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Hogvan kfizdi meg a Tél teremiményeivel?

Wielott belevagnal ebbe a kalandba, fiel kell
mémed mennvire vagy eros, illetve gyvenge,
Van epy kardod, egy pajzsod és egv hilizsd-
kod étellel, itallal az atra. Felkésziltél a fel-
adatra, megtanultal a karddal banni, és kemdé-
nven edzetiél, hogy erds 1oy

Hogy megtudd, milven hatékonvak wvoltak
elokésziileteid, dobokockaval allapitsd meg
Kezdeti lcyEssEG és ELETERO pontjaidat. A
4. oldalon taldlod a Ealondlapor, amelyre
feljegvezheted kalandod részleteit. Ugyanitt
jelilheted fevEssis és ELETERD pontjaidat is,

Jol teszed, ha ceruzdval irod a pontokal a
Kalandlapra, vagy [Envmasolaiot készilese
erridl az oldalrol, hogy azt ajabb jatckra is fel-
hasrnalhasd.

UGYESSEG. ELETERO ES SZERENCSE

Dobj egv kockdval. Adj 6-otf a dobott szdmhoz,
gs a7 Osszeget ird be a Kalondlap tUcvessic
neégyvzeiche,

Dby két kockaval, €s az eredménvhez adjal
12-1, a kapott szamot ird be az S1ETERS négy-
zethe,

Van egy szrreNcsE rovat is. Ehhez egy koe-
kdval dobj, és 6-ot adj az eredményhez, majd
az dsszeget ird be a szERENCSE négveetbe,

Kilénbozd okok miatt, melveket majd rész-
letesen elmagvardzunk, levEssEs, ELETERS &8
sazpencss pontjaid a kalandok sorin folva-
matosan valtoznak. Pontosan kell vezemed
dket, ezért azt tanacsoljuk, hogy kis betiikkel
irj a négyvzetekbe, vagy tarts kézangl radirt. De
soha ne tordld ki Kezdert pontjaidat, mert,
bar tovabbi teyEssfs, ELETERD €S SZEREN-
caz pontokat szerezhetsz, dsszegik soha nem
Iépheti Wil a Kezderi értéket, kivéve néhany
nagyon ritka alkalmal, amikor a megleleld
oldalon ¢zl az utasitist kapod.

Usyesses pontjaid  kardvivotuddsodar és
altalinos  harel  tapasztalatodat  mutatjdk.
MNem drt minél t6bb ilven ponira szert tenni.
Az greTerd pontok jelzik kondiciddat, az
akaraterGdet, hogy t0lélj egyv-egyv helvze-
tet, eltdkéltségedet, alloképességedet; mingl
magasabb az SLETERG pontszdam, annal hosz-
szabb ideig maradhatsz életben. A szerencse
pontok mutatjdk, mennyire vagy szerencsés
ember, A szerencse ¢s a varazslat az ar abban
a lantasetikus birodalomban, amelybe most
behatol sz.

ACSATA

Siiriin talalsz majd olvan oldalakat, ahol azt
az utasitist kapod, hogy kilzdjel meg valami-
lven teremtménnyel. Lehet, hogy lesz valasz-
tasi lehetbsdéged, de ha nem, vagy ha dgy don-
tesz, hogy vallalod a harcot, azt a kivetkezd
mddon kell megvivood:

Eldszor 15 jegverd fel a teremimény lcyves-
SEGET é8 ELETEREIET a Kalandlapod elsh dires
Harc Szamyvekkel feliratot viseld rovatiba. A
feremimenvek pontszamait minden alkalom-
mal megadja a kinvv, amikor &sszecsapsz
valamelvikiikkel.

A hare menete

1. Dobj két dobokockdval a teremimény ne-
vichen, A kapoll szamot add ax 6 ievesses
ponfjathoz, Az Gsszeg az & TAMADOEREIE,

2. Dobj két kockaval most a magad nevében,
¢s add az credményt sajat jelenlegi fsves-
st pontjaidhoz. Ez a te TAMaDoEROD.

3. Ha a te TémrooERSD nagvobb, mint a fe-
remtmenve, akivel kiizdesz, megsebeztad.
Lépj tovabb a 4. 1épésre. Ha a teremimeény
TiMADOEREJE nagvobb, & sebzett meg
téged, ds haladj az 5. lépésre. Ha a két
TAMADOERS egylorma, kivédiétek egymas
csapasat, ¢s a kivetkezd Fordulot az 1.
lepestdl eldlrdl kezditek.

4, Megsehezted a teremtmenyt, ezért vonjal
le 2 pontot fLETEREIEEOL, Felhaszndlha-
tod szerENCSEDET 18, hogy tovabbi seheket
ejts rajta (ldsd odébb).

5. A teremtmény sebzett meg téged, ezdrt
vonjdl le 2 pontot sajdt ELETERCDEOL. De
ilyenkor is lehet szerencz2D (lsd odébb).

6. Végezd el a szikséges mbdositdsokat mind
sajdt, mind pedig ellenfeled ELETERETESEN
(&5 SZERENCSETEEEN, amennyiben ez sziik-
sEgEs),

7. Kezdd ¢l a kévetkezd forduldt meglévd
tcressEe pontjaid alapjin, azaz ismételd
meg a lépésekat 1-6-ig. Addig jatszhatsz,
amig vagy a te, vagy a teremtmeny ELET-
er0 pontjai nem fogynak el (halal).

MENEKULES

Bizonvos pontokndl lchetséget kapse ra,
hogy elmenckill) a csatabol, ha a dolgok
rossera fordulnanak. Ha azonban clmene-
kiilsz, ellenfoled automatikusan megsches
teged (veselesz 2 SueTErO pontot), ahogy
hatat forditasz neki. Ne feledd, hogy ilven-
kor is haszndlhatod a szzrewcsfoer, hogy
csOkkentsd az fgv elszenvedett sebesiilést.
Csak aklor menekillhetsz el. ha ezt az adoit
fejezetpont kifejezatten megengeadi.

CSATA EGYNEL TOBB
TEREMTMENNYEL

Ha egwvnél tobb lénnvel keriilngél egvszer-
re dsszeiitkdzéshe, mindig kozdljik veled a
harcra vonatkozd utasitdst az adott pont alatit.
Méha egvszerre kell velik megkiizdened,
néha meg mindegyikkel killon-kiilon.

SZERENCSE

Kalandjaid soran, akdr csataban, akdr olvan
helvzetekben, amikor a szerRencse  dint-
het sorsod alakulasdaban {(az erre vonatkozd
utasitist az adoit fejezetpontok alatt meg-
kapod), a szERENCSEDRE is szamithatsz, hogy
az esemeénvek kimenetele seamodra kedvezd
legven. De vigydzz! A sZERENCSERE szamita-
ni kockazatos, ¢s ha balszerencsds vagy, az
eredmeény végzetes lehet.

SzerencsfoeT a kivetkezd modon tcheted
probara. Dobj két kockaval. Ha a kapotl
szam nem nagvobb, mint a jelenlegi =szE-
rEnCsE pontszamod, az eredmeény kedvezi.
Ha magasabb szamot dobsz, mint a jelenlegi
SZERENCIE pontszamod, balszerencséd volt,
és villalnod kell a kivetkezményeit.

Ugy hivjuk ezt, hogy Tedd probdra szeren-
csi0. Minden alkalommal, amikor profdea
teszed szERENCSEDET, 1 pontot le kell von-
nod szepencse pontszamodbol. Tgy hamar
rajissz, hogy a szerEncsire hagyatkozni
kockazatos,

A SZERENCSE haszrdlata ciataban

A konyv  bizonyvos oldalain  felszdlitunk,
hogy Tedd probdra szERENCSED, ds kizdljuk,
hogy szerencséd volt vagy sem. A csatikban
viszont mindig te dontesz, hogy a szEREN-
cein segitségével megprobilsz-e komolvabb
sehet gjfeni azon a teremiményen, amelyet
epp megsebeztél, vagy csdkkenteni annak a
sebnek a hatasdt, amelyet a teremimeénytol
elszenvedtél,

Ha te sebezted meg a teremiményt, a fent le-
irt mddon Tedd probdra szerencstp. Ha sze-
rencsds vagy, komoly sebet ejtentél rajla, &s
2 kilén pontol levonhatsz a teremimény
ELETEREJEEGL. Azonban, ha balszerencsés
vagy, a seb puszia Karcolis, &s 1 pontol vise-
sza kell adnod ellenfeled £rzrers pontjaihoz.
{Tehit: a szokésos 2 pont levonids helvett
most csak 1 pontot vonhatsz le tile.)

Ha a teremtmény sebzett meg téged. azért
Tedd probdra szerencsiner, hogy  cstk-
kentsd a sehet. Ha szerencsin van, sikeriill
elkeriilnéd a teljes csapdst. 1 pontol vissza-
adsz magadnak (2 pontos kar helyeit csak
| pontos kar keletkerett fLerErGoeEn). Ha
nem voltal seerenesés, komolvabhb talalat cri.
| plusz fLeTErRS pontol vonjal le magadidl.

Me feledd. hogy minden alkalommal le kell
vonnod 1 pontot adott szerencse pontszd-
modbél, ahdnvszor Probdra fesced szeren-
csknl
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~ AZ UGYESSEG, ELETERO
ES SZERENCSE KEZDETI ERTEKRE
TORTENO VISSZAALLITASA

Usvesste pontjaid nem sokat fopnak vil-
tozni kalandjaid sordn. Helvenként, egy-cgy
oldalon olvan wiasitast talilsz, hogy noveld
vagy csikkentsd Ucvessoc pontjaid szdmat.
Egv csodafegyver novelheti tovesztceD, de
ne feledd, hogy egvszerre csak egy fegyvvert
haszndlhatsz. Mem tarthatsz igénvt 2 {icveEs-
sEc jutalompontra, mert két vardzskardod
van. Usvessec pontjaid szima soha nem 1ép-
heti 10l Kezden értékét, hacsak killon utasitast
nem kapsz erre.

ELETERD é5 clelmisaer

Erzrers pontjaid sokszor fognak viltozni
kalandjaid sordn, aminl megkiizdess a seir-
nvekkel & elvallalse lelkesitd foladatokat,
Ahogy célodhoz kizeledsz, ELETERS pont-
Jaidnak szdma veszélvesen lecstkkenhet, ésa
csatdk kilondsen kockdzatossd valnak, ezért
léov dvatos!

Elvesztett LETERD ponfjaidat élelmiszer el-
fogyvasztasaval tudod potolmi. A jatckot ot
étkezésre elegendd élelemmel kezded, Bar-
hol megallhatsz pihenni és enni, kivéve harc
kiizhen. Egy adag élelem elfogyasztisaval
4 elvesztett ZLETERD pontot nyersz vissZa,
gs egy adag elelmiszert vesztesz. Ne feledd,
hosszi ar all eldtted. igy gondosan osztd be
élelmedet!

Me feledd. hogy £1eTErR0 pontjaid szdma soha
nem Iépheti thl a Kezderi értékét, hacsak ki-
lin utasitist nem kapsz erre.

SEERENCSE

Szerencse pontjaidhoz tovabbiakat szerez-
hetsz kalandjaid sorin, ha kivételesen sze-
rencses voltdl. Ennek részleteit megtaldlod
a konyvhen, Ne feledd, hogy akircsak az
DEYESSEGNEL &8 a7 ELETERONEL, SZERENCSE
pontjaid sem léphetik 1] Kezdeti dridkiket,
kiviéve, ha egy-cgv oldalon ezt az utasitdst

kapod.

FELSZERELES

Kalandodat a legszilkségesebb tdrgvakkal
kezded, dm utad sordn lehetbséged lesz )

targyakat taldlni vagy vasarolni. Van egy kar-
dod és egy birvérted, Hatizsakodban tartod
élelmedet és azokat a kincseket, melveket
utad soran szerezhetsz, Kezdetben 20 Arany-
tallérod van.

Ezen kiviil magaddal vihetsz egvet az alibbi
Vardzsitalokbdl, hogy azok kalandod sorin
tamogassanak. Egvet vilaszthatsz:

Az ﬂ'gyesség ftala — visszadllija Ucyessec
pontjaidat

Az Eleterd Itala — visszadllitia zLETERS pont-
jaidat

A Szerencse ftala — visszadllitja szerEnCsE
pontjaidat, és 1-gyvel megnoveli a Kezders
SZERENCSEDET.

Ezeket az Ialokat barmikor felhajthatod
kalandod sordn. Minden idveg kétadagmyi
folvadékot tartalmar, azaz kalandod sordn
kétszer allithatod wvissza wvelitk a megflelel
képesséoel a Kezdeti éridkére. Valahanyszor
oy teszel, azt jegverd fel, ¢s arrdl se feled-
kerz meg, hogy a harom Halbol csupan egyvel
vihetsz magaddal az Gira, dgvhogy valassz
megfontoltan!

TANACSOK A JATEKHOZ

Hamar rajdzsz majd, hogy a fegjezeteket nem
szabad egvmdst kdvetd somendben olvas-
nod. Csak azt a fejezetet olvasd el, amelvet
az utasitasban megadnak! Egvébként csak
dsszezavarodsz, és a jaték sem lesz az igazi,

Az egyetlen helyves 0f minimalis kockazatot
jelent, és minden jatékos, figgetlenil atiol,
milven pontokkal vag neki. elég kénnyven vé-
gigmehet rajta.

Az istenck szerencséje kisérjen utadon a ka-
land sorin!

Hdttértdrténet

E vilighan, melvbe szilettél, nincsenek év-
szakok, csupan teriletek, melvekben &rik
nvar és tél uralkodik, és a kéztik hizodo
arnvékos helyek. Es te — ki mdja, honnan ér-
keztél? — maganyvoszan koborolsz mindenfelé,
ahova éppen a legendak Otja sodor.

Ezen a napon épp a Télhozd folvd felsibb
szakaszandl talalhatd egvik gydnyor, szik-
lis volgyben jarsz. Elvezed a ragyogo, ta-
vaszi napsiitést, melv arcodat simogatja és
éleftel tolti meg tagjaidat, mikor a kora reggel
nyugodt békejét kialtasok és sikolvok hangja
hasitja ketté. Eléhizod a kardodat és végig-
rohansz a kanvargd folyoparton, mikdzben
a mindenhol off labatlankodd kisebb waklak
miait zieolodsy, hisz csak ecovetlen rossz 1é-
pés kell, és maris kibicsaklotl a bokad, Végil
lihegve bukkansz eld egy fiives [Bldnyvalvany
migiil, éppen iddben ahhoz, hogy megpil-
lantsd a hatalmas madarat, mely elfelé igvek-
szik az északi égen.

Mészarlas nvomait ldtod magad elétt. Egv
filgednvos gvaloghintd hever felboritva egy
hatalmas szikla mellett. a hordozdk testel sza-
naszét hevemek. Nem messze, egy kusza ha-
lomban fekszenck az Grok maradvanyai, Az
egvik fickd megremeg, ahogy kizelebb lépsz
hozza, es alig erthetd monmolas hagyja €] hal-
dokla ajkait. Kazelebb hajolsz hozza, és epp
czak sikeril kivenned utolso szavait. — Karon
Tarpéje. .. legdragabh. . a Sas... Lebegd Va-
ros... — Ezek utin végleg elhallgat, tekinte-
te lresen mered a semmibe, Elgondolkodva
felegvenesedsz. Az elmilt évek sorin Karon
ir Torpdidnek torténete kedvelt esti mesdvd
vilt. Az ifji Karon, mikozben a messzi dsza-
kon, az 6ok 1é] birodalmdban kalandozott,
eoy Oridsi sasfészekre bukkant, melvben egy
pucér, vacogd Tarpe hevert, A ficko elmond-
ta, hogy a ndstény Glangan Sas elrabolta &s
arra kényszeritette, hogy mig az vadaszik,
tartsa melegen a tojasait, Megprobalt elme-
nekiilni, a madéar azonban ismét elfogta és el-
vette a ruhait, mondvéan hogy igy a fészekben
életben maradhat, de ha megprobilna ismét
megszdkni, akkor bizonvosan halilra fagyvna.
Mem voll hat meglepd, hogy ezek utin Ogy
tetl, ahogy kértdk.

Faron felalidztetle a Torpét, majd bizlon-
sdagha vitte, Halabol az udvari bolondjava
szegddbit, &s a tavaszi foldek egvik legszebb
ckeve valt.

Arra a kivetkeztetésre jutsz, hogy a Sas bizo-
nydra ismet elragadta a szerencsétlen flotast,
&s hiztos vagy benne, hogy Karon gazdagon
megjutalmazna axl, aki épséghen visszajut-
tatja hozzd szolgajit. Hallottad mar a mesés
Lebegd Viros toriénetét, mely az ordk 18] bi-
rodalminak hegyei kizott hizddik, igy észak
felé fordulsz, hogy a madir nyomaba ered).

Es most lapozz!
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1.
Hossen &s faradisagos 0t utin mélyen a fa-
gvos, északl hegyek kdzé keriiltél. Egy ha-
talmasz, fekete sziklanak tamasskodsz, hogy
pihenj egv kicsit és felmérd a kdmyezetedet.
A tavaszt mar régen magad mogott hagviad, a
hegyeket fehdr hotakard boritja. A levegd hi-
deg. csipos szél hozza feled a még cudarabb
iddjards igéretét. Vilaszithoz érkeztél. ElGt-
ted. a hegvek kozdtt egy szurdok vezet vépig,
ami szinte lathatatlan a jeges kad csapjai mo-
oitt, Balodon egy s6tét, baljos gleccser hizo-
dik a fekete, fenvegetd ég alatt. Jobbodon egy
glhagvatott fakunvhot latsz. Hogvha mene-
dék reményehen belépsz ide, lapozz a 189-re.
Ha a hegvek kizt lévd szurdok felé indulnal,
lapozz a 42-re. Ha nyvugatra mennél, a glecs-
cserhez, lapozz a Td-re.

2,
Minden erdddel probilod felfesziteni az ajtot,
de semmit nem érsz el vele. Vesziesz 2 ELET-
er0 pontot, Visszafordulsz az dreg felé, és
megvarod, hogy tisztan lasd a kdmyezetedet,
Lapozz a 46-ra.

g
Ez lenne az, amit akarsz? MNagy uralkodd le-
szel, ez bizlos. De vajon boldog 157 Hatalom
¢s pardagsie a jussod, de mar nem rohatod
szabadon az utakal. Bekeriilsz majd a 16rié-
nelemkdnyvekbe, a legendak azonban valaki
masrdl regélnek majd,

4.
Fanak lenni nem il nagv segitscg jelen helv-
zetedben. Kilondsen hogy a Torpe kedvenc
feevvere a fegjsze. Legkdzelebb valassz bil-
csebben.

5
Helvet foglalsz az asztal mellett €5 gyvanakod-
va figveled, ahogy a sotét bora ifjone, aki a
Jjelek szerint valamiféle szolgald lehet, egy
tanyer levest 16l ki neked. Ahogy amyijta,

a filledhez hajol. — Ajanlj fel neki valamit a
vendéglatasért cserébe — suttogja. Ha nem
tirddsz a tanacesal, lapozz a 150-re. Ha cpy
hir erszényt ajanlasz fel ax dregnek, lapozz a
115-re. Ha egy &kkdves tort, lapozz az Sl-re.
Ha egv talizmant, lapozz a 156-ra.

A Jégtindérek egy barlanghoz vezetnek,
mely a hegy oldalabol nvilik. Megkérdik t6-
led, hogy szeremél-g belépni, hogy megnézd
a palotajukat. Ha megkoszondd nekik a fel-
ajanlast, de inkibb elutasitod azi, lapozz a
99.re. Ha engedsz kivancsisagodnak és veliik
tartasz, lapozz a 17-re,

T
Egv kir alaki szobaban vagy, amit hatalmas
kineshalmok téltenek meg. Arany, ékkivek
¢z mas nemesfémek, driga ruhadarabok és
fliszerek hevernek szanaszét, barhova is né-
#el —nagvobb gazdagsag 10l be ezt a helvi-
séeet, mint amirdl valaha is dlmodni mertél
volna. A fal mellett pedig ott litod Karon
ur Tarpéjét, aki mohon dlelgett magahoz a
kincseket, Meglordul a fgjedben a gondo-
lat, hogy ekkora vagyon mellett talan nem
15 akarja, hogy megmentsék — abban hiztos
vagy, hogy te nem akarnad. A ficko hirtelen

abbahagyja a kéjelégest &5 egvenesen a bi-
viohelyed felé pillant. — Gyere eld, te féreg!
kiallija, Lapozz a 138-ra,

8.

Gratuldlok! Egv magikus katél birtokiba ju-
tottal. ami képes rdgziteni magat barmihez,
amihez hozzddobod. Nyersz 1 szERENCSE
pontot. Ha még nem tetted, és elfennéd a fo-
gat, lapozz a 16-ra. Ha a bdrt vizsgdlnad meg,
lapozz a 174-re. Hogvha az alagiithoz 1épnel,
lapozz a 28-ra.

9.

Hamarosan egy hatalmas Jeti rothado marad-
vanyaira bukkansz, mely a lassi patak k-
zepén hever, két szikladarab kizé ékelidve.
Beleremegsz a gondolatba, hogy nemrég még
azt fontolgattad, hogy belekortvolsz ebbe a
mocskos vizbe, Tovabb mész, és most mér
éld Jetik nyomal utdn is figvelsz. Lapozz a
161-re.

10,
Most pedig el kell ddntened, mihez kezdesz a
bocesal. Hogvha ratdmadsz, lapozz a 153-ra.
Ia kegvesnek érzed magad, s ezért egysze-
riien elfutsz mellette, majd folvtatod az utad,
lapozz a 88-ra.

11.
Ovatosan végigsimitva a parkényon hamaro-
san goy [Bm gviirdt sikerdl kKitapimtanod oda-
fenirtl. Hogvha elleszed, lapozz a 30-ra. Ha
inkabb oft hagvod, ahol van ¢s visszamész a
l&pesdsorhoz, lapozz a 75-re.

12.
A wiz frissitd, és gyoeyvitd hatdsio dsvanyi
anyagokat tartalmaz. Allitsd vissza £LETERS-
pET a Kezdeti értékére. Elégedetten folytatod
utadat. Lapozz a 92-re,




13.

Azon tprengsz, hogyan juss be a 10 kize-
pére, mikor észreveszed, hogy a toled balra
lévd jégtabla megindul, Mozgasa alapjan arra
tippelsz, hogy egy erds dramlat ragadia ma-
odval. Es gy tlnik, épp arra tart, amerre te
is menni akarsz, Ha folvtaini akarod kilde-
tésed, meg kell kockdztatmod, hogv meglova-
cold a tablat. Lapozz a 117-re.

14.
A pleccser egy idd milva nyugat felé kezd el
fordulni. Messze az északi lathataron egy fe-
kete csikot latsz, és ngy déntesz, e felé veszead
az iranyt. Lapozz a 148-ra.

15.
A kol egvik véodt a verem szélére hurkolod,
¢s legnagyobb Oromddre stabilan megakad.
Leereszkedsz a szakaddk szélénél és maszni
kezdesz. Lapozz a 27-re.

16.

Ahogy felemeled a fogat, éles fajdalom hgsﬂ
végig a kezeden ¢s a karodon. A fog egy Ori-
ds Kobra agyarabol lett kifaragva, ami a MWva-
ri Iéldek erdejeiben él. Sajnos mérgét nem
tavolitottak el teljesen, és az a kezedre folyt,
Vesrlesy 2 frererd pontol. Ha még nem tet-
ted, és cltennéd a kotelet, lapozz a 8-ra. Ha a
hdrt vizsgalnad meg, lapozz a 174-re. Hogv-
ha az alagithoz 1épnél, lapozz a 28-ra.

/oo

17.

A barlangbdl induld jarat végl valdban egv
palotihoz vezet. A falakat csillogd jéadksze-
rek diszitik, melvek a szivirviny minden
szinében pompaznak ragvogasuk szinte
teljesen €l is vakit, Gyvaényird, jéghdl faragott
szobrok diszitik a termet, a keleti falbol pedig
egy nagy, aranvozott kétszarnvi ajté nvilik,
A Jégtimdérek megkémek, hogy nyugodtan
érzed magad otthon és nézz széf, amerre csak
Jolesik. Ezutin magadra hagynak és sajit dol-
guk utdn néznek. A kozeledben dll egv szdék,
és eléged Hradinak érzed magad a kimerith
utaziastdl. Ha le szeretndl dilni, hogy pihenj
egy kicsil, lapozz a 40-re. Ha elhagyod a pa-
lotdt &s folytamad az utad, lapozz a 99-re. Ha
a nagy, keleti ajton af tdivoznal innét, lapozz
a 85-re,

18,
Ahogy egvre kdzelebb érsz a seurdokhoz,
ogy érzed, a jégpamacsok mintha tudatosan

kezdenének mozogni. Jeges hangok suttog-
nak kdriildtted, melvek mintha messz zene
hangjait sodomak feléd, Ha tovabb mész, at
a kiddn, lapoez a 118-ra. Ha inkabbh meg-
fordulsz ¢és visszatérsz a sziklihoz, lapozz a
103-ra.

19.
A sziklafal nagvon csiszik a lecsapodott para
miatt, és elégpé kitdradsz, mire végll sikeril
elémed a tetejét. De legalabb napfénvt latsz
magad eldtt. Lapozz a 130-ra,

20.

Mikor kicsit dsszeszeded magad, korbe né-
zel, hogy megtudd, hova keriiltél, A kérnve-
zeted eléppd lehangold. Valamilyen pinedben
lchetsz, a csapdajio pedig valdszinlleg a sze-
metledobd szerepét 6l be. A madarak, amik
rid tamadtak, dogevok lehettek. Hamarosan
tovabb kell indulnod, de most még wl firadt
&5 levert vagy ehhez. Lapozz a 82-re.

21.
Loy Medvéve wvaltozol at, és kétségbeesds
uralkodik el rajiad: hatalmas tGmegeddel biz-
tos, hogy nem fogod tudni elhagvni a tornyaot,
hisz még az ablakon sem férsz ki. Itt vagy
kényvielen megvirm végretedet — killdetésed
befigezodont.

22
And a falhoz 1ép, & benyil gy rgjleit ajlon.
A mogditle hizodd jaral s6161 és dohos, Ha
belépsz. lapozz a 64-re. Ha inkabb a ndre ta-
madsz, lapozz a 125-re.

23.

Az asztalon egv tekercs kdtelet talalsz, egyv
szords dllat dreg borének darabjat és egy,
leginkabb diszesen meglaragott fogra emlé-
keztetd valamit. Hogvha magadhoz veszed
a kételet, lapozz a 8-ra. Ha a bort, lapozz a
174-re. Ha a fogat vagnad zsebre, lapoez a
16-ra. Amennyiben az alagithoz 1épnél. la-
pozz a 28-ra,

24,

A Ivuk széléndl lepillantva rdjdssz. micsoda
szerencséd van, hogy nem zuhantil le. Az
épiilet epy Madvekapd odija. Ez a fagvos
pusztak egvik kegvetlen vadisza, aki dvatlan
aldozatokat var, Még most is hallod, amint
a hatalmas fenevad odalenn nvaladzik, arra
virva, hogy leess a verembe, majd szétszag-
gathassa testedet és felfalhassa husodat, Ha
most tavozol az épiilethdl ¢s visszamész a
sziklahoz, lapozz a 103-ra. Ha ratamadsz a
Medvekapdra, remélve, hogy sikeriil valami
haszndlhatéra bukkannod a rejtekhelvién, la-
pozz a 96-ra. Ha megkertlod a vermet &s a
szigonvhoz lépse, lapozz a 122-re.

25,
Egy komor t6 terill el elétted, Az alacsonyan
szallo felhdk kdzti réseken at épp csak ki le-
het venni a felette lebegd varost, mely tilvi-
lagi, magikus fényben pompazik, De hogyvan
juthatnal a kdzelébe? Balodon egy kis kuny-
hat pillantasz meg, ezért Ogy déntesz, felé

mdulsz, remélve, hogy segitségre lelhetsz
benne, Lapozz a 154-re.

26.
Oldalra vgrasz, a nd azonban meglepden
ovors, Kigancsol, beesel a tiloldali helyi-
sépbe &5 elterilsz talajon. Ezutin vezetdd
becsapja mégdited az ajtor ¢s rad zarja. Rab
vagy. Lapozz a 109-re.

27.
A Ivuk aljanal egv kis, langvos vizil patak-
ra bukkansz. Ha akarsz, kortyolhatsz beldle
egvet, hogy felfrissil] — lapozz a 157-re
vagy iddt nem vesztegetve elkezdheted ki-
vetni a forrasa iranyiba ~ lapozz a 9-re.

28.

Az alagit bejdrata felé haladva amvék vetil
eléd. Egv Kvikkem az, egv szomyil kindzet,
fogatlan, kutvaszerll 1ény, melvnek hat, szi-
voszervben végzddo laba van, amivel képes
kiszivni aldozatibaol az életet, Meg kell kiiz-
dened vele.
Kvikkern

ticYE=sEG: 8 ELETERD: B

Ia tiléled a talalkozast, lapozz a 197-re,

29,

konnvedén lecreszkedsr a kiszooellésre. Az
alak cgv szerencsétlen fickd teteme, aki nem
volt olvan dvatos, mini te. A tesiél gvorsan di-
kutatva 2 Aranylalléra és coy dkkoves e
bukkansz. Van ndla egy kis, szdraz csontda-
rab is. Ezek kozil barmit magaddal vihetsz,
ha akarsz. Lapozz a 90-re.

K11
Amit te femgviiriinek hittél, az valdjaban egy
kiilénds, diszes talizman, Ha felhfizod a csuk-
lodra, lapozz a 100-re, Ha visszateszed oda,
ahol talaltad és visszamész a lépesdsorhoz,
lapozz a 75-re,

1.
Hirtelen a libad alatt beomlik a jég. te pedig a
faradisigtol majdnem belezuhansz. Az utolsd
pillanatban azonban sikeriil elkeriilnGd ezt a
szdmyil véget. Lapozz a 190-re.

32,
Kimdszol az ablakon, d4m mig a parkanvon
logsz, hogy fogdst keress a falon, az semmivé
foszlik a kezed alatt, te pedig az odalenn el-
terild, jeges toba zuhansz, Kalandod ift véget
&t

9



33
Egv silvos faajtohoz érkeztek, ami lezirja a
Jaratol, A nd oldalra 1ép, hogy eldre engedjen,
mondvian az ajto tal nehée ahhoz, hogy & ki
tudja nyitni. Ovatosan benvitsz rajta. Ha ez-
utin bekukkantasz mépé, lapozz a 128-ra. Ha
ovorsan oldalra veted magad. lapozz a 26-ra.

34,
Amint Kiejted a szavakat, mar tudod, hogy
nagy hibat kévettél el. Az dreg dihdsen tekint
rad udvariatlansagod miatt. Kiegvenesedik és
egy killinds nyelven néhany szot ejt ki, La-
pozz a 37-re.

35,
Ahogy a szikla alapjihoz 1épsz, egy hatal-
mas, darabos kar nvil ki beldle és erdsen
megragad Mem dod kiszabaditani magad.
Ha kardoddal probalsz megszabadulm téle,
lapozz a 6%-re. Ha csendben virsz, hogy ki-
dertiljon. mi kapoit ¢l téged. lapozz a 177-re.

36.
A fapadloba rogzited a szigonvi, majd kiha-
Jitod a ra rogzitett kitelet az ablakon. Ezutan
erdsen megragadod azt és lassan ereszkedni
kezdesz lefelé. Lapozz a 136-ra,

3.

A tested megvaltozik, Karjaid az oldaladhoz
ninek, labaid pedig covmashoz, Kezeid &3
labljeid megnyhlnak, a bor rajluk besdétéic-
dik. Rémiilien débbensz ré, hogy az dreg az
Angekok, egy hatalmas vardazslo, De a felis-
merdssel elkéstél. Kalandod fokdva valtozva
véget ér.

38,
A darda nyele remekiil simul tenveredbe, és
nagyon Jol ki van egyvensilvorva. Kdnnyen
lehet, hogy direkt neked készitettek, Naveld
meg | ponttal K ezderi és jelenleg UGressice-
DET, ¢skapsz | szerencse pontotis, Lapozz a
11%-re.

39.
Csendben leszillsz a parkinyra &s elrejtdzol
egy filgeony mogé. Epp idében! A béjital ha-
tisa elmalik, te pedig ismét dnmagadda ala-
kulsz vissza. Lapozz a T7-re.

i,
A szék egv csapda, igy pihenésed végzetes-
sé vilik, A helyiséghen alld szobrok utazok,
mint amilyen te is vagy, akik megbiztak az
arula Jégtindérekben, Ostobasagod jutalma-
ként itt maradsz, Grik dokig jéghe fagyva,
Kalandod itt véget ér.

41.
Ningcs mas vilasztisod, le kell ereszkedned a
verembe. Ha van ndlad kil lapozz a 15-re.
Ha egy szigonyod van, ¢ most haszndlni sze-
retéd, lapozz a 84-re. Ha ezek egvikével sem
rendelkezel, lapozz a 198-ra.

42,
Eltékeélten menetelsz észak felé, at a bakan-
csodba kapd hofilvason. Lapozz a 18-ra.

43.

Ahogv a szigonvhoz drsz, az megremeg &s le-
pereg rola arozeda. A rubidusz tizes ragyvogi-
sa fenvlik fel — ez a vilag legérickesebb féme,
mely wlajdonosinak condolataira képes fel-
melegedni. Adj 2-t szErEncsE pontjaidhoz.
A talalkozds sikeres kimenetelének Groménol
eltelve lépsz ki az épliletbdl, és térsz vissza a
sziklahoz, Lapozz a 103-ra.

44,
Elhagyod a pincét egy 1épesdsoron at, mely
az egyvik végébdl indul felfelé. Owvatosan ki-
nvitod a tetejérdl nyild ajiol. Lapozz a 147-re.

45,
A férhi utanad kialt, ahogy clszaladsz mel-
lette, de nem probal meg kivemi. Megkiny-
nvebbiilien lassitasz le, ¢ [olviatod az utadat.
Lapozz a 94-re.

46,

Ahogy a szemed hozzdszokik a homdlvhoz,
egy asztalt pillantasz meg a barlang thlol-
dali fala mentén. Eszakon egy kis nyildst
latsz, mely éppen akkora, hogy négyvkézlabra
ereszkedve atfér) rajta. Ha az asztalhoz 1épsz
elobb, hogy megnezd, mi van rajta. lapozz a
23-ra. Ha az alagutat vizsgalnad meg, lapozz
a28-ra.

47.

A furulva dallamos hangja boldogsdggal tolt
al, de ennél tibb nem torténik — talin csak
egy kicsit még viddmabb leszel, mint kordb-
ban. Visszanversz 1 ELETERS pontot. Elvigyvo-
rodsz az Angekok szolgdldjinak humorin,
majd a csapoajta fejé hajitod a kitél egvik
vepet, Lapozz a 73-ra,

48.
A lepesdsor tetején egy ajtora bukkansz, Mi-
kor mar nem szediilsz, benvitsz rajta &s be-
surransz egy fali flgediny moed. Lapozz a
T-ré.

49,
Jobb kezedbe fogod a virds tollat és meg-
iszod a bajitalt. Lapozz a 95-re,

S0,
Kirohansz a kunvho ajtajan és észak felé kez-
desz fuini. Legnagyvobb megkénnvebbiilésed-
re nem vesznek fldozobe. Lapozz a 113-ra.

s1.
Az dreg egv pillantast vet a tdrre, ami porra
foszlik szét. — Micsoda pofatlansag! - csattan
fel. majd foltapaszkodik és egy killonds nyel-
ven néhany szot gt ki. Lapozz a 132-re.

52.
kdrberepiilldd a tomyot és bekukkantasz az
ablakokon, Az egviken at dszreveszel egy
alacsony fickdt, aki lathatoan mdély gondol-
kodasba meriilt. Nagyot dobban a szived
— lehet, hogy ritalaltal a Térpére? Lapozz a
126-ra.

53.

A szigony langba borul, ahogy dtsuhan a le-
vegin ¢s belecsapadik a Sarkanvba, Am a
jelek szerint nem csak hogy nem art neki, de
még meg is erGsiti. Ha majd harcra keriil a sor
kettotok kozotl, ad) hozza 4 poniol a bestia
ELETEREJEHES. Valami mést kell Kitaldlnod,
méghozzd gvorsan, Lapozz vissza a 138-ra.

54.
Mines lehetoséped Elmenckiilni, a lény sok-
kal gvorsabb nalad. A hare egvikdtok halalig
tart.
Megijuld UcyEssEs: 7 ELETERG: 20
Hogyvha tiléled a harcot, atkutathatod a testet
lapozz a 134-re.

55,
Ahogy kitisztul a fejed, rajissez, hogy egy
nem messze feletted nyild parkany iranyahal
halvany, kek fény arad ki, Ha agy déntesz,
hogy megprobalod Kitapogaini, mi az. lapozz
a 11-re. Ha a biztonsdg kedvéért inkdbb visz-
szatérsz a lépesdsorhoz, lapoze a 75-re.

i

A gleceser felszinén elszort kdvek egyre na-
gvobbakka valnak, végiil ngv érzed, mintha
egy sziklagrddben sétalnal, A kivek recsep-
nek-ropognak a hidegben, és tobhh agyudér-
rengs-szeril hangot is hallasz, ahogy néhany
kazilik egyszeriien ketté reped. Meggyorsi-
tod 1épteid, hogy micldbb kijuss errdl a ve-
szedelmes helyrdl. Lapozz a 145-re.

57.
Egy arapapagdijd viltozol dt. Esélved sincs
a Torpe alakviltd képessépdvel szemben.
Egvel csippantasz, majd gvorsan Kirepiilsz az
ablakon, vissza a biztonsagba, Mar annak is
drillsz, hogy életben maradtil. Legkdzelebb
jobban gondold meg, mit teszel,




58,
A Medve alakjat sltétted fel, és rendelkezel
az ergjét tartalmazo medallal s, "-.il.':" igy is
meg kell L_ufj:l-..nod a anpmbl am i 5E-
:ED, ELETERSD 88 SZERE navﬁa]htlmmd
i ha-u’un értékére. ].apw; a133-ra.

5.
Meg kell kilzdened a Megijuldval. Ha van
nilad kard, ¢s hasznalni is akarod, lapozz az
S4-re. Ha szigonyod van, €s azzal harcolnal
ellene, lapozz a 102-re. Ha ezek epvikevel
sem rendelkezel, ellenfeled kardjanak egvet-
len csapasa végez veled Kalandod itt vepet ér,

6,
Mikor kizelebb érsz, mar litod, hogv a csil-
logids forrasa egy nagy darab gyémant, melv-
nek lapjairdl szorodik szEét a fény. Viddman
kifeszegeted a falbol és zsebre rakod. Lapozz
a 100-ra.

61,
Mégis mi vagy te, hés vagy inas? Legkd-
zelebb kiildj fizenefet Karon tirnak, a hdsik
ugvanis nem hirvivak!

62,
Maszis kizben cov solét felhdt pillantasz
meg a tavolban, ani schesen halad feléd. Ki-
limiis, dles, magas hang hangzik fel belGle, és

ghogy covre kizeledik hozead, latod, hogy

ezernyl apro, seirke madar alkotja, amik
olvan fiilsiketitd hangon rikacsolnak, hogv a
fajdalomtal orditani volna kedved. Van néalad

egy fulvédd? Ha igen, lapozz a 160-ra. Ha
nincs, lapozz a 149-re.

63.
A kis bocs harapasa mérgezd. Par 1épés meg-
tetele utan érzed, hogy elhagy az erdd és a
padléra zuhansz, Ahogy fokozatosan kiiriil a
fejed, meég érzed az wroniat, hogy téged, a ha-
talmas host legyozott egy egyszeri gyermek,
és hogy kalandod ilyven szanalmas véget ér.

04,
Kéveted a nit a jaratba, ami folyamatosan
kanvarog, de mindig emelkedik. A levegt al-
lott, és mintha gonoszsag dilne rajla, te azon-
ban nem allsz meg. Lapozz a 33-ra.

635,
Egv letivé valtozol. A Tdorpe egv hatalmas
Medve alakjat dlti magdra, megragad és ad-
dig szorit magahoz, amig borddid darabokra
nem tirnek és at nem sziarjik a szivedet, Ka-
landod it véget ér.

06,

Az iireg az eldzd terem ragvogasa utin si-
tetmek tiinik, €s szemeidnek kell egy kis idd,
amig hozzaszoknak az O fényviszonyokhoz.
Mikézben pislogva dllsz idebenn, tompa puf-
fandz dobbent ra, hogy mogdtted az ajtok be-
zirultak. Ha visszarohansz, hogy megprobald
kinviini dket. lapozz a 2-re. Ha nyvugodtan
virsz, amig hozziszokik a szemed a homaly-
hoz, lapozz a 46-ra.

67.

A medal életre lobban €s eltériti a Sarkany

lingjat, &s bar jol lathatéan hatalma van a
Tarpe folott, az is egvértelmil. hogy dnma-
oiban nem képes végean vele, Valami mast
kell megprobilnod, méghozza gyorsan. La-
pozz vissza a 138-ra.

68.
Ahogy az épiilet kizepére 16psz, a jepes lalaj
beszakad alattad. ¢s érzed. ahogy egy verem-
be kezdesz Fuhanni. Kétségbeesetten La pv El
nyilas széle felé. Tedd probdra szerEncsED
Ha szerencséd van, lapozz a 175-re. ”ﬂ nines
szerencséd, lapozz a 199-re.

09,
Kardoddal a karra csapsz. A szikla a kdvetl-
kezd pillanathan egy hatalmas, torz, [Elszemil
néve valtozik at. Ez egy Tomakk, egyv killd-
nis szellem, ami kévekben él. Feldithitetted,

&5 most kénvielen leszel megkiizden vele, A
csata nehéznek igérkezik, ugvanis ellenfeled
bire épp oly kemény, mint a szikla, melyben
&l. Minden Harci Korben, amit megnyerse,
dobj egv kockdval, hogy megtudd, milven
hatisa van csapisodnak. Ha az eredmény 4,
vagy nagyobb, (itésed nem okoz sebesiilést a
lénvnek, csak a karodat rantod meg. Ha 3-at,
vagy anndil kevesebbet dobsz, sikerill dthatol-
nod kemény borén — &5 ez olvasvalami, ami
altalaban nem térténik meg vele, és amit nem
is tud egvkdnnyen elviselni, Ivenkor 3 sLET-
Ex> pontot vonhatsz le thle.
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Ha niléled az dsszecsapast, lapozz a 72-re.

T,

A Medvekapd holtan hever a labad eldit.
Ovatosan szémézel a veremben. de csupin
2 Aranviallért sikeriil taldlnod, egy Greg fiil-
véddt és egy kigyobarnek tiind valamit. Ezek
kdziil barmit eltchetsz, amit csak szeremél,
Ha ezek utan visszatérsz a sziklahoz, lapozz a
103-ra. Hogvha magadhoz veszed a szigonyt,
lapozz a 43-ra.

71.
Rdrberepildd a tomyol & bekukkantasz az
ablakokon, Az egviken at dszroveszel coy
alacsony fickot, aki lathatdan mély gondolko-
diasba meriilt. Nagvot dobban a szived — lehet,
hogy rataldlial a Torpére? Lapozz a 39-re.

A
A Tornakkndl nem taldlsz semmi értékeset,
bir ha szeretnél, egy aprd kbszilinkot lepat-
tinthatsz rola. Lapozz a 1d-re.

73
A kdtél erdsen megkapaszkodik a csapoaj-
i keretéhen, Megragadod a masik végét és
megkezded a hosszi maszast 16lfele. Lapoes
a62-re,
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74.
Elérsz a gleceserhez és felmaszol jeges fel-
szinére. Ezutan északra fordulva kavetni kez-
ded. Lapozz a 184-re.

75.
Eléred a lépesdsor aljat, befordulsz a sarkon
g5 sipadi napfénvben taldlod magad. Kijutot-
tal a folvosok kozil és egy mély és sziklis
szurdok aljdba érkeztél. Lapozz a 172-re.

T6.
Atkutatod a nit tetemét, és egy rubin me-
dalt talilsz nala, amit ha akarsz, a nvakadba
akaszthatsz. Ezen kivill egy fa szalkara is
riakadsz, melvet szintén magaddal vihetsz,
Lapozz a dd-re.

TI
A dirda magikus fegyver, és puszta jelenléte
1s legvengiti az Angekokot.
Angekok GYESSEG: B ELETERD: B

Ha akarsz, a masodik Harci Kdort kdvetden
Elmenekiilheisz az S0-re lapozva. Ha legyi-
zod az dreget, meg kell kizdened a szolga-
lojaval is, aki a pusztakezes harc mestere,
Lapozz a 83-ra.

78.
Az istenckre, elkéstél! A bajital hatdsa elmi-
lik, visszavillozol korabbi alakodba és tche-
teileniil zuhansz le a jozes vizi (oba, Kalan-
dod it véget ér.

79.
And rid mosolyog és int, hogy kiwesd 6t. Ha
megteszed, amire kér, lapozz a 22-re. Ha visz-
szautasitod és megvarod, mi torténik, lapozz
a 182-re. Ha ratamadsz, lapozz a 186-ra.

0.
Az oldaljarat jobbra-balra kanvarogva ha-
lad, ¢s hamarosan mar azt sem tudod, merre
mész. Hirtelen morajlo hang i meg a file-
det. és riadtan veszed észre, hogy mdgditted
beomlik a jarat. Most mar nem fordulhatsz
vissza, Lapozz a 142-re.

1.
Kiveted magad a torony ablakdbdl &s egy ide-
ig boldogan repkedsz a varos csillogo épiile-
tei kiriil, élvezve 0j képességadet. Lapozz a
170-re,

821,

Ugy dintesz, jatszol magadnak a furulyén,
hogy kicsit jobb kedvre kereked). Ahogy
meghallod a hangjat, egybdl elmilik a komor
hangulatod. A jelek szerint azonban a hang-
szemek magikus ereje 1s van: a pince egvik
sarkiaban fény szikrdzik, majd egy gvonydrli
nd 1ép eld a semmibdl. Ha eldhiizod a kardod
gs ratamadsz, lapozz a 182-re, Ha udvariasan
idvizldd, lapozz a 79-re.

831'
Angekok
Szedgaldia

NEYESSES: T ELETERG: 7

Ha lepyizad a fint, atkutathatod a kunvhot,
Lapozz a 181-re.

84,

Erdsen a sziklas talajba dofd a szigonyi
¢s elkezdesz lefeld maseni. A jelek szerint
azonban a rubidusz érzékelte aggodalmadat,
ugyanis felforrdsodik, egy idd utin pedig vi-
rosen kezd izzani. Rémilten figveled, ahogy
a katel langra kap és elég, te pedig a halilod-
ba zuhansz,

85,

Az ajto eérintésedre szétnyilik és epy fenve-
petd dreget fed fel eldtted. Ha helépsz ide.
lapozz a 66-ra. Ha maradsz ebben a helyiség-
ben ée leiilsz a székbe, hogy kipthend eddigi
faradalmaidat, lapozz a 40-re. Ha elhagvod a
Jégtiindérek birodalmat ¢s tovabb meész észak
felé, lapozz a 99-re.

86,
Jobb kezedbe veszed annak a lénynek a da-
rabjat, amivé valtozni akarsz és felhajtod a
bajitalt. Melyik targvad az, amit az atvalto-
zashoz probalsz felhaszndlni?

Egy csont?

Egy seirdarah?
Egy Jeti karom?
Egy szikladarab?
Egy viris toll?
Egy pikkely?
Egy arany 1oll?
Egy darab fa?

Lapozz a 106-ra.
Lapozz a 135-re.
Lapozz a 65-re.
Lapozz a 131-re.
Lapozz az 5T-re.
Lapozz a 178-ra.
Lapoez a 107 re.
Lapozz a d-re.

87,

A Tarpe holtan hever a libad elétt. Meghddi-
tottad a Lebegd Virost, az egész csak a ficd.
Mit teszel most? Ha magadhoz veszed mind-
azon kineseket, amiket csak tudsz és10j kalan-
dokat keresve tavorol innét, lapozz a 144-re.
Ha utra kelsz, hogy felkeresd Karon urat &s
a hatalmas jutalom reményehen elmondod
neki, merre talalja a kincseit, lapoyz a 61-re.
Ha magadénak kialtod ki a varost s a benne
felhalmozott kincseket, lapozz a 3-ra.

HH.
Ahogy elfutsz a kilvik mellett, az feléd kap
&s beleharap a bokddba. Lapozz a 63-ra.

§9,
A nyaktild pengéje centikre suhan el a ke-
zedtdl. Elégee megijedsz, de eldvigvazatos-
sagodnak hala ennél nagvobb bajod nem tir-
ténik. Vesztesz 1 ELETERS pontot, de nyersz
1 szErEncsE pontot. Ezutan atlépsz a penge
falott, a toronyba. Lapozz a 179-re.

0.
Ahogy elkezdesz kifelé maszni a résbhil,
hangos, csikorgo zajt hallasz, és elborzadva
figveled, ahogy feletted becsukodik a nyilas,
Teljesen megfeledkezié] arrdl, hogy a glecs-
cserek mozognak. Jeges tomb zart magaba.
Falandod iit véget ér.

9.
Megestiszol és beleesel a jéghideg wvizbe.
Tagjaid azonnal gércsbe randulnak, te pedig
tehetetleniil elsillvedsz, €s tGbbé nem buk-
kansz fel,

92,
A patak hamarosan eltiinik egy mély yvukban.
Lapozz a 187-re.

93.
Jobb kezedbe fogod a pikkelyt és megiszod a
bajitalt. Lapozz a 178-ra.

94,
[smét taposni kezded a litszdlag véget nem
ért ho- és jégmezit, Veégill az eldtted hizdda
sotét vonal kizeledni kezd, és észreveszed.
hogy a taj megvaltozik elotted. Lapozz a
148-ra.

95.
Arapapagijja vallozol al. Lapozz a 121-re,

96.
Amint a Medvekapd csipogd nyvillal, csatio-
20 dllkapocesal elomaszik vermébal, te eld-
hizod a kardodat. Gyorsan kell ritdamadnod.
Medvekapd ticyEssE:: 7 ELETERD: 3
Ha legvézod a bestiat, lapozz a T0-re. Ha £i-
menekiiingl eldle, lapozz a 103-ra.

97.

A Lebegd Varos kézponti arany tornyanak
egy kisebb, oldalso kapujahoz érkezel. A
gyvonydrien megmunkalt ajto résnyvire nyit-
va van. Ha fegyverrel a kezedben torsz be a
helyiséghe, remélve, hogy meg tudod lepni a
bent 1évh valakit, lapozz a 166-ra. Ha elGbb
dvatosan teljesen kithrod az ajtészamyvat, la-
poZz a ¥9-re.

9.

Mikdzben elhagvod a kis kunvhdot, a sotét
hir szolgalo atad neked egy kitlonds alakn
furulvat ¢s egy arany kitelet, majd elmond-
ja, hogy ezek segitségével hejuthatsz majd a
Lebegd Viarosha, MNagvon meghat a kiilénis
piaros kedvessége, ¢s mikézben elhagvod a
hazikot, elmerengsz azon, milven kiilonds -
jai vannak a sorsnak. Lapozz a 113-ra.

99,

Magad eldtt egy [l alakjiara leszel figyel-
mes, aki az Ot kdzepdn dll. Ahogy kizelebb
érsz hozzd, azt is sikerill megligvelned, hogy
az alak neked hattal all. Hogyha eléhizod
kardodat (ha van), hogy ratdmad), lapozz a
180-ra. Ha elfutnal mellette, bizva benne,
hogy elég gvors vagy ahhoz, hogy gond nél-
kil lehagvd, lapozz a 45-re. Ha inkabb udva-
riasan megszolitanad, lapozz a 168-ra,
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100.
Visszatérsz a sziklafalhoz és maszni kezdesz
fel, a napfény felé. Lapozz a 19-re.

101.
A talizman tokéletesen 1llik rad, mintha épp
neked készitetiék volna, Mivel semmiféle
coviérielmi hatasal nem  tapaszialod, ugy
dimtesz, nem veszed le. Ezck utin visszalérse

a lépesdsorhoz. Lapozz a 75-re.

102,

MNagy szerencséd van! A szigony jelenti az
gevetlen hatdsos fegyvert ez ellen a lény
gllen, a forrdsdgtdl vordsen izzd rubidusz
ugvanis minden sebet, amit gjtesz rajta, azon-
nal beforraszt, &s igy megakadalyozza, hogy
az regeneralodjon.
Megijuld OzYESSEG: T ELETERD: 7
Nem Menekiilhetsz el a csatibdl, ellenfeled
ugvanis sokkal gvorsabb ndlad.

Ha legvizted a férfit, dtkutathatod a testét —
lapozz a 134-re.

103,
Izsmét a szikla mellett allsz, Ha még nem jar-
tal a kunvhaoban, és most bengznél, lapozz a
189%9-re. Ha nyvugatra indulsz, a gleccser ira-
nvaba, lapozz a T4-re, Ha a hegyek kizt 1évi
rés fele menngl, lapozz a 42-re,

104.

Alg indultdl el lefelé a lépesin, amikor
nyviiszitd hangot hallasz, &s egy kilyak Jeti
cammog eld egv 16l elrgjtett barlanghdl, nem
messze eldtted. Elég kicsi, ezdért Killondsch-
ben nem is aggodsz miatta. Am ahogy egv
ajabb lépést teszel felé, mély morgast hallasz
magad mbgil. A bocs anyja az, aki futva siet
gvermeke védelmére, Meg kell kilzdened
vele.

Ndstény Jett UcvEssEs 9 ELETERG: 7

Ha mléled az dsszecsapdst, lapozz a 10-re.
A harmadik Harci Kor utin Elmenekiilherss -
ha igy tennél, lapozz a 88-ra,

105.
Jobb kezedbe fogod a bordarabot ¢s meg-
i=zod a bajitali, Lapozz a 21-re.

106.
Egv Gibbonng viltozol. A Sarkiny Medvdve
alakul at, felkap ¢s kihajit az ablakon. Hama-
rosan kilapulsz a macskakdveken, Kalandod
itt véget &r.

107,
Egy hatalmas Arany Sassa valtozol at — mint
ahogy a Torpe 15. Meg kell kiizdened vele,
ELETERES; 14

Tdirpe iGYESSEG: 11

Ha taléled a csatat, lapozz a 87-re.

108,
A Sarkdny epvetlen tlizleheletével szétol-
vasztja a tort. Vesztesz 4 ELETERC pontot,
Lapozz vissza a 138-ra &5 gvorsan vilassz
valami mést.

109,

Kirbekopogtatod a szoba falat, remélve,
hogy rabukkansz egy tjabb titkos jaratra, és
hamarosan sikerrel jarsz, Ujjaid egy kitiirem-
kedésre bukkannak, amit megnyvomva a fal
egy része oldalra esiszik. Ragyogd napfiny
drad be a szobdba, mely megviligit egv arany
tollat, ami a labad eldi hever, Ha akarod, ezt
magadhoz veheted. Ezutin dtlépsz a falon
Iéwd Ivukon. Lapozz a 146-ra.

110,
A viz frissitd, sokféle asvanvi anvagot tartal-
maz, melyek jotékony hatasinak bizonwvul-
nak. Visszadllithatod ErLeTErODET 8 Kezdent
ertékére. Elégedetten folytatod az utadat, La-
pozz a 187-re,

111.
A Jeti és kilvke egvarant holtan hevemek a
labad eldit. Ahogy végignézel rajtuk, dszre-
veszel cov karmot, amit valoszinilleg harce
kizben csapial le. Ha szercined, magadhoz
veheted et a hatborzongatld roleat, Lapors
a T5-re.

112.
Tovabb mész eldre, ¢s végll egy éles kanvar-
hoz érkezel. Ovatosan kinézel magile, &s
maris halit adsz az elfvigvizatossagodért.
Ugvanis egy latszolag fencketlen szakadék
teriil el elbtted, tiloldalin pedig meredek
sziklafal emelkedik. Lapozz a 41-re.

113.
At partjahoz lépse és feltekintess a Lebe-
o6 Véarosra. Meég mindig északabbra teriil el
tled, és wdod, hogy a 10 felszinén kézelebb
kell majd menned, hogy kideritsd, be tudsz-e
valahogvan jutni oda. Lapozz a 13-ra.

114.

Az Angekok elmondja, hogy kétfeleképp
segfthet neked. Amyijt neked egy Ovescsét,
melvben vérvdrds bdjital van. — Ez egy at-
alakito ital, Akkor idd csak meg, amikor na-
gvon nagy szikséped van ra. Az alakvaltas
képességével ruhaz majd fel, a sepitsegevel
barminek az alakjat fel tmdod majd venni,
csak annyit kell tenned, hogy a kivant lény
egy részét a jobb kezedben tartod, mikézben
megiszod az italt. Egy alkalomra elegendd
a fozet, ezért jOl meg kell gondolnod, hogy
mikor akarod haszndlni. — Nagvon drillsz en-
nek az ajindéknak, és érzed. hogy most midr
redlis esélved van kildetésed teljesitésére. Az
Angekok ezutan elhallgat. Bir furdal a kivin-
csisag, hogy mi lehet a masik dolog, amiben
segitségedre lehet, rajossz, hogy ennél tdbbet
nem fog mondani neked, igy észben tartva,
hogy nagyra tartja az udvariassagof, meghd-
szindd a segitsépét és felkészilsz a tivozis-
ra. Lapozz a 98-ra.
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115
Az dreg ey pillantist vel az erszényre, majd
arca eltorzul a diihtil. - Micsoda politlansag!
— csattan fel, eautan [Bliapaszkodik és epy
kilonds nyelven néhdny szof gjt ki. Lapozz
a 132-re.

116.
Egvik jépdarabrol a mdsikra vgorva kozle-
kedni nem is olvan egvszeril, mint gondoltad
volna, Dobj epy kockaval, Ha az eredmény
1-2, lapozz a 91-re. Ha 3-4, lapozz a 158-ra,
Ha 5-6, lapozz a 171-re.

117,
Crvatosan lépdelsz egvik jegtablarol a masik-
ra. Végil elérsz egy olvat, mely elég nagv-
nak tlinik ahhoz, hogy bizionsdgban utazhass
rajta. Amilven kénvelmesen csak tudsz, le-
telepedsz 1d, ée probilod édlvernmi az utazist,
Lapozz a 152-re.

118,

Behatolsz a kidbe, és radobbensz, hogy
ezek valdjaban éldlények, apro Jégtiindérek
gviilekezete, Gvonyori, légies lények ezek,
majdnem atlatszoak, akik csak itt, az ¢szaki
fildeken clnek. és akik legnagyobb dromii-
ket a ¢l knistalvmezdk jépvirdgainak zend-
J¢ben lelik, Mem egy legenda 201 ezckrol a
teremiményekrdl, Egvesck szerint a Szirének
rokonai Ok, akik az cmberck Gsi ofthonanak
lengereil rottak, és nem ey lengerdszi esibi-
toftak mar le a vizek habjai kiz¢, a haldalukba,
Masok Gzv vélik, békés és josigos [énvek ok,
akik oromat s felfrissilést hoznak a faradt
utazok szdmdra. Ha uodvariasan Odvazlid
dket, lapozz a 140-re. Ha kardot rintasz &s
felkészilsz ra, hogy fegyvvereddel vagj utat
koztik, lapozz a 164-re. Ha inkabb nem koc-
kaztamal és visszatérsz a sziklahoz, lapozz a
103-ra.

1%

A kunyho ajtaja eldt allsz, mely elott allat-
borakbol készilt flipedny 102, Ha timaddsra
kdszen, fegyverrel a kezedben rontandl be,
lapozz a 123-ra. Ha veszélvre nem szdmitva
lépnél be, lapozz a 194-re.

1210
Mifele allatta szeretnél atvaltozni? Mit veszel
a kezedbe?

Lapozz a 165-re.
Lapozz a 105-re.

Egy csontot?

Egy szdris birdarabot?
Egy viwds tollat? Lapozz a 49-re,
Egy pikkelvt? Lapozz a 93-ra.
Esetleg egy arany tollat? Lapozz a 167-re.

121.
Kiveted magad a torony ablakdbdl &s egy ide-
ig boldogan repkedsz a varos esillogd &piile-
tei kirill, élvezve ) képességedet. Lapozz a
169-re,

122,
Ahogy megkeriilod a vermet, a Medvekapd
hirtelen eléugrik bivohelyérdl és beleharap

kardlforgatd karodba, Fegyvvered a féldre hul-
lik, te pedig tchetetlenid], védieleniil nézed
vegig, ahogy mocskos pofajaval a torkodba
mar, Kalandod it véget ér.

123.

A kunvho belsejét tvegek, szerszamok, dllat-
barok és foztedénvek sorakoznak. Meleg és
filledt levepd thlti meg az egvetlen helyisé-
oet. Egy idos, hajlott hatt, hosszi, zsiros haji
dregebb férfi, és epy alacsony, sdtét bori
fiatal fin tekint rad. Elég artalmatlannak lat-
szanak, s megvetien tekintenek dramai be-
lépidre, Zavartan elnézésiiket kéred, amigrt
csak igy rajuk tortel, de tovabbra is megton-
toltan szemlélnek téged, Lapozz a 137-re.

124.
Egv hatalmas Aranv Sassa vialtozol 4f. La-

pOZZ a 8l-re.

125.
Ahogy felemeled fegvverad, a titkos ajio be-
csukodik. Lapozz a 186-ra.

126.
Az ablakhoz repiilsz és morcosan jossz ra,
hogy t0l nagy vagy ahhoz, hogy atférj rajta.
Eov masik utat kell talalnod a toronvba. La-
poFz A T8-ra.

127.
Egv idgje mar haladsz eldre, amikor morajlo
hangot hallasz magad mégill, ¢s latod, ahogy
a folvoso beomlik. Erre mar nem fogsz tudni
visszamenni. Lapozz a 112-re.

128,
Ahogv kirbe nézel a szobdban, a nd hétul-
rol erdsen megtaszit, és elterlilsz a falajon.
Ajtécsapodast hallasz, majd a kulesot, amint
elfordul a zarban, Rab vagy. Lapozz a 109-re.

129.
Felhuzod magad a résen at és a kimeriltség-
il elteriilsz a padlon. Lapozz a 20-ra.

1310,

Egv szurdokban dllsz. Nvuogat felé meredek
sziklafal emelkedik a végdben, czért dgy don-
tesz, keleti irdnyba indulsz. Ha akarsz, a ko-
zelben folve patakban felftissitheted magad,
migldtt tovabbindulnal, Ha igy teszel, lapozz
a 110-re, Amennviben késlekedes nélkiil to-
vihballsz, lapozz a 187-re.

131.
Egy darab sziklava valtozol at, de Tomakk
szellem nem szdll beléd. Meg kell tanulnod
megkillénbéziemi a 1ényt az otthondtdl. Ka-
landod it véget dr.

132.

Ridobbensz, hogy vardzsolni akar, Ggvhogy
te is felpattansz ¢s ratamadsz az Oregre.
Azonban & az Angekok, egy hatalmas vardzs-
16, ezért nagvon szerencsésnek kell lenned,
ha végezni akarsz vele. Rendelkezel a meg-
feleld fegvverrel? Ha kardod van, lapozz a
143-ra. Ha dardad, lapozz a 77-re.

133,
Tirpe ifzYEssEs: 11 ELETERS: 14
Ha tildled ext a nehér Osszecsapast, lapoys

a 87-re

134.
A tetemnél egy bdr erszényt taldlsz, benne 5
Aranytallérral, tovabba egy virds tollat. Ezek
barmelvikét magaddal viheted, ha szereinéd.
Miutan végeztél, folvtatod utadat, Lapozz a
9-re,

135.
Egv Medvéveé valtozol at. A szdrdarab azon-
ban, amit hasznaltil az atalakulashoz, nem
kdzdnséges allattol szdrmazoit, hanem a leg-
félelmetesebbial, ami valaha a vilagot jarta.
Es bar ¢ maga rég eltivozott, hatalmat egy
meddlban hatrahagvta. Van ndlad egy rubin
medal? Ha igen. lapozz az S8-ra. Ha nincs,
a lény alakja Spp oly gyorsan hagy el téeed,
ahogy jétt, és maris egy méasik allat borét ol-
tod fel. Lapozz a 106-ra,

136.
Ahogv a parkanyvhoz érsz, az semmive fosz-
lik. De erdsen markolod a kételet, igy nem
esel le, Szépen, lassan, centirdl centire ha-
ladva ereszkedsz le a toronvbol, Lapozz a
183-ra.

137.
Elelik egv-két masodpere, mire az oreg be-
invital, hellvel kindl ¢és felajan] némi levest,
ami a kdzelben bugvog egy fekete fazékban.
Ha hildsan elfogadod a felkinalt ételt, lapozz
az S-re. Ha visszautasitod, lapozz a 3d-re.

138.

A fiiggdnyt oldalra tolva belépsz a szobaba.
A Tiorpe kimeredd szemekkel tekint rad és
kavetel, hogy aruld el neki, mit keresel it
Elmondod neki, hogy azért jottel, hogy vise-
szavidd Karon arhoz, mire a fickd harsany
nevetéshe keed. Ezutan megvetd hangon
elmondja, hogy a férfi nem a jotevdje volt,
hanem az dldozata. Kozli veled, hogy eldre
eltervezte a sasfiszekben tirtént talilkozdsu-
kat, hogy a frfi szolgdlatiba tudjon dllni &s
elnverhesse feltétlen bizalmat. Ezutin aprin-
ként clemelte mestere mesds Kincseit. Mikor
mar szinte mindent ellopott, s kizeledett a
lebukas ideje, egy sassa valtozoft at és meg-
szikatt. A haldoklé &r probalt figvelmeztet-
ni ra, hogy a Tdrpe valojaban egy alakvalto,
aki a Lebegd Varost uralja, 2s most meg kell
fizemed a hibadért. A lényv a szemed lattara
olvad szét s alakul 4t Helvét hamarosan egy
blizds Sarkdny veszi 4. Nem menckilhetsz ¢l
eldle. Mit teszel? Ha fegyvveraddel timadsz a
bestidra, lapozz a 163-ra. Ha egy ckkoves thrt
hajitasz felé, lapozz a 108-ra. Ha a szigony-
nval timadod meg, lapozz az 53-ra. Ha cgv
atalakito italt iszol meg, lapozz a 86-ra. Ila
egy rubin medalt emelsz fel, lapozz a 67-re.
Mos, mit teszel? Gvorsan kell donfened!
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139.
Ahogy megragadod a dardat, égetd fjdalom
aramlik végig karodon, Hangos kidltassal
ereszied el a fegyvert &3 masszirozod meg
elzsibbadt végtagod. Egvértelmil, hogv nem
neked lett idekészitve. Vesztesz 1 freTers
pontot. Lapozz a 119-re.

140.
A Jéotiindérek boldogan fogadjak Gdvizle-
tedet — a legtdbb utazd ugvanis gvanakodva
tekint rajuk. Kdréd gviilnek és érzed. amint
mély nyugalom drad szét tested minden ré-
szében. Visszanyersz 2 £LETERD pontot. La-
pozz a G-ra.

141.
Viégill elérsz egy ponthoz, ahol mér ki tudsz
maszni a szorosbdl. Lihegyve dllsz meg a hegy
tetején, s elamulva tekinfesz végig a tijon,
ami a szemed elé tirul. Lapozz a 25-re.

142.

A folvoso lejteni kezd. Végil lépesGsorhoz
érkezel, ami egy éles kanvar mogdtt eltiinik,
A fokok hatalmasak, mintha csak egy drias
szaméra faragtik volna dket, Latsz egy kes-
keny uviaf is, ami a lépcsd mentén halad. Ha
batran clindulsz lefelé, lapozz a 104-re. Ha az
aion indulnal ¢l, lapozz a 193-ra.

143.

A kard nem 1l hatd=os fegyver az Angekok
ellen, de megleszed, ami 16led telik,
Angekok tizyEssEc: 12 ELETERD: 13
Ha akarsz, a masodik Harci Kot kdvetden az
Sl-re lapozva Elmenckiilhersz,

Ha taléled a harcot, meg kell kilzdened a
szolgaloval 15, aki a pusztakezes harc meste-
re. Lapozz a 83-ra.

144.
Killénds valaszetas! Bar az 15 igaz, hogy a ho-
sik 15 érdekes emberek. Lapozz a 200-ra.

145,
Hirtelen egy kiléndsen nagy szikladarabot
pillantasz meg, ami egyvenesen feldd gurul a
lejtin, és ahogy megdll, eltorlaszolja eldtted
az utat. Ha megprobdlod megkerilni, lapozz
a 35-re. Ha kizelebbril szeretméd megvizs-
galni azt, lapozz a 162-re,

146.
Egv kis szobaban vagy, egy kecses torony
tetejen. A helviség oldalai gvakorlatilag at-
litszdak — gy drzed. mintha egy felhdn le-
begnél — & a seivirviny minden szinében
pompdzd fnvben firdik. A falakon 4t az
egdsz Viarost beldtod, mely vékony vonalak
s élénk szinek kodos kavalkddjinak latszik.
Kozépen egy hatalmas aranv torony dll, &s
megfogadod, hogy ha lehetbséged lesz ra, fel
fogod azt keresni. Most azonban fontosabb
dolgod is van: le kell jutnod bdrtdnddbal, Ta
van egy atalakito italod, &s hasznalni akarod
azt, lapozz a 120-ra. Ia szigonvod van, és

ennck segitségével probilse legjuimi, lapozz a
36-ra. Ha egyvszeriien megprobalsz lemdszni
a torony oldalan — marpedig elég sok vésetet
latsz rajia ahhoz, hogv legven miben megka-
paszkodnod —, lapozz a 196-ra.

147.

A Lebegd Viros egv kacskaringds utcajara
erkeztél. Minden, amit latsz, gondosan kidol-
oozott és gazdagon szinezett. Eov teremiett
lelket sem latsz, az athatd csend pedig elgon-
dolkodtat; vajon €l itt barki is? Az épiileteken
at arany csillogasat latod, igy abba az iranvba
veszed lépteidet. Lapozz a 97-re.

148.

A =08 caikral véeil kideril, hogy seéto-
rederzett jéetablik alkotta terep. Miogiitiik,
északra megpillantasz egv tavat, efolont pedig
az ¢pp felszakadozo felhoktol alig lathatoan
oft litod a Lebegd Virost, magasan a fejed
felett, melv csak Ogv ragyvog a napfénvben.
Killdnds, varazslatos latvany, De vajon hogy
tudndl a kizelébe juini? Eszaki iranvban ti-
redezett jégmezi horitja az utat, melvnek bo-
rotvacles élei nem kecsegtetmek semmi joval.
Ekkor veszed dszre keleten a kis kunyhot, ¢s
ugy dinfesz, jegtablarol jegtablara ugrilva
megkdzelited, Lapozz a 116-ra.

149,
A madarak hangja olvan erdteljes, hogy fo-
kozatosan elveszted az esaméleted. Ujjaid
megesisznak a kotélen &s majd szdz méter
zuhands utin a jeges vizbe csapddsz. Kalan-
dod itt véget ér.

150,
Csendben iszod meg a levest, Kezded furcsan
erezni magad, €5 azon tdprengsz, vajon nem
kiwettél-e el hibat azzal, hogy nem fogadtad
meg a szolgalo tanacsat. Lapozz a 37-re.

151.
A folvostd tetgje hamarosan megemelkedik
egy kicsit, igy midr fel tudsz egvenesedni. La-
pozz a 185-re.

152,
A Lebegd Varos egyre kdzelebb &s kizelebb
keriil hozzad, Végill éppen ala érkezel meg,
es egy csapoajtot pillantasz meg a fejed felett,
Lapozz a 176-ra,

153,
A bocs talan kicsi, de nem hajlando hare nél-
kiil feladni az életét,
Kiilyéik Jeti UeYESSEG: 4 ELETERO: B
Ha a lény megsebesitett a kilzdelem sordn,
lapozz a 63-ra. Ha sértetlend] ¢led mil az Gsz-
szecsapast, lapozz a 111-re.

154,
kiildndsebbh probléma nélkil eléred a hazi-
kat, Lapozz a 191-re,

155
keéptelen vagy feljutni a varosha, Tehetet-
leniil dlsz a jégtablin, melv elsuhan a viros
alatt. Erdt vesz rajiad a csalddottsig, ahogy
udatosul benned, hogy ez alkalommal elbuk-
tal kiildetésed sordn, és kénvielen leszel az
epészet Wyrakezdeni.

156.

Az idds férfi a talizmdnra bamul, arcin bol-
dog mosoly jelenik meg. Hirtelen atdlel,
majd kuncogva megszorongatja a kezedet.
— Kaszdndm — mondja. — Ez az én talizma-
nom, amit kétszaz éve vesztettem el. Egv
Jeti lopta el idlem, ¢ nem gondoltam, hogy
valaha 15 viszont latom. Te viszont elhoztad
nekem. Mivel fizetheiném vissza? — Besza-
molsz a férfinak kitldetésedrdl, mire gondol-
koddba esik. Lapozz a 114-re.

157.

Ahogv belekdstolsz a vizbe, dklendezni kez-
desz és majdnem ¢l is hanvod magad. olvan
borzalmas {ze van. Nagvon dgy tnik, hogy
kordbban atfolvt valami borzalmas dolgon.
Vesztesz 1 szEReEncsE ¢és 1 ELETERS pontof.
Ezek utan clindulsz a viz forrdasa ranvaba,
Lapozz a 9-re,

158.
Téhhszdr 1s megesuszol, &s bar nem esel bele
a vizbe, nem Oszod meg szarazon sem a dol-
got. Mire eléred az dpliletet és a szdrazfoldet,
a hideg ds a jeges 1O egyittes hatisa miatt
4 ELETERS pontot vesztesz, Lapozz a 191-re.

159,

A Tornakk figvelmesen végighallgatia mon-
dandadat, am nagyvon gy tinik, nem hisz ah-
ban, hogy képes lennél egymagadban végre-
hajtani a feladatot, amire vallalkoztal, - Egv
dolgot azért elmondok neked — mondja. -~ Ha
ratalalsz a Tarpére, ovakodj tole. Nem biztos,
hogy az, aminek elsé ranézésre gondolod,

Ennél t6bbet azonban nem hajlandd monda-
ni, igy megkdszondd neki homdlvos jo tand-
csit és folviatod az utadat. Lapozz a 14-re.

1640,
A fulvédok kizarjak a madarak hangjat. Fegy-
vereddel felgjik hadonaszol, de igy is elég
csinyan Gsszecsipkednek, mire eléred a csa-
poajtot, Vesztesz | ELETERS pontot, Lapozz a
129-re,
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161.

A folvosd egy magas sziklafalnal ér vépet,
melynek tetejérdl a kis patak vizesésként bu-
kik ala. Fény ragyog a vizen, és valami csil-
log a jarat falin is, mintegy valaszkent erre.
Hogyvha maszni kezdenél, lapozz a 19-re. Ha
elobb kézelebbrdl megvizsgilnad az alagOi
oldalat, ahol a fénvioltokat latod, lapozz a
oll-ra.

162.

Mikdzhen a szikla felé kdzeledsz, egy ha-
talmas, darabos kar nvil ki beldle és atdlel
teged. Nem tudsz elmenekiilni eldle. Ha meg-
probalod kivagni magad szorult helyvzeted-
bdl, lapozz a 69-re. Amennyiben nyugodtan
virsz, hogy kideriiljon, mi kapott el, lapozz
a177-re.

163.
Valahdanvszor eltaldlod a Torpét, valami mds-
s4 valtozik at. Minden alkalommal. amikor
megnyersz egy Harci Kort, vonj le 1-et sajdt
£LETERS pontjaidbadl is,
ELETERG: 14

Féirpe tizYEssEs: 11

Ha legvizid ellenfeledet, lapozz a 87-re.

164.

Kardod lattara a Jéetindérek lagvan kacagm
keedenck. Mevetésik azonban a gvanakvasod
miall éreeil mély sériddiotiséeiket palasiolja
csak, ¢&s dibbenten veszed észre, hogy kar-
dod pengéjeén fagvos para kezd lecsapddni
és jéghively boritja be. mely végil ezermnyvi
darab tori szét a fémet. Fegyver nélkil dllsz a
kis lénvek elant, és tudod, hogy ha sikeresen
akarod teljesiteni killdetésedet. akkor kény-
telen leszel egy hjat taldlni valahol. Addig is
csbkkentsd le iisvEssésen 3 ponttal. Busan
folvtatod az utadat, mikdzben hatad mégdn
a Jegptiindérek egyre csak kacagnak. Lapozz
a 99-re,

165,
Jobbodba veszed a csontot &s megiszod a va-
razsitalt. Lapozz a 192-re.

166.
Anyaktilo, amit az ajto flé helveziek, lecsap
rid. Kalandod itt véget ér.

167.
lobb kezedbe veszed a tollat és felhajtod az
italt. Lapozz a 124-re,

168,
A ferfi meglepetten fordul feled, mikor meg-
hallja a hangodat. Jol lathatoan boldog, hogy
ilven udvariasan szolitottdk meg. O ugvanis
egy Mepgljuld — egv lény, aki nem csak ak-
kor regenerdlddik, amikor megséril, hanem
epészedoosen 18, gy ovakran ndveszt fo-
vihbi, gvakran fclesleges tesirészeket. En-
nek két orra és egy harmadik karja van, mely
mellkasdabdl ndtt ki. Elmondja neked, hogy ez
az 0t vezet a Lebegd Varosba, de ha be akarsz

jumni, akkor el kell nyverned az Angekok, e fa-

gvos siksdg egy nagvhatalmi varizslojanak

joindulatat. Miutan beszélgettek egy ideig

utazasaitokrol, megkdszondd tanacsat és el-
biicstizol thle. Lapozz a 9d-re.

169,
Mem feledkerve meg a kildetésedrdl véeiil
vonakodva az arany forony [elé veszed az
iranyvi. Lapozz a T1-re.

170,
Kiildetésedrol mezg nem feledkezve wégil
kelletlenill vgvan, de az arany torony feld
fordulsz. Lapozz az 52-re.

171.
Kiildndschbh haleset nélkil sikeriil elémed az
epiiletet. Lapozz a 191-re,

172.
Bal kéz feldl egy sziklalal zina le a szur-
dokot, igy kénytelen vagy nyugat irinvba
indulni. Hamarosan egy meleg vizil patakra
bukkansz. Ha iszol beldle, lapozz a 12-re. Ha
tovibb mész, lapozz a 92-re.

173,
A szigony beleflirddik a valamibe, te pedig
erfsen meghizod a végére rogzitert kitelet.
Lapozz a 188-ra.

174.
A bimek elso ranézésre nincs semmi haszna,
de megtarthatod, ha szereméd. Ha még nem
tetted, és eltenngd a fopat, lapozz a 16-ra.
Ha a kdtelet vizsgdlnad meg, lapozz a 8-ra.
Hogyvha az alagithoz lépnél, lapozz a 28-ra.

175

Upjaiddal sikertill fopdst falalnod a verem
sgéléndl, gy meg dsz kapaszkodni. Lassan
felhiizod magad a Ivuk szélére és egy-két pil-
lanatig lihegve heversz a padlon. Ha most t4-
vozol a kunvhobal és visszamész a sziklahoz,
lapozz a 103-ra. Ha inkdibb megvizsgilod, mi
van a verem meélvében, lapozz a 24-re.

176.
Gorsan kell eselekedned, még miclitt a jég-
tabla eliavolodik a varostol. Van nalad cev
furulva és egy arany kotél? Ha igen, lapozz a
195-rc. Ha mines, lapozz a 155-re.

177.
A szikla a szemed lattara valtozik at egy ha-
talmas, darabos testl alakkd. Egy Tornakk
all eldtted, eey ndi szellem. ami kdvekben
lakozil. Egvetlen szemét rad meraszti, majd
felkuncog. — Nos, aprosiag, mit tehetek éried?
kérdezi. Ha bizol benne és beszamolsz neki

kitldetésedral, lapozz a 159-re. Ha megkdszi-
ndd a felajanlasat, de elutasitod azt, mondvan
nines sziikséged segitségre, lapozz a 14-re.
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178.
Halla waltozol, nem pedig kigvova, ahogy
remelted. Halalra vagy itélve: nincs a kize-
ledben viz, és ezért nem tudsz 1élegezni. Ka-
landod itt veget ér,

179,
Egv pydnviriien faragoti [épestsor kanyarog
fiilfeld, ameddig a szem ellat. Nagyot sohaj-
tasz &s miszni kerdesz. Lapozz a 48-ra.

180,

Ahogy tamadasba lendiilsz, zajt csapsz, amit
a férfi meghall és feléd fordul. Egy pillanatra
megddbbensz, mikor megpillantod az embert,
K&t orra van, és egy harmadik karja, mely a
mellkasabol nott ki, Egy Megijuléval keriil-
tel szembe. Minden seb, amit gjtesz rajta, egy
pillanat alatl begvdgyul, és minden darabka,
amil levagsz rola, trand — mindkét oldalon,
Ha a karjat vagod le, a test 4y kart, mig a le-
viagoll véetag ey 0 testel niveszl maganak,
Most aztin nagy bajban vagyv, Lapozr az
S9re.

181.
Nem sok mindent taldlsz idebenn. ami érde-
kes lehet a szdmodra. Egy Uveg folvaddkot
latsz, ami a harc kozben felborult, igy most
mar haszndlhatatlan, egy arany kitelet és gy
kitllémds furulyat a szolgald testén, Ezek ko-
ziil harmit magaddal vihetsz. Ezutin kilépsz
a7 ajtom és folytatod az utad. Lapozz a 113-ra.

182,
A nd szomorian tekint rad bizalmatlansagod
miatt, bliesit int és eltinik. Afeld a 1épesdsor
felé fordulsz, anut kordbban lattdl folfelé ve-
zetni, de ebben a pillanatban fura hangot hal-
lasz magad magott, ezért visszandzel. Megint
a nd az. Lapozz a 186-ra.

183,
A kétél epészen a torony aljaig leér, ami ki-
csit furcsanak tiinik szamodra. Nem gondol-
tad volna, hogy ennvire hosszn, Kdrbetekin-
tesz. Lapozz a 147-re.

184.
A gleceser felszindt feltorlddott jégtimbik
szageatjak meg, & mindenfelé elszort szikla-
darabok dllnak, melyek elégeé megnchezitik
a haladdst. Erds szél fiy kirilotted, e pedig
egyvre jobban kiffiradsz, Vesztesz 1 ELETERD
pontot. Lapozz a 31-re.

185,
Balra széles oldalnyvilast veszel észre. lla
megnezned, mit taldlsz erre, lapozz a 80-ra,
Ha egvenesen mész tovabb, lapozz a 127-re,

186.
A pyinyirii nd a szemed el valik rancossa
és vénné. O Sedna, az Alvilig Umndje, aki a
Lebegd Viros alsobb részeinek drzdje, Jol
tetted, hogy nem biztd]l benne, most pedig
meg kell kiizdened vele.
Sedna

UoYESSES: § ELETERS: §

Ha legvidzid, lapozz a Té-ra.

187.
Kelet felé folvtatod az utat, és minél tavolabb
keriilsz a viz forrasanak melegétdl, anndal job-
ban fizol. Lapozz a 141-re.

188.

Lihegve hizod fel zsdkminvodat a résbal.
Egv szerencsétlen fickd teteme az, aki nem
volt elég dvatos. Gyorsan atkutatod a testet,
amit elég ol megdrzoit a hdeg. 2 Aranvial-
lért, egv ekkdvekkel kirakott tort és epy kis
csontot talalsz ndla. Ezek kéziil barmit elte-
hetsz. Kiszabaditod a szigonvi, majd vissza-
l6kad a testet a réshe és folvtatod az utadat.
Lapozz az S6-ra.

189,

A havon at utat torsz magadnak a kunvhohoz,
Belokad az ajtdt és belépsz. Oriilsz. hogy
vipre megszabadulial a szEliol, Miutan sze-
med hoezaszokott a homalvhoz, latod, hogy a
kis hazikd padldjat ho és jée boritja, ¢s hogy
a veled szemben 16vo falra cgv rozsdas, tis-
kés szigonvt akasztottak, melvnek wvégérdl
hosszn katel log. Ha tivozol az épiilethil és
visszatérsz a sziklihoz, lapozz a 103-ra. Ha
a szigonvhoz lépnél. hogy magadhoz vedd,
lapozz a 68-ra.

190,

Alyuk szélén letekintve egy sdtet valamit ve-
szel észre, ami egy sziklakiszdgellésen hever,
valamivel lgjjebb. Ha megprobalsz lemaszni,
hogy megszerezd, lapozz a 29-re. Ha van na-
lad gy szigony, €s azzal probalnad megkapa-
rintani, lapozz a 173-ra. Ha nem foglalkozol
vele, dtugrasze a hasadékon &s folyvtatod az
utadat, lapozz az S6-ra.

191.
A kunvhd ajtaja mellett egy hosszh, elefint-
csont fejii darda pihen, Ha nincs fegyverad,
ezt magadhoz veheted. Ha igy tennél, lapozz
a 38-ra, Ha van, és ezt mint masodik fegvver
tenned el, lapozz a 139-re, Ha inkabb nem
nyitlnal hozza, lapozz a 119-re,

192.
Egv Gibbonna valtoztdl. Boldog vagy, mert
ebben a formdban kinnveddn le fogsz tudni
miszni a torony oldalin. Lapozz a 32-re.

193.
Az ut elég cslszds, raadasul meredeken
lejt is. Ahogy eléred a kanvart, elveszted az
egyensilvodat ¢s tehetetlenill a folvosd fala-
nak egy beugrojdba esel. Vesztesz 1 ELETERD
pontot, Lapozz az S5-re,

194,

A kunvha belsejét ivegek, szerszamaok, allat-
bérik és fozdedénvek tolik meg. Meleg és
fillledt levegd 16l meg az egyetlen helvisd-
get. Egy idos, hajlott hatd, hosszi, zsiros haji
dregebb férfi, ¢s egy alacsony, sdtét bord,
fiatal fid tekint rad. Mincsenek lenvilgbzve a
jelenlétedtol. Lapozz a 137-re.

195,
[la megprobalod a kotelet a csapoajtd iranya-
ba hajitani, lapozz a 73-ra. Ha inkébb jatszani
kezdesz a furulyan, lapozz a 47-re.

196.
Kiillsz coy ablakparkanyra ¢s lassan leeresz-
ted magad. Am ahogy igy logsz, a parkany
fokozatosan semmivé foszhik, te pedig a lent
ba zuhansz, Kalandod itt véget ér,

197.
Az alaght bejarata sotéthbe burkolozik, mélve
feldl pedig meleg légaramlat fij feléd. Mivel
nincs valasztisod, mély leveedt véve bemd-
szol. Lapozz a 151-re.

198,
MNem fordulhatse vissza, igy két lehetiscéged
maradt. Vagy leugrasz, vagy ¢hen halsz. Bar-
melviket is valasztod, kalandod itt véget ér.

199,

Ujjaid lecsisznak a verem szélérdl, te pedig
a meélvbe zuhansz, Vesztese 2 ELETERD &s
1 tevessEs pontot. Harom ragyoed, kék sze-
met latsz, amint rid merednek a sotétben, &s
csattogd dllkapesok zaja Ot meg a filedet.
Rijdssz, hogy epy Medvekapd vermébe es-
tel, és felkésziilsz, hogy mepvedd magad a
kegvetlen teremtménnvel szemben - amig
ugvanis élethen van, addig nem fogsz tudni
kimdszni a verembdél,

ELETERD: 5

Medvekapd UEYESSEG: T

Ha nyersz, lapoze a T0-re.

20D,
Elhagvod a Lebegd Virost ¢s bemasirozol a
legendik krdmikdiba. Mi haszna van egy hos-
nek a vagvonbol vagy az emberek jutalma-
baol, amikor az dvé a legnagvobb elismerés:
a digsOség! Menj és keress ijabb kalandokat,
drvendj a szabadsagodnalk!
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a mi kungfunk jobb 7

A Kaland Jaték Kockazat foldalatti reneszansza - interju a Zagor.hu hazigazdaival

(A kivetkezd nosztalgiafricesit lassan rendszeressé vild vendéghloggeriink, elefes fecskende-

A jétékhor nem kell mis, zi a hdtsdagyunkba a retindnkon keresztiil. Vigvdzat! Sokbetii veszély! - §)
mint egy cernza, egy radir,
kit dobikocka, no meg némi szerencse.

1989. Bobi ¢s Goliat népszeriisége toretlen, a Mozaik manoi Japanba keverednek, megje-
lenik a Csodilatos Pikember elsé szima - a haldszivonek Rakéta Robival, majd késabhb,
még ugyanebben az évben a Pléhsuszterrel, a Vizemberrel és a Rémes Négyessel gytilik
meg a baja. Tim Burton elsé Batman filmje kapcsin jon a képregényvaltozat, és a Viindorls
Szellem kalandjai is felbukkannak az djsdgdrusokndl. A tévében Szimat Szorény szimatol,
Nils Holgersson ott repiil Marton lidon, az idegesité Szupernagyi pedig folyton megke-
AL TABE R e TR, SO seriti szerencsétlen Pernahajder Campbell életét. Laszlo Endre haldla utin megjelenik az
utolsd Sziriusz kapitany regeny, a Sziriusz €s az dsember és a radicjatek is lekoszon, az
emlékére irt, gyalizatos Sziriusz és a titokzatos robot cimi torténettel. Az iskoliban a Turbo rigd papirok csereberélését kiszoritjik a
lutramatricik, a tandrok pedig rendre elkobozzik a kvarcjatékokat.

Es egy szép napon az tijsdgos Kirakatdban felbukkan egy nagyon furcsa kényv. Boritéjan piffedt, tiiskés hata 1ény, szogletes fején na-
gyon gonosz tekintetii sok-sok szem ¢és valami gusztustalan, zsiros, bugyogo lében dagonyazik. A konyv cime Haldllabirintus, alatta
pedig a delejesen vonzd Félelmetes fantdziajiték A féhds TE vagy! Na, ez meg micsoda? Ezt bizony nagyon gyorsan be kell szerezni,
mir csak a sz(lokrdl kell valahogy legombolni 63 forintot.

Noha ebben az évben még harom mdsik, a Kaland Jaték Kockazattol tiiggetlen lapozgatos jatékkdnyv is megjelent, egyikiik sem tudott
olyan sikert elérni, mint Steve Jackson és lan Livingstone legendis sorozata. A rovid életil Iddgép kalandok elsé kotete, A lovagok titka
alapvet6en nem volt rossz, a rajzok is tetszetosek, de rovid volt, szorny egy szil se és harcolni sem lehetett benne. A magyar A Sdr-
kdnyvdr titka (KALANDJATEK LEGUJABB!) pedig gy pocsék, ahogy van, az illusztriciok elkovetsje kedvéért pedig barcsak laposra
kalapilhatnim a foldgolydt, hogy a széléril a mélybe taszithassam. (A harmadikhoz, Tihor Miklds és Mazin Zsolt A sdrkdny hdbortija

cimii konyvéhez még nem volt szerencsém.)

Mi tette kiilonlegessé a Kaland Jdték Kockdzat konyveket? A ronda és csif szornyek, a valtozatos haldlnemek - ez kiildnosen élvezetes
egy kiskamasz szdmira! - , az egyszer(i és haszndlhatd szabilyrendszer, a harc lehetdsége, amit ugyan valdszintileg senki sem csindlt
végig becsiiletesen, de volt - és szérnyekkel harcolni nagy vaginysag. Es persze az illusztriciék. Rajzokban szinte mindig nagyon erds
volt a sorozat és szivesen alkalmaztak groteszkebb, sotétebb stilust alkotokat is, akik alapvetden meghatiroztak a torténetek hangula-
tit — elég csak A Tiizhegy vardzsldja, A Kdosz Fellegvdra és
még szdmos kaland kivilé illusztritordra, Russ Nicholsonra
gondolni vagy a - nagyobbaknak szolo - Varazslat kdny-
veket gyonyoriiségesen torz figurdival felejthetetlenné tévd,
John Blanch-re.

Hosszasan lehetne még irni a Fighting Fantasy torténeté-
rdl, Steve Jackson és lan Livingstone igazi sikertdrténetéril
(Games Workshop, Eidos), de inkabb gyorsan tekintstik at a
sorozat itthoni palyafutisar. A Rakéta 1993-ig, a kiadé meg-
szlinéséig 17 részt, a Kaland Jdaték Vardzslat 3 kotetét és a
tirténetek helyszinét részletesen bemutatd (még troll viccek
is vannak benne: ,Mi térténik, ha valaki fejbe ver egy Tor-
pét egy hatalmas sziklaval? - Egy jot rohogik! Ha-ha-ha!™)




Titdn - A szdrnyald fantdzia vildgdt adta ki. 1992-ben az Uj Vénusz vette it a sorozatot, Fantdzia Harcos cimmel. Killénleges tehetséggel
vilasztottik ki a gyengébb, foként sci-fi torténeteket, de a konyvek gyaldzatosan igénytelen mindségével is gvakorlatilag haldlra itélték
a sorozatot, 11 kotet, a Kaland Jaték Vardzslat negyedik, befejezt része és egy hossai, inycsiklandd lista a tovabbi kotetekril - majd
eltlintek. Késdbb a Szukits probalta meg feléleszteni a sorozatot, de két konyv utin agy déntottek, nem éri meg nekik.

Azutdn eltelt majdnem tiz év és litszdlag semmi sem tér-

i ﬁf - tént. De csak ldtszélag, mert néhdny elszint rajongéd nem

, tudott beletérddni abba, hogy jo néhiny kalandot soha nem

i ,, jatszhatnak végig magyarul. Elkezdték hat leforditani azo-

7 mtmxﬁiﬂ Fiunil kat — ez talin még nem lenne olyan kiilénleges, hiszen szi-

. an 7= ' mos rajongotibor foglakozik kedvenceik magyarositisival.

k) % i Ok viszont tébbet akartak: nincs igazi jitékélmény egy ujj-

/ EL-.@ két ujj-huszonegy ujj nélkiil, a hidnyzd kéteteket a polcukon

akartak latni. A zagor.hu lelkes csapata eddig 15, Magyaror-

szdgon ki nem adott részt, illetve fiizet formajiban (eredeti-

leg a 80-as években, a Fighting Fantasy vilagaval foglalkozd

Warlock magazinban megjelent) 3 minikalandot tett elérhe-

tové: ezeket mind letélthetjitk pdf formatumban, illetve ha
tgy tetszik, akdr kinyv formdjiban is beszerezhetjiik.
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De hogyan is kezdidott ez az egész? A Zagor.hu atyjit, runnert és FireFoX-ot - tobbek kozott a kimyvek egyik (& forditdja - kérdez-
tern.

- Honnan jétt az Gtlet, hogy magyarra forditsatok és nyomtatott formaban is elérhetové tegyétek a KJK-konyveket?

runner: Erdekes médon nem volt tudatos a dolog. Mdr nagyon hidnyoltam, hogy nem jelennek meg hazinkban Fighting Fantasy
kionyvek. Egyik nap véletlenil ratalaltam a neten A Sdrkdny szemének nyersforditisra - mar ez hatalmas Srémet jelentett nekem,
hogy valaki végre leforditotta az egyik kimyvet. Csak agy kedvtelésbil megprobaltam valami kényv kinézetiire rendezni, majd A5-os
formatumban kinyomtattam, és osszekapcsoztattam. Ebben csak agy gyorsan dsszerendezgettem a fejezeteket, probaltam a képeket is
elhelyezni. Aztin egy forumon megtudtam, hogy A Pusztitdnak is létezik rajongéi forditisa. Ez volt az a pont, amikor gy gondoltam,
hogy meg kell ezeket csindlnom igazi regény méretQ konyvekként is. Gyermekkori nagy kedvenceim, a Rakéta kiadds valtozat mellett
dontottem.

Majd jott a hosszd probalgatisok ideje, és amikor végiil elkésziilt, ezen felbuzdulva immir harmadszorra dtszerkesztettem A Sdrkdny
szemét is, hogy ne nyersforditis legyen. Ezt feltettem a régi honlapomra, hitha van par lelkes rajongd, akik oriilnének ezeknek. Voltak
is paran, ¢s kizben elkezdtem keresni a forumokon forditdkat.

Ezutin egy olyan miivet valasztottam, amit mar régota szerettem volna magyarul a kezemben tartani. Ez volt a Visszatérés a Tiizhegy-
be. A szoveg 30%-a mar létezett magyarul, de a maradékhoz embereket kellett keresnem, mert én nem igazan tudok jol angolul. Vegtl
nagyjibol egy év milva kész lett az egész.

Ezt is Gsszeszerkesztettem, és elkésziilt a konyv. Még éppen idoben, mert 1989-ben jelent meg A Tiizhegy Vardzsldja, és mindenképpen
szerettem volna, ha elkésziil 2009-ben, a 20. évforduléra. Sikeriilt is! Ev végén kész volt. Az eredeti angol verziéndl mondjuk csak 10
év telt el, és a torténetbe is ezt irtdk, de ezt a magyar viltozatban dtirtam 20 évre.

Oszintén szolva, hihetetlen érzés volt a kezemben fogni a kényvetl. Mintha (jra kisfia lettem volna, aki éppen most vette meg a virva
virl kiwvetkezd KJK kiinyvet a sarki gjsiagosnal, mint anno a 90-es évek elején. Sosem gondoltam volna, hogy én leszek az, aki ezt
ellésziti.

lan Livingstone e
A SARKANY
SZEME




FireFoX: Azt elég régota figyeltem, hogy rummer késziti ezeket a konyveket, de sokdig hidegen hagyott a dolog. Aztin szépen, las-
san felkeriill az elsé egy-keét mii. Eredetileg a Jurgen és Planyo paros iltal készitett weblap (emlékmiive megtekinthetd a kjk.uw hu
weboldalon) volt az, még 2007-ben, ami visszavezetett ebbe a vilagba. Oldaluk két legfontosabb eleme az egy témds forumma hizott
vendégkonyv volt, amiben mar-mar kévethetetlen madon folyt a beszélgetés a legkiilonfélébb témakrol, és az a program, amivel (ek-
korra mir) nyolc magyarul megjelent KJK-t lehetett jatszani tobbé-kevésbé a szabilyoknak megfelelden. Sajnos nem sokkal késtbb
ezt az oldalt feltirtél, és bir tobbszor is igérték a készitdk a folytatast, abbdl nem lett semmi. A program fejlesztése is félbe maradt,
nagy-nagy (rt hagyva maga utin. Ezutin mindenki dtpartolt az NTamas oldaldn futé forumra (jelenleg a fightingfantasy. atw: hu/forum
oldalon talilhatd meg), és varta, hogy valami térténjen.

Aztin elkezdtek paran beszélni arrél, hogy lehetne/kellene kézios online jitékokat rendezni ilyen-olyan formdban. Jotek a véleme-
nyek, hogy hogyan kellene, hogy nem, milyen formiban lehetne csindlni és milyenbe nem, melyiknek mik az elényei-hdtrinyai. En
meg tgy déntittem, hogy végiil is miért ne, és elkezdtem forditani az Ejsdrkdnyt, mondvdn azt az emberek nagy része Gigysem ismeri,
és sokkal jobb szdrakozisnak bizonyulna, mintha valamelyik, magyarul mar megjelent miivet kezdeném el. A vilasztas egyébként
azért esett erre a konyvre, mert szeretem a sarkanyokat, és ilyen cimmel biztos voltam benne, hogy talilkozom majd egy-kettével. Az
egyszer(iség kedvéért ekkor még csak azokat a fejezetpontokat forditottam le, amerre a tirsasdg akart menni. Ez volt 2009. novembe-
rének 8. napjan. Egy honappal és 130 fejezetponttal késibb felkerestem runmert, hogy csindlok egy ilyet, és érdekelné-e az anyag, ha
elkeésziteném a tirténet kizben kihagyott részeket is. Pechemre érdekelte.

- Miért épp Zagor.hu lett az oldal neve?

runner: KJK rajongéként, gondoltam, csindlok egy dsszefoglald oldalt, ahol a kinyvek boritd képei, hatsé leirdsuk, és par egyéb in-
formdcid, képek lennének. 1999-ben meg is csindltam, és feltettem az akkor még létezd extra.hu ingyenes tirhelyre. 2010 elején aztdn
kaptam az értesitést, hogy megsziinik a szolgiltatd, és pont ekkora kezdett fellendiilni az érdeklédés a rajongdk korében. Igy adta ma-
gat, hogy ha mar 0j helyre kell kéltozni, akkor csinalok hozza egy sajat domain nevetis. A Kaland Jaték Kockdzat nevekkel kapcsolatos
oldalak foglaltak voltak, ezért gondoltam egy idegen név kellene, ami dtfogéan illik is egy ilyen weboldalhoz. A Titan.hu mar foglalt
volt, ezért aztin a Tlzhegy gonosz vardzsldjira esett a vilasztdsom.

- Mennyi munkit jelent egy-egy kilnyv?

runner: Mostanaban, hogy fellendiilt a kedv a kalandtirsakban, és sokan forditanak, mdr van kiforrott menete a dolognak, de azért ré-
gebben sokkal tébb idé és munka volt. Mira mér kialakult a sablon dokumentum, melyben kialakithatdak a fejezetek, beilleszthetdek
a képek, és végiil, sok-sok teszt utdn megvan a technikai része is, hogy jo mindségl konyvek késziiljenek. Megjegyzem, kevés példany
késziil, mert nincs manapsag mar olyan nagy tibora a KJK kényveknek, és nem utolsé sorban erre van kapacitas is.

FireFoX: Ha én forditok, még rosszabb napokon és rosszabb kinyvek esetében is el tudok késziteni 50 fejezetpontot — de ez olyankor
elégeé megerdlletd. Jobb esetben akdr 100-al is el udok készilni, sokkal kevesebb energia belfekietéssel. De ez még az egyszertibbik
reésze. Ezutan runner elkészit maganak egy tesztkinyvet, elolvassa azt, belejavit, ha valamivel nem ért egyet, azt dtirja, vagy jelzi vala-
milyen modon. Ezutin ismét hozziam keriil az anyag, és én is elolvasom ujra. Ilyenkor dltaliban mar mas szemmel tudok a szévegre
tekinteni, mert mar leiilepedett bennem egy kicsit, és konnyebben kiszarom az esetleges hibakat. Ezt még eljatsszuk néhanyszor, és
csak ez utdn keriil a m( a nyomdadba.

Ha valaki mas fordit, akkor kinnyebb a dolgom, mert csak egyszer kell dtnéznem a kinyvet, elsésorban forditasi hibak utan kutatva.
Ezeket aztan vagy javitom, vagy csak jelzem, és kiildom is vissza az anyagot ismételt atnezésre. Ilyenkor altalaban kevesebb dolgom
van, killonosen ha jo a torténet és a forditis mindsége is, de volt madr rd példa, hogy csigatempdban haladtam csak, mert a sztori nem
tudott lekétni.

- Nehezebb forditani egy lapozgatds jatékkinyvet (gondolok itt a régi Rakéta kiinyvek néhany klasszikus forditisi hibajara),
mint egy hagyomanyos regényt?

FireFoX: A Rakétisok hibdival kapcsolatban nem szabad

F ke l h ! I!I b Steve Juckion ta lan Livinpoiose Stove J srhass i len Livimgstsne Sieve Jacksom és lan | iviagatens
megteledkezni arrdl, hogy a Haldllabirintus 1989-es, és A ERESCS mfr A MELYSEG
vardzslo kriptdja is csak 1993-ban litta meg a napvilagot. Az EJS“ dﬂ Y v i suiil DEMONAI

azota eltelt 18 év alatt sokat fejlédott a vilag és a technold-
gia, és nekiink mar olyan forrasok dllnak rendelkezésiinkre,
amilyenekrdl az akkori forditdk még csak nem is dlmod-
hattak. Emiatt nem szabad ilyen dsszehasonlitast végezni.
A Rakétasok és az Uj Vénusz kozott persze nem csak hogy
szabad, szinte mar kell is.

De mindenképpen nehezebb. A regénynél az ember elkezdi
az olvasast/forditast az 1. fejezetnél, befejezi 400-nal, és kiz-
ben egyesével lépked, mindig csak folfelé. Ugyanezt elvileg




meg lehetne csindlni itt is (voltak is ri prébilkozisok), de annak elég randa kavetkezményei lehetnek. A legfontosabb ok, hogy a
kornyezetébdl kiragadott mondatokat kell forditani. A forditasnak sosem az a lényege, hogy egymas utan rakott angol szavak helyett
egymds utan rakott magyar szavakat irjunk le egy papirlapra, hanem hogy elmeséljiink egy torténetet, amit csak akkor tudunk teljes
beleéléssel atadni, ha mi magunk is pontosan értjiik, tudjuk, hogy mi torténik. A masik tipikus nehézség a jatékkonyvek forditasanal,
hogy az eredeti szerzd is kinnyedén ejthetett valamilyen hibat a torténetben, és ezeket megint csak akkor veszi észre az ember, ha tor-
ténetileg halad sorba. Ami pedig még nehezebb, mert mig egy regényben egyféleképpen torténnek az események, addig itt tobb szaz,
ha nem tibb ezer lehetséges eseményszil létezik parhuzamosan. Sokszor kinny( az ilyen hibdt javitani, de sajnos idénként bele lehet
futni olyanokba, ami komolyabb belenyulast igényelne a résziinkrdl, és ilyenkor el kell dénteni, hogy mennyire engedhetd ez meg,

- Az eddigi kinyvek kiziil melyikkel volt a legtobb macera?

runner: A legtobb idit természetesen az elsé konyvekkel téltottem, mert nullirdl kellett megalkotnom éket, mind a szamitégépen,
mind valés kinyv formadban. Ez akkor sok idot vett igénybe, és teszteket, de ma mar kinnyebb megy a dolog.

FireFoX: Szimomra talin az Ejféli Tolvaj-jal. Ez volt az elsé olyan kényv, aminek a forditisit érdemileg ellendriztem, és elég sok eset-
ben nem értettem egyet a forditéval, Killmasterrel, de végiil szerencsére sikeriilt mindketténk megelégedésére rendezni a dolgokat.
Ha beleveszem azokat is, amiket forditottam, akkor A Nekromanta éjszakdfaval. Az elsd probléma mar a boritdnal adodott, ugyanis
nem akartuk atvenni a 2. Wizard-sorozat - szerintem eléggé rondara sikeredett - aprd képes, pajzsos kinézetét, de alternativ képet
sem igazin sikeriilt talilnunk. Es ehhez jiitt még hozzd a 450, révidnek nem mondhaté fejezetpont forditisa, majd pedig ellenéirzése.
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- Hogyan jott, hogy megcsinaljatok A Tiizhegy varazslojanak szines kiadasat?

runner: Tavaly megjelent A Trizhegy Vardzsldja iPhone-ra, amelyben kiszineziek a régi fekete-lehér képeket. Mivel ez volt az irdk elso
kionyve, ebbdl tabb kiadas is volt, koztik egy 25. jubileumi is. Valahogy a két dologbdl jott, hogy a kettét kombindlva, készitsek egy
szines, javitott viltozatot. Elég sok hiba volt az eredeti forditasban és két kép nem volt benne az iPhone-os viltozatban, ezért a 97-es és
106-0s fejezetnél 1évi képeket én szineztem ki. Az elkésziilt konyv szép lett, de bevallom, a szines oldalak miatt, és mert legalibb annyi
munka volt vele, mint egy mdsik, ki nem adott katettel, tobb szines kinyvet nem tervezek dsszedllitani.

- Milyen tipusa kalandok vannak? Vannak-e kiiliinlegesebb, sajatosabb tirténetek?

FireFoX: A legkiilonfélébb témakat dolgozzak fel ezek a konyvek, de az esetek nagy részében a Jét szolgiljuk benne. Az egyik tipikusan
felmeriilé téma a ,mentsitk meg Titdnt a pusztulastd] vagy Gonoszsdgba siillyedéstol”, llyen az Ejsdrkdny, A Mumia Atka, A Lidérckas-
tély mélyén, A Nekromanta éjszakdja vagy a Vihargyilkos. Ugyanez a téma megjelenik kisebb léptékben is: A Kard Mestere, a Sardath
ostroma és az Orjingd Agyarak példaul arrél szél, hogyan mentjikk meg sajit otthonunkat a Gonoszsig erditél. A masik jellegzetes
téma a bossziillas valamely tipikusan gonosz ellenségen. Ennek képvisel6i a Vérescsont, A Mélység Démonai vagy A Vérfarkas iivoltése.

Ha valaki nem a vildgot akarja megmenteni, akkor ott van szamdra az Ejféli Tolvaj, ahol egy tolvaj tanoncot alakitunk, akit mdr csak
egy proba vilaszt el a felndtte valastol, vagy A Pusztito, melyben egy valadi fenevadat, a sététség egy igazi szhilottet alakithatja, aki a
benne maradt emberség utolsé csirdiba kapaszkodva probdlja meg visszanyerni koribbi életét, amire nem is emlékszik.

Kiilon kategoridt érdemel A Kétélii Joslat. Nem csak azért, mert kezdéskor semmit nem tudunk énmagunkrdl és a koriilottiink lévok-
rol, hanem mert ez azon ritka torténetek egyike, ahol szabadon dénthetiink, hogy a J6 vagy a Gonosz oldalara alljunk, Talin A Skor-
pick Mocsara tekintheté még ilyennek, bar ott nem mi magunk valhatunk egy gonosz uralkoddva, hanem csak egy ilyen szolgilataba
szegbdiink.

Akinek futurisztikusabb torténetre fijna a foga, a sorozat méir megjelent kétetei kozott az is megtalilhatja a szimitisat, bar ehhez
vissza kell térnie az Uj Vénusz kiadd kényveihez, 6k ugyanis mir elkészitették az dsszes ilyen jellegti miivet,
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Es itt van még a Hercegek Viadala két kitete is. Alapvetden bizakoddan, sét, igen nagy elvirisokkal tekintiink erre a miire, hiszen ilyen
még nem volt. Egy kicsit talan gy, ahogy a Vihargyilkosra is néztiink. Szinte minden kilféldi forrasbdl csak dicsérni hallottam azt a
kényvet, a forditdst befejezve meg nézem magam elé, hogy ez tényleg csak ennyi volt? Es egy kicsit félek, hogy a Hercegekkel is ez lesz.
Adva van két, egyenként 500 fejezetpontos konyv. Kozelebbrol belenézve az elsé fejezetponton van egy elagazis, és donthet a jatékos,
hogy egymagdban vig neki a kalandnak, vagy a tarsdval. Ezen a ponton a kényvek (idealis esetben) szétesnek hidrom darab, egyenként
250 fejezetpontos kalanddd (mér amennyiben feltételezziik, hogy az egyjatékosok dtja alapvetden killonbozik a kétjitékosokétdl), ami
sajnos eléggé besziikiti a lehetdségeket, az Gsszetettséget. Es Kicsit amiatt is félek, hogy egy nemrég elvégzett, arinylag nagy rajongdba-
zison alapuld felmérés mindkeét kényvet az utolsé 5 kézeé sorolta.
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- Az el6késziiletben rovatban szerepel a Kirdlyok koronaja is. Mondanatok errtl par szét?

runner: A Vardzslat! sorozat négy kotetbdl dll, amibdl a Rakéta kiadé harmat adott ki (amennyire én tudom, 1993-ban anyagi okok
miatl megsziint a kiadé), és késobb a KJK sorozatot folytaté Uj-Vénusz kiadé adta ki a negyedik, befejezd kittetel. Am ez nemcsak a
kiilalak mindségében volt kifogasolhatd, hanem forditasaban is.

Valahogy ennek a kiinyvnek a javitott, és persze Rakétds kinézetli valtozatinak elkészitése is rajongoi kotelesség. Szeretnénk, ha szép
és teljes lenne ez a kiilonalld sorozat is.

FireFoX: Ez onmagaban szerintem még nem igazolnd az Gjrakiadist, kilonosen ha azt is figyelembe vessziik, hogy meég hatra van
egy jo tucatnyi konyv, ami semmilyen formdban nem litott eddig napviligot. A Kirdlyok Korondja kellett volna, hogy legyen a sorozat
betetdzése, ehelyett azonban csak elkeseredést hozott. Tekintsiink el a borzalmas boritdtdl, a satnya mindségii képektol, Bocsissuk
meg, hogy még a sziveg is agy néz ki, mintha egy majdnem teljesen kitiriilt patronnal nyomtattak volna. Nézziik el, hogy a forditids
mindsége gy rossz, ahogy van, Mert ezek mellett még akir lehetne is élvezni a kinyvet. De sajnos valamiért agy gondoltik, hogy an-
nak ellenére, hogy ez egy sorozat befejezé része, rajuk nem vonatkoznak az el6dok altal lefektetett alapok, és mindent dtirtak benne - a
targyak és fajok neveit, amikkel kapasbol elég nehézzé tették a kalandozok életét, de a varazslatok kadjait is, amiket djra megtanulni
azért elég kellemetlen.

Ugyhogy ha nagyon nincs mit csindlnom, ezzel foglalkozom, és ha mar Ggyis at kell rignom magam tjra az egészen, akkor kap egy
olyan szintii rancfelvarrast is, mint amilyet A Tiizhegy Vardzsidja is megélt.

- Mekkora a rajongoi bazis?
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RIA IHARGYILKOS  , weTe

|OSLAT FireFoX: Szizas nagysigrendben mozog azok szima, akik fi-

gyelemmel kivetik valamilyen modon a térténéseket, azt azon-
. . = d ‘_,- : T ban, hogy ki az, aki csak letolti a konyveket, és ki az, aki el is

L0 olvassa, elég nehéz megsaccolni. Talin az egyetlen biztos szam,
' amit mondani lehet, az a 13-as, ugyanis ennyien neveztek a ta-
valy oktoberi nyereményjatékra.

runner: Nyomtatott formiban pir tucat lelkes rajongd gytijti a
kinyveket a polcira.

- Szerintetek manapsag ezekkel a konyvekkel csupan nosztalgiibol jatszanak vagy képesek a szamitogépes jatékok koraban is
valami egyedit és izgalmasat nydjtani?

runner: Hit, gondolom sokan nosztalgiabdl olvassik ezeket, mint én is, De sok fiatal is irt, hogy olvassik és szeretik ezeket a jatek-
konyveket. Persze én is jatszom sokféle szamitogépes jatékkal, de azért még mindig megvan a varazsa a kényveknek.
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FireFoX: En abban a szerencsés helyzetben vagyok, hogy e kérdéssel kapesolatban nem kell talilgatisokba bocsitkoznom: téibb olyan
emberrd] is tudok, akik koribban semmiféle kapcsolatban nem alltak ezekkel a kinyvekkel, most azonban - szabadidejilk nytjtotta
korlatokon belill - lelkesen jatszanak veliik, akdr még kizasen is.

- Hogyan birjatok? Mennyi id6t vesz el a szabadidétokbol?

runner: Miutin megugrott a forditok szdma, és tobb ember is segit kiilonbézd mdodokon, mar gyorsabban haladunk. Persze azért
elég sok munka van egy konyvvel, mire végiil elkészil, és hat igen, sok szabadidét elvesz. De megéri, mert karpdtol, mikor kezembe
vehetem a kesz konyvet.

FireFoX: Annyi a trikk, hogy nem szabad erélkodni vele. Szerencsém volt, hogy eddig olyan konyveket forditottam, amik nagyrészt
tetszettek (ez alol mondjuk egy nagy kivétel volt a Vihargyilkos, de az a kinyv sem volt kimondottan rossz). Es ha élvezem, amit
olvasok, akkor sokkal kinnyebben megy a forditis, nem szenvedek, nem nytignek érzem, sokkal inkabb kihivasnak, rdadasul hajt a
kivancsisag is, hogy vajon mi fog térténni a kivetkezd fejezetpontnal.

Hazudnék, ha azt mondandm, hogy minden szabadidém ramegy. Amikor letilok, hogy ezzel foglalkozzam, akkor nyilvin eliszik egy
€l nap. Mostandban viszont visszavettem a tempobdl, inkibb nem dolgozok elére, mert néha kezd elegem lenni beléle, és nem szeret-
ném, ha ez az érzés véglegesedne bennem. llyenkor inkibb elmegyek sedrakozni az ismerdsokkel, irok par bejegyzést a lexikonba vagy
kitalilok valami jopofa djdonsigot a weblaphoz, és elkényvelem, hogy ,na, ma sem csindltam semmi hasznosat”

- Sajat KJK-kaland iré versenyt hirdettetek. Milyen miivekre szimitotok?
runner: Megprobaltam tobb idét hagyni a miivek készitésére, mivel sokan most irnak kalandokat, illetve a régi gyerekkori otleteket

egészitik ki, A megkotés csak a fejezetszamban van (200) illetve, hogy a Titdn vilagiban jatszédjon. Erdekldés volt azért, igy remélem,
augusztus 31-ig tdbb jo kaland is érkezik majd. A legjobb hirom pedig egy Fiizetben kap majd helyet, kis illusztricidkkal.

Strve Jucksan éu lam Liviagsions Beve Jackson d Lan Liviegeione
HERECEGER

WILADAILA,

o —

- Milyen terveitek vannak? Mit tesztek, ha a sorozat utolso kitetével is végeztek?

runner: A terv persze, hogy mindegyik meg nem jelent kotet elkésziiljon. Az pedig, hogy mi lesz, ha minddel végeztiink, még kérde-
ses. Az biztos, hogy én mar akkor boldog lennék, ha tényleg sikeril mindet elkésziteni, és ott fognak sorakozni a polcomon.

FireFoX: Sokan szeretnének sok mindent. Egyveseknek a szines kiinyvek a vesszoparipdja, annak ellenére, hogy mar A Tiizhegy Vardzs-
léjdban lévi dbrik is elég pocsékra sikerediek a rendelkezésre illo képek alacsony felbontisa miatt, Olyan kérés is érkezett mir, hogy
a Kiralyok Korondja utdn a tébbi Uj Vénuszos kényvet is pofozzuk ki.

Jelenleg tgy gondolom, hogy egy par hénapos pihenés utin folytatnam a forditist a Magdnyos Farkas sorozattal, melyet egyébként

téibb dolog miatt is jobbnak tartok, mint a KJK, ehhez azonban rumnmer timogatdsira is nagy sziikség lesz. Aztin persze ki tudja?

(a cikk megtalilhatd a http://geekz.blog.hu weboldalon is)




irta: Ruth Pracy

E vildgban, melybe szilettél, nincsenek évszakok, csupdn
teviiletek, melyekben orik wydr és tél uralkodik, és a
koztik hizéds drnyékos helyek. Es te — ki tudja, honnan
érkeztél? — wmagdnyosan kdborolsz mindentelé, ahova
éppen a legenddk ltja sodor.

Rég magad wogott hagytad wmadr a Tél Foldjét és a Le-
begd Vérost, és mdr belefaradtdl a havas pusztasdgban
kﬁiorl’djba. Félig dszténbsen fordultd! hazafelé, a napos
Nydvi Teviiletek ivdnydba, ahol kovdbban oly boldogan
éltél. A ldbad alatt eltting, hosszd mévfoldeket elfeledte-
tik a napos dombok, fodrozéds wizi tavak, esillogé folydk
és kek egek emlékei. Majd akkor prhensz, amikor oda-
érsz, igéred magadnak, csupan at kell kelned az Oszén...

LI

A Tél hatdran dllsz, zold voélgy tevil el eldtted, melyet
evddk vesznek korbe. A délutani napban végteleniil bé-
késnek latszik, de tudod, hogy kulonds hely ez, melyet
gy is ismernek — nem is ok nélkil —, mint a Viltezdsok

Foldje.

A Nydri és Tél teriiletek hatdrdn hizédik az ovok Osz.
De a levelek nemw hullhatnak dllandéan — néha noniik
s kell, és a torténetek, melyek ezekrol szdlnak, elég-
gé felkavardak. Azt is beszélik, hogy az itten novények
madsok, hogy néhdny rovid dra alatt képesek kisavjad-
ni, virdgzani, magot hozni és meghalni, és hogy a szél
gy zenél ezekkel, mint egy vandor énekes a lantjdval. A
Nydrbdl évkezd wmeleg szelektdl mind kivivul és noveked -
ni kezd, dm a fagyos TEli fuvallatok hatdsdra elhullnak
vagy visszamenekilnek rigy alakjukba. Es mikor a szelek
kavarogni kezdenek, az egész evdo hulldwazik és vonag-
lik a ragyogs, szines virdgszivmokts! és novénytakarstél,
melyek kinyilnak és bezdrddnak, megnonek és osszetd-
porodnek. Ezt csak dgy hivjdk, a ,\Valtozds", &5 mindenki
rettegi. Amikor megtirténik, egyetlen utazé sines biz-
tonsdgban. Ha pedig vihar kevekedik...

Villat vonsz. Barmit s mondjanak a mesék, at kell itt
kelned, ha haza akarsz jutni. Eltokélten lépkedsz végig a
volgyon és beveted magad az Osz drnyas mélyébe.

Pete Martin illusztracioival
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Haogyan kiizdj meg az Osg teremtményeivel?

Mielitt belevagnal ebbe a kalandba, fel kell
meémed mennvire vagy erds, illetve gyvenge.
Van egy kardod, egy pajzsod s egy hitizsd-
kod étellel, itallal az Otra. Felkésziltél a fel-
adatra, megtanultal a karddal bianni, és kemé-
nven edzeticl, hogy erds léoy.

Ha mar végigjatszottad az eldzd tdrténetet, A
Lebepd Vdrost, a tovabbiakban hasznalhatod
ugvanazt a karaktert, Ha nem, olvass tovabb
s keszits epy fjat.

Hogy megtudd, milyven hatékonvak woltak
elokeszileteid, dobokockaval allapitsd meg
Kezdeti UcyEssic ds ELETERO pontjaidat. Iit
lejjebb talilod a Kalondlapor, amelvre felje-
overheted kalandod részleteit. Ugyanitt jelél-
heted UcvEssfe és ELETERD pontjaidat is.

Jol teszed, ha ceruzival irod a pontokat a
Kalandlapra, vagy fénvmasolatot készitesz
emrdl az oldalrol, hogy azt Gjabb jatékra is fel-
hasznalhasd.

A Viltozdsok Foldje

UGYESSEG, FLETERO ES SZFRENCSE

Dby egy kockaval. Adj 6-ot a dobott seamhoz,
&5 az Osszeget ird be a Kalandlap Ocvesses
négyzetebe.

Dobj két kockival, és az eredménvhez adjal
12-1, a kapott szamot ird be az fLETERS ndgy-
zethe.

Van egv szerencsE rovat is. Ehhez egy koc-
kaval dohj, és 6-ot adj az eredmeénvhez, majd
az, Gsszeget ird be a szERENCSE négyzethe,

Kiilanbdzd okok miatt, melveket majd rész-
letesen elmagyarizunk, (GrES3EG ELETERD €8
szErEnCsE pontjaid a kalandok sordn folva-
matosan viltoznak. Pontosan kell vezemed
Oket, ezért azt tandcsoljuk, hogy kis betlikkel
irj a négvzetekbe, vagy tarts kézndél radirt. De
soha ne 0rdld ki Kezdern pontjaidat, mert,
bér tovdbbi UoyEssEc, ELETERS &5 SIEREN-
csE pontokat szerezhetsz, dsszegiik soha nem
lépheti til a Kezden értéket, kivéve néhany
nagvon ritka alkalmat, amikor a megfeleld
oldalon ezt az utasitist kapod.

Usvessés  pontjaid  kardvivotdasodat  és
dltalanos  harci  tapasztalatodat  mutatak.
Mem art minél t6bb ilven pontra szert tenni.
Az prLerTErS pontok jelzik kondiciodat, az
akaraterddet, hogy mlélj egv-eov helvze-
tet, eliokéltsépedet, alloképessépedet; mingl
magasabb az ELETERC pontszdm, anndl hosz-
szabb ideig maradhatsz életben. A szErENCSE
pontol mutatjak, mennvire vagy szerencsés
ember. A szerencse ¢s a vardzslat az Gr abban
a fantasztikus birodalomban, amelyvbe most
hehatolsz.

MACSATA

Siiriin taldlsz majd olvan oldalakat, ahol azt
az utasitdst kapod, hogy kitzdjél meg valami-
lven teremtménnyel. Lehet, hogy lesz vilasz-
tasi lehetdséged, de ha nem, vagy ha dgy don-
tesz, hogy vallalod a harcot, azt a kiwetkezd
modon kell megvivnod:

Eldszdr is jegyezd fel a teremtmény ticres-
sEGET €8 ELETEREJET A Kalandlapod lsd lires
Hare Szomyeklkel feliratot viseld rovatiba, A
teremimeények pontszamait minden alkalom-
mal megadja a konyv, amikor Osszecsapsz
valamelvikiikkel.

KA

ADDCAP

-

HARC SZORNYEKKEL

UGYLESSEG ELETERG SZERENCSE Ugyesség: Ugyesség: Ugyesség:
Kezderi Kezdeti Kezdeti Eleierd: Eleterd: Fleierd:
irvesseg: életerd: STerencse;
F;LF.ZFRELPEI ARANY: .gp essig: Ugyesség: I f.)-rg’m“ ég:
TARGYAK: Eleterd: Eleterd: Eleterd:
FKEOVEK:
ITALOK: Ugyesség: Ugyesség: {_:rgyea'ség &
Eleterd: Eleterd: Eleters:
ELELMISZER-
KESZLET:
Ugyesség: E_?g_}.'a.:rs g Ugyesség:
Fleterd: Eleterd: Eleterd:
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A hare menate

1. Dobj két dobokockiaval a teremtmény ne-
vében. A kapott szamot add az & fsressis
pontjaihoz. Az dsszeg az § TAMADOEREJE.

2. Dobj két kockdaval most a magad neviében,
¢s add az eredménvt sajat jelenlegi Uoves-
se; pontjaidhoz. Ez a te TAMRDAERGD,

3. Ha a te TimnpdzroD nagvobb, mint a te-
remiménye, akivel kiizdesz, megsebezted.
Lépj tovabb a 4. lépésre. Ha a teremtmény
TAMADOEREIE nagvobb, & schzett mep
teged, és haladj az 5. lépésre. Ha a ket
TEMADCERD egviorma, Kivédtétek epymas
csapasat, és a kdvetkezd Fordulot az 1.
lépéstal eldlrdl kezditek,

d. Megsebezied a teremiményvt, ezért vonjil
le 2 pontot £LETERETEESL. Felhaszndlha-
tod s2ERENCEEDET is, hogy tovabbi sebeket
gjts rajia {lasd odébb).

. A teremimény sebzett meg téped, exdrt
vonjdl le 2 pontol sajat ELETERODESL. De
ilyvenkor is lehet szerencsin (lasd odéhb),

. Vépezd el a szilkséges modositasokat mind
sajat, mind pedig ellenfeled freTERETEREN
(€8s SZERENCSEIEREN, amennyiben ez szik-
Seges),

7. Kezdd el a kivetkezd fordulot meglévi
flisveEsske pontaid alapjan, azaz ismételd
meg a lepéscket 1-6-ig. Addig jatszhaisz,
amig vagy a le, vagy a leremimény £LET-
gpc pontjal nem fogynak ¢l (halal).

(]

MENEKULES

Bizonyos pontoknal lehetdséget kapsz ra,
hogy elmenckilj a csatibol, ha a dolgok
rosszra fordulndnak. Ha azonban elmene-
Kilsz, ellenfeled automatikusan megsebez
teged (vesztesz 2 ELETERD pontot), ahogy ha-
tat forditasz neki. Me feledd, hogy ilven-kor
15 hasznalhatod a szerEncsEDET, hogy osdk-
kentsd az igy elszenvedett schesiilést. Csak
akkor menckiilhetsz €l, ha ezt ar adott feje-
zetpont kifgjezetten megengedi.

CSATA EGYNEL TOBB
TEREMTMENNYEL

Ha egvnél tobb lénnyel kertlnél egyszer-
re dsszeilithizéshe, mindig kizdljik veled a
harcra vonatkozo utasitast az adott pont alatt,
Néha epyszerre kell velik megkiizdensad,
néha meg mindegyikkel kitlan-kiilén,

SZERENCSE

Kalandjaid sordn. akdr csatiban, akdr olyvan
helvzetekben, amikor a szerewcze dont-
het sorsod alakuldsdban (az erre vonatkozd
utasitdst az adott fejezetpontok alatt meg-
kapod), a szerencsEDsE is szamithatsz, hogy
az esemenvek kimenetele szamodra kedvezd
legyen. De vigyazz! A szERENCSERE szamita-
ni kockiazatos, és ha balszerencsés vagy, az
eredmény végzetes lehet,

A Viltozdsok Foldje

ZERENCSEDET A kdvetkezd modon teheted
probara, Dobj két kockaval, Ha a kapott
szam nem nagyvobb, mint a jelenlegi szg-
sErcsE pontszamod, az eredmény kedvezd.
Ha magazabb szamot dobsz, mint a jelenlegi
szERENCSE pontszamod, balszerencséd volt,
¢s villalnod kell a kivetkezménveit.

Ugy hivjuk ezt, hogy Tedd probdra szEREN-
cziEn Minden alkalommal, amikor prabdra
feszed SZERENCSEDET, 1 pontot lel kell von-
nod szerencsE pontszdamodbol. gy hamar
rijossz, hogy a szeErencsERe hagvatkozni
kockizatos,

A 5ZERENCSE haszndlata csatdban
A kinyy bizonyvos  oldalain  felszdliunk,

hogy szerencséd voll vagy sem. A csatakban
viggont mindig te dontesz, hogy a szepen-
c2ED segftséedvel megprobalsz-e komolyvabb
sebet gjteni azon a teremiményen, amelvet
epp megsebeztél, vagy cstkkenteni annak a
sebnek a hatisit, amelvet a teremtménytdl
elszenvedtél.

Ha te sehezted meg a teremimenyt, a fent le-
irt modon Tedd prabdra soerencsin, Ha sze-
rencses vagy, komoly sebet gptettél rajta, és
2 kilén pontot levonhatsz a teremimeny
ELETEREJEROL. Azonban, ha balszerencses
vagy, a seh puszta karcolas, és 1 pontot visz-
sza kell adnod ellenfeled £reTzr0 pontjaihoz.
{Tehdt: a szokdsos 2 pont levonds helvett
most ¢sak 1 pontot vonhatsz le tdle.)

Ha a teremimény sebzett meg téged, azdrt
Tedd probdra szerencszper, hogy  csok-
kentsd a sebet, Ha szerencsEn van, sikeriilt
elkeriilndd a teljes csapast. 1 pontot vissza-
adsz magadnak (2 pontos kar helvett csak
1 pontos kar keletkezett cLETERGDEEN). Ha
nam voltal szerencses, komolvabb talalat ert,
1 plusz f1LETERS pontot vonjal le magadtal,

Me feledd, hogy minden alkalommal le kell
vonnod 1 pontot adott szerEncsE ponlszi-
modbal, ahanyszor Probdra teszed s2EREN-
skl

AZ UGYESSEG, ELETERO
ES SZERENCSE KEZDETI ERTEKRE
TORTENO VISSZAALLITASA

UsvessEs

Usvessie pontjaid nem sokat foenak wval-
tozni kalandjaid soran. Helyvenként, egv-egv
oldalon olvan utasitast talalsz, hogy niveld
vagy csokkentsd tcvessis pontjaid szamat.
Egy csodafegvver nivelheti UcyEssiceD, de
ne feledd, hogy egyszemre ceak egv feovvert
haszndlhatsz. Nem tarthatsz igényt 2 Deves-
gEe Juialompontra, mert két vardzskardod
van. Usvezsge pontjaid szdma soha nem lép-
heti til Kezdeti értékét, hacsak killon utasitdst
nem kapsz erre,

EreTErS és élelmiszer

Erzrero pontjaid sokszor fognak valtozni
kalandjaid soran, amint megkiizdesz a szir-
nvekkel ¢z elvallalsy lelkesito leladatokat.
Ahoey célodhor kizeledsz, frzrerd pont-
jaidnak szama veszélvesen leesokkenhet, ésa
csatik killondsen kockdzatossd valnak, ezérl
légy dvalos!

Elvesztett LeTERG ponfjaidat élelmiszer el-
fogvasztasaval tudod potolni. A jatékot ot
ethezdsre elegendd élelemmel kezded. Bar-
hol megallhatsz pihenni és enni. kivéve hare
kézben. Egy adag élelem elfogvasziisival
4 elvesztett ELETERD pontol nyersz vissza,
&s epy adag élelmiszert vesztese, Ne feledd,
hosszo at all eldtted, igy gondosan osztd be
elelmedet!

Me feledd, hogy fLETERS pontjaid szama soha
nem lephet tal a Kezderi értékét, hacsak kii-
l6n utasitist nem kapsz erre.

SZERENCSE

Szerencaz pontjaidhoz tovibbiakat szeree-
hetsz kalandjaid sorin, ha kivételesen sze-
rencses voltal, Ennek részleteit megtalalod
a kinvvhen., Me feledd, hogv akarcsak az
fGYESSEGNEL €5 82 ELETERONEL, SZERENCSE
pontjaid sem léphetik ml Kezderi értekiiket,
kivéve, ha egv-epy oldalon ezt az utasitast
kapod.

FELSZERELES

RKalandodat a legszilkségesebb  tdrgvakkal
kezded, dm utad sordn lehetdsdged lesz 1)
tirgvakat taldlni vagy visirolni. Van egy kar-
dod és egy biorvérted. Hatizsakodban tartod
elelmedet és azokat a kincseket, melyveket
utad soran szerezhetsz. Kezdethen 20 Arany-
tallérod van,




Ezen kivill magaddal vihetsz egyet az alibbi
Varazsitalokbal, hogy azok kalandod sorin
tamogassanak. Egyet valaszthatsz:

Az Ugyesség Itala — visszadllitja tcvessic
pontjaidat

Az Eleterd ftala — visszadllitja ELET=RS pont-
Jaidat

A Szerencse ltala - visszaallifja szERENCSE
pontjaidat, &s l-gyvel meendvell a Kezder
SZERENCSEDET.

Ezeket az Italokat bdarmikor felhajthatod
kalandod soran, Minden fiveg kétadagnwi
folvadékot tartalmaz, azaz kalandod sorin
kétszer dllithatod vissza velik a megfelels
kiépessépet a Kezderi &rickére. Valahanyszor
gy teszel, azl jeovezd fel, és ardl se feled-
kezz meg, hogy a hirom Italbol csupén egvet
vihetsz magaddal az Oira, tgvhogv vilassz
megfontoltan!

TANACSOK A JATEKHOZ,

Hamar rajdssz majd. hogy a fejezeteket nem
szabad covmast kioveld sorrendben olvas-
nod, Csak azl a fejeretet olvasd el, amelvet
a7 ulasitaisban megadnak! Egyébként csak
osszezavarodsz, &s a jalck som lesz az 1gazl.

Az covellen helyves it minimalis kockazaiol
Jelent, és minden jatélos, fliggetlenil atiol,
milyen pontokkal vag neki, elég kimnven vé-
gigmehet rajta.

Az istenek szerencsdje kisérjen utadon a ka-
land soran!

N0
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1.

Maga az erdd nyugodt, kirildtted axonban
suttogas, zizegés hallatszik, mintha csak
apri lények nevetgélnének és futkoriszna-
nak aprd labaikon. Héatadon felall a szir, és
olvan kellemetlen &rzés kerit hatalmiba,
mintha lathatatlan szemek figvelnének té-
ged. Tisztiban vagy vele, hogy a hangok it
teljesen dltalinosalk. valahogy mégis érzed:
nem vagy egvedil. Mar rég megtanultad,
hogy bizz éles dszténeidben, igy dvatosan
eldhiizod kardodat &s labujjhegven haladsz
tovibb — 1épteid azonban még igy is olvanok.,
mint az agvildveések az ezernvi dsz soran le-
esett avarto] és szdaraz agtal,

Megillsz és elgondolkodsz azon, mi t2va
légv. Ha egyszerfien vallat vonsz és batran
kilépsz, mondvin hagy halljon mindenki, aki
hallam szereme, lapozz az Sd-re. Ha inkibb
meg ovatosabban kezdendl lépkedni, dva,
hogy zajos haladasoddal kénnvedén magad-
ra vonhatod ezyv nagyvobb lény figvelmér,
ami esetleg a kidzeledben olalkodik, lapozz a
41-re. Ha ezek egyike sem szimpatikus, talin
az lenne a legjobb, ha visszafordulnal és ke-
resngl egy olvan utat az erddn at, ami jobban
megfelel az igénveidnek - lapozz a 139-re.

2.
Diibbenien, elamulva ligyveled a [Gszek belse-
JéL, melvel arany, ékszerck és finom szdvési
szimyezek boritanak! Ahogv kirbetekinlesz
¢ kiralvi ofthonban, cgy gvinyird nd kel fel
székerdl ¢s fut feléd, ddvozlésre eldre nviy-
tott kezekkel.

— Udvozollek! — kidltja. azzal dtolel téged.
mint egy rég nem ldtott bardtot, Erintése
gyogyitd hatdsi: minden betegséged azon-
nal elmulik. Allitsd vissza ELETERCD, UevES-
SEGED €3 SZERENCSED 8 Kezderi értékeikre.
Halabdl atnvijtasz a ndnek egy ajandékot.
Mi lesz az?

Wémi gyémant?
P e |

Egy fog?

Egv korona?

Semm?

Lapozz a 66-ra.
Lapozz a 193-ra.
Lapozz a 6-ra.
Lapozz a 180-ra.

3.

hagad eldtt 16bdlva a medalt atvigsz a tisz-
tason, mintha maga a halal dldézne téged, és
kézben minden pillanathan arra szamitasz,
hogv megérzed a szivedet dsszeszoriio, jeges
érintését, Par pillanat elteltével azonban a til-
oldalon hiizédo bokrok kézdtt talalod magad.
Lapozz a 187-re.

4.
Az egvik fg) boldogan kezd csamesogni a fi-
nom falaton. Sikeriilt felkeltened az eb étva-
ovit! Lapozz a Bl-re.

5
A Fachan Osszerogyoll teste elotted hever az
Gton. Am mikéizben figveled. latod, amint
semmivé halvanyul és csupin husdngja s
kdpenyve marad hitra utdna. Ezek barmelvi-
ket elteheted, ha szeretnéd. Lapozz a 115-re,

6.
A nd rosszalloan tekint az ajandékodra, majd
undorodva a padlora hajiyja azl. Lapozz a
166-ra.

T
A Moha Hajadon szomorian felsohajt. — Hal
legven — mondja. — Oly sok évszdazada varok
mir exy olvan harcosra, mint e vagy, hogy
eliojjén hozzam. Virhatok még egvet. Fijd
hat meg kirtddet, bator kalandozdm!

Ajkadhoz emeled a kirtit és nagy levegdt

veszel. Lapozz a 49-re,

8.
kilépsz az ajton €s ismét a vihar szivében fa-
lalod magad, mely az epése erddben tombol.
Lapozz a 144-re.

R, =




9.

A Bamusok ellenszenvvel méregetnek téped.
MNem csak hogy elrontottad a mokajukat az-
zal, hogy nem 1éptél bele a haldjukba, még
tirelmesebbnek is bizonvultil naluk. Egv
ideig bamulnak téged nagy, barna szemeik-
kel. majd egv csapatként megindulnak az
iranvodba.

Ha fegvvert ragadsz ¢s felkészilsz a kilz-
delemre, lapozz a 85-re. Ha egvszerlien csak
megveted a labad, lapozz a 95-re.

10,

A kanvon fala hangos ditbdrgéssel nyilik fel
radt tekimteted el Mogdtle cgy hatalmas
barlangiireg bejaratat pillantod meg! Ovalo-
san széinézel odabenn, de nagyon s01E1 van,
és csak pir méterig litsz, Osszegyviljtod min-
den batorsiagod és belépsz, am ahogv filledet
foldontali morgds tolti be, megtorpansz, Egy
sokfejl kutva magasodik fBléd, ami Ggy te-
kint le rad. mintha valami undorito féreg len-
nél

Add ide a kulesot! kialtja a bhesta.
Ahogy hatratintorodsz és 1smet a naplénybe
érkerel, raddbbensz, hogy esélytelen lennél,
ha meg kellene kitzdened ezzel a fenevaddal.
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Mit prébalse felajanlami neka?

Egv koronat?
Gvéméantokat?
Fokhagvmat?
Aranyat?
Sonlkat?
Egy pombit?
Egy medalt?
Egy korsonyit a
\Minden Bafnak
Megoydaviicf dbdl?
Egw rbint?

Lapozz a Tl-re.
Lapozz a 12-re.
Lapozz a 106-ra.
Lapozz a 1(M-ra.
Lapozz a d-re.
Lapozz a 185-re.
Lapozz a 46-ra.

Lapozz a 164-re.
Lapozz a 42-re.

Ha van egy kdpenved, és azt akarnad felven-
ni, lapozz a 88-ra. Ha egy vords csuklvat,
lapozz a 17-re. Ha megfiynad a kiirtodet, la-
pOZZ A 49-re.

11.

Vegil, miutan sikeriilt dtverekedned magad
a gvomorforgatd erdon, egy hatalmas, gémb
alakh, madarfészeknek  litszd épitményre
bukkansz, melvet mintha agakbal és mohak-
hal fontak volna, A kis hazikd a fak kozot
lapul. nem messze az ttol. Ha arra indulsz,
remélve, hogy menedékre lelhetsz benne, la-
pozz a 197-re. Ha inkabb g¢lmennél mellette,
lapoes a 148-ra.

12.
Alény lepillant a gyvémantokra, majd felemeh
a lggét ¢s gimyosan vonvitam keed. Lapozz
a8l-re.

13.
A wilag egy pillanat alatt megvaltozik. A
tisztds immdaron borzalmas kindzetl  ndi
alakoktdl nyilizsde, akik kopenvbe és kim-
#zsiba burkoloenak. A lénvek. amiket latsz,
Gwyllionok, drdogien gonosz lelkek. akik
utazokra és kalandozokra tamadnak ra, hogy
ellopjak a lelkiket. Halalos veszélyvben vagy.
Ha wvan nalad egy tor, lapozz az S0-re. Ha
nines, lapozs a 174-re,

14.

Szemeid elkerckednek a meglepetéstdl! Eoy
rubin, mely vérds, mint a frissen ontolt vér,
lapul mélyen a faban. Azonnal benyilsz a
nvilason és kikapod beldle. A fa megremeg
és metszo. kinkeserves Oivoltés tor el beldle,
melv lassan elhalkul a ligy szelloben. Lapozz
a 178-ra.

15.
Vaksdtet van a folvosoban, Van nalad egy pa-
mutgombolvag?

Ha wvan, hogyvan akarod haszndlni? Ha el-
kezded letekerni, hogy jelezze sziamodra a
visszautat a bejarat iranvaba, lapozz a 43-ra.
Ha egveldre magadnal tartanad, mondvan ké-
sibb még hasznos lehet, lapozz a 120-ra.

Ha mincs ndlad, gy kalandod it véget ér,
ugvanis nincs semmid, ami vezetheme téged.
Hamarosan feljesen eltévedsz a kanyargd la-
birintusban és soha tdbbé nem litod meg a
napfényt.

16.

Gvorsan elérantod a kardodat, Epp iddben.
ugvanis ebben a pillanatban toppan elé egy
Fachan félelmetes alakja a fik kozil. A lény-
nek egvetlen szeme van, egv visszeres liba és
gy hatalmas, sz0rds karja, mely a mellkasa
kdzepébdl ndtt ki! Hatalmas fahusangot tart a
kezéhen, ruhazata pedig egyetlen kdpenyhdl
all esak, amit sodort tollakbol fontak.




A killénds teremtmény feléd ugral, majd az
0t szélén meglorpan. Rajdssz, hogy valami-
ért £él ralépmi. Ha kihasznalod a tétovazasat
¢s ratamadsz, lapozz a 103-ra. Ha maradsz,
ahol vagy, ¢s megvarod, hogv kdzelebb jij-
Jon hozzad, lapozz a 194-re.

17.
A csuklva lathatatlanna tesz téged — az orias
eb ¢les szaglisa eldl azonban nem rejt el. La-
pozz a 81-re.

18.

Ahogy ezy nagvobb szélloket csapodik ne-
ked, térdre rogysz, A kavargd szélelemental
sonoszul felkacag ¢ (Bléd tornyosul, Egv
Mazzamarieddu all eldtied, epy spéliiindér,
ami a legendak srzerint csak akkor ulazhat,
amikor egy megeyvilkolt ember Kiontott vérét
latja. A megtestesilt halalt latva magad elott
kétségbessetten a kardod utin kapsz.

Tedd probara szerencsen! Ha szerencsés
vagy, lapozz a 159-re. Ha nincs szerencsdd,
lapozz a 38-ra.

19.
Ha ettél, az most nem tesz valami jot. A nd-
vények folvamatos tekergtzése hamarosan
elviselhetetlenng valik, €5 elhanyod magad.
Vesztesz 3 ELETERS pontot. Lapozz a 11-re.

20,

Egvmagad maradeil — &s tapasztalathdl -
dod, hogy nem vagy valami kellemes tirsa-
sdg. Magdnvodban nincs mds vilasztisod,
minthogy mélven magadba szallj &s eltdp-
rengj tetteiden, mig elependd bilcsességet
nem szedsz Ossze ahhoz, hogy ismét a vilag-
ra térhess, Kalandod hosszi, nagyvon hosszi
idére félbe szakad,
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21.

Diibbenetes modon rabukkantal a gonoss
Gayllionok legydezésének epyetlen madjara!
Visszanversz | szepencss pontol. Hatbor-
Zongatd suttogds &s suhogds kizepette dmyas
alakjuk kddszer(l paraoszloppa olvad Gssze,
ami felszivodik a tiszta, kék ég felé Lapozz
a 116-ra.

22,
Rajossz, hogy vendéglatod vépzett veled, igy
megkdszonid and segitségét, Ezutan egy ud-
varias meghajlas kiséretéhen tavozol a kuny-
haéjabol. Lapozz a 168-ra.

23.
Szemed megakad valami fényld tirgvon a fa
epyvik dregében. Ha drie probalsz nyilni, la-
pozz a 14-re. Ha inkibb elmész melletie és
visszatérsz az erddbe, lapozz a 128-ra.

24,

Természetesen félsz, de dsszeszoritod fogai-
dat &s gy varod az égetd érzést, ahogy a fém
homlokodhoz ér. Legnagvobb megddbbeng-
sedre pzmban egvaltalan nem érzel fijdal-
mat, Epp ellenkezdleg, a vasdarab érintése
csodalatosan felfrissit, mintha erd és 0j élet
dradna s#¢t tagjaidban! Felpillantasz az ase-
szonyra, ¢s megdibbenve tapaszialod, hogy
mdr nem a rancos, dreg arcol latod magad
elott, hanem egy pydnviri, latal noét

— Udvariassagodért és batorsagodént cse-
rébe, utazo, neked adomanvoziam az leaz
Latas Jelét — mondja. — Mostantdl olvannak
latod majd a dolgokat, amilvenek azok va-
IGjdban, €5 ami rejtve van, az megmutatko-
zik majd aldtted. — Ezutin maga mégé nyal
¢s glovesz egy kis kiirtdt. — Flijd meg ezt,
ha majd segitségre lesz szikséged — mond-
Ja —, €5 biztos lehetsz benne, hogy segitséget
fogsz kapni. — Lapozz a 22-re.

25,

A szél erdsddn kezd, lagy szelld suhan at las-
san a fak €s az aljndvenyezet kizott. Meleg,
a Nviar ddes foldjének irdnvabdl érkezett. A
virdgok kérilotted mindenfelé Kivirulnak &s
néwekedni kezdenek — néhiny révid pillanat
elteltével az erdd életre kel ds a sziviarviny
szineiben kezd pompdeni! Viéere elérte a Ta-
vasz a Viltozdsok Foldjét. Lapozz a 160-ra.

26,

Oxdabenn sdtet van, a levegd dohos és mint-
ha kdszénkatrany szagat éreznéd valahonnét.
A homanyon at épp csak ki tudsz venni egy
halovany derengést a tavolban, Ha megpro-
balsz elbotorkblnd ennck forrdsdig, lapozz a
102-re. Ha inkabb tdvozol emdl a hathorzon-
gatd helyrdl, lapozz a 93-ra.

27.
A Fjdalomtd]l gémyedien bicegsz végig az
erdon. Bokadban a fajdalom lépésrdl lépés-
re erdsddik, €s karod is folvamatosan kinoz,
Lapozz a 25-re,

28.

Biesit intesz a Barmusoknak és elteszed az
Elelmet, amit dsszekészitettek neked (egy
nagy darab sonkat, fokhagvmakat &s vinis-
hagvmakat, melvek 2 étkezésre elegenddek).
A metszd szagl zoldségeket ugvan gyanak-
vassal figveled, de azdért meghkdszondd oket.
WVeéoll bardtsaguk jeleként neked ajandékoz-
zik egv apro, finoman faragodt toriiket. Kive-
zetnek a falu hatiraba és csacsogva elkdszon-
nek téled. Lapozz a 92-re.

29,

Letérsz az erdei dsvényvril — &5 szembetalalod
magad egy rémisztd Fachannal, mely a fak
kéziil tir elid. Egvetlen szeme van, egy véz-
na liba és egy hatalmas, szords keze, mely
a mellkasa kozepébOl nvilik eld! Hatalmas
bunkdsbotot forgat a kezdében, villin egv torz
tollakbdl szoit képenv lebeg. Egvet ugrik, és
midr rad is thmad.

ELETERG: 12

Fachan fiGYESSES: 9

Ia legvdzod a lénvt, lapozz a 189-re.

30,
kardforgatd karod hasznalhatatlanul log az
oldaladon, ¢s ami még rosszabb, masik kezed
messze nem elée erds ahhoz, hogy Kinyissa
a ladat. Viesziesz 1 frereso pontot, Megfor-
dulsz és dithdsen tavozol. Lapozz a T8-re,

31.

A szel lassan erdsddn kerd és meleg levegdot
hoz magaval a Nyar Faldjersl. Korildtted a
sgemed lattara kezdencek el noni a ndvények.
Levelek sarjadnak ds szinpompds virdgok
nyilnak ki minden irdnvba. A Tavasz elérte a
Villtozdsok Foldjét! Lapozz a 175-re,

32,
Van felszerelési targvaid ket egy fog? Ha
van, lapozz a 177-re. Ha nincs, meg kell kiiz-
dened ellenfeleddel.
ELETERG; 3

Moha Hajadon  iiGvessis: 3

Ha legvizad, lapozz a 84-re.

33.
A falakat poleok és szekrények szepdélvezik, a
szarufiba vert kampdkon idegen dolgok 1dg-
nak. Mit vizsgilsz meg kizelebbril?

A szekrénveket? Lapozz a 162-re,
Alogd targvakat? Lapozz a 141-re,
A poleokat? Lapozz a 96-ra.

Semmit, €5 inkdbb elhagyod a kunyhot? La-
pozz a 64-re.
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34.
Séta kiwbhen a szél felerdsadik és epvszerre
minden iranybal fjni kezd. A kivetkezd pil-
lanathan pedig mar a nyakadban liheg a Vil-
lozas! A ndvénvek kiviragzanak, majd 1smél
rilgaye zsugorodnak vissza, a [ak hajladozm
kerdenck, a lombok kizdldellnek majd elsir-
gulnak. Az cpész olvan killonds &s Ssrvesze-
16, hogy kerdesz rosszul lenni a latvanyiol,
a kortilotted viltozd, hulldmzd, liktetd Sldvi-
lagtdl. Lapozz a 114-re.

35
A Barnusok intenek, hogy kiwvesd dket. Egy
pillanatig tétovazol. nem vagy biztos a szdn-
dekaikat illetden, a lénvek pedig fenvegetden
mar kdrbe 15 vesznek téged. Ha megkiizdesz
velilk, lapozz a 85-re. Ha inkabb békésen ve-
lik tartasz, lapozs a 6G8-ra.

36.
fedd prébdara szerencsen! Ha a proba sike-
res, lapozz a 61-re. Ha nincs szerencséd, la-
poZz a 145-re.

37.

Séta kozben a Nvar békés fBldjérdl dimodo-
zol — az aranyld napfénvben fiirdd dombaok-
rol, a smaragdzild szinben pompézo mezdk-
ril, melvek a vilgvek oldalaban ereszkednek
le egészen a tiszta, kek vizii tavak partjaig,
Veégtelen béke draszt el, mert tudod, hogy ha-
marosan elérkezel az 6rak Mydr birodalméba,
Lapozz a 44-re.

38,
Megragadod kardod markolatit &s felké-
szillsz a csatdra.

Mazzamarieddus ovessEs 9 ELETERS: 12

Gvengesegednek kiszdnhetden a lény min-
den sikeres tamadasdval 3 freTERG ponfot
sehez rajtad. Ha taléled az clementil heves
csapasait, lapozz a 112-re.
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39.

A tisztas borzalmas ndi  alakoktal hem-
zseg, akik felelmetes, csuklvas képenve-
ket viselnek. Az cloned 1évo szdmyetegck
Gwylhionok, gonosz lelkek, akik a horzad
hasonlé utazokra vadasanak. Haldlos ve-
szélvben vagy, mert nem sok olvan legyvver
1étezik, mely artam lenne képes nekik — és
a kardod biztosan nem lartozik ceck kied!
Domtad el gvorsan, mivel timadnal rajuk.

Mindent pyvogvitd

vardzsitallal? Lapozz a 164-re.
Eiirttel? Lapozz a 147-re.
Késsal? Lapozz a 21-re,
Medallal? Lapozz a 191-re.

40,
Odabenn meleg és nedves a levegd, Elég si-
tét van, csak a fal repedésein atszlirGdo kosza
fénynyalibok adnak némi vilagossagot. Egy
hihetetleniil vénséges asszonyt laisz, akit te-
to1d] talpig beborit a sziirkés-z0ldes moha és
Zuzmd. Amint megpillant, felkel, hogy (d-
vizdljon. Széles mosoly Gl ki arcdra. mely
kivillantja agvarszerlien csicsos fogait is, Ha
te is bardtsdgosan Qdvozldd a ndl, lapozz a
138-ra. Hogvha inkdbb kardot rintasz s ri-
tamadsz, lapozz a 32-re.

41.
Elovigvazatossagod meghozza gviimdleset:
epp mieldtt belelépnél, egy hald kérvonalat
pillantod meg, melvet nagy halom lehullott
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levél ald rejtettek. Gvorsan elhdtrilsz a kd-
zelébdl és karbepillantasz, attal tartva, hogy
valaki lesben all a kdzelben. Ha clregtoed, re-
mélve, hogy igy talalkozhatsz majd a csapddl
allitdwal, lapozz az S1-re. Ha dvatosan meg-
keriildd a haldt és lolytatod az utad, lapoes
a 37-re.

42.
Bolond! Ténvleg gy hiszed. hogy egy meg-
gyilkolt fa Szivvérével eliizheted magadtal a
gonoszt? Megérdemled a sorsot, ami rad var.
Lapozz a 81-re.

43.

A fomal egyvszeriten hasznalhatatlan, mert fo-
Ivamatosan dsszegabalyodik €s elszakad az
&les sziklakon. Tal késon jut eszedbe, mit is
mondott neked a Moha Hajadon: hogy eldre-
Jelé fogja mutatni majd az utat! Hacsak nincs
ndlad egy kirt, dleted végdig czekben a jira-
tokban kell vindorolnoed — kalandod itt véget
ér. Ha ndlad van a kiirt s szeretnéd megfijni.
lapozz a 49-re.

44.

Hirtelen eldbukkansz a fak kiedl egy nap-
siitotte tisztasra, gondolataid pedig egybdl
visszatérnek a jelenbe, A rét szélesen hiizadik
az erdd kozepén. Fi boritja, a kizepén pedig
egy szikldt ldtsz, melynek kiozepébe valaki
egy Iyukat firt. Ha kizelebbril is megvizs-
gidlod ezt a kilonds képzddményt, lapozz a
98-ra. Ha inkdbb egyencsen dtvigsz a tiszld-
son, lapozz a 181-re.

45,
A sok megprobiltatistél Kimeriilten megpro-
balod kizdami a kint fombold vihar hangjait &s
lefekszel aludni, Lapozz a 140-re.

46,
Amint a kutva rad tekint, a medal porra omlik
a kezedben. Lapozz a 81-re.
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47.

Aprd lénvek futnak elé a fak kozil, rejtek-
helveikrdl, Csupan feleolvan magasak, mint
le vagy., barna ruhdl viselnek &s bozontos
szakallal. A Bamusok mmdettdl fggetlenil
[Elelmetes ellenleleknek latszanak. Az cavik
felpillant rad, majd egvetlen mozdulaital ¢l-
vagja a kdtelet, ami a haldt — és benne 1éged
15 — a levegoben lara. Hangos csallanassal
terlilsz el a foldon. Vesziesz 2 ELETERD pon-
tot. Lapozz a 35-re.

48.
A nd alakja megviltozik: elhalvanyvul, atlat-
sz0 lesz, mikozben filéd magasodik.

Fereg! - kialfja. — Hogy mered ily madon
megsertent otthonomat ™! Fles, sikolto hang
kiséretehen az amy beborit téged, és érezed,
ahogy valami €les szakitja fel a torkodat. Ez-
utan minden elsdtétil.

49.

Belefiiisz a kiirthe, Iosszn, tiszta, athato
hang tér eld a tilvégebdl, ami még azutin is
hosszan vizhangszik, hogy elemelled a szad-
161, Valase &rkezik a hivasra, patak dobogdasa
diibdrdgnek a levegdben, melvek cgyre ki-
#elebb émek hozead. A Vad Vadaszal tagjm
vipill Orjingd dvoliés kizepetic robbannak
¢l kdzeledben a semmibdl, langold ehekkel
¢s agancsos meénekkel kizelednek feléd. Az
egyik lovas lenvil &5 megragad fekete bir-
kesztviijével. maga mogé emel és ismét az dég
felé emelkedik, hogy csatlakozzon a vonyitd
ebekhez.

A folddntali menet végigvagtizik az égen,
mig el nem ér a Nyar foldjét. A csapat ek-
kor ismét a f8ld felé fordul, titokzatos meg-
mentid pedig fiives folyvopartra tesz le Be-
ged, Frutan ismét a magasha fordifja kiil-
nis hatasat &s csatlakozik a Vadaszathoz.

Epen és epészsépesen visszatértél hat a Nyar
foldjére, ahol békében eltdltheted életed hat-
ralévi részét — de soha nem fognak rad hisies
kalandozoként emlékern.

S0,
Ovorsan elokapod 10rddet, am legnagyobb
rémiiletedre latod, ahogy annak pengdje el-
sorvad &s pormd omhk sz¢l A Bamusok tore
csupan aklor hatisos a gonosz lénvek ellen,
ha baratian adtik at azokat — te viszont loptad
a tiedet! Lapozz a 195-re.

51.
Ugy tiinik. aki feldllitotta a csapddt, az leg-
alabb olyan tiirelmes, mint te. Végiil azonban
apriy alakok bukkannak el6 a fak koziil. Ha
telkesziilsz ra, hogy rajuk tamad), lapozz a
199-re. Ha inkabb rejtve maradsz, lapozz a
109-re.




2.
A banva alakja megviltozik, vondsai elhalvi-
nyulnak, teste sttéthe borul és fdléd magaso-

dik. = Gyava! Pondro! — kialtja les hangon.
Fﬁlsﬁllcetitﬁ zajjal ereszkedik rad az amyszeri
alak. Erzed, amint torkodat valami 2les hasit-
Ja ketté, és vepleg elsotetiil kornildtted a vilag,

53.

Az 0s1 hely nem tartogat szamodra tovabbi
kellemetlen meglepetéseket. Ugy dintesz., le-
telepedsz, hogy végre kicsit kipthend magad.
Visszanyersz 2 ELETERS pontol. Pdr Ordnvi
pihenés utan vépre elég frissnek drzed ma-
gad ahhoz, hogy folviasd az utad. Lapozz a
179-re.

54.
A kiwvetkezd pillanatban &t méter magashan
talalod magad a talaj felett, tehetetlendl, egy
haloban. Lapozz a 47-re.

55.
A Moha Hajadon magdahoz hie éeed és dme-
lvitdh ceokol nyvom arcodra idviozlésképp.

— Udvozdllek, gvermekem! — koszont.
Erintése pvogyitd erejli, és dobbenten litod,
hogy sebeid egy pillanat alatt begyvagyulnak,
(Allitsd vissza ELETERC pontjaidat a Kezder
értékikre.) Miutin magadhoz tértél a hirtelen
ovogvulas okozta szédiilésbdl, a nd megkér-
di, segitségére lennél-e a munkdjaban, vagy
inkabb nyugovora témel. Ha felajanlod neki
szolgalataidat, lapozz a 124-re. Ha inkabb le-
pihennél, lapozz a 167-re.

56.
Mivel a lény teljes egészchen levegdbdl all,
fegyvered nem sok kirt tesz benne.

Mazzamariedds 1GYESSES 9 ELETERS: 12

Valahdnyszor eltaldlod az clementilt, a szo-
kdsos 2 helvett csupdn 1 £1ETERS pontot
vonhatsz le tole. Ha mlélsz négy Harci Kort,
lapozz a 152-re.

57,
Meg soha senki nem végzett a hatalmas Rot-
sipkassal! Nversz 2 szerEncse pontot, Dobj
egy kockdval, hogy megiudd, hdny sLeTeRS
pontot kapsz vissza,

A borzalmas lény halilakor felszabaduld
vad, nyers magia valami csoda folvtdn egy
masik helvre szallit tdged. Az g elmosddik
feletted, a levegd elhomdlvosodik koriloied
s érzed, ahogy sehesen suhansz valamerre,
Pislogsz — és kiclesedik a szemed eldtt a taj.

Dabj egv kockaval. Ha az eredmény 1, la-
pozz a 134-re. Ha 2, lapozz az S4-re. Ha 3,
lapozz a 153-ra. Ha 4, lapozz a 140-re. Ila 3,
lapozz a T0-re. Ha 6, lapozz a 101-re,

A Viltozdsok Foldje

S8,

Amennvire csak tudod, dtvizsgalod ezt a
kiilénis helvet, A szokasos haztartasi eszki-
#ikin & bitorokon kivill nem sok mindent
talilsz, az egvik sarokban azonban megpil-
lantasz egy érdekesnek tind ladat. Ha ki aka-
rod ezt nvimi a kardoddal, lapozz a 107-re.
Ha egv husangot haszndlnal hozzi, lapozz
a 111-re. Ha nem akarod bantani, lapozz a
45-re.

59,
Rémilten tekintesz le — a talaj a labad eldtt
futchomokka valtozott, Szinte azonnal ter-
dig, majd derékig siillvedsz benne. Barmeny-
nvire is igvekszel kapalozni, 2 homok egyre
erdsehben hiz lefelé, dgy szippant magiba,
mint egy hatalmas =z4). Kalandod itt véget ér.

all.
Ahol kordbban a szikla allt, ott most valami
mds hever, ami csillog. Egv aranv korona az,
melvet silvos ékkévek diszitenek. Ia aka-
rod, magadhoz veheted ezt a Kincset. Ezutin
elhagyvod a tisztast. Lapozz a 187-re.

6l.
Iirtelen a Szentirds szavai buknak ki szadon
szinte magukiol. A lenevad ajkat a szent sra-
vak hallatin allatias dvaliés hagyia el, majd
sarkon fordul ¢és elmenckill. Az egyvik fogat
viszont hatrahagyia, amit magaddal vihetsz,
ha akarsz. Most pedig lapozz a 89-re.

62.

Rémiilten szaladsz 4t a tisztason. Thloldalt a
fik mintha egyre tivolabb kertlnének téled,
igy még jobban kezdesz rohanni. Hirtelen
megbotlasz egy fiicsomoban és elteriilsz a
talajon. Jeges suttogiasok kezdengk Orvény-
lemi kdriiletted, és érzed, ahogy borzalmas,
lathatatlan kerzek kerdik tapogatm a hitisodat.
Kinkeservesen lassan karmok mamak heléd,
hogy darabokra szaggassanak ... Kalandod it
viéget &r.

6.

Zavaros képek jelennck meg a szemeid eldit;
felhbgomolvagok, melvek nem tompitjdk <l
a patik dobogdsdt: a teli hold, mely killonos,
néma alakokra tekint le. A kozelgd haldl ér-
ziése kerit hatalmdba, &s egy, a tiedéhez igen
hasonla kiirt képe dereng fel. Gyorsan elfor-
ditod a tekinteted, Lapozz a 87-re,

64.

Tabh Barnus is 4ll a kijaratnal. Par pillanatig
izgatottan figvelnek téged, de aztan latszo-
lag kidbrandultan szélednek szét. Ugy tlinik,
nem haborgatnak tovibb, mehetsz, amerre jol
esik. Ha felderitendd az aprd telepilést, la-
pozz a Te-ra. Ha az utca végdébdl induld csa-
péson indulnal tovabb, lapozz a 128-ra,

65.
A nd szemel izgatottan felvillannak.

— Remek! — kidltja. — Még a tiéd Ichet a
nagysag! — Rad bamul, kiejt néhany szot,
es... lapozz az S4-re (a felszerclési targvaid-
tal nem kell megvalnod).

66.
And egy pillanatig az ajdndékodat nézi, majd
undorodva a {&ldre hajitja dket. Lapozz a
166-ra.

67.
Hihetetleniil kimeriilve, megtort lélekkel ta-
vozol a kitldnds fészekbdl és indulsz el ismet
az erdoben. Céltalanul koborolsz tovabh,
hagwvva, hogy libad vigven, ahova csak sze-
reme. Lapozz a 112-re.

GH.

Boldogan, amiért sikeriili legvozmik téged
— glvégre a Bamusok csibész teremtménvek
— az erddn it a falujukig kisérnek téged. Vi-
dam kis hely ez, csinos kertekkel, melyvekben
tozeghol épiilt hazikok allnak, Nyersz 1 sze-
rEnCsE pontot, A telepiilés legutolsde épiile-
tehez vezemek, majd megallnak és intenek,
hogy lépj be. Lapozz a 129-re,

69,
Szinte teljesen kimerilsz, mikor végre elér-
kezel egy romos toronvhoz, ami ¢léz magas
ahhoz, hogy a teteje kibukkanjon a lombko-
rona [B16i. Ha menedék reménvében belépsz
ide, lapozz a 101-re. Ha szerencsédben bizva
folyvtatod az utad az erddben, lapozz a 144-re.

70.

Mélven alszol, sem dlom, sem &lolény nem
zavar meg. Felébredsz, majd ismét alszol,
a novényvek szinpompas forgataga lényed
minden részét betdlti, Végill hosszn alvasod
utan, drdémmel eltelve véglep feléhredsz, A
gyonydril viragok kést allva Osszeszeded
holmijaidat és tovabb sietsz a Myar hivogato
toldje felé — és ekkor lehull rdlad az Grilet
szemfedfje. Egy ingoviny kdzepén dllsz,
eoves egvedil és gyorsan sillvedsz. Mikor
utoljara a felszin ald sillvedsz. utolsd gondo-
latod az, hogy soha tobbé nem litod majd a
napfényt,

71.
A koronanak semmi hasznat nem veszed itt,
A hatalmas eb ismet elivalti magat, Lapozz
a 8l1-re,

72.
A Moha Hajadon szomorisaggal a szemeben
tekint rid. — Istenemre — motvogja —, a lusta-
signak s megvan a maga jutalma. — Vigase-
taldan megpaskolja a kezedet. — De legaldbb
békdben élheted majd le az deted, e szegdény
halandd.

Kezeivel it egyel, mire a killonds Rszek
minden tartalméval egyviitt eltinik eldled, &s
egy pillanattal késébb mar a Nyar Foldjén
allsz, régota ahitott Oticelodndl. Hatralévd
napjaidat békében eltbltheted majd itt — dm
idt elott fogsz meghalni, €5 soha nem valsz
hidsse,
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T3,

Teljesen kimeriillten vonszolod végig magad
az erddn at, és kdzben lolvamatosan dklen-
dezel. Tilsagoszan kimerillt vagy mar ahhoz,
hogy érdekeljen, mi torténik velad, de azért
kitartoan mész eldre. Végil egy kis tisztason
taldlod magad. Ahogy eldre esel, egv szikla-
nak dtkdzdl. Lapozz a 131-re.

74,
A niwvénvzet tekergdzesétal erds rosszullét
fog el. Gyorsan visszatérsz az dsvényre, ahol
egy kicsit mér jobban érzed magad. Ha gon-
dolod, ehetsz egy keveset élelmeadbol, mielott
folvtamad az wiadat. Lapozz a 19¢,

75

Kimeriiltséged lépéaral 1épésre nd, mikozben
az erdon 4t vinszorogsz. Alig birod nyitva
tartani a szemedet, ¢s szinte mindenben meg-
botlasz vagy felbuksz Gtkdzben. Hirtelen egy
avarral boritott kanyon bukkan fil elotted, te
pedig egvenesen belesétalsz. Térded meg-
bicsaklik és a foldre esel. Gurulni kezdesz,
mig végiil egy szikla meg nem allit, Lapozz
a 131-re.

76.
Egv kis labodé, mely a fak kdzeléhen, cgve
magaban all, felkelt a ligvelmedetl. Ha be-
1épsz, hogy megtudd, mi van benne, lapozz
a 26-ra. Ha inkabb tovabb nézelddnél, laposz
a 146-ra.

77.

Ellenfzled egy pillanatra alabbhagy tdmads-
sdval, te pedig a kinilkozo alkalmat kihasz-
nalva oldalra hajitod a fiykost és megpro-
bialod gvorsan eldrintani kardodat amit
azonban éppen azutin gjtesz el, hogy kihdzod
hiivelyébal. Tedd probdra szerewcsen! Ha
szerencses vagy, lapozz a 113-ra. Ha nincs
szerencsed, laporz a 142-re.

A Viltozdsok Foldje

TH.

A lvukon attekintve dobbenctes latvany tarul
a szemed elé — vad, viharos eget latsz, mely
elétt aganesos méncken lovaglo kilGnds ala-
kok wigtaznak af. é= mintha a mennvek is
belezengenének kiurtjik dallamdba. Gonosz
lenvek repiilnek elotiik, é: az egész vilig
meghizza magat a labuk eldtt. Ahogy ve-
zethjik feléd fordul és szdjahoz emel egv
olvan kiirtot. mint a tied. riadtan hatra hokolsz.
Lapozz a 87 -re.

79,

Hirtelen eldbukkansz a fik kozil és ey
napsitdtte tisztason talalod magad. A fiives
teriilet kézepén epy sziklat latsz, mebmek
kézepébe egv Ivukat firtak. Ha kdzelebbril
1= szemiloyre akarod venni ezt a kildnds kép-
zOodményvt, lapozz a 98-ra. Ha inkdbb sietve
dthaladsz a réten ¢s a thloldalon ismét beve-
ted magad a stirlibe, lapozz a 181-re.

810,
A fa megremeg, a kiwvetkezd pillanathan
pedig mar egv magas, z6ld bori és kedves
tekintetii nd all a helvén. Rad mosolyog és
arcon csokol (visszanyersz 2 SZERENCSE pon-
tof). Megkdszdndd neki a segitséget és fo-
viabb indulsz. Lapozz a 99-re.

81.
A lgek morognak & vicsorognak, &s kegvel-
len 10z lobban az ¢b szemdében. Fogal hango-
san csallognak &s ropognak, ahogy rad ven
magdt és meélven beléd martja a fogait. ka-
landod it véget ér.

82,
A veén banva rosszalld tekintettel néz téoed és
matatni kezd a tiizbdl Kilogd fém rudakkal.
Egvértelmii, hogy nem akar foglalkozni ve-
led. Ha kirbe akarsz nézni a kis kunyhdéban,
lapoez a 33-ra. Ha inkabb tavozndl, lapozz a
fid-re.

83.

A pengéiénél fopva sikerill elkapnod fegy-
vered, és igy, hogy markolata egy kerese-
tet formdz, a lény ranvaba emeled. A kis
Mazzamarieddu rémiilten felsikit, a kivet-
kezd pillanatban pedig holtan esik Gssze. A
harc véget ér, mielott még ipazin elkezdodott
volna. Ellenfeledbdl csupdn egy kis, virds
csiblva ¢s 20 Aranviallér marad vissza. Ezek
barmelvikét eltecheted, ha szeremnéd. Lapozz
aT4-re,

B4,
Megvizspalod a kiilonds fészket, de csak a
szokasos hiztartasi eszkozdket talalod, Az
egvik sarokban viszont egy ladara lelsz. Ha
meg akarod probalm kinyit, lapozz a 30-ra.
Ha nem, ¢s inkdbb tivozndl innét, lapozz a
TS-re.

85
Eldhizod a kardodat, mire a nyvole Barnus
eldkapja rovid torét. Aprd lényvek ugvan, de
vad harcosok és elég nagy tilerdben van-
nak — amint egvikilk életét veszti, maris egv
kdvetkezd tarsa veszi at a helvét. Egvesével
kitzdj meg velik.

Barnus (18}  isyessgs 5 ELETERS: 10
Ha végzel mindanmyiukkal, lapozz a 143-ra.

86.

Odabenn meleg van, a levegd dohos, &s [El-
homdaly wralkodik a helviségben, am dev
érzed. az Ovoltd szél mintha mar kilométe-
rekkel odébb fljna, és maris kezded magad
sokkal jobban drezni. A kunvhd nem ires.
Egy ndt latsz idsbenn, aki éppen dolgozik

sz, font, sepreget, foz, porol és varr, mindezt
pedig képes valahogvan egvszerre végezni!
Egv Moha Hajadonnal talalkoztal dssze, akit
tetotdl talpig szirkés-zoldes moha €s zuzmo
borit, Mikor végiil éserevesz téged, abbahagy
mindent és didvazlésképp eldre nviyha karjat.




Ahogy elmosolyodik, hegves fogak villannak
el szajabol.

Ha baratsagosan kizelebb lépsz hozza, la-
pozz az S8-re. Ha ratamadsz, lapozz a 130-ra.

&7,
A riaszio latomasokiol lemerevedve eltelik
pir pillanat, amig visszazdkkensz a valosig-
ba. Lapozz a 39-re.

58,
A bd kdpeny, amit viselsz, korbedlel téged és
hirtelen érzed, amint a levegibe emelkedsz!
Egvre feljebb és feljebb keriilsz, figy haladsz
at mindenféle akadalyvon, mintha azok ot
sem lennének, Letekintve latod az alattad el-
teriilt erdot, &s a messzeségben a Nvar ragyo-
o0 birodalmat, melvet mar soha nem fogsz
elémi. Egyre magasabbra emelkedsz, végil
az utolsd levepdfoszlinvod is elfogy, tested
pedig életteleniil lebeg tovabb a vildg felett. ..

89,
Elhagvod a tomvot és folyvtatod vtadat az
erdon af, ami mintha egy drokkévalosagig
huzadna elitted. Hamarosan egy nagy, gémb
alakn, fészekszeri épitménvhez érkezel, me-
lvet kis agakbal és mohabol készitettek. lgaz
Lata=od megsigja, hogy ez ecoy jo hely, igy
belépsz. Lapozz a 2-re.

0.
Kivilasziod az ceyvik kunvhot és keresel ben-
ne egy dres sarkol, ahol kénvelmesen lche-
veredhetsz és kivarhatod, hogv elvonuljon a
vihar. Odakinn siivit a szél, az ¢jszakdd azon-
ban békésen telik. Reggel kipihenten ébredsz.
MNversz 4 ELeTERS pontol, Lapozz a 179-re.

91.

A lenyek egy kis kunvhohoz vezetnek, ahol
fenviizo lakomat rendesnck a sramodra! A
nap hatralévi részet — &5 az &jszaka nagyoh-
hik felét — a szorakoztatasoddal taltk, mintha
csak egy herceg lennel, Odakinn tovabbra is
dithéing a vihar, idebenn azonban minden me-
leg és bardtsdgos. Visszanversz 1 SZERENCSE
és 3 2LETERD pontot. Lapozz a 182-re.

02,
Egv Osi bodzafa 41l &rt az Ot mellett. Olvan
biitykos és megesavarodott, hogy szinte mar
emberinegk latszik, Ha kdzelebb 1&2pnél hozza,
lapozz a 186-ra. Ha inkabb elhagvnad a falut,
lapozz a 99-re,
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93.
A bodéval szemben egy masik kis tozeghazi-
kit veszel észre, melvet csimos Kis kert vesz
kériil. Az itt lako kaposzit termeszt — am
igen furcsa kdposztat, melvek fénvienck és
ragvognak! Atmész az Gton és kozelebbrol is
megnézed oket magadnak. Lapozz a 198-ra.

94.
Meg kell kilzdened a retfegett Rotsipkissal.
A myers emberi erd nem sokat szamit ellene,
&5 egveébkent is elég rossz dllapothan vagy
mar. ..
Rérsipkds tizrESsES: 10 ELETERS: 10
Ha sikerill thlélned az Gsszecsapdst, lapozz
az 8T-re.

95,
A Bamusok elvonulnak melletted és elitinnek
magdtied az erdiben, mintha off sem lenndl!
Dibbenten figyeled, amint elsétalnak mellet-
ted. Ia kdveini kezded dket, lapozz a 169-re.
Ha tovabb mész az Gton — kikeriilve persze a
halat —, lapozz a 37-re,

96.

A polcokon a legkillinfélébb tvegek és kor-
sok sorakoznak, ¢s igen kilonds cimkéket
viselnek: Eifek Livéseinak Eitéritésére, vagy
Nyl Sziveébasl Oroszianénak Névesziésére.
Erck covike kildnosen érdekesnck  tlmk
szamodra, mely csupdn a kivetkezo feliratol
tartalmazza: Minden Bapnak Megoyvagyitasd-
ra — ezt magadhoz is veszed, hisz a te mes-
terséged sordn egy ilven dolog életmentinek
bizonyulhat.

Ha még nem tetied volna, és most megvizs-
alndd a szekrényeket is, lapozz a 162-re. Ha
a kamporol lelogd targvak érdekelnének. la-
pozz a 141-re. Ha inkabb tavoznal a kis kuny-
hahal, lapozz a 6d-re.

97.

Gether elveszi tdled a korondt &s remegd ke-
zekkel a fejére helvezi. Abban a pillanatban
&les ragyogis 10l be a barlangot, mely dletre
kelti a csillogd sztalagmitokat és sztalaktito-
kat.Csodalatos zene kezd ¢l dramlani szikla-
oldalukbdl, A Erfi felall és kiegyvenesedik —
megfiatalodott!

— Készindm! Nagvon kdszdném! — kialtja.
— Visszaadtad kiralvsigomat! Kérj, amit sze-
retnél jutalmul, ¢s megkapod télem! Lapozz
a 200-ra.

98.

A ké igen dsi lehet, és abban is biztos vagy,
hogy a lvukat, mely athatol rajta, nem ember
kéz okozta, FEz ugvanis epy Onfird Szikla,
melven attekintve magikus dolgok valnak lat-
hatova. A mélvedéshez helvezed a szemedet.
Lapozz a 13-ra.

99.

Elhagvod a falut és folyiatod utadat az erddn
at, kozben pedig azon tdprengsz, milyen beé-
késnek tinik kértlotted minden. A nap fénye-
sen ragyvog az égen, a levegdt pedig betdlfi az
wjonnan ndtt névények karil zimmdagd rova-
rok hangja. Egy napsiitéses vilgybe érkezel,
melvnek kézepén egy nagy szikla hever. Fur-
c=a, de egy lvukat is latsz rajta. [1a megdllas
nélkil at akarsz kelmi a kis réten, lapozz a
39.re. Ha clobb megvizsgalnad et a kiilinds
természeti képeddményt, lapozz a 163-ra,

100.
A kutva megvelden pillant rad, hisz éridkic-
len szdmdra az arany. Lapozz a 81-re.,

101.
Ahogy athuksz a kilszdbon, gonosz kacaj Ot
meg a filledet. Rettegve emeled il a tekinte-
ted. A Rotsipkas all elotted. A szemei vord-
sek, fogal hossenak és hegvesek, kere véres,
zsiros haja pedig egészen vasveretes bakan-
CSAlg €r.

Egvik kezéhen dardat tart, a fgjeén pedig
kopott, piros szinil sapkat latse. Elcsig-
gedsz a labvanytol, hisz tudod, hogy ennck a
Barnusnak a legnagyobb ordmet az okozza,
ha fejfedGjét dldozata friss vérébe mdrthatja
— &8 kénnyen megeshetsz, hogy te leszel a
kévetkezd! Fedd probdra szerencsen! Ha a
proba sikeres, lapozz a 161-re, ha sikertelen,
lapozz a 9d-re.

102.
Egy gvonyini, ékkiberakasos medal log a
falon, ebhdl arad a kiilonds ragyogas. Képte-
len vagy tirtdztemi magad. Leemeled, a nva-
kadba akasztod és a zeked ala rejted. Ezutan

tivozol innét. Lapozz a 93-ra.

103.
A Fachan diadalittasan felivolt, Azzal, hogy
elhagvtad a csapdst, feladtad epy nagy eld-
nyodet vele szemben. Vesziesz 1 szERERCSE
pontot, Harcolni kezdiek.
ELETERD: 12

Fachan UEYESSES: O

Ha tiléled az Osszecsapast, lapozz a 189-re,
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104,
A szelld erdstdm kexd, meleg szelet hoz
a tavoli Nyar foldjérdl, és koriilotted a vira-
ook szirmai nyiladozni kerdenck. Lapozz a
173-ra.

105,
A fold remegni kezd, melynek kidzéppontja
épp oft van, ahol most allsz. A talaj szomyli
robajjal megnvilik a libad alatt, te pedig egv
feneketlen verembe zuhansz.

106,
Ez nem Vampirok tanvaja! Az ebet nem tan-
toritja el a fokhagyma, Nincs menekvés szd-
moddra — kdzeleg a vég... Lapozz a 81re,

107.

Fegwvered pengdje kettéitrik a lada pantjian!
Hangozan karomkodni kezdesz. Amig nem
talilsz misik fepyvert, addig az elkdvetkezd
harcok sordn Z-vel le kell majd csékkentened
NeyEssEcEpET. Ha meg probalkozndl egy hu-
sanggal, lapozz a 111-re. Ha inkabb itt hagv-
nad a ladat, lapozz a 45-re.

108,
Meleg van odabenn, de sGtét is. Egy nagvon
oreg, s undorifoan mocskos not litsz a iz
mellett ildégéni,

— Teleped) ide mellém — krakogja, mikdz-
ben ezy 1720 piszkalival maga mellé bok. Ha
megieszed, amire kér, lapozz a 171-re. Ha in-
kabb kicsit tivolabb foglalsy helyet a ndigl,
lapogz az 52-re,

109,

A barna ruhat viseld, kocos haji és nagy sza-
kalli nyvole aprd ember 1gen fenyegetden néz
ki. Hossen keések lognak az Ovitkre csatolva,
és néhdnyvuk tekintetébdl arra kivetkeztetse,
nem egy hiboriban vettek mir részt. Az elit-
ted allé lénvek Barnusok, és szinte egv em-
berként fordulnak egvenesen a rejtekhelved
irdnyiba!

Ha maradsz, ahol vagy, lapozz a 165-re. Ha
hatran fzléjik lépsz, lapozz a 9-re,

110,
Halalosan faradt vagy, és mikor a fak hirte-
len eltiinnek, keptelen vagy megakadalvoz-
ni, hogy le ne zuhanj az eldtted felbukkana,
avarral boritott szakadékba. Az esést végil
egy szikladarab dllitja meg. Lapozz a 131-re.

111.

A husing, melvet dtitat a gonoszsig, 10ké-
letes szerszam erre a feladatra — valaki mas
tulajdonanak ellopisa ugvanis kifgjezetien
gonosz cselekedet. A laddban talalsz egy
gombdét, ami valamilven atlatszo kristalvbol
késziilt, illetve egy pamutgolvot, Ezek bar-
melyvikét magaddal viheted. Most pedig la-
pozz a 45-re,
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112.

Lépésral lépésre valsz egyre kimeriltebhé,
ghogy az erdiben haladsz, Alig birod nvit-
va lartani a szemeidet, és szinte minden-
ben megbotlasz. Hirtelen egy avarral boritott
kanvon bukdkan fel eldtted, te pedig egvenesen
belesétilsz. A térded kibicsaklik, gurulni kez-
desz a talajon és végll egy nagvobb sziklanal
dllapodsz meg. Lapozz a 131-re.

113.

A penggjéngl fogva sikeriil elkapnod fegy-
vered, és gy, hopy markolata epy keresz-
tet formaz, a lény iranviba emeled. A kis
Mazzamarieddu rémiilten felsikit, a kdvet-
kezd pillanathan pedig holtan esik dssze. A
hare véget ér, mielott meég igazin elkezd dditt
volna. Ellenfeledbdl csupan egv kis, virds
csuklva és 20 Aranviallér marad vissza, Ezek
barmelvikét elicheted, ha szereindéd. Lapozz
i Td-re.

114.
A wilag dsszemosodik és forogni kezd ko-
ritlétted, téged pedig a hanvinger kertilget.
Migldbb buvohelvet kell taldlnod. Lapozz a
11-re.

115.
Eov cligazashoz érkesel. Minden csendes
koritlotted, talin tilsagosan 1s. Az cgvetlen
hang, amii hallasz, a lagy szelld suhogdsa a
nivénvek dgai kozt, ami épp most kerdeit
el fiyni. Melyik ranvba indulsz? Ha balra,
lapozz a 31-re. Ha jobbra, lapozz a 3d-re.

116.

Ahogy a Gwyllionok eltlinnek. boldog ének
drad ki a sziklabol, Riadtan megperdilsz,
majd csoddlkozva tekintesz a résbdl kidram-
6, aranyld fényre. A zene mindekdzben
megtdlti a levegdt. Ezutan a ké s eltinik,
csillogva olvad bele a levegdbe, Végil ma-
gadra maradsz a csendes naptényben. Lapozz
a l-ra.

117.
Eletben vagy, de a harc eléggé legyengitett.
kaban bekapsz par falatot Elelmiszerkész-
letedb6l, hogy visszanverd az erbdet, majd
odébb mdszol. Lapozz a 19-re.

118,

Istenemre, enngl tébhet vartam tiled — mo-
tvogja a Moha Hajadon, Ezutan néhany ért-
hetetlen szot morog az orra elé és minden
elmosadik a szemead zlint, Mepdérzsolad a
szemeidat - és maris a Nyar ragvogo t6ldjén
taldlod magad, egy domboldalban. Bizton-
sighan visszatérté] otthonodba — bir his az
nem lett beldled...

119,
Meglordulsz — &s dobbenten tapaszialod,
hogy ismét az erddébe befelé nézel. Ujra és
ujra megprobalsz  hatrapillantani, de nem
sikeriill. Barmerre is tekintesz, az 0t a ren-
geteghe vezet. Véghl flve és zavarodotian
hatrilni kezdesz — és azonnal belelitkozil egy
lathatatlan erébe, mely szoritani kezd, Ugy

érzed, mintha maga a levepd szilardult volna
meg kiriilitted. Fuldokolni kezdesz, a fogas
azonban egvre csak erdsidik. Veégil eldjulsz,

Lapozz a 123-ra.

1210,

A pamutgombolvag fénvesen ragvogni kezd
a kezedben. Epp ahogy a Moha Hajadon is
igérte, elorefelé vezet téped. Kanvargd és
visszhangzo, véget émi nem akard folyvoso-
kon at vandorolsz, mig végil egv ragyvogd
szingkben fiirdd allo- és logocsepphkivekkel
diszitett, hatalmas terembe nem érsz. Ennek
kizepén egy rancos, fehér hajn ﬁrggemben
latsz, aki egy korhado székben ail. O Gether,
a Titoktartd. Lapozz a 172-re.

121.

Ebben a gyvizelemben semmi dicsdsdég nem
volt. Osszeszoruld szivvel tekintesz végio a
vérontas szinhelvén, és Gszzeszorul a szived,
mert mar mdod, hogy ha udvariasabb letic]
volna az dregasszonnyval, és kevésbé lettél
volna kapzsi, mindez nem tortént volna meg,
host méar azonban nincs mit fenni, akdr meg
is tarthatod a rubint, és ha akarod, az egyik
Barnus torét is magadhoz veheted, Most pe-
dig lapozz a 104-rc,

122.
Amilyen halkan csak tudse, odalopakodss:
a Mazzamaricddu mogé, remélve, hogy az
tvilld szél elliedi Iépleid zajat. Mivel tamad-
ndl ré e killinds bestidra? Ha a kKardoddal.
lapozz az S6-ra. Ha egv fitvkdssel, lapozz a
132-re.

123.

Fabin és zavartan térsz magadhoz. Testedet
kek és zdld foltok boriak. Vesztesz 2 £rer-
Ero pontot. Ovatosan labra kecmeregsz, elto-
kélten, hogy nem probalsz meg 1smet vissza-
fordulni. Lemondoan indulsz ¢l a csapason.
Szelld kerckedik valahol a tivolban, mely a
Mvar féldjenck meleg levegdiet horza feléd,
kartlotted pedig a virdgok clkezdenek kinvil-
ni. Eljistt a Tavasz a Viltozdsok Faldjére. La-
pozz a 137-re.

124.

Mg soha dletedben nem dolgoztdl ilyen ke-
ménven! Portdrlés, fénvezés, sirolas, stop-
polas... ilven, €s ehhez hasonlo feladatokat
kell csindlnod. Es mégis, minél tovihb tart
a munka, annal jobbhan érzed magad! Mire a
vihar elvonul, teljesen felfrissiilsz, Repgel
kizben a Moha Hajadon megtiri a csendet,
beszélng kead.

— Gvermekem — kezdi —, olvan embernek
litszol, aki hatalmas dolgokat lenne képes
véghez vinni, dm nem tettél meg mindent,
amit tehettél volna ezen a helven. Mihez sze-
retnél most kezdem? Ha akarod. haza tudlak
killdeni — lapozz a 72-re —, vagy visszajul-
tathatlak az idében koribbra, hogy eddigi
déntéseidet felilvizsgalhasd — lapozz a 65-re.
— Ezen kivill némi tanaccsal is szolgalhatok
a tovabbi utadra — lapozz a 135-re. — Mos, mit
szeretnél, hogvan segitsek rajtad?
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125,
Ahogy athuksz a kiiszobin, gonosz kacaj 0t
meg a filledet, Rettegve emeled ol a tekinte-
led. A Rotsipkas all eldtied. A spemei vord-
sck, fogzail hosszaak és hegyvesck, keze vires,
Zsiros haja pedig epészen vasveretes bakan-
cadig Cr,

Kezében dardat tart, a fején pedig kopott,

piros szinhl sapkiat latsz. Elesiiggedsz a lat-
vanytol, hisz udod. hogy ennek a Barnusnak
a legnagyobb Gridmet az okozza, ha fgjfadojén
dldozata friss vérébe marthatja — és kénnven
megeshetsz, hogy te leszel a kdvetkezd! Meg
kell kilzdened vele.
Retsipkds fizrEssEs: 10 ELETERD: 10
Ha a hatodik Kar végen még élethen vagy,
vagy ha ellenfeled frereErEsE 2-re, vagy az
ala csikken, lapozz a 36-ra.

126.
Eskitételedet kivetben a Moha Hajadon dat-
nyijt neked ey tiszta kristilveombit &s egy
pamutgolyét,

— A pdmb a kules — mondja —, a fonal pedig
a vezetdd lesz, ha bdélesen haszndlod fel. A
nevem Lina, Jol jegvezd meg a betiit, mert
segitségedre lesznek majd. A titok az, hogy
(iethert kell megkeresned, a titok drzdjet,
Indulj hat, gvermekem, aldasom kisérjen uta-
don,

Gondolataidba meriilve térsz vissza az er-
diében futh dsvénvhez. Nem is igazdn figyelsz
ri, merre tartasz. Egy idd utdn végill elérkezel
egy levelekkel boritott kanvonba, melvnek
kizepén egy kboszlop dll. Lapozz a 153-ra.

127.
Az it az erddn at mintha soha nem akarna vé-
get érni, és egyre jobban elkedvetlenadsz az
cplszlil. Eoy kicsit megallse pihenni, majd
gmeét uimak indulsz. Lapozz a T9-re,

1285.

A Barnusok nem probalnak megallitam 1é-
ged. Ahogy az erddben menetelsz, lagy seel-
16 ébred, ami kellemes, meleg levegdt hoz a
Bvar foldjének iranyvabol. Kortlatted kinyil-
nak a rigvek és virdgba borul a rengeteg. El-
jott a Tavasz a Viltozdsok Foldjére. Lapozz
a 137-re.

129,

Odabenn meleg van, a levegd 15 elég pards.
Egv wisszataszitoan mocskos Oregasszonyl
latsz. odabenn a tizhely mellett. Rad néz.
majd feléd it virdsen 1zz0 piszkavasaval.

17 ide mellém — krakogja. Ha megteszed,
amire kér, lapozz a 171-re. Ha inkdbb tartod a
thvolsdgot és kicsit messzebb foglalsz helvet,
lapozz a 82-re.

130,
Ha van rajtad egy kopeny, lapozz a 88-ra. Ha
nines, kitzdj meg a ndwvel,
Meha Hajadon

UGYESSEG: 3  ELETERD: 3

Ha gyézal, lapozz. az 58-ra.

131.
MNemsokdra wvisszanvered az eszmdéletedet
i [
&s nagy nehezen talpra keemeregsz, A libad
meég mindig remeg. de a vihar méir elvonult.
Lapozz a 153-ra.

132,
Bar a fiitykds igen erdieljes fegyver, valo-
Jaban dtjarja a gonosz. Ahogy iisz, elcsava-
rodik a kezedben és megovia ellenfeledet.
Amig ezt haszndlod, 1-¢l csdkkentenaed kell
teressEcereT. Ha van egy kbpenyed, és azt

magadra akarod most venni, lapozz a 88-ra.
Ia nincs, agy meg kell kilzdened ellenfeled-
del.
Mazzamarieddn 0sYESSEG 9 ELETERD: 12
Amint negvedszer is eltalalod a 1ényi, lapoez
a TTre.

133,
Mintha egyvéb szerencsétlenségeid nem len-
nének elegek. rosszulléted tovibb erGsddik
és oklendezni kezdesz. Vesztesz 2 ELETERS &5
| iiGvEssEs pontot, Lapozz a 69-re,

134.
Ez az it szinte teljesen mentes az avartol, s
sokkal kevesebb zajt csapsz. Egyenesen be-
vezet az erddbe, és a fak is elkezdenck tjra
kézelebb kiszni az dsvényhez. Hamarosan
it is megjelennck a levelek és a fadgak, me-
Ivek sercegni ¢s recsegni kezdenek a talpad
alatt. Ha visszafordulsz, lapozz a 119-re. Ha
inkdabb tovabb mennél eldre, lapozz a 154-re.

135,
A Moha Hajadon két bicshajandékot ad at
sgamodra — egy tiszta kristalybol készilt
gdmbdit és egy pamuigombolvagot, Szomo-
roan sohajt fel, mintha sajndlnd, hogy tavo-
zol,
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Mem tehetek tobbet érted, minthogy azt ta-
nacsolom, keresd fel az Grsziklat. Most pedig
menj, gyvermekem. — Azzal a nd kikisér a fé-
szekbol. Lapozz a 153-ra.

136.
— Mepdlted a Zold Asszonyvunkat! — mondja
az egyik.
— Kitépted Orzénk szivét — szdl a masodik.
— Ezért meg kell halnod.

A nvole Barnus felemeli a fegyveret. Egye-
sevel kitzd] meg velik!
Barnus (1-8) ELETERD: 10

IGYESSESG: 6
Ha gvozdl, lapozz a 121-re,

137.

Mikézben mész, a szél tovabb erdsidik ds
minden irinybol fijm kezd — megkezdddik
a Viltozds! Rigyek nvilnak ki virdggd, majd
zengorodnak (jra Ossze, lengedeznek a filk,
g5 a himbdldzd mozgastol egyszerre elfog a
tengeri betegség. Elveszied az iranyérzékedet
is, térdre rogysz, kdhogni és dklendezni kez-
desz. Ha megprobalsz tovabb haladni, lapozz
a 138-ra. Ia inkabb maradsz, ahol vagy és
gltakart arccal probalod dtvészelni a kdzelgd
vihart, lapozz a Thre.

138,

A nd dlelése minden betegségedet &5 sebedet
meggyogyitja — allitsd vissza képességeidet a
Kezdeti értékiikre. Alaposan végigmér, a vié-
gdre mir kezded elég kénvelmetlenil érezni
magadat tekintete alatt, &s zavartan elfor-
dulsz.

— Gyermekem — szdlit meg végil —, latom,
hogy még nem tettél meg mindent & helyen,
amit kellett volna. Mit kérnél tilem? Haza-
juttathatlak — lapozz a 118-ra -, vagy visz-
szaforgathatom az iddt, hogy megviltoztat-
hasd déntéseidet — lapozz a 65-re, — e ha
kivanod, tovabb is kiilldhetlek wtadon azzal
a kis segitseggel, amit adni tudok — lapozz a
135-re.

139.

Agak recsegnek a talpad alatt, ahogy elha-
gvod a slrll erdGt és visszatérsz a volgybe.
Hatalmas megkdnnyebbillés, hogy Kijutottal
végre az alacsony fak kdzil. A valladat mele-
gitd napfény és a fejed felett csiripeld pacsir-
tak kiséretében lépdelsz végig a nvilt terepen,
Vgl megpillantasz egy nvilast a fak ko-
z0tt, &s gy dintesz, arra fordulsz, Lapozz a
134-re.
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140.

Mikor felébredsz, gyvengének érzed magad.
Minden tagod csak dgy sajog, véglagjaid 1s
teljesen clzsibbadtak és nem is igazan akar-
nak miikodni. Kezeidre letekintve pedig el-
szomyvedve veszed ¢szre, hogy csonfosak,
torzak lettek — egv dreg kezel! Odaszaladsz
egy titkidrhdz, ami a falon log — d= ténvieg!
Egvetlen ¢jszaka alatt megvéntlié]! Vesztesz
3 UcyEssEc és 6 ELETERD pontot (a4 Kezderi
ertékeket is le kell ennvivel csdkkentened!).
Ha taléled az atvaltozast, lapozz a 67-re.

141.

A targvak valojaban spargara flizétt fokhagy-
mak s virdshagvmak. Ha akarod, ezek kizil
eltchetsz valamennyit — Gsszesen 2 étkezdésre
elegendd mennvizéget. Ha még nem fetied,
¢s most megnéznéd a poleokat i1s, lapozz a
Y6-ra. Ha a szekrénvekre veindl egy pillan-
tast, lapozz a 162-re. Ha elhagvnad a kunv-
hot, lapozz a 64-re.

142.

Megragadod kardod markolatat és felkésziilsz
ri, hogy megkiizdj a Mazzamariedduval. Mi-
vel azonban ellenfeled jorészt levegdbdl all,
meg a legélesebb penge sem tesz benne nagy
kart. Ha van ndlad egy kopeny, és azi ma-
gadra akarod most venni, lapozz a B8-ra. Ha
nem, folviaimod kell a harcot a kis bestiaval,
azonban ne feledd, hogy minden sikeres iité-
sed csak 1 sLeTERD pontos schet okoz neki.
Ha thléled az Gsszecsapast, lapozz a 117-re.

143.

Kegvetlenil kicsavart végtagh testek hever-
nek szanaszet az erdd talajin. Elszomorit a
tudat, hogy olv sokuklkal kellett végezned, és
eltdprengsz azon, vajon fenvegetdst jelentet-
tek-e egyaltalan, Utdlag visszatekintve mar
nem vagy ebhen olyvan bigtos, (Vesztesz 2
srERENCSE pontot.) Megrazod a fejed és foly-
tatod az utad. Azonban mielott 1smet atra kel-
nél, ha akarod, magadhoz veheted az egyik
Bamus torét. Most pedig lapozz a 127-re.

144.

Mar majdnem teljesen kimerilsz, mikor vée-
re megpillantasz egy hatalmas, gomb alaka,
leginkibb fiszekre hasonlitd épltményt, me-
Ivet dgakbil és mohdbdl épitettek. Ha meg-
allsz s kizelebbrdl is mepnézed, lapozz a
86-ra, Ha inkabb elmesz mellette, lapozz a
110-re,

145,

Megbotlasz, ¢s az utolsd dolog, amit litsz,
az ellenfeled kegvetlen darddja, amivel feléd
hak...

146.
Epgy dzoreg, riicskis és tekerpfzd bodzafa all
a kis falun atfuto utca vépéhen, mely mar-mar
emberi vonasokkal is rendelkezik. Ez igen ér-
dekesnek 1gérkezik, tgvhogy kizelebb 1épsz
hozza. Lapozz a 23-ra.

147.
Istenckre! Ez az epvetlen esef, amikor a
kiirt nem lehet segitségedre, mert a néma
Gwwllionok elsziviak a hangjat! Fagvos
paszmak nyilnak ki érted és elsotémil elotted
avilag...

148,
Ahogy tovabb tantorogsz eldre, a kavargo vi-
lag véeiil leeyviz szrervezeledet és elhanyod
magad. Veszlesz 2 £LETEES ponlol, Lapozz a
T3-ra.

149,
Lihcgve lépsz egyvel... Az Gsvény mdasmi-
lvennek tinik, ¢s azon (Gprengsy, vajon mi-
Iven mélven jarhatsz az erdoben. Ahogy kir-
be nézel. kénvielen vagy megallapitani, hogy
eltéveditél. Vesztesz 1 szerencse pontot. La-
pozz a 115-re.

150,
Hirtelen feltinik, hogy a sz€l 0voltd hangja
hangosabba valt. Orvényvld szélesomdt pil-
lantasz meg magad elott, anmi emberhez ha-
somlo alakot dltat, Nem trodve a veszellyel,
amit a furcsa valami jelenthet, elkerdessy felé
botladozni. Lapozz a 18-ra.

151.
— Lépj be — hangzik fel bentrdl egv vén,
rekedt hang. Engedelmeskedsz. Lapozz a
108-ra.

152.
Ellenfeled minden eldiel nélkiil hatalmas csa-
past visz be neked, mellvel kiveri a fegvvert a
kezedbdl. Tedd probdra szerencsen! Ha sze-
rencses vagy, lapozz a 83-ra, Ha nem vagy az,
lapozz a 190-re,

153.
Egy hatalmas sziklaoszlop el dllsz, Ahogy
alaposabban megnézed, ldtod, hogy egyik
oldaldra nagy gonddal négv dgi betllt véstek.
Ujjadat végighlizva rajiuk el kell déntened,
hogy melviket probédlod megnyomni,

Az A-t? Lapozz a 105-re,
A JAA? Lapozz az 59-re.
Az L-et? Lapozz a 188-ra,
AZ-17 Lapozz a 10-re,




154,
Az dsvény keskenvedni kezd, a tavolban
pedig killonas, puffand zajokra leszel figyvel-
mes, melvek mintha epyre kdzelebbril ér-
keznének. Ha meg akarod nézni, mi lehet az,
lapozz a 29-re. Ha inkdabb megdillsz és vira-
kozni kezdesz, lapozz a 16-ra.

155,

Miutdn dsszevertek, a Bamusok wégil ma-
gadra hagvnak az erddben. Egész testedet
kek és zild foltok tarkitjak, €s az egyik bokad
is kibicsaklott. Kardforgato karod egyszerre
liiktet a fajdalomtol, és érzddik megis béna-
nak - talan még el is tért. Vesztesz 4 fLETERS
és | isrEssEG pontot. Segitségre van sziikseé-
oed, méghozza gvorsan. Lapozz a 27-re.

156.
A wél dvoliésébe @ hang vegvill, a fe-
kergd fak kozdtt egv kis, drvénvld leve-
of- &s parapamacsot pillantasz meg. Egy
Mazzamarieddu az, egy levepdtindér, ami
csak olvankor utazhat, ha egv meggyvilkolt
ember kiontott vérét latja. Egveldre hattal all
neked. és tudod, hogy ardnvlag biztonsaghan
vagy, amig az (ton maradsz. Ha nem torddsz
a kis teremtménnyel, lapozz a 114-re. Ha
elhagyod az dsvénvt €5 leshdl ratamadsz a
lényre, lapozz a 122-re.
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157.

A Bamusok falva vidam kis telepiilés, mely-
ben kunvhok és szépen gondozott kertek
sorakoznak egvmids mellett. Mikdzben veé-
gigsetdlsz a foutcdn, egy nagvobb hizikohoz
erkezel, ami az dsszes tGbbi 0lé magasodik.
Ahogv kirbe nézel, Ggy litod, az ittenieket
a legkevéshe sem dérdekli jelenléted, ezért
ugy dintesz, hogv belépsz ide. Ha mindenre
felkésziilve elfhizod a kardodat, mieldtt be-
lepnél., lapozz a 170-re. Ha inkabb bekopogsz
és megvarod, amig beinvitalnak, lapozz a
151-re,

158,
Erat veszel magadon és atkizddd magad
a szélben vadul csapkodo dgak kizi. Csak
halvinvan jut el tudatodig, hogy letériél az
dsvényril, és egvre rosszabbul érzed magad.
Vesztesz 2 ELETERS pontol. Lapozz a 150-re.

159,

Megragadod kardod pengéjét és markola-
tival folfelé a lénv felé emeled. Mikor a
Mazzamarieddu megpillantja az imméaron
keresztet formdazo fegyveredet, fajdalmasan
felsikolt és holtan rogyik Gssze, majd eltiinik.
Csupan 200 Aranyiallér és egy kopott, vords
csuklva marad utana. Exck kdzil barmit ma-
gadhoz vehetsz, Laporz a 112-re.

1640.

A szelek azonban még erbschbé vilnak és
minden iranvbol csapkodni kexdenck — s a
Viltozds mar a nvakadba is szakad! A rigyek
folvamatos duzzadisa-tsszezsugoroddsa és a
fik hajladozasa egvitt olvan latvany, melytdl
tengeri beteg leszel és a hdnvinger kezd ke-
ritlgeini. Lapozz a 133-ra.

161.
Hiabavaloan igvekszel elorantani a kardo-
dat. Ahogy Rotsipkas dardaja a szived fele
lendiil, a Szentiras szaval buknak ki szadon

szinte maguktol. A fenmevad ajkat allatias
avoltes hagyja el, mayd semmivé foszlik.
Csupan egyvik hosszn foga marad hatra utina.
Ha akarod, ezt magadhoz veheted, Most pe-
dig lapozz a 192-re.

162.
kinvitod az egyik szekrény ajtajat. Meglepve
tapasztalod, hogy a belsgje sokkal nagyvobhb,
mint amire szamitottal, raadasul igen sotéf,
Hirtelen valami erdsen megtaszit. Beesel a
feketeségbe és hallod, amint mogdtted becsa-
podik az ajto. Lapozz a 20-ra.

163.
A kdben 1évi lvuk nem ember keze munkija.
Fey Onfurd Szikla all eldtted, melyrél wdod.
hogy ha attekintesz a rajla 16vo résen, akkor
magikus dolgok vilnak lathatova szamodra.
Ha rajlad van a teljes Teax Latas Jele, lapoez
a T8-ra. Ha nincs, lapozz a 63-ra.

164.
Az ital valoban mindent meggyvogyvit! Hiszen
egv halalos méreg, és amint kihlzod az liveg-
cse dugdjit, sorsod megpecsételddik... ha-
sodperceken beliil halott vagy.

165.
A Bamusok feléd wgranak és elbrangatnak
rgjtekhelvedrdl, kizhen pedig botokkal, ki-
vekkel €5 sajat dkleikkel piifilnek. Nines
esclved rd, hogy védekezz, a timaddsuk il
hirtelen kezdddott. &s meglepden heves. La-
poZz a 155-re.

166,
Szakadd hang hallatszik, amint a Tér &s 1dé
anvaga széthasad! Erdteljes csapast érzel
mely athajit téged a Nvar faldjére, Veépre
haza érkezté] — de csupasz vagy, és ezt a szeé-
gvent soha nem fogod tudni lemosni magad-
rol. Kalandod itt véget ér,




167.
A nd egy kis szalmaagyvhoz vezel téged, ami
a itz mellett hever, és int, hogy pihenj le. Ha-
lasan heveredsz le és meriilsz mély alomba.
Lapozz a 140-re.

163,
Mikor kilépsz, tobb Barnust ldtsz, akik oda-
kinn varakoznak, Egv pillanatig izgatottan
dllnak  elGited, majd ujongani kezdenek,
mikor megpillantjak homlokodon a Jelet,
Lapozz a 91-re.

169,
A Bamusok az erdon at a falujukba vonulnak,
te pedig a kdmyezd sir aljndvénvzet kize-
lében maradsz és onnan kezdesz figvelni. A
kis telepilés elég békésnek latszik. Ha be-
lépsz, lapozz a 157-re. Ha inkdbb visszafor-
dulsz, lapozz a 139-re.

170,
A sdtét kunvho tiloldalan undorito kinezeti,
mocskos és 1gen dreg asszony il. Ahogy be-
lepsz a helyiséghe, felall. Lapozz a 48-ra.

171.
A nd rad mosolyog, undorito, sarga togakat
villantva fel. Ezutan elGhuz egy forrd billogot
a tlizbdl.

— Mondd. idegen. Bitor vagy? — kérdi thled.
Az vapy? Tedd probdra szerencsen! Ha si-
keres a proba, lapozz a 24-re. Ha nem. lapozz
a 184-re.

1?21‘
Kozeledtedre a férfi felpillant,
Végre! - kialt fel. — Oly hosszi, oly hosz-

sznt idd utan! Néalad van a koronam? A dal-
koronam? — Mos, nalad van? Ha igen, lapozz
a97re,

Ha nem, akkor mér csak annyit tehetsz,
hogy meglijod a kirddet, ha rendelkezel
ilyennel, mert innen nines szamodra mas kiat
— lapozz a 49-re.

173.
A szél lagy cirdgatasatol elalmosodsz, Ta
visszatérnél a faluba, hogy az egvik kunyvho-
ba lepihenj, lapozz a M-re. Ha folvtatod az
utad, lapozz a 137-re,

A Viltozdsok Foldje

174.
Miutan elfordulsz a sziklatol, mar nem latod
a Gwyllionokat, de érzed a lényitkbd] aradé
Jeges pamacsokal, amik egyre kizelebb kisz-
nak hozzad. Lapozz a 195-re.

175,
A szél azonban toviabb erdsadik és minden
iranvbal fiijni kezd — a Viltozds megkezdo-
datt! Ahogy a virdgok gyvors egvmasutanban
nvilnak ki, majd csukodnak Gssze, ahogy
a fak hajlongani kezdenek, osszeszoml a
gvomrod és tengeribetegség lesz trrd rajtad.
Azonban eltdkélten tekintesz eldre, az utra,
ami az egvetlen stabil pontnak tiinik ezen az
oriilt helven. Eldre botorkilsz... Lapozz a
156-ra.

176.
Ahogy dtrohansz a tisztdson, arra szamifasz,
hogy a lathatatlan haldl barmelvik pillanatban
magdval ragad. Miclétt azonban feleszmél-
hetnél, mar 1smét az erddben vagy, a csapi-
son, amit [élekszakadva kivetsz, mig teljesen
ki nem firadsz. Lapozz a 149-re.

177.
A fog sebezhetetlenné tesz a kozdnséges
fegyvverekkel szemben, a Moha Hajadon nem
drthat neked, igy kinnvedén végzel vele, La-
poFz a Bdare,

178.
A dragakire tekintesy &s elaraszi a boldogsag,
Virdgsebb, mint barmi més, amit korabban
lattal, a szépsépe egvenesen megbabondz.
Mikor wégul felpillantasz szerzemdnved-
riil, meglepve tapasztalod, hogy egv kisebb
csapainyi Barnus gvlilt koréd. Szemeikbil
sugdrzik a gyasz, és valami mast is megpil-
lantasz bennilk. A haldlodat. Lapozz a 136-ra.

179.
Kiacsit merev hattal, fajos tagokkal folytatod
utadat, mig el nem érsz egy hatalmas, gémb
alakn, legmkabb fészekre emlékeztetd cpitle-
tet, melyvet agakbol és mohabal épitettek. Ha
megdllsz & belépsz ide. lapozz a 40-re. Ha
inkibb clsétilsz mellette, lapozz a 110-re.

1510,
A nd sértbddatten ellép téled. — Nem. Sem a
halat, sem az udvariassdgot nem ismersd —
maotvogja, Lapozz a 166-ra.

181.
Ahogy dtvagsz a tisztason, ugy érzed, mintha
valami megfoghatatlan dolog feléd nyilna.
Bar errdl neked fogalmad sines, Gwyllionok
kisértenck itt. Ezek ocsmany ndéi lelkek, akik

feltartdztatjik az utazokat. Rémsépes kezek
fognak le és lathatatlan karmok hasigak fel
hisodat. Kalandod it véget ér...

182.

Masnap a Barnusok kérbevezeinek a falujuk-
ban. Csodias dolgokat mutatnak meg neked;
migikus kerteket és megblivalt ndvénveket.
Az egvik kiposztasor levelein esdcseppek
helvett gyémdntok csillognak! (Eltehetsz
ezekbdl néhanvat, amikor épp senki nem
figvel rad.) A virigok szinte csilingelnek,
ahogy elhaladsz mellettilk, s a messzi Nyir
foldjérdl suttognak., amitdl fellobban benned
a vagy, hogy mieldbb hazaindulj, Lapozz a
28-ra,

183.
Epészen mostandig az voli a leghobb vigyad,
hogv visszatérhess a Nvar foldjére. A Moha
Hajadon nagvot sohajt.

— Istenermre, békés életed lesz. de szived vi-
gvit, a dicsdséget és hirnevet soha nem szer-
zed meg. Fijd meg hat kiirtadet,

Engedelmeskedsz a nd kérésének, ajkadhoz
emeled a kirtdt és erdsen belefiyjsz. Lapozz
a 49-re,

184,
Ahogy a langold [dm kizeledik a homlokod-
hoz, dsszerandulsz, 1oy a jelnek csupan a fele
érint téged, az dregasszony pedig jol hallha-
an felsohajt,

— Ha nyugton maradial volna, idegen, meg-
kaptad volna az Igaz Latis Jelét. [gy viszont
nem tudom bizonyosan megmondani, mi lesz
a hatdsa — lehetséges, hogy ami rejtve van,
megmutatkozik majd eldtted. de az is lehet,
hogv nem.

Az asszonyvra tekintve dobbenten veszed
&szre, hogy az alakja egy vénséges banva és
gy gyimydri nd kdzoit valtakozik folyama-
tosan, Kezéhe vesz a keredet &s vigasztalGan
megpaskolja.

Latom, hogy az ajandék egy részct meg-
kaptad — mondja. Ezutin maga mdgeé nyil
és eldvesz ey kis kirtit, — FOjd ezt meg, ha
selikséged lesz rd — mondja —, & biztos le-
hetsz benne, hogy segitsépet fogsz kapni. —
Lapozz a 22-re.

185,
A kutva elfogadja a gdmbdt és tisztelettudoan
lehajtja a fejeit. - Lépj be, baratom — morogja
feléd. Te pedig igy teszel. Lapozz a 15-re,

186.
A fa agai remegni kezdenck, ahogy kizelebh
lépsz, &s mikor megérinted, vibrilni kead. &s
megviltozik az alakja. Ha virsz, hogy meg-
tudd, mi torténik vele, lapozz a 80-ra. Ha in-
kidbb maris elhagyvod a falut, lapozz a 99-re.

187.
Folvtatod uiadat az erddn at. Hamarosan egy
dreg, romos toronyhoz érkezel, mely a fak
kazdtt mered a magasha. Eldtted egy ajto dll.
[a belépsz, lapozz a 125-e. Ha inkabb to-
viabballsz, lapozz a 89-re.

42



188,
Viészjoslo remegés fut végig a tijon, ami egy-
re erdsadik, ¢s véenl fillsiketitd sziiklésse
alakul, Kildnos magikus recsegés hangzik
fel a sziklabdl, és hirtelen egy encrgianvalab
16 ki beldle, melv rdgton ropogdsra =il téged,

189,
A bestia teste eldtted hever. de a szemed lat-
tara kezd eltlinni. Csak fityvkdse és kdpenye
marad utina. Ezek barmelyikét elicheted. Ez-
utan visszatérsz az Otra. Lapozz a 115-re.

190,
Mikozben a kardod utin probalsz kapni, a
Mazzamarieddu méar utol 15 ért. Fogai a tor-
kodba mélvednek. Kalandod itt véget ér.

191.
Felemeled a medalt, mire a Gwyllionok meg-
hwpmnnk Ugyes hitzas volt ez a n;t.rl.,dr:'ﬂ
igy nyertél egy kevds 1dit, Tedd profdra s
nesen! Ha a proba sikeres, lapozz a 3 ra.
Hﬂ ~.|Lu telen, lapozz a 62-re.

192,
Ha elhagvod ezt a rémséges tomyot, lapozz a
8-ra. Ha inkabb itt maradsz s kivarod a vihar
véget, lapozz az 53-ra,

193,

Bélesességgel is rendelkezel, nem csak az
Igaz Latassal -~ mondja a nd. - Mert ez a fog
megvédi viseldjét minden fegyvertdl. Min-
den mdsom megvan: gazdagsig. hatalom.
Ez azonban még nem az envém. Koszindm
neked.

Egy ideig elgondolkodva figvel téged. — Az
[gazsag Jele lebeg kariloted, szemeidben
pedig dicsdség ragyog. A Moha Hajadon va-
gvok, ¢s sok ajandékkal rendelkezem. Két
dolgot adhatok neked ezek kdzil, de neked
kell valasztanod, melyiket kéred. A leghibb
viagyadat feljesitsem — lapozz a 183-ra
vagy szived kivansdgat? — lapozz a 196-ra,

A Viltozdsok Foldje

194,

A Fachant a jelek szerint eléppé megzavarja
szokatlan taktikad. Egy ideig habozik, végiil
azonban heves vérmérséklete pyizedelmes-
kedik jozan esze (G161 ¢s az Oira ugrik. Ab-
ban a pillanatban dsszerogyvik — ogy tinik. a
csapds clseivia az erg)ét! Kihasmalod a ki-
nalkozd leheldséeet ¢ ratamadsz a bestidra,

Fachan
Ha legvizad a lénvt, lapozz az S-re.

195.
A kardod hatastalan a tulvilagi Gwyllionok
ellen. Egyetlen reményed maradt csupdn,
hogy atszalad) a tisztason &s remeényked] ben-
ne, hogy idoben eljutsz a tiloldalara, Fedd
prabdra szerencsEn! Ha szerencsés vagy,
lapozz 8 176-ra. Ha nem, lapozz a 62-re.

196.

Jol vilasztottal — kialt fel boldogan a Moha
Hajadon. — Tudtam, hogy tiszta szivi vagy!
Van gy feladat, mely nagyvobb minden eddig
teljesitatingl.

Szinte meghabondzva hallgatod a nd szava-
it, mikiizhen a vildg hatarinak széleit hatiro-
16 hatalmas hegwekrdl mesél, €5 a vilagmin-
denség titkairal, melvek a lependdk szerint
ezeken til hizodnak. Azt is elmondja, hogy
mostandig senki nem bukkant ra az 0tra, mely
atvezeine a csilesok kozt,

Mert magasak. mint a csillagok, &s senki
meg nem maszhatja dket. En azonban isme-
rem egy titok titkdt.

Hajlandd vagy ezt magaddal hordozni?
Miglott elmondanim neked, meg kell eskid-
ndéd ra, hogy teljesited ¢ killdetést, vagy bele-
halsz a probalkozisba, — Ha a szavadat adod,
lapozz a 126-ra. Ha inkébb kitartasz azon
kivansiagod mellett, hogy visszatér] a Nyar
birodalmdba, lapozz a T-re,

43

197.
Felemeled a rongyos hirdarabot, ami az ajtot
helvettesiti és belépsz a hizikdba, Lapozz a
Rb-ra.

198.
A kizinséees kaposziak levelein alialaban
csicseppek szoklak dsszegvillni, Exen azon-
ban aprd gyvémanidarabkakal veszel ésere!
Ha szereinél, néhinvat magadhoz vehetsz.,
Lapozz a 146-ra.

199.
A lénvek mindannyian barna ruhat viselnek,
bozontos szakalluk és hosszi hajuk van, Ezek
Barmusok, apri emberek, akik meéreteik elle-
nére 15 kemény ellenfeleknek bizonyulhat-
nak. Nyolcan vannak. Lapozz a 85-re.

2010.
Beszamolsz Gethernek a killdetésrol, mellvel
a Moha Hajadon bizott meg. A férfi némdn,
gondolataiba mélvedve All eldtted. Végil rad
néz és bolint.

Valoban Ggy vélem, hogy ez a tudds neked
latt szanva — mondja. — lgaz, hogy ezyetlen
ember sem tud dtkelni a Tél hegyein, melvek
a vilag korali falat alkotjak. Azonban van egy
ut, mely ezek alatt vezet at - de hogy mi van
rajtuk. til, azt meg nem mondhatom. Any-
nyit azonban tudok, hogy aki a Vilag Szélére
akarna utazni, annak elébb fel kell keresnie
Stupat az Elveszett Foldon, Az Elveszett Fald
pedig — legalidbbis a szdbeszéd szerint — a
Télen tal terill ¢l. Ha oda tartasz, az utad it
kezdddik, kirdlvsagom barlangjaiban. Es haj-
landd vagvok megmutatni neked, pontosan
hol.

A el rdd mosolvog, majd a valladra tesz
a kezét, — Eldbb azonban, bardtom, tinnepel-

jink és vigadjunk, mert visszatértem és meg-

szabadult a birodalmam



Az Elveszett Féld nyomdaben

Hogyan kiizdj meg az Elveszett Fiild
teremitményeivel?

Miglistt beleviagndl ebbe a kalandba, fel kell
mermead mennyvire vagy erds, illetve gvenge.
Van egy kardod, egy pajzsod és egy hatizsd-
kod étellel. itallal az Otra. Felkésziltal a fel-
adatra, megtanultil a karddal banni, &s kemé-
nyen edzettel, hogy erds légy.

Ha mér végmgjatszotlad az eldzd thriénetet,
A Valtozdsok Faldiér, a tovabbiakban hasz-
nalhatod ugvanarzt a karakierl, csupin #i-
sesspeeEneT kell meghatiroenod. Ha nem,
olvass ovibb &s készils epy Ojal,

Hogy megtudd, milven hatékonvak wvoltak
elokészilleteid, dobokockdval dllapitsd meg
Kezdeti loyEssEc és ELETERD ponfjaidat. Ezen
8z oldalon talalod a Kalandfopor, amelyre
feljegvezheted kalandod részleteit. Ugyvanitt
jeldlheted tcvessic és ELETERD pontjaidat is.

Jol teszed, ha ceruzaval irod a pontokat a
Kalandlapra, vagy fénymasolatot készitesz
errdl az oldalrol, hogy azt ajabb jatékra is fel-
hasznialhasd.

UGYESSEG, ELETERO. SZERENCSE
ES BOLCSESSEG
Dobj egy kockaval, és oszd el 2-vel az ered-

menyi (torieket felfzle kerekitad), és az Osszepet
ird be Kalandlapod piiLcsEssic négyzetibe,

Irta: Ruth Prdacy

Dobj egy kockaval, Adj 6-ot a dobott szamhoz,
&s az deszepet ird be a Kalandlap Ucvessec
négyzetibe.

Dobj két kockival, & az eredményvhez adjal
12-1. a kapott szamot ird be az 2LETERS négy-
2ethe.

Van egy szEREnCSE rovat is. Ehhez egy koc-
kaval dabj, és 6-of adj az eredménvhez, majd
az dsszeget ird be a szERENCSE négyzethe,

Killénbdzd okok miatt, melyeket majd rész-
letesen elmagyarazunk, (iGyESSES, ELETERD 08
szprencsE pontjaid a kalandok sordn folva-
matosan valloznak. Pontosan kell vezemned
Oket, ezért azt tanacsoljuk, hogy kis betlikkel
irj a négvzetekbe, vagy tarts kéanél radirt. De
soha ne wrild ki Kezder pontjaidat, mert,
bér tovdbbi lcYEssEc, ELETERS €8 SZEREN-
czE pontokat szerezhetsz, dsszegllk soha nem
lépheti til a Kezden értéket, kivéve néhany
nagvon ritka alkalmat, amikor a megfeleld
oldalon ezt az utasitist kapod. etucsEssECED
ezzel szemben kalandod sordin csak ndhet,
ennek nincs felsdé korlatja.

Usyessic  pontjaid kardvivotudasodat  és
dltalinos  harci  tapasztalatodat  mutatjak.
Mem art minél t6hb ilven pontra szert tenni.
Az ELETERD pontok jelzik kondiciodat, az
akaraterddet, hogy tlélj egv-egv helvze-
tef, eliokéliséeedet, dlldképességedet; mingl
magasabb az ELETERS pontszdam, anndl hosz-
szabb ideig maradhatsz életben. A zzERENCEE

KACADDEAP

———

HARC SZORNYEKKEL
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pontok mutatjak, mennyire vagy szerencsas
ember. A szerencse &s a vardzslat az ir abban
a fantasztikus birodalomban, amelvbe most
behatolsz.

ACSATA

Siiriin taldlsz majd olvan oldalakat. ahol azt
az utasitast kapod, hogy kilzdjel meg valami-
Iven teremtmeénnyel. Lehet. hogy lesz vilasz-
tisi lehetdséged, de ha nem. vagy ha gy don-
tesz, hogy vallalod a harcot, azt a kivetkezd
modon kell megvivnod:

ElGszir i1s jegvead fel a teremtmény fcyes-
sEcET 88 ELETERECET a K alandlapod elso iires
Hare Szomvekkel leliratol viseld rovatiaba, A
teremitménvek pontszamail minden alkalom-
mal megadja a kinyv, amikor Osszecsapss
valamelyikitkkel.

A hare menete

1. Dobj két dobdkockdval a feremimeny ne-
vében. A kapott szamot add az & tcyEssEs
pontjaihoz. Az dsszeg 8z O TAMADOEREJE.,

2. Dobj ket kockaval most a magad nevében,
&z add az eredmeényt sajat jelenlegi iizvEs-
st pontjaidhoz. Ez a te TAMRDOERDD,

3. Ha a te Témanderon nagyvobb, mint a te-
remiménye, akivel kitzdesz, megsehezted.
Lépj tovibb a 4. 1épésre, Ha a teremitmeny
TAMADOERETE nagyobb, & scbzett meg
téged, és haladj az 5. lépésre. Ha a két
TiManoERrs egyviorma, kivédidiek egvimds
csapdsat, és a kivetkezd Forduldt az 1.
lepéstol eldlrdl kezditek.

4, Megsebezted a teremiményt, ezért vonjal
le 2 pontot ELETEREIERGL. Felhasznalha-
tod szErERCSEDET 18, hogy tovabbi seheket
gjts rajta (lasd odébb).

5. A teremtmény sehzett meg téped, ezért
vonjal le 2 pontot sajat ELETERODECL. De
ilvenkor is lehet szerencsiD (lasd odebh),

6. Véperd el a sziilksépes modositasokat mind
sajat, mind pedig ellenfeled ELETEREIEEEN
(% sZERENCSEIEREN, amennyiben ez sziik-
sémes).

7. Kezdd el a kivetkezd fordulot megléva
DeyEssie pontjaid alapjan, azaz ismételd
meg a lépéscket 1-6-iz. Addig jatszhatsz,
amig vagy a te, vagy a teremtmeny ZLET-
er0 pontjai nem fogynak el (halal).

MENEKULES

Bizonvos ponfoknal lehetoséget kapsz rd,
hogy elmenckill] a csatabdl, ha a dolgok
rosgra fordulndnak. Ha azonban elmene-
killsz, ellenfeled automatikusan megscher
thped (veszlesz 2 ELeTeErd pontol), ahogy
hitat forditase neki. Ne feledd, hogy ilyen-
kor 15 hasenalhatod a szerencseoet, hogy
cstikkentsd az fgv elszenvedett sebesiildst.
Csak akkor menekilhetsz l, ha ezt az adott
fejezetpont kifejezetten megengedi.
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CSATA EGYNEL TOBB
TEREMTMENNYEL

Ha egwnél tébb lénnvel keriilnél epvszer-
re Gsszeitkozésbe, mindig kozdljik veled a
harcra vonatkozo utasitast az adott pont alatt,
Méha epyszerre kell velik megkiizdened,
néha meg mindegvikkel kilon-kiilin.

SZERENCSE

Kalandjaid soran, akar csatiban, akdr olvan
helyvzetekben, amikor a szerewcse dént-
het sorsod alakulisaban {az erre vonatkozo
utasitist az adott fejezetpontok alatt meg-
kapod), a szErENCSEDRE is szamithatsz, hogy
ax eseményvek kimenetele szamodra kedverd
legven, De vigvize! A szERENCSERE szAmila-
ni kockdzatos, és ha halszerencsés vagy, az
eredmény végzzeles lehet,

SzerEncstper a kdvetkezd modon teheted
probara. Dobj két kockaval. Ha a kapott
szam nem nagvobb, mint a jelenlegi =szz-
rEnCsE pontszamod, az eredmény kedvezd.
Ha magasabb szimot dobsz, mint a jelenlegi
szErENCEE pontszamod, balszerencséd wolt,
s vallalnod kell a kivetkezmenveit.

Ugy hivjuk ezt, hogy Tedd prébdra szeren-
csEn. Minden alkalommal, amikor prabara
teszed szERENCSEDET, 1 pontot le kell von-
nod ssErEncsE pontszamodbal. gy hamar
rajissz, hogy a szprencsEreE hagyatkozni
kockdzatos.

A szeErEncsE haszrdlata csatdban

A kiénvv bizonyos oldalain  [elszdlitunk,
hogy Tedd probdra szerencsin, és kizdljik,
hogy szerencséd volt vagy sem. A csatikban
viszont mindig te ddntesz. hogy a szeren-
cazn segitséeével megprobilsz-e komolvabb

Az Elveszett Fild nyomdban

sehet ejteni azon a teremtményen, amelvet
epp megsebeztél, vagy csikkenteni annak a
sebnek a hatisat, amelyet a teremtmeénytil
elszenvedtsl,

Ha te schezted meg a teremiményt, a fent le-
irt modon Tedd probdra s2erencsEn. Ha sze-
rencsés vagy, komoly sebet gjtetté] rajta, és
2 killon pontot levonhatsz a feremtmény
ELETEREJEEOL. Azonban, ha balszerencsés
vagy, a seb puszia karcolas, és 1 ponfot visz-
sza kell adnod ellenfeled £reTEr0 pontjaihoz.
{Tehat: a szokdsos 2 pont levonas helveft
most csak 1 pontot vonhatsz le tole.)

[a a teremimeény sehzett meg téged, azért
Tedd prabdra szerpencsipeET, hogy  csdk-
kentsd a sebet. Ha szerencsin van, sikeriilt
elkeritlnid a teljes csapast. | poniot vissra-
adsz magadnak (2 pontos kar helvett csak
1 pontos kar keletkezett sreTEropezE). Ha
nem voltal szerencsés, komolvabb talalat ért.
1 plusz e12TERD pontot vonjal le magadial.

Me feledd, hogy minden alkalommal le kell
vonnod 1 pontot adott szErEncsE pontszd-
madbol, ahdnvszor Probara teszed sZEREN-
C3ED!

~ AZUGYESSEG, ELETERO
ES SZERENCSE KEZDETI ERTEKRE
TORTENO VISSZAALLITASA

UsvessEs

Usvesséc pontjaid nem sokat fognak val-
tozni kalandjaid sordn. Helvenként, egv-egy
oldalon olvan utasitist taldlsz, hogy noveld
vagy csOkkentsd Uovesses pontjaid szdmat.
Egv csodafepyver nivelheti Dovessicen, de
ne feledd, hogy egyszerre csak epy fegvvert
hasznalhatsz. Nem tarthatsz igényt 2 iiGvEs-
siG jutalompontra, mert két varazskardod
van. Usvessis pontjaid szama soha nem lép-
heti tul Kezders értéket, hacsak kiillon utasitist
nem kapsz erre,

ELETERD és Elelmiszer

Ererero pontjaid sokszor fognak valtozni
kalandjaid sordn, amint megkitzdesz a szir-
nyckkel & elvdllalsz lelkesith feladatokat.
Ahogy célodhoz kdzeledsz, ELETERD pont-
jaidnak szama veszélvesen lecsdkkenhet, ésa
csatak kiilindsen kockazatossa valnak, ezért
légy dvatos!

Elvesztett reTert pontjaidat élelmiszer el-
fogvasztasaval tudod potolni, A jatékot Ot ét-
kezésre elegendd dlelemmel kezded. Bérhol
megallhatsz pihenni és enni, kivéve hare
kézben, Egyv adag élelem clfogvasztasiaval
4 elvesetett preTeERS pontol nyerss vissea,
&s egy adag élelmisrert vesatesz. Ne feledd,
hosszi Ot all elitted, igy gondosan oszid be
élelmedet!

Me feledd, hogy ELETERS pontjaid szama soha
nem lépheti tal a Kezderi értékét, hacsak kii-
16n utasitast nem kapsz erre.

SIERENCSE

Szepencse ponfjaidhoz tovabbiakal szercz-
hetsz kalandjaid sordn, ha kivéiclesen sze-
rencsés volidal, Ennek részleteit megtaldlod
a kénwvvben. MNe feledd, hogv akircsak az
IGYESSEGHEL €8 AZ ELETERONEL, SZERENCSE
pontjaid sem léphetik Wl Kezden értékiiket,
kivéve, ha egy-egy oldalon ezt az utasitast
kapod. )
FELSZERELLES

Kalandodat a legszitksézesebb  targvakkal
kerded, am wiad soran lehetoséged lesz 1)
targvakat talalni vagy vasirolni. Van egy kar-
dod &5 ezy birvérted. Hatizsakodban tartod
Elelmedet &5 azokal a Kincsckel, melyekel
ulad soran szerezhetsz. Kepdetben 20 Arany-
tallérod van,

Ezen kivill magaddal vihetsz egvet az aldbbi
Vardzsitalokbol, hogy azok kalandod sordn
tamogassanak. Egvet valaszthatsz:

Az Ugyesség ftala — visszaillitja 1GYESSES
pontjaidat

Az Eleterd Itala — visszadllitja ELeTERS pont-
jaidat

A Szerencse ltala - visszaidllitja szERENCSE
pontjaidat, és 1-gvel megnivell a Kezdenf
SZERENCSEDET.

Ezeket az Ttalokat barmikor felhajthatod
kalandod soran. Minden dveg kétadagnvi
folvadékot tartalmaz, azaz kalandod sorin
kétszer dllithatod vissza velik a megfeleld
képességet a Kezderi érickdre. Valahdnyszor
gy teszel, azt jegverd fel, ds arrdl se feled-
kezz meg, hogy a hiarom [talbdl csupin egyvet
vihetsz magaddal az Ofra, Ggvhogy vilassz
megfontoltan!

TANACSOK A JATEKHOZ

Hamar rajossz majd, hogy a fejezeteket nem
szabad epymast kovetd sorrendben olvas-
nod. Csak azi a fejezetet olvasd el, amelvet
az utasitisban megadnak! Egvébként csak
deszerzavarodsz, ¢s ajaick sem lesz az igaz.

Az egvetlen helves 0t minimalis kockdzatot
jelent, és minden jattkos, figgetlenil attol,
milyen pontokkal vig neki, elég konnyven vé-
gigmehet rajta.

Az istenek szerencséje kisérjen utadon a ka-
land sordin!

Es most lapozz!
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HATTERTORTENET

Az univerzum csendes sarkaiban, ahol a tér és idd drvénved taldlkoznak ¢s ggvmasba gabalvodva folvnak tovibb, a
létezés forgatagdban minden lehetséges ¢z minden lehetbség nvitva dll eldtied, ha rendelkezel a kulcesal — bar jelenleg
nem tudod, miféle kulesot kellene keresned. A Sikfaldeken vagy, egy vilagban, melven az évszakok nem az 1dé milasa-
val viltoznak. hanem a hellvel. Orok nvarak és végtelen telek és a koztilk hizédo drnvas terliletek uraljik otthonod. Es
mindezt &gig érd hegyek gviirlye zara dssze. melyvek tWloldalin az trbe veszo, feneketlen szakadék var csak az dvatlanra.
Ezen a féldén jarod a kalandozok magényos Gtjat és kiizdesz meg kilénds teremtményekkel. Atkeltél mar az Osz
killénds birodalman, ahol a Sors kiilénds feladatot bizott rad: meg kell ta-
lalnod a mindenség ttkat, mely valahol a vilagodat kirbevevd hegyek
tuloldalan rejlik, vagy meg kell halnod a probalkozasban.
Bejartad mdr a hegyvek labdt urald jeges pusztikat &s dtkeltél a
kiilénés erdén, mehwnek csak kevesen mernek nekivagni. Hatal-
mas vagvont szeditél dssze, és nagy hirmevet szereztél magad-
nak. Sokfelé ismemek. De mindez nem elég. .
Egv kiszékben iilsz, az Alsd Kiralvsag uranak és jo bardtod-
nak, Gethemek csillogd csepphkovekkel diszitett trontermdben.
A feérfi veled szemben foglal helvet, kinvdkeit pedig a kaz-
tetek dllo sziklaasztalon nvugtatja. Ujjai egy arany serlegen
Jatszanak, tekintete a semmibe mered.

MNem fudom. mi mast mondhamék még neked — mondja
dsszevont szemolddldel. — Csak annvit latok, hogy minden
vagyvonod és himeved ellenére iz nehéz a szived. Te mit

tennél?

HW [l

W’W,’L g
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CHALLENGER 6.

1.

Gether kiralysaodanak kapujaban allsz. A rfi melletied
all, & vezeteil téged ide ucaimyi kanvargos, dvszazados
porral fedett jaraton i Az ajio Osi sperkezet, vasbol keé-
sziilt és olyan rindk ¢s kiilinds vésetek boritjak, melvek-
hez még csak hasonlot sem lattal eddigi élated soran. Ba-
ritod egyv furcsa kis kulesot emel le dvlancardl, kinvitja

Régi beszéloetés ez, Valoban, te mit lennél? Az igazsap
az, hogv unatkozol. Azt hitted, hogy a hatalom és gazdag-
sde majd boldogea, clézedetté tesz, de te csak a miatiuk a
villaidra zuhano kotelesséeeket érzed mindezekbdl, melvek
a foldhéz lincolnak. Valamikor régen azt gondoltad. mind-
gz elég lesz szamodra. most méar azonban oft motoszkal a .
fejedben a kellemetlen gondolat, hogy valédi otthonod vald- a kaput és szélesre tarja eldtted. Alloti, dohos levegd
Jjiban a nyilt orszdgut. és legnagyobb kincseid a hatizsakod | kol csap meg a thloldalt eltertild sdtétsée irdnyabal, mire
&s kardod. 5 AT limpdsod lingja megremeg.

Grether felsdhajt, — Folvtamod kell a kalandozast, — Bolin- e ﬁ ¢ Itt az 0t, melyet magia itat at — mondja. F',g vi-
tasz, hisz benned 15 éppen ezek a gondolatok fogalmazod- | e " led, baratom, &s sok szerencsét. — Belépsz a homaly-
tak meg. — D nem a sajat magad gyvarapodasaért - folytat- ' ba, mire az ajtd csengd hangon becsapodik magdtted.
Ja —, hisz mi olyan van, amit mar ne szereztél volna meg? Lapozz a 24-re.

Van azonban valami... — Hangja tokozatosan lehalkul, vé-

giill motvogassa valik, — Elég veszélyes, &és nagy arat kellhet
fizetned érte. — Gondolkodik még egy kicsit, majd ruhdja uj-
Jabal eldvesz ey kis dobozt. Kinvitja &s eléd helvezi. A belsgjét

2.
A pylrliddn 18vd vésett minta dppen olvan, mint ami a
lanyvén is lathatd, Egviitt hozzddrintitek a koveket a mélye-

mélykék szindi selvem boritja. Hirom kis, kér alaki mélvedést latsz désekhez, de semmi nem tOriénik. A linvra nézel, de semmit
benne, &s egv negyediket. melvnek azonban kules alakja van. — Ez a ha- nem tudsz leolvasni az arcirdl. Virakozik. Ha van legalabb 12

talom koveinek, a Sariram nyughelve, melvekbdl Gsi birodalmam hatal- etLcaeaske pontod, lapozz a 122-re. Ha nincs, lapozz a 45-re,
ma eredt. A kules Orzi a titkot, melyet keresel. Meg kell keresned. majd

pedig visszajuttatnod ezeket meltd nyughelvitkre, Annvit elarulhatok 3.

neked, hogy az Elveszett Fald Sztapajaban bukkanhatsz majd rajuk, Aranvla fénvben fiirdd foldon bukkansz lé az alagithal, Zold mezdk

és hogy utad itt keadodik. kirdlyvsagom barlangjaiban. Meg is mutatom hullamzanak eldtted a lagy nvari szelldhen, fiak hajlonganak, bibor ar-

neked, honnan kell indulnod. nyekba boritva a viragos gyepet, A levegd tiszta &s friss, szorgos méhek
Ennél tdbh noszogatasra nincs is szikséged. Mikézben dssze- ziimmigese ¢s &des illat 161t be, Délen, a messzeséghen oriasi hegyek

szeded felszerelésed es élelmedet, Gether elmondja, hogy utad a magasodnak a tiszta, kék égbolt eldtt, melvek mintha a végtelenbe

Mélwildgon at fog vezemni, a fenti foldeket délen szegélyerd he-  nyllndnak folfelé. A labukndl elteriild rétrdl pedig gyinyiril, tokéletes

gvek alatt. — Az utolsd segitséget. amit adhatok  szdmodra, egy szivarvanyt pillantasz meg az ég felé ivelni. Ujult frissességgel indulsz

biles vénasszonyvtol hallottam még dvekkel ezeldtt, , Keresd az El- el a csoddlatos tinemdény irdnvdba. Lapozz a 19%6-ra.

veszell Foldet a szivirvinyon til, ott lelsz majd rd a Szhipira.” Nekem

ez nem mond semmit, & biztos vagyok benne, hogy egveldre neked 4.

sem. De ha eltokélt vagy — marpedig gy hiszem, hogy az vagy — a Most mir csak egyviéleképp szabadulhatsz meg a bestidtol, ha felajdn-

kules megtalalasaban, ideje indulnod., lasz neki valamit cserébe. Ezért azonban dragian meg kell fizemed: a

tarkas hajlandd megkimeélni az életedet, de csak akkor, ha cserébe oda-
adod neki a kezedet, Ha hajlando vagy megtenni ezt, lapozz a 184-re,
Ha nem, lapozz vissza arra a fgjezetponira, ahonnét ide érkeziél s foly-
tasd a pontok levonasat,
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5
Ahogy eldhizod kardodat, vakitd fény csap ki a lany testébdl, Elbor-

zadva figyveled, amint egy s=6mvil lény — egv Heruka — alt format elit-
ted. A fenevadnak hdrom foje és hat karja van. Filst drad ki orrabal,
viér csepeg hosszi karmokban végzadd ujjairdl. Mindegvik kezében
mis-mis fegyvert tart, melvek egyszerre timadnak rad. Tekintsd mind-
et gy, nunt egy kiilon ellenfél - tehart az elsd Harei Korben vedd Ogy,
mintha hatan timadndnak rad. Valahdnyszor sikeriil egy kar fLETERE-
JET O-ra csdkkentened, azt levigod, és ilvenkor a Heruka toyvEssgceT
is csokkentheted 1-el,

ELETERD
Kardos kar!
Fejszés kar:
Chstoros kar:
Cséphadaras kar:
Dyirdas kar:
Meérgezett ddrdds kar:

Heruka

3
3
4
4
3
5

Ha cey mérgezetl darda talal ¢l, a szokasos 2 helyett 3 £LETERS poniol
kell levonnod magadiol. Ha legydzid ellenfieledet, lapozz a 81-re,

6.
Iégtornyok  kazott taposod a havat, ¢és kozben a ragyvogd osz-
lopokon jatszd wirds fény jatékit figveled. Lébad hirtelen egy
sitlvos targynak itkazik, ami félig a hoba temetve hever — egv vasladira
bukkantal! Elséprigeted a havat a tetgjérdl, és egy feliratot pillantasz
meg rajta.

Ja shh z tzhzdiei pzdzkywi, Osoddosi, oldaith Htoi  sihiio
trdohh ddiihit. Osoddosi wizp zaopozp zv  tzhzddyvmd,  zpsp
didhnozp  hezdydhzhhzp ziiz, toua plaépxit hzihiyp. COwkoaa 7
lavataodwdzoiuain.”

l"'ﬂ 1

Ha nem tudod megoldani a feladvinyt, lapozz a 7-re, Ha megprobalnad
kardoddal felnvimi a ladat, lapozz a 186-ra,

1.
Otthagyod a ladat. ahol talaltad. Lapozz a 148-ra,

8.

Ahogy a Gram teteme fOldit dllsz, az néhiny masodperc alatt bilizis,
nvitlos folvadékka oszlik sz¢t, mely sisteregni kezd ds hianvingerkelio
gazokal ereszt a leveglibe, vépil pedig semmivé foszlik. Egv Gjabb aj-
101 latsz magad eldtt, mely elzdarja a nyugat felé vezetd alagutat. Ovato-
san megkeriilod a helyet, ahol ellenfeled teste semmive foszlott, Kaze-
ledtedre a killénds ajto oldalra csuszik és felfedi eltted a nyugati jarat
folytatasdat. Egy ideig erre mész, végill azonban a folvosa élesen észak
felé fordul. Nem messze onnan azonban egy ujabb nyugati ledagazast
veszel észre, mely hamarosan zsakutcaban ér véget. A falon két és £l
meteres magassagbhan egy nagy repedés huzodik. Megallsz ¢s végig-
sondolod, merre menj tovabb, Ha dgv déntesz, hogy a nvugati folvosd
végén Iévo rést néenéd meg, hogy merre verel, lapozz az 57-re. Ha
inkabb tovabbra is északnak tartandl, lapozz a 20-ra.

9.
A habzd dradat magaval ragad, semmit sem tchetsz ellene. A viz hideg,
mint a halal, és ahogy tested ledermed. Ogv vergddesed is alabb hagy.
Lassan a felszin ald siillvedsz és elsotetil] eldtied a vilag.

10.
Ahogy éppen lelépnél a hid tilsd végérdl, egy ovonyari hajadon 1ép
eld a mellvéd mogdit alld orhelveérdl, és csillogd karddal az oldaldin rad
kialt. — Megall)! Ki vagy te, hogy ily diibigd léptekkel halad) vegig
a Visszhangzo Hidon? A labad t6bb zajt csap, mint haromszdz holté!
Hogy keriiltel 1de?
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A rémiiletttl elakad a szavad, mert most mar tudod, hogy elérkeztél az
alvilagha. Modgud all elétted, a Pokol kiralvsaganak kapudre, a holtak
rettegett istenndje, Eloként érkeztél meg a karhozottak foldjére. Mit te-
szel?

A hajadonra tdmadsz, remélve, hogy igy
elnverheted szabadulisodat?

Beszamolsz neki a kiilldetésedrdl ?

Bevallod neki, hogy véletlenil
keveradtél ide?

Lapozz a 123-ra.
Lapozz a 137-re.

Lapozz a 35-re.

11.
Megprobalod belékni mindkét ajtot, de epvik sem moccan, igy mas
valasztas hijan nyugat felé indulsz, A jaratbol végil egy masik alagnit
indul el északi iranvha, azonban egvenesen is folvtatodik meg egy ide-
1g, ez a7 dg azonban zedkutedba torkollik — a falon pedig egy repedést
pillantasz meg nagyjabodl ket ds £ méteres magassigban, amin talian
mide daf is frnél. Mit teszel?

Felmiszol a résbe, hogy megiudd,
hovi vezet?
Kiveted az északi alagutat?

Lapozz az §T-re.
Lapozz a 20-ra.

12.
A jarat jobbra kanvarodik €s déli iranvba indul tovabb. A levegd siiriib-
bé és biizdsebbe valik, kaparni kezdi a torkodat. Egy kis jarat fut bele a
tiedbe nvugati iranvbal, épp otf, ahol a deli egy nehéz koajtoban véget
ér, melvet minden igvekereted ellenére sem tudsz kinviini, Lapozz a
115-re.

13.
Mélven a kivek repedéseibe furva az ujjaidat sikeriil nagy nchezen
visszamasznod a sziklafalon, ¢s végil eléred a parkany déli Tolviatasai,

Lapozz a 120-ra.

14.
Amilven halkan csak tudsz. a tidlaldhoz lopakodsz, Semmi érdekeset
nem taldlsz. Hirtelen mozgast hallasz a hatad mogil, dgvhogy gyvorsan
megperdiilsz. Egy vén, gormyedt hat Trollt latsz, ami az dgvatol kdze-
ledik teléd. — Vacsora! - kuncog tel, majd feléd kap. Ha elugrase eléle
es menekiilore fogod a dolgot, lapowz a 38-ra. Ha maradsz ¢s megkiiz-
desz vele, lapozz a 140-re.

15
A Torpe agya ugyvan teljesen dres, de nagyvon erds, hisz még a vilag
szlilletése eldtt alkottik meg a hegvek gvokersibil, hogy ezt a helvet
drizhesse. Emiatt bére olyan kemény, mint a szikla.
féirpe NEYESSES: 3 ELETERS: 20
Ha legydzad. és magadhoz venndéd a ddrdat, lapozz a 68-ra. Hogvha
helekortvolnal az astbe, lapozz a 29-re.

16.
A jarat lassan emelkedik és fokozatosan elkeskenvedik, végiil teljesen
osszezaradik, A fal felsd részén azonban rabukkansz egy repedésre,
mely ¢pp elég nagy ahhoz, hogy at tudd magad préselni rajta. Ha igy
tennél, lapozz a 94-re. Ha inkdbb visszafordulndl &s a keleti alagiton
indulnal tovibb, lapozz a 171-re.

17.
Szerencsére a #uhands nem tart hosszan, nincs harom méteres, igy par
karcolassal megiszod a dolgot, Vesztese 1 fLererd pontol. Lapozz a
T2re.

18.

blem sokat haladtal tovabb dél felé, mikor megdllsz és racsodilkozol a
barlang hatalmas méreteire, melybe most beléptél. Akkora, hogy nem
is litod a mlsd végét, de még csak meg sem tudod tippelni, milven
nagy lehet. Bal oldaladon véget nem érd, fagvos sivatag tertil el orid-
si hegvekkel és a sitétbe burkolézd plafon felé myald jégcsicsokkal,
melvek a vords, rozsaszin és narancs arnvalataiban jatszanak, mintha
epy sarkvideéki naplemente fénveit lamad, Ezek a szinek azonban nem
termeészetes fény eredmenyveil, hanem a hasadék mésik oldalan tombaolé
tiizekei: olvadt lingok dombjai, folvor és tavai teriilnek el t6bh kilomé-
ter hosszan —~ egy langba borult birodalom.

Atz éx jép kizdtt alaktalan szurdok hizodik wéget nem drben,
melvet lassan kavargo kid 0lt be. Alakok és szinek kavalkadja ez, me-
Ivek csak jonnek és mennek. olvan gvorsan szokkennek életre, amilven
ovorsan utdna el 15 tlinnek. Amit latsz, az a Ginnungagap. a Tatongd
Orvény, a Mdgikus Meetéveszids Mezsgvdje. ahol vildgok sziletnek
¢s pusziulnak el. Elég bator vagy ahhoz, hogv lelép) a szélérdl és el-
indulj az alaktalan kod fel? Ha igen, lapozz a 198-ra. Ha inkabb azon
a keskeny peremen mennél tovabb, ami keletre indul, és ami magasan
a jegvilag felett folytatadik, lapozz a 83-ra. A tiiz birodalmin biztosan
nem fogsz dni atkelni.

19.
Tit a kripta bilze szennyvezi be a levezdt, mely a rothadas betegesen édes
szagdl é= 12¢l hagyvija maga utin, Tobb oldalkamra felé fuld jaratot 1s
liatsz, de mikor bepillantasz az coyikbe, 6klendezve tantorogss hitra:
szamolatlanul heverneck odabenn a nevenines holtiesick koporsoban
vagy anélkiil, csak a [6ldre hajitva, cgészben ¢s megesonkiiva s, La-
pozz a T7-re.

20.

A folvosd hosszd, a fala simdra van faragva. Lampdsod langja kisér-
tetiesen remeg &5 killonds dmvakat vet a falra. A hils levegd meg sem
rezdiil. Elhaladsz egv silvos fa ajio mellett, mely a bal oldaladon all.
Milkor megprobalsz benvimi rajta, meg sem moccan, a Wloldalin azon-
ban megvaltozik a jarat fala, sokkal durvabb faragasova valik, mint-
ha az €lé sziklabal vajtak volna ki emberkéz segitsége nelkil, és apro,
esillogd knistalvok sokasaga jelenik meg rajta. A levegd 1s melegebbé
valik. Lapozz a 28-ra.

21.

A tliz foldjének voros langolasa lassan semmivé foszlik migdtted, mi-
kéizben az treg. mely sokkal inkdbb hasonlit gy jératra, kelet felé for-
dul &és nedves, hilvés alagdtd valik. Réaddsul hamarosan élesen lejteni
kezd. Kellemetlen szag 161t meg a levegdt, ami 1épdsrdl 1épdsre erdsd-
dik. Egy Gjabb kanvar utin mar dél felé haladsz, &s messze elirs fnyt
vélsz felfedezni. Ha nincs lampdsod, vagy van, de szeretmnéd eloltani,
hogy lathatatlanul kizelitsd meg azt a valamit, ami var rad, lapozz a
192-re, Ha van lampasod, 2s épve akarod hagwni, lapozz a 101 -re.

22,
Amilyen mélvre csak tudod, bedugod ujjadat a sziklafal repedéseibe
&5 oldalra lendited a labaidat. Labujjaiddal ¢pp csak cléred a parkany
peremét, de sikerill megkapaszkodnod egy kialld szikliban. Lihegve
rakod kezeidet centirdl centire, minden lehetséges kapaszkoddt kihasz-
ndlva, de végil sikerill elémed a thloldalt. Vesztesz 2 ELETERS pontol.
Lapozz a 120-ra.

23,
Lampasod fényeben gond nélkill tudod kivemni az dsvényt, ami egyene-
sen dthalad a fal alatt, Lapozz a 3-ra.
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ami ¢pp feléd tart. A lovasok félelmetes kialtdssal azonnal arra kez-
* denck vigtatni, egyenesen a sitétség dllkapesal kozé, Sz¢l suhog,
villimok mennydordgnek, villimok sercegnek kortlotted. Ha nalad
van Miollnir és egy birdv is, lapozz a 131-re. Ha nincsenck, lapozz a

88-ra.

el fele haladsz, mig egy T elagazashoz nem érkezel. Balra és jobbra 28.
egvarant lefele vezetd wyabb jaratok indulnak. Koztik a sziklafalban Elitted a jarat be van omolva, am kdzeledtedre morajlo za) hangzik fel
egy sima — opalnak latszo — felitletet latsz, mely kdzeledtedre ragvoga, valahonnan, és egy nagy sziklalap hizodik oldalra. Egy keleti iranyba
/' tejteher szinnel izzik fel. Kongo hang hangzik fel karilotted a levepi- induld folyosot fed fel, amit fiiged- és allocsepphkivek hatarolnak, me-
)" ben. — Senki nem léphet be a Mélyvilagba, csak egy masik parancsara. Ivek gonosz, vigvorzo fogakkent csillognak lampasod fEnyvében. Ahogy
f Es mindenkinek eskiidnic kell. hogy ¢lbb bolcsessépet keresilven kul-  kozéjik 1épsz. a falszakasz hangos robaj kiséretében becsukodik. Bér-
/ detés sordn. Megeskszdl? — Ha igen, lapozz a 44-re. Ha nem. lapozz  mennvire is igvekszel, nem tudod ismét Kinvilasra birni, ezért kelet felé

a 130-ra. indulsz. Lapozz a 12-re.
25
F Ahogy elfordulsz a teremtdl, a fal tompa puffands kiséretében ismét 29,

becsukddik mogotted, te pedig tovibb indulsz dél felé. Lapozz a 64-re. Ettél mér kordbban egy arany almat? Ha igen. lapozz a 187-re, ha nem,
lapozz a 791,

26.
Ellenallas nélkiil eljutsz a barlang taloldalara, atlépsz a nyilason és le- 30
felé indulsz egy révid, dél felé halado folyvoscban, A fény forrasa most Amint leiilsz, érzed, hogy tested a levepdbe emelkedik - és rajissz,
mir egyeértelmiien lathatd: egy nagy, jol megvilagitott terembe érkezel.  hogy valdjaban maga a tron az, ami felemel téged! Gyorsan leugrasz
Ennek végehen egy hatalmas fron all egy halom fegyver és egy tabortiz rola €s a padlora érkezel. biztonsaghan, kizben pedig figveled, amint
fistdlgd maradvinyai kdzott. Mit teszel? az (lbhely folytatja az emelkedést, &s végil a plafonba firddik. Ekkor
dibbensz csak rd, hogy egy masik veszély is fenveget. Lapozz a 36-ra,
Leilsz a trénra? Lapozz a 30-ra.
Megvizsgalod a fegyvereket? Lapozz a 136-ra. 31.
Ordkon at gvalogolsz, 4t a hofiivason. Végil mar annvira kifiradsz,
27. hogy a fisldet is alig latod a talpad alatt. Es hogy még rosszabb legven
A Klirt hangja tiszta, éles és visszhangot vet a jég birodalmanak hegy- a helvzet, havazni kezd! Vesztesz 3 £LET pontof. A hd u.gwnla.tx.wn
cstcsain, Liktetd hang t0lti be az dres levegdt, melvre vilaszul tlizes hullik, te pedig szinte semmit nem I11*~.r a fehér 1uﬂgnm dn at, mig el
paripak rit sdrénvei ¢s farkai bukkannak el a semmibal, — Ki szo- nem ¢érsz egy hatalmas szakadékhoz, mely az dészaki &s déli terlileteket

laltatta meg a kirtdt? — kialtjak. — Nyakunkon lenne Surt? Hol van a valasztja el egymistol, Elérted a Ginnungagapot, és egy szinte dsztdnds
csata, melvhez csatlakoznunk kell? — Néman a szémyvil alakra mutatsz, mozdulattal a mélyvébe veted magad. Lapozz a 76-ra
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32
A kolomp hangosan kong. A szdrmehalom Osszerezzen és egy szempir
pillant rad az agybol. — Nohat, egy ember! — mondja egy mély, dblas
hang. A Troll félreldki magarol a szdrdket. A beshia igen vén, kétrét
cormvedve kozeledik feléd. Mit teszel?

Menekillire fogod a dolgot?
Megveted a libad?

Lapozz a 38-ra.
Lapozz a 86-ra.

33.
Elfordulsz a hid &s a hajadon feld] és egy alig lathato salakutat kezdesz
kivetni, ami dél felé halad, egyvenesen epy keresztbe futo, komor szik-
lafal iranyaba, Mikor eléred ezt, egy kis barlangra bukkansz, ami lefelé
indul, a fildbe. Lapozz a 41-re.

34.

A nvilviny kinnyedén elfordul, &s epy «lilvos faldarab nvilik ki
Magitte egy kibol készilt csigalépesore taldlsz, ami lefelé ereszhedik,
a fold melyének iranviba. Erre indulsz hdt el. és vépil egv masik szik-
laajtohoz érsz. Ezen dtlépve a virds fényvben jatszd jépfoldin talilod
magad. A lngok tompdan sugdroznak feléd a tivolbol, a jépszirtek vi-
szont ugyanigy csillognak, a hotakard ugvanigy ragvog a naplemente
szinarnvalataiban. Lapozz a 185-re.

35,
Modgud hitetlenkedve néz rad. — Senki sem keriil ide véletlent] - jelen-
ti ki lenézdien. — Kilondsen nem élve. Es te sem tavozhatsz innen igy!
And eldhizza kardjat &s a levegibe csap elitted. — Harcol)! — visitja.
Lapozz a 123-ra.

36.
A trom mogil hangos (voltés hangzik fel, ¢s harom dridssal taldlod
szembe magad. A ndk dihddien orditanak. Egvikilk Osszerdncolt hom-
lokkal lepillant rad. Mivel véded magad?

Kalapaccsal? Lapozz az 53-ra.
Darddwal? Lapozz a 146-ra,
?-iﬁzfmséges karddal? Lapozz a 62-re.
Ijjal és nyilvesszikkel? Lapozz a 125-re,
Buzogannyal? Lapozz a 99-re,
Vékony linccal? Lapozz a 152-re.
Arany karddal? Lapozz a 61-re.

FL
Ha tovidbbra is dél felé mennd] a jégbirodalomban, lapozz a 132-re. Ha
inkabb nyugainak fordulnal, a Gnnungagaphoz, lapozz a 156-ra.
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38.
Elhajolsz a bestia keze elal és a déli jarat felé veted magad. Hamaro-
san rajissz, hogy a lény nem kdvet — ahhoz valdszintleg il dreg —,
igy megallsz és a falnak timaszkodsz, hogy kifiyd magad. Csak ekkor
Joesz rit, hogy nem mdod ismét megevijtani lampdsodat, és sitéiben
kell folviaimod utadat. Lapozz a 153-ra.

39,

Az alagit egvenesen fut tovibb egy ideig, majd meredeken lgjieni kezd
s dél fele fordul. Ezutin envhe emelkeddbe megy at. Magas oszlopok
és sitét kamrak mellett haladsz el, lampasod fénve élette]l 61t meg a
falba dgvazott apro kristilvokat, titzes ékkdveket, melvek talin meg
soha nem lattak napfényt, ragvogd szinkavalkadot festenck a falakra,
A jarat egy kis barlangba érkezik, melybal harom tovibbi jarat indul el,
A nyugati félfelé indul, a keleti és a déli pedig lefelé kezdenek eresz-
kedni. Melviken indulsz el?

A nvugatin? Lapozz a 1T0-re.,
A keletin? Lapozz a 127-re.
A délin? Lapozz a 183-ra.

44,
Mikozben dél falé haladsz, azon kezdesz gondolkodni, hogy a falnak,
mely a jégbirodalmat hatirolja délrdl, vajon vége lesz-e valaha? A fiiléd
magaslo akadaly gyinvoril latvanyt nvajt, jeges fénnvel csillognak a
rajta kialakult kristalvok.

Végiil elérsz egy nvilast. Ez nem mas, mint egy sima alagit, melvnek
szaja dél felé néz, Azonnal a fold ala veti magat, ¢s a fal alatt halad at.
Ha megvan még a lampasod, és meg 15 udod gyvijlani, lapozz a 23-ra,
Ha legalibb 10 gonczessis pontod van, lapozz a 92-re. Ellenkezo gsel-
ben lapozz a 97-re,

41.

A barlang cgy ligedlepes aknahoz érkezik, melyen Glfelé kell tovabb-
haladnod. Hatadat az egvik oldalinak veted. mig labaiddal a masikon
tamaszkodsz, és igy kerdesz el filfelé araszolni. Igen durva faragdsi az
alagnt, éles kdcsicesok vagnak térdedbe és kdnvikadbe, szagpatjak meg
ruhdzatod. Karjaid és labaid hamarosan remegni kezdenck a megerdl-
tetestil, izmaid pedig kezdenek begdresalni. Ha ez megidrienik, leesel.
Vajon sikerlil meég ez elitt feljutnod? Dobj ey kockdval. Valahanvszor
46 az eredmeny, 10 méterrel jutsz foljebb, 1-3 dobas esetén azonban
5-61 visszacsiuszol &s veszlese 2 ELETERD pontot, Az akna 50 méter ma-
gas, Ha sikerill feljumod, lapozz a 185-re.

42.

Heimdal komor tekintetére mosoly il, amint meglatja nalad a fegyvert.
— Vald igaz, hogy egvetlen halandd sem teheti a labdt erre a hidra, de
Ogy vélem, neked nem is lesz erre szlksdged — mondja. — Elég, ha el-
hajitod Miollnirt, de nem ereszted el. aztdn majd meglitjiuk, mitdrténik.

Ugy teszel. ahogy a férfi tandcsolja — és a kovetkezd pillanatban mdr
suhansz is dt az dgen, a csillogd hid felett. Adj 2-t sticsessis pontjaid-
hoz. A thloldalon finoman érkezel le a talajra. Lapozz a 179-re,

43.
A latomas hirtelen szertefoszlik, te pedig visszatérsz a valosagha, Nem
tudod, mit jelent pontosan az, amit lattal, dgyvhogy biztos ami biztos,
megszaporazod lepteidet. Lehetséges, hogy épp most pecsételGdit
meg a sorsod? Lapozz a 75-re,

\\\\,_

44
J&l van — mondja a hang. — Menj hat, baratom, és figd ezt meg, ha
sritkségét talalod. — Egy exiistberakasos kirt jelenik meg elétted a ta-
lajon. Ha most balra indulnal €], keleti iranyha, lapoze az 8§re. Ha
jobbra, nvugat felé, lapozz a 3%-re.

45,
A ladiko nem nvilik ki neked, elbuktal kalandod teljesiiése kozben.
Csalddottan nézed, amint a lany, a Kis doboz és kiriillitied minden mds
elhalvanvul. Végil egvedill taldlod magad egv csupasz domboldalon.

46,
Vegiil rabukkansz egy kis nyulvanyra, mely egy kis barlang szajat jelzi.
Itt végre kimeriilten megpihensz. Ha visszafordulnal és lemasznal a fa-
lon, lapozz a 114-re. Ha az tireghen néznél szét, lapozz a 21-re.

47.
A tlz foldje felé 1okad a farkast. Az dllat sillvedni kezd, végil nem
latszik beldle tbb, csupdn gy apro felkete pdtty a langold pokol virdse
elott. Egy pillanatra felesap beldle egy ling, aztin mér annyi sem marad
beldle. Lapozz a 163-ra.

48,
A jég teljesen fehér, halowvdny para szallingozik fel a felszinérdl a nap-
fénvben. Van nalad két csont? Ha igen, lapozz a 87-re. Ha nines, lapozz
a 195-re.

49,
Tizzia libabirds leszel, ahogy Ovatosan széthizod a nyvalkas szarakat,
Onrlacsard bitz aramlik feléd a novénvek kozil. Kezedet mélyen a ra-
ovod massza kizepébe nvomod — és hideg [émet tapiniasz ki alatia,
Egv killonds, kovacsoll eziist csuklopaniot hivzol ki beldle, melynek
felszindét érdekes dombormil diszit. Magadra csaiolod O szerzeménye-
det és tovabb indulsz déhi iranvba. Lapozz a 147-re,

S,

Mines szamodra pihenés. A kivetkezd pillanathan, mintha csak almod-
nal, azt veszed ésere, hogy sétalsz. Dl felé haladsz, at a szigeten, egé-
szen egy barlang bejarataig.

Ugy ldtod, mintha anyagtalanul belépnél a foldalatti, jol megvilagi-
tott terembe, melvnek végében egy hatalmas trén dll, egy nagy halom
fegyver, a kettd kozitt pedig fistolgd tibortliz maradvanyai. Mit teszel?

Leiilsz a trénra?
Megnézed a fegvvercket?

Lapozz a 30-ra.
Lapozz a 1.36-ra.

51

Patak dobogasa tolti be a levegdt, és a korilotted drvenyld kadbdl egy
csapat harcos vagtat ki tiizes lovakon. Vezetdjik zord tekintetii, de gy
néz ki, mint egy isten. Pancélba és allathdrdkbe vannak éltdeve, és har
latmi nem latod, de gy érzed, mintha alakjuk emberhal allatha valtozna,
majd vissza. Kordd gyillnek. — Ki szdlaltatta meg a kirtét? — kidlgak.
— Csak nem a nvakunkon van Surt? Hol a csata, melvhez csatlakoznunk
kell? — Virosld arceal megprobialod elmondani nekik, hogy sehol nem
dil a harc, csak neked van sziikséged a segitségikre szorult helvzeted-
ben. Hangod azonban gyvengének hallik még sajat filed szdmira is. A
harcosok szigori tekintete alatt végill elhallgatsz és leszeged a fejed.

— Ezért idéztél minket ide? — tvalti a vezetGjik, — Na szép! — Azzal
elfre nvil és silyvos csapast mér a fgjedre. Ettdl majdnem lezuhansz a
sziklardl. Vesztesz 2 freTERG &5 1 dovessEc pontof, A lovasok sarkon
fordulnak és elvagtainak, ott hagyva téged szorult helvzetedben. Ha fel-
felé kezdesz mészni, lapozz a 95-re, Ha megprobalsz oldalra lendiilve
kijuini innen, lapozz a 22-re,
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52.
A jarat lefelé eresskedik, &s shogy haladsz elGre, gy valik egyre mere-
dekebbé. Felszine titkdrsima, €3 bar minden figyvelmedat amra forditod,
hogy fel ne buk), labad végiil mégis megesiasak, te pedig apro kaviesok
és gpvéb thrmelékek zdpora kizepette lefelé kezdesz szankazni. Egv
nvildson at vépil kirepillsz az alagitba és egv, a mélvben hdmpdlved
fekete folvoba csobbansz. Lampasod azonnal kialszik, neked azonban
sikerill nagy nehézséoek drin a felszin felett tartanod a fejedet. Ha van
eov kis maddrka a hatizeakodon, lapozz a 84-re. Ha nincs, lapozz a 9-re.

CIricisndk iiGYESSEG: 6 ELETERS: 15
Ha gvizol, lapozz a 188-ra.
4.

Ovedbe dugod a buzogdnvt. Lapozz a 36-ra.

V7

v,

P R R R P R

Lampédsod fénye ellendre is ugy érzed, egyvre siirisadik korilotted a
sitétség, eldtted sztalakiitok és sztalagmitok nyilnak ki a padlobal és a
plalonbol, mmtha csak gonosz, vigvored fogak lennének.

Vészjoslo morajlas hangzik fel a hatad magdil, &s cey hatalmas szik-
latémb ereszkedik le, teljesen elzarva a visszalelé vezetd utat. Nincs
mis valasziasod, elore kell tovabbindulnod. Lapozz a 154-re,

56.
Eszak felé kiwveted a jaratot, ami végil egy silyos kéajtoban ér véget.
Erintésedre azonnal kitdrul. és egy kelet-nvugati alagitban talilod ma-
gad. A jobbodon egy mésik kaput litsz, ami éppen ugvanigy néz ki,
mint az, amin most [&ptél it — és ami kdzben hangtalanul becsukodaott
mogdtted. Lapozz a 11-re.

al.

Felmaszol a repedéshez és a keskeny falon sgvensilyozva kipillantasz
a tiloldalt elternld satétbe. A magasba emeled ldmpidsod, remélve, hogy
jobhan be tudod igy vilagitani a teriiletet — labad azonban megesaszik,
te pedig elire buksz az ismeretlen feketeséghe, Lapozz a 112-re.

ﬁi
A vezetd harcos hangosan kacagni kezd, — Nem segitséget kapsz ti-
link, hanem halalt! - kialtja, azzal szivedbe difi a dardajat,

590,
Ajkadhoz emeled a kiirtét és nagyot sz bele. Egvetlen tiszta hang
drad ki beldle, mely betdlti a kimyezd hegyek hagdit. Patik dobogdsa
vilaszol hividsodra a szivarviny thlvégdérdl, melyek egyre hangosabbi
vilnak: hamarosan pedig megpillantod az Einherjar alakjar: vad. em-
bertelen fickok, akiket vérszomjas, dlnok, istenszeril harcos vezet, Ti-
zes menjeiket korlildtted tancoltatjak. Alakjuk, dgy latod, folyamatosan
viltozik, hol embemnck, hol pedig vadallatnak latszanak. — Ki hivott
minket a Bifrdst Hidhoz? — kialtja a vezérilk —, és mit akarsz éntdlem? —
Ha veled van a Fenrisfarkas, lapozz a 160-ra, ha nincs, lapozz a 139-re,

o,
Ahogv Kimondod a nevet, a lada felnvilik. Odabenn egv gvinyiriien
megmunkalt harci kalapacs hever, amit kiveszel beldle és a nyvele végén
lévd sz segitségével dtvetsz a valladon. Ezutan dél felé indulsz tovabh,
Adj d-gt ptLcsEssECEDHED. Lapozz a 148-ra.

61.
Ididta! Hat nem tudod, hogy az arany az egyik legpuhabb fém? A kard
alig ér hozza ellenfeledhez, ¢s maris Kicsorbul a pengéje. Mincs idod
ujabb fegyvvert eléhizni — kalandod itt véget ér.

62,

ayeEsska: 10

Cridsndk ELETERD: 15

Ha legyizid dket, lapozz a 188-ra.

63,
Megesiszol a kavicsokon és hegyi thrmeléken, és nagy lendiletiel re-
piilsz le a hegyoldalrdl, majd zuhanni kezdesz a lent eltertils vilgy fele.
De semmi gond, hisz ki akart drékke ¢lmi?

04
Egv elagarashor érkezel. Merre indulsz? Ha balra, kelet felé, lapozz a
171-re. Ha tovibb mennél délre, felfelé. lapozz a 16-ra.

63,
Hamarosan megbdnod elhamarkodott déntésedet — mar ameddig erre
lehetdséped lesz. Egv hatalmas szakadék keresztezi az uwladat, a vaksd-
téthen azonban egészen addig nem veszed dszre, amig epvik Iépésadndl
el nem tiinik a talpad alél a talaj és zuhanni nem kezdesz. Kalandod itt
vépet ar,
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0.
Magvon ovatosan araszolsz tovabb nvugat felé a keskeny parkanvon,
mig ¢l nem &rsz a hasadék 16lé. A dobbenetes szakadék méreteit még
csak meghippelni sincs esélyed.

Balodon hatalmas, fagvott sivatag tertil el, melvbdl dridsi hegvek és
széles jégoszlopok emelkednek ki, Meélvilkdn rozsaszin és viros finyek
tancolnak, amiket a myvugaton tombold tizek kdlestndznek nekik — tobb
merfilddn 4t izddo dombok, folvok és tavak, mind olvadt tlzbal,

E ketto kazdtt mzodik az alaktalan kanvon, melvet lassan drvényld
kiod 160t be, Kiltnds alakokat és szineket litsz benne kialakulni majd
gltiinni. Valdhan ez itt a Ginnungagap, a Tatongd Orvény, a Magikus
Megtévesztés Mezsgvéje, ahol amvék és anvag talalkozik egyvmassal,
ahol vilagok sziiletnek és pusztulnak el. Ha elég bator vagy ahhoz, hogy
lzlépj a peremrdl, bele a kddbe, lapozz a 198-ra. Ha inkabb a parkanyvon
araszolva visszamennél kelet felg, lapozz a 83-ra,

67.
A kalapdcs hatalmas csapast mér Heimdal fejére, és térdre kKényezerii.
A fegvver azonban csak az | erds és bator™ kezébe tér vissza. Ha £1E7-
Er0 pontjaid szdama 10 alatt van, Ordkre elveszietted — lapozz a 102-re.
Amennyiben visszatért hozzad, folyvtathatod a timadist.
Heimdal

iiGrEssEG: B ELETERS: O

Ha legvizid ellenfeled, lapozz a 107-re,

68.
A darda szinte magitol a kezedbe simul. Lapozz a 26-ra.

69.
Bolond déntés magaddal vinned a Viégzetet: elobb-utobb ugvanis filiil
fog rajtad kerckedm. A farkas kapami kezdi a lancot, rangatja, igy min-
den 1épést csak nagy nehdéeséeck dran wdsz megtenni. Vony le magadiol
1 #rerers pontol minden olvan fejezemné] (a kivetkerovel kerdddden),
ahol meég veled van a bestia. Most pedig lapozz a 163-ra. (Ha a jovio-
ben valaha dgy dontenél, hogy megszabadulsz a fenevadiol, jegvezd fel
Kalandlapodra annak a fejezetpontnak a szdmat, ahol Sppen vagy, majd

lapozz a 4-re.)

70.

Azonban nem a talajon fekszel, A levegiben suhansz, szettart végta-
gokkal, mig végill a lagy viz fel nem emel. Nem kell usznod, a langyvos
aramlas magatol 15 vise téged dél felé. Végil teljesen magadhoz térsz
és végiggondolod veszedelmes helvzetedet. 1E] felé haladsz, mintha a
lagy sz€l szallitana arra. Az dramlas azonban fokozatosan erdsidik és a
viz 15 egyvre hidegebbe valik. I?Ig}.-'hntg_'g' a kelet partra tszol és kdnnye-
dén kimdszol beldle.

Erds, jeges szél filj, melvtdl vacogni kezdesz. Nem ldtsz mast magad
elbtt, csak vékony horéteget &s alattomos jégfoltokat. Es epy konnyedén
kivehett utat, amin dvatosan el is indulsz kelet felé. Lapozz a 193-ra.

71.
Egvre kimeriiltebbhen lépdelsz tovabh, s csak hogy még nyomorultah-
bul érezd magad, havazni kezd korulétted, igy szinte a talajt sem latod
a labad alatt — vesztesz 2 FLETERS pontot, Eszre sem veszed, amikor
gléred a Ginnungagapot, &s belesétalsz siril, kidds melységébe, Lapozz
a To-ra,

72,
A folvosot keleti és déli iranyha epy-cpy sillyvos kbajto zarja le, melve-
ket nem tudsz kinvitmi. Nyugat felé vagy kénvielen tovabbindulni. Az
alagiit végiil egy zsakutcaban ér véget, de csak az utan, hogy egy (jabb
szakasz indult ki belole észak felé. A myugati falon egy Ujabb, nagyobb
repedést latsz, nagyjahol ket és fél méteres magassagban, Mit teszel?

Atmaszol a repedésen?
Koveted az északi jdratoi?

Lapozz az 57-re.
Lapozz a 20-ra.

73,
Az iireg bejaratandl egy kolomp 16g. Ha meg akarod konditani, hogy
felhivd magadra a lako figyelmét, lapozz a 32-re. Ha inkabb lopva kar-
benéznél, lapozz a 14-re,

74.

Mehezen hiszed el. hogv a Bifrost csillogd ive elég erds ahhoz, hogy
megtartson téged, mivel épp olvan szilirdnak thnik, mint a ragvogd dr-
nyék vagy az esekbdl sitd naptény. Atlitszo szinei kavarognak a labad
alatt, ¢s latni véled a lent suhand fehér felhdket, azokon 1l pedig a zold
dombietoket és szikrazo folyokat.

Olyan kirandulds ez mely sokaig tart, de mégis azonnal vépet &,
&s mikor végill ismét szilard talajon allsz, elgondolkodsz, hogy nem-e
dlmodtad-g az egészet. Lapozz a 179-re.

75,
Az alagut élesen jobbra kanvarodik és nyugatnak fut tovabb. A levegd
kitisztul, az Gsi dohossdg szinte mar finomnak fiinik a tetemek biize
utin, Hamarosan egy T clagazdshoz érkezel. A dél jarat irdnvabol va-
lamni invesiklandoza illat drad felét, mig az északi 6161 & néma. Merre
indulsz?

Dének?
Eszaknak?

Lapozz a 117-re.
Lapozz a2 Shera.

T6.

Fénvhullamok dlelnek és atlitszd szelldk cirdgatjdk arcodat. Gyonviril
lények jonnek-mennck a szemeid eldtt, madarak énekét hallod latha-
tatlan fakon.

Lassan hdrom dolog kristdlvosodik ki elbtted a nagy zavarbdl: egy
arany alma, egy arany kard s egy arany kécsdg, mely csordultig van
tdltve tejjel. Melyviket veszed magadhoz?

Az almat? Lapozz a 85-re.
Akardot? Lapozz a 176-ra.
Atejet? Lapozz a 138-ra.
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77.

Ahogy probalod nem elhanyn magad a biiztd], kildnds jelenet jatseo-
dik le az elmédben. Olyan, mintha csak almodnal, de érzed, hogy a
milt, vagy talan pp a jivd képel azok, melyek a fgjedben megjelennek.

Egv kisértetszeril isten szolifja meg a holtakat, hogy keljenek éleire
s tamadjanak rad. A tetemek mereven kimdsznak szétszdrt koporsoik-
bol. és maradék ruhdjukba vagy vértjilkbe burkoldzva, myughatatlanul
megindulnak feléd. Lapozz a 43-ra.

T8,

Y fidldrengés folyton a falnak és padlonak veti a testedet. A végén mar
minden tagod fij, kék és z0ld foltok boritjak be testedet. Vesztesz 3
; pontot, Végil azonban sikeriilt kijutnod az épiiletbdl, Lapozz
a 162-re,

79,
A TGrpe nem probal megakaddlyvozm abban, hogy igval az (st tartalog-
bol, a folvadék azonban tlizként égeti torkodat. Az anvag halalos méreg
minden halandd szdmdira. Kalandod it véget &

",
Killénos, suttogdsszeril zajok hangzanak fel a «6tétbol: a hatad mGodi
egv ajtd csattanasat hallod — meg mar nem fordulhatsz. Fénypontok vil-
lannak fzl elétted, te pedig mepdirzsilad a szemed, hogy megszabadulj
a kaprazattol — csakhogy ezek nagvon is valosdgosak, Egv Garmmal
nézel farkasszemet, az egvik pokoli ebbel, ami az alvildgot Grzi. Po-
fajabol mérgezd nval csdpig, szemei virdsen izzanak: azért jott, hogy
urndjének sitét birodalméaba rantson magaval, Meg kell kiizdenad vele,

Crarm OEvEsske: 7 ELETERD: 3
Ha taléled ax dsszecsapast, lapozs a 8-ra.

81.
A Heruka teste elhalvényul, mintha soha nem is létezett volna, Figvel-
med az dsszeomlatélben lévd épliletre forditod és kotoraszni kezdesz a
romok kézdtt. De semmi nvomat nem latod az aranynak, amit kordbban
lattal: csupdn kdveket és maltert taldlsz. Elbuktal.

82,
Muos, lehet, hogy ostoba vagy, de legalabb bator 15, Felkapsz egy csontal
a talalord] és a wén lényre tamadsz vele, — Nohat! — mordul fel. .;'.-;_zlk
és kivek eltirhetik a te csontodat, de az enyvémnek nem arthatnak, pici-
nyem! — Azzal megragadja a labaidat, parszor megpdrget a feje felett, a
falhow vag s az isthe hajit. Lehet, hogy ezt iyra kell majd gondolnod.

3.

A pirkdny igen keskeny. Halds vagy, amiért a tliz foldje beviligitia az
utadat. CentirGl centire haladsz csak a vékony peremen, és kazben vé-
gig a sziklafalba kapaszkodsz, mint egy bogdr. Lassan araszolsz kelet
feld, véegil azonban eléred a pontot, ahol az Ot délnek fordul. Innentdl
pedig még dvatosabban haladsz magasan a jég birodalma felett. Hir-
telen a sziklafal omladozni kezd a libad alatt, te pedig sietve keresel
valami kapaszkodot, hogy le ne zuhanj. Latod, hogy csak par métert
kellene megtenned, és oft ismet biztonsaghan lenngl, Ha megprobalsz
nagy lendiiletet venni és odangrani, lapozz a 22-re. Ha folfelé kezdenél
maszni, lapozz a 95-re. Ha megfijnad a kiirtédet, lapozz az S1-re.
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Az ég elsitetiil foldtted, mikdzben a vighen kapalozol, és feltekintve
egy hatalmas ragadozomadarat pillantasz meg, amint épp feléd erese-
kedik. Csirét nagyra tatja, dihédt nikoltast hallat és feléd meresen éles
karmait. I"‘_u}.' timik, itt a vég. Lapozz a 105-re.

83,

Ahogy kézbe veszed a gyiimalesot, a kard elhalvanyodik. Edes illath
alma ez, &s képtelen vagy ellendllni neki: beleharapsz. Hirtelen elszdll
tagjaidbdl a faradisig. Minden kordbban elvesztett ELETERS pontodat
visszakapod. Ez ugvanis a fiatalsdg alméja. amit ennek a foldnek az urai
termesztenck, hogy halhatatlansigukat biztositsik Gnmaguk szdmira.
Te azonban nem vagy isten, mint az itt lakok, ezért rad kicsit masképp
hat a gyvlimales: tihhé tesz, mint egv egyszeril halando, A gyviimles
mégikus hatalma erds védelmet ad sziamodra, mely minden soron k-
vetkezd csataban érvénvesilni fog; valahdnyszor eltaldlnak ellenfeleid,
1 ponital lecsikkentheted majd az dltaluk okozott sehesiilést,

Ha most magadhoz venned a kdcsdgdt is, lapozz a 138-ra. Ha off
akarod hagyn lapozz a 163-ra.

o,

Atroll eldre gormyved &s végigmeér téged. — Huh — mondja. — Huh, Gyere
be. aprdsdg, gyere. Ne dllj ott Ggv. mint akit kdve viltoztattak! Hehe.
Azzal a tilaléhoz Iép és jot kuncog sajat vieeén. Te pedig kaveted. — Ul
le, Glj le — 526l rad tirelmetleniil, kdzben egy nagvobbacska kiszék felé
int, — Mit tehet érted, ifji ember? Nem esik meg valami gyvakran, hogy
vendégem erkezik, dgvhogy kérdezz, amit csak szeretnél,

Elmondod neki. hogy jelenleg leginkabb fonvre lenne sziikséged,
amivel vilagithatnal a barlanghan, mire vendéglatod egy pole filé int,

60

amin tobb lampas és vagy fucamyi olajos flaska sorakozik. — Szolgald
ki magad, ember — mondja, — Ez elég kell. hogy legyen a folyosckon
valg atjutashoz. — Megkdszindd a segitségeét, majd a kérdésére vala-
seolva te 15 mesélsz neka killdetésedral, és armal, hogy a jelek szerint
nagy balesességre 15 szert kell tenned. A froll szeme felesillan ennek
hallatara. — MNekem gy timk, ez a kettd egy és ugvanaz — mondja fi-
tokzatosan.

Ahogy blhesit intetek egymdsnak, a kilénds lény atad neked két
csontot, — Még jol johemek — mondja. — Semmi mdst nem tudok neked
adni, de ha valéban a bélesesség az, amit kutatsz, annvit elarulhatok,
hogy most ritalaltdl egy kevdsre, — Kapsz 2 pincsessis pontot, Zsd-
kodba mélveszted a két csontot &s meggyhjtott limpdssal folvtatod az
utadat déli iranvbha, Lapozz a 158-ra.

87,
Eléveszed a hatizsakodbdl a k&t csontot €5 a jégre dobod dket, Kisebb-
fajta robbanas kiséretéhen érkeznek meg a felszinre - téged pedig fel-
kap egy eris szél es délkelet felé szallit el. Tarka tajak suhannak el a la-
bad alatt, végill fldet drsz. A lendilettdl elese] és gurulsz pir 1épdsnyit,
de szerencsére nem esik bantddisod. Lapozz a 111-re.

8H.
A szl jobbra-balra 1okdds téged a levegdben, kék thz fut it viégtag-
Jaidon és testeden. Megégetik husodat &s felgvijtjak ruhdidat. Az &let
lassan elhagyia testedet. Késdbb, sokkal késdbb finom hamuesd hullik
a jeges foldre...

59,
Milven fegyvert hasznalsz? Ha egy kizdnséges kardot, lapozz a 15-re,
Ha egv aranvkardot, lapozz a 61-re.
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90,
Fény esillanasat latod eldlnd] beszirddn. Hamarosan egy z8ldelld, he-
avi vilgyben bukkansz eld. Ragyvogdan sit rad a nap, korillatted min-
den iranyba hofédie hegvesicesok merednek az égre. Visszanézel az
alagit szajahoz — de csak a zd6ld domboldalt litod. Csapdaba estél, és
mig levegdt lélegzel. nem szabadulsz,

9.
Az alma semmihez sem hasonlithato, amit eddig kostoltdl. Ehhez ké-
pest minden mas gyviimdles ize olvan, mint a hamu. Elégedetiség dracse
tilt el, olvan, mintha tdbb lennél egyszerii halandonal, ezt leszamitva
azonban semmilven kiillénleges hatisa nincs rad. Elhagyvod a termet és
északi iranvba tivozol. Lapozz az S6-ra.

92,
A biflesessép a legsdtetebb helvzeteken is at tud segiteni! Gond nélkiil
sikeriil a sziklafal alatt futd Gsvénven végighaladnod, és mivel a bil-
csessée helvesen haszndlva még nagvobb bilesességhez vezet, kapsz

-

2 BiiLcsEssE: pontot is. Lapozz a 3-ra.

3.

A hid magazan ivel 4t a bugvogd folvo felett, a végielen Girességben
visszhangzo csohogdsa Kiséri 1epteidet. Az épitmény tilso végénél epy
Gjabb jarat indul, ami egvhdl bele is veti magdt a sziklakba, és ahogy
haladsz elére, a viz hangja lassan elhal a tavolban. Végil egy faajtdhoz
érsz, melven sem kilincset, sem pedig zarat nem litsz, Probalod heldkni
s kihilizni. de nem jarsz sikerrel. Kénvtelen vagy visszatérni a korabbi
elagazashoz. Ha a hidas Giregben megallnal jatszani a kristilvokkal, la-
pozz a 177-re. Ha nem, lapozz a 141-re.

94.

Nagy nchezen atluszkolod magad a résen — de mikor a tlvégén ki-

érsz, kiderii], hogy a levegdben logsz! Vadul kapaldem kezdesz valami-
Iyen fogddzkodd utan, de semmit nem talalsz, Lezuhansz a sotélséghe.
Lapozz a 17-re.

05,
A sziklafal szinte teljesen sima, gyakorlatilag csak ujjmd hegvével
tudsz kapaszkodot talalni. A maszds t6bb, mint megerdliets. Vesztese
3 frerErd pontol. Tzzadtsag kexd folvni homlokodon, és mikor ujjaid
is henedvesednek, rajissz, hogy ha nem jutsz hamarosan bizionsdgba,
akkor le fogsz zuhanni a lenti mélvségbe. Lapozz a d6-ra.

06.
Virdgok és fik erds illata uralja a meleg leveedt. Atvdesz a pazdag ni-
vényzeten, mig végil el nem érsz ey kis csiicshoz, ami a sziget kdze-
pen emelkedik. Ennek déli oldalan egy barlangnyvilasra bukkansz. Mit
teszel?

Lemész és kirbenézel a barlangban?
Visszatérsz a partra?

Lapozz a 173-ra.
Lapozz a 182-re.

1.
Keéptelen vagy kitaldlni, hogvan juthatndl 41 az alagiton, amra itéltetiel,
hogy életed hatralévd részet a jeges pusziasigban tolisd. Kalandod it
vepel o

08,
Dby egy kockdval. Ha az eredmény 1-3, lapozz a 108-ra. Ha 4-6,
lapozz a 63-ra.

_ 99,

Ahogy az Oriasok feléd tortetnek, lekapod dvedrol a buzoganyt és fel-
késziilsz a kiizdelemre. Lapozz a 62-re.

1040,
Ahogy a hid dredje [eléd kdzelit, zavartan dsszevonja seemildoket.
Egy 1sten, de mégsem isten — molyvogja. — Egy halandd, de mégsem
halandd. — Par percig csak néz éged, véenl azonban lelsdhagt. — Nem
ludom, mi vagy — mondja. — De nem vagy gonosz, sem pedig halan-
do, gy kényielen vagyok tovabb engedm wtadon. — Azzal oldalra 1¢ép.
Lapozz a 107-re¢.
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101.
Ilven a te szerencséd! Lampasod még egy uwtolsot lobban, aztin kial-
szik: kilogyolt belile az ola). De talan it majd talalsz beléle, Lapozs
a192-re.

102,
Mehéz lesz Heimdalt Miollnir segitsége nelkill legvizndd.
Heimdal tcyEssEc: 14 B 20

ELETER
Ha tiléled az dsszecsapdst, lapozz a 107 -re,

103,
A gviirtid kédvébe vésett minta €ppen olyan, mint az, ami a lanvéban
talalhatd. Egyvszerre a melvedéshe helvezitek Gket. Mindent beborita
villands vakit el, aztan elsdtetiil elotted a vilag, Kalandod itt veget 2r,

104.

Rizsfoldek teriilnek el amerre csak a szem ellat. Aprod falak veszik Oket
kirbe, melvek sakktdblaszeril mintat hoznak létre. Ezt kertilpet a kes-
keny 01, melyven dllsz, és ami jobbra visszamdszik a dombok kizé, Te
azomban tovabb mész elore. Messze, ahol a fik feleit egy magas higd
valasztja ketté az dsszefiiged sziklafalat, egy kis, viharvert, csiicsos fe-
tejil epiiletet latsz, Valamiért biztos vagy benne, hogy ez az a hely, amit
keresel, igy megszaporazod a lépteidet. Lapozz a 165-re.

105,

Legnagyobb diébbenetedre ¢s megkdnnyebbiilésedre a félelmetes lény
cavezeriien megragad és kiemel a vizbdl, A kicsinye, ami eddig zsiko-
don dilddgelt, most leugnik és az arcod elot keed el ripkadni, mig a na-
gyobb lagyan big. Ugy tiinik, sikeriilt Gsszehoznod a csaladot, és czért
halabol magasan a folyvo felett visenek téped. A vizbdl alaitad immaron
csupan cev vékony, ceisizzal latszik. Kétoldalan a talaj sziklis és nom
1l bizalomgerjeszto, Egy ideig igy repilick dél lelé, véeil azonban az
orids madar leszall a foldre és letesz téged a keleti parton. Ezutin sgvet-
len hatalmas szdarmvesapdassal a levegdbe rdppen és kicsinvével egviitt
magadra hagy. Feltipiszkodsz, Szerencsére semmi bajod nem lett az
utazastol, de ez nem valtoztat azon a ténven, hogy itt allsz gy szirke,
komor hely kellds kbzepén., teljesen elveszve. Lapozz a 193-ra.

106.

Kezed hirtelen egy bérdarabhoz ér, mire a rengés megsztimk — leg-
alabhis szamodra, mert bar te semmit nem érzel beldle, latod, ahogy az
épiilet tovabb remeg. A bort alaposabban megnézve latod, hogy egy dv
az, ezert gyorsan a derckadra csatolod. Amig ezt viseled, sokkal erd-
schb leszel: ellenfeleid 1-¢l kevesebb pontot seheznek rajtad, te azon-
ban 1-sl tibbet Srajtuk.

Lefekszel aludni. Visszanversz 2 fLererd pontot, Mikor felébradsz,
frissen és kalandra készen elhagvod az épiletet. Lapozz a 162-re.

107,
A ragvopd szivirvinyra 1épsz. Veled van a Fenrisfarkas? Ha igen,
lapozz a 142-re. Ha nincs, lapozz a T4-re.

108,
Megesiszol a kavicsokon és csuszni kezdesz az alattomos hegyi om-
ladékon, A lendiilet végiil olvan erével csap egy kidllo sziklanak, hogy
hennakad tiidédben a levegd, Lapozz a 197 -re,

109,
Orikon 4t haladsz délnek a vords szinben fiirdé hoban. Nemsokira
annyira elfaradsz, hogy mdr nem igazdn latsz tisztdn. Vesztesz 2 £127-
Ero pontol, Végil egy jékora, leginkdbb épiilethez hasonlith valamihez
drkezel, melynek a teljes északi oldala nyitva Al Mit teszel?

Belépsz ide, hogy pihenj egy kicsit?
Most indulsz el nvugat felé, a Ginnungagap
iranvaha?

Lapozz a 178-ra,

Lapozz a 159-re,

110,
A dombormil mintdja hasonlit a karodon 1évd esuklopantéhoz, ceért
epymashoz illeszted oket — mire a fal epy része felemelkedik, felfedve
ey kis rgjtett kamrat. Mit teszel?

Beleépsz?
Folvtatod az utadat dél felé?

Lapozz a 124-re.
Lapozz a 25-re.

111.
A hegvoldalbol levezetd, kanvargds dsvényt kivetve a levegd epyre
melegebbé, nedvesebbé valik, viragok és fak illata keveredik bele, Ro-
varck ziimmdgnek, szines madarak repkednek és csipognak a fikon és
bokrokban. Az 0t dél felé vezet téged, teraszos mezdk és oly hosszn
falak mellett, hogy mire eléred a végiket, mar el is felgjted, milven valt
az elejilk. Ex mindegvik tetején sima kéwvek sorakoznak, melvekbe va-
lamilyen dsi nvelv rinait véstek bele, Félelemmel vegyes tisztelet fog
el. ahogy a tbb ezer éves épitményeket, az istenck lakhelyét figveled.
Vil eléred a violgy aljat. Lapozz a 10d-re,

112.
Csonttord puffandssal érkezel, amitol kiszakad tidodbol a levegd.
Lampasod viszont valami csodival hatiros modon talpra drkezett és
meg mindig fénvesen ragvog, Lapozz a 169-re,

113.
Gyorsan eltakaritjatok a lezuhant kddarabokat. Végill egy gvinyani,
vesetekkel boritott ladikat sikeriil kiszabaditanotol. k&t jol lathatd me-
Ivedés van a fedelénél. Lapozz a 157-re.

114.
Dobj egy kockdval. Ha az credmény 1-3, lapozz a 180-ra. Ha 4-6,
lapoez a 13-ra.

115.
A ponosz kad feloszlik, és hamarosan ismét hils, tiszta levegdt szivsz
tildadbe. Boldogan szippantasz belole nagyvokat, mintha csak dédes bor
lenne.

A jarat élesen balra fordul, a jobb oldali falon pedig valami halviny
ragvogds hivia fel magdra a figvelmedet: gy killonds, vésett minta veri
vissza tompan a fénvi. Ha van rajtad egy ezlist csuklopant, lapozz a
110-re. Ha nincs, dél felé folytatod utadat — lapozz a 64-re.
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116.

Szinalmas, gvenge csipogast hallasz, mik&zben oldalra tolod a ragados
halot, Magdtte, a mélvedésben egy kis, ketreche zart madarkat pillan-
lasz meg. Csdre &s karmai alapjan arra tippelsz, valamilyen ragadozd
kicsinye lehet. Ovatosan felemeled a ketrecet és kiereszted a csibét —
az azonban legnagvobb meglepetésedre hatizedkodra verik és kénvel-
mesen elhelvezkedik. Mivel mas kiutat nem latsz, nyvugatmak indulsz.
Lapozz az 52-re.

117.

A jarat gy gyvengén megvilagitott, almafakkal ieli helviséebe verel. Az
aranylo pyiimalesok, melvek aranvsdrea levelek kazil kandikdalnak ki,
igazan finom illatot draszianak magukhbol,

Ha meg akarod kostolni az egyiket, laporz a 91-re. Ha inkdbb el-
lendllsz a kisértésnek, visszafordulsz &s észak felé folvtatod az utadat,
lapozz az S56-ra.

118.
A maszas elég kinnyen megy, &5 hamarosan a jeges felszin mellett
allsz. Lapozz a 48-ra.

119.
Veégil - nagy megkdnnyehbiilésedre — elértek az onas erdditményéig.
Egy hatalmas, ugyanakkor bamulatos épitmény ez, ami csillogd jéghal
kdszilt. A gondos faragd munkija eredménveként a lapok z61d, virds
s kék fénysugarak ezreit ontjak magukbdl. A vir hegvek kivet hizddik
meg. keoses tomyaival leginkdbb sgy elvardzsolt kastélyra emlékezteat,
Lapozz a 168-ra.

120,
A perem hatralévd részén baj nélkil sikeril végigmenned eldhh délre,
majd vissza nyugat felé, A parkany itt mar fokozatosan ereszkedik lefe-
I€, mig el nem &ri a jégvilag havas szintjét,
Ha most nyugati irinyvha mész tovibb, a Ginnungagap felé, lapozz a
166-ra. Ha délre indulndl, a jég birodalmaba, lapozz a 109-re.

121.
Tehetetlenil figyeled, ahogy a felhd magdra 616 a félelmetes Fenrisfarkas
alakjat. Hatalmas dllkapesai bezdrddnak koriilotted. Elnyvel a sttétsée.
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122.

A ladika felesapodik — és oft talalod benne a harom magikus kdvet,
melvek tejszerit felszinén mintha tizerck csillognanak. Mellettilk egy
arany kules hever. A lany felsohajt. — Ezek a ticid — mondja lagyan.

Haszndld dket bolesen. — Egy pillanatig még tétovézik. — Fs jol érizd
meg a kulcsot, mert az nvitja az [do Ajtajat. — Hangja elhalkul. te pedig
meglepve tekintesz kdrbe. Eltlint — a hegyekkel és a volggvel egyilit.
Egv hatalmas dzsinn alakja tormyosul melletted. — Gyere, hazaviszlek
mondja. Lapozz a 200-1a.

123.
Modgud iterEssEG: 10 ELETER
Ha tiléled az dsszecsapdst, lapozz a 133-ra.

124.

Ahogy belépsz, tompa puffandst hallasz a hatad mogil. Riadian per-
ditlsz meg, de mir csak a csupasz sziklafalat latod a nviliz helvén. A
bejarainak nvoma sem maradt! Csillogd péra szall f&l a terem falardl,
mely feléd lebeg &5 teljesen beborit. Alakokat litsz megjelenni a pd-
riban ggv-gcgy pillanatra, melvek mintha megénntendének, dpolndnak.
Valami megérinti a nyvakadat: egv arany gyviirll az, epy hatalmas. viris
rubinnal. melvet bir szijra kotitek,

Ezutan mindent elséprd boldogsag drasztja el érzékeidet, Becsukod
a szemed &5 a padlora ereszkedsz, Sokkal, sokkal késdhb ébredsz fel.
Ahogy lassan labra dllsz. a fejed is fokozatosan kitisztul a mindent l-
araszio Srzéstil, Korbenézve megpillantasz egv boltivet, ami a terem
nyugati falabal nyilik. Atlépsz alatta és lassan lefelé indulsz, végig egy
folyvoson, ami hamarosan ¢lobb délnek fordul, aztan vissza nyugalt [elé.
Csendes 1éptekkel haladsz at a suttogd, szines kidloszlanyokon. Tl-
nek fordulse és tovabb menetelsz, eaiantal [Glelé, Mikor azonban cgy
nagy. kdr alaki barlanghoz Ersz, annak 15 a [elso réseches, meglorpansz.,

Mikdzhen azon Wprengsz, mi 1evo 1égy, valaki mas ddnt helyetied,
ugvams a s2klas sz, melyven allsz, seétporlad a labad alan... e pe-
dig zuhanni, gurulni, cs0szni kezdesz a lenti verem irdnvaba. Lapozz
a 169-re.

125,
Egv nyilvesszot illesztesz fegyvvered hirjdra, majd 16sz. Az ij azonban
meg van biivélve. igy a vesszd féliton megfordul és egvenesen a szi-
vedbe furodik.

126.
Wit teszel a kalapacesal?

Heimndal felé hajitod?
Ritdmadsz vele?
Egvszerlien megmutatod neki, hogy ndlad van?

Lapozz a 67-re.
Lapozz a 129-re.
Lapozz a 42-re.

127.

A keleti folvosd ldgvan ereszkedik lefeld, a levegd fokozatosan me-
legedni kezd. a falak sokszinll kristilvok szdrt fnyvében jatszanak. A
kiizelhen csobogd patak hangjat hallod, €s ahogy egvre legjjebb eresz-
kedsz, a hang is egvre erdsidik. Vegil egy hatalmas barlang epvik fa-
lanal bukkansz eld, melynek pontos méreteit elfedi a mindent beboritd
sitetseg, Egy folyo szeli at az areg aljat, mely felett egy kecses ivih
hidat latsz csillogni limpasod fényében, E16 kristalyok hulldmzanak és
zuhannak le vizesésként a lathatatlan magashol a feneketlen mélységhe,
mikdzben ezernyi szinnel vetitik be az dreget. Most méir érted, midrt
szeretik a torpdk annyira a vildg [Bldalati részeit. Lehetséges, hogy
minden kristilyoszlopnak &s -flggdnyvnek sajat hangja 1s van, melyeket
a fitm drintése ébreszthet fel? Mit teszel?

Lapozz a 177-re.
Lapozz a 93-ra.

Elbhizod a kardodat, hogy kideritsd?
A hidon at tovabb mész keleti iranvba?
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128.
Kemény munka arin sikerill lejutnod a katlan jeges [elszinchez, Lapoez
a 48-ra.

129,
Heimdal lcYESSER:

Ha legvozid, lapozz a 107-re.
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130.
Havalaha elgondolkodtal volna azon, vajon milven érzés sl tkrumplinak
lenni, most megtalaltad a modjat annak, hogy ezt kideritsd, Tizsugar
csap ki az opal falbol, mely szénné épeti testedet.

131.
Avillamok nem drtanak neked, a vihar pedig szépen, fokozatosan elvo-
nul, sértetlenil hagyva téged. Lapozz a 163-ra.

132.
Az 0t kemeny, a hotakard pedig sok helven vastag, de te elttkelten
vagsz utat magadnak, mig végil egy hatalmas falba nem ditk&zol,
mely kelet-nvugati iranvba huzodik, amig csak ellatsz, teteje pedig el-
veszik a hideg, havas ég mélvében. Csiiggedten fordulsz nyvugatnalk,
a Ginnungagap iranyvaba, de kizben tovabbra is abban reménykedsz,
hogy megpillantasz egy rajta atvezetd utat. Lapozz a 4l-re.

133.
Modgud teste holtiban is épp olvan gydnvird, mint Sloként volt. Egy
hatalmas smaragdgyviiriit latsz az ujjdn csillogni a fakd fnvben, melvet
magadhoz vehetsz, ha akarsz. Lapozz a 33-ra.

134.
Modgud irigykedve pillant a csillogd vards kipre, - Kalandozo — mond-
ja — megtetszett a gyiirl, amit viselsz. Elcseréled velem? — Azzal fel-
mutat egy mdsik, sokkal nagyobbat, melvnek foglalatiban gy kiilonds
alaki smaragd pihen. Meg akarod tartani a sajatodat, vagy eleseréled az
dvere? Barhogy is dintesz, kapsz 2 s0Lcsessec pontot. Lapozz a 33-ra.

135.
Skrymir dvatosan lchajol &s a vallara emel (éged. A hajaba kapasz-
kodsz, mely akkora, mint ¢gy hajokatél, mikdzben az orids dél [e]é in-
dul. Jokora teste ckozben gy emelkedik &3 siillved, mint egy galva a
szélviharban. Keed lellfordulm a gyomrod. Lapozz a 119-re.

136.
Két fepyverre figvelsz fel. Melviket teszed <l?

A7 ijat és hozza tartozd nvilvesszdket? Lapozz a 174-re.
A buzoganyt? Lapozz az 34-re.

137.
Modgud elgondolkodik a besramolodon, — Sok veszely leselkedik it
az Elveszett Foldin — mondja. — Ezek egvike, hogy senki, aki idejut,
nem tavozhat ezutan. De... — azzal rad pillant és elnevenh magat, — Te
nem vagy halott! Azt hiszem, tudok rajtad segiteni. — A nd gyvorsan el-
mondja. hogy mely utat kell kédvetned. Van ndlad egy rubin gyviri? Ha
igen, lapozz a 134-re, ha nincs, lapozz a 33-ra.

138,
Magadhoz veszed a kdcsOgdt &s belekdstolsz a tejbe — a kid pedig
seétoszlik. Semmit sem latsz magad alatt, sem pedig felett. Probilsz
megmozdulni, de képtelen vagy rd, Sotét felhd gyiilekezik a lathataron,
mely egyre sebesebben kizeledik feléd és dagad hatalmasra, Szemeket
pillantasz meg bennik, €s fogakat, melvek nagyobbak, mint egyv-epy
hegy. Van nalad egy vékony lanc? Ha igen, €s hasznalni akarod, lapozz
a 191-re, Ta Miollnirt vennéd eld, lapozz a 150-re. Ha megfijndd a kiir-
tidet, lapozz a 27-re, Ha ezek egyikét sem tudod tenni, lapozz a 121-re.
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139,
Elmondod a harcosoknak, milven killdetésre vallalkoztal. Dob) ey
kockdaval. Ha az eredmény 1 vagy 6, lapozz az 58-ra. Ha 2-3, lapozz
a 199-re.

140.
ATroll egvik hosszn karjaval feléd kap és leszakitja oldaladral a kardot,
Mit teszel?

Mégis inkabb menekiilni kezdesz?
Azzal harcolsz, ami épp a kezed iigvébe keriil?

Lapozz a 38-1a,

Lapozz a 82-re.

141.
Merre mennél tovabh?
MNyugainak? Lapozz a 170-rc.
Délnek? Lapozz a 183-ra.
142,

Ahogy labad a hidhoz ér. a farkas noni kezd. felmordul és elszakitja
beklyajat. Sotétség dramlik ki a szdjdbol &s aldvald lénvek bukkannak
fel hegyi bivohelyeikrdl, melvek a hid felé kezdengk rohanni. A farkas
felmordul, mire a szivarvany talapzata megremeg €s repedések jelen-
nek meg rajta. Surt hordal vérfagyaszto csatakialtassal vetk magukat
bele a harcha. A hid ive széttdnk, darabjai a f5ldre hullanak. Elérkezett
a Ragnarok napja!

143,

Az 0] jarat elGbb lassan kezd el lejteni, aztin egyvre meredekebbé vilik,
Kozben pedig meg is fordul, igy hamarosan mar nyvugat felé haladsz, A
kdwvek itt sem valami stabilak, egyre t6bb erdfeszitésedbe kerill, hogy
ne bukj fel. Végil azonban megtdrténik az elkeriilhetetlen: ldbad kicsi-
szik aldlad. te pedig irinvithatatlanul lefelé kezdesz szdnkdzni. Szeren-
csédre egv szirke alagitszdjon at nagy halom hoba drkezel.

Kipkadve kaszalodsz ki a vastag hotakardbal és kirbenézel, Abban
a hovilaghan talalod magad, amit odafentral is lattal, A Ginnungagap
tiloldalan langold pokol fényve halovanynak tinik a tivolban, a sok jég
s a hideg levegd miatt sokat veszit az erejebdl, Lapozz a 185-re.

144.
Tébb Granyi menetelés utdn epy hatalmas, killénds alakl épitmény-
hez drsz, melvnek északi oldala teljesen nvitolt. Nagvon firadt vagy
midr, szemeid is majd leragadnak, Ggvhogy erdsen elgondolkodsz azon,
lepihenj-¢ itt. Ha Ggv dontesz, hogy igen, lapozz a 178-ra. Ha inkdbb
tovabb menndl nvugati irinvba, lapozz a 1589-re.

145,
Visszamesz a kis barlangiiregbe, Merre indulsz most?
Délre? Lapozz a 183-ra,
Keletre? Lapozz a 127-re,

146.
A darda neve Gungnir, egy méagikus fegyver, mely gvizelmet hoz
mindazok szamara, akik feje felett athajitiak azt a csata kezdetekor. Es
mivel te épp most dobtad neki ellenfeleidnek, azok gyiredelmeskednek
feletted! Sorsod megpecsételGddatt, kalandod itt véget ér.

147.
A pozdk lassan felhigulnak, végil teljesen eltlinnek a levegdbol. Ezutin
egy nvugat felé futd folvosdra bukkansz, mely a tiedhez csatlakozik,
Mit teszel?

Jobbra fordulsz és az 0 jaratban folytatod az utat? Lapozz a 80-ra.
Dél felé halad sz tovabb? Lapozz a 19-re.

148,

A békes ta] csendjehe hirtelen egyvmassal marakods vadallatok voni-
tésal hasitanak. Nem messze egy falkdanyi kardfogd tiorist litsz, amik
épp egy Oridsi mamutot probalnak leteritent. Mikidzben ezt a débbe-
netes latvanyt bamulod, tovabbi tigrisek csatlakoznak a kiizdelemhez
a legkillonfélébb rinvokbol, és rajdssz, hogy a méretes dllat el fogga
vesgient a csatat. Mivel semmi kedved végignézni, ahogy a vadmacs-
kak szétmarcangoljdk dldozatukat, ¢= fel sem akarod hivni magadra a
figvelmiiket, folytatod utadat dél felé. Lapozz a 14d-re.

149,
Ahogy a hideg viz arcodnak csapodik és magadhoz térit, megremeg az
illnzio és elhalvanyul — te pedig a szurdokban talalod magad, a levegd-
hen, amint lefelé zuhansz, a mélvben 1éva éles sziklak felé. ..

150,
Ellenfeled 1gen kemdény diomak ipérkerik. Vajon sikerrel jarse o,
ahova még az istenck is csak [Elve mennek?
ELETERD: 17

Fenrigfarkas UzYEssEs: 13

Ha gvozdl, lapozz a 163-1a.

151.
Amyék hullik a kovekre. Hofehér boril, csillogd szemii liny dll eldtted.
Lancinget &s eziist szinli funikat visel, hajaban pedig fejpantot litsz.
Egvik kezehen virds alapon fehér rozsat abrazold zaszlot tart, masik-
ban pedig egy seépen megmunkalt kardot. Laba kdril fehér razsak nvil-
nak a szemed lattara, Kék kv aranyvgyiri csillog az ujan. A kines,
melvert jottel, mar karnyiytasnyi tavolsagban van. Mit teszel?

Ratamadsz a lanyra, aki védelmez azt?
Megtudakolod thle, mit szeretne?

Lapozz az S-re.
Lapozz a 189-re.
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152.
Mielétt az Oriasndk raeszmélnének, mit is csinalsz, te feldjilk csapsz
a lanccal, majd j6 erdsen meghizod a végét. Szerencséd van, mivel ez
egy magikus, eltirhetetlen béklyvo, amit még az idék hanalin kovicsol-
tak a fold killdnos ¢s hatalmas erdibdl,
A noket megkdttzve, tehetetlentl hagvod magad mogdtt, te pedig
tavozol a terembdl. Lapozz a 188-ra.

153.
Vakon araszolsz végig a jaratban, kézben t6bb laza koben is majdnem
felbuksz, és a nvalkasabb teriiletekre l2pve is kis hijan elesiszol, Vgl
eltiinik a fal a kezed alal, Egy masik folvoschoz érkeztel, mely keleti
irinvba dgazik le a tiedbdl. Ha erre folvtamad az utad, lapozz a 143-ra.
Ha inkabb egyvenesen mennél tovabh, lapozz a 65-re,

154.
Az alaght hamarozan élesen jobbra kanvarodik ¢s déli iranvba halad
tovabb. A levegd itt még dohosabb, mint eddig volt, &s hamarosan fo)-
togatovd, mar-mdr szirupszerlive valik. Meleg és paris, szinte mocs-
kosnak érzed, és minden 1épésed egvre nehezebb lesz, mintha dlmot
kototiek volna rad. Mdég ldmpiasod fénve is halvinyvodm kezd, és mikor
kidltdera nyitod a szad. egyetlen hang sem jon ki beldle.
Ujabb elagazashoz érkezel. Mit teszel?

MNyugat felé fordulsz?
Dél felé folvtatod az utad, at egy silvos koajion?

Lapozz a 115-re.
Lapozz a 190-re.

155,

Lihegve heveradsz le a homokos parkanyon. Virdsla fényvben firdesz,
ami az elotted hizodo fal epy keskeny nyilasdabol arad feléd, Mintan
kifiytad magad, a résher maszol és leugrasz egyv lentebbi sziklis er-
kélvre, Elakad a lélegzeted az elotted elterild litvanvra. Hatalmas jeges
td) tertll el alattad, amig a szem ellit. Messze, a tavolban kicsit jobbra
kéd kavarog egv hatalmas hasadékbal, ami dél felé mvilik el. Ezen il
pedig, még nvugatabbra, a f6ld lingokban all. Dobbenten kezdesz nyu-
oat felé araszolni. Lehetsépes lenne, hogy ez a hatalmas elvilaszto a
Ginnungagap, a jég és tliz foldjének hataroldja? Lapozz a 66-ra.
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156.

A nyugat felé tarté at igen alattomos. A hoatfitvvasok mélyebbek, te pe-
dig legalabb cgy draja kinladse mar, hogy erme afjuss. Heves, mard szél
fiy feléd dél iranyhol, ann ruhad ala bigik és jeges szalakka valtoztatja
hajadat. Ahogy a vihar erdstdik, havat és jeget filjva az arcodba, erd-
feszitéseid egyre kildtdstalanabbnak bizonvulnak — vesziesz 2 ELETES
poaitot.

Ezutin legnagyvobb rémilletedre azt veszed észre. hogy elemelkedsz
a foldtal! A talaj forogni kezd alattad, mikdzben téged egy hofehér lép-
orvény emel fel a magasba. A dithodt, nvers szél karmdba keriiliél, mely
északra szallit téged, ahol a tomado kozepe talilhatd, Szépen, lassan
eléred ezt, és mikor a kizepére érsz, megsziinik a téged fenntartd erd
és a mélybe zuhansz. Ahogy lengzel, a Ginnungagap tatongd mélvseégét
latod magad alatt elteriilni - a kdvetkezd pillanatban pedig mar kériil5t-
ted van. Lapozz a 76-ra,

157.
Ha van ndlad egy rubin gyviirll, lapozz a 103-ra. Ha smaragdgyiniid van,
lapozz a 2-re. Ha mindketidvel rendelkezel, el kell dontened, melviket
akarod haszndlni. Ha egyik sincs ndlad, kalandod itt véget ér, ugvanis
a gviirlik a kules a kis dobozhoz, ¢s azok nélkil soha nem fogod tudni
kinyitni.

158.
Hamarosan egv elagazashoz érkezel. Eldtted nem messze egyv hatal-
mas szakadék hasitja ketté a jaratot, a balra veretd azonban envhén
ereszkedni kezd, Talalsz ey kis nyvitlvanyt is a jobb oldali falon. ami
tilsagosan is emlékeztet téeed eov ajtokilincsre, Mit teszel?

Megprobalod lenyvomm?
Folviatod az utadat az ) alagitban?

Lapozz a 3d-re.
Lapozz a 143-ra.

159,
Ahogy nyugat [elé haladsz, csipos sz8] kerekedik délkelen iranybaol,
ami egyrészt porhdval kezd el bombéazni, masrészt fokozatosan észak-
nyugat felé sodor. Osszeszoritott foggal indulsz hat meg ebbe az iriny-
ba, mikdzben a viharos szél ho- és jégdarabokkal Gitlegel téped. Lapozz
a 71-re.

164,

Mikdzben elkezded magvardzni a harcosoknak, mire lenne sziikséged,
a farkas noni kezd, és végill elszakitja a béklvor, ami fogva tartja. S6-
tetség arad ki dllkapesai kiziil &5 gaz lénvek dzdnlenek eld hepyi bivo-
helviikbdl, melvek megrohamozzak a hidat, A farkas mély hangon fel-
mordul, virds szemeit pedig az istenszeni harcosokra emeli: hangjanak
hallatan a hid alapja megremeg és repedezni kezd. Surt hordai szdmvi
csatakialtas kiséretében tamadasbha lendiilnek, mire a szivarvany dara-
bokra torik és a toldre hull. Eljitt a Ragnarok napija!

161.
Jol dontottél, hisz nem feladatod, hogy végezz a Fenrisfarkassal. A
bosszinak semmi drielme, hisz a lénv nem drtoft neked — ¢ killonben 1s
ki vagy te, hogy pusztulisardl dénis? Adj d=ef 2iLcsEssEcEDHED, majd
lapozz a 163-ra.

162.
Mikor kiérsz., leesik az allad a meglepetéstdl: az épillet mellett egy alvo
Oirias hatalmas teste hever. A bestia meglehet vagy dtven meéter. Egvhal
mas szinhen latod az , épilletet™: egv keszivil az, Mikdzhen ezt a szdr-
nyvet hamulod, az mocorogni kezd, és ahogy egy hatalmasat horkant,
1smél megremeg a lala). Ezutan hatalmasal dasitva lelébred, &s mikazben
nyiglozkodm keed, te elesel. Mikor pedig lehajol, hogy felvegye kesz-
Iyviijél, megpillant téged, amint probalsz [ellapaszkodm. A lény ekkor
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udvariasan meghajol elitted, és bemutatkozik. Skrymimek hivjak, és
meghiv, hogy ehédelj vele hegyi otthondban. Ha elfogadod a meghi-
vasil, lapozz a 135-re. Ha visszautasitod, és inkdabb nyugat felé indul-
nal, mondvin ekkora udvaniassagba kinnyedén belehalhatse, lapozz a
156-ra.

163. )
Pislogsz, amint a valosag megremeg és megvaltozik, Ugy érzed, mintha
lagvan és kinnvedén ereszkednél le a hasadékban. Vigil egy szigeire
érkezel, mely egy holdfényben firdd 1o kizepén teril el. Ugy tippelsz.
féliton lehetsz a mesés szakadékban, A levegd meleg, balzsamos és
kilinféle flszerek és novenyek illatatol terhes. Valahomnét furulvaszo
hallatszik. Kezded nagvon fradinak érezni magad. Mif teszel?

Lapozz az S0-re,
Lapozz a 96-1a,
Lapozz a 149-re.

Leheveredsz pihenni?
Korbgjarod a szigetet?
Beveted magad a toba?

164.
Biztonsaghan dfjutsz a barlangon &s eléred a mloldali folvosot. Ekkor
azomban wdatosul benned, hogy semmilyen modon nem tudsz ismét
cletet estholni limpasodba. Két valasztasod maradi. Ha sotétben lolvia-
tod az utat, lapozz a 153-ra. Ha visszalordulnal, és megprobalnal fnyi
szerezni a barlangiireghdl, lapozz a 73-ra.

165.

Kozelebbrol az éplilet elég semmilvennek latszik. Mem tobb, mint egy
halom szikla, ami egvszer, régen talan fehér lehetett, most azonban On-
magaba kezd roskadni. A tetgje. Ogy latod, bdarmelvik pillanatban le-
dolhet, mdr rég nem emelkedik blszkén a vOlgy folé. hanem oldalra
billenve, ferdén varja a véget. Finoman, félve megérinted az egyik ka-
vet, mire a romhalmaz kisebb porfelhit ereszive magabdl még tovibb
roskad. A levegd nyugodt, igy a délutani napfény csupdan szomonian
tekint le ra, de nem figja el sehova, Mikor a por végre letilepszik. arany
csillogasa vonja magdara a figyvelmedet; van valami elrgjtve a romok
kizitt! Lapozz a 151-re.

166.
Ugy érzed. 6rik ota baktatsz eldre és torsz utat magadnak a vastag ho-
takardban, mikdzben a nyugaton langold Grtiizet kivetsd, mely mintha
ugvanolvan tdvol lenne téled. mint eddig is. Havazni kezd, ami még
nehezebbé teszi szdmodra az eldre haladdst — vesztesz 2 ELETERD pon-
tot. Végll azonban eléred a Ginnungagap hatalmas hasadékit, &s szinte
antudatlanul belelépsz kavargd kodébe, Lapozz a T6-ra.

167.
Heimdal fGléd magasodik, kardja hegyét a labadhow szirja. — MNem kel-
hetsz dat, halandd — mondja. Meked azonban tovabb kell menned, hisz
kiildetésed ¢élja a hid taloldalan var rad. Ha most hatat forditanal, Grik-
ké ezen az emberiség dltal ismeretlen tgjon kellene bolvonganod. Most
vepre eljdtt az ideje, hogy megszdlaltasd a kirtot. Lapozz az 59-re.

164,
Kaban, remegve eldszir észre sem veszed, hogy Skrymir letesz nagy-

termében egy emelvénvre — de ahogvy szépen, lassan helyre jGssz,
kezded felfogni a koriilotted folyo dolgokat. Ekkor dibbensz ra, hogy
Oridsok vesznek koril, akik mennydirgé hangon csodalkoznak apro
mereteden. Idehozddnak nvomat sem latod, Ket Oriasnd székekre ugrik
fel, es fiilsértden 2les hangon kezd sikoltozni, kizben pedig egy kiild-
nésen gaz kindzetll fickd furakszik be a kirildtted allok kdzdit &s rad
vigyvorog. Lapozz a 172-re.

169,
Egv nagy barlangban taldlod magad. melvbdl egy keskeny folvost in-
dul nyugati irdnyba. A déli falon, nagyvjdbol derék magassdgban egv kis
falmelvedest latsz, foldtte a veszélvt jelzd rindt, a nyvilas korll pedig
vastag pokhalokat, Mit teszel?

Oldalra hiizod a halst és bepillantasz?
Elindulsz nyugati folvoson?

Lapozz a 116-ra.
Lapozz az 52-re.
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170.
A nyugat felé futo jarat lassan, de biztosan emelkedik fellelé — lehet,
hogy a felszin felé tartase? Ha tovabbra is c¢bbe az ranyvba mennél,
lapozz a 90-re. Ha inkabb visszafordulnal, lapozz a 145-re,

171.

A folvosd egvenesen halad, végig vaksOtéiben, eldszir vizszintesen,
aztin szépen, lassan lejteni kezd, egvre meredekebben. Labad vépil
megesiszik a tikirsima padlon. Kétségbeesetten probalod valahogy
megdllitani magad. de nincs mibe kapaszkodnod, és egvre gvorsabban
és pvorsabban siklasz lefelé a csiszdian, A levepd melegedni kezd. és
virds, egyvre vilagosodd fényt pillantasz meg a mélvbal felszirddni.
Veégil, mikor a hiség és a ragvogas mar-mar elviselhetetlenng valik,
vége szakad a folvosonak és egy lvukon at egy hatalmas barlangiireghe
érkezel, melvnek aljat lingtenger és olvadt lava alkotja. Az utolso do-
log, amit ¢gd szemeid megpillantanak, egy oriasi szalamandra lobogo
teste, ami egy sziklin Gldogdl és két masik szerencaétlent sitdget. Sor-
sod megpecsétel Gdatt.

172.

Egér vagy, vagy pok? — sziszeg az Orids. — Szerintem Gssze kéne,
hogy nvomjunk, mint valami rovart! — Mikor filtakozni kezdesz, hogy
kalandozd vagy, aki fontos killdetést teljesit, a fickd hangosan rohdg-
ni kezd. — Bizonvitsd be! — mondja a fBléd magasodd lény, majd egy
akkora kezet nyvijt feléd, mely dmvékba borit téged. - Birkdzz velem!

Miutan nincs redlis esélyed a pviizelemre, de még a tlélésre sem
egy ekkora ellenfél ellenéhen, elugrasz eldle. A tobbick felkacagnak
a latvanytol, de aztan hirtelen elnémulnak, s a hangulat is hiivésebbé
valik. Lapozz a 175-re.
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173.
Akis, csipkés csies déh oldalan lesétalsz a barlangnyilasig és dvatosan
belépsz. Az dreg falaibol lagy fény drad, a kizepén pedig egy st all,
melvet valamilven folyadék t8lt meg. Egy diarda hever mellette, a ketti
kiéizt pedig egy ronda. pucér Tdérpe U, aki a kdrmét ragja. szdja sarkdbol
pedig nvdl csorog. A hata mogdtt egy nvilast latsz a falon, mely magil
feny szlirddik ki, Mit teszel?

Ratamadsz a Torpére?

Magadhoz veszed a darddt?

Beleiszol az fistben lévd folvadékba?

Bem nyilsz semmihez, csak megkeriil&d
a terem kdzepeén léviket és a szemkdzh
nyilason at tivozol?

Lapozz a 89-re.
Lapozz a 68-ra.
Lapozz a 29-re.

Lapozz a 26-ra.

174,
Az 1) és a nvilak remek munkdk, erds anvaghol késziliek. Lapozz a
36-ra.

17
Mintha maga a Vépzet dordilne at a korildtied allok zapin, maga
Skrymir tér utat maganak az Oridsok kazott és dithdsen lehordja dket.
amiért igy gyvitdmi kezdték vendégét. Elnézésedet kéri, majd magdn-
lakosztalvaba visz, ahol kirdlyi ebédben részesit — visszanversz 2 ELET-
pontot, Blcsiajandékként — vagy talin bocsanatkéréskeént? — egy
vekony, szinte selvemfinomsagl arany lancot ad at. Az egvértelmi,
hogy e targy igen érickes, ezért megkdszindd neki az ajandékot. mi-
eldtt tovabhallnal. Lapozz a 37-re

th
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176.
A kard furcsan nehéznek latszik, de jol ki van egvensilvozva, és gyi-
nvoriien néz ki, Mikdzben probaképp csapsz vele néhanvatl, az arany
alma elhalvanyul. Hogvha most magadhoz akarod venni a kécsdgdt is,
lapozz a 138-ra. Ha oft hagynad, ahol van, lapozz a 163-ra.

177.
Ahogy fegyvered pengéje hozzaér az elsd oriaskristilvhoz, egvetlen
tiszta hang csendil fel, tisztibban, mint a legtdkéletesebben Gntdtt ha-
rangbdl. és végigvisszhangzik a barlangban. Ujabb és Gjabb kristalyo-
kat csapsz meg, mig véeil mar hangok szimfonidgja zengi be a barlan-
oof, melvek mas kristalvokrdl visszhangzanak és a testedet is kikezdik,
A remeges csonfig hatol, végiil dntudatlanul teriilsz el a talajon. Vesz-
tesz 2 sLETERS pontol. Lapozz a Tl-re.

178.
Belépsz az épilletbe. Nem latsz benne bitort, csupan tGbb sétét folyo-
sof, melvek dél felg indulnak a csarnokbol. Ahogy letelepedsz az egyik
fal mellett, hogy aludj egy kicsit, megrazkodik a talaj és az egész épiilet
remegni kezd. Hangos dviltés 1611 meg a levegdt.
Rettegve kezdesz az egyik oldalso folvoso felé rohanni. Melyviket
valasztod?

Az cgvik baloldalit?
Az epvik jobboldalit?

Lapozz a 106-ra.
Lapozz a T8-ra.

179,
Puffandst hallasz a hatad magill. Megperdiillsz — é= caupasz sziklafallal
nézel farkasszemet. [smét elore tekintve mély volgyvet latsz elteriilni a
labadnal, melvet hatalmas, hosipkias hegvek vesznek kirbe. Bar biztos
vagy benna, hogy tdbb czer méter magasan lehetsz, gy is csupdn az
alsd lankcaiknal allsz. A levegd hiivds, frissitd, a nap sugarai melegen si-
mogatjak arcodat. Csenevész, kékes-zoldes ndvénvek kapaszkodnak a
sziklas hegvoldalakba, melyek épp csak meg tudnak €lni a tapanyagban
szegény tajon. Valahol alattad péggel teli vilgykatlant pillantasz meg,
melvhez alig kivehetd, keskeny dsvény veret le a bal oldaladta], amit
helyvenként dsi kbomlasok maganyos sziklal torlaszolnak el. Mit teszel?

Kidwveted a deh utat?
Megprdbilsz lejutni a katlanhoz?

Lapozz a 194-re.
Lapozz a 128-ra.

1810,
Mar akkor is firadt voltil. mikor felértél ide. a visszaOt pedig még ki-
meritobb. A kezed is tiszta viz az izzadtsdgtél. Es eoy laza kére |épsz.
Hangos dirgés kiséretében kiszakad alattad a sziklafal egy nagyobb ré-
sze, te pedig sikoltva zuhansz a fencketlen mélyvség fele,

181.
Fogd Miollnir mesterének nevét, szamold ssze ennck betinit, az ered-
menyt szorozd meg 1512l és lapozz az eredményiil kapolt fgjezetpont-
ra. Ha ez a feladat meghaladja képességeidet, lapozz a Tre.

182,
Semmi nem tdriénik a o partjan, igv hamarosan ismét elfog az dlmos-
sdg . Mit teszel?

Beveted magad a tdba, hogy felfrissily?
Leheveredsz aludni?

Lapozz a 149-re.
Lapozz az S0-re.

183,

A déli alagit egy ideig egyvenesen lefelé vezet, majd cikazni és erdsen
lgjteni kezd — megesiszol és elveszted lampdsodat, Kilonds szag csap-
ja meg az orrodat: ropogos téli reggel fagva és hava keveredik a kén
erds szagaval, A levegdt vords izzis drasztja el. Ha tovabb mennél dél
felé, lapozz a 18-ra. Ha visszatémél a kis barlangba és inkabb nvugat-
nak fordulnal, lapozz a 170-re. Ha kelet [elé néenél el, lapozz a 127-re,

184.
Ahogy clereszied a lancol, a farkas a kered utan kap — ¢s vorislo vér
fricesen elo beldle. Felepd meg Ueyessis pontjaidat, majd lapozz visz-
sza arra a fejezetponira, ahonnan ide érkeztél.

185,

Mintha magnes vonzana, azon kapod magad, hogy az orokké tancold
langok felé veszed az iranyi, melyek messze, nvugati irdnvban tom-
bolnak. Utad tiszta jégbol felépild allocseppkivek kozdtt vezet, me-
Ivek szinte fogsorkent emelkednek kdrildtted, és amik megtonk a tiz
fenvet, melvtdl gy tinnek, mintha belsd iz égne a mélyiikan. Fs az
epész tajat még varazslatosabba teszl a jegesen csillogo levegd,

Megallsz egy pillanatra s végiglekintesz az ellenséges tajon, A tavol-
ban, messze mdgdtted végtelenill magas sziklafalat latsz. Hogy északra
&5 délre mi van, azt nem tudod. Mt teszel?

MNvugatnak mész tovdbbra 15, a Ginnungagap
irhnyiba?

Délnek indulsz tovdbb, a jégvilig mélve felé?

Eszak felé fordulsz?

Lapozz a 31-re.
Lapozz a 109-re.
Lapozz a 6-ra.

72



Az Elveszett Fild nyomdban

186.
A laddn egvetlen karcoldst sem tudsz ejteni. Erdfeszitéseid egvetlen
eredményve, hogy sikerdll kicsorbitanod fegyverad hegyét. Minden harc
soran, amikor ezt a fegyvert haszndlod, 1 ponttal csikkentened kel
majd Tamadoerddet. Lapozz a T-re.

187.
Valamikor régen a Térpek megalkottak Nagy Kvazirt, a Bdleset, az
i1stenek tanacsaddjat. Masok azonban megdlick ot és mézsdrt fetek

a veréhal, Mindenki, aki iszik ebhdl, hasonlo bilesességre tesz szert.
Most mér te is ezek kozé tartozol. Kapsz 2 eoLczezsie pontot. Lapozz
a 26-ra.

188,

Ahogy dtlépsz a terem Kiszdbén, a valdsiag megremeg korllotted &s a
vildg ismét megviliozik. Kilonds kid kavarog kérildtied, mindenteld
kisértetfények és fura alakok suttognak, villddzanak. A fEny erdsidni
kezd, a fatyvol felemelkedik, te pedig a hatalmas szurdok keleti oldala-
nal talalod magad, Megszabadultal az illuzidsl,

A talajt eldtted siril ho boritja, a levegd jégkristilyoktol csillog, A
hidegtdl reszketve, de eltékélten indulsz el keleti iranyba, Jobbodon
egy hatalmas falat veszel észre, teteje magasabb, mint a legnagyvobh
hegyesies. Eldtted és magdtied is addig hizodik, ameddig a szem ellat,
tilvége hideg pardba burkoldzik. Lapozz a 40-re.

189,
A liny rad mosolvog & melléd Iép, majd libdval elkezdi eltakaritani a
romokat az aranvlo thrgy kozelébol, Mit teszel?

Most timadsz ra?
Segitesz neki?

Lapozz az S-re,
Lapozz a 113-ra,

190,
Az ajto néman nyilik ki eldtted, majd bezdradik a hatad mogdtt,
A levegd ift még nedvesebb, Lampasod fenyében kilénds, lagvan
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foszforeszkald gazokat latsz. melvek a falakon, plafonon és padldén
kapaszkodnak. Nvilka csepeg z0ld &s bibor szinll szarukrol, a hisos
indaikon duzzadd zedkok tompa pukkandssal szakadnak fel talpad alati.
Hamarosan dthatd bz td6lti meg a jaratot,

Jobb oldaladon egy nagvobb halom gyom zdldes fénvt araset maga-
bal, Mit teszel?

Edzelebbrdl 1s megvizsgalod?
Amilyven gyorsan csak tudsz, tovabballsz?

Lapozz a 49-re.
Lapozz a 147-re.

191.
Lagy szelld borzolja meg a lincot, mely a kezedhez ér, &5 a mégia, ami
megkdtozin, megtorik. Gyvorsan a kdzeledd Fenristarkas felé csapsz a
ldnccal, ami azonnal a nvaka koré tekeredik. A bestia pillanatok alatt
egy nagyobb kutva méretére zsugorodik, szemeiben azonban még min-
dig veszdly csillan. Mit teszel?

Magaddal viszed?

A lent tombald tiizhe veted?

Itt hagvod, ahol vagy, és magadban folvtatod
az utad?

Lapozz a 69-re,
Lapozz a 47-re,

Lapozz a 161-re,

192.
Labujjhegyen lopakodsz eldre, majd egy jokora kolomp mellett bepil-
lantasz a megvildgitott barlangba. Egy kis olajldmpast latsz egv szik-
latilalém, amit koszos kdtdnvérok, csontmaradvinyok &s rothadd érel-
maradékok boritanak be. Az egvik sarokban hatalmas kidgy 4ll, benne
pedig egv halom szdérme alatt egy alaktalan test. A helviség tiloldalan
egy alagit vezet tovabb délnek. Mif teszel?

Atlopakodsz a barlangon?

Csendben kirbe nézel, remélve, hogy ritalalsz
valami erickesre?

Kolompolsz?

Lapozz a 164-re,

Lapozz a 14-re,
Lapozz a 32-re,



Az Elveszett Fild nyomdban

193.
Eldre indulsz, keleti irdinyba. A talaj tovabbra s sziklds a talpad alatt, és
teljesen dres, a fény sapadt és epyvhangl. Végil egy jokora szakadékhoz
érkezel, aminek tiloldalin egy hossza fal fut észak-déh irdnvba. Egy
hid ivel at mindketio felett. Lapozz a 10-re,

194.

A csapds meredek és agvapgos, emiatt az ereszkedés epvre kapkodoh-
ba wvilik. A végére kénytelen vagy a hegy oldalaban ndvd szivosabb
bokrokban megkapaszkodni, hogy lassits a haladisodon. Hamarosan
kavicsatfolvas keresztezi az utadat, mely a hegvoldalon ereszkedik le-
felé, hogy végil egy kingrd faldnyvelvral a tdbb ezer méteres mélvséebe
Zuhanjon. Kicsil [entebb, jobb kéz [elé pedig oft fut a volgykatlan széle.
Mt tesecl?

Tovdabb haladsz a csapdson?
Felmaszol a katllanhoz?

Lapozz a 98era.
Lapozz a 118-ra.

195,
A katlan haromszaz méeter széles lehet, és nagyon csiszos a felszine,
Jégdémonok dldlkodnak benne. amik arra varnak, hogy elkapjanak va-
lakit, aki nem mozog, &s Jot lakmarozzanak a hisdbal.
Dobj egy kockdval, Ha az eredmény 14, sikeriil megtenned dtven
métert, ha azonban 5-6 az eredmény. felbuksz &s vesztesz 3 ELETER

pontol. Ha még azeldn elfogynak GLeTERS pontjaid, hogy dtjuindl a be-
fagvott vizen, a Jégddmonok utolérnek &és kalandod véget ér. Ha tiléled,
ogy sikerlll felmasznod a vilgvkatlan déli részén lévi egvik kiszogel-
lésre, Lapozz a 197-re,
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196.

A Bifrdst Hid elott, melvet egyszerit halanddok esupan szivarvanynak
hivnak, Heimdal drkddik az 1dok keedete 6la, hogy megakadal voiza
a ponoszsdg erdinek bojutasat &s a Ragnarok napjanak bekovetkee-
tet, amikor is a hid széttonk ¢z Surt horddi elézdnlik a vilagot. Ezutin
ugvan a vilig Gjjacled majd, ezt a tudast azonban nem osztottik meg
vele. Heimdal és rokonai szdmara ugvanis ez fogja jelenteni a véget,
tliz boritja majd be a fildet, mikdzben az a hullimok martalékava valik,
lgy mindig éberen drkadik posztjin, mikézben kardjat és kirtjét mindig
keze Ugyében tartja. Most, a messzeségben megpillant egv kis alakot,
aki a kozépfald zald réfjén vag at a hid aljahoz.

Haland® még soha nem tette labat ragvogd ivére, s ha rajta mnlik,
ez az alkalom sem lesz mas, Eldhizza kardjat, maga elé tartja és Ogy
kizeledik feléd. Végil megall a hid labanal elteriilé aranylo to partjéan.,

Ha ettél mar kordbban egy arany almabal, lapozz a 100-ra. Ha nem,
de van nalad egy ij &s egy nyilvesszd, és hasznalni is akarod Gket, la-
pozz a 125-re. Ha dardad van, amit hasznalm szereinél, lapozz a 146-ra.
Hogvha nalad van Miollnir, a harci kalapdcs, ¢z ezt hasznalndd, lapozz
a 126-ra. Ellenkezo esetben lapozz a 167-re.

197,
COwvatosan hizod fel magad a Kiugrd szélén, majd leugrase a tiloldalan
lévd parkanyra. Tt latod csak meg, hogy az at, melvhez érkeztél, kelet
felé vezet lefele, egy vilgybe, Kdvetni kezded. Beérse egy alagitha,
amit egy hegy oldalaba vagtak, S6tét, de kénnyven kdvethetd jarat ez,
mely eldbb nyvugatak fordul vissza, aztin pedig dél felé kanvarodik.
Wéell ismét megpillantod a napfényt a folvosd véedn ds kidrkezel a
lenti volgybe, Lapozz a 111-re.
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198,
Elérsz végil a Ginnungagap szélére és belepillantasz. Orvényld pira
hémpolvig a hasadékban, melvnek mélvérdl killinds hangok hivogat-
nak, csibitanak suttogva. Osszeszeded minden batorsigodat és teszel
egy lepést. Lapozz a 163-ra.

199,
Az istenszeril harcos felnevet. = Gyere hat, aprosag! - kialtja, azzal a
nyereghe emel és kdpenvek, sorények forgataga kdzepette atvigtat ve-
led a hidon. Ezutian biztonsaghan letesz a tdloldalon. Lapozz a 179-re.

200,
Egvetlen pillanat elteliével ismét Gether termeében dllsz. Kozted és kiz-
te ol sorakozik a hdrom ko, a Sariram. és mellettik a kules. Kil-
detésedet sikeresen teljesitetied, dicsiség és bilesessép a jussod.
A kules képe azonban betolti elmédet, ¢s elgondolkodsz rajta,
vajon...
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SHat dalog, amit a Kaland Jatehk Heckdazat
Falandaf elvasdsa fizlien tudtat mey...

Az Itélet Labirintusa
Most azt kell, hogy higgyiik, hogy az Elfek nem wérezik tssze a fegyvereket, 65 képtelenek megkiilonboztetni a tér és a kard altal
okozott sebekel? Nem, ebben a kalandban az Elfek egyértelmiien tudjik, hogy valdjaban nem kdvetled el azt a blint, amivel megva-
doltak, csupan okot keresnek rd, hogy bedugjanak az dgynevezett [télet Labirintusukba. Fs miért is akarjak, hogy ott legyél? A tény,
hogy nem gydzhetsz, hacsak nem rontasz el egy bizonyos tfovessic probdat, mindent elarul. Eleglik van
az arrogans, 12-24-12-es kalandozdkbdl, akik dgy maszkilnak Allansia-szerte, mintha az egész kon-
tinens az &vék lenne, és csak okot keresnek ra, hogy az ilyenekbél nyilparmat csinaljanak. Am
a ,Labirintus, Mely Torvényes Okol Ad Az Onelégtill, Magas Tulajdonsdgokkal Rendelkezs
Hasok Kivégzésére” valahogy nem hangzik olyan jol, ezért van a félrevezetd név.

Tanulsig: Ne hagyd, hogy megtévesszenek a bigottok, akik elditéleteiket probaljak a torvé-
nyesség kintisébe bajtatni a tisztességesnek hangzé zsargonjaikkal,

Anakendis Sitét Kronikai
Traskanndot egyszer, régen egy tragikus alaknak tekintették. Kokhid lakéi tisztességes kalandozonak hitték, aki képtelen volt ellen-
allni Anakendis sotét varazslatanak, és végiil a magia rakényszeritette, hogy a gonosz magust szolgélja, mignem el nem érte a kegyes
halal. Am akkor valaki egy igen gusztustalan képet talalt a szobajaban, és kérlelhetetlenill arra a kivvetkezletésre jutott, hogy a férfi
kedvenc szabadidds tevékenysége emberek borrzalmas kinzasairol elmélkedni, és ami kevés még megmaradt a hiss hirnevébil, az
hamarabb foszlott semmivé, mint egy 6rdog létrajan a létrafok,

Tanulsig: Lehet, hogy tényleg van egy interjii abban a felndtt magazinban,
ami érdekel téged, de soha senki nem fogja neked elhinni, hogy valdjaban
ez vonzott benne.

A Dervis Kive

Mikdzben Alasiyan legimpozinsabb hazdban kulalsz kincsek utan {magyarul éppen kifoszlod), tulajdonosa egy bizarr korcsol, egy
Troll, Hobgoblin és Ghoul Gsikkel is biiszkélkedhetd lényt szabadit rad (és hidd el nekem, nem akarod elolvasni azt a rajongsi
regényt, ami leirja, pontosan hogy is tenyésztik az ilyencket). Am a természet ezen megesufolGjaval valo kiizdelem messze nem a
legkiilindsebb része a talilkozasnak. Nem, az ez utin kiwetkezik. Egy ficko, épp mielStt megprobédlna szénné égetni a képedet, fogja
magat és bemutatkozik, mintha valamilyen nivos vacsorit rendezne éppen, & nem egy élethaldl harc kellés kézepén tartanatok. A
rakiéwelkezd lejezelponton folyd csalandl meg is lep&diem, hogy nem ir semmi olyasmil, hogy Minden Harci Kérben dobj egy koc-
kaval. Ha az eredmény 1-2, a Magus-Kormanyz6 kedélyesen eltirsalog veled az id&jarasral.”

Tanulsig: Csak mert valaki udvarias veled, még nem jelenti azt, hogy nem veszélyes.
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Halallabirintus
Gondold wégig azt az eseménysorozatol, amikor téged &s Thromot, a Barbért a Torpe Probamester le-
tesztelte. A kobrakapds préba utdn meg kellett oldanod egy anagrammat, amit ha elrontottal, akkor
nem folytathattad a feladatot. Ha ez sikeriilt, még meg kellett kitzdened egy bestiaval is, végiil
pedig pihenhettél egy keveset, amig Throm is elvégezte ugyanezeket. Fs most jén a dolog ér-
dekes része. A Probamester kivzli veled, hogy egykori tarsad is kidllta a probakat, és mivel csak
epyikdtiket engedheti tovabb, most meg kell kilzdenetek egymassal. Thromnak nincs ez ellen
kifogésa, ugyanis a kigy6 elkapasa kizben az dllat megharapta és most tdlsagosan kiba ahhoz,
hogy felismerjen téged, egykori baratjat. Es ebben az 4llapotban sikeriilt megoldania egy ana-
grammal? Annak a Thromnak, aki nem is olyan régen hatalmas megwveltést tandsitolt az irotl szo
irdnt? Nagyon dgy tinik, hogy 6véi kbzitt a miveltek koxé tartozott, dm kevésbé értelmes tar-
sainak ginyolddasa miatt kénytelen volt elrejteni intellipencidjat és minden bizonnyal csak azért
vigott neki a Haldllabirintusnak, mert szitkségét érezte, hogy bizonyitsa torzse kevéshé olvasott
tagjainak a ferfiassagat. Vajon miféle mélyenszanté tarsalgdsokat folytathattatok volna, ha a kiriil-
mények nem kényszeritettek volna ra, hogy hii kardoddal szabdald fel a férfil?

Tanulsig: Ne becsiild le barataidat. Kinnyen lehet, hogy van valami rejtett tehetségiik.

A Tiizhegy Varazsléja
= Fagor! Mégis miért oltek meg? Egyaltalan semmiért!

De most komolyan, mi olyal tett, amivel kiérdemelte a halalt? Nézzik csak... a hattéridriénet
szerint kesztyit visel és kirtyakkal jatszik. Nos, ez valoban eléggé nehézkessé teszi szamara
a keverést és az osztast, de nem igazan teszi jopossa a kalandozé kényelmére otthondban el-
helyezett magikus ereklyével vald szétporlasztasat és a harmincegy kinyvvel késdbbi folyto-
nossagi hiba beiktatasat, nem? Tény és vald, a Warlock magazinban talalhaté kibévitett verzié
valamivel részletesebb. Otthont ad a kellemetlenebb nem human lények szaméra (ennyit a jo
szomszédsagrol) és a gabona is elég ramaty allapotba keriilt, ami nyilvin az & hibéja, mi? Meg-
lep, hogy senki nem allitja, hogy tarajos gdtéwe valtozott (csak aztin jobban lett). A kézelben
&l6 népek persze azt allitjdk, hogy & gonosz, és valdszindileg valami rosszban santikal, draga
héstinknek pedig ennyi mar elég is, hogy lerohanja Irakot - akarom mondani hogy felkutassa
Zagort és megiilje. Legalabbis egyeldre.

Tanulsag: A vadaskoddsnak és rémhir-terjesztésnek hosszi tivon igen kellemetlen kivetkez-
ményei lehetnek. Eldszir ellendrizd a kapott informécidk hitelességét.

Az orszagat harcosa
2023-ban, miutan a Fold lakossdganak 85%-a kihalt (egy résziik valamilyen betegségtal, mas résziik pedig a tarsadalom felbomlisa
kiwwetkeztében), a civilizaciot Gjjaépiteni kivand taléldket fenyegetd legnagyobb veszélyt a hotelek léte jelenti. Komolyan. Fontos kiil-
detésed soran, mikézben tivolodsz, ha tgy dintesz, hogy valamelyik éjszakat egy hotelban tiltod, egy bekattant vallasi fanatikus le-

hetdséget kap rd, hogy tonkre tegye a jdrganyodal &s igy megakadalyozzon léged célod
elérésében. Ha a hazadton allsz meg epy ilvennél, Manuel gonosz verzi-
Gjaval futsz majd dssze, aki hozzad vagja néhany kis dllatkajat, akik
halilos fertdzést adnak dt neked. Biztos lehetsz benne, hogy az
elkivetkerd években az ifju tréfamesterek  jatékpatkinyo-
kat fognak aggaini a te tiszteletedre emell szoborra, mivel
hésietlen halilod szinte kiweteli az ilvesfajta gtinyoladast.

Tanulsig: Nincs semmi szégyenleles a kényelmetlenség-
ben. Ne keresd feleslegesen a luxuskiirillményeket, csak ha
biztos vagy benne, hogy meg tudod fizetni az drat.

A kiwvetkezd Jatéktlizetben tovabbi izgalmas tanulsagok-
kal fogunk jelentkezni a Kaland Jaték Kockdzat vilagabol...
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Steve Jackson ¢s lan Livingstone
Magvarorszigon megjelent kinyvei:
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Zogor Legendia
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Kaland Jatek Varazslat 4. kotete:
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Kaland Jaték Kockazat weboldal

Kaling Mtk Kockizal webobial

LAGOR.HU

EALAAD JETEE EoCcEdZaT

A Ttk T wagy?

+ kdnyvismertetak
* képek, illusztraciok

+ kénvvboritok, térképek

= végigjatszasok

« letdlthetd konyvek

¢ clokésziletben lévi kimyvek
+ firum

Me feledd: A fohis Te vagy!

A kiivetkezo Zagor.hu jatékfiizet varhatoan 2011. novemberében késziil el:

T ATAN 7 FON BEVENEIR

3 aj kalandjaték:
Feltimadis
A Probatétel Temploma
Az Aljas Migus

és terképek...

Me feledd: A fohos Te vagy!
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A Lebego Viaros

Titokzatos multu kalandozo vagy egy vilagban, ahol az évsza-

kok nem az idével valtoznak, hanem a hellyel. A Tél Fioldjén

talalkozol a haldokloval, akinek utolsé szavai hirnévvel és

gazdagsaggal kecsegtetnek. Csupan annyit kell tenned, hogy

megtalilod a mesés Lebegd Varost és megmentesz egy Torpét,

akinek rossz szokiasa, hogy hagyja magat elrabolni. De vajon
tényleg jol értelmezted ezeket a szavakat...?

A Valtozasok Foldje

Miutan elhagytad a Lebegé Varost, eleged lesz a Tél Foldjébaol
és vissza kivansz térni otthonodba, a Nyar Fildjére. Az ut
azonban az Oszén, a Viltozasok Foldjén vezet at. A szobeszéd
szerint a nivények szokatlanul gyorsan ndnek itt, és életiik
konnyen végzidhet gyors viragzassal majd halallal. A viharok
is nagy veszélyt jelentenek mindazokra, akik neki mernek
vagni a tdijnak. Te mindezek ellenére elindulsz az Oszbe.

Az Elveszett Fold nyomaban

Miutan eltoltottél némi idot Gether tarsasagaban, ugy don-

tesz, ideje elvégezmed a feladatot, amit a Moha Hajadon

bizott rad. Kalandozoként bélcsességed, erdd, kitartasod és

iigyességed nem egy veszedelmes kalandon segitett mar at a

miltban. Es mikor ebbe is belekezdesz, ismét sziikséged lesz
mindezen tulajdonsagaidra.

A jatékhoz nem kell mas,
mint egy ceruza, egy radir,
két dobdkocka, no meg némi szerencse.

A megoldas a TE kezedben van!
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