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EJFELI BOSSZU

Bevezetés

Kalandodat négy szupereré egyikével
kezded, amit a jaték megkezdése el6tt
kell kivalasztanod. Ezen kiviil van egy
Biinfigyel6 nevii késziiléked is, aminek
segitségével barmikor elérheted barato-
dat és alvilagi kapcsolattartodat, Gerry
the Grass-t. O figyelmeztet a kiilonboz6
biincselekményekre, miel6tt azok meg-
torténhetnének.

Az Eziist Harcos UGYESSEG, ELETERO
és SZERENCSE képességeit kockadobas-
sal hatarozzuk meg. A tuloldalon talal-
haté Kalandlapon vezesd folyamatosan
ezeket.

UGYESSEG. Harci és problémamegoldo
képességeidet jelzi. Dobj egy kockaval,
adj 6-ot az eredményhez, majd ird be az
dsszeget Kalandlapod UGYESSEG rubri-
kéjaba.

ELETERG. Erdd és eltokéltséged, allo-
képességed és élni akarasod jelképezi
ez az érték. Dobj két kockaval, adj 12-t
az eredményhez, majd ird be az Gsszeget
Kalandlapod ELETERO rubrikajaba.

SZERENCSE. Ez az érték azt jelképezi,
mennyire vagy szerencsés. Dobj egy
kockaval, adj 6-ot az eredményhez, majd
ird be az osszeget Kalandlapod SZE-
RENCSE rubrikajaba.

Kiilonboz6 okok miatt, melyeket majd
részletesen elmagyarazuink, UGYESSEG,
ELETERO €s SZERENCSE pontjaid a kalan-
dok soran folyamatosan valtoznak. Ponto-
san kell vezetned oket, ezért azt tanacsol-
juk, hogy kis betiikkel irj a négyzetekbe,
vagy tarts kéznél radirt. De soha ne téréld
ki Kezdeti pontjaidat, mert bar tovabbi
UGYESSEG, ELETERO €s SZERENCSE pon-
tokat szerezhetsz, Gsszegiik soha nem 1ép-
heti til a Kezdeti értéket, kivéve néhany
nagyon ritka alkalmat, amikor a megfelelé
oldalon ezt az utasitast kapod.

Harc a gonosztevik ellen

A kaland soran idénként meg kell kiizde-
ned majd egy gonosztevovel. Ilyenkor a
kovetkezoképp kell lejatszanod a harcot:

Elészor is jegyezd fel ellenfeled értéke-
it a Kalandlapod Harc Gonosztevokkel
részébe. Ellenfeled harcértékeit minden
kiizdelemnél megadjuk.

A t6bbi Kaland - Jaték - Kockdzat
konyvtél eltérden itt nem Glheted meg a
biindzoket. Mint a térvény f6 betartoja és
betartatoja, még a leggonoszabb gengsz-
terrel sem végezhetsz, barmennyire ra-
szolgalna is erre.

Ellenfeleidet azonban nem kotik ilyen
moralis korlatok, 6k minden alkalom-
mal a halalodig harcolnak. Ha ellenfeled
ELETERO pontjai nullara csokkennek a
harc soran, akkor megolted, és emiatt
elveszitesz 1 HOS pontot. Ha az ellen-
feled ELETEREJE egy vagy két pontra
csokken, abbahagyja a harcot, és megad-
ja magat.

A harc menete a kvetkezo:

1. Dobj két dobdkockaval a biindzé ne-
vében. A kapott szamot add az 6
UGYESSEG pontjaihoz. Az dsszeg az 6
TAMADOEREJE.

2. Dobj két kockaval most a magad ne-
vében, és add az eredményt sajat je-
lenlegi UGYESSEG pontjaidhoz. Ez a
te TAMADOEROD.

3. Ha a te TAMADOEROD nagyobb, mint
a bin6z6éé, akivel kiizdesz, megse-
bezted. Lépj tovabb a 4. lépésre. Ha
a blinoz6 TAMADOEREJE nagyobb,
0 sebzett meg téged., és halad) az
5. 1épésre. Ha a két TAMADOERD egy-
forma, kivédtétek egymas csapasat, és
a kovetkez6 Harci Kor az 1. 1épéstol
elolrol kezditek.

4. Megsebezted a biindzét, ezért vonjal
le 2 pontot ELETEREJEBOL. Felhasz-
nalhatod SZERENCSEDET is, hogy to-
vabbi sebeket ejts rajta (lasd odébb).

5. A biinézé sebzett meg téged, ezért
vonjal le 2 pontot sajat ELETEROD-
BOL. De ilyenkor is lehet SZEREN-
cskD (lasd odébb).

6. Végezd el a sziikséges modositaso-
kat mind sajat, mind pedig ellenfeled
ELETEREJEBEN (és SZERENCSEJE-
BEN, amennyiben ez sziikséges).

7. Kezdd el a kovetkez6 Harci Kort
meglévé UGYESSEG pontjaid alapjan,
azaz ismételd meg a 1épéseket 1-6-ig.
Addig jatszhatsz, amig a te ELETERO
pontjaid el nem fogynak (meghalsz),
vagy ellenfeledéi 2-re, vagy az ala
nem csokkennek (megadja magat).
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SZERENCSE

Kalandjaid soran, akar csatdban, akar
olyan helyzetekben, amikor a SZEREN-
csE donthet sorsod alakulasaban (az erre
vonatkozo utasitast az adott fejezetpon-
tok alatt megkapod), a SZERENCSED-
RE is szamithatsz, hogy az események
kimenetele szamodra kedvezd legyen.
De vigyazz! A SZERENCSERE szamitani
kockézatos, és ha balszerencsés vagy, az
eredmény végzetes lehet.

SZERENCSEDET a kiovetkezé modon te-
heted probara. Dobj két kockaval! Ha a
kapott szam nem nagyobb, mint a jelen-
legi SZERENCSE pontszamod, az ered-
mény kedvezd. Ha magasabb szamot
dobsz, mint a jelenlegi SZERENCSE
pontszamod, balszerencséd volt, és val-
lalnod kell a kévetkezményeit.

Ugy hivjuk ezt, hogy fedd prébdra SzE-
RENCSED. Minden alkalommal, amikor
probara teszed SZERENCSEDET, 1 pontot
le kell vonnod SZERENCSE pontszamod-
bol. Igy hamar rajéssz, hogy a SZEREN-
CSERE hagyatkozni kockazatos.
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A SZERENCSE hasznalata csataban

A fiizet bizonyos oldalain felszdlitunk,
hogy fedd prébdra SZERENCSED, €s ko-
zoljiik, hogy szerencséd volt vagy sem.
A csatakban viszont mindig te dontesz,
hogy a SZERENCSED segitségével meg-
probalsz-e komolyabb sebet ejteni azon
a bin6zén, amelyet épp megsebeztél,
vagy csokkenteni annak a sebnek a ha-
tasat, amelyet a biin6z6té1 elszenvedtél.

Ha te sebezted meg a biin6zot, a fent leirt
modon fedd probdra SZERENCSED. Ha
szerencsés vagy, komoly sebet ejtettél
rajta, és 2 kiiloén pontot levonhatsz a bii-
16z6 ELETEREJEBOL. Azonban, ha bal-
szerencsés vagy, a seb puszta karcolas,
és 1 pontot vissza kell adnod ellenfeled
ELETERO pontjaihoz. (Tehat: a szokasos
2 pont levonas helyett most csak 1 pontot
vonhatsz le t6le.)




Ha a biinz6 sebzett meg téged, azért
tedd probdra SZERENCSEDET, hogy
csokkentsd a sebet. Ha SZERENCSED
van, sikeriilt elkeriilnéd a teljes csapast.
1 pontot visszaadsz magadnak (2 pontos
kar helyett csak 1 pontos kar keletke-
zett ELETERODBEN). Ha nem voltal sze-
rencsés, komolyabb talalat ért. 1 plusz
ELETERO pontot vonjal le magadtol.

Ne feledd, hogy minden alkalommal le
kell vonnod 1 pontot adott SZERENCSE
pontszamodbdl, ahanyszor Probdra te-
szed SZERENCSED!

Ejféli bosszi

~ AZUGYESSEG. ELETERO
ES SZERENCSE KEZDETI ERTEKRE
TORTENO VISSZAALLITASA

Tulajdonséagaid visszaallitisaval kapcso-
latban mindig a megfelelé fejezetponton
kapsz majd utasitast. A jatékban nem all
rendelkezésedre gyogyital.

HOS PONTOK

Biin6zok legytzésekor €s rejtélyek meg-
oldasakor jutalomként HOS pontokat
fogsz kapni. Ezeket tartsd nyilvan a
Kalandlapodon. A HOS pontok arra jok,
hogy lemérjék, mennyire vagy sikeres a
feladatod teljesitésében. Ha végigjatszod
a kalandot, jegyezd fel a szerzett HOS
pontjaidat, igy aztan ha legkozelebb jat-
szol (netan az elején egy masik szuper-
érobol valasztasz), dssze tudod majd ha-
sonlitani a teljesitményeidet egymassal.

FELSZERELES

Barmelyik Szuperertt valasztod is, egy-
szerre maximum Adrom targyat tarthatsz
magadnal. Mindegyik targyat kiilén-kii-
l6n kell vezetned a Kalandlapodon.

SZUPEREROK ES NYOMOK

Mieldtt belevagnal a kalandodba, valasz-
tanod kell egyet a négy szupererd koziil.
Miutan ezt megtetted, és miel6tt elkez-
denéd a jatékot az 1. fejezetponton, a ha-
rom lehetséges nyom koziil valaszthatsz
kettot. Az igy megszerzett informaciokat
jegyezd fel Kalandlapodra, majd pedig
kezdd meg a jatékot!
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Szuper Testi Eré

Sok ember erejével érmek fel az izmaid.
Labad ¢és karod izmai még b szabasu
ruhad alatt is jol latszanak. Mivel szinte
a tokéletességig kifejlesztetted Gket, ha
harcra keriil sor, mindig 13-as UGYES-
SEGGEL fogsz kiizdeni. Ezenkiviil képes
vagy repiilni is, tetszoleges sebességgel.
Ha akarod, egy helyben lebeghetsz a le-
vegbben, de akar a leggyorsabb szuper-
szonikus repiilégépet is utol tudod érni,
ha arra kertil sor.

Két kezdé nyomodat a kovetkezok koziil
valaszthatod ki:

24 65 106

Pszi-erok

Magasan az atlag folotti szellemi képes-
ségekkel rendelkezel. Képes vagy a leg-
tobb ember (s6t néhany allat) gondolata-
it elolvasni, és idonként befolyasolni is.
Korlatozott mértékben, de a fizikai vi-
lagra is befolyassal birsz, példaul képes
vagy pusztan szellemi erdiddel targyakat
mozgatni, vagy akar még az anyagok
szerkezetét is megvaltoztatni. Ezen erék
hasznalata azonban rettenetes eréfeszi-
tést kivan. Minden egyes alkalommal,
amikor pszi-eréket hasznalsz, 2 ponttal
csokkentened kell az ELETERODET.

Két kezdé nyomodat a kovetkezok koziil
valaszthatod ki:

65 106 152
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Fejlett Technolégiai Képzettség

Hatalmas intelligenciad segitségével sza-
mos szuper technikai eszkozt fejlesztet-
tél ki. A legfejlettebb mikroelektronikai
technologiak felhasznalasa lehetévé tet-
te, hogy ezek a késziilékek olyan aprok
legyenek, hogy elférjenck a derekadon
hordott specialis, tobbzsebes felszere-
lés-Gvbe. Bammilyen helyzetbe keriilsz
is, szinte mindig lesz egy-két, a helyzet
megoldasara alkalmasnak tiin6 targyad.

Két kezdé nyomodat a kovetkezok koziil
valaszthatod ki:

88 106 152
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Pusztité Energia

Képes vagy hatalmas elektrosztatikus
energidk megidézésére, melyek a tested-
ben koncentralodnak, és kinyujtott muta-
toujjadon keresztiil siilnek ki. Ezeket az
energianyalabokat tetszésed szerint ira-
nyozhatod targyak vagy ellenfelek ellen.
S6t, annyira ura vagy az energianak,
hogy még a tényleges hasznalat elott
pontosan tudod, mekkora dozisra lesz
szilkkséged ahhoz, hogy megnyugtato
moddon elbanj a helyzettel. Szigoru es-
kiit tettél, hogy ember ellen (fiiggetleniil
attol, mekkora biindk szaradnak a lelkén)
csak kabito erosségii kisiilést hasznalsz.

A Pusztitdé Energia hasznalatakor nincs
mas dolgod, mint megallapitani, eltalal-
tad-e a célpontod: ha az ember, az ered-
mény automatikus kabitas lesz. Ha meg-
van a célpont, Dobj két kockaval! Ha az
eredmény kisebb vagy ugyanannyi, mint
az UGYESSEGED, a nyalab talalt. Ha na-
gyobb, mellétrafaltal, és hagyomaényos
harcra kertil sor. A Pusztité Energia min-
den egyes hasznalata 2 ponttal csékkenti
az ELETERODET.

Két kezdé nyomodat a kovetkezok koziil
valaszthatod ki:

24 106 122
Most mar készen allsz a Gonosz eréi

elleni kiizdelemre. Kévess el mindent,
hogy megszabaditsd a varost Dinamotol!

PROBALD Ki AZ UJ
DUPLAHUSOS 4
HAMBURGERUNKET
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Harteér

A keleti parton, ahol kiilondsen erds a
hullamverés, teriil el Titinvaros, a Titan
Tigrisek focicsapat otthona és a hires
Addison Square Garden, hires koncertek
szinhelye. Itt élsz te is, Jean Lafayette.
Rengeteg id6t és energiat Gltél bele a
hely megvédésébe Eziist Harcosként, a
varos szuperhéseként.

A telepiilésre viszonylagos béke tele-
pedett, a biinézok egy ideje meghuztak
magukat. Az utolsé nagyobb biincse-
lekmény-kisérletet Durmok, a bérgyil-
kos kovette el, aki a Szfinx Alapitvany
agytrosztjeit probalta kivégezni néhany
honappal ezelott. Azdta csupan a piti
biinozokkel kellett foglalkoznod, akik
nyughatatlanul igyekeznek a zavarosban
halaszni, €s bar sok esetben a puszta je-
lenléted is elég ahhoz, hogy az alvilagi
alakokat eltantoritsd a probalkozastol,
néha torténik egy-két ovatosabb probal-
kozas.

A bilindzés visszaesése jot tett a civil
munkadnak. A fonoksd, Jonah Whyte,
akit korabban rendkiviili médon feldii-
hitett a sok gyenge kifogas, amiket a
kiildetéseid miatti késésekre és tavolma-
radasokra talaltal ki, mostanaban sokkal
kibirhatobb. Most, hogy rendszeresen
idoben bukkansz fel, abbahagyta a folya-
matos nyelvkdszoriilést, és szinte élve-
zed is a napokat. A veszedelmek hianya
szerelmi életedre is jotékony hatassal
volt. Egy ismer6sdd ismerdsének a bu-
lijan talalkoztal egy fiatal lannyal, bizo-
nyos Helen Gray-jel, és az elmult masfél
évben, midta randevizni kezdtetek, szin-
te elvalaszthatatlanoknak bizonyultatok.

Most azonban olyan pletykak Iiit6t-
ték fel a fejilket, amik szerint a békés
1idok hamarosan véget érnek, €s egy 1j
SZUpergonosz tervez csapast mémi a va-
rosra. Az elmmlt egy hénap soran nyit-
va tartottad a fiiledet, és informatorod,
Gerry the Grass segitségével is probaltal
mindent megtudni errél a nyugtalanito
pletykarol, remélve, hogy konkrétumok-
ra is fény deriil. Azonban semmit nem si-
keriilt kideritened. Az informacié hianya
rendkiviil feldiihit, és érzed a csontjaid-
ban, hogy a terveket hamarosan tettek
fogjak kévetni.




Alig két oraval ezel6tt, éppen a munka-
1d6 végén, egyetlen sornyi iizenet jott
Gerrytol. ,.Pénteken valami torténni fog
a dokkokndl.” Ez volt minden. Ezért ke-
rekedtél fel ezen a csipds, hideg estén,
és kerested fel a varos délkeleti partjat.
Remek kilatas nyilik a fémkonténerek
erdejére a magasbol, ahova letelepedtél,
és ahonnan éberen figyeled a helyszint,
varva a beigért eseményekre. Végiil in-
kabb megérzed, mint meglatod, amire
vartal, és a darurél csendben egy magas
konténertoronyra ugrasz. Néhany nagy
szokkenéssel gyorsan leereszkedsz egy
alacsonyabb kupac tetejére, a siirgél6do
emberek kozvetlen kozelébe.

Egy autd és egy jellegtelen kamion gu-
rul be lassan az udvarra, majd megallnak
a szamtalan tarolo egyike mellett. Egy
csapat ember szall ki a jarmiivekbol,
és gyorsan elkezdik kipakolni a konté-
nerben 1évé dobozokat, fel a teherauto
hatuljaba. Ha a rakodomunkasok kozé
ugrasz, hogy megakadalyozd az aruk
elszallitasat, lapozz a 186-ra. Ha rendel-
kezel a Pszi-erdkkel, kozelebb dévakodsz,
és megprobalod kiolvasni az egyik go-
nosztevé fejébdl a dobozok célpontjat —
lapozz a 76-ra. Ha birsz az FTK-val, és
ovedr6l egy Iranytranszpondert hasznal-
va nyomon kovetnéd a teherautét annak
uticéljahoz, lapozz a 268-ra. Ha Pusztito
Energiaval rendelkezel, és egyszeriien az
emberekre tamadnal a magasbol, lapozz
a 116-ra. Ha megvarod, amig befejezik a
pakolast, és a jarmii tetejére ugorva pro-
balnad kévetni 6ket, lapozz a 37-te.

1.

Megfogod Kawalski hangosbeszélojét,
bekapcsolod, majd leghatarozottabb han-
godat elévéve felszolitod a gonosztevot,
hogy hagyja el az épiiletet. Semmi nem
torténik. Ha rendelkezel a Pszi-erdkkel,
és megprobalod mentalis képességed se-
gitségével kicsalogatni, lapozz a 212-re.
Ha a Puscztito Energidval, vagy a Szuper
Testi Erével rendelkezel, és megfenye-
geted, hogy ratamadsz, lapozz a 42-re.
Ha egyikkel sem birsz, vagy nem aka-
rod hasznalni ezeket, és inkabb széban
probalod meg rabirni a tavozasra, fedd
probdra UGYESSEGED, majd pedig SZE-
RENCSED! Ha akar csak az egyik probat
is elvéted, lapozz a 113-ra. Ha mindket-
tovel sikerrel jarsz, lapozz a 82-te.
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2.
Terved, hogy a teherauto tetejére ugorj,
nem sikeriil ugy, ahogy azt eltervezted.
Erre akkor jossz ra, amikor egyszeriien
atesel a korabban szilard targyon. Fajdal-
masan érsz foldet a betonon (vesztesz 3
ELETERO pontot). Feltapaszkodva latod,
hogy a jarmii még mindig a rendérkor-
don felé gurul. Egy-két masodpercedbe
beletelik, hogy rajéjj. a kamion csak
egy illazid, és amikor kipillantasz, ész-
reveszed a valodit is, ami az utca tilso
végénél, a sarkon parkol, tetején a fiilbe-
valos alakkal, aki felétek integet a lampa
fényében. Miel6tt barmit is tehetnél, a
rendérség tiizet nyit a jelenésre, te pe-
dig kénytelen vagy fedezékbe vonulni,
hogy elkeriild, hogy szitava l6jenek.

Ugyanebben a pillanatban az illuzid
szertefoszlik. Epp idében dugod ki a fe-
jed a fedezékbdl ahhoz, hogy lasd, amint
a gengszter beugrik a vezetdfiilkébe, és
a valodi teherautd elsuhan. Mik&zben
a rendérok dobbenten néznek rad, te a
dobozhalom felé fordulsz, hogy alapo-
sabban megvizsgald azokat. Ebben a
pillanatban az épiilet beleremeg a rob-
banasba. Dobj egy kockaval, hogy meg-
tudd, hany ELETERO pontot vesztesz a
beléd csapodd tormelék miatt. Kitanto-
rogsz a raktar langolé maradvanyai ko-
ziil. Tudod, hogy itt mar nem fogsz sem-
mi hasznalhatéra bukkanni, ezért ugy
dontesz, hogy hazamész, hogy kitalald,
hogyan folytasd a nyomozast. Lapozz a
74-re.




3.
A cella ajtaja kitarul, mire egy voros
haju férfi bukkan fel mégétte, aki a kis
helyiségben 1évé kényelmetlen prics-
csen henyél. A férfi, Patrick ,,Yojimbo™
O’Modell felpillant, amikor belépsz,
majd csalddottan felsohajt.

— A te vagy — kopi feléd. — Mit akarsz,
te folkapaszkodott jotevo?

— Valaszokat — mondod téméren.

— Hat azt meg tudom mondani, hogy
kettdé meg ketté az négy, ha segit —mond-
janevetve a fogoly.

Néhany lépéssel a férfihoz érsz, meg-
ragadod a nyakat, és a betonfalhoz szori-
tod. — Tudod, mi késziil6dik. Mondd el,
amit tudsz!

Patrik arcon kop. cserébe a szemkdozti
falhoz hajitod. hogy jobb belatasra té-
ritsd. A borténér nem tiinik valami bol-
dognak, de végiil nem szol semmit.

— Banner utca! — kialt fel a vérdshaju.
— Banner utca!

—Azmi?

— Onnan tervezi Janus meginditani a ta-
madast! — kialtja O"Modell.

Ellépsz a halalra valt férfitol. — Ugye
nem is volt olyan nehéz? — kérded vigyo-
rogva, majd elhagyod a cellat.

Ha van naélad egy jatékmacko, amivel
fel akarod keresni a rendérségi laboratd-
riumot, hogy vessenek ra egy pillantast,
lapozz a 174-re. Ha nem, és inkabb el-
hagynad az épiiletet, hogy valahol mas-
hol folytasd az informaciok utani kuta-
tast, lapozz a 120-ra.
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4.

Az Abudon park kiilénésen kellemesnek
hat a nap ezen szakaszaban, alig Iézenge-
nek itt néhanyan. Elvezed az itteni sétat,
még ha a kdzelgé tél csipds hidege mar
el is kezdte magat belopni a levegdbe.
Ha van valaki, akivel talalkozni akarsz
itt, alakitsd at a nevének betiiit a fiizet
végében 1évo tablazat segitségével. Add
Ossze ezeket a szamokat, vonj le bel6lik
58-at, majd lapozz az eredménynek meg-
felelé fejezetpontra. Ha nem varsz sen-
kit, felkereshetsz néhany konkrét helyet
is. Melyik lesz az?

@

A t6?
A hatso dsvények?
Az Olgivy-szobor?

Lapozz a 236-ra.
Lapozz a 101-re.
Lapozz a 177-re.

Ejféli bosszi

5.

Az elektronikai és haztartasi berendezé-
sek osztalyan a legkiilonfélébb kiityiiket
latod tévéktol kamerakon at labmasszi-
rozd gépekig. Az emberek lustan sétal-
nak a polcokon sorakozo6 bigyok kozott,
amik a reklamok szerint tovabb toké-
letesitik az €letilkket. Latszélag nincs itt
semmi olyasmi, ami segithetne a nyo-
mozasban. Ha egy kicsit tovabb Iézen-
genél itt, lapozz a 124-re. Ha még nem
tetted, €s most ellatogatnal a konyv- és
jatékosztalyra, lapozz a 66-ra. Ha egy
maganlakast keresnél fel, szorozd meg
a lakas szamat 3-mal, majd lapozz az
eredményiil kapott fejezetpontra. Ha az
AB&C-hez mennél el, lapozz a 151-re.
Ha a Radd térre latogatnal el, lapozz a
224-re. Ha elhagynad a belvarost, lapozz
a 120-ra.

6.

Ma reggel valahogy nem ugy forog a
nyelved, ahogy szokott, mivel csak any-
nyit érsz el, hogy magadra haragitod a
férfit. Elnézését kéred, amiért zavartad,
és elhatralsz tole. Ha rendelkezel a Pszi-
erékkel, és ennek segitségével probalod
meg kideriteni, rejteget-e valamit az alak,
lapozz a 141-re. Ha nem, gy ellépsz az
tizlett6l, és végiggondolod a lehetdsége-
idet. Ha még nem tetted, és megprobalsz
beszélni a fiatal lannyal, lapozz a 87-re.
Ha visszatérsz a foldszintre, és ott be-
szélnél egy tanacsadoval, lapozz a 20-1a.
Ha a kavézo vendégeitdl probalsz kide-
riteni valamit, lapozz a 64-re. Ha mar
mindegyikkel probalkoztal, vagy egyik
sem tiinik vonzo lehetéségnek, €s inkabb
valahol mashol folytatnad a kutatast, la-
pozz a 120-ra.

7.

Egy felhtkarcolo tetején nem sok lehe-
toséged van a menekiilésre, igy Lady
Chartreuse legnagyobb meglepetésére
egy igen kétségbeesett lépésre szanod
el magad — leveted magad a mélybe. A
talaj felé zuhansz, és bar igy atmenetileg
megszabadultal a Foderacio kiildottének
karmaibol, meg kell oldanod a gyorsan
kozeledd utca problémajat. Melyik eré-
vel rendelkezel?

Szuper Testi Erdvel?
Pszi-erckkel?
FTK-val?

Puscztito Energiaval?

Lapozz a 252-re.
Lapozz a 46-ra.

Lapozz a 216-ra.
Lapozz a 163-ra.

8.
A sebhelyes arcu férfira szegezed a te-
kinteted, és az elméje felé kezdesz tapo-
gatozni. Dobj két kockaval! Ha az osz-
szeg nagyobb, mint UGYESSEG pontjaid
szama, lapozz a 179-re; ha kisebb vagy
ugyanannyi, lapozz a 119-re.

9.

Miutdn az id6jaras messze nem olyan
vendégcsalogatd, mint amilyen lehetne,
igy az sem meglepd. hogy az épiilet kong
az trességtol. Karacsony kozeledtével
persze megtelik majd rezesbandakkal,
akik kiilonféle iinnepi dalokat jatszanak
majd, most azonban néhany megszine-
sedett, lehullott levélen kiviil tokélete-
sen tres. JTedd probdra SZERENCSED!
Ha szerencsés vagy, lapozz a 254-re. Ha
nincs szerencséd, elhagyod az épiiletet.
Ha még nem jartal a park karbantarté iro-
dajaban, és most ellatogatnal oda, lapozz
a 80-ra. Ha az Olgivy-szobrot keresnéd
fel, lapozz a 177-re. Ha a hatso Osvé-
nyeknél néznél szét, lapozz a 101-re. Ha
ezekkel mar probalkoztal, vagy nem tiin-
nek csabito lehetoségeknek, és inkabb
elhagynad a parkot, hogy mashol préobal-
kozz tovabb, lapozz a 120-ra.

10.

A titkarné megértéen bologat. Egy gyors
ellenérzést kovetden kozli veled, hogy
Houghton fél 6ra mulva fogadni tud.
Ha még mindig latni szeretnéd, €s szive-
sen varnal ra ennyit, lapozz a 188-ra. Ha
nem akarsz varni, €s inkabb a miiterem-
ben néznél szét, lapozz a 103-ra. Ha a
kavézoban elegyednél szoba a vendégek-
kel lapozz a 64-re. Ha egyik lehetdség
sem szimpatikus, vagy mar probalkoz-
tal veliikk, valahol mashol leszel kény-
telen folytatni a nyomozast — lapozz a
120-ra.




11.

Pechedre nem sikeriil elég hamar ki-
jutnod a boltbol, és testedet elnyelik a
romok, ahogy a Megabyte Modem bolt
felrobban, betonnal, iivegszilankokkal és
fémdarabokkal boritva be a kornyéket.
Eziist Harcos napjaid véget értek. A rom-
eltakaritoknak legalabb egy hetiikbe fog
telni, hogy a felismerhetetlenné roncso-
lodott maradvanyaidat osszeszedjék az
épiilet romjai aldl.

12.

Ovedrél eléveszel egy megfigyeld szem-
tiveget, felveszed, majd kiilonféle médo-
kon is szemiigyre veszed a kozeleddket.
A hékép azonnal felkelti a figyelmedet,
ugyanis a feléd és a rend6rok felé sétalo
hat alak egyike sem ad ki magabol sem-
miféle hot. Egészen biztos vagy benne,
hogy amit latsz, az csupan illazié. Ha ra-
juk rontasz, lapozz a 84-re. Ha megpro-
balsz feléjilkk hajitani valamit, hogy igy
zavard meg a képet, lapozz a 182-re.
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13.

Miutan néhany masodpercig nem tor-
ténik semmi, és odabentrél sem hallasz
kisziir6d6é hangokat, egy komoly dilem-
maba keriilsz. Ha akarsz, betorhetsz a
lakasba, de ez a felhaborito biincselek-
mény 1 HOS pontodba keriil. Ha mégis
igy teszel, lapozz a 135-re. Ha nem, gy
elhagyod az épiiletet, és a belvaros egy
masik részét vizsgalod at. Ha ismered
valakinek a cimét, akivel beszélnél, és
még nem jartdl nala, szorozd meg a lakas
szamat 3-mal, majd lapozz az eredmé-
nyiil kapott fejezetpontra. Ha nincs sem-
mi konkrét helyszin, amit felkeresnél,
ugy az egyik olyan ismertebb helyre is
ellatogathatsz, ahol még nem jartal. Me-
lyik lesz az?

Cottonworths? Lapozz a 259-re.
Radd tér? Lapozz a 224-re.
AB&C? Lapozz a 151-re.

Amennyiben egyik hely sem szimpati-
kus, és inkabb a varos egy masik részén
néznél szét nyomok utan kutatva, lapozz
a 120-ra.

Ejféli bosszi

14.

A lenyirt haju n6 a talajra rogyik, ahogy
az energialovedék kiiiti. A sebhelyes arca
férfi egy pillanatra megriad, majd diihot
latsz felvillanni a szemében. Utasitja
négy tarsat, akik azonnal megindulnak
feléd. Elvagjak eloled az utat, igy nem
tudod megakadalyozni, hogy az alak
felpakolja a kaba bandita testét a teher-
autora, majd csatlakozzon hozza, és el-
hajtson a csata helyszinérél. Kiizdj meg
egyszerre a veled szemben all6 biindzok-
kel

Bajuszos

Gazfické  UGYESSEG 6 ELETERO9
Vérds Hajui

Haramia UGYESSEG8 ELETERO 10
Késes

Banditand UGYESSEG 7 ELETERO 11
Fiilbevalos
Gengszter UGYESSEG S ELETERO 8

Ha sikeriil legyiirnéd oket, tiirelmesen
megvarod a rendéréket (ird fel Kaland-
lapodra a Meghétdzve kodszot). Amint
ez megtdrtént, és biztonsagban atadod a
bortontoltelékeket, tovabbindulsz, hogy
valahol mashol keress arra utaléo nyomo-
kat, hogy mégis mi folyik a varosban.
Lapozz a 74-te.

15.

A konyhaban egy tet6t6l talpig feketébe
oltozott férfit latsz, aki neked hattal allva
épp egy telefonbeszélgetést zar le. Nem
kell hozza nagy iigyesség, hogy mdgé
lopozz, ahogy leteszi a kagylot, és egy,
a nyakara mért iitéssel artalmatlanna
tedd.

A padlon hagyod az ernyedt testet, €s
elkezded atkutatni az épiiletet, remélve,
hogy talalsz valamit, ami elarulhatja, mi
fog torténni Titanvarosban.

A Fekete Homar minden jel szerint
az, aminek latszik: egy egyszerii étte-
rem. Am mikoézben a konyvelést vizs-
galod at, taldlsz néhany gyanus tételt,
melyek egyenruhavasarlasrol szolnak.
Ugy dontesz, ennek alaposabban is uta-
na nézel. Felkeresed az 6lt6zot, és egy
,.Chris” feliratii szekrény aljaban talalsz
is harom miianyag zsadkot, melyek egé-
szen biztosan nem szakacs- vagy pin-
cérruhak. Barna szegényii, sargasbarna
nadragok és ingek ezek. Ha magadhoz
akarod venni az egyiket, ird fel Kaland-
lapodra.

Itt mar semmit nem tehetsz, és a rend-
orség és a CIA is tton van, hogy letar-
toztassak a fekete 61tozékii férfit. Ha egy
maganlakast keresnél fel, szorozd meg a
lakas szamat 3-mal, majd lapozz az ered-
ményiil kapott fejezetpontra.

Ha nincs semmi konkrét hely, ahova el-
latogatnal, ugy két érdekes helyszinen
nézhetsz még szét, ha eddig nem tetted.
Ha az AB&C-hez mennél el, lapozz a
151-re. Ha a Cottonworthsbe ugranal be,
lapozz a 259-re. Ha inkabb elhagynad a
belvarost, lapozz a 120-ra.

16.
Uveg-, fa- és tégladarabok vesznek kor-
be. ahogy kissé kaban feltapaszkodsz
az emelet szényegpadlojarol. Ezzel egy
idében trappolo labak dobogasat hallod,
amint néhanyan felszaladnak a 1épcséso-
ron, hogy megvizsgaljak a zaj forrasat.
Epp idében fordulsz meg ahhoz, hogy
megpillantsd a négy alakot, akik a kes-
keny feljaron érkeznek idegesen, készen
ra, hogy megoljenek. Egyszerre kell

megkiizdened mindannyiukkal.
Bajuszos

Gazfické  UGYESSEG 6 ELETERO9
Vérds Hajui

Haramia UGYESSEG8 ELETERO 10
Késes

Banditand UGYESSEG 7 ELETERO 11
Fiilbevalos
Gengszter UGYESSEG S ELETERO 8

Ha sikeriil mindannyiukat legyimdd, a
csetepaté zajait hirtelen felvalto csondbe
egy jarmii motorjanak bégése hasit bele.
Az ablakhoz szaladva épp latod, amint
a kamiont kisér6 sportkocsi elhajt az éj-
szakaba. Mit teszel most?

Atvizsgalod

a foldszintet? Lapozz a 136-ra.
Elmenekiilsz

az épiiletbdl? Lapozz a 60-ra.

Kihivod a rendérséget? Lapozz a 112-te.




17.

Megprobalod megnévelni a nyalab su-
garat, remélve, hogy legalabb hatrébb
loksd a banditakat, ha ki nem is tudod
iitni 6ket. Tedd probdra UGYESSEGED a
szokott modon a célzashoz, majd ismé-
teld meg ezt még egyszer, de a maso-
dik alkalommal csak 1 ELETERO pontot
huzz le magadtol. Ha akar csak az egyik
probat is elvéted, a 16vés nem valtja be
a hozza fiizétt reményeket. Ha megkiiz-
desz a gazfickokkal, lapozz a 227-re. Ha
megprobalsz elmenekiilni el6liik, lapozz
a 91-re. Ha mindkét proba sikeres, két,
egymashoz aranylag kozel allo alakot
azonnal kiiit a sugér, masik 6tét — koz-
tiik a késsel hadonaszo alakot is — pedig
hatravet. Ha kihasznalod ezt a lehetdsé-
get, és elmenekiilsz a parkbol, lapozz a
120-ra. Ha ratamadsz a tobbiekre, lapozz
a 227-re, de amikor majd csatara kertil
a sor, az els6 két ellenfeleddel mar nem
kell megkiizdened, azok ugyanis kaban
fekszenek a fiiben.

18.

Oveden egy kis eszkoz talalhatd, ami
jelzi, ha valaki megprobalja kozvetleniil
befolyasolni az elmédet. Es a Menta-
lis Zavaro ebben a pillanatban csipogni
kezd. Figyelmezteted a tanacsadot, hogy
nem vagy a paciense, €¢s hogy nem iga-
zan értékeled, ha az elmédet pasztazzak.
A kék szérgolyo félénken elmosolyodik,
majd vallat von. Felall a székébal, és egy
kis barszekrényhez 1€p. melybdl egy italt
t6lt maganak.

— Nem tudom, mit mondjak, Harcos.

Gondterhelt id6k ezek. Van egy olyan
érzésem, hogy amit keresel, azt a Worm-
wood Scrubs intézetben fogod megtalal-
ni. Keress egy Michaels nevii 6rt. Régeb-
ben az egyik kuncsaftom volt.

Ezzel az informéaciomorzsaval a kezed-
ben elhagyod az irodat. Ha még nem tet-
ted, és most szétnéznél a miiteremben,
lapozz a 103-ra. Ha a kavézoban kérde-
z6skodnél egy kicsit, lapozz a 64-re. Ha
mar mindkettével probalkoztal, vagy ha
nem tiinnek szimpatikus lehetdségeknek,
és inkabb valahol mashol folytatnad a
kutatast, lapozz a 120-ra.

Ejféli bosszi

19.

Eléhizod 6vedrél az Elmezavarét, és ak-
tivalod, remélve, hogy az altala keltett
elektromagneses hullamok a szobaban
szétaradva kiiitik a harcolokat, és artal-
matlanna teszik 6ket. Mindkét férfi ese-
tében dobj egy kockaval! Ha az ered-
mény barmelyikiiknek is 1 vagy 6. a szer-
kezet nem hat ra. Ha mindkett6t sikeriilt
ily modon artalmatlanna tenned, ugorj a
csatat kovetd bekezdéshez. Ha csak az
tizletemberen nem fejt ki hatast, lapozz a
243-ra. Ha csak a kdpenyes-sisakos alak
marad talpon, lapozz a 86-ra. Ha egyiket
sem sikeriil kiiitnéd, a kiizdelmiik tovabb
folytatodik, és kénytelen vagy nyers ero-
vel rendet vagni kozottilk. Ha az tizlet-
ember el6tt sikertil kiiitnéd a kosztiimés
férfit, azonnal lapozz a 243-ra.

Uzletember UGYESSEG6 ELETERS 9
Kosztiimos

Férfi

Miutan sikeriil legylirméd mindkét ag-
resszort, 2 HOS pontot kapsz, amiért el-
fogtad a Boszorkanymesterként ismert
gonosztevot. Mikor Wojak detektiv ve-
zetésével megérkeznek a rendorok, at-
adod Oket. Most, hogy ezzel végeztél,
valahol mashol kell folytatnod a nyomok
utani kutatast. Ha ismered valakinek a ci-
mét, akivel beszélnél, és még nem jartal
nala, szorozd meg a lakasa szamat 3-mal,
majd lapozz az eredményiil kapott fe-
jezetpontra. Ha nincs semmi konkrét
helyszin, amit felkeresnél, ugy az egyik
olyan ismertebb helyre is ellatogathatsz,
ahol még nem jartal. Melyik lesz az?

UGYESSEG 8 ELETERO 10

A Cottonworths?
Az AB&C?

Lapozz a 259-re.
Lapozz a 151-re.

Amennyiben elhagynad a belvarost, la-
pozz a 120-ra.

20.

A féldszinten egy kozeli ajton at egy r6-
vid folyosora jutsz, ahonnét egy kelleme-
sen berendezett fogaddoszobaba érkezel.
Egy asztal mogott egy recepcios iil, ujjai
olyan sebesen suhannak a billentytizet
gombjain, hogy csak elmosodott foltot
latsz beldle. Amikor megpillant téged az
asztala felé kozeledni, megall, és mikoz-
ben végigméri szuperhds-6ltozékedet,
majd mosolyogva kdszont téged. Elmon-
dod neki, hogy az egyik tanacsadoval
szeretnél beszélni, mire egy ,,mert neked
nagyon nagy sziikséged van ra” tekintet
il ki az arcara. A n6é ezutan megkérdi
toled, foglaltal-e idépontot. Ha ismered
az egyik tanacsado nevét, ird at csalad-
nevének betiiit a fiizet végében talalhato
tablazat segitségével, add ossze a sza-
mokat, és lapozz az eredményiil kapott
fejezetpontra. Amennyiben rendelkezel a
Psczi-erdkkel, és megprobalsz a titkarné
elméjébdl kiolvasni egy nevet, lapozz
a 67-re. Ha az FTK szupererével birsz,
és megprobalsz a szamitogépébol kiol-
vasni egy nevet, lapozz a 137-re. Ha a
fentick egyike sem megoldas, beval-
lod, hogy nem beszéltél meg senkivel
sem taldlkozot. A né beleegyezik, hogy
megnézi, van-¢ valakinek szabadide-
je. vagy mondott-e le valaki foglalast,
hogy még ma reggel tudj beszélni va-
lakivel. Némi keresgélés utan boldogan
bejelenti, hogy ha hajlandé vagy varni
egy féloracskat, akkor fogsz tudni be-
szélni valakivel. Amennyiben elfoga-
dod a lehetoséget, lapozz a 188-ra. Ha
ugy érzed, nincs ennyi idéd, tavozol in-
nen. Ha még nem jartal a miteremben,
és most szétnéznél ott, lapozz a 103-ra.
Ha inkabb a kavézo vendégei kozott
kérdezoskodnél, lapozz a 64-re. Ha el-
hagynad a helyet, és valahol mashol foly-
tatnad a nyomok utani kutatast, lapozz
a 120-ra.
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21.
Amilyen csendben csak tudsz, felosonsz
a tetére, majd végiglopakodsz a régi ké-
mények és modern szellozéegységek
kozott, egy bejutasi lehetéség utan ku-
tatva. Végiil ralelsz egy karbantart6-ja-
rat bejaratara, amin at a szakemberek ki
tudnak jutni a tetre, hogy ott javitasokat
végezzenek. Az egyetlen probléma, hogy
a nyilas be van reteszelve, a retesz pedig
teljesen rozsdas. Ha nyers erével pro-
balsz bejutni, fedd probdra UGYESSE-
GED. Ha a Pusztito Energidt hasznalod,
célozz. Ha sikeriil a dobas, gond nélkiil
eltavolitod a reteszt, €s felnyitod az ajtot
— lapozz a 230-ra. Ha az FTK képesség-
gel rendelkezel, eloveszel egy Frekven-
ciavalto Mikrolézert, és azzal konnye-
dén levagod a zarat — lapozz a 230-ra.

Ha nem sikeriil a dobas, visszatérsz az
utcaszintre, hogy ott keress egy masik
bejaratot — lapozz a 260-ra.

22.

Hala Belcher kapitany tippjének. egye-
nesen a pulthoz 1épsz, és Warren John-
son utan érdeklodsz. Amikor a keresett
férfi a kezét torolgetve kijon a konyha-
bol, megpillant, panikba esik, és azonnal
menekiilére veszi az iranyt. Tedd probd-
ra SZERENCSED! Ha elvéted a probat, a
férfi kiszokik a hatso kijaraton at, mie-
16tt meg tudnad allitani. Lapozz a 257-te,
hogy folytasd az iildozését. Ha szeren-
csés vagy, sikeriil atugranod a pulton,
és egy jol iranyzott iitéssel leteritened a
férfit, amitél az jultan a padlora rogyik.
Nyersz 1 SZERENCSE pontot.

Mikézben a rendérok érkezésére varsz,
elbeszélgetsz az ott dolgozdkkal, és ra-
jossz, hogy a férfi egyike volt azoknak
a banditdknak, akiket el6z6 este lattal a
kik&tében (jegyezd fel Kalandlapodra
a Hamburger Kirdly kodszot). Miutan
Belcher megérkezik, hogy érizetbe ve-
gye Johnsont, elhagyod a helyet, hogy 1j
informacidk utan kezd kutatni. Lapozz a
120-ra.

Ejféli bosszi

23.

A szupergonosz kaban a padlora rogyik
(nyersz 10 HOS pontot). A Biinfigyelovel
kapcsolatba 1épsz a rendérséggel, és a
raktar hamarosan megtelik emberekkel.

Nyugodtan figyeled, amint a rendérség
és a CIA emberei ellepik az épiiletet. Ha
szerepel Kalandlapodon az Igazsdgot
Szolgdltatva kodszo, lapozz a 250-re; ha
nem szerepel, lapozz a 228-ra.

PROBALD KI AZ UJ &
DUPLAHUSOS
HAMBURGERUNKET
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24.

Vajkezii Johnson egy piti biin6zd, aki
probal jo utra térni. Emr6l persze elég ne-
héz meggy6zni a hatésagokat, ugyanis
a gyanui szerint megtartotta az alvilagi
kapcsolatait. Kétkezi munkat vallalt a
McWhimpy hamburgeresnél a 43. utca-
ban, és mivel egy ideig a hirhedt bii-
nozozseninek, az Oszténak dolgozott,
jelenleg is egy FBI-os csapat tartja rajta
a szemét. Annak ellenére, hogy latszo-
lag térvénytisztel6 allampolgarra valt,
lehetséges, hogy fontos informaciokkal
rendelkezik.

25.

Egész jol elbeszélgetsz a fiatal lannyal,
akit6l megtudod, hogy nemrégiben érke-
zett Titanvarosba, hogy egyiitt lehessen
a baratjaval. Bar nem sikeriil sok min-
dent kiszedned belble, azt megemliti,
hogy lakotarsa, aki Manny kavézdjaban
dolgozik pincérndként, egyszer megem-
litette, hogy ugy hiszi, blintzok lizenget-
nek ott egymasnak. De ezt csak mintegy
mellékesen emliti meg egy vallrandi-
tas kiséretében. frd fel Kalandlapodra a
Kdvékém kodszot. Itt mar semmi mast
nem tudsz kideriteni, ezért lezarod a be-
szélgetést, és megkdszondd a segitségét.
Ha még mindig ugy gondolod, hogy tit-
kol eléled valamit, rendelkezel a Pszi-
erék szuperképességgel, és a segitségé-
vel meg akarod vizsgalni a gondolatait,
lapozz a 115-re. Ha nem, ugy valami
massal kell probalkoznod. Ha még nem
beszéltél a bérmiives bodé tulajdonosa-
val, és most megtennéd, lapozz a 150-re.
Ha lemennél a foldszintre, hogy beszélj
egy tanacsadoval, lapozz a 20-ra. Ha a
kavézo vendégeitdl probalsz megtudni
valamit, lapozz a 64-re. Ha ezek egyike
sem tiinik biztaténak, vagy mar mind-
egyikkel probalkoztal, és valahol mashol
folytatnad az informacidkeresést, lapozz
a 120-ra.

—
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26.

Ahogy a szadhoz emeled a Biinfigyelot,
hogy felhivd a rendorséget a raktar és a
bilindzok miatt, akiket elfogtal, az arnyak
koziil valaki teljes lendiiletb6l beléd csa-
podik, aki eddig észrevétleniil megbujt.
Atrepiilsz a termen, és nekicsapodsz egy
falnak (vesztesz 2 ELETERO pontot).

Kaban feltapaszkodsz, még €pp idében
ahhoz. hogy elkertild arigast, amivel a ta-
madod a fejedet remélte eltalalni. Hatra-
bukfencet vetsz, és amikor védekez6n is-
mét felallsz, és szétnézel, nem latsz sen-
kit sem a szobaban, leszamitva persze a
kaba banditakat.

Ha a szamitogéphez lépsz. lapozz a
246-ra. Ha a lépcsésor aljaban nyilo aj-
tohoz mész, lapozz a 187-re.
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27.

A korabban szerzett egyenruhaba bujva,
magneskartyaval a kezedben belépsz a
Wormwood Scrubs személyzeti bejara-
tan. Senki rad sem hederit, igy aranylag
konnyedén tudsz odabenn mozogni. Me-
lyik bebdérténzott biinézével szeretnél
beszélni? Ha korabban mar harcoltal
Volt Fejjel a Megabyte Modem boltban,
elfogtad, €s 6t latogatnad meg, lapozz a
43-ra. Ha még nem fogtad el, vagy mas-
hol ejtetted foglyul, esetleg nem vele
akarsz beszélni, ugy két masik, mar ko-
rabban racs mogé juttatott gonosztevot
talalsz, akiket érdemes lehet felkeresni.
Melyikiikkel besz€lnél?

Dinamaval?
Titanium Kiborggal?

Lapozz a 196-ra.
Lapozz a 175-re.

28.

Ellenfeleid nagy szama miatt til késén
jossz ra, hogy koziilik ketten is kihat-
raltak a csatabol. Mikozben te a tobbi-
ekkel vagy elfoglalva, a sebhelyes arcu
férfi és a begyes n6 bemaszik a teherauto
vezetofiilkéjébe. Ahogy haritod az egyik
gazember csapasat, még megpillantod a
jarmi hatsé lampajat, amint az eltiinik
a sOtét éjszakaban. Nem tudod kovet-
ni, igy be kell fejezned a csatat a még
életben 1évo négy gengszterrel. Miutan
mindannyiukat sikeriilt leverned (ird fel
Kalandlapodra a Megkétozve kdodszot),
megvarod, hogy a rendérék letartoztas-
sak oOket. Itt mar semmit nem fogsz tud-
ni kideriteni, ezért el kell déntened. hol
mashol indulsz el nyomokat keresni. La-
pozz a 74-re.

29.
Ha sikertil eltaldlnod a nét, a sugar nem
kabitja el teljesen, de igy is 7 ELETERO
pontos sebesiilést sikeriil okoznod neki.
Akar eltalalod, akar nem, meg kell kiiz-
dened vele.

Da Femme UGYESSEG 10 ELETERO 13

Ha sikeriil elfognod, 2 565 pontot kapsz.
Miutan elviszik 6t a rendérék, folytat-
hatod a nyomok utani kutatast. Ha még
nem tetted, és most ellatogatnal a kényv-
és jatékosztalyra, lapozz a 66-ra. Ha egy
maganlakast keresnél fel, szorozd meg
a lakas szamat 3-mal, majd lapozz az
eredményiil kapott fejezetpontra. Ha az
AB&C-hez mennél el, lapozz a 151-re.
Ha a Radd téret keresnéd fel. lapozz a
224-re. Ha inkabb elhagynad a belvarost,
lapozz a 120-ra.

Ejféli bosszi

Al Allami Buntetésvégrehajté
Intézet

Tita’nva’ros____j
T

C Blokk - D Blokk
- »

30.
Lady Chartreuse megment a zuhanasbol,
majd letartéztat, hogy itélethirdetésre a
Foderacio elé keriilhess. A nyomozasod
itt véget ér, valaki masnak kell megmen-
tenie Titanvarost a veszedelemtol.

31.
Kis iigyességgel és sok-sok szerencsével
sikeriil elég mélyre hatolnod Veronika
elméjébe ahhoz, hogy egy sugallattal el-
altasd.

Reginald Belcher kapitany valaszol
a Biinfigyelovel inditott hivasodra. A
férfi mind Veronikat, mind pedig Johan
Brownt letartoztatja, hogy a birosag is-
mét megprobaljon pontot tenni az tigyiik
veégére.

Elhagyod az Addison Square Gardent,
hogy mashol folytasd a nyomozast. La-
pozz a 120-ra.

32.

Mikézben a kezedben tartod a kavét, ra-
jossz, hogy Kawalski az a ,Katz” nevii
férfi, akit korabban a Titdn Times ripor-
terével, Norman Kingsley-vel lattak be-
szélgetni. O volt az utolso, akivel egyiitt
lattak a férfit az eltiinése el6tt, de még-
sem kozolte ezt a nyomozast folytato
tiszttel?

A rend0rtiszt nagyon gyanuisan viselke-
dik, ezért mikozben ugy teszel, mintha a
kavét sziircsdlgetnéd, ovatosan a fode-
tektiv irodaja felé tereled.

12



Kawalski latszélag elég kellemetleniil
érzi magat, amikor bekopogsz az ajton,
és szinte be kell rangatnod Wojak detek-
tiv irodajaba.

Miel6tt barmelyik barmit is szolhatna,
a detektiv asztala elott allo székbe nyo-
mod Kawalskit, és szinte elé csapod a
kavés poharat.

— Detektiv, gy vélem, hogy el kelle-
ne beszélgetnie Kawalski tiszttel arrol,
hogyan nem illik viselkednie Titanvaros
rendérsége tagjainak — mondod, mikoz-
ben egyik kezedet a férfi vallan tartod,
nehogy meg tudjon 1épni. — Fontos infor-
macioi lehetnek Norman Kingsley hol-
1étét illetGen.

Wojak megkoszoni a segitségedet, és
néhany tisztet hivat az irodajaba (je-
gyezd fel Kalandlapodra az Igazsdgot
Szolgdltatva kodszot).

Ha szerepel Kalandlapodon a Ldnc-
ba Verve kddszo, lapozz a 233-ra. Ha a
Megkétozve van felirva, lapozz a 145-re;
ha a Kotegelve, lapozz a 118-ra. Ha a
Kardos, Hamburger Kirdly vagy Mutdns
Fin valamelyikét jegyezted fel, lapozz a
220-ra. Ha van nalad egy jatékmacka,
amit be akarsz adni a rendérségi labo-
ratoriumba, hogy vessenek ra egy pil-
lantast, lapozz a 174-re. Ha nincs, vagy
nem akarod atadni ezt a rendérségnek, és
valahol mashol folytatnad az informéacio
utani kutatast, lapozz a 120-ra.

33.

Hamarosan feltiinik el6tted a 9. sugarit,
és nem sokkal késébb belépsz Manny
kavézojanak fa-iiveg ajtajan. A bent iil-
dogélé vendégek furan néznek rad, nem
tudjak hova tenni a tényt, hogy az Eziist
Harcos egy ilyen helyen felbukkan, mint-
ha csak egy kdzonséges vendég lenne.

Ha szerepel Kalandlapodon a Kdavékém
kodszo, lapozz a 251-re. Ha nem, olvass
tovabb.

Nem sokan vannak itt a napnak ezen
szakaszaban. Kivel probalsz meg be-
szédbe elegyedni?

A puhakalapot viselé
férfival? Lapozz a 219-re.
A pincérnével? Lapozz a 104-re.
Az id6sebb parral? Lapozz a 171-re.
34.

Ez mar valami, de azt is tudnod kell,
honnan fogjak a biindzék beinditani a
tervilket. Ha ismered annak az utcanak
a nevét, ahol a miiveleti kézpontjuk ta-
lalhatd, alakitsd at annak betiit a fiizet
végében talalhato tablazat segitségével,
add ossze ezeket a szamokat, majd adj az
Osszeghez még 1-et, és lapozz az ered-
ményiil kapott fejezetpontra. Ha nem
tudod, hol rejtézkédnek a gazemberek,
lapozz a 200-ra.

Ejféli bosszi

35.
— Nos, Jean — kezdi a tanacsado —, nem
mindig éri meg bujkalni.

Elborzadva nézel a férfira, aki csak igy
kiejtette a keresztneved, és rajossz, hogy
az elmédbdl olvasta ki azt. Makroaggyal
tortént talalkozasod utan fektettél némi
energiat abba, hogy megeddzed az el-
méd, hogy ne lehessen csak ugy bele-
hatolni, iigyhogy gyorsan elvégzel egy
edzéssort, hogy igy akadalyozd meg a
férfi tovabbi kutakodasat.

A torkodbol feltéré dithodt morgasra
az alacsony, kék férfi radébben, hogy le-
het, hogy egy kicsit elvetette a sulykot.
— Elnézésedet kérem, Harcos, de meg
kell értened, csak arrél akartam megbi-
zonyosodni, hogy biztonsagban vagyok.
Tamadtak mar meg korabban ebben a
szobaban olyanok, akiket tanaccsal lat-
tam el.

A sz6r6s kis teremtmény irni kezd egy
papirra, a toll csak gy ugral a kezében.
Ezutan atnyujtja neked a jegyzetlapot.
— Egy békeajanlat — magyarazza. — Egy
személy neve €s egy talalkozo helye és
ideje, hogy talalkozhass vele. Ugy hi-
szem, a segitségedre lehet.

Atveszed a lapot, és elolvasod:

Miranda Jones, dlnevén ,, Mirdkulum”
Olgivy-szobor, Abudon, 10:30

Bolintasz, és elhagyod az irodat, bar
a legkevésbé sem vagy elégedett az
iigy kimenetelével. Ha még nem jartal
a miiteremben, és most szét akarsz ott
nézni, lapozz a 103-ra. Ha a kavézoban
probélsz szerencsét, lapozz a 64-re. Ha
egyik lehetbség sem szimpatikus, vagy
mar mindkettével probalkoztal, és egy
masik helyszinen folytatnad a nyomke-
resést, lapozz a 120-ra.

36.

Az étterem ilyenkor még zarva van,
ezért keresel egy utat az épiilet hatulja-
hoz, hogy a nyilvanossag el6l elrejtézve
probalj bejutni. Hamar kideriil, hogy a
hatso ajté is zarva van. Ha be akarsz tor-
ni, lapozz a 234-re. Ha egy maganlakast
keresnél fel, szorozd meg a lakas sza-
mat 3-mal, majd lapozz az eredményiil
kapott fejezetpontra. Ha nincs semmi
konkrét hely, ahova ellatogatnal, ugy két
érdekes helyszinen nézhetsz még szét, ha
eddig nem tetted. Melyik lesz az?

A Cottonworths?
Az AB&C?

Lapozz a 259-re.
Lapozz a 151-re.

Amennyiben elhagynad a belvarost, la-
pozz a 120-ra.

37.

Tiirelmesen megvarod, amig az utolso
doboz is bekeriil a konténerbél a kami-
onba, és a rakodok visszaszallnak az au-
tojukba. Ahogy beinditjak a motort, és
elindulnak kifelé, gyorsan végigszaladsz
néhany konténer tetején, amig a kamion
mellé nem érkezel. Ekkor atveted magad
a mozgd jarmire. Mivel az még elég
lassan halad csak a kikotoben érvényes
sebességkorlatozasok miatt, nem okoz
problémat az érkezés, biztonsagosan €s
csendesen landolsz a tetején, a vezetofiil-
kében iilok nem vesznek észre. Raadasul
eléggé hatul vagy ahhoz is, hogy az elél
haladéak se pillanthassanak meg, ha vé-
letleniil hatra talalnanak fordulni a hatso
iilésen.

Mikor kiértek az utcara, a jarmiivek
felgyorsulnak, és egyre nehezebben si-
keriil csak megkapaszkodnod a csiszds
fémtetében. Minden képességedre sziik-
séged lesz, hogy megmaradj, kiiléndsen
olyankor, amikor a kamion néhany na-
gyobb kanyart vesz be. Dobj két kocka-
val harom alkalommal! Ha az eredmény
akar egyetlen alkalommal is magasabb,
mint UGYESSEG pontjaid szama, elvesz-
ted a fogast a tetdn, és a kemény aszfalt-
ra zuhansz (vesztesz 2 ELETERO pontot).
Mire fajdalmasan feltipaszkodsz, a két
jarmi mar arkon-bokron til van. Nincs
mas valasztasod, kénytelen vagy valahol
mashol folytatni a nyomok utani kuta-
tast. Lapozz a 74-re.

Ha mindharom dobas eredménye ki-
sebb vagy ugyanannyi, mint UGYESSEG
pontjaid szama, sikeriil megmaradnod a
tetén, €s az egy 1d6 utan befut egy elég-
gé lerobbant, jellegtelen raktarépiilet elé.
Leugrasz a teherautordl, és gyorsan ke-
resel egy arnyékos sarkot, ahonnan meg-
figyelheted az eseményeket. Lapozz a
143-ra.
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38.
A szoba kézepére sietsz, és a tamadod-
ra koncentralsz. Sikeriil kivédened t6bb
tamadasi kisérletét is, de a varatlan iité-
sek kezdenek kifarasztani. Végiil az alak
kibontakozik az arnyékok koziil, és fel-
nevet.

— Elkéstél, Harcos — mondja a gunyos
n6éi hang, amikor a szamitogép pittyen
egyet. Néhany masodperccel késobb
hangos robbanasok hangzanak fel a hat-
térben. Kirohansz a raktar bejarati ajta-
jan at. Az éjszakai eget langok vilagitjak
be. ahogy Titanvaros tobb részét is rob-
banasok boritjak be.

Ellenfeled kihasznalja az elterelést, és
minthogy beteljesitette feladatat, elisz-
kol. A masnap reggeli hirekb6él megtu-
dod, pontosan mennyire buktal el. Nem
csak hogy megsemmisiilt a varos egy
igen nagy része, a robbanasok egyike a
Wormwood Scrubs Javitointézetben tor-
tént. T6bb olyan szupergonosz is kisza-
badult, akiket még te juttattal bortonbe,
koztik a Titanium Kiborg is.

Ujabb hosszii éveket tolthetsz el azzal,
hogy ismét levadaszd, és elkapd cket.

39.

Nehéz maszasnak nézel elébe. Tedd pro-
bdra hdaromszor UGYESSEGED, majd pe-
dig egyszer a SZERENCSEDET! Ha mind
a négy dobas sikertil, lapozz a 21-re. Ha
barmelyiket is elvéted, nem sikeriil meg-
tartanod a fogast, és visszaesel a talaj-
ra. Dobj két kockaval, ¢és felezd meg az
eredményt (a torteket lefelé kerekitve),
hogy megtudd, hany ELETERO pontot
vesztettél. Ha még €letben vagy. €s in-
kabb a fébejaraton 1épnél be, lapozz a
218-ra. Ha az utcaszinten keresnél egy
masik bejaratot, lapozz a 260-ra.

Ejféli bosszi

40.

Hirtelen felbukkanasod meglepi a terem-
ben lévoket. Ha rendelkezel a Pusztito
Energia szuperképességgel. megprobal-
hatod elkabitani az egyik biinéz6t, mi-
elott eléred 6ket. Ha sikeriil eltalalnod
oket, a vords haju haramia kabultan ro-
gyik dssze (vele mar nem kell megkiiz-
dened), ha nem, mind a hatan talpon ma-
radnak. Egyszerre kiizdj meg veliik.

Bajuszos

Gazfick6 UGYESSEG6 ELETERO9
Vérds Hajui

Haramia UGYESSEG8 ELETERO 10
Késes

Banditané UGYESSEG 7 ELETERO 11
Fiilbevalos

Gengszter UGYESSEGS ELETERO 8
Sebhelyes

Arcti Férfi UGYESSEG9 ELETERO 14
Begyes N6 UGYESSEG 10 ELETERO 16

A 25. Harci Kér végén lapozz a 157-te.
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41.

Az osvény egyik kanyarjat koévetben
egy takaros kis tarsasagba botlasz bele.
A kabatjaikra varrt sikolto, zold térbol
azonnal rajossz, hogy ezek a fickok a
Titanvarosi Holdkutyak bandajahoz tar-
toznak. Az a hir jarja, hogy rendkiviil
erdszakos banda, akik képesek csupan
a sajat szorakoztatasukra erészakhoz fo-
lyamodni.

— Ezt kapjatok ki, sracok! — kialt fel az
egyik, aki észrevesz, mire a csoport tobbi
tagja is feléd fordul.

— Egy igazi szuperhés tisztelte meg ko-
reinket — kopi feléd egy masik.

— Mit gondoltok, megy neki a megdog-
1és? —kérdi egy harmadik bandatag.

Egyikiik elérelép a kezében egy késsel,
melynek pengéjén megcsillan a fény.
Nagy ivben meglenditi a fegyverét, te
azonban tigyesen elugrasz eldle, egye-
nesen bele néhany masik banditaba,
akik durvan visszaloknek a tamadod
felé. R4jossz, hogy bekeritettek. A piti-
aner gengszterek mind jot kacagnak az
esetlenkedéseden, mikézben a késes alak
egy jabb elnagyolt tamadast intéz feléd.
— Nézzétek, hogy tancol!

Nem tudod, ki kialtotta ezt, de iga-
zabol nem is szamit. Most az a fontos,
hogy hogyan keveredj ki ebbdl a hely-
zetbdl. Ha egyszeriien addig vered oket,
amig meg nem hunyaszkodnak, lapozz a
227-re. Ha rendelkezel a Pusztito Ener-
gia szuperképességgel, €s ezt hasznalnad
elleniik, lapozz a 17-re. Ha az FTK-val
birsz, és megprobalsz keresni valami
hasznalhatot az éveden, lapozz a 167-te.
Ha Pszi-erdiddel probalnad meg megol-
dani a helyzetet, lapozz a 121-re. Ha a
fentiek egyike sem szimpatikus megol-
das, és inkabb egyszeriien megprobalnal
elszabadulni a csocselék gytiriijébol, la-
pozz a 91-re.

42.

A hangosbeszélon at koveteled a szu-
pergonosztol, hogy hagyja el a boltot,
kiilénben erdszakkal fogod rakénysze-
riteni erre. A koriilotted allok a viselke-
désedbdl arra kovetkeztetnek, hogy te
is csak egy erbszakoskodo kolyok vagy
(vesztesz 1 HOS pontot). Tedd probdra
SZERENCSED! Ha szerencsés vagy, gy
tiinik, hogy a bloff bejott, és a férfi el-
indul a kijarat felé — lapozz a 82-re. Ha
nincs szerencséd, lapozz a 113-ra.

PROBALD Kt AZ Ul _
DUPLAHUSOS
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43.
Volt Fej meglepetten pillant fel, amikor a
cellajahoz érkezel.

— Harcos — kopi feléd olyan megvetden,

ahogy csak tudja, de mivel kézonséges
rabruhat visel, és pont ugy néz ki, mint
barmelyik masik ember, akivel Gssze-
futhatsz az utcan, ez a legkevésbé sem
hangzik fenyegetoen.
— Volt Fej — valaszolod kézombodsen. —
Hacsak nem akarod, hogy megint elver-
jelek, jobb lenne, ha inkabb elmondanad,
amit tudni akarok.

— Valéban?

Az arcodra kiiilé vigyor elég vadalla-
tias, és a hatas kedvéért szépen, lassan
kozelitesz a megbilincselt szupergonosz
felé. — Nem fogom megismételni.

Volt Fej egy hosszu pillanatig farkas-
szemet néz veled, de azutan magaba ros-
kad.

— Csak ki akartam szabaditani a fivé-
remet a bortonbdl — kezdi bombélve. —
Valahanyszor beszéltiink, uigy tiint, hogy
Karl nagyon rosszul viseli a bortént, nem
ezt érdemelte.

Erre a fejedet csovalod. Karl Marks,
mas néven a Dinamé. Méghogy nem ezt
érdemelte, amikor pusztan erédemonst-
racio céljabol el akarta pusztitani Titan-
varost!

— Az a n6 azt mondta, hogy segiteni fog
nekem kiszabaditani 6t, ha én is segitek
neki — folytatja Volt Fe;.

— Kicsoda?

— Janus. Azt mondta, hogy ha megte-
szemneki ezt az egy dolgot, akkor kisza-
baditja a fivéremet.

Gyorsan pérdg az agyad, probalod 6sz-
szerakni a hallottakat. — Es mi volt az az
egy dolog?

— Feltolteni egy programot az internet-
re. Azt mondta, hogy egy nyilvanos ter-
minalrol kell megtenni, hogy ne lehessen
visszakdvetni hozza.

— Ezért voltal a Megabyte Modemnél?

Volt szomoruan bolint.

— Tudod, hogy hol van a miiveleti kiz-
pontjuk?

— A Banner utcaban — vallja be Volt Fej,
majd ismét sirni kezd, hogy mi fog tor-
ténni most velilk, hogy mindketten bor-
tonbe keriiltek.

Undorodva 1épsz el a férfitol. Szeren-
csédre még az elott hagyod el a teriiletet,
hogy az iigyeletes 6r megkezdené a cel-
lak ellendrzését. Ugy érzed, talsagosan
veszélyes lenne tovabb itt maradni, ezért
elhagyod a Wormwood Scrutbs intézetet.
Lapozz a 120-ra, és valassz egy masik
célpontot magadnak.

Ejféli bosszi

44.

A szupergonosz-né még idében észreve-
szi mentalis tamadasodat, és sikeresen
haritja azt. — Szép kisérlet, pancser — ki-
altja —, de én nem tartozom azok kozé az
egyszerii elmék kozé, akik csak ugy be-
délnek az ilyen olcso trilkkoknek.

Nincs mas valasztasod, kénytelen vagy
harcba bocsatkozni a ndvel. Jatszd le a
csatat.

Da Femme UGYESSEG 10 ELETERO 13

Ha sikeriil elfognod, 2 565 pontot kapsz.
Miutan elviszik 6t a rendérék, folytat-
hatod a nyomok utani kutatast. Ha még
nem tetted, és most ellatogatnal a kényv-
és jatékosztalyra, lapozz a 66-ra. Ha egy
maganlakast keresnél fel, szorozd meg a
lakas szamat 3-mal, majd lapozz az ered-
ményiil kapott fejezetpontra. Ha nincs
semmi konkrét hely, ahova ellatogatnal,
ugy két érdekes helyszinen nézhetsz még
szét, ha eddig nem tetted. Melyik lesz
az?

A Radd tér?
Az AB&C?

Lapozz a 224-re.
Lapozz a 151-re.

Amennyiben egyik hely sem szimpati-
kus, és inkabb a varos egy masik részén
néznél szét nyomok utan kutatva, lapozz
a 120-ra.

45.

Mentalis csapjaid a biindzék kozti bo-
gyos no elméjébe firodnak, de csalodnod
kell, nem taldlsz benne semmit. Mikdz-
ben prébalsz rajénni, hogyan térténhe-
tett ez, aldozatodban mintha tudatosult
volna, mit teszel. Gyorsan utasitasokat
kezd kiabélni a tébbi gazfickonak, akik
azonnal korbevesznek, és felkésziilnek
14, hogy alaposan helybenhagyjanak.

Mikézben szembeszallsz veliik, tehe-
tetleniil figyeled, amint a sebhelyes
arcu férfi és a letapogathatatlan elméjii
nészemély felmasznak a kamion veze-
tofiilkéjébe, és kihajtanak a kikotobol
Mivel elobb ellenfeleiddel kell végez-
ned, esélyed sincs ra, hogy kovetni tudd
oket. Egyszerre kiizdj meg mind a négy
banditaval.

Bajuszos

Gazfické  UGYESSEG 6 ELETERO9
Vérds Hajui

Haramia UGYESSEG8 ELETERO 10
Késes

Banditand UGYESSEG 7 ELETERO 11
Fiilbevalos
Gengszter UGYESSEG S ELETERO 8

Ha sikeriil legyiiméd mind a négyet,
kénytelen vagy megvarni a rendoéréket
(jegyezd fel Kalandlapodra a Megkdtoz-
ve kddszot). Varakozas kozben végig-
gondolod, hogy merre folytasd a kutatast
most, hogy elvesztetted az esélyt, hogy
megtudd a teherauto 1ti céljat. Lapozz a
74-re.

46.

Megprobalsz az erdddel magad felé hiz-
ni valamit, amivel lelassithatnad a zu-
hanasod. Dobj harom kockaval! Ha az
eredmény nagyobb, mint UGYESSEG
pontjaid szama, nem sikeriil a probalko-
zas — lapozz a 30-ra. Ha az Gsszeg kisebb
vagy ugyanannyi, mint IGYESSEGED, si-
keriil magadhoz huznod egy sor dolgot,
melyek kézelebb loknek egy masik épii-
lethez. Végiil egy szilard dolgot kapsz
el, ami ahelyett, hogy feléd mozdulna,
megtart téged. Végil egy bukfenccel
megtérve az esésed egy tetén landolsz.
Dobj egy kockaval, hogy megtudd, hany
ELETERO pontot vesztesz.

Ha még mindig életben vagy, folytat-
hatod a kutatdst a szupergonosz utan,
remélve, hogy az itteni sikered utin a
Foderacios iigyed pozitivabb megvila-
gitasba fog keriilni. Azonban mostantol
kezdve egyetlen HOS pontot sem kap-
hatsz. Lapozz a 120-ra, ¢és folytasd a
szupergonosz elleni vadaszatot.
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47.
A CIA-igynokok altal lefoglalt szintre
vezetnek, ami rendkiviili modon bosz-
szantja a renddroket, elvégre ez az 6
épiiletilkk. Nem tart sokdig ratalalnod az
irodara, amit most Blanc {igyntk hasz-
nal. Bekopogsz, majd bemutatkozol.

— Eziist Harcos — iidv6z6l a né moso-
lyogva, majd kezet raz veled. — Be kell
vallanom, reméltem, hogy talalkozunk,
amig a csapatommal itt allomasozok, de
arra nem szamitottam, hogy te fogsz fel-
keresni engem.

Elmosolyodsz magadban, és hasonld-
képp iidvozlod 6t, majd elmondod neki
érkezésed okat. Blanc iigynék érdeklod-
ve végighallgatja a torténetet, majd 6 is
elmondja., mi okbol jéttek Titanvarosba.

— Megbizhaté forrasok szerint néha-
nyan hamarosan szdkést fognak meg-
kisérelni a Wormwood Scrubs Javitoin-
tézetb6l, ami egybecseng a te forrasaid
informaciodival.

— Jelenleg igy gondoljuk — mondja,
mikdzben egy fotokkal és papirfecnikkel
teli falhoz vezet —, hogy Karl Marksot,
mas nevén a Dinamot akarjak kijuttatni.

Bolintasz, felidézve a férfi elkapasanak
torténetét. Meg akarta zsarolni a vilag
vezet6it, és Titanvarost akarta hasznal-
ni erddemonstracioként. — Van valami
hasznalhato forrasotok?

— T&bb is, de a legjobb, amink van, az
Karl 6cese, Dave Marks, aki egy éve
vetette bele magat az alvilagi kérokbe.
Nem sokkal késébb egy ij szupergonosz
bukkant fel Volt Fej néven, aki Dina-
moéhoz hasonléan az elektromossaghoz
vonzddott — magyarazza Angelica, mi-
kozben végigsimit rvid, fekete hajan.

Ha mar elfogtad Volt Fejet, gy lapozz
a 241-re. Ha még nem, de szerepel Ka-
landlapodon a Ldncha Verve kddszo,
lapozz a 233-ra. Ha a Megkdtozve van
felirva, lapozz a 145-re; ha a Kdtegelve,
lapozz a 118-ra. Ha a Kardos, Hambur-
ger Kirdly vagy Mutdans Fiii valamelyi-
két jegyezted fel, lapozz a 220-ra. Ha
egyikkel semrendelkezel, olvass tovabb.

Megkoszondd Blanc iigyndk segitsé-
gét, és hagyod, hogy folytassa a munka-
jat. Ha van nalad egy jatékmacko, amit
be akarsz adni a rendérségi laboratori-
umba, hogy vessenek ra egy pillantast,
lapozz a 174-re. Ha nincs, vagy nem aka-
rod atadni ezt a rendérségnek, és valahol
mashol folytatnad az informécié utani
kutatast, lapozz a 120-ra.
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48.
A magneskartyat hasznalva atjutsz a sze-
mélyzeti bejaraton, de csak az étkezbig
jutsz el, mieldtt az 6rok meglatnanak, és
elkapnanak.

Annak ellenére, hogy te vagy az Eziist
Harcos, Titanvaros védelmezdje, teketd-
ria nélkiil kihajitanak a javitointézetbol,
és kerek perec kozlik veled, hogy ne is
probélkozz visszamenni. Valahol mashol
kell folytatnod a nyomok utani kutatast.
Lapozz a 120-ra.

49.

A bortén fébejaratanal engedélyt kérsz,
hogy a foglyok kikérdezése érdekében
beléphess a foépiiletbe. Az 6r felhivja
a komplexum vezetdjét, és tovabbitja
a kérésedet. Néhany perc mulva leteszi
a kagylot, majd kézli, hogy hacsak nincs
nalad irasos engedély személyesen a pol-
garmestert6l, nem engedhetik, hogy az
tigyvédjeik jelenléte nélkiil kérdezgesd
a foglyokat.

Ahogy elhagyod a bortént, azon top-
rengsz, ez vajon azon alkalmak egyike
volt-e, amikor inkabb utdlag kellett vol-
na bocsanatot kérned, mint elére enge-
délyt. Lapozz a 120-ra, és valassz egy 1j
célpontot.

' PROBALD ki AZ U &
DUPLAHUSOS
HAMBURGERUNKET
Ty

50.

Elég nagy erdfeszitésedbe keriil mar az
is, hogy belepréseld magad a szell6zdbe
(vesztesz 1 ELETERO pontot), ami beliil-
161 sokkal kisebbnek tiinik, mint kiviilré1
latszott. Ha inkabb visszakasznal, és a
fobejarattal probalkoznal meg, lapozz a
218-ra. Ha tovabbnyomakodsz, végig az
aknan, lapozz a 209-te.

51.

A 15. utcaban egy nem éppen 1) épiiletet
talalsz, ahol Naci6 a Titanvarosba érke-
zése Ota lakik. Nem tart sokaig megtalal-
nod a megfelel6 lakast, majd bekopogsz,
hogy megallapitsd, van-e odabenn va-
laki. Ha szerepel Kalandlapodon akar a
Megkétozve, akar a Lancba Verve kod-
sz0, lapozz a 13-ra; ha nem szerepel, la-
pozz a 184-re.

52.

Mikor fel kellett venned a Makroagyat,
kis hijan legy6zé6tt a mentélis ereje. Ez
utan az eset utan elég sok idot toltottél
el azzal, hogy megtanitsd az elmédet
fokuszalni, hogy képes legyen ellenall-
ni a mentalis tdAmadasoknak. A kemény
munka kifizetddétt, mivel érzed, hogy a
tanacsadd megprobalja letapogatni az el-
médet. Nyersz 1 SZERENCSE pontot.

Morogva megkeriilod az asztalt, az
alacsony férfi f6lé magasodsz, és raki-
altasz, hogy maradjon tavol az elmédtol.
Houghton vadul bologat, elfogadja az
ultimatumot, és meghatral — egészen az
iroda barszekrényéig, amibdl egy erds
italt t61t maganak. Felajanl neked is egy
poharral, de visszautasitod a gesztust. Az
Eziist Harcos nem engedheti meg ma-
ganak, hogy akar csak egy pillanatra is
elveszitse szem el6] a kiildetését.

— Elnézésedet kérem — kezdi Matthew,
mikozben az italat élvezi. — Zavart mu-
tansokkal foglalkozni nem éppen élet-
biztositas, és szeretem tudni, hogy meg-
bizhatok-e azokban, akikkel kettesben
talalom magam.

— Szeretném jovatenni a dolgot. Volt
régebben egy betegem, aki most 6rként
dolgozik, a Wormwood Scrubs intéz-
ményben. A neve Michaels. Ha megem-
litesz neki, lehetséges, hogy a segitsé-
gedre lehet. Tudom, hogy gyakran hallja,
mir6l beszélgetnek egymassal a foglyok.

Biccentesz a férfi felé, elfogadod a fe-
1éd nyujtott békejobbot, majd mosolyra
szoritott ajkakkal ellépdelsz a recepcio
el6tt. Ha még nem tetted, és most szét-
néznél a miiteremben, lapozz a 103-ra.
Ha bemennél a kavézadba, lapozz a 64-te.
Ha mar mindkét helyet megnézted, vagy
ha nem vagy rajuk kivancsi, elhagyod
az épiiletet, és inkabb wvalahol mashol
folytatod az informaciok utani kutatast,
lapozz a 120-ra.
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53.

A 23. sugariton 1évo Horgas Férfi zalog-
haz nem tartozik az impozansabb épiile-
tek kozé, a kirakata tele van a legkiilén-
félébb kacatokkal. Odabenn, mikézben a
pult felé indulsz, megallapitod, hogy az
tizlet t6bbi része sincs sokkal jobb alla-
potban. Csongetsz, mire egy magas, vé-
kony, taskas szemii férfi csoszog el6 egy
fogpiszkaloval a szajaban, hogy koszont-
son. Elvileg 6 lenne Korbin Rokefetch, a
bolt tulajdonosa.

— Mit tehetek érted, Harcos? — kérdi,
sarga fogai szinte ragyognak a boltban
uralkodo tompa fényben.

Ha szerepel Kalandlapodon az Uté-
kdrtva kédszd, lapozz a 154-re. Ha nem,
folytasd az olvasast.

Ha megkérdezed a férfit, mit tud az
alvilagban mostanaban folyo tigyekrol,
lapozz a 261-re. Ha az utan érdeklddsz,
probaltak-e valami kiilonoset eladni nala
mostanaban, lapozz a 173-ra.

54.
Ha az FTK képességgel rendelkezel,
ugy eléhniizod 6vedrdl a Frekvenciaval-
to Mikrolézert, és egy lyukat vagsz az
iivegbe, melyen at le tudsz ugrani az
emeletre — lapozz a 125-re.

Ha a Puscztité Energia képességgel ren-
delkezel, megprobalhatsz azzal lyukat
vagni. Tedd probdra UGYESSEGED! Ha
sikeriil a proba, akkor megfelelé méretii
rést tudsz kialakitani, melyen at bejutsz
az emeletre — lapozz a 125-re. Ha elvé-
ted a probat, a l6vés szilankosra tori az
ablaklapokat, és a szétreppend darabkak
csunyan megvagnak (vesztesz 1 ELET-
ERO pontot). Raadasul a robbanas zaja
felhivja rad a gazfickdk figyelmét — la-
pozz a 16-ra.

Ha egyik szuperképességgel sem ren-
delkezel, kénytelen vagy er6bdl betérni
az tiveget. Tedd prébdra UGYESSEGED!
Ha sikeriil a proba, minimalis mértéki
zajt keltve sikeriil betornéd az egyik
tiveglapot, melyen at gond nélkiil sikeriil
lejutnod az emeletre. Kézben azonban
meg is vagod magad az egyik nagyobb
tivegdarabbal (vesztesz 2 ELETERO
pontot) — lapozz a 125-re. Ha elvéted a
probat, titéseddel csak a kezedet sérted
meg, az iiveglap ép marad. Ha egy nyi-
tott ablak vagy ajtdé utan néznél, lapozz
a 166-ra. Ha a rakodoajton at probalsz
meg betérni, lapozz a 108-ra. Ha inkabb
elhagynad az épiiletet, és a varos egy
masik részén folytatnad a nyomok utani
kutatast, lapozz a 74-re.

55.
Ahogy a nap a végéhez kozeledik, a
célod felé rohansz, ahol hited szerint a
biindzok megtervezték az akcio beindita-
sat, a Titanvaros elleni timadast.

Ejféli bosszi

w1 S

2 (NN
@\)'g 2 .. KECSL%B !
_y{} |‘:‘<I K d lfT
b 7 4
(@D il oot
NS RIEX6]
P?Z i fﬁ

Sitwgy |5y [/

A Bamner utcai helyszinen egy régi tég-
laépitésii raktar all, amit Gerry szerint
az aruimporttal foglalkozo KétArc Kit.
bérel.

Ovatosan kozelited meg az épiiletet,
nem akarod, hogy a bentieck id6 el6tt
beinditsak a terveiket. A koriil6tted gyii-
lekezé 6szi kodben arnyékrol arnyékra
osonva haladsz, igyekezve elkeriilni az
utcalampak fényét.

Ahogy a fébejarathoz 1épsz, olyan hii-
vis van, hogy latod a leheleted ebben a
hidegben. Fiiledet az ajtélaphoz szoritod,
de semmit nem hallasz odabentrél. Ha itt
probélsz meg belépni, lapozz a 218-ra.
Ha egy masik bejaratot keresel, lapozz a
146-ra.

56.

A cella ajtaja kinyilik, de kérbenézve a
terem teljesen iiresnek tiinik. Ha rendel-
kezel az FTK vagy Pszi-erdk szuperké-
pességek egyikével, lapozz a 255-re; ha
nem, dobj egy kockaval! Ha az eredmény
paros, lapozz a 255-re. Ha paratlan, atku-
tatod a termet, de nem taldlsz odabenn
semmit. Kénytelen leszel valaki mast ki-
hallgatni. Ki lesz az?

A bajuszos gazfické? Lapozz a 207-re.

A vords haji
haramia?

A késes banditan6?

Lapozz a 3-ra.
Lapozz a 164-re.
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57.

A renddrséggel egyiitt varsz, mikozben
a biinozok felétek kozelednek. Amikor
az egyikilk kartavolsagba ér, mind a
hat kamforra valik, a raktirban parko-
lo kamionnal egyetemben. Mikdzben
mindenki értetlenill a fejét vakargatja,
te megpillantasz egy masik jarmiivet az
utca tilvégében, melynek tetejérdl egy
férfi maszik le éppen. egyenesen be a
vezetofiilkébe. Elkéstetek ahhoz, hogy
iild6z6be vehessétek a teherautdt, és a
benti dobozokat sem tudjatok atvizs-
galni, ugyanis ebben a pillanatban egy
hatalmas robbanas razza meg az épiile-
tet. Ugy dontesz, hatrahagyod a débbent
rendéroket, €s hazaindulsz, hogy 1) lehe-
toségek utan nézz. Lapozz a 74-te.

58.

Az egyik sarokba huzdédva figyeled,
ahogy az eladok és a vasarlok beszél-
getnek, olyasmire varva, ami esetleg egy
lokést adhatna a kiildetésednek. A kony-
ha fel6l hangosabb parbeszédet hallasz,
majd egy ajtocsapddast, ezt leszamitva
azonban semmi kiilonds nem torténik.
Végiil eredmények hianyaban feladod
ezt a kisérletet, és elhagyod az iizletet.
Hova indulsz tovabbi nyomok reményé-
ben? Lapozz a 120-ra, és dontd el.

59.
Az AB&C halozati karbantartoinak rész-
legébe lépve korbenézel, hogy latsz-e
olyasvalamit, ami elsé pillantisra nem
tiinik rendben 1évonek.

Ha szerepel Kalandlapodon a Ldncba
Verve, a Kotegelve vagy a Megkotozve
kodszo, lapozz a 159-re. Ha nem, foly-
tasd az olvasast.

A teriileten dolgozoknak felttinik a je-
lenléted. Egyikiik, egy no elejti a kezé-
ben 1évé jegyzettombdit, és a vészkijarat
felé kezd rohanni. Débbenten jossz 1a,
hogy ez ugyanaz a gonosztevo, akit eld-
z0 éjszaka a kikotében lattal.

Utanarohansz, végigiildozod a tiizlép-
cs6kon, probalsz a nyomdban maradni,
mikozben aldozatod kettesével szedve a
fokokat, korlatokon atugralva igyekszik
kereket oldani. Tedd prébdra SZEREN-
CSEDET! Ha szerencsés vagy, lapozz a
245-re. Ha nincs szerencséd, megbotlasz
az egyik lépcséfokon, és ez pont annyi
1dot ad a nének, hogy az egyik ajton at
berohanjon egy masik emeletre, és ott
elvegyiiljon a dolgozdk kozott.

Ha még nem jartal az tigyfélszolgala-
ton, és most ellatogatnal oda is, lapozz a
94-re. Ha inkabb a fickvezet6vel beszél-
nél, lapozz a 193-ra.

Ha mar mindkettével probalkoztal,
vagy egyik sem érdekel, elhagyod az
AB&C épiiletét. Ha ismered valakinek
a cimét, akivel beszélnél, és még nem

Ejféli bosszi

jartal nala, szorozd meg a lakas szamat
3-mal, majd lapozz az eredményiil kapott
fejezetpontra. Ha nincs semmi konkrét
helyszin, amit felkeresnél, ugy az egyik
olyan ismertebb helyre is ellatogathatsz,
ahol még nem jartal. Ha Cottonworthsbe
mennél, lapozz a 259-re. Ha a Radd tér-
re, lapozz a 224-re. Ha elhagynad a bel-
varost, lapozz a 120-ra.

60.

Kifutsz az épiiletbdl. Ez egy szerencsés
dontésnek bizonyul, ugyanis nem sokkal
azutan, hogy biztos tavolsagba keriilsz a
raktartol, jokora robbanas razza meg a
komyéket, tivegszilankokkal, fa- és be-
tondarabokkal boritva be az utcat. Egy-
két percig csak bamulod a langokban
allo maradvanyokat, majd ugy dontesz,
itt mar semmi hasznosat nem tudsz kide-
riteni, igy hazaindulsz. Lapozz a 74-te.

61.
Még idoben a megbeszélt helyre érke-
zel, és megallapitod, hogy ez egy igen
kedvelt talalkozohely lehet. Kéorbejarod
az Olgivy-szobrot, és ismét elolvasod a
talapzatan 1évo szoveget, mint ahogyan
tetted mar azt olyan sokszor.

Brett Olgivy
emlékére emelte
a ,,Bronz Fiist”
Titanvdaros

Elsé Védelmezdje

Mikor visszaérsz a szobor elejéhez, in-
kabb érzed, mintsem latod, hogy valaki a
jobbrol hozzad Iép.

— Szoval idoben éikeztél — mondja
a lagy, n6i hang. — Ez nagy elony a te
munkadban.

Epp csak annyira fordulsz oldalra, hogy
lasd, ki beszél hozzad. Egy alacsony, 16-
farokba fogott, fenékig €16, éjfekete haju
no6 az. Fekete farmert és csizmat visel, és
bar a kés6 Oszi sz€él mar elég hiivos, ri-
kito bibor haspdlot. Bal vallan egy taska
pantja fesziil.

— Egy kozos ismerdsiink szerint tudnal
nekem segiteni — mondod.

— Lehetséges — mondja kitéréen, mi-
kozben szétnéz. — Sétaljunk egyet.

A ndé belédkarol, és enyhe noszoga-
tassal elindultok az Abudon park egyik
dsvényén. Ha Jean Lafayette-ként lennél
itt, és Hellen Gray-jel sétalnal igy, eléggé
élveznéd a helyzetet, Eziist Harcosként
azonban elég kiilonodsen hat a dolog.

—Nos — téri meg végiil Miranda a csen-
det. — Azt nem mondtdk meg, miért is
kellett talalkoznunk. Mi folyik itt?

Roviden felvazolod a varos biztonsaga-
val kapcsolatos félelmeidet. Ezutan Mi-
randa egy ideig csak hallgat, és néman
sétaltok egymas mellett.

— Ugy gondolom, Patrick ,.Yojimbo”
O’Modell lesz a te embered. Barhova
megy, koveti a baj.

— O’Modell — ismétled utana, megizlel-
ve anevet.

— Hat igen — bolint Miranda. — Az az
ontelt kis vords mindenkit felilmilo-
an bosszanté. Ejjel-nappal a legfurabb
emberek jarnak hozza. Nem tudom, mit
gondol, hogyan tudok igy ihletet nyerni a
miivészetemhez.

— Ezek szerint tudod, hol lakik?

— Hat persze! A szomszédomban, a
Wolmaran bérhazban a 9. utcaban. Ové
a 42-es lakas.

Megkoszondd a né segitségét, aki el-
bucsizik téled, hogy keressen valamit,
amit lefesthetne a parkban.

Ha ezek utan a téhoz mennél, lapozz
a 236-ra. Ha a hatso osvényeket jarnad
be. lapozz a 101-re. Ha ezek egyike sem
szimpatikus célpont, és valahol mashol
folytatnad az informacié utani kutatast,
lapozz a 120-ra.

62.
Nincs semmi az éveden, ami ebben a
helyzetben a segitségedre lehet, igy
kénytelen leszel megkiizdeni Veronika-
val.

A szokott modon kiizdj meg vele, de
minden Harci Kér végén dobnod kell
egy kockaval, hogy megallapitsd, hogy
sikeriilt-e eltalalnia a jogaraval. Ha a
dobas eredménye paros, elvétett, am ha
paratlan, akkor telibe talalt, és a Harci
Kor eredményétol fiiggetleniil vesztesz 2
ELETERO pontot.

Daiichi UGYESSEG 10 ELETERS 17
Ha sikertiil legy6znod a nét, nyersz 2 HOS
pontot.

Biinfigyeloddel felhivod Belcher ka-
pitanyt, aki hamarosan letartoztatja a
parost. Csak remélheted, hogy a biro-
sag ezattal megfeleléen kezeli majd
az tgyet. Jegyezd fel a kapitany nevét,
hatha késobb még lehetéséged nyilik ra,
hogy talalkozz vele.

Miutan itt végeztél, tovabballsz, hogy
mashol folytasd a nyomozast. Lapozz a
120-ra.

63.
Elkialtod ellenfeled nevét, mire a né
mintha kiolvadna az arnyakbol.

Janus magas és karcsi, fekete haja
révidre van nyirva. Fekete, kinai hata-
su, gallértalan felsét visel, melyre egy
egész testet korbedleld arany sarkanyt
himeztek. Gombok helyett arany fona-
tok tartjdk zarva a ruhat. Ugyanebbdl az
anyagbdl — feltételezhetéen selyembdl —
késziilt fekete nadrag teszi teljessé a ké-
pet.
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— Le vagyok nyiigdzve, Eziist Harcos —
mondja Oszinte elismeréssel a hangja-
ban. — Csak sikertilt megtalalnod engem,
a kis .tiit” ebben a szénakazalban, amit
csak Titanvarosnak hivunk.

Egy mordulassal fogadod a dicséretet,
mert tisztaban vagy vele, hogy minden
pillanat szamit, és az sem lehetetlen,
hogy a n6 egyszertien csak az id6t pro-
balja huzni.

— Latom, nem vagy beszédes kedved-
ben — mondja valaszt sem varva, mi-
kozben feléd kozelit. — Nos, végered-
ményben nem szamit. Elkésté]l! Mar nem
tudod megakadalyozni a tervemet.

Ha ratamadsz a nore, lapozz a 266-ra.
Ha inkabb a szamitogép felé 1épsz. la-
pozz a 190-re.

64.
A kavézoban végignézel a vendégeken,
és mikézben 6k kivancsian, szérakozoan
vagy ellenségesen figyelnek, olyanokat
keresel, akik rendelkezhetnek wvalami
hasznos informaciéval. Kivel probalsz
meg szdba elegyedni?

Két fiatal ikerlannyal? Lapozz a 239-re.
Egy idésebb férfival,

aki elott egy pogacsa

és egy pohar tea van? Lapozz a 142-re.
Egy csapat fiatallal? Lapozz a 180-ra.

65.

A CIA egy allitélagos, a nemzet bizton-
sagat fenyegetd veszélyt derit fel. Ugy
tiinik, hogy a F.E.A.R. szervezet ot évvel
ezel6tti felszamolasakor az egyik tigyno-
kiik elkeriilte a letartoztatast. A CIA attol
fél. hogy ez a biin6ézé a Titanium Ki-
borg kiszabaditasat tervezi a Wormwood
Scrubs intézmény legbiztonsagosabb
szarnyabol. Az Angelica Blanc iigyndk
vezette csapat ideiglenes fohadiszallasat
a 84. utcaban 1évé Rendérkapitanysagon
allitottak fel.

66.

A konyvek ¢€s jatékok kozott kutakodva
nem sokat sikeriil kideritened, bar az
egyik konyv, melynek cime A Vihariizé
monddja, felkelti a figyelmedet. Ha van
nalad egy jatékmackd, és megprobalsz
beszélni rdla az osztalyvezetével, lapozz
a 131-re; ha nincs, tovabballsz. Ameny-
nyiben ellatogatnal az elektronikai és
haztartasi berendezések osztalyara is,
és még nem jartal ott, lapozz az 5-re.
Ha egy maganlakast keresnél fel, szo-
rozd meg a lakas szamat 3-mal, majd la-
pozz az eredményiil kapott fejezetpont-
ra. De az egyik olyan ismertebb helyre
is ellatogathatsz, ahol még nem jartal
Melyik lesz az?

Radd tér?
AB&C?

Lapozz a 224-re.
Lapozz a 151-re.

Ejféli bosszi

Amennyiben egyik hely sem szimpati-
kus, és inkabb a varos egy masik részén
néznél szét nyomok utan kutatva, lapozz
a 120-ra.

67.

Gyorsan atkutatod a n6é elméjét — mivel
varja a valaszt, nem télthetsz el tal sok
1dot a keresgéléssel. Vesztesz 1 HOS pon-
tot, amiért igy megsértetted a recepcios
maganszférajat. Harom nevet latsz, akik
az eszébe jutottak. Melyiket adod meg
neki, mint egy tanacsado?

Joshua Maddox? Lapozz a 134-re.
Matthew Houghton? Lapozz a 10-te.
Aaron Cavetelli? Lapozz a 92-re.

68.

A f6lépcsosoron felsétalva, mely az épii-
let szivébe vezet, felérsz a masodik eme-
letre, ahol gyorsan megkeresed az irodat,
ahova tartasz. Udvariasan bekopogsz
az ajton, mire egy nyers hang kialt ki,
hogy 1épj be, majd hozzateszi: — Ajan-
lom, Wright, hogy te legyél az, a kitoltott
nyomtatvanyokkal egyiitt, amiket igér-
tél!

Reginald Belcher kapitany az ajto felé
fordul a székével, majd zaklatott tekinte-
te hirtelen meglepetté valik, amikor ra-
dobben, ki is all az irod4ja elott.

— O... — kezdi, majd kohint egyet. —
Gyere be, Eziist Harcos. Mit tehetek ér-
ted?

Leiilsz aszékbe, és elmondodneki, hogy
a pletykak szerint, amik eljutottak hoz-
zad, aggodsz a varos biztonsaga miatt.

Ha szerepel Kalandlapodon a Ldnc-
ba Verve kodszo, lapozz a 233-ra. Ha a
Megkétozve van felirva, lapozz a 145-te;
ha a Kotegelve, lapozz a 118-ra. Ha a
Kardos, Hamburger Kirdly vagy Mutdns
Fin valamelyikét jegyezted fel, lapozz a
220-ra. Ha egyikkel sem rendelkezel, ol-
vass tovabb.

— Talan tudok adni egy tippet. Van egy
gyanusitottunk. Warren Johnsonnak hiv-
jak. Piti alvilagi bilindz6, a tarsai csak
Vajkeziinek hivjak. Nem valami okos,
és nem kiilénésebben figyelemre mélto,
egyetlen aprosagot leszamitva. Valahogy
mindig a nagymendk kozé keveredik.

Belcher kortyol egyett a langyos ka-
véjabol. — Azt allija, jo tutra probal
térni, legalabbis a legutobbi probaidds
meghallgatasan ezt mondta. A 43. utcai
McWhimpyben van egy vacak allasa.
Mivel korabban a még szabadlabon 1évo
Osztonak dolgozott, ezért folyamatosan
megfigyelés alatt tartjuk. Ha ellatogatsz
hozza, beszélhetnél vele, hatha mond
valami érdekeset. — A férfi felnevet,
majd hozzateszi: — Add at neki iidvozle-
temet!

Ird fel Kalandlapodra a Kék Szeretet
kodszot. Ha van nalad egy jatékmacko,
amit be akarsz adni a rend6rségi labora-
toriumba, hogy vessenek ra egy pillan-
tast, lapozz a 174-re. Ha lezarnad a be-
szélgetést, és valahol mashol folytatnad
az informaciogytijtést, lapozz a 120-ra.

69.
Ha szerepel a Kalandlapodon a Megko-
tozve vagy a Ldancba Verve kodszo, la-
pozz a 149-re; ha nem, lapozz a 231-re.

70.

Az 6r, akir6l Houghton beszélt, a sze-
mélyzeti bejaratnal fogad téged, és segit
a bejutasban. Most, hogy odabenn vagy,
Michaels gond nélkiil el tud kisérni bar-
kihez. Ha elfogtad Volt Fejet, és vele sze-
retnél beszélni, lapozz a 43-ra. Ha Dina-
mot kérdeznéd ki, azt a szupergonoszt,
akit néhany éve tettél el 1ab alol, lapozza
196-ra. Ha egy még régebbi aldozatodat,
a FE.AR. szervezet vezérét, Vladimir
Utoshskit, mas néven a Titanium Kibor-
got latogatnad meg, lapozz a 175-re.

71.

Megkezded a kiizdelmet Volt Fejjel, tud-
va, hogy egy artatlan jarokeld is a csete-
paté kozepébe keveredett. Minden alta-
lad megnyert Harci Kérben dobnod kell
egy kockaval. Ha az eredmény 3 vagy 4,
sikeriilt eltalalnod Volt Fejet, €s a szoka-
sos 2 ELETERO pontos sebesiilést okozod
neki. Ha az eredmény 2, 5 vagy 6, szin-
tén sikeriilt telibe kapnod, de az iitésed
messze nem volt olyan erés, mint lehe-
tett volna, mivel aggodsz, hogy eltalalod
a ndt, emiatt csupan 1 ELETERO pontot
vonhatsz le ellenfeledt6l. Ha 1-est dobsz,
eltalalod a n6t, €s megolod. Ezt kovetden
a szokott szabalyok szerint folytathatod
a kiizdelmet. Kiizdj meg ellenfeleddel.
Volt Fej UGYESSEG 10 ELETERO 15
Ha sikertiil legy6zntd a gonoszt, szdlsz
Kawalskinak és embereinek, hogy j6j-
jenek be a boltba, és gondoskodjanak a
gazfickorol €s a tiszrol. Ha a né még
életben vagy, nyersz 2 HOS pontot, ami-
ért sikeriilt elffognod a szupergonoszt. Ha
meghalt, 2 H6S pontot vesztesz, amiért
egy artatlan ember életét kioltottad.

Mikor az épiilet egy kicsit kitiriil, ki-
hasznalod a kinalkoz6 alkalmat, hogy le-
hetséges nyomok utan kutass, amit eddig
esetleg nem vettél észre. Kutatas kozben
egy jatékmackot pillantasz meg az egyik
tampillér 1aba mellé tamasztva. A med-
ve a szemed lattara labra kap. Azonnal
rajossz, hogy ez nem valami jo jel, és a
kijarat felé veted magad. Tedd prébdra
UGYESSEGED. Ha sikeriil a préba, lapozz
a 111-ra; ha elvéted, lapozz a 11-re.

19



72.

Hazatérsz, és eszel egy keveset (nyersz 6
ELETERO pontot), miel6tt megterveznéd
a kovetkezd lépésedet. Vajon elég sok
nyomot sikeriilt dsszegyiijtened ahhoz,
hogy tudd, mi folyik Titanvarosban? Ha
tudod annak a napnak a nevét, ami-
kor az esemény megtorténik, alakitsd
at minden masodik (tehat a masodik, a
negyedik, stb.) betiijét szamma a fiizet
végében 1évo tablazat segitségével, majd
ezek Gsszegéhez adj hozza 2-t, és lapozz
az eredményiil kapott fejezetpontra. Ha
nem tudod, melyik nap fog torténni az
esemény, lapozz a 200-ra.

73.

Igaz éppen csak hogy, de sikeriil felka-
paszkodnod a gerendak homalyos szint-
jére, joval a hat bandita feje folé, akik
az utolsé néhany dobozt pakoljak éppen
ki a teherautobol a helyiség kozepére.
A mostani helyzetedbdl gond nélkiil ki
tudod hallgatni a beszélgetésiiket, ami a
jovobeli terveikrol szol. Lehet, hogy ez
az a nyom, amire vartal.

— Miféle munkéat? Bar a fizetés nem
rossz, jatékmackok varoson at valé pa-
kolasa nem olyan férfias, és nem olyan
veszedelmes, mint gondoltam volna —
mondja a pont alattad alld, izmos férfi.

— Valami nagyobb durrandst akarsz,
mi? — kérdi lagy hangon a begyes, révid-
re vagott, fekete haju n6. Ugy tiinik, ez
vicces volt, a sebhelyes arca férfi ugyan-
is, aki a teherautd lepakolasat feliigyeli,
szélesen elmosolyodik.

— Aha, persze. Ahol most dolgozom, az
tal van minden unalmon. Egy kis izga-
lomra vagyok.

A kamion hatso ajtajanak becsapddasa-
nak hangja eltereli a figyelmedet a par-
beszédrol. A biindzok indulni késziilnek.
Dontened kell. Ha leugrasz a gerendarol,
és egymagad szallsz szembe a blinzok-
kel, lapozz a 40-re. Ha suttogva kihivod
arendérséget, lapozz a 147-re.

Ejféli bosszi

74.
Csodalatos vasamapra ébredsz, miutan
az éjszakat az el6z6 napi izgalmak utan
nyugodt pihenéssel toltotted (vissza-
nyersz 6 ELETERO pontot). Mikozben
reggelizel, a lehet6ségeidet mérlegeled.
Merre folytatod a nyomkeresést?

A Mutéansok Teriiletén? Lapozz a 191-re.
A Rendor-

kapitanysagon? Lapozz a 139-re.
Manny kavézojaban? Lapozz a 33-ra.
A belvarosban? Lapozz a 114-te.
A Horgas Férfiban?  Lapozz az 53-ra.
Az Abudon parkban? Lapozz a 4-re.
McWhimpy

hamburgeresénél? Lapozz a 161-re.
Wormwood

Scrubsban? Lapozz a 93-ra.

75.

Konnyen ratalalsz a keresett irodara, és
miel6tt kopoghatnal, Ken Wojak detek-
tiv mar ki is nyitotta az ajtot, hogy be-
tessékeljen. — Gyere csak be, Harcos.
Miben lehet Titanvaros renddrsége a
szolgalatodra?

Beszamolsz a férfinak a pletykakrdl,
amikkel kapcsolatban nyomozol, €s el-
mondod neki, hogy ez hozott ide. Ha
szerepel Kalandlapodon a Ldancba Verve
kodszo, lapozz a 233-ra. Ha a Meghko-
tozve van felirva, lapozz a 145-re; ha a
Kotegelve, lapozz a 118-ra. Ha a Kar-
dos, a Hamburger Kirdly vagy a Mutdns
Fin valamelyikét jegyezted fel, lapozz a
220-ra. Ha egyik sincs rajta, folytasd az
olvasast.

— Egy ideje mar kévetimk egy bii-
n6zo6t, akit az Oszté néven ismernek.
Most is szemmel tartjuk az egyik ko-
rabbi biintarsat, aki mostanaban a 43.
utcai McWhimpy-ben dolgozik. Van egy
olyan érzésem, hogy az Osztonak koze
lehet ahhoz az tigyhéz, amivel kapcsolat-
ban nyomozol, Harcos.

Wojak egy pillanatra elgondolkozik.
— Az egyik informatorunk szerint még
ma fel fogja keresni a 23. sugarmti Hor-
gas Férfi zaloghazat. Ha akarod, meg-
probalhatod elkapni, miel6tt odakiilldom
az embereimet.

Beleegyezben bolintasz, mire a férfi
egy papirra felirja a részleteket, amit
ezutan at is nyijt neked (ird fel Kaland-
lapodra az Utbkartyva kédszot). Ha van
nalad egy jatékmacko, amit szeretnél
megvizsgaltatni a rendérség laboratdriu-
maban, lapozz a 174-re. Ha nem., és to-
vabbi nyomok utan kutatva most inkabb
tavoznal, lapozz a 120-ra.

Addlsan
elvaro
KIJARAT E

76.

Ledvakodsz a konténerrél, amin eddig
lapultal, és ovatosan olyan kozel lopa-
kodsz a teherautot megpakold alakok-
hoz, amennyire csak tudsz. Tébben is
vannak, akik fejéb6l megprobalhatod
kiolvasni az informaciot, amire kivancsi
vagy. Mar majdnem végeztek a munka-
jukkal, a konténer szinte teljesen iires,
igy csak az egyik biindz6 elméjében van
1d6d kutakodni. Melyikiiket valasztod?

A magas, sebhelyes

arcu férfit? Lapozz a 8-ra.
Az alacsony,

bogyds noét? Lapozz a 45-te.
Az izmos férfit,

aki kikopott

veréembernek tiinik? Lapozz a 132-te.

77.

A kilincset lenyomva megallapitod,
hogy az ajto nincs bezarva, igy ovatosan,
milliméterrél milliméterre tolva benyitsz
a bejaraton. Csak akkor hagyod ezt abba,
amikor megpillantod valakinek a hatat,
aki éppen jot nevet egy viccen, amit
épp most mondtak el. Ha ennél tovabb
nyitnad az ajtét, azzal egészen biztosan
felfednéd magad, €s meg kellene kiizde-
ned a bent lévékkel, akikrél semmit nem
tudsz. Ha rendelkezel az FTK szuperké-
pességgel, és megnéznéd, hatha talalsz
valami hasznalhatot az 6vedben, lapozz
a 262-re. Ha Pszi-eréiddel probalsz meg
hatni a bentiekre, lapozz a 214-re. Ha
mas valasztas hijan, meglepetésszerii-
en a biinézékre téréd az ajtot, lapozz a
183-ra.

78.

Azonnal megérzed, amint Matthew
Houghton elmecsapjai tapogatni kezde-
nek, mire lekeversz egy szellemi pofont
a tanacsadonak a szemtelensége miatt.
Az alacsony, kék férfi jol lathatoan el-
savanyodik tiizes tekinteted lattan, majd
felsohajt, és elnézést kér a tettéért.

— Az én munkamban nem engedhetem
meg magamnak, hogy ovatlan legyek.
Elég csak egy pillanatig nem odafigyel-
nem a mutans kozosség egy zavartabb
tagja esetében, és kdnnyedén holtan ta-
lalhatom magam. De ha megbocsajtod
nekem ezt a kihagast, tigy hiszem, segit-
hetek a kiildetésedben.

Beleegyezben bdlintasz a férfi felé, aki
egy tollért nyul, és irni kezd valamit.

— Van egy paciensem, aki nem Kkicsit
van kizékkenve a vilagbdl. Azonban...
— mondja, majd elhallgat, amig egy len-
diiletes karmozdulattal befejezi az irast.
— Talan tud valamit arrél, amit keresel.

Atveszed a papirt a férfi kinyujtott ke-
zébél, és elolvasod.
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Miranda Jones, dlnevén ,, Mirdkulum”
Olgivy-szobor, Abudon, 10:30

Miutan feljegyzed magadnak az infor-
maciot, felpillantasz, majd készonetképp
biccentesz a tanacsadénak. Kezet raztok,
és elhagyod az irodajat. Merre mész to-
vabb? Ha szétnéznél a miiteremben, és
még nem jartal ott, lapozz a 103-ra. Ha a
kavézoban kérdezoskddnél kirbe, lapozz
a 64-re. Ha egyik lehetGség sem szimpa-
tikus, vagy mar mindkettével probalkoz-
tal, és inkabb valahol mashol folytatod a
valaszkeresést, lapozz a 120-1a.

79.

Egy gyors csuklomozdulattal kilovod a
miniatiir lehallgatokésziiléket, ami vé-
gigesuszik a terem padlojan, egyenesena
dobozt pakolo biingzok kozé, akik lassan
végeznek a munkajukkal. Amint megall,
egy kis fiilhallgatot veszel el6 az oved-
16l, amit a filledhez emelsz, majd aktiva-
lod a Hangfogot.

— ... par doboz van hatra, fondk —
mondja az egyik gengszter, bar a hely-
zetedbdl nem tudod megallapitani, pon-
tosan melyik.

— Es gondolkoztal mar azon, mit fogsz
ezutan csinalni, Vajkezi? Lenne sza-
modra egy ujabb igéretes munkank. —
Ezt egy masik férfi mondja, valahonnét
az elso kozelébol.

Hallod, amint dobozokat huznak fél-
re, de tudod, hogy hamarosan minden-
nel végeznek. Ha megprobalsz egyediil
szembeszallni mindannyiukkal, lapozz
a 40-re. Ha inkabb a Biinfigyel6don ke-
resztiil tajékoztatnad a rendérséget arrol,
mi folyik itt, lapozz a 100-ta.

80.
A park karbantart6 iroda a hétvégén zar-
va tart. Barki is van most szolgalatban,
valosziniileg kinn van a terepen, és szerel
valamit. Az ajton egy papirfecnit latsz.

Jimbo,

Parti vas@rnap a szokott helyen. Ne
Fkéss!

J

Egyel6re nincs mit tenned itt. Ha még
nem jartal az Olgivy-szobornal, és most
odalatogatnal, lapozz a 177-re. Ha a
hatso 6svényeken néznél szét, lapozz a
101-re. Ha a kor alaku épiiletbe ugornal
be. lapozz a 9-re. Ha mar mindezekkel
probélkoztal, vagy ha nem tiinnek érde-
kesnek a szamodra, és valahol mashol
folytatnad az informéaciok utani kutatast,
lapozz a 120-ra.

Ejféli bosszi

81.

Sikerill megragadnod aldozatod vallat,
akit a lendiilete egyenesen egy téglafal-
nak visz. Egy tompa puffanast hallasz,
majd a ficko kabultan elteriil a talajon.
Biinfigyeldddel kapcsolatba 1épsz a rend-
orséggel., €s Belcher kapitany hamarosan
a helyszinre érkezik, hogy Grizetbe ve-
gye a férfit. Mikozben ezt teszik, radob-
bensz, hogy a ficko egyike volt azoknak
a gazembereknek, akiket el6z6 éjszaka a
kik&tében lattal (ird fel Kalandlapodra
a Hamburger Kirdly kodszot). Lapozz a
120-ra, és valassz 1j helyszint.

82.

Sikeriilt felkeltened a férfi figyelmét, aki
felkapja az egyik padlon kuporgd tuszat,
és magaval rangatva elhagyja az iizlethe-
lyiséget. A tobbiek, kihasznalva az alkal-
mat, észrevétleniil kiswrannak a hatso
kijaraton at.

— Mit tehet érted a hatalmas Volt Fej?
— kérdi hetvenkedve a férfi. mikézben
maga el€ rantja a nét, csak hogy ezzel is
kiemelje jobb helyzetét.

Most, hogy ott all el6tted az alak, mivel
probéalkozol? Ha Pszi-erdidet probalod
meg hasznalni rajta, lapozz a 127-re. Ha
egy Pusztito Energiasugdrral csapnad
meg, lapozz a 155-re. Ha rendelkezel az
FIK szupererével, és az ovedr6l hasz-
nalnal egy targyat, lapozz a 225-re. Ha
egyszeriien ratimadnal, annak ellenére,
hogy fogva tart egy tiiszt, lapozz a 71-te.

PROBALD Kt AZ Ul
DUPLAHUSOS _
HAMBURGERUNKET
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83.
Morgoé hang szakad fel a torkodbol,
ahogy kezed a beracsozott pulton 1évo
résen at eloresuhan. Acélos marokkal
szoritod meg Rokefetch csuklojat.

—Mondd el, amit tudni akarok — szisze-
ged neki.

A reakci6 erre egyaltalan nem az, mint
amire szamitottal. A raktar hatuljabol
hallod, amint hatradél egy szék. Ezt
kovetben egy 6ltonyds, keménykalapos
férfi 1ép ki hatulrél. Elsétal Rokefetch
mellett, akit még mindig a pulthoz sze-
gezel, majd megnyom egy gombot, mire
kinyilik egy ajt6. Az alak ezen at melléd
Iép.

— Ereszd el — mondja ellentmondast
nem tiiré hangon, amikor eléd 1ép.

Engedelmeskedsz neki, mire Rokefetch
rettegve eliszkol a hatso helyiségbe. Ez-
utan a kiilonés alak fel¢ fordulsz. —Es te
ki vagy? — kérded a fickotol, aki dithod-
ten tartja maga elott a sétapalcajat.

— Te egyiigyii! En vagyok az Oszto!

Eire a kijelentésre ivesen meglenditi a
karjat, és borotvaéles kartyalapok gar-
madajat hajitja feléd. Dobj egy kockaval,
hogy megtudd, hany lap talal el (mind-
egyik utan vesztesz 1 ELETERO pontot).
Ezt kbvetGen a férfi rad veti magat.
Oszté  UGYESSEG 12 ELETERO 9
Ha sikeriil legy6znod a férfit, atadod
a Kawalski vezette osztagnak, miutan
kiémek a rendérok (adj 2-t H6s pontja-
idhoz). Miutan elvitték a biintézot, be-
mész a hatsd szobaba, hogy kikérdezd
Rokefetchet. Jegyezd fel a tiszt nevét,
ha a késébbiekben lehetdséged nyilik ra,
hogy beszélj vele.

Rokefetch dadogva elmond mindent,

amit csak tud. Te csupan annyit tudsz ki-
venni a hablatyolasabol, hogy az Osztd
valodi neve Stuart Young, aki egy régi
egyetemi baratja, és arra kérte, hadd
huzza meg magat a boltjaban, amig egy
veszedelmes terven dolgozik, amihez
jatékmackoknak is van valami kézik.
— Stuart kémiat tanult az egyetemen —
folytatja Rokefetch, miutan egy kicsit
lenyugodott —, és arrél hencegett, hogy
a fondke jo hasznat vette a tudasanak.
Nem tudom, mit jelent ez pontosan, de
valami kéze van a medvékhez.

Miutan mindent megtudtal Rokefetch-
t6l, elhagyod a boltjat. Lapozz a 120-1a,
és valassz egy 1j célhelyszint.
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84.

Attorsz a rendérok vonalan, és egyene-
sen a hat biin6zo felé szaladsz. Eloszor
semmi nem torténik, nyugodtan sétal-
nak tovabb feléd, de amikor karoddal a
legkozelebbi felé nyilsz, a kamionnal
egyiitt mindannyian kamforra valnak.
Csak egy illizié volt, amit lattatok.
Ahogy visszafordulsz a bamban maguk
elé bamulo rendérsk felé, az utca vé-
gében megpillantod a valodi teherautot,
melynek tetejérél éppen leugrik egy fér-
fi, be a vezetofiilkébe, mikozben a jarmii
felgyorsul, és az egyik sarkon befordul-
va eltiinik a szemed el61. A gondolataidat
ekkor egy jokora robbanas szakitja meg
a raktar belsejébol, majd térmelék borit
be. Dobj egy kockaval, és felezd meg az
eredményt (a torteket lefelé kerekitve),
hogy megtudd, hany ELETERO pontot
veszitetté] a lokéshullam €s az épiiletda-
rabkak kovetkeztében. Rajdssz, hogy itt
mar semmit nem tehetsz, ezért hazafelé
indulsz, hogy az éjszaka soran nyugod-
tan atgondold a lehet6ségeidet. Lapozz a
74-re.

8s.

Megprobalod atvenni az iranyitast a si-
sakos férfi elméje folott, de a kisérlet
kudarcot vall. Ellenfeled raadasul érzé-
keli a tamadast, és figyelmezteti tarsat
a jelenlétedre. Mindketten fenyegetGen
feléd indulnak. Egyszerre kell megkiiz-
dened veliik.

Sisakos

Férfi UGYESSEG 10 ELETERO 15
Fekete Ruhds

Férfi UGYESSEG8 ELETERO 11

Ha sikertiil legytirnod 6ket, mind a CIA,
mind pedig Titanvaros rendérsége ki-
szall a helyszinre, hogy biztositsdk az
épiiletet. Megtudod, hogy a fekete ruhas
férfi egy korozott orgyilkos, akit A Halal
Ujjaként ismernek, a sisakos pedig Volt
Fej. egy szupergonosz (2 HOS pontot
kapsz az elfogasukért).

Mivel a rendbrség lezarta a teriile-
tet, itt mar semmit sem tehetsz. Ha egy
maganlakast keresnél fel, szorozd meg
a lakas szamat 3-mal, majd lapozz az
eredményiil kapott fejezetpontra. Ha
nincs semmi konkrét hely, ahova ella-
togatnal, ugy két érdekes helyszinen
nézhetsz még szét, ha eddig nem tetted.
Melyik lesz az?

A Cottonworths?
Az AB&C?

Lapozz a 259-re.
Lapozz a 151-re.

Amennyiben elhagynad a belvarost, la-
pozz a 120-ra.

Ejféli bosszi

86.
Az iizletember kaban rogyik a foldre, a
kopenyes pedig feléd fordul.

— Meg mered akadalyozni, hogy a Bo-
szorkanymester bosszat alljon? — kialt
rad, mik6zben feléd 1ép. Jatszd le a csa-
tat!

Boszorkdny-

mester ~ UGYESSEG8 ELETERO 10
Ha sikeriil legy6zndd, 2 HOS pontot
kapsz az elfogasaért. Atadod 6t is, és a
férfit is a kiérkez6 rendéroknek. akiket
Wojak detektiv vezet. Majd 6k kideritik,
pontosan mi a helyzet. Most, hogy itt

végeztél, mashol kell folytatnod a nyo-
mok utani kutatast. Ha ismered valaki-
nek a cimét, akivel beszélnél, és még
nem jartal nala, szorozd meg a lakéasa
szamat 3-mal, majd lapozz az eredmé-
nyiil kapott fejezetpontra. Ha nincs sem-
mi konkrét helyszin, amit felkeresnél,
ugy az egyik olyan ismertebb helyre is
ellatogathatsz, ahol még nem jartal. Me-
lyik lesz az?

A Cottonworths?
Az AB&C?

Lapozz a 259-re.
Lapozz a 151-re.

Amennyiben elhagynad a belvarost, la-
pozz a 120-ra.
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87.

Mikozben a fiatal lany iizlete felé sétalsz,
az illatositott szappanok szaga szinte el-
viselhetetlenné valik. Er6t veszel maga-
don, tovabbmész, és hamarosan a bodé
elétt allsz, ahol beszélgetni kezdesz az
eladoval. A né lathatéan nem foglalko-
zik olyan feltételezésekkel, minthogy
valamelyik mutansnak barmi kéze lehet
az tigyhoz, amivel kapcsolatban nyo-
mozol. Ha rendelkezel a Pszi-erdkkel,
és ugy véled, hogy beszélgetdpartnered
eltitkol valamit, és szuperképességeddel
probalsz meg belepillantani az elméjébe,
lapozz a 115-re. Ha megprdbalod kihize-
legni bel6le a kért informaciot, fedd pro-
bdra sZERENCSED! Ha sikeres a proba,
lapozz a 25-re. Ha sikertelen, vagy ha
dontesz, hogy felhagysz a kérdezdsko-
déssel, tovabballsz, hogy masfelé pro-
balj szerencsét. Amennyiben még nem
beszéltél a bormiivessel, és néla pro-
balkoznal, lapozz a 150-re. Ha az egyik
foldszinti tanacsadoval beszénél, lapozz
a 20-ra. Ha a kavézo vendégeivel probal-
nal széba elegyedni, lapozz a 64-re. Ha
mar mindegyik lehetéséget végigprobal-
tad, vagy ha a még rendelkezésre allok
nem tiinnek biztaténak, tavoznal innen,
és mashol folytatnad a nyomozast, la-
pozz a 120-ra.

88.

Mialatt megprobaltal informaciot gyiij-
teni a kozelgd tamadasrol, megtudtal va-
lamit az Abudon Park karbantarté iroda-
jardl. Bizonyos pletykak szerint az egyik
dolgozonak lehet valami kéze azokhoz
az eseményekhez, amikkel kapcsolatban
nyomozol. Ha ellatogatsz hozzajuk, ta-
lan valami masra is rabukkanhatsz.

89.
Az ajtot egy vords haju férfi nyitja ki,
aki — hamar rajossz — bizonyara Patrick
O’Modell személyesen. Es arra is rad6b-
bensz, hogy 6 is egyike volt azoknak a
biinozoknek, akiket a kikotében lattal
dolgozni el6z6 €éjszaka.

Természetesen a ficko is felismer té-
ged, és visszarohan a lakasaba, hogy
felkapjon egy kegyetleniil élesnek tind
szamurajkardot. Ahogy belépsz, a férfi
azonnal neked tamad. Minden sike-
res iitésénél dobj egy kockaval! Ha az
eredmény paros, a szokasos 2 ELETERO
pontos sebesiilést szenveded el, azonban
ha az eredmény paratlan, a borotvaéles
penge a szokottnal sokkal mélyebb sebet
okozott rajtad, €s emiatt 3 ELETERO pon-
tot vesztesz.
O’Modell UGYESSEGS8 ELETERO 10
Ha sikeriil legytirnéd ellenfeledet, kap-
csolatba 1épsz a rendérséggel. hogy in-
tézkedjenek a ficko letartoztatasardl.

Ejféli bosszi

Ekézben nyomok utan kutatva gyorsan
atvizsgalod a lakast. Egy fehér magnes-
kartyat talalsz, melyen a 138-as szam
olvashato, egy barna jatékmedvét és egy
Radd térre szolé buszjegyet. Ezek bar-
melyikét magadhoz veheted, mielétt a
rendérség kiérne.

Tudod, hogy nincs értelme tovabb itt
maradnod most, hogy a rendérség elvitte
O’Modellt (jegyezd fel Kalandlapodra
a Kardos kodszot), ezért elhagyod az
épiiletet. Ha ismered valaki masnak is
a cimét, akivel beszélnél, és még nem
jartal nala, szorozd meg a lakasa sza-
mat 3-mal, majd lapozz az eredményiil
kapott fejezetpontra. Ha nincs semmi-
lyen konkrét helyszin, amit felkeresnél,
ugy az egyik olyan ismertebb helyre
is ellatogathatsz, ahol még nem jartal
Melyik lesz az?

A Cottonworths? Lapozz a 259-re.
A Radd tér? Lapozz a 224-re.
Az AB&C? Lapozz a 151-re.

Amennyiben egyik hely sem szimpati-
kus, és inkabb a varos egy masik részén
néznél szét nyomok utan kutatva, lapozz
a 120-ra.

90.

Hat biin6z6 kaba teste hever koriilot-
ted, a teherautdé és a konténer kozott, a
rendérség pedig niton van idefelé, hogy
biztositsak a helyszint. Amig varsz ra-
juk, addig nyugodtan korbenézhetsz,
hatha rajossz, miben santikaltak. Leeme-
led az egyik szépen felpakolt dobozt a
teherauto hatuljardl, és feltéped. Oda-
benn egy tucatnyi jatékmackot pillantasz
meg, melyek miianyag zsdkokba vannak
csomagolva. Elsére nem latsz semmi ki-
vetnivalot a jatékokban, de mivel Gerry
figyelmeztetett, ezért tudod, hogy kell itt
lennie valaminek, ami nem nyilvanva-
16 els6 ranézésre. Ha szét akarod tépni
az egyik macit, hogy megtudd, mi van
a belsejében, lapozz a 153-ra. Ha nem,
ugy nem tudsz til sok mindent tenni.
Ha magaddal akarod vinni az egyik pél-
danyt, megteheted, ez esetben ird fel azt
a Kalandlapodra. Miutan a rendérség
megérkezett, és letartoztatta a biindzoket
(ird fel Kalandlapodra a Lancba Verve
kodszot), mashol kell folytatnod a kuta-
tast. Lapozz a 74-re.

91.

Megrohamozod az Gsszegyiilteket, re-
mélve, hogy el tudsz eléliik menekiilni.
Dobj egy kockaval! Az eredmény azt
mutatja, hany {itést sikeriil ekézben be-
vinniiik a gazfickoknak (mindegyik utan
2 ELETERO pontot vesztesz). Ha tuléled
a husdaralot, sietve elhagyod a parkot, és
a varos egy masik részében folytatod a
nyomozast. Lapozz a 120-ra.

92.

A titkamé furan néz rad. — Valahogy
nem hiszem, hogy a Hotwork énekese
mutansoknak fog tanacsokat adni. Ha
valoban ilyen elvarasai vannak veliink
szemben, talan az lenne a legjobb, ha ta-
vozna innen. Ha nem foglalkozol azzal,
amit mond, €s ragaszkodsz hozza, hogy
beszé€lj valakivel a kovetkezo lehetséges
idépontban, lapozz a 188-ra. Ha inkabb
megfogadod a tanacsot, tdivozol. Ameny-
nyiben a miiteremben akarsz szétnézni,
és még nem jartal arra, lapozz a 103-ra.
Ha a kavézoba mennél, lapozz a 64-re.
Ha mar mindkét lehetéséggel probalkoz-
tal, vagy ha nem szimpatizalsz ezekkel,
és inkabb egy masik helyszinen folytat-
nad a nyomok utani kutatast, lapozz a
120-ra.

93.

A Wormwood Scrubs Javitointézet egy
rendkiviil impozans, sziirke betonépit-
mény Titanvaros peremeén, melyet végig
szOgesdrotos kerités vesz korbe. Eddig
megfelelének bizonyult ra, hogy fogva
tartsa az elfogott biindzoket, vagy akar
szuperbiindzoket is.

Ha van nalad egy kartya az intézethez,
és ezzel probalsz meg belépni, lapozz a
kartyan szereplé szamnak megfelel6 fe-
jezetpontra.

Ha ismered az egyik itt dolgozo 6r ne-
vét, és 6t kérnéd meg, hogy engedjen
be, alakitsd at a férfi nevének betiiit sza-
mokka a fiizet végében talalhato tabla-
zat segitségével, és lapozz az Gsszegnek
megfeleld fejezetpontra. Ha nincs nalad
kartya, belsé dolgozdt sem ismersz, igy
egyszeriien a fobejarathoz 1épnél, lapozz
a 49-re. Ha valahol mashol folytatnad in-
kabb a nyomozast, lapozz a 120-ra.

94.

Hamar kideriil, hogy az AB&C iigyfél-
szolgalata nem valami segit6kész. Ren-
geteg id6t toltesz el sorokban allva, csak
hogy utana valahova egészen mashova
kiildjenek tovabb, ahol egy twjabb sor
végén taldlod magad. Egy id6 utan ugy
érzed, hogy nem jutsz egyrdl a kettore,
ezért feladod a dolgot. Ha még nem be-
sz€Itél a fiokvezetbvel, és most szeretnél,
lapozz a 193-ra. Ha a halézati karban-
tartokat keresnéd fel, lapozz az 59-te.

Ha mar mindkettével probalkoztal,
vagy egyik sem érdekel, elhagyod az
AB&C épiiletét. Ha ismered valakinek
a cimét, akivel beszélnél, és még nem
jartal nala, szorozd meg a lakasa szamat
3-mal, majd lapozz az eredményiil ka-
pott fejezetpontra. Az egyik olyan ismer-
tebb helyre is ellatogathatsz, ahol még
nem jartal. Ha Cottonworthsbe mennél,
lapozz a 259-re; ha a Radd térre, lapozz a
224-re. Ha elhagynad a belvarost, lapozz
a 120-ra.
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95.
Gyorsan bevezetnek az irodaba, és egy
jokora télgyfaasztal mellé iiltetnek. Ba-
lodon egy jokora ablak néz ki az utcara,
melyen at napfény arad be. Egy férfi all
az asztal mellett, aki lathatélag mélyen
gondolkodik valamin.

— Jo latni téged, Eziist Harcos — szdlit
meg az alak.

Reflexszertien bolintasz ra, bar biztos
vagy benne, hogy nem latja a gesztust.
—Téged is — mondod végiil.

A férfi felsohajt, majd az asztalahoz
lépdel. és helyet foglal mogotte. — Mit
tehetek érted? — kérdezi, mikézben 6sz-
szekulcsolja maga elott az ujjait.

Beszamolsz a fickonak az informato-
rod, Gerry the Grass altal kideritett infor-
maci16rol, és mindarrdl, amint korabban a
kik&tonél lattal. A torténeted befejezését
par perc csend koveti, mikozben az alak
nyugodtan végiggondolja a hallottakat.

— Azt hiszem, a segitségedre lehetek,
Harcos — mondja Christopher Xerxes
egy halovany félmosollyal a szaja sar-
kaban. — Az elbeszélésed alapjan ugy
vélem, szinte egészen biztosan be tudom
azonositani egyikiiket. Normal koriilmé-
nyek kozott nem tennék ilyet, a helyzet
komolysaga miatt azonban gy érzem,
segitenem kell.

Felismered a férfi hangjaban buvé ko-
molysagot, igy varakozva elérehajolsz.

— Bar nem tudom, kik lehetnek a tébbi-
ek, a fiilbevalés férfi Hal Nacio. O egy
mutans, akivel azdta probalok beszélni,
hogy a baratnéje harom hete idehozta.
Nemrégiben érkezett csak meg Titinva-
rosba, és nehezen megy neki a beillesz-
kedés. A lany probalja ravenni, hogy la-
togasson el hozzam.

— Halnak elég sok problémaja van a dii-
hével, amiatt, ahogyan a kzénséges em-
berek — koztiik a sziilei is — bantak vele.
Réadasul elég gyakran keriilt rossz tar-
sasagba, emiatt t6bbszor is Gsszetiizésbe
keriilt méar pitianer tigyek miatt a hatosa-
gokkal. Azt még nem sikeriilt kideriteni,
pontosan mi szél hozta a varosunkba,
de bammi is az, attdl félek, hogy valami
szornyiségbe keveredett. A térténeted
pedig csak megerdsiti bennem ezt a hitet.

Christopher egy kicsit elhallgat, amig
Osszegyiijti a gondolatait. — Képes 14,
hogy illaziokat vetitsen ki, melyeket
gyakran hasznélt elterelés gyanant a
biincselekményei soran. Ugy hiszem,
hogy egy karizmatikus vezetének sike-
riilt ravennie, hogy kovesse 6t.

Pillanatnyi sziinet utan megkérded a
férfitdl, hogy tud-e valami informaciot,
aminek a segitségével ratalalhatnal Hal-
re. Christopher bolint, €s a szamitogépe
felé fordul. Rovid pétydgés utan az egyik
nyomtato egy papirlapot 16k ki magabol.

Ejféli bosszi

— Ez az a cim, amit megadtak nekem —
mondja a tanacsado.

15. utca, 128

17. lakas

Belvdros

Megkoszondd Christopher segitségét, és
elhagyod az irodajat. Ha még nem tetted,
és szétnéznél a miiteremben is, lapozz a
103-ra. Ha a kdvézoba mennél le, lapozz
a 64-re. Ha mar mindkét helyen jartal,
vagy ha nem akarsz egyiken sem szét-
nézni, és inkabb a varos egy masik részé-
ben keresnél valaszokat, lapozz a 120-ra.

96.
Nyugodtan tajékoztatod Dinamét, aki-
nek valédi neve Karl Marks, hogy Gcs-
csét, Dave-et te magad tartoztattad le,
miutan a Megabyte Modem-i Korte {iz-
letben tiszokat ejtett.

— Az 6csém? — kérdezi.

— Volt Fejnek nevezte magat, és igy
futkoraszott kérbe-kérbe, mint a mérge-
zett egér — valaszolod neki, elégedetten
vigyorogva.

— Megakadalyoztad, hogy... — kezdi
Karl, de aztan elhallgat, majd alaposan
VEgigmeér.

Most, hogy tudod, hogy Dinamé tud
valamit azzal kapcsolatban, amit nyo-
mozol, megragadod a rabruhajat, és ke-
ményen az agyra hajitod.

— Ideje elmagyaraznom neked, hogyan
is milkédnek a dolgok — kialtod. — El fo-
god nekem mondani, amit tudni akarok,
vagy a fajdalom egy egészen uj vilagat
ismertetem meg veled.

Karl elkényelmesedett a borténben tol-
tott évektol, nem kell sokat dolgoznod
rajta, hogy kegyelemért kezdjen kényo-
régni.

—Dave beleegyezett, hogy segit valaki-
nek, aki azutan megszoktet engem innen
— kialt Dinamo.

— Kivel?

— Nem tudom — mondja az agyan fek-
ve Karl. — Csak azt, hogy vasarnap fog
megtdrténni.

— Holnap? — kérdezed.

— liiigeeeen — mondja szipogva a férfi.

Magara hagyod a szanalmas alakot
a cellajaban, hadd bogje ki magat. Az
tigyeletes tiszt mar elindult, hogy ellen-
érizze az ebben a szarnyban 1évo cel-
lakat, ezért nigy érzed, ideje elhagyni a
bortonkomplexumot. Mikor kiérsz, visz-
szaindulsz Titanvarosba, hogy folytasd a
nyomozast. Lapozz a 120-ra.

97.
Mar majdnem eléred a raktar bejaratat,
amikor ellenfeled ismét lecsap rad, te pe-
dig elteriilsz a padlon (vesztesz 2 ELET-
ERO pontot).

Tudod ellenfeled nevét? Ha igen, ala-
kitsd at nevének betiiit a fiizet végében
talalhato tablazat segitségével, add osz-
sze Oket, vonj le 2-t az dsszegbdl, majd
lapozz az eredménynek megfeleld feje-
Zetpontra.

Ha nem tudod a nevét, leporolod ma-
gad. Amennyiben a géphez 1épsz, lapozz
a 246-ra. Ha a lépcsésori ajtohoz indul-
nal, lapozz a 187-te.

98.

Beveted Pszi-erdidet a két férfi ellen, és
megprobalod kitalalni, hogyan tudnad
minimalis er6szakkal megoldani a hely-
zetet. Az iizletember elméje konnyebben
befolyasolhato, el is 1ép az ellenfelétol.
A kopenyes alak radobben, mi torténik,
feléd fordul, és rad veti magat. Az els6
csapasa varatlanul ér (vesztesz 2 ELET-
ERO pontot), és elveszted a fogast a ma-
sik férfin is, aki a fejét szoritva a padlora
rogyik.

Jatszd le a csatat!

Kosztiimos

Férfi

Ha legyozted ellenfeledet, 2 Host kapsz,
amiért elfogtad a gonosztevot, akit mas
néven Boszorkanymesternek is hivnak.
Mikor Wojak detektiv vezetésével ki-
érkeznek a rendérok, atadod 6t nekik.
Most, hogy ezzel végeztél, mashol kell
folytatnod a kutatast. Ha ismered vala-
kinek a cimét, akivel beszélnél, és még
nem jartal nala, szorozd meg a lakéasa
szamat 3-mal, majd lapozz az eredmé-
nyiil kapott fejezetpontra. Ha nincs sem-
mi konkrét helyszin, amit felkeresnél,
ugy az egyik olyan ismertebb helyre is
ellatogathatsz, ahol még nem jartal. Me-
lyik lesz az?

UGYESSEG 8 ELETERO 10

A Cottonworths?
Az AB&C?

Lapozz a 259-re.
Lapozz a 151-re.

Amennyiben elhagynad a belvarost, la-
pozz a 120-ra.

99.

Hogyan siillyedhettél ilyen mélyre? A
Gonosszal folytatott szamtalan csatad
soran egyetlen alkalommal sem ke-
riiltél ilyen helyzetbe. Mar nem vagy
az igazsagossiag védelmezdje. a gyen-
gék és tehetetlenek bajnoka, aki a go-
nosz erdit megfékezi. Legutdbbi tetteid
leginkdbb egy maganyos bosszuallo
igazsagosztohoz tettek hasonlatossa. Te
magad is elkezdted figyelmen kiviil
hagyni a térvényeket, és ugy osztottad a
halalt, mintha egymagad lennél a vadlo,
a bird és a kivégz6. Vér tapad a kezeid-
hez.




Biztos voltal benne, hogy fel fog buk-
kanni az Ultraemberek Foderacidjanak
egy képvisel6je, annak ellenére, hogy
a szupergonosz jelentette tovabbi ka-
osz még mindig a varos felett lebeg.
Két nappal késobb, egy este, mikdzben
épp az osszegylijtott nyomok folott top-
rengsz egy felhdkarcold betontetején
iilve, felbukkan Lady Chartreuse, egy
francia szuperh6snd, és formas csipdjére
téve a kezét végigmeér.

— Velem jossz magadtol, vagy a nehe-
zebbik utat valasztod? — kérdi, és a szaja
sarkdban bujkalo félmosoly kétséget sem
hagy afeldl, hogy melyik valaszban re-
ménykedik.

Ha ugy dontesz, hogy engedelmes-
kedsz az Ultraemberek Foderacidjanak
koveteléseinek, és alaveted magad az
igazsagszolgaltatisuknak, amiért ilyen
mélyre siillyedtél, lapozz a 172-re. Ha
inkabb megprobalsz elmenekiilni a szu-
perhésok térvényének hosszu karjai el6l,
ami jelenleg éppen Lady Chartreuse
alakjat oltotte magara, lapozz a 7-re.

100.

Par perccel a hivasod utan sziréna hang-
ja hasit a levegdbe az utcarol, €s tudod,
hogy a rendérség megérkezett a hely-
szinre. Ha visszavonulsz a tetére, majd
csatlakozol a raktarat lerohano rendoérok-
h6z, lapozz a 195-re. Ha a féldszinten
maradsz, €s ott szallsz szembe a gonosz-
tevokkel, lapozz a 40-re.

101.

Mindenki jol tudja, hogy Abudon park-
janak hatsé osvényei, amik a stiriibben
n6vd fak és bokrok kézott futnak, azon
emberek kedvelt helye, akik egy kis ma-
ganyra vagynak. Sajnos ez a magany a
kevésbé torvénytiszteloé alakok szamara
is lehet6séget nyujt arra, hogy itt gyii-
lekezzenek és terveket szdjenek. Remé-
led, hogy belefutsz valakibe, aki ebbe az
utobbi kategoriaba tartozik, bizva benne,
hogy némi informaciét tudsz kiszedni
beléle, mi folyik a varosi alvilagban.

Elég sokaig koborolsz a park kis Gs-
vényein, de nem talalsz senki figyelem-
re méltot. Tedd prébdra SZERENCSED!
Ha szerencsés vagy. lapozz a 41-re. Ha
nincs szerencséd, végiil felhagysz a cél-
talan idépazarlassal. Ha még nem tet-
ted, és most ellatogatnal a tohoz, lapozz
a 236-ra. Ha az Olgivy-szobrot néznéd
meg, lapozz a 177-re. Ha mindkettével
probalkoztal mar, vagy egyik sem érde-
kel, és inkabb a varos egy masik részén
folytatnad a kutatast, lapozz a 120-ta.

102.
Nem telik sok idébe ratalalni Charles
Kawalski — akit a baratai és tiszttarsai
csak siman Katznak hivnak — irodajara.

Ejféli bosszi

A férfit nem igazan zavarja a felbukka-
nasod, és lathatéan jobban érdekli, hogy
egy jo kavét fozzon maganak, mint az
aggodalmad egy lehetséges varos elleni
tamadas miatt. Még a kavégéphez is el
kell kisérned, hogy megprobald megér-
tetni vele a helyzet komolysagat.

— Kérsz egy kavét? — kérdezi, félbesza-
kitva a magyarazatodat.

Ha elfogadsz egy csészével, lapozz a
221-re. Ha nem vagy hajlandé tobb id6t
erre a balfékre pazarolni, sarkon for-
dulsz, €s ott hagyod. Ha van nalad egy
jatékmacko, amit be akarsz adni a rend-
orségi laboratoriumba, hogy vessenek ra
egy pillantast, lapozz a 174-re. Ha a re-
cepcional allo 6rmestert mégis felkeres-
néd, lapozz a 217-re. Ha inkabb valahol
egészen mashol folytatnad az informacio
utani kutatast, lapozz a 120-ra.

103.

A lépcson felmenve egy jokora teremben
taldlod magad, amit beltéri falakkal ki-
sebb-nagyobb teriiletekre osztottak fel.
Ezek mindegyikében egy-egy boltfé-
leség tizemel, melyek kiilonféle arukat
kinalnak eladasra, gyogyité gyongyoktol
kezdve természetes mézig. Két boltot
latsz, ami potencialis informaciofor-
rasnak tiinik. Ha a bérmiiveshez akarsz
betérni, lapozz a 150-re. Ha az illatos
szappanokat arulo fiatal n6h6z 1épnél be,
lapozz a 87-re.

104.

Beszédbe elegyedsz a pincérndvel, de
csak egy-egy percig tudsz vele beszélni,
amikor épp nem a vendégeket szolgalja
ki vagy az asztalokat takaritja. Megtu-
dod, hogy nemrégiben vették fel a ka-
vézoba, és végiil megallapitod, hogy
valosziniileg nem tud semmi olyat, ami
hasznosnak bizonyulhatna a szamodra.
Mikor hatramegy egy rovid sziinetre, te
csatlakozol hozza, hogy feltegyél neki
néhany utolsé kérdést, de kozben meg-
csodalod a pihendszobat is.

— Tetszik a kabalank? — kérdezi, mikoz-
ben egy gyogynovény-teat készit maga-
nak, és az egyik polcon iil6, kitémott,
barna macko felé int. — Harom hete ta-
laltam ra az egyik székiink alatt. Biztos
valami szegény gyerek hagyta el.

Bdlintasz, de nem igazan figyeled, mit
beszél, csak a jatékot figyeled szurds
szemmel. Ugy érzed, ideje tavoznod,
ezért koszonetet mondasz a pincérnének
(— Hivj csak Debbie-nek.) Ha magaddal
akarod vinni a medvét, ellophatod, mi-
kozben a né nem figyel oda. Amennyi-
ben igy tennél, ird fel szerzeményedet a
Kalandlapodra, de hizz le magadtdl 1
HOS pontot a lopas miatt.

Elhagyod a kavézot, és eldontéd, merre
indulj tovabb. Lapozz a 120-ra.

105.

A ko atrepiil az egyik kézeled6 alak fe-
jén, és ahogy eltinnek, mindenki sza-
mara vilagossa valik, hogy csupan egy
illaziot lattatok. A latomasok forrasat ku-
tatva korbepillantasz, és az utca talvégén
észreveszed a valodi teherautdt, mely-
nek a tetejérél épp akkor kaszalodik le
egy férfi, majd beugrik a vezetofiilkébe.
Ezutan a jarmii sebesen elhagyja a kor-
nyéket. Epp be akamal 1épni az épiilet-
be. hogy megvizsgald, mit csinaltak a
gonosztevok, amikor egy hatalmas rob-
banas razza meg a raktarat. Mivel nem
akarsz behatolni a langolo lerakatba, itt
mar semmit nem fogsz tudni kideriteni,
ezért inkabb hazaindulsz, hogy otthon
gondold végig a lehetdségeidet. Lapozz
a T4-re.

106.

Amennyiben a biinézék askalodasainak
akarna valaki utananézni, annak érde-
mes lenne felkeresnie ,,A Horgas Férfit”
a 26. sugariton. A zaloghaz alcdja alatt
egy orgazda boltja iizemel. Ha valami
nagy dolog van késziiloben Titinva-
rosban, a tulajdonos jo eséllyel tud réla
valamit.

107.
A tiszttel egyiitt zavartan alltok, amint az
tires cellat bamuljatok.

— A napl¢6 szerint nem szallitottak at —
mondja, mikor megpillantja dithédt te-
kintetedet.

Mivel a személy, akit ki akartal hallgat-
ni, megmagyarazhatatlan moédon eltiint,
kénytelen vagy valaki mast kihallgatni.
Ki lesz az?

A bajuszos gazfické? Lapozz a 207-re.
A voérds haji haramia? Lapozz a 3-ra.

Akéses banditan6?  Lapozz a 164-re.
A fiilbevalos
gengszter? Lapozz az 56-ra.
A begyes ng? Lapozz a 181-re.
108.

Leugrasz a tetérol, megragadod a rako-
doajto szélét, és lendiiletbél megpro-
balsz olyan gyorsan felugrani a foldszin-
ti mestergerendakra, hogy a kipakolasra
figyeld gengszterek ne vegyenek észre.
Tedd prébdra UGYESSEGED! Ha sikertil a
préba, lapozz a 73-ra; ha elvéted, lapozz
a129-re.

25



Ejféli bosszi

KORTE
Pro

cBOOK .
$

T

oo W7
) m; '-.,f . :
. ' | Tulajdonsdgok
e Mtte anage dne
rit

* AArvae
& 4 asee waa
R P

26




109.

Ugy tiinik, az egyik tlisz rajon, mit akarsz
csinalni, ezért, hogy elterelje a gazficko
figyelmét, dramaian felnyog fajdalma-
ban. Abban a pillanatban, hogy a tiszej-
t6 elfordul, te felpattansz, és megbdkdod
a képerny6t, ami azonnal €letre kel. Ha-
mar megallapitod, hogy éppen egy file
toltédik fel az internetre, €s a folyamat
mar 99%-on all. A file neve fkdreset. A
gép mellett egy négyzet alaki, dntapa-
dos lapot latsz, melyre a Voldemort szo
van felirva — ez valosziniileg egy jelszo
lehet. Mikozben megjegyzed a szét, a
feltltés egy lagy. csilingelé hang kisé-
retében véget ér, amité] a szupergonosz a
tusz minden szinészi képessége ellenére
is azonnal visszafordul a gép felé.

— Micsoda?! — kialt fel a férfi értetlen-
ségében. Lathatoan teljesen varatlanul
érte felbukkanasod a bolt kellos koze-
pén. — Hogy jutottal til Volt Fejen?!

Miel6tt ratimadhatnal a magat ,,Volt
Fejnek” nevezd gazfickora, hogy ki-
verd beldle, pontosan mi dolga van itt
az tizletben, az felrangatja a padlorol a
szinészkedo taszt, és €16 pajzsként maga
elé rantja. — Lassuk, hogyan boldogulsz
most, Eziist Harcos!

Ugy teszel, mintha jobbra akarnal ug-
rani, mire Volt Fej halk puffanassal neki-
hatral az iizlet nagy ablakanak. A terved
sikeriilt, most mar szabad az 1ut a tébbi
tusz szamara, akik kis noszogatast kove-
toen koénnyedén el tudjak hagyni az épii-
letet. Ezutan ismét az utolso fogva tartott
tusz és Volt Fej felé fordulsz.

Ha Pszi-erdidet probalod meg hasznal-
ni rajta, lapozz a 127-re. Ha rendelke-
zel az FTK szupererével, és az 6vedrol
hasznalnal egy targyat, lapozz a 225-re.
Ha egy Puscztito Energiasugdrral végez-
nél precizidés csapast, lapozz a 155-re.
Ha egyszeriien ratamadnal, annak elle-
nére, hogy fogva tart egy tiszt, lapozz a
71-re.

Ejféli bosszi

110.

Ugrasra készen huppansz le a magasbol,
de ugy tiinik, szerencséd van, senki nem
hallotta meg a szell6zérendszerben vég-
hezvitt szerencsétlenkedésedet. Gyorsan
korbenézel, €s megallapitod, hogy egye-
diil vagy egy szobaban, melyben csak né-
hany agymatrac hever. Megallsz a felfelé
vezetd 1épcsosor aljaban hallgatozni, de
semmit sem hallasz. Ugy déntesz, hogy
a foldszinten lenne érdemes szétnézni,
ezért elindulsz lefelé. Lapozz a 256-1a.

-
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111.

Oriilt rohanasod éppen csak hogy meg-
mentette az életed, mogotted a Korte iiz-
lete repiilé fémdarabok, iivegszilankok
és betontombok fiistbe burkolozo kusza-
sagava valik, ahogy beszakad a plafonja.
Felsohajtasz, hogy nem kapott el téged
is a robbanas. Hatrahagyod Kawalskit,
hogy nyugodtan intézkedjen az tigyben,
te pedig ezutan — mivel tudod, hogy szo-
rit az id6é — tovabbindulsz, hogy valahol
mashol folytasd a nyomozast. Lapozz a
120-ra.

112.

Visszatérsz a tetdre, hogy a Biinfigyelod
jobb jelet kapjon, amikor kapcsolatba
lépsz a rendérséggel. Epp tarcsaznal,
amikor hangos, de mégis elfojtott puf-
fanast hallasz a foldszintrél. Gyorsan a
tet6 széléhez sietsz. Pont latod, amint
el6szor kirobban a foldszinti ablak, majd
nem sokkal késébb langnyelvek csap-
nak ki beldle. Egy perc sem telik bele,
és a tiiz atterjed az emeletre is. A raktar
megremeg, fiist kezd el felszallni a te-
tére. Nincs mit tenned, kénytelen vagy
leugrani az utcara. Szerencsére latsz egy
kis fiives teriiletet, igy azt veszed célba.
Melyik szupererével rendelkezel?

Szuper Testi Erével? Lapozza 267-te.

FTK-val? Lapozz a 210-re.
Puscztité Energidaval? Lapozz a 258-ra.
Psczi-erdkkel? Lapozz a 238-ra.

113.
A gazfické nem hajlando elhagyni az
épiiletet, igy nem marad mas valaszta-
sod, kénytelen vagy belépni, hogy véget
vess a tiszejtésnek. Lapozz a 203-ra.

114.

Abelvarosba tartva egy nyiizs g6 éjszakai
élettel €s szamos kisebb-nagyobb bolttal
rendelkezd6, iizletekben bévelked6 varos-
1észhez érkezel. Itt talalhato a Radd tér,
az Epiphany’s ékszeriizlet és a Verging
Records hatemeletes, massziv boltja. A
belvarost északon a Clark utca, keleten
a 32. sugarit hatarolja, mely az Abudon
Park keleti oldalatol egészen a Starkers
partig és Titanvaros allatkertjéig fut. A
déli part mentén talalhatd a tengerészeti
kik&té, nyugaton pedig a 23. sugarutban
ér véget a varos ezen lakdk és turistak al-
tal egyarant kedvelt része.

Elég nagy teriiletet kell bejarnod, és
stirget az ido, ezért jol meg kell gondol-
nod, mely helyszineket latogatnad meg.
Ha fel akarsz keresni egy maganlakast,
szorozd meg annak szamat 3-mal, €s la-
pozz az ennek megfeleld fejezetpontra.
Ha nincs, ugy valamelyik hiresebb he-
lyet is felkeresheted. Melyik lesz az?

A Cottonworths? Lapozz a 259-re.
A Radd tér? Lapozz a 224-re.
Az AB&C? Lapozz a 151-re.

115.
Tobb eszed is lehetne annal, semmint
hogy megprobald megszondazni egy
olyan mutans elméjét, akinek a képessé-
gérél semmit nem tudsz. Mikozben a lat-
szolag gyanutlan mutans né elméje felé
vetited a gondolataidat, igy €érzed, mint-
ha egy feneketlen feketeségbe zuhannal.
A valosagban tested néhany méternyire
a bodétdl osszerogyik. Mozdulatlan ma-
radvanyaidat a Titanvarosi Katonai Kor-
hazba szallitjak, ahol életed hatralévo
napjait vegetativ allapotban fogja télteni.
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116.
Az energialévedék, amit megeresztesz,
egyenesen a kis csoport felé suhan, akik a
konténer tartalmat a teherautéra pakoljak
at. Dobj, hogy megtudd, eltalaltdl-e va-
lakit. Ha igen, dobj egy kockaval, hogy
megallapitsd, melyik ellenfeledet talal-
tad el. A célpontod elajul, és nem vesz
részt a kovetkezd csataban. Ha ez a vala-
ki a Begyes N6, lapozz azonnal a 14-re.
Ha nem talaltad el egyikiiket sem, akkor
mind a hat gonosztevovel szembe kell
szallnod. Most, hogy a jelenlétedre fény
dertiilt, kénytelen vagy mindannyiukkal
egyszerre megkiizdeni. Jatszd le a csatat!

Bajuszos

Gazfické  UGYESSEG 6 ELETERO 9
Vérds Hajui

Haramia UGYESSEG 8 ELETERO 10
Késes

Banditand UGYESSEG 7 ELETERO 11
Fiilbevalos

Gengszter UGYESSEG 5 ELETERO 8
Sebhelyes

Arcti Férfi UGYESSEG9 ELETERO 14
Begyes N6 UGYESSEG 10 ELETERO 16

A 25. Harci Koér végén lapozz a 198-ra.

117.
Miutan eltéltesz egy kis id6t nézelodés-
sel és a személyzettel, illetve a vendé gek-
kel valo beszélgetéssel, ugy dontesz, itt
semmit nem fogsz tudni kideriteni. A va-
ros egy masik részében leszel kénytelen
nyomok utan kutatni. Lapozz a 120-ra.

PROBALD K| AZ UJ p
DUPLAHUSOS
HAMBURGERUNKET

118.
Levezetnek a borténcellakhoz, ahol a ka-
vézonal elfogott gazfickdkat tartjak fog-
va. A csapat mindkét tagjat kiilon cellaba
zartak. Mivel szorit az 1d6, csak egyikii-
ket tudod kihallgatni, hogy valaszokat
kapj. Melyikiiket kérdeznéd ki?

A késes banditan6t?  Lapozz a 164-re.
A sebhelyes arcu

férfit? Lapozz a 269-re.
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119.

Undor fog el a férfi elméjében kavargo
gondolatok lattan, amint befejezi a dobo-
zok pakolasat. Kénytelen leszel ellato-
gatni abba az arvahazba, hogy elmagya-
razd nekik, miért nem szabad bizonyos
felnotteket egyediil hagyni a gyerekek-
kel. Most azonban egy masik feladatod
van, és némi erélkodés utan egy szinte
teljesen elhagyatott lerakat képe jelenik
meg az elmédben, mely a 119. utcan
talalhato. Most, hogy tudod, mi ennek
a gyanus szallitmanynak a célja, visz-
szavonulsz egy messzebb 1évé konténer
nyujtotta biztos fedezékbe. Innen végig-
nézed, amint a biinézék visszaszallnak
a jarmiiveikbe, és a kocsi a teherautoval
egyiitt elhagyja a kikotdt. Most, hogy
mar nem latnak, te is elindulsz a raktar-
ba. Lapozz a 143-ra.

120.0

Ha jartal mar a lenti helyek koziil vala-
melyiken, pipald be a mellette talalhato
négyzetet, és valassz egy masik hely-
szint. Ha most egy masodik mellé tet-
ted be a pipat, lapozz a 130-ra. Ha egy
negyedik mellé, lapozz a 232-re. Ha
mar legalabb hat helyszin mellett van
pipa, tovabba a fenti dobozban is, lapozz
azonnal a 72-re. Amennyiben mar min-
den helyszint bejartal, és a fenti doboz-
ban nincs pipa, lapozz a 200-ra. Ellen-
kez6 esetben dontsd el, merre folytatod
a kutatast.

O A Mutansok

Teriiletén? Lapozz a 191-re.
O A Rendor-

kapitanysagon? Lapozz a 139-re.
O Manny

kavézojaban? Lapozz a 33-ra.

O A belvarosban? Lapozz a 114-te.
O A Horgas Férfiban? Lapozz az 53-ra.
O Az Abudon
parkban?
O McWhimpy
hamburgeresénél? Lapozz a 161-te.
O Wormwood
Scrubsban?

Lapozz a 4-te.

Lapozz a 93-ra.

121.

Mikozben a kés pengéje eldl hajolgatsz
el, és kizarod fejedbdl a banda tébbi tag-
janak kurjongatasait, megprobalsz men-
talis kezeiddel elérenyulni, hogy igy
oldd meg a jelenlegi helyzetet. De sajnos
tal sokan vannak, akiket egyszerre ira-
nyitanod kellene, igy a kisérlet kudarcba
fullad. Ha az okleidet hasznalva probal-
nal rendet teremteni, lapozz a 227-re.
Ha megprébalnal elmenekiilni, lapozz a
91-re.

122.
Norman Kingsley, a hires riporter 24
éraja eltiint. Allitolag egy bombasztikus
sztorin dolgozott, ami megrengette volna
a helyi kormanyzatot. Utoljara a 9. utcan
lattdk Manny Kavézdjaban egy masik
férfival beszélgetni.

123.

Egy mentalis energiakitorés segitségé-
vel gyorsan végigpasztazod a hat alak
elméjét, de semmit nem taldlsz. Riadtan
débbensz ra, hogy az elétted 1évo alakok
csupan arnyak, illiziok. Belcher kapi-
tanyhoz fordulsz, €s elmondod neki, mit
deritettél ki. Korbepillantasz, remélve,
hogy megpillantod a képek forrasat, és
valoban észreveszel egy masodik kami-
ont, mely szakasztott olyan, ami a rak-
tarban is all, és egy fiilbevalos férfi all a
tetején, aki feléd integet. Amikor rajon,
hogy észrevetted, leugrik a tet6érél, és
bepattan a jarmiibe. A kamion motorja
felbog, és mindkét jarmii eltiinik az éj-
szakaban. Az elottetek allo négy biinézo
és a bent allo teherauto alakja semmivé
foszlik. Belcher épp kiadna a parancsot
az embereinek, hogy hatoljanak be a rak-
tarba, amikor az épiilet felrobban, fiist és
langnyelvek csapnak ki minden ajtén és
ablakon. Biztos vagy benne, hogy most
mar nem fogsz tudni wjabb nyomokra
lelni odabenn, ezért ugy déntesz, hogy
hazaindulsz, és késébb eldontéd, mitévd
légy ezutan. Jegyezd fel Belcher nevét a
Kalandlapodra, hatha késobb még alkal-
mad lesz beszélni vele. Lapozz a 74-te.




124.

Eziist Harcos egyenruhadban jarkélni a
sorok kozott, mik6zben arra varsz, hogy
biindzok bukkanjanak fel, elég feltiing,
ezért megprobalsz eldugottabb, arnyé-
kosabb helyeket keresni, hogy ne legyen
azonnal nyilvanvalo a jelenléted.

Tiirelmed végiil elnyeri a jutalmat, mi-
kor az épiilet egyik ablaka berobban,
tivegszilankokkal szorva meg a vasarlo-
kat. Az jonnan keletkezett nyilason at
egy sOtétsarga, testhezallo, magas nyaku
kezeslabast viseld n6 ugrik be.

Elérontasz buvéhelyedrdl, hogy szem-
beszallj a gonosztevovel. Lehetséges,
hogy még az eldtt képes leszel legytir-
ni, hogy kézitusava fajulna a helyzet.
Ha rendelkezel a Pszi-erék képességgel,
lapozz a 44-re; ha az FTK-val, lapozz a
197-re. Ha a Pusztité Energidval birsz,
lapozz a 29-re. Ha egyikkel sem rendel-
kezel, kiizdj meg a nével.

Da Femme UGYESSEG 10 ELETERO 13

Ha sikeriil elfognod, 2 565 pontot kapsz.
Miutan elviszik 6t a rendérék, folytat-
hatod a nyomok utani kutatast. Ha még
nem tetted, és most ellatogatnal a kényv-
és jatékosztalyra, lapozz a 66-ra. Ha egy
maganlakast keresnél fel, szorozd meg
a lakas szamat 3-mal, majd lapozz az
eredményiil kapott fejezetpontra. Ha az
AB&C-hez mennél el, lapozz a 151-re;
ha a Radd térre, lapozz a 224-re. Ha el-
hagynad a belvarost, lapozz a 120-ta.

125.

Most, hogy biztonsagban bejutottal az
emeletre, végigsétalsz a folyosok, iro-
dak és targyalok utveszt6jén, mig el nem
jutsz a foldszintre vezetd lépcsésorhoz.
Mikor leérsz rajta, résnyire nyitod az
oftani ajtot, mely mogott egy hatalmas
terem tarul fel, egyik végében a kamion-
nal. A biin6z6k szorgos hangyakként pa-
koljak le a dobozokat a terem kézepére.
Bar gond nélkiil latod, mit csindlnak, a
szavaikat alig tudod kivenni.

Ha rendelkezel az FTK szuperképes-
séggel, és megprobalod egy poloska
segitségével lehallgatni 6ket, lapozz a
79-re. Ha inkdbb meglepetésszeriien ra-
juk tdAmadnal, lapozz a 40-re. Ha a Biin-
figyelod segitségével kapcsolatba 1ép-
nél a renddrséggel, és megkérméd dket,
hogy vegyék korbe az épiiletet, lapozz a
100-ra.

Ejféli bosszi

126.

A 9. utcan hamar megtalalod a Paris
Miltonként is ismert lakdhazat. Gyorsan
megtudakolod, pontosan merre is taldl-
haté O’Modell lakasa, majd a megfeleld
emeletre €s szarnyba sietsz. Bekopogsz
az ajton, hogy megtudd, van-e otthon
valaki. Ha szerepel Kalandlapodon a
Megkétozve vagy Lancba Verve kodszo,
lapozz a 202-re; ha nem szerepel, lapozz
a 89-re.

127.

Ahogy tudatoddal a férfi felé nyulsz,
egy athatolhatatlan pszichikai pajzsba
iitk6z6l. Vesztesz 1 ELETERO pontot az
agyadba nyilallo fajdalom miatt. Ahogy
energiaivek ugranak 4t sisakjanak egyik
csiicskértl a masikra, Volt Fej felnevet.
— Azt hitted, csak uigy be tudsz hatolni
az elmémbe, mi? Meg kell védenem a
tudasom a hozzad hasonlo kivancsisko-
doktdl, kiilonben nem lehetmék részese
az eljovendd, gyonyori jovonek. Most
azonban te allithatsz emléket a csodala-
tos mmltnak. Ideje meghalnod, Harcos!

Meg kell kiizdened a tiszat még min-
dig maga el6tt tartdé szupergonosszal.
Lapozz a 71-te.

128.
Eléveszed 6vedrél a Hangzavardt, majd
aktivalod, mire a konyhaban 4llé mind-
két férfi ajultan rogyik a padlora.

Mind a CIA, mind pedig Titanvaros
rendérsége kiszall a helyszinre, hogy
biztositsak az épiiletet. Megtudod, hogy
a fekete ruhas férfi egy korozott orgyil-
kos, akit A Halal Ujjaként ismernek, a
sisakos pedig Volt Fej, egy szupergonosz
(2 HOs pontot kapsz az elfogasukért).

Mivel a rendorség lezarta a tertiletet, itt
mar semmit sem tehetsz. Ha egy magan-
lakast keresnél fel, szorozd meg a lakas
szamat 3-mal, majd lapozz az eredmé-
nyiil kapott fejezetpontra.

Ha nincs semmi konkrét hely, ahova
ellatogatnal, ugy két érdekes helyszinen
nézhetsz még szét, ha eddig nem tetted.
Ha az AB&C-hez mennél el, lapozz a
151-re; ha a Cottonworthsbe, lapozz a
259-re. Ha inkabb elhagynad a belvarost,
lapozz a 120-ra.
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129.

Alig egy centivel véted csak el a geren-
dat, wjjaid még végigsimitanak a fan,
azutan keményen a betonpadloba csa-
podsz. Dobj egy kockaval, hogy meg-
tudd, hany ELETERO pontot vesztettél.
Erkezésed lattan hirtelen az &sszes bii-
noz6 lemerevedik, €s beletelik néhany
pillanatba, amig rajénnek, pontosan mi
is torténik korilottilkk. Talpra kecme-
regsz. A latasod egy kicsit még kodas, de
tisztan hallod, amint egy auté elhagyja a
helyszint. Ahogy a gengszterek felé for-
dulsz, négyen rad vetik magukat. Ha a
bejarati ajté felé menekiilnél (és vallalod
a 2 ELETERO pontos veszteséget), lapozz
a 60-ra; ha nem, egyszerre kell megkiiz-
dened a négy gonosztevovel.

Bajuszos

Gazfické  UGYESSEG 6 ELETERO9
Vérds Hajui

Haramia UGYESSEG8 ELETERO 10
Késes

Banditand UGYESSEG 7 ELETERO 11
Fiilbevalos
Gengszter UGYESSEG S ELETERO 8

Ha a csata a 20. Harci Kor végén sem ért
még véget, azonnal lapozz a 136-ra. Ha
ennél révidebb ido alatt sikeriil végezned
a biin6zékkel, €és kihivnad a rendorséget,
lapozz a 112-re. Ha inkabb azonnal elha-
gyod az épiiletet, lapozz a 60-ra.
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130.
Ha mar elfogtad Volt Fejet, lapozz vissza
a 120-ra, ¢s valassz egy 1j célpontot. Ha
nem, folytasd az olvasast.

A Biinfigyel6d csipogni kezd. Az in-
formatorod, Gerry the Grass kiildott egy
iizenetet a varosban folyo valamilyen
biincselekménnyel kapcsolatban. PROB-
LEMAK A MEGABYTE MODEM-
BEN. Késlekedés nélkiil a jelzett szami-
togépes aruhazhoz sietsz a belvarosba. A
modern iiveg- €s acélszerkezetli épiilet
a Korte szamitogéplanc egyik boltja.
Nagy népszeriiségnek orvendenek a la-
kossag egy sziik rétege szamara, €s min-
dig sokan vannak az iizlet kérnyékén.
Nem csak vasarlok, de tolvajok is fel-
tiinnek, akik a kiallitott termékeket pro-
baljak ellopni, hogy azutan a feketepia-
con tovabbadjanak rajtuk. Amikor meg-
érkezel, arra szamitasz, hogy csupan né-
hany piti tolvajt kell elkapnod.

Ehelyett azonban Kawalski vezetésé-
vel egy teljes rend6rosztagot kint talalsz,
akik korbevették az épiiletet. Minden
erejiikkel probaljak visszaszoritani a ba-
mészkodokat, akik az iivegfalakon at
belesve probaljak kideriteni, mi folyik
odabenn. A férfihoz Iépsz, és megkérded
téle, mi folyik itt. Hamar kideriil, hogy
most nem kozénséges biindézok csaptak
le. Jegyezd fel a férfi nevét, hatha ké-
sObb lehetéséged nyilik ra, hogy beszélj
vele.

— Egy szupergonosz van a boltban, aki
a személyzet egy részét €s néhany vasar-
lot ejtett tuszul. Egyelére nem sikeriilt
beszélniink vele, €s, nos... — mondja el-
halé hangon, amint tekintete egy, a jar-
dan heverd rendodr holttestére siklik. — Az
épiiletbe valo behatolasi kisérletiink sem
sikeriilt valami fényesen.

Ahogy benézel az épiiletbe, latod, hogy
a tiszok a bolt kézepén, a padlon iilnek
egy kupacban, mikézben egy férfi fel-le
sétal az asztalokra kiallitott gépek ko-
zott. Hunyorogva prébalod kisziirni a
kinti tomeg tivegen keltett tiikorképet a
bentiekétol. A férfi fekete, testhez simu-
lo oltézéket visel, arcat egy bukosisak
takarja el. Ebbdl két tiiske emelkedik a
magasba, melyek csticsai kozott elektro-
nos ivek pattognak.

Ha belépsz az iizletbe, lapozz a 265-re.
Ha Kawalski hangosbeszéljén iivoltesz
be a boltba, és probalod meg ravenni az
alakot, hogy hagyja el a helyiséget, la-
pozz az 1-te.

Ejféli bosszi

131.

Sikeriil levadasznod az osztalyvezetot,
és megmutatod neki a jatékmedvét, amit
a nyomozasod soran szereztél. A férfi
nem ismeri fel, és biztosit rdla, hogy a
Cottonsworths sem nem arusitja, sem
nem raktarozza. Néhany telefonhivassal
meg is bizonyosodik errdl, allitja, hogy
ez a termék sehol a varosban nem kap-
hatd. Megkoszonod a férfi segitségét,
és elhagyod az osztilyt. Amennyiben
ellatogatnal az elektronikai és haztar-
tasi berendezések osztalyara is, és még
nem jartal ott, lapozz az 5-re. Ha egy
maganlakast keresnél fel, szorozd meg
a lakas szamat 3-mal, majd lapozz az
eredményiil kapott fejezetpontra. Ha az
AB&C-hez mennél el, lapozz a 151-te;
ha a Radd térre, lapozz a 224-re. Ha el-
hagynad a belvarost, lapozz a 120-ta.

132.

Gyorsan behatolsz célpontod elméjének
felszinébe, remélve, hogy ott is ratalalsz
a keresett informaciora, és nem kell egy
gengszter gondolatainak mélyében tur-
kalnod. Voltal mar ilyen emberek gondo-
latai kozétt, és tudod, hogy a mélyebb,
sotétebb szinteken konnyedén belefut-
hatsz olyan romlott dolgokba, amik akar
végleg magukkal ragadhatnak. Ez tértént
tizendt éve a Kartyamesterrel, a varazs-
lo-szuperhéssel, akit azota is a Napfény
Elmegyogyintézetben apolnak.

Lelki szemeid el6tt egy 119. utcai rak-
tarépiilet képe jelenik meg elmosddottan.
Boldog vagy a siker miatt, igy ovatosan
kihatralsz a biin6z6é elméjébol, és ezzel
egy idoben, mikézben odalenn az embe-
rek becsukjak a konténert, és beszallnak
a jarmiveikbe, te visszahuzodsz az ar-
nyak kozé. Ahogy a két jarmii elhagyja
a kikotét, te 1s a 119. utca felé veszed az
iranyt. Lapozz a 143-ra.

133.

A kartyaval sikertilhet bejutnod a bortén-
létesitménybe a dolgozoi bejaraton at, de
Eziist Harcos szerelésedben nagyon fel-
tiind leszel. Ha van ndlad egy sargasbar-
na egyenruha, lapozz a 27-re. Ha a kar-
tyat hasznalva, bloffélve probalnal meg
bejutni az intézménybe, lapozz a 48-ra.
Ha a t6bbi latogatohoz hasonléan a fobe-
jaratot hasznalnad, lapozz a 49-te.

PROBALD K[ AZ UJ 3
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134.

A nb elég furan néz rad, és visszaem-
lékezve arra, hogyan mérte végig a ru-
hadat, elég sokat elarul arrol, hogyan
lat téged. — Biztosithatom, uram, hogy
Joshua Maddox. a bardrom nem dolgo-
zik itt, és még csak nem is tanacsadot
— mondja némi éllel a hangjaban, majd
valami olyasmit motyog a bajsza alatt,
hogy nem bizna ra érzelmileg raszoru-
1o noket. A titkarné azt javasolja, hogy
a butasagaiddal egyiitt tivozz. Ha nem
foglalkozol a tanaccsal, és ragaszkodsz
hozza, hogy beszélj egy tanacsaddval,
még ha varnod is kell egy kicsit, lapozza
188-ra. Ha a kérésnek megfelelden tavo-
zol, és inkabb a miiteremben néznél szét,
lapozz a 103-ra. Ha a kavézd vendége-
ivel beszélgetnél el, lapozz a 64-re. Ha
mar mindkét lehetdséggel probat tettél,
vagy ha valahol mashol folytatnad a ku-
tatast, lapozz a 120-ra.
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135.

Gyorsan feltorod az ajto zarjait, és be-
lépsz Hal Nacio lakasaba. Egy egyhan-
gu, unalmas helyiségbe jutsz, a mutans-
nak nyilvinvaléan nem volt még sok
ideje a kidekoralasahoz. Felemelsz egy
fotot, amin elvileg a férfi és annak barat-
néje lathato. Azonnal felismered benne
az egyik tamadot, akit a dokkoknal kap-
tal el, és aki most a rendérkapitanysag
cellajaban pihen. Nyersz 1 SZERENCSE
pontot.

A lakas atkutatasa soran talalsz egy
barna jatékmackot, egy éttermi szam-
lat a Fekete Homarbdl, ami a Radd tér
6-nal talalhatd, és egy fehér magneskar-
tyat, melyre a 133-as szamot nyomtattak.
Ezek barmelyikét magaddal viheted, ha
akarod.

Itt mar nincs semmi latmivald, ezért
elhagyod az épiiletet, és egy 10j helyszin
felé veheted az iranyt. Ha ismered valaki
masnak is a cimét, akivel beszélnél, és
még nem jartdl nala, szorozd meg a la-
kasa szamat 3-mal, majd lapozz az ered-
ményiil kapott fejezetpontra. Ha nincs
semmi konkrét helyszin, amit felkeres-
nél, ugy az egyik olyan ismertebb helyre
is ellatogathatsz, ahol még nem jartal
Melyik lesz az?

A Cottonworths? Lapozz a 259-re.
A Radd tér? Lapozz a 224-re.
Az AB&C? Lapozz a 151-re.

Amennyiben egyik hely sem szimpati-
kus, és inkabb a varos egy masik részén
néznél szét nyomok utan kutatva, lapozz
a 120-ra.

136.

Elég sokaig tartozkodsz az épiiletben
ahhoz, hogy az elsé sorbodl élvezhesd a
gyujtoszerkezet robbanasat, melyet az
egyik gazfické élesitett be, mikor meg-
hallotta az emeletrél leszlir6dé zajt. A
jokora tiizgolyobis beboritja az Osszes
folyosot, atsopor minden termen, és vé-
giil az egész épiiletet beboritja. A fold-
szint valésagos pokolla valik, és ha tal-
élted volna a robbanast, akkor el6szor a
lehullé mestergerendak lapitottak volna
ki, melyek rogton ezt kévetden zuhannak
ala, majd a plafon, ami az emelet padlo-
jan at zuhant le.

Napokig eltart, amig a tiizoltosag urra
lesz a langokon, és végiil mindent elolt.
Es mire lezarul a tiizeset kivizsgalasa, a
maradvanyaidat leirjadk, mint egy 1jabb
gazfickoét, aki megérdemelte a sorsat, és
a sajat keze altal lelte halalat. Egy ma-
sik szuperh6snek kell a helyedbe 1épnie,
hogy megmentse Titanvarost a kozeledo
veszedelemtol.

Ejféli bosszi
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137.
Diszkréten elohiizod a bankkartya-mére-
tii Szamitogépes Interfész-Athidalo szer-
kezetedet az ovedrdl, és meglengeted a
titkarn6 gépe eldtt, hogy behatolj ra. Egy
hosszii névsort latsz felvillanni rajta.
Csak egy pillanatod van végigfutni raj-
tuk, rdadasul tudod, hogy ezen egyarant
ott vannak a tanacsadok és a paciensek
nevei. Tedd probdra SZERENCSEDET!
Ha szerencsés vagy. lapozz a 10-re. Ha
nincs szerencséd, a titkirné nyugodtan
kozli veled, hogy ilyen nevii tanacsado
nem dolgozik az épiiletben, és talan in-
kabb valahol mashol kellene prébélkoz-
nod. Ha ragaszkodsz hozza, hogy beszélj
valakivel, és kivarod a kivetkez6 szabad

idépontot, lapozz a 188-ra. Ha tavozol,
és a miteremben néznél szét, lapozz a
103-ra; ha a kavézoban, lapozz a 64-re.
Ha mar mindkét lehetéséggel éltél, vagy
nem érdekel, és inkabb mas helyre men-
nél informacioért, lapozz a 120-ra.

138.

A kartyaval sikertilhet bejutnod a bortén-
létesitménybe a dolgozoi bejaraton at, de
Eziist Harcos szerelésedben nagyon fel-
tiind leszel. Ha van ndlad egy sargasbar-
na egyenruha, lapozz a 27-re. Ha a kar-
tyat hasznalva, bloffélve probalnal meg
bejutni az intézménybe, lapozz a 48-ra.
Ha a t6bbi latogatohoz hasonléan a fobe-
jaratot hasznalnad, lapozz a 49-te.
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139.

Felsétalsz Titanvaros Rendér-fokapi-
tanysaganak lépcséjén, abban a biztos
tudatban, hogy a kékruhasok a te olda-
ladon allnak. Ahogy a hatalmas, tobb-
emeletes épiilet eloterébe 1épsz, el kell
dontened, pontosan merre veszed az
iranyt. Ha név szerint ismered a térvény
egyik orét, akivel konzultilni szeretnél a
kiildetéseddel kapcsolatban, alakitsd at a
nevének betiiit a fiizet végében talalhato
tablazat segitségével, majd adj az Gssze-
giikhéz 15-6t, és lapozz az eredménynek
megfeleld fejezetpontra. Ha a recepci-
onal allo 6rmesterhez lépnél, lapozz a
217-re. Ha tavozol, és valahol mashol
teszel probat, lapozz a 120-ra.

1l

PROBALD KI AZ U
DUPLAHUSOS
HAMBURGERUNKET

140.

Miutan szolsz az egyik eladonak, hogy
a menedzserrel akarsz beszélni, a ham-
burgeres hatsé részébe kisérnek. Er-
kezésedre az egyik, bajuszos dolgozd
panikba esik, €s a hatso ajtohoz rohan.
Tedd probdra SZERENCSED! Ha nincs
szerencséd, sikeriil kiszoknie az utcara,
miel6tt atjat allhatnad — lapozz a 257-te,
hogy folytasd az iildozését. Ha szeren-
cséd van, sikeriil elallnod a kijaratot, ily
moddon elvagva eldle a menekiilési utat.
A férfi lerantja magarol a kotényét, és
rad tamad, miel6tt barmi mas taktikaval
probalkozhatnal.

Bajuszos

Feérfi

Ha sikeriil legy6znod, a dolgozdokkal be-
szélgetve varod meg a rendorség kiérke-
zését. Ekozben rajossz, hogy ez az alak
is egyike volt annak a hatnak, akiket a
kik&tében lattal el6z6 éjszaka (nyersz 1
SZERENCSE pontot az elfogasaért), és a
munkatarsaitol azt is meg tudod, hogy
Warren Johnsonnak hivjak (ird fel Ka-
landlapodra a Hamburger Kirdly kod-
szot). Miutan Belcher kapitany vezetésé-
vel kiérkeznek a rendérdk, letartoztatjak
a férfit, te pedig elhagyod a hamburgere-
z6t, hogy valahol mashol folytasd a ku-
tatast. Jegyezd fel a tiszt nevét, hatha ké-
sObb lehetéséged nyilik ra, hogy beszélj
vele. Lapozz a 120-ra.

UGYESSEG 6 ELETERO 9

Ejféli bosszi

141.

Ugy teszel, mintha elhagynad a boltot,
de koézben megprobalsz szupererdddel
beleolvasni a férfi elméjébe. Sajnos
azonban ugy tiinik, hogy igazat beszél,
semmit nem tud, ami segitheti a nyomo-
zasodat. Vesztesz 1 HOS pontot, amiért
megsértetted egy Oszinte ember magan-
szférajat. Mikozben tovabbindulsz, a
lehetéségeiden téprengsz. Ha még nem
tetted, és beszélnél a masik iizletben 16vé
nével, lapozz a 87-re. Ha visszatérnél a
foldszintre, és felkeresnél egy tanacs-
adoét, lapozz a 20-ra. Ha a kavézdban
kérdezoskodnél korbe, lapozz a 64-re.
Ha mar mindegyik lehetdséggel probal-
koztal, vagy ha nem tiinnek csabiténak,
és inkabb valahol mashol folytatnad a
kutatast, lapozz a 120-ra.

142.
Az 1d6s férfi eleinte rad sem hederit,
amikor leiilsz vele szemben, csupan
kényelmesen levag egy szeletet a poga-
csajabol, és megkeni vajjal. Ezutan egy
nagyot kortyol a teajabol.

Ugy déntesz, megtorod a csendet, és
bemutatkozol. majd megkérdezed téle,
zavarhatod-e par percig a kérdéseiddel.
A férfi sziaros szemmel végigmér, koz-
ben szabad kezével végigsimit a hajan.
Végiil brit akcentussal, orrhangon szolal
meg. — Nyugodtan kérdezz, fiacskam,
nem foglak megakadalyozni ebben. De
nem garantalom, hogy vélaszokat is kap-
ni fogsz télem.

Egy pillanatig figyeled, mikézben a
férfi szemei visszatérnek az asztalon he-
ver6 jsagra, amit evés kdzben olvasgat.
Kezével a kése utan nyul, ami felugrik a
tenyerébe, mielott kozel érhetne hozza.
Erre beszamolsz neki a varos biztonsa-
gaval kapcsolatos félelmeidrol, és végiil
megkérded, tud-e barmi olyasmirél, ami
a segitségedre lehetne a kiildetésedben.

A férfi, miutan végzett a pogacsajaval,
felhajtja a tedjat, majd Gsszehajtogat-
ja az ujsagot, €s kényelmesen hatradél
a székében. — A nevem Max, fiacskam
— mondja. — Es van egy-két tanacsom a
szamodra.

Elfogadéan bdlintasz.

— FErdemes lenne csevegned egyet a
kékruhasokkal. Lehet, hogy tudnak vala-
mit, akér azok is, akik mas tigyekre van-
nak beosztva.

Jol megjegyzed ezt az informaciot,
majd intesz neki, hogy folytassa.

— A masik dolog, hogy keresd magad-
hoz kozelebb az ellenségeidet. Bizonya-
ra emlékszel a bolcs mondasra: , Tarts
magadhoz kozel a barataidat, és még ko-
zelebb az ellenségeidet.” Az ellenségeid
kozelebb vannak hozzad, mint gondol-
nad.

Ezzel a sotét kijelentéssel felveszi az 0j-
sagjat, €s kisétal a kavézobal, ami elkez-
dett megiiresedni. Ha még nem tetted, és
most szét akarsz nézni a miiteremben,
lapozz a 103-ra. Ha egy tanacsaddval
beszélnél, lapozz a 20-ra. Ha mar mind-
két opcidval probalkoztal, vagy tavozni
akarsz, hogy mashol folytasd a nyomok
utani kutatast, lapozz a 120-ra.

143.

A raktar egy elég nagy, kétszintes tég-
laépitmény, amit nagyjabol otven éve
épithettek, amikor a véaros ezen része
még sokkal ipariasabb volt. Mostanaban
az ilyen raktarak jelent6s része inkabb a
kik&té kornyékén talalhato. A kornyékre
mar elkezdtek betdrni a lakohazak, igy
ez az épiilet lassan kezd kilogni a kor-
nyékrol. A tetd egy arnyékosabb sarka-
bol figyeled, amint a kamion egy nyitott
rakodoajtohoz hatral, és mikor a sipold
jelzés elhallgat, és helyét atveszi az éj-
szakai varos halk zsongasa, a hat biin6z6
elkezdi kipakolni a dobozokat.

Néman egy oOreg iivegtetohoz lépsz,
amin at szemiigyre veszed a raktar belse-
jét is. A masodik emelet hasznalaton ki-
viilinek tiinik, €s az utcalampak ablakon
at besziirédé fényét leszamitva teljesen
s6tét. Ha itt akarsz behatolni az épiiletbe,
lapozz az 54-re. Ha inkabb egy nyitott
ajtot vagy ablakot probélsz keresni, la-
pozz a 166-ra. Ha a most €épp hasznalat-
ban 1év6 rakodoajton 4t akarsz bejutni az
épiiletbe, lapozz a 108-ra.

144.

Elégedetten, mosolyogva figyeled, amint
a program ledll. Csakhogy biztos legyél
benne, hogy nem lehet ujra elinditani,
felkapod a gép mellett 1év6 mereviemezt,
és a falhoz csapod, ahol Janus borzalmas
sikitasa kozepette darabokra torik. A n6
feltapaszkodik, valami stimulanst ad be
maganak, majd ismét rad veti magat.

ELETERG 12

Janus UGYESSEG 11

Ha sikeriil legy6zndd, lapozz a 23-ra.

145.
Elvezetnek a celldkhoz, ahol a dokk-
nal elfogott négy biinézot tartjak fogva.
Mindegyikiiket kiilon zarkaba csuktak.
Eléggé siirget az id6, ezért csak az egyi-
kiiket tudod kihallgatni, hogy valaszokat
kapjal. Melyikiik lesz az?

A bajuszos

gazfickdoval? Lapozz a 207-re.
A vords haji

haramiaval? Lapozz a 3-ra.

A késes banditandvel? Lapozz a 164-re.
A fiilbevalos

gengszterrel? Lapozz az 56-ra.
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146.

Ha rendelkezel a Szuper Testi Evé ké-
pességgel, felrepiilhetsz a tetére, és
ott kereshetsz egy bevezetd utat; ha az
FTK-val birsz, ugy egy csaklyaval és
mikroszalas kotéllel érheted el a tetot —
amennyiben ezzel probalkoznal, lapozz
a 21-re. Ha egyik képességgel sem ren-
delkezel, és megprobalsz biztonsagi halo
nélkiil felmaszni az épiilet falan, lapozz a
39-re. Ha a foldszinten probalsz egy ma-
sik bejarat utan nézni, lapozz a 260-ra.

147.

Mikéozben te a Biinfigyeldddel suttogva
felhivod a renddrséget, hogy kiildjenek
erdsitést, addig a biinézok odalenn né-
hany utolsé ellendrzést végeznek, a seb-
helyes arcu alak pedig beugrik a kamion
vezetofiilkéjébe, €s beinditja a motoro-
kat. A nyitott rakoddablakon kitekint-
ve, a tavolban feltinnek az elsé kékes-
voroses villanasok, melyek a kozeledd
rendérautdkat kisérik. A bogyts nonek
is feltiinik a kdzeled6 veszély, igy int az
embereinek, hogy siessenek fel a teher-
auto rakterébe. Az utolsét, a fiilbevalos
gengsztert azonban karon ragadja, meg-
akadalyozva, hogy 6 is feljusson.

— Frenz — mondja gonosz mosollyal. —
Szilkségiink lesz egy jo kis elterelésre,
hogy lefoglaljuk a kékkabatosokat. Mit
gondolsz, ki tudsz talalni nekiink vala-
mit?

— Ja, egy ilyen csinos nének, mint te,
biztosan Gssze tudok hozni valami iga-
zan latvanyosat — valaszolja ,.Frenz” egy
mosollyal és egy kis meghajlassal.

Ezzel ,Ja” beugrik a teherauto belse-
jébe, Frenz” rogton utana. Egyre t6bb
rendorautd bukkan fel odakinn. A seb-
helyes arcu kihajol az ablakon, és rahajit
valamit a dobozhalomra. — Ideje elsza-
molni a veszteségekkel — kialtja, majd
sebességbe teszi a jarmiivet.

Ahogy a jargany a rendérautok felé in-
dul, gyorsan végiggondolod a lehetdsé-
geidet. Ha egyszertien leugrasz a geren-
darol, és egyenesen kifutsz az épiiletbol,
lapozz a 60-ra. Ha csatlakozol a rend-
orséghez, hogy egyiitt probaljatok meg
megakadalyozni, hogy a gazfickok el-
menekiiljenek, lapozz a 195-re. Ha a do-
bozokat vizsgalnad meg, lapozz a 136-ra.
Ha megprobalsz felugrani a mozgo te-
herauto tetejére, lapozz a 2-te.

Ejféli bosszi

148.

Ajult emberek hevernek mindenfelé a
fiivon, mikézben te a Titdnvarosi Hold-
kutyak vezére felé lépdelsz. A férfi ki-
meriilten a fiire rogyik, megadoan fel-
emeli a kezeit, és kegyelemért konyorog.
A grabancanal fogva felemeled a fickot,
amig az arca a tieddel egy magassagba
nem ér. Koveteled téle, hogy mondjon el
mindent, amit Titinvaros alvilagarol tud.
A ficko elmondja, tigy hallotta, hogy piti
biindzoket béreltek fel, hogy targyakat
rejtsenek el a varosban mindenfelé. Fo-
galma sincs réla, milyen targyakrol van
sz0, csak hogy jo pénzt fizettek azoknak,
akik elvallaltak ezeket a melokat.

Nem vagy elégedett a valasszal, és vi-
csorogni kezdesz. Ez elég is a fickonak,
hogy kibékjon egy nevet. — A vén Lady
Macbeth, 6t keresd. Elég sokat 1o6g ve-
link, és egyszer elmondta, hogy 6 is el-
vallalt egy ilyen megbizatast.

A fiibe ejted a nyGsz6rg6 banditat. Biz-
tos vagy benne, hogy Betty Monarchrol
beszél. Miutan megtorted a Titanvarosi
Holdkutyak vezérének akaratat, elha-
gyod a teriiletet. Biztos vagy benne, hogy
elébb vagy utébb ujra elkezdik terrori-
zalni az embereket, de egyeldre nyugton
fognak maradni. Nyersz 1 HOS pontot,
amiért egy kis nyugalmat hoztal a varosi-
ak életébe. Ha még nem tetted, és most
ellatogatnal a tohoz, lapozz a 236-ra. Ha
az Olgivy-szobrot néznéd meg, lapozz
a 177-re. Ha mindkettével probalkoztal
mar, vagy egyik sem érdekel, és inkabb a
varos egy masik részén folytatnad a ku-
tatast, lapozz a 120-ra.

149.

A helyeden maradva varakozol, vara-
kozol. Rendelsz némi enni- és innivalot
(nyersz 2 ELETERO pontot), majd foly-
tatod a varakozast. Haromnegyed ora
is eltelik a megszokott talalkozdjukhoz
képest, de még mindig nem bukkantak
fel. Ugy dontesz, hogy mar valosziniileg
nem is fognak, igy elhagyod a kavézot,
hogy valahol mashol folytasd a nyomok
utani kutatast. Lapozz a 120-ra.

150.

Mikozben Bannock Bérmiives Boltjahoz
lépsz, végigméred a férfit, aki asztalokra
teritve mutatja be portékait. Amint meg-
pillant téged a szeme sarkabol, lathatéan
megmerevedik. Feléd fordul, gyanakvo-
an rad néz, majd gunyos kis tisztelgéssel
megszolit: — Mit tehetek a tisztelt Eziist
Harcosért?

Elmondod neki, hogy nyomokat kere-
sel azokkal a pletykakkal kapcsolatban,
amiket Gerry the Grass szagolt ki az al-
vilagi alakok kozott, és azért jottél ide,
hogy meggy6z6dj rola, a mutansoknak
semmi koéziik nincs hozza. A férfi, aki
John Bannockként mutatkozik be neked,
megdiébbenve veszi tudomasul, hogy
csak azért, mert 6k mutansok, egybdl
feltételezed, hogy van barmi kéziik az al-
vilagi biindz6khéz. Tedd probdra SZE-
RENCSED! Ha szerencsés vagy, lapozz
a 169-re. Ha nincs szerencséd, lapozz a
6-ra.

151.

Az AB&C egy jol ismert, az egész orsza-
got lefed6 telekommunikacios szolgalta-
t6, és ennek a korzetmek itt van a koz-
pontja. Miutan komoly veszély fenyegeti
a varost, érdemes megbizonyosodni rola,
hogy még egy sulyos katasztrofa ese-
tében is képesek titkositott kommuni-
kacios vonalakat biztositani. Az épiilet
egy megkapo, az ég felé nyulo acél- és
tivegmonstrum. A bejarat mogott kiépi-
tett eldcsarnok nem kevésbé lenyiigézo,
a legmodemebb trendek szerint lett meg-
tervezve. Kivel akarsz beszélni?

A fickvezetével? Lapozz a 193-ra.
A halozati
karbantartokkal? Lapozz az 59-te.

Az tigyfélszolgalattal? Lapozz a 94-re.

Ha ezen lehetéségek egyike sem szim-
patikus, €s ismered valakinek a cimét,
akivel beszéInél, és még nem jartal nala,
szorozd meg a lakdsa szamat 3-mal,
majd lapozz az eredményiil kapott fe-
jezetpontra. Ha nincs semmi konkrét
helyszin, amit felkeresnél, ugy az egyik
olyan ismertebb helyre is ellatogathatsz,
ahol még nem jartal. Ha Cottonworthsbe
mennél, lapozz a 259-re; ha a Radd térre,
lapozz a 224-re. Ha elhagynad a belva-
rost, lapozz a 120-ra.
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152.

Hal Lou C. Néacid, ismertebb nevén az
,.Orjongd™ egy korozott mutans biinézo,
aki egy honapnyi menekiilés utan Titan-
varosban huzta meg magat. A korzeti
rendérség egy gyilkossag miatt akarja
elfogni. Nacié kiilonleges képessége,
hogy hamis képeket jelenit meg célpont-
jai elméjében, és igy befolyasolni tudja
a cselekedeteiket. A legjobb az lenne,
ha kapcsolatba 1épnél a mutans tanacs-
adoval, Christopher Xerxesszel, mivel a
férfi valosziniileg kapcsolatba lépett mar
a 12. sugariton lapuloé mutans kozdsség-
gel.

153.

Ovatosan felnyitod az egyik miianyag
zsakot, és kiveszed bel6le a mackot.
Kicsit odébb 1épsz a teherautotol, hogy
jobb fényviszonyok mellett tudd meg-
vizsgalni a jatékot. Még most sem latsz
rajta semmi kiilénoset, ezért ovatosan
letéped a fejet, felfedve a testben 1évo
vattagolydkat. Egyik ujjadat a puha, fe-
hér anyagba dugod, megprébalva kita-
pogatni barmit, aminek nem kellene ott
lennie. Amikor ez sem hoz eredményt, a
nyakon &t elkezded kiszedni a télteléket,
mig mar csak a kiilsé szovet marad a ke-
zedben. Diihds vagy, amiért ugy tlinik,
Gerry rossz tippet adott neked, és dii-
hosen a foldre hajitod a maradvanyokat.
Hamarosan befutnak a rendordk is, hogy
lezarjak a helyszint, és letartoztassak a
biindzoket, akiket harcképtelenné tettél
(ird fel Kalandlapodra a Lancba Verve
kodszot). Miel6tt atvennék a feliigyeletet
a szallitokonténer felett, még eltehetsz
egy masik jatékmackot is, ha akarsz.
Amennyiben igy tennél, ird fel azt a Ka-
landlapodra. Most pedig valahol mashol
kell folytatnod a nyomok utani kutatast.
Lapozz a 74-te.

Ejféli bosszi

154.
Maszkos arcodat a pult folotti racsnak
nyomva mély, morgé hangon kézlod
Rokefetch-csel, hogy fudod, hogy itt
rejtézik az Osztd, és ha csak egy kicsit
is szamit a nyomorusagos €élete, akkor
megmutatja, merre talalod a fickét, majd
eltakarodik az utadbol.

A férfi szinte azonnal elsapad, és iz-
zadni kezd. A bolt belsejébe vezetd aj-
tohoz 1ép, megnyom egy gombot, ami
kinyitja a kaput, és kilép. — Odabenn van
— mondja, mikézben remegé kezével a
hatra vezetd ajtora mutat.

Hatarozott léptekkel mész el a ficko
mellett, teljesen meglepve az 6ltényt és
keménykalapot viselé férfit, aki kavét
kortyolgat és egy ujsagot olvas. Megra-
gadod az Oszto vallat, megakadalyozva,
hogy felalljon.

— Szevasz, Oszté — mondod némi vi-
dam gunnyal a hangodban. — Lenne hoz-
zad néhany kérdésem.

A szupergonosz nagyot nyel. Elore-
hajolsz, hogy a szad éppen a férfi fiile
magassagaban legyen, majd megkérded
tole, pontosan milyen szerepe is van ab-
ban az osszeeskiivésben, amit megpro-
balsz felderiteni.

A férfi elmagyarazza, hogy kémiai
ismereteinek koszonhetéen egy Janus
nevii személy kapcsolatba 1épett vele, és
felbérelte. Az Oszto nem tud mast mon-
dani, ugyanis ebben a pillanatban egy
golyd robban be az ablakon, ami kioltja
az életét. Vesztesz 1 SZERENCSE pontot.
Elereszted a halott vallat, és a falhoz la-
pulsz, kikeriilve a tiizvonalbdl. Varsz
néhany pillanatot, de ezutan el kell dén-
tened, mitévo 1égy. Ha Szuper Testi Evéd
segitségével atugrasz az ablak maradva-
nyain, €és megprobalod repiilve leterite-
ni az orgyilkost, lapozz a 211-re. Ha az
FTK szuperképességgel rendelkezel, és
ovedben keresel valamit, ami a segitsé-
gedre lehet, lapozz a 189-re. Ha kidugod
a fejed az ablakon, és Pszi-erdidet hasz-
nalva azonositanad be a tAmadot, lapozz
a 264-re. Ha egy Pusztito Energiacsova-
val teritenéd le, lapozz a 249-re. Ha nem
akarsz az elkdvetd nyomaba indulni, el-
hagynad ezt a teriiletet, €s inkabb valahol
mashol folytatnad a nyomozast, lapozz a
120-ra.

155.

Dobj, hogy megtudd, eltalaltad-e ellen-
feledet. Ha igen, lapozz a 229-re. Ha
elvétetted a dobast, tedd probdra SzZE-
RENCSED! Ha nincs szerencséd, a sugar
mindent és mindenkit elkeriilt. Kozel-
harcban kell megkiizdened Volt Fejjel,
mikdzben még mindig maga elétt tartjaa
taszul ejtett nét. Lapozz a 71-re.

Ha szerencséd van, a kabité sugartelibe
kapta a n6t, aki eszméletleniil rogyik 6sz-
sze a gazficko karjaban. Ellenfeled ugy
dont, nincs sziiksége a hasztalan teher-
re, ezért elhajitja. Most mar nyugodtan
meg tudsz kiizdeni vele, anélkiil, hogy a
noé életéért kellene aggodnod. Jatszd le a
csatat.
Volt Fej UGYESSEG 10 ELETERO 15
Ha sikeriil legytirnod a férfit, felszolitod
Kawalskit, hogy tartéztassa le a fickot,
és vigye biztos helyre az utolsé tiszt.
Nyersz 2 HOS pontot a bandita elfogasa-
ért. Mikozben nyomok utan kutatsz, egy
jatékmackot pillantasz meg, ami az tizlet
egyik tampillére mellett hever. Szinte le-
lassul az id6, amikor latod, ahogy a med-
ve langra kap. Tudod, hogy ez nem lehet
jo hir, ezért kiveted magad a boltbdl.
Tedd prébdra UGYESSEGED! Ha sikeriil
a proba, lapozz a 111-ra; ha elvéted, la-
pozz a 11-re.
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156.

Janus legy6zve hever a labad eldtt a
foldon, de ahogy kifiijod magad a csata
utan, egy csippanast hallasz a szamito-
gép iranyabol. Masodpercekkel késobb
hangos robbanasok razzak meg a tajat.

Otthagyod Janus testét, ahol van, és
felszaladsz a raktar emeleti szintjére. A
széles ablakokbdl jol latszik, hogy Titan-
varos jokora része langokban all. Lehet,
hogy elfogtad a nyomozasod targyat,
de nem voltal elég gyors ahhoz, hogy
megakadalyozd a tervét (nyersz 3 HOS
pontot).

Ez olyasvalami, aminek méretei csak
késébb tudatosulnak benned, amikor ha-
zaérsz, és megnézed a hireket. Az egyik
robbanas a Wormwood Scrubs Javito-
intézetben tortént, és a — jorészt altalad
odajuttatott — szupergonoszok jelentds
része ismét szabadlabra keriilt. Ezek
egyike a Titanium Kiborg. Hossza harc-
nak nézel elébe a kovetkezd években,
amig mindet Gjra el nem fogod.
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157.

Mikéozben te a biindzékkel probalsz le-
szamolni, egyikiik, a sebhelyes arct férfi
valamit a dobozhalom felé hajit, majd a
révid haju, bogyds asszonnyal egyetem-
ben a rakodoajto felé kezdenek rohanni,
mikozben te tovabbra is a tobbi bandita
ellen véded magad. Ha folytatod a csa-
tat a még veled verekedd négy alak el-
len, lapozz a 136-ra. Ha bevallalod a 2
ELETERO pontos sebesiilést, €s a bejarat
felé szaladsz, lapozz a 60-ra.
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158.
Leugrasz az aknabol, és guggolva érke-
zel le a padlora. Felpillantva megallapi-
tod, hogy a szell6z6jaraton tértént ki-
szasod nem maradt észrevétlen, ugyanis
tobb férfit is latsz magad kériil, akik
fegyvert szegeznek rad.

Alaposan Gsszevernek, majd megkdo-
toznek és az épiilet legnagyobb termébe
rancigalnak, ahol a kikotében latott no
var rad egy szamitogép elott dolgozva.

Elmosolyodik, mikdzben téged egy
székbe hajitanak, majd hozzakotéznek.
Janusként mutatkozik be, és elmondja,
hogy éppen idében érkeztél ahhoz, hogy
szemtanija 1égy a gy6zelmének, amint a
tervei végre beémmek. Elég ideig maradsz
még életben ahhoz, hogy végignézd a
monitoron, amint Titdnvaros langba bo-
rul.

159.
Végignézel az embereken, akik egyik
fiilkétél a masikig mennek, a ballonos
vizadagolo mellett csevegnek vagy do-
kumentumokat fénymasolnak.

Egyikiik elsétal melletted, megtorpan,
majd visszamegy hozzad. Ben Seven-
ként mutatkozik be, 6 a haldzati karban-
tartd részleg egyik felelés munkatarsa.
Végighallgatja a félelmeidet, de csak
annyit mond, hogy a legfurcsabb, ami
mostanaban tortént naluk, az az, hogy az
egyik kollégajuk eltiint.

Az egyik menedzseriik, Betty Monarch
nem vette fel reggel a munkat, és sem
az otthoni, sem a mobiltelefonjara nem
reagal.

— Nem mondanam, hogy ez olyasfaj-
ta nyom, amit keresel Eziist Harcos, de
ez az egyetlen dolog, ami a kérdéseddel
kapcsolatban eszembe jut — fejezi be
Ben.

Megkoszondd a férfi segitségét, majd
elhagyod a teriiletet. Ha még nem lato-
gattal el az tigyfélszolgalatra, €s most
megtennéd, lapozz a 94-re. Ha a fickve-
zetovel beszélnél, lapozz a 193-ra.

Ha mar mindkettével probalkoztal,
vagy egyik sem érdekel, elhagyod az
AB&C épiiletét. Ha ismered valakinek
a cimét, akivel beszélnél, és még nem
jartal nala, szorozd meg a lakasa sza-
mat 3-mal, majd lapozz az eredményiil
kapott fejezetpontra. Ha nincs semmi
konkrét helyszin, amit felkeresnél, ugy
az egyik olyan ismertebb helyre is el-
latogathatsz, ahol még nem jartal. Ha
Cottonworthsbe mennél, lapozz a 259-re;
ha a Radd térre, lapozz a 224-re. Ameny-
nyiben elhagynad a belvarost, lapozz a
120-ra.

160.
A poloska, amivel az orgyilkost jelélted
meg, itt van mar egy ideje, a Radd téren.
Ha jol olvasod a kévet6t, akkor a Fekete
Homar étteremben. Miutan a hely még
nincs nyitva, felkeresed a hatsé bejara-
tat, de az is zarva van. Ha be akarsz torni,
hogy szétnézz odabenn, lapozz a 234-re.
Ha ismered valakinek a cimét, akivel be-
szémél, és még nem jartal nala, szorozd
meg a lakasa szamat 3-mal, majd lapozz
az eredményiil kapott fejezetpontra. Ha
nincs semmi konkrét helyszin, amit fel-
keresnél, ugy az egyik olyan ismertebb
helyre is ellatogathatsz, ahol még nem
jartal. Melyik lesz az?

A Cottonworths?
Az AB&C?

Lapozz a 259-re.
Lapozz a 151-re.

Amennyiben elhagynad a belvarost, la-
pozz a 120-ra.

161.

A 43. utcai McWhimpy hamburgerez6
nem kiilénésebben elékeld létesitmény.
Belépve megcsap a zsirtol csopogd hus
és az olajban siilé krumpli szaga. Ha
szerepel Kalandlapodon akar a Ldncha
Verve, akar a Meghdotozve kddszd, lapozz
a 117-re. Ha a Kék Szeretet van felje-
gyezve, lapozz a 22-re. Ha egyik sincs,
folytasd az olvasast.

Mit teszel most, hogy itt vagy, €s a kli-
entira kevésbé diszkrét része elkezdett
rad ujjal mutogatni?

Rendelsz valamit? Lapozz a 205-re.

Csak téblabolsz

és figyelsz? Lapozz az 58-1a.
Beszélsz

az itt dolgozokkal? Lapozz a 140-re.
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162.

Azonnal beugrasz a ringbe, hogy szem-
beszallj Veronikaval, de ez kemény Gsz-
szecsapasnak igérkezik. A szokott mé-
don kiizdj meg vele, de minden Harci
Kor végén dobnod kell egy kockaval,
hogy megallapitsd, hogy sikeriilt-e elta-
lalnia a jogaraval. Ha a dobas eredménye
paros, elvétett, am ha paratlan, akkor te-
libe talalt, és a Kor eredményétol fiigget-
leniil vesztesz 2 ELETERO pontot.
Daiichi UGYESSEG 10 ELETERS 17
Ha sikertiil legy6znod a nét, nyersz 2 HOS
pontot.

Dr. Johan Brown még mindig halalsa-
padtan figyel téged, te pedig boldogan
adod at mindkettejilkket Belcher kapi-
tanynak, remélve, hogy a birésagon ez
alkalommal ténylegesen lerendezik az
tigyet. Jegyezd fel a rendértiszt nevét,
hatha késébb lehetdséged nyilik ra, hogy
beszélj vele.

Miutan itt végeztél, tovabballsz, hogy
mashol folytasd a nyomozast. Lapozz a
120-ra.

163.

Esés kozben hatrafordulsz, és reméled,
hogy az oldalra kilétt harom energia-
nyalab elég oldalsé lendiiletet ad ahhoz,
hogy biztonsagosan egy kozeli tetore es-
hess. Mindharom 16véshez fedd prébdra
UGYESSEGED! Ha akar csak az egyiket is
elvéted, lapozz a 30-ra. Ha mindharom
dobas sikeres, egy épiilet tetejébe csa-
podsz (dobj egy kockaval, hogy meg-
tudd, hany ELETERO pontot vesztettél).

Most folytathatod a nyomozasodat,
remélve, hogy az itteni sikered utin a
Foderacios iigyed pozitivabb megvila-
gitasba fog keriilni. Azonban mostantol
kezdve egyetlen HOS Pontot sem kap-
hatsz. Lapozz a 120-ra, ¢és folytasd a
szupergonosz elleni vadaszatot.

164.
A cellaban egy n6 van, aki rad pillant,
mikdzben belépsz az ajton.

— Nahat, szervusz, Eziist Harcos! — ko-
szont, mikézben megrebegteti a szempil-
lait.

Gonoszan pillantasz vissza Betty ,.Lady
Macbeth” Monarch-ra. — Ideje valaszo-
kat adni, Betty.

— Muszaj? — kérdi nydszérogve. Nyil-
vanvaloan nem akar veled beszélgetni.

Kifejezéstelen tekintetedet latva osz-
szefonja maga el6tt a karjait, és a falnak
d6l. — Nagyon unalmas, foldhéz ragadt
alak vagy.

Elmondod neki, hogy tisztdban vagy
vele, hogy késziil valami Titinvaros el-
len, és tudod, hogy neki is van ehhez va-
lami koze.

Ejféli bosszi
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A n6 nyelvet 6lt rad, majd félresopri ar-
cabol a hajat. — A munkaadonk, Janus,
elég okos volt ahhoz, hogy ne kisse min-
den tervét az orrunkra. Igy nem is tudjuk
lebuktatni egy hozzad hasonld, alruhas
fajankonak vagy a fakabatoknak.

— Semmi gond — mondod Gsszeszoritott
fogakkal. — Akkor csak annyit mond;j el,
amennyit fudsz.

—Hogyne! — mondja ginyosan. — Mun-
kat szerzett nekem az AB&C-ben. Csak
annyit kellett tennem, hogy egy masik
alkalmazottjanak titkositott kapcsolatot
biztositok a belsd halozathoz.

— Es megtetted?

— Megtettem. Ami minden valoszinti-
ség szerint azt jelenti, hogy mar til késo
ahhoz, hogy megallitsd — jegyzi meg pi-
masz mosollyal Monarch.

Undorodva hagyod ott, hogy magéaba
szallva gondolkodhasson a jovéjén.

Ha van nalad egy jatékmacko, amit be
akarsz adni a rend6rségi laboratériumba,
hogy vessenek ra egy pillantast, lapozz
a 174-re. Ha elhagynad a rendérkapi-
tanysagot, és valahol mashol folytatnad
az informacié utani kutatast, lapozz a
120-ra.

PROBALD ki AZ UJ
DUPLAHUSOS 4
HAMBURGERUNKET |

[UU.
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165.

Tudod ellenfeled nevét? Ha igen, ala-
kitsd at nevének betiiit a fiizet végében
talalhato tablazat segitségével, add dssze
oket, vonj le 2-t az dsszegbdl, majd la-
pozz az eredménynek megfelelo fejezet-
pontra. Ha nem tudod a nevét, ezt nem
teheted meg. Amennyiben inkabb a Biin-
figyeloddel értesitenéd a rendorséget,
lapozz a 26-ra. Ha a szamitogéphez 1ép-
nél, lapozz a 208-ra.

166.

Egy ideig keringesz a tetén, ajtokilin-
cseket nyomogatva és emeleti ablakok
széleit tapogatva, mire ratalalsz az egyik
mosdo ablakara, amit fel tudsz fesziteni.
Ovatosan felemeled, majd halkan besur-
ransz a résen. A vécéfiilkében kifijod
magad, és hallgatozni kezdesz. Csupan
tompa puffanasok jutnak el a filledhez,
amint a féldszinten pakoljak a dobozokat
— legalabbis ezt feltételezed. Elhagyod a
mosdot, és iires iroddk és konferencia-
termek mellett elhaladva a lépcsésorhoz
navigalsz, majd leévakodsz rajta a fold-
szintre. Résnyire nyitod az ajtot, hogy
szétézhess mogotte. Pont veled szem-
ben 4ll a rakoddajto, ahol még most is
latod a kamion nyitott hatuljat. A hat bii-
ndz6 mar kipakolta a dobozok felét a te-
rem kozepére. Bar remekiil ralatsz arra,
mit csindlnak, a beszélgetésikkbol egy
kukkot nem értesz.

Ha rendelkezel az FTK szuperképes-
séggel, és egy lehallgato késziilékkel
probalnad meg kihallgatni 6ket, lapozz a
79-re. Ha meglepetésbél rajuktamadnal,
lapozz a 40-re. Ha inkabb a Biinfigye-
l6ddel riasztanad a renddrséget, és szdl-
nal nekik, hogy vegyék kérbe a lerakatot,
lapozz a 100-ra.

167.

Az 6veden van néhany fiistbomba, amit
behajitasz a gazemberek kozé. A stirii
fiist és a zavarodottsiguk lehetdséget
biztosit szamodra, hogy néhanyukat
komnyedén kiiisd. Dobj egy kockaval,
hogy megtudd, hany alakot sikeriil ajult-
ta verned, mikdzben 6k vakon kapaloz-
nak a kédben. Ha most el akarsz mene-
kiilni, miel6tt a szél eloszlatja a fiistot,
elhagyod a parkot, és a varos egy masik
részén folytatod a nyomozast, lapozz a
120-ra. Ha inkabb maradsz, és megkiiz-
desz a gengszterekkel, lapozz a 227-te,
de a harcnal ne foglalkozz azokkal a
tamadoiddal, akiket mar harcképtelen-
né tettél (ezeket a lista elejérél indulva
huzd le).

Ejféli bosszi

168.

Nem sziikséges nagy erdfeszités ahhoz,
hogy betérj a lakasba, és alaposan el-
kezded atvizsgalni azt, remélve, hogy
olyan nyomokra bukkanhatsz, melyek
segitségedre lehetnek a kiildetésed so-
ran. Talalsz széthajigalt szamlakat, egy
hazhoz szallitott vacsora maradvanyait
és még némi szennyes ruhat is, remél-
ve, hogy valami hasznalhatora akadsz
benniik. Taldlsz egy fényképes azono-
sito kitliz6t, amit O’Modell az Abudon
parki karbantartéi munkajahoz visel, és
egybdl rajossz, hogy a férfi egyike azok-
nak a biinézéknek, akiket el6z6 éjszaka
a kikotdben letartoztattal, és aki most a
rendérségi cellak vendégszeretetét élve-
zi. Nyersz 1 SZERENCSE pontot.

Ezen kiviil ratalalsz egy fehér magnes-
kartyara, melyen a 138-as szam lathato,
egy barna jatékmackora és egy Radd tér-
re sz016 buszjegyre. Ezek koziil barmit
magadhoz vehetsz.

Tudod, hogy itt mar nincs semmi, ami
a hasznodra valhat, ezért gy dontesz,
hogy elhagyod a lakast. Ha ismered va-
laki masnak is a cimét, akivel beszélnél,
és még nem jartal néla, szorozd meg a
lakdsa szamat 3-mal, majd lapozz az
eredményiil kapott fejezetpontra. Ha
nincs semmi konkrét helyszin, amit fel-
keresnél, gy az egyik olyan ismertebb
helyre is ellatogathatsz, ahol még nem
jartal. Melyik lesz az?

A Cottonworths? Lapozz a 259-re.
A Radd tér? Lapozz a 224-re.
Az AB&C? Lapozz a 151-re.

Ha egyik hely sem szimpatikus, €s in-
kabb a varos egy masik részén néznél
szét nyomok utan, lapozz a 120-ra.

169.

Némi csevegés utan bevallja, hogy hal-
lott réla, hogy legalabb egy mutansnak
van valami kéze valamilyen sotét tigy-
h6éz, de mivel 6 nem hajlando foglal-
kozni az ilyen alantas dolgokkal, igy
nem tud tovabbi informaécioval szolgal-
ni ezzel kapcsolatban. Ha rendelkezel a
Psczi-erdkkel, és megprobéalsz megbizo-
nyosodni az allitds valosagtartalmarol,
lapozz a 141-re. Ha nincs, megkdszo-
ndd a segitségét, €s tovabballsz. Ha még
nem beszé€ltél a szappant arusité nével,
és most megtennéd ezt, lapozz a 87-re.
Ha visszatérnél a foldszintre, és egy ta-
nacsadoval beszélnél, lapozz a 20-ra. Ha
kavézo vendégeit kérdeznéd ki, lapozz a
64-re. Ha mar mindezekkel probalkoztal,
vagy nem tiinnek csabito lehetdségnek,
valahol mashol kell folytatnod a kutatast
— lapozz a 120-ra.

170.

Ha az energialévedékes tamadasod sike-
res volt, dobj ismét egy kockaval! Ha az
eredmény paros, akkor a sisakos férfit
talalod el, ha paratlant, akkor a feketébe
6ltozott alakot. Barmelyiket is talalod el,
az kaban esik Gssze, és nem kell meg-
kiizdened vele. Ha sikertelen volt, a 16-
vedék célt tévesztett, és ezzel egyidében
felhivtad magadra ellenfeleid figyelmét
is — egyszerre kell megkiizdened veliik.
Jatszd le a harcot!

Sisakos

Férfi UGYESSEG 10 ELETERO 15
Fekete Ruhds

Férfi UGYESSEG8  ELETERO 11

Ha sikertiil legytirnod 6ket, mind a CIA,
mind pedig Titanvaros rendérsége ki-
szall a helyszinre, hogy biztositsdk az
épiiletet. Megtudod, hogy a fekete ruhas
férfi egy korozott orgyilkos, akit A Halal
Ujjaként ismernek, a sisakos pedig Volt
Fej. egy szupergonosz (2 HOS pontot
kapsz az elfogasukért).

Mivel a rendorség lezarta a tertiletet, itt
mar semmit sem tehetsz. Ha egy magan-
lakast keresnél fel, szorozd meg a lakas
szamat 3-mal, majd lapozz az eredmé-
nyiil kapott fejezetpontra.

Ha nincs semmi konkrét hely, ahova
ellatogatnal, ugy két érdekes helyszinen
nézhetsz még szét, ha eddig nem tetted.
Ha az AB&C-hez mennél el, lapozz a
151-re; ha a Cottonworthsbe, lapozz a
259-re. Ha inkabb elhagynad a belvarost,
lapozz a 120-ra.
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171.

Az id6s par, akiket nagyjabol hatvan év
koriilinek saccolsz, mosolyogva bélint,
mikor megkérdezed téliikk, hogy csat-
lakozhatsz-e hozzajuk, hogy feltegyél
nekik néhany kérdést. Miutan megal-
lapitod, hogy rendszeres vendégek itt,
boldogan valaszolnak a jovo-mendkkel
kapcsolatos kérdéseidre. Egy ideig csak
csevegtek, de a téma elég meredek iranyt
vesz, igy finoman vissza kell éket te-
relned a téged érdeklé mederbe — azon
vendégek felé, akik érdekesek lehetnek
a szamodra.

Erosen gondolkoznak, de egészen ad-
dig ngy tiinik, hogy nem sikeriil semmi
érdekeset mondaniuk, amig az asszony
meg nem emlit egy férfit és egy not, akik
gyakran iildégélnek egyiitt.

— A férfi magas ¢és vékony volt, min-
dig s6tét ruhat hordott, és borotvalatlan
is volt. Nem igazan értem, hogy tetsz-
hetett barkinek is az a madarijeszto-kiil-
s0 — folytatja a n6. — Gondolom vannak
olyanok, akik az arcan 1évo sebhelyet iz-
galmasnak talaljak. Szerintem valoszinii,
hogy egy konzervdoboz tetejével, vagy
valami ilyesmivel vagta meg magat.

A személyleiras felkelti a figyelmedet,
mivel remekiil illik az egyik, a dokknal
latott haramiara, ezért tovabb kérdez-
geted oket err6l a furcsa parrol. A férfi
megemliti, hogy altaliban szombaton-
ként szoktdk 6ket latni, igyhogy lehet,
hogy most is fel fognak bukkanni, ha
elég tirelmesen varakozol. Megkdszo-
ndd a par segitségét, akik — miutan mar
befejezték a falatozast — tavoznak. Ha
az oregember javaslatinak megfeleléen
varsz, hatha felbukkan a paros, lapozz a
69-re; ha nem varsz, és valahol mashol
folytatod a kutatast, lapozz a 120-ra.

172.

Lady Chartreuse szinte csalodottan néz
rad, amiért csak allsz elétte, majd elére-
nyujtod a kezeidet, hogy kdzonséges bii-
nozoként megbilincseljenek. A nd kecse-
sen elorelép, és megkotdz a bal derekan
logo, hurokba fogott vords kotéllel. Ez-
utan o6ltézékének hajtokijan megnyom
egy gombot, mire egy Foderacios légha-
jo tiinik fel a levegtben a fejetek folott,
ami keres egy szimpatikus poziciot a tetd
széle mellett.

A n6vel a nyomodban a jarmi fedélze-
tére lépsz, aki végigkisér a Hos-szigetre
vezetd uton, ahol atad a helyi bizottsag-
nak. Ahogy Titanvaros varosképe be-
leolvad a sotétségbe, €s a jarmi a nyilt
tenger felé indul, csak remélheted, hogy
helyettesednek, akit a Foderacio rendelt
ki, nagyobb szerencséje lesz a gyiileke-
z6 kaosz megfékezésében, mint neked.
Nyomozasod €s titanvarosi szuperhs-
kodésed véget ér.

Ejféli bosszi

173.
Rokefetch homlokét rancolva végigmér,
a borostaja még annal is gazabb kinéze-
tet kolcsénoz neki, mint amilyet a ron-
gyos ruhai magukban tudnanak.

— Kiiléndset, mi? — kérdi, mikdzben az
tigyfélkorében mataté kérdésedet latol-
gatja. — Sok kiilénés dolog fordul meg
errefelé, Harcos. Nem igazan tudnék ki-
emelni semmi olyat, ami még a szoka-
sosnal is kiillondsebb lenne.

Garbe ujjaval a pultra koppint, hosszi,
tejsarga korme kicsit beleszant a puha
faba. — Talan... — kezdi, majd fejet raz.
— Nem — mondja halk, reszelés hangon.

—Nem — ismétli meg, most sokkal hata-
rozottabban. — Sajnalom Harcos, de nem
tudok segiteni rajtad.

Ha elhiszed, amit a férfi mond, és el-
hagyod a zalogost, hogy valahol mashol
folytasd a kutatast, lapozz a 120-ra. Ha
kérdezoskodés helyett inkabb megfenye-
geted a tagot, lapozz a 83-ra.

174.

A pince felé indulsz, ahol a renddrség
laboratériumai iizemelnek. Végigsétalsz
az ezemyi szoban a fehér képenyes em-
bereket kertilgetve, mig végiil meg nem
érkezel a kozponti irodaba. Bekopogtat-
va egy harsany hang invital be. Az ajtén
benyitva Natalie Scullyt pillantod meg, a
voros haju nét, aki Titanvaros rendorsé-
gének laboratoriumat vezeti.

—Letelefonaltak, hogy lehetséges, meg-
tiszteled szerény hajlékunkat a jelenlé-
teddel, Harcos — mondja deriilt hangon a
n6. — Ugy tudom, hogy meg akarsz mu-
tatni valamit.

Némileg zavartan nyujtod at neki a
jatékmackot, amit a teherautobdl szerez-
tél.

—Ez nekem? — kérdi, mikdzben a szem-
pillajat rebegteti, de probalja megérizni
a higgadtsagat. — Sajnalom, Eziistfin, de
mar foglalt vagyok.

Megcsovalod a fejed az idétlenkedése
miatt, melyet az évek soran mar egész jol
kiismertél. Amikor nem mutatsz semmi
reakciot, a né szomoruan lebiggyeszti az
ajkait.

— Néha olyan foldhézragadt tudsz len-
ni, tudod-e? — kérdi, majd valaszra sem
varva kivezet az irodajabol, végig a fo-
lyoson, mikdzben a karjaiba szoritja a
mackoét. Egy laborba kéveted, ahol egy
székbe tessékel, mikozben 6 ,,belekezd
a varazslasba.” Tudod, hogy ez bele fog
telni némi idébe, ezért kozben fejben vé-
gigveszed mindazokat az informaciokat,
amiket eddig sikeriilt 6sszeszedned, és
megprobalsz rajonni, mire utalnak mind-
ezek. Mi lehet ez az 1 veszély, ami Ti-
tanvarost fenyegeti?

Szamtalan pohar kavéval €s vécésziinet-
tel késébb (ami eleinte elég szérakozta-
t6, hala a férfi laboransok reakcioinak,
mikor latjak, hogy kijéssz a mosdobol,
késobb azonban farasztéva valik), mi-
utan kitoltotted a keresztrejtvényt és
Otszor is végigszamoltad a plafonleme-
zeket, hogy biztos lehess benne, hogy jo
eredményt kaptal, Natalie végre felall az
asztala mell6l, és egy mappaval a kezé-
ben feléd indul.

— Olyan kedves tdled, hogy kivartal,
Harcos, és a tiirelmed el fogja nyerni
mélto jutalmat.

Felallsz, hogy meghallgasd az eredmé-
nyeket, a né azonban ragaszkodik hozza,
hogy mindketten menjetek vissza az iro-
dajaba. Natalie még a medvét is magaval
viszi. Miutan visszasiipped a kényelmes
székébe, és feszteleniil az asztalra haji-
totta a jatékot, elkezdi elmagyarazni, mit
sikeriilt lelkes csapata segitségével kide-
ritenie.

— A gyanakvasodnak volt alapja — kezd
bele a magyarazatba, miutan kinyitotta a
mappat. — Bar a macko részei 6nmaguk-
ban nem problémasak, sem nem illegali-
sak, valamit csinaltak vele. A témdanya-
got valamiféle modem katalizatorral
itattak at, hogy a megfelel6 kériilmények
kozott kénnyedén langra kapjon.

— A tiiz 6nmagéban is elég nagy prob-
léma lenne — folytatja Dr. Scully —, a ké-
miai zseni azonban, aki ezt készitette, ar-
16l is gondoskodott, hogy az anyag egy-
ben robbanoszerként is funkcionaljon.
Ezek a jatékok rendkiviil gyulékonyak,
és konnyedén fel tudnak robbanni.

Komoran a nére nézel. — Es mostanra
tobb szaz, ha nem t5bb ezer lehet beléliik
szerte a varosban.

— Es ezzel el is jutottunk az utolsé
eredményhez. Valamilyen aktivalo-szer-
kezetre van sziikség, ami beinditja 6ket
— mondja Natalie, mikézben undorodo
pillantast vet a jatékszerre. — Ha ez meg-
torténik, akar normal szobahémérsékle-
ten is képes beindulni a reakcid. Ilyen
korilmények kozott a jeltdl szamitva 6t
perc alatt felrobbannak!

Megkérded a nét, miféle jelr6l van sz,
de csak annyit tudott a csapataval kideri-
teni, hogy valamilyen elektronikus jel le-
het, vagy talan egy hanghullim. Megko-
szondd a segitségét, majd a medvét nala
hagyva elhagyod a rendérkapitanysag
épiiletét. Merre indulsz ezutan? Lapozz
a 120-ra, ¢s pipéld be a szam melletti je-
l616négyzetet.

Garden
KIJARAT M

( Belvanes,
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175.

Vladimir Utoshski harmincas éveinek
végén jart, amikor letartéztattad, amiért
egy nuklearis csapassal fenyegetézve
megprobalta atvenni az iranyitast a vilag
egy nagyobb részén. Most mar Gtvenes
évei felé kozelit, és latszik rajta, hogy a
bortonélet nem kimélte.

Az egykoron oly rettenetes Titanium
Kiborg felpillant a sakktablardl. Pislog,
mintha nem hinné el, hogy ki all elétte.

—Majdnem tiz éve vagyok ide bezarva,
és pont rmost latogatsz meg, Eziist Har-
cos — mondja szinte bajosan, mikdzben
izgatottsag csillog a szemében. — Ugyan
mi hozhatott téged ilyen messzire? Mire
van pont télem szikséged?

— Informaciora — mondod egyszeriien.

— A, sz6val nem udvariassagi latogatas-
16l van sz6 —nevet fel a ficko.

— Nem éppen — valaszolod. A tablara
pillantasz. — Sajat magad ellen jatszol?

— Barmily hihetetlen, Harcos, attol,
hogy te nem latogatsz, még vannak olya-
nok odakinn, akikkel tartom a kapcsola-
tot. Egy igéretes tehetséggel jatszok. —
Vladimir felemeli a tablat, majd ovato-
san egy polcra helyezi, kozvetleniil egy
jatékmacko mellé.

— Mondd el mit tudsz a Titanvarosban
folyo dolgokrdl — kéveteled.

— Szanalmas vagy — asit egy nagyot
Utoshski, mikdzben visszasétal az asz-
tala mellé. — Ennyi is elég, hogy a mai
bilindzoket megfélemlitsd?

— Széval nincs semmi, amit elmondhat-
nal?

— Menj innen, Harcos, és majd akkor
gyere vissza, ha valami érdekeset is
tudsz mondani.

Athato pillantassal hagyod itt ezt az
utalatos alakot. Mivel az tigyeletes
tiszt éppen a cellakat ellendrzi ebben a
szarnyban, nigy dontesz, hogy elhagyod
a borténkomplexumot. Lapozz a 120-1a,
és valassz egy 1j célpontot.

176.

Az ajté nyitva all, a beldle nyilé révid
fémlétran at pedig sikeriil kénnyedén le-
jutnod az iires masodik emeleti szintre.
Ahogy 6vatosan becsukod magad mo-
g6tt az ajtot, hogy ne tudjak, hogy be-
hatoltadl, néhany patkany rebben szét a
rothado kartondobozok és egyéb mocsok
kozott, melyek a hely elhagyatottsagarol
arulkodnak.

A szintet gyorsan atkutatva megallapi-
tod, hogy itt nincs semmi érdekes, ezért
elindulsz az elsére. Itt sem latod életnek,
vagy a keresett blinozéknek a nyomat,
csupan néhany agyat talalsz, ami arrol
arulkodik, hogy néhanapjan itt talalta
oket az éjszaka.

Magabiztosan vagsz neki a foldszintre
vezetd lépcsésornak. Lapozz a 256-ra.

Ejféli bosszi

177.
A park egyik Osvényét kovetve hamar
eléred Olgivy szobrat. Kérbejarod a mii-
remeket, és ismét elolvasod a talapzatan
1évé szoveget, mint ahogyan tetted mar
azt olyan sokszor.

Brett Olgivy
emlékére emelte
a ,,Bronz Fiist”

Titanvdaros
Elsé Védelmezdje

Latod, hogy elég sokan lézengenek itt.
Ez egy elég konnyen megtalalhato hely,
idealis talalkozohelynek. A szobor kor-
nyékén megpillantasz egy fiatal, hosszu,
fekete haju nét, aki egy Gsszehajthato
széken iil egy festéallvany elott, és épp
egy képet készit. Ha megprobélsz be-
szélni vele, hatha tud valamit, lapozz a
199-re. Ha nem, itt nincs sok tennivalod,
ezért tovabballsz. Ha még nem jartal a
tonal, és most lenéznél oda is, lapozz a
236-ra. Ha a hatso 6svényeknél néznél
szét, lapozz a 101-re. Ha mar mindkett6-
vel probalkoztal, vagy egyszerfien csak
nem vagy rajuk kivancsi, €s inkabb el-
hagynad a parkot, hogy mashol folytasd
a kutatast, lapozz a 120-ra.

178.

Keresel egy kényelmes helyet az egyik
térre nézo tetén, és egy ideig csak figye-
led, amint az emberek jénnek-mennek
ezen a forgalmas vasarnapi napon. Ne-
gyed oranyi tiirelmes varakozast kveto-
en tiirelmedet siker koronazzal (nyersz 1
SZERENCSE pontot).

Egy hosszikas, fekete, jokora hatso
spoilerekkel felszerelt kocsi robban be a
térre, siirii vords fiistot hizva maga utan.
A jarmi beront a parkoloba, és a kere-
kei ala gytiri egyik kézonségesebb tarsat.
Oldaliranyba felemelkedik a jarmii aj-
taja, és egy feketébe 6ltozott, kopenyes
alak 1ép ki a sfirii, szines kédbe. Ahogy
végigsietsz a tetokon, latod, hogy a gaz-
ember a Fekete Homaér étterem mellett
allo Bagoly és Megyét sérozdbe Iép.

Mikézben tobben fedezékbe rohannak,
mig masok kivancsian figyelik a torténé-
seket, te az épiilet el6tti jardara ugrasz,
majd belépsz, felkésziilve ra, hogy akar
erdszakkal is véget vess a benti csetepa-
ténak, barmi legyen is az.

A s6r6z6 berendezése tropara van ziz-
va, néhany vendég az asztalok €s székek
alatt lapit. A fekete 6ltozékii férfi maga-
biztos l1éptekkel halad el6re, utat térve
maganak a felé repiilé asztalok hadan
at, melyeket egy 6lténybe 6lt6zott masik
férfi hajigal felé.

— Aruld el a kédot, te féreg! — kialtja a
kopenyes.

Az iizletember valaszat elnyeli az ijabb
asztal robbanasszerii megsemmisiilését
kisérd, mennydorgésre emlékeztetd zaj,
ahogy a tamado elpusztitja azt.

A romokon at megprobalsz kozelebb
keriilni a harcolé alakokhoz. Ha Pusztito
Energidddal prébalod legytirni dket, la-
pozz a 237-re; ha a Pszi-erdkkel, lapozz
a 98-ra. Ha rendelkezel az FTK képes-
séggel, és az 6vedrdl probalsz hasznalni
valamit elleniik, lapozz a 19-re. Ha egy-
szeriien beszallsz te is a verekedésbe, la-
pozz a 213-ra.

179.
Mikozben megprobalsz behatolni a férfi
elméjébe, az megmerevedik, majd a bo-
gyds néhoz hajol.

A no fesziilten hallgatja a suttogast, €s
kozben dithtsen Osszehuzza a szemét.
Felmaszik a teherautdé vezetéfiilkéjébe,
és beinditja a motort, mikézben a férfi,
akinek az elmé;jét tamadtad, 0j parancsot
ad a négy biinézbének. Parancsot, amit
a motor bogésétél nem hallasz, de nem
kell zseninek lenni ahhoz, hogy raj6jj, mi
volt az. Egyértelmii, hogy a férfi meg-
érezte a probalkozasodat, a masik négy
gazfické ugyanis még felhajigalja az
utolsé dobozokat a teherautd hatuljaba,
bezarjak az ajtokat, majd téged keresve
mindannyian szétszélednek.

A sebhelyes férfi felszall a kamion
anyosiilésére. Négyen allnak kozted és a
jarmi kozott, igy nincs esélyed ra, hogy
megakadalyozd, hogy elszdkjenek. Csu-
pan néhany pillanatnyi id6d van figyel-
ni, amint a kamion elhagyja a kikotot,
és tamadoid mar rad is talalnak. Mind a
négyen egyszerre tamadnak rad. Jatszd
le a csatat.

Késes

Banditanéd UGYESSEG 7 ELETERO 11
Fiilbevalos

Gengszter UGYESSEG S ELETERO 8
Sebhelyes

Arcti Férfi UGYESSEG9 ELETERO 14
Begyes N6 UGYESSEG 10 ELETERO 16

Ha sikeriil legy6znod a banditakat, le-
iilsz, és tiirelmesen megvarod, amig a
rendérok megérkeznek és letartoztatjak
oket (ird fel Kalandlapodra a Megkotoz-
ve kodszot). Mik6ézben varsz, azon top-
rengsz, hogy merre folytasd a Titanvaros
alvilagaban folyo tiggyel kapcsolatos ku-
tatast. Lapozz a 74-re.
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180.

A fiatalok csoportja, négy, sotét ruhat
visel6 fin, nem tiinik kiilsndsebben bol-
dognak amiatt, hogy feléjiik kozeledsz.
Egyikiik, aki a csoport kdzepén iil, egyik
haverja felé biccent. Ahogy eléred az
asztalukat, mind a négyen felallnak, és
megprobalnak korbeallni.

— Nincs ra sziikségimnk, hogy a hozzad
hasonlok beleiissék a hatalmas orraikat a
dolgainkba — mondja hevesen az ifju, aki
mintha a kis banda vezére lenne. — Most
pedig megtanitjuk neked, hogy jobb ha
békén hagysz minket!

Egyszerre kiizdj meg mind a négy ko-
lyokkel. Amint az egyikiikk ELETEREJE
4-re, vagy az ala csokken, az feladja a
kiizdelmet.

Orrkarikds

Fiatal UGYESSEG7 ELETERO 8
Tiiskés Hajii

Fiatal UGYESSEG 8 ELETERO 10
Szemfestékes

Fiatal UGYESSEG6 ELETERO9
Vezér UGYESSEG S ELETERO 7

Miutan befejezédik a csetepaté, latod,
hogy — a tulajdonos legnagyobb bosszii-
sagara — a kavézo szinte teljesen kitiriilt.
A férfi diihosen pillant rad — vesztesz
1 #Os pontot. Elhagyod a kavézot, és
szamba veszed a lehetéségeidet. Ha még
nem jartdl a miiteremben, és most szét
akarsz ott nézni, lapozz a 103-ra. Ha egy
tanacsaddoval beszélnél, lapozz a 20-ra.
Ha inkabb valahol mashol folytatod a
kutatast a valaszok utan, lapozz a 120-ra.

HAMBURGERUNKET

PROBALD K[ AZ UJ
DUPLAHUSOS
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181.
A cellaajto kinyilik, egy iires termet fed-
ve fel maga mogott. A zarka Grzésével
megbizott férfi arca teljesen elborzad.
Egy gyors ellenérzés megerdsiti, hogy
senki nem rejtézkddik odabenn, igy
kénytelen-kelletlen ellendrzitek a tiszt
irodajaban 1év6 naplot.

— Legutoljara 6:30-kor ellenérizték a
cellajat, akkor még biztosan benn volt.
Kawalski és az egyik CIA-s iigyndk is
ellatogattak ide a hatodikrol. A né — ma-
gyarazza a borténor, mikézben a bejegy-
zéseket béngészi. — Sosem tudom megje-
gyezni a neveét,

Gondterhelten rancolod a homlokodat.

— Nincs arra utalo feljegyzés, hogy el-
szallitottak volna, de végiilis nem lehe-
tetlen, hogy ez tortént — folytatja némi
nyugtalansaggal a hangjaban.

Megjegyzed magadban, hogy ennek
még utana kell nézned, majd kézlod az
orrel, hogy egy masik fogollyal beszél-
nél inkabb. Az id6 szitke miatt tovabbra
is csak az egyikiikkel beszélhetsz. Me-
lyikiik lesz az?

A bajuszos gazfické? Lapozz a 207-re.
A voérds haji haramia? Lapozz a 3-ra.

Akéses banditan6?  Lapozz a 164-re.
A fiilbevalos
gengszter? Lapozz az 56-ra.

A sebhelyes arcu férfi? Lapozz a 107-re.

182.

Keresel egy jokora, laza kddarabot, és
miutan megsaccolod a sulyat, az egyik
bilindzo felé hajitod azt. Tedd probdra
UGYESSEGED! Ha sikeriil a préba, lapozz
a 105-re; ha nem sikeriil, a k6 két ember
kozott repiil at. Ha rajuk akarsz rontani,
lapozz a 84-re. Ha inkabb maradsz a he-
lyeden, és megvarod, mi torténik, lapozz
az 57-re.
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183.

A szobaban vald robbanasszerii felbuk-
kanasod meglepetésszeriien érte a gaz-
fickokat.

Ha szerepel Kalandlapodon a Kar-
dos koédszo, hiazd le a listarél Patrick
,.Yojimbo” O’Modellt, mivel & bértén-
ben iil. Ugyanigy nem kell megkiizde-
ned Hal , Orjéngd™ Nacioval, ha rendel-
kezel a Mutdns Fiti kédszoval, Warren
,-Vajkezii” Johnsonnal, ha fel van irva a
Hamburger Kirdly kodszo. A Kotegelve
kodszo esetében Betty ,,Lady Macbeth”
Monarch-ot huzhatod le a listarél, mivel
6 is rendorségi Orizetben van. Végiil pe-
dig. ha rendelkezel a Megkdtozve vagy
Lancba Verve kodszavak valamelyiké-
vel, akkor Patrick O’Modellt, Hal Naci-
ot, Warren Johnsont és Betty Monarch-ot
is lehuizhatod a harcolok listajardl.

Ha rendelkezel a Pusztité Energia szu-
pererével, két 1ovést leadhatsz a bandi-
takra, mielétt azok elérhetnének, tehat
két biin6zot tehetsz el 1ab alol. Célozz
kétszer! Ha eltalalod valamelyik ellenfe-
ledet, dobj két kockaval, hogy megtudd,
pontosan melyikiik esett aldozatul. Ha
olyan embert dobsz ki, akit korabban
mar lehuztal, mert bortonben van vagy
mert mar elkabult, ugy ismételd meg a
dobast.

Miutan megallapitottad, pontosan mely
harcosokkal nem kell megkiizdened ko-
rabbi elfogasok vagy az ajulas miatt, le
kell jatszanod a csatat. A talélokkel egy-
szerre kell megkiizdened.

Sebhelyes

Férfi UGYESSEGY9 ELETERO 14
Vajkezii UGYESSEG6 ELETERO9
Yojimbo UGYESSEG 8 ELETERO 10
Lady

Macbeth UGYESSEG7 ELETERO 11
Orjongé  UGYESSEGS ELETERO 8
Eisé

Bandita UGYESSEG4 ELETEROG6
Késes

Bandita UGYESSEGS ELETEROG6
Kopas:z

Bandita TUGYESSEGS ELETERO S
Tetovalt

Bandita UGYESSEGS ELETEROY
Ldncos

Bandita UGYESSEG7 ELETERO 8
Zsoldos UGYESSEG S ELETERO 7
Masodik

Bandita UGYESSEG7 ELETEROG6

Ha sikeriil mindegyikiikon felilkereked-
ned, lapozz a 248-ra.




184.

Par pillanattal késébb csoszogo hangot
hallasz, majd a lakas ajtaja kinyilik, és
Hal Nacié meglepett arcat pillantod meg.
A fiilében 1évo fiilbevalot latva azonnal
beléd nyilall a felismerés: 6 volt az egyik
biindzo, akit el6zo éjszaka a kikdtdben
lattal.

Erzed, amint egy erd az elmédnek fe-
sziil. Ha rendelkezel a Pszi-erdkkel, ugy
gond nélkiil sikeriil haritanod a tAmadast
— lapozz a 263-ra. Ha nem rendelkezel
velilk, tedd préobdra UGYESSEGED! Ha
sikeriil a proba, lapozz a 263-ra. Ha el-
véted a dobast, a szoba hirtelen elhoma-
lyosodik elétted, és néhany masodpercig
nem tudod felidézni, miért is jottél ide.
Kitantorogsz az épiiletbdl, és varsz par
percet, hogy kitisztuljon az elméd. Foly-
tathatod a kutatast a belvaros egy masik
részén. Ha ismered valaki masnak is a ci-
mét, akivel beszélnél, és még nem jartal
nala, szorozd meg a lakasa szamat 3-mal,
majd lapozz az eredményiil kapott fe-
jezetpontra. Ha nincs semmi konkrét
helyszin, amit felkeresnél, ugy az egyik
olyan ismertebb helyre is ellatogathatsz,
ahol még nem jartal. Melyik lesz az?

A Cottonworths? Lapozz a 259-re.
A Radd tér? Lapozz a 224-re.
Az AB&C? Lapozz a 151-re.

Ha egyik hely sem szimpatikus, €s in-
kabb a varos egy masik részén néznél
szét nyomok utan, lapozz a 120-ra.

185.

Megprdbalsz belopakodni a boltba, de
igazabol nem all sok fedezék a rendelke-
zésedre. Hihetetleniil nagy szerencsére
lesz sziikséged, hogy ne vegyen észre a
tuszejtd. Tedd probdra kétszer a SZE-
RENCSED! Ha akar csak az egyiket is el-
véted, lapozz a 203-ra, és szillj szembe
a gazfickoval. Ha mindkét proba sikeres,
lapozz a 215-te.

Ejféli bosszi

186.
Leugrasz a konténer tetejérdl, mint vala-
mi megszallott, és a biindzék felé veted
magad, akik a teherautét pakoljak éppen.
Meglepetésszerii tiamadasodnak koszon-
hetden sikeriil bevinned néhany erésebb
iitést, miel6tt a gazfickok felocsudnanak.
Dobj egy kockaval! Az eredmény mutat-
ja, hogy hany talalatot sikeriil bevinned
a csata kezdete el6tt, melyek mindegyi-
kével 3 ELETERO pontos sebesiiléseket
okozol (a tényleges harc kizben persze
a szokasos 2 pontos sebet okozod). Hogy
megtudd, melyik titést melyik ellenfeled-
nek sikeriilt bevinned, dobj egy kockaval
minden sikeres csapashoz. Az eredmény
a lenti listdban elfoglalt sorrendet hata-
rozza meg. Ha egy gazfickat tobbszor is
eltalalsz, akar meg is Glheted, és emiatt
akar HOS pontokat is veszithetsz. Miu-
tan sikeriilt minden értéket megfeleléen
modositanod, egyszerre kell befejezned

a csatat a gazfickokkal.
Bajuszos

Gazfické  UGYESSEG 6 ELETERO9
Vérds Hajui

Haramia UGYESSEG8 ELETERO 10
Késes

Banditanéd UGYESSEG 7 ELETERO 11
Fiilbevalos

Gengszter UGYESSEG S ELETERO 8
Sebhelyes

Arcti Férfi UGYESSEG9 ELETERO 14
Begyes N6 UGYESSEG 10 ELETERO 16

Ha a csata még a 25. Harci Kor végén is
tart, lapozz azonnal a 28-ra. Ha sikertil
ennél rovidebb ido alatt végezned veliik,
lapozz a 90-re.

187.
Mar majdnem elérsz az ajtéhoz, amikor
tamadod a hatadra repiil, €s a raktar fala-
hoz csap (vesztesz 2 ELETERO pontot).

Tudod ellenfeled nevét? Ha igen, ala-
kitsd at nevének betiiit a fiizet végében
talalhato tablazat segitségével, add osz-
sze Oket, vonj le 2-t az dsszegbdl, majd
lapozz az eredménynek megfeleld feje-
Zetpontra.

Ha nem tudod a nevét, kitérsz egy ma-
sodik tamadas el6l. Ha most a szamito-
gép felé rohansz, lapozz a 235-re. Ha a
raktar bejarati ajtajat célzod meg, lapozz
a97-re.

188.

Egy vidam hang 1idvozol, és betessékel
az irodaba. Visszafogod a meglepettsé-
gedet, amikor egy kis, szoros, kék te-
remtményt pillantasz meg az asztal mo-
gott iilni. — Udvozollek, Eziist Harcos. A
nevem Matthew Houghton. Mindsitett
tanacsadd vagyok. Miben lehetek Titan-
varos tiszteletremélté védelmezdjének
szolgalatara?

Elmondod Houghtonnak, mi a sejté-
sed a varosban foly¢ tigyekrdl, és hogy
azért érkeztél, hogy megprobalj valami
nyomot taldlni, amin elindulhatndl. A
mutans egy ideig tépreng a hallottakon,
kozben sz6ros kis mancsaval az allat va-
kargatja.

— Rengeteg mutansot fogadok min-
den nap az irodamban, Harcos. Vannak
koztik jok, vannak koztiik rosszak. Epp
olyan emberek, mint a varosban lakok
tobbsége. De te ezt nyilvan még jobban
megérted, mint az emberek nagy része.
Te is egy kiviilallo vagy, a magad ere-
jével, akinek maszkkal kell elrejtenie a
valodi énjét. Ki vagy te valdjaban, Eziist
Harcos?

Vallat vonsz Houghtonnak, nyilvanva-
léan nem akarod felfedni el6tte valodi
kilétedet. Ha rendelkezel az FTK képes-
séggel, lapozz a 18-ra; ha a Pszi-erdkkel,
lapozz a 78-ra. Ha egyikkel sem birsz,
tedd probdra SZERENCSED! Ha szeren-
csés vagy, lapozz az 52-re. Ha nincs sze-
rencséd, lapozz a 35-te.

189.

Az ablakhoz lépsz, és kinézve épp meg-
pillantasz egy férfit az egyik tetdn. El6-
hiuzod az Iranytranszponderedet, és az
egyik nyomkdévet6t a kabitopisztolyodba
toltod. Célbaveszed az alakot, és elége-
detten elmosolyodsz, amikor latod, hogy
a kis szerkezet észrevétleniil hozzatapad
a célponthoz (ird fel Kalandlapodra a
Ragados Bogdr kodszot). Itt mar nincs
mit tenned, ezért miutan értesitetted a
rendéroket, taivozol. Lapozz a 120-ra.

190.

A géphez sietsz, Janus azonban egy -
gassal lever a labadrol, még miel6tt kar-
tavolsagba érhetnél (vesztesz 2 ELETERO
pontot). A kovetkezé pillanatban pedig
mar ott all melletted. Meg kell kiizdened
vele. Lapozz a 266-ra.
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191.

Ugy dontesz, hogy felkeresed a mutans-
kozosséget, remélve, hogy valamelyi-
kiik hallott valamit az alvilagban folyo
tigyekr6l. Bar Titanvaros lakéi jorészt
eltiirik 6ket, vannak néhanyan, akik nem
rajonganak értikk, és a legkevésbé sem
produktiv médon mutatjak ezt ki. En-
nek eredményeképp a mutansok a 12.
sugariton kialakitottak egy taldlkozo- és
védohelyet, ahol nyugodt kériilmények
kozott talalkozhatnak és tolthetik el az
1dot, vagy akar menedékre lelhetnek a
besziikiilt fejii alakok el6l.

Elég feltiné jelenség vagy, ahogy
az Eziist Harcos ruhadban belépsz a
Bradowrif épiiletbe, melyet nem hiva-
talosan a ,Muti Kéglinek™ is neveznek.
A fobejaraton at egy jokora eldtérbe
érkezel, ami egyben egy kavézo is. Az
asztaloknal tobb vendéget is latsz, akik
békésen eszegetnek, iszogatnak €s be-
szélgetnek egymassal. Néhanyan ide-
ges pillantast vetnek rad, amint belépsz.
Eszreveszel egy lépcsosort, ami a felsé
szintre vezet, mellette egy kiilonféle
szolgaltatasokat hirdet6 reklamtabla van
a falra erdsitve. TGbb lehet6séged is van.
Mit teszel?

Szétnézel

a miiteremben? Lapozz a 103-ra.
Meglatogatsz egy

tanacsadot? Lapozz a 20-ra.
Korbekérdezoskodsz

a vendégek kozott? Lapozz a 64-te.

192.
Wojak detektivhez lépsz, mikdzben az
emberei elézonlik a helyszint és atve-
szik az iranyitast. Fotokat készitenek
mindenrél, a CIA pedig alaposan elkezdi
atvizsgalni a megsemmisitett szamito-
gép-terminalt.

Megemlited neki, hogy a rendéri ko-
rékben korrupcio gyamijarol hallottal,
mire a férfi tekintete elkomorodik, és
Kawalskihoz 1ép (nyersz 1 HOS pontot).
Lapozz a 204-re.
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193.

Kiderited, hanyadik emeleten talalha-
toak a vezetdség irodai, majd felmész a
lifttel, és magabiztos léptekkel elindulsz
a fiilkék kozott a legnagyobb iroda felé,
ahol Ivan Stephensonnal, a teriileti ve-
zetovel remélsz talalkozni. Udvariasan
kozlod a titkarnével, hogy szeretnél par
percet beszélni a fontkével, majd egy-
szerlien belépsz az ajton, és gyorsan be
is zarod magad mdogott, kizarva minden
esetleges tiltakozast.

A tagas helyiség egyik falat a padlotol
a plafonig egy iivegablak alkotja, melyen
at csodalatos latvany nyilik Titanvaros-
ra. A tajrol Stephensonra pillantasz, aki
jokora irdasztala mogott iil, €s egy fia-
talabb férfira, aki minden bizonnyal a
személyi titkara.

— Beszélhetnék onnel par percet, uram? —
kérdezed udvariasan.

Ivan révid toprengés utan bolint, majd
kikiildi a fiatalt a szobabol. Ezutan rad
pillant. — Mi hozta az AB&C-be, Eziist
Harcos?

Roviden beszamolsz a férfinak kiilde-
tésedrodl és aggodalmaidrol, a Gerry the
Grass-t61 kapott fiilesrol, és végiil kéred,
hogy ha tud valamit, ami segithet a nyo-
mozasodban, azt ossza meg veled.

Stephenson egy ideig topreng a ké-
résen. — Nem igazan latom, hogyan se-
githeménk Onnek. Nem hallgatjuk le a
hivasokat, és még ha meg is tennénk, ak-
kor is csupan a piac 55%-at birtokoljuk
ebben a térségben. Barmit is keres, azt
ugyanolyan valosziniiséggel talalhatja
meg versenytarsaink halézataban.




Ha szerepel Kalandlapodon a Megko-
tozve, Kotegelve vagy Ldncha Verve
kodszavak valamelyike, lapozz a 247-re.
Egyébként nem tudsz meg semmi tébbet
Stephensontol. Még egyszer elnézését
kéred, amiért csak igy ratortél az irodaja-
ban. A férfi csak int, mondvan kotelessé-
ge a kozjo érdekében a rendelkezésedre
allnia.

Ha még nem jartal az tigyfélszolgala-
ton, és most ellatogatnal oda, lapozz a
94-re. Ha a halozati karbantarté részleget
keresnéd fel, lapozz az 59-re.

Ha mar mindkettével probalkoztal,
vagy egyik sem érdekel, elhagyod az
AB&C épiiletét. Ha ismered valakinek
a cimét, akivel beszélnél, és még nem
jartal nala, szorozd meg a lakasa szamat
3-mal, majd lapozz az eredményiil kapott
fejezetpontra. Ha nincs semmi konkrét
helyszin, amit felkeresnél, ugy az egyik
olyan ismertebb helyre is ellatogathatsz,
ahol még nem jartal. Ha Cottonworthsbe
mennél, lapozz a 259-re; ha a Radd térre,
lapozz a 224-re. Ha elhagynad a belva-
rost, lapozz a 120-ra.

194.

Pechedre a biinozok szamitottak az ér-
kezésedre, ¢€s néhany pillanaton beliil
letepernek, még mieltt rajéhetnél, mi
is torténik korilotted. A raktar kdzepé-
re rangatnak. Elég spartai a berendezés,
csupan egy szamitogépet latsz, és egy
maroknyi embert.

Mikozben egy székbe kétozve iilsz,
Janus tdjékoztat rdla, hogy csak addig
fogsz €Ini, hogy lathasd, ahogy terve
gyiimolcsot hoz. De egy perccel sem to-
vabb.

~——

AdKTeon S,

Ganden
KA RAT]
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195.
Kihatralsz az épiiletbdl a rendoérék kozé,
mikdzben azok egy kordont allitanak
fel. Belcher kapitany egy hangosbeszé-
l16n keresztiil iivéltve tajékoztatja a bent
1évé biintzoket, hogy korbevették oket,
és koveteli toliik, hogy azonnal jojjenek
ki ellenallas nélkiil. Valaszként felbog
a kamion motorja, a kovetkezd pilla-
natban azonban a hat gengszter teljes
lelki nyugalommal kisétal, méghozza
felemelt kezekkel. Gerry iizenete kétsé-
get sem hagyott afeldl, hogy ezeknek az
alakoknak koziik van az 0j szupergonosz
fenyegetéséhez, és eléggé aggasztonak
talalod, hogy ilyen egyszeriien feladtak
magukat. Ha rendelkezel a Pszi-erékkel,
és megprobalod kiolvasni a kdzeled6 bii-
nozok fejébol, hogy mire késziilnek, la-
pozz a 123-ra. Ha az FTK képességedet
hasznalva probalod felfedezni, miféle
trilkkre késziilnek, lapozz a 12-re. Ha ra-
juk tdmadsz, remélve, hogy igy id6 elott
sikeriil aktivalni a csapdat, amit allitot-
tak, lapozz a 84-re. Ha a rendérséggel
egyiitt tiirelmesen varsz, lapozz az 57-re.

196.
Dinamot egy ujsaggal a kezében talalod
a cellajaban, és az els6 néhany perc azzal
telik el, hogy a férfi nyomatékosan nem
veszi észre érkezésedet, és a legnagyobb
lelki nyugalommal lapozgatja tovabb a
sajtot.

— Fényképezz le, Harcos. Tovabb fogsz
tudni bamulni.

Leiilsz a férfi agyara, €s tovabb figye-
led. Dinamo a szuperszerelése nélkiil
épp olyan atlagos embernek latszik, mint
barki mas.

Kettotok koziil 6 veszti el hamarabb
a tirelmét, lathatoan rendkiviil irritalja,
hogy nem sz6lsz egy szot sem. Az asz-
talra csapja az ujsagot, és feléd forditja a
széket. — Mit akarsz?

Ha elfogtad Volt Fejet, lapozz a 96-1a;
ha nem, olvass tovabb.

Elmondod a biindzének, milyen gya-
mid van a Titinvarosban foly¢ dolgok-
rol, majd megkérdezed tdle, hallott-e
barmi idevagorol idebenn. A ficko csak
horkant egyet, majd megkérdi, mégis mit
szivtal, amit6l azt hiszed, hogy barmit is
elmond neked. — Megvannak a magam
tervei, Harcos, tobbek kozétt az, hogy
nem mondok neked semmit. Most pedig
takarodj!

Egészen biztos vagy benne, hogy ennél
tobbet nem fogsz tudni kiszedni beldle,
igy elhagyod a cellajat. Az tigyeletes or
mar megkezdte a fogdak ellendrzését,
ezért ideje tavoznod, még mielbtt el-
kapna téged. A bortonbdl kijutva el kell
dontened, merre indulsz tovabb. Lapozz
a 120-ra.

197.

Gyorsan atvizsgalod az 6vedet, valami
olyasmi utan kutatva, amivel meg tudnad
fékezni. A tétovazasod elég id6t ad a go-
nosztevének ahhoz, hogy bevigyen egy
tamadast (vesztesz 2 ELETERO pontot).
A csata kezdetét vette, most mar nincs
1dod a keresgélésre, kénytelen vagy az
Okleidre hagyatkozni. Jatszd le a csatat!
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Ha sikeriil elfognod, 2 565 pontot kapsz.
Miutan elviszik 6t a rendérék, folytat-
hatod a nyomok utani kutatast. Ha még
nem tetted, és most ellatogatnal a kényv-
és jatékosztalyra, lapozz a 66-ra. Ha egy
maganlakast keresnél fel, szorozd meg
a lakas szamat 3-mal, majd lapozz az
eredményiil kapott fejezetpontra. Ha az
AB&C-hez mennél el, lapozz a 151-te;
ha a Radd térre, lapozz a 224-re. Ha el-
hagynad a belvarost, lapozz a 120-ta.

 PROBALD Ki AZ UJ .
DUPLAHUSDS .

HAMBURGERUNKET

198.

Tulsagosan lefoglal a csata ahhoz, hogy
idoben észrevedd, hogy néhany ellenfe-
led visszavonul a kiizdelembdl. Ahogy
tovabb harcolsz nem tul okos ellenfele-
iddel, akik hatramaradtak, megpillantod
a teherauto6 hatuljat, amint épp elhagyja
a kikoto teriiletét, és befordul az egyik
utcaba, ahol is elveszted szem el6]l. Nem
tudod kévetni, igy kénytelen vagy elobb
befejezni a csatat a négy biindzovel, aki-
ket a sebhelyes arcu férfi és a bogyos no
hatrahagytak. Miutan mindannyiukat ar-
talmatlanna tetted, megvarod a rend6ro-
ket, akik letartoztatjak ket (ird fel Ka-
landlapodra a Megkdtozve kodszot). Itt
mar nem fogsz tudni semmit sem kideri-
teni, ezért tovabballsz, hogy mashol ke-
ress tovabbi nyomokat. Lapozz a 74-te.




199.
Odasétalsz a fiatal néhoz, tigyelve ra,
hogy még idében a latdterébe keriilj és
ne ijessze meg a felbukkanasod, majd
bemutatkozol neki.

Miranda Jones-nak hivjak, egy helyi
festd, akiért mostandban nagyon oda-
vannak. Pontosan emlékszel ra, hogy
nemrégiben egy belvarosi miicsarnok-
ban egy olyan kép el6tt csacsogott neked
vehemensen, ami neked inkabb egy tin-
tapacanak tiint, mint annak a valaminek,
aminek a tajékoztatd fiizet leirta. Helen
lelkesen magyarazta, hogy az indiai feje-
delem rikité narancssargaja milyen éle-
sen eliit a hiivos sziitke-bibor elefanttol,
melyen lovagolt. Allitasa szerint a fest-
mény a birodalmi terjeszkedés megveto
kritikaja. Ezt egészen addig fenntartotta,
amig viccesen meg nem gyanusitottad
azzal, hogy az egészet csak a fiizetbdl
olvassa, ezutan a lany kénytelen volt be-
vallani, hogy valoban egy rosszul meg-
festett tal narancsra és sz6lére hasonlit
az egesz.

— Igazan €lveztem az elefantot megiilo
fejedelem festményét a legutobbi kialli-
tasan — mondod, remélve, hogy nem té-
vedsz nagyot.

— Valoban? — kérdi boldogan, szinte
elégedetten a lany. — Eredetileg egy tal
sz616t meg egy narancsot akartam feste-
ni, de a kurator szerint egy elefanton 1il6
férfi volt, és ki vagyok én, hogy vitaba
szalljak vele? Megvette télem, széval azt
hisz réla, amit csak akar.

A hirtelen valaszon csak pislogsz, €s
azt kivanod, barcsak ide tudnad rangatni
Helent, csak hogy 6 is hallja ezt a kije-
lentést.

— No és most min dolgozol?

— Azt a lampaoszlopot probalom lefes-
teni, de allandoéan bemozdul — mondja
kozémbosen, maga elé mutatva.

A vaszonrol a jelzett iranyba nézel,
majd zavarodottan Gsszevonod a szem-
oldokodet, mivel a jelzett iranyban nem
latsz semmiféle lampaoszlopot. Balra
forditva a fejed észreveszel egyet nagy-
jabol 6tvenméternyire, ott, ahol az egyik
Gsvény befut a szobor terére. — Ott van
— mondod segitdkészen.

Miranda elfintorodik. — Latod, mir6l
beszélek?! — kialt fel. — Allandéan odébb
megy!

Ugy érzed, a festobol nem fogsz tud-
ni semmi hasznosat sem kiszedni, ezért
udvariasan elbiicstizol tdle, és hagyod,
hogy folytassa a festést. Ha ezek utan
a téhoz mennél, lapozz a 236-ra. Ha a
hatso osvényeknél néznél szét, lapozz
a 101-re. Amennyiben ezek egyike sem
szimpatikus célpont, és valahol mashol
folytatnad az informacié utani kutatast,
lapozz a 120-ra.
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200.

Masnap reggel bekapcsolod a tévét, mi-
kozben Helen lezuhanyzik. Débbenten
bamulod a képerny6t a reggelid folott,
melyen azt mutatjdk, amint bombak
robbannak fel a varosban és a Titanium
Kiborg kitér a bortonbél, hogy ismét
életre hivja a FE.A.R. szervezetét. Tul
sokaig tétlenkedtél nyomokat keresve,
hogy rajojj. mire késziilnek az ellensége-
id, és a varos megfizetett érte. Ha sze-
rencsés vagy, a varos vezetOsége talan
engedni fogja, hogy részt vegy¢él a kar-
rendezésben.

201.

Kihasznalod a lehetdséget, és a szamito-
gép felé ugrasz, amin egy kdresef nevii
program fut. Rékattintasz a megszaki-
tas gombra, mire a rendszer egy jelszot
kér. Ha ismered azt, alakitsd at a betiiit
a fiizet végében 1évo tablazat segitségé-
vel, add Gssze a kapott szamokat, majd
az Osszeghez adj még 20-at, és lapozz az
eredményiil kapott fejezetpontra.

Ha nem tudod a jelszot, lapozz a 266-ra,
és folytasd a csatat.

202.
Varsz egy kicsit, de senki nem nyitja
ki az ajtot, €s mozgasra utalo hangokat
sem hallasz a tiloldalarél. Egy komoly
dilemma el6tt allsz. Ha erdvel betérsz a
lakasba, lapozz a 168-ra, de vonj le ma-
gadtol 1 HOS pontot is ezért a sulyos biin-
cselekményért. Ha nem, ugy elhagyod
az épiiletet, hogy a belvaros egy masik
részén folytasd a kutatist. Ha ismered
valaki masnak is a cimét, akivel beszél-
nél, és még nem jartal nala, szorozd meg
a lakasa szamat 3-mal, majd lapozz az
eredményiil kapott fejezetpontra. Ha
nincs semmi konkrét helyszin, amit fel-
keresnél, gy az egyik olyan ismertebb
helyre is ellatogathatsz, ahol még nem
jartal. Melyik lesz az?

A Cottonworths? Lapozz a 259-re.
A Radd tér? Lapozz a 224-re.
Az AB&C? Lapozz a 151-re.

Ha egyik hely sem szimpatikus, €s in-
kabb a varos egy masik részénnéznél szét
nyomok utan kutatva, lapozz a 120-ra.

203.

A tiiszejt6 lathatéan nincsen elragadtat-
va a hirtelen felbukkanasodtél, miutan
eddig csupan egyszerii kis rendoérokkel
kellett csak egyezkednie. Felkap a fold-
16l egy tiszt, és €16 pajzsként maga elé
rantja. Az érkezésedet kiovetd kaoszban
sikeriil hatraszoritanod a gazembert, igy
a t6bbi tusz sikeresen el tud menekiilni
odabentrdl.

— Széval az Eziist Harcos személyesen
probélja meg megallitani a hatalmas Volt
Fejet? — A karjaban tartott né felnyog,
mikdzben a gonosz sisakjan 1évo két kis
tiiske kozott elektromos ivek recsegnek
oda-vissza. — Amnyi esélyed van meg-
allitani, mint egy hogolyonak a pokol-
ban.

Ha Pszi-eréidet probalod meg hasznal-
ni rajta, lapozz a 127-re. Ha rendelkezel
az FTK szupererével, és az 6vedrol hasz-
nalnal egy targyat, lapozz a 225-re. Ha
egy Pusztito Energiasugdrral végeznél
precizids csapast, lapozz a 155-re. Ha
egyszeriien ratimadnal, annak ellenére,
hogy fogva tart egy tiiszt, lapozz a 71-te.

204.
Most, hogy egy kivételével minden sza-
lat elvarrtal, bucsit intesz Wojak detek-
tivnek, és végso célod felé indulsz, mie-
16tt hazatérnél a jol megérdemelt pihenés
reményében. Lapozz a 270-re.

205.

A pulthoz lépsz, és épp vizsgalni kezded
a kifiiggesztett étlapot, amikor a kony-
hai részen megpillantasz egy férfit, aki
épp a hatso kijarat felé rohan. Felhagysz
a rendelési kisérlettel, atugrasz a pul-
ton, €s te is kirontasz az ajton. Lapozz a
257-re.

206.
Miutan beszamolsz neki, hogy egy. a
varos elleni lehetséges tamadas miatt
aggodsz, Rokefetch megvakargatja a fe-
jét, hosszii kérmeivel végigszant ritkas
hajan.

— Ez aztan egy remek sztori, Harcos
— mondja kuncogva Rokefetch, amin
jol hangzik szegény, hanyattatott élete.
— Meg kéne prébéalnod eladni a filme-
seknek. Kénnyen lehet, hogy jo pénzt
adnanak érte.

— Semmi nem volt a sztoriban, ami ha-
sonlitott barmi olyasmire, amit mosta-
naban hallottal az alvilagi haverjaidtol?
— folytatod a kérdezgetést.

A férfi egy ideig hallgat, a fejét va-
kargatja, €s kozben kéhécsel egy kicsit,
végiil megrazza a fejét. — Sajnalom, Har-
cos, de semmi ilyesmi szobeszédet nem
hallottam.

Ha meg vagy réla gy6zddve, hogy in-
formatorod, Gerry the Grass nem téve-
dett, Rokefetch valoban rejtegethet va-
lamit eléled, és megprobalsz vallomast
kikényszeriteni bel6le, lapozz a 83-ra.
Ha inkabb feladod ezt a kutatasi iranyt,
és valahol mashol folytatnad a keresést,
ird fel Kalandlapodra a Vords Fény kod-
szot, majd lapozz a 120-ra.




207.
Az tigyeletes bortondr kinyitja a nagy
acélajtot, te pedig benézel a Warren
,-Vajkezii” Johnsont fogva tartd cellaba.

A bilinozének még csak a szeme sem
rebben meg, mikor belépsz a zarkajaba.

— Valaszokat akarsz — mordul fel, mie-
l6tt kinyithatnad a szadat, igy egyszerii-
en csak bolintasz.

— T6bbet ér az életem, semmint, hogy
kopjek — folytatja.

—Képes lennél ugy €élni, hogy ennyi ar-
tatlan élet szarad a lelkeden? — kérdezed
végiil.

— Nem — vakkant fel ujra, majd egy
percre elhallgat. — Egy Janus nevii ndnek
dolgoztunk. Azt nem tudom, hol talal-
hato, ilyen informaciokat nem osztottak
meg velem, de azt igen, hogy holnap fog
megtdrténni.

Koszonetképp néman biccentesz a férfi
felé, és elhagyod a cellat.

Ha van nélad egy jatékmackd, amit at
akarsz adni elemzésre a rendoérség la-
borjanak, lapozz a 174-re. Ha nem, €s a
varos egy masik részén folytatnad az in-
formaciogytijtést, lapozz a 120-ra.

208.
Meglékdd az egeret, mire egy program
képe jelenik meg a képerny6n, ami mint-
ha valamilyen jel tovabbitasaval lenne
kapcsolatos.

Ennél tébbet nem tudsz megallapita-
ni, mivel egy eddig ismeretlen tamado
csapddik neked teljes erébol, és a raktar
falanak csapodsz (vesztesz 2 ELETERO
pontot).

Egy masodik timadast kivédve el kell
dontened, mit teszel. Ha a bejarati aj-
tohoz rohansz, lapozz a 97-re. Ha egy
ujabb pillantast vetsz a képernytre, la-
pozz a 235-re.
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209.

A fémjaratban rendkiviil nehezen ha-
ladsz, és tobbszor is panikba esel a gon-
dolattol, hogy esetleg teljesen beszorulsz,
és soha tobbet nem fogsz kikeriilni innen
élve, aztan csak akkor talalnak majd rad,
ha valakinek feltimik a tetemed biize.
Végiil azonban elérsz egy elagazashoz,
melynek aljaban egy wvasracsot latsz,
ami egy szobara tekint le. Nem tudod,
mennyi zajt keltettél eddig, de idefentrél
senkit nem latsz odalenn. Ha lerigod a
racsot, és leugrasz a szobaba, lapozz a
226-ra. Ha nigy érzed, hogy ez egy rossz
otlet volt, és inkabb visszakusznal arra,
amerr6l j6ttél, lapozz a 242-te.

210.

Eléhizol egy mikroszalas csaklyat az
ovedr6l, és zuhanas kézben megprobalod
egy kozeli lampaoszlopra hajitani azt.
Tedd probdra UGYESSEGED! Ha elvéted
a probat, nem sikeriil megesaklyaznod az
oszlopot, és keményen csapdodsz be a ta-
lajba. Dobj harom kockaval, és felezd el
az eredményt (torteket lefele kerekitve),
hogy megtudd, hany ELETERO pontot
vesztettél. Ha még mindig életben vagy,
elhagyod a robbanas helyszinét, és haza-
indulsz — lapozz a 74-te.

Ha a proba sikeres, csaklyad megakad
az oszlopban, a zuhanas ingassa szeli-
diil, és végiil egy kis ugrassal biztonsag-
ban foldet érsz. Az épiileten végignézve
megallapitod, hogy itt mar semmit sem
fogsz tudni kideriteni, ezért hazaindulsz
— lapozz a 74-te.

211.

Az ablak kirobban, ahogy rakétaként
kitérsz rajta, és gyorsan eltavolodsz
az épiilet kozelébol. Mikozben az or-
gyilkost keresve a levegdben lebegsz,
megpillantasz egy sovany fickot, aki
ugy huszméternyire t6éled rohan a te-
tokon. Uldozébe veszed, és épp akkor
éred utol, amikor a tetd széléhez ér-
kezik. A merénylo feléd fordul, mi-
kozben alig két méterre téle lagyan le-
ereszkedsz.

A férfi atlagos testalkatu, sziirke sze-
mei vannak, melyek a diiht6l Gsszeszii-
kiilve fiirkésznek téged. Fekete szerelése
egész jol beleolvad a kdrmyezé haztetok
mintajaba.

Raékialtasz, azt javasolva neki, hogy in-
kabb adja meg magat, minthogy a mene-
kiilést kockaztassa.

— Mintha meg tudnad akadalyozni,
hogy a mostani munkaadom végezzen
velem — kop feléd az orgyilkos, amikor
meghallja a javaslatodat.

— Senki sem ennyire hatalmas — jelen-
ted ki magabiztosan.

— Ugyan mar, mit tudhatsz te err6l? —
kérdi ginyosan a férfi. — Még arrdl sincs
fogalmad, mi folyik ebben a varosban.
Az én fonokémnek mindenhol vannak
emberei.

Elérenyulsz, jelezve a merénylének,
hogy segiteni akarsz rajta, de az ahelyett,
hogy feléd 1épne, elévesz egy pisztolyt,
és oft, a tetén véget vet az életének.

Szomortian nézve a holttestre a Biinfi-
gyelodon at tajékoztatod a rendérséget
arrol, ami tortént. Az alak ruhajat atku-
tatva a Fekete Homar étterem meniijét
talalod meg, ami a Radd tér 6 alatt talal-
hato. Ott hagyod a testet, majd — tudva,
hogy kezdesz kifutni az id6bél — elha-
gyod a helyet, hogy mashol folytasd a
nyomok utani kutatast. Lapozz a 120-ra.

212.

Kinyulsz az elméd erejével, és megpro-
balod megérinteni a boltban 1évé férfi
tudatat. Egy bivalyerés mentalis pajzs-
ba botlasz, melyet talan maga a sisak
general. Vesztesz 1 ELETERO pontot az
agyadba hasité fajdalom miatt. Ez a le-
hetdség eliszott, igy valami massal kell
probéalkoznod, mert ahogy dithsen rad
pillant az tiveg mogiil, kétségtelen, hogy
tudomast szerzett a jelenlétedrél. Lapozz
a 113-ra.

213.
Jatszd le a harcot, egyszerre kiizdve
meg a két férfival. Ha sikeriil a kosztii-
mos alakot legytirndd még az el6tt, hogy
az fiizletembert harcképtelenné tennéd,
azonnal lapozz a 243-ra.

Uzletember UGYESSEG6 ELETERS 9
Kosztiimos

Férfi

Miutan legytirted a két timadodat, atadod
oket a Wojak detektiv altal vezetett rend-
orosztagnak. Jegyezd fel a férfi nevét,
hatha késébb lehetdséged nyilik ra, hogy
talalkozz vele. Nyersz 2 HOS pontot,
amiért elfogtad a kosztiimos férfit, aki-
nek a masik neve a Boszorkanymester.
Most, hogy itt végeztél, valahol mashol
kell folytatnod a nyomok utani kutatast.
Ha ismered valakinek a cimét, akivel be-
szémél, és még nem jartal nala, szorozd
meg a lakasa szamat 3-mal, majd lapozz
az eredményiil kapott fejezetpontra. Ha
nincs semmi konkrét helyszin, amit fel-
keresnél, ugy az egyik olyan ismertebb
helyre is ellatogathatsz, ahol még nem
jartal. Melyik lesz az?

UGYESSEG 8 ELETERO 10

A Cottonworths?
Az AB&C?

Lapozz a 259-re.
Lapozz a 151-re.

Amennyiben elhagynad a belvarost, la-
pozz a 120-ra.




214.
Mentélisan atvenni az uralmat a szoba-
ban lévok felett ugy, hogy nem is latod
oket, alapbol sem egyszerii feladat, és
tudod, hogy nem fogsz tudni egyszerre
mindenkit legylirni. Dobj egy kockaval
és felezd meg az eredményt (a torteket
felfelé kerekitsd). Ez azon emberek sza-
ma, akiket sikeriil kiiitnéd, miel6tt be-
rontanal a helyiségbe.

Ha szerepel Kalandiapodon a Kar-
dos koédszo, hiazd le a listarél Patrick
,.Yojimbo” O’Modellt, mivel & bértén-
ben iil. Ugyanigy nem kell megkiizde-
ned Hal , Orjéngd™ Nacioval, ha rendel-
kezel a Mutdns Fin kédszoval, Warren
,-Vajkezii” Johnsonnal, ha fel van irva a
Hamburger Kirdly kodszo. A Kotegel-
ve kodszo esetében Betty ,,.Lady Mac-
beth” Monarch-ot hiizhatod le a listarol,
mivel 6 is rendbrségi Orizetben van.
Végiil pedig, ha rendelkezel a Meghko-
tozve vagy Ldancha Verve kodszavak va-
lamelyikével, akkor Patrick O’Modellt,
Hal Naciot, Warren Johnsont €s Betty
Monarch-ot is lehiizhatod a harcolok lis-
tajarél.

Ezt kovetéen dobj két kockaval annyi-
szor, ahany ellenfeled elkabult a Hang-
zavaronak koszonhetben, és a kidobott
embereket is hizd le. Ha korabban mar
lehiztad 6ket, mert boérténben vannak,
vagy mert mar elkabultak, ugy ismételd
meg a dobast.

Miutan megallapitottad, pontosan mely
ellenfelekkel nem kell megkiizdened ko-
rabbi elfogasok vagy az ajulas miatt, le
kell jatszanod a csatat. A talélokkel egy-
szerre kell megkiizdened.

Sebhelyes

Férfi UGYESSEGY9 ELETERO 14
Vajkezii UGYESSEG6 ELETERO9
Yojimbo UGYESSEG 8 ELETERO 10
Lady

Macbeth UGYESSEG7 ELETERO 11
Orjongé  UGYESSEGS ELETERO 8
Eisé

Bandita UGYESSEG4 ELETEROG6
Késes

Bandita UGYESSEGS ELETEROG6
Kopas:z

Bandita TUGYESSEGS ELETERO S
Tetovalt

Bandita UGYESSEGS ELETEROY
Ldncos

Bandita UGYESSEG7 ELETERO 8
Zsoldos UGYESSEG S ELETERO 7
Masodik

Bandita UGYESSEG7 ELETEROG6

Ha sikeriil mindegyikiikon felilkereked-
ned, lapozz a 248-1a.

Ejféli bosszi
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215.

Hatalmas szerencsével sikeriilt ugy be-
lopakodnod az épiiletbe, hogy akar a
szupergonosz, akar a kinti tomeg ész-
revett volna. Onnan, ahol most vagy,
az egyik asztal laba mell6l, pont ralatsz
a férfira, aki fel-ala sétalgat a boltban.
Néha az orajara pillant, majd a bolt hatso
részében 1évo szamitogépre. Mikozben a
padlon osonsz, vigyazva, hogy mindig a
latoterén kivill maradj, azon toprengsz,
vajon mire késziilhet. Ez konnyebben
megy, mint gondoltad, ugyanis az ora-
ja nézegetése eléggé lefoglalja. Ennek
ellenére kétszer probdra kell tenned az
UGYESSEGED! Ha elvéted akar csak az
egyiket is, a gazember észrevesz, igy
kénytelen vagy szembeszallni vele — la-
pozz a 203-ra.

Ha mindkét dobas sikeres, ugy sikertiil
ahhoz a géphez 6vakodnod, amire id6n-
ként rapillant. Szerencsédre a tiszok
vagy tulsagosan rettegnek ahhoz, hogy
akar csak véletleniil is felfedjék a jelen-
léted, vagy nagyon igyekeznek nyugton
maradni. Azonban ha meg akarod tudni,
hogy pontosan mire késziil a tiszejt6 a
géppel, fel kell allnod, hogy ranézhess,
és ekozben bizony koénnyedén lebuk-
hatsz. Tedd probdra SzZERENCSED! Ha
szerencsés vagy, lapozz a 109-re. Ha
nincs szerencséd, a fekete szupersze-
relést visel6 gonosztevé észrevesz, igy
elobb 6t kell artalmatlanna tenned — la-
pozz a 203-ra.

216.

Gyorsan elokapsz egy mikroszalas kote-
let és csaklyat az 6vedr6l. Tedd probdra
UGYESSEGED, hogy megtudd, sikeriil-e
lelassitanod az esést. Ha nincs szeren-
cséd, lapozz a 30-ra. Ha szerencséd van,
a csaklya megakad valamiben, és te biz-
tonsagban landolsz egy masik hazteton.

Most folytathatod a nyomozasodat,
remélve, hogy az itteni sikered utin a
Foderacios iigyed pozitivabb megvila-
gitasba fog keriilni. Azonban mostantol
kezdve egyetlen HOS Pontot sem kap-
hatsz. Lapozz a 120-ra, ¢és folytasd a
szupergonosz elleni vadaszatot.

217.

Az tigyeletes tiszthez 1épve megkérded,
van-¢ tigyeletben valaki, aki elég magas
rangi ahhoz, hogy megbeszélhess vele
egy lehetséges veszélyt, ami az egész va-
rosra fenyegetést jelent.

A férfi felemeli az asztalan 1évo tele-
font, és kérésednek megfeleléen felhiv
néhany embert az épiiletben. Mikor le-
teszi, elmondja, hogy a magasabb rangn
rend6rdk kinn vannak a varosban, és egy,
a CIA altal rajuk bizott iigyon dolgoz-
nak. Sajnos nem tudnak idét szanni rad.
Vesztesz 1 SZERENCSE pontot. Belatod,
hogy semmit nem nyerhetsz azzal, ha
tovabb téblabolsz itt, igy valahol mashol
folytatod a nyomozast. Lapozz a 120-1a.

Amennyiben szerepel Kalandlapodon a
Voros Fény kodszo, lapozz a 194-re; ha
nem szerepel, lapozz a 77-te.




219.

A fiatal, kalapos férfi biccent, amikor
leiilsz vele szembe. Mikézben azt ma-
gyarazod neki, hogy néhany kérdést
szeretnél feltenni a kavézdé vendégeirdl,
6 kényelmesen befejezi a kavéjat €s sii-
teményét. Latszélag hajlik ra, hogy el-
beszélgessen veled, és nemsokara mar
a torzsvendégekrol csevegtek, illetve ar-
r6l, miféle gyanus dolgok érdekelnek té-
ged. Hamar kideriil, hogy a férfi jellem-
z6en mas napokon keresi fel a kavézot,
vasarnap csak nagyon ritkan téved be.

Ez az utolso dolog kiilondsen érdekes-
nek bizonyul, amikor kideriil, hogy az-
nap is itt volt, amikor a riportert, Norman
Kingsley-t utoljara lattak. — Igen, hallot-
tam réla. Itt volt aznap, és egy altala csak
LKatz”-nak szolitott férfival diskuralt
hevesen. Azt hiszem, a rendérség kor-

Kivancsian a férfira pillantasz. — Mibdl
gondolja ezt?

— Csak egy mondatrészletb6l, amit vé-
letleniil meghallottam, amikor tavozas-
kor elsétaltam mellettiik — von vallat.

— A rendérségnek is elmondtad ezt?

— Igen. Rogton azutan, hogy a hirek-
ben megtudtam, hogy eltiint, felhivtam a
rendérséget, és egy tisztnek elmondtam
mindent, amit csak tudtam.

Megkoszondd a férfinak a segitségét,
majd elhagyod a kavézot. Ird fel Kaland-
lapodra a Szovevénves Hdalo kodszot,
majd lapozz a 120-ra, hogy valahol mas-
hol folytasd a nyomozast.

220.

Levezetnek a bortoncellakhoz, ahol az
elfogott biindzéket tartjdk kihallgatas-
ra. Ha O’Modellt kaptad el, és ki aka-
rod kérdezni, lapozz a 3-ra. Ha Naciot
csipted meg, és vele beszélnél, lapozz az
56-ra. Ha Johnsont fogtad el, és 6t hall-
gatnad ki, lapozz a 207-te.

221.

Beleegyezel, hogy elfogadsz egy italt,
majd tiirelmesen megvarod, hogy a fér-
fi lef6zzon neked egy poharral. Kozben
feltesz néhany, az tigyhoéz kapcsolodo
kérdést, igy jelezve, hogy azért odafi-
gyelt arra, amit beszéltél. Ha szerepel
a Kalandlapodon a Szévevényes Hdlo
kodszo, lapozz a 32-re; ha nem, olvass
tovabb.

A férfi végiil elfordul a géptél, atad egy
g06z0lg6 kavéval teli milanyagpoharat, és
visszavezet az iréasztalahoz, mikdzben a
munkaja fontossagardl és nehézségérdl
magyaraz. Némileg nytigosen hallgatod,
és kozben a kavét kortyolgatod.

A férfi felkap néhany mappat az aszta-
1ardl, és a lépcsésor felé int. — Jobb, ha
kettesben folytatjuk le ezt a beszélgetést.

Ejféli bosszi
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A falaknak is fiiliik van, még egy rend-
orkapitanysagon is — magyarazza.
Megértéen bolintasz, és koveted a 1ép-
cs6kon a kovetkezé emeletre. Epp ami-
kor elérnéd a lépcsoforduldt, ugy érzed,
hogy a szived csak gy zakatol, a latasod
pedig elmosddotta valik. Megmarko-
lod a korlatot, mikézben térdre rogysz
a betonlépcsokon. Erzed, hogy teljesen
benedvesedik a tenyered, és a homlo-
kodon is izzadni kezdesz. Probalsz fel-
tapaszkodni, de oldalra esel, és ahogy
fajdalom hasit az egész testedbe, magzati
pozba gérnyedsz Gssze. Kozben a kavé
szétfolyik a fokokon.

Kawalski a fejed mellé térdel, éppen
csak hogy ki tudod venni arcanak vona-
sait, mikézben egyre inkabb elsotétedik
koriilotted a vilag. Borzalmas mosoly
il ki az arcara. — Talan meg kellett vol-
na emlitenem — mondja némi gunyos
vidamsaggal a hangjaban —, hogy én is
azok kozé tartozom, akivel jobb lesz vi-
gyaznia. Legyen kellemes halalod, Har-
cos.

Kawalski komnyed fiittyel felall, és
még egy emelettel feljebb sétal. Néhany
masodperc elteltével til vagy egy kiados
hanyason, néhany goresds fajdalmon, és
az életeden is.
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222.

Hirtelen felbukkanasod meglepetésként
éri a két férfit, és igy sikeriil bevinned
egy litést az egyikilkknek. Dobj egy koc-
kaval! Ha az eredmény paros, a fekete
ruhast taldlod el, ha paratlan, akkor a
sisakost. Modositsd az aldozatod ELET-
EREJET, majd jatszd le a harcot. Egy-
szerre kell megkiizdened mindkettejiik-
kel

Sisakos

Férfi UGYESSEG 10 ELETERO 15
Fekete Ruhds

Férfi UGYESSEG8  ELETERO 11

Ha sikertiil legytirnod 6ket, mind a CIA,
mind pedig Titanvaros rendérsége ki-
szall a helyszinre, hogy biztositsdk az
épiiletet. Megtudod, hogy a fekete ruhas
férfi egy korozott orgyilkos, akit A Halal
Ujjaként ismernek, a sisakos pedig Volt
Fej. egy szupergonosz (2 HOS pontot
kapsz az elfogasukért).

Mivel a rendorség lezarta a tertiletet, itt
mar semmit sem tehetsz. Ha egy magan-
lakast keresnél fel, szorozd meg a lakas
szamat 3-mal, majd lapozz az eredmé-
nyiil kapott fejezetpontra.

Ha nincs semmi konkrét hely, ahova
ellatogatnal, ugy két érdekes helyszinen
nézhetsz még szét, ha eddig nem tetted.
Ha az AB&C-hez mennél el, lapozz a
151-re; ha a Cottonworthsbe, lapozz a
259-re. Ha inkabb elhagynad a belvarost,
lapozz a 120-ra.

223.
Ha sikeriil telibe taldlnod a nét, ugorj a
csata utani részhez. Ha nem, folytasd az
olvasast.

A szokott mddon kiizdj meg Veronika-
val, de minden Harci Kor végén dobnod
kell egy kockaval, hogy megallapitsd,
hogy sikeriilt-e eltaldlnia a jogaraval.
Ha a dobas eredménye paros, elvétett,
am ha paratlan, akkor telibe talalt, és a
Kor eredményétol fiiggetleniil vesztesz 2
ELETERO pontot.

Daiichi UGYESSEG 10 ELETERS 17
Ha sikertiil legy6znod a nét, nyersz 2 HOS
pontot az elfogasaért.

Veronikaval egyetemben atadod Bel-
cher kapitanynak Dr. Brownt is, remélve,
hogy a birésag ez alkalommal megfele-
l6en le tudja zarni az iigyiket. Jegyezd
fel a rendértiszt nevét, hatha késobb még
lehetéséged nyilik ra, hogy taldlkozz
vele.

Miutan itt végeztél, tovabballsz, hogy
mashol folytasd a nyomozast. Lapozz a
120-ra.

Ejféli bosszi

224.

A Radd teret az elmnilt néhany évben
teljes egészében atépitették. A kozepén
egykoron allé ocsmany szokokut mar a
multé. A cseresznyefdk megmaradtak, és
a tél kozeledtével egyre csupaszabbnak
hatnak. A kérnyez6 épiiletek térre tekin-
t0 része is megvaltozott, éttermek és ri-
kito butikok sorakoznak egymas mellett.
Néha eljottél ide vasarolgatni és ebédelni
Helennel. A teriilet vasarloktol nyiizsog,
és néhany étterem is kinyitott mar, bar a
tobbségiik csak estefelé kezdi el fogadni
a vendégeket.

Ha egy konkrét cimet akarsz felkeres-
ni, szorozd meg a hazszamot 6-tal, és
lapozz a kapott eredménynek megfeleld
fejezetpontra. Ha szerepel Kalandlapo-
don a Ragados Bogdr kodszo, lapozz a
160-ra. Ezt leszamitva nem latsz semmi
olyasmit, ami figyelemre méltoé lenne.
Ha egy ideig itt akarsz logni, remélve,
hogy valami érdekes toérténik, lapozz
a 178-ra. Ha egy maganlakast keresnél
fel, szorozd meg a lakas szamat 3-mal,
majd lapozz az eredményiil kapott fe-
jezetpontra. Ha nincs semmi konkrét
hely, ahova ellatogatnal, nigy két érdekes
helyszinen nézhetsz még szét, ha eddig
nem tetted. Ha az AB&C-hez menné] el,
lapozz a 151-re; ha a Cottonworthsbe,
lapozz a 259-re. Ha inkabb elhagynad a
belvarost, lapozz a 120-ra.

225.

Eléhiizol 6vedrdl egy aramkor-megsza-
kito szerkezetet, Volt Fej felé célzol, és
aktivalod. A hatas azonnali. A gazfic-
ko elereszti tuszat, €s rangatézni kezd.
Ahogy and a varakozo rendordk jelentet-
te biztonsag felé rohan, a szupergonosz
ajultan a padlora rogyik. 2 HOS pontot
kapsz az elfogasaért.

Kawalskival és csapataval egyiitt atku-
tatjatok a boltot, remélve, hogy talaltok
valamit, ami eldsegitheti a nyomoza-
sodat. Miutan semmi feltinét nem ta-
lalnak, a rendérok elhagyjak az tizletet,
hogy a tiszokkal és a jarokelokkel be-
széljenek. Te még egyszer, utoljara kor-
benézel odabenn. Ekkor megpillantasz
egy kis jatékmackot, ami az egyik tam-
pillér laba mellett tamaszkodik. Abban
a masodpercben, hogy a medve langra
kap, tudod, hogy ez nem jo jel. A kija-
rat felé kezdesz rohanni, de tudod, hogy
elég rosszak az esélyeid. Tedd probdra
UGYESSEGED! Ha sikeriil a préba, lapozz
a 111-ra; ha elvéted, lapozz a 11-re.

226.
Dobj két kockaval, hogy megtudd, mek-
kora zajt csaptal a szell6z6jaratban kusz-
va. Ha az eredmény paratlan, lapozz a
110-re; ha paros, lapozz a 158-ta.

227.

Felmordulsz, eléreveted magad, és a
kiizdelem megkezdddik. A csbcselék
nagy része menekiilére fogja a dolgot,
amikor latjak, hogy tamadasba lendiilsz,
néhany azonban hatramarad, hogy meg-
kiizdjon veled. Egyszerre kiizdj meg
mindannyiukkal.

Elsé

Bandita TUGYESSEG6 ELETERO9
Masodik

Bandita UGYESSEG7 ELETERO 10
Harmadik

Bandita TUGYESSEGS ELETERO 7
Késes

Bandita UGYESSEGS8 ELETERO 6
Kopas:z

Bandita UGYESSEGS ELETERO S
Tetovdlt

Bandita UGYESSEGS8 ELETERO9
Lancos

Bandita UGYESSEG7 ELETERO 8
A Titanvdrosi

Holdkutydk

Vezére UGYESSEG9 ELETERO 15

Amint mar csak a vezér van harcképes
allapotban, lapozz a 148-ra.
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228.
A helyszinre érkezé rendoérok kozott
megpillantod Belcher kapitanyt, Wojak
detektivet és Kawalski tigynokoét. Ha
szerepel Kalandlapodon a Szdvevényes
Hadlo kddszo, lapozz a 192-re; ha nem,
lapozz a 244-te.

229.
Jol célzol, ¢és konnyedén elkabitod a
szupergonoszt, miel6étt még barmit is
tehetne. Szdlsz Kawalski tisztnek és
csapatanak, hogy gondoskodjanak Volt
Fejrol és a tuszrol. Nyersz 2 HOS pontot.
Mikézben 1j nyomok utan kutatsz, egy
jatékmackot pillantasz meg, ami az tizlet
egy tampillére mellett hever. Elég nehe-
zen hiszed el, amit latsz, ekkor azonbana
medve hirtelen langra kap. Tudod, hogy
ez nem lehet jo hir, ezért kiveted magad
a boltbol. Tedd probdra UGYESSEGED!
Ha sikeriil a préba, lapozz a 111-ra. Ha

elvéted, lapozz a 11-re.




230.
Amennyiben szerepel Kalandlapodon a
Voros Fény kodszo, lapozz a 194-re; ha
nem szerepel, lapozz a 176-ra.

231.

Tiirelmed jutalmat nyer. Az arnyas bok-
szodban iilve egy sebhelyes arcu alakot
pillantasz meg, amint belép a kavézdba,
rendel valamit, és leiil a szokott helyére.
Nem sokkal késobb egy no is érkezik,
aki ugyanigy el6szér a pulthoz megy,
majd helyet foglal a férfi mellett. Varsz
néhany percet, hogy belekezdhessenek a
beszélgetésbe, majd felallsz, és maszk-
kal eltakart arcodon sotét tekintettel hoz-
zajuk lépsz.

A férfi vesz észre hamarabb — a n6 ne-
ked hattal il —, és azonnal lemerevedik.
Megkopogtatja tarsa csuklojat, és feléd
pillant, aki €pp csak annyira forditja el
szoke fejét, hogy kék szemei sarkabol
megpillantson. Varatlanul felpattannak,
majd sietve a kijarat felé indulnak, de
kozben probaljak nem felhivni magukra
a vendégek figyelmét.

Te egyszeriien meggyorsitod a Iéptei-
det, és a kavézo elotti jardan utol is éred
oket.

— Mit akarsz toliink, Eziist Harcos? —
mordul fel a né.

— Ugy gondolom, ez egyértelmii kelle-
ne, hogy legyen — mondod elégedett mo-
sollyal az arcodon. — Valaszokat akarok.

Osszepillantanak, majd egymas felé
biccentenek, latszolag beletérédve, hogy
nem tudnak meglépni eléled, igy rad
tamadnak, hogy ily modon fékezzenek
meg. Egyszerre kell megkiizdened mind-
kettojiikkel.

Késes

Banditané UGYESSEG 7 ELETERO 11
Sebhelyes Arcii

Férfi UGYESSEG 9 ELETERO 14

Ha sikeriil mindkettejiiket legytlirnod, az
ajult biinozok mellett allva tiirelmesen
megvarod, hogy kiérkezzenek a rend-
orok, akik elcipelik oket. frd fel Ka-
landlapodra a Kotegelve kodszot. Most,
hogy elcipelték oket a kékruhasok, va-
lahol mashol kell folytatnod a tovabbi
nyomok utani kutatast. Lapozz a 120-ra.

Ejféli bosszi

232.
Rovid, ismétlodo rezgések figyelmeztet-
nek ra, hogy a Biinfigyel6 aktivalodott.
Rapillantva ezt az iizenetet olvasod:
TAMADAS AZ ADDISON SQUARE
GARDENSNEL.

Gyorsan az épiilet felé indulsz. Min-
denképp meg akarod tudni, mi folyik ott,
és ha kell, hajlandé vagy akar kozbe is
lépni.

Erkezéskor azt latod, hogy az embe-
rek fejvesztve menekiilnek, néhanyan
raadasul sikoltoznak is. Szabalyosan at
kell magad verekedned a tomegen, hogy
bejuss az épiiletbe. Itt az emberek szama
megcsappan, mivel a nagy résziiket mar
sikeriilt kimenekiteni.

Az épiiletkomplexum aréna részéhez
tartva meglatod, mi okozta a riadalmat.
Egy magas, izmos no all a ring kézepén,
aki mindenre 16, ami csak mozog, koz-
ben pedig egy férfit tart sakkban, aki egy
asztal alatt rejtézik. A 16vedékek forrasa
egy jokora jogar, melyet a bal kezében
tart.

Amikor a né meglatja, hogy felé ko-
zeledsz, a te iranyodba is megindit egy
sugarat, amit konnyedén elkeriilsz. De
azzal is tisztdban vagy, hogy ezt nem
jatszhatod el akarmeddig. Végiil el fogsz
faradni, és figyelmetlenné valsz. Minél
elébb véget kell ennek vetned. Egy ma-
sodik lovedéket elkeriilve probalsz kita-
lalni valamit.

A né ekodzben észreveszi, hogy a férfi
megprobal eldmaszni az asztal aldl, hogy
elmenekiiljon. — O, nem, Dr. Brown, nem
fogsz ilyen konnyen elszokni.

A szavaira radébbensz, ki is 6. A né
Veronika Daiichi, Dr. Johan Brown labo-
ratoriumi asszisztense, aki egy két évvel
ezelotti baleset miatt korhazba kertilt.
Oriasi botrany kerekedett az iigybsl. A
rossz nyelvek szerint szandékos baleset
tortént, amit a kutaté azért rendezett
meg, hogy még az emberkisérletek meg-
kezdése el6tt megtudja, milyen hatasa
van az 1j kozmetikai termékének. Végiil
peren kiviili megegyezés sziiletett, és
mindent az asztal ala sepertek. A jelek
szerint Daiichinek ez nem volt inyére.

Mit teszel? Ha rendelkezel az FTK
szuperképességgel, lapozz a 62-re; ha a
Psczi-erdkkel, lapozz a 253-ra. Ha a Pusz-
tité Energidt vetnéd be, lapozz a 223-ra.
Ha a Szuper Testi Erével probalkoznal,
lapozz a 162-te.

233.
Elvezetnek a celldkhoz, ahol a dokknal
elfogott hat biinéz6t tartjak fogva. Mind-
egyikiiket kiilon zarkaba csuktak. Eléggé
stirget az 1d6, ezért csak az egyikiiket tu-
dod kihallgatni, hogy valaszokat kapjal.

Melyikiikkel beszélsz?
A bajuszos

gazfickdoval? Lapozz a 207-re.
A vords haji

haramiaval? Lapozz a 3-ra.

A késes banditandvel? Lapozz a 164-re.
A fiilbevalos

gengszterrel? Lapozz az 56-ra.
A sebhelyes arcu

férfival? Lapozz a 107-re.
A begyes nével? Lapozz a 181-re.

234.
Gyorsan ¢€s csendben eltérod a zarat, és
beosonsz az ajtéon. Egy folyosot pillan-
tasz meg, ami az étterem belseje felé
vezet (vesztesz 1 HOS pontot a betérés
miatt). Ezt kévetve hamarosan a konyha-
hoz érkezel, ami nem iires.

Ha korabban mar megkiizdottél Volt
Fejjel. €s el is fogtad, lapozz a 15-re; ha
nem, folytasd az olvasast.

A sarkon bepillantva latod, hogy két
férfi all odabenn. Egyikiik tet6tol talpig
feketében feszit, egyszeri nadragban és
poléban. A masik alak, akivel beszélget,
fekete szuperhds-szerelést visel, egy si-
sakkal kiegészitve, melybdl két rovid
fémtiiske mered felfelé.

Ha berontasz a szobaba, hogy mindket-
tejiikkkel megkiizdj, lapozz a 222-re. Ha
Pusztito Energidval probalod elkabitani
oket, lapozz a 170-re. Ha az FTK-val
rendelkezel, és Gvedben probalsz keres-
ni valamit, amivel le tudnad éket gytirni,
lapozz a 128-ra. Ha a Pszi-erdkkel kere-
kednél rajtuk foliil, lapozz a 85-re.

235.

A szamitogép felé indulsz, ellenfeled
azonban legalabb annyira tavol akar tar-
tani téle, mint ahogy te el akarod azt érni.
Egy ujabb iitést szenvedsz el tole (vesz-
tesz 2 ELETERO pontot). Feltapaszkodsz
a padlorol, €s kozben nagyon reméled,
hogy nem tartasz az agyrazkodas felé.

Ismered a nemezised nevét? Ha igen,
alakitsd at nevének betiiit a fiizet végé-
ben talalhato tablazat segitségével, add
Gssze 6ket, vonj le 2-t az dsszegbdl, majd
lapozz az eredménynek megfeleld feje-
Zetpontra.

Ha nem tudod a nevét, feltapaszkodsz.
Ha a lépcsésor ajtaja felé indulsz, lapozz
a 187-re; ha a bejarathoz, lapozz a 97-te.
Ha tovabbra is a géphez probalsz eljutni,
lapozz a 246-re. Ha harcba szallnal el-
lenfeleddel, lapozz a 38-ra.
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236.

A téhoz vezetd Ut egészen kellemes, de
te a biztonsag kedvéért nyitva tartod a
szemedet, barmi olyasmi utan kutatva,
ami segithet a kiildetéseddel. A csipds
levegd és az éles szél miatt az embe-
rek nem lézengenek itt annyira, mint
nyaron szoktak. Téged az oltozéked
megov a hideg nagy részétél, de a par-
ton lévék sokkal jobban bebugyolaljak
magukat.

Senkit nem latsz a vizben, és a parton
lévok sem idéznek ott annyit, hogy fel-
keltsék a gyanudat. Van errefelé néhany
hely, ahol érdemes lehet szétnézni. Ha a
kis kupolas épiiletben néznél szét, lapozz
a 9-re. Ha a park karbantartéinak iroda-
jaba memnél, hogy kikérdezd a kertésze-
ket, lapozz a 80-ra. Ha még nem jartal az
Olgivy-szobornél, és most megnéznéd,
lapozz a 177-re. Ha a hatso 6svényeknél
néznél szét, lapozz a 101-re. Ha elhagy-
nad a parkot, és valahol mashol folytat-
nad a kutatast, lapozz a 120-ra.

237.

Dontsd el, hogy melyik alakot probalod
meg kiiktatni az energiacsapassal, majd
dobj. Ha sikeriil a dobas, €s a kosztiimés
alakot céloztad meg, lapozz a 243-ra;
ha az iizletembert, lapozz a 86-ra. Ha
elvéted a dobast, a csata folytatodik,
és kénytelen vagy nyers erével végez-
ni mindkettejitkkkel. Ha elobb iitéd ki a
kosztiiméos férfit, mint az iizletembert,
azonnal lapozz a 243-ra.

Uzletember UGYESSEG6 ELETERS 9
Kosztiimos

Férfi

Miutan mindkét tamadot artalmatlanna
tetted, nyersz 2 HOS pontot, amiért el-
fogtad a kdpenyes férfit, a Boszorkany-
mester néven ismert bindzot. Mind-
kettejiitket atadod a rendérségnek, akik
Wojak detektiv vezetésével érkeztek
meg. Most, hogy ezzel végeztél, mashol
kell folytatnod a nyomok utani kutatast.
Ha ismered valakinek a cimét, akivel be-
szémél, és még nem jartal nala, szorozd
meg a lakasa szamat 3-mal, majd lapozz
az eredményiil kapott fejezetpontra. Ha
nincs semmi konkrét helyszin, amit fel-
keresnél, gy az egyik olyan ismertebb
helyre is ellatogathatsz, ahol még nem
jartal. Melyik lesz az?

UGYESSEG 8 ELETERO 10

A Cottonworths?
Az AB&C?

Lapozz a 259-re.
Lapozz a 151-re.

Amennyiben elhagynad a belvarost, la-
pozz a 120-ra.

Ejféli bosszi

238.

Egy ilyen helyzetben semmi haszna nincs
a szuperképességednek, igy nem tehetsz
mast, minthogy felkésziilsz a kemény
landolasra a fiiben. Dobj egy kockaval!
Ha az eredmény 1 vagy 4. csodaval hata-
ros modon sikertilt sériilés nélkiil foldet
érmed. Ha a dobas 2 vagy 5, kisebb sebe-
siiléseket szenvedsz a foldet érés kozben.
Dobj egy kockaval, hogy megtudd, hany
ELETERO pontot vesztettél. Ha a dobott
érték 3 vagy 6. kis hijan kitéréd a nya-
kad. Dobj két kockaval, hogy megtudd,
hany ELETERO pontot vesztettél. Ha még
életben van, hazaindulsz, hogy kipihend
az éjszaka faradalmait. Lapozz a 74-te.

239.

Végigsétalsz az asztalok kozott, és leiilsz
a két fiatal lannyal szemben, akik ugyan-
olyan zavart tekintettel néznek rad.

— 066, nagyon tetszik a kopeny —
mondja az elsé kuncogva. Ugy sejted,
nem lehetnek idésebbek tizennyolcnal.

—Igen dramai volt, ahogy megsuhintot-
tad —mondja a masik, és gyorsan feleme-
li a kavéjat, hogy elrejtse a mosolyat.

Megkoszorilod a torkodat, €s probalsz
Osszeszedetten, tekintélyt parancsoloan
kinézni, mikozben a gyerekek nevetve
csipognak tovabb. — Reméltem., hogy
tudtok nekem segiteni egy kicsit — mon-
dod nekik.

— Es miben lenne szitkséged segitség-
re? — kérdi a balodon 1év6 lany.

Miutan megkérded tolik, nem lattak
vagy hallottak-e valami illegalis dolog-
16l, ami segithet a nyomozasodban, 6sz-
szedugjak a fejiket, és suttogva, sietve
megbeszélnek valamit. Idonként megall-
nak €s végignéznek rajtad, amint ott iilsz
mellettik a kdavézo székében a szuper-
hos-szerelésedben.

Mikor befejezik a diskuralast, a jobbo-
don 1il6 lany a fille mégé simitja a hajat,
és beszélni kezd: — Az lenne a legjobb,
ha az Abudon Parkban néznél szét.

—Igen — erésiti meg a masik. — Rengeteg
alvilagi szokott arra 16gni az Gsvények
mentén.

Megkoszondd az egytittmiikodésiiket,
mire ismét felkuncognak.

Ahogy felemelkedsz a székedbdl, ér-
zed, hogy kezek loknek durvan oldalra.
Sikerill megtartanod az egyensulyodat,
és gyorsan megfordulsz, hogy szembe-
nézz tamadoiddal. A fiatalok csapata all
elétted. Probalnak fenyegetonek tiinni,
de ez egy csapat tizenhat-husz évesnek
elég nehéz mutatvany.

Nyugodtan elmondod nekik, hogy épp
indulni késziiltél, de a csapat vezetdje
latszolag nem elégedett a valaszoddal.

— Nem tetszik, hogy a csajainkra nyo-
mulsz — mondja, jelezve, hogy a lanyok
is és a csapata tagjai is mutansok.

A két fiatal lathatéan nincs elragadtat-
va a nagylegénytol, az egyik még meg is
jegyzi, hogy nincs sziiksége védelemre,
kiilénésen nem olyan gyengeelméjiick-
t6l, mint ok.

Mostanra a tulajdonos legnagyobb
bossziisagara a legtébb vendég sietve
elhagyta a kavézot, a férfi pedig szuros
pillantasokkal méreget téged. Te is elka-
pod a tekintetét, vallat vonsz, majd a fia-
talokra mutatsz. O megértoen bolint, és a
fejét csovalja. Erre a fia mellkason bok,
hogy ismét magara vonja a figyelmedet.
Lathatoan nem volt elragadtatva, hogy
ennyire levegének nézted.

— Most pedig megmondom, miért kell
eltiinnéd innen, és tdvol is maradnod —
mordul fel a vezetd, mikdzben tarsai fe-
nyegetden lépnek feléd.

Emlékezteted magad. hogy ezek csak
fiatalok, akiket a hormonjaik hajtanak,
de ettél még a lehetdé leggyengédeb-
ben harcképtelenné kell o6ket tenned.
Egyszerre kiizdj meg mindannyiukkal.
Amint ELETERS pontjuk 4-re vagy az
ala csokken, feladjak a kiizdelmet, €s ki-
szallnak a harcbol.

Orrkarikds
Fiatal
Tiiskés Hajii
Fiatal
Szemfestékes
Fiatal
Vezer

UGYESSEG7 ELETERO 8
UGYESSEG 8 ELETERO 10

UGYESSEG 6 ELETERO 9
UGYESSEG S5 ELETERO 7

Ha sikeriil mind a négyet leszerelned,
elnézést kérsz a lanyoktol és a kavézo
tulajdonosatol, majd tavozol. Ha még
nem jartal odafenn, €s szét akarsz nézni
a miiteremben, lapozz a 103-ra. Ha egy
tanacsaddoval beszélnél, lapozz a 20-ra.
Ha mindkét opcioval probalkoztal mar,
vagy ha nem akarsz élni a lehetdséggel,
és inkabb valahol mashol folytatnad a
kutatast, lapozz a 120-ra.
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240.
Eléveszed a jatékmackot, és elkezded at-
gyOomoszolni a racsos pult nyilasan, hogy
Rokefetch alaposabban is megvizsgal-
hassa, de amikor meglatod a tekintetét,
abbahagyod.

— Nem tudok sokat a medvékrél —
mondja, de gyanisan megnyomja az
utolsd szot.

Kiil6nds, surlodé hang iiti meg a fii-
ledet, amit olyasféle zaj kévet, mint-
ha egy faszék csapodnak a padlora.
Ahogy oldalra pillantasz, egy elegans,
oltonyt és keménykalapot viseld férfit
pillantasz meg kijénni a hatsé szoba-
bél.

A fické megnyom egy gombot, mire
a pult melletti ajté kinyilik, utat nyitva
neki az elotérbe.

— Nos, Harcos — mondja az alak, mi-
kozben Rokefetch beiszkol a hatso rak-
tarba. — Ugy latom, nem tétlenkedtél.

— Es te ki vagy? — kérded téle, miutan
elteszed a jatékmackat, és az idegen felé
fordulsz.

— Kedves fiam — mondja ginyosan. —
En vagyok az Oszté, és attol tartok, a ke-
zedben 1év6 lapok elég gyengusok!

Az utolso szora a szabad kezével feléd

hajit egy halom borotvaéles kartyala-
pot. Dobj egy kockaval, hogy megtudd,
ezek kozil mennyi talalt el (mindegyik
1 ELETERO pontos sebesiilést okoz). Ezt
kovetden a férfi rad veti magat, és a csata
kezdetét veszi.
Oszto UGYESSEG 12  ELETERS9
Ha sikeriil legy6znod a férfit, atadod
a Kawalski vezette osztagnak, miutan
kiémek a rendérok (adj 2-t H6s pontja-
idhoz). Miutan elvitték a biintézot, be-
mész a hatsd szobaba, hogy kikérdezd
Rokefetch-et. Jegyezd fel a tiszt nevét,
ha a késébbiekben lehetdséged nyilik ra,
hogy beszélj vele.

Rokefetch dadogva elmond mindent,
amit csak tud. Te csupan annyit tudsz ki-
venni a hablatyolasabol, hogy az Osztd
valodi neve Stuart Young, aki egy régi
egyetemi baratja, és arra kérte, hadd
huzza meg magat a boltjaban, amig egy
veszedelmes terven dolgozik, amihez a
jatékmackoknak is van valami kézik.

— Stuart kémiat tanult az egyetemen —
folytatja Rokefetch, miutan egy kicsit
lenyugodott —, és arrél hencegett, hogy
a fondke jo hasznat vette a tudasanak.
Nem tudom, mit jelent ez pontosan, de
valami kéze van a medvékhez.

Miutan mindent megtudtal Rokefetch-
t6l, elhagyod a boltjat. Lapozz a 120-1a,
és valassz egy 1j célhelyszint.

Ejféli bosszi

241.

Elmondod Blanc iigyndknek, hogy mar
elfogtad Volt Fejet, és hogy hamarosan
elszallitjak a Wormwood Scrubs Javitd-
intézetbe, ahol a targyalasat fogja varni.
A n6t meglepi ez a hir, majd azon kezd
félhangosan morfondirozni, hogy ez va-
jon része lehet-e a szdkési kisérletnek.

Megkoszondd a CIA iigyndk segitsé-
gét, majd elhagyod az irodajat.

Ha szerepel Kalandlapodon a Ldnc-
ba Verve kodszo, lapozz a 233-ra. Ha a
Megkétozve, lapozz a 145-re. Ha a Ko-
tegelve, lapozz a 118-ra. Ha a Kardos,
Hamburger Kiraly vagy Mutdns Fiti va-
lamelyike, lapozz a 220-ra. Ha egyikkel
sem rendelkezel, olvass tovabb.

Ha van nalad egy jatékmacko, amit be
akarsz adni a rend6rségi laboratériumba,
hogy vessenek ra egy pillantast, lapozz a
174-re. Ha nincs, vagy nem akarod atad-
ni ezt a rendérségnek, és valahol mashol
folytatnad az informacié utani kutatast,
lapozz a 120-ra.

 PROBALD Ki AZ 0J
DUPLAHUSOS
HAMBURGERUNKET N
s .\J;‘ —

242.

A dontés, hogy visszakiiszol, nagyon
rossznak bizonyul, ugyanis hamarosan
sikeriil igy beragadnod, hogy sem elére,
sem hatra nem tudsz moccanni. Kegyet-
len véget értél. A mozgasba lendiil6 terv
okozta kdoszban, melyet képtelen voltal
megakadalyozni, senki nem fog megtor-
panni, hogy rad gondoljon. De legalabb
nem kell sokat varnod a végre.

243.

Az iizletember, aki Drew Swain-ként
mutatkozik be, megkdszoni, hogy vé-
geztél a tamadojaval, akit a Boszorkany-
mesterként mutat be. Egy elégedetlen
alkalmazottja, akit egy évvel ezelott -
gott ki a cégébdl, mikor kiderilt, hogy
zaklatta az egyik munkatarsat. Nyersz
2 HOS pontot a Boszorkanymester elfo-
gasaért, akit atadsz a Wojak altal veze-
tett, kiérkez6 rendérosztagnak. Jegyezd
fel a férfi nevét, hatha késébb alkalmad
nyilik majd ra, hogy beszélj vele. Most,
hogy itt végeztél, valahol mashol kell
folytatnod a nyomok utani kutatast. Ha
ismered valakinek a cimét, akivel be-
szémél, és még nem jartal nala, szorozd
meg a lakasa szamat 3-mal, majd lapozz
az eredményiil kapott fejezetpontra. Ha
nincs semmi konkrét helyszin, amit fel-
keresnél, ugy az egyik olyan ismertebb
helyre is ellatogathatsz, ahol még nem
jartal. Melyik lesz az?

A Cottonworths?
Az AB&C?

Lapozz a 259-re.
Lapozz a 151-re.

Amennyiben elhagynad a belvarost, la-
pozz a 120-ra.

244.
Sikeriilt elfognod Janust, és meghiisita-
nod a terveit, de nem tudod legytiirni az
érzést, hogy valami elkeriilte a figyelme-
det. Lapozz a 204-re.
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245.
Bar a nd nagyon igyekszik meglogni
eléled, sikertiil végig rajta tartanod a sze-
med, egészen addig, amig le nem értek
a foldszintre. Itt kirohantok a fogadd-
csarnokba, ahol a szoba kozepén allo
jatékmackok koziil felkap egyet.

Ugy tiinik, itt fel is adja a menekiilést,
és a medvét erésen megragadva feléd
fordul, mikézben te megéllsz téle né-
hany méternyire.

— Add meg magad — kialtasz neki, re-
mélve, hogy békésen €s egyszeriien sike-
riil letartoztatnod.

A nbvel valo Gsszecsapasod elég nagy
tomeget vonz korétek, aminek nem iga-
zan Oriilsz, ha ugyanis a dolog harcca fa-
jul, elég nagy jarulékos veszteséggel kell
majd szamolnod.

A nb ekdzben a fiile mégé sépri a hajat,
és a leveg6be emeli a macit.

— Kapd el! — kialtja, mikézben hozzad
vagja a jatékot, és a pillanatnyi elterelést
kihasznalva a tomegbe veti magat, ahol
meglog a karmaid koziil.

Tovabbra is a tomeget figyelve meg-
vizsgalod a medvét. Ha el akarod tenni,
ird fel a Kalandlapodra.

Ha még nem jartal az tigyfélszolgala-
ton, és most meglatogatnad oket, lapozz
a 94-re. Ha inkabb az AB&C fidkvezeto-
jét keresnéd fel, lapozz a 193-ra.

Ha mar mindkettével probalkoztal,
vagy egyik sem érdekel, elhagyod az
AB&C épiiletét. Ha ismered valakinek
a cimét, akivel beszélnél, és még nem
jartal nala, szorozd meg a lakasa szamat
3-mal, majd lapozz az eredményiil kapott
fejezetpontra. Ha nincs semmi konkrét
helyszin, amit felkeresnél, ugy az egyik
olyan ismertebb helyre is ellatogathatsz,
ahol még nem jartal. Ha Cottonworthsbe
mennél, lapozz a 259-re; ha a Radd térre,
lapozz a 224-re. Ha elhagynad a belva-
rost, lapozz a 120-ra.

Ejféli bosszi

246.
Ki kell védened néhany dithodt csapast
a tamadodtol, de ahogy a szamitogép-
hez sietsz, tobbszor is eltalal (vesztesz 2
ELETERO pontot).

Ismered a nemezised nevét? Ha igen,
alakitsd at nevének betiiit a fiizet végé-
ben talalhato tablazat segitségével, add
Gssze 6ket, vonj le 2-t az dsszegbdl, majd
lapozz az eredménynek megfeleld feje-
Zetpontra.

Ha nem, feltipaszkodsz. Amennyiben
a lépcsdsor ajtaja felé indulsz, lapozz a
187-re. Ha a bejarathoz mennél, lapozz a
97-re. Ha tovabbra is a géphez probalsz
eljutni, lapozz a 235-re. Ha harcba szall-
nal ellenfeleddel, lapozz a 38-ra.

247.

— Amit most igy hirtelen meg tudok em-
liteni, €s aminek talan egy hangyanyi
koze lehet barmiféle biincselekmény-
hez, az az egyik legjobb halézati mérmno-
kiink eltiinése — mondja kissé ingeriilten
Stephenson. — Betty Monarchnak reggel
fel kellett volna vennie a munkat, de nem
jott be dolgozni. Sem az otthoni, sem a
mobiltelefonjara nem valaszol.

Megkoszondd a férfi segitségét, és el-
nézését kéred, amiért csak igy ratértél az
irodaban. Elmondja, hogy nem banja kii-
léndsebben a dolgot, elvégre allampol-
gari kotelessége, hogy segitsen neked.
Elhagyod az irodat, és eldontdd, hova
menj ezutan.

Ha még nem jartal az tigyfélszolgalaton,
és most ellatogatnal oda, lapozz a 94-re.
Ha a halozati karbantarté részleget ke-
resnéd fel, lapozz az 59-te.

Ha mar mindkettével probalkoztal,
vagy egyik sem érdekel, elhagyod az
AB&C épiiletét. Ha ismered valakinek
a cimét, akivel beszélnél, és még nem
jartal nala, szorozd meg a lakasa szamat
3-mal, majd lapozz az eredményiil kapott
fejezetpontra. Ha nincs semmi konkrét
helyszin, amit felkeresnél, ugy az egyik
olyan ismertebb helyre is ellatogathatsz,
ahol még nem jartal. Ha Cottonworthsbe
mennél, lapozz a 259-re; ha a Radd térre,
lapozz a 224-re. Ha elhagynad a belva-
rost, lapozz a 120-ra.

PROBALD Kl AZ UJ
DUPLAHUSOS
HAMBURGERUNKET

248.

Ahogy a korabbi csetepaté zajait el-
nyomja a csend, korbenézel a raktar
foldszintjén. Biztos vagy benne, hogy
az akcio érdemi szerzdje még nincsen
itt. Ha a Biinfigyeldddel kapcsolatba
lépsz a hatésagokkal, lapozz a 26-ra. Ha
elkialtod magad, hogy barki is az akcio
vezetdje, mutassa meg magat, lapozz a
165-re. Ha megvizsgalnad az egyetlen
valoban érdekesnek tiiné dolgot, a sza-
mitogépet, lapozz a 208-ra.

249.

Az ablakhoz rohanva dithddten szétné-
zel az orgyilkos utan kutatva, €s meg is
pillantod az egyik tetén rohanni. Célba
veszed, és 16sz. Ha sikeriil eltalalnod az
alakot, az lebucskazik az épiilet tetején,
és a halalaba zuhan. Ha elvéted a cél-
pontod, az sértetleniil elmenekiil. Igy is,
ugy is frusztraltan hagyod el a zalogha-
zat, de csak azt kovetéen, hogy kihivod a
rendéroket az Oszto teteméhez. Lapozz
a 120-ra.
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250.

Wojak detektiv 1ép hozzad, és kozli,
hogy Kawalski ugy dalolt, mint a pa-
csirta. Kideriilt, mennyire mélyen volt
benne Janus terveiben és a Titdn Times
riporterének, Norman Kingsleynek az el-
tiinésében. De legalabb a csalad el tudja
temetni a holttestét.

De ami még meglepdbb szamodra,
az az, hogy Kawalski bevallotta, hogy
Janus valdjaban a CIA egyik embere,
Blank iigynok volt, és 6 maga vezette a
nyomozast, hogy mindig rossz iranyba
terelje a nyomozokat. A sebhelyes arcu
férfi, akit ma este elkaptdl, a szeretdje
volt. Nyersz tovabbi 3 HOS pontot ezért
az informacioért. Lapozz a 204-te.

A pulthoz 1épsz, €s a Rachel nevii pin-
cérndé utan érdeklodsz. A né elérejon a
bolt hatuljabol, ahol éppen takaritott, és
zavartan néz rad, azon tGprengve, mit
akarhatsz t6le. Miutan hellyel kinalod az
egyik bokszban, elmondod neki, hogy a
lakotarsa iranyitott hozza.

— O, széval Anne kiildott? — kérdi meg-
lepve.

Miutan beszamolsz neki a ,,Muti Kégli”
miitermében tett latogatasodrol, rakérde-
zel, mire gondolt, amikor a biindzékrél
mesélt neki.

— Igen, szinte minden héten torténik
valami. Nem tudom pontosan, milyen
gyakran — mondja, mikézben a fiile
mogé simitja a hajat —, mivel nem va-
gyok itt allandoan.

Bdlintasz, €és biztatdan ramosolyogsz,
hogy nyugodtan folytassa a térténetet.

Ejféli bosszi

— Van két torzsvendég. Az egyikiik egy
sebhelyes arcu férfi. Ilyet nem lat min-
den nap az ember, és nem is felejti el
egykonnyen. Es altalaban egy nével ta-
lalkozik.

— Es mibél gondolod, hogy ezeken a
heti talalkozasokon biincselekményekrél
beszélgetnek? — kérded.

A lany beszamol a két alak altalanos
viselkedésérdl, a listakrol, amiket atad-
nak egymasnak, a beszélgetés témajanak
hirtelen megvaltozasarol, amikor odalép
a bokszukhoz, hogy kiszolgélja cket. Azt
is megemliti, hogy miutan a férfi elmegy
— és mindig a férfi tavozik hamarabb —
a né tobbszor is talalkozott férfiakkal,
akik a Titanvarosi Holdkutyak bandaja-
nak jelvényét viselték.

— Mindenki, aki ezek kozé keveredik,
minimum gyanus — mondja hevesen, le-
zarva ezzel a gyanmijanak igazolasat.

Ha nem lenne az elbeszélésben a seb-
helyes arcu férfi, ugy gond nélkiil el-
vetetted volna ezt a ,bizonyitékot”,
mint alaptalan spekulaciot, melyet a
tal sok bintigyi film nézése valtott ki.
Azonban felismered a fickéban annak
a hat biinozének az egyik tagjat, aki-
ket a dokkoknal figyeltél meg az el6zo
este.

Megkoszondd az informaciot, és mi-
kozben a lany felall, hogy magadra
hagyjon, még felteszel neki egy utolso
kérdést. — Mit gondolsz, az eddigi vi-
selkedésiik alapjan mikor fognak ismét
talalkozni?

— A kovetkez6 féloraban — valaszolja
vigyorogva, mikézben elsiet, hogy foly-
tassa a munkajat.

Ha meg akarod vami, hogy felbukkan-
jon a paros, lapozz a 69-re. Ha inkabb
elhagyod a kavézot, és valahol mashol
folytatod a kutatast, lapozz a 120-ra.

252.
Hala repiilési képességednek az ugras
nem okoz problémat, és kénnyedén elre-
piilsz a biztonsagba.

Most folytathatod a nyomozasodat,
remélve, hogy az itteni sikered utin a
Foderacios iigyed pozitivabb megvila-
gitasba fog keriilni. Azonban mostantol
kezdve egyetlen HOS pontot sem kap-
hatsz. Lapozz a 120-ra, ¢és folytasd a
szupergonosz elleni vadaszatot.

253.

Probéalsz Veronika elméjére fokuszalni,
de koncentralasodat allanddéan megto-
rik a jogarjabol feléd repiilé sugarnya-
labok. Harom lehetéséged van ra, hogy
Pszi-erdid hasznalataval kiiisd, miel6tt
elég kozel ér hozzad ahhoz, hogy kézel-
harcba kelljen bocsatkoznod vele. Tedd
probdra UGYESSEGED, majd pedig SZE-
RENCSED! Ha mindkét proba sikertil, la-
pozz a 31-re. Amennyiben barmelyiket
is elrontod, még kétszer probalkozhatsz,
ha akarsz. Ha a harom lehet6ségbél egy-
szer sem sikeriil mindkét proba, kény-
telen vagy kozelharcban megkiizdeni
Daiichival.

A szokott modon kiizdj meg vele, de
minden Harci Kér végén dobnod kell
egy kockaval, hogy megallapitsd, hogy
sikeriilt-e eltalalnia a jogaraval. Ameny-
nyiben a dobas eredménye paros, elvé-
tett, Am ha paratlan, akkor telibe talalt, és
a Kor eredményétdl fiiggetleniil vesztesz
2 ELETERO pontot.

Daiichi UGYESSEG 10 ELETERS 17
Ha sikertiil legy6znod a nét, nyersz 2 HOS
pontot.

Dr. Johan Brown még mindig halalsa-
padtan figyel téged, te pedig boldogan
adod at mindkettejilkket Belcher kapi-
tanynak, remélve, hogy a birésagon ez
alkalommal ténylegesen lerendezik az
tigyet. Jegyezd fel a rendértiszt nevét,
hatha késébb lehetdséged nyilik ra, hogy
beszélj vele.

Miutan itt végeztél, tovabballsz, hogy
mashol folytasd a nyomozast. Lapozz a
120-ra.




254.

Epp amikor tavoznal, megpillantasz va-
lamit a szemed sarkabol. Latsz valamit
az épiilet also falanak egyik kis iiregébe
rejtve. Amikor elég kozel érsz ahhoz,
hogy alaposabban is megvizsgald, latod,
hogy az egy barna jatékmacko, €s csak a
miianyag szemérol visszaverddo gyenge,
6szi napfény miatt sikeriilt kiszarnod. Ha
akarod, kiveheted az tiregbdl, de akar itt
is hagyhatod. Akarhogy is, itt mar nincs
mit tenned. Ha még nem jartal a park
karbantarté irodajaban, és most ellato-
gatnal oda, lapozz a 80-ra. Ha az Olgivy-
szobrot keresnéd fel, lapozz a 177-re. Ha
a hatso dsvényeknél néznél szét, lapozz
a 101-re. Ha ezekkel mar probalkoztal,
vagy nem tinnek csabito lehetdségek-
nek, és inkabb elhagynad a parkot, hogy
mashol folytasd a nyomozast, lapozz a
120-ra.

255.

Feltiinik az alig észreveheté fodrozddas
a levegdben, és sikeriil elkapnod a gaz-
embert, mielétt az elszokhetne. Latva,
hogy a triikkkje nem sikeriilt, megjelenik
eléttetek, majd visszahuppan a kemény
székébe. A férfi rosszalloan felpillant
rad, és egy ideig farkasszemet néztek
egymassal.

O itt Hal Naci6, egy mutans, aki egy-
ben korézott biindzo is. Szokési kisérlete
egyben remekiil tikrozi illtziés mutans
képességeit is.

— Kérdéseim vannak — jelented ki.

— En pedig donthetek ugy, hogy nem
valaszolok rajuk — vagja ra indulatosan
Hal.

— Azzal nem fogsz jél jarni — moso-
lyogsz ra, majd felrantod iiltébdl, és a
padléra 16kdd. — Terveznek valamit a
varos ellen, és te tudsz err6l a dologrol.

— Komnyen lehet, hogy igazad van —
mondja vigyorogva Nacié. Lathatoan
remekiil szérakozik rajtad. — Nincs mit
mondanom errdl.

— Micsoda kar — bugod halkan. — Ak-
kor kénytelen leszek a nehezebbik utat
valasztani.

A férfi hatara térdelsz, és kdzben hatra
kezded huzni a karjait, amig a mutans fel
nem nydg a fajdalomtol.

— Vasarnap — morogja vicsorogva a be-
tonpadldoba.

Ejféli bosszi

— Megbocsajtasz? — kérded, mikozben
a fiiléhez hajolsz, tovabbi fajdalmakat
okozva neki.

— Vasarnap, vasarnap torténik!

— Holnap? — kérded a biztonsag kedvé-
ért.

—Igen! — kialtja N4ci6. — Es most szallj
le rolam!

Lemdaszol a mutansrél, és elereszted,
majd a cellaajto felé indulsz.

Ha van naélad egy jatékmacko, amivel
fel akarod keresni a rendérségi laboratd-
riumot, hogy vessenek ra egy pillantast,
lapozz a 174-re. Ha nem, és inkabb el-
hagynad az épiiletet, hogy valahol mas-
hol folytasd az informaciok utani kuta-
tast, lapozz a 120-ra.
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256.
Ahogy lefelé indulsz a lépcsokon, han-
gokat hallasz a foldszintrél. A 1épcsésor
aljaban 1évo ajtéhoz lopakodsz, és faj-
dalmasan lassan elkezded kinyitni, hogy
megprobald feltérképezni, mivel allsz
szemben.

Amennyit meg tudsz allapitani, az az,
hogy tGbb ember is all odabenn, de nem
tudsz pontos szamot megallapitani. Ha
rendelkezel az FTK képességgel, és az
oveden keresel valamit, ami hasznos le-
het ebben a helyzetben, lapozz a 262-re.
Ha a Pszi-erdiddel tamadnal rajuk men-
talisan, lapozz a 214-re. Ha egyszeriien
csak rajuk térné€l, lapozz a 183-ra.

PROBALD Ki AZ UJ
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257.
A sors egy kanyargos kis sikatorokkal
teli kérnyékre vezet téged és aldozato-
dat. Megprobalod beérni. Tedd probd-
ra SZERENCSED! Ha szerencsés vagy,
lapozz a 81-re. Ha nincs szerencséd, a
bajuszos férfinak sikeriil épp akkor fel-
dontenie egy kukat, amikor te megragad-
nad 6t, és beterit a szemét (vesztesz 1
ELETERO pontot). Miutan feltapaszkodsz,

zsakmanyodnak mar nyomat sem latod
(ird fel Kalandlapodra a Vords Fény
kodszot). Itt mar semmit nem tehetsz.
Lapozz a 120-ra, és folytasd wvalahol
mashol az informacio utani kutatast.

258.

Egy igen veszélyes hnizasra szanod el
magad, egy energialévedékkel probalod
lelassitani az esésedet. Harom kockaval
tedd préobdra UGYESSEGED! Ha nem si-
keriil a prdba, a kisérlet nem hozza meg
a kivant eredményt, és keményen bele-
csapddsz a fiives teriiletbe. Dobj harom
kockaval, majd felezd meg az eredményt
(a torteket lefelé kerekitve), hogy meg-
tudd, hany ELETERO pontot vesztettél.
Ha még mindig €letben vagy, hazain-
dulsz, hogy kipihend magad — lapozz a
74-re.

Ha sikertiil a proba, a terved jorészt si-
keriil, és a landolas is sokkal puhabban
sikeriil. Dobj egy kockaval, hogy meg-
tudd, hany ELETERO pontot vesztettél.
Nincs értelme tovabb itt maradnod és
figyelned az égo6 épiiletet, ezért hazain-
dulsz — lapozz a 74-te.
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259.

A belvaros nagy részéhez hasonloan a
Cottonsworths aruhaznak is voltak jobb
és rosszabb napjai. Néhany évvel ezelott
egy csunya tiiz pusztitott itt, ami miatt
kis hijan végleg be kellett zarniuk, most
azonban a teljesen felgjitott és modemi-
zalt tizletben kifejezetten jol mennek a
dolgok. Nem tudod, mit sikeriilhet itt ki-
deritened, ami eléremozdithatna a nyo-
mozasodat, de ugy érzed, nem fog artani,
ha koriilnézel. A fobejarat elotti téren all-
va szamba veszed a kiilonb6z6 osztalyo-
kat. Mind koziil kettd tiinik csabitonak.
Melyiken probalsz szerencsét?

A kényv-
és jatékosztalyon?
Az elektronikai
és haztartasi
berendezések
osztalyan?

Lapozz a 66-ra.

Lapozz az 5-re.

Ha meggondoltad magad, €s inkabb egy
maganlakast keresnél fel, szorozd meg
a lakdasszamot 3-mal, és lapozz az ered-
ménynek megfelel6 fejezetpontra. Ha a
Radd térre latogatnal el, lapozz a 224-re.
Ha az AB&C-t keresnéd fel, lapozz a
151-re. Ha inkabb elhagynad a belvarost,
lapozz a 120-ra.

Ejféli bosszi

260.

Az egész épiiletet korbejarva probalsz
talalni valamit, barmit, aminek a segit-
ségével bejuthatnal az épiiletbe. Végiil
egyetlen alternativat talalsz a foébeja-
ratra: egy keskeny szell6z6aknat. Ha
ezen keresztiil probalod meg bepréselni
magad az épiiletbe, lapozz az 50-re. Ha
nem, és inkabb maradnal a fobejaratnal,
lapozz a 218-ra.

261.

— Mindig folyik valami odalenn, Har-
cos —mondja vigyorogva a férfi, de még
mosolyogva sem tiinik szimpatikusabb-
nak. — Ennél egy picikét konkrétabbnak
kellene lenned a kért informacioval kap-
csolatban.

Ha van nalad egy jatékmacko, amit
most meg akarsz neki mutatni, lapozz a
240-re. Ha beszamolsz neki a gyanudrol,
lapozz a 206-ra. Ha elhagyod a boltot, és
valahol mashol folytatod a kutatast, la-
pozz a 120-ra.

 PROBALD Ki AZ UJ
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262.

Felemeled a Hangzavarot az &vedrol,
behajitod a szobaba, majd aktivalod.
Kialtasokat hallasz, és a foldon elteriilé
testek puffanasat, ahogy az eszktzod ki-
fejti a hatasat. Dobj egy kockaval, hogy
megallapitsd, hany ellenfeledet sikeriilt
harcképtelenné tenned ezzel a hiizassal.

Mivel a rejtekhelyed mar minden bi-
zonnyal felfedezték, ratorsz a még éllva
maradtakra.

Ha szerepel Kalandlapodon a Kar-
dos koédszo, hiazd le a listarél Patrick
,.Yojimbo” O’Modellt, mivel & bértén-
ben iil. Ugyanigy nem kell megkiizde-
ned Hal , Orjéngd™ Nacioval, ha rendel-
kezel a Mutdns Fiti kédszoval, Warren
,-Vajkezii” Johnsonnal, ha fel van irva a
Hamburger Kirdly kodszo. A Kotegelve
kodszo esetében Betty ,,Lady Macbeth”
Monarch-ot huzhatod le a listarél, mivel
6 is rendorségi Orizetben van. Végiil pe-
dig. ha rendelkezel a Megkdtozve vagy
Lancba Verve kodszavak valamelyiké-
vel, akkor Patrick O’Modellt, Hal Naci-
ot, Warren Johnsont és Betty Monarch-ot
is lehuizhatod a harcolok listajardl.

Ezt kovetéen dobj két kockaval annyi-
szor, ahany ellenfeled elkabult a Hang-
zavaronak koszonhetben, és a kidobott
embereket is hizd le. Ha korabban mar
lehuztad 6ket, mert boérténben vannak
vagy mert mar elkabultak, ugy ismételd
meg a dobast.

Miutan megallapitottad, pontosan mely
ellenfelekkel nem kell megkiizdened ko-
rabbi elfogasok vagy az ajulas miatt, le
kell jatszanod a csatat. A talélokkel egy-
szerre kell megkiizdened.

Sebhelyes

Férfi UGYESSEGY9 ELETERO 14
Vajkezii UGYESSEG6 ELETERO9
Yojimbo UGYESSEG 8 ELETERO 10
Lady

Macbeth UGYESSEG7 ELETERO 11
Orjongé  UGYESSEGS ELETERO 8
Eisé

Bandita UGYESSEG4 ELETEROG6
Késes

Bandita UGYESSEGS ELETEROG6
Kopas:z

Bandita TUGYESSEGS ELETERO S
Tetovalt

Bandita UGYESSEGS ELETEROY
Ldncos

Bandita UGYESSEG7 ELETERO 8
Zsoldos UGYESSEG S ELETERO 7
Masodik

Bandita UGYESSEG7 ELETEROG6

Ha sikeriil mindegyikiikon felilkereked-
ned, lapozz a 248-ra.
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263.
Sikeriilt haritanod Nacié mentalis tama-
dasat, most pedig meg is kell kiizdened
vele.

Ndcio UGYESSEG 5 ELETERO 8
Ha sikertil legy6zndd és letartéztatnod a
mutanst, atkutatod a lakasat, majd meg-
varod, amig a rend6érok megérkeznek.
Az alapos kutakodas soran taldlsz egy
jatékmedvét, egy éttermi szamlat a Radd
tér 6. szam alatt talalhaté étterembdl, a
Fekete Homarbdl és egy fehér magnes-
kartyat, melyen a 133-as szam lathato.
Ezek barmelyikét magaddal viheted, ha
akarod.

A rendérok letartoztatjadk Naciot (ird
fel Kalandlapodra a Mutdns Fiii kod-
sz0t), és mivel itt mar nincs semmi, ami
érdekes lehet szamodra, a belvaros egy
masik része felé indulsz. Ha ismered va-
laki masnak is a cimét, akivel beszélnél,
és még nem jartal néla, szorozd meg a
lakdsa szamat 3-mal, majd lapozz az
eredményiil kapott fejezetpontra. Ha
nincs semmi konkrét helyszin, amit fel-
keresnél, gy az egyik olyan ismertebb
helyre is ellatogathatsz, ahol még nem
jartal. Melyik lesz az?

A Cottonworths? Lapozz a 259-re.
A Radd tér? Lapozz a 224-re.
Az AB&C? Lapozz a 151-re.

Amennyiben egyik hely sem szimpati-
kus, és inkabb a varos egy masik részén
néznél szét nyomok utan kutatva, lapozz
a 120-ra.

Ejféli bosszi

264.

Kikukkantasz az ablakon. és elméddel
végigpasztazod a kérnyéket az orgyilkos
utan kutatva, de nem taldlsz semmit. A
gyilkos mar nyilvanvaléan elmenekiilt.
Visszahtiizod a fejed. és visszatérsz a
zalogbolt elejébe. Tehetetlen dithédben
nagyot sohajtasz. Rohamosan fogy az
1ddd, és még mindig nincs meg minden
valasz. Lapozz a 120-ra, €s valassz egy
1j célpontot.

PERY,
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265.

Miutan a boltban 1évé szupergonosz
még nincs tisztaban az ittléteddel. két le-
hetéséged is van. Ha bétran belépsz az
iizlethelyiségbe, és szembeszallsz vele,
lapozz a 203-ra. Ha inkabb megprobalsz
belopakodni, €s elobb felmérni a helyze-
tet, miel6tt barmit is doéntenél, lapozz a
185-re.

266.
Jatszd le a csatat. Ha harom egymast ko-
vetd Kort megnyersz, €s a szamitogép
felé akarsz ugrani, lapozz a 201-te.
ELETERS 19

Janus UGYESSEG 11

Ha sikeriil legyliméd a szupergonoszt,
lapozz a 156-1a.

e
o
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267.
Koénnyedén €s biztonsagosan leszallsz a
talajra. Itt mar nincs mit tenned, ezért ha-
zaindulsz. Lapozz a 74-te.

268.

Miutan rogzitetted a jeladot a teherau-
tora, a vevovel figyeled, amint a jarmi
elindul a varosba. Miutan elhagyta a ki-
kotét, kovetni kezded, vigyazva ra, hogy
végig a latomezejiikon kiviil maradj, ne-
hogy észrevegyék, hogy koveted Oket.
Végiil egy raktarnal allnak meg. Lapozz
a 143-ra.

269.
A tiszttel egyiitt zavartan alltok, amint az
tires cellat bamuljatok.

— A napl¢6 szerint nem szallitottak at —
mondja, mikor megpillantja dithédt te-
kintetedet.

Mivel a személy, akit ki akartal hallgat-
ni, megmagyarazhatatlan moédon eltiint,
kénytelen vagy a paros masik tagjat ki-
hallgatni. Lapozz a 164-te.

270.

A Wormwood Scrubs Javitdintézet fe-
ligyel6jét eléggé meglepi késo éjszakai
felbukkanasod, mint ahogy az is, milyen
lezseriil pereg le rola nem csak az 6, de
két orének tiltakozasa is. Nem telik bele
sok idébe, mar oda is vezetnek Vladi-
mir Utoshski cellajahoz. A férfi nem
tal meglepé maddon €bren van, és még
ilyen késo este is a sakktablaja folott iil
gornyedve. Felpillant rad, majd aggodo
pillantast vet a faliorara, utana pedig a
polcon iil6 jatékmackora.

Lekapod a medvét a helyérdl, azutan
a Titanium Kiborgra pillantasz. — Attol
tartok, Janus nem fog ma este kijuttatni
imnen, Utoshski — mondod vidaman, ki-
élvezve az dromet, amit a férfi elvoross-
do feje okoz. — Ja igen, és konnyen lehet,
hogy kapsz még par évet ezért a merész
szabadulasi kisérletért is.

A Kiborg felé nyajtod a medvét, bi-
csuzoéul megrazod, majd a cellabol kifelé
magaddal viszed. Mogotted Vladimir el-
tol egy sakkbabut a tablan. — Volt ma né-
hany jo 1épésed Harcos — kozli végiil —,
de bolond lennék minden reményemet
egyetlen kisérletre feltenni.

Ahogy az ajté becsukddik, te pedig ha-
zatérsz Helenhez, azon toprengsz. vajon
miket rejtegethet még a Kiborg.

UZENET VEGE.
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Hogyan kiizdj meg
az Ur teremtményeivel?

A Csillagiizé nevii tehertirhajé kapitanya
vagy. Megbizhato masodpilotaddal, az
I-Bot Kraven-8-cal a Fiiggetlen Rend-
szerek egész teriiletén hiresek vagytok
réla, hogy barmit barhova idében eljut-
tattok.

Hamarosan belevaghatsz a kalandba,
mely az Aquatine tengeri tdiléboly-
g0 egyik varosaban kezdédik. El6szor
azonban fel kell mémed, mennyire vagy
erds, illetve gyenge.

Dobdkockaval allapitsd meg a Kezdeti
UGYESSEG, ELETERO, SZERENCSE és
SUGARFEGYVER pontjaidat. A szemkozti
oldalon taldlod a Kalandlapot, amelyre
feljegyezheted kalandod részleteit.

Jol teszed, ha ceruzaval irod a pontokat
a Kalandlapra, vagy fénymasolatot ké-
szitesz errél az oldalrdl, hogy azt ijabb
jatékra is felhasznalhasd.

UGYESSEG. ELETERO. SZERENCSE
ES SUGARFEGYVER

Dobj egy kockaval! Adj 6-ot a dobott
szamhoz, €s az 6sszeget ird be a Kalandlap
UGYESSEG négyzetébe.

Dobj két kockaval, é az eredményhez ad-
jal 12-t, a kapott szamot ird be az ELETERO
négyzetbe.

Dobj egy kockaval, és 6-ot adj az ered-
ményhez, majd az dsszeget ird be a SZE-
RENCSE négyzetbe.

Van egy SUGARFEGYVER rovat is. Ehhez
egy kockaval dobj, és 6-ot adj az ered-
ményhez, majd az Gsszeget ird be a sU-
GARFEGYVER négyzetbe.

A Gsillagiizé6 Mandéverezése,
Fegyverrendszere,
Haritopajzsai és Burkolata

Dobj egy kockaval! Adj 6-ot a dobott
szamhoz, és az 9sszeget ird be a Kaland-
lap MANGVEREZE S négyzetébe.

Dobj egy kockaval! Adj 6-ot a dobott
szamhoz, és az 9sszeget ird be a Kaland-
lap FEGYVERRENDSZER négyzetébe.

Dobj egy kockaval! Adj 12-t a dobott
szamhoz, és az 9sszeget ird be a Kaland-
lap HARTTOPAJZ SOK négyzetébe.

Dobj két kockaval! Adj 12-t a dobott
szamhoz, és az 9sszeget ird be a Kaland-
lap BURKOLAT négyzetébe.

Irta: Ian Brocklehurst

IMNlusztracio: Angela Salamaliki

-

Y

V{

Ezek a Kezdeti pontszamok, melyeket
mindig szamon kell tartanod. Néhany k-
ziiliik folyamatosan valtozni fog — ezért
mindig nyomon kell kévetned az aktua-
lis értékeiket — de soha egyik sem léphe-
ti at a Kezdeti értékét.

UGYESSEG pontjaid fiirgeséged és altala-
nos harci tapasztalataidat mutatjak, ami-
kor puszta kézzel, vagy valamilyen rog-
tonzott fegyverrel kell hadakoznod. Az
ELETERO pontok jelzik kondiciddat, az
akaraterddet, hogy tulélj egy-egy hely-
zetet, eltokéltségedet, alloképességedet:
minél magasabb az ELETERO pontszam,
annal hosszabb ideig maradhatsz életben
A SZERENCSE pontok mutatjak, hogy
mennyire vagy szerencsés. A SUGAR-
FEGYVER pontok azt jelzik, mennyire jol
kezeled a l6fegyvereidet harci helyzetek-
ben.

A Csillagiizé MBNOVEREZE S értéke jelzi,
mennyire kénnyii a teherirhajot iranyi-
tani, mennyire fiirge, hogy veszi be az
éles fordulokat. A FEGYVERRENDSZER
mutatja, mennyire erds a hajo harci rend-
szere. A HARITOPAJZSOK azt mutatjak,
mennyire képes megvédeni magat a sé-
riilésekt6l. A BURKOLAT pedig az tirhajo
erejének megfeleld érték, ami azt jelzi,
mennyire van jo, illetve rossz allapotban.
Minél magasabb ez az érték, annal biz-
tosabb, hogy a hajoé tal€éli az tircsatakat.
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Fegyvertelen / improvizalt fegyveres
harc

A kaland soran lesznek olyan alkalmak,
amikor egy vagy t6bb ellenfélle] ugy kell
megkiizdened, hogy nincs a kezed tigyé-
ben sugarvetd. Ilyenkor a kévetkez6 mo-
don kell megvivnod:

Elészor is jegyezd fel ellenfeled UGYES-
SEGET és ELETEREJET. Ezeket az ér-
tékeket minden alkalommal megadja a
fiizet, amikor oOsszecsapsz valamelyi-
kiikkel.

A hare menete

. Dobj két dobokockaval a teremtmény
nevében. A kapott szamot add az 6
UGYESSEG pontjaihoz. Az dsszeg az 6
TAMADOEREJE.

. Dobj két kockaval most a magad ne-
vében, és add az eredményt sajat je-
lenlegi UGYESSEG pontjaidhoz. Ez a
te TAMADOEROD.

3.

4.

Az ir rabtartéi

Ha a te TAMADOERGD nagyobb, mint a
teremtmény€, akivel kiizdesz, megse-
bezted. Lépj tovabb a 4. 1épésre. Ha a
teremtmény TAMADOEREJE nagyobb,
0 sebzett meg téged, és haladj az 5.
lépésre. Ha a két TAMADOERO egy-
forma, kivédtétek egymas csapasat,
és a kovetkezd Fordulot az 1. 1épéstol
elolrol kezditek.

Megsebezted a teremtményt, ezért von-
jal le 2 pontot ELETEREJEBROL. Fel-
hasznalhatod SZERENCSEDET is, hogy
tovabbi sebeket ejts rajta (lasd odébb).
5. A teremtmény sebzett meg téged,
ezért vonjal le 2 pontot sajat ELET-
ERODBOL. De ilyenkor is lehet szZE-
RENCSED (lasd odébb).

. Végezd el a szikkséges modositaso-

kat mind sajat, mind pedig ellenfeled
ELETEREJEBEN (és SZERENCSEJE-
BEN, amennyiben ez sziikséges).

. Kezdd el a kovetkezé fordulot meg-

1év6 UGYESSEG pontjaid alapjan, azaz
ismételd meg a lépéseket 1—-6-ig. Ad-
dig jatszhatsz, amig vagy a te, vagy
a teremtmény ELETERO pontjai nem
fogynak el (halal).

Fegyvertelen / improvizalt fegyveres
harc tobb ellenféllel szemben

SZERENCSE

Kalandjaid soran, akar csatdban, akar
olyan helyzetekben, amikor a SZEREN-
csE donthet sorsod alakulasaban (az erre
vonatkozo utasitast az adott fejezetpon-
tok alatt megkapod), a SZERENCSED-
RE is szamithatsz, hogy az események
kimenetele szamodra kedvezd legyen.
De vigyazz! A SZERENCSERE szamitani
kockézatos, és ha balszerencsés vagy, az
eredmény végzetes lehet.

SZERENCSEDET a kiovetkezé modon fe-
heted probdra. Dobj harom kockaval!
Ha a kapott szam nem nagyobb, mint a
jelenlegi SZERENCSE pontszamod, az
eredmény kedvez6. Ha magasabb sza-
mot dobsz, mint a jelenlegi SZERENCSE
pontszamod, balszerencséd volt, és val-
lalnod kell a kévetkezményeit.

Az Ur rabtartaoi
KALANDLAP

UGYESSEG ELETERO G?FRF‘I\(‘QF SUGARFEGYV FR\
Kezderi Kezdeti Kezdeti
iigyesség: dleterd: szerencse:
N J
Csillagitzé (FEGYZETEK: )
/I\_*IAN(")VEREZES N
. W,
’/FEGYVERRENDSZER A
\_ _/
KHARiT()PAJ ZS50K h
\_ /
BURKOLAT \
Kezdeti burkolat:
RN J

FFI SZERELESI TARGYAK:
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Ugy hivjuk ezt, hogy tedd prébdra SzE-
RENCSED. Minden alkalommal, amikor
probdra teszed SZERENCSEDET, 1 pon-
tot le kell vonnod SZERENCSE pontsza-
modbol. gy hamar rajossz, hogy a SZE-
RENCSERE hagyatkozni kockazatos.

A SZERENCSE haszndlata csatdban

A fiizet bizonyos oldalain felszdlitunk,
hogy tedd probdra SZERENCSED, €s ko-
zoljiik, hogy szerencséd volt vagy sem.
A fegyvertelen / improvizalt fegyve-
res csatdban viszont mindig te dontesz,
hogy a SZERENCSED segitségével meg-
probalsz-e komolyabb sebet ejteni azon
a teremtmeényen, amelyet épp megsebez-
tél, vagy csdkkenteni annak a sebnek a
hatasat, amelyet a teremtménytol elszen-
vedtél.

Ha te sebezted meg a teremtmeényt, a fent
leirt modon fedd prébdra SZERENCSED.
Ha szerencsés vagy. komoly sebet ejtet-
tél rajta, és 2 kiilon pontot levonhatsz
a teremtmény ELETEREJEBOL. Azon-
ban, ha balszerencsés vagy, a seb puszta
karcolas, és 1 pontot vissza kell adnod
ellenfeled ELETERO pontjaihoz. (Tehat:
a szokasos 2 pont levonas helyett most
csak 1 pontot vonhatsz le téle.)

Ha a teremtmény sebzett meg téged,
azért tedd probdra SZERENCSEDET,
hogy csokkentsd a sebet. Ha SZEREN-
cskD van, sikeriilt elkeriilnéd a teljes
csapast. 1 pontot visszaadsz magadnak
(2 pontos kar helyett csak 1 pontos kar
keletkezett az ELETERODBEN). Ha nem
voltal szerencsés, komolyabb talalat ért.
1 plusz ELETERO pontot vonjal le ma-
gadtol.

Ne feledd, hogy minden alkalommal le
kell vonnod 1 pontot adott SZERENCSE
pontszamodbdl, ahanyszor probdra te-
szed SZERENCSED!

Sugarfegyveres harc

A sugdrfegyveres harc
menete a kovetkezd:

1. Felvaltva 16tck egymasra az ellen
feleddel. Hacsak a szoveg kifejezet-
ten masképp nem rendelkezik, te 16sz
eloszor.

2. Dobj két kockaval, majd vesd Gssze
az Osszeget a SUGARFEGYVER érté-
keddel.

3. Ha az eredmény nagyobb, vagy
ugyanannyi, elvétetted a célpontodat
—ugorj a 9. Iépéshez.

4. Ha az eredmény kisebb, eltalltad el-
lenfeledet.

Az tir rabtartéi

5. Dobj két kockaval, majd vesd Gssze
az eredményt ellenfeled UGYESSEG
értékével

6. Ha az Gsszeg ugyanannyi vagy ma-
gasabb, eltalaltad — ugorj a 8. 1épés-
hez.

7. Ha az Gsszeg kisebb, ugy ellenfeled-
nek sikertilt kitérnie a 16vésed el6l —
ugorj a 9. 1épéshez.

8. Csokkentsd ellenfeled ELETEREJET
3 ponttal. Ha harom egymast kovetd
korben is sikeriil eltalalnod, ellenfe-
led azonnal meghal.

9. Most az ellenfeled kovetkezik, hogy
viszonozza a 16vést. Dobj két kocka-
val, majd vesd Ossze az eredményt a
SUGARFEGYVER értékével.

10. Ha az eredmény ugyanannyi vagy
magasabb, ellenfeled elvétette a 16-
vést —ugorj a 2. 1épéshez.

11. Ha kisebb, lehet, hogy eltalalt téged.

12. Dobj két kockaval, és vesd dssze az
Gsszeget UGYESSEG pontjaiddal.

13. Ha az eredmény ugyanannyi vagy
magasabb, eltalaltak. Ha akarod, ek-
kor probdra teheted a SZERENCSE-
DET. Ha sikeres a proba, elkeriilted a
lovést —ugorj a 2. 1épéshez. Minden
mas esetben ugorj a 15. Iépéshez.

14. Ha az eredmény kisebb, mint
UGYESSEG pontjaid szama, sikeriilt
elkeriilndd a 16vést —ugorj a 2. 1épés-
hez.

15. Csikkentsd 3-mal ELETERO pontjaid
szamat. Ha harom egymast kovetd
korben is eltalal ellenfeled, azonnal
véged. Ha tuléled a tamadast, ugorj a
2. lépéshez.

16. Egészen addig folytasd a fenti elja-
rast, amig akar a te, akar az ellenfe-
led ELETERO pontjai O-ra, vagy az
ala nem csdkkennek (valamelyik6tok
meghal), vagy a széveg kifejezetten
masképp nem rendelkezik.

Sugarfegyveres harc soran nem tudod a
SZERENCSED segitségével csokkenteni
a téged ért sebesiilést, vagy novelni az
ellenfelednek okozott sebzést, azonban
arra van moéd, hogy ily mddon teljesen
elkeriilj egy 16vedéket.

10.

11

12.

13.

Urharc egy ellenféllel szemben

Az firhare menete a kévetkezd:

. Az tirhajok felvaltva tamadnak. Ha-

csak a szoveg kifejezetten masképp
nem utasit, te kezded a tamadast.
Dobj két kockaval, majd vesd Gssze
az Osszeget a FEGYVERRENDSZER €1-
tékeddel.

Ha az eredmény nagyobb, vagy
ugyanannyi, elvétetted a célpontodat
—ugorj a 7. Iépéshez.

Ha az eredmény kisebb, eltalaltad el-
lenfeledet.

Dobj két kockaval, add hozza a
FEGYVERRENDSZER értéket, és ezt
hasonlitsd §ssze ellenfeled HARTTO-
paJZS értékével. Ha két 1-est dobtal
a sebzésre, ellenfeled 1 BURKOLAT
pontot veszit. Ha az dsszeged ugyan-
annyi vagy kisebb, mint ellenfeled
HARITOPAJZS értéke, 2 pontot se-
beztél. Amennyiben nagyobb, a seb-
zés 4 pont, ha pedig dupla 6-ost dob-
tal, akkor sikeriilt kozvetlen talalatot
bevinned, és 6 BURKOLAT pontos se-
besiilést okoznod. Ha két egymast
koveté korben is sikeriil kozvetlen
talalatot bevinned, ellenfeled hajoja
azonnal megsemmisiil.

Vond le ellenfeled BURKOLAT értéké-
bol az okozott sebesiilést.

Most ellenfeled tamad rad.

Dobj két kockaval, majd az ered-
ményt vesd dssze ellenfeled FEGY-
VERRENDSZER értékével.
Amennyiben az eredmény nagyobb
vagy ugyanannyi, ellenfeled lovése
célt téveszt — ugorj a 2. 1épésre.

Ha kisebb, eltalalt téged.

. Az okozott sebesiilés megallapitasa-

hoz ismét dobj két kockaval, majd
add hozza az eredményhez ellenfe-
led FEGYVERRENDSZER értékét. Ha
két 1-est dobtal a sebzésre, 1 BUR-
KOLAT pontot veszitesz. Ha az 6sz-
szeg ugyanannyi vagy kisebb, mint
HARITOPAJZS értéked, 2 pontot
vesztesz. Amennyiben nagyobb, a
sebzés 4 pont, ha pedig dupla 6-ost
dobtél, akkor ellenfelednek sikeriilt
kozvetlen talalatot bevinnie, és 6
BURKOLAT pontos sebesiilést okoz
neked. Ha két egymast kovetd kor-
ben is sikeriil kzvetlen talalatot be-
vinnie ellened, a hajod azonnal meg-
semmisiil.

Csokkentsd a Csillagiiz6 BURKOLAT
pontjait a megfeleld értékkel, majd
folytasd a csatat a 2. [épésnél.

Az trharc addig folytatodik, amig
valamelyik tirhajé BURKOLAT értéke
0-ra, vagy az ala nem csékken, és fel
nem robban.




10.
11.

Urharc egyszerre tobb
ellenféllel szemben

Az firhare menete a kévetkezd:

Az iirhajok felvaltva tamadnak. Ha-
csak a szoveg kifejezetten masképp
nem utasit, te kezded a tamadast.
Olyan sorrendben kell megkiizdened
ellenfeleiddel, ahogy azok fel van-
nak sorolva az adott fejezetponton.
Dobj két kockaval, majd vesd Gssze
az Osszeget a FEGYVERRENDSZER €1-
tékeddel.

Ha az eredmény nagyobb, vagy
ugyanannyi, elvétetted a célpontodat
—ugorj a 7. Iépéshez.

Ha az eredmény kisebb, eltalaltad el-
lenfeledet.

Dobj két kockaval, add hozza a
FEGYVERRENDSZER értéket, és ezt
hasonlitsd §ssze ellenfeled HARTTO-
paJZS értékével. Ha két 1-est dobtal
a sebzésre, ellenfeled 1 BURKOLAT
pontot veszit. Ha az dsszeged ugyan-
annyi vagy kisebb, mint ellenfeled
HARITOPAJZS értéke, 2 pontot se-
beztél. Amennyiben nagyobb, a seb-
zés 4 pont, ha pedig dupla 6-ost dob-
tal, akkor sikeriilt kozvetlen talalatot
bevinned, és 6 BURKOLAT pontos
sebesiilést okoznod. Ha két egymast
koveté korben is sikeriil kozvetlen
talalatot bevinned, ellenfeled hajoja
azonnal megsemmisiil.

Vond le ellenfeled BURKOLAT éi1-
tékébol az okozott sebesiilést. Ha
ezzel sikeriilt megsemmisitened az
ellenfeledet, és mar csak egy maradt
életben, igy a sima {irharc szabalyai
szerint folytasd a kiizdelmet.

Most elso ellenfeled tamad rad.

Dobj két kockaval, majd az ered-
ményt vesd dssze ellenfeled FEGY-
VERRENDSZER értékével.
Amennyiben az eredmény nagyobb
vagy ugyanannyi, ellenfeled lovése
célt téveszt — ugorj a 2. 1épésre.

Ha kisebb, eltalalt téged.

Az okozott sebesiilés megallapitasa-
hoz ismét dobj két kockaval, majd
add hozza az eredményhez ellenfe-
led FEGYVERRENDSZER értékét. Ha
két 1-est dobtal a sebzésre, 1 BUR-
KOLAT pontot veszitesz. Ha az 6sz-
szeg ugyanannyi vagy kisebb, mint
HARITOPAJZS értéked, gy 2 pontot
vesztesz. Amennyiben nagyobb, a
sebzés 4 pont, ha pedig dupla 6-ost
dobtél, akkor ellenfelednek sikeriilt
kozvetlen talalatot bevinnie, és 6
BURKOLAT pontos sebesiilést okoz
neked. Ha két egymast kovetd kor-
ben is sikeriil kzvetlen talalatot be-
vinnie ellened, a hajod azonnal meg-
semmisiil.

Az tir rabtartéi

12. Csikkentsd a Csillagiizd BURKOLAT
pontjait a megfeleld értékkel.

13. Minden tovabbi ellenfél esetében
tegyél MANOVEREZEST probdt! (Ha
odsszesen 2-en tamadnak rad, akkor
1 alkalommal, ha harom ellenfeled
van, akkor 2 alkalommal, stb.) Ha
sikeriil a proba, az az ellenfél nem
okoz neked sebesiilést, azonban ha
elvéted, tovabbi 2 BURKOLAT pontot
veszit a Csillagiizé. Ha még életben
vagy, folytasd a csatat a 2. 1épésnél.

14. Az trharc addig folytatodik, amig
valamelyik tirhajé BURKOLAT értéke
0-ra, vagy az ala nem csékken, és fel
nem robban.

UGYESSEG

UGYESSEG pontjaid nem sokat fognak
valtozni kalandjaid soran. Csak akkor
valtoztasd meg 6ket, ha erre a szoveg ki-
fejezett utasitast ad.

Bizonyos helyeken a szdveg utasitani
fog. hogy fedd probdra UGYESSEGED.
Ilyenkor dobj két kockaval. Ha az ered-
mény kisebb, mint jelenlegi UGYESSEG
pontjaid szama, ugy sikeres volt a pro-
ba. Ha azonban az eredmény ugyanannyi
vagy magasabb, mint aktualis UGYES-
SEGED, elvétetted a probat. A Szeren-
cseprobatol eltéréen ilyenkor nem kell
levonnod 1-et az UGYESSEG pontjaid
szamabol.

ELETERO

ELETERS pontjaid sokszor fognak val-
tozni kalandjaid soran, amint megkiiz-
desz ellenfeleiddel. Kalandod kezdetén
2 élelemadag és 1 gyogycsomag all a
rendelkezésedre. Barmelyiket barmikor
hasznalhatod, kivéve ha éppen har-
colsz. Minden élelemadag 4 elvesztett
ELETERO pontodat allitja vissza, mig a
gyogycsomag 8 ELETERO pontot gyogyit
rajtad.

SZERENCSE

SZERENCSE pontjaidhoz tovabbiakat
szerezhetsz kalandjaid soran, ha kivéte-
lesen szerencsés voltal. Ennek részleteit
megtalalod a fiizetben. Ne feledd, hogy
akarcsak az UGYESSEGNEL és az ELET-
ERONEL, SZERENCSE pontjaid sem lép-
hetik til Kezdeti értékiiket, kivéve, ha
egy-egy oldalon ezt az utasitast kapod.

SUGARFEGYVER

SUGARFEGYVER értéked nem fog valtoz-
ni a kaland soran, hacsak valahol kife-
jezetten erre vonatkozo utasitassal nem
talalkozol.

MANOVEREZES / FEGYVER-
RENDSZER / HARITOPAJZSOK

A kaland soran a Csillagiizé fenti értékei
egyaltalan nem fognak valtozni.

Harcok soran, illetve bizonyos helye-
ken a széveg utasitani fog, hogy regyél
MANGVEREZESI probdt. Ez ugyanugy
torténik, mint az Usyességproba. Ilyen-
kor dobj két kockaval. Amennyiben az
eredmény kisebb, mint a Csillagiizé je-
lenlegi MANOVEREZES pontjaid szama,
ugy sikeres volt a proba. Ha azonban az
eredmény ugyanannyi vagy magasabb,
mint az aktualis MANOVEREZES, elvé-
tetted a probat. Az Usgyességprobdhoz
hasonléan ilyenkor sem kell levonnod
1-et az tirhajod MANGVEREZES pontjai-
bél.

BURKOLAT

A Csillaglizé BURKOLAT pontjai az {ir-
csatak és egyéb veszélyek kovetkezté-
ben valtozhat. A kaland soran a széveg
mindig jelezni fogja azokat a helyze-
teket, amikor az tirhajo visszanyerheti
korabban elvesztett BURKOLAT pontjait.
Ezen kiviil barmikor, amikor nem har-
colsz éppen, elvégezhetsz egy ,.Burko-
lat Karbantartasi Eljarast”, mely 8 el-
vesztett BURKOLAT pontot allit vissza.
Ezt az eljarast a kaland soran csupan
egyetlen alkalommal végezheted el. Ne
feledd, hogy az aktualis BURKOLAT érték
soha nem emelkedhet a Kezdeti értéke
folé.

Felszerelés

A kaland kezdetén 2 élelemadagot és 1
gyogycsomagot jegyezhetsz fel a Ka-
landlapodra. Ezek mindegyikét csak
egyszer hasznalhatod, utana le kell hiz-
nod, ezért alaposan gondold meg, mikor
hasznalod fel 6ket. A szoveg mindig
kifejezetten jelezni fogja, amikor 0j tar-
gyakat irhatsz fel magadnak, és amikor
régieket kell lehtiznod.

Jegyzetek

A kiildetés sikeres teljesitéséhez célsze-
i feljegyezned azokat a szamokat, me-
lyekkel a szévegben taldlkozol. Olyan
fejezetpont-szamokra utalhatnak, ahova
majd késébb kell lapoznod, és ha nem
jegyzed fel Oket valahova (vagy nem
jegyzed meg Oket), akkor ezt nem fogod
tudni megtenni.
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Hattértorténet

A XXXVII. szazadra az emberiség rég
elhagyta a mérgez6 Foldet, és az egész
galaxist kolonizalta. A Tejutrendszerben
rengeteg kiilonféle élolényt fedeztek
fel. kezdve a szamtalan mikroszkopikus
baktériumtol egészen a Vrafnayka VI ko-
losszalis Milakimonjaiig, melyek hetven
méter magasra is megnének. Azonban
ami az értelmes életet illeti, abban az
emberek maradtak az egyediiliek.

Az Elsddleges Rendszerek a Foldi Koz-
ponti Hatésag nevii szervezet iranyitasa
ala tartoznak, ami imméaron egy €vez-
rede vezeti ezeket a vilagokat. A teriilet
szivében talalhatoak a Magvilagok: Uj
Gaia, Avalonain, Kong Jian Gi Xiang
és Fuschia Prime. A Foldi Tandcs veze-
ti a Hatdsagot, melynek tagjait Gtévente
valasztjak meg. Ezen kiviil tovabbi har-
minchét vilag tagja az FKH-nak, illetve
nyolcvankilenc lakhaté hold.

Minden tag sajat kultiraval rendelkezik,
az FKH szovetségi koalicio. A tagokat
a kozos nyelv, pénznem és biztonsdg
koti dssze: ezek a Foldi Kozos, a Foldi
Kredit, illetve a Foldi Urflotta és Foldi
Koloniai Tengerészgyalogsag védelme-
z6 karjai. Bar a tagok kozott elég ritka
a fegyveres konfliktus, mindennaposak
az egyes vilagok teriiletén beliili bels6
konfliktusok, és a Fiiggetlen Rendszerek-
kel és Kiilsé Teriiletekkel is folyamatosak
a hatarvitak.

Az Elsédleges Rendszerek hataran tal
teriilnek el a Fiiggetlen Rendszerek,
melyek egyrészrol gyiimolcsozo keres-
kedelmi kapcsolatokat apolnak a FKH-
val, masrészt azonban tobb okbdl is meg
akarjak tartani onallésagukat. A Vega
IV holdvilaga egy évszazaddal ezelott
is csatlakozni akart a FKH-hoz, és ha-
romszaz évvel ezelott is. A Trejo Krizis
soran Magmatia banyaszvilaga kilépett
a szovetségb6l, és azota is fiiggetlen
maradt.

A Fiiggetlen Rendszereken tul teriilnek
el a Kiilsoé Teriiletek, melyek gy hata-
roztak, hogy teljesen fiiggetlenednek
minden mastol, és semmiféle kapcso-
latot nem tartanak fenn a FKH-val. A
Fiiggetlen Rendszerekkel is csupan né-
hanyuknak vannak kereskedelmi szerzo-
dései. Az 1ir ezen részében letelepedett
kolonistak csupan annyit akarnak, hogy
hagyjak oket békén. Az ok rendszerrél
rendszerre mas. A Canaan Secundus hol-
don €16k Yaweh istent imadjak, az auszt-
ral oslakosok leszarmazottai egy Uluru
nevii vilagon élnek.

Az tir rabtartéi

A Kiilsé Teriileteket elhagyva az tirha-
jo belép Az Urbe. Nem sok informacio
maradt fenn az itt tortént letelepedési
kisérletekrol, mivel a mélyiir ezen tér-
vényen kiviili teriileteit nem igazan ku-
tattdk. Az mindenki altal jol tudott, hogy
tobb rendszer is tartozik a Kazoku-csalad
fennhatdsaga ald. Ezek a Hadurak négy-
szaz éve tartjak a keziikben a hatalmat,
és immaron hetven éve hadakoznak egy
komyez6 rendszerrel. Az is jol ismert
tény, hogy a legtébb olyan tirkaléz, aki
képes a Fiiggetlen Rendszerek kdzepén
levezényelni egy tamadast, valahol Az
Urben vert tanyat.

Eldszo

Minden erddet Gsszeszedve nekifesziilsz
az elektro-csavarkulcsnak, kézben meg-
probéalod a viztisztitd egység kivezetd
csovének talpat rogzitdé csavart meglazi-
tani. Jobb karod minden izma megfesziil
az erdlkodéstdl, ahogy probalod mocca-
nasra birni a beragadt csavart. A Csillag-
7iz6 hulladék-feldolgozoja mar hat napja
ereszti a szornyii biizt az tirthajoban, és
ugy dontéttél, hogy a mai lesz az a nap,
amikor megprobalod magad kijavitani a
hibat. Ha nem sikeriil a kisérlet, akkor
viszont kénytelen leszel kiperkalni né-
hany szaz kreditet a javitasokért az egyik
tirkikétoben.

A fedélzeti kommunikacids rendszer éle-
sen felfiittyent. — Kapitany, elsébbségi
kodolasu bejové hivas a holoadén. — A
hang Kraven-8-¢, a Hopper Industries
Tars I-Botjaé (Intelligens Robot), aki
egyben a masodpildtad is.

— Megmondtam mar, Kay-8, hogy egy
cseppet el vagyok foglalva — orditod
vissza hangosan a masodpilotadnak.
Szavaidat érzékelik a mikrofonok, me-
lyek af6létt a szerelGjarat folott helyez-
kednek el, amibe lemasztal, hogy elvé-
gezd a sziikséges javitasokat.

Rovid sziinet kovetkezik, melyet hallva
lazitasz a csavarkulcson. Kraven-8 alta-
laban ennél hamarabb szokott valaszol-
ni. — Kapitany, az édesapja hivja.

Az elektro-csavarkulcs kiesik a kezed-
bél, és hangosan csattan a fém padldle-
mezen. Elméd hirtelen zakatolm kezd,
ahogy megpréobalod kitaldlni, miért is
probalhat kapcsolatba 1épni veled az
apad, akivel évek 6ta nem beszéltél.

Ui Gaidra mondom, remélem valami

fontosat akar! gondolod, mielétt véla-
szolnal. — Megyek — mondod a robotnak,
majd kimaszol az aknabol, és a pilotafiil-
ke felé indulsz.

Kraven-8 megvarja, hogy leiilj mellé,
miel6tt aktivalnd az eldtted lévé mii-
szerfalon 1év6 holokivetitot. Egy kis kék
fénylabda jelenik meg elétted, ami apad
arcvonasait 6lti magéara. — Sz...

— Mit akarsz? — vagsz kézbe a koszoné-
sének. — Rég nem hallottam fel6led. Mi-
kor volt anya temetése? Nyolc... nem is,
kilenc éve, és azdta egy nyikkanast sem
hallottam felled! Széval mégis minek
koszonhetem ezt a mostani megtisztel-
tetést...?

—Fogd be — csattan fel apad. — A pokolba
is mar, nem igaz, hogy nem hagysz sen-
kit sem szohoz jutni. Tudod, hogy csak
akkor lépnék veled kapcsolatba, ha na-
gyon musz4aj lenne. Nem volt kimondot-
tan vidam a bucsu, és...
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— Aha — sz6lsz ismét kizbe. — Tudom,
hogy bucsuztunk el, és tudom, mi hang-
zott el. Ott voltam, és...

— A pokolba, mar megint ezt csinalod
— kialt rad dithdsen az apad, mikozben
feléd razza holodklét. — Fogd be és hall-
gass.

A fejedet csovalva fordulsz a masodpilo-
tadhoz. — Zard le az adast.

— Varj! — kialt fel hirtelen riadalommal
apad. — A hugodrol van szo!

Azonnal visszafordulsz a holoképhez.
— Mi van vele? — Jol hallottad a férfi
hangsulyaban 1évo fesziiltséget, és vala-
miért biztos vagy benne, hogy rossz hirei
vannak.

— A tanccsoportja két hetes nyaralasra
ment az Aquatine-ra. Egy csapat Rab-
tarté tamadott rajuk, és... és... — A férfi
hangja elcsuklik, mikdzben a konnyeivel
kiizd.

— Es? — kérdezed, probalva nem tiirel-
metlennek hangzani, de mar tudod, hogy
mit fog mondani.

— Es elfogtak... a kislanyomat elrabol-
tak azok a mocskos Rabtartok, és valami
perverz allat szexrabszolgajava teszik,
amig csak...

— Ismerem a rabtartokat és a klienseiket
— szakitod ismét félbe a férfi szavait, igy
probalva meg elterelni a gondolatait a
hugod sorsarol. — Mikor tortént ez?

Apad nem valaszol.

— Apa, kérlek. Mondd el, mikor rabol-
tak el, és eskiiszém, mindent megteszek
azért, hogy...

— Tudom, hogy megteszed — valaszolja
nyugodtan. — Pont azel6tt beszéltem az
Aqua Poliszi rendérséggel, hogy felhiv-
talak. Azt mondjak, négy sztenderd oraja
tortént a tamadas, tehat helyi id6 szerint
hajnali 2-kor.

Az ir rabtartéi

— Kraven-8-ra pillantasz. — Kay-8, meny-
nyi id6 alatt jutu...

— Két ora — hallod azonnal a valaszt. —
Mar beprogramoztam a koordinatakat a
csillaghajtomiibe.

Egy félmosoly iil ki az arcodra, mikor
rajossz, hogy hii masodpilotdid ennyi-
re elére gondolkodott, épp. ahogy arra
sziikséged van. Visszafordulsz apad holo-
képéhez. — Azonnal Aquatine-ra me-
gyiink. Megprobalok mindent kideriteni,
amit csak tudok. Csak akkor hivlak, ha jo
hireim vannak.

Kraven-8 lezarja a kapcsolatot, és feléd
forditja a fejét. — A jelentéseink szerint a
Rabtartok hirhedtek arrol, hogy Az Ur-
ben tartjak az arveréseiket, és csak azok
ismerik a pontos helyet, akik érdekeltek
a vasarlasban.

—Akkor irany Aqua Polisz, és deritsiik ki,
amit csak lehet. El ott egy régi baratom,
aki a segitségiinkre lehet. — Becsatolod
az ovedet, és lenyomod a csillaghajtomii
aktivalo karjat.

A Csillagiizé motorjai hangosan felbug-
nak, és az ablak tdloldalan 1évé fényes
pottyék elmosodott vonalakka valnak,
amint a hajo atlépi a fénysebességet és
elhagyja a valds teret.

1.

Felszakad a tér szévete, amint a Csil-
lagiizé hajtomiivei ledllnak, és a jarmi
elhagyja a gorbiileti térként is nevezett
felgyorsult id66rvényt, amint felbukkan
uticéljanal. Az Aquatine Oceanjai be-
toltik a pilotafiilke latoterét, mikdzben
beinditod a navigacidos szamitogépet,
hogy az automata piléta magatdl landol-
jon az elére megadott koordinatakon. A
miiszerfalon 1évé kis képernyén villogo
tizenetre pillantasz, melyen az alabbi
szoveg olvashato:

Bolygé: Aquatine — egy egvbefiiggd
dcedn boritotta vildg, melvet apro szi-
getek tarkitanak. Az aquatinok négy
hatalmas lebegé vdrosban élnek:
Aqua Polisz, Tengervaros, Uj Atlan-
tisz és Aqua Minor.

Besorolds: P— Pihend és Pecdzo Gaz-
dasdg.

Lakossdg: 100 millioé (Turistdk 30-50
millio).

Kicsatolod a biztonsagi ovedet, majd
Kraven-8 felé fordulsz az iiléseddel
— Amint leszalltunk, csatlakozz az Aqua
Polisz kézponti rendszeréhez, €s gytijts
be minden informéciét az Ur Rabtarto-
irol, legfoképp a Fiiggetlen Rendszerek-
ben tevékenykedokrol.

— A szokasos csatorndkon at, vagy le-
gyek diszkrétebb? — Tudod. hogy az
I-Bot a ,diszkrét” alatt arra gondolt,
hogy feltérje a rendszert és a nyilvanos-
sag szamara nem elérheté adatokhoz is
megprobaljon hozzaférni.

— Legyél diszkrét — valaszolod, majd
vallon paskolod masodpilotadat, mikoz-
ben felallsz, és elindulsz a kijarat felé.
— Ebben nagyon jo vagy., Kay-8.
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Mikozben a zsilipkapuk felé indulsz,
megallsz a kabinodban, hogy felkapd a
dzsekidet és az Astro-Tech kommuni-
katorodat, melynek segitségével nem
csak kapcsolatban tudsz maradni a ha-
joddal, mikézben a varost jarod, hanem
Kraven-8 is mindig tudni fogja, merre
jarsz, héla a beépitett helyzetjelzéjének.
A jobb fiiled mogé rogzited a kis szerke-
zetet, és tovabbindulsz a zsilip felé.

Halk bugas utan, mely az eszkoz akti-
valodasat jelzi, Kraven-8 hangjat hallod
meg. — A kilencvennégyes dokkban fo-
gunk leszallni.

— Ertettem — valaszolod a szerkezetbe
épitett kis mikrofonba, ami tovabbitja az
tizenetedet a pildtafiilkébe.

Ahogy eléred a zsilipkaput, érzed,
ahogy a Csillagiizé megkezdi a végso
ereszkedést, és hallod, amint a leszal-
lotalpak kiereszkednek. Kinyitod a fi-
gyelmeztetd festéssel ellatott ajtot, és
magadhoz veszed kedvenc rugds kése-
det és sugarvetddet. Nem sokkal késobb
megremeg a talpad alatt a padlo, amint
a hajo talajt fog. Mikézben az Gveden
1évé pisztolytaskaba dugod a lofegy-
vert, racsapsz a zsilipkapu nyitégomb-
jara. Az ajté6 halkan kattan egyet, és
ahogy felemelkedik, létrak ereszkednek
le, egészen a dokk talajaig. Lapozz a
72-re.

Az tir rabtartéi

2.
— Mit tudsz a 13-as Kapurdl? Ez egy
Also-Aquéba vezetd atjaro.

— Egy pillanat, kapitany, futtatom a ke-
resést.

Harminc masodpercnyi csend kévetke-
zik, miel6tt Kraven-8 ismét megszélal.
— A 13-as Kapu nagyjabadl tizenkét kilo-
méterre talalhato a jelenlegi pozicidjatol,
kozel a Magas Szirtek allomashoz. Az
elmult tiz napban mérgez6 vegyi anyag
szivargas miatt le volt zarva.

— Meérgez6 anyag szivargasa miatt?

— Ugy tinik, a Kapu egy biokémiai
gyar kozelében talalhato, és egy baleset
kovetkeztében a teriiletet mérgez6é gaz
arasztotta el. A gaz...

— Rendben van, Kay-8, értem a hely-
zetet. Mit gondolsz, van ra esély, hogy
a Rabtartok azon a bejaraton 4t jussanak
be a varosba?

— Nem &ll a rendelkezésemre elegendd
adat ahhoz, hogy...

— Tippel;.

— Ha légtisztitot viseltek, vagy ha tmu-
haban érkeztek, akkor lehetséges, hogy
ezen a Kapun at jutottak be.

Végiggondolod a Kraven-8 altal kézolt
informacidkat, és elgondolkodsz rajta,
hogy Cassidy vajon igazat mondott-e,
amikor azt allitotta, hogy a Rabtartok ezt
a jaratot hasznaltak a tAimadas soran. La-
pozz a 28-ra.

3.

Fejjel rontasz a korrupt tisztnek, és si-
keriil betérnéd az orrat, majd egy jobb-
kezes feliitéssel lelokod a fiiggbhidrol,
majd figyeled, amint a lenti tengervizbe
esik. Egy ideig kapalozik és segitségért
kiabal, de semmit nem tehetsz érte, a tar-
taly aljan 1évo cs6 szivoereje ugyanis tul
erds. Hamarosan magaba szippantja az
aramlas, és megindul a sokivond iizem
felé, ahova mar csak a teteme fog megér-
kezni. Ugy déntesz, most, hogy sikeriilt
elintézned Cassidyt, ideje kapcsolatba
lépned a Csillagiizével. Visszatérsz a
raktarba, beugrasz a legktzelebbi szkiff-
be. és beinditod a motorjat. Ha kijutsz
a tengerre, a kommunikatorod segitsé-
gével szolni tudsz a masodpilotadnak.
Nem sokkal késobb mar egy hosszi, na-
rancssarga neonlampasokkal megvilagi-
tott folyoson suhansz. Par perc elteltével
felbukkansz az Aqua Poliszt koriilvevo
oceanban. Kapcsolatba 1épsz Kraven-8-
cal, és megkéred, hogy azon nyomban
vegyen fel.

— A helyi hatésagok nem fogjak jo
szemmel nézni, ha egy tirhajo a pilotaja
nélkiil akarja elhagynia...

— Siess mar, Kay-8! — kialtasz ra a ro-
botra. — A kévetkezo uticélunk az Omega
lesz.

Lapozz a 141-re.

4.
Egy pillanatra elbizonytalanodsz. — Nem
is tudom, Kay-8. Lehet, hogy Mosa meg-
log.

— Ha a csillaghajtomiive valoban kéro-
sodott, akkor esélye sincs ra, hogy elme-
nekiiljon el6link.

—Igazad van. — Lelassitod az tirhajodat,
majd a kalittum-nyom €és a mez6 talalko-
zasi pontja felé forditva az orrat megkez-
ded a mez6 letapogatasat.

Eltelik 6t masodperc.

Eltelik tiz masodperc.

Eltelik tizenét masodperc.

Nagyot sohajtasz, amikor hirtelen egy
iizenet villan fel elétted a monitoron:
Iondgyii érzékelve. A képernyodon egy
téled haromszaz méternyire 1évd szik-
lara telepitett ionagyu képe jelenik meg.
Plazmadgyii érzékelve. A képernyon egy
masik, az elséhéz kozel 1évd szikla is
felvillan, melyen a masodik l6vegtorony
helyzetét jeloli a géped.

— Aha! — kialtasz fel. — A jo 6reg ion-
plazma kombinacid.

— Hatasos modja egy tirhajé megsem-
misitésének.

— Igen, de ebb6l nem kapnak. — Beiitsz
egy somyi parancsot a Csillagiizé fedél-
zeti szamitogépébe, majd futtatod.

A hajo egyenesen az aszteroidamezd
felé suhan, jobbra-balra kertilgeti a por-
g6 romokat, végiil tiizet nyit a fedélzeti
agynibol, és egy-egy pontos sorozattal
megsemmisiti mind az ion-, mind pedig
a plazmaagyut. Lapozz a 119-re.
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5.

Ahogy a Csillagiizé kilép a gorbiileti
térb6l, az Omega f{irdllomas fenyegetd
tomege tolti be elotted a latoteret. Ref-
lexszertien kapcsolod at a navigacios
rendszeredet automata vezérlésre, hogy
a csillagkik6td atvegye a vezérlést, és
benavigaljon a megfeleld hangarba. A
kezeidnél 1évo kis képernyén megjelend
feliratra pillantasz.

Urkikoté: Omega. Maximus P. Ramos
kormdnyzo iranyitdasa alatt dll. Min-
den olyan kereskeddt szivesen fogad,
akik a Kiilsé Teriiletekkel kivannak
kereskedni.

Tipus: Toltéallomds, pihendkozpont
az firutazok szamdra.

Lakossdg: 25.000 munkds, ldtogatoi
kapacitdas 50.000 f6.

Fegyverzet: 12 iker plazmadgyii 16-
vegtorony, 4 iondgyi, 3 szdzadnyi II4
Skorpié Elfogo vaddsz (dsszesen 15
hajé).

Gyorsan megkapod a leszallasi enge-
délyt, és nemsokara mar a légzsilipnél
allva varsz, hogy kinyiljon. Astro-Tech
kommunikatorod mar a filleden pihen,
a kabatod bels6 tokjaban pedig egy su-
garvetd lapul. Eszedbe jut a kedvenc
fegyvered, amit kénytelen voltal Aqua-
tine-on hagyni, és atkozodsz magadban,
amiért meg kellett valnod attol a remek

Az ir rabtartéi

b ‘\
w

modelltdl. Legalabb abban biztos le-
hetsz, hogy a tartalék fegyvered meg-
marad, Omegan ugyanis nincs az Aqua
Poliszihoz hasonlé fegyverkorlatozas.
Ezzel egyiitt persze a helyi biztonsagi
erdk legalabb annyira fel vannak fegy-
verkezve, mint a Foldi Kézponti Hatosag
fegyveresei, emiatt aki tiizharcot kezde-
ményez az {iradllomason, az biztos lehet
benne, hogy egy hullazsakban hagyja
majd el azt.

Jegyezd fel Kalandlapodra, hogy van
nalad egy fillkommunikétor, egy rugds
kés és egy sugarvetd, majd utana lapozz
a4l-re.

6.

Kinyitod az ajtot, €s kilépsz egy keskeny
peremre, ami jardaként fut végig az erd-
térpajzzsal védett, zavaros vizfolyam fo-
l6tt. Mikozben jobbra, a hangér iranyaba
indulsz, megallapitod, hogy a védémez6
minden bizonnyal magéban tartja a sza-
gokat is. Lapozz a 33-ra.

7.

Ugy érzed, megint egy élet-halal harcon
vagy til, mikézben felemeled a Szuverén
ernyedt testét, €s a nyitott raktérajtohoz
lépsz. Megcsap a Féregfa forro levegdje,
mikdzben végignézel a Csillagiizé alatt
futé baratsagtalan tajon. Kraven-8 elég
alacsonyan repiil. Lehet, gy gondolta,
hogy téged fognak lehajitani a hajorol?

Epp ahogy megszabadulnal a tehertdl, a
Szuverén latszolag eszméletlen teste va-
ratlanul megelevenedik, és miel6tt bar-
mit is reagalhatnal, a nyakad koré kul-
csolja a combjait, majd testének egész
sulyaval rant egyet rajtad, hogy magaval
vigyen a sirba.

Tedd probdra UGYESSEGED! Ha sikertil
a proba, lapozz a 200-ra; ha elvéted, la-
pozz a 47-re.

8.
Gyorsan visszamész arra, amerrol jot-
tél, fel a létran, és at a csatornanyilason,
majd az ajtohoz 1épsz. Lapozz a 80-ra.

9.
Egy aszteroida fiilsérté csattanassal csa-
podik neki a Csillagiizének. Vesztesz 3
BURKOLAT pontot. Ha a hajod még egy
darabban van, lapozz a 34-re.

10.

Gyorsan atkutatod a férfi zsebeit, de nem
talalsz benniik semmi érdekeset. A nével
mar nagyobb szerencséd van, mocskos
dzsekijének belsé zsebében ugyanis egy
szolgalati kitiizét talalsz: Tande Tancos
Tarsulata. Fogalmad sincs, hogy ez va-
loban a huigodé-e, de az egészen biztos,
hogy az 6 csapatahoz tartozik. Elteszed
a kitiizét. Ugy érzed, Arthur informécio-
ja pontos volt. A né minden bizonnyal a
kozelben talalhatott ra. Lapozz a 61-re.
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11.
Fegyver nélkiil csak annyi idéd van,
hogy elohuzd Gvedrdl a rugds késedet,
és lenézz az ellenfeledre. Egy bionikus
kutya az, aki vicsorogva morog rad.

Bionikus

Kutya UGYESSEG10 ELETERO 12

Ha sikeriil végezned vele, lapozz a 64-te.

12.
Abeszélgetés elejérdl mar lemaradtal, de
szorgosan hallgatod a folytatast, remél-
ve, hogy valami hasznos informacio is a
fiiledbe jut.

— Ne aggodj — mondja az egyik férfi. —
Amint Collo Omegéba ér, 4t fogja utalni
az Osszeget a lothi szamladra.

Gyorsan atgondolod, mit tudsz ezekrdl
a helyekr6l. Omega egy csillagkik6to,
egy kapu a Kiilsé Teriiletek felé, Loth
pedig a Draxis rendszer egyik holdja,
mely hires a diszkrét bankrendszerérol.

— Rhea sajnalja, hogy meg kellett val-
toztatnia a terveket, de néha még a pro-
fiknak is becsusznak technikai problé-
mak.

Ezek szerint igaza volt Arthurnak, és
Rhea Mosanak kéze van a hugod elrab-
lasahoz.

— Nem aggodok — valaszolja a nd. —
Csak egy kicsit tartok amiatt, hogy fog
tudni fizetni, ha Naxosiara tart.

Naxosia a Fiiggetlen Rendszerek egyik
csillagkik6téje, melynek kormanyzdja
hirhedt a kalézokkal valé szimpatiajardl.
Mikor legutoljara oft jartal, sikeriilt 6sz-
szeszolalkoznod az egyik bar tulajdono-
saval, és valosziniileg azoéta is tiltélistan
vagy.

— Cserébe kiildott egy kis elleget, igy
kifejezve, hogy mennyire nagyra értékeli
a segitségét — mondja egy masik férfi-
hang.

Nem latod, mi torténik, de tudod, hogy
bizonyara kreditek cserélnek éppen gaz-
dat. — Uzenem, hogy koszonom a segit-
ségét —mondja a né —, és remélem, hogy
mihamarabb ismét iizletelhetiink majd.

A férfiak bucsit intenek a nének, és
hamarosan hallétavolsagon kiviil érnek.
— Ot perc mulva a kamerak tjra bekap-
csolnak — hallod ismét a n6 hangjat. Nem
tudod, valaszolnak-e, de azt igen, ahogy
motorok bognek fel. A hangja alapjan
egy konnyii szkiffnek sejted. A két férfi
tavozni késziil, és bar biztos vagy benne,
hogy Rabtarték, akiknek koze van hi-
god eltlinéséhez, annyira nem aggaszt a
dolog. A Mosa vagy Collo-félékhez ké-
pest 6k csak kis halak, akik most éppen
Omega felé tartanak. Nemsokara hallod
a no lépteit is, amint elhagyja a raktart.
Amilyen gyorsan csak lehet, le kell 1ép-
ned ebbdl a vilagbdl. Lapozz a 166-ta.

Az tir rabtartéi

13.

Ugy déntesz, hogy Cassidy informacioéi
valosziniileg pontosabbak, mint éreg ba-
ratodéi, ezért ugy dontesz, hogy a Magas
Szirtek allomashoz, és a 13-as kapuhoz
indulsz. Ahogy felszallsz a nyeregvas-
utra, azzal nyugtatod magad, hogy egy
rendértiszt biztosan jobban ismeri az
tigyet, mint Arthur. Haromszor kell at-
szallnod, mire eléred a célallomast.

Mikor leszallsz a nyeregvasutrol, ra-
jossz, hogy majdnem egy oraig tartott
ide az ut. Nemsokara ratalalsz az Also-
Aquéaba vezetd lejarathoz. Egy jokora
csatornafedelet latsz magad elétt egy
kis tér kdzepén, amit egy energiamez6
véd. A vezérlbpaneljét egy erds jelszod
védi, melyet talsdgosan sokaig tartana
feltornod. Bar te ezt nem tudod, Cas-
sidy 6rnagy segitett az Ur Rabtartoinak
bejutni a varosba €s végrehajtani a rajta-
iitést. Szandékosan kiildétt a rossz hely-
szinre. Mire ugy dontesz, hogy inkabb
felkeresed a 79-es kaput, a lehetdség,
hogy barmit is megtudj arrdl, hol tartjak
fogva a hugodat, mar elszallt. Minden
nyom kihiilt. A kiildetésed kudarccal ért
veéget.

14.
— Felejtsiik el Mosat — mondod. — Tud-
juk, merre van Collo, az 6 nyomaba fo-
gunk indulni. Milyen gyorsan jutunk az
Omegara?

— Kilencvennégy perc €s tizenhét. ..

— Akkor indulas.

Néhany masodperc elteltével felbog-
nek a Csillagiizé csillaghajtomiivei, €s a
csillagok elmosddott savokka nyulnak,
ahogy a hajo atlépi a fénysebességet, és
az Omega tirallomas felé tartva elhagyja
a valos teret. Lapozz az 53-ra.

15.
Visszatartod a diihddet, és erdsen fiilelsz
arra, ami odabenn elhangzik. Valdszinii-
leg a Mocsarszérnnyel vald talalkoza-
sod miatt, de késve érkeztél a helyszin-
re, ezért csak részinformacidkat sikeriil
megtudnod.

— Ne aggodj — mondja az egyik férfi. —
Amint Collo Omegéba ér, 4t fogja utalni
az Osszeget a lothi szamladra.

Hamar végiggondolod, mit tudsz ezek-
16l a helyekr6l. Omega egy csillagkiko-
t0, egy kapu a Kiilso Teriiletek felé, Loth
pedig a Draxis rendszer egyik holdja,
mely hires a diszkrét bankrendszerérol.

— Rhea sajnalja, hogy meg kellett val-
toztatnia a terveket, de néha még a pro-
fiknak is becsusznak technikai problé-
mak.

Ezek szerint igaza volt Arthurnak, és
Rhea Mosanak kéze van a hugod elrab-
lasahoz.

— Nem aggodok — valaszolja Cassidy.
— Csak egy kicsit tartok amiatt, hogy fog
tudni fizetni, ha Naxosiara tart.

Naxosia a Fiiggetlen Rendszerek egyik
csillagkik6téje, melynek kormanyzdja
hirhedt a kalézokkal valé szimpatiajardl.
Mikor legutoljara oft jartal, sikeriilt 6sz-
szeszolalkoznod az egyik bar tulajdono-
saval, és valosziniileg azoéta is tiltélistan
vagy.

— Cserébe kiildott egy kis elleget, igy
kifejezve, hogy mennyire nagyra értékeli
a segitségét — mondja egy masik férfi-
hang.

Nem latod, mi torténik, de tudod, hogy
bizonyara kreditek cserélnek éppen gaz-
dat. — Uzenem, hogy koszonom a segit-
ségét — mondja Cassidy —, és remélem,
hogy mihamarabb ismét iizletelhetiink
majd.
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A férfiak bucsut intenek a nének, és ki-
sétalnak a latoteredbol. — Ot perc mulva
a kamerak wjra bekapcsolnak — hallod
ismét a né hangjat, amint a tdvozok utan
kialt. Nem tudod, valaszolnak-e, de azt
igen, ahogy motorok bégnek fel. A hang-
ja alapjan egy konnyii szkiffnek sejted.
A két férfi tavozni késziil, és bar biztos
vagy benne, hogy Rabtartok, akiknek
koze van hugod eltiinéséhez, annyi-
ra nem aggaszt a dolog. A Mosa vagy
Collo-félékhez képest 6k csak kis halak,
akik most éppen Omega felé tartanak.
Figyeled, amint a rendérn6é elhagyja a
raktart.

Gyorsan kell dontened. Ha Cassidyre
akarod vetni magad, bosszubol azért,
hogy hagyta, hogy elraboljak a hnigodat,
lapozz a 63-ra. Ha inkabb hagyod, hogy
elhagyja a raktarat, és késlekedés nélkiil
az Omegara indulnal, lapozz a 93-ra.

16.

A jaratban kuszva olyan gyorsan haladsz
elére, ahogy csak tudsz, mikdzben pro-
balsz csendben maradni. A sziik térben
hirtelen lentrdl felsziir6dé hangok iitik
meg a fiilledet. Nem tudod pontosan ki-
venni, mirél beszélgetnek, ami rendki-
viil bosszantd, mivel biztos vagy benne,
hogy az Arthur altal is emlitett talalkozo
zajlik alattad. A férfiak mellett egy néi
hangot is meghallasz. Miel6tt azonban
nagyon diihbe gurulhatnal, melléd partol
a szerencse, ugyanis egy szell6zoracshoz
érkezel, mely talsagosan kicsi ahhoz,
hogy atlass rajta, de igy sokkal jobban
hallod a lentieket. Ha korabban beszéltél
Cassidy 6maggyal, lapozz a 130-ra; ha
nem beszéltél vele, lapozz a 12-te.

17.
Atlapozod a papirokat, amik tele van-
nak firkakkal. Az egyik széveg azonban
megragadja a tekintetedet: Jelszo: 153.
Jegyezd fel ezt a szamot a Kalandlapod-
ra. Ezt kévet6en visszatérsz a nappaliba.
Lapozz a 193-ra.

18.

Szakadas nyilik a tér szévetén, amint a
Csillagiiz6 elhagyja a gorbiileti teret.
A gazorias Querto IV teljesen betolti a
pilotafiilke ablakat, 6ridsi mérete miatt
kicsit kényelmetleniil is érzed magad
apro hajodban, ami mintha csak egy kis
porszem lenne az el6tted tornyosuld ha-
talmas, narancssarga témeghez képest.
Utasitod a navigicios szamitogépet,
hogy szamoljon egy palyat a nevenincs
tizennegyedik holdhoz. A parancsok be-
iitése kozben végigfutsz a kezed mellett
elhelyezkedé kis monitoron megjelend
informacidkon:

Az tir rabtartéi

Bolvgo: Querto IV — egy szupernagy
gdzorids huszonhét holddal. A legna-
gvobb koziiliik a Yetvia, mely a raga-
dozoé Homoki Polip otthona.
Besorolds: L — Lakhatatlan gdzorids.
Lakossdg: 0.

— Reméljiik, hogy sikeriil észrevétleniil
eljutnunk Tarak rejtekhelyére — mondod
hangosan.

Miel6tt Kraven-8 valaszolhatna, a pilo-
tafiilkét a klaxonkiirtok fiilsiiketit6 visi-
tasa tolti be.

—En és az a nagy szam — motyogod ma-
gad elé, mikozben a képerny6n megjele-
no, villogo iizenetet olvasod.

Harom elfogd vadasz kozelit élesitett
fegyverekkel és felvont pajzsokkal.

— Harom Pokolvadasz kozelit elfogd
palyan — tajékoztat Kraven-8. — A pa-
lyajuk alapjan a tizennegyedik holdrol
érkeztek.

— Nyilvan onnan érkeztek, mégis hon-
nan mashonnan jéttek volna? — csattansz
fel dithosen.

— Nem akartam...

— Felemelt kézzel félbeszakitod a ma-
sodpilétat. — Tudom, tudom, sajnalom.
Csak egy kicsit fesziilt vagyok a hu-
gom miatt. Izzitsd be a fegyvereket, és
iranyits at minden rendelkezésre allo
energiat a pajzsokba. A Pokolvadaszok
nem jelenthetnek problémat a Csillag-
lizonek.

Lapozz a 39-re.

19.

A Csillagiizo elhagyja a roncstemetot, és
épp miel6tt beizzitanad a térhajtomiive-
ket Féregfa felé, egyszerre felbdgnek a
klaxonkiirtok, és megériil a kommunika-
cios rendszer.

— Most meg mi tortént? — morogsz han-
gosan, mikdzben a képernyon 1€vo iize-
netre pillantasz.

III. osztahni Sélvom Rombold kize-
leg. Azonosito jel: T.S.S. Wolfe. Fegy-
verek feltoltve, pajzsok felhiizva. Hat
V. Skorpié Elfogévaddsz niton a Rama
Szekere felé.

Ahogy végigsimitasz a hajadon, eszedbe
jut, hogy a Sélyom Rombolokat szinte
kizarélagosan az FKH hasznalja.

—Bejovo tizenet a Wolfe-16l — jelenti be
Kraven-8. — Holoiizenet.

— Lassuk, ki akar beszélni veliink.

Aktivalodik el6tted a holovevd, és egy
kis kék fénylabda jelenik meg, mely
egy szigoru tekintetli, az tlrtengerészet
egyenruhajat viselo noé fejévé és vallava
szélesedik ki. Lapozz a 158-ra.

20.

A racson atpillantva két férfit latsz ne-
ked hattal allva, akik egy széke, rendér-
egyenruhat viseld nével beszélgetnek.
Minden bizonnyal 6 a Rabtartok helyi
segitdje, akir6l Arthur beszélt. Sajnos
lekésted a beszélgetésilk elejét, minden
bizonnyal a Mocsarszérny elleni harc
miatt, ezért csak részimformacidkat sike-
riil megtudnod.

— Ne aggodj — mondja az egyik férfi. —
Amint Collo Omegéba ér, 4t fogja utalni
az Osszeget a lothi szamladra.

Hamar végiggondolod, mit tudsz ezek-
16l a helyekr6l. Omega egy csillagkiko-
t0, egy kapu a Kiilso Teriiletek felé, Loth
pedig a Draxis rendszer egyik holdja,
mely hires a diszkrét bankrendszerérol.

— Rhea sajnalja, hogy meg kellett val-
toztatnia a terveket, de néha még a pro-
fiknak is becsusznak technikai problé-
mak.

Ezek szerint igaza volt Arthurnak, és
Rhea Mosanak kéze van a hugod elrab-
lasahoz.

— Nem aggodok — valaszolja a nd. —
Csak egy kicsit tartok amiatt, hogy fog
tudni fizetni, ha Naxosiara tart.

Naxosia a Fiiggetlen Rendszerek egyik
csillagkik6téje, melynek kormanyzdja
hirhedt a kalézokkal valé szimpatiajardl.
Mikor legutoljara oft jartal, sikeriilt 6sz-
szeszolalkoznod az egyik bar tulajdono-
saval, és valosziniileg azoéta is tiltélistan
vagy.

— Cserébe kiildott egy kis elleget, igy
kifejezve, hogy mennyire nagyra értékeli
a segitségét — mondja egy masik férfi-
hang.

Nem latod, mi torténik, de tudod, hogy
bizonyara kreditek cserélnek éppen gaz-
dat. — Uzenem, hogy koszonom a segit-
ségét —mondja a né —, és remélem, hogy
mihamarabb ismét iizletelhetiink majd.

A férfiak bucsit intenek a rendérnek, és
kisétalnak a latoteredbsl. — Ot perc muil-
va a kamerak ujra bekapcsolnak — hal-
lod ismét a n6 hangjat, amint a tivozok
utan kialt. Nem tudod, valaszolnak-e,
de azt igen, ahogy motorok bégnek fel.
A hangja alapjan egy kénnyii szkiffnek
sejted. A két férfi tavozni késziil, és bar
biztos vagy benne, hogy Rabtartok, akik-
nek koéze van hugod eltiinéséhez, annyi-
ra nem aggaszt a dolog. A Mosa vagy
Collo-félékhez képest 6k csak kis halak,
akik most éppen Omega felé tartanak.
Végignézed, amint a rend6rné elhagyja a
raktart. El kell mondanod Arthuwrnak, kit
1attal, és csak remélni tudod, hogy a helyi
hatosag el fogja tudni latni a bajat, neked
azonban fontosabb dolgod van: mielébb
eljutni Omegara. Lapozz a 65-te.
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21.

Egyenesen a foeléadoba mész. Tucatnyi
kis asztalt talalsz itt, melyeket szépen el-
rendeztek a nagy terem kézepén, a harom
falbol pedig a ,.buborék™-szobdk nyil-
nak. Ezek mindegyikében egy-egy rud-
tancosndt latsz, akik egy antigravitacios
dobogon tancolnak a koriilttikk lebegd
asztalok mellett iil6 vendégek szérakoz-
tatasara, a kézponti emelvényen 1évo le-
mezlovas pultbél bémbolé zenéire. Bar
még kora reggel van, igy is legalabb 6t-
ven embert latsz magad koriil. Egy got
kinézetii, gorkorcsolyazoé felszolgalod gu-
rul hozzad egy talcaval a kezében, me-
lyen egy felespoharat latsz. Megall mel-
letted, €s udvariasan rad mosolyog.

— Udvézollek a Halhalo Gimiben, fo-
gadd el ezt a frissit6t a haz ajandékaként.

— Koszonom — valaszolod, majd egy
huzasra felhajtod az italt. Tudod, hogy
szinte semmi alkohol nincs ebben az in-
gyenes kostoloban, azonban finom, izle-
tes, édes ize van, mely jol esik a nyel-
vednek. — Pont erre volt szilkkségem. Az
elébb egy zarlatos MM-Bot taimadt ram
odakinn.

— Valéban? Elég koran van még a ro-
botrablasokhoz — valaszolja a kiilonds
humorérzékkel rendelkez6é nd. — Nos,
mit hozhatok neked, Idegen?

— A fonékddet — valaszolod teljesen ko-
moly hangon. — Mondd meg neki, hogy
a Csillagiizé kapitanya érkezett, hogy a
segitsé gét kérje.

A felszolgald kissé meghokkenve fo-
gadja a kérést, de intesz neki a csuk-
loddal, hogy induljon, és kézben jelzed
neki, hogy a szemkézti fal mellett 1évo
egyik kétszemélyes asztal mellett fogsz
helyet foglalni.

Nem kell sokaig varnod ra, hogy fel-
bukkanjon a kézépkoru, kopasz, sorhasu,
fehér férfi. Felallsz, hogy kezet nyujts
neki, az alak azonban rosszalléan dssze-
rancolja a homlokat, jelzi, hogy maradj
iilve, majd kedélyesen hatba csap.

— Nahat, nahat, nahat — mondja kun-
cogva. — Rég nem lattalak mar a kis
klubomban. Mi szél hozott erre az isten
hata mégotti porfészekbe?

— Nem latogatéba jottem, Arthur —
mondod, mikézben a férfi leiil a szabad
székbe. Ezutan fintorogva beszamolsz
neki higod szomoru sorsarol.

Arthur a fejét csovalja, majd mindkét
kezével végigsimit a kopasz fején, és
csak ezutan valaszol, mikézben végig-
pasztazza a helyiséget. — Azt beszélik,
hogy Also Aquan keresztiil jutottak be.
Van egy belsé emberiik, valoszintileg a
rendérségnél vagy valami nagyobb te-
kintéllyel rendelkezé szervezetnél, aki
segitett nekik kijatszani a biztonsagi el6-
irasokat.

Az tir rabtartéi

— Ez megmagyarazna, hogyan sikeriilt
rajtaiitniiik a varoson.

—Hat igen. A rajtaiités utan a Rabtartok
elébb egy biztonsagos bazisra szallitjak
az... aldozataikat, amig a Szuverén ki
nem hirdetik a Rabvasar helyszinét. Ez
altalaban valahol Az Urben szokott len-
ni. Ekkor minden érintett fél Gsszegyii-
lik, és megtorténik a csere.

— Kay-8 ratalalt néhany Rabtartd nevé-
re, akiket mar ismernek a helyiek.

— Kivancsi vagy ra, hogy €n mit tudok
roluk?

Lapozz a 106-ra.

22.
Sikeriilt legyengitened az ellenfeledet.
Folytasd a kiizdelmet.

Kinmester UGYESSEGS ELETERO 15

Addig kell folytatnod a csatat, amig va-
lamelyik6tok ELETERO pontjainak sza-
ma 0-ra, vagy az ala nem csokken. Ha
ez a valaki te vagy, betérik a koponyad.
Csak annyi vigaszod van, hogy végzeted
kegyesebb, mint az, ami hugodra var,
miutan eladjak a rabszolgapiacon. Ha vi-
szont sikerill végezned a Kinmesterrel,
lapozz a 48-ra.

23.

Senki nincs koérilétted. Valosziniileg
nem szamitottak ra, hogy valaki be akar-
na ide lopdzni, ezért is nincsenek sehol
fegyveres 6rok. Balodon egy ajtot latsz,
melyre egy sarga ,,E14” feliratot festet-
tek. Visszaemlékezve a tervrajzra tudod,
hogy emd&gétt az ajtd mogott alakitottak
ki a fogdat.

— Kay-8 — suttogod a fiilesedbe.

— Kapitany?

— Hamarosan megkezdédik a szokés,
ugyhogy késziilj fel ra, hogy nemsokara
elszabadul a pokol. Vége.

Az ajtohoz lépsz, amik a kozeledted-
re automatikusan kinyilnak. Lapozz a
49-re.

24.

Nem sikeriil elég nagyot ugranod, hogy
elérd a hasadék tiloldalat. Ruhéaid né-
hany masodperccel azel6tt gyulladnak
ki, hogy €gb tested a lavafolyamba csa-
podna. Nem szenvedsz hosszan, nem
ugy. mint hiigod, akinek a hatralévé évei
elmondhatatlan szenvedéssel és mega-
laztatassal fognak telni. Kalandod itt vé-
get ér.

25.
— Nincs idénk a letapogatasra, Kay-8 —
valaszolod, mikézben a kalitium-nyomot
kovetve a Mardavian Aszteroidamezo
felé forditod a Csillagiizét. Az ionagyu
lovése megrazza a hajot, és tobb riaszto
is felbug a pilétafiilkében.

— Levéltak a pajzsok — tajékoztat
Kraven-8. — Teljesen védtelenek va-
gyunk.

Az ionagyukat nem a hajok elpusz-
titaisara talaltdk ki, csupan hogy hasz-
nalhatatlanna tegyék a haritopajzsokat,
melyek nélkil mindenféle mas fegyver
konnyedén at tudja szakitani a jarmii
pajzsait.

Az elétted 1évé monitoron figyelmez-
tetd felirat villan fel. Ez az utolsoé dolog,
amit életedben olvasol: Plazmadgyii zdr
érzékelve. Pajzsokat felvonni.

Ezt egy vakitéan fényes villanas kovet,
majd a semmi. Kalandod itt véget ér.
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26.
—Nézd — csattansz fel. — Elég nagy ados-
sagot halmoztam fel néhany... kelle-
metlen alaknal, és kellene egy kis gyors
pénz. Ugy hallottam, hogy az élet-halal
harcosok itt vannak az Omegan, ngy-
hogy miért ne tennék egy probat?

— Itt vagyunk mar néhany hdénapja —
mondja az alak. — Ramos kormanyzo
nagy rajongdja a sportnak. Van valami
komolyabb orvosi problémad?

— Semmi olyan, amirél tudnék.

— Nos, akkor majd a helyi dokink meg-
vizsgal, csak a biztonsag kedvéért. Gye-
re. Amugy Orlando vagyok.

A férfi int, hogy kévesd a fiiggénytn
at. Lapozz a 115-re.

27.
Mikéozben elhagyod az aszteroidamezot,
ismét ossze kell szedned minden pildta-
tudasodat, hogy biztonsagban sikeriiljon
elhagynod azt. Tegyél MANOVEREZESI
probaf! Ha sikeriil a proba, lapozz az
58-ra; ha elvéted, lapozz a 9-te.

28.
— Mit tudsz a 79-es Also-Aquai atjard
pontrdl?

— Kis tiirelmet kérek, kapitany, amig
begyiijtom a sziikkséges informacidkat.

—Néhany pillanatnyi csend kovetkezik,
miel6tt Kraven-8 valaszolna. — A 79-es
kapu nagyjabol hat kilométerre talalhato
a jelenlegi helyzetétdl, kdzel a Nyuga-
lom Szigete nevii allomashoz. Négy nap-
jalezartak egy halaleset miatt, amikor...

— Igen, tudom — vagsz kozbe. — Egy
Szazlabu-Rak megolt valakit.

— Valéban?

— Arthur emlitette meg. Mit gondolsz,
lehetséges, hogy a Rabtartok innen indi-
tottak a tamadast?

— Nem all elegendd informacio a ren-
delkezésemre ahhoz, hogy...

— Tippel;. Kay-8.

— Miutan egy ideje senki nem hasznalja
azt a kaput, a teriilet eléggé kihalt, igy
remek helynek kinalkozik ahhoz, hogy
észrevétleniil belopozzanak a varosba.

Kd&zben eléred a Zulu Farm allomas be-
jaratat. Lapozz a 89-re.

Az tir rabtartéi

29.

Mikdozben az ajto felé indulsz, szemeid a
légzdkésziilékekre és a kampos botokra
tévednek. Eltoprengsz azon, mégis mit
kereshetnek ezek egy csatorna-iranyitd
helyiségben. Talan hatalmasra nétt pat-
kanyok ellen? Ha akarsz, mindkett6bol
magadhoz vehetsz egyet-egyet. Lapozz
a 80-ra.

30.
A pilétafiilke ablakan at figyeled, amint
a Csillagvontato jobbra sodrédik, mikoz-
ben fiist székik az egyik hajtomiivébél az
tirbe. Nagyjabol haromszaz méter meg-
tétele utan a jarmii felrobban.

—AWeland-Bergstein gyartmanyu Meg-
semmisitd osztalyd Rombold Kisérd
megindult — mondja Kraven-8. — Ugy
latom, egy Kalapacsfejii teherhajo kisé-
retében késziil elhagyni a roncstemetot.

A Kalapacsfejii teherhajok a jellegzetes
formaju pilétafiilkéjiikrol kaptdk a nevii-
ket, és az imént elpusztitott vontatohoz
hasonloan ezeket is a Waystar Vallalat
gyartja. Ami azt illeti, ez a legnagyobb
szamban eladott jarmiiviik, t6bb, mint 10
milliényi all jelenleg is szolgélatban be-
l6liik a galaxisban.

— Szamolj egy elfogo palyat — utasitod
Kraven-8-at. — Ha még azelott elugra-
nak, hogy a kozelilkkbe keriilhetnénk,
nem hiszem, hogy meg tudnank allapita-
ni az uticéljukat.

— Mar be is taplaltam az utvonalat.

— A CGsillaglizé enyhén hatramenetbe
kapcsol, majd erésen balra fordul, és
teljes sebességgel elérelendiil. Lapozz a
165-re.

31.

Hatulrol egy erds csapas éri a fejedet.
Vesztesz 3 ELETERO pontot. Cassidy 61-
nagy megprobalt letitni a fegyvere mar-
kolataval, de a csapasa nem volt ehhez
elég pontos. Visszakézbdl jobb konyo-
koddel egyenesen gyomorszajon vagod,
mire a n6 felzihal. Kiejti a fegyvert a
kezébol, amit gyorsan odébb rigsz, mi-
kozben kétkezes harcba keveredsz vele.
Mikézben az ajton til indulo fiiggéhidon
dulakodtok, egyikdotokben sem tudato-
sul, hogy egy jokora, tengervizzel teli ta-
rolé van alattatok, mely egy csévon at a
sokivono iizemhez csatlakozik, ahol ivé-
vizzé dolgozzak azt fel. A rendérno sze-
mélyében kemény ellenfeledre akadtal.

Cassidy

6rnagy UGYESSEG 10 ELETERO 14
Ha sikeriil 6t, vagy annal kevesebb pusz-
ta kezes Harci Kor alatt 8-ra csdkkente-
ned ELETEREJET, lapozz a 3-ra; ha nem
sikeriil, lapozz a 175-re.

32.

Az ajto tiloldalan egy rovid folyoso in-
dul, a szemkozti ajton pedig a ,,Hangar
Raktar” felirat olvashato. Mar épp belép-
nél, amikor egy gondolat 6tlik a fejedbe.
Ez a raktar minden bizonnyal sokkal na-
gyobb, mint az eddig latott termek, és ha
valaki mar van odabenn, akkor majdnem
biztos, hogy azonnal észre fog venni té-
ged. Mikdzben a kovetkezd 1épéseden
toprengsz, elkezdesz kétségbe esni. Ek-
kor felpillantva egy racsos panelt veszel
észre a plafonon, ami valdsziniileg a
szell6z6jaratba vezet. Mivel nincs tal-
sagosan magasan, konnyedén felugrasz
és félrelokdd, majd bemaszol a lyukon.
Biztos vagy benne, hogy a cs6 elbirja a
sulyodat, ezért magabiztosan kezdesz
elérekuszni a raktar iranyaba. Lapozz a
16-1a.

33.

Ovatos léptekkel koveted a jaratot, mig
utadat egy fal nem zarja el, melybél egy
ajto nyilik. A mocsokfolyam egy csében
hompolydg tovabb a bejarat magassa-
gaban. Benyitsz, és egy jokora terembe
érkezel. Egy fém lépcsdsor tetején allsz,
melyen lesietsz. A szoba padlojan négy
hatalmas tartaly all, és sejtésed szerint
alsobb szintekre is lenyilnak. A szenny-
viz ezekbe van belevezetve, egyikbdl a
masikba aramlik. Elérve a talajszintet
hirtelen megcsap a massziv hulladék-
szag. Kohogni és oklendezni kezdesz,
majd térdre rogysz, mikdzben friss le-
vegd utan lihegsz. Ha hoztal magaddal
egy légzokésziiléket, lapozz a 81-re. Ha
nincsen nalad, lapozz a 42-te.
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34.

Amint elhaladtok az utolsé utatokban
allo aszteroida mellett is, jobbra kanya-
rodtok. Mikdézben arra késziilsz, hogy
beinditsd a csillaghajtomiivet, a kom-
munikacios rendszer felzilmmaog, és kék
fény kezd el villogni, bejévé iizenetet
jelezve.

— Segélykéro tizenet —jelenti Kraven-8.

— Halljuk — mondod kivancsian.

— Figyelem, tehertirhajé — hallod egy
fiatal n6 hangjat. — Itt a Kvantum Vissz-
hang szallitohajo. Eltalalt minket egy
aszteroida, szdkik a hidrogén a jobb
oldali hajtomiivekbél. Segitségre van
szitkségiink. A 1701.77 koordinatdkon
vagyunk. Tudna segiteni?

Ha meg akarod vizsgalni a hivas ere-
detét, lapozz a 109-re. Ha inkabb nem
térédnél vele, lapozz a 186-ra.

3s.
— Kapitany — vag kozbe Kraven-8. —
Most mar elhagytuk a bolygo gravitacios
mezejét, készen allunk az ugrasra.

—Ugy tiinik, bucsut kell intenem neked
— mondja Arthur hologramja. — Vigyazz
magadra, reg baratom, és majd tajékoz-
tass rola, mit sikeriilt intézned.

—Ugy lesz — valaszolod, majd a kép felé
biccentesz, miel6tt kikapesolnad a vevot.
I-Bot-tarsad felé pillantasz. — Mennyi
iddbe telne atallitani a csillaghajtémiive-
ket a Mardavian Aszteroidamezdre?

— Egy perc és harminc. ..

— Rendben.

Ha az Omegara akarsz menni, lapozz a
14-re. Ha Arthur tippjét kovetve inkabb
az Aszteroidamez6 felé veszed az iranyt,
lapozz a 44-re.

Az tir rabtartéi

36.
— Rabtarto! — kialtasz ra, majd lerantod
Collot, és a padlohoz kezded verni a fe-
jét. — Hol fogjak tartani a rabszolgapia-
cot, te szemet?

Collo szembeszall veled, és mikézben
a padlon fetrengtek, éles, szuro fajdalmat
érzel a hasadnal. Felpattanva egy kis kést
pillantasz meg Collo kezében. Hirtelen
égetd érzés arasztja el az egész testedet,
te pedig a padldéra rogysz. Ahogy a kintol
vonaglasz, a padlora rogysz, a kovetke-
z6 pillanatban pedig vér kezd folyni az
Osszes testnyilasodbol. Az utolsé dolog,
amit hallasz, miel6tt tested végleg meg-
adja magat, az Collo nevetése, €s utolso
mondata: — A penge egy argiviani fekete
vipera mérgével volt megkenve.

Kalandod itt véget ér.

37.
— Hogy érted azt, hogy a Rabtartok egy
biztonsagos bazisra viszik a foglyaikat,
mieldtt a piac megkezdddne?

Arthur elgondolkodva az omat va-
kargatja, mikézben beszél. — Nos, az
alapjan, amit hallottam, a Rabtartok le-
csapnak néhany alkalommal, majd a ga-
laxisban szétszorva talalhato zarkakba
szallitjak az aldozataikat. Itt vamak ad-
dig, amig a rabszolgavasar kezdetét nem
veszi, és csak aznap visznek mindenkit,
egyszerre a végsd helyszinre, ami vala-
hol Az Urben lesz majd.

— Tudod, hol talalhatéak ilyen Rabtar-
to-bazisok?

— Attol tartok, nem. De szerintem asz-
teroidatvekben vagy lakatlan holdakon
lehetnek, vagy barhol Az Urben.

— Mennyi id6 telik el egy rajtaiités és a
vasar kozott?

Arthur vallat von. — Ezt sem tudom. De
nem hiszem, hogy szivesen etetik hete-
kig az aldozataikat, ezért talan nem telik
el sok id6 a tamadasok €s a piac kihirde-
tése kozott. Nyilvan tudsz arrol is, hogy
hamarosan lesznek 1ijabb rajtaiitések is,
nem csak ez az aquatine-i.

—Igen, de engem csak az itteni érdekel.

— Hat persze, hat persze.

Ha a Szuverénrél kérdeznéd Arthurt,
lapozz a 129-re. Ha mar mindent tudsz,
ami érdekel, lapozz a 70-te.

38.
Amint latod, hogy Collo megmozdul,
aktivalod a légzsilip kommunikacios
rendszerét.

— Mz Collo — kezded. — Révid leszek.
Rhea Mosa Aqua Poliszban elfogta a hi-
gomat és tancos tarsait. Ms. Mosa tobbé
mar nem fogja rontani a levegtt. A rab-
szolgait azonban magahoz kiildték. Két
lehetéség maradt. Vagy elmondja, hol
van a hugom, vagy azt, hol fogja a Szu-
verén megrendezni a piacot.

— Ha elmondom, hol lesz a piac, akkor
megetet a Drogjaival.

— Ha egyikrél sem hajlando informa-
cioval szolgalni, ugy ki fogom hajitani
az tirtbe. Urruha nélkiil nem fogja sokaig
tulélni a vakuumot.

Collo néma marad. Aktivalod a dokk
nyomascsokkentd rendszerét.

Ahogy felharsannak a kiirték, Collo
hirtelen megelevenedik. — Megoriiltél? —
kialt rad. — Ez gyilkossag!

— A rabtartas is biincselekmény:.

— Nem tudom, hol tartjak a piacot.

— Hol van most a higom? Itt van vala-
hol az Omegan?

— Nem, nem. A harcok miatt jéttem
ide... az aru...

— A rabok, Mr. Collo. Emberekkel ke-
reskedik, nem pedig haztartasi berende-
zésekkel.

— A rabok Lixor Tarak egyik bazisan
vannak. A Querto IV tizennegyedik
holdjan.

A nyomascsokkentés az utolsé fazisaba
érkezik.

— A tizennegyedik holdon?

— Igen! Az isten szerelmére, engedjen
ki innen!

Ha szabadon akarod engedni Collot, la-
pozz az 55-re; ha nem, lapozz a 159-re.
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Az ir rabtartéi

39.

A Csillagiizé készen all ra, hogy szem-
beszalljon a kozeledé Pokolvadaszok-
kal, melyek nem vesztegetik az idejiiket
holmi kommunikélassal. Bar a harom az
egy ellen elég elkeserité felallasnak tii-
nik, az évek soran a hajodon végzett mo-
dositasoknak koszonhetden kellemetlen
perceket fogsz tudni szerezni ezeknek a
huliganoknak.

ELSO FEGYVERRENDSZER 9
POKOL- HARITOPAJZ SOK 14
VADASZ BURKOLAT 12
MASODIK FEGYVERRENDSZER 7
POKOL- HARITOPAJZ SOK 13
VADASZ BURKOLAT 10
HARMADIK FEGYVERRENDSZER 8
POKOL- HARITOPAJZ SOK 13
VADASZ BURKOLAT 11

Ha sikeriil végezned az Gsszes vadasz-
géppel., lapozz a 71-te.

40.
—Ez kézel volt — mondod dithdsen. — Le-
het ennél rosszabb?

Hirtelen felziimmdg a kommunikacios
berendezés, €s egy kék fény kezd el vil-
logni a fejed felett. — Ismeretlen eredetii
kommunikaciés tlizenet — magyarazza
Kraven-8.

— Mutasd.

— Nem tudom, ki a fene vagy — sikitja
egy néi hang. — De biztosithatlak, hogy
nem fogod élve elhagyni ezt a helyet.

Lapozz a 113-ra.

41.

Elég gyorsan sikeriil taljutnod a bizton-
sagi ellenérzésen, ahol szdbeli igéretet
teszel 14, hogy nem okozol semmiféle
problémat, és hogy nem fogod dithédben
a sugarvetddet hasznalni. Ezutan belépsz
az tirkik6to teriiletére, ahol elvegyiilsz a
tobbi, nemrégiben érkezett {irutazo ko-
zott. Ahogy atlépsz a nyitott zsilipen,
mely folé az ,Udvozoljiik az Omegan”
feliratot irtak, azonnal az érkezési csar-
nokban 1évé legkozelebbi informéacios
terminalhoz mdulsz.

Lehuppansz a fiilkébe, és aktivalod az
érint6képerny6t. — Mondd a cimet — sut-
togod, mikozben a felugrott billentyiize-
tet tanulmanyozod.

Mikozben Kraven-8 diktal, te betitod
a helyszint a terminalba, és néhany ma-
sodperc elteltével megkapod a keresett
valaszt.

— Also fedélzet, beta alszint, tizenhatos
lakosztaly — mondod Kraven-8-nak, mi-
kozben a létesitmény haromdimenzids
térképét figyeled, melyen még az oda-
vezetd utvonal is megjelenik. — Ez egész
konnyen ment.

— Ellenérizze, milyen informaciék van-
nak a beta alszintrol.

— Rendben — mondod, majd rakeresel
magara a szintre is. Az eredmények lat-
tan fintorogni kezdesz. — Micsoda?

— Kapitany?

— A beta alszint egy zart szint. A
CsOkSz bérelte ki az egészet, és csak a
kifejezett meghivasukkal lehet belépni
oda. Mi az a CsOkSz?

Kraven-8 masodperceken belil szal-
litia a valaszt. — Csillagkozi Okolvivo
Szivetseg.

— A pokolba is, élet-halal harcosok!

Bar a rovidités elsére meglepd, mar
hallottal roluk. Rendszeresen rendez-
nek olyan ketrecharcokat, ahol a kiizdok
egyike altalaban komaba keriil a végére.
Vagy még rosszabb allapotba.

— Collo biztos nagy rajongdé — mon-
dod félhangosan gondolkodva. — Kizart,
hogy 6 is a harcosok k&zé tartozzon.

— A korlatozott hozzaféréssel probléma
lehet.

— Igen — sohajtasz fel. — Ez a ment6ak-
ci6 egyre macerasabb és macerasabb. —
Erdsen tordd a fejed, probalod kitalalni,
mi legyen a kovetkezé 1épésed, amikor
hirtelen beugrik egy oGtlet. — Jifiakoes!

72



— Kapitany? — kérdi zavartan Kraven-8.

— A Jiflakoes egy bar — mondod, mi-
kozben elkezded begépelni a hely nevét
a szamitogépbe, hogy megtudd, hogyan
tudsz odajutni. — Az évek soran megfor-
dultam arra egyszer-kétszer. Ott torténik
minden izgalmas dolog, ha érted, mire
gondolok.

— Az izgalmas alatt feltételezem illega-
lisra gondol.

— Pontosan arra, Kay-8. A legjobb hely,
ha gyanus tigyletekrol akarsz pletykakat
hallani, és talin még harcosnak is fel tu-
dom magam vetetni.

— Egy pillanatnyi csend all be a beszél-
getésbe. — Boles gondolat ez, kapitany?

— Hogy bélcs-e? Egy fenét! — valaszo-
lod, mikézben megjegyzed magadban
a Jiflakoes felé vezetd utat. — De nincs
jobb otletiink. Majd jelentkezem. — Be-
fejezed a beszélgetést, és elindulsz az
lirbar iranyaba. Lapozz a 82-te.

42.

Az embern végtermékbol felszallo mér-
gez0 gazban fuldoklasz. Nagy nehezen
talpra kecmeregsz, és visszafordulsz,
hogy felmenj a lépcsén, de mar ehhez
sincsen elég erdd. Sikeriil ugyan megten-
ned harom 1épést, de végiil ismét a pad-
lora rogysz, az arcod ellilul, és a tested
az oxigénhiany miatt lassan leall. Orak
miulva talaljak csak meg a tetemedet. Ka-
landod itt véget ér.

43.

Gyorsan leugrasz a vonatrol, és a forgo-
villas kiléptetd kapu felé indulsz. Ugyan
hét éve nem jartal mar a varosnak ezen
a részén, de még mindig pontosan tu-
dod, merre kell menned. A Boldog Ora
zona felé kozeledve csupan néhany ja-
rokelével talalkozol. A napnak ebben
a szakaszaban csak azok lézengenek a
komyéken, akik még nap kozben sem
hagynak fel a bulizassal. Tapasztalataid
szerint éjszaka moccanni is alig lehetne

Az tir rabtartéi

a tomegtol. Végiil elérkezel az épiilet-
hez, ahol hét éve jartal legutoljara. Meg-
allapitod, hogy a kiilsejét sapadtzoldrél
narancssargara festették at. Egy 1j ro-
zsaszin neonlampa villog élesen a sza-
lonszerii bejarat felett, mely a ,,Halhéalo
Gimi” feliratot forméazza. Mikozben a
leng6ajto felé tartasz, érzed, hogy valaki
vagy valami mégéd lopakodik. Lapozz a
118-ra.

44.
Ledllnak a Csillagiizé csillaghajtomii-
vel, €s a hajo azonnal visszaugrik a valo-
di irbe. A Mardavian Aszteroidamezon
vagy. A kezed mellett 1év6 vezérlGpultra
pillantva gyorsan végigolvasod a kijel-
zett informaciokat.

Mardavian Aszteroidamezd: csillag-
kozi aszteroiddk, tirvkalézok és szoke-
vények ismert binvohelye.

— Szokevényeké, mi? Végeredményben
ez rank is igaz, nem, Kraven-8?

— Igy van, kapitany.

Ujjaid végigszaladnak az elétted 1évo
konzolon, mikdzben a szenzoraiddal a
komyezo teret kezded pasztizni. Kis
szikladarabok lebegnek el melletted, igy
a biztonsag kedvéért plusz energiat cso-
portositasz at a haritopajzsokra. Néhany
masodperc elteltével egy szdveg villan
fel a képerny6don: 45%-os siiriiségii io-
nizalt Kalithium.

— A kalitium-szivargas utalhat egy sé-
riilt csillaghajtomiire — gondolkodik
Kraven-8. — Megerésitem, hogy a nyom
néhany parszeknyi tavolsagban keriili
az aszteroidamezOt, majd egyenesen a
kozepébe hatol. A jelenlegi pozicionk-
bol semmit nem tudunk érzékelni, ami a
sziklamez6 belsejében van.

— Nem? Akkor kénytelenek lesziink
beljebb menni. Arthur szerint Mosanak
csillaghajtomii-gondja akadt. Fogadok,
hogy ezt a nyomot az 6 cirkaldja hagyta
maga utan.

— Logikus feltételezés.

— Eljen a logika.

Uj parancsot iitsz be a konzolon, mire
a Csillagiizo kévetni kezdi a szivargo
kalitium nyomat. Ahogy kézelebb érsz
az aszteroidamezObe torténd belépési
ponthoz, Kraven-8 megttri a pilotafiil-
kében uralkodo csendet.

— Kapitany, miel6tt tovabbmennénk, ja-
vasolnam, hogy tapogassuk le a kdrnye-
z0 aszteroidakat. Nem szokatlan, hogy a
kalozok és tarsaik tiraknakat vagy ion-
agyukat telepitsenek a kovekre.

Ha nem foglalkozol Kraven-8 figyel-
meztetésével, és egyenesen behatolsz a
Mardavian Aszteroidamezdbe, lapozz a
25-re. Ha inkabb végigtapogatod a kor-
nyez6 sziklakat, lapozz a 4-re.

45.

Helyet foglalsz a fekete kanapén, és fel-
veszel egy hololemezt, amir6l aktiva-
las utan azonnal kideriil, hogy az Aqua
Poliszi Hirn6k egyik példanya. Cassidy
hamarosan visszatér egy pohar kavéval,
amit halasan megkoszonsz, €s kortyol-
ni kezdesz. Pechedre az italba egy erds,
amde teljesen iztelen drogot kevertek,
ami azonnal kiiit. A né egy komrupt zsaru,
aki raadasul kapcsolatban all a Rabtar-
tokkal, és az 6 segitségével sikertilt kora
reggel bejutniuk a varosba. Felhivja tar-
sait, és kaba testedet hamarosan két tes-
tes férfi cipeli el a telepiilés alatt hizodo
csatornarendszerbe. A szagod hamarosan
odavonzza a patkanyokat. Szerencsére
nem térsz magadhoz, mikdzben az alla-
tok felzabélnak. Kalandod itt véget ér.

46.
Az egyik papirhalmot felvéve latod,
hogy tele vannak firkdlva mindenféle
formakkal. Az egyik azonban egy értel-
mes széveget ad ki: Jelszo: 153.

Csoszogo hangot hallasz a nappali fe-
161. Lehet, hogy Collo magahoz tért?

Ha akarod, jegyezd fel ezt a szamot a
Kalandlapodra. Ha most megvizsgalnad
a szamitogépet is, lapozz a 144-re. Ha
inkabb visszatérsz a nappaliba, lapozz a
193-ra.

47.

Ahogy kiestek a Csillagiizébél, sikertiil
levakarnod magadrol a Szuverént, és
megprobalod elkapni a hajo oldalan futo
létra egyik fokat. Azonban a csata utani
kimertiltség miatt nem sikeriil fogast ta-
lalnod egyiken sem. A Szuverén utan zu-
hanva egyenesen egy aktiv vulkan szaja-
ba zuhantok. Bar sikeriilt megmentened
a huigodat, de a kalandod a halaloddal ért
veéget.
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48.
— Hihetetlen! — kialtja a miisorvezeto.
— Egy kezd6 gy6zott!

A nézbk 6rjongve tapsolnak €s kialtoz-
nak.

Fédjdalmas sebekkel és zuzddasokkal
vezetnek ki a ketrecbél, vissza az 6l-
tézobe, ahol egy hosszi zuhanyt véve
lemosod magadrél a vért. Miutan meg-
torolkoztél és visszavetted a ruhaidat, és
dolgaidat a szekrényedbdl, ahova tetted
oket, Orlando egy masik kézépkoru, fe-
ketére szinezett haju, kézépkoru férfival
fogad.

— Meg kell mondanom, nem szamitot-
tam ra, hogy gy6zni fogsz — mondja Or-
lando —, de meg kell, hogy valljam, ez
aztan szép csata volt.

— Kosz6ndm — véalaszolod kimertiilten.

— Mindegy is, nyilvan szeretnéd meg-
kapni a fizetségét. Bar banki utalassal
is intézhetjiik, van egy olyan sanda gya-
mim, hogy jobb szeretnéd készpénzben
megkapni a nyereményét. — Bolintassal
jelzed, hogy helyes a feltételezése.

— Gondoltam. Nos, miel6tt ugy donte-
nél, hogy feléllsz és elmész, szeretném,
ha meghallgatnad az triember ajanlatat.
Bo Collonak hivjak, €s elég sok élet-ha-
14l harcost szponzoral.

Sikertil jol elrejtened a meglepettsége-
det, ahogy kezet razol a férfival.

— Igazan lenyiigozo teljesitményt nyuj-
tottal odakinn — mondja Collo. — Igazan
tehetségesnek tartalak, nem kellene el-
szalasztanod ezt a lehetdséget. Orlando
szerint pénziigyi problémaid vannak.

— Igen, harmincéttel logok a Metaxas-
fivéreknek, amit mindenképp vissza kell
adnom.

— Ertem. Csak nem az Oberon Minor-i
Metaxas-fivérekr6l van sz6? Hirhedtek
arrol, hogy leverik az ember térdkala-
csat. Nem oriilnék, ha veled is ez tértén-
ne, az egészen biztosan a karriered végét
jelentené.

— Igen, én sem repesek a gondolatért.

Collo felnevet. — Birom a humorod.
Miért nem kisérsz el a lakosztalyomba,
és beszélgetiink el egy kicsit? Szivesen
elmondanam, hogyan vélhatsz a tamo-
gatisommal az egyik legjobb bunyossa,
akire ¢rdemes fogadni. Megmondom
Oszintén, ma a Kinmestert tettem meg...
de nem akarom, hogy magadra vedd a
veszteségemet. Uzletember vagyok, és
felismerem a jo lehetdségeket.

Az tir rabtartéi

— Es mivel iizletel? — kérded kozombo-
sen.

— Dolgokat adok el. Semmi kiilénéset.
Foleg otthoni hasznalatra.

Elkezd felmenni a vérnyomasod, mikor
meghallod, hogy hugodat egyszeriien
,.ofthoni hasznalati” dolognak titulalja,
de tudod, hogy a megmentéshez el kell
jutnod a lakosztalyaba, €s kettesben kell
maradnotok, mert csak igy tudod kiverni
beléle a szilkkséges informaciokat, ezért
visszafogod magad.

— Nos, mit valaszolsz?

— Rendben van, Mr. Collo. Meghallga-
tom az ajanlatat, de nem igérek semmit.

— Majd fogsz, majd fogsz — mondja
vigyorogva a férfi, mikdzben kivezet az
6ltoz6bo1.

Ahogy elmész Orlando mellett, az alak
feléd biccent. — Nemsokara megkapja a
nyereményét — mondja buicsuzolag.

Lapozz a 86-ra.

49.

Egy folyoson taldlod magad, ami nagy-
jabol oOtven méteren at vezet eldre.
Mindkét oldaladon ajtok sorakoznak,
egymastol nagyjabdl ugy kétméternyire.
Ezen végigsétalva jobbra-balra forditva
a fejed mindegyiken végignézel. Meg-
allapitod, hogy mindegyik egy kis cel-
laba nyilik, melyekben a Rabtartok altal
elfogott foglyok varnak. A nyolcadiknal
megtorpansz. Azonnal felismered higod
arcat. Nyersz 2 SZERENCSE pontot, ami-
ért sikeriilt rataldlnod a testvéredre. La-
pozz a 114-re.

50.

A kijaraton atlépve egy jarokeloktol zsu-
folt mellékutcaba érkezel. Aquatine kii-
lénleges pélyajanak kdszénhetden a csil-
lagos éjszakai ég még most is jol lathato,
az utcak pedig mesterséges fényben fiir-
denek. Gyorsan megtaldlod a koémyék
térképét, amit a bejarattal szemkozti tab-
lara fiiggesztettek ki. Sietve odalépsz, és
alaposan attanulmanyozod. Ujjadat vé-
gightizva a térképen megkeresed a leg-
kozelebbi rendorfiilkét, és megallapitod,
hogy az alig hat haztémbnyire van téled.
Ezen kiviil a nyerges vasut legkdzelebbi
megallojat is megtalalod, mellyel eljut-
hatsz Aqua Polisz azon negyedébe, ahol
a baratod dolgozik.

Ha el6bb egy rendorrel akarsz beszélni,
lapozz a 99-re. Ha azonnal a vasutallo-
mashoz indulnal, lapozz a 111-re.

51.
A Csillagiizé hangos csattanassal csapo-
dik neki az tirszemétnek, melybe bele-
remeg még a a pildtafiilke is. A Csillag-
1iz0 3 BURKOLAT pontot veszit. Lapozz
a 66-1a.

52.

Egy fém ajtokeretet latsz, ami alig hét-
méternyire jobbra nyilik téled a vulkan
oldalaban. Valamiféle szerelgjarat lehet,
vagy talan egy vészkijarat. Sugarveto-
vel a kezedben gyorsan odasétilsz, és
orommel tapasztalod, hogy még csak
ajto sincs a keretben. Egy enyhén jobb-
ra kanyarodo folyosé nyilik innen, amit
halovany fényii neonlampak vilagitanak
meg. Nincs vesztegetnivalé idod, ezért
azonnal megindulsz a jaratban. Lapozz
a 174-re.

53.

Ahogy a Csillagiizé kilép a gorbiileti
térb6l, az Omega f{irdllomas fenyegetd
tomege tolti be elotted a latoteret. Ref-
lexszertien kapcsolod at a navigacios
rendszeredet automata vezérlésre, hogy
a csillagkik6td atvegye a vezérlést, és
benavigaljon a megfeleld hangarba. A
kezeidnél 1évo kis képernyén megjelend
feliratra pillantasz.

Urkikoté: Omega. Maximus P. Ramos
kormdnyzo iranyitdasa alatt dll. Min-
den olyan kereskeddt szivesen fogad,
akik a Kiilsé Teriiletekkel kivannak
kereskedni.

Tipus: Toltéallomds, pihendkozpont
az firutazok szamdra.

Lakossdg: 25.000 munkds, ldtogatoi
kapacitdas 50.000 f6.

Fegyverzet: 12 iker plazmadgyii 16-
vegtorony, 4 iondgyi, 3 szdzadnyi II4
Skorpié Elfogo vaddsz (dsszesen 15
hajé).

Nem tart sokaig a dokkolo folyamat,
és hamarosan kilépsz a hajodbdl, hogy
megkezdd a Bo Collo utani kutatast.
Pechedre fogalmad sincs réla, hol kezdj
neki a keresésnek. Bar abban biztos
vagy, hogy a Rabtartdok itt vannak vala-
merre, nincs nyomod, amin elindulhat-
nal, és a korbekérdezéskodésnek sincs
sok értelme, mert szinte teljesen biztos,
hogy egy baratjatol hamar megtudna,
hogy utana szaglaszol. Kinzoan kozel ér-
zed a lehetéséged hugod megmentésére,
de hamarosan nyilvanvalova valik sza-
modra, hogy kalandod itt szornyii lelki
fajdalmak kozott véget ér.
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Az ir rabtartéi

54.

Elégedett mosollyal figyeled, ahogy
Mosa hajoja sodrédni kezd, majd egy
nagyobb aszteroidaba titkozik. A4 Szirén
Diihének pusztulasat kiséré jokora rob-
banas alaposan megloki a Csillagiizét
is, és minden tudasodra sziikséged van,
hogy megérizd felette az iranyitast. So-
sem taldlkoztal Mosaval, de tudod, hogy
rabszolga-keresked® napjainak véget ve-
tettél. Es ekkor débbensz ra, hogy ere-
detileg nem azért érkeztél ide, hogy vé-
gezz a n6ével, hanem hogy kikérdezd Bo
Collorol, vagy a piacrol, ahol hugodat
araba tervezik bocsajtani.

— A fenébe! — kialtasz fel, majd a ha-
jod vezérlopultjara csapsz. — Meghalt
a szuka, pedig ki akartam szedni beld-
le mindent Collordl és az aukcio tirbeli
helyszinérél.

— Ne aggodjon, kapitany — szdlal meg
Kraven-8 olyan hangsullyal, ami azt sej-
teti, hogy ha az I-Bot tudna mosolyogni,
most éppen azt tenné.

— Mink van?

— A csata soran A Szirén Diihe meg-
probalt egy kodolt tizenetet eljuttatni az
Omega tirkikotébe.

— Tényleg?

— Megerésitve. Elfogtam az iizenetet,
és olyan valaszt kiildtem vissza, mintha
az eredeti céljahoz ért volna el.

— Mutasd.

— Titkositva van.

A képerny6t bamulva figyeled a
Kraven-8 altal visszajatszott iizenetet,
ami leginkabb statikus zajra hasonlit,
mint barmi hasznalhatora.

— Fel tudod t6rni?

— Ez beletelhet némi idobe. Mar vé-
gigfuttattam azokon az algoritmusokon,
amikkel korabban talalkoztunk, de nem
vezetett eredményre. Ugy sejtem, hogy
ez a Rabtartok egyik sajat krealmanya.

— Akkor nem sok hasznét vessziik.

— Egy hasznos informaciot azért sike-
riilt megtudni beldle.

—Igen? Es mi az?

— A helyszin, ahova cimezték.

Omega AF-BETAXVI. Ezek a szavak
jelennek meg az elétted 1évé monitoron.
—Ugy sejtem, ez vagy egy maganlakosz-
taly, vagy egy nyilvanos kommunikacios
fiilke lehet.

— Amint elérjiik az Omegat, elég lesz
lekérdezni a férendszerbél ezt a kodot,
és maris tudni fogjuk a pontos cimet.

— Kivalo. Ezt az iizenetet biztosan
Collonak szanta, mert tudjuk, hogy az
Omegan van. Nem hiszem, hogy a tény-
leges tartalma érdekes lehet a szamunk-
ra, valosziniileg csak valami figyelmez-
tetés lehetett... megakadalyoztad, hogy
eljusson a céljaba, ezért a meglepetés
erejével csaphatunk le Collora.

Beiitsz néhany parancsot a fedélzeti
szamitogépébe, mire a hajo megfordul,
és lassan elhagyja az aszteroidamezot.
— Szamolj egy ugrast az Omegara.

— A szamitasok mar befejezddtek.

— Jo. A kivetkez6 allomas az Omega.

Lapozz a27-re.

75



55.
Megallitod a nyomascsokkentot, és né-
hany perc elteltével hagyod. hogy Collo
kilépjen a légzsilipb6él. Egy pillanatra
kihagy a figyelmed, a férfi pedig ki-
hasznalja a kinalkozo lehetoséget. Eles
fajdalom hasit a bal valladba, majd kin-
z0, égetd érzés onti el az egész testedet,
amit6l a foldre rogysz. Mikodzben a kin-
tol vonaglasz, minden testnyilasodbol
vér kezd omleni. Az utolsé dolog, amit
hallasz, miel6tt tested végleg megadja
magat, az Collo nevetése, és utolsé mon-
data: — A penge egy argiviani fekete vi-
pera mérgével volt megkenve.
Kalandod itt véget ér.

56.

Megfordulva egy Pancélozott Szazla-
bu Rakot pillantasz meg, ami a nyitott
csatorna fel6l szalad feléd. A kiilonds
teremtmény him, legalabb tiz méter
hosszii, és nagyjabdl akkora, mint egy
diszno, és meg van rola gy6zodve, hogy
rivalisa vagy a néstények utani vadaszat-
ban. A bestia olloi dithdsen csattognak,
mikdzben te eléhuzod egyetlen fegyve-
redet, a késedet. Ahhoz, hogy ezt hata-
sosan tudd hasznalni, nagyon, nagyon
kozel kell elengedned magadhoz a Szaz-
labu Rakot. Ahogy a bestia a nyakad és
vallaid felé kezd kapni olléival, hirtelen
radobbensz, mire valok is voltak azok a
kampoés botok, amiket a vezérlészoba-
ban lattal — hogy a segitsé giikkel tavolrol
is meg lehessen kiizdeni ezekkel a te-
remtményekkel! A késed nem fog segite-
ni rajtad. Kalandod itt véget ér.

57.

Lila vér folyik ki a teremtmény hasabol,
ahogy utolso csapasod teljesen felhasitja
a bérét. Egy pillanatig sem fordul meg
a fejedben a gondolat, hogy atkutasd a
tetemet, inkabb a kijarati ajto felé si-
etsz. Egy ujabb peremjardahoz lépsz ki,
a mocskos viz megint alattad aramlik. A
folyosorol nemsokara egy oldaljarat aga-
zik le, te azonban tovabbsietsz a hangar
iranyaba, amilyen gyorsan csak tudsz.
Lapozz a 73-ra.

Az tir rabtartéi

58.
Sikeriil elkeriilndd az titkdzést egy hatal-
mas aszteroidaval, ami nagyjabal feleak-
kora, mint az tirthajoéd. Lapozz a 34-te.

59.

Az irodaba belépve megallapitod, hogy
annak berendezése a nappalihoz képest
rendkiviil sivar. Egy asztal tetején egy
kis szamitogép-terminal pihen néhany
milanyag kavés pohar tarsasagaban, és
mindenfelé papirlapok hevemek.

Ha a szamitogépet vizsgalnad meg, la-
pozz a 116-ra. Ha elébb a tobbi targy ko-
zOtt néznél szét, lapozz a 46-1a.

60.

Hamar sikeriil taldlnod néhany régi is-
merost, és fél ora elteltével mar egy
hats6 szobaban iildogélsz, és a CsOkSz
képviselojére varsz. Mikozben a haz
ajandékaként kapott koktélt sziircsolge-
ted, valaki félrehuzza az ajtonyilasban
logo fiiggdnyt, és egy alacsony, bibor
tarajos haju, fehér férfi Iép be.

— Széval harcolni akarsz, mi? — Az alak
nem iil le, csak feléd bok az egyik ujja-
val. — Szart se érdekel, hogy ismersz par
helyi alakot. Miért akarsz harcolni?

Kozvetlen viselkedése teljesen meg-
hokkent. Ha el akarod neki mondani az
igazat a higodrél és az Ur Rabtart6irol,
lapozz a 76-ra. Ha inkabb kitalalnal va-
lami térténetet, lapozz a 26-ra.

61.

A sikator tulvégén kilépve egy kis térre
érkezel, melynek kozepén egy boltives
csatornafedelet latsz, amit egy kerekes
zar tart csukva. A 79-es Kapuhoz sétalsz,
majd a kereket elforgatva felemeled a
fedelet. Egy létrat latsz, amit halvanyan
megvilagit a hat méretes mélységbaol fel-
arado kék fény. Mar €pp elindulnal lefelé
a lenti alagutba, amikor rajéssz, hogy a
féld alol problémas lehet majd a kommu-
nikacio a Csillagiizével.

— Kay-8 — szolsz bele a mikrofonodba.

— Igen, kapitany?

—A 79-es Kapunal vagyok...

— Tudom. — Kraven-8 minden bizony-
nyal a hajo pilétafiilkéjébol kovette a
kommunikatorod térjeleit.

— Rendben. Epp Also-Aqua felé in-
dulok. Mit gondolsz, fog ez problémat
okozni a kommunikaciéban?

— Igen, fog — erGsiti meg gyanudat a
masodpilotad. — A kdzponti rendszerek-
bol szerzett informacidéim alapjan Also
Aquabol nem lehetséges a felszinnel
valé kommunikécio.

— Ertem. Nos, Arthur szerint itt kor-
beszaglaszva be tudnék gyijteni némi
informaciot. Ha nem jelentkeznék egy
oran beliil...

— AKkkor értesitem a hatosagokat.

—Es imadkozz, hogy ne legyen sziiksé-
gem hullazsakra.

— Kihez imadkozzak?

— A fenébe is, Kay-8. fogalmam sincs.
Az Astro-tech kockdhoz, ami &sszera-
kott? — Ezzel megszakitod a kapcsolatot.
Ismét megallapitanod, hogy barmennyi
1dot is toltotok el egymas tarsasagaban,
a robotnak soha nem lesz humorérzéke.
Nagyot sohajtasz, és gondosan bezarod
magad f616tt a fedelet, miel6tt elindulnal
lefelé Alsé Aquaba. Lapozz a 91-te.

62.
— Ezt kapd ki, Rabtarté — motyogod, mi-
kozben egy elefantcsontbdl késziilt ma-
jom szobraval fejbe vered. Collo azonnal
elveszti az eszméletét, és elteriil a pad-
lon.

Kdorbenézve a lakosztalyban megalla-
pitod, hogy sehol nincs szamitogépes
terminalnak nyoma. Négy ajté vezet in-
nen tovabb. Az elséhéz 1épve az azonnal
kinyilik, felfedve a fiwrdészobat. A ma-
sodik mogdott a halot talalod, a harmadik
egy légzsilipet fed fel. Ugy tiinik, a 16-
os lakosztalyhoz kiil6n tirhajo-kikoto jar.
A negyedik ajt6 egy kis irodaba nyilik.
Lapozz az 59-re.

63.

Mikéozben Cassidy a kijarat felé megy, te
ovatosan kiemeled a vasracsot a helyé-
161, és a rendodrtiszt utan eredsz. Mikoz-
ben te a moldkon allo dobozok és hordok
mogott osonsz, a nd atlép egy kettds aj-
ton. Egyszer sem néz vissza, ezért ugy
gondolod, hogy nem vett észre. Ahogy
becsukodik mogétte az ajtd, megsza-
porazod a Iépteidet, nem akarod, hogy
kicsusszon a kezeid koziil. Tedd préba-
ra SZERENCSED! Ha szerencsés vagy,
lapozz a 95-re. Ha nincs szerencséd, la-
pozz a 31-re.
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64.

A remegé Ms. Huang mellé 1épsz, koz-
ben visszadugod a késed a zsebedbe,
és durvan felrantod a nét. Fajdalmaban
felsikolt, ahogy tonkrement térde végig-
csuszik a padlon, mikézben a homok-
verem sz€lére huzod, majd mindketten
lepillantotok a mélybe. A fegyverednek
hiilt helye.

— Nos, szerintem pontosan tudta, hogy
az ajté mogott ott varakozott az a kutya,
ugyhogy vagy megvalaszolja a kovet-
kez6 kérdésemet, vagy pedig ..keressiik
meg a sugarvetdt a homokban-t fogunk
jatszani. Megértette?

— A n6 valami valaszfélét ny6g, ami
ugy hangzik, mintha beleegyezne a fel-
tételeidbe.

— Hol van Lixor Tarak?

— Az utolsé amatvételi helyen, miel6tt
megkezdddne a rabszolgapiac. Valahol
a Knacyletzl Roncstemetében. Nem tu-
dom a pontos koordinatakat.

— Milyen gépe van?

A nének nem akardédzik valaszolnia,
ezért enyhitesz a szoritasan egy kicsit.

— Ne engedjen leesni! — kialt fel. —
A hajo neve A Hatalmas Tarak, egy at-
alakitott Weland-Bergstein gyartmanyu
Megsemmisité osztalyn Rombolé Kisé-
16.

—Fogadok, a nagyobb raktér érdekében
atalakitott. — Ahogy visszahuiznad a nét
a padlora, megpillantod a kezét, amivel
a zsebedben 1évé kés felé nyul. Jokora
pofont keversz le neki, mire a lendiilett61
bezuhan a verembe, €s hangos puffanas-
sal landol a homokon.

Nincs sok ideje sikoltozni, pillanato-
kon beliil egy barna csap emelkedik ki a
homokbdl, és tekeredik az arcara. Mikor
latod, hogy ané teste vonaglani kezd, in-
kabb elfordulsz — nem vagy kivancsi ra,
pontosan hogyan is taplalkoznak a Ho-
moki Polipok.

— Kay-8 — szdlsz a fiiledben 1év6 ado-
vevobe.

— Kapitany?

—Menj vissza a tet6hoz, és kezdj el egy
ugrast szamolni a Knacyletzl Roncste-
metobe.

— Ertettem.

Negyed oraval késébb a Csillagiizo
hold koriili palyara all.

— Betaplaltam a navigacios szamito-
gépbe a Knacyletzl Roncstemetéhoz ve-
zetd ugras koordinatait — kézli Kraven-8.

— Remek, remek. Akkor induljunk.

Amint a hajo elhagyja a bolygo gravi-
tacios katjat, aktivalod a csillaghajtomii-
vet, és eltlintdk a gorbiileti térben.

Késobb a Csillagiizé felbukkan a valos
térben, eléd pedig a Knacyletzl Roncs-
temetd képe tarul. A kezednél 1€vo kis
képernyén megjelené informaciéra pil-
lantasz.

Az tir rabtartéi

Roncstemetd: Knacvletzl — a Galak-
tikus Harmonia Vdllalat tizemelteti,
minden teherhajo és kereskedé civkd-
16, tovabba nyvugdijazoft csillaghajo
és elavult fregatt végsd nyughelye.
Tipus: szeméttelep és potalkatrész-
raktar.

Lakossdg: Ismeretlen.

Fegyverzet: Nincs ismert fegyverzet
/ Ismeretlen szamii Waystar Vdllalat
IIIB. osztdahy Biztonsdgi Csillagvon-
tato.

— Tarak egy Weland-Bergstein gyartma-
nyid Megsemmisité osztalyl Rombold
Kisérot vezet, igyhogy egy ilyen jarmii
hajtomivének maradékanyagat probal-
juk meg keresni a szenzorokkal. — Be-
iitsz néhany parancsot a szamitdégépbe,
mire az érzékeldk elkezdik letapogatni a
Roncstemet6 kérnyékét. — Nem lehet tul
nehéz megtalalni a nyomokat, ezeknek
a dogoknek a nagy része nagyon régota
nem ment sehova — gondolkodsz hango-
san, mikézben a pilotafiilke ablakanak
tuloldalan lebegé roncsokat és gépalkat-
részeket vizslatod.

A konzol felpittyen. — Talaltunk egy
Weland-Bergstein  gyartmanyu Meg-
semmisitd osztalyi Rombolé Kisérét
— mondja Kraven-8. — A nyom aranylag
friss. A temet6 belsejébe vezet.

— Akkor gyeriink. — Utasitod a fedélzeti
szamitogépet, hogy kdvesse a marad-
vany-nyomokat.

A GCsillagiizé enyhén balra dél, és mi-
kozben megkeriili egy 6si teherhajo
térzsét, a roncstemetd belseje felé kezd
szaguldani. A gorbiileti térben megtett
ut soran a hajod 6 elvesztett BURKOLAT
pontot nyert vissza.

A pilétafiilkét varatlanul betolti a fi-
gyelmeztetd klaxonok iiviltése.

— Szbval tarsasagot kaptunk — mon-
dod morogva, mikozben a kezednél 1évo
képernyén villogé iizenetet olvasod:
IIIB. osztalyu Biztonsdgi Csillagvontato
kozeledik: fegyverek feltdltve, pajzsok
Sfelhizva.

— Felfejlesztett fegyverei vannak — tajé-
koztat Kraven-8 —, és zavarjak a kommu-
nikacios rendszereinket.

— Akkor gondolom nem akarnak barat-
kozni.

Lapozz a 143-ra.

65.

Varsz par percet, amig biztos nem leszel
benne, hogy tiszta a levegd, majd lassan
felemeled a racsot, és felmdaszol a han-
garba. Egyediil van, csupan néhany szkiff
hullamzik a vizen a moélokhoz kotve. A
legegyszeriibben ugy tudsz visszajutni a
Csillagiizére, ha kimész a nyilt tengerre.
Beugrasz az egyik hajdba, és beinditod a
motorjat. Ezutan egy hosszi, narancssar-
ga fényii neonlampakkal megvilagitott
folyoso felé iranyitod a jarmiived. Par
perc elteltével felbukkansz az Aqua Po-
liszt kériilvevé oceanban. Kapcsolatba
lépsz a masodpilotaddal, és megkéred,
hogy azon nyomban vegyen fel.

— A helyi hatésagok nem fogjak jo
szemmel nézni, ha egy tirhajo a pilotaja
nélkiil akarja elhagynia...

— Siess mar, Kay-8! — kialtasz ra a ro-
botra. — A kévetkezo uticélunk az Omega
lesz.

Lapozz a 141-re.

66.

Ahogy a Csillagiizé jobbra-balra repked
a roncstemetében 1évo tirhajo-alkatré-
szek kozott, élesen balra kanyarodik
egy veszettiil pérgé doboz eldl. Végiil
egy hatalmas tehercirkalohoz érkeztek,
ami legalabb tizszer akkora, mint a te
jarmiived. Gyorsan letapogatva a kovet-
kez6 informaciok jelennek meg a képer-
nyddén: Mumbai osztalvii Tehercirkdlo.

zonosito jel: MOTC120156 Rama Sze-
kere.

—Na ez aztan egy szép nagy hajotest —
motyogod a bajszod alatt.

A klaxonkiirtok hirtelen felvisitanak.
Tedd probdra SZERENCSED! Ha szeren-
csés vagy, lapozz a 128-ra. Ha nincs sze-
rencséd, lapozz a 117-re.




67.
— A hiigom egyike az elrabolt tancos la-
nyoknak, és azért érkeztem, hogy megta-
laljam €s kiszabaditsam.

— O istenem — mondja Cassidy. — Most
biztos nagyon aggodik miatta.

— El sem tudja képzelni.

— Es minden segitségre sziiksége van.

— Ezért is jottem ide.

— Es milyen jol tette! — mondja Cas-
sidy, és 1ijra elmosolyodik. — Ugy tudom,
néhany kollégamnak sikeriilt elfognia a
tamadasban résztvevd egyik szemétla-
dat. Epp most hallgatjak ki. Ha gondolja,
menjen nyugodtan hatra, és igyon meg
egy kavét, addig én felhivom a Kézpon-
tot, és megprobalom megtudni, mit sike-
riilt kideriteniiik.

Beleegyezel a tiszt kérésébe, és kove-
ted 6t a pihendszobaba. Lapozz a 45-te.

68.

Elég sokaig haladsz a hidon, ami végiil
egy massziv ajtohoz érkezik. Aktivalod
a nyitomechanizmust, és atlépsz rajta. A
mogotte I€vo helyiség kdzepén egy nyi-
tott csatornalejaratot latsz. A fal mellett
egy szekrény all, benne buvarfelszere-
1éssel. és kiilonféle szerszamokkal, me-
lyek kampos akasztokrol léognak. Ugy
sejted, ez az a hely, ahol a szereldk a viz
alatti munkak elvégzésére gyiilnek osz-
sze. Szemed megakad egy poszteren is,
ami a bejarattal szemkozti falbdl nyilo
ajto mellett van kiragasztva, és amin a
kovetkezo szoveg olvashato: ,,Vigyazat!
Szazlabu Rakok Tenyészideje.” Ahogy
az ajté nyitoszerkezete felé nynlsz, hir-
telen kopogd hangok sora titi meg a fii-
ledet. Ha korabban magadhoz vettél egy
kampoés végili botot, lapozz a 87-re; ha
nem, lapozz az 56-ra.

69.
Egy sugarvetd-lovedék talalja el a bal
vallad! Vesztesz 4 ELETERS és 1 UGYES-
SkG pontot. Oszténdsen megeresztesz
egy lovést nagyjabol abba az iranyba,
ahonnan érzésed szerint a téged ért 16vés
érkezhetett. Lapozz a 157-te.

Az tir rabtartéi

70.
Elérenyijtod a kezed, és megrazod Art-
hur jobbjat. — Koszoném a segitséged.
Tudtam, hogy szamithatok rad.

— M¢égis mire valok a baratok? — A fér-
fi rad vigyorog, majd elereszti a kezed.
— Ahogy mondtam, én is kérbekérdezés-
kodom, és amint tudok valamit, tajékoz-
tatlak rola, mit sikeriilt kideritenem.

Felallsz, és felé biccentesz. — Ha sziik-
séges, 1épj kapcsolatba a Csillagiizével.

— Még mindig ugyanazt a frekvenciat
hasznalod?

—Igen.

— Légy 6vatos. Az Ur Rabtartéi nem a
joizlésiikr6l hiresek. Elészor lonek, és
csak azutan kérdeznek.

— Ugyan mar, Arthur. Hiszen jol is-
mersz. Pontosan tudod, hogy az Ovatos
a masodik keresztnevem.

— Megveregeted oreg baratod vallat,
majd a klub kijarata fel¢ indulsz. Lapozz
a103-ra.

71.

A Pokolvadaszok pusztulasanak koszon-
hetéen immar semmi nem all a Csillag-
1iz6 €s a tizennegyedik hold kozott.

— Megkezdtem a hold letapogatasat —
jelenti be Kraven-8.

— Helyes, helyes. Mit talaltal?

— Egy kis bazist az egyik fennsikon, a
felhészint kozelében. Egy foépiiletbdl
és harom kiilsé komplexumbal all. Vala-
milyen valtozé frekvencias pajzzsal vé-
dekezik, igy sem é€letjeleket, sem pedig
fegyvereket nem tudok beazonositani.

— Tudjuk hivni 6ket?

— Igen, racsatlakoztam a kommunika-
cios tovabbito relé jelére.

— Rendben, akkor ideje targyalni. —
Jobb kezeddel aktivalsz egy kapcsolot,
majd bemutatkozol a lenticknek. — Itt a
Csillagiizé csillagkozi teherhajo kapita-
nya beszél. Egy csoportnyi ifju holgyet
keresek, akiket az Aquatine-rél raboltak
el, és akiket a jelek szerint rabszolgaként
akarnak eladni, hogy az olyan véglények
zsebét tomjék, mint Collo, Mosa vagy
Tarak.

Nem kapsz valaszt. — Mr. Collo ebben
az életben mar nem fog felbukkanni, és
ami azt illeti, Rhea Mosara is hidba var-
nak. Es ha odalenn van, kedves Lixor
Tarak, csak szélok, hogy maga lesz a ko-
vetkezo tetem.

Még mindig csak statikus zérejt hallasz.

— Energiacsticsot €szlelek — szdl kézbe
Kraven-8. — Ugy gondolom, hogy egy
fold-ir ballisztikus rakéta kozeledik.

— Ballisztikus rakéta. Milyen 6si tech-
noldgia — fiittyentesz egyet, mikézben a
fedélzeti fegyverrendszer befogja a ko-
zeled6 targyat, majd megsemmisiti, mi-
elott az a kozeledbe érhetne.

— Ennél jobban kell igyekeznie — kial-
tod a mikrofonodba, mikézben a rakéta
kiinduldhelye felé is megeresztesz né-
hany 16vést. A hold felszinén az egyik,
a foépiilet kézelében 4llo épiiletkomple-
xum csendesen megsemmisiil.

— Reméljiik, hogy nem ott tartottak fog-
va a foglyokat.

Szurés szemmel Kraven-8-ra nézel,
majd kikapcsolod a kommunikacios
rendszert. — Ez egy vicc akart lenni?

Masodpilotad nem valaszol azonnal.
— Csupan egy lehetdséget vazoltam fel.

—Hmm. Nos, ne tedd. — Ujjaiddal egy. a
holdon 1évd bazishoz vezeto utat kezdesz
beprogramozni. — Ugy tiinik, a csevegés
nem vezetett eredményre. Ideje kozvet-
lenebb maddszerekkel probalkozni.

Lapozz a 97-re.

72.

Ahogy eléred a Iétra legalso fokat, be-
iitod a szambillentytiizeten a kodot, mely
lezarja mogétted a zsilipkaput. Korbe-
pillantasz a kilencvennégyes dokkban.
Nem vagy egyediil, t6bb teherhajo és
egy trjacht is itt parkol. Ez utdbbi az
Orion Szeme nevet viseli, és ha jol sej-
ted, akkor a Galaktikus Mercedes-Royce
legiijabb modellje. Abban reménykedsz,
hogy egy nap felhagyhatsz ezzel a mun-
kaval, €s te is egy ilyen jarmiiben fogod
a csillagkozi teret szelni. Egyelére azon-
ban kivered a fejedbél az abrandokat,
és a kijarat el6tti vamkapu felé indulsz,
melynél egy Biirokrata tipusit I-Bot all.
Kellemes hangon rad kszon:

— Udvbzoljik Aqua Poliszban, havi
tizmillié turista alomnyaralasanak cél-
allomasan. Néhany pillanat, és mar be
is léphet gy6nydrii varosunkba, mely a
legkiilénfélébb pihenési és dromszerzési
modokat kinalja. A lehetéségeknek csu-
pan az On képzeletereje szabhat hatart. A
varosi rendorségnek csupan egy kérése
van: helyezzen mindenféle 16fegyvert a
talcara, és vigye magaval az atvételi elis-
mervényt. Tavozaskor vissza fogja kapni
minden holmijat.

Felsohajtasz, és az I-Botrol a kezében
tartott miianyag talcara pillantasz. — Sz4-
val Aqua Polisz fegyvermentes varos?

—Igen. Del Porto polgarmester nem tiiri
el a fegyvereket.

— Mi a helyzet a rugos késekkel? — kér-
ded, mikézben eléhiizod azt, és felmuta-
tod a vamtisztnek.

78



— Azt megtarthatja — valaszolja az I-Bot.
— Azonban kérem ne feledje, hogy a va-
rosi rendérség fel van szerelve 16fegyve-
rekkel, igy ha blincselekményt hajt végre
ezzel a fegyverrel, annak sulyos kovet-
kezményei lehetnek.

— Megértettem — valaszolod, mikéz-
ben visszacstsztatod a kést a zsebedbe,
majd a talcara helyezed a sugarvetot.
Megjegyzed az atvételi lapon szerepld
szamot, majd a dzsekid belsé zsebébe
csusztatod. — Akkor hogy lehet, hogy a
Rabtartok sikeres tamadast kinditottak
itt?

Az I-Bot hosszan hallgat, miel6tt vala-
szolna. — Erre a kérdésre nem all rendel-
kezésemre vélasz.

— Es kinek all?

— Megprobalhat beszélni a rendérség
egyik tisztjével. Aqua Polisz szamos
pontjan megtalalja a fiilkéiket. Felada-
tuk nem csak a lakossag biztonsaganak
biztositasara terjed ki, hanem a turistak
segitésére is.

— Rendben van, kdszéném — mondod
az I-Botnak, mikodzben a , Kijarat™ felira-
tot viseld ajto felé indulsz.

— Erezze j61 magat — valaszol a robot.

Lapozz az 50-re.

73.

Néhany kisebb patkanyon atlépve ko-
veted a jaratot, amig egy felfelé vezetd
létrahoz nem érkezel, mely mellett egy
kis tablat latsz, amin a ,,Hangar Raktar”
szoveg olvashaté egy felfelé mutato nyil
mellett. Ugy dontesz, itt mar nem lesz
szitkkséged sem a légzokésziilékre, sem
pedig a kampods botra, ezért ezeket a fal
mellé helyezed, €s ovatosan elindulsz
felfelé, ahol egy racsos nyilast talalsz.
Hangfoszlanyok titik meg a fiiledet,
miel6tt még barkit is meglathatnal. Ha
korabban beszéltél Cassidy Grnaggyal,
lapozz a 146-ra; ha nem beszéltél vele,
lapozz a 20-ra.

Az ir rabtartéi

74.
Mikozben visszarepiilsz a roncsteme-
tébe, hirtelen félre kell rantanod a kor-
manyt, hogy elkeriilj egy nagyobb ha-
jotestet. Tegyél MANOVEREZEST probdt!
Ha sikeriil a proba, lapozz a 135-re; ha
elvéted, lapozz az 51-te.

75.

— Ha most hivjuk o6ket, akkor nagyjabol
kilencven perc mmilva émek ide. Nem
biztos, hogy ez elég id6 lesz ahhoz, hogy
kimentsem a hugomat. — Felallsz, és a
pilotafiilke ajtajahoz lépsz. — Majd akkor
értesitjiik oket, amikor sziikségiink lesz
rajuk.

Jegyezd fel a Kalandlapodra a 190-es
szamot, majd lapozz a 100-ra.

76.
— Nézd — csattansz fel. — A kishiigomat
elraboltak az Aquatine-161 az Ur Rabtar-
toi, €s egy Bo Collo nevii alaknak is koze
van a dologhoz. Ugyanaz, aki az allomas
altalatok kibérelt részén ejtozik.

— Szdval azért akarsz halalharcos lenni,
hogy kozel keriilj ehhez a fickéhoz? —
kérdi a tarajos férfi.

—Igen.

— Aztan meg6lnéd?

— Nem, meg akarom kérdezni téle, hol
van a hugom.

— Rendben — bolint az alak. — Varj itt,
nemsokaéra visszajovok.

A férfi eltiinik a fiiggbny mogott. Tiz
perc mulva mar azon gondolkodsz, talan
vissza sem fog térni. Lehet, hogy nem
volt jo 6tlet megemliteni Collo nevét. Fél
ora elteltével mar tudod, hogy nem fogsz
tudni lejutni a beta alszintre. Mentoak-
ciod cstifos kudarcba fulladt.

77.
— Nem tudok ekkorat ugrani! — kiéltja a
hiugod, mikézben a megfigyeléterem és
a Csillagiizo kozti lyukra mutat. — Tan-
cos vagyok, nem tavolugro!

— Meg tudod csinalni — csupan ennyit
tudsz biztatas gyanant kipréselni magad-
bol. — Csak egyetlen ugras valaszt el a
szabadulastol. — Elfintorodsz, €s nagy
levegtt veszel. — Eloremegyek.

— Nem! — kialt fel egy masik tancos, €s
sikeresen felugrik a hajddra.

— Tania! —kialtja egy masik, aki a tarsa
utan veti magat.

A hiigodra pillantasz. — Ugy latom, elég
nagy itt a versenges.

— El sem tudod képzelni — motyogja a
né.

— En vagyok a kovetkezd6 — mondod,
miel6tt egy masik tancos ugorhatna.

Tedd probdra UGYESSEGED! Ha sikertil
aproba, biztonsagban megérkezel a Csil-
lagiizére. Ha elvéted, a biztos halalba zu-
hansz, és kalandod itt véget ér, anélkiil,
hogy tudnad, megmenekiilt-e a hugod.

Ha sikeriilt a proba, ugyanigy dobnod
kell a még az épiiletben 1évo két tancos-
nak és a hiigodnak is. Elébbiek UGYES-
SEGE 7, hugodé 8. El kell dontened,
hogy a hugod els6ként, vagy utolsoként
ugorjon. Ha elvéti az ugrast, akkor lehet
ugyan, hogy megmentettél néhany tan-
cost, kiildetésed azonban mégis elkese-
rité véget ért. Ha sikeriilt a higodnak a
hajora jutnia, lapozz a 195-re.

79



78.
Megvarod, amig elhalad melletted a fér-
fi, majd raveted magad. A csapasod nem
elég erés ahhoz, hogy kiiisd, csupan a
sisakjat sikeriilt letitnod a fejérél. Mie-
l6tt segitségért kialthatna, teljes er6dbol
raveted magad.

Feéregfai
Badnydsz UGYESSEG6  ELETERO9
Ha nem sikeriil kiiitndd ellenfeledet, a
mentdakcid kudarcba fulladt, és az éle-
tednek is vége. A Szuverén dontése értel-
mében megetetnek a Drogjaival, ezekkel
az egzotikus, yustudui félig gyik, félig
kutya teremtményekkel. Amennyiben
sikeriil legy6znod a banyaszt, lapozz a
192-re.

79.

ANvyugalom Szigete felé indulsz. Mikoz-
ben felszallsz a nyeregvasitra, nagyon
reméled magadban, hogy barmennyire
titokzatos is Arthur forrasa, megbizhato.
Kétszer kell atszallnod, mire célhoz érsz.
Nagyjabal fél oraba keriil odaérned.

Ahogy elhagyod a vasutallomast, fel-
tinik, hogy a varos ezen része eléggé
lepukkant allapotban van. Az épiiletek
omladoznak, egyik-masik teljesen el-
hagyatottnak tiinik. Miutan -eltoltesz
néhany percet egy utbaigazité tabla
keresésével, talalsz végiil egyet, ami a
79-es Kapu felé mutatja az utat. Ahogy
végigsétalsz a sikatorokon, hirtelen két
cammogo alak tiinik fel elétted. Lapozz
al7l-re.

80.

Ahogy az ajté becsukddik mogdtted, egy
gyliriis 1étran talalod magad, ami egy
vastag csovek kozott fiiggé fémhidra
vezet le. Ezek a felszinr6l ereszkednek
le, majd tovabbfutnak abba az iranyba,
amerre te is tartasz. A bennilkk aramlo
viz hangja halk, ziimmé6gé hattérzajt
general. Egy masodpercnyi késleke-
dés nélkiil indulsz el a hidon. Lapozz a
68-ra.

81.

Fulladozas kozben halat adsz az égnek,
hogy volt annyi eszed, hogy magad-
hoz vegyél egy légzbkésziiléket. Ide-
gesen, kapkodva teszed fel a fejedre.
Hat ez nem sokon muilt. Ha még né-
hany masodpercnyit késlekedsz, biz-
tosan meghaltdl volna. Ugy déntesz,
nem vizsgalod meg kozelebbrdl a tar-
talyokat, hanem inkabb a terembdl ki-
vezetd ajté felé indulsz. Benyitva rajta
egy ujabb helyiségbe érkezel. Lapozz
a 125-re.

Az tir rabtartéi

82.

Hamarosan az tirkikété barja elott allsz.
Ahogy belépnél, két Omega biztonsagi
ort latsz, amint egy termetes latin férfit
rangatni ki az ajton, €s elviharzanak vele.
Az adldozatuk eszméletlennek tiinik, és
bar a biztonsagiak kegyetlensége messze
tirben hirhedt, allapotanak pontos okat
homaly fedi. Mivel jol lathatéan nem
foglalkoznak veled. belépsz a Jiflakoes-
ba. Lapozz a 60-ra.

83.

A lépcsoforduloban hirtelen egy Vé-
delmezd Orszembe botlasz. Az I-Bot
a Hopper Industries hires ,.hazérzoéje.”
egyben egy mobil fegyverplatform.

— Behatold! — hangzik fel a gép hang.
— Behatold!

Lofegyveres harcban kell végezned el-
lenfeleddel.

I-Bot
Védelmezé
Orszem UGYESSEG4 ELETERS 10
SUGARFEGYVER 9

Ha sikeriil legy6zndd ellenfeledet, la-
pozz a 145-te.

84.
— Majd elfelejtettem — mondod, ahogy
hirtelen eszedbe jut a nd. — Mosa egy
Cassidy nevii rendortiszt segitségével ju-
tott be Aqua Poliszba.

— Ertem — mondja Arthur. — Szeretnéd,
hogy névtelen bejelentést tegyek a hatd-
sagoknak?

— Igen, a 94-es hangarhoz legktzelebbi
rendorfiilkében futottam Gssze vele.

— Megjegyeztem.

Lapozz a 35-re.




8s.
—Két és fél kilométer az iizemig — hallod
Kraven-8 hangjat a fiiledben.

— Sz4lj, ha két kilométerre jutottunk —
valaszolod —, és valtsunk egy biztonsa-
gosabb savra.

Rovid sziinet kovetkezik, majd egy kat-
tanast hallasz, ami jelzi, hogy frekvenci-
at valtottatok. — Két kilométer — mondja
végiil a masodpilota.

Leugrasz. Tedd probdra UGYESSEGED!
Ha sikeriil a proba, lapozz a 169-re; ha
elvéted, lapozz a 142-te.

86.
A 16-0s lakosztalyba lépve azonnal fel-
tiinik, hogy Collo szereti draga dolgok-
kal korbevenni magat, ugyanis a lakrész
a galaxis minden szegletéb6l szarmazo
egzotikus szobrokkal és festményekkel
van tele.

— Latom, jol fizet a hazi csecsebecsék
kereskedése! — kialtasz fel meglepetten,
mikézben lenyligbzve nézel végig a lat-
nivaldkon, pontosan tudva, hogy azok a
rabszolgavasarok bevételébol lettek fi-
nanszirozva.

—Mindig keresem a jo vételeket — vala-
szol Collo, mikdzben egy jokora télgyfa-
asztalhoz indul.

Most, hogy hattal all neked, tudod,
hogy eljétt a timadas ideje. Ha ra akarsz
ugrani a Rabtartora, lapozz a 36-ra. Ha
inkabb egy nehéz targgyal vernéd fejbe,
lapozz a 62-re.

87.
Megfordulva egy Pancélozott Szazla-
bu Rakot pillantasz meg, ami a nyitott
csatorna fel6l szalad feléd. A kiilonds
teremtmény him, legalabb tiz méter
hosszi, és nagyjabol akkora, mint egy
diszno, és meg van rola gy6zodve, hogy
rivalisa vagy a néstények utani vadaszat-
ban. A bestia olloi dithdsen csattognak,
mikézben te eléhnizod a kampos botodat,

készen ra, hogy megvédd magad.
Pancélozott

Szdzlabii

Rak UGYESSEG 12 ELETERO 20

A teremtmény pancélja til kemény ah-
hoz, hogy hatasosan tudj kiizdeni ellene,
igy minden sikeres talalatoddal csupan 1
ELETERO pontos sebet tudsz ejteni rajta.
Ha sikeriil ellenfeled ELETEREJET 16-1a
csokkentened legfeljebb 7 Harci Kor le-
forgasa alatt, lapozz a 127-re. Ha ez nem
jon Ossze, lapozz a 112-te.

Az {ir rabtartéi

88.

Egy pillanat alatt elérantod a sugéarve-
todet, és a Limpet Aknara tiizelsz. A 16-
vésed pontos, a lovedék megsemmisiti a
robbanoszerkezetet, miel6tt az végezhet-
ne veled. Nem sokon mnilott, az életed,
mert ebben a magassagban a szerkezet
konnyedén leszakithatta volna a fejedet.
Végigszaladsz a hidon, ami a tiz méter
mélyen hompolygd lavafolyam folott
hizodik, és folytatod az utadat. Lapozz
a 139-re.

89.

Az utazok tomegét keriilgetve a peronhoz
mész. El kell dontened, hogy hol akarod
folytatni a nyomozast, majd a megfeleld
helyszinre kell menned a megfelelé vo-
nattal. Ha a Cassidy 6rnagytol kapott in-
formacionak akarsz utana nézni, lapozz
az altala megadott Kapu szamanak meg-
felelé fejezetpontra. Ha nem beszéltél
Cassidyvel, vagy ha inkabb a baratodtol,
Arthurtél kapott nyomon indulnal el, la-
pozz az annak a kapu szamanak megfe-
lel6 fejezetpontra.
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90.
Egyszavas valaszt adsz. — Semmit.

Means kapitiny Gsszevonja a szemol-
dokét. — Semmit, mi? Nos, az nagy kar.
Ha menekiiléssel probalkozik, megsem-
misitem a hajojat. Arisoto kapitanyt, a
Kalozherceget kerestiik, de egy maga-
hoz hasonlo piti biinéz6é sem rossz els6
lépésnek.

A holohivas hirtelen megszakad. A
kozeledé Sélyom Rombolo betdlti a pi-
l6tafiilke ablakait, és ekkor radobbensz,
hogy hosszi ideig itt fogsz rostokolni.
A hajod er6sen megremeg, ahogy egy
vonosugar kapcsolodik ra. Most mar
esélyed sincs ra, hogy idében a rabszol-
gapiac helyszinére tudj ugrani. A ment6-
akcidd kudarcba fulladt.

91.

A létra aljanal egy zsakutca végében
talalod magad. Az elére indulo folyoso
mindkét oldalan halvanykéken vilagito
alacsony energias lampak sorakoznak,
elegendé fényt szolgaltatva ahhoz, hogy
lasd magad el6tt az utat, de mégse tudj
tal sok részletet kivenni a kérnyezeted-
bél. Megprobalsz kapcsolatba lépni a
Csillagiizével, de kénytelen vagy meg-
allapitani, hogy a radidjel nem éri el a
hajot. Elindulsz a folyoson, és nagyjabol
kétszaz métert teszel meg, amikor elérsz
egy sulyos biztonsagi ajtohoz. A falon
egy sargan pisldkolo kézlenyomat-olva-
sot latsz. Nincs mas valasztasod, kény-
telen vagy rahelyezni a kezed. Meglepve
tapasztalod, hogy a bejarat mindenfé-
le probléma nélkiil kinyilik. Lapozz a
120-ra.

92.
Tul késén reagalsz, és elborzadva nézed
végig, ahogy higod kirepiil a Csillag-
1iz6bdl. A latottaktol megdermedve nem
veszed észre, amint a Szuverén melléd
lép. és torékeny termetét meghazudtolo
er6vel kitori a nyakadat. Elettelen tested
hugodé utan esik. Kalandod itt véget ért.

93.
Ugy doéntesz, futni hagyod a nét. Ké-
sObb szolhatsz Arthurnak, hogy értesitse
a hatésagokat, majd 6k elintézik a dol-
got. Varsz par percet, amig biztos nem
leszel benne, hogy tiszta a levegd, majd
lassan felemeled a racsot, és felmaszol a
hangarba. Egyediil van, csupan néhany
szkiff hullamzik a vizen a molokhoz kot-
ve. A legegyszeriibben gy tudsz vissza-
jutni a Csillagiizére, ha kimész a nyilt
tengerre. Beugrasz az egyik hajoba, és
beinditod a motorjat. Ezutan egy hosszu,
narancssarga fényi neonlampakkal meg-
vilagitott folyoso felé iranyitod a jar-
miived. Par perc elteltével felbukkansz
az Aqua Poliszt kériilvevé oceanban.

Az tir rabtartéi

Kapcsolatba 1épsz a masodpilotaddal, és
megkéred, hogy nyomban vegyen fel.

— A helyi hatésagok nem fogjak jo
szemmel nézni, ha egy tirhajo a pilotaja
nélkiil akakrja elhagyni a...

— Siess mar, Kay-8! — kialtasz ra a ro-
botra. — A kévetkezo uticélunk az Omega
lesz.

Lapozz a 141-re.

94.

Ahogy jobbra indulsz a hegyfok ko-
riil, a kezeddel a sziklaba kapaszkodsz,
hogy le ne csiissz a keskeny parkanyrol.
Néhany perc elteltével, kisebb karcolas
aran sikeriil is megkeriilnod a meredélyt.
Pechedre ez volt az utvonal kénnyebbik
része. Egy nagyjabdl harom méter széles
hasadék szélén allsz ugyanis, ami ketté-
szeli el6tted a talajt. De nem a mérete ag-
gaszt a legjobban. Forrd 1égloket tor el
ugyanis beléle, és amikor lepillantasz a
szélérdl, latod, hogy nagyjabal tizméter-
nyire egy lavafolyo hompdolyog benne.
Nincs iddd visszafordulni, ezért kényte-
len vagy megprobalni atugrani azt.

Tedd probdra UGYESSEGED! Ha sikertil
a proba, lapozz a 180-ra; ha elvéted, la-
pozz a 24-re.

95.

Jobb oldalrol mozgast veszel észre, és
épp idében lépsz félre, hogy elkeriild
Cassidy 6rnagy fegyverének markolatat,
amivel a fejed felé csap. Jobb kényo-
koddel egyenesen gyomorszajon vagod,
mire a n6 felzihal. Kiejti a fegyvert a
kezébol, amit gyorsan odébb rigsz, mi-
kozben kétkezes harcba keveredsz vele.
Mikézben az ajton til indulo fiiggéhidon
dulakodtok, egyikdotokben sem tudato-
sul, hogy egy jokora, tengervizzel teli ta-
rolé van alattatok, mely egy csévon at a
sokivono iizemhez csatlakozik, ahol ivé-
vizzé dolgozzak azt fel. A rendérno sze-
mélyében kemény ellenfeledre akadtal.

Cassidy

6rnagy UGYESSEG 10 ELETERO 14
Ha sikertil 6t, vagy kevesebb puszta ke-
zes Harci Kor alatt 8-ra csokkentened az
ELETEREJET, lapozz a 3-ra; ha nem si-
keriil, lapozz a 175-te.

96.
Amint A Hatalmas Tarak robbanasokkal
kisért pusztulasat figyeled, ismét deja-vu
érzés kerit a hatalmaba.

—Ezmegint ugyanaz, mint ami Mosanal
toértént. Nincs j nyomunk, amin elindul-
hatnank. Mondd, Kay-8, nem kiildott vé-
letleniil Tarak egy iizenetet, amit el tudtal
fogni?

— Negativ.

— Meg tudod allapitani a Kalapacsfejii
ugrasanak célpontjat?

— Annak az esélye, hogy sikertiiljén ko-
vetni a teherhajo utvonalat, nagyjabol
hétezerhusz az egyhez.

—Nos, akkor ennyi volt. A mentéakcio-
nak befellegzett.

— Nem feltétleniil, kapitany.

Az I-Bot masodpilétadhoz fordulsz. —
Mit rejtegetsz?

— Mindkét hajo ugyanarrdl a helyrél
kezdte az utjat a roncstemeton beliil.

Halvany mosoly iil ki az arcodra. —
Mondd, hogy tudod, honnan...

— Tudom.

— Kivalo! Mi volt az indulohelyiik?

— Ugy tiinik, egy nagy hajotestre dok-
koltak ra.

— Nem lehetetlen, feltéve, hogy a 1ét-
fenntarté-rendszer még tizemképes volt.
Ez is van olyan jo hely a rabok raktaro-
zasara a piac el6tt, mint barmely masik.
Vezess oda.

A CGsillagiizé megfordul, majd teljes
sebességgel visszaindul a Knacyletzl
Roncstemetdbe. Lapozz a 74-re.

97.
Ahogy a Csillagiizé megkdzeliti a bazist,
hajod lelassit, és lebegni kezd a foépii-
let teteje folott. Egy nagy miiholdvevo
antennat leszamitva semmi rendkiviilit
nem léatsz.

— Innen tudsz pontosabb informacidkat
adni? — kérded Kraven-8-tol.

— Negativ.

— Akkor gondolom nincs mas valaszta-
som, minthogy lemenjek, és nagyon szé-
pen megkérjem 6ket, hogy szolgaltassak
vissza a hiigomat €s a tancostarsait. —
Kicsatolod a biztonsagi dvedet, majd a
pilotafiilke ajtajahoz lépsz. — Tartsd ezt
a helyzetet, Kay-8, amig én leugrok a te-
tore, és betorok az épiiletbe.

— Ertettem.

Néhany perc mulva adévevével a fii-
ledben, sugarvetével a dzsekid belso
pisztolytaskajaban indulsz lefelé. Azon
toprengsz, hogy Collo iizenete vajon
eljutott-e erre a bazisra, és tovabbvit-
ték-e a rabokat, vagy szerencséd lesz,
és mentdakciod hamarosan a végére ér.
Jegyezd fel Kalandlapodra.hogy van na-
lad egy fillkommunikator, egy rugds kés,
egy légzokésziilék és egy sugarvetd. Ha
kalandod kezdete ota felhasznaltal élel-
miszercsomagjaidbol, azokat most nem
tudod potolni. Lapozz a 107-te.

98.
A szell6zérendszerben igen hiivis a le-
vegl, igy konnyedén tudsz elég jo iitem-
ben maszni. Egyszer vagy kétszer meg-
allsz, mivel hangokat hallasz a kézelbol,
és nem akarod felhivni magadra senki
figyelmét sem. Lapozz a 150-re.
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99.
A gondolataikba siillyedt kora reggeli t6-
meget keriilgetve a rendérségi fiilkéhez
sietsz. Egy szolarium és egy szendvicses
kozott ra is talalsz a kis bodéra. Az auto-
mata ajtok rendkiviil lassan nyilnak szét,
megakasztva magabiztos lépteidet.

— Ugy érzem, meg kellene olajozni az
ajtokat — mondod vidaman a tisztnek,
egy fiatal, széke nének, aki a sziik he-
lyiségben iild6gél az irdasztala mogott.
Egyensisakjan a ,,Cassidy” nevet latod.

— Hat igen — mondja széles mosollyal.
— Hetek ota leadtam az igénylésemet egy
MM-Botra (Mechanikai-Miiszerész Ro-
bot), hogy elvégezze a javitast. De va-
lamiért az ajtom nincs a fontossagi lista
tetején. Miben lehetek a segitségére ezen
a sz€p napon?

— Nos — kezded, mikézben beletirsz a
hajadba. — Nem fogok kertelni, Cassidy
6rnagy. Mit tud elmondani a kora hajnali
Rabtarto tamadasrol?

Cassidy mosolya lehervad, kedélyes
hangja komorra valik. — Nem szamitot-
tam ra, hogy arrdl fog kérdezdskodni.
Miért akarja tudni?

Masodperceid vannak csak, hogy vala-
szolj. Ha az igazat akarod neki mondani,
hogy a hugodat akarod megmenteni, la-
pozz a 67-re. Ha ki akarsz talalni valami
hihet6 torténetet, lapozz a 123-ra.

100.
Ahogy a hajo légzsilipje felé mész, meg-
allsz a kabinodnal, és magadra kapsz egy
dzsekit, a fillkommunikatorod és egy
légzokésziiléket. A Féregfa természetes
légkorét belélegezni valdsziniileg nem
lenne jo Gtlet.

Ahogy elérsz a zsilipkapuhoz, érzed,
amint a Csillagiizé megkezdi a végso
ereszkedést, és hallod, amint kiereszti a
leszallomiiveket. Kinyitod a ,,Veszély”
felirata fémszekrényt, és magadhoz ve-
szed a mugos kést és a sugarvet6t, amit
néhany éve zsakmanyoltdl egy elenoi
banditatél. Nem sokkal késébb felnyi-
lik a zsilipkapu, és megpillantod magad
alatt a bolygo sziklas, barna felszinét.
Jegyezd fel Kalandlapodra a 1égzoké-
sziiléket, a rugos kést, a sugarvetot és a
filkommunikatort. Lapozz a 85-re.

Az ir rabtartéi

101.

— Nyomas tovabb — kialtasz, mikoz-
ben elszaladsz a két 6r teteme mellett.
— Kay-8 — kialtasz bele a fiilkommuni-
katorodba.

— Kapitany?

— A banyaiizem alsé szintjén vagyunk,
valahol az északkeleti részen.

— Mi a parancsa?

— Szallj fel. és mindenféleképp juss ide.
Biztosan nem fogsz tudni leszallni, ugy-
hogy egyesével kell majd a fedélzetre
ugranunk.

— Ertettem.

— M¢ég mindig Kraven-8-cal repiilsz? —
kérdi a hugod.

—Aha.

Tovabbfuttok a hosszu folyosén. La-
pozz a 126-ra.

102.
— Mi a fene?! —kialtasz fel hangosan.

— Pulzusagyu-iiteget talaltam, sikeriilt
befogni a fegyvereinkkel — valaszolja
Kraven-8.

— Helyes — mondod, majd megnyomod
a botkormanyodon 1év6 elsiité gombot.
A Csillagiizé sortiize felszaggatja az 6s-
régi hajo burkolatat, megsemmisitve a
tamado iiteget.

— Nem érzékelek mas fegyvert — tajé-
koztat Kraven-8. — Az érzékelok Gssze-
sen tizenkét embert jeleznek a hajotorzs
parancsnoki részlegében.

Masodpercekkel késébb a kommunika-
cios rendszer felziimmog, €s egy kis kék
fény kezd el villogni a fejed felett. — A
hajo vészcsatornan hiv minket — magya-
razza Kraven-8.

— A vészcsatornan, mi? Tedd ki a kép-
ernyore.

— Nem jelentiink veszélyt — kialtja egy
fiatal férfi. — A biztonsagi rendszeriink
csak reagalt a megjelenésére, és hogy
nem sugarozta az azt letilto biztonsagi
kodot. Mi...

— Pofa be — csattansz fel. — Nincs idém
az értelmetlen csevegésre. Térjiink a 1é-
nyegre. Felteszek egy kérdést... Legyen
inkabb kettd. Ha legalabb az egyikre va-
laszolnak, életben hagyom magukat. Ha
egyikre sem, akkor becélzom a jelenlegi
tartozkodasi helyiiket, és szitava 16vom
magukat. Ugye jol hallottak, amit mond-
tam?

Egy pillanatnyi hallgatas utan egy erct-
len valasz reccsen fel a hangszorokbal:
—Igen.

— Helyes. Nos, vagy elmondjak, hogy
mi a Kalapacsfejii teherhajo uticélja, ami
az imént tavozott innen, vagy megadjak
a kovetkezd rabszolgapiac koordinatait.

Csend t6lti be a pildtafiilkét. — Haro-
mig szamolok — mondod, és kozben az
életjelek iranyaba forditod a Csillagiizé
fegyvereit. — Egy.

Nincs valasz. — Kettd.
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Még mindig semmi. Izzadtsagcseppek
kezdenek gyongyozni a homlokodon,
amint ujjad elkezdi lenyomni az elsiitd
billentyrit.

— Bejovo adatfolyam — mondja hirtelen
Kraven-8. — Az egyik Urben 1év6 bolygo
koordinatai.

— Mindkét kérdésre a Féregfa a valasz
— mondja egy hang a kommunikacids
rendszeren keresztiil. — Most pedig hagyj
minket magunkra, idegen.

— Ne feledd, hogy Collo figyelmeztette
Tarakot — emlékeztet Kraven-8.

Kikapcsolod a kommunikaciés beren-
dezést, majd a masodpilétadhoz for-
dulsz. — Gondolod, hogy figyelmeztetni
fogjak a Szuverént?

— Pontosan.

A pilétafiilkén at a hatalmas hajotest-
re pillantasz, mikdzben végiggondolod
a lehetéségeidet, majd végiil dontésre
jutsz. — Keresd meg a kommunikacios
rendszeriiket, és fogd be a fegyvereink-
kel

Ismét megnyitod a kommunikéacios
csatornat. — Kosz6nom a segitségiiket —
mondod, mikdzben dssztiizet ziditasz az
adétornyukra, megakadalyozva minden-
féle csillagkdzi kommunikaciot.

— Betaplaltam az Urbeli célpont ko-
ordinatait a navigacidés szamitdégépbe.
— Hirtelen egy kis tirkomp bukkan fel
a hajotorzs elejébdl, és ahogy beizzitja
a hajtomiiveit, a hajotemetd mélye felé
indul.

— Ugy tiinik, a lak6k menekiilre fogtak
— mondja Kraven-8.

—Hadd fussanak. Nagyobb vadra vada-
szunk.

—Igaz.

— Nos, Kay-8 — mondod nagyot so-
hajtva, mik6zben egy, a roncstemetdbol
kivezet6é palyat taplalsz be a fedélzeti
szamitogépbe —, ez lemne az. Végre si-
keriilt megszerezni ennek az istenverte
rabszolgapiacnak a helyszinét. Mi rossz
torténhet?

Nyersz 1 SZERENCSE pontot ezért az
értékes informacidért. Lapozz a 19-re.

Az ir rabtartéi

103.
Kilépsz a klub épiiletébol, majd visz-
szaindulsz a nyeregvasit azon alloma-
sahoz, ahol korabban leszalltal. Mikoz-
ben az utcdkat rovod, kapcsolatba lépsz
Kraven-8-cal.

— Miben segithetek, kapitany?

— Szeretném, ha begyiijtenél nekem
némi informaciét a varos kézponti sza-
mitoégépérdl, rendben?

— Miféle informaciot?

Ha korabban beszéltél Cassidy 6rnagy-
gval, lapozz a 2-re. Ha nem beszéltél
vele, lapozz a 28-ra.

104.

Sikerill megkapaszkodnod egy szikla-
ban, ami nem lazult ki teljesen, €s igy
mar fel tudod magad huzni a szakadék-
bol. Egy pillantast sem vetve hatra to-
vabbindulsz a természetes iv mentén a
banyaiizem felé. Lapozz a 139-te.

105.

— Ja, csak hogy tudd — mondod, ahogy
hirtelen eszedbe jut a né. — Mosa bels6
kapcsolata egy Cassidy nevii rend6r volt.
— Ertem — valaszolja Arthur. — Szeretnéd,
ha...

—Nem, nem. T6bbé nem fog segiteni az
Ur Rabtartéinak.

— Remélem, hogy nem hagytal semmi-
féle nyomot a testen.

— Nem hiszem, hogy lesz egyaltalan
test, amit megtalalhatnanak.

—Au

Lapozz a 35-re.

106.
— Lixor Tarak, Bo Collo és Rhea Mosa
nevét sikertilt kideriteni.

— Mindharomrdl hallottam mar. A vén
Bo régebben ellatogatott ide néhanyszor.

— Gondoltam, hogy hallottal mar réluk.
Ezért is kerestelek fel.

Arthur ismét kuncogni kezd. — Hat gon-
doltam, hogy nem a két szép szememeért.
No mindegy is. A Tarak neviit még soha
nem lattam, de mindig is Rabtartd volt.
Inasként kezdett, és most, negyvenegy-
néhany évvel késébb mar sajat rabhajoja
van. Bo Collo...

— A Kaliban kédben volt fegyverkeres-
kedo?

Arthur bolint, de jol lathatéan egyalta-
lan nem zavarja, hogy félbeszakitottad.
—Nagyjabol tiz évvel ezel6ttig, amikor is
ugy dontétt, hogy uj vallalkozasba kezd.
Ami Rhea Mosat illeti, az 6 anyja volt a
Voros Mosaként ismert fejvadasz.

Villat vonsz, soha nem hallottal még
egyik norél sem.

— Akarhogy is, Rhea egy igazi vadallat.
Elég sok sotét figy fiizodik a nevéhez. A
rossz nyelvek szerint az anyjat is 6 tette
el 1ab alél. En arra fogadnék, hogy 6 allt
a mai tamadas mogott.

— Rendben van, Arthur. Akkor mesélj
egy kicsit Alsé Aquarol.

Lapozz a 161-re.

107.
Mivel a holdon valamivel ritkabb a le-
vegld, mint amihez a tested hozza van
szokva, egy légzOkésziilékkel az arco-
don ugrasz le az épiilet tetejére. Ahogy
csizmaid a fémlaphoz érnek, leguggolsz,
és el6hizod a sugarvetod.

— Allitsd le a rendszereket, és varj a
kovetkezé parancsig — iizened radion a
masodpilotadnak.

— Ertettem, kapitany.

Felbognek a Csillagiizd sugarhajtomii-
vel, €s Kraven-8 leparkol egy nagyjabol
50 métemyire 1évo platon.

Kdorbenézve a teton megpillantasz egy
ajtot, melyen a ,,Karbantarté Személyzet
Szamara” felirat olvashaté. Ugy gon-
dolod, ez is van olyan jo belépési pont,
mint barmely masik, ezért guggolva oda-
sietsz. A bejarat zarva van, kénytelen le-
szel némi nyers erdt alkalmazni ellene.
Elteszed a sugarvetdd, és felkésziilsz ra,
hogy vallal nekironts az ajtonak.

Tedd probdra UGYESSEGED! Ha sikertil
a proba, lapozz a 170-re. Ha elvéted, la-
pozz a 191-re.




108.

A fedelet felnyitva nem csap meg a
bliz, amire szamitasz. Egy létrat latsz
lefelé vezetni, €s ugyanazt a kék deren-
gést, amit mar korabban is tapasztaltal.
A fedelet lecsukva magad mogott lefelé
indulsz, és egy kis teremben taldlod ma-
gad, melybdl egyetlen ajtd vezet tovabb.
Aktivalod a nyitdmechanizmust, mire a
fémlap folcsuszik. Tuloldalan egy folyo-
so tarul eléd, melynek végén egy ujabb,
felirattal ellatott ajtot veszel észre. Koze-
lebb lépve sikeriil kivenned a szoveget:
VESZELY: MERGEZO GAZOK. Ha
tovabbindulsz ebbe az iranyba. lapozz a
6-ra. Ha nigy érzed. biztonsagosabb len-
ne mégis inkabb a fenti ajton at folytatni
az utat, lapozz a 8-ra.

109.
— Ugy tiinik, segitségre van sziikségiik —
mondod, majd gyorsan hozzateszed —, de
mégis mi a fenét keres egy szallitohajo
ilyen kozel egy aszteroidamez6hoz?

— Nincs elég informaciom a. ..

—Ne mondd — hurrogod le az I-Botot. —
Inkabb menjiink, és deritsiik ki, pontosan
miféle segitségre is van szilkségiik.

A CGsillagiizé néhany pillanaton beliil
megérkezik az iizenetben jelzett koor-
dinatakhoz. A pilétafiilke ablakan at egy
jokora cirkalot latsz, amint magatehetet-
leniil sodrédik az iranyodba.

— Ez tuti egy tehercirkdlo — mondod
hangosan. — Akkor most... — Mieldtt
azonban befejezhetnéd a mondatot, a
kommunikécids rendszer ismét felziim-
mog, Kraven-8 pedig jobb kezed intésére
fogadja a hivast.

A n6 hangja helyett ezittal egy rendki-
viil magas és nagyon hangos visitas tor
el6. A fiiledre tapasztod a kezeidet, de a
fiilsiiketit6 zaj olyan intenziv, hogy ma-
sodperceken beliil elveszted az eszméle-
tedet. Lapozz a 132-te.

Az tir rabtartéi

110.
— Nincs hova futnotok — mondja gunyo-
san a Szuveren.

Hirtelen az egész épitményt erds rob-
banas razza meg. A Szuverén térdre esik,
lézerostora kicsiszik a kezébol. Mikoz-
ben mindenki mas a foldre keriil, neked
sikeriil talpon maradnod. Teszel néhany
lépést elbre, €s szajba rgod a Szuverént.

— Ezt azért, mert megprdobaltad eladni a
hugomat — kialtod, mikézben a né teste
odébb gurul.

— FKH BEKEFENNTARTOK ATHA-
TO TAMADAST INDITOTTAK - iivélt
fel egy n6i hang a helyiség egyik hang-
szordjabol.

— Megjétt a lovassag — kézlod hiagod-
dal, és kozben felsohajtasz, ugyanis ek-
kor feltiinik elétted a Csillagiizé is.

— Azt javaslom, hasaljon le, kapitany —
hallod Kraven-8 hangjat a fiiledben.

— Mindenki a foldre — kialtod, mikoz-
ben a hugodhoz szaladsz, és lerantod
magaddal.

A Csillagiizd tiizet nyit, és szabalyosan
elparologtatja a megfigyeldterem abla-
kait és falait, kézben pedig végez néhany
fegyveres 61rel is. Ezutan oldalra fordul,
és latod, amint a raktér hatso ajtaja kinyi-
lik. Kraven-8 az épiilet oldalahoz vezeti
a hajot, de igy is nagyot kell ugranotok,
hogy biztonsagba keriiljetek. Lapozz a
77-re.

111.

Sietve haladsz az utcan, véletleniil bele is
titk6z61 két fiatal ndbe, akik egy babako-
csit tolnak. Bocsanatot kérsz t6liik, majd
tovabbsietsz, hogy elkeriild az esetleges
jelenetet. Az Aqua Poliszi nyeregvasut
rendszer ingyenesen hasznalhato, igy je-
gyet sem kell venned a Randall vonalra.
Koveted a tomeget a peronra, €s vara-
kozni kezdesz. Mikozben malmozol, és
probélsz a semmibe meredni, megzizzen
a jobb fiilledben a kommunikéacios beren-
dezés. Akovetkez0 pillanatban Kraven-8
hangjat hallod. — Kapitany, alkalmas az
1d6 arra, hogy beszamoljak arrdl, amit
talaltam?

—Igen, mondjad — suttogod vissza a ro-
botnak.

Lapozz a 152-re.

112.

Kezdesz kifaradni a hatalmas bestia bo-
kodésében, és lankadni kezd a figyel-
med. Az egyik oll6 hirtelen kettétéri a
botodat! Gyorsan a késed utan kapsz,
mikdézben a Szazlabu Raék eléreront,
majd a nyakad és vallaid felé kezd kapni.
Pechedre ez a fegyver nem képes meg-
ovni az €letedet, kalandod itt véres véget
ér.

113.
A Szirén Diihe, Rhea Mosa hajoja min-
denféle figyelmeztetés nélkiil tamad rad.
O 16 eloszor a Csillagiizére.

A SZIREN
DUHE

FEGYVERRENDSZER 9
HARITOPAJZSOK 15
BURKOLAT 18

Ha sikeriil ellenfeled hajojanak BURKO-
LAT értékét 0-ra csokkentened, lapozz az
54-re.
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114.
A cellaajton belépve az 6t hianyos 6lt6-
z€kii n6é azonnal felpattan.

—Nem hiszem el — kialt fel 6rémében a
hugod. — Mit keresel itt?

— Apa mondta, hogy a tancosaiddal
egyiitt segitségre van szilkkséged — vala-
szolod. — Ki mast hivott volna?

A cella kijaratat egy energiamez6 zarja
el, hogy a bentiek ne tudjanak kiszokni,
amit te egy gombbal kénnyedén lekap-
csolsz. Feltiinik, hogy a nék labait mag-
neses bilincsek tartjak fogva.

—Ezeket le kell szedniink, kiilonben 16t-
tek amentdakcionak. — Eloveszed arugos
késedet, és néhany masodperc alatt tonk-
reteszed a vezérl6szerkezeteket, ami-
t6l a bilincsek lehullanak, a nék pedig
szabadok. Végignézel azon a néhany
rongydarabon, ami ruha gyanant van raj-
tuk.

— Mazli, hogy pokoli meleg van. Egy
jégvilagon nem jutnatok messzire ilyen
szerelésben.

— A Szuverén azt mondta, ebben a ruha-
ban jobb aron tud eladni minket — mond-
ja a hugod.

— Talalkoztal vele?

— Igen, valamilyen dominaszerelésben
volt.

— Akkor én is lattam.

— Megdlted?

— Nem.

A hugod rosszalléan néz rad. — Mégis
mi a fészkes fenéért nem?

— Nem volt megfelelé az alkalom. Ha
akkor és ott végzek vele, térhettem vol-
na a fejem, hogyan jutok el hozzatok.

De nem szamit, mindenki mas, aki benne
volt az elfogasotokban és az idejuttata-
sotokban, mar halott. — Visszacsusztatod
a késedet a zsebedbe, és kézbe veszed a
sugarvetddet. — Rendben van, hélgyeim.
Ideje. hogy el...

— ILLETEKTELEN VEDOMEZO-LE-
KAPCSOLAS AZ 1138-AS CELLABAN
— ivolt fel egy ndi hang az egyik koze-
li hangszéroébél. BETA BIZTONSAGI
ALAKULAT AZ 1138-AS CELLAHOZ.

—Ugy sejtem, az ez a cella— motyogod,
mikdzben a folyosora tereled a nodket.
— Futas, holgyeim, futds — kialtod, mi-
kozben az ,.E147-es jelii ajtohoz vezeted
oket. Ahogy az ajto feltarul elotted, még
reméled, hogy meg tudtok l1épni, miel6tt
a biztonsagi egység megérkezne. Lapozz
a 167-re.

115.
Husz perc elteltével a CsOkSz orvosa
megallapitja, hogy kutya bajod. Orlando
alairat veled egy biztositasi lapot arra az
egy meccsre, amit meg kell vivnod.

— Fél 6ra milva keriilsz a kiizdotérre —
mondja vigyorogva.

— Az elég hamar lesz — valaszolod.
— Nem lesz sok idom edzeni.

Orlando hangosan felkacag. — Az élet-
halal harcosok soha nem edzenek, te
zoldfiild. Ez nyers kiizdelem. Szabalyok
nélkiil. Csak kimész a ringbe, és bunyo-
zol. — A beta alszint orvosi szarnyabol
egy konditerem 61t6z6jéhez vezet, majd
koérbemutat a termen. — Eddz, ha akarsz.
Hamarosan visszajovok érted. Kezdo-
ként ha nyersz, 6tvenezer iiti a markodat.

—Es ha vesztek?

—Nos, ha tiléled. .. akkor kapsz egy ez-
rest a probalkozasért. Mennyit kell visz-
szafizetned a hitelez6dnek?

— Nagyjabdl harmincétezret.

Orlando ismét felkacag. — Nos, gy tii-
nik, hogy kénytelen leszel gy6zni.

—Ki lesz az ellenfelem?

— Jonah Quayle, mas néven a Kinmes-
ter.

— Mennyire j6?

— Huszonhétszeres veretlen bajnok.

Lapozz a 147-re.

116.
Bekapcsolod a gépet, és azonnal megje-
lenik a képerny6n az alabbi szoveg:

ADJA MEG A JELSZOT: ................

Magadban szitkozddsz, mert biztos vagy
benne, hogy ezt most igy hirtelen nem
fogod tudni kitalalni.

Csoszogo hangot hallasz a nappali fe-
161. Lehet, hogy Collo magéahoz tért? Ha
at akarod nézni az asztalon 1évé dolgokat
is, lapozz a 17-re. Ha inkabb visszatérsz
a nappaliba, lapozz a 193-ra.

117.
Nem tudod elég gyorsan elrantani a Csil-
lagiizét a hajo térzsébe rejtett iiteg tiize
elél, a pulzusagyu lévedékei becsapaod-
nak a hajotestbe. Vesztesz 4 BURKOLAT
pontot. Ha ezzel nem semmisiilt meg a
hajod, lapozz a 102-re.

118.

Gyorsan sarkon perdiilsz, és felemeled
a karod, amint egy elszabadult MM-Bot
ront rad. — Olni, &lni, 6lni! — ismételge-
ti a gépi hang, ami kissé megszallottnak
hat. Nincs sok id6d reagélni, azonnal felé
csapsz.

Oriilt

MM-Bot UGYESSEG7 ELETERO 7
Ha sikeriil végezned vele, leporolod ma-
gad, és belépsz a klub bejaratan. Lapozz
a2l-re.

119.
Az aszteroidamezdében valo biztonsagos
mandéverezéshez minden pilotatudasodra
sziikséged lesz. Tegyél MANOVEREZEST
probaf! Amennyiben sikeriil a préba, la-
pozz a 178-ra; ha nem, lapozz a 156-ra.




120.

Az ajton belépve egy nagy terembe ér-
kezel, ami sejtésed szerint valamiféle
vezérlohelyiség lehet. Ennek kozepén
egy ugyanolyan kerekes zaras csator-
nafedelet latsz, mint amilyenen Also
Aquaba érkeztél, a szemkozti falon pe-
dig egy ujabb ajtot veszel észre. Korii-
lotted tucatnyi szamitogépet latsz kikap-
csolt monitorokkal. A fedél felett négy
hatalmas tévéképerny6 van a plafonhoz
régzitve, ezek mindegyikén nyolc-nyolc
biztonsagi kamera képe lathato, amik a
fold alatti varos ezen kdrnyékét figyelik
meg. Erdekes modon az egyik képer-
ny6n harom kamera képe is teljesen sotét
— ezek bizonyara ki lettek kapcsolva. A
bal oldali falon 1égzékésziilékek és mas-
fél méteres kampos botok sorakoznak.
Jobbodon az alsé varos ezen keriileté-
nek térképe lathatd. Szerencsédre pont
egy karbantarté allomasra érkeztél
Megallapitod, hogy a csatornafedélen
at egyenesen a csatornarendszerbe jutsz,
az ajton atlépve, majd pedig egy szintet
leereszkedve az ivovizeso-halozathoz
érkezel, amik a varos ezen részét szol-
galjak ki. Mindkét iranyban egy Han-
gar Raktar jelzésii teremhez érkezel
Felidézed Arthur megjegyzését a ter-
vezett elszamolasrol. Az a hangar ide-
alis helyszinnek tiinik ehhez, raadasul
a varosba betdréshez is hasznalhattak
kiindulasi pontnak. Ha a csatornarend-
szeren at indulnal a hangarhoz, lapozz a
181-re. Amennyiben inkabb nem csat-
tognal végig a varos szennyén, lapozz a
29-re.

121.
A Kinmester er0s csapassorozatot mer
rad. Vesztesz 4 ELETERO és 1 UGYESSEG

pontot. Sebesiiléseid ellenére most meg
kell kiizdened ellenfeleddel.

Kinmester UGYESSEGY9 ELETERO 21

Ha sikeriil 6t Harci Koron beliil 15-re,
vagy az ala csokkentened ellenfeled
ELETEREJET, lapozz a 22-re. Ha nem,
gy a harcos tilsdgosan erdsnek bizo-
nyul a szamodra, és hamarosan ajultra
ver. Komaba esel, és hogy felébredsz-e
beléle, vagy sem, az jelenlegi kiildetésed
szempontjabol mar masodlagos kérdés.
Nem sikeriil megmentened a hugodat.

122.
A Szuverén félelmetes ellenfélnek igér-
kezik. Minden erédre és tehetségedre
szitkkséged lesz, hogy puszta kézzel le-
gyozd.
ELETERO 26

Szuverén UGYESSEG 11

Ha sikeriil végezned vele, lapozz a 7-te.

Az tir rabtartéi

123.
— A Csillagkodzi Tribiintél érkeztem —
mutatsz fel egy hamis azonosito kartyat,
amit mindig magaddal hordasz a dzsekid
zsebében. Kaptam egy tippet, miszerint
a Rabtartok megtamadtdk Aqua Poliszt,
és hogy elraboltak néhany tancos lanyt.

— Ez nem valami nagy tipp, par ora-
ja minden hiriigyndkség err6él zeng —
mondja a n6 vallat vonva.

— Igen, tudom. De én azért jottem ide,
hogy kideritsem, hogyan sikeriilt egyal-
talan végrehajtaniuk ezt a tamadast. El-
végre Aqua Polisz szamara nagyon fon-
tosak a biztonsagi intézkedéseik.

Cassidy feszengeni kezd a székében.
— Nézze, nem kellene ezt elmondanom —
kezdi —, és barmit is tesz, ne emlitse meg
a nevem semmiféle cikkben, de nagyon
rosszul érzem magam azért, ami azokkal
a lanyokkal tortént. A Rabtartok minden
bizonnyal Alsé Aquan keresztiil jutottak
be. a varos alatt hizodo alagithalozaton
at. Ugy tudom, hogy a 13-as Kapun at
jutottak fel a varosba a tamadaskor.

—A 13-as Kapun?

— Igen, ami igen nagy pech volt a la-
nyok szamara. Ha komolyan a dolog
végére akar jarni, akkor azt javaslom,
kezdje ott a nyomozast. De legyen ova-
tos, a kollégaim még most is nyomokat
keresnek a helyszinen, és nem biztos,
hogy értékelni fogjak egy ujsagiro fel-
bukkanasat és kérdezoskodését.

Megkoszondd a n6 segitségét, majd to-
vabbi szép reggelt kivansz nekik. Ugy ér-
zed, ideje meglatogatnod régi baratodat,
igy a legkdzelebbi nyeregvasut-allomas
felé indulsz. Jegyezd fel Kalandlapodra
a 13-as szamot, majd lapozz a 111-te.

124.

— Ki tudja? — motyogod, majd térléd a
képerny6t. — Iranyits at némi plusz ener-
giat a pajzsokba, kénnyen lehet, hogy...
— A mondatot egy erds energiasugar fojt-
jabeléd, ami eltalalja a Csillagiizdt.

— Nova sugar — hallod a masodpilotad
hangjat, miel6tt a hajo burkolata megre-
pedne a tamadastol. Ahogy székni kezd
a leveg6, pukkan egyet a fiiled, és csen-
geni kezd.

Egy oxigénmaszk esik az dledbe, amit
az arcodra veszel, mikdzben a vezéil6-
miivel hadakozol. Meg kell allitanod az
ereszkedést, ilyen allapotban ugyanis
nem fogja tudni talélni a hajo a légkoérbe
valo belépést.

Ahogy megprobalod kiemelni a sériilt
hajot a gravitacidos hiizasbol, az erttelje-
sen megremeg. A kisérleted, hogy szem-
beszallj a fizika térvényeinek, bukasra
van itélve. Hamarosan a pilotafiilke le-
vegdje kellemetleniil felmelegszik, ma-
sodpercekkel késobb pedig a Csillagiizé
egy latvanyos robbanas kézepette meg-
semmisiil. Kalandod itt véget ér.

125.

A légzbkésziiléket viselve semmit nem
érzel a terem athatd biizébdl, a padloba
siillyesztett harom tartélyban rothado ha-
talmas témeg émelyité szagabol. Ismét
ugy hatarozol, hogy nem vagy kivancsi
ra, miféle dolgok lapulhatnak ezekben,
és tovabbsietsz a szemko6zti falon 1évo
ajto irinyaba. Ahogy elhaladsz az egyik
ilyen tarolo mellett, egy csap csap fe-
1éd, és tekeredik fel a labadra. Azonnal
felbuksz, és elteriilsz a fémpadlon. A
kampos bottal gyorsan a barna nytlvany
felé csapsz, mely legalabb olyan vas-
tag, mint egy megtermettebb férfi kar-
ja. Valami lila folyadék — valdsziniileg
a teremtmény vére — kezd szivarogni a
sebbbl, és a kar gyorsan visszahuzodik
a tartilyba. Nincs idéd megnyugodni,
ugyanis varatlanul egy oriasi, polipszeri
teremtmény bukkan el6 belble, és indul
meg feléd. Hat jokora csap lovell ki fe-
1éd a vak testb6l, melyen hatalmas, €les
fogakkal bélelt szaj nyilik meg. Van egy
olyan érzésed, hogy ez a teremtmény a
Mocsarszorny. A kampos bot most pont
jol fog jonni.

Mocsdr-

szorny UGYESSEG 10  ELETERO 14
Ha sikeriil végezned a teremtménnyel,

lapozz az 57-re.
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126.

A tancosok kovetnek téged, amint ajto-
kon futsz at, mig végiil egy nagy terembe
érkeztek, ami akar egy megfigyelGterem
is lehet. A jokora helyiségben tucatnyi
kanapét és biliardasztalt latsz. Gyonyorii
kilatas nyilik innen a kdrnyékre a korbe-
futo tivegablakokon keresztiil.

— Szép kilatas — motyogod —, de a jelek
szerint innen nincs tovabb.

— A ,nincs tovabb” elég jol kifejezi a
helyzeteteket — hangzik fel a hatad mo-
giil egy hang.

Mindannyian megperdiilték, és meg-
pillantjatok a Szuverént, aki ebben a pil-
lanatban lépett be a helyiségbe. Aktival
egy lézerostort, amivel recsegve csattint
egyet.

— Nem tudom, ki vagy te — csattan fel a
n6 —, de télem senki nem lophat el sem-
mit. Ezek a ribancok mar az enyémek, és
azt teszek veliik, amit csak akarok. Ami
pedig téged illet. .. a Drogjaim jol fognak
ma lakni.

A n6 mogott tobb felfegyverzett fér-
fit latsz felétek futni, készen ra, hogy a
munkaadéjuk segitségére siessenek. Ugy
tiinik, hogy kifogytal a szerencsébél. La-
pozz a Kalandlapodra korabban feljegy-
zett szamnak megfelel6 fejezetpontra.

127.

Mikozben sikeresen kivédesz egy tjabb
ollocsapast, hirtelen rajossz, hogy van
egy nagyon egyszeri modja annak, hogy
lezard a kiizdelmet. Tedd probdra SzZE-
RENCSED! Ha szerencsés vagy. lapozz
a 172-re. Ha nincs szerencséd, lapozz a
151-re.

Az tir rabtartéi

128.
Villamgyors reflexeidnek kdszonhetéen
sikeriil épp idében félrerantanod a Csil-
lagiizét a hajo torzsébe rejtett agyuiiteg
tiize el6l. Lapozz a 102-re.

129.
— Es ki ez a Szuverén? Még soha nem
hallottam ezt a nevet. Nem mintha kiils-
ndsebben kévetném a Rabtartok dolgait.
Azt tudom, hogy a Tupak Khan név-
nek...

— Valaki megbiitykélte az trjachtjat,
hogy felrobbanjon — szakit félbe Arthur.
— Valosziniileg olyasvalaki, aki a Szuve-
rénnek dolgozott. Aranylag 1j szerepld
a rabpiacon. O vette at Khan szerepét.
Allitélag egy igazi ,ribanc”, a sz6 min-
den értelmében.

— Mi a valddi neve? — kérdezed kivan-
csisagbol, mivel erésen kétled, hogy ezt
a nevet kapta volna a sziileit6l.

Arthur kelletleniil vallat von. — Senki
nem tudja. Van, aki agy hiszi, hogy az
Elsinore V egyik arisztokrata csalad-
janak a sarja. Masok meg mernének
ra eskiidni, hogy az FKH elndkének,
Vasqueznek az unokahtiga.

— Ertem. Es akkor végiil is 6 donti el,
hogy mikor és hol fogjak tartani a vasart?

— Igen, ahogy el6tte Khan is tette.

Ha t6bbet akarsz tudni a Rabtartok ta-
madas utani mozgasairol, lapozz a 37-re.
Ha mar mindent tudsz, amit akarsz, la-
pozz a 70-re.

130.
Abeszélgetés elejérdl mar lemaradtal, de
szorgosan hallgatod a folytatast, remél-
ve, hogy valami hasznos informacio is a
fiiledbe jut.

— Ne aggodj — mondja az egyik férfi.
— Amint Collo Omegéba ér, at fogja utal-
ni az dsszeget a lothi szamladra.

Hamar végiggondolod, mit tudsz ezek-
16l a helyekr6l. Omega egy csillagkiko-
t0, egy kapu a Kiilso Teriiletek felé, Loth
pedig a Draxis rendszer egyik holdja,
mely hires a diszkrét bankrendszerérol.

— Rhea sajnalja, hogy meg kellett val-
toztatnia a terveket, de néha még a pro-
fiknak is becsusznak technikai problé-
mak.

Ezek szerint igaza volt Arthurnak, és
Rhea Mosanak kéze van a hugod elrab-
lasahoz.

— Nem aggodok — valaszolja a nd. —
Csak egy kicsit tartok amiatt, hogy fog
tudni fizetni, ha Naxosiara tart.

Naxosia a Fiiggetlen Rendszerek egyik
csillagkik6téje, melynek kormanyzdja
hirhedt a kalézokkal valé szimpatiajardl.
Mikor legutoljara oft jartal, sikeriilt 6sz-
szeszolalkoznod az egyik bar tulajdono-
saval, és valosziniileg azoéta is tiltélistan
vagy. Es ekkor radobbensz, honnan is
olyan ismerés a né hangja: Cassidy Or-
nagy! O volt a Rabtarték Aqua Poliszi
bels6 embere. Nem csoda, hogy a 13-as
Kapuhoz probalt kiildeni téged. Nagyon
diith6s vagy, de a sziik szell6z6aknaban
nem tudsz mit tenni, minthogy tovabb
hallgatozol.

— Cserébe kiildott egy kis elleget, igy
kifejezve, hogy mennyire nagyra értékeli
a segitségét — mondja egy masik férfi-
hang.

Nem latod, mi torténik, de tudod, hogy
bizonyara kreditek cserélnek éppen gaz-
dat. — Uzenem, hogy koszonom a segit-
ségét — mondja Cassidy —, és remélem,
hogy mihamarabb ismét iizletelhetiink
majd.

A férfiak bucsit intenek a rendérnek, és
hamarosan hallétavolsagon kiviil érnek.
— Ot perc mulva a kamerak tjra bekap-
csolnak — hallod ismét a n6 hangjat. Nem
tudod, valaszolnak-e, de azt igen, ahogy
motorok bognek fel. A hangja alapjan
egy konnyii szkiffnek sejted. A két férfi
tavozni késziil, és bar biztos vagy benne,
hogy Rabtartok, akiknek kéze van hugod
eltiinéséhez, annyira nem aggaszt a do-
log. A Mosa vagy Collo-félékhez képest
6k csak kis halak, akik most éppen Ome-
ga felé tartanak. Nemsokara hallod Cas-
sidy lépteit is, amint a rendor elhagyja a
raktart. El kell mondanod Arthurnak, mit
sikeriilt kideritened, hogy a helyi hatdsa-
gok el tudjak rendezni az tigyet, neked
pedig mihamarabb Omegéara kell jutnod.
Lapozz a 166-ra.
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131.

Cassidy probalkozasa, hogy atlokjon
téged a fiiggbhid korlatjan, visszafelé
siil el, ugyanis a probalkozasa kozben
sikeriil eltérnod a bal csuklojat. Ahogy
a n0 felordit fajdalmaban, néhany jol
iranyzott iitést mérsz a fejére, cserébe
szegény higod sorsaért, majd lelokdd a
magasbdl. Még hallod a sokivoné iizem-
be vezetd csé keltette aramlat ellen kiiz-
dé né sikoltasat, mikézben visszasétalsz
a hangarba. Kapcsolatba kell lépned a
Csillagiizével. Beugrasz a legkdzeleb-
bi szkiffbe, és beinditod a motorjat. Ha
kijutsz a tengerre, a kommunikatorod
segitségével szolni tudsz a masodpi-
lotadnak. Nem sokkal késobb mar egy
hosszii, narancssarga neonlampasokkal
megvilagitott folyoson suhansz. Par perc
elteltével felbukkansz az Aqua Poliszt
koriilvevo oceanban. Kapcsolatba 1épsz
Kraven-8-cal, és megkéred, hogy azon
nyomban vegyen fel.

— A helyi hatésagok nem fogjak jo
szemmel nézni, ha egy tirhajo a pilotaja
nélkiil akarja elhagynia...

— Siess mar, Kay-8! — kialtasz ra a ro-
botra. — A kévetkezo uticélunk az Omega
lesz.

Lapozz a 141-re.

132.

A Kvantum Visszhang egy kaldzhajo,
melynek legénysége ugy véli, most mar
nyugodtan kifoszthatjadk a Csillagiizét.
Arrol fogalmuk sem lehet, hogy méasod-
pilotad egy I-Bot, akit teljesen sértetleniil
hagyott az emberei legénység hatastala-
nitasara kifejlesztett tamadas. Kraven-8
atveszi a hajod iranyitasat, és felveszi a
harcot a sériilést szinleld, potencialis al-
dozatokra vadaszo cirkaloval.

KVANTUM FEGYVERRENDSZER 7
VISSZHANG HARITOPAJZSOK 14
BURKOLAT 16

Ha sikeriil ellenfeled hajojanak BURKO-
LAT értékét 0-ra csokkentened, lapozz a
154-re.

Az ir rabtartéi

133.
Egy zart kettoés ajtohoz érkezel, ami
szamitasaid szerint negyvenméternyi-
re lehet omnan, mint ahol Kraven-8-cal
beszéltél. A fegyvered markolataval do-
rémbélni kezdesz.

— Nyisséak ki! Tudom, hogy mindketten
ott vannak.

Csend.

— Ne kelljen berobbantanom az ajtot!

Tovabbra sem érkezik valasz. Dithdsen
csovalod a fejed. Azt mar most latod,
hogy a valladdal itt nem fogsz tudni be-
jutni. Kénytelen vagy megkockaztatni,
hogy kilévid a zarszerkezetet. Végigta-
pogatod az ajto kozepét, €s hamar meg-
talalod azt a kis teriiletet, ahol halk ziim-
mogést érzel a tenyeredben.

Itt talalhaté a zar. Arra iranyitod a su-
garvetdd csovét, elveszed rola a kezed,
majd meghuzod a ravaszt. A lévedék
megsemmisiti az elektronikat, az ajto pe-
dig kitarul. Tedd probdra SZERENCSED!
Ha szerencsés vagy, lapozz a 179-re. Ha
nincs szerencséd, lapozz a 69-re.

134.
Ahogy maszol ahegyfok tetejére, rajossz,
hogy ez az ut mégsem annyira vészes,
mint elészor gondoltad volna. Mikor el-
éred a csticsat, latod, hogy az természe-
tes hidat formazva hatraivel. Eloresétal-
va azonban hirtelen feltiinik elétted egy
rés, melyen lepillantva egy lavafolyamot
latsz pontosan alattad. A rés alig masfél
méter széles, ezért ugy gondolod, siman
atugrod azt. Ezzel nem is lenne gond,
azonban érkezéskor a szikla a labad alatt
megroggyan, majd a mélybe zuhan. Tedd
probdra SZERENCSED! Ha szerencsés
vagy, lapozz a 104-re. Ha nincs szeren-
cséd, lapozz a 187-re.

135.
Sikeriil elkeriilnod a lebegé tirszeméttel
valo Gsszeiitkdzést, ami akar sulyos ka-
rokat is okozhatott volna a Csillagiizé-
ben. Lapozz a 66-1a.

136.

Aggodalmad bizonyul a végzetednek.
Nem sikeriil elég hamar atkusznod a ra-
csok felett, amik féluton megadjak ma-
gukat a stlyod alatt. Hangos csattanas-
sal esel ra az egyik Drogra, ami azonnal
megdoglik. A tobbi lény egy pillanatig
meglepetten néz téged, de végiil az dsz-
toneik feliilkerekednek varatlan megje-
lenéseden, és apro cafatokra szaggatnak.
Beletelik egy kis idébe, amig meghalsz.
Kalandod itt véget ér.

137.
Ahogy belépsz a Csillagiizébe, és helyet
foglalsz a pilotafiilkében, I-Bot masod-
pilotadhoz fordulsz. — Nos, legalabb ke-
restiink egy Gtvenest.

— Borzalmasan néz ki, parancsnok.

— Hat igen, pont ugy nézek ki, ahogy
érzem magam. De legalabb jo uton ha-
ladunk afelé, hogy megmentsem a hiigo-
mat. Induljunk.

Amint a Csillagiizé elhagyja az Omega
biztonsagi teriiletét, aktivalod a csillag-
hajtomiivet, és a hajo a Querto IV felé
suhanva eltiinik a gorbiileti térben, ami
a Kiilso Teriileteken talalhato. Mikézben
az tirkik6tében varakozott, a hajé 10 el-
vesztett BURKOLAT pontot nyert vissza.
Lapozz a 18-ra.




138.

Magadra 6ltéd a ruhat és a maszkot,
sugarvetddet és légzékésziilékedet pe-
dig egy hoallé hatitaskaba helyezed. A
biztonsag kedvéért magadhoz veszel
egy kézi érzékelot. Ezutan elhagyod a
raktarat, €s elindulsz a barlangban. Ha-
marosan ¢szreveszel néhany masik ba-
nyaszt is, akik egy ajton at lépnek ki,
ami akar egy felvono is lehet. Ha felfe-
1é vinne, akkor maris a banyaiizemben
lehetnél. Ahogy elhaladnak melletted,
baratsagos tidvozlésre emeled a kezed,
majd belépsz a felvonoba. Legnagyobb
meglepetésedre két néi technikust talalsz
odabenn, a lift egyik oldalanal allva.

— Lefelé? — kérdi az egyikiik, mikézben
a keze a vezérlopanelen pihen. Felfe-
1é akarsz menni, de a rajtad 1évo hoallo
felszerelés miatt logikus a kovetkeztetés,
hogy az uti célod a vulkan alsobb szintje.
Nagyot bolintasz, hogy a maszkon at is
egyértelmii legyen a valaszod.

A nd megnyom egy gombot, ami
egyeébként is vilagitott mar, kétségtelen,
hogy 6k is arra tartanak. — Hol is tartot-
tam? — kérdi a gombot megnyomé né
a kollégajatol. — Ja igen. Megmondtam
neki, hogy vége, de te is tudod, milyen
Clarissa.

— Igen — bolint egyiittérzéen a masik
né. — Ragaszkodo. — Nevetni kezd, de
elég erdltetettnek hat.

— Nevess csak — csattan fel az elobbi.
— Azzal fenyeget6zott, hogy ongyilkos
lesz, ha nem fogadom vissza.

Hangos zizegés hallatszik, ahogy az
ajto kinyilik. Eléreengeded a noket, mi-
el6tt ugy tennél, mintha kovetnéd Oket.
Ugy tiinik, nem tiint fel nekik, hogy nem
lIéptél ki a felvonobol, miel6tt az ajtok
becsukodnanak. A vezérlopanelre pil-
lantva ugy dontesz, megnyomod a leg-
felsé gombot, és reméled, hogy oda fog
vezetni, ahova tartasz. A felvond emel-
kedni kezd. Lapozz a 188-ra.

Az ir rabtartéi

f [/

139.

Fél ora elteltével eléred a banyaiizemnek
otthont adé vulkan labat. Az épitmény
tamlabai nagyjabol huszméternyire fe-
letted hatolnak a sziklaba, és latsz egy
féldutat is, ami egy jarmiibehajtohoz ve-
zet. Neked azonban egy masik bejaratot
kell taldlnod, méghozza gyorsan. A vul-
kan aljanal szétnézve megakad a szemed
valamin, ami mosolyt csal az arcodra.
Lapozz az 52-re.

140.

A folyoso, melyet kovetsz, nemsokara
egy elagazashoz érkezik, ami balra és
jobbra indul tovabb. A bal folyoso fala-
ban egy szamitogépkonzolt veszel észre,
ezért azonnal odalépsz. Megkonnyeb-
biilve veszed tudomasul, hogy a rendszer
nem kér semmiféle azonosito kodot. Né-
hany perccel késébb sikertil megtalalnod
az ideiglenes fogda helyét, mely sze-
rencsére ugyanazon a szinten van, ahol
te is allsz. Oromad azonban révid életii,
mivel rajossz, hogy az épiilet talvégén
talalhato, €s ebben a szerelésben esélyed
sincs ra, hogy oda tudj jutni. Valami mas
megoldast kell talalnod. Ahogy az épiilet
alaprajzat vizsgalod, hirtelen eszedbe jut
a megoldas: a szell6zojaratok! Ha azon
masznal végig, észrevétleniil el tudnal
jutni az épiilet tilsé végébe. Lapozz a
196-ra.
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141.
A Csillagiizo alig tiz perc elteltével fel-
bukkan a fejed folott. A dokkold kapuja
nyitva all, igy felugrasz, hogy megra-
gadd a létra legalso fokat. Mikézben fel-
maszol a hajodba, Kraven-8 mar meg is
kezdi a bolygo koriili palyara allast.

— Remek id6zités — mondod a masodpi-
lotanak, mikézben kényelembe helyezed
magad a pilotafiilkében.

— Koszéném, kapitany. Tudnia kell,
hogy tutnak inditottak a varos jarérhajoit,
amik négy percen beliil utol fognak érni
minket.

— Milyen modellek?

— Auréra Jarérok.

— A, még az elott kereket oldunk, hogy
utolérhetnének minket. Beallitott. ..

— Igen, beprogramoztam az Omega ko-
ordinatait a csillaghajtomiibe.

— Kivalo.

Ahogy a Csillagiizé elhagyja a bolygd
sztratoszférajat, halk ziimmogés kisére-
tében egy kék lampa kezd el villogni a
fejed feletti kommunikacids vezérlopa-
nelen. — Még egy figyelmeztetés a...

— Nem — szakit félbe Kraven-8. — Ez
egy bejovo tizenet a Halhalé Gimibal.

— Akkor bizonyara Arthur lesz az. Tedd
ki a képerny6re — mondod siirgetden.

Arthur feje és vallai 6ltenek alakot a
holovevén, és azonnal feltiinik neked,
mennyire dsszeverten €s véresen néz ki
a férfi. — Udvézollek, menekiilé biinézo
— mondja halkan kuncogva. — Engedély
nélkiili kik&té-elhagyas, mi? Mi lesz a
kovetkez6?

— Ki tudja? — feleled egy vallranditas-
sal. — Mi tortént a képeddel?

— A, csak kérbekérdezoskodtem egy
kicsit. Sikeriilt kideritenem, hogy Rhea
Mosa allt a mostani tdmadas maogott,
épp. ahogy sejtettem. Erdekes modon a
hajojanak meghibasodott a csillaghajto-
miive, ezért kénytelen volt atadni a rab-
jait...
— Collénak, aki mostanaban érkezik
meg Omegara.

— Rendben van — elmélkedik Arthur. —
Ezek szerint a 79-es Kapuhoz tett kiran-
dulas kifizet6dott. Sikeriilt megtudnod,
hol javitjadk Mosa hajojat?

— Nem.

— Aha, ezek szerint nem hiaba torettem
be az arcom — kuncog a férfi, mikozben
a képét masszirozza. — A Mardavian Asz-
teroidamez6nél vesztegel.

— Mit vezet?

— Egy atalakitott Kozmik Ipari Teher-
cirkalot. A Szirén Diihére keresztelte.

—A Csillagiizé el tud banni egy Kozmik
cirkaléval — mondod elgondolkodva —,
de ha Collo mar Omegan van, akkor ta-
lan egyszeriibb lenne egybdl odamenni.
Mi értelme lenne Mosat hajkuraszni, ha
a hugom nincs is vele?

Az tir rabtartéi

— Nos, baratom, a dontés, hogy merre
indulj tovabb, a tied. De ha sikeriilne
kihallgatnod, nem kizart, hogy hasznos
informacidkat sikeriilhet beszerezned.

— Rendben van, Arthur — mondod, mi-
kozben a hologramrdl a hajo ablakara
emeled a tekintetedet, melyen at imma-
ron a fekete tir tarul eléd. — Bolygd korii-
li palyara alltunk, ugyhogy ideje lassan
tovabballnom.

Ha beszéltél korabban Cassidy 6rnagy-
gyal, és megdélted, lapozz a 105-re. Ha
beszéltél vele, de nem adodott ra lehe-
toség, hogy végezz vele, lapozz a 84-re.
Ha nem beszéltél vele, lapozz a 35-re.

142.

Ugyetleniil érsz talajt. Vesztesz 4 ELET-
ERO, 1 UGYESSEG és 1 SUGARFEGY-
VER pontot. Ha még életben vagy, fel-
tapaszkodsz, és leporolod magad, majd
a tovaszaguldo Csillagiizére pillantasz,
amint egy méretes vulkan oldalaban el-
teriil6, hatalmas fémépitményhez sza-
guld. Nincs vesztegetni valo idéd, azon-
nal megindulsz a hajod utan. Lapozz a
185-re.

143.
Az 6sdi hajok €s roncsok tomegei kdzott
szembeszallsz az ellenséges vontatoval.

IIIB. OSZT. FEGYVERRENDSZER 10
CSILLAG- HARITOPAJZSOK 13
VONTATO BURKOLAT 14

Ha legyézted, lapozz a 30-1a.

144.
Bekapcsolod a gépet, és azonnal megje-
lenik a képerny6n az alabbi szoveg:

ADJA MEG A JELSZOT: ................

Magadban szitkozddsz, mert biztos vagy
benne, hogy ezt most igy hirtelen nem
fogod tudni kitalalni.

Ugy dontesz, hagyod a gépet, és inkabb
visszatérsz a nappaliba. Lapozz a 193-ra.

145.
Az I-Bot fiistélgd roncsain atlépve to-
vabbindulsz a folyoson, és hamarosan
egy keresztelagazashoz érkezel. Merre
tovabb?

— Kay-8 — suttogod halkan, de elég han-
gosan ahhoz, hogy a mikrofon tilvégén
érteni lehessen.

— Kapitany?

— Sikeriilt mar letapogatni a helyet?

—Igen.

— Remek munka.

— Koszoénom, de attol tartok, a hirek
csalodast fognak okozni.

Hirtelen dsszeszorul a gyomrod a féle-
lemtdl. — Folytasd.

—Kozvetleniil maga el6tt negyvenmeéter-
nyire két embert €s tobb mas, beazono-
sithatatlan kis életformat talaltam.

— Ezek szerint nincs sehol sem egy na-
gyobb csoport?

— A rabokat bizonyara mar tovabbszal-
litottak.

— Gondolom megkaptak Collo figyel-
meztetéset.

—En is erre gondolok.

— Tehat még mindig nem tudjuk, hol
fogjak tartani a piacot, és erésen kétlem,
hogy a fenti két alak barmelyike is Tarak
lenne, tehat a egyikiik sem tud semmit. ..

— Javaslom a kihallgatas egy agresszi-
vabb formajat.

Felkuncogsz magadban. — Ne aggadj.,
Kay-8. Tudok meggy6z6 lenni.

Erosen megragadod a sugarvetéd mar-
kolatat, mikézben tovabbsietsz az egye-
nesen halado folyoson. Lapozz a 133-ra.

146.

Elkerekednek a szemeid, amikor meg-
pillantod Cassidy 6rnagyot. O volt az
Ur Rabtartéinak belsé embere itt, Aqua
Poliszon! Nem csoda, hogy a 13-as Ka-
puhoz probalt kiildeni. Elborul az agyad.
De vajon jo otlet lenne most kirontani
a rejtekhelyedr6l? Ha maradnal, ahol
vagy, lapozz a 15-re. Ha inkabb felfed-
néd a jelenlétedet a kint 1év6 harom alak-
nak, lapozz a 189-te.

147.
Mikor Orlando magadra hagy az 61t6z6-
ben, visszateszed az adovevét a fiiledbe,
amit az orvosi vizsgalat idejére gondo-
san elrejtettél.

— Kay-8?

— Kapitany?

— Hamarosan lesz egy harcom. Ha tul-
élem, lesz dtvenezer kreditink és remé-
nyeim szerint elérésiink Collohoz vagy a
lakosztalyahoz is.

— Nem lenne szerencsésebb most Collo
keresésére indulni, hogy a beta alszinten
van?

— Gondolod, hogy nem tudnék nyerni
a ringben?

— Ugy hiszem, nem kifejezetten jeles-
kedik az élet-halal harcokban.

—Koszi a bizalmat, Kay-8 —vagsz visz-
sza gunyosan. — Nem hiszem, hogy jo
Gtlet lenne most Collo keresésére indul-
ni. Ha lekésném a harcot... valosziniileg
igen fajdalmas sors varna ram.

— Mint ahogy akkor is, ha kimegy a
ringbe.

— Majd elvalik. Vége.

Az egyik o6ltozdszekrényhez lépsz, be-
lepakolod a dolgaidat, majd a falon l6go
egyrészes ruhaba bujsz. Eléggé ideges
vagy, de ugyanakkor bizakodsz is, hogy
a kiizdelem segitségével kozelebb keriil-
hetsz Collohoz. Lapozz a 163-1a.
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148.
Miutan sikeriilt mindkettejitket ajultra
verned, a sikator falanak tamasztod az
ajult testeket. Ha at akarod kutatni a ru-
hazatukat, lapozz a 10-re; ha nem, lapozz
a 61-re.

149.

Cassidynek sikeriil atléknie a fiiggohid
korlatjan. A vizbe érkezés egyaltalan
nem fajdalmas, de néhany masodperc
elteltével mar érzed is a sokivond iizem-
be tartd csé szivohatasat. Semmit nem
tehetsz, hogy megakadalyozd, hogy az
aramlat magaval ragadjon. Még azelott
megfulladsz, hogy az tizem gépei felda-
rabolnak a testedet. Kalandod itt véget
ér.

150.

Hirtelen egy racshoz érkezel, ami a szel-
16z6 aljabol nyilik. Ezen lepillantva tu-
catnyi olyan masik lényt latsz, mint Tojo,
a bestia, akit a Szuverén sétaltatott.

Ezek a Yustudu bolygdrol szarmazd,
ragadozo Drogok, amiket harcra te-
nyésztenek, és a Szuverén a neki csalo-
dast okozd alkalmazottaival eteti meg
idonként oket.

A lényeket tulsagosan lefoglalja a bel-
harc, hogy észrevegyenek téged, de te
attol még aggddva kuszol at a racsok fe-
lett. Tedd probdra SZERENCSED! Ha sze-
rencsés vagy, lapozz a 162-re. Ha nincs
szerencséd, lapozz a 136-ra.

151.

Villamgyorsan megprobalod ellenfeled
kitatott szajaba tolni a bot végét, hogy
az ott 1évé kampoval végigszanthass az
agyan. Pechedre egy kicsit rosszul ido-
zitesz, €s a haldlos csapas célt téveszt.
A recézett kampo valahogyan eltérik a
pancélon, te pedig ott allsz fegyver nél-
kiil ez el6tt a hatalmas bestia elott. A ké-
sed hasznélhatatlan a szérnyeteg ellen,
igy kalandod borzalmas, véres véget ér,
amint a Szazlabu Rak olldja Gsszecsapd-
dik a nyakadon.

Az tir rabtartéi

152.
— Attdl tartok, nem sok mindent tudok
mondani. Aquatine hatésaganak nem all
valami sok nyom a rendelkezésére, €s a
feljegyzéseik sem kimondottan haszno-
sak.

— Mondd, hogy azért sikeriilt valami
kiindulasi pontot taldlnod — valaszolod,
mikozben felbukkan az allomas felé ko-
zeledo szerelvény.

— Egy nagyon diszkrét kereséssel sike-
riilt harom olyan Rabtarté nevére is ra-
talalnom, akikrél biztosan tudni, hogy a
Kiilso Teriileteken és a Fiiggetlen Rend-
szerekben is szoktak rablotamadasokat
végrehajtani.

Fellépsz a vonatra, ami idékdzben
megallt el6tted, és ugy dontesz, hogy all-
va utazol tovabb. — Ezek a nevek, min-
denféle sorrend nélkiil Lixor Tarak, Bo
Collo és Rhea Mosa.

Bo Collo, gondolod magadban. Ez is-
merds valahonnan.

— Bo Collo neve ismerésen csenghet
— folytatja Kraven-8, mintha csak a gon-
dolataidban olvasna. — A feljegyzéseink
szerint a Kaliban kddben dolgozott fegy-
verkereskedGként.

A masodpilotadat hallgatva elégedetten
bolintasz. — Szép munka, Kay-8 — mon-
dod halkan a dzsekid gallérjaba siillyesz-
tett mikrofonba. — Elkapom par percre a
régi baratomat a munkahelyén. Majd ér-
tesitelek, mit sikeriilt kideritenem.

— Tiirelmesen fogok varni, kapitany. —
A masodpilota bontja a kapcsolatot, amit
egy enyhe rezgés jelez a filledben.

Tizenhét megallot mész a jarmiivel,
mire eléred a célallomasodat, a Zulu Far-
mot. Lapozz a 43-ra.

153.
Beiitod a megfeleldé szamokat, €s visz-
szakiildod az tizenetet a felszinre. Szinte
azonnal megjelenik a valasz: Udvézaljiik
Féregfcn. Menjen a 9. landolo dlldshoz
a létesitmény nyugati oldaldba. Lapozz
a173-ra.

154.
Kinyitod a szemed, és megddorzsolod a
homlokodat. Kegyetlen fejfajasod van.
— Mi... mi tértént?

— Udv jra koztimk, kapitany — tidvo-
z06l Kraven-8. — Nagyjabol huszonharom
percig volt ajult.

Az ablakon kitekintve latod, hogy a
hajo a gérbiileti térben van. — Ho... hol
vagyunk?

— Uton az Omegara.

— A fenébe. Borzalmas ez a fejfajas.

— A Kvantum Visszhang hangtamadast
intézett, ami kiiitétte. Ugy sejtem. hogy
kalozok voltak, és meg akartdk szallni a
hajénkat.

—Es mi tortént?

— Véget vetettem a karrierjiiknek.

— Ezek szerint lemaradtam a bulirol.

— gy van.

— Egye szosz. Reméljiik, az Omegan
lesz némi kampdtlas. Ez a mentdakcio
eddig nem igazan hasonlit egy kénnyii
délutani kirandulasra.

Lapozz az 5-re.

155.

Ahogy balra indulsz, feltinik, hogy
egy egész hasznalhato kis gyalogut hi-
zodik a hegyfok oldaldban. Né¢hany
perc alatt sikeriill megkeriilnod az aka-
dalyt, és feltiinik egy fémhid is, ami
egy széles hasadékon ivel at. Ahogy
elindulnal efelé, magas, sivité6 hang titi
meg a fiiledet bal oldal felél, nagyjabol
a fejed magassagabol. Odapillantva egy
Limpet Kozelségi Aknat pillantasz meg,
amit a sziklara rogzitettek, és ami €éppen
késziil felrobbanni. Csupan masodperce-
id vannak reagalni. Dobj két kockaval!
Amennyiben az Gsszegilkk kisebb, mint
SUGARFEGYVER pontjaid szama, lapozz
a 88-ra; ha ugyanannyi vagy nagyobb,
lapozz a 197-te.

156.
Hangos kongas kiséretében egy tirszikla
csapddik a Csillagiizé oldalanak. A hajo
3 pontot veszit a BURKOLAT pontjaibdl.
Lapozz a 40-te.

157.

A helyiségbdl egy férfi sikolyat hallod,
amit egy puffanas kévet, majd pedig va-
lami elektronikus robbanasszerii hang,
végiil égett hiis szaga tolti meg az orro-
dat. Belépve a bejarati ajtoval szemben
egy szamitogépkonzolnak esett, fiistolgd
testet pillantasz meg. A masik bent 1évo
alak, egy azsiai kinézet(i n6 hadonaszva
kiabal feléd.

— Ne 16j6n! — kérlel. — Ne 16j6n! Fegy-
vertelen vagyok.

Ahogy felé forditod a fegyvered csovét,
gyorsan korbepillantasz a helyiségben.
A szamitogépes termindlok nagy szama
és a rajtuk futé programok alapjan ugy
sejted, hogy ez a holdbazis vezérlokoz-
pontja. A korabbi 16vésed biztosan ne-
kitaszitotta a férfit az egyik konzolnak,
ami azutan felrobbant alatta. Kar érte.
Kiilnés modon egy jokora, harom mé-
ter mély homokvermet is latsz a helyi-
ség jobb oldalan, bal oldalon pedig egy
ujabb ajto nyilik.

— Sajnalom, hogy megsiitéttem a ha-
verjat — mondod a nének —, de déntenem
kellett, vagy 6, vagy €n.

Lapozz a 199-re.
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158.

— Itt Tilda Means beszél, a T.S.S. Wolfe
kapitanya. Az FKH megbizasabol a Me-
ridian Prime Kartaja altal ram ruhazott
hatalomnal fogva utasitom, hogy allitsa
le a Csillagiiz hajtomiiveit, és késziil-
jon fel a hajo megszallasara az Aquatine
légiforgalmi torvényeinek megsértése
miatt.

A Meridian Prime Kartajat t6bb, mint
otven évvel ezelott irtdk ala, melynek
értelmében az FKH a Fiiggetlen Rend-
szerekben is intézkedhet, ha valamelyik
fiiggetlen allam a segitségét kéri.

— A Kiilsé Teriileteken tartozkodunk,
Means kapitany — valaszolod neki. — Az
FKH-nak semmiféle hataskore nincs itt,
a Meridian Prime Kartaja csupan a Fiig-
getlen Rendszerekben érvényes. Jol is-
merem a csillagk6zi egyezményeket.

— El sem tudom mondani, mennyire
nem... — a holokép hirtelen megremeg
valamilyen interferenciatol, félbevagva
Means valaszat. — ... gondolom ezt maga
is tudja. A negyvenhetes paragrafus har-
mas bekezdésének nyolcas alpontja lehe-
toséget ad szamomra, hogy a fiiggetlen
allamok térvényeit megszegok iildozésé-
re induljak.

— Rendben van — mondod vallranditva.
—De ne mondja, hogy egy Solyom Rom-
bolét kiildtek utanam, mikézben csupan
néhany oéraval a vizi vilagrél valo tavo-
zasom eldtt az Ur Rabtartoi tamadtak ra
Aqua Poliszra. Mik a terveik veliik?

— Mit tud az Ur Rabtart6ir61?

El kell déntened, mit teszel. Ha megbi-
zol a Rombolo kapitanyaban, és elmon-
dod neki az igazat, lapozz a 182-re. Ha
megtartod magadnak az informacididat,
lapozz a 90-re.

Az ir rabtartéi

159.
— Ha majd talalkozol Mosaval a pokol-
ban, add at neki az iidvozletemet! — csat-
tansz fel, ahogy elsétalsz a légzsiliptol.
Az egyetlen j6 Rabtarto a halott Rabtar-
to.
Aktivalod a filledben 1év6 kommunika-

tort. — Kay-8?

— Kapitany?

— Inditsd be a hajdt, és tervezz egy ut-
vonalat a Querto IV-re. Talalkoznunk
kell Lixor Tarakkal.

— Ezek szerint Bo Collo egyiittmiik 6d6-
nek bizonyult?

— Rendkiviil, bar valakit sikertilt figyel-
meztetnie.

—Kit?

— Fogalmam sincs. Vége.

Eltoprengsz rajta, kivel 1éphetett Collo
kapcsolatba. Tarak volt, vagy maga a
Szuverén? Gondolataidat az ajtocsengd

szakitja félbe. Odasétalsz, és egy I-Bottal
talalod szembe magad, ami egy pénzes
kazettat tart a kezében.

— A nyereménye, uram — mondja, mi-
kozben elérenyujtja a karjait.

— Koszondém — valaszolod, és atveszed
téle a csomagot, majd kilépsz a folyo-
sora. — Mr. Collo nem érzi jol magat —
magyarazod. — Megkért, hogy menjek
vissza az edzéterembe, és folytassam a
gyakorlast.

Ezutan elindulsz visszafelé azon az
uton, amerrol ideérkeztél a Rabtartéval,
de amint biztos vagy benne, hogy senki
nem kovet, megallsz, és belepillantasz
a széfbe. Otvenezer kreditet latsz ben-
ne. Elégedetten indulsz el a Csillagiizé
felé. Jegyezd fel az Gsszeget Kalandla-
podra. A jo szerencsédnek koszonhetéen
nyersz 1 SZERENCSE pontot. Lapozz a
137-re.
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160.

Lopozva hagyod el a raktarhelyiséget,
ladak és egyéb banyaszfelszerelések mo-
g6tt osonva haladsz a barlangban. Mikor
megallsz egy mechanikus firdgép mel-
lett, megpillantasz néhany banyaszt, akik
mintha egy felvono kijarata mellett allna-
nak. Ha ez felfelé vezet, akkor be tudnal
jutni magéba a létesitménybe. Mikdzben
figyeled a melletted elsétaléo alakokat,
ugy dontesz, odaszaladsz. Miel6tt elér-
hetnéd az ajtot, hangos kialtast hallasz,
majd egy sugarvetd sugara csapodik be
a labad mellett a foéldbe. Megperdiilsz,
és viszonozod a tiizet arra, amerr6l a ta-
madodat sejted. Hangos kialtast hallasz,
de nincs idéd tinnepelni a remek 16vészi
képességeidet, ugyanis egy masik sugar
siivit el a fejed mellett, majd egy har-
madik, és végiil vagy tucatnyi. Néhany
masodperccel késébb élettelen, fiistdlgd
Iyukakkal teli tested a padlora roskad.
Mentbakciod kudarcba fulladt.

161.

— Egész nap tudnék mesélni — sohajt
fel Arthur. — Elég annyit tudnod, hogy
Also Aqua igazabdl egy fold alatti varos.
Csatornavezetékek, légesovek, elhagyott
jaratok és ki tudja még mi masnak a ha-
lozata.

— Lakott?

— Igen, csovesek, drogosok és a tarsa-
dalom legaljasabbja altal, akik nem akar-
jak, hogy barki is rajuk talaljon.

— Akkor olyanok, mint az atlagos bara-
taid?

Arthur arcan akaratlanul is megjele-
nik egy félmosoly, miel6tt elkomorodna.
— De jobban kellene aggédnod az Orias-
patkanyok, Mocsarszomyektol és Pancé-
los Szazlabu-Rakoktol.

— Mocsarszornyektol? Szazlabu-Rak-
oktol?

Az tir rabtartéi

— Soha nem lattam még Mocsarszornyet.
A csatorna mocskaban élnek, és néha
megeszik a takaritoszemélyzet tagjait.
Ami a Szazlabu-Rakokat illeti, az alat-
tunk elteriilé oceanbol masztak fel Also
Aquaba, és most, hogy itt a parzasi id6-
szakuk, elég agresszivva valtak.

— Rendben — mondod kissé zavartan.
— Es mire fel ez az allattani kirohanas,
Dr. Al Barrak?

— Aura fel, éreg baratom, hogy ha meg
akarsz tudni barmit is arrél, hogy mi tér-
tént a hugoddal, azt javaslom, hogy la-
togass el a 79-es Kapuhoz. Megbizhato
forrasokbol ugy tudom, hogy a Rabtar-
tok azon at jutottak be a varosba.

—A 79-esen?

— Ez az egyik lejarat a csatornarend-
szerbe, és néhany napja egy Szazlabu-
Rédk megélt ott egy munkast. Senki nem
tud a halalesetr6l, mivel az uralkodo ha-
talmak titokban akarjak ezt tartani. Az
egyik informatorom szerint azonban... —
A férfi kidzelebb hajol hozzad, és sutto-
gora veszi. — Nos, ugy hallottdk, hogy a
Rabtartok egyik képviseldje is ott lesz,
hogy atvegyék a szolgalataik ellenérté-
két. Ugyhogy azt javaslom, hogy te is
menj oda, és deritsd ki, amit csak tudsz.

— Rendben van.

— Nehogy azt hidd, hogy én csak itt fo-
gok tildogélni, mikdzben te Alsé Aqua-
ban fogod kockara tenni a testi épsége-
det. Megyek, ¢s meglatogatok néhany
alvilagi alakot, akik szerintem tudhatnak
valamit a mai rajtatitésrol.

Jegyezd fel Kalandlapodra a 79-es sza-
mot. Ha most a Szuverénr6l akarsz kér-
dezni, lapozz a 129-re. Ha tébbet akarsz
megtudni a Rabtarték tamadas utani
mozgolddasairol, lapozz a 37-re. Ha ugy
érzed, mindent megtudtal, amit akartal,
lapozz a 70-re.

162.

Gyorsan atkaszol a racsokon, és foly-
tatod az utadat. Nagyjabol negyed ora
elteltével egy ujabb mellékhelyiséghez
érkezel. Kicsit felemeled a racsokat, és
lepillantasz, mikézben erdsen hegye-
zed a fiiled. A helyiség iiresnek tiinik.
Leugorva a férfivécében talalod magad.
Eléveszed a sugarvetddet, és kilépsz a
folyosora. Lapozz a 23-ra.

163.

— Latom, sikeriilt at6ltézni — kdszont 25
perccel késébb Orlando. — Kivalé. En is
javasolni akartam, hiszen nem egysze-
ri... kimosni a ruhabdl a vért.

— Készen all a Kinmester?

Orlando elvigyorodik. — A Kinmester
mar igy sziiletett.

Lapozz a 184-re.

164.

Elég gyorsan reagalsz ahhoz, hogy elalld
hugod testének utjat, és biztositsd, hogy
ne essen ki az tirhajo rakterének nyitott
ajtajan at. Pechedre a fegyver kiesik a
kezébdl, és lezuhan Féregfa Iégkorébe.

— Mazlista — mondja fintorogva a Szu-
verén. — De nem baj, lesz még lehetdsé-
getek meghalni.

—Ez a ketténk harca — mondod, mikoz-
ben a né felé béksz, aki ekdzben talpra
allt. — Az egyikiink a raktérajton at fogja
elhagyni ezt a helyet.

— Nos, remélem tudsz repiilni — ginyo-
lodik a Szuverén.

Batoritéan megszorongatod hugod val-
lat. — Vidd a tébbieket a hajoba, és szdlj
Kay-8-nak, hogy vigyen minket vissza a
felszin kozelébe.

A nd bolint, és a tébbi tancossal egye-
temben elsiet.

— Kezdjiik! — kialt fel a Szuverén.

Lapozz a122-re.




165.

A CGsillagilizé épp idében hagyja el a
roncstemetdt ahhoz, hogy lasd, amint a
Kalapacsfejii teherhajé aktivalja a csil-
laghajtomiiveit. Az 6t kiséré Weland-
Bergstein gyartmanya Megsemmisitd
osztalyl Rombolo Kisérd ekkor éles for-
duloba kezd, és feléd fordul.

— A fenébe — atkozodsz. — A Kalapacs-
fejii elugrott.

A kommunikacios berendezés felziim-
mog, és egy kék fény kezd villogni a fe-
jed felett.

— Bejovo iizenet a kozeledd hajorol —
magyarazza Kraven-8.

— Mutasd.

— Lehet, hogy elbantal Rheaval és Bo-
val — mondja unott hangon egy férfi-
hang —, de A Hatalmas Tarak kit6rol té-
ged az €16k sorabol.

Lapozz a 176-ra.

166.

Varsz néhany percet, amig biztossa nem
valik, hogy tiszta a leveg6, majd valami-
vel gyorsabban visszacsiiszol arra, amer-
16l érkeztél. Par perccel késébb ismét
a folyoson allsz, majd belépsz a raktar
ajtajan. Egyediil vagy, csupan néhany
szkiff hullamzik a raktar moloit kériilve-
v vizen. A legegyszeriibben ugy tudsz
visszajutni a Csillagiizére, ha kimész a
nyilt tengerre. Beugrasz az egyik hajo-
ba, és beinditod a motorjat. Ezutan egy
hosszi1, narancssarga fényii neonlampak-
kal megvilagitott folyoséd felé iranyitod
a jarmived. Par perc elteltével felbuk-
kansz az Aqua Poliszt koriilvevd ocean-
ban. Kapcsolatba 1épsz a masodpilotad-
dal, és megkéred, hogy azon nyomban
vegyen fel.

— A helyi hatésagok nem fogjak jo
szemmel nézni, ha egy tirhajo a pilotaja
nélkiil akakrja elhagyni a...

— Siess mar, Kay-8! — kialtasz ra a ro-
botra. — A kévetkezo uticélunk az Omega
lesz.

Lapozz a 141-re.

Az ir rabtartéi

167.

Végigszaladtok a folyoson, ami enyhén
jobbra kanyarodik. Mivel te futsz leg-
eldl, te pillantod meg el6szor a két fegy-
verest is, akik feléd szaladnak. Az els6t
egy halalosan pontos 16véssel sikertil le-
teritened, a sugar pont a homlokan talal-
ja el. Bal kezedet oldalra tartva jelzed a
néknek, hogy alljanak meg, majd a falat
hasznalva pajzsnak tiizharcba kezdesz a
masik alakkal.

Bizfonsdgi TUGYESSEG7 ELETERO9
or SUGARFEGYVER 8

Ha sikeriil végezned az o6rrel, lapozz a
101-re. Ha nem, ugy a terveknek megfe-
leléen a huigodat és a baratndit is eladjak,
a mentdakcidod kudarcot vallott.

168.

Feltiinik elétted a Féregfa, a rabszolga-
piac helyszine, ahogy a Csillagiizé a ki-
lencven perces ut utan visszatér a valos
térbe. A bolygo elég kellemetlen helynek
tinik: a felszinét barna és narancssarga
foltok tarkitjak, melyek felett fekete fel-
legek gyiilekeznek. A kezed melletti kép-
ernyon megjelent szoveg a kivetkezo:

Bolygo: Feéregfa — bardtsdgtalan vi-
ldg. Gyakori vulkanikus akfivitdsa
miatt a légkor alkalmatlan a hosszii
tavii emberi tartézkoddsra.

Osztdly: A — kolonizdciora alkalmat-
lan.

Lakossdg: Ismeretlen

— Baratsagos helynek tiinik.

— Irénia, kapitany?

A masodpilotadra kacsintasz. — Tapo-
gasd le a felszint. Kell, hogy legyen egy
nagyobb embercsoportosulas wvalahol.
Valosziniileg ott fogjak tartani a piacot.

Ahogy a Csillagiizé kozelebb merész-
kedik, Kraven-8 alaposan atvizsgalja
a bolygd felszinét. — Kapitany — jelenti
be. — Sikeriilt taldilnom egy banyaiize-
met, amit az egyik aktiv vulkan oldalaba
épitettek. Kozel kétszaz ember talalhato
benne.

— Egy vulkan melletti banya? Fogadok,
hogy a migom a pokolban érzi magat. —
Beiitsz néhany parancsot a navigacios
szamitogépbe, mire a hajo elindul a Fé-
regfa l1égkore felé, hogy megkozelitse az
épiiletet. Néhany masodperccel késébb a
kommunikacids rendszer felzimmég, és
egy kék fény kezd el villogni.

— Uzenet érkezett a felszinré1 — mondja
Kraven-8. — Csak bejovo.

— Jelenitsd meg — mondod kivancsian,
mikdzben a kezednél 1évé képernyére
pillantasz.

ADJA MEG A JELSZOT: ................

Ha feljegyeztél egy szamot Bo Collo
irodajaban az Omegan, akkor lapozz
az annak megfelel6 fejezetpontra, hogy
folytasd a ment6akciot. Ha nem tudod a
jelszot, lapozz a 124-te.
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169.

Sikeriil komolyabb sériilés nélkiil. egy
kisebb bordatéréssel megisznod az ug-
rast. Vesztesz 2 ELETERO pontot. Ha még
mindig é€letben vagy, feltapaszkodsz, és
leporolod magad, majd a tovaszaguldo
Csillagiizére pillantasz, amint egy mé-
retes vulkan oldalaban elteriil6, hatalmas
fémépitményhez szaguld. Nincs vesz-
tegetnivalo idéd, azonnal megindulsz a
hajod utan. Lapozz a 185-re.

170.
Az ajté6 hangos reccsenéssel megadja
magat a rohamodnak. Ahogy beesel a
tuloldali helyiségbe, a foldre rogysz, és
kis hijan lebucskazol az elotted 1évo 1ép-
csésoron. Ugy tiinik, a bejutasodat nem
kisérte riado.

Az ir rabtartéi

Ugy gondolod, lehetséges, hogy csak
néma riasztas tortént, ugyhogy a bizton-
sag kedvéért ismét eloveszed a fegyve-
red.

Ovatosan elindulsz lefelé a 1épcséso-
ron. Lapozz a 83-ra.

171.

— Behatoltal a teriiletimkre — kialtja el
magat az egyik agrolszakadt oltozeti
alak, aki leginkabb egy hallucinacidktol
szenvedo drogos hatasat kelti. A kezében
1évo éles penge, amit fenyegetéen feléd
emel, kétségtelenné teszi, hogy meg kell
kiizdened vele, ha tovabb akarsz jutni.
Egy piszkosszoke haji n6 all mellette,
akinek ruhazata nem sokat hagy a kép-
zeletre.

—J6l mondod, Lenny — sikoltja, mikéz-
ben megpaskolja a drogos fickéd vallat.
— Es tudod, hogy mi jar az olyan férgek-
nek, akik engedély nélkiil idetévednek.

A fegyvertelen harc szabalyai szerint
kell megkiizdened a két alakkal. Mind-
ketten meglepéen erések, amit valoszi-
niileg a drogoknak koszénhetnek.

Drogos Férfi UGYESSEG 10 ELETERG 7
Drogos N6 TUGYESSEG 8 ELETERO S

Amennyiben sikeriil legy6znod éket, la-
pozz a 148-ra.

172.

Gyors reflexeiddel megprobalod bedéfni
a bot végét a bestia tatott szajaba, és az
agyaba tolni a fogazott kampot. Az id6-
zités remek, sikeriil egy mozdulattal ar-
talmatlanna tenned a Szazlabu Rakot. A
teremtmény eléred6l, maga ala temetve
a kampos botot. Ugy dontesz, nem id6-
z0ol itt tovabb, hatha ujabb példanyok is
felbukkannak, €s az ajton 4t folytatod az
utadat. Lapozz a 32-re.
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173.

— Nem hiszem, hogy ez jo dtlet lenne
— sohajtasz fel, mikozben a Csillagiizé
belép a bolygd légktrébe. — Ha a 9-es
landolo allasnal szallunk le, akkor egé-
szen biztos, hogy bekisémek az épiilet-
be. Lopakodva kell bejutnom, €s onnan
kell kit6rnom.

—Van egy otletem.

A masodpilotara nézel. — Igen?

— A felszin kézelébe ereszkediink,
maga pedig kiugrik néhany kilométer-
nyire az épiilettol.

— Kiugorjak egy mozgo hajobaol?

— Olyan sebességgel fogok repiilni,
hogy a teste valdsziniileg tilélje a becsa-
podast.

— Rendben. Es utana?

— Leszallok a létesitménynél, és beje-
lentem, hogy egy névtelen szavazot kép-
viselek.

— Kockazatos.

— Az alternativa az, hogy egyiitt szal-
lunk le, és megprobéljuk anélkil meg-
menteni a hugat, hogy bammiféle cselhez
folyamodnank.

—Cselhez, mi? Ilyet sem hallani minden
nap. — Mikézben gyorsan végiggondo-
lod a lehet6ségeidet, beletursz a hajadba.
— A fenébe is, Kay-8. Ki tudja, hogy egy
I-Bot vehet-e¢ rabszolgdkat? De abban
igazad van, hogy ha a fobejaraton tangd-
zok be, akkor igen valdsziniitlen, hogy
meg tudnam menteni a hiigom. Rendben.
Ereszkedj a felszin kozelébe, és lassits le
egy... elfogadhato sebességre.

— Ertettem.

Ahogy kioldod a biztonsagi évedet, a
masodpilota ismét megszolal. — Kapi-
tany, ne lépjiink kapcsolatba a Wolfe-
val?

Ha iizenni akarsz Means kapitanynak,
lapozz a 198-ra. Ha inkabb kivarsz, és
csak késobb lépsz kapcsolatba az FKH
Romboléjaval, lapozz a 75-re.

Az tir rabtartéi

174.

A folyosé néhany perc utin emelkedni
kezd, végiil egy fém lépcsdsorba torkol-
lik. Probalsz labujjhegyen menni folfe-
1é, hogy minél kisebb zajt csapj. Ahogy
eléred a lépcsosor legtetejét, egy ipari
munkateriileten bukkansz el6. Az eléd
tarulo barlangiireget banyagépek t6l-
tik meg, €s a tavolban valahonnét asas
hangjat hallod. A héség szinte fojtogato,
és izzadsz, mint a 16. Mar épp el6rero-
hannal, hogy elrejtézz néhany nagyobb
ladahalom mdégott, amikor megpillantasz
egy védosisakot viseld férfit, amint épp
feléd sétal. Lelohetnéd, de ugy érzed, az-
zal csak feleslegesen vonnad magadra a
figyelmet, ezért ugy dontesz, hogy régi-
modi modszerrel teszed harcképtelenné
a fickot. Lapozz a 78-ra.

175.

Cassidy 6rnagy a fejével feloklel, ami-
t6l egy pillanatra teljesen megszédiilsz.
A n6 kihasznéalva a lehetdséget megpro-
bal a lenti tengervizes tartalyba hajitani.
Tedd prébdra UGYESSEGED! Ha sikeriil
a proba, lapozz a 131-re. Ha nem sikeriil,
lapozz a 149-te.

176.
Ugy tiinik, kénytelen leszel halalig tarté
csatat vivni 4 Hatalmas Tarakkal.

A HATALMAS FEGYVERRENDSZER 7
TARAK HARITOPAJZSOK 16
BURKOLAT 20

Ha sikeriil megsemmisitened az ellensé-
ges hajot, lapozz a 96-1a.

177.

Felugrasz, de nem sikeriil felhtiznod ma-
gad a szellozbalagutba. Hangos puffa-
nassal teriilsz el a padlon. Ekkor kinyilik
amosdo ajtaja, és a Szuverén lép be rajta,
a nyomaban Tojoval. A lény kimeresztett
fogakkal sziszeg, mikézben egy kigyo-
szerfien villas nyelv ugrik elé a szaja-
bol.

— Nahat, nahat, kit talaltunk, Tojo?
— kérdi a Szuverén, mikdzben lehajol,
hogy levegye allatkaja nyakarol a porazt.
—Valaki, aki azt hiszi, hogy ha maszkban
elsétal mellettem, az nem kelt feltiinést
— valaszolja meg a sajat kérdését. — Le
kellett volna vennie, elvégre nem ismer-
hetem az Gsszes nekem dolgozé szolgam
arcat.

Tojo egy Drog, aki imadja a friss hust,
és te vagy a kdvetkez6 ebédje. Kalandod
itt véget ér, ahogy a bestia urnéje ko-
zombos tekintetétdl kisérve darabokra
cincal.

178.
Epp csak sikeriil elkeriilnod egy gyorsan
porgd tirsziklat, megelézve az tlitk6zést,
ami sulyos karokat okozott volna az -
hajodban. Lapozz a 40-te.

179.

Sikeriil oldalra Iépned a rad kil6tt lézer-
sugar el6l, és Osztdndsen megeresztesz
egy lovést arra, ahonnét a forrasat sejted.
Lapozz a 157-re.
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180.
Az ugras sikeres, gond nélkiil érsz talajt
a hasadék tuloldalan. Ha beleestél volna
a résbe, az végzetes lett volna. Tovabb-
indulsz a banyaiizem iranyaba. Lapozz a
139-re.

181.

Mikozben eltekered a csatornafedelet
r6gzit6 kereket, szemeid a 1égzokésziilé-
kekre és a kampos botokra tévednek, és
azonnal felmeriil benned a kérdés: mégis
mire kellhetnek ezek a csatornarendszer-
ben? Talan a sok mocsok atfésiiléséhez?
Ha akarsz, magaddal vihetsz egyet-egyet
mindkettébél. Lapozz a 108-ra.

182.

Megnyalod az ajkaidat, miel6tt vala-
szolnal. — Nézze, Means kapitany. Azok
a szemét Rabtartok foglyul ejtették a
hugomat, és Aquatine ota kovetem a
nyomaikat. Ez nem az Elsddleges Rend-
szerek teriilete, igy nyilvan maga is tisz-
taban van vele, hogy a dolgok elintézése,
vagy informacidk beszerzése nem megy
mindig. .. egyszeriien.

— Maga 6lte meg a Mardavian Asztero-
idamezdben rejt6z6 Rabtartot?

—Igen, Rhea Mosa volt. O hajtotta vég-
re az Aqua Polisz elleni tamadast.

— Maga kiildte tirsétara az Omegan a
Rabtartokkal kapcsolatba hozhaté férfit?

Bdlintasz. — Bo Collo, egy masik, a ta-
madassal kapcsolatba hozhato biin6zo.

— Es az imént érzékeltiik, hogy meg-
semmisitett egy masik, a jelenlegi hely-
zetiinkhoz kozeli tirhajot.

Az ir rabtartéi

— Ennyi maradt Lixor Tarakbol.

— Egy 1ijabb hirhedt Rabtarto.

—Igen.

— Ugy tiinik, elég lelkesen végezte el
helyettink a Rabtartok levadaszasanak
piszkos munkajat.

— Es az FKH egy fillért sem fizet ne-
kem ezért.

— Sikeriilt megtudnia a rabszolgapiac
helyét?

A tétovazasodbdl a nb kitaldlja a va-
laszt.

— Szeretné esetleg megosztani veliink?

—Nem igazan. Ki kell mentenem onnan
a hugom, és ha egy FKH Rombolo hir-
telen felbukkan ott, annak nem tudom,
miféle kovetkezményei lehetnek ra, a
barataira vagy a tobbi rabszolgara néz-
ve, akit el akarnak adni. Ezek a Rabtar-
tok kényortelenek. Lehet, hogy mar csak
azért is kivégeznék Oket, hogy kiszurja-
nak az FKH-val.

Hosszi sziinet all be a beszélgetésbe,
mire a holokép ismét megszolal. — Ha
megadok maganak egy hivdjelet, amivel
kapcsolatba tud velimk Iépni, és utana el-
engedem. El tudja végezni a feladatat, és
utana... behivja a nehézlovassagot?

— Futni hagy?

— Azzal a feltétellel, hogy kapcsolatba
1ép veliink, amint kozéjiik tudunk csapni.
Egy ilyen piacon biztosan ott lesz min-
den nagymend, a Szuverénnel egyetem-
ben, és igy talan egyszer és mindenkorra
keresztbe tudunk tenni ennek az undorito
kereskedelemnek.

—M¢ég ha a Szuverén ott is veszik, vala-
ki biztosan a helyébe fog lépni. A nevek
valtoznak, de a gonosz 6rok.

— Talan. Akkor, megegyeztiink?

— Nem fogjak csak kiszamolni az ug-
rasom célpontjat, hogy utinam j&jjenek?

— Anmnak az esélye, hogy helyesen sza-
mitsuk ki a célpontjat... — Means holofeje
elmosadik, ahogy a hajéjan oldalra Iép,
hogy beszéljen az egyik beosztottjaval,
miel6tt folytatna veled a beszélgetést —

. csillagaszati. Kétlem, hogy ekkora
szerencsénk lenne a maga kovetésében.
Nos, kapitany? Megegyeztiink?

— Meg, Means kapitany. Kiildje at a hi-
vojelet, és engedjen az utamra.

— Lehet, hogy azt hiszi, most nagy koc-
kazatot vallalok, de tudom, milyen érzés
elveszteni valakit a Rabtartok miatt. Az
unokatestvéremet tobb, mint egy évtize-
de raboltak el... Sosem talaltak ra. Sok
sikert a huga megmentéséhez, és ké-
rem... kiildje majd at a koordinatakat, a
Békefenntarté tarsaim ugyanis mar na-
gyon varjak a teljes ereji frontalis tima-
das lehetOségét.

— Ne aggddjon, kapitany. Amint elin-
téztem a dolgom, mehetnek, hogy felta-
karitsak a maradékot.

Means tiszteleg, majd kikapcsolja a
holoadojat.

— A Wolfe atadta nekiink a hivojelét —
tajékoztat Kraven-8 —, és hatastalanitotta
a fegyvereit.

—Ideje tavoznunk — mondod, mikézben
parancsokat iitsz be a navigacios szami-
togépbe. Nem sokkal késobb felizzanak
a Csillagiizé csillaghajtomiivei, és a jar-
mii Féregfa felé tartva belép a gdrbiileti
térbe. Lapozz a 168-ra.

183.

Felugrasz, és sikeriil megkapaszkodnod
egy peremben, ahonnét mar fel tudod
magad huzni a szell6z6aknaba. A szik
helyen visszaereszted a racsokat a he-
lyiikre, majd el6reindulsz. A korabbi
tervrajz alapos attanulmanyozasanak ko-
szonhetden még emlékszel ra, hogy me-
lyik iranyba kell haladnod. Lapozz a
98-ra.
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184.
Nem sokkal késobb kiléptek egy aré-
naba, melynek kozepén egy ketreccel
korbezart és nézok tengerével korbevett
kiizdotér talalhato. A Kinmester egy fe-
kete borii, rasztahaju, rendkiviil jé for-
maban 1év6, izmos alak.

— Most pedig, hélgyeim és uraim,
az Onok szérakoztatdsara megérke-
zett a Kinmester, hogy szembeszalljon
az ujonc kihivéjaval, aki ki mer allni
ellene!

Ahogy a ketrec ajtajat bezarjak mo-
gétted, megpillantod az egyik hosztesz-
lanyt, amint egy ,.Els6 kér” felirati tab-
lat hordoz korbe.

— Kezdédjék hat a kiizdelem! — rikolt
fel a miisorvezetd.

A Kinmester felemelt karral, hatravetett
fejjel tivolt fel, mint valami 6skori vadal-
lat, majd rad ront. Tedd prébdra UGYES-
SkEGED! Ha sikerill a proba, lapozz a
194-re. Ha nem sikeriilt a proba, lapozz
al2l-re.

185.
Egy baratsagtalan tajon talalod magad.
A bama felszint foltokban nagyobb
sziklak tarkitjak, és barmerre is nézel,
szinte vibral a levegé a szikldkbol ara-
do héségtél. Néhany szaz méternyire
a jobbodon szuperforrd géaz lovell ki a
foldbél gejzir modjara, €s hangosan sis-
teregni kezd, ahogy elkeveredik a leve-
gbvel. Lehet, hogy ez a két kilométeres
kocogas annyira mégsem volt jo Otlet?

Ahogy a tiizforrd felszinen botorkalsz,
egy kiilondsen meredek hegyfokkal tala-
lod szemkozt magadat. Ha balrol akarod
megkeriilni, lapozz a 155-re. Ha jobbra
indulnal koriilétte, lapozz a 94-re. Ha in-
kabb megmasznad, és a tetején kelnél at,
lapozz a 134-te.

186.
— Az b6sztoneim azt sugjak, Kay-8, hogy
ez csak egy tirkaloz triikkk, hogy megpro-
baljak ellopni a hajom — mondod a ma-
sodpilotadnak. — Jobb lesz, ha folytatjuk
a hugom utani nyomozast.

Nem sokkal késobb felizzik a Csillag-
1iz6 csillaghajtomiive, és az Omega felé
tartva belép a gorbiileti térbe. Lapozz az
S-re.
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187.

Kezeiddel rémiilten kapkodsz valami
utan, amiben meg tudnal kapaszkodni,
azonban a meglazult szikladarabok veled
egyiitt zuhannak a mélybe. Nem tehetsz
mast, csak hogy tehetetleniil sikoltasz,
mikdzben fejjel elére az alattad hoém-
polygo lavafolyamba csapodsz. A higo-
dat mar nem fogod tudni megmenteni, a
kiildetésed — az életeddel egyetemben —
véget ér.

188.

Hangos zizegés hallatszik, majd kitarul-
nak a felvond ajtajai. Egy fémfolyoséra
lépsz ki, és gyorsan megallapitod, hogy
kiértél a vulkanbol, és mar a banya-
komplexum épiiletében vagy. Egyetlen
iranyba tudsz indulni: elére. Menet koz-
ben halk ziimmdogést hallasz a fiiledben,
majd Kraven-8 szolal meg a kommuni-
katorodbol.

— Kapitany, mar hiasz perce prébalok
kapcsolatba lépni magaval.

— A fold alatt voltam — valaszolod.

— Ertem.

— Mi torténik ott?

— Téjékoztattam a landolé allashoz ér-
kezett biztonsagi osztagot, hogy a mes-
terem utasitasara érkeztem a piacra, aki
szeretné megdrizni az inkognitojat.

— Bevették?

— Megerdsitve. Azonban mivel én egy
I-Bot vagyok, gy tlinik, nem tartottak
fontosnak, hogy megvendégeljeneck, és
a Csillagiizo fedélzetén kell maradnom,
amig a piac meg nem kezdddik.

— Az mikor lesz?

—Nem tudom, kapitany. Nem mondtak,
én pedig nem kérdeztem, hatha az egész
csak egy trikk arra, hogy rajéjjenek,
hogy hazudok.

— Szép munka, Kay-8. En az iizem als6
szintjénél vagyok, €s épp egy szamitd-
gép-terminalt keresek. Jo lenne ismerni
az épiilet alaprajzat.

— Gondoltam 14, hogy letapogatom a
helyet. De ugy sejtem, hogy ezt érzékel-
nék, és a kovetkezmények nagyon stlyo-
sak lennének.

—Valészinii. Maradj csak veszteg. Majd
én kideritem, hol tartjak fogva a higom,
aztan hivlak a kimentésem miatt.

— Ertettem.

Ahogy lezarod a beszélgetést, befor-
dulsz egy sarkon, és egy nét pillantasz
meg, aki egy félig gyik, félig kutya te-
remtmeényt vezet egy porazon. Egy
rendkiviil csabos fekete latexruhat és
magassarku, térd folé €ré csizmat, to-
vabba egy vords kdpenyt visel. Felve-
todik benned a gondolat, hogy ez a n6
nyilvan a Szuverén, és itt a remek alka-
lom, hogy végezz vele. Azonban gyor-
san leteszel err6l az otletrél, mivel nem
csak értelmetlen kisérlet lenne, de eléggé

Az tir rabtartéi

megbonyolitand a higod megmentésére
iranyulo terveidet is. Egyszertien elmész
mellette, és folytatod az utad. Bar te ezt
nem tudod, a né visszanéz rad. Van va-
lami az &ltézékedben és a helyen, ahol
vagy, ami nem all 6ssze szamara.

— Hova megy? — hallod a kérdést, és
biztos vagy benne, hogy hozzad szdlt.

Megfordulsz, és meglengeted elbtte a
zsakodat.

— Egy 1ijabb meghibasodott érzékel6?

Bal kezeddel felmutatod a hiivelykuj-
jad, jelezve, hogy helyes a tippje. A Szu-
verén megcsovalja a fejét. — Ugy tiinik,
masik beszallito utan kell nézniink. — Az-
zal sarkon fordul, és tovabbmegy a lift-
hez, amibdl az imént szalltal ki. — Gyere,
Tojo —mondja a teremtménynek. — Ideje,
hogy hasznossa tedd magad.

Visszafordulsz, és tovabbmész a folyo-
son. Lapozz a 140-re.

189.

Felnyitod a racsokat, €s amilyen gyorsan
csak tudsz, kimaszol a résen at. Cassidy
6rnagy meglepetten bamul rad, ahogy
elokeriilsz. A masik két férfi a n6 arc-
kifejezését latva feléd perdiil, fegyvert
rant, és kérdezés nélkiil tiizelni kezd az
iranyodba. Az egyik sugarfegyver-love-
dék telibe kap, és visszalok a mélybe.
Szerencsére még az el6tt meghalsz, hogy
tested a peremre esne, majd legurulna
rola, atesne az energiamezon, és egy
csobbanassal eltiinne a szennyviz hulla-
mai kozott. Kalandod itt véget ér.

190.
A tilerd ellen nem tudsz mit tenni, elme-
nekiilni sem tudsz el6lik. Hugod erésen
megszoritja a kezedet, mikézben a Szu-
verén felétek 1épdel.

— Ezt vigyétek a lakosztalyomra —
mondja, mikézben a nére mutat. — Miu-
tan alaposan elverem, 6 lesz az 1j Drog-
feliigyelom. — Ezutan két masik tancosra
mutat. — Azokat eladjuk. — Ezutan a meg-
figyeldszoba iivegfalahoz 1ép, és meg-
nyom egy gombot. Az egyik iiveglap
hangos sziszegéssel kinyilikk. — Ami a
tobbit illeti... — Hatat fordit neked és a
tobbi tancosnak, akik az életiikért kezde-
nek kényorégni, és a kijarat felé indul.
— Hajitsatok ki dket.

Ebbdl a magassagbol nem fogod tilélni
az esést. Eleted és kalandod itt véget ér.

191.

Az ajté nem adja meg magat, ellenben
vesztesz 4 ELETERO pontot a becsapodas
miatt. Ismét tedd probdra UGYESSEGED,
egészen addig, amig egyszer sikerrel
nem jarsz. Minden tovabbi sikertelen
proba esetében ugyanigy jar a 4 ELET-
ERO pont levonas. Ha sikeriil atjutnod,
lapozz a 170-re.

192.

Egy ajtohoz cibalod a banyasz ernyedt
testét. Odabenn a helyiség leginkabb egy
raktarra emlékeztet. Talalsz egy kotelet,
amivel gyorsan megkttozod az alakot.
Ahogy ezt teszed, megpillantasz egy
rendkiviil komoly hévédé munkaruhat és
egy légsziirdé maszkot, ami a falon log.
Ha ezt magadra kapnad, észrevétleniil
tudnal mozogni az tizemben, ugyanak-
kor valamennyire lesziikiilne a mozgas-
tered. Ha gy dontesz, ennek ellenére jo
otlet lenne bedltézni, lapozz a 138-ra.
Ha szerinted e nélkiil is fogsz tudni bol-
dogulni, lapozz a 160-ra.

193.

Visszatérsz a nappaliba, ahol megpillan-
tod Collot, aki a télgyfaasztalra tamasz-
kodva mintha egy elektronikus eszkozzel
babralna. Elsé gondolatod, hogy lelédd,
ehelyett azonban hozzavagod a sugar-
vetbdet, ami atrepiilve a szoban telibe
kapja a fejét. A férfi egy pillanatra meg-
szédiil, és visszaesik a padlora. Gyorsan
odasietsz, hogy megnézd, mit csinalt.
Ugy tiinik, valamiféle kommunikacios
eszkoz volt nala, de még soha nem lattal
ehhez foghatot.

— Szoval, kit figyelmeztettél? — kérded
Collo ernyedt testétdl. — Az Omegan 1évo
barataidat, vagy valaki messzebb lév6t?

Még mindig f4j mindened a korabbi
meccs miatt, pedig mindenképp ki kell
hallgatnod a férfit. Tudod, hogy nincs
erdd kiverni beléle a kért informaciokat,
ezért improvizalnod kell. A légzsiliphez
vezetd ajto felé kezded huzni a testet.
Lapozz a 38-ra.

194.

A Kinmester megprobal egy halélos csa-
passorozatot mérni rad, amit karjaiddal
sikeriil haritanod, am igy is vesztesz 2
ELETERO pontot. Sebesiiléseid ellenére
most meg kell kiizdened ellenfeleddel.

Kinmester UGYESSEGY9 ELETERS 21

Ha sikeriil 6t Harci Koron beliil 15-re,
vagy az ala cstkkentened ellenfeled
ELETEREJET, lapozz a 22-re. Ha nem,
ugy a harcos tilsdgosan erdsnek bizo-
nyul a szamodra, és hamarosan ajultra
ver. Komaba esel, és hogy felébredsz-e
beléle, vagy sem, az jelenlegi kiildetésed
szempontjabol mar masodlagos kérdés.
Nem sikeriil megmentened a hugodat.
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195.
— Vigyél ki innen minket — tivoltod
Kraven-8-nak a kommunikatorodon ke-
resztiil.

— Csak a holttestemen at!

Hugod felsikolt a félelemtol. A raktér-
ajto felé pillantva megpillantod a Szu-
verént, aki immaron kopeny nélkiil all
a hajodon. Gyiildlet izzik a szemében,
karcsu teste valamilyen harcmiivészeti
pozban, fesziilten varja a kovetkezo 1é-
pésedet. Villamgyorsan elérantod a su-
garvetddet, a né azonban szamitott erre.
Bal labaval egy porgérugassal kirugja
a sugarvetét a kinyujtott kezedbdl. A
fegyver végigesiszik a padlon, és hugod
labanal allapodik meg. Ahogy testvéred
leguggol érte, a Szuverén egy vetddéssel
hozzaugrik, durvan megragadja, majd
hatrabukfencezik, és a nyitott raktérajto
felé 16ki. Tedd prébdra SZERENCSED!
Ha szerencsés vagy, lapozz a 164-re. Ha
nincs szerencséd, lapozz a 92-re.

196.

Magad mdogott hagyva a szamitogépes
terminalt megteszel még néhany mé-
tert a folyoson, amig egy ,,Férfi” és egy
,.NO1” felirati ajtot nem talalsz. Ez utob-
bin lépsz be, és miutan tiresen talalod,
bemész az egyik fiilkébe, és leveszed
magadrél az alruhadat. Sugarvetddet a
kabatod fegyvertokjaba teszed, a 1égz6-
késziilékedet pedig az ovedre akasztod,
mivel az épiileten beliil nincs ra sziiksé-
ged. A fiilkébdl kilépve felnézel a pla-
fonra, ¢s azonnal megpillantod a nyilast,
ami a szelloztetérendszerbe vezet. Fel-
allsz az egyik mosdora, és onnan kell
ugranod ahhoz, hogy kiiisd a racsokat,
és meg is kell kapaszkodnod valamiben,
hogy fel tudd magad huzni. Tedd probd-
ra UGYESSEGED! Amennyiben sikeriil a
proba, lapozz a 183-ra; ha elvéted, la-
pozz a 177-te.

Az ir rabtartéi

197.

Egy pillanat alatt elérantod a sugarveto-
det, és a Limpet Aknara 16sz. Pechedre
egy hajszalnyival elvéted a célpontot, a
lovésed a sziklabol hasit ki egy darabot.
Nincs 1d6d masodszor is 16ni, az Akna
felrobban. A szerkezetet ugy fejlesztették
ki, hogy csak megcsonkitsa az aldozatat,
de ne végezzen vele. Ezt azonban fej-
magassagba helyezték, igy a detonacio
ereje béven elég arra, hogy lefejezzen
téged. Ahogy a tetemed elteriil a porban,
mikdzben a nyakadbol sugarban spriccel
szerteszét a vér, addig a fejed végigpat-
tog a talajon, és végiil belegurul a hasa-
dék mélyén hompélygd lavafolyamba.
Kalandod itt véget ér.

198.

— J6 gondolat. Ha most szolunk nekik,
akkor nagyjabol 90 perciink lesz, amig a
Békefenntartok el nem 6zonlik a helyet.
Tokéletes erosités lesznek. — Felallsz, és
a pilotafiilke ajtajahoz indulsz. — Csinald,
Kay-8. Aktivald azt a hivojelet, és remél-
jik, hogy még azel6tt sikeriil kiszabadi-
tanom a hiigomat, hogy a Wolfe befut, és
darabokra cincélja az egész helyet.

Jegyezd fel Kalandlapodra a 110-es
szamot, majd lapozz a 100-ra.
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199.

—Nos —kezded nyersen. — Most felteszek
néhany kérdést. Rovid, tomor, lényegre
toré valaszokat kérek. Nem akarok egy
kérdést sem kétszer feltenni. — A fegyve-
redet tovabbra sem forditod el a n6rol.
— Es ne probalkozz semmiféle ostoba-
saggal, killonben bucsut mondhatsz a
térdeidnek. Mindketten pontosan tudjuk,
hogy a sugarvet6 okozta sebet semmivel
sem lehet meggyogyitani. Elég érthetéen
beszélek?

A no bolint.

— Hogy mondta?

— Igen — hangzik a nyiiszitd valasz. —
Megértettem.

— Rendben. Els6 kérdés: ki maga?

—Lee Lee Huang.

— Mit csindl itt, Ms. Huang?

— En vagyok a létesitmény iigyvezeto-
jeés...

— Szbval az iigyvezetje, mi? Elég
fennhéjazo cim egy Rabtartonak.

— Nem tartozom az Ur Rabtartéi kozé.

— De a Bo Collohoz és Lixor Tarakhoz
hasonlo Rabtartok ezt a bazist hasznaljak
raktarnak, miel6tt eladnak a rabszolgai-
kat. Szoval ha maga nem Rabtarto, akkor
csak az egyikiik alkalmazottja?

A n6 nem mond semmit.

— Ez egy kérdés volt.

— A létesitmény Mr. Tarak tulajdona, én
csak egy jol megfizetett alkalmazottja
vagyok.

— Egy jol megfizetett alkalmazott... A
ficko elrabolta a tincostarsaival egyiitt
higom az Aquatine-rél. Hol van most
Tarak?

— Tavozott innen, miutan egy iizenetet
kapott az Omega {irkik6tobol.

Megcsovalod a fejed. Collo biztos vele
lépett kapcsolatba, miel6tt meglephetted
volna. — Nem azt kérdeztem, hogy miért
ment el, hanem hogy hol van most?

— Nem tudom.

— Rossz valasz.

Az ir rabtartéi

— Nem, tényleg nem tudom, hova ment
Mr. Tarak, de az ott az irodaja — mondja,
mikdzben a helyiség bal oldalabdl nyi-
16 ajtéra mutat. — Talan ott megtalalja az
utiterveit.

— Az irodaja, mi? — A verem felé intesz
a sugarvetéddel. — Es az oft a jatszotere?

— Nem. Ott a Homoki Polipjai élnek.

A valasz teljesen varatlanul ér, meg-
lepett kifejezés il ki az arcodra. — Mit
esznek?

— Hust. Altalaban ragcsalokat szokott
behajitani nekik, de ez nem elégiti ki az
éhségiiket. Egyszer behajitotta az egyik
tarsat, aki az aruval szoérakozott.

— Micsoda nagylelkiiség.

A ndé nem mond semmit, csupan idege-
sen egy helyben toporog.

— Az aruval szérakozott? Megdugta a
lanyokat?

— Nem, a férfiakat er6szakolta.

—O. Nos, lehet, hogy Mr. Taraknak nem
tetszenek az erbszaktevok, én viszont
az Ur Rabtartéit nem csipem. Ugyhogy
most szétnézek az irodajaban, maga pe-
dig velem tart. Rendben?

A né bolint, majd lassan feléd indul,
mikdzben te az iroda ajtajdhoz mész,
ami azonban nem nyilik ki automati-
kusan. Bal karodat ellmiizva az érzéke-
16 elott az ajto felemelkedik, és hangos
mordulast hallasz a mdgétte nyilo terem-
bél. Ugyanebben a pillanatban a szemed
sarkabol megpillantod Ms. Huangot, aki
a fobejarat felé kezd rohanni. Sikeriil
egy lovéssel térden 16n6d a menekiild
nét, aki hangos sikitassal elteriil a pad-
lon. Ezzel egyidében egy hatalmas va-
lami veti rad magat a s6tétbol, €s kiveri
a kezedbdl a fegyvert, ami végigesuszik
a padlon, egyenesen a homokverembe.
Huzd le a sugarvetét a Kalandlapodrol,
majd lapozz a 11-te.

200.

Ahogy kiestek a Csillagiiz6bdl, sike-
ril levakarnod magadrél a Szuverént,
és megprobalod elkapni a hajé oldalan
futo 1étra egyik fokat. Az iménti csata
nagyon kimeritett, de valahogy még-
is sikeriil elég erét talalnod magadban,
hogy megkapaszkodj. Tested ujra és
ujra nekicsapodik a hajotesthez, de te
tulsagosan is ragaszkodsz az életedhez.
Mikozben a borzalmas szélvihar csap-
kod, sikeriil lenézned, hogy lasd, mi
tortént a Szuverénnel. Nem latod a zu-
hano testet, de azt igen, hogy az imént
suhantatok el egy tiizhanyo szaja felett.
Biztos egyenesen abba zuhant. Fajdal-
masan lassan tudsz csak feljebb jutni a
létran.

Mikor végre ismét a hajoban vagy, talp-
ra kényszerited magad, és bal kezeddel
megnyomod a zarégombot. Ahogy be-
csukodik mogotted a raktérajto, tovabb-
tantorogsz a hajo belseje felé, de szinte
azonnal belebotlasz a hiigodba, aki aggd-
do tekintettel kozeledik feléd.

—A Szuverén?

—Vége az uralmanak.

— Es most mi jon?

Vallat vonsz. — Szdljunk apanak, hogy
egy darabban vagy. Utana pedig lezuha-
nyozok, és kozben kitalalom, hogy mire
fogom elkolteni azt az 6tvenezer kredi-
tet.

Hugod zavartan pillant rad, azon t6p-
rengve, honnan van ennyi pénzed.

— Means kapitany koszénetét kiildi —
sz0l Kraven-8 a hajo bels6é kommunika-
cios rendszerén keresztiil.

—Mondd meg neki, hogy épp a hiigom-
mal csevegek, és egy kicsit elfoglalt va-
gyok, utana pedig vigy¢l minket bolygo
koriili palyara — valaszolsz a fiilkommu-
nikatorodon keresztiil.

— Ertettem.

—Ja, és Kay-8?

— Igen, kapitany?

— Tervezz egy utvonalat vissza a civi-
lizacioba.

VEGE
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Steve Jackson és Ian Livingstone

Magyarorszagon megjelent konyvei:

Kaland Jaték Koclzat kitetek: Fantazia Harcos kitetek:
1. Halillabirintus 1989 1. Ur-Orgyilkos 1992
2. ATiizhegy Varzsléja 1989 2. AMgélység Rabszolgai 1992
3. Az orszigit harcosa 1989 3. AKethenn Maffia 1993
4. A Gyiklaraly szigete 1989 4. Robot Kommands 1993
5. A Skorpick Mocsara 1989 5. EgiFejedelem 1993
6. AKaoszFellegvara 1990 6. Lazadsk Bolygéja 1993
7. AVéntengerek 1990 7. Talalkozis FE AR el 1993
8. A Hoboszorkany barlangjai 1990 8. Csillaghajé 1993
9. Bajnokok prébaja 1990 9. Csillagkdzi Fejvadisz 1993
10. A Halaltalizman 1990 10. Lopakodo Lelkek 1993
11. A rémilet itvesztiye 1990 11. Ahalal Seregei 1993
12. Tolvajok Virosa 1991
13. A Szammraj kardja 1991
14. Az Elatkozott hiz 1991
15. A Pusztitis Maszlgai 1991 Kaland Jaték Kockazat kénkdnyve:
16. AVégzetErdeje 1991
17. A varizslo kriptija 1993 TITAN 1991
Kaland Jaték Varazslat 3 kotete: Kaland Jaték Varazslat 4. kitete:
1. A Shamutant Dombok 1992 4 Kiralyok Korondja 1993
2. Khar - A Csapdak Kikétovirosa 1992
3. Hét Sackanykigyo 1992
Kaland Jiték Kockizat (Szukits kényvkiads):
1. Démonlovagok 1998
2. Zagor Legendija 2001
Kaland Jaték Koclcizat (Zagor hu):
1. A Sarkiny szeme 2009 23. A Vimpir kriptija 2012
2. A Puszito 2009 24. AVampir bosszija 2012
3. Visszatérés a Tizhegybe 2009 25, A Pusztitis Tomya 2012
4. Vérescsont 2010 26. A Halil Sereger 2012
5. Ejsarkany 2010 27. Lélekmblé 2012
6. AMiimia Atka 2010 2B, A Sotétség Torer 2012
7. AMélység démonai 2010 29. A Melység Rabszolgii 2012
8. Ejféli Tolvaj 2010 30. A Zombik vére 2012
9. A Lidérckastély mélyén 2010 31. A Zombik vére (szines) 2013
10. A Tiizhegy Varizsléja (szines) 2010 32, Amyékharcosok Legendija 2013
11. A Nekromanta éjszakija 2010 33. Holdjaro 2013
12. Az Eléholtak sz gete 2010 34. A Gyuldlet Szakadéka 2013
13. Vihargyilkos 2010 35, Zagor Legendija 2013
14. AVérfarkas iivoltése 2010 36. A Tiizhegy Varizsléja (évE) 2014
15. A Kétéli Joslat 2011 37. Halalmocsar 2014
16. AKioszUra 2011 38. Démonvadisz 2014
17. Sardath ostroma 2011  39. AFélelem Fantonyai 2014
18. A Kard Mestere 2011  40. A Halillabirintus Bajnoka 2014
19. Varazstoro 2011 41, Szellemwadaszok 2015
20. A Hercegek viadala AHU 2011 42, A Halilirerddje 2015
21. A Hercegek viadala AVU 2011 43, Démonlovagok 2015
22. Orjongd Agyarak 2011
Kaland Jaték Varazslat (Zagor hu):

A Varazslatok Komnyve 2010

A Kiralyok Koronaja 2011
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A kovetkez6 Zagor.hu jatékfiizet varhatéan
2015. szeptemberében késziil el:
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Két uj kalandjaték:
A Végzet keze

Hatlévetii péntek

Ne feledd:
A fohos Te vagy!

Kaland Jaték Kockazat weboldal

* konyvismertetok

* képek, illusztraciok

* konyvboritok, térképek

* végigjatszasok

* letoltheté konyvek

* elokésziiletben 1évo konyvek
+ forum

Ne feledd: A fohés Te vagy!

ZAGOR.HU



Ejféli bosszi

A Titanviros alvilagiaban keringé pletykak szerint uj gonosz-
tevd késziil ra, hogy rettegést hozzon a gyanitlan lakok szivé-
be. TE vagy az Eziist Harcos, a viros védelmezdje, akinek ki
kell deritenie a gazember kilétét, majd le kell gydznie, mieldtt
a kaosz eluralkodhatna mindenen. De vajon képes leszel idé-
ben megfejteni az dsszegyijtott nyomok titkat ahhoz, hogy
megakadilyozd a katasztrofat?

Az iir rabtartéi

A Csillagiizd, egy teheriirhajo kapitanya vagy. Hiiséges I-Bot

miasodpilétaddal, Kraven-8-cal egyiitt A Fiiggetlen Rendsze-

rek egész teriiletén hiresek vagytok arrél, hogy idében eljut-

tattok biarmilyen rakomanyt, barhovi. Ez a kaland Aquatine

bolygojan, egy dceiannal boritott iidiiloviligon tett latogatas-
sal kezdédik...

A jatékhoz nem kell mas,
mint egy ceruza, egy radir,
két dobékocka, no meg némi szerencse.

A megoldas a TE kezedben van!
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