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Hogyan kitzdi meg a Labirintus UGYESSEG, ELETERC ES SZERENCSE kor a megleleld oldalon ezt az utasitast ka-
teremitményeivel? pod.

Mielont belevagnal ebbe a kalandba, fzl kell
mémed mennvire vagy erds, illetve gvenge.
Van egy kardod, egy pajzsod és egy hah-
zsikod ctellel. itallal az utra. Felkésziliél a
teladatra, megtanultal a karddal banm, és
keménven edzettel, hogy eris legy.

Hogy megudd. milven hatékonvak voltak
elokesziletad. dobokockaval allapitsd meg
Kezdeti Noyessfc és ELETERS pontjaidat.
I'zen az oldalon talalod a Kalandlapor,
melyre leljepverheted kalandod réseletent.
Ugvanitt jelolheted icvesséc és ELETERS

pontjaidat is.

16l teszed, ha ceruzaval irod a pontokat a
Kalandlapra, vagy fénymasolatot keszil-
tetsz errol az oldalrdl, hogy azt ijabb jatckra
15 felhaszndlhasd.

Dobj egy kockaval. Adj 6-ot a dobott szam-
hoz, ¢ az Osszegel ird be a Kalandlap

DEYESSEsnégvZelche.

Doby két kockaval, és az eredményvhez adjal
12-1, a kapott szamot ird be az ELETERD
neépvzetbe,

Van egy szerencee rovat is. Ehhez egy koc-
kaval dobj. és 6-0t ad] az eredményvhes,
majd az dsszegel itd be a soERENCSE negy-

zetbe.

kilonbozo okok miatt, melveket majd rész-
letesen elmagvardaunk, UcyessEc, ELETERD
¢s szerencsE pontjaid a kalandok sordn
folvamatosan valtoznak. Pontosan kell ve-
zemed oket, ezért azt tanacsoljuk, hogy kis
betlikkel ir) a négvzetekbe, vagy tarts kéznél
radirt, [de soha ne tor6ld ki Kezderi pont-
jaidat, mert, bar tovabbi tiGvEssEs, FLETERD
és szeErencsE pontokat szerezhetsz, dssze-
giik soha nem 1épheti il a Kezden éridket,
kivéve néhany nagvon ritka alkalmat, ami-

Usvesst: pontjaid kardvivoludasodat és
dltalanos  harci tapaszialatodat  mutatjak.
Mem art minél tdbb ilven pontra szert tenmi.
Az EreTERo pontok jelzik kondiciodat, az
akaraterodet, hogy talél) egv-cey helyzetet,
eltékéltséoedet. alloképesséeedeat, mingl ma-
oasabb az fiETERS pontszam. annal hosz-
szabb ideig maradhatsz életben. A szerENCSE
pontok mutatjak, mennyire vagy szerencses
ember. A szerencse &s a vardzslat az dr abban
a fantasztikus birodalomban., amelybe most
behatolsz.

Ln



ACSATA

Sirim talalsz majd olvan oldalakat, ahol azt
az utasitast kapod., hogy kiizdigl meg
valamilyven teremiménnyel. Lehet, hogy lesz
valasztisi lehetoséged, de ha nem, vagy ha
ugy dimtesz, hogy vallalod a harcot, azt a
kiwetkezd modon kell megvivnod:

Eloszér 15 jegvezd fel a  teremimény
UCYESSECET €8 ELETEREJET a Kalandlapod
elsd tires Harc Szdmyekkel felirmtot viseld
rovataba, A feremtmenvek  pontszamait
minden alkalommal megadja a konyv,
amikor dsszecsapsz valamelyvikiikkel.

A hare menete

1.Dobj két dobdkockaval a teremimeény ne-
vében, A kapott szamot add az O Ucves-
sec ponfjathoz, Az Gsszeg az O TAMADO-
EREJE.

2 Doby két kockaval most a magad neviében,
¢s add az eredményt sajat jelenlegi Doves-
se; pontjaidhoz. Ez a te TAManoERSD,

3.Ha a te TivanoEROD nagyobb, mint a fe-
remtmeénye, akivel kilzdesz, megsebezted.
Lépj tovabb a 4. lépésre. Ha a teremtmény
TAMADOEREJE nagvobb, O schzetl meg te-
ped, és halad) az 5. 1épésre. Ha a két 12-
weooErs egviorma, kivédiétek  egvmas
csapasat, ¢s a kiovetkezo Fordulot az 1.
lepestal elalral kezditek.

4 Megsebezted a teremtmenyvit, ezért vomyal
le 2 pontot treteresEecL, Felhasznalha-
tod szerEnCSEDET 18, hogy tovdbbi sebeket
gjts rajta (lasd odeébb).

5.A teremimény sebzetl meg téped, ezén
vomjal le 2 pontot sayjat LETERCDEOL. De
ilyenkor 1s lehet szerencs2n (lasd odébb).

6.Végezd el a sziksépes modositisokat
mind sajat, mind pedig ellenfeled freT-
ERETEREN (&8 SZERENCSEJEEEN, AMennyi-
ben ez szilkseges).

7 Rezdd el a kovetkerd fordulodt meglévd
Ueyzases pontjaid alapjdn, azaz ismételd
meg a lépéseket 1-6-1g. Addig jiatszhatsz,
amig vagy a te, vagy a teremtmeny ELET-
Erc ponfial nem togynak el (halal),

MENEKULES

Bizonvos pontokndl lehetdséoet kapsz ri
hogy elmenekilli a csatabol, ha a dolgok
rosszra fordulnanak. Ha azonban elmene-
Liilsz, ellenfeled automatikusan megsebez
téged (vesztesz 2 ELETERD pontot), ahogy
hatat forditase neki. Me feledd, hogy ilven-
kor i3 hasznalhatod a szesencsioeT, hogy
csOkkentsd az gy elszenvedett sebesilest.
Csak akkor menekiilhetsz el. ha ezt az adott
tejezetpont kifejezetten megenged.

Az itélet Labirintusa

CSATA EG‘I’I‘:JEL TOBB
TEREMTMENNYEL

Ha egynel tobb lénnyvel keriilngl egyszerre
dsszetikazésbe, mindig kézoljik veled a
harcra vonatkozd utasitast az adott pont
alatt, Neha egvszeme kell velitk megkiiz-
dened, ncha meg mindegyvikkel kiilon-
kdilén.

SZERENCSE

kalandjaid soran, akar csataban. akdr olvan
helvzetekben, amikor a szerencse donthet
sorsod alakulasaban {az emre vonatkozo
utasitast az adott fejeretpontok alatt meg-
kapod), a szErEnceEDRE 1% szamithatsz
hogy az eseménvek kimenetele szamodra
kedvezd legven. De vigvizz! A sZERENCSE-
re szamitam kockazatos, és ha halszeren-
csés vagy, az eredmeny végzetes lehet,

SzErRENCSEDET 8 kivetkezd modon teheted
probara. Doby két kockdval. Ha a kapott
szam nem nagyvobb, munt a jelenleg =ze-
rENCSE pontszamod, az eredmény kedvezo.
[a magasabb szamot dobsz. mint a jelen-
legi szerEncsE pontszamod, balszerencsed
volt, &s vallalnod kell a kivetkerménveit,

Ugy hivjuk ezt, hogy Tedd probara sze-
rEnCsED. Minden alkalommal, amikor pro-
bara teszed szerencsiper, 1 pontot le kell
vonnod szessncse pontszamodbol. gy ha-
mar rajossz, hogy a szeeencsire hagval-
kozni kockazatos.

A srErEncEE hassndiara csatdhan

A kinyy izonvos oldalam  felszolitunk,
hogy Tedd probdra szrrencsin, és kzdl-
jik. hogy szerencséd volt vagy sem. A
csatakban viszont mindig te dontesz, hogy a
SZERENMCSED segitségével megprobalsz-e ko-
maolyabh sebet gjtem azon a teremtmenyen,
amelyet épp megsebezicl, vagy csodkkenteni
annak a sebnek a hatasat, amelvet a teremt-
mény1ol elszenvedtél.

Ha te schezted meg a teremiményt, a fent
leirt modon Tedd probdra szerencsip. Ha
szerencsés vagy, komoly sebet gjtettél rajta,
@s 2 Kilon pontot levonhatsz a teremimeny
ELETEREJEEOL. Azomban, ha halszerencses
vagy, a sch puszta karcolas, és 1 pontot
vissza kell adnod ellenfeled freTERS pont-
jathoz. (Tehat: a szokdsos 2 pont levonds
helvett most ¢sak 1 pontot vonhatsz le tole.)

Ha a feremtmény sebzett meg teped, azert
Tedd probdra szerencsepeT, hogy csok-
kentsd a sebet, Ha szerEncsED van, sikeriilt
glkeriilngd a teljes csapdst. 1 ponfot vissza-
adsz magadnak (2 pontos kir helvett csak
1 pontos kar keletkezett fLeTercoeen). Ha
nem voltal szerencsés, komolyvabb talalat ért.
1 plusz £1ETERD pontol vonjal le magadiol.

Me feledd, hogy minden alkalommal le kell
vonnod 1 pontot adotl szeRENCSE pontsza-
modbadl, ahanvszor Probdra tesced soErEn-
CSED!

 AZUGYESSEG, ELETERO
[S SZERENCSE KEZDETI ERTEKRE
TORTENO VISSZAALLITASA

Usyessés

Usvesste pontjaid nem sokat fognak vél-
tozni kalandjaid soran. Helvenként., egy-egv
oldalon olvan utasitast talalsz, hogy niveld
vagy csOkkentsd licresses pontjaid szamat.
Eov esodalegyver novelheti iicvessicen, de
ne feledd, hogy egyszerre csak egy fegvvert
haszndlhatsz. Nem tarthatsz igénvt 2 Ucyes-
sic jutalompontra, mert két vardazskardod
van. UcvessEc pontjaid szama soha nem
lephet til Kezdert erteket, hacsak killdn
utasitist nem kapsz erre.

ELETERS és élelmiszer

Eierzrd pontjaid sokszor fognak valtozni
kalandjaid soran, amint megkiizdesz a szir-
nvekkel és elvillalsz lelkesitd feladatokat.
Ahogy célodhoz kozeledsze. £1ETERD pont-
jaidnak szama veszélvesen lecsdkkenhet, és
a csalak killondsen kockiazatossa vialnak,
gzart légy ovatos!

Azt se feledd, hogy frerers pontjaid s#ama
sohasem léphen til kezden értckét. kivéve,
ha egv adott oldalon ezt az utasitast kaptad.
Elvesztett ELETERS pontjaidat élelmiszer el-
fogvasztasaval tudod potolni. A jatckot 6t
étkezésre elegendd élelemmel kezded. Bir-
hol megallhatsz pihenni €s enni, kivéve harc
kizben. Egv adag élelem clfogvasetasival
4 elveszlelt ELETERD ponlol nyers? vissza,
¢s egy adag élelmiszert vesziesz. Ne feledd,
hosszu ut all elotted, igy gondosan oszid be
clelmedet!

MNe feledd, hogy freress pontjaid szdama
soha nem lépheti il a Kezdeni ertekét, ha-
csak killon utasitdst nem kapsz erre.

SZIERENCSE

Szerencee pontjaidhoz tovibbiakat szerez-
hetsz kalandjard soran, ha kivételesen sze-
rencsés voltdl. Ennek részleteit megtaldlod a
konyvvben. Ne feledd, hogy akarcsak az
UGYESSEGNEL €58 aZ ELETERCNEL, SZERENCSE
pontfjaid sem Iéphenk il kerden érickiket,
kivéve, ha egy-ceyv oldalon ezt az utasitasi

kapod.

FELSZERELES

Kalandodat a legsziikséoesebb targvakkal
kezded, am utad soran lehetoséped lesz O
targyakat talalm vagy vasarolm. Van egy
kardod &s egy borvérted. Hatizsakodban
tartod élelmedet és azokat a kincseket,
melveket utad soran szerezhetsz, Kezdetben
20 Aranyiallérod van.

Ezen kiviil magaddal vihetsz egyel az alibbi
Vardzsitalokbol, hogy azok kalandod sordn

tamogassanak. Egvet valaszthatsz:




Az Ugvessée Itala — visszadllija UcvEsses
ponfjaidat

Az FEletert Itala
ponfjaidat

A Szerencse lala — visszaallia =2epEn-
cak ponfjaidat, &s 1-¢l meenivell Kezderi
SZEREMCSEDET.

visszaallifla £LETERD

Ezeket az lalokat barmikor felhajthatod
kalandod soran. Minden fiveg kétadagnyi
folvadékot tartalmaz, azaz kalandod soran
kétszer allithatod vissza veliik a megleleld
képességet a kezdet értékére. Valahanvszor
gy teszel, azt jegverd fel, e amol se fe-

Az itélet Labirintusa

TANACSOK A JATEKHOZ

Hamar rajdssz majd. hogy a fegjezeteket nem
szabad egvmdast kovetd sorrendben olvas-
nod. Csak azt a fgjezetet olvasd el, amelvet
az. utasitashban megadnak! Egyébkeént csak
Osszezavarodsz, ¢s a jaték sem lesz az igazi.

Az egvetlen helves ot minimalis kockazatot
jelent, ds munden jatckos, fiigpetleniil attol,
milven ponfokkal vag neki. elég kdnnven
vegigmehel rajta.

Az istenck szerencséje kisérjen utadon a

ledkezz meg, hogy a harom Italbol csupan
eovel vihetsz magaddal az Oira. tgvhogy
vilassz megfontoltan!

kaland soran!

Az Osziriga-0baliol délre, nagyviabdl nyolevan kilométerre teriil el a
Koponvak Sivataga. Forrd, veszedelmes és mindent egvbevetve igen
kellemetlen hely, am te kénvielen vagy atkelm rajta, sz déh lelén
teriil ¢l a dragakdbanvairdl messee [61dén hires és gardag Zalirvaros.
Vonz a hatalmas vagvon, mely minden harcos szimdra elérheto, aki
hajlando akar a kdveket, akar a penzt kisémi egvik telepiilésbdl a
masikba. A munka azonban nem veszelvielen.

Ahogy a sivatag felé kizeledsz, sepélvkidltisokat hallasz az utat
srepelyezd bozotos tuloldalarsl, Mikor kdzelebb lépsz. még épp la-
tod, ahogy egv ocsmany Goblin (ort mart egv igen fontosnak latszo
EIf férfi szivébe, aki azonmal a (Bldre roskad.

Eovbdl elore rontasz, hogy elkapd a gvilkost, am pechedre meg-
botlasz, az aljas teremimény pedig észrevesz teged, és eltunik az al)-
ndveénvzetben.

Csak allsz, és a halott EIf tetemét bamulod, Amennyire meg tudod
allapitani. az egvik helvi tirzs vezetoje lehetett. Kezeben egy nagy,
kék szini gyvémantot szorongat. Hirtelen megrezzennek kortilotied a
bokrok! Arra gondolsz, talin a Goblin tért vissza, igy eléhizod kar-
dodat. Legnagvobb meglepeiésedre azonban hisz vagy harmine EIF
gvuriében talilod magadat, akik megfeszitett jjakkal vesznek kirbe.
Egvikik elore [ép, és komoran megszolit.

HATTERTORTENET

— Ember! — kezdi. — Karddal a kezedben, apam, a Térzsfondkiink
meggvilkolt testével a labad elott talaltunk rad.

Rajossz, hogy erck azt lnszik, te vagy a gyvilkos. Tiltakozm pro-
héalnal, azonban az FIf egy intésére elhallgatss. — Az Itélet Labirin-
tusdhoz visziink — fejezi be mondanivaldjat. Hatat fordit neked. &s
elsétal, te pedig kisérind kérében kénvtelen vagy kivetm. Mikdzben
az ordk egymas kizt vitatjak meg a latottakat, megtudod, hogy a
labirintus epy titkos helv, ahol a bindsoket teszik probara. Minden
proba” elott egy kis Aranvszobrot rejtenck el annak mélyén, a proba
alanyianak pedig meg kell talilma azt. Ha ¢z nem sikerill, biindsnek
itéhk, dm ha ralel, és sikeriil kijuttatmia odabenirdl, artatlannak ta-
laljak. &= szabadon engedik.

A fak nitkulm kerdenck, a menet pedig egy hatalmas la torzsenel
megtorpan. A Fonok fia motvog par szot, mire a kéreg egy része ki-
nyilik, mégdtte pedig teltimik a labirintus bejarata, |,
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1.

Beloknek a lenti alagutba, és rad zanak az
ajtot, kizarva ezzel a nyilason at beszirddo
fermészetes vildgossagot. Innentdl kezdve
kizarolag a falra rogzitett faklvaktol remél-
hetsz valamennyvi fényvt. Ahogy szemed hoz-
zaszokik a homalvhor, latod, hogy az alagil
észak felé indul. Nagvot sohajtasz a dolog
igazsagtalansaga felett, majd elindulsz abba
az ranvha. Lapozz a 41-re,

2.
A vizbe ugrasz, az dramlal azonban nagvon
erts. Megprobalsz a felszinen maradni. de
ez nem konnyi, Lapozz a 148-ra.

| ‘n"if.u'.[. Y
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3.
Ahogy Ovatosan a drotok kézdit [épkedve
eléred a Szobrot, az hirtelen eltimik! A
kiéwvetkezd  pillanatban  vészjosld morajlas
hangzik fel a fejed fOlott, és ahogy arra
nezel, latod, hogy hatalmas szikladarabok
kezdenck feléd zuhanm. A hatalmas sily
porrd Orli csontjaidat. kalandod itt vépet ér.

4.
A kdtel 1gen rossz allapothan van, és meg
féluton sem jdrsz, mikor elszakad... Kalan-
dod it véget ér.

5

Az ajtd ey tagas terembe nyilik, melynek
cszaki oldalan epv (jabb kijarat van, cgv
lelogd kotel szomszedsagaban. Csapdanak
nem latod jelet, 1gy athaladsz a szoban és
leveszed a kitelet. Lenyvomod a kilineset, de
gy sem sikerill elorébb jutnod — alighanem
zarva van. Ha van nalad egy Aranvkulcs,
lapozz a 110-re. Hogvha mines, Ggy tavozol
a szobdbsl és folvtatod az utadat dszaka
iranvba — lapozz a 14-re.

6.
Az ajlo egy nvugal lfele halado alagutba
nvilik. Kdveted, mig egv elagazashoz nem
ersz, Ha eszak fele akarsz fordulni, lapozz a
172-re. Ha nem akarsz leterm ebbil a
jarathol, lapozz a 168-ra.

Te
Mikor végiil eléred a verem aljat, semmit
nem latsz, A falakat végglapogatva annyil
meg tudsz dllapitani, hogy az alapgit kelet
felé megy tovabb. Ha a vaksétct ellencre 1s
hevillalod e#t a jaratol, lapozz a 165-re. Ha
inkabb visszatémél a fenti folvosira &s
gszaknak folviainad az utad, lapozz a 96-ra.

H.
A dardak, melveket egy igen hatasos me-
regeel kentek be, mélven a labadba flirdd-
nak. Dobj egy kockdval, hogy megdd,
hany ELeTERS pontot vesztettél. Lapozz a
6GS-re.

9,
Elsietsz a halott fenevad teteme mellett és

gvorsan az északi jarathoz lépsz. Lapozz az
S2-re.

10,
Az ajto recsegve nvilik ki ¢s fed fel egv
helviseget, mely alig szélesebb a folvosonal.
Hosszaban két részre van osziva. Az egvik
oldalon egy cellar latsz, mig a masik egye-
nesen egy ajtohoz tart az északi falon. A
[opdaban egy rongvos férfi all, aki meredien
néz téped ¢s fenvegetd mozdulatokat tesz
iranyodba. Gvanitod. hogy  szabadsdgaént
cserche esetleg hasznos imtormaciokkal tud-
na szolgdlm szamodra. Ha beszélni akarsz
vele, lapozz a 149-re, Ha jobban éreznéd
magad, ha holtan dhatmad magad mGgdtt,
ezért a cella rdcsm kdzt amvilva kardélre
hanvnad, lapozz a 24-re.

11.
Elérsz az alagit végeére, de semm feltindt
nem latsz. Ha tovabb akarsz keresgclm,
lapozz a 38-ra. Ha inkdbb wvisszatémél az
elozd elagazashoz és ott keletre indulnal,
lapozz a 31-re.

12.

A valladra csapod a kopenvt. de legnagyobb
meglepetésedre semm nem tortemik. Mivel
eoy kicsit azért hivos van, nem dobod le.
Bar nem tudod. de ez a Lebepés Kopenve.
Ha fel akarod probalni a gvimit. es meg
nem tetted meg, lapozz a 119-re. Amennyi-
ben a folvadék még az Gvegben van, és
most felhajtanad. lapozz a 71-re. Ha bezar-
nad a csapoajtol ¢s az ajton kilepve cszak
felé tavoznal, lapozz a 8l-ra.




13.
A zarba helvezed a kulesol, de az samnos
nem illik bele, gy nines mas valasztasod,
minthogy megprobald betdmi. Lapozz a
194-ra,

14.
Ahogy észak felé haladse, nvugatrdl egy
alagutat litsz befutni. Ugy dontesz, inkabb
egvenesen meész tovabh, Lapozz a 67 re.

15.
Az aramlat il erds, és tovabb sodor egy hid
ald. Magad elotnt megpillantasz egv sziklat,
es megprobalod elkapm. Fedd probdra
stn! Ha szerencsed van, lapozz a
92-re Ha nines, lapozz a 132-re.

16.
Ahogy elore haladsz, elkerili figvelmedet
egv medvecsapda. Belelépsz, foga melyen
a labadba mamak. Vesziesz 2 TER
pontot. Valamivel késdbb egy -.-|ﬂgﬂ.-’ﬂ*~ht‘l.-’
érkezel. Ugy déntesz, a hdrom lehetséges
wrany koedl észak lele mdulsz. Lapozz a
195-re.

17.
A férfi szivébe martod kardod, szenvedd
arckilejezésetol azonban lelknsmeret-lurda-
lasod tamad. Vesealese 1 soepencse pontol.
Semmi értékeset nem taldlsz a szobdban, igy
az ¢szaki ajton af tivozol. Lapozz a 180-ra.

18.
Amint belépsz a seobaba, rémilten ese-
mélsz rd, hogy eldbb alaposan szét kellett

volna neézned - a plafonon ugyanis egy
hatalmas Pok kapaszkodik. anmi minden
szemevel téged bdmul. Néev emistszini
gubd log mellette, és Gsszeszorul a szived,
mikor ragdssz, hogy két ember, egv Torpe ¢s
eov Elf van beléjik csavarva, akik bizonva-
ra leendd ellenteled legutobbi dldozatal vol-
tak, ¢s mar csak arra vamak, hogy a besha
egy jot lakmarozzon beldlik. A Pok néman
a padlora potivan, csapragor mohon feled
nyulnak.
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Ha végzel ezzel a teremimennyel, lapozz a
94-re. Ha nem. hamarosan te 15 személyre
sz01t selyvemkabatot fogsz kapni.

19.
levekezeted, hogy szilard talajra juss, hiaba-
valomak tumk, am teszel még cgy ulolsd,
kétségbeesett probalkozast: a kijarat felé
veted magad. Tedd prdbdra szerencsiD!
Ha szerencsed van, lapozz a 176-ra. Ha
nincs, lapozz a 151-re.
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20

Az alagitl gy sulvos ajtoban &r végetl, amnm
le van zarva. [k nem kuleesal: harom teke-
o gombot latsz rajta. Ha ismered a kinyi-
tasahoz sziilkséges kombimaciot, add dssze a
seamokat, ¢s lapozz az igv kapott fejeret-
pontra. Ha nem tudod, vissza kell témed a
homokos folvoparira s valahol mashol kell
probalkoznod — lapozz a Té-ra.

21.
A szamszer) baallitasa pontos voll, esclyved
sincs. A lovedek mélven a nvakadba fird-
dik. dtmetszi a gerinevelddet ¢s a falhoz sze-
gezl emyvedt festedet. Kalandod it veget ér.




22,

Az ajto egy kis terembe nvilik. Egvik sar-
kaban, egyv kosarban egy hatalmas, kutva-
szeril leremtmeény hever. A szemben lévo
falon egy ajtét latsz, mely mellett szdgre
akasztva egy Bronz Kulcs log hivogatoan.
Ha megprobalsz csendben atlopozm a helvi-
séeen, lapozz a 8l-re. Ha semnuképp nem
akarod felkelteni a kutvat, és az ajtd becsu-
kasa utan mkabb visszatémél az cligazis-
hoz, hogy észak felé folyviasd az utad, la-
pozz a 108-ra.

23

Kapenved hirtelen megremeg, & felliuvo-
dik, mintha levegivel telne meg. Legna-
gvobb meglepetésedre elemelkedsz a talaj-
tol. Ovatosan elére lebegsz, majd ligyan
leereszkedsz a talyra. a sziklafal laba clé.
Amint fdldet érsz. kopenved leereszkedik.
&s ismét Ny csing le rolad, mint barmelvik
kieinséoes ruhadarab. Laposs a 27-re.

24.
kardoddal atnyilsz a racsokon, a férfi pedig
rémiilten ugrik hatra. Ujra megprobalod ext,
azonban nagyobb erdwel. Eltaldlod a forkat,
a sebbdl biborvirds vér folvik végig fegy-
veraden, egyvenesen a kezedre, Ertetlentl
néz rad. majd 6 helvzetbe roskad a padlo-
ra. Ahogy feje eldre esik, visszahizod a
fegvvered és megtisztitod véres kezed. Ugy
dintesy, északi mwanvba lolylatod az utad,
ngvhogy az ajton at tavozol. Lapozz a 72-re.

23,
Sikeriil gond npelkil elémed a taloldalt,
majd sietve tavozol az északa nvilason at
Lapozz az 52-re.

26
Vagy szaz EIf dll korilotted, mepfeszitett
nyilvesszokkel. melvek feléd mutatnak. A
halott Fondk ha eldre 1ép és az 1dos ferhire
néz, aki alig észrevehetden meprizza a fe)ét.
Az EIf komoran elmosolyvodik. — Bimds!
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jelenti ki. Az utolso dolog, amit hallasz, az a

leléd subano nyilvesszok zaja. Kalandod

viegel &r

27.
Egy hatalmas valgy labanal allsz. melvet
cpy gyors folvasa folvo viagl ki, Probalsz
valami megoldast talalni az atkelésre, de
csak egv kicsi. eléggé rozoga és korhadt
hidat latse. Ahogy megkdeelited, a latod,
amint két oridsi termesz eszi a it Hofehér
testilkdn 1gen nyvugtalanitoan hat ket ver-
virds szemiik, A lények barmelyike barmi-
kor beléd marhama. Ha sietsz, talin még
sikerlil atkelned rajta azelott, hogy végleg
dssreroskadna. A masik lchetbsceed, hogy

megprobalsz atiszm a sebes folvon., Ha az
clsd megoldast valaseatod, laporz a 40-re.
Ha gy gondolod, elég jo dszd vagy, ¢s
ezzel probalkoznal, lapozz a 2-re.

28,
Egv 1dé utan qjabb elagazasba botlasz, A
déh agrol ugy véled, az visszalelé vezeine.
ezért északnak indulsz. Lapozz a 67-re.

29,
A jarat, amiben most haladsz, egy ¢szak-del
rany, masik folvosoba torkollik bele. Ugy
dontesz, balra fordulva haladsz tovabb,
Lapozz a 69-re.
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3.
A jaral nvugah wranvba mdul, am hamaro-
san cszaknak lordul. Vegil elérse cgy ajling.
melyv a keletn falban all. Ha be akarsz nviini
rajta, lapozz a 124-re. Ha a folvoson folyvial-
nad az utad, lapozz a 129-re.

31.
Végigsétalsz a jaraton, melv elagazdsban
vegeodik, A déh lolyoso visszalelé vezeine,
ugyvhogy északnak indulsz. Lapozs a 99-re.

32,
Ugv déntesz, késlekedés nélkiil elhagvod a
seobdl, gy bezarod magad magdll az ajlol
&s kelemek mdulsz. Lapovz a 16-ma.

33.
Az alagit egy ideig kanvarog, de végig
cszak felé megy. Hamarosan egy ajlo jele-
nik meg a jobb oldah falban. Ha megnézed.
nvitva van-¢, lapozz az S-re. Ha inkdabb
hagynad az ajtot ¢s tovabb folviamad az
utadat, lapozz a 14-re.

34.
A fiola erds mentaillatot draszt magabal. Ha
meg akarod i, lapozz a 102-re. Ha mkabb
hagvod, ahol van, lapozz a 169-re.

35

kétséobeesetten kaparod a falat, de képtelen
vagy megakadalvozni, hogy a thz kellds
kizepebe ne zuhan). Ahogy a esuszda végd-
hez kizeledsz, mar a lang pattanasait 1s
hallod. ¢és megpillantod a pokali langnyel-
viket, Lendilleted mmatt egy deig meg a
levepdben repiilsz, utina azonban. ahogy
feyel elore a tizbe zuhansz, a szomyil me-
leg egv pillanat alatt Mistpamaccsa valtoziat.
Kalandod 11t véget ér.

36.
Semmit nem talalsz, gy cszakra folytatod
az utad. Lapozz a 98-ra.
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37.

A trmelékek kiet kutatva belerugsy valann
fémes dologba. Miutan eltakaritottad a kr-
nyeékerdl a szemetet, egy massziv csapoajto
kérvonalal rajzolodnak ka elotted a padlo-
ban. MNem tudod megallapitani. hogy tul
rozsdas-e ahhoz, hogy fel lehessen nyitni, te
mindenesetre megprobalod, Tedd pribara
5 noskn! Ha szerencsés vagy, lapozz a
19%-r¢. Hogvha nines szerencsed, lapozz a
130-ra.

38
Atkutatod a zsakutcat. remélve, hogy taldlsz
valamit. Tedd probara szerencsen! Hogvha
szerencses vagy, lapozz a 114-re. Ha nincs
srerencsed, lapozz az S5-re.

39.

A szobaba belépve az eddig latolt leg-
civilizaltabb teremben talalod magad. A la-
lakat fa burkoldlapok boritjak, faklvak he-
lyett 1tt egy lagy fénvt araszto gdmb hzto-
sija a vilagitast, mely a szoba kdzepén allo
asztal felett lebeg. E mellett cov férfi pdr-
nvedt alakjat veszed észre. Mikdzben be-
csukod magad mdedtl az ajiol, az dree-
ember felemelkedik, ¢&és Odvozloen feléd
nyviajtja mindkét karjat. Hangja vékony és
remego, ¢s csak ekkor jossz ra, mennyvire
ven is lehet. — Megtalaltad a Szobrot?
kérdezi toled. Ha nalad van a targy. lapozz a
91-re. Ha nincs nalad, lapozz a 131-re. Ha
nem bizol meg benne és i akarsz thmadm,
lapozz a 77-re.
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40.
Mikdrben a termessek1ol nyilizsgd epitme-
nyen haladse, az baljosan recseg-ropog a
talpad alatt. Minden egves lépéssel tjabb
darabjai esnek bele a vizbe, Vegiil mar csak
egvetlen kitél marad €pen, ami az utolso
deszkadarabot tartja. Tedd prébdra szrren-
=En! Ha szerencsés vagy, lapozz a 6l-ra.
Ha nem. lapozz a 75-re.

41.

Az alagit, bar folvamatosan jobbra-balra
kanvarog, nagviabol mégis tartja az északi
wanyvt, veégil ¢lesen oldalra kanvarodik, ¢s
ckkor majdnem belefutsz egy fekete ko-
penvhe &liGzait alakba. Tort tart a kezeben,
az arcan lo tekintet rettegésrol arulkodik!
Rajossz, hogv nem te vagy az epvetlen, akit
most probara tesznek, és hogy mindketten
ugyvanazon Szobor ulin kutattok. A heko
rad ven magat, nvilvanvald, hogy mieldbb
vegezni akar veled. Harcolnod kell!

lolvay lcyEssEcT  ELETERS 6
Ha gvizdl, lapozz a 85-re

42,

A jarat tovabb szélesedik. végil egy hatal-
mas barlangiireghen talalod magad. Mind-
két oldaladnal sztalagmitok és sztalakntok
meredeznek. Néhanyvuk hatalmas kooszlop-
pa nott Gssze az idok folvaman, melvek
mogdill kimondhatatlan borzalmak  lapul-
hatmak. Erzed, hogy a barlangban folva-
matosan mozog a levepd, és rijdssz, hogy
ennek oka egy gvors folvasa, 1gen vesze-
delmesnek tind folvo, Feltekintve szemend
kéwehk a cseppkdoszlopok vonalait, egeészen
addig, mig el nem tinnek a plafont elrejto
véglelen sotétséoben. Valahol a folyd men-
tén egy kis, nem tl bizalomgerjesztd hid
kdrvonalal sikeriil kivenmi. Lapovz a 27-re.

43.

Kapenved hirtelen seéitamul, és megseakad a
zuhands, Egv masodpercig mozdulatlanul
lebegsz. Letekintesz, de meg most sem la-
fod az aljar. Meglepetien &s haldsan veszed
mdomasul, hogy 1) szerzemenyed ovatosan
visszaszallit téged a bejarathoz. Mikor mar
kint vagy, megkinmyebbiilten felsohajtasz,
majd észak felé folytatod az utad. Lapozz a
68-ra.

44.
Didbbenetes elorelatasodtol vezérelve eleve
gyvanitottad. hogy it egv csapda vér rad, igy
sikertil felreugranod anclkiil, hogy a lovede-
kek eltaldlndnak: mindkentd artalmatlanul
hull a foldre. Lapozz a 65-re.

45
Ha be akarsz nyitni az ajton, lapozz a M-re.
Ha tovabb mennél keleti irdnvba, lapozz a
16-ra.
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46.
A ki igen értékes. A kiallo fadarabokat ke-
rillgetve visszalerse az clagazashoz, Lapozz

a 184-re.

47.
Az ajtohoz lépsz és kezelésbe veszed a
hatalmas zaral: tekerm kezded a taresakat,
mig a helves kombindciot nem sikeriil be-
allitanod rajta. Ahogy az utolsot 15 a megfe-
leld helvzetbe forditod, az ajto knyilik és
cev szoba tarul el eldtted. melvnek falait
kinyvekkel megrakott polcok szegélvezik.
Egy kinvvtarban talalod magad. A kézépen
alld asztalon harom nvitolt kénvvet latsz.
Ha a pirosha akarsz beleolvasni, lapozz az

S9.re. Hogvha a kékre vagy kivancsi, lapozz
a 1d-re, Ha a 201d érdekel, lapozz a 88-ra.
Ha nem tudsz olvasm ¢s gy donlesz, lavo-
zol az északi ajton at, lapozz a 10-re.

48.
Probléma nélkil eléred a verem aljat. La-
pozz a 27-re.

49.
A nivénvkének valoban magkus gvogvito
tulajdonsiga van, & még srerencsét 1s hoz
..."‘:'_‘I'QTH;"'; _I_ F'-"i'i'rlt'-f'l. T ERENCSE I.H.Inl_
Jaid pedig mostantol kezdve nem fognak
6 ala menmi. Az északi ajton at tavozol.
Lapozz a 152-r¢
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Si.
A tetemetl atkutatva 2 Aranylallert &s egy
darab pergament talalsz, melvre hdrom szd-
mot irfak, Fogalmad sincs, mit jelentheinek,
de ugy gondolod, egy zar kombimacioja
lchet — talan éppen aze, amelvik a Szobrot
védi. A szamok rendre 15, 10 &s 22, Ugy
dintesz. jol megjegyvzed oket, mert mindig
fennall a veszélve amnak, hogy elveszicd a
papirdarabot. Fszaki iranyba folytatod az
utadat. Lapozz a 143-ra.

51.

Egy kis helviségbe nyitsz be, mely elsd
ranézésre nem tartalmaz semimi mast, csak
nagy halom tormeléket a padlon. Ahogy
beljebb 1épsz, kellemetlen s#ag csapja meg
az orrodat, ¢s ecgy éles, magas ¢s — ameny-
nvire meg tudod allapitani — dihédt visitis
kerd egyre erdsidm, Vegiil egy nkoltas ki-
serefében két hatalmas Denevér ereszh el a
plafont a szoba ket sarkaban, es feled kez-
denek repiilni. Ahogy Gsztondsen lebuksz,
sikerill észrevenned a lénvek vicsorgd agva-
raif, melvek készek széfcincdlni a torkodat.
Ha gvorsan kihatralse, majd becsapod ma-
gad mdgilt a bejarah ajtol, lapoer a 8lk-ra,
Hogvha megveted a labad és megkiizdesz
ezekkel a szOmyi teremimenyekkel, lapozz
a 14l-re.

32
A jarat élesen keletre fordul, és vépil egy
ajtoba torkollik. Lapozz a 45-re.

33

A part feljesen kihalimak finik, te pedig
elegge ovatlanul jarkalsz, igy a homokban
bugkalo apro, bibor rak minden gond nelkiil
csip bele a labadba. Veselese 2 f1ueTER
pontot. A hdrom ajtd barmelviken it thvoz-
hatsz. Ha az északi ajton at tavoznil, lapozz
a 87-re. Ha a nyugatin lépnél be, lapozz a
6-ra. Ha a keletivel probilnal szerencsét,
lapozz a 111-re.

5.
Ahogy foldet érsz csinyin beiitdd a térded.
Veszlesz 2 ELETERS pontot. Lapozz a 27-re.

S5
Semmit nem talalsz. Visszatérsz az eliga-
zashoy &s kelet wranvba lolviatod az utad.
Lapozz a 31-re.

Az [télet Labirintusa

=i

Ahogy kilepsz az alagithol, elamulsz a
szemed elé taruld latvanyviol. Egy keskeny
sziklaszirten allsz. nagviabdl fEliton az dri-
asi barlangiireg alja és teteje kdzdtt, A tova-
szaladd viz callogdsa elarulja, hogv a vilgy
melvén egy folvd halad. Jobbodon egy ro-
vid atjard végeén egy lefelé vezetd 1épesisort
latsz. Mivel ¢z az egyetlen modja a lejutéis-
nak, Ovatosan ereszkedni kezdesz rajta.
Lapozz a 27-re.

7.

Egy alkiv mellett vezet el az utad, melvben
harom kis diveget latsz. Az elsoben hszla,
aflatszo, szagtalan folvadékot litsz ¢és sza-
eolsz. A masodikban aranvszindi anvag van,
melynek envhén édeskes az illata, mig a
harmadik tartalma fakézold szinll és keser-
nyes, csipos szaga van. Ha felhajtanad az
elsd Giveg fartalmat, lapozz a 139-re. Ia a
masodik erdekel, laporz a 130-re. Hogyvha
a harmadik a szimpatkus, lapozz a 197-re.
Ha nem mered megkostolm dket, lapozz a
29-re s folvitasd az utad keletre.

S8,
Ahogy belépsz a szobaba, a padlonak azon
része, melyre raléptél, lezuhan. Tedd pro-
bara szerencstn! Hopvha szerencsés vagy,
lapozz a 176-ra. Ha nem. lapozz a 19-re.

59,

Felemeled a piros szintl kényvet és dtfutod a
tartalmat, remélve, hogy talalsz benne va-
lami hasmosat, amit felhaszndlhatnal a la-
birintushol vald kijutasra. A szdveg azon-
ban sanos Osi EIf nvelven irddott, igy
cevellen minajat sem érted. Ha még nem
tetted, most belendzhetsz a kék — lapozz a
10d-re — vagy a zdld -~ lapozz a 88-ra

kiémyvbe. Hogvha mepuntad ax olvasast s
tvozndl az északi ajton 4t, lapozz a 10-re.

6l
A hid épp elég ideig marad épen ahhoz,
hogy atérj a wiloldalra. Ahogv lelépsz rola,
dsszeomhk. Lapozz a Th-ra.

61.

A hatalmas Galon fetemet — mebvnek ma-
darszerh karmai meég mindig megfesziilnek
¢s elernvednek. mintha mée holtukban iz
szet akarmanak t2pni téged — megkeriilve
kiutat keresel a helviséobol. E kizben szé-
pen lassan az oszlas biize tolti be a levegot.
A Madarember teste felé fordulsz, és még
éppen megpillantod, amint bérszamvan ¢l-
tinnek egv csapat vonagld larva alatt. Ne-
hany masodperceel késobb mar csak a lera-
goft csontok maradnak meg egvkon ellenfe-
ledbol. Amunt elfogy élelmilk, a féreek fe-
led indulnak, te pedig rachredsz, hogv hala-
los veszélyben vagy. Mivel a fura teremt-
ménvek kézied és a bejarat kozon allnak,
egy masik kiutat kell talalnod. Tedd proba-
ra szereEncsED! Ha szerencséd van, lapozz a
109-re. Hogvha mines seerencsed, laposs a
175-re.

62,
Rajdssz, hogy nincs ra mod, hogy lejuss
nnen, igy visszatérsz az elagazashoz. La-
poZZ a 93-re.

63.
Mikor meghillentél, két tarey kiesett a han-
zsdkodbol (te valaszthatod ki, melvek legyve-
nek ezek). Vesztesz 1 szERENCIE pontol. Az
eszaki jaraton at folviatod az utad. Lapozz
a7 S2-re.

64.
Ahogy leugrasz, hatizsikod beleakad vala-
mibe, 1o pedig cgy pillanatra clveszied az
egvensilvod. épp mikor foldet érsz. Tedd
probara szerencsen! Ha szerencséd van,
lapozz a 117-re. Hogvha mincs szerencséd.
lapozz a 186-ra.
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63
Az ajto egy nvirkos lolyvosora vezel, mely
eloszdr kelet Lelé Tordul, vegil pedig ésvak-
ra kanvarodik. Elindulsz. Lapozz a 84-re.

6.

Egy lépesosorhoz crsz, és mar &pp lefele
indulnal rajuk, mikor a hatad mdegdtt va-
lam zay veszéhyre hgvelmeztet. Megper-
dilsz. &és egy alacsony, kopeds alakot pil-
lantasz meg. Ocsmany arca undok vigvorra
hieodik. Hata mdégil elokap egy tiskes
buzoganvi, majd a hirhedt Sikito Szellemet
18 megszéoventd csatalvoltéssel megpir-
geti, és a karodba vagja. Vesztesz 1 ELETE
pontot. Meg kell kilzdened vele.

Az ltélet Labirintusa
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Ha gvGz0l, északi iranvha folviatod az utad.
lefele a lepeson. Lapozz a 118-ra.

67.

Az alagit hamarosan tagulm kezd &5 cso-
dalatos latvany tarul a szemed elé. Egy fold-
alath valgyel hatarolo magas saiklalal kel-
los kdzepén, egv keskeny szirten taldlod
magad. Nem latsz lefelé vezetd utat, és nem
mered megkockaztatm, hogy visszalordul).
Malad van a Lebepds Kopenve? Ha igen.
lapozz a 105-re. Ha nem, lapozz a 86-ra.

68,
Az alagil hamarosan jobbra fordul &s egy
ideg kelenek halad. Semm akadalyvat nem
latod annak. hogy te 15 ezt tedd. Lapozz a
137-re.

6.
Elérsz epy keletre letérd oldaljarathoz. Az
elore haladd At ugy thnik, hirtelen véget ér.
vagy elesen oldalra kanvarodik, Ha a keleh
jarattal probalndl szerencsél lapozz a 31-re.
Ha toviabb mennél északra és megvizsgdil-
nad a folvoso véget, lapozz a 11-re,

70,

Az aito egy kis szobaba nyvilik, Ahogy a
nvilashan allsz, a faklvak ragvogo fényeben
valami fiszla, vérvérds szin csillan meg.
Egv hatalmas rubin az, am &rdk eletedre
gazdagga tenne. ha ki tudnad juttatni a
labinntusbol. Hogvha a dragakohde 1epnel
¢s magadhoz vennéd, lapozz a 18-ra. Ha
ugy gondold, jobb lenne, ha itt hagynad
ielvegre eleg nehéz), lapozz a 106-ra.

71.

Ajkadhoz emeled a kis liolat és megiszod a
tartalmat. Meglepve tapaszialod, hogy a
lolvadék teljesen iztelen, de cpészen lel-
Inssit. Szentelt Viz volt benne, amil egy 0s1
Druida aldott meg. Az ezutan kdvetkezo
harcok soran  1-¢l megndvelheted mayd
Tamadoeradet. Nversz | szerencss pontot,
Ha még nem probaltad fel, és most ujjadra
hiuznad a gvirit, lapozz a 119-re. Ha fel
szeretnéd venni a kopenyt, és eddig még
nem letled, lapozz a 12-re. Ha lavozol a
helviségbdl és észak felé folvtatod az utad,
lapowz a Bl-ra.

72

Az alto egy gabb alagintba nyvilik, mely
kelet-nvugan wranvba halad. Tudod, hogy
neked északra kellene tovabbmenned, de
most kényitelen vagy ezek kizil valasztam
¢s reménvkedm, hogv o helven bukkansz
majd ki, Mvugatra indulsz, és megkdnnveb-
hiilsz, mikor egy clagazashoz érsz. Fszakra
fordulsz, és sokkal nyugodtabban folviatod
az utad. Lapozz a 195-re.

73.

Tovabbra 1s nvugati iranyba haladva &szre-
veszed, hogy a jarat egv Kisebb sziklaha-
loamban ¢r vegel, Csakany & aso nelkil i
gsélved sem lenne dtjutni. Ahogy megfor-
dulsz, hogy visszaterj az elded elagazdshoz,
egy sotctebb lolt egy mjabb észak lelé ve-
zetd alagit jelenlétét drulja el. Ugy dontesz,
erre mesz tovabb. Lapozz a 174-re.
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74,

Atlépsz. a két Iszapsarkany tetemén és a
srikséoesné]l  Ovatlanabbul - vémgsiclsz a
keskenv oton. Egy rémiszid pillanatra meg-
hillensz az egyvik medence manyaba, mikor
lahad megesiszik egy kidarabon, de veégtil
némi kapalozas sepitséodvel sikertl ey
ujabb lépest tenned, 2s valamivel stabilabb
talayi érmed. Lapozz a 63-ra.

TA.
Tul nehéz vagy ar ingalag épitménynek,
ami Osszetdrik a labad alatt. Egvenesen a
vizbe zuhansz, ¢s kénytelen vagy kitszni
beldle, hogy meg ne fullad). Az aramlat
azonban nagyon erds. Lapozz a 148-ra.

76.

Homokos parton talalod magad. melynek
félhold alakja van. Az eldtted lévi sziklafal
egv kis alkovot alkot. ¢s harom ajtot foglal
magaban. Ezek kdenl valasethatse mapd,
mikor eljin a tivozds ideje, elotte azonban
még el kell dintened, at akarod-e kutatni a
folvopartot ékkdvek vagy aranyérmék utan.
Hogvha az északi ajtom 4t tivoenal, lapozz
a 87-re. Ha a nyugatin lépnél be, lapozz a
6-ra. Ha a keletivel probalnal seerencsét,
lapozz a 111-re. Ha elobb atkutatnad a par-
fot. lapozz az 33-ra.

7.

Mielott lehetoséged lenne eldhizni a kar-
dodat, az Oreg ferfi felemeh jobb kezét
Mosolya eltimik arcardl, hangja pedig, mely
hirtelen felerdsadik, megszolal a fejedben,
am ajkal kizhen nem mozognak. Ne prabali
meg drici nekem, FErdm hatalmas, és bar-
mikor olvan témdr sziklavd valtoztathatlak,
mint egy oszlop a Nagvreremben, Ha nem
torodsz a figvelmeztetésével és folviatod a
tamadast, lapozz a 135-re. Ha nalad van a
szobor &s valaszolni kivansz a kérdéscre,
lapozz a 91-re. Ha nmines ndlad, vagy nem
vallod be. hogy megseeresed, gy lapozz a
131-re.
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78.

A gramszeri) nem volt Wkéletesen beallitva,
1ov ahelvett, hogy haldlos schet okozolt vol-
na fejeden vagy nvakadon, a veszd csupan
bal valladba all bele elég melven. Lehetett
volna rosszabb 15, de még igy 15 veszless 4
srETERe pontol. Krantod a lovedeket, seaki-
tasz ruhadrol némi gézt és szorosan bekdtad
magad, hogy el ne vérezz. Hangosan at-
kozddva indulsz 1smét észak felé, az egvel-
len iranvba, amerre még teheted. Lapozz a
89-re,

79.
A keleti jarat eleg keskeny es sitet, és mabhb
leagazasha fut bele, erznttal a balodon, Ha
arre mennel tovabb, északi wranyba, lapozz a
141-re. Ha egyenesen folvtamid az utadat,
lapozz a 122-re.

80,
Fseak felé haladse. Megszenvedsz az uttal,
sz elégge hepchupas. Hamarosan elérsz
epy eligazashoz. A nyvugat felé tovabbindu-
I6 szakasz meg rosszabb allapotinak tinik,
mint az, ahol most jarsz, ezért tgy dontesz,
toviabbra i tartod az irdnvi. Lapozz a §9-re.

1.
Olvan csendben lopakodsz elore, amennyvire
csak mdsz, dam kardod véletlenil nekicsa-
podik a konek, és éles, csengd hangot ad ki,
Tedd pribdra szrrencsin! Ha szerencseés
vagy, lapozz a 97-re. Ha nmincs szerencséd,
lapozz a 138-ra.

H2.
Sikerlil levagnod az Iszapsarkany fegjét,
mely elotted hever, elzarva az utat a kes-
keny parkanvon. Nem mered kézzel elldkm,
mert a fején lévo nvalvanvok még mindig
azzal a furcsa, #0ld szinnel 1zzanak, amit
korabban 1z laftal. Ennélfogva kardodat
emeldként aldidugva megemeled epy kicsit,
hogy leguritsd a szegélvrol. Belecsobban a

sarba, ahol végsd halaliusdjaban 1smét piif-
fedni kezd. Gvorsan elsietsz mellette, még
miglitt megint elzama az utat, de mar csak
leereszicsenck sipolasat hallod, amint végleg
tavozik az élok sordabol. Lapozz az 32-re.

H3.

Az oreg arcra megkonnyebbilés al ki, Ki-
nvilja a fal covik titkos rekessét &s elovess
egy borerszénvt. Eloremvujtott kezeidbe dnti
annak tartalmat — 27 Aranvtallért ¢s egy
CGrvémantot, amiket azonnal a hatizsdkodba
pakolsz. Ha most az északa falon alld ajton
at tavozol, lapozz a 180-ra. Ha agy dintesz,
megszeged adont szavad és a pénz ellenére
is végzel vele, lapozz a 17-re.

84

Balodon egy massziv télgyvia ajtor latsz,
melvet acélszegecsel hada tarkit. Kilinese,
mely az ajtolap kozepébol mered kifelé.
leginkabb egv hatalmas madarra emlckez-
et Konnyen megeshet, hogy ez a diszes
kapu a Szobrot drzi! Ha be szeretnél nvitni.
lapozz a 157-re. Ha ngy gondolod, e tal
nyvilvanvalo megoldas lenne &s  tovabh
memnel észak felé, lapozz a 125-re.

85,

A Tolvajnal minddssze 3 Aranvtallért és
egy haromszog alaki, penészes gyiimélesdt
talalsz. Még soha nem lattal ehhez hasonlot,
de gvanitod, hogy ez lehet a Xenfos, a
hosszn elet gyiimdlese. Ha nem lenne tlven
borzalmas dllapotban, gond nélkil megkoce-
kaztamnad, hogy belekostol), igv azonban
agy dontesz, hogy it hagyvod és folviatod az
utad észak felé. Hamarosan eov itelagazas-
hoz érsz. Ha toviabbra is északnak tartasz,
lapozz a 108-ra. Ha a nyugati ranvba le-
dgazo U) jaraton mennél tovabb, lapozz a
147-re.

86,

Ahogy korbenézel, észreveszel egy kotelet,
amit egy nagvimeretin szklahor kotdziek.
Amennvire elnéred, mines tal 16 allapotban,
és azt sem latod. milyven mélven ér le a
szakadékba, de gy tinik, ez az egvetlen
lehetiseged a lejutasra, Tedd pribara sze-
rEncsEn! Hogvha szerencsed van, lapozz a
19-re. Ha nincs. lapozz a 4-re.

87.

Az alagutat egy jokora. vasveretes ajto zarja
le. Megprobalod lenvomm a kilineset, de
zarva van. A méretes kuleslvukon amézve
nem sokat tudsz kivenm a tiloldalbol. Mi-
kor a filledet hozzaszoritod, tollak suhoga-
sl és fityvilés-szerl sohajtast hallasz. Ha
van nalad egv Arany Kulcs, lapozz a 13-ra.
Ha nincsen, lapozz a 121-re.

15



88

A 20ld konyvet kéeeel irtak, & valamiléle
naplora emlékeztet. Az utolsd bojegvads,
legnagvobb débbenetedre, a te nevedet tar-
talmazza. Ez a probara kildott bimdeok
listaja, Szerencsére egvelore nem  latsz
itéletet beleirva, Sikerdl megallapitanod.,
hogy miota te beléptel, azota nem killdtek
jabb embert a probara, am elétied cgy
nappal kordbban epy tolvay lépett be, és az
0 neve mellett mar oft szerepel a dontés:
bunds! Ha még nem tletted, most belendz-
hetsz a piros — lapozz az 39-re — vagy a keék
— lapozz a 104-re — kinvvbe. A kinvvtirbol
valo tavozashoz lapozz a 10-re,

89,

A jarat meredeken emelkedik. te pedig
gyvorsan [Aradm keedesz. Figvelmed ellan-
kad. és nem veszed ésare a padloban léva,
meglazult kodarabot. Megbotlasz &s elesel,
kiwhen pajzsod a lal egpvik repedésche
chelodik. Mikdzben probalod kiszabaditam,
elferdiil. Seriilt pajzsod miatt a soron kivet-
kezé csatakban 2-vel csdkkentened kell
majd Tamadderddet. Morogva mész tovibb,
mig vegill egy 0jabb elagazashoz nem érsz.
Hogvha a nyugah agon lolylanad az ulad,
lapozz a 95-re. Ha egyvenesen mész tovabb,
lapozz a 127-re.

920.
Az ajiom benvitva vaksotét fogad. Ha szerci-
nél vémglapogatorm a sélétben, laporz a
167-re. Ha inkabb tivozndl innen. lapozz a
154-re,

91.

Eltweszed hanzsakodbdl a Szobrot, és mi-
utan megdorzsoldd a kabatod ujjdval, az
dregember fele tartod. Elvesar téled és ka-
zimbdsen az iroaszial hokjaba helvesr, Meg
csak arra sem veszi a firadisagot, hogy ra-
zarja a kulesot, Int neked, hogy kivesd, és
eov cugalépestn elindul folfeléd. A 1épesd
eov széles podiumon &r véeet, ¢ boldog-
sageal tolt el hogy 1smét bdrdddn érezheted
a nap meleg sugarail, a szellot. Mmtha egy
<ve nem jartal volna a felszinen. Lapozz a
200-ra.

92.
Elkapod a kivet és egy pillanatra megpi-
hensz, mikdzben a folvd megprobal maga-
val ragadni életmentd horgonvodral. Végil
lelkapaszkodse a saaklara és hhegve elte-
ritlsz rajta. Ekkor valami aranv csillogas
vonja magdra a figvelmedet. Elore maszol,
25 legnagvobbh dréomddre megpllantod az
Aranyszobrot, melynek keresésére indultil.
pihendhelved egyik mélvedésében! Teljesen
megfeledkezel kimeriiltségedrdl, magadhoz
veszed ¢s a tWilpartra ugrase. Lapozz a Té-ra.

93.
Mar feluton jarsz lefele, mikor verfagvaszio
fvoltés csapja meg a filedet. Ahogy fel-
tekintesz, ¢ov hatalmas madarat pillantasz
meg, ami egy, a sziklafalon léevd agrol tekint
le rad. Széles szamym epvetlen csapasaval a
levepdbe emelkedik, tesz epy kort a folyvo
felett. majd megindul feléd. Erzed. ahogy
tenvered 1zzadm keed a Leélelemtol. A kitel
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kicstiszik a kezerd kézil, te pedig zuhanm
kezdesz a talay felé. A hatalmas madar dia-
dalmas nkoltassal kap el téged a levegoben,
majd felreplil a foszkéhez és drzed. hogy
asel... esel... egvenesen ocsmany Kicsinvei
kiéze, akik mar firelmetleniil varjak a k-
vetkezo eterést. Egvesével epk ki végtag-
jaidat, majd mohon befaljak. kalandod itt
veéget er.
94.

Betckered ellenfcled sajat criistszinil haloja-
ba. Ezutian megragadod a rubint és az ajlo
felé indulsz. Mar alig varod, hogy kikerill)
ebhdl a selyvemmel bevont knptabol! A Pok
hatalmas teteme, melvet ragacsos selvem-
szilak boritanak, az Ot kellos kizepén he-
ver. Kényielen vagy atmaszni rajta, €s az
enyves massza erntésétol valdedgoal rossaul

leszel. Mikor végre eléred a kijdratot, meg-
hemperegsz a porban. hogy megszabadul)
a ragacsos arzestol, Koszos vagy &5 laradt
Magad mogitt hagvod a helvet és ¢szaknak
indulsz. Lapozz a 106-ra.

95.
MNyugati irdnvba mész. le egy lejtos jaraton,
mig el nem érsz egy Gjabb eligazast. Ugy
sondolod, a déh ol visszalelé vereine, igv
észak felé indulsz. Lapozz a 153-ra.
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96.

Az alagit kanvarulata mogil wilvilagl ra-
pyvopas arad. Ahogy a falra vetilt jatékol
nezed, Ogv erzed, a fény magatol likiet €3
valtoztahia a szinél. Nagvon ovatosan for-
dulsz. be a kanvarban, amm tal 1gen bizarr
latvanv  fogad. Harom nagvon alacsony,
eziistszinil, lebegd kdpenvbe GltGzott alak
tancol valamilyen ritudahs tincot a fény for-
rasa koril. Az dreg falat it mindenhol
tilkrok borifjak, ¢s a valtozd szingk oda-
vissza ugralnak ezek kizt, a likietod ragyo-
pastol erds szédilés t6r rad. A forras egy
hatalmas kristilv. mely egv magas talapza-
ton nyvugszik, s keptelen vagy megalla-
pitani, pontosan miféle ko 1s ez, Epvébként
sincs 1dod sokat spekulalm ezen, mivel az
ezermnyi tilkorképnek kiszonhetoen az ala-
kok felligvelnek cev dvatlan mozdulatodra.
A lénvek dithodten felkialtva vetik rad ma-
gukat. Egy ellenfélként kiizdj meg vele.

Feényimadok
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Ha gvizol, lapozz a 191-re.

97,

kezed egvbal a kardod markolatara feszed,
hogy elallitsd a csengd hangot. A Kutva
mocorog epyv kicsit, de nem d&bred fel
Szived a torkodban dobog, ahogy haladsz,
de wvégil gond nélkil elérse a tiloldalra,
leemeled a kulesot a s#deril, csendesen ki-
nvitod az ajtot ¢s becsapod magad mdgiit.
Mikdzben odakinn raforditod a kulcsot, a
miloldalrol felelmetes morgdst és repedo fa
hangja szilirddik at, ahogy az allat Gjra és
ujra nekiugnik., Lapozz a 30-ra.

98.
Az ajtd vgvan zarva van, de a kordbban
talalt kuleesal gond nelkil sikertil kimyiinod.
Ahogy belépsz, két darda repll elé az
ajtoban 1éva egyik Iyukhdl, Tedd pribdra
scrrEnCSED! Ha a szerencses vagy, lapozz a
44-re. Ha mincs szerencséd, lapozz a 8-ra.

99.

A faklvak halovany [Envében silyos vas-
racsol latsz a fal jobb oldalin. Zarva van, ¢s
barmennvire is erdlkodsz, semmit nem latsz
mogdtte, Ha van nalad egy Bronz Kules, &s
azzal probalod meg kinvitm a zdrat, lapozz
a 159-re. Ha nincs nalad a Kules, vagy nem
akarod kinyitmi a ketrecszerit kaput, lapozz
4 68-ra & folytasd az utad észak felé.
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TN,

A szdmyeteg holtan hever elotted. Nva-
ladzo pofdjanak tartalmat gvorsan magaba
szivia a poros talaj. Karmal szinaranvak;
eevesevel letéped oket a hatalmas mancsrol,
majd zsebre vagod oket. Ezutan leemeled a
kulesot a szegrol, kinvitod az ajtot és ta-
vozol. Lapozz a 30-ra.

101.

A sar felszine domborodni kezd, és tompa
pukkandas kiséretében egy orids gazbubordk
emelkedik ki belile. Ahogy a felszin ki-
simulna, apro, zold szini, cikazo fények
jelennek meg ragla. A loltocskak kiemel-
kednek, aljukbol csapok nonek ki melvek
percrdl percre hosszabbodnak, Végil egv
[szapsarkany onasi fgje bukkan eld fehg a
nvalkas folvadék mélyvebol! Most mar latod,
hogy a zold fénvek, amiket kordbban lattal,
valgjdban a lény fejebdl kindvd csapok.
melvek egészen addig szabadon lengeni
litszanak, mig hirtelen mindegvik ridd nem
szegezodik. A hatalmas sza) kinvihk, [or-
telmes szagn gaz tor elo belole, ezutan el-
lenfeled duzzadni kezd, ahogy levegivel
szivia meg magat. Egvre csak nd és nd, mig
véoill kezded dgv érezm, hogy teljesen be-
ol a termet. Meg kell kiizdened vele. Elo-
hizod kardodat, mely hirtelen elégtelennck
timik ellenleleddel szemben.,

ELETERC 6
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Ha gvizdl, lapozz a 82-re.

102.

Miutan felhajtod az Givegcsében lévo italt,
megdibbenve tapasztalod, mennyivel job-
ban ¢rzed most magad. Az Gvegben a Sre-
rencse Italanak egv adagja voli. Noveld meg
1-el Kerden szesmewcserper, majd  allitsd
vissza Jelenlegn pontjaidat erre az ) ertékre.
Folvtatod a koszast észak fele. Lapozz a
169-re.

103.
Bar a viz mély & elég gvors folvash, van
annvi ero benned. hogy folvasiranvba tszva
Joval lentebb kiewvickel) a partra. Miutan
kifijtad magad, visszatérsz a hidhoz &=
folvtatod utad az dsvénven. Lapozz a T6-ra.

104,
A kék konyv térképeket tartalmaz, ¢&s har
minden nevet EIfil irtak bele, a képen fel-
ismerni véled Analandot. Ugy tiinik, ez a
mil tartalmazza azon varosok, falvak, ¢s am
meg fontosabb, banviak helyvzetét, melvek-
hen dragakdvet vagy nemesfémet talalhatsz,
Ha sikeriilne magaddal vinned ezt a kitetet
a lelszinre, futirmunkad sokkal jovedel-
mezdbbe és biztonsdgosabba valhatna, Biz-
tomsagha helverad hat kabatod egvik belso
zscbebe, Meloft elhagyvnad a termet, meg
belenézhetsz a piros — lapozz az §9-re —
vagy a zdld - lapozz a 88-ra - konvvbe,

Ha inkabb egvszerien tavornal az észak
ajton at, lapozz a 10-re,
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105.
Diabbenten veszed ésare, hogy kipenyed
felfivodik és felemel a labadrol. Lassan le-
begsz le a talajra, ¢s kénnvedén érsz fldet.
Allg mered elhinm, mekkora szerencsed
van. Lapozz a 27-re.

106,
A jarat tovabbra 15 északnak tart, de hama-
rosan egy ledgazist taldlsz, mely keletre tér
le. Ha erre mennél tovabh, lapozz a 179-re,
Ha egvenesen tolvtamad az uiad, lapozz a
153-ra.

107,
Mivel az ajtd miloldalard]l hangokat hallasz
atsziirodm, ovatosan nvitsz be. Ahogy be-
kukueskalsz a miloldalon, két eseveed Orkot
veszel észre. Remélve, hogy nem fogod
erdekelm Oket, megprobalsz elsctalni mel-
lettiik, am mikor éserevesznck. mindketten
kardot huznak elo. Egvesével kell megkiiz-

dened veliik,
Els& Ork UGYESSES § ELETERS 6
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Ha legyvieid ellenlicleidet, lapozz a 198-ra.

1068,
Fszaki iranvba kiveted az dtjdrdt. Hamaro-
san elérsz egy keleh leagazashoz. Hogvha
epvenesen mész tovibb, lapozz a 146-ra. Ha
letérsz jobbra, lapozz a 7%-re.

109,

Elhatralsz a fergek elol, mig kinyijtott
kererddel meg nem érzed az északa falat
Megfordulsz és probalsz valamilven lab-
tartot keresm a padlo szintje (olott. Egy kes-
keny szegely fut vémg nagyjabol 12l méter
magasan. kapaszkodot keresve véoll meg-
markolsz epy kallo kodarabot és fellepsz,
Majdnem elveszied a fopddzkododat, mikor
a falszakasz, amin kapaszkodsz. befordul és
téged i1s kimenekit szorult helyvzetedbdl, A
szoban kiviil talalod magad, cov észak felé
halado folvoson. Megkdnnvebbillten felle-
legzel, lelépsz a falrdl és elore indulsz, Egy
elagazashoz érkezel, melven szintén egve-
nesen haladsz tovibb. Lapozz a 195-re.

111

Az Aranvkules illik a zarba, és egy észak
felé haladd folvosdl fed fel elttted. A jarat
¢lesen jobbra kanvarodik, majd vissza balra.
A masodik sarok utan egy tiikorrel keniilsz
srembe, ami teljesen eldllja az utadat, Egy
pillanatig sajat tikkorképed néz veled farkas-
szemet, a kdvetkezoben pedig — legnagyobb
megrakényddesedre — mar ki 15 lép beldle,
eléhuzza kardjat ¢s rad tamad! Mivel ez a
valami a tékeéletes tikarképed, ugvanolyan
vovEssEcceL rendelkezik, mint te, dm mi-
utan a sikbol térbe valo kilépes elégge k-
meritette, ELETEREIE 2-vel kevesebb lesz a
nédnél. Ez igérkezik a legnehezebb harcod-
nak. mivel nem vagy meggvozidve arrol,
hogy meg tudod-e nyermi. Az ztos, hogy &
vegerm tud veled, abban azonban mar ke-
vésheé vagy biztos, hogy ellenfeled lepvo-
zese nem fog-e ongvilkossagnak minGsiilng?
Ha megnvered a csatat, lapozz a 128-ra.
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111.

Az alapin elkeskenvedik, & eovre nche-
zebben tudsz csak eldre haladni. A plafon
meredeken lefelé indul, igv eldszdr le kell
hajolnod, veégil negykezlabra kényszeriilsz.
Valamennyire latod magad eldtt az utat a
sauk jaraton at. Tedd probdra szerencsin!
Ha nincs szerencséd. lapozz a 116-ra. Ha
szerencsed van, talalsz egv kézre allo ki-
darabot, amivel sikerill eléend kiszélesite-
ned az alagutat ahhoz, hogy gond nélkil
tovabbhaladhass — lapozz a 20-ra.

112.
Ahogy a folvoson haladsz, furcsa hangot
hallasz. Megallsz  hallgatozni. Csoszogd
léptek zaja it meg a filledet. Nincs hova
bunod. 1gyv valamiféle szdémveteg felbuk-
kanasat virva eldhizod kardodat. Ehelven
egy Oregember bukkan fel eldtted. Fegy-
veradre pillant, és esdekelni kezd. — Kimél)
meg! Csak egy vén, egyszeni fickd vagvol,
aki elmenekillt a cellajabol. — Hivelvébe
dugod a kardod, a térh pedig elmond)a,
hooy mar evek ota it ¢l midta fiatal ko-
rdban bekilldték az [télet Labirintusdba. Az
egvik szdmy ellem harc soran silvos sebet
szerzefl, és bar mlélte az OGsszecsapast. el-
vesziette a fegvvereit és igy képtelen volt
folytatni az utat. Régota bujkal mar idelenn,
most pedig mar Wl Greg ahhoz, hogy
visszatérjen a fenti vilagha, ahol egvéb-
kent 15 vépernénck vele, mivel nem tudja a
Szobor bemutatasaval bizonyitam artatlan-
sdgit. lgy inkdbb idelenn maradt a végtelen
gjszakaban, és abbal ¢lt, amivel az utazok
megszantak, Mikdzben beszél, ugy dont,
még egy utolsd kisérletet tesz a Kijutasra,
igy megkerdezi toled, merre falalja a be-
jaratol., Hogvha megmondod neka, lapoez a
187-re. Ha rossz utal mondase neka, lapoez

a 156-ra.

113.
Ahogy felrizod, a fickd szemei felpattan-
nak, és mikor megpillant 1éged, rettegés 614
al. — Ne. ne! Kérem, ne &ljén meg! — ko-
nyérdg, — Ha élethen hagy, minden eldugott
penzemet maganak adom! — Ha wvégerm
akarsz vele, lapozz a 17-re. Ha elfogadod az
ajanlatat, lapozz a 83-ra.

114.

Kitartban kutatsz, de semmil nem taldlsz.
Végil letilsz egv nagy, négyzet alakn kire,
hogy megpihen). azonban amint feljes si-
Ivoddal rancheredsz, csikorgd hang in meg
a filedet. és a fal epv része kinvilik. Minden
korabbi faradtsagodat feledve talpra ugrasz
es folyviatod az utad, Lapozz a 177-re.

115.

Lezuhansz a verembe, &s felkészilsz ri.
hoey talpad mindjart a sziklas padloba Gitko-
zik. Az azonbhan csak nem jin, s beletelik
eoy kis 1ddbe, hoov raddbben): a lvuknak
nincs 15 alja! A silvitalansag crzése kerit
hatalmaba, te pedig csak esel... ésesel... és
gsel... Kalandod 11t veget er.

116.

Hatizsakod beszorul az egvre keskenvedo
jarathan. Képtelen vagy kibugm heldle, és
barmennvire 15 probalkozol, meglazitam
sem vagy képes. Epy pillanatig megpihensz,
majd Ojult elszantsaggal teszel még egv
utolsd probat. Mély, remegd hangot hallase
és a levepdt por Ol meg. mikdzben mad-
odtted a plafon egy része az alagitba zuhan.
Immaron teljes sitetségbhe vagy zarva, Tu-
dod, hogy nem fogsz megfulladn. mivel
hiivés szelld simogatia az arcod az eldtted
magasodo fal egy keskenv repedéseén af.
Rajdssz, hogy &¢h- és szomphalal var rad. igv
imadkozni kezdesz egy ujabb platonbeom-
lasert, ami meggvorsithama végedet. Kalan-
dod it véget ér.

117.
Sikeriil oldalra gurulnod, &= gy csak kicsit
seriilsz meg. Vesztesz 1 2LeTERD ponlol
Mem vesztegeted az idot, északnak indulsz.
Lapozz a 126-ra.

118.
Eov hidrom ajios terembe lépsz be. Azon
kivill, amin at beléptél, latsz még egvet a
szemkozh falon ¢s egpvet magad mellett,
mely valoszinlileg arra megy vissza, amer-
rol jotiel, csak esetleg egy masik szinfre.
Lapozz a 145-re.
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119.
Ahogy ujjadra hizod a gyvirit, erds, éoeld
érzeés 10l el az ujjadat. Vesztesz | sze-
pENCSE ¢8 2 ELETERD pontol. Megprobalod
lehiizni. de minél jobban rangatod. annal
inkabb Gsszezsugorodik. Valaha ez volt az
Ugvesség Gyliriije, am egy Gs1 banva atkot
szort ri, ami nagyidbol semlegesitette azon
bénuszokat, amiket adott. Ha fel szeretnéd
venni a kdpenyt, s korabban még nem pro-
baltad, lapozz a 12-re. Amennviben még
nem ittad meg a folvadckot, és most fel-
hajtanad. lapozz a 71-re. Hogvha bezarnad
a csapoajiol és az ajion kilépve észak felé
tavozndl, lapozz a 80-ra,

124).
Ahogy kinvitod az ajtot, meglepetten pil-
lantod meg a csillogd Aranvszobrot egy
emelvény tetején’ Eppen ley néz ki. mint
amilvennek leirtak, Hogv elérd, at kell jut-
nod a srobin, melynek padldyjar kifesziten
drotok futjak be Ossze-vissza, és amik a
falban nagvjabol mellkas magassagban lévo
seamszerijakhoz csatlakoznak. Hogvha meg
akarsz probalni bejuini, hogy megszerezd a
Szobrot, lapozz a 3-ra. Ha Ogv déntesz, hogy
ez tlsagosan kockazatos lenne, becsuknad
magad mogdtl az ajtét és inkabb kelet felé
indulnal, lapozz a 28-ra.

121.
Mines mas valasztasod, minthogy a wvillad-
dal ronts neki az ajtonak. Nem lesz epy
eovszerl feladat, mivel a szegecsek igen
hossziak ¢s hegvesek. Laporz a 196-ra.

122.
Az alagit egv ideig kelet felé folvtatodik,
vegill eszakra fordul. Ahogy a kanvar fele
kéweledsz, a szemben lévo falon epy liktetd
fényfoltot veszel dszre. Ovatosan nézel be

balra. Lapozz a 144-re.

123,
Magy nehezen bemaszol a lvukba &= eresz-
kedm kezdesz. A levegd homerséklete roha-
mosan novekedni kezd, és rajdssz, hogy
nagy hihat kivettél el. Egvenesen egy fild-
alati kemence felé tartasz. Langnvelvek
csapnak feled. ahogy probalsz visszamasani
a lejton. Lapozz a 35-re.

124.

Az ajlo egy teljesen bres szobaba nyilik, A
padlon egy nagy Ivuk tatong. Ahogy a szé-
lere lépsz ¢s letekmtesz, latod, hogy nem tul
mely. Egy lolyoso indul odalenn, mely sz2in-
fén északi iranvba halad tovabb. Hogvha el-
hagvod a helviseget és folvtatod az utadat,
lapozz a 129-re. Ha leereszkedsz az alsobb
szinfre, és olt mész tovibb, lapozz a 64-re.

1235,
Egy hosszn lépesisor labahoz érkezel. A fel-
felé veretd 0t korantsem olvan nehéz, mint
amitdl tartottal. Nversz 1 szerencse pontol.
Lapozz a 142-re.

Az [télet Labirintusa

126.

Ay alagnt cszak wanvba halad, egy 1dd utan
azonban kettéigazik. A jobb oldali alagut
olvan meredeken ereszkedik lefele, hogy
meg durvan faragott lépesoket 15 latsz ben-
ne. Ha erre akarsz tovabbmenm, lapozz a
155-re. Ha a szintben marado, egvenesen
tovibbhalado folvosonm folviamad az utad,
lapozz a 118-ra.

127.

A jarat fokozatosan kiszélesedik. ¢s hama-
rosan epy sziklapdarkinvra érsz, ami kelet-
nyugati iranyban fut végig egy magas szik-
lafal kizepén. Tiszia szerencse, hogy nem
siettél nagyvon, killonben most egvenesen a
szakadékba zuhantil volna. Hasra fekszel a
parkanvon és letekmtesz a seélen. Messze
alattad egv kis hidat latsz, ami sebesen folvo
patak felett ivel at. Elhatralsz a szélerdl.
Felnezel, de semmit nem latsz, csak a sitet-
séeet. Nem latod, hogvan tudnal leeresz-
kedni a vilgy fenckére, a perem pedig nem
messre semmive keskenvedik mindkét ol-
dalon. Ha nalad van a Lebegés Kdpenve.
lapozz a 23-ra. Ha nincs, lapozz a 62-re.

128.

Mép élsz! Barmennvyire is faradt vagy, kar-
dod markolatival darabokra zizod a tiikrdt.
Ebbol mar nem fog Gjabb Kihivd elolépm.
Egy keskeny szirten talilod magad, egy
magas sziklafal kellos kézepen. A barlang-
ireg plalonja athatolhatatlan sétctscgbe bur-
kolozik. Elotted egv folvo halad keletrol
nyugatra, felette pedig egy hid ivel at. Nem
talalsz lefele wvezetd utat, csak egy vas-
eyiriin akad meg a szemed, armt a falba
rogzitettel. Hozzakdtdd a koteled, majd el-
kezdesz lefelé maszni. Tedd probdara sze-
rencsEn! Ha szerencséd van, lapozz a 48-ra.
Ha nines szerencséd, lapozz a 93-ra.

129,
Hamarosan egy jabb elagazashoz érsz. Ha
kelet felé mennél tovibb, lapozz a 112-re.

Hogvha északnak folvtatmad az utad, lapozz
a G-ra.

130.
Minden erddet dsszeszedve probalod meg-
emelni a fillénél fogva, azonban meg sem
mocean. Kénvielen vagy feladn a dolgot és
¢szaki iranvban folvtatmi az utad. Lapozz a
Bll-ra.

131.
Elmondod a férfinal, hogy nines nédlad a
Szobor. Arca kifgjezéstelen, amikor meg-

szolal. — Rendben van, Kowvess, Meg-
fordul, és egy csipalépesin elindul [Glfelé.
MNincs valasztasod, kénvielen vagy kivetni.
A lepesd egy podiumon er veget, €s boldog-
saggal 161t el, hogy 1smet borddon crezheted
a nap sugarait, a szelloi. Mintha egv éve
nem jartal volna a felszinen. Lapozz a 26-ra.

132.

A viz elsodor a szikla mellett, és banmeny-
nvire 15 igvekszel, nem twdod elkapni.
Probalsz az aramlattal egyvitt (seni, abban
bizva. hogv végil a partra vet téged. am
mikdzben a barlangiireg nyugah fala fele
kizeledtek, kénvtelen vagy rijdnni, hogy a
folvam elthmk egv keskeny alagutban. Ha a
felszinen maradsz, csunvan be fogod verni a
fiped a plafonba. Ggvhogy mély levepiit
veszel és lebuksz. Az dramlat magéaval
sodor az alagitha, és t6bbé nem bukkansz
¢li. Kalandod it véget ér.
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133.

Kardoddal seéttiordd a zaral és kitdrod a
cella ajtygat. — Szabad vagy. Most pedig
gvorsan mondd el hol va... — A férfi véz-
nasagahoz kepest meglepd Hirgeseggel rad
ugrik €s kicsavarja keredbdl a kardodat,
Ezutan a gvomrodba saina sajat fegvvered.
es csuklojanak egy csavarasaval kibelez.
Mem lett volna szabad megbiznod gy bil-
nézodben. Kalandod it ocsmany véget ér.

134.
Valamennyvi magia még van a Gviirlidben,
ami figvelmeztet, hogy a szoba atkutatisa
elatt probal] meg meggyvozadm arral, hogy
nincs-¢ benne csapda. Sikeril kitapogamod
egy alig ¢észreveheto, hajszalvékony rest a
képadloban, ezért ugy donfesz, nem koe-
kirtatod meg, hogy belép). Lapozz a 154-re.

135.

Felnevetsz a gondolatra, hogy egy ilyen
veénségees, torékeny ember drthatma neked.
miutan annvi  veszélyt sikeriilt nilélned.
Dhthadt kialtassal felemeled kardodat, hogy
eovetlen csapdssal leszeld az alak fegjer a
nyvakarol. A férfi a labadra mutat, melvek
covbdl olomnehézzé valtoenak. Képtelen
vagy megmozditani Oket. Bar minden 12-
mod megfeszil. combod megkeménvedik.
hatad merevve vahk, felemelt karjaid meg-
szilardulnak. Csapas kizben megdermedve
rémiilten nézed, ahogy az idds férfi hozzad
lép és csontos ujjaval megkocogtatja az
arcod. Semmit nem érzel. de hallod a fém
&s szikla jellemzd hangjat, mikor gyiirin az
orrodnak Gitddnek. Kétségbeesetien probal-
va menckiilm, meg egy utolso lelegretet
veszel, mieldnt a szived kiveé valik. Kalan-
dod ift véget ér.

136.
Visszatérez a korabbi eligazdshoz. Elotted
all az ajto, amin at beléptél. Arra nem me-
hetsz tovabb, 1gy északra fordulsz. Lapozz a
172-re.

137.
Elég hosszin ideje barangolsz mar az ala-
gutakban, ¢z kezdesz kétséebe esni. mikor
az eszaki falon egyszer csak egy ajto buk-
kan fel. Ha be akarsz nyiini rajta, lapozz a
120-ra. Ha kelet felé mennél tovabb, lapozz
a 28-ra.
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138.
Kardodhoz kapsz, de elkéstél. Az allat meg-
hallotta a zajt &s felébredt. Rémiilten nézed,
ahogy eloszor egy, majd ket pofa emelkedik
tel, hogy a levegibe szagoljon. Ez nem egy
egvszeml kutya, vagy netan farkas. Ez egy
rémséges XMlaa, ami legjobb tudomasod
szerint kiriilbelill szaz éve halt ki. A falhoz
ugrasz. mert dod, hogy védened kell mayd
hatadat, és elohizott karddal készilsz £zl a
leny tamadasara. A Xlaia morogva ugrik ki
kosarabol, Mindkét vicsorgd pofabol sarga
agvarak lognak eld. melveken még ottt pi-
roslik legutobbi ebedjik vére. Hogy még
rosszabb legyen a helyzet, a lény szajaibol
hosszi, nvalkas szalakban log a nval, ami
azt jelenti, hogy ez a fenevad veszett! Bar
lenne nalad némi viz, hogy tavol tartsd
magadiol, ahogy a fenti vilaghan 15 tenndd.
A teremimény jobbra-balra lengeti fejeit.
mikdzben kizeledik feléd. Meg kell kiiz-

dened vele!
Niaia GYESSEG & ELETERS T

Ha végzel vele, lapozz a 100-ra.

139.

Mikdzben felhajtod a szintelen ¢s szagtalan
folvadekot, azonnal érzed. hogy felinssiilsz
{nversez | srerers pontotl). Hogyvha meg
nem tetted, és most szereinéd meginm a
masodik Oveg tartalmat, lapozz a 150-re. Ha
a harmadik fiolaval probalkoznal, lapozz
a 197-re. Ha folviatm akarod az utad kelet
felé, lapozz a 29-re.

140.
Felkészillsz az ttkdzetre. mikdzben a két
Denever  zuhanorepiiléshen  kézelit feled.
Hogvan 1s remelheted, hogy kardoddal ke-
pes leszel felvenni velilk a harcot? Meg kell
probalnod a szoba egy masik részébe csa-
logamod Gket. Hogvha a pajzsod a levegtbe
hajitanad. talin azt hinnék, hogy az cey
masik aldozat, Barmit is teszel, egvesével
kell megkiizdened velik.

Eisd Denever NEYESSES 3 ELETERS T
Masodik
Dienever GYESSEG 6 ELETERD B

Ha nversz, lapozz a 160-ra. Ha akarsz, az
elsd kir utan a 8-ra lapozva az ajton at -
menekiifhetsz észak fele.

141.
A jarat hamarosan egv ajtoban ér véoel. Ha
ki szeretnéd nyitni és belépnél rajta, lapozs
a 107-re. Ha nem akarod tudni, mi vér rid
odabenn és inkabb visszamenngl az elaga-
zashoz, hogy kelet felé folvtasd az utad,
lapozz a 122-re.

142.

A lépesosor végil egy jaratha torkollik ami
kiszélesedik. Lélegzetelallitc ta) tarul a
szemed ele. A folyoso egy széles szirtben ér
véget, egy hatalmas barlangiireg falanak
kellos kizepén, Ovatosan a szegély szélé-
hee 1épsz &3 letckintesz. Az covik oldalon
sziklaba vajt 1épesisort pillantasz meg, ann
ggdszen a barlang tobb szdz méter mélven
levd aljaig ereszkedik lefele. Odalenn egy
ovors folvasi folvot latsz, amit ha el akarsz
érm, kénvielen leszel cikkeakkban lemdszm
a semmilven védelmet nem adé lépesdkin.
Az tireg olvan hatalmas, hogv sajat legkore
van. Most épp felhok gvilekernek a fejed
felett, melvekbdl idonként villamok csap-
nak elo. Bz az cgvetlen lehetoscged a le-
Jutdsra, Ugvhooy nagvon Ovatosan haladsz.
Vel foldet érsz. Lapozz a 27-re.

143.
A keleti falon egy ajtd bukkan fel. Erds zar
latsz rajta. €s tilsagosan massziv ahhog,
hooy esak ey betdrhesd. Ha van nalad eoy
Bronz Kules, lapozz a T0-re. Ha nincs, tgv
kénvielen vagy folvtatni az utad — lapozz a
1006-ra.

144.

Mikor mar féliton jarse a fenviolt felé, a
tala) megnyilik alattad, de még az clon
sikerill visszalépned. hogy te is beleesnél —
korabhi dvatossagod meghozta gyviimdleset,
Ahogy kézelebbrol 15 megvizsgalod, meg-
allapitod, hogv egy ks, kér alaki verem az
a padlo kellos kézepén., Rozoga létra fut
lefole végig ax oldalan, de vagy il solét
van, vagy il mély Ivuk, mert nem latod az
aljat. Ha szét akarsz nézni benne, lapozz a
T-re. Ha 1nkabb atugomad es kideritened,
mi a fényiolt forrasa. lapozz a 96-ra.

145,

A helviség kézepen egv 30 Aranytallerbol
épitett csillogd kupac all. Ovatosan, az
esetleges csapdakra odafigvelve teszed Gket
zscbre. Ha tovabhn érmek utan akarod at-
kutatm a sarkokat, lapoez a 36-ra. Hogvha
inkibb tivorndl az északi ajton 4t lapozz a
98-ra.

146.

Hamarosan egv ajtohoz érsz, ami a nvugat
falbal nvilik. Ahogy végighiizod rajta a
kezed, a kilincset keresve. egy kereszet
sikerill kitapintanod rajta, amit nem il
méelven véstek bele. Ha ki akarod nyitmi az
ajtol, lapozz az 51-re. Ha folyviamad az utad
észak felé, lapozz a 80-ra.
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147.
A jarat egy ajtoban végzidik. Hogvha ki
szeremnéd nyitm, lapozz a 22-re. Ha vissza-
temel az elagazashoz, ¢s cszak lelé lolyvial-
nad az utad, lapozz a 108-ra.

148.
Ceaknem megtulladsz. de kitartasz, Doby keét
kockdval. Ha az eredmény kevesebb vapy
ugvanannyi, mint UcvEssec pontjaid szama.
lapozz a 103-ra, Ha nagvobb, lapozz a 15-re,

149.
Megkérdezed a fogolyvtol, mondana-e neked
valam hasznosal a szabadsagadrt cserche.
A heko szemer felesillannak, ¢s azonnal
balint. — Elmondhatom neked, merre taldlod
a legnagvobb rubint, amit valaha lattal
mondja. — De ¢ldbb eressz la inen. — Ha
teljesited a kérését, lapozz a 133-ra. Hogvha
inkabb végeznél vele, lapozz a 24-re. Ha it
akarod hagym &s az Sszaka aglon at tavoznal,
lapozz a T2-re.

150,
Ajkadhoz emeled az Givegesét és megiszod a
tartalmat. Mennver {ze van, igv ujjaddal az
utolsd cseppet 15 ktdrldd. Ekkor forogm
kezd kdrildtted a jarat, fe pedig dsszeesel.
Az fivegben Altatd Ital volt. Ordkon dt
heversz a padlon Gnkiviiletben, kiszolgal-
tatva a tolvajoknak és mas veszedelmeknek
Mikor lelébredsz, még mindig elég laradi-
nak crzed magad, bar a fgjed teljesen ki-
hsztult. A soron kivetkezd csatak soran a
faradtzag miatt 1-el esokkentened kell mayd
Tamadderddet. Hopvha még nem tetted és
most meg akarod inni az elso Givegben lévi
tolvadeékot, lapozz a 139-re. Ha a harmadik
fiola tartalma érdekelne, lapozz a 197-re.
Ha folvtatod az utad kelet felé, lapozz a
29-re.

151.
Probalkozasod. hogy biztonsaghba juss, tel-
jes mertekben lmabavalonak bizonvult, Egy
szikladarabon dllsz. melvnek teteén har-
mincméternvit zuhantal lefelé. Mikdzben
azon thprengsz, hogvan juthaimal ki, rajdssz.
hogy a kat aljat, ahol allse, Linom, [Ehg
folvékony homok kezdi betdlteni. Eldszdr
labfgjedet temeh be, majd terded, ¢s mire
eglen a mellkasodat, kanaidat mar nem
mdod megemelni. A kirtldtted feszilo nyvo-
mas dsszeznz, Ot parc mulva pedig mar tel-
jesen elborit a homolk, Kalandod itt véget ér,

152.
A jarat, melven most haladsz, elég keskenv,
de még at twdod magad préselm a lalak
kézort. Balodon egy alagit fut be a folvo-
soba, fe azonban eltGkélten mész tovabb
egvenesen, Lapozz a 99-re,

153.
A jarat szélesedni kezd. repedések ¢s ha-
sadékok jelennek meg a falakon, Zdrgd
hang szirddik ki valahonnan, és az eevik
Ivukbal két kiilonds teremimény ugrik eld.
Az egyvertelmilen latszik, hogy az alvilag
lako, mivel boriik teljesen fehér, vad sze-
meik pedig rozsaszintick. Feyikiol a farkukig
hosszi, veszedelmes fiiskek borifjak hatukat,
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melyek jaras kdézben jobbra-balra mganak.
A lénvek hatat forditanak ncked, ¢s mar
kezdesz megdrilni, hogy megijedick wled
&5 elmenekiilnek, Mekkorat tevedtcl! Ezek
merges Sindisendk, &s dpp arra késziilnel,
hogy haldlos tiiskéket beled ok, Egyvmas
utan kiizd) meg veliik

ElsS Siindiszng UeyEssEs T ELETERY 5
Masodik
Siindiszno NGYESSEG 8 ELETEERS §

Mivel a taskeék nagvon mergezoek, vala-
hanvszor beléd all valamelvik, a szokdsos
2 helvett 3 creTerd pontot kell levonnod
magadtol, Lapozz a 42-re.

154.
Berarod magad mdgdit az ajtor ¢s tovabb
mese kelet lele. Lapozz a 16-ra.
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135.
A lgtd elég meredek, &s mar régola maész,
mikor a lepesok megseunnek, a jaral pedig
¢lesen balra kanvarodik. Faraszio volt idaig
az ut, ezert lankad a hgvelmed, mikor egy
mocskos, dagadt Hobgoblin ugnk eléd.
Bandzsa szemeivel — az egvik bibor, a ma-
sik zold — méreget téged. Ruhdi ugvanolyan
koszosak, mint & maga, rdadasul elégpd
szakadiak 15, a kezében 1évo kard azonban
borotvacles, és latszik, hogv gondosan kar-
ban tarfa. Elore nyaptolt legyverrel kieele-

dik feled.
Hobgoblin UcvESSEGT  ELETERO 8

Hogyvha gyvizdl, lapozz az Sl-re. Ha rosszul
alakul a harc. az elsd Harci Kort kéwetden el
mdsz futm ellenfeled mellett. tovibb az
északra vezetd lépcsikon — ha igv tennél,
lapozz a 143-ra.

156.

A ferh huvdsen mer vegmg, — Hazudsz!

mondja. — Es a hazugok bintetést érdemel-
nek. — Elsétal melletted a folvosin. Nyug-
talanul tdprengsz azon., vajon hogy 1s eri-
hette, amit mondott. Hamarosan megtudod.
A torténete uegvan igaz volf, azt azonban
nem mondta el. mi volt a foglalkozdsa a
lenti vilaghan, hogy miert keriilt de: zsch-
tolvay volt! 2 adag élelmedet nvilta le a
fickd. Vesztesz 1 szerencse pontot. Ezutan
folyvtatod utadat kelet tele. Lapozz az §7-re.

157.

Az ajto egy kicsi, szellésen berendezett szo-
baba nyilik. Hangos horkolas hangat hal-
lod, melynek forrasa, ugy tinik, egy szck,
mely hdttal all neked: ritka, szirke szini
hajtineset viélsz lami felette. Ovatosan meg-
keriilod az elotted allo asztalt &5 megvizs-
gilod az alvo férfit. Egy idds férfi az, aki
dsszetont kézzel alszik a kénvelmetlen alo-
alkalmatossdgon. Az északi falon egv (jabb
ajtot latsz. Ha ez utdbbin at tavozndl. lapozz
a 180-ra. Hogvha tavozol a helviségbdl és
a lolyoson mesz tovabb, lapozz a 125-re. Ha
eldbb széiméznél idebenn, lapozz a 166-ra.

158.

Az aitd becsapodik, te pedig végre fel-
fedezed a fittyszerii sohajok és susogasok
forrasat. Eldtted, a padlén guggolva meg-
pillantod a Galont, a Madarembert. Borszir-
nvai ket oldalt széttarva allnak: kezének cles
karman [eléd mutamak. Azonnal [ehsmered
zildes borét, és dod. hogy izmos karjaival
<s hatalmas szamvaival megprobal mayd
megtullasztam. Elohtizod kardodat, mely-
nek latvanyira ellenteled azonnal dnjongem
kezd. hiszen éhsége kielégithetetlen. Ez a
harc lesz az egvik legnehezebb, amit meg
kell it vivnod.

Cralon UsYESsEs 12 ELETERD B

Ha nversz, lapozz a 61-re,
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159,
Elforditod a kulesot a vasracs zarjaban. A
sramyak nem nyilnak ki, ahogy arra sza-
mitani leheine, ¢s erdsen kell tolnod, hogy
megmozditsd. Veégiil a nagy nekifeszilestol
felpattan, te pedig a lendillettd] hajtva be-
esel rajta. Legnagvobb rémiletedre azonban
a helviségnek. melvbe bejutottal. mincsen
padléja! Ha rajtad van a Lebegés Képenve,
lapozz a 43-ra. Ha nincs, zuhanm kezdesz
lefelé — lapozz a 115-re.

164D,

Lenézel ellenfeleid elemvedt  tetemeire.
Holtukban még ocsmanyabbak, mert a vi-
csorgds ponosz pofajukra fagvott. A torme-
lekek kdzdtt elso ranczésre nem sok erdekes
dolgot talalsz. Ha alaposabban is at akarod
vizsgalnl, lapozz a 37-re. Ha ikdbb tavoz-
nal, és észak felé folvtamad az utad. lapozz
a 8l-ra.

161.
A jamat egy négyzet alakl szobaban ér
veget, melvet a rothadd his szaga t6lt meg.
A padld nagy réseét kér driasi, bugybo-

rékolo sarmedence tesa ki. Egy keskeny

kilutd — mely nem sokkal szclesebb, mint a
labfgjed — halad kizépen, a terem széleit
pedig hasonloan keskenvy szegélvek futjak
kirhe. Mindharom 0t egy nyilashan fut
Ossze az ¢szaki falon. Ha a jobboldalin
haladnal végig, lapozz a 181-re. Ha a bal-
oldalin, lapozz a 193-ra. Amennviben a
kéwépso ulal valaszianad. lapozz a 171-re.

162.
Visszanyered egyvensulvod és a mbinért
nyulsz. Lapozz a 46-ra.
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163.

Kiveted az alagutat, mely szinte azonnal
egy ujabb szobaba torkollik. Ennck a pad-
Iiga jowval lentebb 4ll. mint a bejarat, ahol
most allsz, padlojat és kor alaka falat pedig
elég magasan koélapok  borifjak. Ezekre
kaléngs, cgvmasba fonodd mintakat festet-
ek, melvek mintha valamilven magikus
vagy miszhkus  jelentoségpel  rendelkez-
nenek. A helyiseg sziniiltig van telve kns-
talviiszta vizzel, és mivel elégpé mocskos
vagy, meg meleged is van, nem tudsz ellen-
allm a kisértésnek. Levetkdzol, és miutan a
biztonsag kedvédrt a fa ajidfélfaba allitod a
kardodat, elmeriilsz a vizben. Miutin per-
cekig  boldogan  pancsolsz  delenn, s
feljesen  felfnssilsz, megfordulsz,  hogy
kimassz, Ekkor veszed észre a viz alatt lévi
masik kiyaratot. Lemeriilsz, hogy alaposab-
ban 1z szemigvre vedd. A kilincset nem
dod lenyvomni, ami azért szerencse, mert
ha leereszlienéd a vizel, akkor clég bajos
lenne kijumod a medencébol. Nem talalse
itt semmi mas Erdekeset, {gy feloltozol &s
tavozol. Visszatérse a vermes ajtchoz. Ha
most le akarsz 1t ugrami. lapozz a 185-re.
Ha nkabb wisszatérmél a kordbban latott
elagazashoz &5 nvugat felé folytamad az
utad, lapozz a 168-ra.

‘.‘.'

164.

Ahogy lenvomod a kilineset, az ajtéd Kicsa-
podik, mintha valami hatalmas sily nyomna
ki a tiloldalon. Azonnal rajdssz, hogy nagy
hibat vetettel, mikor vizsugarak kezdenek el
kispriccelm az apro réscken. Kétséghe-
esetten probalod Gjra bezdrmi a Kitdr keé-
sziild viztdmeget am hamar rajdssz, hogy
erre semmi esélved, gy mas vilasztasod
nem lévén menekilm probalsz. Az ajto ki-
csapodik, a szik jaratban pedig esélved
sines ra, hogy tleld a dolgot. A viz teljes
tomege rad z0dul, te pedig azon nvomban
megfulladsz. Kalandod it véget cr.
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165
A sOtéthen meghotlasz és elteriilsz a padlon.
Sikerilt csinvan megiimdd masad. Doby
cpv kockaval, hogv megtudd, hiany £LereR
ponfot  vesztettél. Elore mvujtott kezeid
szinte ugvanebben a pillanatban falba -
kiwk., Zsakutcaba jutottal. Mikdzben az
alagit faldt keresed. fémes csdrpds U meg
a filled. és labaddal kirbetapogatdzva sike-
rill rdlelned egy kis valamire a padlon.
Zsebre teszed, majd miutan visszamdsztdl a
létran a fénybe, alaposabban is megvizs-
galod. gy kis Aranvlkules az. Visszateszed
a zschedbe ¢s észak lele indulsz. Laposz a
96-ra.

166,
Alaposan atkutatod a szobat, a férfi azonban
— tlalan épp a hangos horkolasa miatt — nem
cbred fel. Elég artalmatlannak tinik. de nem
egvszer tortént mar meg korabb kalandjad
soran, hogy élethen hagvtal egy latszolag
veszélvielen ellentelet. aka aztin egv rejtett
tort elokapva halalta meg a dolgot, Talan az
lenne a legjobb, ha egyszeriien veégeznel
vele. Hogvha ezt teszed. lapozz a 17-re. Ha
inkabb felébreszted, hogy kikérdezd, lapozz
a 113-ra.

167.
Rajtad van az Ugvesség Gyiirlije? Ha igen.
lapozz a 134-re. Ha nines, lapozz az S8-ra.

168.
Egyv wjabb elagazashoz érkezel. Ha eszak
felé mennél. lapozz a 161-re. Ha tovabbra 15
nyugati iranyvba haladnal, lapozz a 73-ra.

SN

169,

A folvost végén eov Kicsiny ajtor taldlsz.
Ahogy figyelsz, kKilonds, csobogd hangot
hallasz atsziirGdni rajta. Erintésedre kilo-
nosen huvosnek Wik az anvaga. Ha ki
akarod nyimi, lapozz a 164-re. Ha inkabb
hagvod. ahol van, lapozz vissza a 172-re és
valassz valami mast,

170,
A civek siolvos sebet ejtett rajtad. Veszlesz
3 freETERD pontot, De legalabb odaérsz a
rubinhoz. Lapozz a 46-ra.

(o1, B TR ot
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171.

Ahogy a kézépsd pallon sétalsz végig, két
oldaladon a sarmedencék felszine bugvbo-
rékolni kezd. Oriasi gdzbuborékok tomek
fel belolik. melvek kidurranva fojtogato.
rothado hisszaggal 16lhk meg a helviseget.
Tedd probara szrrencsin! Ha szerencsed
van, lapozz a 173-ra. Ha nincs, lapozz a
182-re.

172.

A folvoso gyorsan seélesedik, vegil egy
kisebb szoba méreteit Ol magara. Nem
messze toled 1smét dsszeszikil, &5 Gjra
egvszeri jaratként folyvtatja életét. A padlo
kizepen ey sekély aknat latsz. Ha gvorsan
atgazolsz rajta. hogy a tiloldalon folviat-
hasd az utad, lapozz a 163-ra. Ha bele akarsz
ugrani, lapozz a 185-re. Ha visszatémeél az
elozd elagazdshoz, és ott nyugati irdnyba
menngl tovabh, lapozz a 168-ra.

173.
Gond nelkil sikeriil elérned a thloldalra. La-
pozz az S2-re.

'y
&
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174.

Egy dridsi barlangba érkezel, melvnek fa-
laba cgv poleot vajtak. Ebben @il egy tyik-
fojas meéretll rubin, Simara csiszolt lapjai
csak gy csillognak a falon sorakozo fak-
lvak fémvében. Eldtte felkdrbe renderve,
mintegy védvonal gvanant hosszu, hegves
civekek sorakoznak tobb sorban. Es mo-
zognak a lvukakban! Az egvik percben
még tpy dllnak w28t mint egy kerék killo,
mintha a dragakobdl  kisugirzo  fénvt
szimbolizalnak, a kovetkezoben pedig mar
kérkords vonalba fordulnak. MNem lesz egy-
szerll igyv eljuini a kohdz, mert sgvszerre
mmdig csak egyet lephetsz elore. A cive-
kek nagvon hegvesek, ¢ konnven silvos
serillest okozhatmak. Ha mindezek ellenére
megprobalod megszerezni a rubint, lapozz a
18%-re. Hogvha gy érzed. nem ¢éri meg a
kockdzatot, visszatérhetsz a folvosora és
keletnek fordulhatsz — lapozz a 184-re.

175.

Elhatralsz a kizeledd kukacok elol, akik
kizted és az egyetlen kiyarat kéziit teriilnek
el. Az elol lévok felé csapsz kardoddal, akik
borzalmas cuppanas kiséretében robbamnak
szét. Helyiiket azonban egyvbdl atveszik a
mogdottik jovok. Ekkor dobbense i, hogy
esélvielen vagy ellenik. Végso kétséobe-
escsedben megprobalsz atugrami a fogvni
nem akarg tomegen, hogv igy érd el az
ajtot, dm ahogy labad foldet & és dsszelapit
nehanvat az undorito teremtménvek kozil,
megesuszol nvalkas maradvanvailkon és
kapalodzd  karokkal elierilsz a  foldon.
Minden iranvbol kérbe vagy véve, a leg-
kézelebb allok pedig mar bele is kezdiek az
elfogvasstasodba, Szaz aprd, erds allkapocs
tépi le a hist, 1zmot és makat csontjaidrol.
Bemasznak az orrodba, a szadba, és nem-
sokara elérk agvad lagy szdvetét 15, Ki-
mondhatatlan szenvedések kozepette vesz-
ted el életed. kalandod ift véget ér.

176.
Sikerhl szilard talajra jutnod. Megkdnnveb-
billten felsdhajtasz. Lapozz a 32-re.

177.
Bedoltél a cselnek! Ahogy dtlépsz a falak
kiziit, egy csapdat aktivalsz, mely elsiit
egv megtdlidtt seamszerijat. Tedd pribdra
serrEncsEn! Ha szerencsed van, lapozz a
TH-ra. Ha ninecs. lapozz a 21-re.

178.
Az alagit cgyre alacsonyabba ¢s sziikebhé
valik, igv nehéz nem észrevenni az it he-
verd kis, kék folvadckot tartalmazo Giveg-
cset, Lapozz a 34-re.

179.
Az alagit meredeken megy folfelé, véeil
egv elagazasba torkollik, Deélre tekintve
zsakutcat latsz, dgvhogy 1smét Gszak fels
fordulsz. Lapozz a 127-re.

180,
A jarat olvan meredeken emelkedik follele,
hogy végil egy kéménnve valtozik. [t mar
csak ugy tudsz haladm, ha a hataddal és

Az [télet Labirintusa

labaddal nekifesziilsz két szemben allo fal-
nak, &s centimként araszolva maszol felfelé.
Mikor végiil feljulsz, cpv széles szrten la-
lalod magad. MNagvon elfaradtal a nehez
maszastol — vesztesz 1 £LeT=r0 pontot. La-
pozz az Sh-ra,

181.

Ahogy megkerilid a medencet, latod, ammt
a sar bugvopni kezd. Hatalmas gazbubo-
rékok emelkednek ki beldle és robbannak
fel, rothado his szagaval toltve be a levegdt.
Tedd probdra szrrencsEn! Ha szerencses
vaey, lapozz a 192-re. Ha mines szerencséd.
lapozz a 188-ra.

182.

A sdrbol ket [szapsarkany feje emelkedik ki
A szemdldokikbol kinéwé csapok  z6ld
fénnvel 1zzanak, mikozben dldozatuk utin
kutamak. Oridsi szdjuk kinvilik, és biizos
gazfelhd dlel korbe, A szdmvek mely le-
veadl vesenek, kdzben pedig eredeti mére-
fiik kétszeresére nonek meg. Elohizod kar-
dodat és reméled, elég szerencsés, erds &s
dgves vagy, hogy megovd magad a rad le-
selkedd veszélviol,

Filsd

lszapsdrkdny IGYESSEG 9 FLETERD 3
Masodik

{szapsdrkany eyEsSsSEs 10 ELETERS B

Mindket ellenfeled kildn-kiilon tamad rad
minden korben, neked azonban ¢l kell don-
tened, melvikiikkel akarsz harcolni. A ki-
valasztott [szapsarkannyval a szokott modon
kitzd] meg. A masik ellen ugvanigy dob
tamadodobast. azonban ha a te Tamado-
erteked a magasabb, nem okozol neki seb-
zest, csupan kiveded az O tamadasat. Ha
az O Tamadoéricke a nagyobb, a szokasos
madon okoz neked sebesiilést. Ha mindket
bestiat sikeriil legvoenod, lapozz a Td-re.

183.
Az egvik keringd colop varatlanul elfordul,
és kinnvedén felhasija a borddet. Tedd
probara szerencsED! Ha szerencsdés vagy,
lapozz a 194-re. Ha nem. lapozz a 170-re.

184.
keleti iranyba haladva elérsz a kdzponti
gligazashoz. Ha innen északra folytatnad az
utad, laporz a 16l1-re. Ha tovabb mennél

kelet felé, lapozz a 136-ra.

185,

Leugrasz a verembe, miutan megevizodiél
rola, hogy ki fogsz tudm beldle maszni, ha
ez szikségesnek bizonvulna, Mikor kérbe-
nezel, egy alacsony bejaratra bukkansz az
egvik kinvalo szikladarab alatt. Szinte négy-
kézlabra kell leereszkedned, hogv be tud)
kukkantani rajta. Ha alaposabban 1s szet
akarsz odabenn néem, Ggv lapozz a 178-ra.
Ha mkdbb visszatémél a szobaba, lapozz a
172-re és valassz valami mast.

186.
Keménven drsz foldet ¢s csinvan kifica-
mitod a bokadat. Vesztesz 3 ELETERS pontot,
Santikalva imdulsz el eszak felé. Lapozz a
126-ra.

187.

Elmondod a fickonak, merrdl joticl, aki erre
elmosolvodik, — Készdndm — mondja.
Sepitetté] rajtam, 1gv ¢én 15 segitek terajtad.
Csak annyit mondok, nem mind arany, ami
fenvlik. Sok alakja van annak, amit keresel;
ne hagvd, hogy harms Szobrok félrevezes-
senek, — Azzal elmegy melletted és eltiinik
a tavolban. A mondottakon téprengve folv-
tatod az utad kelet felé. Lapozz az 57-re.

188.

A sdr felszing emelkedni kezd, és tompa
pukkanis kiséretében egyv drids gdzbubordk
emelkedik ki beléle. Ahogy a felszin ki-
simulna, aprd, 26ld seinil, akazd fEnyek
jelennek meg rajta. A foltocskik kiemel-
kednek, aljukbol csapok nonek ki, melvek
percrol percre hosszabbodnak. Vegil egy
lszapsarkany Oriasi fege bukkan elo feélig a
nvalkas folvadék mélvébol! Most mér latod.
hogy a z4dld fények. amiket kordbban lattal,
valgjaban a lény fegébdl kmdovo csapok,
melvek egészen addig szabadon lengeni lit-
szanak, mig hirtelen mindegvik rad nem
szegerodik. A hatalmas =) kinvihk, fGriel-
mes szagl gaz tor eld beldle, ezutin ellen-
feled duzzadm kezd, ahogv levegivel szivia
meg magat, Rajdssz, hogy meg kell kitzde-
ned vele.

[szapsarkdny UGYESSEG 9 ELETERD 5
Ha gvdzdl, lapozz a 9-re.
189.

Ahogy dvatosan athaladsz a padlon, arra
virva, hogy a cdvekek mozgas kizben utat
engedjenck neked, az egyvik hegve belekap
kabatodba &s kibillent az egvensilvodbol.
Tedd probdra szerencsiD! Ha szerencséd
van, lapozz a 162-re. Ha nincs szerencséd.
lapozz a 183-ra.
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194,
Mar majdnem eléred a saiklaszirt aljat
amikor a kétél elfogy. Innen le kell vgra-
nod. Magvjabol két méterre van alattad a
tala), de elég saklas. Tedd probdra s2EREN-
cabp! Ha szerencsés vagy, biztonsdgban,
sebesiilés nélkill landolsz a talajon — lapozz
a 27-re. Hogvha nincs szerencsed, lapozz az
S-re.

191.
A harom teremtmeny testet atkutatva fe-
jenkent 1 Aranytallert talalsz, Ezutan a
knistalvhoz 1épsz, a belole dradd, gyinyo-
rilen liktetd fény azonban mar halvanyodni
kerdett, és mire lfelemeled, mar csak coy
nagy, erickielen dvegldmbol larlase a ke-
zedben. Kidromkodva vigod a foldhdz, ahol
darabokra tonk. A barlangban ezen kiviil
csupan egvetlen érdekes dolgot falalsz; egy
nagyvjabol egy méter atmeérdyl Ivukat a fal-
bhan, tobb méter magasan. Elé hizod az
emelvényt, melven koribban a kristaly allt,
raallsz és betekintesz rajta. Sima csiszdat
pillantasz meg, mely envhén lefelé lejt. Ha
ezen a lyuk at akarod folviatm az utad, la-
pozz a 123-ra. Ha az északi alagiton at
tavoznal, lapozz a 33-ra.

192.
Sikeriil gond npelkil elémed a tiloldalt,
majd sietve tivozol az észali nyilason it
Lapozz az 52-re.

193.
Ahogy megkerilod a medencét, latod.
ahogy mocorogn kezd a felszin, Apro, z6ld
fénvek nonek ki a sir felszinébol. Tedd
probgra szerencain! Ha szerencsés vagy,
lapozz a 25-re, Ha nem. lapozz a 100 -re.

194,
Szerencsed van, a cdvek okozta seb arany-
lag kicsi. Vesztesz 2 freTeERD pontot, Eléred
arubint. Lapozz a 46-ra.

195.

A jaratot egy hatalmas tolgyfa ajto zarja <l.
melyen  eyvdnyiriien megmunkalt csuklo-
pantok és egy hatalmas. sodort femkilines
van., két oldalan faklvak e¢gnek, melyek
tancolo fenybe borihak az alagnt ezen re-
szet. Egy pergamenlapot latsz az ajiora
szigezve, amin tobb nvelven 15 egy szdveg
olvashatd. Gyorsan keresel egy olyal, amit
I s megériesz, A szivep a kovetkezd:

Ha idaig elfwiond!

igen hdtor lehetsz.
Batorsagod most vagy
eletet hoz rdd, vagy
haldlt. Kopogi és lepj be.

Bekopogsz az ajton, és elforditod a kilin-

csel. Lapozz a 39-re.

196.

Amennyvire csak tudod. puha ruhadarabok-
kal béleled ki a vallad. behizod a nvakad és
az ajtomak rontasz. Doby egy kockaval. Ha
az eredmény 1-4, megsériiliél és vesziesz 2
ELETERD pontol. Ha azonban 5-0t vagy 6-ot
dobtal, sikeriilt bettrndd az ajtot — lapozz a
158-ra. Egészen addig kell probalkoznod.
mig ez nem sikeriil.
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197.

A lolyadekot elfogvasziva nem érzel semm
kiildnlegeset. Tudtodon kivill azonban el-
fogvasztottad a Szerencse Elixirpét. Mostan-
tol kezdve valahanvszor probdra teszed a
srFRENCSEDET, 8 dobas értéket megndvel-
heted 1-el. Hogvha még nem tetted, d&s
most belekostolnal az elso vegbe, lapozz a
139-re. Ha a masodikat akarod meginni,
lapozz a 150-re. Ha folviamad az utadat
keleti iranvba, lapozz a 29-re.

198.

A két lénynél Gsszesen 5 Aranviallért ta-
lalsz. meg egy érdekes ndvénvket. Ha elég
¢hes vagy ahhoz, hogy megedd, vagy agy
seted, valamilyen magikus tulajdonsaggal
rendelkezik, lapozz a 49-re. Ha inkabb
hagvod, ahol van és az eészaki ajton at ta-
vozol, lapozz a 152-re.

199,

A csapdajlo elégeé megseorull, végil azon-
ban sikeriil kinvimod. Alatta cov kis fireoet
talalsz, abban pedig hdérom thrgvat. egy
gvuarut, egy kis holany1 folvadekot es egy
dsszehajtogatolt kdpenyt. Ha fel akarod pro-
balm a gyviirtit, lapozz a 119-re. Hogvha fel
szeremed venm a kdpenyvt, lapozz a 12-re.
Amennviben lelhajtanad a folyadékot, la-
pozz a T1-re. Ha mindezeket a hasznos tir-
ovakat a kovetkezd utazonak hagyvndd hatra,
bezamad a csapoajlol ¢s az aton kilépve
észak felé tivozndl, lapozz a Bl-ra.

200,

Az odalenn allo Ellek serege varakozoan
néz rad, nyaikal megleszitve tarhjak maguk
elott, egvenesen rad célozva. A Fondk fia
elire lép eés kérdden az dregre tekint, aki
alig észrevehetben bolint, Az ifju kifgjezés-
telen arccal feléd fordul. — Ember. drtat-
lannak itéltettcl, igy szabadon tavozhatsz.
Megtarthatse barmul, amil az ftélet Labirin-
tusdban taliltal. Tavozz. — Kabdn 1épsz le az
emelvényrol. Az Elfek utat nvitnak neked,
mikdzhen elhaladsz mellettitk, Mikor vegre
nvilt terepre érsz. megfordulsz — és leg-
nagvobb meglepetésedre mar csak az Greget
latod. Bicsuzoul feléd biccent, a kivetkezo
pillanatban pedig a szemed elbit oszhk szét
ragvopd fénnyé. Viallat vonsz és folvtatod a
hosszn sétautat Zalirvarosba,
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Anakendis Sitét Kroniki

Hogyan kitzdj meg az alvildg
feremimenyeivel?

MWielon beleviagnal chbe a kalandba, fel kell
meémed mennvire vagy erds, illetve gvenge,
Van egy kardod, egy pajzsod és egy hah-
zsakod étellel, itallal az Ofra. Felkésziltél a
feladatra, megtanultdl a karddal banni. és
keménven edzettel, hogy erds légy.

Hogy megtudd, milven hatekonvak voltak
elokészileteid. dobokockaval allapitsd meg
Kezdeti Doyessfc ¢és ELETERD pontjaidat.
Az elézd oldalon talalod a Kalandlapor,
melyvre feljegverheted kalandod részleteit.
Ugvanitt jelolheted icvessés &8 ELETERD
pontjaidat is.

Jol teszed, ha ceruzdaval irod a pontokat a
Kalandlapra, vagy fénvmasolatot készit-
tetsz errol az oldalrol, hogy azt ajabb jatckra
15 felhasznalhasd.

UGYESSEG, ELETERD ES SZERENCSE

Doby egy kockaval, Ad) 6-of a dobott szam-
hoz, és az Osszeget ird be a Kalandlap
DeyEssic népvzetche.

Doby két kockaval, és az eredménvhez adjal
12-1. a kapott szidmot ird be az SLETERD
negyzetbhe.,

Van egy szzrencse rovat is. Ehhez egy koc-
kaval doby, és 6-ot ad] az eredménvhez,
majd az dsszeget ird be a szEEENCSE négy-
zetbe.

kilinbdzd okole miatt, melveket majd rész-
letesen elmagvarazunk, DevEssic, ELETERD
és soprencseE pontjaid a kalandok  soran
lolyamatosan valtoenak. Pontosan kell ve-
zemed oket, ezért azt tanacsoljuk, hogy kis
betlikkel irj a négvzetekbe, vagy tarts kéznél
radirt. De soha ne tordld ki Kezdert pont-
jardat, mert, bar tovabbi YsvrssEs, ELETERS
es szErENCSE pontokat szerezhetsz, Gssze-
gk soha nem léphett Wil a Kezdeti ériéket,
kivéve néhany nagyvon ritka alkalmat, ami-
kor a megfeleld oldalon ezt az utasitist ka-
pod.

Ucvrssés pontjaid  kardvivodasodat és
altalanos  harci  tapaszalatodat  mutatyjak.
Mem art minel 16bb 1lven pontra szert tenm.
Az freTEro ponfok jelzik kondiciodat, az
akaraterddet, hogy 1lél) epv-gey helvzetet,

eltokeltsegedet, allokepességedet, minel ma-
easabb az ELETERS pontszam, anndl hosz-
szabb ideig maradhatsz élethen. A szepENcsE
pontok mutahak, mennvire vagy szerencscs
ember. A szerencse ésavarazslat az Ur abban

a fantasztikus birodalomban, amelyvbe most
behatolsz.

A CSATA

Stiriin talalsz majd olvan oldalakat, ahol azt
az ulasitast kapod, hogy  kizdjél meg
valamilven teremtmeénnvel. Lehet, hogy lesz
valasztasi lehetdscged, de ha nem, vagy ha
ugy dintesz, hogy vallalod a harcot, azt a
kiwetkezd madon kell megvivnod:

Eloszdr 15 jeoverd fel a  teremtménv
UGYESSEGET &8 ELETEREJET a Kalandlapod
elsd fires Harc Szdmvekkel felimtot viselo
rovatiba. A teremiménvek  pontszdmait
minden  alkalommal megadja a  konwvv,
amikor dsszecsapsz valamelyvikiikkel.

A hare menete

1.Doby két dobdkockiaval a teremimény ne-
vében. A kapott szamot add az 6 Doves-
skc ponfjathoz. Az Osszeg az O TAMADS-
EREJE.

2.Doby ket kockaval most a magad nevében,
es add az eredményt sajat jelenlegi Doves-
sec pontjaidhoz. Ez a te TimpocerOD,

3.Ia a te TimaDoEROD nagyobb, mint a te-
remiményé, akivel kivzdesz, megsehezted.
Lépj tovabb a 4. lépésre. Ha a teremimeény
TiMaDOEREJE nagvobb, & sebzett meg te-
ged, és halad) az 5. lépésre. Ha a két 7i-
mnooErs egvionma, kivédtétek egyvmas
csapasal, ¢s a kiwvetkezo Fordulot az 1.
lépéstil eldlrol kezditek.

4 Mepgsechezted a teremtmenyt, ezért vonjal
le 2 pontot FLETEREIERCL. Felhasznalha-
tod szErERCSEDET 18, hogy tovabhi seheket
¢ts rajta (lasd odébh).

5.A teremtmény sebzett meg téged, ezér
vonjal le 2 pontot sajat sLeTERCDROL. De
ilyvenkor 1s lehet szerencstn (lasd odébb).

6. Végerd el a szikséges modositisokat
mind sajat, mind pedig cllenfeled #re7-
ERETEREN (&% SZERENCSEJEREN, ameénnyi-
ben ez sziiksépes).

Therdd el a kévetkezd forduldt meglévo
Ucvessec ponfjaid alapjan, azaz ismételd
meg a lepeseket 1-6-12. Addig jatszhatsz,
amig vagy a le, vagy a teremimeény £LET-
Ero pontjal nem togynak el (halal).

MENEKIULES

Bizonyos pontoknal lehetoséget kapsz ra,
hoov efmenaliili a csatabdl, ha a dolgok
rosszra fordulndnak. Ha azonban elmene-
kiifsz, ellenfeled automatikusan megsebez
téged (vesztesz 2 ELETERD pontot), ahogy
hatat forditasz neki. Ne feledd. hogy ilven-
kor 15 hasznalhatod a szersncsepeT, hogy
csikkentsd az igy elszenvedett sebesilést.
Csak akkor menekiilhetsz ¢l, ha ezt az adotl
fejezetpont kifgjeretten megenged).

CSATA EGYNEL TOBB
TEREMTMENNYEL

Ha egvszerre tbb ellenféllel talilod szembe
magad, Ggyv minden tamadd  kilén-kiildn
tamadast hajt végre ellened minden Harci
Kirben, neked azonban ¢l kell diéntened,
melvikitkkel akarsz megkilzdeni. Kivilasz-
tott ellenteleddel ney jan el, mint altalaban.
Minden tovabh ellentel esetcben 1s ki kell
dobnod Tamadoeradet:. ha a te Tamadoerad
a magasabb, gy nem okozol neki sebhesii-
lést. Foad ezt fel gy, hogy sikeresen hari-
tottad a csapast. Azonban ha a Tamadoerod
alacsonvabb, ellenfeled termeészetesen a
szokasos sebet gjti rajtad.

SZERENCSE

Kalandjaid soran. akdr csatdban, alér olvan
helvzetekben, amikor a szereEncse dinthet
sorsod alakulasaban (az eme vonatkozo
utasitast az adott fgjezetpontok alatt meg-
kapod), a szerencsipre 1s szamithatsz,
hogy az eseménvek kimenetele szamodra
kedvezd legven. De vigyazz! A sZERENCSE-
rE szamitan kockazatos, s ha balszeren-
cscs vagy, az credmény végretes lehet.

SzerencstnET a kivetkezd modon teheted
probara, Dobj két kockaval. Ha a kapott
szam nem nagyobb, mint a jelenlegn sze-
RENCEE pontszamod, az eredmeny kedvezo.
Ha magasabb szamot dobsz, mint a jelen-
legi szerEncseE pontszamod, balszerencséd
volt, és vallalnod kell a kivetkerményeil.

Ugy hivjuk ezt, hogy Tedd probdra sie-
pencefin, Minden alkalommal, amikor pro-
bara teszed szeeencstoer, 1 pontot le kell
vonnod szepencsE pontszamodbol. Tgy ha-
mar rajéssz, hogy a szerencsere hagval-
kozni kockazatos.
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A szERENCSE haszndlata csaiaban

A kdnyv bizonyos oldalain felszolitunk,
hogy Tedd pribdra szerencsern, és kiedl-
jik. hogy szerencséd voll vagy sem. A
csatakban viszont mindig te dontesz, hooy a
g2 ERENCSED sepitséodvel megprobilsz-c ko-
molvabb sebet ¢jteni azon a teremtmenyen,
amelyet epp megsebeziel, vagy csdikkentem
annak a sebnek a hatasat, amelvet a teremt-
meényviol elszenvedtél.

Ha te sehezted meg a teremtményt, a fent
leirt modon Tedd probdara szerewcsen. Ha
szerencsés vagy, komoly sebet ejtettél rajta,
¢s 2 Kilén pontot levonhatsz a teremiméeny
ELETEREJERCL. Azonban, ha balszerencsés
vagy. a seb puszta karcolds, ¢s 1 ponfot
vissza kell adnod ellenfeled freress pont-
jathoz. (Tehat: a szokdsos 2 pont levonds

helvett most csak 1 pontot vonhatsz le tole.)

Ha a teremimény sehzett meg téged, arcrt
Tedd probdra szerencsipeT, hogy csik-
kentsd a sebet. Ha szepencsen van, sikeriilt
elkeriingd a teljes csapdst. 1 pontot vissza-
adsz magadnak (2 pontos kar helvett csak
| pontos kar keletkezett SreTErCDEEN). Ha
nem voltal szerencsés, komolvabb taldlat ért.
1 plusz £LETERS pontot vomal le magadidl.

MNe feledd. hogy minden alkalommal le kell
vonnod 1 pontot adoft szEReNcsE pontszi-
modbol, ahanvszor Prodbdra tessed szEREN-
csED!

~ AZ UGYESSEG, ELETERO
ES S/ERENCSE KEZDETI ERTEKRE
TORTENO VISSZAALLITASA

Usvessis

Usvrssis pontjaid nem sokat fognak val-
tozmi kalandjaid sordan. Helvenként, cov-cgy
oldalon olyan utasitast talilse, hogy noveld
vagy csokkentsd UovEzsic pontjaid szamat.
Egvy csodategyver ndvelheti tcvessicen, de
ne teledd, hogy egvszarre csak egy fegvvert

Anakendis Sitét Kroniki

haszndlhatsz. Nem tarthatsz 1igénvt 2 0eves-
zec jutalompontra, mert két vardazskardod
van. GcressEs pontjaid szama soha nem
Iépheti tal Kezderi érickét. hacsak killon
utasitast nem kapsz erre.

ELETERS &5 Slelmiszer

ELETERS pontjaid sokszor fognak valtozmi
kalandjaid soran, amint megkiizdesz a szor-
nyekkel és elvillalsz lelkesitd feladatokat.
Ahogy célodhoz kizeledsz, £reTerd pont-
jaidnak szama veszélvesen lecskkenhet, és
a csatak kalondsen kockarzatossa valnak,
azért léoy dvatos!

Azt se feledd. hogy £Leress pontjaid szama
sohasem lépheti til kezdet értekér, kivéve,
ha egy adott oldalon ezt az utasitast kaptad.
Elvesztett frerers pontlaidat elelmiszer el-
fogvasztasaval dod potolm. A jatékot ot
éthezésre elegendo élelemmel kezded. Csak
akkor allhatsz meg pthenni s enni, amikor
grre a sziveg Kifgjezetten lehetGséoet biz-
tosit. Egv adag élelem elfogvasztasaval 4
glvesztett ELETERD ponfot nversz vissza, €s
epy adag dlelmiszert vesetesz, Ne leledd,
hosszi at all eloited, gy gondosan oszid be
élelmedet!

Ne feledd, hogv freTerd pontjaid szama
soha nem lépheti 1l a Kezden érickét, ha-
csak kiildn utasitast nem kapsz ermre.

SZERENCSE

SzerencaE pontjaidhoz tovabbiakat szerez-
hetsz kalandjaid soran, ha kivetelesen sze-
rencses voltal. Ennek részleteit megtalilod a
kényvben, Ne feledd, hogy akarcsak az
UGYESSEGNEL €8 AZ ELETERONEL, SZERENCSE
pontjaid sem léphetk til kezdeh értekilket,
kivéve, ha epv-eoy oldalon ezt az utasitast
kapod.

FELSZERELES
Kalandodat a legszilkségesebb targvakkal

kezded, am utad soran lehetoséoed lesz Oy
targvakat talalni vagy vésarolni. Van egy
kardod ¢s egy borveérted., Hatzsakodban
tartod élelmedet és azokat a kincscket,
melveket utad soran szerezhetsz, Kezdetben
20 Aranvtallérod van.

Ezen kivill magaddal vihetsz egvet az alabbi
Vardzsitalokbdl, hogy azok kalandod sordn
tamogassanak. Egvet valaszthatsz:

Az Ugvessée Itala — visszadllia Ueves-
st pontjaidat

Az Eleterd Itala — visszadllitia tLeTes
pontjaidat

A Szerencse [tala — visszadllitja szEren-

cse pontjaidat, és 1-el megndveli Kezders
SZERENCSEDET.

Ezeket az Italokat bamukor felhajthatod
kalandod soran. Mmden fGivep két adagnw
folvadékot tartalmaz, azaz kalandod sordn
kétszer allithatod vissza velik a megfeleld
képesséoet a kezden drtckére. Valahdnyszor
gy teszel. azt jegvezd fel. ¢s arrol se fe-
ledkezz meg, hogy a harom [falbol csupan
egvel vihetsz magaddal az amra, Ggvhogv
vilassz megfontoltan!

TANACSOK A JATEKHOY,

Hamar rajossz majd, hogy a fejezeteket nem
szabad egymast kivetd sorrendben olvas-
nod. Csak azt a legjezetet olvasd el, amelvet
az ulasitasban megadnak! Egvebkent csak
Osszezavarodsz, ¢s a jatck sem lesz az 1gazi.

Az epvetlen helves ot minimalis kockazatot
1elent, s minden jatekos, filggetlenil attol,
milyen pontokkal vig neki, elég kémnyen
végigmehet rajta.

Az istenck szerencséje kisérjen utadon a
kaland soran!

HATTERTORTENET

Kalandozo vagy, eros es bator, akinek el-
tokélt célia a gonosz elleni kizdelem. Epp
I'anghba tartasz, hogy egy baratodat latogasd
meg, mikor athaladsz Kokhid falvan, ahol
a telepiilés eloljardja fogad. Az altaliban
csendes kis helvsée most csak ugv pezsep, a
legtdbb lakd arcan félelem &s aggodalom Gl
Megkérdezed a terfit, mi a probléma,

— MNem messze mnét terill el egy bar-
langrendszer, melyhen a pletyvkak szerint
Anakendis és gonosz szolgai elnek. Azt be-
széhik, egy konyvbol, Anakendis S6tét Kro-
nikaibol nveri a hatalmat, Méhany napja a

a tszteletre melto Traskannd vezetésével
gev kalandozd csapat hatolt be a barlang-
rendszerbe, hogy meeprobaljbdk mepcifolni
ezeket a mendemondakat. Masnap vissza-
tért gy lalka vérseomjas kopo kiséretében,
kordbbi tirsai levigott fejével az Ovén.
kijelentette, hogy immaron o is Anakendis
egvik szolgaja.  Minden héten ket szilzet
kell kildenetek mesteremnek. kiillonben
az frddg ebel togak feldilni a varost,” Fz-
ufan szabadjara ereszfette a kutvakat, akik
viégeziek két emberrel és renpeteg ldbas-
joszaggal, mielott taivoztak volna.

Konvdrgdm, bator kalandozo, meng el a
barlangokba. ¢s pusztitsd el Anakendist és
Sotét Kromikait. Busdsan megjutalmazndnk.
Csak ekkor lesz békes kis falunknak ismét
nyvuzodalma.

Az eldljarotol annvit mée megtudsz, hogy
it kell kelned epv fencketlen szakadékon,
hogy elerd a varazslot, Masnap az epese
falu dsszepviilik, hogy bicsat vegyen toled.
mikor nekivagsz a hosszin imak, mely a
harlangrendszer bejaratahoz vezet...
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1.

A barlanghoz vezetd f egy teljes napot és
&jszakatl dgénvbe vese, és omire elérse a
bejarathoz, mar 0j hajnal virrad. A nvilds
siféten, komoran tatong eldtted, a szélet
borostyan fufja be, Odabenn semmit nem
latsz. Mélv levegdot veszel, megevijiod lam-
pasodat s belépsz,

Egv durvan megmunkalt faln sziklavajatra
bukkansz, mely északi wanvba halad. A
falakrol vizeseppek potvognak. Par méter
megtétele utan a folvoso kettéagazik. Ha a
bal oldali jaraton akarsz tovabbhaladm,
lapozz a 34-re. Ha a jobb oldaliban folviat-
nad az utad, lapozz a 7-re.

2,

A hitvany Homokpolip holtan hever eldtted,
neked azonban még mindig el kellene
jumod a szemben levd ajtong. Amennyiben
a Magikus Kotél segitséodvel jutottdl el
iddig, és azzal akarod megtenni a hatralévo
utat 1s, lapozz a 144-re. Ha nem azt hasznal-
tad. vagv a tav maradék részet pvalog sze-
remed megtenni, lapozz az S1-re, Ne feledd,
hogy ehben az esethen nem fogod tudm
visszaszerezni a Kotelet, 1gy le kell hiznod
azt a Kalandlapodrdl!

3.
Folviatod az utat északi ranvba. A jarat
hamarosan keftéagazik. Hogvha balra akarsz

menni, lapozz a 195-re. Ha jobbra, lapozz a
113-ra.

4.

Elbeszélgetsz az oreggel, ¢s hamarosan ki-
dertil. hogy 6 sem szivlell Anakendist. Ami
azt illeti. & egy masik varazslo, méghozza
elég hatalmas, akit a gonosz magus lehaji-
tott ebbe a kitha, & olvan atokkal sijtott,
mebynek eredménveképp képtelenne wvalt
sajal magara alkalmeasni a varazslatait, Sok
sikert kivan kildetésedher és atad coy tir-
gvat 15, Egv kis Sepril az, am allitasa sze-
rint nagyon gyorsan tud repiilmi, &s ha ra-
ilsz, téged 15 barhova eljuttat. Megkdszo-
néd az ajandékot, a kdvetkezd pillanatban
pedig a fenti szobaban talalod magad a kit
&5 a wakla tarsasagaban. Elhagvod a helyi-
séoel. Nyverse | szepsncse pontol ezérl a la-
lalkozasért. Hogvha éhes vagy, most chetsz.
Mikor végeztél, lapozz a 89-re.

S
A szreméthalom atkutatasat folvtatva egy ta-
kard alatt rabukkansz egy fejszére. Alapo-
sabban megvizsgdalva rajossz, hogy eléppd
rossz allapotban van — sokkal rosszabban,
mint jelenlegi fegyvered —, igy ift hagvod.
Mt teszel most?

Megvizsgalod az dgyal? Lapoez a 1587-re,
Emyitod a uhdsszekrénvt?  Lapozz a 39-re.
Megnézed a festménveket? Lapozz a 76-ra.
Tavozol ¢s visszamcsz

a talapzatos terembe? Lapozz a 138-ra.

6.
Ahogy felemeled az Amulettet, a férhh el-
sapad, hatralni kezd eldled. Eldre lépsz és
ratimadsz, amig még az jjediség legvengiti.
Kitzd) meg vele!

Anakendis Sitét Kroniki

Anakendis

ELETERS 14

USYESSEC R

Ha legviozted, lapozz a 168-ra.

A jarat egy vastag faajtoban ¢ér véget. Hall-
eatozni probalsz. de nem hallasz semmit. A
kilingset lenvomva azonban megallapitod,
hogy nincsen bezarva. Belepve egy terem-
ben taldlod magad. melvben két tovabbi
ajtot latsz, epvet az eszaki, egy masikat a
nyugati falon. Egv alkowv is felkelti a figvel-
medet a kelen oldalon. Hogvha ¢z utobbit
venndd alaposabban szemilgvre, lapozz a
19-re. Ha nyugati iranvban tavornal a
helviséebdl, lapozz a 82-re. Ha dszak felé
mennél ki, lapozz a T1-re.

8.

A kunvho borrel egymashoz katdin agakbol
all, belilrdl pedig meglepden nagynak til-
nik. De sajnos teljesen tires. Atkutatod, de a
keresés eredmenyielenill zarul. igv tavozol.
Ha a sromszédos kunvhoban is kiriinéznél.
lapozz a 97-re. Hogvha a masik dsveénven
menngl véoig az ajtdhoz, lapozz a 49-re.

9.
Egy kis szobdba &rkeziél, melvben csupan
harom, amde igen csabito lada pihen. Mit
teszel?

Felnyitod az elsd ladat? Lapozz a 158-ra
Felnyitod a masodik ladat?  Lapozz a 163-ra
Felnyitod a harmadik 14d417  Lapoez a 26-ra.
Elhagyod a szobdt? Lapozz a 86-ra

11l

Elotted a pdrat ey nagy szobdvi seélesedik,
az ut kdzepét azonban egy hatalmas szobor
allja el, amit mintha attetszd knistalyhol fa-
ragtak volna ki Eleinte mozdulatlannak -
nik, am ahogy kizeledsz feléje, feléd fordul.
Az egvetlen ut 1t vezet tovabb, Ha log a
nyvakadban egy Ezist Amulett, lapozz a
181-re. Ha nem. lapozz a 155-re.

11.
Immaron a haloban vagy, anu atszeh a sza-
kadékot. Csabitéan kdzel mar a kijarat, dm
hogy ¢lérd, elébb le kell jumod ammak al-
jara, at kell memned a tiloldalara és a ki-
Jarathoz kell ugranod.

Dby keétszer két kockaval, €5 az eredme-
nyeket hasonlitsd Gssze (sveEssis pontjaid
szamdaval. Ha mindkét eredmény kevesebb
vevessEc pontjaidnal, lapozz a 77-re. Ha az
egvik Osszeg ugvanannyi vagy nagvobb,
mint fsressesen, lapozz a 42-re. Ha mind-
két érték nagyvobb vagy ugyvanannyi, mint
nevEssEs pontjad szama, lapozz a 9d-re.

12,

Sajnos, ahogy probalod elkeriilni a langolo
falat, megesiszol, és fggel eldre belezu-
hansz. Csinvin megépeted magad — vesz-
tesz 5 ZLETERC ¢s 1 UcrvessEc pontof, Ha
még életben vagy. feltipaszkodsz &3 a ka-
cagd Traskannd felé fordulse. Ratamadse.
Lapozz a 193-ra.

13.
Eovezerre kizd) meg a hdrom szdmveteg-
el

Elsé Ordiighopd  UcvessicT  ELETERO 8
Meseodtk

Clrdiiafopo UGYESSEG ELETERC &
Harmadik

Chreadigkopo UGYESSEGE  ELETEROT

Ha minddel végzel, lapozz a 99-re.

14.
A ferht kicsit meglepr a tamadasod, de
ennek ellencre telemeh a fepszgiet és rad
tamad.

Ferft 3YESSES D ELETERS 12
Ha legvozdd, lapozz a 91-re.
- '? F.
-

15

A kémény eléeg keskeny, de igy 15 sikeriil
killondsebb  probléma nélkil felémed a
tetgjére. Ahogy kitekintesz belble, epy s70-
ba kepe tarul cléd. Egy szeket latsz, mely-
ben egy kis Ordog iiesorog. A lény, amint
gszrevesz téged. csettint egvet az upjaval.
A kiwetkezd pillanatban pedig eltinnek a
létrardl a fokok! Tedd probara szerencsen!
Ha szerencsés vagy, lapozz a 109-re, ha
nines szerencsed, lapozz a 133-ra.

16.
Hogvha az észali ajton 41 tivozol, lapozz a
48-ra. Ha a délin 4t mennél vissza az elozd
terembe, lapozz a 151-re.

17.
A ladan ket zar van. Hogyvha nincs nalad
legalabb két kules, gy mas lehetbzéeed
nem lévén meg kell Kisérelned betdrm a
fedelet — lapozz az 58-ra. Ha van, Ggy pro-
bald bele Gket a zarba! Melvik kombinacion
vilasztod?

Cryémant és Kubin? Lapozz a 200-ra,
Rubin és Smaragd? Lapozz a 135-re.
Smaragd és Gyémant? Lapozz a 156-ra.
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18

Az aiton Wl nduld folvoso hosszan halad
észak felé, majd egy eldgazishoz ér. A be-
csatlakozo masik Ot visszafelé vezet, nagy-
jabol arra, amerrdl érkeztel, gy az eredet
ranyt tartva tudsz tovabb haladni. Lapozz a
10-re.

19.

Elst ranézésre a gyirll kiwonséges ékszer-
nek tinik, am alaposabban megvizsgilva
hat apro fogat talalsz a belsd felén. Ez egy
Parazitagvlril! Mversz 1 szsrencse pontot,
amiert erre sikeriilt rapdnndd. Visszateszed a
magikus éloskadon a laddba és zsebre teszed
a Smaragdkulesot, Ha most ki akarod nyitni
az elsd ladat, és meg nem tetted, lapozz a
158-ra. Ha a harmadik érdekelne, lapozz a
26-ra. Amennviben el akarod hagvni a kis
saobdl, lapozz a 86-ra.

Anakendis Sitét Kroniki

20,
A dobogz zarva van. Ha meg akarod probalm
felttri, lapozz a 159-re. Ha inkabb thvoz-
nal innen és az elagazashoz visszatérve ke-
letre folvtatnad az utad. lapozz a 7-re.

21.
Az Asztromanta egv Altatdvarazslatot alkal-
mazott rajtad. Fedd probdra sZErENCSED!
Ha szerencsés vagy, a vardzslat célt téveszt.
Lapozz vissza a 33-ra &s [olyvtasd a harcol,
de ne felejts el minden masodik korben az
S56-ra lapozni. Hogvha nincs szerencsed, a
padlora rogyse €s mely alomba meriilsz
lapozz a 95-re.

22.
A feremimény cgy Zombi, am iéged i4-

mad! kKilzdj meg vele.

Zombi NGYESSESH ELETERD 7

Ha legvozad ellenfeledet, lapozz a 45-re,

23,

A folvoso nchany mdéteren at északnak
vezet, majd ket ajtohoz ér. melvek egy-
miéssal szemben allnak, keétoldalt a falban.
Ha nem foglalkozol velik, csak egvszertien
tovabbhaladsz, lapozz az Sl-re, Ha a keletin
akarsz benvitni. lapozz a 36-ra. Hogvha a
nvugain, lapozz a 102-re.

24.

IHIE},' erzad, kénves kérdest teticl 1ol a heko-
nak. — Nem tudom... Nem igazan... Nem
akarok errdl beszélni — mondja némi ha-
hozas utan az Ebmester. Ha tovabb probalsz
puhatolézni. lapozz a 29-re. Ha kabb
Anakendisrdl kérdeznél, lapozz a 73-ra. Ha
a Kronikakrol, lapozz a 148-ra. Ha meg-
kiszdndd a segitséedt és clhagvnad a szoba-
jat, lapozz a 151-re.

25

A ruha1gen draga anvaghol készilt, am egy
csepp magia sincs bemne. Ha most atkutat-
nad az agvat. s eddig még nem tetted meg,
lapozz a 157-re. Ha a festményeket néznad
meg. lapozz a Té-ra. Ha a fidkokat kutaimad
at, lapozz a 61-re. Ha egvszerlien tavoznal a
szobdabal, lapozz a 138-ra.

26.
A lada zirva van. Ha meg akarod probéalm
felfesziteni, lapozz a 41-re. Ha nem, és
inkabb az elsd ladat venned szemiigyre,
lapozz a 158-ra. Ha a masodik érdekelne,
lapozz a 163-ra. Ha tivoznal a helviséobal,
lapozz a B6-ra.

27.

Mem tirddsz az aprosaggal, folvtatod az
utal, am gy egy perenyi séla utin drzed,
hogy valam finoman megérinti a ldbad.
Ahogy megfordulsz, a kis feremimeényt ve-
szed ésrre magad méedl, ezérl gy don-
tesz. meghallpatod a mondanivaldjat. La-
pozz a 171-re.

28,
A Dinoszaurusz barlangjat atkutatva ra-
bukkansz cgy Koklre — meghozza cov

Magikus Katélre! Ez a targy képes magitol
feltekeredni barmire, elég. ha csak megpa-
rancsolod neki. Nversz 1 szerencse pontot.
A segitségével végil sikeril kikeveredned
a verembol. Ha még nem tetted, és most
heléepnel a folvoso Miloldalan levd szobaba,
lapozz a 36-ra. Hogvha folvtatmad az utad a
folvoson, lapozz az S0-re.

29,
Az Ebmester feldithadik  faggatdedsodra.
— Azt mondtam, nem akarok beszélm rola!
— kidlltja, majd legnagyvobb meglepetésedre
elirantja a kardjat &s rad tamad! Lapozz a
62-re.

30,
Elindulsz a homokon al, de hamarosan
siillvedni kezdesz benne. Hirtelen egy vas-
tag csap tir fel a mélybol — egy Homok-
polip csapja! Meg kell kilzdened ezzel a
lénnvel, dm mivel derékig a futdhomokban
csak nagy nehézsegek aran tudsz mozogni,
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a csata idGtartamara 2-vel caikkentenad kell
{GYESSEGED.
tizYESSEG & ELETERO 9

Homokpolip
Ha gvizol, lapozz a 2-re.

3.
A szakadék tuloldalardl tovabbvezetd jarat
egv kis helviségbe wvezet. melvben ajtok
vannak az északa, a keleti & a nyugat falon,
és a szobdnak a kozepén egy kis marvany-
talapzat all. Ha ezt vizsgalnad meg kize-
lebbrol, lapozz a 111-re. Ha keleh mranyba
hagvnad el a termet, lapozz a 43-ra. Ha
eszaknak mennél, lapozz a 84-re. Hogvha a

nyugati ajtor valasstanad, lapozz a T2-re.

32,
A faliszinveg egv izmos embert abrazol.
akit egy falka farkas vagy kutva kivet, és
aki villamokat szdr egy menekillé seregre.
Ha most megvizsgdlnad az irdasztalt is.
lapozz a 184-re. Ha tavoznal a helviséghil,
lapozz a 10S8-re.

33.
Kiizd) meg az alakkal!

Asztromanta NGYESSEG 9 ELETERS 6
Minden mésodik korben lapozz az 56-ra
Ha gvizil, elhagvhatod a termet. Ha cszaki
iranyba folytamad az utad, lapozz a 96-ra.
Ha visszatémé az eldzd szobiaba és onnan
menngl fovabb északra, lapozz a 71-re.

34.
A jarat egy igen hiivos barlangiireghe vezet.
Jégosapok lognak a platonrdl. a padlot csi-
szis, fekete jégréteg boritja. Ha alaposab-
ban 15 koriil akarsz nézm idebenn, lapozz a
93-ra. Ha tavoznal innen, lapozz a 126-ra.

35
Felhitzod a csizmakat. Elég kénvelmesek.
Ahogy kirbesctalsz, ugv é&rzed. mintha sok-
kal ruganyosabban jamal. Ratalaltal a Szdk-
kenty Csizmara, Ennek a labbelinek a segit-
seeevel onas tavolsagokar 15 képes leszel
dmgram, rdadasul OcvessEoED 18 javitja
| ponttal (akar a Kezderi értck folé is!).

Laporez vissza a 112-re.

36.
Az ajtd egy nagyobb helyiségbe nyvilik,
melynek nincsen masik kijdrata. A szoba
kizepén egy embert latsz, kezében fo)sze-
vel, korildtte pedig, a poleokon vagy a
plafonrdl logva rengeteg Elelmet. Ha meg-
szolitod a férfit, lapozz a 134-re. la ri-
timadsz, lapozz a 14-re. Ha gvorsan tavozol
mnét, Wy vissza a 23-ra &s valasse valami
mast.

3.
Az ajto egy kis terembe nyvilik, melvben
cpvellen fokete lada all csupan. RGtU zar
latsz rajta — valoszinileg ebben rejtozik a
Sotét kronikak! Ha megprobalod bezizni a
lada tete)ét, lapozz az S8-ra. Ha a nalad 1évo
kulesokat probalod meg hasendlni, lapozz a
17-re.

Anakendis Sitét Kroniki

38
At probalsz meg hasenalni?

Egy Eziist Amulettet?

Egy Magikus Kitelet
(melynek megparan-
csolod, hogy kdtbzze
meg a ferfit)?

Lapozz a f-ra.

Lapoer a 152-re.

Semelvik masik targyvad nem tinik hatasos-
nak az alak ellen. Hogvha ezek epvikével
sem rendelkezel. meg kell tamadnod a va-
razslot — lapozz a 83-ra.

39.
A szekréenvben tdbb fekete kabatot 15 latsz.
Ha ki akarod venm az egviket, hogy fel-
probald, lapozz a 140-re. Hogvha nem ér-
dekelnek. lapozz vissza a 149-re és vilassz
valami olvat, amivel eddig még nem probal-
koztal.
40,

Az alindvényzet 1gen siiril, s nem juisz ful
messzire. Meglordulsz, hogy visszamen) az
devénvre, de mar nem 1gazan tudsz mozog-
ni. Labaiddal sikeriilt belegabalyvodnod egy
kiszondvénybe, és most ki kell verekedned
magad belole.
Kuszondveny GYESSEG 7 FLETERD 4
A novény minden kdrben automankusan
sebez rajtad 2 fueress pontol, még akkor is,
hogvha egvébként a te Tamadoerdd lenne a
nagvobb. Ha végeztel vele, el kell dintened,
merre folviatod az utad. Amennyiben a balra
halado dsvényven mennél fovabb, lapozz a
101-re, Ha a jobb oldalin, mely az ajtohoz
vezet, lapozz a 49-re.

41.
Barmennyire is erolkadsz, nem birsz sem a
fedéllel, sem magdval a zarral. Ha nvers
ariddet hasznalva megprobalnad egvszerlien
csak beziizni a lada tetejet, lapozz a 153-ra.
Ha inkabb feladod a probalkozast, lapozz a
D-re.

42

Mem sikerfl olvan 16l az wgras, mint sze-
retted volna, igy nem 15 tudsz rendesen
megkapaszkodnod a haldban. Majdnem ki-
ficamodik a karod a rantastol — vesztesz 1
ELETERD pontot —, de épp csak sikeriil elke-
ritlndd a csufos végel. Bizionsagba hiveod
magad, a maradék tdvolsasol pedig coy
ugrissal teszed meg. Lapozz a 31-re.

43,
Az ajto moedit egy rdvid jarat indul, am
vegill egy teremben ér vegef, melyben egy
ferfi all. Gunvosan mosolvog rad. majd
Traskanndként, Anakendis szolgdjaként mu-
tatkozik be. A szoba egyszerll berendezésdt

egy iroaszial és egy faliszonveg alkotja, a
szemkozti falon pedig eov ajtén latse, an
tovabbvezet innen. Ha beszélm probilsz a
ferfival, lapozz a 183-ra. Ha ratamadsz, la-
pozz a 193-ra. Ha megprobalsz kereket ol-
dani. lapozz a 63-ra.

4.
A foldon fekove teljesen ki vagy szolgiltatva
a varizsld kivetkezd tamadisdnak. a feé-
lelmetes villamgdmb pedig & £LzTERS pon-
tos sehet ¢t rajtad. Ha még cletben vagy,
Anakendis 1smét rad tamad. Lapozz a 83-ra.

S
A szOmyil teremtmény holtan hever a labad
eldtt. Atkutatod az alkovot, de semmit nem
lalalsz odabenn, 1gvhatl tavozol a szobabol.

Lapozz a 108-ra.

46.
A jarat egy 1o utan északi tranvba fordul.
majd elhalad egy ajtd mellett, melvet a ke-
len falba agvaztak. Ha ki akarod ezt nyiim,
lapozz a 154-re. Hogvha folviamad az utat
egvenesen, lapozz az Sl-re.

47.
Csapasodnak mnes nagy hatisa Anakendis
ellen, a bankad azonban epv 1dore eltiimk.
Kihasznalod a kinalkozo lehetoséget és foly-
tatod a harcot. Ha pviedl, lapozz a 168-ra.

48
Az ajton at egv egvszerien berendezett ha-
loszobaba érkezel. Amint felbukkanse, az
agvban hevero alak felemelkedik, A ferh
feketébe van dlidzve, oldalin egv kard 16g.
Ha megtamadod, lapozz a 62-re. Ha meg-
probalsz beszédbe elegvedm vele, lapozz a
161-re.

49,
Az ajto zarva van. Ha megprobalod neki-
futasbdl betdrni, lapozz a 128-ra. Ha inkibb
a masik csapast vizsgalnad meg kizelebb-
rol, €s meg nem jartal azon, lapozz a 100 -re.
Ha elhagynid a helviséeet, lapozz az S0-re.

S

A jarat veégil egy keresztezidésben ér ve-
sel. Ugy dontesz, az észak felé tovabb-
halado folvoson folvtatod az utadat. Mielott
azonban elindulndl, az egvik jaratban egyv
apro leny jelemk meg, anm kdvetm kezd
téoed. Ha nem foglalkozol vele. lapozz a
27-re. Ha felé fordulsz és ratamadsz, lapozz
a 98-ra.

51.
Esetlenill, egyvre sillvedve a homokban
haladsz elére. Mar majdnem eléred a szoba
tulveget, amikor labad beleakad walami
keménybe, am a homok alatt hever, Ahogyv
alaposabban megnézed, megallapitod, hogy
coy vastag kotel az. Ha hagyod, ahol van, ¢és
siclve tavozol, lapozz a 144-re. Ha mee-

huzod, lapozz a 122-re.

S2.
Granzork probal rabeszélni, hogy gondold
meg magad, te azonban eltdkelt vagy, Egyre
dithdsebb lesz, majd hirtelen két méteresre
fuvodik fel és rad timad! Kiizd) meg vele.
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Granzork UGYESSEG 7 ELETERD 10
Ha nversz ¢és megnéznéd, mi van az ajto
miloldalin, lapozz a 141-re. Ha az északi
folyosom [olviatnad az uial, lapozz a 132-rc.
Hogvha visszatémél az eldzo parathoz és oft
mennel tovabb egyvenesen, lapozz a 3-ra. Ha
akarsr, a dontés cloft chetsz s,

53.
Felpattansz a Seprire ¢s hiztonsaghan at-
repilsz a tiloldalra, a kijdrathoz. Lapozz a
144-re.

5.

Most, hogy végeztél az Erdddemonnal, mar
chetsz, ha akarsz, A kunvhot athutatva 5
Aranytallérra lelsz, tovabba epy par Kék
Szatenkeszivire. Hogvha fel akarod ezeket
probaln, lapozz a 65-re. Ha a szomszédos
kunvhoban akarsz kiriilnézm, lapozz a 8-ra.
Ha a masik dsvénvt kivemnéd az ajtoig.
lapozz a 49-re,

S5
A doboz tetgje felpattan. Egv rubinbdl ki-
faragott Kulcsot talalsz benne, mely bibor
szindl selvempamian pihen. Gvorsan zsebre
vagod majd elhagyvod a barlangot. Vissza-
sétilsz az elagazashoz, ahol a jobb oldali ja-
ratban folviatod az utat. Lapozz a T-re.

56.
Doby egy kockaval, Ha az eredmeny 1-2,
lapozz a 160-ra. Ha 3-4. lapozz a 21-re.
Hogvha 56, lapozz a 131-re.

57.
Az ajtohoz szaladnal, de egy kifal csapodik
le a keretben, elzdrva elitted az utat, te
pedig egvenesen belerohansz, &s egv ideig
csak csillagokat lditsz. Ahogy latisod Kiti-
sziul, Anakendis kardja jelenik meg elGtted,
ammt a nvakad felé hasit... Kalandod it
véper ér.
S8,

Felemeled kardodat, am mikdzben kezdenél
lesiytani ra, egy sitétségbol allo sugar csap
ki beldle, egvencsen a testedbe, Tedd pro-
bara szErencsED! Ha nincs szerencséd. a
nvalab tzlibe talal és végez veled. Ha sze-
rencsés vagy, nem talal ¢l. Ha még van
nalad olvan kules, amit nem probaltal ki, in
az ideje. hogy megtedd — lapozz a 17-re. Ha
mar nincs, gy clkeseredetten a  (Gldre
roskadsz. hogy ilven messzire eljutottal. és
meégis elbuktal. Ha legkdzelebh bejutsz a
harlangha. keress kulcsokat!

59.

Ahogy a férfi felé szaladsz, a vardzslo ki-
mond néhany szot, és egy massziv jégtal
jelenik meg. pont az orrod eldit. Egvenesen
belerohansz — vesziesz 1 ELETERD pontol.
Az Oreg egy 0jabb szavira az egész eltinik.
Upy diniesz, inkabb megszolitod. Lapozz a
d-re,

Anakendis Sitét Kroniki

6.
Elmondod a Zombmak, hogv csupan Kivan-
csisagodat akartad kielégiteni. — A ki meg-
mozditasanak blntetése halal. Az itéletet

azonnal végrehajtom — mondja a siron fh
teremtmény hirgd, és vérfagvaszto hangjan.
Azzal kilép az alkovbol és rad tamad. La-
pozz a 22-re.

61.
Kinyitod a fiokol. Kilinféle szeméttel van
tele. a halom tefején azonban megpillantasz
egy bor lepantot, melyet gyvemant alaki
viirds muntak diszitenck. Ha fel akarod pro-
balm, lapozz a 68-ra. Ha inkabb folvtatod a
keresest, lapozz, az S-re,

62.
A férfi rad veti magat.

FEhmester ficyEssE: & ELETERS 10

Ha legvozdd, lapozz a 67-re.

63
Az ajto felé indulsz. am egy tizfal tor eld a
padlobol — te pedig egvenesen lele tartasz!
Tedd prabdra szrrencsin! Ha szerencses
vagv, lapozz a 197-re. Ha nincs szerencséd.
lapozz a 12-re.

64

Valahogvan at kell juinod a szakadékon, A
legkézentekvobb megoldas az lenne, ha a
fal mellé timasztott hirom fadeszkit hasz-
nalnad fel. Amennyiben ezzel probalkoznal,
lapozz a 178-ra. Ezen kivill {elszerelési tir-
ovald kozil is valogathatsz, Az alabbiakat
hasznalhatod, ha rendelkezel veliik:

oy Repild Sepriit
Egy Magikus Kotelet
Egy Szdkkend Csizmat

Lapozz a 114-re.
Lapozz a 182-re.
Lapozz a 137-re.

65

Felhiizod a Kesztviit. Remekiil illik a kezed-
re, A kivetkezd pillanathan azonban a sza-
én deszezsugorodik és szoritani kezd. Ret-
tenetesen fi) a kézfgjed. de képtelen vagy
megszabaduln a kellemetlen ruhadarabiiol.
Veszlesz 2 ELETERD és | Dovesshe pontot.
Ha most szémémél a szomszédos kunyvho-
ban is lapozz a 8-ra. Ha a masik Gsvénven
indulnal el, melv az ajtohoz vezet, lapozz a
49-re.

6.
A csontvaz kopott selvemkdpenyt visel, és
egy par tokeletes allapotban maradt bor-
csizmat. Hogvha fel akarod ezeket probalna,
lapozz a 35-re. Ha nem. tgy lapozz vissza a
112-re és vilassz valami mast.

67.
Atkutatod a szobat, de semmi érdekesel
nem taldlsz benne. Atvigsz a halott kopdk
termen s visszatérsz a talapzatos barlang-
iireghe, Lapozz a 151-re.

68,
A fepant elég nagy, am ahogy felveszed,
meglesziil, hogy tdkeletesen passzoljon rad,
Kezdeti szerencsen megndvelheted  1-gl,
¢s a Jelenlegit 15 visszaallithatod erre az ér-
tékre. (Ez csak egvszeri hatas, a soron k-
vetkesd probak a szokasos modon Togjak
csikkenteni  szppencse ponfjad  sziamat.)

Folytatod a fiok dtkutatdsdt. Lapozz az S-re.

69.
Ebben a Kiorben Traskannd nem a kardjaval
tamad rad. nem is probialja kavédem a csa-
pasod (automatikusan eltalalod), hanem ujja
hegvébol 16 rad egy lingnvelvet. Dobj egy
kockdaval, hopyv mepgtudd, hany ELeTERS
pontot veszietiél a timadas miatt. Folviasd a

harcot ellene. Ha sikertl legviendd, lapozz
a 194-re.

70,

Az ajtd egy keskeny szobdba nvilik. Nem
latsz masik begjaratot. Sem semmi mast. A
falakat mindkét oldalom hatalmas burkolo-
kovek épitik fel, melvek kozott két olvan 1s
van, ami meglazult ¢s kinnyen mozdithato.
Valamivel sremmagassag felett egy kis
lyukat 1s észreveszel. Ha ezt vizsgalnad meg
kizelebbrol, lapozz a 170-re. Ha a déli ko-
darabot mozditanad meg, lapozz a 104-re.
Ha az északil, lapozz a 130-ra. Ha tavoenal
¢s folyvtamad az utad a folvoson, lapozz a
108-ra.

71.
A jarat egyv wdeig északi ranvba halad, vé-
oiil egy elagazashoz ér. Ha tovabb mennél
egvenesen, lapozz a 23-ra. a keletre for-
dulnal, lapozz a 121-re. Ha a nyugati irany a
szimpatikus, lapozz a 46-ra.

72.

Ahogy kmvitod az ajtot, egy sza) jelemk
meg rajta, mely mély, mennydrgésszeril
hangon s26l hozzad. — Ovakod), botor em-
ber! Anakendis lakhelyvére lépsz be, mely-
bil még senki nem tért vissza élve! — Nem
szentelsz il nagy jelentoséget a kijelentes-
nek, lolviatod az utad a jaratban. Lapozz a
106-ra.

73.

A férfi bolint. Elmondja, hogy amint be-
lépsz Anakendis termébe, onnan nincs me-
nekvés, dgy hat ovakodnod kell. tovabba
hooy a nyugati ajton 4t juthatsz el hozzd,
mig Traskannd lakhelvet keletre talalod. Ha
tovitbb kérdezdskddsz Anakendisrol, lapozz
a 174-re. Ha nem, Ogy megkdszonod az
informaciot és visszatérsz a talapzatos he-
lyiséobe, Amennyiben it keletre menndél,
ugy lapozz a 43-ra. Ha nvugatra, lapozz a
72-re.
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4.

Az aprd Ordég holtan esik dssze eldtied. A
termet dtkutatva egy apro Ekkoves Gyiiriire
bukkansz. mely 5 Aranviallért ér. A leju-
tashoz a padlc szelébe kapasskodva le-
ereszfed magad. amennvire csak karod
engedl, majd a maradek, rdvid favolsagnal
ugrasz. Lapozz vissza a 112-re &s valassz
valami olvat, amivel eddig még nem pro-
balkoztal. Ta akarsz, most ehetsz is.

75
Felteszel néhany kérdést a barlangrendszer-
rol. am nem valaszol, Rdjossz, hogy il
sokat kotvogtal el kildetésedril, a ferh pe-
dig meglenditi fg)s2é6t és rad tamad. Kizd)
meg vele!

Ferfi UGYESSES Y ELETERS 12

Ha legvizad, lapozz a 91-re.

T6.

Vigipnézed a képeket, melvek mindegvike
kilonféle borzalmas kinzdsi modozatokat
abrazol — olvanokat, melvek nézegetésében
Traskannd ordmet lelhette szabadidejchen.
Az gevik elott allva azonban egv kis, fehér,
szellemszerin kezet latsz lerepiilni a vaszon-
rol, mely azonnal torkon ragad téped! Kiizd)
meg vele a szokasos modon!

Eéz iizvEssEs 11 ELETERS 2

Ha nem sikeriil végezned ellenfeleddel 3
kaor alatt, megfont téeed. Ha megszabadulsz
a szoritasabol, visszatérhetsz a 149-re, hogy
valami olvannal probalkozz, amivel eddig
meg nem.

T
Sikeresen eljutsz a halo mloldalara, ahon-
nan mar csak egy kinnvil ugras a kijdrat.
Mwersz 1 soerENCSE pontol. Lapozz a 31-re.

T8,
Maga a kit nem il érdekes. A tiloldalan
talalsz cpy tablat, melyre a kivetkezd sai-
veg van irva: ,Werdana kitja.” Ha most a
vidirben leereszkedsz, lapozz a 169-re. Ha
a kiwvet vizsgalnad meg kdzelebbril, lapozz
a 125-re. Ha tavoznal innen, lapozz a 89-re.

9.
A darda arcodat taldlja ¢l. Elemnte nem érzel
fajdalmat, am hamarosan rdjossz. hogv a
fegyver egy olvan magiaval volt atitatva,
mely most szivia ki beldled a vért! Doby egy
kockaval, hogy megtudd, hany siereRs
pontot vesztesz, mielott kihiznad magadbol
a ldvedeket, De legalabb sikeriilt megsze-
rezned az Amulettet. Lapozz vissza a Tl-re
¢s valassz valami mast,

80,
Harcol)!

Jégharcos UsYESSEST  ELETERD Y

Ha gvozil, lapozz a 189-re.

1.
Visszatérsz a jaratha. Ha most a balra in-
duld alagitban folyvtamad az utad. lapozz a

Anakendis Sitét Kroniki

96-ra. Hogvha visszatémel az elsd szobaba
&s onnan haladnal tovabhb éseaki iranvba, la-

pozz a T1-re.

H2.
A jarat egy ideig nyugamak farl, azutan
északnak fordul. Hamarosan egy ledgazas-
how érsz, mely bal kéz felé folviatodik. Ha
grre mdulnal. lapozz a 120-ra. Ha tovabbra
15 epvenesen mennél tovabb, lapozz a 96-ra.

331
Ellenteled készen all tamadasodra, és elb-

hizza sajat kardjat. Tapaszialt kardforgato,
kemeny csata elé nézel.

Anakendis itzYESsEs 12 ELETERS 20

Anmunt ¢ldszdr eltalalod a varazslol, lapozz a
115¢.

84.

Lenvomod az ajto kKilingsét, de zarva ta-
lalod. Az ajtolaphoz tapasztva a filledet cso-
szogasol. szipogasok és morgasok hangjai
szlirGdnek At valoszintileg tobben 15 vannak
a taloldalt, Ha megprobalod betdmi az ajtot,
lapozz a 177-re. Ha a nyvugan ajioval pro-
balkoznal, lapozz a 72-re. Ha a keletivel, la-
pozz a 43-ra.

85

Miutan vegzel a két kis lénnyel, folviatod a
rejtekhelvitkill szolgalo csonthalom atkuta-
tasat, ¢s vépil rabukkansz epy hosseikas
dobozra. Konnvedeén felnvilik, ¢s egy fense-
ges, ragvogo kardot emelsz ki beldle, mely
minden valdszinlisée szerint magikus hata-
lommal bir. Ha magaddal akarod vinni a
tegyvert, a régit itt kell hagyvnod. az 1) azon-
ban remek munka, mely 1-el megniveh
USYESSECED. Nyersz 1 sZERENCSE pontot. Ha
akarsz, most chetsz 1s. Ha végertél, lapozz a
18-ra.

86.
Elhagvod a kis szobdt, az erdds termen
visszalersy a lolyvosora &s folyvtatod az ulad

eszak felé. Lapozz az Sl-re.

87

A férfi epvadeig emdészn a hallottakat, majd
hivvisen feléd fordul. — Engem errdl nem
értesitettek — mondja, azzal harcra készen
felemeli a fgszéiét. Ha megkiedese vele,
lapozz a 1d-re. Hogvha Elmenekiilng! (ne
leledkerz. meg a bimtetsral), most meég
megieheted. Ha a szemkdzh ajto moge kuk-
kantandl be. és még nem jartal ott, lapozz a
102-re, Ha a folvoson folytamad az utad,
lapozz az S-re.

8E.

A fickd elépedetten végmpmeér, leereszn figg-
szejét ¢s int, hogy nvogodtan nézz kirbe.
Ha most ra akarsz tamadni. lapozz a 14-re.
Ha nem akarsz, akkor kirbenézel. Talalsz
ey szep nagy szelet Myers Hist., ami hasz-
nosnak igerkezik, és amit magaddal vihetsz,
Ezutan elhagyod a termet. Ha most a szem-
ben 1évo ajiom nviinal be, lapozz a 102-re.
Ha a folvoson folytamad az utad, lapozz az
Slre.

89.
Elhagvod a szobat. Visszafelé menet 1smét
glhaladsz a nyugati folvoso mellett. Ha még
nem jartal arra, ¢s Kivancst vagy ra, mit rgjt,
lapozz a 120-ra. Ha wvisszatémél a hdrom
ajios szobaba, majd onnan mennél tovibb
észak felé, lapozz a T1-re.

9.

A polcon tébh kétetet is latsz, ezek nagy
része azonban vagy szakadt, vagy megégetl.
Csupdn két olyal talalse, anu még arinylag
gpen maradt. Az egvik cime A Barlangok
Titkar™ — ha e¢bbe akarse belencam, lapozz a
107-re. A masik cime .. Anakendis Elete™ —
ha ezt fuinad at. lapozz a 164-re.

91.

Letirlod kardod pengéjérdl a vért ds dtku-
tatod a barlangot. A legkiilonfélébb ctelekre
sikerill rabukkannod, A legigéretesebbnek
cey nagy darab Nyers His timk, amit ma-
caddal i3 viszel (ne felejtsd el felirmi a
Kalandlapodra). Ha most gyorsan meg 1s
kiostolnad, lapozz a 172-re. Ha nem, és a
szobdt elhagyva a folvoson lévo médsik ajion
neznel be, lapozz a 102-re, Ha folviamad az
utat a jaratban, lapozz az Slkre.

92.
Anakendis hirtelen elhatral eldled. Int a
kewével és killonds nvelven motvogni keed.
A kivetkezo pillanatban egv tizgvird kel
életre kirlldtte, mely beboritja testet, csak a
feje latszik ki az akadaly félott. Kardoddal
imméron képtelen vagy elérm. Mit teszel?

Megprobalsz atugran

az akadily f6lon? Lapozz a 100-ra.
Megprobalsz elmenekillni?  Lapozz az 8T-re.
Kardoddal a langokra csapsz? Lapozz a 47-re.

93.
Beljebb Iépsz a terembe &s kutatm kezdesz.
Ahogy elhaladsz néhany nagyvobb allojég-
csap mellett, egy hatalmas, fehér, pikkelyes.
emberszeri alakkal talalod szemben magad
— gpv Jégharcos! Most még elmenckillhetsz
ine feledkezz meg az ezzel jard hiintetes-
rol!). ha visszaszaladsz az elozo elagazas-
hoz. Amennyiben igy tennél. lapozz a T-re.
Hogvha nem, gy meg kell kilzdened vele —

lapozz a B0-ra.

94,
Ahogy elindulsz a tiloldal felé, megesisaik
a kezed a halon és leesel. Mikor az aljahoz
érsz, sikerlil ugvan egy karral megkapasz-
kodnod, de elég gyorsan ellarad a kezed, &3
sikoltva a fencketlen mélvségbe zuhansz. ..

kKalandod itt véget &r.
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95

Az Altatévarazslat telibe talal, e pedig
hortvogva esel dssze. Mikor felébredsz,
kokhid mellett talalod magad, egv domb-
oldalban, felszerelési targvak nelkiil. Visz-
szatérhetsz a falu eléhardpahoz, hogy )
vertet és kardot kenp tole, am minden mas
targvat le kell hiznod magadtol. Lapozz
vissza az 1-re és kerd eldlrdl a kalandot.

96,

A keskenv folvosd egy kis, négvzet alaki
szobava  szelesedik, melybhal nem latsz
masik kyjaratot, Az egvik sarkaban egy kis
kerekes kut all. A k6tél fel van hozva, vié-
gére egy szép nagy vadrot erositettel — elég
nagyol ahhoz, hogy kényvelmesen beleall-
hass ¢s leereszkedhess. Hogvha gy tennél,
lapozz a 169-re. Ha eldbb megvizsgdlnad a
kutat, lapozz a 78-ra. A szoba padlojin egy
szikladarabot 1s latsz, ami foldontali fénnvel
liktet. Ha ezt akarod jobban szemilgvre
venni, lapozz a 125-re. Ha tavozol a szoba-
bl lapozz a 89-re.

97

Ahogy belépsz a kunvho ajtajan. egvbol egy
killénds teremtmeénnyel — egv Erdodemon-
nal — talalod szembe magad. A fenevad
azonnal rad timad.

Frdddémon UGYESSES 8 ELETEFRD 8
A lény gvorsan elallja a kiyjaratot, 1gv nem
menekillhetsz el elole. Ha lepyvizted, lapozz
az M-re.

Kardodat a kis teremtmény felé lendited, am
az felsikolt és elmenckill. Most, hogv ra-
ddbbensz, nem jelent md veszelvt, hitvelve-
be dugod a kardodat ¢s gy dontesz, meg-
hallgatod a mondanddgat. Lapozz a 171-re.

99,
A kutyak tetemeit félrerugdosva atvizsgalod
a barlangot, de semm hasenosal nem la-
lalsz, igy tavorol. Lapoyz a 16-ra,

11M).

Felugrasz a kézel asztalra &és a tlizakada-
lvon at a férfi feje felé ugrasz. Sikeriill meg-
ragnod {vonj le 2-t az ELETEREJEECL), €8
a barikad is eliimk. Azonban te 15 elép
rosszul érkezel. ellenfelednek sikeril még
elotted dsszeszednie magit és igy bevinnie
eov talalatot — vesztesz 2 ELETERD pontof.
Folvtasd a harcot, Hogvha gvozicl, lapozz a
168-ra.

Anakendis Sitét Kronikii

101.

Az osvény némi kanvargas utin egy kis,
firvel bendtt tisztason ¢ér véget, melven két
kis kunvho all. Ha az elso, nagvobbik épit-
menvhen neznel komil, lapozz a 97-re. Ha a
masodikban, lapozz a 8-ra. Ha nem érde-
kelnek a hazikok, s inkabb atmennél az aj-
tohoz vezetd nira, lapozz a 49-re.

102.

Az ajto kimmyedén nyilik, a mogitie 1évo
szoba axonban fires, A szemben 1&vo falnal
epy felfelé vezetn lépesosort latsz. Ha meg
akarod nézni, hova vezet, lapozz a 165-re.
Ha a folyvoso tiloldalan lévo apton nyimal
be, lapozz a 36-ra. Ha a folvosin mennél
tovabb északi ranyba, lapozz az Sl-re,

105,

Ahogy fegvvered atvigja a kis madarat, az
felrobban! Veére a kardod pengéere frics-
csen, es radibbensz, hogy az egy erdsen
mard sav! Szerencsére a benne lévd magia
ellenall ennek, igy gond nélkal bele tudod
tirdlm az agvba. Ugy dontesz, magadra 6l-
16d a kabatot. Lapozz a 25-re.

104,

Magv erdfeszitésedbe kerlll megmozditan a
kodarabot. Amikor sikerll, egy alkovot ta-
lalsz mdgdtte, melvben egyv ember falfehér
teteme dll. Legalibbis tetemnek nézed, amig
a fgje feléd nem fordul! Ha meg akarod ta-
madni, lapozz a 22-re. Ha megprobalsz be-
seélni vele, lapozr a 136-ra. Ha gvorsan
vissza akarod tolm a fedokdvet, tér) vissza a
T0-re és valassz valami mast.

105.
Ha ugvanarra tavoznal, amerral idejittel,
lapozz. a 138-ra. Ha az ajton 1épnél be,
lapozz a 149-re. Ha akarsz, most chetsz.

1046,

A barlangalagnt leketére van lestve, Nyu-
gati irdnyba halad, végil egv (jabb ajtoban
ér veget, Hallgatozol, de semmi nesz nem
salirGdik ki a tiloldalardl, dgyvhogy benvitsz
rajta. Egv terembe 1épsz. melvnek északa fa-
lin latsz egy kijaratot. Egy fekete kdpenves
alak all cldtted, akiben cgyvbol felismered
Anakendist. A férfi arcan gonosz mosoly 0l
és slnvosan megszolit, — Udvozollek, ka-
landozo. Latom, sikeriilt eljumod a Belso
Szentélvbe, Nem szamit, innen nem fogsz
tovabbjutni, Ha azonnal ratamadsz az
alakra, lapozz a 83-ra. Ha elGbb anézed
a hatzsakod, hatha talalsz benne valanit,
ami hasznodra valhat, lapozz a 38-ra. lHa
megprobalsz elmenckiillm, lapozz az §7-re.

107.

CGryorsan végiglutod a mivet, &s sikeriil ki-
deritened, hogy a katakombdk elég sokat
zsugorodtak kivajasuk ota. A szdveg szennt
Anakendis lakhelye valahol egy feneketlen
varem tiloldalin taldlhatd, amin egv szinte
lathatatlan halo segitségével lchet atjuini,
Magyjabol ez minden. ami hasznos benne.
Most pedig lapozz vissza a 112-re és vi-
lassz valami mast.

108.
A jarat egv ideig éseak felé tart, ckozben
pedig elhalad egy ajtd mellett, ami a kelet
falban all. Ha be akarsz rajta nviini. lapozz a
112-re. Hogvha folvtatm akarod az utad a
Jarathan, lapozz az S-re.

109,
Epp csak sikerill elkapnod a padld szélét,
igy sikerfil felhliznod magad. Az Ordog fel-
pattan Ulohelvérdl és rad veti magdt.

Crdiie tevEssic 10 ELETERS 5

Ha gvozdl, lapozz a Td-re,

110.

Csapasod nyoman a kis madar hirtelen fel-
robban! Vére végigfolvik a kardod penge-
1en, melvbdl saszego hang tor elo. Réemil-
ten dobbensz rd, hogv a lény vére savas,
mely épp most emészn el fegyveradet!
Tabbé mar nem hasznalhatod ezt, igy kény-
telen vagy (jabb hara eszkdéz utin nézn.
Lapozz a 162-re.

111.

A alapzatol kizelebbrol szemiigyre véve
ey apro kart talalse, amit meghuzol. Egyik
oldalin kinvilik egv kis Greg takardlapja.
Régen ift talan epy ckszert tartottak, vagy
valami mas ériékes tirgvat, most azonban
teljesen fres. Az ajtok egvikével kell sze-
rencset probalnod.

Eszakra indulsz?
keletre mesz?
Myugatra nézel szét”?

Lapozz a 84-re.
Lapozz a 43-ra.
Lapozz a T2-re.

112.
Az ajto kdénnveden kmvilhik, és egy 1gen
kénvelmesen berendezett tarsalgoba vezet.
A nvugati falon egy hatalmas kandallot
latsz, eldtie pedig cov seékel, melven cgv
csontvae fesdrdg. A kozelben van oy
konvvespole is. Mit teszel?

Megvizsgalod a kandallot?  Lapozz a 147-re.

Végignézed
a kdnyvespoleot? Lapozz a 9lkre.

A csontvazhoz lepsz? Lapozz a 66-ra.

Elhagyod a szobat? Lapozz az Skre.
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113.

Az alagit egv ajtomal &r véget, mely be van
ugvan ragadva, de egyv hatarozott [6késsel
sikerill jobb belatisra birnod. Szélesre tarul.
egyv onasl barlangiireget fedve fel elotted.
A bejarattal szemben meglatod az innen
tovabbvezetd jaratot, aminek a kdzeléhen
2gv nagy halom csont 2s rothado his hever.
Hogvha meg akarod ezt vizsgalni, lapozz
a 142-re. Ha inkabb egvenesen atvigsz a
helviséegen, lapozz a 18-ra,

114.

Felpattansz a}Seprl'.iré &s afrepillsz a sza-
kadék telett. Epp mikor mar eleméd a ml-
oldalt. nekititkdzol valammek — egy halo-
nak, amit a semmi folé feszitettek ki, Fedd
prabdra szerencsin! Ha szerencsés vagy,
sikerill megkapaszkodnod benne — lapozz a
11-re. Ha nincs szerencséd. lapozz a 42-re.
Barmi is torténjék, a Sepriid oft marad a
levegoben lebegve, &5 gy kinnyedeén vissza
mdod szerezni.

115.

Anakendist kizarGlag magikus fepyverrel
lehet megsebezni a benne lakozo hatalmas
gonosz miatt. Ha nem ilven fegyvert hasz-
nalsz, képtelen leszel legyormi a varizslof,
igv jobban teszed. ha menckilire fogod a
dolgot lapozz az S57-re. Killonben a
szokasos 2 FLETERD pontos sebet sikeril
okoznod neki. Folvtasd a harcot a szokott
modon. Két Harci Kart kivetoen lapozz a
92-re.

116.
A verem fala idelenn elég egvenetlen, am
miutan 0gy  harom meétert maszol rajta.
gpészen simava valik — itt sajnos nem fogsz
tudni kijutmi. Lassal lecreszkedsz. Ha északi
wranyba indulsz el. lapozz a 117-re. Ha dél
tele mennel, lapozz a 146-ra.

117.
A jarat keleti iranvba fordul, majd délnek.
cautan wyra kelemek, végnl sedkilm kezd,
&s epy falba fut bele. Ha megprobalod dtku-
tatni valamilven fitkos jarat utan. lapozz a
139-re, Ha wvisszatérsz a veremhez ¢s a
masik wranvba indulsz el, lapozz a 146-ra.

118.
A hang epyre tirelmetlenebbé valik. — Most
akkor lejossz, vagy nem? la nem. kérlek,
ne vesziegesd tovabb az idomet, és menj a
dolgodra. — Ha leereszkedsz a katba, laporz
a 169-re. Ha tavozol, lapozz a 89-re.

119.

Doby egy kockaval. Ha az eredmény 1-3. a
Zombi nem hisz neked. ¢s midris rad tamad
— lapozz a 22-re. Egvéb esetben elbizony-
talanodik, etovazik, ¢s igy elén it biztosil
szamodra ahhoz, hogy a helvére told a fedo-
kéwet. MNyersz 1 szerencse pontot. Lapozz a
T0-re s valassz valami mast.

12100,
A jarat nyugah ranyba halad, és végiil egy
kicsimy dolgoziszobaba torkollik. Egy tires

Anakendis Sitét Kroniki

kényvespoleot latsz idebenn, meg egy iro-
asztalt, mely igéretesebbnek tinik. Ha dgy
dintesz, hogy atvizsgalod, lapozz a 191-re.
Ha nem akarod ezzel vesztegetni az 1dot és
tavoznal a helvisegbol, lapozz a Bl-re.

121.
Az alagit elég hosszan halad egvenesen.
majd észak felé fordul. A forduldban eey
ajtor latsz, melyre két szot irtak fel veérrel:
Marad) kinn.” Ha be akarsz nyimi, lapozz
a T0-re. Ha az alagithan folviamad az utat,
lapozz a 108-ra.

122.

A kotel eleg silyos, ¢s a rengeteg homok 15
elégod megnehezitt a dolgodat, de wveégiil
sikertll kihaldsznod a dobozi, melvet a milso
vegéhez rigzitettek. Ha wvan nalad egy
Gyémant Kules, semmit nem talalsz benne,
igy elhajitod és a kijarathoz mész. Ellen-
kezd esetben egy gvémantbol kifaragott
Kulcsot talalss benne, amit #sebre 15 raksz.
Akdr talaltal benne valamit, akar nem. most
lapozz a 144-re.

123.
A ket Jarosza) egyszerre tamad rad.
Elsd Jaroszaj UeYESSES 7 ELETERD 7
Masodik
Jaroszdl IGYESSEG 8 FELETEFRD B

Ha akarsz, Almenekiilhetsz, ekkor azonban
mindkeér 1ény beléd harap, és 4 ELzTERD
pontot vesztesz. Amennyiben igy tennél, la-
pozz a 18-ra. Ha felveszed velilk a harcot és
oyl lapozz a 85-re.

124.

A ferfi igen elégedetinek tinik, hogy ennyi
mindenben tud segiteni neked. Gevhoey
hiztos vagy benne, hogy Anakendis 1gen
rosszul bant vele az elmilt évek soran.
Megtudod tole, hogy a krdnikakat le kell
hajitani abba a szakadékba, amelven idefele
jivet atkeltél. Megkiszindd a fickd segil-
séeél ¢és a halott kutvak tetemein atgazolva
visszatérsz a talapzatos szobdba. Lapozz a
151-re.

125.
A kodarab egvre fénvesebben likiet. ahogy
vizsgalod, de semmi kiillGndset nem tapasz-
talsz wvele kapesolatban, Ha meg akarod
drintent, lapozz a 192-re. Ha nem. lapozz
vissza a 96-ra ¢s valassz valami mast.

126.
Megfordulsz, hogy elhagvd a barlangot, 4m
ekkor egy onasi jegtdmbdt veszel eszre, am
covenesen a fejed felé repil a levepdben!
Félreugrasz, hogy elkerild. Tedd probdra
szERERCSED! Ha szerencséd van, sikerdil
félrengranod, am ha nincs, ugy telibe talal, 3
ELETER> poninyi sebesillest okozva. Ahogy
meglordulsz, meglatod a tamadasért felelos
lénvt. Egy magas, fehér, pikkelves huma-
noad az: egy Jégharcos! Nincs valasztasod,
nem tudsz elmenekiilni, igy kénvielen leszel

megkilzdeni vele — lapozz a 8U-ra.

127.
Ha magkus kardod van, laposz a 103-ra.
Ha nem, lapozz a 110-re.

128,
Vallal az ajtémak rontasz, és hangos robajjal
sikeriil 15 bejuinod rajta. Egy masik szobaba
érkezel. Lapozz a 9-re.

129.

Kardod pengéjét a fedél ala helvezve pro-
balod feltesziteni, és hamarosan célt érsz - a
zar kiszakad, a tetd felesapodik. A ladaban
két aprd tarpyat taldlsz: epy Smaragdkulesot
és egy kis Aranvgyiirit. Ha az ujjadra aka-
rod hiznt a gyiirit, lapozz a 175-re. Hogvha
clobb alaposabban megvizsgalnad, laposs a
19-re. Ha nem foglalkozol vele, zsebre vi-
aod a kulesot és a masik ket lada tele fordi-
tod a iigvelmed - lapozz vissza a 9-re,

130,

A burkoldkd nagy nehezen elmozdul, és
egy kis alkovot fed fel maga mogbit, mely-
ben egy rothado tetem all. Meghokod a
kardoddal, de legnagvobb megkdnnyebbil-
lésedre a dolog nem moccan. Mvakaban
azomban egy Ezist Amulett log, amit ha
akarsz, magadhoz vehetsz. Amennyiben 1gv
tennél, lapozz a 150-re. Ellenkezd esetben
visszatolod a feddkdvet a helvére. Lapozz
vissza a There és vilassz valami mast.

131.
Az Asztromanta SOtétséevarazslatot bocsi)-
tott rad. Mostantol kezdve a harc idejére
Tamadoeradet 2-vel kell csdkkentened, mert
szanle semmil nem latsz magad karil, A
vardazslat csak rid van hatassal. ellenfeled
ezért levonds nélkil folviathatja a kiwedel-
metl. Lapozze vissza a 33-ra és folytasd a
harcot, de ne felejts el minden méasodik
kirhen az S6-ra lapozni.

132.

A jarat északi iranvba halad, de ceovre
kisebbre zsugorodik, mig végll mar csak
mészni tudsz benne. Egv kis ajtéhoz &r-
kezel, amit zarva talalsz. Ezen a szik helyven
nem fudod betdrni, igy visszatérsz a kordb-
ban ldtott ajtdhoz. Ha bekukucskalnal rajta,
&s meg nem tetted, lapozz a 141-re, Ha
tovabb mennél, egészen addig a jarang,
amiben eliszdr talalkoztal Granzorkkal, ¢s
oft folvtatmad az utat, lapozz a 3-ra,

133.

Ketsegheesetten probalsz megkapaszkodm
a padld szélében, de nem sikeril biztos
fogast talalnod, igy visszazuhansz a kan-
dallé aljaba — vesztesz 4 ELETERD pontof,
Hallod, amint a gonosz kis 1ény kKardrven-
dien felkacag odalenn. Ha még nem tetled.
és most meg akarod vizsgalni a kényves-
poleot, lapozz a M-re. Hosvha a csontvaz
érdekelne. lapozz a 66-ra. Ha egvik sem, és
elhagvva a szobdt fovabb indulnal észak
felé, lapozz az Sl-re.
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134.

Az ember elép zsémbes, alig mdse beldle
egv-két értelmes mondatot kihtizm. Hirtelen
megkérdezi, mut keresel iit. Ha elereszied
a keérdeset a filled mellett, €s a barlangrol
kerdesz kérdezdskddm. lapozz a 75-re Ha
azt mondod, élelmiszer-ellendr vagy, lapozz
a 187-re. Ha azt, hogv etelt szeremel. lapozz
a 88-1a.

135.

A zarba probalod a kulesokat, Legnagyvobb
dromdadre mindketto elfordul! A lada fedele
felemelkedik, benne pedig egy kis, fekete
kinyveeskdét taldlsz, melynek cimét dom-
borit aranybetiikkel raktik ki: | Anakendis
Sotet Kromkal.” Kiveszed a konvvet a la-
dabdl és visszatérse a szakadékhoz, ahol a
fencketlen mélvbe hajitod.

Eokhid békes falva most mar hiztonsag-
ban van mindenféle fenvegetestil. Vissza-
tertedkor a telepiilés eloljardja hosként dd-
vizdl., — Mindannviunkat megmentettél
mondja. — Hatalmas jutalomra szamithatsz,
a legnagvobb kincsekre, amiket Kokhd
lakosai csak fel wdnak ajanlani. — A férfi
atad neked egy ladikat, melvben 16bb szaz
Aranviallér, ékszer és dragakd lapul.

— Orokké szivesen fogadunk itt. mee-
mentonk, — A falusiak upjongam kezdenek,
te pedig kiélvezed mindazt a jor amit ezek
a szormyl végzettol megmentett, egyszeri
emberek myiytani tdnak. ..

136.

Probalsz szoba elegvedni a Zombival. de az
elég unalmas beszelgettparinemek  bizo-
nyul, — Megzavartak hosszn alvasom — 1s-
metelgen (yra meg Ojra. Aztan hirtelen meg-
kérdezi toled, miért mozditottad el a kovet.
Ha azomnal ratimadsz, lapozz a 22-re. Ha
valaszolm akarsz, nit mondasz?

Azt hogy mert kivines

volial? Lapozz a 6-ra.
Azt hogy mert parancsot
kdwvettel? Lapozz a 119-re,

137.
A Csizma segitsegevel konnveden elrugase-
kodsz &s a thloldalon 1évo kydrat felé veted
magad, Epp amikor mar eléméd, valami
keménvbe tkaeol, &s rajdsszy, hogy valaki
cev haldt vetett ki a mélység (6lé. Tedd
probdara s2erENCc2ED! Ha szerencsés vagy,
sikerill megkapaszkodnod benne — lapozz a
11-re. Hogvha nincs szerencséd, 1smét redd
probdra szerencsin! Ha most szerencsad
van, lapogz a 42-re, killonben pedig lapozz
a H-re,

138.
Visszatérsz a talapzatos helviségbe. Hogvha
most az északi ajion 1épnél be, lapozz a
84-re. Ha a nvugatin nviinal be, lapozz a
72-re.

139,
Ralelsz egy olvan falszakaszra, ami kopoga-
sodra a 16bbitol eliéréen tiregesen kong, &s
kis sziszdlés utin sikeril beldkndd. Egy
nagyon  kis  barlangban talalod magad,
amiral egy gvors keresés utan megallapitod,
hogy teljesen Gres. A déli falin azonban
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van egy ajto. Hogvha ezen mennél tovabb,
lapozz a 186-ra. Ha visszamenndl a verem-
hez, ¢s ott a masik iranvba indulnal el
lapozz a 146-ra.

140.
kiemelsz egv kabdatot, hogy felvedd., am
hirtelen egy kis, kowver, #6ld madarka repiil
ki belole és tamad rad csorével. Ez egy
Denrec! Kilzdj meg vele,

Denrec EYESSEG D ELETERS 2

Amint ¢ltalalod a teremtménvt, lapozz a
127-re.

141.
Az ajtéba vagott ablakon betckintve egy
szobat latsz magad elott. A padlo nagvjabol
egy meterrel lehet lesillveszive, és tele van
teltele allo, hegyves tiskékkel! Ha 1de be-
leptél volna, az a biztos halalodat jelentette
volna. Myersz 1 szerencse pontot a fel-
fedezésert, Ha most visszatérsz az eredeti
alagutba, ¢s oft mennél tovabb észak felé,
lapozz a 3-ra. Ha az innen induld szilkebb
jarathan folyvtainad az utad. lapozz a 132-re.

142.

Mepvizsgdlod a csonthalmot, dm mielon
messzemend  kdvetkertetéselig  juthainal,
egv kézeh hang vonja magara a figyelme-
det. A rothadd hishalom alol két Jaroszij
tor elo. Ezek apro, rozsaszin, golyo alaki
lénvek k&t aprd ldbbal ¢és coy hatalmas
szajjal. Rad timadnak. Lapozz a 123-ra.

143.
A negvedik Kdr végére a masik két fenevad
govike véger a falatozissal &5 rad timad.
Ha tarsa még cletben van, egvszerre kell
megkiizdenad mindkettejitkkel,

Masodik

Corddiekopd GYESSES 6 FELETEFRD 8
Amint mindkét ebbel vépzel. a harmadik
tarsuk 18 rad veli magat.

Harmadik

Clrddigkopd IGYESSEG B ELETERD 7

Ha minddel végeztel, lapozz a 99-re,

144.

A szobabdl egy északi irdnvba tarté folvo-
sora erkezel. melven elég sokdig haladsz.
Vigill egy elagazashoz érsz, ahol egy masik
ut csatlakozik a tiédbe. Mivel ez nagvjabal
abba az iranvba verzet vissza, amerrdl ér-
keztel, tovabbra 1s tartod az ranyt. Lapozz a
10-re.

145.
Visszatérsz a vOdorhdz, amely idehozott,
de sromortian tapasztalod, hogy az mar fel-
huzta magat! Magad mdgil hallod az dreg
nevetéset, exért ugy dontesz, beszélsz vele.
Lapozz a 4-re.

146.

A jarat egy ideig dél felé halad, aztin balra
kanvarodik ¢s egy nagvon nagy Giregbe fut
be. Belépsz. Uey tinik. valamilven lény
vackolta be ide magat. Megfordulsz, hogv
tavozz, mielott a feremimény  eldkerilne.
am kozted és az alagut bejarata kozitt
sanos mar oft magasodik a szdrnveteg,
meghisitva minden szdkés kisérletet! Egv
Dinoszaurusz az, amivel meg kell kizde-
ned.

ELETERD 16

Dinoszaurusz  GYESSEGT

Ha végzel vele, lapozz a 28-ra.

147.

Mivel a kandalld eléppé szokvanvosnak
tinik, csak tessék-lassék modjara vizsgalod
meg. Azonban ahogy a belsejébe pillantasz,
a kéménvben legnagvobb meglepetésedre
egy felfelé vezetd létrara bukkansz! A ma-
gashol egy faklya remegd fénye wilagit le.
Ha lel akarsz 1t maszm, lapozz a 15-re. Ha
nem, lapozz vissza a 112-re és valassz va-
lami olvat, amivel eddig még nem probal-
koztal.

148,

Az Ebmester gondolkodik egy wderg, magd
elmondja. hogv a kromikakat egy kis do-
bozban tartjak, melvnek kinvitisdhoz két
kulesra van seiikség, melvek mindegvikét
eov-egy  dragakobol famagtak ki. Abban
biztos, hogy az epvik zirhoz epy Rubin-
kulcsra van szilkseg, de hogy a masik mivel
nvilik, a7l nem tudja. Ha toviabb kérdezos-
kadnél a Kronikakrol, lapozz a 124-re. Ha
megkdszdndd a segitséget €s visszalérsz a
lalapzatos szobaba, lapozz a 151 -re.

149.

Az ato mdgdth jarat deh manvba indul,
majd kelemek fordul, végil egy szobdba
nyilik, mely leginkibb egy halohelviségnek
tinik. Egv hatalmas agvyal laisz benne.
mellette egyv ruhasszekrényt,  Festmények
lognak a falrél, az ajtd mellett pedig egy kis
fiokos lada all. Mt teszel?

Megvizsgalod az dgyat? Lapozz a 157-re.
Kinyitod a ruhasszekrényt?  Lapozz a 3%-re.
Megnezred a festményeket? Lapozz a Th-ra.
Atkutatod a fickokat? Lapozz a 6l-re.
Tavozol, & visszamdész

a talapzatos terembe? Lapozz a 138-ra.

150,

Ammt leemeled az Amulettel a tetem nya-
kibol, az alkdv oldalibol egv aprd darda
roppen eld. Tedd probdra szerencsen! Ha
nincs szerencsed, lapozz a 79-re. Ellenkezo
esetben sikertilt elkeriilndd a kis fegvvert.
Zsakmanyoddal egyutt tér) vissza a TO-re és
valassz valami mast.

151.
Visszatérsz a talapzatos szobdba. Ha most a
kelet ajtoval probalkoenal, lapozz a 43-ra.
Ha a nvugatival. lapozz a 72-re.

45



152,

Anakendis felé hajitod a Kotelet, raparan-
csolva, hogy kdsse magat a térfira. Elsé
ranézésre Ugy tiunik, sikeriilt a ferved, a
kiwvetkezdben azonban a varazslo koddé
valik! Egy pillanattal késobb dyra meg-
jelenik. ez alkalommal azonban mar a
koteléken kiviill! Megragadja a Kotelet és
erdsen megrintja, te pedig elteriilsz a pad-
lon. Lapozz a 44-re.

153.
Ujra és tjra a ladaba dofid kardodat, am az
nem nyvilik. Zavartan vizsgalod meg kize-
lebbral is a furcsa tdrevat, és csak ekkor
dibbensz ra, hogy az cpdsz cpvetlen WHmar
fafaragvany! lgv nem csoda, hogy nem
tudtad kinyitmi. Ha még nem tetted, &és most
az elso ladahoz fordulnal, lapozz a 138-ra.
Ha a masodikat nvitnad ki, lapozz a 163-ra.
Hogvha tavoem akarsz a szobahol, lapozz a

86-ra.

154,

Az ajtd egy hatalmas terembe nvilik
MNapleny siit be a plalonon, egy s#zép nagy
Ivukon at, ami beragyvogja a szobat betdltd
fakat. Innen egv csapas indul, ami hama-
rosan kettéagazik. A jobb oldali egv ajtchoz
vezet, amin benvithatsz -~ ha igy tennél,
lapozz a 49-re. A bal oldali elkanvarodik
a szemed ¢lél — ha ezt kivenéd. lapozz a
101-re. Ha nem tetszenck ezek az dsvénvek
és mkabb atvagnal a fak kdézdtt, lapozz a
40-re.

155.

Ahogy egvre kizelebb érsz. rajossz, hogv a
ferem valdjdban egv szakadék — valoszini-
leg ugyvanaz, mint amirdl a falusi eldljars is
meselt! Am hogy elérd, elobb meg kell
kitzdened a Szoborral.

Kristalyszobor  Ucyessec 9 ELETERS 9
kemény bdre miatt sikeres itéseid is csak
| fLeTERD poninvi sebet okoznak ellen-
felednek. Nem tudsz elmeneliilm eldle. Ha

megnvered a kitzdelmet, lapozz a 64-re.

156.

Az egvik kules elfordul ugvan, a masik
azonban nem. A lada tetejérdl hirtelen va-
lami  folvadék lowvell ki egvenesen az
arcodba! Tedd probdra szrrencsin! Ha
nincs szerencsed, eltalal, és kénytelen vagy
rajinni, hogy az anvag sav... kalandod it
véget ér, Egvébként lapozz vissza a 17-re és
probalkozz egyv masik kulcskombinacioval.
Ha mar mindet megprobaliad, gy a fGldre
rogysz €5 zokogmi kerdesz, hogy ilyen
messzire jutottdl &s mégis elbuktdl. Leg-
kiwelebh  kutass masik  kulesok  utdn,
mikdzben a barlangot jarod!
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157.
Alaposan atkutatod az dgvat de csak egyet-
len Aranvtallérra  sikerlil ralelned, amuit
zsebre 1s vagsz. Lapozz vissza a 149-re és
valassz valami olvat, amivel eddig még nem
probalkoztal,

158.
A lada nincs lezarva, és kinnyeden felnvi-
lik. Odabenn azonban csupan 10 Aranv-
tallért talalsz, Végigtapogatod, hatha rabuk-
kansz valami rejtett rekeszre, de keresésed
eredmenyielenil zarul, Ha most probat fen-
nél a masodik ladaval, lapozz a 163-ra. Ha a
harmadikkal kisérleteznél, lapozz a 26-ra.
Hogvha mar mindet meenézied, vagy 1abb
nem érdekel. és inkabb tavornal a szobabdl,
lapozz a 86-ra.

159,
Doby ket kockaval! Hogyvha az eredmeny
kevesebb, mint tcvEssEcED, sikerrel jartal —
lapozz az 55-re. Ha nagvobb vagy ugvan-
annvi, nem sikeriilt kinyimod, igy vissza-
térsz az elagazishoz, ahol a jobb oldah ji-
ratban folviatod az utadat — lapozz a T-re.

160,

Az Asztromanta int a kezével, mire egy
fizgolyd roppen ki belole feléd. Tedd pro-
bara szerencsin! Ha nincs szerencséd, teli-
be talal és 4 frerers pontol veszlesz. Ha
szerencsed van, nem talal el. Ter) vissza a
33-ra ¢s folyvtasd a harcot, de ne felejts <l
minden masodik kdrben az 56-ra laposni,

161.

Elbeszélgetsz a férfival, aki Ebmesterként
mutatkozik be neked. Megtudod, hogy eoy-
koron & 15 Kokhid lakdja volt, de mar 16
régen fogsagba eset. Gwiloli Anakendist,
de nem elég erds ahhoz, hogv kitdrhessen
mnen. Azonban szivesen ellat barmilyen
informacioval, amire sziikséeed lehet. Mirdl
kérdezed?

Anakendisrol? Lapozz a T3-ra.
A Sotét Krdmikakrdl? Lapozz a 148-ra
Traskanndrol? Lapozz a 24-rc.

162.

Mivel elveszietted a kardod, atkutatod a
helviséget epy 0 fegyver utan, A fickos
szekrényt atkutatva véeil ribukkansz egy
lgpseere. Messze nem olvan jo, mnt az
glozd volt, igy haszndlatkor 1-el csokken-
tened kell az isrvesseseoer. Uy dontesz,
tivozol innen, meég mielétt tjabb  bajba
keriilnél. Lapozz a 138-ra.

163.
Megprobalod [elnyitm a ladat, de az zarva
van. Ha megkiserled felfeszitem rajta a zart,
lapozz a 129-re. Ha nem, ugy lapozz vissza
4 9-re és probalkorz valami méssal

164,
A kényv Anakendis életénck kiildnbdzo hat-
borzongatd epizddjan taglalja igen nagy
részletességgel, am ami a legérdekesebb
benne, az az. hogy az 1dok soran akkora
hatalomra tett szert, hogy mostanra a k-
zinscges  legyverck sramara  schezhetet-
lenné valt. Visszahelvezed a miivet a polera.

Mversz 1 szerencse pontot ezért a felfe-
dezesért. Lapozz vissza a 112-re és valassz
valami mast.

165.

Elindulsz folfele. Mar az at haromnegyedé-
nel jarsz, mikor a fokok elfordulnak a talpad
alatt, te pedig cgyvenesen cgy cgdszen mos-
tanag retett verembe esel. Csunvan meg-
Otod magad — vesztesz 3 ELETERD pontol.
Kdrbenézel, hogy felmérd a kémvezeted. és
megdllapitod, hogy egv elég mély dregbe
pottvantal, melvbél északi és déh ranvba
vezet tovabb egv-egy jarat, Ha megprobalsz
kimaszni innen. lapozz a 116-ra. Ha észak
felé mdulsz el, lapozz a 117-re. Ha dél felé,
lapozz a 146-ra.

166.
Eov ideig pondolkodik, majd legnagyobb
megkdinnyebbiilésedre gy dint, hogy 1gaz
lehet, amit mondasz. Nyersz 1 szerENCSE
pontot, Lapozz a 88-ra,

167.
A terembe hajitod a hast, melv a padlon
tocesan. A két kézelebbi dllat azonnal raven
magal, a harmadik azonban Ogy dint, hogy
te izletesebb falat leszel. Meg kell kilzdened
vele.

Ordéighopd

A negvedik Harci Kor végen, akar életben
van meg ellenteled, akar mincs, lapozz a
143-ra. Ha még az eldtt végzel a bestiaval,
lapozz a 188-ra.

UGYESSEG T FLETERD &

168.
Kivald! Vépeztél a ponosz varazsloval, Kok-
hid pedig 1smét biztonsagban van. Azonban
Sotét khromkant még mindig meg kell sem-
misitened. killonben valamelvik  szolgdja
folvtathatja az uralkodast. A szoba északi
ajtajan 4t thvozol innen. Lapozz a 37-re.

169.

Ahogy belelépsz a vidirbe, az magatol
ereszkedm kezd! Megremillsz, es megpro-
balsz kilépni beldle, de mar til keso., Par
masodpere mulva megallsz a levegoben,
majd meghillen a csdhér, te pedig kalim-
pilva egv barlang bejdrata elé pottvansz.,
Feltapaszkodsz, majd elindulsz elére. A
jarat végil egy szobaba ér. ahol egy
székben dlve epy oree. bokalincot viselo
fiértit talalsz. Ha megszdlitod. lapozz a d-re.
Ha ratamadsz. lapozz az 59qe. la
visszatérsz a voddrhdz és megprobalsz
valahogy visszajuini, lapozz a 145-re.

170.

A Ivukban semmil nem latsz, igy Ovalosan
beleteszed a kezedet, Apro szurast erzel,
majd forrosag dnhi el az egész karod. Ahogy
kirantod, epy apro pokol veszel ésrre az
ujjad hegven, és bar azonnal agvontaposod,
a mérge sanos mar benned van. Vo le
magadtol 2 svEssEs pontot, majd doby ket
kockaval, hogy megtudd, hany freTerd
pontol veszlesz. Lapozz vissza a Thre és
probalkozz valami massal.,
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171.
Az aprd teremimény Granzorkként mutat-
kozik be, és elmondja, hogy & Anakendis
eovik szolgyja. Kozl veled, hogv mestere
figyelemmel koveh az utadat, &s hajlando
felajanlani. hogy it s most megkizdjetek:
csak kdvetned kell 6t, ha élmi akarsz ezzel a
lehetdseggel. Nos, elfogadod? Hogvha 1gen.,
lapozz a 176-ra. Ha nem. és folviainad az
utad a jaratban, lapozz a 3-ra. Amennyiben
visszautasitod a lehetdséget, am tavolrol,
htokban mégis kdvemdéd a luresa kis lényt,
hogy meghudd, hova megv, lapozz a 179-re.

172.
Beleharapsz a hisba, Mivel nyers, elégpd
ragosnak talilod. de attol mée igen i1zletes.
Hatizsakodba teszed &s tavozol. Ha a szem-
ben 1évi ajton nyvimal be, lapozz a 102-re.
Ha északnak indulndl, lapozz az S0-re.

Anakendis Sotet horomnikii

173.

Mély levegdt veszel és Granzork felé for-
dulsz. az aprosignak azonban mar csak hilt
helvet talalod. Kinvitod az ajtot ¢s belépsz
rajta, Tul kesom jdssz ra, hogy ez valojaban
csapda. hogy a padlot fémtiskék boriak,
raadasul majdnem egy méter melven, és
mar nem tudsz mit tenni az ellen, hogy eldre
ne ¢ss. Kalandod it vépet ér.

174.
Egv ideig gondolkodik, majd kijelenti, hogy
semmi mast nem tud mondam. Megkdszi-
nid a segitseget es tavozol, Lapozz a 151-re.

175

Felhizod a pviriit, de semmi nem 16riénik.
Ahogy folviatod a lada atkutatisdt, egyre
evengebbnek kezded érezni magad. Mikor a
kezedre teved a tekinteted, rémiilten veszed
észre, hogy az ékszer felpuffadt a magdiba
szivott véredtdl — epy Parazitagyvirit si-
keriilt az ujjadra hiznod! Gyorsan leranfod,
de mar igy 15 elég sok vért vesziettél —
vond le jelenlegt freTeRd pontjaid negyedér.
Veszlesz | szerENcsE pontol 18, A Smaragd-
kulcsot azért magadhoz veszed., Most la-
posz vissza a 9-re s valassy valanm mast.

176.

Egv kis rejtekajton at kéveted Granzorkot,
aki végigvezet egy hosszn, északnyugat felé
vezetd tolvoson, Vegill, ahogy a jarat éppen
északi irinvba fordulna, egy ajdhoz értek.
A kis teremtmeény azt allitja, hogy ennck a
tuloldalan var rad Anakendis, Ha belépse,
lapozz a 173-ra. Ha meggondoltad magad,
¢s ezt a lénnvel is kdzlod, lapozz az 52-re.

177.
Valladdal az ajtonak rontasz, és bar elsire
nem  jarsz skerrel, masodik  nekafutasra
sikerill bejumod. Lapozz a 185-re.

178.

Felemeled az epvik palankot és kitolod a
szakadek fole, Mar majdnem eléred a tal-
oldalt, amikor valami akadialvba Gtkézol.
Rajdssz, hogy egy hald van a semmi foldott
kifeszitve. Finoman rifekteted a lec filso
viéodl s ovatosan elindulsz. Mar majdnem
atérsz, amikor a deszka megesiszik, €s a
melybe zuhan. Megprobalsz elore mugasz-
kodm, hogy megkapasskod)  valamiben.
Tedd probdra szerencsin! Ha szerencsés
vagy, sikerlll elkapnod a haldt — lapozz a
11-re. Ha nincs szerencseéd, kicsoszik a
kezewd kozil — lapozz a 42-re.

179,

Folyvtatod az uwtad a jaratban, am amint
Cranzork eltinik, sarkon fordulsz, és lo-
pakodva kiwvetm kezded. .-'itrllug}-' egy kis
titkos ajton, amm egy eszaknyugat folvo-
soba vezet. Vépil egy rdcsos ablaki ajtohoz
érkezel. A lény egy észak felé vezetd, sok-
kal kischb jdral irinyvaba tivozik. Ha be-
nézel az ablakon, lapozz a 141-re. Ha a fura
teremtmeny utan indulsz, lapozz a 132-re.

180.

Kicsiiszik a kitél a kezedbdl, es derckig a
homokba sillvedsz. A futohomokbaol fel-
bukkan clotted a csap rémiszto tulajdonosa
— egy Homokpolip! Kizd) meg vele.
Homaokpolip UGYESSES 8 FELETERD 9
Mivel jelenlegn helvzetedben nehezen tudse
mozogm, csdkkentsd 2-vel (cvessicED az
Osszecsapas idotartamara. Ha nyersz. lapozz
a2-re.




141.

Felemeled az Exist Amulettel a szobor
elatt, melv azonnal megdermed. Nyersz 1
szerEnCSE ponfot, Megker(ilod és belépsz a
terembe, melyrdl azonnal kiderdl, hogy
valdjaban nem 15 szoba, hanem egv ha-
talmas szakadék — az. amelvikrol a falusi
eldljard 15 beszelt! At kell kelned rajta.
Lapozz a 6d-re.

182.

Megparancsolod a Kotélnek, hogv rogzitse
magil az egvik olvan kiallo sziklahoz, ami a
szakadek miloldalan hever. Ehelvett azonban
egyv halohoz rogziil, amn a melyvség kdzepen,
a kyarathoz kozel fesziil a levegdben.
konnvedén dtflendilsz, majd biztonsagban
felmaszol ra. Lapozz a 11-re.

183.
Megprobalsz szot érteni Traskanndal, elo-
hoeni a régr énjet, Anakendis hatalma azon-
ban tilsdgosan erds. A férfi rad tamad. Még
van 1dod elmenekillni — ha megprobalkozol
ezzel, lapozz a 63-ra, Ha szembeszallsz vele,
lapozz a 193-ra.

184.
Az asztal fiokjainak nagy része vagy zdrva
van, vagy f(res, az egvikben azonban az
Cwdégkopok irdnyitisaval kapesolatos ira-
tokat talalsz, és wvalamit egy ,.Ebmester”
nevil fickorol., Széttéped ezeket, mayd el-
hagyvod a szobdt. Lapozz a 105-re.

185,

Az ajtom at egv terembe jutsz, melvbal a
sesemkdzh falon wezet tovabb egy mabhb
ajtd.  Ennek  kézelében hdrom  hatalmas
kutvit veszel észre — hidrom Ordogkopdt!
Ha van nalad némi nvers hiis, amit feléjiik
akarsz hajitam, hogy igv eltereld a figyel-
milket, lapozz a 167-re. Ha meg akarsz
kizdeni velik. lapozz a 13-ra. Ha nem
akarsz megkiizdeni velilk, &s inkabb ki-
hatralnal, majd becsapnad magad mogdtt az
ajtot, lapozz a 151-re.

186.
Az ajto mogdtt egy rdvid jarat huzodik, ami
cov adeig déh irdnyba halad, &s ami egy
jabb zsdakutcaban & végel. Hamar ratalalse
az itteni titkos afjarora, amin keresztiil egy
nagyobb barlangban bukkansz eld. Nyvugah
wanvba latsz egy jaratot, mely dérzcsed sze-
rint a verembaol dél felé vezeto alaguthoz
csatlakozik. A helyiseg kizepen egy onas
Dinoszauruszt latsz. A lény a levegpdbe sza-
gol, majd feléd fordul. Nagvon tgy timik.
hogy észrevett. Meg kell kiizdened vele.
Dinoszaurusz eyEssEsT  ELETERD 16
Most nem menckiilhetsz el. Hogvha gyvaedl,
lapozz a 28-ra.

187.
A férfi elgondolkodik. Doby egyv kockiaval.
Hogvha az eredmény 1-3, lapozz a 166-ra.
Ellenkezd esetben lapozz a 87-re.

Anakendis Sitét Kroniki

188,
Vépzel az elst Orddskopdval, miclétt tarsas
vepernének a falatozdssal, és sikertil a déli
ajton at tavoznod, még mielont figvelmiket
feléd forditanak. Lapozz a 151-re.

189,
Vegzel ellenfeleddel és atkutatod a barlan-
got. Rejtekhelvén egv kis, aranvlevelekkel
diszitett dobozra bukkansz. Ha megpro-
balod kinyimi, lapozz a 20-ra. Ha nem, &s
mkabb visszatérnél ar elagarzashoz, hogy
keleti iranvba folviasd az utad. lapozz a T-re.

1940
Az alkdv nszta és dres, a kdzepén azonban
egv harangkdtelet latsz 16gm. Hogvha meg
akarod hizm, lapozz a 199-re. Ha az északi
ajton at tavoemal, lapozz a Tl-re. Ha nvugal-
ra mennél, lapozz a 82-re.

191.

Mepgvizspdlod az irdasztalt. A tetején egy
halom papir ala rejtve rabukkansz egy
fivegre az Eletert Malabdl. Ahogy feleme-
led. éles fajdalom hasit a labadba. Lete-
kintve egy csinya vagast latsz rajta — vesz-
lese 4 FLeTeRs pomtol. Elore néeve egy
vékony alakon akad meg a szemed, aki egy
kardot fart a kezében. Nem egy atlagos
emberrel allsz szemben, hanem egy Asziro-
mantaval! Lapozz a 33-ra.

192,

— lgen? — szdlal meg cgy hang a semmibdl,
amint tenvered a szikla feliletéhez ér. — Ki
az? Kérlek, aruld el a neved. — Megmondod
neki, a hang pedig megker, hogy 16 le. Ha
tovabb probalsz beszélni hozza. lapozz a
118-ra. Ha leereszkedsz a kiutba, mert Ggv
erzed, ezt kén, lapozz a 169-re. Ha tavozol
a szobdbaol, lapozz a 89-re.

193.

Kitzd] meg az egyvkon lalusival.

Traskannd izvEsske 11 ELETERS 14
Hogvha mepprobalsz Elmenekiilni, lapozz a
63-ra. A harmadik Harci Kér elején lapozz
A 69-ra.

194,

Sanalkozva likad el az (thol Traskannd
tetemeét, hisz a férfi valdpaban nem volt
dnmaga, Anakendis irdnyitasa alatt allt.
Most mar nyvugodian széinézhetsz a le-
remben. Ha az irdasetalt akarod megnémi
kézelebbrol, lapozz a 184-re. Ha a faliszo-
nyeget vizsgalnad meg, lapozz a 32-re,

195,
A jarat egy ajtohoz vezet, Ennek kinvitasa
elég nehézkes, de hamarosan rijissz micrt:

a mogitte fekvd szoba tele van vords ho-
mokkal, aminek cpy része nekileseiilt, és
ezt is meg kellett mozditanod. A terem til-
oldalan latod, hogy vezet tovabb 0t de hogv
odajuss, at kell gazolnod a homokon. Ha
eloszir kizelebbrdl megnéznéd az anvagot,
legalabbis azt a részet, ami a labad elift
teriil el lapozz a 198-ra. Ha nem akarod
erre vesziegetm az 1did, el kell dintened,
pontosan hogvan is kelj it rajta.

Egy Sepriivel repiilsz at

felette? Lapozz az 83-ra
Egy Magikus Katellel
lendiilsz at rajta? Lapozz a 1%-ra.

Egyszerien atgazolsz rajta? Lapozz a 3l-ra.

196,

A plafonhoz rogzited a kdtelet €s a kijdrat
feleé lendiilsz. Felaton jarsz, mikor egy
hatalmas, zold csap tor fel a homokbdl és
talal el téged, mikor épp palvad legaljinal
jarsz. Vesztesz 2 fretErs pontot, Tedd
probara szerencsEn! Ha szerencsés vagy,
sikertil megtartanod magad. és 1gy zton-
sagban eljutsz a tuloldalra — lapozz a 144-re.
Ha nincs szerencséd. lapozz a 180-ra.

197.
Becsuszol, elkapod az éppen melletted lévo
asztallabat s igy sikeril elkeriilndd a lan-
ookat. Ezutin Traskannd felé fordulsz. La-
pozz a 193-ra.

198.
A homokban kotoraszva egv kis dobozra
hukkansz, A teteje kimnyvedén felnvilik, a
belsejében pedig cey kis, gyvémantbol fa-
ragoft kulcsra bukkansz. Lapozz vissza a
195-r¢ és dontsd el. hogy akarsz atkelni a

homokon.

199,

Meghizod a kotelet, mire valahonnan a
kizelbol egy harang kondulasat hallod meg.
Megfeszillsz. Az ajtok egvike sem nvilik ki,
am ahogv a szobat fiirkeszed, egy egyvre ni-
vekvo horpadast latsz meg az alkdov falan.
Eovre terebélvesedik, mig wvépdl fel nem
szakad, egyv rémiszto, rakszerii teremmmenyt
fedve fel elotted — egv Makrat! Meg kell
kiizdened vele.
Makra GYESSEC S ELETERD 12
A lenv hatalmas oll; elég silvos sebeket
okoznak, gy a szokasos 2 helvelt 3 feTeed
pontol vesztesz minden sikeres tamadisa
nvoman. Ha gyvdzol, most chetsz, ha akarsz.
Amennviben mindezek utan az északi ajton
at tavoznal, lapozz a Tl-re. Ha a nyugan a
szimpatikusabb. lapozz a 82-re.

200,

Beleprobalod a kulcsokat. Az egvik el-
fordul. am ahogy probilnad a masikat is
eltorditami, két apro darda csapodik a ke-
zedbe., Latasod elhomalvosul, és rajdssz,
hoev a lovedékek halalos mérget juttattak
szervezetedbe, ., Kalandod itt veget ér. Leg-
kizelebb probalkozz masik kuleskombina-
cioval, mikor idecrsz.

48
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Hogyan kiizdi meg a Sivatag
feremimenyeivel?

MWielont beleviagnal chbe a kalandba, fel kell
memed mennvire vagy eros, illetve gvenge.
Van egy kardod, egy pajzsod ¢s egy hah-
rsakod ctellel. itallal ax atra. Felkésziltel a
feladatra, megtanultdl a karddal banni, és
keménven edzettel, hogy eris legy.

Hogy megtudd, milyven hatékonvak voltak
eldkészileteid. dobokockaval allapitsd meg
Kezdeti lzyEsstc é8 ELETERD pontjaidat. A
kiwetkezd oldalon talidlod a Kalandlapor,
melyre feljegvezheted kalandod részleteit.
Ugvanitt jelolheted icvessés és ELETERD
pontjaidat is.

JOl teszed, ha ceruzaval irod a pontokat a
Kalandlapra., vagy fenvmasolatot  készit-
tetsz errol az oldalrol, hogy azt ajabb jatckra
1% felhasenalhasd.

UGYESSEG, ELETERD ES SZERENCSE

Doby egy kockaval, Ad) 6-of a dobott szam-
hoz, ¢s az Gsszeget ird be a Kalandlap
UeYESsEc négyzetthe.

Doby két kockaval, és az eredménvhez adjal
12-1. a kapott szdmot ird be az SLETERD
negyzetbe.,

Van egv szzrencse rovat 15, Ehhez egv kog-
kaval dobj, és 6-ot ad) az eredmeénvhez,
majd az Osszeget ird be a szERENCSE négy-
Zésthe.

Kitltnbdzo okok miatt, melveket majd rész-
letesen elmagvardzunk, UcvEssic, ELETERD
és coppencse pontjaid a kalandok  sordn
folvamatosan valtoznak. Pontosan kell ve-
zemed okel, ezért azt tanacsoljuk, hogy kis
betiikkel irj a négvzetekbe, vagy tarts kéznél
radirt. De soha ne tordld ki Kezden pont-
jardat, mert, bar tovabbi UGvrssEs, ELETERS
es sZERENCSE pontokat szerezhetsz, Gssze-
gk soha nem lépheti Wil a Kezdeti értéket,
kivéve néhany nagvon ritka alkalmat, ami-
kor a megleleld oldalon ezt az utasitast ka-
pod.

Usvesses pontjaid  kardvivotudasodat és
altalanos  harer  tapasztalatodat  muiatjak.
MNMem drt mingl w6bb ilven pontra szert tenni.
Az frerzro pontok jelzik kondiciodat, az
akaraterodet, hogy tilél) egy-cey helvzetet,
eltokélisépadet, alloképesséoedet, minél ma-
gasabb az FLETERC ponlszam, annal hose-
szabb ideig maradhatsz ¢letben. A szerENCEE
pontok mutatjak. mennvire vagy sZzerencsés
ember. A szerencse s a varazslat az ur abban
a fantaszikus birodalomban, amelvbe most
behatolsz.

A CSATA

Shrim taldlsz majd olvan oldalakat, ahol azt
az utasitist kapod, hogy kizdiél meg
valamilyen teremtmennyel. Lehet, hogy lesz
valasztasi lehetoséged, de ha nem, vagy ha
ugy dontesz, hogy vallalod a harcot, azt a
kéwetkezd modon kell megvivnod:

A Dervis Kive

Eloszdr 15 jegverd fel a  teremimeny
UGYESSEGET €8 ELETEREJET a Kalandlapod
¢lah fires Hare Szomvekkel feliratot viselo
rovataba., A teremiménvek pontszamait
minden alkalommal megadja a konvv,
amikor dsszecsapsz valamelyikikkel.

A hare menete

1.Dabj két dobdkockaval a teremimeény ne-
veben., A kapott szamot add az O Ucves-
sec ponfjathoz. Az Osszeg az O TAMADO-
EREJE.

2 Dobj két kockaval most a magad neviében,
&5 add az credmenyt sajat jelenleg DGveEs-
stc ponaidhoz. Ex a te tamandepon,

3 Ha a te rimancersn nagyvobb, mimt a te-
remtmenve, akivel kilzdesz, megsebezted.
Lep) tovabb a 4. lépesre. Ha a teremimeny
TAMADOERESE nagyobh, ¢ sehzett meg te-
ged, &s halad) az 3. lepesre. Ha a keét 74-
MaroErD  egyvlomma, kivedtétek  egymas
csapasat. ¢s a kovetkezo Fordulot az 1.
lepestal eldlral kezditek.

4 Mepschezted a teremtmenyt, ezért vonjal
le 2 pontot fLeTeresEe0L. Felhasznalha-
tod szeRERCSEDET 18, hogy tovdbbi sebeket
ejts rajta (lasd odcbb).

5.A teremimény sebzett meg téged, ezért
vonjal le 2 pontot sajat eLerercoeoL. De
ilyenkor is lehet szerencsto (lasd odébb).

6. Véoerd ¢ a szikséoes modositasokal
mind sajat, mind pedig cllenfeled #re7-
EREJEEEN (€8 SZERENCSEJEEEN, amennyi-
ben ez sziiksépes).

T Rerdd el a kévetkezo fordulat meglévo
tzyveEssiEs pontjand alapjan, azaz 1smeételd
meg a lepéseket 1-6-12. Addig jitszhatsz,
amig vagy a te. vagy a teremtmény £LET-
ero pontjal nem fogynak el (halal).

MENEKULES

Bizonvos pontoknal lehetoséget kapsz ri
hogy elmenekilli a csatabol, ha a dolgok
rosszra fordulnanak. Ha azonban elmeme-
kitlsz, ellenfeled automatikusan megsebez
téped (vesztesz 2 fLeETERO pontot), ahogy
hatat forditasz neki. MNe feledd, hogy ilven-
kor is hasznalhatod a szerencsEDET, hogy
csokkentsd az gy elszenvedett schesiilést.
Csak akkor menekiilhetsz el. ha ezt az adott
lejezetpont kifgjezetten megenged.

SZERENCSE

kalandjaid soran, akar csataban, akdr olvan
helvzetekben, amikor a szerencse donthet
sorsod  alakulisdban (ax are vonatkozo
utasitast az adott fejezetpontok alatt meg-
kapod), a szerencsEDRE 18 szamithatsz,
hogy az esemenvek kimenetele szamodra
kedvezo legyven. De vigvazz! A szrrRENCSE-
=e szamitani kockazatos, és ha balszeren-
csés vagy, az eredmény végzetes lehet.

SzERENCSEDET a kdvetkezd mddon teheted
probara. Doby kér kockdval. Ha a kapott
szam nem nagvobb, mint a jelenlegi =zE-
rENCSE pontszamod, az eredmény kedvezo.
Ha magasabb szamot dobsz, mint a jelen-

volt, és villalnod kell a kovetkezménvet.

Uey hivjuk ezt. hogy Tedd probdra sze-
rEnc2ED. Minden alkalommal, anukor pro-
bara teszed szerencstoeT, 1 pontot le kell
vonnod szerencsE pontszdmodbol. fgy ha-
mar rajéssz, hogy a szZERNCSERE hagvat-
kozni kockazatos.

A srerEncaE haszndlata csatdban

A kinvy bizonvos oldalain  felszdlinmk,
hogy TFedd probara szerencsin, és kozol-
jik. hogy szerencséd volt vagy sem. A
csatakban viszont mindig te dintesz, hogv a
szERENCEED segilségével megprobalsz-e ko-
molvabb sebet gjteni azon a feremiménven,
amelvet epp megsebeziél, vagy csikkentem
annak a sebnek a hatasat, amelyet a teremt-
meénviol elszenvedtél

Ha te scbezted meg a teremtményt, a fent
leirt mddon Tedd probdra szerenczip, Ha
szerencsés vagy, komoly sebet eptetté] rajta,
¢s 2 killon pontot levonhatsz a feremimeény
ELETEREJERCL. Azonban, ha balszerencscs
vagy, a sch puszia karcolas, ¢s 1 pontot
vissza kell adnod ellenfeled freTEr0 pont-
jathoz, (Tehdat: a szokdsos 2 pont levonas
helvett most csak 1 pontot vonhatsz le tole.)

Ha a teremimeny schzett meg téged, azért
Tedd probara szereEncstpeT, hogy csdk-
kentsd a sebet, Ha szerencsio van, sikerilt
elkeriilndd a teljes csapast. 1 pontot vissza-
adsz magadnak (2 pontos kar helvett csak
1 pontos kar keletkezett tLeTercoeey). Ha
nem voltal szerencsés, komolyvabb talalat ért.
1 plusz eLeTERS pontol vonjal le magadiol.

MNe feledd, hogy minden alkalommal le kell
vonnod 1 pontot adolt s2erENCSE poniszi-
modbol, ahanyszor Probdra teszed s2EREN-
c3ED!
AZ UGYESSEG. ELETERO
ES SZERENCSE KEZDETI ERTERRE
TORTENO VISSZAALLITASA

UsYEssEs

Usvessis pontjaid nem sokat fognak val-
tozni kalandjaid soran. Helvenként, egy-cov
oldalon olvan utasitast taldlsz, hogy ndveld
vagy csdkkentsd UcvessEc pontjaid szamit.

Egv csodafegvver ndvelheti Ucvessicen, de
ne feledd, hogy egvszerre csak egy fegyvert
hasznalhatsz, Nem farthatsz 1genvt 2 {iGrEs-
si5 quialompontra, mert két varazskardod
van, UsvEssis ponfjaid szama soha nem
lépheti 1l Kezgen crtckét. hacsak killon
utasitast nem kapsz erre.

ELETERS és dlelmiszer

Eiretero pontjiaid sokszor fognak valtozni
kalandjad soran, amint megkilzdesz a szdr-
nvekkel és elvallalsz lelkesito feladatokat,
Ahogy célodhoz kozeledsz. £1ETERS pont-
j1aidnak szama veszelvesen lecsikkenhet, es
a csatak kilondsen kockdzatossd valnak,
ezeart légy ovatos!

1l



Azt se feledd, hogy sLETERS pontjaid szdma
sohasem léphetn til kezden érickén, kiveve,
ha egy adott oldalon ezt az utasitast kaptad.
Elvesztett 2LeTERC pontjaidat élelmiszer el-
fogvasziasaval tudod pololm. A jaiékol 6t
éthezésre elegendd élelemmel kezded. Csak
akkor allhatsz meg pthenm €s enni, amikor
arre a sziwveg kilgjezetten lehetiscget iz-
tosit. Egyv adag élelem elfopvasztisival 4
elvesziett ELETERS pontol nversz vissza, &s
egyv adag élelmiszert vesztesz, Ne feledd,
hosszn at all eldtied, 1gy gondosan osztd be
clelmedet!

MNe feledd, hogy crererd pontjaid szama
soha nem lépheti il a Kezden értéket, ha-
csak kiilén utasitast nem kapsz erre.

SZERENCSE

Szerpencse ponfjaidhoz tovabbiakal szerez-
hetsz kalandjaid sordn, ha kivételesen sze-
rencses voltal, Ennek részleteit megtalalod a
kimyvhen, Ne leledd, hogy akarcsak az

IGYESSEGHEL €% 8% ELETERONEL, SZERENCSE

A Dervis Kive

pontjaid sem léphetik nil kezden értékilket,
kivéve, ha egv-egy oldalon ezt az utasitast
kapod.

FELSZERELES

kalandodat a legszilkségesebb tarovakkal
kezded, am utad soran lehetdséped lesz Oy
targvakat talalm vagy vasarolni. Van egy
kardod €5 egv borvérted. Hatizsakodban
tartod élelmedet és azokat a kincseket,
melyeket utad soran szerezhetsz. Kexdetben
200 Aranvtallérod van.

Ezen kivill magaddal vihetsz egvet az aldbbi
Varazsitalokbol, hogy azok kalandod soran
tamogassanak, Egvet valaszthatsz:

Az Upvesség Iala — visszaallitia fi5ves-
SEG pmlltiaidat

Az Eleterd Itala
pontjaidat

A Szerencse Itala — visszaallija s2erEN-
cze pontjaidat, dés 1-el meendvell Kezdeti

SZEREMCSEDET -

visszaalliha ELETERD

Ezeket az [talokat barmuikor felhajthatod
kalandod soran. Minden fiveg két adagnwi
folvadékot tartalmaz, azaz kalandod sordn
kétszer dllithatod vissza vellk a megfelelo
képességet a kezdeti értckére. Valahanyszor
gy teszel, azt jegyverd fel, és amol se fe-
ledkezz meg, hogy a hdarom [talbol csupdn
egvet vihetsz magaddal az ufra, tgvhogy
valassz megtontoltan!

TANACSOK A JATEKHOZ

Hamar rajissz majd. hogy a fejezeteket nem
szabad ecgymast kiveld sorrendben olvas-
nod. Csak azt a fejezetet olvasd el. amelvet
az utasitasban megadnak! Egvibkeént csak
osszezavarndsz, s a jatek sem lesz az 1gaz).

Az egvetlen helves at mimimalis kockazatot
jelent. ¢s munden jatékos, filgeetlendl artol,
milyen ponfokkal vag neki, elég kdnnyen
veégigmehet rajta.

Az stenck szerencséye Kisérjen utadon a
kaland soran!

KACADDLAP

HARC SZORNYEKKEL

CGYESSEG ELETERO SZERENCSE lgyesség: Lgyesség: lgyesség:
Kezdeti Kezdeti Kezdeti Eleterd: Eleterd: Eleterd:
dgyesseg: életerd: sZerencse;
.]-I?I.SI-?I-.RI-.!.EEI I ARANTY: f':ﬂ'_].-'ﬁ.s.'; d'.ﬂ-' H}.{_‘L'E.'i.'iﬂﬁ.’ || L-’,i,,lrum'_i.'é;,:.'
TARGYAK: E Eleterd: Eleterd: Eleterd:
EKKOVEK:
ITALOK: -".Tmlrwﬁg : ”g_}'.m',u?g; -!"F_g_vﬂ.';.'.:ﬁg:
Eletera: Fletera: Fleterd:
ELELMISZER-
KESFLET
Doyesség: [ 'f__:,: Vessdy ! ) £ Vesseg:
Eleterd: Eleterd: Eletera:
Hantértiirténer

senki nem volt képes atjutni. A barlang helvét egy 1dd utan elfeled-
ek, ¢s véoil mar csak a Dervisek Elveszett Barlangjanak legendaja
maradt meg az emberek emlékezetében. Most azonban réleltél egpy
tekercsre, melv utasit, hogy keresd meg Shanhara Kdvét, Vajon siker-
rel jarsz, vagy elbuksz?

Répes régen, egy messzi-messzl fajon egy Shanhara nevil dervis pap
ralelt egy nagy &s pvonvor gyémantra. Annyira szépaéees volt, hogy
a vilag minden tajardl érkezick kalandozok & szerencsevadaszok,
csak hogy megprobaljak elrabolni — egvikilk sem jart sikerrel. A gvé-
mant — melvet a Shanhara Kove néven 13 1smertek — egy barlanghan

pihent, és olvan veszedelmes csapdak védick. melvek mindegvikén
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1.

Sirtt porfelhd emelkedik fel a domboldal
kiszaradt talajardl. mikozben lecsiszol rola.
Egv nagvobb, lapos sziklaszirire erkezel.
Szep kilatas nyilik mnen Alasivan varosira,
ami a fenséges [kemap Sivatag széléndl
teriil ¢l. Kora delutan van, a napok feljes
ergjiikkel tiiznek le rad. Ovatosan leiilsz a
foldre és lehizod poros csizmadat. Hirtelen
ujra  felegvenesedsz — valami  hegyeset
talaltal a fldben. Eldszir azt gondolod, ax
ecevik kizel bokor tiskée lehet ax de
miutan asol egv kicsit, kideril, hogy egy tor
csucsaba filtél bele. Folytatod a keresését, és
hamarosan jabb targyak bukkannak el
csontok ¢s egy vért, melveket jo allapotban
orzott meg a sivatag szaraz szelfuvasa, és
ecov kis falada, melven a Félsezemil Jakor
név all. Felfessted a fedelét, és 20 Arany-
tallért, tovabba egy régi pergamentekercset
talalsz benne, melyen apro, barna, elnyiytott
betlis iras all. Lassan és ovatosan olvasod el
a szdvepget, ¢s a dobbenettol szohoz sem
fudsz jutni.

T
3 = y

— g -"1..-.
ﬁ_ Barki (s taldl rd erre ' ‘%
B Mikor ezt olvasod, éw wdr haloft

L

i (eszek. Tudd hat weg, hogy =)
g rafaldltam a hires Shawhara ""T
Kivére, egy hatalmas wéreta -

. es szépseql gyemdntra, amit a :-.5.]
= DPervisek elveszet! Earlangiban |
oriznek, valahol G2 [RErHOP  —

‘!1— Sivatagaban. Hatrahagyowm neked %

o Aranyamat es baditatom, hogy

0y

= Egy szlklafalbawr faldlod meg
¢ bket, elre jfve,

o osegitsenek kildetésed sordau. \]
3 Ovakod] az &ridl!

Ha kutami kezdesz a sadvegben emlitett Ital
utan, laporz a 107-re. Amennyiben nem

foglalkozol vele, és inkabb a varosba mész,
lapozz a 81-re.

2,

A magaslat nem il széles, de tgy tlimk.
kettéosztja a sivatagot. Egvenetlen, homo-
kos utat kdvetsz, ami levezet a gerincril,
govenesen a homokdinék kozé, Rendkiviil
meleg van — de melvik sivatagban nines?
Hirtelen hangok itik meg a filled a kivet-
kexo bucka wiloldalarol, Lapozz a 38-ra.

A Dervis Kive

3.
Ovatosan elhlizod a sdtorlapot és belépsz.
Kct mabb, 1eheg macska, fehg ember teremt-
menyl pillantasz meg odabenn, akik rad ta-
madnak, amint észrevesznek.

Elsd Lauper UeYESSE: 7 ELETERD 5

Masodik Lauper GyEssEGb ELETERD B
Ha gvizdl, atkutatod a holttesteket &s a sat-
rat. 4 Aranviallért és egy 10 Aranv értéki
Eziist Serleget talalsz. Ha most visszatérsz a
gerinere, lapozz a 85-re. Hogvha atkutatod a
fekete satrat, lapozz az 55-re. Ha a masik
barmassarga satorhoz 1épnél, lapozz a 20-ra,

4.

Ahogy belépsz a szobdba. a férfi felemeli a
kezét, rad mutat, és ujja hegyebol villam
csap a mellkasodba, Vesztesz 4 £rzTERD
pontol. — Viégezz a behatoloval — utasitja a
férfi a Hobgoblint, ami feléd indul. Ez an
igazabol egy Thoul, a Troll. Hobgoblin és
Ghoul borzalmas kevercke!
Thoul lleyEssEc 9 ELETERD 7
A lény képes meghénitani téged, ha a csata
soran négy sikeres timadast hajt végre elle-
ned. Hogvha végil feltlkerckedsz rajta, la-
pozz a 3-ra,

5
kisétalsz Alasivanbdl. kezd sotétedm, igy
talalnod kell valami biztonsagos helvet.,
Mem akarod a torvényielen varoshan t6lteni
az Gjszakat, gy néhany kaptarszerit épilet
mellett hizod meg magad. Hogvha van egy
ismerosad a Tolvajok Tanyajan, és el akarsz
howza latogatm, lapozz a T1-re. Ellenkezo

asetben nyugovora térsz — lapozz az 52-re.

b
Eléveszed hatizsakodbdl Ylaruam, a Mester-
magus Uvegszemét és a segitségével végig-
pasziazod a vizmosdst. Az amvak kizepette
harom sétét ruhas Nomadot latsz olalkodn.

Ciondosan figvelve ra, hogy messze elkeriild
a leshen allokal tovabbmeése az Olon, &5 vé-
ol magad mdgdtt hagvod oket. Nyersz 1
szerReNCEE pontot. Lapozz a 127-re.

7.

A folvosd oldaldhoz veted magad, és le-
legzetvisszafojtva figyveled, ahogy a hatal-
mas szikla centikkel az ormrod eldtt elgurul.
MNagyen nagy szerencséd volt. A golyd foly-
tatja pusztito menetelését, beleitkdzik a
mdgdtted allo falba, majd visszaindul! Dob)
két kockaval. Ha az eredmény keveschb
vagy ugvanannyi, mint Ocvesses pontjaid
szama, lapozz a 200-ra. Ha nagvobb, lapozz
a72-re.

8.

A helyiseg meglehetosen nagy. A padlot fe-
kete és feher lapok borihak, a veled szem-
ben lévo fal mentén pedig szobrok allnak.
keziikben talsaposan 1s elethii ijakkal &s
nvilakkal. A terem kozepén, eoy allvanyon
pihen Shanhara Kive. Hogvha csak a fehér
lapokra lépve probalsz eljutni a szoba kize-
péig, lapozz a 8d-re. Ha csak a feketékre lép-
nél, lapozz az 51-re.

9,

A Bronz Kulcs tulfrl{élat-asen heleillik a zarba,
25 el 15 fordul. Owvatosan benvitsz az ajton.
Odabenn egy hosszn folyosot veszel észre,
mely epv felfelé vezetd kolépesbsorban vég-
zodik. A falon egy ajtot latsz. Hallgatozol.
A tiloldalrdl érdes nevetds és hamis éncklés
hangjai szirddnek 41 Ha kinvitod az ajion,
lapozz a 166-ra. Ha felmész az emeletre,
lapowz a 45-re.

14,
Csupasz pengével esel végso ellenfelednek.
Kuperannak, a Tizdoriasnak, a Homok Feje-
delmének. Szomyen eros, vigvizz vele!
Tizdrids UereEssEs 12 ELETERG 18
Ha wvégzel a seomyetegoel, Griffined nver-
oéhe pattansz. Lapozz a 182-re.

11.

Tisztara torlod kardodat, Adj 2-t szErRENCSE
pontjaidhoz a gyizelemért. Ha akarsz, most
chetsz. Ezutian 1smet fGlmaszhatsz a gerine-
re, hogy ott tolytasd utad, Ha ezt tennéd,
lapozz a 85-re. A masik lehetdséged, hogy
atkutatod a satrakat. Ha a feketében néznél
korlil, lapozz az S5-re. Ha az elsd barnds-
sargaban, lapozz a 3-ra. Hopvha a masodik-
ban, lapozz a 20-ra.

12.

A legkilldnbdzobb szomyeket latod idelenn:
Momadok, Bogarmedvek, Goblimok., Hob-
coblinok, macskaszerll humanoidok és e-
gvéb borzalmas teremtményvek gyviltek dsz-
sze. Az egyik sarokban egy hatalmas bronz-
szobor dll. — Udvizollek, 1degen — harsan
fel egy hang. — Kuperan vagvok. a Homok
Fegledelme. — Ahogy oldalra fordulse, egy
&6 Oridssal talalod magad szembe, aki egy
koszéken 0l Viratlanul megragad az egyik
Bogarmedve Or, &5 elore vonszol teged.
Lapozz a 42-re.
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13.
Az Tkemap Sivatag csillogd, bama homok-
jaban menetelsz a kénnvebbik Oton. A talaj
nem il szilard, és t6bbszdr is bokaig siily-
Ivedsz. A szel gy sivil, mint egy lenevad,
ami az utolsd percert rigja. de nem akarja
kilehelni a lelket. Hamarosan mar azt kiva-
nod, bar Alasivanban maradtal volna. Majd
a kiovetkezd dimék mégil hangokat hallasz.

Lapozz a 38-ra.

14.

A dombok felé veszad az iranvt. Az Ot ne-
héz, de legalabb a szél fiy. Hirtelen rémisztd
vijjogas 6l be a levegol, ¢s ahogy hatra
fordulsz, egv Orids Karvalvt latsz feléd ko-
zeledn! Dob) egy kockaval. Ha az ered-
meny 6, lapozz a 176-ra. Ha nem, lapozz a
122-re.

15

Magad mogdtt hagvod a teret &s folvtatod a
sétal. Hamarosan eléred Alasivan killvarosi
részét. Az 0t jobb oldalan az egvik épiileten
egv lablat latse, melyen az | Egy Biztos Fal
Fogadd™ felirat diszeleg. Ha be szeremél
lépni, lapozz a 77-re. Ha inkabb clhagyvnad
Alasivant, lapozz az S-re.

16.

Osszeszeded a dolgaidat — ha szedtél. akkor
Gyémantokat 15 —, és a levepibe szdkkenss.
Elsd ugrisod egv kis sziklaszegélvre jutiat
féged, a masodik pedig a szikla tetejére.
Megvarod, mig az Olyv 1smet elhagyvia a
fészket, ezutan Ovatosan Ojra megkdzelited.
Lapozz a 63-ra.

A Dervis kiive

17.
Udvozlod a karavin vezetdjét, Ok szeren-
csere torvenyiiszteld kereskedok, akiket tu-
catmyl fegyveres védelmez, Ha akarsz, most
chetsz. Megkérdezed a férfiakat, mit tudnak
Shanhara kdvérol. — Jobb lenne, ha a Hegwi
Remetet kérdezned errdl — szol egvikiik —.
bar amennyvire tudom, a ficko teljesen Orilt.

— Lapozz a 134-re.

18.

Poros utcakon sétalsz végip. Vigil egy szé-
les, nvilt térre érkezel, melvnek kdzepeén
eov kit all. Ha akarsz, leiilhetsz a s#élén
Iéw 1épesokre ¢s chetsz. A tér egvik olda-
lin egv, a tobbinél joval nagvobb épiilet all.
bejarata mellett ket borvertet viseld Hob-
zoblin all ért. Hogvha oda akarsz menm &s
szemiigyre szeretnéd venni, lapozz a 146-ra.
Ha fgv gondolod, jobban jarsz. ha nem
foglalkozol vele, lapozz a 15-re.
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19.
kuperan dithdsen felordit, és valamit suttog
a Sarkanva filébe, A hatalmas besha szcles-
re taha a szajat es egy villamgdmbdat 16 ki,
eevenesen feléd. Gnitineddel egviitt a talag-
ra hullotok. Egyvikitdk sem mozdul tbbe.
Kalandod it véget ér.

20.

Félretolod a satorlapot, &5 belépsz. Odabenn
egv Ujabb, félig ember, félig macska teremt-
mennyel talalod magad szemben. A férfi rad
vicsorog es kimereszh karmait.
Lauper zYEsSES T FLETERD B
Hogvha gviedl, egyv 15 Aranvialler erteki
Rongvszonvegre bukkansz. Ha most vissza-
térsz a gerincre, lapozz a 85-re. Hogvha
atkutatod a fekete satrat, lapozz az 55-re.
Ha inkabb a barnassargahoz lépnél, lapozz a
J-ra.

21.

Talsagosan messzire jutoftdl ahhoz, hogy
mosl, az ulolso akadaly ¢lon csak gy fel-
add. Kiveszel egy targvat a hatizsikodbol (1e
valaszthatod ki, hogy melviket), ¢s ahogy
lekapod rola Shanhara kdwvet, Ogy gvorsan a
helvére teszed a cserének szant dolgot. Tedd
probara szeErencsED! Ha szerencsdés vagy.
sikeriil kijuinod a ferembdl anclkiil, hogy
bekapesolodna ey csapda — lapozz a 48-ra.
Ha nincs szerencsed, vészjoslo kattoghasokat
hallasz. és egy fal ereszkedik le a bejarat he-
lyén, drokre a terembe zarva 1éged. Kalan-
dod it véget ér.

22,

Ahogy a kiilonds csapat felé kizeledsz, az
egvikilk hozzad lep. Az Ikemap fetovalasat
viseli. — Udvizillek, idegen — szdlit meg a
Momad. — Amint latod, van egy kis prob-
lémank. Nem tudjuk ravenm a Homok-
maszonkat, hogy idefenn maradjon. Segite-
nél rajiunk? — Ha megprobalsz segiteni a
sivatag lakomak, lapozz a 64-re. Ha mkabb
a killonds teremtménnyel probalnal meg be-
szélni, lapozz a 97-re.

23.
Ovatosan 1épsz be. A vaskapu borzalmas nyi-
korgas kiséretében csapodik be mogotted!
A sotéthal két hatalmas, sz0ris, lemezvértet
viseld, goblinszerli bestia lép elo, kezcben
csatafeszekkel.

Elsed

Bogdrmedve Oy lvrssic i FLETERD 8
Mdsadik

Bogdrmedve Oy lisvEssic 8 FLETERD9

Ha gyvozdl, lapozz a 18%9-re. Ha van nalad
Gazkapszula, lapozz a 132-re.

24.

Fél ora elteltével visszatér az egyik Varosi
Or, ¢és a fiatal férfival egviitt szabadon en-
oud. Felverot a lépeson, az imok visszaadja
hatizsakodat, majd a székbe nvomnak, ahol
kénvtelen vagy valaszolm nchany, szeme-
lyeddel kapcsolatos kerdesiikre. Ha akarsz,
most elfogvaszthatsz egy adag ¢lelmet. Va-
razsitalodat elkobozzak, éppen ahogy a ma-
sik alak megjosolta. Vesztesz | szERENCSE
pontol. Mikor az imok végzetl, szabadon
tavozhatsz. Lapozz az 59-re.
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25

Lazasan kutatsz a fészekben a Dervisek
Elveszett Barlangjanak térképe utan, mikor
egv hatalmas szamy csapkodasa nuatt kény-
telen vagy [Elbehagyni munkadal. Visszatérl
az anvamadar — cey Orias Olyy!

Orids € j.'}".-' OsYESSES 10 ELETERS 12
Hogvha megnyered a csatial, lapozz a 63-ra.
Amint a madar harmadszoma is eltalil. la-
poez a 91-re.

26.

A tizbe nvilsz a torért. A langok sajnos
valodiak, és az épds miatt 1 ELETERD pontol
vesztesz, de sikertll kikapnod a fegyvvert. A
nyelét macska formara faragtak ki, és ék-
kéwekkel boritottdk be. Ez a Dervisald To-
rok egyike. Nyersz | szerEnCSE pontot. Ha
most kisétilsz a satorbol és visszamaszol a
germere, hogy oft folytasd az ulad, lapozz a
85-re. Ha az ¢ls0 bamassarga satrai kutal-
nad at, lapozz a 3-ra. Hogvha a masodikat,
lapozz a 20-ra,

27.

Atlendillsz a kdtélen — az azonban kiroj-
tosodott, és elszakad a silvod alatt. Zuhanni
kezdesz! Tedd probdra szerencsep! Ha
szerencsed van, Ugy sikerill megkapaszkod-
nod a godor szélében, Ggvhogy gvorsan fel-
hizod magad, majd folytatod a menekillést
— lapozz a 79-re. Hogvha nines szerencsed,
semmit sem tehetsz, hogv megakadalvozd a
haldlesést. Kalandod itt vépet ér.

28,
Megprobalse wjbol elaludm, de képtelen
vagy az Ejglmul biizld teteme mellett pi-
henni, igy felkelsz, és egy verembe huzod.
Ha akarsz, chetsz. meldtt ismét megkise-
relnéd az alvast — ami vépiil sikeril is. Mas-
nap kora délelitt ebredsz, Lapozz az 57-re.

29,
Mem bizol az ép természetes fénvében, ugv-
hogy megkerilod a foltot, és a tloldalon
folyvtatod az utad. Egyv mély veremhez or-
kezel. Egy katél 1og le a barlang plafonjarol,
¢pp olvan magassagban, hogy kényvelmesen
glérhesd. Hogyvha labadon van az Ugras
Csizmaja, lapozz a 174-re. Ha nincs, Os
megprobalod dtugrani a vermet, lapozz a
124-re, Ha a kitelen probalsz meg atlen-
diilmi., lapozz a 102-re.

30.

A terfit meglem gvdzelmed. Gumpas néven
mutatkozik be, 6 Alasivan Magus-Kormméany-
zoja, Aztan zengd neveteés kdzepette 1smét
rad mutal, a kovetkeso pillanatban pedig
cey tzgolvd indul feléd. Tedd probdara
szerenceED! Ha szerencsés vagy, a ldveddk
elvét téped. Ha nincs szerencséd, telibe talal
€5 4 ZLETERD poninyi sebet okoz neked. Van
nalad egy magikus Dobokés? Hogvha van,
lapozz a 156-ra. Ha nines. lapozz a 36-ra.

3

JO harom métereset ugrasz, &s mans kint
vagy a verembdl! Te 1s megdobbensz a tel-
Jesimenyeden — ugy timk, sikeriilt szert
tenned az Ugras Csizmajara! Nyersz 2 soe-
pencsE pontol, Am még mindig igen rossz a
helvzeted. Ha felugrasz a Goblinok Gritfin-
jere, lapozz a 171-re. Hogvha elég batormak
erzed magad ahhoz, hogy mmkabb a Tizonas
kék Sarkanvat vedd célba. lapozz az Sd-re.

32.

Bar erdsen figyelsz &s hallgatozol gyanis
hangok utan. mégis sikerfil harom MNoméad-
nak meglepmie, akik vocsivekkel felsze-
relve ugranak cléd, és apro nyilvesseaoket
lonek ki rad. Haromszor Fedd probdra a
szerznczeDn! Ha mindhdrom  alkalommal
szerencsed van, lapozz a 105-re. Ha akar
csak egvel 15 elvitesz, lapozz a 86-ra.
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33.

A fal jjeseto dongéssel csapodik neki a pad-
lonak — de te mdr a megfeleld oldalan vagy.
Vidaman meész tovabb a pokhalok fele.
Vesz)oslo moragt hallasz, és a kivetkezd
pillanatban epy hatalmas kogolvor pillan-
tasz meg, ami utat tor maganak kdztiik,
majd dtgurul a fenven. egvenesen feléd! A
jarat oldalanak veted magad. Tedd probara
szerencsEn! Ha szerencsés vagy, lapozz a
7-re. Ha nincs szerencsed, lapovs a 168-ra.

34.

Aha! - kiallt érdmittasan a Goblin, Vieg-
re rad talaltam, Irhanyizo! — Egy pillanatra
clhallgat, amig ¢lohiz epy kardot gvilkos
fegvvereket tarfalmazo dwverdl, 2s hevesen
rad tamad. A csala sordn 2-vel niveld meg
ellenfeled Tamadoerggét, mivel az teljesen
oriilt.

Groblin icyEssEs 7 ELETERD 6
Ha gvozdl. Ggv dontesz. hogy elhagvod a

logadot. Lapozz az S-re.

35

Mikdzben hatasod ranvitasaval bajlodsz, a
masik lénv, hitan a két Goblin ijdsszal,
melléd repl. A kis mitugraszok nvilvesz-
szokkel kezdik lomi a Griffinedet, ezek
kéziil pedig tobb is ellalalja. Szerencsétlen
allat veled és potvautasoddal egviitt visitva
a verem oldalaba csapodik. ahol belevijja
karmait a homokba. Ekkor magahoz tér az
Onk! Elvetted tole a csizmagat? Ha igen,
lapozz a 106-ra. Ha nem. lapozz a 117-re.

36.
A Magus-Kormanyzo kimond néhany szot,
azzal elimik. Csak gonosz nevelésebiol -
dod. hogy még mindig a szobiaban van. A
csata soran 2-vel meg kell ndvelned a terfi
Tamadoergjet a lathatatlansag matt!

Magus-

Kormamzao  UGYESSEG 10 ELETERS 1.2

Ha legvizdd, lapozz a 139-re.

37.

A Kék Sarkdny lassan elrepill — vissza a
kastély wranvaba! A Griffinnel egviitt az
[kernap Sivatag szdraz pusztai felé veszitek
az iranyt, messze magatok mégitt hagvva a
Falddémon szajat. Végil hatasod tilsago-
san elfarad ahhoz, hogy folytassa a repiilést,
ezert leszall a homokba, te pedig lemaszol a
nvergebol, Killdetésedet azonban folvtatnod
kell! Lapozz a 188-ra.

38

[Xihbenetes latvany tarul a szemed elé, A
homokdine tiloldalan legalabb tiz, s6tél
ruhdba Oltdzott MNomad all, épp olvanok,
mint az, amelyvikkel Alasivanban falalkoz-
tal. Egv hatalmas, szazlabura emlckezteto,
legalabb 6t méter hosszi teremtménnyel
kiizdenck, ami probalja beasmi magat a ho-
maokba. Ha segiteni akarsz a Nomadoknalk.,
lapozz a 22-re. Ha folyiaim akarod utad a
sivataghan, lapozz a 62-re.

39.
Eltwveszed hatzsikodbol a Zsik Homokot,
¢s ahogy lekapod az dllvanyrol Shanhara
Kiwet, ugy gvorsan a helvére teszed azt.
Fesziilten varsz egy kicsit, de semmi nem
torténik. MNyersz 2 szerencse pontot. Ez-
utan, tovabbra 15 csak a fehér lapokra lépve,
nagvon ovatosan tavozol a poros helviseg-
bol, és visszamndulsz a bejarathoz. Lapozz a

48-ra.

400,
Lecsiszol a gerimerdl ¢s athaladsz a ho-
falon, ami kézted és a satrak kdzt all. Ha-
marosan meg is pillantod dket, nem sokkal
késobb pedig rajtad dinek. Védd magad!

Elsd Lauper OGYESSES B ELETERD O
Harci Macska  UcvessicB ELETERD /
Masodik Lauper UcvEsSEcY ELETERD 5

Ha Elmenekiilngl, lapozz a 85-re. Hogvha
oyizdl, lapozz a 11-re.

41.

Meég idoben ugrasz el a lény elol, és sikeril
elmenckiilngd (ne feledkezz meg az ezzel
Jard biintetésrol). A kézelben huzodo sitet
sirok kézt sikerill lerdznod Gldozddet. M-
kor visszatérsz taborhelvedre, azt kifosziva
talilod — az Ejghoul felfalta minden élel-
medet. Veszlesz 2 szprencse pontol, Nyvug-
talanul fekszel le ismét aludni. és masnap
reggel ébredsz. Lapozz az 57-re.




42.
A jelek szerint az Oriast Kuperannak hivjak.
Virds bore, éfekete haja ¢s szakalla van.
Bronz vértet visel. Egy Tizoriasba botlottal
bele! Gonosz tekintetii, lemezvértes Ork
Zsoldos wrpil ¢l mellette, oldalin karddal,
hatin ijjal és nyilvesszokkel. Mit teszel?

Elhajitasz egy Mamkus
Dobdkést, ha van nalad?
Eléhizol egy Gazkapszulat,
¢s fenyegetomni kezdesz,
hogy elhajitod?
Eldhizod kardodat?

Lapozz a 177-re.

Lapozz a 145-re,
Lapoze a §2-re.

A TR
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A Dervis kiive

43.

Kénnyedén kiveted a Homokmaszo nyo-
maif. Felmaszol egv envhe emelkedon, vé-
giil elérsz valamit, amit akar amak is lehet
neveznl. Kocsikerekek hangjat hallod, tgv-
hogy felsietsz a szomszédos homokdlinére,
hogy onnan vehesd szemilgvre a szekeér
utasail. Harom hiilldt és 16bb masik lényt
latsz kiweledm. Ha rejive maradse, lapozz
a 133-ra. Ha elgik mész, lapozz a 154-re.
Ha egy Gazkapszulat dobsz felgik, lapozz
4 198-ra.

44.
Ma most — kezdi a férfi, és elivesz egy
agvagkorsof, amin harom nagyvobbacska luk
tatong. — Ebben a korsoban harom rekesz

talalhato. Az epvikben egy skorpio il Te
beteszed a keredet az cgvik Iyukon. Ha a
lénv nem szur meg, akkor valaszolok min-
den kerdésedre, — Melvik Ivukba teszed be a
kezed? Ha az elsobe, lapozz a 114-re. Ha
a masodikba, lapozz a 152-re. Ha a harma-
dikba, lapozz a 138-ra,

45

Ovatosan  felfelé indulsz a lépesdsoron.
Ahogy felérsz, szemben a lalban egy ajtol
lalilsz. Osszeszeded a béatorsagodat és le-
nvomod a kilincset. Lassan benvitsz. Oda-
henn egy hosszn asztal all, melynek tilso
vegengl egy eleg nagvdarab, diszes ruhamn
ember il, oldalin egy Hobgoblinnal. Ha be
akarod csapni magad utan az ajtot. majd
[utasnak erednél. lapoze a 15-re. Ha belép-
nél a szobidba. lapozz a 4-re.

Ovatosan belépsz a Dervisek Elveszett Bar-
langjaba, majd megeyvijiod lampasod. Vas-
tag por és pokhalé borit mindent. Ahogy
lassan haladsz ¢lore, rémiilten veszed ésere
a két karolopokot, amik a homalvbol masz-
nak el

Elsd Karolopak 5 e 7
Mesodik
.ﬁ.-l.-l'.n"l".-'n'll'::'_f'*ﬁ:'u':.' EYESSEG ? [CA Y Oy A B [‘I

Ha gyvdzdl, lapozz a Td-re.

47.

Beszélpetésetek soran a férfinak feltinik.
hooy nagvon keseregsz a Bajitalod el-
vesziese felett, Felajanla tolva)-szolgalatant,
¢s azt igér, 5 Aranviallérért csercbe hap-
landd visszalopmi neked. — Ha érdekel az
ajanlatom -~ mondja -, legvél ma este a
Tolvajok Tanvijaban. — A hir felvidit, és
ugy dontesz, letelepedsz, és varsz, hogy az
Orik érfed jojjenck. Nagyvjdbol fél ora
milva meg 1s jelennek. Lapozz a 24-re.

48.

A bejarat fele haladsz a tolvoson, mig 1smet
el nem éred a mély vermet. Epp azon top-
rengsz, hogy most ugor] vagy lendil), mikor
bhorzalmas csikorgd  hangokat hallasz  a
tuloldalrol kiszirddm. Gyorsan kell esele-
kedned. Ha rajtad van az Ugras Csizmdja,
cond nélkil atutsz a tiloldalra — lapozz a
T9-re. Hogvha nines, ¢s atlendiilm akarsz a
verem folott, lapozz a 27-re. Ha ugrandl.
lapozz a 67-re.




Megtorditod hitasodat. hogy szembeszall) a
Thzorids erdivel. A Sarkdny hatin az egvik
Onk eléhiuzza kardjat, majd a kézel nvolc
méteres magassaghol egyvenesen a madarad
hatara ugrik!

Ok NevESsE: T ELETERS 6

hMivel tegyvvertelen vagy, 3-al csikkentened
kell Tamadoerddet. Amint masodszorra 15
eltalalod ellenfeled. lapozz a 142-re.

S0,
Epp iddben purulsz félre — és ejted a ho-
mokba a Vardzsld Szemét. Vesztesz 1 soe-
reEncsE pontot, Tamadod egy félig macska,
felig ember teremtmény és Harci Macskaja,
akit maris tamadasra uszit.
ELETERD B

Harei Macska layEsske9

Lauper O5YESSES 10 ELETERI 6

Ha megnvered a csatat, lapozz a 89-re,

S1.

Atszeled a szobdt, mindig csak a fekete la-
pokra lépve. Ahogy gy teszel, a szobrok
feléd fordulnak talapzataikon. a levegdt pe-
dig megtolti a nyilvesszok filttvének 1sme-
ros hangja, Hat 16vedak all ki mellkasodbal.
Osszegomvedsz. majd elterillsz a poros te-
remben, figvelmeztetésil a hozzad hasonlo,
bolond kalandozok szaméara. kalandod it
vigel ¢r.

A Dervis Kive

52.

Alomba meriilsz, dm hamarosan felriadsz,
mikor sziszegd hangot hallasz, és érzed,
hogv valami a labadhoz dirzsdlodik. Fel-
pattansz — am ekkor ésrreveszed. hogy csak
aev macska talalt rad. A kdwvetkezd pillanat-
ban egy fura alak borit amyékba. Ahogy
raemeled tekintetedet, egy eld tetem bonta-
kozik ki a hold siapadt fenvében, melvnek
csontjairdl rothado huscafatok lognak. Egy
Fjghoul all eldtied. Hogvha Elmenckiiingl,
laporz a 41-re. Ha nem, meg kell kitzdened
a teremtmennyel.

Eighoul DEYESSESR ELETERD T
Ellenfeled képes ra, hogy meghénitson 1¢-
eed. hogvha sikerill négvszer cltalalnia a
csata soran, Ha gyozdl, lapozz a 28-ra.

53.

Ahogy a teremiménvhez beszélsz, a gyviri-
ben lévd erd hatm kezd. a kordlotted allo
Momadok pedig débbenten nézik, ahogy a
hatalmas vadallat szeliden engedelmeskedik
neked. — Szép munka. idegen — kialltja a
melletted allo, — Kérlek, fogadd el szerény
gjandékunkat. — Egy erssénvt nvijt it ne-
ked. melvben 5 Aranviallér lapul. Nversz
1 szerencsE ponfot. Ha a nvilt sivatag felé
indulsz, lapozz a 62-re. Ha a Homokmaszo
nyomdat kiweted vissza, lapozz a 43-ra.

‘%_ -

54
Umniffineddel a Sarkany mellé repllsz, ahol a

Tuzorias dithdsen rohamra kiildi alattvaloat.
Eléhizod a kardod.

Fisd Nomdd GYESSEGD ELETERD 5
Masodik Nomad UcyEssgsS ELETERS 6
Bogdrmedve UGYESSESY  ELETERDT

Ha gvizdl és a két Goblin még életben van,
lapowz a 180-ra. Ha mar meghaltak, lapoez
a 10-re.

S8,
A satorban senkit nem talalse, a kdzepén
azonban 1z lobog! A fiist eoy kis lvukon at
jut ki, amit a ponyva tetejcbe vagtak, am igv
15 1zen meleg s fiilledt a levego 1debenn. A
tlizrakas kézepen egy tor all, amit jol litha-
toan nem fognak a langok. Hogvha a fegy-
verert nyulsz, lapozz a 26-ra. Ha kisetalsz a
satorbol, majd visszamaszol a  gerinere,
hooy ott folvtasd az utat, lapozz a 85-r¢. Ha
az elsd barnassirga sifrat kutatnad at, la-
pozz a 3-ra. Ha a masodikat, lapozz a 20-ra,

.
Egyvenesen a fénvioltba lépsz. Ahopgy ezt
teszed, a barlang falaibol két sorban kihe-
gvezett civekek ugranak eld. melvek azon-
nal atlyvukasztanak. Rothado tetemed hosszn
ideig marad feltizve, figvelmeztetésil a
hozzad hasonld, bolond kalandozok szama-
ra. Kalandod it véget cr,

S,
Az ikemapok kimeletleniil siiinek. ahogy a
sivatagba indulsz — ha a Nomad Kereskedo
megatkozott, ne feledkezz meg annak ko-
vetkezmenyeirdl. Az alapjan. amit Alasivan-
ban megludtal, ez a sivalag elég kicsi, A
legnagvobb veszélviorrds, hogy konnven el-
teved benne az ember. Ezt észben tartva

dontdd el, merre indul) tovabb, Hogvha a
lapos tertiletek felé mennél. lapozz a 13-ra.
Ha jobban vonz az envhe emelkedd, lapozz
a 187-rc.




S8,

A fal jeseto dongéssel esapodik neki a pad-
lonak — és fe sanos a rossz oldalan vagy.
Probalod csapkodni. de még megkarcoln
sem sikeriil az anyagat. Ama karhoztatial,
hogy egy zart ajtonak vetett hattal, verembe
lago labbal dildégel] - és ki tudja, milyen
horzalmas teremiménvek masznak majd eld
¢z uidhbn mélvérol? Kalandod it véget ér.

3.
Alasivan utcait jarva figyveled a lakokat,
amint napi figveiket intézik. Eszreveszel
egv kisebb timeget, ¢s hozzajuk lépsz. hogy
megludd, mu tortemk ott. Egy  alacsony,
képeds, sitét ruhat ¢s az lkemap tetovalasat
hordd Nomadot latsz a csidiilet kdzepén,

A Dervis Kive

aki hihetetlen torténeteket mesél a sivatagi
&letrdl. Hogvha kozelebb mész, hogy Lo is
meghallgasd a meséjét, lapozz a 173-ra. Ha
fovabballsz, lapozz a 18-ra.

6.

A Sarkany és a Griffinek megallnak egv ha-
talmas veremnel, majd kordzm kezdenek.
Ahogy lepillantasz, az aljaban cgy Onasi
szajat veszel észre, melvbdl egy nvelv ki-
vk eld. — Késail) el a Folddémon-
nal vald talalkozdsodra! — kialja az Orids.
Griffined lebukik és megprobal lerazni a
hatardl. Tedd probdara szerencsén! Hogvha
sZerencses vagy, lapozz a 162-re, Ha nem,
lapozz a 199-re.

61.

Az Uvegszemen at figveled egy ideig a te-
repet. Harom satrat sikerill kivenned oda-
lenn, melvek egvikeébol fist szall felfelé.
Cdakimn ket fehg ember, tehg macska te-
remiményt latsz, akik egv jokora, virdses
szinil macskaval ,jatszanak.” Annvira elme-
riilsz a jelenethen, hogy eszre sem veszed,
hoey egy bunkdsbot emelkedik a levegtbe.
Tedd probara szerencsin! Ha szerencsés
vagy, lapozz az S0-re. Ha nincs szerencséd,
lapowe a T4d-re.

62.
Csak mész es mész, elire a sivatag halott
pusztasdgaba. A forrd homok csizmad tal-
pin keresziiil 15 égen a labadat. Véletlenil
valami fehér, kemény dologha migsz bele —
ey porul jart allat koponvija az. Korilotied
pordrdiedk forognak. Gvengének érzed ma-
oad, képzelddm kezdesz, véglil a homaokba

rogysy. Kalandod 1t véget er.

63.

Felsctalsz a feszekben, majd dgvelve ra,
hoov ne sértsd meg a hdrom tojast, kutatm
kezdesz. Vegill rabukkansz egy pergamen-
darabra, amit a [észck oldalaba Tontak bele.
Orammel dllapitod meg, hogy ez ténvleg az
a téerkép. amit keresel. Pontosan kiwetve az
utasitasait tbh tiskebokor mellett 15 elha-
ladsz, mire eléred a barlang bejaratat. La-
pozz a 153%-re.

6d.

Biztonsagha helvezed a hatizsakod, majd
csaflakozol a hatalmas szdmveteg lancdval
kiiszkado Nomadokhoz, A lény tovabbra is
vergodik és probal feldonteni mindannvio-
tokat, hogv az Tkemap Sivatag vegtelen du-
nél kozé szikhessen. Doby két kockaval.
Hogvha az eredmeny kisebb vagy ugvan-
annyi, mint £LETERS pontjaid szama, lapozz
a 181-re. Ha az eredmény nagvobb, akkor
lapozz a 103-ra.

63
A barlang sejahoz 1épsz. Odakinn kesd
sdtétedni. Micsoda nap — reggel majdnem
megetenek egy Folddemonnal, este pedig
mar egy Kemete vendégel meg! Letelepszel
a foldre. Ha akarsz, most chetsz, am ha igv
teszel. csak 2 fLETERS pontot nversz vissza,
mivel a lakomadat meg kell osztanod az
aregeel. Viégll dlomba meriilsz, & masnap

reggel ébredsz. Lapozz a 150-re.

6.
Levezemek egv lépesdsoron &s egv kicsi
mocskos, homokkd-falo cellaba zamak be,
— Udv — koszint egy Elfin-szeri fiatal férfi,
— Téged muért hoztak be? — Rosszkedvilen
elmeséled neki a torténeted, mire a masik
felnevet. — O, ne agedd], nagyjabal fé Gran
belill szabadon lognak engedm. A Vardzs-
italt persze nem kapod vissza. Mindig ezt
csinaljak. — Ha wvarse, hogy kieresszenek,
lapozz a 24-re. Amennyiben megkérdernéd
cellatarsad, muért kobozzak el ezeket az
Italokat, lapozz a 88-ra,




67.

MNem akarsz rendszert csindlmi a mély ver-
mek amgralisibol, kilondsen akkor nem,
amikor meég egy hatizsak is hiz lefelé. Nedd
probdra szerencsEn! Ha szerencséd van,
éppen sikeril elémed a tiloldalt — lapozz a
79-re. Ha nincs szerencsed, lapozz a 191-re.
Hogvha ugy dintesz, hogy muindenedet 1t
hagvod (kardot, hatizsikot, vértet) és csak a
Gvémanttal folviatod az utat, biztos lehetsz
benne, hogy sikeriilni fog az ugras - lapozz
a79%-re.

6.

— Nesze, pattan) fel a Griffinedre — morog
az egvik macskaszerit humanoid. Felmaszol
hatasodra, majd kisérdd is elhelvezkedik a
sajatan. Egvmas mellett repiilttk. a te ma-
daradat 15 & iranvitja. Hamarosan egy har-
madik lénvy 15 csatlakozik a menether, kit
Goblinnal a hatan, akiket Kuperan ¢s udvar-
tartdsinak néhany masik tagja kdvet epy
Kek Sarkanvon utazva! Hogvha leugrasz a
Gniffinrdl, egvenesen a sivatag homokjdba,
lapozz a 157-re. Ha nyugton maradsz és
megvarod, mi fog torténni, lapozz a 6l-ra,

69,

kéveted a Nomadokat egy sziklaval kéril-
dlelt teriiletre, ¢és azt hiszed, sikeriilt csap-
daba gjtened Oket. mikor harom tarsuk is
elokeriil. Egy halot hajitanak rad. amibal
nem tudsz kivergddn, A lénvek atkutatjak
hatizsdkodat. Tedd probara sZERENCSED
minden ndlad lévd felszerelést tirpy esetd-
ben (nem kell =zerEncse pontot levonnod
magadtol). Amelviknél nincs szerencsed, azt
a tarpval elveszik wled. A talalkozas miatt
veszlesz 3 szepencse pontol. Viéeil sikeriil
kiszabaditanod magad, és folvtatod az utad.
Lapozz a 127-re.

A Dervis Kive

70.
A Nomad Kereskedo aprd mosollval a sza-
jan elohuz egy meretes ladat, és felnyitja,
hogy megmutassa portekajat. Mit szeremél
venni tole?

Ha vermél néhany Gazkapszulat, melvek ara
3 Aranvtallér darabonként, lapozz a 120-ra.
Ha az 5 Aranvtallérba keriilé Uvegszem
keltette fel ar érdeklodésedet. laporz a
195-re. Amennviben 10 Aranvtallérért vasa-
rolndl egv 1) kardot, lapozz a 128-ra. Ha a
T Aranvtallérba keriild Késen akadt meg a
szemed, lapozz a 186-ra.

[a a fentick egvike sem erdekel, lapozz a
163-ra

71.

Kénnyedén megtalilod a Tolvajok Tanvajat,
cellatarsad pedig mar oft var rad. — Sajnos
csak €jszaka tudok dolgozmi — magvarazza
neked. Gyorsan elvezet az imok wodajaba,
és utasit, hogy allj ort. Hamarosan vissza
15 ¢r, a Varazsitaloddal egvirtt! Kifizeted
nekl az 5 Aranvtallert, majd blcsit veszel
tole. Wyersz | szerencse pontol. Lapozz a
125re.

72.
Olvan gvorsan rohansz, ahogy csak labad
vinni birnak, a sziklagolyvd azonban gyor-
sabb nalad. Hidba hajt a kétségbeesés is,
utolér téged, ¢s gond neélkil kilapit. Bele-
passziroz a folvoso padldjaba, és porrd Orli
Shanhara meses Kovét. A csapda ugvan el-
pusztitotta azt, amit orzm volt lovatott, de
megtogta a tolvayt 1s. Kalandod it véget &r.

73.

A ket Goblin sikitva zuhan le a Gntlin
hatirol, te pedig hamarosan uralmad ala
hajtod hatasukat. Most mar el tudod ran-
tam az Orkiol megszerzett kardot. Hogvha
van nidlad egv Gazkapszula, lapozz a 80-ra.
Ha elrepiilsz a sivatag szive lele, lapozz a
1%-re. Ha a Kek Sarkanvon lévo lenvekre
tamadndl, lapozz az S4-re.

74.

Beljebb hatolsz a barlangba. mig véeiil egy
olvan részhez nem érsz, ahol a nap fénve
behatol a plalonban lévd lvukon at s meg-
vilagifja a talajt. Ha cgvencsen atsélalse a
fénviolton, lapozz az S6-ra. Ha bizalmatlan
vagy, ¢s Inkabb megkeriilnéd ezt a teriiletet,
lapozz a 29-re.

T8
A Hobgoblinok észrevesznek téged. és eld-
hizzak kardjukat. Egvikiik egy silyos cson-
ot hayit feléd. Tedd probgra szersucsin!
Ha szerencséd van, ellenfeled célt téveszt,
Ha mnes szerencsed, tehbe talal téged

veszlesz 2 ELETERS pontol.

Elsdi Hobgoblin GYESSEG T ELETERO4
Measodik

Hobgoblin UGYESSEGG ELETERDG
Harmadik

Hobgoblin OsYESSES T ELETERDS
Negyvedik

Hohgoblin UGYESSEG6 ELETERD4

Hogvha megprobalsz Elmenckiiln, lapozz a
192-re. Ha gyvizdl, lapozz a 101 -re,
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76,

Mindket nvilvesszd mellémratil, te azonban
nem jutsz messzire, mivel a szdmyek féhg
sas, felig oroszlan repiilo hatasakon epész
nap utinad kutamak. Vépil feladjak a ke-
reseést, te pedig felkészilsz, hogy gvalog
jard be Kuperan, a Tizorids homokbirodal-
mat. Tedd probdra szerencsin! Hogvha
srerencsad van, lapozz a 113-ra. Ha nincs
szerencséd, lapozz a 62-re.

17,

Belépsz a fogadoba. Satét, zajos helviség-
ben taldlod magad. amit betdlt a fist A
vendégek elégge durva alakok, ezt akkor
allapitod meg, amikor cgy Goblin repiil ¢l
a filled mellett, és kenddik fel a falra. Meg-
pillaniod a barpuliot. am ol egv tabla
log, rajta a  Humanoidokat Szivesen La-
unk™ felirattal. Ha a pulthoz akarsz 1épm.
lapozz. a 100-ra. Ha mkabb egv aszialhoz
iilngl le egymagadban, lapozz a 83-ra,

T8,

A kastélyszerii éplilethez mész, Vastag, fe-
kete agvaglala van, amit durva vaspantok-
kal erGsitetick meg. Jokora vaskapui tirva-
nyitva dllnak. A tivolban egy sakdl szo-
mom Gviltése hallatszik. Ha meggvijtod
lampasodat és belépsz. lapozz a 23-ra. Ha
nkdbb magad moedt hagyod ezt az yesztd
helvet és a sziklak kozott alszol, lapozz a
Dre.

79.
Atjutottal a veszedelmes verem bejrathoz
kézelebbr oldalara — am az alatt az 1dd alatt,
amig atkeltél rajta, a kijaratot elzara fal mar
majdnem teljesen lecsukodott. Megprobilsz
atesiszm alatta, hogy a tilfelére juss, Doby
két kockdval. Ha az eredmény kevesebb

szama, lapozz a 33-ra. Ha nagvobh, lapozz
a4z J8-ra.

L 11
A kek Sarkany fele hajitod a Gazkapszulat,
ami a beshanak Gtkoak, széttdnk, & mér-
pero gazzal araszta el a lénvt, ami fulla-
dozni kezd. A kévetkezd pillanatban meg-
billen. és utasail — Kuperannal cgviill — a

cerpontol. Lapozz a 37-re.

51.

Az Alasivanba vezetd 0f nagvjabdl tizendt
percig tart gvalog, de legalibb végig lgt a
talaj. A varos agvagos-teglas hazak Ossze-
visszasdga, ¢s még fala sincs, erre ugvanis
elég ritkak a rablobandak. Azonban ennek
¢llencre is talalsz par nagvobb épiiletet. A
Varostrsée néhany  tagja  hozead  1ép,
¢s kovetelik, hogy atkutathassak a hatizsa-
kod. Ha nalad van a Magikus ltal. lapozz a
158-ra. Ha mincs, &5 hagyod, hogy meg-
nezzek a taskad. lapozz a 130-ra. Ha nem
engeded nekik, lapozz a 94-re,

82.
— Aha! — kiallt az Orias. — Egy kardforgatd
tisztelt meg minket a jelenlétével! En mdr
reg telhagytam a harccal... Talus! — Erre a

bronzszobor leugrik alapyarol és rad tamad.

Bronzgdlem UsvEssEs 10 FELETERDSY

Hogvha ellenfeled egvmas utan hdromszor
eltalal. atdlel, és addig szorit, amig ki nem
leheled a lelked. Ezen kiviil minden sikeres
talalatodkor te 1s vesztesz 1 ELETERS pontot,
a lénynek ugvams folvékony tiz folvik az
erciben. Ia megnvered az dOsszecsapdst,
lapozz a 121-re.

H3.
Leilsz az egvik asztalhoz, Ha akarsz, most
chetsz, mikdzben a szobaban 1évo részeg
teremtmenvek bohockodasat figveled. Egy
tetotd] talpig vasba oltdzott Goblin lép az
asztalodhoz. — Irhanvuzo Snurd? — kérdezi.
Wit valaszolsz? Ha igent. lapozz a 34-re, ha
nemet, lapozz a 151-re,




54.

Csupin a fehér lapokra Iépkedve eljutse a
szoba kizepére. Eléred az allvanyt, melyen
shanhara Nagy Kove mvugszik, de semmi
nem tortémk. Az jaszszobrok tovabbra is
mozdulatlanul allnak. Alaposan megvizsga-
lod a tartot, és sikertl]l megillapitanod, hogy
csapda orzi. Ugy véled. akkor lép miiko-
désbe, amikor a fetejére nehezedd nyomds
clkezd csdkkenni, &s barmit 1s aktivaljon. az
a valam valosziniileg sikeresen meg fogja
akadalyozni, hogy bammilven modon el-
hagvd ezt a helviséget. Van ndlad egv Zsik
Homok? Ha van, lapozz a 39-re. Ha mincs,
lapozz a 21-re.

.

Mar egy idegje a gerincen sétilsz, mikor vié-

gill elérsz egy lgjtosebb teriiletre, ami egy

utnak is beilld devénvhez vezet. hocsikere-
kek hangja in meg a filled. Ggvhogy fede-
zékbe hizodsz, és onnan veszed szemiigyre
a szekér utasait. Harom hiillot és tobb masik
lenvt latsz kdzeledmi, Ha rejtve maradsz,
lapozz a 133-ra. Ha eléjik mész, lapozz a
154-re. Ha cgv Gazkapseulat dobsz feléik.,
lapozz a 198-ra.

86.

Tested izmai megfesziilnek, ahogy a méreg
vigighut az ereidben. Ontudatlanul roskadsz
a talayra, Mikor felébredsz, harom felszere-
lés1 targvadnak (te wvalasztod ki, melvek
ezek) csak a hilt helyvét talalod. Veszlesz
| szzrencse ponfot. [Dithdsen folviatod az
utad, Laporz a 127-re.

8.
A sarokba lopakodse, ahol a seobor all.
Valohan bronzbol késziilt, es pont Ggy nez
ki, mint Ruperan, kivéve a magikus szim-
bolumot, ami a homlokat diszit. Tal késon
dibbensz ra. hogy egy Golem elott dllsz.

Bronzedlem tsyESSEs 11 ELETERS 9

A csata zaja hamar felébreszfi kKuperan
kores kdwethit, akik vihogva figvelik a
kizdelmet, Valahanyszor eltalalod ellente-
led, 1 ELETERD pontot vesztesz a folvékony
iz nuatt, ann az eretben folvik. Mikor a
teremtmény masodszor is eltalal, lapozz a
19)-re. Ha végrel vele, lapozz a 121-re.

88,
— Mem wdom pontosan — vallja be a fiatal —
de szerintem biztos kéze lehet ahhoz, hogy
Alasivan kormanvzoja — legalabbis a plety-
kak srzerint — magikus hatalommal rendel-
kezik, Igen — tunodik —, valamikor régen
tbb adag Elethosszabbitd Italom is volt.

— Mennvi idos vagy? — kérdezed.

— O, mér 379 esztendds — nevet a _ fiatal "
Ha folytatnad a beszélgetést. lapozz a 47-re.
Amennyiben csondben vamad ki azt a £
orat, amig az Or visszatér, lapozz a 24-re.
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59,

Ellenfelednél rilelsz az Allatiranyitas Gyii-
riljére és eov par Harei Vaskaromra, czcken
kivill azonban semmi hasznalhatot nem ta-
lalsz nala. Ha akarsz, most ehetsz. Ha ezck
utin a hotiigedny mogdnt hizodd satrak fels
veszed az wanvi. lapozz a 40-re. Ha kiveted
a gerincen futo utat, lapozz a 85-re. Ameny-
nyiben leereszkedsz a vonulat miloldalin,
lapozz a 2-re.

920.
— Hazudsz! — morog fenyegetéen a Hob-
goblin. — Ma mincsenck talalkozo! — Kény-
telen vagy megkilzdem a teremtménnvel.

Flsé Hobgoblin  lyEssks® ELETEROG
Masodik
Hobgoblin OEYESSESS ELETERS 7

Ha mindkét cllenfeleddel végeziél, lapozz a
184-re. Hogvha Ggy dontesz, inkabb Efme-
nekiilsz, lapozz a 15-re.

a1.
Az Olyv driasi szamyaival megcsap téged
vesziesz 3 ELETERC pontot, raadasul le is
repiilsz a szirtrol, egvenesen a Gyemantok
Vilgve felé. Szerencsére puha homokon érsz
foldet féloton, onnan pedig aranvlag kinv-
nven le tudsz ereszkedni. Lapozz a 155-re.

92.
Megprobalsz kimasemi a Gyeémantok Val-
gyvenek falin, de probéilkozdsod nem jar si-
kerrel. Ujra megesiszol a meredek szikla-
falon — vesztesz 1 ELETERO pontol. MNincs
mas valasztasod, kénvtelen vagy megvami,
hatha tortémk valanmi. Lapozz a 143-ra.

" . '

93.
A nvilvesszok beleallnak a hatadba, te pedig
a homokba buksz. Az Ork hozead 1ép &5 a
vallara hajit. A kevésbe valogatosakra fen-

seges lakoma var ma este. Kalandod it ve-
et ér.

94,
Te 15 csak egy bajkeverd vagy, mu?
vigvorog az egvik férfi. Eldhazzak kard-
Jukat, és te1s koveted a példajukat.

Elsé Vidrosi O t6vEssicT ELETERD 4
Masodik
Ferosi Cr NGYESSEGH ELETERD B

Ha gvazil, belépsz Alasivanba. Lapozz az
S0.ra.

95

Folvtatod a maszast a domboldalban. Hir-
telen hangos morajlas hangja i meg a
filledet, ¢s ahogy [felmllantasz, egv Kisebb
koomlast veszel észre. ami egvenesen feléd
tart. Tedd probdra szerenczen! Hogvha
srereneses vagy sikerill visszagmed a bar-
langhow. — lapozz a 119-re. Ha nines szeren-
csed, a szklagdrgeteg maga ala temet —
kalandod itt veget ér.

96.
A macskalény megsebez téged — vesztesz 2
ELETERD ponfot, A csata megkezdodik.

Lauper DEYESSESY ELETERS 7

Mivel fegvvertelen vagy, a csata soran 3-al
csokkentenad kell Tamadoerodet. Ha meg-
nvered a kitzdelmet, lapozz a 194-re.

. =

97.
A Nomadok értetlen tekmtetétol kisérve a
Homokmaszohor [épsz, & megprobalod ki-
csalogati a homokbdl, Nalad van az Allat-
ranyitas Gyariye? Ha 1gen, lapozz az 53-ra.
Ha nincs, lapozz a 175-re.

98.
Siulvos felszerelesed ellenére 1s sikeriil at-
emed a fuloldalra — bar nem sokon malt,
hogy le ne zuhan). Megkdnnyebbiilten fel-
sohajtasz, majd folvtatod utadat egy nagy
terembe, mely Shanhara mesés Kavenck ad
olthont. Lapozz a B-ra.

99.

Letelepedsz aludm a szaklak kdze, de ndeg
van. Soha nem gondoltad volna, hogy a si-
valaghan ennyire lagvos lehet az 1d6. Van
nilad egy Sziénvee? Ha igen, szorosan beta-
kardzol. Ha nem. ugv elée kellemetlen &-
szaka elé nézel - vesztesz 2 ZLETERD pontot,
Lapozz a 148-ra.

100,

Eev pohar filiszeres ifal 3 Aranviallérba
keriil. Ha nines ennvi pénzed, vagy nem
akarsz ennvit kiadni érte. kénvtelen vagy el-
hagvni a fogaddt — lapozz az S-re. Kilonben
kifizeted a penzt — ad) l-et az ELETERODHDS
—, mayd eldontéd, hova akarsz Glmi. Ha a
barpult a szimpatikusabb, lapozz a 118-ra.
Ha inkabb egv asztal mellé telepednel le
egyvmagadban, lapozz a 83-ra.

101.

Atkutatod a Hobgoblinok tetemeit. Kése-
ken, csontokon és mocskos rongyokon kiviil
nem sok mindent talilsz. Az asztal alatt
azonban ralelsz egy dobozra. melvben 4
Aranvtallér lapul. Ha most elhagyod a hazat
es folvitatod az utad, lapozz a 15-re. Ha
felmesz a lépesosoron, lapozz a 43-re.
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102.
Vannak ugvan kétségeid a kitéllel kapeso-
latban, de azert gy dontesz, teszel vele egy
probat. Oridsi mepkonnyvebbiilésedre nem
szakad el, es gond nélkill atjutsz a tuloldal-
ra. Folvtatod utadat, mig végiill a terembe
nem érsz, melvben ott pihen Shanhara me-
ses Kive, Lapozz a 8-ra.

103.

Egviittes erGfesziteseitek ellendre 1s meglog
a Homokmaszo. — Na, errdl ennyit — sohagt
fel az egvik Nomad. — De koszongiik a segil-
sepedet, utazd. Kovesd a nvomat, € nem
estk majd bantodasod. — Ha nem loglalko-
zol a férfi fipvelmeztetésével, és a sivatag
belsgje felé veszed az irinvt, lapozz a 62-re.
Ha megszivlelve a tanacsot a lény uhat ko-
vetnéd vissza, lapozz a 43-ra.

104,
Ugy véled, sikeriill megalapoznod tekin-
telvedet. és meély alomba merilsz. Egy ko-
bold és epy MNomad kézt hortvogva nem
veszed eszre az Ork Zsoldost, aki a sitetben
halalra dof. Kalandod itt véget &r.

105.
Mikor a Nomadok lagak, hogy a vesszoik
celt tévesztettek, a sziklak kozé menekiil-
nek. Ha dithédben utanuk eredsez, lapozz a
69-re. Hopvha csak mepesdvilod a fejed és
folvtatod utadat a vizmosdson at. lapozz a
127-re.

A Dervis Kive

106.

Az Ork azonnal felmén veszedelmes hely-
zeteteket és epvetlen uwerdssal a levepoben
ferem — majd débbenten felkialt, ¢s egve-
nesen a Folddemon szajaba zuhan. Ha te s
megprobalsz kingrani a verembaol, lapozz a
31-re. Hogvha inkabb hatasodba probalsz
megkapaszkodni, lapozz a 116-ra.

107.

Memi nehezség aran sikeriil visszamasznod
a valamivel fentebb hizadd sziklas teriilet-
re, majd nekilatsz a szurdokok falainak at-
vizsgalasanak es wvegil rabukkansz a
Magkus [talra, Oldalara a mar 1smerds kez-
irdassal az  Embenranvitas™ 20t jeovezidk
fel. Egv adagnwi folvadék van az liveghen.
Hirtelen sxiszeed hangot hallasy. Lapozz a
112-re.

108,

Eldre rohansz és az Olyv libdhoz kotod
magad a Kitéllel. Fpp idtben fegjered be a
miveletet, a madir ngyanis hamarosan fel-
emelkedik a levegdbe, a kigvokkal a csore-
ben. Eléntek a vilgy tetejet, ahol gyvorsan
kioldozod magad és mepviarod, mig a besta
glrepill. Ezutian Ojra a fészekhez lépsz. La-
pozz a 63-ra,

109,
— Ha ez a hala a segitségiinkért... — mondja
lefibvmaloan az epvik kereskedd, mayd az
Orikért kialt, A nzenkét megtermeti. lanc-
inges, fegvveres ferfi bekerit és kegvetlenil
lemészarol. Kalandod it véget ér.

110,

Aflépsz halott ellenfeleid teteme felett —
nyversz 1 UcvYESSEG €8 2 SZERENCSE pontot a
ovizelemért. A seckér 16bbi utasdat négy
ember és egv Goblin képezi, akiket egy-
méashoz lancoltak, mint a rabszolgakat. Valo-
szinlileg azok 15 voltak. Kiszabaditod ket
majd dtkutatod a kocsit. Ennek eredménye-
képp némi Rothadt Gylimdlesit, Kéz- &s
Labbilincseket és Koteleket talalsz. Hogvha
folvtatod utadat, lapozz a 126-ra. Ha elébb
megprobalsz némi informaciot szerezni az
egvkon raboktol, laporz a 149-re.

111.

Doby ket kockaval. Ha az eredmény ugvan-
annyi vagy kevesebb, mint iisresses pont-
Jaid szhma, sikeriil mindezt tgy megesinal-
nod, hogy nem esel le hatasodrol — i fel
magadnak 1 szer=ncze pontot, majd lapozz
a 35re. Hogvha az Gsszeg nagvobb, mint
teyEssiceD, elveszted az cgyensilyod és a
tatott szajba zuhansz. Kalandod it véget ér.

112.

Valan beleharap a csuklodba (vesztesz 1
fLETERS pontot). Eszedbe jut az Orre vonat-
kozo figvelmeztetés, ezert gvorsan elkapod
a kezed, de srerencsére csak egy kis z6ld
avik az — az Or valdsziniileg mar meghalt
vagy elkoborolt az 1dok folvaman — igv
nvugodian folviatod az ulat a varos felé.
Lapozz a 81-re.
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113.

Elveszel az Ikernap Sivatagaban! Elfogv a
vized, megromhk az élelmed. Szerencsére
belehotlasz epv kereskedokaravanba, am
Alasivan fele tart. Felajanljak neked, hogy
5 Aranviallérért cserche velilk tarthatsz. Ha
elérkezel a véarosba, talin jra megprobal-
kozhatsz az Oital ..

114.
Owvatosan a lvukba helvezed a kered... és
nem <rzed a csipest. — kavalo — kaalt fel a
Remete. — MNem tudom pontosan, merre
talalhatod a Dervisek Elveszett Barlangjat,
de azt igen, hogy az odavezetd térkép eoy
fészekben van, ami a Gvémantok Volgvére
tekint. — Lapozz a 65-re.

115.
MNagvon ovatosan becsukod magad mdgdtt
az ajtot, es sikerill kiosonnod a hazbal anel-
kil. hogy bdrki 15 észrevenne. Odakinn
majdnem felbuksz a halott o6rdkben, igy
megfeleld helvzethe allitod dket, majd folv-
tatod utadat a térre. Lapozz a 15-re.

116.
Hiaba probalsz megkapaszkodm a csuszos
homokban, egvre kozelebb kerillsz a verem
aljghoz. A Griffin végil kileheh a lelkét, és
mindketten az drokké éhes Folddémon 4ll-
kaposan kizt végzitek. Kalandod 1t véget ér.

A Dervis Kive

117,

Az Ork azon nyomban felmén veszedelmes
helvzeteteket és egvetlen ugrassal a verem
harom méter magasan lévo tetejénél terem.
Fzutan egy gonosz kaca) kiséretéhen maga-
fokra hagy fiteket. Lassan lecsusziok a foly-
ton ches Folddemon allkapesa kize, Kalan-
dod itt véget ér.

e TN
118.

Egy higna keépit teremtmeny lep hozzad a
pult mellé, és megszolit. — Az a fickd nem
kedvel téged — mondja, magd egv vészjoslo
kiillsejii Gyikemberre mutat. Kozdmbdsen
visszafordulse az italod felé. — Ha jobban
belegondolok — folvtatja —, én sem kedvel-
lek téped. — Hogvha lelépsz, lapozz az S-re.

Ha ratamadsz, lapozz a 138-re.

119
Belépsz a barlangba, Egy 16 1deig minden
csendes, aztan jajszo hallatszik, és egv Grep-
ember ugrik elt a sdtethil.
— Maga a Remete? — kérdezed tdle.
Pontosan — valaszol. Shanhara Kovérol
kezdesz drdeklddm, & azonban ala akar vet-
ni teged a Skorpio Probajanak, Ha vallalod
a probat, lapozz a 44-re. Ha inkabb sarkon
fordulnal, és magad moedtt hagynad ezt az
oriiltet, lapozz a 165-re.

120.

A Gazkapszulakat ugv tervezick, hogy vala-
kire vagy valamire lehessen hajitani. Becsa-
podaskor dsszetdmel, és a bennilk 1évo giz
a levegdbe kerlil. Annvit vehetsz ezekbdl,
amennvit csak szeretmel. Hogvha vasarolnal
valami mast 15, lapozz a Tl-re. Ha tavoznal.
lapozz a 18-ra.

121.
Mosolvogva hatra lepse — nversz 3 ELETERD
pontot. Az Orias feldithddik, és megparan-
csolja oremnek, hogy fogjanak el. — Holnap —
fenveget — teged fogunk felaldozm a Fald-
démonnak! — A kastély alath bérténeellak-
hoz vonszolnak. Lapozz a 153-ra.

122,
Az Orias Karvaly karma felhasitja az arco-
dat — vesztesz 2 fLeTERD pontot. Eldhuzod
kardodat ¢s megklizdesz viratlan tamadod-
dal.

Cricis Karvaly  {lcyessEc9  ELETEROY
Ha megnvered a csatat, lapozz a 131-re. Ha
Flmenekiilnel, lapozz a 16dk-ra,

123.
Epp ahogy elfordulsz a héfliggdny iranva-
bol, egy félig ember, félip macska teremt-
mennyel talalod szemkdzt magad, ami egy
vicsorgo Harci Macskan lovagol!

Harci Macska ISYESSEG Y ELETERS B

Lauper MsyEssEc 10 ELETERSH

Ha megnvered a csatit, lapozz a 89-re.

124.
Ugy dinfesz. nem bizol meg a kitélben,
ugvhogy megprobalsz dtugrani a verem fo-
lott. Pechedre borvérted és felszerclésed
glégge sulvos. fedd probdra szerencsen!
Ha szerencsaéd van, lapozzs a 98-ra. Ha nincs
szerencsed, lapozz a 191-re.
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125.
szerzemenveddel epviilt sietve clhagvod a
bintény helvszinet. Visszatérsz a kiilonds,
kaptarszerli ¢piiletekhez, mayd letelepedsz.
Ha akarsz, ehetsz, mielott letekszel aludm.
Lapozz az S2-re.

126.

Folvtatod az utad. mig ¢l nem dérse egy
vizmosdst. kora este felé jar az ido, az
armnvak keedenck megnvalni, te pedig ki-
tartoan haladsz tovabb, és kdezben leselkedo
rablok és banditak nvomait firkészed. Na-
lad van Ylaruam Szeme? Ha 1gen, lapozz a
6-ra, Ha nincs, lapozz a 32-re,

~a H:J"* i
e, +. T, b .
T

127.

Leszall az ¢jszaka. Az 0t egy széles, de ala-
csony Gptlethez vezel, am lepinkabb epy
kiildnGs kastélvra emlékeziet. Ha fel akarsz
oda menmi, lapozz a T8-ra. Ha az ¢jszakat
mkabb a sziklak kézon toltenéd, lapoze a
W-re. Amennyiben Alasivan elhagyvasa ota
nem ettél semmit, vesztesz 5 ELETERD pon-
tot,

128.
A kard vardzsergjl, és a Rézheovi Torpék
szakertelmeét dicsén. Amikor ezzel a fegy-
verrel kizdesz, 1-el megndvelheted Tama-
doerddet. Ha vennél valami mast is, lapozz
a Tl-re, Ha tavoenal, lapozs a 18-ra.

129,
Elugrasz ordd, egy macskaszerii teremt-
mény eldl ¢s a sivatag felé veszed az ranvt.
A bestiak felol tivoliések hangjat hallod. Az
Ork lekapja  hatarol az  ijaf, és  két
nyilvesszot 16 ki feléd. Tedd probdra sz6-
rEncsEn! Ha szerencséd van, lapozz a 76-ra,
ha mincs, lapozz a 93-ra.

A Dervis Kive

130.

Atadod a két émek a hatizsikod, akik hose-
szasan keresgelm kezdenek benne, mikdz-
ben egymas kizt motvognak, &s a fgjiket
razziak. — Az dlelemmel nines semmi gond —
mondja véeil az cevikiik —, arrdl azonban a
mesternek kell dontenie. — Azzal kiemeli
Zzsakodbdl a Varazsitalodat, — Kérem 1660
vellink az woddba. — Hogvha hajlandd vagy
vellk tartanmi, lapozz a 179-re. ha nem, la-
pozEz a 9d-re,

131.

Felsétalsz a dombok kdézé. Véghl rabuk-
kansz eov barlangra, ami az covik nagyobb
bucka oldalabdl nvilik, és aminek bejarata
elitt egy hatalmas szikla all. It ¢hetsz, ha
szeremel. Amennviben most ngy dintesz,
hogy lampast gvijtasz &s belépsz a barlang-
ba, lapozz a 119-re. Ha tolytatod a maszast,
lapozz a 95-re.

132.

Eloveszel cpy Garkapseulat és ellenfelad
felé hajitod. A Kapszula felrobban, és mér-
pero pazzal arasztja el a lénveket, akik el-
gihk csatafgjszeiket és torkukhoz kapva a
taldre rogynak, Nyersz | szerencsE pontot.
Elsétalsz a halott ordk mellett. Lapozz a
189-re,

133.
A magashdl figveled, ahogy a koesi eldbeog
elitted. Ha akarsz, most chetsz. Mikor a

lénvek mar messze jamak, leereszkedsz az
utra, s révid gondolkodas utan elindulsz
arra, amerrol a jarmill érkezett. Lapozz a
126-ra.

134.
Ha megkdszinad a kereskeddk segitségét és
leterse az atrol, hogy a dombok fele loly-
tasd a kerescst, lapozz a 14-re. Ha ugy gon-
dolod, hogy be akarnak csapni. ezért rdjuk
akarsz tamadni, lapozz a 100-re.

135.
A ket rossamdulata teremtmény szmle ma-
oan kivill van az Gromtol, mikor meglatjak,
hogy elohizod a kardodat. Harcol)!

Crmoll DGYFSSE: & ELETERS 4

Crvikember OEYESSEST ELETERS T
Ha gviézdl, ugy dontesz, hogv elhagyod a

fogaddt. Lapozz az S-re.
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136.
Elére lépsz. A férhi dacosan meppdrgen a
kardjat. Kizdj meg vele!
ELETERD 6

PGYESSES 7

Dervis

Ha gyvizdl, és atkutatnad a holtiestet, lapozz
a 147-re. Ha azomnal belépnél a barlangba,
lapozz a 46-ra.

137.
Egesz ¢jszaka dolgozol a szdkésen — az al-
vashiany miatt vesztesz 2 ELETERD pontot —,
de nem julsz semmire, ugyvans a lalak és az
ajto 15 tomdr sziklabol épilick. Reggel az
Orok érted jonnek. Lapozz a 183-ra.

138.

Owatosan a lvukba helvezed a kezed... és
nem <rzed a csipést. — Kivalo — kialt fel a
Remete, — Nem tudom pontosan, merre la-
lilhatod meg a Dervisek Elveszett Barlang-
jat, de azt 1gen, hogy az odavezeth terkep
egv feészekben van, ami a Gyvémantok Val-
overe tekint. — Lapozz a 65-re.

139.

Most, hogy meghalt, a Magus-Kormanyzo
teste ismét lathatova wvalik. Gyvorsan  at-
kutatod Gt 15 €5 a helviséeget 1s. 25 Arany-
tallért talilsz. Hihetetlen gvozelmedért 1
UEYESSEC, 2 ELETERD €8 1 SZERENCSE pontot
kapsz. Ha akarsz. most chetsz 15, mielot
elhagynad a hazat. Lapozz a 15-re,

14,
Egv ideig kiveted a nyomot, s nemsokara
cev hat koesibol allo karavan tinik  fel
elotted. Ha taldlkozni akarsz velik, lapozz a
17-re. Ha elkeriilned dket, s a sivalag szive
tele tolyvtainad az utat, lapozz a 62-re.

141.
Elohizod a kardodat, a Nomad pedig dii-
hédien felsikolt. Kizd) meg vele!

Nomad
Kereskedd UGYESSES S ELETERS 6
Ha gvizol, 7 Aranvitallért taldlsz a fickdnal.
[la a harc rosszul alakul, Elmenekiilhers:.
Ha vagy igy, vagy Ogv végel &r a csala, &s
meg életben vagy, lapozz a 18-ra.

142.
Sikeril kitimod az Ork Zsoldost, &5 vissza-
tersz. a Griffin ranvitasa jelentefte problé-
mahoz, Ha magadéva akarod tenni egvkon
ellenfeled csizmajat és kardjat, dgy lapozz a
111-re. Ha mkabb probalsz nem leesni meg-
vadult hatasodrol, lapoez a 35-re.

A Dervis kiive

143.

Mikdzben egvhelvben dldoeélsz, sziszegd
hangot hallasz, amitdl kiraz a hideg. Ahogy
kérbendézel, semmit nem latsz. Ez megismét-
lodik még néhanyszor, mig végil eld nem
hiizod a kardod — ekkor bukkannak csak elo
a kiwvek mogiil a #aj forrdsa.

Kigyddk UGTESSEGO ELETEFRC &
Valahanvszor eltalilnak ellenfeleid, a mér-
pez0 harapasuk miatt a szokasos 2 helyett 4
eLETERD pontot vesztesz. Ha gvizdl, lapozz
a 1od-re.

144.

A husdang lecsap a fejedre, és kilt — vesztesz
2 greTeERd pontot. Mikor magadhoz térsz,
rajossz, hogy minden Aranvtallérodat ellop-
tak — vesztesz | szemEncsE pontot. Hogvha
akarsz, 1t ehetsz ném élelmet. Ha a genn-
cen folvtatod az utadat, lapozz a 85-re. Ha
mkabb a lent latott satrak felé indulnal,
lapoes a 40-re.
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145.

A Tiedrias rettegve hamil el eldled. Az
Orok sem mernek egy orilt kdzelébe menni.
— Megtiszielnél benniinket, ha it toltencd az
g)szakat — motvogja Kuperan. Kihasznalod
helvzeti elénvédet, &s fageatni kezded a
lénvt killdetéseddel kapesolatban, Az Orids
nem tal lelkes, de amig nalad van a Gaz-
kapszula, nincs sok vilasztasa. Elmondja,
hogy nem tudja. merre taldlhatnad meg a
Dervisek Elveszett Barlangjal, am a vén
Dombi Remete talan 1gen. Felnevetsze, és el-
teszed a Gagkapszulat, Wyversz 1 szerencse
pontot. Mivel odakint mar leszallt az &
a szdmvek lassan aludm temek. Lapozz a
16%-re.

146.

Alvagsz a téren és a hiz hatalmas koajtaja
felé indulsz. A két Hobgoblin elallja utadat.
— Nings bemenet Kormanvzd talalkozdga
nelkiil! — morog)a a magasabbik. Ha azt ha-
zudod az Oomek. hogy kértél idopontot. la-
poEz a 90-re, Ha bevallod, hogv nem, la-
poez a 170-re.

147.

A halottat atvizsgalva 3 Aranyiallért, cgy
Friistfeseiiletel ¢s eoy Fsik Homokot ta-
lalsz. Ezek kdzill maxamum két targvat tart-
hatsz meg, a harmadikat mindenkepp it kell
hagynod. Miutan eldéntétted, melveket sze-
remed magaddal vinm, belépsz a barlangba.
Lapozz a 46-ra.

148.

Usgy tiinik, arra vagy karhoztatva, hogy egy-
etlen nyugodt ¢jszakad se legyen a kalandod
soran! Mikor méar majdnem elalszol. epy
¢hes Sziklabéka bukkan fel elotted.
Sziklabeka UcYEZsEcE  ELETERS G
Minden Harci Kdrben dob) egy kockawval.
Hogvha az eredmény 1, 2 vagy 3, a kit a
szokasos modon vezesd le. Ellenkezd eset-
ben ellenfeled kiréd teken hosszi nvelvet,
¢s beléd harap — vesztesz 4 £LETER0 pontot.
Ha megnyered a csatal, lapozz a 193-ra.

149,

Megkerdezed, mt tudnak iydonsiilt barataid
mondant Shanhara kdvérol, am egyikilk
sem hallott rola korabban, Az egvik ember,
egy 1dos ferfi azt tanacsolja, hogy kerd ka
RKuperan, a Tizdorias tandesat — mér hogvha
élve dt tudsz jutmi kastélvan és udvaroncain!
Lapozz a 126-ra.
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150.

A vén Remete jokivansagokkal blesieik 16-
led — nversz 1 szeeencse pontol. Lejissz a
dombrol és a ferfi (iimutatisat kovetve el-
indulsz a hatalmas fiszek irinviba. Ovato-
san kdzelited meg; és valoban ra 15 buk-
kansz, raaddsul harom tojast is talalsz ben-
ne. Tedd probdra szerencsen! Ha szeren-
csés vagy, lapozz a 63-ra. Ha nincs szeren-
cséd, lapozz a 25-re.

151.

A Goblin dithésen dsszevonja a szemdldé-
ket — Hol van az az atkozoit sivatagi pa-
kany?! Elevenen fogom megnyiani! — Az-
#al magadra hagy. Felsohajtasz, a tovabbi-
akban pedig azzal 1616d az idodet, hogy
probilod elkeriilni a vitatkozokat, és a be-
szelgetoket hallgatod, Végiil agy dontesz,
hogy elhagvod a fogadot. Lapozz az S-re.

152.
Behelvered a kezed a lvukba, majd eoy éles
szurdst érzel. Gvorsan kirdntod — de mar
késo, Rosszul valasztottal. A féldre rogysz,
Kalandod it véget ér.

153.
A cella sotet és poros. Az ordk elvetiek
fegyvveredet. hanzsikod azonban még min-
dig nalad van, igy ha szeretmél. most ehetsz.
Ha lefekszel aludni, lapozz a 172-re. Ha

megprobalse Kiszabadulm, lapozz a 137-re.

154,

Az ira lépsz, ¢s ndvozlad a hajtot, Harom
Gyikember kaszalodik le a jarmieol, akik
epvbdl rad tamadnalk.

Elsd Gyikember Uovessic  ELETERO R
Masodik

Cryikember UGYESSESY  ELETERD B
Harmadik

Cryikember UGYESSEG R ELETERD 7

Hogvha Fimenckillngl, lapozz a 126-ra. Ha
ey, lapozz a 110-re.

155.
Egy kicsit szédilve érsz toldet a Gyvémin-
fok Volgvének talajan. A helvet hatirolo
falak elég meredeknek fiinnek. Am ami a
legyobban meglep, az az hogy a vilgvben
nem kdwvek, hanem Gyémanirdgdk hevernek
szanaszét. Osszesen 100 Aranviallér értékil
dragakdvet tudsz dsszeszedni, ha ext akarod
tenmi. Ha szeretnél, chetsz is. Ha rajtad van
az Upras Csizmaja, lapozz a 16-ra. Hogvha
megprobalsz kimaszm a vélgvbal, lapozz a
92-re. Ha inkabb wvirsz, és meglitod, mi
tarténik, lapozz a 143-ra.

156.
Elhajitod a kést. Viégigsuhan az asetal felet,
majd hirtelen megall a férfi eldtt. mintha
egy lathatatlan erdtérbe Uthdzdtt volna. Vesz-
tesz 1 szerencze pontot. A Kormédnyvzo eld-
hiz egy tort ¢s feled fordul. Lapozz a 36-ra.

157.
Lengrasz a lény hatarol, viszont il magasan
vagyiok. Osszezizolt halomban, kitért nyak-
kal landolsz egyv kisebb homokdomb tete-
jén. Kuperan dithosen feliivalt, és tgy domt,
hoov az driket aldozea [l helvetted a Fold-

démonnak. kalandod itt véget ér.

158.
Mielott az ordk megallithainanak, eloveszed
az Emberiranvitas [talat, amit a sziklahasa-
dékban talaltal és felhajiod a maradékat.
— Megidllj! — kidltja az egvik dr. — Mégis
mit csinal?

Mem akarjak atkutatm a hahzsakomat
mondod nekik — & nvugodtan tovabbme-
hetek. — A két férfi ostoban dsszenéz, majd
hagviak, hogy elsétal] mellettitk, Nversz 1
szErRENCSE pontot, Lapozz az 39-re.

159,
A bejdrat elétt egy Dervis all ért. Ugy tiinik,
nem mindenki szamédra volt olvan elveszetl
ez a barlang! Meg kell timadnod a férfit,
hogy bejuthass. Ha nalad van a Dervisilo
Tor, lapozz a 178-ra. Hogvha mincs, lapozz
a 136-ra.

160,

Addig szaladsz, amig ra nem bukkansz egy
olvan hasadékra a szklik kézt, amiben el
tudnal biymi a Karvaly eldl. A madamak
azonban még it 15 sikerdl egy tjabb sebet
gitenie rajtad — vesziesz 2 ELETERD pontol.
Vegiil azonban belatja, hogy nem fog tudm
egvben kiszedn, ugvhogy elrepil. Lapozz a
131 -re.

161.
Harom bdrvértes Gwvikembert talalsz, to-
vibba négy embert és coy Goblint, akiket
cevmashoz kotéztek. Ralelsz még némi Rot-
hadt Gyvimdlesre, pir kéz- és Labbilincsre
¢s néhany Kotélre 15, Elteszed, amit akarsz,
Lapozz a 126-ra.

162.
Kétsepbeesetten probalsz megkapaszkodm
a teremtmenyben. Végil sikertl megragad-
nod a Griffin szarnyit, és visszahtizod ma-
oad a hatara. a nveregbe. A macskaszeri
humanoid feléd forditja hatasit, és meg-
rohamoz. Dobj két kockéaval. Hogvha az
eredmeny ugyvanannyi vagy kevesebb, mint
leyeEssks ponfjaid szama, lapozz a 185-re.

Ha nagvobb, lapozz a 96-ra.
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163.

A Nomad vigvora lelohad arcardl. — Atok
rad, te sivatagi patkany! Rothadjon meg min-
den élelmed a sivatagban! — Es igy is fog
tdrtenmi. Mikor majd elhagvod Alasivant,
hitzd le minden élelmedet. Veszlesz 3 s28-
rEncsE pontot, Ha a dithds Nomadra akarsz
timadni, lapozz a 141-re. Ha tovibbillnal,
lapozz a 18-ra,

164.
Mikozben elhitrilsz a halott kigyvokidl, az
Crids Olyv leereszkedik, hogy felkapja a
tetemeket. Hirtelen merész Otleted timad:
talan meg tudnal kapaszkodm a madar laba-
ban! Ha van nalad Ko6tél lapozz a 108-ra,
Ha nincs, lapozz a 19%6-ra.

165

Barmit is hozzon a sors, nem akarsz részt
venni a Skorpio Probajan, agvhogy bucsat
mondasz az Gregembernek, majd tavozol, és
folvtatod wtad az lkernap Sivatagban. Tedd
probdra szerencsen! Ha szerencséd van, la-
powz a 113-ra. Ha mincs szerencsed, lapozz
a62-re.

166,

Az ajto kinvilik, mogpdtte egy csupasz fala
szoba tumk fel. Latsz egy asztalt 15, sze-
kekkel és ndégy megtermett Hobgoblinnal.
Ha rajuk akarsz tamadni, lapozz a 75-re. Ha
megprobalsz feltlinés nélkil tavozni, fedd
probara szepEnNcsED! Ha szerencsés vagy,
lapozz a 115-re. Hogvha nincs szerencsed,
lapozz a 75-re.

167.
Karddal a keredben Kuperan fele osonse,
aki a sziklaszékében alszik. Pechedre fel-
buksz egy alvo Gyikemberben, aki felébred,
a za) pedig, anmit az ezt kveto csata soran
csaptok, mindenki mast 1z felnaszt.

Cryikember JGYESSEG B ELETER 6

Ha nversz, lapozz a 82-re.

168.
MNem sikalrﬁl iddben elkotrodnod a kgolvo
utjabol! Atgurul rajtad; a folvoso padloga-
nak 16k, téeed kilapit., Shanhara mesés Ko-
vet pedig porra 6rli. Kalandod it véget ér.

Masodik Goblin - UGYEssEGS
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169.
Hogv 1616d ¢l az &szakat? Ha a sedmvek
kézott térsz nvugovora, lapozz a 104-re.
Ha ¢bren akarsz maradni, €s a bronzszobrot
vizsgalod meg, lapozz a 87-re. Ha megpro-
balsz almaban végezni Kuperannal. lapozz
a 167-re,

170,
— Akkor el mnét, ne vesziegesd az 1dém —
morog dithdsen a Hobgoblin, Ha tivoenal,
lapozz a 15-re. Ha ratamadsz az arcatlan
lenvre, lapozz a 197-re,

171.

Kinnyedén atugrasz a Goblinok hatasara.
A két lény atkozddm kezd — ilven révid
favolsdagon nem tudjak hakat hasznalm.
Mines 1dod eldrantani az Orktol szerzeft
kardol. am mivel mindamnyian legvverie-
leniil harcoltok, nem kell csokkentened
Tamadderadet,

Elss Goblin DEYESSECS ELETER® §

ELETERD 4

Ha mindkettit legyozid, lapozz a 73-ra.

172.
A kemény kipadlo és a sitétben folvama-
tosan kaparaszo Pokolpatkanyok — akik fel-
faljak egv adag élelmedet — ellenére is jot
alszol. Masnap reggel érted jonnek az Grok.
Lapozz a 183-ra.

173.
Kézeledtedre a Nomad elhallgat, — O, mar
latom, vilagot latott ember vagy — mondja.

— Merre tartasz? Csak nem az Ikemap
Sivatagha? Akkor jobban tennéd, hogvha
vasarolnal tolem par értékes targvat, — Igy
teszel? Ha érdekel, mit ud felajanlam sza-
modra. lapozz a Tlre. Amennviben tovabb-
allnal, lapozz a 18-ra.

174.
Gond nelkill atszeled a melv vermet, és folv-
tatod az utad. Vegil egy boltives kapuhoz
érsz. Athaladsz alatta, és egv széles, tigas
teremben talilod magad, melyben oft pihen
a nagy &s gyvinyiru Shanhara Kove. Lapozz
a 8-ra.

175

A hatalmas Homokmaszd csak még mé-
Ivebbre assa magat a talajba. A Nomadok
undorodva tekintenek rad. Vesztesz 1 sze-
rencse pontot. Ugy dintesz. tivozol, Ha
a nvilt sivatag felé indulsz, lapozz a 62-re.
Ha a sedmyeteg jol lathatd nyvomat kdveted
vissza, lapozz a 43-ra.

176.

Az Orids Karvaly karmai kozé kap és mesz-
szire visz. Kardod mir az elsd pillanatban
kiesik a kezedbdl. Mikor foldet értek. a
madar [észkében talalod magad, kicsimven
tarsasdgaban. Az aprosdgok pedig akkordk,
mint egy kdzdnséges felndtt ragadozd ma-
dar. Kalandod itt veget er,

177.

Dobasod hibatlan — a fegyver azonban le-
pattan Kuperan remek pancéljaral, — Holnap
— mondja dorgd hangon az Orias, mikiozben
orei lefognak téged — téged fogunk felal-
dozni a Folddemonnak! — A kastely mélyén
huzodo bértondk egyvikebe cipelnek. Lapoez
a 133-ra.

178.
Teszel elore egv lépést. A Dervis dacosan
megpirgeti a kardjat. Tordd hirtelen kiug-
rik dvedbdl, egvenesen a férfi mellkasaba
csapodik ¢és azonnal vépez vele Nversz |
szeRENCSE pontot. Ha dtkutatod ellenfeledet.
lapozz a 147-re. Hogvha inkabb belépsz a
barlangba, lapozz a 46-ra.

179.

A két 6r elveszi a hatizsakodat, majd at-
viezeek Alasivanon, és végil egy alacsony,
boltives ajtaju épiilet elott dllnak meg. Oda-
benn egy idos imok il egy harmadik katona
tarsasagaban. Csak egy pillantast vet rad és
biinds Bajitalodra, és azon nvomban dont.

Vigvétek a fopdaba! — mondja a két be-
oszfotfianak, Probalsz ugvan kiszabadulni, de
nines csélved, elvezemek. Lapozz a 66-ra.
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1840
A Goblinok Griflinje feléd repiil, a két ijase
pedig nvilvesszokkel tiuzdel tele. Kuperan
gonoszul felrhde, mikdzben te a Folddé-
mon latongd szgja felé suhanse. Kalandod
it veget ér.

181,

Egvilttes erdfeszitéseiteknek kiszdnhetten
sikerill felillkerekednetek a Homokmaszon.

Kiszingik, utazd — mondja a Nomad, ¢s
amyugt egy erszénvi. melvben 3 Aranvtallér
lapul. Nyersz | szEreEncsE pontot. - Ne
menj a sivatag szive felé — teszi hozza bu-
csizoul. Ha a igyelmeztetés cllenére 15 ara
venned az ranvt, lapozz a 62-re. Ha meg-
szivleled a tanacsat. ¢s a Homokmaszd jol
lathatd nvomat kdvetve folytatod utadat egy
emelkedin, lapozz a 43-ra.

182,

Most, hogy mar minden ellenfeled halott, a
Gnftnnel a sivalag szive felé vesaitek az
ranvi. Am ahogy tavoziok, a Kek Sarkany
eev villamedmbit lehel felétek. Tedd pro-
bara szerencsen! Hogvha szerencséd van, a
lévediék mellé megy — lapozz a 37-re. Ha
nincs szerencsed, a gdmb eltalal, es mind-
kettitokkel végez — kalandod itt véget ér.

183,

karangatmak a celladbdl és az [kemap Siva-
tag ragyogo napsiitésébe vezetnek. Egy fal-
kanwvi félig sas, félig oroszlan leny repked a
levegidben, a foldon pedig egy csapat va-
logatott Or var rad, Ha megprobilsz most
Fimenekiilni, amig még van i lehetGséoed,
lapozz. a 129-re. Ha mvugodtan lépkedsz
tovabh, lapozz a 68-ra.

184.
Atkutatod a két teremiményt, &s egy Bronz
Kulcsra bukkansz, Ezutan megprobalsz be-
nvitni a haz ajtajan, de az zirva van. Talan
az elobb talalt kuleesal ki tudnad nyit...
Ha beleprobalod a zarba, lapozz a 9-re. Ha
mkabb tivoznal, lapozz a 15-re.

185,
Ahogy elsuhantok egymas mellett, kirantod
a macskalénvt a nvergebdl, aki sikoltozva
lezuhan a Folddémon szdjaba, Griffinje pe-
dig a sivatag fels vesa az ranvt, Ha kivetm
akarod a repiilld feremimenyt, ugy lapozz a
19-r¢. Ha nem, lapozz a 49-re.

186.
A Kes egy magikus Dobokes, amit barmely
harc barmelyik kirében elhajithatsz. A fegy-
ver ilyenkor automatikusan 2 £LETERD pon-
tot sehez az ellenfeleden. Csak egyszer tu-
dod hasendlni. Ha vennél valami mast is,
lapozz a T0-re, Ha tavoznal, lapozz a 18-ra.

187.

Az envhe” emelkedon vezetd Ut faraszto és
nchézkes. Mikor felérsz a tetgjére, odalenn
nchany satrat veszel észre, melvek kozdit
mintha emberek sirgdlodnének. 4m a reme-
g0 hofigednydn at nem tudod pontosan ki-
venni, mit csindlnak. Nalad van Ylarum. a
Mestermagus Szeme? Hogvha igen, lapozz a
61-re. Ha nincs, lapozz a 123-ra,
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188.
A nap nagvobbik részét ovaloglissal 1olt6d.
keésh delutan végre feltiinik néhany domb
az északa lathataron. Ha ezek felé indulnal,
lapozz a 14-re. Ha azon az dGsvénvszerii-
segen folytatmad az utad, anut eddig 15 k-
vettel, lapozz a 140-re,

189,

Folvtatod az utad a folyvosdn, mig vépil egy
boltives atjarohoz nem érsz, melvnek tetgje
felett két faklva éo. Tuloldalan egy lépesi-
sor vezet lefelé, Kialtasok, nevetés és kiilén-
bézd nvelveken folvo beszélgetés hangjai
sairGdnek  fel. Komoran lépse at a kioiv
alatt, es indulsz el a lepesékon, Lapozz a
12-re.

194.

A Bronzgolem kegvetleniil képen 1ol
Kuperan pedig, aki mar felébredt, felnevet.

Mahat, Talus-szal jatszol? Akkor holnap
teged ajanlunk majd fel a Folddémonnak!
Az orok hozzad lépnek és lerancigalnak a
kastely alatt hitzodo tomlacdk egyvikebe, La-
pozz a 133-ra.

191.
Felszerelésed silvosnak bizonvul, tilsdpgo-
san lehie ahhoz, hogy at td) ugram a tal-
oldalra. A félelemtdl dvaltve zuhansz le-
felé a verembe. Nem ded nil a foldet érést.
kalandod it véget ér,

192.
kirohansz a hazbol, nvomodban a Hobgob-
linokkal. Diihilk csak még magasabbra hag,
mikor megpillantjak halott tarsaikat a be-
jarat mellett. Szerencsére sikertl lerdznod
ket a téren, ¢s nyugodian udod folytatm
utadat. Mversz 1 szerencse pontot. Lapozz
a 158re.

193.
Vipzel a Sziklabékaval. Ha akarsz, ehetsz,
mighdtt 1smél nyugovora wemel. Masnap
regoel ébredsz. és a kastélvra dgvet sem
vetve nekivagse a sivatagnak. edd probdra
szerEMCSED! Ha a proba sikeres, lapozz a
113-ra. Ha nines szerencséd, lapozz a 62-re.

194.
A Lauper leesik hatasarol és sikoltozva a
Falddémon szajaba zuhan, Griffinje pedig a
sivatag felé vesz az wranvt. Ha sajat hata-
sodat 15 favozasra buzditod, lapozz a 19-re.
Ha nem. lapozz a 49-re.

195,

Az Uvegszem igazi kines 5 Aranviallérért!
Egy Ylaruam nevii, rég meghalt alasivani
Mestermdgus készitette, és mikor amézel
rajta, sokkal tisztabban ki tudod wvenm a
tavolban lévo targvakat — pont mintha egy
tavesovel hasmalnal! Nversz | szepeucse
pontot. Ha vennél valami mast 15, lapozz a
T0-re. Ha tavozndl, lapozz a 18-ra.

19%6.
Flére rohansz ¢s elkapod az Olyvv labat. Epp
dben., ugvanis a maddir. csorében a halott
kigvokkal, mar fel 1s szalll. Ahogy a lény
emelkedik, ugy kezd el csiszni a te kezed
15. Hamarosan elveszied a kapaszkodod. ¢s
a talajha csapodsz. Kalandod 1t véget r,

197
Ahogy mindketten eléhiuzzatok a kardjaito-
kat. a masodik Hobgoblin 15 csatlakozik a
dulakodashoz!

Elsé) Hobgoblin Or ticyEssgsé  ELETERO6

Masodik

Hobgoblin Or UcYESSEGS  ELETERD T

Ha Elmenekiilnél, lapozz a 15-re. Ha végzel
ellenfeleddel, lapozz a 184-re.

198.
Elhajitod a Gazkapszulat, ami becsapodis-
kor felrobban, mérgezd gazzal boritva be a
Jarganyt ¢s annak nunden utasat. Vesziesz |
SZERENCSE pontot ezert a gvava tamadasert.
Viarsz még egy kicsit, hogy biziosan min-
denki meghaljon és a méreg is closzoljon,
aztan leereszkedsz az athoz. Ha epvhdl
folvtamad az wtadat lapozz a 126-ra. Ha
clibb afkutatmad a szekeret, lapozz a 161-re.

199.
Hitasod kémnyedén levet a hatarol, te pedig
tehetetlenill zuhansz le. epvenesen a Fald-
démon titogd szajaba. A kKék Sarkdanvon
ilok upongam és nevetm kerdenck, végiil a
Tuizornas hazaparancsolja az egeész karavant.
Kalandod it véget &r.

200,

Erdd utolso morzsait is dsszeszedve rohansz
a fénvkor felé az alagin végén. MNem sokkal
a szikla elott éred el a bejaratol, Gyorsan
oldalra ugrasz, a kivetkezd mllanathban pe-
dig dibérogve kront a golvd s, ami a
domboldalban folvtaya a tiskés bozotok ki-
préselését. Hatadat a forrd sziklanak td-
masziva. megkinnyebbillien felschajtasz.
Lelkesen eldhuzod Shanhara mesés Gye-
méantjat a zsebedbol, és az Ikemapok fénve
tele ftorditod. Az eremvi  fenvpontocska
szikrazasa semmihez nem foghato, Vegil
magad mellé teszed, és szemed a sivatagra,
Alasivan ranvaba emeled. Sikerrel jartal.
Hamarosan felallsz, leporolod magad, fel-
emeled Shanhara Kdévét és lefelé indulsz a
domboldalon, iyabb kalandot keresve.

T4
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Steve Jackson és lan Livingstone Kaland - Jaték - Kockazat weboldal
Magvarorszagon megjelent kimyvver:

Hpdaed Fabik Kockisst weboldsl b TElEs Te vagy?

Kaland Jaték Kockizal kdtetek Fantazia Harcos kitetek

E LAGOR.HU
1. Halallabirimtus 154 1. Ur-Crgyilkos 1haet L r . -
2. A Tiizhegy Varazsloja 1989 2 A Mélység Rabszolgai 1992 el " ol FELAED JETEK ROCKALET
3 Az omszégut harcosa 1989 3. A Ketheri Maffia 1993 #, _
4. A Gvikkimly segete 1589 4. Robot Kommandd 1993 LR R
5 A Skorpiok Mocsara 1989 5. Egi Fgedelem 1993 N I
6. A Kaocsz Fellegvira 1990 6 Lawadok Bolygdja 1993 e N
7. A Veérengerek 15950 7. Talilkozs FEAR.-el 1993 : o i
2 A Hdboszorkiny barlangjad 19500 B Csillaghsajo 1593 - 1
9 Bajnokok probaja 1990 9 Csillagktz Fejvadasz 1593
10 A Halaltalizman 1990 10, Lopakodo Lelkek 1953 .
1. A rémilet Gveszdje 1990 11, A halél Seregei 1993 e ——"
12. Talvapok Varoaa 191 RTRIIE W (S ————
13, A Sezamura) kardga 15491 o p—— = —_—
14, Az Elitkozolt haz 1591 i et e e
15, A Pusstitas Maszkjai 1561 : e L
16 A Végzet Erdeje 1561 . - - oitew
17 A varazsld kriptaja 1993 . - = oy
Kaland Jaték Vardzslat 3 ktete: Kaland Jaték Vardzslat 4. kitete: '“1 e e
1. A Shantanti Dombok 1912 4. Kiralyok Koromja 1963 *
2. Kharé - A Caapelak Fakdtovarosa 1992
3. Hét Srkanykigyd 1992 e Konyvismertetdk
Kaland Jatek Kockazat kezknyve: e képek. illusziraciok

o végigjatszisok

Falayd Taték Kockazal (Seukils kimvkiadsk
& letGlthetd kinyvvek

- 8
ety e o clokészaletben 1éva kinyvek
« forum

Kaland Jatek Keckazat (Zagor hu):

1. A Sarkany szeme 2008 11. A Nekromanta éjszakaja 2010

2 A Pusatitd 2009 12, Az Elsholtak smgete 2010 Me feledd: A fohos Te vagy!
3. Visszatdrés a Tiehegybe 205 13, Wihargyilkes 2010

4. Vérseonl 2010

5. Ejsarkany 2010

6 A Mimia Atka 2010 Zagor.hu

T A Mélység démomai 2004

8. Ejféh Tolvay 20010

9 A Luderckastely melvén 2004

100 A Tiizhegy Vardzsloa (szines) 2010

A kivvetkezo Zagor.hu jarékfiizetek virhatoan 2011, marciusban késgiil el:

JAAN F Ben mARCIRE

3 ij kalandjaték:

A Probatétel Temploma
A Lebego varos
A valtozas foldje

e terképek. ..

Ne feledd: A fohos Te vagy!

Lagorhu




Az Itélet Labirintusa

Elfek fogtak el, akik azzal vidolnak meg, hogy meggyilkoltad

Torzsfonikiiket. Ha be akarod bizonyitani artatlansigod,

kénytelen vagy belépni az itélet halilos Labirintusaba, és ra

kell lelned a megszentelt Aranyszoborra, mely valahol az ut-
vesztd mélyén var rad.

Anakendis Sotét Kronikai

Egy falut kell megszabaditanod a gonosz vardzslé, Anakendis

iizelmeitél. At kell verekedned magad egy szérnyekkel teli

barlangrendszeren, hogy elpusztithasd a romlott migust és
hatalminak forrisit — a Sétét Kronikikat.

A Dervis Kive

Egy igazi kalandozénak, birmekkora vagyonra is tegyen
szert, sosincs maradasa. Hisz nem a gazdagsiag az, amit
keres, a hirnév vagy a hatalom, hanem a kaland, az izgalom,
az életveszély. Te sem vagy kivétel. Es mikor egy tekercsre
bukkansz a sivatag kellos kizepén, mely egy rég elveszett, ér-
tékes kincsril beszél, nincs maradasod, a keresésére indulsz.

A jatékhoz nem kell mis,
mint egy ceruza, egy radir,
két dobdkocka, no meg némi szerencse.

A megoldis a TE kezedben van!
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