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Néhany sz6 a konyvrdl

Ez a kényv egy ujabb tisztelgés Steve Jackson korszakalkotd
muve, Az Elatkozott haz elott. Az els6t Gaetano Abbondanza
kovette el A Rertegés hdza cimen, ami egy el6zménytdrténet.
A masodikat Robert Douglas irta Drumer Atka cimmel, ami
viszont egy folytatasa az eredeti miinek. Ez a mostani pedig az
én probalkozasom, amit még az el6zd kettd el6tt kezdtem el
irni: Borzalmak haza. Ez szintén egy folytatas.

Barmennyire is hihetetlen, de ezt a kdnyvet még 2004-ben
kezdtem el irni, de csak 2015-ben fejeztem be. Szamos oka
volt annak, hogy ilyen sokaig tartott. El6sz0r is, nem terveztem
meg eléggé és irds kdzben sem vezettem rendesen térképet,
ezért egy id6 utan tele volt egymasnak ellentmondé megjegy-
zésekkel, illetve a térképek sem voltak hasznalhat6ak. Masod-
szor, elég nehéznek talaltam, hogy egy lényegében unalmas
helyet — egy hazat — valahogy érdekessé tegyek. Harmadszor
pedig, nem tudtam elszakadni az “elGrefelé haladas” gondo-
latatdl, a linedris utvonaltervezéstdl. Ezt ugy értem, hogy egy
hazban nincs egy nyilegyenesen észak felé vezetd utvonal, ha-
nem sokkal inkabb egy utvesztére hasonlit, ha egy nagyméreti
kuriardl van szo, mint a konyvemben is. Es egy utvesztt nem
koénnyl fejben tartani.

fgy aztan az elsO két térkép a kukaban végezte, mert az egyik
tul kénnyd, a masik pedig tul bonyolult volt. Aztan kidolgoz-
tam egy harmadik alaprajzot, amit végil megtartottam, és a
korabbi térképekbdl atvettem bele a hasznos dolgokat. Ezzel
egylitt visszamentem az alapokhoz, vagyis rengeteget olvastam
arrdl, hogy hogyan kell megirni egy jo jatékkdnyvet. Sokat se-
gitett a Lloyd of Gamebooks blog, mert ott rengeteg hasznos
tanacsot kaptam.

Illetve volt még egy oka annak, amit nem emlitettem, hogy mi-
ért tartott ilyen sokaig megirni ezt a konyvet. Ez pedig az volt,
hogy az egészet tal nehéznek talaltam, és egy id6 utan egyre
ritkabban volt kedvem ahhoz, hogy akar csak egy fejezetpontot
is hozzairjak. Marpedig elég nehéz ugy irni valamit, hogy mar
neked sem tetszik.



Végiil az volt a szerencsém, hogy egy idére Kinaba mentem
dolgozni. Mivel az internet teljesen hasznalhatatlan volt ott,
ezért semmit sem tudtam kezdeni magammal a szabadidOom-
ben. Még arra sem volt esélyem, hogy felhivjak valakit, mert
nem ismertem senkit sem abban az orszagban. Igy aztan is-
mét elGvettem a félbehagyott miivemet, amivel 10 évig szinte
egyaltalan nem foglalkoztam. Kériilbelil 100 fejezetpont volt
akkor készen, de még nem igazan tudtam, hogy a f6hds egy-
altalan miért van a hazban és mit is keres valojaban. Ez van,
ha valamit nem tervezel meg eléggé. Viszont ha nincs semmi
mas elfoglaltsagod, akkor még egy bonyolult dolog is hamar
konnytivé valik.

Ekkor bukkantam ra Zachary Carango Fobia cimi jatékkony-
vére, és tetszett az Otlet, hogy a karakteriinknek negativ tulaj-
donsagokat is adjunk. Piszok mdédon elloptam tdle ezt az otle-
tet a sajat konyvembhez, és hirtelen kezdtek dsszeallni a dolgok.
Szintén ekkor fedeztem fel egy régi €s hosszu ideje hanyagolt
projektet, Az Atkot. Elég azt mondani, hogy miutan ezt elol-
vastam, hirtelen tudtam, hogy a f6hGs miért van a Hazban, és
mi utan kutat.

Es végiil, akkor olvastam el Andrew Wright Beyond the Pit és
Jonathan Green You Are The Hero ciml muveit. Ezek a kony-
vek szintén sokat segitettek abban, hogy ujra megtalaljam a
kreativitdsomat, amire mar azt hittem, hogy teljesen elveszett.
Ez a sok konyv segitett abban, hogy végiil viszonylag gyorsan
befejezzek valamit, amit szinte még el sem kezdtem. Ezért nem
emlitettem korabban soha senkinek sem az interneten, hogy
folytatast irok Steve Jackson Az Eldtkozott haz cimi mivéhez,
mert évekig azt gondoltam, hogy sohasem fogom befejezni.

Ezek utan elég kiilondsnek tiinhet, hogy a konyv végil joval
tobb fejezetpontbdl all, mint a hagyomasos 400 fejezetpontos
muvek. Ebbdl is latszik, hogy végiil megtalaltam a szikrat, ami-
t6] Ujra megjott a kreativitasom.

A konyv kétségteleniil nagyon nehéz, ezért mindenképpen sziik-
séges lesz térképet vezetni, hogy egyaltalan legyen esély a vé-
gigjatszasahoz, de megnyugtatok mindenkit, hogy van ra mod.



TObbszor is teszteltem és jatszottam vele, és kiillondsebb gond
nélkil végigmentem rajta, persze én jol ismerem a konyvet
és az utvonalakat. Nem olyan nehéz, mint A Pokol tiize, mert
ebben joval kevesebb a csavar, illetve a megszerzendd targyak
¢és informaciok. Emellett kevesebb hiilye proba is van benne,
amik azonnali halalhoz vezetnek, és nagyon kevés a magas ér-
tékekkel rendelkezd ellenfelek szama is. Abban viszont nem
vagyok biztos, hogy sokkal nehezebb lenne, mint a A Vikar
Lovasai, de érzésem szerint igen, viszont ez inkabb pozitivum.

Ami a konyvet illeti, egyetlen jo tanacsot adhatok vele kapcso-
latban: probald meg csalas nélkil végigjatszani. Szerintem sok-
kal nagyobb sikerélmény és teljesitmény tljarni az ir6 eszén és
legy6zni Gt a sajat jatékaban.

Szoval a konyv elkésziilt, megszerkesztve, letesztelve és ahol
sziikséges, kiigazitva. Ami nem jelenti azt, hogy minden, amit
bele akartam tenni, az végil tényleg bele is kerilt. Példaul:
a jaték kezdete elétt valasztani lehetett volna néhany eszkoz
koziil, de végiil ezek bekertiiltek a négy Kiilonleges Eszkioz kozé,
amiket automatikusan magunkkal visziink. Vagy lehetett volna
olyan képességek kozott valasztani, mint példaul az Uszas, az
Eszlelés vagy az Osi Nyelvek Ismerete. De aztan ugy éreztem,
hogy mar igy is elég tulajdonsaga és képessége van a karak-
teriinknek ahhoz, hogy az olvasénak elég legyen csak ezekre
odafigyelnie. Vegiil, Ulysses Ai A Gyémantkulcs (The Diamond
Key) rajongo6i miivéhez hasonloan tobb alternativ befejezést is
terveztem, de a végére mar olyan sok lett a fejezetpont, hogy
errdl is letettem.

Bar sokaig tartott, amig elkésziilt ez a kaland, végiil mégis itt
van: Borzalmak haza. A harmadik Fighting Fantasy rajongdi
muvem. Korabban ugy gondoltam, hogy nem irok t6bb kony-
vet a A Vihar Lovasai utan, és 10 éven keresztil ragaszkod-
tam is ehhez az elhatarozasomhoz, de végiil csak nem tudtam
ellenalni a jo Oreg Fighting Fantasy csabitasanak.

Lehet szeretni vagy utalni.

Philip Sadler
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Bevezetés

Ennek a kényvnek Te vagy a hdse. Te vivsz meg a
kocka segitségével Oridsokkal és szornyekkel, magad
dontesz, hogy merre haladj tovabb, kivel baratkozz,
csatazz. Nem pusztan az ir6 fantaziaja iranyitja a tor-
ténetet, hanem a te batorsagod, kivancsisagod, le-
leményességed, kalandvagyad és jozan eszed is.

Jaték és regény egyszerre, amit a kezedben tartasz.
Kalandos vallalkozas, amelybe belebukni is lehet, de
ha jol dontesz, sikerrel jarsz.

Igy hat ezt a kdnyvet ne gy olvasd, ahogy azt meg-
szoktad. Mint latod, itt még az oldalak sincsenek
megszamozva a bevezetd utan. A —hosszabb-révidebb
— bekezdések viselnek szamokat egytGl 6tszazig. Ezek
kozott elére-hatra lapozva haladsz eldre a torténetben
a magad igénye szerint. Ha kardot rantasz az ellenség-
re, mashova lapozol, mint amikor elbujnal eldle.

Mi kell ahhoz, hogy ne bukj el kozottiik? Csak az,
ami a mindennapi élethez is: igyesseg, jartassag, otle-
tesség; az, hogy felkészilten vard a nehézségeket.

Es szerencse, amely nélkiil az el3z3 harom talan mit
sem ér, de ha csak erre szamitasz, biztosan cserben
hagy.

Hogy mit jelent az UGYESSEG, ELETERO, SZERENCSE €s
FELELEM ebben a kényvben, megtudod a koévetkezdk-
bdl. Ha netdn nem lenne teljesen vilagos a dolog, ne



torédj vele. Batran eldre! Vagj neki az olvasasnak, me-
net kdzben minden a helyére kerul! De ha elfelejtenél
valamit, hogyan kell jol megvivni egy harcot, hogyan
menekiilhetsz, hogyan gyogyithatod magad a jaték sza-
balyai szerint, nyugodtan visszalapozhatsz.

Hogyan élj tul a Borzalmak hazaban?

Ha jatszottal Steve Jackson Az Elatkozotw hdaz cimi
konyvével, ismerds lehet a szabalyrendszer: a kaland-
ra pontosan ugyanazok a szabalyok érvényesek, és
rogton el is kezdhetsz jatszani. Ne feledd, hogy fegy-
vertelen vagy, emiatt a kalandod elején eszerint kell
kiszamolnod UGYESSEG pontodat. Ha nem olvastad
Az Elatkozort hazat, vagy ha mar eltelt némi id6 azodta,
és frissitésre szorul a tudasod, olvass tovabb.

A Borzalmak haza némileg kiillonbozik a tébbi Ka-
land Jaték Kockazat kalandtol. Fegyvertelentl kezded
a kialdetést, nincs élelmed, sem varazsitalod. Miel6tt
belefeledkeznél a kalandba, meg kell hataroznod erGs-
ségeidet és gyengeségeidet. Hogy kidertiljon, mennyi-
re vagy bator, szerencsés ¢€s talalékony, kockaval kell
meghataroznod Kezdeti UGYESSEG, ELETERO, SZEREN-
CSE és FELELEM pontjaidat. A 26. oldalon talalod a Ka-
landlapot, amelyre feljegyezheted kalandod részleteit.
Ugyanitt jelolheted UGYESSEG, ELETERO, SZERENCSE €s
FELELEM pontjaidat is. Jol teszed, ha ceruzaval irod a
pontokat a Kalandlapra, vagy fénymasolatot készitesz
errOl az oldalrodl, hogy azt Gjabb jatékra is felhasznal-
hasd.
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UGYESSEG, ELETERG,
SZERENCSE ES FELELEM

Dobj egy kockaval. Adj 6-ot a dobott szamhoz, és az
osszeget ird be a Kalandlap UGYESSEG négyzetébe.

Dobj két kockaval. Adj 12-t a dobott szamhoz, és az
Osszeget ird be a Kalandlap ELETERO négyzetébe.

Dobj egy kockaval. Adj 6-ot a dobott szaimhoz, és
az Osszeget ird be a Kalandlap SZERENCSE négyzetébe.

Dobj két kockaval. Adj 12-t a dobott szamhoz, és az
Osszeget ird be a Kalandlap FELELEM négyzetébe.

Kiilonb6z6 okok miatt, melyeket majd részletesen
elmagyarazunk, UGYESSEG, ELETERO, SZERENCSE €s
FELELEM pontjaid a kalandok soran folyamatosan val-
toznak. Pontosan kell vezetned O6ket, ezért azt tana-
csoljuk, hogy kis betlikkel irj a négyzetekbe, vagy tarts
kéznél radirt. De soha ne t6rold ki Kezdeti pontjaidat,
mert, bar tovabbi UGYESSEG, ELETERO, SZERENCSE €s
FELELEM pontokat szerezhetsz, Osszegiik soha nem
lépheti tul a Kezderi értéket, kivéve néhany nagyon
ritka alkalmat, amikor a megfelel6 oldalon ezt az uta-
sitast kapod.

UGYESSEG pontjaid altalanos harckészségedet és
gyorsasagodat jelzik; minél magasabb ez a pontszam,
annal jobb. Az ELETERO pontok jelzik kondiciédat, az
akaraterédet, hogy tulélj egy-egy helyzetet, tovabba
eltokéltségedet és alloképességedet; minél magasabb
az ELETERO pontszam, annal hosszabb ideig marad-
hatsz életben. A SZERENCSE pontok mutatjak, meny-
nyire vagy szerencsés ember. FELELEM pontjaid mu-
tatjak batorsagodat és épelméjtiségedet.
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A CSATA

Kalandod soran sirlin talalsz majd olyan oldalakat,
ahol azt az utasitast kapod, hogy kiizdj meg valami-
lyen gonosz teremtménnyel. Néha lehetOséget kapsz
arra is, hogy elmenekiilj vagy mas modon keriild el a
harcot, de az esetek tObbségében a kdvetkez6 modon
kell azt megvivnod:

ElGszor is jegyezd fel a teremtmény UGYESSEGET és
ELETEREJET a Kalandlapod els6 lires Harc a gonosz
ellenfelekkel feliratot viselO rovataba. A teremtmények
pontszamait minden alkalommal megadja a konyv,
amikor Osszecsapsz valamelyikiikkel. Azt is jegyezd
fel, ha ellenfelednek valamilyen kiillonleges képessége
van, vagy arra kapsz utasitast, hogy térj el a csata szo-
kasos menetétdl.

A harc menete

1. Dobj két dobdkockaval a teremtmény nevében.
A kapott szamot add az 6 UGYESSEG pontjaihoz. Ez
az Osszeg az 0 TAMADOERE JE.

2. Dobj két kockaval most magad nevében, és add
az eredményt sajat jelenlegi UGYESSEG pontjaidhoz.
Ez a te TAMADOEROD.

3. Ha a te TAMADOEROD nagyobb, mint a teremtmé-
nyé, akivel kiizdesz, megsebezted. Menj tovabb a
4. lépésre. Ha a teremtmény TAMADOEREJE na-
gyobb, & sebzett meg téged, és haladj az 5. 1épésre.
Ha a két TAMADOERO egyforma, kivédtétek egymas
csapasat, ¢s a kovetkez6 Harci Kort az 1. 1épésrdl
el6lrdl kezdheted.
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4. Megsebezted a teremtményt, ezért vonjal le 2 pon-
tot ELETEREJEBOL. Felhasznalhatod SZERENCSEDET
is, hogy tovabbi sebeket ejts rajta (lasd odébb).

5. A teremtmény sebzett meg téged, ezért vonjal le
2 pontot sajat ELETERODBOL. De ilyenkor is lehet
SZERENCSED (lasd odébb).

6. Ellendrizd a teremtmény vagy a sajat ELETERO
pontjaidat, és a SZERENCSE pontokat is, ha kell.

7. Kezdd el a kovetkezd fordulot megléve UGYESSEG
pontjaid alapjan, azaz ismételd meg a lépéseket
1-6-ig. Ezt addig jatszd, amig vagy a te, vagy a te-
remtmény ELETERO pontjai nem fogynak el (halal).
Ha az ellenfeled halt meg, akkor folytathatod a ka-
landot. Ha te haltal meg, akkor kalandod véget ért,
és elolrdl kezdheted egy masik karakterrel.

CSATA EGYNEL TOBB
TEREMTMENNYEL

Ha egyszerre egynél tobb lénnyel keriilnél 6sszettko-
zésbe, mindig kozoljik veled a harcra vonatkozé uta-
sitast az adott pont alatt. Néha egyszerre kell veliik
megkilizdened, néha meg mindegyikkel kiilon-kiilon.

Ha azt az utasitast kapod, hogy egyenként kiizdj meg
a teremtményekkel, akkor a csata menete megegye-
zik az el6z6 pontban leirtakkal. Viszont, ha legyozted
az els6 teremtmeényt, akkor azonnal el kell kezdened
a kiizdelmet a sorban kovetkezdvel. Kiilon-kiilon kiiz-
desz meg a lényekkel, de a harcot addig kell folytatnod,
amig mindegyiket le nem gydzted (vagy a te ELETERO
pontjaid nem csokkennek nullara, azaz meghalsz). Két
teremtmeény kozotti harc kozben nem tarthatsz sziine-
tet semmilyen okbol sem (példaul valami olyat teszel,
amivel ELETERO pontokat kapsz vissza).



Ha azt az utasitast kapod, hogy egyszerre kell meg-
kiizdened az ellenfeleiddel, akkor egy csatat jatszol le
a kovetkezOkben ismertetett modon: Els lépés: a csata
fenti szabalyai szerint allapitsd meg mindegyik teremt-
mény Tamadoerejét. Masodik lépés: szintén a csata fenti
szabalyai szerint allapitsd meg a sajat Tamadoderddet.
Harmadik lépés: ha barmelyik ellenfeled Tamaddereje
magasabb, mint a tiéd, akkor a csata fenti szabalyai
szerint ugorj az otodik lépésre, vagyis vonj le magadtol
annyiszor 2 ELETERO pontot, ahany ellenfelednek ma-
gasabb a Tamadoereje a tiédnél. Negyedik lépés: ha a te
Tamadoderdd a legmagasabb (vagyis mindegyik ellen-
feledénél magasabb), akkor valaszthatsz, hogy melyik
teremtmeényt sebzed meg a szokasos modon. A csata
ebben az esetben is addig tart, amig mindegyik ellen-
feledet le nem gy6z6d, vagy a te ELETERO pontjaid nem
csokkennek nullara (meghalsz).

AZONNALI HALAL

Ha az 6sszecsapasok soran a Tamadoer6d megallapi-
tasakor dupla hatost dobsz, akkor (fiiggetleniil attél,
hogy ellenfelednek mennyi a Tamadodereje abban a
Korben) sikeriil olyan végzetes csapast mérned el-
lenfeledre, hogy azonnal meghal! Ha ez torténik, ak-
kor automatikusan megnyered azt a csatat, és nem
kell lejatszanod a tébbi Harci Kort. Azonban fontos
megjegyezni, hogy ez nem minden ellenfél esetében
mukodik; ha nincs lehetOséged az Azonnali Halal
bevitelére, akkor ezt kozoljuk veled az adott fejezet-
ponton.
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MENEKULES

Bizonyos fejezeteken eldontheted, hogy megfuta-
modsz-e a csatabol, ha a dolgok rosszul alakulnak.
Am ha megfutamodsz, menekiilés kdzben a teremt-
mény automatikusan sebet ejt rajtad (ezért 2 ELETERO
pontot kell levonnod). Ez a gyavasag ara. Am a szoka-
sos modon ilyenkor is hasznat veheted a SZERENCSE-
NEK (lasd kés6bb). De csak akkor menekiilhetsz el, ha
az adott oldalon erre kiillon megkapod a lehet&séget.

SZERENCSE

Kalandjaid soran, akar csataban, akar olyan helyze-
tekben, amikor a SZERENCSE donthet sorsod alakula-
saban (az erre vonatkozoé utasitast az adott fejezetpon-
tok alatt megkapod), a SZERENCSEDRE is szamithatsz,
hogy az események kimenetele szamodra kedvezd
legyen. De vigyazz! A SZERENCSERE szamitani kocka-
zatos, és ha balszerencsés vagy, az eredmény végzetes
lehet.

SZERENCSEDET a kovetkezé mddon teheted probara.
Dobj két kockaval! Ha a kapott szam nem nagyobb,
mint a jelenlegi SZERENCSE pontszamod, az eredmény
kedvez4. Ha magasabb szamot dobsz, mint a jelenlegi
SZERENCSE pontszamod, balszerencséd volt, és vallald
kovetkezményeit.

Ugy hivjuk ezt, hogy redd prébdra a SZERENCSED.
Minden alkalommal, amikor prébara teszed SZEREN-
CSEDET, 1 pontot le kell vonnod SZERENCSE pontsza-
modbdl. igy hamar rajossz, hogy a SZERENCSERE ha-
gyatkozni kockazatos.
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A SZERENCSE hasznalata csataban

A konyv bizonyos oldalain felszolitunk, hogy tedd pro-
bdara SZERENCSED, és k6zOljiik, hogy SZERENCSED volt
vagy sem. A csatakban viszont mindig te dontesz,
hogy a SZERENCSED segitségével megprobalsz-e ko-
molyabb sebet ejteni azon a teremtményen, amelyet
épp megsebeztél, vagy csdkkenteni annak a sebnek a
hatasat, amelyet a teremtménytdl elszenvedtél.

Ha te sebezted meg a teremtményt, a fent leirt mo-
don tedd probara SZERENCSED. Ha szerencsés vagy, ko-
moly sebet ejtettél rajta, és 2 kiiléon pontot levonhatsz
a teremtmény ELETEREJEBOL. Azonban, ha balszeren-
csés vagy, a seb puszta karcolds, és 1 pontot vissza
kell adnod ellenfeled ELETERO pontjaihoz. (Tehat: a
szabalyos 2 pont levonas helyett most csak 1 pontot
vonhatsz le téle.)

Ha a teremtmény sebzett meg téged, azért tedd pro-
bara SZERENCSEDET, hogy csokkentsd a sebet. Ha
szerencséd van, sikerilt elkeriilnéd a teljes csapast.
1 pontot visszaadsz magadnak (2 pontos kar helyett
csak 1 pontos kar keletkezett ELETERODBEN). Ha nem
voltal szerencsés, komolyabb talalat ért. 1 plusz ELET-
ERO pontot vonjal le magadtol.

Ne feledd, hogy minden alkalommal le kell vonnod
1 pontot adott SZERENCSE pontszamodbodl, ahanyszor
probara teszed SZERENCSED!
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AZ QGYES SEG, ELETERO, SZERENCSE
ES FELELEM VISSZAALLITASA
A KEZDETI ERTEKRE

UcyESSEG

UGYESSEG pontjaid nem sokat fognak valtozni ka-
landjaid soran. Helyenként, egy-egy oldalon olyan
utasitast talalsz, hogy néveld vagy csokkentsd UGYES-
SEG pontjaid szamat, de UGYESSEG pontjaid szama
soha nem lépheti tal Kezderni értékét, hacsak kiilon
utasitast nem kapsz erre.

A kaland bizonyos részein olyan utasitast kaphatsz,
hogy tedd probara UGYESSEGED. A proba a kovetke-
zOképpen néz ki: dobj két kockaval. Amennyiben az
eredmény kisebb, vagy ugyanannyi, mint jelenlegi
UGYESSEG pontjaid szama, a préoba sikeres volt, és az
események szamodra kedvezden folytatodnak. Ha az
Osszeg magasabb, mint UGYESSEG pontjaid szama,
elbuktad a probat, és viselned kell ennek kovetkez-
ményeit. A Szerencseprobatol eltérGen azonban itt nem
kell 1-gyel csokkentened UGYESSEG pontjaid szamat.

ELETERO

ELETERG pontjaid gyakran fognak valtozni kalandod
soran, de soha nem lépheti tul Kezdeti értékét, hacsak
kiilon utasitast nem kapsz erre. ELETERS pontjaid
csokkenni fognak a harcok soran, amikor ellenfeled
megsebez, vagy ha csapdaba esel; és akkor is csokken-
ni fognak, ha kiilléndsen megerdltetd feladatokat val-
lalsz el. Ha ELETERO pontjaid szama barmikor nullara
vagy kevesebbre csokken, akkor meghaltal és azonnal
abba kell hagynod az olvasast, mert kalandod véget ért!
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ELETERO pontjaid szamat evéssel vagy pihenéssel tu-
dod majd visszaallitani, ha erre kiilon utasitast kapsz.
Kalandodat élelem nélkiil kezded, de utad soran ta-
lalhatsz enni- és innivaldt; a sz6veg ilyenkor utasitast
fog adni, hogy egy étkezéssel hany ELETERO pontot
kapsz vissza.

A kaland bizonyos részein olyan utasitast kaphatsz,
hogy tedd probara ELETEROD. A proba a kdvetkezOkép-
pen néz ki: dobj négy kockavall Amennyiben az ered-
mény kisebb vagy ugyanannyi, mint jelenlegi ELETERO
pontjaid szama, a préoba sikeres volt, és az események
szamodra kedvezden folytatddnak. Ha az Gsszeg ma-
gasabb, mint ELETERO pontjaid szama, tgy elbuktal a
proban, és kénytelen leszel elszenvedni a kovetkezmeé-
nyeket. A Szerencseprobatol eltéréen nem kell 1-gyel
csOkkentened képességed értékeét.

SZERENCSE

SZERENCSE pontjaidbél minden esetben vesziteni
fogsz, amikor probara teszed SZERENCSEDET. Lesznek
olyan alkalmak, amikor egy-egy olyan targyra, sze-
mélyre vagy informaciora bukkansz, vagy olyan cse-
lekedetet hajtasz végre, mely ndvelni fogja SZERENCSE
pontjaid szamat. Ne feledd azonban, hogy UGYESSEG
és ELETERO pontjaid szamahoz hasonléan a SZEREN-
CSE pontjaid szama sem lépheti tal Kezderi értékét,
hacsak kiilon utasitast nem kapsz erre.
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FELELEM

Ebben a kalandban rengeteg zavaro és ijesztd helyzet-
tel fogsz szembesiilni, és ha tul sok ilyen eseménnyel
talalkozol, akkor nagy valdszintiséggel bekattantsz, és
haldlra rémiilsz!

FELELEM pontjaid a nullardl indulnak. Kalandod so-
ran sokszor fogsz olyan helyzetbe keriilni, amikor azt
az utasitast kapod, hogy noveld a FELELEM pontjaid
szamat, illetve bizonyos helyzetekben csékkentheted
is ezt a szamot. Ha FELELEM pontjaid szama eléri a
maximumot, vagyis a Kezderi értékét, akkor haldlra
rémiiltel.

A kaland bizonyos pontjain utasitast kaphatsz ra,
hogy tedd probara FELELMED! Az eljaras hasonld, mint
amikor SZERENCSEDET teszed probara: dobj két koc-
kaval! Ha az 6sszeg magasabb vagy ugyanannyi, mint
jelenlegi FELELEM pontjaid szama, sikeriilt a préba,
és az események szamodra kedvezden fognak folyta-
todni. Ha az 6sszeg kevesebb, mint FELELEM pontjaid
szama, elbuktad a prébat, és viselned kell ennek ko-
vetkezményeit. A Szerencseprobarol eltéréen azonban
ilyenkor nem kell 1-gyel csokkentened FELELEM pont-
jaid szamat.

Latni fogod tehat, hogy az Ugyesség-, az Eleteré- és
a Szerencseprobaval ellentétben a Félelemprobandl arra
kell torekedned, hogy a jelenlegi értéknél magasabb
vagy megegyez6 szamot dobj, nem pedig alacsonyab-
bat. Ez azt jelenti, hogy minél magasabb a jelenlegi
FELELEM pontjaidnak a szama, annal nehezebb lesz si-
keres Felelemprobat tenned. Ez még egy ok arra, hogy
torekedj a FELELEM pontjaid szdmanak alacsonyan
tartasaban.
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Megjegyzés a képességeid probara tételével kapcsolatban

Kalandod soran lesznek kiilonosen veszélyes helyze-
tek, mikor az UGYESSEGEDET, az ELETERODET, a SZE-
RENCSEDET vagy a FELELMEDET teljes mértékben pro-
bara kell tenned; példaul azt az utasitast kapod hogy
tedd probara UGYESSEGED, ,,de adj 2-t a dobott szam-
hoz”. Ez azt jelenti, hogy miutan dobtal két kocka-
val, akkor az eredményhez hozzaadsz még 2 pontot;
példaul ha 1-est és 3-ast dobsz, akkor az a modositott
Osszeg 6 lesz (1 + 3 + 2 = 6). Ezutan ezt az eredményt
kell 6sszehasonlitanod a jelenlegi UGYESSEG pontjaid
szamaval, hogy eldontsd, sikeres volt-e a préoba.

FEGYVEREK

Kalandodat fegyvertelentl kezded, ezért le kell von-
nod 3 pontot a Tamadder6dbol mindaddig, amig nem
szerzel fegyvert. Miutan ez sikeriilt, a szOveg utasi-
tast ad majd arra, hogy az uj fegyvered hasznalataval
mennyi Tamadderd pontot kapsz vissza. Példaul egy
egyszerl kés vagy tOr hasznalataval csak 1 Tamadoerd
pontot kapsz vissza, ami azt jelenti, hogy harc kézben
2 pontot kell levonnod a Tamadoer6dbdl. Azonban ha
talalsz egy jobb fegyvert, akkor a szdveg arra adhat
utasitast, hogy az 0j fegyvered hasznalataval csak 1
pontot vonj le a Tamadoer6dbdl. Csak a legjobb fegy-
verek teszik majd lehet6vé, hogy minden elvesztett
Tamadoerd pontodat visszakapd.

Ne feledd, hogy bar egyszerre t6bb fegyver is lehet
nalad, de harc kdzben egyszerre csak egyet hasznal-
hatsz! Ha t6bb fegyver is van nalad, akkor harc el6tt
mindig dontsd el, hogy melyiket szeretnéd hasznalni.

20



Titkos Fejezetpontok

Kalandozas kézben ne feledkezz meg arrol, hogy ez
a kényv csaloka lehet! El6fordulhat, hogy a kildeté-
sed teljesitése soran olyan fejezetpontra jutsz, ahol
elakadsz, mert nincs egyértelmi utasitas arra vonat-
kozoan, hogy hova kell lapoznod; ilyenkor csak egy
Titkos Fejezetpont segithet rajtad. A Titkos Fejezet-
pontok olyan fejezetpontok, amelyekre csak akkor
tudsz tovabblapozni, ha egyaltalan tudomasod van a
létezésiikrdl. Hogyan juthatsz hozza ezekhez a rejtett
informaciokhoz? Kaland kdzben kidertil!

Olyan eset is elofordulhat, hogy a széveg nem tesz
utalast a Titkos Fejezetpont meglétérdl, hanem ma-
gadnak kell rajonnod erre. Ezekrdl bévebben lentebb
olvashatsz, a Kiilonleges Eszkozdk pontban.

Kiilonleges Eszkozok

A kalandod kezdetén van nalad négy Kiilonleges Esz-
koz. Ezek attol szamitanak kiilonlegesnek, hogy a sz6-
vegben sohasem kapsz kozvetlen utasitast a hasznala-
tukra, hanem neked kell rajonnéd, hogy mikor tudod
Oket hasznalni a kalandod soran.

1. Sarkanytetovalas a Haradon: ha ezt szeretnéd hasz-
nalni, akkor szorozd meg az akualis fejezetpont
szamat kettovel, és lapozz az eredményil kapott 4j
fejezetpontra. Ha helyesen dontottél, akkor az uj fe-
jezetpont név szerint megemliti azt az eszkozt, amit
hasznaltal, és errdl a pontrol folytathatod a kalan-
dot. Ha viszont az 1j fejezetponton 1év6 széveg ér-
telmetlenil folytatddik, akkor helytelentil dontottél,
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mert az el6z0 fejezetponton nem tudod hasznalni
ezt az eszkozt. Ilyenkor lapozz vissza arra a pontra,
ahonnan idelapoztal.

Minden alkalommal, amikor tévesen probalod hasz-
nalni ezt az eszkozt, veszitesz 1 SZERENCSE pontot.

Példaul: 35-r6l lapozz a 70-re

. Vastag Aranylanc: ha ezt szeretnéd hasznalni, akkor
oszd el az akualis fejezetpont szamat kezidvel, és la-
pozz az eredményil kapott 1j fejezetpontra. Ha he-
lyesen dontottél, akkor az 0j fejezetpont név szerint
megemliti azt az eszkozt, amit hasznaltal, és errdl
a pontrdl folytathatod a kalandot. Ha viszont az 4j
fejezetponton 1évl szoveg értelmetleniil folytatodik,
akkor helytelentl dontottél, mert az el6zd fejezet-
ponton nem tudod hasznalni ezt az eszkozt. Ilyen-
kor lapozz vissza arra a pontra, ahonnan idelapoz-
tal. Fontos, hogy csak paros szamu fejezetponton
probalkozhatsz ennek az eszkéznek a hasznalataval,
mert csak azt tudod ugy elosztani kettdvel, hogy
egész szamot kapj eredménytil!

Minden alkalommal, amikor tévesen probalod hasz-
nalni ezt az eszkozt, veszitesz 1 SZERENCSE pontot.

Példaul: 100-r¢l lapozz az 50-re
. Rummal Teli Acél Laposiiveg: ha ezt szeretnéd hasz-
nalni, akkor tedd forditotr sorrendbe az akualis feje-

zetpont szamait, és lapozz az eredményil kapott Gj

22



fejezetpontra. Ha helyesen dontéttél, akkor az 1j fe-
jezetpont név szerint megemliti azt az eszkézt, amit
hasznaltal, és errdl a pontrol folytathatod a kalan-
dot. Ha viszont az 1j fejezetponton 1év6 szdveg ér-
telmetleniil folytatddik, akkor helytelentil dontottél,
mert az el6z6 fejezetponton nem tudod hasznalni
ezt az eszkozt. Ilyenkor lapozz vissza arra a pontra,
ahonnan idelapoztal. Ha a fejezetpont szama nulla-
val végzddik, ahol hasznalni szeretnéd ezt az eszkozt,
akkor a nullat értelemszertien hagyd ki a szambol.

Minden alkalommal, amikor tévesen probalod hasz-
nalni ezt az eszkozt, veszitesz 1 SZERENCSE pontot.

Példaul: 372-r6l lapozz a 273-ra
vagy 280-r6l lapozz a 82-re

. Bronzgyiiri Kulcslyuk Alaku Vesettel: ha ezt szeretnéd
hasznalni, akkor hagyd el az akudlis fejezetpont elsé
szamjegyet, és lapozz az eredményil kapott 1j feje-
zetpontra. Ha helyesen dontoéttél, akkor az 1j feje-
zetpont név szerint megemliti azt az eszkozt, amit
hasznaltal, és errdl a pontrdl folytathatod a kalandot.
Ha viszont az 1j fejezetponton 1évo szoveg értelmet-
lentl folytatodik, akkor helytelentil dontottél, mert
az el6zd fejezetponton nem tudod hasznalni ezt az
eszkozt. Ilyenkor lapozz vissza arra a pontra, ahon-
nan idelapoztal.

Minden alkalommal, amikor tévesen probalod hasz-
nalni ezt az eszkozt, veszitesz 1 SZERENCSE pontot.

Példaul: 386-r0l lapozz a 86-ra
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Tanacsok a Kiilonleges Eszkiozok hasznalatahoz

Bar ezeknek az eszkozoknek a hasznalata nem nélkii-
l6zhetetleniil sziikséges a kaland sikeres teljesitéséhez,
de azért ajanlatos minél tobbszor probalkozni velik,
mert legalabb két eszkdz helyes hasznalata nélkal a
kaland tal nagy kihivasnak bizonyulhat.

FOBIAK

Az intézményben toltott évek és a gyotrd rémalmok
hatasara labilis idegallapotu lettél, aki hajlamos a pa-
nikrohamra és barmitol megijedni. Ennek hatasara
kiilonb6zo fobiaktol szenvedsz. Te dontheted el, hogy
melyek ezek, ezért valassz hdarmat az alabbi listarol:

Hidrofobia (félelem a vizt6l)
Karnlogenofobia  (félelem a csontoktol)
Katroptrofobia (félelem a tiikroktdl)

Klausztrofobia (félelem a bezartsagtol)
Diszmorfofobia (félelem a testi deformitasoktol)
Inszektofobia (félelem a rovaroktdl)
Musofobia (félelem a patkanyoktol)
Mizofébia (félelem a fertozésektol)
Fazmaofobia (félelem a szellemektdl)
Pirofébia (félelem a t(ztdl)

Toxifobia (félelem a mérgezéstdl)

Legf6bb Félelem

Valassz ki még egy Fobiat a fenti listardl, de nem le-
het olyan, amit mar kordbban valasztottal. Ird fel ezt a
Fobiat a Kalandlapodon a Legfobb Félelem rovatba —
ez az a dolog, amit6l minden masnal jobban rettegsz.
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Megjegyzés a Fobiakrol és a Legfobb Félelemrdl

A kaland soran a Fobiaid lehetnek nagyon hatranyo-
sak, vagy csak kissé kellemetlenek. Néhany esetben a
fobiak kombinacidja még halalosnak is bizonyulhat,
de ennek azért kevés az esélye. Ugyanakkor a LegfGbb
Félelem mindig komoly veszélyt jelent rad nézve, és
minden esetben jelentGs hatranyt szenvedsz bizonyos
helyzetekben. Eppen ezért jol gondold meg, hogy mely
Fobiakat valasztod ki és melyiket jel6l6d meg LegfGbb
Félelemnek a Kalandlapodon, és a kalandod soran is le-
gyél nagyon koriltekintd olyan helyzetekben, amikor
el6johet valamelyik Fobiad vagy a Legfébb Félelmed.

TANACSOK A JATEKHOZ

Egyetlen helyes ut vezet végig ezen a kalandon, és ezt
csak tObbszori probalkozasra fogod megtalalni.

Jegyzetelj és készits térképet utad soran, ez felbe-
csulhetetlen értékd lesz az elkévetkezd kalandjaidban.
Harom térképre is sziikséged lesz: egy az also szintrdl
és a Haz koril tertiletekrdl, egy az emeletrdl, és egy a
pincérdl.

Nem minden helyszinen talalsz kincseket vagy egyéb
hasznos targyakat. Rengeteg olyan hiabavalo folyoso és
jarat van, amelyeken ugyan elGrébb jutsz a végs6 célod
felé, de nem biztos, hogy azt talalod ott, amit keresel.

Hamar ra fogsz jonni, hogy a fejezeteket nem szabad
egymast kovetd sorrendben olvasnod. Csak azt a feje-
zetet olvasd el, amelyre a szoveg utasitast ad.

Az egyetlen helyes Ut a minimalis kockazatot jelenti,
és minden jatékos — fliggetlenil attol, milyen pontok-
kal vag neki —, viszonylag kdnnyen végigmehet rajta.

Sok szerencsét, és ne feledd, hogy az igazi hdésok
soha nem csalnak!
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BORZALMAK HAZA

UGYESSEG ELETERO SZERENCSE

Kezdeti Kezdeti Kezdeti

tigyesség: életerd: szerencse:

HIDROFOBIA
KARTILOGENOFOBIA
KATOPTROFOBIA
KLAUSZTROFOBIA
DISZMORFOFOBIA
INSZEKTOFOBIA
MUSOFOBIA
MIZOFOBIA
FAZMOFOBIA
PIROFOBIA
TOXIFOBIA

OOo0oOOoOoOonooogono

FOBIAK (Vilassz harmat a listirél!):

(félelem a viztol)
(félelem a csontoktdl)
(félelem a tiikroktdl)
(félelem a bezartsagtdl)
(félelem a testi deformitasoktol)
(félelem a rovaroktol)
(félelem a patkanyoktol)
(félelem a fertdzésektdl)
(félelem a szellemektol)
(félelem a tiztdl)
(félelem a mérgezéstdl)

LEGFOBB FELELEM (Vélassz még egy Fobist a fenti listarol,

de olyat, amit még nem vélasztotial!):

FEGYVEREK:




KALANOLAP

FELELEM ELELMISZER- KULCSOK:
Kezdeti KESZLET:

Jfélelem:

FELSZERELESI

TARGYAK:

JEGYZETEK ES NYOMOK:




HARC A GONOSZ ELLENFELEKKEL

Ugyesség: Ugyesség: Ugyesség:
Eleterd: Lleterd: Eleterd:
Ugyesség: Ugyesség: Ugyesség:
Eleterd: Lleterd: Eleterd:
Ugyesség: Ugyesség: I?gyesség:
Eleterd: Eletera: Eleterd:
Ugyesség: Ugyesség: Ugyesség:
Eletero: Lleterd: Eleterd:
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HARC A GONOSZ ELLENFELEKKEL

Ugyesség: Ugyesség: Ugyesség:
Eleterd: Eleterd: Eleterd:
Ugyesség: Ugyesség: Ugyesség:
Eleterd: Eleterd: Eleterd:
Ugyesség: Ugyesség: Ugyesség:
Eletero: LEleterd: Eleterd:
Ugyesség: Ugyesség: Ugyesség:
Eleterd: Eleterd: Eleteré:




Hattertortenet

Nappal egyedil tildogélek csendesen az arnyékba hu-
zodva, éjszakanként pedig démonokrodl és vérrdl almo-
dok.

Esténként és nappal is, de f6leg éjszaka, a cellam sotét
sarkaiban mintha mozgast latnék. Néha, amikor hango-
san zug a szél, hangokat vélek hallani, amint nevetnek
és guanyolddnak rajtam. Most is, amikor odakint megint
szakad az esO és az ¢éjszakat nem vilagitja meg holdfény,
biztosan tudom, hogy sdtét teremtmények Orjongenek
az ablakom alatt. De mindez lényegtelen, mert Oriilt va-
gyok, és senkit sem érdekelnek a latomdasaim.

Amioéta elhagytam a Hazat, folyamatosan rémalmaim
vannak, és egyre rosszabbak lesznek — olyan érzésem
van, mintha valami értem akarna jonni. De hiaba mesé-
lem el mindezt Gjra meg Ujra az orvosoknak, akik néha
meglatogatnak, 6k csak mosolyogva bologatnak és buz-
gon jegyzetelnek kdzben.

O igen, a rémalmok, amik mindig sotétek és tele van-
nak vérrel... vérrel és tlizzel! A pokol tombol korilot-
tem, mikdzben egy vérrel teli medencében ulok. Csak
ulok ott minden éjszaka, és varom a sotétség teremtmé-
nyeit, hogy értem jojjenek. Ugyan soha sem latom Oket
szemtdl szemben, csak tovasuhano torz és gérnyedt kor-
vonalaikat, de attdl még ugyanugy rettegek tolik.
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Oriilt volnék? Az orvosok folyton azt hajtogatjak, hogy
igen, megtébolyodtam, ezért 6n- és kdzveszélyes vagyok;
de végiil is, nem én voltam az, aki felgyujtotta a Hazat és
végzett a lakoival? De igen, én voltam, de nem embere-
ket 6ltem, hanem démonokat és egyéb formedvényeket.

Pusztulniuk kellett!

Vajon tényleg megtortént velem mindez? Vajon tény-
leg ott voltam? Tényleg megkiizdGttem és végeztem ve-
lik? Nos, én teljesen biztos vagyok benne, hogy igen, de
az orvosok szerint felejtsem el ezeket a dolgokat, mert
csak egy hibbant gyujtogatd vagyok. Senkit nem érde-
kel, hogy miket hadovalok. S6t, egyre inkabb ugy érzem,
hogy az emberek azt szeretnék, hogy egyaltalan meg se
szoélaljak, mert nem vagyok tul népszeri ezen a helyen.
Kevésbé finoman fogalmazva: utalnak. Mindenki gytilol
és csak nevetnek rajtam, mert egy szanalmas, idi6ta ma-
nidkus vagyok a szemiikben. Valdszintileg azt sem ban-
nak, ha tavoznék az €16k sorabol. Ami azt illeti, engem is
mar csak az tart életben, hogy jobban félek attdl, ami a
Tuloldalon var ram.

A Haz... 6 igen, a Haz és a hozza fiz6d6 szornyl élmé-
nyek, amik még mindig élénken élnek bennem! Tisztan
emlékszem mindenre, ami ott tortént velem: a szenve-
désre, a gyotrelmekre, a kinzasokra, a vérre és a fajda-
lomra. De 6rokre véget vetettem ezeknek! Legalabbis
egy darabig ezt hittem, de most mar egyre kevésbé hi-
szek benne, hogy tényleg vége.
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Miéta is vagyok itt? Midta vagyok bezarva ebbe az lires
cellaba? Ahogy koriilnézek a csupasz falakon, ugy ér-
zem, mintha azok visszabamulnanak ram. SG6t, amikor
minden csendes, akkor eskiidni merek ra, hogy kapa-
rasz6 hangokat hallok a falakbdl, hogy valami el6t6rjon
onnan ¢s elkapjon... Azt kérded, miodta vagyok itt? Ami
azt illeti, fogalmam sincs, mert szamomra mar dsszefoly-
tak a napok, és mar nem tudok kiilénbséget tenni hetek,
honapok és évek kozott sem, mert ez egyik éppen olyan,
mint a masik.

Hogy keriiltem ide? Talan jobb lenne, ha ezt el sem
mondanam. Még tisztdn emlékszem a rendOrorsre, a
hajszara, a villogo fényekre és az 6rjongé tomegre. El6t-
tem van a targyalds a gunyolddo, ivoltoz6 és kopkddo
emberekkel. A bortdonre viszont mar alig emlékszem,
mert csak kevés id6t toltottem ott. Pedig a bortén nem
is volt olyan rossz hely, mert ott legalabb tudtam be-
szélgetni valakivel az orvosokon kiviil; nem gy, mint itt.
Pedig eleinte még Oriiltem, hogy a bortonbdl egy bizton-
sagos helyre keriilok, és a dolgok jobbra fordulnak.

Ennél nagyobbat nem is tévedhettem volna!
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1.
Megszoktem. Megtettem, mert nem volt mas valaszta-
som. Vissza kellett térnem a Hazhoz, hogy meggy6zddjek
arrol, hogy a rémségek tényleg megtorténtek ott velem, és
egyuttal véget is vetettem nekik.

Mindéssze néhany tires papirlapot, egy ceruzat és egy
kis hatizsakot tudtam magammal vinni, de akkor is meg
kellett probalnom.

Maga a szokés konnyen ment. Mindig is igyekeztem jo
magaviseletd lenni, hogy az apolok és az orvosok jobban
bizzanak bennem, mint a tobbi bentlakdban. Az egyik
este aztan kihasznaltam, hogy a biztonsagi 6r elbobiskolt,
elcsentem tOle a kulcsokat, majd elrejtettem Gket, amig a
tobbiek el nem aludtak. Ezutan ruhakat loptam magam-
nak a mosodabdl és egy kis pénzt az irodabol, majd kilo-
pdztam a sotétbe.

Azért a bezartsagom évei alatt nem csak tétlenkedtem,
hanem kutakodtam is egy kicsit. Igy megtudtam, hogy
pontosan hol van a Haz és hogyan juthatok el oda. Egész
konnyen ment: néhany 6ra vonatozas, utana taxi, majd a
végén egy kis séta. Legalabbis igy emlékszem az utra.

Es most itt vagyok.

A holdfényben atvagok a slrQ aljnévényzeten és a bok-
rokon abba az iranyba, ahol emlékeim szerint a Haz
romjainak kellene lennie. Mar csak percek kérdése, hogy
latétavolsagon beliil legyek. Felkésziilve az igazsag pilla-
natara, félrehajtom az utamba esd utolsé agakat, hogy
aztan olyan sokkold latvany taruljon a szemem elé, ami-
t6] majdnem felsikoltok: a Haz ott all el6ttem, épen és
sértetlentil!

Nem, mégsem. Ez egyaltalan nem ugyanaz a Haz, ha-
nem ujraépitették.

Sokkal nagyobb, mint eldtte volt, és sokkal nagyobb te-
riilet veszi koriil, amit egy lehetetlentil magas kerités ha-
tarol.
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Teljesen débbenten allsz elGtte, majd szédelegve inogni
kezdesz, ahogy a szavak, de még a gondolataid is koddé
valnak a fejedben. Lehet, hogy ez mégis ugyanaz a Haz?
Lehet, hogy mégsem égetted porra, ahogy emlékszel?
Igen, ugy tlnik, igy van. Egy elmebeteg gyilkos vagy, aki
megérdemli a blintetését. Az lenne a legjobb, ha most
megfordulnal és visszatérnél a celladba. Vagy még jobb
lenne, ha felvagnad az ereidet, hogy végezz magaddal.

Villanas.

De varjunk csak! Beszédfoszlanyokat hallasz valahon-
nan, majd meg is laitod az embereket, amint sorra ér-
keznek a Hazat 6vezd parkba a hatalmas bejarati kapun
keresztiil. De vajon hol hagytak az autdikat? Itt allsz a
semmi kozepén, és a kozeledd embereknek fogalmuk
sincs a rajuk leselked§ veszélyrdl, amit a Haz tartogathat
szamukra — vagy éppen Te magad. Figyelmeztetned kel-
lene Gket, de még abban sem vagy biztos, hogy ez most
tényleg megtorténik.

Par perc hezitalas utan mégis ugy dontesz, hogy meg-
probalsz segiteni rajtuk, ezért te is belépsz a kapun, hogy
utanuk menj a parkba.

Egy fakkal szegélyezett, végelathatatlan ut kigyodzik elot-
ted, ami fo6lé slrd lombkorona borul fenyegetGen. Az
eldtted haladd emberek igy mozognak és 1épkednek szo-
rosan egymas mellett, mintha egy csapat koldust latnal,
és ugyanez a sz0 jut eszedbe arrol a kellemetlen szagrol is,
ami egyre elviselhetetlenebb, ahogy beljebb haladsz.

A fak ritkulni kezdenek, majd elmaradnak, ahogy az tut
egy széles kerten vezet tovabb. Ujabb embereket pillantasz
meg, akik bizonytalanul és csendesen acsorognak két sor-
ban az it mentén. Ahogy egyre kozeledsz feléjiik, ugy kezd
egyre vilagosabba valni szamodra, hogy mi is az elviselhe-
tetlen bliz forrasa. Ez rothado6 hus szaga, mert az ut két ol-
dalan diilongéld torz emberutanzatok valdjaban zombik!
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Kétségbeesetten a szad elé kapod a kezed, hogy vissza-
tartsd az 6klendezésedet, de hiaba. A halal legkiilonfélébb
és leggusztustalanabb jegyeit latod az élGhalott hordan:
vilagtalan tekintet, torott és kialldé csontok, tatongd lyu-
kak a gyomruk helyén, elszenesedett vagy megégett arcok.
De a legszérnylibb az egészben az, hogy azok az embe-
rek, akiket idaig kovettél, teljesen feszteleniil és vidaman
cseverészve sétalgatnak kozottik, szemmel lathatdéan tu-
domast sem véve arrdl a szornyd veszedelemrdl, ami alig
néhany méterre leselkedik rajuk.

Lassan kezdesz rdjonni, hogy vagy valamiféle illuziéval
van dolgod, vagy hipnotizaltak az ideérkezd vendégeket,
amikor varatlan dolog térténik. Egy fiatal férfi éppen meg-
all, hogy koriilnézzen, és egyre rémiiltebb arccal néz kor-
be: mintha egy fatyol lebbent volna fel a szemei eldl, hogy
most mar a valdsagot lassa maga koriil. A zombik egyelSre
nem vették észre, mert tovabbra is csendesen és céltalanul
alldogalnak vagy diilongélnek egymas mellett. Ez azonban
nem tart tul sokaig, mert ugy tlinik, hogy az egyikiik még-
is észrevette a fiatal férfit, legalabbis erre utal az, hogy tesz
egy tétova mozdulatot fel¢, mikdzben borzalmas és allati-
as hangok tornek el6 a rothado ajkai koziil, ami mar csak
tavolrdl emlékeztet az emberi beszédre. Hiabavalo kisérlet
ez, mert az agya mar nyilvanvaldéan képtelen barmilyen
Osszetett cselekvésre dsszpontositani, mint példaul az ért-
het6 kommunikacid. Persze ennek az is lehet az oka, hogy
leharapta a sajat nyelvét vagy szétrobbant a tiideje, ami-
tdl alvadt vérrel telt meg a nyel6csdve. Barmirdl is legyen
sz0, egy dolog biztos: ezek a szerencsétlen, nyomorult te-
remtmények mar jo ideje elvesztették emberi mivoltukat.
Mar csak beteg utanzataik azoknak az embereknek, akik
valaha voltak, mert nincsenek érzelmeik, és az értelem
leghalvanyabb szikraja is kiveszett beldliik. Mar csak az
alapvetd O0sztoneik vezérlik ket, amik koziil a legfonto-
sabb a taplalkozas.
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A fiatal férfi elhatral a felé mozdul6 zombi el8l, egyene-
sen harom masik karjai k6zé, hogy azok rothadt kérmei-
ket azonnal belé vajjak. A t6bbi vendég meg sem hallja
a fajdalmas sikolyokat, csak elsétalnak a véres jelenet mel-
lett, tovabbra is kdzOnyOsen cseverészve egymassal. Most
mar az elsé zombi is elérte a férfit, és az arcahoz hajol,
hogy ezzel a mozdulattal teljesen eltakarja elled a szeren-
csétlen aldozatot. El6szor arra gondolsz, hogy az eléhalott
ismét megprobal beszélni hozza, de amint elhtizza a fejét,
akkor a férfi artikulalatlanul feliivolt, és amikor Gjra meg-
pillantod az arcat, akkor azt 1atod, hogy leharaptak az als6
ajkat. Erre a masik harom zombi is nekiesik, hogy rothadt
kormeikkel és fogaikkal marcangolni kezdjék, nem t6réd-
ve a férfi egyre borzalmasabb sikolyaival.

Az elbtted lejatszodo iszonyatos jelenettdl remegve a be-
jarat felé kezdesz lop6zni, remélve, hogy egyik zombi sem
vesz észre. De a férfi tivoltése el6l nem tudsz elbujni, és
azon veszed észre magad, hogy azért fohaszkodsz, hogy
gyors halala legyen.

A fajdalmas sikolyok végig ott visszhangzanak a fiiled-
ben, amig megteszed az utat visszafelé a bejarathoz, amit
mostanra bezartak és lelakatoltak. Amikor folyamatosan
hatralva megérzed a kaput magad mogott, megfordulsz,
és szembe taldlod magad harom rongyos ruhakba 6lt6-
zott csuklyas alakkal, akik a zart kapu taloldalan allnak.
Mikozben dobbenten bamulod Jket, lassan felemelik a
karjukat, hogy hatracsusztassak fekete csuklyaikat, fel-
fedve el6tted rothadd arcukat, melyeken megfeketedett,
halott bér fesziil. Ureges szemgddreikkel rad merednek,
mikdzben undoritd, sarga genny csopdg rothadt ajkaik
koziil. Lassan mindegyik 1ény felemeli egyik satnya kar-
jat, és egyenesen rad mutatnak csontos ujjaikkal. Ezutan
gennyedzd szajuk fortelmes vigyorra torzul, és mindegyi-
kiik egyetlen sz6t mond: HALAL!
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Kapsz 1 FELELEM pontot.

A szad elé kapod a kezed, hogy elfojtsd a torkodbdl fel-
tor6 sikolyt, majd hatralni kezdesz, de tudod, hogy most
mar nincs menekvés. Ezek a lények a Halal Kilddncei
— rettegett gyilkosok, akik szeretnek haldlos jatékot Gzni
az aldozataikkal. Mindegyikilk megvarja, hogy elmenj,
hogy aztan el6tted jarva halalos jeleket hagyjanak elrejtve
a kornyéken. Ezek a jelek a HALAL sz6 betdi lesznek,
és ha megtalalod valamelyiket, akkor onnan fogod tudni,
hogy 6k hagytak hatra, hogy vérrel lesz irva. Jegyezd fel a
Kalandlapodra, ha barmikor talalsz egy betlit, mert ha 6sz-
szeall belSlitk a HALAL sz0, akkor meghalsz, és kalandod
véget ér. Ezekbdl a betlikbdl még 6t is boven elég lenne,
de mivel mindegyik Kiildonc elrejti a maga 6t-6t beti-
jét, igy Osszesen tizendt betlit hagynak neked hatra! Es
hogy még rosszabb legyen a helyzet, a betiik egyszert vo-
ros foltoknak lesznek alcazva, és amikor rajuk bukkansz,
akkor automatikusan a HALAL sz kévetkezd bettijévé
alakulnak at — vagyis barhol is talalsz rajuk, az els6 betl
mindenképpen a H, a masodik az A lesz, és igy tovabb.
Ez azt jelenti, hogy maximum négy bet(t taladlhatsz meg,
mert ha az 6tddikre is ralelsz, akkor a Kiildoncok azonnal
megjelennek, hogy elszivjak az életenergiad.

Osszeszeded magad, majd hirtelen megfordulsz, és mint
akit puskabol 16ttek ki, elrohansz balra azzal a szandék-
kal, hogy lendiiletbdl felugorj a lehetetleniil magas ke-
ritésre. Azonban mieldtt ezt megtennéd, egy sikoltozo,
véres alak rohan el melletted, még nalad is sebesebben.
Ahogy az illet§ eléri a keritést, azonnal elszabadul a po-
kol, mert olyan hatalmas erejli aramiités éri, hogy a ru-
haja azonnal langra lobban, 6 maga pedig egy rangat6zo,
megfeketedett, olvadt masszava zsugorodik. Alig par ma-
sodperc mulva a szegény 6rddg a foldre zuhan, mikdz-
ben a teste még mindig meg-megrandul. A kénnyeiddel
kiiszkddsz, de nem csak amiatt a szornyd jelenet miatt,
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aminek szemtanuja voltal, hanem sajat magad miatt is.
Most mar ugyanis nyilvanvaldo a szamodra, hogy nincs
menekvés errdl a helyrdl, és az egyetlen lehetGséged az,
hogy megprobalsz visszavagni.

A farzsebedbdl eléveszel egy darab papirt, a dzsekid zse-
bébdl pedig egy ceruzat, mert ugy dontesz, hogy feltérké-
pezed a Haz és a hozza tartozo park azon teriileteit, ahol
ezentul megfordulsz.

Kényszerited magad, hogy elfordulj a keritéstdl, majd
mély leveglt veszel és szamba veszed a lehetOségeidet.
Pontosan t6led északra, az 6svénytdl egy kicsit beljebb egy
elsotétitett kis hazikot latsz, aminek a bejarata az utra néz,
és alighanem a park gondozojanak a lakhelye lehet. Ha
ezt az éplletet szeretnéd megvizsgalni, lapozz a 289-re.
T6led keletre egy elzart, zitkos kert bejaratat latod, mogot-
te egy szokokuttal, egy kis mesterséges toval és egy liveg-
hazzal. Ha ezt a helyet szeretnéd meglatogatni, lapozz a
143-ra. Eszakra az ut tovabbkanyarog a fak kozott, és ugy
latod, hogy a korabban koévetett emberek és a zombik el-
tlintek onnan. Ha arra szeretnél menni, lapozz a 243-ra.
Ha északkelet felé fordulsz, akkor észreveszel egy keskeny
Osvényt, ami egy csillogé felszinli tohoz vehet. Ha arra
mennél, lapozz a 39-re. Eszaknyugatra, az északi Ssvény-
t0l tavolabb egy fehér kupolat latsz, ami valdszintleg a
csaladi kripta lehet. Ha szeretnéd kézelebbr6l megnézni,
lapozz a 355-re. Es végiil nyugatra is van egy ésvény, ami
egy szoborparkba vezet. Lapozz a 195-re, ha arra vennéd
az iranyt.

FARATAA
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2.
Tedd probara SZERENCSED! Ha szerencséd van, lapozz a
196-ra. Ha nincs szerencséd, lapozz a 107-re.

Ha nalad van a Komornyik Kulcsa, lapozz a 213-ra. Ha
nincs nalad, tovabb kell menned — lapozz a 268-ra.

Balra indulsz, majd néhany 1épés utan észreveszel egy at-
lagos kinézetd ajtot a jobb oldalon, Sariis felirattal. Ha be
szeretnél rajta nyitni (és még nem tetted meg), lapozz a
388-ra. Ha tovabbmennél a folyoson, lapozz a 103-ra. Ha
visszafordulnal, és inkabb a jobb oldali folyoson indulnal
el, lapozz a 32-re.
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5.

Az Ejjeli Vadasz f6ldon heverd teste még rangatdzik egy
darabig, amikor elhaladsz mellette, de mar nem tanusit
tobb ellenallast. Ahogy tovabbmeész a folyoson, hamaro-
san egy ¢észak-déli iranyu keresztfolyosdhoz érkezel. Mivel
nem all szandékodban sem az als6 szinten tombold tliz-
zel, sem pedig a megmaradt zombikkal talalkozni, ezért
még a gondolatat is elveted annak, hogy déli iranyba for-
dulj. Az a folyoso, amelyiken jelenleg allsz, egy darabig
még folytatddik, de aztan egy masik észak-déli iranyu
keresztfolyosonal véget ér. Nem Kkertili el a figyelmedet
az a tény, hogy a folyoso végénél 1évG falat sokkal tobb
runa boritja, mint barmelyik masikat. Ha északi iranyba
fordulnal a kozelebbi keresztfolyoson, lapozz a 299-re. Ha
inkabb a tavolabb 1évot valasztod, és ott fordulnal északi
iranyba, lapozz a 167-re.

6.
Az Orok Rémalom olyan hangosan sikoltozik, hogy ide-
iglenesen megsiiketiilsz, de aztan ellenfeled végre eltlinik
a semmiben.

Kapsz 1 SZERENCSE pontot, és vonj le magadtdl 1 FE-
LELEM pontot.

Megkonnyebbiilten hunyod le a szemed egy pillanat-
ra, majd arra ébredsz, hogy a padlon tlsz a falnak ddélve.
Rogton fel is pattansz a visszataszitd szOrds szOnyegrol,
hogy tovabbmen,;.

Magad mogott hagyod azt a helyet, ahol a borzalmas
szellemmel talalkoztal, majd befordulsz egy sarkon, hogy
tovabbhaladj a Haz belseje felé.

Mint dertlt égbdl a villamcsapas, ugy hasit beléd a sz6r-
nyu felismerés, hogy ahol most éppen elsétalsz, az ugyan-
az a hely, ahol az imént a padlon ltél a falnak tamaszkod-
va. Csak almodtad, hogy felébredtél, de valdjaban még
mindig a rémalom rabja vagy!
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A korulotted 1év6 falak vibralni kezdenek, majd teljesen
eltinnek, aztdn ugyanez térténik a padldoval és a mennye-
zettel is. Varatlanul egy szornyd tivoltés hasit a sotétségbe
valahonnan.

A kovetkez6 pillanatban tizenegy ajto jelenik meg korii-
16tted, a semmiben lebegve. Mindegyik egyszeri, hétkoz-
napi ajtonak tinik, de ugyanakkor félelmetes és halalos
kapunak is. Teljesen egyformak, csak az killonbdzteti meg
Oket egymastol, hogy mindegyikre valamilyen rejtélyes
sz0 van karcolva: Elefant, Lift, Szomoru, Kurya, London,
Fekete,Vampir, Dolgozo, Felenés,Verfarkas €s Mikroszkopikus.

Bar nem tudod, de ezek mindegyike valamelyik Fobiad-
dal van 0sszefliggésben. Ahhoz, hogy kiszabadulj a rém-
alombol, be kell menned valamelyik ajton, de olyat kell
valasztanod, aminek az elnevezése nem utal valamelyik
félelmedre. Ha véletleniil olyat valasztasz, amelyik mo-
gott az egyik Fébiaddal szembesiilsz, akkor még megme-
nekiilhetsz, de ha az egyik ajtd6 mogott pont a Legfébb
Félelmeddel talalkozol, akkor 6rokre itt ragadhatsz a rém-
alomban.

Ujabb {ivoltés remegteti meg a levegét, és mar hallod
is a csupasz talpak csoszogasat a sotétben. Gyorsan, de
megfontoltan kell dontened, hogy melyik ajtét valasztod.
Melyik ajtdval probalkozol?

Az Elefant feliratu ajtoval? Lapozz a 449-re.
A Lift felirata ajtéval? Lapozz a 382-re.
A Szomoru felirata ajtoval? Lapozz a 286-ra.
A Kutya felirata ajtoval? Lapozz a 25-re.

A London felirata ajtéval? Lapozz a 401-re.
A Fekete felirata ajtoval? Lapozz a 473-ra.
A Vampir felirata ajtdval? Lapozz a 492-re.
A Dolgozo felirata ajtéval? Lapozz a 460-ra.
A Felenés felirata ajtéval? Lapozz a 341-re.
A Verfarkas felirata ajtoval? Lapozz a 372-re.

A Mikroszkopikus felirata ajtoval? Lapozz a 426-ra.
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Az ajtéb mOgott egy oriasi madarhaz émelyits szaga fogad.
A szobanak nincs teteje, igy madarak tucatjai ropkddnek
ki és be kényiik-kedviik szerint, irdatlan mennyiségli ma-
daririléket hagyva maguk utan. A biiz szinte elviselhetet-
len, az égteleniil hangos csivitelésrél nem is beszélve, amit
azzal keltettél, hogy megzavartad a madarak nyugalmat,
amitdl most hatalmas felh6kben répkddnek koralotted.

Osszerezzensz, mert egy emberi hang szélal meg a ko-
zeledben.

Egy rongyokba 061t6zott, tet6tdl talpig madariiriilékkel
boritott férfit veszel észre a szoba kézepén 1év6 ketrecben.

— Ugy latom, szerencsésnek mondhatom magam — kézli
mosolyogva, felfedve ezzel a sarga fogait. — A lehetd leg-
enyhébb biintetést kaptam tdle, amit csak adhatott ne-
kem. Biztos én vagyok az egyik kedvence!

Alighanem Yarlesrol beszél.

— Tehat miért vagy itt? Hogy gunyolodj rajtam, hogy
megkinozz, vagy netan csatlakozni szeretnél hozzam? —
teszi hozza gunyos nevetéssel.

Megnyugtatod, hogy nem akarod bantani.

A rongyos férfi meglepettnek tiinik, de aztan hamar visz-
szanyeri a cinikus modorat. — Ilyen messzire kodorogtal a
nyajtol, mi? — kérdi tudalékos tekintettel. — Nézd meg, mi
torténik, ha egy 1épéssel is eltavolodsz a Gyllekezettdl.

Biztositod afel6l, hogy Yarles parancsara vagy itt, és ha
segit neked, akkor talan még meg is szabadithatod.

A rongyos férfi hatravetett fejjel nevetni kezd. — Soha
senkit sem engedett el sechonnan! Nézd csak meg koze-
lebbrdl a lakatot ezen a ketrecen.

Ugy teszel, ahogy kérte, de nem latsz semmilyen lakatot,
ezért megkérdezed, hogy ugyan hol van.

— Sehol. Itt maradok, amig meg nem halok, de nekem
még mindig szazszor jobb, mint azoknak a szerencsétle-
neknek, akik élohalotta valtak: csak haldokolnak 6rokkeé,
de soha nem halnak meg.
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Taktikat valtasz, és k6zl6d vele, hogy amikor azt mond-
tad, hogy ,,megszabaditod”, akkor az alatt azt értetted,
hogy megszabaditod a szomjusag okozta lassu halal gyot-
relmeitdl, ha cserébe kapsz t6le valami hasznalhaté infor-
maciot.

A férfi rad mosolyog, de tovabbra is ellenall. — Proé-
balunk egy kicsit feljebb 1épni a Testvériség ranglétra-
jan, mi? Prébalunk hasznot htzni egy ember halalabol?
Maris kedvellek! Ezzel a hozzaallassal még sokra viheted
a Gylilekezetben!

Ugy teszel, mintha viccesnek talalnad, amit mond, majd
megkérdezed, hogy miért keriilt ide.

— Nekem kellett etetnem az Oriasférget, de be kell val-
lanom, hogy egyszer elkéstem a vacsoraval, és most itt
vagyok!

Ezért lett lassu haldlra itélve? — képedsz el magadban.

A férfi jot nevet a zavarodott arckifejezésed lattan. — A
szinészi képességeid bamulatosak, baratom! Latom ben-
ned a leendd Sé6tét Papot!

Megprébalsz még egyszer taljarni az eszén, és kozlod
vele, hogy most mar neked kell etetned az Oriésférget, és
mindent megteszel azért, hogy megmérgezhesd.

Ennek hallatdn a rongyos férfi a combjait kezdi csap-
kodni a nevetéstdl, és konnyezve kozli veled: — Fogalmad
sincs, hogy mi is az tulajdonképpen, nem igaz? — Ez-
utan letl a ketrecében, majd ginyosan vigyorogva bamul
rad.

Megprobalod még valahogy szora birni, de eredmény-
teleniil, a férfi csak Gl néman és dacosan. Ezért egy id6
utan, atkozva a hasznavehetetlensége miatt, tavozol és
visszaballagsz a korabbi keresztez6déshez, majd elindulsz
balra a hosszu folyoson. Lapozz a 152-re.
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8.
Ha nalad van a Borton Kulcsa, lapozz a 178-ra; ha nincs,
lapozz a 241-re.

— Ez a helyes valasz — kondul meg a csontvaz hangja.

Egy kicsit megkénnyebbiilsz, az els6 proban tul vagy.

— A masodik kérdésem: hany darab kulcsot talaltal, ami-
ota beléptél a birtokra?

Miel6tt még gondolkoddba esnél, a csontvaz folytatja:

— Ezattal azt kérem t6led, hogy dupldzd meg a szamot,
amire gondoltal, mielStt valaszolsz.

Némi gondolkodas utan hangosan kimondod az altalad
helyesnek vélt szam duplajat. Lapozz az ennek a szamnak
megfelel fejezetpontra.

Ha a fejezet, amire lapoztal, értelmetlentl folytatodik,
tévedtél. A csontvaz visszarepit a vampir szobajaba, és ki-
tOrli a fejedbdl mindennek az emlékét, ami azutan a szoba
utan tértént veled. Raadasul a Mester Szobajanak a Kulcsa
sem marad nalad. Ebben az esetben lapozz a 498-ra.
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10.
A n6 mar csak alig néhany centire van a torkodtol, amikor
észreveszi a keresztet a nyakadban. A hatas azonnali: éles
sikollyal ugrik le rélad, majd kezd el hatrébb tantorogni,
mikdzben allatias félelem il ki az arcara.

Kapsz 1 SZERENCSE pontot.

Most pedig vissza kell szerezned a fegyveredet, de nincs
vesztenival6 id6d, mert a n6 pillanatokon belil ismét rad
veti magat. Ez a vampir ugyanis mar nagyon oreg, aki mar
évszazadok ota a Pokol szolgalataban all. Vagyis a kereszt-
re adott reakcioja inkabb O6nkéntelen reflex volt, mintsem
tényleges félelem — a kereszt egy darabig tavol tartja, de
nem sokaig. Hamar visszanyeri a 1élekjelenlétét, hogy az-
tan a karnyi hosszusagu kormeivel egyszerlien megpro-
baljon kibelezni.

Tehat sziikséged van a fegyveredre, és még valamire,
amivel tavol tudod tartani magadtdl a vampirt.

Ha van nalad fokhagyma, lapozz az 55-re; ha nincs, la-
pozz a 477-re.

11.
A latvany és a helyszin talan tal sok lenne egy hétkoznapi
ember szamara, de te mar hozzaszoktal a Haz triikkjeihez,
és nem hagyod magad becsapni, egyszertien mar nem hi-
szed el, amit latsz. Erre a gondolatra a rémalom megtorik,
és visszatérsz a valosagba: ismét ott lilsz a padlon a szOros
szOnyegen, hatadat a falnak vetve.
Kapsz 1 SZERENCSE pontot.
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Felpattansz, és Gles 1éptekkel elindulsz a kodon keresztiil
a jobbra vezetd folyoson, ami egy id6 utdn északi irany-
ba fordul. Megkonnyebbiilten allapitod meg, hogy a ka-
nyar utan eltlinik a kod, és a Haz egy szamodra teljesen
1j részébe érkeztél. Ez a szakasz egy sotét és szlk atjaro,
aminek a falait a szokasosnal is tobb rtna boritja, majd
néhany méter utan egy kelet-nyugati iranya folyosénal ér
véget. Nagyjabol féluton az atjardban egy ajtot veszel ész-
re a bal oldalon, Puella felirattal. Ez az ajté annyira meg-
égett és eldeformalodott, illetve olyan sok runa boritja,
hogy lehetetlen megallapitani, hogy korabban volt-e rajta
barmilyen diszités. Viszont van egy olyan érzésed, hogy a
rajta 1év6 runak még maganal az ajtonal is régebbiek.

Mar éppen a kilincs felé nyalnal, amikor észreveszed,
hogy egy vastag acéllanccal és lakattal van lezarva. Ha
nalad van a Lanyszoba Kulcsa, és hasznalni szeretnéd, la-
pozz a 405-re. Ha inkabb tovabbmész az atjaroban, majd
balra fordulsz, lapozz a 152-re. Ha az atjar6 végén inkabb
jobbra fordulnal, lapozz a 314-re.

12.

Becsusztatod a kulcsot a hatalmas méretli zarba, majd
elforditod. A vastag lancok sulyos, fémes csenduléssel
azon nyomban a f6ldre hullanak. Ezutdn megragadod az
egyik pinceajtot, és nekiveselkedsz, hogy felemeld. Ehhez
minden erddre sziikséged van, mert sokkal nehezebb,
mint aminek latszik, egészen pontosan azon a sulyhata-
ron van, amit egy magadfajta ember még éppen fel tud
emelni. Tedd probara ELETEROD! Ha ErGs vagy, akkor az
ajto kinyilik —lapozz az 53-ra. Ha Gyenge vagy, akkor vonj
le magadtol 1 ELETERO pontot az izmaid megerdltetése
miatt. Még harom Kkisérletet tehetsz az ajto felemelésésre,
de minden alkalommal vonj le 1 ELETERO pontot magad-
tol, ha sikerteleniil probalkozol. Ha barmelyik probalko-
zasod sikeres, akkor lapozz az 53-ra. Ha viszont mind a
négy probalkozasod sikertelen, lapozz a 396-ra.
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13.
Egy hirtelen 6tlettd] vezérelve az ajohoz érinted a Bronz-
gylrlit, amin kulcslyuk alaku véset van, és legnagyobb
meglepetésedre muikodik az elgondolasod, mert az ajtd
kinyilik!

Kapsz 1 SZERENCSE pontot.

Ahogy azonban atléped a szoba kiiszobét, az 6romaod
hamar félelemmé valtozik, mert azzal szembesiilsz, hogy
valamiféle groteszk trofeaterembe jutottal. A szobaban
ugyanis lenyuzott arcbdrok, szivek, megnyuzott emberi
testek és szemekkel teli iivegek vannak kiallitva. De ez
még mind semmi, mert a falakra é16 emberek vannak ki-
szOgezve, bevarrt szajjal és szemekkel.

A hatborzongat6 kiallitas kézepén pedig egy tekergd ki-
gyokkal diszitett talapzat all, rajta egy piros szalaggal. Ha
ennyire elrejtették, akkor ez a szalag bizonyara fontos le-
het a kiildetésed teljesitése szempontjabol, ezért azonnal
elveszed a talapzatrdl, és a zsebedbe siillyeszted.

Kapsz még 1 SZERENCSE pontot, és vonj le magadtol 1
FELELEM pontot.

Ha at szeretnéd kutatni a szoba t6bbi részét is, lapozz a
412-re. Ha inkabb tavoznal, ¢és az elagazasnal balra men-
nél tovabb, lapozz a 490-re; ha az elagazasnal jobbra men-
nél, majd onnan északi iranyba, lapozz a 104-re.

14.

A férfi jol szoérakozik, amikor egy hirtelen 6tlettdl vezér-
elve megfordulsz, és felhtizod a poloédat a hatadon. A jo-
kedve azonban hamarosan elképedésre valtozik, amikor
meglatja a hatadon 1év6, majdnem egész alakos Sarkany-
tetovalast. — Szdval mégis tudod, hogy mi az! T vagy az,
aki most eteti!

Ko6zlod vele, hogy ez igy igaz, és ha nem segit neked
azonnal, akkor & lehet az elsG, akivel megeteted az Orias-
férget.
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A férfi arckifejezése ismét megvaltozik, a félelem egyér-
telmd jelei jelennek meg rajta. — Oké, ezt neked adom,
amit eldugva talaltam valahol. Tudom, hogy valamilyen
hatalma van, mert hallottam, amikor Yarles és a komor-
nyik errdl beszélgettek.

Ezzel atnyajt neked egy artalmatlannak tind vords sza-
lagot. Ha beszéltél az 6reggel a borospincében, akkor tu-
dod, hogy ez milyen értékes a szamodra!

Kapsz 1 SZERENCSE pontot, és vonj le magadtol 1 FE-
LELEM pontot.

Elégedetten vagod zsebre a szalagot, majd megfordulsz,
hogy tavozz errdl a mocskos helyrél.

— Megfeledkezel az egyezségiinkrdl! — sz61 utanad a ron-
gyos férfi némi kétségbeeséssel a hangjaban.

Valoban megfeledkeztél errdl: segitett neked, ezért most
rajtad a sor, hogy ,,segits” neki.

Ha megadod a férfinak a gyors haldlt, lapozz a 465-re.
Ha visszautasitod, lapozz a 406-ra.

15.
A Hidrofobia a legfébb Félelmed? Ha igen, lapozz a
105-re. Ha csak a Fobiaid egyike, lapozz a 350-re. Ha
egyik sem, lapozz a 212-re.

16.
A csonakot nézed, majd a vizet. Egy névtelen rette-
gés kezd urra lenni rajtad, és egyszerlien képtelen vagy
arra koncentralni, hogy legylird valahogy ezt a félelmet.
Igy aztan hosszt ideig csak alldogélsz ott arra kénysze-
ritve magad, hogy beszallj a csdonakba, és ne hagyd ma-
gad atadni annak a rettegésnek, ami belalrdl emészt. A
homlokodat kiveri a veriték, remegsz, kavarog a gyom-
rod, és egyre szaporabban kapkodod a levegdt. A szived
a fiiledben zakatol, és minden érzékszerved azt sikoltja,
hogy tartsd magad tavol ettdl a fekete sirtdl itt elStted.
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A vizet bamulod, mikdzben teljesen atjar az az érzés, hogy
az visszabamul rad, és minden ocsmanysag, ami abban a
feneketlen mélységben lakozik, kitart karokkal csak rad
var. Csak arra varnak, hogy belépj végre a csénakba, mert
akkor kiborithatnak bel6le, megragadhatnak és lerangat-
hatnak a fekete mélységbe, hogy megetessék veled a po-
rontyaikat.

Villanas.

Nem vagy benne biztos, hogy ezt képes vagy megten-
ni. Ha kényszeriteni akarod magad arra, hogy beszallj a
csonakba, akkor fel kell aldoznod 1 SZERENCSE pontot és
kapsz 3 FELELEM pontot. Tovabba, mivel nagyon rettegsz
a viztll, le kell vonnod magadtél 1 UGYESSEG pontot is
arra az idOre, amig a tonal vagy a szigeten tartézkodsz. Ha
ezek utan is be akarsz szallni a csénakba, lapozz a 260-ra.
Ha mégsem, lapozz a 105-re.

IXRRIM

17.
Az ajto nehéz és ellensuly lehet a masik oldalan, mert va-
lahanyszor sikeriil egy kicsit megnyitnod, azonnal vissza
is csukodik magatol, ezért végiil csak nagy erdfeszitések
aran sikertl atpréselned magad rajta. Amint ez sikeriil,
azonnal Ujra visszacsukddik mogotted.

Alig teszel meg egy 1épést elOre, amikor azonnal olyan
iszonyatos szag csap meg, hogy 6klendezni, majd kéhdgni
kezdesz tdle. A kezedet a szad elég kapod, hogy ne kelljen
belélegezni, de a bliz még a szemedet is csipi, ezért kény-
telen vagy hunyorogni.

Mi a franc lehet ilyen istenteleniil biidos?
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Megdorzsolod, majd ujra kinyitod a szemed. Egy rovid
folyoson allsz, aminek egy tomor vasajtd van a masik vé-
gén, bal oldalon pedig egy kis racsos ablak, ami éppen
csak annyi fényt enged be, hogy egy kicsit megvilagitsa
a kornyezetedet. Beletelik egy kis id6be, amig a szemed
hozzaszokik a félhomalyhoz, hogy aztan elkerekedjenek
a dobbenettdl. A folyosét, amin allsz, teljesen beboritja
valami gusztustalan, z6ld nyalka. Ez cs6pog és csordogal
a falakrol és a plafonrol, hogy aztan tdcsakba gytiljon 6sz-
sze a padlon. Nem nehéz kitalalni, hogy ez a gusztustalan
anyag az elviselhetetlen biiz forrasa. Csodalkozva és nem
kevés undorral csdvalod a fejed, de aztdn megprobalsz at-
evickélni a tocsakon, hogy eljuss a folyos6 masik végén
1év6 vasajtdhoz.

Az ajt6 hihetetleniil vastag, és nincs rajta semmilyen zar;
sem kilincs, sem kulcslyuk. Viszont valamilyen aldozassal
kapcsolatos faragvanyok és furcsa feliratok diszitik egy
olyan nyelven, amit nem ismersz. Csodalkozva bamulod
ezt az elGtted 1év6 1Uj akadalyt, aztan észreveszed, hogy
még a koriilotted 1évo falakat is ezen a rejtélyes nyelven
irddott rovasok diszitik, de mar annyira megkoptak, hogy
még akkor sem tudnad megfejteni 6ket, ha ismernéd ezt a
nyelvet. Csak allsz és bamulod dket, mert nagyon Gsinek
tlinnek. Megborzongsz erre a gondolatra, de aztdn valami
zaj a hatad mogil elvonja a figyelmedet a feliratokrol, és
megfordulsz.

Valami all a folyos6é masik végén 1év6 arnyékban.

A félhomalyban nehéz kivenni, hogy mi lehet az, de egy
csupasz, nemtelen emberformanak tlnik a szokasos két
karral, két labbal és egy fejjel. Az emberrel valé hason-
16sag ezzel itt véget is ért, mert ahogy elkezd feléd tan-
torogni, akkor azt latod, hogy két szarv van a fején, és
— legnagyobb rémiiletedre — nincs arca. Raadasul ezt a
teremtmeényt is, barmi is legyen, ugyanaz a mocskos, zold
nyalka boritja, ami ezt az egész helyet.

A fegyvered felé nyulsz, amikor egy nyalkatocsa a labad
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elott hevesen bugyborékolni kezd, majd nagy erével az ar-
codba spriccel, hogy aztan egy ismerds szarvas fej torjon
keresztiil rajta, de ezen a fejen van két lyuk is a szemek
helyén. Néhany pillanatig moccanni sem tudsz a sokkt6l,
és abban a néhany draga masodpercben az egész folyosd
razkodni kezd. Aztan koriilétted mindenhol nyalkas, torz
fejek és idomtalan kezek kezdenek el6térni a z6ld masz-
szabodl, nem csak a padldon, de a falakon és a mennyezeten
is. A labaidnal 1év6 nyalkalénybdl pedig hirtelen egy lehe-
tetleniil hosszu kar 16vell ki, hogy aztan a sikamlés ujjai a
torkodra fonodjanak.

Eleged van ebbdl.

Nem t6rodve a korulotted 6rvényld kaosszal, eldkapod
a fegyveredet, és nekiesel vele a nyakadra kulcsolodo uj-
jaknak, hogy az egész karral egyiitt levagd magadrol. Ez
azonban nem allitja meg a l1ényt, mert a karja csonkjaval
is tovabb csapkod feléd, telefrécskodlve az arcodat a biizlé
fekete vérével. Ett6l minden még homalyosabb lesz el6t-
ted, igy szinte mar csak az utolso pillanatban veszed észre,
hogy az elGszor latott szarvas teremtmeény rad veti magat.

Ha Diszmorfofobiaban szenvedsz, kapsz 1 FELELEM pon-
tot, ¢és vonj le 1 pontot a Tamadoder6dbol a kiizdelem
idejére. Ha viszont a Diszmorfofobia a Legfobb Félelmed,
akkor 3 FELELEM pontot kapsz, és 3 pontot kell levonnod
aTamadoerddbdl a harc idejére.

Démonivadék UGYESSEG 6 ELETERO 6

Jegyezd fel, hogy hany Kor alatt sikeriil vele végezned (ha
egyaltalan te nyered a csatat).

A kiizdelem ideje alatt arrébb ragod a labaidnal 1évd
nyalkalényt, mert lassan kezdi kirancigalni magat a zold
masszabol, és kdzben probalsz megfeledkezni a t6bbi for-
telmes arcrol és karrdl, amik szintén kezdenek egy-egy
lénnyé 6sszedllni és kiszabadulni a sajat zold tocsajukbol.

Ha diadalmaskodsz ellenfeled felett, lapozz a 82-re.
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18.
— Ez a helyes valasz — zendiil fel a csontvaz hangja.

Ismét végighullamzik rajtad a megkonnyebbiilés, a ma-
sodik kérdésen is tul vagy.

— Az utolsé kérdésem: hany darab feliratozott ajtoval ta-
lalkoztal a Hazban, amig eljutottal idaig?

Miel6tt elkezdenél gondolkodni, a csontvaz Ujra meg-
szolal: — Most pedig azt kérem tdled, hogy triplazd meg a
szamot, mieldtt valaszolsz.

Egy darabig gondolkodsz, majd hangosan kimondod a
helyesnek vélt szam triplajat. Lapozz az ennek a szamnak
megfelell fejezetpontra. Ha helyesen valaszoltal, a széveg
értelmesen folytatodik.

Ha a fejezet, amire lapoztal, értelmetlentl folytatodik,
akkor tévedtél. A csontvaz visszarepit a vampir szobajaba,
és kitorli a fejedbdl mindennek az emlékét, ami azutan a
szoba utan tortént veled. Raadasul a Mester Szobajanak
a Kulcsa sem marad nalad. Ebben az esetben lapozz a
498-ra.

19.
Ovatosan, hogy ne hivd fel magadra az él6halottak figyel-
meét, elindulsz a folyosdén, majd hamarosan egy hétkoz-
napinak tind ajtdt tapintasz ki a jobb oldaladon. Ha be
szeretnél rajta nyitni, lapozz a 160-ra. Ha inkabb tovabb-
mennél, lapozz a 182-re.

20.
Alig egy 1épésnyire egy masik nagy ajto van az el6térben,
pontosan el6tted, de amikor odalépsz, egybdl vissza is
hokolsz a taloldalarol aradd gyomorforgatd szagoktol. El-
takarod az arcodat, és gyorsan belépsz az uj helyiségbe,
ami, ahogy sejtetted, egy visszataszitd, lepusztult konyha.
A konyhaban latsz egy hihetetleniil mocskos tlizhelyet,
egy nagy mosogatéot, amit elleptek a legyek, néhany gusz-
tustalan konyhai butort, koztiik egy nagy, foltos és félig
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elrohadt asztalt a helyiség kézepén, valamint egy rakas
rozsdas konyhai edényt a mennyezetre akasztva. A falra
aggatott evOeszkozok kozott 1atsz olyan targyakat is, amik
inkabb kinzo-, mint konyhai eszkozok: hegyes végl ka-
lapacsok, flrészfogu kések és egy komplett lancflirész,
ami ranézésre nem mukodik, pedig tobbszor is megjavit-
hattak.

Mi a nyavalyar kotyvaszthartak irt?

A kérdésedre hamar megkapod a valaszt, mert rogtén
észreveszed a konyhai edényeken, az asztalon és a tobbi
butoron 1évé vords foltokat. Odasétalsz a mosogatohoz,
és megallapitod, hogy a lefolyd eldugult, mert tele van be-
lekkel. Ertetleniil razod a fejed azon tinddve, hogy vajon
milyen allat lelte a végét ezen a helyen, amit kétségtele-
niil aldozasra hasznaltak? Elfordulsz a mosogatotol, hogy
szemugyre vedd az asztalt, és csak most veszed észre, hogy
egy-egy lanc 16g mind a négy sarkardl. Felall a tarkdodon a
szOr, mintha az 6sztoneid valami nagyon komoly veszély-
re akarnanak figyelmeztetni. Elhatralsz az asztaltol, hogy
aztan majdnem elcsussz egy megfeketedett tocsan, ami a
tlizhely el6tt teljesen sikamlossa tette a padlot. Fogalmad
sincs, hogy mi lehet az a fekete anyag, de nem is szeret-
néd tudni.

Megfordulsz, hogy szemugyre vedd a rozsdas tlizhelyet.
Az biztos, hogy ezt a borzalmas, rozzant valamit mar nem
lehet f6zésre hasznalni, plane nem ezen a nyamvadt he-
lyen. Megprobalsz benézni a siit6 belsejébe, de nem latsz
semmit, mert az Uveglapot vastagon boritja a mocsok.
Meg mered kockaztatni, hogy kinyisd? Ha igen, lapozz
a 60-ra. Ha nem, akkor megvizsgalhatod az evleszko-
zOket — lapozz a 399-re —, vagy atkutathatod a helyisé-
get valami élelem utan — lapozz a 49-re. Maskiilonben,
a lehetS leggyorsabban elhagyod a konyhat a szemkozi
ajtén, ami nyilvanvaléan a Haz belsejébe vezet — lapozz
a 137-re.
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21.

Hirtelen az agyadba villan egy gondolat: a Megidézett!
Egy olyan lény, amit véletleniil athoztak a Kapun és va-
logatas nélkiil 61. Talan ez az 6 keze munkaja. Mintha ha-
tassal lennének ra azok a kinzasi modszerek, amiknek a
Hazban szemtanuja volt, és most ezeket probalja utanoz-
ni? Egy pillanatra megprobalod elképzelni ezt a Valamit
— vajon honnan j6tt és hogyan gondolkodik? Vagy ez csak
egy allat, amit az Gsztdnei iranyitanak?

Végignézel a konnyes arcokon és a valogatott kinokkal
gyotort testeken, és most mar egyre inkabb biztos vagy
benne, hogy ezekért a Megidézett a felelGs.

Ugy tlinik, hogy most mar két komoly ellenfeled is van,
akiket el kell intézned.

Ha at szeretnéd kutatni azokat az embereket, akik hét-
kéznapi ruhakba vannak 6ltozve, lapozz a 481-re. Ha
a kecskefej-maszkos embereket kutatnad at, lapozz a
428-ra. Ha tavoznal a szobabol, majd észak felé indulnal
tovabb, lapozz a 458-ra; ha jobbra indulnal tovabb, majd
onnan észak felé, lapozz a 104-re.

22.
Abban a pillanatban, hogy mindharom targyat a holttest-
re helyezed, a harag érzése eltlinik a szobabdl, és a levego-
ben lebegs dolgok a padléra zuhannak.

Kapsz 1 SZERENCSE pontot.

A targyaidat ott hagyod, ahol vannak, mert nem szeret-
néd Gjra magadra haragitani a szellemet.

Hirtelen azt érzed, hogy a korabbi harag helyett min-
dent egy békés hangulat vesz koriil, mert a szellem végre
megnyugvasra lelt. Amikor felallsz, azonnal egy kis targy-
ra leszel figyelmes, ami a labaid elé hullik. Lehajolsz, hogy
megvizsgald, és meglepetten latod, hogy egy kulcs az,
amibe a Cukor és zamat feliratot graviroztak bele.

Ugy hangzik, mintha egy Lanyszoba ajtajat nyitna. Elha-
gyod a szobat. Lapozz a 418-ra.
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23.

Teljesen elveszettnek érzed magad, mert mindkét irany-
ban a szornyl halal var rad. Végiil ugy dontesz, hogy in-
kabb elindulsz vissza a Haz belseje felé, mert még mindig
inkabb ez tinik kevésbé rossznak, mint szembekertilni a
Halalpokkal. Azonban amikor megfordulsz, elfog a szé-
dilés az eléd taruld latvanytol: darabokra szabdalva és a
sajat belsGségeit maga utan htzva a Szarvasdémon tan-
torog feléd! Nincs ra sz, ami leirhatna, hogy mennyire
megddbbensz, és egyszerlien képtelen vagy felfogni, hogy
ez a lény, aminek az egész testét borzalmas sebek boritjak,
aminek be van torve a feje és szinte mar nincs arca, de
hianyzik az egyik karja és a laba is, még mindig ¢l és va-
lahogy feléd biceg. Onkénteleniil hatrébb 1épsz egyet, de
kozben a labad hozzaér a pokhalo egyik fonalahoz, amitdl
alig észrevehetd remegés fut végig rajta. Ennyi pont elég a
Halalpoknak, hogy azonnal felriadjon és rad vesse magat,
hogy aztan berangasson a haldjaba, ahol pillanatok alatt
beleragadsz a ragacsos szalakba. Ezutan az Oriasi teremt-
mény méregetni kezd, mintha azon tanakodna, hogy mit
is tegyen veled. Miutan eldontétte, ovatosan elvagdossa a
téged fogva tartd szalakat, amit6l a mogotted 1éve sotét
mélységbe zuhansz. Mindekozben a Szarvasdémon, vagy
legalabbis ami még maradt beldle, az lireg szélénél allva
néz végig az egész jelenetet. Ugy érzed, mintha 6rakon
at csak zuhannal, mig el nem 3julsz, mert az agyad mar
egyszertien képtelen felfogni azt, ami koriilotted torténik.

Es ez a szerencséd, mert mar soha tSbbé nem nyered
vissza az eszméletedet, igy nem lathatod, hogy mi lappang
alattad a sotétség mélyén...
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24.
Nalad van a Fegyvertar Kulcsa? Ha igen, és hasznalni sze-
retnéd, lapozz a 306-ra. Ha nincs, vagy nem akarod hasz-
nalni, akkor tavozol az ajtétol — lapozz a 163-ra.

25.
Ahogy belépsz az ajton, csontok roppannak a labaid alatt;
csontok szazai, s6t ezrei, vagy még inkabb milliéi. Ugyan-
is a végtelennek tiné katakomba padldjan, ahol most
allsz, szo6 szerint térdig ér a csontok tengere. A koriilotted
1évé6 falmélyedésekben pedig tobb rétegnyi magassagban
és szintén a végtelenbe nyuléan koponyak milliardjai ba-
mulnak rad. A vilag 6sszes kutyaja sem tudna kienni a
vel6t ennyi csontbdl, még ha az 6rokkévaldsagig is probal-
koznanak vele. Ha Karnlogenofobiaban szenvedsz, lapozz a
414-re. Ha a Karnlogenofobia a Legfobb Félelmed, lapozz
a 397-re. Ha egyalalan nincs ilyen Fébiad, lapozz a 11-re.

26.

Mikézben az alapvetden csendes folyoson sétalsz, eskiid-
ni mernél ra, hogy suttogasok visszhangjait hallod t6bb
iranybol is. Elotted két wjabb leagazast is latsz északi
iranyban, a kettd kozott pedig egy ajtot, Saltare felirattal.
Amikor bekukkantasz az els6 leagazasba, azt latod, hogy
az egy id6 utan balra kanyarodik. A masodik leagazas még
hosszan folytatodik, elhalad néhany ajtdé mellett, majd vé-
giil, amennyire innen meg tudod allapitani, a fobejaratnal
végzddik. Ezen a szakaszon a suttogasok mintha egy kicsit
hangosabbak lennének.

Ha be szeretnél nyitni a Saltare feliratu ajton, lapozz a
91-re. Ha a bejarat felé vezet6 folyoson mennél tovabb,
lapozz a 138-ra. Ha az eggyel korabbi észak felé vezetd fo-
lyosdn mennél tovabb, lapozz a 273-ra. Ha visszamennél
a folyoso végére, és ott fordulnal északi iranyba, lapozz a
321-re.
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27.

Balra fordulsz, és reméled, hogy az a valami, ami az ar-
nyékban alldogal, nem fog kdvetni erre. Az 4j folyosé va-
16ban egy ablaknal ér véget, majd elfordul északi iranyba.
Kivételesen Oriilsz neki, hogy a jol megszokott koponyak
ismét ott lognak a fejed folott, téged bamulva. Hirtelen
egy apro mozgas arra késztet, hogy oldalra fordulj. Egé-
szen biztos vagy benne, hogy a szineit valto falon az egyik
runa is megvaltozott.

Ez vajon mit jelenthet?

Néhany méter megtétele utan ott allsz az ablak el6tt,
amin természetesen racsok vannak. Ekkor veszed észre,
hogy az északi iranyba kanyarodo folyosé déli iranyba is
folytatodik. Az el6halottak tavoli nydszorgései erre a szint-
re is elkisértek, és mivel abbol az iranybodl hallod Gket,
ezért nincs szandékodban arra menni. Az északi iranyba
vezet6 folyoson viszont észreveszel egy ajtdt, nem sokkal
eldtted. Valamilyen kemény fabdl készilt, szokas szerint
feketére égett, és a Palaestra felirat diszeleg rajta, elég nagy
betlikkel.

Ha ki szeretnél nézni az ablakon, lapozz a 161-re. Ha
nem foglalkozol vele, hanem inkabb tovabbmennél északi
iranyba, lapozz a 340-re. Ha kinyitnad az ajtot, lapozz a
117-re. Ha megfordulnal, hogy visszatérj az el6z6 keresz-
tez6déshez, majd ott tovabbmennél északi iranyba, lapozz
a 185-re.
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28.

A pinceajté kongasa ugy visszhangzik az éjszakaban,
mintha egy vacsorahoz hivo csengd lenne a sotétben 6l4l-
kodo6 teremtmények szamara. Gyorsan a falhoz lapulsz és
meg sem moccansz, mikdzben abban reménykedsz, hogy
sikeriilt tokéletesen beleolvadnod az arnyékba. Ez nem
volt j6 Otlet, mert hiaba forgatod a szemeidet jobbra-balra
anélkiil, hogy megmozditanad a fejedet, csak egy kavics
roppanasabol veszed észre, hogy valami takarasban koze-
ledik feléd bal oldalrdl. Azonnal rémiilten fordulsz a hang
iranyaba, de el6szor nem latsz semmit, mert egy régimodi
olajlampaval pont az arcodba vilagitanak. Egy pillanatra
megvakulsz, és meg kell dorzs6lndd a szemeidet, hogy
visszanyerd a latasodat, hogy aztan egyenesen belebamulj
egy olyan teremtmény halottfehér arcaba és mélyen il6
szemeibe, aminek olyan feszes a bdre a csuklyas kopo-
nyajan, hogy repedezni és vérezni kezd, amikor kitatott
szajjal megindul feléd. Ez a lény a Fantom, egy nagyon
erds él6halott kisértet, ami az elveszett lelkek utan kutatva
jarja a vilagot. Csak eziist targyakkal lehet megsebezni.
Ha van nalad egy eziist sip, lapozz a 89-re; ha nincs, la-
pozz a 483-ra.
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29.

Bar nem vagy orvos, azt magad is meg tudod allapitani,
hogy a sebeid elfert6zédtek, és némelyik mar cstinyan el
is kezdett gennyezni. Vesztesz 3 ELETERO és 1 SZERENCSE
pontot, majd tedd probara SZERENCSED! Ha szerencséd
van, akkor ennyivel megusztad. Ha nincs szerencséd, ak-
kor vesztesz 1 UGYESSEG pontot is. Akarhogy is, elhagyod
ezt a helyiséget. Lapozz a 239-re.

AXRRIA

30.
Ha a Legfébb Félelmed a Klauszwrofobia vagy a Kartilo-
genofobia, vagy mindkettd szerepel a Fobiaid kozott, ak-
kor lapozz az 59-re. Ha csak az egyik szerepel a Fobiaid
kozott, lapozz a 235-re. Ha viszont egyik sem a Legfébb
Félelmed és egyik sem szerepel a Fobiaid kozott, akkor
lapozz a 250-re.

31.

Ha a Karoprtrofobia csak az egyik Fobiad, akkor a szandék,
hogy felmenj a 1épcsGkdn, félelemmel tolt el, ezért kapsz 1
FELELEM pontot. Ha a Katoptrofobia a Legfébb Félelmed,
akkor mar maga a gondolat is, hogy betedd a ldbad ezek
kozé a szO6rnyl tiikrok kozé, teljesen beteggé tesz. Olyany-
nyira, hogy még az is megfordul a fejedben, hogy inkabb
visszamész az odalent tombold ¢élShalottak kozé. Végiil
er6t veszel magadon, de ez 1 SZERENCSE pontodba kertil,
és kapsz 2 FELELEM pontot is. Mindkét esetben lapozz a
207-re, ha még nem rémiiltél halalra.
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32.

Ahogy jobbra indulsz, hirtelen nevetést hallasz errdl a
folyosorol. Néhany 1épés megtétele utan rajossz, hogy
ezek a vidam hangok egy diszesen faragott faajtd mogiil
szarmaznak, ami a folyosd bal oldalan talalhato. A diszes
motivumok az Esu feliratot formazzak. Az egyik fiiledet
kivancsian az ajtora tapasztod, és a bentrdl kiszir6d6
hangok alapjan megallapitod, hogy tobb tucat ember le-
het odabent — talan azok, akiket korabban a haz parkjaban
lattal. Ugyanakkor azt is megallapitod, hogy a nevetésbe
egy masik, alig hallhaté hang is vegyiil, talan siras? Ne-
héz megmondani, mert nagyon halk. Ha be akarsz menni
ebbe a szobaba, lapozz a 183-ra. Ha inkabb tovabbmen-
nél a jobb oldali folyosoén, lapozz a 68-ra.

33.
Botladozva és kissé tantorogva haladsz tovabb, mignem
bal oldalon az tres leveg6t tapogatod, amibdl arra kévet-
keztetsz, hogy ismét egy leagazo folyosohoz érkeztél. Ha
erre mennél tovabb, lapozz a 203-ra. Ha tovabbmennél
egyenesen, lapozz a 72-re.
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34.

A teremtmény velStrazdan felsikolt, és a sikoly ereje szin-
te végigfut az egész testeden: a fogaid vacogni kezdenek,
és még a szemeid is belefajdulnak; mintha valaki egy
pillanatatra kitarta volna a pokol kapuit, hogy az elkarho-
zottak sikolyai kinozzak az agyadat. A n6 torott fogaival
rad mosolyog, majd elindul feléd azzal a szandékkal, hogy
karmaival darabokra szaggasson.

Mivel nincs fegyvered, ezért puszta kézzel kell kiizdened
az ¢letedért: ne felejts el levonni 3 pontot a Tamadoderdd-
bdl.

Bukott Angyal UGYESSEG 8 ELETERO 8

Ha ellenfeled ELETERO pontjainak szama 3-ra vagy az ala
csokken, lapozz a 389-re.
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3s.
Elindulsz a folyoson jobbra.

Néhany méter megtétele utan a folyoso kiszélesedik, és
ismét az a kiilonds érzésed tamad, vagy mar inkabb hata-
rozottan biztos vagy benne, hogy sokkal nagyobb, hogy
elférjen a Hazban.Viszont nincs mas valasztasod, mint to-
vabbmenni ezen a folyosén, mar csak azért is, mert egyre
erGsebben érzed az als6 szinten tombolo tiz fistjének a
szagat, sOt, mar a tliz ropogasanak a hangjat is hallod a
tavolbol.

Teljesen elmélyiilsz a gondolataidban, mert az agyad
szinte mar csak a mogotted tombold égd pokol koriil
forog, ezért meglepetten veszed észre néhany pillanattal
késObb, hogy egy gigantikus méretd, feneketlennek tind
treg tatong elStted. A gddor olyan oriasi, hogy a szaja
szinte a folyoso teljes szélességét kitolti. Egy szintén gi-
gantikus méretd pokhalé zarja le az lireg szajat, aminek a
kozepén egy akkora pok kuporog, mint egy személyauto.
De nem is ez a legrémisztobb benne, hanem az, hogy a
poOknak emberfeje van!

Ez egy Halalpok, egy oriasi, démoni teremtmeény.

Ha Inszekiofobiaban szenvedsz, kapsz 1 FELELEM pontot.
Ha az Inszekiofébia a Legfébb Félelmed, kénytelen vagy
mégis masik utvonalat keresni, mert még csak ra sem
tudsz nézni erre a borzalmas lényre — lapozz a 23-ra.

Szerencsére ugy tiinik, hogy a pok éppen alszik.

Ovatosan lekukucskalsz mellette az iireg mélyére, de
csak tomény feketeséget latsz odabent, bar a legmélyén
mintha valami fényl6 dolgot latnal mocorogni. Patthely-
zetbe keriiltél, mert nincs visszaut a szamodra, és nagyon
ugy tunik, hogy elérefelé sem tudsz menni. Ha van nalad
egy €g0 faklya, lapozz a 315-re; ha nincs, lapozz a 23-ra.
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36.

Eszaki irdnyba tartasz. Hamarosan elhaladsz egy angyal-
szobor mellett, ami hattal all neked, és a kezeivel eltakarja
a szemét, mintha képtelen lenne elviselni a Haz borzal-
mainak a latvanyat. Egy pillanatra elgondolkodsz azon,
hogy elég kiillonos dolog egy ilyen szobrot talalni egy ilyen
helyen. A szobor mellett elhaladva megérkezel a masodik
szint kdvetkez6 hosszu kelet-nyugati iranyu folyosojahoz.
Harom kijarat vezet innen északi iranyba. A bal oldali a
sOtétségbe vezet, a kozépsd egy fényesen megvilagitott
folyosora, mig a jobb oldali, amennyire meg tudod alla-
pitani, a kddbe.

Viszont észreveszel egy ajtét is, ami a keresztfolyoso déli
oldalan van, nagyjabdl kdzépen, Ignis felirattal. Ez az ajtd
annyira megégett és eltorzult, hogy leginkabb egy lidérces
fekete kapura emlékeztet. Hatarozottan nagyon vastagnak
tlinik, és bar nem vagy szakértdje a témanak, de teljesen
hangszigeteltnek is.

Ha ki szeretnéd nyitni a megégett ajtot, lapozz a 101-re.
Ha a bal oldali, s6tét folyoson mennél tovabb, lapozz a
264-re. Ha a kozépso, kivilagitott folyosébn mennél to-
vabb, lapozz a 141-re. Ha a jobb oldali, kodbe vesz6 fo-
lyosoét valasztod, lapozz a 352-re.

37.
Nem kertil tul nagy eréfeszitésbe, hogy elmozditsd a leg-
kozelebbi kisebb sir fed6kovét. Ezt kdvetSen szd szerint
ledobbensz, amikor meglatod a tartalmat, az 6don hus- és
csontmasszat, ami annyira sziniltig megtolti a sirt, hogy
a fedél elmozditasaval a trutymo a cipddre 16ttyen. Nagy
Onuralomra van sziikséged, hogy ne kdvesse a gyomrod
tartalma is. De ez még semmi ahhoz képest, ami ezutan
kovetkezik, mert az el6tted 1évo zoldes-feketés massza
elkezd magatdl mozogni! ElGszor két biizlo, olvadt hus-
10l csOpOgo csontos kar emelkedik ki lassan a nyalkabol.
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Ezutan egy koponyaszertiség bukkan el6, ahogy a ge-
rincre és nyakra emlékeztetd valamin feléd fordul. A ko-
ponya szemiiregei lresek, és azokon keresztiil lathatod,
hogy a koponya beliil is {ires, eltekintve a zoldes-feketés
trutymotol. Barmi is ez a dolog, az biztos, hogy él és ta-
mado szandékai vannak, mert mostanra szinte mar telje-
sen ki-, illetve atfolyt a padléra, hogy kényortelenil feléd
induljon. Nincs menekvés a szamodra!

Ha Mizofobiaban, Kartnlogenofobiaban vagy Diszmor-
Jofébiaban szenvedsz, akkor Fobianként kapsz 1 FELELEM
pontot. Ha ezek koziil barmelyik a Legfébb Félelmed, ak-
kor azért 3 FELELEM pontot kapsz. Tovabba vonj le 1 pon-
tot a Tamadoer6dbdl mindegyik Fobia utan a kdvetkezo
harc idejére, illetve 3 pontot, ha valamelyik a Legf6bb Fé-
lelmed. Viszont, ha mindharom Foébiaban szenvedsz, vagy
valamelyik a Legfobb Félelmed és legalabb egy masik a
Fobiad, akkor azonnal lapozz a 84-re. Ha a fentiek koziil
csak két Fobiaban szenvedsz és egyik sem a Legfébb Fé-
lelmed, akkor még képes vagy a harcra, de vonj le magad-
t6l 1 SZERENCSE pontot, majd lapozz azonnal a 280-ra.

Bar nem tudsz rola, de ez egy Os Zombi, ami a puszta
jelenlétével elszivia a kozelében 1évd ¢€l6lények életener-
gidjat, hogy attdl legyen egyre erésebb. Eppen ezért, ha
megkiizdesz vele és a lény Tamaddereje magasabb, mint
a tiéd, akkor a szokasos 2 ELETERO pont helyett csak 1-et
vonj le magadtdl, viszont adj 1-et a teremtmény ELETERO
pontjaihoz.

Mivel fegyvertelen vagy és kénytelen vagy puszta kézzel
kiizdeni, ezért a harc idejére ne felejts el levonni tovabbi 3
pontot a Tamadderddbal.

”r

Os Zombi UGYESSEG 4 ELETERO 6

Ha legy6z6d, lapozz a 255-re.
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38.
A Banshee egyre hevesebben tamad, és sikeriil a karod-
ba mélyeszteni a karmait. A kinz6 fajdalomtol hangosan
feltvoltesz.

Vesztesz 1 UGYESSEG pontot.

Ha Mizofébiatil szenvedsz, kapsz még 1 FELELEM pon-
tot is, ha pedig ez a Legfobb Félelmed, akkor 3 FELELEM
pontot kapsz.

Viszont a beléd hasité fajdalom megkétszerezi az erédet,
és sikertil lelokndd magadrdl a teremtményt.

A vén banya meglepddik egy pillanatra, de ez a pillanat is
elég neki ahhoz, hogy ujra rad vesse magat. Most viszont
nalad van a helyzeti el6ny, és sikertil oldalra vetned ma-
gad, igy a feléd lendiil6 csontos banya karmai éppen csak
elvétik az arcodat. Talpra ugrasz, de egy pillanatra lebé-
nulsz, ahogy a Banshee ismét megereszt egy borzalmasan
hangos sikolyt, amivel sz6 szerint az Oriiletbe kerget. Két-
ségbeesetten tapasztod a fiiledre a kezedet, hogy védekezz
a sikoly ellen, de kézben azt is észreveszed, hogy ellenfe-
led megfeszilt izmokkal 6sszekuporodik a f6ldon alig par
meéterre téled, hogy hirtelen ismét a torkodnak ugorjon.
Villamgyorsan elkezdesz rohanni a menekiilést jelentd
csonak felé, de ezzel védteleniil hagyod a hatad a Banshee
szamara. Tedd probara SZERENCSED! Ha szerencsés vagy,
lapozz a 339-re. Ha nincs szerencséd, lapozz a 77-re.

39.

A kis 0svény a fak kozott kanyarog szinte kovethetetlentil
Osszevissza, néha sajat magaba visszakanyarodva, néha
viszont nyilegyenesen. Biztos vagy benne, hogy nem szi-
vesen latnal a fejébe annak, aki ezt az Gtvonalat tervezte,
mert a gondolkodasa nem tlnik evilaginak és ép ésszel
felfoghatonak.

A fak lombja olyan siir(i, hogy teljesen eltakarjak elSled
az eget, az agaik pedig olyannyira benyulnak az dsvényre,
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hogy megtépik a ruhadat, és az arcodat is Osszevissza
karcoljak. Mikézben a slird agak kozott kiizd6d magad
eldre, az enyhe szél megélénkiil egy kicsit, és lehullott le-
veleket sodor az utadba. A hatad mdogiil ijeszt6 hangokat
hallasz, az arnyékok meg ugy ugralnak koriilotted, mint-
ha egy-egy Oridsi teremtmény sétalna melletted mindkét
oldalon.

Az Gsvény idiota vonalvezetése miatt egyre bosszusabb
vagy, ezért egy pillanatra még az is megfordul a fejedben,
hogy egyenesen atvagj a fak kozott. Ezt az otletet aztan
gyorsan el is veted, ahogy a koriilotted 1évd sotét arnyak-
ra pillantva végigfut a hideg a hatadon. A so6tét fak erre
elcsendesednek, mintha csak meghallottak volna a gon-
dolataidat.

Gyorsan tovabb is mész, hogy aztan hamarosan megpil-
lanthasd a t6 csillogé viztiikrének a korvonalait a fak ko-
z6tt. A lehetd legnagyobb csendben lépdelsz oda a t6 szé-
1éhez, ami nagyobb, mint elsére gondoltad volna. Minden
oldalrél fak szegélyezik, amik kétrét gydrnyedve hajolnak
a viztikor f61é, mintha csak beszélnének hozza. A t6 ko-
zepén egy kis szigetet latsz néhany 6reg, korhadt faval és
tépett bokrokkal. Aztan a sziget kozepén észreveszel még
valamit: egy sirkovet.

A t6 vize nyugodtnak tlinik, mintha mar évek 6ta nem
haborgatta volna senki, pedig valakinek legalabb egyszer
meg kellett ezt tennie, amikor eltemette azt a szerencsét-
lent a kis szigeten. Kivancsi vagy, hogy vajon talalnal-e
valami érdekeset a téled alig kétszaz méternyire 1évQ szi-
geten, de hiaba tlinik nyugodtnak a t6 vize, valahogy még-
sem érzel késztetést arra, hogy megmart6zz benne, mert
nagyon mélynek, szinte feneketlennek tiinik. Akarhogy is,
dontented kell! Ha atkutatod a t6 kérnyékét, hatha talalsz
egy csOnakot vagy valami ilyesmit, amivel atkelhetsz a vi-
zen, lapozz a 309-re. Ha inkabb mégis megkockaztatod,
hogy odatssz a szigethez, lapozz a 15-re.
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40.

Mikézben a furcsa jeleket bamulod a sirk6von, hirtelen vi-
lagossag gyul az agyadban, és az iras kezd értelmet nyerni,
még ha Oriiltnek is tlinik. Minél tovabb nézed a szbéveget,
annal tobb szot, majd teljes mondatot tudsz beazonosita-
ni. Szinte transzban {tlsz le a sirkd elé, és minden Gjabb
pillanattal k6zelebb kertiilsz a szoveg teljes megértéséhez.
Kis id6 elteltével az egész lizenet kezd vilagossa valni a
szamodra. Egy férfirol szol, akit a szerelme elutasirort, majd
hatat forditotr neki, mieldrr... A kovetkezd szovegrészben
nem vagy biztos, de valami olyasmi, hogy szilankokra tort,
mint az tiveg. Az Uzenet ugy folytatddik, hogy a férfi imad-
ta a n6t, de az csak annyit tett, hogy ezer darabra vagta.
A homlokodat rancolva probalod értelmezni a kévetkezd
furcsa szovegrészt: a férfi ezutan azt mondja, hogy a né
tindokolt és visszatiikrozte 6t a szépségeben, de csak neve-
tett a ferfin bajos arcokkal. Biztos vagy benne, hogy valamit
félreértettél, mert hogyan lehetnek egy nének arcai? Min-
denesetre az lizenet ugy folytadddik, hogy megragadorr és
megprobalt arvinni.

A tvinni, de hova?

Csak nevetett gunyos arcaival. Az izenet ezutan érthetet-
len zagyvasagga valik, majd igy végzOodik: tehat élve eltemet-
tem magam és magammal vittem a gyurijér. Kiver a hideg
veriték ezekre az utols6 gondolatokra. Lenézel a sirra, és
most mar tudod, hogy ki fekszik benne. Ekkor veszed ész-
re, hogy egy aranyloan csillogd targy kandikal ki a f61dbdl.
Kivancsian hajolsz le érte, hogy kihuzva megallapitsd,
hogy ez egy arany gylri. Zsebre vagod, majd értetlenke-
dé abrazattal felallsz. Lapozz a 92-re.
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41.
A bejarati ajtd ranézésre is sulyosnak tlinik, ami barazdalt,
kissé riicskos, fekete fabol késziilt. Kozelebbrol szemiigyre
véve megallapitod, hogy igazi antik darab, és nem tudod,
hogy miért, de ugy érzed, mintha mindig is itt lett volna.

M¢ég kozelebb hajolva észreveszed, hogy a faba rémilt
tekintet arcokat faragtak, amiknek a vonasai 6rok néma
sikolyba merevedtek. Az ajt6 f61é koponyakat tiiztek a fal-
ra, amik Ures szemiiregeikkel mintha téged bamulnanak.
Nem vagy benne biztos, hogy van elég merszed lenyomni
a kilincset, hogy vess egy pillantast a bejarat ajté mogé,
ami leginkabb valami 6si kapunak tiinik.

Az el6csarnok bal oldala egy erds fémajtoban végzodik,
Avrmus felirattal. Vajon azért van fémbdl, mert ezzel az 6v-
intézkedéssel akarjak tavol tartani a hivatlan latogatokat
attol, ami mogotte van, vagy inkabb az a célja, hogy bent
tartson valamit? Korbefordulva két, déli iranyba vezetd
folyosot latsz, ahonnan még mindig hallod a zombik tavo-
li ny6szorgését, az elcsarnok jobb oldala pedig 6rvényl6
sotétségbe veszik a tavolban.

Ha a bejarati ajtoval probalkoznal, lapozz a 106-ra. Ha
balra indulnal, hogy a fémajtoval probalkozz, lapozz a
24-re. Ha ezek a lehet6ségek nem érdekelnek, és inkabb
jobbra mennél, bele a sotétségbe, lapozz a 258-ra.
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42.

A sOtétség szinte hozzad simul és cirdgatja a borddet,
ahogy keresztiilmész rajta. Aztan hirtelen véget ér és végre
kijutsz belSle. Kozvetlentiil el6tted a folyoso tovabb folyta-
todik, el0szor egy jobb oldali elagazas, majd néhany ajto
mellett elhaladva. A jobb oldali uj folyosd hosszan elnyu-
lik a messzeségbe, mik6ézben elhalad egy északi iranyba
vezetd kijarat mellett, majd egy masik ugyanilyen iranyu
kijaratnal ér véget. Ezen a szakaszon a koponya-csillarok
kiiléndsen réginek, mar-mar Gsinek tlinnek. A gusztusta-
lan sz6nyeg is vastagabbnak tlinik, mint az emelet tobbi
részén. Ha tovabbra is egyenesen mennél tovabb azon a
folyoson, amelyiken idejottél, lapozz a 167-re. Ha a jobb-
ra 1év6 kovetkezo folyosot valasztanad, ami szintén északi
iranyba vezet, lapozz a 299-re. Ha pedig inkabb elmennél
a keresztfolyos6 végéig, majd ott fordulnal északi iranyba,
lapozz a 314-re.

iik

%

Végre visszakiildted a masvilagra, vagy ahonnan jott, az
undoritd szornyszilottet. Még egyszer végignézel a Ha-
lalsarkany maradvanyain, majd a labaidnal hever6 fénylo
holttesten. Ezutdn a figyelmedet ismét a kiilonos, hulla-
mos pengéju késnek szenteled. Nagyon reméled, hogy
ez a bizonyos Kris kése megért ennyi faradtsagot. Ezt
kdvetSen tinnepélyesen ugy dontesz, hogy elhagyod ezt
a sirkamraszerd helyet, és ismét élettelen csontok ropog-
nak a talpad alatt, ahogy a holdfényben elindulsz vissza
az ajtohoz, amin keresztlil visszajuthatsz a portalhoz.
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Legnagyobb 6rémédre az ajté mar nincs zarva, de miutan
atlépted a kiiszobot, akkor raddbbensz, hogy akaratlanul
is életed legnagyobb hibajat kovetted el, mert egész egy-
szerlen elveszted a latasod! Egyszerlien nem latsz sem-
mit, mintha lekapcsoltak volna a villanyt a fejedben. Ré-
misztd felismerésed kozepette az is atvillan az agyadon,
hogy azzal, hogy athoztad a kést a csontbarlang kiiszobén,
miikddésbe hoztad az utolsé halalos csapdat is. Ez azon-
ban nem tart vissza abban, hogy térdre zuhanj, és sirva
fakadj.

Kapsz 1 FELELEM pontot és vesztesz 1 SZERENCSE pontot.

Neéhany oraval kés6bb abbahagyod a zokogast, mert
eszedbe jut az a baratsagos illetd, aki idekiildott és aki
figyelmeztetett néhdny csapdara. Azt is emlitette, hogy
majd segiteni tud rajtad, ha visszamész hozza! Akar iga-
zat mondott, akar hazudott, ugy dontesz, hogy minden-
képpen meg kell talalnod 6t, és ha mégsem tud segiteni,
akkor legalabb lesz annyi 6romod, hogy elégtétel fejében
végzel vele.

Tehat most itt vagy megvakulva, remélhet6leg csak ide-
iglenesen, de ebben nem lehetsz biztos. Remegd labakkal
allsz fel, és konnyes arccal a szemben 1év6 ajto felé for-
dulsz, mert tudod, hogy most pont az ellenkez6 iranyba
kell megtenned az idefelé vezetS utat, és hogy barmilyen
eltérés végzetes lehet a szamodra.

Igy aztan el8szor végigsétalsz a zold nyélkaval boritott
termen, ahol mindenfelé Démonivadékok holttestei he-
vernek, majd kovetkezik az ellensulyozott, nehéz vasaj-
10, ezutan elhaladsz az oltarszerliség mellett, hogy végiil
megérkezz a keresztez6déshez, ahol emlékeid szerint négy
alagut talalkozik. Ellenkezd iranybol érkezve, most merre
mész tovabb?

Egyenesen? Lapozz a 131-re.
Balra? Lapozz a 191-re.
Jobbra? Lapozz a 471-re.
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44,

A folyadék langyos és egy kicsit mézizi. Ahogy bele-
kortyolsz, azonnal felfrissiilsz: kapsz 2 ELETERO pontot!
Kozelebbrol megvizsgalva az tivegesét megallapitod, hogy
még harom kortynyi ital maradt benne. Ha akarod, ma-
gaddal viheted (ird fel a Kalandlapodra), és barmikor be-
lekortyolhatsz, kivéve harc kozben. Ha igy teszel, akkor
minden korty utan 4 ELETERO pontot kapsz vissza. Ha
kiittad az tivegcse tartalmat, akkor el kell dobnod.

Most pedig ha elhagynad a szobat, lapozz a 138-ra; vagy
ha tovabb kutakodnal benne, lapozz a 327-re.

45.

Belépsz a kis derékszogl atjardba, és azonnal megbor-
zongsz, ahogy a természetellenes hideg szinte egybdl a
csontodig hatol. Miutan befordulsz a jobbra kanyarodo
saroknal és eldrenézel, akkor egy hossza folyosd néz visz-
sza rad. Nem kevesebb, mint négy masik folyosd agazik
el belble déli iranyba, majd egy impozans latvanyt nyujtd
1épcsOsorban végzodik. Mar éppen azt fontolgatod, hogy
most az egyszer kivételt teszel és visszafordulsz déli irany-
ba, amikor ujra meghallod a zombik nydszorgését a tavol-
ban, ami meggy06z az elhatarozasod ellenkezdjérol.

A Haz északi oldalan raccsal ellatott ablakok sorakoz-
nak, és a rajtuk keresztiil bevilagit6é holdfény olyan furcsa,
csikos négyzeteket vet a padlora és a falra, hogy ugy ér-
zed, mintha egy bortdnben sétalnal. Mikdzben elhaladsz
ezek mellett a ,,bortonablakok” mellett, kitekintesz rajtuk,
de csak a fak néma sorfalat latod a tavolban, amitGl az a
szlinni nem akar6 érzésed van még mindig, hogy azok is
bamulnak téged. Talan most is készen allnak arra, hogy
gyOkereiket kitépve elinduljanak feléd a borongéds felhdk
alatt, atgazolva a felszin alatt varakozo ¢l6halottak sere-
gén.

Villanas.
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Megrazod a fejed, hogy ismét megszabadulj az efféle
gondolatoktol, amik ki tudja, honnan jonnek. Amig ezzel
foglalkozol, észre sem veszed, hogy egy magas alak buk-
kan el6 az elbtted 1évd lépcsOknél. Mintha egy alombol
riadnal, ugy jelenik meg elétted egy Okori, pdlyaba csavart
mumia, karjaival az orrod el6tt hadonaszva. Mar csak egy
rémult sikolyra marad idéd, miel6tt sikerdl neki megra-
gadnia, ez azonban nem akadalyoz meg abban, hogy a
fegyvereddel viszonozd a tamadast. Aztan felall a tarko-
don a sz0r és a hajad is égnek all, amikor azt latod, hogy
barmennyi sebet is ejtesz rajta, azok masodpercek alatt
begyogyulnak. A Mumia kdzben a nyakadba mélyeszti az
ujjait, hogy még kézelebb huizzon magahoz.

Odakint néhany madar riadtan rebben fel a fészkérdl,
ahogy rémiilt sikolyok remegtetik meg a levegot...

AXRRIA

46.

Olyan gyorsan kutatod végig a zsebeidet, mint egy meg-
szallott, mikozben a tekerg6z6é rémség mar-mar lecsap
rad a karjaival. Es ekkor hirtelen vilagossag gyul az agyad-
ban: ha ez a valami itt korilotted a sotétség sziilotte, ak-
kor biztosan félnie kell a fényt6l! Ha van nalad egy jel-
zOrakéta és hasznalni szeretnéd, lapozz a 221-re. Ha van
egy Ongyujtod és hasznalni szeretnéd, lapozz a 165-re. Ha
van nalad egy zseblampa ¢és hasznalni szeretnéd, lapozz a
133-ra. Ha ezek koziil egyik sincs nalad, lapozz a 231-re.
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47.

Nem kis eréfeszitésedbe keriil a deszkaknak még csak a
felét is eltavolitani, pedig egy elég massziv feszitGvassal
teszed mindezt. Az er6lkddés miatt teljesen megfeledke-
zel magadrol és arrol, hogy hol is vagy, ezért csalodottsa-
godban hangosan szitkozodni kezdesz. Tedd probara SZE-
RENCSED! Ha szerencséd van, lapozz a 351-re. Ha nincs
szerencséd, lapozz a 263-ra.

48.

Magad is meglepddsz azon, hogy az ajtd nincs bezarva,
de a kovér férfi eléggé débbenten néz rad, amikor kinyit-
ja. — Ugy emlékszem, hogy arra kértelek, hogy tavossz és
szerezd meg a fegyvert — mondja bosszus hangon, majd
megfordul, hogy bevagja és Gjra bezarja az ajtot. MielStt
azonban eltlinne a szemed el6l, egy kis piros foltot veszel
észre a ruhdja hatuljan, ami nagyon gyorsan egy Halal-
betlivé alakul at.

Kapsz 1 FELELEM pontot és vesztesz 1 SZERENCSE pon-
tot.

Ha ez mar az 6todik ezekbdl a szOrnyliségekbdl, amire
raakadtal, lapozz azonnal a 132-re. Ha még nem, akkor
gyorsan kell cselekedned, mert a tompan puffano léptek
és az 6don dohszag egyre jobban kozeledik hozzad. Mit
teszel?

A f6bejarathoz rohansz? Lapozz a 149-re.
A hats6 bejarathoz rohansz? Lapozz a 157-re.
Megproébalod elbarikadozni magad

egy kozeli szobaban? Lapozz a 247-re.
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49.
Koriilnézel a konyhaban, hatha talalsz valamit, amire ra
lehet fogni, hogy ehetd, amikor hirtelen raddbbensz a
helyzet abszurditasara: hiaba is talalnal barmit ezen az
undorito helyen, még az éhhalal kiiszobén sem lennél haj-
landé megenni. Ezért inkabb ugy dontesz, hogy gyorsan
szétnézel valami egyéb hasznalhato dolog utan. Elészor
korbejarod a konyha kézepén 1évl asztalt, de csak mély
vagasokat latsz az asztallap oldalan, illetve nagy megroko-
nyddésedre egy emberi kdrmot az egyik sarkaba agyazod-
va. Hagyod az asztalt, hogy tavozas el6tt még egy utolsé
pillantast vess a tobbi berendezésre: a voroses foltokkal
tarkitott evSeszk6zokre, a belsdségekkel teli mosogatora,
és ugy altalaban a mindent vastagon elborité mocsokra.
Mindekdzben az a furcsa gondolat 6tlik az eszedbe, hogy
maga a helyiség is figyel téged.

Elhessegeted ezt a szokatlan érzést, és mar éppen tavoz-
nal, amikor észreveszel egy kis dobozt, ami éppen csak
kikandikal a mocskos tanyérok koziil. Odalépsz, és rogton
megallapitod, hogy ez egy elsdsegély doboz! Nem éppen
szokatlan dolog egy konyhaban, de azért meglep, hogy
ezen a helyen is talalsz egyet. Kapsz 1 SZERENCSE pontot!
A dobozban 3 alkalomra elegend6 gyogyszercsomagot ta-
lalsz, minden adag 4 elvesztett ELETERO pontodat allitja
vissza. Barmikor hasznalhatod &ket, kivéve harc kézben.

Gratulalsz magadnak az Uj szerzeményedért, amikor
hirtelen halk, suttogd és suhogod hangokra leszel figyel-
mes. Fogalmad sincs, hogy mik lehetnek ezek és honnan
jOhetnek — bar sejtéseid azért vannak —, mindenesetre ugy
dontesz, hogy jobb lesz azonnal elhagyni ezt a helyiséget.
Lapozz a 137-re.
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50.

A tiikor a legkevésbé sem zavar.

Viszont egy kinyild ajtd hangja felkelti a figyelmedet.

Megfordulva dobbenten latod, hogy a Lanyszoba ajtaja,
amelyen beléptél, most pont a masik sarokban van, mint
ahol lennie kellene. Jeges félelem kuszik végig a gerince-
den, ahogy koriilnézel és megallapitod, hogy most min-
den éppen az ellenkez6 oldalon van, mint ahol eddig volt.
Fogalmad sincs, hogy mi térténhetett, de most valahogy
mintha a szoba tiikérképében lennél. Rémiilten fordulsz
vissza, és azt latod, hogy a tiikdrben 1év6 ajtd lassan ki-
nyilik, majd valamilyen karok kezdenek befelé vonaglani
rajta. Ismét a mogotted 1év6 ajtora nézel, de dobbenten
latod, hogy az viszont még mindig csukva van. Mit teszel?

Megvarod a teremtményt,

hogy szembeszallj vele? Lapozz a 179-re.
Kinyitod a mogotted 1évo ajtot? Lapozz a 98-ra.
Villamgyorsan atkutatod a forditott

szobat, ahol most vagy? Lapozz a 398-ra.
Megproébalsz valahogy atjutni

a tiikron? Lapozz a 262-re.

Megprébalod 6sszetdrni a tiikrot? Lapozz a 422-re.
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51.
Kissé izgatottan veszed el az tiveget az asztalrdl, hogy éva-
tosan belekortyolj. Undorité ize van, de mégis erdre kapsz
tole.

Kapsz 2 ELETERO pontot.

Elteszed az tiveg bort a hatizsakodba. Még harom hor-
pintésnyi maradt benne, és mindegyik adag 4 elvesztett
ELETERO pontodat allitja vissza. Barmikor belekortyol-
hatsz a borba, kivéve harc kézben. Viszont amikor az utol-
s6 kortyot is megittad, el kell dobnod az lires Giveget.

Most pedig dontsd el, hogy mi legyen a kovetkezd 1¢é-
pésed. Csak olyat valaszthatsz, amit még nem tettél meg.

Megvizsgalod a konyveket? Lapozz a 436-ra.
Megvizsgalod az ujsagokat? Lapozz a 410-re.
Elhtzod a fiiggdnyt? Lapozz a 329-re.

Elhagyod a szobat, hogy tovabb-
haladj az északi iranyba
kanyarod¢ folyoson? Lapozz a 491-re.
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52.

A faklya sercegd hangja egy kissé megnyugtat, mert a
langja eloszlatja a koriilotted 1évé sotétség nagy részét,
igy magabiztosabban folytatod az utadat. Néhany méter
megtétele utan egy masik kobor fényforrasra leszel figyel-
mes, nem sokkal elotted. A szived hevesebben kezd verni
arra a gondolatra, hogy Osszefuthatsz egy masik emberi
lénnyel, ezért 6nkénteleniil is felé kialtasz, de aztan ra-
jOssz, hogy ez teljesen felesleges, mert mar észrevette a
faklyad fényét, és aton van feléd. Amikor odaér hozzad és
felemeli a lampasat, hogy alaposabban megnézzen téged,
akkor egy rémiszt0 arcba bamulsz bele: aprd, hunyorgo
szemek ulnek a hamusziirke bérred6k mélyén, de a leg-
félelmetesebb a hatalmas, vigyorgd szaja, amiben akko-
ra fogak meredeznek, mint az ujjaid. Ez a 1ény egy Ejjeli
Vadasz, egy rég elfeledett emberformaju teremtmény va-
lami ismeretlen helyrdl, és mar tamad is, miel6tt akar csak
megfordulhatna a menekilés gondolata a fejedben.

Ejjeli Vadész UGYESSEG 9 ELETERS 6
Ha sikeriil legy6znod, lapozz az 5-re.

53.

Nagyot nydgve feltéped az ajtot, majd dsszerezzensz, ami-
kor a foldhoz csapodik, mert akkorat dondiil, hogy az
egész kornyék visszahangzik t6le. Gyanitod, hogy a Haz-
ban 1évé teremtményeket mar figyelmeztették korabban
a kinti zajokra, és hogy nem kell foglalkozniuk veliik, de
abban nem vagy biztos, hogy ez az odakint koszalokra is
vonatkozik. Gyorsan kérbe is nézel, mert ez a hangzavar
barminek vagy barkinek felhivhatta rad a figyelmét, és
szinte mar szamitasz is ra, hogy egyszer csak megjelenik
egy kiéhezett zombihorda a sotétbal.

Tedd probara SZERENCSED! Ha szerencséd van, lapozz a
70-re. Ha nincs szerencséd, lapozz a 28-ra.
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54.

Furcsa érzés megkozeliteni az tiveg nélkili ablakokat,
mert olyan, mintha azok néznének at rajtad. Lekiizdve
a félelmedet, ovatosan lépsz kdzelebb az egyikhez, mert
tisztaban vagy vele, hogy nem biztos, hogy tetszeni fog,
amit mogotte talalsz, vagy ami még rosszabb, valaki vagy
valami észrevehet és fellarmazhatja az egész hazat. Azon-
ban amikor odalépsz az ablakhoz és kinézel rajta, csak a
mar jol ismert osvényt latod, amin el6szor mentél végig,
amikor beléptél a parkba, csak eztttal mas szemszogbdl
veheted szemiigyre. Vértocsakat is latsz, amik halvanyan
megcsillanak a holdfényben, és nem kétséges, hogy attol
a szerencsétlentdl szarmaznak, aki nekirohant a magasfe-
sziiltségnek. Errdl eszedbe jut a lehetetleniil magas, szo-
gesdrottal ellatott kerités, és arrafelé forditod a fejedet. A
szénné égett holttest még mindig meg-megremeg, de a
Halal Kiildonceinek szinét sem latod.

Ismét az Osvény felé fordulva, a fak mogott megpillan-
tod egy t6 csillogo viztiikrét a tavolban. Egy kicsit jobban
el6rehajolsz, mert meg mernél ra eskiidni, hogy mozgast
1attal a t6 vizében, de aztan rajossz, hogy csak képzelddtél.
A t6 kdzepén 1év4 kis sziget viszont nem a fantaziad sziile-
ménye. Tovabb nézel6dsz az 6svény mentén, de ezen kiviil
csak fakat latsz mindenfelé.

Ekkor hirtelen egy kis fekete targy hivja fel magara a
figyelmedet, ami az ablakparkianyon hever: egy Biblia.
Eléggé meglep, hogy pont ilyesmit talalsz egy ilyen he-
lyen, és ettdl azonnal gondolkoddba esel. Talan nem vagy
egyediil, mert valakik mar jartak itt kordbban elGtted és
megprobaltak megallitani az itteni eseményeket? Vagy
legalabbis megpréobaltak, de csak ennyi maradt utanuk.
Akarhogy is, zsebre vagod a kis kdényvet, és ettdl maris
jobban érzed magad.

Vesztesz 1 FELELEM pontot és kapsz 1 SZERENCSE pon-
tot.
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Ezutan hatrébb 1épsz az ablaktol, mert valami arnyék
suhan el a Hold el6tt, bar valdszintileg csak egy madar
volt az.

M¢ég mindig az 0j szerzeményednek Oriilve ujra a leve-
lek felé fordulsz, de az 6romodet egy baljos érzés valtja
fel azonnal, amikor észreveszed, hogy a levelek mintha
elmozdultak volna: ez a kozeli kupac egy kicsit magasabb
lett, az a tavolabbi viszont alacsonyabb. Ha megvizsgalnad
Oket kozelebbrdl, lapozz a 81-re. Ha inkabb ugy érzed,
hogy végeztél a hazban, és tavoznal innen, lapozz a 390-re.

55.

Eszedbe jut a régi vampirlegenda, ezért gyorsan eléveszed
a fokhagymat, és a n6hoz vagod, aki visitva hatral eldled,
mikdzben kétségbeesetten igyekszik megszabadulni t6le.
Ezzel sikeriilt id6t nyerned, és gyorsan felkapod a fegy-
veredet, majd megpordilsz, hogy szembeszallj vele. A n6
még mindig a fokhagymaval van elfoglalva, igy sikeril egy
sulyos sebet ejtened rajta, amitdl a féldre zuhan.

Vér csorog végig az arcan, és lehunyja a szemét.

Megkonnyebbiilten séhajtasz fel, majd tavozni késziilsz.

A n6 szemei felpattannak, és mosolyog!

Hat persze! A hétkdznapi fegyverekkel ugyan meg lehet
sebesiteni az effajta teremtményeket, de elpusztitani nem.
Felall a tarkdédon a szdr, mikdzben latod, hogy a szérnyl
seb magatol begyogyul, és a né kezd talpra allni. Valamit
tenned kell!

Ha van nalad szenteltviz, lapozz a 120-ra; ha nincs, la-
pozz a 434-re.
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56.

A kapurostély vasbdl késziilt és tul nehéz ahhoz, hogy
puszta erdvel fel tudd emelni. Mas valasztasod nem lévén,
legylirdd a félelmedet, és visszafordulsz a kripta belseje
felé. Korbenézel, de hamar ra kell jonndd, hogy csak a
korabban latott sirok vannak itt. Ezzel csak az az egyet-
len hiabavalonak tiné lehetdséged maradt, hogy a sirok
egyikében probalj kiutat talalni, vagy egy kapcsolot a ka-
purostélyhoz. Ha az egyik kisebb sirt szeretnéd atkutatni,
lapozz a 37-re. Ha az egyik nagyobb sirt néznéd at, lapozz
a 395-re. Ha a kripta kézepén 1év6 legnagyobb sirral pro-
balkoznal, lapozz a 71-re.

57.
Barmivel is probalkozol az ajton, semmi eredménye sincs.
Csalodottan rugsz bele egyet, és ez volt életed utolsé rossz
dontése. Abban a pillanatban ugyanis, amikor a labad el-
talalja az ajtot, egy kattanast hallasz €s rajossz, hogy vélet-
leniil beinditottal valamit. A fejed f616tt kinyilik egy titkos
rekesz, amibdl a mar jol ismert mocskos, zold folyadék
kezd el 6mleni. El6szor csak egy halk kaparaszast hallasz,
majd éppen akkor nézel fel, amikor a trutymé megin-
dul, hogy teljesen elarasszon téged, amibdl bven jut a
szadba, az orrodba és a szemedbe is. Egy pillanatra nem
érzel semmit. Aztan a kovetkez6 szornyl masodpercben
mar érzed az elviselhetetlen fajdalmat és fuldokolni kez-
desz, ahogy sz6 szerint elolvadsz a rad 6ml6 savtol. Ez
azonban nem kozonséges sav, mert megfertdzték az egész
Hazat ural6 borzalmak, igy aztdn, mikozben a borod le-
olvad rdlad és a gurgulazo sikolyodat visszhangozzak a
falak, elkezdesz atvaltozni. A fejedbdl szarvak, a hasadon
egy fogakkal teli szaj, a homlokodon pedig egy 4j szem
nd. Ezutan sikoltozva és nevetve rogysz a foldre, ahogy
egyszerre szenvedsz és Orilsz, mikézben az arcod telje-
sen elolvad, a régi szemeid pedig kiégnek a helyiikbdl.
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Az olvadt tested egy z6ld nyalkatocsava all 6ssze a padlon,
ahol mosolyogva és sirva varod a t6bbi Démonivadékkal

o

egyltt a kovetkez6 aldozatotokat...

58.
Hirtelen merész otleted tamad, hogy hasznalnod kellene
az Acél Laposiiveget és a benne 1év8 rumot. Igy aztan ki-
nos lasstsaggal odakuszol a szokGkat mentén a serleghez,
és a lapostiiveged egész tartalmat beledntdd. Ezutan visz-
szakuszol a korabbi buvohelyedre, és varod a hatast.

Ahogy szamitottal ra, a teremtmény hamarosan fel-
tapaszkodik, és torz alakja megjelenik a szobor mogiil,
ahogy odacammog a serleghez. Lehajol, felkapja, majd
egy hajtasra kiissza a benne 1év6é rumot, mikézben to-
vabbra is szlinteleniil mosolyog. Ezutan visszacammog a
helyére, hogy ismét letiljon a szobor mdgott.

J6 huisz percet varsz, amig bekovetkezik az, amire szami-
tottal: végre hallod a teremtmény horkolasat. Lassan és
ovatosan megkozelited a pihendhelyét, és észreveszel mel-
lette egy furcsa, vallasi szimbolumokkal boritott szalagot,
ami csak agy ott hever mellette. Vajon a lény éppen ezt
Orizte, vagy csak véletleniil keriilt oda? Ezt valoszintileg
soha nem tudod meg, de a lényeg, hogy itt van és elteszed
magadnak, mert van benne valami furcsan megnyugtato
(ird fel a Kalandlapodra a voros szalagot).

Kapsz 1 SZERENCSE pontot.

Ha most az tiveghazat latogatnad meg (és még nem tet-
ted meg), lapozz a 64-re. Ha a vizesést néznéd meg (és
még nem jartal ott), lapozz a 176-ra, de csak akkor me-
hetsz oda, ha nem a Hidrofébia a Legf6bb Félelmed. Ha
a szemétdomb érdekel (és még nem jartal ott), lapozz a
125-re. Ha a maglyat néznéd meg koézelebbrdl (és még
nem tetted meg), lapozz a 198-ra, de csak akkor mehetsz
oda, ha nem a Pirofobia a Legfébb Félelmed. Ha inkabb
tavoznal a kertbdl, és visszatérnél az dsvényhez, lapozz a
279-re.
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59.

Mar magatdl a gondolattdl is rosszul leszel, hogy benyulj
abba a gusztustalan faliszekrénybe: az egész tested remeg-
ni kezd, mikdzben csak allsz ott foldbe gyokerezett labbal,
és képtelen vagy elforditani a tekintetedet a szekrény un-
doritd, beteg tartalmardl. Lelki szemeid elStt a csontok
életre kelnek, és a szamodra legfortelmesebb mddon nyii-
zsogni kezdenek: csikorognak, nyikorognak, vonaglanak
és Osszevissza tekeregnek. Ures szemiiregek bamulnak
rad, rangat6zo ujjcsontok boknek feléd, tatongd allkap-
csok csattogtatjak a fogaikat, majd az egész rakas megin-
dul feléd.

Villanas.

Mintha rémalombdl ébrednél, a vizidk egyszer csak el-
tlinnek és visszatérsz a valdsagba. Nincs az a pénz, hogy
bedugd a kezed abba a ,,kinzokamraba! Helyette felme-
hetsz az emeletre — lapozz a 220-ra —, vagy elhagyhatod a
hazat — lapozz a 390-re.

60.
Megragadod a fogantytt, amit ujjnyi vastagon borit vala-
mi ragacsos anyag, majd lassan kinyitod a siit6 ajtajat, mi-
kozben Osszerezzensz a rozsdas szerkezet nyikorgd hang-
jatol. Belenézel a belsejébe, és azonnal a szad elég kapod
a kezed, hogy fel ne sikolts hangosan.

A siit6 belsejében egy Gsszeégett ember van.

Es hogy ez a sokkolo6 latvany ne legyen elég, a véres kéz-
lenyomatokbdl és a siitd belsejében 1évS karistolasokbol
az is egyértelmt, hogy a szerencsétlen még élt, amikor
betették ide.

Kapsz 1 FELELEM pontot.

A gyomrod felkavarodott, a nyeldcsdved megtelik epé-
vel, és csupa rossz érzés kavarog benned. Visszacsapod a
st ajtajat, és ugy dontesz, hogy azonnal elhagyod ezt a
helyiséget. Lapozz a 137-re.
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61.

Abban a pillanatban, ahogy belépsz az ajton, vér és trtalék
szaga csapja meg az orrodat. Majdnem megall a szivveré-
sed, amikor rajossz, hogy a szornyli kinzokamraba tértél
vissza. Es az is eszedbe jut, hogy a kinzémesterek mennyi-
re veszélyesek és Oriiltek.

Nagyon halkan tavozol.

Vesztesz 1 SZERENCSE pontot. Visszatérsz az alaguthoz.
Lapozz a 233-ra.

62.
Merre folytatod a kutatast?

Ha a szokdkutat szeretnéd megnézni (és még nem tetted
meg), lapozz a 85-re, de csak akkor mehetsz oda, ha nem a
Hidrofobia a Legf6bb Félelmed.

Ha a vizesést néznéd meg (és még nem tetted meg), la-
pozz a 176-ra, de csak akkor mehetsz oda, ha nem a Hid-
rofobia a Legfobb Félelmed. Ha a szemétdomb érdekel
(és még nem jartal ott), lapozz a 125-re. Ha a maglyat
néznéd meg kézelebbrdl (és még nem tetted meg), lapozz
a 198-ra, de csak akkor mehetsz oda, ha nem a Pirofobia a
Legfobb Félelmed. Ha inkabb tavoznal a kertbdl, és visz-
szatérnél az 6svényhez, lapozz a 279-re.
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63.

Konnyes szemek kisérik minden mozdulatodat, mik6z-
ben atkutatod a szobat, de néhany festékes tubuson és
elhasznalt ecseten kiviil nem talalsz semmi emlitésre mél-
tot. Mar éppen tavoznal, amikor észreveszel egy kis eziist
keresztet az egyik szerencsétlen né nyakaban. Szinte meg-
konnyebbiilsz, amikor latod, hogy az illetd mar halott.
Elveszed a keresztet a nyakabdl, hogy a sajatodba akaszd
(ird fel a Kalandlapodra), majd tavozol a szobabdl.

Kapsz 1 SZERENCSE pontot.

Ha a bal oldali folyosén indulnal el, lapozz a 204-re. Ha
tovabbra is az északi iranyba vezetd folyoson haladnal to-
vabb, lapozz a 127-re.

64.

Ahogy kozeledsz az tiveghaz felé, a tavolrol hallott siko-
lyok egyre hangosabbak lesznek, és most mar halk siras is
vegyll a hangok kozé. Kinyitod az ajtot, hogy bekukkants
az lUveghaz nyomaszté hangulatu belsejébe, de azonnal
vissza is h6kolsz kohogve és leveglért kapkodva — bent-
rél ugyanis fortelmes bliz arad feléd, a hdség pedig szinte
elviselhetetlen. Visszatartott 1élegzettel és a legrosszabb-
ra felkészlilve 1épsz be Ujra az liveghaz sotét belsejébe,
¢és a novényagyasok kozott azonnal mozgast veszel észre.
A siras és a sikolyok egyre hangosabbak. Ahogy o6vato-
san korbenézel, rémiilt arcokat veszel észre a saros féldbe
agyazodva! Undorodva dobbensz ra, hogy mi folyik itt:
€l6 embereket ultettek el szo szerint, akiken és akikbdl
noévények nének ki.

Zihalva kapkodod a levegét ijedtedben, és azonnal ful-
dokolni kezdesz a mar6 gazoktdl, ahogy véletleniil be-
lélegzed a perzselen forrd levegot. Vesztesz 2 ELETERO
pontot. Ettd] fliggetleniil gy dontesz, hogy legalabb fe-
liletesen atkutatod ezt a hatborzongaté helyet. Ha Toxi-
fobiaban szenvedsz, lapozz a 455-re; ha nem, lapozz a
246-ra.
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65.

Kinosan lassan és a lehetd legdvatosabban a labadnal
hever6 undorité holttest felé nyulsz, hogy finoman el-
vedd a kulcsot a csontos nyakabol. A kévetkezd pillanat-
ban mar a kezedben is van, és elégedetten mosolyogsz.
A kulcs z0ld szind, a gerincét két szarny disziti, a fejére
pedig az Angelica sz6 van nyomtatva. Egy pillanatra el-
tOprengsz azon, hogy ez a szo esetleg az angyalokra utal-
hat-e, vagy pedig valamilyen szent hely zarjat nyitja, pél-
daul egy templomét vagy egy kapolnaét. Egy darabig még
gyonyOrkodsz benne, majd gyorsan zsebre vagod legtijabb
kincsedet (ird fel a Kalandlapodra). Lapozz a 156-ra.

66.
A Bukott Angyallal valo talalkozastol egy kissé még min-
dig megrendiilve megvizsgalod a sirjat, és egy kulcsot ta-
lalsz benne! A kulcs gerincén egy kés és egy villa szimbo-
luma lathato. Eltoprengsz rajta, hogy vajon milyen ajtét
nyithat, és a kortlotted 1évé borzalmak ellenére elmoso-
lyodsz, mert nem nehéz kitalalni.

Zsebre vagod a Konyhakulcsot (ird fel a Kalandlapodra),
majd a korulotted 1év6 csendben azon téprengsz, hogy
mitévl legyél, mikdzben a fellrdl j6v6 holdfény csak té-
ged vilagit meg, de a kornyezeted még mindig sotétbe
burkolézik.

Ha megvizsgalnal egy teljesen Uj sirt, egyikét a legna-
gyobb mogott 1évoknek, lapozz a 230-ra. Ha inkabb a
lehet6 leggyorsabban menekiiloutat keresnél errdl a hely-
rél, lapozz a 153-ra.
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67.

Az asztal kétségteleniil lenyligdz6 benyomast tesz rad, és
nyilvanvaldan ezzel a céllal is késziilt: nagy, szépen meg-
munkalt, kiss¢ bonyolultan diszitett, de GOsszességében
massziv megjelenési. Sotét fabdl faragtak, ami elég régi
ugyan, de igényesen le van csiszolva, és az itt-ott lathato
természetes gocsOrtok csak emelik a szépségét. Az asztal
tetején egy aranyozott telefon van, mogotte néhany fidk
a falon, alatta pedig egy papirral teli szemeteskosar. Mit
teszel?

Kinyitod a fiokokat? Lapozz a 317-re.
Megvizsgalod a telefont? Lapozz a 249-re.
Megvizsgalod a szemeteskosarat? Lapozz a 217-re.
Tavozol a szobabdl? Lapozz a 138-ra.

68.

Tovabbhaladsz a jobb oldali folyoson, és bar nem érzel
semmi légmozgast, a feletted 1évo csillarok mégis enyhén
himbaléznak, amitdl az arnyékok is mozognak egy kicsit
korilotted. Amikor elhaladsz egy ablak mellett, a szemed
sarkabdl valami tavoli mozgast veszel észre odakint, de
amikor odafordulsz, nem latsz semmit. Tovabbsétalsz a
vOrods barsonyszonyegen, majd egy ujabb ajtot veszel ész-
re a folyosé bal oldalan. Ez az ajto teljesen jellegtelen és
hétkdznapi, amire a Copia szot karcoltak. Ha ki szeretnéd
nyitni ezt az ajtot, lapozz a 375-re. Ha inkabb tovabbmen-
nél, lapozz a 363-ra.
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69.

M¢ég magad sem hiszed el, hogy mire késziilsz most; az
idegességtdl legszivesebben felnevetnél, ha nem félnél
még jobban attol, hogy megtérd ennek a haznak a ha-
lott csendjét. Nagy leveglt veszel és belépsz az elhullott
allatok maradvanyai kozé a teljesen sotét, zart és szuk kis
lyukba a 1épcsé alatt. Osszerezzensz a bérddhéz éré fehér
csontok érintésétdl, ezért lehunyod a szemed, mintha at-
tol nem hallanad azokat az idegesito kis zajokat, ahogy a
csontok egymasnak koccannak. Ahogy egyre beljebb fu-
rakodsz és egyre jobban korulvesznek a fehérre fényesitett
allati maradvanyok, hirtelen ijedten veszed észre, hogy
mar nincs semmi mas a labad alatt és kortilotted, csak
csontok. Ez a faliszekrény sokkal nagyobb, mint gondol-
tad, és bar Oriilten hangzik, de olyan, minta nem lenne
alja ¢és egyenesen a pincébe vezetne.

Teéle van csontokkal?

Ahogy a csonthalom teljesen korbevesz, olyan érzé-
sed van, mintha egy 6rias markaban vergddnél, és ettdl
megint rdd tér a nevethetnék. De azonnal elmegy a
kedved a viccel6déstdl, amikor eszedbe jut, hogy valaki
meghallhat és rad zarhatja a faliszekrény ajtajat, hogy ott
maradj egyedill a fenyegetd sotétben. Ekkor débbensz ra
hirtelen, hogy még mindig csukva van a szemed. Atkozod
a hiilyeségedet és a gyavasagodat, majd résnyire huzott
szemhéjakkal koérbenézve megallapitod, hogy még min-
dig a meglepGen mély szekrényben vagy, aminek az ajtaja
még mindig nyitva van mogotted, és a vicsorgd koponyak
még mindig téged bamulnak.

— Mi a fenét keresek itt? — kérdezed magadtol. — Mégis,
mi a francot gondoltam, hogy mit fogok itt talalni?

Aztan egyszer csak valami lagyat és meleget tapintasz ki
a kezeddel a fogak és labszarcsontok kdzott. E16szor arra
gondolsz, hogy egy friss tetemet talaltal, de akkor halla-
nod kellene a legyek zimmogését és a patkanyok apro
labainak a surrogasat korilotte.
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Akkor meg mi ez?

Barmi is legyen ez a dolog, az biztos, hogy nagy, mert
most mar barmerre is tapogatdzol, mindenhol ezt a lagy,
meleg valamit érzed. Es lehet, hogy ez csak a képzeleted
jatéka, de raadasul mintha a padlo is lejteni kezdene. Hat-
ranézve dObbenten allapitod meg, hogy az ajté milyen
messze van toled.

Mégis, milyen mély ez az arkozott valami?

Ekkor hirtelen megcsapja valami szag az orrodat, ami
tal gyengén érzodik ahhoz, hogy be tudd azonositani,
de valami mégis azt sikoltja a fejedben, hogy menekiil;!
De hogyan? Ez a hely tal szlik ahhoz, hogy meg lehes-
sen benne fordulni. Mikdzben ezzel probalkozol, és hat-
rafelé nyujtogatod a nyakadat a biztonsagot jelentd ajtod
felé, a rémiilettdl még a 1élegzeted is elall, amikor meg-
latod, hogy az milyen lehetetleniil messze van tdled.
Az ijedtségtdl megtantorodsz és zihalni kezdesz, kozben
majdnem a korilotted 1év6 csontok kdzé zuhansz, ami-
kor varatlanul egy falat tapintasz ki magad mellett. A fal
puha és meleg. Ha Klausztrofobiarol vagy Kartilogeno-
fobiatol szenvedsz, lapozz a 150-re; ha nem, lapozz a
301-re.

70.

Néhany pillanatig teljesen mozdulatlanul maradva a ko-
ralétted 1évo arnyakat pasztazod, de ugy tnik, hogy senki
és semmi nem hallotta meg a zajt, amit csaptal. Vagy le-
het, hogy mégis, és mar figyelnek téged a homalybol, de
korabban azt az utasitast kaptak, hogy ne foglalkozzanak
semmilyen zajjal és mozgassal idekint? Erre a gondolatra
megborzongsz, és gyorsan belépsz a pincébe. Lapozz a
295-re.
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71.

A legnagyobb sir fedele teljesen sik, és nem latsz rajta
semmilyen feliratot. Nekiveselkedsz, hogy elmozditsd
a kékoporso tetejét, hogy aztan meglepddve tapasztald,
milyen kdnnyedén félre lehet csusztatni. A meglepetésed
csak fokozodik, amikor meglatod, hogy mit rejt a belseje:
egy gyOnyord fiatal n6 fekszik benne, mintha csak aludna!
Hossza, fehér haja és napbarnitott bére van, és eskiidni
mernél ra, hogy csak most helyezték ide, mert ugyanolyan
¢élének tlinik, mint te magad. Még a ruhai is szinte ujnak
tlinnek. Kozelebb hajolva a n6hoz, az ajkain halvany mo-
solyt latsz jatszadozni, mintha csak viccel6dne veled! Még
jobban folé hajolsz, az arnyékod ravetil, a fiiled egyre job-
ban kozelit a szajahoz ... de miért is? Talan igy szeretnél
meggy6zédni rola, hogy még lélegzik? Es ekkor veszed
észre, hogy a szemhéjai finoman megrezdiilnek!

A n0 kinyitja a szemét, és rad mosolyog. Majd kinyitja a
szajat és csendesen rad nevet. A fogai sargak ¢és torottek,
a nyelve duzzadt és fekete. Hatrébb 1épsz, mikdzben a nd
feliil a k6koporsdjaban, és amikor megragadja a széleit,
akkor veszed észre, hogy az ujjain nem kérmok, hanem
hossza karmok vannak. Az egyik kezed a szad elé¢ kapod,
mikézben a masikkal keresgélni kezdesz valami targy
utan, amivel megvédheted magad. Ekkor veszed észre a
koporsé falain beliill a karmolasok tucatjait — mintha a
szerencsétlen lényt élve temették volna el.

Velotrazo sikoly razza meg a kripta falait, mikozben a nd
a sajat arcat karmolassza, felfedve ezzel az alatta 1év§ rot-
hadé hust. Rémult arckifejezésed lattan a né vért kopkod-
ve nevetni kezd. Ezutan eltori az egyik ujjat, és leharapja
a nyelve egy részét! Barmi is ez a n6, az biztos, hogy nem
ember. Egyre jobban rettegve hatralni kezdesz, ahogy
a no felall a koporsojaban, és alig hiszel a szemednek,
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amikor meglatod, hogy a hatan félig elrohadt szarnyak is
vannak! A teremtmény még jobban nevetni kezd, amikor
meglatja a félelem és a zavarodottsag furcsa elegyét az ar-
codon, szemmel lathatdan élvezve a szenvedésedet. Most
dobbensz ra, hogy ez egy Bukott Angyal, aki szereti meg-
gyotorni az dldozatait, mielGtt megeszi 6ket.

Es ekkor a szérny( lény hatalmasra tatva fekete széjat és
vért okadva megindul feléd.

Ha van nalad egy rdzsafiizér, egy tiikor és egy biblia, la-
pozz a 86-ra Ha barmelyik kettd nalad van ezekbdl a tar-
gyakbol, lapozz a 377-re. Ha a fentiek koziil csak az egyik
targy van nalad, lapozz a 171-re. Ha egyik sincs nalad,
lapozz a 34-re.

72.

Nem foglalkozol a kisértéssel, amit az 1) folyos6 kinal,
mert valamiért rettegéssel tolt el a gondolat, hogy mi var-
hat rad arrafelé. A kozelben 1évé él6halottakra gondolva
inkabb Gsszegdrnyedve lopakodsz tovabb, a lehetd leghal-
kabban érintve a cipdddel a szényeget. Néhany masod-
perc mulva a tapogatozé kezed ismét egy ajtot tapint ki
a bal oldalon. Ha benyitnal ezen az ujabb ajton, lapozz
a 96-ra. Ha ugy dontesz, hogy nem foglalkozol vele, és
inkabb tovabbmész, lapozz a 118-ra.
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73.

Amikor leveszed a kosar fedelét, majdnem eldjulsz a tar-
talmatodl, mert tele van levagott végtagokkal és belso szer-
vekkel. Mieldtt kirohannal a fiirdészobabdl, észreveszel
egy leszakadt kezet, ami még mindig szorongat egy gerezd
fokhagymat. Csak nem jart egy vampir is a Hazban? Ha
igen, akkor valészintileg ennyi maradt abbdl az emberbdl,
aki megprobalt végezni vele.

Kapsz 1 SZERENCSE pontot.

Elteszed a fokhagymat, majd tavozol a szobabodl, mieldtt
elhanynad magad. LLapozz a 211-re.

74.
Tedd prébara UGYESSEGED, SZERENCSED és ELETEROD! Ha
csak egy probat is elvétesz, lapozz a 466-ra. Ha mindha-
rom proba sikeres, lapozz a 365-re.

75.

Némi nehézségek aran sikeriil rajonnod az elStted 1éve
szOoveg nyelvezetére, kdszonhetGen annak, hogy eszedbe
jutnak a korabban tanultak: vannak itt 6kori egyiptomi
hieroglifak, illetve 6gorog cirill betlikkel vagy arab nyel-
ven irt mondatok. Végiil rajossz, hogy valdjaban ugyanazt
az lizenetet irtak mindegyik papirlapra, csak mas nyelven:
»Ez a szoba egy haldlos csapda, minden, amit i1t latsz, csak
egy tritkk. Menekiil)!” Vajon ez csak egy ostoba bloff, vagy
valéban egy olyan ember utolséd Oriilt firkalmanyai, akit
megszalltak ezen a helyen? Ha hallgatsz a figyelmeztetés-
re, és azonnal tavoznal, lapozz a 111-re. Ha mégis inkabb
maradndl, dontsd el, hogy mit teszel:

Tovabb kutakodsz

a szemeteskosarban? Lapozz a 282-re.
A fidkokat vizsgalod meg? Lapozz a 317-re.
A telefont nézed meg? Lapozz a 249-re.
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76.

Ovatosan odalépsz a sakk-készlethez, és az elsé dolog,
amit azonnal észreveszel, hogy a figurak egyaltalan nem
elefantcsontbol késziiltek, hanem emberi csontbdl. A
gyalogok példaul egészen biztosan ujjcsontokbdl. Ez egy
Ujabb megnyilvanuldsa az emberi élet semmibevételének,
amiért a Haz ura a felel8s, ezért undorodban nekiallsz,
hogy szétverd a sakktablat, de valami megallit benne: a
sakkfigurak ugyanis a szemed lattara kezdenek maguktol
mozogni! Aztan még nagyobb megddbbenésedre a sakk-
tabla két végénél megjelenik két kisérteties alak, egy idds
férfi és egy n6. Tulajdonképpen egyaltalan nem ijesztGek,
még ha olyan ruhakat is viselnek, amik mar évtizedekkel
ezelott kimentek a divatbol, és a frizuraik is nevetségesek
mai szemmel nézve.

Egy darabig nézed, ahogy jatszanak, de aztan végigfut
a hideg a hatadon, amikor a két szellemalak mosolyogva
feléd fordul.

— Ne félj t6lunk! — mondja az idds férfi, kissé tudalékos
arccal. — Nem azért vagyunk itt, hogy bantsunk.

—Tudjuk, hogy ki vagy és miért vagy itt — teszi hozza az
idds n6 még szélesebb mosollyal. — Azért vagy itt, hogy
megallitsd Yarlest, a néhai Drumer gréfjanak a batyjat.

Elképedsz ezen a kijelentésen, de egyel6re nem akarod
sem megcafolni, sem megerdsiteni.

— Mi vagyunk a sziileik — mondja ismét az idGs férfi, mi-
kdzben a neje felé biccent. — Tudom, nehéz ezt elhinni.

— Pedig igy van! — helyesel a n6, majd baljés tekintettel
meéregetni kezd. —Te viszont szornyl veszélyben vagy!

Vallat vonsz erre, jelezvén, hogy ez eddig is nyilvanvald
volt a szamodra.

— De nem csak te — folytatja a né —, hanem mindenki.
Yarles meg akar nyitni valamit, amit 6 csak ugy emleget,
hogy A Kapu. Fogalmunk sincs, hogy mi lehet az vagy
hogy hova vezet, de biztos nem jelent jot.
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— Egyszer mar megprobalta megnyitni — helyesel a férfi
az allat simogatva —, de csak annyit sikeriilt elérnie, hogy
athozott valamit a mi vildgunkba az Isten tudja honnan,
amit 6 csak ugy hiv, hogy a Megidézert. Szerencsére még
nem aktivizaldédott teljesen, és egyeldre csak a Hazra kor-
latozédik a tevékenysége. Viszont a Megidézett lesz a leg-
kisebb gondunk, haYarlesnak sikeriil megnyitnia a Kaput
és rajta keresztil athoznia azt a masik valamit, ami a tal-
oldalon csak arra var, hogy atjéhessen.

Nem tudod tovabb tiirtéztetni magad, és egy kissé dii-
hosen kibukik bel6led a kérdés, hogy tudnak-e valahogy
segiteni, mert téged ez érdekelne a leginkabb.

Vonj le magadtdl 1 FELELEM pontot.

Az dregember felvonja a szemoldokét, de amikor vala-
szol, akkor tovabbra is egyenletes a hangja. — Yarles biz-
tonsagban van a Titkos Szobdgjaban, és harom kiillonbdzo
informadcidra van szlikséged ahhoz, hogy bejuss oda. Ami
a szoba helyét illeti, ez az utolsd a fenti emeleten. Viszont
azt, hogy hogyan lehet bejutni oda és mi van bent, illetve
mik a titkos informaciok és hol vannak, azt nem tudjuk.

Nem tudod elddnteni, hogy most diihds legyél vagy ha-
las.

A n6 rad mosolyog, és ezt mondja: — Csak a hozza leg-
kozelebb allokkal osztotta meg ezeket a titkokat.

— Ugyanis t6bb testOre is van — veti kdzbe a férfi.
— Es egyiken sem konny( tuljutni. Csak nagyon ritkan
lehet legy6zni Gket kdzvetlen harcban.

-0 igy gondolkodik — veszi at ismét a szot and.— A Haz,
a birtok, meg minden, ami itt van, egy Oriasi kirakds jaték
részei. Igy miikddik ez a pokol: az egész egy jaték, ami-
ben minden és mindenki jatszik. Persze megvan a mddja,
hogy hogyan lehet gy6zni ebben a pokoli jatékban, mert
mindig kell lennie egy megoldasnak — kiilonben a jaték
megszegné a sajat szabalyait.
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— Nem lesz kdnnyl — mondja asitva a férfi, majd lassan
mindketten kezdenek elhalvanyulni. — Sajnaljuk, de van
itt valami mas is, és lassan kezd ébredezni.

Csak bamulod, ahogy lassan eltlinnek, és végiil csak a
sakktabla marad el6tted. Egy kicsit ideges vagy, de ugyan-
akkor Ortilsz is, hogy végre van valami, amin elindulhatsz
a céltalan bolyongas helyett. Ezutan ismét a szobara for-
ditod a figyelmedet.

Kapsz 1 SZERENCSE pontot a tanacsokért.

Alig tlinnek el a szellemek, amikor valami félelmetesen
er0s harag érzete kezdi betdlteni a szobat. Lapozz a 174-re.

77.

A Banshee kormei a hatadba mélyednek, amit6l panik-
szerGen és fajdalmasan feltivOltesz. Vesztesz 4 ELETERO
pontot. Ha Mizofébiaban szenvedsz, kapsz 1 FELELEM
pontot is, ha pedig ez a Legf6bb Félelmed, akkor 3 FE-
LELEM pontot kapsz. Viszont ahogy végigfut rajtad a faj-
dalom, az megkétszerezi az erddet, és még gyorsabban
kezdesz rohanni, hogy magad mdgdtt hagyd a rémséget.
Lapozz a 339-re.
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78.

Egy elagazasba érkeztél, ahonnan északi iranyba tovabb-
vezet a folyoso, de kelet-nyugati iranyban is van egy atjaro.
A bal oldali szakaszon latsz egy ajtot és egy ujabb folyo-
sot az északi oldalon, majd a végén elfordul délre. A jobb
oldali szakasz elhalad egy északi iranyba vezetd folyoso
mellett, majd tovabb folytatddik a homalyba. Az el6tted
1évé folyoso elhalad két, egymassal szemben 1évé szoba
mellett, majd egy masik keresztiranyt folyosoban végzd-
dik. Mit teszel?

Balra indulsz? Lapozz a 184-re.
Egyenesen mész tovabb? Lapozz a 418-ra.
A jobb oldalra 1évd, északi iranyba
vezetd folyoson haladsz tovabb? Lapozz a 139-re.
Végigmész az atjaron
a jobb oldali végéig? Lapozz a 491-re.
79.

Kinézel az ablakon, és megremegsz, amikor azt latod,
hogy fak sokkal kozelebb vannak, mint korabban, raada-
sul most mar langba is borultak, igy egyre halalosabb és
egyre szorosabb gyurlit vontak a Haz koré. De ez még
nem minden, mert az él6halottak is egyre tObben van-
nak odalent, és a rothad6 hus valésagos haborgd tengere
is teljesen korbezarta a Hazat. Most dobbensz csak ra,
hogy még ha sikeriil is teljesitened a kiildetésedet, a me-
nekiilés szinte lehetetlen. Egy konnycsepp gordiil végig
az arcodon, miutdn ez tudatosul benned. Lapozz vissza
a 173-ra, és valassz egy masik lehetOséget, amit még nem
valasztottal.
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80.

Osszeszeded a batorsagodat, és a kezedbe veszed a fegy-
veredet, készen allva arra, hogy elindulj az imént hallott
zaj iranyaba, de mielStt még egy 1épést tennél, egy tjabb
hatalmas ivoltés razza meg az alagutat. A levegd megte-
lik porral, a szived pedig hevesebben kezd el verni. Nem
vagy biztos benne, hogy ra tudod venni magad arra, hogy
szembenézz ennek a rettenetes orditasnak a tulajdonosa-
val. Ahhoz, hogy kideritsd, hogy van-e elég batorsagod
hozza, tedd probara FELELMEDET! Ha sikeres a proba, la-
pozz a 227-re; ha nem, lapozz a 100-ra.

81.

Ahogy a labaddal félresoprod a leveleket, rabukkansz egy
zseblampara, és elégedetten allapitod meg, hogy még alig
hasznaltak, szinte teljesen 1j. Azonban amikor felveszed,
a szived a torkodba ugrik, mert a zseblampa alatt meg-
latsz egy vérfoltot! Megprobalsz gyorsan félrefordulni, de
azon kapod magad, hogy teljesen megbabonazva bamu-
lod a baljoslatu pacat. Nem nehéz kitalalni, hogy sotét
varazser6k munkalkodnak itt. A vérfolt pedig lassan egy
betlt kezd formalni, amitdl felall a tarkddon a szdér. Ha
ez az els6 Halalbetd, amire raakadtal, akkor egy nagy H
lesz bel6le. Ha mar a masodik, akkor A, és igy tovabb.
Kapsz 1 FELELEM pontot és vesztesz 1 SZERENCSE pontot.
Elatkozod a Halal Kild6nceit, majd dithésen kiviharzol a
hazbdl. Lapozz a 390-re.
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82.

Az undorité Démonivadékot darabokra apritottad ugyan,
de a folyosd most mar teljesen megtelt a z6ld masszabol
eléb1jo torz karok és fejek tomegével. Tobb teremtmény-
nek is mostanra mar sikeriilt kiszabadulnia a nyalkabdl,
és elindultak feléd, az els6 mar f6léd is tornyosul. Ennek
nincs olyan testrésze, amit karnak lehetne nevezni, de
az egész feje egy hatalmas szijat formaz. Egy masik lény
pont olyan magas, mint te, de tdbb hasonldsag nincs kdz-
tetek, mert a nyaka egy csonkban végzddik, a szarvas feje
ehelyett a nedvedzd hasabdl né ki. Egy harmadiknak két
feje van, amik folyamatosan egymast harapdaljak, mikoz-
ben a fal mentén feléd vonszolja magat.

A mogotted 1€ve ajtohoz hatralsz, éppen akkor, amikor a
labaidnal 1év6 teremtmény felegyenesedik elStted, de az-
tan yjra Ossze is rogyik, mert egy gyors csapassal elvagod
a torkat. Nincs id6d fellélegezni, mert két karmos kéz kap
el hatulr6l, amiknek a tenyérrel ellentétes oldalan egy-
egy szem tekintget vadul korbe. Hatranézel, de kdzben
megtaszit egy hihetetlentil hosszi1 nyak, ami éppen most
nyulik ki a z6ld masszabol. Ennek a nyaknak a végén sem
egy fej van, hanem még egy karmos kéz, a hatuljan egy
zavart tekintetd szemmel. Rémilten kialtasz fej, mert az
elStted 1éve6 lények most mar teljesen korbevettek. Raada-
sul Gjabb és Gjabb teremtmények bujnak el6 a nyalkabdl.

Ahhoz, hogy megtudd, hany ilyen lénnyel kell most
szembeszallnod, nézd meg, hogy milyen szamot jegyeztél
fel az el6z6 kiizdelem utan. Annyi Démonivadékkal kell
megkiizdened, ahany Harci Kor kellett az els6 legy6zésé-
hez. Mindegyik ellenfeled UGYESSEG és ELETERO pontjai-
nak a szama megegyezik, és mivel lasstiak, azért egyen-
ként kiizdhetsz meg veliik.

Démonivadék UGYESSEG 6 ELETERO 6

Ha az 6sszes ellenfeledet legy6z6d, lapozz a 87-re.
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83.
Osszegérnyedve, hogy minél kisebbnek tiinj, elindulsz a
folyoson az ¢él6halottak tavoli nydszorgéseinek kiséreté-
ben. Lapozz a 281-re.

84.

Baj van! Mar a puszta gondolatra, hogy hozza kell érned
ehhez a valamihez, ami éppen el6maszik a koporsojabol,
a félelemtdl sarkon fordulsz, és a kapurostélyhoz rohansz,
hogy teljes er6dbdl razni kezdd, mikozben kétségbeesve
uvoltesz a vakvilagba. A teremtmény kézben nem all meg,
mert most mar teljesen atfolyt a sirbdl a padlora, hogy
nyulos testét feléd vonszolja. Mar hallod a padlén cuppo-
g6 folyékony, olvadt hus hangjat, ahogy koézeledik feléd;
mar érzed, ahogy foléd magasodik, és amikor meglatod
az arnyékat a padlon, akkor hirtelen abbahagyod a sikol-
tozast.
Sz6 szerint halalra rémiiltél.

Es ekkor a lény a holdfényrél a sotétbe huzza a teste-
det...

85.

A szOokdkut vize messzirdl csillog a holdfényben, mikéz-
ben hatborzongato, fltyilé hangokat hallat, ahogy az
esti szél megcibalja az alahullé vizsugarakat. Kozelebb-
rél szemiigyre véve megallapitod, hogy a szokdékut egy kis
medencében all, és a kézepén allé ndi szobor korsdjabdl
hullik ala a vizsugar. Meglepve veszed észre, hogy a nének
szarnyai is vannak. Ekkor hirtelen mozgast latsz a szo-
bor mogott, ezért gyorsan a foldre buksz, hogy elrejt6zz
a magas fliben. A szokokat moégil egy torz alak cammog
eld, aminek a karjai szinte a foldet suroljak, a feje pedig
ugy néz ki, mintha megnyuztak volna, és csak egy darab
nyers hus lenne a helyén. Az egyetlen kivehetd dolog a
teremtmény arcanak maradvanyai kozott, ami valaha akar
ember¢ is lehetett, egy torz mosolyra huzodo szgj.
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Mozdulni sem mersz, mikdzben figyeled, ahogy lehajol,
felvesz egy nagy méretl serleget a szokokat melldl, meg-
tolti vizzel, majd egy hajtasra kiissza, mikézben egyfoly-
taban mosolyog. Ezt kovetSen visszarakja a serleget, és
visszatér a szobor mdgé, majd a zajokbal itélve lehuppan
a foldre. Fogalmad sincs, hogy miféle lehet ez a teremt-
meény, de az biztos, hogy semmi értelme nem lenne puszta
kézzel megtamadni.

Dontsd el, hogy mi lesz a kovetkezd 1épésed:

Ha az tiveghazat latogatnad meg (és még nem jartal ott),
lapozz a 64-re. Ha a vizesést néznéd meg (és még nem
tetted meg), lapozz a 176-ra, de csak akkor mehetsz oda,
ha nem a Hidrofobia a Legfobb Félelmed. Ha a szemét-
domb érdekel (és még nem jartal ott), lapozz a 125-re.
Ha a maglyat néznéd meg kozelebbrdl (és még nem tet-
ted meg), lapozz a 198-ra, de csak akkor mehetsz oda, ha
nem a Pirofobia a Legfébb Félelmed. Ha inkabb tavoznal
a kertbdl, és visszatérnél az 6svényhez, lapozz a 279-re.

86.

A nalad 1év0 szent targyaknak mar a puszta jelenléte olyan
kinokat okoz a teremtménynek, hogy fajdalmaban olyan
éles hangon visitozik, amitdl viszont a te fiiled kezd el vé-
rezni. Es amikor a 1ény radébben arra, hogy egy tiikor is
van nalad, amibe véletleniil belenéz, akkor arcat eltakar-
va elfordul, majd egyetlen szarnycsapassal felfelé lendiil,
hogy a kripta kupolajat attérve elmenekiiljon, egy mére-
tes lyukat hagyva az épiilet tetején, amin most mar aka-
dalytalanul bevilagithat a Hold. Ugy tlinik, hogy a lényt
mar maguk a szent targyak is nagyon meggyengitették, de
azt a megrazkddtatast mar képtelen volt elviselni, hogy a
tikorbe pillantva szembesiiljon azzal, hogy mar nem az
a gyonyorld angyal, aki egykor volt. Kapsz 2 SZERENCSE
pontot, és vonj le magadtol 1 FELELEM pontot. Lapozz a
66-ra.
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87.

Teljesen elborit a mocskos fekete vér és a blizl6 z6ld nyal-
ka. Viszont az Osszes lényt sikeriilt darabokra vagnod, a
tobbi pedig annyira gyenge vagy torz, hogy képtelenek
atrancigdlni magukat abbol az istenverte dimenziobol,
ahonnan megidézték Sket. SGt, némelyikiik annyira sza-
nalmasan gyenge, hogy mar az az erGfeszités is meg6l-
te Oket, hogy megprobaltak atjonni ebbe a vilagba. Ezek
most félig a padloba siillyedve fekszenek, vagy a falakrol
és a plafonrol lognak élettelentil. A kevésbé gyengék még
mindig szanalmasan rangatoznak, ezekkel gyorsan végzel,
majd tartasz egy kis jol megérdemelt pihendét.

Kapsz 3 ELETERO pontot.

Miutan ujra leveg6hoz jutsz, a figyelmedet a korabban
megvizsgalt ajtora forditod, amit most mar vérfoltok bo-
ritanak. Egy pillanatra megallsz, mert az egyik lény pont
az ajtd folott 16g tehetetlenil, de szerencsére ez is halott,
mert a kiizdelem kozben véletlenil felvagtad a hasat.
Ovatosan kikeriildd a kilogo belséségeit, majd végre oda-
1épsz az ajtohoz. Ha van nalad egy kodkonyv, amit egy
sarkanyfigura diszit, akkor most tudod, hogy mit kell ten-
ned. Ha nincs nalad, lapozz az 57-re.
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88.

Miutan sikeresen meggyujtottad az olajcsikot, hogy tavol
tartsd magadtol a tantorgd éléhalottakat, gyorsan el6ka-
pod a zsebedbdl a Konyhakulcsot, és belegydmoszolod a
nehéz fémlakat zarjaba, mikdzben azon imadkozol, hogy
még azeldtt végezz ezzel a rozsdas vacakkal, mieldtt a tliz
kialszik. Es amig az 6sdi zarral kiizdesz, egész id6 alatt
hallgathatod a gy6trelmes ny6gések és jajgatasok szere-
nadjat. Remeg a kezed és folyamatosan izzadsz, de végiil
csak sikertiil kinyitnod a zarat, hogy aztan kinyisd az ajtét
és bevagd magad mogott anélkiil, hogy egy pillantast is
vetnél a hatad mogé. Miutan bejutottal, az ajtd tulolda-
lan szerencsére talalsz egy massziv keresztvasat a f6ldon,
valamint két acéltartdt az ajtd mindkét oldalan, a kofal-
ba agyazva. Az er6feszitéstdl nagyokat nydgve felemeled
a keresztvasat, majd gyorsan a helyére rakod a tartokba,
ezzel végre biztonsagban tudva magadat az odakint nyo-
sz0rgd zombihordatdl, akik megprdbalnak bejutni.

Ezutan megfordulsz, hogy koriilnézz, hova is kertltél.
Lapozz a 20-ra.
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89.

Fogalmad sincs, hogy mit lehet tenni egy ilyen 1ény ellen,
raadasul halalra is vagy rémiilve, ezért csak taldlomra be-
nyulsz a zsebedbe, és a teremtményhez vagsz mindent,
ami a kezed ligyébe keriil, remélve, hogy ezzel megzava-
rod annyira, hogy el tudj menekiilni. Veletleniil az eziist
sip is azok kozott a targyak k6zott van, amit hozzavagsz.
Amint a sip hozzaér az el6halott l1ény boréhez, az kinja-
ban hatraveti a fejét, majd olvadni kezd, elejtve és Gssze-
torve a lampat, amit a kezében tartott. Néhany pillanat
mulva mar csak egy halom rongy marad utana a f6ldon.
Kissé zavartan, de megkonnyebbiilten szeded 0Ossze a
dolgaidat, majd elindulsz lefelé a pince s6tétjébe. Lapozz
a 295-re.

90.
Az idGs férfi szelleme koszonésképpen felemeli az egyik
kezét, majd mosolyogva igy szol: — Gyere csak, baratom,
mar nem el0szor talalkozunk!

Az id6s holgy egyetértéen bolint. — Figyeltiink téged, és
mindketten ugy latjuk, hogy ezuttal elég jok az esélyeid.

Ezurtal?

— Elég sokat tanultal, amig eljutottal idaig, és kivald a
tudatalatti memoriad — mondja merengve a férfi szelleme.

Fogalmad sincs, hogy mit akar ezzel mondani, ezért egy
kis segitséget kérsz tdle.

—Talan mar sejted is — mondja az id&s holgy joindulata
mosollyal —, hogy egy vampir van e falak kozott.

— Es a fajtdja koz6tt nem szamit atlagosnak — szo6l kdzbe
az id0s férfi. — Mar évszazadok 6ta a Pokol szolgalataban
all.

— Nem csoda, hogy Yarles is annyira megbizik benne —
veszi 4t a szOt ismét az idSs holgy szelleme. — O lesz az
egyik utolsé akadaly kozted és a Haz ura kozott.
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Ko6z16d veliik, hogy mar valéban gyanakodtal egy vam-
pir jelenlétére a Hazban, és mindent megteszel azért,
hogy kellGen felkésziilt legyél a vele vald talalkozasra.

Az idGs hazaspar szeliden elneveti magat az eltdkéltsé-
geden. — Ne becsuld 6t ala! — mondjak egyszerre, majd
diihosen néznek egymasra.

— Ezt én szerettem volna mondani! — mondja az idds
férfi egy kissé lehangoltan.

— Ne légy olyan gyerekes! — korholja a felesége.

Gyorsan megkérdezed Gket, hogy tudnak-e masban is
segiteni.

A szellemek ismét egymasra néznek, majd az idGs férfi
az allat kezdi vakargatni, mik6zben az idds holgy szorako-
zottan jatszadozik a hajaval.

— Ha egyszer eljutsz a Titkos Szobdba, akkor talalkoz-
ni fogsz a Kérdezdvel — kozli veled az 6reg tényszerlien,
mintha ez a vilag legtermészetesebb dolga lenne.

— Nem tudjuk, mi lehet az, mert még mi sem tudunk
bejutni oda, ugyanis a Lelkek Kutja dvja 6t az él6kt6l és a
holtaktdl egyarant — mondja elgondolkodva az idds holgy.

Ertetlenkedve huzod fel a szemdldokodet.

— Mostanra mar rendelkezned kell azzal a bizonyos ha-
rom szammal, amik ahhoz sziikségesek, hogy egyaltalan
bejuss oda — emlékeztet az idGs férfi. — Annyit azért tu-
dunk, hogy a Kérdez6 harom kérdést fog feltenni neked
ahhoz, hogy Yarles szine elé jarulhass.

Kivancsian kérdezed, hogy mégis milyen jellegli kérdeé-
sekre szamithatsz.

Az 1d0Gs holgy Osszekulcsolja a kezét a hata mogott, mi-
elétt valaszolna. — Ezeknek az informacidknak csak a t6-
redékét ismerjiik, mert Yarles nagyon o6vatos. Csak any-
nyit tudunk biztosan, hogy az elsé kérdés a szobakkal, a
masodik a fegyverekkel, a harmadik pedig a kulcsokkal
kapcsolatos.
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Zavartan sOhajtasz egyet, de azért kapsz 1 SZERENCSE
pontot és vonj le magadtol 2 FELELEM pontot ezekért az
informaciokért.

Az idGs férfi vigasztaldan néz rad. — A kevés tudas is tobb
a semminél. Most viszont menniink kell.

— Sok szerencsét! — mondja az idés holgy, mikozben
mindkettejiik szelleme halvanyulni kezd. — Tobbé mar
nem talalkozunk! — Ezzel magadra hagynak, és a csendet
csak az él6halottak tavoli nydszorgése tori meg.

Amennyiben nem rendelkezel azzal a bizonyos harom
szammal, amiket az idGs férfi szelleme emlitett, akkor a
tovabbiakban mar csak céltalanul bolyongsz a Haz eme-
letén, mert tudod, hogy azok nélkiil nem juthatsz be a Tiz-
kos Szobdba. Es el3bb vagy utdbb a zombik karmai kzé
keriilsz... Kalandod itt véget ért!

Ha mar rendelkezel azzal a harom szammal, akkor
dontsd el, mi legyen a kovetkezd 1épésed. Mit teszel?

Megvizsgalod az irdasztalt

(ha még nem tetted)? Lapozz a 187-re.
Kinézel az ablakon
(ha még nem tetted)? Lapozz a 79-re.

Tavozol a szobabdl
fegyverrel a kezedben? Lapozz a 35-re.
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91.

Egy pillanatra fellelkesiilsz, amikor benyitsz a Saltare fel-
irati ajton, mert egy fényesen megvilagitott balterembe
1épsz be, ami tele van tancold emberekkel. A lelkesedésed
hamar lelohad, amikor rajossz, hogy nem sz6l semmilyen
zene, az iinnepld ruhaba 61t6zott, tancold embereket t6-
kéletes csend veszi koril, leszamitva a nok ruhajanak a
suhogasat. Ez a latvany el8szor csak nyugtalanitd, de ha-
marosan hatborzongaté lesz, ahogy kdzelebbrdl megnéz-
ve a tancolo parokat rajossz, hogy mindegyik par férfi tag-
ja halott. A testiiket minden bizonnyal valamilyen démoni
erd keltette életre, ezért kénytelenek mozogni, mikdzben
a fejiik, melybdl kilodg az elfeketedett nyelviik, a rothadd
mellkasukra borul.

Mindegyik n6é kdnnyaztatta arccal bamulja tanc kézben
a partnerét. Hirtelen elfog a rémiilet, amikor rajossz, hogy
ezek a nOk a sajat halott férjikkel tancolnak.

Szbélongatni kezded a néket, de nem foglalkoznak veled,
vagy lehet, hogy nem is hallanak. Megborzongsz, és kény-
telen vagy a sorsukra hagyni Gket. Vesztesz 1 SZERENCSE
pontot. Lapozz vissza a 26-ra, és valassz valami mast.

92.
Kissé csalédottan, hogy nem talaltal semmi mas emlitésre
méltot a sirk6nél, atsétalsz a taloldalara. Amikor odaérsz,
még a lélegzeted is elall a rémiilettdl, mert a sirk6 masik
oldalahoz délve egy vén, rancos banya megnyomoritott
holttestét pillantod meg! A szived majd kiugrik a helyérdl,
és kész csoda, hogy nem sikoltasz fel a sokkolo latvanytol.
Ehelyett raszansz egy pillanatot, hogy futdlag szemiigyre
vedd a labaidnal hever6 Oreg, csontsovany nyomorultat:
a hihetetlentil hosszu, 6sz hajat, a szanalmas rongyait, és
ami a legaggasztobb latvany, a lehetetleniil hosszt kor-
meit az ujjan. Mar éppen elfordulnal, amikor észreveszel
egy kis lancra fiz6tt kulcsot, ami éppen csak kilatszik a
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holttest csapzott haja alél. Felfordul a gyomrod attdl a
gondolattol, hogy hozzaérj ehhez az undorité hullahoz,
de tisztaban vagy vele, hogy a kulcs még hasznos lehet a
szamodra.

Ha raveszed magad arra, hogy megprobald elvenni a
kulcsot, kapsz 1 FELELEM pontot, és lapozz a 65-re. Ha
nem akarod ezt megtenni, akkor ideje tavoznod a sziget-
r6l — lapozz a 209-re.

93.
A Végzet Landzsaja nélkil a Végzet Démona sebezhetet-
len, nincs esélyed ellene. Csak annyit tehetsz, hogy névek-
vO rémiilettel nézed, ahogy feléd diibordg, oriasi termeté-
vel eltakarva el6led a Holdat. Az utols6é dolog, amit latsz,
az egyik hatalmas ,,0kle”, amit a magasba emel, majd le-
sujt rad, porra zizva minden csontodat...

94.

Kozelebb 1épsz a holttestekhez, majd félénken feléjiik
nyulsz, hogy finoman megtapogasd az alattuk 1év6 taka-
rot. Nem torténik semmi. Ovatosan megbokdd az egyik
holttestet, mikézben felkésziilsz arra, hogy sziikség esetén
hatraugorj, de tovabbra sem torténik semmi. A testek va-
l6ban azok, aminek latszanak: élettelen hullak, nem pedig
egy vérszomjas zombiparos, amire szamitottal. Mély le-
vegOt veszel, mert most arra késziilsz, hogy évatosan és
szégyenkezve atkutasd a halottak ruhazatat.

Alig néhany perc alatt kilirited a zsebeiket, de nem ta-
lalsz mast benniik, csak port és molyirtot. Csaldodottan
hagysz fel a kutakodassal. Aztan észreveszel valamit, amit
a férfi holttest szorongat az egyik oszlasnak indult kezé-
ben: egy karot. Oldalra billented a fejed, ahogy felrémlik,
hogy nem ez az els6 eset, amikor annak latod tanujelét,
hogy egy vampir lehet a borzalmak eme hazaban.
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A kovetkezd pillanatban majdnem kiugrasz a bérédbdl
ijedtedben, mert az ajtdé olyan erGsen és hangosan csa-
pddik be mdogdtted, hogy még a szoba is beleremeg, a
levegd pedig megtelik porral. Ez az esemény még a férfi
holtesttet is megzavarta, mert félrebicsaklik a feje, és té-
ged kezd bamulni. Ahogy a tekinteted a kiszaradt szem-
iiregeire téved, remegni kezdesz. Oszintén reméled, hogy
az ajtot csak a huzat vagta be, vagy csak ez a pokoli hely
szorakozik veled, ezért ismét a kar¢ felé fordulsz. Ha meg-
probalod elvenni, lapozz a 296-ra. Ha inkabb atkutatnad
az ir6asztalt, lapozz a 187-re. Ha kinéznél az ablakon, la-
pozz a 79-re. Ha viszont inkdbb kirohannal a szobabdl
fegyverrel a kezedben, lapozz a 35-re.

95.

Mar éppen elindulnal balra, amikor olyan hatalmas és
rémisztd voltést hallasz, hogy még a falak is beleremeg-
nek t6éle. Az Givoltés annyira hangos, hogy néhany kédarab
kilazul a mennyezeten és a foldre hullik. Raadasul ez a
mennydorgé bombolés pont abbol a sotét alaguatbal jon,
amibe éppen be akartal sétalni. Izzadsagcseppek jelennek
meg a homlokodon. Biztos vagy benne, hogy be akarsz
menni abba az alagutba? Ha igen, lapozz a 80-ra. Ha
meggondoltad magad, lapozz vissza a 440-re.

96.

Amikor fegyverrel a kézben belépsz az ajton, a cipdd
cuppogoé hangot ad, ahogy belelépsz valami isten tudja
mibe, majd az orrodat is megcsapja valamilyen émelyit6
szagu kotyvalék bilize. Fogalmad sincs, hogy hol lehetesz,
de mar megbantad, hogy bejottél ide. Vesztesz 1 SZEREN-
CSE pontot. Becsukod az ajtét, és tovabbmész. Lapozz a
118-ra.
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97.

Kozelebb lépsz az egyik ablakhoz, majd az orrodat az
tveghez nyomva bekukucskalsz két racs kozott a ben-
ti sotétségbe. Csak a butorok halvany koérvonalait latod,
ezért megkonnyebbilten sohajtasz fel. Aztan észreveszel
egy arnyékfoltot a padlon, amirdl nem tudod elddnteni,
hogy mihez tartozhat. Es a folt megmozdul! A 1égzésed
felgyorsul, ahogy azt latod, hogy az arnyékok Osszevisz-
sza tekeredve és csavarodva mindenféle furcsa alakzato-
kat vesznek fel. Fogalmad sincs, hogy vajon a fény jatékat
latod-e az arnyékokkal, vagy netan mindez csak a kép-
zeleted szilileménye, de az arnyékok mozgasatol kezdesz
rosszul lenni, mert az viszont biztos, hogy valami nagyon
nincs rendben azzal, amit latsz, és minden érzékszerved
azt sikoltja, hogy tavozz innen.

Vesztesz 1 SZERENCSE pontot.

Teljesen megkdnnyebbiilsz, amikor folytatod az utadat a
Haz bal oldala mentén. Lapozz a 177-re.

98.

Amikor az ajt6 kilincse felé nyulsz, az hangtalanul és ma-
gatol kinyilik. Mogotte ott talalod a Haz belsejét, de sem-
mi sem stimmel: a koponyak a padlon vannak, a sz6ros
szOnyeg a plafonon, a cseppkoévek pedig a falbol nének ki.
Az ajtok ott vannak, ahol az ablakoknak kellene lenniik,
és be vannak racsozva. Az ablakokat pedig természetesen
az ajtok helyén talalod, és mindegyik tomor fabol késziilt.
Aggodva, hogy vajon hol lesz az a pont, ahol mar te sem
tudsz normalisan gondolkodni, teszel egy 1épést eldre.
M¢ég a lépted hangja is hatborzongatéan hangzik, mintha
visszafelé visszhangzana.

Mintha csak valasz lenne ennek az egyetlen 1épésnek a
hangjara, a falak vérezni kezdenek, de a vér felfelé folyik
rajtuk. Aztan a runak izzani kezdenek, a falak pedig elmoz-
dulnak kortilotted, mikézben minden vOrdsben és fehér-
ben vibral, ahogy a s6tétség és a fény valtogatja egymast.
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Mialatt ezt a furcsa helyszint szemléled, hirtelen néhany
er0s kar 16k meg hatulrdl, és az eldtted 1év6 cseppkének
taszitanak. Kabultan, de meglep6é mdédon sértetlentl allsz
fel, és el6sz6r megzavarodsz, amikor azt latod, hogy az
ajtd, amin keresztiil ide jutottal, mar nincs a helyén, aztan
pedig megrémiilsz, amikor ismét meghallod a torz sikolyt,
ami visszafelé visszhangzik kériilotted. Es hogy ez még
ne legyen elég, minden iranybol hosszu és vékony karok
tekerednek feléd az arnyékokbol.

Kapsz 1 FELELEM pontot.

Meg kell taldlnod a kiutat, amin elmenekiilhetsz errdl a
helyrdl, mar amennyiben 1étezik ilyen kitt. Nem tér6dve a
korilotted vonaglo és kavargd kaoszrol, a hatadat a falnak
veted azon a ponton, ahol korabban a Lanyszoba ajtaja
volt, és szamba veszed a lehet8ségeidet. Abban az irany-
ban, amit északnak vélsz, egy rovid, de jol megvilagitott
folyosot latsz, ami egy keresztfolyosonak tiinG valamin fut
keresztiil. Lapozz a 459-re, ha arra akarsz menni. Abban
az iranyban, ami szerinted dél lehet, egy rendkiviil hossza
folyosot latsz messzire elnyulni, hogy aztan egy kanyar-
ban még tovabb folytatddjon, ahogy visszahajlik jobbra.
Lapozz a 411-re, ha arra szeretnél menni.

Nem vagy biztos benne, de nagyon valoszind, hogy még
ezeknek a folyosoknak az iranya is felcserélédott. Emlé-
kezteted magad arra, hogy itt minden pont az ellenkezdje
annak, mint ami a valodi vilagban van, ezért biztos vagy
benne, hogy a mostani dontésed ¢életrdl és halalrdl szol.

Vagy még a halalnal is rosszabbrol.

AARATA
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99.

Megkeriilsz egy kilondsen nagy cseppkovet, aminek a
vége szinte mar a padlot éri, €s mar meg sem lepddsz raj-
ta, hogy ezt is kiilonds runak diszitik. Alig néhany méter
megtétele utan megérkezel a masodik szint kdvetkezd ke-
let-nyugati iranyu keresztfolyosdjahoz. Mikoézben eldon-
t6d, hogy merre menj tovabb, a falak ismét szint valtanak
korilotted. Mit teszel?

A balra 1év0, északi iranya

folyoson mész tovabb? Lapozz a 211-re.
Egyenesen mész tovabb a kdzépsd,
északi iranyu folyoson? Lapozz a 358-ra.
A jobbra 1év0, északi iranyu
folyoson mész tovabb? Lapozz a 148-ra.
100.

Ez igy nem lesz jo; egyszerlien képtelen vagy ravenni ma-
gad arra, hogy szembenézz egy olyan teremtménnyel, ami
az Uvoltésével képes megremegtetni a foldet is. Vesztesz 1
SZERENCSE pontot. Lehajtott fejjel, szégyenkezve sétalsz
vissza a keresztez6déshez. Lapozz a 440-re.

101.

Ahogy belépsz az ajton, rogton vissza is 1épsz egyet a szo-
babol aramlo hdség és fiist miatt. A helyiséget valoszini-
leg szaunanak vagy ehhez hasonlonak hasznalhatjak, mert
a hattérben egy kélépcsdt latsz, valamint tébb fehér szinl
torilkozot és egy forrd szénnel megrakott fémallvanyt.
Mindez szinte lényegtelen a két ég6 napozdagyhoz képest,
amik a szoba jobb és bal oldalan vannak. Ezek a napozo-
agyak sem lennének annyira emlitésre méltdéak, ha nem
fekiidne benniik egy-egy csapdaba esett szerencsétlen.

Kapsz 1 FELELEM pontot. Ha Pirofébidban szenvedsz, ak-
kor 2 FELELEM pontot kapsz, ha pedig a Pirofébia a Leg-
fébb Félelmed, akkor azért 3 FELELEM pont jar.
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Megproébalsz eljutni a langold napozoagyakhoz, hogy
szétfeszitsd O6ket, de amikor meglatod a vastag lanco-
kat, rajtuk pedig a tomor lakatokat, akkor leteszel errdl a
tervrdl. Yarles szenvedni fog ezért az Gjabb gonoszsageért!
Mar éppen tavozoban vagy, amikor észreveszel egy flakon
napolajat, ami teljesen hétkéznapinak tlinik, leszimitva a
rajta 1évo feliratot: gyulékony. Micsoda beteg, fekete hu-
mor! Ettdl fliiggetleniil elteszed a flakont (ird fel a Ka-
landlapodra), mert talan még hasznat veheted. Tavozol, és
becsukod magad mogott az ajtdt, hogy ezzel ismét elszi-
geteld a beliilrdl jové gydtrelmes sikolyokat, és visszatérsz
a folyosora. Mit teszel?

A bal oldali, sotét folyoson

mész tovabb? Lapozz a 264-re.
A veled szemben 1év6 kdzépso,

kivilagitott folyosén mész tovabb?  Lapozz a 141-re.
A jobb oldali, kodbe vesz6 folyosén

mész tovabb? Lapozz a 352-re.

102.
Nalad van a Fitszoba Kulcsa? Ha igen, és hasznalni sze-
retnéd, lapozz a 216-ra. Ha nincs nalad, vagy nem szeret-
néd hasznalni, akkor tovabbmész — lapozz a 180-ra.

103.
Tovabbhaladsz a bal oldali folyosén, ami révidesen észak
felé kanyarodik és beljebb vezet a Hazba. A folyoso ka-
nyarulataban egy szobor all, ami egy sir6 angyalt abrazol,
amint kétségbeesetten lehajtja fejét és a kezébe temeti
arcat. Megborzongsz, majd elsétalva mellette koveted a
folyosd kanyarulatat. Lapozz a 184-re.
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104.

Tovabbhaladsz a vastag, vords szOnyegen lépkedve, és a
folyoso ezen szakasza szinte fényarban uszik a siriin el-
helyezett nagyméretl csillaroknak kdszonhetéen. Mind-
ekdzben tovabbra is hallod az él6halottak tavolrdl ideszi-
r6d6 nyOgéseit a hatso bejarat feldl, amibe alig hallhatd
suttogasok is vegylilnek, de az ellenkezé iranybol. Egy
gyOnyoOrien megmunkalt, mahagonibol készilt ajtohoz
érkezel, ami a folyosordl jobbra nyilik. Egy fehér disztabla
van rajta, amire kacskaringos betlikkel a Picrurae feliratot
pingaltak. Az ajtoval majdnem atellenben egy masik fo-
lyosé vezet balra, aminek nem latod a homalyba vesz6 vé-
gét. Néhany méter utan egy ujabb folyosé agazik le belGle
déli iranyba, de arrafelé biztosan nem szeretnél menni,
ahogy korabban mar eldontétted. Mit teszel?

Kinyitod a jobb oldali ajtot

(és még nem tetted meg)? Lapozz a 359-re.
A bal oldali folyoson indulsz el? Lapozz a 490-re.
Inkabb tovabbmész egyenesen? Lapozz a 170-re.

105.

A hirtelen radtér6 Hidrofobia hatasara az agyad leblokkol
még a gondolattdl is, hogy kozelebb menj ehhez a sza-
modra iszonyatos mennyiségi vizhez. Remegni kezdesz,
a homlokodat kiveri a veriték, a labaid féldbe gyokerez-
nek, és csak nézed meredten az ezlistOs viztukrot. A to
a kozepén 1évo szigettel egyre inkabb egy Oriasi szemre
emlékeztet, ami egyszerre ijesztd ¢és hivogatd. Milyen
egyszerl lenne kovekkel telepakolni a zsebeidet és csak
belesétalni! Ugyanakkor mar a gondolattdl is, hogy ko-
zelebb kerillj ehhez az oriasi sirhoz, teljesen rosszul le-
szel. Nem, nincs az a pénz, hogy megkozelitsd ezt a ré-
mes dolgot! Ezek utan nem marad mas valasztasod, mint
visszamenni az Osvényhez, amelyiken idejottél. Lapozz
a279-re.
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106.

Bal kezeddel remegve nyulsz az ajto felé, mikézben a jobb
kezeddel er6sen megmarkolod a fegyveredet (ha van na-
lad), majd dvatosan megfogod és lenyomod a Kkilincset,
hogy résnyire nyisd az ajtot. Kilesel, és egybdl tagra nyi-
lik a szemed a rémilett6l, mert a Szarvas Démon még
mindig ott all a bejarat elGtt, alig egy kanyujtasnyira t6-
led! Vesztesz 1 SZERENCSE pontot. Rendkiviil 6vatosan és
kinosan lassan csukod be ismét az ajtét. Szerencsédre a
Démon nem vett észre. Nincs mas valasztasod, mint da-
colva a félelmeddel elindulni az elGcsarnok jobb oldala
felé, a klonos sotétségbe. Lapozz a 258-ra.

107.

Nagy bajban vagy, mert nincs nalad semmi, amivel véd-
heted magad. Mar maga a gondolat, hogy ez a valami itt
van melletted, nem beszélve arr6l, hogy hozzad is érhet,
egyszerten tul sok ahhoz, hogy el tudd viselni. A kétség-
beesés konnyeivel a szemedben a padléra zuhansz, és csak
bamulod azt a fortelmes dolgot, ami f6léd tornyosul és
torz alakjaval teljesen eltakarja eldled azt a kevés fényt is,
ami a konyhaban van. Amikor a teremtmény mar egészen
melléd ér, akkor megaddan lehajtod a fejed; az akaratod
megtort, az elméd eltorzult, szines karikak ugralnak a sze-
meid el6tt, a mellkasod pedig tgy éget, hogy mar leve-
g0t sem tudsz venni. Ezutan minden elsotétiil el6tted, de
szerencsére addigra mar halott vagy, mire a teremtmény
nekiall megenni...
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108.

Megragadod a kard markolat, de barmekkora erdvel is
huzod, nem tudod elvenni, mert a nd tovabbra is erGsen
fogja a masik végét. Egy darabig kifejezéstelen tekintettel
nézi az er6lkddésedet, aztan hirtelen megfordul, de olyan
erdvel és lendiilettel, hogy a padlora zuhansz mogotte.
A n6 ezutan elereszti a kardot, és melléd dobja, mikézben
6 az ajtdéhoz sétal.

F4jo testrészeidet tapogatva felallsz, és felveszed a fegy-
vert, amirdl rogton megallapitod, hogy kivalo az egyensu-
lya, mert bar massziv és nehéz, mégis kdnnyedén tudod
forgatni.

Végre valami, amit valoban 6nvédelemre talaltak ki; az
els6 1gazi fegyver, amit a kezedben tarthatsz azdta, hogy
beléptél a Haz teriiletére. Ezért amikor harc kdzben ezt
hasznalod, akkor nem kell semmit sem levonnod a Tama-
doer6dbal.

Kapsz 1 SZERENCSE pontot, és vonj le magadtol 2 FE-
LELEM pontot.

Az iménti trikkje miatt dithdsen, de ugyanakkor zavar-
tan nézel a ndre. Illetve arra a valamire, ami néhany pil-
lanattal ezel6tt még egy nd volt, mert most éppen undo-
rito atalakulason megy keresztiil. A feje szétnyilik, és két
kar nyulik ki bel6le, az eredeti kezeivel pedig szenvtelentil
széttépi a ruhat a felsGtestén, hogy lathasd, ahogy szétha-
sad a hasa, hogy egy oriasi, fogakkal teli sz4j jelenjen meg
a helyén. A szaj mellett két Gjabb kar nd ki a gyomrabol
is. Es hogy ez még mindig ne legyen elég, a hasa helyén
tatongo allkapcsok koriil lassan kezd kirajzolodni a né ré-
mult arca is. Ami az eredeti arcat illeti, az kettéhasadt és
lényegében megsemmisiilt, mert a helyén undoritd csa-
pok vonaglanak.

Kapsz 1 FELELEM pontot.

Ha Diszmorfofobiaban szenvedsz, akkor kapsz még 1 FE-
LELEM pontot, és vonj le 1 pontot a Tamadoer6dbdl a ko-
vetkez0 kiizdelem idejére. Ha a Diszmorfofobia a LegfGbb
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Félelmed, akkor még 3 FELELEM pontot kapsz, és 3 pon-
tot kell levonnod a Tamadder6dbaol.

Ezenkiviil minden Harci Kor el6tt zedd prébara FELEL-
MED! Ha sikertelen a proba, akkor kapsz 1 FELELEM pon-
tot, mert a né atvaltozasa harc kézben is folytatodik, és
egyre borzalmasabb latvanyt nyujt.

Démoni Alakvalté UGYESSEG 7 ELETERO 6

Ha legy6z6d, azonnal kirohansz a szobabdl, és tovabb-
mész a kovetkezd ajtohoz. Lapozz a 346-ra.

109.

Az ajulas szélén felnézel, és ekkor észreveszel néhany fur-
csa gombat, amik egy mennyezetrdl 16g6 kosarban van-
nak. Azonnal felismered 6ket és tudod, hogy rendkiviili
gyogyitd hatasuk van. Megragadod, és a foldre rantod
a kosarat, hogy aztan a gombak felét azonnal mohon
magadba gyomoszold, a masik felét pedig gyorsan por-
ra zuzod, és kozvetleniil a sebeidre dorzsélod. Kapsz 1
SZERENCSE pontot. Tulélted a fert6zést, de még mindig
nagyon remegsz ¢s eléggé betegnek érzed magad. Vesz-
tesz 3 ELETERO pontot. Elhagyod a helyiséget. Lapozz a
239-re.

110.

A kimerit6 kiizdelem ellenére még veszed a faradtsagot,
hogy belertigd az immaron tényleg halott Wight-ot a toba,
hogy aztan rogton azt kivind, barcsak ne tetted volna,
mert ezzel most sikeriilt megzavarnod a vizet, és valoszi-
nileg nagyon hosszu id6 utan ez volt az elsé ilyen eset.
Mivel ezen mar nem tudsz valtoztatni, igy még a lélegze-
tedet is visszatartva, ovatosan megkozelited a csonakot.
Van Hidrofobiad? Ha igen, de csak a Fobiaid egyike, la-
pozz a 371-re. Ha ez a Legf6bb Félelmed, lapozz a 16-ra.
Ha nincs Hidrofobiad, lapozz a 260-ra.
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111.
Megfordulsz, és rémiilten latod, hogy a fekete massza mar
félig ellepte az ajtdt, és a haj, amit korabban lattal rajta,
mar olyan hosszira megndtt, mintha csak egy néé lenne!
Raadasul a fekete anyag nem csak folyik, hanem mozog
is. Nem vesztegeted az id6t, hanem azonnal kirohansz a
szobabol, ¢s tudod, hogy valami szornyd dologtdl mene-
kiltél meg. Kapsz 1 SZERENCSE pontot. Lapozz a 138-ra.

112.
A folyosd nemcsak, hogy nem nyeri vissza a normalis mé-
retét, de most mar kezd olyan format is 6lteni, mintha
szerves anyagbdl lenne, ahogy a falak, a mennyezet és a
padld vizenyGssé valik, tele dudorokkal és barazdakkal.

Olyan érzésed van, mintha a sajat agyadban maszkalnal.

Ahogy tovabbhaladsz el6re, a kornyezeted nemsokara
kezd ijesztGen megvaltozni, mert bar ismét kéfalak vesz-
nek koriil, de a padlot homok boritja, és egyszer csak azt
veszed észre, hogy tulajdonképpen besétaltal egy arénaba.

Oriasi robajt hallasz a hatad mégiil, és amikor megpdr-
diilsz, azt latod, hogy éppen akkor csapodik be két hatal-
mas ajto, amik eddig nem voltak ott. A szived hevesebben
kezd verni, amikor minden iranybol hangos tidvrivalgas
vesz koril, és amikor felnézel, padsorokat latsz az aréna
koril 1épcsbzetesen egymas f616tt, mint egy nézétéren. Az
Osszes ul6helyet kecskemaszkos emberek foglaljak el, akik
az Okliiket razva kopdosnek feléd. De nem csak emberek
vannak a néz6téren, mert itt-ott feltlinik kozottiik néhany
kevésbé emberinek nevezhetd testrész is, mint példaul
szarvak, karmok, f6ldig 10g6 nyelvek, vagy egész arcot be-
t61t6 szajak.

Furcsa, sarl6dé hang tereli el a figyelmedet a nézGtérrdl,
és az aréna tulsd végébe pillantva két hatalmas és masz-
sziv kaput latsz megnyilni. A kapukon keresztiil kiilonféle
pokoli szornyek masiroznak el6 két sorban. Nem sokkal
elotted megallnak, majd szembefordulnak egymassal.
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Egy magas, fekete haja férfi 1épdel ko6zottiik, akinek
ugyanugy k6dos és homalyos az alakja, mint a k6zonség-
ben 1l démonoké. Remegd kdrvonalakkal all meg a rém-
ségek sorfalanak kdzepén, majd beszélni kezd. A hangja
furcsan mesterkélt, szinte ugy beszél, mint egy robot, vagy
mint egy magnoéfelvétel, amit mar sokszor lejatszottak.
— Ahhoz, hogy valaki beléphessen a Haz hatralev tertile-
tére, egy probat kell kiallnia, és a betolakodot most ennek
fogjuk alavetni, hogy meggy&zO0dhessiink a ratermettsé-
gérdl. Ha sikeresen teljesiti a probat, akkor a szabalyok
szerint, melyeket mindannyian kénytelenek vagyunk be-
tartani, a kiviilallo tovabbmehet.

Ezekre a szavakra a k6zonség soraibol karorvendd neve-
tés harsan, mintha mar elére tudnak a proba eredményét.

A kiilonos férfi folytatja: — Tegyiik hat probara a betola-
kodot!

A kozoOnség éljenezni kezd.

— Mint lathatod, az itt all6 harcosaink mindegyikére egy
szam van pecsételve.

Végigtekintesz a szOrnyuséges seregen, és megallapitod,
hogy a férfi igazat szolt, ez valdban igy van. Mindegyik
teremtmeény hatara és mellére egy-egy szamot bélyegeztek
3-t61 18-ig.

— A kiviilallonak haromszor kell dobnia a labanal heverd
dobokockakkal.

Lenézel a 1abaid elé, és valdban harom csontkockat latsz
ott, amiken pottydk helyett koponyak jeldlik a szamokat.

— Engem ért az a megtiszteltetés, hogy a mi részinkrdl
én dobhatok a kockakkal.

Ezeket a szavakat még nagyobb éljenzés és taps fogadja.

— A kiviilall6 altal dobott szamok a jobb oldali sorhoz
tartoznak. Az altalam dobott szamok pedig a bal olda-
li sorhoz tartoznak. A két sor megegyezik egymassal, igy
nem lehet azt mondani, hogy elényben lennénk.

A nézo6térr6l még nagyobb nevetés harsan.
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— Miutan mindketten haromszor dobtunk a kockakkal
és talalomra kivalasztottuk a harcosainkat, a betolakodo
eldéntheni, hogy melyik teremtménye melyik teremtmé-
nyiinkkel kiizd meg. Ha a betolakod6 kétszer ugyanazt a
szamot dobja, akkor Gjra kell dobnia addig, amig 4j sza-
mot nem kap, hogy harom kiilénb6z6 teremtménye le-
gyen a csapataban. En ugyanigy fogok tenni.

Csak allsz dobbenten és hallgatod a furcsa utasitasokat,
remélve, hogy sikerlil megjegyezned mindegyik szabalyt.

— Ha a kiviilallo els6 harcosa végez a mi els6 teremt-
ményunkkel, akkor folytathatja a kiizdelmet a masodik
teremtményiinkkel, vagy akar a harmadikkal is, ha azt
is taléli. Ha a mi els6 harcosunk végez az &vével, ak-
kor szintén folytathatja a kiizdelmet a masodikkal, vagy
ugyanugy akar a harmadikkal is, ha addig ¢letben van. A
kiviilallonak meg kell kiizdenie az 6sszes életben maradt
teremtménytiinkkel, ha az 6véi elpusztultak. A kiviilallo-
nak egyesével kell megkiizdenie veliik, ha igy alakulnak
a dolgok, de addig nem avatkozhat kézbe, amig csak az
egyik teremtménye is életben van.

Ertetleniil huzod fel a személdokadet.

— Ha a betolakod6 teremtményei mego6lik a mi §sszes te-
remtményunket a segitsége nélkil, akkor hat legyen! Ett6l
még nem fogjuk kevesebbre tartani, mint eddig is tettik.

Akkora nevetés harsan fel, hogy a néz0k erre még a
combjukat is csapkodni kezdik. S6t, még a homalyos kor-
vonaltl démonformak valla is razkddni kezd a jokedvtol.

— Emlékeztetni szeretném a kiviilallot, hogy ahogy mar
emlitettem, 6 dontheti el, hogy a teremtmények milyen
sorrendben kiizdenek meg egymassal.

Most pedig dobj harom kockaval haromszor egymas
utan, és a dobott szamokat vesd Ossze a lenti listaval. Ha
ugyanazt a szamot dobod, dobj ujra, ha az egyik teremt-
mény mar egyszer bekeriilt az ellenfeled csapataba. Ha
valamelyik dobas eredményével elégedetlen vagy, akkor,
ha szeretnéd, tedd probara SZERENCSED, és Ujra dobhatsz.
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Dobas  Teremtmény

3 Oridsdenevér UGYESSEG 5 ELETERO 10
4 Csontvaz UGYESSEG 6 ELETERO 7
5 Zombi UGYESSEG 6 ELETERO 8
6 Kaoszmutdns UGYESSEG 8 ELETERO 7
7 Husgolem UGYESSEG 8 ELETERO 7
8 Démonszolga UGYESSEG 8 ELETERO 8
9 EIj Szobor GYESSEG 8 ELETERO 9
10 Verfarkas UGYESSEG 8 ELETERO 10
11 Sarkanygolem UGYESSEG 8 ELETERO 11
12 Halalkutya UGYESSEG 9 ELETERO 10
13 Fadémon UGYESSEG 9 ELETERO 11
14 Pokoltiz Szellem UGYESSEG 9 ELETERO 12
15  Arny UGYESSEG 10 ELETERO 6
16  Alakvalio UGYESSEG 10 ELETERO 10
17  Halallovag UGYESSEG 11 ELETERO 10
18  Folddémon UGYESSEG 12 ELETERO 13

— Ezzel kivalasztottam a seregemet, most rajtad a sor.

A kozOnség tidvrivalgasban tor ki, és biztatéan lengetik
az Okliiket a sajat csapatuk felé. Még a homalyos kdrvona-
14 démonformak is felpattannak a helyiikrol.

Most pedig dobj harom kockaval haromszor egymas
utan a sajat csapatod kivalasztasahoz, és a dobott sza-
mokat vesd Ossze a fenti listaval. Ha ugyanazt a szamot
dobod, akkor dobj ujra, ha az egyik teremtmény mar egy-
szer bekeriilt a csapatodba. Ha valamelyik dobas eredmé-
nyével elégedetlen vagy, akkor, ha szeretnéd, tedd probara
SZERENCSED, és ujra dobhatsz.

—Itt az idd6!

A férfi furcsa alakja még utoljara tidvozli a tomeget,
majd elhagyja az aréna tertiletét azokkal a lényekkel, amik
nem Kertiltek kivalasztasra. A kivalasztott teremtmények
pedig megkiizdenek egymassal az altalad meghatarozott
sorrendben, ami remélhetdleg az ellenfél teremtményei-
nek a halalaval végzddik.
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Ha a teremtényeid végeznek az ellenfél 6sszes harcosa-
val, akar a te segitségeddel is a végén, az aréna azonnal
eltlinik, és ismét egy széles alagttban taldlod magad, a
mogotted ropogo tliz hangjaval a tavolban.

Hitetlenkedve vonod meg a vallad, majd tovabbmeész.
Lapozz a 451-re.

113.

Ahogy belépsz a kék szin(i ajton, egy komplett fiirdGszo-
ba fogad WC-kagyldval, mosddkagyloval és természete-
sen egy kaddal. Ezzel azonban véget is ért az atlagosnak
mondhato kinézete, mert emellett olyan pokoli latvanyban
is részesit, ami lehet, hogy 6rok életre beleég az agyadba.
A kad szinultig van vizelettel és rothado hussal. Valaki fek-
szik is benne lelancolva, de csak az orra latszik ki belGle.
Néha hallod a gurgulazé ny6szorgését, amikor buborékok
jonnek fel a felszinre. A WC-kagylo tele van trulékkel, és
valakinek a levagott feje bele van nyomva arccal lefelé. A
mosddkagylo pedig sziniiltig van vérrel.

Kapsz 1 FELELEM pontot.

Mar éppen tavoznal innen, amikor az ajté mogé szorul-
va észreveszel egy piszkos gyogyszeres szekrényt és egy
szennyestartot. Mit teszel?

Megvizsgalod a szekrényt? Lapozz a 369-re.
Megvizsgalod a szennyeskosarat? Lapozz a 73-ra.
Tavozol? Lapozz a 211-re.
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114.

Az ajt6 zsanérjait nagyon jol megolajozhattak, mert hang-
talanul és nagyon kdnnyedén nyilik. Egy mivész mi-
termébe lépsz be, ami tele van festGallvanyokra allitott
festményekkel, félkész vasznakkal a falon, illetve modell
gyanant tobb életnagysagu muanyag figuraval. A padld
csupa festék a szivarvany minden szinében, a szoba egyik
sarka pedig tele van festékes tubussal és ecsettel. Csak
amikor kozelebb 1épsz a probababakra emlékeztetd mii-
anyag figurakhoz, akkor débbensz ra, hogy azok valdja-
ban igazi emberek. Amikor pedig még alaposabban meg-
nézed Oket, akkor majdnem a szivverésed is megall, mert
rajossz, hogy még élnek!

Kapsz 1 FELELEM pontot.

Mindegyikiik tet6tdl talpig vastagon be van kenve vi-
asszal, amit0l moccanni sem tudnak, csak a szemiikkel
kovetnek téged konyorgs tekintettel. A falnak ddlsz, majd
hamarosan mar hallod is mindenfel6l a fojtott hangu si-
rast. Csak ugy tudnal segiteni ezeken az embereken, ha
megodlnéd Gket, de erre képtelen vagy, ezért ismét megfo-
gadod, hogy helyettiik inkabb Yarlesszal végzel.

Ha szeretnéd atkutatni a szobat, lapozz a 63-ra. Ha ta-
voznal a szobabdl, és az uj, bal oldali folyosén mennél
tovabb, lapozz a 204-re; ha egyenesen mennél tovabb az
északi iranyba vezet6 folyosén, lapozz a 127-re.

115.
Kinyitod a faliszekrényt, és ijedten latod, hogy az tele
van csontokkal. Kozelebbrdl megvizsgalva megallapitod,
hogy ezek patkanyok, kutydk, macskak, rokak, mada-
rak, nyulak és mas, a kornyéken gyakran el6fordulo al-
latok csontjai. Mi a nyavalya folyik itt? Csak arra tudsz
tippelni, hogy a park gondozodjanak az volt a kedvtelé-
se, hogy kartevok és kobor allatok irtasaval foglalkozott.
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Ez azonban még mindig nem magyarazat arra, hogy mi-
ért all itt Giresen a lakhely, hacsak a tulajdonosa nem pont
most koltozott ki innen. Ha alaposabban megvizsgalnad
a csontokat, lapozz a 30-ra. Ha nem foglalkozol velik, és
inkabb felmész az emeletre, lapozz a 220-ra. Ha elhagy-
nad a kis hazikoét, lapozz a 390-re.

116.
Az ajté magatdl kinyilik, miel6tt még egyaltalan meg-
érintenéd a kilincset, majd egyszerien eltlinik. Ezzel
egyidOben a sOtétség is halvanyulni kezd és visszatérnek
korulotted a szinek. Egy folyosé el6tt allsz, ahonnan né-
hany északi irdnyba vezet6 leagazas nyilik.

Viszont egyelére nem tudsz tovabbmenni, mert egy
nagy, pancélos Csontvaz allja el az utadat. Az egyik kezé-
ben egy kardot tart, aminek a keresztvasat kigydomintajura
formaztak, a masik kezében pedig egy pajzs van, amit egy
oroszlan képe diszit. Gyanitod, hogy ez az életre keltett
megsargult Csontvaz valaha egy harcos lehetett.

Ellenfeled egy darabig még méreget a fekete szemiiregei-
vel, de aztan tamadasba lendiil.

Csontvaz UGYESSEG 7 ELETERO 6

Ha legy6z6d, akkor ellenfeled a legnagyobb meglepeté-
sedre el is tinik. Lapozz a 134-re.

117.

A vaskos ajté nyikorogva nyilik ki, és egy edzOterembe
1épsz be. Vannak itt evezépadok, futopadok és kiilonfé-
le er6sité gépek. Mindegyiken egy-egy ember dolgozik
éppen, szO szerint haldlra edzve magat. To6bb holttestet
is latsz szanaszét heverni, akik annyira kimeriiltek vagy
begoresdltek, hogy holtan estek Gssze, és otthagytak oket
elrohadni, ahol elteriltek.
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Barmerre is nézel, csak a gyGtrelem és a szenvedés je-
leit latod. Pont, amikor odanézel, egy fiatal srac éppen
lezuhan a szobabiciklirdl, és a szemed lattara hal meg.
A szoba hatso falan egy hatalmas tiikor van, amiben ter-
mészetesen az eldtted 1évd helyszint lathatod, leszamit-
va azt, hogy a tiikorben latszodo testek mar hosszua ideje
halottak és teljesen Osszeaszalddtak. Ezenkiviil egy vOros
foltot is latsz a tiikorben, ami pillanatokon belal atalakul
egy Halalbettivé.

Kapsz 1 FELELEM pontot és vesztesz 1 SZERENCSE pon-
tot.

Ha mar lattad mint az 6t bet(t, akkor azonnal lapozz
a 132-re. Ha még nem, akkor elhagyod az edzétermet,
mik6zben hitetlenkedve csovalod a fejed.

Ha ki szeretnél nézni az ablakon, lapozz a 161-re. Ha
nem, ugy tovabbmész a folyosén — lapozz a 340-re.

118.
Csendesen osonsz tovabb, mikdzben az éléhalottak nyo-
szOrgésének hangja teljesen betdlti a levegot, majd egyszer
csak egy ujabb elagazashoz érkezel, ami balra van tdled.
Ha erre szeretnél menni, lapozz a 19-re. Ha inkabb to-
vabbmennél egyenesen, lapozz a 384-re.

119.
Megmondod a kis emberkének, hogy egy kicsit sem bizol
benne, és fel6led 6 lehet akarki akarhonnan. Elég fenyege-
téen lépsz fel ellene. A kisdéreg nem mozdul, de konnyek
szOknek a szemébe. — Bocsass meg! — mondja. — Osszeke-
vertelek valakivel.

Hirtelen nagyon elszégyelled magad, és bocsanatot
kérsz az oregtdl, de az elfordul toled. Vesztesz 1 SZEREN-
CSE pontot. Nincs mas valasztasod, mint visszatérni a ke-
resztez6déshez. Lapozz a 440-re.
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120.

Hozzavagod a szenteltvizes liveget, majd ahelyett, hogy
befognad a fiileidet a né rémes sikolyaitol, csak allsz és
tatott szajjal bamulod, ahogy a viz savként kezdi el lemar-
ni a borét.

Csak az a bokkend, hogy bar folyamatosan sikoltozik,
ettdl sem pusztul el.

Ha van nalad egy karo, lapozz a 326-ra; ha nincs, lapozz
a 409-re.

121.

Osszesen hat mellszobrot latsz, harom férfiét és harom
néét. A mellszobrokat a szoba bal és jobb oldalan helyez-
ték el ugy, hogy folyamatosan egymast nézzék. Persze va-
l6jaban nem nézik egymast, mivel egyrészt szobrok, mas-
részt csukott szemmel 6rokitették meg Sket. Odalépsz a
legkdzelebbihez, ami egy vékony testalkaty, jO megjele-
nésu fiatalembert abrazol, kissé hullamos hajjal. A szobor
annyira hatborzongatdan élethii, hogy nem tudod meg-
allni, hogy meg ne érintsd, véletleniil pont a szeme alatt.
Es ekkor elborzadsz. A szobor szeme alatti rész nedves,
csakiigy, mint az Osszes tobbién. Ezek sirnak! Ezek é16
emberek, akiknek levagtak a karjait és a labait, bevontak
Oket vastagon viasszal, majd kiallitottak Sket ide, amig
szomjan nem halnak.

Kapsz 1 FELELEM pontot.

Zavartan és undorodva tamolyogsz ki a szobabol.

Ha most balra szeretnél menni, lapozz a 490-re. Ha
egyenesen mennél tovabb északra, lapozz a 170-re.

122.
Ha korabban végeztél az Eléhalott Dan Dogokkal, lapozz
a 479-re; ha nem, lapozz a 431-re.
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123.
— Ez a helyes valasz — hangzik fel utoljara a csontvaz hang-
ja, majd eltlinik.

Elégedetten sohajtasz egy nagyot a megkdnnyebbiilés-
tol, szinte bele is szédilsz.

Kapsz 1 SZERENCSE pontot, és vonj le magadtol 1 FE-
LELEM pontot.

Végre szabadon beléphetsz a Titkos ajion, éppen akkor,
amikor a mdgodtted 1évo folyoso elviselhetetleniil forrova
valik. Ugyanis amikor megfordulsz, akkor legnagyobb
meglepetésedre azt latod, hogy a Vérzuhatag, az Arnyak
Szobdja és a Lelkek Kutja eltlint, a helyliket az eredeti
folyoso valtotta fel, amin eljutottal idaig, és ami most lan-
gokban all. Ennek alighanem az az oka, hogy mashogy
telt az id6, amit a Kérdezdvel toltottél, vagy mialatt atha-
ladtal a hozza vezet6 kiilénds szobakon. Megborzongsz,
mikdzben becsukod magad mogott az ajtot, majd alapo-
san koriilnézel ebben a bizonyos Titkos Szobaban.

A szemed elkerekedik a hitetlenkedés és az undor vegyes
érzésétol.

A padlét tobb tucat, egymassal Osszevarrt ember Oriasi,
vonaglé masszaja alkotja. Ugyanez a helyzet a mennye-
zettel is, és emiatt folyamatosan vér csopog a ,,padlora”.
Mindezek mellett a falak tokéletes ellentétei a szoba t6b-
bi részének, azokat ugyanis meglehetGsen draganak tiinG
tapéta boritja. Mas kérdés, hogy a tapéta narancssargan
hullamzé mozaikmintaja azt a benyomast kelti, mintha
langolnanak a falak.

Kijjaratot nem latsz sehol.

Egy férfi all veled szemben, akinek mosoly jatszadozik az
ajkan, mikdzben nézelddsz. Sziirke 6ltényt és barna nyak-
kendét visel. Termetre meglehetdsen alacsony és z6mok,
vords haja roévidre van nyirva, pirospozsgas arca kdzepén
vékony bajusz meredezik. — A nevem Yarles — mutatko-
zik be, a termetéhez képest meglep6en magas hangon.
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— Lord Yarles, hogy pontos legyek! — Ezzel mélyen meg-
hajol. — Szolgalatodra! — teszi hozza vidaman nevetve.

Teljesen elképedsz azon, hogy mennyire hétkdznapi a
megjelenése annak az embernek, akit mar oly régota ke-
resel, nem beszélve a kedélyes modorarol és udvariassaga-
rél. Aztan eszedbe jut a komornyikja, aki a legmegbizha-
tobb szolgaja volt, és torténetesen egy Pokoldémon.

— Orémoémre szolgal, hogy talalkozunk! — nyujtja feléd
a kezét.

Természetesen visszautasitod ezt a gesztust.

Yarles mosolya még szélesebbre huzodik, ahogy reagal
erre: — Az udvariassag nem keriil semmibe!

Nem tudod megallni, és egyszerten lekopdd. A mosoly
lelohad az arcardl, majd egy ivelt pengéji aldozati tOrt
huz el6 a zakdja zsebébdl, aminek a nyele emberbdrrel
van bevonva. — Bevallom, remek munkat végeztél — koz-
li veled hamiskas mosollyal. — A pokol elég sok akadalyt
gorditett az utadba, és néhany szabalyunkat rugalmasan
kellett kezelniink, hogy alkalmazkodjunk hozzad. Talan
egyet-kett6t még meg is szegtiink. Ennek ellenére az ut
mindig nyitva allt el6tted, barmilyen szlik vagy nehéz is
volt. Ezt a szabaly viszont mindig betartottuk.

Semmit sem tudsz erre mondani. Ehelyett meglobalod
az arca el6tt azt a papirdarabot, ami az elsé #tkos informa-
ciot tartalmazza, majd kozlod vele, hogy ezt a baratjatol
szerezted.

Yarles hamis mosolya elhalvanyul. — O volt a legmeg-
bizhatobb szdvetségesem! — A hangjabdl eltiint a korabbi
kimértség. — Egy kivalo barat és egy nagyszerd harcos!

Koz16d vele, hogy a Pokoldémon egy gyava és hitvany
alak volt, és nagy elégedettségedre szolgalt, hogy vissza-
kaldhetted 6t a pokol mélyére.

— Hogy merészelsz igy beszélni réla? — A Lord most mar
kiabal. — Es hogy merészelsz igy beszélni velem? En egy
Lord vagyok!
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Valaszul az arcaba vagod, hogy egy féreg, csaktgy, mint
az dccese volt.

Erre az utolsé megjegyzésedre Yarles dithosen felordit,
majd a tOrrel a kezében rad veti magat. Védened kell ma-
gad!

Yarles UGYESSEG 6 ELETERO 6
Ha legy6z6d a Lordot, lapozz a 450-re.

124.
Az ajté magatol kinyilik, mielétt még egyaltalan meg-
érintenéd a kilincset, majd egyszerien eltiinik. Ezzel
egyidGben a sOtétség is halvanyulni kezd és visszatérnek
korilotted a szinek. Egy folyosé el6tt allsz, ahonnan né-
hany északi iranyba vezeto leagazas nyilik.

Viszont egyelére nem tudsz tovabbmenni, mert egy
furcsa, attetszd, emberszert valami allja el az utadat. A
koérvonalai halvanyan vibralnak ¢és pislakolnak, mintha a
kodszeri teste arnyék és tliz egyvelegébdl allna.

A teremtmény azonnal timadasba lendil.

Kisértet UGYESSEG 8 ELETERO 7

Ha legy6z6d, akkor ellenfeled a legnagyobb meglepeté-
sedre el is tinik. Lapozz a 134-re.

125.
Egy viragagyason atvagva elindulsz a szemétdomb felé,
ami furcsan csillog a holdfényben, ezért magad sem tu-
dod, miért, de ahogy kozeledsz hozza, egyre inkabb 6sz-
szeszorul a gyomrod. A szemétdomb ugyanis mozog és
panaszosan nydgdécsell Amikor kozelebb érsz hozza és
jobban szemiigyre veszed, az undortdl rad tor a hanyinger,
mert rajossz, hogy miért. Ez egyaltalan nem szemétdomb,
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hanem egy €l6 és verg6d6 emberkupac! Korilbelal fél-
tucat péppé zuzott ember vonaglik tobb sebbdl vérezve
és sikoltozva, akiket szdgesdrottal kotdztek egymashoz,
raadasul némelyikben otthagytak beleallitva a vasvillat és
az asot is. Hidba borzaszt el a latvany, sajnos tisztaban
vagy vele, hogy semmit sem tehetsz ezekért az Osszetort,
haldoklé emberekért. A tavozas mellett dontesz, de meg-
fogadod, hogy mindent megteszel azért, hogy véget vess
az itt zajlé gonoszsagoknak. Tavozas kdzben észreveszed,
hogy az egyik szerencsétlen, kinlodo férfi zsebébdl kiesik
egy Ongyujto. Ha akarod, elteheted magadnak, de ebben
az esetben vonj le magadtél 1 SZERENCSE pontot ezért a
szégyenletes tettért.

Most pedig folytasd mashol a kutatast!

Ha az tiveghazat latogatnad meg (és még nem tetted),
lapozz a 64-re. Ha a szokdkutat szeretnéd megnézni (€s
még nem tetted), lapozz a 85-re, de csak akkor mehetsz
oda, ha nem a Hidrofobia a Legfébb Félelmed. Ha a viz-
esést néznéd meg (és még nem jartal ott), lapozz a 176-ra,
de csak akkor mehetsz oda, ha nem a Hidrofobia a Legfobb
Félelmed. Ha a maglyat néznéd meg kozelebbrol (és még
nem jartal ott), lapozz a 198-ra, de csak akkor mehetsz
oda, ha nem a Piroféobia a Legfébb Félelmed. Ha inkabb
tavoznal a kertbdl, és visszatérnél az dsvényhez, lapozz a
279-re.

126.
Elindulsz balra a folyosén, mikdzben igyekszel ellenallni
a kisértésnek, hogy kinézz valamelyik ablakon, mert nem
szeretnél tovabbi szornylségeket latni. Délre elfordulva
odaérsz a bedeszkazott ajtohoz. Megvizsgalod, de ezut-
tal nem talalsz rajta semmilyen nevet — ha volt is valaha,
mar régen lekopott rola. Maga az ajté ennél hétkdzna-
pibb mar nem is lehetne, de mégis nagy gondot fordi-
tottak arra, hogy el legyen zarva, mert rengeteg deszka-
lap van raszogelve; kézzel aligha tudod eltavolitani Gket.
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Ha van nalad egy feszitGvas, és azzal probalod meg lefe-
szegetni a deszkakat, lapozz a 47-re. Ha nincs nalad feszi-
tévas vagy nem akarod hasznalni, akkor megfordulsz és
visszamész jobbra, hogy elindulj egyenesen a sotétség felé.
Lapozz a 35-re.

127.

Tovabbmész a vastag szOnyegen, €s pontosan ugy ér-
zed magad, mintha egy Oriasi allat hatan sétalnal. Kis
id6 mulva egy jobb oldali elagazashoz érkezel. Ahogy
végignézel ezen az uj folyoson, megallapitod, hogy két
masik északi iranyba vezet6 folyosd nyilik roéla, mind-
egyiket egy-egy maganyos koponya-csillar vilagitja meg.
Amikor ezeknek a koponyaknak az iires szemiiregeibe
nézel, ugy érzed, mintha figyelnék minden mozdulato-
dat, és csak arra varnak, hogy végre hatat fordits nekik.
Mit teszel?

Egyenesen tovabbmész a bal szélsé,

északi folyoson? Lapozz a 211-re.
A ko6zéps6 folyosot valasztod? Lapozz a 358-ra.
A jobb széls6, északi folyoson
mennél tovabb? Lapozz a 148-ra.
128.

Ha Toxifébiaban szenvedsz, akkor megkodstolhatod ugyan
a folyadékot, de vonj le magadt6l 1 FELELEM pontot — ha
igy teszel, lapozz a 44-re. Ha a Toxifobia a Legfobb Félel-
med, akkor azonnal tudod, hogy a vilag minden kincséért
sem kostolnal bele a valdszinlileg halalos szerbe. Félre-
dobod a fiolat, és elhagyod a ruhatarat (lapozz a 138-ra),
vagy tovabb kutakodsz a szobaban (lapozz a 327-re).

Ha egyaltalan nem szenvedsz Toxifobiaban, akkor nin-
csen akadalya, hogy belekostolj a folyadékba, lapozz a
44-re.
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129.

Osszeszeded minden erédet, és egy erételjes mozdulattal
lelokdd magadrdl ellenfeledet, hogy aztan elkezdhess a
csonak felé futni. A vén banya meglepddik egy pillanatra,
de ez a pillanat is elég neki ahhoz, hogy ujra rad vesse
magat. Most viszont nalad van a helyzeti el6ny, és sikertil
oldalra vetned magad, igy a feléd lendiil6 csontos banya
karmai éppen csak elvétik az arcodat. Talpra ugrasz, de
egy pillanatra lebénulsz, ahogy a Banshee ismét meg-
ereszt egy borzalmasan hangos sikolyt, amivel szo szerint
az Oriletbe kerget. Kétségbeesetten tapasztod a fiiledre
a kezedet, hogy védekezz a sikoly ellen, de kdzben azt is
észreveszed, hogy ellenfeled megfeszitett izmokkal Gssze-
kuporodik a f6ldon alig par méterre téled, hogy hirtelen
ismét a torkodnak ugorjon. Villamgyorsan elkezdesz ro-
hanni a menekiilést jelentd csonak fele, de ezzel védtele-
nil hagyod a hatad a Banshee szdmara. Tedd probara SZE-
RENCSED! Ha szerencsés vagy, lapozz a 339-re. Ha nincs
szerencséd, lapozz a 77-re.

ARRRIM

130.

Ugy érzed, hogy érakon at vinszorogsz a sotétben, ami-
kor egyszer csak legnagyobb meglepetésedre és meg-
konnyebiilésedre a gyertyak ujra meggyulladnak, és a
koponyak ismét bamulni kezdenek. Hatranézel, és meg-
hokkenve latod, hogy csak alig néhany métert tettél meg
a sotétben. Kapsz 1 SZERENCSE pontot. A folyoso révide-
sen véget ér, de az elbtted 1évd szakaszan két észak-déli
iranya keresztfolyosot pillantasz meg. Ha a kozelebbin
indulnal el északi iranyba, lapozz a 299-re. Ha inkabb a
tavolabbit valasztod, lapozz a 167-re.
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131.
Tapogatdzva elindulsz el6re, mikézben kellemes illat
csapja meg az orrodat. Ha még nem jartal korabban a bo-
rospincében, akkor par 1épés utan felharsan egy rémisz-
t6 uvoltés, amibe beleremegnek az alagut falai. Gyorsan
megfordulsz, és visszabotorkalsz a keresztez&déshez, ahol
mehetsz balra — lapozz a 471-re —, vagy jobbra — lapozz a
191-re, mert Gjra visszafelé nem szeretnél menni.
Ha mar jartal itt, lapozz a 285-re.

132.

Minden el6zetes figyelmeztetés nélkiil teljesen lebénulsz,
és csak nézni tudod, ahogy harom rongyos alak 1ép el6
a korilotted 1évé arnyékokbol, hogy aztan elinduljanak
feléd. Gennyedzd szajuk torz vigyorra huzddik, mikodz-
ben iires szemgddreikkel téged bamulnak. Rémiilten idé-
zed fel az elso talalkozasodat a Halal Kuldonceivel, és az
»alkutokat”, amit egyoldalian rad kényszeritettek. Most
mar nagyon jol tudod, hogy akaratlanul is raleltél annyi
Halalbetlire, amikbdl 6sszeallt a Halal sz6, a Kiildoncok
pedig eljottek, hogy behajtsak a ,,jutalmukat”.

Mindharom Kiildénc odalép hozzad, hogy megérintsen
rothadé ujjaval, mikozben az egyetlen sz6, ami elhagyja
fekete ajkukat, az a Halal. Ezutan mindegyikik visszalép
az arnyékba és csendesen figyelnek.

Hihetetlenil gyorsan, szinte pillanatok alatt elkezdesz
Oregedni: a hajad meg0sziil, a kormeid megndnek, a bé-
rod csupa ranc lesz. Nem telik bele néhany perc, és az
egész tested Osszeaszalodik. Miutdn a Kiildoncok mind-
ezt végignézik, hirtelen eltinnek oda, ahonnan jottek,
megtdrve ezzel a rad bocsatott gonosz varazslatot. Ad-
digra azonban nem marad mas belGled, csak egy torz és
nagyon Oreg holttest, ami hangtalanul zuhan a padlora.

Ha egy szakértd halottkém most megvizsgalna a marad-
vanyaidat, akkor arra a kovetkeztetésre jutna, hogy mar
évtizedek ota heversz igy ott...
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133.

El6huzod a zseblampat a zsebedbdl, és egyenesen az Ori-
asi lény egyik szemébe vilagitasz vele, amitdl az azonnal
hatrébb huzodik téled és a csonaktdl. Sajnos nem vonul
vissza teljesen, ehelyett 0sszehuzott szemekkel tavolabb-
rol méreget és bizonytalanul csapkod feléd a csapjaival.
Itt az id6, hogy Oriilt mddjara elkezdj evezni, hogy elme-
nekilj a szorny el6l, de még csak féluton jarsz a part felé.
Raadasul evezés kozben kénytelen vagy a zseblampat a
fogaid kozé szoritani €s uigy tartani, hogy kézben a szorny
szemébe vilagits vele. A 1ény elkezd feléd siklani a vizen,
még mindig tartva ugyan a zseblampa fényétdl, de lassan
kezd hozzaszokni. Hatalmas feladat all elGtted, mert ne-
ked kell hamarabb elérni a partot, mint a szornynek té-
ged, és nem vagy biztos benne, hogy meg tudod csinalni.
Tedd probara UGYESSEGED, majd az ELETEROD! Ha mind-
két proba sikeres, lapozz a 386-ra. Ha barmelyik prébat
elvéted, lapozz a 332-re.

134.

A sotétségboll el6bukkanva egy keresztezOdésbe keriilsz.
Eszaki iranyba egy sziik atjaré vezet tovabb, amit egy fal
zar le a végén, mert az alighanem mar a Haz vége lehet.
Ott a folyoso ismét kettéagazik, de a keresztezGdés elGtt
van még egy ajto a fal jobb oldalan, Servus Take felirattal.
Jobbra egy fényesen megvilagitott folyosot latsz, a mar
megszokott vords szOnyeggel és draga csillarokkal. T6bb
elagazast is latsz ezen a folyoson, mielStt elkanyarodna
északi iranyba. Déli iranybdl rendiiletleniil hallod a zom-
bik ny0szorgését a tavolbdl, ezért arra biztosan nem sze-
retnél menni. Mit teszel?

Jobbra fordulsz? Lapozz a 435-re.
Egyenesen mész tovabb? Lapozz a 472-re.
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135.

Eppen akkor, amikor az egyik daké egy iszonyatos ere-
ju ttést késziil az arcodra mérni, sikeriil a biliardasztal
ala bujnod, ezzel ideiglenesen biztonsagba helyezed ma-
gad a korilotted repkedd targyaktol. Vészjoslo reccsenést
hallasz a fejed foliil, és amikor felnézel, azt latod, hogy a
biliardasztal kettétdrik. Gyorsan arrébb gurulsz, mielGtt
az egyik darab rad zuhanna, de igy sem tudod elkeriilni,
hogy a nehéz télgyfaasztal erdteljesen neked ne vagodjon.
Vesztesz 3 ELETERO pontot. Nem latod tobb értelmét a
bujkalasnak, ezért inkdbb kirohansz a szobabodl. Lapozz
a 418-ra.

136.

A lépteid ugy visszhangoznak ezen a hosszu, sotét folyo-
son, mintha t6bbedmagaddal sétalnal itt. Néha koril is
kell nézned, hogy meggy6z6dj arrdl, hogy valdban egye-
diil vagy. Az ablakon beszlir6d6 halvany holdfény mellett
csak az a néhany koponya ad némi fényt, amik a mégdotted
hagyott folyosdé mennyezetérdl 16gnak. Végil eléred ennek
az alagutszer( atjaronak is azt a részét, ahol egy ablak mel-
lett elfordul északi iranyba. Eppen azt fontolgatod, hogy
alaposabban megvizsgalod ezt az ablakot, amikor egy ha-
talmas fehér valamit latsz lezuhanni a taloldalan. Ijedten
ugrasz hatra, és mar nem is érdekel annyira az ablak.

Tovabbmész a folyoson az északi kanyarulatat kovetve,
és orommel nyugtdzod, hogy ez a rész ismét jol meg van
vilagitva. A folyosoé végéhez érve belépsz egy hallba, ami
hosszan elnyualik balra. A szOrmeszert szényeg itt még
az eddigiekhez képest is slirlibb és vastagabb. Lapozz a
314-re.
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137.

Megfogod a kilincset, és kinyitod az ajtot, hogy aztan
szembe talald magad eddigi életed egyik legszornylibb
latvanyaval. Egy embernagysaga valami all el6tted, amit
annyira elleptek a patkanyok, hogy képtelen vagy meg-
allapitani, hogy egyaltalan milyen teremtményen nyii-
zsdgnek. Ugy tlinik azonban, hogy barmi is legyen ez a
lény, a legkevésbé sem zavarjak a rajta hemzsegd kartevok,
mert csak egyszerlien belép a konyhaba, és becsukja maga
utan az ajtot. Most, hogy ez a valami itt all a megvilagitott
konyhdban, még egy rémiszté dolgot veszel észre rajta:
a hasa nyitva van és kilognak a belsd szervei, undoritd
nyalkas csikot huzva igy maga utan. Raadasul, a legna-
gyobb elképedésedre, a gyomraban is nylizsdgnek a pat-
kanyok.

Kapsz 1 FELELEM pontot.

Keményen kiizdesz, hogy bent tartsd a sajat gyomrod
tartalmat, mikozben ez a valami, ami a rajta hemzseg6
patkanyoktol folyamatosan valtoztatja az alakjat, nyu-
godtan elindul feléd, hogy kitart karjaival megragadjon.
Legalabbis erre gondolsz el6szor, de aztan rajéssz, hogy
valdjaban rad timad, mert egy husbardot és egy szeletel 6-
kést 16bal a kezében. Es most mAr arra is rajottél, hogy ez
a visszataszitd, nem emberi valami itt veled szemben tu-
lajdonképpen a szakdcs. Azt viszont talalgatni sem mered,
hogy mi lesz a sorsod, ha elveszited a kiizdelmet.

Tisztaban vagy vele, hogy semmi esélyed sincs elmene-
kiilni a szemkozti ajtén, mint ahogy a masik, az elStérbe
vezetG ajto felé sincs értelme menekiilnéd. Kiizdened kell
az életedért! Ha van fegyvered, lapozz a 305-re. Ha még
nincs fegyvered, lapozz a 2-re.
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138.

Egy rovid atjaroban vagy, amibdl balra és jobbra is nyilik
egy-egy ajtd. Az atjard végén egy kis elGcsarnokot latsz,
valamint egy ujabb ajtét, ami feltehetSen a fObejarat. A
bal oldali ajté szépen megmunkalt sotét fabol készilt, raj-
ta az Accipere felirattal és egy sargaréz fogantyaval. A jobb
oldali, Palliis feliratu ajtd joval szerényebb kiilseji, mert
valami olcso fabol késziilt és egyszerli mianyag fogantyu-
ja van. Mit teszel?

A bal oldali ajtén nyitsz be

(és még nem tetted)? Lapozz a 368-ra.
A jobb oldali ajton nyitsz be
(és még nem tetted)? Lapozz a 278-ra.

Tovabbmész egyenesen
a f6bejarat felé? Lapozz a 41-re.
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139.

Egy keskeny folyosot latsz téled balra, ami elhalad egy
északi iranyba vezetd folyoso, majd a déli oldalon egy ajtod
mellett, aztan egy ujabb keresztez6déshez ér. Ha akarod,
akkor elindulhatsz ehhez a keresztez6déshez, hogy segit-
ségedre legyen a tovabbi tdjékozodasban. Lapozz a 310-re.

Ha nem akarsz arra menni, akkor tovibbmész egyenesen.

Ahogy tovabbhaladsz ezen a hosszu, hiivés folyoson, a
Iépteid visszhangot vernek, amitdl néha olyan érzésed ta-
mad, mintha kdvetnének. Pedig az atjard teljesen tiresnek
tlnik. Annyira kevés errefelé a fény, hogy amikor a folyosd
kozepénél jarsz, akkor ugy érzed, mintha arnyékban lebeg-
nél. Végiil egy jobb oldali leagazashoz érkezel. Amit balra,
a leagazassal atellenben latsz, azt csak tomény, 6rvénylo
sotétségként tudod jellemezni, amibe nem szivesen 1épnél
be. Nem sokkal el6tted egy szlik atjaro vezet tovabb észa-
ki iranyba, aminek a végén fal van, ami alighanem mar
a Haz vége lehet. Ott a folyosd ismét kettéagazik, de a
keresztez6dés elGtt van még egy ajtd a fal jobb oldalan,
Servus Take felirattal. Jobbra egy fényesen megvilagitott
folyosot latsz, a mar megszokott voros sznyeggel és draga
csillarokkal. Tobb elagazast is latsz ezen a folyoson, mie-
16tt elkanyarodna északi iranyba. Mit teszel?

Jobbra fordulsz? Lapozz a 435-re.
Egyenesen mész tovabb? Lapozz a 472-re.

140.
Mikozben a jobb oldali kijarat felé tartasz, hirtelen észre-
veszel harom rongyokba 61t6zott, szellemszerd és atkozé-
do alakot, amint lassan eltlinnek a sdtétségben.

Hamar rajossz, hogy a Halal Kiildénceit lattad, akiket
legy6ztél a sajat jatékukban, ezért most mar nem fognak
tobbet zaklatni.

Kapsz 2 SZERENCSE pontot, és vonj le magadtol 2 FE-
LELEM pontot.
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Oriilsz, hogy egyszer s mindenkorra megszabadultal a
Kiildoncoktdl, igy tjult erdvel és sokkal céltudatosabban
hagyod el a dolgozbszobat. Egy pazarul feldiszitett és be-
rendezett helyre jutsz, ahol a padlot puha, fehér szOnyeg,
a falakat pedig finom tapintasu kék tapéta boritja. A fa-
lakon gyO6nyora kivitelezési faliszOnyegeket is latsz, amik
azonban egy furcsa, kopasz és szem nélkili szérnyeteget
abrazolnak, amint éppen gyerekeket eszik. A helyiség tob-
bi felében kényelmes, antik kinézetd és szemérmetleniil
draga székek allnak, amiket kiilénféle koponyamintas fa-
ragvanyok diszitenek.

Mindossze egy kijarat vezet ebbdl a helyiségbdl, ami a
szoba déli oldalan van, egy sulyos lakattal lezarva. Mel-
lett egy nagy, aranyszini kanapén egy fekete haju nd il,
feketébe Oltozve és gazdagon felékszerezve gyongyokkel.
Sapadt bére csak még jobban kihangsulyozza vords ajkait.

Amikor belépsz a szobaba, akkor felkel a kanapérol,
kecses 1éptekkel odasétal hozzad, majd perzseld tekinte-
td z6ld szemeivel méregetni kezd. O a legszebb nd, akit
valaha lattal, ezért sajat meggy6zO0désed ellenére még az
ovatossagrol is megfeledkezel a jelenlétében.

— Nincs mitdl tartanod! — suttogja lagyan. — Csak nézz a
szemembe és hallgasd a hangomat!

Képtelen vagy elfordulni vagy nem figyelni ra, ezért ugy
teszel, ahogy mondja. Lagy hangja korilolel és keresztiil-
aramlik rajtad. Tekintete magaval ragad és beszippant.

De hova?

A kétségeid gyorsan elillannak, majd meginogsz, és a
szemhéjaid elneheziilnek.

— Foglalj helyet! — dorombolja a n6 a fiiledbe, majd
kézenfogva odavezet a kanapéhoz. Tulsagosan almos vagy
ahhoz, hogy észrevedd, milyen hidegek is a kezei. — Csak
lazulj el és aludj, mert mutatni szeretnék neked valamit. —
A hangjat most mar a fejedben hallod.

igy, mikdzben teljesen kikapcsolsz, azt sem latod, amint
egy gonosz mosoly jelenik meg az arcan.
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— Egy emléket szeretnék neked mutatni — suttogja alig
hallhatéan a nd, és megborzongsz a hangjatol. — De nem
lesz kellemes! — teszi hozza élvezettel, mikoézben tapsol
egyet. — Milyen egyszer(i hipnotizalni téged! Most pedig
délj hatra és aludj, hadd nézzek a fejedbe!

Erzed, ahogy az emlékeid kozott tapogatédzik, hogy ke-
ressen valamit. De egyaltalan nem érdekel, mert ugy ér-
zed, hogy most ott vagy, ahol lenni szeretnél, és akar bol-
dogan meg is halnal a karjai kozott.

— Talalkoznod kell valamivel, amivel mar egyszer szem-
bekertiltél, de az is lehet, hogy egy hamis emléket plan-
talok az egyszerd kis elmédbe! — mondja nevetve a né. A
hangja olyan, mintha meleg vizzel 6nt6ttek volna nyakon.
Elalszol.

A no felpattan, és kislanyos 6rommel dsszecsapja a te-
nyerét. — Most pedig, kedvesem, lassuk, hogy milyen bor-
zalommal tudlak Gjra §sszehozni!

Utols6 szavaival érzed, ahogy az elméd visszamegy az
id6ben egy olyan eseményhez, amit mar egyszer atéltél,
hogy talalkozz egy olyan ellenféllel, amit mar egyszer le-
gy6ztél. Az is lehet, hogy csak egy hamis emléket aktivizal
benned, de nem tehetsz ellene semmit, mert nagyon er6-
sen hipnotizal. Es egyébként is szeretnél neki megfelelni.

Most pedig jegyezd fel ennek a fejezetpontnak a szamat,
majd dobj harom kockaval, és az eredményt vesd Ossze a
lenti listaval. Ezutan lapozz az utasitasnak megfelel6 feje-
zetpontra, hogy talalkozz azzal a teremtménnyel, amivel
val6szintileg mar talalkoztal korabban. Olvasd végig a fe-
jezetpontot, kdvetve az esetleges utasitasokat, majd kiizdj
meg az ott talalhat6 szornyeteggel.

Az UGYESSEG, ELETERO, SZERENCSE ¢s FELELEM pontja-
id szama megegyezik a Jelenlegi pontjaid szamaval, de a
Tamadoerd pontjaidat az akkor: allapotodnak megfelelGen
modositsd, a zarojelben 1évé megjegyzés szerint. Ha sikertil
legy6zn6d az ellenfeledet, lapozz vissza erre a fejezetpont-
ra, majd folytasd az olvasast a lista utani szoveggel.
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Ha a dobas eredményeként olyan ellenféllel kell talal-
koznod, amelyet szeretnél elkeriilni, akkor, ha akarod,
tedd probara SZERENCSED! Ha sikeres a proba, még egy-
szer dobhatsz, de csak egyszer élhetsz ezzel a lehetGséggel.

Ha 3-at dobsz, lapozz a 37-re (csokkentsd a Tamadoerd-
det 3-mal, mert fegyvertelenil harcolsz).

Ha 4-et dobsz, lapozz a 309-re (csokkentsd a Tamado-
erddet 3-mal, mert fegyverteleniil harcolsz).

Ha 5-6t dobsz, lapozz a 391-re (csokkentsd a Tamado-
er6det 3-mal, mert fegyverteleniil harcolsz).

Ha 6-ot dobsz, lapozz a 150-re (csokkentsd a Tamado-
er6det 3-mal, mert fegyverteleniil harcolsz).

Ha 7-et dobsz, lapozz a 377-re (csokkentsd a Tamado-
erddet 3-mal, mert fegyverteleniil harcolsz).

Ha 8-at dobsz, lapozz a 196-ra (cs6kkentsd a Tamado-
er6det 2-vel, mert gyengén vagy felfegyverkezve).

Ha 9-et dobsz, lapozz a 419-re (csokkentsd a Tamado-
er6det 2-vel, mert gyengén vagy felfegyverkezve).

Ha 10-et dobsz, lapozz a 17-re (csdkkentsd a Tamadoé-
erddet 1-gyel, mert elég jol fel vagy fegyverkezve).

Ha 11-et dobsz, lapozz a 295-re (csdkkentsd a Tamado-
erédet 1-gyel, mert elég jol fel vagy fegyverkezve).

Ha 12-t dobsz, lapozz a 320-ra (csokkentsd a Tamadoé-
er6det 1-gyel, mert elég jol fel vagy fegyverkezve).

Ha 13-at dobsz, lapozz a 181-re (csokkentsd a Tamadoé-
erddet 1-gyel, mert elég jol fel vagy fegyverkezve).

Ha 14-et dobsz, lapozz a 263-ra (ne csokkentsd a Tama-
doerddet, mert teljesen fel vagy fegyverkezve).

Ha 15-6t dobsz, lapozz a 108-ra (ne csokkentsd a Tama-
doerddet, mert teljesen fel vagy fegyverkezve).

Ha 16-ot dobsz, lapozz az 52-re (ne csokkentsd a Tama-
doerddet, mert teljesen fel vagy fegyverkezve).

Ha 17-et dobsz, lapozz a 185-re (ne csokkentsd a Tama-
doerddet, mert teljesen fel vagy fegyverkezve).

Ha 18-at dobsz, lapozz a 200-ra (ne csokkentsd a TAma-
doerddet, mert teljesen fel vagy fegyverkezve).
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Ha sikeriil legy6zndd az ellenfeledet azon a fejezetpon-
ton, ahova atiranyitottak, akkor a Tamadoderdd visszaall
arra a szintre, ami a hipndzis el6tt volt, de ha az UGYES-
SEG, ELETERO, SZERENCSE és FELELEM pontjaid szama
valtozott azon a fejezetponton, akkor azok ugy is marad-
nak, azokkal az értékekkel folytasd a kalandot.

Lapozz a 344-re.

AXRRIA

141.

A fény tele van emberi nevetéssel és sirassal, a remény
euforigjanak és a szenvedéstdl valo rettegésnek a killonos
keverékével; vannak, akik konydrognek, hogy fordulj visz-
sza, masok viszont siirgetnek, hogy folytasd a megkezdett
utadat. Elszantan mész tovabb el6re, hogy minél el6bb
kikeveredj ebbdl a zlirzavarbdl, és hamarosan egy ajabb
keresztfolyosohoz érkezel, majdnem beletitkdzve egy ru-
nakkal teli cseppkdbe, ami olyan, akar egy oriasi fog. A fa-
lak itt gyorsabban valtoztatjak a szinliket vorosrol fehérre,
majd vissza, mint a Haz tobbi részén.

Balra egy északi iranyba vezetd sotét atjarot latsz. Elot-
ted egy jol megvilagitott folyosd van, ami elhalad egy vi-
dam, kékre és rozsaszintiire festett ajté mellett, ami kivé-
telesen nincs megperzselddve. Jobbra a korabban is latott
gomolyg6 kodot latod. Mit teszel?

A bal oldali atjaréon mész tovabb? Lapozz a 172-re.
Egyenesen mész tovabb? Lapozz a 347-re.
Jobbra fordulsz, hogy megvizsgald

a kodbe burkolozé teriiletet? Lapozz a 190-re.
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142.
A kabatok és kopenyek kozott turkalva talalsz egy kis fi-
olat, amiben valami halvanyan fényl6 folyadék van. Ha
ovatosan belekéstolnal, lapozz a 128-ra. Ha nem foglal-
kozol vele, és folytatnad a kutatast a szobaban, lapozz a
327-re. Ha inkabb elhagynad a ruhatarat, lapozz a 138-ra.

143.
A titkos kertet malladozd vakolatu, rozoga kerités veszi
koril, ami elég magas, de nem annyira, hogy elrejtse a
mogotte 1évé dolgokat a kivancsi tekintetek el6l. A kertbe
egy faajton keresztil lehet bejutni, ami olyan kicsi, mintha
gyerekeknek méretezték volna, és szinte teljesen bendtte a
moha és a repkény.

Lehajolsz az alacsonyan 1évé kilincshez és kinyitod az aj-
tot, majd ijedten Osszerezzensz, amikor az hangosan meg-
nyikordul. Még lejjebb hajolsz, hogy atférj az alacsony
boltiv alatt, majd gyorsan beugrasz az ajton, és becsukod
magad mogott.

A kert tele van viragokkal, bokrokkal és szobrokkal, van
benne szokokut és vizesés, de mindent teljesen bendtt a
gaz. Tulajdonképpen minden, ami itt koriilétted van, a
szépségrol szol, de valahogy mégis van valami nyugtalani-
t6 a helyben, amitdl az eszed azt sugja, hogy tavozz innen.
Egyel6re nem foglalkozol ezzel az érzéssel, hanem inkabb
koriulnézel: északi iranyban talalhat6 a szokdokut, amit ki-
vilrdl is lattal; keletre van az tveghaz; északkeletre egy
lenyligoz6en nagy, mesterséges vizesést latsz; az eddigi
Osszképet megtorve, délre egy szemétdomb talalhato, dél-
keleti iranyban pedig egy meggyujtott maglyat latsz, ami
feltehetGen a szemét elégetésére szolgal.

Ha a szokokutat szeretnéd megnézni, lapozz a 85-re,
de csak akkor mehetsz oda, ha nem a Hidrofobia a Leg-
fobb Félelmed. Ha az iiveghazat latogatnad meg, la-
pozz a 64-re. Ha a vizesést néznéd meg, lapozz a 176-ra,
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de csak akkor mehetsz oda, ha nem a Hidrofébia a LegfObb
Félelmed. Ha a szemétdomb érdekel, lapozz a 125-re. Ha
a maglyat néznéd meg kozelebbrdl, lapozz a 198-ra, de
csak akkor mehetsz oda, ha nem a Pirofobia a Legfobb Fé-
lelmed. Ha inkabb tavoznal a kertbdl, és visszatérnél az
O0svényhez, lapozz a 279-re.

144.

A Szarvas Démon latvanya eléggé megrenditett, de az-
tan o6sszeszeded magad, és balra fordulsz, hogy csendesen
korbejard a hazat, tgyelve arra, hogy elkeriild a s6téten
asitoz6 ablakokat. Csak néhany lépés megtétele utan,
miutan mar a masodik ablak mellett haladsz el, meriil
fel benned a kérdés, hogy tulajdonképpen miért is nem
akarsz benézni az ablakokon, ha mar egyszer itt vagy és
be akarsz jutni a Hazba? Kissé oldalra fordulsz, de még a
szobak falainak a korvonalait is alig latod a s6tétben.

Akkor hat miért keriiléd a tekintetiiket? Es egyaltalan,
miért gondolod azt, hogy a szobak képesek bamulni és
van tekintetik?

Egy pillanatra megallsz, hogy ismét szemiigyre vedd
az egész Hazat. Ahogy foléd magasodik és egyre tovabb
nézed, ugy lesz egyre inkabb urra rajtad az a szédit6 ér-
zés, hogy az épiilet novekszik. Megrazod a fejed, hogy
elmuljon ez az érzés: A Haz, legalabbis kiviilrSl, teljesen
normalisnak tlinik. A téglak, amikbdl épiilt, és a habarcs,
ami Osszetartja 6ket, nem tilinik szokatlannak, ahogy az
ablakok is, amiket eddig keriilni prébaltal, teljesen hét-
koznapi livegbdl vannak, az ablakkeretek pedig hétkoz-
napi fabdl késziiltek. Egyediil az ablakokat fed6 racsok
szokatlanok a szamodra. Ha szeretnél kdzelebbrdl benéz-
ni az egyik ablakon, lapozz a 97-re. Ha elveted ezt a gon-
dolatot, hogy inkabb folytasd a haz koriiljarasat, lapozz a
177-re.
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145s.
A patkanyok altal okozott sebesiilésekre nézel, és aggddva
allapitod meg, hogy elfert6z6dtek. Vesztesz 3 ELETERO és
1 SZERENCSE pontot. Tavozol. Lapozz a 239-re.

146.

Magad is elcsodalkozol azon, hogy milyen veszélyes do-
logra késziilsz, ezért ligyetlenkedni kezdesz, és leejted a
kulcsot, ami hangos visszhangot ver a kdpadlon. Mintha
valasz lenne erre, hamarosan hallod, ahogy valahol kulcs
csikordul egy zarban, majd megnyikordul egy kinyild
ajtd. Osszerezzensz, amikor beszélgetés és nevetés hangja
csendiil fel koriilotted, és nem is remélheted, hogy vakon
barkivel is felvedd a harcot, f6leg nem két vagy harom el-
lenféllel szemben. Durva kezek ragadnak meg, és azonnal
lefegyvereznek, majd végigrangatnak az alagtton, hogy
aztan a hangokbdl itélve belokjenek egy masik szobaba.
Egy asztalra dobnak, majd érzed, hogy le is lancolnak
ra. A nevetés abbamarad, helyette ajtocsapodast hallasz.
Valaki csendesen hozzad 1ép, majd egy viddm hang szél
hozzad: — Igazan kar, hogy nem lathatod, hogy mit fo-
gok most tenni veled, mert egyébként mindig a szemeket
hagyom a végére. De legalabb érezni fogod. — A levegd
megtelik valami fémes hanggal, majd egy hegesztépisztoly
sercegésével. — Bocsass meg — mondja a gunyos hang —,
de ezekre az elokésziiletekre mindig szivesen szanom ra az
1d6t, és még nagyon-nagyon hossza éjszaka all eldttiink.
Koénnyek csorognak végig az arcodon, amikor raddb-
bensz, hogy mi fog feled térténni — és milyen sokaig...
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147.

A Take feliratu szoba egészen kicsi, de annal betegebb
latvanyban részesit: a hata mogott 6sszelancolt kezekkel
egy nd van térdeld helyzetbe kényszeritve egy WC-csésze
elStt, a nyaka kortl 1év6 tovabbi lancoknak kdszonhetd-
en pedig egy borzalmas halalnemet kellett elszenvednie.
Az 6t glizsba kot lancokkal ugyanis arra kényszeritették,
hogy az arca a WC csészében 1év0, leirhatatlanul undori-
t6 mocsokban legyen. Elfordulsz ettdl a gusztustalan lat-
vanytol, mikdzben megfogadod magadban, hogy a Haz
ura fizetni fog minden gyalazatos tettéért, amikért 6 a fe-
lel6s. A WC-csészével szemben egy hasonléan mocskos
mosddkagylot latsz, amibdl mintha tavoli sikolyokat hal-
lanal. A mosdokagyld folott pedig egy rendkiviil masza-
tos, tikros flird6szoba szekrény van a falon.

Ha szeretnéd megvizsgalni ezt a fiirddszoba szekrényt,
lapozz a 214-re. Viszont, ha a Katwpirofobia a Legfébb Fé-
lelmed, akkor azonnal el kell hagynod a helyiséget — la-
pozz a 184-re. Ha a Katoprrofobia csak a Fobiaid egyike és
szeretnéd megnézni a tikrds szekrényt, akkor kényszerit-
heted ra magad, de le kell vonnod 1 SZERENCSE pontot, és
kapsz 1 FELELEM pontot — lapozz a 214-re. Ha egyaltalan
nem érdekel a tiikdr, akkor elhagyod a helyiséget —lapozz
a 184-re.
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148.

A lépteid szinte suhognak, ahogy tovabbmeész északi
iranyba a szOrmeszerli sz6nyegen. Mikdzben elhaladsz a
cseppkovek alatt, az a hatarozott és kiilonds érzésed ta-
mad, hogy azok olyan Gsiek, mintha maganal a foldgo-
lyonal is idésebbek lennének. Megrazod a fejed, hogy
megszabadulj ettd] a furcsa érzéstdl, és kozben egy jabb
hosszu folyosot fedezel fel a jobb oldalon, amit csak a
végeén 1évd, racsos ablakokon besziir6d6 holdfény vilagit
meg. Ahogy végignézel ezen a folyoson, ugy érzed, mint-
ha az is nézne téged. Nem sokkal el6tted ezen a folyoson
egy ujabb észak-déli iranyu atjard agazik le, mieldtt a vége
a homalyba veszne, de amennyire ki tudod venni, a vé-
gén ez is elkanyarodik északi iranyba. A jelenlegi folyoso
tovabbhalad északi iranyba, hogy aztan egy kelet-nyugati
iranyu folyosot keresztezzen.

Ha egyenesen mennél tovabb északi iranyba, lapozz a
36-ra. Ha végigmennél a jobb oldali s6tét folyoson, lapozz
a 136-ra. Ha a jobb oldali s6tét folyosordl nyilod atjaron
mennél tovabb északi iranyba, lapozz a 311-re.

149.

Ahogy feltéped a bejarati ajtot, majdnem egyenesen a
Szarvas Démonba futsz. Szerencsére éppen ekkor mas-
felé nézett, raadasul a hirtelen megjelenésed és a sebessé-
ged annyira megzavarta, hogy csak néhany pillanat mulva
tud rad reagalni ¢s az tild6zésedre indulni. Remélhetdleg
ennyi elény éppen elég lesz ahhoz, hogy odaérj a pincéhez
— lapozz a 425-re —, vagy hogy megprobalj visszajutni a
Hazba a hats6 ajtén keresztiil — lapozz a 228-ra. Barme-
lyik iranyba is mész, azt olyan sebességgel teszed, hogy
biztosan el tudod kertilni, hogy dsszeakadj barmilyen ma-
sik teremtménnyel utkdzben.
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150.

Az ajté mogotted van, de az egyre er6s6do szagot szembdl
érzed, és most mar be is tudod azonositani: ez rothado
hus szaga. Ahogy visszaforditod a fejed az ajto feldl, azon
kapod magad, hogy egy csontokkal teli, tdmény sotétség-
be vesz6 hossza alagutba bamulsz. EbbSl a sotétségbol
arad feléd a rothadas szaga. Ekkor hirtelen a padléd raz-
kdédni kezd alattad, majd a falak is, amitdl a koralotted
1év6 csontok rad zuhannak és szinte fojtogatnak, titlegel-
nek, harapdalnak...

Nagy nehezen kidugod a fejed a csontok kézil, és meg-
lepetten veszed észre, hogy fel tudsz allni annak ellenére,
hogy a padlo lejt alattad és teljesen be vagy agyazddva
a csontok kozé. Hirtelen szédiilni kezdesz és ugy érzed,
mintha a mogotted 1évS tatongo sotétség, amibe mar bele
sem mersz nézni, az egész vilagot beszippantana a kori-
l16tted 1évé koponyakkal kezdve. Megfordulsz, és futni
kezdesz, amennyire csak birsz, keresztiilverekedve magad
a tatongo allkapcsokon, labcsontokon és karcsontokon,
mik6zben a rothadas blize egyre erdsebb korilotted. Hir-
telen elébukkan valami el6tted a csontok kozil, illetve
nem is, maguk a csontok kezdenek el kavarogni és lassan-
ként egy krétafehér, emberformaji valamivé Gsszeallni.
Ez a valami csupa koponyakbol, fogakbol, bordacsontok-
bdl és csupasz gerincoszlopokbol all. A furcsa l1ény feléd
ugrik, ezért kénytelen vagy megkiizdeni vele, ha el akarod
érni a mogotte 1évd ajtot — azt az aprocska fehér pontot,
ami szinte fényévekre van t6led.

Mivel fegyver nélkiil, puszta kézzel harcolsz, ezért ne fe-
lejtsd el 3-mal cs6kkenteni a Tamadoerddet a kiizdelem
idejére.

Ha Karnlogenofobiarl szenvedsz, akkor kapsz 1 FELE-
LEM pontot a teremtmény okozta rémiilet miatt, és csok-
kentsd még 1 ponttal aTamadoerddet a kiizdelem idejére.
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Ha a Karnlogenofobia a Legf6bb Félelmed, akkor 3 FELE-
LEM pontot kapsz és plusz 3 ponttal kell csékkentened a
Tamadoerddet.

Csontdémon UGYESSEG 5 ELETERO 8
Ha legy6z6d, lapozz a 270-re.

151.
El6huzod a fegyvert az vedbdl, majd eléreugorva a ma-
gasba emeled, hogy lesujts vele a vampir nyakara. Ossze-
sen haromszor kell ezt megtenned, mig végre elvalasztod
a fejét a torzsétdl, de végiil csak sikertil.

Kimertilten és zavartan roskadsz a kanapéra, és egy da-
rabig csak bamulod a lefejezett holttestet.

Egy vampirnal soha nem lehet tudni.

Nem kis ideig 1ildogélsz a kanapén, de éppen akkor,
amikor felallsz, hogy elindulj az ajto felé, egy vékony, sa-
padt, vérfoltos kéz kezd el a levalasztott fej felé tapogatoz-
ni, majd legnagyobb megddbbenésedre megtalalja és meg
is ragadja a véres testrészt.

Vannak nék, akik egyszeriien nem értik a célzast.

Ha van nalad egy flakon napolaj, vagy még megvan a
Rummal Teli Laposiiveged, lapozz a 383-ra; ha nincs, la-
pozz a 429-re.
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152.
A bal oldali folyosé hosszan huzédik elStted, amitdl val-
tozatlanul az az érzésed, hogy tovabb nyulik még magan a
Hazon is. Ettdl fiiggetlentil tovabb 1épkedsz rajta a f6l6t-
ted 16g6 koponyak figyel6 tekintete alatt.

Hirtelen enyhe szell6t érzel a hatad mogiil, amit6l a mo-
gotted 1év6 koponyakban kihunynak a fények. Elkezdesz
futni az ellenkez6 iranyba a terjeszked6 sotétség eldl, de
aztan rajossz, hogy ugyanez torténik elStted is, mignem
az utolso gyertya is kialszik folotted, amitdl teljes sotétség
borul rad. Ha van nalad egy ég6 faklya, lapozz az 52-re;
ha nincs, lapozz a 130-ra.

153.

Most mar a kelleténél tobb idot t6ltottél el ebben az is-
tenverte sirboltban, ezért gy dontesz, hogy ideje tavozni
valahogy, és visszatérsz a kapurostélyhoz. Amikor oda-
érsz, akkor egy ujabb sokkold latvannyal szembesiilsz,
mert ekkor veszed észre, hogy egy méretes teremtmeény
all a kapu tuloldalan, ami valdszinlileg egyenesen téged
bamul. Azért nem vagy biztos benne, hogy valdban téged
néz, mert ezt a valamit tet6tdl talpig véres kotések borit-
jak. Csak allsz ott elképedve ezen az Bjabb borzadalyon.
A teremtmény a kapurostélyhoz lép, és megragadja a ra-
csokat, majd olyan hevesen kezdi el razni 6ket, hogy azon-
nal mindent ellep a roéla felszalld por. Nagyon tgy tinik,
hogy a lény az egész acél kapurostélyt ki akarja tépni a
helyébdl! Ennek a hihetetlen er6nek a latvanya gyors hat-
ralasra késztet, mert radobbensz, hogy masik kiutat kell
talalnod, ha ki akarsz jutni innen. De hol? A falakon, a
padlon, vagy netan a mennyezeten? Hat persze! Hiszen a
Bukott Angyal tavozaskor hagyott neked egy tatongd lyu-
kat alig néhany méterrel a fejed folott, és a kékoporsdk
segitségével fel is tudsz maszni oda.
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Ugy tilinik, hogy a mdgdtted 1évd 1ény is megsejtette,
hogy mire késziilsz, mert még hevesebben kezdi el ran-
gatni a racsokat, amibe szinte az egész kripta beleremeg.
Vetsz még egy utolso pillantast a véres rongyokba burkolt
teremtményre, aki szemmel lathatéan nincs tal j6 hangu-
latban, és megallapitod, hogy valoszintileg a sajat temeté-
si leplébe van becsomagolva. Ezutan hatat forditasz neki,
felmaszol a kupola tetején 1év0 lyukhoz, majd atbajsz rajta
— éppen akkor, amikor a rostély racsai recsegve-ropogva
engedni kezdenek. Az biztos, hogy nem szivesen talal-
koznal szemtdl-szembe egy olyan lénnyel, aminek akko-
ra ereje van, hogy képes egy egész kapurostélyt kitépni a
helyébdl.

A kripta taloldalan lemaszol a tet6rdl, és a lehet6 leg-
gyorsabban elhagyod a sirkertet, remélve, hogy a véres
borzadaly nem olyan gyors, mint amilyen erds. Lapozz
a279-re.

154.
Az ajtd letdrik az utolsé zsanérrol is, ami még tartotta,
amikor ovatosan megnyomod, hogy benyiss rajta, de ami-
kor a padléra zuhan, a hihetetleniil vastag sz6nyeg felfogja
a zaj nagy részét.

Siras és elfojtott sikolyok hangja t6lti be a szobat. Nem-
sokara arra is rajossz, hogy miért. Els6 ranézésre a szoba
szinte megddbbentben atlagosan van feldiszitve, teljesen
hétkdznapi szOnyeggel és unalmas tapétaval. A berende-
zés azonban korantsem hétkdznapi: a székek, az asztalok,
a fliggdbnyok, de még a vilagitdtestek is €16 emberekbdl
vagy emberbdrbol késziiltek!

A ,,székek” és ,,asztalok” fajdalmasan vonaglanak szor-
nyU kinjukban, ahogy Osszeszegelték és sz6gesdrottal 6sz-
szefogtak Gket, hogy megtartsak a butorszeri formajukat.
A lampatestek emberi karokbol, a lampaernyok pedig
emberbdrbdl késziiltek.
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Ugy pérdiilsz meg, mint egy bugdcsiga, hogy elhagyd
ezt a borzalmas helyett, de ekkor egy apro, vords foltot ve-
szel észre az ajtokereten. A vOrds folt hamarosan atalakul
az egyik Halalbet(ivé.

Kapsz 1 FELELEM pontot, és vonj le magadtol 1 SZEREN-
CSE pontot.

Ha mar lattad mint az 6t bet(t, azonnal lapozz a 132-re.
Ha még nem, akkor tovabbmész a folyoséon — lapozz a
99-re.

155.

Elindulsz balra, de alig néhany 1épés utan egyenesen a
Szarvas Démon kitart karjaiba botlasz. Legalabbis a kén-
ké szagabdl és a mindent elséprd félelelembdl, ami azon-
nal atjar, arra tippelsz, hogy 6 az. A Démon megragad,
és egyetlen mozdulattal kdrbecsavarja a fejedet, igy amig
a tested eldrefelé néz, addig a fejed hatra. Azonnal meg-
halsz. Aztan meglepddve veszed észre, hogy milyen hamar
felébredrél, de még mindig vak vagy, és csak a hangok alap-
jan itéled ugy, hogy egy hatalmas barlangban vagy bar-
langrendszerben lehetsz. A teret férfiak és nék visszhang-
z6 sikolyai, lanccsorgés hangja és égett szag tolti meg.
Semmit sem latsz, de abbdl, hogy a szivedet dermeszté
félelem t6lti meg, nagyon is jol tudod, hogy hol vagy...
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156.

Mar éppen tavozoban vagy, hogy otthagyd a vén banya
holttestét, amikor az varatlanul felemeli a fejét, és egyene-
sen rad mered! Az infarktus keriilget, mikézben azokat a
fekete, gytlolettel teli szemeket és a fortelmesen eltorzult,
diihés arcot bamulod, nem beszélve a hatalmasra tatott
szajardl, ami olyan nagy, hogy akar mindkét keze elférne
benne. A teremtmény hirtelen olyan hangosan és vel6t-
razodan felsikolt, hogy majd’ széthasad t6le a koponyad és
beszakad a dobhartyad.

Ez a lény egy Banshee: egy él6halott szOrnyeteg, ami egy
gyenge Oregasszony alakjat veszi fel, hogy igy csalogassa
magahoz a mit sem sejt6 aldozatait. Egy nagyon veszélyes
és a latszat ellenére nagyon erOs ellenfél, mert az alcaja
elrejti a valodi, félelmetes reflexeit. Még akkor is nehezen
vennéd fel vele a harcot, ha a legjobb formadban lennél
— a jelenlegi allapotodban pedig elég messze allsz attol,
hogy sikeresen megkiizdj ezzel a pokoli, sikoltozd rém-
séggel.

Es a Banshee megindul feléd... Tedd probdra UGYESSE-
GEDET! Ha sikeres a proba, lapozz a 192-re; ha nem, la-
pozz a 361-re.

157.
Amilyen gyorsan csak tudsz, a Haz hatsé bejaratahoz isz-
kolsz, végig azzal a tudattal, hogy egy konyortelen rémség
lépked mogotted az arnyékban. Amikor odaérsz, feltéped
a hatso ajtot, hogy aztan egyenesen a tucatnyi kiéhezett
zombi rothado karjaiba sétdlj. Lapozz a 373-ra.
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158.
A lepras pestissel fert6zott lény labai elé rogysz, és be-
hunyt szemmel azt kivanod, hogy barcsak meghalnal,
mielStt hozzad ér. Férgek masznak a bdrddre és blizos
leheletet érzel az arcodon, mikdzben torott kormok mar-
kolnak a nyakadba. De neked ez mar nem szamit, mert
egy szivroham végez veled...

159.

Miutan végeztél a két kutyaval, az egyikik nyakoérvén
észreveszel egy kis medalt, ami egy vidaman mosolygo,
de gonosz tekintetl férfit abrazol. Ha akarod, elteheted
magadnak (ird fel a Kalandlapodra, ha igy teszel). Eztuan
folytatod utadat a Haz hatsé része felé, tovabbra is kino-
san Ugyelve arra, hogy ne nézz a ,,szemeibe”. Lapozz a
265-re.

160.
Ha egyediil érkeztél ide, akkor az ajtot zarva talalod, igy
kénytelen vagy tovabbmenni. Lapozz a 182-re.

Ha nem egyediil érkeztél, ¢és egy kulccsal kinyitottak
neked az ajtét, akkor kinosan lassan benyitsz, mikdzben
az élGhalottak szaga egyre erésebben érzodik a folyoson.
Azonnal megszolit egy dadogo6 hang: —T-te vagy az? E-el
s-sem hiszem!

Ezutan egy baratsagos kéz nehezedik a valladra, és be-
vezet egy kellemesen meleg, tdmjénillata szobaba, majd
letiltet egy kényelmes karosszékbe.

— N-nos, m-megigértem a baratomnak, hogy s-segitek
neked, és ez igy is l-lesz — mondja a baratsagos hang, nem
kevés aggodalommal.

Hallod, ahogy egy edényt megtdltenek folyadékkal,
majd egy kissé forrd tapintast bogrét nyomnak a kezedbe.

— I-idd meg ezt, és i-igérem, hogy j-jobban leszel.
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Jelen helyzetedben nem igazan van mas valasztasod.
A szadhoz emeled a bogrét, majd kiiszod a tartalmat.
Megnyugtatd, de mégis izetlen folyadék csorog végig a
torkodon. Néhany percig nem térténik semmi, ezért kez-
desz kétségbeesni.

— A-adj neki id6t! — mondja a baratsagos hang.

Es ekkor elkezd6dik.

Annyira g6rcsolni kezd a gyomrod, hogy kinodban a
padlora zuhansz. A véred hangosan liiktet a fiiledben, és
az eddigi sotétség helyett sz6 szerint csillagokat kezdesz
latni. A kezedet a gyomrodra szoritva fetrengsz a padlon,
és csak halvanyan hallod, amint a baratsigos hang ezt
mondja: —...h-hamarosan elmulik, és v-vége lesz...

Es ekkor egy villanassal fényes és szines lesz korilotted
a vilag. Ujra latsz! Szinte érzed, ahogy az atok tavozik be-
16led.

Kapsz 1 SZERENCSE pontot, és vonj le magadtol 2 FELE-
LEM pontot. Ezenkiviil visszakapsz 7 ELETERO pontot is az
ital serkentd hatasa miatt.

Fajdalmasan, de mosolyogva nézel koril, hogy szem-
tgyre vedd az egyeldre ismeretlen, térétt orra 6reg szol-
galdt és a makulatlan, izlésesen berezdezett szobat a feke-
te borfotelokkal, a kis faragott asztallal, az ¢lénk szinli kék
tapétaval és a viddman ragyogo csillarral. Ez a legszebb
szoba, amit valaha lattal! Nevetve kérdezed meg az 6reget,
hogy mégis hogy a csudaba tudod ezt valaha is meghalal-
ni neki?

— Azzal t-tehetsz a legtdbbet, ha e-elintézed azt a gyava
Y-yarlest!

Jot nevetsz ezen, és ismét megkérdezed, hogy tehetsz-e
személyesen neki valamilyen szivességet?

Az oreg szolgald is nevetni kezd, majd ezt mondja: — Ha
m-meg016d Yarlest, az t-t6bb, mint elég!
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Megveregeted a hatat, és biztositod afeldl, hogy minden
téled telhet6t meg fogsz tenni. Beszélgettek par percig,
majd hirtelen ismét felfigyelsz az ¢l6halottak nydszorgé-
sére ¢s blizére.

— M-most azonnal el k-kell menniink a k-komornyikhoz
— kozli az Oreg szolgalo.

Egyetértesz vele, mert feltételezed, hogy ez a komornyik
lehet az elsd titok 6rzGje, és igy Yarles megbizhatd szovet-
ségeseinek az egyike.

Az dreg azonnal kivezet az ajton, elindultok déli irany-
ba, majd balra fordulva végigmentek egy roévid folyoson,
ami balra elkanyarodva a masodik szintre vezetd 1épcso-
ben végzodik. Mieldtt azonban a folyosd kanyarulatahoz
érnétek, néhany méteren beliil megérkeztek egy fényesre
csiszolt, fabdl késziilt ajtohoz, amit a pokolba hurcolt lel-
kek dombormiivei diszitenek, egy csillogd tablan pedig ez
a felirat all: Infernum.

— E-ez az 6 ajtaja — kozli az oreg szolgalo.

Csak bamulod az elképeszt6 méreteit és vaskossagat,
nem beszélve az oriasi kulcslyukrol és kilincsrdl. Ha nalad
van a Komornyik Kulcsa, lapozz a 367-re. Ha nincs na-
lad, lapozz a 219-re.
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161.
Ahogy kinézel az ablakon, hirtelen félelem to6lt el, mert
ugy latod, hogy a fak hatarozottan kozelebb keriiltek a
Hazhoz, mint eddig. A pokol még a természetet is ellened
forditotta, és megparancsolta neki, hogy tépje szét a tes-
tedet, majd a véreddel 6ntézze meg a foldet, hogy azzal
taplalja a kovetkezd szOérnyliséges hordat a fold alatt.

Villanas.

Visszanyered az Onuralmadat, majd megkockazatod,
hogy ismét kinézz az ablakon. Dobbenten allapitod meg,
hogy a fak #nyleg kdzelebb vannak a Hazhoz. Es ha ez
még nem elég megrazd a szdmodra, akkor azt is észre-
veszed, hogy az él6halottak serege teljesen koriilvette a
Hazat, és barmerre nézel, csak még tobben jonnek vagy
éppen most térnek el a fold aldl, ameddig csak a szem
ellat.

Kapsz 1 FELELEM pontot.

Elfordulsz az ablaktol, és ekkor észreveszel egy bardot az
ablakkeretbe szorulva, mintha valaki itt probalt volna meg
utat vagni maganak a szabadsaghoz. A bard ugyan elég
kicsi, de éles, ezért sziikség esetén hatékony fegyver lehet
— ha akarod, akkor magaddal viheted. Ha ezt hasznalod
harc kozben, akkor csak 1 ponttal kell csokkentened a
Tamadderddet.

Most mar tényleg elfordulsz az ablaktol, hogy sietGsen
tovabballj. Ha északi iranyba mennél, lapozz a 340-re.
Ha jobbra indulalnal, majd ott fordulnal északi iranyba,
lapozz a 185-re. Ha benyitnal a kdzelebbi ajtén, ami az
északi iranyba vezetd folyoson talalhato (és még nem tet-
ted), lapozz a 117-re.
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162.

Az undorité Kaoszdémon a foldre roskad, és szétolvad,
minddssze egy blizlo nyalkatocsa marad beldle. Illetve ta-
lalsz egy darab papirt is a maradvanyai mellett, aminek az
egyik oldalara a 266-0s szam van irva, a masikra pedig az,
hogy Lelkek Kutja. Csak remélni tudod, hogy piros tinta-
val... Ez egészen biztosan az egyik fontos informacio, ami
ahhoz sziikséges, hogy megtalald a Titkos Szobat.

Kapsz 1 SZERENCSE pontot.

Raadasul van egy olyan hatborzongaté érzésed is, hogy
most végeztél Yarles fiaval.

Gyorsan atkutatod a szobat, és taldlsz egy csomag kek-
szet. Nem tul sok, de nem vagy abban a helyzetben, hogy
elégedetlenkedj emiatt. A csomagban két étkezésre ele-
gendd keksz van, amit ha magaddal viszel, barmikor elfo-
gyaszthatsz, kivéve harc kdzben. Egy adag elfogyasztasa-
val 4 ELETERO pontot kapsz vissza.

Ezek utan mosolyogva hagyod el a Kaoszdémon lakhe-
lyét. Lapozz a 180-ra.

163.
A fegyvertarbol egy hosszan jobbra nytld elcsarnokban
talalod magad, aminek a tulso felén ijesztéen furcsan ran-
gatdznak az arnyékok, a vége pedig teljesen sotétbe veszik.
Legylrod a félelmeidet, és teszel néhany 1épést el6re, hogy
nemsokara a hihetetleniil vastag és massziv bejarati ajto
elott talald magad, amibe rémiilt arcokat faragtak, folotte
pedig falra szogezett koponyak vigyorognak rad. Igyekszel
elkeriilni a tekintetiiket, és inkabb azon tlinédsz, hogy va-
jon érdemes lenne-e tenni egy probat az ajtoval? Ha eddig
még nem tetted meg, akkor most megprdobalhatod — la-
pozz a 106-ra. Ha ugy érzed, hogy nem éri meg a kockaza-
tot, akkor a félelmeiddel dacolva elindulsz az el6tted 1évo
sotétség felé — lapozz a 258-ra.
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164.
Az ajté magatol kinyilik, mielott még egyaltalan meg-
érintenéd a kilincset, majd egyszerien eltlinik. Ezzel
egyidOben a sotétség is halvanyulni kezd és visszatérnek
korulotted a szinek. Egy folyosé el6tt allsz, ahonnan né-
hany északi iranyba vezetd leagazas nyilik.

Viszont egyelére nem tudsz tovabbmenni, mert egy ha-
talmas és bozontos Vérfarkas allja el az utadat. Nyal cso-
rog az agyarair6l, ahogy rad vicsorog, mik6ézben hosszu
karmaival a falat kaparassza, majd hirtelen megindul fe-
léd.

Verfarkas UGYESSEG 9 ELETERO 8

Ha legy6z6d, akkor ellenfeled a legnagyobb meglepeté-
sedre el is tinik. Lapozz a 134-re.
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165.

El6kapod a zsebedbdl az 6ngyajtdt, majd gyorsan meg-
gyujtod, és vadul hadonaszni kezdesz vele az eldtted vo-
nagloé rémség el6tt. Semmi hatas. Ehelyett az egyik tapo-
gat6zo kar kdnnyedén kititi a kezedbdl a haszontalan kis
targyat, ami a vizbe pottyan. A gyomrod gorcsbe randul,
ahogy a teremtmény még nagyobb elannal 16dul meg fe-
1éd. Lapozz a 231-re.

166.
A Haz északi végén vagy, ahol racsos ablakok sorakoz-
nak, és a rajtuk keresztiil bevilagitd holdfény olyan furcsa,
csikos négyzeteket vet a padlora és a falra, hogy ugy ér-
zed, mintha egy borténben sétalnal. Mikdzben elhaladsz
ezek mellett a ,,bértdnablakok” mellett, kitekintesz rajtuk,
de csak a fak néma sorfalat latod a tavolban, amitdl az a
szlinni nem akard érzésed van még mindig, hogy azok is
bamulnak téged. Talan most is készen allnak arra, hogy
gyOkereiket kitépve elinduljanak feléd a borongos felhdk
alatt, atgazolva a felszin alatt varakozo él6halottak seregén.

Villanas.

Megrazod a fejed, hogy ismét megszabadulj az efféle
gondolatoktol, amik ki tudja, honnan jonnek. Amig ezzel
foglalkozol, észre sem veszed, hogy egy magas alak buk-
kan el az elGtted 1évo 1épcs6knél. Mintha egy alombol
riadnal, Ggy jelenik meg el6tted egy Okori, polyaba csavart
Mumia, karjaival az orrod el6tt hadonaszva. Mar csak egy
rémilt sikolyra marad id6d, miel6tt sikeriil neki megra-
gadnia, ez azonban nem akadalyoz meg abban, hogy a
fegyvereddel viszonozd a tamadast. Aztan felall a tarko-
don a sz6r és a hajad is égnek all, amikor azt latod, hogy
barmennyi sebet is ejtesz rajta, azok masodpercek alatt
begyogyulnak. A Mumia kozben a nyakadba mélyeszti az
ujjait, hogy még kozelebb huzzon magahoz.

Odakint néhany madar riadtan rebben fel a fészkérdl,
ahogy rémiilt sikolyok reszkettetik meg a levegét...
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167.

Alig teszel meg néhany 1épést, amikor egy massziv kiilseji
ajtéhoz érkezel a folyoso bal oldalan. Meglepddsz, hogy a
tobbi ajtétol eltérden ez egyaltalan nincs megégve, de en-
nek valoszintiileg az lehet az oka, hogy valamilyen tlizallo
anyagbdl késziilt. Impozans latvanyt nyujt a magassagaval
és a soOtét szinével, a kilincse pedig csontfehér. Aranybol
készilt tabla van rajta, azon pedig félkovér betlikkel jol
bevésve a Bybliotheca felirat. Ha be szeretnél nyitni ezen
az ajton, lapozz a 461-re. Ha inkabb tovabbmennél, la-
pozz a 349-re.

168.
A valasztott fegyver megfeleld védelmet nyujt az el6tted
allé gigantikus szornnyel szemben, mert kart tudsz vele
tenni benne.

A Halalsarkany foléd magasodik, amitél a beszlrédd
holdfény az iires szemiiregein keresztil vilagit rad. Ha
Karulogenofobiaban szenvedsz, akkor kapsz 1 FELELEM
pontot, és vonj le 1 pontot a Tamadoerddbdl a kiizdelem
idejére. Ha a Karulogenofobia a Legfobb Félelmed, akkor
3 FELELEM pontot kapsz, és 3 pontot vonj le a Tamadoé-
er6dbdl.

Halalsarkany UGYESSEG 8 ELETERO 16

Ha sikeriil legy6znod, akkor kapsz 1 SZERENCSE pontot,
majd lapozz a 181-re.
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169.

Minél kozelebb érsz a Haz sarkahoz és a tompa sikolyok
forrasahoz, ugy érzel egyre nagyobb késztetést arra, hogy
elfuss. Amikor mar egészen kozel érsz, hirtelen szarnycsa-
pasok hangja 1iti meg a fiiledet. A Haz sarkahoz érve ve-
szel egy mély levegét, és adsz magadnak néhany masod-
percet, hogy 6sszeszedd magad, mikdzben a Hazat 6vezd
fak sotét korvonalait figyeled. Még mindig ideges leszel
a torz alakjuktél. Olyan, mintha néhany élne koziilik, de
nem csak ugy, ahogy a fak élnek altalaban. Illetve nem.
Oszintén szélva inkabb olyan, mintha mindegyik élne,
mintha mind a t6bb szaz fa folyamatosan téged figyelne
és vizslatna. A kérdés csak az, hogy vajon baratok vagy
ellenségek? Azok, amik mar kiszaradtak, egészen biztosan
ellenségesek, ahogy ott allnak csontvazszeriien és torzan,
kétrét gornyedve; elszaradt agaikkal mintha el akarnak
takarni az arcukat, de minden pillanatban készen allnak
arra, hogy kitépjék a gyokereiket a f6ldbdl, és elinduljanak
feléd.

Villanas.

Kizokkensz ezekbdl a komor gondolatokbol, hogy a fi-
gyelmedet ismét a Haz sarkara forditsd, illetve a talolda-
1arol j6vo tompa sikolyokra. Veszel egy tjabb mély levegdt,
majd kikukkantasz a haz sarka mogiil, és mintha maga a
pokol elevenedett volna meg a szemed eldtt.

Kozvetlentl el6tted egy leégett fa all, amihez egy em-
bert lancoltak, aki koriil a feketére égett fa minden agan
Osszeégett holttestek tucatjai lognak. A még életben 1évd
embert szinte alig latni a beldle lakmarozé varjaktol,
amik teljesen ellepik. A szerencsétlen férfi még tivolteni
sem tud rendesen, mert a szaja be van varrva. Csak arra
képes, hogy a fejét dobalja vadul jobbra és balra, hogy
legalabb igy probalja megakadalyozni a falank madara-
kat, amik egész csikokat tépnek ki a husabol. Mindez
hidba, mert a testét néhany helyen mar csontig leették,
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igy az elobukkané fehér csontok éles kontrasztot alkot-
nak a teste tobbi részét boritd vordsen csillogd masszaval.
A szemeit mar régen kivajtak. Rosszul vagy a latvanytol,
de ugyanakkor diihds is, mert ilyen szOrnyld biintetést
senki sem érdemel! Mindenesetre gyorsan dontened
kell, hogy mit teszel. Ha el akarod riasztani a varjakat,
lapozz a 380-ra. Ha inkabb elosonnal mellettiik, lapozz a
265-re.

170.

Egy tjabb bal oldali leagazashoz érkeztél. El6tted a folyo-
s egy keskeny, s6tét atjardban folytatddik, balra pillant-
va pedig megallapitod, hogy onnan egy masik, fényesen
megvilagitott atjaré vezet tovabb északi iranyba, illetve a
folyoso végén is van észak-déli iranyu atjard, ami viszont
a homalyba vész. Mikdzben azon tanakodsz, hogy merre
indulj tovabb, hirtelen ugy érzed, mintha figyelnének. Mit
teszel?

Egyenesen tovabbmész? Lapozz a 138-ra.
Lefordulsz balra, majd onnan az elsd,

fényesen megyvilagitott atjaron

meész tovabb északi iranyba? Lapozz a 273-ra.
Lefordulsz balra, majd onnan

a folyosé végén 1évo félhomalyos

atjaron mész tovabb északi iranyba? Lapozz a 321-re.

171.

A lény hirtelen elfintorodik, mintha mar a puszta jelen-
léted is bantana. Kapsz 1 SZERENCSE pontot. Tehetetlen
dihében a teremtmény a fekete fogait csikorgatja és rés-
nyire szikilt szemekkel méreget, de aztan 6kdlbe szoritja
rancos kezeit, és merev léptekkel, eltokélten elindul feléd,
hogy valahogy urra legyen az altalad kibocsatott auran.
Ugy tlinik, hogy valamelyest sikeriilt megsebesitened, de
nem eléggé ahhoz, hogy megallitsd.
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Mivel nincs fegyvered, ezért puszta kézzel kell kiizdened
az életedért: ne felejts el levonni 3 pontot a Tamadderdd-
bél.

Bukott Angyal (sebesiilt) UGYESSEG 7 ELETERO 8

Ha ellenfeled ELETERO pontjainak szama 3-ra vagy az ala
csOkken, lapozz a 389-re.

172.

Ujra beleveted magad a sotétségbe, és a kiilvilag ismét
megszlnik 1étezni a szamodra. Még a sajat lépteidet sem
hallod a haznak ezen a részén.Viszont ujra koriilvesznek a
suttogd hangok, bar tovabbra sem tudod eldénteni, hogy
biztonsagban érezheted-e magad miattuk, vagy tartanod
kellene valamitdl. A suttogasok aztan hirtelen megsziin-
nek, és mar csak a sajat szivverésedet hallod a fiilledben
dobolni. Legalabbis a szivverésednek véled azt a hangot,
amit hallasz, de aztan elbizonytalanodsz, mert lehet, hogy
ez is inkabb valahol korilotted szol, és nem benned. Amig
ezen a felfedezésen elmélkedsz, tapogatdzas kdézben a
jobb kezed belelitkdzik valamibe, ami leginkabb egy ajtd
kilincsének tinik. A fiiledet az ajtora tapasztod, és a tal-
oldalardl nevetést hallasz. Ha be szeretnél nyitni ezen az
ajtén, lapozz a 308-ra. Ha inkabb tovabbmennél, lapozz
a 42-re.

173.
Ha az irdasztalt kutatnad at, lapozz a 187-re. Ha a holttes-
teket néznéd meg kdzelebbrdl, lapozz a 94-re. Ha kinéz-
nél az ablakon, lapozz a 79-re.
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174.
A harag érzete teljesen elarasztja a szobat, szinte mar ta-
pintani lehet a levegGben. A biliardgolyok és a dakok rej-
télyes modon felemelkednek, és az asztal folott lebegnek,
a butorok valami ismeretlen ritmusra egyszerre kezdenek
el mozogni, a falisz6nyegek pedig egy semmibdl jott 1ég-
mozgasra hullamzani kezdenek. Ezutan az egész szoba
razkodni kezd, mintha csak oOriasi kezek ragadtak volna
meg a jatéktermet, hogy megrazzak, amitdl veled egylitt
az Osszes berendezés meginog, aztan az egész remeges
ugyanilyen hirtelen abba is marad. A szoba most ismét
normalisan néz ki, de a kovetkezd pillanatban megvalto-
zik a kép, és mindent vér borit.

Ezzel még nincs vége, mert a jatékterem ismét razkodni
kezd, amitdl por és vakolatdarabok hullanak a mennyezet-
rél. Ujra légmozgas tamad, de most sokkal ersebb, mint
az imént, mert ezuttal szinte orkanereji; a faliszényegek
vadul lobognak a falon, a butorok pedig mind egy oldalra
csusznak. Képtelen vagy felallni ilyen tombold szélben, és
mialatt ezzel prébalkozol, hirtelen észreveszed, hogy né-
hany biliardgolyd egyenesen feléd repiil. Sikeriil oldalra
vet6dnod eldliik, ezzel éppen csak elkeriilnek téged, hogy
aztan olyan iszonyatos erdvel csapodjanak a falba, hogy
bele is alljanak. A lathatatlan tamadas folytatodik, mert
ezutan a szényeg kezd el felemelkedni a padlordl, hogy
foléd magasodjon. Most mar egészen nyilvanvald, van
itt valami szellemszerQ a szobaban, és nincs jo hangulat-
ban.

Ha Fazmofobiaban szenvedsz, és ennek ellenére marad-
ni szeretnél, akkor kapsz 1 FELELEM pontot és veszesz 1
SZERENCSE pontot. Ha nincs tovabb maradasod, akkor
azonnal elhagyod a szobat — lapozz a 418-ra.

Ha a Fazmofobia a Legfobb Félelmed, ezért nem szeret-
nél egy percet sem maradni itt, akkor azonnal elhagyod
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a szobat — lapozz a 418-ra. Ha ennek ellenére maradni
szeretnél, akkor kapsz 3 FELELEM pontot €s vesztesz 1
SZERENCSE pontot, valamint zedd probdra FELELMED! Ha
sikertelen a proba, akkor kénytelen vagy mégis tavozni —
lapozz a 418-ra.

Ha nincs Fazmofobiad, vagy igen, de levontad a sziiksé-
ges pontokat, illetve Legfébb Félelem esetén sikeres Fé-
lelemprobat is tettél, akkor gyorsan dontsd el, mit teszel.

Megproébalsz kommunikalni

a lathatatlan tamadéval? Lapozz a 248-ra.
Felveszed vele a harcot? Lapozz a 210-re.
Elrejt6zol eldle? Lapozz a 202-re.
Felajanlasz neki valamit? Lapozz a 322-re.

Inkabb (mégis) elhagyod a szobat? Lapozz a 418-ra.

175.

Ha Klausztrofobiaban szenvedsz, kapsz 1 FELELEM pontot.
Ha a Klauszwrofobia a Legf6bb Félelmed, akkor kapsz 2
FELELEM pontot, vesztesz 1 SZERENCSE pontot és zedd pro-
bara FELELMED! Ha sikereses a proba, akkor maradhatsz
— lapozz a 142-re. Ha sikertelen a proba, akkor tavoznod
kell — lapozz a 138-ra.

Ha nem szenvedsz Klausztrofobiaban vagy igen, de nem
ez a Legf6bb Félelmed, akkor atkutathatod a szobat. La-
pozz a 142-re.

176.
Sikolyok hangja t6lti meg a levegdt, mikdzben megkodze-
lited a vizesést, ami egy kis szakadék-szertiségbdl zudul
ala, és alig néhany masodperc mulva azt is megtudod,
hogy honnan erednek a sikolyok. A vizesés alatt ha-
rom ember all lelancolva egy undoritd vords masszaval
teli medencében, és olyannyira megcsonkitva, hogy mar
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azt is lehetetlen megallapitani, hogy melyikilk milyen
nemd. Ahogy ott allsz a borzalomtol teljesen lebénul-
va, egy apro vizcsepp froccsen a karodra, és megéget
(vesztesz 1 ELETERO pontot). Ez nem is viz, hanem sav!
A ,,vizesés” alatt all6 emberek sz6 szerint feloldodnak eb-
ben a halalos zuhatagban. Mostanra mar annyira undo-
ritdan eltorzultak, hogy mar azt sem lehet megallapitani,
hogy hol kezdddik az egyik és hol végzodik a masik. Las-
san mar csak egy olvadt, vords hismassza marad beldliik.

Kapsz 1 FELELEM pontot.

Semmit sem tehetsz ezekért a szerencsétlenekért, ezért
konnyaztatta arccal tavozol.

Ha az uveghazat latogatnad meg (és még nem tetted
meg), lapozz a 64-re. Ha a szok8kutat szeretnéd megnéz-
ni (és még nem jartal ott), lapozz a 85-re, de csak akkor
mehetsz oda, ha nem a Hidrofobia a Legfobb Félelmed.
Ha a szemétdomb érdekel (és még nem jartal ott), lapozz
a 125-re. Ha a maglyat néznéd meg kozelebbrdl (€s még
nem tetted meg), lapozz a 198-ra, de csak akkor mehetsz
oda, ha nem a Pirofobia a Legfébb Félelmed. Ha inkabb
tavoznal a kertbdl, és visszatérnél az 6svényhez, lapozz a
279-re.

177.
Nem t6rédve az ablakokkal tovabblopakodsz, amikor
egyszer csak halk sikolyt hallasz a Haz hatulja fel6l. Ha
szeretnéd kideriteni, hogy mi térténik ott, lapozz a 169-re.
Ha inkabb visszafordulsz, hogy a masik oldalrol keriild
meg a Hazat, lapozz a 391-re.

178.
Jartal mar korabban a bortdonben? Ha igen, lapozz a
276-ra; ha nem, lapozz a 146-ra.
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179.

Elnyomod magadban a n6vekvO rettegést, és csak valami-
féle kiilonods és szornyl ahitattal nézed, ahogy egyre tobb
hihetetleniil hosszt kar nyomul be a tiikdrben 1év6 ajton
at, és kezdik korbetapogatni a szobat. Miutan mar leg-
alabb tucatnyi kar bejutott a szobaba és végigkutattak azt,
felfedezik a tiakrot is, és felall a tarkdodon a sz6r, amikor
azt latod, hogy elkezdenek atnyomulni a tiikron keresztiil
abba a szobaba, ahol te vagy. Eppen megfordulnal, hogy
elrohanj, amikor zajt hallasz a hatad mdogiil, és rémiil-
ten latod, hogy ennek a szobanak az ajtaja is kinyilik, és
ugyanugy karok tucatjai kezdenek benyomulni rajta; teke-
regnek és vonaglanak, hogy elkapjanak téged.

Most mar mindkét oldalrdl bekeritett a borzalmas ha-
1al, ezért csak a szoba egyik sarkaba tudsz szaladni, hogy
imadkozz a megvaltasért, de nem vagy biztos benne, hogy
ebben a forditott vilaigban egyaltalan létezik megvaltas.
Igy csak 6sszehuzod magad, kénnyek csorognak az arco-
don, mikézben a hosszu karok tucatjai egyre csak kdze-
lebb és kozelebb tapogatdznak hozzad, téged kutatva.

Az utolsé dolog, aminek még ebben a vilagban a tanugja
lehetsz, hogy rengeteg kéz vonaglik feléd...

180.

Egy keresztezGdéshez érkezel, ahol balra vagy jobbra me-
hetsz tovabb. Balra a folyos6 hamarosan délnek fordul, és
latsz ott egy bedeszkazott ajtdt. A jobb oldali folyoso szin-
tén elhalad egy délre vezetd elagazas mellett, majd még
nagyon hosszan folytatddik, de tobbet nem tudsz kivenni
belble, mert teljesen elveszik a sotétben. Egy racsos ab-
lak van el6tted, amin kipillantva az él6halottak valosagos
tengerét latod a Haz felé hdmpolydgni a holdfényben. Ha
balra szeretnél menni, lapozz a 126-ra; ha jobbra, lapozz
a 35-re.
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181.

A Halalsarkany 6sszeomlik, ahogy az Osi szOrnyeteg sza-
mara az 6t 0sszetartd varazslat €s a stulyos csapasaid egytiit-
tese mar tal soknak bizonyul. Igy ismét darabjaira hullik,
hogy egy hatalmas porfelhé kiséretében ujra a csontjaival
teritse be a barlang padléjat. Oriési, megkdnnyebbiilt s6-
haj tor fel beldled, majd ugy dontesz, hogy megvizsgalod
a kilonos kést, aminek ezt a majdnem végzetes gigaszi
kiizdelmet kdszonhetted. A nyele fekete k6bdl késziilt, a
hullamos pengéje pedig valdszintileg acélbol, de ebben
nem vagy biztos. A markolatot letakart szem, sikoltozo
és zokogo emberek képe disziti, a pengét pedig mosolygd
démonok.

Ahogy az ujjaid a markolatra kulcsolodnak, sokkolo re-
megés fut végig a testeden, a szemed elott pedig minden-
féle rémiszté képek jelennek meg: csuszomaszokkal teli
régi hazak, vértavakhoz vezet6 elhagyatott utak, tlizesdk,
halallal teli varosok, vér, szenvedés, kinok, pokol.

A kezedet a fejedre szoritva a foldre rogysz, hogy szaba-
dulni probalj ezektSl a képektdl, amik teljesen elarasztjak
az elmédet, de csak még jobban elmeriilsz a rémiszto és
Orvényld forgatagban.

Dobj egy kockaval, és az eredményt add hozza a FELE-
LEM pontjaidhoz!

Miutan elmulik ez a szOrnyl érzés, rajossz, hogy pont
ugy markolhattad meg a kést, hogy azzal miikodésbe hoz-
tad a masodik rajta 1évd csapdat.

Diihésen tlizod az 6vedbe a kést, remélve, hogy késébb
tényleg hasznat fogod venni. Viszont, mivel elég rovid és
szokatlan a penggje, ezért vonj le 2 pontot a Tamadderdd-
bol, ha ezt a fegyvert szeretnéd harc kdzben hasznalni,
hacsak a széveg masként nem rendelkezik. Eppen ezért
ugy dontesz, hogy egyeldre a régi fegyveredet hasznalod
(ha van fegyvered).

Most viszont inkabb a menekiilésre koncentralsz, ezért
koriilnézel a barlang csupasz falain kijaratot keresve, de
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a figyelmedet azonnal elvonja egy csuklyas alak, ami va-
ratlanul testet olt el6tted a sotétben. Feltételezed, hogy a
megjelenését a Halalsarkany megsemmisitése valtotta ki,
és mar éppen felkésziilsz a kovetkezo kiizdelemre, amikor
az alak belép a holdfénybe, és hatraveti a csuklygjat. El-
borzadsz a latvanytol.

Az arcat mar félig megették a rajta nytizsgd kukacok és
férgek, épplgy, mint a rothadd karjait, amikkel feléd nyul.
Lassan kinyitja a szajat, amin még tobb izeltlabu tédul ki,
hogy aztan visszaragjak magukat az allan keresztiil. Mar
ez a latvany is elég lenne egy szivrohamhoz, de ezzel még
nincs vége a megprobaltatasaidnak, mert a hullaszerli
lény beszélni kezd, mikézben kipiszkalja az lires szemiire-
geiben tekerg6zd kukacokat. A szavai elmosodnak, ahogy
beszéd kozben megprobalja kikdpni a szajaban 1éve férge-
ket, de attdl még tisztan érthetd: Segirs! Csak ekkor dob-
bensz ra, hogy a lény ugyanolyan ruhakat visel, mint te.

Kapsz 1 FELELEM pontot.

Hamar eleged lesz a szanalmas jajongasabdl, ezért ugy
dontesz, hogy barmi is legyen ez a 1ény, véget vetsz a nyo-
morusagos ¢életének.

Bar nem vagy tisztaban vele, de ez a teremtmény egy
Félelemdémon, ami masok félelmével taplalkozik; minél
jobban retteg a kiszemelt dldozata, 6 annal erSsebb lesz
t6le. Mar korabban is talalkozhattal vele a Hazban vagy
akoril, de akkor még nem volt elég er6s ahhoz, hogy
szembeszalljon veled, mert a jozan eszed akkor még nem
rendilt meg annyira, mint most. De az az id6 elmult, és
mostanra mas olyan sok szornytiségen mentél keresztiil,
hogy megvaltozott a helyzet.

A teremtmény most mar elég erds ahhoz, hogy kdzvetle-
nil a félelmeidbdl taplalkozzon, éppen ezért az UGYESSEG
pontjainak a szama megegyezik a te Jelenlegi FELELEM
pontjaidnak a szamaval. Igy amikor megtamadod, akkor
a halalaig fog kiizdeni annak ellenére is, hogy az imént a
segitségedet kérte.
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Ha Inszekrofobiaban vagy Mizofobiaban szenvedsz, akkor
Fobianként kapsz 1 FELELEM pontot, illetve Fobianként
vonj le 1 pontot a Tamadoer6dbdl a kiizdelem idejére. Ha
valamelyik fobia a Legf6bb Félelmed, akkor 3 FELELEM
pontot kapsz és 3 pontot vonj le a Tamadder6dbdl. Ha va-
lamelyik Fobia a Legfébb Félelmed és a masik is a Fobiaid
egyike, akkor azonnal lapozz a 158-ra. Ellenfeled UGYES-
SEG pontjainak a szdma is modosul ezekkel az értékekkel!

Félelemdémon UGYESSEG — ELETERO 5
Ha végzel vele, lapozz a 43-ra.

182.
A kozeledd él6halottak miatt félelemmel telve és a bi-
ziik miatt szinte reszketve lopakodsz tovabb, tudvan, hogy
igy vilagtalanul egyetlen hiba is az utolso lehet szdmodra.
Lapozz a 155-re.

183.
Mivel nyilvanval6, hogy sokan vannak a szobaban, viszont
fogalmad sincs, hogy vajon melyik oldalon allnak, ezért
ugy dontesz, hogy a biztonsag kedvéért csak résnyire nyi-
tod ki az ajtot. Viszont ezen a kis résen is olyan rémalom-
szerd latvany tarul eléd, hogy a szemeid elkerekednek a
rémilettdl.

Egy oriasi asztalt latsz magad el6tt, amire harom kétség-
beesetten vonaglé férfit kotoztek. A szajukat is betdmték
és csak fehérnemi van rajtuk, a t6bbi vendég pedig vida-
man cseverészik és nevetgél korulottiik — és legnagyobb
rémiiletedre a kik6tozott férfiakbdl lakmaroznak, késsel
és villaval.

Kapsz 2 FELELEM pontot.
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Mindegyik férfi mar reményteleniil meg van csonkitva,
és nincs kétséged afeldl, hogy mar csak a fajdalom tartja
Oket ¢életben. Inkabb nem is akarod tudni, hogy vajon a
vendégek tudataban vannak-e azzal, amit csinalnak, mert
egyszerten kannibalok, vagy valamilyen moédon hipno-
tizaltdk Oket, és fogalmuk sincs réla, hogy mit tesznek.
Akarhogy is, mar semmit sem tehetsz a szerencsétlene-
kért. Inkabb becsukod az ajtét, hogy ne is lasd ezt az
undorito jelenetet, majd folytatod az utadat a folyoson.
Lapozz a 68-ra.

184.
Egy ajtot veszel észre az atjard északi oldalan, ami kelet-
nyugati iranyban fut végig a Hazon. Az ajtoé csupa mocsok
és undoritd blz arad mogiile. Valaki golyostollal a Take
feliratot irta ra. Ha szeretnél benyitni ezen az ajton, és
még nem tetted meg, lapozz a 147-re.

Ha nem érdekel az ajto, akkor végignézel az arnyékos
atjaron. Harom, északi iranyba vezet6 folyosot veszel ki a
félhomalyban, és ugyanennyit déli iranyban. Mialatt né-
zelOdsz, kisérteties, suttogd hangokra leszel figyelemes az
utobbi iranybol, raadasul Ujra meghallod a konyhaajton
kaparasz6 és dorombols, kiéhezett zombikat is. Megbor-
zongsz, majd ugy dontesz, hogy inkdbb nem mész dél
felé, hanem masfelé veszed az iranyt. Igy is tobb lehetdség
kozil valaszthatsz. Merre indulsz el?

A bal oldali, északi iranyba

vezetd folyoson at? Lapozz a 199-re.
A kozéps6, északi iranyba

vezetd folyoson at? Lapozz a 418-ra.
A jobb oldali, északi iranyba

vezetd folyoson at? Lapozz a 139-re.

Inkabb végigsétalsz azon az atjaron,
ahol most vagy, hogy megnézd,
mi van a taloldalan? Lapozz a 491-re.
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185.

Eszak felé haladva hirtelen olyan megddbbent$ latvany
tarul a szemed elé, hogy azonnal megtorpansz és foldbe
gyokerezik a labad. A fe¢lhomalyban ugyanis, teljesen el-
zarva elGled a keskeny folyosét, a megégett és a zombik
altal félig felfalt Szarvas Démon all elétted. A d6bbenettdl
el6szOr moccanni sem tudsz, és csak ennek kdszOnheted,
hogy nem zuhansz kétségbeesetten térdre. A démon sz6r-
nyd allapotban van: az arcat szinte teljesen letépték, az
egész teste megfeketedett a tizt6l, a hasa pedig fel van
tépve és kildgnak a bels6 szervei. Azonban ez sem akada-
lyozza meg abban, hogy esetleniil feléd santikaljon; elj6tt
az ideje, hogy végleg leszamoljatok egymassal.

Miutan ugy dontottél, hogy menekiilés helyett egyszer s
mindenkorra végzel ezzel a gonosz teremtménnyel, el6ka-
pod a valasztott fegyveredet, és te is megindulsz felé. Sze-
rencsédre a démon sulyosan megsebesiilt és legyengiilt.

Szarvas Démon (sebestilt) UGYESSEG 8  ELETERO 6
Ha sikeriil végezned vele, lapozz a 292-re.

186.

A Cantus feliratt ajtod egy fényesen megvilagitott, vidam
hangulata terembe nyilik, ami tele van hegedikkel, csel-
16kkal és furulyakkal. A hangszerek ragyognak a tiszta-
sagtol, és szépen sorba vannak rendezve a falak mentén
vagy a falakon sorakozé polcokon. A legfeltlinébb azon-
ban egy nagy méretli zongora, ami egy kis emelvényen
all a terem kozepén, gyertyakkal korbevéve és megvilagit-
va. A zongora eldtt félkérben kilonb6zd méretl székek
és parnak vannak gondosan elhelyezve. Mivel korabban
mar né¢hanyszor a bolondjat jarattak veled azzal, hogy egy
borzalmakat rejt6 helyet normalisnak alcaztak, ezért dva-
tosan korbenézel valami oda nem ill6t vagy abnormalisat
keresve, de ezuttal nem taldlsz semmi ilyesmit.
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Viszont észreveszel egy jelolés nélkiili ajtot szemben, az
északi oldalon.

Es ekkor hirtelen a zongora elkezd magatél jatszani! Ha-
marosan néhany vonds hangszer és egy eziist furulya is
csatlakozik hozza, hogy kisérje. Felkésziilsz arra, hogy ha
muszdj, akkor gyorsan elmenekiilj a terembdl, de a zene,
amit a hangszerek maguktol jatszanak, olyan gyengéd és
gyOnyorl, hogy csak allsz és hallgatod. Nemsokara azon
kapod magad, hogy leheversz az egyik kényelmes parnara,
és teljesen atatod magad az andalitdé muzsikanak.

Vonj le magadtdl 2 FELELEM pontot.

Mar éppen alomba szenderiilnél, amikor a zene hirte-
len elhallgat. Tavozol a szobabol a szemben 1év6 ajton at.
Lapozz a 348-ra.

187.
Az irdasztal belsejében egy csecsemd mumifikalddott
holttestét talalod.
Kapsz 1 FELELEM pontot.
Megborzongsz ¢és a szad elé kapod a kezed ijedtedben.
Lapozz vissza a 173-ra, és valassz egy masik lehetdséget,
amit még nem valasztottal.

188.
Mikézben panikszert rémiilet fog el ujdonsilt ellenfeled
lattan, hirtelen eszedbe villan a magikus zsak, amit ko-
rabban vizzel t6ltottél meg. Gyorsan lekapod a valladroél,
és Oriilt modjara kioldod a zsinorjat, majd éppen akkor,
amikor a Harci Démon magasba emeli szorny( fegyverét,
kinyitva a zsakot razuditod a tartalmat a tombolo ellensé-
gedre. A hirtelen szabadda valt Vizidémon azonnal elemi
erdvel tor eld, hogy belevesse magat a medencébe, amibdl
kiragadtad. Ehelyett azonban csak egy magasra tornyosu-
16, démoni lang- és acéltengerrel talalja szemkozt magat.
Az eredmény leirhatatlan: egy sikoly, egy orditas, egy ha-
talmas, sistergd hang, egy széllokés, és végiil egy utolso
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diahodt avoltés, ahogy az elbtted 1évé valami a padléra
zuhan, immaron csak egy rakas fiist6lgé ocskavasként.
Ami a Vizidémont illeti: ami még maradt beldle, az gyor-
san elparolog a semmibe a forrd padlon, egy utolso sikoly
kiséretében. Két démonnal végeztél egyszerre!

Kapsz 1 SZERENCSE pontot.

Most ismét Lord Yarlesszal kell szembeszallnod. Lapozz
a 325-re.

189.

A Végzet Démona egy elfeledett 6si lény a pokol legmé-
lyebb bugyrabdl, és mint ilyen, sebezhetetlen barmilyen
fegyver, vagy akar még a Végzet Landzsaja altal is. Az
egyetlen lehetdséged az elpusztitasara az Azonnali Haldl
kiilonleges képesség és a Landzsa egylittes hasznalata. Ez
azt jelenti, hogy hagyomanyos kiizdelemben nem tudsz
artani ellenfelednek, de egyetlen rendkiviil erds csapassal
végezhetsz vele.

Mas szoval, egyaltalan nem tudod 6t megsebezni, vi-
szont lehetOséged van azonnal meg6lni. Ez pedig akkor
sikeriilhet, ha a Tamadoéer6d megallapitasakor dupla ha-
tost dobsz. Ugy tiinik, hogy a pokol hagyott neked egy
lehetOséget a sikerre, de az rendkiviil csekély mértékad.

Vegzet Démona UGYESSEG 13 ELETERO —
Minden alkalommal, amikor ellenfeled Tamadoéereje a
magasabb, dobj két kockaval, majd az eredményt vesd

Ossze a lenti listaval.

Dobas Fobia

2 Hidrofobia

3 Kartlogenofobia
4 Katoprrofobia

5 Klausztrofobia

6 Diszmorfofobia
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7 Inszektofobia
8 Musofobia

9 Mizofobia
10 Fazmafobia
11 Pirofobia

12 Toxifobia

Minden alkalommal, amikor a dobott szdm Gsszege
megegyezik valamelyik Fobiad vagy a Legfébb Félelmed
szamaval, nem torténik semmi. Ha viszont olyan szamot
dobsz, amihez tartoz6é Fébiad még nincs, akkor onnan-
10l kezdve mar van. Valahanyszor ,,szerzel” magadnak egy
uj Fobiat, tedd prébara FELELMED! Ha sikertelen a proba,
kapsz 1 FELELEM pontot, ha viszont sikeres, akkor nem
torténik semmi. Ha barmikor ,,megszerzed” magadnak
mind a 11 Fobiat, akkor automatikusan kaldalra rémiilsz,
fiiggetleniil attdl, hogy éppen mennyi a Jelenlegi FELELEM
pontjaid szama.

Ha a dobas eredménye kedvezbtlen a szamodra, akkor
ha akarod, tedd probara SZERENCSED! Ha igy teszel és sze-
rencséd van, akkor figyelmen kiviil hagyhatod a dobas
eredményét, és ujra dobhatsz. Ha viszont nincs szeren-
cséd, akkor el kell fogadnod az eredeti dobas eredményét.

Ha legy6z6d ellenfeledet, lapozz a 500-ra.

190.

Egy hosszu folyoso végén allsz, ahonnan harom kijarat
vezet tovabb északi iranyba, illetve egy negyedik jobbra.

A kod egyre slrlibb azon a helyen, ahol most allsz, de
egyenesen elStted ¢€s tlled balra par méteren belill szinte
teljesen eloszlik. Ugyanakkor jobbra még stirtibb lesz, azt
a folyosét annyira ellepi a kdd, hogy ugy tlnik, mintha
eltlinne a semmiben. Lassan kezded elvesziteni a batorsa-
godat, mert a gomolygo kod miatt egyre idegesebb leszel,
csakugy, mint a szinliket valtogato falaktol, a ranaktol és
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minden egyéb pokolbéli dologtdl, ami folyamatosan ko-
rilvesz. Ahogy a kodot vizslatod, hirtelen azon kezd el
jarni az agyad, hogy vajon mi lehet ezzel Yarles vagy a po-
kolbeli csatlésainak a terve? Azt akarjak, hogy belépj oda,
mert abban a pillanatban, ahogy elnyel, a husod azon-
nal leolvad a csontjaidrol? Vagy lehet, hogy ez egy lassan
016 méreg, amit mar belélegeztél, ezért tulajdonképpen
mar teljesen mindegy, hogy mit teszel, mert mar akkor
rosszul dontottél, amikor idejottél a kod kozelébe? Vagy
éppen az a célja, hogy elijesszen, mert balra vagy egye-
nesen valamilyen szOérnyQ halal var rad tart karokkal?
Mert akkor ebben az esetben Yarles és a csatldsai éppen
azt akarjak, hogy elfordulj a kdd iranyabol, hogy néhany
lépésen beliil belesétalj egyenesen a végzetedbe. Ugy ér-
zed, hogy az életed most ezen a dontésen mulik. Merre
indulsz el?

Jobbra, bele egyenesen a kodbe? Lapozz a 200-ra.
A jobb oldali, északi iranyba
vezet6 folyosoét valasztod,

ami pont el6tted van? Lapozz a 338-ra.
A kozépsd, észak iranyba vezetd
folyoson? Lapozz a 347-re.
A folyoso bal szélén 1évG, szintén
északi iranyba vezet6 folyoson? Lapozz a 172-re.
191.

Tapogatdzva ¢és egy kissé esetleniil haladsz elore az alag-
utban, az egyik kezedet kinytjtva magad elStt, a masikkal
a fegyveredet szorongatva; a tobbi érzékszerveddel pedig
fesziilten figyelsz a veszély legkisebb jelére is. Kis id6 mul-
va a bal oldaladon egy racsos ajtot tapogatsz ki. Ha be
szeretnél nyitni rajta, lapozz a 8-ra. Ha inkabb tovabb-
mennél, lapozz a 312-re.
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192.

Szamodra is hihetetlen refexszel ugrasz félre, amikor a
csontos vén banya rad veti magat, igy éppen csak elvéti
a karmaival az arcodat. Talpra ugrasz, de egy pillanatra
lebénulsz, ahogy a Banshee ismét megereszt egy borzal-
masan hangos sikolyt, amivel sz szerint az Oriiletbe ker-
get. Kétségbeesetten tapasztod a fiileidre a kezed, hogy
védekezz a sikoly ellen, de kdzben azt is észreveszed, hogy
ellenfeled megfeszitett izmokkal 6sszekuporodik a f61don,
alig par méterre tSled, hogy hirtelen ismét a torkodnak
ugorjon. Villamgyorsan elkezdesz rohanni a menekiilést
jelentS csonak felé, de ezzel védtelentil hagyod a hatad a
Banshee szamara. 7edd probdra SZERENCSED! Ha szeren-
csés vagy, lapozz a 339-re. Ha nincs szerencséd, lapozz a
77-re.

193.
A koponyakbol cs6p6g0 viasz miatt Ovatosan mész tovabb
a rémes, szO0rds szényegen, majd nemsokara egy ajtohoz
érkezel, ami a folyosd jobb oldalan van, vele szemben
pedig egy wjabb folyosd balra. Ez az ajtd nincs annyira
megégve, mint a tobbi, és ugy tliinik, hogy nem tul régen
kapott vadonattij voros festést. Az ajton, mintha csak egy
forradas lenne, egy tabla diszeleg gondosan felhelyezve,
azon pedig a Donec felirat, szép, dolt betlikkel. Mit teszel?

Benyitsz az ajtén? Lapozz a 114-re.
Tovabbmeész a bal oldali folyosén? Lapozz a 204-re.
Az észak felé vezetd folyoson

mész tovabb? Lapozz a 127-re.
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194.

Kapsz 1 FELELEM pontot.

Hirtelen egy kinyilo ajté hangjara leszel figyelmes.

Megfordulva dobbenten latod, hogy a Lanyszoba ajtaja,
amelyen beléptél, most pont a masik sarokban van, mint
ahol lennie kellene. Jeges félelem kuszik végig a gerince-
den, ahogy koriilnézel és megallapitod, hogy most min-
den éppen az ellenkezd oldalon van, mint ahol eddig volt.
Fogalmad sincs, hogy mi térténhetett, de most valahogy
mintha a szoba tiikérképében lennél. Rémiilten fordulsz
vissza, és azt latod, hogy a tiikérben 1év6 ajtd lassan ki-
nyilik, majd valamilyen karok kezdenek befelé vonaglani
rajta. Ismét a mogotted 1éve ajtora nézel, de débbenten
latod, hogy az viszont még mindig csukva van. Mit teszel?

Megvarod a teremtményt,

hogy szembeszallj vele? Lapozz a 179-re.
Kinyitod a mogotted 1évé ajtot? Lapozz a 98-ra.
Villamgyorsan atkutatod a forditott

szobat, ahol most vagy? Lapozz a 398-ra.
Megprobalsz valahogy atjutni

a tikron? Lapozz a 262-re.
Megprébalod 6sszetdrni a tikrot? Lapozz a 422-re.

195.

Elindulsz a szobrok iranyaba, és minél kézelebb érsz hoz-
zajuk, ugy lesz egyre vilagosabb a szamodra, hogy ezek
nem hétkoéznapi ,,alkotasok”. Valdjaban az egyetlen do-
log, ami ko6zo6s benniik barmelyik atlagos szoborral, az
minddssze a marvany, amibdl késziiltek. Ugyanis ezek az
élethli szobrok olyan lelancolt férfiakat, nGket és gyereke-
ket abrazolnak, akiket éppen valamilyen gyomorforgatd
mobdon kinoznak, vagy sajat magukon végeznek valami
borzalmas dncsonkitast.
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Az els6 gyalazatos alkotas, ami el6bukkan elGtted a s6-
tétbdl, egy férfit abrazol, aki tévig nyomja a sajat mutato-
ujjait a szemiiregeibe, az arca pedig 6rok néma sikolyba
merevedett. A masodik szobor szintén egy férfit abrazol,
csak 6 sokkal alacsonyabb, mint az el6z6. Ennek a szeren-
csétlennek harom gyerek feltépte a hasat, és éppen a belsd
szerveit gydmoszolik le a torkan; a szemei ettdl annyira
kidilledtek, hogy mar vér szivarog beldlik és csorog végig
az arcan. A harmadik szoborcsoport kdzéppontjaban egy
betegesen sovany nd all, akinek éppen letépik a végtagjait.
Az arcat mar leszaggattak, ami véres cafatokban 16g a nya-
ka koriil. Az ujjait is szinte teljesen kitépték a helyikbdl, a
nyelvét pedig éppen a megdrokités pillanataban rancigalja
ki egy férfi a szajabdl, jokora vérdzon kiséretében. Viszont
ugy tlinik, hogy a kézponti figura mindezen tortura koz-
ben mar nincs életben.

Egyre jobban haborog a gyomrod és hanyingered van,
ahogy elsétalsz ezek mellett a kaotikus ,,alkotdsok” mel-
lett.

A kovetkezd szobor latvanya mar tal sok neked. Ez egy
fiatal fiut abrazol, akinek a teste tele van harapasnyomok-
kal, mert a sajat sziilei ¢lve megeszik. Az apja éppen az
arcaba vajja a fogait, atharapva ezzel az egyik szemét, ami-
nek a maradvanyai a fia orra mellett folynak lefelé. Teszi
mindezt kéjes 6rommel az arcan... Az anyjat eksztazisban
hatrahajtott fejjel abrazoltak; a szaja tele van a fia huasaval
és vér csorog végig az allan. A fia arcan csak a néma ré-
miilet lathatd, mert mindekézben meg sem tud moccani
vagy sikoltani.

Kapsz 1 FELELEM pontot.

Szinte képtelen vagy levenni a szemed errdl a borzadaly-
rél, de aztan valahogy tovabbvonszolod magad.

Odalépsz a kovetkezd szoborhoz, ami egy magas férfit
abrazol, akinek az egyik kezét csukloig lenyomtak a tor-
kan gy, hogy az ujjai atszakitottak a nyakat. A masik ke-
zével a sajat beleit tépi ki, hogy azokkal etesse a labainal
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1évé kutyakat. Elfordulsz a szobortdl, hogy tovabbmenj,
mert az émelygéstdl mar a torkodban érzed az epédet.

A kovetkezd szobor latvanyatdl sem érzed jobban ma-
gad, mert ezen egy unott tekintetll anya tartja a visitd
csecsemdjét az 6lében, amit egy szintén unott tekintetd
férfi fojtogat. Végiil odaérsz az utolso szoborhoz, ami egy
terhes nét abrazol, de a méretes hasabol egy felndtt férfi
tor eld, aki éppen belevijja az ujjait a rémilt tekintetli
nd arcaba. Nevetve rajuk mutogatd és ujjongd gyerekek
veszik korbe Oket.

Mar azt hiszed, hogy vége ennek a pokoli borzalomnak,
amikor megpillantasz még egy szobrot, és ettdl érzed ma-
gad a legrosszabbul és ezen dobbensz meg a legjobban: ez
ugyanis tokéletes masa sajat magadnak! A szobor minden
részletében hibatlan, és gy jelenit meg, hogy karba tett
kézzel és hatravetett fejjel maniakusan nevetsz. Teljesen
Osszezavarodsz: vajon ezeket tényleg latod vagy valaki
csak a bolondjat jaratja veled? Esetleg teljesen elvesztetted
az eszed? Hitetlenkedve razod a fejed.

Ha szeretnéd alaposabban megnézni a téged abrazold
szobrot, lapozz a 238-ra. Ha inkabb tavoznal errdl a hely-
r6l, hogy visszatérj az dsvényre, lapozz a 279-re.

196.

Nyugalmat erdltetsz magadra, hogy aztan Okolbe szo-
ritott kezekkel, elszantan szembeszallj az el6tted hado-
naszé borzadallyal. Ha Mizofobiaban vagy Musofobiaban
szenvedsz, akkor a kiizdelem idejére Fobianként vonj le 1
pontot a Tamadder6dbdl. Ha a fentiek kézil valamelyik a
Legf6bb Félelmed, akkor amiatt a Fobia miatt 3 ponttal
csOkkentsd a Tamadoderddet, és kapsz 3 FELELEM pontot
is.

Mivel fegyverteleniil, puszta kézzel harcolsz, ezért ne fe-
lejts el levonni 3 pontot a Tamadoerddbdl.

Pestis Démon UGYESSEG 5 ELETERO 6
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Amikor ellenfeled elGszor megsebez, akkor a rajta nytizs-
g0 patkanyok kéziil néhany atmaszik rad, és megharap,
ezért vonj le magadtol plusz 1 ELETERO pontot a szokasos
veszteségen kiviil. Mivel a patkanyok rajtad maradnak,
ezért a kiizdelem hatralevo részében minden Koérben vonj
le magadtol plusz 1 ELETERO pontot, fiiggetlentil attdl,
hogy ki nyeri a Harci Kort. Ha a Pestis Démon masod-
szor is megsebez, akkor ez a plusz ELETERO pont veszteség
2-re novekszik Harci Kéronként, ha pedig harmadszor is
megsebez, akkor 3-ra, és igy tovabb. A kiizdelem végén a
rajtad csiingd kartevékkel is automatikusan végzel. Ha si-
keriil legy6zndd a Pestis Démont, akkor jegyezd fel, hogy
hany alkalommal sebzett meg, majd lapozz a 274-re.

197.

Az ajténal allva elcsodalkozol, hogy nincs rajta sem ablak,
sem levélszekrény, de még kulcslyuk sem, csak egy masz-
sziv acelgylrd tobb centiméter mélyen az ajtdba agyazva,
és egy masik ugyanilyen acélgylrl a mellette 1év6 falban.
A két gylrit egy vékony lanc koti 6ssze egy sulyos, rozs-
das lakattal. Ha nalad van a Konyhakulcs, lapozz a 277-re;
ha nincs, lapozz a 385-re.

198.
Ha Piroféobiaban szenvedsz, kapsz 1 FELELEM pontot.

A levegl egyre inkabb megtelik borzalmas sikolyok
hangjaival, ahogy a tlizh6z kozeledsz. Hamarosan megla-
tod ennek az okat is: a messzirdl latott maglya valdjaban
cOlopokhoz kikotozott emberek, akiket élve elégetnek!
Ledobbensz, aztan régton fontolora veszed, hogy keresel
egy nagyobb kédarabot, amivel fejbe verve 6ket megadha-
tod nekik a gyors halalt. Két dolog akadalyoz meg ebben:
az egyik az elviselhetetlen hdség, amit a most mar egészen
magasra szO0kd langok arasztanak magukbol, a masik pe-
dig az, hogy miutan alaposabban megnézed Sket, megal-
lapitod, hogy az ég8 emberek mostanra mar halottak. Ep-
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pen tavoznal errdl a helyrdl, amikor véletlentil belerugsz
egy doboz gyufaba, ami a f61d6n hever. Bar elég kellemet-
leniil érzed magad ettdl, azért felveszed, és zsebre vagod
(ird fel a Kalandlapodra).

Vesztesz 1 SZERENCSE pontot.

Mivel mar semmit sem tehetsz itt, keress egy masik he-
lyet, ahol koriilnézhetsz.

Ha most az tiveghazat latogatnad meg (és még nem
tetted meg), lapozz a 64-re. Ha a szokdOkutat szeret-
néd megnézni (és még nem tetted meg), lapozz a
85-re, de csak akkor mehetsz oda, ha nem a Hidro-
fobia a Legfébb Félelmed. Ha a szemétdomb érde-
kel (és még nem jartal ott), lapozz a 125-re. Ha a viz-
esést néznéd meg (és még nem jartal ott), lapozz a
176-ra, de csak akkor mehetsz oda, ha nem a Hidrofobia
a Legfobb Félelmed. Ha inkabb tavoznal a kertbdl, és
visszatérnél az 6svényhez, lapozz a 279-re.

199.

Jelenleg egy komor hangulata folyoson allsz, amit alig vi-
lagit meg néhany csillar pislakold fénye. A tavolbol még
mindig hallod a hatsé bejaratnal 1évé zombik nydszorgé-
sét, ezért ugy dontesz, hogy abba az iranyba nem fordulsz
vissza, hanem inkabb tovabbmész egyenesen, egyre bel-
jebb a Hazba. Ahogy tovabbhaladsz el6re, mintha moz-
gast vélnél felfedezni mogoétted az arnyékban, de amikor
hatrafordulsz, nem latsz ott semmi.

N¢éhany 1épés megtétele utan a folyoséd kettéagazik. T'6-
led balra a szokasos barsonyos vords szonyeg egy sarok-
nal véget ér, hogy aztan északi iranyba kanyarodjon to-
vabb. Jobbra a folyosdé még hosszan folytatddik elhaladva
tobb keresztfolyosd mellett, illetve latsz egy ajtot is a déli
oldalon.

Ha balra indulnal, kdvetve az északra kanyarodé folyo-
sot, lapozz a 413-ra. Ha jobbra mennél, lapozz a 310-re.
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200.

Elindulsz jobbra, és mikdzben a figyelmedet lefoglaljak a
hatborzongatdan valtozo falak és az azokat boritd felis-
merhetetlen szimbolumok, észre sem veszed, hogy sok-
kal stiribb kodbe sétalsz bele. Ez azért is meglepd, mert
pontosan azon a ponton, ahol belépsz az 0j kodfalba, egy
kivilagitott koponya 16g a fejed folott, cs6pdgd gyertya-
viasszal. Zavartan huzod Ossze a szemdOldokodet, mert
nem érted, hogy keriiltél ide, és mar éppen visszafordul-
nal, amikor olyan rémiszté sikolyt hallasz a természetelle-
nes kod mélyérol, amitdl megfagy a vér az ereidben.

Az elGtted 1évo betegesen sarga parafelhébdl egy né tan-
torog feléd. Els6 ranézésre ugy tiinik, mintha a fejét fogna
két oldalrodl, de aztan rajossz, hogy a kezei valdjaban on-
nan ndéttek ki. Az ujjai ugyanis sziiletésétdl fogva beleol-
vadtak az arcaba, igy a karjai végleg odaragadtak. Ennek a
szOrnyl mutacionak koszonhetéen nem is tudja mozgatni
a fejét, raadasul ezzel a szdja is nagyon megnyult, 6rok
sikolyba torzulva. Ahogy a ferde allasu, tejfehér szemeibe
nézel, akkor latod, hogy mar nagyon régen beleGrilt ebbe.
Mikdzben feléd kozeledik, ismét sikolt egyet, amibe még
a fiiled is belesajdul.

Bar nem tudod, de ez egy megkinzott él6halott szellem,
ami Orokre be van zarva a sajat rémalmaba, és olyan dol-
gokat lat, amiket rajta kiviil senki mas. Az ilyen elveszett
lelkek szamara az egyetlen menekiilési lehetdség, ha va-
laki mast ejtenek csapdaba a rémalmukban, mert akkor
megszabadulnak. Hatralni kezdesz, és majdnem beleiit-
ko6zol valamibe, de aztan hihetetlen modon egyszeriien
atsétalsz rajta.

Amikor lenézel, akkor a sajat alvo testedet latod.

A szellem téged ejtett csapdaba a rémalmaban, és most
meg kell kiizdened ezzel a borzalmas, sikoltozo jelenéssel,
mert mar meg is probalja atharapni a torkodat. Szeren-
csére a valasztott fegyvered ebben a szellemvilagban is
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veled van, ezért van mivel védened magad. Viszont most
a szellem birodalméaban vagy, igy az 6 szabalyai vonatkoz-
nak rad.

Ahhoz, hogy megallapitsd ellenfeled UGYESSEG pontjai-
nak a szamat, dobj egymas utan tizenegyszer két kockaval,
majd nézd meg a lenti tablazatot minden dobas utan. Ha
a dobott szamok Osszege megegyezik valamelyik fobiad
szamaval, akkor adj 1-et ellenfeled UGYESSEG pontjaihoz.
Ha a dobott szamok 6sszege megegyezik a Legfobb Fé-
lelmed szamaval, akkor 2 ponttal néveld az UGYESSEGET.

Ha viszont Diszmorfofobiaban vagy Fazmafobiaban szen-
vedsz, akkor fobianként még egyszer dobnod kell, vagyis
Osszesen tizenkétszer vagy tizenharomszor. Ha ezek koziil
a fobiak kozil valamelyik a Legfobb Félelmed, akkor még
haromszor dobnod kell, vagyis Osszesen tizennégyszer
vagy tizenotszor.

Ha nem vagy elégedett a dobott szamok Osszegével és
ujra szeretnél dobni, akkor redd prébara SZERENCSED! Ha
szerencséd van, akkor ujra dobhatsz, de ha nincs sze-
rencséd, akkor el kell fogadnod az eredeti Osszeget. Ezt
barmennyi alkalommal megteheted, amig a SZERENCSE
pontjaid szama nem csékken nullara.

Dobas Fobia
2 Hidrofobia
3 Karnlogenofobia
4 Karoprrofobia
5 Klausztrofobia
6 Diszmorfofobia
7 Inszektofobia
8 Musofobia
9 Mizofobia
10 Fazmafobia
11 Pirofobia
12 Toxifobia
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Orok Rémalom UGYESSEG — ELETERO 6
Ha gy6z61 ebben a nem evilagi csataban, lapozz a 6-ra.

201.
Hirtelen 6tlettdl vezérelve felajanlod a Vastag Aranylanco-
dat a két férfinak, és az 6romtdl mindkettejéknek azonnal
elkerekedik a szeme.

— Ugy tiinik, hogy rosszul itéltilk meg kivalé és nagy-
ra becsiilt baratunkat, ha lehetek bator ezt kijelenteni —
mondja Joképt.

— Nyilvanvaléan sokkal magasabb ligdban jatszik, mint
a szanalmas Testvériség tagjai, ha nem tévedek ebben a
megallapitasban, nem igaz? — helyesel Kopasz.

Mindketten mosolyognak, de a hosszuhaju kopasz to-
vabbra sem veszi el a kezét a mellette 1év6 csengdzsinor-
tol.

— Draga baratom! — veszi at a sz6t ismét JoképU, mikoz-
ben szertartasosan meglengeti a karjat, de olyan tgyetle-
nil, hogy lesodor néhany draga néi parfiimot az asztalrdl.
— Ezért a targyért szivesen lemondanank akar a legértéke-
sebb mutargyunkrdl is, amit inséges idSkre tartogattunk,
nem igy van?

— Természetesen igy van, ezért ha megengeded, akkor
boldogan elfogadjuk a felajanlast azért a mutargyért cse-
rébe.

Ezzel a szabad kezével Kopasz atnyujt neked egy vords
szalagot. — Nem kevesebb, mint hét kiilonb6z6 vallas al-
dotta meg, ha dicsekedhetek ezzel.

JOképl rosszalldéan ingatja a fejét: — Ez nem dicsekvés,
hanem tény.

Bar a két férfi nyilvanvaldan 16va akar tenni ezzel a cse-
rével, mert szamukra a vOros szalag teljesen értéktelen, te
azonban ugy érzed, hogy ennek a szalagnak kés6bb nagy
hasznat fogod venni, ezért elfogadod az ajanlatot.
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Kapsz 1 SZERENCSE pontot, és vonj le magadtél 1 FE-
LELEM pontot.

A két férfi fiilig érd szajjal veszi at az aranylancot, majd
mozdulatlanul allnak mindaddig, amig el nem hagyod ezt
a kinzdtermet és becsukod magad utan az ajtét. Lapozz
a 297-re.

AN

202.
Orvényl6é kdosz és a harag érzetének mindent elséprd
ereje vesz koriil, mikdzben a neked vagodo targyaknak
kdszonhetéen mar tele vagy zazodasokkal, vagasokkal és
dudorokkal. Vesztesz 2 ELETERO pontot. Doéntsd el, hogy
hova szeretnél bujni.

A biliardasztal ala rejt6znél? Lapozz a 135-re.
A szOnyeg ala bujnal? Lapozz a 345-re.
Mégis inkabb kirohannal
a szobabol? Lapozz a 418-ra.
203.

Az él6halottak hangja mintha kévetne, amikor lefordulsz
erre az Uj folyosora. Lapozz a 155-re.

204.

A bal oldali folyosoén haladva szinte at kell gazolnod a vas-
tag, allatsz6rbdl késziilt szOnyegen, mikdzben prébalod
levenni a tekintetedet a falakrol, amik folyamatosan val-
toztatjak a sziniiket. A folyosé végén egy ablak van, szokas
szerint beracsozva. Maga a folyosé egyébként elkanyaro-
dik ¢északi iranyba. Ha ki szeretnél nézni az ablakon, la-
pozz a 407-re. Ha inkabb tovabbmész, lapozz a 269-re.
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205.
A TVwwamus felirati szoba meglehetdsen kicsi és szerény
berendezési, de egy nagyméretli ablaknak készénhetGen
sokkal tagasabbnak t{inik.

Ha Klausztrofobiaban szenvedsz vagy ez a Legf6bb Félel-
med, kapsz 1 FELELEM pontot.

Kicsiny mérete ellenére ez egy fényesen megvilagitott
szoba szines fliggdnyokkel, tapétaval és szényeggel; szinte
minden zdld és rdzsaszin viragmintaban pompazik. Latsz
itt egy kisméretl agyat, egy kis onkadat a kandall6 mel-
lett, és egy kicsi asztalt, rajta egy régimoddi varrogéppel,
ami mellé ki van készitve az anyag, amin valaki majd dol-
gozni szeretne. Aztan kozelebb 1épve rajossz, hogy az az
»anyag” valdjaban egy ember bdre.

Ddbbenten kialtasz fel.

— Az a Gyiilekezetnek van — szdlal meg mogotted egy
hang.

Megpordiilsz, és egy csinos, sz6ke nét latsz belépni a
szobaba, aki éppen becsukja maga mogott az ajtot. Az
egyik kezében tart valamit, ami rongyokba van csavarva.
Eszreveszi a pillantasodat, mire rad veti igéz0 tekintetét,
és odasétal az ablakhoz.

— Ez egy kivalo kard, és éppen ki akarom fényesiteni
valaki szamara. — Elfordul az ablaktdl, majd kibugyolal-
ja a rongyokbdl a kardot, ami valéban gy6ny6rii munka.
Rubintkoévekkel kirakott aranymarkolata és hosszu, eziist
pengéje van, amit sairkanymotivumok diszitenek. — Elve-
heted, ha akarod — nyujtja feléd a kard markolatat.

Ha el szeretnéd venni, lapozz a 108-ra. Ha nem bizol
benne, és inkabb tavoznal a szobabdl, hogy tovabbmenj a
kovetkezd ajtohoz, lapozz a 346-ra.




206-207

206.
A padlon térdelsz a félelemtdl teljesen megbénulva, mi-
kdzben azt kivanod, hogy barcsak meghalnal. Egyre koze-
lebbrdl hallod a hatad mdgiil a 1épéseket, és a bliz is egyre
er6sebbé valik. Hirtelen arnyék vetil rad, mikézben nem
emberi hangok suttognak a fiiledbe, és a rothado leheletet
a nyakadon érzed.

Ha most valaki elsétalna a kripta mellett és bekukkanta-
na, akkor egy lehajtott fejd, térdepeld alakot latna, amint
teljesen egyediil a kapurostély racsait szorongatja a sotét-
ben. Ez a valaki még harom napig allhatna ott és nézhetné
a térdeld alakot, amig az lassan a padléra nem roskadna,
hogy ott maradjon, amig a teste az enyészeté nem lesz.

207.

A lépcséfokok hatborzongaté hangon recsegnek, ahogy
rajuk 1épsz, és mindegyik kiilonb6z6 hangot ad ki: egy
fajdalmas sikolyt vagy egy kisérteties suttogast. A 1ép-
cs6 fabol késziilt, fekete és mar nagyon 6reg. Mindegyik
Iépcsofokon van egy jellegzetes kis szépséghiba, egy folt
vagy egy karcolas, amelyek mindegyike valamilyen szent-
ségtelen jelre emlékeztet, ha megfeleld szogbdl nézed.
A mar jol ismert, hosszi nyelvre emlékeztetd sOtétvoros
szOnyeg a lépcsOn is folytatddik. A folotted 1évé mennye-
zetet olyan fehérre festették, mintha fogak lennének, ezért
olyan érzésed van, hogy egy Oriasi szajba sétalsz be éppen.
A tiikrok mindkét oldalon eléggé figyelemfelkeltSek, ezért
akaratlanul is beléjiik nézel.

Természetesen magadat latod benniik, de nem éppen a
valésagnak megfelelGen. A elsd tiikorben a szemeid he-
lyén jokora lyukak tatonganak, és mindkét szemiireged-
bol alvadt vér csordogal. A masodikban hatalmas lan-
gokkal égsz és segitségért kiabalsz a tiikor masik oldalat
verve. A harmadik tet6tdl talpig véres Oriiltként abrazol, a
kezedben egy késsel és egy levagott fejjel. A negyedikben
egy démon vagy szarvakkal, agyarakkal és karmokkal.
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Kapsz 1 FELELEM pontot.

Valahogy sikeriil ravenned magad arra, hogy ne fog-
lalkozz a tiikrokkel és a hatborzongatd 1épcsdkkel, csak
folytatod az utadat felfelé a kovetkezd, legfelsd szintre.
Lapozz a 244-re.

AN

208.

Uj fegyveredet az 6vedbe tiizdd, majd még egyszer koriil-
nézel abban reménykedve, hogy hatha mégis talalsz egy
hasznalhatobbat. Hiaba, tovabbra is csak rozsdas kardo-
kat, elgbérbiilt buzoganyokat és torott nyeld fejszéket ta-
lalsz ebben a kis gyertyafényes szobaban. Mar éppen ta-
vozoban vagy, amikor észreveszed, hogy valami ezlistdsen
megcsillan az egyik sarokban a torott és kettéhasadt harci
botok kozott. Kivancsian 1épsz kozelebb, de csak egy fé-
nyesre csiszolt, nyeletlen baltafejet talalsz.

Egy kis voros folt van rajta.

Erzed, ahogy a tarkodon felall a sz6r, mikézben akarat-
lanul is bamulni kezded, még a szemhéjaidat is képtelen
vagy megmozditani. A kis vords folt hamarosan egy Ha-
lalbettivé valtozik.

Kapsz 1 FELELEM pontot és vesztesz 1 SZERENCSE pon-
tot.

Ha mar mind az 6t Halalbet(it megtalaltad, akkor lapozz
azonnal a 132-re.

Ha nem, akkor néhany pillanat mulva a blibaj megszli-
nik, amitdl képes vagy ujra pislogni és elforditani a fejed.
Undorodva viharzol ki a szobabdl a jobb oldali fémajton.
Lapozz a 163-ra.
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209.

A t6 kozepére érve megkonnyebbiilsz egy kicsit, hogy
végre magad mogott hagytad azt a szOrnyU szigetet, még
akkor is, ha most még csak a feneketlen mélység felett
sodrdédsz egy csonakban. A megkonnyebbiilés érzése
gyorsan el is illan, amikor alig néhany pillanat mulva a viz
bugyborékolni és forrni kezd korildtted, mikdzben egy
gigantikus méreti arnyék jelenik meg alattad. Rémiilten
ragadod meg Ujra az evezOket ¢és kezded el kétségbeeset-
ten huzni 6ket, hogy minél tavolabb keriilj a lenti monst-
rumtol. Csak ezutan veszed észre, hogy vastag, gumiszert
csapok nyulnak ki a viz aldl eldtted és mogotted is, de
ekkor mar latod azt is, ahogy egy irdatlan méret(i, hagy-
maformaju valami emelkedik ki mogotted a vizbdl, és ha-
talmas szemeivel téged bamul. Lassan trra lesz rajtad a
rettegés, amikor konstatalod, hogy ez a valami olyan rop-
pant méretekkel rendelkezik, hogy a vele szembeni harcra
még gondolni is esztelenség, és az egyetlen lehetSséged a
menekiilés.

Mindenfeldl tapogatokkal ellatott karok emelkednek ki
a vizbdl, hogy feléd nyuljanak, néhanyuk mar meg is ra-
gadta a csdnakodat és elkezdte rangatni. A helyzeted elég
kilatastalannak tinik. A mogotted 1év6 Oriasi fej még min-
dig téged bamul, akar a pok a legyet, tapogatdkarjai tel-
jesen koriilvesznek és megragadjak a csénakot, amitdl az
lassan kezd darabokra hasadni. Egyre névekvl rémilettel
dobbensz ra, hogy a szérnyeteg masodperceken beliil a
meélybe rantja a csdonakodat, mikdzben te még benne iilsz.
Minden 6vatossagot félredobva beleveted magad a vizbe,
hogy megprdobalj tszva elmenekiilni ett6l a rémségtdl?
Ha igy teszel, lapozz a 288-ra. Ha nem, akkor gyorsan
keresned kell valamit a zsebeidben, amit hasznalhatsz a
szOrny ellen — lapozz a 46-ra.
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210.
Mégis, hogy a nyavalyaba szeretnél megkiizdeni egy ilyen
ellenféllel? Csak allsz ott tanacstalanul, mikézben székek,
biliardgolyok ¢és kisebb faldarabok zaporoznak rad. Vesz-
tesz 4 ELETERO és 1 SZERENCSE pontot, mikdzben meg-
szégyeniilten kirohansz a szobabol. Lapozz a 418-ra.

211.

Tovabbmész a sziniiket folyamatosan valtoztatd vords és
fehér falak mentén, és idénként alaposabban megnézel
néhany nagyobb méretl szimbdlumot, amik azokat diszi-
tik. Néhany méter megtétele utan egy ajtot veszel észre a
jobb oldalon, azzal szemben pedig egy masik atjard ve-
zet balra egy ablak felé, ahol egy ujabb észak-déli iranyu
folyosonal ér véget. Az a folyoso, amelyiken eddig jottél,
tovabbvezet északi irdnyba, egyenesen a sotétségbe. Ami
az ajtot illeti, az kékre van festve, de egyébként teljesen
hétkoéznapinak tinik. A Barus feliratot vésték a fajaba.

Ha be szeretnél nyitni az ajton, és még nem tetted meg,
lapozz a 113-ra. Ha tovabbmennél északi iranyba a sotét-
ség felé, lapozz a 36-ra. Ha a bal oldali, alagtitszeri folyo-
son indulnal el, majd a végén északra fordulnal, lapozz a
319-re.

212.
Magad is alig hiszed, de odasétalsz a t6 széléhez, és be-
legazolsz a sotét vizbe. Ettdl a viztiikér fodrozodni kezd,
és tovabbra is olyan érzésed van, hogy évtizedek 6ta te
vagy az els6, aki hullamokat csalt a viz felszinére. Ha
barmilyen ocsmany és visszataszitd él6lény tanyazik a to
fenekén, akkor most egészen biztosan felhivtad magad-
ra a figyelmét. Kitizoéd a fejedbdl ezeket a gondolatokat,
majd még beljebb gazolsz a tdba, amig mar csak a fejed
latszik ki — apro kis fénypontként a végtelen, feneketlen
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feketeség kozepén. Elkezdesz uszni a sziget felé, és csak
most dobbensz ra, hogy milyen hideg a t6 vize; par perccel
ezelbtt a félelmeid miatt nem is gondoltal erre. Az egyet-
len szemtanud a sotét égbolt, ahogy lassan kiizdod magad
elOre a t6 vizén, mikdzben kétségbeesetten reménykedsz
benne, hogy nem ébresztettél fel semmilyen alvo rémséget
az alattad 1évl fekete mélységben; egy rémséget, ami le-
het, hogy mar kimeresztett karmokkal és csapokkal uszik
feléd, hatalmasra tatva a szijat, hogy félelmetes nyelvével
megragadjon, és lerantson magaval a mélybe.

Villanas.

Ez csak egy 10 — nyugtatod magad. — Csak viz. Nincs it
semmi, amitol tartanom kellene.

Miutan sikeresen legyurted félelmeidet, Gjult erdvel
uszol tovabb, még sajat magadat is meglepve azzal, hogy
milyen erdtartalékaid vannak. Hamarosan meg is érkezel
a kis szigethez, amiért 6romodben elrebegsz egy halk hala-
imat, miutan biztonsagban partot értél. MielStt azonban
odamennél a korabban latott sirk6hoz, észreveszel egy
utétt-kopott kis csénakot, amit a bokrok kozé rejtettek.
Még az evezdi is megvannak! Kivancsi vagy, hogy vajon
hogy az 6rdogbe keriilhetett ide, de a 1ényeg, hogy itt van,
és ezért halas lehetsz valakinek. Odasétalva gyorsan meg-
allapitod, hogy régi ugyan, de masszivnak tlnik, és nem
talalsz rajta lyukakat vagy repedéseket. Ezutan odahtzod
a csonakot a parthoz, és ugy helyezed el, hogy sziikség
esetén minél gyorsabban a vizre tudd 16kni és elhagyni
vele a szigetet. Ezt kdvetGen halvany mosollyal az arco-
don szemiigyre veszed a nem tul nagy teriletet. Lapozz
a 236-ra.

213.
Alig szivdobbanasnyi id6 alatt tudatosul benned, hogy
életed utolsod nagy hibajat kovetted el azzal, hogy jelen-
legi allapotodban kinyitottad ezt az ajrét. A kovetkezd
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masodpercben elviselhetetlen héség csap meg. Egy tjabb
lélegzetvételnyi idGvel késObb a hangokbdl itélve egy Oria-
si, bozontos vadallat veti rad magat olyan iivoltéssel, hogy
abba a Haz is beleremeg. Karmos mancsaval felemel a
padlordl, majd fejjel lefelé a szajaba gyomoszol. ..

214.

Odalépsz a mocskos tiikorhoz, és csapdatdl tartva ovato-
san kinyitod a fiird6szoba szekrény ajtajat. Mindossze egy
kis piszkos keresztet talalsz benne. Elteszed magadnak
(ird fel a Kalandlapodra), mikdzben azon toprengsz, hogy
vajon hogy a csudaba keriilhetett ide és mi torténhetett
az el6z6 tulajdonosaval. Lapozz vissza a 184-re, és valassz
masik lehetdséget.

215.

A lehet6 leghalkabban és 6vatosan kinyitod az ajtét, hogy
aztan egy nagy ké essen le a szivedrdl, amikor meghallod
az ismerds selypitést: — Draga baratom, te tényleg visz-
szajottél! Ne mondd, hogy még a fegyvert is megszeresz-
ted? — A férfi 6romteli hangja azonban aggddoéra valt, ami-
kor észreveszi a furcsa mozgasodat. — Szoval igasz, amit az
atokrol mondtak. Gyeriink gyorszan a bardtomhosz, aki
itt van egy folyoszoval arrébb.

Ezzel atkarolja a valladat, és egy darabig vezetni kezd,
majd megallit egy ajto el6tt, és hallod, ahogy egy kulccsal
kinyitja.

Kapsz 1 SZERENCSE pontot, és vonj le magadtdl 1 FE-
LELEM pontot.

— Moszt itt hagylak, baratom. El kell rejt6szném, amig
esz az egész véget nem €r.

Mintha valasz lenne erre a kijelentésre, az él6halottak
nydgéseinek hangja Gjra felhangzik a folyoson. — Mennem
kell — jelenti ki egyszertien. Hallod a léptein, ahogy gyor-
san elrohan, te pedig benyitsz az ajton. LLapozz a 160-ra.
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216.
Ovatosan, hogy elkeriild a skorpiok érintését, atlépsz a
patkanyok felett, és belépsz az ajton. A szobaban szornyl
latvany fogad, mert sz6 szerint mindent vér borit. Tébb
ember széttépett holtteste van szétszérva a padlon, de
a testrészekbdl jutott a falra szegezve és a mennyezetre
akasztva is.

Mintha egy vagohidon lennél.

Es a mészarlas kozepén, csuromvéresen egy alak all
teljesen kozombosen, aminek nincsenek karjai és a feje
helyén egy hosszt csap tekergbzik. Mikozben ezt a dé-
moni teremtményt bamulod, észreveszed, hogy valamik
mozognak a bdre alatt, és néha még a rémilt arcokat is
latod, ahogy belilrdl nekifesziilnek.

A vilag hirtelen valtozni kezd koralotted, a fénytdl a s6-
tétségig, a vérestol a tisztaig, a tliztd] a vizig és az 6romtdl
a szenvedésig. Az agyad porogni kezd, de képtelen kovetni
a kiilénbo6z6 vilagok kozotti folyamatos ugralast, ezért mar
majdnem elveszted a jozan eszedet. Yarlesra gondolsz, és
ettdl kissé kijézanodsz, de csak azért, hogy lathasd, ahogy
egy El6 Fobia képében a félelmeidbSl megsziilessen és
alakot 6lts6n az, amitdl a legjobban irtézol.

Ahhoz, hogy megtudd, a démon milyen lidérces rémal-
mot huzott el6 az agyad legmélyebb zugabdl, hogy most
eléd tarja, dobj két kockaval, és nézd meg a lenti ellenfelek
listajat.

Ha nem szeretnél megkiizdeni azzal a teremtménnyel,
ami megegyezik az altalad dobott Osszegnek megfeleld
szammal, akkor tedd probara SZERENCSED! Ha szerencsés
vagy, akkor ujra dobhatsz, de ha nincs szerencséd, akkor
azzal kell megkiizdened, ami az elsé dobasra kijott ered-
ményil. Barmennyi Szerencsepréobat tehetsz, de csak ad-
dig, amig szerencséd van.
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2: Langolo Ferfi UGYESSEG — ELETERO 8

Egy sikoltozo, langold férfi rohan feléd, akinek a teste
szinte mar teljesen megolvadt a tliztdl.

Valahanyszor megnyer egy Harci Kort, a szokasos 2 he-
lyett 3 ELETERO pont sebesiilést okoz neked a hGség miatt.

Ha Pirofobiaban szenvedsz, akkor ellenfeled UGYESSEG
ponjainak szama 9. Ha a Prrofobia a Legfobb Félelmed,
akkor az UGYESSEG pontjainak szama 10. Masktlénben,
az UGYESSEG pontjainak szama 8.

Ha legy6z6d, akkor folytasd az olvasast a lista utan.

3: Vizihulla UGYESSEG — ELETERO 8

Egy mocskos viztdl csdpdgd, undoritd, sapadt borli nd
kozeledik feléd, halott szemeivel folyamatosan bamulva.

Ha sikeriil egymas utan megnyernie két Harci Kort, ak-
kor megprobal téged is vizbe fullasztani azzal, hogy szeny-
nyes vizet okad rad. Ilyenkor zedd probara ELETEROD! Ha
sikertelen a prdoba, akkor plusz 2 ELETERO pontot vesztesz
a szokasos 2 helyett.

Ha Hidrofobiaban szenvedsz, akkor ellenfeled UGYESSEG
ponjainak szama 9. Ha a Hidrofobia a Legf6bb Félelmed,
akkor az UGYESSEG pontjainak szama 10. Maskilénben,
az UGYESSEG pontjainak szama 8.

Ha legy6z6d, akkor folytasd az olvasast a lista utan.

4: Koponyaszorny UGYESSEG — ELETERO 8

Egy gigantikus méretli koponya maszik feléd, ami akkora,
mint egy 16. Harom par cingar laba van, a tatogo szajabol
pedig kigyoszert nyelvek nyulnak feléd.

Ha Karnlogenofobiaban szenvedsz, akkor az UGYESSEG
ponjainak szama 9. Ha a Karnlogenofobia a Legf6ébb Feé-
lelmed, akkor az UGYESSEG pontjainak szama 10. Maskii-
l6nben, az UGYESSEG pontjainak szama 8.
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Valahanyszor megnyersz egy Harci Kort, csak 1 ELET-
ERO pont veszteséget okozol ellenfelednek a hihetetlentil
kemény csontbOre miatt.

Ha legy6z6d, akkor folytasd az olvasast a lista utan.

5: Tiikorember UGYESSEG — ELETERO 8

Egy furcsa, emberszeri dolog 6lt testet elGtted, de valo-
jaban egyaltalan nem ember, mert az egész teste csiszolt
tvegbdl és tiikdrbol all. Raadasul minden egyes iiveg- és
tiitkdrdarabnak kiilon szeme van.

Valahanyszor megnyer egy Harci Kort, az ellenfeled
Osszes szeme azonnal rad szegezddik, és megbabonazo
tekintettel bamulni kezd. Ezért minden egyes elvesztett
Harci Kor utdn zedd probara FELELMED! Ha sikertelen a
proba, akkor a szokasos 2 ELETERO pont veszteségen kiviil
kapsz 1 FELELEM pontot is.

Ha Katoprtrofobiaban szenvedsz, akkor ellenfeled UGYES-
SEG ponjainak szama 9. Ha a Kawprrofobia a Legfébb Feé-
lelmed, akkor az UGYESSEG pontjainak szama 10. Maskii-
16nben, az UGYESSEG pontjainak szdma 8.

Ha legy6z6d, akkor folytasd az olvasast a lista utan.

6: El6 Szoba GYESSEG — ELETERO 8

Maga a szoba kezd el ugy megvaltozni és atformalodni,
hogy végiil egyre kozelebb keriil hozzad. Raadasul a falak
is szétnyilnak, amitdl lathatova valnak a mogottik 1éve
hatalmas, fogakkal teli szajak.

Amikor ellenfeled, a szoba megnyer egy Harci Kort, ak-
kor megprdbal 6sszenyomni. Ezért minden elvesztett Kor
utan tedd probara ELETEROD! Ha sikertelen a proba, akkor
vesztesz még 1 ELETERO pontot a szokdsos veszteségen

7.

tul.
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Ha Klausztrofobiaban szenvedsz, akkor ellenfeled UGYES-
SEG ponjainak szama 9. Ha a Klausztrofobia a Legf6bb
Félelmed, akkor az UGYESSEG pontjainak szama 10. Mas-
kiilénben, az UGYESSEG pontjainak szama 8.

Ha legy6z6d, akkor folytasd az olvasast a lista utan.

7: Embermassza UGYESSEG — ELETERO 8

Egy egészen visszataszito figura Olt testet eltted. Vonag-
lik és rangatodzik, ahogy esetleniil feléd vanszorog, mert
a kelleténél tobb lab nott ki a testébdl. Ennek az az oka,
hogy valdjaban harom embert gyartak 6ssze valamilyen
hatborzongatd kisérlet eredményeként, majd sikeresen
az Oriletbe kergették. Ennek az eredménye egy undoritd
embermassza lett, ami it, rug és harap egyszerre.

Amikor ellenfeled megnyer egy Harci Kort, zedd probara
UGYESSEGED! Ha sikertelen a proba, akkor vesztesz még 1
ELETERO pontot a szokasos veszteségen tul, mert ellenfe-
led egy masik torz végtagja is eltalalt.

Ha Diszmorfofébiaban szenvedsz, akkor torz ellenfeled
UGYESSEG ponjainak szama 9. Ha a Diszmorfofobia a Leg-
fébb Félelmed, akkor az UGYESSEG pontjainak szama 10.
Maskiilonben, az UGYESSEG pontjainak szama 8.

Ha legy6z6d, akkor folytasd az olvasast a lista utan.

8: Férges Zombi UGYESSEG — ELETERO 8

Egy visszataszitd él6halott 1épked feléd rothadd labain,
hogy torott karjaival elkapjon. A fél arca hidnyzik, és sza-
zaval nylizsognek koriilotte a zimmaogo, vérszivo szunyo-
gok.

Minden Harci Kor eldtt automatikusan vonj le magad-
tél 1 ELETERO pontot, mert a rovarok folyamatosan sziv-
jak a véredet.
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Ha Inszekrofobiaban szenvedsz, akkor ellenfeled UGYES-
SEG ponjainak szama 9. Ha a Inszekrofobia a Legfobb Fé-
lelmed, akkor az UGYESSEG pontjainak szama 10. Maskii-
16nben, az UGYESSEG pontjainak szdma 8.

Ha legy6z6d, akkor folytasd az olvasast a lista utan.

9: Patkanydémon UGYESSEG — ELETERO 8

Undorité latvany tarul a szemed elé, mert egy nytizsgo
patkanyhorda emelkedik fel el6tted, hogy groteszk em-
beralakot 6ltsenek.

Valahanyszor megnyersz egy Harci Kort, tedd probara
UGYESSEGED! Ha sikertelen a proba, akkor elvéted ellen-
feledet, mert az egész nytlizsgé patkanyhorda félrehajlik
a csapasod el6l. Ebben az esetben nem okozol ELETERO
pont veszteséget az ellenfelednek, hiaba nyerted meg a
Kort.

Ha Musofobiaban szenvedsz, akkor ellenfeled UGYESSEG
ponjainak szama 9. Ha a Musofobia a Legfobb Félelmed,
akkor az UGYESSEG pontjainak szama 10. Maskilénben,
az UGYESSEG pontjainak szdma 8.

Ha legy6z6d, akkor folytasd az olvasast a lista utan.

10: Lepras UGYESSEG — ELETERO 8

Egy szornyl kilseja férfi kozeledik feléd. Santikal, mert
az egyik laba szinte teljesen elrohadt, akarcsak az arca és
az egyik karja. Ez nem egy él6halott, hanem hatarozot-
tan egy el6 ember, mert konyordg, hogy 6ld meg, mielStt
hirtelen rad tamad. Mar a gondolattdl is irtdzol, hogy ez
a szerencsétlen lepras barhol hozzad érjen a rothado uj-
jaival, de nincs mas valasztasod, meg kell kiizdened vele.

Ha sikeriil legy6zndd, akkor a kiizdelem utan tedd pro-
bara SZERENCSEDET! Ha nincs szerencséd, akkor vonj le
magadtol 1 UGYESSEG pontot, mert ellenfeledtd] elkaptal
egy szOrnyU, részleges sorvadassal jard betegséget.
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Ha Mizofébiaban szenvedsz, akkor ellenfeled UGYESSEG
ponjainak szama 9. Ha a Mizofobia a Legfobb Félelmed,
akkor az UGYESSEG pontjainak szdma 10. Masktlénben,
az UGYESSEG pontjainak szama 8.

Ha legy6z6d, akkor folytasd az olvasast a lista utan.

11: Halott NG Kisértetekkel UGYESSEG — ELETERO 8

Egy n6 kozeledik feléd kitart karokkal. A szeme tejfehér,
nincs sem pupilldja, sem irisze. Temetési ruhaba 61t6zott,
¢és a halal dohos, penészes szaga lengi koril. Kisérete is
van, mert sikoltozo és nydgdécseld szellemek 6rvénylenek
folyamatosan korulotte.

Amikor ellenfeled megnyer egy Harci Kort, zedd probara
FELELMED! Ha sikertelen a proba, akkor vonj le magadtol
1 SZERENCSE pontot, mert a szellemek atkot szortak rad.

Ha Fazmofébiaban szenvedsz, akkor ellenfeled UGYESSEG
ponjainak szama 9. Ha a Fazmofébia a Legfobb Félelmed,
akkor az UGYESSEG pontjainak szama 10. Maskiilonben,
az UGYESSEG pontjainak szama 8.

Ha legy6z6d, akkor folytasd az olvasast a lista utan.

12: Felpuffadr Hulla UGYESSEG — ELETERO 8

Egy igazan visszataszito, felpuffadt hulla ,,gurul” feléd or-
motlan, dagadt és gennyedz6 labain. Kigyok tekeregnek a
testén ¢s harapdaljak folyamatosan, de mar rad is szemet
vetettek, igy a fortelmes, méregben az6 hulla minden fi-
gyelmeztetés nélkal rad tamad.

Valahanyszor az ellenfeled nyer meg egy Harci Kort,
csokkentsd 1 ponttal a Kezdeti ELETERO pontjaid szamad
a szokasos veszteségen tul, mert az erds méreg bejut a
szervezetedbe.

Ha Toxifébiaban szenvedsz, akkor ellenfeled UGYESSEG
ponjainak szama 9. Ha a Toxifobia a Legfobb Félelmed,
akkor az UGYESSEG pontjainak szama 10. Maskilénben,
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az UGYESSEG pontjainak szama 8.
Ha legy6z6d, akkor folytasd az olvasast a lista utan.

Ha sikeriil végezned szornyd ellenfeleddel, amit az agyad
legmélyebb zugabdl idéztek meg, hogy megtamadjon,
akkor végre megszabadulsz a folyton valtozé és 6rvényld
vilagbdl, és visszatérsz a valosagba.

Az el6tted allé démon is észreveszi ezt, ezért azonnal
feléled az eddigi kozonyds allapotabol. Régtén ezutan
elindul feléd tulvilagi 1épteivel, atgazolva a padlot boritd
vértdcsakon. Ezzel egyidGben folyamatosan tatogd szajak
sokasaga boritja el az egész testét, ahogy attérnek a bérén
keresztiil.

A mogotted 1évd ajto hirtelen becsapodik, és bele is szo-
rul az ajtokeretbe.

Egyetlen porcikad sem kivanja, hogy szembeszallj ezzel
a tulvilagi lénnyel, de nem nagyon van valasztasi lehet6-
séged.

Ez a teremtmény egy Kaoszdémon, egy olyan létforma,
ami a valodi vilag és a kaosz birodalma k6zott 1étezik,
¢és a fizika minden térvényét megszegve ingazik a kettd
kozott.

Nem hagyomanyos kiizdelemben lesz most részed, ezért
minden megnyert Harci Kor utan nézd meg a dobdkoc-
kakat, hogy milyen szamokat dobtal a Tamadder6d meg-
allapitasahoz.

Ha az §sszeg paros, akkor nem sikeriilt megsebezned az
ellenfeledet.

Ha az 6sszeg paratlan, akkor 1 ELETERO pont sebestilést
okoztal ellenfelednek.

Ha a két szam megegyezik, akkor a szokasos 2 ELETERO
pont veszteséget okoztad ellenfelednek.

Kaoszdémon UGYESSEG 7 ELETERO 7

Ha sikertil legy6znod, lapozz a 162-re.
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217.
Lehajolsz, hogy atvizsgald a szemeteskosar tartalmat
annak reményében, hogy talalsz benne valami évatlanul
kidobott hasznos jegyzetet, de csak szamodra ismeretlen
runakkal teleirt papirokat talalsz. Ha megprobalod meg-
fejteni a ranakat, lapozz a 75-re. Ha inkabb tovabb kuta-
kodnal a szemeteskosarban, lapozz a 282-re.

218.

Teljesen kitarod a doboz faragott ajtajait arra szamitva,
hogy egy szokvanyos tablat talalsz mogotte, am ehelyett
egy vérz0 emberi arc kdszon vissza rad a tablara feszitve!
Raadasul valami a homlokara van karcolva, ami csakis egy
Halalbet( lehet. Kapsz 1 FELELEM pontot és vesztesz 1
SZERENCSE pontot. Ha ez az els6é Halalbet(i, amire eddig
rabukkantal, akkor ez egy H, ha mar a masodik, akkor egy
A, és igy tovabb.

Alig térsz magadhoz a sokkbol, amikor valami félelme-
tesen erds harag érzete kezdi betdlteni a szobat. Lapozz
a 174-re.



219

219.

Az oreg szolgald teljesen ledobben. — A-akkor elvesz-
tiink. — Ezekkel a szavakkal meglepS gyorsasaggal elisz-
kol, vissza egyenesen a szobajaba, és hallod, ahogy nehéz
butorokat tol az ajtaja elé. Az él6halottak jajgatasa mar
egészen kozelrdl hallatszik, és a mocskos szaguk is egy-
re erdsebb. Es ekkor meglatod 8ket elébukkani a folyo-
sO végén 1évo sotétségbol, ahogy vér- és nyalcsikot huzva
maguk utan feléd tantorognak. Aztan északi iranybdl is
mozgasra leszel figyelmes, és arrafelé fordulva egy tet6tdl
talpig bepolyalt dkori rémséget pillantasz meg, oldalan a
Szarvas Démonnal.

A félelemtdl és a dobbenettdl teljesen ledermedve mar
csak azon tinddsz, hogy a kett6 kdzil vajon melyik végzet
ér oda hozzad hamarabb. Rettenetes kérdésedre gyorsan
megkapod a valaszt, mert a mogotted 1évl ajtot valosag-
gal kitépik a sarkabol, és azonnal elviselhetetlen forrésag
csap meg. Alig egy pillanat mulva egy Oridsi, bozontos
vadallatszertiség veti rad magat akkora tivoltéssel, hogy
még a Haz is beleremeg, majd hatalmas, karmos man-
csaval megragad, €s arccal elére a szajaba gyomoszol. Az
utolso6 dolog, amit még latsz, mieldtt a tépofogak dsszeza-
rulnanak a fejed koriil, hogy még a Mumia és a Szarvas
Démon is hatralni kezd eldle...
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220.

A massziv, fehér lIépcs6fokok nem recsegnek a labad alatt,
amitdl megkonnyebiilsz egy kicsit, mert még mindig ugy
érzed, hogy jobb, ha nem keltesz semmilyen zajt. A 1ép-
cs6 tetején az emelet egyetlen helyisége, egy nagy szoba
fogad. Két ablaknyilds van a mogotted 1év6 falon, de
szemkozt meglepé modon egy sincs. Még furcsabb, hogy
a meglévo ablakok sincsenek betivegezve, de még keretiik
sincs; csak egyszerd, négyzet alaka lyukakként tatonganak
a falon. Elszaradt levelek boritjak vastagon a padlot, de
ezt leszamitva az emelet is ugyanolyan jellegtelen, mint
a haz tobbi része. Ha atkutatnad a lehullott leveleket, la-
pozz a 81-re. Ha inkabb kinéznél az ablakokon, hogy mi
rejlik azokon tal, lapozz az 54-re.

221.
Kirantod a zsebedbdl a jelzérakétat, majd célba veszed
vele az egyik téged bamulo oriasi szemet. Ahogy elsiitdd a
rakétat, egy langcsova csapddik egyenesen a teremtmény
szemébe, amitll az azonnal visszahuzodik, és gyorsan a
viz ala meriil, hogy sebesiilt szemével minél tavolabb ke-
riljon toled.

Kapsz 1 SZERENCSE pontot, és huzd le a jelz6rakétat a
Kalandlapodrol.

Nem vesztegeted az id6t, hanem azonnal Oriilt modja-
ra kezdesz a part felé evezni. A t6 latszolag ismét nyu-
godt, de ez nem téveszt meg és eszed agaban sincs még
egy esélyt adni a rémségnek, hogy ujra felbukkanjon.
Amikor partot érsz, némileg megkonnyebiilve ugyan,
de azonnal visszaindulsz a keresztez6déshez. Lapozz a
279-re.
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222,

Rossz elGérzeted ellenére kozelebb mész az ijesztl fest-
ményhez, hogy aztan azonnal elképedj, amikor a képen
sajat magadat latod viszont! Még a képmasod ruhai és
frizurdja is megegyezik a tiéddel. Es valoban ugy abra-
zoltak, illetve abrazoltak, mintha éppen ki akarnal térni a
vaszonbol. Ez persze nem meglepd, ha az arckifejezésedre
és a rémulettdl tagra nyilt szemeidre nézel a képen: valami
nagyon szornyd dolog torténhetett odaat.

Padlérecsegést hallasz a hatad mogiil, majd egy iszonya-
tos ereju Uitést érzel a fejeden, és minden elsotétil eldtted.

Amikor magadhoz térsz, azonnal sikoltozni kezdesz,
amikor raddbbensz, hogy csapdaba estél a festményben,
és a sajat lélektelen testedet bamulod a képen kiviil, ahogy
az ures tekintettel mered rad. A hata mogiil zar csikordu-
lasat hallod, ahogy kinyilik az ajto és egy visszataszité kiil-
sejl, szélesen vigyorgd teremtmény lép be rajta, aminek
olyan a feje, mintha csak egy darab nyers hus lenne a he-
lyén. A lény feléd forditja idomtalan, torz fejét, majd egy
darabig mozdulatlanna merevedve bamulja élettelen tes-
tedet, mikdzben sziinteleniil mosolyog. Ezutan odacam-
mog hozza, és a rémiilettdl halalra valtan nézed, ahogy
elkezdi enni a testedet...

223,

Az egyik kezeddel a falat tapogatva magad mellett, a
masikkal a fegyveredet szorongatva botorkalsz jobbra,
amig egy elég masszivnak tind ajtéhoz nem érsz. Ha ki
szeretnéd nyitni, lapozz a 272-re. Ha nem, akkor visz-
sza kell menned a bejarati ajtohoz, ahol a hatadat is-
mét nekivetve mehetsz egyenesen — lapozz a 281-re —,
vagy balra — lapozz a 240-re.
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224,

Ezen a folyosén szinte zavarbaejtGen bamulnak rad a
runak a falakrol, amik tovabbra is valtogatjak a sziniiket
vOrosrol fehérre, oda-vissza. Raadasul itt mar nem csak
fligg6-, hanem allocseppkovek is vannak, amik szinte fo-
gakként meredezve akadilyozzak az elGrehaladdsodat.
Azért valahogy keresztilverekszed magad kozottiik, és vé-
gl eljutsz a folyosé északra vezetd kanyarulatahoz, amit
mar messzir0l kiszartal.

Ahogy tovabbmész ebben az iranyban, ismét hallod az
¢él6halottak odakintrdl beszlir6d6 nydszorgését, mikdzben
a leveg6ben enyhe égett szag terjeng. Rovidesen egy meg-
feketedett ajtot veszel észre a folyoso bal oldalan, amibe a
Lauandi feliratot karcoltak.

Ha be akarsz nyitni ezen az ajton, lapozz a 456-ra. Ha
inkabb tovabbmennél, lapozz a 330-ra.
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225.
Az eddig mindent betdltd harag érzése elillan a szobabdl,
és minden Ujra csendes lesz koriilotted.
Kapsz 1 SZERENCSE pontot.

Ugy tlinik, hogy sikeresen tulélted a kopogd szellem
okozta megprobaltatasokat, és ett6l a megkonnyebbiilés
érzése arad szét benned is.

Vonj le magadtél 1 FELELEM pontot.

Amikor felallsz, azonnal észreveszed, hogy egy Morfium
feliratu tvegcse gurul feléd. Felveszed és megallapitod,
hogy a Frederick Myers nevet nyomtattak ra — csak nem
azé¢ a meggyilkolt emberé lehet, akinek itt a holttestébe
botlottal? Barmikor megihatod a morfiumot, amikor
szeretnéd (kivéve harc kozben) — ha igy teszel, akkor a
kovetkezd 3 sériilést hagyd figyelmen kiviil, amit harc-
ban szenvedsz el (vagyis haromszor nem kell levonnod
ELETERO pontot). Kapsz még 1 SZERENCSE pontot. Mi-
vel nem akarsz még egy affért kockaztatni a szellemmel,
ezért a lehetd leggyorsabban elhagyod a szobat. Lapozz a
418-ra.

226.
A vastag falt, massziv, vasbol késziilt Potencialis Fegyver-
javito feliratu st szintltig van valami z6ld szind, sziszeg6
hangot ado folyadékkal. Ha bele szeretnéd martani va-
lamelyik fegyveredet, akkor dontsd el most, hogy melyik
legyen az, majd lapozz a 337-re.

Ha inkabb a bal oldali istét vizsgalnad meg, lapozz a
408-ra. Ha nem érdekelnek az Uistok, hanem a kilonféle
uvegeket és palackokat vizsgalnad meg helyettiik, lapozz a
462-re. Ha inkabb visszamennél a korabbi keresztez6dés-
hez, lapozz a 440-re.
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227.

Nagy nehezen raveszed magad arra, hogy ne foglalkozz
az Uvoltésekkel, és remegd labbakkal bar, de elindulsz a
sOtétben a hangok iranyaba. Az alagut élesen elkanyaro-
dik egy id6 utan, és a kanyar mogiil meghallod valamilyen
¢élolény rekedtes lihegését. Nagy leveg6t véve felkésziilsz
ra, hogy védd magad, barmilyen lénnyel is keriilsz szem-
be.

Ahogy befordulsz az alagutban, azonnal meglatsz egy
kis kaposztaméretii, dithos lényt, amint egy megvilagitott
barlang bejarata el6tt gubbaszt. Reszketve lapul eldtted a
foldon és riadt szemekkel bamul rad. A teremtménynek
hosszu labai vannak és olyan oriasi, fogatlan szaja, hogy
szinte abbdl all az egész teste. Ez a mulatsagos kis joszag
egészen biztosan nem adhatta ki azokat a foldet rengetd
hangokat, amiket korabban hallottal. Ennek megcafo-
lasaként a kis 1ény kitatja a szajat, hogy a leghangosabb
uvoltést hallassa, amit eddig valaha hallottal. Ezutan elfut
melletted, bele egyenesen a sotétségbe. Csodalkozva cso-
valod a fejedet, de azért megkénnyebbiilt mosoly 1l ki az
arcodra.

Vonj le 1 FELELEM pontot magadtdl, és kapsz 1 SZEREN-
CSE pontot.

Ezutan bemész a barlangba.

Abban a pillanatban, ahogy belépsz, tomény, de nem
kellemetlen alkoholszag csapja meg az orrodat, és rogton
megallapitod, hogy ez a hely csakis a borospince lehet. Az
egyik falnal hatalmas hordok sorakoznak, a tobbi oldalon
pedig poros borosiivegek szazai vannak a mennyezetig pa-
kolva. Némelyiken mar olyan vastagon van lerakédva a
kosz, hogy még az liveg szinét sem tudod megallapitani,
nemhogy mi van a cimkére irva.

Ekkor veszed észre a kis kopasz emberkét, aki egy ho-
kedlin il az egyik sotét sarokban. Vastag lencséji szem-
luveget visel, és borzas, Gsz szakall borul a mellkasara.
Mosolyogva szélit meg: — Lenyligdz6 gyUjtemény, ugye?



228-229

— kérdezi kuncogva. Latva, hogy gyanakodva méregeted,
erre valaszként megvonja a vallat. —Tudom, hogy nem ko-
ziiliik valé vagy, kiillonben mostanra mar kiabalnal vagy
fenyeget6znél velem. Mivel nem tetted meg, ezért javas-
lom, hogy legylink egy oldalon. Ebben az esetben fel tu-
dok neked ajanlani némi segitséget. — A padléra mutat:
— Ulj le, kérlek! Szivesen felajanlandm a hokedlimet, de
mar nagyon Oreg vagyok.

Ha ugy teszel, ahogy a kis ember kéri, lapozz a 357-re.
Ha udvariasan visszautasitod, és inkabb tavoznal a boros-
pincébdl, lapozz a 440-re. Ha nem bizol ebben a kis em-
berben, és megfenyegetnéd, lapozz a 119-re.

228.
Teljesen megfeledkeztél a zombikrol. Szinte talcan ki-
nalod fel magad, ahogy meggondolatlanul egyenesen a
karjaikba futsz, hogy azonnal korulvegyenek. Lapozz a
373-ra.

229.

Ovatosan odasétalsz az autdéhoz, mikdzben mintha hal-
vany mozgast vennél észre a fak arnyai kozott. Az autdhoz
érve bekukkantasz az ablakan, és megallapitod, hogy a
benne 1év8 koporso tires, amitdl furcsa modon megkony-
nyebbiilsz egy kicsit. Megfogod az ajté fogantyuajat, majd
mély levegGt veszel, és lassan kinyitod az ajtét, hogy aztan
Osszerezzenj a nyikorgd hangtol, ami szinte sikolyként ha-
sit bele az éjszakaba. Néhany pillanat mulva megbanod,
amit tettél, mert egy vodornyi vér omlik ki az autobol,
egyenesen a cipddre. A szad elé kapod a kezed, hogy el-
fojtsd a sikolyodat, majd gyorsan inkabb az acélajtohoz
meész. Kapsz 1 FELELEM pontot. Lapozz a 197-re.
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230.

Izgatottan és a korhlotted 1évo kisérteties csend miatt
egy kissé aggddva, dvatosan atkutatsz még néhany sirt.
Eleinte csalddott vagy, mert nem talalsz mast, csak régi
csontokat és félig elporladt ruhakat. Mar éppen feladnad,
amikor az arnyékban megbujva egy pokhaloval boritott
kicsiny, de diszes koporsot talalsz, a belsejében pedig, a
csontok kozott egy kis ezust sipot! Hogy az 6rdogbe ke-
riilhetett ez ide? Talan egy ezermester hagyta itt, aki ezzel
szokta hivni a kutyait? Vagy egy eltlint turistaé lehetett, aki
ezzel jelzett volna, ha eltévedt? Egy kicsit megborzongsz
ettdl a gondolattdl, de aztan zsebre vagod s sipot (ird fel
a Kalandlapodra), mert bizol benne, hogy valamikor még
hasznos lehet. Most mar ideje kiutat talalnod. Lapozz a
153-ra.

231.

Egy rémiilettel teli pillanat alatt nyilanvalova valik sza-
modra a helyzet sz6rnylsége. A félelem jeges érzése ku-
szik végig az egész testeden és emészti el minden gondo-
latodat, ahogy a rémség tapogatdzo karjai elkezdik lefelé
huzni a csonakodat, mikdzben még benne tiilsz. Aztan,
ahogy a csonakod kezd teljesen elmeriilni a vizben, egy
hideg, gumiszerd csap fonodik a derekad koré, hogy veled
egyltt alameriljon a sotétségbe és a feledésbe. Nem kia-
balsz. Meg sem mozdulsz. A jozan eszed teljesen cserben
hagyott, ¢s tehetetleniil hagyod, hogy a 1ény egyre mé-
lyebbre huzzon magaval.

Ha most latna valaki, akkor az utols6 emlékképe az len-
ne rolad, ahogy babuként, konnyaztatta arccal eltlinsz a
viz alatt...
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232.

Ahogy a Klausztrofébia érzése kezd elhatalmasodni raj-
tad, egyre jobban panikba esel. Megragadod a racsokat,
és olyan erOvel kezded razni Gket, amitdl csak egy Oriilt
remélheti, hogy van valami értelme. Minden iranybdl sut-
togasokat hallasz a s6tétségbdl és olyan hangokat, mintha
a koveket kaparaszna valami. Ha a Klausztrofébia a Leg-
fobb Félelmed, lapozz a 242-re. Ha csak a Fobiaid egyike,
lapozz a 381-re.

233.

Tapogatdzva és botladozva haladsz elére az alagutban,
mignem a labad kélépcsokbe Utkdzik. Szerencsére vala-
hogy sikertilt kikeriiln6d az Undorité Iény holttestét, és
nem botlottal fel benne. Tehat végre a pince kijaratanal
vagy. Csak remélni tudod, hogy a Mtimia mar elment.

Lassan felmész az 6reg és kopott 1épcs6kon, majd ismét
minden erddet beleadva felfelé tolod a torétt pinceajtot,
ami a mostani allapotaban viszonylag siman kinyilik és
a foldre zuhan. Megallsz a 1épcsé tetején, és fesziilten
hallgat6zol minden lehetséges veszélyre, de nem torténik
semmi. Felmész az utolsé néhany 1épcséfokon, hogy az-
tan ismét a friss levegdt élvezhesd, bar most gyorsan el
kell dontened, hogy hogyan szeretnél visszajutni a Hazba.
Ha a Haz oldalaval szemben allva balra indulnal el, la-
pozz a 457-re. Ha inkabb jobbra tapogatdzva indulnal el,
lapozz a 122-re.
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234.

A kigyoként tekergd, kanyargods kis alagut egy nagyob-
bacska, gyengén megvilagitott barlangban ér véget, ami-
nek a jobb oldalan egy ajtét latsz, a tavolabbi, arnyékos
részében pedig egy nagy és szogletes dolog htzodik meg.
Megprébalod tavolrol, a sotétségben szemiigyre venni, de
csak annyit tudsz kivenni belGle, hogy egyetlen kis gyertya
van az alakzat tetején, és mintha valami mozogna rajta.

Ha meg szeretnéd vizsgalni kozelebbrol, lapozz a 433-ra.
Ha inkabb odamennél a jobb oldalon 1év6 ajtéhoz, lapozz
a 17-re.

235.

Erzed, ahogy a Fobiad elkezdi bizsergetni az agyadat, de
Osszeszeded minden lelkier6det, hogy urra legyél ezen
az érzésen. Korabban volt mar ra példa, hogy sikeriilt
felilkerekedned a félelmeiden, maskor viszont azok dia-
dalmaskodtak az elméd felett. Kérdés, hogy most melyik
helyzet all fenn? Ha kényszerited magad, hogy benyulj a
szekrénybe ugy, hogy felaldozol 1 SZERENCSE pontot és
kapsz 1 FELELEM pontot — lapozz a 250-re. Ha nem aka-
rod ezt tenni, vagy egyszerlien csak hagynad a faliszek-
rényt ott, ahol van, lapozz az 59-re.
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236.

Nem toérédve azzal a néhany gécsortos faval és tépett bo-
korral, egyenesen odasétalsz a sziget kdzepéhez, ahol a
maganyos sirko all. Els6 ranézésre teljesen hétkéznapinak
tlnik, szOgletes oldalakkal és lekerekitett fels6 résszel. Az
eliilsé oldalan vésetek vannak, ami valosziniileg valami
szoveg lehet, de az iras nem hasonlit még csak semmi ha-
sonléra sem, amit eddig lattal. Valdjaban csak egy Oriilt
kaparaszasanak tlinik, ami merd véletlenségbdl hasonlit
valamilyen nyelvre. Azonban minél tovabb bamulod ezt
az elmebeteg akombakomot, annal inkabb elkezd valami
motoszkalni az agyad egy tavoli zugaban, mintha egy 6s-
régi emlék prébalna el6térni onnan — vagy figyelmeztet-
ni valamire. Olyan, mintha maguk a szavak élnének ezen
a repedezett sirkOn, és amikor egy pillanatra elfordulsz,
valami istentelen szoveggé valtoznanak. Ha megprobalod
kényszeriteni magad arra, hogy megértsd a szoveget, htizz
le magadtol 1 SZERENCSE pontot, majd lapozz a 40-re. Ha
inkabb eltekintenél ettdl, lapozz a 92-re.

237.
Hamar ra kell jonndd, hogy a zsak hasznalhatatlan ez el-
len a teremtmény ellen, ezért kénytelen vagy megkiizdeni
vele. Vesztesz 1 SZERENCSE pontot.

Mivel ez a kreattra, ami a hatalmas bunkodsbotot for-
gatja, szintiszta magikus pancélbdl és langokbdl all, ezért
nagyon nehéz sebet ejteni rajta. Ha a kiizdelem soran a te
Tamadder6d a magasabb, dobj egy kockaval! Ha a dobott
szam 1-3, akkor sikertilt megsebezned ellenfeledet a szo-
kasos modon. Ha viszont a dobott szam 4—6, akkor hiaba
talaltad el a fegyvereddel, nem sikeriilt kart tenned benne.

Ha Pirofobiaban szenvedsz, akkor 1 ponttal csokkentsd
a Tamadoerddet a kiizdelem idejére, és kapsz 1 FELE-
LEM pontot is. Ha viszont a Pirofobia a Legfébb Félelmed,
akkor 3 ponttal kell csokkentened a Tamadoéerddet, és 3
FELELEM pontot kapsz.
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Ha végzel vele, lapozz a 325-re.

238.
Furcsa érzés szemiigyre venni ezt az €lethd szobrot, mert
ugy érzed, hogy barmelyik pillanatban feléd fordulhat és
rad vetheti magat, hogy kdékezeivel felemeljen és nevetve
véget vessen szamodra ennek az éjszakanak.

Villanas.

Megrazod a fejed, hogy megszabadulj a latomastol, és
ekkor veszed észre a szobor nyakaban 1évG, kereszt nélkiili
rézsaftizért. Kozelebb hajolva rajossz, hogy a rézsaftizért
nem csak egyszertien a nyakaba akasztottak, hanem iro-
nikus moédon azzal fojtogatjak a hasonmasodat. Remegd
ujjakkal veszed le a gydngysort azon toprengve kozben,
hogy vajon ki és miért tette oda? Ez csak egy beteg vicc
lehet. Végiil is, a pokolban is lehet humor.

Akarhogy is, elveszed a rdzsafiizért, és hatarozottan a
nyakadba akasztod (ird fel a Kalandlapodra).

Ezutan pedig visszatérsz az 6svényhez. Lapozz a 279-re.
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239.
Tokéletes csend van, amikor a konyhat elhagyva belépsz a
Hazba. Mintha csak rad varna.

Es csak Rad.

Egy darabig te is csendben dcsorogsz, mikdzben ugy ér-
zed, hogy a falak visszatartjak a lélegzetiiket, az arnyékok
pedig probalnak nem moccanni. Egy pillanatra lehunyod
a szemed, majd korilnézel.

A padlot egy pazar, vords szonyeg boritja. A falakat dra-
ganak tind, liliommintas zold tapéta disziti. A folotted
1évé mennyezetet fehérre festették, kellemesen hullamos
hatast keltve. TObb csillart is latsz a mennyezeten, amik
elég kicsik ugyan, de annal dragabbnak és torékenyebb-
nek tlinnek. Ezek vilagitjak meg az egyébként elég sotét
belsé teret.

Egy olyan ponton allsz, ahol harom folyoso fut 6ssze.
Téled balra a rovid folyosé6 hamarosan elkanyarodik a
Haz belseje felé, elhaladva egy szoba mellett. TGled jobb-
ra a folyosd hosszan folytatodik, mikdzben elhalad két
szoba mellett, majd egy harmadiknal elkanyarodik a Haz
belseje felé. A veled szemben 1évd atjard egy id6 utan el-
halad két egymassal szemben 1év6 szoba mellett, de elGtte
keresztez egy masik folyosot.

El6veszed és megnézed a térképet, amit eddig rajzoltal.
Megforditod, és tigy dontesz, hogy a papir masik oldalan
elkezdesz egy uj térképet rajzolni a Haz ezen szintjérdl.
Bar most éppen a Haz legészakibb pontjan allsz, az egy-
szerliség kedvéért vedd ugy, hogy a Haz hatsod bejarata
annak a déli pontjan van, pontosan mogotted — igy kony-
nyebb dolgod lesz a térképrajzolassal.

Ekkor hirtelen alig hallhato, suttogo hangra leszel figyel-
mes, de vajon honnan johet? A falakbol? A szobakbol?
Vagy csak a fejedben hallod 6ket? Barmi legyen is az, szin-
te ugy tlinik, mintha feléd lebegne a folyosok feldl, majd
ugyanugy tovabbhalad. Osszeszeded magad, hogy inkabb
arra koncentralj, merre is menj tovabb.
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Merre indulsz?

Balra? Lapozz a 4-re.
Jobbra? Lapozz a 32-re.
ElGrefelé? Lapozz a 78-ra.

240.

Fajdalmasan lassan lépkedve elindulsz balra, mert tudod,
hogy a legkisebb zajjal vagy hibaval is elarulhatod, hogy
merre jarsz. Figyelembe véve, hogy két szornyl 1ény is
téged keres, ez nem lenne tul jo 6tlet, raadasul egy ra-
kas él6halott is a kornyéket jarja, élelem utan kutatva.
Nemsokara egy olyan ponthoz érkezel, ami folyosok ke-
resztez6désének tlinik. Néhany pillanatra megallsz, hogy
végiggondold, merre is vagy tulajdonképpen, mikozben
az ¢él6halottak ny0szorgését egyre kozelebbrdl hallod. Na-
gyon gyorsan el kell dontened, hogy melyik a helyes irany,
amerre menned kell.

Tovabbmész abba az iranyba,

amerre eddig is mentél? Lapozz a 394-re.
Balra fordulsz? Lapozz a 155-re.
Jobbra fordulsz? Lapozz a 253-ra.
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241.

Atkozod a feledékenységedet, amikor eszedbe jut, hogy
korabban mar hiabavaléan probalkoztal ezzel az ajtoval,
és onkénteleniil is dithddten felkialtasz. Miutan a varat-
lan kitorésed visszhangja elhalkul, hamarosan valahol
egy kulcs csikordul a zarban, majd hallod a kinyilo ajtd
nyikorgasat is. Osszerezzensz, amikor beszélgetés és ne-
vetés hangja csendil fel kérilotted, és nem is remélhe-
ted, hogy vakon barkivel is felvedd a harcot, f6leg nem két
vagy harom ellenféllel szemben. Durva kezek ragadnak
meg, és azonnal lefegyvereznek, majd végigrangatnak az
alaguton, hogy aztan a hangokbdl itélve belokjenek egy
masik szobaba. Egy asztalra dobnak, majd érzed, hogy le
is lancolnak ra. A nevetés abbamarad, helyette ajtocsapo-
dast hallasz. Valaki csendesen hozzad 1ép, majd egy vidam
hang sz6l hozzad: — Igazan kar, hogy nem lathatod, hogy
mit fogok most tenni veled, mert egyébként mindig a
szemeket hagyom a végére. De legalabb érezni fogod. —
A levegd megtelik valami fémes hanggal, majd egy he-
gesztpisztoly sercegésével. — Bocsass meg — mondja a
gunyos hang. —, de ezekre az elOkésziiletekre mindig szi-
vesen szanom ra az id6t, és még nagyon-nagyon hosszu
¢éjszaka all el6ttiink.

Konnyek csorognak végig az arcodon, amikor raddb-
bensz, hogy mi fog feled térténni — és milyen sokaig...

FARATAA
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242,

Egyre tobb iranybdl hallod a suttogd és kaparaszé han-
gokat, de nem mersz megfordulni, mert tudod, hogy ha
lenne ott valami ¢s meglatnad, akkor azonnal megallna
a szived félelmedben. Ehelyett a padléra veted magad,
és becsukod a szemed, mikézben mar hallod is a feléd
kozeledd rothado labak jellegzetes cuppogd hangjat, és a
levegd megtelik a rothadd hus blzével.

Kapsz 3 FELELEM pontot.

Ha van nalad egy biblia vagy egy rdézsafuizér, lapozz a
275-re; ha egyik sincs nalad, lapozz a 206-ra.

243,

A lehet6 legnagyobb csendben haladsz az északra vezetd
Osvényen, fatdl faig surranva az arnyak takarasaban, mi-
kozben fesziilten figyelsz és fiilelsz minden apré mozgasra
és rezdilésre. Elégedetten allapitod meg, hogy az embe-
rek és a zombik valdban eltlintek a kornyékrél. Egy pilla-
natra megallsz az arnyékban, hogy egy kicsit koérilnézz.
A fak visszanéznek rad. Hallod, ahogy lélegeznek, ahogy
dobban a sziviik és lassan kitatjak a szajukat.

Villanas.

Hirtelen ugy érzed, hogy sokkal nagyobb biztonsagban
lennél az 6svény kézepén, mint a torz, gdcsortds torzsi
fak kozvetlen kozelében. Ovatosan és eltkélten mész to-
vabb a kanyargds uton a holdfényben, mikdzben az arco-
dat cir6gato enyhe szell§ alig érezhetOen vérszagot sodor
feléd. Es végiil, amikor magad mégott hagyod az at utolsd
kanyarulatat, egy kuriat pillantasz meg a végén. Megallsz,
¢és csak bamulod az ormoétlan épiiletet, ahogy ott kuporog
és varakozik a tavolban.

Ez engem nez.

Megrazod a fejed, de tovabbra sem tudsz szabadulni
az érzéstdl, hogy az eldtted terpeszkedd komor épiilet
téged bamul, vizsgalgat, ellendriz és az elmédben olvas,



-
i

/i

e
Y




243

hogy itéletet mondjon roélad. Nem tul kellemes gondolat,
de minél tovabb nézed, annal inkabb ugy érzed, hogy az
egész épiilet képes lenne kitépni magat a f61dbdl, hogy az-
tan mennydorgd és foldet rengetd 1éptekkel meginduljon
feléd. Itt all ez az Oriasi s6tét valami a mindenség kdzép-
pontjaban a kiaosz megtestesiilt szajaként, és tokéletesen
tisztaban van vele, hogy az emberi élet minden szala, min-
den fonala, minden lancszeme ide vezet és itt ér véget.
Ez itt a figyel6 szem a mindenség csucsan, ami mindig
mindent lat, mindig csak figyel, és sohasem alszik.

Villan4s.

Mindkét kezeddel megragadod a sajat fejedet, hogy erd-
nek erejével forditsd el a kuria latvanyatol.

Ez csak képzelgés.

Er6t veszel magadon, és hirtelen elindulsz el6re. Kezeid
O0kolbe szorulnak, a tekinteted elszant, mert eldontotted,
hogy ha kell, akkor egyedil és fejjel a falnak, de odamész
ehhez a valamihez, mert senki és semmi nem allithat meg.
Ahogy kozeledsz, a kuria egyre fenyeget6bben magaso-
dik foléd a racsos ablakaival, és amikor mar egészen kozel
jarsz, akkor veszed észre az arnyékban megbuvo, lelaka-
tolt pincelejaratot a Haz jobb oldalan, kézépen pedig az
eliils6 bejarati ajtét, amit legnagyobb meglepetésedre két
massziv szobor fog kozre.

A két szobor mindegyike egy-egy csuklyas férfit abra-
zol, akiknek a jobb keze egy roppant méretd, fejjel lefelé
a foldnek tamasztott fejsze nyelén nyugszik, mintha va-
lami harcos szerzetesek lennének. A két gigaszi alak nyi-
tott tenyérrel és felfelé mutato ujjakkal el6re nyujtja a bal
kezét, mintha csak vissza akarnanak tartani valakit vagy
valamit. Amikor a szemed egy kicsit jobban hozzaszokik
a sOtétséghez, azt is észreveszed, hogy a figurak csuk-
lyaja ugy van faragva, hogy teljesen eltakarja az arcukat.
Ettdl az 4j felfedezéstol mar nem annyira szerzetesekre,
hanem inkdbb hohérokra emlékeztetnek.
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Kissé megborzongsz ettdl, de igy is csak csodalni tudod a
szobrok roppant méretét. Ami azt illeti, annyira lenytgdz
a latvany, hogy csak joval kés6bb veszed észre a szobrok
kozt allo, rongyokba 61t6zott alakot. Hunyorogva probalsz
tObb részletet kivenni az alakbol, de ez nem egyszerdi, mert
arnyékok veszik koriil minden oldalrél. Aztan ahogy a sze-
med jobban hozzaszokik a fényviszonyokhoz, a dobbenet-
tOl rogton el is kerekedik, mert a 1ény nyakan egy rothado
kosfej iil! Félelem arad szét az egész testedben a felisme-
réstll: ez egy Szarvas Démon! Ez egy roppant erds és ha-
talmas ellenfél ahhoz, hogy megkiizdj vele, és még ha 6ssze
is tudnad szedni minden batorsagodat, hogy megtamadd,
akkor sem vagy biztos benne, hogy képes lennél egyaltalan
artani neki. Kénytelen leszel masik bejaratot keresni, hogy
bejuss a Hazba.

Ha balra mész, lapozz a 144-re; ha jobbra, lapozza 391-re.

244.
Felérsz a fels6 emeletre, és alig hiszed el, hogy eljutottal
idaig. Maga a Haz is visszafojtott 1élegzettel figyel: a falak
érdeklédve bamulnak egymas kozott suttogva, a mennye-
zet és a szobak pedig hitetlenkedve htizdédnak el el6led.

Villanas.

A szényeg idefent fekete szind, és mintha valamilyen
allat szOrméjébol késziilt volna. A falak hol fehérek, hol
pedig vorések attol fliggben, hogy éppen milyen sz6gbdl
nézed Oket, és mindegyiket kiilonds runak diszitik, amiket
nem értesz. A mennyezetet is ismeretlen szimbolumok
boritjak, és mintha valami &si sziklabol faragtak volna,
még cseppkovek is lognak rajta. Idefent kevesebb csillar
van, mint az also6 szinten, raadasul hatborzongatobbak is,
mert régi koponyakbol késziiltek, amikben csopdgd gyer-
tyak vilagitanak. Az 6sszes ajtdé ugy néz ki, mintha meg-
perzsel6dott volna, és ezeket is a kiilonos runak diszitik.



245

Alldogalsz egy darabig. Idefent minden csendes, csak
az él6halottak jajgatasat és a tliz ropogasat hallod tavol-
rol. Ideje elindulnod valamerre. El6tted egy hihetetlentil
hosszu folyoso huzddik, ami hatarozottan hosszabb, mint
maga a Haz. Tobb masik folyoso is keresztezi, és rengeteg
szoba sorakozik rajta végig. A bal oldali folyos6 elhalad
egy ajto mellett, majd elkanyarodik. A jobb oldali folyosé
egy hasonld ajtoban végzddik, majd az is elkanyarodik.

Egy ujabb papirlapot huzol el a masik farzsebedbdl,
amire a Haz utolso térképét szandékozol rajzolni. Merre
mész tovabb?

Egyenesen? Lapozz a 304-re.

Balra? Lapozz a 294-re.

Jobbra? Lapozz a 485-re.
245.

Nem foglalkozol a fekete anyaggal, mert ugy vagy vele,
hogy biztos csak a fenti szobabdl szivarog valami, ehelyett
inkabb a festményekhez lépsz. ElGszor ugy latod, hogy
csak hétkoznapi dolgok vannak hétkdznapi mdédon abra-
zolva, ahogy azt elsGre is sejtetted: fak, folyok, mezdk, meg
ilyesmi. Csak miutdn kozelebb 1épsz, hogy alaposabban
szemugyre vedd Oket, akkor veszed észre rajtuk a kilon-
b6z6 helyeken elrejtett rémiilt kis arcokat. Csak arcokat,
semmi mast. Hazak ablakaiban, pocsolyakban és tavak-
ban, fak kozott vagy egyszerlien csak a mezon lathatod
Oket, és mindegyik halalra van rémiilve: vég nélkil sikol-
toznak, sirnak, esdekelnek vagy segitségért konyorognek,
ami soha nem jon el. Es a legzavardbb az egészben, hogy
az egyik arc pontosan ugy néz ki, mint a tied!

Zajt hallasz a hatad mogiil, mire gyorsan megfordulsz.
Lapozz a 419-re.
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246.

Sikolyok kézepette sétalsz végig az tiveghazon, mikdzben
fesziilten figyelsz, hogy nehogy valami rad vesse magat.
Csak egy kis tiikrot talalsz egy né feje mellett a sarba ra-
gadva, ami viszont pont olyan szogben van, hogy a felke-
16 nap sugarait Osszegyljtve a nd arcat égesse. A szeren-
csétlen mar tébb helyen meg van perzselve. Ugy dontesz,
hogy a tiikrét elteszed magadnak, igy legalabb a kinok egy
részét0l megszabaditod a szerencsétlent. Viszont ennél
tObbet sem érte, sem a tobbiekért nem tudsz tenni, csak
abban bizol, hogy hamarosan eljon értiik a kegyes halal.

Ha Katoptrofobiaban szenvedsz, lapozz a 290-re; ha nem,
lapozz a 360-ra.

247.

Berontasz az altalad valasztott kozeli szobaba és gyorsan
bevagod magad mogott az ajtot. Ezutan odatolsz elé egy
kanapét, és elrejt6z0] egy tomor asztal mogé a sarokban.
Sajnos az ajtd fabodl késziilt, amit a Mumia kénnyedén
pozdorjava zaz, majd ugyanilyen kdnnyedén felemeli és
félredobja a kanapét is. A foszladozd teremtmény aztan
elindul feléd, mintha csak megérezné a puszta jelenléte-
det vagy a rettegésedet. Az édon, dohos szag egyre erd-
sebb, ahogy a borzalmas, bepodlyalt lény megragadja és
egy mozdulattal kettétori az asztalt. Es most lehajol, hogy
torott ujjaival és hosszu, koszos kdrmeivel téged is elkap-
jon. Szerencsére addigra mar halott vagy, egy szivroham
végzett veled...



248-249

248.

Feltartod a kezed, és kozl6d, hogy nincs semmiféle arto
szandékod, mire azonnal egy biliarddaké vagodik az ar-
codnak, egy asztal pedig a labadnak. Vesztesz 3 ELETERO
pontot. Ezt kdvetden a rad iranyuld tdmadas még erdtel-
jesebb lesz, mert pillanatokon beliil repiil6 székek, aszta-
lok és biliardgolydk forgataganak a kdzepébe kertilsz. Ha
még mindig kommunikalni szeretnél a szellemmel, lapozz
a 353-ra. Ha eleged van az egészbdl, és inkabb fejvesztve
kirohannal a szobabdl, lapozz a 418-ra.

AXRRIA

249.

A telefon valdban aranyozott, ezért még az is megfordul
a fejedben, hogy ellopd! De aztan gyorsan megszidod
magad, amiért ilyen gondolatok jutnak eszedbe ebben a
rémes Hazban. Felveszed a kagylot, majd a filledhez szo-
ritod és reménykedsz benne, hogy van tarcsahang, mert
akkor felhivhatsz valakit, hogy segitsen, bar kétled, hogy
barki hinne neked. ElGszor csak statikus fehérzajt hallasz,
majd siras és jajgatas visszhangzik a kagyloban. Aztan egy
hang kozvetleniil a telefonba kezd beszélni, és ezt Givolti:
»Ne higgy el semmit ebben a Hazban! Az egész egy orasi ki-
rakos jaték, aminek csak az célja, hogy becsapjon és megoljon
téged, hogy itt lehess veliink!” Ezutan a telefon elhallgat, és
rémult arccal helyezed vissza a kagylot a helyére.

Az imént a sajat hangodat hallottad!

Zajt hallasz a hatad mogiil, mire gyorsan megfordulsz.
Lapozz a 419-re.
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250.

Ovatosan elkezdesz turkalni a fehérre fényesitett csontok
kozott, fintorogva az allkapcsok, fogak és bordacsontok
hideg érintésétél. Ugy érzed, mintha valami szégyenletes
dolgot miivelnél, mkdzben valami hasznos targy utan ku-
tatva emelgeted és félresdproéd az utbdl az ujjcsontokat,
gerincoszlopokat és koponyakat, mert az egész olyan,
mintha a halottakat haborgatnad.

Néhany percnyi hidbavalo turkalas utan rajossz, hogy a
csonthalom sokkal mélyebb, mint gondoltad, és mintha a
szekrénynek sehol sem lenne alja. Ahhoz, hogy alaposan
atkutasd a faliszekrényt, bele kellene masznod, de ennek
még a gondolatatdl is bors6zni kezd a hatad, mintha csak
figyelmeztetne valamire. Ugyanakkor nem ez lenne az elsd
eset, hogy feleslegesen aggodtal az ilyen aproé jelek miatt.
Ha nem foglalkozol ezzel a baljos elGérzettel, és bema-
szol a szekrénybe, lapozz a 69-re. Ha nem tudod taltenni
magad ezen az érzésen, és inkabb felmész az emeletre,
lapozz a 220-ra. De akar el is hagyhatod a hazat — lapozz
a 390-re.

251.

Az ajté magatol kinyilik, miel6tt még egyaltalan meg-
érintenéd a Kkilincset, majd egyszerlien eltlinik. Ezzel
egyidOben a sOtétség is halvanyulni kezd, és visszatérnek
korulotted a szinek. Egy folyosoét latsz magad elétt, ahon-
nan néhany északi iranyba vezetd leagazas nyilik.

Téged viszont egy Oriasi termetd férfi méreget (ha him-
nemd egyaltalan), aki ugy néz ki, mintha harom masik,
kiilonb6z6 méretli ember darabjaibol varrtak volna dssze.



252-254

Aranytalan, hatalmas fején kiilonb6z6 szinl szemek il-
nek, széles vallai aldl egy izmos és egy csenevész kar 10g a
teste mellett. Az egyik laba teljesen normalis, de a masik
oldalon két 1ab is kind a csip8jébdl, igy Osszesen harom
van neki. Raadasként a gyomrabdl még egy, hasznavehe-
tetlennek tind kar 16g ki, a mellkasabdl pedig egy masik
fej, elég kusza szemekkel.

A monstrum f6léd tornyosul egy pillanatra, majd min-
den erejével tamadasba lendiil.

Husgolem UGYESSEG 10 ELETERO 9

Ha legy6z6d, akkor legnagyobb meglepetésedre egyszert-
en elttnik. Lapozz a 134-re.

252.
Egy darabig incidens nélkal haladsz a folyoson. Lapozz
a 155-re.

253.

Ahogy ebben az iranyban haladsz, az ¢l6halottak nyo-
szOrgése egyre hangosabb lesz, ezért az elsO lehetséges
alkalommal élesen jobbra fordulsz, de ekkor mar jobbrol
és balrdl is még tobb zombi nydgdécselését hallod. Ezért
balra fordulsz, de az is lehet, hogy jobbra, mert mar telje-
sen eltévedtél, és minden iranybdl az éléhalottakat hallod.
A hatadat a falnak veted, majd megprobalsz kinyitni egy
ajtot, de amikor szélesre tarod, akkor onnan is egy sereg
zombi 6z0nlik ki. Lapozz a 373-ra.

254.
Ha a Fazmofobia csak a Fobiaid egyike, kapsz 1 FELELEM
pontot, majd lapozz a 90-re. Ha a Fazmofobia a Legfébb
Félelmed, kapsz 3 FELELEM pontot, majd azonnal elha-
gyod a szobat - lapozz a 35-re.
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255.

Nyalkas labnyomokat hagyva magad utan, odasétalsz a
sirhoz a szérnyd, de most mar elpusztult 1ény maradva-
nyain keresztiil. A k6koporso f6lé hajolva 6rommel latod,
hogy egy jelz6rakétat talaltal az aljan! Vajon a zombi egy
természetjard vagy ilyesmi lehetett, miel6tt él6halotta
valt? Akarhogy is, a jelzOrakéta még a hasznodra lehet, és
ettdl a szerzeménytdl egy kicsit jobban érzed magad (ird
fel a Kalandlapodra).

Kapsz 1 SZERENCSE pontot.

Ha most az egyik nagyméret( sirt szeretnéd kinyitni, la-
pozz a 395-re. Ha inkabb a legnagyobbat, lapozz a 71-re.

256.

A Defectus elnevezésl szobat tobb tucat gyertya vilagitja
meg, amiket pentagram alakzatban helyeztek el a f6ldon.
Ebben a kisértetiesen pislakold fényben tucatnyi holt-
testet latsz a helyiségben. Vannak koztiik olyanok, amik
megégtek, olyanok, amik megfulladtak, és olyanok, ami-
ket széttéptek vagy darabokra vagtak. Olyanokat is latsz,
amiket lefejeztek, vagy amik ugy néznek ki, mintha rész-
ben megették volna Gket. Végiil van néhany olyan is, amik
szemmel lathat6an halalra rémiltek. Ez a sz6rnyd latvany
valoszintileg mar nem lenne olyan nagy hatassal rad a kiil-
detésed ezen szakaszaban, foleg azok utan, amiket eddig
lattal vagy elszenvedtél, de van egy ,,aprosag”, ami miatt
nem tudsz k6zOombos maradni: mindegyik holttest tgy
néz ki, mint te!

Kapsz 1 FELELEM pontot.

Rémiilten és Osszezavarodva 1épsz hatrébb: ez a szoba
vajon egy trikk, egy illazid, vagy a pokol legujabb tréfaja?
Vagy tényleg mindegyik hulla te magad lennél? A padléra
rogysz, majd néhany percig azon jar az agyad, hogy vajon
mar hanyszor prébalhattad meg teljesiteni ezt a kiildetést,
hogy Gjra meg Ujra valamilyen borzalmas végeredménye
legyen a szamodra.
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Egy kis id6 mulva felallsz, és egyszertien tavozol a he-
lyiségbdl, hogy keresztiilvagva a dolgozoszoban benyiss a
jobb oldalon 1év6 ajton. Lapozz a 140-re.

257.

Minden egyes vOords szalag, amit a Landzsa koré tekertél,
a segitségedre lesz abban, hogy legy6zd a Végzet Démo-
nat. Mindegyik vOros szalag utan 1 ponttal csdkkentheted
az Azonnal halalhoz sziikséges dobas 0sszegét. Alapeset-
ben 12-t kell dobnod ahhoz, hogy a Tamadoerdd megal-
lapitasa utan hasznalni tudd ezt a kiilonleges képességet,
de a vOrds szalagok mindegyike 1 ponttal csokkenti ezt
a szamot. Tehat, ha csak egy szalaggal rendelkezel, ak-
kor az Azonnal halal alkalmazasahoz 11-et vagy 12-t kell
dobnod. Ha két szalagod van, akkor legalabb 10-et kell
dobnod, hogy hasznalhasd ezt a kiilonleges képességet, ha
harom szalagod van, akkor pedig legalabb 9-et. Ha netan
mind a négy szalagot megszerezted, akkor 8 és 12 kozotti
dobassal végezhetsz ellenfeleddel. Lapozz a 189-re.

258.

A Haz belsejébe visszafelé vezetd folyosdkkal nem fog-
lalkozol, mert aggodalommal t6lt el az a gondolat, hogy
a tavoli hats6 bejaratnal 1évé zombik még mindig az aj-
ton dorémbolnek, hogy megprébaljanak bejutni, ezért
tovabbhaladsz a jobb oldalon 1év6 Orvényld sotétség
felé. A félelem hullamai s6pornek végig rajtad, ahogy a
feketeséghez kozeledve az még jobban kavarogni kezd.
Szerencsére hamarosan észreveszel egy rovid, sotét atja-
rét, ami északi iranyba vezet, kozvetlenil a tomény sotét-
ség elott. Bepillantva ebbe az 10j, hlivosnek érz6d6 elaga-
zasba megallapitod, hogy teljesen jellegtelen, és révidesen
elkanyarodik jobbra. Ha északi iranyba mennél ezen az 4j
atjarén, lapozz a 45-re. Ha inkabb belépsz a jobb oldalon
1évé sotétségbe, lapozz a 467-re.
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259.

Végignézel a patkanyok altal okozott sebeken, és rémiil-
ten allapitod meg, hogy sulyosan megfert6zédtel! Elfog a
szédilés, szines karikak tancolnak a szemeid elott, a kor-
nyezeted pedig furcsan 6rvényleni kezd. A szervezeted re-
agal a harapasokra, és mar nem sok hianyzik ahhoz, hogy
elajulj. Tedd probara sZERENCSED! Ha szerencsés vagy,
lapozz a 109-re. Ha nincs szerencséd, lapozz a 336-ra.

260.
Odasétalsz a to széléhez, eloldod a kotelet, majd a sotét
vizre 160kdd a csénakot. Ettdl a viztiukor fodrozdodni kezd,
és tovabbra is olyan érzésed van, hogy évtizedek 6ta te
vagy az elsd, aki hullamokat csalt a viz felszinére. Ha bar-
milyen ocsmany él61ény tanyazik a t6 fenekén, akkor most
egészen biztosan felhivtad magadra a figyelmét.

KilGzoéd a fejedbdl ezeket a gondolatokat, majd elkez-
desz evezni a sziget felé, aproé kis fénypontként a végtelen,
feneketlen feketeség kézepén. Az egyetlen szemtanud a
sOtét égbolt, ahogy lassan kiizd6d magad elGre a to vizén,
mikdzben kétségbeesetten reménykedsz benne, hogy nem
ébresztettél fel semmilyen alvd rémséget az alattad 1évo
fekete mélységben; egy rémséget, ami lehet, hogy mar ki-
meresztett karmokkal és csapokkal uszik feléd, hatalmas-
ra tatva a szajat, hogy félelmetes nyelvével megragadjon és
lerantson magaval a mélybe.

Villanas.

Ez csak egy 10 —nyugtatgatod magad. — Csak viz. Nincs it
semmi, amitol tartanom kellene.

Miutan sikeresen legylrted a félelmeidet, Gjult erével
evezel tovabb. Hamarosan meg is érkezel a kis szigethez,
amiért oromodben elrebegsz egy halk halaimat. A cséna-
kot gy helyezed el a parton, hogy sziikség esetén minél
gyorsabban a vizre tudd 16kni és elhagyni vele a szigetet,
majd halvany mosollyal az arcodon szemiigyre veszed a
nem tul nagy teriiletet. Lapozz a 236-ra.
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261.
Tukrok. A 1épcsdsort mindkét oldalon oriasi tiikrok tu-
catjai szegélyezik. Ha Katoprrofobiaban szenvedsz, lapozz
a 31-re; ha nem, lapozz a 207-re.

262.

Még a leveg( is megfagy koriilotted, amikor varatlanul a
tiitkdrnek rohansz, és atveted magad rajta. Meglepd mo-
don nem torik apr6é darabokra, hanem egyszertien atsik-
lasz rajta, €s visszatérsz oda, ami reményeid szerint mar a
valddi vilag. A tikorben 1év6 és a valddi szoba is gy néz
ki, ahogyan eredetileg is kinézett, leszamitva azt, hogy az
eldtted 1évo egyetlen kijaraton keresztiil éppen néhany kar
probal utat toérni maganak.

A szived a torkodban dobog.

Es ekkor az a valami betori az ajtot.

Egy négykaru és négyarcu né lép be rajta, hogy foléd
magasodjon, mikézben olyan hangosan sikoltozik, hogy
sz0 szerint belefajdul a fiiled.

Ez a valami itt elGtted Yarles lanya. Semmi esélyed sincs
megkeriilni és elfutni mellette, harcolnod kell.

Tiikordémon UGYESSEG 10 ELETERO 10

Amikor el6szor elveszitesz egy Harci Kort, lapozz a
470-re. Ha sikeriil ugy legy6zndd ellenfeledet, hogy egy-
szer sem sebez meg, kapsz 2 SZERENCSE pontot, majd
lapozz a 494-re.
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263-264

263.

Valami kozeledik feléd a mogotted 1évo sotétségbdl, mert
iszonyatos, sz0rcsogo 1élegzetvétel hangja {iti meg a fiile-
det. Megpordiilsz és elékapod a fegyveredet, majd varsz,
amig az a valami a legk6zelebbi koponyacsillar fénykorébe
ér. Amikor ez megtorténik, hangosan felszisszensz a bor-
zalmas, rongyos, rothado lény lattan. ElGszor arra gon-
dolsz, hogy egy zombival hozott Gssze a balsors, mert az
nyilvanvalo, hogy a lény egy elShalott. Csak amikor mar
karnyujtasnyi tavolsagra van t6led, akkor jossz ra, hogy
tévedtél. A zombik ugyanis nem vigyorognak és méreget-
nek olyan aljas tekintettel, mint ez a valami itt. Ez a 1ény
egy Ghoul: egy zombi, aminek sikeriilt meg0riznie az ér-
telme egy részét a halala utan. Viszont ami még ennél is
rosszabb, hogy a rothadd kérmei mérgezettek, ezért ha
legalabb négyszer megsebesit, akkor megbénulsz, és kép-
telen leszel tovabb védekezni ellene.

Az undorité teremtmény furcsa, horgé hangot hallat,
ami leginkabb nevetésre emlékeztet, majd elhtzza az
egyik torott ujjat a rothado torka el6tt, egyértelmien je-
lezve a szandékat. A kovetkezd pillanatban pedig mar rad
is veti magat.

Ghoul UGYESSEG 8 ELETERO 7

Ha negyedik alkalommal is sikeriil megsebeznie, azonnal
lapozz a 333-ra. Ha legy6z6d anélkiil, hogy négyszer meg-
sebezne, lapozz a 351-re.

264.
Azonnal elnyel a sotétség, ahogy egyenesen beleveted
magad. Hamarosan arra is rajossz, hogy ez valamiféle
magikus sotétség lehet, mert sajat magadat tisztan latod
benne: a karjaidat, a l1abaidat, a kezeidet és az Gsszes tobbi
testrészedet, viszont ezen kiviil egyaltalan semmit. Mint-
ha csak a sotétség birodalmaba 1éptél volna be, amiben te



265

vagy a fény. Ehhez a természetellenes érzéshez még az is
hozzajarul, hogy ismét halk suttogast hallasz mindenfeldl,
hasonldakat azokhoz, amiket mar korabban is tapasztaltal
a Hazban.

Hegyezni kezded a fiiledet, de nem tudsz rajonni, hogy
mit mondanak a hangok. Csak annyit értesz beldliik,
hogy vagy segiteni probalnak, vagy figyelmeztetni valami-
re. Mindenesetre semmi kedved sincs csak azért ebben a
magikus sotétségben koszalni, hogy ezt kitalald. Néhany
1épés megtétele utan a folyoso jobb oldalan eloszlik a s6-
tétség, és feltlinik a masodik szint Gjabb kelet-nyugati ira-
nyu keresztfolyosdja. Errdl a folyosordl is tébb kijaratot
latsz északi iranyba, mig a jobb oldali vége a korabban
mar latott killonds kddbe veszik. Veled szemben a magi-
kus sotétség tomor fekete falat latod, ahogy tovabb foly-
tatodik északi iranyba. Ugy tiinik, hogy szinte ugyanazok
a valasztasi lehet6ségeid, mint egy folyosoval kordbban.
Merre mennél?

Egyenesen tovabbmeész a sotétségbe? Lapozza 172-re.
A kozéps6, északi folyoson

mész tovabb? Lapozz a 347-re.
Jobbra fordulsz a kod felé? Lapozz a 190-re.

265.
A Haz sarkanal allva 6vatosan koriilnézel, de csak a fak
sOtét, baljoslata kdrvonalait latod, meg egy vékony fény-
csikot, ami szellemként vetiil a flire. Ezutan szemiigyre
veszed a Hazat is, és megallapitod, hogy a fénycsik az
épiilet hatso bejarata aldl jon. Maga az ajto is fémesen ra-
gyog a s6tétben, mert amennyire ebbdl a tavolsagbdl meg
tudod allapitani, tomor acélbol késziilt. Azt is megallapi-
tod, hogy az ablakok ezen az oldalon is be vannak racsoz-
va. Aztan egyszer csak valami megcsillan a holdfényben,
ami azonnal felkelti az érdeklédésedet. Barmi legyen is,
az biztos, hogy a hatsé bejaratig vezetd kocsifeljaron van.



266-267

Kozelebb sétalva rajossz, hogy egy régimaodi autd az, egé-
szen pontosan egy halottaskocsi, majd azt is észreveszed,
hogy egy vékony olajcsik vezet az autotol félkorivben az
acélajtoig. Nagyon ugy tlinik, hogy a jarmi lerobbant, és
mar csak idaig tudott elvanszorogni. Ha meg szeretnéd
vizsgalni az autot, lapozz a 229-re Ha inkabb a hatsé be-
jaratot vennéd szemiigyre, lapozz a 197-re.

266.

Nem tudod, miért, de a gyomrod goércsbe randul, ami-
kor egyszer csak szarnysuhogas hangja tti meg a fuledet,
de olyan hangosan, hogy szinte diiborgésnek tlnik. Alig
par percen beliil tobb tucat, ha nem tobb szaz madar ta-
mad rad, és pillanatokon belil ellepnek, sz6 szerint tet6-
tdl talpig. Vadul tépnek és csipkednek a csdriikkel, amitdl
messzirdl ugy nézel ki, mint valami fekete diilongélo és
sikoltozo él61ény.

Nem sok id6 kell hozza, hogy a fekete szin vorésre val-
tozzon...

267.

Gyorsan atkutatod az iréasztalt, de nem talalsz mast, csak
egy gombostiivel teleszurkalt vudu-babat, egy megolvadt
¢és hasznalhatatlan kulcscsomot, egy par denevérszarnyat,
egy diszes levélnyitot, valamint egy piszkavas megégett és
elgdrbilt maradvanyait. Legvégil, egy kisebb fidkban fel-
fedezel egy ismerds voros foltot is, ami hamarosan atala-
kul az egyik Halalbettivé.

Kapsz 1 FELELEM pontot, és vonj le magadtdl 1 SZEREN-
CSE pontot.

Ha ezzel mar lattad az 6sszes Halalbett, azonnal lapozz
a 132-re. Ha nem, akkor diithdsen atkozodva és toporzé-
kolva a lehetd leggyorsabban elhagyod a helyiséget.

Ha az északi oldalon 1év3, Defectus felirata ajtén at ta-
voznal, lapozz a 256-ra. Ha a jobb oldalon 1&v6, Scriba
feliratu ajton at tavoznal, lapozz a 140-re.
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268.

Fél perccel késébb, a mogodtted nytizsg6 éldhalottak bl-
zével az orrodban, egyenesen nekiiitkdzol egy falnak. Sze-
rencsére balra van egy leagazas, igy arrafelé botorkalsz
tovabb, de a nagy sietségben, hogy minél messzebb ke-
rilj az él6halottaktol, megbotlasz, és arccal a szOnyegre
zuhansz. Két dolog torténik ezutan. Az elsG, hogy sulyos
Iépteket hallasz feléd kozeledni. A masik, hogy hirtelen
odon dohszaggal telik meg a levegd, ami egyre ersebb
lesz. Nagyon jol tudod, hogy ez mit jelent, ezért gyorsan
talpra allsz, de addigra a Mumia mar elkapott. A kévetke-
z6 masodpercben a zombik hordajanak a zajat elnyomja
a sajat rémilt sikolyod, ahogy az ériasi bepolyalt hulla el-
kezdi letépni az arcodat...

269.
Tovabbmész, mikézben prébalod keriilni a mennyezetrol
16g6 viaszos koponyak tekintetét, majd egy ajtéhoz érkezel
a folyoso jobb oldalan. Az ajtd vékony préselt fabol késziilt,
szokas szerint megperzsel6dott, de ezen tobb horpadas is
van. Nincs rajta tabla, de szemmagassagban az Aegrotos
szOt irtak magara az ajtéra. Ha ki szeretnéd nyitni, la-
pozz a 437-re. Ha inkabb tovibbmennél, lapozz a 331-re.

270.
Darabjaira zazod a teremtményt, majd a darabjait is
dithésen tovabb taposod, mig csak aprd szilankok nem
maradnak belGle. Miutan ezzel végeztél, koriilnézel, és
meglepddve latod, hogy még mindig a 1épcsé alatti szek-
rényben vagy, az ajté egészen kozel van hozzad, és ko-
rilotted meg a labad alatt nem csontok vannak, hanem
a szekrény fabol késziilt alja és oldalai. Ugy tlinik, hogy
az altalad legy6zott csontkreattra valamiféle illuzorikus
erével rendelkezett, és ez radobbent arra, hogy ezen a
helyen nem minden az, aminek latszik. Ranézel a szeren-
csétlen allatok egyszerd kis csontjaira, amiket 0sszetOrtél,
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és nagyon kellemetleniil érzed magad attol, amit tettél.
Gyorsan tulteszed magad ezen, mert a lényeg, hogy még
mindig itt allsz a szekrényben és folytathatod a kutatast.
Az artalmatlan csontokkal most mar nem térédve vé-
gigtapogatod a szekrény falait, és egyszer csak megérin-
tesz valamit: kicsi és fémbdl van — ez egy kulcs! Megra-
gadod, majd immaron nyugodtan Kkilépsz a szekrénybdl,
és becsukod az ajtajat, mikézben mosolyogva szemléled
Uj szerzeményedet. Bronzbdl késziilt, pont elfér a tenye-
redben, és eltekintve a kard alaki mintatdl a gerincén,
teljesen hétkdznapinak tlinik. Ez alighanem a Fegyvertar
Kulcsa lehet. Zsebre vagod, mikdzben eldontdd, hogy mi
legyen a kovetkezd lépésed. Ha felmész az emeletre, la-
pozz a 220-ra. Ha elhagyod a kis hazikot, lapozz a 390-re.

271.

Amikor odasétalsz a festményekhez, a lakkozott padldla-
pok hangosan recsegnek a labad alatt, mintha nemtetszé-
stiket akarnak kifejezni. A mualkotasok a falak minden
egyes négyzetcentiméterét elfedik és valtozatos nagysagu-
ak, az egészen Kkicsitdl az agyméretiiig. Legnagyobb meg-
lepetésedre mindegyik kép valami szép és idilli jelenetet
abrazol, példaul napsiitétte sivatagot, tancold ndéket, ne-
vetgéld gyerekeket vagy holdfényben fiird6 6ceant.

Vonj le magadtél 1 FELELEM pontot.

Szinte mar unalmasnak talalod, hogy a képek ennyire
normalisak, és mar éppen tavoznal, amikor észreveszel
egy képet az egyik s6tét sarokban, ami éppen szemmagas-
sagban 16g a falon. Ebbdl a tavolsagbol ugy tlnik, hogy
egy sikoltozd embert abrazol, aki ugy hadonaszik maga
el6tt, mintha ki akarna tOrni a vaszonbol.

Ha szeretnéd koézelebbrdl megvizsgalni ezt a képet, la-
pozz a 222-re. Ha inkabb a mellszobrokat néznéd meg,
lapozz a 121-re. Ha tavoznal a szobabol, és balra indul-
nal, lapozz a 490-re; ha egyenesen mennél tovabb északi
iranyba, lapozz a 170-re.
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272.
Ha nem jartal korabban a fegyvertarban, akkor az ajtd
kulcsra van zarva és nem tudod kinyitni. Lapozz vissza a
223-ra, és valassz mast lehetdséget.

Ha mar jartal korabban a fegyvertarban, akkor az ajto
nincs kulcsra zarva. Minden izmod és idegszalad pattana-
sig fesziil, ahogy nagyon lassan és nagyon évatosan kinyi-
tod az ajtot. Semmi sem ugrik rad és semmi sem torténik,
mikdzben besurransz a szobaba, az egyik karodat kinyujt-
va magad elé tartva, a masikkal a valasztott fegyveredet
l6balva. Néhany 1épés utan megbotlasz valamiben, és a
fegyvered hangosan cs6rompo6lve a foldre esik. Balszeren-
csédet atkozva probalod megtalalni, amikor ismét beletit-
kozol valamibe, és Osszerezzensz, mert ezuttal még han-
gosabb acélcsorompolés hallatszik, mintha tobb fegyver
hullott volna egyszerre a padlora.

Most mar biztos vagy benne, hogy a fegyvertarban vagy.

Megvonod a véllad, és talalomra felveszed a legkézeleb-
bi fegyvert, ami egy torott végl harci botnak tinik. Még
igy is elég hosszu, ezért sziikség esetén megteszi dnvédel-
mi eszkdznek. Azt is kitapogatod rajta, hogy az ép végébe
a 7-es szamot vésték.

Ugy déntesz, hogy megtartod, mert a jelenlegi helyze-
tedben egy bot pont kapodra jon a tapogatdzashoz, és kii-
16nben sincs kedved a kelleténél tovabb keresgélni itt.

Amennyiben a torott harci botot harc kézben haszna-
lod, akkor csak 1 pontot kell levonnod a Tamaddéerdd-
bdl.

Elhagyod a szobat, és visszatérsz a bejarati ajtohoz, ahol
annak hattal allva el kell dontened, hogy merre mész to-
vabb.

Egyenesen? Lapozz a 281-re.
Balra? Lapozz a 240-re.
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273.

A vOros szOnyeg észak felé vezet egy olyan sotét, szik és
visszhangos atjaron, ahol nincs semmiféle fényforras vagy
dekoracio. Még a mennyezet ¢és a falak is teljesen csupa-
szok. Alig néhany 1épés megtétele utan egy ajtdhoz érke-
zel az atjard végén. Mivel nem szandékozol visszafordulni,
ezért nincs mas valasztasod, mint benyitni rajta. Egy ko-
mor hangulatu, egyetlen gyertyaval megvilagitott szoba-
ba 1épsz be, aminek a jobb oldalan észreveszel egy masik
fémajtot. Miutan becsukod magad mogott azt az ajtot,
amelyiken beléptél, azt veszed észre, hogy tOkéletesen si-
mul a falba, és ha nem tudnad, hogy ott van, akkor soha
nem vennéd észre. Ezutan megfordulsz, hogy kérbenézz
a helyiségben.

Legnagyobb 6romddre azt latod, hogy a szoba tele van
mindenféle fegyverrel: ez minden bizonnyal a fegyvertar.
El6szor teljesen fellelkestilsz azon, hogy végre egy igazan
hasznos 6nvédelmi eszkozt vehetsz a kezedbe, a reménye-
id azonban hamar tovaszallnak, amikor a szemeid hoz-
zaszoknak a félhomalyhoz, mert kénytelen vagy megal-
lapitani, hogy mindegyik fegyver torott, kicsorbult, vagy
megette a rozsda. Eleinte fel sem akarod fogni, hogy az
Osszes kard, ami a falon 16g, az 0sszes fejsze, ami a sarok-
ba van tdmasztva, és az 0sszes buzogany, harci bot, t6r
vagy alabard, ami el6tted hever, sz6rnyl allapotban van.

Nagyot sohajtva 1épsz kozelebb a kiilonféle harci esz-
kozokhoz, hogy talalj egyet kozottiik, amit magadhoz
vehetsz, mikozben a gyertya fénye furcsa arnyékokat vet
elStted a falra. Siralmas allapotuk ellenére ezek a fegyve-
rek még mindig jobbak annal, mint ami most van nalad.
Néhany percig vizsgalodsz a rossz mindségi eszk6zok ko-
z6tt, végiil talalsz harom olyan fegyvert, ami kevésbé van
rossz allapotban, mint a tobbi.

Ezek kozl valaszthatsz: egy tompa parbajtdr, egy dcska
fejsze és egy nagyon rozsdas buzogany.
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Dontsd el, hogy melyiket szeretnéd magaddal vinni (ird
fel a Kalandlapodra), de ne feledd, hogy egyszerre csak
egyet tudsz hasznalni! Maris jobban érzed magad, hogy
végre ,,igazi” fegyver van a kezedben.

Vonj le magadtdl 1 FELELEM pontot.

Bar ezek a fegyverek mar jobbak, mint amit eddig talal-
hattal, még ezek sem jelentenek tokéletes megoldast az
onvédelemre. Eppen ezért, amikor harc kdzben haszna-
lod 6ket, vonj le 1 pontot a Tamadoder8dbdl.

Ha tovabb keresgélnél a fegyverraktarban, lapozz a
208-ra. Ha inkabb tavoznal a fémajton keresztiil, lapozz
a 163-ra.

274.
Amikor a Pestis Démon 0sszeesik el6tted, a rajta nytizsgd
patkanyok is abbahagyjak a tamadast, és gyorsan szétszé-
lednek a konyhaban, a tovabbiakban tigyet sem vetve rad.
Te sem foglalkozol veliik, hanem inkabb arra a ragacsos,
gusztustalan valamire forditod a figyelmedet, ami a labaid
elott hever, mert még mindig rangatozik.

Hanyszor sebzett meg a Pestis Démon?

Ha egyszer sem, akkor kapsz 1 SZERENCSE pontot, €s
lapozz a 378-ra. Ha csak egyszer, lapozz a 362-re. Ha
kétszer, lapozz a 145-re. Ha haromszor, lapozz a 29-re.
Ha t6bb, mint haromszor, lapozz a 259-re.

275.
A padlon térdelsz, de a rad t6r6 rémiilet ellenére megproé-
balsz koncentralni, mikozben a szent targyat a szivedhez
szoritod. Oriasi eréfeszitésedbe keriil, mig végre a féle-
lem ellen egy kis ellenallast érzel a gyomrodban, és min-
den eréddel azon vagy, hogy ez az érzés végigaramoljon
az egész testeden. Aztan egyszer csak visszatérsz a valo-
sagba ebbdl a transzszer(i allapotbol: a 1éptek zaja és a
suttogasok megsziintek. Ovatosan megfordulsz, de csak
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az ures kriptat latod magad mogott. A megkonnyebiilés
nagyszert érzése arad szét benned, hogy aztan ijedten
bar, de élve és sértetleniil talpra allj.

De ezzel még nincs vége.

Ugyanis még mindig itt vagy bezarva, és a klausztrofobia
érzése még mindig ott bizsereg a tarkddon azzal fenye-
getve, hogy barmikor visszatérhet. Ennek eredményeként
vonj le 2 pontot a Tamadder6dbol, amig el nem hagyod
ezt a helyet. Ezek utan a figyelmedet ismét a kapurostély-
ra forditod. Lapozz az 56-ra.

276.
A bortodn éppen olyan lires, mint amikor utoljara itt jartal.
Vesztesz 1 SZERENCSE pontot, majd visszatapogat6zol az
alagutba. Lapozz a 312-re.

2717.
A lakat felé nyulsz.

Szinte ugyanebben a pillanatban furcsa zajokat hallasz
a hatad mogiil, amit6l 6sszerezzensz, majd hatrafordulsz.
Korilotted mindenfeldl kezek tornek el a fold alol.
Holttestek tucatjai assak eld magukat a f61dbdl, a levegd
hamarosan megtelik vérszaggal és nydszorgés hangjaval.
Tul sokan vannak ahhoz, hogy megkiizdj veliik vagy attorj
kozottik. Raadasul a lakat olyan rozsdas, hogy iddbe telik
kinyitnod, viszont id8d most hatdrozottan nincs. Es akkor
Ujra megpillantod a halottaskocsibol szivargd olajat. Ha
meg tudnad gyujtani, akkor egy tlizfallal valaszthatnad el
magad az él6halottaktél. Ha van nalad egy 6ngyujtd, egy
doboz gyufa vagy egy jelzérakéta, lapozz a 88-ra. Ha egyik
sincs nalad, lapozz a 373-ra.
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278.

Benyitsz a Palliis felirata ajtén, és a kiiszobon atlépve egy
sotét kis szobaban talalod magad, amiben kabatok és
kopenyek sorakoznak két sorban felakasztva olyan koézel
egymashoz, hogy alig férsz el kézottik. A szemben 1évE
falon pedig véres kecskefejek 1ognak szogre akasztva, és az
ajtobdl ugy latod, hogy maszkokka alakitottak at 6ket. Ha
at szeretnéd kutatni ezt a bizarr ruhatarat, lapozz a 175-re.
Ha inkabb elhagynad a szobat, lapozz a 138-ra.

279.

Vissszatérsz a fakkal és sotét arnyakkal szegélyezett hold-
fényes Osvényre. Enyhe szell6 fujdogal a fak kozott, de
neked tovabbra is olyan nyomaszté érzésed van, hogy
minden iranybdl figyelnek. Legytirod a félelmeidet, majd
koriilnézel, hogy merre vizsgalddj tovabb, mert tébb le-
hetGségbdl is valaszthatsz. Csak olyan helyet valaszthatsz,
ahol még nem jartal!

Ha hattal allsz a keritésnek, akkor tGled északra, az Os-
vénytdl egy kicsit beljebb egy elsotétitett kis hazikot latsz,
aminek a bejarata az utra néz, és alighanem a park gon-
dozodjanak a lakhelye lehet. Ha ezt az épiiletet szeretnéd
megvizsgalni, lapozz a 289-re, ha még nem jartal ott.

Toled keletre egy elzart, ritkos kert bejaratat latod, mo-
gotte egy szOokokuttal, egy kis mesterséges toval és egy
uveghazzal. Ha ezt a helyet szeretnéd meglatogatni, la-
pozz a 143-ra, ha még nem jartal ott.

Ha északkelet felé fordulsz, akkor észreveszel egy kes-
keny 6svényt, ami egy csillogo felszini téhoz vehet. Ha
arra mennél, lapozz a 39-re, ha még nem jartal ott.

Eszaknyugatra, az északi osvénytdl tavolabb egy fehér
kupolat latsz, ami valdszintlleg a csaladi kripta lehet. Ha
szeretnéd kozelebbrdl megnézni, lapozz a 355-re, ha még
nem jartal ott.
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Nyugatra is van egy 0svény, ami egy szoborparkba vezet.
Lapozz a 195-re, ha arra mennél és még nem jartal ott.

Eszakra az at tovabbkanyarog a fak kozott, és ugy latod,
hogy a korabban kovetett emberek és a zombik eltintek
onnan. Ha arra szeretnél menni, lapozz a 243-ra.

280.

Erzed, ahogy valahonnan mélyrdl 0j erd arad szét ben-
ned, amitdl képes vagy allva maradni és szembenézni az
elétted 1év6 nyalkas masszaval, legy6zve a heves vagyat,
hogy sarkon fordulj és a kapurostély felé rohanj. Ehelyett
elszantan 6kolbe szoritod a kezed, és felkésziilsz a harcra
ez ellen az ocsmany teremtmény ellen. Elszantsagod el-
lenére természetesen kapsz 2 FELELEM pontot a Fobiaid
miatt, és a harc idejére csokkentened kell 2 ponttal a Ta-
madoerddet.

Bar nem tudsz réla, de ez egy Os Zombi, ami a puszta
jelenlétével elszivja a kozelében 1év6 é161ények életenergi-
4jat, hogy attol legyen egyre er8sebb. Eppen ezért, amikor
megkiizdesz a 1énnyel, minden Harci Kor utan — fligget-
leniil attol, hogy ki nyeri az adott Kort — automatikusan
vesztesz 1 ELETERO pontot, mig ellenfeled kap 1 ELETERO
pontot.

Mivel fegyvertelen vagy és kénytelen vagy puszta kézzel
harcolni, ezért a kiizdelem idejére ne felejts el levonni to-
vabbi 3 pontot a Tamadoer6dbdl.

Os-Zombi UGYESSEG 4 ELETERO 6
Ha legy6z6d, lapozz a 255-re.

281.
Szorosan a falhoz simulva, a lehetd leghalkabban osonsz
elére egy darabig. Miutan mar harmadszor érkezel egy
olyan ponthoz, amit folyosok keresztez6désének vélsz, ra-
jOssz, hogy hibaztal. Egyre hangosabban hallod a zombik
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nyOszOrgését, szinte mar az egész teret betoltik elotted, igy
most mar biztos vagy benne, hogy a horda végiil tényleg
be tudott jutni a Hazba, ahogy eddig is sejtetted. Megfor-
dulsz, de most mar a masik iranybdl is hallod a ny&szor-
gésiiket. Balra fordulsz, de az is lehet, hogy jobbra, mert
mar teljesen elvesztetted a tajékozdddképességedet. Bo-
torkalva és tapogatdzva elindulsz az 4j folyosén, de egyre
inkabb noévekszik benned a rettegés, amikor rajossz, hogy
ebbdl az iranybdl is hallod a nydgéseket. Ismét megfor-
dulsz, hogy egyenesen egy tucat kiéhezett zombi karjaiba
sétalj, akik azonnal megragadnak. Lapozz a 373-ra.

282.

Végigturod az Osszes papirt, és riadtan veszed észre,
hogy a szemeteskosar alja felé¢ kozeledve egyre tobb vo-
ros folt van rajtuk. Csak amikor az utolsd papirlapot is
félresoprod, akkor jossz ra, hogy miért. A kosar aljan
ugyanis egy emberi arcbdr van, amin még a véres szemek
is rajta vannak. Kapsz 1 FELELEM pontot. Ekkor zajt hal-
lasz a hatad mogil, mire gyorsan megfordulsz. Lapozz
a 419-re.

283.

Megragadod a Végzet Landzsajat, és meglengeted a si-
koltozd és vonagld szornylség eldtt, de egyel6re nem
veszi észre, mert tovabbra is feléd tart a sGtétségen és a
szemerkél6 esOn keresztiil. Kozben latod, hogy a teremt-
mény ,,laba” nyoman gyakran fiist gomolyog el6 az 6sz-
szezuzott tetén keresztiil, amibdl arra kovetkeztetsz, hogy
a tliz mostanra mar elérte az egész alattatok 1évl szintet.
Mindez a masodperc tortrésze alatt fut at az agyadon,
mert kozben az eldtted allé feladatra koncentralsz. Ha
van nalad barmennyi is a hét kiilonb6z6 vallas altal meg-
aldott vords szalagokbol, lapozz a 257-re. Ha egy sincs
nalad, lapozz a 189-re.
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284.
Ha korabban megtoltétted a Zsakot a Vizidémonnal, la-
pozz a 188-ra; ha nem, lapozz a 237-re.

285.

Egy kis tivegcsdrompolés, miutan véletlentil megloksz né-
hany tveget, emlékeztet arra, hogy visszatértél a boros-
pincébe. Szolongatni kezded a kisdreget, de csak hangos
horkolas a valasz. Ovatosan tapogatozva lassan odabo-
torkalsz hozza, és megrazod, de teljesen felesleges, mert
eszméletlen részegre itta magat. Vesztesz 1 SZERENCSE
pontot. Megfordulsz, és visszamész a keresztez6déshez,
ahol a mostani haladasi iranyodbdl nézve jobbra fordulsz.
Lapozz a 191-re.

T

Ahogy belépsz a killonos, lebegd ajtdn, egy oriasi katedra-
lis félében talalod magad, ami tele van gyaszolokkal. Ezek
az arcnélkili lelkek folyamatosan és hangosan sirnak, és a
tdmeg, ami minden iranybdl koriilvesz, tobbszaz méterre
is elnyulik, ameddig a szem ellat. A folotted 1évé6 karzatot
és az azokban 1év6 padsorokat is megtdltik, és ezek a kar-
zatok is tObbszaz méterre magasodnak foléd.

A folyamatos sirastol a konnyek tgy émlenek korilot-
ted, mint a zaporesd, vagy lassan mar inkabb tgy, mint
egy medrébdl kiléps folyd, vagy egy szokdar minden
iranybol, ami azzal fenyeget, hogy elont, és belefulladsz.
Ha Hidrofébiaban szenvedsz, lapozz a 414-re. Ha a Hidro-
fobia a Legfobb Félelmed, lapozz a 397-re. Ha egyaltalan
nincs ilyen Fobiad, lapozz a 11-re.
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287.

Ha van nalad egy biblia, egy rozsafiizér és egy kis piszkos
kereszt, lapozz a 22-re. Ha ezek koziil csak egy vagy két
targy van nalad, lapozz a 225-re. Ha egyik targy sincs na-
lad, akkor a mindent bet61t6 harag még nagyobb tombo-
lasba csap at, aminek eredményeként hatalmas repedések
jelennek meg a plafonon és a falakon. Nem akarod még
jobban feldihiteni a szellemet, ezért kirohansz a szoba-
bdl. Lapozz a 418-ra.

288.
Ha Hidrofobiaril szenvedsz vagy ez a Legfobb Félelmed,
lapozz a 316-ra. Ha semmilyen formaban sincs Hidrofo-
biad, lapozz a 74-re.

289.

A park gondozojanak a lakhelye néhany magas fa arnyé-
kaban bujik meg, melyek lombjai természetellenesen és
ijesztéen félrehuzddnak a haziké eldl, mintha hozza sem
akarnanak érni. Egyenesen odasétalsz a kis lakhoz, és bar-
milyen furcsa is, de ugy érzed, mintha bamulna téged. Az
ajtd nincs bezarva és olyan makulatlanul fehéren ragyog a
sotétben, mintha fogak lennének; ettGl olyan érzésed van,
mintha egy tatott szdjba sétalnal be, amikor kinyitod az
ajtot, és belépsz a kis lakba.

A hazban halalos csend van és szinte teljesen lres —
nemhogy butorok nincsenek, de még sz6nyegek vagy ta-
péta sem. Egyedill arra vette a faradtsagot valaki, hogy a
falakat vorosre mazolja. Egy kis nappaliszertiségben allsz,
ami egy masik helyiségbe vezet, feltehetéen a konyhaba.
Ami aztilleti, az egyetlen dolog, ami arra utal, hogy az egy
konyha, hogy kézvetleniil el6tted egy derékig ér6 pult all
ki a falbdl, és pont egy ajtoméretnyi hely van kozte és a
vele szemben 1év0 fal kozott. Minddssze ez a pult valaszt-
ja ketté az egész helyiséget, hogy legalabb latszatra olyan
legyen, mintha lenne kiilon egy nappali és egy konyha.
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Arra pedig hamar raj6ssz, hogy még tlizhely és htitOszek-
rény sincs a helyiségben, viszont a bejarattal szemben,
egy kicsit jobbra, meglatsz egy felfelé vezetd 1épcsdsort.
Beljebb 1épve a 1épcs6 alatt felfedezed a foldszinti szoba
egyetlen berendezési targyat: egy fekete faliszekrényt. Ha
ki szeretnéd nyitni, lapozz a 115-re. Ha nem foglalkozol
vele, és inkabb felmennél az emeletre, lapozz a 220-ra.
Ha elhagynad az egész lakhelyet, hogy mashol kutakod;j
tovabb, lapozz a 390-re.

290.
Ha a Katoprrofobia csak az egyik Fobiad, akkor magad-
dal tudod vinni a tiikr6t, de kapsz 1 FELELEM pontot, ha
igy teszel. Lapozz a 360-ra. Ha a Katoprrofobia a Legfébb
Félelmed, akkor képtelen vagy még csak megérinteni is a
tiikrdt, igy tavozol az tiveghazbol. Vesztesz 1 SZERENCSE
pontot. Lapozz a 62-re.

291.
Nyogések és nydszorgések hangjai toltik be a levegdt, mi-
kdzben tovabb osonsz, és nem tudod, hogy pont a hatso
bejarat felé tartasz. Legnagyobb rémiiletedre a zombik
még egyaltalan nem széledtek szét, és masodpercek alatt
korbevesznek. Lapozz a 373-ra.

292,

Most mar semmi sem allja el az utadat, ezért atlépsz a
Szarvas Démon rangatozé holtteste felett, és folytatod az
utadat. Néhany méter megtétele utan egy nehéz acélajtédt
veszel észre a folyoso jobb oldalan. Romai stilust betik-
kel a Filius felirat van mélyen belevésve. Ugyanakkor az
ajtét vastagon boritja valamilyen ragasztoszeru anyag is,
amin annyira hemzsegnek a kiilonféle méretl skorpiok,
hogy szinte alig latod alattuk magat az ajtot. Méregtdl
csOp0Og6 fullankjaik lattan azonnal undor fog el. Raadasul
az ajto el6tt még patkanyok is nyltizsognek!
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Ha ki szeretnéd nyitni az ajtét, lapozz a 102-re, de ha
Toxifobiaban vagy Musofobiaban szenvedsz, akkor Fobian-
ként kapsz 1 FELELEM pontot. Ha nem érdekel az ajto, és
inkabb tovabbmész, lapozz a 180-ra.

Viszont ha a fenti Fobidk koziil valamelyik a Legfébb
Félelmed, akkor képtelen vagy még csak megkozeliteni is
az ajtot, ezért tovabb kell menned — lapozz a 180-ra.

293.

A biliardasztal teljesen hétkéznapinak tlinik, bar arra sza-
mitottal, hogy a poszt6 valamilyen szérnyl anyagbol ké-
sziilt. Az asztal olyannyira szokvanyos, hogy mar éppen
elfordulnal tole, amikor valami megcsillan az egyik bili-
ardgolyon, ezért kivancsian kdzelebb hajolsz hozza. Szinte
ugyanebben a pillanatban undorodva hékolsz hatra, mert
a billiardgolyoba egy emberi szem van beleagyazva! A ré-
miileted még tovabb fokozodik, amikor azt latod, hogy a
szem koveti a mozgasodat, mikézben kénnyezik!

Kapsz 1 FELELEM pontot.

Alig térsz magadhoz a sokkbdl, amikor valami félelme-
tesen er0s harag érzete kezdi betdlteni a szobat. Lapozz
a 174-re.

294.

Elindulsz balra a gusztustalan, allatszérre emlékeztetd
szOnyegen lépkedve. Hamarosan megérkezel a folyosd
bal oldalan 1évd ajtéhoz, amit mar korabban is kiszur-
tal. Teljesen atlagos ajténak tlnik, leszamitva, hogy sok-
kal jobban megégett, mint a tobbi. Egy majdnem szén-
né égett tablan az Adolerer feliratot olvashatod rajta. Az
ajtdé mogul is égett szagot érzel. Ha be szeretnél nyitni
rajta, lapozz a 393-ra. Ha nem foglalkozol vele, hanem
inkabb kdveted az észak felé kanyarodo folyosot, lapozz a
193-ra.
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295.

Ovatosan elindulsz lefelé a siméra koptatott 1épcsékén, és
megallapitod, hogy sokkal régebbiek, mint barmi mas a
Hazban, mert valodszintileg az egész pince joval korabban
épiilt, mint maga a Haz. Korbepillantasz a pince arnyékos
szegleteiben, és hamar rajossz, hogy az egész helyiséget
mindossze egy pislakolo villanykorte vilagitja meg, ami a
mennyezet tulsé végében 16g. Ebben a gyér fényben al-
lapitod meg azt is, hogy a 1épcsd, amin allsz, egy dara-
big még lefelé ereszkedik, majd egy alagutban folytato-
dik, amibdl t6bb ajto is nyilik. Lesétalsz a 1épcsé aljaig,
mikdzben kezded egy Kkicsit rosszul érezni magad ett6l
a szUk helytdl és attdl, hogy az egyetlen fényforras, ami
megyvilagitja ezt a helyet, elég tavol van téled. Raadasul
a villanykorte vibralo fényében furcsa arnyékok vetiilnek
mindenhova, amitdl olyan érzésed van, mintha minden-
hol mozgas lenne, akarhova nézel.

El6veszed a térképet, amit a Haz kornyékérdl készitettél,
és ugy dontesz, hogy a pincét és a belsejét is ezen az olda-
lon vezeted tovabb.

Hirtelen megallsz.

Valami tényleg mozog itt, de nem csak a koriilotted 16vo
arnyékok, hanem egy konkrét dolog egészen elGtted, ami-
re eddig azt hitted, hogy csak egy nagydarab arnyékfolt
a padlon. A szived a torkodban kezd el dobogni, amikor
az arnyékfolt felemelkedik és torz, ormotlan alakjaval tel-
jesen elallja elStted az alagutat. Raadasul egy hatalmas
csattanast is hallasz a hatad mdgiil, mert valaki becsapta
a pinceajtot.

Ugy érzed, hogy éppen most sétaltal bele egy csapdéba.

A figyelmedet ismét arra a dologra forditod, ami elG6t-
ted van, és a gyomrod émelyegni kezd, ahogy esetleniil
elkezd feléd cammogni. Iényegében emberformajua, te-
kintve hogy két karja, két laba és egy feje van, de valahogy
mégis van valami természetellenes a megjelenésében,
foleg a mozgasaban, ahogy ugyetlenil feléd botladozik.
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Minél kodzelebb ér hozzad, annal tobb részletet tudsz ki-
venni beldle, elGszor is azt, hogy minden ujja eltort, és a
feje aranytalanul nagy a testé¢hez képest. Nem csak emi-
att érzed azt, hogy ez a szornyeteg egyszerlien nem lehet
emberi, hanem azért is, ahogy feléd dilongél. Ennek a
valaminek mar a létezését sem akarhatja épeszii ember,
nemhogy elében latni.

A lény még egy esetlen 1épést tesz feléd, és most mar
végre, még ha félhomalyban is, de teljesen lathatova va-
lik, bar amit latsz, attél majdnem megall a szivverésed. A
teremtmény sebhelyekkel és forradasokkal tarkitott bGre
fekete, ami bé redSkben 16g az eldeformalodott testén. A
karjai és a labai nem illeszkednek tokéletesen a torzséhez,
ett6l van az a szrnyld mozgasa. Csontos ujjai végén a kor-
mok tordttek és megsargultak. A feje olyan nagy, hogy a
sajat nyaka sem tudja megtartani, ezért az egész szornyld
és torz daganatszer( valami folyamatosan féloldalra billen
rajta. Es amikor a lény f6léd magasodik, akkor iszonyodsz
csak el igazan, mert meglatod az arcdi: olyan, mintha
megolvadt volna.

Az orra helyén csak egy fekete lyuk tatong, a szaja pedig
olyan szélesre nyulik, hogy az also6 allkapcsa leldog a nyaka
ald. Raadasul mindkét szemgolydja kiesett a helyérdl, és
csak egy-egy kocsany tartja Gket, ahogy a megfeketedett,
torott fogai eldtt 16gnak.

Kapsz 1 FELELEM pontot.

Viszont barmennyire is probalsz nem gondolni erre, de
minél tovabb nézed ezt a visszataszité teremtményt, Ugy
hatalmasodik el benned egyre jobban egy olyan rettenetes
érzés, hogy ez a lény nem egy démon vagy egy szeren-
csétlen él6halott. Ugyanis a természetellenes kiilseje és
mozgasa ellenére mégsem tudod nem észrevenni, hogy
van benne valami ismerds. Valami, ami ott motoszkal az
agyadban, és végil rajossz, hogy mi is az: ez a teremtmény
itt el6tted egy ember.
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Villamcsapasként ér ez a felismerés, és a tudat, hogy
most meg kell kiizdened vele, még rémisztobb, mintha
egy démon vagy egy zombi lenne az ellenfeled.

Kapsz még 1 FELELEM pontot.

A szornyu lény tovabbtantorog feléd, hogy megragadjon
vézna ujjaival, amiért kénytelen vagy megfeledkezni a ré-
miiletedrdl és szembeszallni vele.

Ha Diszmorfofobiaban szenvedsz, akkor 1 ponttal csék-
kentsd a TamadoerGdet a harc idejére, illetve kapsz 1 FE-
LELEM pontot is. Viszont ha a Diszmorfofobia a Legfébb
Félelmed, akkor 3 pontot vonj le a Tamadoer6dbdl, és 3
FELELEM pontot kapsz.

Undorité Lény UGYESSEG 6 ELETERO 8

Mar a puszta gondolattol, hogy ez a szérnyl teremtmény
megérint téged, émelygés fog el, ezért minden alkalom-
mal, amikor ellenfeled eltalal, akkor fiiggetlenil attdl,
hogy van-e Fobiad vagy sem, kapsz még 1 FELELEM pon-
tot, mert annyira undorodsz attol, hogy ez a valami rad
teszi a nyirkos és ragacsos kezét.

Ha sikeriil legy6znod, lapozz a 303-ra.

296.

Emelked6 pulzussal és remeg6 kezekkek nyulsz lassan
a karo6 felé, majd az ujjaid rakulcsoldédnak. Nem torté-
nik semmi, igy nagyon finoman kihtizod a targyat az azt
markolé halott, hideg ujjak koziil. Szinte ugyanabban a
pillanatban, amikor megmozditod a kardt, véletleniil és
szégyenszemre letorsz néhany elszaradt ujjat is. De végiil
megvan, és az 6vedbe tizdd. Ezutan a szoba felé fordulsz,
és minden porcikad remegni kezd, amikor két szellem-
alakkal nézel szembe, akik kikopott hasonmasai az agy-
ban fekvo idGs férfinak és ndnek! Ha Fazmofobiaban szen-
vedsz, lapozz a 254-re; ha nem, lapozz a 90-re.
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297.

Az alagut végén pislakold villanykorte fényében észreve-
szel egy masik ajtot a jobb oldalon. Ez viszont vastag acél-
bol késziilt, ami le van zarva egy nagy lakattal és lanccal,
ami egy mélyen a falba agyazott vaskarikahoz van rogzit-
ve. Ha nalad van a Borton Kulcsa, és hasznalni szeretnéd,
lapozz a 496-ra. Ha nincs nalad vagy nem szeretnéd hasz-
nalni, akkor tovabbmész az alaguitban — lapozz a 440-re.

298.
A valasztott fegyvered teljesen haszontalan a sarkany el-
len, még ugy is, hogy ez egy fiatal példany, aminek elég
régiek a csontjai és a rajta 1évé magia is. Szuréfegyverrel
egyszerlen nem tudsz komolyabb kart tenni egy csont-
vazszerd teremtményben.

A Halalsarkany még jobban foléd magasodik, aminek
eredményeként kédarabok kezdenek el zaporozni a fold-
re, ahogy a teremtmény feje a barlang tetejét verdesi. Az-
tan a kolosszus kitatja a szajat, hogy egy pillanatra a feje
folotti lyukon keresztiil besztir6do holdfényt is csak eltor-
zultan, a koponyajan keresztiil élvezhesd utoljara. Utana
mar semmi, csak az allkapcsok visszhangzd csattanasa
és a sOtétség, ahogy a Halalsarkany elkezdi ropogtatni a
csontjaidat...

299.
Tovabbra is északi iranyba tartasz. Varatlanul minden el-
csendesedik ezen a szakaszon, nincsenek suttogé hangok,
nem hallod az él6halottak nydszorgését, és nem hallod a
Haz szivverését sem. Olyan, mintha egy 6riasi buborék-
ba sétaltal volna bele, ami teljesen el van zarva a kiilvi-
lagtdl. Aztan hirtelen megtorik a csend. Tavoli harangszd
kondul, mint egy templomban, de ez a harangszo torz,
mintha visszafelé szélna. A koriilotted 1évo falak nem val-
togatjak tovabb a sziniiket, hanem folyamatosan vordsek
maradnak, és a tapéta vagy akarmi mogott hatarozattan
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mozgast latsz tobbfelé is. Gyorsan tovabbmész, majd egy
Ujabb keresztfolyoséhoz érkezel, ahol balra vagy jobbra
fordulhatsz. A keresztez6désben ujra hallod az él6halot-
tak jajveszékelését és a Haz szivének a dobbanasat, és még
valamit a hattérben: nevetést vagy sikoltast, nehéz eldon-
teni. A bal oldali folyosé elhalad egy déli iranyba vezetd
elagazas mellett, majd a végén egy bedeszkazott ajtonal
szintén délre fordul. A folyosé jobb oldala elveszik a s6-
tétben. Merre indulsz?

Balra? Lapozz a 126-ra.
Jobbra? Lapozz a 35-re.

300.

Még a lélegzetedet is visszatartod, hogy semmivel se hivd
fel magadra a figyelmet, mert a szarvas szOrnylség még
mindig leshet rad, és a jelenlegi allapotodban kiilondsen
ovatosnak kell lenned. Jéghideg verejtékben fiirddve ara-
szolsz oda a bejarati ajtohoz arra szdmitva, hogy barme-
lyik pillanatban megtamadhatnak, de végiil mégsem tor-
ténik semmi. Igy végiil gyorsan és halkan kinyitod az ajtot,
majd besurransz a Hazba! Oriasi k8 esik le a szivedrsl
megkonnyebbiilésedben, mert ezek szerint a Szarvas Dé-
mon még mindig mashol vadaszik rad.

Vonj le 2 FELELEM pontot magadtol, és kapsz 1 SZEREN-
CSE pontot.
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Most pedig meg kell talalnod az egyetlen embert, aki
segithet rajtad. A hatadat a bejarati ajténak vetve szembe-
fordulsz a Haz belsejével, és azon toprengsz, hogy merre
is kellene elindulnod. Miel6tt dontenél, ismét meghallod
a zombik nydszorgését, most mar nem olyan tavolrél. Ugy
tlinik, hogy valahogy mégis betortek a Hazba, ezért mos-
tantdl halalos csendben kell tevékenykedned. Merre mész
tovabb?

Egyenesen? Lapozz a 281-re.

Balra? Lapozz a 240-re.

Jobbra? Lapozz a 223-ra.
301.

Lehunyod a szemed, hogy kizard a kiilvilagot, és csak a
légzésedre koncentralsz.

Ez nem a valésag, nem vagyok hajlando elhinni!

Lassan kinyitod a szemed. A szekrény ajtaja tarva-nyit-
va ott van par méternyire mogotted, a kezeddel pedig a
fabodl késziilt padlot tapogatod. Az artalmatlan csontok-
kal most mar mit sem térddve, vigyorogva végightuizod
a kezed a szekrény belsején, és egyszer csak megérintesz
valamit. Ez a valami kicsi és fémbdl van — egy kulcs! Meg-
ragadod, majd immaron nyugodtan kilépsz a szekrénybdl
és becsukod az ajtajat, mikézben mosolyogva szemléled
Uj szerzeményedet. A kulcs pont elfér a tenyeredben, és
bar eziist szinl, de bronzbdl késziilt. A gerincén egy kard
alaka mintat latsz, a fején pedig az Alexandriai feliratot
betlizdd ki. Eltoprengsz azon, hogy honnan ismerés ez
a név, aztan rajossz, hogy ez alighanem egy finom utalas
Nagy Sandorra, aki egyike a vilag valaha élt legnagyobb
harcosainak és kardforgatoinak.

Ez csakis egy Fegyvertar Kulcsa lehet.

Zsebre vagod 1j szerzeményedet, majd eldontod, hogy
mi legyen a kovetkezd 1épésed:
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Felmész az emeletre? Lapozz a 220-ra.
Elhagyod a hazat? Lapozz a 390-re.

302.

Két dolog miatt is elhibazott dontést hoztal. El6szor is,
mivel nem vagy vallasos, ezért nem igazan tudod, hogy
miért is kell keresztet vetni. Masodszor pedig, mivel nem
magadon csinalod, hanem valaki mason, ezért felcseréled
a sorrendet. A hatas nem is marad el, mert az elbéna-
zott kisérleteddel megsértetted a szellemet, amitdl még
nagyobb haragra gerjed. A szoba minden berendezése
a leveg6be emelkedik, majd a padlonak csapodik — ve-
led egyiitt. Vesztesz 3 ELETERO pontot, majd kirohansz a
szobabdl. Lapozz a 418-ra.

303.
Hatalmas megkonnyebbiilés arad szét benned, amikor az
Undorité Lény a foldre roskad, rangat6ozik még néhanyat,
majd kileheli lelkét. Oriilsz, hogy megszabaditottad a vila-
got egy ilyen szOrnyetegtdl, de annak is 6rilsz, hogy véget
vetettél a nyomorusagos életének.

Vonj le 1 FELELEM pontot magadtol.

Vibral6é arnyak nyulnak feléd, ahogy tovabbmész a s6-
tétben, mig el nem jutsz egy masik alaguthoz, ami délke-
leti iranyba vezet az eredeti jaratbdl, és egy elég massziv
kinézet(, raccsal ellatott ajtoban végzddik. Lenyomva a
kilincset megallapitod, hogy az ajtd nincs bezarva. Ha ki
szeretnéd nyitni az ajtot, lapozz a 402-re. Ha tovabbmen-
nél észak felé, lapozz a 297-re.

304.
Minden figyelmedet arra forditod, hogy valahogy keresz-
tiilgazolj a szinte térdig ér6 szérds szOnyegen, szandéko-
san nem figyelve a sziniiket valtoztato falakra, a téged ba-
muld koponyakra, de leginkabb a falakat boritd runakra.
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Valahogy ugyanis ugy érzed, mintha mar lattal volna ilye-
neket valahol.

Mikdzben elhaladsz két hatalmas szemfogra emlékez-
tetd cseppkd kozott, a fal jobb oldalan észreveszel egy
Amicus Cubiculum felirati ajtét, ami eddig takarasban
volt. Az ajto teljesen feketére égett és annyira megronga-
16dott, hogy mar csak az egyik zsanérja tartja, igy konnye-
dén be tudsz rajta nyitni.

Ha igy tennél, lapozz a 154-re. Ha nem t6rddsz vele, és
inkabb tovabbmész, lapozz a 99-re.

305.

Te is meglengeted a fegyveredet a koézeled6 borzadaly
felé, aztan veszel egy mély levegdt, hogy felkésziilj a harc-
ra. Ha Mizofobiaban vagy Musofobiaban szenvedsz, akkor
a kiizdelem idejére Fébianként vonj le 1 pontot a Tama-
doer6dbdl. Ha a fentiek koziil valamelyik a Legfobb Feé-
lelmed, akkor amiatt a Fobia miatt 3 ponttal csokkentsd a
Tamadoerddet, és kapsz 3 FELELEM pontot is.

Pestis Démon UGYESSEG 5 ELETERO 6

Amikor ellenfeled elGsz6r megsebez, akkor a rajta nytizs-
g0 patkanyok koziil néhany atmaszik rad, és megharap,
ezért vonj le magadtol plusz 1 ELETERO pontot a szokasos
veszteségen kivil. Mivel a patkanyok rajtad maradnak,
ezért a kiizdelem hatralevd részében minden Koérben vonj
le magadtol plusz 1 ELETERO pontot, fliggetlenil attodl,
hogy ki nyeri a Harci Kort. Ha a Pestis Démon masod-
szor is megsebez, akkor ez a plusz ELETERO pont veszteség
2-re novekszik Harci Koronként, ha pedig harmadszor
is megsebez, akkor 3-ra, és igy tovabb. A kiizdelem vé-
gén a rajtad csiing6 kartevokkel is automatikusan végzel.
Ha sikertl legy6zndd a Pestis Démont, akkor jegyezd
fel, hogy hany alkalommal sebzett meg, majd lapozz a
274-re.
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306.

A kulcs beleillik az Armis felirata ajtd zarjaba, ami nagyot
nyikordulva nyilik meg el6tted, hogy aztan egy komor
hangulata szobaba 1éphess be, amit csak egyetlen gyertya
vilagit meg. Legnagyobb 6romddre azt latod, hogy a szo-
ba tele van mindenféle fegyverrel: ez minden bizonnyal a
fegyvertar. ElGszor teljesen fellelkesiilsz azon, hogy végre
egy igazan hasznos onvédelmi eszkozt vehetsz a kezed-
be, a reményeid azonban hamar tovaszallnak, amikor a
szemed hozzaszokik a félhomalyhoz, mert kénytelen vagy
megallapitani, hogy mindegyik fegyver trott, kicsorbult,
vagy megette a rozsda. Eleinte fel sem akarod fogni, hogy
az Osszes kard, ami a falon 16g, az Osszes fejsze, ami a sa-
rokba van tamasztva, és az 6sszes buzogany, harci bot, t6r
vagy alabard, ami el6tted hever, szornyl allapotban van.

Nagyot sohajtva 1épsz kozelebb a kiilonféle harci esz-
k6zokhoz, hogy taldlj egyet kozottilk, amit magadhoz
vehetsz, mikézben a gyertya fénye furcsa arnyékokat vet
el6tted a falra. Siralmas allapotuk ellenére ezek a fegyve-
rek még mindig jobbak annal, mint ami most van nalad.
N¢éhany percig vizsgalddsz a rossz mindségu eszkdzok ko-
zott, végiil talalsz harom olyan fegyvert, ami kevésbé van
rossz allapotban, mint a tobbi.

Ezek koziil valaszthatsz: egy tompa parbajtor, egy dcska
fejsze és egy nagyon rozsdas buzogany.

Dontsd el, hogy melyiket szeretnéd magaddal vinni (ird
fel a Kalandlapodra), de ne feledd, hogy egyszerre csak
egyet tudsz hasznalni! Maris jobban érzed magad, hogy
végre ,igazi” fegyver van a kezedben.

Vonj le magadtdl 1 FELELEM pontot.

Bar ezek a fegyverek mar jobbak, mint amit eddig talal-
hattal, még ezek sem jelentenek tokéletes megoldast az
onvédelemre. Eppen ezért, amikor harc kdzben haszna-
lod Gket, vonj le 1 pontot a Tamadderddbdl.

Ha tovabb kutatnal a fegyverraktarban, lapozz a 208-ra.
Ha inkabb tavoznal a fémajton keresztiil, lapozz a 163-ra.
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307.

Az ajtd zsanérjait alaposan megolajozhattak, mert telje-
sen hangtalanul tarul ki. Egy pillanatra megallsz a ki-
sz0bon, felkésziilve barmilyen veszélyre, de aztan meg-
nyugodva allapitod meg, hogy egy régimodi, viktorianus
stilusu jatékterembe nyitottal be. A szoba mennyezete
egészen magasan van folotted, a falakat kiilonboz6 szi-
nes faliszOnyegek takarjak, a padlot pedig egy nagyon
puha, de azért nehéznek tlind szényeg boritja. Néhany
kényelmes bdrfotel és egy kandalld teszi teljessé a be-
rendezést.

Es persze ne feledkezziink meg a kiilonféle jatékok-
rél. Van itt biliardasztal, kartyaasztal, darts tabla és egy
sakk-készlet. A biliardasztalnak szokatlan bézs szine van
a hagyomanyos zold helyett. A darts tabla egy fadoboz-
ban van, aminek a félig nyitott ajtajait nevetd, faragott
angyalkak diszitik. A kartyaasztalon heverd kartyaknak
az altalad valaha latott legfurcsabb hatlapjai vannak,
amennyire ebbdl a tavolsagbdl meg tudod allapitani.
Egyedil a sakk-készlet tlnik szokvanyos kinézetlinek,
mar amennyire az elefantcsontbdl faragott figurak és a
gyonyorien megmunkalt mahagéni asztal szokvanyos-
nak szamit. Dontsd el, mit szeretnél tenni!

Megvizsgalod a darts tablat? Lapozz a 218-ra.
A biliardasztalt nézed meg

kozelebbrdl? Lapozz a 293-ra.
A sakk-készlet érdekel? Lapozz a 76-ra.
A kartyalapokat nézed meg? Lapozz a 328-ra.

Ha inkabb elhagynad a szobat, lapozz vissza a 418-ra, és
valassz Gjra.
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308.

Résnyire nyitod az ajtot, és szinte mellbe vag a szobabol
jovo rekedt nevetés. A kiiszobon allva megallapitod, hogy
valamiféle szinhazi studidba tévedtél. A szoba kdzepén
egy szinpad all, mindkét oldaldn nehéz fliggényokkel. A
szinpad folott reflektorok lognak, hogy megvilagitsak az
el6addkat. Mindezek el6tt pedig sorokba rendezett székek
vannak nézOtér gyanant, és ezekben a székekben tilnek
azok, akiktol a nevetés szarmazik.

A székeken helyet foglald férfiak és nék azt a hatast kel-
tik, mintha abbol néttek volna ki, ugyanis szo6 szerint belé-
jik vannak agyazva. Az ajtdban allva, a gyenge fényviszo-
nyok mellett még azt sem tudod megallapitani, hogy hol
végzodik egy szék és hol kezd6dik egy ember.

Beljebb 1épsz a szobaba, majd néhany embert szemiigy-
re véve arra is gyorsan rajossz, hogy miért nevetnek olyan
rekedtes hangon. Valamilyen szornyli blibajt bocsatottak
rajuk, ami arra kényszeriti 6ket, hogy még akkor is ne-
vessenek, amikor mar vérzik a torkuk. Ami azt illeti, mar
tobbeknek véres a szaja és az alla, de ettdl még tovabbra
is maniakusan és iranyithatatlanul nevetnek. A tekinteted
a szinpadra vandorol, ahol valdszintileg ezeknek a férfi-
aknak és n6knek a gyerekeit latod. Els6 pillantasra ugy
tlnik, hogy valamilyen szérnyli és komor darabot adnak
eld.

Csak miutan a szemed hozzaszokott a félhomalyhoz, ak-
kor dobbensz ra a még szornylbb valdsagra. A gyerekek
valddi késekkel szurkaljak és valodi kotelekkel fojtogatjak
egymast! Mégsem halnak meg, csak néman és konnyes
szemekkel folytatjak ujra meg Gjra.

Kapsz 1 FELELEM pontot.

Bevagod magad mogott az ajtot, és inkabb visszatérsz a
sotétségbe. Lapozz a 42-re.



d
!\.,P-'"i W




309

309.

Mikézben a té korili fak kozott sétalsz, minden olyan
csendes, hogy tovabbra is olyan érzésed van, hogy a fak
figyelnek téged. Osszeszeded magad, hogy eliizd az ilyen
gondolatokat, és csak a csonakkeresésre koncentralj. Séta
kozben a tled jobb oldalra es6 tiikGrsima vizfeliileten is
rajta tartod a szemed. A holdfény alig-alig sziirodik at a
lombok kézott, mintha csak maguk a fak probalnak meg
erdszakkal visszatartani. Igen, a fak, amiknek a tGbbsége
mar olyan korhadt, mintha csontvazak lennének, és ettol
olyan érzésed van, mintha egy temetSben sétalnal.

A szerencse rad mosolyog, mert a sotét és csendes to-
parton egyszer csak rabukkansz egy Oreg fahoz kikotott
csOnakra a hozzatartozo evezokkel egytitt. Azonban nincs
idéd 6rvendezni, mert ugyanebben a pillanatban egy vil-
lanasszerli mozgast veszel észre a szemed sarkabol, mint-
ha egy csuklyas figura rontana rad a s6tétbdl. Csak nem a
csénak Ore? Gyorsan oldalra veted magad, de még csodal-
kozni sincs id6d, mert az alak villimgyorsan megfordul,
hogy ujra rad vesse magat. Talpra ugrasz, és ahogy jobban
szemiigyre tudod venni a tamadodat, a szived majd’ kiug-
rik a helyérdl, amikor meglatod a csontsovany alakja mo-
g6tt lobogo leplét és az erGsen oszlasnak indult arcat! A
teremtmény egy pillanat mulva mar meg is tdimad, puszta
kézzel, de félelmetes karmokkal esve neked. Mikdzben
kiizdesz vele, mindent megteszel, hogy ne nézz a rothadd
arcaba és elkeriild a blizos leheletét, mig ellenfeled meg-
probal torkon ragadni és az arcodba harapni.

Ez a lény egy Wight, egy él6halott gonosz 1élek, aminek
olyan dermeszt6 az érintése, hogy konnyedén le tudja fa-
gyasztani azt a testrészedet, amihez hozzaér. Ha ellenfeled
megnyer legalabb 3 Harci Kort, akkor vesztesz 1 UGYES-
SEG pontot is a szokasos veszteségen feliil.

Mivel fegyverteleniil, puszta kézzel harcolsz, ezért ne
felejts el levonni 3 pontot a Tamadoer6dbdl a kiizdelem
idejére.
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Wight UGYESSEG 6 ELETERO 5
Ha sikeriil legy6znod, lapozz a 110-re.

310.

Egy wjabb keresztez6déshez érkeztél. Bal oldali iranyban
a folyoso6 rovidesen egy Gjabb keresztez8déshez ér. Jobb
oldali iranyban a folyoso6 elhalad egy ajtd mellett, ami a
déli oldalon van, majd utana két ujabb, északi iranyba ve-
zetd folyosot latsz, rogtdn egymas mellett.

A jobb oldali els6 északi folyos6 hamarosan egy ajtoban
végzddik, Cantus felirattal. Az ajtd gy6nyord ives vonalak-
kal és furcsa pottyds mintakkal van diszitve.

Egyenesen elére a folyos6 még nagyon hosszan folyta-
todik és elhalad tobb ajtd és keresztfolyosd mellett, hogy
aztan egy ajtéban végzddjon, ami a méretébdl itélve az
eliils6 bejarati ajtd lehet. Bar ilyen gyenge fényviszonyok
mellett ezt nehéz pontosan megallapitani.

Ha balra szeretnél menni, lapozz a 199-re. Ha jobbra
fordulnal, majd tovabb az els6 északra vezetd folyoson a
Cantus felirata ajtéhoz, lapozz a 186-ra. Ha jobbra men-
nél, aztan tovabb a masodik északra vezetd folyoson, la-
pozz a 139-re. Ha jobbra mennél és megprobalkoznal a
déli oldalon 1év0 ajtéval (és még nem tetted meg), lapozz
a 469-re. Ha tovibbmennél egyenesen el6re, lapozz a
104-re.

311.
Ahogy a kis atjar6ban haladsz el6re, megallapitod ma-
gadban, hogy a falak ezen a szakaszon olyan gyorsan val-
toztatjak a sziniiket, hogy beleszédiilsz, ha sokaig nézed
Oket. Ennek ellenére tovabbmeész, majd hamarosan egy
csecsemo sirasat hallod valahonnan, de nem tudod meg-
allapitani, hogy merrdl johet a hang.
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Miutan kijutottal ebbdl a furcsa atjardbdl, akkor egy
még kilonodsebb szakaszt latsz magad el6tt, amit teljesen
belepett valamilyen kddszertiség. Fogalmad sincs, hogy az
ordogbe kertilhetett ide, a Haz belsejébe.

Mas valasztasod nem lévén, belépsz a furcsa kodbe.
Lapozz a 190-re.

312.
A félelem szinte megfojt, ahogy a fiiledet hegyezve a leg-
kisebb zajra is, tovabbtapogatozol az alagutban. Egyszer
csak egy ledgazast tapogatsz ki a jobb oldaladon, aminek
a végén egy rovid alagut utan egy ajté van. Ha benyitnal
rajta, lapozz a 354-re. Ha inkabb tovabbmennél egyene-
sen az eredeti alagutban, lapozz a 233-ra.

313.

Kinyitod az ajtot, majd a legrosszabbtol tartva atléped a
kiiszobnél 1évé kiilonos foltot, hogy aztan egy félhomalyos
szobaban talald magad, aminek a kdzepén egy kis asztalka
all, rajta egy tiveg sOtét szinl vOrdsborral. Az asztal ko-
ril négy, magas tamlaji, barsonyboritasu karosszek all,
a falak mentén pedig néhany kdnyvespolcot latsz, kony-
vekkel és ujsagokkal. A szoba masik végén egy hatalmas
meéretd ablak van, amit barackvirag szinl fliiggény takar.
Becsukod magad moégott az ajtot, majd eldontdd, hogy
mi legyen a kdvetkezo 1épésed. Mit teszel?

A konyveket vizsgalod meg? Lapozz a 436-ra.
A borbdl innal? Lapozz az 51-re.
Az Gjsagokat nézed meg? Lapozz a 410-re.

Elhtzod a figgonyt? Lapozz a 329-re.
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314.

Egy hallszer( helyiségben vagy. Latsz néhany déli irany-
ba vezet6 folyosot, de azokkal a korabbi elhatarozasodat
kovetve nem foglalkozol. A hall egy hosszu folyosdban
folytatddik bal oldalt, de arrafelé is f6leg déli iranyba ve-
zetd tovabbi folyosdkat latsz. Egy oOriasi allé cseppkd mel-
lett allsz, ami olyan magas, hogy a teteje a mennyezetet
verdesi, ezért sokkal inkabb tiinik egy oszlopnak. Amikor
kozelebb hajolsz hozza, hogy alaposabban megvizsgald, a
koriilotted 16v6 ranak liktetni kezdenek. Egy rovid atjard
van el6tted, ami zsakutcaban végzddik, de az atjaro vége
elott még latsz harom ajtot a fal jobb oldalan. Az elsé ajto
el6tt olyan vastag a szOrds szOnyeg, hogy szo6 szerint at kell
verekedned magad rajta, ha el szeretnél oda jutni, hogy
kinyisd. Természetesen ez is megégett, mint a tobbi, de
runak helyett ezt viragok diszitik. Csak amikor kézelebb
hajolsz, akkor veszed észre, hogy minden egyes viragon
egy rémilt arc lathatd. Az ajtdén egy ragyogdan fényesre
pucolt fémtabla diszeleg, gondosan gravirozott Vivamus
felirattal. Mit teszel?

Benyitsz az ajton? Lapozz a 205-re.
Tovabbmész az atjaroban? Lapozz a 346-ra.
Elindulsz balra a hossza folyosén? Lapozz a 152-re.
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315.

A kezedben 1év6, még mindig langolo faklyara pillantva
hirtelen tdmad egy mentdotleted. Lehajolsz, és megérin-
ted vele a pokhalét, majd dobbenten nézed, ahogy a lan-
gok azonnal futétlizként terjednek végig a pokfonalakon,
a csomopontokban Osszeérve egymast erdsitve. Termé-
szetesen erre a Halalpok is felriad. Rosszindulatuan kezd
el méregetni, és azonnal elindul feléd, latszélag nem t6-
rédve a langokkal. Szerencsétlenségére a pokhald fonalai
mar annyira meggyengiiltek a t{izt6l, hogy egy-két tjabb
szal elpattanasaval az egész tdkolmany Osszeugrik, és le-
zuhan az alatta 1év6 sotét mélységbe, magaval rantva a
Halalpokot is.

Messze alattad mintha egy végs6 er6lkdodés hangjat halla-
nad, ahogy a Halalpok probal megkapaszkodni valamiben,
aztan csend borul az tiregre. Megvonod a vallad, majd
ovatosan megkerilod az elStted tatongd szakadékot.

Miutan atértél a taloldalara, 1atod, hogy a folyos6 tovabb
folytatddik, és mintha tovabbra is a végtelenbe nyulna.

Egy stlyos lakattal lezart ajté van melletted. Az ajtod t6-
mor vasbol késziilt, és a Capellam feliratot vésték bele.

Ha nalad van a Kapolna Kulcsa, és hasznalni szeretnéd,
lapozz a 493-ra. Ha nincs nalad vagy nem akarod kinyitni
az ajtot, akkor tovabbmész a folyosén — lapozz a 112-re.

316.

Kényszerited magad, hogy a koriilotted kavargd kaosz
helyett inkabb a vizre koncentralj. Mihelyst ezt teszed,
urra lesz rajtad a Hidrofébia, és olyan rosszul leszel, hogy
kénytelen vagy elfogadni azt a tényt, hogy még a halal tor-
kaban sem vetnéd magad a toba semmi pénzért. Ha itt és
most meg kell halnod, akkor inkabb valasztod az 6ngyil-
kossagot, mint a to vizét. Vesztesz 1 SZERENCSE pontot.
Most pedig kutasd at a zsebeidet valami hasznalhaté do-
log irant, és ne az 6ngyilkossagon jarjon az eszed. Lapozz
a 46-ra.
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317.

A fiokokban taldlsz egy kukacragta, rohadt almat, egy
diszes levélnyitot, egy doglott egeret, ami at van szdrva
egy szeggel, egy pentagram alaka medalt, valamint egy
kulcsot. Ez utébbi targy kelti fel leginkabb az érdeklédé-
sedet. Felveszed és megallapitod, hogy egy csapoajtd képe
van belegravirozva.

Ez alapjan azt feltételezed, hogy ez lehet a Pince Kulcsa.
Gyorsan zsebre is vagod (ird fel a Kalandlapodra).

Ekkor zajt hallasz a hatad mdgiil, mire gyorsan meg-
fordulsz. Lapozz a 419-re.

318.

Szinte abban a pillanatban, amikor elkezdenéd kifelé ran-
cigalni a holttestet, radobbensz, hogy mekkora hiilyesé-
get is akarsz csinalni. Ugyanebben a pillanatban jon ra a
kopogo szellem is, hogy mik a szandékaid, mire a padlo
felszakad alattad, és a falak elkezdenek leomlani. Vako-
latdarabok ztdulnak rad, és egy nagyobb faldarab telibe
talalja a hatadat.

Vesztesz 3 ELETERO és 1 UGYESSEG pontot.

Nem volt bolcs dolog megzavarni egy diithos szellem fo1-
di maradvanyait, ezért szégyenkezve tavozol a szobabol.

Vesztesz 1 SZERENCSE pontot. Lapozz a 418-ra.

319.

Ez az atjaré nagyon réginek tlinik, és sokkal inkabb ha-
sonlit egy sziklabol kivajt alagutra, mint azokra a furcsa
folyosOkra, amiken eddig végigjottél. Itt mar nem csak
fligg6-, hanem allécseppkovek is vannak, és mindegyiket
runak boritjak. A vords ¢és fehér sziniiket valtogatd falak
szinte liktetnek, és a fejed f616tt 16g6 koponyak is baljos-
lattian néznek le rad. A gusztustalan szOnyeg ugyan eltlint
végre, de az atjaro alagutszerliségének és a cseppkoveknek
koszonhetden olyan érzésed van, mintha egy nyitott szaj-
ba sétalnal be éppen.
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Szerencsére egy id6 utan magad mogétt hagyod ezt a
szokatlan helyet, és szinte mar Orilsz, hogy ujra a kialo-
nds és zavarbaejtd szOnyegen 1épkedhetsz. Egy kis el6szo-
baszertiségbe érkeztél, ahonnan jobbra vagy egyenesen
tudsz tovabbmenni. Egy ablak is van a bal oldalon, a mar
jol megszokott vastag racsokkal. Jobbra hamarosan egy
Ujabb észak-déli iranyu folyoso tlnik fel. Az eldtted 1éve
atjaro elhalad egy ajté mellett, ami a Palaestra feliratot vi-
seli, majd késObb jobbra fordul, de a forduld elott latsz
még egy ajtot. Mit teszel?

Kinézel az ablakon? Lapozz a 161-re.
Benyitsz a kdzelebbi ajtdén, ami
az északi iranyba vezetd folyosén

talalhato? Lapozz a 117-re.
Jobbra indulsz, majd északi iranyba
a keresztfolyoson? Lapozz a 185-re.
Egyenesen tovabbmész? Lapozz a 340-re.
320.

Tokéletes valasztas, a zuzofegyver a legalkalmasabb arra,
hogy kart tegyél egy csontvazszerl teremtményben. En-
nek koszonhetéen amikor megsebzed ellenfeledet, min-
den alkalommal 4 ELETERO pont veszteséget okozol neki.

Kapsz 1 SZERENCSE pontot.

A Halalsarkany foléd magasodik, amitél a beszlrédd
holdfény az ilires szemiiregein keresztiil vilagit rad. Ha
Karulogenofobiaban szenvedsz, akkor kapsz 1 FELELEM
pontot, és vonj le 1 pontot a Tamadoerddbdl a kiizdelem
idejére. Ha a Karnlogenofobia a Legfobb Félelmed, akkor
3 FELELEM pontot kapsz, és 3 pontot vonj le a Tamadoé-
er6dbdl.

Halalsarkany UGYESSEG 8 ELETERO 16

Ha legy6z6d, lapozz a 181-re.
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321.

Nesztelen 1éptekkel haladsz a puha, v6ros szOnyegen, és
hamarosan megérkezel a Haz északi végéhez, ahol a fo-
lyosd jobbra kanyarodik. Mivel nincs mas valasztasod,
koveted ezt a kanyarulatot. Miel6tt azonban ezt tennéd,
mozgast latsz az ablakbdl, mintha valaki allna odakint,
egy kicsit tavolabb a Haztol. Ugy latod, hogy koriilotte az
arnyékban is alig észrevehet6en mozog valami, de ebbdl a
tavolsagbol nem ismered fel, hogy mi az.

A kinti alak feléd integet, hogy felhivja magara a figyel-
medet, és amikor elégedetten észreveszi, hogy ez sikertilt,
akkor maga felé kezd hivogatni. Mivel fogalmad sincs,
hogy mit kezdhetnél az ablakon 1év6 erds racsokkal, ezért
rajuk mutatsz, majd megrazod a fejed. Amikor a s6tétben
1évé kinti figura meglatja ezt, nevetésben tor ki. Ezt kove-
téen az arnyak 0sszezarnak koriilotte, €s amennyire ebbdl
a tavolsagb6l meg tudod itélni, a nevetd alakot szo6 szerint
széttépik.

Gyorsan tovabbmeész a saroknal jobbra, mielGtt rosszul
lennél az iménti latvanytdl, és egy nyitott ajtdhoz érke-
zel, ami egy gyertyaval megvilagitott szobaba vezet, a tal-
oldalan egy masik fémajtoval. Miutan becsukod magad
mogott azt az ajtot, amin beléptél, arra leszel figyelmes,
hogy tOkéletesen a falba simul, és mivel ezen az oldalon
nincs rajta zar, ezért Ugy tdinik, mintha egyaltalan nem
is lenne ott ajto. Ezutan megfordulsz, hogy korbenézz a
helyiségben.

Legnagyobb 6romddre azt latod, hogy a szoba tele van
mindenféle fegyverrel: minden bizonnyal ez lehet a fegy-
vertar. ElOszor teljesen felbuzdulsz azon a lehetdségen,
hogy végre egy igazan hasznos 6nvédelmi eszkozt vehetsz
a kezedbe, a reményeid azonban hamar tovaszallnak, ami-
kor a szemeid hozzaszoknak a félhomalyhoz, mert kény-
telen vagy megallapitani, hogy mindegyik fegyver torott,
kicsorbult, vagy megette a rozsda. Eleinte fel sem akarod
fogni, hogy az Gsszes kard, ami a falon 16g, az Gsszes fej-
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sze, ami a sarokba van tdmasztva, és az Osszes buzogany,
harci bot, t6r vagy alabard, ami el6tted hever, szérnyQ al-
lapotban van.

Nagyot sohajtva 1épsz kozelebb a kiilonféle harci esz-
k6zokhoz, hogy taldlj egyet kozottik, amit magadhoz
vehetsz, mikézben a gyertya fénye furcsa arnyékokat vet
el6tted a falra. Siralmas allapotuk ellenére ezek a fegyve-
rek még mindig jobbak annal, mint ami most van nalad.
Néhany percig vizsgalddsz a rossz mindségu eszkdzok ko-
zott, végiil talalsz harom olyan fegyvert, ami kevésbé van
rossz allapotban, mint a tobbi: egy tompa parbajtort, egy
ocska fejszét és egy nagyon rozsdas buzoganyt. Dontsd el,
hogy melyiket szeretnéd magaddal vinni (ird fel a Kaland-
lapodra), de ne feledd, hogy egyszerre csak egyet tudsz
hasznalni! Maris jobban érzed magad, hogy végre ,,igazi”
fegyver van a kezedben.

Vonj le magadtdl 1 FELELEM pontot.

Bar ezek a fegyverek mar jobbak, mint amit eddig talal-
hattal, még ezek sem jelentenek tokéletes megoldast az
onvédelemre. Eppen ezért, amikor harc kézben haszna-
lod 6ket, vonj le 1 pontot a Tamadoer6dbal.

Ha tovabb keresgélnél a fegyverraktarban, lapozz a
208-ra. Ha inkabb tavoznal a fémajton keresztiil, lapozz
a 163-ra.
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322.
Gyorsan kutakodni kezdesz a zsebeidben, hogy felajanlj
valami személyes targyat ennek a dithéngd, 6rvényld szel-
lemnek. Dontsd el, hogy mi lesz az ajandékod.

Ha egy aranygytrlit ajanlasz fel, lapozz a 487-re. Ha egy
kis medalt ajandékoznal, ami egy vidaman mosolygo, de
gonosz tekintetd férfit abrazol, lapozz a 438-ra. Ha ezek
kozil egyik targy sincs a birtokodban, akkor gyorsan el
kell hagynod a szobat, mielGtt a helyzet még veszélyeseb-
bé valna — lapozz a 418-ra.

323.

Elindulsz a balra elkanyarodé kis folyosén, és azonnal
megborzongsz, ahogy a természetellenes hideg szinte egy-
bdl a csontodig hatol. Szerencsére hamar magad mogott
hagyod ezt a szakaszt, és azon kapod magad, hogy egy déli
iranyba induld folyoso elétt allsz, amit véres labnyomok
boritanak ezen a végén. Mintha a semmibdl indulnanak
és ugyanolyan hirtelen el is tiinnek a semmiben. Még egy-
szer megfogadod, hogy soha t6bbé nem mész visszafelé
déli iranyba, még ha most éppen ezt is tetted!

Megfordulsz, igy most pont szemben allsz azzal a kis
hiivos, derékszogl folyosdval, ahonnan az imént érkeztél.
Jobbra csak félelmetes, Orvényld sotétséget latsz. Balra
egy kis el6csarnok van, ami a taloldalan egy fémajtoban
végzOdik, az északi oldalan pedig még egy ajtét latsz, ami
val6szintleg a f6bejarat lehet.

Ha egyenesen mennél tovabb, vissza a der¢kszogi atja-
réba, lapozz a 45-re. Ha megkockaztatnad a sotétséget,
ami jobbra van téled, lapozz a 467-re. Ha balra men-
nél, és megvizsgalnad a bejarati ajtot, lapozz a 41-re. Ha
balra menve a tavoli fémajtét vizsgalnad meg, lapozz a
24-re.
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324.

A harmadik, egyben utolsé ajto a zsakutca végén annyira
mocskos, hogy még azt sem tudod megallapitani, hogy
megégett-e a vastag koszréteg alatt, az olvashatatlanna
valt feliratardl nem is beszélve. Raadasul az ajtot boritd
mocsoknak annyira szurds szaga van, hogy nem vagy biz-
tos benne, hogy egyaltalan meg akarod-e kozeliteni ezt
a gusztustalan valamit. Mindenesetre tovabb mar nem
tudsz menni, mert elérted a zsakutca végét és egy fal all-
ja az utadat, ami inkabb tlinik egy barlang falanak, mint
egyszeru téglanak és vakolatnak. Mit teszel?

Benyitsz az ajton? Lapozz a 430-ra.
Visszafordulsz, majd elindulsz
a hosszu folyoson balra? Lapozz a 152-re.

s ep———
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325.
Miutan a Harci Démon 6sszeesik, nem foglalkozol a pad-
16t alkotd sikoltozo és vonaglod elkarhozottakkal, hanem
figyelmedet ismét Yarlesra forditod, és a lyukra a tetdn,
amin keresztlil tavozott, elpusztitva ezzel az utjaba esd
elveszett lelkeket. Ezen a szakadozott nyilason keresztiil
néhany halvany csillag és a felhdkkel félig eltakart Hold
képe tarul eléd. Es6 szemerkél, és néhany apro csepp mar
a bérodre is hullott. Egy évszazadnak tiinik, amikor utol-
jara érezted az esét és a friss levegd illatat. A mennyezet
szerencsére ugy szakadt be, hogy viszonylag konnyedén ki
tudsz maszni ebbdl a szobabol.

Igy is teszel.

A tetOre érve egy gigantikus teremtményt veszel észre,
amint feléd maszik a s6tétben, idonként feketébe burko-
16zva, idénként halvanyan megvilagitva, amikor a Hold
éppen eldbujik a felh6k mogiil. Amikor mar csak par mé-
terre van t6led, a lélegzeted is elakad a rémiilettdl, ami-
kor meglatod a méreteit annak a valaminek, amivel most
szembe kell szallnod. Ez tobbé mar egyaltalan nem Yarles;
hanem valami massa valt, vagy talan mindig is az volt az
Ot rejto hipnotikus illtziok mogott: egy kolosszalis méretli
Démon az, ami a Hazban fel sem tudott volna egyenesed-
ni. Emberi mivolta teljesen semmivé foszlott, hogy most
a valddi alakja jelenjen meg elStted annak elviselhetetlen
borzalmaban.

Yarles a Végzet Démona.

Az egyik legveszélyesebb szdrnyeteg, amit a pokol leg-
mélyebb bugyra valaha is kiokadott magabdl.

A Végzet Démona felegyenesedik, gigaszi termetével el-
takarja elGled a csillagokat. Villam hasit keresztiil az égbol-
ton, egy pillanatra megvilagitva a hatalmas testet eltted:
a fatorzsszerd labakat, a karokat, melyek olyan vastagok,
mint a derekad, ¢s egy hihetetleniil nagy, tatongé szgjat,
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ami az egész arcat elfedi. Legalabbis elsére ezek a hason-
latok jutnak eszedbe, de ahogy félelemmel vegyes ahitattal
bamulod a f6léd tornyosuld, vonaglé monstrumot, akkor
meég egy rémiszt felfedezést teszel. A lény egész teste €10
emberekbdl all!

Kapsz 3 FELELEM pontot.

Az eléd tarul6 latvany barmennyire is szérnyd és hihe-
tetlen ahhoz, hogy felfogd, mégis igaz: a teremtmény bal
és jobb ,laba” is két-két egymasba csomozott, sikoltozo
emberbdl all. A ,,karjai” szintagy. A ,,teste” ehhez képest
csupan szintén két 0sszezuzott, sird szerencsétlenbdl van
Osszerakva, a ,,feje” pedig egyetlen Gsszepréselt ember tes-
te, amit egy Oriasi szajja formaztak.

Rémiilten és undorodva kezdesz hatralni, ahogy ez a vo-
naglé és sikoltozo istenkaromlas elindul feléd, megremeg-
tetve az egész tetot.

Ha nalad van a Végzet Landzsajanak mindkét fele, la-
pozz a 283-ra; ha nincsenek nalad, lapozz a 93-ra.

326.
Habozas nélkil a vampirhoz lépsz, és a kardt egyenesen
a szivébe doféd. A n6 akkorat sikolt, hogy a szoba szo
szerint beleremeg. Ezutan lehunyja a szemét, a padléra
zuhan, és elcsendesedik.

Felkelsz, leporolod magad, majd hatat forditva a le-
gyozott ellenfelednek ellenGrzod a felszerelésedet, mie-
16tt tavoznal, mert tudod, hogy mar nagyon kozel jarsz
Yarleshoz.

Mogotted lassan felemelkedik egy sapadt kéz, rakulcso-
16dik a kardra, majd centirdl centire elkezdi kihtzni a fol-
doén heverd testbdl.

Ha van nalad egy fejsze, egy bard vagy egy kard, lapozz
a 151-re; ha nincs, lapozz a 488-ra.
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327.

Talalsz még néhany szeget és ujjcsontokat, de ezen kiviil
semmi mast. Mar éppen azon vagy, hogy végzel a kere-
séssel, amikor az ujjaid egy kulcs ismerds alakjat tapintjak
ki. Kihuzod a zsebbdl, amiben talaltad, majd megforgat-
va a kezedben megallapitod, hogy vasbol késziilt, elég
nagy méretl, és egy koronat graviroztak bele. Vajon ez a
»Kiralyi” kulcs a Mester Szobajanak a Kulcsa lehet?

Zsebre vagod (ird fel a Kalandlapodra), majd vegyes ér-
zésekkel elhagyod a szobat. Lapozz a 138-ra.

328.

Amikor kozelebb lépsz a kartyakhoz, majdnem rosz-
szul leszel, amikor meglatod, hogy a hatlapok kiilonb6z8
szOrnyl kinzasokat abrazolnak. Csak még kozelebb lépve
veszed észre, hogy azok raadasul nem is rajzok, hanem
fényképek.

Kapsz 1 FELELEM pontot.

Alig térsz magadhoz a sokkbdl, amikor valami félelme-
tesen er0s harag érzete kezdi betdlteni a szobat. Lapozz
a 174-re.
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329.
Elhuzod a fliggdnyt, aztan dobbenten ugrasz hatra, mert
a sajat hasonmasodat pillantod meg az ablak tuloldalan!
Pontosan ugy néz ki, mint te, beleértve a hajadat és a ru-
haidat is. A kiilonbség csak annyi, hogy a masik egy rotha-
do és fekélyekkel teli hulla, aminek az arcarol és a kezérdl
mar részben lerohadt a bér és a has. Raadasul nytizsog-
nek rajta a férgek és a kukacok.

Kapsz 1 FELELEM pontot. Ha Inszektofobiaban szenvedsz,
akkor 2 FELELEM pontot kapsz, ha pedig ez a Legf&bb Fé-
lelmed, akkor 3 FELELEM pontot.

A hasonmasod koényorogve dorombol az ablakon, hogy
engedd be, de te ehelyett visszahtuzod a fliggényt, hogy
undorodva sarkon fordulj, és elhagyd a szobat. Lapozz a
491-re, hogy tovabbhaladj az északi iranyba kanyarodo
folyoson.

330.
Mikézben elhaladsz a cseppkévek alatt, az a hatarozott
és kulénos érzésed tamad, hogy azok olyan &siek, mintha
maganal a f6ldgolyonal is idGsebbek lennének. Megrazod
a fejed, hogy megszabadulj ettdl a furcsa érzéstdl, és kdz-
ben egy ujabb kelet-nyugati iranyu keresztfolyosdéhoz ér-
kezel. A jobb oldali meglehetdsen sotét, mert csak a végén
1évd, racsos ablakokon beszlir6d6 holdfény vilagitja meg.
Ahogy végignézel ezen a folyoson, ugy érzed, mintha az is
nézne téged. A tulsé vége mar eléggé a homalyba vész, de
annyit még ki tudsz venni, hogy ott elkanyarodik északi
iranyba.A bal oldali folyos6 hamarosan egy észak-déli ira-
nyu keresztfolyosonal ér véget.

Ha tovabbra is egyensen haladnal tovabb északi iranyba,
lapozz a 311-re. Ha a jobb oldali s6tét folyoson mennél
tovabb, lapozz a 136-ra. Ha a bal oldali folyosén indulnal
el, majd a végén északi iranyba fordulnal, lapozz a 148-ra.
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331.
Tovabbmész az arnyékos folyoson, mikdzben igyekszel
minél ritkdbban a falakat diszit6 ranakra nézni, majd is-
mét egy elagazashoz érkezel. Jobb oldalon egy tjabb fo-
lyosé van, ami hamarosan elkanyarodik északi iranyba,
viszont az, amelyiken eddig jottél, teljesen sOtétbe vész
elétted.
Merre mész tovabb?

Jobbra? Lapozz a 211-re.
Egyenesen? Lapozz a 319-re.

332.

Baj van: az izmaid tul faradtak ahhoz, hogy tartani tudd a
tavolsagot a feléd kdzeledo istentelen 1ény el6tt. A kdvet-
kez6 masodpercben mar meg is ragadja a csonakodat, és
elkezdi huzni a roppant méretq feje felé. Kétségbeesetten
iranyitod a zseblampa fényét ismét a lényre, de az tanult
az el6z6 hibajabdl, ezért most mar csukott szemekkel ran-
gat tovabb maga felé. A kdvetkezo rémilettel teli pillanat-
ban nyilanvaléva valik szamodra a helyzet szérnytsége.
A félelem jeges érzése kuszik végig az egész testeden és
emészti fel minden gondolatodat, ahogy a rémség tapoga-
t6z6 karjai elkezdik lefelé huizni a csonakodat, mikzben
még benne ilsz. Aztan, ahogy a csonakod kezd teljesen
elmerilni a vizben, egy hideg, gumiszert csap fonddik a
derekad koré, hogy veled egyiitt alamertiiljon a sotétségbe
¢és a feledésbe. Nem kiabalsz. Meg sem mozdulsz. A jo-
zan eszed teljesen cserben hagyott és tehetetleniil hagyod,
hogy a lény egyre mélyebbre htizzon magaval.

Ha most latna valaki, akkor az utolsé emlékképe az len-
ne rolad, ahogy babuként, kdonnyaztatta arccal eltlinsz a
viz alatt...
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333.
Amikor negyedszer is végigszantanak rajtad a Ghoul kor-
mei, egy szOrnyU érzés fut végig az egész testeden, mintha
csak sajat magat htizna. Sajnos ez azt jelenti, hogy most
mar tul sok méreg keriilt a szervezetedbe, ezért viselned
kell a kdvetkezményeit.

Az iziileteid letapadnak, az izmaid Osszehuzodnak, a
mozdulataid pedig lelassulnak, mig mar mozdulni sem
tudsz. A Ghoul tisztaban van a helyzeteddel, ezért hat-
rébb allva nézi, ahogy teljesen lebénulsz. Amikor mar
moccanni sem tudsz, akkor hatalmasra tatott allkapcsaval
az arcod felé kozelit.

Ami ezutan torténik, az annyira borzalmas, hogy még a
Hazra is siri csend telepedik, mintha eddig még nem tor-
tént volna elég szornyl halaleset ezen a helyen...
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334.

A nyalka és a feltehetGen emberi komposzt visszataszitd
keveréke végre nem mozdul. Bar nem tudod, de fert6zott
volt és betegségeket hordozott, ezért ha legalabb egyszer
megsebzett, akkor vonj le magadtol 1 UGYESSEG pontot.
Mivel nem szeretnéd kockaztatni, hogy még egy hasonlo
teremtménnyel 6sszeakadj, ezért azonnal elhagyod a bar-
langot. Lapozz a 440-re.

335,

Egy utolsé uvoltéssel, amibe még a Haz is beleremeg,
a Pokoldémon irdatlan teste a foldre zuhan, mikoézben
utolsé csapasod nyoman Kris kése még mindig a mellé-
ben van. MielGtt barmit is tehetnél egy megkdnnyebbiilt
sOhajtason kiviil, a teste fokozatosan kezd eltlinni, vissza
abba a pokolba, ahonnan el§jétt. Néhany pillanat mulva
az egész teste tavozik errdl a sikrdl, Kris késével egyiitt.
Egy kicsit keseregsz a kés elvesztése miatt, de ugyanakkor
halas is vagy, amiért egy rovid idGre a tiéd lehetett.

Hirtelen észreveszel egy kis fehér papirdarabot a padlon.
Amikor felveszed, meglepddve latod, hogy a Vérzuhatag
szOt irtak ra, a hatuljara pedig a 41-es szamot pingaltak,
remélhetdleg voros tintaval. Csak feltételezni tudod, hogy
ez egyike azoknak az informacioknak, amik az tgyneve-
zett Titkos Szobdba vald belépéshez sziikségesek. Hatal-
mas megkonnyebbiilés arad szét benned.

Kapsz 1 SZERENCSE pontot, és vonj le magadtdl 1 FE-
LELEM pontot.

Ezutan ismét koriilnézel a szobaban, és az oriasi, ég6
faklyakra pillantva eszedbe jut, hogy a elGhalottak félnek
a taztol. Leveszel egyet a falrdl, viszont ha Pirofobiaban
szenvedsz, akkor kapsz 1 FELELEM pontot. Ha a Prrofobia
a Legfobb Félelmed, akkor kényszeritened kell magadat
arra, hogy a kezedbe vegyél egy égé faklyat, ezért vesz-
tesz 1 SZERENCSE pontot és 2 FELELEM pontot kapsz.
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A faklyaval a kezedben kinyitod az ajtét, és kilépsz az é16-
halottaktdl hemzseg6 folyosora. Viszont nem tdmadnak
rad, ahogy azt varnad. Barmennyire is hihetetlen, de en-
nek az az oka, hogy a Szarvas Démont tamadjak, akit a
jelek szerint a legkevésbé sem érdekelnek a zombik, egy-
szerlden csak megprobal keresztiilsétalni az él6halottak al-
kotta falon. Szerencsédre barmennyire is erés, még 6 sem
bir el ezzel a taler6ben 1évé szornyl hordaval; minden
probalkozasa hiabavald, mert nem tud keresztiilgazolni
rajtuk, az el6halottak pedig lassan teljesen ellepik.

Nem tudod, hogy mosolyogj, nevess vagy gunyolodj a
Szarvas Démonon, amikor észreveszel egy masik alakot
is feléd tartani, akivel nem t6r6dnek a nydszorgd éléha-
lottak. Ez a masik alak pedig a mar jdl ismert bepolyalt,
dohszagu figura, akit mar joideje igyekszel elkeriilni.
Megvarod, amig a Mumia elérhetd kozelségbe kertil hoz-
zad, majd a faklyat a mellébe dofve hatralokod. Ellenfeled
lenéz a mellkasara, kihtizza beldle a faklyat, majd a kozeli
fliggbnyokre dobja, amelyek azonnal langra kapnak. Vi-
szont a csontszaraz Mumia balszerencséjére mar tul ké-
s6n, mert ¢ maga is masodpercek alatt egy embermagas,
égb pokolla valtozik. Ettd] fuggetlentil széttart karjaival
és néman, mint mindig, tovabbra is feléd 1épked, olyan
hevesen langolva, hogy mar alig tudod kivenni az alakjat.
Aztan végil a féldre roskad, egyenesen az eldobott faklya-
ra, amit darabokra tor a sulyaval, és az addig alig 1angolo
szOnyeget is pokolla valtoztatja maga koril.

Tapsolni tudnal 6rémoédben, és mar éppen késziilsz
elfutni mellette, amikor az ég6 Mumia még egyszer fel-
emelkedik kissé, majd rad mutat karmos kezével. Ez-
utan végleg 6sszeesik. Fogalmad sincs, hogy mi az 6rdog
akart ez lenni, és mar éppen ujra nekiveselkednél, hogy
elfuss a langold pokol mellett, amikor hirtelen gy ér-
zed, mintha valami diabordgve keresztiilszaguldana raj-
tad; cseng a fiiled, a gyomrod émelyegni kezd, és olyan
szOrnyu érzés fog el, mintha valaki éppen a sirodat asna.
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Megatkoztak egy ujabb Fobiaval! Hogy megtudd, milyen
hatassal van rad az atok, dobj két kockaval, és nézd meg
a lenti tablazatot:

Dobas Fobia

2 Hidrofobia
3 Karnlogenofobia
4 Katoprrofobia
5 Klausztrofobia
6 Diszmorfofobia
7 Inszektofobia

8 Musofobia

9 Mizofobia

10 Fazmafobia
11 Pirofobia
12 Toxifobia

Ha a dobas eredményeként egy mar meglévé Fobiat
kapsz, akkor mostantdl kezdve ez a Fobia lesz a Legfébb
Félelmed, a korabbi Legfébb Félelmed pedig csak egysze-
ri Fobia lesz. Ha a dobas eredményeként olyan Fobia jon
ki, ami a jelenlegi Legf6bb Félelmed, akkor szerencséd
volt, és az atok nem hatott rad, ezért kapsz 1 SZERENCSE
pontot.

Ha nem tetszik az 4j Foébia, amit az atokkal kaptal, ak-
kor tedd probara SZERENCSED! Ha szerencséd van, akkor
még egyszer dobhatsz, ha nincs szerencséd, akkor az elso
dobas eredménye marad érvényben. Annyi szerencsepro-
bat tehetsz, amennyit csak szeretnél, de csak addig, amig
szerencséd van.

Atugrod a Mumia testét, ami mar nem ég olyan nagy
langgal, majd a 1épcs6h6z rohansz, éppen akkor, ami-
kor a szényeg tobbi része és még egy fliggdny is langolni
kezd. Tudod, hogy az éléhalottaktdl most mar nem kell
tartanod, mert egészen biztosan nem fognak kozelebb
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merészkedni a tlizh6z, raadasul teljesen lefoglalja Gket az
id6kdzben legytrt Szarvas Démon elfogyasztasa. Hatat
forditasz ennek a szornyd, langold helyszinnek, ¢és elin-
dulsz felfelé a 1épcs6n. Lapozz a 261-re.

336.
A vilag forogni kezd korilotted, és a padlora zuhansz.
Szinte azonnal sététség kuszik feléd a konyha sarkaibol,
mikdzben a padlon 1évé nyalka és mocsok kavarogni kezd
korilotted. A konyha ajtaja kinyilik, és egy torz arnyék ve-
til rad. A tested remeg és a szemeid mar félig lezarultak,
de a mocsokban fekve és haldokolva is latod, hogy még a
patkanyok is Osszebujnak rémiiletiikben attdl a szérnyl
dologtdl, ami feléd kozeledik...

337.
Néhany perc mulva kihtzod a fegyveredet az {istbdl, és
dobbenten latod, hogy felismerhetetleniil és menthetet-
leniil megolvadt.

Vesztesz 1 SZERENCSE pontot.

Diih6sen orditasz egy nagyot, majd f6ldhoz vagod az
immaron hasznalhatatlan fegyveredet (htzd le a Kaland-
lapodrol), és bosszasan kiviharzol a barlangbdl. Lapozz a
440-re.
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338.

Miutan magad mogott hagytad a kodos részt, egy ajtodt
veszel észre a jobb oldaladon. Ez is meg van perzsel6d-
ve, mint az 0sszes tobbi, de talan csak feleannyira. Ma-
gat az ajtot jatékok és viragok kifakult képei diszitik, amik
eléggé eltorzultak attdl a hdségtdl, amit ki kellett allniuk.
Valahogy az egésznek olyan szomorkas hangulata van.
Az ajton egyszerten csak ceruzaval és gyerekes macska-
kaparassal a Cubiculum Infantium felirat diszeleg. Tovabb-
haladva a folyoso kettéagazik balra és jobbra, és azon a
részen a szOnyeg még a szokasosnal is ,,sz0rosebb”.

Ha be szeretnél nyitni az ajtén, lapozz a 417-re. Ha in-
kabb tovabbmennél, majd balra fordulnal, lapozz a 152-re.
Ha tovabbmenve jobbra fordulnal, lapozz a 314-re.

AXRRIA

339.

Szinte a nyakadon érzed a Banshee karmait, de mar a
csonaknal vagy, és gyorsan a vizre 10kod. Ellenfeled négy-
kézlabra ereszkedik mogotted, hogy még egyszer meg-
probalja rad vetni magat, de te mar a csénaban vagy, €s
kétségbeesetten evezel el a szigettdl, miel6tt megtehetné.
A poérul jart teremtmény igy mar csak a partrol Gvolt fe-
1éd, amibe még a fiiled is belecseng. Nem veszel réla tu-
domast, és meg sem allsz a t6 kdzepéig, hogy ott végre
megpihenj egy kicsit. Lapozz a 209-re.
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340.

Az ablakot magad mo6gott hagyva egy elég hossza folyo-
son mész tovabb, ami egy id6 utan elkanyarodik jobbra,
de uténa is még hosszan folytatodik. A kanyar el6tt, a bal
oldalon egy bedeszkazott ajtét talalsz. Megvizsgalod az
ajtot, de ezattal nem taldlsz rajta semmilyen nevet — ha
volt is valaha, mar régen lekopott réla. Maga az ajtd ennél
hétkéznapibb mar nem is lehetne, de mégis nagy gon-
dot forditottak arra, hogy el legyen zarva, mert rengeteg
deszkalap van raszogelve; kézzel aligha tudod eltavolitani
Oket. Ha van nalad egy feszitGvas, és azzal probalnad meg
lefeszegetni a deszkakat, lapozz a 47-re. Ha nincs nalad
feszitévas, vagy nem akarod hasznalni, akkor tovabbmész
jobbra, amerre a folyoso folytatdédik — lapozz a 35-re.
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341.
Amint belépsz az ajtén, egy rozoga Oreg hazban talalod
magad, egy végtelen erd6 kdzepén. Recsegd és nyikorgod
hangokat hallasz mindenfel6l, mikdzben korbesétalsz,
hogy talalj egy kijaratot, de sehol sem latsz ajtot, és az
ablakok is be vannak falazva.

Hirtelen ny6szorgd hang uti meg a fuledet, ahogy egy
csuklyas és torzonborz jelenés materializalddik az arnyék-
ban, majd feléd kezd lebegni. Sarkon fordulsz, és felro-
hansz az emeletre, majd a kdvetkezore és a kovetkezore, de
a haz végtelennek tlinik, a szornyl, ny0szorg6 hang pedig
minden emeletre elkisér és feléd lebeg a hiivos levegében.
Végiil egy szobaba érsz, aminek a falai k6bdl késziiltek, és
a szoba egyik sarkaba bujsz, de az iszonyatos, nydgdécseld
valami atlebegve az ajtdn feléd siklik, hogy csontos kezé-
vel feléd nyuljon. Ha Fazmofobiaban szenvedsz, lapozz a
414-re. Ha a Fazmofobia a Legfébb Félelmed, lapozz a
397-re. Ha egyaltalan nincs ilyen fobiad, lapozz a 11-re.
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342.

Végigmész a révid, de ijesztGen sotét atjaron, majd eljutsz
a korabban latott keresztfolyoséhoz. Odaérve szétnézel,
hogy merre is mehetsz tovabb. Balra tdled egy révid, hii-
vos folyos6 van, ami hamarosan elkanyarodik déli irany-
ba. Jobbra egy nyomaszto hangulatu folyososzakaszt latsz,
amit csak a racsos ablakokon besziir6d6 holdfény vilagit
meg. Ettdl olyan benyomast keltenek, mintha arrafelé egy
borténben sétalnal. Merre mész tovabb?

Balra? Lapozz a 323-ra.
Jobbra? Lapozz a 166-ra.

343.

Csak néhany itt-ott elhelyezett pislakold gyertya vilagit-
ja meg az alagutat, ami néhany enyhe kanyar utan egy
kis négyzet alaku barlangban végzodik, amibdl nem latsz
masik kijaratot. A barlang tele van asztalokkal és polcok-
kal, mindegyik zsufolasig kiilénb6z6 szind, bugyborékold
folyadékokat tartalmazé tivegekkel és palackokkal. V6ros,
kék és sarga szinl 16ttydk forrnak és fortyognak koriilot-
ted, nyilvanvaldéan valami alkimistaféle laboratériumaban
vagy. Ezt a feltételezésedet még inkabb megerdsiti, hogy
két nagy poros Ustot veszel észre egymassal szemben, a
barlang tulsé sarkaban. A bal oldalira a Kisérleti Alany fel-
iratot festették vords betiikkel, a jobb oldalira pedig na-
rancssargaval azt, hogy Potencialis Fegyverjavito. A szinek
kavalkadja bugyborékol koriilotted, ami egy egészen kel-
lemes légkort teremt. Mit teszel?

Megvizsgalod a bal oldali Gistot? Lapozz a 408-ra.
Megvizsgalod a jobb oldali Gistot? Lapozz a 226-ra.
Megvizsgalsz néhany folyadékot? Lapozz a 462-re.
Visszamész a korabbi

keresztez6déshez? Lapozz a 440-re.
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344.
A fekete haju n6nek lelohad a mosoly az arcardl, amikor
rajon, hogy felébredtél és visszatértél a valdsagba, miu-
tan legyOzted Ot a sajat elmetriikkjében. — Szoval mégsem
vagy olyan gyenge! — sziszegi.

Csak most veszed észre, hogy milyen hossza szemfogai
vannak! A fegyvered felé nyulsz, de miel6tt még magad
elé kaphatnad védekezésképpen, a n6 olyan szélesre tat-
ja a szajat, hogy azt eddig el sem tudtad volna képzelni
rola, majd rad veti magat. A kormei hirtelen megndnek, a
szemei vordsen kezdenek izzani, mikézben az egész arca
bestialissa valik.

Ez a n6 egy vampir!

A levegGben uszva ugrik neked, és olyan emberfeletti
erdvel taszit el, hogy szétvetett tagokkal teriilsz el a pad-
16n, par méterrel arrébb. Zuhanas kdzben a fegyvered ki-
esik a kezedbdl, és hidba kapalozol felé, nem éred el. A né
ekozben a torkodnak esik.

Ha van nalad egy kereszt, lapozz a 10-re; ha nincs, la-
pozz a 366-ra.

345.

Ahogy a szényeg hullamként a magasba emelkedik, gyor-
san alavet6dsz, hogy aztan legnagyobb megddbbenésedre
egy holttesten landolj! Ettdl figgetlentil gyorsan magadra
rantod a nehéz szOnyeget amolyan rogtonzott pajzsként.
A szerencsétlen hulla tele van sebekkel és mindenhol csu-
pa vér. Hirtelen az agyadba villan, hogy ez a test lehet a
szobaban dihongd szellem porhiivelye. Nagyon is valo-
szind, hogy egy kopogo szellemmel van dolgod, ami azért
ilyen diihos és nyughatatlan, mert a testét nem helyezték
megfeleléen nyugalomba. A masodperc toredéke alatt
kell dontened:
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Megkisérelsz elmondani egy imat

a szerencsétlen lelki tidvéért? Lapozz a 370-re.
Megproébalod kirancigalni

a testet a szobabol? Lapozz a 318-ra.
Valamelyik nalad 1év0 targyat

hasznalod? Lapozz a 287-re.
Megprobalsz keresztet vetni

a holttesten? Lapozz a 302-re.
Hagyod az egészet,

és kirohansz a szobabol? Lapozz a 418-ra.

346.

A masodik ajt6 elStt allsz egy maganyos koponya fényé-
ben, amibdl gyertyaviasz csOpOg a padlora. Az ajtd a fal
jobb oldalan van csakagy, mint a masik kett6, és ez annyi-
ra megégett, hogy lehetetlen megallapitani, mi van rairva.
Egészen pontosan annyira ropogosra égett, hogy most
mar inkabb egy széntdmb, mint egy darab fa.

Ha be szeretnél nyitni az ajtén, lapozz a 420-ra. Ha in-
kabb tovabbmennél, lapozz a 324-re.

347.

A korabban latott ajto valoban kékben és rézsaszinben
pompazik, de nem igazan festve van, hanem inkabb csak
véletlenszerlien mazoltak ra ezeket a szineket. Az ajté6 fel-
s6 részére alig olvashatdan a Tricae felirat van kézzel pin-
galva. Az egyik fiiledet az ajtéra tapasztva gyereknevetést
hallasz odabentrdl. Ha be szeretnél nyitni, és még nem
tetted meg, lapozz a 468-ra. A Tricae felirata ajté mellett
elhaladva, az allo- és fliggGcseppkovek erddségén tul egy
Ujabb keresztfolyosoét latsz.

Ha a keresztfolyosé felé vennéd az iranyt, majd ott a
bal sz¢1s6 folyosdn mennél tovabb északi iranyba, lapozz
a 167-re; ha ott jobbra fordulnal, lapozz a 314-re. Ha a
keresztfolyosé felé vennéd az iranyt, majd ott egyenesen
mennél tovabb, lapozz a 299-re.
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348.

A zenetermet elhagyva hamar visszazokkensz a zord va-
l6sagba, mert néhany véres labnyomot fedezel fel a sz6-
nyegen, nem sokkal eldtted. Raadasul tgy tdnik, hogy a
semmibdl indulnak és ugyanilyen hirtelen is érnek véget.
Megborzongsz, ahogy elhaladsz mellettiik, hogy aztan egy
keresztez6déshez érj. Az eddig kovetett folyoso folytata-
saként egy rovid atjard vezet tovabb északi iranyba, hogy
aztan hamarosan elkanyarodjon jobbra. Balra egy kis el6-
csarnok van, ami a tuloldalan egy fémajtoban végzodik, az
északi oldalon pedig van egy masik, nagy méretl ajtd, ami
vélheten a Haz f6bejarata. Amit azonban jobbra latsz,
azt csak témény, 6rvényld — €162 — sotétségként tudod jel-
lemezni, amin lehetetlen keresztillatni. Mit teszel?

Egyenesen tovabbmész? Lapozz a 45-re.
Jobbra indulsz, bele a sotétségbe? Lapozz a 467-re.
Balra mész, hogy megvizsgald
a bejarati ajtot? Lapozz a 41-re.
Balra mész, hogy a fémajtdval
tegyél egy probat? Lapozz a 24-re.
349.

Tovabbhaladsz északi iranyba. Az el6tted 1évo folyosdsza-
kasz sotétségbe borul, mert a koponyakbdl készilt csilla-
rok a padlon hevernek Gsszetdrve, és csak itt-ott pislakol
gyertyafény a fekete szOnyegen heverd torott koponyak
szemiiregeibdl. Még egy 1épést teszel eldre, és két dolgot
fedezel fel: az egyik, hogy balra elagazik egy Gjabb folyoso,
ami egy ablaknal ér véget, majd elfordul északi iranyba. A
masik dolog pedig az, hogy valaki all el6tted az arnyék-
ban. A sOtétség miatt még ebbdl a kis tavolsagbdl sem
tudod megallapitani, hogy ki vagy mi lehet az, de az biz-
tos, hogy elég torz alakja van. Ha tovabbmész egyenesen,
hogy talalkozz vele, lapozz a 185-re. Ha inkabb elkeriil-
néd, és balra indulnal, lapozz a 27-re.
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350.

A Hidrofobia ismerds, jeges érzése fut végig a gerinceden,
hogy minden ellenallast legySzve egészen az agyadba
kisszon. Odaérve megtdér benned minden elhatarozast,
hogy megprobald lezarni elGle a félelmeidet, mert a toban
tanyazo, vonaglo rémségekrdl kezd el suttogni, amik mar
figyelnek téged arra vagyva, hogy mielébb elragadhassa-
nak magukkal.

Villanas.

Kitérsz a Fobiad hipnotikus szoritasabol, de azonnal el
is hatarozod magad, hogy nincs az a pénz a vilagon, hogy
betedd a labad abba a tdba, nemhogy uszkalj benne. In-
kabb tugy dontesz, hogy keresel egy csénakot. Lapozz a
309-re.

351.
Ha barminek is felhivtad a figyelmét a jelenlétedre, nem
mutatkozik, hogy megzavarjon, ezért rovidesen sikertil
lefeszegetned az Gsszes deszkat az ajtorol, hogy végre be-
Iéphess a szobaba.

Egy szépen berendezett halészobaba jutsz, a kézepén
egy baldachinos aggyal. A falakat izléses, barackvirag szi-
nd tapéta, a padlot pedig puha, fehér sz6nyeg boritja. A
szoba tuloldalan egy ablakot latsz, amin meglepé moédon
nincsenek racsok.

Korilnézve a helyiségben, megpillantasz egy kis ird-
asztalt egy egyszerd, fabol késziilt székkel, mellette pedig
egy alacsony konyvespolcot, tele kdnyvekkel. Viszont az
egész helyiséget vastagon boritja a por, mert valoszintileg
évek, vagy akar évtizedek 6ta nem jart itt senki. Ismét a
lenylig6z6 baldachinos agy felé fordulsz, és ijedten veszed
észre, hogy a molyragta takarok k6zott egy idos férfi és
né mumifikalodott holtteste hever. Az ijedtséged azon-
ban hamarosan sajnalatta valtozik, amikor kdzelebb 1épve
észreveszed, hogy az id6s hazaspar egymas kezét fogja.
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Még halalukban is ragaszkodnak egymashoz. Szdget 1t
a fejedbe a gondolat, hogy ez az agg hazaspar minden
bizonnyal Yarles néhai sziilei lehetnek. Ha at szeretnéd
kutatni a szobat, lapozz a 173-ra. Ha inkabb tavoznal, és
visszatérnél a sotét folyosora, lapozz a 35-re.

352.

Izgatottan és egy kissé aggddva 1épsz be a kiilonds kod-
be, hogy egyszerre minden betegesen sarga fényben fii-
rodjon korilotted. Ez a szakasz hamarosan véget ér egy
Ujabb keresztfolyosonal, de a kisérteties kdd itt sem osz-
lik el. Ekkor észreveszel egy ajtdt a jobb oldalon, ami
eddig elkerilte a figyelmedet. Az Officina felirat disze-
leg rajra, és maga az ajtd teljesen feketére égett és csupa
mocsok.

Ha be szeretnél nyitni ezen az ajton, és még nem tetted
meg, lapozz a 404-re. Ha inkabb tovabbmész a kodben,
lapozz a 190-re.

353.

Védekezo testtartast veszel fel, majd felemelt kezekkel is-
mét koz16d, hogy nem akarsz artani. Ezuttal néhany sakk-
figura vagodik az arcodba, egy szék utddik a hatadnak,
majd raadasként egy darts nyil is a nyakadba all. Vesztesz
4 ELETERO pontot. A berendezési targyak még gyorsab-
ban 6rvénylenek koriildtted, majd legnagyobb rémiile-
tedre a falak elkezdenek vérezni. Most mar nyilvanvalova
valik a szamodra, hogy nem lehet kommunikalni a szel-
lemmel, ezért a lehet6 leggyorsabban elhagyod a szobat.
Lapozz a 418-ra.

354.
Ha korabban mar jartal a kinzokamraban, lapozz a 61-re.
Ha még nem jartal itt, lapozz a 374-re.
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35s.

A keresztez0dést magad mogott hagyva elindulsz észak-
nyugati iranyba, a fehér kupola felé. Ahogy beérsz a so-
tét fak kozé, az a nyugtalanito érzésed tamad, hogy még
maga a csend is téged figyel. Elhessegeted ezt a gondola-
tot, hogy inkabb az aljndvényzetben kigyoként tekergdzo
Osvényre koncentralj, mert ha nem figyeled folyamatosan
ezt a saros, keskeny savot, akkor kénnyen a fak kozott ta-
lalhatod magad és eltévedhetsz. Az igazat megvallva, ma-
gad sem tudod pontosan, hogy miért tartasz ettdl. Talan
azért, mert szinte meg vagy gy6zddve arrol, hogy van va-
lami az 6svény mellett a sotétben, ami téged figyel vérben
forgd szemekkel és vicsorgd agyaraival arra varva, hogy
teljesen hatat fordits neki.

Villanas.

Elhessegeted az agyadba kuaszo ujabb sotét gondolato-
kat, mar csak azért is, mert megkonnyebbiilve veszed ész-
re, hogy lassan kiérsz a fak koziil és elindulhatsz a kripta
fehér kupolajahoz vezetd uton. A lenytig6zé épiilethez ve-
zetd Osvény maga is fehéren vilagit a s6tétben, igy élesen
kirajzolodik a kripta kodzvetlen kdrnyékén magasra névd
fliben. A teljesen elburjanzott névényzetnek kdszonhetd-
en csak joval kés6bb veszed észre, hogy mi rejlik kdzottiik:
nyitott sirok. Megborzongsz a latvanyuktol, de aztan erét
veszel magadon, és nem veszel tudomast a hirtelen rad
tord rossz eléérzetrdl. Sajnos, ahogy kdzelebb érsz a sirok-
hoz, még az eddigieknél is rosszabb érzés fog el: tavolabb,
ahol a legnagyobb a gaz, régi és lepusztult sirkoveket latsz,
amik alol halk kaparaszast és sirast hallasz. Az Gjabb rette-
nettdl émelyegni kezd a gyomrod, de sikeresen legylirod
a torkodba t6dulo epét, és tovabbra is hatarozottan a ku-
pola felé tartasz.

Es akkor valami esetleniil elébiceg az épiilet melll —
valami, ami mar messzirdl a rothadt has szagat arasztja
feléd. Ahogy az ismeretlen alak feléd csoszog a sotétben,
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hirtelen észreveszed, hogy egy patkany pottyan le a nyaka-
bdl, és gyorsan egy kozeli sirk6 mogé surran, de onnan is
hallod, ahogy elkezd ragcsalni valamit. A szad elé kapod
a kezed és elkezdesz hatralni. A feléd bicegd valami ekkor
kilép a holdfényre, és a latvanytdl 6nkéntelentil tovabb
hatralsz.

Az elGhalott teremtmény te vagy!

Kapsz 1 FELELEM pontot.

Csak bamulod a beesett arcot, az lres szemgddroket,
a félrebicsaklott nyakat és a rothadd, eltorzult testet, de
semmi kétség, hogy a kinyujtott karokkal feléd csoszogd
borzadaly a te hasonmadsod, beleértve a ruhazatat, a cipdit
és még a frizurajat is.

Rettegve és hitetlenkedve teszel egy tjabb 1épést hatra-
felé. A teremtmény is tesz feléd egy 1épést, és kitatja véres
szajat, felfedve ezzel a torott, megfeketedett fogait. Azon-
ban ahelyett, hogy megprobalna beléd harapni, megall
el6tted, hogy valami szornyd, gurgulazd hangot bocsasson
ki a tépett torkabol, mikézben vér csorog végig a nyakan.
Szinte eskiidni mernél ra, hogy ez a valami kommunikalni
probal veled. S6t, egyre biztosabb vagy benne, hogy a faj-
dalmas hangzasu gurgulazassal egy bizonyos szot probal
kimondani. Eltart néhany sz6rnyu pillanatig, mire rajossz,
hogy mi az a sz6, amit a teremtmény mondani akar: segizs!

Teljesen led6bbensz, és fogalmad sincs, hogy mitévo le-
gyél. Ezen azonban nem kell tul sokaig gondolkodnod,
mert a lény tesz feled még egy bizonytalan 1épést, majd
sz0 szerint szétesik eltted. Ezutan a szemed lattara bom-
lik le a maradék rothado husa, mig csak egy halom sarga
csont marad belGle. Bar sokkold volt szamodra ennek a
lénynek a megjelenése, a pusztulasa mégis konnyeket csal
az arcodra. Mi volt ez valdjaban: egy trikk, egy figyelmez-
tetés vagy egy omen? Valoszintileg sohasem tudod meg,
de most mar inkabb arra koncentralsz, amiért idejottél.
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Végre eljutsz a kriptahoz, hogy bekukkants a félhomaly-
ba, mert az épiilet eliilsé részét még megvilagitja a hold-
fény. Belépsz, ¢és korbenézel a szarkofagok kozott, amik
félkorivben sorakoznak a lekerekitett fal mentén; vannak
kozottiik kisebbek és nagyobbak, de elég hely van kozot-
tiik ahhoz, hogy odasétalhass a kdzponti helyen 1év0 sir-
helyhez, ami magasabb és diszesebb, mint az 6sszes tobbi.
Mikézben ezt teszed, hirtelen halk, fémes hangot hallasz
a hatad mogiil, és amikor megfordulsz, riadtan latod a
leereszkedd rostélyt, ami elzarja el6led az egyetlen kija-
ratot ebbdl az épiiletbdl. Panikba esve rohannal vissza a
szabadulas egyetlen lehetGsége felé, de abban a pillanat-
ban, hogy megmozdulsz, a kapurostély azonnal lehullik,
csapdaba ejtve téged a kriptaban. Ha Klauszmrofobiaban
szenvedsz, lapozz a 232-re. Ha nem, akkor megvizsgalha-
tod a rostélyt — lapozz az 56-ra.

356.

Tehetetlennek érzed magad, amiért nem tudsz segiteni
ezeken az embereken, és restelled, amiért ha feliiletesen
is, de atkutatod ezt a szobat, ezért vonj le magadtol 1
SZERENCSE pontot. Csak most veszed észre, hogy meny-
nyire mocskos is ez a helyiség. Néhany percig keresgélsz
a nyogdécseld és vergdds szerencsétlenek kdzott, és végiil
talalsz egy kis tivegcsét, aminek a cimkéjén csak egy ke-
reszt van. Amikor lenézel az tivegcséhez legkdzelebbi agy-
ra lekotdzott vonagld testre, akkor rajossz, hogy az mar
valdjaban egy zombi. Lehetséges, hogy eredetileg Yarles
egyik baratja volt, aki elégedetlen volt vele, ezért még a
halala utan is biinteti? Megrazod a fejed, hogy még csak
ne is gondolj erre, majd felkapod a szenteltvizes tivegcsét
(ird fel a Kalandlapodra), majd lehajtott fejjel tavozol a
szobabol. Lapozz a 331-re.
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357.
— Gondolom, nincs nalad bor — mondja hirtelen a kis em-
berke. Annyira meglepddsz ezen, hogy csak bamulsz ra
értetlentil.

Aztan emlékezteted ra, hogy egy borospincében van.

A kis ember erre hirtelen diih6s lesz. — Nagyon jél tu-
dom, hogy hol vagyok, de mi a francnak segitenék neked,
ha nem ajanlasz fel érte cserébe valami ajandékot? A bor
az egyetlen dolog, ami ¢letben tart idelent, pedig nem
szerepel az étlapon, ezért ha nincs nalad, akkor nagyon
szépen megkérlek ra, hogy tlinj innen!

A kisOreg egyre jobban felhergeli magat, és nem tudha-
tod, hogy mire lehet képes. Ha van nalad egy tiveg bor és
odaadnad neki, lapozz a 392-re. Ha nincs, akkor nagyon
lassan kihatralsz a borospincébdl, majd visszatérsz az el-
agazashoz — lapozz a 440-re.
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358.

Mintha két szemkozti szobat latnal nem sokkal magad
elott a folyoson, de amikor elhaladsz kdzottiik, akkor ra-
jOssz, hogy csak a falak valtottak éppen akkor szint, eztt-
tal vOrosre. Ezt kovetSen egy keresztfolyosdhoz érkezel.
Csakugy, mint az el6z6r6l, innen is harom kijarat vezet
tovabb északi iranyba. A bal oldali a sotétségbe vezet, a
kozépso egy fényesen megvilagitott folyosora, mig a jobb
oldali, meglepé mddon, a gomolygd kodbe. Viszont ész-
reveszel egy ajtot is, ami téled jobbra van a keresztfolyoso
déli oldalan, Ignis felirattal. Ez az ajto annyira megégett és
eltorzult, hogy leginkabb egy lidérces fekete kapura emlé-
keztet. Hatarozottan nagyon vastagnak tdnik, és bar nem
vagy szakértGje a témanak, de teljesen hangszigeteltnek is.

Ha ki szeretnéd nyitni a megégett ajtot, lapozz a 101-re.
Ha a bal oldali, s6tét folyoson mennél tovabb, lapozz a
264-re. Ha az elGtted 1év6 kozépsd, kivilagitott folyoson
mennél tovabb, lapozz a 141-re. Ha a jobb oldali, kédbe
veszd folyoson mennél tovabb, lapozz a 352-re.

359.
Amikor belépsz a Picturae felirata ajtd mogotti szobaba,
akkor kivételesen nem egy ujabb borzalmas és rettenetes
halal vagy kinzas var rad, hanem egy képgaléridban tala-
lod magad. A galéria falai kiilonb6z6 méreti festmények-
kel és impozans mellszobrokkal van diszitve.

Ha a festményeket szeretnéd megvizsgalni, lapozz a
271-re; ha a mellszobrokat, lapozz a 121-re. Ha inkabb
tavoznal a szobabdl, majd balra indulnal tovabb, lapozz a
490-re. Ha a szobabol tavozva egyenesen mennél tovabb
északi iranyba, lapozz a 170-re.
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360.
Lehajolsz a tiikorért, és elteszed a zsebedbe (ird fel a Ka-
landlapodra). A n6 kdnnyes szemmel, halasan néz fel rad,
de semmit sem tudsz mondani neki, pedig valdszintileg
még annyira az eszénél van, hogy megértsen. Ezutan
gyorsan elhagyod ezt a borzalmas helyet. LLapozz a 62-re.

361.
A Banshee a foldre 16k. Egy pillanatig még latod a hold-
fény elott kirajzolddo csontos alakjat, de a kovetkezd pil-
lanatban mar rajtad terem, hogy neked essen a mocskos
karmaival.

Vesztesz 3 ELETERO pontot.

Ha Mizofébiarol szenvedsz, akkor kapsz 1 FELELEM pon-
tot is, ha viszont ez a Legfobb Félelmed, akkor 3 FELELEM
pontot kapsz.

Kétségbeesetten kiizdve probalod védeni az arcodat a
tamadastol, de ezzel a karjaidat és a felsGtestedet hagyod
védteleniil a Banshee karmai szamara. Ellenfeled azon-
ban nem csak azokkal harcol ellened, hanem a velGtrazo
sikolyaival is, amit6] majd’ szétrobban a koponyad. Minél
hamarabb meg kell szabadulnod ettdl a szérnyd teremt-
ménytSl. Tedd probara ELETEROD! Ha Erés vagy, lapozz a
129-re; ha Gyenge, lapozz a 38-ra.
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362.
Undorodva veszed észre, hogy a rajtad 1évé patkanyha-
rapasok elég csunyan néznek ki, még ha nem is tlinnek
olyan veszélyesnek. Vesztesz 2 ELETERO pontot. Elhagyod

a helyiséget. LLapozz a 239-re.
363.

Tovabbhaladsz a folyoson, és megkoénnyebbiilve veszed
észre, hogy a korabban hallott nevetés mostanra alabbha-
gyott. A jobbra tartd folyoso végére értél, ezutan észak felé
kanyarodik tovabb egy eldtted 1évé masik atjardba. Vi-
szont kozvetleniil melletted, a jobb oldalon van még egy
gyongyfehér szind ajtd, vérvoros kilincesel. Az ajtd aljanal
egy réginek ting, legyezOszerlien szétteriild, ismeretlen
eredetl foltot veszel észre. Magan az ajtdn egy Requiesce
feliratt régi emléktabla diszeleg. Ha szeretnél benyitni (és
még nem tetted meg), lapozz a 313-ra. Ha inkabb folytat-
nad az utadat, lapozz a 491-re.

364.

Szarnysuhogas ¢s karogas hangja iti meg a fiiledet. Ra-
jOssz, hogy tilmentél a f6bejaraton és rossz iranyba tar-
tasz, mert erre a hatsé bejarat van, ahol még valoszinileg
hemzsegnek a zombik.

Kapsz 1 SZERENCSE pontot.

Elindulsz visszafel¢, ismét a f6bejarat felé tapogatozva,
és reméled, hogy a Szarvas Démon azéta sem tért vissza.
Lapozz a 300-ra.
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365.

Villamgyors mozdulattal a vizbe veted magad, éppen ak-
kor, amikor a rémség elkezdi darabjaira tépni a csonakot.
Most olyan sebességel tszol, amire csak kevesen képesek,
de az biztos, hogy eddig csak keveseknek kellett egy ilyen
verg6dd, vonagld, pokoli teremtmény el6l menekiilnitik,
amitdl habzik és forr a viz mogoétted. Az életedért uszol,
mik6ézben majd’ szétrobban a tiidéd, a szived pedig a fi-
ledben kalapal, amit6l szinte nem hallasz semmit a kiilvi-
lagbdl, de jelenleg nem is érdekel semmi mas a vilagon,
csak te magad és a part. Ezalatt a mogotted 1évo rémség
éppen azzal van elfoglalva, hogy elfogyassza a csénako-
dat, igy szerencsére egyaltalan nem figyel rad. Pillanatok
alatt sikeriil megnyugtaté tavolsagra keriilndd téle, majd
kis id6 mulva végre eléred a partot is, hogy kimeriilten,
arccal lefelé a sarba zuhanj.

Kapsz 1 SZERENCSE pontot.

Egy darabig csak fekszel mozdulatlanul, aztan egyszer
csak azt veszed észre, hogy a t6 ismét csendes, mert a
szOrnyl teremtmény eltlint a névtelen mélységben, ahon-
nan elgjott. Talpra kecmeregsz, és kicsit megkdnnyebbiil-
ve visszameész a keresztezOdéshez. Lapozz a 279-re.
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366.
A nd sulyos sebet ejt a torkodon a harapasaval, de aztan
sikeriil arrébb 16knod a fejét, miel6tt még egyszer meg-
harapna.

Vesztesz 4 ELETERO és 1 SZERENCSE pontot.

Vérrel teli szajjal kezd el nevetni a d6bbent és fajdalmas
arcod lattan, mikdzben azért kiizdesz, hogy valahogy ki-
szabadulj az er8s szoritasabol.

Végiil, ha nehezen is, de sikeriil lerugnod magadrol.

Ha van nalad fokhagyma, lapozz az 55-re; ha nincs, la-
pozz a 477-re.

367.
A nehéz kulcs pontosan beleillik a zarba, és minden el-
lenallas nélkil elfordul benne. — M-most itt k-kell, hogy
hagyjalak — mondja az 6reg szolgald. — M-minden remé-
nylink b-benned van. — Ezzel visszarohan a szobajaba, és
elbarikddozza magat.

A figyelmedet ismét az ajtora forditod, és nem toréd-
ve az arnyékbol feléd kozeledd él6halottakkal, veszel egy
mély levegdt, majd benyitsz az ajton.

Egy meglepben Kkicsi és tires szoba fogad odabent. Tu-
lajdonképpen az egyetlen berendezése egy asztal a helyi-
ség tulso végén. Ezen az asztalon koponyak tucatjait latod
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piramis alaku gulaba rendezve, mintha csak egy szentség-
telen oltar lenne. Az oltar f6l6tt és mindegyik falon egy-
egy hatalmas faklya ég, a szoba kdzepén pedig kérberen-
dezve egy tucatnyi gyertya. Ennek a kdrnek a kdzepén egy
alacsony, vékony férfi ul, hattal neked.

— Lenylig6z6, nem igaz? — kérdezi a férfi a koponya-oltar
felé biccentve.

Fogalmad sincs, hogy erre mit is felelhetnél, ezért in-
kabb eloveszed Kris kését.

— A helyedben bezarnam az ajtét — mondja a vékony férfi
nyugodt hangon. — Egyikiink sem szeretné, ha az él6ha-
lottak megzavarnanak, mikdzben tzletrdl beszélgetiink.

MeglepGdsz, hogy milyen nyugodt a hangja és milyen
normalis a megjelenése ahhoz képest, hogy 6 Yarles egyik
legmegbizhatobb szolgaja. Azon kapod magad, hogy szin-
te akaratod ellenére is ugy teszel, ahogy mondja, mintha
valamiféle agykontrollt alkalmazna rajtad. Ha Klauszzro-
fobiaban szenvedsz, kapsz 1 FELELEMpontot. Ha a Klauszt-
rofobia a Legfobb Félelmed, 3 FELELEM pontot kapsz. Mi-
utan bezartad az ajtot, a férfi felall és feléd fordul. Az arca
nyuzott és tulontul komoly, az abrazata méltosagteljes, de
mégis teljesen hétkdznapi. Megallapitod, hogy pontosan
ugy néz ki, mint egy komornyik.

— Ez azért van, mert mindig felvessziik az alakjat annak,
akit utoljara megettiink — mondja a vékony férfi egyenle-
tes hangon, mintha a gondolataidban olvasna. Elkereke-
dik a szemed, de mégis kozelebb 1épsz hozza. A tekintetét
a késre veti, és ismét megszolal anélkiil, hogy masfelé néz-
ne. — Remek. Ez segit nekem abban, hogy egy kicsit gyor-
sabban atalakuljak, de neked nem fog. — Az utols6 meg-
jegyzésére odalépsz hozza, és a kést belevagod a mellébe.
A vékony férfi meg sem mozdul, még csak nem is pislog,
az arckifejezése tovabbra is méltosagteljes, mondhatni
ures marad, mentes minden érzelemtdl. — Koszoéndém! —
mondja egyszerlien, mikdzben kihuzod beldle a kést.
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Ezutan hirtelen minden figyelmeztetés nélkil két Oriasi
szarv no ki a fejébdl, az allkapcsa megnyulik, és az egész
testét bozontos szdr lepi el. A bére megfeketedik és fiist
kezd szivarogni a szajabol, az orrabol és a szemeibdl, majd
az egész arca eltorzul és rangatdzni kezd, amitdl teljesen
felismerhetetlenné valik. K6zben az egész teste névekedni
kezd, és hatalmas izmok nének rajta. Végiil mar a labfe-
je is patakban végzddik, a kezei pedig karmokban, ahogy
ott tornyosul folotted harom méter magasan. A szarvai a
mennyezetet kaparjak, és a teste eltakarja elSled a kopo-
nyakbol késziilt oltart: egy Pokoldémon all elStted!

Kapsz 3 FELELEM pontot.

Mivel Kris késével harcolsz ellene, az egyetlen fegyver-
rel, amivel meg lehet sebezni, ezért a kiizdelem idejére adj
6 pontot a Tamadoer6dhoéz. Viszont, ha a fent mar em-
litett Klausztrofobiaban szendvedsz, akkor csak 5 ponttal
novelheted a Tamadoerddet ezzel az ellenféllel szemben.
Ha pedig a Klausztrofobia a Legf6bb Félelmed, akkor csak
3 ponttal névelheted a Tamadoderddet.

Raadasul, mivel a Pokoldémon még csak most alakult
at, az ezt el6idézd targgyal szemben kiiléndsen sebezhe-
tove valik. Ezért minden alkalommal, amikor Kris késével
megsebzed ezt az ellenfelet, a szokasos 2 helyett 4 ELET-
ERO pont veszteséget okozol neki.

A Pokoldémon arca gunyos mosolyra torzul, amitdl a
szaja olyan széles lesz, hogy vér serken a sarkaibdl. Tesz
feléd egy 1épést a kecskepatas labaival, mikdzben a szarvai
végigszantjak a mennyezetet, a szajabodl és a szemébdl pe-
dig tovabbra is flst arad.

Aztan tAmadasba lendil.

Pokoldémon UGYESSEG 12 ELETERO 10

Ha diadalmaskodsz felette, lapozz a 335-re.
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368.

Belépsz egy meglehetdsen kicsi, de szépen berendezett és
rendben tartott szobaba, aminek az egyik oldalan egy hosz-
szu asztal all a fal mentén, elég draganak tiind székekkel
korulvéve. A falakon tobb festményt is latsz, amik meglepd
modon valamilyen hangulatos szabadtéri helyszint abra-
zolnak, példaul erd6t vagy tavat. A padlot puha, bézs szinl
szOnyeg boritja, a folotted 1év6 mennyezet pedig igényes
gipszmintakkal van gazdagon diszitve. Szinte megddb-
bent, hogy ennek a szobanak az egész megjelenése ennyire
normalis. Minden bizonnyal ez lehet a fogadoszoba, mivel
elég kozel van a bejarathoz, és a berendezés, valamint an-
nak rendezettsége is erre utal. Ez a helyiség nyilvanvaloéan
ugy lett tervezve, hogy lenyligdzze a varakozé vendégeket,
mielStt tovabbmennének a Hazba. Vagy épp ellenkezdleg,
ez az egyetlen helyiség a Hazban, amit az ugynevezett ke-
vésbé el6kel6 vendégek megtekinthetnek.

Ekkor veszed észre, hogy valami fekete anyag csordogal
lassan lefelé a mennyezetrdl, pont az ajto felett. Ennek a
nyulds fekete valaminek, barmi is legyen az, ugy tinik,
hogy haja is van. Talan mégis a pokolba keriiltél, vagy leg-
alabbis nagyon kdzel hozza. Mit teszel?

Megvizsgalod az asztalt? Lapozz a 67-re.

A festményeket nézed meg? Lapozz a 245-re.

Tavozol a szobabdl? Lapozz a 138-ra.
369.

Amikor kinyitod a kis piszkos, fehér szekrényt, arra szami-
tasz, hogy mindenféle mocskos és undorité dolog hullik
ki belGle, de ehelyett csak egy aprd vords pottyot talalsz a
mélyén. Képtelen vagy levenni rola a szemedet, és hama-
rosan at is alakul egy Halalbetlivé. Ha mar megtalaltad
mind az 6t bettit, lapozz a 132-re. Ha még nem, akkor
kapsz 1 FELELEM pontot és vonj le magadtol 1 SZERENCSE
pontot, majd kirohansz a fiird6szobabdl — lapozz a 211-re.
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370.
Fogalmad sincs, hogy mit kell ilyenkor mondani, mert
nem gyakorlod egyik vallast sem. Kétségbeesetten proba-
lod felidézni a Miatyank szévegét, de esetlen probalkoza-
soddal csak annyit érsz el, hogy egy repiil6 asztal kezdi el
verni a hatadat. Vesztesz 3 ELETER® pontot. Ugy déntesz,
hogy kimenekiilsz a szobabol. Lapozz a 418-ra.

371.
A csonakot nézed, majd a vizet. Egy névtelen rettegés
kezd urra lenni rajtad, és egyszerlien képtelen vagy arra
koncentralni, hogy legytird valahogy ezt a félelmet. Igy az-
tan hosszu ideig csak alldogalsz ott arra kényszeritve ma-
gad, hogy beszallj a csdnakba és ne hagyd magad atadni
annak a rettegésnek, ami belilrdl emészt. A homlokodat
kiveri a veriték, remegsz, kavarog a gyomrod ¢€s egyre sza-
porabban kapkodod a leveg6t.
Nem vagy benne biztos, hogy ezt képes vagy megtenni.
Ha kényszeriteni akarod magad arra, hogy beszallj a
csénakba, akkor fel kell aldoznod 1 SZERENCSE pontot
és kapsz 1 FELELEM pontot. Ha ezt akarod tenni, lapozz
a 260-ra. Ha nem szeretnéd meghozni ezt az aldozatot,
lapozz a 105-re.

372.
Holdfény furdszti az arcodat, miutan beléptél a kapun, de
rogtén egy uvoltés is felharsan mogdtted. Megpordiilve
egy félelmetes lénnyel talalod szembe magad, ami aligha-
nem egy hatalmas és bozontos Vérfarkas lehet. A vadallat
rad veti magat, és azonnal a nyakadba harap, szornyd se-
bet hagyva maga utan. Ezutan még egyszer eliivlti ma-
gat, mikdzben hatalmas alakja kirajzolodik a holdfényben,
majd beveti magat a korilottetek 1évé erddbe. Tudod,
hogy egy vérfarkas harapasatdl te magad is vérfarkassa
valsz, hacsak nem talalsz gyorsan nadragulyat, ezért elro-
hansz ellenkez6 iranyba, mint amerre a bestia eltlint, hogy
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megkeresd az ellenszert, amit halalos belladonnanak is
neveznek, mert egyébként halalos méreg. Ha Toxifobiaban
szenvedsz, lapozz a 414-re. Ha a Toxifobia a Legfobb Fé-
lelmed, lapozz a 397-re. Ha egyaltalan nincs ilyen Fébiad,
lapozz a 11-re.

373.

Ko6vé dermedten allsz ott, ahogy a tatogo és az allkapcsa-
ikat csattogtatd élohalottak feléd tantorognak. Csak allsz
és bamulod az lires szemgddroket, a kezeket, amiken mar
alig van bdr és hus, a torott allkapcsokat, amikbdl nyel-
vek lognak vért és gennyet frocskolve szanaszét, és koz-
ben egyre kbzelebb érnek hozzad. Akkor sem mozdulsz,
amikor megragad az els6 rothadd kéz, és az elsé torott
allkapocs beléd harap. Fel sem sikoltasz, csak tlirdd a faj-
dalmat.

Valamivel késébb, amikor a félig elrothadt holttestek
visszamasznak a fold ala, valaki a Hazbdl felfigyel ra, hogy
eggyel tobben vannak. Van koztiik egy 0j, aki még nem
indult oszlasnak, de a karjain és az arcan mar alig van hus,
és friss beleket htiz maga utan, mikdzben megpréobalja
magat a fold ald asni — és pontosan ugy néz ki, mint te...

374.
Abban a pillanatban, ahogy belépsz az ajton, vér és trulék
szaga csapja meg az orrodat. Elégedett nevetés hallatszik
nem messze t6led: — Aaa, ez az erés példany 6nként és da-
lolva sétal be a dolgozdszobankba! — mondja egy férfihang
leplezetlen 6rommel.

Osszerezzensz, amikor egy masik hang és nevetés csen-
dil fel melletted, és nem is remélheted, hogy vakon bar-
kivel is felvedd a harcot, f6leg nem két vagy harom ellen-
féllel szemben. Durva kezek ragadnak meg, és azonnal
lefegyvereznek, majd végigrangatnak az alagtton, hogy
aztan a hangokbdl itélve belokjenek egy masik szobaba.
Egy asztalra dobnak, majd érzed, hogy le is lancolnak ra.
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A nevetés abbamarad, helyette ajtdécsapodast hallasz.
Valaki csendesen hozzad 1ép, majd egy vidam hang sz6l
hozzad: — Igazan kar, hogy nem lathatod, hogy mit fo-
gok most tenni veled, mert egyébként mindig a szemeket
hagyom a végére. De legalabb érezni fogod. — A levegd
megtelik valami fémes hanggal, majd egy hegesztOpisztoly
sercegésével. — Bocsass meg — mondja a gunyos hang —,
de ezekre az el6késziiletekre mindig szivesen szdnom ra az
id6t, és még nagyon-nagyon hosszu éjszaka all el6ttiink.
Koénnyek csorognak végig az arcodon, amikor raddb-
bensz, hogy mi fog feled torténni — és milyen sokaig...

375.

Benyitsz a halkan megnyikorduld Copia felirati ajton, és
egy kis raktarhelyiséget talalsz mogotte. Mindenfelé edé-
nyeket, labasokat, dobozokat és ehhez hasonlé dolgokat
latsz. Ezenkiviil semmi kiilonds €s szokatlan nincs a szo-
baban, ezért talan most érzel el6szor egy kis megkony-
nyebbiilést, amiota csak betetted a labad erre az elatko-
zott birtokra.

Vonj le 1 FELELEM pontot magadtol.

Kihasznalod, hogy végre talaltal egy nyugodt helyet,
ezért ugy dontesz, hogy gyorsan atkutatod a szobat, de
nem talalsz semmi hasznalhatoét, csak mindenféle limlo-
mot egészen addig, amig észre nem veszel egy kis zsak-
szert valamit, ami egy doboz aldl kandikal ki. Felvéve
megallapitod, hogy kiilonféle ranak diszitik, de talalsz raj-
ta egy szamodra értelmes szot is: Vegrelen. Kivancsi vagy,
hogy ebben végre talalsz-e valami hasznalhaté dolgot,
ezért beledugod a kezedet, mire az egész karod eltlinik
benne! Rémiilten rantod ki a zsakbol, de ugy tlinik, hogy
nem esett semmi baja a karodnak. Ez csakis a legendas
Feneketlen Zsak lehet, amiben sz6 szerint tobb tonnanyi
cuccot is magaddal cipelhetsz anélkiil, hogy megéreznéd
a sulyat!

Kapsz 1 SZERENCSE pontot.
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Boldogan veted keresztbe a valladon 4j szerzeményedet
(ird fel a Kalandlapodra), majd mosolyogva elhagyod a
szobat, hogy folytasd utadat a folyoson. Lapozz a 363-ra.

376.

Eszedbe jut a korabban talalt Sarkany Kodkonyv, és ugy
érzed, hogy itt az ideje alaposabban attanulmanyozni,
mert a benne 1év0 illusztraciokat érdemes Osszehasonli-
tani az ajton 1évé faragvanyokkal. Es kis id6 mulva meg is
talalod az 6sszefliggést! A konyvben 1évd abrak szerint vé-
gig kell nyomkodnod egy teljes sorozatot az ajtd kilonbo-
z6 és megfeleld részein: itt egy sarkanyfejet, ott egy démon
patajat, az ajto tetejéhez kozel egy kardot, az aljanal egy
pajzsot, és igy tovabb. Hegyezni kezded a fiiledet, majd
egy kattanas utan azt latod, hogy az ajtd kdzepén 1éve
landzsafej képe lassan elkezd befelé fordulni egészen
addig, amig a hegye az ajtd kozepe felé nem mutat. K6-
zelebb hajolva észreveszed, hogy a landzsafej belsejében
van egy gomb!

Lassan a kiilonos landzsafejben 1évé gomb felé nytlsz,
és reménykedve megnyomod, hogy aztan legnagyobb
megkdnnyebbiilésedre kinyissa az ajton 1évd zarat.

Kapsz 1 SZERENCSE pontot.

Az ajtd nyikorogva kinyilik, amikor évatosan megnyo-
mod, és aztan belépsz... nem egy szobaba, amire szami-
tottal, hanem egy hatalmas barlangba. Beletelik egy kis
id6be, amig a szemed hozzaszokik a majdnem tokéletes
sotétséghez, mert az egyetlen fényforras a barlang tulso
végén 1évo kis lyukon beszlir6d6 holdsugar.

Amig hunyorogva probalod felfedezni, hogy hol is vagy
tulajdonképpen, az ajté hangtalanul becsukdédik mogot-
ted.

Miutan végre visszanyered annyira a latasodat, hogy
korbe tudj nézni a barlang belsejében, akkor meghok-
kenve latod, hogy az tele van jokora méreti csontokkal.
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Egészen pontosan O6riasi méreti bordacsontok kozott
allsz, mikdzben egy roppant méretd koponyat bamulsz,
ami valamivel arrébb hever el6tted a f61don. Barmi is volt
az a teremtmény, amihez ezek a csontok tartoztak, az biz-
tos, hogy hatalmas volt.

Ha Karnlogenofobiaban szenvedsz, kapsz 1 FELELEM
pontot. Ha a Karnlogenofobia a Legfébb Félelmed, akkor
2 FELELEM pontot kapsz.

A barlang masik végében, amit a beszlir6d6 holdfény
jobban megvilagit, egy faragott démonokkal diszitett
fehér talapzatot latsz, amin megcsillan valami. Ebbdl a
tavolsagbol egy hullamos pengéjli késnek tlinik. Lassan
megfordulsz, hogy megbizonyosod;j arrdl, hogy van mene-
kiilési lehetOséged arra az esetre, ha valami varatlan tor-
ténne, és most veszed észre, hogy az ajtd, amin bejottél,
zarva van. A fliledben hangosan liiktetni kezd a vér, a szad
pedig annyira kiszarad, hogy nyelni sem tudsz. Ugy tinik,
hogy az egyetlen dolog, amit tehetsz, hogy megvizsgalod
a kiilonos kést a barlang talsé végében.

Csontok ropognak a talpad alatt, ahogy 6vatosan végig-
sétalsz a bordak alatt, majd a nyakcsigolyak mellett. Ami-
kor lefelé forditod a fejed, hogy a labad elé nézz, hirtelen
félelem fog el, mert rajossz, hogy nem csak egy teremt-
mény csontjai hevernek itt. Ugyanis azt latod, hogy tobb
tucat emberi koponya kandikal ki a fold aldl, mindegyik
bezuzva vagy hasonlé modon megsériilve. Itt-ott tordtt
bordakat és teljes csontvazakat is latsz, ezek koziil is szinte
mindegyik valamilyen sulyos sériilés jeleit hordozza ma-
gan. Ettdl fiiggetleniil folytatod hatborzongat6 utadat az
Oridsi csontvaz arnyékaban, a halal sz6nyegén lépkedve,
mig végil az driasi dinoszaurusz-szeru fejjel egyvonalba
érve a késért nyulsz; a kezed elSrenyulik a levegében,
megtdri a holdsugarat, megzavarja a porszemeket, eltor-
zitja az arnyékokat a talapzat koriil, az ujjaid el6renyul-
nak, megérintik a kés markolatat, és...
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Hirtelen megpordiilsz, mert szornyl, csikorgé hangot
hallasz kozvetleniil a hatad mogiil, és a tarkdédon felall
a szOr az eléd taruld latvanytol: a hatalmas dinoszau-
rusz-szerd csontvaz a szemed lattara kezd el atalakulni.
Az oriasi csontok egymas felé kisznak a foldon, majd
Osszekapcsolddnak, és lassan alakot Olt a teremtmény
gerince, a labai, és... a szarnyai? Valahanyszor egy csont
csatlakozik egy masikhoz, kékes fény villan, jelezve, hogy
valamilyen s6tét magia miikodik itt.

Egyre tobb és tdbb csont kapcsolodik dssze, mig végiil a
teremtmény négy labra tud allni, majd el6reddl, hogy egy
Oridsi csattanas kiséretében a nyakcsigolyak is a helyiik-
re ugorjanak. Semmit sem tehetsz, csak rettegve nézed,
ahogy a csontok egyenként Osszeallnak, és ez a gigaszi va-
lami lassan kezdi visszanyerni eredeti formajat. Miutan a
nyak is a helyére kertilt, a csontvaz a koponya f6lé hajol,
ami az also allkapoccsal egylitt szintén a helyére pattan.
Ezutan a nyak a magasba emeli a koponyat, amitél az
szinte a barlang tetejét surolja, hogy aztan ujra lehajoljon,
hogy a sarkany — igen, a sarkany — az lres szemiregeivel
téged kezdjen el bamulni.

Ez a teremtmény egy Halalsarkany, egy csontvazszer(i
szOrnyeteg, amit varazslat tart 0ssze. Szerencsédre nem
egy teljesen Kkifejlett sarkdny maradvanyaibol keltették
életre, hanem egy fiatal példanyébdl. Raadasul a varazslat,
ami §sszetartja, és maguk a csontok is olyan régiek, hogy
mar eléggé meggyengiiltek. Ettdl fiiggetleniil az elotted
allo példany is rendkiviil veszélyes ellenfél.

Kapsz 1 FELELEM pontot.

Nincs hova menekiilndéd vagy elrejtéznod, ezért meg
kell kiizdened ezzel az Uj rémséggel, ami f6léd tornyo-
sul. Most pedig az életed mulik azon, hogy milyen tipusa
fegyvert hasznalsz ebben a harcban. Ha fegyvertelen vagy,
akkor sziikség esetén hasznalhatod a hullamos pengéjli
kést is, illetve dOnthetsz ugy is, hogy ezt a kést hasznalod
a meglévo fegyvered helyett. Gyorsan kell dontened!
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Ha szaréfegyvert akarsz vagy tudsz hasznalni, mint pél-
daul egy parbajtér, lapozz a 298-ra. Ha vagofegyvert akarsz
vagy tudsz hasznalni, mint példaul egy fejsze vagy egy kés,
lapozz a 168-ra. Ha zuzdfegyvert akarsz vagy tudsz hasz-
nalni, mint példaul egy buzogany, lapozz a 320-ra.

377.
Abban a pillanatban, ahogy a teremtmény kozeliteni kezd
feléd, hirtelen gorcsbe randul, mintha valami fajdalom
razna beliilr6l, amit6l még az is nehezére esik, hogy allva
maradjon, nemhogy harcoljon.

Kapsz 2 SZERENCSE pontot.

A lény hatraveti a fejét, és olyan éles hangon sikoltozik,
amilyet még soha életedben nem hallottal, és kénytelen
vagy a fiileidre szoritani a kezeidet, mert vér kezd el sziva-
rogni bel6le. A 1ény még mindig kicsavart tagokkal razké-
dik, az arca a felismerhetetlenségig eltorzult, de aztan kar-
mos kezeit kitarva valahogy elkezdi feléd vonszolni magat.
Ugy tlinik, hogy a n8ben, bar nagyon legyengiilt, mégis
maradt annyi erd, hogy harcolni tudjon. De nem, ez nem
egy no, hiszen nincs benne semmi emberi. Mindenesetre,
harcolnod kell!

Mivel nincs fegyvered, puszta kézzel kell kiizdened az
életedért: ne felejts el levonni 3 pontot a Tamadoer6dbdl.

Bukort Angyal
(nagyon legyengiilt) UGYESSEG 6 ELETERO 8

Ha cllenfeled ELETERO pontjainak szama 3-ra vagy az ala
csokken, lapozz a 389-re.

378.
Emelyeg a gyomrod a ldbaidnal 1év6, remegd nyalkaku-
pac latvanyatol, ezért ugy dontesz, hogy gyorsan elhagyod
ezt a helyiséget. Lapozz a 239-re.
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379.
Tapogatdzva haladsz tovabb el6re, majd nyujtott kezeddel
egy ajtdt tapintasz ki a bal oldalon. Ha benyitnal rajta,
lapozz a 215-re. Ha nem foglalkozol vele, és inkabb egye-
nesen mennél tovabb, tekintettel a lassan kozeled6 éloha-
lottakra, lapozz a 33-ra.

380.

Uvoltozve és a karjaiddal hadonaszva rohansz a varjak
felé, és a hatas nem marad el: a megriadt madarsereg
egyszerre rebben fel, mint valami fekete felhd. Majdnem
elneveted magad ezen a jeleneten, de aztan észreveszed,
hogy a felszall6 madarak egy ideig még folotted koréz-
nek, és egy pillanatra mintha egy oriasi fekete koponyat
formaznanak. Ezt kovetGen gyorsan szétszélednek, ezért
nem vagy bizos benne, hogy az el6z6 latvany nem csak
a képzeleted sziileménye volt-e. Ezutan odamész a fahoz
kik6t6zott emberhez, de ugyan mit tehetsz érte? Mar alig
van benne élet, de még ha élne is, az arcabol szinte nem
maradt semmi. Mégis, az utolso erejével még sikeriil neki
valahogy ,,felnéznie” rad, majd csendben kileheli a lelkét.
Valoszintileg eddig is mar csak a fajdalom tartotta élet-
ben. Mindenesetre ugy érzed, hogy helyesen cselekedtél.

Kapsz 1 SZERENCSE pontot.

Ezutan hatat forditasz a szerencsétlennek, hogy folytasd
a felfedezGutadat. Lapozz a 265-re.

381.
Barmennyire is félsz, mégis biztos vagy benne, hogy a
hangok, amiket hallasz, csak a képzeleted sziileménye.
Amint ez a gondolat atfut az agyadon, a suttogasok és a
zajok megszlinnek, mintha ott sem lettek volna. Ugyan-
akkor még mindig csapdaba vagy esve, ¢s a Fobiad to-
vabbra is azt Givolti az agyadban, hogy szabadulj ki innen
valahogy.
Kapsz 1 FELELEM pontot.
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Amig el nem hagyod a kriptat, vonj le 1 pontot a Tama-
doer6dbdl. Most pedig ismét a kapurostélyra fordithatod
a figyelmedet. Lapozz az 56-ra.

382.

Az ajtd egyenesen egy kicsi, zart térbe vezet, és abban a
pillanatban, ahogy belépsz, egy kétszarnyu fémajtd zarul
be mogétted, ami mellett egy szamozott gombokkal el-
latott tabla van a falon. Mindossze egyetlen fényforras
vibral folotted, a fémfalakon pedig a kovetkezo feliratok
diszelegnek: Nem kapsz levegor!, Nem szabadulsz!, Halal
fia vagy! Rosszul vagy, és rémiilten fordulsz a szamozott
tabla felé, de a szamok helyén csak egy ,,12grelen” felira-
tot latsz. A szerkezet remegni kezd, majd Oriilt tempoban
elindul felfelé, mikdzben a falak is kezdenek 6sszehuzod-
ni korildtted. Ha Klausztrofobiaban szenvedsz, lapozz
a 414-re. Ha a Klauszwrofébia a Legfébb Félelmed, la-
pozz a 397-re. Ha egyaltalan nincs ilyen Foébiad, lapozz
all-re.

383.
Habozas nélkiil raéntdd a gyalékony folyadékot a f6ldon
hever6 holttestre, majd utdnadobod a még mindig ég6
faklyadat. A vampir teste langra lobban, és ugyanabban a
masodpercben dramai mdédon elkezd vonaglani és ranga-
tozni. Most mar biztosra mész, ezért nem mozdulsz, csak
nézed, ahogy a test hamuva nem porlad.

Kapsz 1 SZERENCSE pontot.

Végre biztonsagban elhagyhatod a szobat. Az egyetlen
ut elérefelé a déli oldalon 1évé vaskos, de mégis egyhén
meggOrbult ajtd, Dominus felirattal. Természetesen még
mindig rajta van a sulyos lakat.

Ha nalad van a Mester Szobajanak a Kulcsa, lapozz a
400-ra; ha nincs, lapozz a 498-ra.
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384.
Ovatosan lopakodsz tovabb a szamodra koromsotét vilag-
ban, mikézben mar a Hazat elaraszté él6halottak szagat is
érzed. Kicsit késébb ismét egy ajtd mellett talalod magad,
ami ezuttal a jobb oldalon van. Ha ki szeretnéd nyitni, la-
pozz a 3-ra. Ha nem, akkor tovabbmész — lapozz a 268-ra.

385.

A lakat felé nyulsz. Szinte ugyanebben a pillanatban fur-
csa zajokat hallasz a hatad mdogil, amitdl Osszerezzensz,
majd hatrafordulsz. Koriilétted mindenfeldl kezek tornek
el a fold alodl. Holttestek tucatjai assak el magukat a
foldbdl, a levegé hamarosan megtelik vérszaggal és nyo-
szOrgés hangjaval. Tal sokan vannak ahhoz, hogy meg-
kiizdj velik vagy attdrj k6zottik, igy csak allsz ott kévé
dermedve, ahogy a tatogo és az allkapcsaikat csattogtatd
¢élohalottak feléd tantorognak. Csak allsz és bamulod az
tres szemgddroket, a kezeket, amiken mar alig van bdr
¢és hus, a torott allkapcsokat, amikbdl nyelvek 16gnak vért
és gennyet frocskolve szanaszét, és kozben egyre kdzelebb
érnek hozzad. Akkor sem mozdulsz, amikor megragad az
elsé rothado kéz, és az els6 torott allkapocs beléd harap.
Fel sem sikoltasz, csak tlirdd a fajdalmat.

Valamivel késébb, amikor a félig elrothadt holttestek
visszamasznak a f6ld ala, valaki a Hazbdl felfigyel ra,
hogy eggyel tobben vannak. Van koztiik egy 0j, aki még
nem indult oszlasnak, de a karjain és az arcan mar alig
van hus, és friss beleket huz maga utan, mikdzben meg-
probalja magat a fold ala asni — és pontosan ugy néz ki,
mint te...
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386.

Barmennyire is félsz és barmennyire is kezdesz faradni,
valahogy mégis sikeriil eszeveszett tempoban htzni az
evezOket, mikozben folyamatosan a szérny szemébe vi-
lagitasz; mindezt gy, hogy a zseblampat a fogaid kozé
szoritva tartod! J6 néhany 6r1jité masodperc mulva a cso-
nak zokken egyet, ahogy az alja eléri a t6 fenekét, te pedig
ettdl a varatlan mozdulattdl a vizbe ejted a zseblampat.
Ez azonban mar cseppet sem érdekel, mert végre a par-
ton vagy, a szOrny pedig feladta az Gldézésedet, mert tul
lassunak bizonyult, és a sekély vizparton mar nem tud ko-
vetni. Hala Istennek!

Kapsz 1 SZERENCSE pontot (és htizd le a zseblampat a
Kalandlapodrol).

A kovetkezd pillanatban kikaszalddsz a csénakbol, €s ki-
mertilten, arccal lefelé a sarba zuhansz.

Egy kis id6 mulva visszanyered az erddet, és arra leszel
figyelmes, hogy minden csendes korilotted. Visszanézel
a tora, de a lénynek nyoma sincs, valdszintleg visszastily-
lyedt a feneketlen mélységbe, ahonnan elgjott. Megkony-
nyebbiilten tapaszkodsz fel és indulsz vissza a keresztez6-
déshez. Lapozz a 279-re.

387.
Elkergetted korabban a varjakat? Ha igen, lapozz a 291-re;
ha nem, lapozz a 364-re.

388.

A Sarus felirata ajtdé kénnyedén nyilik, és egy olyan helyi-
ségbe 1épsz be, ami els6 ranézésre egy teljesen hétkdznapi
éléskamranak tlinik: jokora husdarabok lognak a mennye-
zetre akasztott kampokrdl a dermeszté hidegben. Csak
miutan kozelebbrdl szemiigyre veszed Oket, akkor jossz
ra, hogy milyen husdarabok is ezek, majd egyre nagyobb
viszolygassal veszed észre azt is, hogy egyik-masik még
mozog.
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Kapsz 1 FELELEM pontot.

El6szor arra gondolsz, hogy valamivel keresztiildofod
azokat, amik még élnek, de aztan elveted ezt a gondo-
latot, mert latod, hogy ugyis hamarosan végiik. Ehelyett
inkabb hatat forditasz nekik, hogy elhagyd a helyiséget.
Ekkor észreveszel egy par normalisnak tlind kolbaszt az
ajté mellé akasztva. Probaképpen megszagolod Oket, és
megallapitod, hogy marhahusbol késziltek. Ha akarod,
magaddal viheted Gket. 2 adag Elelmiszernek szami-
tanak, és mindegyik elfogyasztisaval 4 ELETERO pontot
kapsz vissza. Barmikor elfogyaszthatod Oket, kivéve harc
kézben. Mas dolgod nem 1évén, tavozol. Ha tovabbmész
a folyoson, lapozz a 103-ra. Ha visszafordulnal, és inkabb
a jobb oldali folyosén indulnal el, lapozz a 32-re.

FARRIAY

389.

Heves tamadasaidtol a teremtmény erGsen vérezve hat-
ralni kezd. Térdre zuhanva rad néz gydnyord arcaval, de
nem, ez egy rut és gonosz lény! A teremtmény lassan fel-
egyenesedik, és torott fogain keresztil rad sziszeg, majd
egyetlen szarnycsapassal felfelé lendil, hogy a kripta ku-
polajat keresztiiltorve elmenekiiljon, egy méretes lyukat
hagyva az épiilet tetején, amin most mar akadalytalanul
bevilagithat a Hold. Lapozz a 66-ra.

390.
Elhagyod a kis lakot, és visszasétalsz a keresztezGdés felé,
amikor hirtelen egy hangos reccsenést hallasz a hatal mo-
gil. Ahogy hatranézel, azt latod, mintha egy nagy méret(i
dolog mozogna a fak kozott. Idegesen megszaporazod a
1épteidet a keresztez6déshez. Lapozz a 279-re.



L TN

mww%
v ) ‘W IMW (Al s




391-392

391.

Probalsz nem figyelni arra az érzésre, hogy a Haz téged
néz, majd elindulsz az épiilet jobb oldala fele. Az els6
dolog, amit errefelé észreveszel, az néhany furcsa anyagu
fekete folt a fiiben, t6bb helyen is. Ennél sokkal megle-
pObb az, amikor a szemed sarkabol mozgast veszel észre,
majd megpillantasz két oriasi kutyat, amint esetlentil fe-
1éd 1épkednek a holdstitotte gyepen. Egy Hold elé kaszo
sotét felhd jotékonyan arnyékba burkolja Sket, ezért elsd
pillantasra normalis allatoknak tlinnek, de aztan kilépnek
a holdfényre...

Mindkét kutya a felismerhetetlenségig Gssze van égve.

Raadasul az egyik a beleit htizza maga utan, a masiknak
meg hianyzik a fél feje, tehat ezeknek a kutyaknak a ter-
meészet torvényei szerint dogldttnek kellene lenniiik. Eh-
hez képest mindketten esetleniil feléd kozelednek, mikdz-
ben tovabbi 6sszeégett darabok hullanak le roluk a flbe.
Most mar tudod, hogy mik azok a furcsa fekete foltok...

Egyszerre kell megkiizdened veliik, de ne felejts el levon-
ni 3 pontot a Tamadoerddbdl a kiizdelem idejére, mert
fegyverteleniil harcolsz.

UGYESSEG ELETERO
Elsé Eléhalott Dan Dog 6 5
Masodik Eléhalotr Dan Dog 6 5

Ha sikeriil mindkett6t legy6znod, lapozz a 159-re.

392.

A kisoreg megkdszoni az ajandékodat. — Ez a Haz a pokol
része lett — jelenti ki targyilagosan. Eszreveszi, hogy erre
felvonod a szemoldokodet, és megesovalja a fejét. — Mos-
tanra mar latnod kellett bizonyos dolgokat, ezért tudnod
kell, hogy igazat beszélek.

Kénytelen vagy elismerni, hogy vagy értelmes dolgokat
mond, vagy ugyanolyan Oriilt, mint te magad.
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— Hallgass ide! — folytatja a kis emberke. — Ennek a Haz-
nak az ura egy hatalmas démon, a néhai Drumer gréfja-
nak a batyja, akir6l mar bizonyara hallottal. — A kiséreg
észreveszi a rovid, de zord mosolyt az ajkadon. — Aa4, tgy
latom, hogy legalabb részben ismered a torténetet. — Elé-
gedetten bolint. — Ez az 1j lord Yarlesnak nevezi magat, és
éppen olyan veszélyes, mint az el6dje volt. Nem akarja,
hogy ugyanaz térténjen vele, ami az 6ccsével, ezért ezuttal
nem kockaztat. Az a szandéka, hogy megnyisson valamit,
amit, ahogy hallottam, A Kapuként emleget. — A kisoreg
a zavart arckifejezésed lattan vallat von, majd leveszi a
szemuvegét, és lustan torodlgetni kezdi az ingében. Ezutan
folytatja.

— Nem tudom, hogy mi az a Kapu, és nem is akarok
ugy tenni, mintha tudnam — mondja révedezd tekintettel.
— Azt viszont tudom, hogy amikor legutébb megprobalta
megnyitni, akkor elszabadult a pokol. — Az 6reg észreve-
szi, hogy hirtelen feszilten figyelni kezdesz. Visszateszi a
szemuvegét és folytatja: — A legutdbbi probalkozasakor
valami rosszul silt el, és bar a Kapu megnyilt, de rossz
helyre. — Kétkedd arckifejezésed lattan a kisdreg megall
a torténetben. — En csak azt mondom, amit hallottam —
mondja a szakallat simogatva. — Es én sem vagyok telje-
sen biztos benne, hogy elhiszem — folytatja, mintha ma-
ganak mondana. — Széval, a legutobbi prébalkozaskor
atjott valami, amit ugy hallottam, ugy neveznek, hogy
A Megidézerr. Ez a valami meg6l mindent: embert, dé-
mont vagy angyalt, egyszerien nem érdekli, hogy mit. Es
a legrosszabb az egészben, hogy ennek a valaminek nincs
fizikai megtestesiilése, ezért semmilyen fegyverrel nem le-
het kart tenni benne, nemhogy megallitani.

Megkérdezed a kis emberkét, hogy hol van most ez a
Megidézett.

— O, egy ideje meglapul — vélaszolja. — Remélhetd-
leg elment valahova mashova, de valdjaban fogalmam
sincs. Id6nként megtalaltuk a gusztustalan maradvanyait
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az isten tudja minek, de csak egy darabig. — Egy pillanatra
felnéz a mennyzetre. — De a lényeg, hogy Yarles lord ismét
meg akarja nyitni a Kaput, hogy ezuttal athozza azt az
atkozott valamit, amit eredetileg is at akart hozni. Lefoga-
dom, hogy barmi is legyen az a dolog, az sebezhetetlenné
fogja tenni a lordot, vagy talan megévja valamilyen mo-
don, esetleg halhatatlanna is teheti akar. Fogalmam sincs,
csak talalgatok.

Megkérdezed az dreget, hogy mégis hogy a francba tud-
tak el6szor megnyitni a Kaput.

A kisoreg erre elfintorodik: — Nem vagyok biztos benne,
hogy amit most el fogok mondani, azt én magam is elhi-
szem, ezért t6led sem varom el. — Mély levegGt vesz, meg-
igazitja a szemiivegét, majd folytatja: — Hallottal mar vala-
ha a Végzet Landzsajar6l? — Elmosolyodik az elkerekedett
szemeid lattan. — Mondtam, hogy nem lesz konny elhin-
ni. Nos, ugy hallottam, hogy a Kapu megnyitasanak az
egyetlen modja, hogy elkévesd a lehetd leggyalazatosabb
istenkaromlasokat. Egyszertien fogalmazva: az nem elég,
ha kalimpalsz néhany forditott kereszt koriil és megodlsz
néhany sziizet. Nem. Valami igazan szent dologgal kell va-
lami igazan szentségtelen dolgot mivelned. Ez az egyet-
len mddja annak, hogy odaat észrevegyenek. Ezért Yarles
az egész vilagot felkutatta a szent landzsa utan, hogy végiil
aztan harom évtizednyi keresgélés és rengeteg szenvedés
utan épen és sértetlentil megtalalja valami kicsi kis orszag
kicsi kis templomaban, aminek a nevét elfelejtettem.

Onkénteleniil is kételkedve horkantasz egyet.

A kisOreg felvonja a szemoldokét. — Ha jol latom, akkor
nem vagy tul vallasos.

Elmondod neki, hogy ennek semmi kéze a vallasossag-
hoz, egyszerlien csak tul hihetetlentl hangzik az egész,
nincs benned tiszteletlenség.

Az Oreg ismét leveszi a szemiivegét és ugy kezd el mé-
regetni. — En sem vagyok vallasos ember, legalabbis nem
voltam az, amig ide nem jottem. Elég annyi, hogy én sem
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hittem a démonokban, zombikban meg sz6rnyekben, de
jol gondolom, hogy ezekkel kapcsolatban mostanra mar
neked is megvaltozott a véleményed? — Alig észrevehetd-
en biccentesz. — Mindenesetre, jonéhany teszt és vizsgalat
utan a lord végre meggy6zddhetett arrdl, hogy a Lan-
dzsa, ami nala van, valodi. Természetesen ezutan azonnal
hasznalni kezdte a Landzsat mindenféle undorité moédon
olyan istentelen szertartasokon, amikrdl jobb, ha nem is
mesélek neked. — Az Oreg ismét felnéz a mennyezetre,
mintha valami lathatatlan dolgot keresne ott. — Az egyik
szertartas aztan balul siilt el, és a Landzsa kettétort.

Rakérdezel, hogy ez miért tortént.

— Mert a Landzsat nem arra szantak, hogy egy ilyen aljas
teremtmény hasznalja. Ezutan kezdetét vette az élet-halal
harc az ugynevezett ,,LLord” Yarles, a hivei €s a tobbi sze-
rencsétlen kozott, akiket nem is tartottak arra érdemes-
nek. Aztan a kiizdelem végén két bator férfi meglépett
a Landzsa két felével. Az egyik az emeletre menekult, a
masik pedig lefelé, de hogy aztan melyikiik mit csinalt a
maga részével, azt nem tudom. Az viszont biztos, hogy
még valahol a Hazban kell lenniiik, mert gondolom, arra
mar te is rajottél, hogy errdl a birtokrol lehetetlen elszok-
ni. — Az Oreg visszateszi a szemiivegét, de tovabbra is az
arcodat vizslatja. — A lord ismét tlivé tette az egész vilagot,
hogy megtalalja a modjat annak, hogy hogyan lehet ujra
Osszeilleszteni a Landzsat, és végiil elég kdnnyen, raadasul
az otthonahoz elég kozel meg is talalta, ha hinni lehet a
pletykaknak, bar én személy szerint kételkedek ebben. —
Ismét vesz egy nagy levegét, és mélyen a szemedbe néz.
— A Landzsanak négy dologra van sziiksége, mindegyik
hét vallas altal megaldva, és azokat rogziteni kell magan a
Landzsan, a téréshez kozel. — Egy pillanatra mérgesen néz
rad, amikor ismét kétked§ arcot vagsz. — Nos, nem varom
el t6led, hogy megértsd, de biztos forrasbdl tudom, egé-
szen pontosan egy konyvbdl az tigynevezett ,,Jlord” konyv-
tarabol, hogy ennek a kovetkezé a logikaja. — Ujabb nagy
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levegl. — Négyszer hét az pontosan annyi, mint harom-
szor hat. — Az Oreg jot vigyorog, amikor kilil az arcodra a
felismerés. — A négy hetes iiti a harom hatost! — Nevetni
kezd és még a tenyerét is Gsszecsapja hozza.

Kivancsian kérdezed meg, hogy mi is az a négy jelkép,
amire sziikség van.

— Nos, barmik lehetnek, amennyiben a hét kiilonb6zd
vallas aldasa rajtuk van. — Az Oreg egy darabig elgon-
dolkodva néz maga elé. — De ha kivancsi vagy a vélemé-
nyemre, akkor szerintem az a dolog, amit egy landzsan a
legkdnnyebben rogziteni lehet anélkiil, hogy kart tenne
benne, az a szalag.

Egyetértéen bolintasz.

A kisoreg is rad kacsint, majd folytatja: — A 1ényeg, hogy
ezek a szalagok vagy akarmik valahol a Hazban vannak
elrejtve, és csak arra a pillanatra varnak, hogy ez az ugy-
nevezett ,,J.ord” Yarles ujra megkaparintsa a L.andzsa két
felét, hacsak az egyik mar nem kerilt vissza hozza id6koz-
ben. Nem hinném, hogy mindkettd nala van, mert abban
biztos lehetsz, hogy tudnank réla. — Nagyot sohajtva ismét
a szakallat simogatja, jelezvén, hogy ezzel a végére ért a
torténetnek.

Megkérdezed, hogy szerinte mit kellene most tenned.

— Szerintem meg kellene talalnod a két landzsafelet
Yarles elott, és lehetSleg minél tobbet ezekbdl a szent
jelképekbdl is, amik valdszintleg szalagok. Abban nem
vagyok biztos, hogy mind a négyre sziikséged van, mert
te nem 6 vagy, és elsGsorban nem &t szantak arra, hogy
hasznalja a LLandzsat. — Egy darabig elgondolkodva mére-
get. — De akkor még egyszer: te nem vagy vallasos, ugye?
Nem tudom, hogy ebben az esetben vonatkoznak-e rad is
a szabalyok, és ha igen, akkor hogyan. — Ismét a mennye-
zetre emeli a tekintetét.

Hirtelen szdget iit a fejedbe, hogy miért is van neked
sziikséged a Landzsara és a jelképekre egyaltalan, és ezt
az Oreggel is kozlod.
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— Azért, mert a Landzsa és legalabb néhany jelkép nélkiil
képtelen leszel artani a Lordnak, amikor szembeszallsz
vele.

Tatva marad a szad a csodalkozastol.

Az 6reg nem veszi észre, és zavartalanul folytatja: — Ami-
kor el6szOr hasznalta a Landzsat, akkor az életereje Osz-
szefonodott vele, és most mar ez az egyetlen dolog, amivel
meg lehet 6lni. — Szolni szeretnél, de a kiséreg felemeli a
kezét. — Komolyan azt hiszed, hogy itt tilnék és arra paza-
rolnam az idémet, hogy veled beszélgessek, amikor meg-
kinoznanak és megdlnének ezért, ha kideril? Azt hiszed,
hogy az egyetlen oka annak, hogy még életben vagyok, az
az, hogy Yarles rakapott a finom borokra és én nagyon jo
vagyok abban, hogy megtalaljam neki a finom borokat?
Nem, baratom, megvan az oka annak, hogy itt vagy: meg
kell allitanod ezt az ugynevezett ,lordot” abban, hogy
megnyissa a Kaput. Talald meg a Landzsat, illeszd Gssze
Oket a szent jelképekkel, és 6ld meg ezt a ,,L.ord” Gyilkos
Yarlest. Ennyi az egész. Nem vagy éhes? — Nagyot nézel
ezen a varatlan kérdésen. Az 6reg hatranyul, és néhany
tveg kozil el6vesz egy tanyért. — Csak néhany gyiimdlcs,
amit biztonsagba helyeztem, ez minden. Mind a tiéd le-
het.

Ezzel atnyujtja neked. Ha akarsz, akkor ehetsz beldle
most és a tobbit elteheted a hatizsakodba. Osszesen ha-
rom étkezésre elegend6 gylimolcsot kaptal, és mindegyik
adag elfogyasztasaval 4 ELETERO pontot kapsz vissza.
Barmikor megeheted Sket, kivéve harc kozben.

— A Megidézettrdl se feledkezz meg! — emlékeztet az
Oreg. — Barhol lehet és akar barmi lehet. Csak 1égy ovatos,
ez minden!

Kissé zavartan és mérgesen allsz fel, de néhany dologgal
kapcsolatban megerdsitést kaptal. Akarhogy is, az Oreg
borzasztdan sok dolgot mondott el neked, és lényegében
semmit sem kért ezért cserébe. Raadasul még enni is
adott, kérés nélkil.
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Kapsz 1 SZERENCSE pontot, és vonj le magadtol 1 Fk-
LELEM pontot.

Ugyanakkor azt varja t6led, hogy talald meg és pusztitsd
el ezt a ,,Jordot”, ezt a Yarlest, méghozza nem akarmivel,
hanem magaval a Végzet Landzsajaval! Nem is beszélve a
négy jelképrol, amelyek mindegyikét hét kiilonbozd vallas
aldotta meg! Fogalmad sincs, hogy most kiabalj, nevess
vagy sirj, 6rilj, szomorkodj vagy mérgel6dj. Inkabb ismét
a kisoregre forditod a figyelmedet, de azt 1atod, hogy 6 koz-
ben alomba szenderiilt. Jot mosolyogsz magadban, majd
elindulsz vissza a keresztez6déshez. Lapozz a 440-re.

393.

Megvizsgalod az ajtot, hogy nem forro-e még esetleg, de
teljesen normalis a homérséklete, ezért dvatosan benyo-
mod, és bekukkantasz. Elsére teljesen hétkéznapinak tii-
nik a szemed elé taruld szoba, tele frissen mosott ruhakkal
és egy vasaloasztallal. Aztan a vasaldasztalon meglatod az
Osszeégett holttestet, akinek a megolvadt mellkasan még
mindig ott van a bekapcsolva hagyott vasalo.

Kapsz 1 FELELEM pontot.

Diihésen csapod be az ajtdt, majd tovabbmész az észak
felé elkanyarod¢ folyoson. Lapozz a 193-ra.

394.

Meglehetdsen hlivos van errefelé, ezért egy kicsit dide-
regve mész tovabb. Néhany métert tokéletes csendben te-
szel meg, amit aztan ismét az él6halottak nydszorgése tor
meg. Korbetapogatod a falakat, és megallsz, mert ugy tli-
nik, hogy ismét néhany folyosé keresztezOdéséhez érkez-
tél. A szived hevesebben kezd verni, mert az élGhalottak
jajveszékelését egyre kozelebbrdl hallod. Merre indulsz?

Balra? Lapozz a 252-re.
Jobbra? Lapozz a 83-ra.
Egyenesen? Lapozz a 379-re.
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39s.

Oriasi erdfeszitéssel és hatalmas nydgések kozepette si-
keriil félrecsusztatnod az egyik nagyobb sir tetejét, hogy
aztan csak egy iires koporsoba bamulj. Azonban a kévet-
kezd pillanatban a szemed megakad egy kis vords folton a
sir mélyén, €s barmennyire is probalkozol, képtelen vagy
masfelé forditani a tekintetedet. Néhany pillanat mulva a
vOros folt elkezd atalakulni az egyik Halalbetivé!

Kapsz 1 FELELEM pontot és vesztesz 1 SZERENCSE pon-
tot.

Ha ez az els6 bet(i, amit meglattal, akkor H lesz bel6-
le. Ha mar a masodik, akkor A lesz belble, €s igy tovabb.
A balszerencsédet atkozva ugy dontesz, hogy inkabb egy
masik sirral probalkozol. Kinyitod a legnagyobbat? Ha
igen, lapozz a 71-re. Ha inkabb az egyik kisebbel probal-
koznal, lapozz a 37-re.

396.

Bajban vagy. A pinceajtét nem ugy tervezték, hogy barki
fel tudja fesziteni, aki nem emberfeletti erével rendelkezik.
Alig fél perccel késbb, hogy elkezdted rangatni az ajtdt,
egy nagy, rothado és bepolyalt kéz nehezedik a valladra,
hogy maga felé penderitve szembenézhess az 6si él6halott
démonnal, ami végiil elkapott. A Mumia a masik kezét a
fejedre teszi, majd modszeresen elkezdi széttépni a huso-
dat, a csontjaidat és az agyadat. Sikolyaid hangosan vissz-
hangoznak az éjszakaban, és szornyl halalod lattan még
a Hold is igyekszik a felh6k mogé bujni. ..

397.
Rad t6r a vilag Gsszes félelme, és ahogy elarasztanak a
rettegés hullamai, fuldokolni kezdesz. Nem birod tovabb,
és térdre rogysz, Orokre csapdava esve a rémalmok vila-
gaban.
Ha valaha barki mas eljon a Hazba, hogy leszamoljon
az itt lakozd gonosszal, talan 6 is eljut olyan messzire,
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mint te, akar még erre a helyre is, ahol most vagy. Ha igy
torténne, akkor & is talalkozna az Orok Rémalommal, a
szOrny, sikoltozoé szellemmel. Csakhogy ezattal nem ugy
nézne ki, mint az a nG, amit lattal.

Hanem tgy, mint te...

398.

Rettegéssel telve a gondolattdl, hogy talalkoznod kell
azoknak a hosszu, vékony karoknak a tulajdonosaval,
orult gyorsasaggal végigkutatod a forditott szobat, de csak
egy csontvazat talalsz az agy alatt, két masikat egy szek-
rényben, meg néhany testrészt egy kanapé mogott.

Kapsz 1 FELELEM pontot, és vonj le magadtol 1 SZEREN-
CSE pontot.

Kozben a tiikdrben legalabb harom hosszu fehér kar
tiiremkedik egyre beljebb az ajtén, majd egy tavoli, torz
sikolyt hallasz. Mit teszel?

Megvarod a teremtményt,

hogy szembeszallj vele? Lapozz a 179-re.
Kinyitod a mogotted 1évo ajtot? Lapozz a 98-ra.
Megprobalsz valahogy atjutni
a tikron? Lapozz a 262-re.
Megprébalod 6sszetdrni a tiikrot? Lapozz a 422-re.
399.

Az evleszkozOk ugyanolyan mocskosak és piszkosak,
mint barmi mas a konyhaban, nem beszélve a rajuk sza-
radt, vorosen csillogd valamirGl. Ettdl figgetlenil eltokélt
szandékod, hogy talalj kozottiik valamit, amit fegyverként
hasznalhatsz, barmilyen gusztustalanul is néz ki, vagy
barmilyen undorité célra is hasznaltak korabban. Szinte
barmi megteszi, amit6l nem érzed magad fegyvertelen-
nek ezen a helyen. Pontosan abban a pillanatban, amikor
erre gondolsz, valami ezilistdsen megcsillan a tébbi koszos
evOeszkdz kozott. Nem is habozol beleturni a mocskos
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konyhai eszk6zok kozé, hogy aztan, barmennyire is hi-
hetetlen, de egy fényesen csillogd, szinte még érintetlen
kést huizz el6 a rakasbol! Ovatosan veszed a kezedbe, hogy
megcsodald, féleg azért, mert ennyire tiszta maradt ezen
a helyen.

Elmosolyodsz.

Kapsz 1 SZERENCSE pontot és vesztesz 1 FELELEM pon-
tot.

Ez a kés megfeleld eszkdz arra, hogy sziikség esetén
fegyverként hasznald, még ha nem is tokéletes megoldas
erre a célra. Eppen ezért mostant6l, amikor harc kézben
hasznalod, a korabbi 3 pont helyett csak 2 pontot vonj
le a Tamadoer6dbdl, mivel azért ez a kés nem elég éles,
nem elég nehéz és nem elég hosszti ahhoz, hogy komoly
onvédelmi fegyverként tekinthess ra.

Gratulalsz magadnak az 14j szerzeményedért, amikor
hirtelen halk, suttogd és suhogd hangokra leszel figyel-
mes. Fogalmad sincs, hogy mik lehetnek ezek és honnan
jOhetnek — bar sejtéseid azért vannak —, mindenesetre ugy
dontesz, hogy jobb lesz azonnal elhagyni ezt a helyiséget.
Lapozz a 137-re.

400.

Az ajto csendesen bezarul mogotted, hogy tomény sotét-
ben talald magad. Valahonnan cs6pdgé hangot hallasz,
ami egyre hangosabb lesz, mig végiil mar ugy hangzik,
mint egy vizesés robaja. A sOtétség lassan halvanyodni
kezd el6tted, és ami eléd tarul, azt mas széval nem tu-
dod jellemezni, csak ugy, hogy vérzuhatag. Balra, jobbra
és mogotted tovabbra is minden tdmény sotétségbe bur-
kolozik.

Ugy sejted, hogy végre megtalaltad az tugynevezett
Titkos Szoba bejaratat.
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A vérzuhatag mogott egy jellegtelen kdszobat latsz telis-
tele mozgod arnyékokkal, amik természetellenesen vonag-
lanak és folyamatosan valtoztatjak az alakjukat. A szoban
tul van még egy barlangszerd helyiség is, aminek a foly-
tonosan mozgo padlojat sikoltozo és sird alakok toltik be:
a Lelkek Kutja.

Most tehat élve és sértetlentil at kell jutnod a Vérzuha-
tagon, az Arnyak Szobajan és a Lelkek Kutjan. Ez csakis
és kizardlag ugy teljesithetd, ha rendelkezel azzal a ha-
rom titkos informacidval, amiket Yarles a leghtiségesebb
szOvetségeseire bizott. Ezek mindegyike egy szam, ami-
ket most Ossze kell adnod, és a végeredményt hangosan
kimondanod - lapozz az eredményil kapott szammal
megegyezd fejezetpontra, aminek értelmesen kell folyta-
todnia.

Ha nincs a birtokodban ez a harom szam, akkor valami-
lyen, szamodra ismeretlen varazslat segitségével visszake-
rulsz a térben és az idGben az el6z6 szobaba, am ezuttal
mar nincs nalad a Mester Szobajanak a Kulcsa. Lapozz
a 498-ra.

401.

A kijaraton keresztiil egy nagy és langolo viktorianus ko-
rabeli varosba keriilsz, alighanem Londonba. Barmerre
nézel, mindeniitt rohangald és sikoltozd embereket latsz,
mik6ézben az arctalan tlizoltok mozdulatlanul alldogal-
nak. Eg6 épiiletek tengere vesz koriil mindenfeldl, és a
langok egyre kozelebb kusznak hozzad, hogy a végén mar
csak néhany méter valaszt el a vilag legnagyobb tizétol.
A korilotted acsorgd tlizoltok még arra sem reagalnak,
hogy 6k is langba borulnak, és a szemed lattara olvadnak
el a hdségben. A tobbi ember megallas nélkiil sikoltozik.
Ugy tiinik, hogy pont a Nagy Londoni Tiizvész kézepébe
csoppentél. Ha Pirofobiaban szenvedsz, lapozz a 414-re.
Ha a Pirofobia a Legfébb Félelmed, lapozz a 397-re. Ha
egyaltalan nincs ilyen Fobiad, lapozz a 11-re.
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402.
Kinyitod az ajtot, és belépsz egy olyan betegesen kegyet-
len helyre, hogy a gyomrod azonnal gércsbe randul.

Embereket latsz, akiket a legkiilonfélébb modon kinoz-
nak. A mennyezetrdl egy férfi feje és torzdja 16g az arcanal
fogva felakasztva. Még életben van. Egy masikat éppen
megf6znek egy gddorben. Egy harmadik az izomgorcsei-
be halt bele egy egészen apro ketrecben, az arcan még
mindig ott van a szenvedés nyoma. Egy negyediket bezar-
tak egy olyan kicsi tiveges szekrénybe, hogy éppen csak
annyi helye van, hogy le tudjon fekiidni. Mar olyan régota
nem kapott enni, hogy elkezdte megenni a sajat ujjait. Egy
elkarhozott 1éleknek mindkét karjat és labat amputaltak,
majd sulyos és rozsdas kampokkal a mennyezetre akasz-
tottak az arcanal fogva, hogy rettenetesen lassu és fajdal-
mas kinhalala legyen.

Kapsz 1 FELELEM pontot.

Az egész kdosz kdzepén két ember all. Az egyikiik egé-
szen joképu, szinte mar kifinomult arccal és kisugarzassal.
A masik férfi szemiiveges, bajuszos, és bar oldalt és ha-
tul hosszu a haja, de a feje tetején kopasz. Jellegzetesen
tudalékos nézése miatt Ugy tlinik, mintha tudna valamit,
amit senki mas nem. Mindketten hentesk6tényt viselnek
és tet6tdl talpig véresek.

Egy asztal van elGttiik, ami zsufolasig tele van minden-
féle mobiltelefonnal, ékszerrel és MP3-lejatszoval. Egyér-
telmilen azoknak a szerencsétleneknek voltak a tulajdo-
nai, akiket ebben a szobaban feldaraboltak.

A joképl megszolit: — Jo estét, baratom! Azért jottél,
hogy megcsodald a két keziink munkajat?

Azt valaszolod, hogy valdjaban azért jottél, hogy végezz
velik.

A hosszuhaju kopasz csak vigyorog a valaszodon: — Azok
az emberek, akiket kinzunk, valojaban a Testvériség tagjai,
akikkel Lord Yarles elégedetlen volt. Szoéval nem vagyunk
mi olyan rosszfiuk, ahogy gondolod.
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Ujra kériilnézel, és kénytelen vagy elismerni, hogy tény-
leg van néhany véres kecskefej-maszk és fekete kamzsa
szanaszét a mocsokban vagy a falra akasztva.

A joképl is halvanyan elmosolyodik, majd hozzateszi:
— Es ami azt illeti, ha annyira azon jar az eszed, hogy meg-
tamadj minket, akkor mikddésbe hozzuk a riasztot, amit
a baratom itt egy masodperc alatt megtesz a bal kezénél
1év6 csengdzsinorral.

Sajnos valoban 16g egy zsin6r a keze mellett.

— Megteszem — mondja a hossztthaju kopasz. — Val6-
jaban mi sem vagyunk nagy rajongéi a Testvériségnek,
sokkal inkabb abban reménykediink, hogy jon valaki és
elintézi azokat a faragatlan fickokat.

— Ez egészen pontosan igy van, ha mondhatom — veti
kozbe a joképl. — Egy lyukas garasért megdlnénk a tobb-
ségiiket, ezért boldogan segitiink barkinek, aki ezt meg-
tenné. Nem igy van?

— Ez egészen biztos, ha lehetek Gszinte — ért egyet Ko-
pasz. — Sajnos a testvéreknek olyan szlkos felajanlasai
vannak, hogy anyagilag nem éri meg vesztegetni az idon-
ket. Nem igaz?

— Ennél jobban nem is tudnék egyetérteni — vigyorog
Joképl. — Viszont a sziikség nagy ur, ezért mindent Osz-
sze kell szednilink, amit csak taldlunk, és egészen bizto-
san nem hagynank veszni egy rakas pénzt, nemhogy egy
rézgarast, ha lehetek ilyen merész.

Sohajtasz, mert alig értesz valamit ebbdl a nevetséges
beszédbdl.

Kopasz észreveszi a zavarodat. — Ez nem csoroknak valo
hely.

—Tovabbi j6 éjszakat! — zarja le a beszélgetést Joképu.

Nem kockaztathatod meg, hogy riasszak az egész Hazat,
ezért csak megrokonyddve csovalod a fejed, mikdzben ta-
vozol. Lapozz a 297-re.



403-404

403.

Mialatt a fej nélkili holttest azon er6lkodik, hogy a hi-
anyzo testrész a szamara megfeleld helyre kertiiljon, talalsz
egy uveg viszkit, ami kdzismerten nagyon gyulékony. Egy
masodperc mulva a f6ldén heverd test folott allsz, ami
még mindig kétségbeesetten probalja a helyére illeszteni
a fejét, mik6zben a masik kezével egy hatalmasat so6z a
labadra.

Vesztesz 3 ELETERO pontot.

Lapozz a 383-ra.

404.
Az ajtdé mogott 1éve szoba tele van munkapadokkal és
szerszamos polcokkal, de még egy koszoOrtasztalt is latsz
itt. Mindent csupa por és pokhald borit, latszik, hogy mar
jo ideje nem hasznaltak Sket. Ahogy koriilnézel ezen a
komor hangulatt helyen, mindenfelé csavarhtzokat, ka-
lapacsokat, szétdobalt deszkakat és térott butordarabokat
latsz, a szoba kdzepén pedig egy rozoga, régi széket. A
padlon vastagon all a flrészpor.

Ha letilnél a székre, hogy pihenj egy kicsit, és még nem
tetted meg, lapozz a 489-re. Ha inkabb alaposabban at-
kutatnad a szobat, lapozz a 415-re. Ha inkabb tavoznal, és
tovabbmennél a kddben, lapozz a 190-re.



405-406

405.

Kinyitod a zarat, és Ovatosan belépsz az ajton. Egy jol
megyvilagitott és szépen berendezett szobaba lépsz be,
aminek pazar berendezése van: a padloét mélykék szind,
vastag perzsaszényeg, a falakat pedig bonyolult tervezé-
sU, gyonyorl erdei jeleneteket abrazold tapéta boritja. A
berendezést ragyogodan tiszta antik butorok és egy nagy-
méretld agy teszi teljessé, amit gyonyord, mesefiguras fa-
ragvanyok diszitenek. Jénéhany kiilonos dolgot lattal mar
ebben a hazban, de mind koziil talan ez a legfurcsabb,
mert teljesen normalisnak néz ki. Csak az rontja el az
Osszhatast, hogy valamilyen kellemetlen szag lengi be az
egész helyiséget, ami elég nyugtalanito érzetet kelt ben-
ned.

Miel6tt alaposabban atvizsgalnad a szobat, valami sz6-
get Uit a fejedbe: fliggdnydk vannak a szoba tulso falan. Ez
elég kiilonods, mert ott nem lehet ablak, mivel a fal talol-
dalan csak egy masik szoba lehet. Kozelebb sétalva ezek-
hez a sotétvords szinl fliggdnyokhoz megallapitod, hogy
a padlotdl a mennyezetig érnek, tulajdonképpen az egész
falat elfedik. Ha el szeretnéd huzni a fiiggénydket, lapozz
a 432-re. Ha folytatni szeretnéd a szoba tobbi részének az
atvizsgalasat, lapozz a 439-re.

406.

Amikor a férfi meglatja, hogy hatat forditasz neki, kese-
rlen elneveti magat. — Naprol napra jobban hasonlitasz
rank. — Ezzel visszailil a mocsokba, hogy tovabb varja a
megvalto halalt.

Szégyenkezve hagyod el a szobat, mikdzben azon top-
rengsz, hogy vajon igaz-e, amit mondott.

Vonj le magadtdl 1 SZERENCSE pontot.

Visszatérsz a hallba, majd elindulsz a hosszi folyosén
balra tartva. Lapozz a 152-re.



407-408

407.

A racsos ablakhoz lépve kinézel a holdfényes éjszakaba,
hogy szemiigyre vedd az elStted agaskodod néma fakat.
Ismét az a nyugtalanito érzésed tamad, hogy azok is meg-
bamulnak téged. Odalent az élGhalottak hordaja tantorog
a Haz koril az épilet felé, valosagos rothado falat alkot-
va. Néhanyan koziiliik felnéznek és észrevesznek, amit6l
azonnal hangosabban kezdenek nydgdécselni. Eppen
visszalépnél az ablaktol, amikor hirtetelen arra leszel fi-
gyelmes, hogy valami megzavarja a kdzeledben 1évd fa-
kat, mintha keresztiil akarna tOrni rajtuk. Megborzongsz,
majd visszatérsz a folyosora, ami észak felé halad tovabb.
Lapozz a 269-re.

408.
Abban a pillanatban, amikor megkozelited a Kisérlen
Alany felirata Ustot, a benne 1évG sziirkéssarga folyadék
hirtelen felemelkedik, és foléd magasodik, majd kiugrik
eléd a padlora. Azonnal tamadasba is lendil, mert a gusz-
tustalan masszabol két olajos, gumiszerd nyulvany elkapja
a labadat, amitdl a foldre zuhansz. Megprébalod lerugni
magadrol a nyalkas szornytliséget, amikor egy visszataszitd
»arc” emelkedik ki bel6le. Ennek az arcnak két felemas,
félig vak szeme, egy asszimetrikus orra, valamint egy Srilt
vigyorba torzuld, hatalmas szaja van. Aztan az egész gusz-
tustalan massza elkezd maga felé htzni, hogy beboritson,
és megemeésszen.
Kapsz 1 FELELEM pontot.

Uszkos Kocsonya UGYESSEG 7 ELETERO 9

Ha legy6z6d, lapozz a 334-re.
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409.

R4 kell dobbenned, hogy nincs nalad olyan fegyver, ami-
vel elpusztithatsz egy vampirt. A félelelemtdl féloriilten
nézel korbe a szobaban, és hirtelen az a mentdotleted
tdmad, hogy letordd az egyik szék labat, amit szerencsés
esetben karoként hasznalhatsz. Tedd probara SZERENCSED!
Ha szerencséd van, akkor sikertil megvalodsitanod a ter-
vedet — lapozz a 326-ra. Ha nincs szerencséd, lapozz a
423-ra.

410.

Megragadsz néhany ujsagot, majd kényelembe helyezed
magad az olvasashoz az egyik karosszékben. Az tjsagok
nagyrésze a szokasos hazugsagokkal és tulzasokkal van-
nak tele. Nem foglalkozol ezekkel a hiilyeségekkel, de az-
tan az egyik helyi lapban egy aggaszté cikkre bukkansz.
A cikk arrdl sz6l, hogy az utobbi idében nyugtalanitd
mértékben megndtt az eltlinések szama a kornyéken, de
egyel6re nincs semmi nyom arra vonatkozdan, hogy ezek
csak a szokdsos elszokések otthonrdl, vagy dngyilkossagok
és hasonldk, vagy netan valami mas, baljoslar dolog van
a hattérben. Tovabblapozgatod az tjsagot, és talalsz egy
masik cikket egy bizonyos Lord Yarlesrol, aki Drumer
grofjanak a batyja! A cikk megemliti a rengeteg jotékony
célu adomanyat, a gazdagokhoz és hatalmassagokhoz fiizodo
viszonyait, valamint, bar ez allitdlag csak pletyka, az allam-
fORkel és a kiralyi csaladdal valé kapcesolatait is!

Megborzongsz és azon tdprengsz, hogy vajon mennyire
lehet veszélyes a mostani legnagyobb ellenfeled. Az biztos,
hogy nem becsiilheted le &t!
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Kapsz 1 SZERENCSE pontot.
Most pedig dontsd el, hogy mi legyen a kdvetkezd 1é-
pésed. Csak olyat valaszthatsz, amit még nem tettél meg.

Megvizsgalod a konyveket? Lapozz a 436-ra.
Iszol a borbodl? Lapozz az 51-re.
Elhtzod a figgonyt? Lapozz a 329-re.

Elhagyod a szobat, hogy tovabb-
haladj az északi iranyba
kanyarod¢ folyoson? Lapozz a 491-re.

411.
Orakig, vagy talan napokig mész elére a folyoson, mig vé-
giil elérsz oda, ahol jobbra kanyarodik. Befordulsz, és egy
olyan helyre érkezel, amit leginkabb napsiitésesnek tudsz
leirni annak ellenére, hogy nem latsz napot, és az egyetlen
fényforras egy koponyacsillar, ami a padlordl bamul rad.

Egy sikoly t6ri meg a csendet, ami visszafelé visszhang-
zik korilotted. El6tted és mogotted is hosszu, fehér karok
nyulnak feléd a s6tétbdl, de a kis napsiitéses helyre nem
merészkednek ki.

Eddig is megddbbentd volt minden, amit ebben a For-
ditott Hazban tapasztaltal, de most még jobban megle-
p6dsz, amikor egy csinos nd sétal keresztiil a napsiitéses
szakaszon, egyenesen feléd tartva. Minden lehetséges ve-
szélyre felkésziilve alaposan végigméred, és megallapitod,
hogy 30 év korili lehet, hosszui sz6ke haja van, karcsu,
és olyan nyugodtnak tlinik az arca, hogy az mar szinte
gyanus.

Hogy lehet valaki ennyire nyugodt ezen a helyen?

Minden gyanakvasod ellenére félreteszed az évatossago-
dat, és csak varod, hogy a né odaérjen hozzad, bar azt be
kell vallanod magadnak, hogy kissé fesziilt vagy. Karnyuj-
tasnyi tavolsagra megall el6tted, majd megszoélal: — Ygav
tti ah, eylih ygav, ygav rotab et.
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ErGsen koncentralsz, hogy megértsd a né forditott be-
szédét, és igyekszel a legjobb tudasod szerint valaszolni
neki, mikdzben 6 keresztbe fonja a karjait és mosolyogva
nézi a zavarodottsagodat.

— Ardomadzs a imalav malan nav — mondja a nd0, és egy
gusztustan, koszos és véres papirdarabot nyujt feléd.

Ha el szeretnéd venni tGle a papirdarabot, lapozz a
452-re; ha inkabb nem, lapozz a 475-re.

412.

Prébalod elkeriilni a koriilotted 1év6 kinzasok szérnyl
latvanyat, és inkabb arra koncentralsz, hogy valami hasz-
nos targyat talalj, de igy is egy megmagyarazhatatlan
nyugtalansag vesz rajtad erGt. A fojtott hangii nydgések
és sirasok nem szlinnek korilotted ezen a pokoli helyen,
és néhany percnyi hiabavald keresgélés utan nem tudod
megallni, hogy ra ne pillants az egyik €16 ,,szoborra”, ami
a falon vonaglik. A szerencsétlen ember csupasz mellka-
san egy voros pont jelenik meg. Ez a vor6s pont pillanatok
alatt valtozik at egy mély sebbé, hangos reccsenéssel tépve
szét az €16 bort, hogy lathatova valjon az alatta 1évo nyers
izom. Es ez a vords seb természetesen atalakul a Halal
soron kovetkezd betlijévé. Ha ez az els6 beti, amit meg-
talaltal, akkor H lesz beldle, ha mar a masodik, akkor A,
és igy tovabb.

Vesztesz 1 SZERENCSE pontot és kapsz 1 FELELEM pon-
tot.

Ha ez mar az 6t6dik bet(i, amit meglattal, lapozz azon-
nal a 132-re. Ha nem, akkor habozas né¢lkiil elhagyod a
szobat. Ha az elagazasnal balra szeretnél menni, lapozz
a 490-re. Ha az elagazasnal jobbra mennél, majd onnan
északi iranyba, lapozz a 104-re.
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413.

Miutan megérkezel a folyoso bal oldali sarkaba, koveted
a kanyarulatat északi iranyba, ami egyre beljebb vezet a
Hazba. A fal jobb oldalan egy alig lathato véres kézlenyo-
matot veszel észre, de probalsz nem venni rola tudomast.

A folyoso bal oldalan viszont meglatsz egy ajtot, amire
arany bettikkel a Tropaea feliratot nyomtattak. Az ajté fa-
bdl készilt és olyan fényesre csiszoltak, hogy ugyan kissé
torzan és homalyosan, de a sajat képmasodat is latod ben-
ne. Viszont nincs rajta kulcslyuk. Elotted a folyoso ismét
kettéagazik.

Vallat vonva elindulsz abba az iranyba.

Ha a keresztez0désben balra szeretnél menni, lapozz a
490-re.

Jobb oldali iranyban a folyos6 ismét kettéagazik. Mivel
eldontoétted, hogy visszafelé nem mész, ezért onnan északi
iranyba mehetsz tovabb. Lapozz a 104-re.

AXRRIA

414.
A Fobiad teljesen koriilolel, majd minden iranybol rad
zudul, hogy kipréselje beldled a lelked.
Kapsz 3 FELELEM pontot, majd zedd probara FELELMED!
Ha sikertelen a préoba, lapozz a 397-re; ha sikeres, lapozz
a 11-re.




415-416

415.

Rovid kutakodas utan mar téged is csupa por és pokhalo
borit, de csak egy régi feszitOvasat talalsz, amit magaddal
vihetsz, ha akarsz (ird fel a Kalandlapodra, ha igy teszel).
Ezutan eltinddsz, hogy mi legyen a kovetkezd 1épésed.

Ha leiilnél a székre pihenni egy kicsit, és még nem tetted
meg, lapozz a 489-re. Ha inkabb tavoznal, és tovabbmen-
nél a kddben, lapozz a 190-re.

416.

Sotét gondolatok jarnak a fejedben, mikdzben a folyoson
haladsz, ami egyszer csak véget ér és észak felé kanyaro-
dik. Viszont még kozvetleniil a kanyar elStt egy hatalmas
ajté van a folyosd déli oldalan, amit a pokolban senyvedd
elkarhozott lelkek képeivel diszitettek. Eppen azon tana-
kodsz, hogy hogyan is nyithatnad ki az ajtdt, amikor észre-
veszed, hogy egy vaskos vaskarikan keresztiil a falhoz van
rogzitve egy irdatlan méretd lanccal és lakattal.

Es ebben a pillanatban megcsapja az orrodat valami fur-
csa és 6don dohszag, majd a kénkd jellegzetes mard szaga.

Eszaki iranybol mozgéasra leszel figyelmes, és arrafelé
fordulva egy tet6tdl talpig bepdlyalt okori rémséget pil-
lantasz meg, oldaldn a Szarvas Démonnal. A félelemt6] és
a dobbenettdl teljesen megdermedve mar csak azon ti-
nddsz, hogy a kett6 koziil vajon melyik végzet ér oda hoz-
zad hamarabb. Rettenetes kérdésedre hamar megkapod
a valaszt, mert a mogdtted 1évo ajtot valosaggal kitépik
a sarkabol, és azonnal elviselhetetlen forrdsag csap meg.
Alig egy pillanat mulva egy Oriasi, bozontos vadallatsze-
rlség veti rad magat akkora tivoltéssel, hogy még a Haz
is beleremeg, majd jokora, karmos mancsaval megragad,
és arccal eldre a szajaba gydmoszol. Az utolsé dolog, amit
még latsz, mieldtt a tépdfogak Gsszezarulnanak a fejed ko-
ril, hogy még a Mumia és a Szarvas Démon is hatralni
kezd elble...



417-418

417.

Ahogy atlépsz a kiiszObon, egy elsGtétitett szobaba jutsz,
ami leginkabb egy iskolai tanteremre emlékeztet. A szo-
baban ugyanis iskolapadok vannak sorba rendezve, és a
padokban egy-egy gyerek ul. Amikor belépsz, meglepd
modon egyik gyerek sem fordul feléd. Kozelebb lépve ra-
jOssz a bizarr és kiilonds okara ennek: mindegyik gyerek
tekintete a szoba egy bizonyos lires pontjara szegezddik,
amit olyan intenziv félelemmel bamulnak, hogy szinte
mar ugy érzed, hogy te is részese vagy az illuzidnak.

Legalabbis arra tippelsz, hogy a gyerekek valamilyen il-
14zi6 hatasa alatt vannak.

Akaratlanul is elkezded te is azt a pontot nézni, amit 6k
bamulnak, és egy pillanatra tekerg6z6 csapok és elhagya-
tott alagutak képei jelennek meg az elmédben.

Gyorsan tavozol, és becsapod magad mogott az ajtot.

Ha tovabbmész a folyosén, és balra fordulsz, lapozz a
152-re. Ha a folyosé végén inkabb jobbra mennél, lapozz
a 314-re.

418.

Ovatos 1éptekkel indulsz elére a folyoson, majd hirtelen
megreccsen valami a talpad alatt. Lehajolsz, és egy kis
fogat latsz a labadnal. Fintorogva egyenesedsz ki, és ra-
j0ssz, hogy pont a két szemkozti ajtd kozott allsz. A bal
oldali ajton egy foltos disztabla van, Ludos felirattal. Ha
benyitnal ezen az ajton és még nem tetted meg, lapozz a
307-re. A jobb oldali ajton 1évé 6divatu, eziist disztablat
talan észre sem vennéd, ha nem lennének égések nyomai
rajta. Ebbe a Fumantem feliratot graviroztak. Ha ezen az
ajton szeretnél benyitni, és még nem tetted meg, lapozz a
464-re. Ha nem torddve az ajtokkal tovabbmennél, lapozz
a 310-re.
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419.

A zaj, amit hallottal, a fekete, nyulos anyag volt, ami elérte
a padlot. Most mar teljesen ellepte az ajtot is, és a rajta
1évé haj mar annyira megndétt, hogy ugy néz ki, mintha
egy n6é lenne. Aztan valami felemelkedik a masszabol, és
elkezdi feléd vonszolni magat a padlon: leginkabb lany-
formanak tinik, leszamitva azt, hogy nincs arca és az 6sz-
szes korme letort.

Kapsz 1 FELELEM pontot.

A haja még mindig né és téle fiiggetleniil mozog, feléd
kigyodzik, mikdézben a ,lany” is feléd vonszolja magat. A
mogotte 1évo fekete anyag még mindig terjed, szinte mar
elarasztja az egész falat. Kényszeredetten ugy dontesz,
hogy véget vetsz ennek, miel6tt még tovabb terjedne és
még nagyobb lenne.

Minden alkalommal, amikor a ,lany” eltalal, zedd pré-
bara UGYESSEGED! Ha sikeres a proba, akkor a szokasos
moédon folytasd a harcot. Ha nem sikeriil a proba, akkor
vonj le magadtdl még 1 ELETERO pontot a szokasos se-
bestilésen tul, mert az ellenfeled kiilon életet €16 haja is
korbacsként csattan rajtad.

Csuszomaszo Kaosz UGYESSEG 6 ELETERO 6

Ha sikeril legy6zndd, kirohansz a szobabdl. Lapozz a
138-ra.

FARATAA
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420.
Az ajté majdnem szétmallik, amikor évatosan benyomod.
Egy olyan helyiségbe lépsz be, aminek a falai és a meny-
nyezete is livegbdl késziilt.

Ez valamilyen napozoé féleség lehet.

Ahogy belépsz, rogton égett hus blize csapja meg az
orrodat, és két fémbdl késziilt oszlopszertséget latsz a
szoba k6zepén, a legnagyobb ablak felé forditva. Van egy
sejtésed, hogy mik lehetnek az oszlopok masik oldalahoz
lancolva.

A két oszlop kozott talalsz egy égd faklyat, amit ma-
gaddal vihetsz, ha akarsz (ird fel a Kalandlapodra, ha igy
teszel). Ha viszont Pirofobiaban szenvedsz, akkor kapsz 1
FELELEM pontot, ha igy teszel, Ha a Pirofébia a LegfGbb
Félelmed, akkor 2 FELELEM pontot kapsz, és vonj le ma-
gadtol 1 SZERENCSE pontot, ha magadhoz akarod venni
a faklyat.

Ezutan tavozol, majd tovabbmész a kovetkezd ajtohoz.
Lapozz a 324-re.

421.

Kimondod Sparta nevét, majd egyhén szolva meg-
lep6dsz, amikor egy ndéi hang valaszol ra az éterbdl.
—Tudom, hogy ki vagy és mit csindlsz itt, és hiszek benne,
hogy még esélyed is van a sikerre, bar pengeélen jarsz,
amit minden oldalrdl a végzet szegélyez.

Megkérdezed a hangot, hogy tudna-e neked segiteni.

Egy darabig csend telepszik a kdnyvtarra, amig a hang
tulajdonosa a kérésedet fontolgatja. — Ugy érzem, hogy
csak az egyik fobiaddal kapcsolatban tudok neked segi-
teni.

A kovetkezO pillanatban az egyik magas polcrol egy voros
szinl kényv zuhan a f6ldre, és pont annal a fejezetnél nyi-
lik ki, aminek a cime: A leggyakoribb fobiak és gyogymodjuk.
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Felveszed a konyvet, és elkezded olvasni, majd elkerekedik
a szemed az 6romtol, amikor rajossz, hogy milyen kony-
nyen le lehet gy6zni a fejedben 1évo rettegések tobbségét.

Most pedig valasztanod kell: vagy lehtizod valamelyik
Fobiadat a Kalandlapodril, vagy a Legfobb Félelmedet
visszamindsited egyszerti Fobiava. Sajnos ugy latod, hogy
a rendelkezésedre allo sziikds id6 miatt most csak az egyik
félelmedet tudod orvosolni.

Kapsz 1 SZERENCSE pontot, és vonj le magadtél 1 FE-
LELEM pontot.

A boldogsagtol konnyes szemekkel mondasz kdszOnetet
a hang tulajdonosanak.

— Az a kOnyv kiilonos erdvel van felruhazva — jelenti ki a
hang. — Mar t6bbszor, tobb embernek is segitett.

10bb embernek is?

Ismét megkdszonod a segitséget.

— Lassan kifutsz az idébdl — kozli a hang. — Sietned kell,
ha meg akardod akadalyozni Yarlest abban, hogy meg-
nyissa a Kaput.

Ezzel az utolso jotanaccsal kinyilik mogotted a kdnyvtar
ajtaja, egyértelmiien arra célozva, hogy tavoznod kell.

Igy is teszel. Lapozz a 349-re.
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422.
Egyetlen hatalmas titéssel millionyi csillogd szilankra za-
zod a tiikrot, majd nézed, ahogy pordgnek és kavarognak
a fényben, hogy aztan végiil a padlora hulljanak. A cs6-
rompolésiik halkan visszhangzik a szobaban, de a vissz-
hang mintha forditva sz6lna. Es ahol eddig a tiikér 4llt, ott
most csak egy egyszeru téglafal van elGtted.

Megkonnyebbiilten séhajtasz fel, de aztan ijedten rez-
zensz Ossze, amikor ismét meghallod, hogy kinyilik egy
ajtd, és gyorsan hatranézel. Latod, ahogy a természetfo-
16tti kapu hangtalanul kitarul, és harom hossza, vékony,
fehér kar kezd benyulni rajta.

Az egyik sarokba huzoddsz, és onnan nézed rémiilten,
ahogy most mar tucatnyi kar jelenik meg a sotétségbdl,
majd egyre kozelebb és kdzelebb kisznak hozzad, téged
keresve.

Eltorzult sikoly hallatszik, majd szaz meg szaz kar rob-
ban be a szobaba, de mar nem csak az ajton, hanem a
falakon, a padlon és a mennyezeten keresztiil is, és mind-
egyik ahhoz a kis sarokhoz kozeledik, amelyikben meg-
huztad magad. A sikoly egyre hangosabb, a kezek pedig
egyre kozelebb érnek hozzad.

Az utols6 dolog, amit még latsz, az egy rakas kéz, ami
feléd nyulik...

423.

Mialatt kétségbeesetten probalod letdrni az egyik kozel-
ben 1év0 szék labat, a vampir melléd tantorog, majd egy
oriasi Uitést mér rad, amitdl szédelegve és félig eszméletle-
nil a padléra roskadsz. A kovetkez6 masodpercben a nd
rad veti magat.

Eleted utolsé emléke, hogy egy gydnyorii né hajol a nya-
kadhoz, véres mosollyal az arcan...
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424.
Az ajt6 zarva van. Ugy latod, hogy nincs mas valasztasod,
mint tovibbmenni a korabban latott kelet-nyugati iranyu
folyosohoz, ahol mehetsz balra — lapozz a 323-ra —, vagy
jobbra — lapozz a 166-ra.

425.

Elég ijeszté a tudat, hogy most mar nem egy, hanem két
gonosz Osi teremtmény is a nyomodban van valahol a s6-
tétben, ezért amikor odaérsz a pincéhez, kétségbeesetten
latod, hogy le van lakatolva. Ha nalad van a Pince Kulcsa,
lapozz a 12-re. Ha nincs, akkor mar csak az a kérdés, hogy
melyik ellenfeled talal rad hamarabb. Sok valasztasod
nem lévén ugy dontesz, hogy megprobalod puszta erdvel
feltorni a pince ajtajat. Lapozz a 396-ra.

426.

Egy koszos, mocskos laboratoriumba csdppensz a kija-
raton keresztiil, ahol féltucat arcnélkiili orvos tevékeny-
kedik, mindannyian nyakig mocskosan, mikézben legyek
rajzanak koralottiik. Kémcesovekkel és mikroszkdépokkal
teli polcokat és asztalokat latsz mindenfelé, a végtelen-
ségig. Az orvosok hirtelen megragadnak, és leszoritanak
egy asztalra. Egy guruld talcat tolnak melléd, ami tele
van szennyezett injekciostlivel és szikével. Amig az or-
vosok tObbsége lefog, az egyikiik elvesz egy koszos fecs-
kendot a talcarol T-virus felirattal, és az arcodba dofi. Ha
Mizofobiaban szenvedsz, lapozz a 414-re. Ha a Mizofobia
a Legf6bb Félelmed, lapozz a 397-re. Ha egyaltalan nincs
ilyen Fobiad, lapozz a 11-re.
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427.
Abban a pillanatban, amikor a démon hozzad ér, félelem
il ki mind a négy arcara, és sikoltozva hatralni kezd t6-
led, majd megbotlik és a padldra zuhan, ahol legnagyobb
meglepetésedre ezernyi apro, csillogd darabra torik szét.
Utolso6 sikolya egy darabig még ott remeg a leveg6ben,
majd vele egyiitt az is feledésbe merl.

Kapsz 1 SZERENCSE pontot.

Ugy déntesz, hogy most mar legfbb ideje elhagyni ezt
a szobat, és elindulsz északi iranyba a keresztfolyosohoz.
Ha ott balra szeretnél menni, lapozz a 152-re; ha jobbra,
lapozz a 314-re.

428.
A kecskefej-maszkos emberek minden egyes alkalommal
fajdalmasan felnydgnek, amikor hozzajuk érsz. Valahogy
nem igazan érdekel a nyOszorgésiik, de sajnos semmit
sem talalsz naluk.

Vesztesz 1 SZERENCSE pontot.

Ha szeretnéd, akkor atkutathatod a tObbieket is, akik
hétkdznapi ruhakba vannak 6ltozve — lapozz a 481-re;
vagy tavozhatsz a szobabdl, és elindulhatsz északi iranyba
—lapozz a 458-ra.

429.
Hiaba van nalad egy ég6 faklya, gyalékony anyag hianya-
ban nem tudod langra lobbantani a vampir testét, legfel-
jebb csak egy kicsit megperzseled.

Vesztesz 1 SZERENCSE pontot.

Gyorsan dontened kell, hogy mit teszel, mert az életed
mulik rajta.

Ha villamgyorsan atkutatod a szobat, hatha talalsz va-
lami gyulékony anyagot, lapozz a 447-re. Ha inkabb az
egyetlen kijaratot lezar6 lakattal probalkoznal, lapozz a
482-re.
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430.
Ha Mizofobiaban szenvedsz, lapozz a 480-ra; ha nem, ak-
kor akadaly nélkil kinyitod az ajtot — lapozz a 7-re.

431.

Mikoézben a Haz koriil tapogatodzol, hirtelen ugatast és vo-
nyitast hallasz, ami egyre hangosabb lesz, majd révidesen
mar a nyaladzé allkapcsok hangjat is kézvetlen kozelr6l
hallod, ahogy két 6riasi méretd kutya tamad neked. Nincs
id6d védekezni, mert azonnal az arcodnak és a torkod-
nak ugranak, majd a féldre dontenek, és elkezdenek élve
felzabalni...

432.
Merészen odalépsz a fliggdnyhdz, és oldalra htuzod a két
szarnyat. MeglepGdsz, amikor egy hatalmas méretd tiik-
rot talalsz moégotte.
Ha Katoptrofobiaban szenvedsz, lapozz a 194-re. Ha a
Karoprrofobia a Legfobb Félelmed, lapozz a 484-re. Ha
egyaltalan nincs ilyen Fobiad, lapozz az 50-re.
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433.
Minél kozelebb keriilsz az alakzathoz, annal inkabb elha-
talmasodik rajtad egy névtelen rettegés, ami végigkuszik
a gerinceden. Amikor mar csak egy karnyujtasnyira vagy
ettdl a dologtdl, és a szemed hozzaszokott a sOtétséghez,
akkor hamar rajossz, hogy mi is ez a valami, és mi az a
mozgas rajta, amit mar tavolrol is észrevettél.

Az egész alakzat €16 emberekbdl all.

Mindegyikiiket rettenetes sebek boritjak és eltorték a
csontjaikat, majd gy csavargattak egymasba a testiiket,
hogy végiil egy oOriasi emberi olzdrz alkossanak. Es ha ez
még nem lenne elég, azt latod, hogy egyikiiknek sincs
szaja! Mintha valami sdtét magiaval tavolitottak volna el
azokat.

Az oltaron egy megcsonkitott ember hever, akinek le-
vagtak a kezeit és a 1abait, lenyuztak az arcarol a bort, és
felnyitottak a hasat.

Kapsz 1 FELELEM pontot.

Ennyi elég is volt ebbdl a latvanybdl, inkabb azonnal az
ajtéhoz rohansz. Lapozz a 17-re.

434.

Nincs nalad semmi maés, amivel feltarthatnad a vampirt,
vagy amivel védekezhetnél ellene.

Vesztesz 1 SZERENCSE pontot.

Egy 0jabb sulyos sebet kapsz az arcodra a kdrmeitdl.

Vesztesz 3 ELETERO pontot.

Valahogy mégis sikeriil kiszabadulnod a nd 6lelésébdl,
és a foldre 16kn6d, amitdl egy pillanatra elkabul.

Ha van nalad egy kard, lapozz a 326-ra; ha nincs, lapozz
a 409-re.
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435.

A zombik tavoli nydgéseit még mindig finoman visszhan-
gozzak a folyosd falai. Hamarosan egy keskeny atjarot
veszel észre a fal északi oldalan egy ajtd6 mellett a bal ol-
dalon, hogy aztdn par 1épés utan keresztezzen egy kelet-
nyugati iranyu folyosot. Az ajto csiszolatlan fabol készilt,
és ceruzaval a Servus Trichnium sz6veget irtak ra.

Ha be szeretnél nyitni az ajton, lapozz a 499-re.

Ha inkabb keresztiilmennél a keskeny atjaron a kovet-
kezd kelet-nyugati iranyu folyosora, lapozz a 342-re.

Ha egyaltalan nem érdekel a keskeny atjaro, és inkabb
tovabbmennél jobbra, lapozz a 495-re.

436.

A konyvek elég atlagosak, tulajdonképpen csak az aktualis
bestsellerek gytjteménye. Es aztan meglatod azz. Egy vo-
ros folt a falon, amikor félrehtizod az egyik konyvet. A folt
teljesen megbabonaz, majd rémiilten veszed észre, hogy
atalakul az egyik Haladlbetlivé. Ha ez az els6 bet(i, amit
megtalaltal, akkor H lesz beldle. Ha a masodik, akkor A,
és igy tovabb...

Kapsz 1 FELELEM pontot és vesztesz 1 SZERENCSE pon-
tot.

Atkozod a Halal Kiildénceit, és undorodva hagyod el
a szobat. Lapozz a 491-re, hogy tovabbhaladj az északi
iranyba kanyarodo folyoson.
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437.
Emelyitd bliz 4rad a szobabdl, amikor kinyitod az ajtot,
ezért kissé vonakodva lépsz be rajta.

A rossz el6érzeted beigazolodik, mert odabent agyakhoz
lancolt, ny6szérgd embereket 1atsz, akiknek vaskos, mocs-
kos pecek van a szajukban, és a sajat trtilékiikben ver-
gddnek. Mindegyikiik tele van szurkalva fecskenddkkel,
még a szemiikbe is jutott beldliik. Néhanyukbol intravé-
nas csovek is lognak, de a csovek koszos folyadékkal van-
nak megtoltve. Masoknak vastagabb csé van a szajukba
tomve, hogy azon keresztiil taplalkozzanak, de a csdvek
masik vége a sajat hasukban van. Rosszul leszel a latvany-
tol, és most mar egyre inkabb tisztaban vagy azzal, hogy
keménynek kell lenned az ilyen kegyetlenkedéssekkel
szemben, ha azt akarod, hogy Yarles megfizessen mind-
ezért. Ha mégis kényszeriteni akarod magad arra, hogy
atkutasd a szobat, lapozz a 356-ra. Ha inkabb tavoznal, és
folytatnad az utadat a folyoson, lapozz a 331-re.

438.
Reménykedve kinalod fel a medalt, de valaszként egy bi-
liarddako vagddik a gyomrodba, majd egy pillanattal ké-
s6bb egy masik a hatadon csattan.

Vesztesz 3 ELETERO pontot.

Mivel mar tele vagy zuzodasokkal és horzsolasokkal,
ezért ugy dontesz, hogy inkabb azonnal tavozol, mert ele-
ged van ebbdl a szobabol.

Vonj le magadtél 1 SZERENCSE pontot, majd lapozz a
418-ra.

439.
Nem tudod, hogy hol is kezdd a kutatast, ezért elGszor
bekukkantasz az agy ala, hogy azonnal undorodva h6kolj
hatra az odarejtett rothatd ndi holtesttdl. Inkabb odalépsz
egy szekrényhez, és kinyitod az ajtajait, hogy aztan gyor-
san vissza is csukd 6ket, hogy ne kelljen latnod az odabent
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16g6 gyerekek felakasztott hullait. Ezutan odamész egy
kanapéhoz, és kihuzod, de ott meg csak csontokat talalsz
elrejtve. Végiil a mellette all6 kredenccel probalkozol, de
amikor kinyitsz néhany fidkot, rogton ledermedsz a fé-
lelemt6l, amikor az egyik aljan megpillantasz egy apro,
voros foltot. A folt hamarosan egy HalalbetGvé alakul at.

Kapsz 1 FELELEM pontot, és vonj le magadtdl 1 SZEREN-
CSE pontot.

Ha mar lattal 6t Halalbetf(t, lapozz azonnal a 132-re.

Maskiilonben, ha most elhuznad a fliggénydket, lapozz
a 432-re. Ha inkabb tavoznal a szobabdl, és az atjard vé-
gén balra fordulnal, lapozz a 152-re; ha jobbra fordulnal,
lapozz a 314-re.

440.

Tovabbmész a félhomalyos alagtuton az egyetlen himba-
16z6 fényforras felé, ami pontosan egy keresztezddés fo-
16tt 16g, és hamarosan oda is érsz. Balra egy masik, ro-
vid alagutat latsz, amibdl kellemes illat arad. Jobbra egy
kanyargos csatorna vezet lefelé, amit a falmélyedésekben
elhelyezett sercegd gyertyak vilagitanak meg.

Ha balra szeretnél menni, és még nem jartal arra, lapozz
a 95-re; ha jobbra mennél, lapozz a 234-re. Ha egyenesen
mész tovabb, és még nem jartdl arra, lapozz a 343-ra.

441.

Halk diinny6gést hallasz, amikor belépsz egy olyan szo-
baba, amiben csak egymassal vereked6 emberek vannak
— egészen pontosan verekedést imitalé emberek, mert
mindegyikiik mozdulatlan. Némelyikiik teljesen hétkoz-
napi ruhakba van 6ltdzve, masok viszont fekete talart és
kecskefejszeri maszkot viselnek. Egyikiik sem moccan,
csak konnyes szemekkel kévetik a mozdulataidat. Eleinte
arra gondolsz, hogy ez is csak egyike a Hazban talalhato
»€l6 halott” kinzasoknak, amiért a Haz ura a felelGs, de
aztan rajossz, hogy a fekete talaros figurak az § emberei.
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Ahogy kézelebbrdl megnézed ezeket az embereket, meg-
allapitod, hogy valahogy lebénitottak Gket, majd minden
egyes csontjukat eltdrték, és emiatt nem tudnak mozogni.
Ezutan mindegyikiiket sz6 szerint egymashoz és a padlé-
hoz szdgezték ugy beallitva, mintha verekednének.

Talalkoztal korabban Yarles sziileinek a szellemeivel? Ha
nem, akkor elhagyod a szobat, majd elindulhatsz északi
iranyba a leagazas felé (lapozz a 458-ra), vagy jobbra a
folyoson ¢és utana északra (lapozz a 104-re). Ha talalkoztal
a szellemekkel, lapozz a 21-re.

442.
A démon egyre kozelebb és kézelebb huz a tiikérhoz,
majd legnagyobb rémiiletedre sikertl is athuznia rajta a
sajat dimenzidjaba.
Az utolso6 kép ezen a vilagon rélad az, ahogy vérzo arccal
¢és rémilettd] kidilledd szemekkel eltiinsz a tiikorben. ..

443.

Egész egyszertien nincs nalad megfeleld fegyver ahhoz,
hogy lefejezz egy vampirt, ezért csak ndvekvo rettegessel
nézed, ahogy kihtizza magabol a karot, majd a szemed lat-
tara tori ketté. Ezutan gyorsabban, mint ahogy a szemed
kovetni tudna, rad veti magat, €és a padlohoz szegez, majd
a kovetkezo pillanatban allati dithvel mélyeszti a nyakad-
ba a fogait.

Kiizdeni probalsz, de hiaba.

Az utolsd emléked errdl a vilagrdl, hogy egy gydonyord
nd hajol f6léd, véres mosollyal az arcan...

444.
Egy mosdoszert helyiségbe 1épsz be. Akar jartal mar eh-
hez hasonld helyen, akar nem, ez itt most legnagyobb
0romodre mentes mindenféle szornyliségtdl. Viszont egy
meglehetGsen vad tekintet( férfival talalod szemben ma-
gad. Hirtelen odalép hozzad, és megragadja a valladat.
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A 1élegzeted is elall ijedtedben.

— Félsz t6lem. Ez jo! — mondja meglepGen nyugodt han-
gon a férfi. — Ez azt jelenti, hogy idegen vagy ezen a he-
lyen. — Megraz a vallaidnal fogva, majd elszant tekintettel
a szemedbe néz. — Barmit is mondtak neked, hazugsag!
Hiszen a sziilei voltak! Hogy a fenébe hihetsz el barmit is,
amit 6k mondanak? Képtelen vagyok ezt felfogni!

Kiizdeni kezdesz, hogy kiszabadulj a szoritasabol.

— Félre akarnak vezetni, ahogy azt mar annyi emberrel
tették elotted. — Ekkor a férfi 6sszerezzen és elkerekedett
szemekkel vizslatni kezd. — Nem jartal te itt korabban? —
A kérdés megvalaszolatlan marad, mire a vad tekintetd
férfi elenged, és sok szerencsét kivan. Ezutan letil a padlo-
ra, és nem hajlando valaszolni egyik kérdésedre sem.

Igazat mondott volna? Vagy csak Srilt?

Akarhogy is, ugy dontesz, hogy tavozol innen, és tovabb-
mész. Lapozz a 342-re.

445.

Tudod, hogy ez nem tal bolcs dolog ebben a hazban,
meégis elalszol. Hogy mennyi ideig bobiskolsz, azt magad
sem tudnad megmondani: egy 6raig, egy napig vagy egy
ember6ltdig, de mit szamit ez most? Csak hagyod, hogy a
joles6 alvas magaval ragadjon, és hamarosan megjelennek
az almok is. Néhany jelentéktelen latomas utan egyszer
csak megjelenik két alak, akik esetleg mar ismerdsok is
lehetnek a szamodra: egy mosolygds, idés hazaspar, akik
régimodi, viktorianus korabeli ruhakba vannak 6ltozve.

— Itt teljesen biztonsagban vagy — mondja az idGs férfi.

Megkérdezed téle, hogy miért mondja ezt.

— Biztos vagyok benne, hogy mar te is észrevetted, hogy
ezt a szobat, meg talan még néhany masikat is, szinte tel-
jesen elkeriilik a Haz borzalmai.

Egyetértden bolintasz: ezt valoban észrevetted.

— Ennek tobbnyire az az oka, hogy a Megidézett mar jart
itt, €s valamilyen ismeretlen okbol megtisztitotta.
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A Megidézett! Teljesen megfeledkeztél réla, amig meg
nem emlitette.

Az idés holgynek felcsillan a szeme: — Ugy gondoljuk,
hogy most éppen nincs a Hazban, hanem valahol kint le-
het a kertben, mert meg akar szerezni maganak valamit.

Ugy dontesz, hogy megragadod az alkalmat, és megkér-
dezed, hogy tudnak-e valamit segiteni neked a Megidé-
zettel, a Hazzal, Yarlesszal, vagy ugy altalaban barmivel
kapcsolatban.

Az idés férfi szelid hangon felnevet: — Eszrevettiik —
mondja —, hogy legy6zted a Pokoldémont, igy most mar
birtokaban vagy a harom fontos informacié egyikének,
amivel bejuthatsz Yarles ugynevezett Titkos Szobdjaba. Ez
nagy elégedettséglinkre szolgal. Ne feledd azonban, hogy
még mindig sziikséged van kettére, amit a Lord legmeg-
bizhatobb és legveszélyesebb bizalmasai Griznek.

— A fia és a lanya — szakitja félbe a felesége.

Yarlesnak gyerekei is vannak?

— Ebben most mar biztosak lehetlink — folytatja az idds
nd. — Ugyanis kihallgattuk, amikor elmondta a komor-
nyiknak.

— Es 6k maguk is 6rizve vannak — veti kozbe a férfi.
— Nem feltétleniil démonok meg ilyesmik altal, hanem
csapdakkal és egyéb tritkkokkel.

Kétségbeesés fut végig az arcodon, ami nem marad ész-
revétlen az Oreg szamara. — A kildetésed természetesen na-
gyon nehéz, de nem lehetetlen, mert még magat a poklot
is kotik bizonyos szabalyok ebben az ugynevezett Farekban.

Préobalod megdrizni a nyugalmadat, majd kozlod veliik,
hogy neked egy kicsit tobbre van sziikséged annal, mint
hogy csak egyszertien tuléld a Hazat.

— Szilikséged lesz a Landzsara — mondja a férfi, nagyon
komoly tekintettel. — Anélkiil elvesztél. Van valaki a Haz-
ban, aki tud neked segiteni. Az illet6 a konyvtarban van,
és Sparta a neve. Ha egyszer eljutsz oda, akkor csak
sz6litsd a nevén, és segiteni fog.
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Ha majd a kdnytarban jarsz, ott vonj le 40-et annak a fe-
jezetpontnak a szamabol, ahol ezt megteszed, majd lapozz
az eredménytil kapott fejezetpontra.

Kapsz 1 SZERENCSE pontot ezért az informacidért.

Feltennél még egy kérdést, de ekkor felébredsz, és ujra a
mihelyben talalod magad, teljesen kipihenten.

Kapsz 6 ELETERO pontot, mert az alvas felfrissitett, va-
lamint vonj le magadtél 1 FELELEM pontot, amiért talal-
koztal az id6s hazasparral, ¢s megtudtad, hogy van még
valaki, aki segiteni tud neked, ha ratalalsz.

Ha at szeretnéd kutatni a szobat, és még nem tetted
meg, lapozz a 415-re. Ha inkabb tavoznal, és tovabbmen-
nél a kddben, lapozz a 190-re.

446.
Megfordulsz, és dobbenten latod, hogy a Lanyszoba aj-
taja, amelyen beléptél, most pont a masik sarokban van,
mint ahol lennie kellene. Jeges félelem kuszik végig a
gerinceden, ahogy koriilnézve megallapitod, hogy most
minden éppen az ellenkez6 oldalon van, mint ahol volt.
Fogalmad sincs, hogy mi térténhetett, de most valahogy
mintha a szoba tiikérképében lennél. Rémiilten fordulsz
vissza, és azt latod, hogy a tiikdrben 1év6 ajtd lassan ki-
nyilik, majd valamilyen karok kezdenek befelé vonaglani
rajta. Ismét a mogotted 1év6 ajtora nézel, de dobbenten
latod, hogy az viszont még mindig csukva van. Mit teszel?

Megvarod a teremtményt,

hogy szembeszallj vele? Lapozz a 179-re.
Kinyitod a mogotted 1évo ajtot? Lapozz a 98-ra.
Villamgyorsan atkutatod a forditott

szobat, ahol most vagy? Lapozz a 398-ra.

Megprobalsz valahogy atjutni a tiikkron? Lapozz a 262-re.
Megproébalod 6sszetdrni a titkeot? Lapozz a 422-re.
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447.
Tedd probara SzZERENCSED! Ha szerencséd van, lapozz a
403-ra. Ha nincs szerencséd, akkor nem talalsz semmi-
lyen gyulékony anyagot, ezért inkabb a lakattal probalko-
zol — lapozz a 482-re.

448.

A Vizidémon hatalmas lendilettel tamad rad, de azonnal
elnyeli a zsak, amit az imént kaptal le a valladrol. Ezek
szerint ez a kis zsak valoban a mesebeli Feneketlen Zsa-
kok egyike! Csak allsz ott vizesen és halottakkal koriilvé-
ve, mikézben bamulod az émelyitGen koszos vizet — és
teljesen sértetlen vagy. Raadasul a labaid eldtt meglatsz
egy rozsdas kulcsot is, amit a démon hagyott maga utan
a f6ldon. Furcsa felirat van rajta: Mesék meztelencsigakrol,
csigakrol és kiskuryakrol.

Gyanitod, hogy ez egy Fitiszoba Kulcsa lehetett.

Kapsz 1 SZERENCSE pontot.

Most pedig folytatod az utadat a folyosén. Ha északi
iranyba akarsz menni, lapozz a 321-re; vagy ha a leagazas-
nal elfordulnal jobbra, lapozz a 26-ra.

449.

Egy rémalomszerti kérhazba 1épsz be. Mindenhol arc-
nélkili orvosokat latsz, akik nyakig véresen botorkalnak
a félhomalyban. Koriilotted mindenfelé agyakhoz szija-
zott, rettenetesen eltorzult emberek vannak, az emberi
nem tokéletes parodidi. Az egyik oldalon a vilag legis-
mertebb szerencsétlen torzsziilottjét is megpillantod: az
Elefantembert, a valaha élt leghiresebb deformalt embert.
Ha Diszmorfofobiaban szenvedsz, lapozz a 414-re. Ha a
Diszmorfofobia a Legfobb Félelmed, lapozz a 397-re. Ha
egyaltalan nincs ilyen Fébiad, lapozz a 11-re.
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450.

Utolso, erds csapasod nyoman Yarles mellkasa szétnyilik,
amitdl ellenfeled tantorogni kezd. Viszont bamulatosan
gyorsan Osszeszedi magat, és annak ellenére, hogy tobb
halalos seb is boritja a testét, teljesen érzéketlen és ko-
zOnyo6s marad. Végignézel a testét boritd véres és mély
sebeken: a mellkasan, a hasan, és végiil a torkan, amit
majdnem teljesen kettészeltél. Csodalkozol, hogy ezek
utan hogy tud még allva maradni, nemhogy harcolni.
Yarles koveti a tekintetedet, majd szinte bizalmaskodva
vigyorog rad. Nem érted, hogy miért, de aztan észre-
veszed, hogy magasabbra kezd néni! Felé ugrasz, majd
fegyveredet olyan mélyen belevagod az arciba, hogy
nem is tudod kitépni. Ellenfeled csak mosolyog, mikdz-
ben nyugodtan és kdonnyedén kihtizza a fegyveredet az
arcabodl, majd hanyagul a labaid elé dobja. Hitetlenkedve
bamulsz magad elé, aztan ismét a nemezisedre nézel, aki
még mindig mosolyog, pedig egy véres lyuk van az arca
kézepén.

Ezutan odanyul ehhez a lyukhoz, hogy egyre széle-
sebbre ¢s szélebbre feszitse. Jéghideg rettegés fut végig
az egész testeden, amikor radébbensz, hogy nem egy
hétkéznapi ellenféllel van dolgod, hanem annal sokkal,
de sokkal rosszabbal.

Kapsz 1 FELELEM pontot.

Csak allsz és tovabbra is hitetlenkedve bamulsz, mikoz-
ben Yarles egyre jobban szétszakitja az arcan tatongo se-
bet, mig akkora nem lesz, hogy az 6kle is belefér. Mikoz-
ben ezt teszi, szandékosan az arcodba frocskoli a sajat
vérét, amitOl hatrébb tantorogsz a labaid alatt vonagld
testeken. Ellenfeled ezutan f6ljebb nyul, hogy kitépje a
sajat szemét! Egyszerlien nem hiszed el, amit latsz, és
szeretnél elfordulni, de képtelen vagy ra.
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Yarles most a torkahoz nyul, hogy az ott 1évé sebet is
nagyobbra tépje, majd el6htz beldle egy kis véres, fehér
valamit, ami minden bizonnyal a gerince egy darabja le-
het. Ellenfeled egyszerlien a szajaba veszi és lenyeli; a
torkan 1év6 szOrnyl seben keresztiil latod, ahogy a ge-
rincdarab végigcsuszik a nyel6csévén. Ezutan a mellkasa
kovetkezik: Yarles beledugja az ujjait az ott tatongo seb-
be, majd még jobban kettéhuzza, mig akkora nem lesz,
hogy kénnyedén benyuljon rajta, és kitépje a szivét! Csak
nézed elképedve, hogy a kezeivel ezutan szétmorzsolja a
sajat szivét! Mindekozben tovabbra is mosolyog, de még
nincs vége a demonstracionak. Végiil a hasan tatongo
seb felé nyul, amit szintén még jobban feltép, hogy aztan
benyuljon a szOornyd sebbe, és elchuizzon onnan valamit,
ami legnagyobb rémiiletedre egy gyerek maradvanyai-
nak néz ki. Yarles a foldre ejti a kis holttestet, majd ralép,
és széttapossa, mintha csak egy bogar lenne.

Ez az utolso visszataszitd mutatvany végre felébreszt
a transzszerd allapotodbol, és gyorsan Osszeszeded ma-
gad, hogy végezz az ellenfeleddel itt és most, és ha mas-
hogy nem megy, akkor apréo darabokra vagod. Yarles
rajon, hogy a bemutatdjaval még mindig nem tudott
demoralizalni, ezért az egyik kezével felnyul a meny-
nyezethez, majd amikor megérinti, annak egy darabja a
labainal vonaglé embermasszahoz hullik. Azonnal feke-
te fiist jelenik meg azon a helyen, hogy aztan felfelé ki-
gyozva felh6vé terebélyesedjen. Osztondsen, erésebben
megmarkolod a fegyveredet, készen arra, hogy egy jol
iranyzott mozdulattal ravesd magad az ellenfeledre, &
viszont lekuporodik, hogy lendiiletet vegyen, majd egy
hatalmas ugrassal a mennyezeten keresztiil egyenesen a
tetére szokken!






450

Ezen annyira leddbbensz, hogy szinte észre sem veszed,
amikor egy langolé alak bukkan el6 az elétted gomoly-
g6 fekete flistbdl. Felébredve az amulatbdl, végigméred
az ujabb ellenfeledet, akivel szembe kell nézned, ami tu-
lajdonképpen nem mads, mint egy Oriasi, langokkal bori-
tott tiskés pancél! A pancél egy kétkezes fegyvert 16bal
el6tted, ami leginkabb egy bunkdsbotra emlékeztet, és ha
nem latnad a sajat szemeddel, akkor el sem hinnéd a 1é-
tezését.

A fegyver hosszu nyelébdl mindkét oldalon tiiskék me-
redeznek, a masik végén pedig egy sikoltozo, ég6 emberi
fej van, ami gy tliinik, minha onnan nétt volna ki! A fej
teljesen kopasz, és hatalmasra tatott szajabol élesre reszelt
fogak merednek eld.

Kapsz 1 FELELEM pontot.

Ha nalad van a Feneketlen Zsak, és hasznalni szeretnéd,
lapozz a 284-re. Ha nincs nalad ilyen targy vagy nem aka-
rod hasznalni, akkor nincs mas valasztasod, harcolnod
kell!

Mivel ez a kreattra, ami a jokora bunkoésbotot forgatja,
szintiszta magikus pancélbdl és langokbol all, ezért na-
gyon nehéz sebet ejteni rajta. Ha a kiizdelem soran a te
Tamadder6d a magasabb, dobj egy kockaval! Ha a dobott
szam 1-3, akkor sikertilt megsebezned ellenfeledet a szo-
kasos modon. Ha viszont a dobott szam 4-6, akkor hidba
talaltad el a fegyvereddel, nem sikerilt kart tenned benne.

Ha Pirofobiaban szenvedsz, akkor 1 ponttal csékkentsd
a Tamadoerddet a kiizdelem idejére, és kapsz 1 FELE-
LEM pontot is. Ha viszont a Pirofobia a Legfobb Félelmed,
akkor 3 ponttal kell csokkentened a Tamadoderddet, és 3
FELELEM pont jar érte.

Hayrci Démon UGYESSEG 9 ELETERO 7

Ha végzel vele, lapozz a 325-re.
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451.

Egy oran keresztiil vanszorogsz a kiilonos folyoson, és egy
darabig fel sem tiinik, hogy fokozatosan egy alagutta ala-
kul at, csak amikor mar olyan érzésed van, mintha a fold
alatt sétalnal. Hatranézve megpillantod a Halalpok még
mindig langol6 haldjanak pislakolo fényét, ami alig latha-
téan megcsillan a nem sokkal el6tte 1évo kapolna ajtajan
is.

Ujabb egy oran keresztiil vanszorogsz elGre, mig sem
elotted, sem mogotted nem latsz mast, csak sotétséget,
amiben az egyetlen vilagos folt te magad vagy a faklyad
pislakolo fényében.

Ujabb 6rakon keresztiil vonszolod magad faradtan, mi-
kozben a fejedben vérrdl, arnyékokrol és szellemekrdl
kavarognak a gondolataid, majd a Hazzal, a Kapuval,
Yarlesszal és a Landzsaval kapcsolatos kérdésekrdl.

Egy tjabb 6ra elteltével megallsz és elgondolkodsz ezen
a végelathatatlan alaguton, hogy vajon Yarles épittette-e
igy valamilyen sotét magia segitségével, mert az nyilvan-
vald, hogy mar nincs a Hazban, s6t, mar a birtokon sem,
mert még annal is hosszabbra nyulik. Ettdl pedig adja ma-
gat a kérdés, hogy akkor tulajdonképpen hol is van ez az
alagut: a pokolban, a fejedben, vagy netan a hipertrben?
Bar lehet, hogy az egész csak egy triikk vagy egy illuzio,
vagy az is lehet, hogy elaludtal, hogy hamarosan ismét ta-
lalkozhass az Orok Rémalommal, vagy ujra eljuthatsz a
furcsa, forditott vilagba, hogy megint 6sszehozzon a bal-
sors azokkal a sotétségbdl tapogatozo és kigyozo, hosszu
és vékony karokkal.

Ezutan azon kezdesz el elmélkedni, hogy talan ez nem is
Yarles muive, hanem a Megidézett hatasa az itteni vilagra.
Mi van akkor, ha meggorbitette a teret a Haz bizonyos ré-
szein pusztan a jelenlétével? Arra a kovetkeztetésre jutsz,
hogy ez is lehetséges, de ez igaz a tobbi tedriadra is.

Tovabbmész a végeérhetetlen és sohasem valtozé alag-
utban, majd az eltelt id6 lassan mar napoknak tdnik.
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Most mar egészen biztos vagy benne, hogy elhagytad a
Hazat, és valahogy a fold ala kertiltél, vagy egy masik di-
menzioba. Lassan a jozan eszedet is kezded elvesziteni,
féleg azutan, hogy a faklyadra pillantva raj6ssz, hogy még
mindig ég, pedig mar nagyon hosszu ideje tartod a ke-
zedben.

Egy pillanatra bevillan egy kép az elmédben, ahogy ma-
ganyosan mész az alagutban, mikézben a nyomodban
vannak mindazok, akiket mego6ltél, ahogy azok is, akiket
megmenthettél volna, de mégsem tetted; egy borzalmas,
vértdl iszamos sereg, ami egyszer s mindenkorra bosszut
all rajtad, ha még egyszer hatra merészelsz nézni, vissza
azokba a s6tét napokba, amiket egy masik vilagban hagy-
tal magad mo6gott. Ha igy tennél, akkor szemtanuja lennél
egy véres gyllekezetnek, ami santikal, kuszik, maszik, si-
koltozik és a fogait csikorgatja, ahogy egyre kdzelebb von-
szolja hozzad torott testét, csak arra az egyetlen pillanatra
varva, hogy hatrafordulj, még egyszer és utoljara.

Villanas.

Ujra a folyosén taldlod magad, elStted egy hatalmas
és hivalkodo ajtoval, ami alighanem hangszigetelt lehet,
mert a keretei kozott ki van parnazva. Az ajtén szépen
himzett betlkkel a Studium felirat diszeleg.

Hatranézve megpillantod az ég6é pokhalot és a kdpolna
ajtajat, nem tal messzire.

Kinyitod a Studium felirata ajtdt, majd belépsz rajta.

Egy dolgozodszobaba jutsz, aminek a taloldalan egy fel-
tinden diszitett, lenylig6zd, oriasi és nehéz irdasztal all,
ami nagyon réginek tlinik, és feltehet6en egy vagyont ér.
Az irdasztal mogott egy szintén nagyméretl borszéket
latsz, ragyogora fényesitett karfakkal, amiket sarkanyfor-
majuara faragtak. Az irdasztal elott egy sokkal kisebb és a
masikhoz képest visszafogottabb, de igy is gyonyord szék
all, aminek a hatuljaba egy kapu képét faragtak. A falak
elStt valosagos konyvgyljtemény sorakozik, tobbnyire kis-
méretll konyvekkel, de itt-ott latsz néhany nagyobbat is.
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Négy, a szoba kilonb6z6 pontjain elhelyezett olajlampa
vilagitja meg a helyiséget, amik mosolygd démonfejeket
formaznak.

Az ¢északi oldalon egy Defectus felirata faajtot latsz, ami
megégett, megrepedezett, megvetemedett €és szinte mar
teljesen elkorhadt. Jobbra egy masik ajtot is latsz, Scriba
felirattal. Ez sokkal kellemesebb latvanyt nyujt, mint a
masik, annak ellenére is, hogy egymasba fon6dé kigydk
képe disziti.

Ha at szeretnéd kutatni a szobat, lapozz a 267-re. Ha az
északi oldalon 1év6 Defectus felirata ajtdval probalkoznal,
lapozz a 256-ra. Ha a jobb oldalon 1év8, Scriba feliratu
ajtéval tennél egy probat, lapozz a 140-re.

452.
— Lébabozsynal a matpolle — mondja a nd, mikdzben at-
nyujtja a papirdarabot. — Tlov ttellem Gteblalah kiyge za
sinaygu.

Elveszed a papirt, és éppen megkdszonnéd, amikor a n6
Ujra megszolal: — Naltdlav nednim tti.

Felvonod a szemdldékddet, mire a nd jot mosolyog az
arckifejezéseden.

— Nolaf a t4 jlatés kacs, ababozsynal a intuj zsraka azssiv
ah.

Alig érted, amit mond, de a lényeget ki tudod hamozni
a beszédébdl. Kivancsian megkérdezed, hogy vele mi fog
térténni, miutan te elmész.

— Meken tahtra men tti ed. Modut men.

Most mar Osszevissza rangatézik a szemold6kdd, ahogy
probalod megérteni a valaszat. Aztan azon kapod magad,
hogy szinte 6sztondsen atdleled.

Vonj le magadtdl 1 FELELEM pontot.

A né a szemedbe néz, és hirtelen szdget it a fejedbe,
hogy ha ebben a forditott vilagban ilyen gydnyord és ar-
tatlan, akkor hogy nézhet ki a te vilagodban?

Egy igazi banyarém lehet.
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Ko6szonetet mondasz, majd megfordulsz, hogy visszatérj
a Lanyszobahoz a tobbszaz méter hossztinak tiin6 folyo-
sOn, amin tovabbra is hemzsegnek a feléd vonagloé karok.

— Kiilev jdorot en! — szdl utanad a n6. — Inetzseji raka
dar kasc.

Még egyszer hatrafordulsz, és egy masodperc téredéké-
ig ugy érzed, mintha valami szOrnytséges 1ény bamulna
vissza rad, de ez az érzés gyorsan elillan, és csak a nap-
fényes folyoson alldogald csinos né képe marad elStted.

Ramosolyogsz, majd most mar tényleg elindulsz a Lany-
szoba felé, nem tor6dve a feléd nyulkalo karokkal.

Végiil eljutsz a szoba falahoz, és a tanacsot megfogadva,
habozas nélkiil atsétalsz rajta. Lapozz a 478-ra.

453.
Attdl, amire most késziilsz, magad is hitetlenkedve 1épsz
oda a falra vetitett mozgdképhez, majd lassan és évatosan
nyulsz felé addig, amig meg nem érinted. Egy kis elekt-
romossag fut végig a karodon, ezért gyorsan benyulsz a
képbe, megragadod a kulcsot és gyorsan kirantod.

Kapsz 1 SZERENCSE pontot.

A kulcs eziist szinl és elég tomor anyagbol késziilt, a
gerincére pedig fuggdleges vonalakat graviroztak egy
négyzetben, mintha egy racsos ablakot szimbolizalna. Ez
alighanem a Borton Kulcsa lehet.

Kozben a falra vetitett kép halvanyulni kezd, mig telje-
sen fekete nem lesz, amitdl a vetitGszoba is teljesen elsoté-
tiil. Gyorsan az ajtohoz 1épsz, hogy beengedj egy kis fényt.

A bent 116k koziil mindenki halott.

Amennyire csak mered, kozelebbrdl szemiigyre veszed
ezeket a régodta halott, oszlasnak indult tetemeket. Képte-
lenség megmondani, hogy mindig is igy néztek-e ki, ami-
ota bejottél, vagy azzal, hogy elvetted a kulcsot, megtor-
ted az él6halottsaguk varazslatat, és akkor indultak gyors
oszlasnak. Mindenesetre elhagyod a szobat, és visszatérsz
az elagazashoz. Lapozz a 310-re.
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454.

Kissé sszezavarodva a szintiket valto falaktol, tovabblép-
delsz a szinte térdig érd szényegen, mikdzben a cseppko-
veket kertilgeted, és igyekszel nem tual kdzelrdl megbamul-
ni a runakat. Kis id6 elteltével egy jobb oldali elagazashoz
érkezel, ami ugyanolyannak tlnik, mint a t6bbi folyoso,
beleértve az idonként elhelyezett, lires szemiiregekkel ba-
mulod koponyakat is a mennyezeten. Ezen kivill nem latsz
semmi érdekeset, mert ez a folyoso is egy id6 utan elka-
nyarodik. El6tted a folyosé elhalad egy ujabb bal oldali
elagazas mellett, miel6tt elttinne a félhomalyban a csepp-
kovek kozott. A bal oldali atjardbdl két ujabb folyosd vezet
tovabb északi iranyba. Merre mennél tovabb?

Jobbra? Lapozz a 224-re.
Egyenesen? Lapozz a 148-ra.
Egy darabig egyenesen haladnal,

majd balra fordulva

a tavolabbi, északi folyoson

mennél tovabb? Lapozz a 211-re.
Egy darabig egyenesen haladnal,

majd balra fordulva

a kozelebbi, északi folyoson

mennél tovabb? Lapozz a 358-ra.

455.

Rettegéssel tolt el a gondolat, hogy ezen a fortelmes és
val6szintileg mérgez6 helyen hosszabb iddt tolts el. Ha
a Toxifobia csak a Fobiaid egyike, akkor képes vagy ma-
radni, de kapsz 1 FELELEM pontot, majd lapozz a 246-ra.
Ha a Toxifobia a Legfébb Félelmed, akkor képtelen
vagy maradasra birni magad, és azon nyomban kime-
nekiilsz innen. Vesztesz 1 SZERENCSE pontot. Lapozz a
62-re.
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456.

Meglep6 modon egy olyan szobaba lépsz be, ami kivéte-
lesen nem olyan régimddi, mint a korabbiak, amikben ed-
dig megfordultal. Ennek pedig az az oka, hogy a szemben
1év6 falnal harom, meglehetésen modern mosogépet latsz
egymas mellett sorakozni, amik be is vannak kapcsolva,
mert halkan zimmognek. Viszont a mosdgépek zugasa
mellett mas zajokat is hallasz, amik arra utalnak, hogy
nem ruhakat mosnak benniik.

Lehajolsz, hogy benézz a mosdgépek dobjaiba, de ami-
kor meglatod, hogy mik vannak benniik, gyorsan el is
kapod a tekintetedet, hogy ne lasd azokat a kis kavargo,
élettelen testeket.

Kapsz 1 FELELEM pontot.

Letorolsz egy kdnnycseppet az arcodrol, majd feldultan
tavozol a szobabol. Lapozz a 330-ra.

457.
Mar jo ideje haladsz tapogatézva a Haz mentén, de
egyelore eredménytelentiil, mert nem talalod a fébejara-
tot. Talalkoztal korabban a varjakkal? Ha igen, lapozz a
387-re; ha nem, lapozz a 266-ra.

458.
Miel6tt odaérnél a leagazashoz, egy ajtot veszel észre a fal
bal oldalan, és eskiidni mernél ra, hogy eddig nem volt
ott. Az ajté annyira kopott és szét van rohadva, hogy bar-
melyik pillanatban széteshet. A Stagnum feliratot vésték
ra, bar mar alig latszik.

Ha be szeretnél nyitni az ajton, lapozz a 497-re. Ha to-
vabbmennél a leagazast elhagyva északi iranyba, lapozz a
321-re. Ha a leagazasnal inkabb jobbra fordulnal, lapozz
a 26-ra.
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459.

Mindenfeldl hosszu karok nyulkalnak feléd az arnyékbol,
de azért sikeriil eljutnod a korabban latott keresztfolyo-
sohoz, ahol beletitk6zdl egy alacsony, allati sz6rmékbe és
bérokbe 0ltozott férfiba, aki egy massziv bunkot cipel a
kezében. Mar éppen megszolitandd, amikor jobban meg-
nézve az arcat rajossz, hogy ez a férfi egy Neandervolgyi
lehet, ezért teljesen felesleges beszélni hozza, mert egy
kukkot sem értene. Sajnos, amig ez végigfut az agyadon,
addigra Gskori ellenfeled mar meg is lenditette a bunko-
jat, hogy allati er6vel és vadsaggal arcba vagjon vele.

Félig eszméletleniil zuhansz a foldre, és nem latsz sem-
mit, mert a sajat véred a szemedbe csorog. De talan jobb
is igy, mert azt sem veszed észre, hogy a Neandervolgyi
egy ujabb gyilkos ereji titésre emeli a bunkodjat, majd le is
sujt vele, betdrve a koponyadat.

A férfi elégedetten mordul egyet, majd eltiinik az éjsza-
kaban...

460.

Valamilyen oriasi Givegtartaly-félébe keriiltél egy sotét és
végtelen allatkert kozepén. Emberek tucatjai allnak az tive-
gen tal, akik vagy rad vagy a tartaly tartalmara mutogat-
nak nevetve. Aztan, ahogy koriilnézel, nyilvanvalova valik
szamodra, hogy milyen ,lakokkal” vagy egytitt bezarva:
mindenféle bogarak és rovarok nylizsdgnek koéralotted,
mint példaul hangyak, méhek, lepkék, kukacok vagy po-
loskak. Ott vannak mindenhol, katonak és dolgozok ve-
gyesen, ¢és most mar rajtad maszkalnak. A tartalyon kiviil,
a bamészkodok kdzott biztonsagi emberek is alldogalnak,
akiknek az tres arcukat ugyanigy mindenféle bogarak és
rovarok lepik el. Ha Inszektofébiaban szenvedsz, lapozz
a 414-re. Ha az Inszekrofobia a Legf6bb Félelmed, la-
pozz a 397-re. Ha egyaltalan nincs ilyen Foébiad, lapozz
all-re.
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461.
Egy zsufolt konyvtarba 1épsz be.

Barmerre nézel, mindenfelé polcokat, azokon pedig
konyvek sokasagat latod, a padlétdl a mennyezetig. A
konyvek kozott vannak olyan kisméretliek, amik elférné-
nek a tenyeredben, de olyan nagyok is, amiket egyediil
meg sem birnal emelni. Vannak kézottiik vadonatujak, de
a tobbségiik nagyon réginek és porosnak tiinik. Utobbiak
némelyikén latszik, hogy valdszintileg darabokra hullana,
ha a kezedbe vennéd Jket.

A szoba kézepén pazar kiilseju foteleket latsz olvasashoz
szanva, mindegyik vastag, vords barnyonnyal boritva, az
egyik sarokban pedig egy nagymérett divany all, szintén
vOros barsonyban pompazva. A fotelek k6zott, a szoba
kell6s kozepén egy lenyligozd kivitelezeésti foldgdmb all
egy arany allvanyon. A berendezést néhany hires filozofus
mellszobra teszi teljessé, mint példaul Székratészé, Plato-
né és Konfuciuszeé.

Osszességében véve, ez a legimpozansabb szoba a Haz-
ban, amit eddig lattal, és valamiért ugy tlnik, hogy még
nem €rinette meg a kortldtte tombold pokol.

Hirtelen észreveszel egy kis asztalkat is az egyik fotel
mellett, rajta pedig egy eziist talcat megrakva slitemé-
nyekkel, kekszekkel és egy bogre g6zolgd teaval. A kor-
nyezetet is figyelembe véve az Osztoneid azt sugjak, hogy
nem kell tartanod t6liik, te pedig mar elég éhes és szomjas
vagy. Ezért el0szor a teat fogyasztod el.

Kapsz 3 ELETERO pontot.

A stiteményeket és a kekszeket magaddal viheted, ha
akarod, és barmikor fogyaszthatsz bel6lik, kivéve harc
kozben. Harom étkezésre elegendd van a talcan, és mind-
egyik adag elfogyasztasaval 3 ELETERO pontot kapsz visz-
sza.
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Nézegetni kezded a kdonyveket, de egy id6 utan egy ho-
mokora képe jelenik meg a fejedben, amiben mar majd-
nem teljesen lepergett a homok. Fogalmad sincs, hogy ki
vagy mi, de olyan érzésed tamad, mintha valaki azt akarna
ezzel mondani, hogy haladj tovabb, mert mar nagyon ko-
zel jarsz az ut végéhez.

Megfogadva az agyadba érkezd tanacsot, tavozol, és to-
vabbmeész a folyosén. Lapozz a 349-re.

462.

Amint elkezded nézegetni a szivarvany minden szinében
jatszo tvegeket, az egyik palack kozelében kiszursz egy kis
vords foltot. Természetesen képtelen vagy levenni réla a
tekintetedet, csak allsz bénultan, mik6zben jeges félelem
kaszik végig a gerinceden. A kis vOros folt szinte pillana-
tok alatt valtozik at az egyik Halalbetivé.

Kapsz 1 FELELEM pontot és vesztesz 1 SZERENCSE pon-
tot.

Ha ez mar az 6t6dik betd, ami a szemed elé kertlt, la-
pozz azonnal a 132-re. Ha még nem, akkor bosszusan ki-
viharzol a barlangb6l — lapozz a 440-re.
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463.
Egy kicsi, gyengén megvilagitott szobaba lépsz be. Az
egyik oldalon egy ruhafogast latsz a fal mellett, a vele
szemben 1évl falnal egy gyonydri paravant, amit toban
uszkald hattyuk képe diszit, szemben pedig egy 61t6z0asz-
talt tiikorrel és egy magas tamlaja székkel. Ezen az asztal-
kan egy gyiimolcsokkel megrakott eziist talat talalsz.

Magadhoz vehetsz néhany gyiimolcsét, ha szeretnél,
Osszesen harom étkezésre elegendé mennyiség van a ta-
lon. Barmikor ehetsz beldlik, kivéve harc kézben. Egy
adag elfogyasztasaval 4 ELETERO pontot kapsz vissza.

Kapsz 1 SZERENCSE pontot.

Amikor a gyimolcsokért nyulsz, hogy eltedd Oket, 6sz-
szerezzensz, mert egy nagyon oreg holgy il a széken olyan
Oltozékben, ami inkabb egy tinilanyhoz illene. Az idds
holgy a hajat fésiilgeti, de olyan erdsen, hogy mar vérzik
t6le a fejbore, és annyi alapozd van rajta, hogy a kiszaradt
bdre mar egészen biztosan f3j tGle.

Megprébalod megallitani 6t ebben, de rad sem hederit,
csak folytatja az Onkinzast, mikézben folyamatosan nézi
magat a tiikorben.

Es kozben sir.

Soéhajtasz egyet, és inkabb elhagyod a szobat.

Ha tovabbmennél a folyosdn, lapozz a 454-re. Ha in-
kabb visszamennél a 1épcsénél 1évd keresztez6déshez, la-
pozz a 244-re.
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464.
Amint atléped a szoba kiliszobét, vastag fustfelné gomo-
lyog feléd és borit be teljesen, még a folyosora is béven jut
beldle. Elég csak egyszer beleszagolnod a levegdbe, hogy
megallapitsd, hogy nem tiiz okozza a fustfelhGt, hanem
egy Dohanyzoszobaba 1éptél be, ahol vagni lehet a do-
hanyfiistot.

Tobb kényelmes karosszéket is latsz a szobaban, és
mindegyik mellett all egy-egy furcsa motivumokkal di-
szitett dohanyzodasztal is, rajtuk egy-egy eziist hamutar-
toval és ujsagokkal. De nem is ezek a részletek keltik fel
az érdeklédésedet, hanem az, hogy mindegyik székben il
egy-egy régota halott férfi, akiknek annyira teletomték a
szajukat cigarettaval, hogy minden bizonnyal ettdl fullad-
tak meg. Raadasul mindegyikiik arca tele van égésnyo-
mokkal, mintha t6bb tucat csikket oltottak volna el rajtuk.
Az egyik szerencsétlennek még a szemeit is kiégették.

A szoba kdzepén egy, a tobbinél nagyobb karosszék all,
amire még egy nyomorultat lancoltak, és akinek a mez-
telen testét él6 hamutartdéként hasznalhattak, mert tobb
szaz, ha nem tobb ezer cigarettat és szivart olthattak el
rajta. Még egy pipaszar is bele van nyomva az egyik szem-
uregébe.

Mindezen borzalmakon tul olyan vastagon all a szoba-
ban a fiist, hogy fulladozol tdle, és az alig néhany mé-
terre 1évé falakat sem tudod kivenni rendesen. Amikor
végignézel ezeken a falakon, vagy legalabbis megpréobalod
szemiugyre venni Oket a fiistfelhdn keresztiil, akkor a sze-
med sarkabdl folyamatosan azt latod, mintha valami mo-
zogna a falban. Viszont valahanyszor odanézel, a mozgas
mindig abbamarad.

Mar éppen arra gondolsz, hogy jobb lesz innen sietd-
sen tavozni, amikor az egyik kozeli asztalkan észreveszel
egy kis voros és fekete szinli kdnyvet a szokasos ujsagok
helyett, aminek a boritdjat egy uvolté sarkanyfigura di-
sziti. Kissé félve, de kivancsian veszed fel a konyvecskét,
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majd belelapozva megallapitod, hogy tires lapok vannak
benne, kivéve az elsG oldalt, ami tele van illusztraciokkal
és kddszavakkal.

Ha barmikor hasznalni szeretnéd ezt a Sarkany Kod-
konyvet, akkor adj 289-et ahhoz a fejezetponthoz, ahol
éppen vagy, majd lapozz az eredményiil kapott szammal
megegyez0 fejezetpontra. Ha a szoveg értelmesen folyta-
todik, akkor helyesen hasznaltad a konyvet.

Zsebre vagod legujabb szerzeményedet, majd a lehetd
leggyorsabban elhagyod a szobat. Lapozz a 418-ra.

465.

Nehéz szivvel huzod el6 a fegyveredet, hogy megkony-
nyitsd ennek a szerencsétlennek a tavozasat errdl a vi-
lagrol. A férfi szeme felragyog, amikor meglatja, hogy
valéban allod a szavad. Térdre borul a ketrecében, majd
sikeriil atpréselnie az arcat és majdnem az egész fejét a
mocskos racsokon. — Tudom, hogy nem érdemlem meg
a gyors halalt — mondja lestitott szemmel —, de halas va-
gyok, amiért segitesz nekem ezen a nehéz uton.

Meggy06z6dsz rola, hogy a férfi szemei szorosan csukva
vannak, majd e szavak utan egyetlen hatalmas csapassal
végzel vele.

Még ha a tetted tavol is all egy szivességtdl, mégis ugy
érzed, hogy helyesen cselekedtél, és azzal a gondolattal
vigasztalod magad, hogy az efféle dolgok kiilonbéztetnek
meg téged a Haz uratol.

Képes vagy a konyoriiletességre — kapsz 1 SZERENCSE
pontot.

Visszatérsz a hosszu folyoso elejéhez, hogy elindulj rajta
balra. Lapozz a 152-re.
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466.
Egyszertien nincs elég erdd ahhoz, hogy elmenekiilj a
mogotted 1éve rémség eldl, igy a letlint korok szérnyete-
gének csapjai pillanatok alatt megragadnak, és a mélybe
kezdenek huzni. Hamarosan teljesen alamerilsz a sotét-
ségbe és ezzel egyltt a feledésbe. Nem kiabalsz. Meg sem
mozdulsz. A jézan eszed teljesen cserben hagyott, és te-
hetetlenill hagyod, hogy a lény egyre mélyebbre huzzon
magaval.
Babuként, konnyaztatta arccal tlinsz el a viz alatt...

467.
Ahogy belépsz a s6tétségbe, minden zaj megszlnik kori-
16tted, még a sajat Iépteid hangja is. Ezzel egyttt a fények
is elhalvanyulnak, amitdl ugy beborit a sététség tengere,
hogy mar azt sem tudod, merre van fent vagy lent, nem-
hogy el6re vagy hatra.

Szinte mar az ajulés keriilget, amikor egyszer csak észre-
veszel négy sima faajtot, mindegyiken egy-egy élénkpiros
kilinccsel, amik a semmibdl bukkannak fel el6tted a s6-
tétben. Kivancsian, de azért félve és ovatosan 1épsz oda
ezekhez a teljesen hétkdznapi kiilseji ajtokhoz, amikrdl
megallapitod, hogy csak ugy a levegében légnak, mert
nincs korulottik semmi, ami tartana oket.

Miutan korbejartad az ajtokat és visszatérsz arra az ol-
dalra, ahol szerinted az eliils6 oldaluk lehet, akkor észre-
veszel valamit, ami eddig elkeriilte a figyelmedet: mind-
egyikre valamilyen feliratot véstek kis bettikkel, nagyjabol
oda, ahol a kulcslyuknak kellene lennie.

Az elsd ajton ez all: FASERV KAR

A masodikon ez: CSAT VONZ

A harmadikon pedig: KETTE SIR

Végiil a negyediken csak ennyi: Nem tudom

Egy darabig csak allsz a tokéletes csendben és sotétség-
ben, mikézben azon térdd a fejed, hogy vajon mit is kel-
lene tenned, amikor hirtelen rajéssz, hogy mi a megoldas:
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az els6 harom ajtdén egy-egy anagramma van, és csak ak-
kor tudsz belépni rajtuk, ha megfejted ezeket a szorejtvé-
nyeket. A negyediken akkor mehetsz be, ha egyiknek sem
tudod a megoldasat.

Mindegyik anagramma egy-egy félelmetes teremtmény
nevét rejti. El6szOr ezeket a neveket kell megfejtened,
majd a szavak betdit alakitsd at szamokka a kényv végé-
ben 1éve tablazat alapjan.

Ha ugy érzed, hogy megfejtetted valamelyik anagram-
mat ¢€s kitalaltad a teremtmény nevét, akkor egy szamsort
kapsz eredményiil.

Ezutan add 6ssze a teremtmény nevének elsé és utolso
betljéhez tartoz6 szamot, majd az Osszeget szorozd meg
néggyel — a kozbiilsé betiiket hagyd figyelmen kiviil. Igy
kapsz egy olyan szamot, ami megegyezik annak a fejezet-
pontnak a szamaval, ahova lapoznod kell, ha be akarsz
menni az adott ajtén. Ha az 4j fejezetpont szdvege értel-
mesen folytatddik, akkor olvass tovabb. Ha a szGveg értel-
metlen, akkor lapozz vissza erre a fejezetpontra, és 1épj be
a Nem tdom felirata ajton.

Csak egy anagrammaval €s csak egyszer probalkozhatsz.

Ha egyik anagrammat sem tudod megfejteni vagy rosz-
szul tippelsz, akkor nincs mas valasztasod, mint belépni a
Nem tdom felirat ajton. Lapozz a 251-re.
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468.
Belépve egy tarkara kifestett szobaban talalod magad, ami
tele van kisméretli asztalokkal és székekkel. A székeken
mocskos rongyokkal, csontokkal és rozsdas késekkel jat-
szadozd gyerekek ilnek, akik egyaltalin nem nevetnek,
hanem inkabb rémiilt szemekkel nézegetik azokat a ,,jaté-
kokat”, amikkel a félhomalyban jatszaniuk kell.

A szobaban nagyméretli babak hevernek szanaszét a fol-
don, legalabbis elsdre igy tlinik. Aztan kozelebbrol is meg-
nézve Oket rajossz, hogy azok valdjaban mumifikalodott
férfiak és nét testei, akik a gyerekek sziilei lehettek.

M¢ég jobban elkerekedik a szemed, amikor meglatod a
szoba poros sarkaiban hever6 csontvazakat és a mennye-
zeten 10g06, lagyan lengedezd holttesteket az arnyékban.

Diihosen csikorgatod a fogaidat ezen borzalmak lattan,
majd gyorsan elhagyod a szobat. Lapozz a 347-re.

469.
A déli ajtét valdsagos szinkavalkad disziti, ami nagyon
harsany, de azért eléggé vidam benyomast kelt a szem-
lél6ben. Szivarvanyszind, dolt betlis felirat van rajta:
Theatrum.

Benyitva egy falra vetitett mozgoképekkel megvilagi-
tott szobaban taldlod magad, ami egyébként vastag fiig-
gonyokkel van elsotétitve. A szoba tele van székekkel,
amiken férfiak és nok tilnek vegyesen. Kozelebb 1épve ré-
miilten allapitod meg, hogy mindegyikiik a székéhez van
szegezve! Még nagyobb rémiiletedre azt is észreveszed,
hogy a szemhéjukat levagtak, amit6l sz6 szerint véres a
tekintetiik. Mindezek tetejében a szajukat Osszevarrtak.
Elviselhetetlen kinokat kellett kiallniuk, de amikor a kép-
erny6 felé fordulsz, hogy megnézd, mit vetitenek a falra,
akkor majdnem végképp elveszited az uralmadat a gyom-
rod folott.
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A vetitOn egy folyamatosan ismétl6dd, végtelenitett mon-
tazs megy. A szobaban 1l6 férfiak és nék szerepelnek rajta,
amint zombiszerd allapotban éppen gyerekeket szurkal-
nak, fojtogatnak vagy egyszertien csak vernek — minden
bizonnyal a sajat gyerekeiket! Mas szoval, ezeket a sziil6-
ket arra kényszeritették, hogy végignézzék, ahogy megolik
a sajat gyerekeiket. Nyilvanvald a szamodra, hogy valami-
lyen transzban lehettek és fogalmuk sem volt réla, hogy
mit cselekszenek, de most a halalnal is rosszabb sorsként
Ujra meg ujra végig kell nézniiik a felvételt, amig el nem
rohadnak.

Az 0sszes borzalmas kinzas koziil, amiket eddig ebben a
Hazban lattal, ez a legdurvabb.

Megfordulsz, hogy elhagyd ezt a sz6rnyl helyet, amikor
két dologra leszel figyelmes a mozgoképen: az egyik egy
kulcs, ami minden egyes képkockan lathatd. A masik az,
hogy ha csak egy tizedmasodpercre is, de egy bizonyos
jelenetnél egy nének amyulik a keze a kivetitett képen,
amikor éppen levagja a sajat gyerekét.

Ett6l az a beteg 6tleted tamad, hogy te is be tudnal nyal-
ni a jelenetbe, hogy elvehesd a kulcsot.

Ha megprébalod ezt tenni, lapozz a 453-ra. Ha inkabb
elhagynad a szobat, és visszamennél a keresztez6déshez,

lapozz a 310-re.

470.
A démon megragad mind a négy karjaval, ¢s emberfeletti
erejével a tiikor felé kezd hazni. Ha van nalad egy arany
gyurd, lapozz a 427-re; ha nincs, lapozz a 442-re.
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471.

Mintha egy €16 és mozgd sotét foltban 1épkednél, elin-
dulsz az alagutban, az egyik kezeddel a falakat tapogatva,
a masikban készenlétben tartva a fegyveredet. Hamaro-
san egy zsakutcaban végzddd barlangba érsz, legalabbis
a visszhangok alapjan ezt gyanitod. Kellemes illat terjeng
a levegOben, a hattérben pedig bugyborékolé hangokat
hallasz.

Ekkor hirtelen megiiti a fiiledet egy masfajta hang is:
mint amikor valami cuppogva a f6ldre pottyan, majd el-
kezd csuszni rajta.

Valami megragadja a labadat, és ahogy a foldre zuhansz,
elkezd magaval vonszolni, mikézben kétségbeesetten si-
koltozol. Vadul csapkodsz a fegyvereddel minden irany-
ba, de hiaba, mert alig néhany masodperc mulva ugyanaz
a valami térdbdl leharapja a labaidat. Fajdalmas és rette-
g0 sikolyod végigvisszhangzik az egész barlangban, ahogy
halaltusadat vivod. A szdmodra lathatatlan teremtmény
csak egyre mélyebbre és mélyebbre tuszkol a nyalkas és
nyulds gyomraba.

Szerencsédre addigra mar sz6 szerint haldlra rémiltél,
mire teljesen elnyel az ismeretlen 1ény...
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472.
A Servus Take feliratu ajtd egy egyszeru faajtd, amire a fel-
iratot ceruzaval pingaltak ra.

Ha be szeretnél nyitni rajta, lapozz a 444-re. Ha nem
foglalkozol az ajtoval, hanem tovabbmész elére, majd bal-
ra fordulsz, lapozz a 323-ra; ha jobbra fordulsz, lapozz a
166-ra.

473.

A kijaraton keresztiil valamelyik eurdpai nagyvarosba ke-
rultél, de az emberek nem beszélnek, csak sirnak és si-
koltoznak. Mindegyikiik testét undoritd kelések boritjak.
Eltéprengsz, hogy ennek vajon milehet az oka, amikor hir-
telen patkanyok szazai térnek el6 az arnyékokbdl, és kez-
denek felzabalni mindent: kutyakat, macskakat és embere-
ket. Az arnyékban latsz néhany patkanyfogot, de azok csak
mozdulatlanul dcsorognak, mikézben a patkanyok 6ket is
ellepik. A patkanyok millidéi most mar teljesen elarasztot-
tak a varost. Az emberek sikoltoznak. A gyerekek sirnak.
Csakis a Fekete Halal, vagyis a Nagy Pestisjarvany koze-
pébe csoppenhettél. Ha Musofobiaban szenvedsz, lapozz
a 414-re. Ha a Musofobia a Legf6bb Félelmed, lapozz a
97-re. Ha egyaltalan nincs ilyen Fobiad, lapozz a 11-re.
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474.

A harom titkos informacié birtokaban hatarozottan atsé-
talsz a Vérzuhatagon anélkiil, hogy akar csak egy vércsepp
is rad hullana. Egészen pontosan a zuhatag megnyilik
elStted, igy szarazon atsétalhatsz alatta és kdzotte annak
ellenére, hogy tobbszaz hektoliternyi vér dmlik kortilot-
ted; a mennyiségét még csak megbecsiilni sem mered,
mert legalabb tiz métert sétalsz a vérzuhatag alatt, mik6z-
ben a két oldaladon is még legalabb ugyanekkora tavol-
sagban 6mlik melletted a vér. Azt meg plane nem akarod
tudni, hogy ez hany ezer ember vére.

Miutan végre kijutsz ebbdl a nem mindennapi zuha-
tagbol, megérkezel a korabban latott s6tét kdszobaba. Az
arnyékok itt maguktol mozognak, vonaglanak és hanyko-
16dnak, de egyik sem ér hozzad. Némelyik forma isme-
résnek tlnik: itt egy szarvas fejet, ott egy bepdlyalt kart,
folotted egy csontvaz-szarnyat, a labaidnal pedig kecske-
fejeket latsz. Mégis, mikozben athaladsz ezen az egyéb-
ként jellegtelen szoban, az arnyékok csak kavarognak ko-
rildtted, de meg sem probalnak megérinteni.

A készoba utan a barlang kovetkezik, aminek a kiilon-
b6z6 szinekben pompazd padldoja mintha folyamatosan
mozogna. Amikor kdzelebb érsz, akkor mar latod, hogy a
padlot valdjaban lelkek szazai alkotjak, amik sziinteleniil
sikoltoznak feléd, hogy segits rajtuk, szabaditsd meg Oket,
vagy legalabb szlintesd meg a szenvedésiiket. Ahogy be-
1épsz a Lelkek Kutjaba, a szellemek azonnal félresiklanak
eldled, hogy szabad utat engedjenek a szamodra, de ettdl
még sziinteleniil és halk hangon konyorognek, hogy vess
véget a gyotrelmeiknek.

Végigsétalsz a barlangon, majd a tulso falan egy ajtora
bukkansz. Az ajté teljesen sima és nincs rajta semmilyen
megkilonboztetd jelzés, viszont olyan ropogosra égett,
hogy a kilincs a kezedben marad, amikor magad felé hu-
zod, hogy kinyisd. Ekkor veszed észre a feliratot, amit a
szénné égett ajto tetejére pingaltak: Derecta.
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Miel6tt azonban atlépnéd az ajtod kiiszobét, egy elegans
kontdsbe 61t6zott, arany koronat viseld és arany tronuson
1l6 csontvaz jelenik meg az ajtoban, teljesen elzarva eldt-
ted az utat.

— En vagyok a Kérdez6 — szolal meg lassan; mély hangja
olyan, akar a lecsapddd koporsofedél. — Ahhoz, hogy be-
engedjelek Hozzd, harom kérdést kell feltennem neked.

Valahogy ugy érzed, hogy oriasi hiba lenne megtamadni
ezt a valamit, vagy egyszerlien nem térdédni vele, ezért ugy
dontesz, hogy meghallgatod a kérdéseit, remélve, hogy tu-
dod rajuk a valaszokat.

— Az els6 kérdés a fegyverekkel kapcsolatos. A masodik
a kulcsokkal. A harmadik pedig az ajtokon 1évG elneve-
zésekkel. Minden kérdésre csak egy valaszt adhatsz, és a
kovetkezd kérdést csak akkor teszem fel, ha az el6zdt jol
valaszoltad meg.

Préobalod megemészteni ezt az informacidt, mert az egé-
szen biztos, hogy az ¢életed mulik a valaszokon.

— Halld hat az els6 kérdést! — mondja a csontvaz. — Hany
fegyvert talalhatsz és hasznalhatsz ebben a Hazban?

Gondolkodsz egy darabig a valaszon, majd hangosan ki-
mondod a szamot. Lapozz arra a fejezetpontra, aminek a
szama véleményed szerint megegyezik ezzel a szammal.

Ha a fejezet, amire lapoztal, értelmetleniil folytatodik,
akkor tévedtél. A csontvaz visszarepit a vampir szobajaba,
és kitorli a fejedbdl mindennek az emlékét, ami azutan a
szoba utan tortént veled. Raadasul a Mester Szobajanak
a Kulcsa sem marad nalad. Ebben az esetben lapozz a
498-ra.

FRRRIM
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475.
A né arcardl lehervad a mosoly, amikor azt latja, hogy
nem veszed el a papirt. — Kalzib ariajdnog 6 za rokka —
kozli veled szenvtelen hangon. Ezutan elindul a sotétség
felé, és rémiilten latod, ahogy vékony, fehér karok Glelik
koril és ragadjak el magukkal.

A rémiileted csak fokozddik, amikor azt latod, hogy a
napfény is kezd fokozatosan eltlinni, igy a feléd hadona-
sz6 karok egyre kozelebb és kozelebb keriilnek hozzad.

El6bb vagy utdbb teljesen eltlinik a fény, és magadra
maradsz a sOtétben azzal a valamivel, ami mindenaron el
szeretne kapni...

476.

A bortdn minddssze egy cellabdl all, aminek a padldja
szalmaval van leszorva, az egyetlen szell6zOnyilas pedig,
amit joindulattal ablaknak lehet nevezni, egy racsos lyuk a
fal tuloldalan, meglehet6sen magasan. Az egyik sarokban
egy moslékos v6dor, a masikban néhany mocskos tanyér
hever a foldon. Néhany, a falnak tamasztott, férgekt6l
nyiizsgd matrac teszi teljessé a ,,berendezést™.

Milyen életiik lehetett itt ezeknek az embereknek? Bar ok
még mundig szerencsésnek mondhatak magukat azokhoz
a nyomorultakhoz képest, akiket eddig lattal a Hazban és
akoriil.

Korbenézel a falakon, és azonnal kiszarsz egy kis voros
foltot az egyik oldalon. A folt hirtelen atalakul az egyik
Halalbettive.

Kapsz 1 FELELEM pontot és vesztesz 1 SZERENCSE pon-
tot.

Ha ezzel mar lattad mind az 6t betlit, lapozz azonnal a
132-re. Ha nem, akkor undorral az arcodon elhagyod a
bortént — lapozz a 440-re.
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4717.
Vesztesz 1 SZERENCSE pontot.

Nincs id6 a gondolkodasra, a nd ismét tamadasba len-
dil, és egy borzalmas sebet ejt a csuklédon a hossza kor-
meivel.

Vesztesz 3 ELETERO pontot.

Folyamatosan tamadas alatt vagy, de valahogy mégis si-
keril ellokndd magadtdl az ellenfeledet, hogy egy kis id6t
nyerj.

Ha van nalad szenteltviz, lapozz a 120-ra; ha nincs, la-
pozz a 434-re.

478.

Amikor visszatérsz a LLanyszobaba, ugyanaz a latvany ta-
rul eléd, ami korabban is: a tiikorben 1év6 ajtd kinyilik és
vékony karok tekergbznek be rajta, a mogotted 1éve ajtd
viszon csukva van, mintha soha nem is nyitottad volna Kki.
Megnézed a kezedben 1év6 mocskos papirt, és megallapi-
tod, hogy olyan, mint egy fénykép negativja: a piszkosfe-
hér szintl feliiletére a 167-es szam van hofehér bettikkel
irva. Megforditod, és a masik oldalan az Arnyak Szobaja
felirat virit vords betlikkel, remélhetdleg vOrds tintaval
irva. Ez egészen biztosan a masodik fontos informacio,
ami a Titkos Szoba megtalalasahoz sziikséges.

Kapsz 1 SZERENCSE pontot, és vonj le magadtdl 1 FE-
LELEM pontot.

Mivel az allitélagos Lanyszobaban vagy, ez a tény csak
megerdsit abban a feltételezésben, hogy hamarosan talal-
kozni fogsz Yarles egyik bizalmasaval: a sajat lanyaval.

A tikorben mar legalabb harom hossza kart latsz vo-
naglani és tapogatdzni, majd felharsan a jol ismert tavoli
sikoly is.
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Ha megvarod a teremtményt, hogy szembeszallj vele,
lapozz a 179-re. Ha villamgyorsan atkutatod a forditott
szobat, ahol most vagy, lapozz a 398-ra. Ha megprobalsz
valahogy atjutni a tiikrén, lapozz a 262-re. Ha megproba-
lod Gsszetdrni a tiikrdt, lapozz a 422-re.

479.

Mikézben a Haz fala mentén tapogatdzol és fesziilten
fiillelsz minden aproé zajra, szd szerint belebotlasz a biiz-
16 Elhalott Dan Dogok hullajaba. Rajéssz, hogy rossz
iranyba haladsz, mert arra a hatso bejarat van, ezért meg-
fordulsz, majd még lassabban és 6vatosabban folytatod az
utadat a fébejarat felé, végig abban reménykedve, hogy a
Szarvas Démon még mindig valahol mashol keres téged.
Lapozz a 300-ra.

480.
Ha a Mizofébia csak a Fobiaid egyike, kapsz 1 FELELEM
pontot, majd benyitsz az ajton. Lapozz a 7-re.

Ha a Mizofébia a Legf6bb Félelmed, akkor egész egy-
szerlien képtelen vagy megkozeliteni azt az undoritéan
mocskos valamit, ezért megfordulsz, és elindulsz a balra
vezet6 hosszu folyoson, ami mellett korabban mar jartal.

Vonj le magadtdl 1 SZERENCSE pontot, majd lapozz a
152-re.

481.
Elég pocsékul érzed magad, mikdzben gyorsan atkutatod
a szerencsétleneket, mert minden egyes alkalommal, ami-
kor hozzajuk érsz, fajdalmasan Osszerezzennek.

Vesztesz 1 SZERENCSE pontot.

Semmit sem talalsz naluk, kivéve egy tivegrdzsat. Soha
nem ¢érezted ilyen kellemetlentil magad, ezért nincs is to-
vabb maradasod, hanem gyorsan elhagyod a szobat, és
elindulsz északi iranyba. LLapozz a 458-ra.
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482.
A lakathoz rohansz, hogy sietve beleprobald a zarba az
Osszes nalad 1évo kulcsot, igy nem veszed észre, hogy a
mogotted 1évo fej nélkiili n6 felveszi a hianyzo testrészt,
majd feléd tantorog, mikézben hatat forditasz neki.

Egy masodperccel késObb, legnagyobb rémiiletedre, a
tOrzsétdl elvalasztott fej a nyakadba mélyeszti fogait, mi-
kozben a né teste fojtogatni kezd, mig el nem veszted az
eszméletedet. Merev és mozdulatlan testtel zuhansz a
paldora.

De a szemeid nyitva vannak, és egyelore mindent latsz.

Utoljara azt, hogy egy sapadt, fehér kéz egy véresen mo-
solygd noéi fejet tart foléd...

483.

Annyira megdermedsz a rémiilettdl, hogy védekezéskép-
pen csak a kezeidet emeled magad elé ez ellen az undo-
ritd 1ény ellen. Sajnos azonban a Fantomnak csak any-
nyit kell tennie, hogy megérintsen, és ezt meg is teszi,
ahogy jéghideg, vértelen kezeivel végigsimit az arcodon.
A fejed lehanyatlik, a béréd kiszarad és Osszeaszalodik,
hogy még a csigolyaid is kiallnak a hatadbol. Képtelen
vagy sikoltani, de még érzel. Igy még tudatodnal és esz-
méletednél vagy, amikor a husod lemallik a csontjaidrol
¢és a szemeid elfonnyadnak. Végiil a foldre rogysz; nem
marad mas belGled, csak egy holdfényben csillogd véres
kupac...

484.
A hatalmas tiikr6z6do6 feliilett6l szédiilni kezdesz, és elfog
a rettegeés.
Kapsz 3 FELELEM pontot.
Azonnal sarkon fordulsz, hogy kirohanj a szobabol. La-
pozz a 446-ra.
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485.
A jobb oldali folyosot tobb koponyabdl késziil csillar is
megyvilagitja, és hamarosan észak felé¢ kanyarodik. Ponto-
san a kanyar eldtt egy ajtd van a jobb oldalan, ami eléggé
megégett és eltorzult. Egy félig megolvadt bronztabla van
rajta, amibe a Coluisse locus feliratot vésték, de mar ez a
felirat is eltorzult.

Ha kinyitnad az ajtét, és még nem tetted meg, lapozz a
463-ra. Ha tovabbmennél a folyoson, kdvetve a kanyaru-
latat, lapozz a 454-re. Ha visszamennél a lépcs6hoz, la-
pozz a 244-re.

486.
Hirtelen radébbensz, hogy a térétt harci bot, amibe vé-
letleniil botlottal bele, valdjaban a Végzet Landzsajanak
a masik fele! Ugy teszel, ahogy a pap kérte, majd amulva
nézed, hogy a Landzsa két vége tokeletesen illik egymas-
ba, és ugy forr dssze, mintha sohasem tort volna ketté.

Kapsz 2 SZERENCSE pontot, és vonj le magadtol 2 Fk-
LELEM pontot.

Ha van nalad vords szalag, akkor azokat is ratekered
a Landzsara, majd hirtelen arra leszel figyelmes, hogy a
pap a padléra zuhan. Odarohansz hozza, és megkérdezed,
hogy jol van-e.

Alig tudja kinyitni a szemét, és megfaradt tekintettel néz
rad: — Csak addig maradhattam életben, amig ezt at nem
adtam neked. Hetek o6ta egy falatot sem ettem, és mar
napokkal ezel6tt kiittam az utolsd csepp vizet is a keresz-
telokatbol.

Gyorsan atkutatod a zsebeidet és a hatizsakodat, hogy
talalj valami enni- és innivaldt, de hiaba teszed ezt vil-
lamgyorsan, mar tal késG: a pap meghalt. Ahogy ismét
rapillantasz, rémiilten latod, hogy a teste csontsovany és
teljesen kiszaradt, mintha mar egy hdénapja halott lenne.
Lezarod a szemeit, majd elszantabban, mint valaha, elha-
gyod a kapolnat. Lapozz a 112-re.
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487.
Ugy kinalod fel a gy(irtit, mintha az olyan hatalmas ajan-
dék lenne, ami képes elfojtani a legnagyobb haragot is,
de legnagyobb meglepetésedre a szellem semmibe veszi,
mert hala helyett felemel a padlorol, és a falhoz csap.
Vesztesz 3 ELETERO pontot. Most mar eleged van ebbdl a
szobabol, igy azonnal kirohansz innen. Lapozz a 418-ra.

488.
Rettegés arad szét benned, amikor radébbensz, hogy nem
rendelkezel a megfelel$ fegyverrel, amivel kivégezheted a
vampirt, hanem azzal kell megoldanod a feladatot, ami
nalad van. Tedd prébara SZERENCSED és UGYESSEGED! Ha
mindkét proba sikeres, lapozz a 151-re. Ha csak az egyiket
is elbukod, lapozz a 443-ra.

489.
A sz€k egy kicsit ingatag ugyan, de valahogy mégis kényel-
mes. Egy darabig uldogélsz és élvezed a pihenést, amig
azon nem kapod magad, hogy elneheziilnek a szemhéja-
id. Itt minden olyan nyugodt, a szobanak pedig annyira
kellemes a homérséklete és az illata, hogy egy pillanatra
hagyod is, hogy lecsukddjon a szemed.

Vonj le magadtoél 1 FELELEM pontot.

Ha megkockaztatsz egy kevéske szunyokalast, lapozz a
445-re. Ha inkabb alaposabban atkutatnad a szobat, és
még nem tetted meg, lapozz a 415-re. Ha tavoznal, és to-
vabbmennél a kodben, lapozz a 190-re.
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490.

Mint valami hatalmas v6rds nyelv, Ggy vezet végig a sz6-
nyeg a bal oldali folyoson, ami aztan a végén elkanyarodik
északi iranyba. Ahogy megallsz a sarokban, egy ajtot ve-
szel észre a déli oldalon, amire nagy, egymasba hurkoldédo
ddlt betlikkel a Scalptura feliratot graviroztak. A kanyar
utan, északra egy ujabb leagazast latsz jobb oldali irany-
ban.

Ha ki szeretnéd nyitni az ajtét, lapozz a 441-re. Ha el-
indulsz a masik leagazas felé északra, lapozz a 458-ra.
Ha jobbra indulnal, majd a keresztez6dés utan északra,
lapozz a 104-re.

491.

Egy széles atjaroban allsz, ami kelet-nyugati iranyban vé-
gigfut az egész Hazon, te pedig most éppen a jobb olda-
li végén vagy. Az atjar6t helyenként halvanyan pislakolo
csillarok vilagitjak meg, a padlét vords szOnyeg boritja, a
falakon pedig v6rds, csopdgd foltokat latsz, amikrél pro-
balsz nem tudomast venni. Hunyorogva nézel végig a
félhomalyos atjardn, és megallapitod, hogy innen harom
folyoso vezet északi iranyba, tovabbi harom pedig dél felé.
Mialatt ezt szemiigyre veszed, utdbbi iranybol kisértetie-
sen suttogd hangok sodrodnak feléd. Megborzongsz, és
ugy dontesz, hogy abba az iranyba inkabb nem indulsz
el, de még igy is tO6bb valasztasi lehetdséged van. Merre
indulsz?

A bal oldali,

északra vezet6 folyoson? Lapozz a 199-re.
A k6zépsoO, északra vezet( folyosén?  Lapozz a 418-ra.
A jobb oldali,

északra vezetd folyoson? Lapozz a 139-re.
Végigsétalsz a mostani atjaron

a tulso végéig? Lapozz a 184-re.
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492.

Az ajtén keresztil egy olyan helyre keriilsz, ami leginkabb
egy utdtt-kopott, elfeledett cirkusz régimodi tiikortermére
emlékeztet. Barmerre nézel, mindenfelé embereket latsz,
akik belenéznek a mindenféle formaju és méretd tiik-
rokbe, majd rémiilten sikoltozni kezdenek. Mindez elég
kiilonds, mert az embereknek nincs arcuk, és akarcsak a
vampiroknak, tikérképiik sem. Prébalod elkeriilni a tiik-
rok tucatjait, szazait, st ezreit, de ez szinte lehetetlen,
mert barmerre nézel, mindig egy tjabb bukkan fel el6t-
ted, és a terem is végtelennek tlnik. Ha Karoprrofobiaban
szenvedsz, lapozz a 414-re. Ha a Karoprrofobia a LegfObb
Félelmed, lapozz a 397-re. Ha egyaltalan nincs ilyen Fo-
biad, lapozz a 11-re.

AXRRIA

493.

A rozsdas sarokvasak hangosan nyikorognak, amikor ki-
nyitod a vasajtot, és szinte ugyanabban a masodpercben
egy feketébe 61t6zott férfi rohan oda hozzad, majd han-
gosan becsapja az ajtot mogotted. A nyaka korili fehér
gallér egyértelmuiien elarulja, hogy egy pappal van dolgod,
aki véreres szemekkel bamul rad, mikézben remegd kéz-
zel fogja a vallad. Borzas haja, borostas arca és apolatlan
kiilseje ellenére ugy érzed, hogy megbizhatsz benne.

Koriilnézve a helyiségben megallapitod, hogy minden
bizonnyal egy hazi kapolnaban vagy, ami nagyon elterjedt
volt a viktorianusok koraban. Csak ezutan esik le, hogy
most hol is vagy tulajdonképpen.

Mi a francnak van Yarlesnak egy sajar kapolnaja a Haz-
ban?
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A homlokodat rancolva toprengsz el ezen a kérdésen.

Hacsak, amennyire ez lehetséges, nem a kint vilag képzetét
akarja kelteni a Hazban, még ha bizonyos dolgokar urdl is
benne, vagy akar fél woliik.

Igyekszel a lehetd legbékésebb mozdulattal levenni a
pap kezét a valladrdl, mert még mindig ugy érzed, hogy
bizhatsz benne. A pap tovabbra is csak all és bamul téged,
leplezetlen hitetlenkedéssel az arcan.

A kapolna végében egy kis oltart latsz, mogotte pedig
egy oriasi fesziiletet a falon. Festett tivegablakok szine-
zik meg a beszlir6d6 holdfényt, és az ablakok mindegyike
egy-egy szentet abrazol, mint példaul Sarkanyolé Szent
Gyorgyot. Az oltar elétt parnazott padsorok allnak, a pa-
dok és az oltar k6zott pedig még egy keresztelGkut is van.

Megkérdezed a papot, hogy mégis mit keres egy kapolna
ebben a Hazban?

Egy pillanatra gy tlinik, hogy meg sem hallotta a kérdé-
sedet, de aztan megrazza a fejét, mintha éppen most éb-
redne egy alombol, majd valaszol: —Yarles azt hitte, hogy
a Landzsa mindentdl és mindenkitdl biztonsagban lesz
ezen a helyen. Szerencsére tul ostoba volt ahhoz, hogy
észrevegye, hogy keresztiilhtiztam a szamitasait, mert fa-
ajté helyett egy tomor vasajtot tetettem ide.

Ertetlenkedve huzod fel a személdokodet.

— Gyulolik a vasat.

Mintha mar hallottal volna arrdl, hogy a vas az 6rdog
ellensége, dehat Yarles nem csak egy ember?

— Amikor el6szor probalta megnyitni a Kaput és a Lan-
dzsa eltort, akkor ugy gondolta, hogy itt rejti el megdr-
zésre, még a sajat fajtaja eldl is. Senkiben sem bizik, még
a sajat fidban és lanyaban sem, ha a Landzsardl van szo.
Ezért inkabb itt hagyta, amikor ismét megprobalta meg-
nyitni a Kaput.

Kezded elvesziteni a fonalat, ezért megkérdezed a papot,
hogy mégis mi a nyavalya az a Kapu, és hogy a francba
tudod megtalalni?
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— A Haz bejarata a Kapu, ami mar régebb ota ott van,
mint amidta az emberiség egyaltalan létezik. Persze az
évszazadok és évezredek soran megvaltoztatta a kiilsejét,
hogy jobban illeszkedjen a kornyezetébe.

Ezen vitatkozni kezdesz vele, mert szerinted az csak egy
egyszeru ajto, mivel mar mindkét iranyban keresztiilmen-
tél rajta, és nem tértént semmi.

— Ez azért van, mert be kell mutatni egy aldozatot ahhoz,
hogy a megfeleld helyre nyiljon, egyébként valéban csak
egy kozonséges ajto.

Eléggé elképedsz ezen, de azért megkdszondd a magya-
razatot, majd megkéred a papot, hogy folytassa a torté-
netét.

— Az egyiklink elvitte a Landzsa egyik felét valahova
az also szinten, én pedig felrohantam a masik felével az
emeletre. Abban a zlirzavarban, tele vérrel, fajdalommal
és szenvedéssel, senki sem figyelt rank, és meg sem pro-
baltak megallitani.

Itt van a Landzsa egyik fele?

A pap észreveszi az 6ro6mot az arcodon. — Igen, igy van,
a felsd része pontosan itt van. — Ezzel a kopenye aldl el6-
huz egy révid, torott landzsat, aminek mar nagyon rozs-
das a hegye. — Bar nem tlinik annyinak, de mar koriilbeliil
kétezer éves.

Ezzel atnytjtja neked.

Mohoén kapsz utana, mert olyan dolgot tarthatsz a ke-
zedben, ami csak keveseknek adatott meg.

Kapsz 1 SZERENCSE pontot, és vonj le magadtdl 1 FE-
LELEM pontot.

— Ha nalad van a masik fele, akkor azt javaslom, hogy
illeszd Gssze Oket.

Ha tgy gondolod, hogy nalad van a Landzsa masik fele,
akkor azt is tudod, hogy van rajta egy szam. Vond le azt a
szamot ennek a fejezetpontnak a szamabol, majd lapozz
az eredményiil kapott szammal megegyezé fejezetpontra.
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Ha nincs nalad, akkor csalddottan és hitetlenkedve ros-
kadsz a padléra: elbuktad a kiildetésedet! Par pillanattal
késObb arra leszel figyelmes, hogy a pap is a foldre zuhan
melletted. Amikor ranézel, rémiilten latod, hogy a teste
csontsovany és teljesen kiszaradt, mintha mar egy honap-
ja halott lenne.

Vajon meddig tudsz kitartani ebben a kapolnaban? Hir-
telen sulyos, diib6rgd hangot hallasz, ahogy valaki vagy
valami elkezdi dongetni az ajtot. Por és vakolat hullik a
foldre, mikdzben az egész fal remeg az ajtokeret koriil.

Fogalmad sincs, miért, de varatlanul egy 6rokké mo-
solygd lény képe jelenik meg az agyadban, aminek a feje
helyén mintha egy darab nyers hus lenne...

494.

Ellenfeled a f6ldre zuhan, majd meglepé modon ezer-
nyi apro, csillogé darabra esik szét; az utolsd sikolya még
visszhangzik néhany pillanatig. Megt6rlod a homlokod
a kimeritd kiizdelem utan, majd ugy dontesz, hogy ideje
tavozni ebbdl a szobabol, mert mar elég idot toltoteél itt.

Elindulsz északi iranyba, a meglehet6sen hosszi ke-
resztfolyosdhoz. Ha ott balra szeretnél fordulni, lapozz a
152-re; ha jobbra, lapozz a 314-re.
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495.
Csendben lépkedsz tovabb a szényegen, hogy hamarosan
egy Ujabb északi iranyu leagazashoz érkezz, megint csak
egy teljesen atlagos kinézetli ajtdé mellett, amire a Servus
Plagas feliratot pingaltak golydstollal. A rovid atjaro pedig
egy ujabb kelet-nyugati iranyu folyosoban ér véget.

Ha be szeretnél nyitni az ajton, lapozz a 424-re. Ha to-
vabbmennél az atjarén, és ott balra fordulnal, lapozz a
323-ra. Ha tovabbmenve az atjaron ott jobbra fordulnal,
lapozz a 166-ra. Ha nem érdekel az atjaro, és inkabb az
eddigi folyoson mennél tovabb jobbra, lapozz a 416-ra.

496.
Kinyitod az acélajtét, és Osszerezzensz, mert a nyikorgasa
egy darabig még visszangzik az alagutban. Ahogy az ajto
kitarul, néhany rongyokba 61t6zott alak rohan oda hoz-
zad, akik nem gy6znek halalkodni, amiért kiszabaditot-
tad Oket. Fogalmad sincs, hogy mit is mondj nekik, vagy
hogy egyaltalan megbizhatsz-e benniik, de miel6tt még
megfordulna a fejedben, hogy a biztonsag kedvéért el6-
kapd a fegyveredet, az egyikiik egy nagyméretd aranykul-
csot nyom a kezedbe. A kulcsot egy par dsszehajtogatott,
odivata fehér kesztyl képe disziti — olyasmi, mint amilyet
a komornyikok szoktak viselni.

Miel6tt még egyaltalan zsebre vaghatnad a Komornyik
Kulcsat, a rongyos emberek harsany 6romujjongasok ko-
zepette elrohannak a pince bejarata felé.

Kapsz 1 SZERENCSE pontot.

Ha atkutatnad a bortdn tébbi részét, lapozz a 476-ra.
Ha tovabbmennél az alagatban, lapozz a 440-re.
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497.
Az ajto egy beltéri, fedett medencére nyilik, aminek a vize
elképesztéen mocskos, és legalabb egy tucat rothado holt-
test lebeg a felszinén. Ahogy allsz ott, és nézed a szennyes
1ébe fulladt hullakat, kénytelen vagy arra gondolni, hogy
most a pokol egyik bugyraba kaptal betekintést.

Elhessegeted magadtdl ezt az érzést, mert észreveszed,
hogy valami mintha megmozdult volna a mocskos vizben
— valami, ami még ¢l. Barmi is legyen az, a viz fodrozodni
kezd és a hullamok ringatni kezdik a halottak maradva-
nyait, még tobb vérrel szennyezve a vizet.

Hirtelen valami el6tor a vizbol a halottak koziil, és be-
teriti maradvanyaikkal a medence szélét, mikdzben egy
hatalmas, vizi oriassa formalja magat, szarvakkal és kar-
mokkal. Majd figyelmeztetés nélkiil meglodul feléd.

Ha Hidrofébiaban szenvedsz, kapsz 1 FELELEM pontot.
Ha a Hidrofobia a Legfébb Félelmed, akkor 2 FELELEM
pontot kapsz. Mindkét esetben azonnal elhagyod a szo-
bat, majd tovabbmehetsz északi iranyba (lapozz a 321-re),
vagy a leagazasnal jobbra (lapozz a 26-ra).

Ha nincs Hidrofobiad, akkor ott maradsz ahol vagy. Ha
emellett van egy zsakod 1Zgtelen felirattal, lapozz a 448-ra.

Ha nincs nalad ilyen targy, akkor a Vizidémon egyszeri-
en kisodor a szobabdl, ahol mehetsz tovabb északi iranyba
—lapozz a 321-re —, vagy a leagazasnal jobbra — lapozz a
26-ra.

498.
Sehogyan sem tudod kinyitni az ajtot.

Ezutan felgyorsulnak az események.

Suttogas és nevetés hangja tolti be a leveg6t, majd ha-
marosan sirasé és sikolyoké is. Mindezen zajokon tul ta-
voli harangsz6 kondulasat is hallod valahonnan, de olyan
eltorzultan, mintha visszafelé szélna. A korilotted 1évo
falak hirtelen vérezni kezdenek, majd csontok hullanak a
mennyezetrol, a padld pedig langba borul.



499

Minden jel arra utal, hogy azzal, hogy megérintetted az
ajtét lezaro lakatot, ami valdszinlleg az utolso lett vol-
na a Hazban a kiildetésed soran, aktivizaltal egy halalos
csapdat.

Csak allsz és nézed a vérzd falakat, meg az alahull6 cson-
tokat, ahogy eltlinnek a langok kézott. Neked is el kellene
tinndd innen, de az az ajtd, amin keresztil bejottél, egy-
szerlden kamforra valt, igy azon kiviil, ami le van lakatolva,
nincs masik kijarat errdl a helyrol.

Ezutan a mennyezet magatol siillyedni kezd, hogy a vért,
a csontokat, valamint téged is a langok kozé préseljen.

Miel6tt még a fajdalomtol és a rettegéstdl teljesen elve-
szitenéd az eszedet, sikeriil elvagnod a sajat torkodat, re-
ménykedve, hogy valahogy meguszod az odalent rad varo
szOrnyU blintetést és megtorlast...

499.

Egy meglehetdsen kicsi, de mégis baratsagos ebédlobe
1épsz be, ami nyilvanvaldan a cselédek részére van fenn-
tartva, amit a szegényes berendezés is bizonyit: egy par
aprosagot leszamitva mindossze egy tlizhely, egy rozoga
faasztal és néhany rozzant szék van itt. Egy mosolygos,
kovér uriember fogad ebben a szobaban, aki teljesen nor-
malisnak és fegyvertelennek tiinik. Kiilonos modon ép-
pen attdl érzed magad fesziiltnek, mert annyira nyilvan-
valdan artalmatlan.

Megkérdezed tdle, hogy ki is 6 tulajdonképpen, és a
hangod elarulja a gyanakvasodat.

— Asz lényegtelen, hogy ki vagyok én! — selypiti sugarzé
arccal. —Te viszont mindennél és mindenkinél fontoszabb
vagy.

A hangod tovabbra is kimért, amikor visszakérdezel,
hogy ezt pontosan hogy érti.

— Aszért vagy itt, hogy megallitszd Ot, nem igasz? — csap-
ja Ossze a tenyerét. — Aszt hiszem, aszt mar tudod, hogy
beszarkoszott a tritkosz szobajaba, vagy talan még nem?
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Még mindig nem bizol benne, ezért ha kaptal is ilyen
informaciot korabban, csak évatosan biccentesz.

— Szerintem mar tudod! — mondja nevetve, és ismét 6sz-
szecsapja a tenyerét. — Esz akkor mar aszt isz bisztoszan
tudod, hogy harom targyra van sziikszéged ahhosz, hogy
bejussz hossza, ész eszeket a targyakat a legmegbiszhatobb
szOvetszégeszei Orszik.

Ujabb dvatos biccentés.

— Ami aszt illeti, asz egyikiik mar nagyon koszel van, egé-
szen pontoszan ennek a folyoszonak a végén. Nala van az
elsz6 titkosz informacio, amire sziikszéged van, de aszt
bisztoszan te isz tudod, hogy nem fogja cak ugy odaad-
ni neked. Ami aszt illeti, vannak szajat titkai isz, amivel
szajat magat ovja. El6szor meg kell taladlnod asz 6 szobaja
kulcat isz, asztan pedig meg kell talalnod a fegyvert, ami-
vel szebeszhetd.

Megkérdezed a kovér férfit, hogy egy nitok drzdje ugyan
mi a csudanak hagy egy olyan fegyvert csak ugy heverni a
hazban, amivel le lehet 6t gy6zni.

— Nosz, el6szor isz, a fegyver nem a haszban van, hanem
alatta, a pincében. Maszodszor, esz a fegyver koti 6t Gssze
a pokollal ész nem tavolodhat el t6le nagyon, kiilonben
visszakildik 6t oda, ahonnan jott, aminek asz urai nem
nagyon Orilnének. Harmadszor, feltételeszem, hogy a
fegyver nem cak ugy hever a pincében, hanem mindenféle
capdék ész asz Iszten tudja még mi minden 6rszi. Oszin-
tén szélva aszt hallottam, hogy az utolsz6 capdat magan a
fegyveren rejtették el, ami cak akkor 1ép miikddészbe, ha
elhagyod vele a szajat rejtekhelyét. A komornyik valami
szOtétszégrol vagy ilyeszmirdl beszélt Yarlesz-nak, amikor
kihallgattam Gket.

Hitetlenkedve razod a fejed ezen informaciok hallatan,
és kozlod a férfival is, hogy nehezen tudod mindezt el-
hinni.

A kovér férfi ismét Gsszetiti a tenyerét. — Szerintem te
nagyon isz jol tudod, hogy asz igaszat mondom! Kérlek,
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hogy moszt hagyd el a Haszat és menj le a pincébe, talald
meg a kulcot ész a fegyvert, asztan gyere vissza ide! Esz
ha mikodészbe isz 1ép az utolszé capda, van egy bara-
tom, aki szegiteni tud majd rajtad! Odaat van beszarva
a kovetkesz6 szobaban, de a kulca nalam van. Kénnyen
fel fogod iszmerni a beszédhibajarél — mondja megértd-
en nevetve. — Kicit dadog! — Ujabb taps a férfi részérdl.
—V-valahogy i-igy!

Onkénteleniil is felvonod a szemoldokod.

— Mar meszéltem neki rélad és a célodrdl, meg hogy
hogy nészel ki, ész mar var rad!

Fogalmad sincs, hogy mit kezdj ezzel az egésszel, vagy
hogy mit mondhatsz ennek az embernek.

— Ninc id6 vitatkoszni — kacsint rad baratsagosan. Ezek-
kel az utolsoé szavakkal gyengéden kitessékel a szobabdl,
és mieldtt még tiltakozhatnal, becsukja és kulcsra zarja
az ajtot.

Egy darabig még acsorogsz a szoba elStt és prébalod
felfogni mindazt, amit hallottal, de még abban sem vagy
teljesen biztos, hogy mennyit higyj el mindabbdl, amit a
kovér férfi mondott.

Ekkor hirtelen lassu, a puha sz6nyegen tompan puffané
lépteket hallasz konyortelentil feléd kézeledni jobb oldal-
rél, de nem tudod megallapitani, hogy a moégotted vagy az
el6tted 1évd folyosordl jon-e. Akarhonnan is kdzelednek a
Iéptek, egyuttal egyre erGsebben érzed a halal 6don, do-
hos leheletét is. Es ha ez még nem lenne elég, most mar
egy surlédd hangot is hallasz, mintha valami pdlyaszer(i
anyag dorzs6l0dne egymashoz.

Az egyik Gsi ellenséged rad talalt, és nagyon jol tudod,
hogy még nem allsz készen arra, hogy megkiizdj vele,
ezért nem kockaztathadod meg, hogy Osszefuss vele.
Talan mégis inkabb biznod kellene a kovér férfi szavaiban.
Ez azt jelenti, hogy most azonnal el kell hagyond a Hazat,
vagy elébb megpréobalhatsz elrejtézni az ellenséged el6l.
A masodperc tortrésze alatt kell dontened. Mit teszel?
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Ismét bekopogsz a kévér ember

szobajanak az ajtajan? Lapozz a 48-ra.
A f6bejarathoz rohansz? Lapozz a 149-re.
A hatso bejarathoz rohansz? Lapozz a 157-re.
Megprébalod elbarikadozni magad
egy kozeli szobaban? Lapozz a 247-re.
500.

A toronymagas szérnyeteg eld6l, mint egy zsak, amibe az
egész tetd beleremeg. Egyszer még megprobalja felemelni
a ,.fejét”, de a Landzsa erejével nem dacolhat, ezért a ,.fej”
is visszazuhan a tetére, majd az egész démoni test Orokre
mozdulatlan marad.

A Végzet Démona halott.

Ebben a pillanatban hatalmas robajt hallasz valahonnan
a Haz mell6l, ezért a fiist6t és a langokat keriilgetve a tetd
széléhez rohansz, hogy megnézd, mi az. Amikor odaérve
lenézel, leesik az allad a latvanytol. Alattad ugyanis meg-
pillantod a park gondozodjanak a kis fehér hazikojat, amint
»ablakszemeivel” éppen téged bamul. Ugy tiinik, mintha
hivogatna, hogy 1épj be az ajtajan, és még mosolyog is rad
az ,,ajtoszajaval”. A kis haziko két oldalabol ,,téglakarok”
nyulnak ki, és nyilvanvaloan a tet6n zajlé kiizdelem koz-
ben vonszolta oda magat a Hazhoz.

Mikézben a fehér hazikot bamulod, varatlanul egy ijesz-
10, szellemszer( alak suhan ki rajta, és bemegy egyenesen
a Hazba. Alighanem a Megidézettet lathattad most. Rog-
ton ezutan nyoszorgd hangokra leszel figyelmes, és a fehér
haziké mogé pillantva meglatod az él6halottak hdmpdly-
g6 tengerét, amint éppen a Haz felé tartanak. Néhanyuk
mar el is érte azt, hogy a falakon dérémbdlve vagy az ab-
lakokat betoérve megprobaljanak bejutni. Ek6zben a Haz
egy része 0sszeomlik mogotted a langok alatt, a koriilotte
1évé fak pedig még kdzelebb huzddnak, hogy langra lob-
banva minden iranybol a tombold pokol vegyen koril.

Semerre sem tudsz menekiilni.
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Hirtelen az egész Haz megrazkodik, ahogy a tetd egy
Ujabb része a langok kozé omlik, maga ald temetve azo-
kat az élGhalottakat, akik téged keresve eljutottak a felsd
szintre. Ett6l egy kis zord elégtételt érzel. A Haz ismét
razkodni kezd, amit6l az 6sszes ablak kitorik, még az azo-
kat fedS racsok is meghajlanak. Egy ujabb razkddastol
az egész Haz megroggyan, amitol kis hijan elveszted az
egyensulyodat és majdnem a mélybe zuhansz, mik6zben
a tet0 egy ujabb, nagyobb része omlik be, magaval rantva
a mellette 1év0 részeket is. Ekkor dobbensz ra, hogy mi
torténik: a Megidézett birtokba vette a Hazat, és most ép-
pen atformalja!

Ebben a pillanatban az egész épiilet kezd 6sszeomlani,
de azzal vigasztalod magad, hogy legalabb gyors halalod
lesz. Viszont ettdl a Haz koriil nyiizsgd éléhalottak is meg-
torpannak. Hatalmas reccsenést hallasz az épiilet eleje
feldl, és a teté maradvanyain keresztiil arrafelé rohansz,
hogy megnézd, mi torténik. A bejarati ajto, vagyis a Kapu
éppen akkor omlik dssze. A Megidézett szandékosan vagy
véletlentil azt is betorte, igy a Kapu ereje vagy a Végzet
Démonanak életereje nélkiil a Pokol kezdi elhagyni ezt az
egész helyet.

A Haz koril ténfergé élGhalottak is kezdenek egysze-
rden eltinni. Ekkor megnyilik az ég, hogy olyan 6z6n-
vizszerll esOt zuditson az egész birtokra, ami még a Haz
koral tombold langokat is megfékezi. Alattad kezdenek
elhalkulni a mar jol megszokott sikolyok, suttogasok
és a gyotrelem hangjainak barmilyen megnyilvanulasa,
ahogy az él6halottak nyoOszorgése is. Hirtelen, minden
figyelmeztetés nélkiil, az égboltot fényes gdbmbok kezdik
elarasztani, amik, ahogy magad is latod, a H