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Bevezetés

Ennek a kényvnek Te vagy a hdse. Te vivsz meg a
kocka segitségével oriasokkal és szornyekkel, magad
dontesz, hogy merre haladj tovabb, kivel baratkozz,
csatazz. Nem pusztan az ir6 fantaziaja iranyitja a tor-
ténetet, hanem a te batorsagod, kivancsisagod, le-
leményességed, kalandvagyad és jozan eszed is.

Jaték és regény egyszerre, amit a kezedben tartasz.
Kalandos vallalkozas, amelybe belebukni is lehet, de
ha jol dontesz, sikerrel jarsz.

Igy hat ezt a kdnyvet ne ugy olvasd, ahogy azt meg-
szoktad. Mint latod, itt még az oldalak sincsenek meg-
szamozva a bevezetd utan. A — hosszabb-révidebb —
bekezdések viselnek szamokat egytdl négyszazig. Ezek
kozott elére-hatra lapozva haladsz elGre a torténetben
a magad igénye szerint. Ha kardot rantasz az ellenség-
re, mashova lapozol, mint amikor elbujnal eldle.

Barbar harcosok, varazslok, szornyetegek, torpék
népesitik be ezt a fantasztikus vilagot. Mi kell ahhoz,
hogy ne bukj el kozottiik? Csak az, ami a mindennapi
élethez is: ligyesség, jartassag, Otletesség; az, hogy fel-
késziilten vard a nehézségeket.

Es szerencse, amely nélkiil az el6z3 harom talan mit
sem ér, de ha csak erre szamitasz, biztosan cserben
hagy.

Hogy mit jelent az UGYESSEG, ELETERO €S SZERENCSE
ebben a kényvben, megtudod a kovetkez6kbdl. Ha



netan nem lenne teljesen vilagos a dolog, ne térddj
vele. Batran el6re! Vagj neki az olvasasnak, menet
kézben minden a helyére kerul! De ha elfelejtenél
valamit, hogyan kell j6l megvivni egy harcot, hogyan
menekilhetsz, hogyan gyogyithatod magad a jaték
szabalyai szerint, nyugodtan visszalapozhatsz.

Hogyan Riizdj meg
az alvilag teremtményeivel?

Miel6tt belevagnal ebbe a kalandba, fel kell mérned
mennyire vagy erds, illetve gyenge. Van egy kardod,
egy pajzsod és egy hatizsakod étellel, itallal az utra.
Felkésziiltél a feladatra, megtanultal a karddal banni,
és keményen edzettél, hogy erds légy. Hogy megtudd,
milyen hatékonyak voltak el6késziileteid, dobokocka-
val dontsd el kezdd UGYESSEG, ELETERO €S SZEREN-
CcsE pontjaidat. A 16. oldalon talalod a Kalandlapot,
amelyre feljegyezheted kalandod részleteit. Ugyanitt
jelolheted UGYESSEG, ELETERO €s SZERENCSE pontjai-
dat is. Jol teszed, ha ceruzaval irod a pontokat a Ka-
landlapra, vagy fénymasolatot készitesz errdl az oldal-
rél, hogy azt ujabb jatékra is felhasznalhasd.

UGYESSEG, ELETERO ES SZERENCSE

Dobj egy kockaval. Adj 6-ot a dobott szamhoz, és az
Osszeget ird be a Kalandlap UGYESSEG négyzetébe.

Dobj két kockaval, és az eredményhez adjal 18-at, a
kapott szamot ird be az ELETERO négyzetbe.



Van egy SZERENCSE rovat is. Ehhez egy kockaval dobj,
és 6-ot adj az eredményhez, majd az Gsszeget ird be a
SZERENCSE négyzetbe.

Kiilonb6z6 okok miatt, melyeket majd részletesen
elmagyarazunk, UGYESSEG, ELETERO €s SZERENCSE
pontjaid a kalandok soran folyamatosan valtoznak.
Pontosan kell vezetned &ket, ezért azt tanacsoljuk,
hogy kis betlikkel irj a négyzetekbe, vagy tarts kéz-
nél radirt. De soha ne tordld ki Kezderi pontjaidat,
mert, bar tovabbi UGYESSEG, ELETERO és SZERENCSE
pontokat szerezhetsz, 6sszegiik soha nem lépheti tal a
Kezdeti értéket, kivéve néhany nagyon ritka alkalmat,
amikor a megfelel6 oldalon ezt az utasitast kapod.

UGyEsstG pontjaid kardvivotudasodat és altalanos
harci tapasztalatodat mutatjak. Nem art minél tobb
ilyen pontra szert tenni. Az ELETERO pontok jelzik
kondiciodat, az akarater6det, hogy tulélj egy-egy
helyzetet, eltokéltségedet, alloképességedet; minél
magasabb az ELETERO pontszam, annal hosszabb ide-
ig maradhatsz életben. A SZERENCSE pontok mutatjak,
mennyire vagy szerencsés ember.

A szerencse €s a vardzslat az ur abban a fantasztikus
birodalomban, amelybe most behatolsz.

A CSATA

Sirdn talalsz majd olyan oldalakat, ahol azt az uta-
sitast kapod, hogy kiizdjél meg valamilyen teremt-
ménnyel. Lehet, hogy lesz valasztasi lehetGséged, de
ha nem, vagy ha ugy dontesz, hogy vallalod a harcot,
azt a kovetkez6 modon kell megvivnod:



El6szor is jegyezd fel a teremtmény UGYESSEGET €s
ELETEREJET a Kalandlapod els6 tires Harc Szornyek-
kel feliratot visel6 rovataba. A teremtmények pont-
szamait minden alkalommal megadja a konyv, amikor
Osszecsapsz valamelyikiikkel.

A harc menete

1. Dobj két dobdkockaval a teremtmény nevében.
A kapott szamot add az 6 UGYESSEG pontjaihoz. Az
Osszeg az 0 TAMADOEREJE.

2. Dobj két kockaval most magad nevében, és add
az eredményt sajat jelenlegi UGYESSEG pontjaidhoz.
Ez a te TAMADOEROD.

3. Ha a te TAMADOEROD nagyobb, mint a teremtmé-
nyé, akivel kiizdesz, megsebezted. Menj tovabb a
4. lépésre. Ha a teremtmény TAMADOEREJE na-
gyobb, 6 sebzett meg téged, és haladj az 5. lépésre.
Ha a két TAMADOERO egyforma, kivédtétek egymas
csapasat, és a kovetkez6 Fordulot az 1. 1épéstdl
elolrdl kezditek.

4. Megsebezted a teremtményt, ezért vonjal le 2 pon-
tot ELETEREJEBOL. Felhasznalhatod SZERENCSEDET
is, hogy tovabbi sebeket ejts rajta (lasd odébb).

5. A teremtmény sebzett meg téged, ezért vonjal le
2 pontot sajat ELETERODBOL. De ilyenkor is lehet
SZERENCSED (lasd odébb).

6. Ellendrizd a teremtmény vagy a sajat ELETERO
pontjaidat, és a SZERENCSE pontokat is, ha kell.

7. Kezdd el a kovetkezo fordulot megléve UGYESSEG
pontjaid alapjan, azaz ismételd meg a lépéseket
1-6-ig. Ezt mindaddig megteheted, amig vagy a te,
vagy a teremtmény ELETERO pontjai nem fogynak
el (halal).



MENEKULES

Bizonyos oldalakon elddntheted, hogy megfuta-
modsz-e a csatabol, ha a dolgok rosszul alakulnak.
Am ha megfutamodsz, menekiilés kzben a teremt-
mény automatikusan sebet ejt rajtad (ezért 2 ELETERO
pontot kell levonnod). Ez a gyavasag ara. Am a szoka-
sos modon ilyenkor is hasznat veheted a SZERENCSE-
NEK (lasd késébb). De csak akkor menekiilhetsz, ha
az adott oldalon erre kiillon megkapod a lehet&séget.

CSATA EGYNELTOBB
TEREMTMENNYEL

Ha egyszerre egynél tobb 1énnyel keriilnél 6sszetitko-
zésbe, mindig kozoljuk veled a harcra vonatkozo uta-
sitast az adott pont alatt. Néha egyszerre kell velik
megkiizdened, néha meg mindegyikkel kiilon-kiilon.

SZERENCSE

Kalandjaid soran, akar csatdban, akar olyan helyze-
tekben, amikor a szERENCSE dOnthet sorsod alakula-
saban (az erre vonatkozd utasitast az adott fejezetpon-
tok alatt megkapod), a SZERENCSEDRE is szamithatsz,
hogy az események kimenetele szdmodra kedvezd
legyen. De vigyazz! A szERENCSERE szamitani kocka-
zatos, ¢€s ha balszerencsés vagy, az eredmény végzetes
lehet.
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SZERENCSEDET a kovetkez6 modon teheted probara.
Dobj két kockaval! Ha a kapott szam nem nagyobb,
mint a jelenlegi SZERENCSE pontszamod, az eredmény
kedvezd. Ha magasabb szamot dobsz, mint a jelenlegi
SZERENCSE pontszamod, balszerencséd volt, és vallald
kovetkezményeit.

Ugy hivjuk ezt, hogy tedd prébira a SZERENCSED.
Minden alkalommal, amikor probara teszed SZEREN-
CSEDET, 1 pontot le kell vonnod SZERENCSE pontsza-
modbél. Igy hamar rajossz, hogy a SZERENCSERE ha-
gyatkozni kockazatos.

A SZERENCSE hasznalata csataban

A konyv bizonyos oldalain felszélitunk, hogy zedd pro-
bara SZERENCSED, és kozoljik, hogy sZERENCSED volt
vagy sem. A csatdkban viszont mindig te dontesz,
hogy a SZERENCSED segitségével megprobalsz-e ko-
molyabb sebet ejteni azon a teremtményen, amelyet
épp megsebeztél, vagy csOkkenteni annak a sebnek a
hatasat, amelyet a teremtmeénytdl elszenvedtél.

Ha te sebezted meg a teremtményt, a fent leirt mo-
don zedd probara szErRENCSED. Ha szerencsés vagy, ko-
moly sebet ejtettél rajta, és 2 kiilon pontot levonhatsz
a teremtmény ELETEREJEBOL. Azonban, ha balszeren-
csés vagy, a seb puszta karcolas, és 1 pontot vissza
kell adnod ellenfeled ELETERO pontjaihoz. (Tehat: a
szabalyos 2 pont levonas helyett most csak 1 pontot
vonhatsz le téle.)

Ha a teremtmény sebzett meg téged, azért redd pro-
bara SZERENCSEDET, hogy csOkkentsd a sebet. Ha
szerencséd van, sikertilt elkeriilndd a teljes csapast.
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1 pontot visszaadsz magadnak (2 pontos kar helyett
csak 1 pontos kar keletkezett ELETERODBEN). Ha nem
voltal szerencsés, komolyabb talalat ért. 1 plusz ELET-
ERO pontot vonjal le magadtol.

Ne feledd, hogy minden alkalommal le kell vonnod
1 pontot adott SZERENCSE pontszamodbdl, ahanyszor
probara teszed SZERENCSED!

AZ UGYESSEG, ELETERO
ES SZERENCSE VISSZAALLITASA
A KEZDETI ERTEKRE

UGYESSEG

UGyEsskG pontjaid nem sokat fognak valtozni kaland-
jaid soran. Helyenként, egy-egy oldalon olyan utasi-
tast talalsz, hogy noéveld vagy csOkkentsd UGYESSEG
pontjaid szamat. Egy csodafegyver névelheti UGYES-
SEGED, de ne feledd, hogy egyszerre csak egy fegyvert
hasznalhatsz. Nem tarthatsz igényt 2 UGYESSEG ju-
talompontra, mert két varazskardod van. UGvEsskG
pontjaid szama soha nem lépheti tul eredeti értékét,
hacsak kiilon utasitast nem kapsz erre.

ELETERO és ELELMISZER

ELETERG pontjaid sokszor fognak valtozni kalandja-
id soran, amint megkiizdesz a szornyekkel és elval-
lalsz lelkesito feladatokat. Ahogy célodhoz kozeledsz,
ELETERO pontjaidnak szama veszélyesen lecsokken-
het, és a csatak kiilondsen kockazatossa valnak, ezért
légy ovatos!
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Barmikor megallhatsz pihenni és enni, kivéve, ahol
erre mas utasitast kapsz. Minden étkezés 4 pontot ad
ELETERO pontjaidhoz, és 1-gyel csokkenti Elelmiszer-
tartalékodat. A Kalandlapodon kilon Elelmiszerkész-
let rovat van, hogy feljegyezd, mennyit fogyasztottal.
Ne feledd, hogy hosszu utat kell megtenned, ezért
bélcsen hasznald fel Elelmiszerkészletedet!

Azt se feledd, hogy ELETERO pontjaid szama soha-
sem lépheti tul Kezder: értékét, kivéve, ha egy adott
oldalon ezt az utasitast kapod.

SZERENCSE

SZERENCSE pontjaid gyakran valtoznak majd kalandod
soran, koszonhetben a tedd probara a SZERENCSEDET
felszolitasoknak. SzERENCSE pontjaidhoz tovabbia-
kat szerezhetsz kalandjaid soran, ha kivételesen SzE-
RENCSES voltal. Ennek részleteit megtalalod a konyv
megfeleld fejezeteiben. Ne feledd, hogy akarcsak az
UGYESSEGNEL ¢és az ELETERONEL, SZERENCSE pontjaid
sem léphetik tul Kezderi értékiiket, kivéve, ha egy-egy
oldalon ezt az utasitast kapod.

FELSZERELES

Kalandodat minimalis felszereléssel kezded, de utad
soran lehetdséged lesz 14j targyakat talalni vagy vasa-
rolni. Minddssze egy kard van nalad és bérruhat vi-
selsz. A kaland kezdetekor nincs nalad hatizsak, igy
amig nem szerzel egyet, nem tudsz Elelmiszert ma-
gaddal vinni. Ha mar szereztél magadnak hatizsakot,
akkor maximum 10 adag Elelmiszert tudsz belepa-
kolni.



TANACSOK A JATEKHOZ

Ez a kaland igen veszedelmes. Konnyen meglehet,
hogy az els6 prébalkozas soran elbuksz majd. Jegyze-
telj, és készits térképet, mikozben felderited a helyet —
ez felbecstilhetetlen értéklinek bizonyulhat a tovabbi
probalkozasaid soran, és nagyban megkonnyitheti
szamodra, hogy gyorsan a még fel nem fedezett ré-
szekhez érkezz.

Ovatosan banj a SZERENCSEDDEL, hacsak egy adott
fejezetpont nem szolit fel kifejezetten arra, hogy tedd
azt probara. A harc soran csak olyankor hagyatkozz
ra, amikor az életed mulna rajta, és az ellenfeled is
megéri a faradtsagot. Ne feledd, sZzERENCSE pontjaid
igen értékesnek bizonyulhatnak a késGbbiekben!

Vezesse hat 1épteidet Libra, és elmédet Hamaskis,
bator kalandozo!
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Hattértortenet

Kétségbeesetten probalsz szabadulni foglyul ejtéd
erds karjaibol. Izmaid megfesziilnek az eréfeszitéstdl,
és egy pillanatra sikeriil is kiszabaditanod karjaidat,
hogy beverd az egyik arulé mocsok pofajat. Ezzel
azonban nem érsz el sokat, két masik lép a kilitott
alak helyébe, akik még erdsebben ragadnak meg.
Magabiztosan szoritanak neki a deszkaknak.

— Szogezzétek oda! — mordul fel diadalittasan Saul.
Az egyik férfi kezében egy hosszu vasszoget és egy ka-
lapacsot latsz. Ujult erovel kezdesz ficankolni, karod
azonban meg sem moccan az ac¢los szoritas alatt. A
csuklodra helyezik a széget, majd lecsap a kalapacs.
Egész testeden athasit a fajdalom, ahogy véres csuk-
16d a kereszthez szegecselik. Feluvoltesz a kintol, de
szinte semmit nem tudsz tenni az ellen, hogy a gaz-
emberek ugyanezt tegyék bal kezeddel is. Végul a 1a-
baid felé fordul a figyelmiik. Kabultan meglendited
az egyiket, és sikeril egy vad ruagassal gyomron talal-
nod az egyikiket.

— Még a halalaban is vad — mondja keserédes mosoly-
lyal Saul. — Ez a legkevesebb, amire szamitottam tdle.

Nem tart sokdig, hogy urra legyenek a labaid felett,
és azokat is a keresztre szegezzék, mig te kdzben hat-
ravetett fejjel, tehetetlen dithvel Gvoltesz. Az arulok
néman kotelet hurkolnak a fakereszt végeihez, és a
magasba emelnek. Lepillantasz Saulra és kovetdire.
Egykori f6hadnagyod karérvend&en néz fel rad.
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— Hat most kideril, melyikiink az igazi mester —
mondja gunyolodva. Sarga szemei csillognak a bol-
dogsagtol, hosszu, sziirke haja csapkod az esti szel-
I6ben. — A sereged elhagy, €s hozzam csatlakozik.
Hatalmas tetteket viszek majd véghez és évszazadokig
fognak ram emlékezni, mig te itt fogsz meghalni, elfe-
ledetten. Eg veled!

Ezzel meghajol, majd tarsaival egytitt lora szallnak,
és ellovagolnak a sotétbe. Kétségbeesetten nézel szét
a korulotted eltertld, kopar dombsagon. Senki nem
fog erre jarni. Leszegett fejjel gondolod végig, hogyan
kertltél ilyen helyzetbe, hogy sajat katonaid koncolja-
nak fel élve.

Eszakkelet-allansiai barbar vagy, és mindig is von-
zott a kalandozas, ami igen szokatlan a te békeés, egy-
szery torzsed népe koreében. Igazi szerencsevadaszhoz
méltdéan bejartad a vilagot, és olyan dolgokat lattal,
amik létében falubelijeid csak kételkedtek: a csoda-
latos Salamonist, a zsufolt Feketehomok Kikot6 ve-
szedelmeit és gazsagat, az Ovilag dekadens népeit és
a Kazan magasba nyulé csucsait. Er6dnek és termé-
szetes karizmadnak készonhet6en hamar szert tettél
néhany kovetdre, akikkel sikeresen csaptal le kovér és
kapzsi keresked6k karavanjaira. A titokzatos Saul ezek
egyike volt, és bar soha nem kedvelted kiilondsebben
a fickot, elég hamar magara vonta a figyelmedet.
Tehetséges harcos, aki egy vadallat elszantsagaval ve-
tette bele magat mindig is a csataba. Hamar rajottel,
milyen lehetdségek lakoznak benne, igy egyik féhad-
nagyodda tetted. Egyre batrabbak lettetek, egyre na-
gyobb célpontokat szemeltetek ki magatoknak, és ko-
vetdid szama hamarosan tekintélyes méretlire duzzadt.
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A sereged Laphatar mellett vert tabort, a Skorpiok
Mocsaranak déli végében. Ez a hely annyira veszedel-
mes, hogy csak a legbolondabbak hajland6ak behatol-
ni a mélyébe. Ez volt az a hely, ahol Saul cselekvésre
szanta el magat. Néhany tarsaval egylitt elcsaltak té-
ged erre a helyre, azzal az trliggyel, hogy 4j tagokat
talaltak. Es mielétt még észbe kaphattal volna, mar le
is tepertek, hogy a mar korabban idekészitett kereszt-
re szegezzenek téged.

Felemeled a fejed. Szar a tid6d, még az ilyen egysze-
rd dolog, mint a lélegzés is hatalmas erdfeszitésedbe
kertl. A hold sapadt fénnyel boritja be az arcod. Fel-
vakkantasz a sOtétbe: valahogyan meg fogsz szabadul-
ni innen, és addig nem nyugszol, amig Saul a kezeid
kozott nem pusztul ell Amint borzalmas fogadalmad
utolso hangjai is elhalnak a tavolban, ismét lefelé for-
ditod a tekinteted, és megriadsz, amikor radobbensz,
hogy mar nem vagy egyediil. A kereszt labanal egy
izmos, strd, barna szakallas, szormékbe 61t6zott fér-
fi all. Eztist medal 16g a nyakaban. Felpillant rad, de
nem szol egy szOt sem.

— Na, mi lesz? Segiteni jottél, vagy hogy jot szora-
kozz a megalazott barbaron? — vakkantod felé tiirel-
metlentl. — Azt megigérhetem, hogy nem fogok a
segitségedért esedezni, ha ebben reménykedsz, akkor
csalodni fogsz! — A férfi tovabbra sem szol egy szot
sem, azonban egyik ujjaval harom gyors mozdulatot
tesz. A testedet feszité szdgek hirtelen eltlinnek, te
pedig térddel eldre a talajra zuhansz.
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1-2

1.
Nagy nehezen talpra allsz, és megtapogatod a csuklo-
don 1évG sebeket (vonj le magadtdl 2 UGYESSEG pon-
tot addig, amig ezek a sebek be nem gyogyulnak).

— Ko6sz6ndm — motyogod a szakallas férfi felé,
mikozben felhuzod a bakancsodat a fajos labaidra.
— Es kihez van szerencsém, bardtom?

A férfi csendben végigmér, mielStt valaszolna: — A
Farkasok Mestereként ismernek, amolyan varazslo-
féle vagyok — dormogi mély hangjan.

— Sosem biztam a varazslokban, de most az egyszer
kivételt teszek — feleled bagyadt mosollyal.

Korilnézel, hogy merre lehet a kardod, és meglatod
par lépésnyire a kereszttdl. A labadban liktetd fajda-
lomtol felszisszenve odamész, hogy magadhoz vedd.

A varazslo feléd int: — Most velem jossz — veti oda.

Kellemetlen helyzetbe kertiltél. Illene engedelmes-
kedned a megmentddnek, de vajon jo oOtlet ez? Ha a
Farkasok Mesterével tartasz, lapozz a 70-re. Ha in-
kabb nem tor6dsz vele, és otthagyod, lapozz a 212-re.

2.

El6érantod a kardodat, de ekkor dithés morgast hal-
lasz, majd két hatalmas farkas ugrik el6 a bokrok ko-
zil, és a tamadoidra vetik magukat. A két Goblin el-
dobja a szamszerijat, hogy el6huzzak a kardjaikat, de
nem elég gyorsak, és a farkasok pillanatok alatt bruta-
lisan széttépik Sket. Dolguk végeztével a két vadallat
téged kezd méregetni, majd egy hangos vonyitassal
megfordulnak, és bevetik magukat a csalitosba észak
felé. Kissé megzavarodsz ettdl a varatlan fordulattol,
de aztan lepattansz a lovadrol, hogy megvizsgald a
Goblinok tetemeit. A szamszerijaik tul kicsik szamod-
ra, hogy hatékony fegyver legyen a kezedben, de az
egyikiik kardjat elveheted, ha sziikséged van ra. La-
pozz a 129-re.



3-4

3.

A nagy kavarodasban feldontesz egy égé faklyat. A
tliz gyorsan tovabbterjed a kunyho padlojat boritd
rongyoknak és szalmanak kdszonhetden, és rovidesen
mar fékezhetetleniil tombol az egész épiiletben. Ki-
hasznalva a zlrzavart, gyorsan elhagyod a nagy kuny-
hot, majd sietve keresztiilvagsz a falun és a mocsaron,
amig el nem éred azt a tisztast, ahol elfogtak. Innen is
azonnal tovabhaladsz a nyugat felé vezetd Osvényen,
mieldtt még az Orkok 6sszeszednék magukat, és a nyo-
modba erednének. Lapozz a 16-ra.

4.

A Mester csettint egyet, és a fa karja egyszertien el-
porlad, te pedig egyenesen fejjel a foldre zuhansz
(vesztesz 2 ELETERO pontot). Dihtdl tajtékozva ug-
rasz talpra emiatt a banasmod miatt, de a Farkasok
Mestere egyszerlien csak megfenyeget a mutatouj-
javal. — Most mar elég lesz ebbdl, barbar baratom —
mondja nyugodtan. — Szavadat adtad, hogy segitesz
nekem. Ismerem a fajtadat, és tudom, hogy az adott
sz0 kotelez.
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Leengeded a fegyvered — tudod, hogy a varazslonak
igaza van, ¢és lecsillapodik a dithdd. — Akkor most gye-
re velem! — mondja, és elindul dél felé, at a mocsaron,
te pedig koveted. Az Gt soran tobbet nem sz6l hozzad.

Végiil egy patakhoz értek, és 1élekben mar felkésziilsz
ra, hogy usznod kell, de a Mester ismét csak csettint
egyet az ujjaval, mire a patak vize megfagy elGttetek.
Kovetve a Mestert, atkelsz ezen a nem szokvanyos hi-
don, majd folytatjatok utatokat dél felé a novények-
kel bendtt 6svényen. Hamarosan egy tisztasra értek,
aminek az északi csiicskében egy fabol éptil kunyho
alldogal.

— Az otthonom — mondja mosolyogva a Farkasok
Mestere, és betessékel a kunyho belsejébe. Lapozz a
399-re.

s.

Vérfagyaszto tvoltéssel jelt adsz a tarsaidnak, és a tisz-
tasra ugrotok. A Pékok Mestere meglepettnek tlnik,
de gyorsan reagal az érkezésetekre. Felemelkedik a
tronusarol, megragadja a palcajat, és ratok uszitja vele
az Osszes pokjat. Te egy szokkenéssel atugrod a korii-
Iottetek Osszezarodd gyurit, igy a pokok ezreit a far-
kasaidra hagyod, hogy vegyék fel veliik a kiizdelmet,
te pedig egyenesen a varazslora tamadsz. Ellenfeled a
varazspalcajaval 3 ELETERO pont sebesiilést okoz, va-
lahanyszor megnyer egy Harci Kort.

Pokok Mestere UGYESSEG 9 ELETERO 6

Ha ellenfeled ELETERO pontjai 2-re vagy kevesebbre
csOkkennek anélkiil, hogy végeznél vele, lapozz a 29-re.
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6.
Az Ormester kétkedd szemmel nézegeti a tekercset,
amit atnyujtasz neki, de homlokat rancolva végigfut
rajta, majd miutan elolvasta, 0sszetekerve visszaadja
neked.

— Akkor az lesz a legjobb, ha ezt megmutatod a
Tanacsnak — dormogi. — Viszont a lovadat lefoglaljuk
a ximorani lovassag részére, mert sziikségik lesz ra
a kiiszobon allé utkozetben. Ha véget ér ez a kény-
szerhelyzet, akkor természetesen visszakapod, mar
amennyiben mindketten tulélitek az ostromot.

Nem Oriilsz ennek, de nem tehetsz ellene semmit.
Az 6rmester odaint két katonat, akik elkisérnek a He-
tek Tanacsanak igen el6keld palotajahoz. Egy 6rokké-
valosagnak tlinik, amig kint varakoztatnak, de végul
bevezetnek a Tanacs tléstermébe. Lapozz a 248-ra.

7.
Nyilzaport zuditotok az alattatok 1évé Orkokra. Még
éppen elegen maradtatok ahhoz, hogy elintézzétek
Oket, és néhany ijasz ég6 nyilakkal 16vi a faltor6 kost.
Lapozz a 208-ra.
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— Udv nektek, hiveim! — készontéd magabiztosan egy-
kori zsoldosaidat, mikdzben hagyod, hogy a lovad ko-
z¢éjuk poroszkaljon. Vad tekintetek kereszttiizébe ke-
rilsz. A gyavabbak kozilil néhanyan hatat forditanak
neked, és eliszkolnak, mikdzben azt kiabaljak, hogy
visszatértél a sirbol, hogy bosszut allj rajtuk.

Egyikik azonban, egy hosszu, sz6ke haju férfi, aki-
nek fél szemét szemfedo takarja, 6rommel dvozol té-
ged: — Mindig is tudtam, hogy a hadvezériinket nem
lehet csak olyan egyszerlen elintézni!

Neéhanyan egyetértéen bologatnak, de egy alacsony
katona, aki nem ismerds szamodra, el6rantja a kard-
jat, és elkialtja magat: — Mi egyetlen hadvezért szolga-
lunk: Sault! Bokezlien megjutalmaz majd minket, ha
ezt a barbar kutyat visszakiildjiik a holtak kozé!

Tobben is egyetértden felorditanak, de vannak, akik
inkabb a félszemu férfi oldalara allnak, és nemtetszé-
siiket fejezik ki. Hamarosan elGkerlilnek a kardok,
és ropkodnek a szitokszavak, a zsoldosok pedig egy-
masnak esnek, mert nincs egyetértés, hogy mi legyen
veled. Ugy déntesz, hogy kihasznélod az alkalmat, és
meglépsz eldliik, mieldtt kidertl, hogy melyik tabor
jon ki gyOztesen a vitabol. Eloreugratod a lovadat,
hogy keresztiilvagj a klzdoéfeleken, és minél elébb
biztonsagba juss. Tedd probara szeERENCSED! Ha sze-
rencsés vagy, lapozz a 245-re. Ha nincs szerencséd,
lapozz a 253-ra.
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9.
Sikertl elkapnod ellenfeled labat, és minden erddet
Osszeszedve hatralokdd, amit6l nagyot puffanva a
foldre zuhan — ezzel 2 ELETERO pont sériilést okozol
neki. Mindketten talpra ugrotok, és a masikat mére-
getve kordzni kezdtek egymas kortl. Mi a kovetkezd
Iépésed?

Megprobalod 6kollel arcba vagni? Lapozz a 202-re.
Vallal nekirontasz, hogy felokleld? Lapozz a 97-re.
Megkockaztatod, hogy felemeled,

hogy f6ldhéz vaghasd? Lapozz a 168-ra.

AT YTl ﬁ]‘x{-@qdas@-

10.
Hatha Vasokli tudna adni vagy szerezni neked egy
lovat. Végiil is, az életedet és a testi épségedet tetted
kockara a szorakoztatasa kedvéert.

Ismét elmész a hazahoz, ahol a Goblin szolgaldlany
azonnal bevezet hozza, ezattal még a kardodat sem
kéri el. Vasoklit most is a kdnyvtaraban talalod, és ép-
pen egy beszélgetés kozepére toppansz be, mert ven-
dége is van — az illet6 fehér kopenyt visel és hatrafésult
haja olajtdl csillog. Amikor észrevesznek, Vasokli mo-
solyogva fordul feléd.
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— Mit tehetek érted, baratom? — kérdezi.

Elmondod neki, hogy feltétlentl sziikséged van egy
gyors 16ra, de a megvételéhez nélkiilozod a sziikséges
anyagiakat. Vasokld elgondolkozva simogatja az allat,
majd valdszintleg jo Otlete tdmadt, mert felderil az
arca.

— Orommel segitek, és veszek neked egy lovat, ha
megteszel nekem egy szivességet. O itt Flaude doktor
— mutat a fehérkopenyes férfira —, az egyik alkalma-
zottam. A doktor eldallt egy olyan modszerrel, amely-
nek segitségével betiltethetiink az emberi testbe egy
bizonyos anyagot, amitdl az illeté hatékonyabban tud
harcolni. Nagy hasznomra lenne, ha ezzel a karavan-
jaim kisérdi félelmetesebb haderdt képviselnének. A
gond csak az, hogy még nem probaltuk ki, €s itt jossz
te a képbe. Ha hozzajarulsz, hogy Flaude doktor be-
ultesse neked ezt a bizonyos anyagot, akkor veszek
neked egy lovat.

— Mielott dontene — szdlal meg Flaude doktor kis-
sé¢ kényelmetlenil —, figyelmeztetnem kell, hogy ezt
a fajta mitétet még sohasem hajtottuk végre senkin.
Forditva is elsiilhet, és akkor viszont gyengébb lesz,
mint el6tte.

Vasokll rosszalloan sandit a doktorra, de aztan feléd
fordulva ismét mosolyog. — Mit sz0Olsz ehhez, bara-
tom? — kérdezi. — A dontés a tiéd!

Ha beleegyezel, hogy a doktor kisérletezzen rajtad,
lapozz a 322-re. Ha ugy dontesz, hogy egyszerlibb
modjat valasztod annak, hogy lovat szerezz magad-
nak, akkor kimented magad egy urtiggyel, majd tavo-
zol, és visszatérsz a piacra — lapozz a 30-ra.
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11.
A kapitany gunyosan mosolyog rad: — Figyelj ram,
bardtom, a kovetel6zést nagyon nem szivlelem. Kii-
lonben is, a Hetek Tandcsanak nincs felesleges ideje
a magadfajtakra.

Ha azt mondod a kapitanynak, hogy neked musz3j
talalkoznod velik, lapozz a 112-re. Ha azzal probal-
kozol, hogy fontos informaciok vannak a birtokodban
a szamukra, lapozz a 219-re. Ha inkabb feladod azt
az elképzelést, hogy talalkozol a Tanaccsal, és ehelyett
inkabb 6nként felajanlod a segitségedet a varos védel-
mében, lapozz a 125-re.

12.
— Ahogy ohajtod — bolint a varazslo. Tapsol egyet,
mire a feléd lenduld penge ezuttal nem all meg a le-
vegdben. Lecsap rad, és ez az utolsé dolog, amit éle-
tedben érzel.

13.

Az Erdokerild széttépett torokkal, holtan fekszik
elétted. A gyomrod hangosan kordul egyet az ¢hség-
tol, ezért fontolora veszed, hogy egyél a testébdl. Ha
felirtad az Ertelem kodszot a Kalandlapodra, lapozz az
58-ra. Ha nem, és csillapitani szeretnéd ¢hségedet a
halott Erddkeriil6 husaval, lapozz a 267-re. Ha nem
irtad fel az Ertelem kodszot és enni sem akarsz, lapozz
a 273-ra.
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14.
— Nos, tokéletesen betartottad az igéretedet — mondja
a szakallas férfi.

Felborzolodik a szOr a hatadon. Ez meg mirdl be-
szel?

— Tudod, Saul nem volt mindig az, akinek megis-
merted — folytatja az egyoldalu tarsalgast. —Valamikor
az volt, ami most te — egy farkas. Egészen pontosan a
legerGsebb a farkasaim koziil. Aztdn egy napon em-
berré valtoztattam, mert egy cselszovés miatt céljaim
voltak vele. A tervem az volt, hogy utdna visszaval-
toztatom farkassa, de 6 ugy dontétt, hogy inkabb
ember marad, és megprobalt végezni velem, mielott
elszokott a mocsarbol. Miutan visszatért a kornyékre,
megéreztem a jelenlétét, és amikor lattam, hogy ke-
resztre feszit téged, majd a sorsodra hagy, mar meg-
volt a tervem, hogy milyen modon vigyem véghez a
bosszumat. Tudtam, hogy ha kiszabaditalak, akkor
mindenképpen megdlod Sault, ezért tudtodon kivil
megatkoztalak: ha megteszed, akkor te valtozol at
helyette, és nekem lesz egy sokkal erdsebb farkasom,
mint amilyen Saul valaha is volt! Minden tokélete-
sen ment, és a csatatérrdl most visszahoztalak haza, a
Skorpidék Mocsaraba. Es a rabszolgam leszel.

Utolso szavaival egy amulettet tart eléd, ami egy
farkast abrazol. Nem tudod megallni, hogy ne nézz
ra, és attol a pillanattdl fogva a Farkasok Mesterének
rabszolgaja vagy. Lapozz a 216-ra.

TR =arer i
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15.
A nyilvesszOk csak centiméterekkel vétenek el. Meg-
latod a szikla mogott rejtézkddo tamadoidat: a kis-
termetd, bibircsokos, barnabdrii Mocsari Orkokat.
Mocskos kis teremtmények ezek, de azért az értelem
szikraja megvan benniik. Ha megprobalsz beszélni ve-
lik, lapozz a 320-ra. Ha inkabb rajuk tamadsz, mie-
16tt még ujra kilonék feléd a nyilaikat, lapozz a 72-re.

16.
Félelmetes és kissé kétségbeesett vonyitast hallasz ab-
bol az iranybol, amerre éppen haladsz, és felgyorsitva
Iépteidet egy flives tisztasra érkezel. De nem akarmi-
lyen fi boritja ezt a tisztast: a fliszalak végén rakol-
16-szer csapok vannak. Ebbe a harapds novényzetbe
gabalyodott bele és esett csapdaba egy farkas, akit
szinte mar teljesen agyoncsiptek, €és lathatdoan nem
huzza mar sokaig. Ha felirtad az Ertelem kodszot a
Kalandlapodra, lapozz a 121-re; ha nem, akkor habo-
zas nélkil ratamadsz a Rakflire, hogy megmentsd a
bajtarsadat — lapozz a 80-ra.
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17.
A Madaremberek egyaltalan nem szamitottak arra,
hogy ilyen sok ijasz fogadja 6ket a falakon, igy sulyos
veszteségeket szenvednek, mikdzben felétek repiilnek.
Dobj két kockaval! Ha G6sszeg kevesebb, mint jelenle-
gi UGYESSEG pontjaid szama, lapozz a 139-re; ha na-
gyobb vagy egyenld, lapozz a 276-ra.

18.
Ovatosan visszamorogsz a sasra, mert allati 6szoneid
azt sugjak, hogy nem fenyegetni vagy megfélemliteni
akar, hanem valdjaban k6zolni probal veled valamit.
Tedd probara szeERENCSED! Ha szerencsés vagy, lapozz
a 240-re. Ha nincs szerencséd, lapozz a 82-re.

19.

Eszak, kelet és dél felé vezet Osvény a tisztasrol. Az
észak felé vezetd ut visszavisz a Rut Ivadék folyohoz,
ezért inkabb a délit valasztod. Az Erddkeriil6 tovabb-
ra is 6évakodva figyel téged, de mivel nem teszel felé
tamado mozdulatot, igy 6 sem akadalyoz meg abban,
hogy elhagyd a tiszast a dél felé vezetd 6svényen. La-
pozz a 45-re.
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20.

Caius amulva nézi, hogy milyen gyorsan a masvilag-
ra kiildod csatldsait, és elképedése kdzben leengedi a
kését, amit eddig a pultoslany torkahoz szoritott. A
lany kihasznalja az alkalmat, és keményen gyomor-
szajon konyokli Caiust, akinek ettdl elall a 1élegzete.
A harmadik fegyveres erre megfordul, hogy segitsen
a tarsanak, de ez végzetes dontés a részérdl: nagy iv-
ben meglendited a kardod, és egy irtdzatos ereju va-
gassal elvalasztod a fejét a nyakatol. Mikézben Caius
megprobal ujra leveg6hdz jutni, a lany egy rantassal
kiszabaditja magat a kezei koziil, majd a pulthoz ug-
rik, felkap egy korsot, és teljes erdvel fejbe vagja vele.
Egykori embered ajultan zuhan a padléra.

A helyiek azonnal bedzonlenek a kocsmaba, hogy
gratuldljanak nektek. Mint kideriil, a pultoslany Lap-
hatar polgarmesterének az unokahtga, ezért jutal-
mul, amiért megmentetted az életét, fejedelmi lako-
maban részesiilsz (visszanyersz 5 ELETERO pontot). A
polgarmester halabol a dijnyertes kancajat is neked
ajandékozza. Szivesen maradnal és pihennél egyet
a varosban, de most mar sietned kell, hogy elkapd
Sault. Lapozz a 326-ra.
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21.
A kék kendot a karodra kotdd, és a halott Elfrdl le-
huzod, majd magadra 61t6d a koponyegét is, hogy a
csuklyat a fejedre htzva elrejtsd az arcod. A kardjat is
elveheted, ha sziikséged van ra.

Besétalsz a taborba, és biccentesz az Oroknek, akik
ugyet sem vetnek rad. Mindenfelé zsoldosok nyii-
zsognek, néhanyukat fel is ismered. A tabor kdzepén
egy hatalmas, vOrds sator all — nyilvanvaléan Saulé.
A bejaratanal két Or all. Megprobalhatsz a sator moge
osonni és kihallgatni, hogy mirdl beszélgetnek oda-
benn — lapozz a 115-re. Ha gy gondolod, hogy ez tal
kockazatos, akkor mar nem sokat tehetsz itt, és minél
tovabb maradsz, annal nagyobb a valoszinlisége, hogy
felfedeznek és lebuksz. Ebben az esetben elhagyod a
tabort, megkeresed a lovadat és nyeregbe pattansz.
Lapozz a 199-re.

22.

Tovabbi incidens nélkiil eléred a patak talso partjat,
és folytatod utadat a dél felé vezetd Gsvényen. A mo-
csarnak ez a része sokkal erddsebb, mint a korabbiak,
ahol jartal, és a talaj is kicsit szilardabb. Hamarosan
egy tisztasra érkezel, aminek egy faronkokbdl épult
kunyho 4all az északi végében. Eppen azt fontolgatod,
hogy bemenj és atkutasd, amikor ugatast hallasz a
belsejébdl. Mivel nincs kedved egy kutyaval viaskod-
ni, ami minden bizonnyal odabent varna rad, ezért
inkabb ugy dontesz, hogy elhagyod a tisztast a kelet
felé vezetd Osvényen. Lapozz a 232-re.
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23.

Nincs semmi mas érdekes ezen a tisztason, ezért ugy
dontesz, hogy minél hamarabb tavozol innen, mielGtt
meég tobb sisakos harcos érkezne. Harom Osvény ve-
zet tovabb a tisztasrol. Az északra vezetd uton csak
tavolabb kertilnél a Farkasok Mesterének otthonatol,
ezért ezt a lehetdséget inkabb elveted. Mehetsz még
keletre (amennyiben nem ebbdl az iranybdl érkeztél)
— lapozz a 16-ra; vagy nyugatra — lapozz a 367-re.

24.

Rengeteg skorpidt taposol el vagy titsz agyon a kar-
doddal, de hiaba, tal sokan vannak. Csipések tucatjai
boritjak mar a labaidat, és a szervezetedbe keriilt nagy
mennyiségl méreg bénitd hatasa miatt mar mozogni
is alig birsz. A foldre rogysz, mikézben kétségbeeset-
ten probalod agyoncsapni vagy lesoporni a skorpio-
kat, amik mar teljesen elleptek, és csipnek-vagnak a
fullankjaikkal és olldikkal. Hamarosan teljesen elfogy
az erdd, és kiszenvedsz — a Skorpiok Mocsara tjabb
aldozatot kovetelt!
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25.
A bokrok felé ugrasz, de nem jutsz el odaig, mert az
oriasi madar az utadat allja, és elkezd pofozgatni a
szarnyaival, mikézben éles hangon vijjog. Nem tudsz
mashogy szabadulni t6le, igy elinalsz dél felé az osvé-
nyen. Biztos vagy benne, hogy a tobbi farkas is kdvet-
ni fog, amint lehetOsége lesz ra. Lapozz a 217-re.

26.
Tovabbra is ropkddnek a fejed felett a langolo szu-
roklovedékek és szikladarabok, de szerencsédre egyik
sem csapodik be a kdzeledben. Ha felirtad a Nyi/ kod-
szot a Kalandlapodra, lapozz a 7-re; ha nem, lapozz a
235-re.

27.

A kis ficko bocsanatfélét hebeg, majd sietésen odébb-
all. Csak kicsit késObb veszed észre, hogy azért tt-
kozott beléd, hogy kizsebeljen. Ha nem volt nalad
Arany, akkor karoérvenddéen mosolyogsz magadban
azon, hogy a tolvaj a semmiért kockaztatott, ¢s folyta-
tod az utadat Vasokld haza felé — lapozz a 116-ra.

Ha volt nalad Arany, akkor mindet ellopta a kis fic-
ké. Duhosen felkialtasz, és a sebesen menekild zseb-
tolvaj utan veted magad. Lapozz a 266-ra.
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28.
— Egyébként én a Kertek Mestere vagyok — mutatko-
zik be a férfi, az allat simogatva.

Valaszképpen felmordulsz, és minden szérszalad az
égnek mered — a Kertek Mestere nem tartozik a gaz-
dad baratai kozé.

— Erre semmi sziikség — folytatja a férfi, mikézben
felemeli a kezét, hogy lecsillapitson. — Bar a gazdad
¢s én finoman szélva nem vagyunk jo viszonyban
egymassal, nekem semmi bajom a kovetGivel. Ami
azt illeti, még sajnallak is titeket, farkasokat, mert
tulajdonképpen rabszolgak vagytok. De ha szeretnél,
csatlakozhatsz hozzam, hogy velem ¢lj. A viragaimon
kivil jol jonne mas tarsasag is. Vagy kovetheted to-
vabbra is az Erdei Tiindért — bar kétlem, hogy sokkal
jobban banna veled, mint a mostani gazdad. De ter-
mészetesen rajtad all, hogy mit akarsz.

Nos, mit teszel?

Jelzed a Kertek Mesterének,

hogy csatlakozol hozza? Lapozz a 159-re.
Jelzed neki, hogy inkabb

visszatérsz a mostani gazdadhoz? Lapozz a 81-re.
Faképnél hagyod a Kertek Mesterét,

és koveted az Erdei Tindért? Lapozz a 194-re.

29.
Utolso, halalos csapasodra késziilsz, amikor a Pokok
Mestere egyszer csak eltlinik, mintha koddé valt vol-
na! Dobj két kockaval! Ha az eredmény kisebb, mint
UGYESSEG pontjaid szama, lapozz a 69-re; ha nagyobb
vagy egyenld, lapozz a 363-ra.
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30.
Eppen azon t6rdd a fejed, hogy mi legyen a kdvetkezd
Iépésed informacidk hijan, amikor egy né sikoltoza-
sa tereli el a figyelmedet minden mas gondolatodrol.
Egy kozépkoru né rohan lélekszakadva a piactérre, és
az emberek azonnal kivancsian koré gyulnek.

— Gyorsan! — zihalja, mert a futastdl alig kap levegot.
— Egy Orias megtamadta a varost! Selator probalja
megallitani, de egyediil nem bir vele!

A hir hallatan a laphatariak tébbsége a hazaba me-
nekiil, de néhanyan fegyvert ragadnak hogy elindul-
janak abba az iranyba, amerrdl a nd érkezett. Az eset
felkelti a te érdeklédésedet is, ezért tigy dontesz, hogy
koveted a fegyvereseket. Hamarosan meg is latod az
Oriast, aki még a sajat fajtajahoz képest is hatalmas
termetd. Amikor odaérsz hozza, éppen akkor emeli a
feje f6lé a szogekkel kivert bunkdsbotjat, hogy agyon-
csapjon vele két embert, akik kétségbeesetten probal-
jak utjat allni. Furcsamod a két ember olyan, mintha
csak ikrek lennének: egyforma gondor haj, egyforma
hosszu szakall és az Oltozetliik is megegyezik. SOt,
még a mozdulataik is kisértetiesen azonosak. Az 6rias
bunkoja lesujt az egyikre, de ahelyett, hogy a csontok
recsegésének gyomorforgatd hangjat hallanad, az em-
ber egyszerlien eltlinik, mintha ott sem lett volna.

— Atkozott varazslo! — tvolt az Orids a megmaradt
emberre. — De most mar kifogytal a trikkjeidbol!
Szétloccsantalak, mint egy érett dinnyét! — kialtja, és
ismét a magasba emeli bunkojat.

A laphatariak idegesen szorongatjak fegyvereiket, de
egyikiik sem mer a varazslo segitségére sietni.

— Gyava férgek! — kialtasz rajuk. — Egy barbar nem
nézi tétlenil, hogy valakit hidegvérrel megoljenek.
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Szavaidat tett kdveti, elérantod a kardodat, és az Ori-
asra rontasz, mieldtt az végezne a varazsloval. Az
Orias figyelme most mar rad iranyul, és mar emeli is
feléd a bunkojat. Ez nehéz kiizdelem lesz!

Orias UGYESSEG 11 ELETERO 12

Ha az £1ETERO pontjaid szama 2-re vagy l-re csOk-
ken, a varazslo egy gyogyito varazst bocsajt rad, ami-
vel visszanyersz 5 ELETERO pontot, de ezt csak egyszer
tudja megtenni. Ha legy6zod a félelmetes Oriast, la-
pozz a 177-re.

Az Ember-Ork keményen gyomorszajon térdel — vesz-
tesz 2 ELETERO pontot. Ellokéd magadtol, majd ko-
rozni kezdesz koriilotte, mikozben fesziilten figyelitek
egymas mozdulatait és reakcioit. Mit teszel most?

Megprobalod 6kollel arcba vagni? Lapozz a 202-re.
Vallal nekirontasz, hogy felokleld? Lapozz a 97-re.
Megkockaztatod, hogy felemeled,

hogy f61dh6z vaghasd? Lapozz a 168-ra.

32.
Bekopogsz a hipnotizér 61t6z6jének ajtajan, mire az a
hatalmas Troll néz ki rajta, aki beengedett az épiiletbe.
— Mi kéne ha vona, paraszt? — morogja feléd.
Azt valaszolod, hogy a muvésszel szeretnél beszélni
a musorarol.
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A 'Troll mar éppen el akar kiildeni melegebb éghajlat-
ra, amikor a hipnotizér odaszol neki, hogy nyugodtan
engedjen be. Belépve megallapitod, hogy az 61t6z6
elég egyszerlien van berendezve. A miivész odamegy
hozzad, és kezet fog veled.

— Mindig 6rom talalkozni egy rajongoval — mondja.
— Remélem, tetszett a musor.

— Igen, tetszett — valaszolod. — De azok az emberek a
szinpadon valéban hipnotizalva lettek, vagy valojaban
Ok a beavatottjaid voltak?

A hipnotizdr egyaltalan nem jon zavarba a kérdésed-
t6l, sot, inkabb oriil neki. — Nos, minden hiteles volt,
baratom. Az ilyen gyenge akaratd emberekkel egyal-
talan nem nehéz olyan dolgokat megcsinaltatni, amit
amugy normalis koriilmények kozott nem tennének
meg. De mindig van mddja ellenallni a hipnotizalas-
nak.

Hogy utobbit bizonyitsa, a hipnotizOr megtanit ne-
ked egy modszert arra, hogy hogyan tedd erGsebbé az
akarater6det — vagyis hogyan tudj egyszerre csak egy
bizonyos dologra koncentralni, és kizarni a tudatod-
bol minden mast. Ugy érzed, hogy sikerult megérte-
ned a moédszert és tudod is majd alkalmazni. Ird fel az
Akarar kddszot a Kalandlapodra.

— Most pedig, ha megbocsatasz — folytatja a muvész,
— a testoromnek és nekem talalnunk kell egy rejtekhe-
lyet, mielStt kitor az atkozott haboru. Nekem teljesen
mindegy, hogy ki diadalmaskodik a végén — a lényeg,
hogy a képességeimnek hala konnyen el tudom hagy-
ni a varost.

Hiaba a kezdeti rokonszenv, a hipnotizor utols6 gyava
szavai undort keltenek benned, mikézben elhagyod az
épuletet. Lapozz a 192-re, és valassz Ujra, de a musort
nem nézheted meg még egyszer.
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33.

A csapast, melyet kovetsz, teljesen bendtte az aljno-
vényzet, de killondsebb nehézségek nélkiil tudsz raj-
ta haladni. Faradozasod nem hidbavald, az Osvény
egyszer csak kiszélesedik, és egy rozsaszin viragokkal
pettyezett tisztasra vezet. Ahogy eltokélten mész to-
vabb, és koveted a jobbra kanyarodo Osvényt, hirte-
len egy latomas tor rad, amiben magadat latod, amint
Saul fejszéje lesujt a nyakadra, és lefejez. Megrazod a
fejed, hogy eltlinjon ez a szérnyd vizio, és tovabbin-
dulnal, amikor egy ujabb latomas tor rad: a korabban
levagott oriaskigyo tarsaival a testedet zabalja, hatal-
mas szemeikkel az arcodba bamulva, mikdzben a 1a-
baidat emésztik. A latomas aztan ugyanolyan hirtelen
eltlinik, ahogy megjelent. Biztos vagy benne, hogy ez
csak valami boszorkanysag lehet. A latszélag artatlan
rézsaszin viragok a tisztason valdjaban a félelem vira-
gai, amik illuzioikkal rettegést keltenek a gyanutlan
utazokban, hogy aztan a rémiilettdl ajultan Ossze-
esO aldozatok husabdl lakmarozzanak. De még nem
volt dolguk egy barbarral! Vardzsuk hatdstalanok rad,
mert néped a félelmet a gyerekkorral egytitt kindvi,
ezért csak nevetni tudsz a viragokon, ahogy hiabava-
l6an ostromolnak ujabb és jabb rémképekkel. Maga-
biztos 1éptekkel hagyod el a tisztast kelet felé. Lapozz
a 342-re.
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34.

Ugy dontesz, hogy nem teszel keresztbe a pultos-
lanynak, ezért megvarod, amig végez a talalkozdjaval
Caiusszal, és csak ezutan indulsz atnak Laphatar ut-
cin az éj leple alatt. Erzed, ahogy tobb szempér is
figyel téged a sotét sarkokbol, de egyikiik tulajdonosa
sem probalkozik semmi aljas tettel ellened, mert tobb
eszlik van annal, mint hogy kikezdjenek egy barbar-
ral. Végiil odaérsz egy almos kis hazikohoz a kiilva-
rosban — Caius hazahoz. Ha merészen bekopogsz a
bejarati ajtén, lapozz a 359-re. Ha inkabb a haz mogeé
lopakodsz, és megprobalkozol az ablakon at bejutni,
lapozz a 378-ra.

35.

A varazslo felsikolt, majd eltinik a szemed el6l. Bizol
benne, hogy ez annak a jele, hogy a Pékok Meste-
re tart tOled, és nem mer Gjra szembeszallni veled,
ezért gyorsan odatligetsz a talapzathoz, a fogaid kozé
kapod a varazsgolyot, majd visszatérsz a tisztas déli
széléhez, hogy csatlakozz a tObbi farkashoz. Lapozz a
128-ra.
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36.

Bar elvileg a gazdad és a tObbi mester szdvetségese,
a Békak Mesterének mégis az a kedvenc idGtoltése,
hogy kopésagokon tori a fejét, €s ezzel bosszantja a
mocsar tobbi varazslojat. Ezért tudod jol, hogy a mes-
tered megjutalmazna, ha megleckéztetnéd a Békak
Mesterét. Vicsorogva el is indulsz feléje, de mielGtt
elérnéd, a mulatsagos varazslo szokken egyet, és at-
ugrik a korlaton, egyenesen a folyoba. Az aligatorok
azonnal utana vetik magukat, de a mester a hosszu
békalabaival konnyedén lehagyja Sket, és hihetetlen
sebességgel eluszik kelet felé. Mivel nincs esélyed 1il-
dozni, ezért nem foglalkozol vele tobbet, hanem at-
mész a hidon, és folytatod utadat a saros 6svényen dél
felé. Lapozz a 316-ra.

37.

Az ég egyre sotétebb lesz és a holdat is felhok takar-
jak, igy lassan mar alig latsz tovabb az orrod hegyénél.
Kénytelen vagy elfogadni a tényt, hogy tal veszélyes
tovabbmenned a sotétben ezen az ismeretlen uton,
ezért letaborozol éjszakara. Leszallsz a nyeregbdl, és
kipanyvazod a lovadat egy kozeli fatdrzsh6z, mielGtt
tlizet gyajtanal. Ezutan leheveredsz, és hamarosan
mély dlomba mertilsz...
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...Almodban egy kereszter latsz egy domb rtetején,
amire egy férfi van kifeszitve, aki konydrgden néz rad.
Odarohannal hozza segiteni, de egy hatalmas és rettene-
tes farkas elallja az utadat. Megbirkozol a vadallattal,
mayjd félrelokod az utbol, hogy odamehess a kereszthez.
Amikor odaérsz, és a kardoddal nekiallsz levagni rola a
férfit, felnézel az illetd arcara, és ekkor dobbensz ra, hogy
Saul bamul vissza rad a keresztrdl. Visszadugod a kar-
dod a hiivelyébe, lassan visszasétalsz a farkashoz, majd
megdorgolod az orrat. A bestia baratsagosan nyalogatja
a kezed, majd mindketten elindultok a mocsar felé, sor-
sara hagyva Sault...

...Amikor felébredsz, teljesen Gssze vagy zavarodva
ettdl az alomtol. Egy nalad civilizaltabb ember min-
den bizonnyal nekidllna toprengeni, hogy vajon mi
lehet a jelentése, te azonban egy vallranditassal elin-
tézed a dolgot, és inkabb az elGtted allo feladatra kon-
centralsz. A Nap mar felkelt, ezért te is szedel6zkddni
kezdesz. A pihenésnek hala, visszanyersz 2 ELETERO
pontot. Eloldod a lovad kotelét, majd nyeregbe pat-
tansz, mert mar alig varod, hogy folytasd az utad. La-
pozz a 317-re.

38.

Az egységedet teljesen felkésziiletlentil éri a légita-
madas, és keményen kiizdotok, hogy megprobaljatok
visszaverni, de a Madaremberek nyilai és a gyalogsag-
ra ledobott robbanoporos csomagjai nagy pusztitast
végeznek a védtelentiil maradt katonak koézott. Dobj
két kockaval! Ha az Gsszeg kevesebb, mint jelenlegi
UGYESSEG pontjaid szama, lapozz a 92-re; ha nagyobb
vagy egyenld, lapozz a 329-re.
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39.

Homlokod ellenfeled koponyajan csattan, de ez nem
volt valami jo Otlet, mert legalabb annyira fajt neked
is, mint neki. Az Ember-Ork 2 £LETERO pont sériilést
szenvedett, de vonj le magadtdl is ugyanennyit. Faj-
dalmasan tapogatva a fejedet hatralépsz, és ismét a
masikat méregetve koroztok egymas koril. Mit teszel
most?

Megproébalod 6kollel arcba vagni?  Lapozz a 202-re.
Vallal nekirontasz, hogy felokleld? ILapozz a 97-re.
Megkockaztatod, hogy felemeled,

hogy f6ldhéz vaghasd? Lapozz a 168-ra.
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40.
Ko6z16d a kapudrok vezetdjével, hogy azért jottél, hogy
segits nekik a kozelgd ostromnal.

— Csakugyan? — kérdezi az Ormester, de nem ugy ti-
nik, mintha valaszra is varna. Kezével az emberei felé
int, mire két marcona katona megragadja a karod két
oldalrol. — Kisérjétek ezt az embert a varosi bortonbe.
Ha a kapitany ur beszélni ohajt veled, akkor majd el6-
rangatunk onnan — folytatja feléd fordulva.
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Egy kozeli kéépllethez vezetnek, majd odabent el-
veszik téled a fegyvereidet, az Aranyaidat és minden
egyeb Felszerelési Targyadat (ne huzd le 6ket a Kaland-
lapodrdl, csak jegyezd fel, hogy nem hasznalhatod eze-
ket a targyakat, amig vissza nem kapod Oket). Ezutan
elvezetnek egy cellahoz, ahol mar van egy bozontos
szakallu rabtarsad, aki kiilsejébdl itélve mar itt sinyl6-
dik egy ideje. Kinyitjak a zarkat, majd beldknek a nyir-
kos cellaba, és az ajtdé hangos dondiléssel bezarodik
mogotted. Amikor meglat, ujdonsiilt rabtarsad neve-
tésben tor ki, te pedig csodalkozva nézel ra.

— Mi olyan vicces, 0reg? — morogsz felé.

—Te! — hahotazik tovabb. — A hatalmas ¢€s erds barbar
csapdaba esve egy ilyen kis helyen.

Te valahogy nem érzed ilyen viccesnek a helyzetet.

— Ne aggodj! — folytatja az 6regember. — A kapitany
majd szabadon enged, ha meggy6z6dott rola, hogy
nem jelentesz fenyegetést a varosra. Viszont arra ne
szamits, hogy enni is adnak. Sziikségallapot van az
ostrom miatt, és nekilink, egyszerd raboknak az ete-
tése nem tartozik a fontos dolgok kozé. Egyébként
a nevem Ahab, a hatalmas leviatdnvadasz. Fogadni
mernék, hogy mar hallottal rélam.

Ezzel nem tudsz egyetérteni, de azért megkérdezed
tOle, hogy mit keres egy leviatanvadasz ilyen messze
bent a szarazfoldon.

— Nos — kezdi lassan —, 1j embereket akartam tobo-
rozni, mert a régiek életliket vesztették egy leviatanva-
daszattal 0sszefliggd balesetben. Végigjartam az egész
partot, de senkit nem érdekelt a lehetdség. Igy aztan
elindultam a szarazfold belsejébe kelet felé, hogy meg-
felel6 férfiakat vagy noket talaljak erre a munkara, de
ez nem volt tul jé 6tlet ebben a varosban, ahol most
rendkiviili dllapotok uralkodnak a kdzelgd ostromnak
hala. De mondd csak, te nem akarsz csatlakozni a csa-
patomhoz? Jol kereshetnél vele!
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Ugy érzed, hogy egy leviatan gyomraban végezni nem
éppen a legjobb kereseti lehetdség, ezért inkabb visz-
szautasitod az ajanlatot.

Egy darabig csendben ldogélsz a cella mocskos
padldjan, és varod, hogy a kapitany hivasson végre. Az
Oregembernek egy dologban igaza volt: enni valéban
nem kaptok, és a gyomrod mar fajdalmasan kong az
urességtdl (vesztesz 2 ELETERO pontot). Végll mégis
csak nyilik az ajtd, és két katona elvezet téged a kapi-
tany szobajaba. Lapozz a 254-re.
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41.
Actélos akarater6dnek koszonhetden ellen tudsz allni
a kisértésnek, hogy szandékod ellenére odamenj eh-
hez a kialon6s n6hoz. Gyorsan elindulsz a dél felé ve-
zet6 Osvényen, hogy minél hamarabb tavol keriilj ettdl
a helytdl, miel6tt megtorik az akarater6d. Lapozz a
149-re.
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42.
A jozan eszed hiaba tiltakozik szinte visitva, hogy ne
engedj a blivoletnek, mert egy szamodra is ismeret-
len érzés elnyomja benned az értelmet, és arra 6szto-
kél, hogy odasiess ehhez a kilon6és n6hoz. Lapozz a
156-ra.

43.
Bar nyilaiddal tobb zsoldost is eltalalsz, kettének
mégis sikeriil elérnie a fal tetejét, és atmasznia a mell-
véden. Mar nagyon ki vagy éhezve egy kis kdzelharc-
ra, ezért eldobod az ijadat, és elorantod a kardodat,
hogy egy kicsit azt is megtancoltasd végre.

UGYESSEG ELETERO
Elsé Zsoldos 8 8
Masodik Zsoldos 9 5

Mivel az oromzaton elég szlk a hely, ezért egyesével
kiizdj meg veliik. Ha legy6zted mindkettét, és korab-
ban felirtad a Biztonsag kodszot a Kalandlapodra, la-
pozz a 312-re; ha nem, lapozz a 85-re.

44.

— Emlékszel még ram?! — tivoltesz ra teli torokbol.

Caius talpra ugrik, majd a csodalkozastdl tagra nyilt
szemekkel bamul rad. Miel6tt még barmi egyebet
mondhatnal, Caius egy gyors mozdulattal kirtgja a
bejarati ajtot, majd kirohan a holdvilagos utcara. Dobj
két kockaval Caius, majd a magad nevében. Ha a ma-
gadnak dobott érték magasabb, mint Caiusé, lapozz
a 270-re; ha az érték kisebb vagy egyenld, lapozz a
234-re.
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45.

Ahogy koveted az Osvényt dél felé, a fi kezd ismét
gyérebbé valni, a talaj egyre nedvesebb és stippedd-
sebb, raadasul visszatérnek a bosszantd rovarok is.
Azonban a zimmogést és zsongast hamarosan el-
nyomyja egy teljesen masféle zaj: acélcsengés hallatszik
abbdl az iranybdl, amerre éppen tartasz. Ovatosan
mész tovabb, ahogy az 6vény kiszélesedik és egy flives
tisztasban ér véget. Két nagybajuszu, szarnyas sisakot
visel6 férfit pillantasz meg, amint éppen kardparbajt
vivnak egymassal, de ugy tlnik, hogy nagyon tgyel-
nek arra, hogy nehogy megsebezzék egymast — valo-
szinlileg nem vérre mend kiizdelem folyik kozottik,
csak gyakorlatoznak. Ugy dontesz, hogy megprobalsz
elosonni mellettiik anélkiil, hogy megzavarnad Oket.
Tedd probara szeRENCSED! Ha szerencséd van, lapozz
a 227-re. Ha nincs szerencséd, lapozz a 327-re.
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46.
Latva, hogy eszed agaban sincs megszabadulni a kar-
dodtél, a Goblin lany az 6rokért kialt. Valaszul ki-
vagodik egy ajto, és hat, allig felfegyverzett Doragar
ront be, csatabarddal a kezében. Ezekbdl a félig Ork,
félig Troll formedvényekbdl még egy is tal veszélyes
— hatukkal szembeszallni pedig egyenesen 6ngyilkos-
sag lenne. Ha ugy dontesz, hogy elmenekiilsz eldliik,
elvegyiilve a tdomegben a zsufolt piactéren, lapozz a
356-ra. Ha inkabb megadod magad, lapozz a 269-re.
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47.
Eppen csak 6sszeszeded magad a leoparddal vivott
kiizdelem utan, amikor Vasokli ismét tapsol egyet.
Félresiklik az aréna falanak egy masik oldala, és ez-
uttal egy hatalmas Orrszarva csortet be a kiizdGtérre.
Nagyokat fujtat, majd szarvat elGreszegezve egyene-
sen neked ront.

Orrszarvu UGYESSEG 10 ELETERO 11
Ha legy6z6d, lapozz a 186-ra.

48.
Ahogy ujdonsiilt hatasodat méregeted, egyszer csak
valaki gyengéden megkopogtatja a valladat. Megfor-
dulsz, és a voroshaju pultoslany all eltted, pajkosan
mosolyogva.

—Tudok valamit, amit te is tudni szeretnél — incsel-
kedik veled.

— Ki vele! — koveteled nyersen.

— Ne olyan hevesen, barbar! EI6bb szeretnék vala-
mi emléktargyat a hdstdl, aki megmentette a varost
az Oriastol. Add nekem a kardod, és akkor elarulom,
hogy merre ment a sereg, ami elGtte a kézelben tabo-
rozott.

Vonakodva tejlesited a kérését, és atadod neki a kar-
dodat. A pultoslany halasan kuncog, majd elmondja,
hogy a sereg Ximoran felé indult azzal a szandékkal,
hogy elfoglalja a varost.

— Ez meglep — valaszolod. Akarhogy is, végre tudod,
hogy merre keresd Sault, még ha draga is volt az in-
formacié. Csokkentsd Tamadoderdd 2 ponttal, amig
nem talalsz egy masik kardot magadnak. Most pedig
lapozz a 326-ra.
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49.

Teljes erébdl nyakon vagod ellenfeled, de az Ember-
Ork nyaka annyira kemény és inas, hogy csak 1 ELET-
ERO pont sériilést okozol neki. SAt, ellenfeled erre még
jol orrba is vag, amitdl vesztesz 2 ELETERO pontot. Vé-
gil, ha nehezen is, de sikeriil leloknod magadrol, ami-
tol hatratantorodik. Mit teszel, miutan sikerilt talpra
allnod?

Megproébalkozol egy horogiitéssel? Lapozz a 73-ra.
Lefejeled? Lapozz a 39-re.
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50.

A kijelolt farkas a tisztas kdzepére ugrik, mire a Pokok
Mesterének felpattannak a szemei, és raszegezddnek.
Az 6sszes pok figyelme szintén raterelddik, és azon-
nal megtamadjak a szerencsétlen farkast. Ekozben te
odaosonsz az emelvényhez, és mar éppen lerantanad
réla a varazsgolyot, amikor egy gigantikus méretd
pok pottyan a tisztasra, pontosan eléd. Ezernyi sze-
mét radszegezve, hatalmas csapragoit széttarva ront
neked.

Oridspék UGYESSEG 7 ELETERO 6
Ha legy6z6d harom vagy kevesebb Harci Korben, la-

pozz a 142-re. Ha nem, akkor is fejezd be a kiizdel-
met, és ha gydztél, lapozz a 300-ra.



51-52

51.
Azt valaszolod, hogy ismered a vezet@jiiket, akinek
a neve Saul, és hogy a sereg voltaképpen szerencse-
vadasz zsoldosok gytilekezete, akiket csak egy kozos
érdek tart Ossze: a zsakmanyszerzés.

Askalo dith6sen pattan fel: — Azért jottél ide és ra-
bolod az idénket, hogy olyan tényeket k6zolj velink,
amiket mi is tudunk? — orditja kivorosodott arccal.

Ha felirtad az Informal kédszot a Kalandlapodra,
azonnal lapozz a 198-ra; ha nem, olvass tovabb.

Jalia Nillaire nyugtatélag Askalo vallara teszi a kezét,
majd hozzad fordul.

— Azt hiszem, az lesz a legjobb, ha most tavozol, bar-
bar — mondja higgadtan. — De harcosként jo haszno-
dat vehetjiik, csatlakozhatsz a gyalogsaghoz. Holnap
reggel jelentkezz az Unikornis Szdzadnal.

Miel6tt még hozzaflizhetnél valamit, két katona ki-
vezet a terembdl. Ird fel a Kard kodszot a Kalandla-
podra, majd lapozz a 192-re.
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52.
Villamgyors mozdulattal két kinyujtott ujjadat az
Ember-Ork szemébe bokod. Azonnal elereszti a tor-
kodat, és fajdalmasan a szeméhez kap. Most mit te-
szel?

Beviszel egy horogiitést? Lapozz a 73-ra.
Megprobalod hatulrol elkapni
a nyakat? Lapozz a 397-re.



53-54

53.
Hatalmas méretl farkasa hatan lovagolva egy Ork ve-
rekszi oda magat a kozeledbe a vértdl csatakos csa-
tamez6n. Kezében egy oriasi, félelmetes csatabardot
lenget a feje folott.

Ork UGYESSEG 9 ELETERO 6

Ha ellenfeled £ELETERO pontjait 2-re vagy az ala csOk-
kented anélkiil, hogy végeznél vele, lapozz a 306-ra.

54.

Szulofolded biiszke harci kialtasaval az ajkadon elo-
rantod a kardodat, és megrohamozod a vadallatot.
Ahogy kozeledsz hozza, a farkabol megereszt feléd egy
sorozat tiiskét. Dobj egy kockaval, és az eredményt
vond le ELETERO pontjaidbdl — ekkora sebestilést
okoztak a tliskék. A Manticore ezutan egy félelmetes
uvoltéssel, amibe még a kozeli sziklak is beleremeg-
nek, leereszkedik hozzad, hogy megkiizdjetek.

Manticore UGYESSEG 10 ELETERS 14

Valahanyszor ellenfeled megnyer egy Harci Kort,
dobj egy kockaval! Ha 5-6st vagy 6-ost dobsz, akkor
a skorpidfarkaval tamad és 6 ELETERO pontnyi sebe-
stilést okoz neked. Minden m4és eredmény esetén a
szokasos 2 ELETERO pont veszteséget szenveded el. Ha
megnyered ezt a gigaszi kiizdelmet, lapozz a 286-ra.






55

55.

A meészarlas a tet6fokara hag korulotted. Téled balra
néhany lovast teljesen kortllvett egy csapat landzsas,
¢és bar vitéziil harcolnak, nem kétséges, hogy nincs
esélyiik a tulerével szemben. A jobb oldaladon egy
csapatnyi Ork par emberrel kiegésziilve reménytele-
nil kiizd néhany ximorani lovaggal szemben. Min-
denfeldl acélcsengeés és sebestiltek sikolya hallatszik.

Es akkor egyszer csak, nem messze elGtted olyat latsz,
ami azonnal felkelti a figyelmedet: Saul és Askalo
Belgar viv élethalalharcot egymassal! Askalo kardja ha-
talmas erdvel és mértani pontossaggal sujt le Ujra meg
gjra, de ellenfele sokkal képzettebb nala. Saul minden
vagast harit kétkezes csatabardjaval, majd egy hihetet-
len ellencsapdssal szilankokra ztuzza Askalo kardjat, a
szerencsétlen fovezér pedig egyensulyat vesztve hanyatt
vagodik. Saul magasan a feje folé emeli csatabardjat,
hogy végezzen ellenfelével. Hosszu, sziirke haja csap-
zottan lobog a szélben, sarga szemeiben vad, gyilkos
tliz ég. Felé indulsz, de miel6tt még kozel érhetnél
hozza, egy nyilvessz6 furdodik a lovad nyakaba, ami-
t6l azonnal 6sszerogyik alattad — éppen akkor, amikor
Saul csatabardja lesujt, és mar csak pancél és csontok
reccsenését hallod. Gyorsan lekaszalodsz a lovad tete-
mérol és nagy léptekkel indulsz Saul felé, alig varva,
hogy csupasz kardodat megfiirszd az aruld vérében.

Amikor ellenfeled meglat téged, nevetésben tor ki:
— Az egykori fOvezér visszatért a halalbol! — ganyolodik.

— Saul! — kialtod felé. — Arulasodért a fejeddel fi-
zetsz, €s visszaveszem a seregemet!

O is elindul feléd, izz6 gylilslettel a szemében. Eljott
hat a pillanat, amire annyit vartal!

Saul UGYESSEG 10 ELETERS 14

Ha legy6z6d az arulét, lapozz a 60-ra.



56-57

56.
Azt valaszolod, hogy t6bb informaciod nincs a sza-
mukra.

Jalia Nillaire z6ld szemeivel rad tekint, és hatrasi-
mit egy rakoncatlan tincset hosszu sz6ke hajaban. —
Ertesiiléseid hasznosak szamunkra, és segitségiikkel
megfordithatjuk a csata kimenetelét — mondja moso-
lyogva.

— Igy van! — helyesel Askalo lelkesen, majd ismét
hozzad fordul. — Melyik fegyvernemben tudnal még
a hasznunkra lenni?

Ha van egy hosszuijad, akkor Askalo azt javasolja,
hogy csatlakozz az ijaszokhoz a csataban. Ha ezt sze-
retnéd tenni, akkor masnap reggel jelentkezned kell
az Oroszlan Szazadnal (ird fel a Lovés kodszot). Ha
nincs fjad vagy nem ijaszként szeretnél részt venni
a harcban, akkor a masik lehetdséged a gyalogsag.
Askalo azt mondja, hogy ebben az esetben holnap je-
lentkezz az Unikornis Szazadnal (ird fel a Kard kod-
szOt). Ha dontottél, akkor tavozhatsz a tanacs szine
eldl. Lapozz a 192-re.

57.

Hatalmas puffanassal érsz féldet, a karodba és a hatad-
ba azonnal éles fajdalom hasit. Vesztesz 1 UGYESSEG és
5 ELETERO pontot. Ha még életben vagy, akkor nagy
nehezen sikeriil talpra allnod, majd megkdnnyebbiil-
ten azt latod, hogy a Manticore ligyet sem vet rad. A
lovad ugyanis nem volt ilyen szerencsés, mert nem si-
kertlt elmenekiilnie a szOrny el6l, ami végzett vele, és
most mohon lakmarozik beldle. Jobbnak latod tavozni,
mielStt a Manticore még befejezné az étkezést, ezért
Osszehtizod magad, majd nagy fajdalmak kozepette
dél felé kezdesz futni. Lapozz a 67-re.



58-59

58.
Mar maga a gondolat is, hogy egyél egy embertarsad
husabdl, undorral t6lt el, még a jelenlegi vadallati ala-
kodban is. Inkabb elhagyod a tisztast a dél felé vezetd
Osvényen, mert az északi visszavinne a Rat Ivadék fo-
lyohoz. Lapozz a 45-re.
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59.
Megprobalsz keresztiilvagni a teljesen Osszezavaro-
dott Orkok hordajan. A tobbségiik rémiilten ugrik
félre az utadbol, de néhanyan el6kapjak a kardjaikat
vagy ijaikat, hogy megprobaljanak megakadalyozni
abban, hogy kiszokj a kunyhdbol. Tedd probara sze-
RENCSED! Ha szerencsés vagy, lapozz a 3-ra. Ha nincs
szerencséd, lapozz a 175-re.



60

60.

Utols6 csapasoddal az arulo feje lerepiil a nyakarol,
és a porba hullik. Hatrébb 1épve lenézel a hullara, és
érzed, hogy a bosszu ize tényleg édes. De mi torté-
nik itt? A holttest elkezd veszettiil rangatozni, még a
pancél is lehullik réla, majd Osszevissza csavarodik,
forgolddik, mikdzben az egész testet szirke szor lepi
el. A karok atvaltoznak rovid mellsé labakka, és az
atalakulds betet6zéseként a hulla hatsd részénél egy
farok is megjelenik. Most mar egy farkas fej nélkili
teteme hever el6tted! Nagyokat pislogva odafordulsz
Saul fejéhez, és szinte mar meg sem lepGdsz azon,
hogy a helyén egy farkasfejet latsz, sarga szemeivel a
semmibe meredve.

— Miféle boszorkanysag ez?! — kialtasz fel, de mi-
elétt még barmi mast sz6lhatnal, kétségbeesetten
kapsz a torkodhoz, amibe iszonyu fajdalom hasit.
Fuldokolva térdre rogysz, egyre hangosabban és re-
kedtebben kéhogve és kopkddve, mignem az egész
mar csak ugatasnak hangzik. Az egész tested bizse-
regni kezd, és rémilten latod, hogy lassan téged is
mindenhol sziirke sz6r borit. Majd szinte széthasad
a koponyad, ahogy egyes részei megnyulnak, masok
pedig zsugorodni kezdenek. Fajdalmasan vonyitasz,
mert ugy érzed, mintha az agyad is megolvadna, mi-
kézben mellkasod behorpad, a karjaid ¢€s a labaid el-
deformalddnak, a konyokod és a térded pedig telje-
sen kicsavarodik. A ruhaid is szétrepedeznek rajtad,
majd végil hangosan lihegve az oldaladra fordulsz.
A kozeledben 1évo katonak doébbenten bamulnak
rad: ahol az imént még egy ember allt, ott most egy
farkas fekszik a f6ldon! Minden elsotétil elStted...
Lapozz a 108-ra.



61-63

61.

Az Orkok felkésziltebbek, mint az els6 hullamban ta-
madok, mert nekik mar faltéré kosuk is van, amivel
azonnal nekiesnek a kapuknak. A falak tetején elhe-
lyezkedd ijaszaitok nyilzaporral probaljak tavol tarta-
ni a faltor6é kost tartdé Orkokat, de az ellenség sem
késik a valasszal: hamarosan elSkeriilnek a katapult-
jaik is, amikkel hatalmas szikladarabokat és ég6 szu-
roklovedékeket kil6ve bombazzak az ijaszokat, hogy
megritkitsak a soraikat. Ha Kalandlapodra felirtad a
Nyil kodszot, de nem irtad fel az Erds kodszot, lapozz a
126-ra. Ha nem irtdad fel a Nyil koédszot vagy fel van
irva az Erds kodszo, lapozz a 189-re.

62.

A férfi zsebrevagja az Aranyakat, majd odavezet a lo-
vaihoz, kivalasztja kozllik a leggirhesebbet, €és a ke-
zedbe nyomja a kantart. Ezek utan sz6 nélkil vissza-
ballag a kunyhojaba, és bevagja maga mogott az ajtot.
Felpattansz ujdonsiilt hatasod nyergébe ¢és ellovagolsz
déli iranyba, mikézben atkozod a Manticore-t, amiért
megfosztott téged az el6z6 remek kancatél. Lapozz a
143-ra.

63.

Eppen csak halélra sujtod utolso ellenfeledet, amikor
olyat pillantasz meg, amit6l megfagy az ereidben a
vér. Egy csapat landzsaval felfegyverzett pancélos lo-
vag vagtat be a varosba a nyitott kapukon keresztiil —
és te pont az utjukban allsz! Ha keményen megveted
a labad, és szembeszallsz veliik, lapozz a 334-re. Ha
inkabb beveted magad egy kozeli sikatorba elSlik, la-
pozz a 200-ra.



64-65

64.
Tuzifat hasogattal az 6rdogi fakbol, és lihegve allsz
meg egy kicsit a nehéz harc utan. De vajon csak a sze-
medbe csorgo verejték téveszt meg ¢s homalyositja el
a latasod, vagy az egyik valoban megmozdult? Aztan
észreveszed, hogy a veled szemben all6 fa szétszabdalt
kérge a szemed lattara kezd begyogyulni! A fak hihe-
tetlen gyorsasaggal kezdenek regeneralddni és ujra-
¢ledni, és ha nem akarsz veliik Gjra megkiizdeni, ak-
kor stirgGsen el kell hagynod ezt a helyet. Két 6svény
vezet errdl az atkozott tisztasrol azon kiviil, amin ide-
jottél — egy nyugatra €s egy délre. Ha a nyugatin in-
dulnal el, lapozz a 190-re; ha inkabb a délin, lapozz a

328-ra.
&
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65.
Doglott darazsak tetemei hevernek eldtted szanaszét.
Ha csillapitanad éhségedet, és ennél beldlik, lapozz

a 383-ra. Ha inkabb nem, akkor elhagyod a tisztast a
dél felé vezetG 6svényen — lapozz a 343-ra.




66-67

66.

Az jjaszaitok nyilzaport zuditanak a tdmadokra, és azt
a néhany ellenséges katonat, akiknek valahogy sikeriilt
feljutnia a fal oromzatara, konnyedén lekaszaboljatok.
A tamadé sereg hamarosan visszavonul. Erre vala-
szul a parancsnokotok megadja a jelet, hogy nyissak
ki a kapukat, hogy a menekild ellenségre rontsatok.
Keményen megmarkoljatok a kardjaitokat, mialatt a
nehéz, fabol készilt kapuszarnyak kitarulnak. Ha fel-
irtad a Visszavag kodszot a Kalandlapodra, lapozz a
381-re; ha nem, lapozz a 396-ra.

67.
Addig rohansz a cserjésben, amig csak birod erdvel és
tidovel. Végiil, amikor mar ugy érzed, hogy kell6 ta-
volsagra keriiltél a Manticore-t6l, kimeriilten rogysz
Ossze (vesztesz 1 ELETERO pontot). Miutan sikeriil
Gjra erOre kapnod, talpra kecmeregsz, majd folytatod
az utadat dél felé.

Kortlbelil egy oraval késébb olyan latvany tarul a
szemed elé, ami egy kicsit jobb kedvre derit. Nem
messze elotted ott all egy gerendakbol épiilt kunyho,
és harom 16 van kipanyvazva mellette. Ha idGben el
akarsz jutni Ximoranhoz, akkor mindenképpen sziik-
séged van egy lora. Ha bekopogsz a kunyho ajtajan,
hogy megkérdezd a tulajdonost, hogy neked adna az
egyik lovat, lapozz a 364-re. Ha inkabb megprdobalod
ellopni az egyiket, lapozz a 158-ra.
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68-69

68.

A Goblin lany bevezet egy hatalmas konyvtarba, ahol
egy rendkivil furcsa kiilsejd férfi tildogél. Az illetd
nagyon magas €s iszonyuan kovér, kopasz feje egy to-
jasra emlékeztet, eltekintve a gondosan befont szdke
szakallatol. Tehat 6 lenne Vasokld, a varazslo! A lany
magatokra hagy, mikdzben Vasokli varakozoan néz
rad. Elmondod neki, hogy szeretnéd tudni, hogy mer-
re és hova tavozott a sereg, ami mostanaig a kozelben
taborozott, ¢s azt hallottad, hogy neki tudomasa van
errdl.

Mély, dormogdé hangon valaszol: — Valéban tudom,
barbar, de nem latok ra semmilyen okot, hogy ezt az
informaciot megosszam veled.

Ha megfenyegeted a pocakos varazslot, hogy segit-
sen neked, lapozz a 171-re. Ha kivarsz, hatha még
mond valamit, lapozz a 220-ra.

69.
Nem vesztegeted az idGt, hanem gyorsan odaszok-
kensz a varazsgolyohoz, megragadod a fogaiddal,
majd csatlakozol a tisztas déli végén varakozo tarsaid-
hoz. Lapozz a 128-ra.



70

70.

Szotlanul koveted titokzatos kalauzodat, mikézben a
Nap is ébredezni kezd, és lassan feljebb kuszik a ho-
rizonton, halvanyvordsre szinezve az ég aljat. A talaj
egyre ingovanyosabba valik, igy most mar nyilvanva-
16 szamodra, hogy a varazslo egyenesen a Skorpiok
Mocsaraba vezet. Eppen azon morfondirozol, hogy
ez vajon mennyire jo Otlet, amikor egy farkas bukkan
el6 a szlirke fak koziil, egyenesen felétek tartva, majd
farkat csovalva engedelmesen megall a varazslo mel-
lett. A Farkasok Mestere lehajol, megveregeti a fene-
vad tarkojat, mikézben a flilébe stig valamit. A farkas
elsomfordal, a Mester pedig egy mozdulattal jelzi ne-
ked, hogy indulj utana, majd mindketten kovetitek Ot
a mocsarba. A talaj cuppog a labatok alatt, mindenhol
sar és blizl6 pocsolyak, amiket a rothadd novényzet
mérges paraja borit. A fak koronaja olyan strd felet-
ted, hogy alig latszik tOliik az égbolt. A farkas tiirel-
mesen lépked elbttetek ezen az ocsmany helyen, mig
végul egy tisztasra értek, aminek a végében egy ma-
ganyos kunyhot pillantasz meg. Farkasok koszalnak a
kunyho kortl.

— Az otthonom — mondja mosolyogva a Farkasok
Mestere, majd bevezet a kunyhé belsejébe. Lapozz a
399-re.




71

71.
A csaposlany kivancsian vizslat, amikor 6les 1épteid-
del a pulthoz ballagsz. Megkérdezed tdle, hogy nem
tudja-e véletleniil, hogy a kozelben taborozo sereg
merre mehetett, mire 6 ravaszul elmosolyodik.

— Azt én nem tudhatom - valaszolja, mikézben
félresimit néhany rakoncatlan vords tincset az arca-
bol. — De azt igen, hogy ki tudja. — Megprobalsz errdl
tobbet kiszedni belble, de 6 makacsul lakatot tesz a
szajara.

— 2 Arany talan meggy0zne, hogy segitsek neked —
mondja végiil huncut csillogassal a szemében.

Ha felajanlasz neki 2 Aranyat a segitségért, lapozz
a 150-re. Ha nem, akkor 1 Aranyért vehetsz egy italt
magadnak (adj 1-et ELETERO pontjadhoz). Ha ezutan
a zsoldossal szeretnél beszélni, lapozz a 83-ra. Ha in-
kabb a szakallas férfival, lapozz a 215-re. Maskiilon-
ben, ha tudsz egy helyet, ahova ellatogathatnal, lapozz
a megfelels fejezetpontra.
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72-73

72.
A harom Mocsari Ork elhajitja fjat, és el0huzzak rovid
kardjaikat. Egyszerre kell megkiizdened veliik.

UGYESSEG ELETERO

Elsé Mocsari Ork 6 5
Masodik Mocsari Ork 6 4
Harmadik Mocsari Ork 6 6

Ha legy6z6d Sket, lapozz a 164-re.

73.

Allkapcson vagod az Ember-Orkot, amit8l hatratan-
torodik — 2 ELETERO pontnyi sériilést okoztal neki.
Ellenfeled rad mordul, tamadasba lendiil, és nekita-
szit a rogtonzott kiizdGteret alkotd egyik faladanak,
ami ripityara torik a sulyotok alatt. Vesztesz 2 ELET-
ERO pontot. Hogyan prébalsz megszabadulni a rad
nehezedd Ember-Orkt6l?

Nyakon vagod? Lapozz a 49-re.
Beletérdelsz az agyékaba? Lapozz a 389-re.



74-75

74.
Eppen csak sikeriil kiszabadulnod a halobol, amikor
a Mocsari Orkok mar be is 16kik az arénaba a masik
teremtmeényt, amivel meg kell kiizdened a szérakoz-
tatasukra. A vadallat azonnal felpattan, majd nagyot
horkantva szembefordul veled. Ellenfeled egy elké-
pesztéen hatalmas vadkan, ami agyarait neked sze-
gezve mar diborog is feléd.

Vadkan UGYESSEG 8 ELETERO 10
Ha te diadalmaskodsz az arénaban, lapozz a 229-re.

75.
Csatlakozol a varoskapunal gytilekez6 Unikornis Sza-
zadhoz. A tulsulyos parancsnok gyors névsorolvasast
tart, hogy ellendrizze, vajon mindenki megérkezett-e
mar.

— Rendben! — harsogja, miutan végzett. — Mint tud-
jatok, az Unikornis Szazad a legfontosabb gyalogos
egység. Ha az ellenség netan bejut a varosba, mi le-
sziink az elsdk, akik felveszik veliik a harcot. Es ha a
csata ugy alakul, akkor is mi lesziink az elsé sorban,
amikor rohamot inditunk a varoson kiviil.

Mindannyian készenlétbe helyezitek a fegyvereite-
ket, és mar halljatok is, ahogy kiviil egy nagyobb csa-
pat kozeledik a kapukhoz. Az egész tested bizseregni
kezd az izgalomtol, amiért az ellenség mar egészen
kozel van.

Hirtelen dihos rikoltozast hallasz a fejed folil. Ha
felirtad a Nyil kodszot a Kalandlapodra, lapozz a
178-ra; ha nem, lapozz a 265-re.



76=77

76.

Tobb medve mar nem tor rad a stiribdl, igy végre elég
biztonsagosnak tartod a tisztast ahhoz, hogy felderitsd
magadnak. Bekukkantasz a fa odvaba, és hatalmas
mennyiségl lépesmézet talalsz benne. Nyilvanvalo,
hogy ez az odi a medvék tanyaja volt. Belemarkolsz
a lépesmézbe, majd mohon befalsz beldle, amennyit
csak birsz (allitsd vissza ELETERO pontjaidat a Kezdeti
értékére). Miutan jollaktal, ugy dontesz, hogy ideje
tavozni. Az észak felé vezetd utat pokhalo boritja, ami
néhol aggasztoan slrd, ezért ugy dontesz, hogy ar-
rafelé inkabb nem mész. A dél felé vezetd ut viszont
még az eddigieknél is mocsarasabb, igy nem kétséges,
hogy arrafelé nem jutsz ki a mocsarbol. Ezért végul
ugy dontesz, hogy visszamész nyugat felé a tisztasra,
ahol a Mocsari Orkokkal kiizdottél, és onnan elin-
dulsz a dél felé vezetd 6svényen. Lapozz a 231-re.

77.

Elhagyod a kocsmat, és keresztiilvagsz a mocskos ut-
cakon Vasokld haza felé, ami a varos tulsé végében
van. A varosban mindenfelé éppen ekkor allitjak fel
az arusok a boddéikat. Ahogy sovarogva bamulsz egy
kivalé minGségl kardot az egyik bodénal, egyszer csak
egy meglehetdsen alacsony, tetdlol talpig zold ko-
penybe burkolozott alak ttkozik beléd. 7edd probara
szERENCSED! Ha szerencsés vagy, lapozz a 96-ra. Ha
nem sikeril a préoba, lapozz a 27-re.
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78.
Végiil egy egészen kicsi pok vesz észre, és ¢les hangon
figyelmezteti a tobbieket. Ezernyi szem szegezddik
rad azonnal, majd mesteriik parancsara a pokok rad
tamadnak. Kiizdj meg veliik egy ellenfélként.

Pokok UGYESSEG 7 ELETERO 12
Ha gy06z6l, a Pékok Mestere felemelkedik a tronja-
rol és palcajaval a kezében elindul feléd. Valahanyszor
megnyer egy Harci Kort, varazseszkozével 3 ELETERO
pont sebestilést okoz neked.

Pokok Mestere UGYESSEG 9 ELETERO 6

Ha ellenfeled ELETERO pontjait 2-re vagy az ala csok-
kented anélkiil, hogy végeznél vele, lapozz a 35-re.

79.
Az almak éppen olyan finomak, mint amilyennek tiin-
nek, ezért alaposan belakmarozol belSlik — nyersz 3
ELETERO pontot. Miutdn teletdmted a hasadat, meg-
torlod a szadat a kézfejeddel, majd nyeregbe pattanva
tovabblovagolsz dél felé. Lapozz a 143-ra.
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80-81

80.

Beleveted magad a Rakf(i kozepébe, és tépdesni kez-
ded a vastag szarukat a fogaiddal. Valaszul a harapos
pazsit azonnal kérbefon téged is, hogy megprobalja
kiszoritani bel6led a szuszt, mikézben a csapok di-
hosen csattognak koriilotted — és rajtad. Kiizdj meg a
Rakflvel, mintha egy ellenfél lenne, de minden Har-
ci Kor utan vonj le magadtol 1 ELETERO pontot, flig-
getleniil az eredménytdl (vagyis ha ellenfeled nyeri a
Kort, akkor 0sszesen 3 pontot, ha te nyersz, akkor 1
pontot), mert a Rakfii folyamatosan szorongat és foj-
togat az indaival.

Rakfi UGYESSEG 6 ELETERO 16

Ha legy6z6d ezt a vad névényzetet, lapozz a 353-ra.

81.

— Ahogy oOhajtod — summadzza a Kertek Mestere.
— Attol tartok, hogy amig ilyen erGs hlség kot a gaz-
dadhoz, addig nem tudunk egymason segiteni.

Ezutan kivezet a fak kozil, vissza az utkeresztezo-
déshez, te pedig elindulsz a dél felé vezeto dsvényen,
hogy minél hamarabb taldlkozhass a mestereddel.
Lapozz a 149-re.



82-83

82.
Barmennyire is prébalkozol, nem érted, hogy mit
akar veled k6zolni a sas. Viszont a vijjogasa ¢€s rikolto-
zasa mar kezd az idegeidre menni, ezért te is hango-
san visszacsaholsz ra. Erre a sas is egy utolsot rikolt,
majd felemelkedik a levegdbe, hogy ismét a karmai
kozé kapjon. Ezutan siklorepiilésben levisz a foldre,
letesz a nagy fa mellett, majd visszatér a fészkébe. Dii-
hosen morogsz ra, mert bosszus vagy, amiért igy bant
veled, ugyanakkor meg is kdnnyebbiilsz, hogy végre
ismét szilard talaj van a labaid alatt. Lapozz a 134-re.

83.
Helyet foglalsz a zsoldossal szemben. A férfi lassan
felemeli a fejét — nyilvanvaldan részeg, mint a csap.
De ahogy rad pillant, rogtén kijézanodik.

—Te vagy az? — kialt fel, és kikerekedik a szeme. — Azt
hittem, meghaltal. Legalabbis Saul ezt mondta. Egy
paran kialltunk melletted, de Saul meg akart Sletni
mindannyiunkat, akik igy tettiink. Alig tudtam men-
teni az irham. De a t6bbiek... Saul és cimborai mind-
egyiket elkaptak.

Koszonetet mondasz a zsoldosnak. Ha emlékeid
nem csalnak, akkor gyalogos volt a seregedben, és
Bartolo a neve. Megkérdezed téle, hogy tudja-e, hogy
hova ment a sereg, de megrazza a fejét.



84

— Csak annyit tudok, hogy hajnalban elindultak, de
fogalmam sincs, hogy merre. Itt voltam és éberen fi-
gyeltem, de az a helyzet, hogy elfogyott a pénzem, és
az a buta liba nem ad hitelt — mondja, mikdzben a
pultoslanyra mutat. A lany, amikor észreveszi, hogy
réla beszéltek és Ot nézitek, nyelvet olt felétek.

Ha van 1 Aranyad és fizetnél egy italt Bartolonak,
lapozz a 102-re. Ha nincs, vagy nem akarsz fizetni,
akkor bucsut intesz egykori katonadnak, és beszél-
hetsz a csaposlannyal (lapozz a 71-re) vagy a szakallas
férfival (lapozz a 215-re). Maskiilonben, ha van mar
egy nyomod, amin elindulhatsz, lapozz a megfelel6
fejezetpontra.

84.
Amennyire csak tudsz, a foldhoz lapulsz, és a tisztas
sz¢le mentén odakuszol a varazsgolyohoz. Rengeteg
pok van a kérnyékeden, és elég, hogy csak az egyik
feléd nézzen ahhoz, hogy lebuktassanak. 7edd probara
SszERENCSED! Ha szerencsés vagy, lapozz a 362-re. Ha
nincs szerencséd, lapozz a 78-ra.
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85-87

85.

Té6led jobbra valami felfordulas zajat hallod, és ami-
kor odafordulsz, megddbbensz attol, amit latsz. A
kapudr bodéjanal posztold egyik katona hidegvérrel
végez a tarsaval, majd nekiall kinyitni a kapukat, hogy
az ellenség konnyedén bejuthasson a varosba. Tudod,
hogy barmi aron meg kell allitanod az arulot, ezért
gyorsan felkapod az ijadat, nyilvesszot illesztesz a hur-
ra, célzol, és 16sz. Dobj két kockaval! Ha a kapott 6sz-
szeg kisebb, mint UGYESSEG pontjaid szama, lapozz a
256-ra; ha nagyobb vagy egyenld, lapozz a 298-ra.

86.
Amikor latjak, hogy milyen kdonnyedén elintézted a
bajtarsaikat, a tobbi Mocsari Ork ugy dont, hogy nem
érsz ennyi veszOdséget és aldozatot, ezért gyorsan el-
szelelnek észak felé. Te is elhagyod a tisztast, de nyu-
gati iranyban. Lapozz a 16-ra.

87.
Nem kell tal sokat varnod, a Mocsari Orkok hama-
rosan belokik a kovetkezd ellenfeledet. Ezuttal egy
szintén nem kis méretl kos ront neked leszegett fejjel.

Kos UGYESSEG 7 ELETERO 9

Ha masodszor is diadalmaskodsz, lapozz a 361-re.



88-89

88.
Végiil az egyik szemfiiles 6rnek sikeriil Gjra bezarnia a
kapukat, majd a falakon beliil rekedt ellenséges zsol-
dosok mindegyikével végeztek. Azonban a véddk is su-
lyos veszteségeket szenvedtek, aminek koszonhetben a
harci szellem is er6sen megcsappant. Pedig még nincs
vége a megprobaltatasoknak: egy csapat Ork tor el
a kozeli erdobdl, ahol eddig rejtéztek, hogy most fe-
nyegetéen nyomuljanak a varos felé. Lapozz a 384-re.
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89.

Még nem végeztél ellenfeleiddel, amikor koériilvesz
néhany lovas katona. Csapdaba estél! MielGtt még
esélyed lenne kitorni a gyuribdl, az egyik lovas egy
sulyos halot dob rad. Kizdesz, hogy kiszabadulj be-
16le, de néhany haramia rad veti magat, és maris za-
poroznak rad a kardcsapasok. Végiil a foldre zuhanva
szemeid Orokre lezarulnak. Kalandod itt véget ér.
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90-91

90.

Amikor visszatérsz a ligetbe, dobbenten latod, hogy
egy kiilonos lény éppen meg akarja tamadni szegény
lovadat, hogy 6 legyen a kovetkezd vacsordja. A te-
remtmény egy no és egy oroszlan furcsa keveréke: de-
réktol felfelé ndi alakja van, sdrényszerd barna hajjal
és aranyszinl bdrrel, deréktdl lefelé viszont egy nos-
tényoroszlan, amit aranybarna sz0r borit és nagy, erés
labakon all. Ez egy Felinaur! Amikor észrevesz téged,
elhatral a lovadtol, és handzsarjat el6huzva inkabb ne-
ked tamad.

Felinaur UGYESSEG 9 ELETERO 8

Ha végzel ezzel a ritka teremtménnyel, kioldod a ko-
toféket, amivel kikototted a lovadat, és nyeregbe pat-
tansz. Lapozz a 199-re.

91.

Ugy dontesz, hogy inkabb elsétalsz a varos szélén 1évE
barakkokhoz. Mivel hamarosan Ximoranért fogsz
harcolni, ezért ugy gondolod, hogy jogod van szallas-
ra ¢s ellatasra legalabb a katonai létesitményekben.

Belépsz a nem tul nagy méretd épiiletbe, majd koz-
16d az egységed nevét az ugyeletes tiszttel. A barakk
leghatso végébe iranyitanak, ahol mar elég sok katona
van elszallasolva. Vacsorara kapsz egy adag nem tul
gusztusos kinézetli hig zabkasat, amivel éppen csak
csillapitod ¢éhségedet (nyersz 1 ELETERO pontot). Mi-
utan elfogyasztottad az alamizsnanak is alig nevezhe-
t6 étkedet, bemaszol a halozsakba, amit az Ggyeletes-
tol kaptal, és alomra hajtod a fejedet. Lapozz a 323-ra.



92-94

92.
Bar az egységed szinte megsemmisitd vereséget szen-
ved, éles szemednek és biztos kezednek készénhetGen
viszonylag ép bdrrel meguszod a tdmadast — egy ko-
bor nyilvesszé ugyan eltalalt, de csak konnyl sebet
ejtett rajtad (vesztesz 2 ELETERO pontot). Az egyéged
végil a sulyos veszteségek ellenére is sikeresen visz-
szaveri a Madaremberek tamadasat. Lapozz a 297-re.

93.
Tovabbra is hiségesen és teljes odaadassal szolga-
lod a Farkasok Mesterét, barmi is legyen a parancsa.
Egészen addig, mignem egy napon Osszetlizésbe ke-
veredik egy kalandozoval a sajat otthonaban, te pedig
¢letedet adod a gazdad védelmében.

94.
Az egyik fa a kardjaval erGteljes titést mér rad, ami-
tol a foldre zuhansz. Ahogy kiiszkddve probalsz talpra
allni, egy masik fa megragad, majd a labadnal fogva,
fejjel lefelé a levegSbe emel. Kétségbeesve csapkodod
a fat a kardoddal, de nem tudsz szabadulni a satu-
szerd szoritasbol. Az egyik fa feléd emeli a kardjat, és
felkésziilsz a végsd csapasra — de ugy tinik, meguszod.



95-96

A fa karja megall a levegOben, a kardja alig par centire
van az arcodt6l. Korbenézel, amennyire kényelmetlen
poziciod engedi, és meglepddve latod, hogy a tobbi
fa is megmerevedett. Halk kuncogast hallasz magad
aldl, és amikor lenézel, egyenesen a Farkasok Mes-
terének arcaba bamulsz, aki karérvendGen vigyorog
rad. — Nos, baratom, ugy tlnik, hogy immaron ma-
sodszor is az én konyoriiletességemen mulik a sorsod
— mondja gunyosan. — De ezuttal nem leszek olyan
elnézd veled. Add a szavadat, hogy segitesz nekem,
cserébe kiszabaditalak ebbdl a kinos helyzetbdl.

Ha eleget teszel a varazslo kérésének, lapozz a 4-re.
Ha ezattal is visszautasitod, lapozz a 12-re.

95.

A Csap visszahuzddik a dagonyaba, magaval vonszol-
va a szerencsétlenil jart farkast is. Letorve, amiért
mar ilyen koran, a kildetés elején elvesztettétek az
egyik tarsatokat, fejeddel intesz a falka tObbi tagja-
nak, hogy kovessenek tovabb kelet felé, miel6tt még
valami Gjabb kellemetlen incidens tdrténne. [rd fel
a Veszterr kodszoét a Kalandlapodra, majd lapozz a
375-re.

96.

Hirtelen észreveszed, hogy mit is mivel a pottdm
Uriember: megprobal megszabaditani a zsebeid tar-
talmatdl. Villamgyors mozdulattal elkapod és kicsava-
rod a karjat, hogy majdnem eltorik. A kis ficko visit a
fajdalomtol, és amikor hatraveted a csuklyajat, akkor
latod, hogy egy gondorhaju Hobbit az. Raemeled leg-
rémisztobb tekintetedet, mieldtt szabadon engednéd,
majd magadban szorakozva nézed, ahogy a botcsinal-
ta tolvaj elszelel egy sikator felé olyan gyorsan, ahogy
csak apro labai birjak. Ezutan folytatod utadat Vasok-
14 haza felé. Lapozz a 116-ra.



97-98

97.
Valladdal nekititk6zol az Ember-Orknak, és a len-
dilettd]l mindketten a foldre zuhantok. Ellenfeled 2
ELETERO pont sérilést szenved. Mikdzben megpro-
balsz leszallni réla, elkapja a valladat, és belemélyeszti
¢éles fogait. Vesztesz 1 ELETERO pontot. Ezutan mind-
ketten meprobaltok talpra allni. Mit teszel?

Arcba riugod, mikdzben
feltapaszkodik? Lapozz a 304-re.
Megprobalod elkapni a nyakat? Lapozz a 397-re.

98.

Ovatosan elérébb araszolsz, de Caius hirtelen panik-
ba esik, és mielott még egy szot is szolhatnal, elvagja
a lany torkat. A szerencsétlen teremtés feje eléreha-
nyatlik, ahogy elszall bel6le az élet. Caius egyszeriien
félreloki a holttestet, majd eldobja a kését is, hogy el6-
rantsa a kardjat. Feldiihodott bikaként rontasz neki,
az agyad teljesen elborul a gyava tett miatt és azért,
mert rosszul kezelted ezt a helyzetet.

Caius UGYESSEG 9 ELETERO 11

Ha végzel vele, lapozz a 275-re.




99-100

99.

Pengéd végzetesen lesujt a Lovagra, akinek azonban
egy utols6 mozdulattal szintén sikeriil feléd suhinta-
nia a kardjaval, amivel atvagja a lovad nyakat. Ellen-
feled a kantarszarat gércsGsen markolva szerencsétlen
hatasat is magaval rantja a foldre, neked viszont si-
kertl kiugranod a haldoklo lovad nyergébdl, mielGtt
meég maga ala temetne, és halalra zazna.

Korilnézve elégedetten veszed tudomasul, hogy
tarsaid is derekasan harcoltak, szinte mar majdnem
az Osszes lovaggal végeztek, raadasul a kapukat is si-
kertlt ujra bezarni. Csatlakozol az egységedhez, de
ugyanekkor a fal oromzatan helyet foglald Orszem
kétségbeesetten kozli veletek, hogy egy csapatnyi Ork
tort elé a kozeli fak kozil, ahol eddig rejt6zkodtek,
hogy most fenyegetSen vonuljanak a varos felé. La-
pozz a 61-re.

4.
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100.
Az egyik lovas megelOzi tarsait, elchtzza a kardjat,
és egy jokorat vag vele a hatadra, amitd6l kizuhansz a
nyeregbdl. MielStt még esélyed lenne felallni és véde-
kezni, a masik kettd is odaér, hogy elkezdjenek apri-
tani a szablyaikkal. Kalandot itt véget ér, kozvetlenil
Ximoran kapui elott.






101-102

101.

Belovagolsz a nyitott kapun at a faluba, ahol egy ha-
talmas zlrzavar kdzepébe csOppensz. A hazak tobbsé-
ge mar langokban all, de valoszintleg a tobbi is hama-
rosan, mert a tliz gyorsan terjed. Az emberek teljesen
panikba estek, és mint a birkak, szaladgalnak Ossze-
vissza. Néhanyan, akik mego0rizték lélekjelenlétiiket,
vodorlancot alkotva probaljak megfékezni a tombolo
langokat, de nem sok sikerrel. Balra t6led egy asszony
jajgat hangosan, mert a kisbabaja bent rekedt az egyik
€g6 hazban, mig jobbrol meglep6 modon vidam neve-
tést hallasz. Ha segiteni szeretnél a vigasztalhatatlan
anyanak, lapozz a 301-re. Ha inkabb utanajarnal a re-
kedt hangu nevetés okanak, lapozz a 218-ra.

102.
Bartolo alaposan hatba vereget, amikor hozol neki
egy korsé habzo sort. Miutan egy hajtasra kiissza a
korso tartalmat, a kézfejével letorli a habot a szajarol,
de az elégedett vigyort nem lehet let6rdlni az arcarol.
— Sok szerencsét kivanok neked! — mondja. — Saul
nem tudja, kivel huzott ujjat.

Bucsut veszel Bartolotol, mikdzben 6rommel nyug-
tazod, hogy legalabb néhany harcosod hd maradt
hozzad. Nyersz 1 sZERENCSE pontot. Ha most a sza-
kallas férfival akarsz beszélni, lapozz a 215-re. Ha in-
kabb a csaposlannyal valtanal par szot, lapozz a 71-re.
Maskiilonben, ha van mar egy nyomod, amin elindul-
hatsz, lapozz a megfelel$ fejezetpontra.
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103-104

103.
Hirtelen l6dobogas hangja uti meg a fiiledet a hatad
mogil is. Megpordiilsz, és egy lovagot pillantasz meg,
aki sulyos buzoganyat lobalva a kezében egyenesen fe-
1éd vagtat. Barbar csatativiltéssel a szadon te is meg-
lengeted a kardodat, hogy szembeszallj vele.

Lovag UGYESSEG 11 ELETERO 8

Ha legydzted, lapozz a 339-re.

104.

Vezet@jiik halalaval az Orkok ismét panikba esnek, és
Osszevissza rohangalnak. Mivel mar nincs, aki fegyel-
mezze €és iranyitsa Oket, esziikbe sem jut, hogy esetleg
elfogjanak. Kihasznalva az alkalmat, kirontasz a nagy
kunyhobol, keresztiilvagsz a falun és az ingovanyon,
mig el nem éred azt a tisztas, ahol elkaptak. Innen is
azonnal tovabbhaladsz a nyugat felé vezetd dsvényen,
mielStt az Orkok mégis ugy dontenének, hogy ildo-
zObe vesznek. Lapozz a 16-ra.



105-106

105.

Ahogy a gigantikus méretd madarra nézel, felvillan
egy emlékkép a fejedben — egy gyonyord, hosszu bar-
na haju né képe. Az arca lattan a lényed egyik fele
megtelik fenyegets félelemmel és gytlodlettel, de a ma-
sik részed ugy érzi, hogy ez egy barat arca. Kozben a
sas mar szinte a nyakadon van. Mit teszel? A tobbi
farkas fedezékbe bujt a balra esé bokrok kézé — ha ko-
vetni akarod a példajukat, lapozz a 25-re. Ha inkabb
szembeszallsz az Orias Sassal, lapozz a 345-re.

106.
Elkapod az Ember-Ork labat, majd a térdhajlatanal
fogva hatralokod ugy, hogy a levegObe emelkedik,
majd nagyot csattanva a hatan landol. 2 ELETERO pont
veszteséget okoztal neki ezzel. Gyorsan arréb gurul,
majd feltapaszkodik, és elkezdtek kordzni egymas ko-
ral. Mit teszel?

Megprobalod 6kollel arcba vagni?  Lapozz a 202-re.
Vallal nekirontasz, hogy felokleld? Lapozz a 97-re.
Megkockaztatod, hogy felemeled,

hogy f61dh6z vaghasd? Lapozz a 168-ra.



107

107.
Ko6zl6d a Tanaccsal, hogy miutan a védok visszaver-
ték az elsé tamadast, a tervek szerint egy csapat Ork
azonnal megrohamozza a varost.

— Az Orkok bizonyara a kozeli erd6ben rejtéznek el
el6z6 éjszaka — gondolkodik hangosan Askalo, mikoz-
ben az allat simogatja. — De felkészulten fogjuk varni
Oket.

Huzd le a Rejrek kddszot a Kalandlapodrl, és ird fel
a Felkésziilt kodszot helyette.

—Van még esetleg mas hired is a szamunkra, derék
harcos? — kérdezi Kolgor, a varazslo.

Ha felirtad a Repiilé kodszot is, lapozz a 392-re; ha
nem, de a Gydva kodszot igen, lapozz a 132-re. Ha
egyik kodszo sincs felirva, lapozz az 56-ra.
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108-109

108.

Amikor felébredsz, egy szlik cellaban taldlod magad.
Egy szalmazsakon fekszel, magad el6tt pedig egy ajtot
latsz, vastag acélracsokkal. A szaglasod sokkal érzéke-
nyebb lett, és a koruldtted 1évo ismeretlen szagokat
kiilonoés modon kellemesnek talalod. Erdlkodve pro-
balsz visszaemlékezni, hogy hogyan is keriiltél ide, de
ennek csak az lesz a vége, hogy panik fog el. Valahogy
teljesen masnak érzed magad, de sehogy sem tudsz
rajonni, hogy mi lehet az pontosan. Egyszer csak ki-
nyilik a zarkad ajtaja, és egy szakallas arc kukkant be
rajta. Ismerdsnek tlnik, de nem tudod hova tenni.
Osztondsen ravicsorogsz, de valahogy mégis gy ér-
zed, hogy megbizhatsz benne.

Huzz le minden Felszerelési Targyat a Kalandla-
podrol, beleértve a fegyvereidet, az Aranyaidat és az
Elelmiszeredet is! Modositsd a Kezden és Jelenlegi
UGYESSEG pontjad szamat 10-re, a Kezdeti és Jelenlegi
ELETERO pontjaid szamat pedig 14-re (a SZERENCSE
pontjaidat hagyd valtozatlanul)! Kalandod hatrale-
vO részében ezeket az értékeket kell hasznalnod. Ha
voltak egyéb bonusz- vagy biintet6pontjaid, azok sem
szamitanak mostantol.

Most pedig, ha Kalandlapodra felirtad a Vonyit kod-
sz0t, lapozz a 14-re; ha nem, lapozz a 140-re.

109.
A Végzet Varazsgolyodjat a Farkasok Mesterének labai
elé ejted, mire 6 elégedetten megsimogatja a fejedet.
— Sikerult hat minden varakozasomnak megfelelned
— mondja mosolyogva.
Lapozz a 93-ra.



110-113

110.

Kiilonb6z6 ugatd és vonyitd hangokat hallatsz az Er-
ddkerild fele, illetve a fejeddel és a farkaddal is pro-
balsz tobbféle modon gesztikulalni. Ha nem irtad fel
az Ertelem kodszot a Kalandlapodra, lapozz a 157-re;
ha igen, akkor redd probara szERENCSED! Ha szeren-
csés vagy, lapozz a 302-re. Ha nincs szerencséd, la-
pozz a 157-re.

111.
Egy méretes szikladarab pont telibe talalja az oromza-
tot téled jobbra, és a becsapodas erejétdl tobb tarsad-
dal egyltt a levegdbe repiilsz. Sokan halalra ztzzak
magukat, de te meguszod annyival, hogy egy tamasz-
togerendanak csapodsz (vesztesz 6 ELETERO pontot).
Ha még ¢életben vagy, lapozz a 235-re.

112.
— En figyelmeztettelek — mondja a kapitany, majd
csettint az ujjaval.

Erds kezek ragadnak meg, és bar kiizdesz, mint egy
oroszlan, még az egyik Or orrat is sikeriil betérndd, de
vegil durvan visszacipelnek a celladba.

Ahab ismét jot mulat a helyzeteden. Aztan par ora
mulva 6t szabadon engedik, te pedig soha tobbé nem
latsz emberi arcot hatralevd rovid életedben. Kalan-
dod itt véget ér.

113.
A férfi felpillant tin6désébdl, amikor odamész hozza.
— Nahat! — szolal meg, mikézben leereszti a pipajat.
— Csak nem a Farkasok Mesterének egyik szolgaja? —
Ezutan mélyen a szemedbe néz.
Ha felirtad az Ertelem kodszot a Kalandlapodra, la-
pozz a 338-ra; ha nem, lapozz a 28-ra.



114-115

114.
Felkialtasz a kovér varazslonak, hogy elfogadod a fel-
tételeit.

— Tudtam, hogy megjon az eszed — vigyorog Onelé-
giilten, majd bezarja a csapoajtot, te pedig ismét ma-
gadra maradsz a teljes s6tétben.

Neéhany perc mulva félrecsuszik a fal a verem egyik
oldalan, és a nyilason at egy massziv fold alatti aré-
naba lépsz. Folotted egy erkélyen Vasokli foglal he-
lyet egy hozza hasonldan feltiind 6ltézéket viselG férfi
és két nd tarsasagaban. Az aréna kdzepén ott hever a
kardod, amiért azonnal lehajolsz, hogy felvedd. Ahogy
ezt teszed, Vasokll tapsol egyet, mire az aréna egy ma-
sik oldalan is félrecsuszik a fal. Egy félelmetes leopard
Iépked be rajta méltosagteljesen és halkan morogva,
majd mandulavagasu szemei 0sszeszikiilnek, amikor
észrevesz téged, és azonnal tamad.

Leopard UGYESSEG 9 ELETERO 9

Ha legy6z6d, lapozz a 47-re.

115.
Varsz, mig nem figyel rad senki, majd a sator mogé lo-
pakodsz. Ha Puha Bakancsot viselsz, lapozz a 167-re;
ha nem, akkor redd probara szerENCSED! Ha szeren-
csés vagy, lapozz a 167-re. Ha nincs szerencséd, la-
pozz a 385-re.
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116-117

116.
Megérkezel Vasokli hazahoz, ami igencsak impozans
latvanyt nyujt, az épilet kiemelkedik a szomszédos
hazak kozil. Latszik, hogy a tulajdonosa nem szenved
hianyt semmiben. Felsétalsz a hatalmas bejarati ajto-
hoz, majd hangosan bekopogsz. Egy eléggé visszata-
szito kiilseji Goblin szolgaldlany nyit ajtot.

— Igen? — kérdezi kurtan.

— Egy bizonyos Vasokli nevii varazslotdl szeretnék
szivességet kérni — valaszolod szenvteleniil. A Goblin
lany végigmeér.

— Hagyja itt a kardjat, és akkor felmehet hozza — koz-
li veled. —Tavozas utan visszakaphatja a fegyverét — te-
szi hozza, amikor latja a kételyt az arcodon.

Nem nagyon szivleled a varazslokat, ezért egyaltalan
nem rajongsz az Otletért, hogy egyikiikkel most fegy-
verteleniil kell szembenézned. Ha beleegyezel, hogy
itt hagyd a kardodat a szolgaldlanynal, lapozz a 68-ra.
Ha visszautasitod, lapozz a 46-ra.

117.

Ahogy a mellébe doféd a kardodat, a Mocsari Ork
megragadja a vallad, majd a masik kezébe rejtett
torrel egy felhold alaku jelet vag a csupasz valladba
(vesztesz 1 ELETERO pontot). Aztan a teremtmény id-
vOzilt mosollyal az arcan lehanyatlik. Megzavarodva
a Mocsari Ork tettétol, ugy dontesz, hogy visszafor-
dulsz kelet felé, mert errdl a tisztasrdl csak ez az egy
Osvény vezet kifelé. Lapozz a 147-re.



118-119

118.
A fak ismét vereséget szenvedtek. Bamulatos regene-
ral6do erejiiket ismerve, ezuttal a déli dsvényen ha-
gyod el a tisztast, amilyen gyorsan csak lehet. Lapozz
a 328-ra.

119.

Ahogy haladsz el6re az orszaguton, egyszer csak egy
fabol készilt kunyhoét pillantasz meg az Gt mentén.
Illetve csak ami maradt beldle, mert szinte teljesen
porig égett, a romok kozott pedig egy asszony é€s a
két lanya probal menedéket keresni az esé el6l. Azon-
nal odalovagolsz hozzajuk, hogy megtudakold, mi
tortént. Az egyik hamuszdke haju lany, aki ranézésre
alig tizenhét telet élt meg, konnyek kozo6tt mondja el,
hogy egy sereg vonult el erre, és ki akartak fosztani a
hazukat. Amikor az apjuk megprobalt szembeszallni
veliik, akkor egyszerlen lefejezték. Ezutan minden
élelmet elvittek, és felgyujtottak a kunyhot.

Nyomorultul érzed magad, amiért a sereg, amit te
magad toboroztal és szerveztél meg, ilyen szornyd
dolgokra képes artatlan emberekkel szemben. Har-
cosok vagytok, nem éllatok! Ugy érzed, hogy felel3s
vagy azért, hogy segits a bajba jutott csaladnak. Ha
szeretnél adni nekik 3 Aranyat vagy 3 adag Elelmi-
szert a sajatodbdl, lapozz a 180-ra; ha nem, lapozz a
282-re.




120-123

120.

Amikor meglatjak, hogy meg akarsz logni el6lik, az
fjakkal felfegyverzett Mocsari Orkok azonnal feléd
eresztik a nyilaikat. Dobj egy kockaval, és az ered-
ményt vond le ELETERS pontjaidbol! Ha még életben
vagy, akkor meglddulsz a nyugati 6svény felé, és gyors
labaidnak koészonhetéen hamarosan magad mogott
hagyod a Mocsari Orkokat. LLapozz a 16-ra.

121.
Mivel mar nem vagy teljesen a Farkasok Mesterének
bilibaja alatt, igy nem érzel feltétlen hliséget a mocsar
tobbi farkasa irant. Ugyanakkor egy elGlény szenve-
dését sem nézed szivesen. Ha megprobalod kiszaba-
ditani a farkast a Rakfi fogsagabdl, lapozz a 80-ra. Ha
mégsem érzel erre késztetést, lapozz a 386-ra.

122.

Mindkét nyilvesszd a céltablaba furodik. Onnan, ahol
ti alltok, ugy tlnik, hogy a két nyil egyforma tavol-
sagra van a céltabla kozepétdl. A verseny szervezdje
odaballag, hogy pontosan lemérje a tavolsagot, majd
kihirdeti, hogy minimalis kiilonbséggel ugyan, de a
vetélytarsad a gyOztes. Halkan diinnydgve gratulalsz
neki, majd atverekszed magad a témegen, hogy szét-
nézz a piaci arusok bodéi kozott. Lapozz a 160-ra.

123.
A nyil elstivit a fiiled mellett. A lovad egyre gyorsabb
iramban vagtat, igy gyorsan magad mogott hagyod a
haborg6 farmert, aki hiabavaldan razza feléd az oklét.
Lapozz a 143-ra.






124

124.

Az 0rjong06 csatamezd kozepén egyszer csak ugy hal-
lod, mintha valaki a nevedet harsogna. A hang ira-
nyaba forditod a lovadat, és megpillantasz egy magas,
borotvalt kép1, tetdtdl talping lemezpancélba 61tozott
harcost, aki egy szornyd méreta kétkezes pallost for-
gat a kezében: 6 Sthenelaidas, egykori sereged egyik
legbecsiiletesebb katonaja.

Amint elindulsz felé, pallosat tisztelgésre emeli.
— Oriilok, hogy még életben talalom a hadvezért —
mondja. — Tébbet érdemelsz annal, mint hogy aruldk
végezzenek veled.

— Nekem ugy tlnik, hogy Sault szolgalod 6rommel
— valaszolod sotéten.

Megvetden kop egyet. — Saul egy riithes kutya — szisze-
gi a fogai kozott. — De egy harcos csak tigy nem szerez
maganak hirnevet, hacsak nem egy hadseregben szol-
gal. Es Sault szolgalva ellenkezd oldalon allunk, te meg
én, ami megorvendezteti a szivemet. Egész életemben
sajnaltam volna, ha sosem kiizdiink meg egymassal.

Bolintasz, és odalovagolsz hozza. Mivel 16haton har-
colsz, a csata idejére noveld 1 ponttal Tamadoerddet.

Sthenelaidas UGYESSEG 10 ELETERO 8

Ha legy6z6d, lapozz az 55-re.




125-127

125.

— Nos, hallottam, hogy milyen dramai volt a belépdd a
varosba, ami kétségteleniil azt igazolja, hogy nem vagy
jo viszonyban a kinti hordaval. Es Telak a tudoja, hogy
mennyi épkézlab férfira és nére van most sziikséglink.
Rendben van hat, szabadon engedink. Reggel jelent-
kezz az Unikornis Szazad konnylgyalogsagnal.

Ezutan visszakapod minden korabban elkobzott Fel-
szerelési Targyadat (a kardodat és az Aranyaidat is),
majd kivezetnek az 8rszobabol. Ird fel a Kard kodszot
a Kalandlapodra, majd lapozz a 192-re.

126.
Szerencsére elég ijasz maradt ahhoz, hogy megallitsak
az Orkokat, és tiizes nyilakkal sikerul a faltord kost is
meggyujtani annyira, hogy az hasznalhatatlanna val-
jon. Ellenségeitek inkabb biztos tavolsagra menekiil-
nek a varos falaitdl, a tamadasuk egyel6re kudarccal
végzodott. Lapozz a 341-re.

127.
A skorpiok meg sem probalnak kdvetni kelet felé. Az
Osvény mentén, amelyiken 1épdelsz, sGrlibben allnak
a fak, ezért a lombkoronajukon keresztiil kevés fény
szUrodik at. Mivel erre a talaj is mélyebb, ezért csak
nagyon lassan és ovatosan tudsz haladni.

Végiil egy kicsiny tisztasra €rsz, amit buja névényzet
borit, és tovabbi két Osvényen tudsz innen tovabb-
menni. Ha kelet felé mennél, akkor csak még tavo-
labbra keriilnél a Farkasok Mesterének otthonatol,
ezért figyelmedet inkabb a dél felé vezeté Osvénynek
szenteled. Mar éppen indulnal, amikor balrdl, a fak
kozil alig hallhatd zimmaogeés iti meg a fiiledet. Ha
ki szeretnéd deriteni, hogy mi a zaj forrasa, lapozz a
355-re. Ha inkabb elhagyod a tisztast dél felé, lapozz
a 343-ra.



128-129

128.

Az ¢életben maradt farkasokkal elindulsz visszafelé a
Farkasok Mesterének kunyhojahoz. Hirtelen éles vij-
jogast hallasz a fejed foliil, és amikor felnézel, a fak
agai kozoOtt egy hatalmas sast latsz, amint veszedel-
mes karmait kimeresztve egyenesen feléd repiil. Ha
felirtad a Papagaj kodszot a Kalandlapodra, lapozz a
105-re; ha nem, lapozz a 358-ra.

129.

Végre-valahara elall az esd, te pedig ennek 6romére
megrazod hosszu sorényed, hatalmas vizcseppeket
szorva mindenfelé. Az ut, amin haladsz, nemsokara
becsatlakozik a Kiraly Utjahoz, igy délnyugat felé,
Ximoran iranyaba forditod a lovadat. Egyel6re nyoma
sincs még a sereg utovédjének sem, és ma mar csak
par orat tudsz lovagolni, miel6tt teljesen besotétedik,
és le kell taboroznod ¢€jszakara.

Fertalyora mulva egy kisebb erddt pillantasz meg
az ut mentén, a keleti oldalon. Nagy a valoszinlsége,
hogy a sereg letaborozott itt egy kis ideig menedéket
keresve az esQ eldl, ezért hasznos lehet atkutatni a fak
kozott 1évo teriiletet. Persze az is lehet, hogy csak az
idédet vesztegetnéd vele. Ha gy dontesz, hogy at-
vizsgalod a lehetséges taborhelyet, lapozz a 146-ra.
Ha inkabb folytatod az utadat, lapozz a 37-re.



130-131

130.

Nem kell tul sokat menned az 1j alagutban, mert ha-
marosan napfényt veszel észre nem tul messze eldtted.
Arrafelé vezeted a lovadat, majd hamarosan kibuk-
kansz a szabadba. Nem latod nyomat a Manticore-
nak, ezért gyorsan nyeregbe pattansz, és ellovagolsz
dél felé, miel6tt a veszedelmes lény rajonne, hogy
merre tavoztal. Lapozz a 184-re.

131.

Lovadat egy kozeli ligethez vezeted, majd kik6tod az
egyik fahoz. Rejtekhelyedrdl konnyedén megfigyelhe-
ted a taborbol ki-be jarkalo zsoldosokat. Mindegyikiik
kék kendot visel a karjara kotve, ami jelzi, hogy az
illeté a leend6 ostromld sereghez tartozik. Ha aka-
rod, leshelyedr6l megtamadhatsz és elkaphatsz egy
katonat, hogy megszerezd t6le a kék kenddjét, amivel
alcazni tudnad kilétedet a taborban. Ha igy dontesz,
lapozz a 310-re. Ha inkabb csak egyszerlien beosonsz
a taborba, lapozz a 288-ra. Ha meggondolod magad,
¢és inkabb a varoshoz lovagolsz, lapozz a 199-re.
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132-133

132.
Elmondod a Tanacsnak, hogy az ostromnal az els6
hullamban azok a zsoldosok fogjak tamadni a varost,
akik kevésbé megbizhatoak és hliségesek Saulhoz.

— Remek! — mondja lelkesen Howe Glockheed, mi-
kézben elégedetten OsszedOrzsoli a tenyerét. — Egy
erds ellentamadas konnyen szétszorja Oket.

—Valdban! — helyesel Askalo.

Huzd le a Gydva kddszot a Kalandlapodrdl, és ird fel
helyette a Visszavag kodszot.

—Van még mas informaciod is a szamunkra? — kér-
dezi Felicia.

Ha felirtad a Repiild kodszot is a Kalandlapodra, la-
pozz a 392-re; ha nem, de felirtad a Rejrek kddszot, la-
pozz a 107-re. Ha egyik sincs felirva, lapozz az 56-ra.

133.
Gyorsan atkutatod a Hobbit ruhazatat, és megtala-
lod az ellopott Aranyaidat, plusz raadasként még 6
Aranyat. SietGsen zsebre vagod d6ket, majd elhagyod
a helyet, mieldtt a varosi 6rség megérkezne és kérde-
z0skodni kezdene. Lapozz a 116-ra.






134-135

134.
Messze északra vagy a Farkasok Mesterének otthona-
tol. Elhagyod a sas fészkének tisztasat, egyenesen dél
felé igyekezve egy szik, ingovanyos 6svényen.

Nem kell sokat kutyagolnod, mignem elérkezel a Rut
Ivadék folyohoz, ami kelet-nyugati iranyban kettésze-
li a mocsarat. Korabbi tapasztalataidbol tudod, hogy
ez a viz hemzseg az aligatoroktodl, ezért az atiszasa
felérne egy ongyilkossaggal. Szerencsére ezt nem is
kell megkockaztatnod, mert pontosan eldtted egy k6-
hid ivel at a folyon, ami a tulparton egy dél felé tartod
Osvényben folytatddik. Viszont a hidnal egy meglehe-
tosen furcsa teremtmény varakozik rad egy kore ta-
maszkodva, keresztbefont karokkal. A férfi alacsony
és izmos, de aranytalanul nagy feje, nagy szemei és
sz¢éles szaja van — teljesen egy békara emlékeztet! Egy
disztelen, sarga tunikat visel, de a nyakaban 16go eziist
amulettrdl, ami egy békat abrazol, felismered: 6 nem
akarki, hanem a Békak Mestere, egyike az Ot nagy
hatalmu varazslonak, akiknek a Skorpiok Mocsara
az otthona. Huncut mosollyal néz rad. Ha felirtad az
Ertelem kodszot a Kalandlapodra, lapozz a 365-re; ha
nem, lapozz a 36-ra.

135.

— Az alku megkottetett! — k6z16d zord mosollyal. A
Farkasok Mestere lelkesen visszavigyorog rad.

— De a mostani allapotodban senkit sem leszel képes
megoOlni — mondja. — Hadd gyogyitsam be a sebeidet.

Kezeit rahelyezi el6bb a csukléidon, majd a labaidon
1évo sebekre, és érzed, ahogy a ronda hegek begyo-
gyulnak (add vissza UGYESSEG pontjaidhoz a korab-
ban levont 2 pontot). Lapozz a 285-re.



136-137

136.
Nincs tobb vesztegetni valé id6d Laphatarban. A
véred forr a Saul irdnt érzett bosszuvagytol, ezért
mielébb meg kell talalnod 6t, hogy kielégitsd ezt a
vagyad. Ha felirtad a Kalandlapodra a Fiives vagy a
Kereskedd kodszot, lapozz a 183-ra. Ha egyik kodszo
sincs felirva, lapozz a 30-ra.
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137.
A harom Mocsari Ork meglepddik, amikor rajuk ta-
madsz. Kiizdj meg veliik egyszerre!

UGYESSEG ELETERO

Elsé Mocsari Ork 7 6
Masodik Mocsari Ork 6 8
Harmadik Mocsari Ork 7 7

Ha mindharmat legy6z06d, lapozz a 86-ra.



138-139

138.
— Szoval a tettes visszatér a bilintett helyszinére! — ri-
koltja feléd a Pokok Mestere, ahogy a szeme sarkabol
észrevesz téged.
A poékok azonnal feléd 6zonlenek, hogy megtamad-
janak. Kiizdj meg veluk egy ellenfélként!

Pokok UGYESSEG 7 ELETERO 12

Ha legy6z6d Oket, akkor a varazsld tamad rad a ke-
zében 1évo varazspalcajaval, ami 3 ELETERO pont se-
besiilést okoz, valahanyszor megnyer egy Harci Kort.

Pokok Mestere UGYESSEG 9 ELETERO 6

Ha ellenfeled ELETERO pontjai 2-re vagy kevesebb-
re csOkkennek anélkiil, hogy végeznél vele, lapozz a
197-re.

139.
Remekiil célzol, ezzel driasi ritkitast végzel a Madar-
emberek kozott. A tarsaid hasonld hatékonysaggal
dolgoznak, igy veégiil sikeriil visszavernetek a légi
veszedelmet. Az els6 csatat megnyertétek! Lapozz a
264-re.




140-141

140.
A szakallas férfi elkezd nevetni. — Bevallom, egy kicsit
nyugtalan voltam, amikor otthagytal engem, miutan
megszabaditottalak a keresztr6l. De ahogy reméltem,
megfogadtad magadnak, hogy meg6l6d Sault.
Lapozz a 14-re.

141.
Amikor kinyitod a szemed, meglatod Vasoklit és
Flaude doktort, akik eléggé aggddod arcot vagnak.
Megmozdulsz... és iszonyu fajdalom hasit a valladbal!
— Sajnos a mUtét nem sikeriilt olyan jol, ahogy remél-
tiik — szolal meg a doktor feszengve.

Orditva ugrasz talpra azzal a szandékkal, hogy meg-
fojtod a kétbalkezes doktort, aki szanalmasan nyii-
szitve és haragodtodl rettegve bujik Vasokld hata mogé.
A testes varazsld feléd emeli a kezét, hogy megallit-
son.

— Elég ebbdl! — dordg rad parancsoloan. — Miel6tt
beleegyeztél a mutétbe, tudtad, hogy kockazattal jar!
A lovad kint var rad.

A szavaitdl lecsillapodsz kissé, és kénytelen-kelletlen
elismered, hogy igaza van. Elhagyod Vasokli ottho-
nat, és a haz elétt valdban ott all kipanyvazva egy re-
mek kanca, felnyergelve és indulasra készen. Megdor-
zs010d a vallad, ami még mindig rettentden sajog — a
sikertelen mutét kovetkezményeként vonj le magadtol
1 UGYESSEG pontot. Elatkozod a varazslot és az ostoba
doktort, majd odalépsz ujdonsiilt hatasodhoz. Lapozz
a 326-ra.



142-144

142.
Mielétt felfedeznének, gyorsan megragadod a varazs-
golyot a fogaiddal, majd ugyanazzal a lendiilettel el-
iszkolsz a tisztasrol, hogy csatlakozz a tarsaidhoz. La-
pozz a 128-ra.

143.
Roévidesen ismét eléred az orszagutat, és azon folyta-
tod utadat délnyugati iranyba. LLapozz a 395-re.

144.
Lezuhansz a 16rol, és nagyot csattanva landolsz a f6l-
don. Esélyed sincs felallni, mert egy seregnyi 16 diibo-
rog at rajtad, és péppé zuznak a pataikkal.






145

145.

Nem kis meglepetésedre az épiilet tele van nézdékkel,
akik kivancsian varjak, hogy kezd6djon a musor. Bar
jobban meggondolva ez nem is olyan meglepd, hiszen
érthetd, hogy az emberek szeretnének egy kicsit ki-
kapcsolddni és elterelni a gondolataikat a kézelgd ost-
romrol. A terem elején foglalsz helyet, onnan figyeled
a hipnotizort — egy fiatalembert, aki borruhat visel
és fehér szind haja furcsa szogben van feltlizve. Most
éppen Onként jelentkezoket hiv fel a szinpadra, hogy
segitsenek a musoraban. Az eredmény latvanyos: egy
férfi ugat és kapar, mint egy kutya, egy masik alomba
zuhan, egy nd pedig majommodd ugrandozik és ma-
kog a szinpadon.

A vidam hangulati misor egy o6ra mulva véget ér, a
hipnotizOr hangos éljenzés €s tapsvihar kozepette vo-
nul le a szinpadrol. Be kell vallanod magadnak, hogy
a muvész nagy hatassal volt rad is, de nem vagy telje-
sen meggy6zOdve arrol, hogy a hipnotizalt “6nkénte-
sek” valdjaban nem az G beépitett emberei voltak. Ha
le akarsz menni a szinfalak mogé, hogy kérdezoskod;)
a hipnotiz6rnél, lapozz a 32-re. Ha nem, akkor elha-
gyod az épiiletet — lapozz a 192-re, és latogass meg
egy masik helyet, de a hipnotizér mlsorat nem néz-
heted meg még egyszer.
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146.

Talalsz egy keskeny csapast, ami a fak kozott kanyarog,
és a rajta 1évd labnyomok alapjan egy nagyobb csapat
jart erre mostanaban. Koveted az 0svényt a fak kozé,
majd egyszer csak egy tisztasra érkezel, ahol szornyd
latvany fogad. A tisztas kézepén allé maganyos tolgy-
fa egyik agan egy akasztott embert himbal a szél, aki
Oltozéke alapjan vandordalnok lehetett egykoron, de
mar legalabb egy napja halott. Mar éppen késziilsz
levagni a holttestet a kotélrdl, amikor kiabalast hallasz
a fak kozil, majd két robusztus termetd Ork ront a
tisztasra, fejuk folott fogazott pengéjii kardjaikat len-
getve. Kiizdj meg veliik egyenként.

UGYESSEG ELETERO
Els¢ Ork 7 5
Masodik Ork 6 6

Ha legy6z6d Oket, lapozz a 377-re.

147.
Ovatosan, a kardodat szorosan markolva térsz vissza
a Kardfak tisztasara. Elovigyazatossagod nem alapta-
lan, mert a fak Gjrandttek, és azonnal lecsapnak rad.
Ismét meg kell kiizdened a mocsar gyilkos novényei-
vel.

Kardfak UGYESSEG 9 ELETERO 12
Ha elveszitesz egymas utan két Harci Kort, lapozz a

94-re. Ha legy6z6d a Kardfakat anélkil, hogy ez meg-
torténne, lapozz a 118-ra.
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148.

Amint késziilsz elhagyni a tisztast nyugat felé, egy
csapat Mocsari Ork ugrik eld a stiribdl, ahol eddig
rejtoztek. Harman koziliik kivont kardokkal indul-
nak feléd, mikdzben a tobbi célba vesz az ijaval, hogy
sziikség esetén beléd eresszék a nyilaikat. Ha meg
akarsz kiizdeni a feléd kozeledé Orkokkal, lapozz a
137-re. Ha inkabb megprobalsz kereket oldani a nyu-
gati 0svényen, lapozz a 120-ra.

149.

A dél felé vezetd Osvény egyre keskenyebbé és mo-
csarasabba valik, ezért csak nagy nehézségek aran
tudsz tovabbhaladni. Végiil az ut kiszélesedik, ahogy
egy kisebb tisztasra érkezel. Ezt a helyet alacsony, zol-
des szinl fak tarkitjak. Gocsortds végl agaik mintha
kardokban végzodnének, a tOrzsiikon pedig gonosz
vigyorba torzuld arcokat latsz. Ezek a furcsa kreata-
rak a Kardfak, amikkel mar volt korabban dolgod. Igy
szerencsére tudod, hogy a merev torzsiikkel nehezen
tudnak lefelé hajolni, ezért mélyen lekuporodva elka-
szol mellettiik. Mivel a Kardfak nalad magasabb ¢és
lassabb ellenfelekhez szoktak, igy a kardjaik még csak
a kozeldbe sem érnek. Diadalmasan, amiért taljar-
tal az esziikon, folytatod az utadat dél felé. Lapozz a
379-re.
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150.

A lany zsebrevagja a 2 Aranyat, majd rad mosolyog.

— Az a helyzet, hogy ma este talalkam van valakivel.
Egészen pontosan az egyik hadnaggyal a seregbdl, aki
a varosban maradt még egy napra. A neve Caius.

Felforr a véred a név hallatan. Caius egyike volt azok-
nak, akik jelen voltak a keresztrefeszitésednél. Sosem
birtad a fickot — egy igazi hencegd alak, akinek csak
a szdja jart, de a tettekkel ados maradt. A pultoslany
utbaigazit, hogy merre talalod a hazat, ahol Caius
megszallt. Ha barmikor ugy dontesz, hogy felkeresed,
lapozz a 34-re. Ha ezuttal a sarokban uld6géld zsol-
dossal beszélnél, lapozz a 83-ra. Ha inkabb a szakallas
fickéval valtanal par szot, lapozz a 215-re. Ha most
elindulnal a fenti nyomon vagy van masik nyomod,
akkor lapozz a megfelel§ fejezetpontra.

151.
Faradozasodat siker koronazza. A fa odvaban talalsz
egy nagy adag lépesmézet, amit azonnal jo étvaggyal
elfogyasztasz (nyersz 4 ELETERO pontot). Jollakottan
tavozol a tisztasrodl, kovetve a nyugat felé kanyargd 6s-
vényt. Lapozz a 330-ra.

152.
A darazsak csak a teriiletiiket védik, ezért nem vesz-
nek ild6z6be, amikor megiramodsz a déli 6svény felé.
Lapozz a 343-ra.
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153.
Megfelel6 fogadot keresve jarod a szlik utcakat. Azon-
ban hiaba, mert barmelyik vendéglato helyre nézel be,
mindegyik csordultig van vendégekkel, olyan embe-
rekkel, akik az ostromgylrd miatt nem tudtak elhagy-
ni a varost.

Mikézben keresgélsz, egyszer csak suttogo hangokat
hallasz az egyik sikatorbol, t6led jobbra. Tedd probara
szeERENCSED! Ha szerencsés vagy, lapozz a 277-re. Ha
nincs szerencséd, lapozz a 324-re.
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154.
A fické nem tlinik meglepettnek, amikor kardot ran-
tasz, mert O is azonnal elGkapja a szekercéjét, ami az
Ovébe volt tlzve.

Farmer UGYESSEG 8 ELETERO 8

Ha ELETERO ponjait 2-re vagy kevesebbre csokkented
anélkil, hogy megdlnéd, lapozz a 258-ra.
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155.

Pontosan célzol, és a dobasodban emberfeletti erd
van, igy a darda a pancéllal egyiitt a vezér szivét is
atfarja. Reményed beigazolodott, a vezériiket vesztett
lovagok megzavarodnak, igy az immar Osszeszedet-
tebben kiizdd véddk hamarosan legydzik Gket. Csat-
lakozol az egységedhez, éppen amikor a fal oromzatan
helyet foglald Orszem kétségbeesetten kozli veletek,
hogy egy csapatnyi Ork tort el6 a kozeli fak kozil,
ahol eddig rejt6zkodtek, és most fenyegetéen vonul-
nak a varos felé. Lapozz a 61-re.

156.

Odasétalsz a zold néhoz, majd bizalmad jeléll nya-
logatni kezded a kezét, mire 6 is baratsagosan meg-
paskolja az alladat. Ezt kévet6en maga utan csalo-
gatva elvezet téged a tisztasrol, de nem valamelyik
Osvényen, hanem az azt 6vezd csalitoson keresztiil.
Nemsokara fak alkotta folyoson sétaltok, ahol min-
denfeldl kellemes éneket és lagy dallamot sodor feléd
a szél. Ahogy koveted a nét, egyszer csak toled jobb-
ra egy szOke férfit veszel észre egy kisebb csapason,
amint egy kiddlt fatérzson tldogél. Szemmel latha-
téan nagyon elmélylilten topreng valamin, mikézben
sird fiistpamacsokat ereget a szajaban 16g6 pipabdl.
Ugy tlinik, hogy a z61d nd veled ellentétben nem vette
észre. Ha eltérsz a csapas felé, hogy odamenj a széke
férfihoz, lapozz a 113-ra. Ha inkabb tovabb koveted a
gyonyorl zold nét, lapozz a 194-re.
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157.
Az Erddkeriild nem érti, hogy mit akarsz kozolni
vele, de azt latja, hogy nem akarsz neki artani, ezért
nyugodt léptekkel elindul, hogy elhagyja a tisztast az
észak felé vezetd Osvényen. Te inkabb a déli dsvényt
valasztod, mert az a leggyorsabb tutvonal vissza a Far-
kasok Mesterének otthonahoz. Lapozz a 45-re.

158.

Elko6tod az egyik lovat, és gyorsan felpattansz a hata-
ra, az azonban hangosan felnyerit, amikor elindulnal
vele dél felé. Ujdonsiilt hatasod épp csak elkezd tiget-
ni, amikor kivagodik a kunyho ajtaja, és egy férfi ro-
han ki rajta szamszerijjal a kezében, amellyel azonnal
célba veszi a gyorsan tavolodo alakodat. 7edd probara
szERENCSED! Ha szerencséd van, lapozz a 123-ra. Ha
nincs szerencséd, lapozz a 313-ra.

159.
A Kertek Mestere magaval visz az otthonaba, a mo-
csar északi szegletébe. A Farkasok Mestere iranti hi-
séged a feledés homalyaba mertil, mert hatralevo éle-
tedet az 1j gazdad legjobb baratjaként és hii tarsaként
éled le — 6rokre farkasként.
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160.
A piacon rengeteg hasznos és érdekes portékat kinal-
nak az arusok. Ha szeretnél, akkor te is eladhatsz né-
hany targyat, amit eddigi utad soran szereztél, a lent
megjeldlt aron.

Aru Veteli ar Eladasi ar
Elelmiszer (2 adag) 1 Aranytallér -

Lo 30 Aranytallér -

Ugyesség Itala 9 Aranytallér -

Eleterd Itala 9 Aranytallér 4 Aranytallér
Szerencse Itala 9 Aranytallér -

Hosszij 7 Aranytallér 4 Aranytallér
Puha Bakancs 5 Aranytallér -

Ha van hatizsakod, akkor abba maximum 10 adag
Elelmiszert tudsz pakolni (ellenkezd esetben csak
annyi adag Elelmiszert tudsz venni, amennyit hely-
ben elfogyasztasz). Egy 16ra feltétlentl sziikséged lesz,
ha utol szeretnéd érni Sault. Az Ugyesség Irala visz-
szaallitja UGYESSEG pontjaidat a Kezdeti értékére. Az
Eleterd Itala visszaallitja az ELETERO pontjaidat a Kez-
deri értékére. A Szerencse Itala visszaallitja SZEREN-
CcsE pontjaidat a Kezdern értékére, és 1 ponttal meg-
noveli a Kezdeni értékedet. Mindegyik tiveg ital csak
1 adagot tartalmaz, és a piacon csak 1-1 darab van
beldSlik. A hosszaij mellé jar egy tegez nyilvesszd is
ezért az arért, és szamolj ugy veliik, mintha végtelen
szamu nyilad lenne (az elhasznalt nyilvesszok szamat
tehat nem Kkell vezetned a Kalandlapodon). A Puha
Bakancs eldnye, hogy ha ezt viseled, akkor sokkal
csendesebb lesz a jarasod, mint abban, ami most van
rajtad.
Ha végeztél a vasarlassal, lapozz a 136-ra.
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161.
ng tlinik, hogy a madar kommunikalni prébal veled.
Es ahogy egyre jobban hegyezed a fiiledet, rajossz,
hogy megérted, amit mond! Lapozz a 274-re.

162.

Nem mozdulsz, és leengeded a kardod. Gunyos vi-
gyor jelenik meg Caius arcan, mikdzben a hatsé szo-
ba ajtajahoz kezdi vonszolni a pultoslanyt. Hirtelen
egy csattanast hallasz, majd Caius arca Kkifejezéste-
lenné valik, és mikézben meginog, elengedi a taszat.
Egy hatalmas, kopasz férfit pillantasz meg mogotte,
kezében egy tivegpalack maradvanyaival — nyilvanva-
l6an azzal vagta fejbe Caiust. A férfi talpra segiti a
pultoslanyt, majd az alapossag kedvéért gyomorsza-
jon rugja az eszméletlen gazfickot.

— Senki sem ejtheti tuszul a lanyomat buntetlentl —
morogja.

Mindketten halas koszonetet mondanak neked,
majd a férfi bemutatkozik: Ragosnak hivjak, a lanyat
pedig Alianak. Eppen a hatso szobaban aludt, amikor
a kocsmaban 1évo felfordulas zajara felébredt. Amikor
meglatta, hogy Caius kést szegez a lanya torkanak,
azonnal felkapta az els6 keze Gigyébe esé targyat, hogy
azzal tegye hidegre a gazfickot.
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— Sosem néztem jo szemmel, hogy vele talalkozgatsz
— néz vadld szemekkel a nagydarab férfi a lanyara
Caiusra célozvan, de a lany csak visszavigyorog ra.

Ezutan Ragos megvendégel egy jokora adag étellel
a kocsmaban (visszanyersz 4 ELETERO pontot), amit
mohon befalsz, mikdzben a helyiek sorban allnak,
hogy kezet fogjanak veled és kdszonetet mondjanak
bator tettedért. Ragos a polgarmester batyja, ezért
nagy tekintélynek 6rvend Laphatarban. Halaja jeléil
megszerzi neked a varos legjobb kancajat, amit fel-
szerszamozva maris a rendelkezésedre bocsajt. Meg-
k6szonod neki, majd elbucstuzol Aliatdl, mert a fejed-
ben ismét csak a Saul iranti bosszuvagyad jar. Lapozz
a 326-ra.

163.

Egyszer csak mindenki legnagyobb megddbbenésé-
re kitarulnak a massziv, fabol késziilt kapuk, aminek
koszonhetGen azonnal elkezd bedzoOnleni a tamado
sereg. Ez csakis egy arulé miuve lehet! Keményen
megmarkolod a kardodat, hogy készen allj arra, hogy
szembeszallj a tamadokkal. Tudod jol, hogy ha a ka-
pukat nem zarjatok be hamarosan, az egész varost el-
arasztja az ellenség. Egyszerre kiizdj meg velik.

UGYESSEG ELETERO

Elso Zsoldos 7 5
Masodik Zsoldos 8 4
Harmadik Zsoldos 7 7

Ha legy6z6d 6ket, lapozz a 63-ra.
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164.

Atkutatva az Orkok tetemeit, talalsz naluk 3 adag
Elelmiszert (csak akkor viheted ezeket magaddal, ha
van hatizsakod, de egy adagot elfogyaszthatsz most,
és ebben az esetben visszanyersz 4 ELETERO pontot),
tovabba 5 Aranyat, amit az 6veden 16g0 erszénybe
teszel. A hosszuaijaik sajnos hasznalhatatlanok, mert
mindegyik eltért, amikor kétségbeesetten elhajitottak
Oket. Korilnézve a tisztason megallapitod, hogy két
utvonalon tudod elhagyni azt. Ha kelet felé indulsz,
lapozz a 263-ra. Ha a déli 6svényt valasztod, lapoztt
a 231-re.

165.

Alig latsz a fiistt6l, ami mar teljesen ellepte a hazat,
de azért a tombold langokon keresztiil is hallod, hogy
melyik iranybodl jon a csecsemO keserves sirasa. Sike-
resen ra is talalsz, gyorsan a karjaidba kapod, majd
kiugrasz vele a legkézelebbi ablakon az utcara, ahol
mar biztonsagban vagytok. Atadod a kisbabat az any-
janak, aki halasan 10 Aranyat nyom a kezedbe. Nyersz
1 sZERENCSE pontot. Ezutan visszaveszed a lovadat, és
elindulsz abba az iranyba, ahonnan a nevetést hallot-
tad. Lapozz a 218-ra.

166.

Elindulnal a déli 6svényen, de még a hatad mogiil is
érzed, ahogy a no lagy tekintettel figyel téged. Telje-
sen megblivolt, ezért képtelen vagy megallni, hogy ne
fordulj ismét fele, hogy lasd, ahogy félénken rad mo-
solyog, és magahoz csalogat. Dobj egy kockaval! Ha
felirtad az Akarar kdédszot a Kalandlapodra, akkor adj
1-et a dobott 0sszeghez. Ha az eredmény 1-3, lapozz
a 42-re; ha 4-7, lapozz a 41-re.
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167.

A sator mogé érve hallgatozni kezdesz, és két ember
beszélgetése sziiremlik ki beliilrél. Egyikiik hangja-
ban Saulra ismersz, ezért tiirtéztetned kell forrongo
barbar véredet, hogy ne ronts be azon nyomban. A
masik hang tulajdonosa Sthenelaidas, egy nemesbdl
lett zsoldos, aki elOszeretettel tartja magat a valaha élt
legjobb kardforgaténak. Eppen a haditervrdl tanacs-
koznak.

— Az els6 hullam megrohamozza Ximoran falait.
Nem kétséges, hogy ezt a tamadast visszaverik, de
legalabb meggyengitik a varost a masodik hullam sza-
mara — mondja Saul.

— De ezzel a taktikaval sok embert vesztiink — repli-
kazik Sthenelaidas.

Saul elvigyorodik. — Ezt én is tekintetbe vettem. Ep-
pen ezért az elsé rohamban olyan zsoldosok fognak
részt venni, akik kevésbé elkotelezettek felém és a cél-
jaim felé. Ok nem szamitanak akkora veszteségnek.

Ekkor egy ujabb hang tulajdonosa 1ép be a satorba,
és valami jelentéktelen liggyel megzavarja a beszélge-
tést. Ugy érzed, hogy tul kockazatos lenne, ha most
probalnal meg elégtételt venni Saulon, ezért inkabb
ugy dontesz, hogy visszatérsz a ligethez, ahol a lovadat
hagytad. Viszont itt fontos informaciékhoz jutottal —
nyersz 1 SZERENCSE pontot. Ird fel a Gydva kodszot a
Kalandlapodra, majd lapozz a 90-re.
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168.
Nekirontasz az ocsmany Ember-Orknak, és megraga-
dod a derekat azzal a szandékkal, hogy a fejed folé
emeld. Dobj két kockaval! Ha az 6sszeg kisebb, mint
UGYESSEG pontjaid szama, lapozz a 335-re. Ha az 0sz-
szeg nagyobb vagy egyenlO, mint UGYESSEG pontjaid
szama, lapozz a 224-re.

169.

Lovad nyergében maradva el6htzol egy nyilvesszot,
majd gondos célzas utan az egyik zsoldos nyakaba ro-
pited. A tabor azonnal felbolydul, az eddig szender-
g6 katonak panikszeriien ugranak talpra. Még harom
nyilvesszOt 16sz a tomegbe, €s nézed, ahogy a kato-
nak szétszorddnak, hogy Shakista romjai kozott ke-
ressenek menedéket, ezzel szabadda téve elGtted az
utat. Megsarkantyuzod lovadat, és keresztiilvagtatsz
a hidon, miel6tt még a megzavarodott zsoldosok ra-
jonnének, hogy mi tértént. Miutan észreveszik, hogy
egyetlen egy ember tette 10va Oket, mar hiaba razzak
feléd dihosen az okluket, te mar ismét az orszaguaton
vagtatsz délnyugat felé. Lapozz a 395-re.
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170.

A hus egészen pontosan marhasilt, ami rendki-
vil finom és taplaldo — visszanyersz 4 ELETERO pon-
tot. Farkaseszeddel eszedbe sem jut azon tOprenge-
ni, hogy vajon hogy kerult ide siilt hus, csak mohén
befalod — és akkor hirtelen egy sulyos halét dobnak
rad valahonnan! Panikba esel, mert azt kell latnod,
hogy Mocsari Orkok tancolnak koral és vidaman ug-
randoznak fol-le 6romiikben. Miutan kitinnepelték
magukat, szorosabbra huzzak rajtad a halot, a labaid
kozott egy rudat atdugva felemelnek a f6ldrdl, majd
cipelni kezdenek a mocsar lehet6 legundoritobb ré-
szein keresztill. Egy rossz 1épés, és barki mas orok-
re elsillyedt volna az iszapban, de gy tlnik, hogy a
Mocsari Orkok jol ismerik a kornyéket, mert biztos
labbal haladnak uticéljuk felé.

Nemsokara egy kis falu kezd elébukkani a mocsar
homalyan keresztil. A Mocsari Orkok egyenesen
ebbe a faluba hoznak, aminek a hazai fabol épultek.
Foglyul ejtdid bevisznek a telepiilés kézpontjaban 1évo
nagyobb kunyhodba, amirdl hamarosan kidertil, hogy
tulajdonképpen egy mocskos aréna. Maga a kiizd6-
tér mélyen a talajszint alatt van, igy egy vadallatnak
semmi esélye sincs elmenekiilnie innen, mikézben a
Mocsari Orkok biztonsagos magassagban tudjak él-
vezni az itt rendezett allatviadalokat. A halé meglazul
rajtad, de miel6tt még esélyed lenne kiizdeni a sza-
badulasodért, minden teketoriazas nélkiil a kiizd6tér
padlojara 16knek. Lapozz a 74-re.

171.
Koveteled, hogy arulja el, hogy Saul hova tavozott,
mire 6 fenyegetSen felemelkedik a karosszékébdl. Ha
megtamadod, lapozz a 244-re. Ha bocsanatot kérsz
arcatlan viselkedésedért, lapozz a 376-ra.
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172.
Letorlod kardodrol a kigyd mocskos vérét, majd ko-
rilnézel, hogy merre tudnal tovibbmenni a slrd ren-
getegbol.

— Kovess! — hallod valahonnan a lombok kozul. Fel-
nézve egy voOros és kék szinekben pompazo papagajt
pillantasz meg egy kozeli faagon tldogélve. — Kovess!
— mondja ismét, majd atrOppen egy tavolabbi agra,
ahonnan varakozoan néz rad.

Ha kovetnéd a papagajt, lapozz a 372-re. Ha inkabb
tovabbra is a magad utjad jarnad a bozdtosban, la-
pozz a 33-ra.

173.

Felemelt kézzel jelzed, hogy feladod a kiizdelmet.
Az Ember-Ork a levegObe bokszolva tinnepli a gy6-
zelmét, mikozben a nézOk megéljenzik. Letorloéd a
vért a szad sarkabdl, és magadban elvigyorodsz: nem
mindennapi latvany, hogy az emberek nem hogy meg-
tirnek egy Ember-Orkot maguk kozott, de még tin-
neplik is. Odatamolyogsz a torpéhez, aki vigasztaloan
hatba vereget.

— Ne szégyenkezz miatta! — mondja. — Remek kiiz-
delem volt!

Ezutan inni ad neked, és még a sebeidet is ellattatja.
Nyersz 4 ELETERO pontot. Mivel itt végeztél, tavozol.
Lapozz a 213-ra.




174-176

174.

Odadobod az Aranyaidat a Goblinoknak, mire egyi-
kiik mohon felkapja 6ket, majd a csalitoson keresztiil
elfutnak észak felé, de néha megallnak, hogy eleresz-
szenek egy-két nyilvesszGt az iranyodba, hogy megbi-
zonyosodjanak arrol, nem akarod kovetni 8ket. Eppen
elég 1dot vesztegettél miattuk, ezért gyorsabb ligetés-
re Osztokéled lovadat, hogy tovabbhaladjatok délkelet
felé. Lapozz a 129-re.
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175.
Lehetetlen vallalkozas keresztiiltorni a feldiihodott
Orkok tomegén. Pillanatok alatt teletlizdelnek nyilak-
kal, és valdszinlileg mar nem vagy életben, amikor a
kardjaikkal miszlikbe apritanak. Kalandod itt véget ér.

176.
Ha nalad van a Végzet Varazsgolyoja, lapozz a 109-re.
Ha anc¢lkil tértél vissza, lapozz a 230-ra.



177

177.
Kardod utolsé csapasara a hatalmas Orids a foldre
zuhan, és kileheli lelkét. Selator Osszeszedi magat,
majd odamegy hozzad.

— Ez igazan szép munka volt! — mondja halasan.
— Azt hiszem, végem lett volna, ha nem bukkansz fel és
teszed a dolgod, amihez ugy latom, nagyon jol értesz.
Ez a barom okosabb volt, mint amilyennek latszott.
A legtobben a fajtajabol teljesen Gsszezavarodtak vol-
na a tikorvarazslatomtol.

Ezutan kezet raz veled, és mélyen a szemedbe néz.

— Nagy haragot érzek benned — mondja aggodva.
—Talan jobb lenne, ha elengednéd, mert csak balsze-
rencsét hoz rad. De ugy latom, hogy ez részedrdl nem
fog menni. Ebben az esetben van egy ajandékom sza-
modra.

Ezzel elindul a varos felé, te pedig koveted 6t. Lap-
hatarba érve Gnnepld tomeg vesz koril, és mindenki
szeretne kezet fogni veled, hogy gratulaljon héstette-
dért. Ezutan a fogadoba cipelnek, ahol kiralyi lako-
maban részesiilsz. Nyersz 6 ELETERO pontot. Miutdn
kelléen megtomted a hasad, felallsz az asztaltdl, de
mieldtt tavozhatnal, egy hatarozott kéz szoritasa a
valladon megallasra késztet. Megfordulva a mosolygo
Selatort pillantod meg veled szemben.

— Halam jeléil, egy kis ajandék var téged odakint —
mondja titokzatosan.

Kivancsian lépsz ki a fogadobol, és odakint egy re-
mek kanca var rad felnyergelve, ttra készen. Meg-
fordulsz, hogy megkdszond a varazslonak, de neki
mar se hire, se hamva. Ha korabban mar vettél ma-
gadnak egy lovat, akkor azt most eladhatod a pia-
con 15 Aranyért. Most pedig, ha felirtad a Kereskedo
kodszot a Kalandlapodra, lapozz a 326-ra; ha nem,
akkor lapozz a 48-ra.






178-179

178.

Egy csapatnyi adaz Madarember repiil tobb rajban a
varos fala felé. Mindegyikiik ijjal és hegyes végi nyi-
lakkal van felfegyverkezve, de sokan koézulik kis zsa-
kokat is cipelnek, amik robbandporral vannak meg-
t6ltve. Azonban az értesitésednek hala, a falak tetején
meger0Qsitették a védelmet és megnovelték az ijaszok
létszamat, igy viszonylag konnyedén visszaverik az égi
veszedelmet. A Madaremberek rovidesen felhagynak
a tamadassal, és inkabb elrepiilnek a falak kézelébdl.
Lapozz a 292-re.

179.
Két lemezvértes zsoldos allja utadat, keziikben félel-
metesen hegyes landzsaval. Egyszerre kell megkiiz-
dened veliik, de a csata idejére 1 ponttal névelheted
Tamadoerddet, mert 16haton harcolva elényben vagy
veliik szemben.

UGYESSEG ELETERO
Elsé Zsoldos 7 10
Masodik Zsoldos 8 9

Ha végzel mindkett6vel, lapozz az 55-re.



180-181

180.
A harom n6 nagyon halas az adomanyodért. Nyersz 1
SZERENCSE pontot. Az asszony atnyujt neked egy gyo-
nyOrden megmunkalt kardot — tgy latod, Fangthane-i
acél. Ha ezt a kardot hasznalod, és harc kozben a
Tamadoeréd megallapitasakor dupla hatost dobsz,
akkor azonnal végzel ellenfeleddel.

— A férjemé volt — rebegi szomortan az asszony. —
De te tobb hasznat veszed, mint mi.

Megkoszondd az ajandékot, majd a hatadra szijazod
0j fegyveredet.

— Férjed halala nem marad megtorlatlan! — mondod
unnepélyesen, majd sarkadat a lovad oldalaba vagod,
és gyors ugetésben folytatod az utadat délkelet felé.
Lapozz a 129-re.

181.

Miutan végeztél ellenfeleddel, atugrasz a nyeregbe,
hogy egyik kezeddel megragadd a kantarszarat, a
masikkal pedig el6rantod a kardodat, majd ld6z6-
be veszed a tobbi lovagot. Az elotted vagtatd lovasok
egyaltalan nem szamitanak hatulrél jové tamadasra,
igy konnylszerrel megmartod a pengédet tobb lovag
testében is, mignem az egyikiik észrevesz a szeme sar-
kabol, és hatasat megforditva szembeszall veled.

Lovag UGYESSEG 8 ELETERO 8

Ha legy6zted, lapozz a 99-re.




182-183

182.
Az es0 szakadatlanul zuhog, amitdl a te hangulatod is
egyre borongdsabb lesz. Varatlanul két Goblin ugrik
elé egy rakas szikla mogil, rad szegezett szamszer-
jjakkal.

— Pénzt vagy életet! — rikolt rad az egyik.

Mar csak ez hianyzott! Ha odaadod nekik az Ara-
nyaidat, hogy minél hamarabb folytathasd az utadat,
lapozz a 174-re. Ha nincs pénzed, vagy ha van, de
eszed agaban sincs nekik adni, lapozz a 2-re.

183.

Tudod, hogy Saul Ximoran felé indult. Eppen ezért
minél hamarabb el kell kapnod, mert ha ez nem sike-
ril, miel6tt elfoglalna a varost, akkor utana mar tul jol
védett helyen lesz ahhoz, hogy a kozelébe férkGzhess.
Ha vettél magadnak egy lovat a piacon, akkor tiistént
felnyergeled, és elindulsz — lapozz a 326-ra. Ha nincs
lovad, de felirtad a Fiives kodszot a Kalandlapodra, la-
pozz a 319-re; ha a Kereskedd kodszot irtad fel, lapozz
a 10-re.



184-185

184.

Rovid lovaglas utan egy idilli helyhez érkezel, ami
meglepd ezen a kdrnyéken — utadat ugyanis egy gyii-
molcsds keresztezi, tele almafakkal, ameddig a szem
ellat. Mar messzirdl is latszik, hogy az almak érettek
és zamatosak. Ha egyenesen a fak kozé lovagolsz,
hogy egyél a gyimdolcsbdl, lapozz a 79-re. Ha inkabb
megkeriilod a ligetet, és folytatod az utadat dél fele,
lapozz a 143-ra.

185.
Sikeriil elosonnod a Pokok Mesterének tisztasa mel-
lett anélkil, hogy a varazslo észrevenne, majd gyorsan
tovabbhaladsz a dél felé vezet6 Osvényen. Lapozz a
217-re.




186

186.
A kimertltségtdl térdre rogyva leveg6 utan kapkodsz,
de a hatalmas Orrszarvu doglotten hever el6tted. Vas-
Okla elégedetten bolint, majd tapsol egyet, mire a fal
ismét félresiklik az aréna egyik oldalan, feltarva mo-
gotte egy felfelé vezet alagutat.

— Kovesd az alagutat végig, és megkapod, amit ke-
restél. — E szavakkal bucsuzik tdled a varazslo.

Gyanakvédan nézel ra, de aztan belépsz a faklyakkal
megvilagitott alagutba.

Hosszu utat teszel meg az enyhén emelkedd alagut-
ban, mire eléred a végét, amit egy ajto zar le. Benyitva
rajta egy tagas szobaban talalod magad egy diledezd
hazban. A szoba kdzepén egy asztal all, rajta egy per-
gamentekercs és egy fabol késziilt 1adika. Szétnyitod a
tekercset, hogy elolvasd a neked szant lizenetet:

Bararom,

Tudtam, hogy gydzedelmeskedni fogsz az arénamban.
A férfi, aki utan kutatsz, azt tervezi, hogy a seregével
Ximoran varosa ellen vonul. A ladikaban 10 Aranyat
talalsz, legyen hasznodra belatasod szerint.

Vasoklii

Osszerancolod a homlokod a hir hallatan. Saul komo-
lyan azt hiszi, hogy beveheti a fallal koriilvett varost
azzal a csekély létszamu sereggel? Valoszintileg szo-
vetségeseket talalt maganak. Kinyitod a ladat, zsebre
vagod az Aranyakat, majd elhagyod a hazat, és a va-
ros kozpontja felé veszed az iranyt. Ird fel a Kereskeds
kodszot a Kalandlapodra, majd lapozz a 318-ra.



187-188

187.

Amikor felébredsz, megpillantod Vasoklit és a dok-
tort, amint fesziilten figyelnek téged. Feliilsz, majd
probaképpen behajlitod az izmaidat. Kissé még érzé-
kenyek, de ugyanakkor sokkal erésebbnek érzed Gket.
A doktor és a varazslo elégedett az eredmény lattan,
ami nemcsak neked, hanem nekik is a hasznukra va-
lik. Mostantol minden harcban adj 1 pontot a Tama-
déer6dhoz.

Vasokli kozli veled, hogy a lovad kint var. Bucsut ve-
szel minkettdjiktol, majd elhagyod a hazat. Odakint
valoban talalsz kipanyvazva egy igazan remek kancat,
felnyergelve és utra készen. Lapozz a 326-ra.

188.
Kardod hegyét a haramia torkanak szegezed.

—Varj, hadvezérem! — sikoltja kétségbeesetten. — Hl-
ségesen szolgaltalak tobb honapon keresztiil.

— Beszélj, kutya, ha élni akarsz! — parancsolsz ra.
— Mit tervez Saul? Hogyan akarja bevenni Ximorant?

A félelemtdl reszketd zsoldos elmondja, hogy nem
ismeri a teljes haditervet, de azt tudja, hogy Saul
Madaremberekkel is szovetségre lépett, és Sk fogjak
tamadni a varosfalon elhelyezkedd ijaszokat. Ird fel a
Repiilo kodszot a Kalandlapodra.

Elégedett vagy az informacioval, de azért bucsuzoul
még egy Okolcsapassal leterited a haramiat, aki esz-
méletlentl teril el el6tted. Hagyod, hogy a falusiak
vegyenek rajta elégtételt, és semmi kétséged sincs afe-
161, hogy nem fognak megkegyelmezni neki. Lapozz
a 331-re.



189

189.

Az fjaszok derekasan 16v0ld6zik a nyilaikat, de egysze-
rden mar nincsenek elegen ahhoz, hogy megallitsak a
faltérd kost tartd Orkokat — amint végeznek eggyel,
azonnal egy masik ugrik a helyére. A kapuszarnyak
recsegnek-ropognak, majd végiil beszakadnak, nyitva
téve az utat az Orkoknak, akik azonnal bebzdnlenek
a varosba. Er6sen megmarkolod a kardodat, és ra-
tamadsz a hozzad legkdzelebb 1évé harom bestiara.
Egyszerre kiizdj meg velik.

UGYESSEG ELETERO

Elsé Ork 8 5
Masodik Ork 9 4
Harmadik Ork 7 6

Ha legy6z6d oket, lapozz a 193-ra.
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190

190.

A nyugati Osvény keskenyedni kezd, raadasul folya-
matosan keriilgetned kell az ingovanyos részeket.
Szornyld hangokat hallasz mindenfeldl, és egészen
biztos vagy benne, hogy nem ez a mocsarbdl kifelé ve-
zet6 ut. Mar éppen visszafordulnal, amikor segélyké-
6 nydszorgést hallasz eldlrdl. Ovatosan merészkedsz
tovabb elore, majd egy kisebb tisztason bukkansz ki.
Egy kistermet, bibircsokos, zsiros feketehaju teremt-
ményt latsz a foldon fekiidni, rajta pedig egy hatal-
mas denevérszerd lényt. Utdbbi egyértelmiien halott,
ezért lerugdosod a Mocsari Orkrél. Az Ork felpillant,
majd homalyos tekintettel mered rad.

— A’szitte, én leszek a vacsoraja — zihalja nehezen,
mert nyilvanvaldéan nagy fajdalmai vannak. — De meg-
mutattam neki! — folytatja fajdalmas grimasszal az ar-
can. —'Tobbé nem bantja az enyéimet.

Lucskos kezével hirtelen szorosan megragadja a la-
bad szarat. — Idegen! — esdekli. — Nem akarok lassan
meghalni a mocsarban. Olj meg, hogy rendes, gyors
halalom legyen.

Azzal félrehuzza borvértjét a mellén, jelezve, hogy
azt szeretné, hogy oda dofd a kardodat. Ha beleegye-
zésed jeléll lehajolsz hozza, hogy megadd neki a ke-
gyelemdofést, lapozz a 117-re. Ha nem akarod megdl-
ni a haldoklé Mocsari Orkot, lapozz a 203-ra.




191-192

191.

A nyilvessz0 horpaszon taldl, és fajdalmadban di-
hodten vicsorogsz (vesztesz 2 ELETERO pontot). A
tObbi farkas azonnal arrafelé indul, amerrdl kiltték
a nyilat, de a Mocsari Ork szaga gyorsan elillan. A
teremtmény nyilvanvaldan eliszkolt, miel6tt még fel-
fedezték és koriilvehették volna. Néhany farkas buz-
gon 1ldozébe venné, de keményen rajuk ugatva el-
csendesited Oket, majd folytatjatok az utatokat észak
felé. Lapozz a 261-re.

192.

Ugy déntesz, hogy a nap hatralevd részét azzal tdl-
t0d, hogy elmész a varos kdzpontjaba. Bar mar ko-
zeleg az este, az utcak mégis zsufoldsig vannak em-
berekkel, akik kissé panikszertien késziilddnek a
kiiszobon allo ostromra. Néhany piaci bodé még
mindig all, ahol a normalis ar tobbszoroséért aruljak
a megmaradt készleteket. Egy kisebb kdéépiilet hom-
lokzatan biiszkén hirdeti egy tabla, hogy Imvesso,
Khul legnagyobb hipnotizdrje csupan egy este, vagy-
is ma lép fel Ximoranban — ami nem meglepd, hi-
szen lehet, hogy holnap mar nem lesz ¢l6 ember a
varosban, aki megtekinthetné a musort. A varos f6-
terének egyik sarkan pedig a kovacsok serényen dol-
gozva kalapaljak a készll6 vagy javitandd pancélokat.
Mit teszel?

Elnézel az egyik bédéhoz? Lapozz a 311-re.
Megnézed a hipnotizér musorat?  Lapozz a 321-re.
Meglatogatod a kovacsokat? Lapozz a 249-re.

Keresel egy helyet, ahol éjszakara
nyugovora térhetsz? Lapozz a 153-ra.



193-194

193.
Alig végzel utolsé ellenfeleddel, amikor maris egy
Ujabbal keriilsz szembe: nem is akarkivel, hanem egy
Ork Torzsf6nokkel, aki egy oriasi, kétkezes harci ka-
lapaccsal zazza a varos védait igen lelkesen. Végre egy
igazan mélto ellenfel! Szinte beleremegsz az izgalom-
ba, ahogy raveted magad a félelmetes teremtményre.

Ork Torzsfonok UGYESSEG 9 ELETERO 11

Ha legy6z6d, lapozz a 325-re.

194.
A z0ld nd vezetésével egy tagas mezOre értek, amit
mindenféle szinl és fajtaja viragok boritanak. A vi-
ragok kozott pedig tobb ahhoz hasonld teremtményt
latsz, mint aki idekalauzolt.

— Novérkéim! — szoélitja meg Oket a vezetdd gydonyo-
rd, dallamos hangjan. — Megtalaltam a hazGrzonket!
Most mar lesz, aki vigyazza a viragainkat, amig mi a
fakkal tanacskozunk.

A t6bbi Erdei Tindér 6rommel fogadva érkezésedet,
egymas utan mennek oda hozzad, hogy megsimogas-
sak a fejedet. Tokéletes nyugalom és boldogsag tolt el.
Ugy érzed, hogy nem akarsz tobbé semmi mast, csak
ezeket a gyonyoOrd teremtményeket szolgalni €s Orizni
a viragaikat.



195-197

195.
Eles fogaidat a Csap husaba mélyeszted, mire az végre
eleresztve a farkast a foldre ejti, majd azonnal vissza-
huzodik a dagonyaba. Gyorsan, miel6tt még valami
ujabb kellemetlen incidens érne benneteket, fejeddel
intesz a falkadnak, hogy kovessenek tovabb kelet felé.
Lapozz a 375-re.
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196.

Harom nyilvessz0 is eltalalja a valladat (veszitesz 6
ELETERO pontot). Barbar Givoltéssel téped ki a vesz-
szOket a testedbdl, és vagod dGket a foldhoz, majd
kardodat két kézzel markolva, egy igazi berserker 6r-
jongésével rohamozod meg a meglepett és ijedt tama-
doéidat, a harom Mocsari Orkot. Vakmerdségiikért a
vériikkel fognak fizetni! Lapozz a 72-re, és kiizdj meg
a Mocsari Orkokkal, de a csata idejére adj 1-et Ta-
madoeréddhoz a benned tombold dith miatt.

197.
A varazslo felsikolt, majd egy flistfelho kiséretében el-
tlnik. Elhagyod a tisztast a dél felé vezetd Gsvényen
olyan gyorsan, ahogy csak a labaid birjak. Lapozz a
217-re.



198-199

198.
— Kapitany! — tivolti Askalo tajtékozva.

A megszolitott ovatosan dugja be a fejét a duplaszar-
nyu ajton.

— Ugy tlinik, ez a barbar kutya atvert téged! — kozli
vele a hadvezér. — Gondoskodj réla, hogy soha to6bbé
ne keriljon a szemem elé!

Neégy katona durvan megragad, és kirangat a terem-
bol. Ismét elveszik minden felszerelésedet, majd kimé-
letleniil beloknek egy cellaba. Ezuttal nincs rabtarsad,
és életed hatralevl részében nem is latsz tobbé em-
beri arcot — ami szamodra mar nem tul hossza idé.

199.

Mély levegdt veszel, hogy felkésziilj az elStted alld
nehéz feladatra, majd sarkadat keményen a lovad ol-
dalaba vagod, hogy Oriiletes sebességgel keresztiilvag-
tasson a hadsereg taboran. Mindenfeldl riadé harsog,
mikozben a satrak kozott szaguldasz, és hamarosan
nyilvesszOk zaporoznak feléd. Dobj egy kockaval, és
az eredményt vond le ELETERO pontjaid szamabdl —
ennyi sebestilést szereztél. Ha még életben vagy, to-
vabb hajszolod a lovadat a tabor masik vége felé, de
mar hallod is az t1ld6z6id hangjat a hatad mogul. Hat-
rafordulva harom lovast latsz szorosan a nyomodban.
Orditva biztatod a lovadat, hogy még sebesebben vag-
tasson, de ellenfeleid lovai sokkal pihentebbek, mint
a tiéd, ezért hamarosan utolérnek, és koriilfognak.
Ha van kardod, lapozz a 369-re; ha nincs, lapozz a
100-ra.



200-202

200.

Eppen csak sikeriil elérned a sikator biztonsagat, igy
meguszod, hogy a lovagok a foldre dontsenek, és vé-
gigdiiborogjenek rajtad. Az egyik 16 éppen a rejtek-
helyed mellett halad el, és a lovasanak sejtelme sincs
arrol, hogy te ott vagy. Ha felugrasz a 16ra, és raveted
magad a lovagra, amikor melléd ér, lapozz a 371-re.
Ha inkabb meghtizod magad a rejtekhelyeden, lapozz
a 103-ra.

201.
Elorelendited a karod, hogy elkapd a labat, de vajon
elég gyors vagy? Dobj két kockaval! Ha az Gsszeg ki-
sebb, mint UGYESSEG pontjaid szama, lapozz a 9-re; ha
nagyobb vagy egyenld, lapozz a 366-ra.

202.

Oksllel allkapcson vagod az Ember-Orkot, amivel 2
ELETERO pont sérilést okozol neki. Ettdl kissé hatra-
tantorodik, de rogton eldrelenditi a karjat, megragad-
ja a torkodat, és alaposan megszorongatja. Vesztesz 1
ELETERGO pontot. Egyébként is undorité arca fortel-
mes vigyorba torzul, ahogy még erGsebben szoritja a
torkod. Hogyan reagalsz erre?

Szemen bokod? Lapozz az 52-re.
Pufdlni kezded a karjat,
hogy elengedjen? Lapozz a 246-ra.



203-204

203.
— Légy atkozott, idegen! — kialtja utanad nyomorul-
tul a teremtmény, ahogy kelet felé fordulsz (vesztesz
1 szZERENCSE pontot). Lehorgasztott fejjel koveted a
keleti Osvényt, mert errdl a tisztasrol csak ez az egy
vezet kifelé. Lapozz a 147-re.

204.
Oréaknak tlind percek telnek el varakozassal, amikor
ismét kinyilik feletted a csapdajtd. Hunyorogsz az éles
fénytdl, ami hirtelen elarasztja a s6tét vermet, mikoz-
ben a csapodajtdéban Vasokll vigyorog rad.

— Nos, barbar baratom — mondja karérvendéen —,
csak nem csinaltunk bolondot magunkbol? Van egy
ajanlatom a szamodra: szérakoztasd a barataimat és
engem azzal, hogy vadallatokkal kiizdesz az arénam-
ban, jutalmul megkapod télem az informaciot, amit
keresel.

Ha beleegyezel, lapozz a 114-re; ha nem, akkor la-
pozz a 280-ra.



205-207

205.

A kozonség hangosan linnepli a tovabbjutdkat, vagyis
téged és még harom masik versenyzot, akik szintén
eltalaltak a céltabla kozepét. Ezutan elvezetnek titeket
egy almafahoz, ami a tér szélén alldogal maganyosan.
— A masodik korben — jelenti be a verseny szervezdje —,
el kell talalni egy almat a fan egyetlen 16vésbdl.

Ezuttal te kezded a sorozatot, és ijjaddal a kezedben
gondosan célba veszed az egyik almat. Dobj két koc-
kaval!l Ha a kapott 6sszeg kevesebb, mint UGYESSEG
pontjaid szama, lapozz a 294-re; ha nagyobb vagy
egyenld, lapozz a 394-re.

206.

Hirtelen elszabadul egy elég massziv fagerenda, ami
neked csapddva a foldre dont. Vesztesz 3 ELETERO pon-
tot. Ha még ¢életben vagy, akkor talpra kecmeregsz, és
hatrébb lépsz a langoktdl, amik mar fenyegetden nyal-
dossak az arcodat. Ha még mindig eltokélt szandékod,
hogy megmented a csecsem&t, lapozz a 165-re. Ha
ugy latod, hogy a helyzet kezd tul veszélyessé valni,
és inkabb tavozol a hazbol, lapozz a 315-re.

207.
A tlizgdmb telibe talal, mire azonnal magikus zold
langok boritanak el teljesen. Alig par masodperc mul-

va nem marad mas beldled, csak egy marék hamu a
foldon.
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208.

Kihasznalva az ostromban beallt rovid kis sziinetet,
ellatjatok a sebestilteket, illetve eltakaritjatok a romok
¢és tormelékek egy részét, a katapultokbdl kil6tt szik-
ladarabok pusztitasanak nyomait. Egyszer csak meg-
pillantod Askalo Belgart, a ximorani sereg fGvezérét,
amint éppen a szazadod egyik tisztjével beszélget.
Végre egy kihagyhatatlan lehet8ség, hogy megoszt-
hasd vele elképzelésedet, hogy mi lehetne a kdvetkezd
lépés a részetekrol.

— Tabornok ur! — bombolod felé. — Most kellene
visszavagni, amig az ellenség megprobalja rendez-
ni a sorait. Ha csak itt rostokolunk a falak mogott,
akkor romma 16vik a varost az ostromgépeikkel, és
mindannyiunkat elpusztitanak.

Askalo el6szor teljes felhdborodassal mér végig,
amiért alarendeltjeként ilyen pimasz modon akarsz
neki tanacsot adni, de aztan megenyhiilnek a vonasai,
ahogy végiggondolja, amit javasoltal neki.

— Igazad van, barbar — helyesel. — De neked is csat-
lakoznod kell hozzank ebben a végsd titkdzetben.

Keritenek neked egy lovat, majd hamarosan azon
veszed észre magad, hogy az egyik lovasszazad élén
poroszkalsz a kapu felé. Es a kapuszarnyak lassan ki-
tarulnak elGttetek... Lapozz a 388-ra.

209.
A patak mély és egészen az alladig ér, de mivel termé-
szetednél fogva jo Uszd vagy, igy minden kiilondsebb
nehézség nélkil atjutsz rajta. Ezutan folytatod az uta-
dat dél felé az 6svényen.

Ahogy haladsz elOre, a talaj fokozatosan szilardabb
lesz és az Osvény mentén is egyre strlibben allnak a
fak, igy 6rommel veszed tudomasul, hogy mar nagyon
kozel jarsz a tisztashoz, amelyiken a Farkasok Meste-
rének kunyhoja all. Lapozz a 279-re.
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210.
Tobb mérfoldet lovagolsz nyugat felé durva és tiis-
kés bozdtoson keresztiil, mig végiil talalsz egy olyan
helyet, ahol a folyé elég sekély ahhoz, hogy a lovad
atgazolhasson rajta. Miutan végre a tulparton vagy,
délkelet felé vagtatsz, remélve, hogy ismét megtalalod
az orszagutat.

Alig egy Oranyi lovaglas utan olyat latsz, amit6l meg-
fagy az ereidben a vér. Nem messze t6led északra egy
szOrnyl teremtményt pillantasz meg az égen: a teste
egy oroszlané, de hatalmas denevérszeri bérszarnyai
vannak, a feje akar egy szakallas Oregemberé, de a
legrosszabb a skorpidfarka, amivel mérgezd tiiskéket
tud kiloni — egy Manticore! A lény is észrevett téged,
mert egyenesen feléd repiil. Ha gy dontesz, hogy
megkiizdesz ezzel a rémalomszer(i teremtménnyel, la-
pozz a 54-re. Ha inkabb elmenekilsz dél felé, lapozz
a 374-re.

211.

A farkas, akit megmentettél a Csaptodl, onfelaldozo-
an a tzgdmb utjaba veti magat, mire azonnal magi-
kus z6ld langok lepik el az egész testét. Nem marad
belble mas, mint egy kupac hamu. A Pékok Mestere
diuhodten atkozodik, de aztan egy ujabb tlizgdmbot
kezd elévarazsolni a tenyerébdl. Eszed agaban sincs a
szerencsétlentl jart farkas sorsara jutni, ezért gyorsan
lerantod a varazsgolyot a talapzatardl, majd a fogaid
kozé kapva eliszkolsz vele dél felé, csatlakozva a meg-
maradt tarsaidhoz. Lapozz a 128-ra.
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212.
A Farkasok Mestere meglepettnek tlinik, amikor elin-
dulsz a masik irdnyba. — Az az ut a Skorpiék Mocsa-
ranak mélyére vezet — mondja. — Nem akarok artani
neked, gyere velem.

Ha meggondolod magad, és mégis inkabb a meg-
mentdddel tartasz, lapozz a 70-re. Ha tovabbra sem
foglalkozol vele, és maradsz annal az iranynal, amerre
elindultal, lapozz a 221-re.

213.

Késore jar az id6, és a mai megprobaltatasaid utan
jol esne egy kiados alvas. Ha van 2 Aranyad, meg-
szallhatsz a fogaddban — lapozz a 398-ra. Ha nincs
ennyi pénzed vagy nem akarsz szallasra kolteni, ak-
kor kereshetsz egy csendes kis zugot valamelyik sika-
torban, ahol lehajthatod a fejed éjszakara — lapozz a
303-ra.

214.
— A Madarak Mesterndje szerint gonosz terveket for-
gatsz a fejedben — mondod 6vatosan.

— Csak nem futottal 6ssze vele? — kérdi gunyosan.
— O és a mocsar tobbi mestere elvileg a szdvetsége-
sem, de lefogadom, hogy barmikor kapnanak a lehe-
t0ségen, hogy keresztezzék a terveimet. Ne is torddj
vele! — Bolintasz, de nem tul meggy6zden.

— Akarhogy is — folytatja nyugodtabb hangon —, ne-
ked az a szandékod, hogy végezz Saullal, marpedig a
Madarak Mesterndjének tanacsai aligha fognak segi-
teni céljaid elérésében.

— Rendben van! — valaszolod mosolyogva, majd a te-
nyerébe csapva hatarozottan kezet fogsz vele. — Meg-
teszem, amiben megegyeztiink! — Lapozz a 285-re.
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215.
A férfi nem tlnik meglepettnek, amikor letelepszel
mellé.

— Mi sz€l hozott ide, idegen? — kérdezi, mielGtt egy
nagyot huzna a s6rébdl.

— A bosszu! — kozlod vele gytlolettdl izz6 szemek-
kel. Majd megkérdezed tdle, hogy tud-e barmit arrol,
hogy merre talalod Sault és seregét. A fickd a sza-
kallat simogatva fontolora veszi a kérdésedet, mielStt
megszodlalna.

— Ismerek valakit, aki egészen biztosan tudja a va-
laszt — feleli. — Vasokld, a varazslo mindent tud arrol,
ami Saullal kapcsolatos. A piactér végében lakik egy
nagy hazban, nem lehet eltéveszteni. — KoszOnetet
mondasz a férfinak, de amikor felallnal, hogy elindulj,
megragadja a karodat.

— Légy O6vatos, idegen! — figyelmeztet. — Vasokli
mindennek megkéri az arat. Talan jobb lenne, ha
mashol kutakodnal informaciok utan.

Ha barmikor elhagynad a kocsmat, hogy felkeresd
VasOKklit, lapozz a 77-re. Akar most is megteheted, de
maradhatsz is még egy darabig, ha akarsz. Ha sze-
retnél beszélni a pultoslannyal, lapozz a 71-re. Ha
inkabb a zsoldossal valtanal par szot, aki a sarokban
uldogél, lapozz a 83-ra. Ha van egy masik nyom, amin
elindulhatsz, akkor lapozz a megfeleld fejezetpontra.




216

216.

A kovetkez6 honapok azzal telnek, hogy ujdonsilt
mestered kilonféle parancsait teljesited az ocsmany
mocsarban. Mivel a szolgalataban 1évok kozil te vagy
a legerGsebb és legintelligensebb farkas, igy nemso-
kara te leszel az egész falka vezére. Mar ismered a
mocsar Osvényeinek minden egyes centiméterét és
azok veszélyeit. Hlségesen szolgalod gazdadat, ezért
a legnagyobb 6romot az jelenti szamodra, amikor egy
jol végzett feladat utan megdicsér. A korabbi életedet
teljesen elfelejtetted, a biibaj hatasara nem emlékszel
beldle semmire.

Egy napon a Farkasok Mestere uj feladattal biz meg
— olyan feladattal, ami sokkal jobban probara tesz,
mint barmelyik korabbi, amit eddig végrehajtottal.
A Pokok Mesterének — aki szintén egy varazslo, €s a
mocsarban ¢l, egyuttal a mestered legnagyobb rivali-
sa — birtokaban van egy Végzet Varazsgolyo. A gazdad
nagyon vagyik erre a varazsszerre, ezért azt a feladatot
kapod, hogy egy ot farkasbol allo falkaval menjetek
el a Pokok Mesterének tisztasara, és lopjatok el ezt a
varazsgolyot. Igy aztan elhagyjatok a Farkasok Mes-
terének kunyhojat, a kis falkadat kelet felé vezetve a
mocsarban.

Alig haladtatok valamit az ingovanyban, amikor ré-
muiilt nylszitést hallasz a hatad moégiil. Amikor meg-
fordulsz, azt latod, hogy egy hatalmas Csap nyul ki
egy 1szapgodorbdl, és elkapta a falka legkisebb farka-
sat. Mar teljesen koré tekeredett, és éppen a magasba
emeli. Azonnal nekiugrasz a csapnak, hogy kiszaba-
ditsd a bajtarsadat.

Csap UGYESSEG 8 ELETERO 6
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A hagyomanyos moédon kiizdj meg ellenfeleddel, de
ha az 6 Tamadoereje nagyobb, akkor ne vonj le ma-
gadtdl ELETERO pontot — vedd ugy, hogy csak kivédte
a csapasodat. Ha 3 vagy kevesebb Harci Korben vég-
zel a Csappal, lapozz a 195-re. Ha nem sikeriil 3 Kor
alatt végezned ellenfeleddel, lapozz a 95-re.

217.

Egy masik tisztasra érkezel, ahol szilard talaj van a
labad alatt. Rengeteg nagy, lapos k& hever itt szana-
szét, de a figyelmedet inkabb a tisztas kdzepén allo
ureges fa kelti fel, aminek az aljanal egy nagy méretd
nyilas tatong. Korabbi tapasztalataidbol tudod, hogy
a medvék gyakran hasznaljak oduként az ilyen lre-
ges fakat, és lépesmézet tarolnak benne. Ha akarod,
megvizsgalhatod a fat, hogy van-e ebben is méz, de
minél tovabb maradsz itt, annal nagyobb a veszélye
annak, hogy 0sszefutsz egy medvével. Ha ennek elle-
nére mégis megkockaztatod, lapozz a 151-re. Ha in-
kabb nem, akkor elhagyod a tisztast egy nyugat felé
kanyargo6 0svényen — lapozz a 330-ra.
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218.

Abba az iranyba lovagolsz, ahonnan a nevetést hallod,
és undorodva nézed, ami a szemed elé tarul. A falu
féterén allva két zsoldos minden falusival végez, aki
éppen a kozeliikbe keriil, ahogy az égdé hazakbol me-
nekiilnek. Mindketten nagyon jol mulatnak a szadista
kis jatékukon, neked viszont felfordul ettdl a gyom-
rod, ezért nem hagyod, hogy folytassak ezt a kegyet-
len jatékot, hanem megtamadod a két gyava kurafit.
Egyszerre kiizdj meg veluk.

UGYESSEG ELETERO
Elsé Zsoldos 9 6
Masodik Zsoldos 8 9

Mivel l6haton vagy, ezért adj 1 pontot Tamadoerdd-
hoz a csata idejére. Ha végeztél az els6 zsoldossal és
a masodik ellenfeled ELETERS pontjai 3-ra vagy ke-
vesebbre csokkennek anélkiil, hogy megdlnéd, akkor
életben hagyhatod — lapozz a 188-ra. Ha inkabb foly-
tatni akarod a harcot, és végzel vele, lapozz a 331-re.
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219.
— Fontos informaciok, mi? — kérdezi a kaptitany az
allat simogatva. — Es ha jol sejtem, akkor nekem nem
mondhatod el 6ket, igaz?

Azt valaszolod, hogy ezek elég kényes informaciok,
ezért csak a Tanacs hallhatja Oket.

Egy darabig figyelmesen méreget, mert kétségtele-
nil gyanusnak talalja a szandékaidat. Végiil beleegye-
zését adja, hogy talalkozz a Tanacs tagjaival. Visszaad-
jak minden, korabban elkobzott Felszerelési targyadat
(a kardodat és az Aranyaidat is), majd ezutan a kapi-
tany és két katona elkisér téged a varos kézpontjaban
1év0 igen eldkeld palotahoz.

Amikor odaértek, felmentek egy 1épcsdsoron, majd
megkérnek, hogy varj kint, majd a kapitany eltlinik
egy aranyozott duplaszarnyu ajtdé mogott, te pedig he-
lyet foglalsz egy barsonnyal boritott széken. Alig par
perc mulva a kapitany visszatér.

— Bemehetsz — mondja. — Es azt javaslom, hogy jol
szerepelj a tanacs elott.

Kitarod a duplaszarnyu ajtot. Ird fel az Informdal kod-
szot a Kalandlapodra, majd lapozz a 248-ra.

220.

— Segithetek rajtad, ha megteszel nekem valamit —
folytatja kimért hangon. — Van par baratom, akik a
szorakozas kifinomultabb formaja irant érdeklédnek,
ezen belill is kiilondsen érdekli 6ket a vadallatok kiiz-
delme egy arénaban. Te kemény legénynek tlinsz. Ha
harcolnal a nevemben a sajat arénamban, akkor el-
arulom neked Saul terveit.

Ha elfogadod ezeket a feltételeket, lapozz a 271-re.
Ha nem, akkor nincs mas valasztasod, tavoznod kell
—lapozz a 382-re.
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221.
A talaj lejteni kezd, majd hamarosan vilagossa valik
szamodra, hogy a Farkasok Mestere egyaltalan nem
hazudott, amikor arra figyelmeztetett, hogy ez az tut
egyenesen a mocsarba vezet. A korulotted 1évo vas-
kos, Oreg fak strd lombja atlathatatlan homalyba bo-
ritja az el6tted eltertilé undoritd sartengert.

A labad alatt a talaj teljesen siippeddssé valik. Ahogy
a Nap a mocsar f61¢ emelkedik, egy pillanatra megfor-
dul a fejedben, hogy visszafordulj, de azonnal elhes-
segeted ezt a gondolatot. Nem vagy te holmi puhany
varoslako, aki meghatral, mert inaba szall a batorsaga
az els0 nehézség lattan — nem, Te egy barbar vagy!
Ha elhataroztad, hogy behatolsz a mocsarba, akkor
az ugy lesz!

A vaskos fak szinte athatolhatatlannak tlinnek elot-
ted, ezért meg kell kiizdened minden egyes lépésért
kozottik. Legyek zimmognek az arcod koriil, amiket
hiabavaldan préobalsz elhessegetni. Botorkalas kézben
véletlentl egy iszapgddorbe 1épsz, de sikertil elkap-
nod egy kuszénovényt, amivel kihtizod magad, mie-
16tt ilyen gusztustalan modon érne utol a halal. Egy
vastag fa torzsének veted a hatad, és mélyeket szivsz a
bliz6s levegGbdl, mikdzben kiver a veriték.

Hirtelen a szemed sarkabol egy alig észrevehetd
mozgasra leszel figyelmes tdled jobbra. Er6sen meg-
markolod a kardodat, készen arra, hogy szembeszallj
barmilyen teremtménnyel. A fak lombjai kozil hir-
telen egy Oriasi kigyo tor ki, agyar nagysagu fogakkal
a szajaban. Egyenesen feléd kuszik, hogy szoritasaval
Osszeroppantson. Harcolnod kell az életedért!

Oriaskigyo UGYESSEG 6 ELETERO 7

Ha legy6zted, lapozz a 172-re.
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222.

A lovad kiddl aldlad, és a foldre zuhansz — vesztesz
2 ELETERO pontot. Ha még életben vagy, durva ke-
zek ragadnak meg, felrancigalnak, és egy oszlophoz
szoritanak. A kardod csupan par méterre hever téled,
de tudod jol, hogy abban a pillanatban, amint meg-
probalnad felvenni, pengék tucatjait martanak meg a
testedben.

Szerencsére a zsoldosok egyelére tanacstalanok,
hogy mit tegyenek veled. Egy alacsony, menyétképu
fickdé azt mondja, hogy meg kellene, hogy 0Oljenek,
mert akkor Saul megjutalmazza Oket, de egy hosszu,
szGke haju, bliszke harcos, aki az egyik szemén kotést
visel, mas véleményen van. Szerinte az a tény, hogy
még mindig életben vagy, azt bizonyitja, hogy te sok-
kal erésebb harcos vagy, mint Saul, ezért ismét melléd
kellene allniuk.

A zsoldosok két partra szakadnak, majd el6sz6r csak
a hangjukat emelik fel, hogy a sajat allaspontjukat
védjék, de hamarosan az 6klok és a kardok is eloke-
rilnek. Kihasznalva a zlirzavart, felkapod a kardod,
majd odarohansz egy kipanyvazott 16hoz. Gyorsan el-
vagod a koteleit, felpattansz a hatara, és keresztiilvag-
tatsz a kiizd6kon a hid iranyaba. Tedd probara SZEREN-
cstp! Ha szerencsés vagy, lapozz a 245-re. Ha nincs
szerencséd, lapozz a 253-ra.
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223.

Mohén nyalogatod a szad szélét az inycsiklandozo fa-
latok lattan, de amikor lehajolsz, hogy elkezdj falatoz-
ni beldlik, egy méretes makk landol a fejed bubjan.
Megfordulva azt latod, hogy a Térpe rengeteg makkot
szedett Ossze a farol, amiket a keze tigyébe gyujtott,
hogy azokkal dobaljon téged. Dihdsen morogsz ra,
de hatastalanul, mert rendiiletlentil folytatja ellened a
légitamadast (vesztesz 1 ELETERG pontot). Ugy dén-
tesz, hogy a halak nem érnek meg ennyi bossztsagot,
ezért inkabb keresel egy megfelel helyet, ahol atga-
zolhatsz a patakon. Lapozz a 209-re.

224,

Amikor megprobalod felemelni az Ember-Orkot, 6
megelOz, €s a konyokével az arcodba vag, amitdl visz-
szahB8kolsz. Vesztesz 2 ELETERO pontot. Amig Ossze-
szeded magad, ellenfeled mar emeli a labat, hogy has-
ba ragjon. Kétségbeesetten probalod megakadalyozni
ebben. Dobj két kockavall Ha az Osszeg kevesebb,
mint UGYESSEG pontjaid szama, lapozz a 106-ra; ha
nagyobb vagy egyenld, lapozz a 31-re.

225.
Sietve indulsz el a szallashelyedr6l, mert mar alig varod,
hogy csatlakozhass ahhoz a szazadhoz, amelyikhez be-
osztottak. Ha felirtad a Kard kddszot a Kalandlapodra,
lapozz a 75-re. Ha a Lovés kddszot irtad fel, lapozz a
352-re.
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226.

A skorpidk nem tesznek kisérletet arra, hogy tld6zze-
nek az dsvényen, ezért te is lelassitod a 1épteidet.

Alig parpercnyi kutyagolds utan egy ujabb tisztasra
érkezel, ami olyan, mintha nem is az undorité mo-
csarhoz tartozna. A szilard talajt dus, zold fi boritja,
a tisztast Oreg tolgyfak szegélyezik, raadasul a boga-
rak sem nylzsdgnek itt annyira, mint a mocsar tobbi
részén. Ezek utan nem meglepd, hogy a tisztas nem
néptelen, hanem taldlsz itt valakit. Egy kdcos, sz6ke
haju, kék szemu férfi figyel téged fiirkészGen és dva-
tosan. Mohazold ruhat visel, ujjai pedig varakozoan
jatszadoznak a kardja markolatan: ez egy ErdGkerils,
aki a Skorpidk Mocsarat jarja. Ezek az emberek nem
apolnak jé viszonyt a mestereddel, éppen ezért gya-
nakvoan viselkednek minden farkassal szemben.

Mit teszel?

Megtamadod a férfit? Lapozz a 368-ra.
Megprobalsz kommunikalni vele? Lapozz a 110-re.
Megprobalsz tigyet sem vetve ra

elsétalni mellette, és elhagyod

a tisztast? Lapozz a 19-re.

227.

Csendben elosonsz a két kiizd6 mellett, akiknek a fi-
gyelmét szerencsére teljesen lekoti a vivas ahhoz, hogy
észrevegyenek. Harom Osvény vezet tovabb a tisztas-
rol. Az északra vezetd uton csak tavolabb keriilnél a
Farkasok Mesterének otthonatol, ezért ezt a lehetd-
séget inkabb elveted. Mehetsz még keletre (amennyi-
ben nem ebbdl az iranybdl érkeztél) — lapozz a 16-ra;
vagy nyugatra — lapozz a 367-re.
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228.

Mar éppen a nyakara kulcsolnad a karodat hatulrol,
amikor Caius an¢lkil, hogy hatrafordulna, egy tort
dof a mellkasodba. Vesztesz 2 ELETERO pontot. Caius
ezutan talpra ugrik, és el6huzza a kardjat.

— Itt az ideje, hogy ujra meghalj, szellem! — kialtja.
Epp csak annyi idéd van, hogy te is elSrantsd a kar-
dodat, mert maris a nyakadon van.

Caius UGYESSEG 9 ELETERO 11

Ha ellenfeled ELETERO pontjait 3-ra vagy kevesebb-
re csOkkented anélkiil, hogy végeznél vele, lapozz a
370-re.

229.

Kemény kiizdelem volt, és zihalsz a megerdltetéstdl,
de a vadkan holtan hever a labaid el6tt. Szusszanva
egy kicsit, koriilnézel az arénaban, mert bevillan az
agyadba, hogy talan most lenne ra esélyed, hogy fel-
ugorva megszOkj innen. Ha megkockaztatod, lapozz a
390-re. Ha inkabb varsz egy jobb lehetdségre, lapozz
a 87-re.

230.
A Farkasok Mestere rendkiviil bosszus, amiért a va-
razsgolyd nélkiil tértél vissza, raadasul a rad bizott
csapatot is elvesztetted.

- Ugy latszik, hogy tévedtem veled kapcsolatban —
formed rad diuhoésen. — Fenris valoszintlileg alkalma-
sabb nalad a vezetd szerepre.

Ezekre a szavakra a fekete farkas megvetOen végig-
mér, mire te valaszul ravicsorogsz. Megeskiiszol ma-
gadban, hogy mindenképpen megtalalod a moddjat,
hogy bebizonyitsd a gazdadnak: te vagy a legalkalma-
sabb farkas a falkavezérségre. Lapozz a 93-ra.
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231.
Ahogy dél felé haladsz, a fak ritkulni kezdenek, igy
mar nem rejti el eldled az eget a slird lombozat. Ha-
tarozottan ugy érzed, hogy mar elérted a mocsar szé-
1ét, és nem Kkell csalatkoznod a megérzésedben, mert
dimbes-dombos z06ld taj tarul eléd, miutan elhagyod
az utolso fako kérgu fakat. Megkoénnyebilten sohaj-
tasz fel, és halas vagy, amiért végre megszabadultal
ettdl a szOrnyd mocsartol. Egészen biztos vagy benne,
hogy egy civilizalt helyen feln6tt kalandor soha nem
talalt volna ra a szabadsagba vezetd tutra, mig te, a
barbar, barmilyen labirintusbol kitalalnal. Nagyjabol
egy mérfoldnyire el6tted ott all Laphatar varosa. Va-
16szintlleg ott valaszt kapsz arra a kérdésre, hogy hol
talalod Sault és tarsait. Mar éppen indulnal tovabb,
amikor egy csontvaz kezét veszed észre kikandikalni
egy kozeli bokorbol. Odasétalsz, hogy alaposabban
szemugyre vedd, és megallapitod, hogy a csontvaz
egy szerencsétlentl jart felfedez6é, amit mar telje-
sen lecsupaszitottak a dégevok. Csupan egy rozsdas
kard és egy hatizsak minden felszerelése, ami még
megmaradt. A kard hasznilhatatlan, de a hatizsakot
magaddal viheted, ha szeretnéd. A késObbiek soran jo
szolgalatot tehet, ha Elelmiszert vagy egyéb targyakat
szeretnél belepakolni és magaddal vinni. Oriilsz, ami-
ért nem jartal ugy, mint ez a szerencsétlen sorsu uta-
z0, majd vidaman futyorészve elindulsz Laphatar felé.
Ahogy a diiledezd varoskaba érkezel, ugy dontesz,
hogy felkeresed a helyi kocsmat, ami a legalkalma-
sabb helynek tlnik szamodra, hogy informaciokat
szerezz. Hamarosan talalsz is egy igéretesnek tind
épuletet a teleptlés kdzpontjaban, ami az titdtt-ko-
pott cégtabla szerint A Harom Flaska névre hallgat.
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Belokod a nehéz tolgyfaajtot, majd belépve korilné-
zel a kocsmaban. Mivel még délelSttre jar az id6, az
itteni torzsvendégek még nem t6ltotték meg a helyet.
A fiatal csaposlany unottan tamasztja a fejét a barpul-
ton, és egy borvértet viseld férfi il az egyik faasztalnal
a kocsma hatso részében. Az arcat nem latod, mert
lehajtja a fejét, de akar az egykori sereged tagja is le-
het, amennyire ebbdl a tavolsagbol meg tudod alla-
pitani. Rajtuk kiviil még egy alacsony, fekete szakalla
fické 1l a kocsma kdzepén egy asztalnal, amint éppen
a mézsorét kortyolgatja. Amikor belépsz, felpillant
és veégigmér, de aztan O is inkabb az italanak szente-
li figyelmét. Ha a csaposlannyal szeretnél beszélni a
barpultnal, lapozz a 71-re. Ha inkabb a sarokban 1l6
zsoldossal valtanal par szot, lapozz a 83-ra. Ha ugy
gondolod, hogy a szakallas férfi tudna informacidval
szolgalni szamodra, lapozz a 215-re.

232.

A fak ritkulni kezdenek, és a talaj ismét nedvesebb
lesz, ahogy koveted a keleti dsvényt. A reggeli nap
egyre hevesebben tiz0 sugarai felmelegitenek, és a
tegnap esti megprobaltatasok utan az erdd is visszatér.

A kellemes sétadat azonban hirtelen megzavarjak,
mert a téled balra esé sziklak mogil nyilvesszOk sii-
vitenek feléd. Tedd probara szerRENCSED! Ha sikeres a
proba, lapozz a 15-re. Ha nincs szerencséd, lapozz a
196-ra.
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233.
Bar sokan megsebesiilnek vagy elesnek az Orkokkal
vivott csataban, a szazadod megmaradt tagjainak
mégis sikertl elérnie a varos biztonsagot jelentd falait,
hogy aztan a nehéz kapuk gyorsan bezardédjanak mo-
gottetek. De az Orkoktol nem szabadultok meg ilyen
kénnyen. Lapozz a 61-re.

234.
Caius mindig is villamléptd volt, ezért sikeriil gyor-
san leraznia téged a varos peremén 1évo sikatorok ut-
vesztéjében. Vesztesz 1 SZERENCSE pontot. Atkozddva
térsz vissza a varos kézpontjaba. Lapozz a 318-ra.

235.

A lovedékek annyira megritkitjak a soraitokat, hogy
nem marad elég ijasz, aki meg tudna allitani az
Orkokat. A kapuszarnyak recsegnek-ropognak a falto-
ré kos 16késeitdl, majd végiil nem birjak tovabb a nyo-
mast, és beszakadnak. Orkok 6z6nlenek be a varosba,
akik koziil néhanyan felmasznak az oromzatra, hogy
az fjaszokat tamadjak. Nem Oriilsz az ostrom jelenlegi
allasanak, de mar bizsereg a tenyered egy jo kis cse-
tepatéért, ezért ijjadat eldobva el6rantod a kardodat,
hogy szembeszallj két feled kozeledd Orkkal. Kiizdj
meg velik egyenként!

UGYESSEG ELETERO
Els¢ Ork 7 7
Masodik Ork 8 6

Ha legy6zted Oket, lapozz a 262-re.
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236.

A parancsnokotok tajékoztatva lett arrdl, hogy Or-
kok rejtéznek a kozelben, akik lesbdl tamadhatnak
Ximoran katonaira, ezért jelt ad a szazadnak, hogy
térjetek vissza a varosba. Visszavonulas kozben a ko-
rabbi értestiléseid hamar bizonysagot nyernek, mert
Orkok rontanak el6 a kozeli erd6ségbdl, ahol eddig
rejtézkodtek, majd tamadasra indulnak ellenetek, mi-
kézben a menekilld bajtarsaikat sem kimélik, hogy
kozelebb férkGzhessenek hozzatok. Hiaba, mert az
egységednek hamarabb sikeriil elérnie a varos bizton-
sagot jelentO falait, mint az ellenségnek titeket, és a
nehéz ajtoszarnyak nagyot dondilve zarédnak be mo-
gottetek. Lapozz a 61-re.

237.

Rajtad kiviil még hatan jelentkeznek a versenyre. A
lelkes k6zOnség mindenkit hangosan megéljenez, ami-
kor sorra bemutatnak benneteket. Ezutan a szervezd
kozli veletek, hogy a verseny harom korbdl all. Az els6
feladat: 6t probalkozasbdl legalabb egyszer el kell ta-
lalni a céltabla kozepét. Te negyediknek keriilsz sorra,
az elotted probalkozok kozil kettonek sikertlt a cél-
tabla kozepébe talalnia, de a harmadiknak ez 6t pro-
balkozasbol egyszer sem jott Ossze, igy kiesett. Most
tehat rajtad a sor — kezedbe veszed az ijat és célzol.
Dobj két kockaval! Ha két egyforma szamot dobtal,
akkor az azt jelenti, hogy eltalaltad a céltabla koze-
pét. Ha nem, akkor még négyszer probalkozhatsz. Ha
az Ot probalkozasbol legalabb az egyik sikeres, vagyis
két egyforma szamot dobtal, akkor lapozz a 205-re.
Ha egyik dobasbdl sem sikerilt duplazni, lapozz a
252-re.
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238.
Miel6tt végeznél az Ork Torzsfénokkel, vagy féltucat
Ork ront rad, hogy kardjaikkal miszlikbe apritsanak,
amiért a vezetOjiikre mertél tamadni. Kalandod itt
véget ért.

239.

Hunyorogsz a kora reggeli ragyogd napstitéstol, ami-
kor elindulsz a varos utcain. A kozpontba érve egy
kisebb csdédiiletre leszel figyelmes, aminek hamarosan
az okat is megtudod: egy vékony bajuszu férfi ijasz-
versenyre invital barkit, aki rendelkezik az ehhez szlik-
séges fegyverrel. Ha van fjad ¢€s szeretnél részt venni a
versenyen, lapozz a 237-re. Ha nincs, vagy csak néz-
ni szeretnéd az ijaszok versengését, lapozz a 260-ra.
Ha egyaltalan nem érdekel az egész, mert inkabb
koriilnéznél a piacon hasznos holmik utan, lapozz a
160-ra.
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240.
Erdsen koncentralsz a madar rikoltozasara és arra,
ahogy korbe-korbe forog a tengelye koril. Mindez
egyre inkabb emlékeztet arra a modszerre, ahogyan
te is kommunikalsz a tobbi farkassal. Ugy érzed, hogy
lassan bar, de kezded felfogni a lényegét annak, amit
a sas megprobal elmondani neked. Lapozz a 274-re.

241.

Hirtelen egy nyilvessz6 stivit keresztiil a levegdn, és
egyenesen az ellenfeled nyakaban all meg, aki kibuk-
fencezik a nyeregbdl. Az elsd nyilat azonnal koveti egy
masodik, ami telibe talalja egy masik ild6zod lovat.
Szerencsétlen para felbukik, maga ala gytirve és 0sz-
szezUzva lovasat. A harmadik zsoldos ezek utan ugy
dont, hogy nem érsz ennyi kockazatot, ezért inkabb
felhagy az Gld6zéseddel, és visszaforditja lovat a tabor
felé. A nyilak a varosfal irdnyabdl jottek, és amikor
felnézel, tobb tucat ijaszt latsz ott, amint ezuttal té-
ged vesznek célba. Feléd azonban nem érkezik tjabb
nyilvessz0, mert a varosfalrdl is tisztan lattak, ahogy
az 1ldozdoiddel harcolsz, ezért egyértelmi, hogy nem
apolsz barati viszonyt a varos eldtt taborozo sereggel.
A fékapu zarva marad, de egy kisebb ajto kinyilik raj-
ta, amin keresztiil be tudsz sétalni a lovaddal, miutan
leugrottal a nyeregbdl. Lapozz a 357-re.
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242.

Az Orkok bizonytalanul bamulnak egymasra, hogy mi
legyen veled. Végiil az egyikiik odalép hozzad.

— Hagyd el a mocsarunkat! — mondja. — Indulj el a
déli 6svényen, €s ne gyere vissza tObbé.

Eszed agaban sincs visszatérni erre az istenverte
helyre, igy az Orkok felé biccentesz, majd elindulsz a
dél felé vezet6 6svényen. Lapozz a 231-re.

243.

Sikerill az alacsony fickd nyomaban maradnod, és
mar majdnem utoléred, amikor szerencsétlenségére
egy zsakutcaba fut bele. A kis tolvaj megpordiil, hogy
szembenézzen veled, kozben hatracsuszik a csuklyaja,
lathatéva téve gondor furtjeit. Egy Hobbit! T'ért rant-
va el6 kopenye reddibol készen all arra, hogy az utolso
leheletéig harcoljon.

Hobbit UGYESSEG 5 ELETERO 5

Ha legy6z6d, lapozz a 133-ra.
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244,

Hatalmas tavoltéssel és lendiilettel 16dulsz a varazsld
felé, de amikor éppen elérnéd, a padld egyszer csak
megnyilik alattad. Egy sotét verembe zuhansz, majd
nagyot nyekkenve landolsz a kemény f6ldon. Vesztesz
3 ELETERO pontot. Hallod, ahogy a csapdajté beza-
rul feletted, elzarva ezzel az egyetlen fényforrast a ve-
remben. Minden koromfekete koriilotted. Lapozz a
204-re.

245.

Az egymassal viaskodé zsoldosok kozé vezeted a lo-
vadat, akik koziil sokan mar azt sem tudjak, hogy
tulajdonképpen miért harcolnak egymassal, igy nem
figyelnek rad. Az egyik zsoldos azonban, aki még
megdrizte a jozan eszét, viszont nem a te partodon
all, meglengeti fejszéjét, és feléd hajitja. A félszemu
harcos szerencsére szintén koveti az eseményeket,
és kardja erdteljes csapasaval félreliti a feléd szalld
fejszét. Ep szemével radkacsint, majd ujbdl beleveti
magat a csetepatéba, kardjaval halalt osztva és rendet
vagva az ellened szegul6k kozott. Megsarkantyuzod
lovadat, és atvagtatsz a hidon, majd folytatod utadat
délnyugat felé. Lapozz a 395-re.
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246.

Folyamatosan piif6l6d az Ember-Ork karjat az 6klod-
del, de 6 tovabbra is elszantan szorongatja a torkod.
S6t, a szoritasa meég erdsebb lesz, amitdl mar vért ko-
hogsz fel. Vesztesz 2 ELETERO pontot. Végil enyhit a
szoritason, és a foldre 16k. Alig van id6d, hogy Gssze-
szedd magad az eséstOl, amikor maris lendiil a laba,
hogy a fejedre taposson. Mit teszel?

Megproébalod elkapni a labat? Lapozz a 201-re.
Megprobalod kiragni aldla
a tamaszkodo labat? Lapozz a 281-re.
247.

Bar végeztél a két rad tamado zsoldossal, hallod,
ahogy masok is felfedeztek, és egyre tobben kozeled-
nek feléd. Ahogy csak a labad birja, a lovadhoz ro-
hansz, kioldod a kotéféket, és nyeregbe pattansz. El
kell érned Ximorant, mielGtt teljesen koérbevesznek.
Lapozz a 199-re.
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248.

Belépsz a pazarul berendezett terembe. A falaknal
lemezpancélba 061t6zott katondk allnak sorfalat és
minden oldalon hatalmas ablakok néznek a fenséges
varosra. A terem kozepén egy félkor alaka asztal all,
ezt uli kortl a Hetek Tanacsa — az orszag hét legna-
gyobb hatalommal biré embere. Hirnevbdl mar isme-
red Oket, igy mindegyiket nevesiteni tudod a kiilseje
alapjan.

Balrol jobbra a legszélen Kolgor Maxos foglal he-
lyet, egy égszinkék palastot viselS, hosszu sz szakalla
férfi, kezében egy tolgyfabottal. O a varos févarazs-
16ja, egyike a kornyék leghatalmasabb magusainak.
Mellette egy zsémbes, kovér, kozépkoru férfi al:
Bloffor Tarnos, Ximoran f6 adoszedGje. Baljan egy
magas, nyulank alak: Jalia Nillaire, a varos f6papndje.
Ximoran lakoinak vallasos természetébol adodoan al-
talaban Jalia a legbefolyasosabb személy a Tanacsban,
de a mostani sotét idékben a tole balra 116 férfi atvette
t6le ezt a szerepet. O Askalo Belgar tabornok, a varos
védelmi erdinek és hadseregének vezetdje. Tetotdl tal-
pig pancélba 6lto6zott, és most éppen elgondolkodva
simogatja szOke szakallat, mikdzben athato tekintet-
tel méreget téged kék szemeivel. Mellette latod Howe
Glockheedet, egy erds, zomok Torpét, fényes voros
szakallal. Bar 6 nem ember, de mint a varos keres-
kedelmének vezetdje, O is teljes jogu tagja a Tanacs-
nak. A kovetkezd egy magas, vékony férfi, bozontos
vOrosesszoke hajjal: Fergam Moonshy, aki Ximoran
fenntartasaért és ellatasaért felel. Végul az asztal ma-
sik végén egy alacsony, vidam tekintetd, kissé mokas
kiilsejt n6 1l, aki egy olyan lapos sapkat visel a fején,
amilyet a mivészek szoktak: Felicia Drinlass. Mivel
0 a varos muvészeteket patronald embereinek a ve-
zetdje, igy neki nem igazan van sok kéze a most zajlo
haborus eseményekhez.
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Mindannyian csendesen figyelnek téged, amit aztan
Fergam Moonshy éles hangja tor meg, amikor afeldl
érdeklédik, hogy milyen hireket hoztal nekik. Az alab-
biak koziil melyik kodszot irtad fel?

Repiilé? Lapozz a 392-re.
Gyava? Lapozz a 132-re.
Rejtek? Lapozz a 107-re.
Egyiket sem? Lapozz az 51-re.
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249.

Odameész az egyik kovacshoz, aki a legkevésbé tlinik
elfoglaltnak az Osszes koziil, és megkérdezed tdle,
hogy meg tudna-e ¢élesiteni a kardodat. Azt a valaszt
kapod, hogy rengeteg munkaja van, amit ma még be
kell fejeznie, de megfeleld fizetségért cserébe meg-
teszi, amire kéred. A megfelel fizetség szerinte 15
Arany!

Ha nem tudod vagy nem akarod kifizetni ezt a rend-
kivil borsos arat, akkor otthagyod a kovacsot, és nem
latod értelmét, hogy a tObbieknél is probalkozz. La-
pozz vissza a 192-re, és valassz ujra.

Ha van ennyi Aranyad, és ki is szeretnéd fizetni ezt a
szolgaltatast, akkor huzd le a fenti 6sszeget a Kaland-
lapodrol. A kovacs elveszi a kardodat, majd eszeveszett
tempoban dolgozni kezd rajta, hogy alig néhany perc
mulva visszaadja neked. Mostantdl kezdve 1 pontot
hozzaadhatsz Tamadoerddhoz, ha harc kozben ezt a
kardot hasznalod. Megkoszondd a kovacs munkajat,
majd tavozol innen. Lapozz a 192-re.
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250.

Késo ¢éjszaka egy dombhoz érkezel, amit megkeriil-
ve a szemed elé tarul utad célja: Ximoran! A hatal-
mas, fallal kérulvett varos, a Ximoran Protektoratus
fovarosa, ami a Klarash Kiralysag helyén jott létre, a
monarchia bukasa utan. A varos élén a boélcs Hetek
Tanacsa all, akik az emberek szerint szigoruan, de
igazsagosan végzik a dolgukat, azonban konnyen le-
het, hogy ez hamarosan véget ér: a varos és kozted
ugyanis ott all Saul seregének tabora. Satrak szaza-
it latod és majdnem ugyanennyi szekeret, megrakva
fegyverekkel, valamint zsoldosokat, akik alig varjak,
hogy hasznaljak ezeket. Ximoran véddinek valoban
bator ellenallasra lesz sziiksége, ha meg akarjak vé-
deni varosukat. Két lehetOség koziil valaszthatsz, ha
el akarod intézni Sault. Megprobalhatsz beosonni a
taborba, és ott végezni vele, de ez nagyon kockazatos
lenne. Vagy megprobalhatsz inkabb a varosba bejut-
ni, hogy felajanld segitségedet a varos védelmében,
és igy lehetdséged legyen akkor elkapni Sault, ami-
kor megostromolja a varost. Ha be akarsz osonni a
taborba akar azért, hogy megdld Sault, vagy akar csak
azért, hogy kémked;j az ellenséges sereg utan, lapozz a
131-re. Ha inkabb keresztiilvagsz a taboron, és a va-
roshoz lovagolsz, miel6tt felfedeznek, lapozz a 199-re.
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251.
Amikor latja, hogy milyen konnyedén végzel a talp-
nyaloival, Caius még erGsebben magahoz szoritja a
pultoslanyt, majd elkezdi hatrafelé vonszolni a kocs-
ma kijaratahoz. Elindulnal feléjiik, de Caius rad ivolt,
hogy maradj ott, ahol vagy.

— Lehet, hogy te visszajottél a halalbol, barbar, de
kétlem, hogy a lany is vissza fog — nevet gunyosan.

A helyzet eléggé eldurvult, ezért nincs egyszerd
dolgod. Ha teszel még egy lépést Caius felé, akkor
panikba esve konnyen elvaghatja a lany torkat, de ha
hagyod, hogy elmenekiljon, akkor ugyanezt megte-
heti akkor is, ha mar biztonsagban érzi magat t6led.
Mit teszel?

Megprobalsz mégis kdzelebb
keriilni Caiushoz és tuszahoz? Lapozz a 98-ra.

Ott maradsz, ahol vagy, és hagyod,
hogy a kijarat felé kozelitsen? Lapozz a 162-re.
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252.

Nem sikeriilt egyszer sem eltalalnod a céltabla koze-
pét, igy a verseny hazigazdaja harsany hangon kozli
veled és a kozOnséggel, hogy kiestél a tovabbi ver-
senybdl. Csalddott vagy, és ezek utan nincs kedved
végignézni a tovabbi versengést sem, hanem inkabb
ugy dontesz, hogy szétnézel a piacon az arusok bodéi
kozott. Lapozz a 160-ra.

253.

Az egymassal viaskodo zsoldosok kozé vezeted a lo-
vadat, akik koéziil sokan mar azt sem tudjak, hogy
tulajdonképpen miért harcolnak egymassal, igy nem
figyelnek rad. Az egyik zsoldos azonban, aki még
megdrizte a jozan eszét, viszont nem a te partodon
all, meglengeti fejszéjét, és feléd hajitja. Megprobalsz
kitérni elGle, de nem vagy elég gyors: a fejsze kemé-
nyen fejbe talal, és kizuhansz a nyeregbdl. Mikézben
megprobalsz feltapaszkodni, az alacsony zsoldos, aki
a halalodat akarta, azonnal odarohan hozzad, és mi-
elott barmit is tehetnél, kardjat a melledbe dofi. Ka-
landod itt véget ért.
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254.

Egy poros kis szobaba vezetnek, aminek szinte a tel-
jes tertiiletét egy papirokkal boritott asztal foglalja el.
Mogotte egy kopasz férfi iil, meglehetésen savanyu
abrazattal, minden bizonnyal & az Orség kapitanya.
Amikor belépsz, felnéz rad a papirok koziil.

— Mi hozott ebbe a varosba ezekben a sotét id6kben,
barbar? — kérdezi nyers hangon.

Mit teszel?

Azt valaszolod, hogy fontos

informacioid vannak, amirdl

aTanacsnak feltétleniil tudnia kell? Lapozz a 219-re.
Onkéntesnek jelentkezel

a varos védelmére? Lapozz a 125-re.
Koveteled, hogy azonnal

vigyenek a Tanacs elé? Lapozz a 11-re.
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255.

A dalnok rad bamul, de nem szol egy szo6t sem. Mar
éppen azon vagy, hogy nem veszddsz tovabb vele, ha-
nem folytatod utadat az orszaguton, amikor halkan
csak ennyit mond: erdd. Fogalmad sincs, hogy ezzel
mit akart mondani, de koszonetfélét dérmogsz az
orrod alatt, majd tovabblovagolsz a szakadd esében.
Par pillanattal késGbb megfordulsz a nyeregben, hogy
visszanézz a dalnokra... de 6 egyszertien koddé valt!
Megborzongsz, majd sarkadat keményen a 16 olda-
laba vagod, hogy minél hamarabb eltlinjetek errdl a
helyrdl. Lapozz a 129-re.

256.

Pontosan célzol, és nyilvesszod atfarja az arulo nyakat,
aki kétségbeesetten kap a torkahoz, majd gurgulazo
hangot adva hanyatt vagddik, és nem mozdul tobbé.
Nyersz 1 sZERENCSE pontot. Ezutan csatlakozol a tob-
bi ijaszhoz, hogy megallitsatok a falra maszokat. Eré-
feszitéseteket siker koronazza: az ellenség meghatral.
Valaszul kitarulnak a kapuk, hogy a gyalogsag megro-
hamozza 6ket, amitdl végleg megfutamodnak.

Ellenfeletek sem késik a valasszal, mert egy csapat
Ork tor el6 a kozeli fak koziil, ahol eddig rejtéztek, és
rohamra indulnak a varosfal ellen, nem kimélve az ut-
jukban all6 menekiilé szovetségeseiket sem. A kapu-
kat éppen idében sikeriil bezarni eldliik, de az Orkok
nem adjak fel ilyen konnyen. Lapozz a 384-re.
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257.
Nagy adag siilt kacsahust kapsz vacsorara, amit mo-
hon befalsz (visszanyersz 4 ELETERSO pontot). Miutan
végeztél az étkezéssel, és éppen felallni késziilsz az
asztaltdl, hogy elvonulj a szobadba, egy cifra 6ltézetd
figura telepszik melléd.

— Szavamra! — sz6lit meg aradozo hangon. — Egy bar-
bar! Milyen kiilonos! Egyébként az én nevem Lord
Lysandros. Bizonyara hallottal mar rélam. Biztos va-
gyok benne, hogy ti vademberek, élvezettel hallgatja-
tok az én nagyszert tetteimrdl sz016 meséket. Es ime, a
legenda itt Gl melletted! Err6l eszembe jut Gravy — igy
hivom én a remek cimboramat, Lord Gravesdane-t,
aki majdnem olyan pompas fickd, mint én. Vagyis,
kicsoda? 1zé, hol is tartottam? Ja igen, széval Gravy
és én elmentiink vadkanra vadaszni — ezek olyan csu-
nya, rossz dolgok, ha nem tudnad —, és Gravy leesett a
lovardl, és eltorte a labat. Borzalmasan nézett ki, én
mondom! Egy nalam gyengébb idegzetli ember biz-
tosan elajult volna a latvanytol. Na mindegy, a lényeg,
hogy igy nem tudott visszalovagolni a kastélyaba és se-
gitségre volt szliksége. Erre én nagylelkl voltam, ezért
megparancsoltam a szolgamnak, az 6riasi Kubhlanak
— 0 Kazanbdl szarmazott és majdnem olyan primitiv
barbar volt, mint te —, hogy vigye haza Gravy-t. Gravy
apja szemében ettdl én valosagos hos lettem! Na de
teljesen kiszaradtam ettdl a sok beszédtdl! Hoznal
nekem egy italt, barbar cimboram? Kétlem, hogy itt
felszolgalnanak mézsort a legydzott ellenségek kopo-
nyaiban, amihez bizonyara hozza vagy szokva, de ugy
hallottam, hogy kival6 vorosboruk van.

Ha elfogadod a meghivast egy italra, lapozz a 349-re.
Ha inkabb elnézést kérsz, és felmész a szobadba, la-
pozz a 278-ra.
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258.

A férfi eldobja a szekercéjét, térdre zuhan, és feltar-
tott kézzel jelzi, hogy megadja magat, majd kozli, hogy
elviheted barmelyik lovat, amelyiket csak szeretnéd.
Bolintasz, majd elindulsz a lovak felé, ahol kivalasz-
tasz egy kilondsen erdsnek tino6 cs6dort. Felpattansz
a hatara, €s gyorsan eliigetsz vele déli iranyba.

Lelkiismeret-furdalasod van, amiért kihasznaltad ezt
a szerencsétlen farmert, de nem volt mas valasztasod.
Vesztesz 1 SZERENCSE pontot. Lehet, hogy mar tul sok
1dSt toltottél a civilizaltabb emberek kozott? Elizod a
fejedbdl ezeket a gondolatokat, hogy inkabb az elot-
ted 1éve utra koncentralj. Lapozz a 143-ra.

259.
Oles léptekkel haladsz az 6svényen, és ugralod at az
itt-ott felbukkano ingovanyos részeket. Egy id6 utan
hatrapillantasz, és megkonnyebbiilten veszed észre,
hogy a skorpidk nem tildoznek. Elégedett sohaj tor fel
a mellkasodbdl, és most mar nyugodt léptekkel ha-
ladsz tovabb. Lapozz a 307-re.

260.

Ha szeretnél, fogadhatsz a verseny végso gyOztesére.
Pontosan hatan vannak. Valassz egy szamot 1 és 6
kozott, majd dontsd el, hogy mennyi Aranyat teszel
arra a szemeélyre, akit ez a szam jelol. Ezutan dobj egy
kockaval! Ha ugyanazt a szamot dobod, amit kivalasz-
tottal, akkor a tét négyszerese a jutalmad. Ha nem,
akkor buktad a tétként felrakott Aranyaidat. Mikor a
verseny véget ér, elindulsz a piaci arusok bodéi felé.
Lapozz a 160-ra.
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261.

Végil megérkeztek a Pokok Mesterének tisztasahoz.
Az egész helyet pokhaldk szdvik at és Osszevissza pod-
kok maszkalnak mindenféle méretben, a legaprébbak-
tol az oriasi méretiiekig. A Pokok Mestere egy eziist
tronuson Ul — egy kopasz, nagyszakallu férfi, akibol
szinte arad a gonoszsag, az Olében pedig egy diszes
palca nyugszik. A szemei csukva vannak, és ugy tlnik,
hogy éppen mély transzban medital. A tisztas tdvolab-
bi, jobb oldali sarkaban egy diszes talapzaton ott latod
a Végzet Varazsgolyojat. Te és a kis falkad tovabbra is
rejtve maradtok a fak sir(jében. Hogyan szeretnéd
ellopni a varazsgolyot?

Raparancsolsz az egyik farkasodra,
hogy tamadja meg a varazslot,
mialatt te a zlirzavart kihasznalva

elcsened a varazstargyat? Lapozz az 50-re.
Az egész falkaval megtamadod
a varazslot? Lapozz az 5-re.
Odalopozol egyediil, hogy ellopd
a varazsgolyot? Lapozz a 84-re.
262.

Bar sokan elesnek a véddk koziil is, a jol képzett gya-
logsagnak végiil sikeriil legydznie az Orkokat. Hama-
rosan egy sem marad belGlik a falakon beliil, mert
akiket nem kergettetek ki a varosbdl, azok ott lel-
ték halalukat. Ezutan a védok visszazarjak a kapukat,
mar amennyire ez a sériléseitdl lehetséges. Lapozz a
208-ra.
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263.

A talaj kezd szirardabb lenni a labad alatt, ahogy
kelet felé haladsz. Végiil egy tisztasra érkezel, ahol
minfenfelé nagy, lapos kovek hevernek, a tisztas ko-
zepén pedig egy magas fa all. Mar messzirdl latszik,
hogy treges, mert egy lyuk tatong a fa aljanal. Mar
éppen bele akarnal kukkantani ebbe az oduba, ami-
kor balrol mélyhangti morgas titi meg a fuledet. Egy
hatalmas barnamedve tortet el6 a fak koziil. Behatol-
tal a teruletére, és ezért most fizetned kell.

Medve UGYESSEG 9 ELETERO 8
Ha elmenekiilsz, lapozz a 332-re. Ha megolod a med-
vét, akkor alig van id6d kifajni magad, amikor egy
masik medve tortet el a slirlibdl, hogy megbosszulja
parjat.

Nostény Medve UGYESSEG 8 ELETERO 8

Ha elmenekiilsz, lapozz a 332-re. Ha megkiizdesz a
masik medvével is, és gy6z0l, lapozz a 76-ra.
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264.

Nincs id6tok tinnepelni, mert a szarazfoldi sereg ki-
hasznalta a Madaremberek rohama altal keltett zr-
zavart. Az elsé tamado hullam mar elérte a varos fala-
it, hogy aztan nagy igyekezettel probaljanak felmaszni
az ostromlétrak és kampos végu koteleik segitségével.
Te és a tobbi ijasz azonnal nyilzaport zaditotok ra-
juk. Dobj két kockaval! Ha az 6sszeg kevesebb, mint
UGYESSEG pontjaid szama, akkor sikeriilt eltalalnod
és végezned az egyik feléd maszo katonaval. Ha az
0sszeg nagyobb vagy egyenld, mint UGYESSEG pont-
jaid szama, akkor elvétetted a célt. Ismételd meg a
muveletet még kilencszer. Ha sikeriil végezned hat
vagy tobb ellenfeleddel, lapozz a 347-re. Ha csak 6t
vagy kevesebb ellenséges katonat talaltal el, lapozz a
43-ra.
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265.

Egy csapatnyi alnok Madarember repiil tobb rajban
a fal felé. Mindegyikiik ijjal és hegyes végli nyilakkal
van felfegyverezve, de sokan koziilik kis zsakokat is ci-
pelnek, amik robbandporral vannak megtdltve. Most
nagy nyomas nehezedik a falak tetején elhelyezkedd
jjaszokra, mert tisztaban vannak vele, hogy minden-
képpen meg kell allitaniuk ezt a gyorsan mozgo ellen-
séget, mielott elérik a varos légterét. Azonban sokan
esnek el koziilik az ocsmany teremtmények nyilaitdl,
és ami még rosszabb, hogy a Madaremberek révide-
sen a kapuk mogott elhelyezked6 gyalogsagot kezdik
el bombazni a robbanoporos zsakokkal. Az egyik ilyen
csomag pontosan a te egységed kozepén landol, le-
vegldbe repitve ezzel sok harcostarsadat és téged is
(veszitesz 5 ELETERO pontot). Ha még életben vagy,
talpra kecmeregsz, és leporolod magad. Korulnézve
azt latod, hogy sok bajtarsad nem volt olyan szeren-
csés, mint te, mert rengeteg halott katona hever ko-
rilotted. Szerencsére a parancsnokotok meguszta és
a hidegvérét is meg0rizte, mert azonnal gyllekezot fuj
a szazad maradékanak. Hamarosan az ijaszaitoknak is
sikeriil eltiznie a Madarembereket. Lapozz a 292-re.

266.
A kis fické hangosan larmazik, amint felé diiborogsz,
majd beveti magat egy sikatorba, remélve, hogy kicsua-
szik a kezeid kozil. Dobj két kockaval! Ha a kapott
érték kisebb, mint UGYESSEG pontjaid szama, lapozz
a 243-ra; ha nagyobb vagy egyenld, lapozz a 391-re.
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267.
Mohon belakmarozol a halott Erd6keriilé testébdl
(visszanyersz 4 elvesztett ELETERO pontot). Miutan
megtomted a hasadat, ugy dontesz, hogy a dél felé
vezetd Osvényen mész tovabb, mert az északi utvonal
visszavezetne a Ruat Ivadék folydhoz. Lapozz a 45-re.

268.

Sebesen vagtatva belovagolsz a szurdokba, kétségbe-
esetten reménykedve benne, hogy hamarosan Gssze-
szlkul annyira, hogy a Manticore ne tudjon kévetni.
Hiu abrand, mert amikor a szurdok utvonalat kovetve
elkanyarodsz, éppen az a latvany tarul a szemed elé,
amitdl a leginkabb tartottal: az ut kifelé vezet a sziklak
adta biztonsagbol, egyenesen a nyilt terepre. Hango-
san orditva hajszolod a lovadat, hogy még gyorsabban
vagtasson, amikor kiérsz a szurdokbol, és nem mersz
hatranézni. Nincs is ra sziikség, mert kozvetlen ko-
zelrdl hallod a Manticore szarnyainak csapkodasat és
szinte mar a tarkddon érzed forrd lehelletét. Hirtelen
két erds, karmos mancs ragadja meg a valladat, majd
a szOrny kiemel a nyeregbdl. Egy darabig még tovabb-
cipel a levegGben, hogy aztan varatlanul eleresszen, te
pedig a durva, tiiskés bozotosba zuhansz. Dobj egy
kockaval! Ha 1-est dobsz, lapozz a 373-ra. Ha barmi
mas az eredmény, lapozz az 57-re.
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269.

A Doragarok durvan megragadnak kérges mancsaik-
kal, majd a piactéren keresztiil elvonulnak veled a va-
rosi bortdnhoz. Az emberek megallnak és megbamul-
jak azt a nem mindennapi jelenetet, hogy hat ekkora
monstrum egy barbart cipel a bortonbe, neked pedig
felforr a véred a nevetésiik hallatan. A bortondr hagy-
ja, hogy a Doragarok bevagjanak téged egy cellaba,
mert igyekszik tavol tartani magat ezektdl a féktelen
teremtmeényektol. Késobb kapsz egy adag porkoltet és
egy kényelmes szalmazsakot, amin alhatsz, igy tulaj-
donképpen nincs okod panaszra, lehetne rosszabb is.
Nyersz 2 ELETERO pontot.

Masnap reggel szabadon engednek, visszakapod a
kardodat, és ha volt, a hatizsakodat is. Ha volt na-
lad valamennyi Arany, akkor a bortondr mind meg-
tartotta maganak, hogy abbol fedezze az ellatasod
koltségeit. Kinyujtoztatod elgémberedett izmaidat,
majd elhagyva a bortont elindulsz a varosba. Lapozz
a 239-re.

—
>
==\ ”5)
Y
\w

]

o8
7
X
Q)

B —
)
DI

-,
=
=

)
=




270

270.
A sarkaban vagy, amikor Caius megbotlik egy kial-
16 macskakovon. Kétségbeesve probal talpra allni, de
mielStt még sikerililne neki, a hatara ugrasz, és ugyan-
azzal a lendilettel ugy fejbertigod, hogy a feje nagyot
csattan a kemény kdvezeten. Leugrasz a hatardl, majd
varakozva nézed a mozdulatlan testet. E16sz0r aggod-
ni kezdesz, hogy talan tul kemény voltal és megdlted
Caiust, de aztan megkonnyebbiilten latod, hogy las-
san bar, de 1élegzik. Bakancsos labad erételjes ragasa-
val a hatara forditod, majd kardod hegyét a torkanak
szegezed. Riadtan pislog rad.

— Nos, Caius, elarulod nekem, hogy merre talalom
Sault? — kérdezed gunyosan mosolyogva.

Caius nagy nehezen kinydgi, hogy Saul azt tervezi,
hogy a sereget a kiralysag f6varosa, Ximoran ellen ve-
zeti. Meglepetten razod a fejed az informacio hallatan
— Saul nem olyan vakmerd, hogy azt a kis l1étszamu
sereget egy eres, fallal korilvett varos ellen vezesse,
mint Ximoran. Ird fel a Fiives kodszot a Kalandla-
podra.

— Hogy ¢élted tul a keresztet, barbar? — horogi Saul.

- Ugy, hogy engem keményebb anyagbol gyurtak,
mint téged, Caius — valaszolod nevetve, majd elin-
dulsz vissza a varos kézpontjaba. Lapozz a 318-ra.
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271.
— Kivalé! — mondja a varazslo.

Behivja a Goblin szolgaldlanyt, majd megkéri, hogy
adja vissza a kardodat. Miutan ez megtortént, Vasokld
felemelkedik a székébdl, és kihuz egy konyvet a pol-
con. Mint kidertiil, a konyv valdjaban egy rejtett kap-
csolo, mivel rogtén ezutan a konyvespolc egy része
félresiklik, feltarva mogotte a faklyakkal megvilagi-
tott, lefelé vezetd falépcsdket. Vasokll int neked, hogy
kovesd, te pedig igy teszel, bar kiss¢ még gyanusnak
talalod a varazslot. A 1épcsOk egy fabol késziilt aréna
erkélyére vezetnek. Vasokll egy dragakovet huz el6 a
zsebébdl, majd egyenesen rad mutat vele. Csak egy
fényes villanast latsz, majd hirtelen az aréna kozepén
talalod magad.

—Varj itt! — parancsol rad a varazsld. — Idehozom a
barataimat is. — Ezutan felmegy a 1épcs6kon, te pe-
dig tirelmetlentl varod, hogy visszatérjen. Sehol nem
latsz kijaratot az arénabol, és a falai is tal simak ah-
hoz, hogy felmaszhass rajtuk.

Nagyjabol fél 6ra mulva Vasokld visszatér egy férfi és
két né tarsasagaban, akik hozza hasonléan igencsak
tulsulyosak és felting 6ltézéket viselnek. Folotted az
ekélyen foglalnak helyet. Ezutan az aréna fala félre-
siklik az egyik oldalon, és egy Orrszarvu csortet be
rajta nagyokat fujtatva, szarvat pedig egyenesen neked
szegezve.

Orrszarvu UGYESSEG 10 ELETERO 11

Ha legy6z6d ezt a behemotot, lapozz a 186-ra.
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272.
Behuzott nyakkal morogni kezdesz a Farkasok Mes-
terére, aki erre meglepettnek ¢€s ijjedtnek tlnik, de
azonnal el6huzza a kardjat. Fenris hozzad hasonldan
szintén morogni kezd, majd gazdaja védelmében feléd
ugrik. Ha felirtad a Béka kddszot a Kalandlapodra, la-
pozz a 387-re; ha nem, lapozz a 354-re.

273.
Semmi mas nincs a tisztason, ami érdekelhet téged,
ezért ugy dontesz, hogy folytatod utadat a dél felé ve-
zet6 Osvényen, mert az északi visszavinne a Rut Iva-
dék folyohoz. Lapozz a 45-re.

274.

Sikeriil kihamoznod a sas vijjogasabdl és rikoltozasa-
bol, hogy a multadrdl beszél, és arra biztat, hogy kiizdj
az ellen, hogy irdnyitsanak. De barhogy is erdlteted az
agyadat, az elmult harom honapon kiviil nem emlék-
szel semmire a multadbdl, példaul nincs semmilyen
emléked a kolyokkorodbodl. Ett6l kezdesz panikba
esni, és hangosan szikolsz kinodban. Ha felirtad az
Akarar kédszot a Kalandlapodra, lapozz a 314-re; ha
nem, lapozz a 340-re.



275-276

275.
Szinte abban a pillanatban, ahogy végzel Caiusszal,
hatulrdl fejbe vag valaki, és elsotétiil el6tted a vilag.
Amikor magadhoz térsz, és kinyitod a szemed, a va-
ros fGterén talalod magad, egy poznahoz kikotozve.
Diiho6s laphatariak vesznek koril, tobbségiik kezében
méretes koveket latsz. A meggyilkolt pultoslany a va-
ros polgarmesterének az unokahtga volt, és a lapha-
tariak téged hibaztatnak a halalaért. Amikor rajossz,
hogy ezért most halalra fognak kovezni, kétségbe-
esetten kezded rangatni a téged fogva tartd koteleket,
hogy kiszabadulj. Nem sokat haladsz vele, mert az
elsé k6 maris fejbe talal, és elveszted az eszméleted.
Tobbé nem is nyered vissza.

276.

Bar sok Madarembert leszedtek a levegOben, néha-
nyuknak mégis sikeril atsiklania a nyilzaporon, de te
is szerzel néhany sebesiilést a nyilaiknak és kardjaik-
nak kdszonhetden (vesztesz 4 ELETERO pontot). Végil
azonban a Madaremberek rohama megtorik a kivalo
l6vészeitekkel szemben, ezért cserben hagyva a sere-
get elrepiilnek a messzeségbe. Lapozz a 264-re.
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2717.

Ahogy kozelebb érsz a hangokhoz, hegyezni kezded a
fiiled és hallod, ahogy valaki afeldl érdeklddik a tar-
satol, hogy mennyire lesz megfizetve, a megkérdezett
pedig biztositja 6t arrdl, hogy elegendd jutalmat kap,
amiért az egyeszség értelmében kinyitja a kapukat.
Ezek itt ketten azt tervezik, hogy megnyitjak a varos
kapuit az ellenségnek, hogy a tamado sereg igy kony-
nyedén bemasirozhasson a falak mogé! Egy pillanatig
sem habozol, hanem azonnal elérantod a kardodat, és
megrohamozod a sikatorban rejt6zkodo cselszéviket.
Egyikik egy Torpe, a masik pedig egy helyi katona,
aki a ximorani gyalogsag egyenruhajat viseli. Megle-
pOdnek, amikor meglatnak, de aztan 6k is el6huzzak
kardjaikat. Mivel egy szlk sikatorban vagytok, igy
egyenként kiizdj meg velik.

UGYESSEG ELETERO
Katona 8 5
Torpe 7 7

Ha mindkett6t legydzted, lapozz a 393-ra.
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278.
A szobadban egy szamodra szokatlanul kényelmes
agy fogad, amire lefekszel, és hamarosan mély alom-
ba mertilsz...

...AImodban két farkast latsz, amint egymasra acsar-
kodnak. Vegiil az egyik raveti magatr a masikra, és elha-
rapja a torkat, amitél az drokre elcsendesedik. Azonban
a gyoztes farkasnak sincs ideje iinnepelni, mert hama-
rosan szembetalalja magat egy sokkal nagyobb fajrar-
saval. A gyoztes farkas ravicsorog az ujonnan jottre, de
amaz csak egyet vakkant ra, amitol rogton abbahagyja
a morgast, sot, boldogan elkezdi csévalni a farkat. A na-
gyobb farkas ezutan méltosagreljesen elvonul, a masik
pedig engedelmesen kiveti...

...Reggel kakaskukorékolasra ébredsz. A pihenésnek
koszonhetden visszanyersz 3 ELETERO pontot. Kivered
ezt a furcsa almot a fejedbdl, majd kiugrasz az agybol,
mert mar alig varod, hogy harcolj egy jot, aminek a
mai napon minden bizonnyal eljon az ideje. Lapozz
a 225-re.
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279.
Visszatérve a gazdad otthonahoz, a Farkasok Meste-
rét a kunyhoja oldalanak tamaszkodva talalod. Egyik
hiliséges szolgaja, egy nagy fekete farkas il mellette,
akinek a gazdad a Fenris nevet adta. O kévetkezik
utanad a falkan belili rangsorban.

Amikor a mestered észreveszi, hogy visszatértel,
megszolit mogorva, zsémbes hangjan: — Ezt nem kap-
kodtad el. Mar kezdtem aggodni. — Ezekkel a szavak-
kal felemeli a kezét, és valamit motyog az orra alatt,
amitdl azonnal erGsebbnek és fiatalabbnak érzed ma-
gad (allitsd vissza ELETERO pontjaidat a Kezdeti érté-
kére).

Felirtad az Ertelem kodszot a Kalandlapodra? Ha
igen, lapozz a 272-re; ha nem, lapozz a 176-ra.

280.
— Legyen 6hajod szerint — morogja a testes varazslo.
— Maradj ott, ahol vagy, és kellemes rohadast!
Ezzel bezarja a csapoajtot, ismét teljes sotétségben
hagyva téged. De ezuttal 6rokre.



281-282

281.

A f61don fekve meglendited a labad, hogy egy erdtel-
jes rugassal kirugd az Ember-Ork tamaszkodé labat.
A kivitelezés tokéletesen sikeriil, mire ellenfeled egy
hatalmas csattanassal vagodik f61dhoéz, amivel 2 ELET-
ERO pont veszteséget okoztal neki. A kézOnség szinte
Orjong ettdl a varatlan huzastol. Mindketten talpra
ugrotok, majd elkezdtek kordzni egymassal szemben,
varva a masik reakcidjat vagy a megfeleld pillanatot az
jabb tamadasra. Mi a te lépésed?

Megprobalod 6kollel arcba vagni?  Lapozz a 202-re.
Vallal nekirontasz, hogy felokleld? Lapozz a 97-re.
Megkockaztatod, hogy felemeled,

hogy f61dh6z vaghasd? Lapozz a 168-ra.

282.

Ugy latod, hogy nem sokat tehetsz értiik, ezért csak
az orrod alatt dormdgsz, hogy megbosszulod a tor-
ténteket. Beletor6dve sorsukba feléd biccentenek, de
latszik rajtuk, hogy az igéretedet csak lires szavaknak
tartjak. Csaldédottan, amiért nem tudsz tobbet tenni
értik, folytatod az utad délkelet felé, gyorsabb tige-
tésre Osztokélve lovadat. Veszitesz 1 SZERENCSE pon-
tot. Lapozz a 129-re.







283-284

283.
Nem kis meglepetésedre az esofliggdnydn keresztiil
egy férfi korvonalait latod az ut szélén, amint almo-
dozva jatszik a lantjan. A kalapjat kirakta maga elé a
foldre, hogy az erre utazok pénzérmekkel jutalmazzak
jatékat, viszont dacara az égbdl hulld viz6zénnek, a
kalap teljesen szaraz. Itt valami nem stimmel! Ha to-
vabbhaladsz az uton, és nem t6rddsz ezzel a furcsa
figuraval, lapozz a 129-re. Ha inkabb odavetsz neki
1 Aranyat, majd megkérdezed, hogy latta-e a sereget
erre vonulni, lapozz a 255-re.

284.

Az egységed még a részleges diadalt tinnepli, amikor
egy csapatnyi Ork tor el a kozeli erdéségbdl, ahol
eddig rejtézkodtek, hogy azonnal ratok tamadjanak,
nem kimélve az utjukba es6 menekiild bajtarsaikat
sem. A parancsnokotok azonnal visszavonulot fij, de
a tamado Orkok hamarabb elérnek benneteket, mint
ti a varos falait. Harom bestia tamad rad egymas utan,
kiizdj meg veliik egyenként.

UGYESSEG ELETERO

Elsé Ork 7 5
Masodik Ork 8 6
Harmadik Ork 6 7

Ha mindharmat legy6zted, lapozz a 233-ra.




285-286

285.
A Mester egy erds hatizsakot akaszt a valladra, ami 5
étkezésre elegendd sozott disznohust tartalmaz. Ez-
utan kitessékel az otthonabdl, te pedig hunyorogva
1épsz ki a reggeli napfényre.

— Kisérjen szerencse utadon, baratom! — mondja bu-
csuzoul. — Indulj el a keleti 6svényen, majd fordulj
délnek, az az ut elvezet Laphatar varosaba. Ostoba
parasztok lakjak, ezért ha nem akarsz magadnak bajt,
akkor nem naluk érdeklddsz, hogy merre talalod
Sault és seregeét.

Biztatdéan hatba vag, majd visszatér a kunyhojaba.
Fejcsovalva hagyod el a tisztast a kelet feleé vezetd
Osvényen, amiért a koriilmények oda juttattak, hogy
ilyen nemkivanatos szovetségesre tegyél szert. Lapozz
a 232-re.
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286.
Nyersz 1 SZERENCSE pontot, amiért sikerilt legydz-
ndd egy ilyen erds ellenfelet. Ugy déntesz, hogy le-
vagod a Manticore fejét, és elteszed a hatizsakodba,
hogy meg0rizd magadnak emlékiil. Rémes kinézet(i
trofea ugyan, de egy igazan nagyszeru tett bizonyité-
ka.

Egy kicsit megpihensz, hogy kifujd magad ezutan a
megprobaltatas utan, majd dél felé forditod a lovadat,
remélve, hogy hamarosan ujra eléred az orszagutat.
Lapozz a 184-re.



287-288

287.
D¢l felé igyekezve azt veszed észre, hogy a fak egy-
re kisebbek, eléggé beteges kiilsejliek, és mindegyiket
finom pokhald boritja, amik viszont egyre nagyobb
méretliek, minél délebbre haladsz. Ez csak annak a
jele lehet, hogy ismét a Pokok Mesterének a teriiletén
jarsz.

Nem tévedsz, mert révidesen ott allsz a lakhelyéul
szolgald tisztasnal, megbujva a bokrok kozott és fi-
gyelve a gonosz varazsldt, aki az eziist tronusan tlve
a fortelmes kegyenceivel tarsalog. Egészen biztosan
nem fog Orllni a viszontlatdsodnak. Olyan kicsire
huzod Ossze magad, amennyire csak tudod, majd
mélyen a foldhoz lapulva elkezdesz dél felé kaszni a
tisztas széle mentén, a bokrok kozott. Tedd probara
szERENCSED! Ha szerencsés vagy, lapozz a 185-re. Ha
nincs szerencséd, lapozz a 138-ra.

288.

A tabor széléhez osonsz anélkiil, hogy meglatnanak,
amikor azonban megprobalsz beljebb lopozni, egy
szakasz zsoldos masirozik éppen feléd! Nem messze
t6led egy halom fegyver van gulaba rakva, ezért gyor-
san mogé ugrasz, hogy nehogy észrevegyenek. Kény-
telen vagy tudomasul venni, hogy felérne egy 6ngyil-
kossaggal, ha megprobalnad felderiteni a tabort, ezért
inkabb ugy dontesz, hogy visszatérsz a ligethez. Azon-
ban egy kardot még elcsenhetsz a gulaba rakott fegy-
verekbdl, ha sziikséged van ra. Miutan felsiilve visz-
szasettenkedsz a ligetbe, kioldod a lovad kotéfékjét,
amivel kikototted a fahoz, majd nyeregbe pattansz.
Lapozz a 199-re.



289-290

289.
Amikor raveted magad, az Orkok féndke raordit az
alattvaloira, hogy siessenek a védelmére.

Mocsari Ork Fonok UGYESSEG 9 ELETERO 8

Ha legy6z6d hat vagy kevesebb Harci Koron belil,
lapozz a 104-re. Ha hat Kor utan meég életben van az
Ork, lapozz a 238-ra.
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Utolso csapasod ledonti a labarol a Farkasok Meste-
rét, aki hanyatt esik, és gurul néhany métert... egye-
nesen egy iszapg0dorbe. Kétségbeesetten probal meg
kimaszni beldle, de minél inkabb kapalozik, az iszap
annal jobban huzza lejjebb és lejjebb, mig végiil mar
csak az egyik keze latszik ki beldle, amint hiabavaldéan
tapogatozik és csapkod a levegében. Majd végiil az is
eltinik a masszaban.

— Bevégeztetett — mondja egy lagy hang mdgotted.
Riadtan fordulsz hatra. Lapozz a 400-ra.



291

291.
A barlang bejarata tul szlik ahhoz, hogy a Manticore
keresztiilpréselje magat rajta, és megkonnyebbiilten
sohajtasz fel, amikor meglatod, hogy egy sotét alagut
vezet tovabb a barlangban.

Ahogy koveted az alagutat, a mennyezet egyre ala-
csonyabb lesz, ezért hamarosan kénytelen vagy le-
szallni a lovadrol, és kotéféken vezetni tovabb. Ep-
pen a cseppkdveket kertilgetitek, amikor egyszer csak
két smaragdzold szempart veszel észre, amint téged
bamulnak a s6tétbdl. Alig van annyi idéd, hogy el6-
rantsd a kardod, mert maris rad tamad egy nyurga,
sziirke bundaju, hosszukas feji és macskaszemu te-
remtmény. A 1ény egy N’yadach, egy egykor hatalmas
és erds faj utolso képviselSinek egyike, ami mara mar
teljesen elallatiasodott. Egy szogekkel kivert bunkot
16bal a mancsaban, és méregtdl csOpogo agyaraival
vicsorogva neked ront.

N’yadach UGYESSEG 6 ELETERO 8
Mivel s6tétben kiizdesz, a harci idejére vonj le 1 pon-

tot a Tamadoerddbdl. Ha legy6zod ellenfeled, lapozz
a 350-re.




292-293

292.

A Madaremberek szinte még el sem hagytak a varos
kornyékének légterét, amikor a falon kivilrdl is ko-
moly el6késziiletek zaja titi meg a flileteket. Kampos
végl kotelek repiilnek a falak felé, hogy aztan bele-
akaszkodjanak az oromzatba és 10résekbe, a fal ol-
dalahoz pedig ostromlétrak csapodnak: az ellenség
kihasznalta a Madaremberek tdmadasaval okozott
zUrzavart, és rohamra indult a f61don is! Az ijaszaitok
tovabbra is keményen alljak a sarat, és nyilzaporral
akadalyozzak meg, hogy barki is feljusson a fal tetejé-
re, de azért ti is készenlétben alltok arra az esetre, ha
netan valaki mégis atjutna a ti oldalatokra. Ha felirtad
a Biztonsag kodszot a Kalandlapodra, lapozz a 66-ra;
ha nem, lapozz a 163-ra.

293.

Mialatt kifajod magad egy kicsit az iménti embert
probald kiizdelem utan, elégedetten konstatalod,
hogy a varos véddinek végre sikeriilt kihasznalnia a
szambeli folényét, mert gy6zedelmeskednek az immar
vezér nélkil maradt lovagok felett. Hamarosan mind-
egyikiikkel végeznek, €s a varos kapuit is sikeril ujra
bezarni, mielott még az ellenségtdl barki mas csatla-
kozna a falakon beliil dul6 csatarozashoz. Visszatérsz
az egységedhez, éppen amikor a fal oromzatan helyet
foglalo 6rszem kétségbeesetten kozli veletek, hogy egy
csapatnyi Ork tort el6 a kozeli fak koziil, ahol eddig
rejtézkodtek, és most fenyegetGen vonulnak a varos
felé. Lapozz a 61-re.



294-295

294,

Eltalalod a kiszemelt almat a fan, ami rajtad kiviill még
egy versenyzOnek sikertl. A kozonség lelkesen meg-
tapsolja l6vésztudomanyotokat, de a szervezd mar ve-
zet is titeket tovabb az utolso probatétel helyszinéhez.
Az utolsé feladat az, hogy mindkett6toknek meg kell
allnia a céltablatol 15 méterre, majd egyszerre kell ra-
16n6tok a nyilaitokkal. Az nyer, akinek a nyila kdze-
lebb farédik be a céltabla kdzepéhez. Verejték csorog
a homlokodon, mikdzben hatrahtizodva megfeszited
az ijad hurjat, és er6sen koncentralsz arra, hogy az
utolso 16vésed is sikeres legyen. Dobj két kockaval,
és az eredményt add hozza az UGYESSEG pontjaidhoz!
Vetélytarsad UGYESSEG pontjainak szama 9 — dobj
ismét két kockaval, és az eredményt add hozza az 6
UGYESSEG pontjaihoz! Ha a te pontszamod magasabb
vagy egyenld a vetélytarsadéval, lapozz a 299-re. Ha a
te pontszamod kevesebb, lapozz a 122-re.

295.
A panceéling remekil illik rad, és nem csak kényelmes,
de biztonsagot is nyujt az elkdvetkezé harcokban.
Amig ezt a pancélinget viseled, adj 1 plusz pontot a
Tamadoer6dhoz a csatakban. Elégedetten 4j szerze-
meényeddel, tovabbvezeted a lovadat egy masik alag-
aton at, ami kivezet a barlangbol. Lapozz a 130-ra.






296

296.

Ko6zl6d a torpével, hogy te hajlandé vagy a kiizdotér-
re 1épni, mire a tdmeg hangosan megéljenez. A Torpe
gyorsan elmagyarazza a szabalyokat. A kiizdelem nem
halalig tart. Ha barmikor ugy déntesz, hogy feladod,
lapozz a 173-ra. Vezesd a Kalandlapodon, hogy mennyi
sériilést okoztal ellenfelednek — ha eléred a 12 ELET-
£RO pont veszteséget, lapozz a 305-re. Ird fel magad-
nak ezt a két fejezetpontot, mert a kiizdelem soran a
szOveg ezeket az opcidkat mar nem emliti meg tébbet.
A kiizdelem puszta kézzel zajlik, és a Torpe felajanlja,
hogy vigyaz a kardodra és a hatizsakodra, amig véget
nem ér valamelyik6tok gyozelmével. Egy biccentéssel
jelzed, hogy megértetted a szabalyokat, majd a tOmeg
udvrivalgasa kozepette belépsz az arénaba. Ellenfe-
led mar var rad: egy hatalmas termetli Ember-Ork,
duzzad¢ izmokkal. Amikor meglat téged, kegyetleniil
rad vigyorog, majd megcsokolja a bicepszét — nem tual
rokonszenves teremtmeény, az mar biztos! AToOrpe egy
kialtassal megadja a jelet, hogy kezdddhet a kiizde-
lem. A tomeg elcsendesedik, ahogy te és rémisztd el-
lenfeled elkezdtek kordzni egymas koriil. Mit teszel?

Megprobalod 6kollel arcba vagni? Lapozz a 202-re.
Vallal nekirontasz, hogy felokleld? Lapozz a 97-re.
Megkockaztatod, hogy felemeled,

hogy f61dh6z vaghasd? Lapozz a 168-ra.




297-298

297.

Eppen csak 6sszeszeditek magatokat a Madarembe-
rek tamadasa altal okozott sokkbol, amikor maris jon
az ujabb veszedelem. A szarazfoldi sereg ugyanis ki-
hasznalta a Madaremberek rohama altal keltett z{r-
zavart, €s az elsé tamado hullam mar el is érte a varos
falait, amit nagy igyekezettel probalnak megmaszni
az ostromlétrak és kampos végl koteleik segitségé-
vel. Te és a tObbi ijasz azonnal nyilzaport zuaditotok
rajuk, de a korabbi kiizdelemben elszenvedett sulyos
veszteségeitek miatt most mindenkinek legalabb két
ember helyett kell harcolnia. Dobj két kockaval! Ha
az 0sszeg kevesebb, mint UGYESSEG pontjaid szama,
akkor sikertlt eltalalnod és végezned az egyik feléd
masz6 katonaval. Ha az 0sszeg nagyobb vagy egyen-
16, mint UGYESSEG pontjaid szama, akkor elvétetted
a célt. Ismételd meg a muiiveletet még kilencszer. Ha
sikeriil végezned nyolc vagy tobb ellenféllel, lapozz a
347-re. Ha csak hét vagy kevesebb katonat talaltal el,
lapozz a 43-ra.

298.

A nyilvesszdd elzug az aruld file mellett, és mielGtt
ujra I6hetnél, sikeriil kinyitnia a kapukat. Amint a ka-
puszarnyak kitarulnak, azonnal ellenséges zsoldosok
0zOnlenek be rajta. Tobbséglk a rajuk vard gyalog-
sag felé indul, de néhanyan felmasznak a fal bels6
oldalan, hogy az ijaszokat tamadjak. Utdbbiak koziil
megprobalsz annyit leloni a nyiladdal, amennyit csak
birsz. Osszesen hat zsoldos indul feléd, és mindegyi-
kért dobj egy kockaval! Ha a dobasod 4—6, akkor azt
az ellenfelet sikertlt eltalalnod és megdlndd, de ha
a dobasod 1-3, akkor elvétetted. Ezutan kardoddal
kiizdj meg egyszerre azokkal, akiket nem sikeriilt el-
talalnod.



299-300

UGYESSEG ELETERO

Elsé Zsoldos 7 7
Masodik Zsoldos 8 3
Harmadik Zsoldos 7 8
Negyedik Zsoldos 9 5
Otidik Zsoldos 8 5
Hatodik Zsoldos 7 6

Ha sikertilt mindegyikkel végezned, lapozz a 88-ra.

299.

Mindkét nyilvesszo a céltablaba furodik. Onnan, ahol
ti alltok, ugy tlnik, hogy a két nyil egyforma tavol-
sagra van a céltabla kozepétdl. A verseny szervezdje
odaballag, hogy pontosan lemérje a tavolsagot, majd
kihirdeti, hogy minimalis kiilonbséggel ugyan, de te
vagy a gyoztes. Megkapod érte a dijat — 12 Aranyat,
amit elégedetten vagsz zsebre. Ezutan keresztiilvagod
magad az Unnepld tdmegen, hogy elindulj a piacon
allé bodék felé. Lapozz a 160-ra.

300.
A csalinak hasznalt farkassal végeztek, ezért a Pokok
Mesterének figyelme most mar rad iranyul. Felemelt
jobb kezében egy zold szind tlzgdmb jelenik meg,
amit hozzad vag. Ha felirtad a Teszrerr kodszot a Ka-
landlapodra, lapozz a 207-re; ha nem, lapozz a 211-re.



301-303

301.

Lepattansz a nyeregbdl, és a kantarszarat egy kozel-
ben allo falusi kezébe nyomod, hogy vigyazzon a lo-
vadra, majd a bejarati ajton at berontasz az ég6 hazba.
Odabent valosagos pokol fogad, a fiist marja a szeme-
det, és langok csapnak feléd minden iranybol. Szinte
minden mas hangot elnyom a tlz ropogasa, ahogy
emészti a haz fabol késziilt elemeit, de szerencsére igy
is meghallod egy csecsemd sirasat a hatsd szobabol.
Tantorogva indulsz el abba az iranyba, mikoézben a
héség egyre elviselhetetlenebb. Tedd probara szZEREN-
cstp! Ha szerencséd van, lapozz a 165-re. Ha nincs
szerencséd, lapozz a 206-ra.

302.

Az Erd6kerild nem érti, hogy mit probalsz kdzdlni
vele, de valahogy megérzi, hogy segitségre van sziik-
séged, mert valamiféle varazslat hatasa alatt lehetsz.
Levesz egy amulettet a nyakabdl, hogy a tiedbe akasz-
sza. Amig ezt az amulettet viseled, 1 pontot adhatsz
a Tamadoer6dhéz minden ezt kdvetd harcban. Az
Erddkeriil6 megsimogatja a fejedet, majd elhagyja a
tisztast az észak felé vezetd 6svényen. Te inkabb a déli
utat valasztod, mert az a leggyorsabb utvonal vissza
a Farkasok Mesterének otthonahoz. Lapozz a 45-re.

303.

Az ¢jszaka nagyon hiivis, ezért alig alszol valamit
a sikator durva és kemény kovezetén, de legalabb a
helyi zsebtolvajok és egyéb éjszakai csavargok békén
hagynak, mert nagyon jol tudjak, hogy mi lenne a
kovetkeménye, ha felriasztananak egy alvd barbart.
Ennek ellenére masnap reggel ugy ébredsz, mint akit
Osszevertek. Vonj le magadtol 1 ELETERSO pontot, majd
lapozz a 239-re.



304-306

304.
A labad szinte csak centikre van az Ember-Ork ar-
catol, amikor gyorsabban, mint ahogy azt egy ekkora
méretd teremtmeényrdl el tudnad képzelni, el6relen-
diti a karjat, elkapja a labadat, és a hatadra dob. Vesz-
tesz 2 ELETERO pontot. Alig van iddd, hogy 6sszeszedd
magad az eséstdl, amikor maris lendil a laba, hogy a
fejedre taposson. Mit teszel?

Megprobalod elkapni a labat,

ahogy 0 is tette az el6bb? Lapozz a 201-re.
Megprobalod kisépdrni alola

a tamaszkodo labat? Lapozz a 281-re.
305.

Az Ember-Ork magasba emelt kézzel jelzi, hogy fel-
adja a kiizdelmet. A Torpe erre bejelenti, hogy a par-
viadal véget ért, és te vagy a gyOztes. A tOmeg azonnal
éljenezni kezd, te pedig diadalmasan integetsz vissza
nekik. A Torpe ad neked egy adag innivalot, majd ke-
rit valakit, aki ellatja a sebeidet. Visszanyersz 4 ELET-
ERO pontot. Ezutan a Torpe felajanl neked két dijat,
amibé] valaszthatsz: 8 Arany vagy 1 adag Eleterd Ital.
Ha utobbit valasztod, akkor a felhajtasaval visszaal-
lithatod ELETERO pontjaidat a Kezden értékére (ezt
barmikor megteheted, kivéve csata kdzben). Miutan
valasztottal, tavozol, mikézben a tdmeg még mindig a
te nevedet skandalja. Lapozz a 213-ra.

306.
A farkas, amin az Ork lovagol, hirtelen felagaskodik,
és ledobja lovasat. Gyorsan beviszed a végsé csapast,
ami végez az Orkkal, ek6zben a farkas elhagyja a csa-
tateret, €s eltlinik a messzeségben. Nyersz 1 SZEREN-
CSE pontot. Lapozz az 55-re.






307-308

307.

Ujabb tisztasra érkezel, ahonnan harom &svény vezet
tovabb. A tisztason 1év6 faknak ijesztéen furcsa kiil-
sejiik van — alacsonyra néttek, sziirkészold szinlek,
a gbcsOrtds kérgiik mintha arcokat formaznanak, az
agaik pedig csontvazkarokként meredeznek a tor-
zsiikb6l. Es ha ez még nem lenne elég, egyik-masik
mintha fakardot szorongatna ezekben a ,,kezekben”.
A hatad mogiil mozgast észlelsz, mire kardoddal a
kezedben azonnal megpdrdiilsz, de csak ujabb fakat
latsz. Az egyik mintha baljoslatiian vicsorogna rad, de
minden bizonnyal csak a reggeli fények és arnyékok
csaldka jatékat latod. Ugy érzed, hogy eleged van eb-
bol a kisérteties tisztasbol, de amint elindulsz az egyik
Osvény felé, hogy elhagyd, a fak hirtelen egyenesen
feléd fordulnak. Ez mar nem a képzeleted sziillemé-
nye: a fak tényleg élnek! Es a Kardfak egy vérfagyasz-
to sikollyal kitépik gyOkereiket a f61dbdl, hogy rad ta-
madjanak. Kiizdj meg veliik ugy, mintha egy ellenfél
lenne.

Kardfak UGYESSEG 9 ELETERO 12

Ha a fak egymas utan megnyernek két Harci Kort,
azonnal lapozz a 94-re. Ha legy6z6d Oket anélkiil,
hogy ez megtdrténne, lapozz a 64-re.

308.
Neszteleniil kozelited meg egykori alarendeltedet,
akar egy prédajat becserkészd parduc. Tedd probara
szERENCSED! Ha szerencséd van, lapozz a 344-re. Ha
nincs szerencséd, lapozz a 228-ra.



309-310

309.

Ellenfeled felé 1épsz, majd a repiilérugashoz késziilve
nyujtott labbal a levegObe lendiilsz. Azonban gyor-
sabban, ahogy azt el tudnad képzelni, az Ember-Ork
balra ugrik, te pedig fajdalmasan a foldre zuhansz.
Vesztesz 1 ELETERO pontot. Mikdzben igyekszel talp-
ra allni, az Ember-Ork melléd 1ép, és a bordaid kozé
rug. Vesztesz Ujabb 2 ELETERO pontot. Mikdzben 6sz-
szegérnyedsz a fajdalomtol, ellenfeled a torkodnal
fogva megragad, és felemel, majd még erésebben szo-
rongatva fojtogatni kezd. Mit teszel ebben a szorult
helyzetben?

Szemen bokdd? Lapozz az 52-re.
Okollel ptufdlni kezded a karjat,
hogy elengedjen? Lapozz a 246-ra.
310.

Nem kell sokat varnod, amig az egyik zsoldos a rej-
tekhelyedhez egészen kozel sétal el a fak kozott. O
is viseli a kék kenddét a karjan, valamint egy csuklyas
koponyeget, igy a megjelenése alapjan Elfnek véled.
Amikor a kozeledbe ér, raveted magad, 6 pedig véde-
kezésképpen azonnal elorantja a kardjat.

Elf UGYESSEG 7 ELETERO 7

Ha legy6z6d, lapozz a 21-re.
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311.
Talalsz egy bodét, ahol tébb olyan terméket is arulnak,
ami érdekelhet téged. A tulajdonosa egy Zacchaeus
nevli pénzsdvar kis ember, aki mohdn dorzsolgeti a
tenyerét, mikdzben szemugyre veszed a portékajat.
Az alabbi arakon tudsz vasarolni vagy akar eladni, ha
valamire nincs szlikséged és pénzzé szeretnéd tenni.

Aru Veteli ar Eladasi ar
Elelmiszer (1 adag) 3 Aranytallér -

Ugyesség Itala 12 Aranytallér 3 Aranytallér
Eleterd Itala 12 Aranytallér 3 Aranytallér
Szerencse Itala 12 Aranytallér 3 Aranytallér
Pancéling 30 Aranytallér 10 Aranytallér
Puha Bakancs - 2 Aranytallér
Kard - 6 Aranytallér
Manticore trofea - 12 Aranytallér

Egyszerre maximum 10 adag Elelmiszer lehet na-
lad, ha van hatizsakod. Az Ugyesség Itala visszaallitja
UGYESSEG pontjaidat a Kezdeti értékére. Az Eleterd Ita-
la visszaallitja ELETERO pontjaidat a Kezder: értékére.
A Szerencse Irala 1-gyel noveli szZERENCSE pontjaid
Kezderi értékét és jelenlegi SZERENCSE pontjaidat erre
az értékre allitja vissza. Mindegyik tiveg ital 1 adagot
tartalmaz, és mindegyikbdl csak egy tiveggel tudsz
venni. A pancéling 1 ponttal néveli Tamadderddet, ha
harc koézben viseled. Ha eladni szeretnél egy pancél-
inget, akkor ne feledd, hogy ezzel elveszted a veleja-
ré plusz pontokat. Azt se feledd, hogy egyszerre csak
egy pancélinget tudsz viselni! A kardodat csak akkor
adhatod el, ha van nalad egy masik is, amit majd a
tovabbiakban hasznalhatsz. Ha végeztél a bodénal,
lapozz vissza a 192-re, és valassz ujra.



312-313

312.

Felkapod az ijadat, és visszatérsz a mellvédre, hogy
segits a tobbi fjasznak elintézni a maradék ellenséget,
akik megprobalnak feljutni a falon. Erdfeszitésete-
ket siker koronazza, mert a tamadok visszavonulnak,
amire valaszul kitarulnak a kapuk, hogy a gyalogsag
megrohamozza Gket, amitdl végleg megfutamodnak
az ostromlok.

Az ellenség sem késik a valasszal, mert egy csapat
Ork tor el6 a kdzeli fak kozil, ahol eddig rejtdztek, és
rohamra indulnak a varosfal ellen, nem kimélve az ut-
jukban allé6 menekiil6 szovetségeseiket sem. A kapu-
kat éppen idGben sikeriil bezarni el6lik, de az Orkok
nem adjak fel ilyen konnyen. Lapozz a 384-re.

313.
A nyil az oldaladba vagodik — vesztesz 2 ELETERO
pontot. Ha még ¢letben vagy, akkor sikeriil nyereg-
ben maradnod, és hamarosan magad mdogott hagyod
a felbdsziilt farmert, aki hidbavaldan razza feléd az
oklét. Lapozz a 143-ra.



314

314.

Er6sen koncentralva az emlékeidben, egyszer csak
megjelenik egy furcsa frizuras, fehér haju férfi képe,
aki elmagyarazza neked, hogy hogyan tudod novel-
ni az akaraterddet. De ugyan miért tanitana meg egy
farkasnak egy ilyen elmetriikk6t? Megprobalsz visz-
szaemlékezni erre a modszerre, amit a férfi mutatott
neked, és agyad minden idegszalaval a multadra 0ssz-
pontositasz. Hamarosan azt is érzed, hogy valami is-
meretlen er6 mintha béklyoba fogna az elmédet, de
az ujra ismerds modszernek kdszonhetéen keményen
kiizdesz ellene. Mar vonyitasz a fajdalomtol, ami az
agyadat égeti az erGfeszitéstdl... és akkor egyszer csak
az agyadat fogvatartdo béklyok elpattannak! Mintha
egy gat szakadt volna at a fejedben, ugy tornek eld
az emlékek. Te korabban ember voltal! Az az atko-
zott varazsld valtoztatott farkassa és kényszeritett
arra, hogy 0Ot szolgald. De ennek most vége! Dithodt
morgas tor elé beldled, nagyon mélyrdl. Lehet, hogy
arra vagy karhoztatva, hogy hatralevd életedet vad-
allatként éld le, de akkor is bosszut allsz a Farkasok
Mesterén! Ird fel az Ertelem kodszot a Kalandlapodra.
Nyersz 1 SZERENCSE pontot. A sas ezutan megragad
a karmaival, lerepil veled az oriasi fa aljahoz, ahol
letesz a foldre. Mikdzben a segit6d visszarepil a fész-
kéhez, te még egy kicsit kabanak érzed magad attol,
hogy az emlékeid visszatértek. Lapozz a 134-re.




315

315.

Elhagyod a hazat, mikézben szomoruan nézel az aggo-
do anya felé, aki erre faképnél hagy, hogy 6 maga men-
jen be a hazba. Par pillanattal kés6bb mar azt latod,
hogy kimaszik az egyik ablakon, a kisbabajat a mellé-
hez szoritva. ROgtén ezutan az egész haz Osszeomlik.
Tobbet itt mar nem tudsz tenni, és elég nyomorultul
érzed magad, amiért ilyen gyavan és konnyen felad-
tad a mentési kisérletet. Vesztesz 1 SZERENCSE pontot.
Visszaveszed a lovadat, majd nyeregbe pattanva el-
indulsz arra, ahonnan a nevetést hallottad. Lapozz a
218-ra.
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316.
Mivel nagyon kozel vagy a Rut Ivadék folyohoz, ezért
itt az Osvény is nagyon mocsaras, ¢s csak lassan ¢€s
ovatosan tudsz vanszorogni a lagy fuvon, de igy leg-
alabb nem ér semmi baleset.

Végiil egy kisebb tisztasra érkezel, ahonnan két 6svény
vezet tovabb: egy keletre és egy nyugatra. De van itt
mas is, ami jobban felkelti a figyelmedet: apro skor-
pidk szazai 6zOnlenek el6 a mdgotted 1€ve nadasbol,
¢s hamarosan korilvesznek, ha nem szeded gyorsan
a labadat. Dobj egy kockaval! Ha a dobott érték 1-3,
akkor sikertl elsurrannod mellettiik, hogy aztan foly-
tathasd az utadat nyugat felé — lapozz a 226-ra. Ha a
dobott érték 4—6, akkor csak kelet felé tudsz kitérni a
skorpidk el6l — lapozz a 127-re. Ha akarod, a dobas
elott zedd probara szerReNCSED! Ha szerencsés vagy,
akkor valaszthatsz, hogy melyik iranyban hagyod el a
tisztast. Ha nincs szerencséd, akkor a dobas eredménye
dont.
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317.

Tobboranyi lovaglas utan megérkezel Shakista rom-
jaihoz. Shakista volt Klarash f6varosa Orien kiraly
uralkodasa veégéig és halalaig, ami utan létrejott a
Ximoran Protektoratus. Az egykori fenséges varos
eredeti pompajabol mara mar nem sok maradt, csak
néhany épilet all, a tobbségiik viszont leomlott és
romokban hever. A macskakoves utcakat mindenfelé
kéoszlopok maradvanyai boritjak. A Kiraly Utja ke-
resztilhalad a varos romjai kdzott, majd a Macskavér
foly6 keresztezi, melyen egy kohid ivel at. Azonban
miel6tt fellovagolhatnal a hidra, egyszer csak végre
meglatod, amit annyira kerestél: Saul seregének uto-
védjét!

Koriilbeliil negyvenen lehetnek, és szerencsére nem
forditanak kiilondsebb figyelmet az tutra, igy meég
nem vettek észre téged. Ugy dontesz, hogy nem is
kisérted a sorsot, ezért gyorsan egy omladozo kéfal
mogeé iranyitod a lovadat. Azonban ahhoz, hogy el-
juss Ximoran varosahoz, valahogyan at kell kelned
a folyén. Ha nem akarsz Osszetlizésbe keveredni az
elétted 1évo eldorssel, akkor nyugat felé veheted az
iranyt a vadonon keresztiil, hogy keress egy megfe-
lel6 helyet, ahol atgazolhatsz lejjebb a folyon. De ha
nem akarsz ekkorat keriilni, akkor szamba veheted az
egyéb lehetdségeidet is. Keresztiilverekedheted ma-
gad a sereg utovédjén, de ez igen kockazatos és bi-
zonytalan vallalkozas, kiilondsen akkor, ha korabban
elvesztetted a kardodat. Ha van egy hosszuijad, akkor
koézéjik ereszthetsz néhany nyilvesszot, amit6l remél-
hetdleg megzavarodnak és szétszorddnak, szabadda
téve neked az utat, miutan alkeltél a hidon. Egyéb-
ként az is lehetséges, hogy azok a zsoldosok, akiket
hatrahagytak utévédnek, még mindig hiiségesek hoz-
zad — ebben az esetben érdemes lenne egyszerlien
odalovagolni hozzajuk, és 1dvozolni Oket.



318

Hogyan dontesz?

Nyugatnak fordulsz, és megprobalsz

lejjebb atkelni a folyon? Lapozz a 210-re.
Megrohamozod dket,

hogy keresztiilvagj rajtuk

(feltéve, ha van kardod)? Lapozz a 380-ra
Leszedsz néhanyat a hosszuijaddal

(ha van nalad)? Lapozz a 169-re.
Odalovagolsz hozzajuk,

és koszOontod Oket? Lapozz a 8-ra.

318.

Amikor atvagsz a piactéren, egy kisebb csOdiletet
veszel észre a piac kdzepén, ezért ugy dontesz, hogy
utanajarsz, hogy mi lehet az oka. A tér kdzepén fala-
dakbol kirakva egy kor alaku kiizddtér lett elkeritve,
az egyik faladan allva pedig egy izgatott TOrpe har-
sogva kérdezi, hogy ki hajlando kiallni a bajnoka ellen
a rogtonzott arénajaban. Ha szeretnéd O0sszemérni az
er6det egy bajnokkal a fédijért, barmi is legyen az,
lapozz a 296-ra; ha nem, akkor elhagyod az aréna kor-
nyekét — lapozz a 213-ra.



319

319.

Eppen azon tanakodsz, hogy mitévé legyél, amikor si-
koltast hallasz a kocsmabol. A laphatariak dobbenten
és bizonytalanul nézelédnek, mert nem tudjak, hogy
mit tegyenek, de te nem vagy sem gyava, sem dvatos,
mint a ,,civilizalt” emberek. Azonnal berontasz a kocs-
maba, hogy megtudd, mi okozza a felfordulast. Oda-
bent meglatod Caiust a fogado hatso részében, amint
maga elott tartja a fiatal pultoslanyt, mikdzben kést
szegez a torkanak! Nincs egyedil, harom cimboréja is
ott all kérulotte, kivont karddal a keziikben.

—Tudom, hogy ki dobott fel neked, barbar kutya! —
orditja Caius. — Miutdn az embereim végeztek veled,
én ¢élvezettel fogom kibelezni ezt a kis cafkat.

A szerencsétlen lany pani rémiilettel a szemében,
konyorgden néz rad, mikdzben a harom fegyveres el-
indul feléd. Egyszerre kiizdj meg velik.

UGYESSEG ELETERO

Els¢ Fegyveres 6 6
Masodik Fegyveres 5 8
Harmadik Fegyveres 6 5

Ha végzel két ellenfeleddel tiz vagy kevesebb Harci
Kor alatt, lapozz a 20-ra. Ha nem, akkor folytasd a
harcot, amig mindharmat a masvilagra nem kildod,
majd lapozz a 251-re.




320-321

320.
Veszettil integetsz feléjik, jelezve, hogy nem akarod
bantani 6ket. A harom Mocsari Ork ovatosan 1ép elo
a rejtekhelyérdl, ijaikat készenlétben tartva arra az
esetre, ha netan atvernéd dSket. Ha van egy félhold
alaka jel a valladon, lapozz a 336-ra; ha nincs, lapozz
a 242-re.
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321.

Amikor odaérsz a kGépiilet bejaratahoz, egy termetes
Troll allja el az utadat, 2 Aranyat kovetelve belépddij-
ként. Ha tudsz és akarsz ennyit fizetni, akkor huzd le
az Osszeget a Kalandlapodrol, majd lapozz a 145-re.
Ha nincs ennyi pénzed vagy ugy érzed, hogy a hip-
notizér miisora nem ér meg ennyit, lapozz vissza a
192-re, és valassz ujra.



322-323

322.

Koveted Vasoklit és Flaude doktort egy szobaba, ami-
nek a berendezése egy szalmazsak és egy munkaasztal,
utébbi telepakolva kinzdeszkdz-szerd, meglehetdsen
éles eszkozokkel. A doktortdl kapsz egy pirulat, majd
megkér, hogy vedd be, és fekiidj le a szalmazsakra.
Miutan igy teszel, érzed, hogy a pirula hatni kezd,
mert egyre bagyadtabb leszel, a tested pedig teljesen
elzsibbad. Miel6tt elalszol, az utolsé képed az, amint
Flaude doktor feléd kozelit egy vékony késsel. Dobj
egy kockaval! Ha az eredmény 1-3, lapozz a 141-re;
ha 4-6, lapozz a 187-re.

323.

...Almodban kér farkast latsz, amint egymasra acsar-
kodnak. Vegiil az egyik raveti magat a masikra, és elha-
rapja a torkat, amitél az orokre elcsendesedik. Azonban
a gydztes farkasnak sincs ideje iinnepelni, mert hama-
rosan szembetalalja magat egy sokkal nagyobb fajrar-
saval. A gydztes farkas ravicsorog az ujonnan jottre, de
amaz csak egyet vakkant ra, mire rogton abbahagyja a
morgast, sot, boldogan elkezdi csovalni a farkatr. A na-
gyobb farkas ezutan méltosagteljesen elvonul, a masik
pedig engedelmesen kiveti...

...Ebbdl az alombdl felriadva ébredsz. A pihenésnek
készonhetGen nyersz 2 ELETERO pontot. Kimaszol a
halozsakodbdl, mikdzben az agyadba villan, hogy a
mai napon minden bizonnyal kezdetét veszi az ost-
rom. Lapozz a 225-re.
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324-325

324.
Végiil talalsz egy fogadodt, aminek az ablakara még
nem tették ki a ,,Megtelt” tablat. Aranyrdka a neve, és
lathatoan inkabb tehetOsebb vendégek szamara van
fenntartva, igy nincs kétséged afeldl, hogy borsos arai
vannak.

Ahogy belépsz a hallba, azonnal eléd siet egy vékony
bajuszu férfi, hogy idv6zo6ljon fellengz6s modoraban.
Amikor megkérdezed, hogy mennyibe keriil naluk a
szallas egy ¢€jszakara, Osszerezzensz a valasz hallatan:
10 Arany! Ha ki tudod és ki is akarod fizetni ezt a
rendkiviil magas arat, lapozz a 257-re. Ha nincs ennyi
pénzed vagy nem akarsz ennyit szanni kvartélyra, ak-
kor elhagyod a helyet — lapozz a 91-re.
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325.
A tOrzsfonokiik elvesztése miatt az Orkok harci mo-
ralja teljesen megtorik. A véddok ezutan sokukat kony-
nyedén levagjak, a tobbség pedig inkabb menekiilGre
fogja. A varos sulyosan megrongalodott kapui han-
gos dondiléssel zarodnak be utanuk ismét. Lapozz
a 341-re.



326-327

326.
Nincs tobb vesztegetni vald 1dod, felpattansz az 4j lo-
vad nyergébe, majd kilovagolsz a varosbol a délkeleti
orszaguton, ami Ximoran felé vezet. S6tét viharfelh6k
gyllnek a fejed felett, amint elhagyod Laphatar varos-
at, és hamarosan az esé is 6mleni kezd. Lehet, hogy
ez rossz eldjel?

Koveted az utat, mikdzben préobalsz valamiféle jele-
ket keresni, hogy merre vonult a sereg, de az 6z6nviz-
szerd esOnek koszonhetden szOrnyen rosszak a latasi
viszonyok, raadasul az at nagy része is mar viz alatt
van vagy mély sar boritja. Ezek az idéjarasi viszonyok
minden bizonnyal Saulék menetelését is hatraltatjak,
bar Saulnak mindig is emberfeletti képességei voltak,
ha menetelésrdl volt sz6. Ez volt az egyik oka annak,
hogy felhivta magara a figyelmedet. Elhessegeted eze-
ket a gondolatokat, és inkabb arra koncentralsz, hogy
koévetni tudd az utat a slird esofiiggényben. Dobj egy
kockaval! Ha az eredmény 1 vagy 2, lapozz a 283-ra;
ha 3 vagy 4, lapozz a 182-re. Ha 5-0st vagy 6-ost dob-
tal, lapozz a 119-re.

327.
Az egyik kardvivo észrevesz a szeme sarkabol, és azon-
nal odakialt a tarsanak, hogy felhivja rad az 6 figyel-
mét is. Mindketten feléd fordulnak, majd kardjaikat a
fejik folott lengetve, Orjongve rad tamadnak. Kiizdj
meg velik egyenként!

UGYESSEG ELETERO
Els¢é Kardforgato 7 8
Masodik Kardforgato 8 7

Ha legy6z6d mindkett6t, lapozz a 337-re.
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328-329

328.
Nem haladsz sokat a déli 6svényen, amikor egy szé-
les, sebes sodrasu patak partjara érkezel. Ahhoz tul
széles még neked is, hogy atugord, de nem tlinik tul
mélynek ahhoz, hogy atgazolj rajta. Probaképpen
megmartod benne az egyik labadat, és elég melegnek
talalod a vizét. Magabiztosan gazolsz bele.

A patak kézepénél jarsz, amikor egy hatalmas bes-
tia tor ki a viz alol, majd jokora fogaival a torkodnak
esik. Meg kell kiizdened az Orias Angolnaval. Mivel a
vizben elég bizonytalanul allsz a labadon, ezért a harc
idejére vonj le 1 pontot a Tamadoerddbdl.

Orias Angolna UGYESSEG 7 ELETERO 7

Ha legy8z6d, lapozz a 22-re.

329.

Az egységed szinte teljes vereséget szenvedett. Ugyan
keményen allod a sarat és halalpontos nyilaiddal sok
Madarembert kiildesz a masvilagra, de tul sokan van-
nak és tul gyorsan mozognak.Te magad is tobb sebbdl
vérzel az ellenség gyilkos és hegyes nyilaitol (vesztesz
6 ELETERO pontot), de végil csak sikeriil megfutami-
tanotok a Madarembereket. Ha még életben vagy, la-
pozz a 297-re.



330

330.

Az 6svény kezd a megszokottnal is mocsarasabba val-
ni, és ezzel egylitt egyre tobb rovar nylizs6g koriulot-
ted, amik Osszevissza csipkednek. Aztan a ndvényzet
végre ritkulni kezd, és egy T-alaka utelagazashoz érke-
zel. Innen egy 0j 6svény dél felé vezet, mig amelyiket
eddig kovetted, tovabb halad nyugat felé. Azonban
egy nagyon veszélyes teremtmény is 6lalkodik itt. Ugy
néz ki, mint egy nagyra nétt rdka, de a vords bundija
olyan, mintha langokbol allna. Korabban mar talal-
koztal ilyen él6lénnyel: ez egy Tlzroka. Ellenfeled vi-
csorogva ront neked.

Tuizroka UGYESSEG 7 ELETERO 6

Valahanyszor megnyersz egy Harci Kort, ellenfeled
bundaja valdéban langra lobban. Ha ellenfeled nyeri a
kovetkezd Kort, akkor 5 ELETERO pont €gési sériilést
okoz neked. Ha ezutan ujabb Harci Kérben maga-
sabb a Tamadodereje, akkor ismét csak a szokasos 2
ELETERO pont sebesiilést okozza. Ha azonban ujra te
nyersz egy Harci Kort, akkor az ezt kovetd Korben
ismét hasznalja a tlz erejét, és ismét 5 ELETERO sé-
rilést okoz neked, hacsak nem végzel vele az el6z6
Korben. Ugyanakkor ha ellenfeled tlizzel tamad rad,
akkor minden alkalommal & is veszit 1 UGYESSEG és 1
ELETERO pontot.

Ha legy6z4d ezt a veszedelmes teremtményt, akkor
folytatva az utadat nyugat felé, visszatérsz a Farkasok
Mesterének tisztasara. Lapozz a 279-re.
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331.

A falusiaknak révidesen sikertil mégis kontrollalniuk
a tiizet a vodorlanccal, majd nem sokkal késébb meg
is fékezik a langokat, de a telepiilés nagy része igy is
fiistolgl romhalmazza valt. Az emberek megkdszonik
a segitségedet, de nincs semmijik, amivel meghalal-
hatnak, amit értiik tettél. Mar éppen indulnal, amikor
a falu eldljaroja megallit.

— Fogadd halamat a segitségért, baratom — mondja.
— Egy csapat katona érkezett elStted a falunkba azt
kovetelve, hogy adjunk nekik élelmiszert és egyéb el-
latmanyt. Amikor kézoltik veliik, hogy nekiink sincs
semmi felesleglink, akkor egyszeriien felgyujtottak az
egyik hazat, és ellovagoltak — kivéve azt a két szadista
allatot, akiket elintéztél.

Azt valaszolod, hogy a tamadodik azt tervezik, hogy
elfoglaljak Ximorant, te viszont meg akarod akada-
lyozni Gket ebben.

Az eldljard bolint. — Sejtettem — mondja. — Ezért ir-
tam egy levelet az érdekedben — folytatja, mikézben
atnyujt neked egy pergamentekercset. — Ez egy ajan-
lolevél-féle. Fergam Moonshy a Hetek Tanacsabdl
régi baratom Ximoranban. Mutasd meg neki ezt a
levelet, és akkor a Tanacs bizni fog benned.

Ird fel a Pergamentekercset a Kalandlapodra. Ezutan
koszonetet mondasz az eldljaronak, és elhagyod a fa-
lut, hogy folytasd az utadat délnyugatra, Ximoran ira-
nyaba. Lapozz a 250-re.




332-334

332.
Visszarohansz nyugati irdnyba. Egy medve sem tild6z,
a jelek szerint fontosabb nekik, hogy védjék a terii-
letiiket a behatoloktol. Hamarosan visszaérsz a tisz-
tasra, ahol megkiizd6ttél a Mocsari Orkokkal. Ezuttal
ugy dontesz, hogy a dél felé vezetd Gsvényen hagyod
el azt. Lapozz a 231-re.

333.

Mivel megéheztél a harcban, ezért gy dontesz, hogy
csillapitvan az étvagyadat, eszel a két halott férfi tes-
tébdl (nyersz 4 ELETERO pontot). Miutan megtomted
a hasadat, ideje tovabbindulnod. Harom Gsvény ve-
zet tovabb a tisztasrol. Az északra vezetd uton csak
tavolabb keriilnél a Farkasok Mesterének otthonatol,
ezért ezt a lehetGséget inkabb elveted. Mehetsz még
keletre (amennyiben nem ebbdl az iranybdl érkeztél)
— lapozz a 16-ra; vagy nyugatra — lapozz a 367-re.

334.
Meglengetve a kardodat, batran a rohamoz6 lovagok
felé orditasz — vakmerd, de nagyon botor cselekedet a
részedrol. Az élen halado lovag landzsaja mellbe talal,
és a foldre dont. Esélyed sincs felallni, a komplett lo-
vagsereg végigdiiborog rajtad, és a lovaik patai péppé
zaznak.



335-336

335.
Izmaid megfesziilnek, ahogy a roppant sulyt a fejed
folé emeled. Minden erddet Osszeszedve ugy a fold-
hoz vagod az Ember-Orkot, hogy az nyekken egy na-
gyot. Ezzel 3 ELETERO pont sériilést okozol neki. Mi a
kovetkezo 1épésed, miutan feltapaszkodott?

Vallal nekirontasz, hogy felokleld? Lapozz a 97-re.
Repiilérugassal arcba rugod? Lapozz a 309-re.

336.
Az Orkok észreveszik a jelet a csupasz valladon, majd
torokhangjukon megvitatjak a dolgot egymas kozott.
Gyanakvoan méregeted Oket, €s mar éppen azon vagy,
hogy megtamadod az Orkokat, amikor egyikiik feléd
fordul.

— Ember — sz06l hozzad, de latszik rajta, hogy nehezen
birkdzik meg a kdzos nyelv hasznalataval. — A becsilet
jelét viseled és baratja vagy a Mocsari Orkoknak.

Ezzel feléd 1ép, és megolel. Oriilsz, hogy elkeriiltél
egy felesleges vérontast, de annak mar kevésbé, hogy
egy lucskos, nyirkos, bibircsokos valami 6lel koril a
karjaival, ezért lerazod magadrol.

— Kérlek, fogadd el ezeket az ajandékokat — mondja.
Az egyik Mocsari Ork atadja neked a hosszuaijat egy
tegez nyilvesszovel, mikézben egy masik 5 Aranyat
csusztat a markodba. Megkdszondd nekik az ajandé-
kokat, mire 6k szabadkoznak, hogy ez a legkevesebb,
amit tehetnek érted.

— Menj a déli 6svényen — mondja egyikiik. — Az kive-
zet téged a mocsarbol. — Bucsut intesz az Orkoknak,
majd tanacsukat megfogadva elindulsz a déli iranyba.
Nyersz 1 SZERENCSE pontot. Lapozz a 231-re.



337-338

337.
A két férfi holtan hever el6tted az ingovanyos talajon,
a legyek pedig maris elkezdenek rajzani koriilottiik.
Ha felirtad az Ertelem kodszot a Kalandlapodra, lapozz
a 23-ra; ha nem, lapozz a 333-ra.

338.
— De lehet, hogy tévedek — folytatja a férfi, mikoz-
ben elgondolkodva simogatja az allat. — Latom rajtad,
hogy meg akarsz szabadulni a Farkasok Mesterétdl, de
ne hidd, hogy egy Erdei Tiindér jobb valasztas lenne.
Nem rosszindulattak ugyan, de mivel nagyon 6nzok,
igy barmilyen célra felhasznalnak a szolgalataidat,
amire éppen szlikségiik van. Egyébként én a Kertek
Mestere vagyok, aki nem nagyon kedveli a gazdadat.
Ami azt illeti, igencsak az 6romomre szolgalna, ha
valamelyik kegyence megszabaditana tole. De ennek
csak egy modja lehetséges: neked kell szembesitened
ezzel, és megkiizdened vele. Ebben segithetek neked.

Ezzel sejtelmesen elhuzza el6tted a tenyerét, amitdl
hirtelen sokkal er6sebbnek érzed magad. A kovetkezo
két harcban hozzaadhatsz plusz 1 pontot a Tamado-
er6dhoz.

A Kertek Mestere ezutan kivezet a fak kozil, visz-
sza az utkeresztez0déshez. Tovabbi késlekedés nélkiil
elindulsz dél felé, hogy szembenézz a sorsoddal. La-
pozz a 149-re.




339-340

339.

Utolso, végzetes kardcsapasodtdl a Lovag kizuhan a
nyeregbdl, mikdzben a kengyelbe gabalyodva a lovat
is magaval rantja a foldre. A hatara egy darda van szi-
jazva, amit magadhoz veszel, mert ugy latod, hogy
még hasznodra valhat. Ezutan elhagyod a sikatort
abban az iranyban, amerrdl a Lovag érkezett, hogy
visszatérj a fOutcara.

Nem fogad szép latvany, mert azt kell latnod, hogy
a tamado lovagok ugy vagnak at a védékon, mint kés
a vajon, mikdzben rengeteg katonat nyarsalnak fel a
landzsaikkal. A lovagok kozott kiszursz egyet, akinek
vOros toll van a sisakjan, mert lathatéan 6 osztogatja
a parancsokat. Ha 6t ki tudnad iktatni, akkor jo esély
van rd, hogy a tarsaid is konnyebben elintézik a tob-
bi lovagot. Gondolatodat tett koveti: meglendited az
gjonnan szerzett dardadat, hogy minden erddet be-
leadva elhajitsd a vezér felé. Dobj két kockaval! Ha a
kapott 0sszeg kevesebb, mint UGYESSEG pontjaid sza-
ma, lapozz a 155-re; ha nagyobb vagy egyenld, lapozz
a 348-ra.

340.

Tovabb kinzod az agyadat, hogy vissza tudj emlékezni
a multadra, de a legrégebbi dolog, amit az emléke-
zetedbe tudsz idézni, az egy kép, amint a Farkasok
Mestere egy medalt tart foléd, ami egy farkast abra-
zol. A mester az egyetlen, akit valaha ismertél — ugyan
mit szamit az, hogy nem emlékszel a multad minden
egyes momentumara? A sas még lemondodan rikolt
egyet, majd a karmai kozé kapva leszall veled a nagy
fa tovéhez, ovatosan letesz a foldre, azutan azonnal
visszarepiil a fészkéhez. Lapozz a 134-re.



341-342

341.

Mialatt kihasznaljatok az ostromban beallt rovid kis
sziinetet a sebesiiltek ellatasara, Askalo Belgar, a
ximorani sereg févezére odalovagol a parancsnoko-
tokhoz, hogy néhany szot valtson vele. Micsoda ki-
hagyhatatlan alkalom, hogy megoszd vele elképzelé-
sedet, hogy mi legyen a kovetkezd 1épés a részetekrol!
—Tabornok ur! — bombolod felé. — Most kellene vissza-
vagni, amig az ellenség megprobalja rendezni a sorait.
Ha csak itt rostokolunk a falak moégott, akkor romma
16vik a varost az ostromgépeikkel, és mindannyiunkat
elpusztitanak.

Askalo elOszor teljes felhaborodassal mér végig, ami-
ért alarendeltjeként ilyen pimasz modon akarsz neki
tanacsot adni, de aztdn megenyhiilnek a vonadsai,
ahogy végiggondolja a mondandddat.

— Igazad van, barbar — helyesel. — De neked is csat-
lakoznod kell hozzank ebben a végsé ttkozetben.

Keritenek neked egy lovat, igy hamarosan azon ve-
szed észre magad, hogy az egyik lovasszazad élén po-
roszkalsz a kapu felé. Es a kapuszarnyak lassan kita-
rulnak elGttetek... Lapozz a 388-ra.

342.

Az 6svényrol ezattal egy fiives tisztasra jutsz, ahonnan
tovabbi harom &svény vezet tovabb a mocsarba. Ep-
pen azon toprengsz, hogy merre is menj tovabb, ami-
kor a tisztas tulso végeébdl zajt hallasz, mintha apro la-
bak ezrei kozelednének feléd. Es valoban, hirtelen kis
fekete skorpiok szazai O0zonlenek eld a keleti 6svény
feldl, hogy teljesen elzarjak eldled az észak felé veze-
t6 utat. Igy nincs mas valasztasod, ha arra vagy kelet
felé mennél tovabb, akkor at kell verekedned magad
ezen a mérges hordan. Ha igy teszel, lapozz a 24-re.
Ha inkabb letérnél elolik a déli 6svényen, lapozz a
259-re.



343-344

343.

Kovetve az 6svényt dél felé, nemsokara egy tisztasra
érkezel, amit szinte teljesen elborit egy biidds nyalka-
tocsa. Gyomorforgatd a szaga és teljesen tonkreteszi
az érzékeny szaglasodat, szinte képtelen vagy barmi
mas szagot vagy illatot érezni. Vagy mégis? Mikézben
alig varod, hogy elhagyd ezt a fortelmes helyet, egy-
szer csak megpillantasz egy 6riasi husdarabot a tisztas
egy szarazabb részén. Inycsiklandé ennivald, és a lat-
tara mohon megnyalod a szad szélét. Ha meg akarod
enni a hust, lapozz a 170-re. Ha inkabb elhagyod a
tisztast, mert a rettenetes bliz még az étvagyadat is
elveszi, lapozz a 148-ra.

344.
Odaosonsz Caius moge, egy villamgyors mozdulattal
raveted magad, majd acélos izmoktdl duzzado karod-
dal atkulcsolva a nyakat fojtogatni kezded.

— Nicsak, ki van itt? — vicsorgod a fiilébe. Caius kiizd,
hogy kiszabaduljon a fogasbol, de te valaszul csak még
er0sebben szorongatod a nyakat. — Tudod jol, hogy
ezekkel a kezekkel egy bika nyakat is ki tudnam térni —
probalod ,,nyugtatni” —, széval jobban teszed, ha nem
ficankolsz. Meséld el nekem, hogy Saul merre vonult a
sereggel, és akkor megkimélem az arulo életedet.

Levegdért kiizdve Caius elmondja, hogy Saul azt ter-
vezi, hogy a sereget a kiralysag fovarosa, Ximoran ellen
vezeti. Elereszted Caiust, aki fuldokolva zuhan a pad-
lora.

—Viszlat, Caius! — készonsz el a brigantitol, majd ki-
Iépve a hazbol, elindulsz a varos kdzpontja felé. Nem
gondoltad volna, hogy Saul van olyan elszant, hogy
megtamadjon egy Ximoranhoz hasonld varost, amit
er6s falak védenek. Csak nem szerzett szdvetségese-
ket maganak? Ird fel a Fiives kodszot a Kalandlapodra,
majd lapozz a 318-ra.






345-346

345.

A sas megragad a karmaival, de legnagyobb meglepe-
tésedre nem olyan erdvel, mintha ki akarna beldled
préselni a szuszt, hanem csak annyira, hogy fel tud-
jon emelni a levegObe, magasan a rovaroktol nytizs-
g0, undorito, rossz szagu mocsar folé. Ha nalad volt a
Végzet Varazsgolyoja, akkor az most kicsuszik a szad-
bol, majd elmeriil az alattatok 1évG sartengerben, a
sas pedig hatarozott szarnycsapasokkal elreptl veled.
Elvisz egészen messze északra, tul a Rut Ivadék fo-
lyon, ami kettévalasztja a mocsarat északi és déli rész-
re. Végiil megérkeztek egy gyér ndévényzettel boritott
tisztasra, melynek csupan egy oriasi fa magasodik a
kézepén, tetején egy hasonloan nagy méretd fészek-
kel. A sas belepottyant ebbe a fészekbe, majd 0 is le-
szall veled szemben. Bar eddig is megtehette volna,
de most mar tényleg arra szamitasz, hogy rad tamad,
ehelyett azonban furcsa hangokat ad ki, ami csipo-
gas és vijjogas bizarr egyvelegének tlinik. Ha felirtad a
Papagay kodszot Kalandlapodra, lapozz a 161-re; ha
nem, lapozz a 18-ra.

346.

A nyilvessz6 artalmatlanul egy kozeli fatorzsbe csa-
podik. A tobbi farkas azonnal arrafelé indul, amer-
rdl kilotték a nyilat, de a Mocsari Ork szaga gyorsan
elillan. A teremtmény nyilvanvaldan eliszkolt, mielStt
még felfedezték és koriilvehették volna. Néhany far-
kas buzgoén tild6zébe venné, de keményen rajuk ugat-
va elcsendesited Oket, majd folytatjatok az utatokat
észak felé. Lapozz a 261-re.



347-348

347.
Remek célzétudasodnak koszonhetGen a te részeden
egyetlen ellenséges katonanak sem sikeril feljutnia a
fal oromzatara. Ha felirtad a Biztonsag kodszot a Ka-
landlapodra, lapozz a 312-re; ha nem, lapozz a 85-re.

348.
A darda lepattan a vezér pancéljardl, aki erre feléd
fordul, majd magahoz int két masik lovagot, hogy
egyesilt erével megtamadjanak. A tulerd ellen vissza-
hatralsz a sikatorba, hogy egyszerre csak egy ellenfél
férjen hozzad, de igy is kemény kiizdelem var rad.

UGYESSEG ELETERO

Els¢ Lovag 10 8
Masodik Lovag 9 12
Lovaguvezér 10 7

Ha gy6zedelmeskesz a tuler6 felett, és legy6z6d mind-
harom ellenfeledet, lapozz a 293-ra.



349

349.

A kival6 vordsbor, amit felajanlottak, egyaltalan nem
karpoétol azért, hogy elviseld ezt az unalmas fratert.
Csak beszél és beszél a szerinte ,,remek és izgalmas”
kalandjairol, mikozben téged folyamatosan ,tudat-
lan vadembernek” titulal. Id6kdzben kideril, hogy a
Lord unokabatyja Felicia Drinlassnak, a Hetek Tana-
csa egyik tagjanak. Eppen latogatoban volt Fellynél
(ahogy 6 hivja), amikor a sereg megjelent a varos fa-
lainal, igy csapdaba esett a varosban, és arra kény-
szerilt, hogy egy ilyen ,,nyomortanyan” huzza meg
magat. Valahanyszor megprobalod kimenteni magad,
hogy felmenj a szobadba, a Lord mindig félbeszakit
valami Ujabb agyzsibbasztd és faraszté anekdotaval.
Végil mar nem birod tovabb, ezért egyszerlien fejbe
vagod, amitdl leesik a székérdl, és ajultan teril el a
padléon. Dolgod végeztével keresztulfurakodod ma-
gad a fogadd dobbent vendégein, hogy kimertlten
feltamolyogj a szobadba.

Ugy zuhansz be az agyadba, mint akit letagloztak, de
csak nagyon keveset alszol, amikor a kakaskukoréko-
las felriaszt. Vonj le 1 ELETERSO pontot magadtdl, majd
lapozz a 225-re.




350-351

350.
Hatadat a sziklafal oldalanak veted, és korbenézve
ellen6rzod, hogy nincs-e tobb N’yadach a kornyé-
ken, ami a soOtétben rejtézik. Miutan elégedetten
meggy0zOdsz arrdl, hogy csak egy volt itt beldlik,
tovabbvezeted a lovadat a szik alagatban.

Végiil egy meglehetdsen tagas barlangba érkezel,
aminek a falait foszforeszkalé zuzmok boritjak, ele-
gendd fényt biztositva ahhoz, hogy koriilnézhess. Az
egyik sarokban egy halom szalmat latsz, ami nyilvan-
valoan a N’yadach nyugvohelye volt. Talalsz itt két
étkezésre elegend@ szaritott hust, amit elrakhatsz a
hatizsakodba. Az egyik fal mellett pedig rabukkansz
egy pancélingre is. A N’yadach aligha vette barmi
hasznat, de neked jo lehet. Ha felprobalod, lapozz a
295-re. Ha nem, akkor észreveszel egy masik alagutat,
ami kivezet a barlangbol, és lovadat arrafelé vezeted
tovabb — lapozz a 130-ra.

6o
i
17
351

A Békak Mestere megrazza a fejét. — Tobbet érsz el
és§ze1, de neked inkabb erdbdl jutott tébb — mondja.
— Igy nem tudok neked segiteni.

Ezzel fogja magat, atugrik rajtad, és nagyokat szo-
kellve eltlinik észak felé. Csliggedten logatod a fejed,

majd elindulsz a hidon at az ellenkezd iranyba, dél
felé. Lapozz a 316-ra.



352-353

352.
Felmaszol az oromzatra a 16résekhez, hogy csatlakozz
az Oroszlan Szazad ijaszaihoz. A parancsnokotok, egy
szikar, tréfat még csak hirbdl sem ismerd Elf vazolja az
elGttetek allo feladatot.

— Egy ostromnal az ijaszokra harul a legfontosabb
szerep. Ha teret adunk az ellenségnek, akkor azonnal
elarasztjak és elfoglaljak a falakat. De mi nem hagyjuk,
hogy ilyesmi megtorténjen, nem igaz?

Hangos tidvrivalgas a valasz, de aztan gyorsan elhall-
sereg tObb tamado hullamra van felosztva, és szemmel
lathatéan erGsorrend szerint kovetik egymast, mert
mindegyik egység erdsebbnek tlnik, mint az elStte
1éve. Rengeteg csaklyat és ostromlétrat is lattok, igy
nem szamitotok konnyl kiizdelemre.

A feszilt varakozast oridsi szarnyak csapkodasanak
zaja tori meg, ugyanis egy seregnyi félelmetes Madar-
ember repiil a varos falai felé. A csata hamarabb elkez-
dédott, mint gondoltatok. Mindannyian megfeszititek
az ijharokat, hogy nyilzaport zuditsatok a gyorsan ko-
zeled6 Madaremberekre. Ha felirtad a Ny kodszot a
Kalandlapodra, lapozz a 17-re; ha nem, lapozz a 38-ra.

353.

A Rakfi elpusztult ugyan, de nagyon gyorsan ujra-
nd, igy nincs vesztegetni vald id6d. Sajnos a masik
farkason mar nem tudsz segiteni, doglotten hever a
széttiport névényzeten. Dithdsen megrazod a fejed, és
gyorsan el kell dontened, hogy merre mész tovabb. A
keleti 6svényt figyelmen kivil hagyod, mert abba az
iranyba haladva csak messzebb keriilnél a Farkasok
Mesterének otthonatol. Ehelyett mehetsz nyugat felé
(hacsak nem abbdl az iranybdl érkeztél) — lapozz a
45-re; vagy elhagyhatod a tisztast a déli Osvényen at —
lapozz a 287-re.






354-355

354.
ElGsz0r a neked tamadod Fenrist kell elintézned.

Fenris UGYESSEG 9 ELETERO 7

Ha legy6z6d, akkor a Farkasok Mestere all eléd, és
olyan hihetetlen sebességgel kezdi el forgatni a kard-
jat, hogy szinte csak egy nagy foltot latsz kozottetek.
Ellenfeled el6relatdoan egy Fegyverforgatd varazsla-
tot bocsatott magara, ezért ha 6 nyer az elsé harom
Harci Kor valamelyikében, akkor a szokasos 2 helyett
3 ELETERO pont veszteséget okoz neked. Harom Kor
utan a varazslat hatasa elmaulik, és ellenfeled ujra a
szokasos 2 ELETERO pontot sebzi rajtad, ha eltalal.

Farkasok Mestere UGYESSEG 11 ELETERO 10

Ha ellenfeled ELETERO pontjai 2-re vagy kevesebb-
re csOkkennek anélkil, hogy végeznél vele, lapozz a
290-re.

355.

Atdugod a fejed a siirti névényzeten, de ez nem volt
jo Otlet! A bokrok kozott egy darazsfészket talalsz, ami
hemzseg a dithés rovaroktol. A darazsak azonnal ne-
ked esnek, hogy agyonszurkaljanak a fullankjaikkal,
te pedig kétségbeesetten probalod agyoncsapni vagy
legalabb elhessegetni Gket. Kiizdj meg velik ugy,
mintha egy ellenfél lenne.

Darazsak UGYESSEG 11 ELETERO 5
Ha akarod, elmenekiilhetsz — ebben az esetben lapozz

a 152-re. Ha inkabb megkiizdesz a diihos rovarrajjal,
és legy6z0d Oket, lapozz a 65-re.



356-357

356.

Lehet, hogy a Doragarok er6sek, de hogy nem gyor-
sak, az biztos. Nem jelent komoly kihivast lerazni
Oket a szlk utcakon, viszont igy Vasokli hazaba nem
térhetsz vissza. Ha van egy masik nyom, amin elin-
dulhatsz, lapozz a megfeleld fejezetpontra. Ha nincs,
akkor csak egy valasztasod marad: visszatérsz a kocs-
maba. Lapozz a 318-ra.

357.

Belépsz a varosfalon beliilre, ahol azonnal szembe-
talalod magad tobb tucat fegyveressel, akik kardjai-
kat egyenesen a torkodnak szegezik! Egyikiik kiveszi
a kezedbdl a lovad kantarjat, majd el is vezeti onnan
hatasodat, mikdzben egy masik katona bezarja és el-
reteszeli az ajtot, amin keresztil bejottél. Végiil a ka-
pudrok tisztje, egy hegyes orra, dolyfos katona meg-
kérdezi t6led, hogy mi dolgod errefelé. Ha van nalad
egy ajanlolevél Fergam Moonshyhoz cimezve, lapozz
a 6-ra; ha nincs, lapozz a 40-re.




358-360

358.
A tobbi farkas gyorsan fedezékbe bujik a bal felé esd
bokrok kozé. Ha koveted Oket, lapozz a 25-re. Mas-
killénben lapozz a 345-re, és szallj szembe az Orias
Sassal.

359.
Hangosan bekopogsz, majd elvigyorodsz, amikor hal-
lod, hogy Caius a bejarathoz csoszog. Mosolyogva
nyit ajtot, de a mosoly gyorsan lehervad az arcarol,
amikor meglatja, hogy kivel all szemben.

— Nem egy fiatal kis fruska, akire szamitottal, igaz?
— kérdezed gunyosan, majd felemeled a kardod.
Caiusnak csak annyi ideje marad, hogy 6 is elérantsa
a sajatjat, hogy védje magat.

Caius UGYESSEG 9 ELETERO 11

Ha ellenfeled ELETERO pontjai 3-ra vagy kevesebb-
re csOkkennek anélkiil, hogy végeznél vele, lapozz a
370-re.

360.
— No nézd csak, egy okos kutyus! — mondja elégedet-
ten a Békak Mestere. — Es egy ilyen okos kutyust illik
megjutalmazni. Rendben hat! Ha legkdzelebb szem-
bekeriilsz a gazdaddal, segiteni fogok neked.

Ezzel fogja magat, és elugral melletted észak felé. Ird
fel a Béka kodszot a Kalandlapodra. Nyersz 1 SZEREN-
csE pontot. Ezutan atmész a hidon, hogy folytasd az
utadat dél felé az Gsvényen, egyre mélyebbre hatolva
a mocsarba. Lapozz a 316-ra.



361-364

361.

A kos is kivégezve, amire mar az Orkok is megenged-
nek egy tetszésnyilvanitast feléd. Azonban most mar
nyilvanvald szamodra, hogy addig kiildik be ellened
az jabb és ujabb ellenfeleket, amig egyszer te leszel a
vesztes, és te maradsz holtan az aréna f6ldjén. Nincs
mas valasztasod, meg kell probalnod elszékni. Lapozz
a 390-re.

362.
Parnas tappancsaid nem csapnak zajt a nedves talajon
és a sziirke bundad teljesen beleolvad a fak hatterébe,
igy észrevétlenil eljutsz az emelvényig, ahol fogaid
kozé kapod a varazsgolyot, majd csendesen vissza-
osonsz a tobbi farkashoz. Lapozz a 128-ra.

363.
Miel6tt odaérhetnél az emelvényhez, a Pokok Mes-
tere varatlanul megjelenik mellette, felkapja a va-
razsgolyot, majd vele egylitt Gjra eltlinik. Vesztesz 1
SZERENCSE pontot. A kudarc miatt letdrten, lehajtott
fejjel csatlakozol a tobbi farkashoz a tisztas déli végén.
Lapozz a 128-ra.

364.

Egy allatprémekbe 061t6zott, savanyu képd férfi nyit
ajtot, mosdmedveprémbdl késziilt sapkaval a fején.
Ko6z16d vele, hogy feltétleniil sziikséged van egy lora.
A ficko szurés szemekkel mér végig, majd kozli, hogy
25 Aranyeért elviheted az egyik hatasat. Ha van ennyi
pénzed és hajlandé is vagy kifizetni ezt az Osszeget,
akkor huzd le a 25 Aranyat a Kalandlapodrol, majd
lapozz a 62-re. Ha nem tudsz vagy nem akarsz ennyit
fizetni, akkor nincs mas valasztasod, ratamadsz a fér-
fira — lapozz a 154-re.



365

365.
— Nézd csak, egy aranyos kis kutyus — kezd el ugratni,
ahogy felé kozelitesz. — Nyilvan a Farkasok Mesteré-
nek egyik szolgajahoz van szerencsém.

Morogni kezdesz, mire a Mester felhtizza a szemol-
dokét, amitdl csak még mulatsagosabban néz ki.

— Lehet, hogy te nem vagy olyan, mint a tébbi ku-
tyus. Még az is lehet, hogy nem kedveled kiillondskép-
pen a varazslotarsamat, nemde?

Helyesl6en vakkantasz egyet.

A Békak Mestere elgondolkodva simogatja az allat.
— Nem lenne moékas — folytatja —, ha a sajat kutyusa
fordulna a farkasimado bolond ellen? De vajon ké-
szen allsz-e erre a kihivasra, ordas baratom? Szerin-
tem még sziikséged van egy segitségre.

Egy par percre elhallgat, amig ezen morfondirozik.

— Rendben, kutyuskam! Segitek neked, ha megva-
laszolod a kovetkez6 kérdést. Elvégre nem segithetek
csak ugy minden jottment idiotanak. Szoval a felad-
vany a kovetkezo: egy béka, nevezziik mondjuk Holt-
agnak, ildogél egy tavacska partjan. Egyszer csak at-
ugrik egy vizililiom levelére, ami 10 milliméterre van
a parttol, majd atugrik egy masik levélre, ami 30 milli-
méterre van a parttol, majd egy ujabbra, ami 60 milli-
méterre van a tavacska partjatol. Igy ugralgat tovabb,
amig el nem ér az utolso levélre, ami a nyolcadik a
sorban. Hany milliméterre van ez a levél a tavacska
partjatol? A valaszt beleirhatod a tappancsoddal abba
a sarkupacba ott elotted.

Tudod a valaszt? Ha igen, akkor lapozz arra a fe-
jezetpontra, ami megegyezik a végeredményiil kapott
szammal. Ha nem tudod a valaszt, vagy a széveg nem
folytatodik értelmesen, mert rosszul tippeltél, akkor
lapozz a 351-re.



366-367

366.
Tul lassan reagalsz, ezért ellenfeled ezt kihasznal-
va teljes er6bdl fejbe rag, amitdl vesztesz 2 ELETERO
pontot. Ujabb rugasra emeli a labat, de gyorsan 0sz-
szeszeded magad, és ezuttal inkabb ugy dontesz, hogy
kirtgod a tamaszkodo labat. Lapozz a 281-re.

367.

Nyugat felé haladva egy ujabb tisztashoz érsz, ami tu-
lajdonképpen egy utkeresztezddés. Az Ut és a tisztas
talaja itt mélyebb, de nem azért, mert ingovanyosabb,
hanem azeért, mert dus fi boritja a szilard talajt. A ke-
resztezOdés mentén a fak is stiribben allnak, és egész-
ségesebbek, mint a mocsar tobbi részén. Eppen azt
fontolgatod, hogy merre is menj tovabb, amikor egy
gyonyorl teremtményt pillantasz meg, amint el6lép a
fak kozil, majd feléd integet. Halvanyzold blre van
és hosszt, z6ld haja lagyan omlik a vallaira. Ozike-
szemeivel figyelve téged hivogatdan int, hogy kovesd
a fak kozé. Ha engedsz a csabitasnak, és elindulsz uta-
na, lapozz a 156-ra. Ha inkabb elhagynad a tisztast
valamelyik 6svényen, lapozz a 166-ra.




368-369

368.
Az Erddkerilld egyaltalan nem tlnik meglepettnek,
amikor megtamadod, mert flirge mozdulattal elérant-
ja a kardjat.

Erdokeriild UGYESSEG 10 ELETERO 10

Ha legy6z6d, lapozz a 13-ra.

369.
Az egyik lovas gyorsabbnak bizonyul a tarsainal, és
megel6zi a masik kett6t, majd rdvidesen utol is ér.
Amikor a lovaitok mar szinte fej-fej mellett vagtatnak
egymas mellett, feléd emeli a kardjat, de te is el6hu-
zod a sajatodat, hogy védd magad, mikdzben tovabb-
ra is szédit6 sebességgel vagtatsz Ximoran felé.

Lovas UGYESSEG 9 ELETERO 10

Ha harom Harci Kor utan még ¢életben vagy, lapozz
a 241-re.



370

370.
Caius a foldre dobja a kardjat, és térdre rogy elotted.

— Ez nem igazsagos! — sz(ikol szanalmasan. —Te meg-
haltal! Hogyan 6ljek meg valakit, aki mar halott?!

— Annyira vagyok €16, mint amennyire te ostoba
bolond! — formedsz ra dithésen. — De a te helyzeted
kénnyen megvaltozhat, ha nem arulod el nekem, amit
tudni akarok! Merre ment Saul, és hol talalom meg
ot?!

Ez tdl sok Caiusnak, ezért remegve bevallja, hogy
Saulnak az a szandéka, hogy a sereget a kiralysag f6-
varosa, Ximoran ellen vezeti. Ird fel a Fiives kodszot
a Kalandlapodra. Hitetlenkedve csovalod a fejed Saul
vakmerdsége hallatan. Hogyan remélheti, hogy beve-
szi a fallal koriilvett varost azzal a csekély létszamu se-
reggel? Alighanem szOvetségeseket szerzett maganak.
Oriilsz, hogy sikeriilt fontos informaciékhoz jutnod,
majd tavozol a hazbdl, magara hagyva a padlora bo-
rulod és zokogd Caiust. Lapozz a 318-ra.
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371.
Bamulatos tgyességel felugrasz a LLovag mogé, majd a
16 faran elhelyezkedve megprobalod kilokni 6t a nye-
regbdl. Ellenfeled csak egy pillanatra hokken meg, az-
tan megfordul, megragadja a valladat, és G is igyekszik
megszabadulni a potyautastdl — vagyis toled. Fogcsi-
korgatva, izmaidat megfeszitve kiizdesz ellene.

Lovag UGYESSEG 9

Kiizdj meg vele a hagyomanyos modon, de nem kell
levonnod ELETERO pontot a Harci Koérok utan. Ehe-
lyett, ha valamelyik6tok Tamadodereje magasabb, dobj
két kockavall Ha egyforma szamot dobsz, akkor a
Harci Kor gy6ztese sikeresen leloki a masikat a 16r6l.
Ellenkezd esetben (vagyis ha nem egyforma szamo-
kat dobtal) folytasd tovabb a kiizdelmet. Ha neked
sikertil kilokni a Lovagot a nyeregbdl, lapozz a 181-re.
Ha ellenfeled jar sikerrel, lapozz a 144-re.
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372.

A papagaj fardl fara repked tovabb, tigyelve arra hogy
ne maradj le. Egyszer csak feltlinik, hogy a novényzet
egyre tropusiasabba valik, ami meglehetdsen szokat-
lan ezen az éghajlaton. A fak ritkulni kezdenek, majd
végil egy fiives tisztasra érsz, ahol igen kiilonds lat-
vany tarul a szemed elé. Egy gyonyord né all a tisztas
kézepén, kortilvéve mindenféle madarral, a szines és
kaprazatos tollu papagajoktol és pavaktdl kezdve az
egyszerd galambokig és varjakig. Selyemkontdst visel,
és hosszu, barna haja lagyan omlik elefantcsontszini
vallaira.

— Udvozollek, barbar harcos! — kdszont szivélyes mo-
sollyal, neked pedig a hangod is elakad, csak tatott
szajjal acsorogsz el6tte. — A Madarak Mesterndje va-
gyok — folytatja. — Ha jol tudom, akkor mar talalkoztal
az allitélagos szovetségesemmel, a Farkasok Mesteré-
vel. Tervei vannak veled, amibdl semmi jo nem stilhet
ki. Barmit is akar t6led, ha kedves az életed, akkor ne
tedd meg.

— Majd én eldontém, hogy mit teszek meg és mit
nem! — replikazol diihésen, amiért ez a né beleiiti az
orrat a dolgaidba.

— Akkor bolond vagy — mondja, szomoruan csovalva
a fejét. — Raadasul mostani allapotodban nem sokaig
maradsz életben ebben a mocsarban. Hadd segitsek!
— Mondandoja végeztével az ég felé emeli karjait, mi-
kozben néhany szot kialt szdmodra ismeretlen nyel-
ven. Bizsergést érzel, majd amulva latod, hogy sebeid
begyogyulnak, még a csuklodrol és a labaidrol is el-
tinnek a vasszegek okozta véres hegek (visszanyered
az emiatt elvesztett 2 UGYESSEG pontot, és ird fel a
Papagaj kodszot a Kalandlapodra).



373-374

A Madarak Mesterndje ismét mosolyog: — Emellett
megaldottalak azzal a képességgel, hogy megértsd a
madarak beszédét. Talan az 6 tanacsaik majd segite-
nek, hogy a jo utat valaszd. Most pedig indulj dél felé!
Az az Osvény kivezet a mocsarbdl, de vigyazz a félelem
viragaival!

Koszonetfélét motyogsz az orrod alatt a rejtélyes va-
razslondnek, majd elindulsz a gazos dsvényen dél felé.
Lapozz a 33-ra.

373.
A fejed egy éles sziklanak t6dik, és kiloccsan az agy-
vel6d. Kalandod és életed itt véget ért.

374.

Keményen a lovad oldalaba vagod a sarkantyudat,
hogy olyan gyorsan vagtasson, ahogy csak bir, de
nincs sziiksége extra buzditasra, mert 6 is legalabb
annyira megrémilt a Manticore-tol, mint te. Hat-
ranézve a vallad folott azt latod, hogy a teremtmény
meég messze van ugyan, de tovabbra is feléd tart. A lo-
vadat egy sziklas szurdok felé iranyitod, remélve, hogy
a Manticore ott szem el0l téveszt, de ez hiu abrand,
mert tovabbra is a sarkadban van. Egyszer csak egy
barlang bejaratat veszed észre kozvetleniil el6tted a
sziklfalban. Megprobalhatsz itt elrejtézni, de ugyan-
akkor sajat magad ejtheted csapdaba, és a Manticore
kénnyd prédaja lehetsz. Ha mégis megprobalod, la-
pozz a 291-re. Ha inkabb tovabb folytatod a verseny-
futast a szurdokban, lapozz a 268-ra.



375-376

375.

Eszak felé fordultok a Pokok Mesterének lakhelye
felé. Errefelé egyre strlibbek a fak és egyre tobb, a
mocsarban 6shonos rovar zsongasa ¢s zimmogése
hangzik koriilottetek. Erzékeny orrodat egyszer csak
elviselhetetlen bliz csapja meg — a Mocsari Orkok
jellegzetes, félreismerhetetlen szaga. A tobbi farkas is
megérezte a szagot, ezért halkan morogni kezdenek.
Hirtelen egy nyilvesszd repiil ki a sapadt fak kozil,
egyenesen feléd! Tedd probara szerRencskED! Ha sze-
rencséd van, lapozz a 346-ra. Ha nem sikeriilt a proé-
ba, lapozz a 191-re.
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376.
Lagymatag bocsanatfélét motyogsz az orrod alatt,
mire Vasokli mosolyogva 1l vissza a karosszékébe.
—Talan pont te vagy az, akit keresek — mondja titok-
zatosan. Lapozz a 220-ra.



377

377.

Ugy érzed, hogy elég id6t vesztegettél a tisztason,
ezért mar indulnal tovabb, amikor a hiatad mdgiil
egy hang rad kialt, hogy varj még. Megfordulva azt
latod, hogy a halott vandordalnok feje felemelkedik,
és szemei rad szegez8dnek! Osztondsen elSrantod a
kardodat, de labaid a féldbe gyokereznek az amulat-
tol, hogy miféle fekete magia hatasara képes beszélni
a fan 10g6 holttest. A vandordalnok nem jon zavar-
ba a kardodtol, és dermesztd hangon suttogni kezd
hozzad:

— Eletemben Gerhardtként ismertek. Kivalo lantos
vottam, akit tiszteltek a férfiak és akiért rajongtak a
nék. Eppen egy ilyen hélggyel volt megbeszélve ta-
lalkam itt az erdGben, de amig ra vartam, hangokat
hallottam koézeledni, ezért elrejtéztem a bokrok kozé.
Egy csapat ember és egy csapat Ork talalkozott a tisz-
tason, hogy megbeszélést tartsanak, aminek a végén
az Orkok beleegyezésiiket adtak, hogy segitik az em-
bereket egy csataban. A terv szerint elrejtik az erdi-
ket az els6 roham végéig, majd utana tamadnak. Még
mindig a bokrok mélyén rejtéztem, amikor hirtelen
ellenalhatatlan tlisszentési inger jott ram, amit nem is
tudtam visszatartani. Az Orkok felfedeztek, elkaptak,
és itthagytak ugy, ahogy most latsz. Kérlek, nemes
harcos, add meg nekem a végtisztességet, és temesd
el a testemet.

Bolintasz, mire a vandordalnok végleg elcsendesedik
és megnyugszik. Levagod a holttestet a kotélrol, majd
tisztességesen eltemeted a tisztason.

Miel6tt tovabbindulnal, atkutatva az Orkok hullait
talalsz naluk 2 adag Elelmiszert, és elteheted az egyi-
kiik kardjat is, ha sziikséged van ra. Ird fel a Rejrek
kodszot a Kalandlapodra, majd lapozz a 37-re.



378-379

378.
Anélkil, hogy barmi zajt csapndl, bemaszol az abla-
kon, belépve a szobaba. Szerencsére a padlot boritd
szOnyeg elnyeli 1épteid zajat. Caius egy karosszékben
uld6gél hattal neked, kardja az oldalan 16g. Ha oda-
osonsz hozza, hogy meglepd hatulrdl, lapozz a 308-ra.
Ha inkabb felfeded magad el6tte, lapozz a 44-re.

379.

Nem haladsz tul sokat az &svényen, amikor egyszer
csak egy gyors folyasu patak keresztezi az utadat. Az
északi partjan egy Torpe horgaszik éppen, akinek az
arca szinte ki sem latszik a dus, fekete szakallabol.
Nagyon ugy tlnik, hogy szerencsés napja van, mert
rengeteg hal hever mellette a fovenyen. Bar szinte
neszteleniil 1épdelsz a puha fliben, a Torpe hirtelen
hatrafordul, majd amikor meglat, ijedten kapaszkodik
fel egy kozelében 1évo fara olyan gyorsan, ahogy csak
a kis labai birjak. A nagy sietségben még a kifogott ha-
lakat is hatrahagyta, amik nagyon étvagygerjesztonek
tinnek. Ha megennéd dSket, lapozz a 223-ra. Ha nem
foglalkozol veliik, akkor nekiallsz atgazolni a patakon
—lapozz a 209-re.



380-381

380.

Amint meghalljak a lovad patait feléjik diiborogni,
a zsoldosok azonnal felriadnak, és talpra ugranak,
hogy megprobaljak utadat allni. Elérantod a kardo-
dat, és ivoltve rontasz kozéjiik. Oriilt modon vag-
dalkozol minden iranyba a fegyvereddel, hogy hari-
tani tudd a zsoldosok kardcsapasait, de nem sikeril
mindet kivédeni. Dobj két kockaval, és az eredményt
vond le ELETERO pontjaidbol! Ha két 1-est vagy két
6-ost dobtal, a zsoldosok végeznek a lovaddal — eb-
ben az esetben lapozz a 222-re. Maskiilénben, ha te
és a lovad is életben maradtok, akkor sikeresen ke-
resztlilverekedve magad a zsoldosok gylrijén, atvag-
tatsz a hidon, ahol mar biztonsagban vagy — lapozz
a 395-re.

381.

Tisztaban vagytok vele, hogy egy er0s ellentamadas-
sal meg tudjatok futamitani az ellenséget, ezért totalis
tamadast inditotok elleniik, nem térodve semmi el6-
vigyazatossaggal, igy a kapukat is nyitva és védtelentil
hagyjatok. Szerencsétekre a hazardirozas bejon, mert
minimalis ellenallasba titkdztok a tamadok részérdl,
akik hamarosan sarkon fordulnak, és elmenekiilnek.
A szazadodbol tobben is szeretnék tildozébe venni
az iszkolo ellenséget. Ha felirtad a Felkésziilt kodszot
a Kalandlapodra, lapozz a 236-ra; ha nem, lapozz a
284-re.



382-384

382.

Visszatérsz az el6csarnokba, ahol a Goblin lany visz-
szaadja a kardodat. Megkdszondd neki, majd végig-
gondolod, hogy mi legyen a kovetkezd lépésed. Ha
van egy masik nyom, amin elindulhatsz, akkor lapozz
a megfelel6 fejezetpontra. Ha nincs, akkor ugy doén-
tesz, hogy mara ennyi elég volt, és visszatérsz a kocs-
maba. Lapozz a 318-ra.

383.
Hosszu nyelveddel felnyalsz néhany darazsat a fold-
rél, és kivancsian kezded el ropogtatni 0ket. Borzal-
mas iziik van! Raadasul a fullankjaik is belefarédnak
a nyelvedbe — vesztesz 1 ELETERO pontot. Fajdalmas
képpel kopkoddod ki a darazsakat, majd inkabb elin-
dulsz a dél felé vezetd tisztason. Lapozz a 343-ra.

384.

Az Orkok jol felkésziiltek az ostromra, mert a fak
kozil szamos katapultot gorditenek a varos elé, majd
€g0 szurokkal és hatalmas szikladarabokkal kezdik
bombazni a falakat. Hamarosan fajdalmas sikolyok-
tol és kialtasoktol zeng az oromzat koriilotted min-
denfeldl, ahogy a sziklak halalra ztzzak ijasztarsaidat
vagy €g0 langoszlopokka valnak a meggyujtott szu-
roktdl. Miutan a szazadodat igy elintézték, az Orkok
egy oOriasi és massziv faltor6 kossal a varoskapu ellen
vonulnak, hogy elkezdjék dongetni azt. A hatalmas
kapuszarnyak minden egyes 10késnél vészesen meg-
remegnek. Te és a még életben maradt ijaszok ujra
Osszeszeditek magatokat, és nyilzaport zuditotok a
faltoro kost tartd Orkokra, hogy megallitsatok Oket,
de ez szinte lehetetlen vallalkozas, mert kézben sza-
kadatlanul zaporoznak felétek is a lovedékek. 7edd
probara szerENCSED! Ha szerencséd van, lapozz a
26-ra. Ha nincs szerencséd, lapozz a 111-re.



385-386

385.

Véletlenill ralépsz egy szaraz gallyra, ami hangosan
megreccsen a labad alatt. Egy Torpe zsoldos észre-
vesz, és rad férmed, hogy mit 6lalkodsz ott hatul...
aztan meglatja az arcod, és riadot fuj! Az egész tabor
felbolydul, te pedig azonnal rohansz vissza a ligethez,
kihasznalva a hirtelen zlirzavart. Két zsoldos azonban
megOrzi a 1élekjelenlétét, és ildozbbe vesz. Elohuzva
a kardodat, szembefordulsz veliik. Az egyikiik egy so-
vany Fél-Elf, a masik pedig egy robusztus, hordomel-
14 ember. Tisztaban vagy vele, hogy gyorsan végezned
kell veliik. Egyszerre kiizdj meg velik.

UGYESSEG ELETERO
Zsoldos 8 7
Fel-Elf 9 6

Ha végzel veliik tiz vagy kevesebb Harci Kor alatt, la-
pozz a 247-re. Ha tiz Harci Kor utan akar egyikiik is
¢életben van, lapozz a 89-re.

386.

Sorsara hagyod a szerencsétlen farkast, mikozben
probalsz nem odafigyelni a kétségbeesett, segélykérd
vonyitasara. Harom utvonalon hagyhatod el a tisz-
tast. A keleti 6svénnyel nem foglalkozol, mert arra-
felé haladva csak messzebbre keriilnél a Farkasok
Mesterének otthonatol. Ehelyett mehetsz nyugat
felé (hacsak nem abbdl az iranybdl érkeztél) — lapozz
a 45-re; vagy elhagyhatod a tisztast a déli 6svényen
at — lapozz a 287-re.
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387.

Hirtelen egy gigaszi nagysagu béka, aminek a mérete
vetekszik egy kifejlett tehénnel, ugrik el a bozotbol,
egyenesen Fenrisre. Miel6tt a szerencsétlen farkas
kiszabadithatna magat aldla, az Oriasi kétéltli kidl-
ti a nyelvét, elkapja Fenrist a nyakanal fogva, majd
egészben lenyeli. Ezutan, mint aki jol végezte dolgat,
visszaugrik a bozotba. Te is és a Farkasok Mestere is
csak dobbenten bamultok néhany pillanatig, de aztan
ujra szembefordultok egymassal.

— Gyertink hat! — kialtja egykori gazdad, mikdzben
a kardjaval hadonaszik el6tted, nyolcasokat rajzolva a
levegébe a pengével. Felmordulva nekiugrasz. Végre
eljott a bosszua ideje!

Farkasok Mestere UGYESSEG 11 ELETERO 10
Ha ellenfeled ELETERO pontjai 2-re vagy kevesebb-

re csOkkennek anélkil, hogy végeznél vele, lapozz a
290-re.
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388-389

388.
— Tamadas! — harsan fel Askalo hangja, ahogy kiadja
a parancsot.

A lovassag kivonul a varos elé, majd mindent elsép-
r6 vagtaban diiborogtok Saul serege felé. Az ellenség
rémulten latja, hogy a varos védoi ellentamadasba
mennek at, és teljesen urra lesz rajtuk a fejetlenség.
Perceken beliil egy fulstiketité csattanas jelzi, hogy a
két sereg Osszecsapott egymassal. Te elszakadva a f6-
seregtdl, tirelmetlentl kutatod Sault a tdomegben, mi-
kozben mindenkit levagsz, aki csak az utadba kertil.
Dobj egy kockaval! Ha az eredmény 1 vagy 2, lapozz
a 179-re; ha 3 vagy 4, lapozz a 124-re. Ha 5-0st vagy
6-ost dobsz, lapozz az 53-ra.

389.
Kemeényen beletérdelsz ellenfeled agyékaba, amitdl &
kétrét gérnyedve a fajdalomtol arrébb tantorodik. Si-
kerilt 2 ELETERO pont sériilést okoznod neki. Sport-
szerlen és megértéen megvarod, hogy Osszeszedje
magat, majd ismét egymas koril kordztok. Most mit
1épsz?

Megprobalod 6kollel arcba vagni? Lapozz a 202-re.
Vallal nekirontasz, hogy felokleld? Lapozz a 97-re.
Megkockaztatod, hogy felemeled,

hogy f61dh6z vaghasd? Lapozz a 168-ra.
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390-391

390.

Nagy lendiiletet veszel, majd a sillyesztett padléja
kiizd6térrdl felugrasz a podiumra, egyenesen a zsufolt
Ork-kozonség kozé. A nyomorult kis teremtmények
rogton panikba esnek, de tudod jol, hogy nem tart so-
kaig, hogy rendezzék a soraikat. A Mocsari Orkok f6-
ndke mar lengeti is a tolgyfabol késziilt botjat, kdzben
parancsokat harsog. Ha 6t ki tudnad iktatni, akkor az
Orkok egészen biztosan yjra fejetlentil rohangalnanak
Osszevissza. Ha igy teszel, és megtamadod a f6nokot,
lapozz a 289-re. Ha inkabb a lehetd leggyorsabban
megprobalsz elmenekiilni, lapozz az 59-re.
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391.

Az apro szerzet sokkal jobban ismeri ezeket az utca-
kat, mint te, igy hamarosan nyomat veszted a szik
sikdtorok kozott. Atkozédsz magadban, majd ismét
Vasokld haza felé veszed az iranyt. Vesztesz 1 SZEREN-
CSE pontot. LLapozz a 116-ra.
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392.
Elmondod a tanacsnak, hogy Saul Madaremberekkel
fogja tamadtatni azokat a katonakat, akik a fal tetején,
a l6réseknél helyezkednek majd el.

— Erdemes lenne névelni az fjaszok létszamat azokon
a helyeken, nem? — teszi fel a kérdést Jalia csendes és
nyugodt hangon.

— Egyetértek — feleli Askalo kissé nyersen.

Huzd le a Repiild kddszot a Kalandlapodrdl, és ird fel
helyette a Nyil kodszot.

— Mi egyebet tudsz még, barbar? — szegezi neked az
ujabb kérdést Bloffor.

Ha felirtad a Gydva kddszot is, lapozz a 132-re. Ha
nem, de a Rejrek kodszot igen, lapozz a 107-re. Ha
ezek koziil egyiket sem irtad fel, lapozz az 56-ra.

393.
Gyorsan atkutatod a két halottat, de csak a Torpe
zsebében talalsz 3 Aranyat. Viszont sikeresen meg-
mentetted a varost attol, hogy konnyedén elfoglaljak.
Nyersz 1 SZERENCSE pontot, és ird fel a Bizronsag kod-
szot a Kalandlapodra.Vidaman fityorészve folytatod a
keresést egy fogado utan. Lapozz a 324-re.



394-395

394.
Nyilad elvéti a célpontot. A tébbi versenyzdé koziil is
csupan egyikiiknek sikeril eltaldlnia egy almat, igy
mar a masodik kor utan gyoztest hirdetnek. Nincs
kedved ott maradni és végignézni, ahogy az illet6 at-
veszi a dijat, inkabb ugy dontesz, hogy megnézed a
piacon az arusok kinalatat. Lapozz a 160-ra.

395.

Tovabbra is délnyugat felé lovagolsz, amikor egyszer
csak égett szag csapja meg az orrodat, majd hama-
rosan a gomolygo flstfelh6t is meglatod a tavolban.
Vagtara 6sztokéled lovadat, hogy kideritsd, mi tortént.
Kis id6 mulva megpillantod a fust okat — egy kis falut
az ut mentén, melynek fabol épilt hazai langokban
allnak, majd nemsokara mar hallod is a falusiak ré-
muiilt sikolyait és kialtasait. Ha belovagolsz a faluba,
hogy felajanld a segitségedet, lapozz a 101-re. Ha in-
kabb tovabbsietsz Ximoran felé, lapozz a 250-re.
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396.

Az egységed megkockaztatja az ellentamadast a csa-
tatéren, de nem nyomultok tul messzire, mivel nem
akarjatok védteleniil hagyni a nyitva maradt varoska-
put. Igy ugyan sikeriil tovabbi veszteségeket okozni az
ellenségnek, de nem tudjatok teljesen elizni Gket. A
parancsnokotok hamarosan visszavonulét fij, majd a
massziv kapuszarnyak ismét bezarulnak mogottetek.

Egyszer csak kialtas hallatszik az 6rtoronybol. Az 6r-
szem arra figyelmezteti a véddket, hogy egy csapatnyi
Ork tort el6 a kozeli erd6ségbdl, hogy csatlakozzanak
a korabban megfutamitott hordahoz. Ezzel az egye-
sitett er6vel mar korantsem lesz olyan konnyd dol-
gotok. Ird fel az Erds kodszot a Kalandlapodra, majd
lapozz a 61-re.

397.
Hatulrdl durvan megragadod az Ember-Ork nyakat,
majd Okollel alaposan megsorozod az arcat. Ezzel 3
ELETERO pontnyi sériilést okozol neki. Végiil sikertil
kiszabaditania magat a szoritasodbol, és megpordil,
hogy szembeforduljon veled. Mit teszel?

Megprobalod 6kollel arcba vagni? Lapozz a 202-re.
Megkockaztatod, hogy felemeled,
hogy f61dhoz vaghasd? Lapozz a 168-ra.
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398.
Felvezetnek a szobadba, ahol ledobod magad a puha
matracra, és néhdny perc mulva mar huzod is a 16-
bort.

Masnap reggel tojasbol és szalonnabol allo reggelit
is kapsz, amit mohoén befalsz, majd elhagyod a foga-
doét. Az alvastol és étkezéstol teljesen felfrisstilve (visz-
szanyersz 6 ELETERO pontot), ujult erével folytatod a
kutatast Saul utan. Lapozz a 239-re.

399.

Egy egyszerli faasztalt és két széket latsz a kunyho
belsejében, a Farkasok Mestere pedig int, hogy foglalj
helyet az egyik iil6alkalmatossagon. Igy teszel, majd
0 is helyet foglal veled szemben, izmos karjait az asz-
talon nyugtatva. Ird fel a Vonyit kodszot a Kalandla-
podra.

— Biztosan csodalkozol, hogy miért mentettelek meg
és hoztalak ide — kezdi mondanddjat. — Elhiheted,
hogy a tettem nem volt 6nzetlen, megvolt ra az okom,
hogy megmentselek a lassu kinhalaltél a kereszten.
Ugye j6l tudom, hogy Saulnak hivjak az illet6t, aki el-
arult téged? — A szemed megvillan Saul nevének hal-
latéra, de nem szolsz egy szot sem. — Ugy latom, hogy
szeretnéd holtan latni 6t — folytatja hazigazdad. — En
nemkilénben.
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— Mit artott neked Saul? — kérdezed.

— Ez lényegtelen szamodra. Elég, ha annyit tudsz,
hogy mindkettdnk kdzds célja Sault holtan latni, ezért
segitettem rajtad.

Rabolintasz az egyezségre. Mindenképpen meg fo-
god Olni Sault, igy teljesen mindegy szamodra, ha
netan mas is a halalat akarja. Ha felirtad a Papagdj
kodszot a Kalandlapodra, lapozz a 214-re; ha nem, la-
pozz a 135-re.

400.

Két ember alldogal a tisztason mogotted. Egyikiik egy
gyonyord, hosszu, barna haju nd, aki selyemkontdst
visel. Egy madarat abrazold eziist amulett 16g a nya-
kaban, lancra flzve. Mellette egy magas, szdke, kék
szem férfi all, fiirkész6 tekintettel. Oltozéke egy hét-
koéznapi, piszkos kerti ruha, de a nyakaban 16go, vira-
got abrazold medal bizonyitja, hogy 6 azért nem egy
egyszerl kertész. Ok ketten a Madarak Mesterndje
és a Kertek Mestere. Kivancsian, de ovatosan figye-
led Oket, mert mindketten elérenyujtott kézzel furcsa,
misztikus mozdulatokat tesznek a levegében. Felvo-
nyitasz, mert hirtelen fajdalom hasit beléd, mikézben
a talaj kicsuszik a labaid alol. Ugy érzed, mintha az
egész tested valtozna, atalakulna. Vakito, fehér fény
villan eldtted... majd ujra feltapaszkodsz, de most
mar két labra, mert nem vagy tobbeé farkas — vissza-
kaptad az emberi alakodat!
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Mivel teljesen meztelen vagy, a Kertek Mestere né-
hany rongyot hajit a 1abad elé, amiket sietve magadra
kapkodsz. Nem gy6zol halalkodni a két varazslonak,
akik valaszul feléd biccentenek.

— De mi van a Farkasok Mesterével? — kérdezed ki-
vancsian, mert réla sem feledkeztél meg. — Meghalt?

A Madarak MesternGje megrazza a fejét. — Nem
— valaszolja szomoruan. — Mi, akik a Mocsar Mes-
tereinek valljuk magunkat, védettek vagyunk e hely
szOrnyuségeivel és veszélyeivel szemben. De még el-
tart egy kis ideig, amig egykori gazdad kikecmereg az
iszapbol. Mivel csapdaba esett, igy eléggé meggyen-
gilt a hatalma ahhoz, hogy gyorsan cselekedve vissza-
valtoztassunk téged az eredeti alakodba.

Bolintassal jelzed, hogy megértetted a helyzetet.

- Eppen ezért azt javaslom, hogy azonnal hagyd
el ezt a helyet — mondja a Kertek Mestere komoly
arccal. — Amikor a Farkasok Mestere visszanyeri az
erejét, akkor valdszinileg ismét a blibaja ala tud von-
ni, ha barmikor ujra talalkoztok, ezért igyekezz minél
messzebb keriilni tdle.

Még egyszer koszonetet mondasz nekik, majd a
tanacsukat megfogadva elindulsz egy kelet felé ve-
zet6 Osvényen. Kisvartatva eléred a mocsar hatarat,
és nagy Orom tolt el, amikor megpillantod az el6tted
hullamzo, zo6ldell6 dombokat. Soha t6bbé nem te-
szed be a labad ebbe a pokoli sartengerbe, az egy-
szer biztos! Még nem tudod, hogy merre folytasd az
utadat, de kedved tamadt visszatérni a sziil6foldedre.
Mar az sem igazan érdekel, hogy mi tOrtént azalatt
Ximoranban, amig farkas alakjaban rottad a mocsa-
rat.
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Mar éppen indulnal tovabb, amikor egy ndi hang Gti
meg a fuledet, amint gazdaja neked kialt valamit. A
hang iranyaba fordulva egy hollofekete hajua, pancél-
inget visel6 amazont pillantasz meg, hatalmas pallos-
sal a hatara szijazva, az ujjan pedig egy kilonos, sar-
garéz gyurut visel.

— Mondd csak, barbar, nem tudod, hogy merre ta-
lalom a Bako nevi varazslo tornyat? — kérdezi t6led
parancsol6 hangon. — Ugy hallottam, hogy kalandort
keres, aki felfedezi neki a mocsarat, és egy helybéli
kolyok szerint valahol errefelé lehet a lakhelye.

Azt valaszolod, hogy fogalmad sincs, ki lehet az a bi-
zonyos Bako nevl varazslo, majd azt tanacsolod neki,
hogy 6vakodjon a mocsartdl — és lehetdleg inkabb
kertlje el. Koszonetfélét morog feléd, majd hataro-
zott léptekkel elindul, hogy magadra hagyva folytassa
utjat. Mosolyogva nézed, amig eltlinik a szemed eldl.
Te ugyan vissza nem térsz még egyszer a Skorpiok Mo-
csaraba, de csodalod és megérted azt a tiizet és kaland-
vagyat, amit az amazon szemében lattal. Ez az a vagy,
amit barbar szived is gyakran érez a kalandok irant:
az igazi Farkaséhség!



Steve Jackson és Ian Livingstone
Magyarorszagon megjelent konyvei:

Kaland Jaték Kockazat (Rakéta konyvek) kotetei:

1. Halallabirintus 1989

2. A Tizhegy Varazsloja 1989

3. Az orszagut harcosa 1989

4. A Gyikkiraly szigete 1989

5. A Skorpiok Mocsara 1989

6. A Kdosz Fellegvara 1990

7. A Vértengerek 1990

8. A Hoboszorkany barlangjai 1990

9. Bajnokok probdja 1990
10. A Halaltalizman 1990

11. A rémiilet atvesztéje 1990
12. Tolvajok Varosa 1991

13. A Szamurjj kardja 1991

14. Az Elatkozott haz 1991

15. A Pusztitas Maszkjai 1991

16. A Végzet Erdeje 1991

17. A varazslo kriptaja 1993
Kaland Jaték Varazslat (Rakéta konyvek) kotetei:

1. A Shamutanti Dombok 1992

2. Khar¢ - A Csapdak Kikotévarosa 1992

3. Hét Sarkanykigyo 1992
Kaland Jaték Kockazat (Rakéta konyvek) kézikonyve:

TITAN 1991

Fantizia Harcos (Uj Vénusz kiad6) kotetei:

1. Ur-Orgyilkos 1992

2. A Me¢lység Rabszolgai 1992

3. A Ketheri Maffia 1993

4. Robot Kommandé 1993

5. Egi Fejedelem 1993

6. Lazadok Bolygoja 1993

7. Talalkozas F.E.A.R.-rel 1993

8. Csillaghajo 1993

9. Csillagkozi Fejvadasz 1993
10. Lopakodo Lelkek 1993
11. A halal Seregei 1993
Kaland Jaték Varazslat (Uj Vénusz kiado) kotete:
4. Kiralyok Koronaja 1993
Kaland Jaték Kockazat (Szukits konyvkiado) kotetei:

1. Démonlovagok 1998

2. Zagor Legendaja 2001
Kaland Jaték Varazslat (ZAGOR.HU) kéotetek:
A Varazslatok Konyve 2010

A Kiralyok Koronaja 2011



Kaland Jaték Kockazat (ZAGOR.HU) kotetek:

VRN NB W —

. A Veszedelme
. A Halal Kapuja
. A Gyikkiraly visszatérése

A Séarkany szeme

A Pusztito

Visszatérés a Tlizhegybe
Yérescsont

Ejsarkany |

A Mumia Atka

A Mélység démonai
Ejféli Tolvaj

A Lidérckastély mélyén
A Tizhegy Varazsloja (szines)
A Ngkromanta éjszakaja
Az Eléholtak szigete
Vihargyilkos

A Vérfarkas tivoltése

A Kétél Joslat

A Kéosz Ura

Sardath ostroma

. A Kard Mestere

Varazstoro |
A Hercegek viadala: A Harcos Utja

. A Hercegek viadala: A Varazslo Utja
. Orjongd Agyarak
. A Vampir kriptaja

A Vampir bosszuja

. A Pusztitas Tornya

. A Halal Seregei

. Lélekrablo

. A Sotétség Torei

. A Mélység Rabszolgai

A Zombik vére

. A Zombik vére (szines)

Arnyékharcosok Legendaja

. Holdjaro

A Gytilélet Szakadéka

. Zagor Legendaja
. A Tlzhegy Varazsldja (25. évfordulos)

Halalmocsar
Démonvadasz o
A Félelem Fantomjai

. A Halallabirintus Bajnoka

Szellemvadaszok

. A Halalur erédje

. Démonlovagok

. Magusvadasz

. Vérescsont (szines)
. A Gonosz Kapuja

. A Kigydemberek birodalma
A Bi%

. A Pusztitd ﬂizines)

or Aradat

A Rettegés haza

. Az Almok Erdeje

A Kéosz F elleﬁvlg'rﬁ (szines)
ikotoje

Drumer Atka
Arnyak koziil
Farkaséhség



SZAGULDO HARCOS sorozat!
TEVAGY A HOLNAP UTOLSO HARCOSA!

Amerika, 2033-ban. Kilenc évvel azt kdvetGen, hogy
a terrorista Ugynokok kirobbantjak az északi félteke
orszagait elpusztitd nuklearis katasztrofat. Maroknyi
szerencsés tuléld fold alatti kolonidkba huzddva atvészelte
a sugarhalal rémalmat, s most arra varnak, hogy elkezdhes-
sék lerombolt vilaguk wjjaépitését. Eljott a nap... am a fenn-
maradasért folytatott kiizdelem neheze még hatravan.

A HAVOC bilnszovetkezet gyilkos bandaja, €lén az Orilt
Veszett Kutya Michigannel el akar pusztitani mindannyiotokat,
mikozben Texas pusztasagain at megkezditek életre-halalra
sz0l0 nagy vandorutatokat a kaliforniai partvidék felé.

A SZAGULDO HARCOS egy izgalmas kalandsorozat,
melynek f6hdse TE vagy. Ezekben a konyvekben TE
hozod meg a dontéseket, és TE vivod meg a csatakat.
Mindegyik konyv kialon-kiilon is jatszhato.

A SZAGULDO HARCOS sorozat kitetei:

= JOE DEVER = & "= JOEDEVER =¥

STAGULDO STAGULD Slﬂﬁl]l[lll
HMIC _HARIC®S

&
' 5

. ORSZAGITI ’ 1“LAIJ \ KALIFORNIAI
pokOL HEGYI % VISSZASZAMLALAS

ZAGOR.HU



KALAND JATEK KOCKAZAT regények!

GOBLINOK! GOBLINOK! MEG Z"A.MAD TAK!
VIGYAZAT... TAMADAS!

Az egész egy rajtaiitéssel indult. Mikor Rettegett
Balthus vérszomjas Dombi Goblinjai rajtatitottek
a zsoldosok karavanjan, még nem tudhattak, milyen
dramai kovetkezményei lesznek tettiiknek. Ez a kara-
van szallitotta ugyanis a Csaknafiivet, Kelet-Allansia
titokzatos magikus névényét a gonosz varazslonak,
Zharradan Marrnak! A két hatalmas, gonosz haduar
kozotti habort nem varat sokaig magara...

Vajon sikerrel jar Feketesorény kuldetése? Es
Rettegett Balthus kaoszlényei vagy Zharradan Marr
¢él6holtjai kertilnek ki gy6ztesen a haborubol?

3 KALAND JATEK KOCKAZAT regény diszdobozban:

ATROLLFOG HABORU
DEMONTOLVA]J
ARNYEKMESTER

ZAGOR.HU



Kalandjaték konyvek oldala

* konyvismertet6k

* képek, illusztraciok

* konyvboritok, térképek
o végigjatszasok

* letolthetd konyvek

e férum
A fohos Te vagy!

ZAGOR.HU



Konyv és jaték az, amit a kezedben tartasz.
A fihis TE vagy.

Eszakkelet-allansiai barbar vagy, aki kaland-
vagyod természetémek koszonhetien keresztiil-
kasul bejarta szinte egész Titant. Végiil Khulon
megillapodva kivetikre is szert tettél, akikkel
eleinte kereskeddket fosztogattatok, de amikor
a létszamotok tekintélyes méretire duzzadt,
mar komolyabb terveket is szdvigethettetek.
Egy napon azonban a titokzatos fohadnagyod,
Saul elarult: torbe csalt, hogy aztin csatlosai-
val keresztre feszitsen és sorsodra hagyjon a
Skorpiok Mocsara kézelében. Sorsod kegyes
hozzid, mert egy varatlan megmentinek ki-
szinhetoen hamar megszabadulsz a keresztril.
Megkaptad tehdt a lehetdséget, hogy bosszit
allj Saulon. Vajon sikeriil elégtételt vemned
rajta, hogy elnyerje mélté biintetését?

TE dintid el, mikor melyik utat vilasztod,
milyen csellel keriilsz ki a csapdabél, me-
lyik teremtménnyel csapsz dssze.

A jatékhoz mem kell mas,
mint egy ceruza, egy radir,
két dobdkocka, no meg némi szerencse.

A megoldis a TE kezedben van!




