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ELOSZO

Ez a konyv Steve Jackson sikerkdnyve, Az elatkozort
haz folytatasa. Erdsen ajanlott, hogy el0szor azt a mu-
vet jatszd végig, hogy elkerlild a poéngyilkos eleme-
ket (spoilereket) és megértsd az utalasokat. A Drumer
Atka hat honappal Az elatkozott haz eseményei utan
veszi fel a fonalat. Még mindig a 80-as évek kdzepén
jarunk, szoval jusson eszedbe, nincsenek mobilok,
sem high-tech eszk0zok, nincs internet, nincs mu-
holdas televizio. A limitalt kommunikacid a térténet
egyik sarkalatos pontja.

Little Tapston, Tolbrooke, és az Ettingley birtok
mind kitalalt helyek, és barmely hasonlésag barmi-
lyen 1étez6 helyhez csak a véletlen muave. A konyv egy
feszult és gyors tempoju horrortérténet, sok csavar-
ral és akcidval. Lehet, hogy nem annyira klausztro-
fobikus atmoszféraju, mint amilyen Az elatkozorr
haz volt, de remélem a kaland mélto folytatasa lesz a
torténetnek.

Robert Douglas






Bevezetés

Ennek a konyvnek Te vagy a hose. Te vivsz meg a
kocka segitségével Oriasokkal és szornyekkel, magad
dontesz, hogy merre haladj tovabb, kivel baratkozz,
csatazz. Nem pusztan az ir6 fantaziaja iranyitja a tor-
ténetet, hanem a te batorsagod, kivancsisagod, le-
leményességed, kalandvagyad és jozan eszed is.

Jaték és regény egyszerre, amit a kezedben tartasz.
Kalandos vallalkozas, amelybe belebukni is lehet, de
ha j6l dontesz, sikerrel jarsz.

Igy hat ezt a kdnyvet ne ugy olvasd, ahogy azt meg-
szoktad. Mint latod, itt még az oldalak sincsenek meg-
szamozva a bevezet§ utan. A — hosszabb-rovidebb —
bekezdések viselnek szamokat egytdl négyszazig. Ezek
kozott elére-hatra lapozva haladsz elére a torténetben
a magad igénye szerint. Ha kiizdened kell az ellenség-
gel, mashova lapozol, mint amikor elbujnal eldle.

Mi kell ahhoz, hogy ne bukj el kozottiik? Csak az,
ami a mindennapi élethez is: ligyesség, jartassag, Otle-
tesség; az, hogy felkésziilten vard a nehézségeket.

Es szerencse, amely nélkiil az el6z6 harom talan mit
sem ér, de ha csak erre szamitasz, biztosan cserben
hagy.

Hogy mit jelent az UGYESSEG, ELETERO €S SZERENCSE
ebben a kényvben, megtudod a kovetkezokbdl. Ha
netan nem lenne teljesen vilagos a dolog, ne torddj
vele. Batran el6re! Vagj neki az olvasasnak, menet
kozben minden a helyére keriill De ha elfelejtenél
valamit, hogyan kell j6l megvivni egy harcot, hogyan
menekilhetsz, hogyan gyogyithatod magad a jaték
szabalyai szerint, nyugodtan visszalapozhatsz.



Hogyan gyiird le Drumer Atkat?

Ha jatszottal Steve Jackson Az Elatkozort haz cimi
konyvével, ismerds lehet a szabalyrendszer: a kaland-
ra pontosan ugyanazok a szabalyok érvényesek, és
rogton el is kezdhetsz jatszani. Ne feledd, hogy fegy-
vertelen vagy, emiatt a kalandod elején eszerint kell
kiszamolnod UGYESSEG pontodat. Ha nem olvastad
Az Elatkozortt hazat, vagy ha mar eltelt némi id6 azoéta,
és frissitésre szorul a tudasod, olvass tovabb.

E vérfagyaszto torténetet fegyverek, élelem és bar-
miféle felszerelési targy nélkil kezded, kalandod so-
ran megtalalsz majd mindent, amire sziikséged lehet.
Ne feledd, hogy ezen kényv szabalyai némileg eltér-
nek a korabbi Kaland Jaték Kockazat kotetek szaba-
lyaitol, ezért ajanlott, hogy alaposan olvasd at ezeket,
mieldtt belevagnal a kalandba. Meg kell hataroznod
erdsségeidet és gyengeségeidet. Hogy kidertiljon,
mennyire vagy bator, szerencsés és talalékony, koc-
kaval kell meghataroznod Kezdeti UGYESSEG, ELETERO
€s SZERENCSE pontjaidat. A 20. oldalon talalod a Ka-
landlapor, amelyre feljegyezheted kalandod részleteit.
Ugyanitt jelolheted UGYESSEG, ELETERO €S SZERENCSE
pontjaidat is. Jol teszed, ha ceruzaval irod a pontokat
a Kalandlapra, vagy fénymasolatot készitesz errdl az
oldalrol, hogy azt Gjabb jatékra is felhasznalhasd.

UGYESSEG, ELETERO ES SZERENCSE

Dobj az egyik kockaval! Adj 6-ot a dobott szamhoz, és
az Osszeget ird be a Kalandlap UGYESSEG négyzetébe.
Ez a Kezdeni 1GYESSEGED. Ebben a jatékban a Kezde-
1 UGYESSEGED alacsonyabb, mivel fegyvertelen vagy,
de lehetdséged lesz ra, hogy fegyvert szerezz (lasd a
FEGYVEREK cimi fejezetet a 15. oldalon).



Dobj mindkét kockaval, és az eredményhez adj 12-t,
majd a kapott szamot ird be az ELETERO négyzetbe.

Van egy SzZERENCSE rovat is. Ehhez egy kockaval
dobj, és 6-ot adj az eredményhez, majd az Osszeget
ird be a SZERENCSE négyzetbe.

FELELEM pontjaid megallapitasahoz dobj egy kocka-
val, adj 6-ot az eredményhez, majd jegyezd fel a FE-
LELEM négyzetbe.

Kiilonb6z6 okok miatt, melyeket majd részletesen
elmagyarazunk, UGYESSEG, ELETERO €S SZERENCSE
pontjaid a kalandok soran folyamatosan valtoznak.
Pontosan kell vezetned Oket, ezért azt tanacsoljuk,
hogy kis betlikkel irj a négyzetekbe, vagy tarts kéz-
nél radirt. De soha ne tordld ki Kezdeti pontjaidat,
mert, bar tovabbi UGYESSEG, ELETERO €S SZERENCSE
pontokat szerezhetsz, 6sszegiik soha nem lépheti tal a
Kezdeti értéket, kivéve néhany nagyon ritka alkalmat,
amikor a megfeleld oldalon ezt az utasitast kapod.

UGyEsskG pontjaid kardvivotudasodat és altalanos
harci tapasztalatodat mutatjak. Nem art minél tobb
ilyen pontra szert tenni. Az ELETERO pontok jelzik
kondiciodat, az akaraterddet, hogy tulélj egy-egy
helyzetet, eltokéltségedet, alloképességedet; minél
magasabb az ELETERO pontszam, annal hosszabb ide-
ig maradhatsz életben. A SZERENCSE pontok mutatjak,
mennyire vagy szerencsés ember. FELELEM pontjaid
jelzik akaraterdd és kitartasod — a képességed, hogy
mindenféle hajmeresztd rémség ellenére is megorizd
ép elmédet e rettenetes kaland soran. A szerencse ¢€s a
szerencsétlenség az a két tényezd, mely életedet meg-
hatarozza e satani helyen.
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A CSATA

Sirdn talalsz majd olyan oldalakat, ahol azt az uta-
sitast kapod, hogy kiizdjél meg szellemekkel, Ghoul-
okkal, emberekkel és vadallatokkal. Lehet, hogy lesz
valasztasi lehet8séged, de ha nem, vagy ha ugy don-
tesz, hogy vallalod a harcot, azt a kovetkez6 modon
kell megvivnod:

El6szor is jegyezd fel a teremtmény UGYESSEGET és
ELETEREJET a Kalandlapod els6 tres Harc a gonosz el-
lenfelekkel feliratot visel§ rovatdba. A teremtmények
pontszamait minden alkalommal megadja a konyv,
amikor 0sszecsapsz valamelyikiikkel.

A harc menete

1. Dobj két dobdkockaval a teremtmény nevében.
A kapott szamot add az 6 UGYESSEG pontjaihoz. Az
0sszeg az 6 TAMADOEREJE.

2. Dobj két kockaval most magad nevében, és add
az eredményt sajat jelenlegi UGYESSEG pontjaidhoz.
Ez a te TAMADOEROD.

3. Ha a te TAMADOEROD nagyobb, mint a teremtmé-
nyé, akivel kiizdesz, megsebezted. Menj tovabb a
4. lépésre. Ha a teremtmény TAMADOEREJE na-
gyobb, 0 sebzett meg téged, és haladj az 5. lépésre.
Ha a két TAMADOERG egyforma, kivédtétek egymas
csapasat, és a kovetkezd Forduldt az 1. 1épéstdl
elolrdl kezditek.

4. Megsebezted a teremtményt, ezért vonjal le 2 pon-
tot ELETEREJEBOL. Felhasznalhatod SZERENCSEDET
is, hogy tovabbi sebeket ejts rajta (lasd odébb).

5. A teremtmény sebzett meg téged, ezért vonjal le
2 pontot sajat ELETERODBOL. De ilyenkor is lehet
SZERENCSED (lasd odébb).



6. Ellendrizd a teremtmény vagy a sajat ELETERO
pontjaidat, és a SZERENCSE pontokat is, ha kell.

7. Kezdd el a kovetkez6 fordulot megléve UGYESSEG
pontjaid alapjan, azaz ismételd meg a lépéseket
1-6-ig. Ezt mindaddig megteheted, amig vagy a te,
vagy a teremtmény ELETERO pontjai nem fogynak
el (halal).

MENEKULES

Bizonyos fejezetpontokon eldéntheted, hogy megfu-
tamodsz-e a csatabodl, ha a dolgok rosszul alakulnak.
Am ha igy teszel, menekiilés kzben a teremtmény au-
tomatikusan sebet ejt rajtad, ezért 2 ELETERO pontot
le kell vonnod magadtdl. Ez a gyavasag ara. Am ilyen-
kor is hasznat veheted a szERENCSENEK (lasd késObb).
De csak akkor menekiilhetsz, ha az adott oldalon erre
kiilon megkapod a lehetdséget.

CSATA EGYNELTOBB
TEREMTMENNYEL

Neéhany esetben tobb mint egy ellenféllel kell meg-
kiizdened. Néha kezelheted Oket egyetlen tamado-
ként, mas esetekben kiizdhetsz velik kiilon-kiilon,
megint maskor viszont egyszerre kell 6sszecsapnod
mindnyajukkal. Ha egy ellenfélként harcolnak veled,
a Harci Koroket a fent leirt mdédon kell lejatszanod.
Ha az all a szévegben, hogy egyenként kiizdj velik, a
csata ugyancsak a fenti modon zajlik, de ha egyik el-
lenfeledet legy6zted, azonnal helyére all a kovetkezd,
hogy folytassa a kiizdelmet.
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Am ha egyszerre tobben tamadnak rad, minden el-
lenfeled minden Harci Korben tesz ellened egy ta-
mado dobast, de te csak egyikiiket valaszthatod ki,
hogy lecsapj ra. Tamadj kivalasztott célpontodra a
szokasos modon! A sebzés is a fenti modszerrel keriil
kiszamitasra a kivalasztott ellenféllel szemben. Tobbi
tamadod ellen is végezd el a sajat tamado dobasai-
dat! Hasonlitsd 0ssze egyenként a dobott-kiszamitott
Tamadoerddet az ellenfelekével. Még ha Tamadoerdd
nagyobb vagy egyenld is, mint az ellenfeledé, csupan
csak elharitottad a csapasat, de sebet nem ejtettél
rajta. Am ha az 6 Tamadoereje nagyobb a tiednél, te
megsebesiilsz.
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FEGYVEREK

Kalandodat fegyver nélkiil kezded, am talalékonysa-
godnak koszénhetden minden bizonnyal sikeriil vala-
milyen harci eszkdzre szert tenned. Ezt mindig pon-
tosan kovesd nyomon, ugyanis a kiilonb6z6 fegyverek
modositani fogjak Tamadoerddet. A megfelelS feje-
zetpontokon pontosabb informaciokat kapsz majd
err0l. Egyszerre maximum két fegyver lehet nalad,
forgatni azonban mindig csak az egyiket forgathatod.

A kaland soran l6fegyverre is szert tehetsz majd.
Szamos alkalommal lesz lehetGséged ezt hasznalni is,
a szoveg kifejezetten felhivja majd erre a figyelmedet
a megfelel helyeken. Ilyenkor rendszerint Ugyesség-
probatr kell tenned. Tobbféle 16fegyverre is ratalal-
hatsz, azonban egyszerre mindig csak egy lehet nalad.
A Kalandlapodon szerepel egy Fegyverek rubrika is.
Ha majd lehet6séged nyilik ujratdlteni a készleteidet,
a szoveg mindig jelezni fogja, valasztott fegyveredhez
maximum hany t6ltény lehet nalad egyszerre. Es azt
se feledd, hogy ha nincs nalad megfelel6 tipusu tol-
tény, nem hasznalhatsz 16fegyvert!

SZERENCSE

Kalandjaid soran, akar csataban, akar olyan helyze-
tekben, amikor a sZERENCSE ddnthet sorsod alakula-
saban (az erre vonatkozd utasitast az adott fejezetpon-
tok alatt megkapod), a SZERENCSEDRE is szamithatsz,
hogy az események kimenetele szamodra kedvezd
legyen. De vigyazz! A SZERENCSERE szamitani kocka-
zatos, és ha balszerencsés vagy, az eredmény végzetes
lehet.
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SZERENCSEDET a kovetkez0 modon teheted probara.
Dobj két kockaval! Ha a kapott szam nem nagyobb,
mint a jelenlegi SZERENCSE pontszamod, az eredmény
kedvezd. Ha magasabb szamot dobsz, mint a jelenlegi
SZERENCSE pontszamod, balszerencséd volt, és vallald
kovetkezményeit.

Ugy hivjuk ezt, hogy tedd prébara szERENCSED. Min-
den alkalommal, amikor probdra teszed SZERENCSEDET,
1 pontot le kell vonnod SzZERENCSE pontszamodbol.
Igy hamar rajossz, hogy a szERENCSERE hagyatkozni
kockazatos.

A SZERENCSE haszndlata csatdban

A konyv bizonyos oldalain felszolitunk, hogy tedd pro-
bara SZERENCSED, €s kozoljik, hogy SZERENCSED volt
vagy sem. A csatdkban viszont mindig te dontesz,
hogy a SZERENCSED segitségével megprobalsz-e ko-
molyabb sebet ejteni azon a teremtményen, amelyet
épp megsebeztél, vagy csokkenteni annak a sebnek a
hatasat, amelyet a teremtménytdl elszenvedtél.

Ha te sebezted meg a teremtményt, a fent leirt mo-
don zedd probara szerRENCSED. Ha szerencsés vagy, ko-
moly sebet ejtettél rajta, és 2 kiilon pontot levonhatsz
a teremtmény ELETEREJEROL. Azonban, ha balszeren-
csés vagy, a seb puszta karcolas, és 1 pontot vissza
kell adnod ellenfeled ELETERO pontjaihoz. (Tehat: a
szabalyos 2 pont levonas helyett most csak 1 pontot
vonhatsz le téle.)

16



Ha a teremtmény sebzett meg téged, azért tedd pro-
bara SZERENCSEDET, hogy csOkkentsd a sebet. Ha
SZERENCSED van, sikertlt elkeriilnéd a teljes csapast.
1 pontot visszaadsz magadnak (2 pontos kar helyett
csak 1 pontos kar keletkezett ELETERODBEN). Ha nem
voltal szerencsés, komolyabb talalat ért. 1 plusz ELET-
ERO pontot vonjal le magadtol.

Ne feledd, hogy minden alkalommal le kell vonnod
1 pontot adott SZERENCSE pontszamodbol, ahanyszor
probara teszed SZERENCSED!

FELELEM

A kaland soran sokszor fogod magad vérfagyaszto
helyzetben talalni. Ilyen esetekben a szdveg utasita-
ni fog ra, hogy dobj két kockaval. Ha az eredmény
ugyanannyi vagy kisebb, mint FELELEM pontjaid sza-
ma, pusztan akaraterddnek koszonhetden sikertil
atvészelned a talalkozast. Ha magasabb, a torténtek
erésen megviselnek, ami sokszor ELETERO pont vesz-
teséghez vezet, maskor védtelenné tesz egy tamadassal
szemben, esetleg a haldlodat is okozhatja! Valahany-
szor ilyen gonosz események kdzepén talalod magad,
a sokk lassan fel6rli idegrendszered. A Szerencseproba-
hoz hasonldéan minden ilyen proba utan 1-gyel le kell
csOkkentened FELELEM pontjaid szamat. Ha az érték
valaha is 0-ra csokken, jegyezd fel, hogy épp hol jarsz
a torténetben, majd azonnal lapozz a 99-re.
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AZ UGYESSEG, ELETERO, SZERENCSE
ES FELELEM KEZDETI ERTEKRE
TORTENO VISSZAALLITASA

Tulajdonsagaid gyakran valtozhatnak a kaland soran.
Mig UGYESSEG pontjaid ritkan valtoznak majd, Tama-
déerddet novelhetik erds fegyverek, és csdkkenthetik
ellenfeleid elényOsebb harchelyzetei. Aktualis ELET-
EROD sokszor fog valtozni, amit étkezéssel és pihe-
néssel, vagy akar magikus uton is ndvelhetsz — ha tal
akarod élni ezt a kalandot, mindenképp ¢élj ezekkel a
lehet&ségekkel. Szerencsés leletre vagy informaciora
bukkanassal novelheted SZERENCSE pontjaid szamat.
FELELEM pontjaidat gyogyszerekkel és kiilondsen jo
esemeények hatasara tudod novelni.

Egyik tulajdonsagod sem Iépheti at a Kezden értékét,
kivéve ha a szoveg erre kifejezetten lehetdséget ad.

Elelem és Gyogyszer

Kalandod soran élelemre és italra lelhetsz. Egy adag
étel elfogyasztasa altalaban 4 elvesztett ELETERO pon-
todat allitja vissza, kivéve ha a szdveg kifejezetten
arra utasit, hogy fogyassz el egy adagot. Ilyenkor nem
nyersz vissza ELETERO pontokat, sGt, ha nem rendel-
kezel egy adaggal, akkor ELETEROT fogsz vesziteni. Al-
koholos italokat nem hasznalhatsz sem taplalkozasra,
sem pedig gyogyulasra, igy ezeket — mint példaul a
Brandy-s tveget — kiilon jegyezd az élelmektol. Az
alkoholt altalaban FELELEM pontjaid visszaallitasara
hasznalhatod. A szoveg mindig tajékoztat az ilyen tar-
gyak pontos hatasarol a megfelel6 helyeken.
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TANACSOK A JATEKHOZ

Lehet, hogy t6bb probalkozasodba keriil majd, hogy
legy6zd Drumer Atkat. Jegyzetelj, és készits térképet
utad soran, ez felbecsiilhetetlen értéka lesz az elko-
vetkezd kalandjaidban, és segit, hogy gyorsan keresz-
tiljuss a felderitetlen részeken.

Egy sotét és veszélyes utazas var rad, ahol a harc,
az erOszak és a cselvetés viszi el6re a cselekményt.
Ne feledd: ha létezik a démonok altal lakott alvilag,
akkor isteni segitségre is szdmithat az ellentk kiizd6
halando. Fontos, hogy feljegyezz Kalandlapodra min-
den nyomot, utalast, jelet, melyekkel kalandod soran
talalkozol, fOleg, ha erre kiilon utasitast kapsz a szo-
vegben. A tudas sokszor megmentheti az életed!

A fényesség kisérje utadat a sotét gonoszsagon at!
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ACAD

DCAP

UGYESSEG ELETERO SZERENCSE
Kezdeti Kezdeti Kezdeti
igyesség: életerd: szerencse:
KODSZAVAK ES JEGYZETEK: FELELEM
Kezdeti
Jfélelem:
FEGYVEREK:
FELSZERELESI TARGYAK: ELELMISZER-
KESZLET:




ogf——————

HARC A GONOSZ ELLENFELEKKEL

Ugyesség: Ugyesség: Ugyesség:
Eleterd: Eleterd: Eleterd:
Ugyesség: Ugyesség: Ugyesség:
Eleterd: Eleterd: Eleleré:
Ugyesség: Ugyesség: Ugyesség:
Eleterd: Eleterd: Lleterd:
Ugyesség: Ugyesség: Ugyesség:
Eleterd: Eleterd: Eleteré:




Hattértortenet

A ,, Kecske és Kés” Little Tapston két kocsmajanak
egyike, mely remek gyomorkesertijérdl és olcséd éte-
leirdl ismert. A helyiek baratsagosak az idegenekkel,
szivesen adnak utbaigazitast, és altalaban lelkesen
hallgatjak a tavoli vidékekrdl érkezé hireket. A bar-
pulthoz 1épsz egy jO kors6 Hewit Risk sérért, hogy
ledblitsd bdséges ebéded. Egy magas, napbarnitott
férfi tamasztja a pultot, és feléd fordul, mikor odaérsz.
Szuros, kék szemével végigmeér.

—A, egy Ujabb idegen vetddott vidékiinkre! — mond-
ja mély, de nem fenyegetd hangon. Arcara széles mo-
soly 1l ki, kezét erés kézfogasra nyujtja.

— Oriil6k, hogy megismertem! Terry vagyok. Valami
uzleti Gigye van errefelé, vagy esetleg turistaskodik?

— Csak atutazéban vagyok — valaszolod. — Beugrot-
tam harapni valamit, mieldtt talalkoznék a barataim-
mal.

—Vigyazzon a kornyékbeli utakkal, sok a szlk hajt{i-
kanyar és néhany motoros Orult modjara vezet rajtuk.

— Reméljik nem igy ér el a végzetem. Mar csak tiz
mérfoldnyire vagyok a célomtol, Terry — mondod mo-
solyogva.

— Ertem — valaszol homlokat rancolva. — Tiz mér-
foldnyire, mi? Hat, nem sok latnivalé van ezen a vi-
déken. Tapston nem rossz hely, de a semmi kdzepén
fekszik...
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Hirtelen csettint az ujjaval:

— Lefogadom, a baratai gazdalkodok, igaz?

Elmosolyodsz a gyenge probalkozason, mellyel meg
akarja tudni uti célod — bar maga a jaték lehetOsége
felvillanyoz. Latszik rajta, hogy nagyon szeretné, hogy
helyes legyen a megérzése. Arca megnyulik, mikor
meghallja valaszod.

— Nem talalt, Terry. De megovom a tovabbi talalga-
tastol. Egy leégett régi haznal talalkozom velik.

Hirtelen halk suttogas hallatszik a kocsma minden
sarkabol. Hatrafordulsz, és a vendégekre nézel, akik
rémilt tekintettel viszonozzak kivancsi pillantasaidat.
Aztan visszafordulsz Terryhez, aki még mindig dob-
benten mered rad.

— Kérem, mondja, hogy csak viccel — boki ki végiil.

— On meg mirdl beszél?

— Az... az Drumer groéfjanak birtoka — zihalja. — Biz-
tosan hallott mar torténeteket rdla! Igen, az az a bir-
tok! Maga most biztosan szorakozik veliink — csap
idegesen nevetve a barpultra. — Rajta, mékazzon csak
tovabb!

Kérdo arccal meredsz ra, nem tudod leolvasni arca-
rél, valojaban mire gondol. Terry arca elkeseredetté
valik.

— Nézze! Figyeljen ram! — ragadja meg valladat
csontrepeszt6 erdvel. — Maga nem ismer engem, €s én
sem ismerem Ont, de figyeljen ram!

Fogat Gsszeszoritva folytatja:

— Ne menjen oda! Kérem, ne tegye! Az egy elatkozott
hely, én mondom maganak, eldtkozor! Evek ota em-
berek tlinnek el arrafelé!
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— De nekem fontos dolgom van ott, Terry...

— Nem szamit! Hat nem érti? Mondja le a talalko-
zot! Barmi dolga is van ott, kerilje azt a helyet! Egy-
altalan, miért azt az atkozott birtokot valasztotta a
talalkozora? Barmi mast valaszthatott volna! Nézze,
baratom, mondja le!

— Ugye, most csak szorakozik? — nevetsz fel zavartan.
Ujra korbenézel a vendégeken, de nem talalsz tamo-
gato tekinteteket. — En ezt nem hiszem el! Onék csu-
pan zavaros szellemtorténetektdl félnek. Mondjam le?
Még ha akarnam is, hogyan? Ott varnak ram, ahogy
megbeszéltiik. Es mar késésben vagyok...

Terry teljesen megretten.

— A baratai mar ott vannak? — felsohajt, lehunyja sze-
mét és fejét az ég felé forditja, mintha onnan varna
utmutatast.

Ugy érzed, neked is hasonlot kellene tenned, de mas
okbol.

—J6l van, nézzék, elég ebbdl a siiketelésbdl! Egyértel-
mu, hogy maguk mind Jriltek... — el6kapod a tarcad,
kihuzol beldle egy tizest, és odanyujtod a fogadosnak.
— ...szoval most kifizetem a szamlam, és kGszO6nom.

De a fogadods csak megrazza a kezét. A barpultra ddl,
és szomoru szemmel néz rad.

— A vendégem volt, uram. Jo utat — majd keresztet
vet és a mosogato felé fordul. Elképedve, egyszerre
meglepetten a nagylelkliségtol és kielégitetlen kivan-
csisaggal hagyod el a ,,Kecske és Kést”. Talan sosem
fogod megérteni, mi is tOrtént valdjaban odabent.
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Ahogy kilépsz, meghallod Terry hangjat:

— Imadkozom majd Onért.

Egy pillanatra megtorpansz, varva a kitéré nevetés-
re, de senki sem nevet. Csupan néhany hangfoszlanyt
kapsz el a barpult mellol.

— Azt mondom Sid, el kellett volna fogadnod a pén-
Zet.

— Nem. Nem lenne helyes egy ember utolsé vacso-
rajaért pénzt kérni.

Es most lapozz!
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1.

Egy koves folduton haladsz tovabb, mely katyuit fel-
toltotte az esOviz, de a négykerék meghajtasu Land
Rovered felfiiggesztése konnyen megbirkdzik a ne-
hézségekkel. Mar majdnem leszall az est, mire meg-
latod a romokat. Egészen mas szemmel nézed, mint
ahogy azt ma reggel gondoltad volna — Terry felzak-
lato szavai visszhangzanak fejedben. Kicsit még el6-
rehajtasz, egyesbe valtasz, majd a sarban csuszkalva
fékezel és leallitod a motort. A ndvekvo sotétségben a
kormos falak szinte a gonoszért kialtanak. A pusztitas
nyomai egészen felkavaroak. Atvagsz a csalanos gazon
és eléred az elszenesedett, fekete ajtofélfat. Idegesen
és dobbenten vakargatod nyakad és szitkozodsz ma-
gadban. Miota elhagytad Little Tapstont, hangulatod
egyre csak rosszabbodik. Ha azt vessziik, egy dolog-
ban igaza volt Terrynek: ez a hely egyértelmiien a leg-
rosszabb talalkahely barki szamara is.

— Scott! — kialtod. — Jimmy!

Nincs valasz. Hol a fenében lehetnek? Ha ez megint
valami bugyuta tréfa a résziikrol, kitekered a nyaku-
kat. Aztan majd meglatjuk, ki nevet a végén. Van némi
sejtésed, hogy egy kovet fujhatnak a falusiakkal. Mind
arra készililnek, hogy rémisztd jelmezben eléugorja-
nak és a szivbajt hozzak rad. Meglepetés! Megvagy! Ja...
persze.

— Gyerunk! Elég a hiilyéskedésbdl! Dolgunk van!

Még mindig néma csend. Tirelmetlentl atbotla-
dozol egy leomlott téglarakason, felkapaszkodsz raj-
ta és atbujsz az egykoron csodalatos, mara kiszaradt
tolgyfagerendak kozott. Az oreg fapadlo beszakadt a
pincébe, jo ideig eltart, mire talalsz egy 1épcsot, mely
levezet a vaksotét mélységbe — ugy tlnik, a teriletet



1

megtisztitottak a tormeléktdl — és elindulsz rajta le-
felé, zseblampadat idegesen rangatva minden irany-
ba. — Jobb lenne ha befejeznétek! Kezd a dolog elég
gyerekessé valni! — kialtod. Nem jutsz tul messzire a
pincefolyoson, mikor utadat leomlott tormelékhalom
zarja el. Most mi legyen? Bosszusan fordulsz meg, és
visszamész a jaraton at.

Nem keriilhettem el oket, itt kellett volna varniuk, ta-
lan eldrtiik értem ide? — kérdések cikaznak at zaklatott
elméden, probalsz valaszt talalni. Barmilyen valaszt!
Es egyre n6 veszélyérzeted. Ez a hely kezd nagyon
megrémiteni. Taldn bolcsebb lenne odakint varni?
A pincefal romos és ingatag allapota csak megerdsit
ebben az elgondolasodban. Es lehet, hogy az auto-
jukat is kiszurod valahol...

Lapozz a 368-ra.
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2.

A kinti napfényrdl beérve kell néhany pillanat, hogy
a kilonleges latasod alkalmazkodhasson a sotéthez.
Amikor megtorténik, meghul a vér az ereidben és a
torkod kiszarad. Egy rajtaiités kells kozepére sétal-
tatok be! A Fekete Ej szektasai pengékkel a keziikben
lapulnak a falak mellett a s6tétben. Tarsaid az egész-
bdl semmit sem latnak, szamukra tal s6tét a hely.

— Varjatok! — suttogod a tobbieknek. — Fegyvert a
kézbe. Mindenhol ott vannak!

— Hogyan? — sziszegi Sid.

— Ez csapda! — mondod halkan. — LLatom, hogy az ar-
ny¢kban rejtéznek. Koriilvettek minket. Kénytelenek
lesziink harcolni.

— Biztosan kovethették Mariant...

— Most ne ezzel foglakozz, Sid! Ha szolok, tlizeljetek
a szélmalom falai iranyaba... MOST!

Ha Vadaszpuskat hasznalsz, lapozz az 52-re; ha Sten
géppisztolyt, lapozz a 113-ra.

3.

Kétségbeesetten kapalozol, kezeddel vadul keresve
oveden a tdrt, de az is eltint! A szived kihagy egy
pillanatra, mikor tudatosul benned, hogy itt a vége!
Semmivel sem tudod megakadalyozni a vampirt,
hogy véres lakomat iiljon tires porhivelyed felett.
Tested hamarosan vampirként éled ujra, és részt vesz
majd Drumer 6rdogi tervének megvaldsitasaban. Se-
git majd elhozni a vér korat, melyet nem sikerlt meg-
akadalyoznod.

Te — és veled egyiitt emberek milliardjai — aldozatul
estetek Drumer Atkanak!



4.
— Hat persze! — csettintesz. — Ez az!

— Rajottel esetleg valamire? — remény csillan a drui-
da szemében.

— Mi az? — mordul rdd Camborix tlrelmetlentl.
— Allj vele el8, azonnal!

— A fiad sebe! Nem nyilvessz6t6l szarmazik!

— Mégis mirdl beszélsz? Mind lattuk, hogy kiall egy
vesszO a fiam hatabol!

— Igen, nagyuram. De lehetséges, hogy csak belealli-
tottak a nyilvesszot.

— Al — helyesel a druida. — Mar értem! Orvtamadas
érte...

— Egy gyava alak tamadta meg! — kialt fel Camborix.

— ... és a tamado ugy intézte, hogy a gyanut erre a
fiatalemberre terelje.

— Igy elintézhet két legyet egy csapésra — helyeselsz.

— Meglehet. — Camborix mar higgadtabbnak tlinik,
és felemeli a kezét. — De mindent meg kell vizsgal-
nunk. ElGszor is beszélni akarok Rimax-szal, meglat-
juk, 6 mit mond. Addig is Orizet ala helyezzik a fiatal-
embert, csak a biztonsag kedvéért.

Visszatérve a faluba, a sériilés vizsgalata utan be-
igazolddik a gyanud. A sebet minden bizonnyal egy
penge ejtette. Némi vizsgalodas utan a falu tanacsa
megfejti az tigyet. Néhany honappal ezel6tt a meg-
vadolt fiu segitett Camborix-nak megszerezni egy
ellenséges torzs foldjét egy ijaszversenyen. A veszte-
sek nem viselték jol a megalaztatast, és bosszut for-
raltak. Megprébaltak meg6lni Camborix fiat és be-
feketiteni az uthorik legjobb ijaszat. Aljas terv, de te
atlattal rajta. Jegyezd fel az Igazsag szot a Kaland-
lapodra, majd lapozz a 102-re.
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5.

A folyoso egyre magasodik, ahogy haladsz eldre.
Ahogy a villanykorték egyre magasabbra keriilnek,
ugy valik homalyosabba az ut el6tted. Nemsokara
észreveszed egy erkély korvonalait jo néhany labbal
feletted. Sehogy sem tudsz feljutni, barhogy is pro-
balnad. Ha feljegyezted a Kalandlapodra a Herceg el-
pusztirva kifejezést, lapozz a 238-ra; ha nem, de van
Farkas-larasod, lapozz a 268-ra. Maskiilonben lapozz
a 393-ra.

6.

Nincs mas valasztasod, a Fél-démonok kozé veted
magad. Koézelharcban mindegyik félelmetes ellenfél!
Dobj két kockaval!l Ha a dobas Osszege azonos vagy
kevesebb, mint jelenlegi FELELEM pontszamod, akkor
le tudod gylirni félelmed, és normal modon kiizd-
hetsz meg veliik. Ha az 0sszeg tobb, akkor tul lassu
vagy, ¢s a démonok karmai megsebzik arcodat. Vesz-
tesz 2 ELETERO pontot, és erre a harcra csokkentsd
2-vel a Tamadderddet.

Fél-démon Horda UGYESSEG 8 ELETERO (lasd lejjebb)

Ezek a szornyetegek megsebezhetéek ugyan foldi
fegyverekkel, de nem lehet megd6lni Sket, csak visz-
szaszorithatod Oket az ajtén kiviilre. Ahhoz, hogy ez
sikeriiljon, 7 Korre van sziikséged. Ha nyersz és a 7.
Kor utan még ¢életben vagy, rajuk csapod az ajtot, és
egy nehéz komodot tolsz elé. Ezzel a kiut lezarul, hi-
szen nem tudjatok, hogy mi varhat odakint ratok, a
Roverhez sem juthattok el. Richard hirtelen a zsebébe
nyul, és kulcscsomot vesz eld. Visszarohan a folyoso
végén talalhatd ajtohoz. Kinyitja az egyik kulccsal, és
szélesre tarja. Lapozz a 104-re.
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7.

Helyzeted reménytelen. Semmi esélyed a rad tama-
dé vampir ellen. Fogait a nyakadba mélyesztve sziv-
ni kezdi a véredet. Semmi sem allithatja meg. Egyre
gyengébbnek érzed magad, mig végiil a halal elragad.
Tested hamarosan vampirként éled Ujra, és részt vesz
majd Drumer 6rdogi tervének megvalositasaban. Se-
git majd elhozni a vér korat, melyet nem sikeralt meg-
akadalyoznod.

Te — és veled egytitt emberek milliardjai — aldozatul
estetek Drumer Atkanak!

8.

— Es mi van Maddesbyvel? — kérdezed. — Maga tudta,
hogy kutatott Drumer utan, kereste, hogyan gydzhet-
né le Sket. Es most az Isten tudja, hogy mi tortént
vele, maga pedig csak allt, és nem tett semmit! Mi
a francért nem segitett neki valamilyen moédon? — ez
inkabb kijelentés volt, mint kérdés, hogy lasd, hogy
reagal ra Don, vagy legalabb egyenes valaszt kapj t6le,
mar ha a titkos tarsasag tényleg létezik.

— Megvédhette volna, pajtas! — Richard a fejét razza.

— Na varjunk csak egy percet! Nem tudtunk kozel
kertilni Maddesbyhez, vagy figyelmeztetni arra, hogy
mibe keveredik. Nem tartozott koézénk, sokkal in-
kabb egy elszabadult hajoagyu volt, ha élhetek ezzel
az amerikaiak altal kedvelt kifejezéssel. Ne értsenek
félre! Kivalé munkat végzet a Hreinleika — belekohog
a sz0 kimondasaba — bocsanat, megszerzésével. Ez
tényleg fontos része volt a munkajanak. Ki gondolta
volna, hogy egy ilyen relikvia, ilyen komoly gondot
okozhat Drumernek! Mi nem hagytuk figyelmen Kki-
vil a lelkészt. Ugyanakkor el kell fogadniuk valamit:
a tarsasagunk nem kockaztathatta, hogy felhivja ma-
gara a szektatagok figyelmét. Jobb, ha az arnyékban
maradunk egy iddre.



— Honnan tudjuk, hogy nem hazudik? — kérdi Terry.

Terry a maga erdszakos moddjan, de mint mindig,
most is ratapintott a lényegre.

— Oké, megértem a bizalmatlansagukat. En is va-
16szintileg hasonldéan éreznék a maguk helyében. Ez
érthetd. Egy mddon bizonyithatom szdndékaimat — és
nyujthatok megfelel6 magyarazatot mindenre — ha be-
szélnek a feljebbvalommal. — Ekkor a Sierra elér egy
keresztezddést, ahol Don befordul a Little Tapston-
nal ellentétes utra. — Erre van — mosolyodik el. — Ha-
marosan ott lesziink, uraim!

Ujra a kétség hideg hullamai 6ntik el agyadat. Az
ut mellett meredezd nyarfak levelei szellemként le-
begnek a gyenge szell6ben. Biztos csak azért vannak
rossz érzéseid, mert megviseltek az elmult orak ese-
ményei, elfaradtal, és mar mindenhol veszélyt latsz.
Egy pillanatra azt kivinod, barcsak minden eltlinne
a sziirke semmiben. Egy kétségek kozt vergddd ke-
resztes gondolatai. Megdorzs6lod faradt szemeidet,
melyek annyi szenvedést lattak az elmult orakban,
ami elég lenne tiz életre is.

— Jol érzi magat? — fordul feléd Don, aki észrevette
gondterhelt tekinteted.

— Igen, igen... mar varom, hogy taldlkozhassam a
tarsaval. JO messze lakik a fickd a civilizaciotol, mi?

— N0 — valaszol gyorsan —, és nagyon diihos tud len-
ni, ha tévedésbdl férfinek gondoljak.

— AKkkor jobb, ha el6re megmutatja, hogy ki 6 — nevet
fel Terry —, vagy elég nagy félreértések lesznek.

De mégis, kik ezek az emberek, akiket Don be akar
mutatni nektek? Ez a titkos tarsasag egyelore ugy
hangzik, mint valami gittegylet, és nem nagyon vagysz
ra, hogy megismerkedj veliik. Dobj két kockaval! Ha
a dobas Osszege azonos vagy kisebb, mint jelenlegi
UGYESSEG pontszamod, lapozz a 325-re; ha nagyobb,
lapozz a 42-re.



9.

A 16fegyverek jelen helyzetben hasznalhatatlanok. De
hala az égnek (és persze igézett fegyverednek) szeren-
csére normal moédon tudod megsebezni ellenfeleidet.
Az elsG, magas, szikar, loncsos bundaju teremtmény
atlép az ajton, majd a masodik a konyhaablakot be-
tOrve maszik az épiiletbe! Mindkett6 széttarja hegyes
karmokban végzodd karjait, latszik rajtuk, hogy kony-
nyl prédanak tekintenek! Dobj két kockaval! Ha a do-
bas Osszege magasabb, mint jelenlegi FELELEM pont-
szamod, csOkkentsd Tamadoderddet 2-vel az elsd két
Harci Korben, a sokk miatt, hogy igazi, ¢l6 Farkas-
emberekkel keriiltél szembe. Ezek a természetfeletti
lények atok aldozatai, tehat nem démoni eredetliek
és nem 1is él6halottak, ezért a Dibir Mallacht tama-
dasi bénuszai nem hasznalhatdéak ellentik (mar, ha
azt forgatod). A tobbiek nem tudnak segiteni a harc-
ban, hiszen nincs megfelel fegyverik, igy egyedil és
egyszerre kell megkiizdenek ellenfeleiddel! Szamold,
hogy hany Korig tart a kiizdelem!

UGYESSEG ELETERO
Elsé Farkasember 9 9
Masodik Farkasember 9 10

Ha eléred a 18. Kort, lapozz a 294-re. Ha 17 vagy ke-
vesebb Kor alatt végzel ellenfeleiddel, lapozz a 262-re.
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10.

Nem érzel szanalmat az el6tted fekv6 alak miatt. Egy
gonosz ember volt, aki 6romét lelte masok szenvedé-
sében. Azt kapta, amit megérdemelt. Vagy te, vagy 0.
Ilyen egyszert a dolog. Oromddre szolgalt, hogy te
végezhettél vele! Es ezzel Jimmy is egyetértene... Ha
mar Jimmy. Ideje eltlinni a kinzokamrabol, ¢s megke-
resni a tobbieket, miel6tt még Drumer véghezvihetné
o0rdogi terveit.

Mielott elindulnal, kdorbenézel a teremben, de sehol
sem talalod a felszerelésed ¢s a fegyvereidet. Tegyél
egy keresztet mindegyik targyadhoz a Kalandlapodon
(fegyverek, 16szer, talizmanok, élelem, alkohol, ki-
Ionleges fegyverek). Addig nem hasznalhatod Oket,
mig rajuk nem talalsz (akkor torolheted mellSlik a
jelzést)! Fegyvereid hianya miatt gondterheltté valsz.
Szerencsére talalsz néhany szakadt goncot egy szek-
rényben, igy legalabb nem kell mezteleniil elindul-
nod innen! Valamint magadhoz veszel egy Szogek-
kel kivert buzoganyt (jegyezd fel a Kalandlapodra),
ami jol johet még harc kézben. De ha ki akarsz allni
az ¢léhalott Drumer ellen, ennél erésebb fegyverre
lesz majd szlikséged. Ha feljegyezted a Kalandlapodra
a Herceg elpusztitva kifejezést, lapozz a 362-re. Maskii-
l6nben lapozz a 103-ra.
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11.

Ez az a pillanat, amikor egy oriasi halo igazan jol jon-
ne — sajnos ma éppen nem arra késziiltél, hogy a po-
kol teremtményeit hajkuraszd egy ilyennel. Gyorsan
korbekémlelsz, hogy mit tudnal felhasznalni ellentk.
Végil is egy kinzékamraban vagy, sok halalos eszkoz
talalhato koralotted. A kezedbe akad egy ostor, mely-
nek végére acélszegeket erdsitettek. Ez az! A démonok
megrettennek, ahogy feléjik suhintasz vele. Mivel ez
szamodra szokatlan fegyver, ezért erre a harcra csok-
kentsd 2-vel a Tamadoerddet. Ha korabban hasznaltal
Vadaszfegyvert, emlékezz ra, hogy mindegyik démon
csak két talalatot képes elviselni, miel6tt szertefosz-
lana. Mindegyik Tzkop6 démonnak 8-as UGYESSEGE
van, és 3 pontot sebeznek a szokasos 2 helyett. Mind-
kettovel egyszerre kell megkiizdened. Harcolj az els6
démonnal, de dobj a masodiknak is. Ha megnyered a
Kort a masodik ellen, az csak annyit jelent, hogy elke-
rilted a tGzlabdajat, ha az 6 Tamadodereje a nagyobb,
mint a tied, akkor elveszted a Kort és 3 ELETERO pon-
tot veszitesz. Ezt addig csinald, amig le nem gy6zod
az els6 démont. Ha mindkét démont legyozted, la-
pozz a 218-ra.
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12.
— Figyeljetek ram jol. Nincs mar hatra sok idém.

—Te meg mirdl beszélsz? — Richard kérdGen néz rad.

— Ugye nem megint valamilyen otromba tréfan to-
rod a fejed? — ingatja a fejét rosszalléan Terry.

— Barcsak ugy lenne! Emlékeztek a Farkasemberek-
re, akikbe belefutottunk...?

— Igen... — Sid lehunyja a szemét, és lassan bolint.
— A Likantropia teljesen szétaradt a testedben, igaz?

Néma csend 1l a tarsasagra. Csak allnak és bamul-
nak rad.. dithésen, reménytelentil és tehetetlentil.

— Semmi gond — mosolyodsz el, de nem tudod lep-
lezni szomorusagodat és félelmedet. — Figyeljetek. A
legjobb, ha most elbucsuzunk egymastdl. Azonnal.
Aztan tUnjetek innen a fenébe! Probalom visszatar-
tani a bennem lakozo szérnyeteget, amig csak birom.
Kezet raztok, batoritod egy darabig a konnyes szemu
Jimmyt, aztan a kijarat felé intesz a fejeddel.

— Gyerunk! Menj! Ez az utols6 kivansagom ember-
ként. Add at Gdvozletem Skocianak, pajti! Gyertunk!
Mozgas!

Kis id6 mulva a tlinetek teljesen elhatalmasodnak
rajtad. A fajdalom elviselhetetlenné valik. Fogadat
Osszeszoritva kiizdesz ellene, mig a tdbbiek elég tavol
érnek ettdl az elatkozott helyt6l. Csak abban bizol,
hogy nem talalod majd meg Gket, ha az atalakulas tel-
jessé valik.

Legy6zted Drumer Atkat, de a Farkasember-atok
csak most kezd6dik!
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13.

Odakialtasz a tobbieknek, és gyors visszavonuldsba
kezdtek a beton-akol felé. Nincs messze, de ahhoz
eléggé, hogy a vérebek majdnem beérjenek bennete-
ket. SzOrnyl érzésed van, tudod, hogy ezek a szornye-
tegek faradhatatlan ragadozok, és nem fognak leallni
az uld6zésetekkel. Minden erddet beleadod a futasba.
Csodaval hataros mdodon beértek a sotét, dohos akol-
ba. Jimmy és Terry odakint allnak a nyitott bejaratnal,
kést rantanak, és felkésziilnek a tamadasra.

— Valamiért megalltak! — kialt hatra a valla folott
Terry. — Vajon miért szérakoznak velink?

— Parokban védjuk az ajtot! — kialt Richard. — Majd
valtjuk egymast! Mig az egyik par harcol, a masik pi-
henhet!

— Ez jo otlet...

Ekkor fura érzés fog el, mintha nem lennétek egye-
dil. Zihalasodba mély morgas vegyil, és mintha mo-
zogna valami a sarokban. Mieldtt cselekedhetnél, né-
hany emberalak valik ki az arnyékbol. Ha van Eziist
feszileted, lapozz a 272-re; ha nincs, lapozz a 366-ra.
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14.
— Hogy? — kialt fel meglepettségében. — Ki vagy te?

Ugy dontesz, jobb, ha némileg ferditve a valdsagot
adod eld ittléted okat:

— Messze f6ldon beszélnek kiilonleges képességeid-
r8l. En is hallottam roluk, és eljottem hozzad, hogy a
segitségedet kérjem...

—Tehat — bolint végighallgatva beszamolddat és ké-
résedet —, te is a Mester ,,baratainak” egyike vagy, igaz
kedvesem? Azok a Farkasemberek aztan iranyithatat-
lan joszagok, ugye? A grof biztosan megbilintet majd,
hogy ilyen eldvigyazatlan voltal...

Szomoruan hajtod le fejed, hogy mégsem kapsz se-

gitséget.
— De...! Torténetesen tudom a gyogymoddot a Li-
kantrépiara. Ebben azért nem minden boszorkany ja-
ratos am! Epp ezért megvan az ara is! Hm... — vakarja
meg bibircsokos allat — mit tudnal ajanlani nekem
cserébe? Mondok én valamit! Mindig fejtoréket esze-
lek ki. Ha sikeril jol valaszolnod, jutalomként neked
adom a draga ellenszert! Na?

— Legyen — bélintasz.

Hatraddl, elgondolkozik, majd el6all a kérdésével:

. Kertben élek, illatozom,

én vagyok a szépek szépe.
APk letép, jol vigyazzon,
tovis karcol tenyerébe!”

Tudod a helyes valaszt? Ha igen, alakitsd at a megfej-
tés betlit szamokka a konyv végén 1évo tablazat sze-
rint. Add Ossze a betliknek megfeleld szamokat, aztan
lapozz az eredményil kapott fejezetponthoz. Ha nem
tudod a megfejtést, vagy rossz szam jott ki, és nem
értelmes a bekezdés, ahova lapoztal, lapozz a 258-ra.



15-16

15.
Epphogy elindulsz a kamra felé, mikor Farthingdale
fofeltigyel6 hangja szolal meg a radidban — kihivja a
haz elé a nyombiztositokat egy gyors megbeszélésre
azzal kapcsolatban, hogy eddig mire jutottak. Nyitva
all elétted az ut! Lapozz a 242-re.

16.

Stirti kdd gomolyog a sirkévek kozott. Atvagsz a
zsombékos teriileten egy kis templom iranyaba. Az ¢j
levegdje hideg, de nem banod, hiszen érezhetd bizo-
nyitéka annak, hogy kijutottal abbdl az atkozott rom-
bol. Jimmy Oromittasan csap a levegObe. A menekiilés
reménye mindkett6toket felvillanyoz. Adj hozza 1-et
FELELEM pontjaidhoz.

— Nem igazan vagyok vallasos — szolal meg Jimmy —,
de azok utan amiket az elmult par napban lattam...

— Ezentul én is masképp latom majd a vilagot. Sza-
momra mar semmi sem lesz ugyanaz.

— Mi van, ha mas helyeken is vannak ilyen szektak?

— Figyelj, Jimmy! Nem tudom! — emeled fel kezed.
— Jelenleg csak az érdekel, hogy a helyi 6rdogimadok
elé] megmenekiiljek. Es ujabb problémaval kell szem-
benézniink.

— Ne! Mivel?

— Az ajto zarva van.

—Hogy az a...

— Nem kell kétségbe esni! Mindig felkésziilt vagyok...

— Hat, ez eléggeé ironikus.

Egybdl felismered a megvetd hangot. A f6pap eldlép
a sotétbdl, és megall toletek alig harom méternyire.
Szaroés, athato tekintete elszor a templomra, majd
ratok mered, arcara Onelégiilt vigyor il ki. Miel6tt
még eldonthetnéd, hogy megtamadod-e, csatlosai
el6szivarognak a kodbal, és korbeveszik a templomot.
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— Szodval, az irdnia... — egyenesen a kezedben 1év0 tol-
vajkulcsra néz. — Testvéreim és Orok ellenségiink, az
egyhaz, egy dologban kozos nevezén vannak. Tartsuk
tavol a tolvajokar! Ugy tiinik, a fajtadat mindkét olda-
lon ugyanugy itélik meg. Nem éppen kedvezd a hely-
zeted. Senkitdl sem varhatsz szimpatiat — kop egyet —,
amiért megszentségtelenitetted szentélylinket.

— Ha mar errdl beszélink, — vigyorodsz el — mit ke-
restek ti megszentelt foldon?

— Erénk folyamatosan noévekszik. A temet86r nem
mer mdr idejonni, nem mer a szemiink elé kerilni. —
felhtizza szemoldokét. — A kétkedést latom arcodon.
Annak ellenére kételkedsz szavamban, amit lattal.
Sét, idejossz és mindent megkOnnyitesz szamunkra.
Hat még mindig nem érted? Legyen hat! Most ke-
mény leckét kapsz télink... hitetlen!

Hatralép, majd a magasba emeli kecskekoponyas
botjat. Gyorsan Jimmy kezébe nyomod az alkulcso-
kat.

—Tudod, hogy kell hasznalni?

— Aha. Apa megmutatta!

— Akkor csinald gy, hogy biiszke legyen rad!

— Miért? — pillant rad rémilten. — Mit akarsz?

— Lefoglalom Oket, mi mast? Te csak ezzel torddj.
Barmi is torténjék, csak azzal foglalkozz, hogy kinyisd
az ajtot!

Kilépsz a templom elGterébdl, becsukod a vallma-
gassagu kaput magad mogott, és megveted a labad.
A fopap furcsa nyelven kantalni kezd, mikézben a
szektatagok mereven allnak helyiikon. Miért nem ta-
madnak? El6szor azt gondolod, ez valamilyen ritualé
azel6tt, mielStt lemészarolnanak, egyfajta pokoli szin-
jaték, vagy valamilyen erdteljes atok. Barmi, ami erdt
ad nekik az eljovendd harcra. De ekkor a fopap feléd
iranyitja botjat, mely vége z6ld, hullamzé tlizzel égni
kezd. Orjongd dithe mély rettegéssel tolt el.
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— Jojjetek! — kidltja. — Jojjetek, sotétség szolgai! Es
most, nézz szembe végzeteddel, hitetlen!

Kaparaszas és furcsa repedd hang tolti be a teret.
Aztan még egy. Es még egy! Ugy tlinik, a fold aldl
jon... ekkor hirtelen raddbbensz. Szemed el6tt nyil-
nak meg a sirboltok, és lépnek el a lakoik. Rotha-
doé testek és csontvazak araszolnak a templom felé.
Hogy lehetséges ez? A gonosz fOpap felélesztette a
holtakat! Labaid elgyengiilnek, ez tul sok ahhoz, hogy
rémilt agyad feldolgozza... Dobj két kockaval! Ha a
dobas Osszege azonos vagy kevesebb, mint jelenlegi
FELELEM pontjaid szamra, lapozz a 388-ra. Ha a dobas
0sszege nagyobb, lapozz a 192-re.

17.

Probalsz a felszinen maradni, de hiaba. A vizlidércek
pokolian erdsek. A levegd végiil elfogy a tid6dbal.
Lassan elajulsz, mikézben egyre tobb vizet nyelsz be.
Sirod a viz mélye lesz.

Aldozatul estél Drumer Atkanak!
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18.
Miel6tt reagalni tudnal, egy szOrds, karmos mancs
sujt le arcodra, és mély sebet hasit bele. Vesztesz 3
ELETERO pontot. A ravasz Farkasemberek biztosan két
csoportra valtak, hogy lassak, hatha elébujtok rejteke-
tekbdl! Lapozz a 298-ra.

19.

Magad mogott hagyod a halalcsapdat, és visszatérsz
a jaratba. Ha megprobalkozol a szemben levé ajtoval
(és még nem tetted), lapozz a 197-re. Ha inkabb to-
vabbindulsz egyenesen a jaraton, lapozz az 5-re.
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20.
Soha életedben nem hittél a vampirokban vagy ha-
sonlo teremtményekben, és most itt all egy elotted!
Balszerencsédre a sokk védtelenné teszi elmédet hip-
notikus tamaddsa ellen. A vampir kihasznalja a lehe-
tOséget.

— Menj a tarsaidhoz — utasit lagy hangon —, és 6ld
meg Sket. Nem hagyhatsz cserben, szolgam. Old meg
Oket!

Bolintasz, majd megfontolt 1éptekkel lemaszol a 1ét-
ran. Harom tarsad nem veszi észre, hogy valami baj
van, egészen addig, mig fel nem veszed egyikiik pus-
kajat, és rajuk nem 10sz. Probalnak elmenekiilni, de
semmi esélytik. Aztan csak a vampir hivasat hallod,
hogy kovesd 6t vissza a szektahoz.

Bar életben maradtal, de most mar Drumer Atkanak
szolgaja vagy. Orokre!

21.
Lassan, 6vatosan haladsz a vizesarok mellett, melyet
nyalkas, z0ldes viz tolt meg. Ekkor észreveszel valamit
a vizben a part mellett. Mikor kozelebb 1épsz, latod,
hogy egy oreg falada uszik a posvanyban. Ha megpro-
balod elérni, lapozz a 229-re. Ha inkabb tovabbmész,
lapozz a 357-re.
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22.
— Ki ez az Isaacson? — kérdezed. — Tud valamit rola?
Ugy tiint, 6 a szektatagok vezetdje.

— A Rendnek nincsenek pontos adatai a személyazo-
nossagat illetéen. Csak annyit tudunk réla, hogy mar
az eredeti Testvériségnek is tagja volt, és fontos ritua-
lékat biztak ra. Mikor a haz megsemmisiilt, egyike volt
azoknak, akik sikeresen megszoktek. Pontosan tudja,
hogy mi tortént akkor, és hogyan valasztotta ki 6t a
Sétét Ur, hogy folytassa munkajat. Hat — nevet fel Sid
—, néhany papot a legegyszerlibb ,jelekkel” is lehet
iranyitani. Mindegy, a lényeg, hogy a bossztra szom-
jazé Isaacson komoly veszélyt jelent mindannyiunkra.

— Es mi van Drumer grofjaval? — kérdezi Richard.
— O odaveszett a tiizben?

— A romoknal Isaacson azt kiabalta, hogy Drumer
vissza fog térni — valaszolsz, mieldtt Sid belekezdhet-
ne. — Még mindig hliségesek hozza, ¢és egyértelmiien
azon dolgoznak, hogy visszaallitsak nemcsak a hazat,
de a kultuszat is.

— Ez csak részben igaz... — vag kozbe Sid. — Kelnor,
Drumer grofja... nos... senki sem tudja, mi lett vele.
A renddrségi nyomszakértSk nem talaltdk meg a ma-
radvanyait.

— De ugy istenigazabol nem is keresték! — mordul fel
Terry. — Richard a megmondhatoja!l

— A Rend nagyon jol tudja, hogy Drumer kémei be-
férkoztek a helyi igazsagszolgaltatas soraiba. Nem so-
kan, de ahhoz pont elegen, hogy félrevigyenek egy hi-
vatalos nyomozast. El tudnak fedni nyomokat, hamis
bizonyitékokat krealnak, meghamisitjak az orvosi je-
lentéseket... szoval mindent egybevetve Drumer vég-
zete titok marad mindorokre, ha csak mi nem tesziink
valamit. Meg kell talalnunk gonoszsaga gyOkerét, és
kigyomlalni egyszer, s mindenkorra!

Lapozz a 198-ra.
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23.
Visszahuzodsz a Range Rover viszonylagos bizton-
sagaba. Terry egy kis Givegcsében atlatszo folyadékot
vesz eld.

— Most én jovok! — vigyorodik el sokatmonddan.

Meghuzza a kéziféket, majd a mellétek éré Pokollo-
vasra Onti az uvegcse tartalmat. A Pokollovas felavolt
kinjaban, elereszti a gyeplGt, mikézben hatasa vadul
hanykolédik.

— Na! A piat én allom, rémpofa! — nevet fel Terry,
majd feléd fordul. — Szenteltviz. Nem igazan birja a
fajtaja!

Lapozz a 281-re.
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24.
Epp csak el tudod keriilni a karmokat! Marian — vagy
barmi is legyen az — felszisszen dithében.

— Kapjatok el dket! — sikitja. — Az arnyékokbol Feke-
te Ej szektasok lépnek el8, az épiilet minden sarkabol.
Ez egy rajtatités! Hattal kozuliik meg kell kiizdened,
brutalis kozelharcban.

Szekras Tamadok UGYESSEG 8 ELETERO 30

Ha valahogy sikeril legy6znod dket, ,,Marian” egy
foldontuli sikollyal rad veti magat! Ez itt nem a Rend
ugynoke, hanem egy démoni humanoid, aki lemasol-
ta a no kiilso kinézetét. A Testvériség biztosan rajott,
hogy Marian beszivargd uigynok, és kicserélték egy
»hasonmasra”, hogy csapdaba csaljon benneteket.
Barhogy is tortént, végezned kell a teremtménnyel!

Démoni Hasonmas UGYESSEG 9 ELETERO 10

Ha legy6zted ellenfeled, lapozz a 61-re.
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— Itt igen kevés jo emberbe futhatsz bele — sohajt fel
a szellem. — De ha elindulsz a jobb oldali jaratban
az ajton tul, akkor a boértdncellaba jutsz. Ott tarta-
nak fogva egy papot — szegény 0rddgot megkinoztak
Drumer szadista szolgaloi. O talan tobb segitséggel
tud majd szolgalni neked. Ha balra fordulsz a kinti
keresztez6désben, majd jobbra, akkor egy boszorkany
lakhelyére jutsz. Meg kell mondani, elég tehetséges
a vén szipirtyo, szoval, vigyazz vele! De tudomanya
talan elényokkel is jarhat szamodra...
Lapozz vissza a 362-re.
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26.
Harom brutalis kinézetd alak 1ép ki a foldutra az er-
débol. Testiiket fekete szOr fedi, izmosak és magasak.
Pofajukon az in felhuzodik, lathatova téve pengeéles
fogaikat. Gonosz, sarga szemeikben majdhogynem a
meglepetés fénye csillan, mikor meglatjak, hogy szem-
ben alltok veliik. Most mar kezded ugy érezni, hogy
nem volt tal jo dontés szembeszallni velilk. De nem
ez az, ami megremegteti térdeidet, hanem a farkas-
emberek veldtrazo vonyitasa, melyet akkor hallatnak,
mikor tamadasba lendiilnek ellenetek! Dobj két koc-
kaval! Ha a dobas Osszege magasabb, mint jelenlegi
FELELEM pontszamod, vesztesz 2 ELETERO pontot az
azonnal rad tor6 félelemtdl.

— Farkasemberek — ny6gi Terry.

— Lehet, hogy azok — valaszolsz —, de mi tobben va-
gyunk és fegyvereink is vannak. Mindenki, el6 a 16-
fegyvereket!

— A 16fegyverek hatastalanok ellentik pajtas! Csak az
ezust képes megsebezni ezeket a szOrnyetegeket!

— Francbal! Jokor szolsz!

Hat igen, ez elég botor huzas volt a részedrdl. A ter-
mészetfeletti ragadozok gyorsan kozelednek felétek,
¢és a panik egyre jobban uralni kezdi gondolataidat. A
szOr felall a karjaidon, ahogy a csatara késziilsz — vagy-
is nagy valoszintséggel a halalra. Minden azon mulik,
hogy van-e nalad Aldozati tér vagy megszerezted-e a
Dibir Mallachtot. Ha rendelkezel barmelyik fegyver-
rel, lapozz a 370-re. Amennyiben egyik sincs nalad,
lapozz az 58-ra.
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27.
Még kilonleges er6ddel sem vagy képes szétszakitani
a koteleket, melyekkel fogva tartanak. Mar csak egy ut
maradt szamodra... Lapozz a 185-re.

28.

A folyoso kanyarulata egyelGre elrejti menekiilésete-
ket, de moOgotte hosszu, egyenes szakasz kovetkezik.
Jimmy nincs tal j6 allapotban, fajdalmasan lasst tem-
poban képes csak haladni, és a te erdd is fogy, ahogy
prébalod magaddal vonszolni. Ugy t{inik, hogy me-
rész, de hiabavald volt kisérletetek, hogy lehagyjatok
uldozoiteket. Nagyjabol szaz métert haladtok, mikor
Jimmy Osszeesik a kimertltségtol. Egy szektatag beér
benneteket, és a foldre szorit. Klizdesz, mig tarsai 6k-
lukkel titnek, majd egy er6s kéz ragadja meg hajadat,
hatrahtzza a fejed, és pengék vagjak at a torkodat.
Drumer Atka téged is utolért.
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29.
Lepillantasz a két n6 kezeire, és azt latod, hogy lassan
kitiritik zsebeidet, és elveszik fegyvereidet, mikdzben
beszélnek hozzad, elterelve a figyelmedet! Diithosen
eltaszitod magadtol Gket.

— Ez meg mi? — kidltasz fel. — Kik vagy...

— Hat ujra talalkozunk!

Rémiilten megfordulsz, és szembekerilsz az ujon-
nan érkezett alakkal. Ez az a vampir, akivel mar ko-
rabban Osszetlizésbe keriltél!

— Jol csinaltuk, Mester? — bajolog vele az egyik nd.

— Igen, hiiséges szolgaloim — bolint elégedetten a
vampir —, az idegen most mar zeljesen fegyvertelen.
Mar nem jelentesz szamomra veszélyt, behatolo!

Sajnos igaza van. Semmivel sem tudod megakada-
lyozni, hogy hegyes fogait a nyakadba mélyessze...
A Végs6 Idézés nemsokara elkezd8dik, és a Fekete Ej
Testvériség totalis gy6zelmet arat majd a vilag felett.

Aldozatul estél Drumer Atkanak!

30.
— Jol van — mosolyodik el Sid —, akkor indulhatunk. A
holgy az 6reg szélmalomnal var minket, nagyjabol egy
mérfoldnyire innen, északnyugatra. Ha Kalandlapod-
ra feljegyezted a Torvényen kiviili kifejezést, lapozz a
135-re; ha nem, lapozz a 282-re.

31.

Kicsit lejjebb az akoltol, talaltok egy foldutat, mely
megkerili az erdGsavot, €s a tuloldala felé vezet. Ez is
ugyanolyan sotét és vészjoslo kinézetli, mint az e€l6z6
volt. Little Tapston talan mar nem lehet messze! El-
kezdesz azon gondolkozni, hogy vajon mi varhat ott
ratok. Drumer ereje van mar olyan nagy, hogy képes
volt megfert6zni azt az artatlan telepiilést? Megbor-
zongsz a szOrnyld gondolattél. Lapozz a 189-re.
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32.

Epp lelépnél a 1épcsérdl, mikor agressziv sziszegés titi
meg fliledet. Zseblampaddal megvilagitod a padlot...
az egész hely hemzseg a mérgeskigyoktol! Biztosan va-
lami nagyon értékeset Orizhetnek ebben a szobaban.
A tuloldalon egy diszesen faragott ajtot latsz. Ha agy
gondolod, hogy nem éri meg a kockazatot, folytatod
az utad a jaratban — lapozz a 210-re. Ha ugy dontesz,
hogy megvizsgalod az ajtot, akkor talalnod kell egy
utat a halalos cstszomaszok kozott. Dobj két kocka-
val! Ha az 0sszeg magasabb, mint jelenlegi UGYESSEG
pontszamod, megmart egy kigyo. Vesztesz 1 UGYES-
SEG és 3 ELETERO pontot! Még kérszer ismételd meg a
fenti dobast, és csak akkor érsz at a szoba tuloldala-
ra. Ha van nalad ,,Méreg ellenanyag”, visszaallithatsz
1 ELETERO pontot. Ha élve eléred az ajtot, lapozz a
311-re.

33.

Elohuzod a Pisztolyod, melyben ott lapul a hat, szen-
teltvizzel toltott toltény. Ez a leghatasosabb fegyver
ahhoz, hogy elintézz néhany Fél-démont. Els6 16vé-
sed az egyiket mellkason talalja. Borzongaté sikoltast
hallat, majd a marvanypadlora hanyatlik, és tobbé
nem mozdul. Pillanatokkal késObb teste langba borul,
és elenyészik! Tarsai egy pillanatra megmerevednek,
letagldzva bamuljak a hamukupacot, majd Grjongve
rad rontanak. Az egyik neked ugrik, horgd, tulvilagi
nyelven orditva. Masodik golyod athatol a koponya-
jan, és keresztiilrepil az agyan. Most mar csoporto-
san timadnak rad!
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Ha egy harmadik 16vést is le akarsz adni, dobj két koc-
kaval. Ha a dobas Osszege azonos vagy kisebb, mint
jelenlegi UGYESSEG pontjaid szama, akkor eltalalsz
még egy szornyeteget. Ha magasabb, akkor a Pisz-
tolyt meglokik a kezedben, és elhibazod a célponto-
dat, elpazarolva egy értékes toltényt. Huzz le 2 (vagy,
ha ugy dontottél, hogy harmadszor is 16sz, 3) szentelt-
vizes toltényt a Kalandlapodrol. Adj 1-et SZERENCSE
pontjaidhoz, mivel sikertilt végleg elpusztitanod né-
hany kegyetlen ellenfeledet. Tul kozel érnek hozzad,
nem marad mas hatra, mint a pusztakezes kiizdelem.
Adj 1-et Tamadoer6dhoz erre a harcra, mivel sikertlt
demoralizalnod ellenfeleidet.

Fél-démon Horda UGYESSEG 8 ELETERO (lasd lejjebb)

Ezek a szOrnyetegek megsebezhetéek ugyan foldi
fegyverekkel, de nem lehet megdlni dket velik, csak
visszaszorithatod Oket az ajtén kiviilre. Ahhoz, hogy
ez sikeriiljon, 5 Harci Korre van sziikséged — 4 Kor-
re, ha leadtal egy harmadik 16vést is, és sikeres volt.
Ha nyersz, és az 5. Harci Kor (vagy a 4. Kor) utan
még ¢életben vagy, rajuk csapod az ajtét, és egy ne-
héz komodot elétolva eltorlaszolod. Ezzel a kiut le-
zarul, hiszen nem tudjatok, hogy mi varhat odakint
ratok, a Roverhez sem juthattok el. Richard ekkor
hirtelen a zsebébe nyul, és egy kulcscsomot vesz eld.
Visszarohan a folyoso végén talalhato ajtohoz. Ki-
nyitja az egyik kulccsal, majd szélesre tarja. Lapozz a
104-re.
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34.
Kisebb csoda, hogy az asztalon 1évé 6koruszalyleves
nem borult ki a dulakodas alatt. Talalsz egy termoszt,
atontod bele a forrd levest, valamint felkapsz par sze-
let kenyeret. Jegyezz fel a Kalandlapodra 3 adag ételt.
Talalsz még egy kis tivegcsét, ,,Méreg ellenanyag” fel-
irattal (ezt is jegyezd fel a Kalandlapodra). Kissé jobb
kedvvel hagyod el az 6rok szobajat. Ha akarod, meg-
nézheted a szemkozti ajtot (ha még nem tetted volna)
— lapozz a 107-re. Ha inkabb tovabbindulsz egyene-
sen a jaraton, lapozz az 5-re.

3s.
A Ghouloknak van egy kiilonleges képességiik a harc-
ban. Eltekintve a rothado6 hus iranti vagyuktol, képe-
sek megbénitani aldozataikat harom sikeres tamadas
utan. Szerencsétlenségedre pont ezt tortént veled is.
Képtelen vagy allva maradni — harcolni egyaltalan
nem tudsz —, térdre esel, és csak abban bizhatsz, hogy
hamar végeznek veled. De a Ghoulok nem ismerik a
konyoriletességet. Hajadnal fogva hatrahuzzak a feje-
det, és az egyik kiharap egy darabot az arcodbdl. Nem
igazan érdekli 6ket a friss hus, de mindenképpen 6lni
akarnak! Tamaddd azonban nem fogja mar élvezni,
hogy rothadé hulladbol zabalhasson, ugyanis Terry
egy jol iranyzott csapassal bezuzza a koponyajat. Ta-
lan gyaszold barataid legy6zik majd Drumer gonosz
szolgait és nevedet, mint hdsét emlegetik majd, aki
elesett a nagy csataban... Sajnos ezt nem fogod mar
megtudni...
Aldozatul estél Drumer Atkénak!



36.
Sid a barhoz vezet benneteket, ahol a pult mogott egy
csapodajtd nyilik.

— Menekilo ut! — zihalja — Gyorsan! Amig van idénk!

Végighaladsz a téglafalti alagtiton, majd nagyjabol
szaz méter mulva zsakutcaba futsz. Ekkor Sid meghuz
egy kozeli kart, és az egész fal elindul felfel¢! Gyorsan
athaladtok rajta, mielGtt visszazarddna, és egy kifu-
toban talaljatok magatokat, a keritések kozott par 16
legelészik.

— Miért... — szolal meg Terry meglepett hangon — Mi-
ért van sziiksége egy kocsmarosnak ,,menekil6 utra™?

— A Rend ragaszkodott hozza — nevet fel Sid. — Arra
az esetre, ha Drumer csicskasai feltinnének. Sosem
gondoltam volna, hogy arra hasznalom majd, hogy el-
tnjek a torvény emberei eldl!

A szélmalom nem egészen egy mérfoldnyire van
Little Tapstontodl, északnyugati irdnyban. A tavot ro-
vid 1d6 alatt megteszitek, €és szerencsére senki sem ha-
borgat benneteket. Kdzben azon gondolkozol, hogy
miként végzed majd? Letartoztatnak? Lemészarol-
nak? Vagy kiélvezheted a sikert? Az id6 majd eldonti...

Lapozz a 96-ra.

36



37

37.

Légzést, €les sziszegést és hegyes kormok kaparasza-
sat hallod a vakolaton par méterrel a fejed felett. Hir-
telen megpordilsz, és odavilagitasz zseblampaddal!
Két rémisztd teremtményt pillantasz meg a fal mel-
lett lebegni. Emberszertiek, de kékesszilirke a borik,
és hatalmas, denevérszerd szarnyaik vannak, melyek-
kel a levegOben csapkodnak, majd magukhoz huzva
zuhanorepulésben megtamadnak. Ha van 16fegyve-
red és hozza toltények, akkor gyorsan el6kaphatod, és
megdlheted az els@ ellenfeled 2 Vadaszpuska 16véssel
vagy 1 tarral a Stenbdl (amennyiben hasznalsz 16fegy-
vert, htzd le az elhasznalt 16szert a Kalandlapodrol).
Ezutan kozelharcba bocsatkozol. Csokkentsd 2-vel
a Tamadoerddet, mert ellenfeled (vagy ellenfeleid)
képesek repiilni és elkeriilik az ttéseidet. Egyszerre
kiizdj meg veliik (hacsak nem hasznaltal 16fegyvert).

UGYESSEG ELETERO
Elsé Harpia 8 8
Masodik Harpia 8 8

Ha legydzted ellenfeleidet, lapozz a 105-re.




38.

Ordogi ellenfeleid nem szamitottak arra, hogy visz-
szamenekiilsz a romos épililetbe. Nem vesztegeted az
id6t azzal, hogy szembeszallsz vellik, siman letitdd az
egyiket, és futsz, ahogy birod szusszal. Hallod, ahogy
vezérik parancsokat ordibal. Két szektatag mar a
nyomodban is lohol, acsarkodva kiabalva, mi var rad,
ha elkapnak. Végre eléred a romokat, felkapaszkodsz
a leomlott fal téglarakasan, amikor egy faklyat haji-
tanak az arcodba. Akar meg is vakithatott volna, ha
0sztonodsen, reflexbdl nem kapod az arcod elé a karo-
dat. Bar igy is olyan erdvel talalt el, hogy veszitesz 2
ELETERO pontot a mély horzsolasok miatt a karodon.
Megprobalsz a romokhoz hatralni. A masodik szekta-
tag velOtrazo tvoltés kiséretében feléd suhint a faklya-
javal. Elhajolsz, felkapsz egy téglat a rakasrol, és teljes
er6bol a mellkasanak hajitod. Az felhordil a hirtelen
fajdalomtol, labad elé ejti faklyajat, és hatratantoro-
dik. Ahogy a faklyaért nyulsz, épp, hogy csak el tudod
keriilni a recés tOrt, mely a torkodat akarta elvagni.
Az els6 szektatag vérre szomjazik! Tamadoderdd erre a
harcra 1 ponttal csokken, hiszen nem vagy hozzaszok-
va a faklyaval valo harchoz.

Satanista Szekratag UGYESSEG 8 ELETERO 9

Nem menekiilhetsz a harcbdl a tormelékhalom miatt.
Ha gy6ztél, kiveszed a halott szektatag kezébdl az Al-
dozati tOrt (ird fel a Kalandlapodra, és jegyezd fel mel-
1é, hogy igézett fegyver). Lapozz a 265-re.
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39.

Szinte lehetetlen feladatot vallaltal, de erds aka-
ratod és a vagy, hogy megszerezd a szent relikviat
megacélozza az izmaidat. Zihalva az erdfeszitéstdl
megnézded, mi volt a ko alatt. LépcsSsor vezet a vak-
sotét semmibe. Veszel egy mély levegot, és bepréseled
magad a szUk jaraton az elmozditott k6darab mellett.
Kikapcsolod az infravords szemiivegedet, és eléveszed
zseblampadat, majd korbevilagitasz vele. Hat nem ép-
pen Kklausztrofobiasoknak ajanlott ez a hely! Nagyja-
bol harom méter utan, a Iépcsd egy kicsi, pokhaldval
boritott pincehelyiségbe vezet. A levegd dohos, allott
és por boritja a helyiség minden egyes centiméterét.
Tobb festményt is latsz, Oreg rongyokkal letakarva.
Mivészeti alkotasok elfeledve, elasva. Ekkor szemed a
terem koézepén allo, legnagyobb képre téved. Tolgyfa
allvanyon 4all, uralja a teret.

A festményrdl szurds szemek bamulnak rad. Egy szi-
goru ¢és kérlelhetetlen tekintet a vékony szemdldok és a
fekete gdndor haj aldl. Szaja gunyos, gydztes mosolyra
hajlik. Szinte biztos, hogy ez egy impresszionista olaj-
festmény egy lovagrodl, aki pancélt és lancinget visel,
bar itt-ott felfedezhetdek rajta a skandinav hatasok.
Mellkasat hatalmas fehér kereszt disziti. Pancélingje
egyértelmlen normann hatasu, bal kezében pedig egy
fegyver latszik, mely egyértelmiien a Hreinleika abra-
zolasa lehet. Félelmetes kinézetl fickd! Zseblampad
fényénél atfutod Maddesby irasait, probalsz valami-
lyen nyomot talalni arra, hogy pontosan mit is keress:

»ee. A2t gondoltam, az az egyediili helyes ut, ha Erik, a
keresztes lovag megragadhatja és ovhatja a Hreinleikat
még egyszer — még ha csak festert formaban is. Bar, be
kell vallanom, ezt kissé humorosnak gondolom, de biztos
vagyok benne, hogy Erik nem banna a dolgot.
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Az egyik utolso ,,torténelmi” sagat Izlandon irtak, és errdl
a baror harcosrdl szol. Mialatr a Teuton haborukbol rar-
tott hazafelé, Evik Tryggvason megbanta, hogy az egyhaz
felhasznalta dt, és megkeseredett a sok gyilkolastol. Elke-
seredettségében hatrahagyta pancéljat és kardjat, szélté-
ben-hosszaban bejarta Svédorszagot, és segitette azokat,
akik ezt igényeliék. Es minden nap imadkozott a meg-
valtasért. A saga — munt ahogy sok hasonloban is olvas-
hatjuk — leivja, hogy laromast kiildott neki a Mindenhato.
Egy szigetrdl, melyet a tiz és hamu ural. Erik tudta, hogy
merre kell indulnia, és azonnal Izlandra utazott. Koverve
egy valosnak tind almot, elment felfedezni a helyet, amit
almaban larortt. Ott ratalalt a Hreinleitkara egy aktiv vul-
kan oldalaban talalhato barlangban.

A saga hatalmas, gigaszi csarakkal folytatodik, szornyii
teremtmények és a gonosz erdi ellen. Szamomra — barmi
1s legyen a valosagtartalma ezen események leirasanak —
ezen isteni fegyver természetfeletti ereje elégnek tinik, és 1y
remennyel tolti fel lelkemet! Sajnos, én nem vagyok harcos.
Tudom, hogy a relikvia valaki masra var, hogy forgassa,
valaki olyanra, aki kész arra, hogy keresztesként visel-
kedjen, és készen alljon olyan proban atesni, mely méltéva
teszi arra, hogy legydzhesse a szent fegyverrel a pokol dé-
monait. A Hreinletka 1j magassagokba emeli majd ot...”

Szinte biztos, hogy lampad fénye valamilyen fémes
anyagon csillant meg a festményen. Lassan kozelebb
Iépsz Erik Tryggvason képmasahoz, és a legendas
Hreinleikahoz. Ovatosan megfogod, majd kiemeled a
festmény arra kialakitott bemélyedésébdl a fegyvert.
Bar félsz tole, semmi sem torténik. Erik néman adja
at neked a Hreinleikat — ahogy Maddesby a jegyzetei-
ben is leirta —, kialltad a pokoli teremtmények elleni
probakat, és mar bizonyitottad, hogy mélto vagy arra,
hogy magadnal tartsd a szent baltat.
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A fegyver nyele kényelmesen simul a markodba, kony-
nyl sulya teljesen ellentétes hideg, kegyetlen megje-
lenésével. Az északi runak kéken izzani kezdenek.
Elmosolyodsz. Maddesby tényleg komolyan beszélt.
Nyersz 2 SZERENCSE pontot €s 2 FELELEM pontot,
amiért megtalaltad ezt a kiilonleges fegyvert. Minden
kiizdelmed soran, ha a baltat hasznalod, adj 2-t Tama-
doéerddhoz. Ez a fegyver igazabdl az éloholtak, a po-
kol démoni teremtményei ellen hatasos. Ha éldhalott
ellenfelekkel csatazol és megsebzed Oket a baltaval, 4
ELETERO pontot vonj le t6lik a szokasos 2 helyett. Ha
démoni ellenfeleid vannak, minden sikeres Kor utan
csOkkentsd 1-gyel UGYESSEG pontjaik szamat a nor-
mal 2 pontos ELETERO pont levonas mellett. Jegyezd
fel a Hreinleikat és hatasait a Kalandlapodra.

Es most, a végs6 proba. Ha rajtad van a nyomrogzitd
egyenruha, lapozz a 91-re. Ha nincs, akkor dobj két
kockaval, és hasonlitsd 0ssze a dobas Osszegét jelen-
legi UGYESSEG pontjaiddal, majd még kézszer ismételd
meg a fenti 1épéseket. Ha barmely esetben magasabb
szam jott ki, mint UGYESSEG pontjaid, lapozz a 239-re.
Ha UGYESSEG pontjaid minden dobas esetében azono-
sak vagy magasabbak voltak, mint a dobasok, lapozz
a 91-re.




40.

Ahogy haladsz a folyoson, egyre hangosabb kantalast
hallasz. A jarat egy fekete barsonyfiiggénynél ér véget.
Ovatosan félrehuzod, és bekémlelsz a sz{ik résen. Egy
hatalmas termet latsz, ahol tébb, mint szaz szektatag
imadkozik! Jéghideg rettegés fut at rajtad a gondo-
lattol, hogy at kell haladnod kozottiik. De nincs mas
valasztasod, menned kell, talan, mig kantalnak, nem
veszik észre ittléted. Eppen 6sszegylijtod batorsagod,
hogy eldlépj a fliggdbny mogil, mikor hirtelen min-
denki elhallgat. A szived hevesen verni kezd! Talan
felfedeztek? Ekkor egy ismerGs hang szol a gyiileke-
zethez:

— Fekete Ej testvérei! A Farkas gyermekei! Ez az az
¢j, mikor végre elérjik kittzott célunkat! Tobbé nem
kell rejtézniink és vénasszonyok bargyt meséi mogeé
bujnunk! Ma éjjel el6lépilink, és a dicsGség fényeben
stitkérezve hoditjuk meg a vilagot!

Heves tetszésnyilvanitas kiséri e szavakat. A cson-
tokbol készilt szoszéken alld Isaacson az égnek emeli
a karjait, szemében sOtét gonoszsag és a Testvériség
tagjai feldl aradd energia tiize langol. Ez egy Oriltek-
haza, st annal is tobb. De azt is tudod, hogy Jriiletiik
nagyon is valés dolgokon alapul. Ezeket a veszélyes
embereket meg kell allitani minden aron!

— Igen! — kialtja a f6pap. — Itt az 6rom ideje, testvé-
reim! Ezen az éjszakan végrehajtjuk a Végso Idézést!
Démoni uraink mérhetetlen hosszt id6 6ta varnak erre
a pillanatra! — gy mondja ki a szavakat, mintha 6 vart
volna az idOk kezdete 6ta a pokolban. — Minden meg-
maradt hitinkre sziikségiink lesz, hogy végrehajtsuk
a végs6 hivast! Testvéreim, ez az a pillanat, mire év-
ezredek mulva is emlékezni fogunk, és melyre a ko-
vetkezd néhany évszazadban nem lesz Gjra esélyink!
Rajtunk all, hogy az Idézést ne zavarhassa meg senki!
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A bolygok egytittallasa nemsokara bekovetkezik, az
aldozatok varjak dicsé végzetiiket, és Drumer grofja
is visszatért! Készen allunk!

Isaacson arrogansan tekint le az ostoba tapsolokra.
Ugy néz ki, még a Fekete Ej fépapja is élvezi a ri-
valdafényt. Majd akkor lat csillogast, ha jol fejbe vered
— gondolod. Megmarkolva a buzoganyt 0sszeszoritod
a fogaid... de aztan nyugalmat er@ltetsz magadra. Itt
tul sokan vannak ahhoz, hogy végrehajtsd a terve-
det. Jobb hagyni, hogy azt higgyék, minden rendben
megy, nyugodjanak meg, lankadjon a figyelmiik. Hi-
szen még ¢lsz, szabad vagy és készen allsz felrigni a
terveiket... mar ha sikeriil. Isaacsonra majd keritesz
1d6t késGbb. De most jobb, ha nem provokalsz ki egy
utkozetet vele. Jelenleg az a legfontosabb, hogy észre-
vétlenil eljuss a Végso Idézés helyszinére.

Gondolataidat ismét az tolti be, hogy at kell vagnod a
tOmegen. A szektatagok Gjra kantalni kezdenek... Dobj
két kockaval! Add 6ssze a két eredményt (ha van Far-
kas-latrasod, vonj le beldle 2-t). Ha a kapott 0sszeg azo-
nos vagy kevesebb, mint jelenlegi UGYESSEG pontsza-
mod, lapozz a 304-re; ha magasabb, lapozz a 369-re.

41.
Elindultok keresztiil az erd8savon. Nemsokara a
fak koronai tet6t vonnak felétek, elfedve a halvany
Holdat, és komor hangulatot teremtve. Szerencsére
Richardnal és nalad is van zseblampa, de ezen, jelen-
leg felbecstilhetetlen értékd eszkozok ellenére is csak
nagyon 6vatosan haladtok elGre. Az év ezen szakasza-
ban a levelek mar kezdik beboritani a foldet, faradt la-
baitoknak megvaltas a puha altalaj. A tavolban bagoly
huhog. Kisérteties hangja visszhangzik a sotét éjben.
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A csendben megzizzend bokrok és reccsend apro
agak zajai korulvesznek benneteket. Mindet az erdd
lakoéi okozzak. Mégis minden ilyen hang egy rémalom
szamotokra, hiszen nem tudhatjatok, hogy milyen
szornyeteg ugrik ratok a kovetkezd pillanatban. Az
idegeitek pattanasig fesziilnek, kezditek ugy érezni,
hogy hiba volt erre indulni. Ekkor egy tavoli, halvany
fényforras vonja magara figyelmeteket.

— Az ott egy erdei viskd? — vakarja meg a fejét Jimmy.

— Kétlem! Hacsak nem tud mozogni!

Terry meglatasa jo, valdbban mozog a fény. Az elmult
hat ora kiizdelmei utan a démonokkal, nagyon éva-
tosan léptek kozelebb a fak kozott repkedd, vilagitd
valamihez.

— Mi ez? Lidércfény? — kérdezed elgondolkozva.
— Ha ilyesmi létezik egyaltalan, akkor ez veszélyes
lehet?

— Igen — valaszol Richard. — Ignis fatuus latinul. A
legenda szerint ezek a lények végzetiikbe csaljak a
gyanutlan utazokat. G6drokbe, ragadozok fészkébe,
meg ilyesmi....

— Hat, akkor hagyjuk a francbal!

— Nem hiszem, hogy lenne valasztasunk, Tel pajti! —
Jimmy felemeli a kezét — Felénk jon!

— Egy lidércfény... kinek az otlete volt erre jonni? —
morog Richard.

— Ezzel most ne foglalkozz! — sz6l oda neki Terry.
— Gyerunk, bujjunk el gyorsan!

Most mihez kezdesz? Ha nyugodtan megvarod, mig
odaér hozzatok a rejtélyes fény — barmi is legyen az,
lapozz a 130-ra. Ha inkabb koveted Terryt, és elbujsz
a kozeli bokrok kozott, lapozz a 273-ra.






42.
Ugy dontesz, hogy érdemes Donnal mennetek, de
azért rajta tartod a szemed. Néhany mérfold utan egy
pajtahoz értek, ahol leparkolja a kocsit.

— Mindenki kiszallas! — mondja lelkesen. Korbevila-
gitasz a zseblampaddal, és egy érdekes arnyékra leszel
figyelmes egy pillanatra. Visszavilagitasz a helyre, ahol
lattad. A falnal! Valami megmozdult!

— Ki van ott? — kialtasz oda. — Don, mi folyik itt...?

— Itt az ut vége! — nevet fel, valahogy mélyebb, soté-
tebb hangon.

Odarohansz a kocsihoz, de az ajtajai mar zarva van-
nak, hiaba probalod feltépni 6ket! A nyomozo bizto-
san egy Fekete Ej tigynok!

—Tudtam, hogy nem kellett volna biznunk benne! —
fujtat Terry.

— Ezzel most ne t6rddj! — kialtasz oda neki. — Most
ennél komolyabb gondjaink is akadnak!

— Mint példaul?

— Mi a budds... — sikolt fel Jimmy, és hatralni kezd.

Egy emberként fordultok abba az iranyba, amerre
néz, és szegezitek lampaitokat a régi épuletre. Az ar-
nyékbdl egy félelmetes alak bontakozik ki, duzzadt,
szOr0s teste fekete, mint az éjszaka, nyolc vékony la-
ban felétek 1épdel. Lassan, kiélvezve a varhatd pusz-
titas 6romét. Szembekertiltél a hatalmas és kegyetlen
Fekete Ozveggyel! Dobj két kockaval! Ha a dobas 6sz-
szege azonos vagy kevesebb, mint jelenlegi FELELEM
pontszamod, lapozz a 131-re; ha magasabb, lapozz a
170-re.
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43.
A félelem és a dGbbenet jarja at a testedet. Tudod na-
gyon jol, hogy ellenfeleddel csak megszentelt targyak
— szenteltviz, kereszt vagy szent fegyverek — tudnak
végezni. Targyak, melyekkel tragikus médon nem ren-
delkezel. A vampirok él6halottak és nagyon erds te-
remtmeények. Nevetve keriili el elkeseredett Gitéseidet,
majd megragad, és hegyes fogait a nyakadba mélyesz-
ti. Minden vért kisziv a testedbdl.
Aldozatul estél Drumer Atkanak!

44.

Tul lassa vagy, a Pokollovas pedig tal gyors. Kaszaja

lesujt, és levagja fejed. Jimmy Orjongve sikit, mikor fej

nélkili tested az 6lébe zuhan. Ekézben a Pokollovas

ugy dont, barataidat futni hagyja. Felemeli a sarbol

torz grimaszba fagyott fejedet. Ugy gondolja, Szép

trofea lesz, mikor gydztesen visszatér a szektahoz.
Drumer Atka utolért!



45-46

45.

ElGrontasz a tomegbdl. Hirtelen tamadasod teljesen
varatlanul éri a f6papot. Abbahagyja a kantalast, hat-
ralép, és botjat maga elé emeli védekezésképpen. De
nincs esélye dithod ellen! Lesujtasz, kettévagod a bo-
tot, majd fegyvered a koponyajaban all meg! Isaacson
rongybabaként csuklik Ossze... Mire foldet ér, mar
halott. Lapozz a 365-re.

46.
Don Ford Sierrajaval éppen hajnalhasadaskor értek
Little Tapstonba. Ugy dontesz, az autdt a falun ki-
vil allitod le, remélhetbleg lesz elég id6tok legydzni
Drumert és a Fekete Ej Testvériséget, miel6tt valaki
ratok talalna. Lapozz a 377-re.
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47.
Camborix kardja atadja neked a hadur harci képessé-
geit és magabiztossagat a kiizdelemben. Visszaallitja
jelenlegi UGYESSEG pontszamodat annak Kezdeti ér-
tékére, meg is néveli 1-gyel a Kezdeni értékét! Most
lapozz vissza a 240-re.

48.
Sikeriil elmenekiilndd az elatkozott lelkekkel teli ha-
lalcsapdabol. Levegd utan kapkodva vagod be az ajtot
magad mogott. Ha most a szemben levd ajtot pro-
balod meg (és még nem tetted), lapozz a 197-re. Ha
inkabb elindulsz tovabb a folyosén egyenesen, lapozz
az S-re.
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49.

Ahogy megkisérled lefegyverezni Dont, a nyomozo
hatralép, majd véletleniil megcsuszik egy kddarabon,
és elstiti a fegyverét. A toltény elstivit melletted, de
mellkason talalja Farthingdale féfeltigyel6t! Tarsa-
id akcioba lendiilnek. Konnyen lefogjak a veszélyes
Drumer kémet, de az események mar kicsusztak a ke-
zeid kozil. A rend6rok hallottak a pisztolylovést, és
nemsokara kialtasok hallatszanak odakintrél. Nincs
hova rejt6zni! Ha megvarnad, mig odaérnek a rend-
Orok, és megprdobalod elmagyarazni nekik a helyzetet,
lapozz a 248-ra. Ha inkabb ugy dontesz, hogy meg-
kockaztatod a szokést, lapozz a 359-re.
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50.

Még a legerGsebb gyomornak is sok lenne ez a rém-
alom. Kohogni és 6klendezni kezdesz, ekdzben meg-
mozgatod a magatokra pakolt emberi csontmaradva-
nyokat, felfedve rejtekhelyeteket. Talpra pattansz és
levegdért kapkodsz. Pergoas, a félszeml véreb uga-
tasa cseng fiiledben. Erzékeid megzavarodnak, ahogy
szemben allsz a felbdsziilt szektatagokkal.

— Ott van! — kialtja vezetdjuk. — Na! Azt megmon-
dom, nem volt rossz 6tlet! Majdnem atvagtatok min-
ket!

—Igen! — sziszegi egy masik. — De szdnalmasan gyen-
ge akaratu vagy! Nézz csak a baratodra! Elajult!

Ironikus, gondolod. Jimmy egész idé alatt egy han-
got sem hallatott, mikdzben te elbuktal és feladtad
rejteketeket.

— J61 van, — séhajtasz fel — ki lesz az els6?

— Te! Hiszen mar ugy is a sirodban allsz, betolakodo!
Amugy sem szivesen koszolnam 0Ossze a talarom ab-
ban a szutykos godorben.

A szektatag felnevet, majd a kovetkez6 pillanatban
egy nyilpuska vessz6je hasitja at a szivedet. Tested a
tobbi aldozat maradvanyai kézé zuhan. Legalabb a
halalod gyors és kegyes volt.

Drumer Atka elért, és végzett veled!
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51.

Tamadod hirtelen feltvolt fajdalmaban! Sikertl talp-
ra allnod, és felkésziilsz, hogy megkiizdj a vampirral.
Am ugy tiinik, neki egyelSre elment a kedve a harc-
tol, mert hirtelen 6riasi denevérré valtozik, és eltl-
nik a sotétben. Jegyezd fel a Kalandlapodra a Sotétség
Hercege kifejezést (ha eddig nem szerepelt rajta), majd
lapozz a 238-ra.

52.

A Farkasember-képességeidnek koszonhetden pilla-
natok alatt kezedben van fegyvered, és a hozzad leg-
kozelebb allo szektatagot megszorod soréttel. Halalsi-
kolya visszhangot ver az Gires malomépitiletben. Tarsai
akcidba lépnek, cikazva és atkozodva feléd rohannak.
FElhasznalhatsz még 3 16szert, miel6tt kititik a kezed-
bdl a fegyvert. Mindegyik 10vés megdl egy szektata-
got. Jegyezd fel, hogy mennyit 61tél meg koziilik, mie-
16tt a 308-ra lapozol. Huzd le az elhasznalt 16szereket
a Kalandlapodrol.
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53.
— Hé! — kialtas harsan, majd erds kezek ragadnak
meg, és megrazva felébresztenek. — Agros fogaira, ez
elaludt! Eskiiszom, tobb Medra sort ma mar nem
kapsz!

— Ho... hogy? — pislogsz értetleniil — Hol... hol va-
gyok?!

— Hah! Képben van, mint mindig!

Hosszu, varkocsba font vords haja kelta harcos all
el6tted, orra alatt egy jokora bajusszal. Rad mosolyog
— nyilvan 8 is ivott az erds sorbdl —, és megértéen néz
téged a z0ld szemeivel. Teljesen megzavarodsz.

—Te értesz engem?

— Jol érzed magad? — most mar 6 is furcsan tekint
rad. — Az az Utés a fejedre Osszezavart odabent vala-
mit?

— Utés a fejemre...?

— Igen — mordul fel —, a tegnapi csetepaté! Kezdesz
figyelmetlen lenni, baratom. Megbotlottal és elestél.
Talan az Istenek 6sszezavartak elmédet?

Ekkor jossz ra, hogy mi is torténik. Cambroix szelle-
me valahogy kivetitette elmédet ebbe a multbéli ese-
ménybe, az almok és a szellemvilag kozti 1étsikra. Az
lesz a legjobb, ha elkezdesz a helyzetnek megfelelGen
viselkedni és normalisan beszélni. Biztosan ez lesz a
teszt! Mivel az alaphelyzetet nem ismered, de kezded
élvezni a kiilonleges szituaciot megprobalsz humoros
maradni.

— Nos — mosolyodsz el —, az attdl fugg, hogy kit en-
gedsz a fejedbe!

Aggddé pillantast vet rdd, majd bdszen megrazza a
fejét, és jabb adagot huz le az erGs sorbdl. Egy nagy,
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faronkokbdl készilt kunyhdban vagy, melynek ko-
zepén kobdl rakott tizhely all. Még legalabb tizenot
harcost latsz a teremben, szines ruhakba 6ltdzve, leg-
tobbjik kopenyén kockas minta lathatd. Az ablakon
keresztil latod, hogy lassan leszall az est.

— Hm - szolal meg, mikor latja arcodon az aggodal-
mat. — Nemsokara itt a Samhain (Kelta tinnep, mely
oktober 31-én kezdodik és november 1-én ér véget. Olyan
nap, amikor felborulnak a foldi és wilvilagi hatarok, és
tulvilagi lények jarnak koztiink — a fordito). Ideje, hogy
végleg bezarjuk az ajtot az éléholtak elott, kik vilagun-
kat jarjak.

Ha tudnad baratom, hogy mi fog torténni az én idomben
—gondolod. Persze ellenallsz a kisértésnek, hogy meg-
emlitsd Drumert és gonosz csatlosait. Kétled, hogy
megértené, sOt azt gondolna, hogy viccelsz. Csak
ugy tekintene rad, mint aki egy Samhain torténetet
ad el6. Meg amugy is, nagy valdszinlségel Camborix
elbuktatna a teszten, ha a sajat id6dbdl szarmazokrol
kezdenél fecsegni. Legjobb, ha csendben maradsz és
megvarod, hogy kideriiljon, mibe is keveredtel...

Ekkor az egyik bent 1év6 ramordul feleségére, hogy
dobjon fat a tlzre. Az el6sz6r makacsul nemet int, de
hamar tovaszall biiszkesége, mikor egy titéstdl elteriil
a f6ldon. A kezed 6kolbe szorul, és forrni kezd a vé-
red. Cambroix és a mocskos jatékai! Nagyra becstilod
a kelta népet, de ilyen szint( agresszid mar tal sok
egy modern korbol szarmazo személynek. Persze, ez
nem a huszadik szazad, és ha most kdzbeavatkozol,
lehet, hogy elbukod a tesztet. Ha szembeszegiilsz a
harcossal, lapozz a 329-re. Ha inkabb csendben iilve
maradsz, lapozz a 199-re.
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54.

Egy bortoncellaban térsz magadhoz. Tarsaidtol ki-
l6nvalasztva nézel szembe a végzeteddel. Most mitévd
légy? Eldallni az igazsaggal nem igazan tlinik a legjobb
valasztasnak. Nincs kétséged afeldl, hogy nemsokara
kikérdeznek, és akkor megkapod az esélyt, hogy el-
mondd, mi is a szereped ebben a torténetben. Es mit
fogsz mondani nekik? Az biztos, hogy nem fognak
hinni neked, de a sztorid sokaig nevetség targya lesz
majd koztiik, mikor délutani teajukat isszak. Legjobb
esetben is Oriiltek hazaba fognak zarni!

Egyre jobban arra az elhatarozasra jutsz, hogy a szo-
kés az egyetlen esélyed. Epp ezt kezdenéd tervezgetni,
mikor z06ld, vibraldé kdod gomolyog be a cellaajté alatt.
Majd fakoé arcu, magas figurava alakul at. Vérvoros
ajkai kozil kilatszik két hegyes szemfoga, mikor meg-
szolal:

— Megtamadtad hi szolgamat. Es ez komoly vétség
Drumer grofja ellen! Az atkozott Hreinleika mar a
renddrség kezeiben van, de te egy leleményes halando
vagy, azt el kell ismernem. Nem kockaztathatjuk meg,
hogy megszdkj az Orizetbdl és Gjra Drumer ellen szer-
vezkedj. Ne aggodj, a nyomozo ciankapszulat fog be-
venni, ¢s Ongyilkossagot kdvet majd el. Nem fog fény
dertiilni szerepére a térténetben!

A szerencsétlen Fellows biztosan felépiilt mar any-
nyira, hogy odahivhatta mesterér a rendGrdrsre! Még
mielGtt segitségért kialthatnal, a vampir fogai belemé-
lyednek a nyakadba. Reggel majd megtalaljak holt-
estedet, melybdl minden vér tavozott, de mégis O6n-
gyilkossagnak fogjak elkdnyvelni. A vilag sosem tudja
majd meg a szOrnyd igazsagot — csak akkor, ha mar
késo lesz.

Aldozatul estél Drumer Atkénak!
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55.

Hirtelen két visité lény tamad rad feliilrél! Eles kar-
mok hasitjak fel a hatadat. Dobj egy kockaval! A ka-
pott 6sszeget vond le az ELETERODBOL — ennyi sebzést
okoztak a bestiak. Mar nincs id6 16fegyverért nyulni,
kozelharcot kell vivnod a szarnyas humanoidokkal.
Egyszerre kiizdj meg a két teremtménnyel, valamint
erre a harcra csokkentsd 2-vel a Tamadoerddet, mi-
vel ellenfeleid repiilnek, ezért konnyebben keriilik el
a tAmadasaidat.

UGYESSEG ELETERO
Elsé Harpia 8 8
Masodik Harpia 8 8

Ha sikertilt legy6znod Sket, lapozz a 105-re.

56.

Bar nem vagy jartas a démonologiaban, de azt sejted,
hogy a Pokollovas immunis lehet a foldi fegyverek-
re. Ekkor eszedbe jut a lelkész fesziilete. El6kapod a
tarcajat a ravésett kereszttel, és kitartod az ablakon.
Egy pillanattal késébb a Pokollovas eget razo sikolyt
hallat, eltakarja arcat, hatasa zavarodottan nyihog és
priiszkol.

— Hurra! — nevet fel Jimmy. — Csak nem keresztbe
tettek neked, te szérnyeteg?

— Szerintem nem értékeli a szovicceidet — moso-
lyodsz el, mikdzben haldsan paskolod meg a keresz-
tet. — Nyomjad neki, hagyjuk magunk mdogott ezt a
rémpofat!

Lapozz a 281-re.






57-58

57.
Miel6tt elérnétek a kocsmat, kialtasok harsannak a
kozelben!

— Ott vannak!

— Ezekre figyelmeztettek minket!

— Biztos valami rosszra késziilnek!

— A falut fenyegetik! Intézziik el 6ket!

Nagyjabol egy tucatnyi falusi, kalapacsokkal, csa-
varkulcsokkal, piszkavasakkal tart felétek! Ebben biz-
tosan Drumer keze van! Ko6dos, zavart tekintetiiket
latva, arra gondolsz, hogy valamilyen modon meg-
zavarhattak elméjiiket, talan megszallta Oket valami.
Pont annyira, hogy képesek legyenek ratok tamadni.
Nem 06lhetitek meg Oket, pusztan 6kollel kiizdhettek
ellentik. Ezért minden Korben csokkentsd 2-vel a
Tamadoerddet erre a harcra. Nincs mas valasztasod,
mint egyszerre megkiizdened a harom rad tamado fa-
lusival.

UGYESSEG ELETERO

Els6 Megszallott Falusi 7 7
Masodik Megszallotr Falusi 8 6
Harmadik Megszallott Falusi 7 8

Ha sikertilt kilitni 6ket, lapozz a 195-re.

58.
Barmilyen er6vel is klizdesz, képtelen vagy megse-
bezni brutilis ellenfeleidet hagyomanyos fegyverrel.
Ahogy pillanatok alatt kifaradsz a kiizdelemben, beléd
mélyesztik karmaikat, és allkapcsaik gyilkos harapasra
nyilnak. Az Gt menti arok lesz sirgddrod. Bar kozel ju-
tottal Little Tapstonhoz, keresztes haborud a gonosz
ellen ily szégyenletes modon ér véget. Elbuktal.
Aldozatul estél Drumer Atkanak!
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59.
Bar elkeseredetten kiizdesz ellene, tamadasaid hatas-
talannak tlnnek. A Jégdémon egy ideig tlri tamada-
saidat, majd hirtelen keresztiildofi a szivedet. Jégbe
fagyott tested megbillen, a vér spriccel a mellkasod-
bdl, és elkeveredik a habzd vizzel. Tested hosszu ideig
a jég foglya marad, de lelkedet elnyeli a démon.
Aldozatul estél Drumer Atkanak!

60.
A szent szimbolum legydzi az elmédre t6rd rémlato-
masokat, melyeket a Drumer altal megidézett bolygo
lelkek okoznak. Az érzések clenyésznek, és zaklatott
elméd lenyugszik. Nyersz 1 SZERENCSE pontot. La-
pozz a 154-re.

61.

Epp feliilkerekednétek az ellenfeleiteken, mikor egy
szektatagot veszel észre a szemed sarkabol, aki egy
uveggdémbot tart a kezében, melyben sarga gaz ka-
varog. Megprobalod megallitani, de mar il késd!
Szemeiben eltokélt tliz lobban, és egy éles sikoltas
kozepette foldhoz vagja a gombot. A helyiség pilla-
natok alatt megtelik rémiilt kidltdsokkal, a fulladozas
és a kinzo légszomj hangjaival, tompa puffanasokkal,
ahogy a testek egymasnak titkoznek. Térdre esve leve-
g0 utan kapkodsz, majd minden elsotétiil... Lapozz a
156-ra.
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62.

A puska pillanatok alatt a kezedben terem. Gyors és
ugyes mozdulattal felhtuzod, és a szadista kinzémes-
ter mellkasanak szegezed. Miel6tt tiizelhetnél, oldal-
ra mozdul, és fedezékbe bujik a bronziist mogott. Te
azonnal meghuzod a ravaszt. A meglepett Uvoltés,
mely kiszakad a torkabdl, azt sugallja, hogy par so-
rét eltalalta, de igazabol csak elpazaroltal egy 10szert
(huzz le egy Vadaszpuska 10szert a Kalandlapodrol). A
félelemtol és diuhtol Gvoltve a férfi felrugja a bronz-
uastot. Dobj két kockaval! Ha a dobas 0sszege azonos,
vagy kevesebb, mint az UGYESSEGED, épp idOben ug-
rasz el a forrd széndarabok el6l. Ha magasabb, akkor
eltalalnak és szOrnyen megégetik a karodat — vesztesz
3 ELETERO és 1 UGYESSEG pontot (az elvesztett UGYES-
SEG pontot két harc mulva visszanyered). Barmi is
tortént, a dolog kizokkentett és a kinzémester egér-
utat nyert! Oriilt modjara felkialt:

— KAPJATOK EL! OLJETEK MEG A BEHATO-
LOT!

Lapozz a 350-re.

63.

Megforgatod az als6 gylrit, és megnyomod a gom-
bot... az ajtd nem mozdul. Vesztesz 1 SZERENCSE
pontot. Leverten veszed tudomasul, hogy tres kézzel
kell visszafordulnod. Visszafelé a nemrég alkalmazott
3x2 kockadobas az UGYESSEG pontszamod ellen
(vonj le belble 2-t ha van Farkas-latasod vagy Farkas-
hallasod) metodussal jarj el. Ne feledj el levonni 1
UGYESSEG €és 3 ELETERO pontot, ha a dobas Osszege
magasabb, mint aktualis UGYESSEG pontszamod, mert
megmar egy kigyo. Ha még életben vagy, elindulsz to-
vabb a jaraton. Lapozz a 210-re.
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64.

Mivel a rend6rok hemzsegnek a kérnyéken, nem egy-
szeru feladat belopozni Maddesby hazaba. Richard
odaadja az infravords szemiivegét. Ez segit egyediil
a sotétségben — napfelkeltéig még van par oratok —,
igy szellem modjara tudsz lopakodni. Nem enged-
hetsz meg magadnak egyetlen aprd hibat sem. Ha a
hatosagok elkapnak, hogy engedély nélkiil behatolsz
egy blintény helyszinére, az biztos, hogy reggelre mar
egy bortoncellaban ilsz, és véget nem érd kihallgata-
soknak nézel elébe. Es ez az, amit mindenképpen el
kellene kertilndd.

A legjobb moddja, hogy bejuss a hazba, ha atvagsz a
szantofoldon, és hatulrdl probalsz bejutni. Dobj két
kockaval! Ha a dobott 0sszeg azonos vagy alacso-
nyabb, mint jelenlegi SZERENCSE pontszamod, lapozz
a 313-ra; ha az 0sszeg magasabb, lapozz a 386-ra.

65.
Ezen a szakaszon biztosan zarlatos a vilagitas. Nem-
sokara mar alig latod magad el6tt az utat. Ha van
Farkas-larasod, lapozz a 206-ra; ha nincs, tedd probara
szERENCSED! Ha szerencséd van, lapozz a 123-ra. Ha
nincs szerencséd, lapozz a 376-ra.
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— Na! Mi az ott nalad? — emeli meg szemoldokét Ri-
chard.

— Ja... hat... betortiink a templomba és...

— Az 0 otlete volt! — mutat rad Jimmy.

— ... ¢s ezt taldltam a lelkész asztaldban.

— A jo oreg Phillip Maddesby! Remek fickd! — cset-
tint Richard az ujjaival.

—Nos — adod 4t neki a bér tarcat —, mivel ismered 6t,
tied a megtiszteltetés...

— Megtiszteld, és élek is vele. — Ovatosan kioldja a
tarcat 0sszefogo zsinort, és kihajtja beldle a papirokat,
melyeket aztan elmélyiilten tanulmanyozni kezd.

— Hihetetlen — suttogja. — Ugy tiinik, hogy csuhds
baratunk végzett egy kis kutatdmunkat. Ezt nézzétek!

Egy fényképet rak az asztalra, melyen egy oriasi balta
latszik. Anyaga fényesre csiszolt acél, harom borzasztd
tiiske all ki hatoldalabdl, markolatat a legszebb fabodl
faragtak. A pengén északi runak latszanak. Egy kis pa-
pirlapon a fénykép mellett, izgatott kézirassal a kovet-
kez6 all: ,, HREINLEIKA — hiteles ereklye!”

— Hreinleika? — kérdezi Terry. — Oké, esetleg lehetne
érthetébben?

— Van itt még par feljegyzés. Lejegyzett par dolgot
Drumer 6rdégimadoé bohockodasarol. Irt... — elovesz
egy lapot, mely egy naplobdl valo, és hangosan olvas-
ni kezdi — Drumer a pokol szolgaja, efell nem lehet kér-
ségiink. Honapokig tarto megfigyelés és hallgatézas utan
felfedeztem néhany dolgor a szektarol. Az utobbi hona-
pokban eltintek mind valamilyen sotét ritualénak eshet-
tek aldozatul Drumer birtokan. Szornyiu sikolyok és kial-
tasok hallatszanak a haz felol teliholdas éjszakakon... és
sokkal t0bb azora, hogy pusztitort a tiz ... Barmi is tor-
tént ott, a kozosség elotr mind a mai napig rejrve maradr.

66
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Talan az ordogimadok halalos alomuvilagban éltek és
ugy is végezhették, de nem kockaztathattam. Készen kell
allnom, hogy talan néhany hitetlen tilélte a langokat.
Leveleket kiildtem muzeumoknak, régiségkereskedoknek,
fegyvergyjtoknek... — és az utolsé oldalon — Hala Is-
tennek! Megtalaltam! Hetek teltek el, mire végre valasz
erkezett, és feltint a Hreinletka (Tisztasagnak fordithat-
Juk), messze eredeti otthonatol, Kataloniaban. Bar mui-
zeumi leltarban volt, nem mondhartam le egy ilyen cso-
das fegyverrdl a sitér erék elleni harcban. Isten bocsdassa
meg, de kénytelen voltam hazudni a jo tigy érdekében.
A wlvajok mindig is érdeklodrek az ilyen antikvitasok
wrant...

— Remek! — Terry a fejét razva nevet. — Ez mindent
megmagyaraz. Es ti ketten meg aggddtatok, hogy be-
tortok egy templomba. Szép munka! Most mar tud-
juk, hogy a lelkésznek bizonyitéka volt erre a dologra.
Es nagy valoszinliséggel ra is tette a kezét. Azon se
lep6dnék meg, ha az Excaliburt is ott talalnank!

— Ez a... Hreinleika, Richard. Jol gondolom, hogy
még mindig Maddesby lelkész birtokaban van? — kér-
dezed reménykedve.

— Ez az, amire ra kell jonniink. Tudom, hogy drilten
hangzik, oregfiu, de...

— Ne aggddj, Richard! — nevet fel Jimmy. — Az 6riilt
sz0 az utobbi idGben 4j értelmet nyert szamunkra!

— Mast nem igazan tehetlink, — tarja szét karjait Terry
— szdval, latogassuk meg a lelkészt. Tarsuljunk vele?

Ekkor az asztalra teszed a hat furcsa kinézet tOl-
tényt.

—Tudsz ezekhez valamit adni, Richard?

— Hm, igen. Van egy pontosan ilyen kaliberd revolve-
rem, varj egy kicsit... Terry felveszi az egyik toltényt,
és megvizsgalja.
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— Atkozott legyek! — megrazza a toltényt, mire a tisz-
ta folyadék megmozdul a toltényben. — Szenteltviz!
Maddesbynek nem sok valasztasa lehetett. Biztosan
sietve kellett elhagynia a templomot, ha ezek ott ma-
radtak...

—Vagy az otthonaban ragadt. Drumer pribékjei kor-
bevehették, csak azt remélhetjiik, hogy még nem késé.

Richard visszatér egy revolverrel, és betoltéd a
szenteltvizes toltényeket. Jegyezd fel a Revolvert a
6 szenteltvizes toltény mellé a Kalandlapodra. Bar a
revolver tlzfegyver, elég kicsi ahhoz, hogy még egy
fegyver legyen nalad. Amennyiben van Vadaszpus-
kad, megtoltheted a zsebeidet Vadaszpuska 10szerrel
(maximum 16 darabbal). Mindenképpen sziikséged
van nagy tlzerdre, igy ha nincs Vadaszpuskad, ma-
gaddal vihetsz egy Vadaszpuskat vagy egy Sten gép-
pisztolyt és 8 tarat (vagy meglévo Vadaszpuskadat le-
cser¢lheted a Stenre — a valtozast jegyezd fel a Ka-
landlapodra). Richard megtolt egy termoszt forrd
kavéval, készit néhany sajtos szendvicset és mellé
csomagol par zacsko sos mogyorot. Adj hozza 4-et
az Elelmedhez. Néveld 2 ponttal FELELEM pontja-
id szamat a pihenés és a reményt kelté események
miatt, valamint adj 1l-et SzERENCSE pontjaidhoz,
hogy ilyen fontos informacidhoz jutottatok. Jegyezd
fel a Maddesby nevet a Kalandlapodra, majd lapozz
a 225-re.
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67.

Két nyombiztosité vizsgalja at a konyhat. Szeren-
csétlenségedre nem tudsz ugy bejutni a kamraba,
hogy észre ne vegyenek. Csak ugy juthatsz oda, ha
artalmatlanna teszed Gket. Dobj két kockaval, majd
ismételd meg a dobast! Ha a dobasok Osszege maga-
sabb, mint jelenlegi UGYESSEG pontszamod az egyik,
vagy mindkér dobas esetében, akkor lapozz a 155-re.
Ha mindkér dobas Osszege alacsonyabb, mint aktualis
UGYESSEG pontszamod, lapozz a 332-re.

68.

A vampir sziszegve hatral, mig hata neki nem feszil
a jarat falanak. Arcat remeg0 kézzel takarja el a szent
szimbolum eldl. Aztan legydzi rettegését, €s hirtelen
denevérré alakul at! A keresztet folyamatosan magad
elott tartod, mig a Sotétség Hercege el nem tdnik a
sOtétben. Bar most sikerilt eliznod, Kalandlapodra
jegyezned fel a Sorérség Hercege kifejezést, majd lapozz
a 238-ra.
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69.
A rémalom kodén keresztiil felsejlik el6tted a felis-
merés. Csak szent targyak, mint eziisthegyld karok,
keresztek és a szenteltviz lehet hatasos a teremtmény
ellen. A vampirok él6halottak és nagyon erdsek. Bar
sikertilt elkeriilndd hipnotikus pillantasat, esélyed
sincs ellene harcolni hagyomanyos fegyverekkel. Si-
etve elindulsz lefelé a létran, de a vampir gyorsabb
nalad! Ereszkedés kozben nyakad szabadon marad.
Elkapja a fejedet, és brutalisan hatrarantja, elérheto-
vé téve nyaki ttSered. Szinte kitépi hajad, ezért alig
érzed, mikor a tGhegyes fogak athatolnak a htisodon,
vért frocskolve a lent alld, panikba esett tarsaidra.
Nemsokara Ok is csatlakoznak a sotét szovetséghez...
Aldozatul estél Drumer Atkanak!

70.
Az Ezist tOr atkozott volt! Vesztesz 2 SZERENCSE €s 1
FELELEM pontot. Talan még jol johet valamire (jegyezd
fel a Kalandlapodra). Ha ezek utan elindulsz a foépi-
let felé, lapozz a 21-re. Ha inkabb a masik torony ira-
nyaba tartanal, lapozz a 271-re.







71.
Egy mocskos kéz karmai hasitjak végig az arcodat
(vesztesz 1 ELETERO pontot). A természetes tulélo-
0szt6ondd magadhoz térit a sokkbol, és akcioba 1épsz.
Oldalra lépsz, egyik tamadodat lefejeled, a masikat
gyomron rugod. Majd megragadsz egy foszlo hussal
boritott kart, és magadhoz huzva ellenfeled, hatalmas
utést mérsz oda, ahol fejét sejted a félhomalyban. Ri-
chard is 1j erOre kap, latva, ahogy harcolsz. Megragad
két tamadot, és egymasnak csapja fejiiket. Mindkettd
elteriil a padlon. Ekkor felkapcsolja a zseblampajat.
A latvany brutalisan sokkolé! Ot mezitlabas, rongyok-
ba 0ltozott alakot lattok. Testiiket oszlo hus boritja,
nyilvan ezt éreztétek, mikor beléptetek ide. Fehér
szemeikben gyulolet és vagy tiize lobban. Gunyosan
mosolyogva, karmos keziliket elGretartva tamadasba
lendilnek. Ekkor vagja kozéjiik Terry az utolso szen-
teltvizes tivegét. A kozépen allo Ghoul feliivolt a faj-
dalomtodl, majd Osszeesik, és elteriil a vérrel boritott
padlén. Ugy néz ki, ez egy négy a négy elleni csata
lesz egy birkaakolban! Kiizdj meg a rad eso ellenfellel!

Ghoul UGYESSEG 9 ELETERO 8

Ebbdl a kiizdelembdl nem menekiilhetsz el. Ha ellenfe-
led haromszor megsebez, azonnal lapozz a 35-re. Ha
legy6zod ellenfeled anélkil, hogy haromszor megse-
bezne, lapozz a 115-re.
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72.
Farkas-hallasoddal két ember beszélgetését szlirdd ki a
bal oldali ajto6 feldl:

—...igen, ez az, amit a grof meg akart semmisiteni.

—A... a Hreinleika! — kdp egyet a masik. — Akkor mire
var? Miért nem pusztitja el ezt az atkozott targyat?

— Azt hiszed, az ilyen egyszer(i? — csattan fel a mé-
lyebb hangu. — Nézd Trentstead testvér, a baltat meg-
igézték. Nem lehet csak ugy egyszerlen elpusztitani.
Varnunk kell, mig a Négy Kivalasztott megérkezik.
De ne aggddj! Nekik semeddig sem tart majd aprd
szilankokka ztzni a baltat!

— A'Végso Idézés — sohajt fel a kétkedS —, igen. Akkor
ugy néz ki, egy kis ideig még el kell viselniink, hogy
itt van velink.

Eleget hallottal, valladdal belokod az ajtot!

— Higgyétek el, sokkal kevesebbet kell vele toltenetek,
mint gondoltatok, pajtikak! Na, ide vele!

Lapozz a 197-re.




73.
Abban a pillanatban gy6zod le groteszk ellenfeleidet,
mikor Jimmy diadalittasan felkialt:

— Megvan!

A nagy ajto a templom belseje fejé kinyilik, és mind-
ketten beugrotok rajta, majd bevagjatok magatok
utan. Ezutan néhany fapadot tolsz az ajtd elé, elba-
rikadozva azt.

— Tudod - suttogja Jimmy —, nem igazan tetszik a
dolog, hogy betortiink egy templomba. Ez szentség-
torés, haver!

— Ha a lelkész latna, hogy mi folyik odakint, nem
hiszem, hogy ellenkezne, higgy nekem. Meg amugy is,
most a térvényszegés a legkisebb problémank. Talal-
nunk kell innen gyorsan valamilyen kiutat, és eltlinni
elolik.

— Figyelj! — kialt fel lelkesen Jimmy. — A templomok-
ban mindig van egy kisebb bejarat is.

A keresés kdzben bemész a lelkész szobajaba. A te-
rem egy kicsi, ablakok nélkili helyiség, régi tolgyosz-
lopokkal és egy mahagoniasztallal a fal mellett. Mar
igy is betorésben vagy vétkes, de egy parokia papirjai-
nak feltirasa még neked is sok. Kétségek kozt ver-
g0dsz: talan a helyi lelkész tart valamilyen feljegyzést
a papirjai kézt Drumerr6l? Ha atkutatod az asztalat,
lapozz a 211-re. Ha inkabb nem bolygatod meg, és a
hatso kijaraton at tavozol, lapozz a 342-re.
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74.
Dobj két kockaval! Ha a dobas Osszege azonos vagy
alacsonyabb, mint jelenlegi UGYESSEG pontszamod,
lapozz a 397-re; ha az Gsszeg magasabb nala, lapozz
a 219-re.

75.

A hideg és dohos épiilet és a biizl emberi testek foj-
togato szaga teljesen leblokkol. ElSholtak fészkében
rejtoztetek el! Mire sikeriil feldolgoznod elmédben ezt
a dobbenetes felfedezést, mar tobb seb boritja kezei-
det és az arcodat is. Bar ezek csak feliiletes sériilésnek
tinnek, labaid hirtelen elerdtlenednek, és a mocskos
padlora zuhansz. A talajt végtagok boritjak, melyek a
Ghoulok aldozatainak maradvanyai! Richard orditasa
az utolsé hang, amit hallasz. Még latod, ahogy a ma-
sik két tarsadra is ratamadnak kegyetlen ellenfeleitek.
De, hogy tulélik-e vagy sem, azt mar sosem tudod
meg. Tested jo ideig rothad majd a padlon, és nagy
valoszinliséggel egy éhes Ghoul fogja felzabalni.
Aldozatul estél Drumer Atkénak!



76

76.

Ujra és tjra lesujtasz fegyvereddel a fekete marvany-
ra, de meg sem tudod karcolni. Itt lenne a lehet8ség,
hogy Drumert meggyengitsd, de nem vagy képes ra.
Vesztesz 1 SZERENCSE pontot. Elkeseredetten megra-
zod a fejed. Legalabb a visszautad nem lesz veszélyes,
ugyanis észreveszel egy kart, melyet meghuzva egy
rampa emelkedik ki a padlobol. Igy atsétalhatsz a ki-
gyok felett, majd tovabbindulhatsz a jaraton. Lapozz
a 210-re.




77-78

77.

Sid nemsokara visszatér némi nadragulyaval a kezé-
ben, mellyel egyelore meg lehet gatolni a fertGzés ter-
jedését. A Likantréopia kifejezést ne torold a Kaland-
lapodrol, fert6zott maradsz, amig valamilyen végleges
megoldast nem talalsz a szornyd korra. Vesztesz 1
UGYESSEG €és 3 ELETERO pontot a nadragulya toxinja
miatt. Lapozz a 30-ra.

78.
Richard és Terry végre beztizza a konyhaajtot. Ro-
hanva keresztiilvagtok rajta, egyenesen a nappali felé,
keresztil a hallon. Jimmy nem sokkal mogoétted van,
de valami megallasra készteti menekilés kozben...
Téedd probara szERENCSED! Ha szerencséd van, lapozz
a 168-ra. Ha nincs szerencséd, lapozz a 337-re.



79.
A boszorkany meg sem tud szolalni a meglepettségtol.
Aztan mosoly jelenik meg arcan, és tapsol egyet Oreg,
rancos kezeivel.

— Igen! Valoban a rozsa az! Sikeriilt megfejtened!

— Akkor... megkaphatom a gyogyitalt, amit ajanlottal
nekem?

— O... hat persze! Azonnal! Csak varj egy Kicsit...

Mikézben a boszorkany nekiall feldarabolni a hozza-
valokat a fozethez, arrol mesél, hogy gyakran eszébe
jut a ,,Rozsak haboruja”, mely kettészakitotta Angliat.
Majdnem felkialtasz a meglepettségtol! Ezek szerint a
vénasszony mar tObb, mit 6tszaz éves! Annak ellenére,
hogy most itt allsz és egy, a Likantrépia elleni szerre
varsz, valamint egy nap alatt tobb szornnyel kiizd6ttél
meg, mint amennyit eddig horrorfilmekben lattal,
mégis meglepddsz ezen a tényen.

— Tessék, kedvesem! — mosolyog rad. — Idd meg az
utolso cseppig!

Igy is teszel, és tested megtisztul a Likanwépidtol.
Huzd le a szot a Kalandlapodrol. Ha volt valamilyen
kiilonleges képességed ehhez kothetben (Farkas-latas
vagy Farkas-hallas), azt szintén elveszted. Valamint
csOkkents UGYESSEGED €s ELETEROD a Likantropia
elotti Kezdern értékre, és ezentul a Tamadoerod sem
novekszik, hiszen izmaid visszanyerik emberi ereji-
ket. Legbelil érzed, hogy emberi mivoltod feliilkere-
kedik a farkas 0szton felett. Nyersz 2 SZERENCSE pon-
tot, mert megtalaltad a gyogymoddot a betegségedre!

Bucsut intesz a boszorkanynak, és 4j reménnyel tel-
ve felmaszol a létran. Ha visszamész a leagazashoz, és
folytatod utad egyenesen, az egyre sotéted6 folyoson,
lapozz a 65-re. Ha egészen a keresztezOdésig vissza-
mész, €s ott a jobbra fordulsz, lapozz a 227-re; vagy
ha onnan egyenesen mész tovabb, lapozz a 40-re.
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80.

Meggornyedsz, fejed majd szétrobban, az egész tested
a fajdalom ttizében ég! Telihold van odakint, a ben-
ned lakozo Farkasember pedig kitdrni készil! Mar el
is kezdted érezni a valtozast. Lehet, hogy tudod ira-
nyitani?

Ne! — ny6god. — Ne, ne, ze... !

Add 06ssze jelenlegi UGYESSEG, ELETERO €S SZEREN-
csk pontszamodat. Most dobj 6 kockaval!

Ha a dobas 0sszege azonos vagy kevesebb, mint §sz-
szeadott értékeid pontszama, lapozz a 371-re; ha ma-
gasabb, lapozz a 264-re.



81.

A Jégdémon hatalmas rianas kozepette visszavetodik
a patakba, mely azonnal felolvad. Nyersz 1 SZEREN-
CSE pontot, mivel ilyen nehéz ellenfelet sikertlt le-
gy6znod. Hany Korig tartott a kiizdelem? Felezd meg
a Korok szamat (lefelé kerekits), és a szamot vond le
ELETERO pontjaidbol a fagysériilések miatt. Visszaal-
lithatod Gket, ha van még legalabb 1 adagnyi Bran-
dyd. Ha még életben vagy, tarsaid atsegitenek a tul-
partra, ahol Gsszeesel, és zihalva kapkodod a levegot
a kimertltségtol.

— Hat ez meg miféle teremtmény volt? — kérdezi
Jimmy, mikdzben segit labra allnod.

— Fogalmam sincs. De elpusztitottam — valaszolod.
— Reménykedjink, hogy még egyszer nem botlunk
egy hasonloba!

— Azt hiszem, ezentul jobb, ha kertljuk a vizet... —
méregeti Terry gyanakvoan a patakot.

— Hat persze pajtas... — nevetsz fel. — De a fakrol is
rank ugorhat barmi, vagy akar a fold aldl is el6bujhat.
Nem tudjuk elkeriilni a harcot. El6bb-utobb elkap-
nak minket, mindegy, hogy honnan is jonnek.

Folytatjatok utatokat a fak kozott, de mar sokkal
ovatosabban, fegyvereiteket kezetekben tartva. A fak
lassan ritkulni kezdenek, egyre tobb lesz a bokor,
majd végul kiértek az erddsavbol. A hosszu gyalog-
lastél megéheztél. Es iires gyomorral mégsem harcol-
hatsz démonok ellen. Enned kell egy élelmiszer ada-
got, vagy vesztesz 2 ELETERO pontot. Lapozz a 189-re.
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82.

Ahogy a boszorkany felé fordulsz, latod, hogy dithos
harag ég szemében szolgaja halala miatt, majd suhint
egyet a botjaval, és eltinik! Allits vissza minden r&-
LELEM pontot, amit elvesztettél az el6z6 harc soran,
¢s adj hozza 1-et szERENCSE pontjaidhoz. Most, hogy
a boszorkany felszivodott, lehetdséged van atvizsgal-
ni szobajat — lapozz a 286-ra. Vagy donthetsz ugy is,
hogy minél hamarabb lelépsz ebbdl a félelmetes helyi-
ségbdl, visszamaszol a 1étran, és a leagazastol egyene-
sen folytatod tovabb utad, az egyre sotétedd folyoson
—lapozz a 65-re. De akar visszamehetsz egészen a ke-
resztezOdésig is, €s mas iranyba indulhatsz el — lapozz
a 399-re.




83.

Sikertil elkeriilndd a rend6rok minden probalkozasat,
mellyel meg akartak el6zni a szokéseteket. A renddrok
sokan vannak, de szervezetleniil mozognak, ¢s néha-
nyuk sokkos allapotban van a térténtektdl. Lényegé-
ben az orruk eldtt tudtok meglépni! Mikor kiértek a
hazbol, két renddrrel talaljatok szemben magatokat.
Ugy déntesz, pisztolyt fogsz rajuk. Persze bloffolsz,
mikor megfenyegeted Oket, de bevalik. Az egyenruha-
sok hezitalnak, de nem probalkoznak semmilyen bo-
londsaggal. Don kék Ford Sierrja a behajtdé mellett
parkol, szerencsére nem alljak utjat a rendOrok és a
mentd.

— Itt a kulcs — dobod oda Richardnak a slusszkul-
csot. —Te vezetsz!

— Rendben, 6regfia!

— Ezért a fejlinket veszik! — sapitozik Jimmy. — Ta...
talan a féfeltigyel6 majd jot all értiink, nem, Terry?

— Mar ha felépiil! El sem hiszem, hogy csak ugy ott-
hagytuk...

— Mindenki pofa be! Ez most nem segit. Ha a nyo-
mozo6 magahoz tér, biztosan rank szabadit mindenkit!
Es nem tervezem ezt megvarni!

Richard beinditja a motort, te beiilsz, pisztolyoddal
sakkban tartva a két renddrt, majd csikorgd kerekek-
kel elhajtotok Little Tapston iranyaba. Arra azért nem
vennél mérget, hogy a rendorség feladja az tildozést.
A falu rendOrOrsét biztosan értesitik majd varhato
érkezésetekrol. Hogy elkeriiljétek a lebukast, Don
autdjat egy arokba lokitek, nagyjabol egy mérfold-
nyire a falu hataratol. Innen gyalog lopakodtok be
Little Tapstonba. Jegyezd fel a Torvényen kiviili kife-
jezést a Kalandlapodra, majd lapozz a 377-re.
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84.
Jol van — biccentesz Jimmy felé, lelilsz vele szemben,
és odanyujtasz neki egy miuizliszeletet. — Fajjunk egyet.
Tessék, bontsd ki!

A szeme elkerekedik az étel lattan — a szegény fia
harom napja nem evett — és kikapja a kezedbdl. El6-
veszed a gines flaskadat, amibdl jo nagy adagot huz.

— Ovatosan! — nevetsz fel. — A kimeriiltség egy dolog,
de a részegség megint mas. Azzal most nem birnank
el.

Vigyorogva valaszol, mikdzben megkdnnyebbiilten
sOhajt fel:

— Elis felejtettem mar, hogy milyen a miizli ize. Eset-
leg nem hoztal magaddal egy kis sajtos szendvicset?

— Na, valakinek semmi sem elég jo... — Félbevagsz
egy almat, a felét neki adod, a masikat te eszed meg,
aztan megiszod, ami a ginbdl maradt. Nyersz 2 ELET-
ERO pontot, és adj hozza 1-et FELELEM pontjaidhoz.

— Elvezd ki — mondod neki —, mert egyeldre ennyi
jutott.

Huzd le azokat az élelmiszereket a Kalandlapodrol,
amelyek elfogytak.

— K6sz6n6m pajtas!

Valaszolnal neki, de ekkor diih6s kialtasok visszhan-
goznak végig a folyosén. A szektatagok mindjart be-
érnek benneteket.

— Jol van, Jimmy! Menniink kell!

De merre? A szektatagokkal a nyomotokban nem
kockaztathatod, hogy zsakutcaba fussatok. Persze,
most Jimmy visszanyert egy kis erdt, de nehéz megjo-
solni, hogy le tudjatok-e razni tldozoiteket. A legjobb
Otletnek az tlnik, hogy valahol elbujtok, és megvarja-
tok, hogy elhaladjanak mellettetek. Azon gondolko-
zol, hogy ha egy szoba lenne az ajtdé mogott, el tud-
natok-e bujni ott — persze, ha zarva talaljatok, akkor
csapdaba estek, és minden reményetek szertefoszlik.



85-86

Gyorsan kell dontened! Ha bizol abban, hogy az ajt6
nyitva all, lapozz a 306-ra. Ha abban bizol, hogy le
tudjatok hagyni 6ket, tgy lapozz a 257-re.

8s.
— Azt a mindenit! — mered az G8si pengére, mely az
ovedrol 16g ki a kabatod alol.

Nagy vonalakban elmondod neki, hogy milyen mé6-
don jutottal az igézett kardhoz és kinek a birtokaban
is volt.

— Ez... — nyel egyet. — Ez biztosan a gondviselés keze
lehetett. Szinte el sem hiszem! Azt mondja, hogy egy
kelta hadur? Hat, annyit mondhatok — nevet fel —, ez
megoldja azt a kérdést, hogy miként gy6zhetnénk le
Drumert és démoni alattvaldit. O... — visszaadja az Gsi
kardot — csak vigyazzon, el ne veszitse, rendben?

Lapozz a 22-re.

86.
Felmarkolod a Vas kulcsot (nyersz 1 SZERENCSE pon-
tot). Mieldtt tavoznal, gyorsan atkutatod a helyet.
Tedd probara szeRENCSED! Ha szerencséd van, lapozz a
295-re. Ha nincs szerencséd, semmit sem talaltalsz, és
elindulsz a féépiilet felé, ahol egy magas alakot latsz
alldogalni a bejarat el6tti hidnal — lapozz a 116-ra.
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87.
Az erdei Osvény egy pezsgl, gyors folyasu patakhoz
vezet. Mind ugy dontotok, hogy nem artana tartani
egy rovid pihendt, és inni par korty friss vizet. Nyersz
1 ELETERO pontot. Eszreveszel par kévet, melyeken
at lehet kelni a patak tuloldalara. Ovatosan atkeltek
a csuszos koveken. Eloszor Terry, majd Jimmy, aztan
Richard és te zarod a sort. Mikor féltavhoz érsz, a pa-
tak egyszer csak elkezd befagyni! Mi a fene? Az egész
olyan gyorsan torténik, hogy nincs iddd reagalni, és
a labadat kortloleld viz megfagy. Beszorultal! Hirte-
len erds hullam indul el feléd, majd humanoid ala-
kot Olt, és alig par méternyire megall elGtted! Hosszu
karjai vége két hegyes szuronnya alakul. Miel6tt még
lecsaphatna rad, tarsaid t{iz ala veszik az Gvoltd szor-
nyeteget. Bar az altaluk okozott sériilés kicsi, mégis a
tamadasukkal sikeriilt elterelniiik rolad a démon fi-
gyelmét, igy van id6d el6kapni a 16fegyvered —lapozz a
340-re —, vagy a kdzelharci fegyvered — lapozz a 184-re.
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88.

Mindnyajan lélegzetvisszafojtva hallgatdztok, hogy
nem indul-e a haz valamely pontjan egy ujabb ta-
madas ellenetek. Azon gondolkozol, hogy vajon nem
csak hamis illtzidba akarnak-e ringatni benneteket,
hogy azt higgyétek, elmentek? Visszavonultak, és
varnak a megfeleld pillanatra, hogy ujra lecsaphas-
sanak? Ez nem tal jo érzés. Most nagyon jol jonne
Richard infravords szemivege, de mikor rakér-
dezel, bevallja, hogy a Range Roverben felejtette.
Elobb-utdbb el kell hagynotok a farmot. Minél ha-
marabb értek Little Tapstonba, annal jobb! Szoro-
san egymas mellett haladva kiléptek az ajton, és at-
vagtok a kerten, minden aprd zajra Osszerezzenve.
Eltelik par masodperc, de semmi. Senki sem tdmad
ratok.

— Mit gondolsz? — suttogja Terry.

— Elmentek — mondod.

— Miért vagy ebben olyan biztos, haver?

— Latva — vagy hallva —, hogy lemészaroljak négy tar-
sadat... te mit tennél Jimmy?

— Hat ja... ha jobban belegondolok... — mondja mo-
solyogva.

— Gyertnk mar! — mordul fel Richard. — Ezt ne most
beszéljuk meg. De ha mar itt tartunk — fordul feléd,
mikozben megveregeti vallad —, szép munka volt,
Farkasold!

A tobbiek tekintetén latod, hogy ez a becenév rajtad
fog maradni. Mar csak egy kérdés van hatra. A haz-
ban lezajlott harc alatt megsebestiiltél barmikor is? Ha
nem, lapozz a 377-re. Ha igen, tedd probara SZEREN-
cskp! Ha szerencséd van, lapozz a 151-re. Ha nincs
szerencséd, lapozz a 201-re.
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89.

Farkasember érzékeid segitségével atlatsz a sotétsé-
gen. Az egész padlot mérgeskigyok boritjak! Biztosan
valami nagyon értékeset Orizhetnek ebben a szoba-
ban. A tuloldalon egy diszesen faragott ajtét latsz.
Ha ugy gondolod, hogy nem éri meg a kockazatot,
folytatod utad a jaratban — lapozz a 210-re. Ha ugy
dontesz, hogy megvizsgalod az ajtdt, akkor talalnod
kell egy utat a halalos csuszémaszok kozott. Dobj két
kockaval, majd vonj le 2-t az 6sszegbol Farkasember
reflexeid miatt. Ha az 6sszeg magasabb, mint jelenlegi
UGYESSEG pontszamod, megmart egy kigyd. Vesztesz
1 UGYESSEG és 3 ELETERO pontot! Még kérszer ismé-
teld meg a fenti dobast, és csak akkor éred el az ajtot.
Ha van nalad ,,Méreg ellenanyag”, visszaallithatsz 1
elvesztett ELETERO pontot. Ha élve eléred a szoba tul-
oldalan a diszes ajtot, lapozz a 311-re.

90.
Balszerencsédre, az ide allitott 6r észreveszi, ahogy ki-
nyitod az ajtot. Vérszomjas kialtassal tamad rad. Mivel
elvesztetted a meglepetés elonyét, puszta kézzel kell
megklizdened a szektataggal. Minden Harci Korben
2-vel novelheted a Tamadoderddet, mert Jimmy veled
van.

Satanimado Szektatag UGYESSEG 8 ELETERO 9

Ha végeztél brutalis ellenfeleddel, lapozz a 358-ra.
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91.
A siker érzése annyira mamoritd, hogy ugy dontesz,
megvicceled tarsaidat. Elrejted a Hreinleikat, és szo-
moru abrazattal ballagsz feléjiik, mikor kijutottal a
blintény helyszinérdl. Rad néznek, és komorsag eresz-
kedik a kis csapatra.

— Jaj, ne! — séhajt fel Richard. — Hat nem talaltad
meg?

— Ennyi hajcihé a semmiért — csattan fel Terry. — Ez
teljesen kikésziti az embert!

— Most hogy a francba fogjuk legy6zni Drumer szor-
nyetegeit? — sopankodik Jimmy.

Ez mar tul sok neked. Hisztérikus nevetdgodrcsben
tOrsz ki. A tObbiek dobbenten néznek rad.

— Mi van?! — mordul fel Terry. — Ebben meg mi a
vicces? Mondd csak!

—Te...te... tessék, itt van! — halaszod el6 a Hreinleikat
kabatod aldl, mikézben kitérlod a nevetés konnyeit
szemedbdl. — Bocs, sracok, nem hagyhattam ki!

— Megbocsatunk neked, haver! — csap 6romittasan a
levegbbe Jimmy.

— Kldetés teljesitve! De ha mar itt tartunk. Hogy
fogunk idében odaérni Little Tapstonba?

—Hat ez az! —Terry helyesléen néz rad. — Nem fogom
magam végigverekedni az Gton, ha van Hreinleikank,
ha nincs!

— No... — Richard feltartja az ujjat. — Azt hiszem, itt a
segitség. Varjatok itt... — Odamegy egy, éppen a rend-
Orautojaba beszallo jar6rhoz, és valtanak par szot.

—Természetesen Lord Ettingley! — mosolyog a jaror,
és int, hogy szalljatok be. — Epp most indulok vissza
az Orsre. Elviszem O0ndket, uraim!

Bepakoljatok a kocsi csomagtartdjaba a ,,turafelsze-
reléseteket”, betiltok a kocsiba, és elindultok Little
Tapston felé. Lapozz a 377-re.
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92.

Sajnos esélyed sincs a kisértetek ellen. Csapasaid
egyszerten athatolnak rajtuk. Figyelmen kiviil hagy-
va elkeseredett kisérleteidet, hogy megsebezd Oket, a
testetlen rémlatomasok egyre kozelebb tsznak hoz-
zad, majd csont nélkiili ujjaikkal megérintenek. Jeges
tapintasuk halalos alomba taszit. Nemsokara — ha
csontjaidrol lefoszlik a hus — csatlakozol majd hoz-
zajuk, és nem leszel mas, mint egy bosszura szomjas
lélek.

Aldozatul estél — és mindoérokké szolgajava valtal —
Drumer Atkanak!

93.
Semmi, csak a néma csend. Am szinte olyan érzése
van az embernek, mintha valami komoly dolog ké-
szilne. Igaza van Terrynek, nem art az ovatossag. Te
is érzed, hogy itt valami nem stimmel. Mind a négyen
egy vOros téglaépulet sarkaba huzodtok, és vissza-
fojtott 1élegzettel vartok. Néhany pillanat mulva egy
mély hang remegteti meg a leveglt. Aztan a teremt-
mények — legalabbis néhanyan — furcsa, sziszegl, nem
evilagi nyelven kezdenek beszélni. Par perc mulva a
titokzatos ildozditek feladjak a kutatast, és tovabball-
nak. Az Orjité nyomas felenged mellkasodrol. Halkan
sugdolozni kezdtek, és oriiltok, hogy ezek a termé-
szetfeletti ragadozok elhaladtak mellettetek. Csak egy
fél 6ra mulva mertek tovabbindulni. Lapozz a 276-ra.
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94.

Még a feltételezés is elképesztO, hogy léteznek vampi-
rok, és tessék, most itt all egy veled szemben, és ira-
nyitani probalja elmédet! Valahogy sikertil visszanyer-
ned 6nuralmad, és probalsz harcolni hipnotikus zold
tekintete ellen... Dobj két kockaval! Ha a dobas 0ssze-
ge azonos vagy kisebb, mint jelenlegi UGYESSEG pont-
jaid szama, lapozz a 300-ra; ha magasabb, lapozz a
207-re.

9s.

A székeken két né iil. Mikor meglatnak, felpattannak,
hozzad rohannak, és er6sen megragadjak a karjaidat.

— Kérem! — konyorognek. — Ne vigyen minket ahhoz
az aldozati oltarhoz! Nem akartunk kivancsiskodni!
Kérem, engedjen el! Nem szélunk senkinek!

— Hé... hé! — prébalod Oket csititani. — Lassabban!
En nem kozéjiik tartozom. Ez a kdpeny csak alca.

—Ez... ezigaz lenne? — szipog az egyik. — Meg... meg-
menekiltink?

— O, hala Istennek! — sir a baratngje, karodat még
er6sebben markolva.

Hat... — kinosan elmosolyodsz —, nem egészen.
Drumer és atkozott szolgai még mindig itt vannak.
Azon vagyok, hogy megakadalyozzam a Végsd Idézést,
és kiszabaditsam a barataimat. Magukat szintén fogva
tartjak itt?



— Igen.

— De az ajté nyitva allt. Miért nem probaltak meg-
szOkni...?

— Es mégis hova mentiink volna? — csattan fel az elsd
nd, kicsit tirelmetleniil. — Elvették a cipOnket, nem
jutottunk volna messzire mezitlab. Meg amugy is...
Drumer szolgai mindenhol ott vannak a kérnyéken.
Pillanatok alatt elkaptak volna minket.

— Nos, jelenleg nem sokat tehetek dnokért...

— Maradjon veliink! — kérlelnek mindketten.

Dobj harom kockaval! Ha a dobas Osszege azonos
vagy kevesebb, mint jelenlegi UGYESSEG és SZERENCSE
pontszamod 0Osszege, lapozz a 289-re; ha magasabb,
lapozz a 29-re.

96.

Az Oreg szélmalom maganyos Orszemként all egy kis
domb tetején, elfeledve, midta mar gépiesitették az
orlést. Fa vitorlait mar nagyon régen ellophattak, vagy
elkorhadhattak, ablakai és ajtaja csak sotét téglalapok,
gonosz szemek, mintha egy bosszuallo isten figyelné
tetteiteket. Felroppend varjak karogasa koszonti érke-
zéseteket. Egy kicsit megvetGen nézed a romos €pii-
letet — azok utdn, ami tOrtént —, szamodra egy ilyen
épiilet csak a halalt és szenvedést jelenti. Persze, talan
most az esélyt hozza el, hogy legy6zzétek Drumert.
Bar mar felkelt a nap, odabent szinte vak sotét van,
kivéve az épiilet kdozepén égo faklya altal megvilagi-
tott kort. Mellette il a Rend tigyndke, még mindig
azt az undoritd szektas jelmezt viseli. Ovatosan felall,
majd leveszi a kecskemaszkot a fejérdl. Vorosesszoke
hajat copfba kototte, z6ld szemei izgatottan vizslatnak
titeket...

96
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— Marian. — Sid megkdénnyebbiilten mondja ki a ne-
vet. — Hala istennek, jol vagy!

— Még szép, hogy jol vagyok! De nem leszek, ha
sokaig itt id6ziink. Nagy kockazatot vallaltunk Sid,
a Testvériség gyanut foghat, ha tul sokaig maradok
el. Jojjenek — sohajt, majd ujjaval int —, beszéljiink
Drumerrol.

Ha van Farkas-hallasod, lapozz a 380-ra. Ha van Far-
kas-latasod, lapozz a 2-re. Ha nem rendelkezel egyik
képességgel sem, lapozz a 270-re.

97.
A padl6 és a butorok mind elszenesedtek a foldszin-
ten. Szinte egyetlenegy butor sem maradt, ami még
menthetd lenne. Az egykor gyonyora szonyegek és ta-
pétak majdnem teljesen megsemmisiiltek, az ablakok
uvegeit kirobbantotta a hd. Barmi is tombolt itt, nem
kimélt semmit.

Farthingdale kikiildi a nyombiztositd csoportot.

— Jol van — néz koriil, csipOre tett kézzel. — Akkor
kezdjik el dolgozni!

— Ezek szerint — meglobogtatod Maddesby jegyzete-
it —, a lelkész emlit valamilyen mutargyat, ami sosem
volt értékesebb, mint most. Biztosan abban lehet a
Hreinleika!

— Hmm, akkor lehet, hogy egy festmény lesz az? Jo...
merre lehet?

— Nos... — megallsz, a kézirast nézed, majd megrazod
a fejed —, sajnalom féfeliigyeld ur.

— Akkor, nincs mas nyom — sohajt fel Terry.

- Ugy tlnik, nincs. — Richard halvanyan elmoso-
lyodik. — De azért mégsem varhatjuk el téle, hogy
pontosan leirja, hova is rejtette. Az Isten tudja, hogy
mi tértént volna, ha Drumer csicskasai rateszik a ke-
ziiket ezekre a jegyzetekre!
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— Pontosan! Ajandék, eziist talcan — helyesel Farthing-
dale. — Persze emiatt mi sem vagyunk sokkal el6bbre.

— Akkor kezdjik el az emelettdl a pincéig atfésiilni
az épiletet?

— Nem, Jimmy — valaszolsz tiirelmesen. — Barmilyen
démoni erd is tort be ide, nem foglalkozott az emelet-
tel. Lefogadom, hogy valahogy érezte a Hreinleikat,
vadaszkutya modjara foghattak szagot, valahol a fold-
szinten.

— Orakba telhet, mire atvizsgaljuk ezt a sok tormelé-
ket, haver! Es ha egy rejtett zugban van, akkor siman
elmehetlink mellette.

— Azért van valami... — Farthingdale feltartja az ujjat.
— A konyhaban tortént a legdurvabb pusztitas. Lénye-
gében reljesen kiégett!

— Igen, gondolom a démon ott verte a frusztralt fejét
a falba. — mosolyodsz el.

— Jol van! — Terry Osszecsapja kezét, majd felnevet.
— Ki akar meginni egy jo pohar teat a lelkésszel?

Lapozz a 330-ra.
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98.

Becsapod az ajtét, lenyomod a biztonsagi zarat, és
csak ekkor sohajtasz fel. Kezeid remegnek, egy ide-
ig tapogatsz a kulcs utan, aztan végre sikertl elfordi-
tanod... semmi! Rémiilten bamulsz bele a sotétbe a
szOrnyd csendben, Ujra elforditod a kulcsot, de semmi.
Mi a... ? Ekkor egy puffanast hallasz a motorhazte-
t6 feldl. Egy félszemi kutya bamul rad a szélvédén
keresztil, és valami 1log a pofajabdl. A szived Osz-
szerandul — kabelek a motortérbdl! A szektasok hiu
reménybe kergettek. Még a lehetdségét is ki akartak
zarni, hogy valaki elszokhessen a jarmitvel. Alabe-
csiilted az eldrelatasukat. Az egyszemu kutya ledobja
a kabeleket, fogakkal teli szajat rad vicsoritja, majd
hatravetett fejjel tivolteni kezd a kel6 Hold fele. Ez
a hang egyaltalan nincs jo hatassal fesziilt idegeidre,
de rémiilt 1épésre sarkall. Elmenekiilni nem tudsz, de
kiizdhetsz!

Kizarod a szektatagok latvanyat, akik a Land Ro-
ver korul Orjongve uvoltdznek, és akcioba lendilsz.
Az utasiilés alol el6veszed taskadat, melyben katonai
Késed és Vadaszpuskad talalhato, 16 sorétes 16szerrel.
Kinyitod a kesztyltartot, el6kotorsz néhany miizlit és
egy almat — 2 adagnyi élelmiszert —, bar sosem hitted
volna, hogy ezekbdl lesz élelem vésztartalékod. Je-
gyezd fel ezeket a targyakat a Kalandlapodra. Gyorsan
meghuzod a gines flaskadat, hogy egy kis batorsagot
gyujts, felemeled a Vadaszpuskat, raszegezed a kocsin
tronolo vadallatra, és meghuzod a ravaszt. Lapozz a
181-re.
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929.

A mély trauma és az idegi kimeriiltség elérte csucs-
pontjat. Tested gorcsbe randul, térdeid Gsszecsukla-
nak, képtelen vagy feldolgozni és befogadni a bor-
zalmakat, melyek rad szabadultak. Tested kataton
allapotba keriil, lelked O&riilt mod sikit: Ne tovabb!
Varod a halalt, varod a megvaltast, az tirességet. Dobj
harom kockaval! Ha a dobas 0sszege azonos vagy ke-
vesebb, mint jelenlegi ELETERO pontszamod, képes
vagy urra lenni testeden és lelkeden (adj 3 pontot je-
lenlegi FELELEM pontszamodhoz, és lapozz vissza arra
a fejezetpontra, amelyrdl idelapoztal). Ha magasabb,
szived nem birja a terhelést és a rémségeket. Egy utol-
s6t dobban... és vége. Drumer Atka egy Ujabb életet
kovetelt!

100.
Kijuttok az épiiletbdl, ekkor visitd szirénak hangjat
halljatok meg. Néhany mérféldnyire lehetnek!

—Tipikus — mordul fel Richard. — Most jonnek, ami-
kor mar nincs rajuk sziikség.

— Attol tartok, a rendGrség nem sokat segithetett vol-
na. Legaldbbis Drumer ¢és a tlizdémonok ellen bizto-
san nem.

Richard helyesléen boélint. De te azért nem szivesen
lennél a kérnyéken, amikor megérkeznek.

— Biztosan megtudtak, hogy hol vagyunk — s6hajtasz.
— Most mit csinaljunk?

— Végeztiink Drumerrel és megbosszultam Nelt... —
sOhajt Terry.

— Figyelj. Mi értelme lenne itt maradni és bizonygat-
ni az igazunkat? Ugysem hinnének nekiink!

— Es azt is tudom, hogy ti ketten — Richard rad és
Jimmyre mutat — nem vagytok éppen tisztességes Uiz-
letemberek.
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— Richard - szolalsz meg, zavarodban félrenézve. —
Nem akartam, hogy tudjatok...

— Ne! — felemeli kezét, és elmosolyodik. — Semmi
gond, oregfiu. Azok utan, amit tettél... hogy is mond-
jam... megvaltottad a blineidet. Legalabbis az én sze-
memben. Es nem szeretném, ha letartdztatnanak ben-
neteket, az nem lenne helyes. Amugy is... szimpatikus
fické vagy! — felnevet, majd baratsagosan kezet nyujt.
— Azt hiszem, itt a bucsu ideje, pajtas. Es figyelj... ha
barmikor bajban lennél, nos... tudod, hogy hol talalsz.

— K8sz6ndm, Richard. Es veled mi lesz?

— Itt maradok, és megprobalok beszélni velik.

— Hogy? — kialtod meghokkenve. — De... de akkor...!

— Elég id6t nyerek nektek, hogy eltlinjetek. Amugy
is, az Ettingley-k tiszteletben alld csalad ezen a kor-
nyéken évszazadok ota. Ez azért sokat nyom a latba.
Es itt az otthonom. Miért menekiilnék el innen?

Vitaba szallnal vele, de ugy tlnik, arisztokrata tarsad
mar végleges dontést hozott.

— Jol van — séhajtasz fel. — K6szon6k mindent Ri-
chard.

— Gyere vissza ¢€s latogass meg, ha eliilt az tigy, Oreg-
fia!

Kicsit frusztralé elmenekiilni azutdn, hogy annyi
mindent tettél az emberiségért, de legalabb azzal a
tudattal teszed, hogy a vilag nem délit dssze. Lesz mivel
foglalkoznod a koévetkezd idOszakban. El kell keril-
ndd a letartoztatast, elhagyni az orszagot, letelepedni
valamilyen tropusi szigeten, ahol senki sem talalhat
rad. Es megprobalni elfelejteni a sok szornyiiséget! Ugy
gondolod, mindent Osszevetve, nem is tlnik olyan
rossz tervnek!

Legyézted Drumer Atkat, de korozott szokevény
maradtal.
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101.
Epp, mikor eléléptek a buvohelyetekrdl, harom masik
Farkasember maszik at a s6vényen. Biztosan kettéval-
tak, reménykedve abban, ha az els6 csoport elhalad,
elémasztok a rejteketekbdl. Gyorsan reagalsz, és elke-
rilod a feléd csapo karmos mancsot, majd allkapcson
rugod az egyiket! Lapozz a 298-ra.

102.

Mikor ezen az éjszakan lefekszel, semmi sem zavar-
ja az éj csendjét, csak a bagoly huhogasa. Epp, hogy
csak lehunytad szemed, ismerds hang parancsol rad:
— Ebredj!

Ijedtedben azonnal felpattansz, és majdnem bevered
a fejed... a fold alatti terem plafonjaba. A sirbolt! Hat
visszatértél a jelenbe! Mélto jellemilinek talaltattal a
teszt soran? Ha feljegyeztél a Kalandlapodra harom
szot, lapozz a 240-re. Ha csak kettd vagy kevesebb
szot jegyeztél fel, lapozz a 303-ra.

103.
Kimész az ajton, és koveted a jaratot, mely egy keresz-
tezGdésbe vezet. Mindegyik utat halvanyan pislakolo
villanykorték vilagitjak meg. Ha van Farkas-hallasod,
lapozz a 244-re; ha nincs, lapozz a 399-re.
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104.

Az ajton keresztil feltarul elSttetek a dolgozoszoba,
mely hatalmas, de ennek ellenére baratsagos. Bar-
sonyboritasu karosszékek allnak a nagy, elegans kan-
dallé koriil, melynek parkanyan diszes ora ketyeg. A
falakon korben bdérboritasu kényvek szazai sorakoz-
nak a szekrényeken, némelyikiik tobb szaz éves is le-
het. Lépéseitek hangjat teljesen elnyeli a szines per-
zsaszonyeg. Persze, most nincs id6 nézelddni, hiszen
a pokol szolgai a nyomotokban vannak!

— Oké — nézel kérbe —, és most, Richard?

Atvag az tresen 4ll6 kandallohoz, egy pillanatig
vizsgalgatja a diszitéseket, majd megnyomja az egyik
kerub szemét. Mély kattanas hallatszik, aztan hangos
diuborgeés. A teljes falszakasz félrehuzodik!

— Nem is rossz, mi? — vigyorog Richard.

—Titkos kijarat! — nevet fel Jimmy. — Jo, ha van ilyen
az embernek, Rich!

— Csak nem gondoltad, hogy az 6reg Drumer haz az
egyetlen, ahol titkos jaratokat talalni?

— Hm... — Terry a szakallat simogatja — elég Oreg a
hely, nem?

Miel6tt tavoznatok a dolgozoszobabol, tedd probara
SZERENCSED. Ha szerencséd van, észreveszel egy kis
uveg Brandyt, mely két adagra oszthato. Mindegyik
adag 1-gyel noveli FELELEM pontjaid szamat. Jegyezd
fel a Kalandlapodra az italt. Ha nincs szerencséd, nem
veszed észre az italt a halvany fényben.

Mind a négyen elindultok a szik folyoson, par mé-
tert haladtok a vaksotétben, mikor Richard megszolal:

—Tel, segitenél, oregfin?

Mindketten nekifesziilnek egy-egy tolgygerendanak,
mely lassan félrecsuszik. Egy szlk jarat tarul fel né-
hany centivel a fejetek felett.
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— Paprejtek — mondja. — A katolikus papok ilyenekben
rejtéztek a Tudor rezsim idején. KésGbb persze masok
is felfedezték ezeket, és menekiil6jaratnak alakitottak
at.

— Mi eldl menekiiltek? — kérdezed. — A polgarhaboru
eldl?

—Nem. A francia forradalom idején. Az arisztokracia
itt is megrettent, hogy esetleg ide is atterjedhetnek a
zavargasok. Persze, ez nem tOrtént meg — szoval az
atépitések tiszta id6 és pénzpazarlas voltak csupan.

— Hat, most nem tgy tlinik — mosolyodsz el. Tarsaid
helyesl6en bdlogatnak mikdzben beszivjak a hideg, de
friss levegot.

A bosszuszomjas Fél-démonok sikoltasa visszarant
benneteket a valésagba — bar a valdsag jelenleg mesz-
sze nem azt jelenti, mint amit akar csak egy nappal ez-
elott is! Egyelére megmenekiiltetek, am gyalog vagy-
tok, ami meglehetds hatranyt jelent szamotokra. Ha
feljegyezted a Kalandlapodra a Maddesby nevet, és ha
azt gondolod, érdemes megkeresni, lapozz a 354-re.
Maskiilonben lapozz a 237-re.
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105.

Elérve a tornyot, az ajtajat nyitva talalod. Belépsz raj-
ta, és egy hangulatos nappalit, valamint a hatsé rész-
ben egy kis konyhat latsz. Ugy véled, egy biztonsagi 6r
egyszerd szallasa lehet, bar azt nem tudod, hogy vajon
mi torténhetett vele a mai éjszakai miiszakban, hacsak
nem a Testvériség tagja. Valahogy olyan érzésed van, a
Fekete Ej §sszeeskiivés sokkal mélyebbre nyulik, mint
azt elképzelni mernéd. A tlizhely mellett két szék all...
Ha szerepel a Kalandlapodon a Sotétség Hercege kife-
jezés, lapozz a 95-re; ha nem, lapozz a 390-re.

106.

A kiizdelem hevében nem veszed észre, hogy még
harom Farkasember érkezik erdsitésként. Varatlan ta-
madasuk meglepetésként ér. Bar megigézett pengét
forgatsz, ekkora tulerével szemben esélyed sincs, és
végil legylrnek ellenfeleid.

Aldozatul estél Drumer Atkanak!
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107.

A jobb oldali ajtén tal egy Gjabb jarat indul, ami né-
hany lépés utan egy kor alaka terembe vezet. Kozé-
pen egy hatalmas kut all, tele mallo csontokkal. Sze-
rencsére a hus oszlasanak blize mar rég eltlint, helyét
atvette egy poros, kissé émelyitd szag. Ahogy ovatosan
korbekémlelsz, meglatsz valami csillogot a csontrakas
kézepén. Nem igazan dijazod az otletet, hogy atgazolj
érte a csontrakason. De talan... talan Drumer em-
berei ott felejtettek valami fontosat, hacsak nem azt
akarjak, hogy ezt hidd...

Ha megkockaztatod, hogy bemész a csontok kozé,
lapozz a 221-re. De donthetsz ugy is, hogy inkabb itt
hagyod a termet, és megprobalsz bemenni a bal oldali
ajton (ha még nem tetted meg) — lapozz a 197-re.
Ha inkabb tavozol innen, és folytatod utad a jaratban,
lapozz az 5-re.

108.

Megnyomod a két gombot, mire halk kattanas hallat-
szik a fiok hatso része felol. Megrazod a fejed — nem
fedezted fel az el6zGekben a szerkezeten a vékony il-
lesztést. Szilard fanak hitted. Kék selyembe csavarva
egy nagy bdr tarca keriil a kezedbe, melynek felsziné-
re Ezuist fesziletet illesztettek. Emellett hat toltényt is
talalsz, melyek hegyébe szenteltvizet toltottek.

— Miért rejtegetnek itt ilyesmit? — kérdezi Jimmy.

— Nem tudom, de nincs idénk kideriteni.

Ird fel a lelkész targyait (Eziist fesziiletes tarca, szen-
teltvizes toltények) és a Lelkész jegyzeteit a Kalandla-
podra, €s nyersz 1 SZERENCSE pontot az értékes targyak
miatt.

— Koncentraljunk most arra, hogy kijussunk innen.

Lapozz a 342-re.
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109.

A vampir mélyen a nyakadba vagja tihegyes szemfo-
gait, amitdl feltivoltesz kinodban. Vesztesz 2 ELETERO
pontot. Mar csak egy esélyed maradt, elérni igézett
fegyveredet az Ovedben... Dobj két kockaval! Ha a do-
bas Osszege azonos vagy alacsonyabb, mint jelenlegi
UGYESSEG pontszamod, lapozz a 360-ra; ha magasabb,
lapozz a 7-re.

110.

Két bizarr és halalos teremtmény tart feléd. Mind-
kettével egyszerre kell megkiizdened. Hacsak nem
Aldozati t8rrel kiizdesz veliik, minden sikeres tama-
das utan csak 1 ponttal cs6kkentsd ELETEREJUKET.
Ha elveszitesz egy Kort, 3 ponttal csokkentsd ELET-
ERODET, a szokasos 2 helyett, jéghideg karmaik fagy-
marasa miatt.

UGYESSEG ELETERO
Elso Kodkisérter 9 8
Masodik Kodkisértet 8 9

Ha van nalad fesziilet, az csokkenti a démoni teremt-
mények erejét. Ha nem rendelkezel fesziilettel és
négy, vagy tobb Kort elvesztesz ellentik, vonj le 1 FE-
LELEM pontot magadtol. Ha legy6zted természetfeletti
ellenfeleidet, lapozz a 276-ra.
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111.

A lich-grof térdre rogyik, botja zorégve gurul arrébb a
kovezett udvaron. Drumer rad emeli tekintetét.

— Le... legy6zhetsz... — nyogi — de... még... vissza-
térek!

— Mint mi? — vigyorodsz el. — Talan humoristaként?

Megsuhintod a fegyvered, és elvalasztod a fejét a
testétdl. A biztonsag kedvéért langba boritod a meg-
csonkitott testet, hatha komolyan gondolta a fenyege-
tését! Ekkor furcsa dologra leszel figyelmes. A démo-
nok testének vOrds pora emberi alakot kezd olteni!
Felnydgsz! Ujra elkezdédik! Megveted labad, és felké-
szlilsz a kiizdelemre, mikor a voros alakok szint valta-
nak. Nem egyre vOrosebbek lesznek, hanem inkabb
az emberi bOr szinét veszik fel. Mi a... ? Pillanatokkal
késobb barataid allnak eldtted, kotyagosan, mintha
mély alombol ébredtek volna.

— Hogy...? — vakarja a fejét Terry. — Mi a franc tor-
tént?

— Szabadok vagyunk! — kialtja Richard.

— Hova tlint a sok Fekete Ejes fické? — kérdi Jimmy,
miutan kaban koérbenéz az udvaron.

— Ki tudja! — mondja Sid. — Az egész hely tiresnek
tinik!

— Nem egészen! — csattan fel egy ismerGs mély hang.

— Istenem, ne...! —Terry felny6g, és hatranéz a valla
felett... majd, mikor meglat téged, széles mosoly teriil
el arcan.

— Az ég szerelmére! — kialtja! — Hat sosem hagyod
abba a viccel6dést?

— Bocs, sracok.

— Ez jo poén volt, haver! Mind bevettiik! — Jimmy a
térdét csapkodja a nevetéstdl.

— Valéban j6 poén volt — bélint Richard. — Oriilok,
hogy mind taléltiik a dolgot.
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Mind az 6ten Osszedlelkeztek, és boldogan nevetgél-
tek. Mar csak annyi van hatra, hogy megvizsgald, mi-
lyen uton jutottal el idaig...

A kalandod soran megfert6z6dtél a Likantropiaval?
Ha Kalandlapodon szerepel az Elérehaladort Likantro-
pia kifejezés, lapozz a 396-ra. Ha a Vegleges Likan-
wopia kifejezést irtad fel, lapozz a 12-re.

Ha egyik sem szerepel a Kalandlapodon, de feljegyez-
ted a Torvényen kiviili kifejezést, lapozz a 100-ra. Ha
a Farthingdale nevet felirtad a Kalandlapodra, lapozz a
301-re. Ha a fenti lehet8ségek koziil egyik sem szere-
pel a Kalandlapodon, lapozz a 400-ra.

112,

Egy hullamlemezekkel boritott épiilet felé menekil-
tOk, ahol traktorok és egyéb gépek allnak. Szerencsére
az ajtd résnyire nyitva all. A szorakozott gazda nagy
valoszinlséggel megmentette az életeteket azzal, hogy
elfelejtette bezarni. Am ez a fékevesztett menekiilés
veszélyeket is rejteget. Dobj két kockaval haromszor!
Ha barmely esetben a dobott érték nagyobb, mint a
jelenlegi UGYESSEG pontszamod, vesztesz 2 ELETERO
pontot, mivel a denevérek beléd haraptak menekiilés
kozben. Ha kétszer megsebesiilsz, vesztesz 1 UGYES-
SEG pontot is. Ha taléled, lapozz a 215-re.
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113.

A Farkasember képességeidnek kdszonhetOen, fegy-
vered pillanatok alatt a kezedben terem, és megszorod
forré 6lommal a szektatagokat, kett6t azonnal megdl-
ve koziilik. A tobbiek akcidba lendiilnek, de még van
lehetdséged (persze, csak ha gy dontesz), hogy bete-
gyél még egy tarat a géppisztolyba, mieldtt azt kititik
a kezedbdl. Ha igy dOntesz, ez a sorozat is meg0l két
szektatagot. Jegyezd fel a Kalandlapodra, hogy meny-
nyi szektataggal végeztél (huzd le a Kalandlapodril az
elhasznalt tarat vagy tarakat), majd lapozz a 308-ra.

114.

Meghuzod a pezsgd folyadékot, és a kovetkezo pilla-
natban mintha a szad és a torkod tiizet fogna! Oklen-
dezel, majd ezutan hideg nyugalom jarja at a testedet.
A kezedben tartott buzoganyt gy érzed, mintha a
karodbdl none ki. Ereidet atjarja az ital hatéanyaga.
A bajital minden bizonnyal egy harci-drog volt. A
kovetkezO kér kiizdelemben noveld a Tamadoerddet
minden Korben 2-vel.

Lapozz vissza a 286-ra, és valassz masik lehetdséget.
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115.

Mind a négyen elfaradtatok a harc és a hosszu gya-
loglas soran. Enned kell 1 adag élelmet, kiilonben
legyengililsz és vesztesz 2 ELETERO pontot. Ha eszel,
akkor azt a blizlG, rothado hullakkal teli épiilettdl jo
messzire teszed meg. Az atkozott vérebeknek nyoma
sincs. Talan eleget kaptak, hogy visszamenekiiljenek
Drumer birtokara, és ott nyalogatjak sebeiket? Vagy
a Ghoulokkal lezajlott csata késztette 6ket menekii-
lésre? Mar, ha ilyen brutalis lények elmenekiilnek
egyaltalan valahonnan...

— JOssz, pajtas? — gondolataidbol Jimmy hangja rant
vissza a valdsagba.

Hangulatod nagyon s6tét a folytonos menekiilés és
kiizdelem miatt. Megrazza fejét latva levertséged, rad
mosolyog, de te csak lehajtott fejjel kutyagolsz tovabb
a folduton. Lapozz a 31-re.
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116.

Az oriasi férfi — vagy inkabb szérnyeteg — valdjaban
egy brutalisan izmos harcos, kinek végtagjai specialis
modon vannak Osszevarrva. Izmos karjai végén kezek
helyett egy lancos buzoganyt és egy éles kardot latsz!
Testét erds lanc fogja koriil, melynek végét a hidhoz
erésitették. Ugy latszik, Drumer nem akarja, hogy
értékes teremtménye csak ugy elkoszaljon! A nyo-
morult figura Orzi a bejarati ajtot. Mikor észrevesz,
arcara dith és gyulolet 4l ki. Ahhoz, hogy bejuss az
éptletbe, le kell gy6zndd a teremtményt! Milyen mo-
don teszed meg? Ha van Vadaszpuskad, és hasznalni
is akarod, lapozz a 249-re. Ha van Sten géppisztolyod,
és hasznalni is akarod, lapozz a 389-re. Maskiilénben
kozelharcban kell megkiizdened vele, életre-halalra —
lapozz a 191-re.

117.
Jimmy a kinzokamra hatso részébe vezet téged egy
antik alloorahoz.

— J6l van — az orara mutat. — Lattam, ahogy a szek-
tatagok mozgatjak a mutatokat, aztan megnyomjak a
gombot itt kozépen.

— Ertem, akkor itt a kijarat. Szamkombinaciés. De
miért csak 9 szdm van rajta?

— Biztosan egyfajta atkozott relikvia. A kilenc haran-
got jelképezi.

— Nem is vartam mast... Nem tudod, hogy mi a he-
lyes kod?

— Nem lattam teljesen tisztan. De a kinzémester az
egyik feledékeny szektatagnak azt magyarazta, hogy a
Fenevad szama az. Az tudom, hogy a kismutatot egy
konkrét szamra kell allitani, majd megnyomni a gom-
bot. Aztan a kovetkez6 szamra és Gjra megnyomni, €s
igy tovabb. Harom szamot kell bevinni.
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— Es a percmutato?

— Azzal megfelezték a harom bevitt szambol Osszera-
kott szamot. Azt hiszem, a kinzomester ugy emleget-
te, hogy ,,ezzel jar a hazassag”.

Vajon mit, vagy kit hivhatnak ezek az szektasok a
»Fenevadnak”? Hogy johetnél ra? Mozgasd a kismu-
tatot egy 1 €s 9 kozotti szamra, €s nyomd meg a gom-
bot. Majd csinald meg ezt még kétszer. Tedd a harom
valasztott szamot egymas utan. Aztan felezd meg az
igy kapott haromjegyli szamot, és lapozz arra a feje-
zetpontra, melyet kiad a végeredmény. Igy fog kez-
dédni: ,,Az ora utni kezd...”. Ha a bejegyzés, melyre
lapoztal nem igy kezdddik, lapozz a 220-ra.

118.

Megragadod a fényes targyat... de elakadt egy borda-
sorban! Oriilt panikba esel, vadul ravagsz a bordakra,
melyek darabokra tornek. Kezedben pedig ott fény-
lik egy apré Arany feszililet egy vékony aranylancon
(jegyezd fel a Kalandlapodra). De ez a kis késlekedés
elég id6t adott a kisérteteknek ahhoz, hogy kozelebb
érjenek hozzad. Mar majdnem teljesen korbevettek,
érzed jeges jelenlétiiket, mely elszivja az életenergi-
adat! Elmédet szOrnytségek képei kezdik betdlteni...
Dobj két kockaval! Ha a dobas Osszege azonos vagy
alacsonyabb, mint jelenlegi FELELEM pontszamod, la-
pozz a 307-re; ha magasabb, lapozz a 234-re.
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119.

Ha van nalad Sten géppisztoly, akkor viszonozhatod a
tiizet — lapozz a 263-ra. A Vadaszpuska (ha van nalad
egyaltalan) nem hatasos ilyen tavolsagbol, valamint
ugy gondolod, a szenteltvizes 16szereket sem paza-
rolnad ilyen alantas figurdkra (mar, ha rendelkezel
veliik). Széval, ha nincs Sten géppisztolyod, lapozz a
157-re.

120.

A fémlépcsd egy vasracsnal ér véget. Egy kozeli kar
meghtzasara felemelkedik, és szabadda valik az ut.
Ahogy atlépsz alatta, visszaereszkedik. Ezen az ol-
dalon nem latsz nyitokart. A Testvériségnek biztosan
van valamilyen titkos moddszere, hogy atjusson a ra-
csos ajton. Innen mar nincs visszaut! Utad kolépcson
halad tovabb, melynek kdzepe eléggé megkopott mar.
Nemsokara egy felirat mellett haladsz el:

Latogatoknak tilos a belépés!
Felujitas miatt zarval

Ez egy mliemlék lehet, nagy valoszinliséggel egy kas-
tély. De ezen a késdi oran egyetlen turistat sem latsz.
Drumer ¢és a Fekete Ej Testvériségének tagjai zavarta-
lanul késziilhetnek a ritualéra, anélkil, hogy barki is
felfedezné Oket. Ezek a régi kastélyok altalaban mér-
foldekre fekszenek a legkdzelebbi teleptiléstdl. Lehet,
hogy van egy tanya a kozelben, de nem tudod, hogy
merre keresd, és mire sikeriilne telefont talalnod, a
Végso 1dézést végrehajtanak, és akkor mar tal késo
lenne megallitani Gket. Sajnos ez az igazsag. Latod
magad el6tt, ahogy Drumerék pokoli tiizet abrazold
képeslapokat osztogatnak, rajta a felirattal: ,,Barcsak
itt lennél... Hamarosan itt leszel.” Nincs kedved mo-
solyogni a dolgon.
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Ez most egy egyemberes munka. Barataidat meég
mindig fogsagban tartjak, valahol a kastély teriiletén.
Csak ugy szabadulhatnak ki, ha a gonosz erdket vég-
leg megsemmisiti valaki. Ha mar itt tartunk, meg kell
tudnod, hogy hol gylilekeznek a tagok az 6rdogi ritu-
aléhoz, ¢s el kell pusztitanod a vezetdjliket, mielott az
szabadon engedné a totalis kaoszt, a terrort €s pusz-
tulast a vilagon!

A 1épcso az épiilet egyik omladozd tornyanak beja-
ratahoz vezet. A fels6 része évekkel ezel6tt beomolha-
tott, harminc 1ab magasan széles gerendakbol késziilt
szint emelkedik f6léd. Az udvaron tual talalhato f6épii-
letet arok veszi koril. A masodik torony mar jobb al-
lapotban van, és mellvédfal fut odaig. Az egész hely
elhagyatottnak ninik. MielGtt tovabb indulnal, enned
kell, vagy vesztesz 2 ELETERO pontot. Mit teszel?

Megvizsgalod a beomlott

torony also részét,

melynek a bejaratanal allsz? Lapozz a 324-re.
Egybdl elindulsz a féépiilet felé?  Lapozz a 21-re.
Koveted a mellvédfalat

a masik torony iranyaba? Lapozz a 271-re.
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121.
Nagy er6lkodés kozepette sikeriil bezarnotok a joko-
ra toldajtét. Kintrdl halljatok, ahogy néhany denevér
puffanva nekirepil a hullamlemeznek. Nyersz 1 szE-
RENCSE pontot. Lapozz a 292-re.

122.
Nagyjabol egy tucatnyi véreb fekszik elGttetek lemé-
szarolva. Mindenhol fekete vér boritja a saras talajt.
Jimmy remegve megszolal:

— Apa és én lattuk mar ezeket a szOrnyetegeket —
mondja. — A szektatagok elGszeretettel hasznaltak
Oket arra, hogy vadasszanak veliik.

— Hat ezeket mar nem fogjak! — kop egyet Terry.
Latszik rajta, hogy mar egyre tiirelmetlenebb, hogy
végre Little Tapstonba érjetek. — Megérdemelték a
sorsukat!

— Ez itt mind az 6reg George Stanton foldje — mutat
korbe kezével Richard a szant6foldeken és a legeld-
kon. — Eskiliszom, az a sok pénz ki fogja csinalni. Tul
sokat vedel el beldle.

— Hat, ha kijon ide, és meglatja ezt a mészarlast, biz-
tosan azt fogja hinni, hogy még mindig részeg és hal-
lucinal!

—Vagy ra se bagozik — razza meg a fejét Terry, majd
felnevet.

— Nal! Végre mi vagyunk azok, akik nevetnek! Egy-
null a halanddknak! A szektatagok most szerezhetnek
maguknak 1j 6lebeket!

Felnevetsz Jimmy szavain, majd hirtelen elhallgatsz,
¢és csendre inted tarsaidat is. J6 lenne lazitani és hagy-
ni, hogy oldddjon a fesziiltség, de nem akartok pac-
kazni a sorssal, és inkabb sietve tovabbindultok. La-
pozz a 31-re.
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123.

Véletleniil arrébb rugsz egy kis kavicsot. Erdekes
modon csak két masodperccel késGbb koppan vala-
hol tavolabb és mélyebben! Ezek szerint valamilyen
mély akadaly lehet el6tted. Ugy dontesz, semmikép-
pen sem kockaztatod meg, hogy lezuhanj valahova,
ezért inkabb visszafordulsz. Ha még nem tetted vol-
na, megvizsgalhatod a létrat és az alatta levG szobat a
leagazasnal — lapozz a 314-re. Ha inkabb visszamész
egészen a keresztezOdésig, és elindulsz a jobb olda-
li agan, lapozz a 227-re; vagy ha egyenesen, lapozz a
40-re.
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124.
Farthingdale tiirelmesen végigvarja, hogy befejezd
mondandodat. Végiil bolint, majd megigazitja szem-
uvegeét.

— Ertem — sohajt fel. — De tovabbra is azt gondo-
lom, valami nincs rendben maguk koriil. Nem, nem!
Nem hiszem, hogy koziik lenne ehhez a pusztitashoz!
De szinte biztos vagyok benne, hogy van valami, amit
nem mondtak el nekem...

Egy draganak latszo sziirke 6ltonyt visel6 férfi koze-
lit felétek. Az 6ltonyt jo izléssel kivalasztott kék nyak-
kendd egésziti ki. Arca borotvalt, gondor, fekete haja
rendezett. Mogyorobarna szemei szurosan vizslatnak
titeket, mikor megprobalja felmérni a helyzetet.

— Mi folyik itt, uram?

— On ki is, uram? — kérdez vissza Richard. — Att6l
tartok, még nem volt szerencsém talalkozni 6nnel.

— Hadd mutassam be Donald Fellows nyomozot, aki
a munkamat segiti. Semmi gond Don, ezek az urak...
nos... eltévedt helybeliek, ha hasznalhatom ezt a kife-
jezést. Eléggé zavaros szituacidba keveredtek.

— O, értem — elmosolyodik, de mosolya nagyon fur-
csanak tiinik neked. Ugy érzed, valami nincs rend-
ben ezzel a Fellowsszal. De erre azért nem eskiidnél
meg. Talan csak milsagosan fontoskodd. — Nos, az urak
probalnak valamilyen mesét beadni, f6nok? Legyen a
szokasos eljaras?

— Vegyuk fel a vallomasukat az O6rson? Nem is tu-
dom...

Add 06ssze jelenlegi UGYESSEG €s SZERENCSE pontjai-
dat. Most dobj harom kockaval! Ha a dobasok ssze-
ge azonos vagy kevesebb, mint UGYESSEG €S SZEREN-
CSE pontjaid Osszege, lapozz a 285-re; ha magasabb,
lapozz a 230-ra.
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125.
— Hol a fenében van mar az a francos kés? — morgolo-
dik a kinzémester. — Itt kell lennie valahol... !

— Itt van!

Miel6tt még megfordulhatna, nyakaba d6fod a kést.
Horodgve kapkod levegdért, mikdzben a fajdalom és
megdobbenés hangjai sziszegnek ki a torkan, majd
holtan teriil el a k6padlon.

— Halasnak kellene lenned! Nem sokszor adom visz-
sza az emberek tulajdonat — f6leg nem az olyan sza-
dista szemetekét, mint te!

Lapozz a 10-re.

126.

Valahogy sikeriil atjutnotok a folyosé kanyarulatan,
majd elkeseredetten rohantok végig az azt koveto két-
szaz meéteres szakaszon, ahol a folyosé ujra elfordul,
de most balra. Itt levegd utan kapkodva egy pillanatra
megpihentek. Jimmy — bar sikertilt egy kis erot gyuj-
tenie — nagyon rossz allapotban van. Az Jriilt kialta-
sok és a duhos karomkodasok ajra futasra sarkallnak
benneteket.

Elértek egy felfelé vezeto 1épcsOsort, de a tetején egy
kofalba ttkoztok. Mikor az egyik 1épcsofokra 1éptek,
egy kotél meghuzodik, mire a k6tomb félrecsuszik az
utatokbdl. Ahogy kiléptek a nyilason, egy temeto szé-
lére juttok. LLapozz a 16-ra.
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127.

Igézett fegyver nélkiil nem tudod megsebezni az elat-
kozott szellemeket. De elkeriilheted Oket, mar ha elég
gyors vagy! A kulcs felé mozdulsz... Dobj két kocka-
val! Ha van Farkas-latasod, csdkkentsd a dobas Ossze-
gét 2-vel. Ha a dobas 0sszege magasabb, mint jelenle-
gi UGYESSEG pontszamod, lapozz a 254-re. Egyébként
a kisértetek meglatjak, hogy nalad van a Vas kulcs, és
feléd suhannak! Dobj ujra két kockaval! Ha a dobas
Osszege magasabb, mint jelenlegi UGYESSEG pontsza-
mod, lapozz a 254-re. Ha a dobasok Osszege mind-
kér dobasnal azonos vagy alacsonyabb, mint jelenlegi
UGYESSEG pontszamod, lapozz a 231-re (és jegyezd fel
a Kalandlapodra a Vas kulcsot).
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128.

A festményrdl szaros szemek bamulnak rad. Egy szi-
goru és kérlelhetetlen tekintet a vékony szemdldok és
a fekete gondor haj aldl. Szinte biztos, hogy ez egy
impresszionista olajfestmény egy lovagrol, aki pan-
celt és lancinget visel, bar itt-ott felfedezhetGek rajta
a skandinav hatasok. Krémszinli palastjat hatalmas
fehér kereszt disziti. Lapos sisakja egyértelmiien nor-
mann hatasu, jobb kezében pedig egy fegyver latszik,
mely egyértelmien a Hreinleika abrazolasa lehet.

— Félelmetes egy ficko, annyit mondhatok! — fiittyent
Terry lenytigozve.

— Az bizony — helyesel Jimmy. — A fraszt hozza ram!
Azért lefogadom, hogy ez a szépség szép pénzt érhet
— felhtizza szemoldokét, és rad mosolyog — igaz pajti?

— Mutass egy kis tiszteletet! — mordul ra Richard.
— Egyértelmien ugy néz ki, hogy 6 az a lovag, aki mél-
to volt arra, hogy hordozza a Hreinleikat. Az 6 jelen-
létében feketepiaci arakrol beszélni nem éppen tisz-
tességtudd magatartas — és ne feledd, ez itt Maddesby
tiszteletes haza!

— Most ne ezzel foglalkozzunk, dregfin. Itt sehol sem
latom a szent baltat! Csak képeket! — Jimmy korbeja-
ratja a fejét.

— Ha kérhetem, csendesebben! — Farthingdale meg-
razza a fejét, majd jelentGségteljesen a kezedben 1évo
jegyzetekre néz. — Jimmynek igaza van. Szdval... — ke-
zét a valladra teszi — ha megkérdezhetem, mi is az,
amit kerestiink? A képeken lesz valamilyen nyom?
Vagy esetleg Maddesby tiszteletes leirta a jegyzeteibe
a biztonsag kedvéért? Hiszen 6 vezetett ide is minket.
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— Mindjart nézem... — bolintasz, és elkezded tanulma-
nyozni a jegyzeteket. Tarsaid visszafojtott 1élegzettel
varnak, kezeiket dorzsoélgetik a hideg miatt, és kézben
reménykednek, hogy semmilyen természetfeletti el-
lenfél nem tamad ratok. Ez itt tokéletes hely lenne egy
rajtatitéshez, lényegében csapdaban vagytok, nincs fe-
dezék és csak egy kijarat vezet a szabadba. Elég lenne
csak visszatolniuk a kdvet a helyére és eltdmni a zarat.
Napokba telne, mire valaki — talan — ratok talalna! Ré-
mito kilatasok. Te azért szinte biztos vagy benne, hogy
mar nincsenek démonok a kézelben, és a rendori je-
lenlét miatt kétszer is meggondoljak, hogy tamadast
inditsanak-e a hely ellen, felfedve létezésiiket a vilag
el6tt. Raadasul a fesziilet alaku kulcs is visszatartja
Oket — hala az Istennek! Megkonnyebbiilten sohaj-
tasz, majd teljesen elmélyiilsz a lapok tanulmanyo-
zasaban.

— Talaltam valamit — szolalsz meg par perc mulva.
Hangosan olvasni kezded: — ,,... azt gondoltam, az az
egyediili helyes ut, ha Erik, a keresztes lovag megragad-
hatja és ovhatja a Hreinleikat még egyszer — még ha csak
festett formaban 1s. Bar, be kell vallanom, ezt kissé humo-
rosnak gondolom, de biztos vagyok benne, hogy Erik nem
banna a dolgot.

Az egyik utolso ,,torténelmi” sagat Izlandon irtak, és
errdl a bator harcosrol szol. Mialatt a Teuton haboruk-
bol tartorr hazafelé, Evik Tryggvason megbanta, hogy az
egyhaz felhasznalta 6t, és megkeseredett a sok gyilkolas-
t0l. Elkeseredettségében hatrahagyta pancéljar és kardjat,
szélteben-hosszaban bejarta Svédorszagot, és segitette
azokat, akik ezt igényeltck. Es minden nap imadkozott a
megvaltasért. A saga — munt ahogy sok hasonloban is ol-
vashatjuk — leirja, hogy latomast kiildort neki a Minden-
hato. Egy szigetrl, melyet a tiiz és hamu ural. Erik tudta,
hogy merre kell indulnia, ezért azonnal Izlandra utazott.
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Kovetve egy valosnak tind almot, elment felfedezni a he-
lyet, amit almaban latott, és ot ratalalt a Hreinleikara,
egy aktiv vulkan oldalaban talalhaté barlangban.

A saga hatalmas, gigaszi csarakkal folytatodik, szornyii
teremtmények és a gonosz erdi ellen. Szamomra — barmi
1s legyen a valosagtartalma ezen események leirasanak —,
ezen isteni fegyver természetfeletti ereje elégnek tiinik, és uy
remennyel tolti fel lelkemet! Sajnos, én nem vagyok harcos.
Tudom, hogy a relikvia valaki masra var, hogy forgassa,
valaki olyanra, aki kész arra, hogy keresztesként visel-
kedjen, és készen alljon olyan proban atesni, mely méltéva
teszi arra, hogy legyozhesse a szent fegyverrel a pokol dé-
monait. A Hreinletka uj magassagokba emeli majd ot...”

Lapozz a 305-re.

129.

A kisértetek borzongato sikoly kiséretében szertefosz-
lanak. Nyersz 1 SZERENCSE pontot, amiért kiszabadi-
tottad az aldozatok szellemeit. Most végre van id6d
megnézni, hogy miért is kiizd6ttél ennyit. Egy Arany
feszuletet talalsz a csontok kozott, mely egy vékony
aranylancon 16g. Ez még jol johet. Jegyezd fel a Ka-
landlapodra. Eppen kilépnél a kat peremére, mikor va-
lami megragadja a bokadat! Mi a...? — Druuuumerrr!
— horgi egy koponya. — Csaaaatlakooozni fogsz
hooozzaaank! — Ugy tlinik az dreg csontokat mar
megszallta a gonosz!

Elkerekedett szemmel figyeled, ahogy a csontok
recsegve Osszedllnak egy bizarr és halalos ellenféllé,
mely elkezd korulolelni téged! Meg kell akadalyoz-
nod, hogy ez sikeriiljon neki!

Csontvazmassza UGYESSEG 9 ELETERO 12

Ha legy6zted groteszk ellenfeledet, lapozz a 19-re.
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130.

Mikor a vibralo fény koézelebb ér, latod, hogy sokkal
nagyobb, mint ahogy tavolrdl tiint. Es ellentétben a
lidércfénnyel, ez egy konkrét jelenés! Egy 16 és lo-
vasa kozeledik feléd. A hosszu haju lovas megrantja
a gyeplGt, szurds, izzo tekintetével rad mered, majd
egy hirtelen mozdulattal egy hatalmas kardot huz eld!
Biztosan egyike Drumer csatldsainak, akit a pokolbol
idéztek meg! Ha megprobalod megtamadni a fenye-
getO fantomot, lapozz a 398-ra. Ha inkabb csak allsz
és varod, hogy mit 1ép, lapozz a 228-ra.

131.

Gyorsan reagalsz a veszélyre, és a tObbieket hatrabb
tereled. Ha van Vadaszpuskad, most kézszer 10hetsz
vele, vagy kilOhetsz egy tarat a Stennel a ragadozo-
ra, 4 ELETERO pontnyi sebzést okozva neki. (Ameny-
nyiben rendelkezel valamelyik fegyverrel és hasznalod
is, htizz le vagy 2 Vadaszpuska toltényt, vagy 1 tarat
a Kalandlapodrol.) Ez utan — vagy ha nem hasznaltal
I6fegyvert, akkor azért — kézelharcban kell megkiizde-
ned a hatalmas teremtménnyel.

Orids Fekete Ozvegy UGYESSEG 10 ELETERO 14

Mivel az ajtok zarva vannak, nem menekiilhetsz a ha-
lalos pok eldl. Ez a harc addig tart, mig egyikGtok
meg nem hal! Minden esetben, ha ellenfeled megnyer
ellened egy Harci Kort és az altala dobott kockakon
dupla 5-6s vagy dupla 6-os van, dobj két kockaval!
Ha a dobott 0sszeg azonos vagy kevesebb, mint jelen-
legi UGYESSEG pontszamod, lapozz a 255-re; ha ma-
gasabb, lapozz a 374-re. Ha nyersz, lapozz a 279-re.
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132.
— Semmi baj testvé... TE! — kialtja! — Fegyverbe test-
vérek! Behatolo a szentélyben!

Nem kérdezik, ki vagy és mit keresel itt! A Testve-
riség tagjai megragadnak, és lefognak. Esélyed sincs
ilyen nagy szamu ellenféllel szemben. A tomeg szét-
nyilik, majd megjelenik Isaacson. Arcodra dacos ki-
fejezés ul ki.

— Szoéval — szolal meg kéjsovar tekintettel — ujra ta-
lalkozunk, tolvaj. Kivancsi vagyok, hogy jutott ki egy-
kori rabunk borténébdl. Hmm... gondolom, megdl-
ted a kinzomestert, mikor kiszabadultal! Szégyenletes
figura! Persze a grof nem lesz tal boldog szolgaldja
halala miatt! Az sem rejtély szamomra, hogy Zova is
késziltel! Hat nem engedhetiink oda. Egészen mas-
hol fogod tolteni az id6det, messze a szertartastol.

Int a fejével, és valaki erGs ttést mér a tarkodra.
Oriilt nevetése lassan elveszik a sotétségben. Egy
bortoncellaban térsz magadhoz. Hideg kéfalhoz 1an-
coltak, a kijaratot erds acélajtod zarja el. Innen nincs
menekvés! Te leszel az elsO tanuja és atéldje a Vegso
Idézés hatasanak az emberiségre...

Te — és még emberek millidrdjai — dldozatul estetek
Drumer Atkénak!
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133.

— Azt a mindenségit! — szolal meg Terry. — Atnéztiik
a Drumer hazat. Senkit sem talaltunk ott... 6... kivé-
ve az apadat, Jimmy. Nagyon sajnalom. Nos — fordul
hozzad —, bizonyos értelemben csak Osszefutottal a
barataiddal, nem? De legalabb ezt a fiatalurat meg-
mentetted a végzetétdl. Jo, hogy ugy dontdttink,
hogy kovessiink. Azok a satanistak, hogy is mond-
jam, nem értenek a szép szobol. Atkozott balszeren-
cse volt, hogy csapdaba estetek a templomkertben.
Mindenhol a f6pap altal iranyitott csontvazak, meg
hullak...

—Terry? — kérleled — Tudod, hogy mi folyik itt valo-
jaban?

— Régota tudom, pajtas. J6 par dolgot megtudtam
arrol a Drumerrdl és csatldsairdl, miota a hugom el-
tlnt arrafelé.

— A hutga? — rancolja a szemoldokét Jimmy.

— Nelly gondozéné volt. Végezte a napi rutinjat, né-
hany mérféldnyire innen dolgozott egy hazban. Aztan
biztosan arra a pokoli helyre is kihivtak. Elkaphat-
tak... szegényke.

— A renddrség nem segitett...? — kérdezed, Terry rad
néz, szemeibe konnyek szoknek.

— Az els6 dolgom volt hozzajuk fordulni — razza meg
a fejét komolyan — és nem igazan bizonyultak segit6-
késznek. Nekialltak nyomozni, de semmilyen komoly
bizonyitékot nem talaltak. Mialatt a renddrség csak
talalgatott, a hugom kozben szenvedhetett és lelkileg
is meggyotorhették. Kérdezéskdodtem mindenfelé és
hallottam a torténeteket, mint ahogy te is ma délutan.
Egybdl gyanus lett a Drumer haz.

— Es mi tértént ezutan pajtas?
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— Mindig is védelmeztem a hugomat, tudod Jimmy?
Széval azonnal elmentem arra az elatkozott helyre, és
beszélni akartam a gréffal. A komornyikja, Jenkins —
nem tudom, hogy mi, de valami nem volt rendben
vele, ijesztd volt, mint maga a haz — jott ki elém. A
grof nem fogadott vendégeket, de tudatta, hogy mély-
ségesen fajlaljak veszteségem. Ogy beszéltek a hu-
gomrol, mintha mar halott lenne. Ez nagyon felka-
vart, azt mondhatom!

— Akkor, megprobalt erével bejutni?

— Igen. Kitaldltad. De tudod mi a furcsa? Jenkins
magas, de gyenge ¢€s cingar figura volt, vagyis igy
gondoltam. Mikor kézoltem vele, hogy most nincs
hangulatom a bajcsevejhez, nagy erdvel eltaszitott. A
hatamra estem, jO par méterre a verandatol. A meg-
lepetéstdl és az Gtéstdl egy pillanatra megzavarodtam.
Elképzelheted. Csak bamultam a bezart ajtora, aztan
visszavanszorogtam a kocsimhoz. Azon az éjszakan
szOrnyd hangulatban voltam, a banat mardosta a szi-
vemet. Visszamentem a ,,Kecske és Kés”-be, ott talalt
ram Richard.

— Igy volt — helyesel Richard. — Tel szérnyd allapot-
ban volt, atkozta az a gonosz helyet, folyton azt haj-
togatta, hogy erGszakkal betor és kideriti az igazsagot.

— Es te hogy keveredtél bele a dologba? — kérdezed.

— Kapaszkodjatok! — Richard eltekeri a kormanyt, a
gumik csikorognak az aszfalton. — Ez az at az én ha-
zamhoz visz, ott kitervelhetjik, hogy legyen tovabb.
Széval — folytatja — mondhatjuk, hogy Tel és én egy
csonakban eveztiink. Kivéve, hogy a Drumer csalad
¢s az én csaladom torténete kicsit régebbre nyulik
vissza. A dédnagynéném szintén aldozatukul esett, és
a csaladunk sosem bocsatott meg a Drumereknek.
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—Valami klanok kozti csetepaté? — kérdezi Jimmy.

— Igy is mondhatjuk. Na mindegy. A bacsikim dan-
dartabornok volt és 0 is er6sen tamogatta a torekvést,
hogy lebbentsiik fel a fatylat a Drumerek titkarol.
Bizonyos... hogy is mondjam, eréforrasokat bocsatott
a rendelkezéstinkre az igy érdekében. Terrynek meg-
volt az eltOkéltsége, de nem voltak er6forrasai, hogy
tamadast inditson a Drumer haz ellen. Szoval, azon
az éjszakan egyességet kotottiink — vérszerzodeést, ha
ugy tetszik —, hogy betérlink és kiszabaditjuk a hua-
gat... vagy legalabbis felfedjik az igazsagot.

— Es, sikertilt?

— Mielétt végleges formaba Onthettiik volna terviin-
ket — Terry megremeg, elragadjak az érzelmek —, egy
hatalmas tlz porig égette a helyet. Mérfoldekrdl lat-
ni lehetett, de a helyiek csak bamultak, nem tettek
semmit, végignézték, ahogy a métely, mely fertdzte
foldjiiket elenyészik a langok kozott. En nem tudtam,
hogy sirjak-e vagy nevessek. Végiil hivtam a tzoltokat.
Mire megérkeztek, a tliz mindent felemésztett. Mar
tul késo volt a hiigom szamara — séhajt fel. — Szdval
azt gondoltam, a tliz elvégezte bosszumat. Legalabb
ebbe a gondolatba kapaszkodhattam. De tgy tlnik,
Drumer Atka ujra szedi aldozatait.

— A hatésagok miért nem zartak le a teriiletet?

— Nos — nevet fel Richard. — Hat ez az! Azt hinnétek,
hogy a tliz miatt gyanussa valik a hely, és egybdl ko-
molyabban kezdenének nyomozni. Feltartak a romo-
kat, de semmit sem talaltak.

— Ez nevetséges! — Jimmy fesziilten kialt fel. — Apa és
én nem egy gyanus nyomot talaltunk. Ezt hogy nem
vették észre a helyszinel0k?

— Errdl beszélek! — Richard a tiikérbe néz, arca meg-
feszil, miel6tt szemét Ujra az utra emeli.



133

— Ertem - s6hajtasz fel. — Széval a rendérségben sem
bizhatunk. Sosem hittem, hogy ezt mondom valaha
is, de nem mehetiink hozzajuk segitségért?

— Tudom, mit érzel, pajtas! — csattan fel Terry.
— Szinte biztosak vagyunk benne, hogy a helyi rend-
Oorok korruptak, vagy valamilyen modon érintettek,
igaz Rich?

— Igen, de biztosan nem lefizették Gket. A Drumer
birtok mar nem nevezhetd gazdagnak és maga a csa-
lad sem rendelkezett soha tul nagy befolyassal — kivé-
ve, hogy féltek t6liik — helyi szinten.

— Osszeeskiivés — vagsz kozbe. — A boszorkany-
sag mélyebben gyOkeredzik, mint ahogy gondoltuk?
Rendéroket fenyegetnek meg, vagy zsarolhatnak? Ki
tudja?

Lapozz a 375-re.
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134.
A férfi nyaka koril fehér gallért veszel észre. Ez egy
lelkész! Megprobalsz beszélni vele, de ugy néz ki,
tObbé mar nem fog bizni egyetlen emberi lényben
sem. Egy sarokban gornyed, és fiileit befogva ismétel-
geti:

— ...ha a haladlnak volgyében jarok is, nem félek a
gonosztol...!

Nem mész vele semmire, inkabb itt hagyod. Ha visz-
szamész a keresztezOdéshez, és elindulsz a bal oldali
agan (ha még nem tetted), lapozz a 145-re. Ha egye-
nesen mész tovabb onnan, lapozz a 40-re.

135.
Nyissak ki! — dorémbdolés hallatszik az ajto feldl! — Itt
a rendorség! Tudjuk, hogy veszélyes blinézoket rejte-
get! Egy perciik van, hogy felemelt kézzel, fegyverte-
leniil kijojjenek!

— Maguk meg mibe keveredtek? — kérdezi Sid ijed-
ten.

— Most ne ezzel foglalkozzon! — valaszolod tlirelmet-
leniil. — Csak segitsen elbarikadozni az ajtot! Fesziil-
jon neki...

Egylittes erdvel az ajto elé toljatok az tiditGautomatat.

— Ezzel nyertink egy kis id6t! De ez semmit sem ér,
ha nincs innen masik kiat! Sid?

— Hogy...? Ja... igen! Erre jojjenek!

Mig futva Sid utan indultok, a bejarati ajtot mar
résnyire betoltak a renddrok. Add Ossze jelenlegi
UGYESSEG €s SZERENCSE pontjaidat! Most dobj harom
kockaval! Amennyiben a dobas Osszege azonos vagy
kevesebb, mint UGYESSEG €s SZERENCSE pontjaid 6sz-
szege, lapozz a 36-ra; ha magasabb, lapozz a 328-ra.
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136.

Atmaszol egy rovid, de sziik jaraton, majd zseblam-
pad fénye egy kis Ureget vilagit meg. A keltak sok-
szor temetkeztek ily moédon, kézismert néven sirbolt-
ként vagy kéhalomként emlegetik ezeket a helyeket.
Camborix valoban hatalmassag lehetett. Bronzkincs
fekszik a csontjai koril, mellkasan pedig csodalatos
achattal kirakott nyakék pihen. Csontvazkezei még
mindig markoljak a fantasztikus levél alaku pengéja
kardja markolatat, mely érdekes modon nem szine-
z0dott el az id6 mulasaval, és lathatéan pengéje sem
vesztett €lébdl. Megborzongsz, amikor arra gondolsz,
hany életet vehetett el ez a kard. Ekkor a szived majd-
nem kiugrik a helyérdl ijedtségedben. A harcos kopo-
nyaja feléd fordul! Allkapcsa megmozdul, és tokéletes
kiejtéssel szolal meg az Osi gael nyelven, miel6tt at-
adna remeg6 kezedbe az ereklyét. Ahogy Camborix
is emlitette, a kard nem pusztan ajandék a szamod-
ra, hanem egy teszt része. Mikor reszketd kezeddel
megérinted a markolatot, minden elsététiil. Lapozz
az 53-ra.
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137.
A vampir hamuva valt teste mellett talalsz egy Vas kul-
csot. Most, hogy uruk elpusztult, a két n6 zavarodot-
tan bamul rad. Arcukra kiiil a débbenet és a tanacs-
talansag. Sz6 nélkil hagyjak, ahogy elveszed tdlik
felszerelésed darabjait.

— Hogy...? — nyogi az egyik. — Hogyan... hogyan ke-
riltink mi ide? Nincs id6d magyarazkodni.

—J6 van — mosolyogsz rajuk — visszajovok, amint vé-
geztem Drumerrel. De addig maradjanak itt, mig a
veszély el nem maulik.

Mielétt elhagynad a tornyot, ugy dontesz, atvizsga-
lod a helyet tliizetesebben. Tedd probara SZERENCSED!
Ha szerencséd van, lapozz a 295-re. Ha nincs szeren-
cséd, nem talalsz semmi érdekeset, és elindulsz a f6-
épulet felé, ahol a vararkot a bejarattal 6sszekot6 hid
elStt egy hatalmas figura acsorog — lapozz a 116-ra.

138.
Abban a pillanatban, mikor a szektatag meghuzza a
ravaszt, foldre veted magad. A golyok a fejed felett
stivitenek el. Ahogy tarat cserél, azonnal talpra pat-
tansz... Lapozz a 119-re.

139.

A vampir rad nehezedd sulya miatt nem éred el az
Ezist feszlletet. Hogy megfékezze elkeseredett pro-
balkozasaidat, a gerincedbe térdel. Fogait a nyakad-
ba mélyeszti, és szivni kezdi a véredet. Semmi sem
allithatja meg. Egyre gyengébbnek érzed magad, mig
végil a halal elragad. Tested hamarosan vampirként
éled ujra, és részt vesz majd Drumer 6rddgi tervének
megvaldsitasaban. Segit majd elhozni a vér korat, me-
lyet nem sikertlt megakadalyoznod.

Te — és veled egytitt emberek milliardjai — aldozatul
estetek Drumer Atkénak!
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140.
—Te szerencsétlen bolond! — mondja, mikézben ranéz
el6huzott térodre. — Tényleg azt hiszed, hogy élve ke-
rilhetsz ki innen?

— Hat, te nem, az mar biztos!

Hirtelen nekirontasz, remélve, hogy felkésziiletleniil
éri tamadasod. O azonban kitér rohamod eldl, el6huz-
za sarldjat az Ovébdl, és az arcod felé vag vele. Dobj
két kockaval! Ha az eredmény azonos vagy kevesebb,
mint az UGYESSEGED, éppen iddben tudsz elhajolni.
Ha az eredmény magasabb, hatrahuzod a fejedet, de
a borotvaéles penge ronda sebet ejt az arcodon, ezért
veszitesz 2 ELETERO pontot. Zihalva a fal felé hatral,
mikozben a sarloval feléd suhint.

Ezt az elkeseredett mozdulatot kdnnyuszerrel ke-
riléd el. Késed utat talal a védtelentil hagyott hasa
iranyaba, a férfi zavartan felszisszen, elkapja a csuk-
lédat, és megprobalja kicsavarni beldle a kést. Szabad
kezeddel a sarlé utan kapsz, még mielott azt a ko-
ponyadba mélyesztené. Mikdzben Gsszekapaszkodva
dulakodtok, fiilrepesztd kialtas hangzik fel valahon-
nan feliilr6l. Onkénteleniil felnézel, és ezt kihasznal-
va a kinzomester ellok magatél. — KAPJATOK EL! —
kialtja halalos diihvel. - OLJETEK MEG A BEHA-
TOLOT!

Lapozz a 350-re.
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141.

Hirtelen vonyitas harsan a nyaj — vagy inkabb ,,falka”
felol. A kovetkezd pillanatban mar felétek vagtaznak
a teremtmények! Ahogy kozelebb érnek, meglatjatok,
hogy mindegyik 6ridsi kutyanak csak egy szeme van
a homloka kozepén, és hatalmas, gyilkos allkapcsai-
kban félelmetes, kampos fogak tilnek. Mar tul késé el-
rejtdzni, és lehetetlen elmenekiilni el6lik. Egy tucat-
nyi vérszomjas elatkozott véreb tamad ratok! Csak a
harc maradt, bar annyi id6d még van, hogy el6rantsd
a l6fegyvered, ha rendelkezel valamilyennel és van
hozza megfeleld szamu toltényed is — lapozz a 346-ra.
Maskiilonben, hagyomanyos mddon kell kiizdened.
Mindharom véreb egyszerre tamad rad!

UGYESSEG ELETERO

Elsé Elatkozott Véreb 8 6
Masodik Elatkozott Veéreb 9 5
Harmadik Elatkozott Veéreb 8 5

Harom Kor utan lehetdséged van elmenckiilni az akol
iranyaba — lapozz a 13-ra. Ha nem menekiilsz, és
megnyered a kiizdelmet, lapozz a 122-re.

142.

A masik harom Farkasember, mely az el6bb mar el-
haladt mellettetek, most ér vissza a csata helysziné-
re! Felkésziilnek a tamadasra, aztan megmerevednek.
Fegyvered pengéjérol csopog a Farkasember vér, tet6-
t6l-talpig mocskos és véres vagy, ugy emelkedsz ki az
ut menti arokbol, ahova a kiizdelem soran becsusztal,
mint egy démon! Ellenfeleid egy ideig hezitalnak, és —
bar kimerult vagy a harctol — megprobalod ket meg-
lepni egy tamadassal, és feléjik rohansz. Tedd probara
szeERENCSED! Ha szerencsés vagy, lapozz a 209-re. Ha
nincs szerencséd, lapozz a 356-ra.
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143.

Szent Erik baltaja képes megsebezni az 6rdogi te-
remtményeket. Bénuszai is hasznalhatoak ellentk.
Egyszerre kell megkiizdened a négy démonnal, és ha
megsebeznek, dobj egy kockaval! Ha paratlan a do-
bas, az ostor sebez meg, €s vesztesz 3 ELETERO pontot
(a szokasos 2 helyett). Ha paros, akkor a tiizes pallos
hasit beléd, és vesztesz 4 ELETERO pontot (a szokasos
2 helyett). Ha megtudtad a Hreinleika kiilonleges ké-
pességét, most itt az ideje, hogy hasznald a tudasod!
Maskiilonben az égiek aldasaval, harcolnod kell az
¢letedért és az egész emberiség tuléléséért!

UGYESSEG ELETERO

Elsé Trizdémon Bajnok 13 14
Masodik Tiizdémon Bajnok 13 13
Harmadik Tiizdémon Bajnok 13 14
Negyedik Tiizdémon Bajnok 14 12

Ha — valamilyen isteni csoda folytan — legy6zod a
négy ,kivalasztottat”, lapozz a 204-re.
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144.

Az erddsavot flives, saras teriilet hatarolja. Egy so-
vénykeritéshez értek, atmasztok rajta, majd a sévény
melletti foldaton folytatjatok az utatokat. Az Gt ma-
sik oldalan egy flives rét teriil el, mely folyamatosan
emelkedik, majd néhany szaz méter utan ellaposodik.
A dombtetén harom hatalmas gesztenyefa all Ort, fi-
gyelve, ahogy néman haladtok a holdfényes éjszaka-
ban. Egy jo ideje gyalogoltok mar, mikor észreveszel a
tavolban egy volt katonai betonépitményt, melyet ha-
zilag arra alakitottak at, hogy az allatok alahuzddhas-
sanak. Az épitmény mellett alig észrevehet6en néhany
kivehetetlen alaku ¢él0lény jarkal, a talajt szimatolva...
A szived hevesen megdobban!

— Varjatok! Varjatok! — sugod tarsaidnak izgatottan.
— Nem tetszik ez nekem! Terry azonnal reagal, atlatva
a helyzetet. Masik két, kiss¢ zavartan ratok meredd
tarsatokat legdrnyedve beterelitek a kozeli arokba.
Tedd probara szeERENCSED! Ha szerencsés vagy, lapozz
a 290-re. Ha nincs szerencséd, lapozz a 141-re.

145.
Némi gyaloglas utan egy leagazashoz érsz. A jobbra
nyilo jarat egy szobaba vezet, melyet egy lefelé vezetd
létran lehet elérni. Az ut pedig egyenesen tovabb ve-
zet, és a sOtétbe vész. Ha letérsz jobbra, és elindulsz
a létra felé, lapozz a 314-re. Ha inkabb tovabbmész
egyenesen, lapozz a 65-re.
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146.

Mivel ellenfeled él6halott volt, kétled, hogy lenne nala
barmilyen értékes dolog is. Am ekkor egy gydényorii-
en kidolgozott Eziist tort fedezel fel az 6vébe dugva.
Ha el akarod venni t6le, lapozz a 70-re. Ha nem, ak-
kor 6vatosan visszamehetsz a 1épcsdn, €s folytathatod
utad a féépiilet felé — lapozz a 21-re —, vagy a masodik
torony iranyaba — lapozz a 271-re.

147.

Van Aldozati T6réd? Ha igen, akkor van esélyed meg-
kiizdeni a Pokollovassal, de a Tamadoderddet csok-
kentened kell 2-vel, mert az autd ablakan kihajolva
kiizdesz. Valamit minden Koérben dobnod kell egy
kockaval. Ha a dobas 1-3, akkor hatasa tiizes lehelete
megégetett, és veszitesz 2 ELETERO pontot. Ha csak
sima, hagyomanyos késed van, lapozz a 395-re. Vivd
meg halalos harcodat:

Pokollovas UGYESSEG 9 ELETERO 11

Harom Kor utan esélyed van elmenekiilni a kiizde-
lembdl, ugy, hogy visszahuzodsz az autdba — lapozz a
23-ra. Ha inkabb folytatod a harcot, és legyozted ezt a
pokoli teremtményt, lapozz a 296-ra.
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148.

— Szent Erik, segitségedet kérem démoni ellenfelem
ellen! — kialtod, mikdzben magasba emeled a baltat.

Sir Tryggvason meghallgatta kérésedet. Hirtelen
erds szél tamad a semmibdl. A tizdémonok sszehuz-
zak magukat, szemiikben a harag, a zavarodottsag és a
félelem bujkal. Alig hiszel a szemednek, amikor meg-
latod, hogy maga Sir Tryggvason indul rohamra elle-
nik az udvaron keresztiil! A szent jelenléte elég ahhoz,
hogy a pokoli démonok megremegjenek. Harci kial-
tast hallatva és a Hreinleika szellem-masat 1obalva a
kisértetlovag ratamad a dobbenettdl megbénult ellen-
feleire, 1élegzetelallito sebességgel 1obalva a fegyverét.
A balta atstivit a levegOn, és felhasitja a démonok ha-
sat. Mivel a tizdémonok 6sszezavarodtak, csokkentsd
UGYESSEGUKET 3-mal, és mindegyik szamara dobj egy
kockaval: minden egyes dobas azt jelzi, hogy mennyi
ELETERO pontot vesztenek Szent Erik tAmaddsa miatt.
Mindekozben szamodra eddig ismeretlen erd és ener-
gia onti el a testedet! Allits vissza 1 GGYESSEG és 12
ELETERGO pontot! Most pedig lapozz vissza a 143-ra,
és kiizdj meg meggyengilt ellenfeleiddel. (Ellenfeleid
UGYESSEG €s ELETERO pontjait csokkentsd a fent olva-
sott szabalyok szerint.)

149.

Esélyed sem lenne betdrni a hatalmas, keményfa aj-
tot. At kell vizsgalnod a teriiletet, valahol ott, ahol
még nem jartal. A Berserkert mar elintézted, ezért a
Kalandlapodra jegyezd fel a 293-as fejezetszamot, és
egybdl lapozz oda, ha megtalaltad a Vas kulcsot, és az
a kezedbe is kerul. Hol kezded keresni? Ha az elsd,
beomlott teteju torony lépcsdjén indulsz el, lapozz a
324-re. Ha inkabb a masodik toronyban keresnéd, la-
pozz a 105-re.
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150.

A vampir karmos ujjaiban végzddo kezével végig-
szantja az arcodat! Vesztesz 2 ELETERO pontot. Az Uités
azonban ad egy adrenalinloketet, és sikeriil elOkap-
nod az Eziist fesziiletes a tarcat zsebedbdl. Rémilet
¢és haragos dobbenet Ul ki a vampir arcara, mikdz-
ben probalja elfedni magat a kopenyével. Felszisz-
szen a fajdalomtodl, amit a szent szimbolum latvanya
okoz neki, atkozddik, és karjait szorosan az arca koré
fonja.

— Lehet, hogy most jobb voltal nalam — sziszegi —,
de talalkozunk mi még, halando!

Ekkor a vampir teste atlatszéva valik, majd halvany
z0ld kéddé porlad szét, ami aztan kiszivarog a tetd
repedésein keresztiil. Am gy&zelmed csak részleges.
A vampir nem pusztult el, és biztos lehetsz abban,
hogy bosszura szomjazik. Jegyezd fel a Kalandlapodra
a Sotétség Hercege kifejezést, majd lapozz a 278-ra.

151.

Bar megsériltél a harc sordn, szerencsére nem fert6-
z6dtél meg a szOornyl korral, a Likantropiaval — mely
azzal jar, hogy te is a Farkasemberek egyikévé valtal
volna teliholdkor! Barmi is legyen a magyarazat, az
er6s immunrendszered vagy az égiek kozbenjarasa,
szerencsés vagy! Nyersz 2 SzZERENCSE pontot! Nagy
szerencsédrdl mit sem tudva visszamész tarsaidhoz,
¢és tovabbindultok a folduton. Lapozz a 377-re.
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152.

Igézett fegyvered vibralni kezd a szarkofag kozelében.
Hatalmasat sujtasz vele a koporséra, azonban meg-
lepetésedre csak egy kis karcolast ejt rajta. De varj!
Miel6tt ujra lesujtanal, a karcolas elkezd szélesedni,
¢és repedéssé valik — mint, mikor a jég rian a foly6n —,
majd a repedés szerteagazik. Az egész szarkofag dara-
bokra hullik. Nyersz 1 SZERENCSE pontot, és jegyezd
fel a Kalandlapodra a Szarkofag elpusztirva kifejezést.
Egy ilyen tett nem maradhat észrevétlen, Drumer
mar biztosan tudja, hogy itt vagy. Nem sok id6d ma-
radt. Oda kell érned a Végsé Idézésre, és meggatolni
O0rdogi terveit! Visszautad szerencsére konnyebb lesz
a folyoso felé, ugyanis észreveszel egy kart a falon,
melyet meghuzva egy rampa emelkedik fel a kigyok-
kal teli szobaban. Igy kénnyedén atsétalhatsz felettiik.
Lapozz a 210-re.

153.

A szenteltvizes tOltény atszakitja a kOpenyét, a mell-
kasat, majd a vampir szivéhez koézel megall. De ez
nem elég, hogy elpusztitsd! Huzz le 1 szenteltvizes
toltényt a Kalandlapodrol. Ellenfeled visitva gérnyed
Ossze, ahogy a szenteltviz szétarad a testében. Ha van
Aldozati t6rdd, és megprobalod azzal megdlni a vam-
pirt, lapozz a 247-re, de ne feledd 1-gyel csokkente-
ni UGYESSEGET és 4-gyel ELETEREJET a harc el6tt. Ha
nincs ilyen targy a birtokodban, akkor menekiilnéd
kell — lapozz a 385-re.
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154.
A bolygo lelkek egy kis idGre elterelték figyelmedet,
igy Drumer elfoglalhatta helyét a pentagramma koze-
pén... és befejezhette a Végso Idézést! A talaj remegni,
hullamzani kezd. Aztan egy brutalis villamcsapas sujt
le, és a foldhoz vag az ereje, valamint elvakit a fényes-
sége. Gyorsan talpra allsz, és felkésziilsz, hogy végezz
Drumerrel... aztan halalra valt arccal megmerevedsz.

Barataid helyén négy démont latsz, melyek a po-
kol bugyraibol léphettek eld! A tobb, mint két méter
magas, csupa izom teremtmények merev, agressziv
tekintettel bamulnak rad. Testiik voros, két szarvuk
hegyesen mered az ¢gnek. Mindegyik démon langolo
pengéju kardot tart egyik kezében, mig a masikban
szoges ostort. Van egy olyan érzésed, hogy ezen félel-
metes fegyvereket hamarosan ellened fogjak felhasz-
nalni. Drumer is hasonléan gondolkozik...

— Els6 cselekedetliik az lesz, hogy elpusztitanak
TEGED! - sziszegi.

Botjaval rad mutat. A négy ,,kivalasztott” oriasi, pa-
tas labaval elGre 1ép, hogy kielégithesse csillapithatat-
lan vagyat a gyilkolasra. Ez gigaszi kiizdelem lesz! Ha
most elbuksz, az egész emberiség démonok altal uralt
sotét kozépkorba zuhan vissza. Milyen igézett fegyve-
red van? Mit hasznalsz a Tizdémonok ellen?

A Pisztolyt a szenteltvizes

toltényekkel? Lapozz a 275-re.
A Hreinleikat? Lapozz a 143-ra.
A Dibir Mallachtot? Lapozz a 241-re.

Ha ezek kozul egyik sincs nalad, lapozz a 183-ra.
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155.

Nem igazan sikeriil a hatbatamadas. Mikézben a hoz-
zad kozelebb allé nyombiztosito felé rohansz, vélet-
lenil arrébb ragsz valamit. Ez elég ahhoz, hogy fi-
gyelmeztesse a két férfit. Amig az els6vel verekszel,
tarsa kihasznalja a lehetOséget, és segitségért kialt!
Atkozva ugyetlenségedet, feladod a harcot, és inkabb
menekilni probalsz. De Maddesby hazat tobb tucat
rendOr veszi koril, nyombiztositok, nyomozok, kutyas
jarérok mindenfelé. A bilincs pillanatok alatt kattan a
csuklodon. Farthingdale féfeltigyel6 nem hezital, ba-
rataiddal egyiitt azonnal a rend6rérs fogdajaba vitet.

A kovetkezO par napban kikérdeznek. Arra a ko-
vetkeztetésre jutnak, hogy tolvaj vagy, akit betOrés
kézben kaptak el. Az az apro tény egyaltalan nem
zavarja Oket, hogy miért vallaltal akkora kockazatot,
hogy betdrj egy rendérokkel teli blintény helyszinére.
Egyetlen reményed, hogy felfeded valddi célodat, el-
magyarazod, miért is voltatok ott. Ez azzal jar, hogy
el kell mondanod azt a pokoljarast, amit ez elmult
napokban végigéltél. Farthingdale hatraddl székében,
arcara dobbenet 1l ki, majd leallitja a kihallgatast. Ta-
lan harom tarsad meg tudja majd gydzni, vagy talan
Maddesby jegyzetei esetleg kihtizhatnak a bajbdl. Ta-
lan — bar ebben nem nagyon bizol — a helyi renddrség
megvizsgalja a Drumer haz pincéit vagy a temet6 nyi-
tott sirjait, melyekbdl hianyoznak ,,lakoi”.

Mostanra azonban nem kétséges, hogy Drumer
szolgai mar eltlintettek minden bizonyitékot, és az
altalad elmondottak egyszerlien csak zavaros kitala-
cidnak hangozhatnak. A lelkész jegyzetei igy pusztan
egy tulbuzgd pap Omlengéseinek tlinnek, egy olyan
emberének, aki hitt a babonasagban és a pletykak-
ban, valamint rendelkezett egy olyan értékes targgyal,
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amire fajhatott a fogad. Es siman rad fogjak, hogy
orult torténetedet a lelkész zagyva irasai ihlették. Saj-
nos minden Osszeeskiidott ellened. Semmit sem te-
hetsz az ellen, ami var rad. Farthingdale és munkatar-
sai Maddesby eltlinésével is kapcsolatba hoznak, és ez
iranyba terelik a kihallgatdsok menetét...

Drumernek és szolgainak mar nincs félnivaldja t6-
led. Egy veszélyes blin6z6 vagy, akire hosszu borton-
évek varnak, elfeledve és félreallitva.

Aldozatul estél a téves igazsagszolgaltatasnak.

156.

—...A, dreg baratom visszanyerte tudatat — hallasz egy
ismer0s hangot. — Lefogadom, sosem gondoltad vol-
na, hogy Gjra latsz, mi? Ugy tlnik, tévedtél. S6t, hogy
oszinte legyek, én sem reméltem, hogy még egyszer
lathatlak — marmint élve! De — felnevet — ajandék 16-
nak, ne nézd a fogat — ahogy apam szokta mondani,
hanem nézz mindig egyenesen a szemébe!

A férfi igy is tesz, egyetlen j6 szemével rad mered, és
ugy vizsgalgat, mint aki jol szérakozik.

— Te'? — sziszeged. Kezeidet és labaidat megkotozték,
ruhaidat elvették, hideg és kemény kopadlot érzel a
meztelen hatad alatt. Probalsz megszabadulni a kote-
leidtdl, de hasztalanul.
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— Nocsak, ugy latszik, teljesen jol vagy. De ez majd
megvaltozik. — A kinzOmester megropogtatja ujjper-
ceit — Hamarabb, mint gondolnad! Ugy am! Hama-
rabb!

Elpusztitottad két szépségemet is! Es ezért fizetni
fogsz — kop a padlora. — Ugy bizony, megfizetsz érte!

Hirtelen kivagddik az ajto.

— Mar megint zavarnak! Hat sosincs nyugta az em-
bernek? Mit akarsz, te semmirekell6 hivéje Urunk-
nak?

— Drumer groéfja latni akarja a foglyot, miel6tt meg-
dolgoznad. — mondja a szektatag, figyelmen kiviil
hagyva a kinzomester gunyos megjegyzését, majd be-
csapja maga utan az ajtot, és eltinik.

— Hogy? A gréf idejon? Nos... — fordul hozzad —, ugy
tlnik, eléggé fontos vagy ahhoz, hogy talalkozhass
személyesen is a Mesterrel!

— Hat, valoban ugy tlinik! Széval 1égy oly kedves, és
szolgalj majd fel teat. Tejjel, cukor nélkil — mondod
vigyorogva.

— Jobb, ha a Mesterem jelenlétében nem viselkedsz
ilyen arrogansan, mert... mert... — ekkor erésen arcon
vag 0kolbe szoritott kezével.

— Mert? Mert mi lesz? Megkinzol? Mily meglepd!

Morogva talpra allit, eltlinik egy pillanatra, majd egy
élesnek latszo targgyal tér vissza.

— Igazad van! Azt fogom tenni! Minden eszkdzomet
ide kellett lehordanom a hazbol — miarrad! Most majd
kiprébalhatod mindegyiker! Tokéletes blintetés lesz a
szamodra... !

— Az ott egy vajkés? Milyen kedves téled! Nem is
reméltem, hogy lesz szendvics is.

—Jo. Elég ebbdl...!

Lapozz a 216-ra.
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157.

Miel6tt barmilyen fedezéket talalnal, a szektatagok
tamadasba lendiilnek. Az egyik megprobal rad ugrani
a motorrol! Szogekkel kivert motoros kesztytt visel,
ami brutalis ellenféllé teszi. Ezek a szektatagok Orult
fanatizmussal kiizdenek — taldn valamilyen harci sti-
mulanst szedhetnek — szemeik elaruljak, hogy transz-
ban harcolnak. Gyorsasaguk hatalmas, majdnem
emberfeletti. Dobj két kockaval! Ha a dobas Ossze-
ge magasabb, mint jelenlegi UGYESSEG pontszamod,
az els6 Harci Kort automatikusan elveszted. Az 6rok
karhozatrol és pusztuldsrol ordibalva ujra rad tdmad.
A kesztylin a szogek méreggel atitatottak, ezért min-
den egyes vesztes Kor utan 3 ELETERO pontot vesztesz
a szokasos 2 helyett.

Ordogimédo Szektatag
(fanatikus) UGYESSEG 10 ELETERO 10

Ha legyGzted kegyetlen ellenfeled, elveheted a Szo-
ges kesztyUjét. Elég méreg van rajta, hogy a kdvetkezo
két harcban hatasos legyen (Elhalott ellenfelek ellen
hatastalan, mindenki masnak 3 pont sebzést okoz a
szokasos 2 helyett). Jegyezd fel kozelharci fegyvere-
id ko6zé a Kalandlapodra. A masik szektatagot kozben
tarsaid elintézték. Terry kop egyet a hulldjara, majd
folytatjatok utatokat. Lapozz a 343-ra.
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158.

Bar foldi fegyverek nem 06lik meg Oket, a Fél-démo-
nokat visszaszorithatod a Vadaszpuska erejével. Ilyen
kozelrdl nem tévesztheted el Gket. Kettd hatratanto-
rodik a becsapddastodl, és a fajdalomtol Gvoltve hat-
ralnak, mikézben egy masik rad tdmad. A masodik
16vés a leveglbe repiti a pokoli tamadodat. Harmadik
16vésed a Richard arcat tamado bestiat 10ki a sarok-
ba. Alacsonyra célzol, nehogy megsebezd tarsadat.
Persze ez azzal is jar, hogy sebezhetdvé valsz, és egy
Fél-démon rad ugrik feliilrdl, kiveri a Vadaszpuskat a
kezedbdl, mely messze csuszik t6led a marvanypad-
16n. Huzz le a Kalandlapodrol 3 Vadaszpuska toltényt.
A megmaradt Fél-démonokkal puszta kézzel kell
megkiizdened.

Fél-démon Horda UGYESSEG 8 ELETERO (lasd lejebb)

Ezek a szornyetegek megsebezhetéek ugyan foldi
fegyverekkel, de nem lehet megd6lni Gket, csak visz-
szaszorithatod Oket az ajtéon kiviilre. Ahhoz, hogy ez
sikertiljon, 5 Harci Korre van sziikséged. Ha nyersz,
¢és az 5. Kor utdn még életben vagy, rajuk csapod az
ajtot, és egy nehéz komoddot tolsz elé. Ezzel a kiat
lezarul. Mivel nem tudjatok, hogy mi varhat oda-
kint ratok, a Roverhez sem juthattok el. Richard
hirtelen a zsebébe nyul és egy kulcscsomot vesz
el6. Visszarohan a folyosd végén talalhatd ajtohoz.
Kinyitja az egyik kulccsal, és szélesre tarja. Lapozz
a 104-re.
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159.
A vampir igézett fegyvereidre mered.

— Nem! — orditja. — Nem csinaltad jol! Megmond-
tam mindkett6tdknek, ti hasznavehetetlen némberek,
hogy fegyverezzétek le teljesen!

— Kér... kérlek, Mester! Nem allt szandékunkban
csalodast okozni neked!

— Elég! Nem hallgatom tovabb szanalmas kifogasai-
tokat! Ugy tlinik, nekem kell gondoskodnom a beha-
tolordl, személyesen!

Az ¢jszaka ezen gonosz teremtménye nem csak
a legendakbol ismert erejérdl és harci tudasarol hi-
res, hanem hipnotikus képességérdl is. Most minden
tudasodra és szerencsédre sziikséged lesz — kemény
kiizdelem all el6tted. Minden harmadik Kérben meg-
probalja majd megharapni a nyakadat, ekkor dobj két
kockaval! Ha a dobas Osszege barmikor magasabb,
mint jelenlegi UGYESSEG pontszamod, jegyezd fel ezt a
fejezetszamot, és azonnal lapozz a 214-re. Ha azonos,
vagy alacsonyabb, akkor a vampir egyensulyat veszti,
és automatikusan megsebzed abban a Koérben. Tartsd
fejben, ha a Dibir Mallachtot vagy a Hreinleikat hasz-
nalod, a bénuszaik élnek, hiszen ellenfeled élchalott.

Vampir UGYESSEG 11 ELETERO 14

Ez egy élet-halal kiizdelem, nem menekiilhetsz el. Ha
sikeril legy6znod a Sotétség Hercegét, nyersz 1 szE-
RENCSE pontot, €s huzd le a Kalandlapodrol a Sotétség
Hercege kifejezést, majd lapozz a 137-re.
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160.
Szived hevesen ver, labaid pedig remegnek, de arra
kényszerited tested, hogy fusson tovabb, mig végil el-
érd a farmot. Zihalva csapodsz az ajtonak, lenyomod
a kilincset, de zarva van! Hat persze, éjszaka van, a
lakok nyilvan az igazak almat alusszak.

— Hé! — kialtja Terry, mikdzben az ajtot veri. — Ké-
rem! Engedjenek be! Segitségre van sziikségiink! — az
uvoltések egyre kozelednek. — Kérem, siessenek!

— Hagyd, nem jon senki! — arrébb 16kod, és eldve-
szed a tolvajkulcsodat. — Nem maradhatunk idekint,
az ajtot verve!

— Mit csinalsz? — kérdezi Richard.

— Bejuttatom magunkat!

— Hogy...? Nem torhetsz be csak ugy valaki hazabal!

— Figyelj! Inkabb nézek szembe azzal, aki itt lakik,
mint azokkal, amik a nyomunkban vannak!

—J61 van! J61 van! — bolint tiirelmetlentl. — Csinald!

— Remélem nem hagytak beliilrdl az ajtéban a kul-
csot, haver! — s6hajt Jimmy.

—Ja. Azt én is.

Gyakorlott kezeid pillanatok alatt kinyitjak a régi
zarat, és berohantok az épiuiletbe. Becsapod magatok
mogott az ajtot, majd minden kezed ligyébe esd nehe-
zebb targyat elé pakolsz. Ugy tlnik, az utolso pillanat-
ban sikeriilt bejutnotok! Nyersz 1 SZERENCSE pontot.
Terry figyeli a bejarati ajtot, mig ti felderititek a hazat.
Ugy gondolod, az a legjobb védekezés, ha az emelet-
re vezetO lépcsdsor elé nehéz polcokat huztok, hogy
visszatartsak tamadoitokat, ha feliilrl bejutnanak az
éptletbe. Richard a hatsé ajtéhoz rohan, és razarja a
reteszeket, mig te az elsG ajto elé allitasz egy nehéz
asztalt. Ekkor tvegcsérompdlés és a riasztdo hangja
hasit az ¢jszakabal
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— Az egyik bejutott a nappali ablakan at! — kialtja
Jimmy, mikézben rémiilten atrohan a hallon, egyene-
sen a konyhaba.

— Nem vagyunk felszerelve, hogy ezekkel a szérnyek-
kel harcoljunk! — kiabalja Terry. — A szenteltviz nem
hasznal ellentik, csak az eziist képes megsebezni dket!

— Mit nem mondasz!

— Csapdaba ejtettiik magunkat! — séhajt Richard. —
Csak megkonnyitettiik a dolgukat!

— Idebent vagy odakint, nem mindegy? Igy is, Gigy is
elkaptak volna minket! Ezek a Farkasemberek gyor-
sabbak ¢és erdsebbek, mint mi! De le kell ket gy6z-
niink valahogy!

Ha van Aldozati t6rdd vagy pedig nalad van a Dibir
Mallacht, lapozz a 9-re; ha nincsen, lapozz a 317-re.
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161.

A vampir hirtelen felsikit, és fajdalmaban elkeseredet-
ten probalja eltakarni a szemeit a karjaval. Ugy lat-
szik, megérte klizdeni a kis Arany feszililetért. Mind-
ketten Osszeszeditek magatokat, és felkésziiltok, hogy
gjra egymasnak fesziiljetek. Mikor visszalapozol ah-
hoz a fejezetponthoz, amelynek szamat feljegyezted,
a vampir mar nem fog tébbet probalkozni azzal, hogy
a nyakadba harapjon, ezért mar ne vedd figyelembe a
harom Korre vonatkozd szabalyt.

162.
Lebujsz néhany bokor kozé, és mozdulatlanna der-
medsz, még levegdt sem mersz venni. A kutya 1éptei
a fliben ¢és zihaldsanak hangja egyre kozeledik, mar
majdnem odaér hozzad...

— Mit talaltal? Gyertiink! Nézziik meg!

Ekkor a kutya vadul ugatni kezd, majd ildozni kezd
egy nyulat, magaval rantva a porazt tartd rendort.
Biztosan te riasztottad meg szegény allatot, mikor a
bokorba bujtal — szerencsére! Bar a rend6r nem osztja
a lelkesedésed.

— Spartan! — kialtja. — Gyere ide! Most nincs id6nk
allatokat kergetni! Var a munka!

Mindketten tovabbindulnak. Elmosolyodsz szeren-
cséden, és lopakodva mész tovabb. Lapozz a 313-ra.
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163.

Ez nem lesz igy jo. Nem vonszolhatod magaddal
Jimmyt. Ilyen allapotban semmiképpen. Nem fog so-
kaig tartani, mire a szektatagok beérnek benneteket,
igy tal nagy kockazat lenne a folyoson tovabbmenni.
Hiszen ki tudja, hogy hova vezet és milyen hosszan?
Meg kell probalnod az ajtét, feltéve, ha nincs bezar-
va. Ott talan pillanatnyi menedékre leltek. A vallad-
ra kapod Jimmyt, és az ajto felé cipeled. Hamarosan
eléred. Nem latsz rajta zarat, ez persze nem jelenti
azt, hogy a tuloldalon nem lehet valamilyen szerkezet.
Elmormolsz egy gyors imat, és lenyomva a kilincset
benyomod az ajtot. Kinyilt! Mielott megnézhetnéd,
hogy hova is akartok bemenni, dith6s kialtasok vissz-
hangoznak végig a folyoson. Nincs tobb id6tok! Bese-
gited Jimmyt, bevagod az ajtot, és csak ezutan tudod
megvizsgalni a szobat. Lapozz a 202-re.
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164.

Komoly eréfeszitéssel sikeriil kiszabadulnod a vizi-
lidércek szoritasabol, majd Orilt modjara a partra
uszol. Kimaszol, és levegd utan kapkodva halat adsz a
sorsnak, hogy biztonsagban vagy. De minden élelmi-
szered elazott! Huzz le minden ¢lelmiszert a Kaland-
lapodrol! Ha van nalad barmilyen alkohol, zedd préobara
szERENCSED! Ha nincs szerencséd, a viz beszivargott a
flaskadba, és ihatatlanna tette. Atkozva balszerencsé-
det és a lidérceket, mérgesen indulsz tovabb a vararok
mentén. Lapozz a 357-re.
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165.

Mindent megprobaltok, de esélyetek sincs a szokésre.
A renddOrok sokan vannak, és nagyon jol képzettek.
Az utanad rohand rendlr rad veti magat, karjaival
atkulcsolja a labaidat, mire te elteriilsz. Arcodat a
porba nyomjak, zihalé kiabalasod stuiket fiilekre talal.
ErGs kezek ragadjak meg a karjaidat, hatracsavarjak,
és megbilincselnek. Valaki talpra allit. Leveg6 utan
kapkodsz, remegsz és zavart vagy, latasod homalyos
az esést0l. Meglatod Terryt, aki hasonld bandsmod-
ban részesiil, mint te. Ugyanakkor Jimmy és Richard
mar majdnem kijutott a hazbdl. De nekik sem sike-
ril. Mindannyian hangosan bizonygatjatok, hogy
nem vagytok blindsok. De szavaitokra senki sem fi-
gyel. Diih6sen szuszogsz tehetetlenségedben. Biinte-
tett el6életed miatt nem hezitalnak, azonnal Orizetbe
vesznek. Azt mondani sem kell, hogy a Hreinleikat el-
kobozzak. Fellows nyomozdénak mar csak annyit kell
tennie, hogy megjatssza a jo zsarut, mikor magahoz
tér, €s meg is szerezheti a baltat. Szinte hallod gydze-
lemittas nevetését! Ettol a gondolattdl szinte elvesz-
ted a fejed, és elkeseredett 1épésre szanod el magad.
Megprobalod kitépni magad a renddri szoritasbodl, de
ekkor az egyik jaror hozzad 1ép!

— Még csak ne is gondolj ra, szemétlada! — kialt-
ja, majd megldditja gumibotjat. A fajdalmas tutést a
néma sotétség koveti. Lapozz az 54-re.
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166.
—Varj, jo uram!

— Mi a gond? — mered rad Camborix, mikor megfo-
god a karjat, melyben a kardjat tartja.

— Ez nem helyes! — jelented ki magabiztosan. — Ugy
értem, nem lehet csak ugy hidegvérrel megolni ezeket
az embereket.

— Meglepték Oreiket, elvagtak a torkukat és gyava
mod elmenekiltek! — csattan fel. — Mi mast tehetnénk,
mint hogy kivégezziik ezeket a becstelen férgeket?

A tomeg a hatad mogott még kegyetlenebbiil kezd
hdézdéngeni. Attol félsz, hogy nemsokara elszabadul-
nak az indulatok. Gyorsan gondolkozol, majd meg-
szolalsz:

— Igazad van, nagyuram! Valoban becstelenek. Es az
is nyilvanvald, hogy miért pont Samhain éjét valasz-
tottak szOkéstikre.

— Hogy...?

— Oreink figyelmét elvonta az tinneplés. Elhanya-
goltak kotelességiiket, és ez a fegyelmezetlenség az
életiikbe kerult. Becsiiletlik igy sértetlen. Esedezem,
hogy tégy kivételt és mutass konyoriiletet. Az itt lévok
érzelmei — korbemutatsz a tomegen — kodos diihtdl
vezéreltek. A legkevésbé sem hidnyzik, hogy népiink
azzal szerezzen hirnevet, hogy milyen kegyetlen. A ke-
gyelemben lakik a becstilet. Camborix bélint, elmoso-
lyodik, majd leereszti a kardjat.

— Hat persze! — mondja nevetve. — Még sosem vizs-
galtam a dolgot ebbdl a nézpontbol! Es szerintem
az is egyértelmd mindannyiunk szdmadra, hogy bar-
melyikiink ugyanezt tette volna, ha fogsagba esik és
haza akar térni. De ha mar a becsiiletrdl beszéliink.
— sohajt fel. — Ezek a rabok tovabbra is az ellenségeink
és megoOlték a testvéreinket szent napjaink egyikén.
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Szerintem ez a két férfi komoly blnt kovetett el.
Igazad van, nem lenne helyes kivégezni dOket Uin-
nepnapon, de azt gondolom, tulsdgosan kegyes tett
lenne, ha szabadon bocsatanank Oket. Lelkiikén
szarad Oreik halala, akik miattuk mar az Alvilag fog-
lyai. Es azt sem kockaztathatjuk meg, hogy tovabb-
ra is fogva tartjuk Oket, tal veszélyesek. Szoval, mit
tegyunk... ?

Legbelil tudod, hogy csak egy helyes és elfogadhat6
valasz van erre a kérdésre.

— Embereid igazsagszolgaltatas akarnak, és meg is
kapjak. De nekiink nem kell vért ontanunk, nagy-
uram! Ez a kett6 az én szememben mar atkozott és
elkarhozott... nincs mit veszteniiik, megkizdhetnek
egymassal.

— Al — csillan fel a szeme. — A vesztes fizet meg bi-
niikért. Es a nyertes?

— A nyertes fogadjon neked hiiségeskiit! Hadd foly-
jon vére a harcmez6n, ne a bortdn falai kozott. Igy
nyersz egy harcost, aki majd melletted all a csata-
ban.

— Hah! — tapsol Camborix elégedetten. — Igen. Ez
elfogadhaté.

Pajzsokbol gyorsan rogtonzott arénat emelnek a két
fogoly koré. Mindegyikiiknek egy-egy landzsat dob-
nak a korbe. Nincs gusztusod végignézni kiizdelmii-
ket, ezért elfordulsz, €s tavozol a tdmegbdl.

— Nem maradsz? — Camborix felhuzza szemdldokét.

— Mar megbocsass Nagyuram — hajolsz meg —, de
szerepem itt véget ért.

Ahogy kozeledsz a falu kapuja fele, hallod, hogy a
tOmeg Uivoltozése és a vad kiabalas egyre erdsodik...

Jegyezd fel a Kalandlapodra a Becsiilet szot, majd la-
pozz a 322-re.
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167.

Ovatosan és olyan csendben, ahogy csak birsz, le-
maszol a létran. Egy id6s not latsz a szobaban, aki
kiilonféle gyanus kinézetli alapanyagokbdl — melyek
egyike sem tlinik éppen étvagygerjesztének — f6z va-
lamit. Apr6é darabokra vagja Oket, majd a tliz folott
16g6 ustbe dobja. Az undorité fézet bugyogva f6 a tliz
felett, olyan szagokat g6z6logve ki magabol, melyek a
leger6sebb gyomrot is felkavarnak! A szoba egyik sar-
kat alakitottak at nappaliva. A falait polcok szegélye-
zik, tele mindenféle misztikus, 0si konyvvel — fekete
magiarol, boszorkanysagrol, varazsitalok készitésérdl
és legendas szornyetegekrdl szolo kotetekkel. Mellet-
tik kényelmes szék all egy kandallo el6tt, melyben
szintén pattog a tliz. A boszorkany annyira elmélyed
a bajital fézésében, hogy észre sem veszi az érkezé-
sedet. Ha megfert6zodtél a Likantropiaval, és mersz
tole segitséget kérni, lapozz a 14-re. Maskiilonben, ha
megtamadod, lapozz a 253-ra. Ha itt hagyod, vissza-
mész a leagazashoz, és egyenesen folytathatod utad
az egyre sotétedo folyoson, lapozz a 65-re. Ha inkabb
visszameész egészen a keresztezOdésig, és mas iranyba
indulsz el, lapozz a 399-re.
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168.
— Gyerunk, Jimmy! — ragadod meg a karjat. — Nincs
idénk nézelddni!

—Varj — kialtja, aztan az ablakhoz rohan. — Odakint...
Mintha lattam volna egy rejt6z6 alakot!

— Biztos?

— Biztos, mint ahogy itt allok!

—Ti meg mi a fenét csinaltok? — dugja vissza a fejét
az ajton Terry. — El kell tinnlnk innen!

— Attdl félek, arrafelé nem fog menni. — boksz az ab-
lak felé.

— Miért? — horkan fel Richard. — Mit lattal Jimmy?

— Nem tudom, pajtas, de nem ember volt. Az ablak-
bol legalabbis nem annak tint!

— Ez csapda — bolint, mikor megérti mi torténik.
— Igen... a Kopogo szellem csak ki akart hajtani min-
ket innen, hogy a Roverhez fussunk, ahol nagy val6-
szinlség szerint mar lesben allnak. Majdnem belefu-
tottunk, de Jimmynek kdszénhetden elkeriiltiik 6ket!
Szép munka! — mondja vigyorogva.

— De ez azt is jelenti, hogy a gyors lelépésrdl szott
terveinknek befellegzett.

— Akkor ha jél értem, nem tudunk a Roverhez men-
ni? — mordul fel Terry. Richard bizonytalanul huzza
el szajat.

— Megéri a kockazatot, hogy kideruljon, igy van-e?
— soOhajtasz fel. — Mintha lenne mas valasztasunk! Ha-
csak nincs innen egy hatso kijarat is, Richard...

— Ez az! — csettint az ujjaival. — Annal sokkal jobbal
szolgalhatok! A dolgozoszoba! Gyertek! Egyenesen az
ajtohoz csortet a hall hatso részébe. Nekiall megke-
resni zsebében a kulcsot, mikor meghallod, ahogy az
eddigi csendet erdteljes dorombaolés veri szét. Barmi
is van odakint, be akar torni a hazba.
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— Na, rajottek, hogy valami nem stimmel — razza meg
Jimmy a karodat. — A szérnyek bevadulnak?

— Nagyon ugy hangzik.
— Mi van, ha betérnek? — kérdezi komor arccal.
— Akkor megkiizdiink velik.

— Richard, pajtas! — kialt Jimmy. — Kinyitnad végre
azt az atkozott ajtot?

— Igen, igen... — csattan fel Richard, Osszeszoritott
fogai k6zott szlrve a szavakat. — Csak nem talalom azt
a rohadt kulcsot...Megvan!

— Hala az Istennek!

Villamsebesen rohantok at a nyitott ajtén. Lapozz a
104-re.

169.

A Fekete Ej tagtol elvett kopeny alatt elékészited
fegyvered, és kibiztositod. Veszel egy mély levegot, és
elérohansz a tdmegbdl. Isaacson abbahagyja a kanta-
last, szemei elkerekednek, ahogy meglatja a kezedben
a fegyvert, mely egyenesen a mellkasara iranyul. Meg-
probal lebukni, de tul késon! Higgadtan meghtizod a
ravaszt. Ilyen kis tavolsagbol nem hibazhatsz. A f6pa-
pot atrepiti a pentagramma tuloldalara a becsapddas
ereje. Eltertl a f6ldon, hordogve nydg, majd megmere-
vedik, és elnémul. Ordkre. Lapozz a 365-re.
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170.
Mielott még reagalhatnal, a teremtmény rad ront!
Dobj két kockaval! Ha a dobas Osszege azonos vagy
kevesebb, mint jelenlegi UGYESSEG pontszamod, la-
pozz a 255-re; ha magasabb, lapozz a 374-re.

171.

Camborix kardja nem csak visszaallitja az ELETERO-
DET a Kezdeti értékre, de meg is ndveli azt 4-gyel! A
hadur becsiiletessége végigkisér egy ideig utadon eme
sotét idokben. A kovetkezO két alkalommal, mikor
FELELEM pontszamod ellen kellene dobnod, automa-
tikusan sikerrel jarsz, és FELELEM pontszamodat sem
kell csokkentened. Most lapozz vissza a 240-re.
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172.

Semmivel Gssze nem tévesztheto sziszegést hallasz. Az
egész padlot tekergd mérgeskigyok boritjak! Biztosan
valami nagyon értékeset Orizhetnek ebben a szoba-
ban.. Ha azt gondolod, hogy nem éri meg a kockaza-
tot, és folytatod utad a jaratban — lapozz a 210-re. Ha
ugy dontesz, hogy megvizsgalod az ajtét, akkor talal-
nod kell egy utat a halalos csuszomaszok kézott. Dobj
két kockaval, majd vonj le 2-t az 6sszegbdl mert pon-
tosan hallod, hogy merre mozdulnak a kigyok a pad-
16n. Ha az 6sszeg magasabb, mint jelenlegi UGYESSEG
pontszamod, megmart egy kigyo. Vesztesz 1 UGYESSEG
és 3 ELETERO pontot! Még kérszer ismételd meg a fenti
dobast, és csak akkor éred el az ajtot. Ha van nalad
»Meéreg ellenanyag”, visszaallithatsz 1 ELETERO pon-
tot. Ha élve eléred a szoba tuloldalan a diszes ajtot,
lapozz a 311-re.
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173.
Szerencsére a szektatagok azzal vannak elfoglalva,
hogy a fGbejaratot figyeljék, és fopapjuk nem gondolt
arra, hogy ide is Ort allitson. Te sikeresen végiglopa-
kodsz a fal mentén, de Jimmy véletleniil belerug egy
korakasba. Abban a pillanatban minden fej felétek
fordul. — Ott vannak! — hangzik fel a kialtas. — Kap-
jatok el Sket! Az oldalsé kijaratnal!
Lapozz a 358-ra.

174.
Kétszer sikertil belel6ndd ellenfeledbe, mieldtt az
kilokné kezedbdl a Vadaszpuskat. Mikor a 182-re la-
pozol, vonj le ellenfeled ELETEREJEBOL 5 pontot, és
ugy kiizdj meg vele. Hazz le 2 Vadaszpuska 10szert a
Kalandlapodrol!
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175.

Az egyik szekrény alsé fidkjaban megtalalod az elkob-
zott felszerelésed! Nyersz 2 SzERENCSE pontot! Allits
vissza minden fegyvert, targyat és élelmiszert a Ka-
landlapodon! Ha akarod, hasznalhatod tovabbra is a
buzoganyt, mint kozelharci fegyvert, de ne feledd el,
hogy egyszerre maximum kér fegyvert hordozhatsz.
Ha tovabb akarsz keresgélni, zedd probara SZEREN-
cstp! Ha szerencsés vagy, lapozz a 34-re. Ha nincs
szerencséd, lapozz a 321-re. Ha nem keresgélsz to-
vabb, gyorsan megnézheted a masik ajtot (ha még
nem tetted) — lapozz a 107-re. Ha inkabb folytatod
utad tovabb egyenesen a jaratban, lapozz az 5-re.

176.
Ugy déntesz, nem foglalkozol a zajokkal. Jegyezd fel
a Kalandlapodra a Sotétség Hercege kifejezést, majd la-
pozz a 278-ra.

177.

Tul lassan reagalsz, a szektatag pedig nagyon jol cé-
loz. Két golyo athatol koponyadon, és keresztiilsiivit
az agyadon.

Aldozatul estél Drumer Atkanak!
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178.

Apro kavicsok hullanak a labad mellé. Osszerezzensz,
és azonnal korbevilagitasz a zseblampaddal. Két ré-
miszt6 teremtményt pillantasz meg a fal mellett le-
begni. Emberszertiek, de kékessziirke a boriik, és ha-
talmas, denevérszerd szarnyaik vannak, melyekkel a
levegOben csapkodnak, majd magukhoz htzva zuha-
norepulésben megtamadnak. Tal késén vetted észre
Oket, mar nincs id6d 16fegyvered utan nyulni. Kozel-
harcot kell vivnod a teremtményekkel. A harc idejére
csokkentsd 2-vel a Tamadoerdd, mivel ellenfeleid ké-
pesek repiilni, igy konnyen elkertilhetik a csapasaidat.
A két kreaturaval egyszerre kiizdj meg!

UGYESSEG ELETERO
Els6 Harpia 8 8
Masodik Harpia 8 8

Ha legydzted Oket, lapozz a 105-re.

179.
Farthingdale Don mogé 1ép, és profi mddon egy erds
utést mér a tarkdjara. A nyomozo ajultan esik Osz-
sze. A fofeliigyel6 megvetéssel néz dntudatlan tarsa-
ra — hiaba nézed, nem tudod megfejteni, mi jarhat a
fejében.
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— Ne okolja Dont, uram — szoélalsz meg végiil. — Nem
volt 6nmaga. Drumer egyik szolgaja a hatalmaba ke-
rithette mar jo ideje. Semmit sem tehetett ellene.

— Szegény 6rdog. — A fofeliigyel6 rad néz, arca meg-
lagyul. — Azt sem tudta, mit csinal, igaz?

— Mégis, mi a francot csinalunk most vele? — kérdezi
Richard.

— Emiatt ne aggddjanak. Biztonsagban lesz addig,
mig az orvos megéerkezik. Nincs kétségem afeldl, hogy
Don majd jokora hiilyeségeket, zavaros dolgokat és
hihetetlen mesét ad majd el6 neki. Persze — moso-
lyodik el —, mi mar tudjuk az igazsagot. A korhazban
Orizet ala helyezziik, hogy ne okozhasson tobb prob-
Iémat. Vampirok, mi? — felséhajt, mikdzben megraz-
za a fejét. — Még ugy is nehéz elhinni, hogy atéltem
itt ezt az egészet. De ugy tlnik, léteznek. Ha lehet,
pusztitsak el az a valamit, hogy Don visszatérhessen
kozénk.

— Meg fogjuk tenni! — bélintasz.

— Mindent meg fogunk probalni — helyesel Terry —,
és most mar barmire képesek vagyunk, hogy nalunk
van a Hreinleika!

Miutan megkotozitek Don kezét és labat, a fofeli-
gyeld tarsasagaban elhagyjatok a hazat. Utasit egy
egyenruhast, hogy azonnal kiildjon be egy orvost az
épuletbe, mert Don szellemileg 6sszeomlott.

—Vigyazzanak ra! — figyelmezteti a jarért. — Szegény
fickd nagyon instabil allapotban van. Biztosan a mun-
ka készitette ki.

A jaror felhuzza a szemoldokét, de nem kérdojelezi
meg Farthingdale parancsat, csak bélint:

— Igenis, uram! Hivom az &6rsot!

— Erre! — Fordul hozzatok a féfeltigyeld, és az egyik
rendOrauto felé mutat. — Itt van a kocsikulcs. A ma-
guké. En majd elintézem a ,,papirmunkat”.
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— F6... fofelugyeld ur... nem is tudom, hogyan...

—Hagyja! Csak igérje meg, hogy megallitjak Drumert
és csatlosait! Hasznaljak a szent fegyvert, vessenek vé-
get az atoknak! A Hreinleika erre készilt és Phillip
Maddesby — az ég 6vja, barhol is legyen — megovta sza-
munkra. Ki tudja, mi lenne, ha a szekta a vilagra sza-
badul... — felséhajt, majd mindannyiétokkal kezet raz.
— Az égiek remélem vigyaznak majd 6nokre, uraim!

— K&sz6njik, uram! — elforditod a kulcsot, és beindi-
tod a jarérkocsi motorjat.

— Nem... En kész6n6m! — mosolyodik el.

Jegyezd fel a Kalandlapodra a Farthingdale nevet.

Az ut Tolbrooke-bol eseménytelentl telik, és a jardr-
autd jol suhan a vidéki utakon, gyors tempdban ha-
ladhattok a célotok felé. A bekapcsolt sziréna miatt
— Jimmy 6tlete volt — mindenki félrehuzddik eldletek,
mikdzben megujult hittel és erdvel szaguldotok Litt-
le Tapston felé. Nyersz 1 FELELEM pontot. Egy régi
rockdal cime jut az eszedbe: ,,The boy’s are back in
town” (A fiuk visszajotrek a varosba — a fordito).

— Emlékszel még, hogy mit mondtam az Sriilt mo-
torosokrol, mikor a kocsmaban talalkoztunk, pajtas?

— Ja, emlékszem Tel — kicsit csokkentesz a sebessé-
gen. Lehet, hogy a démonok csak arra varnak, hogy
egy arokban végezzétek!

Nagyjabol tiz mérfold mulva véget és a ,,sétakocsi-
kazasotok”. Ragaszkodsz hozza, hogy a falun kiviil
rejtsétek el az autot, nagyjabol egy mérfoldnyire Little
Tapston hatdratol — nem akarsz felninést kelteni vele
az ébredezl telepiilésen.

— Lefogadom, hogy tele van Drumer kémjeivel az
egész falu — mondja Richard.

— Meglehet... — bdlintasz. — Jobb, ha évatosak le-
sziink.

Lapozz a 377-re.
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180.

A szellem elgondolkozik egy pillanatra, majd bolint:
— Igen, azt hiszem, van egy hely, ahol talalhatnal né-
hany dolgot, ami segithet eltlinni errdl a pokoli hely-
rél. Az ajtén tal, ha egyenesen indulsz el, egy terembe
jutsz, ahol a szektatagok imadkoznak az 6rddghoz.
Azon tul talalsz két, egymassal szemben allo ajtot. A
bal oldalin benyitva az 6rok szobajaba jutsz. Ott tarol-
jak a foglyoktol elvett targyakat. Szerencsétlenek mar
ugysem hasznalhatjak semmire Oket, szoval, ugy gon-
dolom, koriilnézhetsz ott... Ki tudja, hogy mi akadhat
a kezedbe.

— Es a jobb oldali ajté?

— Nos... — ingatja a fejét — sajnalom, de az a Végtelen
Karhozat verméhez vezet. Nagyon batornak — vagy
bolondnak — kell lenned, hogy bemenj oda, idegen.
Drumer jelenléte felélesztette szerencsétlen nyomo-
rultak lelkét. Van ott valami, amit Drumer szolgai
nem vettek észre, vagy nem merték megérinteni, eset-
leg ott hagytak csapdanak. Mindegy, a lényeg, hogy az
a hely egy halalcsapda — szoval légy ovatos!

A szellem figyelmeztetése szinte el sem jut a tuda-
todig, az Orok szobaja jar a fejedben, ahol talan meg-
talalhatod eltlint felszerelésedet is! Lapozz vissza a
362-re.
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181.

Lovésed lerepiti a szdrnyeteget a motorhaztetorol,
pont két rohano szektatag utjaba. Mindketten elva-
godnak benne. Kiszallsz a kocsibdl. Felhuzod a pus-
kat, egyenesen a legkozelebbi ellenfeledre célzol, és
tiizelsz. Rémiilt halalsikollyal reptil hatra! Egy masik
tamadé megprobalja megszerezni a vadaszpuskat, de
ahogy oldalra rantja, az elsiil, és a véletlen 16vés szét-
roncsolja egy masik szektatag labat. Lefejeled tama-
dodat, mikézben kihtzod az 6vedbdl a késedet. Egy
gyors mozdulattal belevagod a kést a hasaba. Meg-
lepett horgés szakad fel beldle, megforgatod a gyom-
raban a kést, majd kihtzod, mikozben nekilokod az
egyik feléd tartd szektatagnak. Felkapod a vadaszpus-
kat, 6vedbe dugod a késed, majd felkapsz egy foldon
fekvo faklyat. Puskadat tamadoidra szegezve vissza-
hatralsz a relativ biztonsagot igéré romok felé.

Huzz le 3 Vadaszpuska 18szert, majd lapozz a 265-re.

182.

Mivel Farthingdale teljesen lebénult a latvanytol és
a megddbbenéstdl, nektek kell megkiizdenetek a te-
remtménnyel. Ugy tlinik, a démon elrejtett egy csap-
dat azoknak, akik esetleg ide tévednek. A Hamu Go6-
lem egy rosszindulati lény, melyet a pokol kiilldottei
idéztek meg. Bar nem a legerdsebb ellenfél, de kel-
lemetlen perceket okozhat. Képes egyszerre harcol-
ni mindannyiotokkal. Ha barmikor megsebesiilsz,
dobj egy kockaval! Ha az eredmény 1 vagy 2, eltalal
a konyhai mosogatobol krealt oklével, és vesztesz 4
ELETERO pontot.

Hamu Gélem UGYESSEG 9 ELETERO 12

Ha legy6z6d, a Gélem ujra szétesik artalmatlan ha-
muva. Lapozz a 348-ra.
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183.

Te voltal az emberiség utolsé reménysége, mégis 1é-
nyegében fegyverteleniil 1éptél ezen atkozott helyre. A
tizdémonok tdmadasba lendiilnek, te pedig megpro-
balod haritani a csapasokat. Bator, de hasztalan cse-
lekedet... Meg sem tudod iitni Oket, kdrbevesznek és
apro darabokra tépik a testedet, Drumer legnagyobb
megelégedésére. A donts pillanatban gyengének bizo-
nyultal. Most mar semmi sem allithatja meg a gonosz
erdit, hogy végigmasirozzanak a vilagon, és egy 0j s6-
tét kozépkort hozzanak el. Az apokalipszis 6t lovasa
iranyitja majd a Foldet!

Te — és az egész vilag — aldozatul estetek Drumer
Atkanak!
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184.

A Jégdémon erds ellenfél. Mindenképpen buvolt
fegyverre van sziikséged, hogy legy6zhesd. Ha csak
hagyomanyos pengés fegyvered van vagy egyaltalan
nincs pengés fegyvered, azonnal lapozz az 59-re. Ha
Aldozati t6rt hasznélsz, minden alkalommal, ha meg-
nyersz egy Kort, a szokasos 2 helyett csak 1 ELETERO
pontot vonj le téle. Ha a Dibir Mallachtot hasznalod,
kiizdj meg a Jégdémonnal a normal mdédon (a kard
bonuszai természetesen alkalmazhatoak).

Mindekdzben a viz egyre emelkedik, és lassan meg-
fagyasztja az egész testedet. Tartsd szamon, hogy hany
Koron keresztil tart a harc. Ha eléred a 12. Kort,
azonnal lapozz a 235-re.

Fegdémon UGYESSEG 10 ELETERO 14

Ha legy6zted kegyetlen ellenfeled, lapozz a 81-re.

185.

A kinzdémester vakargatja a fejét, mikézben keres va-
lamit a padlon. Kezeid és labaid szorosan megkétve,
esélyed sincs, hogy... varjunk csak! A kés, amit a kin-
zomester eldobott! Azzal talan elvaghatod a kotelei-
det! Hatrakotott kezeiddel elkeseredetten tapicskolod
végig a teriiletet, ahova eshetett. Tedd probara SZEREN-
cstp! Ha szerencséd van, lapozz a 260-ra. Ha nincs
szerencséd, lapozz a 381-re.
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186.

Magad elé tartod a szent szimbdlumot. A hall félho-
malyaban épp, hogy csak megcsillan az eziist szin, de
démoni ellenfeleid szamara vakité fénycsévanak ti-
nik. Egyszerre tivoltenek fel a fajdalomtdl, eltakarjak
arcukat, majd hatralni kezdenek az ajto felé. Terry és
Jimmy egyesiilt erovel vonszoljak el a zihalo Richar-
dot a koézelikbdl. A teremtmények lassan hatralnak
el6led, mikdézben bosszuszomjasan méregetnek, te
pedig rajuk csapod az ajtot, és elé tolsz egy nehéz ko-
modot. A kaparaszas és dorombolés ujra elkezdddik.

— Ko6sz6n6m nektek — zihalja Richard. — Ez rosszul is
végzOdhetett volna!

— Szivesen — mosolyodsz el. — De még mindig be
vagyunk ide zarva.

— Es most a Roverrél végképp lemondhatunk — dii-
hong Terry.

— Akkor, most mi legyen? — Jimmy elkeseredetten
tarja szét karjait. — Van valakinek valami Gtlete?

Richard kulcscsomot vesz elG zsebébdl, és sebesen
visszarohan a hallba.

— Erre! Siessetek!

— Hatso kijarat?

— Nem! — vigyorog rad. — Annadl is jobb, dregfiu!

Egy pillanattal késébb a folyosd végén 1évS ajtoba
illeszti az egyik kulcsot, és kitarja az ajtot. Lapozz a
104-re.
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187.

Gyorsan el6rantod a Pisztolyt, és meghtzod a ra-
vaszt... de él6halott ellenfeled nagyon gyors, és meg-
probal visszahtizodni az drnyékba! Dobj két kockaval,
és adj hozza 2-t! Ha a dobas Osszege azonos vagy ke-
vesebb, mint jelenlegi UGYESSEG pontszamod, lapozz
a 367-re; ha magasabb, akkor az a kérdés, hogy van-e
még egy toltényed? Ha igen, akkor dobj Gjra, de most
mar 3-at adj a dobashoz. Ha az Gsszeg kevesebb, mint
jelenlegi UGYESSEG pontszamod, lapozz a 367-re. Ha
mindkét 16vésnél magasabb lett az 6sszeg, mint jelen-
legi UGYESSEG pontszamod, vagy csak egy toltényed
van, ¢l6halott ellenfeled elmenekiilt! Vesztesz 1 szE-
RENCSE pontot. Jegyezd fel a Kalandlapodra a Sotétség
Hercege kifejezést (ha még nem szerepel rajta), majd
lapozz a 238-ra.
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188.

Semmi, csak a néma csend. De szinte olyan érzése
van az embernek, mintha valami komoly dolog ké-
szilne. Igaza van Terrynek, nem art az Ovatossag.
Te is érzed, hogy itt valami nem stimmel. Mind a
négyen egy vOrds téglaépilet sarkdba huzddtok, és
visszafojtott 1élegzettel vartok. Néhany pillanat mul-
va egy mély hang remegteti meg a levegGt. Aztan az
egyik teremtmény furcsa, sziszegd, nem evilagi nyel-
ven kezd beszélni. Ezt hallva még levegot is alig mersz
venni, amikor hirtelen egy hangtdl majdnem megall
a szived! Jimmy tiisszentett egyet! A hangok er8sod-
nek, ahogy a Kodkisértetek felétek tartanak. Furcsa
ragadozok, bar testiik atlatszo, kavargd kod, merev és
pengeéles karmaik igencsak veszélyesek. Gonosz sar-
ga szemiikben gyuldlet ég, ahogy felkésziilnek a tama-
dasra. Ha nalad van Maddesby szenteltvizes tdlténye-
ivel toltott Pisztolya, és hasznalni is szeretnéd, lapozz
a 323-ra. Egyébként lapozz a 110-re.
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189.
Mar kortlbelil harom mérfoldnyire lehettek Little
Tapstontodl, mikor rémiszt6 vonyitas hasit az éjszaka-
ba. Miféle teremtménytdl szarmazhat ez? Egykoron
laktak farkasok Britannia erdéit, de a vadaszat miatt
mar nagyon régota kihaltak ezen a teriileten.

— Talan valami talbuzgd fazon idetelepitett néha-
nyat? — kérdezi reménykedve Jimmy.

A félelem hullamai végigsiklanak a gerinced mentén.
Az eddigi események alapjan nem lennél meglepve,
ha itt 0bbrdl lenne szo, mint hétkéznapi betelepitett
ragadozdkrol.

— Mindenesetre gyanus egybeesés... — sOhajtasz fel
— jobb lesz, ha sietlink fiuk!

— A szambol vetted ki a szot — helyesel Richard.

Terry megigazitja a hatizsakjat, és egyetértése jele-
ként megduplazza a tempot. Benned azonban az a
szOrnyl érzés munkal, hogy mar elkéstetek. Ekkor
egy masodik 1ivoltés harsan, majd nem sokkal utana
egy harmadik és egy negyedik! A hang a mogottetek
1év6 erdobdl jon. Biztosan megérezték a szagotokat!
Fenébe! Mit teszel?

Megprobaltok elmenekiilni

uldozéitek eldl? Lapozz a 335-re.
Elrejt6ztok? Lapozz a 259-re.
Megpvetitek a labatokat,

és szembenéztek azzal,

— legyen az barmi is —

ami kijon az erddsavbol? Lapozz a 26-ra.
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190.
— Megtalaltam — mondod —, de elvették t6lem, mikor
elfogtak. Szoval, igazabol nem tudom, hogy bizonyit-
hatnam...

— A jegyzeteim emlitik ugyan a Hreinleikat, de arra
ugyeltem, hogy ne tegyek emlitést a pontos helyérdl.
Irja le nekem pontosan, hogy hol talalta.

— A balta a kamra alatt talalhat6 pincében volt, Szent
Erik festményébe illesztve.

—Igen! Igen, ez elég is nekem! Egy démon sem érint-
hetné a keresztet, mely nyitja a kélapot, sem a baltat!

— Megproébaltak elpusztitani. Pokoli teremtmények
romboltak le az 6n hazat. — lehajtod fejed, kissé szé-
gyelled magad, hogy ilyen nyersen kell eléadnod a
hirt.

— Ne foglalkozzon vele fiam — mosolyodik el a tiszte-
letes. — Az épiileteket meg lehet Gjitani, a szent fegy-
verek viszont potolhatatlanok. A 1ényeg, hogy meg-
szerezte a Hreinleikat!

— Csakhogy nincs nalam! — javitod ki. — Drumer
szolgai elkaptak, emlékszik mit meséltem? Epp most
szoktem meg a kinzoékamrajukbol. Ha mar itt tar-
tunk... lassuk, ki tudom-e nyitni cellaja ajtajat.

— Ne! Erre most nincs id8, fiam! Az 6rddgi teremt-
mények barmely percben értem johetnek. Ha latjak,
hogy eltlintem, riasztjak az egész atkozott helyet. Es
ezt most nem engedhetjiik meg magunknak. Amugy
is, csak lelassitanalak. Mindenaron vissza kell sze-
rezned a Hreinleikat! Csak Szent Erik igézett balta-
ja tudja legyOzni a Lich-csé valt grofot. Még azelott
kell végeznie vele, mielott a Végso Idézés befejezddne,
maskiléonben nemcsak Drumerrel, hanem Bajnokai-
val is meg kell kiizdenie. Van még valami a Hreinleika-
val kapcsolatban, amirdl nem teszek emlitést a jegyze-
teimben. Valami, amit nem mertem leirni...
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A lelkész int, mire kozelebb hajolsz hozza. — A balta
Szent Erik lelkét tartalmazza. Magasra kell tartania a
fegyvert, majd kimondani a koévetkezot: ,,Szent Erik,
segitségedet kérem démoni ellenfelem ellen!” Es most
menjen Isten aldasaval, fiam.

Jegyezd fel a Kalandlapodra a Hreinleika kiilonleges
képességét. Ha meg akarod idézni Szent Eriket, ala-
kitsd at vezetéknevének betdit szamokka a konyv vé-
gén 1évo tablazat szerint. Add Ossze a betliknek meg-
felel6 szamokat, majd lapozz a szamnak megfeleld
fejezetponthoz.

Ezt nem teheted meg barmikor, a Végs6 1dézés koz-
ben talalsz majd ra utalast a szovegben, hogy mikor
lesz ra lehet6séged. Most, hogy megkaptad a tisztele-
tes aldasat, nyersz 2 SZERENCSE pontot, mert megta-
laltad a papot, és megtudtad tdle a szent balta titkat.
Elindulsz hat megkeresni a Hreinleikat.

Visszatérsz a keresztez6déshez. Ha a bal oldali jara-
ton indulsz el (és még nem tetted), lapozz a 145-re.
Ha az egyenesen haladé iranyt valasztod, lapozz a
40-re.
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191.
Ez az Osszetakolt szérnyeteg egy é€ldhalott fal, mely
meg akar akadalyozni, hogy id6ben odaérj a Végso
Idézésre. Végezned kell vele! Ne feledd csékkenteni
értékeit, ha az el6z6ekben hasznaltal ellene valami-
lyen 16fegyvert.

Berserker UGYESSEG 9 ELETERO 12

Ha megsebez, dobj egy kockaval! Ha a szam paratlan,
a lancos buzogannyal talalt el, és 4 ELETERO pontot
vesztesz a szokasos 2 helyett. Ha a szam paros, az ¢éles
penge sebzett meg, €s 3 ELETERO pontot vesztesz a
szokasos 2 helyett. Ha taléled a kiuzdelmet, lapozz a
283-ra.

192.
A félelem megbénitja a labaidat. Jeges rettegés fut vé-
gig a gerinceden, tudatod egy pillanatra elhomalyosul
a latottaktol... Egy apré ko talalja el a fuledet (vesz-
tesz 1 ELETERO pontot). Csodalkozva nézel az izgatott
Jimmyre.

— Haver, figyelj mar! — morogja. — En koncentralok,
ahogy igértem. Te pedig figyelj arra, hogy megtartsd
azt, amit igérzéll Nem jokedvemben csinalom ezt,
oké?

—Ja... j0! Rendben — eszmélsz fel.

Habar az ¢éloholtak csak vanszorognak, mar tama-
dokozelségbe értek. Igy nem hasznalhatod a Vadasz-
puskat (mar, ha rendelkezel vele), hanem puszta kéz-
zel kell megkilizdened veliik. Amikor a 274-re lapozol,
hagyd figyelmen kiviil a Vadaszpuskara vonatkozo
részt.
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193.
A célzott sorozat eltalal, mikor megprobalsz elvet6d-
ni. Tedd prébara szErRENCSED! Ha szerencséd van, la-
pozz a 205-re. Ha nincs szerencséd, lapozz a 177-re.

194.

— Egy hivatlan vendég... — Drumer gunyosan felne-
vet. — Es ilyen hamar tavoznal is? Azt nem hagyhatjuk,
idegen. Lehet, hogy tetszene, amire itt készulink...
Talalékony halandé vagy, de szemben allsz nézeteink-
kel. Azt hiszed, nyertél? Még nincs vége semminek!
Ahogy latod, Isaacson vére elég volt a ritualé befe-
jezéséhez, talan tobb is volt, mint elég. Nagy kar egy
ilyen huséges szolgalo elvesztése. De még halalaban
is szolgal — kozben a f6pap felemeli a botjat —, hogy
befejezzlik a Végso Idézést!

Miel6tt még barmit tehetnél, lenéz6 mosollyal fur-
csa mozdulatot tesz kezével, mire elmédet szOrnyd
képek és gondolatok 6ntik el! Ha nalad van az Eziist
feszilet vagy az Arany fesziilet az aranylancon, lapozz
a 60-ra. Egyébként dobj két kockaval! Ha a dobas 0sz-
szege azonos vagy kevesebb, mint jelenlegi FELELEM
pontszamod, lapozz a 316-ra; ha magasabb, lapozz a
351-re.
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195.
Dorémbolsz a ,,Kecske és Kés” ajtajan, varva, hogy
valaki gyorsan kinyitja, miel6tt még meglatjak, hogy
ide surrantok be.

— Jol van! J6l van! — csattan fel egy hang odabentrol.
Az emeleti ablak résnyire kinyilik.

— Mi ez az atkozott ricsaj? Terry? Lord Ettingley? Mi
a...? Varjanak, azonnal lemegyek! Az ablak becsapo-
dik, majd nemsokara meghalljatok a zar kattanasat.
Az ajtd kinyilik.

— Jojjenek be, mint a négyen! Gyorsan! — majd
ugyanolyan sebesen, mint ahogy kinyilt, be is csapo-
dik az ajté mogottetek, a kulcs elfordul a zarban, és a
reteszek a helylkre keriilnek.

— Edes Istenem! — szolal meg vendéglatotok, mikoz-
ben végigmér téged. — Sosem hittem, hogy még ujra
lathatom magat! Es... ez a fiatalar gondolom az egyi-
ke a baratainak, igaz?

— Ugy bizony, pajtas! — mosolyodik el Jimmy. — De
apa... 6 nem élte tul.

— Nagyon sajnalom. — Sid lehunyja egy pillanatra
szemeit. — Ezek szerint azok az atkozott szektasok
megolték, igaz?

— Igy van. De ha a baratom nem ér oda — a hatadra
csap —, még mindig egy ketrecben csiicsiilnék, mint
egy vadallat!

— Most mar mind itt vannak, és csak ez szamit! Még
mielStt barmit is mondananak, hadd kinaljak fel egy
kis maradékot a tegnapi pecsenyébdl. Altaldban a
masnapi ebédhez szolgaljuk fel hidegen. De tugy la-
tom, most jol jonne maguknak reggelire!



195

Nem sokkal késobb mind az asztal kordl wltok, és
hust esztek, mellé uborkat, vajas stlt csirkét, friss
cipét. Valamint — a korai ora ellenére —, par kupica
Brandyt is leguritotok. Nyersz 8 ELETERO pontot, €s
allits vissza 2 FELELEM pontot. Mig esztek, elmeséled
hihetetlen szokésetek torténetét Sidnek. Nem tlnik
nagyon meglepettnek a démonok és fekete magia em-
litésére — sokkal inkabb lenyligdzi, hogy valahogy si-
kerilt tulélned a borzalmakat.

— A Szent Erik Rend jo6 ideje figyeli Drumert és ba-
ratait. Ez a szervezet egyfajta modern kori lovagrend,
akik szent haborut folytatnak a szektak és a sotét test-
veériségek ellen — olyanok ellen, akikbe volt szerencsét-
lenségiik belefutni.

Lapozz a 302-re.
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196.
Richard egy magan kocsibeallora hajt le az utrdl,
majd csikorgd gumikkal megallitja a Range Rovert.
Egy elegans, voros téglaépiilet eldtt alltatok meg,
homlokzatan diszitésekkel, tetszetds kéményekkel és
rengeteg ablakkal.

— Otthon, édes otthon. — mondja Richard. — Leg-
alabbis, valami hasonlo.

— Csodas haz, pajtas!

— Ko6sz6n6m, Jimmy. Eredetileg Tudor korabeli, de
késébb tobb toldas is épiilt hozza. Az Uk-Uk... k-
nagyapam sikeres lizletember volt, textillel és hasonld
dolgokkal foglalkozott. A profitot pedig bdlcsen fek-
tette be. Aztan ratalalt erre a szépségre a Viktorianus
kor kozepe tajan. Egy elszegényedett barénotdl vette
meg — ha jol emlékszem, szerencsejatékos volt — €s az
Ettingley csalad azdta itt él.

— A hely torténete most nem igazan érdekel — vagsz
kozbe —, legalabbis, amig odakint szektasok és ki tudja
milyen rémségek jarnak!

Richard inkabb a komfortot preferalja a klasszikus
kinézettel szemben. A konyha inkabb paraszthaz sti-
lusa, kockakoves padléval, nehéz tolgy asztallal és egy
talaldszekrénnyel, mely tele van porcelannal. Edények
¢és labasok l6gnak egy massziv agasrol, alatta a tlizhe-
lyen egy nagy labas ragu g6zolog.

— Mindenekel6tt — szélal meg vendéglatotok —, egy
jo forro leves atmelegithet mindenkit a hideg 6szi le-
vegd utan.

Neégy tanyért vesz eld, és teliszedi Sket a forro étellel,
majd kenyeret vesz ki a szekrénybdl. Mind a négyen
letltok, és enni kezdtek, majd Earl Grey teat isztok.
Nyersz 4 ELETERO pontot. Egyetlen sz6 sem esik, mig
esztek és regeneralddtok, de mindannyiotok elméje az
elmult iddszak szo6rnyl eseményein jar.
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— A, sokkal jobb! — mondja Terry, eltolva magatél az
ures tanyért. — Most pedig ideje ratérni arra, amiért
idejottink.

— Ezt hogy érted? — csattan fel Jimmy. — Azt mon-
dom, nem vagyunk elegen. Lépjlink le a kdrnyékrdl,
amig csak lehet.

— Azt hiszem, ez nem megoldhatd — razza a fejét
Richard. — A szektatagok el6bb, vagy utdbb rank ta-
lalnanak.

— Miért? Ez nem csak egy helyi csoport?

— Nem - razza meg a fejét kérdésedre. — A szekta
néhany tagja helyi, j0 néhanyat felismertem ma este
kozilik, de legtobbjik mas teriiletekrdl jott ide. A
Mester ,,baratai”, ahogy emlegetik Gket. A helyi szek-
tatagok leghtiségesebbje maga a fGpap.

— Az a szadista mocsadék! — kialt fel Jimmy.

— Icaacson — mondja Terry. — Nemrég jott erre a vi-
dékre. Azt feltételezziik, hogy 6 késziti el6 Drumer
visszatérést. Az ég tudja, mi fog torténni, ha ez a go-
nosz szekta szétterjed az egész orszagban. Ennek vé-
get kell vetni — 6klével racsap az asztalra — azonnal!
Miel6tt még komolyabb haldzatot épitenének kil

— Miért nem hivjuk ki a rendGrséget — mondja heve-
sen Jimmy —, és mutatjuk meg nekik a kinzékamrat,
ahol apa meghalt?!

Gyengéden a vallara teszed a kezed, és megnyugta-
toan megszoritod.

— Ez nem j6 6tlet, Jimmy. A rendOrségben nem biz-
hatunk.

— Hat persze, hogy nem! —Terry hevesen gesztikulal-
va horkan fel. — Ha a vezetGiket még nem is fertOzte
meg, vagy korrumpalta a szekta, akkor is csak siman
kinevetnének és kozolnék, hogy ne vesztegessiik a
renddrség idejét...
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— ... és bevagnanak a bolondok hazaba — kontraz ra
Richard.

— Bar Drumerrdl mar mindegyikik hallhatott, és ha
a renddrség komolyan is venne minket, Isaacson és
csicskasai egyszerlen visszatemetnék a kinzokamrat
mire odaérnénk, és eltinnének.

Terry hatradGlve elkeseredetten razza meg a fejét.

— Igy igaz — helyeselsz. — A rendrség itt most nem
segithet Jimmy. Most csak mi négyen vagyunk, és
amig éliink, mi vagyunk azok, akik valoban fenyegetik
a szektat.

— Nem fenyegetiink mi semmit, Oregfit — vag visz-
sza Richard. — Ugy értem, van par dolog, amire az
Ettingley-k ralattak az évek soran, de nagyon keveset
tudunk Drumerrdl és cimborairdl. A nagybatyam a
hagyomanyos fegyverek szakértdje, de abban biztos
vagyok, hogy nem kapott még kitlintetést azért, hogy
démonokkal és Oriilt szektasokkal harcolt volna. Ha
tényleg szembe akarunk szallni ezekkel a természetfe-
letti er6kkel, akkor a megfelel6 fegyverekkel és tudas-
sal kell ezt megtenniink. De hat — sokatmonddan az
ég felé mutat ujjaval —, ki tud ilyen eszk6zokrol?

Terry a fejét vakargatja, Jimmy pedig a szemoldokét
rancolja, mikdzben egy baranycombot eszik. Richard
hatraddl, osszefonja karjait, és elgondolkozva bamul
maga elé. Es te? Ha nalad vannak a Lelkész feljegyzé-
sei, lapozz a 66-ra; ha nincsenek, lapozz a 326-ra.
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197.
A két szektatag a szobaban teljesen megmerevedik a
megdobbenéstdl, mikor kinyilik az ajto.

—A... a behatold! — dadogja az egyik.

— A Mester a fejlinket fogja venni, ha hagyjuk, hogy
megzavarja a Végso Idézést! — kialtja a masik. — Gyor-
san, végezzunk vele!

A két szektataggal egyszerre kell megkiizdened.

) UGYESSEG ELETERO
Els¢ Fekete Ej Szektatag 7 7
Masodik Fekete Ej Szektatag 8 6

Nem menekiilhetsz el, mivel azonnal riaddztatnanak
mindenkit. Ha gy6ztél, lapozz a 391-re.

198.
Problémank gyokere — folytatod némileg ironizalva —,
az a hely, ahol az egész ujraéled. A szektatagoknak
biztos van egy menedéke, egy gylilekezési helye, va-
lamiféle szentély, ahol meghuzdédhatnak. Richard, a
csaladod évekig figyelte a Drumer birtokot. Mire ju-
tottak?

— Hat, nem sok mindenre Oregfiu — séhajt fel. — A
haz korabbi torténetérdl minden tudunk. De midta
leégett, a Testvériség rejtézkodik, és meglehetGsen ne-
héz barmilyen informaciot is megtudni roluk.

—Tehat a romoktol eltekintve, sehol sem tudjuk Sket
keresni. Senkihez sem fordulhatunk. — Terry a fejét
razza elkeseredettségében.

— Es mégis ki hallgatna meg a hihetetlen torténe-
tiinket a démonokroél és satanimado szektatagokrol?
— csattansz fel. — Mar csak mi vagyunk, és az egyetlen
nyomunk a haz romjai!
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— Nem tul fényes otlet — ingatja a fejét Jimmy. — Nincs
tulsagosan nagy kedvem visszamenni abba a pincébe,
pajtas! Foleg nem a kinzokamraba!

— Biztosan tele van a hely szektatagokkal — bolint
Sid. — Es elintéznék azokat, akik olyan bolondok,
hogy visszamennek oda.

— Szoval, akkor elakadtunk.

— Meglehet — Sid felemeli egy ujjat. — De ne feled-
juk a Rendet. Lehet, hogy jambor, békés emberek,
de szervezettek. Higgyenek nekem, 6k minden lehe-
t0séget megvizsgalnak, minden eshetGséget elemez-
nek. Es az egyik csak jo lesz neklink. Megszervez-
hetek egy talalkozot a rend egy tagjaval, aki beépiilt
kozéjik. A holgy tobb dolgot is elmondhat nekiink,
példaul, hol fészkel a Testvériség, mit terveznek...
barmit!

— Ez eléggé rizikds, de, ha nincs mas terviink, ak-
kor... — korbenézel az asztaltarsasagon — legyen. Mi-
lyen hamar tudja leszervezni a talalkozot, Sid?

— Minden hat 6raban jelentkezik nalam, a kovetkezd
— az Orajara pillant — nagyjabdl fél 6ra mulva esedékes.

— Jol van. Reméljik, hogy tud nekiink valamilyen
hasznalhat6 informacioval szolgalni.

Mig varakoztok, felkésziilsz a tovdbbiakra. Sidnek
nagyon sok élelme van raktaron: jegyezz fel 5 adag
ételt a Kalandlapodra. Egy flaskaban elraksz magad-
nak 2 adag Brandyt, 1 adag 1 FELELEM pontot allit
vissza. De mostanra mar elég alkoholt ittal, igy ad-
dig nem hasznalhatod, mig nem taldlkoztatok a be-
épitett tigynokkel. Bar Sid a Rendnek dolgozik, de
sajatjan kivil nincs sem felesleges fegyvere, sem mu-
nicioja szamotokra. Ha a Kalandlapodra feljegyezted
a Likantropia kifejezést, lapozz a 320-ra; ha nem, la-
pozz a 30-ra.



199-200

199.

Keresztbe fonod karjaidat a mellkasodon, és diihé6s
pillantasokkal méregeted a harcost, majd rokonszen-
vezO pillantassal nézel a ndre. Mindegy, szereték — bar
ezt nehéz ezutan elhinni —, és nem igazan ill6 a vita-
jukba beleavatkozni. De errdl csak nagy lelkierével tu-
dod magad meggy06zni. Csak abban reménykedhetsz,
hogy jo dontést hoztal... Lapozz a 315-re.

200.
Nalad van a Dibir Mallacht vagy a Hreinleika? Ha
igen, lapozz a 109-re. Ha nem, lapozz a 7-re.
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201.
Sebeiden keresztiil megfert6zodtél a szornyd korral,
a Likantrépiaval! Vesztesz 3 ELETERO pontot, ahogy a
kor szétarad az ereidben. A jo hir, hogy ez a gyengiilés
csak iddleges, a rossz hir, hogy nemsokara magad is
Farkasemberré valsz!

— Ettdl tartottam! — razza fejét Terry, mikor latja hir-
telen gyengeséged. — Hacsak nem talalunk mihama-
rabb nadragulyat, hogy megfékezziuk a kort, elveszi-
tink téged.

— Azok az atkozott teremtmények! — dithong Jimmy.

— Ne aggodj — szolal meg Richard. — Talalunk vala-
milyen gyogymodot. Kell, legyen modja, hogy kiliz-
zik beldled a kort!

— Ne féljetek, nem adom fel! — erdltetsz mosolyt az
arcodra. — Talan Sid tud majd valamilyen tanacsot
adni. Na mindegy. Ha lassan kezdek olyannd valni,
mint 6k, lehet, hogy lesznek el6nyei?

Ez bator hozzaallas a részedrdl, bar tarsaid nem tual-
zottan bizakodoak. Félelemmel vegyes szomorusag ul
ki az arcukra. Még ¢€lsz, és lehet, hogy be is tudod fe-
jezni kiildetésed, mieldtt az atvaltozas végleges lenne.
Mi mast tehetnél, mint, hogy folytatod kiildetésed.
Jegyezd fel a Kalandlapodra a Likantropia kifejezést,
majd lapozz a 377-re.
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202.

Egy kor alaku szobaba jutottatok. A granit falakrol ré-
miszt6 vizkOpdk és démoni arcok szobrai merednek
ratok. Koveted gonosz tekintetiiket a terem kozepe
felé, ahol egy mély godrot latsz, tele Drumer szeren-
csétlen aldozatainak mallé csontjaival. A koponyak
mennyiségebol itélve akar két tucat holttestet is bele-
dobhattak mar a gédorbe.

— Istenem — ny6gsz fel. — Fortelmes ez a hely!

— Gondolj bele, hogy én majdnem itt végeztem —
borzong meg Jimmy.

A kialtasok egyre kozelednek, nincs id§ ezen gondol-
kozni. S6t, ugy tlnik, a borzalmak egy 4j szintjét kell
megemeésztened: az egyetlen hely, ahova rejtGzhettek,
az maga a godor! Jimmy észreveszi, hogy a godrot ba-
mulod, és felfogja mi jar a fejedben. Elsziirkil, szemei
rémiilten nyilnak tagra.

— Kérlek, mondd, hogy csak viccelsz!

—Vagy ez, vagy csatlakozunk hozzajuk, mint allando
lakok.

Nincs id6 a hezitalasra. Megragadod a karjat, és be-
vetodtok a gédorbe, mikdzben groteszk modon em-
beri csontmaradvanyok szallnak a levegében, ahogy
befeditek magatokat velik. Epp, hogy csak végeztek,
mikor kivagodik az ajto. Tobb ember lépéseit hallja-
tok, ahogy bejonnek a terembe.

— Nincsenek itt — mondja az egyik.

—Talan a masik jaraton mentek? — szolal meg valaki.

— Akkor, az mar a hittestvéreinkre tartozik — morog-
ja egy harmadik. Tehat, ezek szerint kétfelé valtak az
elagazasnal — gondolod.
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— Na, mindegy — csattan fel az els6 hang — ez a hely
ures, mint azoknak a nyomorult teremtményeknek a
lelke idelent.

— J6l van, akkor... varjunk! Pergoas szagot fogott a
g0dor mellett!

A bz teljesen koriilolel, és alig kapsz levegdt. A ha-
1al jéghideg érintése a csontodig hatol, lelkedet elén-
ti a panik és az undor keveréke, mikézben probalod
lekiizdeni az émelyitd érzést. Add Ossze FELELEM €s
SZERENCSE pontjaidat. Most dobj 4 kockaval, add 6sz-
sze a dobasokat, és hasonlitsd Gssze a kapott 0sszeget
Osszeadott pontjaiddal. Ha a dobas Osszege azonos
vagy kevesebb, mint a pontszamod, lapozz a 319-re;
ha magasabb, lapozz az 50-re.

203.

Tzfegyver nélkil nincs esélyed legy6zni halalos el-
lenfeleidet. Keétségbeesve tekintgetsz korbe, de a
kinzokamraban nem talalsz megfelelG fegyvert. Egy
esélyed marad, a menekiilés. Ez azt jelenti, hogy ba-
rataidat magukra kell hagynod szOrnyt helyzetiikben,
talan majd valamikor visszajossz megmenteni Oket...
ekkor az ajtd becsapddik. Kulcs csikordul a zarban.

— Jo mulatast! — kuncogja a kinzdmester az ajton tul-
rol. — Legalabbis a teremtményeim biztosan jol szora-
koznak majd.

Megfordulsz, elkeseredetten keresel valamilyen Kki-
utat. Ugy tiinik, a kinzémester egy rejtett jaraton ju-
tott ki! Miel6tt még keresni kezdhetnéd, két tlizlabda
robbanadsa 0lel koril. Tested gércsds agoniaba randul.
Egy sikoly visszhangzik a kinzékamraban, tavoli, fur-
csan ismerds, mikézben lassan semmivé foszlasz a po-
koli langok kozt.

Aldozatul estél Drumer Atkanak!
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204.
Legy6zted a tlzdémonokat! A ,kivalasztottaknak”
vége! Nyersz 2 SZERENCSE pontot.

— Ne! — Drumer tombol a vérés hamvak f616tt. — Ez
nem lehet!

Korulottetek teljes a zlirzavar. A Testvériség tagjai-
nak moralja 6sszeomlott, ahogy lattak elpusztulni a
démoni teremtményeket. Kialtasok és ordibalas hal-
latszik mindenhonnan, a szektatagok menekiilnek.

— Ez lehetetlen! — horég Drumer. — H... hogy? Egy...
ilyen... atlagos halando, mint te — kOp egyet — legyOzte
az Gseinket!

— Csak nem déja-vud van, Kelnor? — mosolyodsz el.
Ez most kikivankozort!

Felhordulve feléd sulyt a botjaval. Kénnyedén ha-
jolsz el a tamadas el6l. Ha feljegyezted a Kalandla-
podra a Szarkofag elpusztirva kifejezést, csOkkentsd
az UGYESSEGET 2-vel és az ELETEREJET 4-gyel. Ujra
csataba szallsz, ezuttal utoljara, hogy megszabaditsd a
vilagot ettdl az él6skodotol!

Drumer grofia
(Lich élohalottként) UGYESSEG 11 ELETERO 14

Ha legy6z6d a grofot, lapozz a 111-re.
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205.
Két goly¢ felsérti a valladat. Vesztesz 3 ELETERO pon-
tot. Ha csak par centivel is lejjebb talalnak el, az vég-
zetes lett volna. LLapozz a 119-re.

206.
Ko6szonhetden 1j képességednek, a sotétség nem aka-
daly szamodra. Néhany lépés utan megddbbenten
tantorodsz hatra! Egy mély kutat latsz magad elott, al-
jan tucatnyi hegyes acéltiiskével! Drumer ujabb aljas
csapdaja, mely a sotétben botorkalok végzete lehet.
Gyors véget ért volna kiildetésed, ha most belesétalsz!
Nagyot fujtatsz, majd visszaindulsz arra, amerrdl jot-
tél. Ha megvizsgalod a létrat és a szobat, melybe ve-
zet (ha még nem tetted volna), lapozz a 314-re. Ha
inkabb visszamész a keresztezddésig, és ott elindulsz
jobbra, lapozz a 227-re; ha egyenesen, lapozz a 40-re.

207.

Barhogy is probalod, nem tudsz kit6rni a vampir te-
kintetének hipnotikus szoritasabol. Most mar semmi
mast nem hallasz, csak a hangjat a fejedben. A Sotét-
ség ¢lohalott Hercege kihasznalja a zavarodat.

— Menj a tarsaidhoz — utasit lagy hangon —, és 6ld
meg Sket. Nem hagyhatsz cserben. Old meg Sket!

Bolintasz, és megfontolt 1épésekkel lemaszol a lét-
ran. Harom tarsad nem veszi észre, hogy valami baj
van, egészen addig, mig fel nem veszed egyikiik pus-
kajat, és rajuk nem 16sz. Probalnak elmenekiilni, de
semmi esélylik. Aztan csak a vampir hivasat hallod,
hogy kovesd 6t vissza a szektahoz.

Bar életben maradtal, de most mar Drumer Atkanak
szolgaja vagy. Orokre!
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208.
— Shhh! — mordul rad csendben. — Semmi gond, test-
vér. Csak maradj mar csendben!

— Jo — suttogod. — Sajnalom.

Hat, ez meleg helyzet volt! Elvigyorodsz a barati fi-
gyelmeztetéstdl, amit ellenfeledtdl kaptal. Folytatod
utad a terem tulso felén talalhatd fliggbny iranyaba.
Lapozz a 304-re.

209.

A hezitald Farkasemberek nem szamitottak tamada-
sodra. Az egyik torkat sikeriil atmetszened pengéddel
és, ahogy el6regdrnyed fajdalmaban, a hataba szursz,
at a bordak kozt, egyenesen a szivébe. Uvdlteni pro-
bal, de elvagott torka miatt fuldoklik a vértdl, majd
Osszeesik a labaid elott. Két tarsat sokkolja ez a gyors
mozdulatsor. Ekkor a kozelebbi felé vagsz, de még
iddben hatrarantja a fejét, igy pengéd csak a mellkasat
hasitja fel. Ahogy a Farkasember hatratantorodik, tar-
sa tamadasba lendil! MindkettGvel egyszerre kiizdj
meg.

UGYESSEG ELETERO
Elsé Farkasember 8 7
Masodik Farkasember 9 8

Ha sikertilt legy6zndd Sket, nyersz 1 SZERENCSE pon-
tot. Ha csak egyszer is megsebestiltél (elvesztettél egy
Kort) a harc soran, tedd probara szErRENCSED! Ha sze-
rencséd van, lapozz a 151-re. Ha nincs szerencséd,
lapozz a 201-re. Ha nem sériiltél meg a harc soran,
lapozz a 377-re.
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210.
A jarat egy spiralisan felfelé vezeto 1épcsonél ér vé-
get. Feltlrdl jo par lab dobogasa hallatszik a vas 1ép-
cséfokokon. Ugy dontesz, hogy az a legjobb, ha el-
bujsz a Iépcsdsor mogott. Egy pillanattal késGbb egy
szektatag rohanva érkezik abbdl az iranybol, ahonnan
jottél!

— A fogoly! — orditja. — Megszokott! A kinzomester
halott!

— Meg kell talalnunk! — kialtja a csoport vezetdje,
akik lecsortettek a lépcs6n. — A Mester iszonyatos
haragra gerjed, ha hagyjuk, hogy ez a veszélyes alak
megzavarja a ritualét! Nem engedhetjiik, hogy a szer-
tartas kozelébe jusson. Ti ketten — bdlint a csoport
végén allo két szektatag felé — maradjatok itt. Ha az
a szemétlada megjelenne, 16jétek le! Ha eltalaljatok,
ha nem, mi meghalljuk a 16véseket. Idejoviink, és ak-
kor mi végzink vele, ha nektek nem sikeriil! A lényeg,
hogy igy is, ugy is halott!

—Varni fogjuk, uram!

— Nagyon figyeljetek! Ha elsz0kne mellettetek és
nem 6l meg kdzben, higgyétek el, a Mester gondosko-
dik majd rola, hogy ti ketten vegyétek at az idegenek
helyét a szertartason. Nem mindennapi lehetdség,
ugye?

Mindkét szektatag fesziilten bolint. A tobbiek elro-
hannak a folyoson. Lapozz a 338-ra.
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211.
Kihtzod a fidkokat, és hasznalhatd papirokat kere-
sel, de nem talalsz semmi érdekeset. Aztan ujjaid két
gombot tapintanak ki a fiok mélyén.

— Aha! — mosolyodsz el, tudvan, hogy ez biztosan
egy titkos rekeszt nyit majd. Milyen sorrendben nyo-
mod meg Gket? Ha a balt, majd a jobb oldalit nyomod
meg, lapozz a 382-re. Ha el6sz0r a jobb oldalit, aztan
a balt nyomod meg, lapozz a 108-ra.

212.
A folyadék artalmatlannak tiinik, és semmilyen sza-
got sem araszt magabol. De a latvany sokszor nem
egyezik a belbeccsel. Belekortyolsz, majd a kovetke-
z06 pillanatban kinok kozt vergddve gércsbe randulsz.
Mielott felordithatnal a fajdalomtél, megall a szived.
Az ital halalos méreg volt. Itt a vég, a kivancsisag valt
legnagyobb ellenfeleddé.
Aldozatul estél Drumer Atkanak!
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213.

Nagyjabol husz méternyire lehetsz a farmtol, mikor
hatalmas suly csapodik a hatadnak, elsodor, és a fold-
nek nyom. Miel6tt még barmit is tehetnél, erds kar-
mok tépik fel a husodat, majd hegyes fogak mélyednek
a nyakadba. Elhomalyosul6 tekinteteddel latod, hogy
Jimmyt Terry fogja vissza, nehogy odarohanjon hoz-
zad, mig Richard megprobalja vallal betdrni az ajtot.
—A... a... tolvajkulcs... — ny6gdd, majd végsé eréddel
felkialtasz. — Jimmy! Hasznald a tolvajkulcsot! Be-
felé!

Vallai lemondodan légnak, mikor teljesiti utolso ki-
vansagodat. Elajulsz a borzalmas fajdalomtol, mikoz-
ben a harom Farkasember végez veled. Legalabb elég
iddre lefoglaltad Gket, hogy a tobbiek biztonsagba jut-
hassanak, és ezzel esélylik legyen, hogy elérjék Little
Tapstont, mikor eljon a hajnal...

Nekik sikeriil, de te aldozatul estél Drumer Atkanak!
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214.
Eles fogak hatolnak a nyakadba, és iszonyatos fajda-
lom arad szét a testedben! Vesztesz 1 UGYESSEG ¢€s 4
ELETERO pontot. Megpréobalod lerazni magadrol bru-
talis erejd ellenfeled. Viseled az Arany fesziiletet? Ha
igen, lapozz a 161-re. Ha nem, dobj két kockaval! Ha
a dobas Osszege azonos vagy kevesebb, mint jelenle-
gi ELETERO pontszamod, lapozz vissza arra a fejezet-
pontra, ahonnan ide lapoztal, és folytasd a kiizdelmet.
Ha magasabb, vonj le 2 ELETERO pontot magadtol, és
ismételd meg a dobast, majd vesd Ossze ujra jelenlegi
ELETERO pontszamoddal. Addig dobj ujra, mig siker-
rel jarsz, vagy meg nem halsz.

215.

Miutan mindenki bejutott, segitesz Terrynek bezarni
a hatalmas toldajtét. Ezt persze konnyebb mondani,
mint megcsinalni! Dobj harom kockaval, és add hoz-
za az értéket jelenlegi ELETERO pontszamodhoz! Ez a
szam adja kett6tok egylittes erejét, amivel az ajtonak
feszultok. Most dobj 6 kockaval! Ha egytittes er6tok
magasabb, mint a hat kocka 0sszege, lapozz a 121-re;
ha egyenld vagy alacsonyabb, lapozz a 392-re.
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216.
—Talan zavarok?

— O... — a kinzémester szoborra merevedik, és ugy
dobja el kezébdl az éles targyat, mintha forro lenne.
— M... Mester! Mily megtiszteltetés!

— Igen... igen... — hallatszik a mély hang — allj félre.
Hadd lassam sajat szememmel a halandot, aki any-
nyi problémat okozott. Ekkor megjelenik az ajtoban
Drumer grofja — vagyis, ami megmaradt beldle. A tliz
szOrnyU égési nyomokat hagyott az arcan, haja telje-
sen eltlint, szemei helyén tires fekete lyukak mered-
nek rad. Bal keze hianyzik, helyette egy fémkampot
erdsitettek a csuklojara. Az egykoron magas férfi most
gOrnyedten, bicegve jar. Sipolva, szuszogva lélegzik.
Ezt a latvanyt még elviselnéd, de senki sem készitett
fel arra a dobbenetre, mikor az ires szemgddrébdl
elémaszik egy kukac! Dobj két kockaval! Ha a dobas
Osszege magasabb, mint jelenlegi FELELEM pontsza-
mod, vesztesz 2 ELETERO pontot a rémiilet és a rad
téré hanyinger miatt. Diihosen prébalod leplezni
dobbenetedet. Elmosolyodik allapotod lattan, arca
maga a gonoszsag, melyet sosem fogsz elfelejteni.

— Maga... maga ¢l6halott!

— Igen — zihalja. — Valéban meghaltam az otthono-
mat elpusztitd tlizben. Egy hozzad hasonld férfi volt
a felel8s érte! Alabecsiiltem 6t. De én a Fekete Ej
papja vagyok, nem félem a halalt! Hlséges szolgam,
Isaacson segitett visszatérnem a halalbol, és folytatjuk
munkankat, hogy el6készitsiik a napot, mikor visz-
szatérink! Ugy hallottam, prébalsz keresztbe tenni
terveinknek. Egy ujabb bajkeverd haland6 — krakogva
nevet fel — kar, hogy nem fogsz sosem kozénk tartoz-
ni. Kivalo tagja lehetnél a Fekete Ejnek!
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— Persze... — mosolyodsz el. — Majd a pokolban!

— Ez megoldhaté. De mindent a maga idejében...
Most mas dolgok kotik le erbinket. Little Tapston
csak a kezdet lesz, majd meglatod. Tul sokaig bujtunk
mendemondak és babonas vénasszonyok meséi moge.
Most majd megtudjak a helyiek, hogy milyen az, ha a
mendemondak a legrosszabb rémalmukka valnak!

Ahogy elfordul téled, hogy kilépjen az ajtén, nem
allod meg, hogy megkérdezd:

— Mi van a barataimmal? Mit tett veliik?

— Al — mosolyodik el. — Egy tolvaj, akinek fontos a
baratsag. Figyelemre mélt6! Nagyon jol tudom, hogy
mikor el8szor feltetted ezt a kérdést, az ahhoz veze-
tett, hogy hilséges szolgaim a kezeid altal haltak meg.
Hat legyen, bajkeveré ellenfelem... Utolsé kivansag-
ként kezelem kérdésed, igysem mész mar sehova in-
nen! Igen, még életben vannak. De mar nem soka-
ig. Ok... hogy is mondjam, a Végs6 Idézésnél fognak
segédkezni. Es most — a még mindig mereven allo kin-
zomester felé biccent — megbizhat6 szolgam szakértd
kezeire bizlak. Folytassatok!

— Orémmel!

A kozelgd kint semmilyen humoros riposzt sem tud-
ja majd enyhiteni! Hogy maszol ki ebbdl a helyzetbdl?
Ha Kalandlapodra feljegyezted a Likantrépia kifeje-
zést, lapozz a 355-re. Ha az Elérehaladott Likantropia
kifejezést irtad fel, lapozz a 291-re. Maskiilonben la-
pozz a 185-re.

217.
Jobb kéz feldl egy arkadsorhoz érsz. A boltivek mogott
egy szobat latsz, de hiaba mereszted a szemed, nem
latsz be. Ha be akarsz menni, hogy szétnézz, lapozz a
299-re. Ha nem, akkor tovabbmeész a jaraton — lapozz
a 210-re.
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218.

Miutan elharitottad a kézvetlen veszélyt, felkapsz egy
széket és kitamasztod vele az ajtot. Nem tartja fel
Oorokké a szektatagokat, de egy ideig biztosan Kkitart
majd. A kinzdmesternek nyoma sincs, biztos van egy
titkos kijarat, de hol kezded el keresni? MindenekelGtt
megkeresed €s meghuzod a kart, mely leereszti Jimmy
ketrecét a foldre. Bar megkonnyebbiilten latod, hogy
életben van, elborzaszt az allapota. Testét sebek, zu-
zodasok és vér boritja, valamint tobb cstinya égési seb
lathaté a kezein és labain. Ugy tiinik, még épp id6ben
érkeztél. Ovatosan kisegited a ketrecbdl. Mivel az el-
mult par napot egy szlk ketrecben tolthette, alig tud
labra allni, de azért megprobalkozik vele. Egy székbe
roskad, gyengén, remegve felemeli karjat, és elhald
hangon megszolal:

— Néz... nézd meg... apat!

Tekinteteddel koveted az ujjat, és meglatsz egy masik
kart. Gyorsan meghtizod. Ahogy a magas, vékony ket-
rec leereszkedik, szived Osszerandul. Scott, aki kés®
Otvenes éveit tapossa, hasonld kinzasokat élhetett at,
mint Jimmy, de a szive mar nehezebben birta. Es 6reg
baratod nem igazan az az egészséges tipus. Ahogy a
ketrec nekikoccan a kdépadlonak, szemei felnyilnak,
megallapodnak rajtad, és ajkai halvany mosolyra ha-
z6dnak. Nehezen 1élegzik, sipolva kohog. Forro diihot
érezve szabaditod ki szegény Oreg Scottot, sz0 szerint
ugy kell kihuznod a szik ketrecbdl. A francba, nem néz
ki valami jol! Ovatosan elfekteted a képadlén, mivel
nem képes labra allni.

— Apa! Apa! En vagyok az, Jimmy!

— Ovatosan! Csak ovatosan! — gyengéden lefejted a
zokogd fiu szoritd karjat apja vallarol. — Hadd térjen
kicsit magahoz.
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Nem tudod okolni, hogy megprobalt ¢életet razni belé
— ez természetes reakcido — bar most tobb fajdalmat
okozhat Scottnak, mint amennyit segit.

— Nem... nem lesz vele semmi baj? — dadogja Jimmy.
— Ugy értem, ki tudjuk vinni?

Hideg rémiilet Onti el egész bels6det. Mit mondj
neki? A kegyetlen igazsagot, vagy egy kellemes hazug-
sagot?

— Jimmy, én nem...

— Nem? Nem mit? — elkeseredetten bamul a szemed-
be. — Nem... nem tudod? Ennyi? Igen! Apa? Apa!

Scott szemei koziil kdnnycseppek gordiilnek le.

— Igen! Tudtam! Tudtam, hogy taléled!

— Fiam — halk suttogas tor el6 a megkinzott testbdl.
— De jo..., hogy é¢lve latlak. Csak ez szamit...

— Ho... hogy mi? Ne! — Jimmy megrazza a fejét.
— Apa, mirdl beszélsz? Ne mar! Minden rendben lesz,
kijutunk innen...

Scott valahogy Gsszegyujti erejét, hogy felemelje ke-
zét, végigsimitja fia arcat, letérolve a konnyeket.

— Ti ketten kijuttok. En nem megyek veletek. Sza-
momra itt ér véget az ut, pajtikak.

A nevedet suttogja, mire megszoritod a kezét, cso-
dalod, hogy milyen erd lakozik ebben a haldoklé em-
berben.

—Vidd el Jimet... vidd el innen messzire... tavol ettdl
a gonosz helytSl! — suttogja zihalva. — Igérd meg!

— Rendben, Scott. Megigérem!

— Jo — sohajt egyet, Gjra kohogni kezd, ezuttal vékony
vércsik jelenik meg szdja szélén.

— Ne! — kialt fel kétségbeesetten Jimmy. — Ne, ne, ne!

— Edes fiam... élj... é]j kett6nk... ketténk helyett is...
Scott §sszeroskad, lehunyja szemét, feje oldalra bil-
len.

— Apa! — Jimmy hevesen megrazza apjat, de nem jon
valasz. A halal mar elragadta. Lapozz a 288-ra.
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219.
— Senki se mozduljon!

Ismerds hang uti meg a flileteket. Ekkor egy magas
figura 1ép elétek, arcat takarja a félhomaly. ElGszor
abban reménykedsz, hogy talan Maddesby johetett
vissza otthonaba. De mikor az alak belép a zseblam-
paitok fénykorébe, megdobbensz! Don Fellows az,
pisztollyal a kezében, melyet rad szegez!

— Csak semmi hirtelen mozdulat! — mordul ratok, és
feljebb emeli a pisztolyat. — Fegyvereket eldobni!

— Maga meg mi a francot csinal, Don? — kialt fel di-
hosen Farthingdale. —Teljesen elment az esze?

— Pont most jott meg, fonok! Van valami a birto-
kukban, amire a Mesteremnek sziiksége van. Es én
megszerzem azt a francos relikviat, vagy igy, vagy ugy!
Gyerunk! Adjak at!

— H... hogy? Maga is kozéjiik tartozik? Evek ota is-
merem magat, Don! Mi iitott magaba?

— Ezzel most ne foglalkozzon! — csattan fel. — O meg-
igérte nekem, hogy az éjszaka teremtményévé valha-
tok. Erdsebb leszek, mint 6t ember, képes leszek az
alakvaltasra... | Végre befejezem szégyenteljes halandé
létezésem. Csak, ha érdekelné, hogy miért csinalom...

— Ennek elment az esze! — horkan fel Terry.

—Vagy az — suttogod —, vagy valamilyen moédon meg-
buvolték vagy hipnotizaltak.

— Apa és én kihallgattuk, ahogy két szektatag vampi-
rokrol beszélt! — valaszol Jimmy. Néman felmordulsz.
Hat persze, okos taktika. Egy olyan személynek, aki
mar stabil pozicidoban van, megfeleld csaladi hattér-
rel, felivel karrier-kilatasokkal sokaig tartana, hogy
elméje belezavarodjon a sotét erdk szolgalataba, igy
megfeleld ideig kihasznalhatd. A hétkdznapi, a hata-
lomhoz kozel all6 emberek, akiket egy vampir hipno-
tikus pillantasaval iranyithat, olyan dolgokat hajthat-
nak végre, melyeket f6ldontali teremtmények nem.
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Bar Don elméjét megfertézte a gonosz, mégiscsak
egy halando, aki kézbe veheti a Hreinleikat, és mint
nyomozé hadnagy, tokéletes pozicidoban van ahhoz,
hogy feltlinés nélkil kivigye azt a blintény helysziné-
r6l. Ha barki megallitand, vagy kérdéseket tenne fel,
azt mondhatna, hogy felettese parancsara cselekszik.
Diihosen szoritod Gssze a fogaidat. Tehat csak figyelte
a helyszint, jelentett a szektanak, és vart a megfelel6
pillanatra, hogy lecsaphasson! A blncselekmény és a
nagy rendorségi jelenlét kivalo alkalom volt szamara,
hogy elkezdje keresni a baltat, anélkil, hogy lebuktat-
ta volna magat a mindenkire gyanakvo lelkész eldtt.
Szerencsétlenségére, te talaltad meg — és ezzel légy
kertlt a levesébe...

— Ugye nem gondolja, hogy ezt meguszhatja, Don?
— so6hajt fel Farthingdale, inkabb szanakozodan, mint
diihosen.

— Hah! — kacag fel ginyosan Don. — Még most is azt
hiszi, hogy megrohat engem tetteimért! Vén bolond!
Ki hinne maganak? Senki! Ha elkezd hablatyolni
Drumerrdl meg a szektarol, siman felfiiggesztik! De,
csak tessék! Amikor majd messze jarok, tavol in-
nen, kezemben az atkozott Hreinletkaval — krakogva
mondja ki a nevet — a honom alatt, a halandék mar
semmit sem tehetnek velem! Azért be kell vallanom,
fénok, kar, hogy nem lathatom, ahogy bevagjak ma-
gat az elmegyogyba a kis meséje miatt! De elég a
bajcsevejbdl, ide vele! — a pisztollyal a balta felé bok.
— Gyerunk! Fogy a tirelmem!

— Jol van, nyugi — so6hajtasz, majd komor abrazattal
kozelebb 1épsz hozza.

— Allj! Ott j6 lesz! Dobd ide!

— Rendben! Te vagy a f6nok!
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Ahogy elkapja a relikviat, varatlanul hamut ragsz az
arcaba! Felkialt meglepetésében, k6hog és priiszkdl,
te pedig a fegyverért nyulsz! Dobj két kockaval! Ha a
kapott érték azonos, vagy alacsonyabb, mint jelenlegi
UGYESSEG pontszamod, lapozz a 384-re; ha magasabb,
lapozz a 49-re.

220.

Beallitod a kédot, de semmi sem torténik! Rémiilten
veszed észre, hogy barmit is csinalsz, a rejtekajto zar-
va marad. Ekkor hatalmas reccsenés zaja tolti be a
termet. A szektatagok attorték az ajtot! Mivel csap-
daba estetek, te és Jimmy harcolni kezdtek, de hiaba.
Osszeverve a terem egyik sarkaba cipelnek, ahol egy
aldozati oltar all. Mikor latod, hogy milyen vég var
rad, feladod a kiizdelmet. A jéghideg kdasztalra szori-
tanak, feltépik ingedet, majd tért dofnek liktetd szi-
vedbe.
Aldozatul estél Drumer Atkanak!
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221.

Megborzongsz, ahogy begazolsz a csontok kozé. Mar
majdnem eléred a rejtélyes targyat, mikor szérnyd
nyogés fagyasztja meg a vért ereidben! Egy tucatnyi
arnyékszerld kisértet emelkedik ki a porladd csontok
kozil. Ugy latszik, a szerencsétlenek lelkét Drumer a
csontjaikba zarta, 6rok karhozatra itélve! Ahogy no-
vekszik a grof hatalma, aldozatai valaszolnak a hivasa-
ra, és visszatérnek a sirbdl! Egykor emberek voltak, de
szOrnyd kinok kozt haltak meg, most pedig elveszett,
Osszezavarodott lelkek, kik a legkdzelebbi €16 szemé-
lyen kérik szamon sorsukat! Mit teszel?

Elmenekiilsz? Lapozz a 353-ra.
Megprobalod megragadni
a fényes targyat? Lapozz a 118-ra.

Megprobalsz megkiizdeni veliilk?  Lapozz a 280-ra.
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222.

Sajnos Sidnek nincs nadragulyaja. A tlinetek egyre
er6sddnek. Most mar Eldrehaladort Likantropiad van!
(Javitsd ki a Kalandlapodon a kifejezést.) A fertGzés-
nek — egyel6re — vannak pozitiv hozomanyai is. Refle-
xeid javulnak, izmaid er6sddnek — ndveld 1-gyel mind
jelenlegi, mind Kezdeti UGYESSEG pontszamodat, va-
lamint néveld 6-tal a Kezderi ELETERODET! Most dobj
egy kockaval!

Dobas Hatas

1-2  Bestialis eré — Harc Kozben ndveld 1-gyel a
Tamadoerddet (jegyezd fel a Kalandlapodra).

3-4  Farkas-latas — latsz a s6tétben is (jegyezd fel a
Kalandlapodra a Farkas-laras kifejezést).

5-6  Farkas-hallas — a legkisebb neszt is meghallod
(ird fel a Kalandlapodra a Farkas-hallas kife-
jezést).

Lapozz a 30-ra.

223.

A feldihodott Camborix hajthatatlan, fia tarsat va-
dolja a gyilkossagi kisérlettel. A fiti sokkos allapotban
van, esélye sincs, hogy bizonyitsa esetleges artatlansa-
gat. A druida addig érvel, még Camborix megenyhtil,
és elrendeli a fiatal fiu Orizetbe vételét. Mindharman
visszatértek a faluba. A fiu sorsa az esti gytilésen ddl
majd el. Lapozz a 102-re.
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224.
Kiizdesz az ajulas ellen, és kézben elkeseredetten pro-
balod elérni a fegyvert, ami, ha még nalad van, meg-
mentheti az életed... Tedd probara szerRENCSED! Ha
szerencséd van, lapozz a 347-re. Ha nincs szerencséd,
lapozz a 3-ra.

225.
Ahogy 0sszekésziiltok, Terry hirtelen fajdalmasan fel-
kialt.

— Mi a fene...? — odakap a nyakahoz. Mindannyian
rémiulten nézitek az GsszetOrt porcelantanyért. — Ho-
gyan... ?

Mieldtt barmelyik6tok is rajohetne, hogy mi is tor-
ténik, tanyérok, csészék, talak repulnek szerteszét a
talalorol.

— Megtalaltak minket! — kialtja Richard. — Gyeriink!
Itt nem vagyunk mar biztonsagban! Mind a négyen
a hall iranyaba rohantok, de a konyhaajtd becsapo-
dik el8ttetek! Ugy tlinik a Kopogd Szellem még nem
akarja, hogy tavozzatok! Elkeseredetten bujtok vala-
milyen szilard dolog mogeé.

Kopogo Szellem UGYESSEG 8 ELETERO (lasd lejjebb)

Mivel ellenfeletek lathatatlan, és nincs anyaga, ezért
esélyetek sincs legy6zni. De elkertilheted tdmadasait,
amig sikeriil beztiznotok a konyhaajtot. Dobj egy koc-
kaval, és adj hozza 2-t! Ennyi ideig (Korig) tart betor-
ni az ajtot. Ha a Kopogd Szellem megnyer egy Kort,
dobj egy kockaval! Ha 5-0st vagy 6-ost dobtal, akkor
valami nehéz targy talal el, és vesztesz 3 ELETERO pon-
tot a szokasos 2 helyett. Ha a Kopogo Szellem elveszti
a Kort ellened, elkeriilted a feléd repuld targyat. Ha
tuléled a bizarr talalkozast, lapozz a 78-ra.
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226.
Barhogy is probalod, nem birod el a kélap salyat. Dii-
hodben majdnem elsirod magad. Vesztesz 1 SZEREN-
csE pontot. Kimeritlten letérlod verejtéktdl csillogo
homlokod, ¢s eldontdd, az lesz a legjobb, ha vissza-
mész a tObbiekhez. Milyen kar, hogy 6k nem lehettek
itt, hogy segitsenek felemelni a kélapot! De most nem
érsz ra ezen keseregni, hiszen minden idegszaladdal
arra kell koncentralnod, hogy kijuss a blintény hely-
szinérdl. Ha rajtad van a nyombiztosité egyenruhaja,
lapozz a 379-re. Ha nincs, akkor dobj két kockaval, és
hasonlitsd Gssze a dobas Osszegét jelenlegi UGYESSEG
pontjaiddal, majd még kérszer ismételd meg a fenti 1é-
péseket! Ha bdrmely esetben magasabb szam jott ki,
mint UGYESSEG pontjaid, lapozz a 239-re. Ha UGYES-
sEG pontjaid minden dobas esetében azonosak vagy
magasabbak voltak, mint a dobasok, lapozz a 379-re.

227.

Egy id6 utan zsakutcaban ér véget a folyoso. Bal ol-
dalrél egy ajté nyilik. Ovatosan kinyitod, és belépsz
egy mocskos helyiségbe. A tulsé falon bortoncellakat
latsz. Csak az egyikben van valaki. Ovatosan kdzelebb
1épsz hozza, megprobalod kivenni a halvany fényben,
hogy ki is az...

Ha feljegyezted a Kalandlapodra a Maddesby nevet,
lapozz a 349-re; ha nem irtad fel, lapozz a 134-re.
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228.
Megveted labad, és felkészllsz az entitas tamadasara.
Am a félelmetes fantom csak megemeli szemdldokét
dacos tekinteted lattan, felnevet, majd lassan leengedi
a kardjat. Hat ez elég érdekes reakcio Drumer csatlo-
satoll Meglepett arcot vagsz az események ezen for-
dulatatol, de azért még készenlétben allsz.

— Ki... ki vagy te?

Ideges kérdésedre valaszul a szellem elmosolyodik,
majd elkezd beszélni. Az Gsi harcosnak mély, erdtel-
jes tiszta hangja van, de szavai elfeledett dialektusban
szolnak.

— Ez Gael! — szblal meg Jimmy. — Egy si kelta nyelv-
jaras. Apa tanitgatta nekem.

—Te ezt érted, pajtas? Akkor forditanal nekiink?

— Nem is tudom, haver! Apa elkezdett ra megtani-
tani, de nem jutott ra elég idénk. Azért megprobal-
hatom...

Nem kis idGbe, talalgatasba és fejtorésbe keril, de
végil Osszeall a harcos torténete. Az elGttetek allo je-
lenés neve Camborix. Egykoron egy kelta hadur volt,
aki még joval a romaiak eldtt uralkodott itt. Konyor-
telen vezeto volt, aki tul késén jott ra hibaira. Nyug-
hatatlan szelleme pedig a jé és a nemes erények szol-
galataba allt. Drumer so6tétsége pedig ugy vonzhatja,
mint molylepkét a fény. Bar félelmetes megjelenése
mindenkit eliz err6l az 6svényrdl, a jO emberek, akik
méltok ra, segitségre szamithatnak tdle. Te vagy az
elsd, aki elé mert allni, és ugy gondolta, nem arthat
neki. Ugyanakkor latja, hogy a blin téged is megfert6-
ZOtt. fgy arra a kovetkeztetédre jut, bizonyitanod kell,
hogy meélt6 vagy a segitségére. Ugy dontesz, nincs
vesztenivalod, és elhagyva az Osvényt, elindulsz utana
az erd6 mélyére. Lapozz a 309-re.
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229.

Mar majdnem eléred a lada egyik fogantyujat, mikor
karmos kezek ragadjak meg a karodat! Egyensulyo-
dat vesztve nagy csobbanassal a vizbe zuhansz. Leve-
g0 utan kapkodva és kopkodve emelkedsz a felszin-
re, aztan a vizlidércek ujra lehtiznak a hideg és sotét
mélységbe. A lada megszerzése mar egyaltalan nem
érdekel, egyetlen gondolatod, hogy élve elérd a var-
arok partjat. Dobj 4 kockaval! (3-mal, ha van nalad
Aldozati t6r vagy Eziist t6r, melyekkel meg tudod
vagni a gonosz teremtmények karjait.) Ha a dobott
Osszeg azonos vagy alacsonyabb, mint jelenlegi ELET-
EROD, lapozz a 164-re; ha magasabb, lapozz a 17-re.

230.

Farthingdale enged alarendeltjének. Bar utalod a
gondolatat, hogy itt kell hagynotok a Hreinleikat,
nincs mas valasztasotok. Mind az o6ten elindultok
Don autodjahoz.

— Nem rossz kocsi — mondja Terry.

- Ugy am! A Ford Sierra nagyon j6. Néhany éven
beliil felvaltja a rendGrségi Rovereket — mosolyodik el
a nyomozo.

Beinditja az autot, majd Little Tapston felé veszitek
az iranyt.
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— Szoval — szblal meg a legnagyobb természetességgel
— maguk Phillip Maddesby baratai? Tudnak esetleg
arrol, hogy lehettek-e ellenségei?

Fesziilt csendbe burkoldztok, senki nem tudja, mit
valaszoljon, hogy reagaljon. Ugy érzed, valami nincs
rendben Donnal — mintha kedvessége erdltetett lenne
—, de igazabdl nem tudod magadban megindokolni
az érzést.

— Evek Ota ismerem a tiszteletest — szolal meg végiil
Richard. — Terry néhany honapja talalkozott vele, 6k
ketten pedig... — mutat Jimmyre és rad — jotékonysagi
munkat végeznek, segitenek megjavitani a templom
tetdszerkezetét.

— Ertem. — Don egy percre a gondolataiba mélyed
— Akkor maguk ezzel a munkaval meg is valtjak az
utjukat a mennyorszagba. Széval... Terry...? Hm, nem
emlékszem én magara a Nelly eltlinés tigy kapcsan?

— Erintett voltam.

— A, igen, megvan! Maga volt a batyja.

— Volr? — csattan fel Terry. — Azt mondja, hogy mar
nem éI?

Vészcsengd kezd csilingelni a fejedben. A beszélge-
tés egyértelmiien kezdi felhergelni Terryt. Még min-
dig nem fogadta el huga lehetséges halalat, bizik abba,
hogy ¢letben lehet.

— Nem, nem! — Don felnevet. — Ugy értettem... néz-
ze, felejtse el.

De a kijelentés mar elhangzott, és latszik Telen, hogy
jar az agya. Lehetséges, hogy Don véletleniil hasz-
nalt mult id6t Nellel kapcsolatban, de lehet, hogy
olyat mondott, amit nem kellett volna. Mindeneset-
re egyre gyanusabb szamodra a nyomozo. Figyelem-
be véve a korabbi reakcidit Maddesbyvel kapcsolat-
ban, azt gondolod, hogy valami nincs rendben vele.
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Es az elmult években elég sok sotét titkot rejtegetd
fickdval talalkoztal, hogy meglasd ezeket a jeleket. Je-
lenleg a legjobb 1épés, ha nem ijeszted el, és védeke-
zésre kényszerited.

— Széval, Don — kénnyeden felnevetsz — maga elég-
gé erdltette, hogy minél messzebb legyliink Maddesby
tiszteletestSl. Miért?

— Hogy mondja?

Eszreveszed, hogy megcsillan valami a szemében.
Elkezded tovabb puhitani, de lassan tagitva hatarai-
dat.

— Esélyt sem adott nekiink arra, hogy ott helyben
elmondhassunk mindent.

— Igaza van — vag kozbe Richard. — Phillip jo ba-
ratom. Legalabb annyit megengedhetett volna, hogy
tajékozodjunk az tgyrol...

— Nos — valaszol —, hogy is mondjam... Minden ba-
rat és hozzatartozd, legyen az akar kozeli rokon is —
gyanusitott egy ilyen tigyben. Be kell ismernitik, hogy
kissé gyanus volt a feltlinésiik a helyszinen. Es ezzel
vissza is tériink masodik kérdésemre, melyre eddig
nem érkezett valaszuk. Van arrol elképzelésiik, hogy
ki allhat a tAmadas hatterében?

— Ha maga tényleg azt hiszi, hogy tudjuk a valaszt
— sOhajtasz fel —, akkor azok a kutyas egységek és a
nyombiztositok feleslegesen dolgoznak, igaz?

— Jol van! J6l van, nem kell a szarkazmus. De a haz
félig megsemmisiilt, valamint a lelkész eltlint. Es
egyelére nem lehet tudni, hogy miért is tortént a
dolog.

— Valdban nem latni? Nézze nyomozd, még a szen-
teknek is vannak ellenségeik. Phillip Maddesby sem
lehetett kivétel.
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— Maga tud valamit. — Don egy pillanatra leveszi az
utrdl tekintetét, és komoly, majdnem kérlel6 pillan-
tast vet rad. — Ha igy van, kérem, mondja el. Nézze,
szarkazmus ide vagy oda, egy dologban igaza van a
nyomozassal kapcsolatban. Semmit sem talaltunk.
Semmilyen nyomot, semmi bizonyitékot!

— Nem vagyok benne biztos... — rancolod homlokod.

— Oké — vigyorodik el —, tudom, hogy a bizalom két-
oldalu dolog. Tudom, hogy tudnak Drumerrdl és a
gyilkos szektardl. Meg kell értenilik, hogy nem lehet-
tem teljesen Oszinte a tetthelyen, annyi ember el6tt.
De igen, tudok a Sotét Ej Testvériség tevékenységérol!

— De... de... hogyan...?

— Egy titkos tarsasag tagja vagyok, Lord Ettingley.
Jelenleg azokat a pletykakat vizsgaljuk ki, melyek a
Drumer birtok kérnyékén kaptak szarnyra. Az biztos
szamunkra, hogy démonokkal és Oriilt szektatagokkal
van dolgunk.

— Széval... — Jimmy el6hajol —, akkor nem csak mi
harcolunk ezek ellen a szérnyetegek ellen?

— Igy van — nevet fel. — Ezért nagy szerencse, hogy
magukra talaltam. Ismerve a Testvériséget, addig nem
nyugodtak volna, mig mind a négyiiket le nem mé-
szaroljak... mar elnézést a kifejezésért. Na mindegy,
szoval a tarsasagunk aggodik amiatt, hogy ez a gonosz
erd ujra feltamadt a teriileten, fenyegetve ezzel nem
csak a birtok kornyékét, de komoly veszélyt jelent
Little Tapsonra, és ha igy halad tovabb, a megyére,
majd az egész orszagra — nagy levegot vesz —, sOt az
egész vilagra! ,,Feltamadt”, ,,fenyeget” — értik? Ezek
a dolgok teljesen mas jelentést kapnak, ha a S6tét Ej
papjai munkaba lendiilnek!

Lapozz a 8-ra.
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231.
Sikeriil kijutnod a kisértetjarta toronybdl (nyersz 1
SZERENCSE pontot), és egyenesen a foépilet felé in-
dulsz. Egy magas alakot latsz a vararkot a bejarat-
tal 0sszekotd hid elStt alldogalni. Lapozz a 116-ra.
(Illetve, ha van egyéb bejegyzés a Kalandlapodon aVas
kulccsal kapcsolatban, akkor aszerint jarj el.)

232.
Boldogan hallod meg, ahogy a kotél szétreped a csuk-
l6don. A kinzémester felpattan — arcara kitil a déb-
benet.

— Hogy...? — dadogja.

Miel6tt meglazithatnad a kotelet a bokad koriil, fel-
uvolt, felkap egy kalapacsot, és feled suhint vele! Bes-
tialis 6sztoneidnek kdszonhetden elhajolsz, elkapod a
nyakat, és eltordd, mint egy vékony faagat! Lapozz a
10-re.

233.

— Valamilyen erGteljes igézett fegyver nélkiil a Feke-
te Ej Testvériség lényegében sebezhetetlen — mondja
letérten Sid. — Higgyenek nekem, rettenetes lények
allnak a szolgalatukban és azok, amelyekrdl 6ndk be-
széltek nekem, csak enyhe izelitOt adtak a sok rémség
koziil. Még a szent talizmanok és a szenteltviz sem ké-
pes hatni mindegyikiikre! Nem... — s6hajt lemonddan.
— Attdl tartok, az id6 most nem a mi oldalunkon all,
uraim.
Lapozz a 22-re.



235-236

234,

A horgés tovabb erdsddik, és teljesen megzavarja az
elmédet. Végtagjaid elnehezednek, latasod teljesen el-
homalyosul. Masodpercekkel késObb testetlen, csont
nélkiili jeges ujjak érintenek. Elveszted az eszméleted,
és razuhansz a csonthalomra. Nemsokara — mikor
csontjaidrol lefoszlott a hus — csatlakozni fogsz az el-
veszett lelkekhez.

Aldozatul estél — és 6rokkévald szolgajava valtal —
Drumer Atkanak!

235.
Nem tudod legy6zni a démont, mieldtt a jég elérné a
karjaidat. Most mar képtelen vagy kiizdeni, tehetetle-
nil bamulsz ellenfeledre. A Jégdémon siman atvezeti
a vizet vallaid felett a nyakadnal, majd at a fejeden, és
teljesen megfagyaszt. Halalra rémilt barataid végig-
nézik, ahogy kiszenvedsz jégsirodban.
Aldozatul estél Drumer Atkanak!

236.
Az elmult néhany ora megprobaltatasai utan igen-
csak csapzottan néztek ki. Sietve leporolod ruhadat,
benedvesitesz egy zsebkendot, és letorlod arcodrdl a
raszaradt sarat, majd fegyvereidet hatizsakodba rej-
ted — hiszen egy kisebb fegyverarzenal igencsak fel-
keltené a rend jambor Oreinek figyelmét! Aztan veszel
egy mély leveglt, és olyan természetességgel sétalva,
ahogy csak birsz, elindultok a rendorok fele. Ezzel ta-
lan nem keltitek fel annak az Grmesternek a figyelmét,
akit kinéztetek magatoknak. Ilyen esetekben teljesen
normalis, ha a szemlél6dGk koézelebb huzodnak a
helyszinhez.
— Ma’ megbocsassanak, uraim — mondja erGteljes
vidéki akcentussal, kedves, de parancsolé hangon —
nem johetnek enné’ kdzelebb.
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— Itt meg mi a pokol tortént? — érdeklddik Richard.

— Volt egy... baleset, uram. A, Mr. Ettingley! M4’
megbocsasson uram, nem ismertem fel magat ebben
a kirandulo6 gunyaban.

— Semmi gond, Alfred.

—O... — koszoriili meg a torkat — nincs kicsit késé ki-
randulni? Gyorsan kozbeszolsz, elterelve a figyelmet
Richard zavararol:

— Igen, azt hiszem, mind egyetérthetiink 6énnel, Or-
mester ur! — nevetsz fel. — De mi inkabb ugy tennénk
fel a kérdést, hogy nem tul korai-e? Minden csak né-
zOpont kérdése. Mar hamarabbra terveztiik a vissza-
térést, de a Rover lerobbant, és mérfoldeket kellett
gyalogolnunk.

— Igy igaz! — helyesel Terry. — Mindig mondom Rich-
nek, hogy ide sokkal megbizhatdbb jargany kell, de
sosem hallgat ram.

Jimmy is rakontraz a dologra:

— Az Isten pénzét is elnyeli az a roncsdarab, igaz paj-
tas? — konyokével Richard bordaiba bok gyengéden.

— En azt mondom — suttogja Ovatosan Richard —,
hogy alljunk készen.

— Meg tudja mondani nekiink, Ormester ur, hogy mi
tortént itt? Mindannyian nagyon jé viszonyban va-
gyunk a tiszteletessel...

— Jol van... — felemeli kezét, jelezve, hogy nem sze-
retne tObb kérdést hallani. — Elmondom, mi legyen,
uraim. Most beszé’nem Kkell a felettesemmel. Ez hoz-
za tartozik. Majd 6 eldonti, mi adhat¢ ki az Gigyré6’.

Egy magas, kozépkoru, es6kabatos férfi sétal felé-
tek. Vizslato szemeivel ratok mered horgos orran at,
ahogy kozeledik, és megprobal benneteket felmérni,
miel6tt még beszélni kezdenétek. Fesziilt csend ne-
hezedik ratok, sejted, hogy egyetlen rossz mozdu-
lat is arulkodo testbeszéd lehet ebben a helyzetben.
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Ez az 6t masodperc egy orokkévaldsagnak tlinik.

— Jo reggelt — mondja csendes, kifinomult, de va-
lahogy ellentmondast nem tiré hangon. — Edward
Farthingdale féfeliigyeld vagyok. Es most — lassan
beszivja a levegdt, majd kicsit kivar, és elmosolyodva
folytatja — elkérhetném a neveiket és megtudhatnam,
hogy mi jaratban vannak errefelé?

Richard megismétli torténeteteket a fofeliigyelonek.
Az tirelmesen végighallgatja, nem szol kozbe, de a
végén visszakérdez.

— Nos, Lord Ettingley, nekem igen j6 a memori-
am, féleg a rovidtava. Szoval azt mondja, kirandulni
voltak, igaz? Es lerobbant a jarmtiiviik? Az a problé-
ma, hogy a tOrténetiik szamomra két ponton — uj-
javal mutatja a szamot — kissé zavaros és nehezen
hihetd.

— De...

— Kérem, uraim, hadd fejezzem be. ElGszor is, ugy
néz ki, hogy 6nok elfelejtették, merre is van a hazaut.
Az Ettingley birtok nos... pont az ellenkezd iranyban
van, mint amelyiken ideérkeztek. Masodszor pedig
éppen egy blntény helyszinén tlnnek fel, csak ugy
a semmibdl. Szoval, szeretnék folytatni ezt a szinja-
tékot?

Még mindig mosolyog, de tartasan érzed, hogy nincs
értelme tréfalkozni egy ilyen tapasztalt renddrrel.

—Vagy inkabb eldallnak az igazsaggal? Melyiket va-
lasztjak, uraim?

Lehet, hogy nagy hiba volt belevagni ebbe a dolog-
ba. Most aztan bajban vagytok, és mar nincs vissza-
ut. Amennyiben megkockaztatod, hogy elmondod
a hihetetlen igazsagot Farthingdale féfeltigyeldnek,
lapozz a 352-re. Ha inkabb ragaszkodsz ahhoz, hogy
aggddtok Maddesbyért, de nem emlited ittlétetek va-
16di okat, lapozz a 124-re.
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237.

Tizenot mérfoldes gyaloglas var ratok Little Tapston
felé, keriilve az utakat, atvagva szant6foldeken és er-
dos teriileteken. Ezen a vidéken a mezdgazdasagbdl
¢élnek, jo néhany pajta mellett haladtok el, melyek
néma soOtétségbe burkoloznak. Nincs mashova men-
netek, csak a faluba, ott is a ,,Kecske és Kés”-be, ahol
beszélhettek Siddel. Kételkedsz ugyan benne, hogy ha
nagy tomegben vagytok, akkor az egy ilyen elvetemult
ellenfelet elgondolkozasra késztetne-e, de magadban
tartod gondolataidat. Most az hianyzik a legkevésbé,
hogy tarsaid moralja csékkenjen. Az ¢jszaka pokolian
hivos, de a gydonyord teliholdat mar nem takarjak fel-
hdk, igy megvilagitja utatokat.

— Hat — mutat a Holdra Terry. — Ez most nem tu-
dom, hogy aldas vagy atok-e szamunkra.

— Nem sokat szamit — dormdgi Richard.

— Ezt meg hogy érted?

—Tényleg azt hiszed, hogy ezeknek a teremtmények-
nek szamit az, hogy vilagit-e nekik a Hold vagy sem?

— Hat, ez igaz! — helyesel Jimmy. — De az biztos, hogy
odavannak érte! Megigazitod a hatizsakod pantjat a
valladon.

— Ha nem kezdiink el csendesebben beszélni, ak-
kor szerintem személyesen is megkérdezhetjiik tolik.
Legalabb igy nem kell teljes s6tétben kovalyognunk.

— Nem mondasz hilyeséget, oregfiu! — nevet fel Ri-
chard. — Mostantol radidcsend, igaz?

— Milyen radié? — Terry nevetve megcsévalja a fejét.

Mintha csak buntetésként torténne, a favicce utan,
hirtelen blOrszarnyak csattogasat halljatok meg! Ha-
talmas meéretli, hagyomanyos tarsaiknal sokkal ag-
resszivabb denevérek tamadnak ratok! Korilottetek
verdesnek, és megprobalnak beleharapni szabadon
maradt kezeitekbe és arcotokba.
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Vampirdenevér
falka UGYESSEG 8  ELETERO (lasd lejjebb)

Tul sokan vannak, hogy legy6zzétek 6ket. Harcolj ve-
lik 5 Koron keresztiil, amikor is Jimmy felkialt:

— Arra! Arrafelé lerazhatjuk a bestiakat!

Ha még ¢letben vagy, lapozz a 112-re.

238.
Hajelenleg meg vagy fert6z6dve Likantropiaval, lapozz
a 378-ra. Amennyiben Eldrehaladott Likantropiaval
fert6z6dtél meg, lapozz a 80-ra. Ha egyikkel sem, la-
pozz a 217-re.

239.

— Hé! — csattan fel egy hang. — Mit keres maga itt?

Mieldtt még barmit is tehetnél, éles sipszo hasit a
soOtét éjbe. Azonnal rohanni kezdesz, bele az éjszaka-
ba. Az infravords szemiiveg ellenére a panik figyel-
metlenné tesz. Elbotlasz, és keményen a talajnak va-
godsz. Mieldtt még felpattanhatnal, j6 néhany rendGr
vesz korul zseblampakkal a keziikben, mikdzben
a kutyak ugatasa visszhangzik a fiiledben. A bilincs
gyorsan rakeril csuklodra. Farthingdale féfeltigyeld,
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a nyomozas vezetdje, nem hezital, téged €s a barataidat
azonnal a renddrors cellajaba vitet. A kovetkezd par
napban kikérdeznek. Arra a kovetkeztetésre jutnak,
hogy tolvaj vagy, akit betorés kozben kaptak el. Az
az apro tény egyaltalan nem zavarja Sket, hogy mi-
ért vallaltal akkora kockazatot, hogy betorj egy rend-
Orokkel teli blintény helyszinére. Egyetlen reményed,
hogy felfeded valddi célodat, elmagyarazod, miért
is voltatok ott. Ez azzal jar, hogy el kell mondanod
azt a pokoljarast, amit ez elmult napokban végigél-
tél. Farthingdale hatraddl székében, arcara débbenet
ul ki, majd leallitja a kihallgatast. Talan harom tarsad
meg tudja majd gydzni, vagy talan Maddesby jegy-
zetei esetleg kihuzhatnak a bajbol. Talan — bar ebben
nem nagyon bizol — a helyi rendGrség megvizsgalja a
Drumer haz pincéit vagy a temetd nyitott sirjait, me-
lyekbdl hianyoznak ,,lako6i”.

Mostanra azonban nem kétséges, hogy Drumer
szolgai mar eltiintettek minden bizonyitékot, és az
altalad elmondottak egyszerlien csak zavaros kitala-
cidnak hangozhatnak. A lelkész jegyzetei igy pusztan
egy tulbuzgd pap Omlengéseinek tinnek, egy olyan
emberének, aki hitt a babonasagban és a pletykakban,
valamint rendelkezett egy olyan értékes targgyal, ami-
re fajhatott a fogad. Es siman rad fogjak, hogy &riilt
torténetedet a lelkész zagyva irasai ihlették. Sajnos
minden Osszeeskiidott ellened. Semmit sem tehetsz
az ellen, ami var rad. Farthingdale és munkatarsai
Maddesby eltiinésével is kapcsolatba hoznak, majd ez
iranyba terelik a kihallgatdsok menetét...

Drumernek és szolgainak mar nincs félnivaldja t6-
led. Egy veszélyes blin6z6 vagy, akire hossza borton-
évek varnak, elfeledve és félreallitva.

Aldozatul estél a téves igazsagszolgaltatasnak.
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240.

Camborix koponyaja lassan feléd fordul és gael nyel-
ven suttog valamit. Aztan kinyujtja a karjat, és csont-
véazujjait szétnyitva felkinalja neked a kardot. Atmen-
tél a teszten! Nyersz 1 SZERENCSE pontot, és jegyezd
fel a Kalandlapodra a ,,Dibir Mallacht Claidhimn”-t,
a szent kardot. A kard fantasztikus ereje teljesen at-
jarja a testedet. Allits vissza 3 FELELEM pontot! Mikor
démoni vagy élGhalott ellenféllel harcolsz, adj 2-t a
Tamadoerddhoz. Van még egy kiilonleges erd, melyet
csak egyszer hasznalhatsz. Valasztanod kell a harom
sz6 kozil, melyeket korabban feljegyeztél. Olvasd el
mindharom leirast, és valassz bolcsen!

Bolcsesség lapozz a 47-re.
Becsiilet lapozz a 171-re.
Igazsag lapozz a 361-re.

Miutan kivalasztottad a kiilonleges képességedet
(Valasztasod hatasait jegyezd fel a Kalandlapod-
ra, és ne feledd, hogy csak egyer valaszthatsz!), mar
alig varod, hogy tavozz a sirboltbdl, és megmutat-
hasd tarsaidnak a szerzeményed. Szemeik elkereked-
nek, és csodalattal bamuljak 6si bronz-kori kardo-
dat.

— Ez aztan popec egy darab! — himmog Jimmy.

— El sem hiszem... — Terry végighuzza ujjat a borot-
vaéles pengén, majd hitetlenkedve megrazza fejét.
— Ez nem hétkdznapi penge. Valami nagyon kiilonle-
geset talaltal, pajtas.

— Ratalalt és elnyerte — helyesbit Richard. — Jo érzé-
sem van ezzel a karddal kapcsolatban, barataim!

Visszaindultok az Osvényre, melyet korabban el-
hagytatok. Lapozz a 87-re.
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241.

A Dibir Mallacht enyhén remegni kezd a kezedben,
jelezve, hogy készen all a harcra, melyre kovacsoltak.
Ne feledd a bénuszai felhasznalhatdak ebben a giga-
szi kiizdelemben. Bar még igy is komoly hatranyban
vagy brutalis ellenfeleiddel szemben. De ekkor erds
szél sOpor végig az udvaron! Tavoli suhogas, egy 16
dihos priiszkolése, majd egy Osi nyelven zengG csa-
takialtas tori meg a débbent csendet. Mi a...? Nem!
Ez nem lehet!

De igen! Két szektatag rémiilten vetddik arrébb, mi-
kor a fantomlovas atnyargal a megzavarodott tome-
gen, és az udvar kozepére vagtat. Camborix csak nevet
rémiiletiikdn. A hadur rad emeli tekintetét, elmoso-
lyodva feléd bolint, majd felemeli a Dibir Mallacht
szellem-masat. Viszonzod a koszontését, majd harc-
ba bocsatkozol az els§ két tlizdémonnal, mig ujdon-
stilt tarsad a masik kettdt foglalja le hangosan atkoz-
va Oket. A kisértet érkezése meglepte ellenfeleiteket,
ami kihat harci képességeikre is. A két démonnal egy-
szerre kell megkiizdened. Ha megsebeznek, dobj egy
kockaval! Ha paratlan a dobas, az ostor sebez meg, és
vesztesz 3 ELETERO pontot (a szokasos 2 helyett). Ha
paros, akkor a tlizes pallos hasit beléd, és vesztesz 4
ELETERO pontot (a szokasos 2 helyett)

UGYESSEG ELETERO
Elsé Tuizdémon Bajnok 11 14
Masodik Tiizdémon Bajnok 11 13

Ha legy6z6d 6ket, Camborix felé fordulsz, és latod,
hogy 6 is végzett ellenfeleivel. Oklével a mellkasara
csap, egy félelmetes harci kialtast hallat, és bacsut int-
ve elnyargal az udvarrol. Lapozz a 204-re.
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242.

A konyhaban tényleg hatalmas a pusztitas. Lényegé-
ben semmi sem maradt a faasztalbol és a munkalap-
bol. Az acél mosogatd groteszk formajuva csavaro-
dott. Ahogy odakint is, itt is mindent vastag fekete
korom borit. A kamraban még rosszabb a helyzet. A
polcokon az ételek hamuva valtak, a falak a hatalmas
hotél megrepedtek és sok helyen szétnyiltak, készen
arra, hogy beomoljanak. Nagyon tgy tlinik, hogy ide
koncentralédott a pusztitd tamadas. Magadban bo-
lintasz, gy néz ki, jo helyen jarsz...

Egy kis id6 utan felfedezel egy kélapot, melynek ko-
zepébe furcsa lyukat furtak. Nyilvanvaloan valamilyen
kulcsnak... amivel te nem rendelkezel. Szived Ossze-
szorul a reménytelenség érzésétll, néman meredsz a
mozdithatatlan kodarabra, legydzotten, elveszetten.
Gondolataidba mélyedve zsebre teszed kezed, és uj-
jaid véletlentiil hozzaérnek a lelkész tarcajahoz, rajta
az ezust feszilettel, mikdzben azon gondolkozol, hogy
Maddesby hova is rejthette a kulcsot... Vagy mar na-
lam is van? — gondolod megélénkiilve. Kiveszed zse-
bedbdl a tarcat, és jobban megvizsgalod. A kereszt
levalaszthato réla, és a vége recézett mintaju. Elmoso-
lyodsz. Ugy latszik, a lelkész mindenre gondolt!

Beilleszted a lyukba a ,,kulcsot”, majd elforditod.
Halk kattanas hallatszik. De ujabb nehézséggel tala-
lod szembe magad. Szinte lehetetlen feladat egyediil
elmozditani a nehéz kovet. Nyodgve fesziilsz neki az
irdatlan sulynak, a tudat, hogy a Hreinleika mar na-
gyon kozel lehet, er6t 6nt izmaidba. Dobj 5 kockaval!
(Vagy 4-gyel, ha van még legalabb egy adagnyi Bran-
dyd, és megiszod.) Ha a dobas 0sszege azonos vagy
kevesebb, mint jelenlegi ELETERO pontszamod, lapozz
a 39-re; ha magasabb, lapozz a 226-ra.
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243.

Ugy dontesz, hogy a Land Rover a legjobb valasz-
tasod — és a szektatagok is pontosan erre szamitot-
tak. Minden oldalrdl rad rontanak, probaljak elallni
az utad, jobbra-balra cikazol, lebuksz és elhajolsz,
elkeseredetten probalod elkeriilni az aldozati t6rok
szurasait. Ijgy tlnik, ki tudod jatszani fékevesztett
dihtiket. Kihasznalva a nagyra nétt gazt a kertben,
lekuporodsz és ugy rohansz tovabb. Dobj egy kocka-
vall Hacsak nem 5 vagy 6 az eredmény, akkor vond
le az ELETERODBOL az értéket a csalan €és a gaz miatt.
Most dobj két kockaval! Ha az 0sszeg egyenld vagy
kevesebb, mint aktualis UGYESSEG értéked, kinyitod
a kocsi ajtajat, és beugrasz. Ha nagyobb, mint az
UGYESSEGED, hirtelen elvagodsz a foldon — veszitesz
2 ELETERO pontot. A kozelgo veszélytdl valo félelem
pillanatok alatt csokkenti a fajdalmadat, felpattansz és
beugrasz az autoba. LLapozz a 98-ra.

244,

Er6s6do Farkas-érzékeid minden iranybol hangokat
hallanak... Egy férfi hangjat hallod a jobb oldali folyo-
s irdnyabol, aki félelemmel teli hangon imadkozik,
hogy ne nyelje el a sotétség. A bal oldali folyosé feldl
ortlt locsogas és vihogas hallatszik. Egy id6s n6 hang-
ja — vagyis nagyon reméled. A k6zéps0, egyenesen to-
vabbhalado folyoso feldl pedig Ginnepélyes kantalast
hallasz, melytdl kiraz a hideg. Lapozz a 399-re.




245-246

245.

Alighogy végzel a harmadik Farkasemberrel, a tavol-
ban masik harom hasonld rém tlinik fel. Felkésziil-
nek a tamadasra, aztan megmerevednek. Fegyvered
pengéjérdl csopdg a Farkasember-vér, mocskos és
véres vagy tetotdl-talpig, igy emelkedsz ki az Gt men-
ti arokbol, ahova a kiizdelem soran becsutsztal, mint
egy démon! Ellenfeleid egy ideig hezitalnak, és — bar
kimerult vagy a harctol — megprobalod Sket meglep-
ni egy tamadassal, igy feléjik rohansz. Tedd probara
szERENCSED! Ha szerencsés vagy, lapozz a 209-re. Ha
nem vagy szerencsés, lapozz a 356-ra.

246.

Lelépsz a 1épcs6rdl, és valamilyen puhat érzel a la-
bad alatt. A kovetkezd dolog, amit megtapasztalsz,
az a maro, éles fajdalom a vadlidon! Odakapsz, ek-
kor valami a csuklédba mélyeszti a fogait! Vesztesz 2
UGYESSEG és 6 ELETERO pontot! Gyorsan, fogadat 0sz-
szeszoritva a fajdalomtol, visszabotladozol a 1épcsore.
A kigyoméreg szétarad a testedben. Ha van ,,Méreg
ellenanyagod”, visszanyersz 1 UGYESSEG és 4 ELET-
ERO pontot. Most mar tudod, hogy miért tartottak
ilyen sOtéten a szobat. Hangosan atkozodsz. Ha ugy
dontesz, hogy inkabb hagyod a fenébe a kigyokkal teli
termet, és tovabbindulsz egyenesen, lapozz a 210-re.
Vagy batran megprobalhatsz atvagni a csuszomaszok
kozott, hogy elérd a szoba ttloldalan talalhatd diszes
ajtot. Ehhez dobj két kockaval! Ha a dobas Gssze-
ge magasabb, mint jelenlegi UGYESSEG pontszamod,
megmar egy kigyo. Vesztesz 1 UGYESSEG €s 3 ELETERO
pontot. Ismételd meg még kérszer a dobast, mielGtt
elérnéd a szoba tuloldalat. Ha még életben vagy, oda-
érsz a diszes ajtohoz — lapozz a 311-re.
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247.
A vampir néhany utést mér rad — vesztesz 2 ELET-
ERO pontot. De ez olyan 16kést ad neked, mely segit
abban, hogy az 6vedbdl kirantsd az Aldozati tért. Iro-
nikus, hogy még egy ilyen gonosz penge is hatasos
fegyver lehet ellenfeled ellen. Kiizdj meg a Vampirral
a szokott mddon.

Vampir UGYESSEG 10 ELETERO 12

Ha elveszitesz 3 egymast kovet6 Harci Kort, lapozz a
345-re. Ha sikeril ellenfeled ELETEREJET 4-re csOk-
kenteni, az hirtelen gunyosan elmosolyodik, ¢s zold
koddé valva kigomolyog a tetd résein. Bar a vampir
megfutamodott, nincs kétséged afeldl, hogy utjaitok
még keresztezik egymast. Jegyezd fel a Sotétség Hercege
kifejezést a Kalandlapodra, majd lapozz a 278-ra.

248.
Adott kértlmények kdzott Gszinte, de bolond dontést
hozol. A helyszinen két magas rangu rendor fekszik a
f6ldon, kezedben egy relikvia, melyet a fél kontinens
renddrsége keres — ezek a tények nem igazan fogjak
segiteni a dolgodat.

— Fogjak el 6ket! — kialtja Alf 6rmester, miutan meg-
vizsgalja feletteseit. — A fofeltigyeld pulzusa épp, hogy
tapinthato, de még él. Don Fellowsnak... — folytatja
kiilondsebb aggodalom nélkil — nos... csak néhany
sériilése van, és fajni fog a feje, ha magahoz tér. Te
ott! Hivd a mentdket!
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— Ormester! — szdlalsz meg, ahogy az abbahagyja a
parancsok osztogatasat. — Ormester! Kérem, hall-
gasson meg!

— Bilincseljék meg Oket! Olvassak fel a jogaikat. Em-
berolési kisérlet lesz a vad ellentk! TE! — kialt rad.
— Majd az 6rson elmondhatod a mondodkadat, barmi-
lyen nevetséges kifogast is talaltal ki erre a helyzetre!
— int a jar6roknek, hogy vezessenek el benneteket.

— De — probalsz ellenallni a téged vezetd rendor-
nek —, ez nem az, aminek latszik! Ha hagyna, hogy
elmagyardzzam...!

De Alf nincs abban a hangulatban, hogy ilyesmire
most vevo legyen. Két ember, a sajatjai koziil sebesiil-
ten fekszik a f61don, ez tobb, mint amit egy rendor el-
viselne. El6huzza gumibotjat az 6vébdl, és lesujt vele
a fejedre... Lapozz az 54-re.

249.

Lovésed megsebzi az Grszem jobb alkarjat! Vonj le téle
(amennyiben kozelharcra kertil majd a sor) 1 UGYES-
SEG és 3 ELETERO pontot. Ha még van sorétes 10sze-
red, és hasznalni is akarsz belGle... Ha masodszor is
16sz, a bal karjat talalod el, és ugyanakkora sebzést
okozol, mint az els§ 16véssel. Ha leadsz egy harma-
dik 16vést is, gyomron talalod (vonj le tdle tovabbi 4
ELETERO pontot, ha kozelharcra keriilne a sor). Ha
mar nem akarsz negyedszer is 10ni, vagy mar nincs
tObb téltényed, esetleg nem akarsz tobb 18szert pa-
zarolni, lapozz a 191-re, és kiizd meg a teremtmény-
nyel. Azonban, ha negyedszer is 16sz, az egyenesen a
szOrnyeteg koponyajaba hatol, és megdli — lapozz a
283-ra. (Barhogy is dontesz, ne felejtsd el lehtizni a
Kalandlapodroil az elhasznalt 16szereket.)
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250.

A mellettetek vagtazo Pokollovasra fogod a puskat, és
meghuzod a ravaszt. Ilyen kozelrdl biztos vagy benne,
hogy eltalaltad, de semmi hatasa! Egé, vords szemével
rad mered, csuklyaja aldl mély, borzongato kacagas
tor eld. Felgyorsit, és tjra megloditja hatalmas kasza-
jat, bezuizva vele a hozzad kozel eso ajtot. A szétrobba-
no ablakiveg szilankjai teljesen beteritenek — vesztesz
2 ELETERO pontot.

— Foldi fegyver nem sebezheti meg! — csattan fel
Richard.

— Jokor mondod!

— Kezd az idegeimre menni a fickd! — fordul hozzad
Terry. — Intézziik el minél hamarabb!

Egy aproé tvegcsét vesz eld, benne tiszta folyadékkal,
megrantja a kéziféket, majd a Pokollovasra loccsantja
az Uveg tartalmat. Az felvonyit iszonyatos fajdalma-
ban, hatasa fékevesztett vonaglasba kezd.

— A piat én allom, rémpofa! — nevet fel, majd ujra
feléd fordul. — Szenteltviz. Nem igazan birja a fajtaja!

Lapozz a 281-re.
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251.

A karmok mélyen felsértik a torkodat, ahogy satuként
szorulnak a nyakadra! Vesztesz 3 ELETERO pontot.
Miel6tt barataid segithetnének, a falak melldl, az ar-
nyékbol, szektatagok 6zonlenek eld. Ez egy rajtaiités!
Hat ellenfél tamad rad, mikézben te Mariannel — vagy
barmi is legyen ez — kiizdesz, és kétségbeesetten pro-
balod kibillenteni egyensulyabdl. Dobj két kockaval!
Ha a dobas 6sszege azonos vagy alacsonyabb, mint
jelenlegi UGYESSEG pontszamod, sikeril eltaszitanod
magadtdl még idében, hogy szembefordulj ellenfele-
iddel. Ha a dobas 0sszege magasabb, mint jelenlegi
UGYESSEG pontszamod, Koronként vesztesz plusz 2
ELETERG pontot. Minden Harci Koérben dobj ujra,
egészen addig, mig nem tudod lerazni magadroél a
szoritasat, vagy holtan nem végzed a markai kozott!

Szektas tamadok UGYESSEG 8 ELETERS 30

Ha valahogy sikeril legy6zndd 6ket, ,,Marian” egy
foldontuli sikollyal rad veti magat! Ez itt nem a Rend
ugynoke, hanem egy démoni humanoid, aki lemasol-
ta a nd kiils6 kinézetét. A Testvériség biztosan rajott,
hogy Marian beszivargd ligynok, és kicserélték egy
»hasonmasra”, hogy csapdaba csaljon benneteket.
Barhogy is, végezned kell a teremtménnyel!

Démoni Hasonmads UGYESSEG 9 ELETERO 10

Ha legydzted ellenfeled, lapozz a 61-re.
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252.
— A Hreinleika nem az egyetlen fegyver a gonosz ellen,
tiszteletes ur!

— Hogy? — feliil, és feléd fordul. — Hogy érti ezt?

Elmeséled neki, hogy talalkoztal a kelta hadur szel-
lemével, mikor Richard birtokarél menekiltetek és
miként jutottal Camborix kardjahoz.

— En... én el sem hiszem! — nydgi. — Milyen... milyen
fantasztikus hirek! Ki gondolta volna! Egy Osi ereklye,
mely képes legy6zni Drumert, és milyen kozel az ott-
honomhoz! A kard nyilvan egy hitetlenhez tartozott,
de akkor is... fiam... ez maga a gondviselés! Ez az esé-
lytink, hogy véget vessiink Drumer Atkanak egyszer,
s mindenkorra!

— A gondviselés vagy sem — sz0lsz kdzbe —, azt a fegy-
vert kell hasznalnunk, amit a keztiinkbe adott.

— Meg kell taldlnia ezt a felbecstilhetetlen fegyvert!
Felejtsen el engem! Ha meglatjak, hogy eltiintem a
bortdonbél, az csak magara terelné a figyelmet! En
mar nem vagyok tobbé fontos fiam — felemeli kezét,
hogy elharitsa tiltakozasodat. — Meg, amugy is. Csak
lelassitanalak. Nem... Menj Isten aldasaval, és gy6zd
le az él6halott grofot!

Nyersz 1 SZERENCSE pontot. Magara hagyod a tisz-
teletest. Ha most visszamész az elagazashoz, ahonnan
a bal jaraton indulsz el, lapozz a 145-re. Ha onnan az
egyenesen mész tovabb (és még nem tetted), lapozz
a 40-re.
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253.

Lesujtasz a buzoganyoddal, de még miel6tt célba ér-
hetne egy szarnyas teremtmény csap rad! Felkialtasz
dobbenetedben, a boszorkany sikoltva arrébb moz-
dul, és a botjat razza feléd. A rémiszt6 teremtmény
a groteszk nd hiliséges tarsa. Az Oregasszony utasit-
ja szolgajat, hogy tamadjon rad varazslattal! Minden
Kor elején, mig a Homunculusszal (alkimista dltal
mesterségesen életre keltett, emberszerii leny — a fordito)
kiizdesz, dobj egy kockaval:

Dobas Hatas
1-2 A Homunculus ELETEREJE visszaall a Kezdeti
értékre.

3 Egy tlzlabda csapodik beléd — vesztesz 2
ELETERO pontot.

4  Végtagjaidra olomnehéz suly nehezedik, erre
a Korre csokkentsd 1-gyel a Tamadderddet.

5 Elmeédet egy szOrnyl illtzid kelti hatalmaba,
mely félelemmel t6lt el. Vesztesz 1 FELELEM
pontot.

6 A varazslat hatastalan vagy elkeriil téged.

Homunculus UGYESSEG 7 ELETERO 5

Harom Kor utan elmenekiilhetsz a kiizdelembdl, és
sietve felkapaszkodhatsz a 1étran. Szerencsédre ellen-
feled nem kovet, igy eldontheted, hogy merre mész
tovabb. Ha visszamész a leagazashoz, és folytatod
utadat az egyre sotétedo folyoson, lapozz a 65-re. Ha
ugy dontesz, hogy visszagyalogolsz egészen a keresz-
tezO0désig, és mas iranyba indulsz el, lapozz a 399-re.
Ha azonban azt valasztod, hogy nem menekiilsz el,
harcolsz, és taléled a kiizdelmet, lapozz a 82-re.
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254.
A kisértetek nagyon gyorsak! Néman feléd siklanak,
légies karjaikkal korbefonnak, és jeges érintésiik a
csontjaidig hatol. Térdre rogysz, szivverésed lelassul,
majd megall.
Aldozatul estél Drumer Atkanak!

255.

Feluvoltesz fajdalmadban, ahogy a pok a talajhoz la-
pit, és ragoszerve kiszakit egy darab hust a testedbdl.
Szerencsére nem tul sulyos a seb (vesztesz 1 UGYES-
SEG ¢és 3 ELETERO pontot). A diihtdl sziszegve a lény
folytatja a tamadast ellened! Lapozz a 131-re, de most
mar nem hasznalhatsz 16fegyvert a teremtmény ellen,
hiszen kézelharcban vagy vele. Folytasd a kiizdelmet
félelmetes ellenfeleddel!
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256.

Megforgatod az utolsé gyurtt, és beallitod rajta a
szamot. A diszitett rozsafa ajto feltarul. Mogotte egy
kofalu szobat latsz. A hideg falakat néhany régi fa-
liszOnyeg fedi, a terem egyik sarkaban gyertyatarton
pislakol par gyertya. A szoba kdzepén atlatszo vo-
ros és fekete selyemfiiggénnyel elfedve egy marvany
szarkofag fekszik. Oldalat eziisttel futtatott runak bo-
ritjak. — Na, ez mar valami! — flittyentesz egyet. Az
egész helyet betolti a szintiszta gonoszsag érzete. Ez
az atkozott relikvia lehet felelds azért, hogy Drumer
visszatérhetett a halalbol. El kell pusztitanod! Bar ezt
kénnyebb mondani, mint megtenni. Ha nalad van a
Dibir Mallacht vagy a Hreinleika, lapozz a 152-re;
ha nincsen, lapozz a 76-ra.

257.

A szOrnyl kidltasok kozelednek, ezért elérelendiiltok.
Legalabb az elagazast magatok mogott hagyjatok.
Remélhetbleg a szektatagok megtorpannak egy rovid
idOre az elagazasban, elgondolkozva, hogy merre me-
hettetek. Ezzel nyerhettek egy kis id6t. Es most az id§
és a tavolsag a két legfontosabb dolog az életetekben.
A kérdés a kovetkezd: Vajon képesek vagytok lehagyni
uldozéiteket? Add Gssze ELETERO és SZERENCSE pont-
jaidat, majd dobj 4 kockaval! Ha a dobott 6sszeg azo-
nos vagy kevesebb, mint a pontjaid 0sszege, lapozz a
126-ra. Ha a dobott 0sszeg nagyobb, mint a pontjaid
Osszege, lapozz a 28-ra.
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258.
— Ajaj! — nevet fel a fejét razva. — Ugy tiinik, a grof
félnoétasokkal veszi koril magat! A bolcsesség és tu-
das nem éppen az erdsséged, igaz-e kedvesem? Mi-
lyen kar... Nos — felall a tiz mellSl. — Azt hiszem, vé-
geztiink. Most tavozz! Nem érek ra veled diskuralni.
Ideje menned!

Ha ugy dontesz, hogy felragod az egyezséget, és
erével akarod ravenni a boszorkanyt, hogy segitsen,
lapozz a 253-ra. Ha szomoruan bar, de visszamész a
leagazashoz, és folytatod utad egyenesen, az egyre s6-
tétedd folyoson, lapozz a 65-re. Ha inkabb visszamész
egészen a keresztezOdésig, és masik uton indulsz el,
lapozz a 399-re.

259.

Nem sok helyre lehet elrejtézni a kérnyéken. Végiil
ugy dontotok, hogy az arnyékban lapulva préobaltok
menekiilni és bemasztok egy arokba az ut mellett. Fél
perccel késébb harom hatalmas alak, akik testét feke-
te szOr boritja, halad at el6tted. Alig par méternyire
megallnak buvéhelyetektdl, és szuszogva szagolnak
bele a levegdbe. Varatlanul tivoltés hallatszik, majd
mindegyik elindul a hang iranyaba. Vartok egy par
percet, hatha visszajonnek, majd eldmasztok rejteke-
tekrGl. Dobj két kockaval! Ha a dobas Osszege azonos
vagy kevesebb, mint jelenlegi UGYESSEG pontszamod,
lapozz a 101-re; ha magasabb, lapozz a 18-ra.
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260.

Tapogatdzd ujjaid valami hideget és fémeset érinte-
nek... ez az! Mig a kinzomester gornyedve keresgél a
padlén, addig te nekiallsz elvagni a koteleidet a csuk-
lédon. De kicsavart mdédon kell tartanod a kést, igy
sokkal nehezebb a dolog, mint azt els6re gondoltad.
Dobj két kockaval!l Ha a dobas Osszege azonos vagy
kevesebb, mint jelenlegi UGYESSEG értéked, lapozz a
125-re; ha magasabb, lapozz a 344-re.

261.

A szenteltvizes toltény atszakitja a kdpenyét, a hideg
husat, és egyenesen a vampir szivébe repiil. Az hatra-
tantorodik, a sebet markolja, szemei tagra nyilnak a
megdobbenéstdl. — N... ne — nydgi. — Nem... lehet...
hogy... legy6zzenek!

Valaszra sem méltatod a Sotétség Hercegét, nem
mutatsz iranta szanalmat, csak keményen bamulsz ra.
Gurgulazva felnyog, és a padlas padldjara zuhan. Sze-
med lattara valik semmivé. Husa elvalik a csontjaitol,
majd a csontok hamuva porladnak. Drumer egyik 6
szovetségesével végeztél! Nyersz 1 SZERENCSE pontot,
és jegyezd fel a Kalandlapodra a Herceg elpusztirva ki-
fejezést. Valamint huzz le 1 szenteltvizes toltényt is a
Kalandlapodrol, majd lapozz a 278-ra.
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262.

Eppen legy6z6d a masodik Farkasembert, mikor sze-
med sarkabol észreveszed, hogy egy ujabb vicsorgd
teremtmény maszik at a konyhaablakon. Gondolko-
das nélkil odarohansz, és egy erds csapassal, igézett
pengéd segitségével levagod a fejét, mely begurul
egy tOlgyasztal ala. Ekkor az elsG ajtd fel6l meghal-
lod Jimmy kialtasat: — Akarsz még a pofadba, te szor-
nyeteg? — orditja, mikdzben egy piszkavassal utlegeli
a Farkasembert — bar ez a durva banasmdd csupan
néhany pillanatra tudja megakasztani természetfeletti
ellenfelét, de pont elég id6t ad neked arra, hogy oda-
érj, és egy jol iranyzott szurassal atdofd a szornyeteg
gyomrat. Az fajdalmaban feltivoltve feléd suhint kar-
mos mancsaval. Sikeril hatralépned a tamadas eldl.

— Védjétek az ajtokat! — figyelmezteted Oket. — A
masik kettd, ha jol lattam, elmenekiilt az ablak al6l!

- Ugy latszik, sikeriilt elijesztentink ket — mosolyo-
dik el Terry, mikdzben Jimmy felé rohan. Mindketten
nekifeszililnek a bejarati ajtonak, te pedig szembefor-
dulsz megsebzett ellenfeleddel, hogy végezz vele.

Sériilt Farkasember UGYESSEG 8 ELETERO 6

Ha tuléled a kuzdelmet, ugy tlinik, hogy ellenfeled
halalsikolya végleg elijesztette tarsait — legalabbis egy
idOre. Abbamarad a dérombdlés az ajton. Nagyon
ovatosan, figyelve arra, nehogy meglepjenek benne-
teket, atkutatjatok a foldszintet. Richard egy vitrin-
ben talal egy duplacsévi Vadaszpuskat 10 tolténnyel.
Elrakhatod a toltényeket (ne feledd, egyszerre maxi-
mum 16 lehet nalad), és lecserélheted a Sten géppisz-
tolyt (mar ha rendelkezel vele és szeretnéd lecserélni)
a Vadaszpuskaval. A valtozasokat jegyezd fel a Ka-
landlapodra, majd lapozz a 88-ra.
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263.

A szektatagok felfedezik a kezedben a Stent! Novelik
sebességiiket és jobbra-balra cikdznak, hogy megne-
hezitsék célzasodat. Mivel csak a krosszmotorok fé-
nyei az egyetlen tampontod, mindkettd meglehetd-
sen nehéz célpont. Dobj két kockaval, és adj a kapott
Osszeghez 2-t! Ha az igy kapott §sszeg azonos vagy
kevesebb, mint jelenlegi UGYESSEG értéked, sikeresen
kilovod az elsé gumit. A motor oldalra ddl, lecsuszik
a sinrdl, majd egy kis buckanak csapodik. A szekta-
tagnak ilyen sebességl becsapddast nincs esélye tal-
¢élni. Tarsa latva, hogy mi tortént, megfordul, €s nagy
sebességgel elmenekiil. Huzz le 1 Tarat a Kalandla-
podrél, majd lapozz a 343-ra. Ha a kapott 0sszeg ma-
gasabb, mint jelenlegi UGYESSEG pontszamod, csak
elpazaroltal egy tarat, de nem talaltad el ellenfeled
(hazd le a Kalandlapodrol) — lapozz a 157-re.

264.

Esélytelentil kiizdesz, akaratodat legydzi a testedet
atjard fertdzés. Gorcsbe randulva fetrengesz a ko-
padlén, bokaid megnyulnak, a bérdd felreped, min-
denhol szlr jelenik meg a testeden. Ujjaidon ha-
talmas karmok noének. Fél perccel késObb teljesen
atalakulsz, és minden érzékszerved rahangolodik az
¢éjszakara. Egy ilyen bestia agyaban korabbi létezé-
sed emlékei nem férnek meg — elindulsz megkeresni
Drumert, de nem azért, amiért emberként idejottél.
Harcodrél mindenki megfeledkezik majd. Mikor el-
jon a hajnal, visszavaltozol emberi formadba... egy
olyan vilagban, amelyet a démonok és a fekete magia
iranyit!

Te — és veled egylitt emberek milliardjai — aldozatul
estetek Drumer Atkénak!
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265.

Az ég6 faklyat magad elé tartva lecsOrtetsz a lépcso-
soron a pincébe, mikdzben szived majd kiugrik a he-
lyérol. A gyilkos szektatagokat egy id6re magad mo-
gOtt hagytad. De ez nyilvan nem tart sokaig, és most
ennek a gonosz helynek a fogsagaba estél. Talan van
innen masik kiut (az elobb nem vizsgaltad at a teljes
pincerendszert), de honnan tudhatod, hogy azr nem
Orzi-e valaki? Mikézben eluralkodik rajtad az elkese-
redettség, a diih is felszinre tor beldled:

— Annyit viszek magammal koziiletek, amennyit csak
tudok, szemetek! Megfizettek Scottért és Jimmyért!

— KIFELE!

Jeges rémilet fut at rajtad. Aztan vérfagyaszto sikol-
tas borzongat meg. Felismered az ifju Jimmy hangjat!
Tehat még él! De a hangjabdl itélve szornyd kinokat
¢lhet at. Nem hagyhatod cserben barataidat! Egy
nehéz vasajtot veszel észre a falon, melyet korabban
nem lattal meg a sotétségben. Lenyomod a kilincset,
és Ovatosan benyitsz rajta. Egy terem tarul fel el6t-
ted, benne valogatott kinzoeszkézokkel. Egy ketrecet
veszel észre, mely a plafonrdl 16g egy vékony lancon.
A kevés fény és az arnyékok miatt nem igazan latod,
de annyit kiveszel, hogy egy véres kézpar szoritja a ra-
csokat, erdsen, de mégis érezhetOen kiiszkodve. Hogy
ki lehet az, Jimmy, vagy Scott, azt nem tudod meg-
mondani. Figyelmed ekkor egy bekotott szemu Oreg
felé fordul, aki a szoba kdzepén all, egy réziist mellett,
amit sziniltig toltottek parazsld szénnel. Egyik keze
teljesen Osszeégett, torz narancsra hasonlit.
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Szembefordul veled. — Széval Gjabb latogatok érkez-
tek a fajdalom és megtisztulas termébe. Mily gyonyort
is jelent a fajdalom sikolya! Ahogy latom, legalabbis
ruhazatodbdl itélve, nem vagy szektatag. Lefogadom,
a Mester baratai k6zé sem tartozol. Tehat — félig meg-
fordul és karjaval korbemutat a rémisztd termen — itt
mindent megtalalsz, amire csak sziikséged van. En
magam tisztességes ember lennék, igy meghagyom
neked a valasztas lehetGségét... behatolo!

Megveté mosolya vad nevetéssé valik, mely vissz-
hangzik a teremben.

Egy m(kodd kinzékamra ezekben a modern idok-
ben teljesen lesokkol. Dobj két kockaval! Ha az 6sszeg
magasabb, mint az aktualis FELELEM pontjaid szama,
vesztesz 2 ELETERO pontot. Egy-két pillanatba bele-
telik, mire visszanyered lélekjelenléted. Ha nalad van
a vadaszpuska, lapozz a 62-re. Ha valamilyen pengés
fegyvert hasznalsz, lapozz a 140-re.
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266.
— Fél életemet vampirként éltem le, kozben megtud-
tam ezt-azt a Testvériség gonosz dolgairol, a sotét tu-
domanyokban valé jartassagukrol és vérfagyaszto ri-
tualéikrol. A Végsd Ritualét pontosan éjfélkor tartjak
majd a felettiink talalhaté 6reg, romos kastély udva-
ran. Attdl félek, Drumer igazat szolt barataid varhato
sorsarol. A ritualéhoz halandodkra van szilikség, hogy
testiik taroloként szolgalhasson...
—Taroloként? — kérdezed rémiilten. — Ez nem hangzik
tal jol!
— Tlzdémon bajnokoknak, melyeket maga a Sotét
Nagyur valasztott ki. Ok jelképezik az apokalipszis
négy lovasat. Drumer Lich nagyurként lenne az 6t6-
dik, és ezzel brutalis kegyetlenséget szabadithatna a
vilagra!
Csodas. Es most rajtad — és csak rajtad — all, hogy
megallitsd? A téteket most emelték a szazszorosara...
nem is... ezerszeresére! Az egész vilag sorsa a te kezed-
ben van! A nagy nyomas pillanatok alatt ratelepszik
lelkedre. Vesztesz 1 FELELEM pontot!
Lapozz vissza a 362-re.

267.
Kibiztositod a géppisztolyod, és meghuzva a ravaszt
forré 6lommal terited be a bizarr ellenfeledet. Az fel-
hordil diithében, és kiliti kezedbdl a fegyvert. Mikor a
182-re lapozol, vonj le 3-at az ELETEREJEBOL, és Uugy
kiizdj meg vele. Huzz le 1 tarat a Kalandlapodrol.
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268.

Az erkélyrdl egy magas, sotét figura figyel téged. Ugy
teszel, mintha nem vetted volna észre. Barki, vagy
barmi is legyen odafent, nem sejtheti, hogy Farkas-
ember érzékeid vannak, szoval kar lenne elére figyel-
meztetni ra. Az alak kinyitja a szajat, és a halvany
fényben megvillannak tiéles szemfogai. Latszik rajta,
hogy kénnyl, mit sem sejtd prédanak tekint. Barme-
lyik pillanatban rad vetheti magat... akar... MOST!
Ahogy a vampir levetddik az erkélyrdl, hirtelen hatra-
felé mozdulsz. Tamadod melléd esik, és atkozodva all
talpra. Ujra tamadni késziil! Gyorsan kell cseleked-
ned, dontsd el, mit hasznalsz ellene...

Ha Eziist vagy Arany fesziiletet,

mely aranylancon 16g? Lapozz a 68-ra.
Ha a Dibir Mallachtot

vagy a Hreinleikat? Lapozz a 318-ra.
Ha szenteltvizes toltényekkel

toltott Pisztolyt? Lapozz a 187-re.

Amennyiben ezek kozil egyikkel sem rendelkezel, la-
pozz a 43-ra.
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269.

A foldi fegyverek nem tudjak megdlni ezeket a bes-
tiakat, de a Fél-démonokat szétzilalhatja és hatra-
szorithatja a nagy tlzerd, mely megsebezheti Oket.
El6kapod a géppisztolyt, kibiztositod, és meghuzod
a ravaszt. Az visszhangzd kelepeléssel tiizes golyokat
kop kozéjik, és szétszorja 6ket. Néhanyukat a becsa-
podasok kirepitik az ajtén, masok panikszertien fede-
zéket keresnek. A fegyver nemsokara uresen kattan,
gyorsan kirantod a kitiriilt tarat, és beillesztesz egy
masikat. Masodszor is meghtizod a ravaszt, ezzel még
tObb szenvedést osztva ki a szOrnyetegeknek. Nem
akarsz nekik id6t adni arra, hogy rendezzék soraikat.
Mikoézben a masodik kitirtilt tarat cseréled, hirtelen
az egyik Fél-démon kilti a kezedbdl a Stent. Huzz
le 2 Tarat a Kalandlapodriol. Megmaradt ellenfeleiddel
puszta kézzel kell megkiizdened!

Fél-déemon Horda UGYESSEG 8 ELETERO (lasd lejjebb)

Ezek a szOrnyetegek megsebezhetéek ugyan fol-
di fegyverekkel, de nem lehet megdlni Oket velik,
csak visszaszorithatod Oket az ajton kiviilre. Ahhoz,
hogy ez sikeriiljon, 5 Harci Korre van sziikséged. Ha
nyersz, és a 5. Kor utan még életben vagy, rajuk csa-
pod az ajtét, és egy nehéz komodot tolsz elé. Ezzel
a kiut lezarul, hiszen nem tudjatok, hogy mi varhat
odakint ratok, a Roverhez sem juthattok el. Richard
hirtelen a zsebébe nyul, és egy kulcscsomot vesz eld.
Visszarohan a folyosé végén talalhatd ajtohoz, majd
kinyitja az egyik kulccsal, és szélesre tarja. Lapozz a
104-re.
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270.
Ahogy néhany lépésnyire érsz Mariantdl hirtelen rad
vetddik, és borotvaéles kormeit feléd lenditi! Dobj
két kockaval! Ha a dobas 0sszege azonos vagy alacso-
nyabb, mint jelenlegi UGYESSEG pontszamod, lapozz a
24-re; ha magasabb, lapozz a 251-re.

271.

Ovatosan haladsz a mellvédfal romjai mellett, re-
ménykedve, hogy némi fedezéket biztosit a kivancsi
szemek el6l. Elemlampad fényében a mellvéden allo
szobrok furcsa arnyékot vetnek, minden egyes figura
a szivbajt hozza rad — azt hiszed roluk, hogy ellenfelek.
Egy id6 utan kezdesz tlirelmetlenné valni, és gyorsi-
tasz a tempddon... Ha van Farkas-hallasod, lapozz a
37-re; ha nincsen, lapozz a 327-re.

272.

A levegd ekkor megtelik az elmulas és a reményte-
lenség horgd hangjaival. Richard zseblampajaval a
sarokba vilagit — a latvany egyszerre sokkolo és meg-
dobbentd! Ot emberszerti, foszl6 béri alak, rongyos
ruhakban vonaglik felétek! Egész testiik rohad! El§-
halottak. Mikor meglatjak a fesziiletet, hatrahOkol-
nek, meztelen labaikkal csoszognak a nedves képad-
16n, mikdzben a falhoz lapulnak. Fehér szemiikben a
kin, elkeseredettség és félelem érzése vegyul.
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— Mi a franc ez? — nyodgsz fel az undortol elfulé han-
gon. — Z... Zombik?

— Ghoulok, hogy pontosak legyiink — razza meg a
fejét Richard.

— Az ugyanaz, nem?

— Nem egészen, Oregfiu. Amig a Zombik csak kosza-
16, agyatlan szolgak, ezeknek a szerencsétleneknek itt
van egy kis ontudatuk, némi 6nall6 akaratuk és persze
csillapithatatlan éhségiik a rothadt husra!

— Hu! — gyorsan végignézel magadon. — Szerencse,
hogy nem sikeriilt megfert6zniik!

— Attol tartok, lemészaroltak volna — mondja, mikoz-
ben a kezedben 1évo keresztre mutat —, ha nem hatna
rajuk a kereszt hatalmal!

Elmosolyodva kozelebb lépsz hozzajuk. Elforditjak
a fejiket, hogy még véletleniil se kelljen a fesziiletre
néznilik, mikdzben nydgnek és sziszegnek.

— Na! Mi van? Nem tetszik?

— Ez nyilvanvalé! — Richard megfogja a karodat.
— Gyere, ne vesztegessiik az idonket. Ezek a szeren-
csétlen lények mar nem haborgatnak minket.

Kiléptek az akolbdl. Meglepddtdk, hogy a vérebek
feladtak a harcot, és eltlintek. Ahogy elhagyjatok a
Ghoulok fészkét, tavolodo, félelemmel teli suttoga-
suk 1j erdt Ont beléd. Nincs hat minden veszve, a
legsulyosabb szitudcidbol is vezethet kiat. Nyersz 1
SZERENCSE pontot! A vérebek nyilvan visszatértek
Drumer birtokara, hogy ott nyalogassak sebeiket. Jol
dontottek! Lapozz a 31-re.
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273.

Mind a négyen bevetddtok a bokrok kozé, mieldtt a
vilagito entitas kozel érne hozzatok. Rettegve kémlel-
tek ki az agak kozil. Egy 6si harcos szelleme lovagol
el mellettetek szellemlovan. Haja hosszua, termete erd-
teljes, szemei sotétek. Drumer egy ujabb szolgaja —
gondolod — és eléggé félelmetes kinézetl, az mar biz-
tos. A szellemharcos egy ideig tirelmetlentl keresgél,
benéz néhany bokor mogé, majd megsarkantytuzzva a
lovat visszalépdel oda, ahonnan jott. Vartok még egy
percet, hogy teljesen tiszta legyen a levegd, majd el6-
bujtok.

— Szerencse, hogy idében el tudtunk bujni a szellem
el6l! — mondja Jimmy.

— Ennek szerintem mind Orilhetink! — Helyesel
Terry. — Na, gyertink tovabb!

Lapozz a 87-re.
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274.

Az élGhalottak lassan és vontatottan mozognak, ami
elég id6t ad ahhoz, hogy 16j (és ujratolts) a Vadaszpus-
kaval maximum 4 L3szert, mieldtt elérnének — abban
ez esetben, ha van Vadaszpuskad és Ldszered, illetve
ha hasznalni akarod Oket. Minden él6halott ellenfél
két puskalovést bir ki, mielott 6sszeesne. Minden 16-
vésnél dobj két kockaval! Ha az Osszeg azonos vagy
kisebb, mint a jelenlegi UGYESSEG pontszamod, sike-
resen eltalaltal egyet. Ha nagyobb, akkor elhibaztad.
Ha elhasznaltal 4 16szert (vagy kevesebbet, illetve ha
nem hasznaltal, vagy nem hasznalhatsz Vadaszpus-
kat), puszta kézzel kell tovabb folytatnod a harcot. A
két-két parral egyszerre kiizdj meg.

UGYESSEG ELETERO

Elsé Zombi 7 4
Masodik Zombi 7 4
Elsé Csontvaz 8 4
Masodik Csonrvaz 9 4

Ha 11 vagy kevesebb Harci Kor alatt legy6z6d Oket,
lapozz a 73-ra. Ha 12 vagy t6bb Korig tart, mig legy6-
z6d Oket, lapozz a 358-ra.

275.

Maximum négy szenteltvizes toltényt I6hetsz ki a Pisz-
tolybol, mieldtt kitépné azt a kezedbdl az egyik dé-
mon az ostoraval. Ilyen kozelrél minden 16vésed célba
talal! Minden 16vés 3 ELETERO pont sebzést okoz, de
a masodik 16vés utan a masodik Tlzdémont kell ta-
madnod. Jegyezd fel a Kalandlapodra, hogy mennyi
toltényt hasznaltal el, és mennyi sebzést okoztal, majd
lapozz vissza a 154-re, és valassz egy fegyvert a kozel-
harchoz.
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276.

Talalkozasod a Kodkisértetekkel teljesen atfagyasz-
totta a testedet. Ha van nalad Brandy, kortyolj bel6le
1 adagot, vagy vesztesz 2 ELETERO pontot. Ugy dontd-
tok, hogy kovetitek az 6reg vasutvonalat, mely jo ide-
je elhagyatott mar. Mostanra bendtte a gaz a sineket
és magas fU takarja jo részét a kivancsi szemek eldl.
Kezded élvezni a hideg, de békés éjszakat... egészen
addig, mig hirtelen meg nem hallod két krosszmotor
egyre kozeledd hangjat! A sin két oldalardl kozeledd
motorokon egy-egy szektatag il, kezében géppisz-
tollyal! Megprobalnak halalos kereszttlizbe szoritani
benneteket. Az egyik mar célba is vett téged... Dobj
két kockaval! Ha a dobas 0sszege azonos vagy alacso-
nyabb, mint jelenlegi UGYESSEGED, lapozz a 138-ra;
ha magasabb, lapozz a 193-ra.

2717.

A vampir belemélyeszti tlithegyes fogait a nyakadba,
mire feltivoltesz a fajdalomtol (vesztesz 2 ELETERO
pontot). Szerencsére a brutalis erejud tamadas azon-
nal abbamarad, ahogy sikeriil eldvenned zsebedbdl
az Eziist fesziiletet, és a vampir arcaba nyomnod. Az
velGtrazo sikoltast hallat, elenged, mikdzben a levegot
megtolti az égett hus szaga. Nyogve nekitantorodik a
jarat falanak. Feltapaszkodsz, és felkésziilsz a teremt-
mény ujabb tamadasara... de ugy tlnik, attol egyeldre
elment a kedve, hiszen pillanatok alatt orias denevér-
ré valtozik, majd eltlinik a sotétben. Jegyezd fel a Ka-
landlapodra a Sotétség Hercege kifejezést (ha még nem
szerepel rajta), majd lapozz a 238-ra.
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278.
Mikor elhagyjatok a pajtat, megkénnyebbilten ve-
szitek észre, hogy tiszta az ut. Ugy dontotok, hogy
kihasznaljatok a holdfény nyujtotta segitséget, és jo
messzire eltavolodtok a pajtatdl. Szantofoldeken és
mezOokon haladtok keresztiil, egészen addig, mig egy
erddsavhoz nem értek.

— Nem akarok nyafogni — séhajt fel Jimmy —, de
messze vagyunk még?

— Még hét mérfold — valaszolja Richard tirelmetle-
nil. A szélben nyikorgo fakra tekint.

—Van valami moddja, hogy megkeriiljiik ezt a terile-
tet?

— Megoldhat6, de az még plusz harom mérfold gya-
loglas.

— Az nem tul vidam, pajtas! — valaszol Jimmy. — En
inkabb keresztiilmennék itt, vallalva akar a veszélye-
ket is!

—Terry? — Richard felhuzza a szemoldokét. — Te mit
gondolsz?

— Hat... — vakargatja a fejét. — Szerintem az erdGben
barmi megbujhat. Azt mondom, menjink korbe.

— Nem is tudom — mondja Richard. — Ahogy most
allunk, barmelyik Gt ugyanolyan veszélyes lehet sza-
munkra, széval, nekem mindegy.

Minden szem feléd fordul, hogy te dontsd el a sza-
vazast. Ha inkabb kérbe mennél, lapozz a 144-re. Ha
elizod megérzéseidet, és inkabb keresztilvagnal az
er6dsavon, lapozz a 41-re.
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A Ford Sierra ajtajai be vannak zarva. Egy pillanatig
sem hezitalsz, beztizod az ablakot, és Osszekotdd az
inditodrétokat. Don autdjat faltéré kosnak haszna-
lod a pajta fa ajtaja ellen, amit konnyedén be is zaz.
Bar megusztad a csapdat, hiaba nézitek at a pajtat,
Don elmenekilt, és tudja, hogy tuléltétek a dolgot.
Tapstonba, ¢€s ,jelenti”’, hogy megtamadtatok és el-
loptatok a kocsijat. Terry is hasonldéképpen gondolko-
zik. Elszantan kezdi keresni a bujkalo rendort.

— Semmi — sohajt fel. — Tul s6tét van, barhova buj-
hatott. Amugy sincs idonk most arra, hogy a korrupt
zsernyakot kergessiik!

- Ugy am, a fakabat talan most is azon tOri a fejét,
hogy milyen csapdat allitson nektnk!

— Jimmynek igaza van — mondja Richard. — Nincs
értelme, hogy tldozzik. Mar igy is elég idot vett el
tolink. Az egyetlen esélytink, ha lek6r6zziik Drumert
és a rendOrséget is. De nem egyszert a helyzetiink!

Ird fel a Kalandlapodra a Torvényen kiviili kifejezést.
Nehéz dontés eldtt allsz. Ha visszamész a rend6rok
altal kortlvett és jelenleg is vizsgalt Maddesby hazba,
és belopdzol korilszimatolni, lapozz a 339-re. Ha ugy
gondolod, hogy tal nagy kockazatot jelent a Hreinleika
felkutatasa, és inkabb egybdl Little Tapston felé ve-
szed az iranyt, lapozz a 46-ra.



280-281

280.
Bator, de talan bolond dontés? Ha van nalad igézett
fegyver, lapozz a 341-re; ha nincs, lapozz a 92-re.

281.
Richard egészen addig nem lassit, mig a Pokollovas
kellden messze nem Kkeril tOletek. Csak egy keresz-
tez6désben hajlando fékezni. Az egyik ut visszavezet
Little Tapstonba, a masik a hazahoz.

— Nos — hatrasandit ratok a vezetGulésbol —, merre?
Prébaljunk minél tobb embert 6sszegyljteni, vagy in-
kabb szerelkezzlink fel a hazamnal?

— Igy is, ugy is rank fognak talalni, szoval én azt ja-
vasolnam, toltsiik fel a készleteinket, hasznaljuk ki az
1d6t, amit most nyertink.

— Rendben. A hazam nincs messze, de eléggé kies te-
rileten van, Terry. Sokkal védtelenebbek lesziink ott,
Drumer emberei nem mernének Little Tapstonban
tamadni.

— Barhogy is dontlink, csinaljuk gyorsan! — stirgeted
meg Oket, hatrafelé mutogatva. —Vagy itt a semmi k-
zepén kell velik megkiizdentnk!

— Menjink hozzad! — szoélal meg Jimmy. — Legalabb
te ismered a kdrnyéket, Rich.

— Es biztonsagosabb is lenne. Ki tudja, hogy nincse-
nek-e a falusiak kozott kémeik a szektasoknak? — kér-
dezi Terry.

Harom egy ellen. Richard elgondolkozik egy pilla-
natra, de nem vitatkozik azzal, amit kigondoltatok.
Felporgeti a motort, elforditja a kormanyt, és nagy se-
bességgel elindul a haza felé. Felkészilve, felfegyver-
kezve és 6sszehangolva — mindent dsszevetve kedvezd
poziciobdl varhatod, hogy bosszat allj és véget vess
Drumer Atkanak egyszer, s mindenkorra! Lapozz a
196-ra.
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Suttogva ugy dontotok, hogy inkabb a hatso kijara-
ton 4t hagyjatok el a kocsmat. Ovatosan lopakodtok ki
az épuletbdl, fegyvereiteket készenlétben tartva. Sid
odavezet benneteket Renault-jahoz, és mind beszall-
tok. Beinditja a motort, és elindultok a talalkozéra,
reménykedve, hogy valaszt kaptok néhany kérdése-
tekre. Lapozz a 96-ra.

283.
Atlépsz ellenfeled hatalmas hulldja felett, és meg-
probalod benyomni a nehéz ajtot... Zarva! Ha nalad
van a Vas kulcs, lapozz a 293-ra; ha nincsen, lapozz a
149-re.

284.

— Oljétek meg Sket! — orditja egy idsebb nd.

— Megolték a baratomat! — kidltja valaki a tdmegbdl.

— Mocskos szemetek! Meg kellett volna Olnunk
mindegyiket a csata utan! — hallatszik a hatad mogiil.

A bosszura éhes csécselék ellen semmit sem tehetsz
— legalabbis ezzel altatod magad. Ahogy korbenézel,
mindenhol dithds és agressziv arcokat latsz. Majd a
foglyokra nézel, tudod, hogy megbocsathatatlan, amit
tettek, de kivégzésiik tulzottan erds bilintetés szerin-
ted. Ekkor Camborix meglenditi kardjat, és mindkét
férfit lefejezi egy-egy jol iranyzott suhintassal! Vér
spriccel szerteszét a reggeli napfényben. Modern el-
médnek ez a fajta nyers igazsagszolgaltatas tul nagy
sokk — vesztesz 1 FELELEM pontot. Szomoruan elfor-
dulsz, és a falu kapuja felé indulsz, azon tlnddve,
hogy vajon mi lett volna, ha kdzbeavatkozol. Lapozz
a 322-re.



285

285.
— Ez felfoghatatlan! — csattan fel Richard. — Azért va-
gyunk itt, mert aggddunk szegény Oreg Phillip miatt,
erre maga le akar tartozrarmi minket! Milyen vadak
alapjan? Azért mert egy blintény helyszinén vagyunk,
miutan az mar megtortént...?

—Jol van! Ebbdl elég! — mondja halkan Farthingdale.
Leveszi szemuvegét, majd megdorzsoli faradt szemeit.

—Igaza van. Higgyen nekem, jelenleg semmi dolgom
magukkal — legalabbis egyeldre. Van most egyéb gon-
dunk is!

— Be kéne csuknunk Sket, mert pazaroljak a renddr-
ség draga idejét!

— Ugyan mar, Don! Hagyja 8ket. Igy is elég sokk érte
mar az urakat.

Fellows lathato onteltséggel tekint ratok. Vajon hon-
nan ez a gyuldlet, ami felétek iranyul? Még ha valami-
kor Osszetlizésbe is keveredtetek volna vele, de mikor?
Nem emlékeztek ilyenre.

— Igenis, f6n6k — boélint enervaltan, majd visszaindul
a hazhoz.

— Legalabb elmondana nekink, hogy mi is tértént
itt pontosan?

— Jol van Lord Ettingley, ha ezzel elérhetem, hogy
békén hagynak egy iddre. A nappali és a konyha tliz
martaléka lett, szinte minden hamuva valt. Furcsa,
hogy az emeleten egyaltalan nem csaptak fel a lan-
gok...

— Igen... igen, de mi van Maddesbyvel?

— Neki nyoma sincs. A szomszédok elmondasa sze-
rint nagyjabol este 10 ora kornyékén léphetett be
az épuletbe, és nem sokkal késébb le is fekhetett.
Tolbrooke éjfélkor ébredt a falakat remegtet$ csatta-
nasra és... — kicsit elgondolkozik, keresi a megfeleld
szOt — ... robbanasokral!
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— Biztosan kimenekiilt az ablakon — probalsz talalgat-
ni. — Csak igy torténhetett.

— Ezt gondoltuk mi is. De az emeleti ablakokat
mind zarva talaltuk! Az egyetlen kiut a bejarati ajtén
keresztll vezethetett, at a langokon — razza a fejét.
— Elég zavarosak az események. Legalabbis egyelore.
De higgyenek nekem, dolgozunk rajta. Renddrkutyas
osztagok fésilik at a kornyéket nyomok utan, és a
nyombiztositd csoport jelenleg is a hazban dolgozik.
Legyen bizalommal Lord Ettingley, biztosan talalunk
majd valamilyen nyomot. Meg fogjuk talalni 6t!

— Ertem, féfeliigyel6 ur! — bolint Richard diithosen.

— J6l van, mar igy is tul sok részletet osztottam meg
magukkal, de csak azért, mert Maddesby tiszteletes
kozeli baratai. Most pedig uraim, kérem, térjenek
haza, hadd folytassuk a kutatast.

— Koészonjik uram — mosolyodsz el. — On nagyon
megértd és segit6kész. Miutan a féfeliigyeld hallota-
volsagon kiviil ér, dsszedugjatok a fejeteket.

— Mi tudjuk, hogy mi torténhetett itt, még ha a jo
Farthingdale f6feltigyelének halvany lila géze sincs
réla.

— Igy igaz Tel — mondja Richard. — Barmilyen démon
is dulta fel Maddesby hazat, a bejarati ajton ment be,
elragadta Ot, és tavozott. Tul sétét volt és tul gyorsan
tOrténhetett, hogy a rémiilt szomszédok barmit is lat-
hassanak.

— Nagy valoszinliséggel ezért nem talaltak labnyo-
mokat — helyesel Jimmy. — Biztosan valamilyen szar-
nyas 1ény is allhat Drumer szolgalataban, igy nem lesz
semmilyen nyom, amit kévetni tudnank.

— Annak nincs értelme, hogy azt kivanjuk, talcan ki-
naljanak nyomokat. Egy dolgot nem értek. Ezt a po-
koli thzijatékot. Maddesby csak egy ember, egyszerd
foldi halando. Szerintem ezt a démon kissé taltolta!
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— Nem csak Phillip miatt jott. — Richard sokatmon-
ddan tekint rad. — A Hreinleika! Annyira félhetnek
attol a targytol, hogy képesek voltak tamadast in-
ditani tO6bb szemtanu eldtt is. Nem sok el6tt, de az
pont elég. Drumer csatldsai biztosan nem vallaltak
fel ezt a kockazatot. Eddig mendemondak és asz-
szonyok pletykai mogé rejtOztek, az adta igazi ere-
juket. Mikor valods létezésiik napvilagra keril... nos
ez a fajta védelem megszlinik szamukra. Nézzétek,
hogy milyen felfordulast okoztak! — nevetve a rend-
Orségi kordonra és a hazra mutat. — Azok a szekta-
tagok biztosan nem akartak ilyen felhajtast és koz-
figyelmet.

— Azt hiszem, kissé tényleg tultoltak a dolgot — nevet
fel Terry.

—Jol van —bolintasz mosolyogva —, akkor a Hreinleika
itt van, vagy itt volt!

— Ebben sajnos egyelére nem lehetiink biztosak, paj-
tas. Maddesby nagyon jol elrejthette, vagy elvihette
magaval és megszokhetett, vagy a démonok akar meg
is semmisithették. Bar biztosan nem tudtak megsze-
rezni. A démonok nem hiszem, hogy megérinthetnek
egy szent fegyvert.

— Mondasz valamit Tel. De azzal nem jutunk mesz-
szire, ha csak itt allunk. Nem adhatjuk fel. Mar tual
messzire jutottunk. Vallalom a kockazatot, hogy at-
vizsgalom a hazat.

— Ja... — s6hajt fel Jimmy. — De a démonnak nem
kellett félnie a sok rendortdl. Ramosolyogsz, és varod,
hogy esetleg hozzaflizzenek valamit a dologhoz. De az
arckifejezésiikon latod, hogy nincs mas lehetdségetek,
mint megtalalni a Hreinleikat!

Lapozz a 64-re.
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A hanyinger keriilget, ahogy a boszorkany undori-
t6, biizlé hozzavaldi kozt kutatsz. Orémmel fedezel
fel egy cipot, almakat és néhany palack sort az egyik
szekrény sarkaban. Végre! Igazi étell! Harom adagnyi
ételt irj fel a Kalandlapodra. Egy alsé fidkban harom
bajitalos fiolat veszel észre. Mindegyik meglehetd-
sen érdekesnek tlnik, az mar biztos. Ha ugy dontesz,
hogy valamelyikbe belekostolsz, ime a valaszték:

Iszapos, undoritéan kinézd keverék

egy sotétkék tivegcsében lapozz a 331-re.
Viztiszta folyadék egy atlatszo
uvegcsében lapozz a 212-re.

Egy furcsa, vilagos narancssagra
folyadék, mely pezseg, ha megrazod lapozz a 114-re.

Ha inkabb nem vallalod a kockazatot (vagy nem koc-
kaztatod meg masik ital megkostolasat), hogy Kipro-
bald a boszorkany barmely f6zetét is, visszamaszhatsz
a létran, és folytathatod utad a leagazastdl egyene-
sen tovabb vezetd, egyre sotétedo jaratban — lapozz
a 65-re. Ha visszamész egészen a keresztezOdésig, ¢€s
masik irdnyban indulsz el, lapozz a 399-re.




287

287.

Bejutottal! A foldszint teljesen elszenesedett. Szinte
minden szénné égett vagy hamuva valt, a fémtargyak
groteszk formakba torzultak az intenziv hotdl. Itt vala-
milyen démoni erd tombolhatott! Egy kis idObe kertil,
mire 0sszeszeded magad a latvanytol, de szerencsére
senki sem veszi észre, hogy lemerevedve meredsz ma-
gad elé. Behuzodsz egy szekrény elszenesedett rom-
jai mogé — hiszen egy tucatnyi helyszineld vizsgalja at
éppen a hazat, nyomok utan kutatva —, és atnézed a
Maddesby jegyzeteit. A lelkész emlit valamilyen ,,mu-
vészeti alkotast, ami soha nem ért annyit, mint most.
Tokeletes hely a Hreinleika szamara.”

Széval, akkor valamilyen hasonl6 alaku dolgot kere-
sel mint a balta. De hol lehet? Két helyszinel6 épp le-
jott az emeletrdl, hallod, ahogy arrol beszélnek, hogy
odafent minden tiszta, ellentétben a foldszinti szo-
bakkal, kiilonds tekintettel a kamrara. Ha logikusan
gondolkozol, akkor egyértelmii, hogy a démoni erd a
Hreinleika szent jelenlétét érezherte ott. Arra a kovet-
keztetésre jutsz, hogy a kamra felé kellene kezdened
a keresést. 7edd probara szeERENCSED! Ha szerencséd
van, lapozz a 15-re. Ha nincsen szerencséd, lapozz a
67-re.
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A dorombolés az ajton Ujra raébreszt, hogy veszély-
ben vagytok. Diih6s hangok sztirddnek be, majd va-
laki Ujra megprobal atjutni az ajtén. Most nincs 1d6
gyaszolni. Viszont a sokkos allapotban 1évé Jimmyt is
meg kell gy6znodd errdl.

— Jimmy — razod meg a vallat. — Gyere pajtas, men-
nink kell!

— Nem! — kialtja ellentmondast nem tir6 hangon.
— Nem hagyom itt!

A doérombolés fokozodik, és a reccsenések arra en-
gednek kovetkeztetni, hogy mar nem sokaig tart ki az
ajto.

— Jimmy! Sajnalom, de menniink kell!

— Nem hagyom itt apat! fgy semmiképpen! Nem ad-
hatom nekik! A szék ekkor kimozdul a helyérol. Oda-
rohansz, és visszarugod.

— Emlékszel, hogy mit mondott, Jimmy? — kialtod.
— Oriilt, hogy élve 1at téged! Emlékszel? Azt akarna,
hogy elmenekiilj innen! Vagy legalabbis megprobald!

—Ho...hogy harcolhatnank ellentik? — J6l van, sikertlt
kirangatnod gyaszabodl, és gondolkodasra sarkallni.
De egyel6re a rossz oldalrdl kozeliti meg a dolgot.

— Rendben. Akkor mi legyen? Talaljuk fel magunkat
ezusttalcan nekik? Gyeriink, Jimmy! A kinzomester!
Hogy jutott ki innen?

— En... én nem...

Az ajtd kezd szétesni. Minden mozdithatot elkez-
desz az ajtd elé szorni, hogy kiékelhesd.

— De igen, TUDOD!

— A francba veled! — zokogja, talpra ugrik, és teljes
erével neked ront. — HOL VOLTAL? Rohadj meg!
Csak vartunk, hogy valaki — barki — megtalaljon miket
és megmentsen! Ha korabban jossz, apa még mindig
¢élne, a franc essen beléd! Gyengéden lefejted kezét a
kabatodrol, és a falakra mutatsz.
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— Jimmy — suttogod —, ez nem segit. Akkorra jottem,
mikorra megbeszéltiik. Honnan a fenébdl kellett vol-
na tudnom, hogy j6jjek hamarabb? Higgy nekem,
barcsak ugy tettem volna. De ez most nem segit,
Jimmy! Arra kell koncentralnunk, hogy kijussunk er-
rél az elatkozott helyrdl! Apad egyetértene velem. Ezt
te is tudod, ha magadba nézel!

— Igen, igazad van! O az én apam volz, nem a tiéd!

— Nem! — er6sen pofon vagod Jimmyt. — Nekem is
szamitott! A bardtom volt! Es igéretet tettem neki,
hogy kiviszlek innen!

Az ajto feldl ijesztd reccsenés hallatszik, a vasalat
nemsokara engedni fog.

— De kell a segitséged, Jimmy! Apad nem akarna,
hogy itt maradj vele! Most semmiképpen nem! Tartsd
tiszteletben az utols6 akaratat!

— Mindegyiket meg kellene 6lntnk! — sziszegi, majd
vad kutatas utdn felkap egy izz6 piszkavasat. — Igazad
van! Nem kell megadnunk magunkat!

— De azért bolondnak sem kell lenniink — mondod,
mikozben gyengéden leereszteted vele a piszkavasat
— Jimmy! Odakint egy hordanyi van beldlik, széval ki
kell innen jutnunk. Most azonnal! Gondolkozz! Mer-
re jutott ki a kinzoémester?

Gyengéd megfontoltsagod végre attori a gatakat.

—Varj! — kialt Jimmy. — Igen, emlékszem!

— Ez az!

—Varj egy pillanatot! — egy kozeli ladahoz fut, majd
leemel rola egy hatalmas hombart. A kovetkezo pilla-
natban mar ra is locsolja annak tartalmat a repedez6
ajtora.

— Gyeriink — kezedbe adja a piszkavasat. — Legyen
tied a dicsGség.

— Hogy...?

— Az istenedet haver! — szitkozodik tirelmetlentil.
— Akkor add ide!
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Elveszi a kezedbdl az izz6 piszkavasat, és belenyomja
a folyadékba. Meglepetten ugrasz hatra, mikor az be-
gyullad, gyorsan terjed, és ijedt kialtasokat gerjeszt az
ajto tuloldalan.

— Allati zsir — zihalja Jimmy. — Emlékszem, hogy a
kinzomester arra hasznalta, hogy... Ekkor arca elfehé-
redik, teste pedig elernyedve a padléra zuhan.

— Jimmy — emeled fel gyengéden. — Sajnalom apa-
dat. Tényleg. De csak ugy allhatunk bosszut, ha kiju-
tunk innen és elmenekilink. Ezt akarna ¢ is. Gyere
¢és keresstik meg, hogy az a szemétlada hogy jutott ki
innen. Rendben?

— J6 — s6hajt fel. — Igazad van. Csinaljuk.

Lapozz a 117-re.

289.
Lepillantasz a két n6 kezeire, és azt latod, hogy lassan
kitiritik zsebeidet, és elveszik fegyvereidet, mikdzben
beszélnek hozzad, elterelve a figyelmedet! Diithosen
eltaszitod magadtol Oket.

— Ez meg mi? — kialtasz fel. — Kik vagy...

— Hat ujra talalkozunk!

Rémiilten megfordulsz, és szembekerilsz az ujon-
nan érkezett alakkal. Ez az a vampir, akivel mar ko-
rabban Osszetlizésbe kertltél!

Ha nalad volt az Eziist fesziilet, az Arany fesziilet az
aranylancon vagy a Pisztoly a szenteltvizes 16szerek-
kel, elvették toled a vampir agyafurt szolgaloi.

— Jol csinaltuk, Mester? — bajolog vele az egyik nd.

Ha nalad van a Dribir Mallacht vagy a Hreinleika,
lapozz a 159-re. Ha egyik sincs nalad, lapozz a 373-ra.
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Sikeriil elkeriiln6tok, hogy észrevegyenek a teremt-
mények, de azért folyamatosan figyeled Oket az arok-
bol.

— Mi a fene van mar? — értetlenkedik Richard. — Mi-
ért lapulunk az arokban?

— Azt hiszem, valami nem stimmel azokkal ott — mu-
tatsz a ,,birkak” felé.

Ekkor egy emberi alak 1ép ki a toldozott-foldozott
akolbdl. Ilyen tavolsagbol nem latod, hogy ki, vagy mi
az, de a szimatold teremtmények nagyon furcsan vi-
selkednek a mereven, esetleniil jarkalo alak mellett.

— Hat... — vonja meg a vallat Richard — ez biztosan
George Stanton, gondolom lejott megnézni a birka-
kat! Ahogy tudom, jo baratsagban van az piaval, egy-
szer nekilitkdzott traktorral a tapstoni postanak. Az
Oreg total kaba, ha whisky van benne. Nézd, most
is teljesen el van azva — mar allna is fel az arokbol.
— Menjiink, segitsiink neki.

— Nem! — teszed vallara a kezded, és visszanyomod
az arokba. — Ez a férfi nem részeg vagy pias. Richard,
higgy nekem, elég részeget lattam életemben, mikor a
varosban ¢ltem. Van valami ezzel az... alakkal.

Csendben ltok és vartok. Egyszer csak megjelenik
meég valaki, hasonlo jarassal.

— Egy szesztestvér? — emeled tekinteted Richardra.

Egy harmadik alak is elomaszik az akolbdl, és a le-
vegdbe szimatol.

— George ennyire baratkozos tipus lenne?

— Inkabb az a maganyos fajta — dormogi Richard.

Ekkor alig hallhaté morgas és horgés iiti meg a fiile-
det. Nem értelmes szavak, annyi biztos. Még a része-
gek is jobban beszélnek ennél! Richard elsapad:

— Hm, lehet, hogy igazad van, oregfiu! Ekkor az
egyik ,,birka” felugat!
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— Hat, nem lepddnék meg, ha itt is Drumer szolgaloi-
ba botlanank, akik csak arra varnak, hogy lecsaphas-
sanak rank.

— Pontosan! — helyesel Jimmy. — Jol felbosszantottuk
a mumust. Es most?

— Eltlinlink innen! De csendben! — mutatsz végig az
arkon.

Lapozz a 31-re.

291.

Biztos ¢éjszaka lehet odakint! Az Elérehaladott Likan-
wopia pulzal az ereidben, izmaidban érzed a névekvo
erdt. Kotelékeid szorosak és erdsek, de most minden
er6ddel megfeszited Sket. Dobj harom kockaval! Ha
a dobott 0sszeg azonos vagy kevesebb, mint jelenlegi
ELETERO értéked, lapozz a 232-re; ha magasabb, la-
pozz a 27-re.
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Tarsaiddal egytitt kimerilten rogytok le a koszos pad-
lora. A tetO feldl a denevérek frusztralt visitasa hal-
latszik, mik6zben elkeseredetten probalnak betdrni az
épuletbe, aztan végiil elhalnak a hangok.

—Van egy olyan érzésem, hogy nem most lattuk 6ket
utoljara — szolal meg Terry. — Atkozott szornyetegek!

Richard, aki egy szalmabalan ul, gondterhelten néz
ra.

— Reméljik, hogy nincs igazad. Szerencsénk van,
hogy Jimmy kiszurta ezt a helyet. Ha Gjra rank ta-
madnak, a semmi kdézepén, akkor... — széttarja kezeit
és megrazza fejét.

— Hé, talan be tudnal pdccenteni egy jarmuvet ezek
kozil, haver?

— Nem tal j6 otlet, Jimmy. Kétlem, hogy messze
jutnank ezekkel a betakarité gépekkel — valaszolsz
Jimmynek.

— Ez is egy mddja lenne, hogy legy0zziik a rank va-
daszo szOrnyeket — kontraz ra Terry. — J6 moéka lenne
ledaralni 6ket egy kombajnnal.

Ugy déntesz, hogy jo otlet gyorsan harapni egyet,
mielStt tamadoitok felfedik masok eldtt is helyzete-
teket. Enned kell egy adag Elelmet, vagy vesztesz 2
ELETERO pontot. Miel6tt befejezhetnéd az étkezést,
halk kaparaszas hangja titi meg a flledet. Az egyik
denevér talan bejuthatott menedéketekre! Ha nem
foglalkoztok vele, akkor kovethet benneteket, és je-
lentheti, hogy merre jartok. Ha ugy dontesz, hogy
foglalkozol a fenyegetéssel, lapozz a 364-re. Ha elme-
nekiltok a helyrdl, és figyelmen kiviil hagyjatok a fura
zajt, hiszen ki tudja, mi okozza, lapozz a 176-ra.
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Behelyezed a zarba a vaskulcsot, és kinyitod az ajtot.
Egy széles folyosora jutsz, melynek a két oldalan le-
nylg6z0 pancélok és fegyverek lathatoak. Mindkét
oldalt arkadsor szegélyezi, és kdolépcsSk vezetnek
a féépllet tovabbi szarnyai felé. A bejarat mellett,
a folyoso kozepén egy tOlgyfa asztal all. Nappal itt
kérhetnek informaciot a turistak és itt vasarolhat-
nak belépdt. Felkapsz egy prospektust az asztalrol,
at akarod futni a leirast, hogy kitalald, hol is tart-
hatjak nagy valoszinlséggel a Végso Idézést, mikor
varatlanul két szektatag viharzik le az egyik 1épcso-
soron!

— Na nézd mar! — nevet fel az egyik. — Te meg mit
csinalsz itt? Tarsa kikapja a kezedbdl a prospektust.

— A'Veégso Idézés barmelyik pillanatban elkezdddhet,
te meg itt olvasgatsz!

— O...— bolintasz. —Tényleg. Rossz id6pontot valasz-
tottam a nézel0désre, testvérem. Az hittem lesz ra egy
kis idém...

— Hat nincs! Es higgy nekem, ez a haland¢ torténe-
lem mar nem sokaig létezik!

— Gyerlnk! — sietteti a tarsa. — Elég legyen a duma-
bol, még a végén lekéssiik!

Micsoda szerencse! Nem kell a draga id6det azzal
pazarolnod, hogy a szertartas helyét keresed. Nyersz
1 SZERENCSE pontot. ,, Testvéreid” tarsasagaban at-
vagsz néhany folyoson, majd kiléptek a lezart belso
udvarra. Az udvar mind a négy szélét teljes hossza-
ban elfoglaljak a Testvériség tagjai. Néman allnak, a
csendet csupan a kezeikben tartott faklyak sercegése
tOri meg.
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Figyelmed ekkor az udvar kozepére iranyul. Négy
piramis alaka fekete marvany runakévet latsz, mind-
egyiken vésett eziist jelekkel. Es mindegyikhez egy
embert bilincseltek. A barataidat! Prébalnak kisza-
badulni, hevesen rangatjak lancaikat, de azok nem
engednek. Mind a négyen befelé néznek, ahol egy
szokatlan, furcsan idegennek tiiné pentagramma van
a f6ldon, 6si k6kockakbol kirakva. Kézepén pedig a
fopap, Isaacson all! A szadista férfi koponyava masz-
kirozta magat. Latvanya csak tovabb tiizeli a gytlole-
tedet. Egy éles kést rant el0, megvagja egyik aldozatat,
majd a vérét a runakovon lathato jelekre csurgatja. Ezt
a procedurat a masik harom tarsaddal is megcsinalja.
Tudod, hogy kevés az iddd, igy utat tOrsz a szorosan
egymas mellett alldé szektatagok kozott, és eldrenyo-
makodsz, hogy megallitsd a f6papot, mieldtt befejez-
né a ritualét. Ahhoz, hogy lecsaphass ra, megfeleld
pozicidba kell keriilndd. Isaacson felemeli botjat, és
0si nyelven kantalni kezd. A Végso Idézés elkezdodott,
gyorsan kell cselekedned!

Ha van Vadaszpuskad vagy Sten géppisztolyod és
hozzajuk 16szer, lapozz a 169-re. Amennyiben egyik
sincs nalad, akkor kozelharc-fegyverrel kell tamad-
nod — dobj két kockaval! (Ha van Elérehaladort Likan-
tropiad, csokkentsd a dobas Osszegét 2-vel, ha TZgleges
Likanwropiad van, akkor 3-mal.) Ha az Gsszeg azonos
vagy kevesebb, mint jelenlegi UGYESSEG pontszamod,
lapozz a 45-re; ha magasabb, lapozz a 383-ra.
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Barhogy is probaljak tarsaid, nem tudjak tovabb tar-
tani az ajtokat. Még két Farkasember jut keresztiil raj-
tuk, és még kettd maszik at a betdrt ablakokon. Tual-
sagosan elfoglalt vagy ahhoz, hogy segits barataidnak,
akik igy magukra maradnak. Pillanatok alatt lemé-
szaroljak Oket a Farkasemberek. Bar igézett fegyvert
forgatsz, a taler6 végiil legylr, és a testedet darabokra
szaggatjak brutalis ellenfeleid.
Aldozatul estél Drumer Atkénak!

295.

A konyhaban talalsz egy fél sonkas szendvicset, egy
doboz gyombéres kekszet és egy kis teat, mely még
g0z016g a kannaban. Jegyezz fel a Kalandlapodra 2
adag élelmiszert (3-at, ha van nalad iires termosz).
De akar ehetsz is egy adagnyit (noveld ELETERODET
a normal modon), és elteheted a kekszet a késObbi-
ekre, mint 1 adag ételt. A mosogaté aldl elokeriil egy
kis Gveg sherry, két adagnyi itallal. Mindegyik adag
visszaallit 1 FELELEM pontot. A biztonsagi 6rnek mar
nem lesz ra sziiksége, barhol is jarjon!

Elhagyod a tornyot, és a foépilet felé indulsz. Egy
magas, erdteljes alakot latsz, a vararkot a bejarattal
0sszekotd hid eldtt strazsalni. Lapozz a 116-ra.
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A Pokollovas csalodottan feliivolt, és hirtelen meg-
rantja a kantart, visszafogva 6rddgi hatasat. Mind-
ketten néma diihvel figyelik az egyre tavoloddé Range
Rovert, mig az el nem tlinik egy volgyben. Tarsaid uj-
jonganak!

— Hat ezt meg hogy csinaltad? — kérdezi nevetve
Terry. — Ez volt a legbatrabb dolog, amit valaha lat-
tam!

— Micsoda hihetetlen kiizdelem volt! — veregeti meg
Jimmy a hatadat.

— J6 pénzt fizetnék érte, hogy ujra lathassam... —
mondja Richard. — Legalabbis néhany részletét. Meg
a legy0zott ellenfeled tavolodoé arcat a tikoérben!

— Hat, én azeért fizetnék, hogy ne éljem at qjra! —
csititod linnepld tarsaidat.

Azért még egyszer nevetve Osszekacsintanak. Meg-
nézegeted az Aldozati tort, majd elteszed, kés6bb még
jol johet ez az értékes fegyver. Nyersz 1 SZERENCSE
pontot, mert sikeriilt legy6zndd ezt a brutalis ellenfe-
let. Lapozz a 281-re.
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— Természetesen igézett fegyverre van sziikséged,
hogy legy6zhesd Drumer grofiat. O egy Lich (nagy-
hatalmu, élohalott nekromanta magus — a forditd), az
egyik legerésebb él6halott teremtmény, akivel csak
szembekeriilhetsz. S6tét erejét a fekete marvany szar-
kofagbol nyeri. Ennek a gonosz targynak kdszonheti,
hogy visszatért a halalbol. Ha ezt el tudod pusztitani,
Drumer sokkal gyengébb lesz, és konnyebben legydz-
heted — mar, ha eljutsz odaig...

— Hol van a szarkofag? — kérdezed tlirelmetlentil.

— Utad majd egy erkélyhez vezet. Ezen tul, a jobb
oldalon lesz egy arkadsor. Menj be a szobaba a végén,
de figyelj! A padlot kigyok boritjak! A szoba tuloldalan
lesz egy diszes fa ajtd, kombinacids zarral a kdzepén.
Azt hiszem, egy szamkombinacio nyitja, de azt sajnos
nem ismerem. Ennyi, amit kérdésedre mondhatok!

Lapozz vissza a 362-re.




298

298.

Dobj két kockavall Ha a dobas Osszege magasabb,
mint jelenlegi FELELEM pontszamod, vesztesz 2 ELET -
ERO pontot, a rémilet miatt, hogy igazi Farkasem-
berekkel allsz szemben. Ezeket a természetfeletti 1é-
nyeket csak megigézett fegyver olheti meg. Ha nincs
a birtokodban Aldozati t6r vagy a Dibir Mallacht,
azonnal lapozz az 58-ra. Ha valamelyik targy nalad
van, képes vagy megklizdeni ellenfeleiddel. A Dibir
Mallacht bonuszait nem hasznalhatod ebben a kiiz-
delemben, hiszen a Farkasemberek a sotétség atkozott
teremtményei, nem ¢léhalott és nem démoni ellen-
felek. Egyszerre kell megkiizdened veliik és egyedil
(tarsaidnal nincs eziist vagy igézett fegyver). Minden
Harci Korben, mikor a masodik Farkasember ellen
dobsz, vonj le 2-t a Tamadoerddbaol, mivel az hatulrdl
tamad rad.

UGYESSEG ELETERO

Elso Farkasember 9 8
Masodik Farkasember 8 8
Harmadik Farkasember 8 10

Ebbdl a kiizdelembdl nincs esélyed elmenekiilni, hi-
szen a Farkasemberek erds és gyors ellenfelek, pilla-
natok alatt beérnének. Ha valahogy sikeriil tulélned
ezt a kegyetlen kiizdelmet, lapozz a 142-re.
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299.
Fehér marvanylépcsé vezet le a szobaba. A szoba
padldja el6tti utolso 1épcsén megallsz, megprobalod
felmérni, mi lehet a helyiségben. Az olajlampak épp,
hogy csak pislakolnak, az egész padlod sotétbe bur-
kolézik. Furcsa. Nem tetszik neked a dolog. Valami
nincs rendjén! Ha van Farkas-latasod, lapozz a 89-re.
Ha van Farkas-hallasod, lapozz a 172-re. Ha egyik
sincs, tedd probara SzeRENCSED! Ha szerencsés vagy,
lapozz a 32-re. Ha nincs szerencséd, lapozz a 246-ra.

300.

A harag ujult energiaval tolti fel testedet, és megerd-
siti lelkedet. Oriasi 1élekjelenléttel elforditod fejetet,
de igy is megvisel a dolog, és vesztesz 1 ELETERO pon-
tot. A vampir dithdsen sziszegve ront rad! Hétkéznapi
pengék és toltények nem sebezhetik meg a Sotétség
Hercegét. Igy a kérdés a kovetkezd: Milyen termé-
szetfeletti fegyverrel rendelkezel, ha egyaltalan van
ilyened? Melyiket akarod hasznalni?

Az Ezist fesziiletet? Lapozz a 150-re.
A Pisztolyt a szenteltvizes

toltényekkel? Lapozz a 372-re.
Az Aldozati t6rt? Lapozz a 247-re.

Ha egyikkel sem rendelkezel, lapozz a 69-re.
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Epp indulni akartok, mikor tdbb, mint harminc rend-
Or, specialis felszerelésben bedzonlik a kastély udva-
rara.

— Maradjanak ott, ahol vannak! — hangzik fel a kial-
tas egy megafonbol. — Dobjak el a fegyvereiket! Most!

Igy teszel, egyediil a Hreinleika marad nalad, melyet
ovatosan hatracsusztatsz az 6vedben.

— J6l van 6rmester — 1ép el6 Farthingdale. — Ismerem
ezeket az embereket. Tisztak, érthet6?

— Igenis uram. Pihenj mindenki!

— Fofeliigyel6 ur! — razod meg Farthingdale kezét
baratsagosan. Volt idG, mikor elképzelni sem tudtal
volna ilyen tettet.

— A legtdbb Fekete Ej hivé elmenekiilt, uram!

— Ez érthet6, 6rmester! — szol hatra a valla felett a
fofeliigyelS. — Vizsgaljak at a kdrnyéket a szektatagok
utan. Azt akarom, hogy tartdztassak le mindet!

— Hogy tudta meggy&zni a feljebbvaldit minderrdl?
— kérdezi Terry.

— En sehogy. De Fellows nyomozo igen. Legalabb-
is volt néhany kirohanasa azzal kapcsolatban, hogy
majd a ,,mestere bosszut all”, és egyéb dolgok. Gya-
nus korilmények kozott fogtak el a terepen, teljesen
zavart fejjel...

— A vampir... — szblalsz meg. — Elpusztitottam a ka-
landunk soran.

— Igen, Ggy tlnik, annak a hatasa alatt allt — bolint
helyesléen, mikozben elmosolyodik. — K&szonom.
Don igy felszabadult a rémiszt6 teremtmény irdnyi-
tasa aldl. Na szodval, valaki bejelentést tett, hogy az
Oreg szélmalom felGl csatazaj hallatszik. Ez volt az
az attdrés, amire vartunk. Egy helikopterrel kovettiik
Oket idaig. Nem voltak tal el6vigyazatosak a Testvé-
riség tagjai. Maga a rendOrfOparancsnok kovetelte,
hogy mindegyiket tartéztassam le azonnal! Es most...
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— folytatja kissé zavartan. — Széval... eljutottunk egy
kényes kérdéshez. A Hreinleika. Megvan még?

Kezeddel észrevétlenil megmarkolod Szent Erik
baltajanak markolatat. Sid kisztrja a mozdulatot, 6va-
tosan kozelebb 1ép, és elveszi kezedbdl a fegyvert.

— Elveszett — sohajt Richard.

— Elveszett? — pislog Farthingdale.

— Egyszertien csak felszivodott — bologat Terry. — El
sem hinné!

— Mint a fist... elparolgott! — helyesel Jimmy.

— Ez az igazsag, f6feliigyel§ ur! — tarod szét elStte
ures kezeidet, majd lassan korbefordulsz. — Elveszett.

— Hogyan...? — kicsit kézelebb hajol hozzad, hang-
ja erOteljesebbé, mar-mar veszélyt sejtetové valik.
— Ugye nem probalnak megvezetni valamilyen mesé-
vel?

— Ki? Mi? Dehogy is!

Egy darabig jeges tekintettel bamul rad, majd elmo-
solyodik, és megrazza a fejét.

— Hat ez szomoru. A muzeum igen magas jutalmat
ajanlott fel a megtalalonak...

Jimmy mar nyitja a szajat, majdnem beugrott a do-
lognak, de szuros pillantassal ranézel, és megrazod a
fejed, igy még idében magaba fojtja, barmit is akart
mondani. Farthingdale biztosan észrevette néma par-
beszédeteket. Var még egy kicsit, hatha valamelyik6tok
belesétal a csapdajaba. Az nem ma lesz, pajtas! Elmo-
solyodik, majd boélint egyet.

— Legyen — sohajt fel. — Akkor bizhatok abban, hogy
Drumer tobbé... hogy is mondjam, nem teszi koriink-
ben tiszteletét?

— Abban biztos lehet fofelligyel6 ur — mosolyodsz el.
— Elhagyta a foldi paradicsomort, ha élhetek ezzel a kép-
zavarral — mondod, és kdzben azt reméled, hogy lent
rohad a pokolban.
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— J6. De ha valami oknal fogva mégis visszatérne, én
varni fogom. Vigyazzanak magukra, uraim.

Kivancsian vizsgalgatja par pillanatig a négy voros
hamukupacot, majd elhagyja a kastély kertjét, és pa-
rancsokat kezd osztogatni.

— Remélem, j6 kezekbe keriil majd Sid — szdlsz oda
tarsadnak, miutan a rendO6rok elmentek.

— Ne aggddj. A Rend nagyon halas lesz, hogy hoz-
zajuk kertl Szent Erik relikvidja. Kivalo eszkoz lesz
legy6zni a vilagra toré démonokat.

—Vannak még mashol is ilyen szornyetegek? — kérdi
ddébbenten Jimmy. — Istenem!

Sid csak elmosolyodik, és megvonja a vallat.

Lapozz a 400-ra.

302.
Sid nekiall részletesen kifejteni mondandojat.

— A Rend tudott egy legendas fegyverrdl, Kris kése-
rél és arrdl, hogy jo par éve mar Drumer birtokaban
volt. A megszentelt pengét nem tudta elpusztitani,
ezért a grof tigy dontott, hogy birtokan rejti el valahol,
nehogy ellene fordithassak erejét. Elgondolasaba ak-
kor csuszott hiba, amikor egy idegen — egy ,,aldozat” —
megtalalta a fegyvert, és felhasznalva erejét elpuszti-
totta Ot és hazat. Vagyis nyilvanvaldan ez térténhetett,
hiszen maskiilénben lehetetlen lett volna legy6zni 6t.
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— Es most merre van ez a ,,Kris kése”? — kérdezed.

— Hordozdja gyorsan tovabballt természetesen —
vonja meg a vallat Sid. — A Rend probalta megtalalni
Ot azon a viharos éjszakan, de sikerteleniil. Bizonyara
normalis életét éli valahol — egy ilyen kegyetlen proba-
tétel utan megérdemli ezt egy férfi —, de az, hogy nala
van a kés, szamunkra nem tul j6. Kicsuszott a keziink-
bdl, eltlint, igy szent tigyink veszni latszik.

— Amit nem értek, az az, hogy a Rend miért nem
cselekedett hamarabb? Ugy értem, az Isten szerelmé-
re, csak meg kellett volna rohanni a helyet és porig
égetni! Minél tovabb vartak, annal tobb ember esett
aldozatul a szektanak!

— A Lovagrend megtervezett ugyan egy tamadast —
valaszol Sid —, de a Drumer birtok még szamukra is
tal erésnek bizonyult. Am most a Rend elddntotte,
hogy tesz valamit a Fekete Ej Testvériség ellen. Nem
hagyhatjuk, hogy a gonosz Ujra feliisse a fejét a vidé-
kiinkon!

— Hat, ebben egyetértiink, 6regfia!

— De ezzel egyel6re nem vagyunk kisegitve, Lord
Ettingley. A Testvériség ereje folyamatosan nd, mikdz-
ben nekiink nincsenek eszkdzeink a megfékezésiikre.

Ha nalad van a Dibir Mallacht, lapozz a 85-re. Ha
rendelkezel a Hreinleikaval, lapozz a 394-re. Ha egyik
fegyver sincs a birtokodban, lapozz a 233-ra.

303.

Camborix csontujjai még mindig szoritjak a kard
markolatat. Bar mindent megprobaltal, nem talaltat-
tal méltonak a szent kardra. Elbuktal a teszten. Vesz-
tesz 1 SZERENCSE pontot. Magadban atkozodva kima-
szol a sirboltbdl, de Camborix szellemét mar sehol
sem latod. Nagy vonalakban elmondod a tobbieknek,
hogy mi tortént, majd visszatértek a nemrég elhagyott
Osvényre. Lapozz a 87-re.
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304.

Sikertil ellopakodnod az extazisban kantal6 szektata-
gok mellett, és gyorsan bebujni egy masik barsonyfiig-
gOény mogé. Mogotte egy tjabb, végig kivilagitott jarat
vezet tovabb. Egy kis id§ utan két, egymassal szem-
ben allo ajtot veszel észre. Ha van Farkas-hallasod és
a Hreinleika a birtokodban volt, mielGtt elfogtak, la-
pozz a 72-re. Ha csak Farkas-hallasod van, lapozz a
336-ra. Ha egyik lehetdséggel sem tudtal élni, akkor
megprobalhatsz benyitni a bal oldali ajtén — lapozz a
197-re —, vagy a jobb oldalin — lapozz a 107-re. Ha ugy
dontesz, hogy inkabb tovabbmész a jaraton, lapozz az
5-re.

305.

— Mar értem! — Farthingdale zseblampajaval megvi-
lagitja a festmény egy pontjat. Valami fémesen csillan
rajta.

Lassan kozelebb 1épsz Erik Tryggvason képmasahoz
és a legendas Hreinleikahoz. Ovatosan megfogod,
majd kiemeled a festmény arra kialakitott bemélye-
désébdl a fegyvert. Bar félsz tdle, semmi sem torté-
nik. Erik néman adja at neked a Hreinleikat. Ahogy
Maddesby a jegyzeteiben is leirta, kialltad a pokoli
teremtmények elleni probakat, és mar bizonyitottad,
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meéltd vagy arra, hogy magadnal tartsd a szent baltat.
A fegyver nyele kényelmesen simul a markodba, kony-
nyl sulya teljesen ellentétes hideg, kegyetlen megje-
lenésével. Az északi runak kéken izzani kezdenek.
Elmosolyodsz. Maddesby tényleg komolyan beszélt.
Nyersz 2 SZERENCSE pontot és 2 FELELEM pontot,
amiért megtalaltad ezt az kiiloénleges fegyvert. Min-
den kiizdelmed soran, ha a baltat hasznalod, adj 2-t a
Tamadoerddhoz. Ez a fegyver igazabol az éléholtak, a
pokol démoni teremtményei ellen hatasos. Ha éléha-
lott ellenfelekkel csatazol és megsebzed Oket a baltaval,
4 ELETERO pontot vonj le toliik a szokasos 2 helyett.
Ha démoni ellenfeleid vannak, minden sikeres Kor
utan csokkentsd 1-gyel UGYESSEG pontjaik szamat a
szokasos 2 pontos ELETERO pont levonas mellett.

— Csodas darab, az mar biztos!

— Ugye nem arra gondolsz, hogy ezr is eladnad,
Jimmy?

— Nem, pénzeszsak ur! — mosolyog. — A vilag minden
pénzéért sem!

— Megfizethetetlen! — bélogat Farthingdale, aki ugy
vizsgalgatja a baltat, ahogy csak egy rendor tudja, per-
sze csodalkozasat 6 sem tudja leplezni.

— Gondolod, hogy megtalalhatjuk Erik Tryggvason
mas targyait is? Lehet, hogy azok is jok lennének
Drumer démonai ellen a késGbbiekben.

— Megvan a Hreinleika — nevetsz fel. — Es ez most
egyeldre elég, Terry! Most egyelOore hagyjuk a tovabbi
kutatast a konyvtarakban, jo?

— Hat biztonsagosabb, mint ez, ha engem kérdezel!
— vigyorodik el.

Jegyezd fel a Hreinleikat és hatasait a Kalandlapodra,
majd lapozz a 74-re.
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306.
Megragadod Jimmy karjat. Egytitt indultok az ajtod
felé, imadkozva, hogy azon tal a menekvés var bosz-
szura szomjas uld6zGitek eldl. Nemsokara az ajtohoz
értek. Ugy tlinik, nincs rajta zar, de ez nem jelenti
azt, hogy a tuloldalon nem lehet valamilyen szerke-
zet. Elmormolsz egy imat, megfogod a Kkilincset, és
benyomod az ajtot. Kinyilik! Miel6tt korbenézhetnél,
hogy hova is léptek be, dithds kialtasok visszhangza-
nak végig a folyoson. Csak par pillanatotok maradt!
Besegited Jimmyt, bevagod magad utan az ajtét, és
csak ezutan nézel kdrbe a szobdban. Lapozz a 202-re.

307.

Hatalmas szellemi erdfeszitéssel sikertil kiszabadita-
nod az elmédet a kisértetek szoritasabol. Egyre han-
gosabban kezdenek hérdgni, ahogy menekiilsz (vagyis
probalsz menekilni) el6lik. Dobj ismét két kockaval,
de most adj hozza 2-t a dobashoz! Ha az 6sszeg azo-
nos vagy kevesebb, mint jelenlegi FELELEM pontsza-
mod, lapozz a 48-ra; ha magasabb, lapozz a 234-re.
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308.
Mintha a teljes Testvériség itt lenne! Barataid mar
brutalis kozelharcot vivnak az alavald szektasokkal.
A szik hely miatt egy ellenfélként kell kezelned Oket.

Szektas
Tamadok UGYESSEG 8  ELETERO 30 (lasd lejjebb)

Mennyi szektatagot sikerult kiiktatnod l6fegyverrel?
Annyiszor 5-tel cs6kkentsd a fenti ELETERO pontsza-
mot, ahany ellenféllel végeztél.

Ha valahogy sikertil legy6znod 6ket, ,,Marian” egy
foldontuli sikollyal rad veti magat! Ez itt nem a Rend
ugynoke, hanem egy démoni humanoid, aki lemasol-
ta a nd kiils6 kinézetét. A Testvériség biztosan rajott,
hogy Marian beszivargd lUgyndk, és kicserélték egy
»hasonmasra”, hogy csapdaba csaljon benneteket.
Barhogy is tortént, végezned kell a teremtménnyel!

Deémoni Hasonmas UGYESSEG 9 ELETERO 10

Ha legy&zted ellenfeled, lapozz a 61-re.
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309.

Neéhany percnyi gyaloglas utan egy hatalmas télgyfa-
hoz értek, mely talan mar akkor is allhatott, mikor
a kelta hadur még hus-vér ember volt. Megallitja a
lovat, majd feléd fordul, és egy apré nyuliiregre mutat
a fa tovében. A kelta megszolal, és — bar nem érted Osi
nyelvét — rajossz, hogy odalent valami fontos dolog
talalhato. Tarsaiddal nekilatsz, hogy kiszélesitsétek a
Iyukat. Jo negyed Oraba telik, mire akkorara sikeril
tagitani, hogy atférjen rajta egy ember. MielGtt még
eldonthetnétek, hogy ki menjen le els6ként, a hadur
kemény, erdteljes szavakkal mond valamit, mikézben
rad mutat, majd a bejaratra. Ezutan int a tébbieknek,
hogy lépjenek hatrébb. Csak te mehetsz be. Egye-
dal! Megbizol a szellemben, igy bemaszol a lyukon.
Lapozz a 136-ra.
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310.
— Na? — kérdezi Terry tiirelmetlentil. — Mit mondott
Nelrdl?

— Semmit — s6hajtasz fel. — Kidertilt, hogy egy vampir
hipnotizalta. Ugy néz ki, hogy mar korabban elkap-
hattak. Igen, mudom, hogy emlékezett rad és a hugod
eltGinésének tigyére, Tel, de neki ehhez semmi koze.

— AKkkor itt ragadtunk egy elbtivolt rend6rrel? Sem-
mi nyom, hogy merre lehet a Fekete Ej rejteke?

— Ugy tlinik, Don csak egy gyalog volt a sakktab-
lajukon. Hasznos, de nem annyira megbizhato, hogy
neki adjak a rejtekhelylik kulcsait. Magyarul Drumer
emberei semmit sem mondtak neki, ami veszélyeztet-
hetné a létezésiiket.

— Es akkor most mi legyen? — Jimmy dithésen arrébb
rug egy kavicsot.

— Hagyjuk itt Donny-fiut — valaszol Terry. Ha majd
magahoz tér, mar tal késo lesz, hogy bekavarjon ne-
kiink. Elvissziik a jo kis kocsijat — neki mar nincs ra
sziiksége —, aztan vagy elmegyiink a ,,Kecske és Kés”-
be vagy visszamegyunk Maddesby hazahoz, ahol te
megprobalhatsz belopozni és koriilszimatolni, mint
azt korabban mar felvetetted. Rajtad all pajtas. Merre
induljunk?

Ha a ,,Kecske és Kés”-be mennél, lapozz a 46-ra.
Ha visszatérnél Maddesby hazahoz, lapozz a 339-re.
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311.
A rozsafa ajtd egyszerre mavészi €s ijesztd. Tokéletesen
megmunkalt faragvanyok boritjak. Halal a kaszaval,
szellemalakok, természetfeletti szOrnyetegek lathato-
ak a kereten és a széleken. Kozépen két csontvazkéz
»tart” egy gombot. Mikor kdzelebbrdl megvizsgalod,
latod, hogy a gdbmb négy gyliriibdl all, melyekbe eziist
szamokat véstek: 2, 4, 16,... a negyedik gylrQ a nul-
lan all. Ugy tlinik, neked kell kitaldlnod a negyedik
szamot. Ha sikeriil, lapozz arra a fejezetpontra, me-
lyik szamot gondoltad. Ha a bekezdés értelmetleniil
folytatodik vagy nem tudod a valaszt, lapozz a 63-ra.

312.
A kasza éppen csak elsiivolt a fejed mellett! Vissza-
vagodsz a Range Rover viszonylagos biztonsagaba.
Terry egy atlatszé folyadékkal teli Givegcsét vesz eld.

— Most én jovok! — kialtja sokatmondé hangon.

Megrantja a kéziféket, és a mellétek éré Pokollovasra
Onti az Givegcse tartalmat. A lovas feliivolt fajdalma-
ban, és elengedi a kantart, mikdzben a hatasa vadul
hanykolédik.

— Na! A piat én allom, rémpofa! — nevet fel Terry,
majd feléd fordul. — Szenteltviz. Nem igazan birja a
fajtaja!

Lapozz a 281-re.
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313.

Sikeresen eljutsz a telek kofalaig. MeglehetSen Oreg,
és hianyoznak belGle darabok, igy nem okoz gondot
fogddzkodot talalni rajta. Felmaszol a tetejére, és
meglapulva figyeled, hogy a renddrség emberei mer-
refelé haladnak el, varva a megfelel6 pillanatra, hogy
leugorhass és bejuthass a hazba. Dobj két kockaval!
Ha a dobott 6sszeg azonos vagy kevesebb, mint jelen-
legi UGYESSEG pontszamod, lapozz a 287-re; ha maga-
sabb, lapozz a 239-re.

314.
Ovatosan lekémlelsz a peremrol a szobaba. Egy Oreg-
asszony motyogasat hallod, valamint a tiz pattogasat
egy kalyhaban. A szoba jol megvilagitott, igy legalabb
lathatod, hogy ki is lakja. Mit teszel? Ha le akarsz
maszni a létran és kdrbenézni, lapozz a 167-re. Ha in-
kabb visszamész, és tovabbindulsz egyenesen az egy-
re sOtétedd folyoson, lapozz a 65-re. Ha visszamész
egészen a keresztezOdésig, és elindulsz a jobbra tartd
jaratan, lapozz a 227-re; ha az egyenes szakaszan ha-
ladnal tovabb, lapozz a 40-re.
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315.

Késo reggel ébredsz fel. Szerencsére senkit sem ra-
gadtak el ¢jszakai teremtmények, ami tekintve eddigi,
Drumer elleni harcodat, eléggé megnyugtatd. Fogal-
mad sincs, hogy mi torténik, de az biztos, hogy ez még
mindig a teszt része. Egyre jobban kezded sejteni,
hogy Camborixot nem éppen harci tudasod, hanem
jellemed érdekli. A sér jo erGs volt, igy elindulsz, hogy
kiszellztesd a fejedet a hlivos reggeli levegon. Hideg
van, de a nap fent ragyog az égen. A békés pillanat
nem tart soka, ugyanis par perccel ra, hogy kiléptél
a hazbol, hangos kialtasok és szitkozddas veri szét a
reggeli csendet. Nagy megkonnyebbiiléssel veszed
észre, hogy nem te vagy a haragos kialtasok célpontja,
és gyorsan elindulsz a kivancsi tomeggel a c6lopkeri-
téssel korbevett falu kozepe felé. Két lovast pillantasz
meg, akik pérazra kotott rabokat vezetnek. A foglyok
rossz allapotban vannak, vér és horzsolasok boritjak
testliket, ruhaik mocskosak, rongyosak és szakadtak.

— Mi torténik itt? — kérdezed egy kisdedet tarté no-
tol.

— Ezek a foglyok mult éjjel szoktek meg. Camborix
néhany napja gy0zte le a torzsiket.

— Akkor sikeriilt gjra elfogni 6ket. Mi ez a nagy fel-
bolydulas?

— Szokés kdozben megolték az Sroket! — kop a foldre
a n6. — Mind a harmat.

— Ertem. — Nem tetszik ez neked. Az ilyen lincs-
hangulat jobbara véres végkifejlethez vezet. Camborix
is nemsokara a helyszinre érkezik. Magasba emeli
kezét, nyugalomra intve a hangos tomeget, majd ko-
zelebb 1ép a foglyokhoz. Szemeiben a harag tiize ég,
latni rajta, hogy hasonléan dithés, mint a falusiak,
de kontrollalja magat.
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Uthori polgarai! — szdlal meg. — Osztozom felhaboro-
dasokban e rémes tetten! Nem elég, hogy testvéreink
vérbe fagyva fekszenek, de gyilkosaik tettiiket éppen
Samhain szent ¢éjén kovették el! — kialtja, majd elo-
huzza kardjat, €s a foglyokra szegezi.

Térdre kényszeritik 6ket, 0k pedig felemelt fejjel és
eltokélten néznek Camborixra, nem is remélve ke-
gyelmet egy ilyen felbdsziilt és lathatdan bossziaszom-
jas tomegtol. Camborix leereszti a kardjat, és dihtdl
fltve atgondolja a dontését. Belegondolsz a szérnyd
helyzetbe. Azonnal kivégzik vajon ezeket a veszélyes
embereket? Vagy talan kegyelmet kaphatnak még az
ilyen kegyetlen ellenfelek is? Akarhogy is, latod, hogy
a kelta hadur a lehetd legjobb dontésen gondolkozik.
Talan van mas ut is? Ha odalépsz Camborixhoz, és
meg-probalod meggydzni, hogy legyen irgalmas, la-
pozz a 166-ra. Ha inkabb a tdmegben maradsz, és
nem szoélalsz meg, lapozz a 284-re.

316.
Valahogy sikeriil elmédbdl kizarni a ratérd rémképe-
ket, melyeket a Drumer altal megidézett bolygo lelkek
okoznak. Kivesz belbled egy kis erdt (vesztesz 2 ELET-
ERO pontot), de végre visszavonulnak, és elenyésznek
a semmiben. Lapozz a 154-re.
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317.
Teljesen Osszeomlasz. Kilonleges fegyver nélkil esé-
lyetek sincs megkiizdeni ezekkel a teremtményekkel!
Nem tudsz eldlik elfutni, sem elrejtézni — a Farkas-
emberek tudjak, hogy itt vagytok. A hajnal még tobb
Oranyira van, szoval egy ideig még nem nyerik visz-
sza emberi alakjukat. Az id6 nem a ti oldalatokon all!
Talan a legjobb megoldas az lenne, ha visszavonulna-
tok az emeletre, elbarikadoznatok a haldészobaajtot, és
kilopdznatok az ablakon... De tul sok draga id6 megy
el azzal, hogy az el6zbleg a 1épcsGsor elé halmozott
butorokat megprobaljatok elmozditani. A gérnyedt,
szOr0s szornyeteg egy pillanatra megall a konyhaaj-
toban, rad emeli gonosz, éhes szemét, felhtizza inyét,
mely alatt meglatod pengeéles fogait. Harcolni fogsz...
még ha ez jelen helyzetben teljesen felesleges is. Az
els6é és a hatso ajtd még kitart, de mikor a tovabbi
négy szornyeteg is behatol, azt latjak majd, hogy két
tarsuk széttépett, véres tested f6lé gornyed.
Aldozatul estél Drumer Atkénak!
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318.
— Drumer grof ereje jarja at a testemet! — sziszegi.
— Nézz szembe a végzeteddel, bolond!

Az ¢jszaka ezen gonosz teremtménye nem csak a
legendakbdl ismert erejérdl és harci tudasarol hires,
hanem hipnotikus képességérdl is. Most minden tu-
dasodra és szerencsédre sziikséged lesz, kemény kiiz-
delem all el6tted. Minden harmadik Korben megpro-
balja majd megharapni a nyakadat — ekkor dobj két
kockaval! Ha a dobas Osszege barmikor magasabb,
mint jelenlegi UGYESSEG pontszdmod, jegyezd fel ezt a
fejezetszamot, és azonnal lapozz a 214-re. Ha azonos
vagy alacsonyabb, akkor a vampir egyensulyat veszti,
és automatikusan megsebzed abban a Koérben. Tartsd
fejben, ha a Dibir Mallachtot vagy a Hreinleikat hasz-
nalod, a bénuszaik élnek, hiszen ellenfeled él6halott.

Vampir UGYESSEG 11 ELETERO 14

Ez egy élet-halal kiizdelem, nem menekiilhetsz el. Ha
sikerill legy6znod a Sotétség Hercegét, nyersz 1 szE-
RENCSE pontot, ¢s huzd le a Kalandlapodrol a Sotétség
Hercege kifejezést (ha szerepel rajta), majd lapozz a
238-ra.
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319.
— Mi a baj, Pergoas? — horkan fel a vezérik.

— Mégis, mit gondolsz? — csattan fel egy masik. —Tel-
jesen ra van kattanva ezekre az undorito csontokra. A
hiilye kutya azt hiszi, hogy kajalni hoztuk le ide!

— Gyerlnk, menjink vissza! Pergoas, gyere! — kialtja
parancsolé hangon. — Ne! Nem szabad! Ne habor-
gasd az Orok Szenvedés Kutjat! Gyere!

Az ajto bevagddik. Varsz néhany pillanatot, csak a
biztonsag kedvéért, aztan Kkitérsz a csontok kozil,
mint egy bosszualld angyal a pokolbol. Kéhogve, 6k-
lendezve kiizdesz friss levegdért. Lehet, hogy kicsit
allott, de messze jobb, mint a godor aljan a rothado
csontok kozott.

— Jimmy... — k6h6gdd — mi van veled... mi a...?

Jimmy elajult. Megérted, hogy nem birta, ugyanak-
kor Orilsz, hiszen igy legalabb végig csendben volt.
De nem vesztegethettek tobb id6t ezen az undori-
to helyen. Résnyire nyitod az ajtot, és latod, ahogy
a két keresOcsapat az elagazasban talalkozott és azon
tanakodnak, mitévok legyenek. Végil elddntik, hogy
visszamennek a lépcson. Hallod, ahogy egyikik ezt
mondja:

— Nem jutnak messzire, legalabbis a rossz allapotban
levé fogoly semmiképpen! — Ovatosan megpaskolod
Jimmy arcat, magahoz téritve kabulatabol.

Hat — ny6gi —, barmit megtennék, hogy kijussak
errOl a helyrél. Mocskosnak érzem magam, haver. —
Sokat mondodan végignéz a testén. — Mocskosnak és
megszégyeniltnek.

—Talan mocskos vagy — nevetsz fel — és lehet, hogy
mar féloralt az undortdl. De megszégyeniilt? Az soha!
Ezek a szegény lelkek, kik maradvanyai kozt elbuj-
tunk, nem hibaztatnanak minket azért, mert feltartuk
a csontjaikat. Olyan érzés, mintha védelmeztek volna
minket.



320

— Erdekes mddja a védelemnek, azt megmondom. —
mondja az aldozatok maradvanyaira meredve, szemé-
ben szomorusaggal és szanalommal. — Megbosszuljuk
mindegyikiiket. Hallod, apa? Mindegyiket!

— Jol van, akkor menjink!

Elindultok végig a folyoson, kdvetve annak kanyaru-
latat, mely egy nagyjabol kétszaz méteres egyenes sza-
kaszba fordul, majd utana Gjra balra tart enyhe ivben.

— Hova a pokolba vezethet ez? — nydgi Jimmy.

— Fogalmam sincs — nevetsz fel —, de az biztos, hogy
nem a végzetiinkbe!

Nemsokara egy lépcsdsorhoz értek, mely felfelé ve-
zet és egy kotabla zarja le. Mikor a lépcsOre 1épsz egy
kotél meghuzodik, és a kétabla oldalra csuszik. Ahogy
kiléptek a résen a szabadba, egy temet sarkaban ta-
laljatok magatokat. Lapozz a 16-ra.

320.

Elmondod Sidnek, hogy Farkasemberek sebeztek meg.
Aggodalmaskodva kozli, hogy egy csokor nadragulya
ugyan lassitja a fertdzés terjedését, de teljesen nem
gyogyit meg. Lemegy a pincébe, hatha talal valahol
a gyogynovénybol. Tedd probara szeERENCSED! Ha sze-
rencséd van, lapozz a 77-re. Ha nincs szerencséd, la-
pozz a 222-re.
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321.

A szektatagok éppen OkoOruszalylevest ettek, de a
dulakodas soran kiborult az egész. A harom adag
kenyérbdl ketté a foldon hever, porosan, koszosan.
A harmadik adag még megmenthetd, leporolod, és
hatizsakodba teszed. Jegyezz fel 1 adag Elelmiszert a
Kalandlapodra. Megrazod a fejed a sok pocsékba
ment étel lattan, majd tavozol az 6rok szobajabol. Ha
most megprobalod a szemkozti ajtot, és még nem tet-
ted, lapozz a 107-re. Ha tovabbindulsz egyenesen a
jaraton, lapozz az 5-re.

322.
A telepiilés kornyéke sokkal erdGsebb, mint amilyen
napjaidban a tertilet. Alig van néhany buza és arpa-
mez6 a kozelben, melyek épp, hogy csak el tudjak tar-
tani a falut, messze nem olyan sok, mint a hatalmas
farmok tomkelege a modern id6kben. Az év a végé-
hez kozeledik, az aratds lassan befejezédik. A kozeli
réteken juhot és szarvasmarhat legeltetnek. A foldut-
tol nem messze egy kis patak csorgedez. Letérdelve
egy jot iszol a tiszta vizbdl, mely felfrissit a hosszu
gyaloglas utan. Nyersz 1 ELETERO pontot. Ekkor egy
gyonyorl fehér paripa jelenik meg a pataknal, alig két
méternyire téled, és szintén inni kezd a his vizbdl.
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A csodalatos teremtmeény teljesen elblivdl, am ekkor
észreveszed, hogy valami baj van. Fel van kantarozva,
de senki sem iil rajta. Es ami még nagyobb baj, vér
boritja a nyerget. Nem tudsz lovagolni, ezért a gyep-
16t megfogva késedelem nélkiil visszavezeted a lovat a
faluba. Camborix 0sszehivja a falusiakat visszatérted
lattan. Mindenki arcara kiil a dobbenet, mikor lat-
jak, hogy a 16 Camborix fia, Rimax tulajdona, 6 kapta
tizenharmadik sziiletésnapjara. Visszavezeted a kelta
harcost, négy testorét és a druidat a helyre, ahol a lo-
vat talaltad. Amikor atvizsgaljatok a koérnyéket, meg-
talalod a fiatal fiut. Eppen csak maganal van, vallabol
nyilvessz6 all ki.

— Hatulrol 16tték meg! — mordul fel Camborix. — Mi-
lyen gyava alak tesz ilyet?

— Most jobb, ha visszavissziik fiadat a faluba, nagy-
uram! — javaslod. — Ne késlekedjiink!

— Igen, persze! — bdlint, majd utasitja két testorét,
hogy rogtonzott hordagyon szallitsak haza Rimaxot.

— Ha szerencsénk van, tudja majd tamadodja nevét.

— Igen, druida, de én azért imadkozom az istenek-
hez, hogy teljesen felépiiljon. Nekem ez elég lenne.

Mindazonaltal — folytatja a druida — meg kell talal-
nunk a veszélyes blin6zdt, mieldtt elmenekiilhetne! Ki
tudja? Lehet, hogy egy masik torzsnek kémkedik. Es
ha hagyjuk, hogy elmenekiiljon, talan ujra lecsaphat
valakire. Bocsass meg, Camborix fonok, de igy lehet,
hogy fiad csak az els6 aldozata lesz ennek a semmire-
kell6nek, és még sokan osztoznak majd balsorsaban.

— Igen, igen — helyesel — valoban. Akkor...

Ekkor egy pej tiget el6 az erd6bdl. A hatan egy fiatal
fia il, kezében ijjal. Nagyon meglepddik, mikor szem-
betalalja magat a hadurral.

—Te! — kialtja Camborix, és a fiura mutat. — Gyere
ide! Azonnal!
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A fiu azt teszi, amit mondtak neki. Par évvel lehet id6-
sebb, mint Camborix fia, és hamar kiderul szamodra,
hogy a sebesiilt fiu tarsa.

— Mi tortént, nagyuram?

— Le a lorol! — orditja ellentmonddst nem tlrden.
— Hol voltal? Miért hagytad magara a fiam?

— Szétvaltunk — dadogja. — Mi... mi tortént?

— Nagyuram, meg kell nyugodnunk. Ez nem segit...
— 8z0l kozbe a druida.

— Majd meglatjuk! — erdteljesen félretolja az Greget.
—Tessék! Nézzétek! A 16 oldalan fliggd tegezbdl kihtz
egy nyilvesszot.

— Latjatok? Pontosan olyan, mint amilyen a fiam val-
1abdl is kiallt.

Ekkor minden figyelmeztetés nélkiil hatalmas ttést
mér a fiatal fia allkapcsara, aki ett6l hatratantorodik,
¢és Osszeesik. Camborix ekkor megragadja a feltétele-
zett blinds tunikajat, és teljes diihvel felemeli a fiut.

— Uram! Kérlek! Esdeklem! Itt valami nincs rendjén!
Nagyon jol ismerem ezt a fiut, sosem artana a fiad-
nak. Az Gsszes istenekre eskiiszom!

A druida kitorése id6t ad neked, hogy gondolkozni
tudj. Valamit talan nem vettél észre a blintény hely-
szinén? Az észlelési teszthez vonj le magadtdl 1 sze-
RENCSE pontot, igy hozzaadhatsz 2 pontot jelenlegi
UGYESSEG pontszamodhoz. Akkor is, ha a megndvelt
pontszam magasabb lesz, mint a Kezdeti UGYESSEGED
értéke. Most dobj két kockaval! Ha az Gsszeg azonos
vagy kevesebb, mint jelenlegi UGYESSEG pontszamod,
lapozz a 4-re; ha magasabb, lapozz a 223-ra.
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323.

El6huzod a Pisztolyt a szenteltvizes tdltényekkel.
Ilyen kozelrdl nem hibazhatsz. A megszentelt tltény
pont akkor robban fel, mikor talalkozik a teremt-
ménnyel. De ki kell 16n6d még egy toltényt, hogy tel-
jesen megsemmisitsd a horrorisztikus entitast! Huzz
le 2 szenteltvizes toltényt a Kalandlapodrol. Ezutan
lapozz a 110-re, ahol csak a masodik ellenféllel kell
megklizdened, mivel az elsot sikertilt most elintézned.
Igy hagyd figyelmen kiviil a két ellenfélre vonatkozo
szoveget a bekezdésben.
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324.

Lampaddal megvilagitod a felfelé vezetd 1épcsdket,
mikozben lassan egyre feljebb haladsz a fabol készilt
szint iranyaba. De még igy is majdnem lecsuszol az
egyik Oreg, szuette lépcsOfokrol. Felérve rémiilten
konstatalod, hogy a szintet egy tetotdl-talpig pancélba
0lt6zott alak védi! Mikor észrevesz, az 6rszem hango-
san kiabalva megindul feléd. — A kastélyt megtamad-
tak! — Gvolti. — Az én kotelességem, hogy megvédjem
a helyet a behatoloktol!

Az Orszem felemeli a sisakrostélyat... és ekkor meg-
latod az arcat! Vagyis, ami maradt bel6le. A sisak alol
egy koponya mered rad, szemei helyén z6ld langnyel-
vek pislakolnak. Dobj két kockaval! Ha a dobas 0sz-
szege magasabb, mint jelenlegi FELELEM pontszamod,
vesztesz 3 ELETERO pontot, és az Osszecsapas elso két
Korében, ha sikerililne is megsebezned ellenfeled,
nem teheted, pusztan kivédted a tamadasat.

Ez itt egy félelmetes él6halott-ellenfél! Ha szoges
buzoganyt hasznalsz, a szokasos 2 helyett 3-mal cs6k-
kentsd az ELETEREJET, ha sikeriil megsebezned. Vi-
szont, ha csak késed van, minden sikeres tamadasod
utan csupan 1-gyel csokkentheted az ELETEREJET.

Csonrvaz Orszem UGYESSEG 8 ELETERO 12

Ha legy6zted, lapozz a 146-ra.
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325.
Egyre jobban kezdesz gyanakodni Donra. Egy ideig
csendben ilsz, varsz egy kicsit, majd megkérdezed
tole:

— Mi is a neve a tarsasaguknak?

—Hat... nos... nem mondhatom meg. A feljebbvalém
majd minden informacidt megad 6ndknek.

Erdekes valasz, de nem perddntd. Idegessége és he-
zitalasa abbol is fakadhat, hogy nem tudja, j6 d6n-
tés-¢ elvinni titeket a titkos tarsasaghoz. Végil is egy
ilyen rejtett tarsasagnak fontos, hogy minél keveseb-
ben tudjanak rola. fgy egyelére nem tudtad meg,
hogy pontosan mi is jarhat a fejében, ezért mashogy
probalkozol.

— Egy dolgot nem értek. A Hreinleika... Ha olyan
fontos, miért nem engedték be Maddesbyt a maguk
kis klubjaba? Neki is helyén volt a szive, de maguk
csak vartak, vartak, és most tessék! A lelkész eltint a
szent fegyverrel egylitt, amit a maguk tarsasaga... 0O...
védelmezett.

— Ez nem ilyen egyszerd — vag vissza.

— Szerintem pedig igen! — csattan fel Richard. — Rej-
tély szamomra, hogy ez a tarsasag miért nem nyugjtott
segitséget a lelkésznek.

Don gondolkoddba esik, hezital, keresi a helyes va-
laszt. Azt latod rajta, hogy Orult sietséggel akarja el-
érni a tarsasag buvohelyét. Mindent megtenne, hogy
abbamaradjanak a kinos kérdések. Ekkor észreveszed,
hogy izzadtsagcseppek gyongyéznek a homlokan.
Nem! Nem bizhatsz ebben az emberben! Hirtelen a
kormany utan nyulsz!

— Mi a fenét csinal maga? Mi a... — kiabalja rémulten.

Terry lekoveti mozdulatodat, és azonnal cselekszik.
Elkapja a nyomozé nyakat, és vasmarokkal szoritja.
Don panikba esik, a gazra 1ép, de te leragod a labat
réla. A kocsi lelassul.
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— Hol a hagom? — orditja Terry. — Mondd meg, vagy
eltérom a nyakad, mint egy agat!

— Engedd el, Tel!

— Nem! — mordul vissza rad.

— Meg fogod 6lni!

— Nem baj! Csak egy Gjabb gyilkos szektatag.

Kihasznalva hezitalasat egy titést mérsz ra! Megle-
petten fordul feléd.

—Te...— kohog egyet — te is ugyanigy... éreznél, ha a
te hugod lenne!

— Ha meg0616d, azzal nem kapod 6t vissza, Tel!

— Meglehet. Ez a ficko is egy koziilik! Es szinte biz-
tos, hogy csapdaba akart csalni minket!

— Lehet — huzod fel a szem6ld6kod. — Bar nem lehe-
tiink biztosak benne.

— Don évek 6ta renddr. Kivalo eldmenetellel. Sosem
kovetett el semmi torvénytelent, mar, ahogy én tu-
dom — szdélal meg Richard.

— Aha... akkor miért akart minket erre az utra hozni,
ami lefogadom, hogy a pokolba vezet?

— Ez az, amit ki akarunk deriteni, Jimmy — valaszolsz
neki. — De ez nem fog menni, ha meghal, igaz Tel?

— Jol van. — Kissé enged a szoritasan, rad néz, és
megnyugszik kissé. — Ugy csinaljuk, ahogy te akarod.

— Helyes, baratom — paskolod meg a vallat. — Akkor
kotozziuk meg. J6 szorosan. Nem akarom, hogy meg-
1épjen.

— Na, most kezd6dik a mdéka, Donny-fiu!

— Nem. Te ne menj a kozelébe, Tel.

— Hogy?

— Egy kicsit lazits. Hagyd ram a kikérdezését.

—Te most ugye viccelsz, haver?! Nem bizhatunk eb-
ben a korrupt zsaruban, hogy egyediil hagyjunk vele!

— Nem tud mozdulni és nincs mas valasztasa, mint
egyiittmiikdni. Higgy nekem. Es most mindannyian.
Menjetek, szivjatok egy kis éjszakai friss levegot.
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Don zihal, de mar képes beszélni azutan, hogy Terry
majdnem megfojtotta.

— Széval, Don — ftjod ki a leveg6t. — Csak ketten ma-
radtunk. Miért nem konnyited meg a dolgot mind-
ketténk szamara? Kezdj el beszélni.

— Te! — sziszegi.

— Hmm?

—Te nem fogod tulélni az éjszakat! — kohogve nevetni
kezd. — A Mester sokkal erdsebb, mint azt gondolnad!

A Mester? Marmint Mekk Mesterre gondolsz?

— Eh! — kop egyet. Nem értékeli ttlzottan a humo-
rodat.

— OKké, tévedtem! Akkor ki?

— Az én Mesterem a... Sotétség Hercege! Ot nem
allitjak meg a fegyvereitek, nem sebezheti meg foldi
fegyver. Minden egyes csepp véredet ki fogja szivni!
Még a csontvelSdet is! O nem fogja felajanlani neked
az ¢él6halott 1ét aldasat, ahogy azt velem tette! Meg-
sértetted Drumer grofjat, hogy keresztezted a terveit!

— Szoval — gondolkozol el egy pillanatra —, 6 egy
vampir. A ,,mestered” egy ¢lhalott entitas? — Felne-
vet ezen a megfogalmazason.

— Es hidd el, nem & az egyetlen ,entitds”, majd
meglatod. Drumer ereje egyre nd, te bolond! Majd
megla...

— Nem hiszek neked — mosolyogsz ra. — Vigyél min-
ket a gyulekezOhelyiikre! Bizonyitsd be!

— Hah! — kialt fel. - Nem d6lok be ennek a tritkkknek!

— Hat, ugy latszik, ez nem jott be — mondod, ¢és egy
jol iranyzott 6kolcsapassal kititdd. — Szép almokat.

Lapozz a 310-re.
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326.

Mindenki egy kicsit elveszettnek latszik. Ma estig te
is csak azzal foglalkoztal, hogy talalkozz a barataiddal,
és lezarj egy »uzleti” tigyet. Es most, egyikiik halott,
a fia brutalis traumakon esett el, és diih fesziti szét,
mikozben te, mintha €16 rémalmot €lnél meg. Persze
ett6l még nem lettél a démonologia ¢és az okkult tanok
szakértdje.

— Nos — mondja Terry —, azt hiszem, beszélniink kel-
lene Siddel a ,,Kecske és Kés”-ben. O adta a szentelt-
vizet, mikor utanatok indultam. Ragaszkodott hozza,
hogy elvigyem magammal.

— Legyen — helyeselsz. — Ha masnak nincs jobb 6tle-
te... Mindenki a fejét razza.

— OKké, Tel. Akkor irany a ,,Kecske és Kés”.

Mielott elindultok, feltdltheted zsebeidet Vadasz-
puska 16szerrel (ha van Vadaszpuskad). Maximum 16
darab lehet nalad. Mindenképpen sziikséged van egy
fegyverre, szoval vagy magaddal vihetsz egy Vadasz-
puskat (ha nem volt, és ezt valasztod, ird fel a Kaland-
lapodra), vagy egy Sten géppisztolyt, 8 tarral. Ezutan
Richard erds kavéval tolt meg egy termoszt, készit
néhany sajtos szendvicset, és mellécsomagol még par
zacské s6s mogyorot is. Noveld Elelmiszerkészletedet
4-gyel. A jo tarsasag €s a pihenés miatt visszanyersz 1
FELELEM pontot is. Lapozz a 225-re.

327.
Tedd probara szerRENCSED! Ha szerencséd van, lapozz a
178-ra. Ha nincs szerencséd, lapozz az 55-re.
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328.
A rendoroket pontosan kiképezték, hogy kezeljék az
ilyen helyzeteket, és arra is, hogy feltételezzék, lehet
hatso kijarata az épiiletnek. Mindkét oldalrol be6zon-
lenek a kocsmaba. Nem vagy olyan gyors és szeren-
csés, hogy elkeriild a letartoztatast. Téged és elfogott
tarsaidat a helyi rendOrOrsre rangatnak az ébredezo
falun keresztil. Itt ér véget keresztes hadjaratod. A
Rend talan kiall Sidért, de a te szabadon bocsataso-
dat biztosan nem fogjak kérvényezni, azzal leleplez-
nék magukat. Bortonbe keriilsz, Drumer Atka pedig
szabadon terjedhet a f6ldon!

329.
Felallsz a székedbdl, és a férfi elé sétalsz. Felhuzza
a szemoOldokét, és kissé meglepddik, mikor meglatja
a haragot szemeidben, ahogy nekiszegezed a kérdést:

— Megtanulhatnal kérni, baratom! Nem artana egy
kis j6 modor!

— Mi k6z6d neked ehhez? — kép a padlora. — Ez az én
szeretdm, nem a tied!

— Csak az ég tudja, hogy miért van veled! — mordulsz
fel. Majd erételjes, de nem erdszakos mddon vissza-
nyomod a ndt székébe, és felveszel a f6ldrdl egy faha-
sabot. — Nem is nehéz. De gondolom, te nem tudnal
egyet sem felvenni.
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— Ne beszélj velem ilyen hangon!

— AKkkor, bizonyitsd! — elmosolyodsz, és odadobod
neki a hasabot. Gyors és varatlan mozdulatod meg-
lepetésként éri, elkapja a fadarabot, de majdnem le-
ejti.

— Latod? Megy ez! Es most sajat keztileg radobhatod
a tlzre!

Az egész terem felrobban a nevetéstdl, mely meg-
jutalmazza okos huzasodat. Ez persze csak fokozza
a szuklatokord harcos duhét, aki ezt nem tarve, elo-
rantja a kardjat.

— Itt helyben meg kellene, hogy 6ljelek a pimasz-
sagodért!

— Meglehet! — mereven, nyugodt tekintettel allsz
el6tte. — Ha mar meguntad, hogy védtelen nokkel
banj el, akar meg is probalhatod...

— ELEG!

A kialtas robbanasként hat a feszllt csendben.
Mindketten egy magas, sz6ke férfi felé fordultok.
Szuréds, kék szemeivel titeket méreget. Van benne va-
lami ismerGs... hirtelen Osszerezzensz. Ez Camborix!
Az, hogy él6ben és nem szellemként latod, még sziir-
realisabba teszi az élményt.

Samhain ¢éje van! — mondja erds hangon. — Nem
hagyom, hogy még tobb holtat ajandékozzunk az
Alvilagnak! Unnepiinket ne szennyezze be két férfi
gyerekes civodasa. Vagy békét kottok ma este, vagy
azt kockaztatjatok, hogy elliziink benneteket e vidék-
r6l. Hogy dontotok?

— O inzultalt engem, uram, nem hagyhattam, hogy...
— mutat rad diithdsen.
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— Akkor — Camborix felemeli kezét —, vissza kell al-
litanunk a megtépazott becsiileted. ElGléptetlek
Samhain szivének Orzdjévé. Az lesz szent kotelessé-
ged, hogy taplald a langokat, €s tarts minket melegen
ezen a szent ¢jszakan.

A harcos szemo6ldokét rancolja, am meghdatral fel-
jebbvaldja tekintete lattan. De Camborix még nem
fejezte be.

— Es — ekkor rad mutat —, sziikségiink van egy mese-
mondora is. 7¢ fogsz minket szérakoztatni és ellizni a
gonosz arnyékat sziviinkrdl. Az Alvilag maradjon ma
¢jjel e falakon tul!

Mindenki ¢éljenzésben tor ki. Te is elismerden nézel
a bolcs és az emberei altal tisztelt vezetdre. Utolsod
szavai valahogy beléd is 0j er6t Ontottek. Nyersz 1
SZERENCSE és 2 FELELEM pontot. Ugy tlinik, a keltak
hasonldan félik a pokol teremtményeit, mint te!

Eljott a pillanat, mikor teljesitened kell a vezeto altal
rad rott kotelességedet. Minden szem rad szegezddik,
és varjak, hogy egy kivaldé torténettel szoérakoztasd
Sket. A francba! Mi legyen az? Osszeszeded minden
torténelem-tudasodat, ami még a kozépiskolaban
ragadt rad, majd mikor belekezdesz a torténetedbe,
idegességed lassan tovaszall. Egy inspiralo torténetet
adsz el6 Boudicca kiralyn6rdl — kicsit az elobb meg-
sértett nd iranti tiszteletbdl, persze itt-ott kiszinezve
a torténetet: belekeriil egy kébe zart magikus kard,
egy nagy és erds varazslo, egy atkozott gyurd, melyet
ha valaki felhtz az ujjara, lathatatlanna valik, és még
egy nagy kerek kdasztal is szerepet kap, nem beszél-
ve az intelligens, beszélo oroszlanrol és szalmababrol.
Mindez mai, modern szemmel kissé Orilten hatott
volna, de ezek az emberek imadtak mesédet. Jegyezd
fel a Kalandlapodra a Bolcsesség szot, majd lapozz a
315-re.
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330.

A konyhaban tényleg hatalmas a pusztitas. Lényegé-
ben semmi sem maradt a fa asztalbol és munkalapbol.
Az acél mosogatd groteszk formajuva csavarodott.
Ahogy odakint is, itt is mindent vastag fekete korom
borit. A kamraban még rosszabb a helyzet. A polco-
kon az ételek hamuva valtak, a falak a hatalmas h6tdl
megrepedtek és sok helyen szétnyiltak, készen arra,
hogy beomoljanak. Nagyon ugy tlinik, hogy ide kon-
centralddott a pusztitd tamadas. — Hm... — szdlal meg
Farthingdale. — Ugy tiinik, ez lehet az a hely...

Varatlanul ropogd hangra leszel figyelmes. Hitetlen-
ked§ szemeid elGtt a tormelék két és fél méter magas
humanoidda all 6ssze! Okle a deformalédott mosoga-
to lett, mellyel Gssze akar zuzni téged! Farthingdale
fofeltigyel6 megkoviilten all, arcan dobbent kifejezés-
sel. Ugy néz ki, mint aki most jétt rd, hogy a mumus
tényleg létezik. Az elmult orak szornylségei téged
mar megedzettek annyira, f6leg a kinzékamra rémsé-
gel, hogy megrettensz ugyan, de nem veszted el telje-
sen a hidegvéred egy ilyen esemény lattan.

Dobj két kockavall Ha a dobott 6sszeg magasabb,
mint aktualis FELELEM pontszamod, akkor az ijedség-
t6l remegd labaiddal épp, hogy csak ki tudod védeni
az els6 két Harci Kort — mar, sa a te Tamadoerod
nagyobb. Lapozz azonnal a 182-re, és védd magad!
Az els6é két Korben nem sebezheted meg ellenfeled,
ha tied a magasabb Tamadoerd, pusztan kivéded a ta-
madasat.

Ha a dobott érték azonos vagy alacsonyabb, mint
aktualis FELELEM pontszamod, sikerrel elkerilod a
tamadast, és van idO6d elOrantani a Vadaszpuskadat
(lapozz a 174-re), vagy a Sten géppisztolyt (lapozz a
267-re), persze, csak ha akarod. Maskiilonben lapozz
a 182-re, és kiizdj meg ellenfeleddel a szokott modon.
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331.

Nagy levegdt veszel, és belekortyolsz az tuvegcsébe.
Majdnem elhdanyod magad, ahogy a csuszods, nyulds,
slajmszerd folyadék végigsiklik a torkodon. De a baj-
ital hatasa messze jobb, mint a szaga ¢€s az ize. Meleg-
ség arad szét testedben! Adj hozza 2-t FELELEM pont-
jaidhoz ¢és 1-et UGYESSEG pontjaidhoz. Az livegben
biztosan a Nyugalom és Tisztasag itala lehetett. Saj-
nos mar csak egy adagnyi maradt az tivegben (ird fel
a Kalandlapodra az tivegcsét és hatasat). Most pedig
lapozz vissza a 286-ra, és valassz masik lehet8séget.

332.

A hozzad kozelebb all6 nyombiztositd Osszeesik a
fejére mért titésedtdl. Tarsa meglepetten és kissé ré-
miilten hatral. Nem hagysz neki id6t a reagalasra, igy
beviszel neki egy jobbhorgot. A férfi hatratantorodik,
beveri a fejét a falba, és Osszeesik egy hamukupac
mellé. A kiizdelem hangjait szerencsére nem hallot-
ta meg senki. Egy ideig fesziilten, 1élegzet visszafojtva
figyelsz, de ugy latszik, ittlédet észrevétlen maradt.
Sajnos, a masodik nyombiztositd meglatta az arco-
dat, ezért ird fel a Kalandlapodra a Torvényen kiviili
kifejezést. Egyikiikrol leveszed az egyenruhat. Még
jol johet alcanak, mikor tavozol innen (jegyezd fel az
egyenruhat a Kalandlapodra). Ezutan azonnal elin-
dulsz a kamra felé. Lapozz a 242-re.
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333.

Az o6ra utni kezd. Kilencet kondul, majd félrecsuszik
és felfedi a 1épcsoOt, mely a sotétbe vezet. Megnyomsz
egy kapcsolot, és a sotétség szertefoszlik a felvilland
fényben. Ahogy lejjebb indulsz a 1épcsdn, a titkos ajtd
kattanva a helyére csuszik. Par masodperccel kés6bb
eget rengetO reccsenéssel a szektatagok betorik az aj-
tot, és berontanak a kinzékamraba.

— Gyorsabban! — nogatod a kimertlt Jimmyt. — Ki
kell hasznalnunk az elénytinket!

A téglafalu jarat egy elagazasba torkollik. Balra, par
lépésnyire, egy megerdsitett ajto lathatd. Egyenesen
tovabbhaladva pedig egy jobbkanyarban tlnik el a to-
vabbi jarat. Ekkor Jimmy Osszeesik, levegdért kapkod
és megrazza a fejét.

— Nem megy! — szolal meg. — Tul... tul gyenge va-
gyok. Nem tudok tovabbmenni!

Van még Elelmiszeradagod? Ha igen, lapozz a 84-re.
Ha nincs, lapozz a 163-ra.
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334.
A kisértetek a kulcsot védelmezik a behatolok ellen.
Biztosan nagyon fontos lehet, ha ilyen teremtmények
ovjak. Ha valamilyen tOrrel kiizdesz, ugy csokkentsd
a Tamadoerddet 1-gyel. Egyszerre kiizdj meg a két
Kisértettel.

UGYESSEG ELETERO
Elsé Kisértet Or 8 6
Masodik Kisérter Or 7 7

Ha legydzted a gonosz szellemeket, lapozz a 86-ra.

335.

Mar igy is kimeriiltek vagytok a tobb oOras erdltetett
menettol. Mintha imaid meghallgatasra leltek volna,
egy farm tlnik fel a sapadt holdfényben. Most min-
den azon mulik, hogy képesek vagytok-e még annyi
erdt 0sszegyUjteni, hogy futva elérjétek, és menedéket
talaljatok az épuletben. Az tivoltések egyre hangosab-
bak a hatatok mogott... Dobj harom kockaval! Ha a
dobas Osszege azonos vagy kevesebb, mint jelenlegi
ELETERO pontszamod, lapozz a 160-ra; ha magasabb,
lapozz a 213-ra.
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336.
A jobb oldali ajt6 fel6l nem hallasz semmilyen hangot,
de a bal oldali ajté mogott hevesen vitazik két férfi:

— ... az idézésnél mindennek rendben kell lennie.
Azt a minden lében kanal idegent félreallitottuk, je-
lenleg is a kinzOémester vendégszeretetét élvezi. Tu-
dod, azért majdnem szanom a szerencsétlent... majd-
nem — de hat tal sok gondot okozott nekiink Drumer
kastélyanal!

— Eh... —valaszol a masik. — Azt hiszem, er6sen tualér-
tékeled a fickot. Csak egy tolvaj, semmi mas!

— Nincs igazad, Trentstead tesvér! Igaz, hogy elkap-
tuk, de csak miutan elintézte a legjobb tigyndkeinket.

— Szerencse — kop egyet a masik. — Semmi mas! Es
most ugy néz ki, elfogyott a szerencséje!

— Nem hiszem, hogy csak ez volt az oka, hogy ilyen
sokaig tulélte a dolgokat. A rajtatités... amit a szélma-
lomnal szerveztiink meg... latnod kellett volna. Egy
mészarszék volt! O és a baratai nagyon keményen har-
coltak. Kar egy ilyen fickoért, ha kézénk allt volna,
tudtuk volna mire hasznalni.

— Nemsokara ugyis kozénk tartozik majd, higgy ne-
kem.

— Igen — sohajt fel. — Igazad van. Ha csak az nem
zavar téged, hogy €él6halottként...

— Hat, ebben az esetben nem kellenek majd neki a
cuccai, ugye?

A szived megdobban! A felszerelésed! Ugy déntesz,
hogy nem foglalkozol a masik ajtéval, és valladdal be-
zuzod a bal oldalit!

— Valami aljas tolvaj ellopta a cuccaimat! — kialtod,
gunyos mosollyal az arcodon. — Megvagyrok!

Lapozz a 197-re.
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337.
— Mi a baj, Jimmy?

— Semmi — vonja meg a vallat. — Biztos csak megcsil-
lant az tveg. Kezdek paranoidda valni, pajtas.

— Ja, én is. Ne aggddj, elérjiik a Rovert, és eltizink
innen, csak a kihilt helytinket talaljak majd. Addig is
jobb, ha nem maradsz le t6lem.

— Rendben, melletted maradok!

— Gyerunk mar! — kialtja Terry. — Menniink kelle...

Richard éppen kinyitja az ajtoét, mikor egy sziirke
massza beboritja! Husz, szOr6s, vonagld szornyeteg
teperi le, pengeéles fogakkal teli allkapcsuk kortlot-
te csattog, vérvords szemeik gonoszan izzanak. A te-
remtmények emberi husra éheznek. A Fél-démonok,
melyek egyenként messze nem olyan erdsek, mint a
démonok, de csoportban vadaszva kegyetlen ellenfe-
lek. Valamit gyorsan tenned kell, hogy segits Richard-
nak! Ha van Ezist fesziileted, lapozz a 186-ra. Mas-
kilonben 16fegyvert kell hasznalnod —lapozz a 363-ra.
Ha egyikkel sem rendelkezel, lapozz a 6-ra.

338.

Meglapulva kihallgatod a szektatagok beszélgetését.
Egyértelm, hogy mindketten fesziilt idegallapotban
vannak. Néhany perc mulva az egyik hirtelen elindul
a folyos¢ iranyaba, biztosan hallhatott valamit. Elj6tt
a te idod! Megragadod a tarsa torkat. Fulladozik, és
vadul csapkod karjaival, aztan roppanas hallatszik.
Eltorted a nyakat. Gyorsan behuzod a testét a rejte-
kedre, leveszed csuklyas kopenyét, és magadra 6ltod,
majd atveszed a helyét a [épcsé mellett. Epp idében!
Tarsa pont ekkor ér vissza a fejét vakargatva.
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— ,LOjétek le!” — utanozza feljebbvaloja hangjat, majd
sOhajt egyet, mikdzben rosszalld pillantast vet piszto-
lyara.

— Utalom ezeket az izéket. Sosem voltam oda a tliz-
fegyverekért. A pengék... na, azokat tudom hasznalni!

— Ertelek pajtas — bolintasz, elég jol utanozva a ha-
lott szektatag hangjat csuklyad alol.

— Azt sem tudom, hogy ki van-e biztositva.

— Add ide, megnézem. Egy kicsit értek a fegyverek-
hez...

Atadja neked automata Eagle pisztolyat. Gyakorlott
kézzel kiveszed belble a tarat, majd az lres fegyvert
visszaadod a kezébe.

— Mi a...? — mordul fel. — Ne szorakozz mar! Mi van,
ha pont most tlnik fel a szokott fogoly...

— Ugy érted, én? — ekkor lassan hatrahuzod a fejeden
a csuklyat.

Szemei elkerekednek, felemeli a kezét, és meghuzza
a ravaszt. Csak lires kattanasok hallatszanak.

— Hopp... Ezek nélkil nem makddik — meglobalod
a tarat az arca elott, majd masik kezeddel hirtelen ki-
utdd. — Szép munka! — mosolyodsz el magadban.

Behtizod a tarsa mellé, mieldtt felfelé indulnal a
1épesén. Ujra menekiilndd kell, de most alcaztad ma-
gad, igy be tudsz 6lalkodni a Végso 1dézés helyszinére,
amelyt6l mindenki tavol akar tartani. A nap fénypont-
ja, csak meghivott vendégeknek... nem szoktal hivat-
lanul megjelenni valahol... persze egyszer mindennek
eljon az ideje! Lapozz a 120-ra.
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339.
Don Ford Sierrajaval visszaindultok Maddesby tiszte-
letes haza felé. A szived majd kiugrik a helyérdl, mikor
egy renddrautd elhalad mellettetek — biztos az egyik
egység a blintény helyszinérdl —, de szerencsére nem
foglalkoznak veletek. Ijgy gondolod, az a biztonsa-
gos, ha leparkolod az autdt nagyjabol fél mérfoldnyire
Maddesby hazatdl egy szantofoldon. Lapozz a 64-re.

340.
Ha Vadaszpuskat hasznalsz, kétszer tudsz 16ni. Mind-
két 16vés kemeényen becsapddik a Jégdémonba, 4
ELETERO pont sebzést okozva neki.

Ha Sten géppisztolyt hasznalsz, egy teljes tarat bele-
16sz, de mégis csak 2 ELETERO pontnyi sebzést okozol,
a fegyver kis kalibere miatt.

Ha szenteltvizzel toltott toltényeket hasznalsz a Pisz-
tollyal, kétszer lGhetsz. Mindegyik 16vés 5 ELETERO
pont sebzést okoz, és 1 UGYESSEG pontot is levonhatsz
tole!

Huzd le az elhasznalt 16szert vagy 16szereket a Ka-
landlapodrdl.

Most lapozz a 184-re, és kiizdj meg kozelharcban a
démoni ellenfeleddel, miutan értékeit csokkentetted
az altalad hasznalt 16fegyver sebzésével.
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341.
Megveted labad, és felkésziilsz a harcra. Az elveszett
lelkekkel egy ellenfélként kell megkiizdened! Ha
Aldozati t6rt hasznalsz, az nem éppen idealis fegy-
ver ennyi ellenfél ellen, ezért csokkentsd 2-vel min-
den Korben a Tamadoéerddet. Ha viszont nalad van
a Dibir Mallacht vagy a Hreinleika, akkor azok bo-
nuszait felhasznalhatod a harcban, hiszen ellenfeleid
¢él6halottak, és szinte csak arra varnak, hogy egy szent
fegyver darabokra vagja Oket!

Elveszert Lelkek UGYESSEG 8 ELETERO (lasd lejjebb)

Dobj egy kockaval, és adj hozza 3-at! Ennyi Korig fog
tartani a kiizdelem. Minden kér Kor utan csokkentsd
1-gyel a Tamadoderddet, a kisértetek jéghideg érinté-
se miatt. Ha tuléled a félelmetes kiizdelmet, lapozz a
129-re.

342.
Remélve, hogy ezt a kijaratot nem figyelik, elhtizod a
reteszeket, és résnyire nyitod az ajtot... Tedd probara
szERENCSED! Ha szerencséd van, lapozz a 173-ra. Ha
nincs szerencséd, lapozz a 90-re.
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343.

Meég két mérfoldon keresztiil kovetitek a régi vasutvo-
nalat, mire eléritek Tolbrooke-ot. A telepiilés csupan
néhany vidéki hazbol all — meg egy kocsmabol, melyet
a nem hasznalt allomasépuletbol alakitottak ki. A kis
falucska egy a kornyékbeli teleptilések koziil, ame-
lyeknek még sikeriilt meglrizni a békét és nyugalmat
araszto atmoszférajat. Azonban meglep6 modon ezen
a kora hajnali 6ran a nyugodt légkérnek nyoma sincs.
Kék villogos renddrautdk jarjak az utcakat, és a rend-
Orok egy bizonyos haz koril toémoriilnek. Néhanyan a
szomszédok koziil kontdsben alldogalnak hazuk ajta-
ja elGtt, arcukon gondterhelt kifejezéssel. Egy idds nd
zsebkendovel torolgeti kipirosodott szemeit. Richard
elindul felé.

— Az ott Maddesby haza! — zihalja. — Mi tortént?

— Nyugi! Csak nyugi! — kapod el a karjat. — Varjunk
egy pillanatot! Ovatosnak kell lenniink.

— Ugy van! — helyesel Terry. — Hiszen csak ugy fel-
tintlnk itt a semmibdl, pont, amikor valami komoly
dolog tortént...

— ... és a zsernyakok bizony kellemetlen kérdéseket is
feltehetnének. Most aztan egyaltalan nem hidnyoznak
még a zsaruk is a sarkunkbol.

— Es nem is igazan bizhatunk benntk. Ki tudja, mi-
lyen mélyen gyOkeredzik ez a sotét Osszeesklivés a so-
raikban is.

— Ertem. — Richard sohajt egyet, arcara frusztralt ki-
fejezés 1l ki. — De nem allhatunk csak igy itt magunk
elé meredve. Lehet, hogy Phillip bajban van!

— Biztosan azzal a flancos baltaval lehet kapcsolatban
a dolog. Talan kiszalltak, hogy elfogjak a balta tolvajat.

— Nos — csikorgatod a fogaidat. — Igen is és nem is.
Igen, nagyon gy néz ki, hogy a dolognak kéze van
ahhoz, hogy Maddesby birtokaban van a Hreinleika.
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Es nem, a helyi hatosagok biztosan nem kiildenék ki
a teljes allomanyt azért, hogy letartdztassanak egy tol-
vaj lelkészt. Valami mas torténhetett.

— Elrejthette? — Richard a szemoldokét rancolja.
—Tobb ember kellene, hogy megtalaljak a baltat?

—Vagy 6t magat.

— Edes, istenem! Ugy gondolod, hogy...? — Richard
arcara gondterhelt kifejezés il ki.

— Sajnalom, Richard. De nagyon ugy néz ki, hogy
Drumer igencsak érintett ebben az tigyben.

— Elkéstiink — behunyja szemét, és a fejét ingatja.
— Fel kellett volna hivhom abban a pillanatban, mikor
megmutattad nekem a feljegyzéseit. Talan tudtuk vol-
na figyelmeztetni...

— Ugyan pajtas, ne ragd magad ezen. — Terry gyen-
géden a vallara teszi a kezét. — A sajat problémaink
lefoglaltak. Maddesby lelkész pontosan tudta, hogy
mivel all szemben. A gond az volt, hogy nem tudta,
hogy nem bizhat senkiben, még abban sem, aki barat-
sagosnak tlnik.

— Szobval — szdlal meg Jimmy —, azt tudjuk, hogy a
Hreinleika elég értékes ahhoz, hogy Drumer bohocai
képesek legyenek érte megtamadni a helyet. A kérdés
a kovetkezd: Vajon megtalaltak a fegyvert, ami utan
mi is kutatunk?

— En inkabb tgy tenném fel a kérdést, hogy kell-e ag-
godnunk Phillip egészségéért?! — csattan fel Richard.

—Jolvan! Jol van! — csititod haragjat. — Nézzétek. E16-
szOr ra kell jonniink, hogy mi is tortént itt valdjaban.
Higgy nekem, Richard. En is aggédom Maddesby-
ért, de attol félek, Jimmynek igaza van. A Hreinleika
jelenleg mindennél fontosabb. A lelkész is egyetértene
velem ebben! Nagyon komoly kutatdmunkaval talalta
meg a baltat, ami annyira fontos volt neki, hogy Isten
szolgajaként azt hazudja, hogy elloptak téle, kdzben
meg elrejtse. Szdval, most dontentiink kell.
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— Es mi lenne az? — kérdezi Terry.

— Kitalalni a legjobb moddjat, hogy valaszokat kap-
junk. Az elsé lehetGség: Egyenesen odamegyiink egy
zsaruhoz, és megkérdezziik, hogy mi folyik itt.

— Ez nagyon nem tetszik. Ezek a zsernyakok a sajat
haverjaikkal sem szivesen osztanak meg informacio-
kat. Mi van ha valamelyikiik Drumer tigyndke? Vagy
ha nem az, de siman bevisz minket kikérdezni?

— Jol van. Akkor ez elég kockazatos lenne. Van egy
masik lehetdséglink is: Harman itt maradtok, mig én
besurranok a hazba, és korbeszaglaszom a Hreinleika
utan. Ugye nem kell elmondanom, hogy mi jar ille-
téktelen behatolasért egy blntény helyszinén...

Hagyod, hogy atgondoljak a két lehetdséget. Richard
mély levegOt vesz, majd lassan kifajja.

— Kell lennie valami mas modnak is — mondja végil.

— Mégis minek? — tarod szét a karjaidat. — Vissza-
menni az Ettingley birtokra?

— Nem...

—Vagy probaljunk meg eljutni Little Tapstonba? Ul-
junk be a ,,Kecske és Kés”-be, igyuk magunkat total
részegre, és varjuk az apokalipszist? Ezeket mar atrag-
tuk Richard, sajnalom. Mialatt idej6ttiink Tolbrooke-
ba, a démoni falka végig a nyomunkban jart. Drumer
egyre nagyobb erdvel bir, mig mi az életiinkért futunk.
Es én belefaradtam a menekiilésbe. A Hreinleika ta-
lan az egyetlen dolog, ami véget vethet ennek az 6r-
dogi rémalomnak. Orokre! Ideje elére menekiilni! —
kezeidet 6kolbe szoritod. — Az a szent ereklye valahol
itt lehet! Itt kell lennie!

— Rendben — bolint lassan Richard. — De mivel te
vagy Phillip jegyzeteinek hordozodja, rad bizzuk a don-
tést.

Mit gondolsz, szerinted melyik a legjobb 1épés? Ha
odamész egy renddrhdz, lapozz a 236-ra. Ha inkabb
beosonsz a Maddesby hazaba, lapozz a 64-re.
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344.
Eppen csak nekilattal elvagni koteleidet, mikor a kin-
zomester felemelkedik, és észreveszi kezedben az éles
szerszamot.

— Aha! — 1ép gyorsan hozzad, és kikapja a kezedbél
a kést. —Te kis rosszcsont! Az az enyém! Sz6lnod kel-
lett volna, hogy megtalaltad, megsporolhattad volna,
hogy percekig kémleljem a padlot! Na, mindegy. Hol
is tartottunk?

Kétségbeesetten dolsz hatra, mikor tudatosul ben-
ned, hogy nincs esély a szokésre. A kinzdémester
mohon méreget szemével, azon gondolkozik, hol is
vagjon beléd el6szor. Elmondhatatlan kinokat fogsz
kiallni, mire a megvaltdé halal érted jon... de addig
még orak telnek majd el.

Aldozatul estél Drumer Atkanak!

345.
A vampir kegyetlen él6halott ellenfél. Bevisz egy Gtést,
majd rogtén egy ujabbat, még erésebben. Mikdzben
probalod Osszeszedni magad az litések utan, ellenfe-
led feléd tornyosul, és a padlas fapalloihoz szorit. He-
gyes fogait a nyakadba mélyeszti, és élvezettel szivja a
véredet. Egyre jobban gyengiilsz, és nem tudod meg-
menteni tarsaidat hasonld végzetiktGl. Nemsokara te
magad is vampirra valsz.
Aldozatul estél Drumer Atkanak!
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346.

HaVadaszpuskat hasznalsz, a legjobb hatast ugy érhe-
ted el, ha 16vésedet kozvetlen kozelrSl adod le, szoval
ezzel a fegyverrel csak egy lovésre lesz lehetdséged.
Dobj két kockavall Ha a dobas Osszege azonos vagy
kevesebb, mint jelenlegi UGYESSEG pontszamod, 16vé-
sed célba talal, és 4 ELETERO pontos sebzést okoz. Ezt
vond majd le az elsé véreb ELETEREJEBOL. Ha Stent
hasznalsz, két teljes tarat is kitirithetsz. Dobj egy koc-
kaval mindegyik sorozathoz, és a kapott két szamot
vond le az els6 véreb ELETEREJEBOL. Ha mindkét
kockaval 5-0t vagy 6-ot dobsz, az els6 és a masodik
vérebet is sikerililt megdlndd! Ez esetben csak a har-
madik vérebbel kell majd megkiizdened.

Ha szenteltvizes télténnyel toltétt Pisztolyt hasz-
nalsz, két 16vésre lesz lehetOséged. Persze, egyszerre
egy toltény kilovése erdsen lecsokkenti a célzas sike-
rességét. A vérebek cikdznak, és ezzel csokkentik pon-
tossagodat. Dobj két kockaval, és adj az Gsszeghez 2-t!
Ha az igy kapott 6sszeg azonos vagy kevesebb, mint
jelenlegi UGYESSEG pontszamod, az erdteljes szen-
teltvizes toltény telibe kapja ellenfeledet, és azonnal
megdli. Ha szeretnéd leadni a masodik 16vést is, is-
mételd meg a fenti 1épéseket. Egy tjabb sikeres talalat
azt jelenti, hogy csak a harmadik vérebbel kell majd
megkiizdened!

Miel6tt visszalapoznal a 141-re, htzd le a Kaland-
lapodrdl az elhasznalt 16szereket, majd kiizdj meg a
megmaradt vérebekkel (vagy vérebbel) puszta kézzel.
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347.

Még mindig nalad van! Erzed a markolatat! A halalfé-
lelem ismeretlen energiakat szabadit fel a testedben.
Kihtuzod a megatkozott pengét az 6vedbdl, és teljes
er6bdl a vampir szivébe szarod! Horogve mered rad,
és dobbenten pislog... ekkor még mélyebbre d6fod az
ezist pengét. A kovetkezo pillanatban a vampir ha-
muva valik! Nyersz 1 SZERENCSE pontot, €és torold a
Kalandlapodril a Sotétség Hercege kifejezést, majd la-
pozz a 137-re.

348.

Miutan elmult a veszély, odamész Farthingdale-hez,
hogy megnézd, mi van vele. Erthetd mddon falfehér
és rémiult az elobb latottak miatt, de teljesen sértetlen.
Par pillanat mulva remegve megszolal:

—En... én ezt el sem hiszem! Ugy értem... egy... igazi
szOrny... mint valami horrorfilmben!

— Hat — mosolyodsz el —, nem mondhatom, hogy
nem szoltam elére. Oszintén bevallva még nekem is
nehéz felfogni ezt az egészet.
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— Ugy am! — helyesel Jimmy.

Terry néman bolint, Richard pedig gyengéden meg-
fogja a fofeltigyel6 vallat.

— Udv a valo vilagban, dregfit!

— Hat, az biztos, hogy felnyitotta a szemem — razza
meg a fejét —, de még mindig renddr vagyok. Mindegy,
hogy milyen az ellenség, arra eskiidtem fel, hogy be-
tartassam a térvényt — szoval bennem erds szovetsé-
gesre leltek Drumer és a szektas baratai ellen!

— Nagyon nemes felajanlas féfeliigyel, de hamaro-
san rd fog jonni, ezek a blindz6k nem éppen azok,
akik csak ugy megvarjak a letartdztatast.

— De meg kell allitanunk 6ket — néz rad tanacstalan
arckifejezéssel. — Nem hagyhatjuk, hogy ezek a veszé-
lyes elemek szabadon tombolhassanak. Nézzék, mit
tettek a Maddesby hazzal!

— Pontosan! Nem akarom lekicsinyelni 6nt, vagy ma-
gat a rendOrséget, de ez a testvériség és a démonok
azért egészen mas ligaban jatszanak. A szirénak és a
villogdk nem igazan lesznek elég ellenik. Ha meg-
halljak Sket, pillanatok alatt felszivodnak, és mashol
elébukkannak.

— Ertem — bolint morcosan. — Csak tban lennénk.
A munkatarsaim kivalé rendordk, de... Szoval nem
képezték ki oket a pokol teremtményei elleni harcra.

— J6l mondja — nevet fel Terry. — Az egyediili helyes
ut, ha szépen meglapulva egyenként végziink velik.
De ehhez kell a Hreinleika. Az rendesen megtizedelné
Oket. Hé! Ez meg mi? — labaval véletlentl félre rug egy
tormelékdarabot, lathatéva téve egy kdlapot a padlon,
melynek érdekes meélyedés van a kozepén. — Ide biz-
tosan valamilyen kulcs illik!

— Remek — séhajt fel mérgesen Richard. — Egy kulcs,
amivel nem rendelkeziink!
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Mind az 6ten korbealljatok a mozdithatatlan kélapot,
arcotokon bosszus és csalodott tekintettel. Gondo-
lataidba mélyedve zsebre teszed kezed, mikor ujjaid
véletlentl hozzaérnek a lelkész tarcajahoz, rajta az
ezust feszilettel... Vagy mar nalunk is van? — gondolod
meg¢élénkiilve. Kiveszed zsebedbdl a tarcat, és jobban
megvizsgalod. A kereszt levalaszthat6 rola, és a vége
recézett mintaju.

— Nal! — kialtod. — Ugy latszik, a lelkész mindenre
gondolt!

Miel6tt még tarsaid kérdésekkel araszthatnanak el
hirtelen fellangolasod miatt, lehajolsz, és a zarba il-
leszted a ,,kulcsot™.

— Ez az, haver! — ujjong Jimmy. — Hat ezért rejtette
Maddesby a templomba! Drumer csicskasai nem 1ép-
hettek a megszentelt épiiletbe!

— Egy el6relatdo ember — mosolyodik el Farthingdale.
— Hala az Istennek.

— Akkor azon gondolkozom, hogy miért is botlotta-
tok ott Isaacsonba? Tudom, mondtad, hogy egy titkos
atjard vezetett a templomhoz, de...

—...azt remélték, hogy mi majd megtalaljuk Maddesby
jegyzeteit, és utana rogton elvehetik téliink odakint? —
fejezi be Jimmy.

— Erdekes tebria, Terry, de ebben nem lehetiink tel-
jesen biztosak. Amiben most biztos akarok lenni az
az, hogy... — elforditod a kulcsot a zarban, mire egy
halk kattanas hallatszik — vajon a Hreinleika itt vara-
kozik-e rank alattunk?

— Erre mondjak, hogy van ra némi esély, nem?

- Ugy am, Jimmy — mosolyodsz el.

Mind a négyen nekifesziiltok a nehéz kédarabnak
(van vagy egy tonna!), majd zihalva az er6lkodéstdl
lenéztek a szlk nyilason, melyet eddig a ko rejtett.
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Egy lépcsOsort lattok, mely a sotétségbe vezet. Mély
levegdt vesztek, majd egymas utan atpréselitek ma-
gatokat a szlk nyilason, zseblampaitokkal megvilagit-
va a lépcsGsort. Hat, nem egy klausztrofobidasoknak
valo hely! Nagyjabol harom méter utan a lépcsOk egy
kicsi, pokhaloval boritott pincehelyiségbe vezetnek.
A leveg6 dohos, allott és por boritja a helyiség minden
egyes centiméterét. TObb festményt is latsz, 6reg ron-
gyokkal letakarva. Muvészeti alkotasok elfeledve, el-
asva. Ekkor szemed a terem kdzepén allo, legnagyobb
képre téved. Tolgyfaallvinyon 4ll, és uralja a teret.
Lapozz a 128-ra.

349.
— Phillip Maddesby lelkész tur, ha jol sejtem?

— Hogy? — pislogva néz rad. — Ki... ki maga? Drumer
Ujabb szolgaja?

— Biztosithatom 6nt, hogy nem vagyok az, uram!
Nézze, nalam vannak a jegyzetei...

— Hat megtalalta 6ket! — nyodgi. — A templomban,
igaz? Akkor az biztos, hogy maga nem démon em-
beri alakban! De elveherte egy szerencsétlen vérbefa-
gyott kezébdl is. Saj... sajnalom. Lehet, hogy az igazat
mondja, de...

Hogy akarod meggydzni arrdl, hogy ki is vagy valo-
jaban? Ha elmondod, hogy megtalaltad a Hreinleikat
az otthonaban, lapozz a 190-re. Ha nem talaltal ilyen
targyat, lapozz a 387-re.
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350.

Két furcsa teremtmény ereszkedik ala az arnyékbol.
Mindkettdjiiket vérvords pikkelyek boritjak, cson-
tos, vékony karjaik pengeéles karmokban végzddnek,
melyek tamadasra készen fesziilnek meg. Groteszk,
denevér-szeri szarnyaikkal csapdosnak, ahogy torz-
szulott keselyliként repdesnek koriilotted. Sok hor-
rorfilmet lattal mar, de azokban csak a képzelet és
a legendak jelennek meg a vasznon, nem? Biztosan
csak hallucinalsz, valamivel bedrogozhattak. A kinzoé-
mester talan a tudtod nélkil beléd juttatott valamit.
Megbabonazva nézed, ahogy a két teremtmény, egyre
novekvo intenzitassal csattogtatja karmos karjait, mi-
kozben azok fényt kezdenek arasztani magukbol.

—Térj mar magadhoz! — kialtja feléd Jimmy. — Ezek a
szornyetegek igaziak, higgy nekem! Védd magad!

Epp, hogy csak elérnek hozzad szavai, felrazva a
sokkbol, mikor egy tlizgolyd hasit feléd a teremtények
fel6l. Dobj két kockaval! Ha a dobas Osszege maga-
sabb, mint a jelenlegi UGYESSEG pontszamod, eltalalja
a labad és veszitesz 3 ELETERO pontot. Egy penge nem
igazan hasznalhato ezek ellen a Tlzkopd démonok
ellen, igy a vadaszpuskat kell hasznalnod. Minden 16-
vésnél dobj két kockaval és hasonlitsd 0ssze az aktualis
UGYESSEG pontszamoddal. Ha az UGYESSEGED maga-
sabb, megsebezted a démont, maskilonben elhibaztad
a teremtményt. Barmennyi is az eredmény, ne feled;j
lehuzni 1 Vadaszpuska 10szert minden probalkozas
utan. Mig gjratoltesz (minden masodik 16vés utan),
minden alkalommal két tlizgolyo tart majd feléd ezért
kétszer kell dobnod két kockaval minden gjratéltéskor.
Az Osszeget vesd Ossze aktualis UGYESSEG pontjaiddal,
és ha a kapott érték magasabb, csokkentsd ELETERO
pontjaidat 3-mal, minden tlizgolyo utan, mely eltalalt.
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Szerencsére a Tlzkopo démonok gyenge teremtmé-
nyek, és kér sikeres talalat utan semmivé foszlanak.
Igazi erejik abban rejlik, hogy képesek a pokol leg-
mélyérdl megidézni tlizlabdaikat. Ha legy6z6d mind-
kettdt, mieldtr elfogyna a 16szered, lapozz a 218-ra.

Ha nincs Vadaszpuskad, vagy kifogysz a 16szerbdl,
tedd probara szERENCSED! Ha szerencséd van, lapozz a
11-re. Ha nincs szerencséd, lapozz a 203-ra.

351.
Uvoltesz a fajdalomtdl, ahogy a Drumer altal megidé-
zett bolygo lelkek szétzilaljak az érzékeidet. Egyszer
csak a pszichotikus tamadas lecsillapodik, majd abba-
marad, de lelked tovabb haborog. Vesztesz 1 UGYES-
SEG €s 4 ELETERO pontot. Lapozz a 154-re.
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352.

Reménykedsz benne, hogy Eddie Farthingdale féfeli-
gyeld hasonloan gondolkozik, mint Sherlock Holmes:
»Ha kizarjuk a lehetetlent, ami marad, az az igaz-
sag...” Persze, még Conan Doyle sem lett volna képes
ilyen &riilt és elborult, irracionalis kalandot irni, mint
amin eddig atestetek. Ez sokkal inkabb Edgar Allen
Poe stilusa — mondjuk neki is csak akkor, ha igazan
ortlt napja van.

Mindent elmondasz az elejétdl fogva. A tragikus
talalkozasodat Scottal és Jimmyvel, a menekiilést
a Drumer birtokrol, a temetdbeli kizdelmet, az
Ettingley birtok megtamadasat és a Tolbrooke-ba
vezetd utat, abban a reményben, hogy megtalaljatok
Maddesby tiszteletest. Egy dolgot hallgatsz csupan el,
a Hreinleikat. Ha valami, akkor ez tényleg felkelthet-
né irantatok a fofeliigyelS figyelmét. Még ez a kdke-
mény nyomozo6 is megrendiil azon, hogy mi minde-
nen mentetek keresztiil. Probalja leplezni, de érzed,
hogy elonti némi félelem. Ez j6! Ugy tlinik, mégsem
fog hazugnak nevezni benneteket.

— En... én — dadogja — ez tényleg megtdrtént? Uram
isten! Ugy értem... Hallottam mar torténeteket a
Drumer birtokrol, de eddig csak babonasagnak vagy
folklornak tekintettem Oket!

— Es mind az is, f6nok! — hallatszik egy fiatal férfi
hangja, aki épp ekkor 1ép oda hozzatok. Draga, to-
kéletesen vasalt 6ltonyt visel, kék nyakkenddvel, arca
borotvalt, gondor, fekete haja rendezett. Sztaros kék
szemeiben diith fénye villan.

— Nem hihet el ilyen torténeteket! Ezek a férfiak
megprobaljak megvezetni 6nt, fonok!
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— Maguk akartak hallani az igazsagot — vagsz kozbe
— és tessék, megkaptak. Az Istenre és a Bibliara eskii-
szOm — ha van maguknal egy — sét, sziileim sirjara és
még minden €16 rokonomra, hogy igaz, amit elmond-
tam!

— On tényleg hisz abban, amit elmondott — szl hoz-
zad Farthingdale, tiszteletteljesen és komolyan —, de
be kell latnia, Fellows nyomozé mondandodjaban is
lehet igazsag...

— Mondok én valamit, kedves Fellows nyomozo!
— a rangot és a nevet némi bujtatott megvetéssel mon-
dod ki —, kézzel irott bizonyitékunk is van a dolog-
rol.

Beletursz a hatizsakodba, és el6keresed Maddesby
feljegyzéseit, majd odanyujtod neki.

— Parancsoljon!

Fellows csak all dithdsen, megprobal tudomast sem
venni a lelkész feljegyzéseirdl.

— Ez koholmany! — csattan fel végiil. — Hamisitvany!

Felettese rosszindulattian rancolja szemoldokét be-
osztottjat hallva, aztan dvatosan elveszi a bOr tarcat a
kezedbdl, néhany pillanatig elmélyllten olvasgatja a
papirokat, majd megszolal:

— Jol van. Vagy valamilyen beteg jatékot jatszanak
maguk velem..., vagy az, amit mondtak nekem, tény-
leg igaz!

— Ezt nem gondolhatja komolyan...!

— Fogja be, Don! Menjen innen! Azonnal térjen visz-
sza Little Tapstonba, és higgadjon le!

— Nézze, uram...

— Pont most nézem! — csattan fel felettese, most elG-
szOr elveszitve hidegvérét. — Ne akarjon kihozni a bé-
ketlirésembdl, inkabb tanuljon egy kis fegyelmet és
tiszteletet, fiam!
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A nyomozo6 most feléd fordul — forrongva, elkesered-
ve, amiért nem tudja bizonyitani, hogy nem mondasz
igazat, de végiil elengedi a dolgot. Megkonnyebbiilten
figyeled, ahogy tavozik. Ez meleg helyzet volt. Fellows
tul gyorsan ¢€s ellentmondast nem tlir6en utasitotta el
allitasaitokat, még csak nem is talalta szorakoztato-
nak Oket. Furcsa érzésed van a fickdval kapcsolatban.
A gondolat, hogy Drumer tigynokei beférkézhettek a
magas rangu torvényszolgak kozé is, ujra nyugtalani-
tani kezd.

— Bocsasson meg, fofeliigyeld ar — szolal meg Terry.
— Ha atvizsgalna Ettingley Hallt, rajohetne, hogy ez
egyaltalan nem vicc. Azok a démonok tényleg megta-
madtak az épuletet!

— A baratom igazat beszél! Azok az 6rdogi teremt-
mények feldultak a konyhat, betdrték a bejarati ajtot,
és mozgasképtelenné tették a Rovert. Es ki tudja,
hogy még mit csinaltak, miota elmenekiiltiink onnan,
az életiinkért futva!

— Mindent az idejében, Lord Ettingley — mondja
Farthingdale. — Ez itt — meglobogtatja a jegyzeteket —,
egyeldre elég, hogy meggy6zzenek. Most mind a né-
gyen jojjenek velem.

— Es mégis hova?

— Maddesby utan, Jimmy. Talan maguk négyen tud-
jak, hogy mit keresstink. A lelkész talan leirta nekink,
vagy segit benne. Menjink, deritstk ki.

— O... — szolsz utana — ...féfeliigyel6 ur? Tudnia kell,
hogy fegyver van nalunk.

— Jo. Mert, ha valoban igaz, amit mondtak, akkor
minden védelemre sziikséglink lesz. Fofeltigyel6 va-
gyok, de belill, még mindig egy istenfélé zsernyak.
N¢éha fel kell rugni a szabalyokat, és néha... nos,
kompromisszumot kell kotni.

Lapozz a 97-re.
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353.

Ugy déntesz, hogy ennyit nem érhet az a targy, bar-
mi legyen is az, és hatat forditasz a jéghideg szellem-
ujjaknak, melyek forré husod érintésére vagynak.
Megprobalsz elrohanni a lelkek elSl. A horgés er6so-
dik, a latasod pedig kezd elhomalyosulni... Dobj két
kockaval! Ha a dobas Osszege azonos vagy kevesebb,
mint jelenlegi FELELEM pontszamod, lapozz a 48-ra;
ha magasabb, lapozz a 234-re.

354.
— Merrefelé lakik ez a Maddesby, Richard? — kérde-
zed, mikézben majdnem bokaig siillyedsz a sarba az
aton.

— Néhany mérfoldnyire lakik a templomtol, egy
Tolbrooke nevi kis faluban.

— Remek! — séhajt Jimmy. — De az legalabb 6t mér-
foldnyire van innen!

— AKkkor, jobb, ha gyorsitunk a tempon! — vonja meg
a vallat Terry, mikézben felnéz a teliholdra, melyet
mar nem fednek sotét fellegek, igy megvilagitja elot-
tetek az utat.
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— Ez most aldas, vagy atok szamunkra?

— Nem sokat szamit — dérmogi Richard.

— Ezt meg hogy érted?

—Tényleg azt hiszed, hogy ezeknek a teremtmények-
nek szamit az, hogy vilagit-e nekik a hold, vagy sem?

— Hat ez igaz! — helyesel Jimmy. — De az biztos, hogy
odavannak érte! Megigazitod a hatizsakod pantjat a
valladon.

— Ha nem kezdiink el csendesebben beszélni, ak-
kor szerintem személyesen is megkérdezhetjik tlik.
Legalabb igy nem kell teljes sotétben kovalyognunk.

— Nem mondasz hilyeséget, oregfiu! — nevet fel
Richard. — Mostantol radidécsend, igaz?

— Milyen radié? — Terry nevetve megcsévalja a fejét.

Atvagtok egy maganyosan allo vords téglaépiilet
romjai kozott, mely valamikor ideiglenes vasutallo-
mas volt. Ugy déntétdk, hogy itt megpihentek egy
pillanatra. Enned kell 1 adag Elelmiszert, killonben
veszitesz 2 ELETERGO pontot! Srd kod ereszkedik a
tajra, melyben masfél méterre sem latni.

— Nem tetszik ez nekem! — suttogja Terry idegesen.
— Ez nem természetes kdod. Mindenki maradjon
csendben! Egy pisszenést se!

1éedd probara szeERENCSED! Ha szerencséd van, lapozz
a 93-ra. Ha nincs szerencséd, lapozz a 188-ra.

355.
Biztos éjszaka lehet odakint! A Likantropia pulzal az
ereidben, izmaidban érzed a ndvekvo erot. Kotelékeid
szorosak és erdsek, de most minden eréddel megfe-
szited 6ket. Dobj 4 kockaval! Ha a dobott 6sszeg azo-
nos vagy kevesebb, mint jelenlegi ELETERO értéked,
lapozz a 232-re; ha magasabb, lapozz a 27-re.
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356.

Megprobalod meglepni a szérnyetegeket, de ugy td-
nik csak egy pillanatra zavarodtak meg. Elkerulik
orult csapasaidat, kivéve az egyik, amelyik lassabban
reagal, mint tarsai. Pengéd mélyen felhasitja vallat.
Ennél azért joval komolyabb sebzéseket szerettél vol-
na bevinni! Most pedig kiizdj meg a harom Farkas-
emberrel, egyszerre!

UGYESSEG ELETERO

Els¢ Farkasember (sériilt) 7 7
Masodik Farkasember 8 9
Harmadik Farkasember 9 8

Ha sikerult legy6zndd Gket, nyersz 1 SZERENCSE pon-
tot. Ha csak egyszer is megsebestiltél (elvesztettél egy
Kort) a harc soran, tedd probara szeERENCSED! Ha sze-
rencséd van, lapozz a 151-re. Ha nincs szerencséd,
lapozz a 201-re. Ha nem sériiltél meg a harc soran,
lapozz a 377-re.

357.

A vararok egyre jobban besztikiil, majd a tavolban egy
hidat veszel észre rajta. Modern épitmény, a felvono-
hidat mar évszazadokkal ezelott elbonthattak. Ahogy
kézelebb érsz az atkel6héz, egy nehézkesen csoszo-
g0 alakot veszel észre. Ha odamész hozza, lapozz a
116-ra. Ha inkabb jobbnak latod elkeriilni, ugy el-
fordulsz, és a masodik torony iranyaba indulsz el —
lapozz a 271-re.
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358.

A fopap dithosen mered rad. Persze Jimmy és te is
tudod, hogy ezzel csak egy kis haladékot nyertetek.
Mintha olvasna a gondolataidban, és megérezné a
félelmedet, a megmaradt szektatagokat tamadasra
inditja.

—Végezzetek veliik! — orditja. — Tépjétek szét a...

Hirtelen egy kézeled6 morgo hang szakitja félbe sza-
vait. A kovetkezo pillanatban az egész teret betdlti a
fényszorok erds fénye és a duda fiilstiketitd visitasa,
mely visszhangzik a kisérteties temetSben. Két szek-
tatagnak esélye sincs mozdulni. A Range Rover kere-
kei alatt végzik O0sszezuzva. Ahogy ellenfeleid a szél-
rézsa minden iranyaban szétspriccelnek, észreveszed,
hogy a kocsin katonai festés van.

— Ez meg ki a franc... ? — kialtja Jimmy. A hatsé ajto
kinyilik.

— Gyerunk! — kialtja egy ismerds hang. — Befelé! Vagy
talan maradni akartok? Gyeriink!

— Gyerunk Jimmy!

— Hogy a francba...?

— Erre most nincs id8! — megragadod Jimmy karjat,
és magad utan rantod.

— Remek! — hallatszik a kocsibol.

Mindketten beugrotok a hatso ulésre, és becsapod
az ajtot.

— Nyomd neki Richard!

— Mindenhol sirkévek vannak!

— Nem mondod! Végiil is egy temetOben vagyunk!
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— Szarkazmus... — mondja, mikdzben hatramenetbe
kapcsol. — A legdcskabb modja a humornak.

— De most igen talalo, nem, pajtas?

— Mar nyomom is, Tel. Ne idegesked;j! Tel? Az agyad-
ban szikrak villannak.

—Terry! Hogy...? Honnan a francbdl tudtad...?

Egy hirtelen puffanas a kocsi tetején kirangat elké-
pedésedbdl.

— Heé! — kialt fel. — Az egyik agyament felkapaszko-
dott a tetGre. Van vér a pucajaban. Kapaszkodjatok!

Letekeri az ablakot, kihuzza Webley pisztolyat az
O0vébOl, és harom 16vést ad le. A szektatag sikolya elhal
az ¢jszakaban mogottetek.

— Most jo leckét kapott, nem Richard?

— Hat, biztosan nem csinal yjra ilyen hiilyeséget.

— Kapcsold le a fényszorokat, mar nem kellenek.
Valts infravordsre, gy nem latjak a fénycsovat, és le-
razhatjuk Gket!

Richard bélint, és egy fura szerkezetet csusztat a sze-
me elé. Az ut s6tétbe borul, és mar csak 6 latja, hogy
mi van el6ttetek. Lapozz a 133-ra.

359.

Mielétt az egyenruhasok felfogndk mi is tortént, €s
betornének rejteketekre, kiveszed Don autdjanak
kulcsait a zsebébdl, aztan leléptek! Mind a négyen
gOrnyedve probaltok menekiilni, és kijutni az egyre
jobban zaruld renddrségi halobol. Dobj 4 kockaval,
és vesd Ossze a dobas Osszegét jelenlegi UGYESSEG €s
SZERENCSE pontszamod 0sszegévell Ha UGYESSEG ¢és
SZERENCSE pontszamod Osszege magasabb, lapozz a
83-ra. Ha a kockadobasok 0sszege magasabb, lapozz
a 165-re.
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360.
Mig elkeseredetten probalod elérni a fegyvered, at-
kozott ellenfeled a véredet szivja (vesztesz 2 ELETERO
pontot). Végre sikeriil megragadnod fegyvered mar-
kolatat, és a vampir oldalahoz nyomod. Az feliivolt
fajdalmaban és meglepetésében, ekkor sikeril leraz-
nod magadrol, és felallni.

— Drumer grof ereje arad szét a testemben! — sziszegi.
— Késziilj a végzetedre, bolond!

Ez a kegyetlen teremtmény nemcsak erds és gyors,
de képes hipnotizalni is aldozatait. Bar van ellene
fegyvered, igy is kemény kiizdelem all el6tted. Mi-
vel majdnem sotétben harcolsz, csokkentsd minden
Korben 1-gyel a Tamadoderddet. A Sotétség Hercege
szamara ez idealis helyzet, igy 6t nem sujtjak blinte-
t6pontok.

Minden harmadik Harci Kérben megprobalja majd
megharapni a nyakadat, ekkor dobj két kockavall Ha
a dobas 0Osszege barmikor magasabb, mint jelenlegi
UGYESSEG pontszamod, jegyezd fel ezt a fejezetszamot,
és azonnal lapozz a 214-re. Ha azonos vagy alacso-
nyabb az Osszeg, akkor a Vampir egyensulyat veszti,
és automatikusan megsebzed abban a Koérben. Tartsd
fejben, ha a Dibir Mallachtot vagy a Hreinleikat hasz-
nalod, a bonuszaik élnek, hiszen ellenfeled élGhalott.

Vampir UGYESSEG 11 ELETERO 13

Ez egy élet-halal kiizdelem, nem menekiilhetsz el. Ha
sikeriil legy6zndd a Sotétség Hercegét, nyersz 1 sze-
RENCSE pontot, és huzd le a Kalandlapodrol a Sotétség
Hercege kifejezést (ha szerepel rajta), majd lapozz a
238-ra.
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361.

Camborix a kelta hadur mindent megtesz erejével,
hogy megvédjen a végzeteddel szemben! Allitsd visz-
sza SZERENCSEDET a Kezderi értékére, és adj hozza
1-et! A kovetkezd kér alkalommal, mikor probara kell
tenned SZERENCSEDET, automatikusan sikeriil a préba,
és nem kell csokkentened SZERENCSE pontjaid szamat
sem l-gyel. Ez vonatkozik a harcokban felhasznalt
szerencse-dobasokra is. Most lapozz vissza a 240-re.

362.
Hirtelen egy szellemalak materializalodik a szemed
elétt. Ruhajabdl itélve nagyjabol a viktorianus korbdl
szarmazhat. Felkésziilsz a harcra a kisértettel, de ek-
kor felemeli az egyik kezét:

— Ne félj t6lem — szdlal meg. — Nem akarlak bantani.

— Ki vagy te? — ereszted lejjebb a buzoganyod.

— Egy vampir egykori aldozata. A gonosz teremt-
mény életben tartott, véremre szomjazott. Most, hala
neked, lelkem mar szabadon tavozhat a tulvildgra. Az
a helyes, ha meghalalom szivességedet, idegen. Ele-
tem fele a szolgalat keseri emlékeivel van tele, de ezek
most hasznosnak bizonyulhatnak szamodra. Arra tet-
ted fel életed, hogy Osszezizd Drumer grofjanak al-
mat, igy barmilyen jo tanacs jol johet, hogy tuléld ezt
a gonosz helyet. Kérdezz, amit csak akarsz. De lény
nagyon gyors! Mdr érzem a tulvilag édes hivasat!
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Ebbdl sikerkdnyvet lehetne irni! De sajnos most nincs
id6d a szellemet torténetérdl faggatni, hiszen el kell
tinndd errdl az atkozott helyrdl. Ne feledd, a szellem-
nek csak két kérdésedre van ideje valaszt adni, mielGtt
szertefoszlana €s egyesiilne a végtelennel, ezért gyor-
san tedd fel a kér kérdésed!

Hogy gy6zheted le Drumert? Lapozz a 297-re.
Talalhatsz-e szovetségeseket

ezen a pokoli helyen? Lapozz a 25-re.
Van itt valamilyen hasznos targy

vagy felszerelés? Lapozz a 180-ra.
Mi az a ,,Végs6 Idézés™? Lapozz a 266-ra.

Ha feltetted a két kérdésedet, a szellem bucsut int,
majd szertefoszlik. Lapozz a 103-ra.

363.
Mit hasznalsz?
Vadaszpuskat lapozz a 158-ra.
Pisztolyt lapozz a 33-ra.

G¢éppisztolyt lapozz a 269-re.






364

364.
A tObbiek feszllten figyelik, ahogy felmaszol egy, a
pajtaban talalt létran.

— Ovatosan, pajtas! — kialtja Jimmy. — Ezek a teremt-
mények kiszamithatatlanok.

— Mintha nem tudnam! — valaszolsz morcosan.

A kaparaszast és csapkodast egyre kozelebbrdl hal-
lod. Majd abbamarad, mikor felhuzod magad a fa-
bol kialakitott padlas szélén. A d6bbenettdl majdnem
visszazuhansz a padlora! Egy magas, sotét haju figura
bamul rad. Vékony szdja mosolyra huzddik, szurds te-
kintete igazan nyugtalanitd. Arca sdpadt, mint a mész.
Veérvoros ajkai széthuzodnak, €s lathatdva valik ket ti-
hegyes szemfoga, mikor megszolal:

—Na, halandoé... agy dontottél, hogy maradsz? Ez igy
a legkényelmesebb, megkonnyited szamomra a dol-
got. Igy nem kell, hogy tildézzelek.

— Mi... mi vagy te?

Valasza teljesen letagloz.

— Mondjuk ugy, hogy mostantol én vagyok a mes-
tered!

Dobj két kockaval! Ha a dobas Gsszege azonos vagy
kevesebb, mint jelenlegi FELELEM pontszamod, lapozz
a 94-re; ha az 0sszeg magasabb, lapozz a 20-ra.




365

365.
ATestvériség tagjai egy emberként hordilnek fel. Egy
pillanatra mindenki megbénul a sokktol, hogy isten-
ként imadott fGpapjuk halott. Ez egy kis id6t ad sza-
modra, hogy kiszabaditsd barataid, akik kitéré 6rom-
mel fogadnak.

— Remek musor volt, 6regfia! — ujjong Richard.

— Ezt azokért a lelkekért, melyeket elvettél! — Terry
Isaacson hullajara kop. — Mi tartott ennyi ideig, cim-
bora?

— Ingyen ehetsz és ihatsz nalam, baratom... mig csak
¢élsz! — mosolyog Sid.

— Marha jé, hogy ujra latlak, pajti! — nevet Jimmy,
de a kovetkezd pillanatban elsapadva bamul moégéd
elkerekedett szemekkel. — Mi... ? Mi? Hogyan?

Ekkor meghallod az ismerds, mély nevetést... La-
pozz a 194-re.




366-367

366.

Lassan mozgd tamadoéitok hordgnek és nydgnek,
hangjuktol kiver a hideg verejték. A rothado hus szaga
gyomorforgatd. Mocskos, karmokban végzddo6 keziik-
kel megprobaljak elérni az arcodat! Dobj két kocka-
vall Ha az 0sszeg azonos vagy kevesebb, mint jelenlegi
FELELEM pontszamod, lapozz a 71-re; ha magasabb,
lapozz a 75-re.

367.

A vampir fejét darabokra szakitja a 10vés. A teste a
padléra hanyatlik, és nem titkolt 6rommel figyeled,
ahogy porra hamvad. Végeztél egy nagyon komoly el-
lenféllel. Nyersz 1 szERENCSE pontot. Huzd le a Sd-
tétség Hercege kifejezést a Kalandlapodrol (ha esetleg
szerepelt rajta). Szétruigod a porkupacot, és folytatod
utad a jaratban. Lapozz a 238-ra.



368

368.

Az ¢éj gyorsan leszall, a csipOs Oszi szél is feltamad,
ezért ugy gondolod, az a legjobb dontés, ha a Land
Roverben varsz. Alig hagyod el a romokat, hirtelen
egy vibralo faklyakbol alkotott kor kozepén talalod
magad. Els6 megdobbenésedet kovetden korbepillan-
tasz és egy tucat, koszos fehér lepelbe 61t6zott figurat
veszel észre, fejikon kecskemaszkkal. A gazos kertre
halalos csend telepszik.

— Ily hamar tavozol? — tori meg egy lagy hang a fe-
sziilt csendet.

Egy magas férfi szolitott meg, aki oda is 1ép hozzad.
Nem visel kecskejelmezt, de kopasz fejét titokzatos
tetovalasok boritjak, mely szimbolumok diszruhajat is
behalozzak. Rosszindulatt z6ld szemeivel szinte rabul
ejti tekinteted. Megvetd mosolya csak tovabb fokozza
nyugtalansagodat.

— Nem, nem hiszem, hogy hagyhatjuk, hogy elmen;.
Anélkil semmiképp, hogy meg ne fizetnél a sajat és
barataid altal elkovetett felelGtlenségért.

— Mi van a barataimmal? Hol vannak? Mit csinaltak
veliik, maguk pojacak?

— O, 8k itt vannak és azt tessziik veliikk, ami sziik-
séges. Elkaptuk 6ket, mikor lopni probaltak Drumer
grof birtokarol. Ott szimatoltak, ahol nem kellett vol-
na. Igy, most a vendégszeretetiinket élvezik, ha tetszik
nekik, ha nem.

— A birtokarol? Ez az egész hely romokban all és el-
hagyatott!

— Maga a haz leomlott, ez vitathatatlan, de 0jjaépiil,
ha ujra elég erdsek leszlink. Addig is Drumer grof in-
gosagait meg kell védeni a lehetséges tolvajok ellen!

Meglepd nyugalommal tekint le 6kolbe szoruld ke-
zedre.



369

— Nem gy6zhetsz le minket, zolvay! Koril vagy véve,
tulerében vagyunk, és én magam a sOtét erdk papja és
iranyitdja vagyok.

— Azért én megprobalkozom vele! — kialtod.

A megadas értelmetlen lenne. Kétségtelentil ugyan-
az a sor varna rad — barmi is legyen az —, mint Scott-
ra és Jimmyre. Bar fegyvertelen vagy, van ra egy Kkis
esély, hogy legy6zheted Gket, mivel a fegyvered a ko-
csidba van bezarva. Egy hirtelen kitorési kisérlettel ta-
lan sikeriilne biztonsagba jutni. Csak két lehetOséged
van. Ha egyenesen a Land Rover fel¢ futsz, lapozz a
243-ra. Ha visszamenekiilsz a pincébe, és ott tervezed
meg kovetkezo 1épésed, lapozz a 38-ra.

369.

Ugy dontesz, hogy a fal mellett kérbelopakodsz a
termen. Ahogy elindulsz, az egyik szektatag hirtelen
megmozdul, hogy kinyujtdztassa a térdelésben elgém-
beredett labat. Nem veszed észre idOben, és megbot-
lasz a lababan. Meglepettségében felnyog... Véletleniil
lebuktal! A fején 1évd csuklya némileg gatolja latasat,
igy nem igazan tudja a félhomalyban, hogy ki is vagy.
Sietve odamotyogod neki:

— Elnézést, testvér...

Téedd probara szERENCSED! Ha szerencséd van, lapozz
a 208-ra. Ha nincs szerencséd, lapozz a 132-re.



370-371

370.
Megigézett fegyverrel szembe tudsz szallni brutalis
ellenfeleiddel. De mindegyikkel egyszerre kell meg-
kiizdened! Ha a Dibir Mallachtot hasznalod, bonu-
szait nem tudod érvényesiteni, hiszen ellenfeleid nem
démoni eredetliek és nem is él6halottak.

UGYESSEG ELETERO

Elsé Farkasember 9 8
Masodik Farkasember 8 7
Harmadik Farkasember 8 9

Ebbdl a kiizdelembdl nincs lehetdseéged elmenekiilni,
hiszen pillanatok alatt utolérnének. Szamold a Harci
Korok szamat. Ha sikertil legy6zndd a Farkasembere-
ket kevesebb, mint 18 kor alatt, akkor lapozz a 245-re.
Ha 18 korig vagy azon tul tartott a kiizdelem, lapozz
a 106-ra.

371.

A fajdalom cs6kken. Valahogy sikeriilt megtartanod
elméd épségét és emberi alakodat. De a kiizdelem a
kor ellen nagyon kimeritett. Vesztesz 3 ELETERO pon-
tot. Jegyezd fel, hogy most mar V2gleges Likantropiaban
szenvedsz. Szamodra mar nincs segitség, csupan ab-
ban reménykedhetsz, hogy képes vagy feliilkerekedni
az atvaltozason, mig sikeriil megallitanod Drumert
és a Fekete Ej Testvériséget 6rdogi terviik véghez-
vitelében. Az biztos, hogy erGsebbnek érzed magad,
mint valaha. Noveld Kezdeti UGYESSEG pontszamodat
1-gyel, Kezdeti ELETERODET 4-gyel ¢€s jelenlegi FELE-
LEM pontszamodhoz adj 2-t. Egyértelm jelei annak,
hogy a benned lakd bestia lassan atveszi feletted a
hatalmat. Oriilsz, hogy sikeriilt legy6znod a kort egy
idére. Reméled, kitart még a szerencséd egy ideig...
Lapozz a 217-re.



372-374

372.

Id6be keril, mire el6huzod a Pisztolyodat, ezért a
vampir eltalal karmos ujjaiban végzddo kezével, és
végigszantja az arcodat. Vesztesz 2 ELETERO pontot.
Végre kezedben a Pisztoly, és meghtuizod a ravaszt.
Ilyen kozelrdl nem tévesztheted el — de pontosan hova
hatol be a szenteltvizzel toltott toltény?

Dobj két kockaval! Ha a dobas 0sszege azonos vagy
kisebb, mint jelenlegi UGYESSEG pontszamod, lapozz a
261-re; ha az Gsszeg nagyobb, lapozz a 153-ra.

373.

— Igen — bolint a vampir. — Jol csinaltatok, hi szolga-
16im. Erdekes jatékot jatszottunk egymassal halando,
de most majd kideril, mit is tudsz valojaban ellenem!
Ellenfeled hirtelen megtaszit, te pedig a padlora zu-
hansz. El6villannak szemfogai, és mélyre hatolnak a
nyakadban. Vesztesz 3 ELETERO pontot. A fajdalom-
tol Gvoltve, csak arra tudsz gondolni, hogy ennyi volt,
most nem tudod megallitani! Talan... Talan, ha a szol-
gai nem vettek észre minden targyadat... Ha leltarad-
ban szerepel az Eziist tOr, lapozz a 224-re; ha nem,
lapozz a 7-re.

374.
A Fekete Ozvegy leszorit a talajra, és belemélyeszti
csapragdit a mellkasodba. A hatalmas pok halalos
sebet ejtett rajtad, mérge szétaramlik az ereidben.
Ahogy te sem, ugy a tobbiek sem elég erGsek, hogy
megallitsak ellenfeled. Pillanatokon belil halott vagy.
Aldozatul estél Drumer Atkanak.






375-376

375.

Beszélgetéseteket a szilankokra repedé liveg csattana-
sa tépi szét. Egy fulsiiketito sikoly hasit az éjszakaba...
Kibamulva a torott ablakon egy rémisztd figurat ve-
szel észre. Szakadt kOpenyben egy kisértet-szerd alak
egy ¢les kaszat 16bal. Fekete musztangon lovagol, a 16
orrabol langnyelvek csapnak ki! A rosszindulati voros
szemek rad merednek, ahogy a rém probal mellétek
huzni. Hatasa hihetetlen sebességgel nyargal, kony-
nyUszerrel tartja a tempot Richarddal, aki folyama-
tosan gyorsit. A foldontuli teremtmény ujra lesgjtani
készil!

— Pokollovas! — kialtja Richard. — Nem fogjuk tudni
lehagyni! Gyorsan! Csinaljatok valamit!

Ha van Vadaszpuskad, és haszndlni is szeretnéd,
lapozz a 250-re. Ha van Ezist fesziileted, lapozz az
56-ra. Maskiilonben kozelharcban kell megkiizdened
brutalis ellenfeleddel — lapozz a 147-re.

376.
Teszel par bizonytalan 1épést eldre a sOtétben... és
egyszer csak a levegdben talalod magad! Zuhansz!
Rémilt sikolyod pillanatok alatt elhal, ahogy a tobb
tucatnyi acéltiiske atszurja testedet a mély kut aljan.
Legalabb halalod gyors és viszonylag fajdalommentes
volt.
Aldozatul estél Drumer Atkanak!



377

377.

Mar majdnem hajnalodik, mikor végre eléritek Little
Tapston kulteriletét. Ily korai oran tresek az utcak,
igy meggyorsitjatok 1épteiteket, hogy elérjétek céloto-
kat, mielott felébredne a falu. A ,,Kecske és Kés” a
falu tuloldalan van, nem sokkal a vilaghaborts em-
lékmlU mellett. A szuronyrohamra induld katonak
szobrai néman, mozdulatlanul nézik végig, ahogy at-
lopakodtok a téren. Kissé hasonlonak érzed magato-
kat azokhoz, akik anno harcoltak, bar most az ellenfél
egészen masfajta. De a cél az pontosan ugyanaz. A
batorsag, elszantsag, elhivatottsag és tudas az, ami
probara tétetik. Ezek megléte donti el a haboruk sor-
sat. IdGtlen idGOk ota.

— Kivancsi vagyok, mit gondolnanak, ha tudnak,
hogy démonok fogjak feldulni a falut. — Terry fejével a
szoborcsoport felé int.

— Nagy valdszintliséggel nem birnanak veliik — vala-
szolsz —, annyit mondhatok.

—Ja. Mint ahogy mi sem!

Jimmy szavait hallva eldént6d, hogy nem adod meg
nekik azt az 6romot, hogy feladod! Végig fogod csi-
nalni. Ez az érzés és a szoborcsoport latvanya némileg
felvillanyoz. Adj 1-et FELELEM pontjaidhoz. Most pe-
dig, ha feljegyezted a Kalandlapodra a Sitétség Hercege
kifejezést, lapozz az 57-re; ha nem, lapozz a 195-re.




378

378.

A tlinetek egyre er8sddnek. Most mar Eldrehaladort
Likantropiad van (javitsd ki a Kalandlapodon a kifeje-
zést). A fertGzésnek — egyel6re — vannak pozitiv ho-
zomanyai is. Reflexeid javulnak, izmaid erds6dnek —
noveld 1-gyel mind jelenlegi, mind Kezderi UGYESSEG
pontszamodat, valamint néveld 6-tal a Kezderi ELET-
ERODET! Most dobj egy kockaval:

Dobas Hatas

1-2  Bestalis eré — harc kozben noveld 1-gyel a
Tamadoerddet (jegyezd fel a Kalandlapodra).

3-4  Farkas-latas — latsz a sOtétben is (jegyezd fel
a Kalandlapodra a Farkas-laras kifejezést).

5-6  Farkas-hallas — a legkisebb neszt is meghallod
(ird fel a Kalandlapodra a Farkas-hallas kife-
jezést).

Most pedig lapozz a 217-re.



379

379.
Sikeriil anélkiil visszajutnod a tobbiekhez, hogy a
rendOrok kiszurnanak. Latva dithodet és elkeseredett-
ségedet, a kis csapatra komorsag telepszik.

— Hat — so6hajt fel Richard. — Legalabb megprébal-
tad, Oregfiu. Néha ez a legtobb, amit megtehetiink.

— Akkor ez az egész hajcih6 a semmiért volt! — mo-
rog Terry. — Ennyit kiizdeni azért, hogy egy kédarab
legy6zzon!

— Sajnos igy van — erdltetsz magadra egy félmosolyt.
— Es most mérfoldekre vagyunk Little Tapstontol.
Hosszu ut var rank.

— Es mégis, hogy fogjuk megtenni ezt a kimerits és
hosszu utat? — Jimmy a fejét ingatja.

—Varjatok! Az egyik renddrauto épp indul! Megkér-
dezem, hatha... — mondja Richard, és odalép az auto-
hoz.

— Természetesen, Lord Ettingley — mosolyodik el a
jarér, majd int, hogy tiljetek be. — Epp most indulok
vissza az Orsre. Elviszem 6noket, uraim!

Bepakoljatok a csomagtartoba a ,,kiranduld” felsze-
reléseteket, majd beiltdk a kocsiba. Az uton Little
Tapston felé végig néma cséndbe burkoldztok. La-
pozz a 377-re.




380-381

380.
Hirtelen megmerevedsz. Mindenhonnan fura zajokat
hallasz. Emberek szuszogasat, fogak csikorgasat, egy
penge hangjat, ahogy el6huzzak... de barataid nem
rendelkeznek ilyen kifinomult hallassal.

— Varjatok! — suttogod a tobbieknek. — Fegyvert a
kézbe. Mindenhol ott vannak!

— Hogyan? — sziszegi Sid.

— Ez csapda! — mondod halkan. — Hallom, hogy az
arnyékban rejtéznek. Korilvettek minket. Kénytele-
nek lesziink harcolni.

— Biztosan kovethették Mariant...

— Most ne ezzel foglakozz, Sid! Ha szolok, tlizeljetek
a szélmalom falai iranyaba... MOST!

Ha Vadaszpuskat hasznalsz, lapozz az 52-re; ha Sten
géppisztolyt, lapozz a 113-ra.

381.
— A, hat itt van! — sohajt fel. — Pont, ahova dobtam.
Milyen tgyetlen vagyok! Na, akkor kezdhetjik... —
mohon végigmér a szemével. — Mi legyen? Mi legyen?
Hol is kezdjik? — Nyelsz egyet, varod az els6 vagast,
tudva, hogy sok lesz még beldle. Ez egy nagyon hosz-
szu és kinokkal teli éjszaka lesz szamodra...
Aldozatul estél Drumer Atkanak!



382-383

382.
Megnyomod a gombokat... és az elektromos aram-
utéstdl felkialtasz! Vesztesz 3 ELETERO és 1 UGYESSEG
pontot (ezeket a kovetkez6 harc utan visszaallitha-
tod). Barmit is rejt a fidk, az 6rokre benne marad.
Atkozodsz balszerencséd miatt, majd elindulsz az ajto
felé. Lapozz a 342-re.

383.
Megprobalod meglepni a fépapot. De 6 reflexbdl fel-
emeli a botjat, hogy kivédje a tamadasod — mintha ez
megmenthetné — vigyorodsz el, mikdézben lesujtasz. De
a kovetkezO 1épésére nem szamitottal... Ahogy lesuj-
tasz, Isaacson hatralép! Elveszted egyensulyod és el-
terlilsz a pentagramma koézepén. Miel6tt még talpra
pattanhatnal, a szektatagok odarohannak hozzad, és
elveszik fegyvereidet. A semmiért kiizdottél... legy6-
zOtt a talerd.
Aldozatul estél Drumer Atkanak!



384-385

384.
Sikeril kirugnod a kezébdl a pisztolyt. Don gyorsan
reagal, a diith megsokszorozza erejét, és egy erds titést
mér az arcodra. Vesztesz 2 ELETERO pontot. Ahogy
hatratantorodsz, megprobalja visszaszerezni a piszto-
lyat. Azonnal rarontasz!

Don Fellows
(hipnonzalt allapotban) UGYESSEG 9  ELETERO 10

Bar a vampir hatasa alatt all, a nyomoz6 pontosan
emlékszik arra, amit a renddrségi kiképzésen tanult.
Még fegyverteleniil is nagyon erds ellenfél. Nem
kell megdlnéd Dont, hanem harom Koéron keresztiil
harcolj vele, majd a tobbiek odaérnek, és sikertl le-
fogniuk. Ha talélted a harom Harci Kort, lapozz a
179-re.

385.

A vampir tombold dithvel tamad rad! Megragadja a
létrat, és elloki a padlas peremétdl. Probalsz menekiil-
ni, de nem vagy elég gyors, elveszted egyensulyodat
és jo négy métert repllsz. Tedd probara SzZERENCSED!
Ha szerencséd van, egy szalmabala felfogja zuha-
nasod, és csak 1 ELETERO pontot vesztesz. Ha nincs
szerencséd, tiszta erével a betonpadlonak csapddsz —
vesztesz 1 UGYESSEG és 5 ELETERO pontot. Ha tulélted
a zuhanast, barataiddal egyltt kimenekiltok a pajta-
bol. Jegyezd fel a Kalandlapodra a Sotétség Hercege ki-
fejezést, majd lapozz a 278-ra.



386-388

386.
Bar itt joval kevesebb a rendGr, de néhany kutyas egy-
ség jarja a terepet, Maddesby nyoma utan kutatva. Az
egyik kutya megérzi a szagodat! Tedd probara SZEREN-
cstp! Ha szerencséd van, lapozz a 162-re. Ha nincs
szerencséd, lapozz a 239-re.

387.

— Mondhat nekem barmit, baratom — Maddesby re-
zignaltan a fal felé fordul. — Aldott vagy igézett fegy-
ver nélkil lehetetlen legy6zni Drumert. Még ha van
néhany szenteltvizes tolténye is, az sem elég, hogy le-
gyOzze Ot és a szolgait. Szent Erik baltaja elég lenne
ahhoz, hogy egyszer, s mindenkorra véget vethessen a
gonosz uralmanak!

Ha megtalaltad a Dibir Mallachtot, lapozz a 252-re.
Maskilonben magara kell hagynod a lelkészt, és visz-
sza kell menned a keresztezOdéshez. Ha onnan a bal
oldali jaratot valasztod (ha még nem nézted meg), la-
pozz a 145-re. Ha egyenesen indulsz tovabb a keresz-
tez6désbdl, lapozz a 40-re.

388.

Felilkerekedsz rémiileteden, és fejed megrazva pro-
balod kitisztitani tudatod.

— Mi torténik ott? — kialtja Jimmy.

— Higgy nekem, nem akarod tudni!

— Annyira rossz?

— Minél hamarabb kinyitod az ajtét, annal jobb lesz!

— Jol van, haver. Csinalom! Csak csinald, amit igérzél,
és tartsd fel Gket!

Lapozz a 274-re.



389

389.
Egy teljes tarat belepumpalsz a szOrnyetegbe, 3 ELET-
ERO pont sebzést okozva neki (jegyezd fel arra az eset-
re, ha kozelharcra keriilne a sor). Ha van még tarad,
leadhatsz tovabbi l6véseket, persze, csak ha szeretnél.
Egy masodik tar kiliritése tovabbi 3 ELETERO pont
sebzést eredményez (jegyezd fel arra az esetre, ha ko-
zelharcra keriil sor), és ha van még egy tarad, illetve
el akarod hasznalni, akkor a harmadik sorozat meg-
Oli ellenfeledet — lapozz a 283-ra. Ha nem 6lted meg
ellenfeled, nincs elég tarad vagy nem akarsz tobbet
felhasznalni, akkor lapozz a 191-re, és végezz vele ko-
zelharcban. De elGtte ne felejtsd el lehtizni a Kaland-
lapodrdl az elhasznalt tarakat.







390-392

390.

A szoba elhagyatott. Az egyik kis asztalon egy Vas
kulcsot latsz. Ahogy kozelebb 1épsz hozza, varatlanul
két halvanyzolden derengd, koponyafejl kisértet ma-
terializalédik eldtted, és rad tamadnak! Dobj két koc-
kaval! Ha a dobas 0sszege magasabb, mint FELELEM
pontszamod, csokkentsd a Tamadoderddet 2-vel.

Most pedig, ha nincs a birtokodban a Dibir Mallacht,
a Hreinleika, az Aldozati tér vagy az Eziist tr, lapozz
a 127-re. Ha barmelyik ezek koziil szerepel a Kaland-
lapodon, a szokasos modon kiizdj meg a kisértetekkel
— lapozz a 334-re.

391.

Miutan végeztél két ellenfeleddel, gyorsan korbepil-
lantasz. Ugy tiinik, a helyiség az 6rok szobaja lehet.
Egy asztalon ¢€s széken kiviil csak néhany szekrény van
a szobaban. Az elbbi kiizdelem jo nagy zajjal jart! Ha
megkockaztatod, hogy a szektatagok esetleg erOsitést
kiildhetnek, és atkutatod a szobat, lapozz a 175-re.
Ha gyorsan megnézed a masik ajtot (és még nem tet-
ted), lapozz a 107-re. Ha inkabb hamar tavozol innen,
¢és folytatod utadat tovabb a jaratban, lapozz az 5-re.

392.
Mindketten nekifesziiltok a jokora toldajtonak, mely
csak nagyon lassan mozdul meg. Végiil becsapddik, de
a stivitd bestiak kozil atjutott néhany a résen. Dobj
egy kockaval, és adj hozza 1-et! Ennyi denevérrel kell
megkiizdened egyszerre!

Vampir Denevérek UGYESSEG 8 ELETERO 4

Ha gy06z06l, lapozz a 292-re.
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393.

Nehéz suly csapodik a hatadnak, és erGsen a padlohoz
présel. Vesztesz 2 ELETERO pontot. Tamadod erdsen
leszorit, és megprobalja nyakadba mélyeszteni tiihe-
gyes fogait! Ha viseled az Arany fesziiletet az arany-
lancon, lapozz az 51-re; ha nem, de van Eziist feszii-
leted, dobj két kockaval! Ha a dobas Osszege azonos
vagy kevesebb, mint jelenlegi UGYESSEG pontszamod,
lapozz a 277-re; ha magasabb, lapozz a 139-re. Ha
egyik targgyal sem rendelkezel, lapozz a 200-ra.

394,
Nem! — nyel egyet. — Ez nem lehet! Ez tényleg a...?

Kihtzod 6vedbdl a keresztes baltajat, és Sid remeg6
kezébe adod.

— Ez az! Maga... maga megtalalta Szent Erik balta-
jat. A Rend tagjai hatartalanul boldogok lesznek, hogy
ez az isteni relikvia visszakerult hozzajuk! De — sohajt
egy mélyet, majd visszaadja a fegyvert —, jelenleg 6n
a Hreinleika hordozodja, csak arra kérem, nehogy el-
veszitse!

— Attdl ne féljen — vigyorodsz el —, és fogadalmat te-
szek, hogy amint legydztiik a Testvériséget, visszajut-
tatom a Rendnek. Szent Erikre eskiiszOm!

Senki sem szolal meg, de mindegyikiik arcara az van
irva, hogy a gyGzelem bizony nagyon messze van még.
Lapozz a 22-re.
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395.

A Pokollovas rémisztéen felvihog, lenyul, és kitépi a
kezedbdl a kést. Huzd le a kést a Kalandlapodrol. Egyre
nyilvanvalobb, hogy foldi fegyver nem sebezheti meg
ezt a pokoli teremtményt. Mielott még visszahuzod-
hatnal a szaguldo6 autoba, a Pokollovas felemeli a ka-
szajat, és egyenesen a nyakadra tamad vele. Dobj két
kockaval! Ha a dobas 0sszege azonos vagy kevesebb,
mint jelenlegi UGYESSEG értéked, lapozz a 312-re; ha
magasabb, lapozz a 44-re.

396.
—Van egy kis gondom — 1épsz oda Sidhez. — A Likan-
tropia egyre rosszabbodik. Nemsokara én is egyike
leszek azoknak a szOrnyetegeknek. Tudsz nekem va-
lahogy segiteni?

— Hat — sohajt. — A nadragulya csak egy ideig tudja
fékezni a fert6zést. A Rendnek vannak készletei, ta-
lan kitartanak addig, mig talalunk valamilyen végle-
gesebb gyogymodot. Legbelul tudod, hogy mar csak
egy kis id6d maradt. Egyttt Ginnepelsz a tobbiekkel a
»Kecske és Kés”-ben, kiélvezed utolso vacsoradat a jo
tarsasagban, mielGtt elbucsuznal tolik.

— Barcsak tehetnénk érted valamit...

— Ne gondolkozz ezen, Tel — mosolyodsz el. — Ez a
helyzet, nem valtoztathatunk rajta. Ki tudja? Talan
a Rend megtalalja a gyégymodot. Semmi sem lehe-
tetlen. Neked ugy kell hazatérned, hogy megtudtad,
hugod nem élte tul a szekta fogsagat... — elharapod a
sz0t, lehajtod a fejed.

— Semmi baj — biccent feléd. — Legalabb tudom.
Eddig tagadtam, bar legbelil tudtam, hogy mi az
igazsag. Nos... — csap a tenyeredbe — A legjobbakat,
pajtas!
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— Nincsen mas lehetéségem — mondod Jimmynek.
— A legjobb, ha mostantdl a Rend figyeli az allapoto-
mat.

Ertem, pajtas — megértSen bélint, mikdzben szeme-
ibe konnycseppek gylilnek. — Koszondk mindent...
mindent, amit értink tettél!

— Emlékezz apad utolsé szavaira! Elj teljes életet...
helyettem is, pajtas!

Kezet raztok, jo utat kivansz neki a visszautra Sko-
ciaba, majd Siddel elutaztok a Rend egyik rejtett f6-
hadiszallasara. A legnagyobb tisztelettel bannak veled
— az emberrel, aki elpusztitotta Drumert — és Démon-
0lonek hivnak. Els6 osztalya szallast kapsz, melyben
kivaldéan tudsz pihenni. Egészen addig, mig a nadra-
gulya mar nem képes megakadalyozni, hogy atala-
kulj. Ot nappal azutan, hogy legySzted Drumert, ugy
dontesz, hogy inkabb az épiilet pincéjében talalhato,
titanium raccsal megerdsitett cellaba kolt6zol. Ez
majd meggatolja, hogy Farkasember éned megszok-
jon. Midta megérkeztél a féhadiszallasra, a Rend tel-
jes erdvel azon dolgozik, hogy gyogymodot talaljon...
de hiaba. A Likantropia végul elhatalmasodik rajtad.
Sid belép a pincehelyiségbe, felemeli pisztolyat, és
meghuzza a ravaszt. Az ezlst golyo athatol bestiava
valtozott fejeden, véget vetve az atoknak. Sid ezzel
teljesitette utolsé kivansagodat, melyet még emberi
formaban vetettél papirra.

Legydzted Drumer Atkat, de csak kis id6 jutott sza-
modra, hogy kiélvezd a gy6zelmedet.
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397.

Kiszarsz valamit Erik portréjanak a hatso oldalara
ragasztva. 6 szenteltvizzel toltott toltény! Maddesby
biztosan valamilyen vészhelyzetre hagyhatta itt — bar,
ide csak jegyzeteivel lehet lejutni, széval akar ajan-
dék is lehet annak, akit idevezettek az irasai. Nyersz
1 SZERENCSE pontot, amiért felfedezted a tolténye-
ket. Jegyezd fel 6ket a Kalandlapodra, majd lapozz a
219-re.

398.

Ugy dontesz, hogy megtamadod a félelmetes szelle-
met, mielott az még akcioba léphetne. De ahelyett,
hogy felkésziilne kivédeni tamadasod, lova egyszerd-
en félénken hatrabb ugrik. MeglepGdsz ezen a varat-
lan reakcidén, majd azonnal rajossz — tul forrofejlien
cselekedtél. Ugy tlinik, a jelenés nem Drumer szovet-
ségese! Most mar mindegy, sikeriilt felbosszantanod a
harcost! Hatalmas kardja izzani kezd, és hirtelen egy
villam csap ki belGle, mely koriildleli testedet. Vesztesz
1 UGYESSEG és 4 ELETERO pontot! Furcsa, érthetetlen
nyelven rad rivall, majd megrantva a gyepldt eltlinik
a sotétben. Ha még életben vagy, tarsaid felsegitenek
a f61drdl. Lapozz a 87-re.

399.
Merre mész tovabb? Ha balra, lapozz a 145-re; ha
jobbra, lapozz a 227-re. Ha egyenesen el6re tartanal,
lapozz a 40-re.
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400.

A Lich-csé valt Drumer grof elpusztult, Isaacson
holtan fekszik a kastély udvaran, a Fekete Ej Testvé-
riség megszint létezni. Nincs kétséged afeldl, hogy
néhanyuk megprobalja majd ujraéleszteni a szektat,
de Szent Erik Rendje majd levadassza Oket, mint a
csotanyokat. Ezuttal sikeriilt megallitani a gonoszt.
M¢élyet sohajtasz. Végre, a rémalom véget ért, Drumer
Atka nem teljesiilt be!

Az Ettingley rezidencia szornyd allapotban van. De
Richard nem szomorkodik, hanem hajnalig lelkesen
uUnnepeli tarsasagotokban Drumer végzetét. Terry
poharkdszontét mond ,,Little Tapston hdsére” és ezt
még sok hasonld koveti kiilonb6z6 okbol. Nehéz el-
hinni, hogy alig husz 6raja még csak egy idegen voltal
ezen a vidéken, és nem tul nemes tervekkel érkeztél
ide. De mostanra mindez mar a mult. Elszuny6kalsz
a kandallo mellett, de rémalomra ébredsz. Rémalom-
ra, mely sokaig elkisér majd, és talan sosem hagy ma-
gadra.

Egy dolog van még hatra. Masnap reggel egy ko-
szorut helyezel el Scott emlékére. Ahogy sejtetted, a
pincerendszert Kkiliritették, és beddntotték Drumer
emberei. Ha baratod teste még odalent van, ez lesz
sirboltja, senki sem haborgatja majd nyugalmat. El-
mondasz egy rovid imat, bucsat intesz baratodnak,
majd visszaindulsz az autdhoz. Még egy utolsé pil-
lantast vetsz az ismerds, de mostanra megvaltozott
helyre. Itt kezd6dott minden, de a kor bezarult, és
gyOztesen tértél vissza. Scott emléke tovabb fog élni,
mint a gonosz szektaé. Nelly-¢ is, mint ahogy szam-
talan mas aldozaté. Igazsagot szolgaltattatok nekik.
Elégedetten elmosolyodsz, majd elforditva a kulcsot
beinditod a motort.
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— Szoval? — Sid jelenik meg a lehuzott ablaknal, és
rakonyOkol. — Mihez kezdesz ezutan?

— J6 kérdés. Azutan, amit lattam, amit atéltem... —
megvonod a vallad.

— Hat — elvigyorodik. — A Rend 4j aspiransokat ke-
res. Egy taggal kevesebben vagyunk, miota Marian...
— megrazza a fejét — ... szoval, megtalalnad a helyed
kozottiink.

— Nem, koszonom! Elegem van az Srilt papokbol és
a szO0rnyekbaol!

— Akkor visszatérsz a régi életedhez?

— Nem hiszem, hogy azt fogom tenni — nevetsz fel.
— Azt hiszem, azok utan, amit atéltem, mar mas em-
ber vagyok.

— Azért nem gond, hogy megkérdeztem, igaz? Ha va-
laha is Little Tapstonban jarnal...

— Ertem, rendben — vigyorodsz el. — Beugrok a
»Kecske és Kés”-be egy korso sorre.

—Varni foglak! Vigyazz magadra Jimmy!

— Ja, te is, haver!

Mélyen elgondolkozva, néman tltdk az autdban. Fél
ora mulva elhagyjatok a megyehatart. Ekkor Jimmy
megszolal:

— Mikor akarsz visszajonni?

— Soha! — kialtod. — Hacsak nem kényszerulok ra!
El6vennéd az autos atlaszt, Jimmy?

— Persze! Akkor, merre megyiink?

— Nem tudom, és nem is érdekel! Mindegy, csak mi-
nél messzebb innen.

— Ertem... — fellapozza az atlaszt, megall az egyik ol-
dalon, és felhtizza a szemoldokét. — Skocia?

— Pazarul hangzik! — valaszolod.



Steve Jackson ¢s Ian Livingstone
Magyarorszagon megjelent konyvei:

Kaland Jaték Kockazat (Rakéta konyvek) kotetei:

1. Halallabirintus 1989

2. A Tizhegy Varazsloja 1989

3. Az orszagut harcosa 1989

4. A Gyikkiraly szigete 1989

5. A Skorpidok Mocsara 1989

6. A Kaosz Fellegvara 1990

7. A Vértengerek 1990

8. A Hoboszorkany barlangjai 1990

9. Bajnokok probaja 1990
10. A Halaltalizman 1990

11. A rémiilet utvesztdje 1990
12. Tolvajok Vérosa 1991
13. A Szamurdj kardja 1991

14. Az Elatkozott haz 1991

15. A Pusztitds Maszkjai 1991

16. A Végzet Erdeje 1991

17. A varazslo kriptaja 1993
Kaland Jaték Varazslat (Rakéta konyvek) kotetei:

1. A Shamutanti Dombok 1992

2. Khar¢ - A Csapdak Kikotévarosa 1992

3. Hét Sarkanykigyo 1992
Kaland Jaték Kockazat (Rakéta konyvek) kézikonyve:

TITAN 1991

Fantazia Harcos (Uj Vénusz kiadé) kotetei:

1. Ur-Orgyilkos 1992

2. A Me¢élység Rabszolgai 1992

3. A Ketheri Maffia 1993

4. Robot Kommandé 1993

5. Egi Fejedelem 1993

6. Lazadok Bolygoja 1993

7. Talalkozas F.E.A.R.-rel 1993

8. Csillaghajo 1993

9. Csillagkozi Fejvadasz 1993

10. Lopakodo Lelkek 1993
11. A halal Seregei 1993
Kaland Jaték Varazslat (I'Jj Vénusz kiado) kotete:
4. Kiralyok Koronaja 1993
Kaland Jaték Kockazat (Szukits konyvkiado) kotetei:

1. Démonlovagok 1998

2. Zagor Legendaja 2001
Kaland Jaték Varazslat (ZAGOR.HU) kotetek:
A Varazslatok Kényve 2010

A Kiralyok Koronaja 2011



Kaland Jaték Kockazat (ZAGOR.HU) kotetek:
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. A Veszedelme

A Sarkany szeme

A Pusztito

Visszatérés a Tiizhegybe
Vérescsont

Ejsarkany

A Mumia Atka

A Mélység démonai
Ejféli Tolvaj

A Lidérckastély mélyén
A Tlizhegy Varazslgja (szines)
A Nekromanta ¢éjszakaja
Az El6holtak szigete

. Vihargyilkos

A Vértarkas tivoltése

. A Kétél Joslat

A Kaosz Ura

Sardath ostroma

A Kard Mestere

Varazstord i

A Hercegek viadala: A Harcos Utja

. A Hercegek viadala: A Varazslo Utja

Orjong6 Agyarak

. A Véampir kriptaja

A Vampir bosszuja

. A Pusztitas Tornya
. A Halal Seregei

. Lélekrablo

. A Sotétség Torei

A Mélység Rabszolgai
A Zombik vére

. A Zombik vére (szines)

Arnyékharcosok Legendaja

. Holdjaro

A Gyiilolet Szakadéka
Zagor Legendaja
A Tlizhegy Varazsloja (25. évfordulos)

. Halalmocsar
. Démonvadasz

A Félelem Fantomjai

. A Halallabirintus Bajnoka

Szellemvadaszok

. A Halalur erédje

Démonlovagok

. Magusvadasz

. Vérescsont (szines)

. A Gonosz Kapuja

. A Kigyoemberek birodalma
. A Bibor Aradat

. A Pusztité (szines)

A Rettegés haza

. Az Almok Erdeje

A Kéosz Fellel%véra (szines)
Kikotdje
A Halal Kapuja

. A Gyikkiraly visszatérése

Drumer Atka
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LersuTesen

* konyvismertetok

*  képek, illusztraciok

*  konyvboritok, térképek

* végigjatszasok

o letdlthetd konyvek

* elGkésziiletben 1év6 konyvek
o forum

Ne feledd: A f6hdés Te vagy!

ZAGOR.HU
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AZ EKEZETES BETUKET EKEZET
NELKULINEK TEKINTSD!




Kinyv és jaték az, amit a kezedben tartasz.
A féhds TE vagy.

A pokol szolgai iildéznek!

Mikor baritaiddal talilkozndl egy romos épii-
letnél, egy sotét, rémisztéd titokra bukkansz.
Bir a gonosz Drumerrel honapokkal ezelott vé-
geztek, vérszomjas oltirszolgai most azom
vannak, hogy visszadllitsik rémiszié erejét.
Jelenléted veszélyt jelent rettenetes terviik sza-
méra, a pokolfajzatok igy mindent megtesz-
nek, hogy megakadilyozzik a menekiilésedet.
Csupan egyetlen lehetéséged van: elmenekiilsz
a timaddsaik eldl, szerzel egy mennyei fegyvert
¢s végleg megtirdd Drumer Atkat!

TE déntdd el, mikor melyik utat vilasztod,
milyen csellel keriilsz ki a csapdibél, me-
lyik teremtménnyel csapsz dssze.

A jatékhoz nem kell mas,
mint egy ceruza, egy radir,
két dobékocka, no meg némi szerencse.

A megoldis a TE kezedben van!




