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Bevezetés

Ennek a kinyvnek Te vagy a hose. Te vivsz meg a
kocka segitségével oriasokkal és szornyekkel, magad
déntesz, hogy merre haladj tovabb, kivel baratkozz,
csatazz. Nem pusztan az ird fantaziaja iranyitja a tor-
ténetet, hanem a te batorsagod, Kivancsisagod, le-
leményességed, kalandvagyad és jozan eszed is.

Jatek és regeény egyszerre, amit a kezedben tartasz.
Kalandos villalkozas, amelybe belebukni is lehet, de
ha jol dontesz, sikerrel jarsz.

Igy hét ezt a kényvet ne tgy olvasd, ahogy azt meg-
szoktad. Mint latod, itt még az oldalak sincsenek meg-
szamozva a bevezetd utan. A — hosszabb-rovidebb —
bekezdések viselnek szamokat egyt6l négyszazig. Ezek
kozott elore-hatra lapozva haladsz elore a torténetben
a magad igénye szerint. Ha kardot rantasz az ellenség-
re, mashova lapozol, mint amikor elbujnal elle.

Barbar harcosok, varazslok, szornyetegek, torpek
népesitik be ezt a fantasztikus vilagot. Mi kell ahhoz,
hogy ne bukj el kozottiik? Csak az, ami a mindennapi
elethez is: ligyesség, jartassag, otletesség; az, hogy fel-
késziilten vard a nehézségeket.

Es szerencse, amely nélkiil az el6z6 harom talan mit
sem ér, de ha csak erre szamitasz, biztosan cserben
hagy.

Hogy mit jelent az Gc¥ESSEG, ELETERS €8 SEERENCSE
ebben a konyvben, megtudod a kivetkezdkbol. Ha



netan nem lenne teljesen viligos a dolog, ne térddj
vele. Batran eldre! Vagj neki az olvasasnak, menet
kozben minden a helyére keriil! De ha elfelejtenel
valamit, hogyan kell jol megvivni egy harcot, hogyan
menekiilhetsz, hogyan gyogyithatod magad a jaték
szabalyai szerint, nyugodtan visszalapozhatsz.

Hogyan Riizdj meg
az alvilag teremtményeivel?

Miel6tt belevagnal ebbe a kalandba, fel kell mérned
mennyire vagy erds, illetve gvenge. Van egy kardod,
egy pajzsod és egy hatizsakod étellel, itallal az utra.
Felkésziiltél a feladatra, megtanultal a karddal banni,
és keményen edzettél, hogy erds légy. Hogy megtudd,
milyen hatékonyak voltak el6késziileteid, dobokocka-
val dontsd el kezdo ficyESsSEG, ELETERS €8 SZEREN-
csE pontjaidat. A 22. oldalon talilod a Kalandlapot,
amelyre feljegyezheted kalandod részleteit. Ugyanitt
jelolheted UcyEssEc, ELETERS €S SZERENCSE pontjai-
dat is. Jol teszed, ha ceruzaval irod a pontokat a Ka-
landlapra, vagy fénymasolatot készitesz errdl az oldal-
rol, hogy azt Gjabb jatékra is felhasznalhasd.

UGYESSEG, ELETERO ES SZERENCSE

Dobj egy kockaval. Adj 6-ot a dobott szamhoz, ¢és az
osszeget ird be a Kalandlap teyessic négyzetébe.

Dobj két kockaval, és az eredményhez adjal 12-t, a
kapott szamot ird be az f1.ETERS négyzetbe.



Van egy szerencse rovat is. Ehhez egy kockaval dobj,
és 6-ot adj az eredményhez, majd az Gsszeget ird be a
SZERENCSE négyzetbe.

Kiilonb6zdé okok miatt, melyeket majd részletesen
elmagyarazunk, OcyEssEc, ELETERC €8 SZERENCSE
pontjaid a kalandok soran folyamatosan valtoznak.
Pontosan kell vezetned Gket, ezért azt tanacsoljuk,
hogy kis bettikkel irj a négyzetekbe, vagy tarts kéz-
nél radirt. De soha ne torold ki Kezderi pontjaidat,
mert, bar tovabbi UcYE33EG, ELETERS €8 SZERENCSE
pontokat szerezhetsz, Osszegiik soha nem lépheti til a
Kezdern értéket, kivéve néhany nagyon ritka alkalmat,
amikor a megfelelé oldalon ezt az utasitast kapod.

Ucvesséc pontjaid kardvivotudasodat és altaldnos
harci tapasztalatodat mutatjak. Nem art minél tGbb
ilyen pontra szert tenni. Az ELETERS pontok jelzik
kondiciédat, az akaraterddet, hogy wilélj egy-egy
helyzetet, eltokéltségedet, alloképességedet; minel
magasabb az ELETERS pontszam, annal hosszabb ide-
ig maradhatsz életben. A szErEnCSE pontok mutatjak,
mennyire szerencsés ember vagy.

A szerencse ¢€s a varazslat az ur abban a fantasztikus
birodalomban, amelybe most behatolsz.

A CSATA

Siirfin talalsz majd olyan oldalakat, ahol azt az uta-
sitast kapod, hogy kiizdjél meg valamilyen teremt-
meénnyel. Lehet, hogy lesz valasztasi lehetoséged, de
ha nem, vagy ha ugy dontesz, hogy vallalod a harcot,
azt a kivetkez6 modon kell megvivnod:



Eloszor is jegyezd fel a teremtmény GeyEssscET és
trETERESET a Kalandlapod elso tires Harc Szornyek-
kel feliratot viselé rovataba. A teremtmeények pont-
szamait minden alkalommal megadja a konyv, amikor
Osszecsapsz valamelyikiikkel.

A harc menete

1. Dobj két dobokockaval a teremtmény nevében.
A kapott szamot add az 0 UcyeEssEc pontjaihoz. Az
Osszeg az 0 TAMADOEREJE.

2. Dobj két kockaval most magad nevében, és add
az eredményt sajat jelenlegi ticveassc pontjaidhoz.
Ez a te TAMADGERSD.

3. Ha a te TAvnpdéERGD nagyobb, mint a teremtmeé-
nyé, akivel kiizdesz, megsebezted. Menj tovabb a
4. lepésre. Ha a teremtmény TAMADOEREJE na-
gyobb, 0 sebzett meg téged, és haladj az 5. lépésre.
Ha a két tamapderd egyforma, kivédtétek egymas
csapasat, és a kovetkezd Fordulot az 1. lepéstdl
elolrdl kezditek.

4. Megsebezted a teremtményt, ezért vonjal le 2 pon-
tot ELETEREJEBOL. Felhasznalhatod szereEncsEpeT
is, hogy tovabbi sebeket ejts rajta (lasd odébb).

5. A teremtmény sebzett meg téged, ezért vonjal le
2 pontot sajat ELETERSDESL. De ilyenkor is lehet
szeErRENCSED (lasd odébb).

6. Ellen¢rizd a teremtmény vagy a sajat ELETERO
pontjaidat, és a szErENCSE pontokat is, ha kell.

7. Kezdd el a kiovetkezd fordulot meglévd tevesass
pontjaid alapjan, azaz ismételd meg a lépéseket
1-6-ig. Ezt mindaddig megteheted, amig vagy a te,
vagy a teremtmény ELETERSG pontjai nem fogynak
el (halal).



MENEKULES

Bizonyos fejezetpontokon eldéntheted, hogy megfu-
tamodsz-e a csatabol, ha a dolgok rosszul alakulnak.
Am ha igy teszel, Menekiilés kozben a teremtmény au-
tomatikusan sebet ejt rajtad, ezért 2 £1.ETERG pontot
le kell vonnod magadtél. Ez a gyavasag 4ra. Am ilyen-
kor is hasznat veheted a szereEncsENER (lasd késGbb).
De csak akkor Menekiilhetsz, ha az adott oldalon erre
kiilén megkapod a lehetGséget.

CSATA EGYNELTOBB
TEREMTMENNYEL

Ha egynél tébb lénnyel keriilnél egyszerre Gsszetlitko-
zésbe, mindig kézoljik veled a harcra vonatkozo uta-

sitast az adott pont alatt. Néha egyszerre kell veliik
megkiizdened, néha meg mindegyikkel kiilon-kiilon.
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SZERENCSE

Kalandjaid soran, akar csataban, akar olyan helyze-
tekben, amikor a szereEncse dinthet sorsod alakula-
saban (az erre vonatkozo utasitast az adott fejezetpon-
tok alatt megkapod), a szerencsEpre is szamithatsz,
hogy az események kimenetele szamodra kedvezd
legyven. De vigyazz! A szErEncsSERE szamitani kocka-
zatos, ¢s ha balszerencsés vagy, az eredmeny végzetes
lehet.

SzerencsEpeT a kivetkez6 modon teheted probara.
Dobj két kockaval! Ha a kapott szam nem nagyobb,
mint a jelenlegi szerENcsE pontszamod, az eredmény
kedvez6. Ha magasabb szamot dobsz, mint a jelenlegi
SZERENCSE pontszamod, balszerencseéd volt, és vallald
kovetkezményeit.

Ugy hivjuk ezt, hogy redd prébdra szerencsip, Min-
den alkalommal, amikor probara teszed szerReNn-
csEDET, 1 pontot le kell vonnod szerewncse pont-
szamodbol, Igy hamar rajéssz, hogy a szerencsére
hagyatkozni kockazatos.




A szerencsE haszndlata csaraban

A konyv bizonyos oldalain felszolitunk, hogy tedd pro-
bdra szERENCSED, és kozoljik, hogy szerENCsED volt
vagy sem. A csatdkban viszont mindig te dontesz,
hogy a szErENncsED segitségével megprobalsz-e ko-
molyabb sebet ejteni azon a teremtményen, amelyet
épp megsebeztél, vagy csokkenteni annak a sebnek a
hatasat, amelyet a teremtménytdl elszenvedtel.

Ha te sebezted meg a teremtményt, a fent leirt mo-
don tedd probara szerencseD. Ha szerencsés vagy, ko-
moly sebet ejtettél rajta, és 2 kiilon pontot levonhatsz
a teremtmeény ELETEREJEESL. Azonban, ha balszeren-
csés vagy, a seb puszta karcolas, és 1 pontot vissza
kell adnod ellenfeled £LETERS pontjaihoz. (Tehat: a
szabalyos 2 pont levonas helyett most csak 1 pontot
vonhatsz le téle.)

Ha a teremtmeény sebzett meg téged, azért tedd pro-
bdara szerENcsEDET, hogy csokkentsd a sebet. Ha
SZERENCSED van, sikeriilt elkertilndd a teljes csapast.
1 pontot visszaadsz magadnak (2 pontos kar helyett
csak 1 pontos kar keletkezett ELETERGDEEN). Ha nem
voltal szerencsés, komolyabb talalat ért. 1 plusz ELET-
ErS pontot vonjal le magadtol.

Ne feledd, hogy minden alkalommal le kell vonnod
1 pontot adott szErENCSE pontszamodbol, ahanyszor
probara teszed szereNCSED!
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. AZUGYESSEG, ELETERO
ES SZERENCSE KEZDETI ERTEKRE
TORTENO VISSZAALLITASA

UcyEssEs

Ucvess#c pontjaid nem sokat fognak véltozni kaland-
jaid soran. Helyenként, egy-egy oldalon olyan utasi-
tast talalsz, hogy noveld vagy csdkkentsd tUcyessic
pontjaid szamat. Egy csodafegyver novelheti cves-
SEGED, de ne feledd, hogy egyszerre csak egy fegyvert
hasznalhatsz. Nem tarthatsz igényt 2 ticvEssic ju-
talompontra, mert két varazskardod van. Usyessic
pontjaid szama soha nem lépheti til eredeti értéket,
hacsak kiilén utasitast nem kapsz erre.

ELETERS €8 ELELMISZER

EreTerS pontjaid sokszor fognak véltozni kalandja-
id soran, amint megkiizdesz a szornyekkel és elval-
lalsz lelkesit6 feladatokat. Ahogy celodhoz kozeledsz,
ELETERO pontjaidnak szama veszélyesen lecstkken-
het, és a csatdk kiiléndsen kockazarossa valnak, ezért
légy ovatos!

Barmikor megallhatsz pihenni és enni, kivéve, ahol
erre mas utasitast kapsz. Minden étkezés 4 pontot ad
#LETERG pontjaidhoz, és 1-gyel csokkenti Elelmiszer-
tartalékodat. A Kalandlapodon kiilon Elelmiszerkész-
let rovat van, hogy feljegyezd, mennyit fogyasztottal.
Ne feledd, hogy hosszu utat kell megtenned, ezért
bélcsen hasznald fel Elelmiszerkészletedet!
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Azt se feledd, hogy £r.eTERG pontjaid szama sohasem
lépheti tal Kezden értékét, kivéve, ha egy adott olda-
lon ezt az utasitast kapod.

SZERENCSE

SzerencsE pontjaid gyakran valtoznak majd kalandod
soran, koszonhetben a tedd prébdra a SZERENCSEDET
felszolitasoknak. Szerewcse pontjaidhoz tovabbia-
kat szerezhetsz kalandjaid soran, ha kivételesen sze-
rENCsEs voltal. Ennek részleteit megtalalod a kinyv
megfelel6 fejezeteiben. Ne feledd, hogy akarcsak az
UGYESSEGNEL €§ aZ ELETERONEL, SZERENCSE pontjaid
sem léphetik til Kezden értékiiket, kivéve, ha egy-egy
oldalon ezt az utasitast kapod.
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Elelem ésViz

Minden kalandozo harcos tudja, hogy az élelem na-
gvon fontos az erd megtartasa szempontjabol. Ka-
landodat 12 adag élelemmel kezded — 8-cal, ameny-
nyiben ijat és tegezt is magaddal akarsz vinni; errdl
hamarosan bévebben is olvashatsz. A legfontosabb,
amit mindig szem el6tt kell tartanod, az az, hogy a
szOveg barmikor utasithat ra, hogy fogyassz el egy
adag élelmet. Ilyenkor automatikusan le kell vonnod
magadtol egy adag élelmet, anélkiil, hogy ezért plusz
£LETERG pontokat kapnal. Allansia déli részét beutaz-
ni elég faraszto feladat, ezért nagyon fontos, hogy
mindig eréd teljében legyél. Eppen emiatt, ha egy
ilyen utasitaskor nem rendelkezel élelemmel, auto-
matikusan elvesztesz 3 £LETERS pontot. Ha barmikor
maskor — amikor éppen nem csatazol — elfogyasztasz
egy adag élelmet, olyankor 4 elveszett ELETERS pontot
Nyersz vissza.

Allansia déli részét jorészt mocsarak, dzsungelek,
siksagok ¢s sivatagok alkotjak. Az ilyen teriiletekben
keét kozos dolog van: hogy rendkiviil parasak, és hogy
nem bdvelkednek a friss ivovizben. Mikdzben a per-
zsel6 nap a tarkddat égeti, idonkeént el kell majd fo-
gvasztanod egy adag vizet. Van egy vizesflaskad, mely
harom kortyra elegendd vizet képes tarolni. Helyen-
ként lehet6séget kapsz majd ra, hogy feltdltsd a ku-
lacsod. Ha a szdveg utasit ra, hogy igyal, de elfogyott
a vized, automatikusan vesztesz 3 ELETERC pontot.
Nagyon vigyazz: nehéz ezen a kérnyéken ivovizre lel-
ni, és akik birnak vele, azok nagy kincsként 6rkodnek
felette.
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Felszerelés és fegyverek

Kalandodat egy szablyaval, és egy alcazo kdpennyel
kezded, tovabba egy boérerszénnyel, melyben Arany-
tallérjaidat tartod. Van egy hatizsakod is, amiben élel-
medet és a kaland soran megszerzett targyaidat hord-
hatod. Ne feledd, hogy egyszerre maximum #iz dolog
lehet benne. Hacsak a szoveg kifejezetten masképp
nem utasit, minden megszerzett dolog 1 targynak sza-
mit. Utad soran sok hatalommal biro leletre tehetsz
szert, ezeket érdemes magaddal vinned. Kalandlapo-
don a Felszerelési targyak rovatba vezesd a magadon
hordott felszerelési targyaidat — példaul medalokat,
késeket — jegyezheted. Ilyenbdl egyszerre maximum
it lehet nalad.

Bar t6rokbol vagy késekbdl tobbet is magadhoz ve-
hetsz, csupan egy fo harci fegyvered lehet. Kalandodat
jol bejaratott szablyaddal kezded, de késdbb vehetsz,
vagy talalhatsz helyette masik fegyvert is. A Fegyve-
rek rubrikaban kell ezt vezemed. LehetGséged van ij
hasznalatara is. A hatadra vetett tegezben 6t nyilvesz-
sz0 van, ezeket a kaland kizben barmikor utantdlthe-
ted. A konyv lehetoséget fog adni ennek hasznalatara
a csatik el6tt. Ne feledd, hogy mind az ij, mind pedig
a tegez 1-1 felszerelési targynak szamitanak, raadasul
elég nehezek is, igy az egyszerre magaddal viheto éle-
lem maximalis mennyiségét 8-ra csOkkenti.
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Mérgek

Kiildetésed soran nem csak vadallatokkal, ellenseges
emberekkel és veszedelmes csapdakkal fogsz talalkoz-
ni, de megvan arra is az esély, hogy megmeérgezzenek.
Bizonyos megérintett targyak, megivott folyadékok
vagy téged eltalald fegyverek kiilénféle artd anyagok-
kal lehetnek kezelve. Ezért er6sen ajanlott, hogy mi-
eldbb beszerezz olyan ellenmérgeket, melyek képesek
ezeket az anyagokat semlegesiteni. Ennek hianyaban,
ha a mérgezd szer nem végezne veled azonnal, érde-
mes gyogynovényeket keresned, amik képesek vissza-
allitani az elvesztett £LETERS pontjaidat.

Ismeretek

Hires kalandozo vagy, akit csak Skorpioként ismer-
nek. Tobb szaz kilométert bejartal mar, rengeteg em-
bert megismertél, szamtalan szérnnyel végeztel. Na-
gvon sokszor csak a tudas és tapasztalat allt kozted és
a biztos halal kézott. Tucatnyi kalandodnak és a kitar-
to tanulasnak koszonhetGen két tudomanyteriiletet
sikeriilt alaposan elsajatitanod. Valaszd ki az alabbi
listabol, hogy melyik legyen az a ketto.

Kigyonyelv Ismerete — Szamos kinyvet kiolvasva,
beszélgetesekbe belehallgatva sikeriilt elsajatitanod
a Caarth-ok nyelvét; gyakorlatilag folyékonyan be-
széled. A Kigyoemberek beszédének egyes hangjat,
minden hanglejtését tokélyre fejlesztetted. Ennek az
ismeretnek a segitségével becsaphatsz 6roket és orja-
ratokat, és fontos irott informaciokhoz juthatsz hozza.
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Osi Runak Ismerete — Szamos magussal és tudos-
sal baratkoztal dssze az évek folyaman, akik mellett
megtanultad, hogy az Gsék bolcsessége a magadfajta
harcos szamara is rendkiviil értékes tud lenni. Leg-
alabb egy tucatnyi kiilonféle irasmodot sajatitottal el a
segitségiikkel, melyeket a rég kihalt civilizacidk hasz-
naltak, akik egykor Arantis teriiletén éltek. Ezen ha-
lott kultarik titkai, melyek eltemetetten, elfeledetten
hevernek a f6ld mélyén, nagyban hozzajarulhatnak a
kiildetesed siker¢hez.

Magikus Leletek Ismerete — Ifjabb korodban ren-
geteg konyvet atbujtal, és hatalmas tudasra tettél
szert, melyet tovabb bovitettél korabbi kalandjaid so-
ran. Ennek kbszénhetden nincs az a totem vagy bizsu,
amit ne ismernél fel. Ilyen tudassal felvértezve tudni
fogod, mely targyak atkozottak és gonoszak, és me-
lyek azok, melyeket a josag erdi hatnak at. A leletek
ilyen benstséges ismeretének koszonhetden termé-
szetfeletti segitségre is szamithatsz.

Tarsadalomismeret — Sok titokzatos rend, kul-
tusz ¢s hiresseg talalhatd a Titan vilagaban. Bejartad
Allansia nagy részét, és kbzben csodalattal tekintettél
a legkiilonfelébb tarsadalmakra — a kiilénos szabalya-
ikra, a stilusaikra, szimbolumaikra és fura szokasaikra.
Ezen Ismeret birtokaban szinte barki hatteret es jelle-
mét meg tudod hatarozni egy pillanat alatt. Varatlan
szdvetségesekre vagy értékes informaciokra is szert
tehetsz altala.
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Dél-Allansia Ismerete — Mivel Kaynlesh-Maban —
a civilizalt Arantis mindenki altal elfogadott fGvaros-
aban — €lsz, rengeteg idot toltottél el az Allansia déli
teriiletein talalhatd népek torténelmének, kulturaja-
nak és természetenek tanulmanyozasaval. Megddb-
bentd torténeteket, hihetetlen legendakat, kiilénds
meséket és fondorlatos pletykakat ismersz mind szii-
16foldedrdl, mind pedig az azt koriilvevo vidékrol.
Ezen ismeretek birtokaban értelmezni tudod a bizarr
tajelemeket is,

Alaposan gondold at, mely Ismeretekkel vagsz neki a
kalandnak, mert valahanyszor e kettd kisegit egy ne-
héz helyzetbdl a kiildetésed soran, a masik harom hi-
anya annyiszor fog hatraltatni téged. A valasztott két
Ismeretet jegyezd fel a Kalandlapodra.

Tanacsok a jatékhoz

Ez a kiildetés a legijabb, és egyben talan a legnehe-
zebb feladat, amit valaha elvallaltal. Még a Skorpio is
konnyen elbukhat az elsd probalkozasok soran. Jegy-
zetelj, és készits térképet utad soran — ez felbecsiil-
hetetlen erteki lesz az elkdvetkezo kalandjaidban, és
segit, hogy gyorsan keresztiiljuss a felderitetlen része-
ken.
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Jol gondold meg, mit valasztasz az Ismeretek koziil.
Ne feledd, hogy a bélcsesség lesz a legfontosabb segi-
tod a kiildetésed soran. Sok ismeretlen dologgal kell
majd szembeszallnod. Egy Ismeret hidnya a megfelelo
idépontban akar végzetesnek is bizonyulhat.

Kalandodat a szablyaddal, hatizsakoddal, alcazo
kopennyel és néhiany Aranytallérral kezded. Ezek az
érmék nem sokat érnek Dél-Allansia vadonjaban, am
hasznos targyakat és bajitalokat vasarolhatsz beldliik,
amik akar meg is fordithatjak egy-egy csata kimenete-
let. Miel6tt elhagynad Arantis civilizalt részét, gyozod)
meg rola, hogy bevasaroltal mindenbdl, ami hasznos-
nak igérkezhet a kiildetésed soran. Alaposan valogasd
meg, mit vasarolsz, mert bar sok értékes, magikus tu-
lajdonsaggal bird targyra bukkanhatsz, olyanba is bele
fogsz futni, ami teljesen értéktelen lesz a szamodra.
Mivel hatizsakod kapacitasa korlatozott, ez igen ko-
moly dilemmak elé allithat.

Hamar rajossz, hogy a fejezeteket nem szabad egy-
mast kdévetdé szamsorrendben olvasnod. Csak azt a
fejezetet olvasd el, amelyet az utasitisban megadnak!
Egyebkent csak dsszezavarodsz, és a jatek sem lesz az
igazi.

Kiildetéseden Arantis, és talan egész Allansia sorsa
all vagy bukik. Szamos ellenfélen kell majd feliilkere-
kedned, nehéz helyzeteket kell megoldanod, élelmet
¢s vizet kell talalnod. A bdlcsesség és szerencse vezes-
sen utadon!
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Hattértortéenet

Ismét otthon

Arantis. Allansia délnyugati félszigeteként a konti-
nenst lazban tartdé események jelentOs része messzi-
re elkertilte ezt a tertiletet. De ez a legkevésbé sem
jelenti azt, hogy ne lenne veszedelmes hely. Mindezt
elsé kézbol tudod. Talpraesett, bator és talalékony ka-
landozoként nem egyszer szalltal mar szembe gonosz
varazslokkal és nekromantakkal, halalos szérnyete-
gekkel és fekete magiaval. A kalandozas a véredben
van, ezt mar jol tudod ifjukorod o6ta.

Visszatértél Kaynlesh-Maba, Arantis nytizsgd kiko-
to-fOvarosaba. A kereskedd nem sokkal a Halallabi-
rintus bajnokanak linnepsége utan hagyta el Fangot.
A bator jeldlt sikeresen verekedte at magat szamtalan
ellenfélen, kertilte el a ravasz csapdakat, és vegiil meg-
nyerte a 20.000 Aranytalléros dijat. Szivesen megraz-
tad volna a ficko kezeét, de szoritott az idG, Gssze kel-
lett késziilndd a hazautra.

Arantisban ¢l a fivéred. Csupan d ketten éltétek ral
csaladotokbdl a halalos pestisjarvanyt, ami elmond-
hatatlan szenvedest és rettegést okozva tarolta le a va-
rost. Ugy déntesz, nyolc év utan ideje ismét meglato-
gatmod 0t. Azonban mikdzben a Solyom soron sétalsz
— egy palmafikkal szegélyezett, nylizsgd fouton —,
egy hirtelen gondolat hasit a fejedbe: fivérek kozott
szokas, hogy elézékenységbdl és a kolcsonds tisztelet
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jeleként megajandékozzak egymast. A varos FGpap-
ja altal tamogatott térvények koéziil ez azon kevesek
kize tartozik, amiket rommel kivetsz. Arra is radob-
bensz, hogy egy fitying sincs a zsebedben. Kelletleniil
a Macskahal rakpart, a Kaynlesh-Man atfuto csator-
na legnyiizsgobb része felé indulsz, ahol hamar talalsz
dereglyés munkat.

Hajout

A kereskeddbarka alacsony, kocos kapitinya 10
Aranytallér fizetséget igér, de csak azzal a feltétellel,
hogy elkiséred 6t Dabaros varosaba.

— Nincs alku! — mondja rekedt hangjan. — Tébbet
csak ha vissza is jOssz, fizetek, ha ezt akarod.

Nincs valasztasi lehetoséged, kénytelen vagy elfo-
gadni a tengerész ajanlatat; az Eltus folyon rad varo
kellemes ut azonban minden bizonnyal karpétolni
fog az extra erdfeszitésekért cserébe. Miel6tt a hajo
utnak eredne, lepakolod a ladakat, melyek egy része
a keleti dzsungelekbdl hozott izletes gylimdlcstk-
kel van megrakva, masik résziik kiilénos, ezerszind
asvanyokkal és kovekkel, melyekért a nemesek szép
pénzt hajlandoéak fizetni. A barka — immaron iire-
sen — Kaynlesh-Ma magasba ivel6 északi kapujan
at elhagyja a varost. Nagyjabol egy ora alatt eléri-
tek az Eltus folyot, és kelet felé fordultok, Dabaros
iranyaba. Az elsé¢ folyami falun csak atvagtok, a
masodiknal azonban megalltok, és tdbb élénksar-
ga szinll papagajt vesztek fel ketrecestiil. A rendki-
viil szorakoztaté madarak uti célja Dabaros bazarja.
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Mikor eléritek a harmadik falut, Perdosiat, mely fél-
uton fekszik, horgonyt vettek. Az éjszakat a fedélzeten
t6ltdd, a mostanra mar rendkiviil irritalé szarnyasok
tarsasagaban. Napfelkeltére mar ismét talpon vagy, és
a kereskedGkapitany utasitasait kivetve felkészited a
hajot az indulasra.

Dabarost késd estére pillantjatok meg. A telepiilés
a folyo elagazasanal fekszik, és t6bb hiddal bir, mint
barmelyik masik varos, amit valaha lattal. Kis tornya-
it és egyszerl, fehérre mosott hazfalait régen kiszivta
mar a nap. A lakok azonban szivesen kereskednek,
és evek ora jolétben élnek, miota Gseik visszaverték a
portyazo déli barbarok tamadasat. A bosszantd papa-
gajokat hamar — és boldogan — kiviszitek a piacra, és a
helyiikre 1j, értékesebb rakomanyt hoztok.

— Erre gyere!

Kéveted munkaadodat a Hajnalcsillag fogadoba,
ahol a szobaitok mar keszen varnak ratok. A hajon at-
élt nehézségek utan jol fog esni a puha agy! Rendelsz
gyvorsan egy korso erds sort, hogy a szomjadat oltsd,
mikdzben a kapitany egy kis erszényt nyujt at.

— A fizetséged — mondja mosolyogva. — Probald nem
elszorni arra a 16ttyre, amit itt adnak!

A ferfi mély nevetése kellemes ellentétben all az ed-
dig t6le megszokott komor hangulattal, ami a varos
elhagyasa ota jellemzd volt ra. Kozli veled, hogy ha
vissza kivansz térni Kaynlesh-Maba, akkor hajnalban
indul a barkaja. Egy bolintassal jelzed, hogy megértet-
ted, majd figyeled, amint eltiinik az emeleten a szo-
bajaba.
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Segélykérés

Mieldtt te is ezt tehetnéd, figyelmedet egy vén, rancos
képi férfi vonja magara, aki egyszeru, vastag, fehér és
barna szdvetbdl varrt kopenyt visel. Egy 0si jelképek-
kel vésett hosszu botra tamaszkodik, mikozben atha-
to pillantassal kutat valaki utan. A felszolgalolinyhoz
fordulsz, és épp egy ujabb kupa sort rendelnél, hogy
felvidd a szobadba, amikor érzed, hogy valaki a val-
ladhoz ér. Meglepve veszed észre, hogy az oreg lépett
oda hozzad, aki az imént tért be a fogadoba.

— I... Ismerem magat? — kérdezed a meglepetéstdl
elakadt nyelvvel.

—Te vagy a hires ,,Skorpi¢™? — kérdi, nem torddve a
te kérdéseddel.

— Ki akarja tudni?

— Itt nem beszélhetek. Nem csiphetem Dabaros sze-
meit és fiileit. Nem atlagos vendég vagyok, hanem ha-
talmas magus, ezt nem dicsekvésbdl mondom. Ker-
lek, hallgasd végig, mire jottem ra. A Jo erdire kérlek,
fogadd el otthonom vendégszeretetet.

Valaszul vallat vonsz. Nincs mit vesztened, igy akar
meg is hallgathatod, mi mondanivaloja van a titok-
zatos alaknak. Minden sarkon tidmadasra szamitva
sétaltok végig Dabaros sitét, arnyékba borult utcain,
de eldvigyazatossagod feleslegesnek bizonyul. A ma-
gus egy kétszintes hazba vezet téged, mely semmi-
vel sem nagyobb, mint a koriilotte levok. De a kiilso
gyakran megtéveszto, ahogy ez most is bebizonyo-
sodni latszik. A szobak odabenn pazarléan vannak
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berendezve. Selyem- és szaténfiiggonydk takarjak az
ablakokart, 6si diszes és felbecsilhetetlen értéka erek-
lyék diszelegnek mindenfelé. Illatos gyertyak és éles,
édes szagn fliszerek szaga lengi be az otthont. A lak-
osztaly plafonjanak kozepérdl egy sargaréz lampas
log. Titokzatos vendéglatod hellyel kinal, majd ossze-
csapja aranygyuris kezeit... és két kis pohar gyogyfi-
tea jelenik meg elotted a semmibdl.

— Igyal — mondja mosolyogva.

Gyanakodva a szadhoz emeled az italt, tudva, hogy
akar mérgezett is lehet. Becsukod a szemedet, majd
felhajtod az egészet... rogton utana pedig atkozodni
kezdesz, hogy megfeledkeztél ellendrizni a hdmeérsék-
letét, ahogy végigégeti a torkodat.

— Meg kell vallanom — folytatja a magus —, egy kicsit
megijedtem a fogadoban. Nem szokasom ilyen nyil-
vanos helyekre jarni, de sziikségem van értékes szol-
galatodra, zsoldos.

— Rendben van... — tekintesz kivancsian a ferfira.

— ... Terrenul. Ezen a vidéken leginkabb ,,Dabaros
gyogyitoja”-ként ismernek. A hatalmam valojaban
messze meghaladja ezt a tisztséget, akar egy Nagy
Varazsloéhoz is mérhetd. De bizom benne, hogy ezt
a titkot megtartod magadnak. — Annyit mar most meg
tudsz allapitani az alakrol, hogy hijan van a szerény-
ségnek. Terrenul tart egy kis sziinetet, amig kortyol
egyet a poharabol, majd folytatja. — Még soha nem
konnyebbiiltem meg ennyire egész ¢letemben. Ami-
kor megpillantottalak a kikotoben, dsztonodsen tud-
tam, hogy hires harcos vagy, sikeres és megbecsiilt
kalandozo, aki épp egy peches id6szakat éli. Azutan
felismertelek a Kaynlesh-Mai utjaimrol, és hirtelen
osszeallt a kép. Mintha maguk az Istenek kiildtek vol-
na!
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Sotét eldjelek

— Szoval pontosan mi ez a siirgds ligy?

A feérfi elkomorodik. — Mondd csak, mit tudsz pon-
tosan Voloidon Carsakrol?

— A kereskeddrdl, aki allitolag épp csak annyi élelem-
mel atkelt a Koponyak Sivatagan, amennyi elég volt
Iszapkovesd eléréséhez? Igen, egy tanarom ennek az
embernek a lelki erejét emlegette példanak eltdkelt-
ségb6l. Ugy emlékszem, a Kigyéemberekkel kapcso-
latos torténelemmel kapcsolatban beszélt rola.

— A probléma, hogy még mi, magusok is csak na-
gyvon keveset tudunk a Caarth-rél. — Ezen utolso szot
csak nagy nehézségek aran tudja kiejteni, mintha egy-
szerre éreznél félelmet és hevességet az idos hangban.
— De egy dolgot sikeriilt kideritenem, Skorpidé. Nagy
nehézségek és fajdalom aran, de szérnyi tudasra tet-
tem szert. Ha a legrosszabb félelmeim beigazolodnak,
akkor Arantis elveszett!

— Mi fog térténni?

— S’turrak, a Kigyoemberek harom varosanak egyi-
kének fopapja ebben a pillanatban is a bukiasunkat
tervezi. Ezt a novényt — mondja, mikdzben egy so-
tétzold, durva szemcsés porral teli iveget emel eled —
Thwernnek hivjak, és igen ritka. Magikus és spiritua-
lis ereje azonban minden képzeletet felilmul. Csupan
a legveszedelmesebb helyzetben merem én magam is
hasznalni. A néveny altal keltett meditativ allapotban
az elmém egy sotét, visszhangzo tronterembe uta-
zott. El6szor azt hittem, hogy Kaynlesh-Ma templo-
maba, vagy Salamonis Kiralyi Palotajaba keriiltem,
azonban ismeretlen stilusu épiiletbelsdé vett koriil,
melyet nagyrészt kemény, vordos homokkd alkotott,
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amikbe kiilénds rovasokat és égi jeleket véstek. Mikor
a novény hatasa elmult, viziok jelentek meg a szemem
elott, melyeket legalabb ilyen fontosnak tartottam.
Ahogy kisiklottam a tronterembdl, egy Kigyoember
— aki egészen biztosan egy Fopap volt — blinds, pikke-
lyes abrazatat pillantottam meg egy pillanatra, majd
az erdditmény bontakozott ki elottem, melybe az el-
meém behatolt: Sturrak! Egy profécia égette be magat
az elmémbe eme végzetes kiserlet soran: Caarth-ok,
mutans szolgaik, a Justralik és zsoldos Gyikemberek
meneteltek tomott sorokban, magasba emelt harci lo-
bogok alatt. Lehetséges, hogy félelmeim koraiak, és
hogy ez a jovd még nagyon sokaig nem jon el. De re-
mélem, hogy nem azért fognak bevalni, mert elveted
a haborurol és pusztitasrol szolo figyelmeztetéseimet.
— A férfi arca komorra valik. — Skorpio, behatolsz a
kigyofészekbe? Es ha igen, elég erds a fullankod, hogy
egy ilyen borzalmas fenyegetest felszamolj?
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A kiildetés

Az Istenekre, ez aztan valoban komoly probléma.
Arantis az otthonod, szeretett sziil6folded, ahol meg-
sziilettél, ahol nevelkedtél. Még hogy a gonosz Ki-
gyvoemberek elfoglaljak és elpusztitsak?! Becsiiletedre
mondod, el6bb kertilsz a Verem legmélyebb bugyrai-
ba, minthogy ilyen szerencsétlenséget tétlenil végig-
nézz! Eldrantod szablyadat, és a szivedhez emeled a
markolatat.

— Igen — nyugtatod meg Terrenult. — Szembeszallok
ezekkel az alnok csuszomaszokkal a feészkiikben. Ki-
hivom S’turrak Fépapjat, és sajat tronja elott végzek
vele, hogy mindenki lassa, ahogy semmivé valnak hit-
vany, arulo tervei!

Es most lapozz!
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1.

Barmennyire is kényelmes a Hajnalcsillag fogado agya,
nem alszol valami sokat. Agyad folyamatosan az el6t-
ted allé feladaton porog. Mit is tudsz a Kigyoembe-
rekr6l? Rendkiviil becsvagyoak, kegyetlenek, és hirbol
sem ismerik a félelmet. Tehat nem lesznek almatlan
gjszakaik, miutan megkinoznak és végeznek veled. Ha
szerencsed lesz, akkor Voloidon Carsakhoz hasonloan
beldled is rabszolga lesz. De bizol benne, hogy nem
kertil erre sor. Tudod, hogy minél kozelebb kertilsz
majd S’turrak varosahoz, annal kevesebb veszedelem
leselkedik majd rad. Masrészrol az erdditmény egé-
szen biztosan tele lesz Kigyoemberekkel, akik raada-
sul intelligensek is! Carsak teljesen biztosan allitotta,
hogy a Caarth kozott tudosok is voltak. Talan pont
Ok fejlesztettek ki egy fegyvert, melynek segitségével
minden ellenségiiket képessé valtak legyozni.

Masnap reggel Terrenul megnyugtat, hogy nem kell
aggodnod a Kigyoemberekt6l. — A Justralik 6rkédnek
— magyarazta —, akik a Kigyoemberek kozil a legers-
sebb harcosok is. ,,ﬁlcé ” azonban a legtobbjiiket
képes lesz atejteni. — Mikdzben ezt mondja, egy kor
alaku, arany medalt akaszt a nyakadba, amit dsi ra-
nak boritanak. — Ennek a segitségével koziilik valo-
nak fogsz latszodni. Ez azonban csupan egy illazio,
igy nem tudom neked megigérni, hogy a magiara fo-
gékonyabb példanyok eldl is rejtve maradhat valodi
kiléted. Hogy észrevétlen maradj a siksagokon és si-
vatagokban is, ezt is vedd magadhoz... — Azzal egy jo-
kora faladabdl sarga ruhakat huz eld. — Ez az o6ltézék
segit majd elrejtézndd, a fejkdtd pedig megvéd majd a
topusi nap hevétdl, éjszaka pedig a fagyoktol. Amikor
a dzsungelben haladsz majd, egyszertien forditsd ki a
ruhakat.
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Ahogy ezt mondja, megmutatja a belsd rész gazdag,
z6ld diszitésd részét is. — Ez aztan tényleg jol fog jonni
— mondod nevetve.

— Ezek még fontosabbak lesznek a tulélésed szem-
pontjabol — mondja, mikdzben egy élelemmel és egy
vizestomldvel megrakott hatizsakot ad at neked. Vegiil
a kezedbe nyom még 14 Aranytallért az egyéb kiada-
said fedezésére. Szablyadat a derekadra csatolva bu-
csut veszel az idos varazslotol.

— Ne feledd, baratom, ha elkapnak, nem fognak
megkegyelmezni — mondja bucsuzoul a férfi, miutan
a kolcsonods tisztelet jeleként megdlelitek egymast.
— Kivéve, ha szerencséd van, és gyorsan kimulsz. Ha
rajonnek, hogy egy zsoldos indult, hogy megakada-
lyozza a gondosan elGkészitett terviiket, maris ve-
szélyben leszel. Az Istenek szerencséje kisérjen uta-
don a S’turrak er6dhéz.

Keét ut vezet Dabarosbol tovabb. Ha az Eltus folyon
indulnal tovabb — ami egyben hajoutat is jelent —, la-
pozz a 172-re. Ha inkabb északkeleti iranyba indulnal
tovabb a szarazfélddn, egyenesen a dzsungel felé, la-
pozz a 346-ra.




2.

A jarat talso végeében pislakolo fenyt fedezel fel. A fali
tartokban lévo faklyak lobogo fényében harom to-
vabbvezetd jaratot latsz: egyet balra, egyet egyenesen
tovabb, egyet pedig jobbra. Ez utobbi sitét belsejé-
ben, a tavolban két halovany fénypontot latsz pislakol-
ni, mintha csak egy rosszindulata szempar figyelne,
melybdl szinte tapinthatoan arad feled a gonoszsag.
A dolog rendkiviil kivancsiva tesz, ezért arra indulsz,
hogy kozelebbrdl is megvizsgald. Hirtelen egy oriasi
kristalycsillar ragyog fel, hideg, z6ld fénybe burkolva
a termet. Veled szemben egy széles marvanylépcsosor
indul felfelé egy ujabb boltivhez. De ami egyelGre ma-
gara vonja a figyelmedet, az nem ez, hanem a lépcsdk
tetejénél allo Caarth, aki vords-arany szind és érez-
hetGen gonosz runakkal atszétt selyemkdpenyt visel.
Egyik kezében egy hosszu botot tart, melynek vége
egy eziist koponya. Az alak lassan lesétal. Oromitta-
san sziszeg, villas nyelve ki-be ugral a szajaba hegyes,
méregtol csopogo fogai kozott. Néhany méternyire all
meg tdled, te azonban végiil nem moccansz, hanem
kihivoan megveted a labad.

— Nahat, nahat — hallod a jegesen suttogo hangot.
— Csak nem a Ssskorpid ssszemélyesssen? Keétssség-
telen, hogy a nemezisssével jott ssszembessszallni.
Ossstoba wvagy, ember, hogy idemeréssszkedtél.
Tényleg azt hitted, hogy egy ilyen olcso illazidval
becsaphatsssz engem? Tenyleg ugy gondoltad, hogy
vessszélyt jelenthetsssz messsteremre, 6ssszcntségérl:,
Negresssh Fopapra? — Makacs hallgatasodra csak
hangosan felnevet. — Hat persssze, de ti, kalandozok,
mind ugyanolyanok vagytok. Azt hissszitek, barkivel
végezhettek, leigazhatjatok ellensssegeiteket, ésss meg-
léphettek a kincseikkel. Ma azonban a miénk lesssz
a dicsoOssség — a miénk ésss a mindenhatd Sssith-é.



3

— Ssszemélyesssen fogja végignézni a bukasssodat,
Ssskorpi6. Nem nyerhetsssz! En, a Magusssur, a
Nagytorony Varazsloja, Negresssh Megbizott Orzéje
foglak eltaposssni, akar egy kisss pondrot! Kesssziilj a
halalra, Ssskorpio!

Kiildetésed nemsokara beteljesedik. Negresh mar
nem lehet talsagosan messze innen. El6szor azonban
hiiséges sotét varazslojaval kell végezned. Ha rajtad
van egy Ebenfa Gytiri, lapozz az aktivalasihoz tarto-
z0 szamnak megfelel6 fejezetpontra. Ha nincs nalad a
gylirl, lapozz a 218-ra.

3.

Amint belépsz a templom belsejébe, egy jokora fehér
kristaly izzik fel, teljesen bevilagitva az eddig sotét
termet. Négy koszeket latsz a négy fal mentén. Még
mindig érzed a bel6liik arado magiat, mintha valami-
féle lathatatlan szellem kévetné figyelemmel minden
mozdulatodat. Az tiléalkalmatossagok rendkiviil na-
gvok, bonyolult ranidk és kiilonleges faragasok diszi-
tik oket, melyek holdakat, napokat, csatabardokat és
bamulé szemeket formaznak, melyek merev tekinte-
te lattan kiraz a hideg. A vésetek arannyal és eziist-
tel vannak befuttatva, melyek csodasan csillognak a
maégikus fehér fényben. Ugy érzed, hatalmas lények
tanacstermeébe érkezhettél, ahol birodalmaik sorsarol
donthettek. Kdérbepillantva két csapoajtot is észreve-
szel, egyet a padlo, egyet a plafon kozepén. Megran-
gatva Oket megallapitod, hogy a felfelé vezetl zarva
van, igy a lefelé tarton nyitsz be. Odalenn lefelé veze-
16 lépestket veszel észre. Elindulsz ezeken, és ugy tiz
lépés megtétele utan mar semmit nem latsz. Ha van
nalad lampas, lapozz a 277-re; ha nincsen, lapozz a
370-re.
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4.

Az épitmény egy megemelt allvanyzaton nyugszik,
melyet négy, a to mocskatol zoldre szinezodott pozna
tart. A magasban egy kiilonos jelekkel televésett kis,
fekete harang log egy acélrudon, és az enyhe szélben
lagyan himbalozik el6re-hatra. A szerkezetet két ma-
gas pozna tartja. Az egész épitményt titokzatos kod
veszi koriil, latvanyara pedig erdteljes balsejtelem fog
el. Valami nagyon gonosz dolog munkalkodik itt. Ha
rendelkezel a Magikus Leletek Ismeretével, lapozz a
97-re. Ha rendelkezel Del-Allansia Ismeretével, la-
pozz a 224-re. Ha meg akarod kongatni a kis haran-
got, lapozz a 351-re. Ha egyszertien elhajoznal mel-
lette, és a kis kokikotd fele vennéd az iranyt, lapozz a
100-ra.

5.

Az elsd megdlt lénynél talalsz egy ijat és egy tegezt,
utébbiban pedig két nyilvesszét. Ha akarod, magad-
hoz veheted a fegyvert ¢s a lovedékeket (ha igy teszel,
ne feledkezz meg rola, hogy a magadnal tarthaté ma-
ximalis élelemadag 8-ra csikken). A parancsnoknal
4 Aranytallért talalsz, és a szablyajat, amit még hol-
taban is erésen markol. Még egyszer utoljara végig-
nézel a kiteriilt tetemeken, majd tovabbindulsz keleti
iranyba. Lapozz a 163-ra.



6-7

6.

A férfi a gyomrat és a koponyajat ért végzetes sebtdl
halt meg. A sapadt, kék arc ékesen bizonyitja, hogy
a halal egyaltalan nem volt sem nyugodt, sem pedig
termeszetes. Az alak kardjat valoszintlleg mar rég
elsodorta az aramlat, azonban az 6vébe tlizve meg-
pillantasz egy tort, amit a csizmadba csusztathatsz.
Nem talalsz nala semmi mast, ezért hagyod, a tetem
tovabbcsorogjon a hullamok hatan. Lassan sodrodik,
és biztos vagy benne, hogy elébb vagy utobb partot
fog érni valahol. Lapozz a 308-ra.

7.

Az atkozott madir felbukkanasa miatt a nyilvesz-
sz0d elvétette a céljat, és alig néhany centivel a tolvaj
feje felett suhan el. A ferfi orditva eskiidozik, hogy
megbosszulja a tettedet, majd a tet6kon at folytatja
a menekilést. Jegyezd fel a Kalandlapodra a Bandita
kodszot. Ezt kovetden atkutatod a megdlt alakokat,
akiknél csupan 2 Aranytallért talalsz. Nagyon ugy ti-
nik, hogy rossz napjuk volt, és leginkabb kétségbeesé-
siikkben tamadtak rad. Elhagyod a sikatort. Lapozz a
274-re.



8-9

8.

Az ajtd egy falifaklyakkal teli, széles folyosora nyilik.
Meg kell allnod kortyolni egyet. Mindkét oldalt élet-
nagysagu szobrok sorakoznak, melyek lattan elfog a
remegés. Ugy sejted, ezek S’turrak multbéli kegyet-
len hadurait abrazoljak, akik korabban itt uralkodrtak.
Az utolso, ami a jobbodon all, a mostani Fopapot,
Negresh-t abrazolja. Magas, izmos, tagbaszakadt
alak, vallara egy hosszi, lengé kOpeny lett faragva,
ujjaira pedig aranyozott gylrik keriiltek. Ekkor moz-
gast veszel észre a hatad mogiil. Egy Gyikember sétal
lassan elé a sotéetbdl, egyenesen feled. Mosolyogva
tekint rad, lathatéan oril, hogy egy fajtarsaval futott
Ossze — nyilvanvaloan fogalma sincs a medalod ere-
jerol. Szemrehanyoan ripakodsz ra, mondvan, hogy
maradjon, ahol van, ne kozelitsen tovabb feled. A lény
mindkét karmos mancsat felemelve jelzi, hogy nem
akar neked rosszat.

—Varj — szolit meg. — Figyelj, fiverem. Kétségbeeset-
ten nagy szilkségem van a pénzre. Itt akarom hagyni
az ezredem, €s néhany nomad baratommal akarok to-
vabbmenni nyugat felé. Nyolc Aranytallérért cserébe
szivesen eladom neked ezt a bajitalt. Na, mit szolsz
hozza?

Ha meg akarod venni a felajanlott bajitalt, és rendel-
kezel Tarsadalomismerettel, lapozz a 145-re. Ha Dél-
Allansia Ismeretével birsz, lapozz a 85-re. Ha egyikkel
sem, ¢s hajlando vagy kifizetni a kért 8§ Aranytallért,
lapozz a 282-re. Ha elutasitod az ajanlatot, és tovabb-
indulsz nyugat felé, lapozz a 398-ra.

9.
Tedd probara szerencszp! Ha szerencsés vagy, lapozz
a 95-re. Ha nincs szerencsed, lapozz a 202-re.



10-11

10.

Bar az amulett segit elrejteni valodi énedet, ha el-
lenfeleid megszolitanak, azonnal lebuksz. A Caarth
gvanakodni kezd, és hamarosan rajon, mihez akarsz
kezdeni az ijaddal! Els6 nyilvesszod azonnal eltalal-
ja az egyik Kigyoembert, aki lefordul a nyeregbdl, és
tompa puffanassal elteriil a puha homokban. A masik
kettdé megrohamoz, miel6tt egy masodik vesszot tud-
nal a hurra illeszteni.

UGYESSEG ELETERO
Elsd Caarth Lovas 10 10
Masodik Caarth Lovas 10 9

Mivel az Oriasgyikok nagyon gyorsak, nem tudsz el-
menekiilni a kiizdelem el6l. Ha nincs nalad pajzs, a
csata idGtartamara 2-vel le kell csékkentened a Tama-
doerddet. Kiilon-kiilon kiizdj meg ellenfeleiddel. Ha
legyozid oket, lapozz a 179-re.

11.
A jelzes egyike azoknak, melyeket Feketehomok Ki-
kotd Tolvajeéhének tagjai hasznalnak. Volt szeren-
cséd ezen sotét alakok egyikével, egy menekiilofélben
lévé renegat tolvajjal egyiitt hajozni Arantisba. A fér-
fi elmagyarazta neked a legtébb alapjel jelentését.
Ez azt jelenti, hogy egy masik, ugyanilyen jelzésnek
kell lennie valahol a kozelben elrejtve, ami egy titkos
lerakatot jelez. Korbepillantva hamarosan észreveszel
egy gvanusan nagy, kerek jardakdvet, ami cement he-
lyett homokkal és a té mocskaval van rogzitve. Emiatt
nem keriil kiiléndsebb erdfeszitésedbe, hogy ovato-
san kipiszkald a helyérdl, bar az utolso pillanatig nem
tudod, mire is szamits pontosan. A kdvet félretéve



3 Aranytallért, egy ..Ellenméreg” cimkéji Givegcsét és
egy zold pergamenre irott izenetet talalsz. A folyadé-
kot és a pénzt gondosan eltéve végigfutsz a levélen.

E rejtekhely megtalaldjanak,

Bar te is nyilvan a Céh ragja vagy, mint ahogyan
én is, szivesebben maradnék névtelen. Legyen annvi
elég, hogy az Arantisi Dzsungelben jartam. Kiilonds,
természetfeletti lénveg rejtoznek e fak, és a lenint civi-
lizaciok templomai kizitt. Ovakodj eme imahelyekidl,
sokat haldlos csapda véd, masokban gonosz lények vertek
otthont.

A leggvakoribb ellenséges teremrmény, amibe belebot-
lottam, azok a Mutdans Kigvoemberek, akik nagy része erds
harcosnak bizonvyult. Légy dvatos: ezeknek a szdrnveknek
kiilonds, amde haldlos fegyvereik vannak. Bizonyadra az
erdsebb Caarth parancsolta oket, a legalacsonyabb rangi
katondkat ide a Kigvofoldekrdl, hogy drizzék a Dzsun-
gelben vezetd dsvénveket. Logaan a megmondhatéja, hogy
késziilnek-e valamire, vagy csak a Mutansoktol akarnak
megszabadulni. Ezek a fajra Kigyoemberek azonban nem
ostobdk, nagy kiztiik a morgolodas, barmikor kitdrher
kiztiik a lazadas. En mar csak tudom, utaztam egyiitt
néhamyukkal!

A Sors vezesse Iépteidet a Meguvaltas és a Mesés
Kincsek felé!

Alaposan megjegyzed a templomokkal és a Mutans
Kigyoemberekkel kapcsolatos figyelmeztetéseket, re-
mélve, hogy egyikre sem lesz sziikséged. Osszehajto-
gatod a pergament, ¢s a zekéd zsebébe helyezed, majd
folytatod utadat az Arantisi Dzsungel felé. Lapozz a
316-ra.
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12.

Szinte lopakodva ereszkedsz tobb métert lefelé, mire
elérsz egy siilyos vasajtéhoz. Ovatosan kireteszeled, és
benyitsz rajta. Egy nagy terem tarul fel elétted kisér-
teties csikorgas kiséretében, melybdl tébb tjabb ajto
s atjaro vezet tovabb. Szamtalan asztalt latsz magad
el6tt, melyeket allati csontok, zsirfoltok és erds sza-
gu soréskupak diszitenek. Egy sttotiz folott nyazott
gyik siil éppen, ami azt jelenti, hogy nem is olyan
régen valaki volt itt. PPar masodperccel ezeldtt igazi
hangzavar tort {6l innen, most azonban halotti csénd
ul a biizds levegdben. A kivetkezé pillanatban szab-
lyakkal, fejszékkel és ostorokkal felfegyverzett, tivoltd
démonok bukkannak fel koériilotted: a Gyikember-
horda, Negresh zsoldosai! Mikozben probalod nem
elveszteni a fejed, és kitalalni, mi tévo légy, egy jokora
termetd lény lép eléd, aki valoszinileg az itteniek pa-
rancsnoka lehet. Ovatosan kezet razol vele. Mély han-
gon szolal meg, a kozds allansiai nyelvet hasznalva,
mivel tarsainak tilnyomo tobbsége a Gyikemberek
birodalmat, Silur Chat korbevevo teriileteken sziile-
tett és nevelkedett.

— Szoval 1j regruta csatlakozott kozénk. Hat ez érde-
kes... — mondja gyanakodva. — Emberszagot érzek. Es
ez meg micsoda?

Elkapja a nyakadban logé magikus amulettet. Amint
a bestia megszoritja a felbecsiilhetetlen eértéki tar-
gyat, a téged koértlvevo illuzid megremeg, és semmive
foszlik, felfedve a léenyek el6tt valodi kiletedet. A gyik-
kiilsod eltintével hirtelen ugy érzed, mintha teljesen
pucer lennél! Lapozz a 195-re.

12



13

13.

A runak eléggé hasonlitanak azokhoz, amiket most is
hasznalnak Arantisban. Sikeriil elég részletet kisilabi-
zalnod beldliik ahhoz, hogy megtudd, hogy A Nasqua
Kiralyndk, a ,,Bator Harcosnok” jotetteinek emlékére
allitottak fel az emlékmiivet. Az is kideriil, hogy in-
nen keletre, egy csalitosban all egy ,,toronnyal megje-
l6lt” templom, melyben az egyik legendas fegyveriiket
helyezték nyugalomra. Amit nem tudsz, az az, hogy
pontosan milyen fegyverrdl is van szo. Ha utad soran
majd belefutsz egy ilyen emlékmiibe, adj 50-et az ak-
tualis fejezetpontod szamahoz, és lapozz az eredmeé-
nyiil kapott fejezetpontra. Most pedig folytasd tovabb
utadat keleti iranyba. Lapozz a 82-re.




14-15

14.

Mikor rajossz, hogy bizony kénytelen leszel megkiiz-
deni a kozeledd Caarth-tal, ugy dontesz, ki kell hasz-
nalnod a meglepetés erejét. Eloveszel zsakodbdl egy
Yaluga Tojast, egy pillanatig célzol, majd elhajitod.
Hangos robbanas razza meg a sivatagot. Mikor szét-
nézel a siirii fiistben, mar csak harom Caarth kato-
nat latsz talpon. A kapitany és az egyik katonaja feled
lép, mikézben egy harmadik tarsuk menekiilore fogja
a dolgot, hogy figyelmeztethesse feljebbvaloit. A Ki-
gyoemberek kiilon-kiilon tamadnak rad.

UGYE3ISES ELETERS
Elsd Caarth 10 11
Masodik Caarth 10 9

Csupan azutan menekiilhetsz el, hogy végeztél az elsd
Caarth-tal. Ha igy tennél, lapozz a 394-re. Ha sikeriil
mindkettével végezned, gy dontesz, nem pazarlod az
idot azzal, hogy atkutatod a satraikat, inkabb amilyen
gyorsan csak tudsz, tovabbindulsz észak felé — lapozz
a 394-re.

1s.
Bar nincs idéd elugrani a halalos darda eldl, pajzsod
megment, ahogy a lévedék beleall. Ha rendelkezel
Tarsadalomismerettel, lapozz a 390-re; ha nem, la-
pozz a 30-ra.



16-18

16.

Az ajto varatlanul kicsapodik. A fogados fut be a szo-
badba — jobb késobb, mint soha! — ket varosorrel a
nyomaban. Azonnal megriadsz, egy pillanatig azt hi-
szed, hogy tevedésbdl téged akarnak letartoztami, de
rogton utana megnyugszol, amikor latod, hogy a férfit
sokkal jobban érdekli a biztonsagod. Mikor elmon-
dod a két milicistinak, hol ért foldet a besurrano tol-
vaj, kinéznek az ablakon. Megigérik, hogy elkapjak a
bilindzdt, és azt javasoljak, térj ismet nyugovora. igy 18
teszel, de azért elég éberen. Lapozz a 144-re.

17.
Gyanakodva leiilsz a Kigyondsténnyel szemben lévd
székre, aki hozzad 1ép, és varakozoan feléd nyujtja a
kezét. Ha van nalad néhany Runafog, lapozz a 374-re;
ha nincs, vagy meg akarod 6ket tartani magadnak, és
inkabb elhagynad a kunyhot, lapozz a 392-re.

18.
Sikeriil elkeriilnod az Ajtatos Manoember masodik
tamadasat. A lény hatalmas szaja kegyetlen vigyorba
fordul, ahogy visszapattansz a nyeregbe, és elmene-
Kkiilsz a groteszk ragadozo eldl. Lapozz a 342-re.



19-21

19.

A Fantom oOsszerezzen, amikor meglatja az dveden
logd tort. Erre kicsit magadhoz térsz, és felrémlik,
hogy ezek az élcholtak rendkiviil érzékenyek az eziist-
re. A teremtmény elborzadva takarja el arcat karmos
kezeivel, és megpriobal visszaiszkolni a lépcsdsoron.
Te azonban gyorsabb vagy, és a kinalkozo lehetdséget
kihasznalva elGre ugrasz, és a hataba vagod az ezust
pengét. A Fantom felsikolt, a kovetkez6 pillanatban
pedig fekete, bilizl6 porra omlik szét. Legyozted az
¢lohalott teremtményt, melynek megkinzott lelke
végre szabadon tovabbléphet a tilvilagba. Ovatosan
visszadugod a fegyvert az Gvedre, és tovabbindulsz
felfelé. Lapozz a 176-ra.

20,
Epp csak sikeriil elkeriilnéd egy jokora tertiletet, amit
teljesen bendtt a Fojtofii. O’Saldah hivja fel a figyel-
medet e kiilénds, vadon termd noévényekre. Igazan
nagy megkonnyebbiilés, hogy veled utazik a fejvadasz.
Lapozz a 324-re.

21.

A Hidrat a legkevésbé sem izgatja kifeszitett ijad, té-
tovazas nélkiil diibordg feléd. Ovatosan célzol, és el-
ereszted a nyilvesszot, mely a szérnyeteg felé suhan.
Tedd probara teyessecep! Ha sikeres a proba, elta-
lalod ellenfeledet, és 2 £LETERS pontos sebet ejtesz
rajta. Ha elvéted, az egyik fej a test elé veti magat, és
a vesszo lepattan a pancélszerl pikkelyekrdl. Van még
annyi id6d, hogy még egyszer tiizelj, ha akarsz (ebben
az esetben ugyanezt az eljarast kell megismételned).
Ezutan azonban kardot kell rantanod, és be kell fejez-
ned a csatat. Lapozz a 330-ra.
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22-23

22,

Délben meg kell innod egy adag vizet. Ujabb hossza
kilométerek utan egy maganyos kobdl épitett orto-
ronyhoz érkezel, mely négyzet alapu, és egy massziv
faajtaja van. A bejarat hirtelen kitarul, és egy kigyotes-
tid, Caarth-fels6testli lény bukkan elé mdogiile. Azon-
nal felismered ezt a pokoli 6rt: egy Justrali harcos az,
a Kigyoemberek legfélelmetesebb fajtaja. A fegyelme-
zett, kemény ¢s minden mas fajt gyilolo teremtmeény
méltd bajnoka a birodalomnak. Feladataul kapta e
teriilet vedelmet, és rendkiviili gyanakvassal viselte-
tik a maganyos Caarth utazo irant, akinek téged lat.
Ha rendelkezel a Kigyonyelv Ismeretével, lapozz a
323-ra; ha nem, de nalad van a Kigyogytlirt vagy Sith
Tore, lapozz a 265-re. Ha egyikkel sem birsz, lapozz
a 184-re.

23.

Egy keskeny patak agazik le a folyobol észak felé.
Nagyjabol egy kilométeren at kéveted, mire egy kis
kunyh¢ romjaihoz érkezel, melynek virds homokkd-
téglai igen meggyotortnek tiinnek. A cserepes tetd
nagy része mar beszakadt. Nem tlnik valami biza-
lomgerjesztonek az épiilet, ezért ugy dontesz, hogy
olyan messze versz tole tibort, amennyire csak lehet-
séges. Epp mikor mér kezdenéd kényelembe helyezni
magad a kemény, sziklas talajon, mozgast veszel észre
a szemed sarkabol.



24-25

Az egyik bokor agai megmoccannak, mintha belé-
jik akadt volna valaki, aki mellettiik osont volna el.
Fegyveredet el6huzva dvatosan a bokor felé indulsz.
Hangosan elkialtod magad, hogy fedje fel magat, aki
ott rejtozik, de senki nem valaszol. Ehelyett valami
egészen mas torténik: foldontali sikoly kiséretében
egy sotét, arnyékos alak veti rad magat! Tedd probad-
ra teyeEssEcED! Ha sikeres a proba, épp csak sikertl
elugranod a tamadod eldl. Ha elvéted, egy gocsortos,
rothado 6kdl kapja el a torkodat, és kezd el fojtogatni.
Vesztesz 3 ELETERG pontot.

Sikeriil elugranod az ellenséges alakok kézelébdl, és
a romok iranyaba kezdesz rohanni. Ha van nalad egy
ij, s gyorsan meg akarsz ereszteni beldle egy 16vést,
lapozz a 375-re. Ha egy iiveg Szenteltvizet hasznalnal,
lapozz az 54-re. Ha inkabb kozelharcban kiizdenel
meg ezekkel az éjszakai bestiakkal, lapozz a 162-re.

24,

Meleg ragyogas arasztja el egész testedet, és hirtelen
er0sebbnek és eltékéltebbnek érzed magad, mint va-
laha. Visszanyered az dsszes elvesztett ELETERO ponto-
dat. A Sell6 elmondja, hogy ez a kagylo a jutalmad
azért, mert visszahoztad neki a nyaklancot —htzd le a
Kalandlapodrél a Capafog Nyaklancot. Ezutan a vizbe
veti magat, és eltlinik a szemed el6l. Lapozz a 77-re.

23,

Egy nyilvesszot illesztesz az ij hurjara, és célba veszed
a legkozelebbi lényt, miel6tt dtjara inditod a lovede-
ket. Vesszod sebesen suhan célpontja fele, és mélyen
belefurodik a bundas mellkasaba. Az Aardfarkas fel-
vonyit fajdalmaban, utdna oldalra dél, gyengiilé man-
csokkal egy kicsit még kaparja a foldet, végiil azonban
kileheli a lelkét. Kiizdj meg a masodik és harmadik
bestiaval! Lapozz a 377-re.



26-27

26.

A Solyom az egész éjszakat atrepiili veled. Mikor
masnap reggel felébredsz, még éppen megpillantod
magatok alatt az Arantisi Dzsungel utolso fait — a
Kigyofoldek és otthonod kozott huzodo természetes
hatarvonalat. Hatalmas megkénnyebbiilés szamodra,
hogy megusztad, hogy ismét at kelljen magad vere-
kedned a benne leselkedd vadallatokon. Délre feltiin-
nek Kaynlesh-Ma varosanak korvonalai a lathataron,
magas tornyai idvozlo jelzotlizként emelkednek az ég
felé. Lapozz a 400-ra.

27.

Amint hozzaér a karkoté a kezedhez, érzed, amint
eros fajdalom hasit a csuklodba, és a kin szétarad az
egész testedben. Vesztesz 4 ELETERS €s 1 SZERENCSE
pontot. Piszkosul szitkozédva hiuzod le magadrol az
atkozott ereklyét, és hajitod a le a foldre. Lapozz a
211-re.



28-29

28.

A Kigyoemberek taboran taljutva eltékélten mene-
telsz észak felé. A nap kegyetleniil tiiz le rad, és egyre
szomjasabba valsz. Délutanra kénytelen vagy meginni
egy adag vizet. Estére aztan feltlinik, hogy a téj fo-
kozatosan szarazabba valik. Ez jo jel: most mar alig
egynapi jarofoldre lehetsz csak a sivatagtol. Mire tgy
dontesz, hogy letaborozol, fura fényeket veszel ész-
re északkelet fel6l. Ha van nalad egy latcso, lapozz a
186-ra; ha nincs, és megnéznéd kozelebbrdl a helyet,
lapozz a 306-ra. Ha inkabb maradnal, ahol vagy, la-
pozz a 392-re.

29,

Amikor mar kezdenéd azt hinni, hogy a Kiiklopsznak
elege volt a verésbdl, dobbenten figyeled, amint a te-
remtmeény alakja vibralni kezd a szemed el6tt. Lehet,
hogy csak kaprazik a szemed? Vagy egy illuzionak vagy
a szemtanuja? Miféle aljas magia ez? Igen nyugtalani-
16 dolgot latsz: a bestia alakja egyszerlien atvaltozik!
Az 1j formaja épp olyan ocsmany és magas, mint az
eredeti volt, ezuttal azonban mar ket szeme van, €s
mindkettovel téged bamul. A teremtmény kdvérebb
és szérosebb lett... egy Dombi Orias! A teremtmény
vigyortol eltorzult pofaval felkap egy jokora sziklat
a foldrél, és feléd hajitja. Dobj egy kockavall Ha az
eredmény 1-3, a szikla sturolja a valladat. Dobj meg
egy kockaval, hogy megtudd, hany £reTERS pontot
vesztettél. Akar eltalal a ko, akar nem, elég id6t adott
az (':)riésnak, hogy bunkésbotjaval feléd sujtson.

Dombi Orids ticyEssE:s 9 ELETERD 11



30-31

Ismét addig kiizdj az Oriassal, amig annak #LETEREJE
4-re, vagy az ald nem csdkken. Ekkor a teremtmény
alakja ismeét vibralni kezd. Ha kihasznalod az idot
arra, hogy visszarohanj a hajodhoz, és elmenekiilj in-
nen, lapozz a 129-re. Ha eltdkélted, hogy végzel ezzel
az alakvalto lénnyel, lapozz a 365-re.

30.

Bar nem érted a nyelviiket, a hanghordozasuk alap-
jan nugy sejted, dithosek, amiert sikeriilt meglépned
eloliik. Ezutan silyos kévek kezdenek becsapodni
koralotted a talajra. Dobj két kockavall! Ha dupla
erteket dobtal, az egyik eltalal, és vesztesz 2 ErET-
ErS pontot. Ezt még haromszor meg kell ismeétel-
ned, mielott el tudnal tinni a fak kozott. Lapozz a
75-re.

31.
— Sith-re, te meg mit keresel itt?

Te csupan rapillantasz, miel6tt valaszolnal. — Nos,
téged, Ormester. A Nyugati Kapu Orsége kiildott,
hogy figyelmeztesselek, hogy egy csapat nomadot vet-
tek észre egy kilométernyire. Szeretnék, ha mielGbb
megtisztelnéd Sket jelenléteddel!

— Nomadok! — tivélti. — Van képiik ilyen mélyen be-
hatolni a birodalmunkba! Ti ketten, gyertek velem...

A tiszt rad, ¢s az egyik iild lényre mutat, te azon-
ban azonnal a masikra mutatsz. —Te! — parancsolsz ra.
— Azonnal csatlakozz az 6rmesterhez!

A Caarth kicsit bizonytalanul hagyja ott a poszt-
jat, te pedig probléma nélkiil atlépsz az északi ajton.
Lapozz a 188-ra.



32-34

32.

A hid nem valami hosszu, hamar atjutsz rajta. Azon-
ban a S’turrakon beliili maszkalas kezd kimeriteni,
ezért innod kell egy korty vizet. Miutan kicsit kipihe-
ned magad a korlatnak tamaszkodva, tovabb folyta-
tod az utad, at a féléd magasodo boltiven. A jaratban
hamarosan mar semmit sem latsz. Ha van nalad egy
lampas, lapozz a 2-re; ha nincs, lapozz a 96-ra.

33.

A legjobban reménykedve a kegyetlen, sziszegd hang
felé hajitod a Yaluga Tojast. A kovetkezo pillanatban
hangos dordiilést hallasz, amit keétségbeesett nyodgés
kovet. Résnyire nyitva a szemed megpillantod a Bazi-
liszkuszt, ami egy csunya sebhellyel a jobb faran me-
nekiil. Kihasznalod a lehetdséget, és észak felé folyta-
tod az utadat. Lapozz a 149-re.

34.

El6szdr a jobb oldali ajtét vizsgalod meg O’Saldah-
hal, de az zarva van, ezért a bal oldalihoz léptek. Egy
kis fogadoterembe érkeztek. A szemkdzti fal mellett
egy oltar all, rajta pedig egy gyonyorien megmunkalt
pallos, melynek egész pengéjét runak boritjak. Vala-
hanyszor ezzel harcolsz éléholtak vagy varazslok el-
len, 2-vel megndvelheted Tamadoerddet. Ha rendel-
kezel a Magikus Leletek Ismeretével, lapozz a 209-re;
ha nem, a lépcsdket megmaszva tavozol — lapozz a
360-ra.



35.

Mivel ez a kunyhé messzebb is, és jobban szem el6tt
is van, sokkal nagyobb gondot forditasz arra, hogy vé-
gig rejtve maradj a kivancsi tekintetek el6l. Ahogy be-
ugrasz az ajton, megkonnyebbiilten felsohajtasz — és
szinte azonnal ledobbensz, mivel egy fehérbori ferfit
pillantasz meg magad elétt, akit a kdzépsd tartoosz-
lophoz kétdztek. Ugy latod, nincs teljesen maganal,
de sikeriil tiveges szemeit rad emelnie. Miel6tt barmit
is tehetnél, két jokora bennsziilott lép be a kunyhoba.
Mikor megpillantanak, felemelik dardaikat és gyik-
borbol készilt pajzsaikat, majd neked rontanak. Az
egyetlen szerencséd, hogy esziikbe sem jutott riadot
fujni! Az egyik sarokba hatralva kiilon-kiiléon kizd-
hetsz meg veliik.

UGYEISES ELETERS
Elsd Bennsziilitt 8 8
Masodik Bennsziilotr 9 7

Nem menekiilhetsz el ellenfeleid elol. Ha a csata to-
vabb tartott, mint tizenkét Koér, lapozz a 200-ra. Ha
nem, gyorsan kiszabaditod a rabot, és felrigod a gyer-
tyat, ami a kabasagat okozta. Ezutan egytitt kirohan-
tok, vissza a kelet felé vezetd Gsvény iranyaba. Lapozz
a 337-re.
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36.

Az ut tovabb halad a siksagon. Néha elhaladsz egy
farm mellett, ahol parasztokat latsz, akik a termékeny,
barna foldet szantjak, masok arpa- és buzamezoket
gondoznak. Allatokat etetnek és itatak, hogy kévérre
ndjenek, és eladhassak a husukat Dabarosban. Néha
egy kisebb bozotost és csalitost is megpillantasz.
Ezektol eltekintve azonban csak a szinte teljesen sik
taj teriil el korildtted.

Epp az egyik fasabb teriileten haladsz at — az arantisi
tolgyek strl lombkoronaja sététbe boritja eldtted az
utat, és elrejt a kivancsi szemek el6l —, amikor egy igen
kiilénés latvany tarul a szemed elé: az egyik fa mellett
egy szobor all az ut bal oldalan. Hosszu, csontos karjai
¢s vékony ujjai vannak, melyeket imara kulcsolva tart
maga elott. Az alak feje kicsi és kerek, szemei sotétek
és rosszindulatot sugaroznak. Az egész valahogy olyan
groteszk hangulatot araszt. Mégis ki faragna egy ilyen
szobrot? Ha rendelkezel Deél-Allansia Ismeretével, la-
pozz a 262-re; ha nem, tedd probara szereEncsiEn! Ha
szerencseés vagy, lapozz a 125-re. Ha nincs szerencséd,
lapozz a 369-re.

37.

Elvigyorodsz magadban, amikor eszedbe jut a zsa-
kodban lévi novénytaszito szer. Kihtizod az tivegcse
dugojat, és a labadra tekeredé csapra 6ntdd a tartal-
mat. A hatas azonnali. A gyokér hangos sisterges ki-
séretében levegové foszlik. Ami megmarad a magikus
novenybdl, az gyorsan visszahuzodik a terem kdvei
ala. Lapozz a 151-re.



38

38.

Miel6tt elhagynatok a falut, a patakbodl feltdltod
vizesflaskadat, majd megitatod a lovaitokat is. Ez-
utan nyeregbe pattantok, és tovabbindultok kelet fele
a siksagon at, egyenesen az Arantisi Dzsungel felé.
Hamarosan sulyos szarnyak csapkodasat hallod. Egy
sotét alak takarja el a magasban a napot, és feltlinik,
hogy egyre nagyobba és nagyobba valik, ahogy koze-
ledik felétek. Egy jokora ragadozot latsz a délutani
égbolton, egy Orias Fekete Sélymot! Ezek a teremt-
meények a legendakban mindig balszerencse hirndkei,
melyek sotét varazslatot jeleznek, bar az tény, hogy
kisebb rokonaik, az Eisr’;lymok, gonosz mestereik
61zdi és kémijei, Az Origs Solyom hatan egy magi-
nyos emberi alakot is megpillantasz, aki lobogo bibor
kopenyt visel. Szemei épp oly sOtétek, mint haja, és
szinte érzed a beldle arado rosszindulatot és ravasz-
sagot. A férfi megrantja a madar gyepldjét, mire a
tollas hatas zuhanorepiilésbe kezd. Minden bizony-
nyal az a célja, hogy lovaddal egyetemben felkapjon
téged a foldrdl! Nem csak a madar oriasi karmait
kell most elkeriilndd, de a jogart is, amit a varazslo
forgat. Minden harmadik Harci Koérben redd probdra
tizyEssEcED! Ha elvéted a probat, a varazslo tiizeso-
vaja telibe kap, és vesztesz 3 ELETERS é5 1 3ZERENCSE
pontot.

Orias Fekete Solyom teyesskc 10 ELETERG 14

Ellenfeled igen erds, ez tény. Egyszerre tamad téged
és O’Saldahot. Ha sikeriil végezned vele, a Solyom
hangosan felsikolt, mikdzben utols¢ erejét felhasz-
ndalva feljebb reppen, majd sziklaként zuhan vissza a
talajra. A gonosz varazslo, aki a bestia hatan tlt, szin-
tén szdrnyethal a zuhanaskor. Felveszed a fegyverét,



mellyel tiz ala vett titeket. Hosszu és sima, tiszta acél-
bol alkottak meg. Tetején egy kis, zold gémbot latsz,
ami mintha megtartotta volna magaban el6z6 haszna-
loja erejének egy részét, mert halvany fénnyel vilagit.
Ha rendelkezel a Magikus Leletek Ismeretével, lapozz
a 276-ra; ha nem, elhajitod az atkozott jogart, és to-
vabbindulsz keleti iranyba — lapozz a 352-re.

39.

Kelet felé tartva hamarosan felfedezel egy kocka alaka
kovet, melyet vésetek boritanak. Néhany kardcsapas-
sal megtisztitod annyira a ranétt névényektdl, hogy
meg tudd allapitani, hogy ezek runak. Ha rendelkezel
az Osi Ranak Ismeretével, lapozz a 201-re; ha nem,
kelet felé folytatod utadat — lapozz a 334-re.
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40-41

40.

A csapat vezére varatlanul figyelmeztetéen fellialt.
Eszrevett! Ahogy megindul feléd az Oriasgyik, atko-
zodva kezdesz panikba esni. Ha nalad van a Kigyo-
gyliri vagy Sith T'6re, lapozz a 341-re. Ha rendelkezel
a Kigyonyelv Ismeretével, lapozz a 193-ra. Ellenkezd
esetben valahogyan meg kell kiizdened veliik. Ha ija-
dat hasznalnad, lapozz a 10-re. Ha kozelharcba bo-
csatkoznal veliik, lapozz a 287-re.

41.

Kaynlesh-Ma Nagykdnyvtaraban van egy osrégi kéz-
irat, mely épp az ilyen nyaklancokkal kapcsolatos
legendakrol mesél. Elég sok ilyen lelet létezett egy-
koron, legalabbis az irat szerint, amit Atlantisz — egy
hatalmas szokdar altal elpusztitott és elstillyesztett va-
ros — legfontosabb nemesei 6riztek. Ezek az ékszerek
nem csak a viselojiik rangjat jelezték, de bizonyos ma-
gikus tulajdonsagokkal is birtak. Azonban amikor a
nyakadba akasztod, nem torténik semmi. Vallat vonsz.
Lehetséges, hogy ez a nyaklanc nem ezek kdzil valo...
Lapozz a 154-re.



42,
Sith avatarjanak pusztulasat fiilsiiketité mennydorgés
kiséri, ami az egész varosban jol hallhato. A test so-
tétzold fiistfelhdévé robban szét, mely teljesen beterit
téged. Egy szornyliségesen 6rjongo, visszhangzo hang
araszt el.

— A Verem nyeljen el, Ssskorpio! — frocsogi Sith.
— Legy6zhetted ugyan foldi alakomat, de visssza fo-
gok térni, hogy bossszut alljak rajtad! Egy nap...! —
Ezzel a hang szertefoszlik.

Egy pillanatig csak allsz a hidon, és probalod fel-
fogni, mi is tortént. Tényleg talélted az eddigi életed
legkeményebb, legdrdogibb ellenfelével vivott csatat?
Visszapillantasz a Negresh-bol hatramaradt tetemre,
¢s megpillantasz rajta egy kis, gdmb alaka ékkdvet.
Lecsapsz ra fegyvered nyelével, mire az szétrobban.
Dobj egy kockaval, hogy megtudd, hany £rETERS
pontot vesztettel a beléd csapodo szilankok miatt. A
gonosz ko, mely lehetové tette Sith szamara, hogy ala-
kot oltson a Foldi Sikon, ezzel megsemmistilt. Most
mar végleg sikeriilt szamlizndd innen.

Nem vesztegeted tovabb az iddédet, atfutsz a hidon,
majd atvagod a tartokoteleit. A szerkezet hangos re-
csegeés-ropogas kiséretében a torony falanak csapédik.
Ez valoszintileg egy ideig le fogja foglalni a tekerg6zo
kigyokat! A templom felé vezetd at felé fordulsz — és
kis hijan szivrohamot kapsz. Sith legalabb egy tucat-
nyl ministransa neézte végig gyozelmedet, akik mind-
annyian ivelt pengéejd, altalaban aldozati szertartasok-
hoz hasznalt t6rrel a keziikben allnak eldtted.

— Megsssértetted Isssteniinket, Sssith-et — sziszegi
az egyikik. — Ezért az életeddel ésss a lelkeddel kell
fizetned! Sssith bosssziija mossst elert...!
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A papok nyilvanvaloan a halalodat akarjak. Lassan in-
dulnak feléd, diihtdl és gytldlettdl] flitve. Ami ezutan
tortenik, az egyszerre lenyiligozo és varatlan. Két pap
hirtelen a levegdbe emelkedik, ¢s sikoltozva a szaka-
dék felé kezd zuhanni. Az Orias Sélyom ezutan vissza-
tér, és ijabb két kivetdvel végez: az egyiknek lecsipi a
fejét, a masik hatat borotvaéles karmaival felnyitja. Az
életrelen tetem sajat térébe zuhan. Teljes zlrzavar tor
ki a papok kozott, akik szétszorodnak, majd megfuta-
modnak. Teli tiidobél orditozva hamarosan eltiinnek
a szemed el6l. A hatalmas madar ezutan leszall mel-
led.

— Gyere hat! — szdlit meg tiirelmetleniil. — Nincs sok
idonk. Siess!

Felmaszol a madar hatara erdsitett nyeregbe, léleg-
zetelallito sebességgel emelkedni kezdtek, majd dél-
nyugati iranyba fordultok, Arantis fele. Hamarosan
megtudod, hogy a Solymot Poy-Larannak hivjak,
és valojaban egy rendkiviil nagy hatalmi wvarazs-
16, aki praktikus okokbol most ezt az alakot oltdtte
magara.

— Terrenul kiilldétt — magyarazza —, és ldvozletét
kiildi. Ugyanakkor gratulalok a titani kiizdelemhez is.
Igazan lenytigoz6, amit sikeriilt véghezvinned! Epp
idoben érkeztem, hogy szemtanuja lehessek a végze-
tes csapasnak. Rendkiviil nagy megtiszteltetés, hogy
megismerhettelek, bator harcos.

Ha szerepel Kalandlapodon a Nemezis kodszo, lapozz
a 138-ra; ha nem irtad fel, lapozz a 26-ra.
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43.

Ahogy elteszed a kagylot, sokkal magabiztosabbnak
¢rzed magad, és hirtelen sokkal élesebben latod ma-
gad koril a dolgokat. Visszanyered minden elvesztett
gcyEssEc pontodat! A Sell6 elmondja, hogy ez a kagy-
16 a jutalmad azért, mert visszahoztad neki a nyaklan-
cot — hizd le a Kalandlapodrél a Capafog Nyaklancot.
Ezutan a vizbe veti magat, és eltlinik a szemed el6l.
Lapozz a 77-re.

44.

Kora estére a hoség kissé alabbhagy, a meleg elvisel-
hetobbé valik, és utad is valamivel kellemesebb tere-
pen vezet tovabb. Ahogy egyre beljebb merészkedsz
a sotét dzsungelbe, tucatnyi osvényt fedezel fel, me-
lyek sokkal kdénnyebben kovethetdek és kevésbé ve-
szedelmesek. Ennek ellenére azonban a fenyegetden
kozeled6 sotétség arra késztet, hogy megallj és tabort
verj egy kisebb tisztason. Ha akarsz, most ehetsz. Fa-
radtan hajtod alomra a fejedet, de a biztonsag kedvé-
ért a kardodat is magad mellé fekteted. Tedd probdara
szereNcsED! Ha szerencsés vagy, lapozz a 295-re. Ha
nincs szerencseéd, lapozz a 87-re.



45

45.

A dzsungel végre nadas siksagoknak adja at a helyét.
Az egész vidéket saros vizmosasok lepik el, és hihe-
tetlennek tiinik, de a rovarok itt még rosszabbak,
mint korabban voltak. Balodon, az északi lathataron
a dzsungelbe igyekvd mellékfolyot latsz, mely dél-
nyugat felé zubogva viszi a tenger felé az apro erek
vizét. Elérted a Kigyofoldeket, kiildetésed talan leg-
veszedelmesebb szakaszat. Biztos lehetsz benne, hogy
szamos Caarth Orjarattal és erre vadaszo, veszedelmes
vadallattal fogsz Osszefutni, ezért nem szabad, hogy
lankadjon a figyelmed.

Elkeseredsz a gondolatra, hogy még szaz kilométert
kell megtenned ezen az ellenséges tajon, mielott elér-
hetnéd a Koponyak Sivataganak deli felét. A kemeény
menetelés elott meghuzod a vizesflaskadat. Lapozz a
252-re.




46-47

46.

Ha szeretnél beszallni a jatékba, legalabb 2 Aranytal-
lérra van sziikséged. Nemsokara te is sorra kertilsz,
az eldtted jatszd ugyanis hamarosan felnyarsalja a
kozépso ujjat, és gyorsan lelép, hogy bekotdzze. Re-
méled, hogy te nem fogsz ugyanigy jarni! Tedd pro-
bara tieyessEcep! Ha sikertl a proba, dobbenetesen
lgyesen és gyorsan porgeted a pengét az ujjaid kdzott,
¢s sikeriil megduplaznod a feltett pénzedet. Ha azon-
ban elvéted a probat, éles fajdalom nyilall a karod-
ba, amint atszurod a kisujjadat. A feltett Gsszegen tal
2 #LETERS pontot is vesztesz. Barmi is az eredmeény,
csupan egy kort jatszhatsz ily modon, mieldtt valaki
mas veszi at a helyedet. Mikor végzel itt, bucsut veszel
a férfiaktol, és felmész a szobadba, hogy nyugovora
térj. Lapozz a 257-re.

47.

Mielott alaposabban is koérbenézhetnél, egy sulyos
targy csapodik hatulrdl a fejednek. Csillagokat latsz,
¢s kis hijan el is ajulsz. Ahogy eloreesel, felkialtasz
fajdalmadban. Vesztesz 3 £EreTERS pontot. Lapozz a
175-re.



48-49

48.
Az utazo egészen biztosan egy orgyilkos, akit arra bé-
reltek fel, hogy megkeressen és végezzen veled. De va-
jon hogyan szereztek a gazdai tudomast a kiildetésed-
rol? Ezeken a kérdéseken lesz még idéd toprengeni,
most viszont a csataval kell foglalkoznod.

Csuklyas Orgvilkos tevEssts 10 ELETERS 10

A folyon nem menekiilhetsz el. Ha sikeriil végezned ta-
pasztalt ellenfeleddel, és rendelkezel a Magikus Lele-
tek Ismeretével, lapozz a 204-re. Ha nem, és ugy doén-
tesz, hogy felprobalod a gyiirtit, lapozz a 177-re. Ha
inkabb hagyod, hogy az aramlat elsodorja a tetemet
a hajojaban, ¢s folytatod utadat az Eltuson, lapozz a
391-re.

49.

Az Ember-Ork szemei elkerekednek a débbenettdl,
ahogy a nyilvesszo mélyen a gyomraba furodik. Za-
vartan és hitetlenkedve néz végig még egyszer rajtad,
majd a mohas talajra roskad. Gyorsan elteszed az ija-
dat, és elérantod szablyadat, mieldtt az életben mar-
adottak koziil ketté rad vethetné magat. Egyszerre
kiizdj meg veliik.

UGYESSEG ELETERD
Elsd Ember-Ork 9 6
Masodik Ember-Ork 8 7

Ha legy6zted Gket, lapozz a 88-ra.



50.

Felelevenedik benned egy emlék a legutdbbi,
Rimonban tett latogatasodrol, hogy mennyi csavargot
lattal mindenfelé. A nyomornegyedben mindenkire
veszely és arulas leselkedik, és a fogadok sem sokkal
jobbak a csatornanal. A férfiak borvértjérol és vise-
letérdl felismered, hogy banditakkal allsz szemben.
Ezek a tolvaj kalandozok megszabaditjak az utazokat
értékeiktol, hogy megéljenek, de szigori becsiiletko-
dexiik is van. Valamilyen proba formajaban mindig
lehet6séget adnak az artatlan utazoknak, hogy vissza-
szerezhessék tulajdonukat. Es még ha el is bukna ezen
a proban, csupan pénzétdl és értékeitdl fosztjak meg,
0 maga bantatlanul tovabbmehet — kivéve persze, ha
eroszakosan ellenall. Roviden tehat ezek a banditak a
tolvajsag elOkeloségei — mar ha beszélhetiink barmi
ilyesmirdl az 6 esetiikben.

A ferfiak elmosolyognak. Egyikiik, a vezetdjik, aki
vilagosvords ovet hord a derekara csavarva, lassan
feléd indul. Napbarnitotta arcanak jobb oldalan egy
csunya sebhelyet latsz, mely a homlokatol egészen az
allaig huzdédik. Derlis hangon, magabiztosan szolal
meg. Akcentusabdl itélve ugy sejted, Zengisben szii-
lethetett.

— Nagy megtiszteltetés, hogy egy utazotarsunkkal
talalkozhatunk. Biztosan kitalaltad mar, hogy sze-
dett-vedett tolvajbanda vagyunk, de legalabb tisztes-
ségesek. Galyank zatonyra futott a kézelben, épp csak
egyheti €élelmet és vizet sikeriill megmenteniink rola,
€s mar semmink sem maradt.

Feltlinik, hogy csupan dten vannak. — Hanyan volta-
tok eredetileg?

—Huszan. Eldszor Kallemherben és Alkemisben pro-
baltunk szerencsét, utina egy partizanhajora szegod-
tink el, ami nyugatra indult. De az Istenek kegyetlen
vihart kiildtek elébiink, amiben hajonk megfeneklett.

50



51-52

Azt hittem, mi is elsiillyedlink, mint Atlantisz szigete,
de mégis itt vagyunk...

A csapat ugy dont, hogy felajanljak, csatlakozz hoz-
zajuk. Alaposan atgondolod az ajanlatukat. Hasznod-
ra valhat a tarsasaguk, elvégre minél tobben vagytok,
annal jobbak az esélyeitek a talélésre, és talan meg
némi informacidhoz is hozza tudsz igy jutni. De vajon
megbizhatsz-e benniik? Ha ugy dontesz, hogy élsz a
lehetdséggel, lapozz a 173-ra. Ha udvariasan elutasi-
tod az ajanlatukat, és tovabbindulsz észak felé, lapozz
a 270-re.

51.

A toronyban elég sok kiilonféle targyat és fegyvert ta-
lalsz, melyek koziil a kivetkezOk keltik fel az érdek-
lodésedet: egy harci kalapacs, egy eziist gyertyatarto,
egy ij és egy tegez, benne harom nyilvesszével. Ezeken
kiviil egy nagy ladaban egy kiilonds, aranyruanakkal
boritott koponyat és egy kiilonds alakra kovacsolt tort
is talalsz. Ha rendelkezel a Magikus Leletek Ismere-
tével, lapozz a 378-ra. Ha a Osi Ruanak Ismeretével
birsz, lapozz a 335-re. Ha ezek egyikével sem rendel-
kezel, ugy dontesz, hogy a két utolso targyhoz inkabb
nem nyulsz, elhagyod a tornyot és észak felé folytatod
utadat — lapozz a 368-ra.

52.

Ahogy a lépcsdsoron elindulsz a torony elsé emele-
te felé, a harmadik fok egyszeriien beomlik a labad
alatt, és kibiztosit egy csapdat, aminek kivetkezté-
ben sulyos sziklatdmboék zuhannak rad. Tedd proba-
ra UGYE3SSEGED, €5 adj 2-t a dobott eredményhez! Ha
sikeriil a proba, lapozz a 264-re; ha elvéted, lapozz a
216-ra.



53-54

53.

A katonat atkutatva talalsz egy kést, egy doboznyi
Runafogat és egy kiilénds, szem alaku amulettet, to-
vabba 3 Aranytallért. Ha rendelkezel az Osi Runak
Ismeretevel, lapozz a 263-ra. Ha a Magikus Leletek
Ismeretében vagy jartas, lapozz a 205-re. Ha egyikkel
sem rendelkezel, tovabbindulsz észak felé — lapozz a
28-ra.

54.

Puszta megérzésbdl dontesz ugy, hogy a Szenteltvizet
hasznald: ugy véled, barmi prébaljon is meg végezni
veled, az nem lehet ember. Nagy lendiiletet véve ha-
jitod a palackot a kozeled6 bestia felé. Célzasodban
nincs hiba, és a hatas is épp olyan, mint amilyenre
szamitottal! A kovetkezo csata megkezdése elott dobj
egy kockaval, hogy megtudd, hany £rETERS pontos
sebesiilest okoztal ezzel a tamadassal az elsé ellenfe-
lednek. Lapozz a 162-re.






55-56

55.

A diihtdl remeg6 Kigyoember dithédten felemeli bot-
jat. Néhany lépést elhatral téled, hogy lomha szolgija
végezhesse be a feladatot, amit megkezdett. A teremt-
meény rendkiviil nagy darab, bé két méter magas, és
lassu, dongd léptekkel kozeledik feled. Mikor beér a
kristaly fénykorébe, osszeszorul a gyomrod. A huma-
noid teljes mértékben kébol készilt, és valoszintleg
s6tét magia alkotta meg! Elettelen szemei rad me-
rednek, és felemeli kalapacsszerti Oklét, hogy lesujt-
son rad. Hacsak nem egy harci kalapaccsal kiizdesz
ellene, minden sikeres timadasod csupan 1 ELETERS
pontos sebestilést fog okozni neki.

Kdgolem UcyEssEe 8 ELETERO 11

A teremtmeény valoban kemény ellenfélnek igérkezik.
Ha meégis sikertil elpusztitanod, lapozz a 278-ra.

56.

A folyoso egy keskeny lépcsdsorba torkollik, ami lefelé
indul a vaksOtétbe. O’Saldah lampasa fényénél elin-
dultok lefelé, és nemsokara egy hosszu miicsarnokba
érkeztek, melyben tiz csontvazszobrot lattok. Nagyja-
bol félméterenként all kettdé egymassal szemben, ke-
ziikben kétkezes pallost tartva a bordas mellkasuknak
tamasztva. A taloldali falon egy jokora boltives atjaro
nyilik. Ha rendelkezel Dél-Allansia Ismeretével, la-
pozz a 288-ra; ha nem, lapozz a 164-re.



57-58

57.

Délutan kozepére elérsz egy sekély kis tavacskahoz.
Pechedre elég poshadt vize van, és csak a koriilotte
névo nadas lelheti benne 6romet. Mikozben ezt a
szunyogokkal teli lapos vidéket atkozod, szérnytl szi-
szegés vonja magara a figyelmedet. Egy voros és sar-
ga csikos vipera csap feled a fészkébdl. Tedd probdra
HGYESSEGED, €8 adj 1-et a dobott értékhez! Ha sikeres
a proba, egy jol iranyzott csapassal sikeriil kettévag-
nod a sziszegd veszedelmet. Ha elvéted, 3 ZLeTERS
pontot veszitesz a bestia mérgezo harapasa kovetkez-
tében. Ha akarsz, hasznalhatsz ellenmérget a sebesii-
lés semlegesitése érdekében. Lapozz a 280-ra.

58.
A kétet annyira nem régi, nagyjabol szaz évesnek tip-
peled. Hamar rajossz, hogy egy fanatikus Kigyoember
pap irta, aki valoban értett a szofacsarashoz! A harom
Démonherceg, Ishtra, Myurr és Sith kiilonb6zo szek-
tairol szamol be. Mindezek a vallasi kultuszok rom-
lottak, ¢s mindegyiknek akadnak kivetdik a Kigyo-
emberek eréditményeiben. Ahogy Cassarullisss leirja
ezt a kdnyvében, az érdekeik idonkeént szembe men-
nek egymassal. O személy szerint ezért a betelepitett
Gyikemberek zsoldosokat és a kilonbdzé tudoma-
nyos kisérletekbdl sziiletett mocskos, lazadé mutan-
sokat hibaztatja. Ezen til — ami neked személy sze-
rint sokkal értékesebb informacié — ugy tiinik, hogy
vallasi tiszteletbdl a kaosz oltarszolgainak nyilvanosan
kell hordaniuk Hitiik jelképét. A fakulo irassal teli ko-
tet végeben rabukkansz az ird sajat keza alairasara,
mely nem tébb egy firkalmanynal, és egy halalrinara:
egy T alaku jelképre, melybdl egy nyil mutat lefelé.



59-60

Vesztesz 1 szErENCSE pontot, amiért elolvastad ez a
gonosz muvet. De talan megérte... Ha rendelkezel az
Osi Runak Ismeretével, és el akarod olvasni a masik
konyvet is, lapozz a 355-re. Ha inkabb elhagynad a
konyvtarat, lapozz a 286-ra.

59.
Az ormester lassan megrazza a fejét, és kdzben kivil-
lantja tépofogait. — Helytelen! — Lapozz a 171-re.

60.

Nagyon csendben maradva tisztan hallod, mirdl be-
szélgetnek a Kigyoemberek. Az egyértelmii, hogy
félnek a dzsungeltdl, és sokkal szivesebben maradtak
volna a biztonsagos sivatagban, amit otthonuknak
neveznek. Azonban a hozzajuk hasonlo, deformalt
teremtmeényeket igen kegyetlen banasmod és megve-
tés varja csak otthonukban, a Kigyéemberek kdzott.
Gyildlik és lenézik mestereiket, a Caarth-ot, akiknek
rendszeresen kell elnyomniuk a fel-feltéré lazadaso-
kat. A tovabbi lazongasokat elkeriilend6 a mutans ka-
tonakat a Koponyak Sivatagatol jo messzire vezényel-
ték ki, ahol nem nagyon tudnak bajt keverni. Hiségiik
emiatt rendkiviil gyenge labakon all, kénnyen lehet,
hogy hajlandoak lesznek a segitségedre lenni. Egyikiik
hirtelen megemliti, hogy egy ember szagat érzi, mire
tObbiek azonnal megrémiilnek. Lapozz a 71-re.



61-62

61.
Tovabbindulsz kelet felé, és csak este allsz meg pi-
henni és megvacsorazni — huzz le egy adag vizet és
élelmet. Mikor reggel felkel a nap keleten, eszedbe
jut, milyen hosszu és nehéz 1t all még mindig elotted.
Reggelire ismét el kell fogyasztanod egy adag élelmet
és vizet. Harom oranyi menetelést kivetden dél feldl
ritmikus dobolas hangjat hallod meg. Ha kizelebb-
rol is szet akarsz nézni arra, lapozz a 147-re. Ha nem

foglalkozol a kiilonds zajforrassal, és inkabb tovabbin-
dulsz keleti iranyba, lapozz a 228-ra.

62.

Dobj otszor egy kockaval, és add Ossze az eredmeé-
nyeket. Ha az eredmény ugyanannyi vagy kisebb,
mint ELETERS pontjaid szama, lapozz a 118-ra. Ha
nagyobb, nem fogod tudni kideriteni az oltar titkat.
Vesztesz 4 ELETERS ¢és 1 UcyEssEc pontot, ahogy a
kétombbe zart erds magia elszivja életenergidid egy
részét. Lapozz a 210-re.




63-64

63.
Mindkét Caarth pajzzsal és fogazott hegyli dardaval
van felfegyverkezve. Vitathatatlan, hogy nagyon jo al-
lapotban tartjak fegyvereiket. Kiizdj meg veliik! Ha
mar sikeriilt a két teremtmény egyikével végezned,
csupan a Masodik Orszemmel kell megkiizdened.

UGYEISES ELETERS
Elsé Caarth Orszem 9 10
Masodik Caarth Orszem 10 10

Egészen addig nem menekiilhetsz el, amig nem végez-
tél mindkettejiikkel. Ha legy6zted ellenfeleidet, atma-
szol a nyilason. Lapozz a 156-ra.

64.

Ahogy kozeledik az éjszaka, el kell fogyasztanod egy
adag élelmet és vizet. O’Saldahhal gy dontéték, hogy
gyijtotdk némi tiizifat, és tabort vertek éjszakara. Ha-
marosan alomba meriilsz. Tedd probdra szerencsep!
Ha szerencsés vagy, lapozz a 185-re. Ha nincs szeren-
cséd, lapozz a 313-ra.






65.

Megprobalod kiverni a fejedbdl a Sivatagi Farkaso-
kat, és visszafekszel aludni. A sivatagi éjszaka épp el-
lentéte a nappalnak: jéghideg! Hacsak nincs nalad egy
takaro, vesztesz 2 ELETERS pontot, mivel kipenyed
onmagaban nem nyujt elegendd védelmet. Reggel el
kell fogyasztanod egy adag élelmet, és innod is kell
egy korty vizet, mielStt ismét északnak indulnal.

Késo reggelre, mikdzben épp egy sziklasabb emel-
kedon kaptatsz felfelé, eled bukkan uti célod. Meg-
illetddétten tekintesz végig a sotétvords homokkobol
épiilt magas tornyokon, melyek ugy emelkednek az ég
felé, mint egy pokolbéli isten kegyetlen ujjai. S’ turrak
varosanak kapui mintha éhes szajak lennének, melye-
ket vagy egy tucatnyi felfegyverzett Or vigyaz. A falak
rendkiviil magasak, és latszolag attorhetetlenek. Az
épitmény maga egy gonosz faj gydnyort és diszesen
faragott munkaja. A massziv varos lattan elfog a vagy,
hogy azon nyomban visszafordulj. De tudod, hogy
batornak kell lenned, és valahogyan talalnod kell egy
bejaratot a Kigyoemberek legnagyobb erddjebe.

Jobbodon egy magas sziklafal emelkedik, melynek
tetején egy jokora piramis all: nyilvanvaloan Sith
temploma, ahol a Fdpapot talilod. Kétélhidakat
latsz, melyek enyhén kilengenek a folyamatosan fujo
szél hatasara. Ezek a fellegvar tornyaibol vezetnek
at a varos mellett hiizodo sziklafalba. Ha van nalad
egy teleszkop, lapozz a 314-re. Ha nem rendelkezel
a targgyal, lapozz a 166-ra.
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66—68

66.

Azonnal felismered a gyvikot. Egy olyan szérny ez,
aminek nem egy szerencsétlen utazd esett mar aldo-
zataul: egy Baziliszkusz! Ezeknek a bestiadknak nem
csak a leheletiik mérgezd, de képesek aldozatukat csu-
pan a pillantasukkal kévé dermeszteni. Sikeriil még
idoben elfordulnod el6le, hogy elkeriild ezt a szérnyl
sorsot. Lapozz a 273-ra.

67.

AVeénusz Légycsapdja tovabbra is fesziilten figyel té-
ged. Atkutatod hatizsakodat a végzetes folyadék utan,
és amikor megtalalod, az oriasi novényre ontéd az
lvegcse tartalmat. Bar a szer nem végez a ragadozo-
val, lehetGve teszi, hogy feltdltsd a vizestomlddet. Mi-
kozben a medence irigy 6rzdje még remegve csapkod
mindenfelé a fajdalomrol, te tovabbindulsz kelet felé.
Lapozz a 39-re.

68.

Gryorsan atkutatod a Kigyond szobajat. Az agya alatt
ratalalsz egy nagy ladara, amit megrazva hallod, hogy
valami kopog a belsejében. Ha kinyitod, lapozz a
300-ra. Ha hagyod, ahol van, és a hidhoz lépsz, lapozz
a 32-re.



69.

Egy nyilvesszit illesztesz az fjad harjara, és célba ve-
szed ellenfeled. Elég sok tapasztalatot szereztél mar
ezzel a fegyverrel, és elég biztos vagy tudasodban ah-
hoz, hogy egy feléd vagtazo, de tavoli ellenfél kony-
nyd célpontta valjon. Ilyen helyzetben nagyon fontos,
hogy megérizd a hidegvéred. Hala eltokéltségednek,
nyilvesszod egyenesen ellenfeled felé réppen, olyan
konnyedén szakitva at mellvértjét, mintha csak per-
gamenbdl lenne, és meg sem all a gazficko tiidejé-
ig. Az utonallé fajdalmasan felordit, majd leesik a
lovarol. Az allat, érezve lovasa halalat, harso labaira
dagaskodva felnverit, és megall elétted. Sikeriil elég
gyorsan engedelmességre birnod az ideges allatot, és
felkapaszkodsz a hatara, majd fegyvert rantasz, és a
még ¢letben 1évo ket haramia felé fordulsz. Azokat jol
lathatéan meglepi, hogy van merszed szembeszallni
veliik. Egyszerre kell megkiizdened veliik.

UGYE3ISES ELETERS
Elso Lovas Bandita 8 9
Masodik Lovas Bandita 9 10

Mikor a masodik ellenfeledet is lelékdd a nyeregbdl,
kideriil, hogy bar alig lélegzik, de még mindig ¢l. Mi-
kor meglat, egy féelmosoly — vagy talan vigyor — jelenik
meg az arcan, és suttogva ennyit mond: — Heh, n-nos,
ugy t-tlnik... annyira... annyira nem is vagy... Irossz
h-harcos... — Azzal hatrabicsaklik a feje, és nyitott
szemei az égre merednek. Ha atkutatod a banditakat,
lapozz a 174-re. Ha egyszertien csak tovabbindulsz a
dzsungel felé, lapozz a 102-re.
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70

70.

Nincs mit tenned, kénytelen vagy a nehezebbik mo-
don megkiizdeni a Baziliszkusszal! A bestia a kony-
nyl ebéd reményében rad fij. Mivel vakon harcolsz,
a csata idejére 3-mal — ha van nalad pajzs, akkor csak
2-vel — le kell csokkentened a Tamadoerddet. Ezen ki-
viil ellenfelednek van egy masodik fegyvere is veled
szemben: a mérgezd lehelete. Valahanyszor megnyer
egy Harci Kort, tedd probdra teresstceD! Ha sikeril
a proba, a szokott sebesiilést szenveded el, ha azon-
ban elvéted, a mérgez0 gaz azonnal végez veled.

Baziliszkusz UGYESSEG 5 ELETERS 8

Nem menekiilhetsz el a kegyetlen fenevad eldl. Ha
sikeriil artalmatlanitanod, a maradvanyai mar nem
tudnak artani neked. Tovabbindulsz észak fele. La-
pozz a 149-re.




71-73

71.
Amuletted magikus erejét hasznalva magabiztosan a
lények elé lépsz. A Kigydembereket rendkiviili modon
meglepi felbukkanasod, és kézbe veszik a szablyaikat.
Egyikiik gyanakodva hozzad szol. Ha rendelkezel a
Kigyonyelv Ismeretével, lapozz a 326-ra; ha nem, la-
pozz a 247-re.

72.

Amint kinyitod az {ivegcseét, fekete fiist arad ki beldle,
ami betdlti a termet. Hideg ujjakat érzel, amint a teste-
det ¢és lelkedet is megragadjak. Egy gonosz Nankanak
estél aldozataul, egy természetfeletti, sotét Dzsinnek,
ami a Démoni Isteneket szolgalja — Isteneket, akik az
elok lelkébdl lakmaroznak a Magikus Sikokon. Sith
végiil legyozott téged. Kalandod itt véget ér.

73.

Visszatérsz a csonakba, és legalabb masfél kilomeé-
ternyit evezel tovabb a szinte tokéletes sdtétségben.
Azonban igy is elég rosszul alszol. Vesztesz 1 ELETERS
pontot a faradtsag miatt. Masnap reggel el kell fo-
gyasztanod egy adag Elelmet, mielétt tovabbindulsz
az Eltus folyon, kiilonben vesztesz 2 ELETERG pontot.
Lapozz a 229-re.






74.

Az oazis két kilométerre van t6led. Mikor eléred, egy
jokora, friss vizli tavat fedezel fel — és valami rend-
kiviil gusztustalan, masik dolgot is. A halal édeskes
illatat érezve legszivesebben elmenekiilnél, de kény-
szerited magad, hogy ranézz a tobb hete oszlasnak in-
dult, vizparton hever6 tetemre, ami a mindent ellepd
biz forrasa. Furcsallod a helyzetet, az odafenn koro-
z0 madaraknak ugyanis mar réges-rég le kellett volna
csipkedniiik minden cafatot a csontokrol, azonban a
rothado hus nagy része még mindig a testen van. Le-
hetséges, hogy valami végzett vele, azutan idehozta?
De ennek sincs sok értelme: miért tenne barki vagy
barmi ilyet? Hirtelen mozgast veszel észre a szemed
sarkabol. A tetem! Hova tiint?! Riadtan felsikoltasz, és
épp csak sikeriil elugranod a feléd kapo karmok eldl.
Ez a szérnyeteg egy élohalott, egy Sorvaszto, amit egy
nekromanta gonosz varazslata keltett életre. Egy ilyen
magus kétsegteleniil felismerte a viz értékét a sivatag
kellés kozepén, valoszintileg ezért helyezte ide a szol-
gajat. Meély, morgo hang tor el6 a Sorvaszto torkabol,
ami tantorogva feléd indul.

Sorvasz1o teyEssEs 7 ELETERS 5

Nem menekiilhersz el a csata elol, az élohalott bestia
ugvanis rendkiviil kitarto ellenfél. Ha sikeriil talél-
ned a csatat, és szerepel Kalandlapodon a Garundi
kodszo, ujratéltdd a vizesflaskadat, és tovabbindulsz
eszak felé — lapozz a 331-re; ha nem szerepel, és meg-
sértiltél a kiizdelem soran, lapozz a 105-re. Ha nem
sériltél meg, tedd probdara szerencstp! Ha szerencsés
vagy, lapozz a 221-re. Ha nincs szerencséd, lapozz a
168-ra.
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75-76

75.

Koézeledik az éjszaka, mire elérsz egy zubogod folyo-
hoz. A térképedre pillantva megallapitod, hogy a
delen fekvé Shamuzi-6bdlbe igyekvo, eszakrol delre
tarto folyamba botlottal bele. Ugy sejted, valahol a
két nagy keleti mellékfolyoja kdzott, melyeket dtven
kilométernyi dzsungel valaszt el egymastol. A csobo-
gas hangjat hallva remény tolt el, hogy felfrissitheted
magad a vizbdl, azonban reményed hitnak bizonyul.
A folyo vize ugyanis — hala a legkiilonb6zobb itt novo
novénynek, melyek nagy része valosziniileg mérgezo
is — baljéslata sétérzold szinben pompazik. Es mikor
egy felpuffadt Goblin tetemét latod ellebegni magad
eldtt, végleg leteszel a gondolatrdl, hogy belekostolj.

A folyo itt elég széles, de nem valami mély, ezért
ugy dontesz, hogy atkelsz rajta. Mikor biztonsagban
eléred a talpartot, elkezded visszavenni a bakancsai-
dat, ekdzben azonban fura zajt hallasz meg kelet feldl.
Tobb férfi bukkan fel a siirlii névényzet takarasabol.
Megtéltott szamszerijukbol és zord arckifejezésiikbol
arra kovetkeztetsz, hogy nem érdemes veliik ujjat huz-
ni. Ha az ujjadon van a Kigyogytirii, lapozz a 242-re.
Ha nincs, és rendelkezel a Tarsadalomismerettel, la-
pozz az 50-re. Ha fel akarod ajanlani a férfiaknak,
hogy csatlakozol hozzajuk, lapozz a 173-ra. Ha nem
akarsz semmit sem kockaztatni, és menekiilore fogod
a dolgot, lapozz a 270-re.

76.
A pok mérgezd csipése miatt vesztesz 1 GGyE3sEG és
4 £1ETERG pontot. Dithdsen és atkozodva, amiért az
Ember-Ork egy ilyen szornyeteget vett magahoz ha-
ziallat gyanant, az aljnévényzet felé hajitod a pokot.
Lapozz a 332-re.



77-78

7.

Ahogy kozeleg az éjszaka, a banditak tgy dontenek,
hogy tabort vernek, ¢és itt varjak ki a reggelt. Vacsorara
megkinalnak némi Lombi Gyikkal és vizzel. Az egész
napos kemény menetelés elégge kimeritett, igy szinte
azonnal elnyom az alom. Az éjszaka kbzepén egy éles,
de szorcsogo sikolyra ébredsz — az 6rszem! Egy gaz-
ficko tantorog be a tliz fénykorébe, mikdzben észak
felé mutat, aztan eltertil a f6ldon. A hatabol egy tor
all ki. Ropeniz felveri a tobbieket, te pedig felkapsz
egy égb husangot a lobogd tiabortiizbél. Ot, szablyaval
s fejszével felfegyverzett Gyikember ront ratok vér-
fagyaszto harci ivoltéssel. Ha hasznalni szeretnéd az
ijjadat, lapozz a 213-ra. Ha kozelharcban akarsz meg-
birkozni ellenfeleiddel, lapozz a 130-ra.

78.

Egy gyors mozdulattal elérantod a dobodkésedet a
csizmadbol, és elhajitod. Tedd probdra UsyEssEceD!
Ha sikeres a proba, 2 £LeETERS pontos sebet sikertil
okoznod ellenfeleden. Sith atkozddva kirantja maga-
bol a pengét, és a mélybe hajitja. Ha elvéted a probat,
a fegyvered elvéti céljat, és lezuhan az alattatok elterii-
16 varosba. Barmi is az eredmény, htzd le a Kalandla-
podrol a dobokést, majd lapozz vissza a 363-ra.



79-80

79.
Ovatosan 1épsz be a faajtd széttdért maradvanyai ké-
zitt egy lres €s poros kis eldcsarnokba, melynek tal-
oldalan egy folyoso indul az épiilet belseje fele. Tedd
probara szerencsep! Ha szerencses vagy, lapozz a
272-re. Ha nincs szerencséd, lapozz a 187-re.

80.

Helgnis Pajzsat tartod a kezedben, a harcosét, kinek
kalandjai legendava valtak. Mikor azonban nem je-
lent meg a Paplovagok Bankettjén Kaynlesh-Maban,
gvanitani kezdték, hogy meghalt — az utolsd ilyet
azonban tobb, mint kétszaz évvel ezelott rendezték!
Ugy érzed, kezded megérteni, mi tortént. Helgnis
valoszinfileg tudomast szerzett a Hidrarol, és ugy
dontott, megkiizd a bestiaval. Mikor mar érezte,
hogy til nagy faba vagta a fejszéjét, és kozel a vég,
utolso leheletével még egy atkot mondott a Pajzsra,
ami hiiségesen megovta holttestét az enyészettdl meg
halala utan is. A Hidra igy kénytelen volt lemondani
errol a lakomarol, gyozelme hiabavalonak bizonyult.
Ahogy ovatosan felemeled a paplovag pajzsat, han-
gos sohajtas zengi be a termet, és egy kiilonds hang
kezd el suttogni az elmédben. Kdszdndm, bator kalan-
dozé. Vegeztél a Hidraval, és megbosszultad a haldlomat.
Az adésod vagyok. Fogadd el Pajzsomar és dldasomat.
Nyersz 1 szerencse pontot. Ird fel Kalandlapod-
ra Helgnis Pajzsat (ha van mar nalad egy pajzs, azt
most itt kell hagynod). Ahogy még egyszer, utoljara
végignézel Helgnis maradvanyain, dobbenettel kons-
tatalod, hogy az egész porra foszlott szét, amit a szel
maris elkezdett kisdpdrni a barlangbd6l. Lapozz a
334-re.



81-83

81.
Hajnalban Nikda Gyik izletes illata fogad, ami a Ki-
gyofoldek lakoi kozétt nagy népszeriiségnek orvend.
1 szerENCSE pontot nyersz azért, hogy ratalaltal erre
a szallashelyre, és még a vizesflaskadat is djra tudod
tolteni. Bucsut intesz az id6s nének, és tovabb folyta-
tod az utadat észak felé. Lapozz a 98-ra.

82.

El kell fogyasztanod egy adag vizet a flaskadbol. A
termeketlen tozeges talajt lassan magas fiives puszta
valtja fel, ami még ugy is a térdedig ér, hogy lohaton
lilsz. Hirtelen két Vadkan bukkan fel balrol, és szalad
ki az atra. Ha van egy ijad, és ebédre lel6néd az egyi-
ket, lapozz a 170-re. Ha inkabb hagyod elfutni oket,
lapozz a 9-re.

83,

Azonnal felismered ezt a runat, melynek jelentése
»Aldas.” Kaynlesh-Ma letlint papjai egész abécé-
nyi runat és jelképet hasznaltak a kiilénbdzé dolgok
megjeloléséhez. Ez a kommunikacios modszer elég
bonyolult és dsszetett volt ahhoz, hogy nem egyszer
hibasan értelmezzék azokat! Ennek az {livegcsének
a tartalma képes visszaallitani ELETERG pontjaidat a
Kezderi értékiikre. Barmikor hasznalhatod az italt a
kalandod soran. Ha rendelkezel a Magikus Leletek
Ismeretével, lapozz a 236-ra; ha nem, és a hidon at
elhagynad a tornyot, lapozz a 32-re.
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84.

Annyi mesés kincs van itt felhalmozva, hogy — ugyan
csak egy pillanatra, de mégis — elfog a kisértés, hogy
hagyd a fenébe az egész kiildetésedet, és megtoltsd
kincsekkel a hatizsdkodat. Vegiil azonban sikeriil
kiverned a fejedbdl ezeket az 6nds gondolatokat.
Arantist hatalmas veszedelem fenyegeti, barmelyik
pillanatban lerohanhatjak a Caarth-seregek, és most
ezzel kell foglalkoznod. Nem térodsz sem az aranyak-
kal, sem a tObbi targgyal, amik csak megnehezitenék
szamodra a lopakodast, inkabb egy rubinbol késziilt
szobrot emelsz fel. Mikozben alaposabban is megvizs-
galod, a szobor varatlanul névekedésnek indul. Egyre
nagyobb és nagyobb lesz, mig végiil el nem éri a két
métert. A rubinharcos egyfajta 6rzd, az itt felhalmo-
zott kincsek Ore, amibdl lopni probaltal! Ezen magi-
kus teremtmények egyetlen életcélja, hogy barmi aron
megvédjék a rajuk bizott értékeket. Nem lesz konnyi
dolgod, ha végezni akarsz vele. Az Orszem rad emeli
tompa, élettelen szemeit, és megindul feled. Hatralni
kezdesz, azonban egy vasriacs zuhan le moigotted az
ajtonyilasban, ami elzarja eldled a menekiilési utat.
Ha van nalad egy jade parduc, lapozz a 91-re; ha nin-
csen, lapozz a 376-ra.

8s.

A Gyikemberekrol szerzett ismereteid segitségevel el-
kezded megdolgozni a lényt. El6szor rendkiviil csalo-
dottnak mutatkozol, amiért képes 8 teljes Aranytal-
lérért eladni ezt az italt egy fivérének. Végil szépen,
lassan sikeriil leverni 6 Aranytallérra a kért Osszeget,
ennél lejjebb azonban nem hajlandé menni az alak.
Ha barmikor ugy déntenél, hogy megiszod a bajitalt,
lapozz a 382-re, de elotte jegyezd fel az éppen aktualis
fejezetpontot, hogy késobb vissza tudj oda térni. Most
pedig lapozz a 398-ra.
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86.
Amint a harcos-magus megpillantja a szent ereklyét,
ellép az ajtobol, hogy utat engedjen neked. Eltop-
rengsz rajta, mennyire lehet fontos ez a targy ahhoz,
hogy még S’turrak elitje is ilyen nagy becsben tartja a
visel6jét. Lapozz a 8-ra.

87.

Nem sokkal azutan, hogy alomba meriiltél, hangos
placcsano hang ver fel. Szablyaval a kezedben azonnal
felpattansz. Korbenézel a sotétben, és tabortiized fé-
nyénél egy kiilonos, kor alaka valamit pillantasz meg
a foldon heverni. Lapos, beteges sarga szine van, €s
nagyjabol egy méter atmérdjii. Ha rendelkezel Dél-
Allansia Ismeretével, lapozz a 381-re; ha nem, lapozz
a 99-re.






88.

Mikdzben atkutatod az Ember-Orkok tetemeit, a férfi
bemutatkozik. O’Saldah-nak hivjak, es fejvadasz, aki
elég régota lddzte mar ezeket a biindzoket. Egyikiik
nyeregtaskajabol elohaz egy takarot, és odadob neked
néhany almat, amit valoszintileg az egyik kozeli gyii-
mdlesdsbol loptak a banditak., Ezek dsszesen két ét-
kezésre elegenddek. Talalsz egy pajzsot, amit az egyik
haramia még mindig a kezében szorongat, egy rendki-
viili alapossaggal megmunkalt tavcsovet, egy acélsisa-
kot és egy fenyddobozt. Ezek koziil barmit magadhoz
vehetsz. Osszesen nyolc Aranytallért taliltok még,
amin megosztoztok egymas kozt. Végil O’Saldah le-
vagja a csapatvezér kezét. Dobbent tekintetedet latva
a ferfi csak vallat von:

— Ezek a banditak megloptak valakit — mondja. — Ez
az ezlist gylrd itt az ujjan egy barénéé volt, akit van
szerencsém ismerni. Felbérelt, hogy vadasszam le
6ket, és szerezzem vissza az ellopott ékszerét. Es bizo-
nyitékot is akart a feladat elvégzésérdl. — Egy vaszon-
darabba bugyolilja értékes, amde groteszk trofeajat,
majd a zsakjaba teszi.

— Furanak talalom, hogy volt ezekben az Ember-
Orkokban annyi batorsag, hogy fellazadjanak emberi
elnyomoik ellen — jegyzed meg. — Miért nem kerestek
inkabb egy békésebb otthont ahelyett, hogy itt ma-
radtak fosztogatni?

A férfi felkacag. — Nem tudom, Skorpio, de az idok
valtoznak. Az emberek, az eszmeik, hozzaallasuk,
meég a szivetségeseik is. Elég egyetlen, utolsd, erds
lokés ahhoz, hogy minden kiaoszba fulladjon: egy
utolsod hiba, egy utolso csepp a poharban. Nem sok-
kal masabbak, mint a koldusok, akiknek elegiik van
mar beléle, hogy semmibe veszik Gket, lekdpik oket,
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a varosok mocskaban élnek, és nincs két rézgarasuk
sem, hogy ne kopjon fel az alluk. Ezek az Ember-
Orkok wval6szinfileg bosszat akartak allni korabbi
megalaztatasaikért. Szerintem azonban til messzire
mentek, tetteikkel tilsagosan is felhivtak magukra a
figyelmet. Mostantél a helyiek még jobban fognak
félni a fajtaiktol, hala ezen tresfeji disznok agyatlan
pusztitasanak.

Elmosolyodsz azon, hogy mennyire lelkesen cseveg
ez a zsoldos a helyi politikardl, és eltdprengsz rajta,
vajon tényleg azzal keresi-e a kenyeret, hogy szdke-
vény Ember-Orkokat vadaszik le a kontinensen. Ha
most kinyitod a fadobozt, lapozz a 106-ra. Ha itt ha-
gyvod, és folytatod az utadat, lapozz a 332-re.

89.
Az Orszem nagyon gyors! Tedd prébdra cyEssEGED!
Ha sikeres a proba, lapozz a 256-ra; ha sikertelen, la-
pozz a 128-ra.

Ha rendelkezel Tarsadalomismerettel, lapozz a 196-ra;
ha nem, lapozz a 38-ra.



91.

Lazasan kutatni kezdesz a hatizsakodban walami
hasznalhato utan, és azonnal kidertl, hogy szerencsés
dontés volt magadhoz venni a jade parduc szobrat,
ami legnagyobb meglepetésedre azonnal kiugrik be-
l6le, és ugyanakkorara nd, mint az Orszem. Titani {it-
kozet veszi kezdetét a két szobor kézitt, melynek csak
akkor szakad vége, amikor egy ragyogo, fehér auraval
korbevett 6sdreg pap bukkan fel a semmibdl. A jele-
nés nem illuzio, hanem egy szellem!

— Elég! — kialtja. — Eleg! Kovetelem, hogy hagyjatok
abba ezt az értelmetlen hadakozast!

A lélek kezének egy intésére a két sziklateremtmeény
semmiveé foszlik. Ezutan az alak feléd fordul, és szé-
gyenkezve, apro mosollyal a szajan meghajol.

— Bocsasd meg illetlen fogadtatasodat, bator ka-
landozo — mondja mély, dérgé hangon. — A Jerantai
harcos-magusok uralkoddsa alatt dzsungelbestiak-
kal ¢s mas betolakodokkal kellett szembenézniink.
Ahogy birodalmunkat fokozatosan leigaztak a go-
noszsag erdi, magikus tevékenységlinket erre a temp-
lomra Osszpontositottuk. Egymas utan szépen elha-
laloztunk mindannyian. Elmulasunk azonban nem
befolyasolta azok életét, akik a dzsungelhez fordul-
tak sziikségleteik kielégitéséért. Az itt lévo kincsnek
azonban érintetlennek kell maradnia, kialénben a
betolakodé fejére atok szall: az Orszem. — Az Greg-
ember ekkor kipenye alol eldvesz egy gyonyord, za-
firkéves arany nyaklancot. — Ez az aprosag megved
majd a gonoszsag és a kaosz erGitdl. Keérlek fogadd
el a hozzad hasonld, bator harcosok iranti tiszteletem
jelédl.
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Jegyezd fel Kalandlapodra a Zafir Nyaklancot. Nyersz
2 szErENCSE pontot, és minden jovébeli csata so-
ran 2-vel megnovelheted Tamadoerddet is. Ez a lelet
rendkiviili erovel bir. Mielott viszonozhatnad az ajan-
dékot, a kisértetpap alakja semmive halvanyodik. A
kijaratot elzaro racs felnyilik, igy visszatérsz a felszin-
re, és elhagyod a templomot. Lapozz a 165-re.

92.

Amint a torony padléjanak csapod a koponyat, vér-
fagyaszto, kisérteties sikoly hangzik fel, majd néma
csend telepedik a tajra. Jegyezd fel a Kalandlapodra
a Garundi kodszot. Bar latszolag semmi szirnyliseg
nem tortént, az a keserves sikoltds énmagaban is elég
volt ahhoz, hogy eliildbzzin a toronynak még a koze-
lebdl is. Lapozz a 368-ra.



93-95

93.
Bemaszol az agyba, alig varva mar a kellemes, pihen-
teto alvast. Melegben és biztonsagban érezve magad
— hala Lord Almazdnak — hamarosan meély alomba
meriilsz. Lapozz a 144-re.

94,

A legendak szerint ezt az 6blot rendszeresen latogat-
jak a Sellok — a tengerek gyermekei, akik csak nagyon
ritkan merészkednek a felszinre. Egy kalandozo egy-
szer azt mesélte, hogy talalkozott e kiilonds lények
egyikével, és megtudta téle, hogy élt régen egy rend-
kiviil kegyetlen tengeri kigyo, amit egy vizi varazslo
kove valtoztatott. Agyonmosott, hullimos maradva-
nyai még most is fellelhetéek valahol. Hogy ezek a
sziklak tényleg a legendas bestia maradvanyai-e, vagy
csak a természet kiillonos jatéka, azt nem tudhatod,
de a rajtuk fekvo lany sokkal éerdekesebbnek igérkezik.
Lapozz a 321-re.

95,
Bar nem tudsz rola, nem sokkal keriilted el egy rét
kigyd tamadasat. Tovabblovagolsz kelet felé. Lapozz
a271-re.




96-97

96.
Fényforras nélkiil csak csigatempoban tudsz haladni
a vaksotetben, és tGbbszir is bevered a fejed az ala-
csony keresztgerendakba. Vesztesz 3 £LETERG pontot.
A varost atkozva botladozol tovabb. Lapozz a 2-re.

97.

Felismered a fekete harangot, mivel korabbi tanulma-
nyaid soran talalkoztal mar vele Kaynlesh-Ma kinyv-
taraban. Egy sOtét és erOteljes lelet, melyet démoni
magiaval alkottak és gonoszsaggal itattak at. Egyetlen
célja, hogy életre keltse a holtakat! Ha rendelkezel
Dél-Allansia Ismeretével, lapozz a 224-re. Ha meg
akarod kongatni a harangot, lapozz a 351-re. Ha in-
kabb elhaladsz az épitmény mellett, egyenesen a koki-
kotohoz, lapozz a 100-ra.




98-99

98.

Egész délelott elég jol haladsz. Délre a nadasok mar
megritkulnak, és szarazabb, porosabb foldnek adjak at
a helyliket: lassan eléred a Koponyak Sivatagat. Tér-
képedet megvizsgalva ugy sejted, hogy — ha Zaragillia
is ugy akarja — nemsokara eljutsz S’turrak-ba.

Tovabbi két oranyi menetelés utan megallsz, hogy
pihenj egy kicsit, és igyal egy korty vizet. A homok-
diinék lassan elkezdik hatraltatni a haladasodat. Egy
kiiléndsen magas dombrol egy kozeledd tevet veszel
¢szre, melynek utasa fekete kopenyt és egy jadezold
dragakével diszitett turbant visel. Ha rendelkezel a
Tarsadalomismerettel, lapozz a 248-ra; ha nem, la-
pozz a 317-re.

99.

Ez a kiilénos teremtmeény egy Caliss, egy dzsungelbé-
li ragadozo. Diébbenetes tgyességgel és gyorsasaggal
veti ra magat aldozataira, és karmaival belekapaszko-
dik. Ez a teremtmény nem csak halalos, de igen gro-
teszk is!

Dzsungel Caliss geyEssEs 11 ELETERS 6

A bestiat két-harom jol iranyzott csapassal ki lehet vé-
gezni, azonban rendkiviil éhes, és a véredre szomjazik,
raadasul talsagosan gyors ahhoz, hogy elmenekiilhess
elole. Ha legydzdd, pengédre tiizod a teremtmény
holttestét, a tiizbe hajitod, és végignézed, ahogy szinte
azonnal langra kap, és elég. Lapozz a 234-re.



100-101

100.

A hajd finoman nekikoccan a kdéstégnek, majd kiko-
t6d az egyik rozsdasodo fémgytlirthdz. Nem oriilsz
neki, hogy itt kell hagynod az evezdst, ami oly hiien
szolgalt eddig — Arantis egész nagy részét atszelted
benne. Lehet, hogy ostoba érzelgbsség az egész, de
mar ugy hozzaszoktil, miéta Dabarosban megvasa-
roltad. Ekkor észreveszel egy kiilonds pecsétet, ami
a stég egyik oszlopaba van vésve. Ha rendelkezel
Tarsadalomismerettel, lapozz a 11-re; ha nem, lapozz
a 316-ra.

101.

A varazslot rendesen kifarasztotta a wvarazslas. Ezek
a sotét mivészetek rendkiviil farasztoak szellemileg.
Most itt a lehetOség, hogy a sajat eldnyddre forditsd a
helyzetet. A kivetkezdk kozill maximum kettot hasz-
nalhatsz ellentamadasod soran:

Tanzajir Nyila lapozz a 233-ra.
Zo6ld G6mb lapozz a 181-re.
Yaluga Tojas lapozz a 304-re.

Miutan vegeztél, fel kell, hogy késziilj ellenfeled ko-
vetkezd tamadasara. Lapozz az 55-re.



102

102.

Felmaszol egy dombra, és végigtekintesz a taloldalan
elteriil6é z6ld volgyon. A dus novényzetl dzsungel ugy
teriil el elotted, mint valami rikito, zold beltenger.
Megpihensz egy kicsit, hogy kigyonyorkédhesd ma-
gad a lélegzetelallitoan szép tajban. Tucatnyi csipogd
wopusi madarat latsz magad el6tt, melyek kék, vo-
ris, sarga és fehér tollai kiilondés szint visznek a taj-
ba, mikdzben kecsesen szillnak egyik fa lombjarol a
masikra. A tavolbol {ivoltés hangjat hozza feléd a szél
— az egyetlen jelet annak, hogy mas allatok, ragado-
zOk is rejtozkédnek a dzsungel sotét rejtekeiben, és
azonnal tudatosul benned, hogy fegyvered rendkiviili
modon a hasznodra fog valni. Miel6tt nekivagnal a
rengetegnek, kiforditod magadon a kopenyt, melyet
Terrenultol kaptal. Most a belsejébe varrt zold fog
gondoskodni rola, hogy ezen a terepen is megfelelGen
rejtve maradj a kivancsi tekintetek elol.

Eberen kezdesz el ereszkedni a dombtetorol, és
nemsokara ratalalsz egy kis csapasra, ami a dzsungel
belsejébe — egy egészen 1Uj vilagba — kalauzol téged.
Rengeteg kilonfele, kiilonds néveényt és viragot latsz
ut kdzben, melyek rendkiviil szinesek és illatosak. Fo-
lyondarok lognak az Gserdd ezeréves fairol, sokszor
csak a szablyad segitségével tudsz utat vagni magad-
nak. A haladas rettenetesen lassu és kimeritd. Bosz-
szanto rovarrajok szallnak koréd, és zimmdgnek, csak
hogy még keservesebb legyen az utad. Mikdzben épp
a paras levegl miatt bosszankodsz, egy kis tavacskat
pillantasz meg, ami azonnal emlékeztet ra, hogy a
dzsungelben nem fogsz egykénnyen ivovizre bukkan-
ni. Lapozz a 320-ra.
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103.
Késé délutanra fordul az id6, amikor legkdzelebb
mozgast latsz. Egy nagy csapatnyi 16 kozeledik feléd.
(O’Saldah el6veszi tavcsovét, és azzal tekint végig a fe-
letek viharzo meénesen.

— Kentaurok — mondja kimért hangon. — Lehet, hogy
nem fognak veliink foglalkozni, de ezeknél a harco-
soknal sosem lehet tudni, mi jar a fejlikben.

— Nem tudunk elvagtami eldlik?

— Nem — mondja, mikozben lassan csovalja fejet.
— Attol félek, rovidesen utolérnének minket, és ha igy
tesziink, valoszintleg rosszabb fogadtatiasban lenne
részlink, mintha egyszertien bevarjuk oket.

A Kentaurok csapata egyre kdzelebb ér, majd nagy-
jabol tzmeéternyire toletek hirtelen megtorpannak.
Vezetdjiik, aki fején egy egyszerd acélsisakot, hatara
vetve pedig egy rovid ijat visel, végigmeér sotét szeme-
ivel. Kezded kényelmetleniil érezni magad, mikézben
pillantasa a fegyvereidre siklik. Nem tiinik valami ba-
ratsagosnak, de az is igaz, hogy még nem tamadott
rad. Nyilvanvaloan nem egy ellenségeskedd torzsbol
valoak.

— Udvézollek, Kentaur baratom — mondod moso-
lyogva. — Latom, sietds a dolgotok.

A ferfi lovadra tekint, és undor 1l ki az arcara, sza-
vaidra pedig egyszertien csak biccent egyet. Egy kilo-
nos medalt pillantasz meg a nyakaban logni. Hatszog
alakja van, és tiz nyilvesszot abrazol, melyek egy kort
formalnak. Ha rendelkezel Tarsadalomismerettel, la-
pozz a 235-re. Ha nem, az ember-lovak idegesen elsé-
talnak mellettetek. Amikor az utolsot is elengedtétek,
a csapat ismét vagtaba kezd, és magatokra hagynak
titeket a siksagon. Lapozz a 64-re.
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104.
A jelek legalabb ezer évesek. Ebben az id6ben Arantis-
ban még a magia legkiilonfélébb agait {iztek. Lassan
sikeriil megfejtened a runak jelentését:

Ez az oltar a Jor szolgdlja
Eliz mindent, mi gonosz
Helyezd kezed a lapjara

Es megsztinik minden gondod.

Hogy az lizenet dszinte jotanacs-e, vagy sem, abban
nem lehetsz biztos. Ugy rémlik, hogy abban a kor-
ban a magia legktlonfélébb agait Gizték hazadban: a
gvogyndvény-tudomanyokat, a halottidézést, még deé-
monimadatot is. Lapozz a 329-re.

105.

Amikor ellenfeled eltalalt, a Sorvaszto mocskos karma
végigszantotta az oldaladat, amin halalos korokozok
tanyaztak, és bar ezek még legalabb egy hétig biztosan
nem kezdik el leépiteni a testedet, halalra vagy itélve.
Kiildetésed teljesitésére azonban meég igy is eleg idod
van. Jegyezd fel a Kalandlapodra a Nemezis kodszot,
majd lapozz a 331-re.

106.
Ovatosan felemeled a doboz tetejét — és egy fekete pok
surran ki beldle, és maszik fel a kezedre! Tedd probadra
szerencsEp! Ha szerencsés vagy, lapozz a 243-ra. Ha
nincs szerencséd, lapozz a 76-ra.



107-108

107.

El6kapod a dobokésedet, és gyorsan célzol, mielott az
elsé Oriasdarizs felé hajitanad. Tedd prébdra veyEs-
sEcep! Ha sikeriilt a proba, lapozz a 292-re, és kiizdj
meg csak a masodik ellenfeleddel. Ha elvétetted, a kés
elhasit célpontod mellett, és elveszik a stiri novény-
zetben. Huzd le a kést a Kalandlapodrol, majd lapozz
a 292-re.

108,

Ovatos léptekkel indulsz el a sotét, fenyegetd torony
iranyaba. Egy kiilonés jelképet pillantasz meg a beja-
rat elott allo egyik oszlopba vésve: egy haromszoget,
mely folé harom vonalkat véstek. Ha rendelkezel az
Osi Ruanak Ismeretével, lapozz a 127-re. Ha nem, ugy
kénytelen vagy egyszerlen belépni a toronyba — la-
pozz az 52-re.



109-110

109.
Az oOrmester rakialt embereire, hogy kapjak dssze
magukat. Azok higgadtan engedelmeskednek, és rad
emelik szablyaikat. A sziik helyen, kihasznalva az asz-
talt is, egyesével kiizdhetsz meg veliik.

UiGYE3SEG ELETERD

Elsé Caarth 9 10
Masodik _ :Caarah 10 9
Caarth Ormester 10 10

Ha sikertl mindharom ellenfeleddel végezned, to-
vabbsietsz az északi ajtohoz, és benyitsz rajta. Lapozz
a 188-ra.

110.

Mar épp fel akarod nyitni a pince ajtajait, amikor az
egyik kozeli ablakban egy pillanatra egy tiikorképet
latsz elsuhanni. Megpordiilve egy durva kinézetd
banditat pillantasz meg, aki az egyik kozeli haz tetején
all. Abban a pillanatban, ahogy raneézel, megtorpan,
de a kezében léevd husiang egyértelmiien jelzi, hogy
egy masodperccel ezel6tt meg rad akarta vetni magat.
Lapozz a 220-ra.




111-112

111.

Megallsz annyi idére, hogy feltdltsd a vizesflaskadat a
tobol, majd izgatottan atlépsz a barlang szajan. Vak-
sotét van odabenn. Ha nincs nalad lampas, felbuksz
egy kisebb sziklaban, és csunyan felsérted magad —
vesztesz 2 ELETERS pontot. Hogy ezt a tovabbiakban
elkeriild, egy botbol és némi szaraz mohabol atmeneti
faklyat eszkabalsz. A Hidra otthona igen groteszk lat-
vanyt nyujt: tucatnyi csontvaz — nagy részilk embe-
ri — boritja be a padlot. Fura modon egy szetrohadt
holttestre is rdaakadsz, amit a szornyeteg valamiért
nem falt fel azonnal. E peches harcos még mindig a
kezében szorongatja pajzsat, ami nagyjabol fél méter
magas, és tikorszerli fémbol készilt. A Hidra bizto-
san félt valamiért ettdl a targytol. Ha rendelkezel a
Magikus Leletek Ismeretével, lapozz a 80-ra; ha nem,
ugy dontesz, hogy békén hagyod a szerencsétlen ka-
landozo holttestét, és elhagyod a barlangot — lapozz
a 334-re.

112.

Felkapaszkodsz Balaz tevéjére, és a férfi csettint egyet
a nyelvével. Az allat gyors ligetésbe kezd, és alig fél
ora alatt eléred az oazist. Megkonnyebbiilten latod,
hogy teljesen elhagyatott, igy lepattansz az allatrol,
és megkdszéndd a varazslo segitségét. Az bucsut int
neked, és folytatja az utjat del felé. Nagyot kortyolsz
a friss vizbol, megmosakszol, és feltéltod a flaskadat.
Felfrissiilten indulsz tovabb északi iranyba. Lapozz a
239-re.






113-114

113.

Két ora elteltével egy kis, diiledezdé kunyhohoz ér-
kezel, ami a folyo déli partjan all. Egy jol kitaposott
Osveny vezet a parttol egyenesen a bejarati ajtoig, €s
egy kis fastég van kiépitve, ami barmelyik pillanatban
osszeroskadhat. Nem latsz mas hajot kikétve a kor-
nyeken. Kiilondsen csendesnek tlinik a kérnyek. Egy
kicsit talan tulsagosan is csendesnek. Nem tetszik a
dolog, biztos vagy benne, hogy valami nincs rendben.
Meég a madarak sem merészkednek ennek a helynek a
kozelébe. A bejarati ajton egy voros jelzeést is latsz, egy
athuzott kort. Valamiféle figyelmeztetés lenne? Ha
rendelkezel Tarsadalomismerettel, lapozz a 266-ra.
Ha kozelebbrdl is meg akarod vizsgalni a kis kunyhot,
lapozz a 395-re. Ha inkabb folytatnad utadat a folyon,
lapozz a 232-re.

114,
A Kigyond meglepden ligyesen hasznalja a ket fegy-
vert. Nem csupan egy csinibaba, akit elkényeztetnek
az ckkovekkel.

Negresh Papndje UGYESSEG 9 ELETERS 8

Amint sikertil 3-ra, vagy az ala csokkentened ellen-
feled £r.eTERSG pontjait, a nostény felsikolt a fajda-
lomtol, sarkon fordul es kirohan azon az ajton at,
amin te beléptél. Ha van nalad ellenméreg, akkor
azt felhajtva visszanyerheted a csataban elvesztett
trLETERG pontjaid felét (torteket lefelé kerekitve).
Ha a borzalmas kialtozasok ellenére megkockaztat-
nad, hogy atkutatod a lakosztalyt, lapozz a 68-ra. Ha
azonnal az innen tovabbvezeté hidhoz lépnel, lapozz
a 32-re.



115-117

115.
Nemsokara ismét magas fiivel benétt terepen halad-
tok, ami eléggé lelassitja a haladasotokat. Az ilyen te-
rep idealis banditaknak és utonalloknak, akik remekiil
el tudnak rejtozni, hogy lesbdl tamadjanak az utazok-
ra. Tedd probara szereEncsEp! Ha szerencsés vagy, la-
pozz a 20-ra. Ha nincs szerencséd, lapozz a 207-re.

116.
Nem lehetetlen, hogy pajzsod most életet mentett.
A lovedék belecsapodik, és mieldtt a tébbiek barmit
is tehetnének, elmenekilsz. Lapozz a 270-re.

117.

Sok torténetet hallottal mar a Sivatagi Farkasokrol.
A nomadok azt tapasztaltak, hogy ezek a bestidak ki
nem allhatjak a magas hangu sipokat. Azok a Caarth-
ok, akikkel a Kigyofoldekre valo behatolasod soran
talalkoztal, biztosan tisztaban voltak ezzel. A szad-
hoz emeled a sipot, és erésen belefijsz. ElGszdr nem
térténik semmi, de par masodperc elmultaval ismét
fiilsértd vonyitasok hangja tolti meg az ¢jszakat, és a
Sivatagi Farkasok visszavonulnak, magadra hagyva
téged. Lapozz a 65-re.



118

118.
Hirtelen ragyogas tor elé a mélyedésbol, melyben a
kezeid vannak, és melegség és jo érzés tolt el: nyersz
4 =LETERS pontot. Ahogy lassan felemeled a kezedet
a mélyedésbol, egy forgoszél olt alakot a teremben. A
félelemtd! hatralni kezdesz. Mi folyik irr?! — vl fel
idegesen az elméd.

Az erds szél egy pillanat alatt elall, helyét egy hal-
vanyan derengd, emberszeri alak veszi at, amibdl
szinte kézzel foghatoan sugarzik az erdteljes magia.
A kisértet két 1épest tesz feléd, és ekkor mar ki tudod
venni arcanak vonalait is. Egy fiatal, fekete haju, kiug-
rd arccsontozatd, hegyes orru, joképi férfi all elGtred.
A ragyogo kék szemek kivancsian figyelnek téged, de
ugvanakkor joindulat jarja at e szellemi teremtmenyt.

Meély, zengo hangon szoélal meg. — Bator harcos, be-
bizonyitottad, hogy méltoé vagy elfogadni a kincset,
amit oly régota orzok. Korabban jottek mar masok is,
de mind elbuktak. Immaron kilencszaz éve varok erre
a pillanatra.

Ezt mondva feléd emeli 6klét, majd az ujjait egye-
sével kinyajtva a tenyeredbe ejt egy kis targyat. Az
ereklye egy e¢benfa gylirii, melyet a kdoltaron lévohoz
hasonlé rinak diszitenek. Szinte érzed a benne rejld
Osi bdlcsességet.

—Ez a gylirii meg fog védeni a gonosz magiatol. Hogy
elohivd a benne rejlo eroket, csak ejtsd ki a kivetke-
z0 parancsot: ,Egymagad négy kozil kettonkert.” Ha
ezt teszed, ellenfeled varazslata semmive foszlik. Most
pedig kérlek hagyd el ezt a menedéket. Sok sikert ki-
vanok a kiildetésedhez.

A kisértetlény ezutén sz6 nélkiil kédé valik. Ovatosan
a mutatoujjadra csusztatod a gylirtt. Semmi nyilvan-
valo nem térténik, de tovabbra is erzed a belole arado
josagot. Elhagyod a templomot. Lapozz a 210-re.



119-120

119.
Bar nem tudod, mirt jelenthetnek ezek a borzalmas to-
temek, rossz eldérzeted van veliik kapcsolatban, ezert
ugy dontesz, hogy nagy ivben megkeriiléd a tabort.
Tedd probara szerencsep! Ha szerencsés vagy, lapozz
a 190-re. Ha nincs szerencséd, lapozz a 302-re.

120.

Ugetve nemsokara utoléred az utolsé kocsit. A Feke-
te Elfek azonnal szamszerijaik utan kapnak, amikor
megpillantanak téged. Ketten a bakrol vettek célba,
tovabbi harman az ablakokon kibijva.

— Mit akarsz toliink, idegen? — kérdi gyanakodva a
vezeto.

— Csupan megnéznénk az aruitokat, kereskedo.

A Fekete Elf O’Saldah-ra pillant, aki helyetted vala-
szolt. Ezutan lassan és nyajasan elmosolyodik, majd
megnyugodva leereszti a fegyvert.



120

— O’Saldah, mi hozott téged erre a vidékre?

— Azok az atkozott szikevények, Urellias. Elég sok
van beldlitk mostansag. Ez egy baratom, akivel akkor
talalkoztam, amikor az utolso néhanyat elkaptam és
megoltem.

Az Elf egy biccentéssel Gidvozol téged. — Nahat, na-
hat, micsoda meglepetés igy viszontlatni téged. Epp
eszak felé indultunk. Talin még tovabb is megyiink,
mint legutobb. Fangba vagy Zengisbe, talin még a
Jéguijj-hegységbe is. A csalad mindig is szeretett volna
ellatogatni oda.

Egy ideig egylitt beszélgettek és eszegettek a Feke-
te Elfekkel, majd ugy dontesz, hogy megvizsgalod az
aruikat:

Lampas 5 Aranytallér
Ellenméreg 6 Aranytallér
Bronzszobor 4 Aranytallér
Dobokeés 3 Aranytallér
Ures vizesflaska 2 Aranytallér
Tanyérpajzs 4 Aranytallér
Tiikor 4 Aranytallér

A lampas, az Ellenméreg, a tiikor és a kis bronzszo-
bor mind 1-1 felszerelési targynak szamitanak. Ha
megvasarolod a dobokeést, a bakancsodba dugod. Az
tres vizesflaskat tartaléknak elteheted. A pajzs igen
remek munka, ha hasznalni akarod, 1-gyel megndével-
heted a soron kivetkezd csatakban a Tamadoerddet.
Nyersz 2 ELETERS pontot a kézdsen elkoltott ebédert.
Vegiil megkdszéndd a Fekete Elfek vendégszerete-
tét, es bucsut veszel télik. A karavan tovabbindul
¢szak felé, t pedig keleti iranyba fordultok. Lapozz a
103-ra.



121

121.

A Kigyoember egy harcos-magus, S’turrak egyik ma-
gas rangu tisztje. Kiilonos viselkedésedet latva azon-
nal gyanakodni kezd. Miel6tt barmit is mondhatnal
vagy tehemeél, felemeli arany jogarat, és abban a pil-
lanatban szikrazé energiagdmb vesz korbe téged. Ez
ugyan nem art neked, de amint semmivé foszlik, a
téged veédo illuzio is megszlinik! Most, hogy kidertilt,
ki vagy valdjaban, a magus szemei elkerekednek fé-
lelmében. A Kigyoember kapkodva a fegyvere utan
nyul, de hamar elteriil a talajon, amikor hozzavagod
az egyik széket. Sikeriil arcon taldlnod vele, és ellen-
feled azonnal elajul. Miel6tt a harcos-magus djabb,
pusztitobb ereji varazsigébe kezdhetne bele, raron-
tasz. Ellenfeled egy fekete pengéjii, gonoszsaggal és
méreggel atitatott pengével varja a csapasodat, mikoz-
ben sajat nyelvén atkozodik. Ha nincs nalad pajzs, a
csata soran 2-vel le kell csdkkentened a Tamadoero-
det. Valahanyszor eltalal a Kigyoember, a szokott 2
helyett 4 £LETERS pontot vesztesz a magikus fegyver
miatt. Tovabba valahanyszor sikeriil eltalalnod ellen-
feledet, dobj egy kockaval! Ha az eredmény 1 vagy 6,
a Caarth egy védelmezo varazsige segitségével hari-
totta a tamadasodat.

Caarth Harcos-Magus  cyEssgEc 9 ELETERS 12

Ellenfeled nagyon veszélyes, és rendkiviil jo harcos!
Ha sikeriil legydznod, és utana atkutatnad a helyet,
lapozz a 212-re. Ha inkabb azonnal tovabballnal, la-
pozz a 8-ra.
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122-123

122,
Bar errdl te nem tudsz, a birkesztytid megved a bo-
kor hegyes és mérgezod tiiskéinek szurasaitol. Lapozz
a 44-re.

123,

Felismered a novényt, az Uresség Virdga az — leg-
alabbis igy becézik Arantisban. Igen ritka, és altala-
ban j0 szerencset hoz mindazoknak, akik raakadnak.
Azt is tudod, hogy a virdag nagyon hasznos tulajdon-
sagokkal rendelkezik: az elfogyasztojat egy pillanat
alatt kititi, méghozza jo hosszu idére. Kaynlesh-Ma
orvosai és sebészei eloszeretettel hasznaljak betegei-
ken érzéstelenitdnek. Epp most kisérleteznek azzal,
hogy egy egész kertnyit termesszenek bel6le. Lesza-
kitod a ndvényt — erésen remeélve, hogy nem az utolso
peldannyal végzel ily modon —, és a viragport egy kis
erszénybe boritod. Lapozz a 113-ra.



124-126

124.
Magad elé kapod a pajzsot, ami kivédi a nyilvesszot.
A Justrali szitkozodni kezd, és elhajitja az ijat. Lapozz
a 254-re.

125.
Megillsz, hogy megvizsgald a kiilonos szobrot. Oszto-
nos ovatossagod ismét rendkiviil értékesnek bizonyul,
a teremtmeény ugyanis feled kap két hosszu karjaval,
hogy megragadjon! Elkeriilve a halalos karmokat vag-
tara OsztOkéled lovadat, hogy mielobb elmenekiilj ez
eldl a fura ragadozo eldl. Lapozz a 342-re.

126.

Alig tettél meg néhany lépést, amikor egy csuklyas
alak bukkan el6é néman a sitétbol. Meglepetésedbe
kis hijan lezuhansz a lépcsdsoron. A fekete kbpenyes
lény hatraveti kamzsajat — felfedve vérvords szemeit,
melyek drikkeé kisérteni fognak almaidban. A teremt-
meénynek betegesen sapadt bore van, ami teljesen ra-
fesziil csontos arcara. Egy Fantom egyik legerdsebb
fegyvere a tekintete. Tedd probdra teyesszceD! Ha el-
véted a probat, lapozz a 285-re. Ha sikertl a proba,
el tudod forditani eléle a tekintetedet. Hogyha van
nalad egy eziist tor, lapozz a 19-re; ha nincs, lapozz
a 285-re.



127-128

127.
A runat egy korabban erre jard kalandozo hagyhat-
ta hatra, hogy figyelmeztesse mindazokat, akik ide
tévednek, hogy a toronyba felfelé vezetd csigalépcso
harmadik foka egy csapdat rejt. O’Saldah elismerd-
en tekint rad, mikézben ovatosan atlépitek a csapdat.
Lapozz a 367-re.

128,

A szamszerij 16vedéke halalosan pontos: kénnyedén
atszakitja vértedet, es belefurodik mellkasodba, ahol
beleall a taidodbe. A fajdalom elviselhetetlen. Az utol-
56 dolog, amit még latsz, az az orszem tekintete, mi-
kozben vidaman sziszegve végignézi a halaltusadat.
Erzn:d, amint veér folyik a szadba, majd minden elst-
tétill, és elveszted az eszmeéletedet. Kalandod itt véget
ér.







129

129,
Ahogy folytatod tovabb az utadat az Eltuson, nemso-
kara ismeét megerdsddik a szél. Behtzod az evezoidet,
és kifeszited a vitorlat. Ha kitart a kedvezo ido, révi-
desen eléred Rashadesh varosat.

Kora estére megpillantod a telepiilést jelzé ezernyi
fénypottyot a tavolban, nagyjabol két kilométernyire a
mostani helyzetedtdl. Mivel szamtalan ragadozo jarja
a kornyéket, és nem jo otlet a nyilt terepen ragadni,
mire teljesen besdtétedik, evezot ragadsz, és besegi-
tesz a szélnek, hogy mielobb elérd a varost.

A biztonsagos érkezésbe vetett reményeid azonban
hamarosan szertefoszlanak. Szitkozodni kezdesz, mi-
kor megpillantod a két arnyat, ami nyugat fel6l suhan
feléd, és melyek a lenyugvo nap voros korongja el6tt
valahogy furcsan ismerdsnek tlinnek. Azonban csak
amikor az egyikilk megereszt egy borzalmas visitast,
jossz ra, hogy mik is ezek a teremtmények. Harpiak,
agressziv dogevok, melyek altalaban artatlan parasz-
tokra szeretnek vadaszni, de a maganyos kalandozo-
kat sem vetik meg. Ejszakai vadaszokként minden
probléma nélkiil latnak téged, hajod nem is lehetne
feltlindbb jelenseg a folyo felszinén. Hatalmas, dene-
vérszeri szarnyaikkal feléd ereszkednek, mikézben
elére meresztik hegyes karmaikat.

Ha van ijad, és most hasznilni szeretnéd, lapozz a
322-re; ha nincs, lapozz a 199-re, és kiizdj meg a kar-
doddal ezekkel a szarnyas démonokkal.




130-132

130.
Keét Gyikember tamad rad. Egyszerre kell megkiizde-
ned veliik.

UGYESSEG ELETERO
Elsé Gyikember 8 9
Masodik Gyikember 9 9

Ha mindkettovel vegeztél, lapozz a 267-re.

131.

O’Saldah tehetetleniil, félelemmel vegyes dithwel
menekil el a toronybol. Te épp baratod tilddzésére
indulnal, amikor a nyaklincon lévé atok masik fele
is aktivalodik. A fejedbe hasito fajdalomtol tivolteni
kezdesz, amint akaraterod utolso darabkai is szerte-
foszlanak. A gonosz nekromanta szolgdja maradsz, és
onallo akarat nélkil itt fogsz tengddni, mig egy erre
jard harcos wvéget nem vet nyomorult létezésednek.
Kalandod itt véget ér.

132.
Mikor a ket 6rszem meglatja rajtad Sith jelképét, meg
sem probal feltartéztatni. Ugy tiinik, S’turrak lakéi
szemében fontos személyek viselik az ilyen targyakat.
Lapozz a 156-ra.




133-134

133.
A bestia ismét tamad, ezurttal azonban mar jobban
céloz, és er0s karjaval megragadja a torkodat. Pofaja
tele van borotvaéles fogakkal, melyekkel egy pillanat
alatt lefejez. Kalandod itt, az Ajtatos Manoember ve-
res karmai kdzott ér véget.

134,
A csapat vezetdje egy domb felé iranyitja hatasat, és
onnan kezdi pasztazni a tajat a tavcsdve segitségevel.
Osztoneid azt sugjak, rejtdzz el. Tedd probara szerREN-
csep! Ha szerencsés vagy, lapozz a 364-re. Ha nincs
szerencseéd, lapozz a 40-re.



135-136

135.

Gyorsan eldhuzod hatizsakodbol a Szenteltvizet, és
az emelvenyt eloszér elérd lényre hajitod, melytdl az
¢élohalott tetem megremeg. Dobj egy kockaval, hogy
megtudd, hany ELeTERS pontos sebet okoztal elso el-
lenfelednek. Ha az eredmény 6, a Zombi azon nyom-
ban semmivé porlad, és az elsG csapatbol csupén a
masodik és harmadik bestiaval kell megkiizdened.
Lapozz a 253-ra.

136.

Miel6tt barmit is tehemeél, a gyik rad bamul gonosz
szemeivel. Megprobalsz lecsapni ra... de nem mozdul
a karod — végtagjaid megmerevedtek. Kardod meg
nagyon, nagyon hossza ideig fog a magasban vesz-
tegelni. K6ve valtoztal! Kalandod itt véget ér, hala a
valaha élt leghalalosabb sivatagi teremtménynek, a
Baziliszkusznak.



137

137.

Napkozben meg kell innod egy adag vizet a flaskad-
bol. A siksag egyre unalmasabba wvalik, tiszta szeren-
cse, hogy O’Saldah kiszur egy jurtatabort, amikre
egyszerien csak nemezsatorként hivatkozik. Ezek kor
alapu épitmeények, nagyjabdl tiz méter atmeérdjiek,
és konnyen lebonthat6, majd ismeét felallithatd, hogy
egyszeriibbé tegye a nomadoknak a vandorlast.

Némi nyugtalansaggal koézelititek meg a taboro-
zokat. A nomadok észrevesznek titeket, és egy alak
kivételével — aki épp harom gyikot siitdget nyarson
— mind egybegyllik koriilottetek. A csapat nagy-
jabol harmada felnétt férfiakbol 4ll, a tébbiek nék
es gyerekek, akik tatott szijjal bamuljak a két utazo
harcost. A tliz mellett {ildégeld alak borrongyokba
van Oltézve, fején pedig egy lekerekitett fém sisak
van, amibdl egy hosszu covek all ki felfelé. Mogor-
van megkérdi toled, mit akarsz. Ezek az alakok vagy
nagyon gorombak, vagy fogalmuk sincs, hogyan il-
lik az utazokkal banni. Ha rendelkezel Del-Allansia
Ismeretével wvagy Tarsadalomismerettel, lapozz a
388-ra. Ha nem rendelkezel ezen ismeretekkel, a ve-
zetd goromban megkerdi, akartok-e csatlakozni némi
gyiklakomara? Ezért cserébe azonban arra kér, hogy
vizsgaljatok meg két targyat, amit vandorlasaik soran
talaltak. Az egyik egy rinabot, a masik egy borkotéses
tekercs, amit egy halott Justralinal talaltak a Kopo-
nyak sivatagaban. Ha rendelkezel az Osi Runak Isme-
retével, és megvizsgalnad nekik a ranabotot, lapozz
a 178-ra. Ha birsz a Kigyonyelv Ismeretével, és a te-
kercsrdl mondanal el mindent nekik, lapozz a 222-re.
Ha nem akarsz nekik beszamolni a leletekrdl, vagy
nem akarsz csatlakozni kdzejik, es tovabbi kellemes
napot kivanva inkabb tovabballnal kelet felé, lapozz
a 301-re.
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138.
Az ut Kaynlesh-Maba valamivel t6bb, mint egy napot
vesz igénybe. Terrenul mar tiirelmetlentil varja diadal-
mas visszatértedet, és boldogan razza meg a kezedet
baratsaga jeleiil. Az innepségek utan, mikor végre be-
térsz régi otthonodba a Sélyom soron, testvéred szere-
tettel fogad. A dolgok azonban nemsokara rosszra for-
dulnak... még a héten sulyos laz kezd el gy6tdrni, ami
miatt agyad fogsagaba kényszeriilsz. Undorito kelések
jelennek meg borddon és husodon. Testvered elbor-
zadva keresi fel Kaynlesh-Ma legtapasztaltabb orvo-
sat, aki gyorsan felkeres, és a megvizsgalja fajdalom-
1ol gyotrodo testedet. Csupan par percbe telik, hogy
eredményre jusson, de rendkiviil komornak latszik, és
nem is nagyon akarddzik neki elmondani, mire jutott.
Veégiil mar konyorogsz neki, hogy arulja el a rossz hirt.

— Attol tartok, uram, hogy ez a betegség nem terme-
szetes. De sajnos talalkoztam mar vele. Az eredme-
nyek nem tul kellemesek.

— Ugy érti... meg fogok halni?

A férfi bolint. — Es nem ez a legrosszabb. Eléhalott-
ként fog visszatérni ebbe a vilagba. Meég a lelkét is
megfertozte a kor gonoszsaga. — Elhallgat, hogy kicsit
hozzaszokhass a kozelgd halal — és torz feltamadas —
gondolatahoz. — A jo hir az, hogy tudjuk, mi fog tor-
ténni eltavozasa utian. Tudnia kell, hogy holttestét el
fogjuk hamvasztani, hogy elpusztitsuk az azt megfer-
t6z0 gonoszsagot, és megakadalyozzunk egy masodik
nagy jarvanyt.

Lassan, vonakodva bolintasz, majd megkéred az or-
vost, hogy tajékoztassa testvéredet is a szornya hirrdl.
— A csaladunk tobbi része odaveszett az el6z6 pestis-
jarvanyba — mondod. — Most talan én is csatlakozom
hozzajuk.
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Mikor mindketten hatat forditanak neked, eloveszel
egy hosszu pengéjl tort, mély levegot veszel... és a
fegyverbe dolsz. Sikerrel teljesitetted kiildetésedet, de
sulyos arat fizettél érte. Ez a kaland bizonyult a leg-
végzetesebb feladatodnak. Es azzal, hogy végiil sajat
kezeddel vetettél véget életednek, visszanyerted mél-
tosagod egy részét, és még egy utolso csatat nyertél a
Gonosz Istenek ellen.

139,
Némi aggodassal emeled a szadhoz, és hajtod fel az
tvegcse tartalmat. A vizszerd ital lassan lecsuszik a
torkodon, egyenesen a gyomrodba. Amit lenyeltél, az
valojaban a Szerencse Itala, amit egy josagos pap al-
dott meg. Nyersz 3 szerencse pontot. Most pedig
lapozz vissza oda, ahonnet idelapoztal.

140.

Habar batran harcolsz, a csap erdsebbnek bizonyul.
Kored tekeredik, felemel, és a tdrzsebe hajit. Eses
kozben meég megpillantasz egy fém mellvértet, amit
telibe kapsz, és a halalos sebtdl azonnal elveszted az
eszméletedet. Ez a halal talan egy kicsit kegyesebb,
semmint hogy megéld, ahogy a Kancsoka emészto-
sava elevenen feloldja a testedet... Kalandod itt veget
€r.
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141.

Egy jokora terembe lépsz, melynek tetejét két masz-
sziv oszlop tartja. Harom oltart latsz, melyeket voros
szalagok és kiilonos leletek diszitenek. A falakat évek
ota mozdulatlan faliszonyegek boritjak. Tucatnyi di-
szesen faragott talapzat all mindenfelé, melyek lireges
belsejében kiilonds, tejszerti folyadék van. A padlot
jokora kélapok fedik, melyek nagy része mar végigre-
pedt. Veled szemben egy fémlépcsosor indul el felfele
egy lezart csapoajtohoz, kétoldalt pedig egy-egy ajto
nyilik, épp egymassal szemben.

Ahogy beljebb lépsz az imaterembe, dobhartyaszag-
gatod ivoltés hangzik fel. Gyorsan a fiiledre szoritod
a kezedet, mikdzben hatratintorodsz az ijedtségtol,
¢s megpillantod a legnyomorultabb teremtményt,
amit eddigi életedben lattal. Az egyik sarokban allo
talapzatrol bamul téged szomoru, vords szemeivel,
melyben csak ugy izzik a gytilolet. Kigyoszerii nyelvét
ki-kiold a szajabol, melyben csupan egy szem fog lele-
dzik. Ocsmany pofaja kozepén pedig csupan egyetlen
orrlyukat latsz.

A nostény tekintetétdl kiraz a hideg, de a hangja az,
ami legrosszabb rémalmaidban fog kisérteni. Ez a
teremtmeény szerencsére ritkasagszamba megy egész
Allansiaban: egy élohalott, a Sikitoszellem. Egyetlen
egyszer hallottad csak eddig a visitasat, mely elég erds
ahhoz, hogy még a legedzettebb férfiakat is az oriilet-
be kergesse. Ha ijadat akarod ellene hasznalni, lapozz
a 385-re. Ha kozelharcban kiizdenél meg vele, lapozz
a 159-re.
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142.

Hirtelen vakito fény villan, ami teljesen beborit té-
ged. A Caarth varazslo rettegve, értetlentl lép hatra,
mikdzben kezével eltakarja a szemet, Miutan sikertil
urra lennie els6é dobbenetén, tébb cstunya varazsigét is
megprobal rad mondani, dtkai azonban szétfoszlanak
eroteljes védelmeden. Halat adsz az Isteneknek, hogy
raakadtal az Ebenfa Gytiriire, és magabiztosan ellen-
feled felé lépsz. Lapozz a 101-re.

143.

Egy hatalmas teremben taldlod magad, melyben
a legkiilonfélébb kincseket halmoztak fel, annyit,
amennyit még életedben nem lattal. Kis dobozkak-
ban ékkovek csillognak, oriasi aranykupacokat latsz
nyitott fedelld ladakban, a képolcok pedig eziistta-
nyéroktol és -poharaktol roskadoznak. Fényesre po-
lirozott, felbecsiilhetetlen erteki kovekkel diszitett
fegyvereket is megpillantasz, melyek egykoron kira-
lyok, hadurak és harcos-magusok oldalan loghattak,
most azonban diszes fegyverallvanyokon pihennek.
Erzed, ahogy elgyengiilnek a libaid, és ugy dontesz,
jobb lesz, ha most letilsz, hogy vegignézhesd ezeket
a gyonyord kincseket. Hamarosan eléggeé Osszeszeded
magad. Ha most megvizsgilod a kiilonbozo leleteket,
lapozz a 84-re. Ha inkabb nem nytlnal semmihez, és
visszamennél a lépcsdsoron, lapozz a 165-re.

144.

Reggel a ragyogd napfényben fiirdd Rashadesh-be
lépsz ki. Az estétol eltéréen most csak Ugy nylizsog a
rengeteg ember az utcikon. A tomeget kovetve veégiil
egy forgalmas piactéren talalod magad, ahol a legkii-
lénfelebb portékakat aruljak a bodékban. Korbese-
talva a kovetkezd, érdekesnek tiind dolgokat talalod
megvételre:
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2 adag Elelem 1 Aranytallér
Erd Itala 5 Aranytallér
Pajzs 7 Aranytallér
Dobokeés 4 Aranytallér
Vizesflaska 3 Aranytallér
Lancing 9 Aranytallér
Keétfejii csatabard 8 Aranytallér

Ha nem akarsz, nem kell venned semmit sem. Az
Erd Itala Kezderi 21eTERG pontjaid felet allitja visz-
sza (a torteket lefele kerekitsd). A pajzsot a karodra
szijazva hordod, nem szamit kiilon felszerelési targy-
nak. A lincing 1-gyel csékkent minden elszenvedett
ELETERG-sebestlést. A keétfeji csatabard a szokasos
2 helyett 3 £1eTERS pontos sebesiilést okoz a kemé-
nyebb ellenfeleknek, cserébe azonban ha ezt hasz-
nilod, 2-vel csikkentened kell az ticvEsSEGEDET. A
vizesflaska iires, €és a hatizsakodba helyezheted tarta-
lék gyanant.

Ahogy elhagynad a piacteret, egy rendkiviil impo-
zans, kupolas fehér épiiletet veszel észre. Az egyik ja-
rokelé elmondja, hogy az a varosi kényvtar. Ugy don-
tesz, benézel, és rovid keresgélés utan két érdekesnek
tiind, osrégi koteten akad meg a szemed: az egyiket
idegen runakkal irtak, a masik pedig egyértelmiien a
Kigyéemberek nyelvén irédott. Ha rendelkezel az Osi
Runak Ismeretével, lapozz a 355-re; ha a Kigyonyelv
Ismeretevel, lapozz az 58-ra. Ha egyikkel sem birsz,
vagy inkabb elhagynad ezt a tekercsekkel és keéziratok-
kal teli, dohos épiiletet, lapozz a 286-ra.
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145.
Elég sokat figyelted Kaynelsh-Ma piacain az aruso-
kat, és tudsz egyet s mast a Gyikemberek kulturajarol
is, igy konnyedén lealkudod a kért arat 5 Aranytaller-
ra. — Elvégre, bar valoban fivérek vagyunk, nem tu-
dom, miért kellene megvennem tdled ezt a bajitalt...
—magyarazod neki. Nem lett volna szabad ilyen kony-
nyelmiien kikotyognia, hogy mennyire nagy sziiksége
van a pénzre. Ha valaha fel akarod hajtani az italt,
lapozz a 382-re, de elotte jegyezd fel az éppen aktualis
fejezetpont szamat, hogy vissza tudj majd oda térni.
Most pedig lapozz a 398-ra.

146.

Az ilyen fehér targyakat idonként hatrahagyjak a josag
utjat jaro harcosok szamara. Logaan urnak, a Csel-
szovod Istennek a szolgai gyakran figyelik az utazokat,
és szornak el dolgokat, hogy azok rajuk bukkanjanak.
Mivel sikertilt ilyen messzire eljutnod, gy gondoltik,
hogy megaldanak. 2 szErENCSE pontot nyersz az eré-
feszitéseidért cserébe. Zekeéd zsebébe helyezed a pat-
kot, es tovabbindulsz kelet felé. Lapozz a 137-re.

147.

Nagyjabol szaz lépés megtétele utan egy jokora tiszta-
son taldlod magad, ahol zstptetejli kunyhok sorakoz-
nak. Most mar latod, hogy vizk6pdmaszkot és harci
festest viseld bennsziilott harcosok tincolnak a dobok
iitemere. Nagyon nugy tlinik, hogy valamiféle szertar-
tasnak vagy szemtanuja. Ha rendelkezel Tarsadalom-
ismerettel, lapozz a 349-re. Ha nem, és a legkozelebbi
kunyho felé lopakodnal, lapozz a 284-re; ha a kicsit
tavolabb allé masodikhoz, lapozz a 35-re. Ha inkabb
visszatérnél a kelet felé halado dsvényhez, és tovabb-
mennél, lapozz a 228-ra.
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148.

A felszinen semmi értékeset nem talalsz, csupan né-
hany agyonragott csontot, melyek valosziniileg a go-
nosz ¢loholtak pechesebb aldozataibol maradtak meg.
Rosszulléttel kiiszkédve megpillantasz egy csapoajtot,
ami félig eltiinik a mocsokban. Ovatosan kinyitva ki-
deriil, hogy egy pincelejard az. A mélybdl feltéré biz
egyszeriien elviselhetetlen. Ugy sejted, ez lehetett a
Ghoulok vacka. Rabukkansz azonban egy ladara is,
amit sikeriil kdnnyedén kinyitnod. 5 Aranytallért és
egy tekercset talalsz benne, melyet 0si runakkal ir-
tak. Ha rendelkezel az Osi Rundk Ismeretével, lapozz
a 383-ra. Ha nem, ugy zsakodba teszed a Runateker-
cset, és visszatérsz a csonakodhoz - lapozz a 73-ra.
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149,

Lassan leszall az éjszaka, és egyre nehezebben latod
csak, merre mesz. Felkialtasz, amikor hirtelen elti-
nik a labad alol a talaj. Tedd probdra tecressEcen! Ha
elvéted a probat, kificamitod a bokadat — vesztesz 2
£LETERG és 1 ticvessic pontot, Ugy sejted, hogy egy
aszoba estél bele. A sziklaban itt egy nagy repedést
veszel észre. A tavolban porvihar kézeleg, és tudod azt
is, hogy a sivatagokban éjszakanként rendkiviil hideg
van, ezért ugy dontesz, hogy megnézed, hova vezet.
Hacsak nincs nalad egy lampas, 2 £LETERS pontot
vesztesz, amint a sotétben lezagsz egy simara csiszolt
fokokbol allo lépcsdsoron.

A lépcsdk aljaban egy ragyogoan megvilagitott bar-
langterem nyilik, mely a legkiilonfélébb csecsebe-
csékkel van megpakolva. Tekercsekkel, konyvekkel,
gyogyfivekkel, tivegekkel dobozokkal és egyéb kurio-
zumokkal megrakott polcokat latsz a falakon. Tébbfe-
lé eziist kandelaberek allnak. Ez a hely egyértelmiien
egy pap vagy tudds otthona kell, hogy legyen. Eles,
kopogo hang iiti meg a fiiledet, amint a buvohely la-
koja felbukkan. Valamifele cseltdl tartva elGrantod a
kardodat, de az alak erre csak felnevet, és hatravet
csuklyajat. A gornyedt lénynek keselyliszerii vonasai
vannak, és rancos, sapadtbarna bére. Amikor meg-
szolal, dobbeneted csak még tovabb nd.

— Igen szokatlan, még ha nem is valami szerencses
szemely. Mondd hat el, ember harcos, ki vagy, és mi
dolgod ilyen mélyen a Koponyak Sivatagaban?

Oszténdsen megbizva a magusban mindenrél be-
szamolsz neki, ami eddig tortént veled, kezdve a
Terrenullal valé talalkozasoddal, a dzsungelben tor-
ténteken at egészen addig, hogyan jutottal el idaig.
A Hamaekai elarulja, hogy Hajnalacélnak hivjak, és
elmeséli, hogyan vert tanyat ebben a féld alatti bar-
langban.
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— Elég nehéz és faraszt6 egyiitt élni a Caarth-tal, Al-
landdan azokra a barbarokra kellet pazarolnom a dra-
ga varazseromet, né¢ha meég tébbet is, mint amennyit
biztonsaggal uralni tudtam. Hatalmas pazarlas volt.
Es mint azt te is latod, kalandozo baratom, idonként
meég a varazslok is felkerekednek, hogy 1j otthont ta-
laljanak maguknak. Yaztromo remekiil feltalalta ma-
gat: felépitette magikus tornyvat a semmi kézepén, de
ha ugy tartja kedve, barmikor atvaghat a Fekete Er-
don, és felkeresheti Torpe baratait Kohidafalvan...

A férfi elnézésedet kéri, amiért ennyire elkalandoz-
tak a gondolatai, és megkinal némi levessel. Halasan
elfogadod a felajanlott ételt, és tovabb beszélsz a kiil-
detésedrol.

— Hmmm... igen — szol az alak, mikdzben az allat
vakargatja. — Tudom, mennyire kegyetlen és intelli-
gens a Caarth... de soha nem gondoltam volna, hogy
ilyesféle ambicioik vannak, amivel mindannyiunk sor-
sat megpecsételhetik. Hat igen, ha Arantis elbukik,
akkor rengeteg artatlan hal meg, Kaynlesh-Ma papjai
pedig tudasukkal egyetemben az enyészet martaléka-
va valnak. Allansia déli és nyugati partvidéke elesik,
¢s az emberiségre is szérnyld sors var. Meég Halak
és Rimon kaldzai sem bannanak olyan rosszul rab-
szolgaikkal. Ha belegondolok, hogy a Kigyoemberek
és Silur Cha Gyikemberei felosztjak egymas kozott
Dél-Allansiat, a két birodalom sulyos fenyegetést je-
lentene a kontinens tébbi részére. Oreg csontjaim be-
leremegnek a gondolatba, hogy mi lesz, ha a vizio be-
teljesedik.

— Terrenul dgy gondolja, hogy a Caarth egy Oriasi
fegyverre tehetett szert.



150

Hajnalacél elgondolkodva rad pillant athato szemei-
vel. — Igen — bolint —, mint azt elmondtam, a Caarth
rendkiviil intelligens. Megkockaztatnam, hogy sokkal
értelmesebb az embereknél. Nem kizart, hogy rangos
tudosaik rajottek, hogyan tudjak az elemi erdket sajat
akaratuknak és vagyaiknak megfeleléen befolyasolni.

Mindketten gondolkodoba estek, és azon elmélked-
tek, hogy a hataloméhes Caarth egy nap nem csak
Arantist, de a tole keletre eltertild lapvidéket is leigaz-
za majd. Ha van nalad egy Ruanatekercs, amit most
oda akarsz adni Hajnalacélnak, lapozz a 358-ra; ha
nincs, vagy nem akarod megmutatni neki, lapozz a
290-re.

150.
— Udvézollek, testvér — mondod elmosolyodva. — Mi-
csoda 6rom és megkoénnyebbiilés, hogy egy magam-
fajtaval beszélhetek. Ezek az emberek egyszerlien
nem értik meg szokasainkat.

—Valoban igy van — valaszol a lény —, K'rrstal népe
azonban sokkal kibirhatatlanabb. A kiejtésed igen ér-
dekes. Honnan kdszintesz, testver?

Elmondod neki, hogy életed elsé huszonnyolc éve
soran S’hchtiss volt az otthonod, de te is kiabrandul-
tal a kdzosség kulturajabol. Egy nomad torzshéz csat-
lakoztal, akik megmentettek egy Sivatagi Tantorgo-
tol.

— Hsssss — bolint. — Ertem. Mondhami, hogy iga-
zan szerencses talalkozas lehetett mindkettGtoknek.
De barmi is tértént, akkor is fivérek maradunk, aki-
ket kitaszitottak gonosz otthonunkbol. Arantis az
egyetlen orszag, mely elég forro a hideg vértinknek.
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Nekiink, renegatoknak ossze kell fognunk, és at kell
menteniink kultarankat, melyet szadista testvéreink
megprobalnak besarozni. A Fekete Elfek is eléggé el-
terjedtek az elmult évek soran, ezért mindenkeépp le-
hetségesnek tartom, hogy mas foldekre vandoroljunk.
Ha természetiink nem is a legmegnyerSbb, magiank-
kal kitinhetiink mindenki kéziil.

— Igazat beszélsz, fivérem, de létfontossagn szamom-
ra, hogy visszatérjek S’turrakba. Barataim vannak ott,
szivetségeseim, akik segithetnek lgyiinkben. Viszont
félelemmel és rettegeéssel tolt el a gondolat, hogy egye-
diil, tamogatas nélkiil odamenjek.

Mikor befejezed a beszédet, a Caarth az 6véhez nyul,
és elévesz beldle egy rendkiviil gondosan megmun-
kalt tort, melynek gyongyberakasos nyele és borotva-
¢éles pengéje van. A hozza tartozo aranyozott hiively
rubinokkal és smaragdokkal van diszitve. — Ez még a
hasznodra valhat, fivérem. Sith jelképe, egy kegyet-
len és gyalazatos Istené, akit mar rég megtagadtam.
Szamomra ez az ercklye mar értéktelen, de ha valaha
is visszatérsz S’turrakba, ezt hasznalva kiadhatod ma-
gad az O kovetdjenek. Talan a segitségedre lehet. Most
pedig ég veled, fivérem — mondja, és megszoritja a
kezed —, eleget kell tennem azok kérésének, akiket ér-
dekelnek a Caarth varosok...

Ird fel a Kalandlapodra Sith Térét, amit az évedre
csatolva viselsz tovabb. Mikor megpillantod O’Saldah
teljesen értetlen, elképedt abrazatat, kedélyesen elne-
veted magad, és kozldd vele, hogy sok helyen vannak
barataid. Lapozz a 90-re.
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151.
A wvarazslo fenyegetben sziszegve, nyelvét ki-kidltve,
az irantad és fajod irant érzett tiszta gytilolettdl izzo
szemekkel emeli fel kezeit a levegdbe. Egy pillanattal
késobb ragyogo kek, sercegd energianyalabok alkotta
aura Oleli korbe a testét. Feléd iranyitja botja végét,
és egy eroteljes villamcsapast indit meg az irdanyod-
ba. Ha nalad van Helgnis Pajzsa, lapozz a 275-re; ha
nincs nalad, lapozz a 311-re.

152.

A darda feled suhan. Tehetetleniil heversz a foldon,
tudva, hogy ellenfeled lévedéke nem fog célt téveszte-
ni. A darda hegye atfurodik a vérteden, és egyenesen
beleall a mellkasodba. Bar a seb maga nem mély, a
tiskét méreggel itattak at. Mire felfognad, mi térténik
veled, mar elkéstél az ellenméreggel: a hatasos anyag
a véredbe keriilt. A halal jeges ujjai fonédnak a tor-
kodra és a szemedre. Elnyel a sotétség... Kalandod
itt véget ér.
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153.

Emlékszel a Rashadesh kényvtaraban olvasott kdnyv-
re, ami a Jerantairol szolt, és a szobor labanal meg
is talalod a runakat, amirdl a szoveg beszelt. Kétszer
Ovatosan végigsimitasz a véseteken... és egy rejtett
rekesz nyilik kil Ebben egy rendkiviili alapossaggal
megmunkalt, diszes tort talilsz, melynek pengéjét
tiszta ezlistbdl kovacsoltak. Csodalattal adozva vizs-
galod egy kicsit ezt a remek fegyvert, majd az dvedbe
szurod. Lapozz a 183-ra.

154.
A sulyos tetem hangos csobbanassal esik vissza a viz-
be, majd gyorsan elsiillyed, mintha csak egy darab
szikla lenne. Ahogy hajod tovasiklik a hullamsirtol,
let6rléd pengédrdl a Troll undoritd vérét, azon top-
rengve, hany szornyeteggel kell még hasonloképp vé-
gezned.

Fél ora elteltével a szél alabbhagy, igy elOveszed az
evezdket, és gyakorlottan evezni kezdesz a friss leve-
gon. Nemsokiara egy idOs asszonyt pillantasz meg,
aki gvengéd mosollyal az arcan figyeli a kzeledtedet.
Egy gocsértos sétabotra tamaszkodik, és ugy érzed,
talsagosan is kézel all a parthoz.

— Ovakodjék ezekt6] a vizektSl — kidltod felé figyel-
meztetGen. — Nagyon erds és gyors az aramlas, tiz ma-
sodperc alatt akar bele is fulhat.

— Ugy lesz, bator harcos — valaszolja —, de egyszeriien
muszaj valakinek beszamolnom a templomban elrej-
tett kincsrol.

Hiiha, tényleg kincset mondott?! Megkéred az asz-
szonyt, hogy ismételje meg, amit mondott, és megbizo-
nyosodsz rola, hogy nem értetted félre. Ha lehuzodsz
a partra, hogy tobbet is megtudj az allitolagos kincs-
rol, lapozz a 338-ra. Ha inkabb tovabbi szép napot ki-
vansz neki, és folytatod az evezést, lapozz a 129-re.
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155,

A kovetkezo targyakat talalod a halottaknal: egy diszes
eziist tal, egy par borkesztyli és egy gyongynyaklanc.
Ezen kiviil tiz Aranytallérra is rabukkantok, amiken
fele-fele aranyban osztoztok meg O’Saldah-hal. Az 6t
érmeét zsebre vagva megvizsgialod szerzeményeidet. A
talban nincs semmi kiilénleges. Ha felprobalnad a par
kesztylit, lapozz a 340-re. Ha a nyaklanc érdekel, la-
pozz a 255-re. Ha egyiket sem tartod érdekesnek, és
inkabb szétnéznél a csalitosban, lapozz a 307-re. Ha
tovabblovagolnal kelet felé, lapozz a 268-ra.
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156.

A nyilas alatt egy folyosot talalsz, ami elég hosszan
vezet észak fele. Mielott elindulnal rajta, lezarod a be-
jaratot a kilénds sziklaval. Joval nehezebbnek tiinik,
mint gondoltad, és amikor a helyére keriil, egy fémes
kattanast hallasz. Ugy tiinik, ez egy titkos menekiilé-
jarat, amit a varos épitészei terveztek ide. Reméled,
Negresh-nek nem lesz alkalma ra, hogy hasznalja.

Nagyjabol fél kilométer megtétele utan egy csiga-
lépcsosort pillantasz meg, melyen mind felfelé, mind
lefelé tovabbindulhatsz. Mielott azonban elérhetned,
a plafon iranyabol kiilénds, csikorgod zaj vonja maga-
ra a figyelmedet. Epp id6ben sikeriil elugranod a le-
zuhano vasracs elol, ami lezarja a visszavezet( utat.
Koérbenézve nem latsz semmit, amivel ismét kinyit-
hatnad. Bizonyara beinditottal valamifele szerkezetet,
a kinyitashoz pedig minden valosziniiség szerint egy
jelszo sziikségeltetik, amivel aktivalhatnad a megfeleld
varazslatot. Mar nem fordulhatsz vissza — nem mintha
eddig barmi ilyesmit terveztél volna.

Lentr6l kegyetlen, torokhangu kialtasok sziirod-
nek fel, és biztos vagy benne, hogy legalabb egy tu-
catnyi kiilonb6zd lénytdl szarmaznak. Ha olvastad
Cassarullisss konyvét, lapozz a 250-re. Ha nem olvas-
tad, és lefelé akarsz tovabbindulni, lapozz a 12-re; ha
felfele, lapozz a 269-re.
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157.
Epp amikor elereszted a nyilvesszét, a bestia gyorsan
egy fatonk mogé veti magat. A lovedéked melyen a
faba furodik. Az Ember-Ork eléugrik rejtekhelyeérol,
¢s a diihtdl voroslo fejjel, hogy sikeriilt meglepned,
feléd indul. Lapozz a 296-ra.

158.

Egy nyilvesszot helyezel az ijadra, és feszesre hizod.
A hur belevag az ujjadba, mikdzben megcélzod a té-
tovazo kapitanyt. Mieldtt a lény rad uszithatna a ka-
tonait, elereszted a vesszit, ami kénnyedén atfiirja a
lény borvértjét. A tiszt feltvolt a fajdalomtol, a mell-
kasabol kiallo nyilhoz kap, kirantja magabol, majd el-
teriil a talajon. Az Orjarat tobbi tagja kétségbeesetten
tatog, épp most néztek végig, ahogy konnyedén végzel
a parancsnokukkal. Gyorsan eltivoltéd magad, és ra-
juk rontasz. A rohamban sikeriil egy masodik besti-
aval is végezned, miel6tt magukhoz térhettek volna.
A 1alélk koziil egy felpattan az egyik Oriasgyikra, és
elnyargal kelet fele, hogy figyelmeztesse a tobbieket
az ittlétedre. A maradék harom azonban szembeszall
veled. Egyesevel kiizdj meg veliik.

UGYE3ISES ELETERS

Elsd Caarth 10 10
Masodik Caarth 10 10
Harmadik Caarth 10 9

Amig nem végzel legalabb két lénnyel, nem menekiil-
hetsz el. Ha igy dontenél, lapozz a 394-re. Ha mind-
harmukkal sikertl végezned, tigy dontesz, inkabb
nem vesztegeted itt az idot kutatassal, hanem még
az esetleges erdsités megérkezése elott tovabbindulsz
¢északi iranyba — lapozz a 394-re.
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159.

A Sikitdszellem karjait megfeszitve indul el feléd.
Igazan erds e¢s félelmetes ellenféllel nézel szembe!
O’Saldah igyekszik észnél maradni, de latod, ahogy
kinjaban vonaglani kezd, teljesen a bestia hatasa ala
keriilt. Minden Harci Korben redd probara ticyeass-
=Ep! Ha elvéted a probat, automatikusan elveszted az
adott Koért, mivel a Sikitoszellem tivoltése teljesen le-
bénit.

Sikitoszellem UcyEssEs 12 ELETERG 12
Hat Kér utan a csapoajton felmaszva megprobalhatsz
elmenekiilni. Ha igy tennél, lapozz a 360-ra. Ha vala-

hogy sikeriil feliilkerekedned a templom szdrnytseé-
ges lakojan, lapozz a 34-re.

160.

Balaz megért6en bolint. — Igen, elég nehéz mostana-
ban aranyhoz jutni. De legalabb némi siilt skorpiowval
hagy vendégeljelek meg. — A férfi két étkezésre ele-
gendd hust nyajt at. Bucsat intesz a varazslonak, aki
feltapaszkodik a tevéjére, és dél felé indul. Ugy dén-
tesz, hogy északi iranyba folytatod utadat, am elGtte
meg kell innod egy adag vizet. Lapozz a 239-re.
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161.

A gylirti ismerdsnek tiinik, egyszer régen egy konyv-
ben talalkoztal mar a képével. Egy sotét haju, kozép-
koru férfi viselte, aki eleg vékony volt, de arcarol csak
ugy sugarzott a tekintély. Egy eziisttel bevont botot
tartott egyik kezében, melyet a szivéhez emelt, és a
képhez tartozo iras szerint a nemes ujjan lévo gyard
azt jelezte, hogy az illetd egy rendkiviil elidegenedett
szektahoz tartozott, melynek tagjai nem egyszer a
sotét tanokhoz fordultak, és emiatt a tagokat a leg-
tobb kisebb-nagyobb varosban veszélyesnek tartjak.
Arantis bizonyos faluit viszont egyenesen elarasztot-
tak ezek a szektasok. Csoportjukat ,,A Fekete Oazis”
neévre keresztelték, mely név alapité Gseik nomad
szarmazasara utal. Nem bizol meg ebben a férfiban,
ezeért elokészited fegyveredet. Az alak atkozodik, majd
atugrik csonakjabol a tiedre. Lapozz a 48-ra.
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162.

A két borzalom, ami eldrted all, valamiféle éléhalort
szornyeteg. Egyszer, régen talan emberek lehettek,
most azonban betegesen fehér husuk van, melyet
fekélyes, mély, himlés sebhelyek tarkitanak. Csipos
szaguk szinte beterit, amit6l dklendezni kezdesz. Bo-
rotvaéles karmaik vannak, melyek igazan pokoli fegy-
verek: ha négyszer eltalalnak, az eredmény végzetes.
Ne feledd, hogy ha korabban egyszer mar eltalaltak,
akkor mar csak harom sikeres csapas valaszt el a biz-
tos halaltol. Amint a negyedik sebet is megszerzed,
azonnal lapozz a 303-ra. Egyszerre kell megklizdened
ezekkel a szornyetegekkel.

UGYESSEG ELETERG
Elsd Ghoul 8 7
Masodik Ghoul 8 8

Ha végzel az ¢lchalott dogevokkel, és atkutatnad a
romokat, lapozz a 148-ra. Ha inkabb visszatérnél a
csonakba, lapozz a 73-ra.
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163.

A dzsungel mar most kezdi kiszivni az er6det. Meg-
allsz egy magas szobor mellett, mely egy négy méter
magas, kOpenyes tudost formaz, és aminek nagy ré-
szét benotték mar az indak. A miiremek elégge meg-
kopott, helyenként repedések csufitjak el. Eltéprengsz
rajta, ki alkothatott meg ilyen kivalé szobrot. Tudod,
hogy elég sok torzs €l a dzsungelben mindenfelé, akik
szamtalan istenhez és foldi helytartoikhoz imadkoz-
nak. Errdl pedig eszedbe jut az is, hogy Arantisban
Kaynlesh-Ma fopapjat tisztelik ugyanilyen hévvel,
mivel Ggy gondoljak, hogy 6 az Istenek Szent Meg-
testesiilése.

Miel6tt tovabb folytatnad kimerité utadat a dzsun-
gelben, el kell fogyasztanod egy adag ¢élelmet és italt,
hogy 10j erdre kapj. Lapozz a 183-ra.
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164.
Két Csontvazszobor mindenféle figyelmeztetés nél-
kiil felemeli fegyverét, és leugrik a talapzatrdl, hogy
ratok tamadjon. Szerencsétek van, hogy a tobbi moz-
dulatlan maradt, ellenkez6 esetben ugyanis elég ne-
héz dolgotok lett volna legytlirni dket.

Csonrvaz Kdszobor tcyEssE: 9 ELETERS 14

Ha legy6zod ellenfeledet, a soron kovetkezd csatak
soran l-gyel le kell majd csokkentened Tamadoerd-
det, ugyanis a szablyad csinyan kicsorbult kemény
ellenfeled csapkodasatol. O’Saldah is végzett sajat
orzojével, aminek testét immaron elhagyta a magia,
ami mozgatta. A szemkézt nyilashoz léptek. Lapozz
a 141-re.

165.

Magad mogott hagyod a templomot, és ismét bele-
veted magad a dzsungel mélyébe. Bar te errél nem
tudsz, utadat egy veremcsapda keresztezi. Tedd probd-
ra szerENcsED! Ha szerencsés vagy, zuhanas kdzben
sikeriil elkapnod egy eléd 16go indat, mielétt még a
verem aljaba érnél. Ha nincs szerencséd, 4 ELETERS
pontot vesztesz, mivel egy kihegyezett karo beleall a
labadba. A csapdat allito fejvadaszokat atkozva to-
vabbindulsz kelet felé. Lapozz a 237-re.
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166.

Meg kell varnod az éjszaka leszalltat, hogy észrevet-
leniil kézelithesd meg S’turrakot. Két szikla mogott
bujsz el. Varakozas kozben el kell fogyasztanod egy
adag é€lelmet és vizet. A nap lassan lebukik a rozsda-
voros felhokkel boritott lathatar mogé. Még egyszer,
utoljara ellendérzdod hatizsakodat és felszerelésedet,
majd komoran a varos felé indulsz. A falakon joval
kevesebb Or sétal ilyenkor. A Caarth bizonyara meg
van rola gy6zddve, hogy csupan egy ostoba hadvezer
tamadna meg a forrosagban fiirdé sivatag kozepén
allo, bevehetetlen fellegvarukat. Egy maganyos kalan-
dozora azonban nem szamitanak!

Hirtelen mozgast pillantasz meg el6lrél. Egy nagy
szikla moégé ugorva sikeriil elkeriilnéd, hogy észre-
vegyen egy Kigyoember-csapat, akik épp most buk-
kantak ¢el6 egy nyilasbol, melyet mostanaig egy ovalis
szikla takart. A bavohelyed mdégiil kikukucskalva épp
csak ki tudod venni a humanoid alakokat. Egyikiik,
aki nyilvanvaléan a parancsnokuk, néhany utasitast
sziszeg a katondinak, mire a csapat nagy része meg-
indul nyugat felé, ketten azonban hatramaradnak, va-
loszintileg azért, hogy az atjarot Orizzék. Varsz, amig a
tébbség hallétavolsagon kiviilre keriil, és kdzben azon
kezdesz toprengeni, vajon hogyan tudnad atverekedni
magad a két hatrahagyotton. Ha rendelkezel a Kigyo-
nyelv Ismeretével, és hasznalni is akarod ezt a tudaso-
dat, lapozz a 226-ra. Ha nalad van a Kigyogytiri vagy
Sith T'ore, es ezeket felmutatva akarsz taljutni rajtuk,
lapozz a 132-re. Ha egyikkel sem rendelkezel, kényte-
len vagy megkiizdeni velitk. Ha az jjadat hasznalnad
elleniik, lapozz a 356-ra; ha egy Yaluga Tojast, lapozz a
294-re. Ha azonnal kozelharcba bocsatkoznal, lapozz
a 63-ra.
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167.

Meélyen alszol egészen masnap kora reggelig. Mikoz-
ben borotvalkozol, feltiinik, hogy valami nincs rend-
ben — a hatizsakod madzagja ki van oldva, pedig biztos
vagy benne, hogy lefekvés elott gondosan bekotdtted.
Belepillantva félelmeid beigazolodnak: minden fel-
szerelési targyad, pénzed és két adag élelmed eltiint.
Vizesflaskid szerencsére még megvan. Atkozédva ha-
jitod vissza a zsakot az agyadra. Most mar felesleges
elveszett értékeid utan kutatni, kénytelen vagy elvisel-
ni a veszteséget. Lapozz a 144-re.

168.

Bar nem szenvedtél el sebesiilést a Sorvaszto karmai
altal, a bestidnak mégis csak sikeriilt megbosszulnia a
halalat. A testén lévo korokozok sporainak sikertilt at-
jutniuk a testedre. Az egyetlen pozitiv dolog, hogy 14j
betegséged elsd tiinetei csupan egy hét mulva fognak
jelentkezni, igy még van elég idod ra, hogy teljesitsd
a kiildetésedet. Jegyezd fel a Kalandlapodra a Nemezis
kodszot, majd lapozz a 331-re.

_q:

169.

Bar te ezt nem tudod, a fegyver pengéjét méreggel
kezelték. Ha Borkesztytt viselsz, az megved a halalos
anvagtol. Ellenkezd esetben veszitesz 1 ficvEssEs és
3 ErETERS pontot a borodon at felszivodd szer miatt.
Ha van nalad egy adag Ellenméreg, és azt felhajta-
nad, visszanyered az elvesztett ELETERS pontokat, az
UGYESSEG pontot azonban nem. Lapozz a 309-re.
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170.

Gyorsan lekapod valladrol az ijat, és az idegre illesz-
tesz egy vesszot. Nehez célban tartanod ezeket a fiirge
allatokat. A koncentraciot segitendo az izletes szalon-
nara gondolsz, ami akkor var rad, ha sikeriil elejte-
ned a prédat. Tedd prébara tcvessgcen! Ha sikeres a
proba, lapozz a 240-re. Ha sikertelen a proba, lapozz
a 362-re.

171.

A zsoldosok azonnal rid vetik magukat Ugy tinik,
mégis csak hliek maradtak felbérléikhez. Felrangatnak
egy borténtoronyba, ahol kegyetlentl dsszevernek,
majd élelem és ital nélkiil hagynak harom napon at.
Ezt kivetden a kegyetlen Caarth alaposan megkinoz,
és ha véletleniil malélnéd mindezt, végiil Negresh sze-
mélyesen aldoz fel téged a piramisban. Els6ként adod
véredet Sith-nek. Kalandod itt véget ér.

172.

Nem sokan jarnak Dabaros utcain, a kikoto azonban
nylizsog a tengerészekrol és kereskeddktol, akik a leg-
kiilénfélébb rakomanyokat pakoljak fel a hajokra, il-
letve le azokrol. Révid kérdezdskddést kovetGen meg-
tudod, hol lehet a legolcsobb ladikokat megvasarolni.
A hely, amit felkeresel, egy alacsony tengerész kicsi,
elkeritett udvara. A fickonak hosszu, kocos haja van,
és borostas képe, mocskos ruhdja latott mar szebb
napokat is, sarga fogai kozott pedig egy hosszu agyag-
pipat sziv. Megjelenése ellenére azonban elég tisztes-
ségesnek tiinik.

— Ez egy egész jo darab — mondja biliszke mosollyal.
— Sértetleniil hasit a4t barmilyen zuhatagon. Szavamra,
a hajogerinc kemény, mint a gyémant.
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Veégignézve rajta elégedetten bolintasz. Nem csak két
erds evezo tartozik a ladikhoz, de egy vaszonvitorla is,
ami er0s szélben egészen biztosan jo szolgalatot fog
tenni.

— Mennyi?

— Hét Arany, baratom.

Az ar tisztességesnek tlinik, igy atadod neki az dsz-
szeget. A férfi sok szerencsét kivan a keleti utadhoz, és
végignézi, ahogy tavozol. Ugy érzed, nagy sziikséged
lesz a szerencsere. Lapozz a 249-re.

173.
Minden elévigyazatossagot sutba dobva ugy dontesz,
hogy csatlakozol a fickékhoz. Ha a banditak ki akar-
tak volna fosztani, mar megtettek volna, elvégre elég
nagy talerében vannak ahhoz, hogy ez ne okozzon
nekik problémat. De még igy is megbizol annyira a
vezetdjlikben, hogy szovetségesednek nevezd.

Beszélgetve tovabbindultok kelet fele. Megtudod,
hogy a fickét Ropeniznek hivjak, és hozzad ha-
sonloan bejarta mar Allansia minden tajat. — Még
Chalannabradban is jartam, Femphrey févarosaban
— dicsekszik.

— Jartal az Ovilagban?

A férfi felkacag dobbent tekintetedet latva. — Hat
igen, jartam. De Logaanre mondom neked Skorpio,
nem érdemes ilyesmibe vagni. Pokoli egy ut volt. Ho-
napokat vesztegeltiink a tengeren. Miutan elfogyott az
élelmiink, nem maradt mas, csak hal, az ido feleben
halalra untuk magunkat, mert nem volt mit csinalni,
a masikban pedig kal6zokkal hadakoztunk! Ugy gon-
dolod, a tengerészek érdekes térténeteket mesélnek a
kikotOkocsmakban? Hat persze! Barmelyikneél tudok
izgalmasabbat mondani az 6cean borzalmainak hala!
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Konnyed csevejeteket egy kis vizmosas szakitja meg:
annyira belemelegedtetek a beszélgetésbe, hogy
Ropeniz nem figyel elégge oda, hova lép, megcesuszik,
és lebucskazik a dombon. Mikézben szitkozodik, tar-
sai jot mulatnak Ggyetlenségeén.

— Csak nem megint a ,,Nagy Atkelésr6l” sztoriz-
gatsz, Ropeniz? — kérdi az egyikiik nevetve, azonban
vidamsagat hamarosan egy kétségbeesett sikoly valtja
fel.

— Mi a... — kezdi Ropeniz, ahogy a kiiszk6dé fickora
emelitek a szemeteket. — Logaan ovjon minket, egy
Kancsokal!

Az Oriss Kancsoka egy erészakos ragadozénévény,
ami hétméteres csapjai segitségével vadaszik. Egy
ilyen ragadta meg a banditat, aki véletlentl belelép-
hetett a nivény szara koriil elteriilé érzékeny kacs-
szonyegbe. A tobbiek megprobaljak megmenteni, de
minden erdfeszitésiik hiabavalonak bizonyul. A Kan-
csoka a magasba emeli a férfit, majd vazaszer(i tes-
tébe ejt. Tudod, hogy a gazfickdé mar félig halott, és
az lregben Osszegylijtott, savas folyadék hamarosan
teljesen szétmarja a testét, hogy a novény jollakhas-
son beldle. Sajnos ugy tiinik azonban, hogy a ragado-
z6 még nem elégedett a zsakmanyaval, és ujra lecsap
kozeétek! Dobj két kockaval! Ha dupla értéket dobtal,
lapozz a 327-re; ha nem, lapozz a 281-re.
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174.
A banditakat atkutatva Osszesen 10 Aranytallért, 3
adag €lelmet és egy lampast talalsz. Az egyik nyereg-
taskaban pedig egy takarora ¢€s egy bronz tavcsore
is rdakadsz. Dontsd el, hogy mi az, amit magaddal
akarsz vinni, miel6tt tovabbindulsz a dzsungel felé.
Lapozz a 102-re.

175.

Amikor megpillantod ellenfeleidet, foldbe gyokerezik
a labad. Egyértelmi, hogy bennsziilott harcosokkal
allsz szemben, akik barna borét viros és fehér csikos
harci festés boritja. Csupan agyékkotot viselnek, és a
derekukra kotve egy kotelet, melyrol tobb dsszeaszott
fej tekint rad! Durva faragasa bunkésbotokkal és dar-
dakkal vannak felszerelkezve, és felkeésziilnek ra, hogy
rad tdmadjanak. Parosaval kell megkiizdened ellenfe-
leiddel.

UiGYE3SEG ELETERD

Elsé Fejvadass 8 9
Masodik Fejvadasz 8 8
Harmadik Fejvaddsz 8 9
Negvedik Fejvaddsz 9 10

Ha legy6z6d Oket, végigpillantasz a holttesteken. Go-
nosz emberek voltak, akik gonosz isteneket imadtak és
gonosz tetteket kovettek el. Megérdemelték a halalt.
Ha at akarod Gket kutatni, lapozz a 373-ra. Ha nem,
el kell takaritanod a bokrot az utbol. Ha borkesztytit
viselsz, lapozz a 122-re; ha nem, lapozz a 344-re.
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176.

A boltiv taloldalan egy nagy, négyzet alapu teremben
talalod magad, melyben semmiféle butort vagy ha-
sonlot nem latsz. A bal oldali falon egy csigalépcsosor
vezet felfelé. Miel6tt megmasznad, ehetsz egy kicsit,
vagy masképp gyogyithatod magad, hogy djra erdre
kapj.Van ugyanis egy olyan sanda gyanud, hogy nem-
sokara eléred kiildetésed wégcéljat, ezért amennyire
csak lehet, Ossze kell szedned magad a végso titkozet
elott. Vegiil ovatosan elindulsz felfelé a lépcsdsoron.
Csizmas léptek hangjat hallod a magasbol, és két ne-
hézveértet viseld, széles valli, izmos Caarth bukkan
el6. Hagasith Lovagok, fanatistak, akik Sith-nek szen-
telték életiiket. Konnyen lehet, hogy 6k a legbefolya-
sosabbak minden Kigyoember koziill. Ha Negresh
valéban odafenn var rad, akkor ezek bizonyara a sze-
mélyes testOrei, akiket azért kiildott eléd, hogy kicsit
megpuhitsanak.

Az elsd lovag feléd bok. — Messsteriink, Sss’turrak
Fopapja a fejedet akarja — kopi feléd. — Illazidid nem
vert at minket, emberi sssopredék! Késssziilj a halalra!

Mindkét Caarth kétkezes karddal van felfegyver-
kezve, melyek stlyos sebeket képesek okozni rajtad.
Hacsak nincs nalad egy pajzs, a csata idejére csdk-
kentsd Tamadoerédet 2 ponttal. A keskeny lépcsosor
szerencsére lehetetlenné teszi, hogy a két teremtmény
egyszerre tamadjon rad, igy kilon-kiilon kiizdhetsz
meg veliik.

UGYE3SEG ELETERD
Elsé Hagasith Lovag 10 9
Masodik Hagasith Lovag 10 10

Ha sikeriil mindkét veterannal végezned, atmaszol
clettelen testeiken, hogy szemelyesen koszontsd
Negresht. Lapozz a 261-re.



177-178

177.

Bal kezed egyik ujjara htizod a gytirtit. Elmédet azon-
nal elarasztja a bukas biztos tudata és egy tulvilagi,
rosszindulatd kacagas. Megrazod a fejed, hogy ki-
tisztitsd ezektdl a szérnyl gondolatoktol, de az at-
kozott gylirité]l azonban nem tudsz megszabadulni,
barmennyire is erdlkddsz. Vesztesz 1 ticyEssis és 1
ELETERS pontot, amiért egy ilyen gonosz ereklyét vet-
tél magadra. Megatkoztak. Lapozz a 391-re.

178.
A bot elég rovid és viharvert. A ra rott runakat a maro
anyagok rég kikezdték mar, de még igy is elég sokat
ki tudsz venni belolik: ,,Hidra... észak... Halal Bar-
langjaban.”

— Ez minden, amit sikeriilt kiolvasnom beldle —
mondod vallat vonva.

A ferfi baratsagosan elmosolyodik. — Kd&szénom,
baratom.

Bar a kommunikacio elég nehézkes koztetek, elég
jol ismeri Arantis nyelvét. Megvendégelnek (nyersz 4
ELETERO pontot), és most mdr azt is tudod, hol talalod
ezt a titokzatos Hidrat. Elégedetten és jollakottan uj-
ratoltdd vizesflaskadat, és folytatod utadat kelet fele.
Lapozz a 301-re.




179-180

179.
A harom Caarth holtan hever a nedves talajon, gyik-
jaik pedig inkabb ugy dontenek, hogy lovasaik hala-
laval elmenekiilnek el6led. A tetemeket atkutatva ta-
lalsz egy sipot, egy teli vizesflaskat, 3 nyilvesszoit és
2 Aranytallért. Elteszed, amit akarsz, majd tovabbin-
dulsz észak felé. Lapozz az 57-re.

180.

Tl lassan reagalsz, ahogy a férfi varatlanul atugrik
a két hajo kozt résen, és meglenditi a jobb kezében
tartott sulyos buzoganyt. Erdteljes csapast meér rad,
ami pontosan olyan érzés, mintha egy Orias forgatna
a fegyvert. Vesztesz 3 £LeTERS pontot. Talan a gylrd
bir valamiféle fekete magiaval, ami kiilondsen nagy
erot kolesonoz a forgatdjanak. Lapozz a 48-ra.



181

181.

Kinyitod a hatizsakodat, eléveszed a ragyogd zold
gombot, és a varazslo felé hajitod. A Kigydember
szemei elkerekednek félelmében, és épp csak sikertil
kivédenie a tAimadasodat. Felemeli botjat, hogy azzal
haritsa a zold gébmbot, ami a fegyvernek csapodva
ezer apro szilankra torik. Egy pillanatig ugy hiszed,
nem ez volt a legmegfelelobb tamadoeszkoz, de szinte
azonnal feltlinik az ezernyi apro karcolas, amit a kis
iivegszilinkok okoztak a Caarth testén. Ugy tiinik, a
gombben lapuld gonosz eré nem baratja a Sotétség
erdivel lepaktald varazslonak! Ha majd harcra keriil a
sor, ne felejtsd el 6-tal lecsékkenteni ellenfeled Er.ET-
Erd pontjait. Lapozz vissza a 101-re.




182

182.
A Titokzatos Mélységbe az Eltuson kiviil az Arantisi
Dzsungel folyoi is befolynak. A viz szine erdteljes
z6ldre valt, a medert vastag hordalékréteg boritja, és
a strli hinar tobb helyen azzal fenyeget, hogy teljesen
elakasztja a hajodat. Még a nadas is sokkal magasabb-
ra nd, mint a folyo tébbi részén.

Ezen kiviil tobb fura alakot is megpillantasz a déli
partnal. Emberszertinek tiinnek, ¢s mindegyikiik ke-
zében valami hosszi eszkozt latsz, melyek csillogni
latszanak a kora délutani napfényben. Ugy tiinik,
elvannak a maguk dolgaval: egy félig viz ala meriilt
barlangbejarat koriil stirgdlodnek. Amit hallasz izga-
tott, bugyogd beszédiikbdl, abbol ugy tiinik, mintha
ellendriznének valamit. Ha van az ujjadon egy Arany
Kigyogyiiri, lapozz a 279-re. Ha nincs, ugy dontesz,
tartod a tavolsagot ezektdl a lényektdl, mivel akar el-
lenségesnek is bizonyulhatnak. Egy kiilénos épitmény
felé veszed az iranyt, amit a csillamlo viztiikér talso
végeében latsz. Lapozz a 4-re.




183-184

183.
Az utat egy jokora bokor zarja el, és mikor rajossz,
hogy az nem magatol nétt oda, hanem valaki odatet-
te, gyanakvasod azonnal rettegéssé valik, és Osszeszo-
rul a gyomrod. Tedd probara tcresskcep! Ha sikeres
a proba, lapozz a 291-re; ha elvéted, lapozz a 47-re.

184.
A Justrali atkozédni kezd a Kigydemberek nyelvén, és
rad emeli ijat. Az Or rengeteg fegyver hasznalataban
jaratos, igy meglepd lenne, ha ilyen kozelrdl elvéte-
ne... Ha van nalad egy pajzs, lapozz a 124-re. Ameny-
nyiben nincs nalad pajzs, lapozz a 361-re.



185-187

185.

Masnap reggel meglepetten ébredsz fel a kiados alvas-
bol. Sikertilt teljesen kipihenned az el6z6 nap faradal-
mait, és legnagyobb meglepetésedre meég csak ¢jsza-
kai ragadozok sem zavartak meg titeket. Allansiaban
ez elég ritkanak szamit! O’Saldah is ébren van mar, és
épp fott nyulat reggelizik némi naranccsal. Kellemes
a valtozas a zsakodban lévo élelmiszerektdl. Lapozz a
333-ra.

186.

Tavcsdvedet a fényre fokuszalod. A szinte teljes sotét-
ben csupan egy kis kunyho kérvonalait tudod kivenni.
Kor alaka, szalmatetejli, és négy massziv tartooszlo-
pon all. Bar a fény nem tilinik el, életnek mas nyomat
nem sikertil felfedezned. Talan csak egy illuzio, hogy
az ovatlan utazokat csapdaba csaljak? Ha megkdze-
lited a kunyhot, lapozz a 306-ra. Ha itt téltenéd az
¢jszakat, lapozz a 392-re.

187.
Meglepetésedben felkialtasz, ahogy a padlo megnyi-
lik a talpad alatt, és tobb métert zuhansz egy sOtét
verembe. Vesztesz 1 icvEssEc és 2 £ELETERG pontot,
mivel kibicsaklott a bokad. Atkozédva kimészol a
Iyukbaol, és tovabbbicegsz a jaratban, ujabb csapdakat
keresve. Lapozz a 246-ra.







188-189

188.

Az ajtot kinyitva egy ko csigalépcsosort pillantasz
meg, ami felfelé tart az egyik toronyba. Ovatosan in-
dulsz el ezeken a kovetkezd szintre. Itt egy ujabb aj-
tot latsz. A kilincset lenyomva kinyilik az ajto, és egy
elképesztéen szépen berendezett terembe érkezel.
Barmerre nézel, eziistbol és aranybol késziilt csecse-
becséket és diszeket latsz, melyeket felbecsiilhetetlen
értéeki ékkovek egészitenek ki. Draga karpitok lognak
a falakon. Egy kis asztalon csillogé eziisttalcan egy
borral teli kristalykorso all, melyet gravirozott poha-
rak vesznek kdrbe. Ezek egyike egy Kigyoné kezében
van, aki 6ltozéke alapjan vagy papndé lehet, vagy her-
cegnd — nem tudod egyértelmiien megallapitani. Az
azonban egyértelmi, hogy nagyon diihos rad, amiért
csak igy, mindenféle udvariassagot nélkiilézve rator-
tél. Olyannyira, hogy hirtelen haragbol hozzad vagja
a kezében tartott poharat, ami hangos csattanassal
csapodik a falnak! Ennyi zajra egészen biztos, hogy
felfigyel az 6rség. Ha rendelkezel a Kigyonyelv Isme-
retével és a Tarsadalomismerettel is, lapozz a 343-ra.
Ha nalad van a KigyogytirQ vagy Sith Tore, az nem
segit lehiggasztani, ugyanolyan dithodten tekint rad,
majd felkel az agybdl, és elohuz két, méregtdl csepegd
hegyes tort — lapozz a 114-re.

189,

(O’Saldah gyorsan cselekszik, elkeriili kovetkezd, vad
litésed, és erdsen allkapcson vag. Egy pillanatra Ossze-
folyik szemeid el6tt a vilag, kézben a fejvadasz meg-
probalja letépni rolad a kiilonds ékszert. Ahogy elsza-
kitjatok, és a padlora hajitjatok, a gyongyok szanaszét
gurulnak. Ha most felprobalnad a kesztyiit is, és még
nem tetted, lapozz a 340-re. Ha elhagynad a tornyot,
¢s a csalitosban néznél szét, lapozz a 307-re. Ha in-
kabb tovabblovagolnatok kelet felé, lapozz a 268-ra.



190-191

190.
Nagy ivben elkertiléd a tabort, hogy még véletleniil
se fuss dssze az esetlegesen itt taborozokkal. Mikor
eléred a tiloldalt, megkonnyebbiilten felsohajtasz, és
tovabbsietsz. Lapozz a 28-ra.

191.

Gyakorlott mozdulatokkal eldkapsz egy nyilvesszot a
tegezb6l, és az idegre helyezed. Epp ahogy célba ve-
szed a menekiilé banditat, hirtelen egy ragyogoan szi-
nes madar szall be eléd. Mindenképp el akarod kapni
a célpontodat, igy elereszted a vesszit, azon topreng-
ve kézben, vajon mennyire sikeriilt pontosan becéloz-
nod. Tedd probdra tcyessicep! Ha sikeriil a proba,
lapozz a 315-re; ha elvétetted, lapozz a 7-re.



192-193

192.
Szablyad a féldén hever, és semmi nem segithet ki-
szabadulnod a kacsok szoritasabol. Tehetetleniil ver-
godsz a novény szajaban. Mikor mar teljesen kime-
riiltél, a Vénusz Légycsapoja savas folyadékkal terit
be, ami teljesen feloldja a testedet. Halalod lassu és
fajdalmas. Kalandod itt véget ér.

193,
Folyekony kigyonyelven 1idv6zldd a jaréresapatot. Ve-
zetojik rendkiviili modon meglepddik megjelenése-
den, és koveteli, hogy adj magyarazatot arra, mégis
mit keresel kilométerekre a sivatag kellos kézepén.

— Utazd vagyok — wvialaszolod magabiztosan —, és
mesterem, S’turrak Fopapja parancsara figyelem a
dzsungelt, varva az atkozott Skorpio felbukkanasat.

— Hallja ezt, 6rmester? — gunyolodik az egyik katona.
— A hatalmas S’turrak Papja fél egy maganyos em-
bertdl. Megis hogyan rohanhatnank le Arantist ilyen
gerinctelen papok vezetésével?

— Hat igen — bolint lassan az érmester. — De mi van,
ha a Skorpio maris elérte a foldiinket? Ebben az eset-
ben a Fopap aggalyai megalapozottak lehetmek.

Ugy déntesz, hogy egyetértést mimelve probalod
elnyerni a rokonszenviiket. — Lehet, hogy Negresh
csak egy arulo gyik, aki alattomos modon nyerte el
hatalmat, de nem bolond. Ha engem kérdetek, sokkal
inkabb egy veszedelmes gyava alak. Ettol fiiggetleniil
mostani kiildetésem ha nem is gylimélecsdzd, de min-
denképp pihentetd.

A tobbiek felnevetmnek, amint eloveszel hatizsakodbol
egy narancsot, majd bucsat intenek neked, és tovabb-
indulnak észak felé. Még sokaig kuncogsz magadban,
hogy sikeriilt ugy inzultalnod a Fopapot, hogy semmi
bajod nem lett beldle! Bezzeg ha egy embert lattak
volna ezzel probalkozni... Lapozz az 57-re.



194

194.
A kereskedd a legnagyobb 6rommel mutatja meg
készletét, remélve, hogy még az eldtt sikeriil némi
profitra szert tennie, hogy Dabarosba érne. A kivet-
kezO érdekesnek tiind dolgokat tudod megvasarolni
tole:

Erd itala 7 Aranytallér
Ellenméreg 5 Aranytallér
Szenteltviz 6 Aranytallér
Novénytaszitd szer 6 Aranytallér
Ismeretlen bajital 3 Aranytallér

Az Ero Itala a Kezderi értékére allitja vissza ELETERS
pontjaidat. Kiilondsnek talalod, hogy Pasan nem tud
mit mondani az utols¢ italrol, de megtudod, hogy egy
halott banditatél zsakmanyolta, aki nemrégiben rata-
madott a karavanra.

— Ezért is hoztam magammal ezeket! — mondja ne-
vetve, mikdzben a zsoldosok felé bok. Ha megveszed
a bajitalt, jegyezd fel mellé a 225-6s szamot. Ha bar-
mikor ugy dontenél, hogy megkostolod, lapozz erre
a fejezetpontra. De ne feledd, hogy ezt csak olyankor
teheted, ha éppen nem harcolsz. Miutan befejezted
a vasarlast, bucsar intesz a kereskedonek, és testdrei
pillantasatol kisérve tovabbindulsz. Lapozz a 36-ra.




195

195.

Az ormester kegyetleniil felkacag. — Nahat, nahat!
Csak nem egy kémre bukkantunk, sracok? Gyertek
csak, gyertek, itt egy ember kalandozo, aki ugy don-
tott, hogy ellatogat hozzank! — Erre a tébbiek is gu-
nyolédni kezdenek. — Na és mondd csak, kis baratom,
meégis mire késziilsz? Varazslattal rejted itt el a valodi
énedet. Van barmi fogalmad arrél, mihez kezdenek
majd veled a fenti nagyagyuk, ha rad talalnak?

A Gyikemberek ekkor vitazni kezdenek egymas k-
z6tt, mihez kezdjenek veled: hogy felrangassanak vagy
elszorakozzanak veled. Sorsod igen borusnak tiinik.

—Vigyuk az aldozati oltarhoz! — kialtja az egyik.

—Tegylik probara! — javasolja egy masik. — Hogy bi-
zonyithassa ratermettséget!

Veégiil a parancsnok egy hangos iivoltéssel csendet
teremt a teremben. Beosztottjai ijeszté gyorsasaggal
engedelmeskednek, és elhallgatnak.

— Ugy dontdttem, hogy adok egy esélyt az ember-
nek. Mivel a Caarth ezen a teriileten a rivalisunk,
meglatjuk, hogy valoban érdemes-e az ember a tiszte-
letiinkre. Lassuk, mennyire ravasz!

A tomeg ¢ljenezni kezdi az 6rmester szavaira, latha-
toan izgatotta valnak a kdzeled6 miisor miatt. A bes-
da folytatja. — Na most. Ha rosszul vilaszolod meg
a kérdésemet, kivégziink. Sok Istenséget imad a mi
kulturank. Ime a kérdésem, kalandozé ember. Melyik
Isten volt az, aki Kaosszal itatta at a Gyikembereket?

Alaposan at kell gondolnod, mit mondasz. Tudod a
helyes valaszt? A katonak fesziilt csendben varakoz-
nak, mikdzben atgondolod a lehetséges valaszokat.
Mit mondasz?

Sith? Lapozz az 59-re.
Ishtra? Lapozz a 325-re.
Myurr? Lapozz a 231-re.



196

196.

Mintha hallottal volna mar errdl a falurdl. Nemrégi-
ben alapitotta egy nomad torzs, igy valosziniileg nem
talalndad meg a Kaynlesh-Ma kényvtaraban orzott
térképeken. Mikor a torzs letelepedett, megtartottak
kulturajukat és drokségiiket is. Furanak is tartottad,
hogy ilyen tisztak a hazak és diszesek a fafaragvanyok.
Az is réemlik, hogy €l itt egy proféta, aki mindig figyel-
mezteti a lakokat arra, mit tartogat szamukra a jovo.
Szamos helyivel beszélsz, akik a legnagyobb 6rommel
mondjak meg, merre talalod a kunyhojat. Nemsoka-
ra meg is talalod, kicsit tavolabb a t6bbi épitménytdl.
Nem valami bizalomgerjesztd, rendkiviil romos alla-
potban van. Ha belépsz az épiiletbe, lapozz a 230-ra.
Ha inkabb sarkon fordulsz, és itt hagyva a falut foly-
tatod a kiildetésedet, lapozz a 38-ra.




197-198

197.
A lovedéek épp csak megkarcolja a kezedet, am ahogy
¢szak felé fordulsz, hogy mieldbb elmenekiilj ellenfe-
leid el6l, egy masik utonallo is rad 16, és megpecsételi
a sorsod. A vesszo belefurodik a hatadba, és azonnal
végez veled. Kalandod itt véget ér.

198.

A kapitany rendkiviil unhatja a varoshatarban valo
orjaratozast. — Es mi jaratban vagy ilyen messzire? —
kérdi téled.

— Fontos kiildetésben jarok — wvalaszolod. — A pa-
rancsnokom, Tuekelisss Vezir aggddik a nomad ban-
ditak csapatai miatt. S’turrakba kiildott, hogy erdsi-
tést kérjek.

— Erésitést! — kialt fel a bestia. — Na persze! Ugy tii-
nik, ez a Tuekelisss nagyon talértékeli ezeket a noma-
dokat. Felteszem, csupan barbarokrol van szo, nem?
Nincs veliik sem varazslo, sem saman?

Bolintasz: — Igaz, de rengetegen vannak. Bizonyara
szbvetségre léptek a szomszédos torzsekkel. Ugy sejt-
jiik, legalabb ezren lehetmek.

A lény elgondolkodva hiimmog. — Azt mondod,
ezren? Nos, akkor valoban jobban teszed, ha tovabb-
sietsz, mielott lerohanhatnak az erditeket!

Tovabbindulsz észak felé. Lapozz a 394-re.



199

199.
Ne feledd, ha az els6é Harpiat sikerilt leszedned, csak
a masodikkal kell megkiizdened. Azonban a hajo
folyamatos ingdsa miatt a csata idejére 2-vel le kell
csOkkentened a Tamadoerddet.

UGYESSEG ELETERD
Elsé Harpia 7 7
Masodik Harpia 7 6

Nem menekiilhersz el a csata eldl, a Harpiak ugyanis
rendkiviil gyorsak, és konnyedén utolérnének, barmi-
vel is probalkoznal. Ha sikertl mindkettejlikkel vé-
gezned, lapozz a 208-ra.




200-201

200.

Alig van vége a csatanak, amikor két Gjabb harcos
bukkan fel. Ezeknek mar van annyi esziik, hogy fi-
gyelmeztessék tarsaikat, mikozben veled csataznak.
Egy egész falunyi bennsziilott ellen nincs esélyed, elég
hamar legytirnek, és kirancigalnak. A torzs egyik tagja
— valamiféle szent emberiik lehet — dithédten geszti-
kulal feléd, mikdzben hangosan halandzsazik valamit,
amit nem értesz. Mikor azonban kikotéznek két fa-
hoz, melyek erdsen egymas felé hajlanak, megérted,
mire késziilnek. Elvagjak a fakat megfeszitve tarto
koteleket... és kettészakadsz. Kalandod az Arantiszi
Dzsungel déli felében ér véget.

N\

201.
A runik egy kiloénds torténetet mesélnek el:

E kivin nil, észak felé,

a Halal Barlangjaban a Hidra él,

A kdévin uid, ha tovabbmész a kincsekért,
ott leled e veszedelmes lényt.

A versike alapjan a bestia még életben van, és ha ez
tényleg igy van, és jobbnak bizonyulsz a Hidranal,
szép summa titheti a markodat! Ha a szoveg utasi-
tasait kovetve észak felé indulsz, lapozz a 379-re. Ha
inkabb tovabbmennél kelet felé, lapozz a 334-re.



202-203

202.
Lovad hirtelen felnyerit, és hatso labaira agaskodik,
mikdzben a mellsékkel a levegot rugdossa. Egy réti ki-
gyo tamadott ra hatasodra, és bar a méregtdl csépdgo
foganemtalalt célba, kiestél a megrémiiltlovad nyergé-
bdl, és csunyan megiitotted magad. Vesztesz 1 feves-
3£z és 4 ELETERS pontot. A kigyd szerencsére gyor-
san odébball, és nem tamad tovabb. Lapozz a 271-re.

203.
Keészen allsz a tiszt tamadasara. Konnyedén kivéded
az elso, elhamarkodott csapasat, és visszakézbdl gyo-
morszajon itéd. Ahogy a bestia gérnyedten hatratan-
torodik, négy embere veszi at a helyét.

UGYESSEG ELETERD
Elsé Caarth 10 10
Masodik Caarth 10 10
Harmadik Caarth 10 9
Negvedik Caarth 10 9

Ha sikeriil mindannyiukkal végezned, kérbenezve
megpillantod a kapitanyt, aki hitetlenkedve nézi ka-
tonai tetemét. Az utolsd Kigydember kelet felé me-
nekilt, eltdkélten, hogy erdsitést hozzanak. A férfi
diithédten rad kiale.

— Te... te megélted Oket! — dadogja a nyelveden.
— De megbossszulom &ket, vagy dicsd halalt halok!
Elin:n sssoka Sssith! Eljf:n sssoka Negresssh!

Ezzel az utolso kialtassal a szablyajaval feléd ugrik.

Caarth Kapitany ticyEssEs 10 ELETERS 11



204-205

Miutan végeztél a Kapitannyal, az 6t Kigyoember te-
temén végignézve biiszkeség tolt el. Ekkor eszedbe jut
a hatodik Caarth, ugyhogy sietve észak felé indulsz.
Nyersz 1 szereNCSE pontot, amiért sikeriilt a talerd-
ben lévi bestiakkal vegezned. Lapozz a 394-re.

204.

A gylirti valéban igen kiilénés. Ovatosan forgatva a
kezedben megvizsgalod a gondosan megmunkalt je-
loléseket. Igazan tapasztalt mester készithette — és
igazan gonosz is. Nem tartalmaz magiat, csak azt az
arkot, amit el6z6 tulajdonosa mondott ra. Barki, aki
a gyurit viseli, sulyos arat fizet érte. Ezt azért tudod,
mert a belsejében felfedezed a kaosz egy apro, de ala-
posan megmunkalt ranajat. Visszahajitod az ¢kszert
a tetemre, és folytatod utadat az Eltuson. Lapozz a
391-re.

205,

Elénken él benned az emlék egy ilyen medalrél, me-
lyet egy orgyilkos hagyott hatra Kaynlesh-Maban, mi-
kor testvéred kihivta parbajra. Senki nem vette észre,
amikor felvetted, és elvitted a kapolnaba, hogy meg-
mutasd a barataidnak — mikor azonban az id6s pap
meglatta nalad, kegyetleniil elnaspangolt, és kézben
azt orditotta, hogy ez egy atkozott, velejéig romlott
targy! Mosolyogva emlékszel vissza az emlékre, mert
egy igen fontos leckét tanitott meg neked. Alig hozza-
érve a medalhoz belehajitod az egyik patakmederbe.
Ha rendelkezel az Osi Runék Ismeretével, lapozz a
263-ra; ha nem, tovabbindulsz észak felé — lapozz a
28-ra.
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206.

Harom lovast pillantasz meg, akik sebesen kozeled-
nek az elagazashoz. Messzirdl nem tudod megallapi-
tani, kik vagy mik lehetnek, de kivancsi vagy ra, ezert
varsz, amig kozelebb nem érnek. Mikor mar csak
haromszaz méter valaszt el titeket egymastol, latod,
hogy mindegyik lovas szablyaval van felfegyverkezve.
Amikor mar sikeriil kivenned az elsd alak vonasait,
hirtelen elfog az idegesség. A rashadesh-i bandita az!
Bizonyara végigkdvette az utadat az Eltus mentén, és
most, a lapvidék kozepén dontétt ugy, hogy rad ta-
mad. Megprobalhatnad beljebb csalogatni 6ket, hogy
a lovak elsiillyedjenek, de ezzel a sajat életedet is ve-
szélybe sodornad. Atkozédva tigy déntesz, hogy itt
szallsz szembe a haramiakkal. A harom lovas egyike
gyorsabb vagtara 6sztonozve hatasat elszakadt ket tar-
satol, és teli torokbol Gvoltve kozeledik feled. Voros-
be borult arcardl leri, hogy a véredet akarja. Pengéjét
felemelve kész ra, hogy lecsapjon rad. Ha van ijad, és
most hasznalni akarod, lapozz a 69-re. Ha kozelharc-
ban akarsz megkiizdeni vele, lapozz a 318-ra.
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207.

A kozonséges veszélyekre figyelve nem tilinik fel, hogy
a fii a labatok alatt megvaltozik. Ontdrvényii névények
teriiletére tévedtetek, amik elkapjak lovaitok labait! A
két hatas kétsegbeesve kezd nyeriteni, nem tudja hova
tenni a kiilénos ellenséget, ami kérbevesz titeket. Foj-
tofii tAmadt ratok, amit Allansia déli részén Ordog-
nyelvnek is hivnak. A névény hosszu leveleivel probal-
ja megkotozni aldozatait, és a rajtuk 1évo kis szorokkel
szivja ki belolik a vériiket. Két {6 problémad van. Az
egyik, hogy nincs nalad tlizcsiholasra alkalmas eszkoz,
amivel kénnyedén végezni tudnal a névénnyel. A ma-
sik, hogy kér tékével kell megbirkdznotok. Az elsd ha-
rom Harci Kor soran vonj le 2-t a Tamadoerdodbdl, és
amig 6-ra nem csOkkented ellenfeled ELeTERETET, ad-
dig minden Korben automatikusan vesztesz 1 ELET-
ErS pontot. Ezt kivetden a szokott szabalyok szerint
folytathatod a csatat. Masrészrol ha a kiizdelem soran
legalabb 6 £LETERG pontot veszitesz anélkiil, hogy vé-
geznél a Fojtofiivel, a ndveény baljos vordses szint dltve
visszahtizodik.

Fojtofii UGYESsSEG 7 ELETERO 12

Egészen addig kell folytatnod a csatat, amig vagy
vesztesz 6 ELETERG pontot, vagy nem végzel a névény-
nyel, ezutan viszont folytathatod utadat kelet felé.
(O’Saldah-nak egy kicsit tovabb tart kiszabadulnia a
noveny fogsagabol, de hamarosan csatlakozik hozzad.
A lovaitok is megsinylették a tamadast, de nagyon ugy
tiinik, hogy sikeriilt megusznotok a kalandot. Lapozz
a 324-re.
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208.

Még jobban belehuzol az evezésbe, hogy mielGbb
elérd Rashadesh falainak védelmét, még miel6tt egy
ujabb éjszakai ragadozo nézne ki maganak. A Harpi-
akkal valo talalkozas meggyozdtt rola, hogy minden-
képp egy fogado utan kell nézned. Csak egy ongyilkos
hajlamu alak téltené ilyen korilmények kézott a nyilt
ég alatt az estét. Es egyébként is minden varosnak
megvannak a maga zsebesei és nyakmetsz6i. Igy a ki-
kotoben hagyod a ladikot, és a négy fal kézott, bizton-
sagban pihened ki a nap faradalmait.

Nem tudsz valami sokat a varosrol. Egy folyami ke-
reskedelmi kézpont, ebbdl a szempontbdl nem sok-
ban kiildnbozik azoktol, amiken mar atvagtal. De
azt is tudod, hogy a kozelben talalhato egy hirhedt,
kisértetjarta hely, ahol egy gonosz varazslot koncolt
fel egy alvilagi démon. Ugy rémlik, a magust Beru
Xelliasnak hivtak, és a varoslakok egyként gytilolték.
Mindenki orilt a halalanak, de csak amig egy titok-
zatos gyilkossagsorozat nem vette kezdetét. Mar csak
egy probléma van: nem vagy benne biztos, hogy a
gazfickd a Leberz Hidja, vagy a Leberz Karja foga-
doban lehelte ki a lelket, a helyieket pedig nem tudod
megkérdezni, mert napnyugtakor mindenki alaposan
bezarkozott az otthonaba. Az a néhany ember pedig,
akik a sitétben koborolnak, vagy nem meri viszonoz-
ni artatlan pillantasodat, vagy nyilvanvaloan valami
rosszban santikal.

A varosi milicia egy kétfos jarGresapata botlik beléd,
mikbzben éppen egy elagazasnal allsz, azon topreng-
ve, melyik iranyba indulj tovabb. Eloszior félelemmel
vegyes gyanakvast latsz kitilni az arcukra, de aztan
megnyugodni latszanak.
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— Egy kicsit idegesek vagyunk — magyarazza az elso —,
hala annak az istenverte magusnak, Xelliasnak. Miota
ide rendeltek, azota varom, hogy egy ujabb szeren-
csétlen essen aldozataul annak a bujkalod szornyeteg-
nek, ami végzett vele.

- A, szoval hallott Beru Xellias torténetérol?

— Nem - razza meg komoran a fejét a masik Or.
— Soha nem is akarjuk megtudni az igazsagot. Es pla-
ne nem akarunk Osszefutni azzal a szadista gyilkosa-
val.

— Azt beszélik, egy démon végzett a magussal — mon-
dod. — Lehetséges, hogy ez igaz?

— A baratom itt — valaszol az els6 6r — ugy gondolja,
hogy a démonok a legkiilonfélebb alakot képesek ma-
gukra Olteni. Nem igaz, Xoferif?

Ha rendelkezel Dél-Allansia Ismeretével, lapozz a
372-re. Ha nem, a milicistak felajanljak, hogy elkisér-
nek egy vendéghazba, te pedig boldogan elfogadod az
ajanlatukat — lapozz a 350-re.
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209.
Kaynlesh-Ma papjainak kezei alatt tanulva ifjakorod-
ban hallottal egy csodalatos kardrol, ami a Nasqua
Kiralynoke volt egykoron. A penge nem csak a csa-
taban segit, de hatalmas erdket is magaba zar. A le-
gendak szerint ha elég erdsen koncentrilsz a harc
soran, egy villamcsapas-szerd energia-kistilést is eld
lehet csalni a kardbol. Ha valamelyik Kor elején ez-
zel akarsz probalkozni, tedd probdra teyesstcen! Ha
sikeres a proba, igyekezetedet siker koronazza, és 5
ELETERG pontos sebesiilést okozol ellenfeleden, azon-

ban te is vesztesz 1 ELETERS pontot az erdlkddéstol.
Lapozz a 360-ra.

210.
Visszatérsz a csonakodhoz, és ellékod a parttol. Kelet
felé evezel tovabb. Menet kizben szinte senkit nem

latsz a folyon. Lapozz a 129-re.
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211.

A lépcsosor egy csapodajtonal ér véget. Nincs bezar-
va, es O’Saldah onként jelentkezik, hogy eléremen-
jen. Egy kicsi, kor alaku szobaba érkezik, ahol csupan
egy kis, asztalnak hasznalt falada és négy rozoga szek
all. A kis termet Deszperadok — ezt a nevet hasznal-
jak Arantis bizonyos részein azokra a csavargokra,
akik kétségbeesésiikben léptek a bilin utjara — wvet-
ték birtokba. Elég rongyosak és mocskosak. Igen
meglepodnek felbukkanasotokon, és fejvadasz-tar-
sad meg az elott rajuk ront, hogy 6ssze tudnak szedni
magukat. Két gazfickoval kell megkiizdened egyesé-
vel.

UGYESSEG ELETERO
Elsd Deszperado 8 8
Masodik Deszperado 9 8

Ha legy6zdd oket, letdrléd kardodrol a vért. Ha at-
kutatod &ket, lapozz a 155-re. Ha inkabb elhagyod a
tornyot, és a kinti csalitost vizsgalnad meg, lapozz a
307-re. Ha inkabb hagyod az egészet, ¢s tovabbindul-
tok kelet felé, lapozz a 268-ra.

212,

Az Orszoba gyors atkutatasa soran ralelsz egy Dobo-
késre és egy fekete folyadékkal teli tivegesére. Utobbit
a fény felé tartva megallapitod, hogy mindent elnyeld,
mar-mar halalfekete szine van. Ha rendelkezel a Ma-
gikus Leletek Ismeretével, lapozz a 310-re. Ha kinyit-
nad az tvegcsét, és megvizsgalnad annak tartalmat,
lapozz a 72-re. Ha egyszertien tovabballnal ebbdl a
terembdl, lapozz a 8-ra.
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213.

Ilyen tavolsagbol elképzelhetetlen, hogy ne talald te-
libe a célpontodat. Nyilvessz6d egyenesen az egyik
Gyikember torzse felé repiil. A bestia felsikolt fajdal-
maban, amint a vesszo0 attori mellvértjét, es beleall a
szivébe, azonnal végezve vele. A masodik lény — dob-
benten tarsa ily hirtelen halala miatt — megtorpan, de
végil feliilkerekedik ijedtségén, és folytatja a tama-
dast.

Gyikember UGYESSEG O ELETERG O

Ha legydzod ellenfeledet, lapozz a 267-re.

214,

A nyakadban logo6 medadl eredendben gonosz, és nem
lenne szabad viselned a kaosz ilyen erds teremtmenye
jelenlétében. Ebben az esetben Sith a legrosszabb,
akivel szembekertilhettél. Az Istennd szemei szadistan
felvillannak — nyugtalanito tekintete teljesen megba-
bonaz. A medalban lapulé alattomos varazslat atveszi
tagjaid iranyitasat. Mielott letéphetnéd azt a nyakad-
bol, Sith megragadja a torkodat, és mikdzben retteg-
ve sikoltozol, kénnyedén felemel, és lehajit a hidrol a
mélyben fekvi varosba.

Egy atkozott medal miatt, a gyozelem kiiszébén ful-
ladt véres kudarcba a kiildetesed.
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215,

Az alapjan, amit errél a vidékrdl tudsz, biztos vagy
benne, hogy csak a Caarth elég bator ahhoz, hogy
ennyire nyiltan vandoroljon benne. Ez az § birodal-
muk, az 0 teriiletiik, 0k iranyitjak a Kigyofoldeket.
A félelemtd] vezérelve a foldhoz lapulsz, és egy nagy
csomo nad moége bujsz. Az Gresapat lassan kozeledik
feléed. Mikor mar gy szazlépésnyire megkozelitenek,
a vezetdjik egy fura, kétcsovi tavesdvet emel a sze-
meéhez. Nehany pillanatig vizsgalodik, majd zordan
odakialt valamit tarsainak, mire mindannyian észak
felé fordulnak. Megkonnyebbiilten felsohajtasz, mivel
ugy sejted, hogy valoszintileg visszaindultak az egyik
sivatagi varosukba. Lapozz az 57-re.

216.

Egy nagyobb szikladarab fejbe talal, és kis hijan kiiit.
Vesztesz 4 £1eTERG pontot. O’Saldah is szitkozodik,
amikor 6 is kis hijan ugyanigy jar. Ismét megindultok
felfelé, de ezuttal mar sokkal jobban odafigyeltek a
csapdakra. Lapozz a 367-re.
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217.

Mikor mindkét Kigydember hattal van neked, a kor-
sojukba 6ntdd a viragport, te pedig megfogsz egy har-
madikat, amit tisztan hagysz, majd tidvozloen feleme-
led a poharat. A két 1ény hasonloan tesz, majd nagyot
htznak az italukbol — és hamarosan mélyen hortyog-
nak! Ahogy észak felé indulsz, az innen tovabbvezetd
ajto iranyaba, az kinyilik, és egy alabardot markolo 6r-
mester 1ép be rajta. Rad sziszeg valamit, majd neked
tamad.

Caarth Ormester ticvEsses 10 ELETERS 10

Ezt a Caarth-ot rendkiviili médon tisztelik a beosz-
tottjai harci tudasa miatt, igyhogy nem lesz konnyu
dolgod! Ha sikeriilt végezned vele, tovabbindulsz
eszak felé. Lapozz a 188-ra.

218,

A gonosz varazslo a padlora koppant a botjaval egy-
szer, kétszer, haromszor. Hirtelen egy gyokér tor eld
a padlobol a labad mellett, és aggodva veszed észre,
hogy tucatnyi receés tiiske all ki beldle. Valahogyan
semlegesitened kell ezt a varazslatot. Ha van nalad
némi novénytaszitd szer, lapozz a 37-re; ha nincsen,
lapozz a 389-re.







219-220

219.
Erds belso késztetést érzel ra, hogy a lanyhoz indulj,
aki szinte magnesként vonz téeged. Mikor odaérsz a
partra, leteszi a gyongyfestijét, és kedvesen rad mo-
solyog. Bar alteste nem labakban, hanem voros pik-
kelyes, kettéallo uszonyban végzddik, szépsége igy is
megbabonaz, és belegazolsz a vizbe. Mikor eléred a
sziklat, amin a kiilénds tiinemény pihen, a lany fe-
léd nyujtja nyitott tenyerét, melyen harom kiilénbozo
kagylot latsz: egy kéket, egy vOrdset és egy aranyszi-
ntit. Megkeér, hogy valassz egyet. Melyiket valasztod?

A kéket? Lapozz a 396-ra.

A vOroset? Lapozz a 24-re.

Az aranyat? Lapozz a 43-ra.
220.

A banditak mindkét oldalrol gytilekezni kezdenek ko-
red. Négyen vannak Osszesen, ¢s szorosan markoljak
bunkéikat, készen r4, hogy végezzenek veled. Ugy tii-
nik, még sosem hallottak a Skorpiorol. Kénytelen le-
szel bemutatkozni ezeknek a kdnyortelen tolvajoknak.

UGYEISES ELETERS

Elsé Bandita 8 1
Masodik Bandita 8 9
Harmadik Bandita 9 8

Mivel elalljak a kijaratot, nem menekiilhetsz el elolik,
Azonban mivel a sikator elég keskeny, egyesével kiizd-
hetsz meg veliik. Ha sikertl mindannyiukkal végez-
ned, mozgast veszel észre a szemed sarkabol. A vezé-
riikrdl teljesen megfeledkeztél, aki épp egy kozeli haz
tetejére probal felmaszni.
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Ha van egy ijad, és meg akarod probalni leloni, mie-
lott kereket oldhatna, lapozz a 191-re. Ha nem, a bii-
nozoket atkutatva talalsz 2 Aranytallért. Biztos nem
indult jol a napjuk. A veled valo talalkozas miatt pedig
csak tovabb romlott! Elhagyod a mészarlas helyszinét
azzal a feltett szandékkal, hogy elhagyd Rashadesh-t.
Lapozz a 274-re.

221.
Szerencsére a Sorvaszto nem talalt el karmaival, me-
lyek halalos korokozokat hordoznak, igy nem pecsé-
telte meg jovodet sem. ﬁjtatﬁltﬁd a flaskadat, és elha-
gvod az oazist — nem is tudva rola, micsoda veszélytol
menekiltél meg. Lapozz a 331-re.

222,

Halvany, de jol kivehetd, megszaradt vérfoltok borit-
jak a tekercset. A Justrali nyilvanvaloan utolso lehele-
tével is ezt a leletet védte. Hamarosan azt is megtu-
dod, miért. Egy Caarth tisztnek van ugyanis cimezve.
K’rrstal és S’turrak varosaiban elég sok probléma van
a Gyikember katonakkal, ¢s a hosszas kinvallatasnak
kitett zsoldosok nagy nehezen kibokték Palchaz nevét.
A kérdéses Caarth kapitany ennek az 6rmesternek a
felettese, és utasitasba kapta, hogy végezze ki, ,,mi-
eldtt a dolgok még nagyon elfajulnanak.” Még egy
érdekes dolgot megpillantasz a szovegben, ami kiilo-
nosen ertekes informacio lehet a szamodra;: ,.Mivel
a Gyikemberek varosunk Alsobb Termeiben élnek, ki
kell fistolnlink, majd le kell mészarolnunk ezeker a
nyomorult arulokat!” Megjegyzed magadban, hogy
S’turrak Alsobb Termeiben val6szintileg talalkozhatsz
olyan Gyikemberekkel, akik Ishtrat, a gonosz Kigyo-
démont imadjak. Nem valami bélcs dolog megfeled-
kezni arrol, hogy Sith, a Kigyoemberek Istene gyak-
ran ¢sszecsap Ishtraval.
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Amennyire csak tudsz, beszamolsz a nomadok veze-
tojének a levél tartalmarol, aki rendkiviil érdekesnek
talalja a két er6ditmény problémait. Nyersz 4 ELETERS
pontot a silt gyikok elfogyasztasaért, ¢és vizesflaska-
dat is sikeriil teljesen feltdltened. Tovabb folytatod
utadat kelet felé. Lapozz a 301-re.

223.

Sith jelképét latva az idds Kigyondstény mélyen meg-
hajol elotted. Lelkesen felkinal neked némi levest, ami
segit visszanyerned az erddet, a maradékot pedig el-
teszed (nyersz 2 adag élelmet). Ezutan a né a sarokba
mutat egy agyra, és sziszeg valamit, amit nem értesz.
Ugy tiinik, nyugvohelyet ajanl fel az éjszakara. Nincs
tal sok lehetdséged, igy elfogadod a meghivasat. La-
pozz a 81-re.




224

224,

Félelmetes torténet jarja a torol. Az elmualt haromszaz
év soran minden évben hatszor megjelenik ez a kiilo-
nos épitmény a toban. Senki nem tudja, ez mit jelent,
vagy hogy honnan szarmazik, Kaynlesh-Ma papjai
azonban ngy hiszik, hogy egy haldoklé nekromanta
atka allhat a dolog mogdott. Az egyik Harcos N6 va-
daszta le és végezte ki sajat kezlileg a kérdéses magust,
Reyseil-Manot, akibél késébb Arantis uralkodoinak
egyike valt. Miel6tt a nekromanta végleg elvesztette
volna a fejét, allitolag egy atkot kopott ki. A testet el-
égettek, de még mieldtt befejezhették volna a ritualét,
ami semlegesitette volna a varazslatot, egy Ejsolyom
felkapta a fejet, és elrepiilt vele. Az egyik, a szertar-
tason részt vevo harcosnak ugyan sikeriilt kioltania
egy nyilvesszovel a madar életét, zsakmanya azonban
orokre elveszett. Mivel az atkot igy nem sikeriilt sem-
legesiteni, e végzetes naptol kezdve az épitmény ujra
és ujra megjelenik, hogy ujabb aldozatot szedjen. Ha
tudni akarod, hogy van-e valdsagalapja a legendénalk,
és megkongatnad a harangot, lapozz a 351-re. Ha in-
kabb nem probalkoznal vele, lapozz a 100-ra.
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225,
Probaképp belekortyolsz a bajitalba. A folyadéknak
elég erds, fanyar ize van, kis hijan ki is kopod. Viszont
azonnal érzed a jotékony hatasat. Nyersz 1 tcrEssec
¢s 4 £neTERS pontot. Lapozz vissza oda, ahonnan ide-
lapoztal.

226.
Az orszemek fele futsz, akik azonnal neked szegezik a
dardaikat, amint megpillantanak.
— Gyorsan! — szolsz hozzajuk lihegve. — Nomad har-
cosok. Meg akarjak timadni az ellatmanyos szekere-
inket!

— Nyugodj meg! — valaszol az egyik. — Merre van ez
a karavan?

— Del-délkelet fele.

A masik ort nem sikertilt teljesen meggydznod. — Na
varj csak egy kicsit. Azt mondod, dél-délkelet felé? Az
drmester nem beszélt semmiféle kdzeled6 karavanrol.
Biztos, hogy nem csak ittal valamit?

Fenntartod a szerepet, és erre a megjegyzesre kissé
csiposebbre veszed a valaszod. Tedd probdra szErEN-
cseEp! Ha szerencsés vagy, vonakodva beleegyeznek,
hogy tovabbengedjenek, mikézben egyikiik kdzelebb-
rol is megvizsgalja maganak a ,karavan” allapotat —
lapozz a 156-ra. Ha nincs szerencséd, nem hatja meg
oket kiilondsebben a kozeledd tamadas gondolata, és
elkezdik eltorlaszolni a nyilast — lapozz a 63-ra.
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227.

Ahogy az ot életben maradt Ember-Orkok egyike
az utra lép, hogy megnézze, mi tortént, nyilvesszdd
mar szaguld is felé. A bestia felétek pillantva azonnal
kiszur titeket, de rettegés tolti el, amikor meglatja a
két embert, akire neki kellene vadasznia. Tedd probdra
tizyEssEcED! Ha sikeres a proba, lapozz a 49-re; ha
elvéted, lapozz a 157-re.

228,

Délre feltlinik, hogy a dzsungel fai és egyéb novényei
lassan elkezdenek ritkulni. A nap is sokkal er6sebben
siit 4t a lombok kézétt. Ugy dontesz, megillsz, és
megebédelsz. Miel6tt tovabbindulnal, megallapitod,
hogy nagyjabol 6t kilomeéternyire lehetsz a Kigyofol-
dektdl. Vegyes érzelmeid vannak, mert bar egy reész-
rol végre kiszabadulsz a fojtogato, paras dzsungelbdl,
Dél-Allansia legveszedelmesebb vidékén kell tovabb
folytatnod az utadat. Lapozz a 45-re.

229,

Erds szél szarnyan suhan tovabb a hajod a Kigyofol-
dek iranyaba. A tavolban egy kis tavat latsz elteriil-
ni magad elott: a Titokzatos Meélységet. A legendak
szerint kiilonds és borzalmas lények lakjak, akik az
éjszaka sotétjeben magukkal ragadjak a csonakjuk-
ban alvé harcosokat. Ezt a helyet a gonoszsag egy
bolesdjének tekintik Arantisban. Mikor megpillantasz
egy holttestet, melyet az aramlat lefele sodor, félel-
meid csak még jobban megerésédnek. A tetem egy
szOke haja fiatal ferfié, egyértelmiien egy hozzad ha-
sonld kalandoré. Ha atkutatod a tetemet, hatha ta-
lalsz nala valami ertékeset, lapozz a 6-ra. Ha inkabb
folytatod az utadat a Titokzatos Mélység fele, lapozz
a 308-ra.
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230.

A romos épiiletbe belépve elképedve nézel szét a
berendezésen, ami leginkabb egy rendkiviil jomodua
badogos otthonara emlékeztet. A padlot és a falakat
gazdag vords és sarga szonyegek boritjak, a kirnye-
z6 polcokon a legkilonfélébb méretd, alaka és szind
diszek, féemmunkak, szobrok, mellszobrok és vazak
allnak. Itt-ott néhany konyvet is észreveszel. Erds és
¢des fliszerszag lengi be a helyet. Talan tulsagosan is
erOs a te izlésednek, elég gyorsan a fejedbe szall, és el-
bodit. Két lampat is latsz fejmagassag felett, melyeket
két hosszi, a fagerendakhoz rogzitett lanc tart a he-
lyén. Elég halvany, tompa fényt arasztanak magukbol.
Egy kovér alakot latsz térokiilésben ilni, aki szines
selyemoltozéket visel. Ugy tiinik, medital éppen, leg-
alabbis nem adja jelét, hogy észrevette volna érkezése-
teket. Néhany pillanat mulva azonban felpattannak a
szemei, €és kedélyes mosollyal végignéz rajtatok.

— A, vendégek! — 1dvozdl titeket szivélyesen. — Nem
ma volt, hogy legutdbb latogatokat fogadhattam sze-
rény hajlékomban. Nos, eladni akartok valamit, vagy
vasarolni?

— Nos, talan inkabb vasarolni, de igazabol arra gon-
doltunk...

— Mire gondoltatok? O igen, a latszat néha csal, nem
igaz? De valoban én vagyok a proféta, és elmondha-
tom, hogy mire kell odafigyelnetek az életben. Ne fe-
ledjétek: a jov6 maga nincs elére megirva.

A cifra ruhazata férfi 3 Aranytallért kér, vagy egy fel-
szerelési targyat, mivel elmondiésa szerint igen hossza
és kimerité a ritualé, amit el kell végeznie. Miutan
megkapta a fizetségét, utasit, hogy te is 1lj le ugy az
egyik szOnyegre, ahogy 0 is 1il, vele szembe, és nézz
egyenesen a szemeébe. A jos vadul gesztikulalni kezd,
kozben érthetetlen szavakat mormol, végiill mindkét
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tenyerét a homlokodra helyezi. Ijjabb szavakat ejt ki,
nagyjabol két perc telik el igy, wégiil arra kér, tritsd
ki teljesen az elmédet, és csak arra az egy dologra
koncentralj, amirGl tovabbi informaciokra van sziik-
séged. Gondolataid azonnal az elétted allo killdetésre
terelédnek, a Koponyak Sivatagara és S’turrak vords
téglas eroditményére. A proféta kezei megremegnek,
mikézben megprobal valami szamodra hasznos in-
formaciot kinyerni a jov0 kodébol. Hirtelen mindkét
karja a levegdbe csapodik, magasan a feje fole, utana
lassan leereszkednek, vissza az oldala mellé, és transz-
ba esve beszélni kezd:

- C')vakcldj: a masodik ellenfel. Az elson mil varja el-
joveteledet. Hasznald Ggyességed és tudasod, hogy le-
gy6zd. O a f6 célod, minden erédet e gonosz teremt-
mény legybzésére tartogasd. O is a sotét Isteneket
szolgalja, késziilj fel hatalmas ereje ellen, mely késobb
mutatkozik meg.

A férfi megismeétli a figyelmeztetést, mintha egy, az
elméjében lévo égi konyvet olvasna el még egyszer.
Ezutan a proféta visszatér a valo vilagba, és bar joval
gvengébbnek latod, nem esett kiilondsebb baja. Mo-
solyogva bucsut int nektek, ¢s sok szerencsét kivan,
mikdzben elhagyjatok a kunyhojat. Lapozz a 38-ra.

231.

—Ki az a Myurr? — kialt fel a hatso sorokbol egy hang.

Az Ormester nagyot sohajt. — Ne légy ostoba, Kremp!
— kialtja tiirelmetlenil. — Oriasi szerencsed, hogy nem
téged tesziink probara. Myurr uralja a Rozsda Sikot a
Veremben. Sosem fogom megérteni, miért nem fek-
tetsz tobb energiat a tanulasba! — Ezutan a teremt-
meény ismét feléd fordul. — Ami pedig téged illet, ba-
ratom... igazabol nem volt nagy hitem benne, hogy
egy hozzad hasonlo, ostoba ember barmit is tudhat a
kultirankrol. — Lapozz a 171-re.
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232.
Kozeledik az éjszaka, igy el kell fogyasztanod egy adag
elelmet. Ezen kiviil el kell dontened, hol keresel ¢jsza-
kai szallast. Ha a hajoban maradsz, lapozz a 359-re.
Ha inkabb kikotnél valahol, lapozz a 23-ra.

233.

Felemeled ijadat, és a hurra illeszted a nyilvesszét. A
vardzslo kihivoan rad vicsorog, mikdzben felkésziil,
hogy fogadja a tAmadasodat. Egyenesen a Kigyoem-
ber szemébe nézve elereszted a lovedéket. A magi-
kus vesszd ellenfeled felé suhan, aki egy védelmezo
varazslattal probalja kivédeni azt! A nyil megremeg
a levegdben, de a benne lappang6d magia rendkiviil
eros, €s belefurodik a varazslo felkarjaba. A Caarth
felmordul a fajdalomtol eés hatratantorodik, mikdz-
ben megragadja a nyilvesszot, és szitkozddva kirantja.
Tanzajir Nyila kamforra valik! A gaz varazslo biztosan
egy kitaszitd igét hasznalt. Huzd le a nyilvesszot a Ka-
landlapodrol, és jegyezd fel, hogy amikor majd harc-
ra keriil a sor, lecsékkentheted ellenfeled ticrEsse-
cGET 2-vel, ELETEREJET pedig 4-gyel. Lapozz vissza a
101-re.
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234,

Masnap reggel el kell fogyasztanod egy adag élelmet
¢s vizet reggelire. Az ido ismét paras melegbe fordul.
Morogva reménykedsz, hogy mar nem kell sokaig
kinlédnod a dzsungelben. Alig teszel meg két kilo-
métert, mikor egy mély tora bukkansz, amiben friss
ivovizet talalsz. Felkialtasz 6romodben, ami azonban
nem tart sokiig, ugyanis megpillantasz valami mast
is, ami igényt tart a draga folyadékra. Egy Orias Vé-
nusz Légycsapoja veédi a forrast, melyre a kirnyezo
noveényeknek is oly nagy sziikségiik van. A virag meg-
érzi jelenlétedet, és lassan feléd forditja Greges fejét,
figyelmeztetden csapkodva szajat. Azonban neked is
nagy sziikséged van a folyadékra. Ha van nalad némi
noveénytaszitd szer, lapozz a 67-re. Ha nincs, és fegy-
verrel tAmadnal ra az agressziv vegetaciora, lapozz a
283-ra. Ha inkabb egyszertien mashol keresnél ivo-
vizet, lapozz a 39-re.

| g ._’ll ey

235,

A Kenrtaurok vezetdjének medaljan lévé szimbolum
tanusaga szerint a Lennahua tagja, ezt a csoportot
egyesek csak Arantis Erdokertilokként ismerik. Hal-
lottal mar legendakat a Kentaurok ezen klanjarol.
Amikor még a harcosnok uraltak Arantist, erds szo-
vetségesre leltek a Lennahuakban, akik jardrozésiik
soran gyakran csaptak dssze az orszagot benépesitd
gonosz teremtmeényekkel az évek soran. Miutan a
gonosz fenyegetését nagyjabol felszamoltak, és eljott
Nasqua kiralynd uralkodasanak — és egy igen erds val-
lasos mozgalom — ideje, a Kentaurok csapatai vissza-
tértek otthonukba, térzsi civakodasaikhoz.
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— Uram — koszontod kissé meghajolva a Kentaurt.
— Megtiszteltetés szamunkra, hogy egy ilyen bator,
biiszke és eltdkelt harcosokkal talalkozhatunk, mint
maguk. Arantis multbéli uralkodoi egészen biztosan
elbuktak volna dsei segitsége nelkiil. Mondja el, mer-
re tart ilyen sietve?

— A Dalcasus klanhoz igyeksziink — vialaszol kurtan
a lény. — Mélyen megvetjiik 6ket. Mi valoban hiiek
vagyunk Arantishoz, 6k azonban — ekkor a fdldre
kop — nem tdbbek arulé sdpredéknél. Sajat csikoikat
is eladnak némi moslékért cserébe, nem igaz, fiuk?! —
A tobbi harcos dithdten kiabal egyetértésében. — Ugy-
hogy egyszer és mindenkorra visszafizetjiik a tarto-
zasunkat Arantisnak, egvenesen a Nyugati-tengerbe
fojtjuk bele Gket!

Ezutan megkérdi, ti merre tartotok. Nem latod okat,
hogy hazudj neki, ezért elmondod, hogy az Arantisi
Dzsungel a célotok, azon beliil is a tucatnyi elveszett
templom egyike. A Torzsfondk elkerekedett szem-
mel bamul téged. Nyilvanvalo, hogy ha a teljes iga-
zat mondtad volna el neki, hogy S’turrakba igyekszel,
meég hihetetlenebbnek talalta volna a valaszod, bar-
mennyire igaz is. Elovesz az oldalan logo kis nyereg-
taskajabol egy kis eziist fliggot, ami egy nyitott szemet
formaz.

— Sok adaz bestia jarja Allansiat, hala az atkozott
nekromantaknak. Azonban ha egy élohalott ezt meg-
pillantja, rogton megtudja, mi az igazi félelem.Viseld a
nyakadban ezt az ¢kszert, és békében fognak hagyni.

Megkoszonod a Kentaurnak az ajandékot, és uta-
sitasait kdvetve a nyakadba veszed. A medal egy fel-
szerelési targynak szamit, és amig viseled, minden
elohalott ellenfeled Tamadoerejét automatikusan
lecsokkentheted 2-vel. A lény bucsut int, és a tobbi
Lennahuaval egyiitt tovabbvagtat nyugatnak a siksa-
gon. Lapozz a 64-re.
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236.

A nyilvessz6t rendkiviil gondos kezek készitették, és
halalosan pontosan lehet vele 16ni. A rajta szerepld név
azonban sokkalta érdekesebbnek bizonyul. Tanzajir
egy legendas ijasz és harcos-magus volt a maga ide-
jében. Képességei igazan inspiraloan hatottak Arantis
népére a Varazslok Haborujanak koraban. Ez a nyil-
vessz0 teritette le anno az egyik démoni hadurat, aki
szeretett hazadat fenyegette. A beleszott varazslatok-
nak koszonhetden a vesszd képes azonnal eltalalni és
megolni a kiszemelt ellenfelet, barmennyire is eros
legyen az! Természetesen csak akkor hasznalhatod, ha
van hozza ijad. Ha rendelkezel az Osi Runak Ismere-
tével, lapozz a 83-ra; ha nem, és inkabb a kijarathoz
lépnél, lapozz a 32-re.

237.
Keét ora elteltével hangos zajok Utik meg a fiiledet,
melyek egyértelmiien nem emberektdl szarmaznak. A
torokhangti hanghordozas sokkal inkabb a Gyikem-
berek nyelvére emlékeztet. Pechedre miel6tt barmit is
tehemeél, felbukkannak egy jobbrol jovo dsvényen, és
észrevesznek. Az elsé Gyikember atkozodva elérant-
ja a fejszéjét, és tamadasba lendiil. Tarsa kivancsian
kezdi figyelni a kiizdelmet, tgy tiinik, kivarja a sorat.

UGYESSEG ELETERG
Elsd Gyikember 8 8
Masodik Gyikember 9 8

Nem menekiilhetsz el a csatabol. Ha sikeriil legy6znod
mindkét humanoid hiillét, atkutatod a tetemeiket.
Talalsz naluk némi siilt Pidean Gyikhust (ami Ossze-
sen harom étkezésre elegend®) és egy nyilvesszét. fjat
egyikiiknél sem latsz. Lapozz a 61-re.
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238.
A keresked6 repes az éréomtol, hogy érdeklédést mu-
tatsz az arui irant. Az egyetlen banata, hogy most hir-
telen nincs til nagy elado készlete. Gyorsan elchuz
néhany fiolat a tarisznyajabol:

Er6 Itala 4 Aranytallér
Ellenméreg 4 Aranytallér
Szenteltviz 3 Aranytallér
Viperaméreg 7 Aranytallér

Az Erd Italat barmikor megihatod, és Kezdeti ELET-
Erd pontjaid szamanak felét allitja vissza (a torteket
lefele kerekitve). Az Ellenméreg a legtobb mérgezo
anyagot képes semlegesiteni, amibe belefuthatsz utad
soran. A Szenteltviz az ¢jszaka teremtmeényei ellen
biztosit garantialt védelmet, mig a Viperaméreg egy
sok kalandozo altal kedvelt anyag. Kardod pengéjé-
re kenve megkétszerezheted annak sebzését. A méreg
négy Osszecsapas alatt veszt el a hatasat, igy érdemes
jol meggondolnod, hogy most rogton akarod a szab-
lyadra kenni ezt a halalos szert, vagy inkabb késGbb.
Miutan befejezted a vasarlast, bucsut intesz a keres-

kedbnek, és a szobad felé veszed az iranyt. Lapozz a
93-ra.
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239,
A Koponyak Sivataga szamtalan peches aldozatarol
kapta a nevét. Es nem véletleniil: a perzselé hdség
elviselhetetlen, de kitartoan, eltdkelten menetelsz, A
deélutan lassan mulik, és semmi emlitésre meéltdo nem
torténik, egészen addig, amig meg nem pillantasz egy
masfél méter hossza homokbarna gyikot. Ha rendel-
kezel Dél-Allansia Ismeretével, lapozz a 66-ra. Ha
nem, tedd probdra szerencsep! Ha szerencsés vagy,
lapozz a 366-ra. Ha nincs szerencséd, lapozz a 136-ra.

240.

Elmosolyodsz. A Vadkan hangosan felvisit, ahogy
nyilvesszod a bordai kozeé furdodik. A jokora bestia
holtan rogyik dssze, mikdzben tarsa a magas fii taka-
rasaba rohan. Megsititek a leteritett allatot, és jol be-
lakmaroztok beldle. Nyersz 4 £LETERS pontot. A ma-
radékbol két adag élelmet tudsz pluszban elpakolni
a zsakodba. Ezutan Osszepakoltok, és tovabbindultok
kelet felé. Lapozz a 9-re.

241.

Ugy tiinik, az Ebenfa Gylirii sulyos fajdalmakat
okoz a Sith-nek. Az Istennd a halantékara szoritott
kezekkel nytszorog, mintha igy probalna véget vet-
ni szenvedésének. A Gylirlinek készénhetden 2-vel
lecsOkkentheted GevEssEcET és 4-gyel ELETEREJET.
Ellenfeled nem hasznal ellened kézvetlentil magiat,
inkabb kegyetlen karmaiban bizik, melyek ugyanilyen
jol képesek lehetnek elvégezni a piszkos munkat. En-
nek ellenére az ereklyének kiszonhetoen kicsit javul-
tak az esélyeid. Lapozz vissza a 363-ra.
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242,

Amikor a férfiak meglatjak ujjadon a Kigyogytrtit,
azonnal éktelen haragra gerjednek. A vezetdjik fe-
léd emeli torkardjanak hegyét. — Végezziink a Caarth
kémmel! — kialtja. A szamszerijas alak felemeli fegyve-
rét, és rad 16. Ha van nalad egy pajzs, lapozz a 116-ra.
Ha nincs, tedd prébdra szerencsgp! Ha szerencsés
vagy, lapozz a 298-ra. Ha nincs szerencséd, lapozz a
197-re.

243.

Miel6tt a pok beléd csiphetne méregtol csepego csap-
ragoival, gyorsan leséprid magadrol. Lapozz a 332-re.

244,
— Udvézéllek, bator harcos — sziszegi a nd. — Kérlek,
fogadd el kunyhom vendégszeretetét.

Bar nem vagy valami biztos benne, mit kellene ten-
ned, a Kigyoember ndstény hellyel kinal. Ha ugy te-
szel, ahogy kér, lapozz a 17-re. Ha valami cseltdl tart-
va inkabb elmenekiilsz a kunyhobol, lapozz a 392-re.



245

245,

A csapat elég jol halad, igy hossza utat sikeriil meg-
tennetek. Delutan felé jar mar az ido, mire eleritek a
tengerpartot. A délen elteriilé Shamuzi-6bol vize csak
nugy szikrazik az erds napfényben. Hullamok csap-
kodjak a magasabb sziklakat, mig a laposabb része-
ken lagyan nyaldossak az aranyldé homokot. Ropeniz
a szeméhez emeli tavesovet, és végigpasztazza a deli
lathatart.

— Logaanre! — atkozodik. — Sehol egy hajo a lathata-
ron. El kell fogadnunk, fiak, hogy tovabb kell kihuz-
nunk itt a dzsungelben, mint terveztiik.

— Akkor akar csatlakozhatunk is Skorpidhoz.

Ropeniz az emberéhez fordul, majd rabolint a javas-
latra. — Hat igen, nincs 1l sok valasztasunk.

— Varjunk csak egy kicsit... — mondod, mikor meg-
pillantasz egy alakot, aki az egyik partkdzeli sziklan
hever. — Ki lehet az ott?

A tdbbiek kivancsian a jelzett iranyba néznek. Ha
rendelkezel Dél-Allansia Ismeretével, lapozz a 94-re;
ha nem, lapozz a 321-re.
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246.

A jarat egy, az el6zonél joval nagyobb terembe tor-
kollik, de épp olyan sétét és poros, mint az is volt. A
szemkozt fal mellett egy téglalap alaku sziirke kétom-
bét latsz. Kiilonos rajzolatok és runak boritjak az ol-
dalat, a tetejére pedig egy vords és arany szind szovet-
bdl varrt, keskeny teritot helyeztek. Az oltar kdzepén
egy meélyedés van, mely egy emberi kezet formaz. A
helyiségben nem latsz semmi mas érdekeset, igy ko-
zelebbrdl is megvizsgalod a feliratot. Ha rendelkezel
az Osi Runak Ismeretével, lapozz a 104-re; ha nem,
lapozz a 329-re.
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247,
Nincs mas valasztasod, minthogy ratamadj a mutan-
sokra. Még azelott sikeriil végezned az elstvel, hogy
tarsai eloranthatnak a fegyvereiket. A csapat vezetdje
atkozodva leszidja tarsait, és lassan el6huzza szablya-
jat. O a legbatrabb mindannyiuk kéziil. Tamadéallds-
ban varja, hogy mit lépsz.

Mutrans Farorkapitany terEssEs 10 ELETERS O

A lény bal karja helyén egy igen erds csap log, ami
valojaban egy remekbe szabott fegyver, ugyanis mér-
get valaszt ki. Valahanyszor elvesztesz egy Harci Kort,
dobj egy kockaval! Ha az eredmény 1-3, ellenfelednek
sikeriil a szokasoson feliil tovabbi 2 ELETERS pontos
sebet ejtenie rajtad. Ha sikeriil végezned ezzel a Ki-
gvoemberrel, tarsainak mar csak hilt helyét talalod,
ugvanis parancsnokuk elvesztése teljesen kiboritotta
Oket. Ha atkutatod a két holttestet, lapozz az 5-re. Ha
tovabbindulsz, mielétt a mutansok figyelmeztethet-
nék tarsaikat a hollétedrdl, lapozz a 163-ra.

248.

A férfi egy igen hatalmas nomad varazsloszektanak a
tagja, akiknek ereje a nap jarasaval egyetemben valto-
zik. Glantankat, a Napistennot imadjak, és ,,A Nap-
magusoknak” hivjak magukat. Ennyibdl mar tudod,
hogy megbizhatsz benne. Lapozz a 317-re.
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249,
Kievezel a kikdtobol, majd kiereszted a vitorlat. A
keleti szél belekap a vOrds vitorlaba, és sebesen a
Kigyofoldek felé repit. A kornyezd tijon nem latsz
mast, csak buja, derékmagas fiivet és nehany gocsor-
tos fat. Nagyjabol két ora elteltével a folyon szinte
megsziinik a forgalom, mar csak néhany barkat és la-
pos fenekl csonakot latsz, melyeket a parton dkrok
haznak jol kitaposott utakon.

A bekeés utat hirtelen puffanas hangja szakitja meg.
Atkozédva tapaszkodsz fel, aggodva, hogy homokza-
tonyra futottal, de szinte azonnal ra is jossz, hogy va-
lami mas lehet a probléma, mert egy stirtin hasznalt
vizi 0t kdzepén egy ilyen kis hajo szinte biztosan nem
futhat bele ilyen akadalyba. Oszténdsen a kardod
utan nyulsz, és ebben a pillanatban egy uszohartyas
kéz kapaszkodik meg a ladikod szélében! A hideg viz-
bdl egy szérnyen nagy, zold, pikkelyes borii humanoid
maszik ki, ami bd fél méterrel magasodik foléd. Ha-
talmas, rosszindulata szemeivel végigmeér. A torkan
lévo kopoltyuk megremegnek és undoritd, szorcségo
hangot hallatnak, mikdzben a bestia lassan, csattog-
va feléd indul. A Tengeri Troll valoszintleg ¢hes, igy
tamadasra emeled a szablyadat, hogy védd magad a
magasba emelt, borotvaéles karmaitol.

Tengeri Troll UGYESSEG 8 ELETERG 9

Mivel a félelmetes szornyeteg nagyon kozel van mar
hozzad, nem hasznalhatsz ijat és nyilvessz6t. Ameny-
nyiben sikeriil legy6zndd rettentd ellenfeledet, lapozz
a 387-re.
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250.

Casssarullisss kotete emlitést tesz a varos Alsobb
Termeirol és annak lakoirol, a Caarth altal felbérelt
Gyikemberekrol. Arra lemenni 6ngyilkossagi kisérlet-
tel egyenld Oriiltség lenne. Masrészrol azonban a nya-
kadban logd magikus medalnak kdszonhetGen sajat
maguk koziil valonak latszanal a szemiikben, és ahogy
azt Casssarullisss rendkiviili vehemenciaval bemutat-
ta, a Gyikemberek szeretnek borsot térni a Caarth
orra ala. Ez az utolso tény akar meég az elonyddre is
valhat, ugyanis ezek a nem kimondottan hiiséges bé-
rencek értékes szdvetségesnek bizonyulhatnak a Ki-
gvoemberek ellen. Ha lefelé indulsz, a zaj iranyaba,
lapozz a 12-re; ha inkabb felfelé, lapozz a 269-re.

251.
Amint megpillantod a kaosz rettegett rinajat — egy
kis, fekete kort a karkoto belso felen —, a félelemtol es
undortol vezerelve azonnal kihajitod azt a szabadba.
O’Saldah erre zavartan rad pillant. Elmondod neki,
miért cselekedtél igy, majd folytatod utadat felfele.
Lapozz a 211-re.
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252,
Tobbszér is megprobalkozol a folyon valo atkeléssel,
de ez elég nehézkesnek bizonyul. Az erds aramlat nem
egyszer magaval ragad, ¢s elsodor néhany méternyire.
Szerencseére vegill ratalalsz egy keskenyebb szakaszra,
ahol biztonsagosan atjutsz a taulpartra. Mikdzben fel-
maszol a mederfalon, harom tavoli alakot veszel ész-
re, nagyjabol fél kilométernyire keleti iranyba. Ha van
nalad egy tavcso, és hasznalni akarod, lapozz a 312-re.
Ha nincs, de rendelkezel Del-Allansia Ismeretevel, la-
pozz a 215-re. Ha egyikkel sem birsz, lapozz a 134-re.

253,
Kemény csatanak nézel elébe. A karmaikkal kiizdo
Zombik csapatokba verddve kozelednek feléd. Az elso
harmassal egyszerre kell megkiizdened, mikézben a
masodik harom lény megprobal felevickélni az emel-
vényre.

UGYESSEG ELETERD
Elsd Zombi [{] [{]
Masodik Zombi 6 6
Harmadik Zombi 7 7

A masodik csapat lénynek valamiért sokkal jobbak a
reflexeik. Talan a nekromanta lelke valt joval kétség-
beesettebbé, hogy megszerezze a testedet. Konnyen
lehet, hogy te vagy az elsd, akinek ilyen sokaig sikertilt
itt ¢letben maradnia. Hangos csatakialtast hallatva ve-
ted ra magad a masodik harmasra. Ismét egyszerre
kiizdj meg veliik.
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UiGYE3SEG ELETERD

Negvedik Zombi 8 7
Orédik Zombi 8 8
Hatodik Zombi 9 9

Ha sikeriil valahogy legy6znéd minden ellenfeledet,
a kod lassan szertefoszlik korilotted, mikézben visz-
szamaszol a csénakodba. Epp ahogy ellokéd magad
az épitmenytol, az semmivé foszlik, mintha soha ott
sem allt volna. Sikeriilt megfékezned a gonosz erdit!
Nyersz 2 szerencse pontot. Biiszkén és diadalittasan
evezel tovabb a kkikotdhoz. Lapozz a 100-ra.

254,

A kigyodr felkialt, majd ketfejd fejszével és pajzzsal a
kezeében neked ront.

Jusrrali ticyEssEs 10 ELETERS 10

Harom Harci Kér utan a 368-ra lapozva elmenekiil-
hersz. Ha sikeriil legydznod kemény ellenfeledet, és
atkutatnad az Ortornyot, lapozz az 51-re. Ha késleke-
dés nélkiil tovabbindulnal észak felé, lapozz a 368-ra.
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255,

(’Saldah hangosan felnevet, amint a nyakadba akasz-
tod a lancot, és ginyosan ,,kisasszonynak™ szolit. E16-
szdr te is jOot nevetsz rajta — valoban elég viccesen né-
zel ki te, a hires harcos egy ilyen ékszerrel a nyakadon!
De aztan valami torténik az elméddel. Nem tudtad,
hogy a nyaklinc atkozott, amit egy gonosz varizs-
lotol loptak el. Varatlanul elérantod a szablyadat, és
¢rthetetlen szavakat ordibalva O’Saldah-ra tamadsz.
A férfit teljesen felkésziiletleniil éri a hirtelen hangu-
latvaltozasod, ahogy fegyvert lengetve kizeledsz felé.
Epp csak sikeriil elkeriilnie els§ iitésedet, de még
ennek sem sikeriil kizokkentenie bénultsagabol, és
egyre inkabb elhatral eléled. Dobj négy kockaval! Ha
az eredmény nagyobb, mint OcyEssEc €s SZERENCSE
pontjaid dsszege, lapozz a 131-re; ha ugyanannyi vagy
kevesebb, lapozz a 189-re.
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256.
Megprébalsz oldalra vetddni, és ez megment az azon-
nali halaltol, de a 16vedék igy is beleall a combod-
ba, amitol 1 GeyEssEc és 4 ELETERG pontot vesztesz.
Kiizdj meg a Kigyoemberrel! Lapozz a 345-re.

257.

A szoba 3 Aranytallérba keriil. A fogadods atad egy
rézkulcsot, és egy fa lépcsdsorra mutat, ami egy feher
ajto mogott indul felfelé. Faradtan indulsz el a nyikor-
go fokokon. A mai nap csak a kezdete volt egy hossza
és veszélyes kalandnak, mely kevés kényelemmel és
rengeteg veszedelemmel kecsegtet. El kell fogyaszta-
nod egy adag élelmet, mielGtt nyugovora térsz.

Tedd probara szerencsip! Ha szerencsés vagy, la-
pozz a 397-re. Ha nincs szerencséd, lapozz a 167-re.



258-260

258.

A csataban beallt lélegzetvételnyi sziinetet kihasznal-
va gyorsan lekapod valladrol az ijadat, és a huarra il-
leszted Tanzajir Nyilat. Sith mélyen a szemedbe nézve
probal hibara kényszeriteni. Mikor azonban eleresz-
ted a vesszdt, az halalos pontossaggal furodik bele
a sotét Istennd torkaba. Sith kinkeservesen hérégve
megmarkolja a nyilat, de nem tud mit tenni, és hatra-
esik a kotélhidon. Lapozz a 42-re.

259,

A Jerantai tdrzs hires volt arrdl, hogy ilyen rendki-
villi targyakat készitett. Kaynlesh-Ma papjai régota
tanulminyoztak ennek a rég elfeledett torzsnek a
titkait, akik egy napon eltlintek a dzsungelben. Hal-
lottal mar rola, hogy samanjaiknak misztikus erejiik
volt, és gyakran folyamodtak hozza segitsegért, tu-
dasukat pedig Arantis egész teriiletén nagy becs-
ben tartottak. Lehetséges, hogy ez a parduc is egy
ilyen varazslat eredménye? Dontsd el, hogy magad-
hoz akarod-e venni, vagy sem. Ezt kovetoen el kell
valahogyan takaritanod az atboél a bokrot. Ha bor-
kesztylit viselsz, lapozz a 122-re; ha nem, lapozz a
344-re.

260.

A Jerantai titkat ismerve kétszer végighuzod kezedet a
bejarat foléttl ranakon. A sulyos kéajto magikus zar-
jai hangos csattanasok kiséretében kioldanak, lehetd-
vé téve szamodra a bejutast. Odabenn teljes sitétség
van, ami egy igen kellemetlen, de egyiltalin nem
meglepd fordulat. Ha be akarsz lépni az ajton, lapozz
a 3-ra. Ha inkabb osztOneidben bizva egy kelet felé
futd Osvényen indulnal tovabb, lapozz a 165-re.
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261.

A lépcsOsor egy sima ajtoban ér véget, melyet kony-
nyedén sikertiil betérndd. Odabenn, egy diszesen ki-
faragott székben meglatod a gyonyorii kék kipenybe
oltozott FOpapot. A teremtmény karmos mancsai
erbsen szoritjak a karfakat az irantad érzett gytilolete
es az idegorlo varakozas miatt. Kapkodva veszi a leve-
got, de amikor felegyenesedik, mozdulataiban nyoma
sincs idegességnek. Szavai azonban, melyek remegnek
a felbukkanasod miatt érzett dithétol, elaruljak valo-
di érzéseit, és csak nagyon nehezen tudja megtartani
nyugodtsagat.

— Lam, lam. A Ssskorpid megtisssztel latogata-
sssaval. Milyen kedvesss tdled. Te lessszel az elsssd
arantisssi, aki a kezem altal pusssztul el, kalandozo!

Az utolso szo tele van az irantad érzett gytloletével
és megvetésével, ezutan pedig id6t nem veszteget-
ve cselekszik. Mozdulata, mellyel egy mérgezett he-
gyl dardat hajit feléd, gyors és kecses. Tedd probara
teyEssEcED! Ha sikertil a proba, a lovedék kicsivel
ugvan, de elkeriil. Ha elvéted a probat, beled all, és
vesztesz 4 ELETERG €s 1 UsyEsSsEG pontot. — Késssziilj
fel a halalra, ember-féreg — sziszegi Negresh, mikoz-
ben eléhuzza a gyémantberakasos szablyajat, melyen
megcsillan a napfény.

Negresh Fapap teyessEs 10 ELETERO 12

Amikor sikeriil 4-re, vagy az ala csOkkentened ELET-
ErG pontjaid szamat, Negresh oldalra vetddik, és
a terem egyik falan kinyit egy rejtett ajtét. Ennek
taloldalan egy kotélhid indul tovabb, egyenesen a
szemkoztl sziklafal tetejehez. ['J'gy tanik, ellenfeled
megprobal eljutni a tuloldalra, és a templomban mene-
déket nyerni. Nem hagyhatod, hogy ez megtorténjen!
Lapozz a 363-ra.



262-263

262.

Nem egy torténetet hallottdl mar az Ovilagban é16
Aitatos Manoemberekrol, de vajon mit keres ez a
példany itt, Allansidban? Talan kitaszitotta a tOrzse?
Barmi is legyen az oka ittlétének, most épp a hoz-
zad hasonlo, ovatlan utazokra varva all lesben! Ezek
a teremtmények igen furak, amde rendkiviil halalo-
sak. Mindig egyediil vadasznak, szobornak tettetve
magukat, és megprobalnak lesbdl végezni aldozata-
ikkal. Vagtara GsztOkéled a lovadat, hogy minél keve-
sebb ideje legyen a ragadozonak rad tdAmadnia. Sike-
riil bantatlanul elhaladnod mellette, a lény meg sem
moccan, tirelmesen varja tovabb kévetkezd, peche-
sebb aldozatat. Lapozz a 342-re.

263.

A fogakra vesett runak elég durva vezetésiiek, a cél-
juk azonban egyértelmien a jovObelatas. Nem egy
latnokkal, jévendémondoval és boszorkannyal talal-
koztal mar, akik ilyen jeleket hasznaltak munkajuk
soran. Ezek késobb még a hasznodra valhatnak, ezért
jol gondold meg, hogy el akarod-e tenni Oket (egy
targynak szamit a doboz), vagy sem. Ha rendelkezel
a Magikus Leletek Ismeretével, lapozz a 205-re; ha
nem, tovabbindulsz észak felé — lapozz a 28-ra.
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264.

Bar varatlanul ér a csapas, csupan 1 £1ETERS pon-
tot vesztesz, mivel megcsuszol, mikdzben probalsz
elugrani a kovek el6l. O’Saldah azonban nem ilyen
szerencseés, ¢s atkozodik, amikor egy nagyobb szikla
szinte kilapitja. Fajos vallat lapogatva ismét elindultok
felfelé, de ezattal mar jobban odafigyeltek az esetle-
ges csapdakra. Lapozz a 367-re.

265.
A jelképed lattan a Justrali lathatoan megbékel. Ki-
alt valamit, amit egyaltalan nem értesz, majd nevetni
kezd. Te is igy teszel, majd sz nélkiil elhaladsz az 6r-
torony mellett észak felé. Lapozz a 368-ra.

266.

Panikroham tor rad. Ez a jel minden kétséget kizaro-
lag azt jelenti, hogy a kirnyéken pestis tombol! Oriilt
modjara kezdesz evezni, hogy mielobb biztonsagos
tavolsagba keriilj az épiilettdl. Miutan feszitett tem-
poban evezel vagy haromszaz métert, kissé¢ megkony-
nyebbiilsz, és folytatod utadat az Eltus mentén. La-
pozz a 232-re.
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267.
Ahogy vegignézel a két Gyikember tetemén, érzed,
amint Ropeniz rangatni kezd.

— Gyorsan! — kialt rad. — El kell menekiilniink ezek-
t6l a gyilkos hiilléktol! Erre gyere!

De alig tesztek meg par lépést, amikor egy darda
csapodik a bandita lababa. Megtorpansz a vérzé seb
lattan.

— Menj! — kialtja a ferfi. — Minden elveszett, Skor-
pi6... mentsd magad! En feltartom a haramiakat!

Ugy teszel, ahogy Ropeniz tanicsolja, és a félelem
hatasara leopardokat is megszégyenité gyorsasaggal
kezdesz rohanni. Nagyjabol tiz perc elteltével mar
biztos vagy benne, hogy sikertilt leraznod a Gyikem-
bereket. A banditak vezére nem bukkan fel... nehéz
szivvel gondolsz a legrosszabbra. Tedd probdra sze-
reENcsED! Ha nincs szerencséd, radobbensz, hogy me-
nekiilés kizben elvesztetted a vizesflaskadat. Kényte-
len leszel egy masikat talalni. Lapozz a 61-re.

268,

Késo este van mar, amikor egy nagy vizfeliilethez ér-
kezel: a Titokzatos Mélységhez. Mar nagyon sok kel-
lemetlen pletykat hallottal errdl a tordl, ezért abban
egyeztek meg, hogy az északi partjatol egy kilométer-
nyire vertek satrat. El kell fogyasztanod egy adag élel-
met €s vizet, mielott alomra hajtod a fejedet. Baratod
egy ideig még cseveg veled, elvégre ez az utolso nap,
amit egyiitt toltétok el. Mar most kezded hianyolni a
tarsasagat.

Maisnap egy ragyogo, felhétlen reggelre ébredtek.
O’Saldah felkészil, hogy tovabbinduljon dél felé, mi-
vel vissza kell térnie megbizdjahoz az Ember-Orkok
halalanak bizonyitékaval.
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— Koszonom, hogy kisegitettél azokkal a szdkevények-
kel — mondja vigyorogva, mikézben lepillant rad a
nyeregbdl. — Es hogy csatlakozhattam hozzad. Barmi
dolgod is legyen a dzsungelben, ne feledd, hogy na-
gyon sok veszedelmet tartogat. Az eddigi utunk koény-
nyed sétanak fog tlinni ahhoz képest, ami meég rad
Var.

—Te pedig tudod, hol talalsz, ha egyszer kalandozo-
tarsra lesz majd sziikséged — valaszolod.

A férfi egyetértéen bolint. — Igen, nemsokara beug-
rok a varosotokba. Szerintem bérelek egy hajot, és
megnézem magamnak a vilagot, vagy valami ilyesmi.
No mindegy, hamarosan ismét talalkozunk!

— Hat persze — mondod vigyorogva. Egyikotok
sem hajlando hozzatenni, hogy ,ha taléled az utat
S’turrakba, €és onnan vissza.” — Egy kupa sér mellett
majd mindenrdl beszamolok.

— Rég nem hallottam ilyen jo Gtletet — mondja végiil
bucsuzéul. — Eg veled, Skorpio!

Gyalog folytatva az utadat kezded ugy érezni, hogy a
dzsungel sokkal messzebb van, mint gondoltad. Csu-
pan délre éred el a fakat, amikor is meg kell allnod,
hogy elfogyassz egy adag élelmet. A t0 a jobbodon
teriil el, de egy kis erecske atfolyik elotted, mely sze-
rencsére elég tiszta, igy ujratdltdd beldle a flaskadat.
Ezutan belépsz az Arantisi Dzsungelbe. Lapozz a
102-re.
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269.

A lépcsosor egy salyos ajtoban ér véget. A kilincset
lenyomva megallapitod, hogy nincs kulcsra zarva.
Belépve egy kis teremben talalod magad, ami valo-
szintlileg egy Orterem lehet. Mind a négy fal mentén
fegyverek sorakoznak. Latsz egy asztalt is, amin egy
kulcscsomo hever, koriilotte harom szék, ezek egyi-
kén pedig egy maganyos Kigytember, aki valoszi-
niileg épp oOrséget lat el. Egy acélsisak polirozasaban
van éppen elmeriilve. Eloszor fel sem tlinik neki az
érkezésed. Mikor azonban megpillant, talpra ugrik, és
tisztelgésre emeli a kezét. Féluton rajon, hogy nem
a felettese vagy, és sziszegve megrazza a fejét a hiba
miatt. A helyiség taloldalan egy masik ajtot latsz.
Miel6tt odaléphetnél, az kinyilik, és egy bibor-fekete
palastot viselo masodik Caarth lép be rajta. A lény
végigmeér, nem tévesztve szem eldl hatizsakodat és
fegyveredet sem. O egy fogazott hegyti kardot tart az
ovén logva, jobb kezében pedig egy jogart szorongat.
Ez alkalommal az 6r mar valoban vigyazzallasba vagja
magat, és leszegi a fejét a harcos-magus jelenlétében.
Ha nalad van a Kigyogyiir(i vagy Sith Tére, lapozz a
86-ra; ha egyikkel sem rendelkezel, lapozz a 121-re.
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270.
Eszak felé indulsz, hogy minél nagyobb ivben keriild
el a banditakat. Megallsz, hogy egyél és igyal valamit
—htizz le egy adag élelmet és vizet. Ezutdn nyugovora
térsz. Az ¢jszaka kellemesen és eseménytelentl telik
el. Masnap reggel folytatod dzsungelbéli utadat. Saj-
nos kezded elveszteni az iranyérzékedet, a tajékozodas
is egyre nehezebben megy, igy csak a véletlennek ko-
szonhetd, hogy belebotlasz egy diiledezo kis kor ala-
ka fehér koépiiletbe, ami egy nagyobb tisztason all.
Elfeledetten pihent itt a veszedelmek kozott a jo ég
tudja csak, miota, és szinte kézzel tapinthato a magia,
ami az évszazadok soran megdvta mindentél. Ovato-
san az ajtohoz lépsz, felkésziilve ra, hogy esetleg vala-
miféle csapda léphet miikdodésbe. Egy rég feledésbe
meriilt nyelv betiivel rovott runaszdveg van vésve a
bejarat folé. Sajnos barhogy probilkozol, nem sike-
riil bejutnod, hogy megtudd, miféle titkokat rejteget
a hely. Vonakodva visszatérsz hat a tisztasra, ¢s hama-
rosan raakadsz egy dsvényre, ami egyenesen kelet felé

vezet tovabb. Ugy dontesz, ezen indulsz el. Lapozz
a 165-re.
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271.

Utad az Eltus egyik mellékfolyojahoz vezet. Az észak
feldl érkezd patak egy nagyjabol fél kilométerre levo
kis falun vezet at. Kdveted a medret a kis piros cse-
repes épiiletekhez, melyek hofehér fala szinte ragyog
a déli nap fényében. A kis faluba belépve azonnal ki-
szurod a helyi fogadot, A Keselyl Rostélyos™-t, ami
egy nadfedeles kis hazban kapott helyet. O’Saldah fel-
ajanlja, hogy meghiv egy pohar sorre, amit te boldo-
gan elfogadsz. Az italt rozsbol fozték, amit északabbi
teriileteken termesztettek. Eléggé kong a hely igy a
nap kdzepén, de néhany alakot azért latsz. Egyikiik
egy magas, csuklyas fickd, aki nem beszél, és fura,
z6ld pikkelyes kesztytlit visel. Ahogy tdvozlésképp
biccentesz neki, lassan feled fordul. Kis szemei elke-
rekednek, amikor megpillant... egy Kigyoember az!
Hirtelen hatrahdkolsz, a lény azonban félreértelmezi a
mozdulatot, azt hiszi, izgatott lettél, hogy egy Caarth
tarsadra bukkantal. Egy pillanatra meg is feledkeztél
a magikus amulettrdl, amit Terrenultol kaptal. De va-
jon mit keres ez a lény itt, Arantis ezen részen, ennyi
ember kozdtt? Ha rendelkezel a Kigyonyelv Ismereté-
vel, lapozz a 150-re; ha nem, lapozz a 348-ra.

272,
A folyoson eldrefele osonva el6vigyazatossagod kifize-
todik. Labad egy csapoajtora nehezedik, de szerencsé-
re még az elott radobbensz erre, hogy teljes testsulyo-
dat rahelyezted volna. Megkonnyebbiilten fellélegzel,
és tovabbi csapdakra felkésziilten folytatod utadat a
templomban. Lapozz a 246-ra.
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273.
A Baziliszkusz halalos ellenfél, a szemed becsukasa
nem sokat segit a helyzeteden. Ha van nalad egy tii-
kor, lapozz a 354-re. Ha nincs nalad tiikor, de van
nalad egy Yaluga Tojas, és azt el akarod hajitani a bes-
tia felé, lapozz a 33-ra. Ha egyik targgyal sem rendel-
kezel, lapozz a 70-re.

274,
Visszatérsz a kis hajod evezdi mellé. A testmozgas és
a friss levego kifejezetten jol esnek. Rashadesh civili-
zalt kényelme kellemes valtozatossagot hozott, de a
témeg egy id6 utan fojtogatova és zavardva kezd valni
a szamodra. Nem evezel régota, amikor egy, a tiedhez
hasonld hajoval futsz Gssze, ami szembol kéizeledik
feléd. Egy szem utasa atlagos magassagl, vondsa-
it azonban egy vilagoszold képeny takarja el eldled.
Az Oltozék remek alcanak tiinik a dzsungelben. Mi-
kor nagyjabol tizméternyire értek egymastol, abba-
hagyod az evezést. Az ismeretlen tovabb huzza, amig
mar csak kétméternyi viz valaszt el egymastol titeket.
UdvozlGen felemeli jokora, kérges kezét, ily modon
jelezve, hogy nem jelent szamodra veszelyt. Mutato-
ujjan egy aranygyiriit veszel észre, mely egy kigyot
formal. Ha rendelkezel Tarsadalomismerettel, lapozz
a 161-re; ha nem, redd prébdra szerencstp! Ha sze-

rencsés vagy, lapozz a 293-ra. Ha nincs szerencséd,
lapozz a 180-ra.

275.
Az 0Osi ereklye megvéd a komoly sebesiilést okozd
csapastol. A pajzs magnesként szivja magaba a fény-
nyalabokat, és egy pillanat alatt semlegesiti azokat. A
varazslo ezt latva felsikolt meérgében és tehetetlensé-
gében. Az egyik legerdteljesebb igéjét sikeriilt most
semlegesitened! Lapozz a 101-re.
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276.
A jogar egy igen gonosz eszkdz, amit csupan a gonosz
varazslo hasznalhat, akiknek teteme immaron elbu-
kott hatasan rohad. Azonban azt is tudod, hogy arajta
léevo gombot el tudod tavolitani a nyélrol. Ovatosan
igy is teszel. A gdbmb tovabb ragyog a benne lappango
er6tdl. Ha egy kozeledd ellenfeled fel hajitod, az fel
fog robbanni! Ugy dontesz, hogy elteszed ezt a leletet.
ird fel Kalandlapodra a ,,Z6ld Gombdt”, ami 2 helyet
foglal el felszerelési targyaid kozott. Lapozz a 352-re.

277.

Hala a lampasod fényének biztonsagosan sikeriil le-
jutnod egy Ujabb teremig. Amint eldrelépsz, egy ujabb
magikus kristaly ragyog fel tdled alig karnyujtas-
nyira, és a latvanytol teljesen leddbbensz. Lapozz a
143-ra.



278

278.

A varazslo a dobbenettdl tatott szajjal szemléli a Go-
lem fo16tt aratott gydzelmedet. Veégiil komor eltokélt-
séggel elohnuzza az dvén logod szablyajat, mikozben a
bronzhiivelyen csikorgd fémmel egyiitt sziszeg, mint-
ha csak ki akarna élvezni ezt a pillanatot. Mas részrol
nem lehet teljesen biztos harci tudasodban. Egyik ke-
zében a bottal, masikban a karddal harom lépést tesz
eldre, mielStt egy ugrassal megkezdené a tamadast.

A Fépap Varazsldja veyEssEs 12 ELETERO 16

Nem menekiilhersz el a csatabol, mely egyikétdk ha-
lalaig fog tartanil A varazslo rendkiviili Ggyességgel
és kegyetlenséggel veti bele magat, és egészen addig
nem kegyelmez, amig a halal magaval nem ragadja.
Ha legy6zdd, lepillantasz a véres tetemére. Biliszkeség
t6lt el, tudva, hogy sikeriilt végezned S’turrak egyik
legerdsebb lakdjavall Nem vesztegeted tovabb a draga
idodet, gyorsan felsietsz a kélépcsGsoron, ami a sdtét-
be burkol6zo kijarathoz vezet. Tedd probdara szeren-
csep! Ha szerencsés vagy, lapozz a 176-ra. Ha nincs
szerencséd, lapozz a 126-ra.




279

279.

Talan a derilt égnek koszonhetd, de a lényeknek
megakad rajtad a szemiik. A szikrazo napsiitésben
megcsillan az ujjadon léve Kigyogylrld, harom te-
remtmény pedig teketoriazas nelkiil a vizbe veti ma-
gat, és megindul feled. Megprobalsz elevezni eldliik,
de a teremtmények meglepden gyors uszoknak bizo-
nyulnak, és hamar utolérnek. Rajossz, hogy nem fogsz
tudni meglépni eldliik, ezért inkabb felveszed veliik
a kiizdelmet. Kozelebbrdl megnézve oket latod, hogy
leginkabb kezzel és labbal biro halakra hasonlitanak,
akik szinte teljesen felegyenesedve jarnak. Szajuk igen
széles, melyekben ragadozofogak lilnek. Nem beszél-
nek emberi nyelvet, csupan brekegve kommunikalnak
egymassal, de elkerekedett, irigységet sugarzo szeme-
ikbdl egyértelmiinek tiinik, hogy a gytiridre faj a fo-
guk. Szivesen odaadnad nekik azt az atkozott vacakot,
de sajnos képtelen vagy lehuzni az ujjadrol! A lények
egyre dithosebbé valnak, végiil pedig rad tamadnak
haromagu szigonyailkkal.

UGYESSEG ELETERG

Elso Halember T 6
Masodik Halember 8 6
Harmadik Halember T 8

A hajo fedelzetén a lények csak egyesével férnek
hozzad, igy kilon-kiilon kell megkiizdened veliik.
Ha legy6zod oket, gyorsan tovabbevezel innen, mi-
el6tt tjabb példanyok dontenének gy, hogy probara
tesznek. Egy kiilonods épitmény felé veszed az iranyt,
amit a csillamlo viztiikér talso végeben latsz. Lapozz
a 4-re.
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280.

Késd délutanra jar az ido. El kell fogyasztanod egy
adag ¢€lelmet ¢és vizet. A nap lassan a nyugati lathatar
ala bukik, és a fullaszté hdség is kezd alabbhagyni.
Ahogy a taj lassan sotétbe borul, gy dontesz, hogy
lepihensz valahol éjszakara a faraszté nap utin. Azon-
ban alig nyom el az dlom, maris felriadsz egy mély,
ziimmog6 hangra. Két Oriasdarazs bukkant rad, lehe-
tetleniil gyorsan csapkodo szarnyuknak kiszénheted,
hogy nem sikeriilt almodban meglepniiik. A teremt-
meények épp olyanok, mint a kizdnséges darazsak,
kivéve, hogy baranyméretiiek, és fullankjuk igy akar
halalosnak is bizonyulhat. Nincs id6d az ijadat hasz-
nalni. Ha van kéznél egy dobokésed, lapozz a 107-re.
Ha inkabb kézelharcban kiizdenél meg velik, lapozz
a 292-re.




281-282

281.

A csap elkap egy masodik banditat is a bokajanal fog-
va, aki a felelemtdl {ivoltve probal megragadni egy
indat. A Kancsoka azonban sokkal erdsebb, és kony-
nyedén felrantja a peches alakot, hogy utana a testébe
gjtse a masik aldozata mellé. Miel6tt egy harmadik
tarsad is aldozatiul eshetne az agressziv novénynek,
elérerohansz, és fegyvereddel csapkodni kezded a
védtelen vazaszerd szarat. A tobbiek is kovetik a pél-
dadat, elpusztult tarsaik irant érzett bosszuvagytol
flitve esnek neki a viragnak. Hamarosan z6ld folyadék
kezd el a sebhelyekbdl zubogni, és sikeriil egy akkora
Iyukat vagnotok rajta, amin at kimenthetitek a teste-
ket. Az els6 aldozatnak mar nyoma sincs, a masodik
pedig sajnos betdrte a koponyajat, amikor fejjel elore
egy mellvértre zuhant, és most mozdulatlanul hever
a folddn. Ropeniz elmond egy imat Logaanhez, hogy
vigyazzon elesett tarsainak lelkére, majd a csapat to-
vabbindul kelet felé. Lapozz a 245-re.

282.

Kipengeted a 8 Aranytallért a Gyikembernek, aki ha-
lasan megkdszoni a pénzt, és atadja neked a bajitalt.
Ha majd ugy dontesz, hogy felhajtod az liveg tartal-
mat, lapozz a 382-re, de elotte jegyezd fel az éppen
aktualis fejezetpont szamat, hogy késobb vissza tudj
oda térni. Most pedig lapozz a 398-ra.
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283.

Komor eltdkéltséggel keriilod meg a tavat, remélve,
hogy meg tudod lepni a Vénusz Légycsapojat. Azon-
ban ez pontosan az, mint amit a névény remelt. Hirte-
len egy csap csapodik el6 az aljndvenyzetbol, mely egy
csapkodo fejben ér véget! Tedd préobdra szerENcSED]
Ha szerencsés vagy, megbotlasz, és hatraesel. Vesz-
tesz 1 ELETERS pontot. A ragadozo ndvényt atkozva
ugy ddntesz, felhagysz a probalkozassal, és tovabbin-
dulsz kelet felé — lapozz a 39-re. Ha nincs szerencséd,
a novény allkapcsai becsukddnak a tested koriil, es
felemelnek a levegdbe. Ha van nalad egy kés vagy tor,
elég kart tudsz tenni a Légycsapo szajanak belsejében
ahhoz, hogy acélkemény szoritasa alabbhagyjon, de
igy is vesztesz 5 ELETERS pontot — lapozz a 39-re. Ha
nincs nalad ilyen fegyver, lapozz a 192-re.




284-285

284,
Lassu, ovatos léptekkel osonsz a legkdzelebbi kuny-
hohoz. A bennsziilétteket annyira lefoglalja az tinnep-
lés, hogy észre sem veszik a jelenlétedet. Belopakodsz
az ajton — és kis hijan ki is ugrasz rajta! Az egyik benn-
sziilott gyermek haziallata néz veled farkasszemet:
egy idomitott Keétfejli Vipera. A hiilld villas nyelve
el6-eldugrik méregtdl csopogd szemfogai kozil, mi-
kozben fenyegetden rad sziszeg. Valahanyszor eltalal
a bestia, mérgezo harapasa miatt a szokasos 2 helyett
3 eLETERG pontot vesztesz. Meg kell védened magad!

Kérfeni Vipera UGYESSE: 9 ELETERS 7

Nem menekiilhetsz el, amig ellenfeled életben van, és
miutan megolted, attol félsz, hogy valaki rad talal,
ezért ugy dontesz, hogy gyorsan elhagyod a falut. La-
pozz a 228-ra.

285.

A Fantom atkozott tekintetének rabja lettél! Képtelen
vagy megvédeni magad eme él6halott bestia hatalma-
tol. Oly kozel jartal mar kiildetésed végéhez, de megis
elbuktal — a varazslo utolsd 6rzdje megallitott.






286-287

286.

Ahogy elhagyod a konyvtarat a repedezett kdlépcso-
kon, megpillantasz valami érdekeset az egyik utca vé-
gében. Egy férfi jatszik egy vidam notat a furulyajan,
mikdzben egy kis, vilagoskék, csilingel6 kabatot viseld
majom ugral fel-ala kortlotte. A kis teremtmeény egy-
szer csak felugrik egy idos né mellkasara, és lekapja
annak fokotojét. Valoszintileg a beletlizott szines vi-
ragok keltették fel a kis allat érdeklddését. Mikozben
a nezelodok jot nevetnek a varatlan mutatvanyon, az
aldozat sokkal kevesbé tiinik vidamnak.

— Az a kalap sokat jelent nekem! — sikoltja. — Kérem,
valalki kapja el azt a kis szornyet!

Bar folyamatosan kuncogsz te is, engedelmesen a
csinytevO utan iramodsz, majd egy sotét sikator ele ér-
kezel. Meg mernél ra eskiidni, hogy a majom az egyik
pinceablakon osont be. Tedd prébdra szerencszp! Ha
szerencseés vagy, lapozz a 110-re. Ha nincs szerencséd,
lapozz a 336-ra.

287.
Komoran megveted a labad, felkésziilve ellenfeleid
tamadasara. A harom Caarth vidam harci tivoltés-
ben tor ki, biztosak benne, hogy kénnyedén le tudnak
gyozni egy maganyos harcost. Egyszerre kell megkiiz-
dened wveliik.

UGYESSEG ELETERG
Elsd Caarth Lovas 9 8
Masodik Caarth Lovas 9 8
Harmadik Caarth Lovas 9 7

Mivel az Oriasgyikok nagyon gyorsak, nem tudsz el-
menekiilni a kiizdelem eldl. Ha nincs nalad pajzs, a
csata idotartamara 2-vel le kell csékkentened a Tama-
doerddet. Ha legy6zod oket, lapozz a 179-re.
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288.
Rengeteg torténetet hallottal mar Kaynlesh-Ma foga-
doiban. Felidézel egyet, melyet egy rancos Oregember
meselt neked még régen, aki egy haboruban elvesz-
tette a bal karjat. Elmesélte neked, hogyan fedezett
fel még ifja és konok éveiben Arantis déli részén egy
templomot. A helyet a Nasqua Kiralynoknek szen-
telték fel. Egy ehhez hasonld teremrdl is beszamolt
neked. Azonnal csapdara kezdett gyanakodni. Ahogy
alaposabban szétnézel, te is felfedezed azokat a ta-
lapzatokba ékelt kék kristalyokat, amikrdl a vénem-
ber beszélt korabban. Ezek magikus eszkézok, amik
képesek a behatolokat érzékelni, mikézben elhalad-
nak kozottliik. A vénség errdl akkor még nem tudott,
és sikertiilt tobb Ort is életre keltenie ovatlansagaval!
Egyesével kell atugralnod az emelvények kozott. Tedd
probara teyessiseEp Ot alkalommal! Ha mindegyik
probanal sikerrel jarsz, lapozz a 399-re. Amint elvé-
tesz egyet is, lapozz a 305-re.
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289,

Felismered ezeket az alakokat: egy nomad druida
szekta tagjai, akiket Qoraseel Hirndkeinek neveznek.
Ezek az emberek a szerelem és szépség Istenndjét ko-
vetik. Ha akartal, sem tudtal volna naluk bélcsebb es
segitdkészebb hivikbe botlani. Hamaskishoz, a Tanu-
las Istenchez is hiiek, és az egész kontinenst beutazva
elsajatitanak minden ismeretet, amit csak rudnak. Fel-
keresik a josag erdit, gyogyitalokat készitenek, segitik
a kalandozokat a Természetanya tanitasait meghazud-
tolo éléholtak elpusztitasaban. Rendkiviili hatalom-
mal rendelkeznek, varazslataik nemcsak félelmetesek,
de igen hatasosak is. Ugy tudod, Yaztromo — akit per-
sze mindenki ismer — is csatlakozott tarsasagukhoz
egy idore, hogy tébbet megtudjon a kulturajukrol.

A szekta Fodruidaja mosolyogva idvozol titeket, €s
megkérdi, milyen messzire utaztok. Elmondod, hogy
elég messzire ahhoz, hogy fel kelljen téltenetek ku-
lacsotokat a kut vizébdl. A testvérek izgatottan mo-
tyogni kezdenek, szemmel lathatdan le vannak nyi-
gozve frappans valaszodtol. A druidak hatralépnek,
hogy utat engedjenek neked ujratélteni a kulacsodat,
¢s iszol is egy kicsit kutbol, hogy minél késobb kell-
jen csak megint a tartalékodhoz nyalni. Az egyik férfi
hozzad lép, és egy Giveg Szenteltvizet nyujt at neked.

— Ahol nekromantak vannak, ott éléholtak is lesznek
— mondja titokzatosan.

Megkoszonod az ajandékat, és elteszed az iliveg-
cset. Ezutan a férfiak jo szerencsét kivannak neked
utadhoz, és folytatjak komor kantalasukat. Lapozz a
115-re.
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290.
Ha az ujjadon van a Kigyogytri, Hajnalacél felajanl-
ja, hogy magiaja segitségével eltavolitja az ujjadrol az
atkozott bizsut. Ha beleegyezel, visszanyered a ko-
rabban elvesztett UcrEssEc pontot, de az ¢kszert mar
nem huzhatod ujra az ujjadra.

A Hamaekai azt javasolja, pihenj meg nala, mielott
masnap folytatnad az utadat. A barlangot melegen
tartja a varazsereje, igy nem kell aggddnod a kinti po-
koli fagy miatt. Remekiil alszol. Masnap délel6tt halk
motyogasra ¢bredsz. Hajnalacél az, aki az lireg hatso
részében gornyed éppen egy kis medence folé. WNe-
hany fesziilt pillanat utan hozzad fordul.

— A — szoblal meg krakogd hangjan. — Bator baratom
felébredt békes szunyokalasabol. Erdsnek érzed ma-
gad? Helyes, helyes. Epp most tekintettem a tavolba,
és megmondhatom, S’turrak Fépapja, Negresh serege
hamarosan készen lesz a tAmadasra. Még két nap, ta-
lan harom, és megkezdi hodité hadjaratat. Reméltem,
hogy a Lapvidéket veszi célba, de ez hit reménynek
biznyult. Egészen biztos, hogy Arantist célozta meg.

Szavai hatasara fellangol benned a hazaszereteted, és
eltokéled, hogy még azelott eléred az erddét, és végzel
a Fopappal, hogy szdrnyl tervét mozgasba lendithet-
né. Mielbtt tavozol, Hajnalacél atad négy csik pacolt
fekete Olgean-levelet, melyek allitasa szerint remek
taplalékok. Egyet elfogyasztva 6 elvesztett ELETERS
pontodat nyered vissza. Ezen kiviil gjratdlt a vizes-
flaskadat is.

Megkoszonod a varazslo vendégszeretetét, és ismét
nekivagsz a napsitdtte sivatagnak, remélve, hogy
idoben eléred célodat ahhoz, hogy megmenthesd
Arantist. Lapozz a 22-re.



291-292

291.
A kovetkezo pillanatban szinte szténdsen leguggolsz,
¢pp idoben, hogy elkeriild a sulyos fabunkot, ami a
fejed felett elsuhan a levegében. Gyanud helyesnek
bizonyult. Oldalra vetOdsz, és eldrantod kardodat.
Lapozz a 175-re.

292,
Mindkét Oriasdardzs egyszerre tamad rad. Hacsak

nincs nalad egy pajzs, a csata soran 2-vel le kell csOk-
kentened a Tamadoerodet.

UGYESSEG ELETERG
Elsd Oriasdardzs [{] [{]
Masodik Oridsdardzs 6 6

Valahanyszor az egyik ellenfeled eltalal, dobj egy koc-
kavall Ha az eredmény 1 vagy 6, a bestia fullankja
beléd torik, ami egyrészrél azonnal végez az Orids-
darazzsal, masréeszrol azonban te is elvesztesz tovabbi
2 ELETERG és | GicvEssEc pontot. A csata utan elfo-
gvaszthatsz egy adag ellenmérget, hogy ezt a sebesiilést
ellenstulyozd. Ha sikertilt mindkét bestiaval végezned,
lapozz a 371-re.



293-294

293.
A ferfi mindenféle figyelmeztetés nélkiil hirtelen at-
ugrik a hajodra. Osztoneid szerencsére az utolso pil-
lanatban megmentenek, mikozben az illetd egy sulyos
buzogannyal feléd suhint. Sikeriil elkeriilnod az elsé
csapasat. Lapozz a 48-ra.

294,

Felkapod az egyik Yaluga Tojast, és a hatad mogeé
rejtve az Orszemekhez lépsz. Magikus amuletted se-
gitségével sikertil elég kozel kertlilndd hozzajuk. Nem
tiinnek fenyegetonek, csupan érdeklédve szemlélnek,
mikozben a fegyveriikre tAmaszkodnak. Majd miel6tt
reagalhatnanak, el6kapod a tojast, és feléjiik hajitod.
Amikor a Yaluga Tojast széttorik a talajon, felrobban,
és azonnal tiizbe boritja a két Caarth-ot. A humanoid
alakok a kintol iivoltve vergddnek, de a ruhaikat be-
borito langnyelvek hamar fekete tetemmé valtoztatjak
Oket. Gyorsan belépsz a nyilason, miel6tt barki is fel-
bukkanhatna. Lapozz a 156-ra.



295-297

295,
Elég sok éjszakai ragadozd koszal a dzsungelben, de
CsodalatosTancred oltalmaba vesz téged ma éjszakara.
Lapozz a 234-re.

296.
Mikézben titokzatos szévetségesed a maga két Ork-
javal hadakozik, neked egyszerre kell megkiizdened a
masik harommal:

UGYESSEG ELETERG

Elsd Ember-Ork 8 7
Masodik Ember-Ork 9 6
Harmadik Ember-Ork 8 8

Ha sikeriil kivégezned mindharmukat, lapozz a 88-ra.

297.

Ugy dontesz, hogy ebbe a hatborzongaté koponyaba
zarva hagyod a gonosz erdket, és inkabb elteszed. A
totem azonban egy gonosz lelet, és az azt atjaro magia
lassan atszivarog beléd is. Vesztesz 2 szERENCSE pon-
tot. Ha rendelkezel a Magikus Leletek Ismeretével,
lapozz a 378-ra; ha nem, tovabbindulsz észak fele —
lapozz a 368-ra.




298

298,

A szamszerij lovedéke felsérti a karodat (vesztesz 1
ELETERO pontot), de szerencsére nem vegez azonnal
veled. A félelemtdl észak felé kezdesz rohanni. Ami-
kor mar biztos vagy benne, hogy nem kivetnek, meg-
allsz, hogy kifujd magad. Ekkor jossz ra, hogy egy
masodik vesszot is kildttek rad, amit a vizestomlod
allitott meg. Vagy kénytelen leszel egy masikat hasz-
ndlni, vagy enélkiil kell folytatnod az utadat. Lapozz
a 270-re.




299-300

299,
A fekete ruhis blindzé kemény ellenfélnek igérkezik.

Tolvaj teyEssEs 10 ELETERS O

Ha sikeriil 4-re, vagy az ala csokkentened ellenfeled
ELETEREJET, a fickd hangosan atkozoddva kiugrik az
immaron nyitott ablakon at. Te dobbenten figyeled
ezt a mutatvanyt, mivel szobad a harmadik emeleten
talalhato! Persze nincs ebben semmi meglepd, a tol-
vaj ugyanis épp olyan fiirge, mint amilyen ravasz, igy
gond nélkiil meglép eldled. Lapozz a 16-ra.

300.

Amint felnyitod a ladat, két éles karom kap ki beld-
le az arcod felé! Dobj egy kockaval! Ha az eredmény
1-4, vesztesz 4 fELETERS pontot a csunya vagas miatt.
Hatraugrasz, ahogy a kis gazficko eléugrik rejtekhe-
lyérol. Talan a Gremlinek csaladjaba tartozhat, de
mindenfelé csak Ladarémként ismerik. Ezeket a te-
remtményeket dobozokba, ladakba koltoztetik, abban
a reményben, hogy kellemetlen meglepetéseket okoz-
nak az ovatlan tolvajoknak. A Papnd kis allatkaja most
akcioba lép.

Ladarém UGYESSEG 5 ELETERS 6

Ha sikeriil végezned a szodrnyeteggel, bepillantasz a
ladaba. Egy kis iivegben egy atlatszo folyadékot pil-
lantasz meg, melyre egyetlen runa van vésve, és egy
arany nyilvesszd, aminek a szaran a ,, Tanzajir” felirat
olvashaté. Ha rendelkezel az Osi Runék Ismeretével,
lapozz a 83-ra. Ha a Magikus Leletek Ismeretével
birsz, lapozz a 236-ra. Ha egyikkel sem rendelkezel,
elteszed azt, amelyiket szeretnéd, majd a kijarat és a
hid felé indulsz — lapozz a 32-re.



301

301.

Az at egy kilonféle méretii csalitokkal teli tertleten
vezet keresztill. Az egyik mellett egy fura tornyot is
észreveszel. O’Saldah tavcsovét a szemedhez emel-
ve alaposabban is megvizsgilod az épitményt. Elég
csondesnek és elhagyatottnak tlinik, leszamitva azt
a néhany varjat, ami a diiledezé tetdn allva hango-
san karog. Egyetlen nyilast latsz rajta — természetesen
ajto nélkil —, amin at beléphetsz az épitmény belse-
jebe. Az ivelt ablakok tal kicsit ahhoz, hogy atferjel
rajtuk. E kiilonos épiilet felé iranyitod a lovadat, ami
kozelebbrdl joval nagyobbnak latszik, mint a tavcsd
alapjan gondoltad volna. A kérnyékre telepedé csond
egyszertien elviselhetetlen.

—Igazan baljoslatd, nem gondolod? — kerdi O’Saldah,
mintha csak magahoz beszélne.

Ha kézelebbrél is meg akarod vizsgilni a tornyot,
lapozz a 108-ra. Ha inkabb a kozeli csalitot latogatnad
meg, lapozz a 307-re.




302-304

302.

Epp amikor mar azt hiszed, hogy biztonsagba jutottal,
belebotlasz egy nehézpancélzatot visel6 alakba. Egy
drszem az, aki téged megpillantva azonnal cselekszik!
Diihésen morogva, gyulolkédod tekintettel felemeli
szamszerijat, hogy lel6jon. Tedd prébdra szErENCSED,
és ha nincs pajzsod, adj 2-t a dobott értékhez. Ha sze-
rencsés vagy, lapozz a 386-ra. Ha nincs szerencséd,
lapozz a 89-re.

303.

Ahogy a karmok végigszantanak az oldaladon, a tag-
jaid hirtelen elneheziilnek, és fegyvered kiesik a mar-
kodbol. A talajra rogysz, és tehetetleniil sikoltozol, mi-
kozben a borzalmas Ghoulok kivégeznek... Kalandod
itt véget ér.

304.

Kikapod a zsakodbdl a tojast, és egy pillanatig tétova-
zol csak, mielott elhajitanad azt. Mikor az a Kigyoem-
bernek csapodik, felrobban. Azonban miutin elosz-
lik a csip0s fiist, latod, hogy ellenfeled szinte teljesen
sértetlen! Ez a kdzonséges bestiak ellen kifejlesztett
fegyver nem sok kart képes tenni egy magikus véde-
lemmel rendelkezé Caarth-ban. De még igy is lecsdk-
kentheted a varazslo ticyesstceT 1-gyel, amikor majd
harcra kertil a sor, mivel a pajzs megidézéschez az
utolso pillanatban szedte Ossze az erejét, ami jobban
legyengitette, mint az normal koriilmények kozott
tortént volna. Lapozz vissza a 101-re.
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305.
Rosszul lépsz, és a labad két kék kristaly kozé kertl.
Ahogy arra szamitani lehetett, két Csontvazszobor
felemeli fegyverét, és leugrik a talapzatrol, hogy ratok
tamadjon. Szerencsetek van, hogy a tobbi mozdulat-
lan maradt, ellenkezd esetben ugyanis elég nehéz dol-
gotok lett volna legytlirni dket.

Csontvaz Koszobor UGYESSEG 9 ELETERS 14

Ha legy6zod ellenfeledet, a soron kovetkezd csatak
soran l-gyel le kell majd csdkkentened Tamadoerd-
det, ugyanis a szablyad csunyan kicsorbult kemény
ellenfeled csapkodasatol. O°Saldah is végzett sajat
drzojével, aminek testét immaron elhagyta a magia,
ami mozgatta. A szemkodzt nyilashoz léptek. Lapozz
a 141-re.




306-307

306.

A félhomalyban bukdacsolva megindulsz a fény felé.
Ahogy kozelebb érsz, egy kunyhd alakja kezd el ki-
bontakozni a sotétbol, melyet négy tartdoszlop emel
a mocsar folé. Egy bambuszlétran felmaszol a beja-
rathoz. Az épitmény belseje elég spartai, bar egy hin-
taszéket észreveszel, ami halkan nyikorog. Egy ma-
ganyos alak il benne. Amikor gyanakodva rad emeli
a tekintetét, rajossz, hogy egy nostény Kigyoember
az! Mikor megpillantja a magikus medal kélcsénozte
alakodat, kellemesen meglepodve felszisszen. Caarth
nyelven szdl hozzad valamit... Ha rendelkezel a Ki-
gyonyelv Ismeretével, lapozz a 244-re; ha nem, de na-
lad van a Kigyogytirli vagy Sith Tére, lapozz a 223-ra.
Ellenkezo esetben gy dontesz, hogy elmenekiilsz in-
nen — lapozz a 392-re.

307.

A csalitos siirli névenyei kozott felfedezel egy emlék-
miivet. Epp olyan, mint amit néhany nappal ezelétt
is lattal, kivéve, hogy ezen semmiféle rinakat nem
latsz: a felszine tokéletesen sima és jeldletlen. Ha meg
akarod vizsgalni a tornyot, és még nem jartal benne,
lapozz a 108-ra. Ha inkabb kelet fel¢ indulnal tovabb,
lapozz a 268-ra.
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308.

Ahogy egyre kozelebb jutsz a tohoz, hirtelen puffa-
nast hallasz: egy hegyes valamit pillantasz meg, ami a
hajé egyik deszkajaba furddott bele. Ovatosan kipil-
lantva egy Szigonyhal-rajt — melyek kénnyedeén felis-
merhetoek virds-kék csikos testiikrol — veszel észre,
amint a ladikod aljat tamadjak. Ezek a lények rend-
kiviili modon dOrzik sajat teriiletiiket, és nagyon he-
ves vérmeérsékletiiek, ami igen veszélyessé teszi oket.
Mondhatni 6k a folyami forgalom viz alatti banditai.
A betolakodok elleni diihiik olyan folyamatokat indit
el a testlikben, melynek eredményeképp hegyes, ti-
szerd lovedékeket képesek nagy sebességgel kilovellni
magukbol, amik raadasul erésen mérgezoek is. Tedd
probara teressEcep! Ha elvéted a probat, dobj egy
kockaval, és adj 1-et az eredményhez, hogy megtudd,
hany £r.eTERS pontot vesztettél a padlobol kiallo ,,szi-
gonyok” miatt. Nagyjabol hiisz méter megtétele utan
ugy tinik, megsziinik a veszély. Bar meg jo sebesség-
gel visz a szél, agy dontesz, besegitesz az evezokkel is,
hogy gyorsabban elérd uti célodat. Lapozz a 182-re.

309.

Délutan megallsz egy kiddlt fanal, hogy pihenj egy
kicsit. Halk neszezés hangjai itik meg fiiledet a lom-
bok iranyabél. Oszténdsen balra veted magad, épp
amikor egy darda csapodik be az tilohelyeden! Fel-
pillantva ket bennsziilottet veszel észre. Az egyikiik a
fuvocsidvet egyenesen rad célozza, hogy megprobaljon
leteriteni. Ha nem moccansz, konnyedén el fog talal-
ni, ezért futasnak eredsz! Tedd préobdara ticyEssEsED!
Ha sikeriil a proba, lapozz a 353-ra. Ha elvéted, de
van nalad egy pajzs, lapozz a 15-re; ha nincsen nalad
pajzs, lapozz a 152-re.



310-311

310.

Lattal mar korabban ilyen folyadékot, ugyhogy gyor-
san vissza is teszed az asztalra. Egy gonosz Dzsinn,
egy Nanka van belezarva. Az ilyen teremtményeknek
rendkiviili hatalmuk wvan, és kedwiiket lelik abban,
hogy bebérténzik mindazok lelkét, akik ovatlanul ki-
szabaditjak 6ket. Nagy ivben elkeriiloéd az tivegcsébe
zart halalos gonoszt, és sietve elhagyod az drtermet.
Lapozz a 8-ra.

311.

Epp csak sikeriil elugranod az els6 16vedék elél, mely
fiilstiketitd dordiiléssel csapodik be a mogotted lévo
falba. Ezt azonban tovabbiak kovetik! Tedd probdra
tcyeEsseEceED! Ha sikeres a proba, sikeriil elugranod a
kovetkezo nyalab elol is. Ha elvéted a probat, 4 ELET-
ErG pontot vesztesz, a magikus energia ugyanis telibe
kap. Ismételd meg a probat tovabbi harom alkalom-
mal. Ha sikertil tilélned a halalos l6vedékzaport, la-
pozz a 101-re.







312-313

312.

Vegigpasztazod a tavesdvel a lathatart... a teremtmeé-
nyek hirtelen ijesztéen kozel keriilnek. Ahogy sejtet-
ted, Kigyéemberek, akik Oriasgyikokon lovagolnak.
Mindharman alabardot markolnak, melyek nyelét
z6ld pikkelyes gyikbor boritja. A jarércsapat megtor-
pan, és egyikiik felemeli a nyakaban logéd latcsdvet,
amely kicsit ugyan hasonlit a tiedhez, de két csdve
van. Ugy sejted, észrevehette a lencséden megcsilla-
no nap fényét, és annak forrasat keresi! Tedd probara
szereNcsED! Ha szerencsés vagy, lapozz a 364-re. Ha
nincs szerencséd, lapozz a 40-re.

313.

Allansia foldjet rengeteg veszedelmes €s erds teremt-
mény jarja. Egy csapat Aardfarkas — egy 6tfos falka —
bukkan fel az éjszaka kozepén a taborotok koriil, és
korbevesz titeket. A tabortiizb6l addigra mar csak pis-
lakolo parazs marad, a lovaitok pedig egyre nyugtala-
nabba valnak. A bestiak allitolag a hiénak kozeli roko-
nai, sarga-fekete csikos testiik van, ami segit nekik a
rejtozkddésben. Ragadozok, de csak ritkan tamadnak
naluknal nagyobb teremtmeényekre. Biztos vagy ben-
ne, hogy szornyen ¢hesek, ha arra vetemedtek, hogy
titeket vegyenek célba. O’Saldah is felriad a kozeled-
tikre, és kiromkodni kezd.

— A tlizzel nem sokra megylnk, alig pislakol mar.
Gyerlink, Skorpio, mutassuk meg neki, mihez értiink
a legjobban!

Ha van ijad, és hasznalni is akarod, lapozz a 25-re. Ha
kozelharcban kiizdenél meg a kozeleddé Aardfarkas-
csapattal, lapozz a 377-re.
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314.

A varosra iranyitod a tavesovedet, és alaposan meg-
vizsgalod az oromzatot és a tobbi védelmet. Az egy-
értelmi, hogy erdsen védett mindegyik, és idealisak
a kornyezd taj megfigyelésére. Nagyon ugy tiinik,
hogy egyelére nem fogsz tudni bejutni S’turrakba.
Ezutan az erdditmény legmagasabb éplletét veszed
szemiigyre: a Nagytornyot. Itt élnek a legfontosabb
Caarth-ok, koztiik maga Negresh, a Fopap is. A sza-
kadék taloldalan megvizsgalod a piramist is. Kénnyen
lehet, hogy most is épp ott van, és Sithhez, a gonosz
Kigyoistennchoz imadkozik. Feltlinik, hogy a Nagy-
toronybol kdzvetlen kétélhid vezet at a Templomud-
varra, tehat ha véletlentl nem talalnal ra a lakhelyén,
barmikor konnyedén atjuthatsz az imahazba. Nyersz
1 szerENcsE pontot ezekért az informaciokért. La-
pozz a 166-ra.

315.

Elmosolyodsz, ahogy nyilvesszod belefurodik a gaz-
ember hataba. A férfi hangosan feliivolt fajdalmaban,
majd hatraesik, és elteriil a talajon. Mozdulatlanul
hever a foldon. Ovatosan megvizsgalod a testet, és
meggyozddsz rola, hogy valoban meghalt. Ha atku-
tatod, lapozz a 380-ra. Ha nem alacsonyodsz le any-
nyira, hogy kirabold a tolvajokat, és inkibb tivoznal
Rashadesh-bdl, lapozz a 274-re.



316-317

316.
Elindulsz a durva féldaton, ami a stég mogiil indul.
Két kilométer utan egy elagazashoz érkezel. Nem
akarsz sem észak, sem dél felé tovabbindulni, ugyhogy
keletnek folytatod az utad. Ha szerepel a Kalandilapo-
don a Bandita kodszo, lapozz a 206-ra; ha nem, lapozz
a 102-re.

317.
A maganyos utazo elég kozel ér hozzad ahhoz, hogy
alaposabban is szemiigyre tudd venni. O is gyanakod-
va fogadja a felbukkanasodat, de sikeriil egy tébbé-
kevésbé baratsagos mosolyt erdltetnie az arcara.

— Nos — szolit meg mély, zengd hangon a férfi —, oly-
ba tiinik, egy arantisi kalandozot kiildtek hozzam az
Istenek. Udvozollek, harcos. Honnét hozott a szél?

— Kaynlesh-Mabol.

— A, Hamaskis megszentelt varosa. Papjaitok rendki-
viili tiirelemmel viseltetnek fivéreim irant, és az egész
vilagon hiresek bdlcsességilikrol és erényességlikrol.

Csatlakozol ehhez a nomad varazslohoz, aki Balaz
néven mutatkozik be, és egyiitt elfogyasztotok egy
fott skorpio-levest. Aggaszt, hogy hamarosan viz-
re lesz sziikséged, igy megkérded téle, meg tudna-e
mondani, merre talalsz errefelé oazist. Elmondja,
hogy nyugat felé tud egyrdl, de az toébb kilométer-
nyire van innét. — Segitségemeért cserébe azonban
ot Aranytallért kell, hogy kérjek tbled. Igen, tudom,
hogy a magamfajta sivatagi nomad nem sok hasznat
veszi a pénznek, de fel kivinom keresni Kaynlesh-Ma
piacait.

Ha hajland6 vagy kifizetni a Balaz altal kért Gssze-
get, lapozz a 112-re; ha nem, lapozz a 160-ra.
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318.

Az elsé lovas nyilvanvalo élvezettel veti bele magat a
csataba; meg van rola gy0zddve, hogy mar halott vagy.
Dacosan iivoltve probal meg neked rontani lovaval.
Els6 csapasat konnyedén kivéded, mivel talsagosan
bizik sajat képességeiben, és fogalma sincs rola, ki is
vagy valojaban. A csata soran azonban 2-vel le kell
csdkkentened a Tamadoerddet, mivel ellenfeled sok-
kal jobb helyzetben van.

Elso Lovas Bandita UGYESSEG 9 ELETERS 8

Ha sikeril legy6znéd a gazfickot, kénnyedén lova
nyergébe veted magad. Miutan most mar nem vagy
hatranyban, megforditod hatasod, és szembeszallsz a
kozeledd masik két alakkal. Azok jol lathatoan megle-
podnek bator kiallasodon, ahogy szemrebbenés nél-
kiil késziilsz fel ra, hogy megkiizdj veliik. Egyszerre
kell megvivnod mindkettejiikkel.

UGYESSEG ELETERO
Masodik Lovas Bandita 8 9
Harmadik Lovas Bandita 9 10

Mikor a harmadik ellenfeledet is lel6kod a nyeregbdl,
kideriil, hogy bar alig lélegzik, de még mindig él. Mi-
kor meglat, egy felmosoly — vagy talan vigyor — jelenik
meg az arcan, €s suttogva ennyit mond: — Heh, n-nos,
ugy t-tinik... annyira... annyira nem is vagy... rOssz
h-harcos... — Azzal hatrabicsaklik a feje, és nyitott
szemei az égre merednek. Ha atkutatod a banditakat,
lapozz a 174-re. Ha egyszertien csak tovabbindulsz a
dzsungel felé, lapozz a 102-re.
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319.
A harom Sivatagi Farkas kirbevesz. Halalos ellenfele-
id egyszerre tamadnak rad!

UGYESSEG ELETERG
Elsd Sivatagi Farkas 8 9
Masodik Sivaragi Farkas 8 9
Harmadik Sivatagi Farkas 8 10

Nem menekiilhetsz el a csatabol. Ha sikerill mind-
egyikkel végezned, lapozz a 65-re.

320.

Nagyjabol két ora elteltével hangok titik meg a fiiledet
valahonnan el6lrél. Abban biztos vagy, hogy nem em-
bereket hallasz, a dialektus alapjan arra tippelsz, hogy
Kigyoemberek vannak elotted! Nem igazan akarsz
mar most Osszefutni a kozeledé lények csapataval,
ezért gyorsan beveted magad az 1t jobb oldalan novo,
strli bozdtosba. A levelek kozti egyik kis résen atpil-
lantva négy par csizmas labat pillantasz meg, amik a
buavohelyed kozeleben megallnak, és a hangok alapjan
egyre izgatottabba valnak. Ha rendelkezel a Kigyo-
nyelv Ismeretével, lapozz a 60-ra; ha nem, kénytelen
vagy kockaztatni, és azonnal el6lépni a bokrok koziil
—lapozz a 71-re.




321-322

321.
Ha a nyakadban viselsz egy Capafog Nyaklancot,
lapozz a 219-re. Ha nem, a lany a vizbe veti magat,
amint rajon, hogy meglattatok. Tovabbindultok kelet
felé. Lapozz a 77-re.

322.

Gryorsan egy nyilvesszot illesztesz az ijharra, és patta-
nasig feszited. Az els6é Harpia mintha észre sem venneé
a ra leselkedd veszélyt, annyira hajtja a vérszomj, hogy
tetovazas nelkil suhan feled. Dobj keét kockaval, és
adj 3-at az eredményhez! Ez a repiild szornyeteg cél-
szama. Ha az 6sszeg ugyanannyi vagy kevesebb, mint
tisyEssEc pontjaid szama, nyilvessz6d belefurodik a
fenevad mellkasaba, és atdofi a szivét. A Harpia egy
nagy csobbanassal csapodik bele a vizbe. Ha az Osszeg
magasabb, mint icvEssEsED, néhany centivel ugyan,
de elvétetted a célt. Lapozz a 199-re, és fejezd be a
harcot!




323-324

323.
— Eljen Negresh! — kialt rad a Justrali. — Hova tart,
uram?

— Egy északi jarorcsapathoz csatlakozom ujra, Or-
mester. — Minden Justralit Grmesternek szolitanak,
ami a Caarth katonasagban kozvetleniil a kapitanyi
rang alatt helyezkedik el. — Mi a helyzett itt? Biztos
nagyon unja mar, hogy ilyen messze kell allomasoznia
a semmi kozepén.

A lény vallat von. — Hat, kapitany, kellemes valtoza-
tossag a S’turraki Orség utan. Arra tart?

— Igen, féluton talalkozom 1jra a csapatommal.

Miutan valtotok még néhany udvarias szot, blicsat
intetek egymasnak, és folytatod utadat, hogy ..talal-
kozz az orjaratoddal”. Lapozz a 368-ra.

324.

Ahogy a magas fii ritkulni kezd, halott agu, maganyos
fak kezdik szegélyezni az utatokat. O’Saldah ekkor
megpillant valamit az egyik agon: egy fehérre festett
patkot.

— Mégis ki hagyhatta ezt itt? — kérdi meglepetten.

Ha rendelkezel a Magikus Leletek Ismeretével, la-
pozz a 146-ra; ha nem, és magaddal vinned a patkot,
lapozz a 393-ra. Ha itt hagyod, és egyszerlien elsétalsz
a fatol, lapozz a 137-re.
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325.
A valaszodat néma csend kdveti, amig az drmester fel
nem kacag, és tapsolni nem kezd. Eloszor azt hiszed,
hibat kévettel el! Titanra, mi is volt a kérdes?

— Nem, nem — kuncog a Gyikember, amikor meglat-
ja halalra valt tekintetedet. — Hehe, tudtam én, hogy
az értelmesebb fajtabodl vald vagy. Volt valami a sze-
medben.

A tobbi Gyikember is elteszi a fegyveret, és hatba-
veregetnek. Alig hiszed el, hogy sikeriilt a varos ezen
sOtét és gonosz részén szovetsegesekre szert tenned.
Megkonnyebbilten {ilsz le, és fogadsz el egy korso
sort, melynek keserii ize hamar helyrehoz. Vendégla-
toid jovoltabdl nyersz 6 ErLETERS pontot. Miutan jol
bevacsoraztal siilt gyikbol és gylimolesokbdl, Gjratol-
t6d a vizesflaskadat is. Ezen kiviil kapsz meég a lények-
t6l harom étkezésre elegendd élelmet is. Mindettdl
fiiggetleniil az események ilyen varatlan fordulata fi-
noman szolva is elgondolkodasra késztet...

— Miért segitetek ilyen lelkesen?

— A Caarth megvetéssel tekint a Gyikemberekre,
és ekképp is bannak veliink. Elvarjak t6liink, hogy
bemasirozzunk Arantisba, mely oly tavol esik ottho-
nunktol, Silur Chatodl, és ott elvégezziik helyettiik a
piszkos munkat. Elegiink van beldle, hogy alsorendi
fajként kezelnek minket. — A tébbiek ujjongani kezde-
nek a vehemens kijelentés hallatan. — Ugyanakkor ha
Negresh veletleniil... eltlinne a szinrdl, nos, mondjuk
ugy, hogy ez fejetlen zlirzavarba taszitana S’turrakot.
Képzeld csak el: mi, a zsoldosok iranyithatnank az
egész fellegvarat!

Béanatosan elmosolyodsz a szavak hallatin. — Es
utana?
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— Ugyan, tudom, mi jar a fejedben. Atvennénk a
Caarth helyét, és immaron mi jelentenénk a veszélyt
az otthonodra. Nos, ez még nagyon sokiig egészen
biztosan nem kovetkezne be. Nem értesz egyet,
Skorpié? Akarhogy is, ez csak elméleti lehetdség...
egyelore még van egy teljesitetlen kiildetésed. Tessék,
ezt itt ne hagyd. — Az 6rmester visszaadja az amulette-
det. — Es sok sikert kivanok neked, ember. Sziikséged
lesz ra ott, ahova tartasz.

Nyilvanvalo, hogy az Istenek veled vannak. Nyersz 1
SZERENCSE pontot a zsoldos — a Gonosz egyik béren-
cének — aldasa miatt. Lapozz a 269-re.
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326.
A mutansok barati készéntésed ellenére is gyanakod-
va fogadnak. Egyikiik lassan leereszti a kardjat, és ko-
vetelé hangon kérdi, mi dolgod van erre. Ugy dén-
tesz, hazudsz nekik, ¢és azt mondod, hogy egy Orjarat
egyediili nalélGje vagy, aki néhany ellenséges helyi ta-
madasanak esett aldozataul.

— Igen — atkozodik a lények vezetGje. — Az atkozott
S’turraki nagyszajuak idekiildtek minket, ebbe a po-
koli dzsungelbe, és elvarjak, hogy meég naplemente
elott ratalaljunk a Skorpiora. Kérdem én: mégis hogy
akarjak, hogy ezt véghez vigyiik? Tobb szaz négyzet-
kilométeres a dzsungel, amit at kell kutatnunk, és
kozben még sajat magunkra is vigyaznunk kell. A si-
vatagban legalabb kilométerekrdl ki lehet szurni az
ellenségeket...

A lény bal karja helyébdl egy fura nytalvany nyulik
ki, ami leginkabb egy csapkodo csapra emlékeztet.
Vymorna ostromanal szerezte ezt a bizarr emléket.
Mikor végzett az egyik, a falakat véd6é magussal, el-
lenfelének meég sikeriilt ramondania egy atkot, ami-
nek ez lett az eredménye. Ezutin a Caarth maris
mutanssa valt fajtarsai elott, és igy a tobbi sGpredék
kozé osztottak be a seregben. Ezzel csak még tovabb
noétt a 8’turraki hatosagok iranti ellenszenve. Biztosi-
tod egyiittérzésedrol, és kdzlod vele, hogy nem akarod
tovabb rabolni ertekes idejiiket. A harom mutans fe-
sziilten figyel, mikézben tovabbindulsz keleti iranyba.
Lapozz a 163-ra.




327-329

327.

A Kancsoka téged valasztott desszertnek! Kétségbe-
esetten probalod lekiizdeni magadrol a csapot. A csa-
ta soran ha elvesztesz egy Harci Kért, a ndveény csapja
koréd tekeredik, és felemel a labadnal fogva, ami nem
csak fajdalmas, de még a mozgasodat is korlatozza.
Amint ez eldszor megtérténik, 2-vel le kell csékken-
tened a Tamadoerddet. Amint egy masodik Kort is
elvesztesz, azonnal lapozz a 140-re.

Csap UcYEssSEG 8 ELETERS 7

Ha sikeriil a csap #reTEREJET nullira csékkentened,
ugy eléggé legyengited ahhoz, hogy el tudj menekil-
ni. Ropeniz ezutan utasitja szedett-vedett csapatat,
hogy hagyjak hatra peches tarsukat. — Logaan mar
magahoz szdlitotta! — kialtja. — Indulas! — Lapozz a
245-re.

328.

Osszeszorul a szived, amikor felismered ezeket a
hatborzongato totemeket. A kornyéket az Asspaa
Hagasith szallta meg. Ezek a lények harcos vallasi fa-
natistak, akik a Kigyéemberek Istenét szolgaljak. Elit
katonak, kemények és fegyelmezettek, akik minden
mas kultarat lenéznek. A toliik valo felelem hatasara
érzékszerveid szinte kié¢lesednek. Tedd probdra sze-
RENCSED, €s vonj le a dobott értékbol 2-t! Ha szeren-
csés vagy, lapozz a 190-re. Ha nincs szerencséd, la-
pozz a 302-re.

329.
Ha az oltarra helyezed a kezedet, lapozz a 62-re. Ha
inkabb elhagyod ezt a s6tét, romos templomot, lapozz
a 210-re.



330

330.

A Hidra egy rendkiviil kemény ellenfél, amit nem lesz
konnyii legy6zndd. Bar tisztaban vagy vele, hogy a ha-
sat kell timadnod, mert ott nem olyan erdsek a pikke-
lyei, ezzel ellenfeled is tisztaban van, és négy tekergozo
fejjel vedi azt. Kétféleképp végezhetsz a szérnyeteggel.
Az egyik, hogy mindegyik fejét egyesével levagod. Ha
ez sikeriil, a bestia azonnal kimulik. A masik, hogy
atjutsz a védelmén, és felnyarsalod a hasat.

Ha az elsd lehetoség mellett dontesz, egyszerre kell
megkiizdened mind a négy fejjel. Ha van nalad egy
pajzs, 1-gyel megnovelheted a Tamadoerddet.

UGYE3ISES ELETERS

Elsé Hidra Fej 9 5
Masodik Hidra Fej 9 5
Harmadik Hidra Fej 9 5
Negvedik Hidra Fej 9 5

Neégy Harci Kort kdvetéen elmenekiilhersz — lapozz a
334-re. Ha sikeriil mindegyik fejet lekaszabolnod, a
bestia teste a foldre rogyik — lapozz a 111-re.

Ha inkabb Osszeszeded a batorsagodat, és kdzvetle-
ntl a Hidra gyomrara tamadnal, redd prébara teyes-
sEcED! Ha sikeres a proba, sikertiil elkeriilnéd egy fej
tamadasat. Azonban ha elvéted, vesztesz 4 ELETERG
pontot, mivel a tekergdzé nyulvanyok a legvaratla-
nabb iranybol tamadnak. Ezt ismételd még meg dtszdr
—elvégre nem egyszeru feladat, amire vallalkoztal. Ek-
korra sikeriil csak elkeriilndd a fejeket, és bejutnod
a szornyeteg gyomrahoz. Most mar azonban semmi
nem akadalyoz meg abban, hogy felvagd a puha ha-
sat. A Hidra tivolt és sziszeg a fajdalomtol, nyakai és
farka idegesen remegnek halaltusaja kdzben, de sem-
mit nem tud mar tenni ellene. Végiil holtan a talajra
rogyik. Lapozz a 111-re.
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331.

Neéhany kilométer megtétele utin megpillantasz
egy kis satortabort. A tabor koriil kivert poznakhoz
felnyergelt Oriasgyikokat kétoztek. Ugy tiinik, egy
Caarth orjaratba sikeriilt botlanod. A kapitany észre-
vesz téged, feléd indul, és megszolit a sajat nyelviikon.
Ha rendelkezel a Kigyonyelv Ismeretével, lapozz a
198-ra; ha nem, de nalad van a Kigyogytri vagy Sith
Tore, lapozz a 347-re. Ha ezek egyikével sem rendel-
kezel, a kozeledd szablyat rant, és azonnal csatlakozik
hozza nehany katonaja is. Ha van nalad egy Yaluga
Tojas, amit hasznalni szeretnél, lapozz a 14-re. Ha
jjadat venneéd eld, lapozz a 158-ra. Ha az Istenekhez
imadkozva kézelharcba bocsatkozol a kozeledkkel,
lapozz a 203-ra.




332-333

332.

Utadat folytatva fel kell hajtanod egy korty vizet.
(O’Saldah felajanlja, hogy veled tart keletre, te pedig
boldogan elfogadod a tarsasagat, oriillve neki, hogy
nem kell maganyosan folytatnod kiildetésed ezen sza-
kaszat. Hamarosan kiértek az erddbdl, és két kilomeé-
teren at lovagoltok, mire egy észak felé tarto, szines
kocsikbol allo karavanba botoltok.

— Fekete Elfek — mondja O’Saldah —, biztosan a
Pagan-siksag kortil 1év0 kereskeddvarosok felé igye-
keznek. Nem szabad tulsagosan megbizni benniik, de
a gyanus ajanlatokon tal mas veszélyt nem jelentenek.

Hallottal mar a Fekete Elfekr6l. A bizarr, amde go-
nosz Sotét Elf varosokbol elmenekiilt renegatok, akik
karavanokban jarjak a vadont. Csupan néhanyuknak
sikeriilt a kiilénboz6 varosokban és falvakban letele-
pedniiik, a tobbség utazd kereskedelembdl tartja el
magat, messzirdl elkeriilve Elf tarsaikat.

Ha észak felé akarod forditani lovadat, hogy utol-
érd oket, lapozz a 120-ra. Ha nem foglalkozol a rikito
szekerekkel, ¢s tovabbra is keletnek tartasz, lapozz a
103-ra.

333.

Eles reggeli madarcsiripelés kozepette indultok to-
vabb kelet felé. Ahogy elhaladtok néhany kiilénés,
egymasba fonddo novény eldtt, amiket elGszor egy fé-
lig bendtt fatdnknek nézel, O’Saldah szol, hogy meg-
allna, és kozelebbrol is megvizsgalna azt. A fejvadasz
hamarosan kideriti, hogy az valdjaban egy piramis
alaku épitmény, melynek felszinét rengeteg runajel-
zés boritja. Ha rendelkezel az Osi Runék Ismeretével,
lapozz a 13-ra; ha nem, és tovabb folytatnad az utad
kelet felé, lapozz a 82-re.



334-336

334.
Folytatod utadat az dsvényen, mig valami fémes csil-
logas nem kelti fel a figyelmedet a f61dén. A folyonda-
rok kozdtt egy szablyat veszel észre. Ha a kivancsisag-
tol hajtva lehajolsz érte, lapozz a 169-re. Ha inkabb
kikeriilod, és folytatod utadat a dzsungelben, lapozz
a 309-re.

33s.

Azonnal felismered a koponyan lévé runakat: egy
atkot formaznak, melyet altalaban gonosz magusok
hasznalnak, hogy kiilonféle borzalmas varazslatokat
hivjanak életre. Az ilyen koponyakat Garundinak
hivjak, és halott, lefejezett nekromantakbol alkotjak
meg, akikben még benniik lappang egykori gonosz
és fekete magiajuk. Azt is olvastad wvalahol, hogy ha
betbrsz egy ilyen koponyat, az valamiféle végleges vé-
delmet biztosit szaimodra — bar hogy pontosan milyet,
arrol nem szol a fama. Ha betordd a koponyat, lapozz
a 92-re. Ha inkabb csak elteszed, lapozz a 297-re.

336.
Miel6tt tovabb vizsgalhatnad a pincét, valaki stlyos
csapast mér a koponyadra. Tobb bandita vesz korbe,
és nehéz bunkdikkal itlegelni kezdenek. 5 £LETERG
pontot vesztesz az orvtamadas kovetkeztében. Lapozz
a 220-ra.



337

337.
Mikor mar eléggé eltavolodtatok keletre a falutol, a
férfi megall, ¢és a foldre rogyik. Ha van nalad némi
¢lelem, adsz neki egy adagot.

— Koszoném, kalandozo — mondja rekedtes hangon.
— Berxes vagyok. Akkor estem e vademberek fogsa-
gaba, amikor felborult a hajom. A foglyukka tettek,
de inkabb bele sem akarok gondolni, mi terviik volt
velem. Azt hiszem, hogy at akartak mosni az agyam
azokkal az atkozott gyertyakkal — elég gyakran lattam
Oket fekete magiaval és voodooval kisérletezni.

Egy kis zsakbol elovesz két Yaluga Tojast, amit a
kunyhobol csort el, és elmondja, hogy ha elhajitod
Oket, felrobbannak, amikor széttdrnek. — Elég hasz-
nosak. Lattam, hogyan hasznaltak ezeket a bennszii-
l6ttek egy csapat fejvadasz ellen. Nagyon hatasosak.

Ha akarod, elteheted a két Tojast (mindkettdé 1-1
targynak szamit). Megkoszonod Berxesnek az ajan-
dékot, és bucsut intesz neki, ahogy a férfi a part fele
indul. Folytatod utadat kelet felé. Lapozz a 228-ra.
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338.

Sikeriil finoman a parthoz vezetned a hajodat, majd
kikotsz. A nadas elég stird erre, igy nem kell aggod-
nod amiatt, hogy valaki elkdtné a csonakod. Csatla-
kozol a véniilé banyahoz, aki halasan megkdszoni a
segitséget, mikozben kozdsen atverckeditek maga-
tokat az egyenetlen terepen. Kis hijan felbuksz egy
alattomos trgelyukban. Nagyjabol egy kilométernyi
gyaloglas utan elértek egy hofehér fala templom dii-
ledezd, folyondarral bendtt maradvanyaihoz, melyet
szinte teljesen elrejtenek a kérdldtte névo hatalmas
fak. A bejarati ajto korhadt fadeszkai a féldon hever-
nek, egyiken még latod a rozsdasodé sarokvasat is.
Kozelebb lépve az épiilethez egy csapat zold madar
riaszt meg, amik hirtelen a levegGbe roppennek a te-
ton lévo feszkeikbol.

— Kiiloénds, hogy még senki nem talalt... — fordulsz
az asszony felé, mert elég furanak talalod, hogy te vagy
az elsd, aki rabukkant ezekre a maradvanyokra. Veze-
t6d azonban mintha eltlint volna, a helyét pedig egy
oriasi alak vette at, ami teketoriazas nelkil veti rad
magat. Tedd probdara teyessEceD! Ha elvéted a probat,
egy sulyos, riicskds bord 6kol csapodik az arcodnak —
vesztesz 2 ELETERG pontot. Tatott szajjal tantorodsz
hatra a débbenettdl, latva a szérnyeteget, ami eldtted
all. A teremtménynek barna, pikkelyes bore van, és
legalabb hét méter magas. Megfesziti izmait, mikoz-
ben hatalmasat vilt, és meglenditi a kezében lévd,
kétfejii csatabardot, amivel barmelyik pillanatban ket-
tészelhet. A civilizacio rég kivetette magabol az ilyen
egyszemu, agressziv torzsziilotteket, akik idealisak egy
gonosz hadsereg erejének fitogtatasara. Szerencsére
ez a példany egyediil szall szembe veled. Nincs iddd
a vénasszony eltlinésérdl toprengened, meg kell véde-
ned magad!



339-341

Kiiklopsz geyEssEs 10 ELETERS 10

Addig folytasd a kiizdelmet, amig nem sikeriil ellenfe-
led ELeTEREJET 4-re, vagy az ala csOkkentened. Amint
ez megtortént, azonnal lapozz a 29-re.

339.

A kiizdelemben bealld lélegzetvételnyi sziinetet ki-
hasznalva elorantod Orukk Térét. Sith dacosan elvi-
gyorodik, biztos benne, hogy egy egyszerl penge nem
képes kart tenni benne. Azonban a fegyver most is
épp olyvan pontos, mint barmikor maskor. Az Istennd
szemel meglepetten elkerekednek a fajdalomtol, mi-
kor a tor beleall a mellkasaba, és atszurja fekete szivét.
Lapozz a 42-re.

340.
A kesztylik elég szlikek... de hirtelen kitagulnak, és
szinte rafolynak a kezeidre! Most mar tokeletesen il-
lenek rad! Ezek megbtivolt kesztytik, melyek minden-
féle karos vagy fert6zd anyagtol megvedik a kezeidet.
Jegyezd fel a Kalandlapodra a Borkesztytliket, majd la-
pozz vissza a 155-re.

341.

Az Orjarat otméternyire megall téled. A vezériik le-
szall az Oriasgyikjarol, hozzad 1ép, és gyanakodva vé-
gigmeér. Rad emeli szablyajat... a kovetkezo pillanat-
ban pedig, amikor észreveszi hited jelképét, leereszti
fegyverét. Meg van gydzdédve rola, hogy Sith hiiséges
kovetdje vagy. Valami bocsanatkérés-féleséget mo-
tyog, alazatosan meghajol elotted, majd tiszteleg, és
visszasiet a hatasahoz. Parancsara a csapat észak fele
indul. Lapozz az 57-re.
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342,

Napfényt latsz atszlirodni a fak alkotta folyoso vé-
génel. Ahogy kozelebb érsz az erdd wvégéhez, lovak
nyeritése és nchany nyers hang hangzik fel egy északi
leagazas iranyabol. Gyorsan beveted magad a jobbo-
don névd fak kézeé, és nagyon reméled, hogy hatasod
csendben marad. Hat izmos és felfegyverzett Ember-
Ork éri el nemsokara az utat, amirdl letértél. Egyi-
kiik felemeli a kezét, és beleszimatol a levegobe, majd
gyanakodva alaposan végigméri a kirnyezé novény-
zetet.

— Erzem a szagod, ember-féreg — morogja mély han-
gon. — Nem csipjiik a kémeket, igaz, sracok? Barhol is
vagy, halott vagy!

A bestia el6huz egy huszarszablyat, és int tarsainak,
hogy kutassak at a kirnycket. Szived egyre heveseb-
ben ver, tudod, hogy csak id6 kérdése, hogy rad ta-
laljanak. Ebben a pillanatban egy kéz tapad a szad-
ra. Egy ideig kapalozol, arra szamitva, hogy mindjart
egy kardot allitanak a hatadba... ehelyett azonban
egy masik ember guggol melled a talajra. Soha éle-
tedben nem kénnyebbiiltél még meg ennyire. A férfi
atlagos testmagassagu, koézépkoru, tlizvords haja és
rovid szakalla van. S6tét szemeit rad emelve latod az
évek soran osszegyllt tudast. Ujjat a szaja elé emelve
figyelmeztet, hogy maradj nagyon csendben. Ezutan
elérant egy nyilvesszot a hatan levo tegezbol, jjara he-
lyezi, majd az Ember-Orkok vezérének torkaba 16vi.
A bestia megprobal feliivolteni, gégéje azonban tal-
sagosan szétroncsolodott. Lassan leesik a nyeregbdl,
és mire talajt ér, mar ki is mult. Ha nalad is van ij,
és hasznalni akarod, lapozz a 227-re. Ha nem, vagy
karddal akarsz megkiizdeni ezekkel a martalocokkal,
lapozz a 296-ra.
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343.
Jol ismered mind az udwvari etikettet, mind pedig a
Caarth nyelvét ahhoz, hogy le tudd nyugtatni, mig ki
nem taldlsz valami jo mentséget a felbukkanasodra.

— Alazatos bocsanataert esedezem, hélgyem — mon-
dod 6Gszintén, mikézben mélyen meghajolsz. — De azt
hittem, behatolo jutott be a varba. Engedje meg, fel-
ség, hogy tavozzak. Ugy vélem, a gazficko a varosnak
azon reszeben lehet...

— O! — kialt fel riadtan a né. — Hét persze, persze.
Milyen 6nz6 is vagyok. Remélem, nem tartom fel a
feladata teljesitésében.

— Ne is térédjék velem, holgyem. A katonak mar
odalent vannak, és a Kiralyi Orséget is figyelmeztet-
tiik a veszélyre. Biztos lehet benne, hogy elkapjuk, fel-
akasztjuk, megnyuzzuk és felnégyeljiik azt a gyilkos
bitangot!

Ezutan tovabbi tétovazas nélkiil int a ndstény, hogy
a hidon at nyugodtan haladj tovabb a Nagytorony
felé, — Es gondoskodjon Negresh-rél! — kialtja még
kétségbeesetten. Abban biztos lehet, hogy gondoskodni
Jogsz rdla, gondolod magadban elégedetten. Lapozz a
32-re.

344.

A bokor agairdl tébb szaz apro kis tiiske meredezik,
melyek felsértik a bort a kezeiden, azonban mivel ezek
a sebek nem fajnak, nem is foglalkozol veliik. Amirdl
azonban eddig nem tudtal — de most kezded érezni a
hatasat —, hogy ezek a tiiskék mérgezdek is, és révide-
sen izzadni és szédiilni kezdesz. Bar sikeriilt megtisz-
titanod az osvényt magad elott, ezért nagy arat kell fi-
zetned: 1 UeyEssEG és 4 ELETERS pontot vesztesz. Ha
van nalad Ellenméreg, azzal semlegesiteni tudod az
ELETERO pont veszteségeket, az UGYESSEGEDET azon-
ban ez sem képes visszaallitani. Lapozz a 44-re.
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345.
A Kigyoember megforgatja a feje folott a buzoganyt,
mikézben eskiidozik, hogy végez veled, majd rad vet
magat.

Kigyoember geyEsstc 10 ELETERO 14

A katona a legerdsebbek kizé tartozik, akivel talal-
koztal. Ha sikeriil megdlndd a fanatistat, és atkutat-
nad, lapozz az 53-ra. Ha nem akarsz itt tobb idét
elvesztegetni, és mihamarabb tovabbindulnal, lapozz
a 28-ra.




346

346.

Elindulsz a Sikféldi uton, ami Dabaros Eszaki Ka-
pujahoz vezet. Meglepden kicsi a forgalom, csupan
néhany noévényekkel, gyilimolcsdkkel, fiiszerekkel,
kukoricaval és gabonaval megrakott szekeret latsz,
meg par utazd keresked6t és munkast. Ugy tiz kilo-
méter megtétele utan észreveszel egy kiilonds kocsit,
amin jokora tabla hirdeti: ,,Pasan és Fiai — Bajital- és
Gryogyfiikereskedés.” Egy fekete haju férfi il a bakon,
aki biccentéssel kivan jo reggelt, mikor kozelebb ér
hozzad. Hatul két, az aru megvédésére felbérelt zsol-
dos figyel éberen. Téged mar jo messzirdl kiszurnak,
mint fegyveres utazot, Ugy tiinik, semmit nem biznak
a véletlenre. Ha megallsz, és a portékak utan érdek-
16dsz, lapozz a 194-re. Ha inkabb viszonzod az iidvoz-
lést, és folytatod utadat, lapozz a 36-ra.
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347.
Sith jelképe jelzi, hogy kiilonleges helyet foglalsz el
Negresh seregében. A kapitany tiszteleg, és Caarth
nyelven tidvozdl. Te csupan morogva biccentesz egyet
valaszként, majd akadalytalanul tovabbhaladsz észak
felé. Lapozz a 394-re.

~ N

348,

A Caarth rendkiviil gyanakodva tekint rad, amikor
nem az anyanyelvén viszonzod az tidvozlését. Fajanak
egy tagjat latja maga elott, nem pedig az amulett il-
lazidjat. Miel6tt leemelhetnéd azt a nyakadbol, hogy
akar elnézést kérj tole a csalasert, akar megmagya-
razd a dolgot, a leny biccent egyet, és elfordul toletek,
hogy keressen maganak egy masik asztalt. Lapozz a
90-re.
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349.

Elég sokat tudsz a dzsungelrdl és annak lakéirol. Ezek
a bennsziilttek nem kimondottan ellenségesek, de
veszélyes lenne megzavarnod a szertartasukat. Rend-
kiviil fontos a szamukra, hogy idegenek ne szentség-
telenitsék meg ezeket a ceremoniakat. A tanc, amit
latsz — és amit el6szér elhamarkodottan harci tanc-
nak véltél — valojaban egy hazassagi ritualé. Az ifja
férj és feleség azonnal kitlinik a tOdmegbdl, hala eg-
zotikus Sltdzekiiknek. A kodzelben allo asztalokon za-
matos gyiimolcsiket latsz, melyeket a szertartas utan
fognak elfogyasztani. Ha a lebukas veszélye ellenére a
legkozelebbi kunyho felé osonsz, lapozz a 284-re; ha
egy masik, kicsit messzebb allohoz, lapozz a 35-re. Ha
inkabb elhagyod a tisztast, és folytatod utadat kelet
felé, lapozz a 228-ra.

350.

A két Or egész segitOkésznek tiinik, ¢s elkisérnek egy
altaluk jol ismert helyre, egy kellemes vendéghazba,
melynek vezetdje és tulajdonosa egy személyben Lord
Almazd. Végiil eléritek a Vipera uton talalhato jokora,
diszes epiiletet. Az erkélyeket kiilonds, égi jelek di-
szitik, a sima sarga falakon borostyan és rozsabokor
fut a vaskorlatokba kapaszkodva. Szolgak szaladnak
Ossze, hogy kielégitsék minden kivansagodat, élelmet
és italt hoznak a szobadba, elviszik kimosni a ruha-
idat, kikefélik a bakancsod, még tanacsot is adnak,
hogy Rashadesh mely részét lenne érdemes felkeres-
ned. 5 Aranytallért nydjtasz at nekik — egy szép nagy
Osszeget az elegans lakosztalyért és a kiszolgalasért,
melyben az esti szallds és a masnapi reggeli is benne
foglaltatik.
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Megtudod, hogy Almazd nevét nem csak a varosiak
tartjak nagyra, de Arantis tobbi részén is jol ismerik.
A ferfi osei hoztak be a kereskedelmet Rashadesh-be,
ami a csalad erds befolyasanak koszonhetGen azota is
viragkorat €li.

— Nem nagyon lehet Almazdrél rosszat hallani —
mondja egy masik vendég, akivel a fiistds elGcsar-
nokban futsz 6ssze. — Bar nagy kar az ifjabb fiaert,
Ondelloért... teljesen meg van zakkanva szegény. Hat
igen, magara vallalta Xillias meggyilkolasat. A hato-
sagok persze nem hittek neki... vagy talan csak nem
akartak hinni.

— Ugy latom, sokat tud Rashadesh-rél — jegyzed
meg mintegy mellékesen. — Helyi, vagy csak atutazo-
ban van?

— Egy kicsit mindkettd, ami azt illeti. Innen szdrma-
zom, de magam is kereskedéssel foglalkozom. Bejar-
tam mar egész Allansiat, kivéve persze a Kigyofoldeket
¢s Silur Cha mocsarait. De Feketehomok kikétdben
is jartam. Igen, még én is be mertem lépni a Tolvajok
Varosaba. Tiz testdrrel hatoltam be abba az arulokkal
teli pocegddorbe, és barmennyire is jo harcosok vol-
tak, mikor elhagytuk a varost, mar csak négyen voltak
életben. Nem lehet ott jo tizletet kotni. Kalozokkal,
nyakmetszokkel és Gtonallokkal lehetetlen kiegyezni,
a rad er6szakolt hamisitott kereskeddi engedélyekrdl
nem is beszélve. Es ami Azzur Nagyur varosorségét
illeti, hat azok sem jobbak a mezei tolvajoknal.

Kuncogni kezdesz a kereskedével, és hamarosan ki-
deriil, hogy alkimiai arukkal is foglalkozik. Ha meg
kivanod tekinteni a portékait, lapozz a 238-ra. Ha
csak kénnyeden csevegsz vele egy kicsit, majd vissza-
vonulsz a szobadba, lapozz a 93-ra.
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351.

A harang metsz0, zengd hangon kondul egyet, kettét,
harmat. Eloszér semmi nem tdrtenik, utana azonban
az épitmeény koriil fodrozodni kezd a vizfelszin... és
egy fej bukkan el6 a mélybdl. A rémiilettdl és undor-
tol hatratantorodsz, alig mersz hinni a szemednek.
Ahogy a kid egyre strtisédik kdrilétted, tovabbi hu-
manoidok bukkannak el6 a viz al6l. Most mar mudod,
miért hivjak ezt a tavat Titokzatos Mélységnek! Ezek
az €l6holt teremtmenyek Zombik, annak a szadista 1é-
leknek az agyatlan szolgai, amely épp feléd tereli oket.
A lények szemeiben a halott nekromanta gytildletét
latod izzani, mikdzben a rothadd, tintorgod borzalma-
kat a kizelben lévo tiszta élet-energia felé tereli, ami
egyébként is ugy vonzza Oket, mint fény a molylep-
kéket. Hacsak nem akarod te is Zombiként végezni,
gyvorsan kell cselekedned. Ha van nalad egy kis Szen-
teltviz, és ugy érzed, ennél jobb alkalom nem is kell
a hasznalatara, lapozz a 135-re. Ha nincs, és inkabb
kozelharcba bocsatkozol ezekkel a szérnyetegekkel,
bizva benne, hogy a Josag Istenei megovnak a halal
ezen megnyilvanulasaitol, lapozz a 253-ra.
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352,

Ejszakara megalltok, és tabort vertek. El kell fogyasz-
tanod egy adag élelmet és vizet, majd még egyet, ami-
kor reggel felkeltek — a siksagon valo atkeles elégge
faraszto! O’Saldah figyelmeztet, hogy még a mai nap
ujra kell toltenetek vizkészleteiteket, killonben bajban
lesztek. Szerencsére tud egy ilyen helyet, ami nagyja-
bol huasz kilométernyire van délkeleti iranyban.

Az 0t a nap nagyobbik részét elviszi, és kora dél-
utanra talalkoztok egy csapat fehér talarba Gltozott
1dos férfival, akik mély torokhangon énekelnek. Nem
tudod kivenni a szavakat, de azt latod, hogy a ku-
tat alljak korbe, amihez igy elég nehéz a hozzaférés.
Komor imajuk rendkiviili modon feszélyez. Ha ren-
delkezel Tarsadalomismerettel, lapozz a 289-re. Ha
nem, ugy dontesz, inkabb nem szakitod félbe a me-
ditaciojukat, és tovabbindultok kelet felé — lapozz a
115-re.
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353.
A masodik darda alig egy centire suhan el a fejed fe-
lett. A két bennsziilott izgatottan csacsogni kezd, és
bar nem érted a nyelviiket, ugy sejted, arrol tana-
kodnak, vajon ¢letben vagy-e. Ha rendelkezel Tarsa-
dalomismerettel, lapozz a 390-re; ha nem, lapozz a
30-ra.

354,

A leghatasosabb fegyver a Baziliszkusz ellen sajat at-
kozott tekintete. Igen nagy szerencséd van, hogy van
egy tiikdr a zsakodban! Végig szorosan csukva tartva a
szemed a nyugtalanitd, sziszegd hang iranyaba fordi-
tod a tikrot. Ekkor vad morgast hallasz, és csak ekkor
mered ismét kinyitni a szemedet. Ott all el6tted a Ba-
ziliszkusz, de mar kévé dermedt a sajat pillantasatol.
Megkeriilod a tetemet, és tovabbindulsz észak felé.
Lapozz a 149-re.
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355.

A kdnyv cime ,,Jerantai elveszett torzsei.” A lapokon
atfutva a kozel hétszaz évvel ezelott elt kultira tor-
ténete rajzolodik ki elotted. Ezutan azonban valami
olyasmit is talalsz, ami a magadfajta kalandozonak
is a hasznara valhat. A Jerantai dsi kétemplomokat
épitett az Arantisi Dzsungel bizonyos tisztasain, bar
erds a gyanud, hogy ezeket mar réges-rég bendtte a
novényzet. Ezen kiviil jo négy méter magas szobrokat
is emeltek, melyek a kiillénb6zo isteneiket abrazoltak,
és ezek labainal az adott istenseg nevét vésték fel. Ha
majd e titokzatos szobrok segitségét kivanod életre
hivni, le kell térdelned a miemlék elétt, és a jobb ke-
zeddel kétszer végig kell simitanod a ranakat. Ha igaz
a legenda, akkor tiszteletedért csercbe jutalomban
fogsz részesiilni. Ha valaha is belefutsz egy ilyen szo-
borba, és a leirtaknak megfeleléen akarsz cselekedni,
vonj le 10-et az aktualis fejezetpont szamabol, és la-
pozz az eredménynek megfelel6 pontra. Ha rendelke-
zel a Kigyonyelv Ismeretével, és el kivanod olvasni a
masik kényvet is, lapozz az 58-ra. Ha inkabb elhagy-
nad a konyvtarat, lapozz a 286-ra.
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356.

Nincs valami sok fény a célzashoz, de felkapod az ija-
dat, és megfeszited a hart. Az ujjadba vag a zsineg,
mikdzben gondosan becélzod az egyik bestiat. Tedd
probara teyessEcep! Ha sikeres a proba, nyilvesszod
ceélba talal, atszakitja az elsdé Kigyoember mellvértjét,
és beleall a szivébe. Ha elvéted a probat, alig egy cen-
tire elkeriili az arcat, és zavartan sziszegve talpra kec-
mereg. Mielott kihasznalhatnad a meglepetés erejét,
tarsa mar fel is kapja a dardajat, és erdésen megragadja
a pajzsat. Lapozz a 63-ra.

357.

Az Osi Ranak Ismerete nagyon jol jott az el6z6 em-
léekmiinél, és most elérkeztél ahhoz a jelélokohoz,
amird] az beszélt. A piramisszerti oszlop rendkiviil su-
lyos, ezért tiszta szerencse, hogy veled van O’Saldah,
hogy segitsen megemelni, és a leveles talajra donte-
ni. Csuklopantok csikordulnak meg félelmetes han-
gon, amitél mindketten fintorogni kezdtek. El6szor
(’Saldah ugrik le a nyilason, és lampast gyujtva meg-
allapitja, hogy egy hosszu folyoséra keriiltetek. Eszak
felé indultok el. Ha van nalad egy pajzs, néhany lépés
utan egy nyilpuskaldévedék csapodik bele mellmagas-
sagban. Ha nincs nalad, redd probdra szerencsen! Ha
szerencsés vagy, a nyil alig néhany centire kertil el té-
ged. Azonban ha nincs szerencséd, beleall az oldalad-
ba, és vesztesz 5 ELETERG es 1 UsveEssEc pontot. Ha
még ¢letben vagy, hallod, hogy O’Saldah is szitkozod-
ni kezd, amikor egy masodik lovedek all a combjaba.
Lapozz az 56-ra.
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358.

—Hol az 6rdégbe akadtal ra erre? — kérdi a Hamaekai,
mikozben kivancsian nezegeti a felbecsiilhetetlen
ertekil tekercset. — Hamaskisra mondom, az elmult
szazoitven évben arra vagytam, hogy ratehessem erre a
kezem! — Elmondod az alaknak, hogyan akadtal ra, aki
elakadt lélegzettel hallgatja a beszamolodat. — Miért
nem jutott eszembe, hogy ott keressem? Akarhogyis,
ugy érzem, meg kell, hogy jutalmazzalak ezért...

Ha van nalad egy kagylo, amit egy Sell6tdl kaptal,
képes ujratolteni az abban lappango magiat, igy ismét
visszaallithatod a megfelel6 tulajdonsagodat a Kezder
értekére. Ezutan ellat annyi élelemmel, amennyit csak
magaddal tudsz vinni. Lapozz a 290-re.

359,
Bar a ladik rendkiviil kényelmetlen, biztonsagban pi-
hensz benne. Masnap reggel vidam madarcsiripelésre
ébredsz, és kellemes keleti szélre, ami a Kigyofoldek
felé sodorja a hajot az Eltuson. Oriilsz, hogy végre ab-
bahagyhatod egy idore az evezést! El kell fogyaszta-
nod egy adag élelmet. Lapozz a 229-re.

360.

Mindketten felmasztok a lépcsékdén a csapoajto-
ig, amit szerencsére csak egy toloretesz tart csukva.
A lyukon at kimaszva nagyot lélegzel a kinti friss
levegdébdl. O’Saldah még mindig eléggé remeg a
Sikitoszellemmel walo talalkozas hatasatol, de biz-
tosit rola, hogy hamarosan kutya baja sem lesz. Ha
most megvizsgilnatok a tornyot is, lapozz a 108-ra.
Ha inkabb kelet felé indulnatok tovabb, lapozz a
268-ra.
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361.
Tedd probara teyessecen! Ha sikeres a proba, a nyil-
vesszO egy hajszalnyival elvét. Ha nem sikeriil a pro-
ba, a nyil a valladba all, és vesztesz 4 ZLETERS €5 1
UcYEssSEG pontot. Lapozz a 254-re.

362.

Elkeseredsz, amikor latod, hogy a nyilvesszd artal-
matlanul all bele a magas fiibe. O’Saldah szitkozodni
kezd, amikor latja, hogy elszalasztottad a lakomato-
kat.

— Sose band — mondja veégil elmosolyodva, mikoz-
ben haton vereget. Korgd gyomrodat ez persze nem
igazan hatja meg. Tovabbindultok keletre. Lapozz a
9-re.
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363.
A Caarth FOpap alig tesz meg néhany gyors lépést
a hidon, mikor rakialtasz. Visszafordulva észreveszi,
hogy elkezdted atvagni a kotélszerkezetet. Felsikolt
félelmeben, majd Gsszekapja magat, és gonosz szeme-
it az ég felé emelve hatrahajtja hossza nyakat.

— Ssgith! — kialtja. — C'), hatalmasss Sssith, Isssteniink
ésss Vedelmezonk, ssszolitalak, jojj elo! Ssszallj bele
tessstembe, had legyen ez porhiivelyed e vilagon! O,
Sssith Nagyur, mi, a faj, kiket teremtettel, konyor-
giink, sssegitsss meg minket Del-Allansssia meghodi-
tasssaban, és sssujts le mennyei haragoddal az atko-
zott Ssskorpioral

Teljesen megbabondazva szemléled, ami ezutan tor-
ténik. Negresh imdja meghallgattatik, mikdzben a
nyakaban 10go arany amulettjét szorongatja. Szikrazo,
sercegé energia-kisiilések jarjak kirbe testét, a kinzod
fajdalomtol dobhartyaszaggatoan kezd iivolteni. Ez-
utan térdre rogyik, még mindig karmos mancsaban
tartva a gonosz ékszert.

A bestia noni kezd, szétszakad rajta a ruhaja, és alak-
ja is teljesen megvaltozik. Szintiszta gytldlet, rosszin-
dulat és gonoszsag tolti el a szemeit, és ugy altalaban
sokkal félelmetesebb latvanyt nyijt, mint korabban.
Sith két és fel méteres avatarja befesziti izmait, majd
rémisztot livolt, ami visszhangot ver a sziklafalon, és
megremegteti a padlot a labad alatt. Ezutan a démoni
teremtmeény rad emeli tekintetét, és szadista kacagas-
ban tér ki débbent arckifejezesed lattan.

— Ossstoba harcosss — gunyolédik rajtad. — Ez mar
nem a te sssulycsoportod, Ssskorpio. Tulsssagosan
mélyen hatoltal be a birodalmamba ahhoz, hogy élve
megussszd ezt a kalandot. Hogyan isss remélhetted,
hogy egymagad meg tudod akadalyozni a terveimet?
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— Negresssh feldiihitett, amikor ilyen ssszanalmasss
helyzetbe hozta magat, amiért te vagy a feleldsss, a
harcosss, aki miatt valassszolnom kellett az imajara!
Ezért a remekiil id6zitett kozbelépésssed jutalmaul,
Ssskorpio... levagom a fullankodat!

Ezzel Sith avatarja elSre 1ép, és borotvaéles, tor hosz-
szusagu karmaival feléd csap, hogy végleg megszaba-
ditsa a fenyegetésedtdl a Caarth-ot. Ha a nyakadban
viselsz egy szem alaka amulettet, lapozz a 214-re. Ha
van az ujjadon egy Ebenfa Gyiirii, forditsd meg az
aktivalasahoz sziikséges szamot, ¢s lapozz az igy ka-
pott fejezetpontra. Ha ezek egyikével sem rendelke-
zel, kénytelen vagy megkiizdeni a szérnyeteggel, és a
legjobbakban reménykedni. Ha a Nasqua Kiralyndk
kardjaval hadakozol, 2-vel néveld meg Tamadoerddet
(a fegyver ereje Sith ellen is hatasos). Mivel ellenfe-
lednek négy karja van, minden Harci Korben kétszer
tamad ellened, de masodik csapasat csupan haritani
tudod, sebet ejteni rajta csupan az elsé tAmadasakor
van esélyed.

Sith Avatarja UGYEssSEG 14 ELETERO 25

Ha wvan nalad egy dobokés, és hasznalni akarod azt
még a kiizdelem megkezdése elétt, lapozz a 78-ra. Ha
sikeriil 7-re, vagy az ala csokkentened Sith fr.ETERE-
JET, €s Orukk T'6rét akarod hasznalni ellene, lapozz a
339-re; ha Tanzajir Nyilat, lapozz a 258-ra. Ha vala-
hogy sikeriil végezned a szornyeteggel, lapozz a 42-re.

364.
Libra, a Szerencse Istennéje rad mosolygott. A Caarth
lovasok nem vesznek észre, es tovabbindulnak észak
felé. Megkonnyebbilten felsohajtasz, varsz tiz per-
cet, és csak ezutan eredsz a nyomukba ovatos, kimért
tempoban. Lapozz az 57-re.
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365.

A harmadik teremtmény minden kétséget kizardan a
Verem legmélyebb bugyraibol maszhatott el6. Daco-
san all elotted, nagyjabol még emberi is a testfelépi-
tése, a hatabol azonban két jokora, bdrszerd szarny
csapkod. Ahogy a vérvords testet figyeled, a bestia fe-
léd lép patas labain. Egyik kezében egy ostort tart, a
masikban egy kardot, melynek pengéit hatalmas lang-
nyelvek nyaldossak, melyek mintha egyre vadabban
tombolnanak, ahogy a démoni rémség Orjongve rad
veti magat.

Tiizdémon ticyeases 10 ELETERS 10

Ellenfeled az els6é Harci Korben az ostorral fog rad
tamadni, ezt kdvetden pedig a kardot hasznalja majd.
Halalig tartd parbajban kell megkiizdened ezzel a
fenevaddal. Ha sikeriil végezned vele, még egyszer,
utoljara atalakul a test. Ez alkalommal egy ismeros
format vesz fel: az Gregasszonyét. Most mar kezded
megérteni a helyzetet. Az ,asszony” valojaban egy
Fajtavalto volt, a kdosz egy erdteljes démoni szelleme,
ami képes harom kilonb6zd lény formajat magara o6l-
teni, miel6tt végleg elpusztulna. Egy rendkiviil kils-
nods és veszedelmes teremtmény! Most, hogy a veszély
elmult, el kell dontened, mitévd légy. Ha atkutatod
a templomromot, lapozz a 79-re. Ha ugy véled, az is
csak egy ujabb csapda, és inkabb folytatnad utadat a
folyon, lapozz a 129-re.
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366.
Miel6tt észrevenne a gyik, egy arra jaré tatu vonja
magara a figyelmét. Ami ezutan torténik, attol foldbe
gyOkerezik a labad! A szerencsétlen kis allat épp csak
egy pillanatra tekint fel az oriasi, barna gyikra, azon-
nal kéve valtozik! A tatu példajabol okulva gyorsan
elforditod a tekintetedet. Lapozz a 273-ra.

367.

Elérsz egy ablakhoz, ami kifelé nyilik a torony falabol,
és bar nem latsz til sok mindent odakinn, a parka-
nyon megpillantasz egy kozonséges arany karkotot.
Ha rendelkezel a Magikus Leletek Ismeretével, lapozz
a 251-re; ha nem, és a csuklodra hniznad az ekszert,
lapozz a 27-re. Ha inkabb ott hagynad, ahol van, és
tovabbindulnal a lépcs6kon, lapozz a 211-re.
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368.
Eszak felé haladva innod kell egy korty vizet a flaskad-
bol, és el kell fogyasztanod egy adag élelmet is. Eszak-
keletre egy tavoli oazist veszel észre, mely folott kese-
Iytik kérdznek. Ha kozelebbrol is meg akarod nézni,
mi keltette fel a dégevok érdeklédését, lapozz a 74-re.
Ha inkabb tovabbmennél észak felé, lapozz a 331-re.

369.
Ahogy Ovatosan megvizsgalod a szobrot, két hossza
karja hirtelen mozgasba lendiil, és lekever egy joko-
ra pofont. Vesztesz 2 ELETERG pontot. Tedd probdra
teyEssEcED! Ha sikeriil a proba, lapozz a 18-ra; ha
elvéted, lapozz a 133-ra.

370.
Meglepetten felkialtasz, ahogy elvétesz egy fokot, és
lezigsz a lépcson. Vesztesz 3 ELETERS pontot. Diiho-
sen feltapaszkodsz, és leporolod a ruhadat. A kdvet-
kezo lépésedre egy ujabb magikus kristaly ragyog fol
alig karnyajtasnyira toled, ¢s az eléd tarulo latvanytol
a foldbe gyokerezik a labad. Lapozz a 143-ra.

371.

Masnap reggel hajnalban ébredsz, eltékélten, hogy
elérd a sivatagot, még mieldtt a Kigyoemberek rad
talalhatnanak itt. Ez az ¢ birodalmuk, és igy elony-
ben vannak veled szemben. Késd délelott egy kiilonos
épitménycsoporthoz érkezel, amik elalljak a tovabbve-
zetd utat. Fokozatosan kozelebb lopakodva dsszesen
hat piramisszerd satrat latsz, melyek mindegyike el6tt
egy-egy kilonds bot van kitamasztva. Ezek nyelét
kék gyikbor boritja, tetejiiket pedig emberi koponya!
Ha rendelkezel Tarsadalomismerettel, lapozz a 328-ra;
ha nem, lapozz a 119-re.
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372.

A Meérgezett Handzsar nevd fogado nem walami bi-
zalomgerjesztd, de hallomasbol tudod, hogy érdemes
ellatogatni oda. Egy megbizhaté baratod emlitette
meg, hogy rendkiviil vendégszeretd a hely — olyannyi-
ra elégedett volt vele, hogy egy egész hetet eltdltott itt!
A rovid séta a fogaddig meglepden eseményteleniil
telik, az igazat megvallva egész Uton arra szamitasz,
hogy egy csapat csavargé tamad rad. Az épiilet tele
van a torzsvendégekkel, akik koziil senki nem tlinik
bajkeveronek. Néehanyan feléd fordulnak, hogy meg-
nézzék maguknak az Gjonnan érkezett utazot. Az ajtd
hangos csattanassal csapodik be mogotted, mikézben
a pulthoz lépsz. A fogados elég magas, szoke hajtin-
csei izmos nyaka modge omlanak, amitol leginkabb egy
adaz oroszlanra hasonlit. A latszat azonban sokszor
csaloka: a férfi baratsagosan elmosolyodik, hiaba is
vagy idegen a szamara. Ez valoban egy kellemes meg-
lepeteés!

— Nos, miben segithetek? — kérdi mély, zeng6 han-
gon.

Egy korso sort kérsz, amiért csupan egyetlen Arany-
tallért kell fizetned. Mivel a hely igen zsufolt, a fel-
szolgalolanyok keze folyamatosan tele van a rendelt
italokkal és ételekkel. Sikeriil azonban kiszarnod egy
kis asztalt a helyiség hatso részében, és afelé indulsz.
Rendelsz némi ételt is. Egy tanyer kenyeret és marha-
szeletet kérsz 2 Aranytallérért, ami mellé egy ajabb
korso sort kapsz ajandékként. Visszanyersz 4 ELETERS
pontot.

Eszreveszed, hogy péran jatszanak az egyik asztal-
nal. Kézelebb lépve rajossz, hogy egy Eszak-Allansia-
szerte hires jatek, az ujj-szurkalos. A jaték célja, hogy
a jatékos egy torrel dotkédjon a szettartott ujjai kozé,
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anélkiil, hogy megsebezné magat. Legalabb egy per-
cen keresztiil kell ezt folytatnia gyorsan a gyozelem-
hez. Ha nem dofkod elég fiirgén, vagy ha kihagy egy
Iyukat, azonnal veszit. Csodalkozol, hogy egy ilyen ka-
liberti jaték el6fordulhat egy ilyen szinvonalas helyen.
Ha az asztalnal ilokhoz lépsz, és figyelni kezded
Oket, lapozz a 46-ra. Ha inkabb nem akarsz feleslege-
sen ébren maradni, és dgyba bujnal, lapozz a 257-re.

373.

Fegyvereiket leszamitva — melyek elég primitivek — ta-
lalsz négy narancsot és egy csillogo, zdld jade kobdl
faragott nehéz parducszobrot. A gyiimolcsok két ét-
kezésre elegendtek. A szobor kiilondsen érdekesnek
tinik. Ha rendelkezel a Magikus Leletek Ismeretével,
lapozz a 259-re. Ha nem, dontsd el, hogy magaddal
akarod-e vinni, vagy sem. Ezutan el kell valahogyan
takaritanod az utbol a bokrot. Ha boérkesztytit viselsz,
lapozz a 122-re; ha nem, lapozz a 344-re.



374

374.

Amint megpillantja nalad a Runafogakat, szemei
felcsillannak. Nem tudja leplezni az izgatottsagat, a
mellkasahoz szoritja a dobozt, és kdzben nagyokat so-
hajt. Még ha nem is ismernéd a Kigyonyelvet, akkor is
meg tudnad allapitani, hogy elveszett tulajdonat szol-
galtattad vissza neki! Az a harcos nyilvanvaldan elég
hitvany volt ahhoz, hogy sajat fajtarsat is meglopja.
A no ezutan mindkét karmos, pikkelyes kezét a mell-
kasodra helyezi, és tObb masodpercig kantal valamit.
Hirtelen forrd, pezsgé energia aramlik szét benned.
Visszanyersz 1 fevEssEs pontot, és minden korabban
elvesztett ZLETERS pontodat is! A Kigyondstény meé-
lyen meghajol elétted, és a sarokban allo egyik agy
felé int. Rendkivtil faradt vagy, és gy érzed, megbiz-
hatsz ebben az oreg Caarth-ban, igy lefekszel a felki-
nalt helyre. Lapozz a 81-re.




375-376

375.

Egy nyilvesszot illesztesz az jjadra, felkapod a fegy-
vert, gyorsan célzol, majd 16sz. A 16vedék egyenesen
a kozeled6, morgo alakok felé suhan, és egy tompa
puffanassal beleall egyikiik mellkasaba. A tamado
megtantorodik, de aztan legnagyobb borzalmadra a
nyelénél fogva kihtizza magabol! Kettétori, és a tordtt
darabokat maga mellé hajitja, miel6tt folytatna a ta-
madast. Lapozz a 162-re.

376.

Ahogy az Orszem feléd csortet, te batran megveted a
labad, készen ra, hogy haritsd ellenfeled tamadasat.
Bator kidllasod mindenképp dicséretes, de még te is
tudod, hogy pengéd nem képes til nagy kart tenni
a szobor kékemény testében. Ellenfeled megemeli
hosszukardjat, és lecsap vele. Epp csak sikeriil elke-
riilnéd a tamadasat. Egy ideig kitartasz, de tudod,
hogy fogytan van az iddd. Az Orszem nem farad, te
azonban igen. Nem fogsz tudni az idok végezetéig el-
ugrani az litései elél. A helyzeted remeénytelen. Vegiil
mar képtelen vagy idében elugrani a kardcsapas eldl,
¢s a borotvaéles penge kettéhasitja a fejedet. Hala-
lod lehetett volna rosszabb is, de kalandod attol még

ugyanugy véget er.
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377.
Egyszerre kell megkiizdened ellenfeleiddel! A besti-
ak kegyetlenek ¢és farkaséhesek, csak a halal allithatja
meg Oket.

UiGYE3SEG ELETERD

Elsé Aardfarkas 7 7
Masodik Aardfarkas 7 8
Harmadik Aardfarkas 8 7

Az éjszakai ragadozok sokkal gyorsabban mozognak,
igy ha el is probalnal elélitk menekilni, egészen biz-
tos, hogy utolérnének. Ha sikeriil legyoznod oket,
csak nagyon nehezen sikeriil gjra elaludnod Allansia
ezen ellenséges tajékan. Lapozz a 333-ra.
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378.

A t6r egy magikus fegyver, Orukk Tére. Ha ezt elha-
jitod, garantaltan eltalalja a célpontjat. Valahanyszor
lehetd6séget kapsz ra, hogy ijat hasznalj, donthetsz ugy
is, hogy Orukk Téret hajitod el. Ebben az esetben
nem kell Ugyességprobdr tenned, mivel a fegyver azon-
nal végez kiszemelt ellenfeleddel, azonban csupan a
harc végeztével tudod majd visszaszerezni. Hogyha
egy varazslo vagy magus ellen hasznalnad ezt a do-
botort, azok konnyedén meg tudjak fertdzni a ben-
ne lévé magiat, és megvaltoztathatjak a roppalyajat,
hogy téged talaljon el, ezért gy dontesz, hogy csupan
magiar nem hasznalo ellenfelek ellen fogod bevetni.
Az dvedre tiizéd Orukk Térét. Ha rendelkezel az Osi
Runak Ismeretével, lapozz a 335-re; ha nem, tovabb-
indulsz észak felé — lapozz a 368-ra.
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379.

Mar jo tiz perce haladsz a siirli dzsungelben, amikor
egy jokora, fekete marvanytdombhoz érkezel, mely
foléd magasodva megtorpanasra keésztet. A Kkoze-
li sziklafalban egy széles és magas, sOtéten tatongo
barlangnyilast veszel észre. Kozvetleniil elotte egy
kristalytiszta vizd to terdl el, melyet apro és ovatos
léptekkel keriilsz meg. A viz valoszintileg ihato, a
partjan burjanzo névényzet legalabbis erre enged ko-
vetkeztetni. Boldogan, de elGvigyazatosan lépsz koze-
lebb hozza, egy pillanatra sem véve le tekintetedet a
barlangnyilasrél, Ovatossagod kifizetédik, a kivetke-
z6 pillanatban ugyanis hangos, 6blos iivoltés hangzik
fel a sotétségbdl! Ami ezutan kovetkezik, attol viszont
elakad a lélegzeted. Hosszu, kigyoszerti nyakakon
tobb fej bukkan el6, melyek tekeregve, sziszegve, po-
fat csattogtatva figyelnek téged. Es felbukkan a Hidra
teste is, melyet hiillGszerli, barnas-zéldes pikkelyek
boritanak. Nem véletleniil nevezik e teremtményt az
Arantisi Dzsungel kiralyanak! Egy ujabb halalt meg-
vetd bombdolés kiséretében dongd léptekkel megindul
feled a hatalmas bestia. Ha van ijad, és hasznalni is
szeretned, lapozz a 21-re. Ha inkabb kizelharcba bo-
csatkoznal ellenfeleddel, lapozz a 330-ra.

380.

Osszesen 4 Aranytallért talalsz a tolvajok zsebeiben,
¢s tovabbi 4-et egy sziityOben egy dobdkés és egy at-
latszo folyadékot tartalmazo livegcse tarsasagaban.
Meglotykolod, de semmit nem sikertl kideritened
rola. Ha valaha ugy dontesz, hogy felhajtod az isme-
retlen italt, lapozz a 139-re. Ezt azonban csak olyan-
kor teheted, ha éppen nem harcolsz. Most azonban
ideje elhagynod Rashadesh-t. Lapozz a 274-re.
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381.

Ez a Kkiildnés teremtmény egy Caliss, egy dzsungeli
ragadozé. Oriasi tavolsagokat képes atugrani villam-
gyorsan, és fadgakrol is ra tudja magat vetni aldoza-
tara. Ez a peldany ugy dontott, hogy nem mereész-
kedik thlsagosan kozel a tabortlizedhez, ruganyos
teste ugyanis rendkiviil konnyen lingra tud kapni. A
Calissok holttestekbdl taplalkoznak, mint valami bi-
zarr vampirok: csapjaikkal kiszivjak a tetemekbdl a
vért, hogy életben maradjanak! Miel6tt a teremtmeény
rad tamadhatna, eroset dobbantasz a labaddal és ra-
tvoltesz. A lény, akit a rezgések eléggé felborzolnak,
elugrik a kozeledbdl, vissza a sotétbe. Gondolatban
halat adsz kalandozd barataidnak, akiktdl megtanul-
tad, hogyan lehet egyszeriien védekezni ezekkel a ha-
lalos szérnyetegekkel szemben. Lapozz a 234-re.

382.

A folyadék a Sebezhetetlenség Itala. Mindenféle fegy-
ver és magia artalmatol képes megveédeni. Valahany-
szor eltalalnak, dobj egy kockaval! Ha az eredmény
1-3, felezd meg az elszenvedett sebesiilést (a torteket
lefelé kerekitsd). Ha 4-6-ot dobsz, egyaltalan nem
szenvedsz el sebesiilést! Es barmi is legyen a dobas ki-
menetele, evEssEc pontot egyaltalan nem veszitesz.
Azonban az ital csupan a soron kévetkezd hdrom Osz-
szecsapas idejeig képes hatni, utdna a magia elveszti a
hatasat. Most lapozz vissza oda, ahonnét idelapoztal.
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383.

Tudasod ebben az esetben nem bizonyul elégséges-
nek, annyit azonban sikertl kibogarasznod beldle,
hogy egy Hamakei szavait olvasod. Manapsag mar
nem talalni konnyen ilyen tuddsokat, akik egyma-
gukban, szamiizetésben szeretnek élni, kilénbdzo
torténeteket kutatva és bonyolult kisérleteket végez-
ve. Ezek a remeték rendkiviil intelligensek — magikus
erejiik a Nagy Varazslokéval vetekszik —, egy sokkal
misztikusabb kor gyermekei. Ha sikeriilne egy ilyen
varazsloval talalkoznod, bizonyara nagy jutalom titné
a markodat. Zsakodba pakolod a Runatekercset, és
elhagyod ezt a biiz6s pincét. Lapozz a 73-ra.

384,

Harom Sivatagi Farkas kérnyckezett meg. Az elso vil-
lamgyorsan veti rad magat, nyilvesszod azonban még
azelott belefurddik a dogbe, hogy csattogo fogaival
kart tehetne benned. A bestia labai randulnak kettot-
harmat a levegében, miel6tt teljesen mozdulatlanna
valnanak. A masik két dog egyszerre folytatja a tama-
dast.

UGYEISES ELETERS
Elsd Sivatagi Farkas 8 9
Madsodik Sivaragi Farkas 8 10

Nem menekiilhetsz el a csatabol. Ha gy6ztél, lapozz a
65-re.
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385.

Egy nyilvesszot illesztesz az ijad hurjara, és megfeszi-
ted azt. A Sikitoszellem hirtelen eldreugrik, megza-
varva a celzasodat. Tedd probdara UeyeEssEceD, es ad)
2-t a dobott eredményhez. Ha sikeres a proba, nyil-
vesszod belefurodik a bestia gyomraba. Sikolya re-
megossé valik, de folytatodik. A kovetkezo csata elott
csokkentsd le ellenfeled #reTErREJET 4 ponttal. La-
pozz a 159-re.

386.
Az Or rosszul céloz, a lovedék elszall melletted. A
Kigyoember atkozodva el6rantja az évén logd buzo-
ganyt. Lapozz a 345-re.

387.

Gyorsan atkutatod a Tengeri Troll visszataszito te-
temeét. Néhany undoritd, félig megragott és rothado
haltol eltekintve nem talalsz nala semmit, nyilvanva-
loan volt annyi esze, hogy értékeit a viz alatti otthona-
ban hagyja. Azonban a nyaka koriil megpillantasz egy
nyaklancot, melyre egy capa foga van flizve. Ezt ala-
posabban is megvizsgalod. Ha rendelkezel a Magikus
Leletek Ismeretével, lapozz a 41-re. Ha nem, ddntsd
el, hogy a nyakadba akasztod-e az ékszert, vagy a te-
temmel egytitt behajitod a vizbe, és folytatod az uta-
dat — lapozz a 154-re.
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388.

Ez azon nomad csoportok egyike, akik a Koponyak
Sivatagat jarjak be keresztbe-kasul. Barbar dseiknek
koszonhetden nem sokat tudnak Arantis irodalmarol
vagy nyelvjarasarol. Sokat probalt, egyszer( népek, és
ezt életmodjuknak kiszdnhetik. Tudod, hogy gytilélik
a Kigyoembereket, és talan pont 6k voltak azok, akik
végeztek a tekercset korabban birtoklo Justralival.
Barmely Caarth méltd ellenfelet talidlhat benniik,
ennek ellenére gyanakvassal viseltetnek minden uta-
zoval szemben — kiilondsen ha az az utazo meg fel
is van fegyverkezve. Szeretnek a maguk dolgaval fog-
lalkozni, a legtébb civilizalt telepiilésre gyanakwvassal
tekintenek. Ha rendelkezel az Osi Rundk Ismeretével,
lapozz a 178-ra; ha a Kigyonyelv Ismeretével, lapozz
a 222-re. Ha ezek egyikével sem birsz, vagy inkabb
bucsut vennél a nomadoktol, és tovabb folytatnad
utadat kelet felé, lapozz a 301-re.

389.
A gyokeér lassan felkuszik a labadon, és elkezd a tor-
zsedre tekeredni, egyre magasabbra és magasabbra
kuszva. Nem tudsz mast tenni, minthogy kardoddal
megprobald felszeletelni a kiszonévényt. A varazslo,
mikézben erdlkédésedet figyeli, joiziien kacag rajtad.

Fojtogyokér  UcyessEs 7 £LeTERS O (lasd alabb)

Osszesen 6t Harci Kort kell lejatszanod, miel6tt si-
kertilne teljesen kiszabaditanod magad. Minden Kor-
ben automatikusan vesztesz 1 £ELETERS pontot a kime-
neteltdl] fiiggetlentil. Ha az adott Kort a Fojtogyokér
nyeri meg, akkor vesztesz plusz 1 (Osszesen tehat 2)
ELETERG pontot. Ha tuléled a varazslatot, lapozz a
151-re.
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390.

A korabbi, a dzsungel sététebb zugaiban téltott idod
most rendkiviil értekesnek bizonyul. A legtébb benn-
szlilott torzs tagjai altalaban csak a teriiletiikre beto-
lakodokkal végeznek. Ugy véled, ha nyugton maradsz,
és ugy teszel, mintha halott lennél, békén hagynak.
Tipped helyesnek bizonyul, nagyjabol két perc eltel-
tével hallod, hogy kiilénos csevegésiik elhalkul, ahogy
magadra hagynak. Megkonnyebbiilten fellélegzel, és
folytatod az utadat kelet felé. Lapozz a 75-re.

391.

Szinte egész nap nem fuij a szél, ezért idod nagy ré-
szét az evezok mogott robotolva toltdd. Az orgyilkos,
akivel korabban végeztél, bizonyara fekete magiaval
erdsitette meg magat. Miért van az, toprengsz magad-
ban, hogy a Gonosz erdinek minden olyan kénnyen
megy? Pangarahoz imadkozol, hogy hozzon szamodra
kedvezdbb idot, mert ha a helyzet nem valtozik meg
hamarosan, akkor mire elered S’turrakot, nem leszel
olyan allapotban, hogy megbirkézhass az ott rad varo
megprobaltatasokkal.

Imadra Galana, a névények és a termékenység isten-
ndje valaszol, mikor egy igen kiilonés viragba botlasz.
Leginkabb egy fekete lotuszra hasonlit, de a szirmo-
kon bibor szinii csikok futnak veégig. Ha rendelkezel
Dél-Allansia Ismeretével, lapozz a 123-ra; ha nem,
folytatod az utadat — lapozz a 113-ra.
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392.

Bar aggaszt a gondolat, hogy a Kigyofoldeken a sza-
badban télts el egy éjszakat, a lakoiban még annyira
sem bizol meg. Szerencsére biztonsagban, nyugodtan
telik az este, de érzed, hogy valami nincs teljesen rend-
ben. Masnap reggel a felszerelésedet ellendrizve ra-
jossz, hogy Aranytallérjaid fele eltlint a vizesflaskaddal
egyetemben. Ezen kiviil a hatizsakodban 1éve elso két
targynak is nyoma veszett. Kétségbeesetten probalsz
elveszett dolgaid nyomara lelni, de minden hiaba.
Bizonyara azok a gaz Koboldok voltak, akik ezen a
helyen kisértenek! Lapozz a 98-ra.

393.
A patko egy szerencsetalizman. Nyersz 2 szERENCSE

pontot, ahogy zsebre teszed e kiilonleges ereklyét. To-
vabbindultok kelet felé. Lapozz a 137-re.
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394.

Tovabbindulsz, azon téprengve, hogy vajon eléred-e
valaha S’turrakot. Ugy déntesz, hogy éjszakara a ho-
mokdombok kozétt versz tabort. A térképedet tanul-
manyozva ugy sejted, hogy mar csak olyan tiz kilo-
méter valaszthat el a célpontodtol. Lefekvés elott el
kell fogyasztanod egy adag élelmet, és innod kell egy
korty vizet.

Mielétt elnyomhatna az alom, mintha egy elsuha-
no arnyat pillantanal meg a dombok kozitt. Remél-
ve, hogy csupan a fény trefalt meg, gy dontesz, nem
foglalkozol vele, azonban a kévetkezd pillanatban
félelmetes vonyitas hasit az éjszaka nyugalmaba. Ek-
kor mar biztos vagy benne, hogy valoban lattal va-
lamit — a dlnék életre kelnek! A sivatagi nomadok
Homokvadaszoknak, az arantisiak Sivatagi Farkasok-
nak hivjak ezeket a lényeket, amik a sététben rojak
a vadont, és rendkiviil éles hallasuk és szaglasuk se-
gitségevel cserkészik be aldozataikat. A Sivatagi Far-
kasok szortelen boére virdses arany szinben jatszik,
¢pp olyanban, mint a kérilottik elteriild sivatag,
¢s ily modon remekiil beleolvadnak a kirnyezetiik-
be. Etrendjik altalaban gyikokra, kigyokra és na-
gvon ritka esetben tevékre korlatozodik, de nem egy
torténet kering arrol, hogy maganyos emberekre is ra-
tamadtak mar.

A dinék kdzott osonnak, készen ra, hogy rad tamad-
janak. Egyikiiket alig parméternyire pillantod meg
magadtol. Ha rendelkezel Dél-Allansia Ismeretével és
egy sippal, lapozz a 117-re. Ha az ijadat hasznalnad,
lapozz a 384-re. Ha kozelharcban kiizdenél meg a ra-
gadozokkal, lapozz a 319-re.
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395.

Lankadatlan figyelemmel kozelitesz az épiilethez,
felkésziilve ra, hogy esetleg torvényen kiviiliek vertek
tanyat ebben a maganyos épiiletben. Azonban biz-
tonsagban elérsz a bejarati ajtoig. Bentrdl csoszogo
hangot hallasz kiszlir6dni. Lassan elforditod a rozsdas
kilincset, és bepillantasz. Egyetlen, rozzant fala, sze-
meéttel boritott szobar latsz odabenn. A jobb oldali sa-
rokban egy agy all, melynek huzatat rég nem cserélték
mar le. Ekkor a masik oldalrol halk nydszorges vonja
magara a figyelmedet. A sarokban egy rongyokba ol-
tézott dregembert veszel észre. Sziirkésfehér szakalla
apolatlan és mocskos. Szemei elkerekednek, ahogy
ovatosan, kezedet békésen felemelve felé lépdelsz.
Kedves szavaid ellenére a vénség rad tivolt.

— Menj, csak menj, hagyj engem békén! Figyelmez-
tetlek!

— Nyugodjon le — valaszolod lagyan. — Nem akarom
bantani. Mi a probléma?

— Nem lattad az ajtora festett jelet? — tivolti kétseg-
beesetten a férfi. — Most mar te is elkaptad! Nagyon
fertozo!

— Micsodat? — kialtasz fel félelmedben. —Valami be-
tegséget?

— Menj innen! Menekiilj el errdl a nyomorasagos,
szenvedeéssel teli helyrol!

Tedd probara szerencsep! Ha szerencsés vagy, ugy
teszel, ahogy az Oreg tanacsolja, a hajodhoz sietsz,
és eltakarodsz errdl a fertdzdet tertiletrdl — lapozz a
232-re. Ha nincs szerencséd, a betegség téged is meg-
fert6z. Futas kozben hirtelen megszédiilsz. A féldre
rogysz, labaid elgyengiilnek, hasztalanul 6sszecsukla-
nak alattad. Hamarosan a karjaidat is elhagyja az ero.
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Az Oregember a bejaratboél tekint le rad, mikézben
egylttérzéen a fejét razza. Elmondja, hogy mar hetek
ota gyoOtri ez a szOrnyl és titokzatos kor, ami azonban
nem minden esetben végzetes. Egy dolog azonban
biztos: a te kiildetésed véget ér. Mire felépiilhetnél,
Arantis mar elbukott.

396.

Amint hozzaérsz a kagylohoz, kellemes érzés tolti el
az elmédet. Visszanyered minden elvesztett szEREN-
cse pontodat! A Selld elmondja, hogy ez a kagylo a
jutalmad azért, mert visszahoztad neki a nyaklancot
— huzd le a Kalandlapodrél a Capafog Nyaklancot.
Ezutan a vizbe veti magat, és eltlinik a szemed el6l.
Lapozz a 77-re.

\

397.

Egy zaj kelt fel, és hirtelen felpattansz az agyadbol.
Korbeperdiilve egy sotét figurat — egy tolvajt! — pil-
lantasz meg, aki éppen a zsakod tartalmat pakolja
ki. Nincs iddd ijat hasznalni. Az alak révid karddal a
kezében ront rad, és hamar kidertl szamodra, hogy
kivaloan hasznalja is azt. Lapozz a 299-re.
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398.

A folyoso egy ajtoban ér véget, ami nyitva van. Belokve
egy nagy Orterem tarul fel elotted. Két Caarth-ot latsz
itt, akik épp csak egy pillantast vetnek rad. Eszreveszel
néhany nagy hordot is. Ezekben valami erGsebb sor
lehet, amikbdl a Kigyoemberek idénként kortyolnak
egyet. Ha van nélad az Uresség Viraganak porabél, és
hasznalni akarod azt, lapozz a 217-re. Ellenkez6 eset-
ben céltudatosan atvagsz a termen a szemkozti boltiv-
hez, ami egy elocsarnokba vezet. Az északi falon lévo
ajto kinyilik, és egy megtermett, alabardot markolo
or lép ki rajta. Azonnal felismered, hogy egy érmester
az, aki egy fokozattal van a kapitanyi rang alatt. Amint
meglat téged ott téblibolni, azonnal rad sziszeg. Ha
rendelkezel a Kigyonyelv Ismeretével, lapozz a 31-re;
ha nem, lapozz a 109-re.

399.
Sikerill minden kék kristalyt atlépnetek, és egy meg-
konnyebbiilt sohaj kiséretében tovabbindultok a
szemkoztl boltiv felé. Lapozz a 141-re.
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400.

Gyozelmed hire futotiizként terjed. A polgarok el-
ozonlik az utcakat és igazi hosnek kijaro Ginnepségben
reszesitenek. Otthon testvéred fogad, ¢és izletes gyo-
zelmi lakomat talal fel eled. Falatozas kizben azt java-
solja, kezdjétek el megirni az emlékirataidat, minden
vakmer6 menekiilésedet és veszedelmes kalandodat
jegyezzétek fel. Sturraki kalandod pedig egy kiilon,
hosszabb fejezetet is megérdemel majd.

Azonban mikor megpillantod a felkelé napot, aggo-
das tolt el. A Kigyoemberek birodalma korabban is
megélt mar zavargasokat. Lehetséges, hogy ezutan is
talpra fognak majd tudni allni? Miutan tanacskozol
Kaynlesh-Ma Foépapjaval, ugy déntotdk, hogy meg
kell erdsiteni Arantis veédelmét. Nemsokara kato-
nakkal megrakott galyak és fregattok kezdenek el a
nyugati és déli tengeren jarérozni. Mindegyik halilos
fegyverekkel lett felszerelve, melyeken a helyi aszta-
losok és kovacsok éjt nappalla téve dolgoztak. Hat
honappal a Nagy Gyozelmet — ahogy kalandodat el-
nevezték — kovetden Kaynlesh-Ma Seregparancsno-
kaként vizsgalod at ezeket a hadihajokat. Ezen kiwiil
felfedezoutakat is szervezel, hogy tobbet tudjatok meg
az Arantisi Dzsungelrdl, a Koponyak Sivatagarol és
a Kigyofoldekrdl is: minden megszerzett informacio
létfontossagunak bizonyulhat, ha habora robban ki a
Caarth-tal, ¢és te nem vagy hajland¢ egy talpalatnyi
foldet sem atengedni nekik.

Terrenul sem tétlenkedik. Baratod varazslo barata-
it kildi ki a Kigyoféldekre és Silur Cha mocsaraiba,
hogy ott ragalmakat és viszalyt terjesszenek a lako-
sok korében. Kis szerencsével a Kigyoemberek és a
Gyikemberek hamarosan tulsagosan el lesznek fog-
lalva egymas legyilkolasaval ahhoz, hogy Arantisszal
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foglalkozzanak. A varazslo ugy véli, ilyen aknamunka-
val a kivetkezo évszazadra el mudjak szorakoztatni a
két ellenséges népet. Sejtése marpedig nem alaptalan,
a két faj mindig is sokat hadakozott egymassal a bi-
rodalmaik hataran huzodo teriiletek miatt. Raadasul
mindannyian gonosz, és ami még fontosabb, kiilén-
béz6 Isteneket imadnak. Es ahogy azt a mondas is
tartja, két rosszbol nem lesz egy jo.

Hosszu évekig toltod be megtiszteld poziciodat a se-
regben, de idonként magad is nekivagsz egy-egy ka-
landnak, mert ég benned a vagy, hogy tovabb irtsd
Allansia gonosz varazsloit, sotét nekromantait és ré-
misztd szdrnyeit. Valahanyszor visszatérsz otthonod-
ba, a varosba, hired és vagyonod egyre csak novekszik
— de sajnos a koroddal egyetemben. Vén emberként
legendak 6veznek és kincsek vesznek koriil, és mar
csak egy feladatod van hatra: hogy megird emlékira-
taidat, a ,,Kigyofoldi Skorpio Legendai”-t.




Arantisi Skorpioé

A Kaynlesh-Mabol indult ember
Napokon at csak menetelt,
Minden népet megsegitett,

Beutazva a vidéket.

Szamtalan szdrnyvet kivégzett,
Minden kiildetést bevégzett,
Es barmely hévvel is igvekeztek,
Skorpiot mégsem délhették meg.

A sok vén magus és varazsloé
Kiknek gonosz befolyasa arto
I:Iiabb napot mar nem lathatnak
A hds Skorpionak hala.

Veszélyes foldeken atkelve,
Futéhomokbol kikecmeregve
A kardelén lelték a halalt
A ratamado Goblin hordak.

Egy végzetes napon aztan
Egy gonosz Isten allta utjat,
Kivel Skorpio leszamolva
Nem maradt mas, csak e monda.



Steve Jackson €s Ian Livingstone
Magyarorszagon megjelent kényvei:

Kaland Jaték Kockazat kotetek:

Halallabirintus

A Tizhegy Varazsloja

Az orszagut harcosa

A Gyikkirdly szigete

A Skorpiok Mocsara

A Kiosz Fellegvira
A'Vértengerek

A Hobeszorkany barlangjai
Bajnckok probaja

A Halaltalizman
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11. A rémiilet dtvesztoje

12. Tolvajok Varosa

13. A Szamurdj kardja

. Az Elatkozott haz

15. A Pusztitis Maszkjai

. AVégzet Erdeje

. A varazslé kriptaja

Kaland Jaték Varazslat 3 kitete:
1. A Shamutanti Dombok

2. Kharé - A Csapdak Kikdtdvirosa
3. Hét Sarkanykigyd

Kaland Jaték Kockazat (Szukits konyvkiads):

1. Démonlovagok
2. Zagor Legendija

1989
1989
1989
1989
1989
1990
1990
1990
1990
1990
1990
1991
1991
1991
1991
1991
1993

1992
1992
1992

1998

2001

Fantdzia Harcos kotetek:
1. Ur-Orgyilkos 1992
2. AMélység Rabszolgai 1992
3. AKetheri Maffia 1993
4. Robot Kommandd 1993
5. Egi Fejedelem 1993
6. Lazadok Bolygoja 1993
7. Talilkozis FEAR -rel 1993
8. Csillaghajo 1993
9. Csillagktzi Fejvadasz =~ 1993

10. Lopakodé Lelkek 1993

11. Ahalal Seregei 1993

Kaland Jaték Koclizat kézikonyve:
TITAN 1991
Kaland Jaték Varazslat 4. kotete:

4. Kiralyok Korondja 1993

Kaland Jaték Kockazat (Zagorhu kdtetek):

1. A Sarkany szeme 2009
2. A Pusztito 2009
3. Visszatérés a Tizhegybe 2009
4. Vérescsont 2010
5. Ejsirkény 2010
6. A Muamia Atla 2010
7. A Mélység démonai 2010
8 E]fell Tolvaj 2010
9. A Lidérckastély mélyén 2010
10. A Tazhegy Varazsloja (szines) 2010
11. A Nekromanta éjszakaja 2010
12. AzEléholiak szigete 2010
13. Vibhargyilkos 2010
14. A Vérfarkas iivbltése 2010
15. A Ketéli Joslat 2011
16. AKadosz Ura 2011
17. Sardath ostroma 2011
18. A Kard Mestere 2011
19. Varazstord i 2011
20. A Hercegek viadala: A Harcos Utja 2011
21. AHercegek viadala: A Vardzslo Utja 2011
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23. A Véampir kriptaja 2012

24. A Vampir bosszuja 2012
25. A Pusztitis Tornya 2012
26. AHalal Seregei 2012
27. Lélekrablé 2012
28. A Sotétség Torei 2012
29, A Mélység Rabszolgai 2012
30. A Zombik vére 2012
31. A Zombik vére (szines) 2013
32, Amyékharcosok Legendija 2013
33. Holdjaro 2013
34. A Gyiildlet Szakadéka 2013
35. Zagor Legendija 2013
36. A Tizhegy Varazsléja (25. évferdulos) 2014
37. Halalmocsar 2014
38. Démonvadasz 2014
39. AFélelem Fantomjai 2014
40. A Halallabirintus Bajnoka 2014
41. Szellemvadaszok 2015
42. A Halalir erddje 2015
43. Démonlovagok 2015
44, Magupsvadasz 2015
45, Vérescsont (szines) 2015
46. A Gonosz Kapuja 2016
47. AKigyoemberek birodalma 2016

Kaland Jaték Varazslat (Zagor.hu kitetek):

A Varazslatok Konyve 2010
A Kirdlyok Korondja 20m

Kaland - Jatéek - Kockazat weboldal

*»  kdnyvismertetok

*  képek, illusztraciok

*»  kdnyvboritok,
térképek

*  végigjatszasok

*  letdlthetd konyvek

. elokésziiletben léve
kinyvek

»  forum

Ne feledd:
A fohos Te vagy!
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A Caarthokat minden dron meg kell dllitami!

TE vagy a Skorpid, egy legendis hos, egy harc-
edzett kalandor. Otthonodba, Kaynlesh-Miba
visszatérve hamar tudomidsodra jut, hogy a go-
nosz és nagyratoré Kigyéemberek — a Caarth -
Arantisra vetettek szemet! Seregeik biarmelyik
nap elindulhatnak nyugat felé, hacsak még
idoben meg nem dllitod dket. Feladatod, hogy
atkelj az ellenséges terepen, behatolj S'turrak
bevehetetlen erddjébe, és meggyilkold Negresh
Fépapot. Szablyaddal, és a kordbbi kalandja-
id sorin megszerzett, felbecsiilhetetlen értéki
tudasod birtokiaban TE vagy a tokéletes jeldlt
ra, hogy megakadalyozd Arantis meghaditasat!
Készen dllsz a kihivasra?

TE dontdd el, mikor melyik utat valasztod,
milyen csellel keriilsz ki a csapddbél, me-
lyik teremtménnyel csapsz Gssze.

A jatékhoz nem kell mis,
mint egy ceruza, egy radir,
két dobokocka, no meg némi szerencse,

A megoldéds a TE kezedben van!




