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Bevezetés

Felderiteni a Lacynthiai Barlangokat, megiitkdzni
Orchelm ellenséges vonulatai mogott, ujra felfedezni
Daemos Elfeledett Templomat, szembeszallni Vannan
rettenetes Vampir Uraval — a legtébb kalandozo biisz-
ke lenne ra, hogy akar egyet is teljesitett e hostettek
kozil, de te ezeket mind veéghezvitted sok masikkal
egyetemben. SOt mi tdbb, ezeket az életveszélyes hos-
tetteket mind tanoncidod alatt hajtottad végre. Azok-
hoz a kevesekhez csatlakoztal, akiket — a szolassal élve —
nagyon is a veszeély éltet: Fejvadasz lettél.

Fejvadaszként marcona, tapasztalt, veszélyt nem
ismerd tulélo vagy, aki abbol az ellenszolgaltatasbol
¢él, amit az Ovilég civilizalt népei nyujtanak, cserébe a
kérozott blindzok elfogasaért. A tobbi fejvadasszal el-
lentétben, akik kegyetlen, pénzsovar sopredékek, nem
vesztegeted az idod holmi piti tolvajok elkapasara.
Ehelyett arra torekszel, hogy visszatérjen az igazsag
az Ovilégba, hogy a legfobb megatalkodott gazembe-
reket levadaszd, akiket megannyi aljas haborubdl és
kegyetlen szerencsétlenség miatt ismersz korabbrol,
akik nemrégiben a sziil6folded, Gallantaria térdre
keényszeritésével fenyegettek. Addig nem nyugszol,
amig fel nem deritettél és el nem fogtal mindenkit
ezek koziil a gonosztevok koziil.

Hogy mit jelent az UGYESSEG, ELETERD €S SZERENCSE
ebben a kényvben, megtudod a kévetkezokbdl. Ha



netan nem lenne teljesen vilagos a dolog, ne t6rodj
vele. Batran elore! Vagj neki az olvasasnak, menet
kdzben minden a helyére keril! De ha elfelejtenéd,
hogyan kell jol megvivni egy harcot, hogyan menekiil-
hetsz, hogyan gyogyithatod magad a jaték szabalyai
szerint, nyugodtan visszalapozhatsz.

Hogyan kiizdj meg
az alvildag teremtményeivel?

Mielott belevagnal ebbe a kalandba, fel kell mérned
mennyire vagy erds, illetve gyenge. Van egy kardod,
egy pajzsod és egy hatizsakod étellel, itallal az utra.
Felkésziiltél a feladatra, megtanultal a karddal banni,
és keményen edzettel, hogy erds légy. Hogy megtudd,
milyen hatékonyak voltak el6késziileteid, dobokocka-
val dontsd el kezd6 UGYESSEG, ELETERS €8 SZEREN-
csk pontjaidat. A 18. oldalon talalod a Kalandlapot,
amelyre feljegyezheted kalandod részleteit. Ugyanitt
jelolheted UGYESSEG, ELETERO €8 SZERENCSE pontjai-
dat is. Jol teszed, ha ceruzaval irod a pontokat a Ka-
landlapra, vagy fénymasolatot készitesz errdl az oldal-
rol, hogy azt ujabb jatékra is felhasznalhasd.

UGYESSEG, ELETERO ES SZERENCSE

Dobj egy kockaval. Adj 6-ot a dobott szamhoz, és az
Osszeget ird be a Kalandlap UCYESSEG négyzetébe.

Dobj két kockaval, és az eredményhez adjal 12-t, a
kapott szamot ird be az ELETERS negyzetbe.



Van egy szERENCSE rovat is. Ehhez egy kockaval dobj,
és 6-ot adj az eredmenyhez, majd az Osszeget ird be a
SZERENCSE négyzetbe.

Kiilénb6z6 okok miatt, melyeket majd részletesen
elmagyarazunk, UGYESSEG, ELETERO €S SZERENCSE
pontjaid a kalandok soran folyamatosan valtoznak.
Pontosan kell vezetned Gket, ezért azt tanacsoljuk,
hogy kis betlikkel irj a négyzetekbe, vagy tarts kéz-
nél radirt. De soha ne t6réld ki Kezderi pontjaidat,
mert, bar tovabbi UGYESSEG, ELETERO €s SZERENCSE
pontokat szerezhetsz, 6sszegiik soha nem lépheti tul a
Kezdeti értéket, kivéve nehany nagyon ritka alkalmat,
amikor a megfelel6 oldalon ezt az utasitast kapod.

UcyEsstc pontjaid kardvivotudasodat és dltalanos
harci tapasztalatodat mutatjak. Nem art minél tébb
ilyen pontra szert tenni. Az ELETERO pontok jelzik
kondiciodat, az akaraterddet, hogy tulélj egy-egy
helyzetet, eltokéltségedet, alloképességedet; minél
magasabb az ELETER® pontszam, annal hosszabb ide-
ig maradhatsz ¢életben. A SZERENCSE pontok mutatjak,
mennyire szerencsés ember vagy.

A CSATA

Striln talalsz majd olyan oldalakat, ahol azt az uta-
sitast kapod, hogy kiizdjél meg valamilyen teremt-
meénnyel. Lehet, hogy lesz valasztasi lehetoséged, de
ha nem, vagy ha tigy dontesz, hogy vallalod a harcot,
azt a kovetkezd modon kell megvivnod:

Eloszor is jegyezd fel a teremtmény UGYESSEGET és
ELETEREJET a Kalandlapod elsO lires Harc Szornyek-
kel feliratot visel6 rovataba. A teremtmények pont-
szamait minden alkalommal megadja a konyv, amikor
Osszecsapsz valamelyikiikkel.



A harc menete

1. Dobj két dobokockaval a teremtmény nevében.
A kapott szamot add az 0 UGYESSEG pontjaihoz. Az
Osszeg az 6 TAMADOEREJE.

2. Dobj két kockaval most magad nevében, és add
az eredményt sajat jelenlegi GYESSEG pontjaidhoz.
Ez a te TAMADOEROD.

3. Ha a te TAMADOEROD nagyobb, mint a teremtmeé-
nyé, akivel kiizdesz, megsebezted. Menj tovabb a
4. lépésre. Ha a teremtmény TAMADOEREJE na-
gyobb, 0 sebzett meg téged, és haladj az 5. 1épésre.
Ha a két TAMADOERGO egyforma, kivédtétek egymas
csapasat, és a kovetkezO Fordulot az 1. lépestol
elolrél kezditek.

4. Megsebezted a teremtmeényt, ezért vonjal le 2 pon-
tot ELETEREJEBOL. Felhasznalhatod szZERENCSEDET
is, hogy tovabbi sebeket ejts rajta (lasd odébb).

5. A teremtmény sebzett meg téged, ezért vonjal le
2 pontot sajat ELETERODBOL. De ilyenkor is lehet
SZERENCSED (lasd odébb).

6. Ellendrizd a teremtmény vagy a sajat ELETERO
pontjaidat, és a SZERENCSE pontokat is, ha kell.

7. Kezdd el a kovetkezo fordulot meglévd UCYESSEG
pontjaid alapjan, azaz ismételd meg a lépéseket
1-6-ig. Ezt mindaddig megteheted, amig vagy a te,
vagy a teremtmény ELETERO pontjai nem fogynak
el (halal).

CSATA EGYNELTOBB
TEREMTMENNYEL

Egyes helyzetekben egynél t6bb ellenféllel kell majd
megkiizdened. Elo6fordul, hogy egyként kell kezelni
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Oket, lesz olyan, mikor egyesével kell harcolnod és
olyan is, mikor egyszerre kell 6sszecsapnod veliik. Ha
egyként kezeled Oket, vagy egyesével kell kiizdeni, ak-
kor a harcot a szokasosak szerint kell lebonyolitani.
Utobbinal addig kell kiizdened, mig az dsszes ellenfe-
ledet le nem gyozted.

Mikor egyszerre tébb ellenféllel kell megkiizdened,
minden egyes Harci Kérben minden ellenfeled kiilén-
kiilén fog megtamadni, mig te csak egyet tamadhatsz
egy idOben (hacsak nem rendelkezel a Kiizdelem Speci-
alis Képességgel — ezt a Specialis Képességek résznél fejt-
jik ki bovebben). Kivalasztott ellenfeleddel a szokasos
modon bonyolitsd le a kiizdelmer. A tdbbi ellenfeled-
del szemben is a normal modon hatarozd majd meg a
Tamadoerddet, de ha a tied lesz a nagyobb, akkor nem
sebezted meg, tekintsd ugy, hogy csupan kivédted
a ramadasat. Mindamellett, ha az ellenfél Tamadoere-
je lesz a nagyobb, akkor a szokott modon sebestiltél
meg. Természetesen minden tovabbi ellenfeleddel
kiilon-kiilén meg kell kiizdened.

SZERENCSE

Kalandjaid soran, akar csataban, akar olyan helyze-
tekben, amikor a szZERENCSE donthet sorsod alakula-
saban (az erre vonatkozo utasitast az adott fejezetpon-
tok alatt megkapod), a SZERENCSEDEE is szamithatsz,
hogy az események kimenetele szamodra kedvezo
legyen. De vigyazz! A SZERENCSERE szamitani kocka-
zatos, €s ha balszerencsés vagy, az eredmény végzetes
lehet.
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SZERENCSEDET a kovetkezd modon teheted préobara.
Dobj két kockaval. Ha a kapott szam nem nagyobb,
mint a jelenlegi SZERENCSE pontszamod, az eredmeény
kedvez6. Ha magasabb szamot dobsz, mint a jelenlegi
SZERENCSE pontszamod, balszerencséd volt, és vallald
kovetkezmenyeit.

Ugy hivjuk ezt, hogy 7édd probara a SZERENCSED.
Minden alkalommal, amikor probara teszed SZEREN-
CcsEDET, 1 pontot le kell vonnod SzZERENCSE pontsza-
modbol. fgy hamar rajossz, hogy a SZERENCSERE ha-
gyatkozni kockazatos.

A SZERENCSE hasznalata csataban

A konyv bizonyos oldalain felszolitunk, hogy Tedd
probara SzZERENCSED, és kozoljiilk, hogy szERENCSED
volt vagy sem. A csatakban viszont mindig te déntesz,
hogy a SzERENCSED segitségével megprobalsz-e ko-
molyabb sebet ejteni azon a teremtmeényen, amelyet
épp megsebeztél, vagy csdkkenteni annak a sebnek a
hatasat, amelyet a teremtménytol elszenvedtél.

Ha te sebezted meg a teremtményt, a fent leirt mo-
don Tedd probara szerENCSED. Ha szerencsés vagy, ko-
moly sebet ejtettél rajta, és 2 kiilon pontot levonhatsz
a teremtmeény ELETEREJEBOL. Azonban, ha balszeren-
csés vagy, a seb puszta karcolas, és 1 pontot vissza
kell adnod ellenfeled ELETERS pontjaihoz. (Tehat: a
szabalyos 2 pont levonas helyett most csak 1 pontot
vonhatsz le téle.)

Ha a teremtmény sebzett meg téged, azért 7Tédd
probara SZERENCSEDET, hogy csOkkentsd a sebet. Ha
SZERENCSED van, sikeriilt elkeriilnéd a teljes csapast.
1 pontot visszaadsz magadnak (2 pontos kar helyett
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csak 1 pontos kar keletkezett ELETERODBEN). Ha nem
voltal szerencsés, komolyabb talalat ért. 1 plusz ELET-
ERO pontot vonjal le magadtol.

Ne feledd, hogy minden alkalommal le kell vonnod
1 pontot adott SZERENCSE pontszamodbol, ahanyszor
Probara teszed SZERENCSED!

~ AZ UGYESSEG, ELETERO
ES SZERENCSE KEZDETI ERTEKRE
TORTENO VISSZAALLITASA

UcvEssEs

UcyEssEG pontjaid nem sokat fognak valtozni kaland-
jaid soran. Helyenként, egy-egy oldalon olyan utasi-
tast talalsz, hogy ndéveld vagy csékkentsd UGYESSEG
pontjaid szamat. Egy csodafegyver novelheti UGYES-
sEGED, de ne feledd, hogy egyszerre csak egy fegyvert
hasznalhatsz. Nem tarthatsz igényt 2 UGYESSEG juta-
lompontra, mert mar van két varazskardod. UsvEsskG
pontjaid szama soha nem lépheti tuil eredeti értékét,
hacsak kiilén utasitast nem Kkapsz erre. Ha valaha
olyan helyzetbe keriilsz, ahol puszta kézzel vagy kény-
telen kiizdeni (tehat nincsen fegyvered), atmenetileg
1-gyel csokkentened kell majd a Tamadoderddet.

Kalandod soran idonként olyan utasitast kaphatsz,
hogy Tédd probara UGYESSEGED. Az eljaras ugyanaz,
mint szerencseproba esetén: két kockaval kell dob-
nod, és ha az eredmény ugyanannyi vagy kevesebb,
mint UGYESSEG pontjaid szama, a proba sikerilt, és
az esemeények szamodra kedvezden alakulnak. Ha a
dobott szam nagyobb, mint UCYESSEG pontjaid sza-
ma, elbuktal a proban és el kell viselned ennek kovet-
kezményeit. A szerencseprobatol eltéréen azonban itt
nem kell a proba utan 1-gyel csokkentened UGvEssE-
GED pontjaidat.



ELETERS és ELELMISZER

ELETERG pontjaid sokszor fognak valtozni kalandja-
id soran, amint megkiizdesz a szornyekkel és elval-
lalsz lelkesit6 feladatokat. Ahogy célodhoz kozeledsz,
ELETERO pontjaidnak szama veszélyesen lecsokken-
het, és a csatak kiilondsen kockazatossa valnak, ezért
légy ovatos!

Hatizsakodban 6t étkezésre elegendo élelmiszer van.
Barmikor megallhatsz pihenni és enni, kivéve amikor
harcolsz. Minden étkezés 4 pontot ad ELETERS pont-
jaidhoz, és 1-gyel csOkkenti Elelmiszer-tartalékodat.
A Kalandlapodon kiilén Elelmiszerkészlet rovat van,
hogy feljegvezd, mennyit fogyasztottal. Ne feledd,
hogy hosszu utat kell megtenned, ezért bolcsen hasz-
nald fel Elelmiszerkészletedet!

Azt se feledd, hogy ELETERS pontjaid szama soha-
sem lépheti 1l Kezdern értékét, kivéve, ha egy adott
oldalon ezt az utasitast kapod.

SZERENCSE

SzZERENCSE pontjaid gyakran valtoznak majd kalandod
soran, koszonhetGen a Tedd probara a SZERENCSEDET
felszolitasoknak. SzrEreEncseE pontjaidhoz tovabbia-
kat szerezhetsz kalandjaid soran, ha kivételesen szE-
rRENCSES voltal. Ennek részleteit megtalalod a kényv
megfeleld fejezeteiben. Ne feledd, hogy akarcsak az
UGYESSEGNEL és az ELETERONEL, SZERENCSE pontjaid
sem léphetik tal Kezder értékiiket, kivéve, ha egy-egy
oldalon ezt az utasitast kapod.
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SPECIALIS KEPESSEGEK

Az évek soran szamos specialis képességre tettél szert,
melyek mar tébbszor is jol szolgaltak fejvadasz-ka-
landjaid alatt. Valassz négyet az alabbi listabol, és je-
16ld be Oket Kalandlapodon a Specialis Képessegek
rovatban. A valaszthaté képességek a kdvetkezok:

Akrobarika: Figyelemre mélto az egyensulyérze-
ked, ami azzal a képesseggel parosul, hogy olyan tor-
namutatvanyokra vagy képes, amit a legtobben lehe-
tetlennek tartanak.

Maszas: Szinte barmilyen feliileten képes vagy
felmaszni, még olyan helyeken is, ahol csak a legcse-
kelyebb kapaszkod¢ all rendelkezésedre.

Kiizdelem: A kézelharc mestere vagy. Még ha
egyszerre tobb ellenféllel is kell harcolnod, mindegyi-
kiiket képes vagy megiitni, és meg is sebzed azokat,
akik hozzad képest alacsonyabb Tamadoerdvel ren-
delkeznek.

Ravaszsag: E képesség gyors gondolkodast, némi
szinészi jartassagot kivan meg, és hogy képes legyél
szemrebbenés nélkiil eldadni meég a legarcatlanabb
hazugsagot is. Ha elképzelhetonek tartod, hogy az
adott szituacioban pusztan szavak segitségével meg-
szerezd a szamodra lényeges informaciot, akkor az
sikeriilni is fog.

Aleazas: Megvan hozza a tehetséged, hogy
olyannyira megvaltoztasd a kinézeted, hogy barhol
megkisérelhesd az észrevétlen atjutast. Nyilvanvalo-
an minél tébb idGt szansz az alruhad elokészitésére,



és minél tobb alapanyag all a rendelkezésedre, annal
hatékonyabb lesz az alcad; de ne feledkezz meg arrdl,
hogy az alruha csakis a kiils6det rejti el.

Zarnyitas: Alig akad olyan zar, ami kifogna raj-
tad — és az Osszes, amire a zarnyitashoz sziikséged van,
az az apro kampos fémdarabka, amit elrejtve minden-
kor magadnal tartasz.

Biivészkedés:  Mozgekony ujjaid alkalmazkodtak a
blivészkedés miivészetéhez, és az iziileteidet is ki tu-
dod akasztani csupan az inak megfeszitésével, hogy
fokozd a hajlékonysagodat. Anélkiil tudsz kisebb tar-
gvakat elévenni, majd eltiintetni barki szeme lattara,
hogy kovetni tudnanak; észrevétleniil tudsz barki zse-
bébe elhelyezni, illetve onnan elcsenni targyakat. Ma-
sik felbecsiilhetetlen jellemzdje ennek a képességnek,
hogy hasznalataval ki tudod magad szabaditani bar-
milyen kotelékbdl, és a legkeskenyebb résen is atfersz.

Lopakodas: Ha ezt a képességet valasztod, elrej-
tozhetsz masok eldl, vagy valodsziniitleniil kénnyed
lépteid segitségével észrevétleniil elosonhatsz mel-
lettiik anélkiil, hogy meghallananak. A legjobb az, ha
rengeteg buvohely van a kdzelben, vagy leszallt az éj,
és te mindig a legoptimalisabban hasznalod a fede-
zéked, barmilyen is alljon rendelkezésedre, amikor el
akarod keriilni, hogy észrevegyenek.

Nyomkovetés: Flggetlenil attol, hogy varosban
vagy vadonban vagy-e, barhova kévetni tudod az em-
berszeri lényeket vagy a vadakat — feltéve, hogy az
aldozat hagy maga utan nyomot, amit lehet kévetni.
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Hogy mennyire kénnyen tudod a nyomot kdvetni, az
attol fiigg, hol talalhato, milyen jellegl és milyen régi.
Ezt a képességet korabban gyakran hasznaltad figye-
lemreméltd eredmények elérésehez.

Kalandozasod soran sokszor felmeriil majd, rendelke-
zel-e egy bizonyos Specialis Képességgel (beleértve a
Kiizdelmer). Amennyiben igen, akkor lehetoséged lesz
ra, hogy hasznald, ilyenkor kévetned kell a megfelel6
utasitasokat. Idonként elo fog fordulni, hogy egy pont
egyszerre tObb Specialis Képességet is felsorol — még
ha az Osszes felsorolt képességgel rendelkezel is, csak
egyet valaszthatsz koziilik.

FELSZERELES

Hozza vagy szokva, hogy konnyii felszereléssel utazz
kiildetéseid soran, ezért a minimalis felszerelésre to-
rekszel, amikor utra kelsz — am szinte bizonyos, hogy
kalandozasod alatt talalsz majd hasznos targyakat. A
legnemesebb acélbol keésziilt kardodat tartod magad-
nal és egy egyszeru, de strapabir6 ruhat viselsz — nem
pedig az amat6rok altal oly nagyon kedvelt ormotlan
borpancélt! Az elrejtett pénztarcadban tartasz néhany
Aranytallért — hogy kideriiljon, mennyit, dobj két koc-
kaval és az Osszesitett értékhez adj hozza 12-t. Vége-
zetill van egy hatizsakod is, amiben a killdetésed alatt
megszerzett targyakat tarthatod (amit a kardoddal
egyutt jegyezz fel a Kalandlapod Felszerelések nevi
rubrikajaba). Az Osszes Aranytallért a pénztarcidban
tartod, es fel kell jegyezned a Kalandlapodon az Arany
rovatban.
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Hattértortéenet

Csak harom napig tartott, hogy egy silirgGs lizenetben
foglalt kérésnek eleget téve elérd a deltavidéket, ahol
Gallantaria, Brice és Mauristatia teriiletei talalkoznak
— harom nap alatt eljutottal Gallantaria Ké&sivatag-
ként is ismert, torvényen kiviili és féktelen teriiletére.
E hirhedt vidék szivében teriil el Feketerév varosa,
amelyet a Hatar-folyo szel ketté. Olyannyira veszélyes
ez a hely, hogy a Varos Oreinek tizes csoportokban
kell jarniuk-kelniiik. Most értesitett a varos magara
maradt, kutyaszoritoba keriilt 6rsége, hogy szamita-
nak szolgalataidra.

Az ¢ kozepén senkinek sem tlinik fel, ahogy a kis
vartorony egy oldalfalan, egy titkos ajton keresztiil
bejutsz a varosba. Amint bent vagy, Bennet, az Or-
ség Tabornagya, csendben egy csigalepcson felvezet
a gyertyaval megvilagitott szobajaba. Az idds Ta-
bornagy nem vesztegeti az id6t, azonnal belekezd
mondandojaba, amiért hivattak: — A Négy Kiralysag
— Gallantaria, Femphrey, Brice ¢s az Eszaki Vidékek
— Haboruja kévetkeztében kis hijan darabjaira hullott
az Ovilég, azonban még idoben megtorpantak a veég-
zetes pusztulas eldtt, és torékeny béke kottetett, ami
a mai napig tart. Ezt a békét a Kdosz gonosztevdi,
akik igyekeznek ujra feléleszteni a régi rivalizalast,
folyamatosan ragjak beliilrol. Az Ovilég addig nem
lelhet valdédi megnyugvast, amig véglegesen el nem
feledik romlott multjat. — Megall, hogy letiljon aszta-
lahoz, majd hozzateszi: — A briciai rangsorban Karam
Gruul, az Inkvizitor Hadvezér magas poziciot toltott
be. — Nem tehetsz rola, de megborzongsz a félelemtél,
¢és gyilolet tolt el pusztan a név hallatan.
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— Gruul - folytatja Bennet — gyorsan belerantotta
Brice-t a haboruba, és az 6 vezetdi ratermettsége és
sotét varazslatai huzodtak meg Brice hadseregének
szamtalan sikere mogott. O volt az, aki Brice hatarai
mentén felallitotta a halalos tlzcsapdakat; 6 volt, aki
sikoltozo hadifoglyok ezreit hurcolta el az Inkvizicio
Tornyaba, ahol borzaszto tetteket kovettek el ellentik;
6 volt, aki megkinozta és megdlette a békeszeretd
briciaiakat arulo csatlésaival; 6 volt, aki orvul meg-
Olte hadvezér kdvetdit, ha egy rossz szot is szoltak el-
lene; és végezetiil 6 volt, aki lathatatlanul a hattérben
maradt, mialatt emberei idegen f6ldon pusztultak el.
Nem véletleniil nevezik ot a ,,Halal Kezének”.

— Amikor megkototték a békét, a fegyverletétel egyik
feltétele volt, hogy Gruulnak birosag elott kell felel-
ni¢ az emberiség ellen elkévetett blineiért. A habo-
rut kiarusito briciai kiraly azonban azt allitotta, hogy
Gruul meghalt a Végsé Utkozetben, és teste ezrekhez
hasonloéan a féld alatt nyugszik. A tovabbiakban a ki-
raly mindent tagadott Gruul rémtetteivel kapcsolat-
ban, ¢és elrendelte, hogy Gruul nevét térdljék az or-
szag torténelmevel kapcsolatos dokumentumokbol és
a muemlékekrol. A legtobben ugy hitték, hogy Gruul
nem halt meg, bar arca csak keveseknek volt ismert;
igy hat elkezd6dott a Nagy Hajtovadaszat. Am Gruul
létezésére egyaltalan nem talaltak bizonyitékot, agy
tlint, mintha soha nem is létezetett volna. Az atkozott
Inkvizicio Tornyat porig romboltak, a gazember maga
azonban megmenekiilt. Azota is kitartdan virraszta-
nak, Gruul elkeriilhetetlen visszatértének jeleire var-
nak. Es most, sok hdsies teremtés élete aran, hireket
kaptunk a hollétérdl.
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— Gruul Feketerévben tartozkodik, és ez csak egyet je-
lenthet: azt, hogy valami borzasztd dologra késziil, ami
elég fontos szamara ahhoz, hogy a sokévi rejtézkodés
utan kockaztassa a lebukast. Nem tudjuk pontosan,
hol van, milyen alruhat visel, csak annyit tudunk rola,
hogy izt van. Nem merjiik a Varos Oreit vagy barmely
mas sereget segitségiil hivni, hogy torbe csaljuk, mert
Gruul hamarosan tudomast szerezne rola, hogy ke-
resik, ¢s még jobban elrejtdzne. Azonban ha olyas-
valaki keresné egyediil, akinek rejtozkédcoképessége,
ravaszsaga ¢€s lelemeényessége Gruuléhoz mérhetd, aki
hatékonyan és a legnagyobb csendben tud mozogni
Feketerév siri utcain, akkor lenne ra esély, hogy elkap-
juk. Ez a valaki te vagy. Talald meg Gruult, és vezesd a
Gallantaria févarosaban, Royal Lendle-ben talalhato
Fobirosag szine elé. Ha megteszed, a jutalmad...

Egyre fokozodo szenvedéllyel hallgattad Bennet
szavait, €s most ugy érzed, muszaj félbeszakitanod:
— Tartsd meg az aranyad! Hosszu évek ota keresem a
Kaosz szolgalataban allé hét f6 gonosztevotr. Kozii-
liik hat mar racsok moégé keriilt, de Gruul, a hetedik
¢és egyben a leggonoszabb, eddig mindig kicsuszott a
kezeim koziil. Nem, latni Gruult megbilinhddni a go-
nosztetteiért épp elég jutalom nekem. Es... szemelyes
elszamolnivalom van vele.
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Es most lapozz!
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1.

Bennet megkdnnyebbiilve sohajt, és kdszonetet mond,
mielott folytatna: — Az a pletyka terjedt el, hogy Fe-
keterév egy titkos tarsasag, a Verfarkasok Szovetsé-
gének markaban van. Az Osszes, amit tudunk errdl
a szervezetrdl, hogy magukon viselik a ,,Vérfarkasok
Jelét”, és gyanithatoan kapcsolatban allnak a briciai
nemesek nagyhatalmu csoportjaval, akik teljes erével
arra torekszenek, hogy kirobbantsak a Négy Kiralysag
Masodik Haborujat. Ha ez igaz, Gruul bizonyosan
kapcsolatban all a Szdvetséggel. Az a szobeszéd jutott
a fiilembe, hogy Matra Ouspenskaya, aki a Craven El-
megyogyintézet egyik lakoja, azt allitja, hogy egykor a
Szovetség tagjai kdzé tartozott, és most az ¢ aldoza-
tuk. Talan épp kapora jon az alkalom, el kell menned,
¢és ki kell kérdezned, van-e valami valosagalapja oOriilt
keépzelgéseinek. Tovabba azt beszelik, hogy a Szovet-
ség tagjai a kikdtonegyed egyik kocsmajaban, az Utol-
s0 Polipban szoktak talalkozni, ezt a helyet szintén at
kell kutatnod. Végezetiil lehet, hogy megéri a faradsa-
got meglatogatni a hitvany Silas Entadort, aki egyi-
ke a leghasznosabb informatorainknak, és a Malata
kozben lakik. Ha Gruul csakugyan kapcsolatba lépett
a Szovetséggel, vagy a feketerévi alvilag barmely tag-
javal, arr6l Entador tudni fog.

A Tabornok felall az asztala mdégiil. — Habar varazs-
pajzs rejti el falainkat a kristalygdmbot blivolok szemei
eldl, félek attdl, hogy embereim kozt arulo lehet, ezért
csak én és a Royal Lendle-i Torvényhozo Tanacs tud
a kiildetésedrol, akikhez el kell vinned majd Gruult. A
fickomban van némi arany a kiadasaid fedezésére és
egy Ajanlolevél a Craven Elmegyo...



2-3

Tompa kialtas hagyja el az éregember szajat, ahogy
visszazuhan az asztalra. Egy t6r all ki a hatabol! A kést
csakis a Bennet széke mogdotti magas, nyitott ablakon
keresztiil dobhattak be, azon az ablakon, ami 12 mé-
terrel magasodik az utca szintje félé. Ha megprobalsz
segiteni Bennetnek, lapozz a 12-re. Ha megkertiiléd az
asztalat, hogy megszerezd a fiokjaban talalhato Ara-
nyat és a levelet, lapozz a 33-ra. Ha odarohansz az
ablakhoz, lapozz a 80-ra.

2.

A zavaros elméji koldus kikapja az Aranyat a ke-
zedbdl (huzz le 1 Aranyat a Kalandlapodrol), és el-
kezd fecsegni: — Ja, én télleg lattam oket. Egy hajot
eccsomo emberrel. Orkokat, hegyes fiillicket ahogy
kicuccolnak. Egy magas, vékony pofa valami hii-
lye maszkba’ magyarazot nekik hoty micsinajjanak.
Mondot valamit hogy a folyo a f6 uttyuk és Benetek
meg felbéreltek egy Fejvadaszt. Kacagott... aszongya
elintézik a Vadaszt. Asztan elejtet egy liveget és keserii
lett. Keresték, de nem vot meg mer’ melléjem eset én
meg elstjesztettem. Nem foglalkosztag velem, nem,
egyaltalan nem. Aszitték total setét vagyok, de én jol
elraktam aszt az tiveget. Otér’ a tied lehet.

Ha meg akarod venni az tiveget, huizz le 5 Aranyat a
Kalandlapodrol, majd lapozz a 205-re. Ha nem tudod,
vagy nem akarod megfizetni a koldust, lapozz a 44-re.

3.
Rendelkezel a REJTOZKODES Specialis Képesseggel?
Ha igen, lapozz a 291-re, ha nem, lapozz a 339-re.
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4.
Epphogy van egy szusszanasnyi idéd, amikor a ko-
vetkezO pillanatban Conrad feje felbukkan a padlas-
térben, te pedig beled6fod a fegyvered az arcaba. Hi-
hetetlen fiirgeséggel kapja el egyik kezével a hegyét,
és tori Ossze, mintha csak egy vékony gally lenne! A
masik kezében a macsétajat fogja.

Conrad,
a Maniakus Or UGYESSEG 10 ELETERO 12

Ha gyo6ztél, lapozz a 293-ra.

Eréd hatarait feszegetve hamarosan karnyujtasnyi ta-
volsagra keriilsz a menekiilo alaktol — de mire készil?
Ha rendelkezel a xUzZDELEM Specialis Képesseggel,
lapozz a 155-re. Ha nem rendelkezel vele, lapozz a
236-ra.



6-7

6.

Figyeled, ahogy centiméterrdl centiméterre emelke-
dik a vizszint. Hirtelen valami hozzaér a hatadhoz.
Megfordulsz ¢és latod, hogy a testek egyike az, ahogy
sodrodik a vizben! Most mar mellkasig allsz a zavaros
lében, semmi jel nem mutatja, hogy a dagaly abbama-
radna. Ha folytatod a varakozast, lapozz a 170-re. Ha
felmaszol a létrafokokon, lapozz a 140-re. Ha felka-
paszkodsz a keresztrudra, lapozz a 391-re.

7.

A t6bbi bentlako megrettenve a harctol a csarnok tul-
oldalan gyilik Gssze egy kupacban — mindenki, egy
ferfi kivételével, aki elorelép és egy medaliont nyom
a kezedbe. A medalionban két miniatir arckép talal-
hato: egyikiik ¢ férfit abrazolja — rokonszenvesen ¢s
nagyszerlien néz ki —, a masikon egy gyénydri né van.
A ferfi meglepden érthetGen sz6l hozzad: — Keérlek,
talald meg a kedvesem, ¢s add at neki ezt a medaliont.
Meg kell tudnia.

Megigéred neki, hogy cleget teszel kérésének, majd
sietosen elhagyod a termet (ird fel a Bentlako Medali-
onjat a Kalandlapodra). Eszreveszed, hogy ha akarod,
akar ki is szabadithatod a rabokat, ha nyitva hagyod
ezt az ajtot. Ha igy teszel, jegyezd fel a Kalandlapod-
ra, hogy kiszabaditottad a bentlakokat. Ezutan visz-
szameész az elétérbe, ahol egy ujabb, eddig még nem
valasztott ajtoval probalkozol. Melyik felirata ajtot
nyitod ki?

Kaja? Lapozz a 275-re.
Nagy Fujtato Bika? Lapozz a 287-re.
Dagadt Feérgek? Lapozz a 117-re.

Labrtorlo? Lapozz az 58-ra.
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8.

Azt tanacsoltak, hogy titokban kutakodj, de ugy don-
tottel, hogy figyelmen kivill hagyod a tanacsot, ¢s
maskepp cselekedsz, tehat a mindenhatd ellenfeled
teljes haragjat magad ellen forditottad. Amikor oda-
érsz az Utolsé Polipba, a Jai-Hulud, Karam Gruul va-
razslo-orgyilkosa mar ott var rad. Kénnyedén legy6z-
nek, és hamarosan nem marad jel a rakparton, ami
barmelyikétokre utalna.

9.
Mar csak néhany lépcsofok hianyzik, hogy elérd a felso
szintet. Ha rendelkezel a r.oraroDAS Specialis Képes-
séggel, lapozz a 398-ra. Ha nincs ilyen szakértelmed,
tedd probara szERENCSED! Ha szerencsés voltal, lapozz
a 398-ra. Ha nem volt szerencséd, lapozz a 46-ra.

10.
Feketeréev Keresztkulcs nevezetil varosrészét az .,elve-
zetek terének” is nevezik amiatt, hogy tele van kétes
hirii ,,szérakoztatd™ egységekkel. E blinbarlangok ké-
ziil a leghirhedtebb a Gustav Hollmann tulajdonat ké-
pez6é Horror Kamraja, ahol viaszbol késziilt kiallitasi
targyakkal ijesztgetik az embereket. Van Heldenghast
szerint Hollmann legtébb kiallitasi targya egyszerii
modell, de az Angevini Lepel az egyik Védotargy, amit
keresel. A Horror Kamraja bejaratanal éppen izgatott
latogatok tolonganak, mindannyian azért kiizdenek,
hogy egyszerre jussanak at a duplaszarnyu ajton. Ha
ezt a zlrzavart arra akarod kihasznalni, hogy fizetés
nélkiil osonj be a panoptikumba, lapozz a 341-re. Ha
inkabb kivarnad a sorod, htzz le 3 Aranyat a Kaland-
lapodrol, majd lapozz a 130-ra. Ha eclveted az 6tleted,
hogy bejuss erre a hatborzongato helyre, irj fel 1 Orit,
majd lapozz vissza a 200-ra.
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11.

A Steadman sor a leggusztustalanabb ital, amit valaha
kostoltal, de lenyeled — ¢s aléltan rogysz Gssze! Ami-
kor valamivel késObb a kocsma padldjan magadhoz
térsz, semmi jelét nem latod, ami a két férfira utalna.
A felszerelésednek is hult helye — a gazemberek elvet-
ték a jussukat! A tobbi részeg a kocsmaban csak nevet
szorult helyzeteden, és kihajitanak az utcara. Ha ren-
delkezel a NYOMRGVETES Specialis Képességgel, lapozz
a 85-re. Ha nem, huzz le mindent a Kalandlapodrél, irj
fel 1 Orat, majd lapozz vissza a 200-ra.

12.

Benneten mar nem lehet segiteni: nem csak a kés ej-
tette mely sebe miatt, hanem mert a pengérdl meéreg
csepeg! A killonleges fegyver maga azonban értékes
nyomot szolgaltat, csakis Alcham Lugosh kovacsmii-
helyébdl szarmazhat — a helyi fegyverkovacs szakér-
telme segitségevel aljas ¢és szokatlan fegyverzetet ké-
pes eldallitani. Szomoru, hogy e hozzaértése révéen
Lugosh meggazdagodhatott. Ha a jovében lehetGsé-
ged lesz ra, hogy meglatogasd Lugosht a Papok Ka-
pujanal talalhato kovacsmihelyében, megteheted, ha
a 64-re lapozol (jegyezd fel ezt a szamot a Kalandla-
podra). Most pedig, ha megvizsgalnad Bennet iroasz-
talat, lapozz a 149-re. Ha inkabb az ablakhoz mennél,
lapozz a 80-ra.

13.
— A Sokkolorol? — mordul fel Eviron. — Mit is mond-
hatnék? Senki nem tudja, ki vagy micsoda, de két hé-
ten beliil nyolc ember életét oltotta ki. A legutolso ha-
laleset nehany o6raja tdrtént — halalra rémiilt, csakugy,
mint a tdébbi. A legrosszabb, hogy rontja az tlizletem.
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Az iizletét! Ez minden, amiért aggédik? Ha folytat-
ni kivanod a beszélgetést, lapozz a 387-re, és valassz
masik témat. Azonban ha eleget hallottal mar ettdl az
0nz0 pénzsovartol, csatlakozhatsz a szerencsejatéko-
sokhoz, ha még nem probaltad — lapozz a 70-re. Ha
csak siman arrébb meész ¢s allsz tovabb egyediil, la-
pozz a 361-re.

14.
Atkialtasz a kegyetlen Feliigyeloknek: — H¢j, sracok,
vegyetek le a kezetek arrol a nyomorult szerencsétlen-
rol, és kossiink tizletet. — Az Ember-Orkok nem tart-
jak szorakoztatonak, de a koldus halasan biccent, és
elszelel a sikatorban.

— Mit akarsz, he? — mordul fel az egyik csuklyas gaz-
ember. Biztos vagy benne, hogy a szavaknak itt nem
sok hasznat vennéd, ezért felajanlasz némi Aranyat
a Feliigyeloknek, ha elfordulnak egy pillanatra a bi-
tofa iranyabdl. Jegyezd fel az Aranytallérok szamat,
amennyit fizetni szeretnél az Ember-Orkoknak, majd
lapozz a 37-re.

15.
Raeszmélsz, hogy ellenfeled klasszisokkal jobb na-
lad, ezért menekiilni kezdesz a csillogo gyilkos eldl.
Az Obisiai Ragadozo azonban tul gyors, és eldretdr
flrészfogu csuklopengéivel. Dobj egy kockaval, és
vond le a szamot ELETERODBOL. A sériileseid okozta
fajdalom ellenére tovabb futsz, és egyszer csak latod,
hogy a teremtmeny elotted huppan a féldre — atugrott
a fejed felett! Magabiztosan, hogy véghezviszi a gyil-
kolast, a vadasz feléd kap. Tédd probara szERENCSED!
Ha szerencséd volt, lapozz a 138-ra. Ha nem voltal
szerencses, lapozz a 182-re.
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16.

Baljoslo mennydérgés morajlik, ahogy Conrad at-
bukik a padlaserkely korlatjan, és a halalaba zuhan
az alant forgd malomkerékre esve. Ezutan harom
villam csap bele a malomkéményen keresztiill Zaar
testébe, ami ettdl hirtelen felizzik, majd... felemelke-
dik! Conrad teljes csendbe burkoldzva felall, felveszi
a pancélsisakjat, majd a macsétajaért nyul. Ezutan
ugyanilyen halkan elkezd felmaszni a létran utanad!
Lassu, kimeért leéptei borzasztd erdt engednek feltéte-
lezni. Most mar nem egyszeriien csak Conrad Zaar 0,
hanem mar Conrad, a Maniakus Or! Megprobalod
ellokni a létrat a padlastol, de az szilardan a helyére
van rogzitve. Mit teszel?

Kiallsz, és harcolsz ellene? Lapozz a 350-re.

Megfutamodsz Conrad elol? Lapozz a 165-re.
Vagy valami mast eszelsz ki,

hogy legyozd? Lapozz a 308-ra.
17.

Abban a pillanatban, ahogy megérinted az ajtokilin-
cset, a cincogd hang abbamarad. Rettenthetetleniil
nyitod ki az ajtot, és egy kis sétét szobaba lépsz be.
Valami ropog a labad alatt. Lenézel, és felfedezed,
hogy a padlon patkanycsontvazak hevernek szerte-
szét! Hirtelen megint meghallod a cincogd hangot, a
fejed feletti iranybol johet. Téedd probara SZERENCSED!
Ha szerencséd volt, lapozz a 45-re. Ha nem voltal sze-
rencsés, lapozz a 368-ra.
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18.

Bevonszolod a Trollt a sikatorba, és ardlt6zol biliz-
16, talméretes egyenruhajaba, a sajat ruhadat pedig
a hatizsakodba gyomaoszolod. Miutan ezzel végeztél,
megindulsz az elmegyogyintézet ajtaja felé, ahol egy
masik Troll ad bebocsajtast: — Mozgas, haver! — mo-
rogja. — Elkéstél! — Nem felelsz, csak bemész az ajton,
és egy félelmetes bortonfolyoson talalod magad. Nem
sokkal késobb egy nagy csarnokba érsz, ahonnan 6t
ajté vezet tovabb. Mindegyikre valamilyen durva Ork
kezzel irodott széveget pingaltak. Melyik ajtot nyitod
ki?

Nagy Kacaj? Lapozz a 220-ra.

Kaja? Lapozz a 275-re.

Nagy Fujtato Bika? Lapozz a 287-re.

Dagadt Fergek? Lapozz a 117-re.

Labtérls? Lapozz az 58-ra.
19.

Nem ér meglepetésként, hogy Gruult a Reménytérén
talalod, ahol csak néhany fal romja all. Ennyi az 6sz-
szes, ami az Inkvizicio Tornyabol megmaradt — a
gazember visszatért legborzasztobb aljassagainak
szinhelyére! Hogy miért tette, az egy masik kérdeés. A
Reménytore nem tobb mint egy g6z6lg6 iszapmeden-
cekkel csipkézett koves sivatag. A gallantariai katonak
rendszeresen jaréroznek erre.

Eljétt a hajnal, és mar kevesebb, mint egy kilometer-
re vagy a romtol, amikor legalabb szaz lovas moraj-
lasar hallod, ahogy mdgotted kérbefogjak a dombot.
Ha lebuksz egy iszappal teli mélyedésbe, ott keresve
menedeéket, lapozz a 164-re. Ha felfutsz a dombolda-
lon, ¢és elbujsz néhany szikla moge, lapozz a 215-re.
Ha az ut mellett varsz, lapozz a 280-ra.
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20.
Ugy hatarozol, hogy megallitod a menekiil6 prédadat,
tehat belépsz a kddbe... ¢és felsikoltasz! A foszforesz-
kald gaz alkimiaval eldallitott mard anyag, ami azon-
nal elkezdi leolvasztani a hust a csontjaidrol. Nem
tehetsz mast, minthogy reméled, kozel a vég.

21.

Kodjarok 6zonlenek a térre, és feléd tamolyognak.
Gyorsan megragadsz egy égd fardnkdot, és az agyat-
lan teremtmények felé lendited, de a pestistdl elro-
hadt bériiknek nem art a tliz! Biztonsagos helyre kell
rohannod, mielott teljesen koériilvennének. Dobj egy
kockaval, hogy kideriiljén, hany Kdédjaro all az utad-
ban. Ahogy a teremtmények tamolyogva keresztezik
az utad, egyesével kell megkiizdened veliik. Minden
Kaoédjaro a kévetkezo tulajdonsagokkal rendelkezik:

Kodjaro (1-6) UGYESSEG 7 ELETERO 8
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Miutan legydztél egy Kodjarot, dobj egy kockaval. Ha
6-ot dobsz, elkapod a pestist, és szornyii halalt halsz.
Ha taléled mindegyik ellenfeled, mirt teszel utana?

Felmaszol a harangtoronyba? Lapozz a 397-re.
Benyitsz a vOros keresztes ajton?  Lapozz a 48-ra.
Benyitsz a rozsas fogantyus ajton? Lapozz a 158-ra.
Benyitsz a fabol késziilt jelkép

alatti ajton? Lapozz a 286-ra.

22.

Keételkedve abban, hogy bdélcs dolgot teszel-e, meghu-
zod a lancot, és aztan csodalkozva veszed észre, hogy
az milyen kénnyedén hullik le a Demotrax testérdl.
Az immar béklyomentes Argolis felemelkedik a kinok
tronjarol, és igy ivolt: — Szabad vagyok! Most egész
Feketerév megismerkedik a haragommal... VELED
kezdve! — A Demotrax nyilvanvaléan az utolso lehe-
letedig ki akarja sajtolni beldled az ¢letet. Ha rendel-
kezel az ARROBATTKA Specialis Képességgel, lapozz a
322-re. Ha nincs ilyen képességed, és inkabb kiallnal
harcolni, lapozz a 66-ra. Ha megprobalod még egy-
szer megkdtdzni Argolist a lanccal, lapozz a 254-re.
Ha megfordulsz, és menekiilnél, lapozz a 81-re.



23

23.

Az Utolso Polip a feketerévi kikdtonegyed szivében
talalhato, ahol kereskeddktél, hajosoktol, utazoktol,
koldusoktol, részegektdl ¢s tolvajoktol hemzsegd rak-
partok és rakodohazak terpeszkednek! A Hatar-folyon
a legkiilonfélebb hajok allnak kikdtve, amely a szem-
nek 6nmagaban lenyligéz6, de mégis visszataszito az
orrnak! Tudomasodra jutott, hogy a kikétot egy isme-
retlen ellenség tartja rettegésben, akit Sokkoloként
emlegetnek, és aki elobb halalra rémiti az aldozatait,
majd eltlinik az ¢jszakaban. Es most egyediil vagy...
az ellenség teriiletén... é&jjel. igy hat egyaltalan nem
meglepd, hogy amikor érzed, hogy valaki megérinti a
vallad, kis hijan kiugrasz a b6rodbdl az ijedrségtdl. De
az ,ellenfeled” csak egy szanalmas koldus. — Aggy egy
fényesarcut — nydgdécseli —, és elmondom, mit lattam
tennap iccaka. — Ha adsz a koldusnak egy Aranytal-
lért, lapozz a 2-re. Ha visszautasitod, lapozz a 44-re.
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24.

Meég egyszer visszatérve a halalbol a Vampir feléd nyul
a karmos kezeivel — a szomja évszazados, amit mu-
szaj oltania! Te azonban gyors vagy, igy flirgén elo-
veszed az Eziist Keresztet, és meghatralasra kénysze-
rited vele. Milescu allati vicsorral hokdl vissza. — A
helyes kis szimbolumod lehet, hogy megakadalyoz
benne, hogy hasznaljam varazserém, de én nem egy
piti Vampir vagyok, hogy egy édes fiucska ékszerének
latvanya meghiuasitsa a tervem! — Ezutan tamadasra
lendiil, amit a vér utani vagya hajt, ami er0sebb, mint
barmilyen félelem a Kereszttol.

Milescu Baré UGYESSEG 9 ELETERD 15

Ha nyersz, ¢s van nalad egy karo, lapozz a 352-re. Ha
nyersz, de nincs karod, lapozz a 312-re.

25.

Epp, ahogy a kard véd6gémbje még egyszer felra-
gvogna, apro darabokra zuzod. Ezutan, ha még nem
tetted, ugyanezt megteszed a kristalyzarral. A hasz-
nalaton kiviili templom ajtaja kitarul — nincs tébbe
gonosz ezen a helyen. Nyersz 1 SZERENCSE pontot.
Ha at szeretnéd kutatni a templomot, most, hogy
biztonsagos, lapozz a 125-re. Ha nem akarod, jobban
teszed, ha visszatérsz az Utolso Polipba: ha szerepel
a ,Sukainam” szo a Kalandlapodon, lapozz a 251-re,
maskiilonben lapozz a 277-re.
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26.
A Feliigyelok nem hatodtak meg. Magatol értet6dd-
en leakasztjak a furkosbotjukat az 6viikrdl, ¢és készen
allnak, hogy betérjék a koponyad. Egyszerre kell meg-
kiizdened veliik.

UGYESSEG ELETERDO
Elso Feliigyelo 8 7
Masodik Feliigyeld 7 6

Ha gyoztél, lapozz a 110-re.

27.
Egy nagy faldarab zuhan a fejedre, és az 6dntudatlan-
sagba taszit. Soha t6bbé nem térsz magadhoz.

28.

Nem akarod, hogy Hogg tévhitbe lovallja magat, ezért
elmondod nekik lassan és tagoltan, hogy ha belege-
bed is, akkor sem fogsz bizni benne! Azutan kapja
meg a pénzt, miutan elvégezte a munkat, elotte egy
arva fityinget sem. — Mc¢lységesen megbant, hogy
egyaltalan nem bizik Kilmarney Urban — valaszolja
Hogg —, de az lizlet, az tizlet. Megtessziik a sziikséges
el6késziileteket, aztan raldlkozzunk a temetd el6te fél
ora mulva. — Bolintasz, majd kisietsz a Harom To6rott
Ujjbol. Meglepddsz, hogy még mindig egyben vagy.

Eléred a Meinster Sirkert magas kapujat, még egy
perced maradt a megbeszélt idOpont el6tt. Ha szeret-
néd, és kizarolag akkor, ha megvan hozza a megfelelo
alruhad és Specialis Képességed, kihasznalhatod az
id6t, hogy Vampirnak alcazd magad. Ha igy teszel, la-
pozz a 364-re. Maskiilénben lapozz a 38-ra.



‘I “:?'17 T s
2 f;cjr',-/f,:@z,;{/é’
£ 4% 7
St
sy
. u‘(';r/,“,

. f{/r'-‘f’;

'./"

I,

[l




29-30

29,
Amikor végre megérkezel a Reménytorére, nem latsz
egyaltalan a Szovetségre utald jelet, de észreveszel
valami mast, ami halalra rémit: Zombi rabszolgak
vannak mindenfelé, er6sen a munkaba temetkezve
— éppen az Inkvizicio Tornyat épitik ujja! Es néhany
Zombi gallantariai egyenruhat visel...

Hogy elérd a gyiildletes épitményt, fél kilométernyi
sivatagon kell atvagnod, ahol nem csak, hogy Zombik
rajzanak, hanem Ork munkafeliigyelok is, akik ¢lvezet-
tel parancsolgatnak a beosztottjaiknak. A siksag egy-
hangusagat 1oveészarkok és munkaallasok tdrik meg,
ezek némi menedéket nyujthatnak szamodra. Ha sze-
retnéd, és kizarolag akkor, ha rendelkezel a megfelel6
oltézékkel es Specialis Képességgel, Ork gazfickonak
alcazhatod magad — lapozz a 349-re. Maskiilénben,
ha birtokaban vagy az ALcAzAs Specialis Képesség-
nek, lapozz a 298-ra. Ha a L.oraroDAS Specialis Ke-
pesseggel rendelkezel, lapozz az 39-re. Ha nincs meg
egyik Képességed sem, lapozz a 153-ra.

30.

Gruul kimeriilve probal meg elpusztitani a Halalsu-
garral, de félrelokod, és a Szovetség tagjai felé fordi-
tod az eszkdzt. Az ellenségeid tébbsége elpusztul a
halalos sugaraktol, de néhanyan elmenekiilnek. Az 1t
tiszta ahhoz, hogy kivonszold Gruult egy kis udvarra.
Ot felkdtozod egy 10 hatara, majd teljes sebességgel
atlovagolsz a sivatagon. Zombi rabszolgak és a Szo-
vetség tagjai jarkalnak mindenfelé, de Ossze vannak
zavarodva, és nem tudnak semmit tenni, hogy meg-
akadalyozzanak a menekiilésben.

Amig lovagolsz, elmondod Gruulnak, hogy ki
vagy: — Eloszor hadifogolyként kertiltem ide. Mivel a
gallantariai hadsereg hivatalnoka voltam, valamilyen
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furcsa erdvel rendelkezd éjjeli teremténnyé valtoztat-
tal. Nem volt sajat akaratom azonban, és arra kény-
szeritettél, hogy hagyjam cserben bajtarsaimat. Nem
sokkal a haboru vége utan gyogyirt talaltam a testem-
nek, de még mindig nem leltem meg rémalmaim el-
lenszeret.

—Tehat egy Holdjaro, mi? — morogja Gruul. Behuny-
ja a szemét, mire egy kis szédiilést kezdesz érezni. Ha
leirtad az ,,étuf” szot Kalandlapodra, lapozz a 147-re.
Ha nem, dobj két kockaval ¢és add dssze a dobott sza-
mokat. Ha az 6sszeg alacsonyabb a jelenlegi ELETERS
pontodnal vagy egyenld azzal, lapozz a 169-re. Ha az
Osszeg magasabb, mint a jelenlegi ELETERS pontod,
lapozz a 147-re.

31.

Abban a pillanatban, ahogy megfogod a maszkot, az
arcod pontos hasonmasava valtozik! A szemei kinyil-
nak és odaszdgeznek, ahol allsz, mialatt a szaja linne-
pélyesen kinyilatkoztatja: — Belthegor Ajandéka a ma-
sodik élet, Belthegor Atka a masodik halal. — Ezutan
minden elsététedik.

Faradtnak és elgyotortnek érzed magad (vesztesz 2
ELETERO pontot), a Frisshus Piac mellett térsz ma-
gadhoz, ahol réveteg pillantasod egy sapadt, csont-
vazszerii nyomorult beesett szemével talalkozik, aki
inkabb tlinik halottnak, mint ¢lének. Hirtelen rajdssz,
hogy akivel az imént szemeztél, a sajatz tulajdon tikor-
képed egy ablakban! Ez Belthegor Atka. Nem csak,
hogy halottnak nézel ki, hanem arra is kényszerit,
hogy keresd is a halalt. Barmikor, amikor felkinalja
a konyv a harc lehetGségét, probara kell renned szr-
RENCSED. Ha szerencséd van, a megszokott modon
donthetsz. Ha nem jarsz szerencsével, harcolnod Zell.
Most irj fel 3 Orat, majd lapozz vissza a 200-ra.
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32.
A Hulla Mester beteges diadallal lengeti meg a fii-
részfogu pengéit. — Kit szolgalsz, te kivancsi szempar?
— kérdi reszelds hangon, és ez az 6rddg hangja, ami
egyediil az itteni zenei kaoszhoz illik. Furfangosnak
kell lenned, ha tal akarod élni ezt a borzaszto talalko-
zast. Mit felelsz?

AVarosorseget? Lapozz a 225-re.
AVerfarkasok Szdvetségét? Lapozz a 133-ra.
Senkit? Lapozz a 271-re.

33.

Hogy az asztalfiokhoz hozzaférj, eloszér Bennet sz~
szecsuklott testét kell arrébb tenned az utbol. Meg ez
a kellemetlenség a legkisebb problémad, mert a fiokot
egy kharéi rejtekzar zarja, ami csak akkor nyithato, ha
sima fafeliiletének megfeleld pontjara nyomast gyako-
rolsz. Rendelkezel a zARNYITAS Specialis Képesség-
gel? Ha igen, lapozz a 189-re. Maskiilénben lapozz
az 55-re.



34-35

34.

Tor6dotten vallat vonsz, és bevallod, hogy igen, bele-
faradtal az elsdpro talerével valo hiabavald hadako-
zasba, és barmit megtennel egy ekkora dsszegért, amit
most ajanlottak fel. Amig beszélsz, a férfi mozdulat-
lanul all, a kezet kinygjtva tartja. Amikor végeztel, va-
laszol: — Rendben. Most erGsitsiik meg a hiiséged egy
férfias kézfogassal.

Ha elfogadod a lepelbe burkolt férfi kezét, lapozz a
185-re. Ha udvariasan elharitod, lapozz a 250-re.

3s.
Egy hirtelen leszalld misztikus kodtdl mely alomba
zuhansz. Amikor magadhoz térsz, egy koporsoszerii
kalitkaban talalod magad. Két mozgathato valaszfal
osztja harom részre, az egyik a térded felett, a masik
a nyakad alatt fut keresztiil. — Végre magadhoz tértél.
Radu, a Magusom hurcolt ide. — Ahogy felpillantasz,
Karam Gruullal nézel farkasszemet! A mellette allo
csuklyas alak felé biccent, majd igy folytatja: — Egy
doboz van a kalitka aljahoz erdsitve, hat éhezd pat-
kannyal. Ha kinyitom a ketrecet, a patkanyok beron-
tanak, ¢s alig varjak, hogy nekieshessenek a htisodnak.
Ha eltavolitom a két valaszfalat a kalitkaban, a patka-
nyok elobb a gyomrodbol, majd az arcodbol fognak
csemegezni. Most beszélj!
Ha megadod magad Gruul 6rdégi eszkozeinek, la-
pozz a 234-re. Ha megmondod neki, hogy inkabb
meghalnal, lapozz a 118-ra.
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36.

Crabb csenget, és iinnepélyes csendben varakozik,
amig egy ember-0r két adag sirli ragut szolgal fel.
Azonnal falni kezded az ételt... amikor is észreveszed,
hogy Crabb nem eszik semmit. — Igen — erdsit meg
benne —, megmergeztelek. — Gunyos grimaszra huzza
a szajat. — Csak az urasitast kévetem. A Doktor uta-
sitasait! Ha-ha-haaaaaa! — Crabb 6riilt kacaja elkisér
¢leted vegeig.

37.
Megmutatod a pénzsovar gazfickoknak, hogyan csil-
log a pénzed, de vajon eleget ajanlottal nekik? Ha ti-
zennegy vagy tobb Aranytallér van a kezedben, lapozz
a 329-re. Ha akarmennyivel kevesebb, lapozz a 26-ra.

38.

A sirrablok bizonyitjak, hogy tartjak a szavukat: nem
sokkal késobb meg is jelennek, asdkat hurcolva ma-
gukkal. Hogg 1idv6zdl, majd egy jeldletlen sirhoz ve-
zet a komor temetdben: — A koponyaja egy sirban van
elrejrve. A legenda szerint egy Osi harcos épitette, aki
szazévente visszatér. A sir ajtaja ez alatt a féldkupac
alatt fekszik, de figyelmeztetjiik, nem megyiink oda le
onnel. Félelmetes zajokat hallottunk odalentrdl.

Nekiallnak a munkanak, és hamarosan egy egész
nagy lyukat asnak. — Fuau — liheg Hogg. — Nem tu-
dok tovabb asni. Az izmaim bealltak az er6lkédéstdl.
Pihenniink kell, de ha nem akarja, hogy késlekedjink,
akar segithet is. — Ha megfogsz egy asot, lapozz a
98-ra. Ha inkabb belenyugszol az idGveszteségbe, és
varakozol, amig visszanyerik erejiiket, lapozz a 202-re.
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39.

A szénabalakon, a gazdalkodo eszkozokon (koztitk
egy fejszén, amit felvehetsz, ha még nincs fegyvered)
¢és a malomszerkezet részein kiviil talalsz egy adag
Elelmet és egy furcsa szdvegli, nyomtatott szorolapot,
amiket eltehetsz. Akar most is, vagy barmikor a jovo-
ben elolvashatod a papirt, ha megnézed a szemkozti
oldalon talalhato képet. Feketerévben mindenki la-
tott mar hasonlo, titokzatos réplapot, amit a Rozsas
Kehely Orok Testvérisége adott ki, és szétszortak az
egész varosban. Azonban senki nem talalkozott még
magaval a Testvériséggel, emiatt néhanyan azt hiszik,
hogy az egész csak egy tréfa. Ami felkelti a figyelmed,
az az, hogy a papirdarab emlitést tesz az Utolsd Po-
liprol. Lehetséges volna, hogy a Testvériség valahogy
kapcsolodik a Vérfarkasok Szévetségéhez? A kapuracs
meég mindig elzarja a kijaratot. Ha most lemész a pin-
cébe, lapozz a 389-re. Ha a padlasra néznél fel, lapozz
a 201-re.

40.

Ugy latszik, minden alkalommal, amikor a kard na-
rancsszinben ragyog fel, magikus tamadas okozta
gyotrd fajdalmat kell elviselned, tehat elhatarozod,
hogy egyszer és mindenkorra hatastalanitod az esz-
kézt. De amikor megiitdd a kardot, a pajzsot tartal-
mazo kristaly fényesebben ragyog fel, és a tamada-
sod hatastalanul pattan le a fényes gombrdl. Valaszul
a kard narancsszinben felizzik (vesztesz 2 ELETERO
pontot). Melyik gémbot {itnéd ki kovetkezonek? Ha
a lakatot, lapozz a 306-ra, vagy ha a pajzsot, lapozz a
366-ra.
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41.

A prédad egyértelmiien szakértdje a kamforra valas
tudomanyanak, de te még inkabb képzett vagy e té-
maban, igy hat hamarosan szoros megfigyelés ala si-
keriil vonnod a furfangos elvetemiiltet. Ha odakialtasz
a merénylonek, hogy egy tapodtat se tovabb, lapozz a
236-ra. Ha eloretorsz, és megtamadod, lapozz az 5-re.
Ha megtartod a tavolsagot, abban a reményben, hogy
kéveted a célallomasaig, lapozz a 195-re.

42.

Az éles karmok csak centikre vannak az arcodtol,
amikor hirtelen visszahuizodnak. Felsohajtasz, és le-
torldd az izzadsagot a homlokodrol. A megprobaltata-
said azonban még nem értek véget. Baphet a karmait
hasznalva végigszantja a mellkasat. Az ocsmany hus
csikokban szakad fel nedvezdo sebhelyet hagyva maga
utan, amibdl biidds folyadék cséppen le. Az Uralko-
do elorelép, mikdzben egy aranykelyhet tart a kezé-
ben. Arra hasznalja az edényt, hogy Gsszegytlijtson
valamennyit a csepego isteni vérbol, majd téged kinal
vele. — Igyall — Ha eleget teszel a parancsanak, lapozz
a 63-ra. Ha inkabb a jozan eszedet kdvetve cseleked-
nél, és visszautasitod, lapozz a 333-ra.

43.

A konyoértelen embervadasz nem kegyelmez. Hartrata-
szit, ¢s dupla pengéit a torkodnak szegezi. A halaltol
csak egy pillanat valaszt el, amikor egy villam sujtle a
mennybdl, és az Obisiai Ragadozot a tiizes feledésbe
taszitja. Ilyen magasan a f6ldtol a fémborii bestia t6-
kéletes villamharitova valt! Az istenek rad mosolyog-
tak a mai napon (nyersz 1 SZERENCSE pontot). Most
pedig, ha még nem jartal ott, elmehetsz Belthegor Ol-
tarahoz — lapozz a 248-ra. Maskilonben adj hozza 3
Orat az eltelt id6héz, majd lapozz vissza a 200-ra.
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44.

—Tiinés! — mordul fel az 6reglany, ahogy hirtelen na-
gyon mogorvava valik. — Asszed, sOpredék vagyok,
mi? — kopi ki, majd részegesen odébb tamolyog.
Eszedbe jut az Utolso Polip, és ugy hiszed, valahol
itt lehet a kézelben. Hamar kideriil, hogy igazad van,
ebben az istentelen 6raban azonban zarva tart. Ha ké-
s6bb ugy adaodik, visszatérhetsz az ivoba, még akkor
is, ha normal esetben nem térhetsz vissza olyan hely-
re, ahol elotte jartal mar.

Hirtelen fagyos kialtas téri meg az ¢éjszaka csond-
jét. A koldus! Visszafutsz a rakpartra, ahol az éreglany
személyében a Sokkold utolsé aldozatat talalod meg!
A haja meg0sziilt, a teste halalra fagyott a rémiilettol.
Megfordulsz, ¢s hirtelen egy menekiilé valamit veszel
észre elotted a sikatorban. Ha 1ldézoébe veszed, la-
pozz a 357-re. Ha rémiszto kilatasnak tlinik egyediil
megkiizdeni a Sokkoloval, akkor jobban teszed, ha
elhagyod a terepet, ¢és mashol folytatod a hajtovada-
szatot. Ha a Craven Elmegyogyintézetbe mennél, la-
pozz a 393-ra. Ha a Malata kdzt keresnéd fel, lapozz a
207-re. Illetve ha van ra okod, ellatogathatsz a Papok
Kapujahoz vagy Szelesmalomba.
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45.
Egy hatalmas denevér log folotred! Sivit, majd vért
l6vell feléd sugarban, ami az arcod iranyaba tart. Si-
kertil kikeriilndéd a vért. Ezutan latod, hogy a dene-
vér a nyitott ajto felé szall. Ha megtamadod, mielott
kiszabadulna, lapozz a 347-re. Ha hagyod elrepiilni,
lapozz a 255-re.

46.

A felsé lépcsofok recseg a talpad alatt, ezzel a legszor-
nylseégesebb eszkozt aktivalja. A lépcson keresztiil
egy lyukbadl egy spiral alaka femcso végérdl egy ti 16-
vell f6l, ami nyakon dof, és agyzsibbaszto folyadékot
injekcioz beléd. Kihuzod a tiit, de a folyadék mar a
vénaidban kering, mintha jég lenne. Az anyag a leg-
borzalmasabb alkimia eredmeénye, ¢és torli az elméd
egy részét. Huzz le egy altalad valasztott Specialis Ké-
pességet a Kalandlapodrél — tdbbé nem hasznalhatod!
Ahogy alabbhagy a fajdalom, feltamolyogsz a lépcson,
odatantorogsz Entador szobajahoz, és bebotladozol
az ajton. Lapozz a 87-re.
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47.
Percekkel késébb két Troll 6r koszal a folyoson, ami-
kor egyikilk megbotlik a testedben. ElSbb-utobb
abbahagyjak a nevetést, felnyalabolnak, és elvisznek
az elmegyodgyintézet laboratoriumaba, ahol... Nem,
jobb, ha egyszerlien annyit mondunk, a kiildetésed itt
véget ér.

48.

Hagyomanyosan azért festik az ajtéra a voros keresz-
tet, hogy figyelmeztessék az embert, nehogy belépjen
a pestissel fert6zott hazba. Bemész a kunyhoba, és ha-
marosan levegéért zihalsz. A barédet holyagok lepik
el, és a szemeid kidillednek, ahogy a halal fajdalom-
mal teli deliriumaba zuhansz.
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49.
Véget ért a csata, egy pillanatra megallsz, hogy... var-
junk, mi ez a szisszeno hang? Lenézel a labadhoz, és
elborzadva latod a szétszort tivegszilankokat a foldon.
A Milescu Baro vérét tartalmazd iivegfiola a harc
alatt véletleniil Osszetort. Még rosszabb, hogy a te ve-
red és ellenfeledé Gsszekeveredett a Bard por allaga
maradvanyaval, élettel toltve meg azt! Kod kavarog,
ahogy a para gyorsan egyesiil, é¢s Milescu Baronak,
Vannan Vampir Uranak alakjava szilardul! Ha van na-

lad egy Eziist Kereszt, lapozz a 24-re, ha nincs, lapozz
a 136-ra.

50.
Atkozott koponya! Bennhagyod a nyomorult targyat a
zsakodban, és felmaszol a guillotine talapzatara. Nem
sokkal az utan, hogy a labad elemelkedik a f6ldtol, a
koponya felkialt: — A lepel! A lepel! — Ezt hallva az aj-
tonallo sietdsre veszi 1épteit, hogy megnézze, mi folyik
itt. Ha megprobalsz csatlakozni a tdbbiekhez, hogy
felajanld, megvasarolod a leplet Hollmanntol, lapozz
a 78-ra. Vagy el is menekiilhetsz, mielGtt az ajtonallo
észrevenne. Ha elhagynad végleg a terepet, és felirtad
a ,Sukainam™ szot a Kalandlapodra, lapozz a 295-re.
Ha nem szerepel a sz06 a jegyzeteid kozt, irj fel 1 Orat,
majd lapozz vissza a 200-ra.

51.
A fantom elOre-hatra suhan a szinpadon, mikézben
a szavaidon topreng. — Gruul is melegveéri. A hiusag
szol beldle. Gruulnak teliholdra vérben kell fiir6dnie.
A Hulla Mester sirbéli nyelve mondja ezt.
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Alig hiszel a szerencsédnek: a Hulla Mester meges-
kiidott, hogy elpusztitja Karam Gruult! irj vissza 1
pontot SZERENCSEDHEZ mesteri hazugsagod miatt, €s
jegyezd fel a ,,Metet” szot Kalandlapodra. Visszané-
zel a fantomra, de eltlnt, és a helye langokban all!
Kisietsz a terembdl, elhaladsz egy iroda mellett, ahol
egy faszekrényre leszel figyelmes. Ha figyelmen kiviil
hagyod a tiizet, és megallsz, hogy vess egy pillantast
a tarolora, lapozz a 84-re. Ha tovabbrohansz a kijarat
felé, lapozz a 383-ra.

52.

Conrad aléltan fekszik az iitéstdl — de meddig? A leg-
rosszabbtol tartva megkot6zod néhany nehéz lanccal,
amit az Gsszedontdtt kunyhoban talalsz, majd beld-
kéd a Hatar-folyoba. A Maniakus Or hangos loccsa-
nassal ér a vizbe, majd lesiillyed annak sotét melyse-
geibe. Nem jon fel buborék a felszinre. Lehetséges,
hogy Zaarnak ez a végs6 nyughelye?

Visszatérsz az Utolsoé Polip megfigyeléséhez, mikoz-
ben leszallt az ¢j. Egy tavoli harang tizenegyet kongat,
de még mindig nem latsz... — Gyilkossag! Gyilkossag!
Segitség! A Sokkolo! Gyilkossag! — Tobb férfi is ki-
altozik; a hangok tulajdonosai minden bizonnyal egy
kdzeli utcaban tartozkodnak. Ha odamennél és meg-
néznéd, mi tértént, lapozz a 86-ra. Ha inkabb a kocs-
ma megfigyelését folytatnad, lapozz a 253-ra.

53.
Eppen, amikor azon kezdesz gondolkodni, hogy csak
vesztegeted az iddd, a remeg0 ajto kivagddik magatol.
Ovatosan elérelépsz... és a Jobb 1ton taldlod magad,
kb. 2 kilométerrel odébb! Mawn Pretoragus nem en-
gedte, hogy belépj a szentélyébe. h‘j fel 3 Orat, majd
lapozz vissza a 200-ra.
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54.

A varazslo-orgyilkos éles sikollyal zuhan a foldre. Két-
scgbeesetten nézed at a képenyét valami nyom utan
kutatva, ¢és egy apro Trephen Ekszert és egy terképet
talalsz. A magikus ékszert akarhanyszor felhasznal-
hatod, ha probara teszed szeErRENCSED. Ha szerencsés
vagy, visszakapsz 2 pontot ELETERSDBROL, ha nem jarsz
szerencsével, az ékszer eltlinik, és le kell huznod a
Kalandlapodrol. Barmikor hasznalhatod a Trephen
Ekszert, kivéve csataban.

A térkép Feketerév kdornyékét abrazolja. Latod, hogy
a Vérfarkasok Jeléet Penkhull falu folé rajzoltak e sza-
vak kiséretében: ,,A Titkos El6ljarok™. Tehat Penkhull
az, ahova majd menned kell. Lapozz a 369-re.

55.
Utdd-vagod, ahogy birod, de a fiok egyszeriien nem
nyilik ki. Ha megprobalnad a kardodat hasznalni,
hogy kinyisd, lapozz a 319-re. Ha inkabb békén hagy-
nad ezt az istenverte targyat, mehetsz és segithetsz
Bennetnek — lapozz a 12-re —, vagy odamechetsz az
ablakhoz — lapozz a 80-ra.

56.
Az ajtd egy kis szobaba nyilik, ami tele van rothado
testekkel: csontvazak, amelyek a latvanybol itélve év-
szazadok ota fekszenek itt. Szerencsére a plafonbol
felfelé futo légakna megkimél a bliziiktol. Az ajto hir-
telen becsapodik mogotted. Megprobalod kinyitni,
de zarva van. Ugy gondolod, eleget lattal mar ebbdl
a szOrnyd helybdl, kinyitod a zarat masodszor is, és
elhagyod a szobat. Ha még nem tetted, megprobal-
kozhatsz a keleti ajtoval — lapozz a 141-re —, vagy a
nyugatival — lapozz a 17-re.
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57.

Mire eléred Feketerév kikétonegyedét, a nap éppen
alabukik a keleti horizonton. A hely tele van kereske-
dokkel, hajosokkal ¢s semmittevokkel, de egyikiik sem
foglalkozik veled. Pedig ¢jszaka elkeriilik ugyanezeket
a rakpartokat és raktarépiileteket, mert félnek talal-
kozni a hirhedt Sokkoldval, aki egy ismeretlen ellen-
ség. Elobb halalra rémiti az aldozatait, majd eltlinik
a sotétségben. Hosszu volt a nap, igy hat szeretned
jol megérdemelt pihenésedet télteni az Utolsd Polip-
ban. Ha a kévetkez6 szavak koziil barmelyik szerepel
a Kalandlapodon, szamold meg mennyi: ,,Darnoc”,
»Kehsil”, ,,Retsem” és ,,Rotkod”.

Egyik sz0 sem szerepel rajta? Lapozz a 399-re.
Egy vagy ket szot jegyeztel fel? Lapozz a 343-ra.
Harom vagy négy szot irtal le? Lapozz a 8-ra.

”Wffj'
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58.

Atmész a ,,Labtdrlével” jelolt ajton és egy hosszu
folyosora 1épsz, ami két killonalld ajtoban végzodik.
Senkit nem latsz, igy hat az elsé ajtéhoz 1épsz, amire
az ,Jgazgatohelyettes” feliratot irtak aranyozott fes-
tékkel. Kinyitod az ajtot, és egy fényiizo irodaba lépsz
be! Egy piperkoc férfi pillant rad az asztala mogil.
Ha oOrnek alcaztad magad, lapozz a 318-ra, ha nem,
lapozz a 348-ra.

59.
A rengeteg fedezék és buvohely ellenére is kihivast
jelent még szamodra is, hogy észrevétleniil juss el a
toronyhoz — a nap magasan jar, és Zombi rabszolgak
vannak mindenfelé. Hogy kideriiljon, képes vagy-¢ ra,
tedd probara szereNCSED! Ha szerencséd van, lapozz a
103-ra. Ha nincs szerencséd, lapozz a 153-ra.

60.
Szokatlan kéd ide vagy oda, nem hagyharod futni az
elvetemiilt gazembert! Kardot rantva belerohansz a
fiistbe. Tédd probara szereNcstD! Ha szerencséd van,
lapozz a 143-ra. Ha nincs szerencséd, lapozz a 20-ra.
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61.

Aki tgy dont, hogy belép a Harom Toérott Ujjba, job-
ban teszi, ha nagyon vigyaz magara, de készénhetéen
Van Heldenghastnak, neked muszaj bemenned: — A
legerosebb Védotargy Mora Tao Koponyaja. Nagyon
keveset tudok a koponyarol, csak annyit, hogy valahol
a Meinster Sirkertben astak el. Menj a Harom T6-
rott Ujjba, és keresd Kilmarney-t és Hoggot. Ez a két
hullarablé a legbecstelenebb gazficko, akikkel valaha
is Osszetalalkozhatsz, de csak 6k tudjak, hogyan lehet
megtalalni a koponyat.

Amint belépsz az osdi kalyibaba, egy tomzsi kisem-
bert pillantasz meg a barpultnal, és megkérdezed,
tud-e valamit ezekr6l a sirrablokrol. — Na, az istenért!
— zihalja. — Ha nem ¢én lennék ¢ppen az a Hogg Ur,
megkévethet! Es ez — biccent egy madarijesztG alkata
férfi felé az oldalan — az tzlettarsam, Kilmarney Ur! -
Elmondod Hoggnak, miért is akarod felbérelni mind-
kettejitket. Amikor befejezted, igy felel: — Nagyon
megtisztel0, hogy pont két ilyen egyszerli csavargot
akar felfogadni, de amire ra akar venni, nagyon veszé-
lyes egy ligy, szoval a legpofatlanabb arat kell kérjlik
érte, harom fényesarcut fejenként. Hogy meglassa,
ebben nincs semmi szemelyeskedés, ihat egyet a so-
rombdl, a Steadman Soétér Lovaboél. — Ezzel az orrod
ala tolja a kancsonyi habos 16ttyét. Ha iszol a kotyva-
Iékbol, lapozz a 11-re. Ha udvariasan visszautasitod,
lapozz a 390-re.
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62.
Kiveszed a gdmbot a zsakodbdl, és az Obisiai Raga-
dozo fém mellkasanak hajitod. Az liveg Gsszetérik, és
halalos gazai felszabadulnak — a teremtény még min-
dig feléd jon! Az embervadasz pezsegve, sisteregve,
parologva probal meg elkapni, hogy a savas kiodbe
magaval rantson, de probalkozasa hiabavalg, és nem-
sokara halaliivoltése messze visszhangzik Sanger Jel-
zofénye felett. Nyersz 1 SZERENCSE pontot azért, hogy
meég ha csak egy hajszalon mult is, de megmenekiiltél.
Ha még nem jartal ott, most elmehetsz Belthegor Ol-
tarahoz — lapozz a 248-ra. Maskiilénben irj fel 3 Orat,
majd lapozz vissza a 200-ra.

63.

Baphet isteni vére aztan igazan gyomorforgatoan biiz-
lik, de az ajkaidhoz emeled a kelyhet, és nyelsz egyet.
Neéhany gyotrelmes pillanatba beletelik, mire észreve-
szed, hogy a kehely iires! Baphet eltlint, ¢s az Ural-
kodo visszaveszi a kelyhet a kezedbdl. — Az illuzioval
szembeni batorsagod elegendd bizonyitéka az erének
¢és bolcsességnek, ami ahhoz sziikséges, hogy a Rozsas
Kehely Kiils6 Rendjének Kovetdje legyel. Keésobb el-
latnak majd palasttal, és nevet kapsz a Testvérisegtol.
De most, megkérdezem, kivansz-e belépni a Rozsas
Kehely Bels6é Rendjének fatyla mogé? Meg mered-e
mutatni magad a Titkos Vezetok elott, akiknek akara-
ta maga a valosag?

Az egybegylltek a Titkos Vezetok emlitésére leple-
zetleniill megborzonganak a félelemtol, és furcsa féeny
csillan meg az Uralkodo szemében. Ha megmondod
neki, hogy be mersz 1épni a Belsé Rendbe, lapozz a
142-re. Ha inkabb bocsanatot kérve visszautasitod,
¢és kijelented, hogy még sokat kell tanulnod a KiilsG
Rendrdl, lapozz a 276-ra.
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64.

Alcham TLugosh, ezernyi aljas gyilkossag kiagyaldja,
egy varazslattal védett ajto mogotr, egy jellegtelen
sikatorban lakik a varos Papok Kapuja nevezetli ré-
szében. Bekopogtatsz az ajtajan — és egy csapoajton
esel keresztiil! Nagyjabol nyolc méterrel lejjebb, egy
koralapu akna hideg képadlojan landolsz (vesztesz 3
ELETERO pontot). Néhany rozsdas vaslétra fut felfelé a
falon egy farud mellett, ami a fejed felett egy méter-
rel keresztezi az aknat. A verem padlojan tizenkét test
maradvanyai hevernek szerteszét, mindnek hianyzik
harom ujja a jobb kezérdl! A csapoajto hirtelen be-
zarul feletted, és egy csatorna nyilik meg a labadnal,
amin keresztiil viz 6mlik be a kézeli Hatar-folyobol. A
jeges folyam a bokad koriil érvénylik. Barki is csalt itt
kelepcébe, az a szandéka, hogy megfulladj! Es valoban
fulladas altali halalra vagy itélve, hacsak nem talalsz
valami menekiiléutat. Ha felnytlsz a fa keresztrudra,
lapozz a 391-re. Ha felkapaszkodsz a rozsdas létran,
lapozz a 140-re. Ha mindkettot figyelmen kiviil ha-
gyod, és varsz, lapozz a 6-ra.
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65.
A zar kattan, és az ajto szarnyai kitarulnak. Ha aVoras
Kulcs segitségével nyitottad ki az ajtot, és feljegyezted
az ,,Ozeletlh” szot a Kalandlapodra, lapozz a 272-re.
Maskilonben tedd probara szerencseD! Ha szeren-
cséd volt, lapozz a 272-re. Ha nem jartal szerencsével,
lapozz a 101-re.

66.

Mielotr feleszmélnél, Argolis mar feléd tart. De nem
csak a halalod érdekli, a nyitott cellaajto altal kinalt
szabadsag is csabitoan hat ra. Ha két egymast kove-
t6 Harci Kort elveszitesz, kiszabadul. Masrészt, mi-
vel Argolis annyira erds, ezért minden alkalommal,
amikor elveszitesz egy Kort, le kell vonnod 4 ELETERO
pontot magadtol. Most pedig harcol;j!

Argolis UGYESSEG 8 ELETERO 13

Ha gy6z06l, lapozz a 222-re. Ha Argolis kiszabadul, la-
pozz a 81-re.

67.

Gruul szemei... a lelked mélyére hatolnak. Meginogsz
a labadon, ahogy furcsa szavai alattomosan beférkéz-
nek az elmédbe. Vonj le 5 pontot Gruul Nomurajabol.
Ha nincs nalad a Dicséség Keze, jegyezd fel az ,Otuf”
szot a Kalandlapodra. Ha nalad van a kéz, de nem ir-
tad le a ,,Q’yann™ szot, lapozz a 217-re. Ha nalad van
a DicsOség Keze és feljegyezted a ,,Q’yann” szot is a
Kalandlapodra, védett vagy Gruul varazslataval szem-
ben. Barmi lesz is a kimenetele a probatételnek, az
elméd hirtelen ujra kitisztul. Ha leirtad a ,Metet”
szot a Kalandlapodra, lapozz a 188-ra, maskiilénben
lapozz vissza a 300-ra.
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68.

Még mindig futva felemeled a fejed, és igy kialtasz:
— Azonnal allitsak meg a kocsit! —Te lepddsz meg rajta
a leginkabb, hogy a jarmii ebben a pillanatban megall.
A kocsis nem tett semmit, hogy megallitsa a kocsit,
és most tokéletesen csdndbe burkolozva iil elérenéz-
ve, amig a lovak tiirelmetleniil dobognak a pataikkal.
Ha megramadod a kocsist, lapozz a 115-re. Ha kinyi-
tod a kocsi ajtajat, lapozz a 137-re. Ha inkabb odébb
sctalsz ettdl a természetfeletti jelenségtdl, ¢s vissza-
mész, hogy folytasd az Ember-Ork utani hajszat, la-
pozz a 41-re.

69.

Ostoban bamulsz a semmibe, és elfordulsz az Orktol.
—He¢’l —ugatja.— A Zombik mindent megtesznek, amit
mondok. — Majd megfordul, és egy rakas Zombit ren-
del oda, hogy elfogjanak. De tal gyors vagy ezeknek
a lassu észjarasu teremtmeénycknek. Egérutat nyersz
a torony felé — ahol még tébb Zombit talalsz magad
elott. Jobbra azonban van egy koriilkeritett teriilet,
ahol a felszerelést taroljak. E tertilet tulvégén, a to-
rony laba mellett nyilik egy kapu. Nincsenek Zombik
a keritésen beliil, de négyen Orzik az oda vezetd kaput.
Ha nalad van a Hexalfa, lapozz a 90-re. Ha nincs, az
Osszes Zombival egyszerre kell megkiizdened.

IGYESSEG ELETERSO

Els¢ Zombi Rabszolga 6 6
Masodik Zombi Rabszolga 5 7
Harmadik Zombi Rabszolga 6 5
Negyedik Zombi Rabszolga 7 8

Ha mindegyiket legy6zéd, lapozz a 90-re.
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70.

Egy kis tomeg gytlilt Gssze az asztal koriil, ahol egy
nyeszlett, 6reg szemfényvesztod foglal helyet. — Nincs
itt semmi 6rdéngdsség — nevet —, én, Jubar DeMonto,
beteszem az Aranytallért az egyik gyliszii ala, kissé
korzok vele, aztan ki kell talalni, melyik alatt bujik
meg a fényesarcti. De nem vesztegetem az id6toket
egy franya tallérral. Nem, lustak és mogorvak, két
aranyat fizettek, ha jatszotok, és aztan, ha nyertek,
visszakapjatok a két aranyat, plusz masik tizet. Szinte
ingyen adom, ha jobban belegondolsz!

Ha bizonyitani szeretnéd, hogy a szemed gyorsabb,
mint Jubar keze, jegyezd fel a feltett tétet a Kalandla-
podra, és lapozz a 330-ra. Maskiilonben jobban teszed,
ha visszamész a barpulthoz, és tovabbra is egyediil
alldogalsz — lapozz a 361-re —, vagy megprobalsz be-
szelgetést kezdemenyezni Evironnal — lapozz a 387-re.

71.
Elso pillantasra meg tudod mondani, hogy az eresz-
csatorna tul gyenge lenne, hogy megtartsa a sulyod,
ezert a fal apro repedéseit hasznalod kapaszkodoként,
hogy felmassz az ablakig.

A maszasod vegeztével bekuszol az ablakon a szo-
baba, ahol szinhazi kellékek hevernek szerteszét. A
papirholdakat és a viaszdisznokat nem talalod érdek-
feszitének, de elteszel egy Szinhazi Kést. Soha nem
tudhatod, mikor jén jol a triilkk, mert visszahuzhato
a kés pengéje és hamis véres fiola van benne elrejtve.
Még a kellékekkel jatszadozol, amikor egy sikolyra le-
szel figyelmes, és a szinhazbol valahonnan disszonans
orgonajaték hangja zendiil fel. Ha koveted a zene for-
rasat, lapozz a 260-ra. Ha az ablakon at visszamaszol,
¢és elhagyod a Rohmert, amig még teheted, lapozz a
383-ra.
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72.

Elfogadod a kupat, de nem iszol beldle. Ehelyett fiir-
gén kicseréled Kilmarney-¢éval. A gyanutlan gazember
iszik egy kortyot, és Osszerogyik! Epp, ahogy gondol-
tad, a sOrbe altatot tettek — nyersz 1 SZERENCSE pon-
tot. — 066, bocsasson meg — dadogja Hogg, ahogy
a grabancanal fogva megragadod — Kilmarney tette.
Szeret iigyeskedni. Semmi kdz6m hozza, becsszo.
Nézze, leviszem az arat két aranyra fejenként, hogy
kiengeszteljem.

Elfogadod a bocsanatkérését, de figyelmezteted
Hoggot, ha barmi hasonloval probalkozik megint,
megjarja. — Nagyon is koszonjiik — alazkodik meg.
— De most fel kell késziilniink, lefizetni, akiket kell. Ide
a loveét, és talalkozzunk fél 6ra mulva a temetSben. —
Ha kifizeted Hoggot, hnzz le 4 Aranyat a Kalandla-
podrol, majd lapozz a 374-re. Ha nem tudod vagy nem
akarod most még kifizetni, lapozz a 28-ra.

73.

Kocsis koz, Halaszok rakpartja, Kutya koéz, Wayland
udvar — keresztiil-kasul atkutatjatok ezeket a helyeket,
de semmit sem talaltok. — Elegem van — morogja egy
tarsad. — Mar majdnem eltelt egy ora. Fogadjuk el, a
Sokkolo eltiint. — A tébbiek hasonléan motyognak a
vereség elismeréseként, majd odébballnak. Mindenki
megy a maga utjan, a Sokkold utani vadaszat véget
ért. Egy kopaszodo ficko kezet raz veled, és jo ¢jszakat
kivan. A szemed megakad a gylrdjén: a Vérfarkasok
Jelet vésték ra! A férfi idegesen koheécsel, majd else-
tal. Ha koveted, és a Szovetségrol kérdezed, lapozz a
131-re. Ha visszatérsz az Utolsd Polipba, hogy foly-
tasd az 6rkodést, lapozz a 362-re.
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74.

Belépsz az elhagyatott templomba, és egy vészjosla-
tu alakkal talalod szembe magad, aki rad var. Csak
amikor a csuklyaja hatrahullik, fedi fel az arcat a va-
lami, ami nem teljesen emberi. —Tul sokaig keverted
a bajt mar a Titkos Szovetségnek! — csattan fel a te-
remtmény. — De most én, Radu, a Mester Magusa, a
végzetedbe csaltalak!

Radu, mikdzben beszél, harom kristalygombét for-
gat a tenyerében. A gdbmbdk egymast kdvetve kordz-
nek, mikdzben felemelkednek a levegdbe, és feled le-
begnek! Az egyik gdbmb élénk narancsszinben ragyog
fel, és furcsa tliz éget meg (vesztesz 2 ELETERO pon-
tot). Radu nevet, majd eltlinik a fiistgomolyban. Ha
atkutatod a templomot, lapozz a 178-ra. Ha a kris-
talygdmbdket néznéd meg, lapozz a 231-re. Ha elme-
nekiilsz innen, lapozz a 95-re.

75.

Este tizenegy van, mire visszaérsz a Kikoto Sorra. Van
Heldenghast Professzor szivélyesen 1idvozol, és pom-
pas vacsoraval kinal (visszanyersz 4 ELETERO pontot).
Mikozben eszel, igy szol: — Ma éjfélkor a Rozsas Ke-
hely Orok Testvérisége — egy misztikus titkos tarsa-
sag — az Utolso Polipban gytilik Gssze. A Testvériség
a Szovetség egyik fedGszervezete. Szemmel kell tarta-
nod a kocsmat ¢s meglatod, mit tehetsz. En szemeély
szerint clhagyom Feketerévet, mivel mar mindent
megtettem, amit tudtam, hogy a segitségedre legyek.
Lehet, hogy valamikor majd ujra talalkozunk.

Megkoszonod Van Heldenghastnak a segitségét, az-
utan a kocsma felé veszed az iranyt, de ahogy oda-
érsz... — Gyilkossag! Segitség! A Sokkolo! Gyilkossag!



76

Neéhany férfi kialtasaitr hallod egy koézeli utcabol. Ha
odamész megnézni, mi tortént, lapozz a 86-ra. Ha in-
kabb maradsz, ¢s figyeled a kocsmat, lapozz a 253-ra.

76.

Még épp idoben emeled a karpitot oldalra, hogy vé-
gignézd, ahogy Radu meghuz egy fogantynt a falban.
Egy ajto tarul fel el6tte, és a kamra teteje beomlik! La-
tod, ahogy Gruul 6sszepréeselodik egy adag ko alatt.
De a vére... zdld! Azért, mert aki a foldon fekszik,
nem Karam Gruul, hanem egy ndvényszeri masolat,
egy Mandragora! Mivel azt valasztottad, hogy a Ma-
gust koveted, nyersz 1 szZERENCSE pontot. A Magus!
Visszafordulsz az ajto felé, de csak hiilt helyét talalod.
Gyorsan utanafutsz, és latod, hogy a Hatar-folyon
menekiil egy csonakban, amiben Zombi rabszolgak
eveznek! Radu oda tart, amit Gruul korabban em-
litett: a Remeénytérére — ez egy elhagyatott hely hat
kilométerrel arrébb. Lapozz a 19-re.
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77.
Ovatosan kinyitod a zarat és kitarod az ajtot. Valami
elgurul, és a labadnal all meg. Lenézel és latod, hogy
ez egy uvegcse Erdsito Ital. Barmikor megihatod a fo-
lyadékot, kivéve csata alatt. Csak huzd le a Kalandla-
podrol, es adj hozza 1 pontot az aktualis és a Kezdeti
GYESSEG pontodhoz.

Belépsz a szobaba és bezarod az ajtét magad mao-
gott, nchogy valakinek feltlinjon, hogy behatoltal.
Mikor bent vagy, csak a koromfekete szobat latod.
Rosszabb, hogy hallasz valakit — vagy valamit —, ahogy
feléd csoszog a sotétben! Lapozz a 172-re.

78.

A tara egyre csak nyulik ¢s nyulik: még tébb szérny,
legenda, és ,,eredeti” miitargy — egész id6 alatt dicsek-
vOoen kommentalja a turista, hogy latta mind, legyoz-
te mind, megdlte mind! A misor a végéhez kozele-
dik, mivel Hollmann meghajol, ¢s dramaian fejezi be
mondandojat, sirgetve a csoportot, hogy a kovetkezot
vezethesse korbe a panoptikumaban. Utanarohansz,
¢s elmondod neki, hogy meg szeretnéd venni az
Angevini Leplet. Hirtelen megtorpan. — Micsoda, ugy
értl, hogy tényleg meg akarja venni ezt az értéktelen
kacatot? Nos, baratom, gyakorlatilag az 6né!

Hogy kideriiljén, hany Aranytallért akar Hollmann
alepelért, dobj egy kockaval, és adj 1-et a dobott szam-
hoz. Ha ki akarod fizetni ezt az arat, vond le az Arany-
tallérokat a Kalandlapodrol, majd lapozz a 198-ra. Ha
viszont nem tudod, vagy nem akarod kifizetni, nincs
mas dolgod itt, minthogy tovabballj. Ha feljegyezted
a ,Sukainam™ szot a Kalandlapodra, lapozz a 295-re,
maskiiléonben irj fel 1 Orat, majd lapozz vissza a 200-ra.
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79.

A koponyaval a kezében az Gsi harcos elsuhan
melletted, és kisiet a helyiségbdl. — Bolond — ki-
altja vissza a valla felett —, te egyiittérzé bolond! —
Utanarohansz, de amikor eléred a folyosot, észre-
veszed, hogy a harcos eltiint! Roégtdén ezutan repe-
dések jelennek meg a plafonon, és a folyoso falai
remegni kezdenek. A sirkamra Osszeomlik! Vissza-
sietsz fel a lépcson, és a fold alatti kriptabol kifutva
biztonsagos helyet keresel. Amikor biztonsagban
vagy, visszanézel, és latod, hogy a sirkamra feletti
fold immaron egy beomlott akna. Ha feljegyezted a
» Llohdlé” szot a Kalandlapodra, lapozz a 315-re. Mas-
kiilénben irj fel 3 Orat, majd lapozz vissza a 200-ra.

80.

Egy vékony kotél van az ablakparkanyhoz kotozve,
ami leér egészen az alattad levl utcaig. A korél ma-
sik végén pedig ott az Ember-Ork orgyilkos! A tetotdl
talpig feketébe 6ltéz6tt merénylo ovatosan a foldre
huppan, majd kereket old. Epp kévetnéd, amikor a
zsinor szétbomlik a szemed lattara! Ha nem akarod
szem eldl téveszteni az orgyilkost, le kell ugranod uta-
na. Ha ezt teszed, és megvan hozza az AKROBATIKA
Specialis Képességed, lapozz a 377-re. Maskiilénben
tedd probara tcyEssEGED! Ha sikerrel jarsz, lapozz a
377-re. Ha elbukod a probat, lapozz a 252-re. Ha nem
lelkesedsz egy 12 méteres ugrasért, lapozz a 149-re.

81.
— Aki megérinti a lancot, amig az valaki mast tart fog-
va, szabadon kell engednie 6t, és aztan el kell puszti-
tania, vagy dnmaga keriil gizsba kétve a helyére —eza
lanc iratlan toérvénye, ¢s most megtdrt. A lanc hihetet-
len sebességgel magatol tekeredik a tested kore, aztan,
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mialatt sikoltozol, visszahtiz a borténszékbe. Argolis
a legmélyebb extazisban 1iivolti: — Szabad vagyok!
Szabad! Most ismerd meg a verem iszonyat! — Hiaba
kiizdesz, ahogy a sz¢k lesiillyed a foldbe — Argolisszal
ellentétben te nem fogod tulélni, hogy élve eltemet-
nek.

82.

A szemfényveszto jo, de nem elég jo. Abban a pilla-
natban eldéntdéd, melyik gylsziit valasztod, amikor
abbahagyja a keverést. — Biztos vagy benne? — kérdezi
Jubar, mar nem mosolyogva. Valaszként felforditod
a gyuszilit. Alatta van az Aranytallér. — A rézangya-
lat neki! — kialtja — Ezt nem hiszem el! — De teljesen
mindegy, hogy clhiszi-¢ vagy sem. Széles mosoly su-
han at a nézok arcan, az 6regember elkezdi leszamolni
a nyereményed. Ez utan rosszkedviien kijelenti, hogy
vége a jatéknak, és fajratva kiviharzik a kocsmabol.
Ird fel a nyereményt a Kalandlapodra. Ha most meg-
probalsz szoba elegyedni Evironnal, lapozz a 387-re.
Ha tovabbra is egyediil alldogalsz a barban, lapozz a
361-re.

83.
Mikézben Radu a vilag meghdoditasara szott terveit
vazolja fel, két diszes oszlop kézodtr indulsz tovabb,
amelyek az erkélyt tartjak, nagyjabol harminc meé-
terre a fold felett. — Nézzétek! — sikitja egy né. — A
Fejvadasz! — Ez Eviron az Utolso Polipbdl, és atlatott
az alruhadon. Gytilolettel teli kialtasok téltik meg a
csarnokot, és négyszaz fegyvert rantanak elé dithod-
ten. Ha rendelkezel a zArRNvTTAS Specialis Képesség-
gel, lapozz a 208-ra. Ha a MASzAs ismeret birtokaban
vagy, lapozz a 249-re. Ha egyikkel Képességgel sem
rendelkezel, lapozz a 122-re.
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84.

Nem rettensz meg a pokol névekvg tiizétol, odaro-
hansz a szekrényhez, ¢s meglepédotten konstatalod,
hogy nincs bezarva. Kinyitod, és ezernyi Aranytallér
latvanya tarul fel a szemed elott! Sajnos nem tudsz
egyetlen filléert sem elkdlteni beldle, mert amikor si-
et6sen magad utan hiuizod kifelé a folyoson a ladat,
raddbbensz, hogy a langok csapdaba ejtettek. Az
Aranytallérok korabbi fénytikbdl mit sem veszitenek,
mik&zben te dsszeaszalddsz ¢és megfeketedsz a langok
kozott!

85.

Minden tudasodat dssze kell szedned, hogy ralelj a
hullarablok nyomara, de végiil sikeresen kéveted Gket
egy nyomornegyedbe a Kiralyné Utcan, és beragod
az ajtot. —Te jo ég! — kialtja Hogg meglepetten. — Le-
buktunk! —Valo igaz, lebuktak. Mindent visszaveszel,
amit elloptak toled, raadasul 5 Aranyukat is elteszed.
Hogg nyafogva igy szol: — Ne bantson, ez csak egy kis
hecc volt. Még mindig segithetiink, hogy megkapa-
rintsa a koponyat. Csak kell egy kis idd, mig elren-
dezziik a dolgokat. — Azt tanacsolod Hoggnak, hogy
legyen a temetoben fél ora mulva, kiillonben nem éri
meg a holnapot.

Eléred a Meinster Sirkert magas kapujat még a meg-
beszélt idépont elott. Ha szeretnéd, és kizarolag ak-
kor, ha megvan hozza a megfelel6 alruhad és Specialis
Képességed, Vampirnak alcazhatod magad — lapozz a
364-re. Maskiilonben lapozz a 38-ra.
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86.

Futsz, amig a Kampo Koézbe nem érsz, ahol éppen
tdmeg gylilekezik: kereskedok, halaszok ¢és mas népek
gylltek Ossze, hogy tanui legyenek a Sokkolé utolso
gaztettének. Egy Channing nevi kadar gyorsan a ke-
zébe veszi az iranyitast. — Mar aVaros érsége utan kiil-
dettem, de most azonnal mindannyiunknak neki kell
kezdenie felkutatni a Sokkolot, miel6tt kereker olda-
na. Csoportokra oszlunk, ¢és atféstiljiik az egész kiko-
tonegyedet. Mar tal régota éliink rettegésben emiatt a
gazficko miatt! — Az emberek egyetértden kialtoznak,
és Channing nekifog beosztani az egybegyilteket ku-
tatocsoportokra. Letérdelsz a Sokkolo utolso aldozata
mellé: egy fiatalember, a teste eltorzult a rémiilettdl,
¢s egy gyuriit visel, amibe a Vérfarkasok Jelét vésték.
— Hagyd a testet az Orékre! — csattan fel Channing.
Ezutan utjukra bocsatja a kutatocsoportokat. Ha fel-
ajanlod segitségedet a vadaszathoz, lapozz a 345-re.
Ha kivarod, amig Channing massal lesz elfoglalva, és
atkutatod a testet, lapozz a 173-ra. Ha inkabb vissza-
meész az Utolso Polipba, hogy folytasd az orkédést,
lapozz a 253-ra.
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87.

Az ellenségeid megint egy lépéssel elotted jarnak —
Silas Entador teste a csupasz padlodeszkan fekszik
a levegotlen padlastéri szobajaban! Odasietsz, hogy
megvizsgald a testet, és két, méregtdl nedves, apro
szurasnyomot veszel észre a nyakan. Latod azt is, hogy
a bal kezében szorosan egy darabka papirfecnit mar-
kol. A szobarol annyit, hogy az a néhany butor, ami
Silas tulajdonat képezte, Osszetdrt vagy szétszaggattak
— a tormelék kézt 4 Aranytaller is latszodik, amit el-
tehetsz — a kandallo parkanyan pedig egy neked cim-
zett boriték fekszik, mely enyhe gyomorforgat¢ illatot
araszt! Ha megnézed az Entador kezében talalhato
papirt, lapozz a 167-re. Ha a lepecsételt boritékot
vizsgalod meg, lapozz a 379-re. Ha pedig mindkettot
ott hagyod, ¢és elindulsz lefelé, lapozz a 268-ra.

88.

Gruul fele fordulsz és... valami z6ld ¢s visszataszito
dologga valtozik at! Gyokerek nének ki a kezébdl, az
arcan clfeketednek az erek, és pulzalod haldzatot alkot-
nak, és a jajvesz¢kelése egy Mandragora tvoltéséve
valtozik! Ez a névényszerl lény barmely ember alakjat
kepes feldlteni. Kifejezetten fél a tGztol, ez az egyetlen
gvengéje. A faklyat forgatva tamadasba lendiilsz.

Mandragora UCYESSEG 7 ELETERO 8

Ha nyersz, nekiindulsz felkutatni Radut, akit egy cso-
nakban lattal elmenekiilni a Hatar-folyon, amiben
Zombi rabszolgak eveztek! Arra a helyre tart, amir6l
Gruul beszélt korabban: a Reménytérére — egy elha-
gyatott helyre hat kilométerrel odébb. Lapozz a 19-re.
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89.
Ahogy a viz bedmlik a kocsiba, az 6kléddel az ablako-
kat piif6lod, és mindkeét labaddal az ajtokat rugdosod,
de minden kisérleted hiabavalo. Csak elborzadva ne-
zed, ahogy a vizszint emelkedik egyre feljebb és fel-
jebb...

90.

Még egy Zombit odébb l6kve az utbol befutsz az el-
zart teriiletre, és becsapod magad mdogértt az ajrot. A
feliigyelok azonban meég nem végeztek. Az ¢lohalott
hordakat ostorcsapasok kiséreteben csatarlancba ren-
dezik, majd utanad kiildik. Ha rendelkezel a zAirnyT-
TAs Specialis Képességgel, lapozz a 325-re, ha nem,
lapozz a 153-ra.

91.

Elsiklasz az ellenfeled mellett, és a mallott kapaszko-
dokat hasznalva Ggyesen felmaszol az obeliszkre. Re-
meénykedsz benne, hogy a ragadoz6 nem fog kdvetni,
de felugrik utanad, és folytatja a tamadast. A fémbo-
re kodzel sérthetetlen, tehat ha megnyersz egy Harci
Kort, csak a teremtmeény itését haritod el (éppen
emiatt a lénynek nincs is ELETERS pontja). Masrész-
rol, ha elveszitesz egy Kort, le kell vonnod 3 pontot az
ELETERODBOL, mivel a ragadozo csuklopengéi viszont
borzaszto sebzeést okoznak neked. Ha rendelkezel a
KUZDELEM Specialis Képességgel, elonybédre forditha-
tod, hogy az obeliszk alapteriilete kicsi: adj 2 pontot
UGYESSEGEDHEZ a csata idejére. Most pedig harcolj!

Obistai Ragadozo UGYESSEG 11

Két megnyert Harci K6r utan lapozz a 43-ra.



92-93

92.

Kint egy furcsan 6ltézétt holgy 1ép oda hozzad és
megragadja az ingujjad. Egy monoklin keresztil pil-
lant rad. — Tudod te, mit tettél azzal, hogy bementél
oda? — mordul rad. — Most mindketten veszélyben va-
gvunk, de meg igy is, egyiitt van ra esély, hogy kicse-
lezziik Gruul hitvany alatrvaloit. Gyere most velem!

A sérabotjaval a Kikotd Sor felé mutat. Ha a furcsa
holggyel tartasz, lapozz a 200-ra. Ha attol félsz, hogy
0 is csak egy Gruul emberei kézil, ¢s inkabb megta-
madod, lapozz a 392-re.

93.

Nem sokkal késébb megérkezel Szelesmalomhoz, ami
egy lenyligdzo torony. Egy alacsony dombon all a va-
ros deli csiicskénél egy viskotelep felett. A szélkakas
nyikorog az ¢&jjeli fuvallat hatasara, a malom azonban
teljesen kihaltnak tlinik. Fellépsz a bejarati ajtohoz és
megprobalkozol a kilinccsel. Az ajto kinyilik, igy be-
meész rajta.

A torony belsejébe toppanva egy nyitott szobaban
talalod magad, ahol a szénabalak, a gazdalkodo eszko-
zOk eés a malomszerkezet részei hevernek dsszevissza.
Egy létra fut felfelé a falon a malom kémeénye melletti
padlasra, emellett egy csapoajto nyilik, ami a pincébe
vezet. Halovany lampas fénye vilagitja be a padlast,
de nem latod semmi jelét, ami Conrad Zaarra utal-
na. BUMMM! Sarkon pérdiilsz, és ¢pp latod, ahogy
a kapuracs leereszkedik a bejarati ajto elé — csapdaba
estél! Ennek ellenére most itt a lehetOség, hogy utana-
jarj, Zaar valoban aruld-e, és ha igen, kinek a szolga-
lataban all. Ha itt, a foldszinten keresgélsz el0szor, la-
pozz a 39-re. Ha a padlason kutatnal, lapozz a 201-re.
Ha odalent, a pincében néznél szét, lapozz a 389-re.
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94.

Abban a reményben, hogy sikeriil kideritened Bennet
halalanak okat, atkutatod az orgyilkos piszkos kopo-
nyegét. Kutakodasod eredményes, 3 Aranytallért ¢€s
egy Alkimiai GOombot talalsz. Ha eldobod ezt a kis
lveggdmbot, Osszetdrik, hogy halalos maro kodot
szabaditson fel, amit te is csak bajosan fogsz tudni
elkeriilni, ha egy sziik teremben hasznalod majd. El-
tehetsz minden targyat (ne felejtsd el feljegyezni a
Kalandlapodra). Ha szeretnéd, atkutathatod a szinhaz
tObbi részét, lapozz a 3-ra. Ha inkabb tovabballnal in-
nen, lapozz a 383-ra.

9s.

Amikor beléptél a templomba, az ajtoé egész kdonnye-
dén nyilt ki, de most hatarozottan csukva van — habar
nem latsz zarra utalo jelet. Megprobalod kirtigni az
ajtot, de a korhadrt fa nem engedelmeskedik. Ugy ti-
nik, csapdaba estél. Azon téprengsz, mi legyen a koé-
vetkezd lépés, amikor éget6 tiiz hatol at a testeden
(vesztesz 2 ELETERS pontot). Ha at akarod kutatni a
templomot, lapozz a 178-ra. Ha inkabb a lebegd gém-
boket néznéd meg, lapozz a 231-re.
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96.

Atsietsz a kocsmaén, és Gvatosan kinyitod az ajtot —
a hely tres! A szemed sarkabol hirtelen észreveszed,
hogy egy titkos tabla csukodik be az egyik falban, és
egy faklyatarto a tabla mellett hangos kattanassal fel-
ugrik. Odameész a tartéhoz és lehuzod. Valaszul a fa-
tabla ismét oldalra csuszva kinyilik, egy hosszu, sétét
folyosot tarva fel maga mogott. Varsz egy masodper-
cet, majd eléreosonsz. A tabla becsukodik mogotted.
Ha rendelkezel a rLoeakoDAs Specialis Képesseggel,
lapozz a 230-ra. Ha nem, tedd probara SZERENCSED!
Ha szerencseéd van, lapozz a 230-ra. Ha nincs szeren-
cséd, lapozz a 35-re.

97.

Oriilsz, hogy életben vagy. Kimaszol az aljas aknabél,
és berugod Lugosh ajtajat. Sajnos ugy tiinik, a madar
elszallt: LLugosh lakhelye teljesen iires — az egész egy
csapda volt. A terved meghiusult, ezért most mashol
kell folytatnod a vadaszatot. Ha a Craven Elmegyogy-
intézetbe mennél, lapozz a 393-ra. Ha az Utolso Poli-
pot keresnéd fel, lapozz az 57-re. Ha a Malata kézben
kutatnal tovabb, lapozz a 207-re.

98.

Alighogy leveszed a szemed a gazemberekrdl egy pil-
lanatra, BUMM! Hogg hatulrdl racsap a fejedre az
asojaval, ¢és az litéstdl beleesel a sirba. Dobj egy koc-
kaval, és vond le a dobott szamot az ELETERODBOL!
Ezutan dobj harom kockaval! Ha az 6sszegiik ugyan-
annyi vagy kisebb, mint jelenlegi ELETERO pontod, la-
pozz a 123-ra, maskiilonben lapozz a 338-ra.
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99.
Harom nap telik el — harom nap alland6 utazassal, ha-
rom nap Gruul gytldletes tarsasagaban, harom nap
¢hséggel ¢és faradrsaggal — de végilil megérkezel Royal
Lendle-nek, Gallantaria fovarosanak Keleti Kapuja-
hoz. A Varos Orsege kirohan, hogy 1idvdz6ljon, mire
te kimeriilten omlasz a karjaikba.

A kovetkezé honap soran Karam Gruulnak a Tor-
venyhozd Tanacs és Femphrey, Brice és az Eszaki Vi-
dekek vezetdi elott kell birosag elé allnia. Gruul biinei-
nek listaja szinte végtelen, az itélet egyhangu: blinos!
Gruult egész hatralevo atkozott életére bortdnre ite-
lik. Az embereknek tudniuk kell, hogy az ilyen gaztet-
teket elkdvet6k megblinhddnek cselekedeteikert, fiig-
getlenil attol, hogy mikor kévették el azokat. Ahogy
Gruult kivezetik a Tanacsterembdl, még egyszer utol-
jara haragosan rad tekint. Megrantod a vallad. Nem
teheted jova azokat a gonosztetteket, amiket altala
kényszeritve Holdjaroként kovettél el, de megaka-
dalyoztad, hogy tovabbi ezrek életét dontse romba.
Gallantaria Kiralya feled fordul, hogy megkérdezze,
vissza akarsz-¢ térni Reménytorére egy hadsereg élén.
Visszautasitod: a Szovetséget legyozték, a torony mar
csak egy szellemjarta épiilet, és egész ¢letedre elég
vérontast lattal mar. Az este elhagyod a varost, hogy
ujra egyesiilj csaladoddal Narbury-ben. Szamodra a
haboru véget ért.

100.
Visszasietsz a folyosora, és latod, hogy a denevér tel-
jes sebességgel az északi ajto felé repiil. El6szor ugy
tiinik, hogy a teremtmény minden bizonnyal betéri a
fejét, de nem: az ajtd szarnyai kitarulnak, és a dene-
vér berepill rajra. Kéveted... és egy emberi csontva-
zakkal teli szobaban talalod magad! Az ajto bezarul
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mogotted, és a denevér egy plafonba vagott légaknan
keresztiil elmenekiil. Megprobalod kinyitni az erds aj-
tot, de be van zarva. Egyszerli csapdaba estel, ahova
az Ordogi Denevér és sajat kivancsisagod miatt ke-
riiltel! Hirtelen lépéseket hallasz az ajto tuloldalardl,
a folyosorol. Valaki kinyitja a keleti ajtot! Ha rendel-
kezel a zARNYTTAS Specialis Képességgel, kinyithatod
a bezart ajtot, és ildozébe veheted — lapozz a 238-ra.
Ha a MAszAs Specialis Képességgel rendelkezel, la-
pozz a 226-ra. Ha egyikkel sem rendelkezel, lassu ¢h-
halallal pusztulsz el, kalandod itt véget ér.

101.
Barmiféle figyelmeztetés nélkiil a talpad alatt megnyi-
lik a fold, és egy vegyi anyaggal teli kadba esel. A csa-
poajto becsukodik feletted teljes sététségbe zarva. De
a vegyszer! Mit tesz veled?! Az ujjaid, a kezed egyre
csak piiffed. Esa fejed! Hihetetlen, hogy csak ndsz és
noész, amig fel nem robban a tested!

102.
A gylszlk kérbe-kérbe siklanak. Hiaba probalod ké-
vetni Jubar széditd gyorsasagu kezeit, amikor hirte-
len megall. A szemfényveszt0 visszaiil, és igy buzdit:
— Gyeriink hat! Melyik legyen az?

Megfogod az egyik gytisziit. Felforditja, hogy felfed-
je... a semmit. Huzd le az elveszitett aranyakat a Ka-
landlapodrol. — Ne toérodj vele — vigyorog batoritéan
Jubar. — Adj még egy esélyt. Lehet, hogy szerencsed
lesz. — Ha eleget kivansz tenni a gyanus tanacsanak,
lapozz a 330-ra, és kovesd az instrukciokat a korab-
biak szerint. Maskiilonben, ha inkabb visszatérnél
a pulthoz, és magadban allnal, lapozz a 361-re. Ha
megprobalnal beszélni Evironnal, lapozz a 387-re.



103-104

103.

Az arkok és kdhalmok bdséges fedezéket nyujtanak,
hogy atlopakodj, de hirtelen elfogynak, és a nyilt sik-
sag elott talalod magad. Jobbra téled azonban egy el-
keritett teriilet talalhato, ahol a szerszamokat taroljak.
E teriilet talsé végén nyilik egy kapu egy lépésnyire a
toronytol. Nincs Zombi az elzart teriileten, de egy épp
elotred all! Ha nalad van a Hexalfa, lapozz a 90-re. Ha
nincs, védd magad.

Zombi Rabszolga UGYESSEG 6 ELETERO 6

Ha harom vagy kevesebb Harci Kor alatt sikeriil le-
gv6zndd ellenfeledet, lapozz a 90-re. Ha azonban a
harmadik Kor végén még ¢életben van, azonnal lapozz
a 153-ra.

104.

A Hulla Mester a csonttoret forgatva arra 6sztokeli a
ragcsaloit, hogy rohanjak le kett6tok testét, mikdzben
harcolsz, ¢s hamarosan letagloz a szamtalan melegveé-
ri. E borzaszto kézjaték miatt le kell vonnod 1 pon-
tot UGYESSEGEDBOL a csata idejére. Tovabba az ¢hezo
patkanyok mindent megtesznek, hogy allkapcsaikkal
beléd harapjanak — minden Harci Kor kezdetén vonj
le 1 pontot ELETERGDBOT. Végezetiil a Hulla Mester
sikeresen atkoz meg tekintetével — minden alkalom-
mal, amikor probara teszed SZERENCSED a csata soran,
hozza kell adnod 1-et a dobott szamhoz. Most pedig
harcolj!

Hulla Mester UGYESSEG O ELETERD 15

Ha legy6z6d 6rdogi ellenséged, lapozz a 175-re.



105-106

105.
Amikor eléred a szemkozti falat, feltlinik, hogy az er-
kély nagyjabol harminc meéterrel talalhato a f6ld folorte
két diszes oszlopon. Hogyan is remélheted, hogy el-
érd a Magust, mielott a feldithodott Szovetseég teged
érne el? Ha rendelkezel a zARNYITAS Specialis Képes-
séggel, lapozz a 208-ra. Ha a MAszAsS ismeret birtoka-
ban vagy, lapozz a 249-re. Ha egyik Képességgel sem
rendelkezel, lapozz a 122-re.

106.

Hirtelen egy féldontali hang szolal meg a fejedben:
Ennem keeeeeellllll... Ennem keeeellllll. Mora Tao Kopo-
nyaja megint éhes! Hogy kielégitsd az elatkozott mii-
targyat, ki kell venned a zsakodbol és hagynod kell,
hogy egyen valamennyit a lelkedbdl. Ha nem elégited
ki a Koponya igényeit, lapozz az 50-re. Ha teljesited
az istentelen miiveletet a sajat éltet6 véredet adva, agy
vesztesz 3 ELETERO pontot. Ezutan, ha rendelkezel a
MASZAS Specialis Képességgel, lapozz a 198-ra. Mas-
kiilonben redd probara UGYESSEGED, €s adj 2-t a dobott
szamhoz. Ha sikerrel jartal, lapozz a 198-ra. Ha e¢l-
buktad a probat, lapozz a 314-re.




107-109

107.
Koényorogve nyujtod a karod Furneaux felé, arra kér-
ve, hogy hallgasson meg. Az 6rok azonban tovabbra is
feléd tartanak. Szamukra a latottakbol tal nyilvanva-
loak az események. Ami még rosszabb, hogy Bennet
szavai visszafelé siilnek el: az 6rok koziil senki sem
tudja, ki vagy és mit keresel itt. Az 6 szemiikben csak
egy betolakodo lehetsz. Ha rendelkezel a rRavaszsiG
Specialis Képességgel, lapozz a 360-ra. Ha nem ren-
delkezel vele, lapozz a 223-ra.

108.

Az élénk rakpart zajarol megfeledkezve meély alom-
ba zuhansz (nyersz 4 ELETERO pontot). Kora délutan
¢bredsz fel — éppen idében ahhoz, hogy felfigyelhess
egy veészjoslo alakra, aki éppen tavozik az Utolso Po-
lipbdl, és sietOsen elsétal. Az idegen sziirke csuklyas
képonyeget visel, aminek a hatara a Verfarkasok Je-
lét himezték! Ha kovetni szeretnéd a csuklyas ala-
kot, lapozz a 139-re. Ha nem szeretnéd, de szerepel
a ,Sukainam” szo a Kalandlapodon, lapozz a 251-re,
maskiiléonben lapozz a 277-re.

109.

Kiennar hajthatatlan: — Fizess vagy tilinés innen! — Ha
rendelkezel a BUVESZKEDES Specialis Képességgel és
nalad van Mora Tao Koponyaja, lapozz a 288-ra. Ha
a BUVESZKEDES Szakértelem birtokosa vagy, de nincs
nalad a koponya, lapozz a 235-re. Ha még ez a Ke-
pesseéged sincs meg, puszta erdvel is megprobalhatod
elvenni a vért — lapozz a 367-re. Vagy siman ki is sétal-
hatsz a boltbol. Ha elmész, irj fel 1 Orit, majd lapozz
vissza a 200-ra.



110-111

110.
Gyorsan nekikezdesz a beteges iigyletnek, és min-
den baj né¢lkil megtralalod a fakezet. Biztonsagosan
az egyik halott férfi csuklojahoz van szijazva. Eloldo-
zod a borpantokat, és a kezet eldugod a hatizsakodba.
Van Heldenghast szerint most el kell vinned Mawn
Pretoragushoz, hogy magikus kezelést hajtson végre
rajta. De az id6 révid, lehet, hogy a kéz 6nmaga ele-
gendd ahhoz, hogy elharitsd Gruul varazslatat. Ha
el akarsz menni a Nekromanta lakhelyére, lapozz a
344-re. Ha inkabb a tobbi Védotargy Gsszegytijtesével
folytatnad, irj fel 1 Orat, majd lapozz vissza a 200-ra.

111.
Az er6lkodéstdl nagyot nyogve atlékod az egyik ne-
héz, szorosan rakott szénakdteget a létra tetején. A
bala lezuhan, ¢és egyenesen Conrad fejére ¢és vallara
esik, de még csak meg sem tantorodik, mikdzben fe-
nyegetden maszik folfelé. Mit teszel most?

Hozzavagsz egy lampast a fejéhez? ILapozz a 214-re.

Megszurod egy vasvillaval? Lapozz a 4-re.
Kiallsz és harcol,
amikor felér hozzad? Lapozz a 350-re.

Megprobalsz elmenekiilni? Lapozz a 165-re.



112-113

112.
Tamadasba lendiilsz, de az Obisiai Ragadozo kitér
eléled, és erGs karjaival nyul feléd. Tedd probara szE-
rReENCSED! Ha szerencséd van, lapozz a 138-ra. Ha
nincs szerencsed, lapozz a 182-re.

113.
Hogg Ur fenyegetoen emeli fel az 4sojar, megrazza a
fejér, ¢s morogvan igy szol: — Nem hiszem, hogy ezt
akarta volna mondani. — El6relép, amig Kilmarney
Ur megmarkolja az asojat, és mogeéd fut. Egyszerre
kell megkiizdened veliik.

UGYESSEG ELETERD
Hogg Ur 6 9
Kilmarney Ur 7 10

Keét Harci Kor utan lapozz a 285-re.







114-115

114.

A kapu egy hatalmas csarnokba wvezet, ahol Radu
eépp az egész Szovetség elott szonokol! A Magus egy
magas erkélyrdl beszél a terem tulvégén, tehat senki
sem veszi észre, hogy a terem hatso részében hallga-
tod a szavait. — Azért vagytok itt, hogy tanui legyetek
a Nagy Terv megvalositasanak. A Norura varazslatos
tanainak hasznalataval a mester létrehozta a Halal-
sugarat — ¢s a mellette allé bizarr szerkezetre mutat.
— Ezzel barmely altalunk valasztott teriiletre halalesot
kiildhetiink. Es most egyenesen azzal kezdjik, hogy
minden €16t megsemmisitiink Royal Lendle-ben. — A
Szovetség helyeslGen felmorajlik.

Ki kell ralalnod valamit, hogy megallitsd Radut, mi-
elott aktivalna a Halalsugarat! Ha Ork gazfickonak
vagy Zombinak alcaztad magad, lapozz a 83-ra. Ha
van nalad egy Alkimiai G6mb, lapozz a 304-re. Ha
ezek koziil egyik sem illik rad, lapozz a 237-re.

115.

Kivonod a kardod, a kocsit megkeriilve az elejehez
rohansz, és harcolni kezdesz! A kocsis nem tanusit
ellenallast, és csak, amikor a ,,teste” a foldre zuhan,
kezded megérteni. A fekete kalap és kdpeny alatt egy
probababa mozdulatlan alakja fekszik, egy zsakszeri
ruhaba 6ltézétt embert formald szalmababué! Még
mindig remegsz a débbenettél, amikor a kocsi meg
egyszer elindul. Ha elfoglalod a kocsis helyét, és meg-
ragadod a gyeplot, lapozz a 211-re. Ha gyorsan kinyi-
tod a hinto ajtajat, lapozz a 137-re. Ha magara hagyod
a titokzatos kocsit, és visszafelé veszed az iranyt, hogy
megkeresd az orgyilkost, lapozz a 328-ra.



116

116.
Kihivé hangon felkialtasz: — Soha nem kapsz el élve! —
Ezutan belemartod a Szinhazi Kést a mellkasodba, és
az alvér aradataval kisérve a féldre zuhansz.

A szinjatékod sikeres volt! Az Uralkod¢ két embere
felcipel vissza a kocsmaba. Utkozben az egyikik ezt
suttogja: — Az uralkodd beszélni fog errél a komédia-
rol a Titkos VezetGknek.

— Hadd beszéljen! — sziszegi a masik. — Nincs az a
pénz, hogy én Penkhullba menjek, te is tudod, hogy
mi folyik ott. Azt mondjak, az Gsszes, amit tenned kell,
hogy megkonditsd a harangot. Nos, hadd kongassak
meg 6k! En Feketerévben maradok, készénom.

A férfiak abban a tudatban, hogy senki nem latja
oket, kicipelnek a kocsmabdl, ¢s ledobjak a tested
egy sikatorban. Varsz, amig elmennek, majd feltapasz-
kodsz. Koszonhetden a beszédes Rozsaskelyheseknek,
most mar tudod, hogy Penkhull faluba kell menned.
Lapozz a 369-re.




117-118

117.

Az ajt6 mogott egy nyitott, fiives telek talalharo, ahol
a legtobb bentlako befejezi £6ldi ¢letét: az elmegyogy-
intézet temetdje. Mint minden, amit itt lattal, a sir-
kert is rettenetes allapotban van. Még rosszabb, hogy
az egyik sir f6lott egy szellem lebeg! Erezve, hogy a
szellemtdl nem eshet bantdédasod, megmerevedsz és
hallgatézol. Olyan hangon suttog, hogy a csontveld-
dig hatol: — Allj bosszut a hallottakert... szabaditsd ki
a bentlakékat! — Ezutan eltlinik. Nyersz 1 SZERENCSE
pontot ezért az életbevagoan fontos talalkozasért.

Ha mar tudod, hol vannak a lakok, visszamehetsz,
és kiszabadithatod 6ket (jegyezd fel a Kalandlapodra,
hogy kiszabaditottad Oket). Aztan artol fiiggetleniil,
hogy kiszabaditottad-e ket vagy sem, vissza kell tér-
ned az elotérbe, hogy egy masik, eddig nem valasztott
ajtoval probalkozz. Melyik feliratu ajtot nyitod ki?

Nagy Kacaj? Lapozz a 220-ra.

Kaja? Lapozz a 275-re.

Nagy Fujtato Bika? Lapozz a 287-re.

Labtorlo? Lapozz az 58-ra.
118.

— Kivansagod szamomra parancs — kacag fel Gruul.
Ezutan eltavolitja a két valaszfal koziil az elsét. Si-
kitasz, ahogy a patkanyok a mellkasodig felfutnak.
Vesztesz 3 ELETERS pontot. Gruul a csatlosahoz for-
dul. — Radu, jol jegyezd meg, ahogy a bolond makacs
modon elutasitja, hogy elfogadja a valosagot. — Ez-
utan meg egyszer feléd fordul, a szemei kegyetlen elé-
gedettségtol izzanak. — Megmutatod Radunak, hogy
tévedtem, amikor e megfigyelést tettem, vagy el kell
tavolitanom az utolso valaszfalat? — Ha bebizonyitod
neki, hogy tévedett, lapozz a 234-re, ha nem, lapozz
a 129-re.



119-120

119.
Mar majdnem eléred az alakot, amikor az langra lob-
ban! A selyemrtalar és a maszk elég, hogy egy féem-
babu bizarr alakjat fedje fel alatta! Ha a KUZDELEM
Specialis Képességet hasznaltad, a megérzésed arra
figyelmeztet, hogy még idoben teljesen el kell taszi-
tanod magadtél a babut. Ha az arroBaTTRA Képes-
séget hasznaltad, il késon veszed észre a csapdat, és
csak reménykedhetsz benne, hogy odébb tudsz sikla-
ni az alak pusztitd érintésétdl. Dobj egy kockaval, ¢s
vond le a szamot ELETERODBOL. Ha szerencséd volt,
csak osszelitkozol a képmassal, majd a foldre zuhansz
— dobj két kockaval, és vond le az Gsszeget az ELET-
ERODBOL. Karam Gruul 6rdogi kidltasa hangzik fel a
babu mozdulatlan ajkain at: — Pusztulj, bolond, pusz-
tulj! — A megddbbento gyilkossagi kisérlettdél megraz-
va visszafelé kirohansz a sikatorbol. Lapozz a 399-re.

120.
Amikor latjak, hogy nem szandékozol megmozdulni,
kérbefognak, durvan felemelnek (vesztesz 2 ELETERO
pontot), ellopjak az aranyad (hhzd le az Gsszes Ara-
nyad a Kalandlapodrol), és kidobnak az ivobol.

Egy furcsa 6ltozetli holgy siet hozzad, és segit talpra
allni. Egy monoklin keresztiil vizslat. — Hmm, nincs
sériilés. Na, gyere, te bolond. A Szidvetség tobbsége
mar a sajat dolgaval lesz elfoglalva. Egyiitt kell me-
nekillnlink. — A sétapalcajaval a Kikoté Sor iranyaba
mutat. Ha vele tartasz, lapozz a 200-ra. Ha megtama-
dod, miel6tt barmilyen csapdaba csalhatna, lapozz a
392-re.



121

121.

Ahogy sarkon fordulsz és nekiiramodsz, a Hulla Mes-
ter felkialt: — Repiiljetek, gyermekeim! Nylizsdgjétek
kériil a menekilé husosfazekat! — A patkanyok le-
O0zOnlenek a szinpadrol, és a sarkadra fenik a fogukat.
Dobj egy kockaval, hogy kideriiljon, hany patkanynak
sikeriil megharapnia, miel6tt kijutnal a szinhazbdl a
biztonsagos kiilvilagba. Minden elszenvedett patkany-
harapasért vonj le 2 pontot ELETERSDROL. Jegyezd fel
a ,Retsem” szot is a Kalandlapodra. Mikor Kkijutsz a
Rohmerbdl, csak rohansz és rohansz, mikézben meg-
fogadod, hogy sohasem térsz vissza a gonosz fantom
buvohelyére.

Most pedig el kell kezdened a hajtovadaszatot. Tehat
hova mész el6szér? Ha a Craven Elmegyogyintézetbe
menn¢l, lapozz a 393-ra. Ha az Utolso Polipot keres-
néd fel, lapozz az 57-re. Ha a Malata kdzben kutatnal,
lapozz a 207-re. Illetve ha van ra okod, ellatogathatsz
a Papok Kapujahoz vagy Szelesmalomba.




122-123

122.
Tul késo! Az ellenfeleid sarokba szoritottak! A Titkos
Szovetseég tagjai felkapnak, és az erkélyhez cipelnek,
ahol a Halalsugar elsé aldozatanak kétes privilégiu-
mat élvezheted.

123.

A hullarablék radébbenek, hogy még mindig kész
vagy a harcra, igy menekiilore fogjak. Megfontolod,
hogy tlddzébe vedd Gket, de hirtelen megallsz, ami-
kor észreveszed, hogy egy kO csapoajté nyilik a sir
aljan — a gazfickok befejezték a munkat! A csapdaj-
to egy lefelé tartd 1épcsdre nyilik, és rothadd fuvallat
aporodott szaga csap meg odalentrél. Nem t6rodsz
vele, és kdveted a 1épcsor lefelé egy rovid folyosora. A
nyitott sirba beszilir6doé fényben latod, hogy a folyo-
sO0 harom ajtoba torkollik. Az északi ajto alatt némi
légaramlatot érzékelsz, mig a nyugati ajto mogiil halk
cincogas hallatszik. Melyik ajtot nyitod ki?

Az északirt? Lapozz a 386-ra.
A keletit? Lapozz a 141-re.
A nyugatit? Lapozz a 17-re.




124-125

124.

Furneaux-t és az embereit sajnalatos modon és visz-
szavonhatatlanul elintézted, igy hat visszasietsz lefelé
a cs1galepcson, hogy kijuss a toronybol. Most, hogy a
Varos Orsege is téged keres, hogy elfogjon, mar tény-
leg csak magadra szamithatsz. Odakint a toronybol
nem latsz semmi merényldre utalo jelet, igy elhataro-
zod, hogy azonnal megkezded a hajtévadaszatot. Elég
késo van, a varos macskakoves utcai halalos csendben
teriilnek el eltted. Hova meész eldszor? Ha a Craven
Elmegyogyintézetbe mennél, lapozz a 393-ra. Ha az
Utolso Polipot keresned fel, lapozz a 23-ra. Ha a Ma-
lata kézben kutatnal, lapozz a 207-re. Illetve ha van ra
okod, ellatogathatsz a Papok Kapujahoz vagy Szeles-
malomba.

125.

Nem talalsz semmit a templomban, de felfedezel egy
titkos ajtot amellett a hely mellett, ahol Radu eltflint
az altala keltette fiistben — ennyit a Magus erejérol!
Az ajté a templom hatuljabol induld saros dsvényre
nyilik. A sarban a nyomok az 6svényen keresztiil a ké-
zeli Berman ut macskakovéig vezetnek, ahol sokkal
nehezebb meglatni azokat. Ha rendelkezel a wyom-
KOVETES Specialis Képességgel, és kdvetni szeretnéd
a labnyomokat, lapozz a 35-re. Ha nincs meg ez a
Specialis Képességed, nem tehetsz semmit azon ki-
viil, hogy visszatérsz az Utolso Polipba: ha felirtad a
»oukainam” szot a Kalandlapodra, lapozz a 251-re,
maskiiléonben lapozz a 277-re.



126-128

126.

Megtorve csapasod erejét a hdolgy esdeklGen emeli
fel a kezét. — Ne légy bolond! — kialtja. — Nagyon is
megértem a félelmedet, de biztosithatlak réla, hogy
semmi kézém a Szdvetséghez. S6t, mi tobb, jobban
tartanak télem, mint téled. Most fejezziik be ezt az
értelmetlen jatékot, mielott még nagyon elharapozna-
nak a dolgok!

Ha kivansaga szerint tennél, és elmész vele a Kikéto
Sor fel¢, lapozz a 200-ra. Ha inkabb folytatnad a ta-
madast, lapozz a 282-re.

127.
Az éhes férgekre figyelve, amelyek Argolis egész tes-
tén tekergdznek, megragadod rothado témegét, hogy
a pokoli godor szélére vonszold, aztan belékéd. Ez-
utan szinte azonnal porfelhd szall fel, belepve a ter-
met, és az egész fold megremeg, ahogy a gddor szaja
bezarul. A Demotrax nincs tobbeé!

Ird fel Argolis Lancat a Kalandlapodra. Barmikor, ha
harcba keveredsz, hasznalhatod a lancot, hogy meg-
kétozd ellenfeled, kivéve, ha Gruullal csatazol. Csak
huzd le a lancot a Kalandlapodrol, és folytasd a kiilde-
tést, mintha megnyerted volna a csatat. Most pedig irj
fel 2 Orat, majd lapozz vissza a 200-ra.

128.
Idegesen hebegsz-habogsz: — En, 666, azon tiinéd-
tem, nincs-e sziiksége valamire, uram.

Crabb felugrik, és igy kialt: — (jrség! — Mielott bar-
mit is tehetnél, négy Troll 6r ront be és fog le. Elvon-
szolnak, és egy koromfekete szobaba zarnak. Eloszor
azt hiszed, hogy egyediil vagy, azutan viszont lomha
léptek zajat hallod, ahogy feléd vanszorognak. Lapozz
a172-re.



129

129.
Fogcsikorgatva mordulsz fel: — Te 6rddgfattya!l Cso-
dalkozom, hogy nem te vagy itt, hogy a rokonaiddal
csemegezz te is.

Gruul észrevehetGen megmerevedik. — Radu — ugat-
ja —, a Fejvadasz a halalt keresi. Mutasd meg a bo-
londnak, merre talalja! A Titkos Vezet6k érkezése
varhatd a faluba. — A Magus eltavolitja az utolséd va-
laszfalat, majd a mesterével egyiitt elhagyjak a szobat.
A kovetkezo dolog, amit észreveszel, azok a nyaladzo
patkanyallkapcsok, ahogy az arcod felé kozelednek.
Ha rendelkezel a BUVESZKEDES Specialis Képesség-
gel, lapozz a 181-re. Maskiilonben nem menekiilhetsz
Gruul 6rdogi halalcsapdajabol. Kalandod itt véget ér.







130-131

130.

Odabent csatlakozol a kiallitas egy turajahoz, amit
maga Gustav Hollmann vezet. A tulajdonos sajnos
csalodottsagot kelt benned: a mondandoja alig szol
valamirol. A kiallitasi targyak, habar nem sziikolkéd-
nek a piros festékben, mind lattak mar jobb iddket.
Mégis, mindenki mas vidamnak tiinik. Egy turista
elég kiillénosen probalja elblivélni a baratngjét: — Lat-
tad azt a vampirt? Az semmi! En egyszerlien csak egy
par parafa dugot tolnek fel a metszéfogaira.

Aztan az Angevini Lepelhez értek. Ez a fehér szo-
vetdarab egy nagyjabol hatmeéteres guillotine tetejérol
log lefelée. Még Hollmannon sem latszik, hogy le len-
ne nyligézve ettdl a kiallitasi targytol, ahogy el6adja
a rovid torténetét: — Egykor ez egy hagyomanyos le-
pel volt — arra hasznaltak, hogy egy Halalfalo testét
burkoljak be vele Angevin letlint varosaban — most
varazserOt tulajdonitanak neki. Menjiink is tovabb. —
Ha koéveted Hollmannt, és megprobalod megvasarol-
ni tole a leplet a tara végén, lapozz a 78-ra. Ha hat-
ramaradsz, és megprobalod ellopni a leplet, lapozz a
154-re.

131.
Egy kihalt utcaig koveted a férfit, aztan utoléred, neki-
16kéd a falnak, és megparancsolod neki, hogy mond-
jon el mindent, amit a Titkos Szdvetségrol tud. — Ne
bantson — nyafogja. — A vezeto tiszteletét teszi majd
egy gyulésen az Utolso Polipban harom ora mulva.
Ha korabban ér oda, tudni fogjak. Le fogjak fijni, és
a vezetd nem jelenik meg. A... — Atpillant a vallad fo-
16tt. Két Varosor séral feled az utcan. A férfi odakialt:
— Szép estét, uraim! — Majd kicsusszan a markodbaol,
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és rohanva csatlakozik hozzajuk. A fenébe! Csak veé-
gignézni tudod, ahogy a Szdvetség tagja biztonsagos
kisérettel veszi kérbe magat. Most mar vilagos, hogy
vissza kell térned az Utolsé Polipba. Ha most mész
oda, lapozz a 362-re, ha harom oraval késdbb, lapozz
a 8-ra.

132.
Nem tudja elkeriilni a figyelmedet az a tucatnyi pa-
tanyom, melyek felvezetnek a bal kezed feldli kapu-
hoz, majd at azon is — a Szdvetség minden bizonnyal
erre ment. Ha kdvetni szeretnéd o6ket, lapozz a 114-re.
Ha inkabb a jobb oldali kapun mennél be, lapozz a
199-re.

133.

Merész terv jut eszedbe. Tapasztalatbol tudod, hogy
gyakran okosabb, ha az ellenfeled ellenségét maga el-
len forditod, tehat azt allitod, hogy a Szovetség kiil-
dortt, hogy tartsd szemmel a Hulla Mestert. Elmon-
dod neki azt is, hogy Bennet, az érség Tabornagya
meég él, és te, valamint a halott Ember-Ork is maganak
Karam Gruulnak a szolgalataban alltok. igy folytatod:
— Gruul mar olyannyira fél t6led, hogy az embereit
arra kényszeriti, hogy hazudjanak neked, mialatt két-
ségbeesetten probal rajonni, hogyan pusztithatna el
téged.
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— Porra ztzni a Hulla Mestert? — morogja a fantom.
A Kaosz szolgalataban allo csatlésokhoz hasonloan 6
is hive az arulasnak, ugyanakkor nem egy hiszékeny
bolond. Ha rendelkezel a RaVASZSAG Specialis Képes-
séggel, lapozz az 51-re, ha nem, lapozz a 225-re.

134.

Azért koveted Mawn Pretoragust a Tulvilag Kapujan
at, mert nem bizol meg benne? Ha igy van, a meg-
latasod nem helyénvalo, a figyelmeztetésének nyo-
mos oka volt. Halando elmédet probalta megvédeni
a tulvilagi dimenziok elképzelhetetlen borzalmaitol,
ami elérhetd a kapun keresztiil, és ahol el kell végez-
nie sotét ritualéit. Abban a pillanatban, ahogy belépsz
Q’vann Uszkds Pusztasagaba, az elméd 6sszeomlik,
¢s visszavonhatatlanul megbolondulsz.

135.

Valaki megfogja a vallad. Megfordulsz, és latod, hogy
egy Sotét Elf az — hany meglepetést tartogat még sza-
modra ¢ varos? Ezek a teremtmeények leginkabb ta-
voli féldalatti varosokban talalhatdéak meg. Minden
felszini halandot gyilélnek, most mégis itt all elotted
az egyikiik, egy kozonséges sontésben. Nyurga alak-
kal, hosszu hajjal, és az éjfélre emlékeztetd borrel, EIf
runakkal diszitett pancélzatban, és egy oldalan logo
hosszu torrel. Nem térodve vele, hogy ki hallja meg,
igy szol: — Hadd vegyek neked egy italt. Beszélniink
kell Karam Gruulrol. — Mit teszel?

Beszélsz vele? Lapozz a 157-re.
Megkéred, hogy hagyjon magadra? Lapozz a 192-re.
Megtamadod? Lapozz a 212-re.
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136.
A teljhatalmi Vampirar vér utan szomjazik, és nem
vesztegeti az idot holmi bugyuta csatara. Letagloz a
szemeivel, és megprobal megigézni egy egyszerd va-
razslattal. Tedd probara szereNCSED! Ha szerencseéd
volt, lapozz a 187-re. Ha nem voltal szerencsés, lapozz
a 209-re.

137.
Epphogy bent vagy a sotét, lires kabinban, az ajto be-
csapodik mogotted, és egy testetlen hang szolal meg
karérvendéen. — Remélem, élvezed ezt a rovid kiran-
dulast, amit neked szerveztem. To0bbet vartam volna
Bennet kivalasztottjatol. Kar, hogy a jatéknak hama-
rosan véget kell érnie. Viszlat, bator bolond.

A docogds, eszeveszett utazasod gyors véget ér,
ahogy loccsan a viz. A kocsi egyenesen belerohant
a meély folyoba! Egyik ajtotol a masikhoz ugrasz, de
egyik sem akar kinyilni, a sdtét ablakok pedig elpusz-
tithatatlanok. Az egyik ablakot egy kissé le lehet huizni
— de ez csak arra elég, hogy beengedje a sotét vizar-
adatot. Hacsak nem talalod meg a modjat, hogy kijuss
a kabinbol, biztosan megfulladsz! Ha rendelkezel a
BUVESZKEDES Specialis Képességgel, lapozz a 180-ra,
ha nem, lapozz a 89-re.
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138.

Részben elugrasz, részben kicsusszansz az Obisiai Ra-
gadozo markabol, mire a teremtény gyakorlatilag rad
esik, igy nincs mas valasztasod, le kell gyézndd. Ha
a ragadozd csuklopengeéi elérnek, borzaszto sebzest
okozhatnak, ezért minden alkalommal, ha elvesztesz
egy Kort, le kell vonnod 3 pontot az ELETERGDBOTL.
Most pedig védd magad!

Obistat Ragadozo UCYESSEG 11

Ha megnyersz egy Harci Kort, lapozz a 299-re.

139.

A csuklyas alak keresztiilvezet a Sarlampas Halpiac
Orjitd tomegén egy hasznalaton kiviili templomig,
ahonnan latni az Angmellyn Hidat. A kis templom
ablakait befalaztak, de az egyediili bejarat — egy rozo-
ga faajté — ugy latszik, nyitva van. A kOpenyes idegen
kinyitja az ajtot, és belép. Eppen kovetneéd a furcsa 61-
t6zékii férfit, amikor rossz érzés kerit hatalmaba. Ha
még mindig be akarsz lépni a templomba, lapozz a
74-re. Maskiilonben vissza kell térned az Utolsé Po-
liphoz: ha szerepel a ,Sukainam” sz6 a Kalandlapo-
don, lapozz a 251-re, ha nem, lapozz a 277-re.
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140.

Ahogy megfogod a létrafokokat, azok kijénnek a fal-
bol, és loccsanva a vizbe esnek. Megvizsgalva a téb-
bi fokot, felfedezed, hogy az Gsszes alsot ugyanilyen
modon rogzitették. A fentebbiek azonban elég bizton-
sagosnak tinnek. Ha rendelkezel a MAszAs Specialis
Keépességgel, lapozz a 256-ra. Ha nem rendelkezel
vele, felhizhatod magad a keresztriidra, hogy elérd a
fentebbi fokokat — lapozz a 391-re. Vagy varhatsz is
ane¢lkiil, hogy barmit tennél, mialatt a viz tovabbra is
omlik befele — lapozz a 170-re.

141.

Egy nagy kriptaba jutsz, ahol megtalalod Mora Tao
Koponyajat, ami egy fekete marvanytalapzaton nyug-
szik. Megborzongsz. A szarvakkal rendelkezé kopo-
nya fogai borotvaélesek, az alsé allkapcsa hianyzik és
a szemgddrei nagyon élethilien idézik a halalt. Retteg-
ve gondolsz arra, miféle teremtmény része lehetett ez
a koponya! Dobj négy kockaval, és add Gssze a sza-
mokat! Ha az osszeg egyenlo vagy kisebb a jelenle-
gi ELETERO pontodnal, lapozz a 171-re. Ha az Gsszeg
magasabb, mint jelenlegi ELETERS pontod, lapozz a
196-ra.
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142.

A gyilést sokkolja a vakmerdséged, az Uralkodo
azonban csak mosolyog. — Tudd meg hat, bator Ko&-
vetd, hogy a Titkos Vezetdket Penkhull varosaban ta-
lalod. Kongasd meg a harangot, és add at e jelképet
Kriswellnek, a Pénzkolcsonzének. — Egy kis szobrocs-
kat nyugjt at: egy Baphetet, mint Vérfarkast abrazolo
ametiszt szimbolumot! (ird fel a jelképet a Kaland-
lapodra.) — Most menj — mondja. — A Titkos Vezetdk
varnak rad.

Koszénetet mondasz az Uralkodonak, majd visszasi-
etsz fel, a kocsmaba. A Rézsaskelyhesek megtéveszte-
séért adj hozza 1-et szERENCSE pontszamodhoz. Hold
vilagitja meg utadat, ahogy északra elhagyod a varost.
Lapozz a 369-re.

143.
Nyugtalanitd 6sztdoneidre hallgatva megtorpansz a
terjed6 kod eldtt, és halalra rémiilve nézed, ahogy a
labad el6tt megolvasztja az utat! Hatralépsz, ki a ter-
jedo fiist utjabol, ami mindent felemészt maga elott.
Csak Karam Gruul elfajzott zsenialitasa alkothartott
ilyen gonosz eszkozt!

Amikor végre eloszlik a kéd, az orgyilkosnak nyo-
ma sincs. Ha rendelkezel a nvoMROGVETES Specialis
Képességgel, lapozz a 301-re. Ha nem 4ll rendelkezé-
sedre, fel kell adnod a hajszat, és a késoi ora ellenére
el kell kezdened az embervadaszatot. Ha a Craven
Elmegyogyintézetbe mennél, lapozz a 393-ra. Ha az
Utolso Polipot keresned fel, lapozz a 23-ra. Ha a Ma-
lata kézben kutatnal, lapozz a 207-re. Illetve ha van ra
okod, ellatogathatsz a Papok Kapujahoz vagy Szeles-
malomba.
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144.

Csak egy maréknyian maradtak, hogy kévessenek. El-
nyomod a fojtogatd panikot, és elindulsz a jobb oldali
csatornaban. Megborzongsz — a természetfeletti féle-
lem egy pillanat alatt sokkal erdsebb lett. — Nézzétek!
— sikitja egy no. Felemeli a fel-fellobbano faklyajat, és
a Sokkolot latod meg a koromsététben, ahogy rad var.
A teremtmény minden elképzelheton taltesz, csak a
legborzasztobb rémalomhoz foghato. De az a szem!
A szem!

Dobj egy kockaval és adj hozza 1-et. Az Osszeg az-
zal a sokkszammal egyenld, amennyivel megtamadta
a Sokkold csapatod. Minden egyes sokk egy bajtar-
sadat rémiti halalra. Ha maradt még sokk, veszitesz
1 SZERENCSE €s 3 ELETERO pontot sokkonként. Ha
még mindig életben vagy, harcolnod kell. Adj 1 pon-
tot UGYESSEGEDHEZ minden talélo bajtarsadért a csata
idejére.

A Sokkolo UGYESSEG O ELETERO 13

Ha nyersz, lapozz a 156-ra.

145.

A leheto legovatosabban probalod a szavakat formaz-
ni, de amikor befejezed, a tulajdonosné mogorvan
valaszol: — Tudom, hogy mirdl szol ez a jatszma. Te
¢s a szaglaszasod — tlinés innen! — Hallod a székek
nyikorgasat, ezért megfordulsz, és latod, hogy az Gsz-
szes tObbi vendég talpra szokkent a kivont fegyvereik-
kel. Ha allsz tovabb ott, ahol vagy, és tovabb faggatod
Eviront, lapozz a 120-ra. Ha sietGsen meghatralsz, és
tavozol a kocsmabol, lapozz a 92-re.
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146.

Eppen, amikor a legkevésbé varnad, a Xen-Vipera
visszahuzza a méregfogait, és sziszegd hiillchangon
probal meggyGzni: — Légy irgalmasssszzzz, melegvé-
ri. Kimélj meg, ésszzzz megmentem aszzzz €leted. —
Megprobalod kihuzni beldle, hogy elmagyarazza,
hogy érti ezt, de igen eltdokélt: — Csak akkor, ha meg-
igéred, hogy elengedszzzz. — Ha megigéred, hogy nem
bantod a Xen-Viperat az informacioért cserébe, la-
pozz a 297-re. Ha inkabb clteszed lab alol, amig ilyen
gvenge a védelme, lapozz a 239-re.

147.

— Koszéndm — mosolyog Gruul. — Most, hogy tudom,
Holdjaré vagy, stimulalhatom az elméd mélyére he-
lyezett hipnoézisért felelos implantatumot. Visszaval-
toztatlak vadallati mivoltodda. — Ne! Ez nem lehet!
Ez... — Az akaratod nem a sajatod tdbbeé, és csak ak-
kor jossz ra, hogy ez egy varazslat, amikor mar tal
késS. Atalakulsz a Holdjar6 borzaszto alakjava, és
visszakiséred Gruult az Inkvizicio Tornyaba. Enge-
delmeskedve akaratanak ze leszel az, aki Royal Lendle
felé forditja a Halalsugarat. Gruul felkacag — totalis
vereséget szenvedtel.

148.

Atsétalsz a téren a két Ember-Orkhoz, és a koldusrol
magadra tereled a figyelmiiket — a koldus nem veszte-
geti az idot, kereket old a sikatorban. — Mit gondolsz,
ki vagy, te nyavalyas? — ugatja az egyik Feliigyelo.
Mindketten diihbe gurultak, mert kegyetlen sport-
juknak vetettél véget, ezért igazan jo torténettel kell
eléallnod. Ha rendelkezel a rRavaszsAc Specialis Ké-
pesseéggel, lapozz a 359-re. Ha nem rendelkezel vele,
lapozz a 26-ra.
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149.
Mielott barmi mast tehetnél, a Varosorség harom tag-
ja ront be a szobaba kivont karddal. — Zaar figyelmez-
tetése tul késon jott — kialtja Furneaux érkapitény.
— Az orgyilkos elottiink ért ide!

Figyelmeztetés? Orgyilkos? Itt? Raddbbensz, hogy
hamisan vadolnak, bizonytalan érzés fog el! Az 6rok
feled nyomulnak, igy elallva az ajtohoz vezetd utat,
de az ablak épp a vallad folott talalhato, €s nyitva van.
Mit teszel?

Megtamadod az Oroket? Lapozz a 223-ra.
Megprobalod elmagyarazni

Furneauxnak, mi tértént itt

valojaban? Lapozz a 107-re.
Az ablakon at menekiilsz? Lapozz a 278-ra.
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150.
Kinyulsz egy malomlapatért — de csak a leveg6t mar-
kolaszod! Egyszer-kétszer hozzaverodsz a lapathoz,
mielétt pusztito erdvel a féldbe csapodnal. Dobj egy
kockaval, adj 6-ot a dobott szamhoz, és vonj le ennyi
pontot az ELETERGDBOL. Ha még mindig €lsz, irj vissza
1 szZERENCSE pontot amiatt, hogy egy hajszalon mult,
de mégis megmenekiiltél. Jegyezd fel a ,,Sukiainam”
szot a Kalandlapodra. A bordaidat tapogatva odébb
tamolyogsz a malomtol, ami néhany pillanat mulva
osszeomlik. Elhagyod a langoldé romot, hogy folytasd
a vadaszatot Karam Gruul utan. Ha még nem tet-
ted, elmehetsz a Craven Elmegyogyintézetbe, lapozz
a 393-ra. Ha az Utolso Polipot keresnéd fel, lapozz az
57-re. Ha a Malata kézben kutatnal, lapozz a 207-re.

151.

Habar kivalo harcos vagy, reménytelen talerdvel allsz
szemben ¢és nemsokara legyoznek. Négy férfi megra-
gadja a karod, mialatt az 6t6dik feltépi a képenyed.
Egy hatodik ember el6relép, egy karot tartva a kezé-
ben! Bizonygatod artatlansagod, de semmi foganatja.
Hogg Ur felGigyeli a torténéseket. — Jobban tenné, ha
elfordulna, Kilmarney Ur. Ez nem lesz valami SZep
latvany. Nem, egyaltalan nem lesz kellemes. 0660606,
ez még nekem is fajt.

152.

Roviden kozléd Crabbel, hogy inkabb Ouspenskayat
néznéd meg mihamarabb. — Természetesen — valaszol-
ja alazatosan. — De azt tudnia kell, miel6tt 1atna, hogy
sulyos elmebeteg. Az elméje tele van paranoid kép-
zelgésekkel ¢s latomasokkal. Sajnos nagyon elfoglalt
vagyok, nem tudom elkisérni, de ha kéveti a ,,Kaja”
feliratot, minden gond nélkiil megtalalja.
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Megkdnnyebbiilve attol, hogy Ouspenskayat egyediil
tudod meglatogatni, kdszonetet mondasz a helyettes-
nek, és elhagyod az irodajat. Egy csarnokba érkezel,
ahonnan 6t ajtoé nyilik. Mindegyikre valamilyen dur-
va, Ork-kézzel irott szdveget pingaltak. Melyik feliratu
ajtot nyitod ki?

Nagy Kacaj? Lapozz a 220-ra.
Kaja? Lapozz a 275-re.
Nagy Fujtato Bika? Lapozz a 287-re.
Dagadt férgek? Lapozz a 117-re.
Labtorlo?
(Ebbdl az iranybol jottél.) Lapozz az 58-ra.
153.

Mielott meég egy 1épést is tehetnél, egy csomoé Zombi
ragad meg és fog le, mialatt a feliigyel6jiik eszmélet-
lenre ver. Magadhoz térve egy kotél végén himbaldzva
talalod magad egy karokkal teli godor folott! Kotél-
lel kototték Ossze a kezeidet és a labaidat is. Varjunk
csak egy percet... mi ez a szag? Fust! Felnézel — ¢és
latod, hogy a kotél, amin logsz a godor folote, tiizet
kapott! Hacsak nem rendelkezel a BUVESZKEDES Spe-
cialis Kepességgel, redd probara sZERENCSED kétszer!
Ha barmelyik kisérlet kudarccal végzddik, a kotél el-
pattan, leesel, és a kardok kozt leled végzeted. Ha vi-
szont mindkétszer szerencséd van, vagy rendelkezel
a BUVESZKEDES Képesseggel, csodaval hataros modon
kioldozod a kotelekeidet, és egy nagy kapun keresztiil
elhagyod a kinzokamrat. Lapozz a 114-re.

154.
Hollmann a kévetkezd véres ¢letképhez vezeti a la-
togatokat, mialatt te titokban a félhomalyban ma-
radsz. Ahogy a tomeg odébb csoszog a latnivalotol,
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azon kezdesz elmélkedni, hogyan maszhatnal fel a
nehezen megmaszhatonak tliné guillotinra. Ha nalad
van Mora Tao Koponyaja, lapozz a 106-ra. Ha nincs
nalad, de rendelkezel a MAszAs Specialis Képesseg-
gel, lapozz a 198-ra. Ha nem vagy e Szakérzelem bir-
tokaban, tedd probara UGYESSEGED, €s adj 2-t a dobott
szamhoz! Ha sikerrel jartal, lapozz a 198-ra. Ha el-
buktad a prébat, lapozz a 314-re.

155.
Az orgyilkos megprobal benyulni a kdpenyébe, kétség
nem férhet hozza, hogy valami 6rddgi fegyverért, ami-
kor elGreugrasz, és a foldre taszitod. Addig kell erdl-
tetned a harcot, amig a félelmetes ellenfelednek iires
nem lesz a keze.

Ember-Ork Orgyilkos UGYESSEG 9 ELETERO 7
Ha legy6zdd a tapasztalt gyilkost, lapozz a 281-re.

156.

Kabultan tamolyogsz arrébb a Sokkolo tovatiiné bor-
zalmaitol, és megprobalod 6sszeszedni magad. De
tagadhatatlanul megbivilt a szérnyeteg szeme. Bele-
meriilsz vizenyGs mélységeibe, és néhany tovareppend
képet pillantasz meg: emlékek! Egy borzalmas ivadék
emlékei, Karam Gruul Nomura ritusanak félresikertilt
szOrnyszilottérdl; emlékek arrol, ahogy Feketerévbe
menekiilt; emlékek egy pokoli életrdl a csatornaban;
sOt, mi tobb, emlékek Gruul fohadiszallasarol! A Ha-
lal Kezét a Reménytore nevii helyen lehet megtalalni!

Ez az a kapocs, amit felfedezni reméltél. Osszeza-
varodva ¢és rettegve kapaszkodsz fel a csatornabaol, ¢és
kezded meg gyors utazasod ¢szak felé. Nyersz 1 szeE-
RENCSE pontot. Lapozz a 19-re.
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157.

A Sotét EIf hirtelen mogéd lép, és egy kotelet fon a
nyakad koére. Megprobal megfojtani! Gyorsan be-
nyulsz a kezeddel a kétel ala, hogy megakadalyozd,
hogy megfojtson! Habar sikeriilt megmenteni az éle-
ted ezaltal, a kotel belevag a tenyeredbe (vesztesz 2
ELETERO pontot). A haldlos kiizdelemben az a legelsd,
hogy kiszabadulj a fojtogato kotelékbdl. Tédd probara
ticYEsseEceD! Ha sikerrel jarsz, lapozz a 274-re. Ha el-
bukod a probat, lapozz a 177-re.

158.
Eppen amikor mar azt hiszed, sikeriilt megszdkni a
Kaédjarok elol, az egyik elotted 1ép ki a kédbal.

Kodjaro UGYESSEG 7 ELETERG 8

Ha nyersz, dobj egy kockaval. Ha 6-ost dobsz, elkap-
tad a pestist, és kiildetésed itt véget ér. Ha tuléled,
az ajtot zarva talalod. Ha nalad van a Vorés Kulcs,
vagy rendelkezel a zARNYITAS Specialis Képesseggel,
lapozz a 65-re. Ha nem rendelkezel vele, mit teszel?

A maglyanal alakitod ki allasod? Lapozz a 21-re.
Felmaszol a harangtoronyba? Lapozz a 397-re.
Benyitsz a voros keresztes ajton? Lapozz a 48-ra.
Benyitsz a fabol készilt jelkép

alatti ajton? Lapozz a 286-ra.
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159.

Miutan meggydz6dsz rola, hogy egyediil vagy, kéveted
Van Heldenghast Professzor tanacsat, ¢s elkezded a
Belthegor Maszkjat tarto tablat tanulmanyozni. (Vess
egy pillantast a szemkdzti oldalon talalhato illusztra-
cidra.) A runak a kévon nagyon rejtélyesek — ezt kell
megfejtened, hogy Belthegor Ajandékaban részesiilj.
Ha sikeriil kibogoznod az 6si ranak jelentését, meg-
tudod, hova lapozz kévetkezének. Azonban ha oly sok
elétted probalkozohoz hasonldéan nem tudod megol-
dani a feladatot, megprobalhatod erdvel eltavolitani
a maszkot — lapozz a 31-re. Ha inkabb az ismeretlen
lancszemet meész felkutatni Sanger Jelz6fényéhez, la-
pozz a 380-ra. Ha egyszerlien félbeszakitod a kiilde-
tésed e részét, ugy irj fel 2 Orat, majd lapozz vissza a
200-ra.

160.

Az elutasitott, de fondorlatos koponya elcséndesedik
az elmédben... de nem ugy a fiilledben. Olyan fiilsike-
titd rikoltozasba kezd, hogy a tér nyugalma egy pilla-
nat alatt megszlnik létezni! De a sikoltozas csak annyi
ideig tart, ami ahhoz sziikséges, hogy felhivja rad a
Feliigyelok figyelmét. Ez nem tart tul sokaig: — Hékas!
Tiinés onnét, te semmirekelld! — Innent6l semmi esé-
lyed ra, hogy észrevétleniil megkdzelitsd a bitofat. Ha
most megtamadod a Feliigyeloket, lapozz a 26-ra. Ha
megprobalod lefizetni 6ket, lapozz a 14-re. Ha esetleg
megprobalod atverni oket, lapozz a 148-ra.




161

161.

— Neeee! — konydrog Hogg, kdzben talpra huzza
Kilmarney-t. —Amunkaadonk az 6rddggel cimboral! —
Megmondod a rémiilt gazfickoknak, hogy vigyenek
el a koponyahoz, mire egy jeldletlen sirhoz vezetnek,
amit aztan elkezdenek kidsni. A sir aljan egy ko csa-
poajto van! Felemeled az ajtor, és egy lefelé tarto csi-
galépcsot latsz a sotétben. Mikézben elterelodott a
figyelmed, a hullarablok sarkon fordulnak, és elmene-
kiilnek — jegyezd fel a ,, TlohGlé” szot a Kalandlapodra.
Leveszed a vampirruhat, és a foldalatti sirkamra do-
hos levegojébe lépsz. A nyitott sirba besziirddo fény-
ben kévetni tudod a révid folyosot, ami harom ajtoba
torkollik. Az északi ajto alatt némi légaramlatot érzé-
kelsz, mig a nyugati ajtdo mogiil halk cincogas hallat-
szik. Melyik ajtot nyitod ki?

Az északirt? Lapozz a 386-ra.
A keletit? Lapozz a 141-re.
A nyugatit? Lapozz a 17-re.




162-164

162.
Egy méregbe martott hegyii tii 16vell ki a kilincsbdl,
¢s megszurja a hiivelykujjad. Van nalad egy liveg Meé-
reg Ellenszérum? Ha igen, lapozz a 193-ra, ha nincs,
lapozz a 47-re.

163.

A kocsis nem mozdul, és nem szol egy arva szot sem,
ahogy a jarmu begdrdiil Feketerév rosszhirt kikoto-
negyedébe. Biztos, hogy nem vette észre, hogy mo-
gotte bujtal meg. Hamarosan feltlinik a Hatar-folyo.
Ha a kocsi borzaszto sebességébdl barmire is lehet
kovetkeztetni, a Hatar-folyo lehet a végallomasod!
Ha tovabb varsz, lapozz a 346-ra. Ha megtamadod a
kocsist, lapozz a 266-ra. Ha bemaszol a hintoba, la-
pozz a 137-re. Ha leugrasz a kocsirol, ¢s visszameész
az érposztra abban a halvany reményben, hogy meg-
talalod az orgyilkost, lapozz a 328-ra.

164.

Karam Gruul sotét alkimiai kisérleteket is végzett,
mikozben elmeriilt a Notura titkos tanaiban. Egy
ilyen kisérlet eredménye az Ashvaal, a mérgezé iszap
létrehozasa, ami kilométereken at szabdalja a sivata-
got. Belemeriilsz egy Ashvaallal teli godérbe. Megal-
lithatatlanul siillyedsz el benne, és 6rok alomra szen-
dertilsz!



165-167

165.
Ha a malom barmelyik része ég, lapozz a 370-re, mas-
kiilénben lapozz a 350-re.

166.

Gyorsan rajossz, hogy annak, hogy kiszabadulj a halo-
bol, nem az a maodja, hogy kiizdesz ellene, hanem az,
hogy lassan mozogsz a szlikebb része felé, kihasznal-
va a drot novekvo szilardsagat, hogy felmassz ra es ki
a nyitott nyakan keresztiil. Nincs sok idéd azonban,
hogy élvezd a dicsoséget, amit a talalekonysagodeért
cserébe érdemeltel ki, mivel nemsokara visszhangzo
sikolyt hallasz az épiilet belseje fel6l. Ahogy a sikoly
elhal, felcsendiil az orgona borzaszté hangja. Ha fel-
kutatod, honnan jén az 6rdégi siratdéének, lapozz a
260-ra. Ha inkabb megfordulsz, és egyenesen kiro-
hansz a szinhazbol, lapozz a 383-ra.

167.

Ovatosan kiveszed a halott ember markabol az 6ssze-
gylrt papirdarabot. N¢hany szo all rajta, nyilvanvalo,
hogy Entador az utolsé perceiben vetette papirra: a
szavakat az ujjbegyével formazta sajat vérét hasznalva
tintanak hozza! A feljegyzés igy szol: ,,Rozsas Kehely,
Utolso Polip”. Egy tijabb mozaikdarabot illesztettél a
sorba, ami elvezethet a baljoslatt Karam Gruulhoz.
Ha most kinyitod a neked cimzett boritékot, lapozz
a 379-re. Ha inkabb ott hagyod, ahol van, ¢és lefelé
veszed az iranyt, lapozz a 268-ra.



168

168.
Minden gond nélkill meggy6zdd a tulajt, hogy 0Gsi
szarmazasu fontos briciai nemes vagy, ¢s szeretnél
kapcsolatba 1épni a Rozsas Kehely Orok Testvérisé-
gével abban a reményben, hogy csatlakozhass a ma-
gasztos és legtitkosabb koreikhez. Amit nem mondasz
el neki, hogy az a gyanud, a Testvériség a Vérfarkasok
Titkos Szoévetségének feddszervezete. Egy kis brosst
helyez a kezedbe: egy stilizalt vérds zomancos rozsan
fekvd aranykelyhet formal. — Vidd ezt a jelképet ma-
gaddal bizonyitékként — suttogja. — Itt. Ma este. Ejfél—
kor. Es most jobb, ha elmész.
Ird fel a Rozsas Kehely kitizot a Kalandlapodra.
Csalasod sikerével elégedetten biccentesz koszono-
maét, és tavozol, és tavozol. Lapozz a 92-re.




169

169.

Gruul megpréobal hipnotizalni! De til erGs az akara-
tod. Behtizol neki egyet, ¢és figyelmezteted, meg ne
probalja meég egyszer. Lehet, hogy nem is lesz ra sziik-
sége — a sulya lelassit téged. A Szivetség maradéka
Osszegylilt, és a nyomotokba eredt. De varjunk csak!
Eppen az eldtted levd domb mogott egy gallantariai
orjarattal taldlod szembe magad. A kapitanyuk el6-
relovagol, hogy 1idv6zoljon. — Azért jottlink, hogy
visszakisérjiink Royal Lendle-be, de jobban tessziik,
ha itt és most kiallunk a Titkos Szdvetseg ellen. Har-
mincan vannak a kézelben, de mi csak tizen vagyunk.
Maradsz és segitesz?

—Igen — mosolyog gunyosan Gruul —, inkabb itt vesz-
tegeted az iddd, hogy katonasdit jatssz a barataiddal,
vagy cserbenhagyod oOket, hogy egy Kkicsit korabban
Royal Lendle-be vigyél? — Ha maradsz, és segitesz a
katonaknak, lapozz a 388-ra. Ha késlekedés nélkiil a
fovarosba indulsz, lapozz a 99-re.




170-171

170.

Ahogy a viz emelkedik, elernyedsz, és hanyatt fekszel,
hogy fennmaradj, ¢s idonként felemeled a fejed, hogy
egy lélegzetvételnyi levegohdz juss. Minden siman
megy, amig két test meg nem ragadja a labad, és nem
kezd el lefele huzni. Ki kell szabaditanod magad a
kezek érzéketlen szoritasabodl, mieldrr a tiidéd vizzel
telne meg. Dobj négy kockaval, és add 6ssze a sza-
mokat. Ha az 6sszegiilk magasabb a jelenlegi ELETERO
pontodnal, te leszel a tizenharmadik test az aknaban!
Ha az Osszeg kisebb vagy ugyanannyi, mint a jelen-
legi ELETERS pontod, sikeriil kiszabaditanod magad
sériilés nelkiil, és feluszol az akna tetejéig. A csapoajto
nincs bezarva, ezért kilokdd, és konnyen kimaszol raj-
ta. Lapozz a 97-re.

171.

Elorelépsz, és magadhoz veszed a koponyat, de mikor
megfordulsz és menni késziilsz, latod, hogy a beja-
ratot, amerre indulnal, egy Osi harcos torlaszolja el!
— Add ide a koponyat — zihalja hisztérikusan. — Szik-
ségem van ra. Azert épitettem ezt a sirt, hogy megve-
delmezzem, és minden szaz évben egyszer visszatérek
megetetni, cserébe az életemért. Ha élni akarok, sziik-
ségem van a koponyara, most azonnal!

Ha odaadod a koponyat az 6si harcosnak, lapozz a
79-re. Ha visszautasitod a kérését, lapozz a 216-ra.
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172-173

172.

A vontatott léptek egyre kozelednek, amikor hirtelen
fény gvullad. Egy ember lampassal a kezében a szem-
kézti szobabaol 1épett be. — Isten hozta a laboratoriu-
momban — nyilatkoztatja ki. — Remélem, megtorolte
a labat. — Most mar latod, hogy egy hatalmas labora-
toriumban vagy. — En vagyok a Craven Elmegyogy-
intézet igazgatoja, és ez... — felemeli a lampast, hogy
megvilagitsa, akit a s6tétben hallottal —, az ,,anyam™!
Az anyja egy behemot teremtény, sokfele ¢lélénybdl
tevodik Ossze. Az Oriilt igazgatd biliszkeseggel tekint
ra: — Az anyam, Kauderwelsch Doktornd, életet te-
remtett, és cserébe elpusztitottak ot. Eltavolitottam
az agyat, és idejottem. Az aranyaért vasaroltam meg
az intézetet, ¢s a jegyzeteit hasznaltam, hogy felépit-
sem Uj testét, amelyhez a bentlakok részeit hasznal-
tam fel. Bar az emberek Welsch Doktorkent ismernek,
Kauderwelsch Fia vagyok! Es most be fogom helyezni
anyam agyat az On remekre szabott testébe.

A szornyeteg lepésrdl-lépésre kdzelebb csoszog fe-
led. Ha kiszabaditottad az elmegyogyintézet lakoit,
lapozz a 183-ra, ha nem, lapozz a 302-re.

173.

A kadar sem bolond, igy hat engedelmeskedve pa-
rancsanak odébb mész a holttesttdl. [:Tgy tlinik azon-
ban, hogy némi perpatvar tamadt a két kutatocsoport
kozott, mindkét brigad tigy gondolja, hogy a parancs
szerint a Kikoto sor teriiletéet kell atkutatnia. Egy
kocsmaros odébb hivja Channinget, hogy lerendezze
a viszalyt, ezzel idealis lehetGséget biztosit szamod-
ra, hogy gyorsan, észrevétleniil atkutasd a testet. Ha
rendelkezel a BOVESZKEDES Specialis Képességgel, la-
pozz a 307-re. Ha nincs ilyen képességed, tedd probara
SzERENCSED! Ha szerencséd volt, lapozz a 307-re. Ha
balszerencseés voltal, lapozz a 331-re.



174

174.

Habar megpréobalod nem megsérteni a sirrablokat,
Hogg szemelyik elleni tAimadasnak veszi, hogy visz-
szautasitod az ivast. — Tégy, ahogy tetszik! — csattan
fel Hogg. — De latom, hogy ez nem lesz egy kiillono-
sebben harmonikus viszony. Ezért kénytelen vagyok
meég két fényesarcut kérni azért, hogy Kilmarney Ur
érzékenysége csorbat szenvedett. Most el kell, hogy
intézzlink néhany talalkat, megvesztegetni, akiket kell,
¢s hasonloakat. Ha tehat ideadja a pénzt, talalkozzunk
a temetOben fel ora mulva.

Ha kifizeted az arat, huzz le 8 Aranytallért a Kaland-
lapodrdl, majd lapozz a 374-re. Ha nem tudod, vagy
meég nem akarod kifizetni Hoggot, lapozz a 28-ra.




175-176

175.

A Hulla Mester nem tudja kivédeni a csapast, ami vé-
get vet gonosz uralkodasanak. Fekete palastja a foldre
hullik, ahogy a teste porra zuzodik. Az orgona nem
jatssza tObbe siratoénekét, a patkanyok mar vissza-
rohantak a felségteriiletiikre, a csatornaba. A Hulla
Mester legyGzéséért visszanyersz 1 SZERENCSE pontot.
Most pedig, ha megvizsgalnad az Ember-Ork testét,
lapozz a 94-re. Ha atnéznéd a Rohmer tdébbi szobajat,
lapozz a 3-ra. Ha inkabb tiistént elhagynad a szinha-
zat, lapozz a 383-ra.

176.

Félve a lehetséges kovetkezményektdl lenyomod a
hatborzongatoan kiképzett kilincset és... semmi. Az
ajto zarva van. Ha rendelkezel a zARNYITAS Specialis
Képességgel és szeretnéd hasznalni, lapozz a 284-re.
Ha nem all rendelkezésedre ez a Specialis Képesség,
de szeretnéd megprobalni feltérni az ajtot, redd pro-
bara tcyEssEGED! Ha sikerrel jartal, lapozz a 284-re,
de ha elbuktad a probat, lapozz az 53-ra. Ha inkabb
elhagynad ezt a furcsa hazat a Ordég kézben, ugy irj
fel 2 Orat, majd lapozz vissza a 200-ra.



177-178

177.
A Sortét EIf ijra megszoritja a kételet a nyakad koriil
(vesztesz 2 ELETERO pontot). Tedd probara UGYESSE-
cED! Addig végezd az UGYESSEG probat, amig sikerrel
nem jarsz — ekkor lapozz a 274-re —, vagy a legszor-
nyuségesebb halalt nem halsz.

178.

Lehet, hogy van masik kijarata is a templomnak, vagy
elképzelhetd, hogy a hely nem annyira lires, mint
amennyire annak tlinik. Lesz, ami lesz, elkezded at-
kutatni a termet. De nem jutsz tul messzire, mert ége-
t6 tlz forrosaga hatol at a testeden (vesztesz 2 ELET-
ERS pontot). A fajdalomtol nem vagy képes folytatni
a kutatast. Ha siet0sen elhagynad a templomot, la-
pozz a 95-re. Ha megkockaztatnad, hogy kdzelebbrdl
szemiigyre vedd a kiilonds kristalygdmboket, lapozz
a 231-re.



179-180

179.

Csak a legratermettebb harcosok remélhetik, hogy
ckkora talerd ellen gyozelmet arathatnak. Ha nem
rendelkezel a KUZDELEM Specialis Képességgel, fel-
nyarsalnak a hosszu kések, és kalandod veget ér. Ha
rendelkezel ezzel a Specialis Képességgel, ide-oda
futkarozol, hogy megakadalyozd, hogy nyarsra huz-
zanak, és legy6zzon a tilerd. Egy id6 utan csak 6t
Rozsaskelyhes maradt, hogy Grizze a templombol
kivezetd utat. ElGretdrsz, ¢és egyszerre kiizdesz meg
mindegyikiikkel.

UGYESSEG ELETERDO

Elsd Rozsaskelyhes 7 7
Masodik Rozsaskelyhes 6 8
Harmadik Rozsaskelyhes 8 4
Negvedik Rozsaskelyhes 7 9
Orédik Rozsaskelyhes 5 11

Keét Harci Kor utan lapozz a 35-re.

180.

Elnyomod magadban a fojtogatd panikot, nekife-
sziilsz a bezudulo viznek, és bepréseled a vallad a sziik
lyukba az ablak tetején, amig szilardan nem tartod
magad. Ezutan egyedi technikadat hasznalva atcsusz-
szansz a résen. Fajdalmasan kiizdesz, ahogy a tested
harcol a folyo aramlasaban, és at nem préseled magad
az ablakon, mint ahogy a dugot kihuzzak az Givegbol.
Tédd probara szErENCSED! Ha szerencséd van, lapozz
a 363-ra. Ha nem vagy szerencsés, lapozz a 309-re.



181-182

181.

A patkanyok folyamatosan harapdalnak, mikézben te
kinyulsz a ketrecen, hogy elhuzd az ajtot zarva tarto
reteszt (vesztesz 3 ELETERO pontot). Visszaugrasztod
a konyokdod a helyére, labra allsz, és kimaszol a kdla-
dabol, ami eddig borténként tartott fogva. Odakint
latod, hogy éjszaka van. Egy meghitt falu, Penkhull
teriil el a kdzelben. Nincsen semmi jel, ami Gruulra
vagy Magusara utalna, de emlékszel ra, mit mondott
Gruul: — A Titkos Vezetok erkezése varhato a faluba. —
Biztosan Penkhullt értette ez alatt. Lapozz a 369-re.

182.
Az embervadasz megragad, és fél kézzel diadalittasan
a feje folé emel. Megall, hogy ki¢lvezze erdtlen ver-
godésedet, mielott, ugy mellékesen, egy villam utjaba
16kne! Az Gsszeégett tested felbecsiilhetetlen kiegészi-
t6je lesz az Obisiai Ragadozo trofeagyiijteményének.




183-184

183.

Elet-halal harcba keveredtél, a koponyad tartalmaért
kell megkilizdened, amikor a magotted levo ajto hir-
telen kiszakad a keretébol. Bentlakok tucatjai 6zonle-
nek a laboratoriumba. Elhuzzak tdled a szOrnyet, és
sikeresen visszacsinaljak az Oriilt Doktor keze munka-
jat! Welsch megragadja a szétesett darabokat, és zoko-
gasban tor ki: — Anya! Szeretlek!

Eleget lattal. Atsietsz a feldult elmegyogyintézeten,
¢s addig meg sem allsz, amig ujra a szabad levego-
re nem érsz. Jegyezd fel a Kalandlapodon a kdvetkezd
szot: ,,Rotkod”. Ha oOrnek alcaztad magad, visszave-
szed a sajat ruhadat. Most pedig, ha eddig nem tet-
ted, elmehetsz az Utolsé Polipba — lapozz az 57-re.
De megnézheted a Malata Kozt is — lapozz a 207-re.
Esetleg meglatogathatod a Papok Kapujat vagy Sze-
lesmalmot is, ha van erre barmi okod.

184.

Aki mellett elmentél, nem egyszerii 6éregasszony volt!
A képességed révén a nyomorult ruhaja és a kenddje
alatt észrevetted a Xen-vipera kanyargos alakjat! Ez a
fajta kigyoember ritkanak szamit a gonosz gyikrassz-
ban, 6k azok, akik képesek talélni Titan északi terii-
leteinek hidegét. A Xen-viperakat kisebb csoportok-
ban kiildik e teriiletek varosaiba, hogy beépiiljenek,
¢és belsé ellenséggé valjanak. Ha megtamadod a Xen-
viperat, lapozz a 353-ra. Ha felsietsz Entador lakasa-
ba, lapozz a 9-re.






185-187

185.

Abban a pillanatban, ahogy megérinted az alakot,
szikrakra lobban! A selyemtalar ¢s a lepel a tliz mar-
taléka lesz, hogy egy fémbabu bizarr alakjat fedje fel!
Es most te is elkezdesz egni! Az alak hatalmas erejé-
vel szorosan fogva tartja testedet. Karam Gruul meg
utoljara megszolal képmasanak mozdulatlan ajkain
keresztiil: — Elvezd az aranyad — a bolondok aranyat!
Az izmaidat letaglozta a babu ereje, de az elméd a
kegyelmes feledésbe menekiil.

186.

A Meinster Sirkert nagy teriileten fekszik, és bévelke-
dik a rejtekhelyekben. Gyorsan lerazod a csGcseléket
az ives fejfak és a csaladi kriptak arnyékos sokasaga
kézott, majd egy nagy keriilGt téve visszakanyarodsz.
A rettenthetetlen vampirvadaszok még mindig a te-
metd tavolabbi pontjain keresgélnek, amikor kiosonsz
a sirkert kapujan. irj fel 3 Orat, majd lapozz vissza a
200-ra.

187.
Eloszoér ugy érzed, hogy megadod magad a Baro be-
folyasanak, aztan er6d maradékat Osszeszedve, amirol
még csak nem is tudtad, hogy birtokaban vagy, ellen-
allsz neki. Hatratantorodsz, egy pillanatra elkabulsz,
de legydzted Milescu erejét. Mérgesen vicsorog, €s
eléreugrik, hogy puszta kezével tépjen szét.

Milescu Baro UGYESSEG 9 ELETERS 15

Ha nyersz és van nalad egy karo, lapozz a 352-re, ha
nincs karod, lapozz a 312-re.



188

188.

— Osszevagdallak, te nyomorult! — Ez a hang! Ez csak
6 lehet... a Hulla Mester 6lt testet a levegdbdl, és me-
riti csonttorét Gruul hataba. Azt hiszi, Gruul becsap-
ta Ot, a csontvaz ellenség ezért eljott, hogy beteljesitse
a bosszura tett eskijjét. De Gruul még él. Varazslatat
hivja segitségiil, hogy begyogyitsa a sebet. Ami ezutan
kovetkezik, azt az évszazad Osszecsapasaként lehetne
csak jellemezni. Nemsokara csak az egyik parbajozo
marad allva — a Hulla Mester hamuva valik. Gruul
ahelyett, hogy oOriilne diadalanak, ugy latszik, fél, és
nem varazsol tobbet. Biztosan elhasznalta az Osszes
energiajat, hogy legy6zze a Hulla Mestert! Huzd le
Gruul megmaradt Nomurdjar a Kalandlapodrol, majd
lapozz a 30-ra.




189

189.

A rtriikkds asztalfiok mélyén 25 Aranytalléert és egy
Welsch doktornak cimzett Ajanlolevelet talalsz, 6 a
Craven Elmegyogyintézet igazgatoja (a Kalandlapo-
don jegyezd fel a Levelet és az Aranytallérokat). A Le-
velben az olvashato, hogy Ouspenskaya rokona vagy,
és emiatt be kell hozza engedniiik, hogy lathasd 6t.
Elteszed... de hirtelen észreveszel valamit. Mi ez?! A
fiokban egy Bennet naplojabol kitépett lap is talalha-
to. Ez all rajta:

Most mar tudom, hogy a feketerévi gazfickok hogyan tud-
tak kijarszani minker. Entador azt alliga, hogy az egyik
emberem, a szelesmalmi Conrad Zaar a Titkos Szovetség
kéme. De bizonyitékot kell szereznem, mielott megvadol-
nam.

Ha a jovoben valamikor lehetdséged adodik, hogy
meglatogasd Conrad Zaart Szelesmalomban, megte-
heted, ha a 93-ra lapozol (jegyezd fel ezt a szamot a
Kalandlapodra). Ha most megnézed Bennetet, lapozz
a 149-re. Ha inkabb egyenesen az ablakhoz mész, la-
pozz a 80-ra.




190-191

190.

Minden porcikad azt sugja, hogy ne 1épj be a Tulvilag
Kapujan, igy hat visszahokdlsz, ¢s a sdtétség kiser-
tetek jarta kamrajaban varakozva életed egyik legfé-
lelmetesebb orajat toltdd el. Mar azon gondolkozol,
nem Oriltél-e meg, amikor Mawn Pretoragus vissza-
tér. Oregnek és kimeriiltnek tiinik. igy sz0l: —Vidd a
targyad és tlinés innen! — Kinyilik a bejarati ajto, te
pedig nagyon Oriilsz neki, hogy kiléphetsz rajta.

Kisietsz a Ordog kozbél, és csak reméled, hogy soha
tobbé nem lesz ra okod, hogy visszatérj ide. Jegyezd
fel a ,,Q’yann” szot és a Dicsoség Kezét a Kalandla-
podra. Azon til, hogy ez a Védotargy még Gruul ellen
is hatasos lehet, altatd aurat sugaroz magabol. Ha a
kéz birtokaban barmikor is csataban harcolsz, levon-
hatsz 1 pontot az ellenfeled tUcyESSEG pontjaibdl a
csata idejére, de a sajat ELETERODBOL is le kell vonnod
1 pontot a csata kezdetén. Ha egynél t6bb ellenféllel
harcolsz, akkor is csak 1 ELETER® pontot kell levon-
nod. (Barmikor megszabadulhatsz a Dicsdség Keze-
t6l — ekkor huzd le a Kalandlapodrél.) Most irj fel 3
Orit, majd lapozz vissza a 200-ra.

191.

Pillanatnyi sziinet utin a koponya kiabalni kezd:
—Arul a lépcson! Tolvaj az éjszakaban! Hallgatoznak
az ajronal! Aruld! Aruléd! Aruld! — A hang nem a fe-
jedben szol tébbé, hanem hangosan visszhangzik az
alagsori folyoso kofalai kozott. Lapozz a 35-re.



192-193

192.

Mielott felocsudhatnal, a Sétét Elf a nyakad koré fon
egy vékony kotelet. Megprobal megfojtani! Bedugod
a kezed a hurokba, hogy megakadalyozd, hogy meg-
fojtson. A kotél belevag a kezedbe (vesztesz 2 ELET-
ERO pontot). Most az els6, hogy ki kell szabadulnod.
Tédd probara szrErRENCSED! Ha szerencséd van, lapozz a
274-re. Ha elbukod a probat, lapozz a 177-re.

193.

Remego ujjakkal huzod ki a dugot a Méreg Ellenszé-
rum tivegebdl, és ledntdd a torkodon az életmento fo-
lyadékot. Huzd le az ellenszérumot a Kalandlapodrol.
Az ajté maga zarva van. Ha késébb talalsz egy Réz-
kulcsot, jra megprobalharsz erre jonni, még ha nor-
malis esetben nem is valaszthatnal olyan ajtot, amin
mar egyszer atmentél. Most térj vissza az elotérbe,
és valassz egy ujabb ajtot, amit eddig nem probaltal.
Melyik felirata ajtot nyitod ki?

Nagy Kacaj? Lapozz a 220-ra.
Kaja? Lapozz a 275-re.
Dagadt Férgek? Lapozz a 117-re.

Labtorlo? Lapozz az 58-ra.



194-196

194.
Szerencsére van annyi eszed, hogy kénnyedén kivagd
magad ebbdl a helyzetbél. Belenézel Channing sze-
mebe, és igy szolsz: — Nyomok utan keresgéltem. Le-
het, hogy van valami a testen, ami segithet megtalalni
a Sokkolot.

Channing egy pillanatig fontolgatja a magyarazatod,
majd arra utasitja az embereit, hogy engedjenek el.
— Ez az 6r6k dolga — mondja —, te csak hagyd békén a
testet. — Ha most felajanlod a segitségedet a Sokkolo
felkutatasahoz, lapozz a 345-re. Ha allsz itt és varod a
fejleményeket, lapozz a 290-re. Ha inkabb visszamész
az Utolso Polipba, lapozz a 253-ra.

195.
Eszrevétleniil kovetni az alattomos tudomany ¢ mes-
terét nem lesz egyszerl dolog. Ha csak egy kis zajt is
csapsz, a jatszma veéget er. Ha rendelkezel a LoPako-
DAS Specialis Képességgel, lapozz a 301-re. Ha nem,
lapozz a 236-ra.

196.

Reszelds hang szolal meg a fejedben: Ennem... keeelll!
Kabulatodban el6rebotorkalsz. Amikor a koponyahoz
érsz, feltlirdd az ingujjad. A koponya fogai megérintik
a karod, ¢s bar a boréd sértetlen, Ggy érzed, kiszivtak a
lelked (vesztesz 2 ELETERO pontot). Hirtelen kitisztul
az elmed, és radébbensz, milyen teljességében vissza-
taszito hatassal volt rad a koponya. Lapozz a 171-re.
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197.

A Testvériség gytlése éjféelkor kezdddik, de minthogy
nincs mas konkrét nyom, amit kévetni tudnal, elha-
tarozod, hogy az egész napot azzal t6ltdéd, hogy rajta
tartod a szemed az Utolso Polipon. Végiil befészkeled
magad egy regi csonakba a kocsmaval szemkozt, oda-
ar a kikdétoben. Mikor leheveredsz, csak akkor érzed
meg, mennyire faradt vagy. Mivel még mindig nagyon
koran van, megkockaztathatsz egy kis szunyokalast —
lapozz a 108-ra. Ha inkabb késdbbre tartogatnad az
alvast, lapozz a 384-re.

198.

Az Angevini Lepel immar a tied! Es most, hogy ezt
a piszkos temetési leplet a kezeid kézt tartod, érzed,
hogy vibral, ahogy megérinted. Ez azért térténik,
mert a lepel magaba szivta az ebben eltemetett Ha-
lalfalé halalfogyaszto erejének egy részeét. A lepelben
csak egy alkalomra elegendé eré maradt. Ha felhasz-
nalod, a lepel teljesen haszontalanna valik. Barmi-
kor magadra teritheted — kivéve a csata alatt —, ekkor
huzd le egyszerlien a Kalandlapodrol, és allitsd vissza
az ELETEROD a Kezdeti értekére.

Megelégedve a szerzemeényeddel, a panoptikumbol
kifelé veszed az iranyt. Ha feljegyezted a ,,Sukainam”
szot a Kalandlapodon, lapozz a 295-re. Ha nem, irj fel
1 Orat, majd lapozz a 200-ra.

199.

A kapu szarnyai kinyilnak, és egy kis udvarra jutsz. Ugy
tiinik, nem vezet tovabb ut az udvarrol, aminek a macs-
kakdves padlojaba varazskort vestek. Hirtelen valami
felemel, ¢és a kor kozepére hajit — veszitesz 2 ELETERO
pontot. Ha van nalad egy Hexalfa, lapozz a 400-ra. Ha
nincs, egy hatalmas ereji és lathatatlan ellenfél zuz
Ossze, meég csak nem is remélheted, hogy legy6zod.






200

200.

A holgy a Kikot6 sori lakasanak biztonsagos meélye-
re vezet, ahol arra dsztékeél, hogy pihenj egyet, mert
nagyon is sziikséged van ra. Megbizva benne gyor-
san alomba zuhansz (visszanyersz 4 ELETERS pontot).
Amikor felkelsz, 2 étkezésre elegendd Elelemmel lat
el, ad 30 Aranyar, és ha sziikséged van ra, egy kardot
is. Aztan valaszol a kérdéseidre.

— En,Van Heldenghast Professzor, szintén éveket t6l-
tdttem azzal, hogy megprobaljam megtalalni Karam
Gruult — a meghatarozhatatlan eredetii élolenyt, aki-
nek aljas Eletereje a sajat maga megalkotta misztikus
varazslat segitségével, a Nowmurdaval talélt haromszaz
évet. Ha Gruul mesterévé valik a varazslat, az alkimia
¢s az ¢lettan e visszataszito keverékének, leigazza a vi-
lagot. Ennek cllenére mégis a Notura lehet a veszte. A
haboru utan sok miiremeket talaltak a Gruul uralta
Inkvizicid Tornyaban. Hatot ezek koézill — az egyedi
Notura Védotargyakat — vissza tudtam koévetni Feke-
terévig. Szerezd meg ezt a hatot, és akkor rendelkezel
majd bizonyos védelemmel Gruul séteét er6i ellen. —
Van Heldenghast pontosan elmondja, merre talalod
a Vedotargyakat, de azt is hozzateszi, hogy minddssze
kilenc ¢6rad lesz ra, hogy felkutasd 6ket. —Van egy ma-
sik 1igy is, amit el kell intézniink ma este.

Amint elhagyod barmelyik helyszint, ahol Vedétargy
talalhato, a szévegbdl kideriill majd, mennyi idot t6l-
tottel azon a helyen. Jegyezd fel az eltelt orakat, és
ha az eltoltott id6 meghaladja a kilenc orat, lapozz a
75-re. Barmelyik helyszint elhagyod, ehhez a ponthoz
kell visszatérned, hogy egy masik helyet valassz a lis-
tabol. Nem mehetsz ugyanoda kétszer.



201

Az id6 rovid, ezért kdszonetet mondasz a Professzor-
nak, és megigéred, hogy visszatérsz a Kikoto sorra a
megbeszélt idében, azutan még egyszer nekivagsz Fe-
keterév utcainak. Az alabbi helyszinek kézil melyiket
keresnéd fel a Védotargyakert?

Kiennar Ritkasagainak Boltjat? Lapozz a 340-re.
A Harom Torértt Ujj nevi

kocsmar? Lapozz a 61-re.
Belthegor Oltarar? Lapozz a 334-re.
Gustav Hollmann

Horrorkamrajat? Lapozz a 10-re.
A Régi Fegyhazat? Lapozz a 385-re.
Az Akasztofa teret? Lapozz a 245-re.

201.

Addig-addig maszol felfelé a letran, amig el nem éred
a padlast. A szilikos tet6tér nagy részét a malomszer-
kezet foglalja el, a maradék terililetet Zaar néhany in-
gosaga tolt ki. Eszreveszel egy lehetséges kijaratot:
egy kis ajtd nyilik eldugottan a nehéz, forgdé malom-
akna mellett. Kinyitod az ajtot és egy vékony erkélyen
talalod magad a szélmalom suhogo lapatjai mellett, és
lepillantasz a féldre nagyjabol husz meter magasbol.
Az erkélyen van Conrad Zaar is! Az arulo 6r magas,
tiszteletet parancsolo termet, kegyetlen vonasai Ork
szarmazast felteteleznek.

— Tudtam, hogy elébb-utobb eljossz — mondja gu-
nyos mosollyal az arcan és karddal a kezében. — Most
meg fogsz halni! — Zaar hirtelen tamadasat kicselez-
ve visszaugrasz a padlastérbe. Ellenfeled utanad jon,
hogy végezzen veled.
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Ha legydzted, lapozz a 16-ra.
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202.

Hogg felmordul: — Na, nézze kérem! Visszautasitja,
hogy a melohoz segitd kezet nyujtson. Ugy érzem,
emlékeztetniink kell, hogy csak abban egyeztlink
meg, segitink megtalalni a koponyat. Nem mentiink
bele olyan egyezségbe, ami tisztazta volna, hogy meg
is kell kaparintanunk. Tehat szerintem csak ugy igaz-
sagos, ha Kilmarney Ur rossz egészségére valo tekin-
tettel még két fényesarcut szamitok fel. Es csakis ak-
kor asunk tovabb, ha itt és most kifizet minket!

Ha egyetértesz, és kiegyenlited a szamlad a sirrab-
1ok felé, lapozz a 98-ra. Ha viszont egyszeriien kozlod
Hoggal, hogy folytassak a munkat, lapozz a 113-ra.

203.

A bentlakok meglatjak a sziirke egyenruhad, és meg-
rettenve hatralnak. Egyikilk azonban el6rerohan,
és egy medaliont nyom a kezedbe. Kinyitod, és két
miniatlr arcképet fedezel fel benne: egyikiik e feérfit
abrazolja — rokonszenvesen és nagyszeriien néz ki, a
masik egy gyonyori nét. — Idegen — mondja a férfi
meglepGen érthetéen —, talald meg a kedvesem, és
add oda neki a medaliont. Meg kell tudnia. — Meg-
igéred neki, hogy eleget teszel kérésének, majd kifelé
indulsz a terembdl (ird fel a Bentlakd Medalionjat a
Kalandlapodra). Eszreveszed, hogy ha akarod, akar ki
is szabadithatod a rabokat, ha nyitva hagyod ezt az
ajtot. Ha igy teszel, jegyezd fel a Kalandlapodra, hogy
kiszabaditottad a bentlakokat. Ezutan visszamész az
elotérbe, ahol egy yjabb, eddig meég nem valasztott
ajtoval probalkozol. Melyik felirati ajtot nyitod ki?

Kaja? Lapozz a 275-re.
Nagy Fujtato Bika? Lapozz a 287-re.
Dagadt Férgek? Lapozz a 117-re.

Labtorlo? Lapozz az 58-ra.
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204.
Az egyik szemedet a Feliigyel6kre, a masikat a bitofara
szegezve ovatosan eloreosonsz. — Nocsak! — Csalodot-
tan sohajtasz. Az Ember-Orkok észrevettek, ¢s most
azon torik a fejiiket, mi a fenéért akarsz igy atosonni
a macskakévon. Ha megtamadod az Ordket, lapozz a
26-ra. Ha megprobalod lefizetni Gket, lapozz a 14-re.
Ha inkabb megkisérled atverni ¢ket, lapozz a 148-ra.

205.
A koldus jo meélyen elrejti a ruhajaban az aranyakat,
majd egy kis livegcset nyujt feléd: — A pofa aszonta
valami mérges ellenszer vagy valami ilyesmi. Aszt is
mondta hogy ez az eggyetlen gyoccer a halalos 16ty-
tyére. Belekortyoltam picinyket, de semmi bajom se
lett tiile.

Az livegen ez olvashato: ,,Ellenmeéreg”. A koldus saj-
nos csak egyetlen alkalomra elegendé mennyiséget
hagyott az aljan. Folytatja a mondokajat, mialatt el-
teszed az tiveget: — A pofa egyre csak monta és monta
a magajét hoty a Polipba’ bujik meg mostansag. De
mennyire béna hogy elejti az ellenszert ha folyton
csak a kocsmaba’ van. — Erre te is joizlien felnevetsz
az Oreglannyal egyiitt. Lapozz a 44-re.
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206.

Még néhany lépés, és mar hallanad, amit mondanak.
Meég kdzelebbral fiilelsz, amikor meghallod: — Ennem
keeeeeeeell... Ennem keeeeeeeell... — Csak ez a hang
visszhangzik a fejedben! Ez Mora Tao Koponyaja, és
csemegezni akar a lelkedbdl. Hogy megetesd ezt az
ocsmanysagot, ki kell venned a zsakodbol, és hagynod
kell, hogy a karodbdl taplalkozzon. Ha visszautasitod,
hogy ilyet tegy¢l, lapozz a 191-re. Azonban ha eleget
téve kivansaganak kiclégited a koponya ¢tvagyat, vonj
le 4 pontot az ELETERODBOL, majd lapozz a 296-ra.

207.

Silas Entador a szegénység sujtotta Malata Kozben
lakik, ahol egész csaladok és abszolut idegenek zsufo-
l6dnak Gssze tularazott berlakasokban. A blindzes és
a betegsegek nem szamitanak idegennek az istenverte
koériilmenyek kozort, tehat jobban teszed, ha elgvigya-
zatosan kozelited meg a viskot, amit Entador ,,ottho-
nanak” nevez. Egy kannas bortol biizl6 ember fekszik
elteriilve a nyitott ajtoban. Ovatosan atlépsz a horkolo
részeg folott, ¢s eljutsz az épiilet belsejében talalhato
ocsmany folyoson a csigalépcsdig. Entador szobaja a
felso szinten talalhato. Mar majdnem feljutsz, amikor
egy lefelé sieté Oregasszony halad el melletted, mi-
kézben kis hijan fellok téged. Ha rendelkezel a rEJ-
TOZKODES Specialis Képességgel, lapozz a 184-re. Ha
nincs ilyen képességed, lapozz a 9-re.
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208.

A panik fenyegetden kezd eluralkodni rajtad, de még-
is elég ideig maradrtal nyugodt, hogy észrevedd a tit-
kos ajtot a két oszlop kézorti sima falon! Nekifesziilsz
az ajtonak, mire az forogva kinyilik, hogy egy erkélyre
vezeto csigalépcso taruljon fel elotted. Sajnos nincs ra
mad, hogy bezard az ajtét — az kdrbe- és kdrbefordul,
ahogy a Szovetség tagjai felrohannak mdégorted a 1ép-
csOn. Biztos labakon kell allnod, hogy megmenckiilj
karmaik kézil. Tedd probara cYESSEGED! Ha sikerrel
jarsz, lapozz a 300-ra. Ha elbukod a probat, lapozz a
122-re.

209.

Egyre mélyebbre és mélyebbre keriilsz a Baro kar-
mazsinvords blivoletében, amig mar nem marad sajat
akaratod. Bevégeztetett. Tulontul élenk tudatossaggal
atkoztak meg, hogy kézben a Vampir a véredbdl tap-
lalkozzon! Amikor Milescu jol lakott, egy oriasi dene-
vérré valtozik, és elrepiil az égen, szabadon, hogy az
Ovilégban bolyongjon a nemlétezés hosszu évei utan.
Ez egy szomornu nap Titan szamara! Megszabadulva a
Vampir varazslatatol, kabultan lerogysz a féldre. Dobj
ket kockaval, és vond le az Osszeget az ELETERODBOL!
Ha még élsz, lapozz vissza ahhoz a fejezetponthoz,
ahonnan idelapoztal, és folytasd a kalandodat.
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210.

Az avatatlan szemnek Belthegor Utszéli Oltara alig
tobb mint egy kupac talméretezett tégla, amire né-
hany ,,bohokas” rovatkat rajzoltak. De neked az Oltar
a tavoli multba nézo ablakot jelenti, ahol kegyetlen,
mutans lények aldozatokat mutattak be a talvilag iste-
nének. Eppen ugy, ahogy Van Heldenghast lefestette,
Belthegor Maszkja egy hatalmas megmunkalt kéla-
pon foglal helyet, ¢s kénny( megtalalni. Ha rendel-
kezel a NYOMKGVETES Specialis Képességgel, lapozz a
358-ra, ha nem rendelkezel vele, lapozz a 159-re.

211.

Figyelve arra, nchogy leess a mozgd jarmirdl, le-
llsz a megiiresedett helyre, megfogod a gyeplot és...
— Agaaal — A borszijak valami gonosz nyalkaval van-
nak bevonva, és megégetik a bérdodet (vesztesz 2
ELETERO pontot). Még mindig a felhodlyagosodott ke-
zed szorongatod, amikor a lovak nyaktéro sebességgel
nekiindulnak. Az er6s bestiak tajtékzanak ¢és nyerite-
nek, ahogy egyre gyorsabban és gyorsabban huzzak a
kocsit a kikdtonegyed hirhedt belseje felé. Ott a Ha-
tar-folyo partja mentén diibérdgnek el, miel6tt a folyo
felé kanyarodnanak! Ha megprobalod lelassitani a lo-
vakat, lapozz a 346-ra. Ha bemaszol a kocsiba, lapozz
a 137-re. Ha leugrasz a jarmuirdl, és visszasictsz az
(jrposztra abban a halovany remeényben, hogy megta-
lalod az Ember-Orkot, lapozz a 328-ra.



212-213

212.
Gyors déntésed megmentette az életed. A Sotér Elf
egy orgyilkos, akit azért kiildtek, hogy megéljon. Ha
egy pillanatra is levetted volna rola a szemed, halalos
fojtasaval tamadott volna rad! A tdbbi kocsmatdltelék
felallt koriilottetek, hogy végignézzek a halalos {itko-
zetet,
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Ha legyodzted, lapozz a 243-ra.

213.

Miutan felderitetted a Rohmert kiviilrdl, csak egy
masik hatso bejaratot talalsz: egy racs nélkiili maso-
dik emeleti ablakot az épiilet hatoldalan. Egyediil ugy
lehet feljutni ehhez ablakhoz, ha felmaszol egy régi
ereszcsatornan, ami mellette fut fel. Ha akarod, meg-
probalkozhatsz vele, ha rendelkezel a MASzZAS Specia-
lis Képességgel — lapozz a 71-re. Ha enélkiil probalnal
meg felmaszni, lapozz a 247-re. Ha inkabb kihagynad
az ablakot, visszatérhetsz az oldalso bejarathoz — la-
pozz a 394-re. De el is hagyhatod a Rohmert, hogy
mashol folytasd a keresést — lapozz a 383-ra.
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214.

A lampas Gsszetorik, és az égo olaj nagy része Conrad
kopasz, sebhelyes fejére loccsan. Ennek ellenére 6t
nem razza meg, hogy felcsapnak kériilotte a langok,
ugyvanolyan csendben maszik tovabb felfelé. A lampas
kozben leesett a foldre, és jo néhany szénabala langra
kapott miatta. Pillanatokon beliil az egész malom tiiz-
be fog borulni. (Jegyezd fel Kalandlapodra, hogy ég a
malom.) De mi legyen Conraddal? Ha kiallsz ¢s har-
colsz ellene, lapozz a 350-re. Ha viszont megprobalod
elkeriilni a felvillanoé macsétajanak pengéjét, lapozz a
165-re.

215.
Alig van idod, hogy elérd a sziklak menedéket, ami-
kor a moraj liviltéssé erosodik, és negyszaz lovas tor
elore! Orkok, Trollok, Vérbestiak, bricial nemesek —
valodi haborus bilindsék vonulnak el elétred, tdmott
soraikban lobogokkal és a Vérfarkasok Titkos Szo-
vetségenek cimerével himzett karszalagot viselnek!
Az egész szervezet itt van, a Reménytorére tartanak
talalkozni a vezetdjiikkel. Megvarod, mig leiilepszik a
por, majd tovabb folytatod a keresést. Lapozz a 29-re.
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216.
A kezeibe temetve arcat a harcos térdre borul: — Kér-
lek... a koponyat! — De szorosan megmarkolod a

targyat ¢s egyszerlen kilépsz a férfi utjabol. Mikor
ezutan felnéz rad, a bore feszes, a szemei nedvesek,
és az allkapcsa kontrollalatlanul remeg. Elorebukik,
és a husa elszarad. Mar csak egy adag hamu maradt
beldle. A koponya a tiéd. Valahonnan tudod, hogy az
elatkozott Veédétargy halhatatlansagot ad, cseré¢be a
lelkedbdl taplalkozik. Ha a jévoben azt olvasod, hogy
a koponya a lelkedet akarja, kovesd az utasitasokat,
de jegyezd meg, hogy nem fogyaszthatsz semmi Elel-
met, csak azr kdvetden, hogy a koponyat megetetted.
Eldobhatod a koponyat, amikor csak akarod — ekkor
egyszerlien huzd le a Kalandlapodrol. Most vissza kell
menned, fel a temetébe. Ha feljegyezted a ,, TlohGlée”
szot a Kalandlapodon, lapozz a 315-re. Maskiilonben
irj fel 3 Orat, majd lapozz vissza 200-ra.

217.

Szorol szora kovetned kellett volna Van Heldenghast
Professzor utasitasat, mivel a Nekromanta kézremii-
kodeése nélkil csak egy egyszert fakéz talalhato a zsa-
kodban! A haszontalan miivégtag nem tudja megal-
litani Gruul varazslatat — jegyezd fel az ,,Otuf” SZOt
Kalandlapodra. Hirtelen magadhoz térsz a kabulatbol.
Ha szerepel a ,,Metet” sz6 a Kalandlapodon, lapozz a
188-ra, ha nem, lapozz vissza a 300-ra.
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218.

Csak most, a nap hideg fényében dobbensz ra a két-
ségbeejtd helyzetedre — a kutatasod soran eddig csak
vakon tapogatoztal! Ugyanakkor nagyon kozelinek ér-
zed, hogy attdrd a titokzatos falat, amit Gruul épitett
nagyon hatékonyan maga koré. A valasz egyik fele az
Utolso Polipban lehet, ezért elhatarozod, hogy egész
nap folytatod a hely megfigyelését. Vegiil befészkeled
magad egy régi csonakba egy idealis helyen, odaat a
kikétoben. Mikor leheveredsz, csak akkor érzed meg,
mennyire faradt vagy, hiszen egész nap Gruult keres-
ted. Mivel még mindig nagyon koran van, megkoc-
kaztathatsz egy szunyokalast — lapozz a 108-ra. Ha
inkabb késobb aludnal, lapozz a 384-re.

219.

Megdobbenve veszed észre, hogy ez az a holgy, akinek
a portréja a medalionban van, amit a Craven Elme-
gvogyintézetben adott neked oda a férfi! Felidézed
a bentlakd szavait: — Talald meg a kedvesem, és add
neki oda a medaliont. Meg kell tudnia. — A kockazat
ellenére odarohansz a holgyhéz, és odanyujtod neki a
medaliont. Elmondod neki pontosan, hol és hogyan
talaltad. Amig beszélsz, a holgy dolyfos viselkedése szo-
moruva valik. — Karl azt mondta, a Titkos Szovetrséget
félrevezették, de nem hittem neki — motyogja. — Most
mar tudom, hogy az igazat mondta. Azt mondtak ne-
kem, hogy meghalt. Mindannyiunkat csapdaba csal-
tak. Ha Gruult akarod, a Reménytorére kell menned.
Az Inkvizicio Tornya romjai kozt lapulva talalod majd
meg. Most mennem kell, hogy kiszabaditsam a fér-
jem.

Megkdszondéd a holgynek a felbecsiilhetetlen érté-
ki informaciot, majd megindulsz a hosszu aton észak
felé. Nyersz 1 SzERENCSE pontot. Lapozz a 19-re.
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220.

Az ajto egy el6térbe nyilik, a miloldalon egy masodik,
elreteszelt ajto talalhatd. Kinyitod ezt az ajtot is, €s
egy tagas boltives csarnokba lépsz, ez az otthona az
elmegyogyintézet kétszaz lakojanak. Meg se kisérel-
nek vigyazni ezekre az elveszett ¢s elfeledett lelkekre.
Neéhanyan 6riilt tombolasban térnek ki a jottdd halla-
tara. Ornek alcaztad magad? Ha igen, lapozz a 203-ra,
ha nem, lapozz a 264-re¢.

221.

Figyelmen kivill hagyva a kitarto ereklyét, megkéred
Kiennart, hogy mondjon még valamit a boltban talal-
hato tébbi gyogyito szerrdl. A pocakos férfi beleme-
legszik mondandojaba, ¢s hamar elfelejtkezik a vam-
pirvért tartalmazo fiolardl, amit figyelmetlenségbdl
Orizetleniil a pulton hagy. Eppen azon vagy, hogy a te-
nyeredben rejtsd el az iivegcsét, amikor a kisértetko-
ponya rikoltozni kezd: — Tolvaj! Tolvaj! Megprobalja
ellopni a vért! Tolvaj! — Kiennar azonnal atlat a szitan,
felkapja a fiolat, ¢s segitségert kialt. Annak tudataban,
hogy a Varosordk nem jarhatnak messze, a vér nélkiil
sietsz ki az lizletbdl. A koponya elégedetten ujra meg-
nyugszik. Ir] fel 1 Orat, majd lapozz vissza a 200-ra.

222.

A harc a Demotrax-szal mindérékké beled veésédik —
sosem litkézrel meég meg ilyen kegyetlen teremtmeény-
nyel! A csatad azonban még nem ért véget, ugy latszik,
a csapasod csak elkabitotta a lényt. Maris megprobal
labra allni, tehat most gyorsan kell cselekedned. Mit
teszel? Ha elmenekiilsz, lapozz a 81-re. Ha megpro-
balod meég egyszer megbéklyozni Argolist a lanccal,
lapozz a 294-re. Ha inkabb megragadod, ¢s tjra a gé-
dorbe taszitod, lapozz a 127-re.
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223.
Az orok figyelmeztetés nélkiil megprobalnak elfogni.
Egyszerre kell megkiizdened mindharmukkal.

UGCYESSEG ELETERO

Fumefmx 7 8
Elsé Or ; 6 6
Masodik Or 7 5

Ha legy6zdd mindegyikiiket, lapozz a 124-re.

224.

— Nemtom — motyogja az Ork kételkedve. Kihuz a
zsebébdl egy pacolt patkanyt, és elkezdi ragcsal-
ni, hogy segitsen a koncentralasban. Ezutan teged
is megkinal egy falattal ebbdl az Ork inyencségbdl.
Habar e jellegzetes szaga ragcsalo tényleg guszrusta-
lan iz(i, nagyon is taplalo — nyersz 2 ELETERO pontot.
Végiil is az Ork igy szol: — Na, lodulj! — Készonetet
mondasz neki, majd siet0sen atvagsz a torony felé,
amely még ebben a befejezetlen allapotaban is mar
egy kisebb hegy méretével vetekszik. Sok 1t vezet a
toronyba, ezek koziil kettd tlinik kiildndsen igéretes-
nek. Ha rendelkezel a NYOMKGVETES Specialis Képes-
séggel, lapozz a 132-re. Ha nem rendelkezel vele, be-
mehetsz a bal oldali kapun — lapozz a 114-re —, vagy a
jobb oldalin — lapozz a 199-re.
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225.
Urré leszel magadon e rosszindulattal szemben, és
nyugodtan valaszolsz. A Hulla Mester azonban meg-
vetden kép egyet. — Annyira atlatszo a dumad, mint
az ablakiiveg. Takarodj! A gallantariai hajnal essen be-
led! — Lassan emeli fel visszataszito kését, €s Osszpon-
tosit. — Felszeletellek, te 16két6! — Lapozz a 104-re.

226.

Nem tlinik lehetségesnek, hogy rést {iss a sulyos ajton,
ezert felhuzod magad a kéménybe, és elkezdesz lassan
felfelé maszni. Faradtan és sajgé testtel bukkansz fel
egy torott diszes koporsoban, nagyjabol tiz méterre a
kripta bejaratatol. Kilépsz a kékoporsobdl, és bizton-
sagos helyre futsz, minthogy a féldalatti sir — és a fold
folétte — elkezd beomlani! Otleted sincs, ez miért vagy
hogyan torténik, de azt tudod, hogy Mora Tao Kopo-
nyaja immaron elérhetetlen szamodra. Ha feljegyez-
ted a ,, Tlohdle” szot Kalandlapodra, lapozz a 315-re.
Ha nem, irj fel 3 Orat, majd lapozz vissza a 200-ra.
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227.

Kissé meghatralva kiveszed a gémbot a hatizsakod-
bol, és az alak fel¢ hajitod. Ez nem egy normalis férfi,
aki felsejlik a halalos maré kédben: a selyemkopeny
sisteregve olvad el, hogy felfedje, valojaban ,,0” egy
fémbabu! Morgas hagyja el a képmas rideg ajkait.
— Lehet, hogy ezt a kért megnyerted, Fejvadasz, de
ettdl a pillanattol kezdve mindig kévetni fog Karam
Gruul arnyéka. Es amikor végil a karmaim kozé ke-
riilsz, konyorogni fogsz a halalért! Konyoragni!

Néhany masodpercen belill a bizarr képmas és a bo-
londok aranya a labainal egy olvadt fémtocsaba gyi-
lik 6ssze. Az idegek harca felett aratott gydzelemért
cserébe nyersz 1 szERENCSE pontot. Most mar jobban
teszed, ha elhagyod a sikatort, nehogy a savas csapok
rad tekeredjenck. Lapozz a 399-re.

228.
Bar a szoba koromfekete, a Tulvilag Kapuja szellemi
vilagitotoronyként ttind6klik az elmédben. Figyelmen
kiviil hagyod a lopakodo arnyakat, és eléresietsz. Tedd
probara szereENCSED! Ha szerencsés vagy, lapozz a
190-re. Ha nincs szerencseéd, lapozz a 134-re.

229.

Habar a kéfaragvany nagy darabokban landol kérii-
l6tted, valahogy mégis sikeriil tulélned a robbanast
sériilés nelkiil. A pince azonban langokban all — nem
tarthat sokaig, hogy az egész malom langban alljon!
(Jegyezd fel Kalandlapodra, hogy a malom ¢ég, és ha
feljegyezted a ,,Darnoc” szot is a Kalandlapodra, huzd
le.) Felrohansz a pincébdl, és a kapuracsot még min-
dig a helyén talalod. De hol van Zaar? Keresheted a
foldszinten, ha még nem tetted — lapozz a 39-re —,
vagy fent a padlason — lapozz a 201-re.



230-231

230.

Atsuhansz a poros folyoson egy lépcsdig, amely le-
felé indul, egy nyitott ajtdig tart, ami valamilyen jol
megvilagitott helyiségbe nyilik. A 1épcsd tetejérdl ép-
pen csak hallod a neszeket. LLassan megteszed az elso
lepeseket, mire a hangok egyre erdsddnek. Ha nalad
van Mora Tao Koponyija, lapozz a 206-ra. Ha nincs
nalad, lapozz a 296-ra.

231.
A harom kristalygdbmb egymast kovetve kordz egy-
re nagyobb sugarban, mikézben wvallmagassagban
gvorsan forognak a sajat tengelyiik koriil. Mindegyik
gémb nagyjabol 10 centiméter atmérdju, és egy apro
képet tartalmaz. Az egyikben egy lakat, a masodikban
egy pajzs, a harmadikban egy kard képe talalhato. A
lakat és a pajzs is halvanykek fényt bocsat ki, de a kard
egészen homalyos... legalabbis eleinte, majd a kard
hirtelen ¢lénk narancsszinben ragyog fel, és magikus
tiz 6mlik a vénaidba (vesztesz 2 ELETERS pontot). El
kell pusztitanod a kristalyokat, ha élve ki szeretnél jut-
ni errdl a helyrdl. Melyik kristalyra csapsz le elGszor?

A lakatra? Lapozz a 306-ra.
A pajzsra? Lapozz a 366-ra.
A kardra? Lapozz a 40-re.
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232.
Az ajtonal egy sziirke egyenruhas Orbe futsz bele —
egy Trollba! — Mit akarsz? — kérdi téled ingerilten.
Bemutatod a teremtménynek a Bennet-féle Ajanlo-
levelet, aki ugy tesz, mintha olvasna, mielott kinyogi:
— Gyfjje’ beljebb inkabb.

A sotér folyosora lépsz, amit azonnal megbansz,
ahogy a Troll bezarja mégotted az ajtot. Ezutan el-
vezet Maxillon Crabb dolgozoszobajahoz, 6 az elme-
gyogyintézet igazgatohelyettese. Crabb mosolyogva
kinal egy kényelmes karosszékkel, mikdzben a levelet
tanulmanyozza.

— A felettesem, Welsch Doktor személyesen is iidvo-
z6Iné Ont, de jelen pillanatban elfoglalt. Egész nap
uton volt Crumbleside-bol haza. fIgy tlinik, problé-
mak adodtak arrafele.

Azt feleled erre, hogy megérted, de tényleg szeret-
néd mar latni a ,,n6évéred”. Crabb megértden bologat,
¢és hozzateszi: — Hogyne, természetesen, esetleg elotte
megkinalhatom némi frissitGvel?

Ha clfogadod Crabb vendégszeretetét, lapozz a
36-ra, maskiilénben lapozz a 152-re.

233.
— A Halal Kezérdl? — kialtja a tulajdonosnd. — Slangg
nevére, mi a fenét keresne a kocsmamban? Nézd,
az itteni népeknek mar elegiik van a Royal Lendle-
bdl érkezd, fontoskodd, minden lében kanal hiva-
talnokokbdl, akik a multat bolygatjak. Most pedig,
ha nem haragszol, dolgoznom kell. — Probalsz ma-
gyvarazkodni, de Eviron nem figyel. Odabiccent va-
lakinek a vallad felett, majd arrébb sétal. Megfor-
dulsz, és szemtdl szembe talalod magad egy Sotét
Elffel! Egy ilyen gonosz teremtmények a jelenléte
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egy gallantariai kocsmaban, mondhatni, meglehet6-
sen szokatlan. Elf riunakkal diszitett pancélzatban all
meg elétted, majd morogva igy szol: — Beszélniink kell
Karam Gruulrol egy ital kiséretében. — Mit teszel?

Beszélsz vele? Lapozz a 157-re.

Megkéred, hogy hagyjon magadra? ILapozz a 192-re.

Megtamadod? Lapozz a 212-re.
234.

— Beszélni fogok! — jajveszékelsz. Ezutan elmondasz
mindent Gruulnak a kiilldetésedrol, a feketerévi ka-
landjaidrol, amit tudsz a Titkos Szdvetségrol, min-
dent! Amikor befejezted, Gruul megfordul, hogy
elhagyja a szobat. — Radu — mondja hatarozottan — ta-
volitsd el az utolso valaszfalat. A Titkos Vezetok erke-
zése varhato a faluba. — A Magus buzgon engedelmes-
kedik, majd kdveti a mesterét kifelé a szobabol. Azért,
mert megadtad magad Gruulnak, vesztesz 1 SzE-
RENCSE pontot. Nemsokara érzed, ahogy a gubancos
szOr( patkanyok felfelé tartanak (vesztesz 3 ELETERO
pontot. Ha rendelkezel a BOVESZKEDES Specialis Ké-
pességgel, lapozz a 181-re. Ha nem rendelkezel vele,
kalandod itt véget ér.
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235.

Ravasz modon témat valtasz, néhany mas boltban
talalhato régiség utan kérdezoskodsz Kiennartol, re-
mélve, hogy a pocakos boltos révid ido6 alatt elfelejt-
kezik a véres fiolarol. Es valoban, csak ugy melléke-
sen a pulton hagyja, amig egy Elf naprendszermodell
miikédésérdl magyaraz. Anélkiil, hogy barmit is ész-
revenne, fiirgén a zsakodba csusztatod az iivegcsét,
¢és clhagyod az tUzletet. A régiségboltbol halvany mo-
sollyal az arcodon tavozol. Jegyezd fel Milescu Baro
Veérét a Kalandlapodra. Azt is ird fel, hogy ezutan min-
den megnyert csatat kovetden probara kell tenned szE-
rENCSED. Ha szerencséd van, haladj tovabb a szokasos
modon. Viszont ha nem vagy szerencsés, jegyezd fel a
fejezetpontot, ahol jarsz, majd lapozz a 49-re. Amikor
ezt a specialis probat végzed, ne vond le a normalisan
levonando 1 pontot a SZERENCSEDBOL. Most irj fel 1
Orat, majd lapozz vissza a 200-ra.

236.

Abban a pillanatban, ahogy meghall, az orgyilkos
megfordul, és egy kis liveggdmbdt hajit az utadba. A
gémb Osszetorik, hogy zold foszforeszkald kodfelhot
szabaditson fel, ami fiiggényként emelkedik kézéd és
az Ember-Ork kdzé, aki kereket old. Ha keresztiilfut-
nal a furcsa kddon, hogy kévesd az orgyilkost, lapozz
a 60-ra. Ha inkabb megtorpansz, ¢s hagyod elmene-
kiilni, lapozz a 143-ra.
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237.

Az utolsd dolog, amit a Szovetség vart volna az Gsel-
lenségétol, hogy atsétal a soraik kozott, tehat éppen
ezt teszed! Még téged is meglep, milyen messzire
jutsz, mielott Radu felkialt: — Nem hiszem el! A Fej-
vadasz! — Amig mindenki kové valt a rettenthetetlen-
séged lattan, elGreszaladsz. Dobj egy kockaval, hogy
kideriiljon, a Szdvetség hany tagja all az utadban.
Egymas utan kell veliik megkiizdened a kévetkezé lis-

taban a legfelsével kezdve:

UGCYESSEG

Evtron, a Tilajdonosnd 7
Patkanyember 5
Briciai Hadur 6
Ork Menyétfojtogato 8
Sorér Elf Harcos 7
Gyikember 8

Ha gyoztél, lapozz a 105-re.

ELETERO

7

ool O
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238.

Egy nagy kriptaba jutsz, ahol megtalalod Mora Tao
Koponyajat, ami egy fekete marvanytalapzaton nyug-
szik. Habar az also allkapcsa hianyzik, megmaradt fo-
gai kegyetlenil elesek, és a szemgddrei olyanok, mint
a halal fekete ékszerei. Megoériilsz, hogy ratalaltal a
koponyara, de ugy tiinik, valaki mar megelozott! Egy
Osi harcos, akinek a lépteit korabban hallottad, kia-
balni kezd: —Tul késd, a koponya az enyém! — Ezutan
megragadja a koponyat, ¢s magahoz szoritja. — Vég-
re! — kialtja. Mikozben nézed, a harcos megfiatalodik!
— Minden évszazadban visszatérek — zihalja —, hogy
a halhatatlansagért cserébe a koponyanak az embe-
ri lelkemet adjam. Most, hogy megszereztem, senki
nem veheti el t6lem! — Most, telve életerdvel, a har-
cos eszeveszetten probal meg melletted atfurakodni,
hogy elérjen az ajtohoz. Ha rendelkezel az AKROBA-
TTIKA Specialis Képességgel, lapozz a 270-re, ha nem,
lapozz a 79-re.

239.
Nem kegyelmezel az alattomos hiillének. A 1épcsén
hagyva a testét felsietsz a felsé szintre. Ha rendelke-
zel a LoPAKODAS Specialis Képességgel vagy felirtad
Lishek Figyelmeztetését, lapozz a 398-ra. Maskiilon-
ben redd probara szErRENCSED! Ha szerencsés vagy, la-
pozz a 398-ra. Ha nincs szerencséd, lapozz a 46-ra.

240.
Kiszurod, hogy Gruul megprobal leosonni a domb-
rol! Nyomban utanairamodsz, és letaglozod egy lasz-
szoval. — Veszitettél — morogja. — A rabszolgaim mar
belefogtak a munkaba a toronyban. — Megkérdezed,
mit ért ez alatt, de nem mond tébbet. Régtdn ezutan
néhany 10 felnyerit, és par katona elkezd remegni.
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— Nem tetszik ez nekem — motyogja a kapitany. —Vala-
mi van a levegdben, érzem. — Megmondod neki, hogy
ideje az embereit indulasra birnia, de amikor megpro-
balja, azok pani félelmiikben a féldre vetik magukat.
Ha fogod Gruult és ellovagolsz, lapozz a 99-re. Ha itt
varsz a megrettent katonakkal, lapozz a 372-re.

241.

Hatat forditasz a vizkdponek, és elindulsz ovatosan
visszafelé a 1épcsén. De a harsany hang utanad szol:
— Erzem a jelenléted. Zaar! Te vagy az? — Kétségeid
tamadnak, milyen kovetkezménye lesz a cselekede-
tednek. Jobb lenne, ha megprébalnad biztositani a
hangot arrol, hogy minden rendben van, vagy inkabb
hagyni kellene tlinédni a tudatlansagaban? Jegyezd
fel a ,,Darnoc” szot Kalandlapodra. Ha meggondolod
magad, és ,jelenteni” szeretnél, lapozz a 262-re. Mas-
kiilénben el kell hagynod a pincét, és at kell kutatnod
a foldszintet, ha még nem tetted — lapozz a 39-re —,
vagy a padlast — lapozz a 201-re.

242.

Megprobalsz elrejtézni Gruul varazslata elol, de
csapdaba Kkeriilsz, bezar a Pusztulas Gomolyagjanak
hatalmas erejd idGspiraljaba. Vonj le 4 pontot Gruul
Norurajabol. Ha nincs nalad Milescu Baro Vere, elfe-
lejted, hogyan kell hasznalni a Specialis Képessége-
idet, és le kell huznod az dsszeser a Kalandlapodrol.
Ha nalad van Milescu Baro Veére, de feljegyezted a
»Ranneik” szot a Kalandlapodra, lapozz a 321-re. Ha
csak a vér van nalad, a Pusztulas Gomolyagja anél-
kiil foszlik szerteszét, hogy artani tudna. Ha felirtad
a ,Metet” szot a Kalandlapodra, lapozz a 188-ra, ha
nem, lapozz vissza a 300-ra.
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243.

Egy perc alatt felméred a sebesiiléseidet, majd ne-
kiallsz atkutatni a merénylG testét. A csukldjan egy
verfarkasfejet abrazolo eziisttetovalas van! Van nala
még 11 Aranytalléer és egy iivegnyi Gyogyito Ital is.
Megihatod a folyadékot barmikor, kivéve csata alatt.
Amikor megiszod, huzd le az italt a Kalandlapodrol,
és irj vissza 3 ELETERO és 1 SZERENCSE pontot. Ami-
kor végzel, latod, hogy minden kocsmabeli kdréd
gyllt egy kérben, kivont fegyvereikkel. — Epp elég bajt
okoztal mar itt — figyelmeztet Eviron. — Azt hiszem,
jobban teszed, ha elmész. — Ha allsz tovabb egy hely-
ben, és megprobalod kimagyarazni a helyzetet a tu-
lajdonosnének, lapozz a 120-ra. Ha gy teszel, ahogy
mondtak, tehat elhagyod az Utolsé Polipot, lapozz a
92-re.

244.

Mindig is Karam Gruult kerested, nem pedig akar-
melyik csatlosat, tehat elfogod, és arra kényszerited,
hogy biztonsagban kivezessen az ¢piiletbdl. Gruul ha-
ragos tekintettel néz, de ugy tesz, ahogy mondtad. A
sok veszely utan, amivel szembenéztél kiilldetésed so-
ran, Gruul majdhogynem egy nagy csalodas szamod-
ra. Kint a kdd olyan stiriivé valt, hogy alig latod, mer-
re mész, ezért kereszriilvonszolod Gruult a téren a
maglyahoz, és magadhoz veszel egy égo faklyat. — Ne!
— 0rjong Gruul. — Dobd el! — Ranézel ellenségedre, és
latod, hogy majd’ megoriil a felelemtdl. Minden ere-
jével azon van, hogy tavol keriiljon téled és a tliztOl.
Ha eleget teszel Gruul kérésének, és megkockaztatod,
hogy fény nélkiil folytasd az utad, lapozz a 342-re. Ha
visszautasitod, ¢s megmondod neki, hogy maradjon
csendben, lapozz a 88-ra.
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245.

Az a néhany bilindzd, akit birdsag elé allitanak ma-
napsag Feketerévben, az Akasztofa Teren leli végzetét
a piaci napokon, amikor tdmegek gytlilnek dssze, hogy
végignezzék a hatborzongato nyilvanos akasztasokat.
Keét akasztas kozt a legutobb kivégzettek testét ott-
hagyjak logni a bitofan figyelmeztetés gyanant az 6sz-
szes potencialis gazembernek. Ahogy eléred a teret,
felidézed a Professzor szavait: — Menj az Akasztofa
térre. Az egyik tolvajnak, aki ott log, faval potoltak az
igazi kezét, amit akkor veszitett el, amikor eldszor lo-
pason kaptak. Senki nem sejti, hogy a kéz egyike a hat
Védotargynak. AVédotargy a mai napig rejtve maradt,
de vidd el Mawn Pretoragushoz, a Nekromantahoz,
¢és elkesziti beldle a DicsGség Kezét.

Ures padok sorakoznak a téren, és harom test 16g a
bitofan. Mellette két csuklyas Ember-Ork henyeél. Ok
a Varos Hoéheér Feliigyel6i, és az a munkajuk, hogy a
testekre vigyazzanak, habar épp ebben a percben ugy
tinik, jobban érdekli 6ket, hogy egy koldussal kote-
kedjenek. Mit teszel?

Megtamadod az Oroket? Lapozz a 26-ra.
Megprobalod megvesztegetni 6ket? Lapozz a 14-re.
Hiilyére veszed dket, meggydzve,

hogy egyszeriien adjak neked

a kezet? Lapozz a 148-ra.
Megprobalod ellopni a kezet, amig

az Orok massal vannak elfoglalva? Lapozz a 395-re.

246.
Lehajtva a fejed motyogva valaszolod: — Azé” gylittem,
hogy megkérgyem, micsinajjak?
Crabb a lehetd legnagyobb megvetéssel tekint rad.
— No, te hulladék, kar beléd a levegoért is. A Doktor
laboratoriumanak takaritasaval kezdheted. — Megall,
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mintha valamilyen reakciot varna téled, de te kézdm-
bosen allsz tovabb. Igen meghdkkent csalodotrsaggal
veszel tudomast rola, hogy Crabb egy Rézkulcsot
nyujt at. — Na — csattan fel —, mégis mire varsz meég? —
Felmordulsz és visszameész az elotérbe. Itt valaszthatsz
egy ujabb ajtot, amit eddig nem proébaltal. Melyik fel-
irata ajtot nyitod ki?

Nagy Kacaj? Lapozz a 220-ra.

Kaja? Lapozz a 275-re.

Nagy Fujtato Bika? Lapozz a 287-re.

Dagadt Fergek? Lapozz a 117-re.
247.

Egyik kezed a masik utan téve maszol felfelé a rozo-
ga ereszcsatornan, amikor megtdrténik a baj — a ¢csé
kijon a falbol, és eltérik! Még mindig az iireges cso-
be kapaszkodsz, amikor az hangosan csattan a fol-
dén, alattad az utcan; vonj le 1 pontot ELETERSDBROL.
Most, hogy a ,,létrad” mar nem hasznalhato tébbé,
mindezek utan megprobalkozhatsz az oldalsé ajtoval
— lapozz a 394-re —, vagy clhagyhatod a szinhazat, ¢s
folytathatod a Gruul utani hajszat — lapozz a 383-ra.

248.

Amikor eléred Belthegor Utszéli Oltarat, a legendas
maszknak csak hilt helyét talalod! A falazatban csak
egy bemeélyedés emlékeztet arra, hol is volt korabban.
Hirtelen hangot hallasz mogiiled: — Amig a kis eltere-
16 hadmiveletemet élvezted, zsenialis elmémet arra
hasznaltam, hogy megfejtsem a riinakat. Belthegor
Maszkja az enyém! — Megfordulsz, de senki sincs
ott. A hang gunyos kacajként hal el — Karam Gruul
megint tuljart az eszeden. irj fel 3 Orat, majd lapozz
vissza a 200-ra.
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249.
Csak egyfelé mehetsz: a dekorativ faragvanyokat
hasznalva kapaszkodonak felmaszol az egyik vaskos
kGoszlopon. Ellenségeid cleinte idegesen tekintenek
ra fel, azutan Radu egy erkelyre vezeto rejtett l1épcso-
sor felé iranyitja 6ket. Lapozz a 300-ra.

250.
Biztositod a férfit, hogy allod a szavad, de & tovabbra
is kinyujtott kézzel all, ¢s var. Mit teszel?

Meggondolod magad,

és kezet fogsz vele? Lapozz a 185-re.
Nekiugrasz megtamadni? Lapozz a 375-re.
Radobsz egy magikus gombdét,

ha van nalad? Lapozz a 227-re.
Visszavonod az ajanlatod,

és elsétalszy Lapozz a 399-re.

251.

Lassan telik az id6, ahogy varakozva figyeled az Utol-
s0 Polipot, de nem latsz semmi érdemlegeset. Vegiil
is lemegy a nap, és az est bealltaval a rakpart keres-
kedohelybdl alattomos fizletek szinterévé valtozik.
Hirtelen forgaccsa zi1izodo fa hangjat hallod. Krszzzz!
Krszzzz! Megfordulsz, és latod, ahogy egy fakunyho a
darabjaira hullik, ahogy Conrad, a Maniakus Or attor
a falakon! A macsétaja mar hosszu ideje erre a pilla-
natra var.

Conrad,
a Maniakus Or UGYESSEG 10 ELETERDO 12

Ha nyersz, lapozz az 52-re.
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252.

Fejjel elore bucskazol lefelé, megiitdd magad, ahogy
tompa puffanassal megérkezel az utca kemény macs-
kakovére (vesztesz 5 ELETERO pontot). Feltapaszkodsz,
és megprobalod megtalalni az orgyilkost a sététben...
Ott van! Az orgyilkos meglepé modon egy kocsi mel-
lett all, szinte teljesen mozdulatlanul. Néhany ma-
sodpercig beszél valakivel a jarmi ablakan keresztiil,
majd megfordul, és elfut egy sikatorban. Ha kévetni
akarod a merénylét, lapozz a 41-re. Ha inkabb a kocsit
kozelitenéd meg, lapozz a 292-re. Ha kihagynad ezt a
ket lehetOséget, és elkezdenéd a valodi hajtovadasza-
tot, hova indulsz? Ha a Craven Elmegyogyintézetbe
mennél, lapozz a 393-ra. Ha az Utolso Polipot keres-
néd fel, lapozz a 23-ra. Ha a Malata kdzben kutatnal,
lapozz a 207-re. Illetve ha van ra okod, ellatogathatsz
a Papok Kapujahoz vagy Szelesmalomba.

253.

Ugy tlinik, minden ut az Utolso Polipba vezet — és
nem csak szamodra. Egy biztonsagos rejtekhelyrdl la-
tod, ahogy tébb lovas kocsi all meg a kocsma elott,
sokféle utas szall ki beldliik, majd a jarmivek tovabb-
hajtanak. Egy masik kocsi is érkezik, melynek ajtaja
kinyilik, és egy jol 6ltozott holgy lép ki rajta. Ha nalad
van a Bentlak6 Medalionja, lapozz a 219-re. Ha nincs
nalad, lapozz a 376-ra.

254,
Gyorsan megragadod a lancot, de meg kell Orizned
hidegvéredet egy 0Orjongé Demotrax-szal szemben.
Tedd probara UcvEsseGED! Ha sikerrel jarsz, lapozz a
294-re. Ha elbuktad a probat, lapozz a 66-ra.
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255.

Az 6rdogi denevér kireppen az ajton, és egyediil ma-
radsz. Azt varod, hogy a teremtmény a 1épcso ¢€s a
nyilt ég felé tartson, de elrepiil valamerre masfelé a sir
belsejéeben. Ha kovetnéd a denevért, hogy megnézd,
merre megy, lapozz a 100-ra. Ha maradnal, hogy ala-
posabban atkutasd a szobat, lapozz a 326-ra. Ha nem
tér6dve sem a denevérrel, sem a szobaval az északi
ajtoval prébalkoznal, lapozz a 386-ra, vagy ha a kele-
tivel, lapozz a 141-re.

256.

Leleményességednek hala kihuzod az Gsszes laza lét-
rafokot a foglalatabol, majd az immar tlires lyukakat
kapaszkodoként hasznalva felmaszol a biztonsagos
fokokig. Onnan visszapillantva az aknaba latod, hogy
a farud fels6 oldalara egy hosszu pengét illesztettek.
Ha felnyultal volna a radra, biztosan elveszitetted vol-
na néhany ujjad — ha ugyan eddig nem tértént mar
meg! Megborzongva ennek a furmanyos csapdanak a
gondolatatol felmaszol a 1étrafokokon a csapoajtohoz.
A nyilas nincs bezarva, igy tehat kilokod, és atmaszol
rajta. Lapozz a 97-re.
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257.

Meéltdsagan alulinak tartva a fizikai harcot, Gruul va-
kit6 energiaju villammal probal harcképtelenné tenni.
Vonj le 3 pontot Gruul Noturajabol. Ha nalad van
az Angevini Lepel, a villam nem talal el, de ha nincs,
vesztesz 3 ELETERS pontot. Ha felirtad a ,,Metet” szot
a Kalandlapodra, lapozz a 188-ra, ha nem, lapozz visz-
sza a 300-ra.

258.

Kiennar egyszerre megrettenve és megkdnnyebbiil-
ten teszi el a pénzed. — Mielott elmennél, ajanlhat-
nék némi védelmert? — kérdi. — Fel tudok ajanlani egy
Eziist Keresztet harom Aranyért, vagy egy fakarot
nyolcért, vagy a kettot tizért. Ennél mashol sem kap-
nal jobb ajanlatot. — Ha ezek koziil valamelyiket vagy
mindkett6t meg akarod venni, ird fel Milescu Baro
Vérevel egylitt a Kalandlapodra, és huzd le az elkoltott
Aranytallérokat is. Jegyezd fel azt is, hogy a jovGben
ezutan minden megnyert csatat kovetoen probara kell
tenned SZERENCSED. Ha szerencséd van, a szokasos
modon menj tovabb, de ha nem wvoltal szerencsés, je-
gyezd fel a fejezetpontot, ahonnan jottél, majd lapozz
a 49-re. Ne vond le a normalis esetben levonando 1
pontot SZERENCSEDBOL, amikor ezt a specialis probat
végzed. Most, hogy veégeztél itt, irj fel 1 Orat, majd
lapozz vissza a 200-ra.
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259.

A pénzkolcsonzé asztalaban 10 Aranytallért és egy
Hexalfat talalsz. A Hexalfa egy recés, hatagu csillag,
ami dsszeflizétt, kemény eziistbdl hajlitott haromszo-
gekbdl késziilt. Korilbelill tiz centiméteres, egy nagy
ereji Rozsaskelyhes mitargy. Egyetlen Zombi sem fog
addig megtamadni, amig nalad van a Hexalfa. Lehet,
hogy elalljak az utad, lehet, hogy elfognak, de nem
okoznak kézvetlen sériilést. Fontos azonban, hogy ez
nem érvenyes a Zombiszeri Kdodjardkra. Végezeriil
talalsz 1 étkezésre elegendo Elelmet Kriswell kony-
hajaban. Egy rad leselked6 Kodjaroval is talalkozol!

Kadjaro UGYESSEG 7 ELETERO 8

Ha nyersz, dobj egy kockaval. Ha 6-ost dobsz, elkap-
tad a pestist az ellenfeledtol, és sohasem hagyod el a
pénzkolcsonzd hajlekat. Ha tiléled, mit teszel?

Odafutsz a maglyahoz? Lapozz a 21-re.
Felmaszol a harangtoronyba? Lapozz a 397-re.
Benyitsz a voros keresztes ajton? Lapozz a 48-ra.
Benyitsz a rozsas fogantyus ajton? Lapozz a 158-ra.
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260.

Az akkordfoszlanyok a fGterembe csalnak, ahol rém-
alomszeri ¢lokep fogad. Az orgyilkos gomolygd kod-
be burkolozva fekszik holtan a szinpadon, és a teste
folott magasodik a fantom — egy kdpenyes csontvaz,
aki végtelen gytiloletet sugarzé szemmel bamul ki a
szeles karimaju kalapja alol. A csontvaz oriilten kacag,
ahogy kihuzza csonttorét az orgyilkos hatabol, mikoz-
ben egész ido alatt az orgona hamis jatéka hallatszik —
az orgona magatol jatszik! Vandorpatkanyok rajzanak
szazszamra a szinpadon, hullamzo fekete szOnyeget
alkotva. A csontvaz labanal ugrandoznak, és ellepik
az Ember-Ork testét. A ,,fantomnak™ hitt lény pedig
az Orddg helyrartoja, a siron tuli dimenziok egyiké-
b6l szarmazik. O egy Hulla Mester, és a patkanyok a
gyvermekei a halalban! Mit teszel?

Elmenekiilsz errdl a gonosz helyrél? Lapozz a 121-re.
Megtamadod a Hulla Mestert? Lapozz a 104-re.
Kivarod, amig tamad? Lapozz a 32-re.

261.

Ahogy az orgyilkos a hatadon landol, athelyezed az
egyensulyod, és ledobod 6t a foldre. A kotel kihullik a
kezébol, ezért elhatarozza, hogy egy flirészfogn torrel
fog improvizalni. Még mindig tamolyogsz a fojtoga-
tas okozta fajdalomtol, ezért le kell vonnod 1 pontot
UGYESSEGEDBOL a hatralevo csata idejére, hacsak nem
rendelkezel a KUZDELEM Specialis Képességgel. Most
harcolj!

Sazér Elf Orgyilkos UGYESSEG 8 ELETERO 7

Ha legyo6zdd a Sotét Elfet, lapozz a 243-ra.
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262.

Mély levegit véve igy szolsz: — Zaar jelenti, mester. A
Tabornagy és a Fejvadasz halott. Mit parancsolsz? —
ElGszdr a hang semmit sem szol, majd vészjosloan
felkacag. — Igen, bolond, a Fejvadasz valoban halott. —
Mielott barmit is tehetnél, a vizképo felrobban! Tedd
probara szErReENcSED! Ha szerencsés vagy, lapozz a
229-re. Ha nincs szerencséd, lapozz a 27-re.

263.

Miel6tt még azon gondolkoznal, hogyan tovabb, egy
ismer6s hang tolti be a fejedet: Ennem kececeeeell...
Ennem keeceeceell... Kezded megbanni, hogy magad-
hoz vetted Mora Tao idegesité Koponyajat. Most
azonban el kell déntened, hogy kiveszed-¢ a hatizsa-
kodbal, ¢s hagyod-e csemegézni a lelkedbol. Ha visz-
szautasitod, hogy a parazitat kiszolgald, lapozz a 160-
ra. Azonban ha eleget teszel kivansaganak, vonj le 2
pontot az ELETERGDBOL. Ha rendelkezel a LOPAKODAS
Specialis Képességgel, lapozz a 371-re, maskiilénben
lapozz a 204-re.

264.
Epp azt fontolgatod, hogy elhagyod a csarnokot, ami-
kor négy bentlako tébolyodott diithvel hirtelen el6tted
terem. Egyszerre kell mindegyikiikkel megkiizdened.

UGYESSEG ELETERDO

Elso Bentlako 6 9
Masodik Bentlako 5 8
Harmadik Bentlako 7 5
Negyedik Bentlako 6 4

Ha sikertil legy6zndéd az Gsszeset, lapozz a 7-re.
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265.

Egy Zombit hiien imitalva csendbe burkoldzva fel-
emeled a sziklat, ¢és erélkédve megindulsz a torony
felé. Kozismert tény, hogy a Zombik nem érzik a faj-
dalmat, de az ember, aki Zombinak alcazza magat,
igenis érzi! A labad, a karod, mindened f3aj, és nem-
sokara mar csak a puszta akaraterdd visz elore — vesz-
tesz 2 ELETERO pontot. Amint eléred a tornyot, egy
kéhalomra ejted a sziklat, ¢s megallsz, hogy levego-
hoz juss. Ahogy visszatér az erod, felnézel a hatalmas
épitményre. Szamtalan ut vezet befelé, ezek koziil két
kapu tinik kiilondsen igéretesnek. Ha rendelkezel a
NYOMKOVETES Specialis Képességgel, lapozz a 132-re.
Ha nem rendelkezel vele, beléphetsz a bal oldali ka-
pun — lapozz a 114-re —, vagy a jobb oldalin — lapozz
a 199-re.

266.

El6remaszol, a talpadat a kocsi vezetdjének derckara
tamasztod, és loksz rajta egyet! A kdpenyes alak még
csak fel sem szisszen, ahogy lezuhan a bakrol; néhany
pillanattal késGbb pedig mar szem eldl is téveszted a
kiteriilt testet. Ha most odaiilnél a vezetd helyére, és
megfognad a gyeplot, lapozz a 211-re. Ha lemasznal a
kocsi oldalara, és bemasznal rajta, lapozz a 137-re. Ha
leugranal a jarmurdl, amig még biztonsagosan megte-
heted, és sietdsen folytatnad az orgyilkos felkutatasat,
lapozz a 328-ra.
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267.

Nem tudod elhinni, hogy ilyen messzire jutottal,
hogy végiil elbukj! Gruul dsszegylijti a csata tuléloit,
majd visszatér az Inkvizicio Tornyaba. Te és a kato-
nak tldoézitek, de elkéstek — Gruul miikddésbe hozza
a Halalsugarat! Az els6 célpontja Royal Lendle volt,
de most... Nem lehet szavakkal leirni azt a megelé-
gedettséget, amit amiatt érez, hogy eltordl téged és
bajtarsaidat a féld szinérdl.

268.

Minden, amit itt lattal, egy jabb reszlettel vilagitja
meg Karam Gruul gonoszsagat. Megeskiiszol, hogy
meg fog lakolni a rengeteg gaztetréért! Most hova
indulsz? Ha a Craven Elmegyogyintézetbe mennél,
lapozz a 393-ra. Ha az Utolso Polipot keresnéd fel,
lapozz az 57-re. Illetve ha van ra okod, ellatogathatsz
a Papok Kapujahoz vagy Szelesmalomba.

269.

Nagyjabol egy tucatnyi latogatd ront be a szobaba.
Né¢hanyan dicsérik a képességeidet, néhanyan a Va-
rosorokert kialtanak, és egyikiik, akit korabban lattal,
hencegve igy szol: — Ez semmi! En magam egy darab
faval is elintéztem volna! — Meglepett pillantas su-
han at az arcan, és macsétaval a hataban bukik elére.
Conrad ujra ¢él! A felhaborodott toémeg Conrad felé
fordul, és a gyilkos nemsokara egy rakas harcolo fic-
koval kdrbevéve talalja magat. Fontolora veszed, hogy
segitesz a bator embereknek, de tudod, hogy Conrad
megallithatatlan. Az egyetlen modja, hogy legy6zd, ha
kitérsz az utjabol. Teljes er6vel rohansz kifelé arrol a
helyrél, ami most mar valoban a Horror Kamraja. irj
fel 1 Orat, majd lapozz vissza a 200-ra.
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270.

A harcos majdnem atjut az ajton, amikor eléreugrasz,
¢és letaszitod a foldre. Nem vagy biztos benne, hogy
helyesen vagy helytelentil cselekedtél-e azzal, hogy
megtagadtad t6le a ,halhatatlansagat™, de a kildete-
sed a legfontosabb, és sziikséged van a koponyara. A
harcos a beavatkozasodra ugy reagal, hogy oriilt erd-
vel rantja el6 a kétfejii baltajat! Jelenleg a frissen meg-
fiatalodott harcos még meglehetGsen gyenge, de ha a
koponya tébbet fogyaszt el a lelkébél, egyre erdsebb
lesz. Minden alkalommal, amikor elvesztesz egy Kort,
adj 1 pontot a harcos UGYESSEGEHEZ.

Osi Harcos UGYESSEG 6 ELETERO 9
Ha nyersz, lapozz a 216-ra.

271.

Vakmerden elorelépsz, és kijelented, hogy senkit sem
szolgalsz. A Hulla Mester hunyoritva és rekedtesen
igy valaszol: — A vérszerzodés legyen lathato! Semmi
sem hiabavalo! A huis hamuva, a féreg folddé valik, a
kivancsi szemek pedig...?

Habar nem teljesen vilagos a Hulla Mester furcsa
mondandoja, a jelentése egyértelmil: nem hisz ne-
ked. Mit teszel most? Ha azt mondod neki, hogy a
Varosdrségnek dolgozol, lapozz a 225-re. Ha inkabb
azt valaszolod, hogy a Vérfarkasok Szévetségéhez tar-
tozol, lapozz a 133-ra. Ha ugy érzed, itt az ideje, hogy
befejezzétek a beszélgetést, és megtamadod a Hulla
Mester, lapozz a 104-re. De el is menekiilhetsz — la-
pozz a 121-re.
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272.

Ha atlépted volna a jellegtelen szoba kiiszobét, egy
csapoajton estél volna keresztiil, amit épp a bejara-
ti ajton belil helyeztek el! Ehelyett visszahdkolsz és
megvarod, amig a nyilas bezarul. Ahogy a csapda fel-
emelkedik, egy tikos fatabla nyilik meg a szemkozti
falban. Atsietsz ezen a nyilason, és egy pazar, furcsa
szimbolumokkal kirakott kamraba lépsz. A helyiség
egyik falat egy hatalmas zaszlo takarja el — a Titkos
Szovetség zaszlaja. A szoba kodzepén pedig egy térke-
pekkel és abrakkal boritott nagy asztal all. E papiro-
kat tanulmanyozza elmélylilten éppen Karam Gruul
és a Magusa, Radu! — Mar csak vissza kell térnem a
Reménytérére — mondja Gruul — a nagy terv miatt,
hogy...

Radu hirtelen felkialt — meglatott! El6rerontasz, de
Radu az utadba tolja Gruult, majd a zaszlé moge fut.
Ha elfognad Gruult, lapozz a 244-re. Ha figyelmen
kivil hagyva a Magus utan mennél, lapozz a 76-ra.

273.

Eppen, amikor mar-mar azon gondolkozol, hogy valo-
szinuleg képes lenneél kezet emelni Gruulra, behunyja
a szemet, és egy Erofalat varazsol kozétek. A kezed
az akadalyba {itkGzik, és égni kezd. Vonj le 1 pontot
Gruul Nomrdjabol. Ha nalad van Belthegor Maszk-
ja, elhtizod a kezed, ¢s a tlz anélkil huny ki, hogy
sériilést okozna. Azonban ha nincs nalad a maszk, a
fajdalomtol meggyotorve rantod el a kezed (vesztesz
1 UcyYEssEG pontot). Feljegyezted a ,,Metet” szot Ka-
landlapodra? Ha igen, lapozz a 188-ra, ha nem, lapozz
vissza a 300-ra.
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274.

A szabad kezedet arra hasznalod, hogy a nyakat céloz-
va cllokd ellenségedet, arra kényszeritve, hogy enged-
jen a szoritdsan, majd kibujsz a fejeddel a kételbdl, es
szédelegve eloretantorodsz — a Sotét Elf ekkor megint
elérelendiil, hogy megfojtson. Ebben a legyengiilt al-
lapotodban csak remélni tudod, hogy ha elhajlasz a
testeddel, a tamadasa atsiklik feletted. Ha rendelkezel
a KUZDELEM Specialis Képességgel, lapozz a 261-re.
Maskilonben tedd probara szerencseD! Ha szeren-
cséd van, lapozz a 261-re. Ha nem vagy szerencseés,
lapozz a 177-re.

275.

Az ajto mogott egy faklyafénnyel megvilagitott csi-
galépcsG vezet le egy racsozott ajtohoz. Kinyitod,
és egy szik cellat pillantasz meg. Kikotézve a tal-
oldali falhoz... nem, ez biztosan nem lehet! Matra
Ouspenskaya elgyotort teste fekszik a labaidnal. Még
él, de mar csak épphogy lélegzik. Mikézben meg-
probalja a fajdalmat lekiizdeni, gyorsan eclmeséled
Matranak, ki is vagy. Mikor befejezed, hérdgve igy
szol: — A Titkos Szdvetség... Az Osszes haborus bii-
nos... Briciaiak... Gruul vezeti... Titkos Szdvetség...
A Szovetség fedOneve... kocsma. — Egy utolsot sohajt
még Matra Ouspenskaya, miel6tt végleg eltavozna az
elok sorabol.

— Tudtam, hogy valami gyanus wveled kapcsolat-
ban! — Megfordulsz és Maxillon Crabbet pillantod
meg, az elmegyogyintézet igazgatohelyettesét, raada-
sul hét felfegyverzett 6r all elétted. A Trollok lefognak,
felvonszolnak a lépcsdn, és egy elsotétitett szobaba
zarnak. Mi ez a zaj? Meghallottal valakit — vagy va-
lamit, ahogy a sététben feled siklik. Lapozz a 172-re.
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276.

— Es meég sokat kell tanulnod — mosolyog az Ural-
kodo. — Most tavoznod kell. A gytilésiink tébbi része
nem valo egy kezdd Kovetd fiilleinek. — Negy Rozsas-
kelyhes kivezet a rakpartra, majd visszatérnek a kocs-
maba. Epp indulni késziilsz, amikor egy Jai-Hulud
varazslo-orgyilkos ér foldet eldtted! A Jai-Hulud hi-
hetetlen akrobatikus képességét fokozza a varazsereje.
Ha rendelkezel az AKROBATIKA Specialis Képesseggel,
hagyomanyosan kiizdj meg az ellenfeleddel. Maskii-
l6nben minden Harci Kérben dobj harom kockaval
az ellenfeled nevében, és a két legnagyobb szam se-
gitségével hatarozd meg a Tamadoerejét. A Jai-Hulud
hangosan felkacag, mikézben elohuzza ikerpengéit,
majd tamadasba lendil.

Fai-Hulud UGYESSEG 9 ELETERG 8

Ha gyé6ztél, lapozz az 54-re.
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277.

Leszall az este a kikotonegyedben, és még mindig
varakozol. Az Utolsé Polip népszerl kocsma, ki tud-
ja, mi térténik még ott? Egy tavoli harang tizenegyet
kongat. A kocsma nincs teljesen tele és... — Gyilkos-
sag! Gyilkossag! Segitség! A Sokkolo! Gyilkossag! — A
férfiak kialtasa egy kozeli utcabol jon. Ha odasietnél,
hogy megnézd, mi toértént, lapozz a 86-ra. Ha inkabb
maradsz, ahol vagy, lapozz a 253-ra.

278.
Alighogy hatat forditasz az Ordknek, hallod, ahogy
Furneaux Wyrding igéretét kialtja. Szinte azonnal
megjelenik az energia atlatszo ragyogasa, hogy betdlt-
se az ablakkeretet. Misztikus erok villannak és fonod-
nak Gssze, hogy szérnyliséges arcot formazzanak, ami
hangtalan diihvel vicsorit rad. Ha tovabbra is az ablak
felé mennél, lapozz a 336-ra. Ha inkabb nem kockaz-
tatnad, hogy kapcsolatba keriilj a Wyrdinggel, vissza
kell fordulnod. Ha megtamadod az 6roket, lapozz a
223-ra. Ha megprobalod magad kidumalni a szorult
helyzetedbdl, lapozz a 107-re.
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279.

Az égen cikazo villam fényénél latod, amint az ember-
vadasz feléd tart, hogy elpusztitson. Ha van nalad egy
Alkimiai Gémb, lapozz a 62-re. Ha rendelkezel a MA-
szis Specialis Képességgel, lapozz a 91-re. Ha egyik
sem all rendelkezésedre, harcolnod kell. Az ellenfe-
led fémbdre kozel sebezhetetlen, tehat ha megnyersz
egy Harci Kort, csak a teremtmény iitését haritod el
(éppen emiatt a lénynek nincs is ELETERO pontja). A
ragadozo csuklopengéi viszont borzasztod sebzést keé-
pesek okozni. Ha elvesztesz egy Kort, vonj le 3 pontot
az ELETERODBOL. Végezetiil, minden Harci Kor végén
tedd probara szErENCSED! Ha nem jarsz szerencsével,
folytasd a csatat. Ha szerencséd van, lapozz a 43-ra.
Most pedig harcolj!

Otbisiat Ragadozo UGYESSEG 11

280.
Kezeiddel eltakarva a vakité napot, mozdulatlanul
allsz, mikdzben latod, ahogy négyszaz lovas ugrat fel
a domboldalon. O, nem! A Vérfarkasok Szévetrségének
jelevel diszitett lobogokat hordoznak! Orkok, Trollok,
Vérbestiak, briciai nemesek — a haborus blinésok le-
térnek az utrol, és feléd szaguldanak. Hacsak nem
rendelkezel az AKROBATTIKE Specialis Képességgel,
tedd probara szereNcSED! Ha nem vagy a szerencse
fia, a lovak halalra taposnak. Azonban ha szerencséd
van, vagy ha rendelkezel az AKROBATIKA Keépesseggel,
épp idOben ugrasz félre, aztan csak végignézni tudod,
ahogy a Szovetség tagjai elrobognak Reménytore ira-
nyaba. Leporolod magad, feltapaszkodsz, és ild6z6be
veszed Oket. Lapozz a 29-re.
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281.

Habar az orgyilkos derekasan kiizdott, mégis ¢ az,
aki holtan rogyik 6ssze. Nyersz 1 SZERENCSE pontot.
Gyorsan atkutatod a testét, és talalsz 3 Aranytallért
és egy Alkimiai GOmbot — ha eldobod, ez a kis Giveg-
g0mb 6sszetdrik, hogy halalos maro kodot szabadit-
son fel, amit te is csak bajosan tudsz majd elkeriilni,
ha a sors ugy hozn4, hogy kis helyiségben kell hasz-
nalnod. Ha szeretnéd, elteheted ezeket a targyakat
(ird fel 6ket a Kalandlapodra). Most pedig, a késéi ora
ellenére, ideje elkezdened az embervadaszatot. Ha a
Craven Elmegyogyintézetbe mennél, lapozz a 393-ra.
Ha az Utolso Polipot keresnéd fel, lapozz a 23-ra. Ha
a Malata kézben kutatnal, lapozz a 207-re. Illetve ha
van ra okod, cllatogathatsz a Papok Kapujahoz vagy
Szelesmalomba.

K
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282.
Eloretorsz a holgy felé, de el6re megérzi a mozgasod,
¢és fiirgén kilép a veszély utjabol. Ezutan a monoklija-
hoz emeli a kezét, és elmotyog néhany hatborzongato
szotagot.

Majdhogynem azonnal valami misztikus eré dont
le a labadrol, és elkabulva térdre zuhansz (vesztesz 2
ELETERO és 1 sZERENCSE pontot). A holgy a tehetet-
lenségedet kihasznalva kereket old.

Amire feltapaszkodsz, néhany perc is eltelik, addigra
mar nyoma sincs. Nalad van a Rozsas Kelyhes kit(iz6?
Ha igen, lapozz a 197-re, ha nem, lapozz a 218-ra.

283.

A kristalyt hasznalhatatlan {ivegszilankokka zuzod. A
lakat képe eltiinik, és a templom ajtaja kitarul. A kard
még egyszer utoljara megéget (le kell vonnod 1jabb
2 pontot az ELETERODBOL). Most megtamadhatod a
kardot — lapozz a 25-re —, vagy kimehetsz a nyitott
ajton, hogy visszatérj az Utolso Polipba: ha szerepel
a ,Sukainam” szo a Kalandlapodon, lapozz a 251-re,
maskiiléonben lapozz a 277-re.
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284.
A gyorsan hullamz6 ajto konnyebb bebocsatast en-
ged, mint amire szamitottal, ¢s nchany répke pillana-
ton beliil atléped a Nekromanta lakhelyének kiiszo-
bét... belépve a teljes sotetségbe.

— Elfogadom szandeékod bizonyitékat, és bebocsata-
lak a Szentélybe — zsolozsmazza rettenetes hangjan.
Az ajto bezarul mogotted, és gyenge fény vilagitja meg
Mawn Pretoragus csontsovany testét. Nem sokat latsz
koériilétted a szobabol, de ¢lsz azzal a sanda gyanuval,
hogy jobban jarsz, ha a targyak homalyba burkoloz-
nak. Pretoragus folytatja: —Van Heldenghast felkinal-
ta a tudast, hogy segitségedre legyen. Add ide a kezet,
és ne kovess a Tulvilag Kapujan at. — Belepillantasz
a zsakodba... de mi ez? Mar a Nekromantanal van a
K¢z, A markaban tartjal Rad sem hederit, ahogy o6t
ég0 gyertyacsonkot illeszt egyesével a faujjak vegére.
Azran megfordul, atlep a Tulvilag Kapujan meg egy-
szer sotetségbe boritva téged. Ha kdveted Pretoragust
a Tulvilag Kapujan at, lapozz a 228-ra. Ha inkabb
varsz ra a szoba makacs sdtétjében, lapozz a 190-re.

285.
Altatot tenni valakinek az italaba, vagy leiitni hatul-
rol — a sirrablok ezt szoktak tenni, a becsiiletes harc
azonban valami olyasmi, ami nyilvanvaloan egyaltalan
nem szokasuk! Csak a legcsekélyebb meértékben kell
védekezned, mielétt a hullarablok felbeszakitjak a ta-
madast.

— Ki gondolta volna, hogy barati kapcsolatunk igy
végzodik? — szuszogja Hogg. — Manapsag senkibe’ se’
lehet megbizni, senkibe’. Legyé’ konyoriiletes, te sen-
kihazi! Kilmarney kész feladni.

Ha ¢lni hagyod a gazembereket, lapozz a 98-ra. Ha
egyszer ¢s mindenkorra leszamolsz vellik, lapozz a
123-ra.
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286.
Amikor eléred a fajeles épiiletet, a mérleg képe mel-
lett egy kis névtablat latsz meg. Ez olvashato rajta:
Kriswell — Pénzkdlcsénzé. Es a névtabla mellett ott
all egy Kodjaro!

Kadjaro UGYESSEG 7 ELETERO 8

Ha nyersz, dobj egy kockaval. Ha 6-ost dobsz, elkap-
tad a pestist az ellenfeledtdl, és kinok kézt végzed. Ha
megusztad, belépsz a pénzkdlcsdnzo tlizlethelyiségebe,
ahol rendetlenség fogad: papirok és kényvek vannak
szétdobalva mindenfelé, és egy zokogo férfit talalsz az
asztalara borulva. Nalad van a Baphetet, mint Vérfar-
kast abrazolo szimbolum? Ha igen, lapozz a 317-re.
Ha nincs nalad, lapozz a 327-re.

287.
— Nagy Fujtato Bika. Az meg mi fan terem? — tiinddsz,
mikdzben lenyomod az ajtokilincset. Ha rendelkezel a
ZARNYITAS Specialis Képességgel, vagy van nalad egy
Reézkulcs, lapozz a 77-re. Ha egyik sem igaz, tedd pro-
bara szeRENCSED! Ha szerencsed volt, lapozz a 365-re.
Ha nem voltal szerencsés, lapozz a 162-re.

288.
Eppen azon gondolkozol, hogy mi lenne a legjobb
modja annak, hogy elcsend a fiolat, amikor egy hang
ferkozik az elmédbe: Ennem keeeeeellllll... Ennem
keeeellllll! Ez az atkozott Mora Tao Koponyaja, és
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enni akar azonnal! Az Gsszes, amit tenned kell, hogy
megetesd a koponyat, anélkiil, hogy Kiennar észre-
venné, hogy bedugod a kezed a hatizsakodba — a ko-
ponya az ujjadbol fogja kiszivni a lelkedet! Ha eleget
teszel a koponya akaratanak, vonj le 2 pontot ELET-
ERODBOL, €s lapozz a 235-re. Ha azonban visszautasi-
tod, hogy megfelelj a koponya visszataszito kovetelé-
sének, lapozz a 221-re.

289.

A briciai pompa védelmébe burkolozva nem kell so-
kaig varnod, hogy a tulajdonosndé hozzad lépjen, és a
filledbe suttogja: — Udvozollek, baratom. Micsoda rit-
kasag az ilyen el0kelGség latogatasa szerény kocsmam-
ban. Kérj barmit, amit csak kivansz... a hely vendége
vagy. — Megkdszondd a tulajdonosndnek, aztan hatra-
lepsz, hogy elkeriild aporodott leheletét. Azonban 6
csak egyre kodzelebb hajol hozzad. — Es véletlensegbdl
nem ¢rdekelnek az olyan dolgok, hogy 666... hogy is
fejezzem ki magam... mint a politikai vagy misztikus
témak? — Ugy tlnik, Eviron alazatossaga valami ko-
moly kérdés felé vezet, még ha rejtetten is. Ha a vala-
szod igen, lapozz a 168-ra, ha nem, lapozz a 145-re.

290.

Nagyjabol tiz perccel késobb megérkezik a Varosor-
s¢g, s Thurtell érkapitény atveszi az ligy iranyitasat.
Channing elmondja a Kapitanynak, hogy a Sokkolo
utani hajsza sikertelen volt. — Sikertelen? — ragyog fel
a Kapitany nyers hangjan. — Sikertelen? Miért? Mert
csak Bennetnek, az (")rség Tabornagyanak gyilkosat
sikeriilt elfognotok? — Ezutan megparancsolja az em-
bereinek, hogy tartéztassanak le! Mikdzben az Orék
elhurcolnak, azt kiabalod, hogy titkos kiildetésben
vagy, de allitasodon jot nevetnek. Karam Gruul felku-
tatasa megalazo vereségbe fulladt.
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291.

Felveszed a lampast a foldrél, bemész a kulisszak
mogée, és nchany ajtoba futsz bele. Az elsé a konyhaba
vezet, ahol 2 adag Elelmet talalsz, amit eltehetsz. A ko-
vetkezd ajton at egy szinhazi kosztiimokkel teli szoba-
ba jutsz. Ezek kéziill harom — a Briciai nemes, az Ork
gazficko és a Vampir — kivalo alruhak lehetnek. A zsa-
kodban viszont csak egynek jut hely, valassz egyet tet-
szésed szerint koziilik, ¢s jegyezd fel Kalandlapodra.
Tovabbmesz, és egy irodat talalsz, amiben egy faszek-
rény van. Mar épp odamennél hozza, amikor flistgo-
molyra leszel figyelmes — a folyosoé elotted langokban
all, és a tlz feléd terjed! Ha még mindig meg akarod
vizsgalni a pancélszekrényt, lapozz a 84-re. Ha inkabb
sietOsen elhagynad az ¢piletet, lapozz a 383-ra.

292.

Mar csak néhany méterre vagy a kocsitol, amikor el-
kezd gurulni. Az utas el van rejtve a tekintetek eldl,
de latod a kocsist, ahogy az elején 1il. Habar lépteid
zaja hangosan visszhangzik a szlk utcan, ez a fekete
képenyes, magas, fekete kalapot viselo ficko egyszer
sem pillant vissza rad. Nem sokkal késObb utoléred a
lassan mozgo kocsit. Csak most tlnik fel, hogy a kocsi
ablakai fekete atlatszatlan iivegbdl késziiltek. Ha oda-
kialtasz a kocsisnak, hogy alljon meg, lapozz a 68-ra.
Ha titokban felugrasz a kocsi hatsé részére, lapozz a
396-ra.
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293.

A Maniakus Or ismét lezuhan a padlasrol. Bar nem
hagyja el kialtas a szajat, a teste hangos puffanassal
¢ér foldet. A legrosszabbtol tartva lenézel — és csak azt
latod, hogy Conrad feliil, és macsétaval a kezében a
letra felé indul! Ez a harc reménytelen. Ha elmene-
kiilnél, lapozz a 165-re. Ha valamilyen mas moddon
probalnad meg legy6zni az emberfeletti ellenfeled,
lapozz a 308-ra.

294.

Elorehajitod a lancot, és csak azt latod, hogy vissza-
huz, és a rested kore tekeri magat, mintha sajat akarat-
tal rendelkezne! A lanc iratlan térvényének estél aldo-
zatul, ami igy hangzik: Aki megérinti a lancor, amig az
valaki mast tart fogva, szabadon kell engednie a fogva-
tartottat, és aztan el kell pusztitania, vagy dnmaga Reriil
guzsba korve a helyeére.

Ahogy a lanc visszahuz a magas tamlaju bortén-
székbe, Argolis eléegedetten 1ivolt fel: — Végre szabad
vagyok! Most megismerheted a sir végtelen sététjét! —
Megprobalsz kiszabadulni a székbdl, de csak kialtoz-
ni tudsz, mikézben lestillyed a gédorbe. Te nem vagy
Demotrax, nem fogod talélni, hogy élve eltemetnek.
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295.

Valami baj van! A bejarat felé sétalva a panoptikum
folyosojan vérfagyaszto sikolyt hallasz, am ami még
enn¢l is rosszabb, hogy elszenesedett hus visszataszi-
to szaga csapja meg az orrod! Azon morfondirozol,
vajon van-e¢ neked és a lepelnek barmi kéze ahhoz,
ami itt torténik. Belépsz az el6térbe, és egy mészar-
las helyszinére érkezel! A helyen elpusztitott turistak
testei hevernek szerteszét, és... nem... nem lehet! A
szoba kdzepén ott all Conrad, a Maniakus Or! A szél-
malom, a iz, az égo hus szaga, a BOSSZ u!

Conrad,
a Manidakus Or UGYESSEG 10 ELETERD 12

Ha gyoztél, lapozz a 269-re.

296.

Nem mersz lemenni a lépcsd legaljara, félsz, hogy
meglatnak, akik odalent a szobaban vannak, de elég
sokaig merészkedsz, hogy meghallhasd, amit monda-
nak. Valamiféle szertartas zajlik. A legtébb sz6 misz-
tikus zagyvasag, de az egyik mondand¢ értelme egész
jol kivehet6: — A Rozsas Kehely Orok Testvérisége és
a Verfarkasok Titkos Szovetségének kapcsolata har-
monikus. El kell mennem Penkhullba a Titkos Veze-
tokhoz, hogy szentesitsiik. — Penkhull egy kis falu a
varostol ¢szakra. Eleget hallottal, labujjhegyen vissza-
osonsz felfele a lépcson. Ha rendelkezel a LOPAKODAS
Specialis Képességgel, lapozz a 369-re. Ha nem saja-
titottad el, redd probara szrrEncsED! Ha szerencséd
van, lapozz a 369-re. Ha nem vagy szerencsés, lapozz a
35-re.
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297.

Lazitva a hiillé nyakan a szoritast, megteszed, amit
kért. Nevetve zihal, ahogy a villas nyelvét dltogeti:
— Egy melegvérlihGsszzzz képesszzzt bolcsszzz vagy.
A felssssz00000 lépcsé egy csapda. Ha sszzzzajt
csapszzzzz, megkesssszeriilod. Entador halott. Neked
isssssszz menned kell. Esssssszzzzt mondja Lishek. —
Jegyezd fel Lishek Figyelmeztetését a Kalandlapodra.
Most, hogy figyelmeztettek a csapdarol, visszavonha-
tod a szavad, ¢s megdlheted a Xen-Viperat — lapozz a
239-re —, vagy tarthatod magad hozza, ¢s elengedhe-
ted — lapozz a 324-re.

298.

A legokosabb, amit ez alatt a révid ido alatt kigon-
dolsz, hogy Zombi rabszolganak alcazod magad, te-
hat elszaggatod a ruhazatod, némi fehér homokkal
bekened az arcod, majd csoszogva, nyitott szajjal
nekiindulsz a siksagnak... DURR/!! A hatadon éle-
sen csattan egy ostor — vesztesz 2 ELETERS pontot.
—Te lusta idiotal! — kiabal a feltigyelé mogotted allva.
— Rossz helyen vagy. Most fogd azt a sziklat, ¢s vidd
a toronyhoz. — Egy oriasi méretli csiszolatlan szikla-
ra mutat, legalabb egy tonnat nyomhat! Ha engedel-
meskedsz parancsanak, lapozz a 265-re. Ha tetteted,
mintha nem értenéd, lapozz a 69-re.

299,

Amikor mar azt hiszed, végre a markodban van a te-
remtmeny, a csapasod szikrakat hanyva lepattan rola!
Az Obisiai Ragadozo6 jot nevet a szanalmas tamada-
sodon, majd ismét feléd tart. Ki tudod hasznalni ezt
a rovidke tavolsagot, ami most kdzted és a lény kozt
van? Ha szeretnél 4jra tamadasba lendiilni, lapozz a
182-re. Ha inkabb mast eszelsz ki, lapozz a 279-re.
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300.

A Titkos Szdvetség tagjai még csak féluton jarnak a
lépcson folfelé, amikor elfogod Radut, és arra kény-
szerited, hogy eclmondja, hol talalod a mesterét.
— Szembe akarsz szallni Karam Gruullal? — mosolyog
gunyosan. Majd csodalkozasodra teste egyre csak no.
A bore felreped tet6tdl] talpig, mig végiil szét nem
szakad, hogy aztan Karam Gruul lépjen el beldle!
— Radu, a Magus sosem létezett — kacag kardrvendve.
— Es most el kell, hogy pusztitsalak.

Most ez kdvetkezik: addig szenveded Gruul varazs-
latat, amig tal faradt nem lesz hozza, hogy tovabbia-
kat hasznaljon. Nem fogyaszthatsz egyaltalan Elelmer
vagy nem tehetsz semmi mast, hogy visszaallitsd tu-
lajdonsagpontjaid, addig, amig Gruullal nem végez-
tél. Ahhoz, hogy kideriiljon, mennyi Notura pontja
van Gruulnak, dobj egy kockaval, és adj 6-ot a dobott
szamhoz (jegyezd fel az Osszeget a Kalandlapodra).
Majd dobj egy kockaval, hogy kidertiljén, melyik va-
razslatot mondja el Gruul eloszor. Lapozz a megfele-
16 pontra, kévesd az instrukciokat, majd lapozz vissza
ide, és dobj ismeét, hogy kideriiljon, melyik Gruul ké-
vetkez0 varazslata. Ezt addig végezd, amig meg nem
halsz, vagy Gruulnak nem marad tébb Notura pontja.
Ha Gruul utols6 varazslata tobb Normura pontba ke-
riilne, mint amennyije maradt, a varazslat attol még
mikddni fog. Most pedig dobj! Ha az eredmeény:

Lapozz a 335-re.
Lapozz a 67-re.

Lapozz a 242-re.
Lapozz a 257-re.
Lapozz a 356-ra.
Lapozz a 273-ra.

U W=

Ha taleled Gruul varazstamadasait, lapozz a 30-ra.
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301.

A menekiil6 Ember-Ork tudtan kiviil a varos Ke-
resztkulcs nevi negyedébe vezetett, ezt a helyet kozis-
mertebb nevén az ,,élvezetek terének” nevezik amiatt,
hogy tele van kocsmakkal, jatékbarlangokkal, bor-
délyhazakkal és egyéb erkolcstelen helyekkel. Ebben
az Oraban a tér azonban kihalt, a bordélyok csendben
huzodnak meg. Az orgyilkos tilzott magabiztossaggal
slisszol be a Rohmer Szinhazba egy mellékajton ke-
resztiil. Felny6gsz! Azt pletykaljak, hogy ezen a helyen
egy olyan kisértet lakozik, aki ¢jfél utan jon eld, és
az orgonan jatszott masvilagi siratoéneke hatasara az
ember megoériil a félelemt6l. Ha koveteted az orgyil-
kost a mellékajton keresztiil, lapozz a 394-re. Ha ma-
sik bejaraton keresztiil kutatnad at a Rohmert, lapozz
a 213-ra. Ha hagynad az ¢piletet a legendas fantom-
javal egylitt, és masfelé kutakodnal, lapozz a 383-ra.

302.

A fia siirgeti a Kauderwelsch Szdérnyet, aki nem
nyugszik addig, amig a gonosz Doktor asztalan nem
fekszel. Ha a csata alatt barmikor is duplat dobsz a
szOrny Tamadoerejének, az oOriasi erejét arra hasznal-
ja, hogy tonkretegye a fegyvered. Ha van fegyvered,
és megtorténik a baj, ne felejts el levonni 1 pontot az
UGYESSEGEDBOL.

Kauderwelsch Szorny UCYESSEG 11 ELETERO 14

Ha a sziérny ELETEREJE 4-re vagy az ala csOkken, la-
pozz a 183-ra.



303-304

303.

Kihuzod a vampiralruhat a zsakodbodl, eldrelépsz,
meglengeted és igy szolsz: — Ez a ti vampirotok, egy
egyszeri szemfényvesztés. — Az embereket azonban
egyaltalan nem gyozted meg, megragadnak és a te-
metd kapujahoz kétdznek. — Specialis probakkal fog-
juk eldonteni, vampir vagy-e — nyilatkoztatja ki Hogg.
— Példaul azt mondjak, ha tért défsz a vampirba, az
felordit fajdalmaban!

Végiil azonban mindenki megelégedésére sikeriil
bizonyitanod, hogy éppen annyira vagy vampir, mint
amennyire Gallantaria Kiralya. Mar ettél fokhagymat,
tartorttal keresztet, atugrottal egy pocsolyat, megsimo-
gattal egy lovat, satdbbi, mire végiil a csOcselék szaba-
don enged... de addig nem, amig a csalodott Hogg
be nem zsebelte a pénzed ,,kdltségként”. Huzd le az
Osszes Aranyad a Kalandlapodrol, irj fel 4 Orat, majd
lapozz vissza a 200-ra.

304.

Annak ellenére, hogy igencsak rizikos ebben a zart
kérnyezetben szabadjara engedni a halalos gazt, ki-
veszed a zsakodbol az Alkimiai Gombdt, és a hitvany
csOcselek kozepébe hajitod. A robbandas utan azonnal
kitor a kaosz, néhanyan a Titkos Szovetség tagjai ko-
ziil feloldodnak a kédben, mig a tébbiek a szélrozsa
minden iranyaba menekiilnek. A zlirzavart felhasznal-
va eléred a harminc méter magassagban eclhelyezke-
do erkelyt tarto két pillert. Radu meglat és igy kialt:
— A Fejvadasz! — Jo par ellenfelednek még elegendd
lélekjelenléte maradt ahhoz, hogy kiévessen. Ha ren-
delkezel a zArRnuYTTAS Specialis Képességgel, lapozz a
208-ra. Ha a MAszAs ismeret birtokaban vagy, lapozz a
249-re. Ha egyik Képességgel sem rendelkezel, lapozz
a122-re.



305-307

305.

Meég a legerdsebb iitésed is képtelen athatolni a latha-
tatlan erOtéren, amit a magikus lanc font a Demotrax
koére. Argolis kardrvendve nézi az ¢rtelmetlen tama-
dasodat: — Most, hogy megérintetted a lancot, mar
nincs visszaut! — Ahogy kimondja, néhany oriasi féreg
hullik rad (vesztesz 2 ELETERS pontot). Ha leveszed
Argolis lancait, lapozz a 22-re. Ha inkabb elmenekiil-
nél, semmint megkockaztasd, hogy egy ilyen gonosz
megszabadul lancaitol, lapozz a 81-re.

306.
Megvarod, amig a zar eléd keriil forgas kézben, az-
utan lecsapsz. De ahogy a kardod lefelé tart, a pajzsos
kristalygdmb felragyog. Az litésed lepattan a lakatrol,
a pajzs ismeét clhalvanyul, és mindkét gébmb a sajat
titokzatos palyajat folytatja. A kard azonban még egy-
szer narancsszinben tiindoklik. Fajdalmasan feliivol-
tesz (vesztesz 2 ELETERO pontot). Melyik kristalyt
itdéd meg kovetkezonek? Ha a kardot szeretnéd, la-
pozz a 40-re. Ha a pajzsot valasztod, lapozz a 366-ra.

307.

Amig a hordokészito el van foglalva, atkutatod a ha-
lott ember zubbonyanak zsebeit. Talalsz némi harap-
nivalot (1 étkezésre elegendd), egy vords zomanccal
bevont stilizalt rézsan nyugvo aranykelyhet formazo
kit(izot, ¢és egy kis papirfecnit, amelyre kézirassal ezt
jegyezték fel: A Rozsas Kehely Orok Testvérisége —
¢jfel — az Utolso Polip. Nyersz 1 SZERENCSE pontot.
Ha szeretnéd, elteheted az élelmet vagy a Rozsas Ke-
hely kitliz6t, vagy mindkettét (ez esetben ird fel Gket
a Kalandlapodra).



308

Channing befejezte, amit elkezdett, ugyhogy gyorsan
talpra allsz. Ha felajanlod neki a segitségedet a Sok-
kolé felkutatasahoz, lapozz a 345-re. Ha itt maradsz
¢s varod a fejleményeket, lapozz a 290-re. Ha inkabb
visszatersz az Utolso Polipba, lapozz a 253-ra.

308.

I’ng gondolod, a legjobb lenne addig megtamadni
Conradot, amig a létran van, ezért gyorsan szétnézel a
padlason, hatha van valami hasznalhato. Radobhatsz
egy nagy szénabalat. Ha ezt teszed, lapozz a 111-re.
Ha megprobalod a fejére ejteni az olajlampast, lapozz
a 214-re. Ha megragadsz egy hosszu vasvillat, és meg-
kisérled felnyarsalni vele, amikor felér a létra tetejére,
lapozz a 4-re.




309-311

309.
Csak akkor tiinik fel, hogy elvesztetted néhany ingo-
sagod a vizben, amikor eléred a partot. Minden tar-
gvert, amit feljegyeztel a Kalandlapodra (kezeld az 6sz-
szes Elelmedet egyként, az Aranyadat szintagy), dobj
egy kockaval. Ha 5-0st vagy 6-ost dobsz, elvesztetted
a targyat, és le kell huznod a Kalandlapodrol.

Meég mindig azt ellen6rzdd, hogy mit hagytal el, ami-
kor eszedbe 6tlik, hogy gy tartjak, ez a hely a Sokkolo
torzshelye — egy ismeretlen ellenségé, aki elébb halal-
ra remiti az aldozatait, majd eltiinik az ¢jszakaban. De
nem a sokkolo az, aki motyog mogotted: — Aggy egy
aranyat, és elmondom, mi tdrtént itt tennap iccaka. —
A hang egy rongyokat visel$ éreg noé. Ha adnal neki
egy Aranytallért, lapozz a 2-re, ha nem, lapozz a 44-re.

310.

A Titkos Szdvetség tagjai marokszam hevernek hol-
tan, masik résziik elmenekiilt. A katonak és kapita-
nyuk nagy jokedvre deriilnek, ez utobbi kdszdne-
tet mond a segitségedért. Azonban neked kevésbé
van kedved mosolyogni, amikor megfordulsz, hogy
Gruullal foglalkozz a tovabbiakban, mivel észreve-
szed, hogy kiszabadult! A csata zlirzavara kdzepette
észrevétleniil sikeriilt eloldoznia a kételeit, és kereket
oldani. Ha rendelkezel a NvoMKGVETES Specialis Ké-
pességgel, lapozz a 240-re. Ha nincs ilyen képességed,
lapozz a 267-re.

311.
Jubar megallitja a gyusziiket. Szinlelt aggodalom-
mal tekintesz mindharomra, majd szandékosan arra
mutatsz, amelyik alatt biztosan nincs Aranytallér.



312

DeMonto a valasztasod szerinti gylsziit Gnelégiilt
mosollyal fedi fel. — Kérlek — rimankodsz —, probaljuk
meg meég egyszer. Sziikségem van arra a pénzre. Nincs
tobb aranyam, de ha veszitek, minden ingdsagomat
neked adom. — Az Oregember szeme mohon felcsil-
lan, még a hatadon levé kdpenyt is felmeri. — Sima
gy, baratom. Es, hogy korrekt legyek, ha nyersz, visz-
szaadom a 2 fényesarcut és még husz aranyat a saja-
tombol. Rendben? — Mi az, hogy! Jegyezd fel a tétet a
Kalandlapodra, majd lapozz a 82-re.

312.
Halalos titkdzetben gyoézted le Milescu Barot, de az
Elholtat megfelel6 eszkdéz hianyaban nem tudod
megsemmisiteni. Mikézben nézed, a Vampirar Gsz-
szecsuklott teste koddé valik, és elszall a széllel. Nem
tehetsz semmit, hogy megakadalyozd menekiiléseét, és
kénytelen vagy beismerni, hogy amig te biztonsagban
tudod magad, végtére is te vagy a felelos azokert az
aldozatokert, akit a Baro minden bizonnyal el fog ra-
gadni, amikor végiil teljesen feléptil valahol masutt.
Huzd le a vért a Kalandlapodyol, lapozz vissza ahhoz

a fejezetponthoz, ahonnan idelapoztal, és folytasd a
kalandod.







313-314

313.

Ejfélre jar. Eljott az ideje a Rozsas Kehely Testvérisége
gyllésének. Belépsz a kocsmaba, és felmurtatod a kitli-
z6d egy embernek, aki tovabbenged — egy titkos ajton
és lépcson at — egy gondosan kidolgozott templomba.
Itt negyven szektatagot latsz, Rozsaskelyheseket, akik
lila selyembdl késziilt palastot viselnek. Az Uralkodo-
juk, az a dolyfés nod, akit korabban lattal, felemeli a
karjat, ¢és kihirdeti: — A gyiilés egy 1) Kovetd beavata-
saval kezdddik. — Rad mutat. — A beavatashoz at kell
esned Baphet szertartasan vagy meghalsz. — Nem tet-
szik, ahogy elhangzanak a szavak, de mit tehetnél? A
no igy kantal: — Baphet, Baphet, gyere hozzam! — Egy
tocsanyi zold nyalka emelkedik fel a marvanypadlo-
rol a labaidhoz. Néhany percen beliil az anyag Gssze-
slirtisodik, megkeményedik, majd elkezd emelkedni!
A Rozsaskelyheseknek elakad a lélegzetiik, ahogy a
szornyl jelenés alakot o6lt, és kinyul feléd a karmai-
val. Ha megtamadod a teremtményt, lapozz a 333-ra.
Ha nem teszel semmit, csak varsz, lapozz a 42-re.

314.

Kicsit tul hirtelen allsz a guillotine-ra. A faallvany
megrazkodik, és a pengét tartd elvasott koétel a guil-
lotine tetején elpattan. A halalos penge feléd zuhan!
Tédd probara szrrENCSED! Ha szerencsés vagy, sikeriil
seriilés nelkiil leugranod rola, de ha nem vagy a sze-
rencseés, a lefelé tartd penge elér, és vesztesz 4 ELET-
ERS pontot. Talpra allva latod, hogy az ajtonallo feled
tart. Ha most ujra csatlakoznal a csoporthoz, abban
a reményben, hogy megvennéd a leplet Hollmanntdl,
lapozz a 78-ra. Maskiilonben jobban teszed, hogy,
amig meég teheted, elhagyod a Horror Kamrajat. Ha
feljegyezted a ,,Sukainam” szot a Kalandlapodra, la-
pozz a 295-re, maskiilénben irj fel 1 Orat, majd lapozz
vissza a 200-ra.



315-316

31s.

Mikor eléred a temeté kapujat, ott talalod Kilmarney-t
¢és Hoggot, ahogy rad varnak. Nincsenek egyediil.
Vagy két tucat emberbdl allo csapat ¢lén allnak, akik
faklyakat, kereszteket és kihegyezett fakarokat cipel-
nek. — Itt van! — kialtja Hogg — épp, ahogy mondtam
nektek. Egy vampir teljes életnagysagban! Megpro-
balt engem és az tizlettarsamat egy régi sirba 16kni.

Felordit a csapat, és megrohamozzik a temetot.
Ha rendelkezel a LoprKoDAS Specialis Képességgel,
lapozz a 186-ra. Ha nem rendelkezel vele, harcolva
utat vaghatsz magadnak kifelé a temetobdl — lapozz a
151-re —, vagy engedelmeskedsz a csGceselék veszélye-
sen kiszamithatatlan igazsagszolgaltatasanak — lapozz
a 303-ra.

316.

Vakon botorkalsz a sotéetben folyosorol folyosora,
amig egy borzaszto sikolyt nem hallasz, amit a szin-
hazi orgonan jatszott 6rjitd siratoének kovet! Ha fel-
kutatnad a hatborzongatd zene hangjat az orgonista-
ig, lapozz a 260-ra. Ha inkabb visszamenné¢l a mellék-
ajtén at a kilvilagba, és elhagynad a Rohmert, amig
meég megteheted, lapozz a 383-ra.



317-319

317.

Kriswell felemelkedik, mikézben az arcan kénny csor-
dogal. Mielott barmit mondana, megmutatod neki a
szimbolumot, ¢és elmondod, hogy azért jottel, hogy
csatlakozz a Rozsaskelyhesek Bels6 Rendjéhez. Sava-
nyu mosoly suhan at az arcan. — Nos, Kovet6, ha a po-
litikai érdeklodésed is olyan gallantariai, mint az ak-
centusod, nem jutsz kizel a valodi Bels6 Rendhez. A
Titkos Vezetok legyenek a te problémad. Engem mar
nem érdekel ez az egész. — Egy Vorads Kulcsot nyujt at.
— Nyisd ki a rozsas fogantyus ajtot, de szamolj el tizig,
mielott belépneél. — Ird fel a kulcsot a Kalandlapodra
és jegyezd fel a kovetkezd szot is: »Ozeletih”. Meg-
kérdezed Kriswellt, miért sirt, de nem tud valaszolni,
lapozz a 327-re.

318.
— Nos? — csattan fel Maxillon Crabb, az elmegyogy-
intézet igazgatohelyettese. — Mit akarsz, te anyaszo-
moritd korcsfajzat? — Ha rendelkezel a ravaszsic
Specialis Képességgel, lapozz a 246-ra. Maskiilénben
tedd probara szERENCSED! Ha szerencséd volt, lapozz
a 246-ra. Ha nem voltal szerencsés, lapozz a 128-ra.

319.
A fiok kemény tolgyfabol késziilt, a feltéréséhez in-
kabb ¢szre, mintsem nyers erdre van sziikség. Tedd
probara UGYESSEGED, ¢s minthogy ez a feladat kivalt-
keépp bonyolult, adj 1-et a dobott szamhoz. Ha sike-
riilt a proba, lapozz a 189-re. Ha elbuktad, lapozz a
149-re.



320

320.

Kinyulsz mindkeét kezeddel, és megmarkolod az egyik
lapatot, majd olyan erdsen kapaszkodsz, ahogy csak
tudsz, amint az lassan korbefordul, és eléri a legalso
pontjat a kornek. Amikor leért, koriilbeliil 6t méterre
lehetsz a foldtol. Ekkor elengeded, és olyan kecsesen
érkezel le, hogy azt egy macska is megirigyelné. Mivel
megmenekiiltél a Maniakus Or halalos karmai kéziil,
Nyersz 1 szerENCSE pontot! Jegyezed fel a Kalandla-
pedra a ,,Sukainam” szot.

Csak akkor allsz meg és fordulsz vissza megnézni,
hogy Szelesmalom 6sszeomlik, amikor elérted a kalyi-
bak biztonsagos menedékét. Réviddel ezutan a rorony
mar csak egy fiist6lgd rom. Folytatnod kell a Karam
Gruul utani hajszat. Hova indulsz most? Ha a Craven
Elmegyogyintézetbe mennél, lapozz a 393-ra. Ha az
Utolso Polipot keresneéd fel, lapozz az 57-re. Ha a
Malata kézben kutatnal, lapozz a 207-re.




321-322

321.

A boltos, Kiennar, egyaltalan nem az a megfélemlitett
gyava alak, mint akinek hitted. Amikor kiraboltad, ti-
tokban sikeriilt kicserélnie a szaritott vert tartalmazo
fiolat egy masikra, amibe piros ételszinezéket toltot-
tek! A haszontalan por nem nyujt védelmet a Pusztu-
las Gomolyagja ellen (huzz le minden Specialis Keé-
pességedet a Kalandlapodrol). Talan ez megtanit majd
arra, hogy a jo emberekkel becsiiletes legyél a jévoben
— mar ha egyaltalan lesz jovod! Ha felirtad a Kaland-
lapodra a ,,Metet” szot, lapozz a 188-ra, maskiilénben
lapozz vissza a 300-ra.

322.

Van Heldenghast Rigmusa ugrik be: Helyére vissza-
kiildd. Az 6sztontdl vezeérelve, atdobod a lanc egyik
véget egy gyertyatarton, ami a terem kozepe folott
log. Aztan megragadod a lanc mindkeér vegét, felhu-
zod magad, ¢s himbalozva elérelendiilsz. A Demotrax
majdnem utolér, amikor labaddal éppen a mellkasat
talalod el, igy kiildve vissza Ot reptében a goédorbe,
ahonnan jott. Fistfelhd szall fel a szobaban, és az
egeész padlo megremeg, ahogy az lireg egyszer és min-
denkorra bezarul. Argolis nincs tobbeé.

ird fel Argolis Lancat a Kalandlapodra. Barmelyik
csata kezdetekor hasznalhatod a lancot, hogy meg-
kotozd egyetlen ellenfeledet, kivéve, ha Gruul ellen
harcolsz: csak huzd le a lancot a Kalandlapodrol, és
folytasd a kiildetést, mintha megnyerted volna a csa-
tat. Most irj fel 2 Orat, majd lapozz vissza a 200-ra.



323-324

323.
Gratulalunk! Abban a pillanatban, ahogy befejezted
a runak megfejtését, Belthegor Maszkja a kezedbe
hullik., Barmikor viselheted a maszkot, és kérheted
Belthegor Ajandékat, kivéve csataban. Ha ugy don-
tesz, hogy ezt teszed, egy altalad valaszthato extra
Specialis Képességre teszel szert: valassz egy 11j Speci-
alis Képességet, és jeldld be a Kalandlapod megfelel
rubrikajaban. Ha egyszer mar kérted Belthegor Ajan-
dékat, a maszk eltiinik, és le kell huznod a Kalandla-
podrol. Most irj fel 2 Orat, majd lapozz vissza a 200-ra.

324.

Lishek megvetd szisszenések kozepette csusszan
ki a markodbol, és siklik tova az ¢jszakaban. — A
Messssszternek gondja lesszzzzzz rad. — Azon kezdesz
morfondirozni, vajon helyesen cselekedtél-e azzal,
hogy futni hagytad az alnok hiill6t. ird fel a ,»IKehsil”
szot a Kalandlapodra. Ha most tovabbmeész felfelé a
lépcson, Entador hajlékaig, lapozz a 398-ra. De meg
is gondolhatod magad, és elhagyhatod a Malata Kozt,
mashol folytatva a kutatast. Ha igy tennél, hova indul-
nal? Ha a Craven Elmegyogyintézetbe mennél, lapozz
a 393-ra. Ha az Utolso Polipot keresned fel, lapozz az
57-re. Illetve ha van ra okod, ellatogathatsz a Papok
Kapujahoz vagy Szelesmalomba.




325-326

325.

Epp amikor mar nagyon kilatastalannak latszik a hely-
zet, egy kulcslyukat veszel észre a kapun, ami lehetévé
teszi, hogy az ¢léhalottak orra elott bezard azt. Majd
miutan a Zombik meég mindig agyatlanul probalnak
agjutni a kulcsra zart akadalyon, atrohansz a korbeke-
ritett teriilet raloldalara, és két toronyba vezet6 kaput
pillantasz meg. Ha rendelkezel a NYOMKOVETES Speci-
alis Képességgel, lapozz a 132-re. Ha nem rendelkezel
vele, bemehetsz a bal oldali kapun — lapozz a 114-re —,
vagy a jobb oldalin — lapozz a 199-re.

326.

Az apro csontokon kiviil nem talalsz semmit. Hirtelen
kozeledd lépteket hallasz. Valaki odakint a rovid fo-
lyoson lopodzik. 1ehet, hogy Kilmarney és Hogg tért
vissza, hogy az arulasukkal, mint sajatos védjegyiikkel
bosszantsanak? Kirohansz a szobabol és... nem latsz
senkit. A folyoso teljesen csendbe burkolédzik. Ha az
északi ajton nezel be, lapozz a 386-ra. Ha a keletin
nyitnal be, lapozz a 238-ra.






327-328

327.

A férfi hirtelen gorcsosen fuldokolni kezd. — Azt
mondtak, fontos — krakogja — azt mondtak, nekem kell
lennem, vagy a Titkos Szévetség tervei megsemmisiil-
nek. De miért én? — Felemeli az arcat, mely nedvedzo
sebhelyekkel van tele! — Segits rajtam! — zokogja.

Ami ezutan kovetkezik, az egy halalos macska-egér
jaték, ahogy Kriswell feléed tantorog segitségért. Ha
hozzad ér, elkapod a pestist és meghalsz. Hacsak nem
rendelkezel az AKROBATIKA Specialis Képesseggel,
tedd probara szZERENCSED ketszer! Ha elbuksz barme-
lyik proban, Kriswell megérint a fert6zo kezével, és a
kalandod rettenetes véget ér. Ellenben ha mindkét-
szer szerencséd van — vagy ha rendelkezel az aKROBA-
TIKA Képességgel — sikeriil elkeriilnéd a pénzkdlcsdn-
z0 érintését, amig végiil a féldre zuhan és meghal. Ha
meég nincs nalad, talalsz egy Voros Kulcsot a padlon
—ird fel a Kalandlapodra. Ezutan mit teszel?

Atkutatod Kriswell otthonat? Lapozz a 259-re.
A maglyahoz futsz? Lapozz a 21-re.
Felmaszol a harangtoronyba? Lapozz a 397-re.

Benyitsz a vOoros keresztes ajton?  Lapozz a 48-ra.
Benyitsz a rozsas fogantyus ajton? Lapozz a 158-ra.

328.

Mire visszaérsz az érposzt kérnyekére, az Ember-Ork
orgyilkos mar rég eltlint. Ha rendelkezel a NYOMRGVE-
TES Specialis Képességgel, lapozz a 41-re. Egyébként
nincs mas valasztasod, minthogy a késoi ora ellenére
megkezdd a hajszat Karam Gruul utan. Hova mész
elészor? Ha a Craven Elmegydgyintézetbe mennél,
lapozz a 393-ra. Ha az Utolso Polipot keresnéd fel,
lapozz a 23-ra. Ha a Malata kézben kutatnal, lapozz a
207-re. Illetve ha van ra okod, ellatogathatsz a Papok
Kapujahoz vagy Szelesmalomba.



329-331

329.

— Nagyon kosz, fondk — veti oda az egyik Feliigyeld,
ahogy elkapja a ken6pénzt az egyik mohdé mancsaval
(huzd le az Aranytallérokat a Kalandlapodrol). De ami
ezutan torténik, még neked is meglepetés: a nyomo-
rult nem osztozkodik a pénzen a tarsaval! Tehat a Fe-
liigyelok, barhogy is nézziik, nem jelentenek problé-
mat tobbé — tialsagosan el vannak foglalva azzal, hogy
a pénzért harcolnak egymassal ahhoz, hogy chelyett
veled és az ,,ostoba” kéréseddel foglalkozzanak. La-
pozz a 110-re.

330.
Jubar mosolyogva teszi el a pénzed, mikdzben kivil-
lantja cigarettatdl megsargult fogsorat. Betesz egy
érmeét az egyik gyliszi ala, aztan munkahoz lat. A ha-
rom gylszit hihetetlen sebességgel, korkérds mozdu-
latokkal huzgalja oda-vissza, és hadarva probalja meg
elterelni a figyelmed: —Tiz a kettGért, ennyi az §sszes,
amit tenned kell. Tartsd a szemed a téten, valassz he-
lyesen, ¢s megnyerted mind.

Ha rendelkezel a BOVESZKEDES Specialis Képesség-
gel, és meg szeretnéd nyerni a jatékot, lapozz a 82-re.
Ha rendelkezel ezzel a Specialis Kepesseggel, de ve-
sziteni akarsz abban a reményben, hogy a bolondjat
jarasd DeMontoval, hogy egy masodik jatékban na-
gvobb tétért jatszhass, lapozz a 311-re. Ha nem ren-
delkezel ezzel a Specialis Képességgel, tedd probara
SZERENCSED! Ha szerencsés vagy, lapozz a 82-re. Ha
nincs szerencséd, lapozz a 102-re.

331.
— Nem tudom, miben mesterkedsz, de az én olvasa-
tomban ezt hullarablasnak nevezik. — Channing a tor-
kodnak szegezi a kardjat. — Felallni! — Oriiltség lenne
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barmi massal probalkozni, mint amit a kadar paran-
csol, tehat lassan talpra allsz. Két férfi ront neked, és
hatrakotik a kezed. — A Varos érsége nemsokara itt
van — mondja Channing ridegen. — Tudni fogjak, mi a
teendo veled. — A Varosorség! Nemsokara nagy bajba
keriilhetsz. Ha rendelkezel a RavaszsAc Specialis Ke-
pességgel, lapozz a 194-re, ha nem, lapozz a 290-re.

332.

Mindenki tudja, hogy senki sem remé¢lheti, hogy az
orok tudta nélkil bejuthat vagy elhagyhatja a Craven
Elmegyogyintézetet, tehat egyszeriien odasetalsz az
ajtohoz, és bekopogtatsz. Az ajto feltarul, és egy felii-
gveld 1ép ki rajta — egy felfegyverzett és gusztustalan
Troll! - T1iinés! — rivall rad. — Se szoba, se latogatok, se
semmi! — Azutan visszalép, és bezarja az ajtot. Ismét
kopogsz, de nem jon valasz. Nehezedre esik tudo-
masul venni, hogy egyszertien odébb kell allnod, ott-
hagyva Matra Ouspenskayat a szorult helyzetében, és
vele a valoszintlileg Karam Gruul elfogasahoz vezetd
lancszemet. Most, ha még nem tetted, ellatogathatsz
az Utolso Polipba — lapozz az 57-re —, vagy a Malata
Koézbe — lapozz a 207-re. Illetve ha van ra okod, elme-
hetsz a Papok Kapujahoz vagy Szelesmalomba.
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333.

Visszahokdlsz Baphet eldl, ami hirtelen eltiinik! Az
Uralkodo néhany furcsa mozdulatot tesz a kezével,
majd igy szol: — A teremtmeény illuzié volt. Mind-
azonaltal kideriilt, hogy nem vagy birtokaban annak
a belsO erdnek, ami a KdvetOk palastjanak viseléséhez
sziikséges. Nem csatlakozhatsz a magasztos és legtit-
kosabb Rozsas Kehely Testvériségéhez. Nem része-
siilhetsz a titkos tanokban.

A Rozsaskelyhesek egyként huzzak ki a hossza ké-
seiket a palastjuk alol. Nagyot nyelsz! Ha van nalad
egy Szinhazi Kés, lapozz a 116-ra. Ha nincs, megad-
hatod magad az Uralkodonak — lapozz a 35-re —, vagy
megprobalhatsz harcolva utat vagni magadnak kifelé
a helyrdl — lapozz a 179-re.
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334.

Még egyszer és utoljara végiggondolod a Professzor
szavait: — Belthegor Utszéli Oltaranal — ezt az isten-
seget a masodik ¢lettel hozzak kapcsolatba — talal-
ni fogsz egy marvanymaszkot, amely az egyik falbol
emelkedik ki. Azt mondjak, aki leveszi a maszkot és
felhtizza, Belthegor Ajandékaban részestil, de van itt
egy kis probléma. Eddig barmely kisérlet, amely a
maszk megszerzésére iranyult, végzetes volt. Ugy hi-
szem, a valasz az Oltart diszit6 rendkiviili runakban
rejlik. Fejtsd meg ezen elfeledett szimbolumokat, ¢és a
maszk a tiéd lesz.

Amint eléred a zsufolt Délikapu-hidat, érzed, ahogy
valaki egy papirdarabot nyom a kezedbe. Lehetetlen
megmondani ebben az 6rvénylé témegben, ki volt
az. A papiron ez all: Gruul. A Titkos Szovetség. Sanger
Felzoféenye. Most. Bizonyosod] meg rola, hogy nem kivet
senki. Ha tovibbmeész Belthegor Oltarahoz, lapozz a
210-re. Ha Sanger Jelzéfényéhez mész inkabb, hogy
talalkozz a rejtélyes kapcsolatoddal, lapozz a 380-ra.

335.
Gruul megelégelte, hogy folyton beleképsz a leve-
sébe. Egy zsaknyi gyilkos fekete zselét varazsol eld,
ami remegve és imbolyogva kozeledik feled. Vonj le
6 pontot Gruul Nowmurajabél. Ha nincs nalad Mora
Tao Kopony4ja, az oriasi amaoba hirtelen feléd tor, és
alaktalan mélységeiben nyel el — kalandod itt véget ér.
Ha azonban nalad van a koponya, a jelenés az utol-
so pillanatban hatrahokol, és eltliinik. Ha feljegyezted
a ,,Metet” szot a Kalandlapodra, lapozz a 188-ra, ha
nem, lapozz vissza a 300-ra.
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336.

Csak amikor a valladdal belecsapddsz a bestia arcaba,
hallod meg a Wyrding tivéltését. Iszonyu fajdalom ke-
rit hatalmaba, és repit vissza a szobaba. Meggondolat-
lanul Gtkoztél Ossze egy erodteljes Kisebb Varazslattal,
és most megiszod a levét. Vesztesz 2 ELETERO pontot
és 1 pontot a jelenlegi és Kezdert SZERENCSE és UGYES—
skG pontjaidbol. A Wyrding gy6zelmi mamorban fod-
rozodik és torzul el, mialatt az 6rok a reszketd tested
kére gylilnek. Ha most megprobalod elmagyarazni
az igazsagot Bennet halalaval kapcsolatban, lapozz a
107-re. Ha megtamadod a Kapitanyt és az embereit,
lapozz a 223-ra.

337.

Mi... micsoda? Azon kapod magad, hogy elszende-
redtél, majd kiugrasz az evezds csonakbol. Szemben
kinyilik a kocsma ajtaja, és egy baljoslata alak tlinik
fel. A gyanus alak sziirke csuklyas kopoényegbe burko-
lozott tet6tol talpig, kisiet az utcara, és fiirgén odébb-
all. Az idegen képonyegének hatuljara a Vérfarkasok
Jelét himezték! Ha kovetni szeretnéd a férfit, lapozz
a 139-re. Ha nem kéveted, és szerepel a ,,Sukainam”
sz0 a Kalandlapodon, lapozz a 251-re, maskiillénben
lapozz a 277-re.
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338.

Még azelott elveszted az eszméleted, hogy leérnél a
g6dor aljara. Hogg csalodottan csettint a nyelvevel:
— Maga nem ugy gondolta, hogy ezt a hdost kemeé-
nyebb fabol faragtak, Kilmarney Ur? Nem gond. Egy
friss hulla jo pénzt jelent nekiink a piacon — egy heti
Fekete 1.ora elég, mi? — Majd leugrik melléd a sir-
ba. Kilmarney lead neki egy kotelet. Aznap Mervyn
Tillinghast, a kisérleti anatomia doktora vizsgalja meg
a tested. Elégedetten nyugtazza, hogy teljesen halott
vagy, majd kifizeti a hullarabloknak a szokasos arat
anélkiil, hogy barmit is kérdezne!

339.

Felveszed a lampast a foldrol, és bemész a kulisszak
mogeé a folyosora, ahonnan 6t masik ajto nyilik. Az
els6 a konyhaba vezet, ahol 2 adag Elelmer tallsz,
amit eltehetsz. A masodik ajto egy irodaba nyilik, ahol
egy faszekrény van. Mar épp bemennél ebbe a szoba-
ba, amikor fiist csapja meg az orrod. A folyoso el6tted
langokban all, és a tliz természetellenes gyorsasaggal
terjed feléd! Ha e veszély ellenére meg akarod vizsgal-
ni a faszekrényt, lapozz a 84-re. Ha inkabb sietfsen
elhagynad az épiiletet, lapozz a 383-ra.
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340.
Kiennar Ritkasagainak Boltja egy csendes sikatorban
fekszik a forgalmas Frisshus Piac mellett. Amint atlé-
ped a félig rejtett ajtd kiiszobét, felidézed magadban a
Professzor szavait:

— Menj Kiennarhoz és mondd neki, hogy én kiildte-
lek. O innentdl megteszi a magaét.

Egy kicsiny csengo csilingel a fejed felett, amint be-
lépsz a misztikus okor elfeledett vilagaba. — Segithe-
tek? — kérdezi Kiennar a pultja mogil. Nem veszte-
geted az idod, elmondod neki, amieért itt vagy. Ahogy
beszélsz, hideg veriték kezd gydngydzni rajta, amikor
befejezed, megkérdezi: — Elmondta Van Heldenghast,
mit szandékozik megvenni? — Remeg0d ujjakkal a pult
moge nyul, és egy rézvords porral téleoet {ivegfiolat
vesz el0. — Elmondta, hogy ezt a szaritott vért fog-
ja megvenni? Ez nem akdrmilyen vér, de nem am, ez
a vér Milescu Baro, Vannan Vampir Uranak vere! —
Megdobbent s6haj hagyja el ajkad. — Még mindig meg
akarja venni? — Kiennar 6nelégiilt mosolyra huzza a
szajat. — Ha igen, az negyven Aranyaba fog keriilni. —
Ha ki akarod fizetni, huzz le 40 Aranytallért a Kaland-
lapodrol, majd lapozz a 258-ra. Ha kell a vér, de nem
tudsz vagy akarsz ennyi pénzt fizetni, lapozz a 109-re.
Ha mégis inkabb otthagynad a vért Kiennarnal, irj fel
1 Orat, majd lapozz vissza a 200-ra.
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341.

A testek témegének kdzepébe veted magad és varsz,
amig az ideges ajtonalld massal van elfoglalva, majd
megindulsz. Ha rendelkezel a LoPRKODAS Specialis
Keépességgel, sikeriil befurakodnod akadaly neélkiil —
lapozz a 130-ra. Viszont ha nincs meg ez a Specia-
lis Képességed, az 6r nyakon csip. — Alljon meg! Ez
harom fényesarcu lesz — kialtja. Ha kifizeted a belé-
pot, huzz le 3 Aranyat a Kalandlapodrol, majd lapozz
a 130-ra. Ha nem akarsz fizetni, akkor nem mehetsz
be —irjfel 1 Orat, majd lapozz vissza a 200-ra.

342.

Ugy tlinik, Gruul mar teljesen a kontrollalhatatlan
oriilet hatarara keriilt. Miutan eldobod a faklyat, le-
nyugszik. Kivezet a falubol — a kéd és a Kédjarok nem
allitanak akadalyt elé — tehat nekivaghattok mindket-
ten a Royal Lendle-be vezetd hosszu utnak. Gruul le-
mondott réla, hogy legy6zzon, igy egész gyorsan tud-
tok haladni az aton. A baj mégis lecsap rad a tizedik
kilométer megtétele utan! A halal villamai sujtanak le
az ¢gbol, és a foglyod karérvendoen igy szol: — Gruul
sikerrel jart! Meghoditotta a Notura erejét. — Karam
Gruul Mandragora masolata a szemed lattara Ol
vissza termeészetes, novényszerd alakjat! A vereségtdl
kesertiség tolt el, ahogy a Norura pusztito villama ki-
forditja a tested!
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343.

Ahogy sétalsz az Utolso Polip iranyaba, meghallod,
hogy a sikatorbol valaki téged hiv. A félhomalyban
éppen csak ki tudod venni egy magas vékony ember
alakjat. Selyemkontdsbe burkolozott és egy lepellel
fedte el arcat. A bal kezeét tidvézlésre nyujtja. — Azzal,
hogy folyamatosan keresztbe huiztad szamitasomat,
bizonyitottad ratermettséged. Vess egy pillantast a la-
bamra. — Lenézel, ¢és latod, hogy a ferfi egy kisebb
dombnyi Aranytalléron all. — Csatlakozz a csapatom-
hoz, és ez az arany, ami tobb, mint amit a Térvényho-
z6 Tanacstol barmikor is fizetségként remélhetnél, a
tied. — Mit teszel?

Szinleled, hogy elfogadod a lepelbe

burkolt ember ajanlatat? Lapozz a 34-re.
Odaugrasz, hogy megtamadd? Lapozz a 375-re.
Nekidobsz egy magikus gdbmbort,

ha van nalad? Lapozz a 227-re.
Visszautasitod, és egyszerlien

odébballsz? Lapozz a 399-re.
344.

Mawn Pretoragus a Ordog kozben lakik, ami egy ki-
etlen teriilet, ahol folyamatos magany honol az allan-
do kod faryla mogott. Megborzongsz, amint belépsz
a kddbe, ¢s elindulsz Pretoragus lakhelye felé. Ahogy
kézeledsz, hanyinger keriilget, a Nekromanta szenté-
lyének falai ugyanis mintha folyamatosan mozogna-
nak! Te azonban félreteszed kétségeidet, és bekopogsz
a kiillonésen hullamzoé ajton. Egyszer... kétszer... ko-
pogtatasod hangja visszhangzik a kddben, de nincs
valasz. Meg mered probalni a kilincset? Ha igen, la-
pozz a 176-ra. Ha inkabb nem, nincs mas, amiért itt
maradj — irj fel 2 Orat, majd lapozz vissza a 200-ra.
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345.

Channinghez lépsz, és elmondod neki, hogy szeret-
néd az egyik kutatdcsoportot vezetni. Bolint, és egy
meglehetésen komoly kinézetl tarsasag élére allit. Az
emberek alig varjak, hogy elkezdjék a keresést, tehat
nem vesztegeted az iddd, elindulsz lefelé a Kocsis
uton. Ha van valami nyomod a Sokkolé hollétére vo-
natkozoan, lapozz ahhoz a ponthoz, aminek ismered
a szamat. Viszont ha nem vagy teljesen biztos benne,
hol kereshetnéd a gazembert, lapozz a 73-ra.

346.

Micsoda kiilonds Ortiltség ez? Alig hiszel a szemed-
nek, ahogy a fekete vadlovak a kocsit a mély folyo
mocskos vizébe huzzak. A nehéz kocsi elé fogott lovak
megbokrosodva kiizdenek a fullaszto aradat ellen, de
téged nem lancol semmi a kocsihoz, képes vagy sza-
badon eluszni a siillyed6 jarmiit6l. Tedd probara sze-
RENCSED! Ha szerencséd van, lapozz a 363-ra. Ha nem
jarsz szerencseével, lapozz a 309-re.
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347.
Eloreszokkensz, és megragadod a denevért a bérszar-
nyainal fogva. Ahogy visszahtizod a teremtmeényt a
szobaba, beléd mar a tithegyes karmaival.

leérdenever UGYESSEG 5 ELETERS 6

Ha végeztél a denevérrel, alaposabban is atkutathatod
a szobat — lapozz a 326-ra —, vagy el is hagyhatod, ¢és
probalkozhatsz az északi ajtoval — lapozz a 386-ra —,
vagy a keletivel — lapozz a 141-re.

348.

El6szor ugy tlinik, mintha Crabb Igazgatohelyettes
kesziilne felrobbanni a diihtdl, de aztan, amikor latja,
hogy te vagy az, felall, és feléd biccent: — Meggon-
dolta magat, mégis kérne valami frissitot? — kérdezi.
Ha igent mondasz, lapozz a 36-ra. Maskiilénben azt
mondod Crabbnek, hogy elkeveredtél, elnézést kérsz
a zavarasert, majd visszamesz az elotérbe. Itt valaszt-
hatsz egy ujabb ajtét, amit eddig nem probaltal. Me-
lyik felirati ajtot nyitod ki?

Nagy Kacaj? Lapozz a 220-ra.
Kaja? Lapozz a 275-re.
Nagy Fujtato Bika? Lapozz a 287-re.

Dagadt Fergek? Lapozz a 117-re.
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349.

Kekiszinii festék, hamis agyarak, durvaszalu paroka,
pettyes zubbony — tékéletes Ork gazficko alruha! Az
Osszes, amit tenned Kkell, hogy teljessé tedd az illa-
zi0t, az az, hogy Osszegdrnyedj, és 0t masodpercen-
kent kopj egyet. Elgyakorlod néhanyszor, aztan érzed,
hogy egy tor hegye szegezddik a torkodnak. Az egyik
feliigyelG véletleniil rad talalt. — Mit gondolsz, ki vagy
te, mi? — morogja. Azt valaszolod, hogy silirgds lizene-
ted van, amit csak az egyik ,nagyfejesnek” adhatsz at.
Ha rendelkezel a ravaszsAc Specialis Képességgel,
lapozz a 224-re. Ha nem rendelkezel vele, tedd probara
szERENCSED! Ha szerencséd van, lapozz a 224-re. Ha
nincs szerencséd, lapozz a 153-ra.
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350.
Mielott barmit is tehetnél, Conrad megint eldtted all.
Csillogé macsétajaval becserkészett a Maniakus Or, a
két labon jaro kényértelen halal.

Conrad,
a Maniakus Or UGYESSEG 10 ELETERDO 12

Ha gyé6ztél, lapozz a 293-ra.

351.
A kerésed felkelti a tulajdonosné érdeklodéseét. ElGre-
hajol, mikézben cinkos tekintettel néz rad. — A testve-
riségrol? — suttogja sejtelmesen. — Ki akarja tudni? —
Ha briciai nemesnek alcaztad magad vagy rendelkezel
a RAVASZSAG Specialis Képességgel, lapozz a 168-ra.
Maskiilonben lapozz a 145-re.

352.

Elszant védekezéseddel legytzted a vérszomjas Barot,
aki a foldre zuhan. Mielott halalos sebei gyogyulni
kezdenének, lestjtasz ra a kihegyezett karoval, és mé-
lyen a szivébe martod. A Baro horgd sikolya messze
szall a foldontali széllel, és nemsokara még egyszer
ujra porra valik. A fekete port elfujja az erds fuvallat,
a Barot az 6rokkévalosagba taszitva. Huzd le Milescu
Baro Veérét és a karot a Kalandlapodrol, de irj vissza 1
SZERENCSE pontot a fényes gyozelemért. Most lapozz
vissza ahhoz a fejezetponthoz, ahonnan idelapoztal,
és folytasd a kalandodat.
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353.

Abban a pillanatban, ahogy a nyalkas kigyo felé len-
dilsz, felfedi az alcajat, és feled fordul. Két hossza
meéregfog né ki az inyeébdl, de szerencsédre ugy tiinik,
hogy mostanaban csapolta le a mérgét. Mindazonal-
tal a Xen-Vipera egy sikamlos ellenfél, aki menekii-
lést forgat a fejében. Minden Harci Kor elején redd
probara szERENCSED! Ha szerencsés vagy, folytasd a
csatat a hagyomanyos modon, de ha nincs szerencséd,
a Xen-Vipera elmenekiil. Amikor ez okbol probara
teszed SZERENCSED, ne vond le a szokasos 1 pontot a
SZERENCSEDBOL.

Xen-Vipera UGYESSEG 8 ELETERO 7

Ha a Xen-Vipera elmenekil, lapozz a 9-re. Viszont ha
3 pontra vagy kevesebbre csokkented ELETEREJET, la-
pozz a 146-ra.

354.

Hogg megkénnyebbiilten sohajt fel. — O, hat maga az!
Egy pillanatig jol behuzott minket a remek tréfajaval.
Ha nem ért volna hozza a kereszthez, aszittem vol-
na, hogy vampir! — Ezutan harsogo nevetésben tor ki.
Elég ostoban érzed magad, leveszed az alruhad, és se-
gitesz magahoz tériteni az ajult Kilmarney-t. Amikor
ezzel vegeztetek, a hullarablok egy jeldletlen sirhoz
vezetnek a hatborzongatd temeté mélyére. — Odalent
van — mondja Hogg — az elrejtett kriptaba vezeto ajto.
Azon a helyen talalhatja meg a koponyajat.
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Ezutan a gazfickok megragadjak az asojukat, és asni
kezdenek. Mar csipdig astak le a sirban, amikor Hogg
lihegve igy szol: — Konyorgém! Nem tok tovabb asni.
A tidém majd’ kipukkad. Jobban tenné¢, ha segitene,
ha azt akarja, hogy gyorsan végezziink. — Ha nekikez-
desz az asasnak, lapozz a 98-ra. Ha inkabb boldogan
kivarod, amig a férfiak kipihenik magukat, lapozz a
202-re.

355.

Abban a pillanatban, ahogy a labad leér a talajra, egy
haloba keriilsz, és a levegoben himbalodzol. Ez nem
valami hagyomanyos hald, hanem éles, vékony drot-
bol késziilt — drotbol, ami elkezdett dsszesziikiilni!
Csak perceid vannak ra, hogy kiszabaditsd magad,
mielott a zsugorodo fémhald artvagna a tested! Ha
rendelkezel a BUVESZKEDES Specialis Képességgel, la-
pozz a 166-ra. Ha nem, tedd probdra UGYESSEGED, €S
adj 2 pontot a dobott szamhoz, hogy tiikrézze jelen
helyzeted egyedi nehézségét. Ha sikeriilt a proba, la-
pozz a 166-ra, ha elbuktad, lapozz a 373-ra.
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356.

— Atok a szerencsédre, Fejvadasz — veti oda neked
Gruul. Ezutan ujjaival egy Gonosz Szemet rajzol elot-
ted. Vonj le 2 pontot Gruul Nowwurdjabol. Ha nalad van
Argolis Lanca, Gruul furcsa mozdulatanak nincs rad
hatasa, de ha nincs nalad a lanc, vesztesz 1 SZEREN-
cskE pontot. Most pedig, ha felirtad a ,,Metet” sz6t a
Kalandlapodra, lapozz a 188-ra, maskiilénben lapozz
vissza a 300-ra.

357.

Amikor eléred a sikatort, latod, hogy nem vezet se-
hova. Nem talalsz semmilyen jelet, ami a Sokkolora
utalna, a hirnevének megfeleléen valt kéddeé. Vagy
legalabbis ugy tlinik, de ahogy megfordulva odébb-
allnal, megbotlasz egy csatornafedél kissé kiemelkedo
peremében. A teremtmeny biztosan a csatornaban
»tint el”! Figyelembe véve, hogy egérutat nyert az el-
lenfeled, soha nem tudnad megtalalni jelen pillanat-
ban odalent a blizds labirintusban. De ha az utad gjra
keresztezi az ovét, esélyed lehet ra, hogy hasznald a
tudasod. Ha igy alakul, lapozz a 378-ra (jegyezd fel
ezt a pontot a Kalandlapodra). Nyersz 1 SZERENCSE
pontot a felfedezésért. Most el kell hagynod a kik6to
teriiletét, és folytatnod kell a vadaszatot. Hova indul-
nal? Ha a Craven Elmegyogyintézetbe menneél, la-
pozz a 393-ra. Ha a Malata kézben kutatnal, lapozz a
207-re. Illetve, ha van ra okod, ellatogathatsz a Papok
Kapujahoz vagy Szelesmalomba.
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358.
Lepillantva 6t par maszkhoz vezetd labnyomot veszel
észre. A nyomok allapotabdl itélve gyanithatoan egy
oran beliil keletkeztek. A kobol késziilt miialkotason
a maszk koriil friss karcolasokat is latsz és... varjunk
csak egy kicsit! Nincsen labnyom, ami elvezerne a
maszktol. Lapozz a 159-re.

359.

— En - nyilatkoztatod ki feszesen kihuzva magad —
vagyok a Varosi Orvos, és azért jottem, hogy pusztan
anatomiai érdeklodésbol begyljtsek egy mintat. Az
egyik ember kezét, akit oda felakasztottatok, Csont-
Rothadas ragta szitava, ez egy degenerativ betegség...
— Pofa be! Dugulj el, te seggfej! Nem érdekel minket
a blizds Csont-Rothadasod. Na, vidd innen a kezet,
és huzd el a csikot! — A Felligyelok nem mondjak keét-
szer. Lapozz a 110-re.
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360.
Ajkaid koziil sietGsen tornek el6 a szavak, de még
most is ligyelsz ra, hogy nehogy felfedd titkos kiilde-
tésed. — Azeért jottem, hogy megkeressek egy Vampir
Alakvaltot. Megolte a Tabornokot, és most szabadon
bolyong a toronyban. Mi... varjunk csak egy percet.
Ti harman egyiitt jottetek?

A cselednek azonnali a hatasa, mindkét 6r megall,
¢s fontolora veszik, hogy akar a tarsuk is lehet az az
»Alakvalto”. Zavarodottsagukat felhasznalva eloreto-
lakodsz kozottiik, és kirontasz az ajton. Lerohansz a
csigalépcson, és rovid ido alatt Ujra Feketerév macs-
kakdves utcain talalod magad. Nincs semmi, ami az
orgyilkosra utalna, és mivel késdre jar, elhatarozod,
hogy tovabb folytatod az embervadaszatot. Hova in-
dulsz most? Ha a Craven Elmegyogyintézetbe men-
nél, lapozz a 393-ra. Ha az Utolso Polipot keresnéd
fel, lapozz a 23-ra. Ha a Malata kézben kutatnal, la-
pozz a 207-re. Illetve ha van ra okod, ellatogathatsz a
Papok Kapujahoz vagy Szelesmalomba.
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361.

Megbizonyosodva rola, hogy mindenki mas szamara
jol lathato helyen vagy a kocsmaban, egyediil alldo-
galsz tovabb a sarokban a hosszu, L-alaka pult vegen.
Egy nyomtatott papir van a falra szdgezve, ami valami
sosem hallott rendnek, a Rozsas Kehely Orok Test-
vériségének hirdeti az erényeit (olvasd el a szemkozti
oldalon).

Ha briciai nemesnek alcaztad magad, akkor lapozz a
289-re, maskiilénben lapozz a 135-re.

362.

A Hatar-folyo csendes ma éjjel, de mi a helyzet az
Utolso Polippal? Nem tudod elterelni rola a gondola-
taidat. Azon téprengsz, mi folyhat azon a nyomorult
helyen. Egy madar szall feletted. Nem, nem madar...
A Jai-Hulud varazslo-orgyilkos repiil at az égen, és
ér foldet melletted. A Jai-Hulud hihetetlen akrobati-
kus képességet fokozza a varazsereje. Ha rendelkezel
az RKROBATTKA Specialis Képességgel, hagyomanyo-
san kiizdj meg az cllenfeleddel. Ha nem rendelkezel a
képesseggel, minden Harci Kérben dobj harom koc-
kaval az ellenfeled nevében, és a két legnagyobb szam
segitségevel add meg a Tamadoerejet. Az orgyilkos al-
jas kacagasban tor ki, mikdzben kinyitja ikerpengéit,
majd elorelendiil.
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Ha gy6z0l, lapozz az 54-re.
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363.

Nem tartott sokaig visszatsznod a rakpartra, és nem-
sokara egy clhagyatott raktarépiilet arnyékaban kap-
kodsz levegd utan. Fazol és egyediil vagy, am hirte-
len eszedbe jut, hogy ezt a teriiletet mindenki messze
elkeriili a sotétség oraiban, mert ez a Sokkold biro-
dalma! ﬁgy hirlik, ez az ismeretlen gonosztevo el6-
szOr halalra rémiti aldozatait, aztan pedig eltiinik az
¢jszakaban. Még mindig ezen a hajmereszto térténe-
ten téprengsz, amikor hirtelen valaki megérinti a val-
lad, amitdl ijjedtedben majdnem kiugrasz a borddbol.
Megnyugszol, amikor rajossz, hogy egy artalmatlan
oreg koldussal allsz szemben. — Aggy egy aranyat —
kdhécsel — és elmondom mit lattam tennap iccaka. —
Ha adsz a koldusnak egy Aranyat, lapozz a 2-re. Ha
inkabb nem adsz, lapozz a 44-re.
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364.

A kopeny és a metszofogak hibatlanul illeszkednek.
Es miutdn némi fekete port kensz a szemed koré és
egy kevés pirosat az ajkadra, az illuzidé tékéletesse
valik. Rovid idovel késobb meglatod Kilmarney-t és
Hoggot, ahogy feléd tartanak. Mindketten egy-egy
asot cipelnek. Elfojtva a nevetési ingert, kilépsz és
megvillantod a fogaid. Mindketten rettegve hajitjak el
az eszkozoket, majd Hogg sikitani kezd, Kilmarney
pedig elajul.

— Csendet! — orditasz. — Most, hogy a temetém mellé
tévedtetek, engedelmeskedni fogtok a parancsomnak
vagy megismerkedhettek az Elshalott harapasaval.

Hogg azonban gyorsan észhez tér. Kirant egy ke-
resztet a zubbonya alol, ¢s igy kialt: —Vissza, te isten-
telen gazember!

Gondolkodas nélkiil elérenyulsz, és kilitdd a keresz-
tet a kezébdl. Tédd probara szerReENcsED! Ha szeren-
cséd volt, lapozz a 161-re. Ha nem voltal szerencsés,
lapozz a 354-re.

365.

A kilincs elfordul, és egy méregbe martott td lovell
ki beldle, ami éppen elvéti a hiivelykujjad. Csak egy
paraszthajszalon mult! Az ajté maga zarva van. Ha keé-
sGbb talalsz egy Rézkulcsot, tjra megprobalhatsz erre
jonni, még ha normalis esetben nem is valaszthatsz
olyan ajtot, amin mar atmentél. Most térj vissza az
elotérbe, és valassz egy ujabb ajtot, amit eddig nem
probaltal. Melyik felirata ajtot nyitod ki?

Nagy Kacaj? Lapozz a 220-ra.
Kaja? Lapozz a 275-re.
Dagadt Férgek? Lapozz a 117-re.

Labtorlo? Lapozz az 58-ra.
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366.

A pajzsot tartalmazo kristalygémb védGereje csak a
masik két gombre miikédik, dGnmagat nem védi. Apro
darabkakra robban szét, ¢és a pajzs képe eltlnik. A
templom légkdre maris kevésbé tlinik nyomasztonak
— nyersz 1 SZERENCSE pontot. A kardos kristalygdmb
a szemeid el6tt forog, és narancsszinben ragyog fel. A
tested ismét Gsszegbrnyed a fajdalomtol (vesztesz 2
ELETERO pontot). Ha most a kardra sujtasz le, lapozz
a 25-re. Ha a zarra csapnal ra, lapozz a 283-ra.

367.

Bar egy kissé blindsnek érzed magad, hogy a rab-
lassal ilyen gyarlo tettet kovetsz el, azt tanacsolod
Kiennarnak, hogy az egészsége ¢érdekében jobban
tenné, ha egyszeriien neked adna a vért. — Rendben
van, rendben — hebegi —, vegye el, és az istenek legye-
nek kegyesek magahoz. — Elveszed a fiolat a remeg6
kezébdl, €s kisietsz a boltbol. Jegyezd fel a ,,Ranneik”
szot a Kalandlapodra, irj fel 1 Orit, majd lapozz vissza
a 200-ra.
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368.

Felnézel, és egy szivargo, nagy adag vér csdpog a
szemedbe! Vesztesz 2 ELETERO pontot! Mikézben a
kinzé fajdalomtol vakon kérbebotorkalsz a szobaban,
alig figyelsz az orias denevérre, ami belespriccelte ezt
a dolgot az arcodba. De amikor kitérdlted a fajdalmat
okoz6 cseppeket a szemedbdl, latod, hogy a denevér a
nyitott ajto felé szall. Ha megramadod, miel6tt elme-
nekiilhetne, lapozz a 347-re. Ha hagynad szabadon
elrepiilni, lapozz a 255-re.
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369.

Hajnalig még hatravan néhany o6ra, amikor a négy ki-
lométernyi Ut végén beérsz Penkhullba. Az apro falu
képét egy magasztos harangtorony hatarozza meg, a
fotéren all — ahol egy embert is talalsz, aki testeket rak
halomba egy maglyan! A férfi mogorvan szolal meg: —
Nem tudod, hogy pestis iitétte fel a fejét Penkhullban?
Koédjarok hoztak magukkal. Nézd!

Megfordulsz, ¢s latod, hogy kddfal ereszkedik a
falu kore. A férfi szemei nagyra nyilnak a rémilettél:
— Jonnek! — A kédbdl Zombiszerl teremtmények tu-
catjai lépnek el6. A férfi megprobal elmenekiilni, de
a Kodjarok elkapjak. Harom épiilet all egy futasnyi
tavolsagra: az egyik ajtajara voros keresztet mazoltak,
egy masik ajtéfogantyajara rozsa alakjat vésték, a har-
madik ajto felett mérlegkart formazo fabol késziilt cé-
ger fligg. Mit teszel?

A maglyanal alakitod ki allasod? Lapozz a 21-re.
Felmaszol a harangtoronyba? Lapozz a 397-re.
Benyitsz a voros keresztes ajton? Lapozz a 48-ra.
Benyitsz a rozsas fogantyus ajton? Lapozz a 158-ra.
Benyitsz a fabol készilt jelkép

alatti ajton? Lapozz a 286-ra.

370.
Conrad utolso alkalommal keresztezi utadat, mely va-
loszintileg vegzetes talalkozas lesz, amikor az ¢go levego
szaga felcsap odalentrdl, és hirtelen letaszitja 6t a létra-
rol. Hadonaszo karokkal zuhan bele a pokol hullamzo
tiizébe. A korlathoz rohansz, hogy lenézve ellenérizd,
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ezurtal valoban meghalt-e, de testes alakjat elnyelte
mar a tiizvész. Attol félve, hogy te is a langok marta-
lékava valsz, kirohansz a keskeny erkélyre. Innen csak
egy lehetséges ut vezet lefelé: ki kell ugranod, hogy
megragadhasd a malom egyik lapatjat, amibe ka-
paszkodva le tudsz jutni a foldre. Ha rendelkezel az
AKROBATTKA Specialis Képességgel, lapozz a 320-ra.
Ha nem rendelkezel vele, redd probara SzERENCSED!
Ha szerencséd van, lapozz a 320-ra. Ha nem jarsz sze-
rencsével, lapozz a 150-re.

371.
Bar a nap magasan siit az égen, és nincs semmilyen
fedezék, hogy rejtve mozoghass, olyan halkan haladsz,
hogy a Felligyelok nem vesznek észre. A durva rohé-
gésiik betolti a levegdt, ahogy tizedszerre is elgancsol-
jak a koldust! Lapozz a 110-re.

372.

Az els6 szamu feladatod szerint Gruult Royal Lendle-
be kellett volna vinned. Ehelyett maradsz, hogy vé-
gignézd, ahogy a katonak egytdl-egyig elpusztulnak,
a szivilk valami természetfeletti félelem szoritasaban
robban szerteszét. Gruul diadalittasan kacag. Meg
kell 6ln6d, mielort tal késo lenne. Aztan érzed — dobb-
dobb — a szived egyre gyorsabban ver — dobb-dobb —
eléretamolyogsz — dobb-dobb — mellkasi fajdalom
—dobb-dobb— Gruul nevet— dobb-dobb— meg kell — dobb-
do...

373.
Sajat bOorédon tapasztaltad meg, hogy nincs me-
nekveés Karam Gruul aljas drottunikajabol. Az ellen-
séged utani hajsza a legszornylségesebb modon ér
veéget.
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374.

Leszamolod az utolso érmét is Hogg kapzsi marka-
ba, ¢és kijelented, hogy alig varod a vele valo talalko-
zast a temetoben fél ora mulva. — Ja, majd akkor lat-
juk egymast; nemde, Kilmarney Ur? — A masik ferfi
egyetértden bolint, majd kivonszolja magat a kocsma
ajtajan. Oriilsz, hogy elhagyod a Harom Torotr Ujjat,
és csak remélheted, hogy a hullarablok hamar végez-
nek titokzatos teenddikkel. Tiz perccel késdbb eléred
a Meinster Sirkert kapujat, ahol varsz... &s varsz...
és varsz... A gazfickok atvertek! Mar megkaptak az
aranyad, tehat miért is keriilnének el6, hogy dolgoz-
zanak? Ha rendelkezel a nvomMrOvETES Specialis Ke-
pességgel, lapozz a 85-re. Ha nem, irj fel 2 Orat, majd
lapozz vissza a 200-ra.

375.

Remelve, hogy meglepetésszeriien tudsz nekirontani
az cllenségnek, eléreugrasz, ¢és pusztitd rugassal cél-
zod meg a mellkasat. Ha rendelkezel az 2KROBATTKA
vagy a KUZDELEM Specialis Képességek valamelyikevel,
lapozz a 119-re. Maskiilénben redd probara SZEREN-
cseD! Ha szerencséd van, lapozz a 119-re. Ha nincs
szerencsed, lapozz a 183-re.

376.

Mint mindenki, aki korabban érkezett, a hdlgy is be-
lép a kocsmaba, és bezarja az ajtot. Mostanra a sérhaz
fényei is kihunytak, teljes sotétsegbe boritva a koz-
ponti szobat. De mi a helyzet a Testvériseg gydlésével?
Egy tavoli harang éjfélt kongat. Ha nalad van a Rozsas
Kehely kitlizo, lapozz a 313-ra. Ha nincs nalad, de
megprobalsz belopakodni a kocsmaba megnézni, mi
folyik odabent, lapozz a 96-ra. Ha esetleg a rakparton
levé buvohelyed biztonsagos menedékébol kémlelsz
tovabb, lapozz a 362-re.
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377.

Gondolkodas nélkiil kiugrasz a nyitott ablakon, és az
alattad futd kemény utcara érkezel. Ha az AKROBATI-
KA Specialis Képességet hasznaltad, nem sériilsz meg.
Azonban ha probara tetted UGYESSEGED, begyUjtottel
néhany horzsolast (vesztesz 2 ELETERS pontot). Felta-
paszkodva latod, hogy az orgyilkos egy vészjoslo kiné-
zetd kocsi mellett all, beszél valakivel, aki a jarmiiben
1l, majd elfut a sikatorban. Ha k&vetni akarod a me-
rénylot, lapozz a 41-re. Ha inkabb a kocsit kézelite-
néd meg, lapozz a 292-re. A késoi ora ellenére lehet,
hogy inkabb belekezdenél a hajtovadaszatba. Ha igy
dontesz, hova mész el6szor? Ha a Craven Elmegyogy-
intézetbe mennél, lapozz a 393-ra. Ha az Utolso Poli-
pot keresneéd fel, lapozz a 23-ra. Ha a Malata kézben
kutatnal, lapozz a 207-re. Illetve ha van ra okod, clla-
togathatsz a Papok Kapujahoz vagy Szelesmalomba.

378.

A Sokkoloval tortént korabbi talalkozasodbol szarma-
z0 tudast felhasznalva a csapatot egy csatornafedélen
at a bizlo csatornaba vezeted le, ami balrol jobbra fut.
A jobbra induld utat a félelem szaga tolti be. — Nem
fogok oda lemenni — morogja az egyikiik, egy rémiilt
kocsmaros. — Nem hiszem, hogy a Sokkolo ide egyal-
talan lejort.



379

Sokan értenek egyet vele, felmasznak a csatornabdl,
és elindulnak az utcan. Dobj négy kockaval, és add
Ossze a szamokat. Ha az Gsszeg magasabb, mint a je-
lenlegi ELETERO pontod, szivélyesen egyet értesz ve-
liik, és koveted a csoportjukat — lapozz a 73-ra. Ha az
Osszeg ugyanannyi vagy kisebb, mint jelenlegi ELET-
ERO pontod, urra leszel a félelmeden, és ugy dontesz,
hogy jobbra fordulsz, és kiéveted a csatornat. Dobj
egy kockaval, hogy kideriiljon, hany bator varosi baj-
tars tart veled. Jegyezd fel a szamot a Kalandlapodra,
majd lapozz a 144-re.

379.
Kivancsian nyitod ki az egzotikus parfiimillati borité-
kot, és elolvasod a levél tartalmat:

Udvizletem, Fejvaddsz! Reméltem, hogy kordbban dssze-

futunk, még mieldtr a szilkségszerii vég elér azért, hogy
belekontarkodtal a dolgomba. De uilsagosan nagy prob-
lemat jelentesz szamomra. Ehhez csak gratulalni tudok.
Errél a levélrdl pedig annyit, hogy bordn at felszivodo ha-
lalos méreggel van atitarva, tehat emiatt Neked kell gratu-
lalnod Nekem. A végén csak én, Karam Gruul gyozhetek.
Most pedig imadkozz az istencidhez.

Atkozod a sajat ostobasagodat, hogy ilyen nyilvan-
vald csapdaba futottal bele. Ha van nalad egy liveg
Meéreg Ellenszérum, most meg kell innod (huzd le a
Kalandlapodrol). Ha eddig nem tetted, most megnéz-
heted Entador kezében a papirfecnit, lapozz a 167-re.
Egyébként semmi tennivaldd nem maradt itt, csak
tovabballni — lapozz a 268-ra. Ha nincs nalad Méreg
Ellenszérum, csatlakozol Silas Entadorhoz a halalban.
Kiildetésed véget ért.
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380.

Sanger Jelzofénye Feketerév legmagasabb pontja; egy
fiives domb, melynek a tetején durva homokké obe-
liszk all. Nagy veszély idején maglya vilagit az obeliszk
csucsan, hogy figyelmeztesse egész Gallantariat. Vihar
tor ki, ahogy maszol fel a dombra, és hamarosan borig
azol. Ennél is rosszabb, hogy villamcsapas fenyeget,
mert koriilotted csapkodnak az istennyilai, ahogy fel-
felé tartasz. Ez a k6tomb 10 méter magas és négy mé-
ter széles, ¢s egyik oldalara kapaszkodot vajtak, ami
az idOk folyaman mar OsszetOredezett. Az obeliszk
labanal egy Obisiai Ragadozo all. Ezeket a hihetetle-
niil erds és ritka gyilkologépeket é16 fémbdrbe zartak!
Mar megint csapdaba estél! Ha megtamadod a lényt,
lapozz a 112-re. Ha elmenekiilnél, lapozz a 15-re. Ha
inkabb valami mast tennél, lapozz a 279-re.

381.
Amikor felérsz a torony tetejére, lepillantasz a falura,
és latod, hogy a létrat 6sszetorték, és mindenfelé Kod-
jarok vannak! Az egyetlen, amit itt tenni lehet, hogy...
megkongatod a harangot! Amikor a vasharang meg-
kondul Penkhull felett, a K&djarok félelemtdl ny6szo-
rogve indulnak a falu kilteriiletére, ahol megallnak és
varnak. Ameddig nem probalod meg elhagyni a falut,
biztonsagban vagy a Kddjaroktol, azonban ha a jovo-
ben azt az utasitast kapod, hogy szallj szembe eggyel,
hagyd figyelmen kiviil: nem kell megkiizdened senki-
vel. A Titkos VezetOket azonban tovabbra is meg kell
talalnod, ezért lemaszol a toronybdl. Mit teszel most?

Odamész a maglyahoz? Lapozz a 21-re.
Benyitsz a vords keresztes ajton?  Lapozz a 48-ra.
Benyitsz a rozsas fogantyus ajton? Lapozz a 158-ra.
Benyitsz a fabol keésziilt jelkép

alatti ajton? Lapozz a 286-ra.



382-384

382.
Sokkal okosabb otletnek tiinik, ha az elmegyogyinté-
zet egyik borténdrének alcazva magad 1épsz be oda.
Tehat arrébbmész az ajtobol, ¢és a kozeli sikatorban
foglalod el leshelyed.

Tiz perccel késobb egy sziirkébe 01tdzott 6r sétal el a
buvohelyed elétr, ttban az Oriiltekhaza felé. Ha legyd-
z6d, tied a tokételes alruha. Elougrasz... és egy Troll
undorito abrazataval kertilsz szembe!
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Ha nyersz, lapozz a 18-ra.

383.

Csak egy kohajitasnyira vagy a Rohmertél, amikor
felcsapnak a langok mogodtted. Az ellenfeleid semmit
nem biztak a véletlenre! Nemsokara az egész épiilet
langokban all, és emberek kialtasai toltik be Kereszt-
kulcsot: —THiz! — Jobban teszed, ha a dolgod utan
indulsz, mieldtt a Varosorség ideérne. Hova indulsz
most? Ha a Craven Elmegyogyintézetbe mennél, la-
pozz a 393-ra. Ha az Utolsoé Polipot keresnéd fel, la-
pozz az 57-re. Ha a Malata kdézben kutatnal, lapozz a
207-re. llletve ha van ra okod, ellatogathatsz a Papok
Kapujahoz vagy Szelesmalomba.

384.

Figyeled az... az Utolso Polipot... a kocsmat... Hon-
nan jott az a kocsi? Nem lattad megérkezni. Asitasz. A
szemhéjaid olomsulytiak. De figyeled a... a... asitasz!
Vesztesz 2 ELETERS pontot. Tedd probara SZERENCSED!
Ha szerencséd van, lapozz a 337-re. Ha nincs szeren-
cséd, és szerepel a ,,Sukainam” sz6 a Kalandlapodon,
lapozz a 251-re, maskiilénben lapozz a 277-re.
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385.

Belépsz a Régi Fegyhazba, és felidézed a Professzor
utmutatasat: — Harom évvel ezelott az egyik elpusz-
tithatatlan Demotraxot, Argolist, magikus lanccal
kotozték meg, es elve eltemették a bortdn ala. Het
nappal késobb a fogda egy foldrengés kovetkeztében
osszeomlott. Argolis azota is ott fekszik, eltemetve és
elfeledve. Meg kell szerezned Argolis L.ancat, még ha
ez az egyetlen, ami eltemetve tartja is. Egy kevéssé is-
mert Rigmus segithet:

Argolis lancralan,

Ne fordulj ole el.

Se ne kotozd, se ne iisd,
Helyére visszakiildd.

A lancot félig-meddig a sotét cella foldpadlojaba te-
metve talalod. Megprobalod kihtizni — mire az egesz
padlo diiborégve felszakad! Mindenfele szall a por,
ahogy egy magas tamlaju szék kirobbanva felemel-
kedik a szobaba. A szekhez kotdzve ott 1l a rothado
Argolis! Mikézben minden erejével probal szabadulni
a lancaitol, gurgulazva tor elé beldle az alig megfe-
kezhetO gonoszsag. — Szabadits fel! — Givolti. Ha meg-
tamadod Argolist, lapozz a 305-re. Ha elmenekiilnél,
lapozz a 81-re. Ha esetleg teljesited a kérését, lapozz
a 22-re.

386.

Ahogy eléred az eszaki ajtot, a résen keresztiilfjo
légaramlat egyre er6sddik. Az ajtd maga megerdsitett
tolgyfabol késziilt, és zarva van. Ha rendelkezel a zAr-
NYITAS Specialis Képességgel, lapozz az 56-ra. Mas-
kiillénben, ha még nem tetted, megprobalkozhatsz az
északi ajtoval — lapozz a 141-re —, vagy a nyugatival
—lapozz a 17-re.



387-388

387.

Odasompolyogsz a barpulthoz, ahol Eviron all, majd
megszolitod: — Azt hallottam, ez a hely meglehetdsen
hirhedt. — A tulajdonosné felnéz a kancsoja melldl.
-0, tényleg? — mordul fel. — Igen — valaszolod —, hal-
lottam néhany igen érdekes térténetet errdl a helyrol.
Tud valamit errél? — Environ rosszalléan huizza 6sz-
sze a szemoldoket. — Mégis, mirdl is pontosan? — Mit
mondasz?

A Sokkolorol? Lapozz a 13-ra.
A Verfarkasok Titkos
Szoverségéral? Lapozz a 145-re.
A Rézsas Kehely Orok
Testvériségerol? Lapozz a 351-re.
Karam Gruulrol? Lapozz a 233-ra.
388.

Egy kozeli fahoz kotdézéd Gruult, majd csatlakozol a
féerfiakhoz, akik immar leszalltak a lovukrél, és felvet-
ték a harcallasaikat a domb tetején. A levegd patta-
nasig fesziilt. Ez nem egy szedett-vetett bagazs, akik
megrohamoznak, hogy elpusztitsanak, hanem egy
edzett harcosokbol allo erkélcstelen csapat. Meg-
acélozod magad, ahogy a Titkos Szdévetség lovasai
tamadast inditanak a dombon felfelé. A kovetkezo
csetepate alatt egyszerre kell megkiizdened harom el-
lenfeleddel:

UGYESSEG ELETERO
Hollo Fejedelem 6 8
Ork Orgyilkos 7 6
Troll Kinvallato 8 9



389-390

Ha nyersz, koriilnézel, és latod, hogy az esélyek elle-
nére a bajtarsaid hosies csatat vivtak, és tiétek a gyo-
zelem. Tedd probara szErReENCSED! Ha szerencséd van,
lapozz a 240-re. Ha nincs szerencséd, lapozz a 310-re.

389.

Felemeled a kor alaka csapoajtot, és lemaszol a ma-
lom sziik pincéjébe. Az alacsony mennyezetii szoba
csupasz, egy nagy szobornak nyujt menedéket, ami a
tuloldali falnal all: egy kébaol készilt vizkdpo, vad, nyi-
tott szajat valamilyen fémracs zarja le — és a szemei,
mint két smaragdékszer ragyognak fel a homalyban.
Eltakarod a szemeidet, mire egy hang tor elé a szo-
bor mozdulatlan ajkai koziil: — Jelentést! — A vizk6po
biztosan valamiféle magikus kézvetito lehet. De mi ez
a torokhang? Lehetséges, hogy Karam Gruulé? Még
egyszer felcsattan: — Zaar! Jelentést! — A vizképo zold
szemei meég fényesebben ragyognak. Ha ,,jelenteni”
szeretnél, lapozz a 262-re. Ha inkabb csendben ma-
radnal, lapozz a 241-re.

390.

— Na, ez nem valami udvarias 6ntdl — nyogi ki Hogg
—és egyaltalan nem is tul sportszerd. Kilmarney Ur és
szerénységem irtd szomoruak lennénk, ha visszautasi-
tana, hogy bimbozo egyezségiinket egy pohar itokaval
pecsételjiik meg. Na, j6jjon, itt van, ni. Uritse ki a kan-
csot €s boritsunk fatylat 6rdkre erre a félreértésre. —
Ha rendelkezel a BOVESZKEDES Specialis Képesseggel,
lapozz a 72-re. Ha nem vagy birtokaban, és meg aka-
rod inni a sort, hogy felviditsd a hullarablokat, lapozz
a 11-re. Ha esetleg rendithetetleniil ragaszkodsz ah-
hoz, hogy visszautasitsd, akkor lapozz a 174-re.



391-392

391.

Felnyulsz, megragadva a rudat — és fajdalmasan felor-
ditasz, ahogy harom ujjad csobbanva esik a vizbe! A
keresztrud tetejére egy borotvaéles pengét illesztettek.
Természetesnek tlint, hogy fel kell nyulnod a rudhoz
— ahogy az a tizenkét ember is tette eldtted, aki bele-
esett a verembe. Vesztesz 2 ELETERS pontot és 1 pon-
tot a jelenlegi és Kezderi UGYESSEGEDROL. Elszoritod a
megcsonkitott kezed, mikézben a viz tovabb emelke-
dik. Ha még nem tetted, most felmaszhatsz a létrafo-
kokon — lapozz a 140-re. Egyébként nem maradt mas
hatra, csak hogy csendben imadkozz az isteneidhez
— lapozz a 170-re.

392.
Abban a pillanatban, ahogy elddéntéd, hogy megkiiz-
desz a holggyel, hatralép, és elorantja a sétapalcaba
rejtett térét! A kora ellenére igencsak kivalo ellenfél-
nek tlnik.

Monoklis Holgy UGYESSEG 7 ELETERO 10

Egy Harci K6r utan lapozz a 126-ra.




393-395

393.

Bizonyos, szamodra megfejthetetlen okbdl a gyogyit-
hatatlan 6riiltek szamara fenntartott Craven Elme-
gyogyintézet szamit Feketerév egyik legnépszerlibb
turistalatvanyossaganak. A szegény parak fizetnek
azert, hogy a varos legalavalobb nyomortanyajara
beléphessenek! Az elmegyogyintézetrdl szolo mesék
szamtalan kegyetlen gaztettrdl szamolnak be, a plety-
ka szerint megfeleld fizetség fejében akar teljesen ép-
eszl embereket is hajlandoak eltiintetni! igy kertilhe-
tett ide Matra Ouspenskaya is. Az Oriiltek haza egy
robusztus, sziirke kéépiilet, csak helyenként téri meg
csupasz falanak egyhangusagat néhany beracsozott
ablak, igy hat aggodva kozelited meg a megerGsitett
bejarati kaput. Ha van nalad egy Ajanlolevél, lapozz
a 232-re. Ha nincs nalad, de rendelkezel az ALcCAzZAS
Specialis Képességgel, lapozz a 382-re. Ha egyik fel-
tételnek sem felelsz meg, lapozz a 332-re.

394.
A lehet6 legovatosabban nyitsz be a mellékajton, és
beosonsz rajta. Odabent annyira sétét van, hogy meég
az arcod elé tartott kezedet is alig latod. Becsukod
az ajtot magad mdogott, és elorelépsz. Tedd probara
szERENCSED! Ha szerencsés vagy, lapozz a 316-ra. Ha
nincs szerencséd, lapozz a 355-re.

395.

A kegyetlen Feliigyelok hatat forditanak neked, ahogy
arra kényszeritik a koldust, hogy megegyen egy tra-
gvabol gyart pitét, te pedig ekdzben labujjhegyen
odaosonsz a bitofahoz. Ha rendelkezel a T.oPRKODAS
Specialis Képességgel és nalad van Mora Tao Kopo-
nyaja, lapozz a 263-ra. Ha csak a LOPAKODAS Specialis
Képességed van meg, lapozz a 371-re. Maskiilénben
lapozz a 204-re.



396-398

396.

Egy lépés... kettd... eloreugrasz, és megmarkolod
a jarmi hatso részét. Ahogy a kocsi gyorsul, felhu-
zod magad a tetdére. A kocsis fogja a gyeplot, de nem
mond vagy tesz semmit. A poziciodbol kdnnyliszerrel
megtamadhatod — lapozz a 266-ra. Ha bemasznal a
kocsiba, lapozz a 137-re. Ha egyszeriien a helyeden
maradsz, és csak figyeled, merre megy a kocsi, lapozz
a 163-ra.

397.
A harangtorony egy faallvany, amit egy haranglabhoz
erdsitettek, és egy hosszu létra segitségével lehet meg-
kozeliteni. Amikor odaérsz a torony aljahoz, latod,
hogy a létrat darabjaira zuztak! Egy Kodjaro sejlik fel
a kodbél.

Kodjaro UGYESSEG 7 ELETERO 8

Ha nyersz, dobj egy kockaval: ha 6-ot dobsz, elkapod
a pestist az ellenfeledtdl, ¢és meghalsz. Ha taléled, és
ha rendelkezel a MAszAs Specialis Képességgel, fel-
kapaszkodhatsz a faallvanyzaton — lapozz a 381-re.
Egyébkent jobban teszed, ha odébballsz. Mit teszel?

Odamész a maglyahoz? Lapozz a 21-re.
Benyitsz a vords keresztes ajton? Lapozz a 48-ra.
Benyitsz a rozsas fogantyus ajton? Lapozz a 158-ra.
Benyitsz a fabol keésziilt jelkép

alatti ajton? Lapozz a 286-ra.

398.
A legnagyobb ovatossaggal fiirgén felsasszezol a 1ép-
csOn, és koveted az egyenes folyosot Entador bejarati
ajtajaig. Kopogtatas nelkil kinyitod az ajtot, és be-
lépsz rajta. Lapozz a 87-re.



399

399.

Az Urtolsd Polip mar megnyitotta ajtajat azoknak,
akik kora reggeli frissitore vagynak. Ha szeretnéd,
¢s csak akkor, ha megvan a megfelelo 6ltézéked és
Specialis Képesseéged hozza, briciai nemesnek alcaz-
hatod magad, mielott belépnél a kocsmaba. Odabent
vasarolhatsz egy szivmelengetOnyit a Koszakbol. Ha
ezt teszed, huzz le 2 Aranytallért a Kalandlapodril
¢s irj vissza 4 ELETERO pontot. A pulttdl latod, hogy
az asztalok tébbsége mar foglalt. Az egyiknél éppen
valamiféle jatékot Uznek, elképzelhetd, hogy pénzt
lehet ott nyerni. Vagy esetleg megprobalhatsz be-
szélni Evironnal, a goromba tulajdonosnével — ha a
Szovetség tagjai itt szoktak gydlést tartani, arrol biz-
tosan tud. Tovabba lehetnek olyanok ezek kézott az
alja népek kozote, akik veled szeretnének beszélni, de
biztosan nem jonnek oda hozzad, hacsak nem vagy
egyediil. Tehat mirt teszel?

Beszélsz a tulajjal? Lapozz a 387-re.
Egyediil allsz a barpultnal? Lapozz a 361-re.
Meész, és csatlakozol a jatékhoz? Lapozz a 70-re.







400

400.

Gondolkodas nélkiil feldobod a Hexalfat a levego-
be. Az eziistcsillag kilo, majd széles kért ir le repiilés
kézben, bejarja az egész udvart, mielGtt visszatérne a
kezedbe. Ahogy megtette a palyajat, a lathatatlan el-
lenfeled testet 61t elotted. Ez egy Ektoplazmas Kém,
akinek a halala Normrar szabadit fel, ugyanazt a misz-
tikus energiat, ami a Hexalfat is hajtja. Minden al-
kalommal, amikor megnyersz egy Harci Koért, adj
ugyanannyi pontot az ELETERODHOZ, amennyit ellen-
feled elveszitett.

Ekroplazmas Kém UGYESSEG 10 ELETERO 8

Ha nyersz, nem tehetsz mast, minthogy visszamész,
¢és megprobalkozol a bal kéz feloli ajtoval. Lapozz a

114-re.
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Steve Jackson és Ian Livingstone
Magyarorszagon megjelent kényvei:

Kaland Jaték Kockazat kotetek:

1. Halallabirintus 1989
2. A Tiizhegy Varazsloja 1989
3. Az orszagut harcosa 1989
4. A Gyikkiraly szigete 1989
5. A Skorpiok Mocsara 1989
6. AKaosz Fellegvara 1990
7. A'Vértengerek 1990
8. A Hoboszorkany barlangjai 1990
9. Bajnokok probaja 1990
10. A Halaltalizman 1990
11. A rémiilet utvesztoje 1990
12. Tolvajok Varosa 1991
13. A Szamuraj kardja 1991
14. Az Elatkozott haz 1991
15. A Pusztitas Maszkjai 1991
16. A Végzet Erdeje 1991
17. A varazslo kriptaja 1993

Kaland Jaték Varazslat 3 kotete:

1. A Shamutanti Dombok 1992
2. Kharé - A Csapdak Kikotovarosa 1992
3. Hét Sarkanykigyd 1992

Kaland Jaték Kockazat (Szukits konyvkiado):

1. Démonlovagok 1998
2. Zagor Legendija 2001

Kaland Jaték Kockazat (Zagor.hu):

1. A Sarkany szeme 2009
2. APusztito 2009
3. Visszatérés a Tiizhegybe 2009
4. Vérescsont 2010
5. Ejsarkdny 2010
6. A Mumia Atka 2010
7. A Meélység démonai 2010
8. Ejféli Tolvaj 2010
9. A Lidérckastély mélyén 2010
10. A Tizhegy Varazsloja (szines) 2010
11. A Nekromanta éjszakaja 2010
12. Az Eléholtak szigete 2010
13. Vihargyilkos 2010
14. A Vérfarkas tivoltése 2010
15. AKétéld Joslat 2011
16. AKaosz Ura 2011
17. Sardath ostroma 2011

Kaland Jaték Varazslat (Zagor.hu):

A Varazslatok Konyve 2010
A Kiralyok Koronaja 2011

Fantazia Harcos kétetek:

1. Ur-Orgyilkos 1992
2. A Mélység Rabszolgai 1992
3. AKetheri Maffia 1993
4. Robot Kommandd 1993
5. Fgi Fejedelem 1993
6. Lazadok Bolygoja 1993
7. Talalkozas FE.A R.-rel 1993
8. Csillaghajo 1993
9. Csillagkozi Fejvadasz 1993
10. Lopakodd Lelkek 1993
11. Ahalal Seregei 1993

Kaland Jaték Kockazat kézikonyve:
TITAN 1991

Kaland Jaték Vardzslat 4. kotete:

4. Kiralyok Koronaja 1993
18. AKard Mestere 2011
19. Varazstord 2011

20. AHercegek viadala: AHU 2011
21. AHercegek viadala: AVU 2011

22. Orjongd Agyarak 2011
23, A Vampir kriptéja 2012
24. AVampir bossziija 2012
25. A Pusztitas Tornya 2012
26. A Halal Seregei 2012
27. Lélekrablo 2012
28. A Sotétség Torei 2012
29. A Mélység Rabszolgai 2012
30. A Zombik vére 2012
31. A Zombik vére (szines) 2013

32. Amyékharcosok Legendaja 2013
33. Holdjaro 2013



Kaland - Jaték - Kockazat weboldal

*  konyvismertetok

*  képek, illusztraciok

* konyvboritok, térképek

*  veégigjatszasok

* letdlthetd kényvek

* elokesziletben lévé konyvek
* forum

Ne feledd: A féhds Te vagy!

ZAGOR.HU






Konyv és jaték az, amit a kezedben tartasz.
A f6hés TE vagy.

Fogd el Karam Gruult!

A Négy Kiralysig Haborija véget ért, de még
mindig sok tennivalé maradt. A gonosz had-
éreket, akik idn til, a Kosivatag.
ban itittek tanyat, levadisztik a fejvadiszok.
Karam Gruulnak, a rettegett Inkvizitor Hadve-
zérnek azonban oly hossza ideig sikerilt egér-
utat nyernie, hogy sokan halottnak hiszik.

Te vagy az egyetlen, aki ezt nem igy gondolja.

Gruul nagyon is él, é azon munkilkodik, hogy

jbol kirobbantsa a hiborat. Minden fejvadisz-

képességedre szikséged lesz, hogy levadiszd,
és az igazsagszolgiltatds elé allitsd.

TE déntdd el, mikor melyik utat vilasztod,
milyen csellel keriillsz ki a csapdibél, me-
lyik teremtménnyel csapsz ossze.

A jitékhoz nem kell mis,
mint egy ceruza, egy radir,
két dobékocka, no meg némi szerencse.

A megoldds a TE kezedben van!
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