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Bevezetés

Ennek a konyvnek Te vagy a hose. Te vivsz meg a
kocka segitségével, oriasokkal és szérnyekkel, magad
ddéntesz, hogy merre halad) tovabb, kivel baratkozz,
csatazz. Nem pusztan az ird fantazigja iranyitja a tor-
tenetet, hanem a te batorsagod, kivancsisagod, lele-
meénvességed, kalandvagyvad és jozan eszed 1s.

Jatek e€s regeny egyszerre, amit a kezedben tartasz.
Kalandos vallalkozas, amelybe belebukni is lehet, de
ha jol dontesz, sikerrel jarsz.

ig}r hat ezt a kényvet ne ugy olvasd, ahogy azt meg-
szoktad. Mint latod, 1tt meg az oldalak sincsenek meg-
szamozva a bevezetd utan. A — hosszabb-révidebb -
bekezdeések viselnek szamokat egytol negyszazig. BEzek
kézott elGre-hatra lapozva haladsz elore a torténetben
a magad 1genye szerint. Ha kardot rantasz az ellenseg-
re, mashova lapozol, mint amikor elbajnal elole.

Barbar harcosok, varazslok, szornyetegek, torpek
nepesitik be ezt a fantasztikus vilagot. Mi kell ahhoz,
hogy ne bukj el kézorrlik? Csak az, ami a mindennapi
elethez 1s: Gigyesség, jartassag, otletesseg; az, hogy fel-
keszilten vard a nehezsegeket.

Es szerencse, amely nélkil az elozo harom talan mit
sem er, de ha csak erre szamitasz, biztosan cserben
hagy.

Hogy mit jelent az 0GYESSEG, ELETERO €8 SZERENCSE
ebben a kényvben, megtudod a kovetkezokbdl. Ha



netan nem lenne teljesen vilagos a dolog, ne tdrod)
vele. Barran elore! Vag) neki az olvasasnak, menet
kizben minden a helyére keril! De ha elfelejtenél
valamit, hogyvan kell jol megvivni egy harcot, hogyan
menekiilhetsz, hogyvan gyogyithatod magad a jaték
szabalyal szerint, nyugodtan visszalapozhatsz.

Hogyan kiizdj meg
az alvilag teremitmenyeivel?

Mielott belevagnal ebbe a kalandba, fel kell mérned
mennyire vagy eros, illetve gyvenge. Van egy kardod,
egy pajzsod és egy hatizsakod etellel, 1tallal az utra.
Felkesziltél a feladatra, megtanultal a karddal banni,
es kemenyen edzettel, hogy eros legy. Hogy megtudd,
milyen hatékonyak voltak eltkésziileteid, dobokoc-
kaval dontsd el kezdd 0GYESSEG, ELETERO €8 SZEREN-
csE pontjaidat. A 20. oldalon talalod a Kalandlapor,
amelyre feljegyvezheted kalandod reszleteit. Ugyanitt
jelélheted UGYESSEG, ELETERO, SZERENCSE €8 HIT pont-
jardat 1s.

Jol teszed, ha ceruzaval irod a pontokat a Kaland-
lapra, vagy féenymasolatot keészitesz errol az oldalrol,
hogy azt gjabb jatekra is felhasznalhasd.

UGYESSEG, ELETERO, SZERENCSE ES HIT

Dobyj egy kockaval. Adj 6-ot a dobott szamhoz, és az
dsszeget ird be a Kalandlap 0GYESSEG négyzetébe,

Dobj ket kockaval, és az eredményhez adjal 12-t, a
kapott szamot ird be az ELETERG négyzetbe.
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Van egy szerevcse rovat 1s. Ehhez egy kockaval doby,
es 6-ot ad) az eredmenvhez, majd az 6sszeget ird be a
SZERENCSE négyzetbe,

Hit pontjaid meghatarozasahoz nem kell kockawval
dobnod, ez az érték mindig 1-rdol indul.

Kilonbézo okok muatt, melyeket majd részletesen
elmagyarazunk, UGYESSEG, ELETERO, SZERENCSE €8 HIT
pontjaid a kalandok soran folyamatosan valtoznak.
Pontosan kell vezetned Oket, ezert azt tanacsoljuk,
hogy kis betukkel in a negyzetekbe, vagy tarts kéznel
radirt. De soha ne téréld ki Kezdenr pontaidat, mert,
bar tovabbi OGYESSEG, ELETERO €8 SZERENCSE pontokat
szerezhetsz, Osszegiik soha nem léphen tal a Kezden
erteket, kiveve nehany nagyon ritka alkalmat, amikor
a megfelelt oldalon ezt az utasitast kapod.

Hit pontjaid annyiban kulénboznek a tobbitol, hogy
nincsenek korlatolva Kezden értékkel. HiT pontjaid
a kilonbdzo szituaciok hatasara nom vagy csokkem
fognak, amit majd az adott oldal részletesen megma-
gyaraz.,

Ucvessec pontjaid kardvivotudasodat és altalanos
harc tapasztalatodat mutagak. Nem art minel tébb
ilyen pontra szert tenni. Az ELETERG pontok jelzik
kondiciodat, az akaraterodet, hogy tulel) egy-egy
helyzetet, eltokéltsegedet, alloképességedet; minél
magasabb az ELETERO pontszam, annal hosszabb 1de-
ig maradhatsz eletben. A szerexcse pontok mutatak,
mennvire szerencses ember vagy.

A szerencse es a varazslat az Gr abban a fantasztikus
birodalomban, amelybe most behatolsz.
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A CSATA

Strun talalsz majd olyan oldalakat, ahol azt az uta-
sitast kapod, hogy kizdjel meg valamilyen teremt-
mennyel. Lehet, hogy lesz valasztasi lehetoséged, de
ha nem, vagy ha ugy dontesz, hogy vallalod a harcot,
azt a kivetkezd modon kell megvivnod:

Eloszor is jegyvezd fel a teremtmeény UGYESSEGET €s
ELETEREJET a Kalandlapod elso tres ,,Harc Szirnyek-
kel™ feliratot viselo rovataba. A teremtmeénvek pont-
szamait minden alkalommal megadja a kényv, amikor
Osszecsapsz valamelyikiakkel.

A hare menete

1. Doby két dobdékockaval a teremtmeény nevében.
A kapott szamot add az 0 0GyEssEG pontjathoz, Az
dsszeg az O TAMADOERE]E.

2. Doby ket kockaval most magad neveben, es add
az eredmenyt sajat jelenlegi UGyEssEc pontjaidhoz.
Ez a te TAMADOEROD.

3. Ha a te TAMADOEROD nagyobb, mint a teremtme-
nye, akivel ktizdesz, megsebezted. Men) tovabb a
4. lépésre. Ha a teremtmeny TAMADOEREJE nagyobb,
0 sebzett meg teged, és halad) az 5. lepeésre. Ha a
ket TAMADOERD egyforma, kivedtétek egymas csa-
pasat, es a kivetkezo Fordulor az 1. lépéstol elolrol
kezdheted.

4. Megsebezted a teremtmenyt, ezért vonjal le 2 pon-
tot ELETEREJEROL. Felhasznalhatod sZERENCSEDET 1S,
hogy tovabbi sebeket ejts rajta (lasd késobb).
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. A teremtmeény sebzett meg teged, ezért vonjal le 2
pontot sajat ELETERODEOL. De ilyenkor 1s lehet sze-
RENCSED (lasd késobb).

6. Ellenorizd a teremtmeny vagy a sajat ELETERO pont-

jaidat, és a sZERENCSE pontokat is, ha kell.

7. Kezdd el a kiovetkezo fordulot meglevd OGyessec

pontjaid alapjan, és ismeételd meg a lépéseket 1-tol

6-1g. Addig jatszhatsz, amig vagy a te, vagy a te-
remtmeny ELETERG pontjal el nem fogynak (halal).

(o

CSATA EGYNEL TOBB
TEREMTMENNYEL

Egves helyzetekben egynel tébb ellenféllel kell majd
megkiizdened. Eldfordul, hogy egvként kell kezelni
oket, lesz olyan, mikor egvesevel kell harcolnod és
olyan is, mikor egyszerre kell 6sszecsapnod velik. Ha
egyvkent kezeled oket, vagy egyesevel kell kiizdeni, ak-
kor a harcot a szokasosak szerint kell lebonyolitani.
Utobbinal addig kell kiizdened, mig az 6sszes ellenfe-
ledet le nem gyozted.

Mikor egyszerre tobb ellenfellel kell megkiizdened,
minden egyes Harci Kérben minden ellenfeled kiilén-
kiilon fog megtamadni, mig te csak egvet tamadhatsz
egy idében. Kivalasztott ellenfeleddel a szokasos mo-
don bonyvolitsd le a kiizdelmet. A tébbi ellenfeleddel
szemben i1s a2 normal mdédon hatarozd majd meg a
Tamadoerodet, de ha a tied lesz a nagyvobb, akkor nem
sebezted meg, tekintsd tgy, hogy csupan kivédted
a tamadasat. Mindamellett, ha az ellenfél Tamadoere-
je lesz a nagyobb, akkor a szokott modon sebesiiltél
meg. Termeészetesen minden tovabbi ellenfeleddel
kiilon-kiilon meg kell kiizdened.



SZERENCSE

Kalandjaid soran, akar csataban, akar olyan helvzetek-
ben, amikor a szerexcsE donthet sorsod alakulasaban
(az erre vonatkozo utasitast az adott fejezetpontok
alatt megkapod), a SZERENCSEDRE 18 szamithatsz, hogy
az esemenyvek kimenetele szamodra kedvezd legyen.
De vigyvazz! A szerencsere szamitani kockazatos, és
ha balszerencsés vagy, az eredmeny végzetes lehet.

SZERENCSEDET a kovetkezd modon teheted probara.
Dobj ket kockaval. Ha a kapott szam nem nagvobb,
mint a jelenlegl szERENCSE pontszamod, az eredmeny
kedvezt. Ha magasabb szamot dobsz, mint a jelenlegi
SZERENCSE pontszamod, balszerencsed volt, es vallald
a kovetkezmeényeit.

T.:ng.r hivjuk ezt, hogy ,,Tedd probdra szerencsgp!”
Minden alkalommal, amikor probara teszed SZEREN-
CcsEDET, 1 pontot le kell vonnod szZERENCSE pontsza-
modbol. ig}r hamar rajissz, hogy a sZERENCSERE ha-
gvatkozm kockazatos.
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A sZERENCSE hasznalata csataban

A kinyv bizonyos oldalain felszolitunk, hogy Tedd
probara szerencsep!, es kézoljlik, hogy szERENCSED
volt vagy sem. A csatakban viszont mindig te dén-
tesz, hogy a szZERENCSED segitsegevel megprobalsz-e
komolyabb sebet ejteni azon a teremtmeényen, ame-
lyet eppen megsebeztel, vagy csokkenten probalod-e
annak a sebnek a hatasat, amelvet a teremtmeénytol
elszenvedtel.

Ha te sebezted meg a teremtmenyt, a fent leirt mé-
don Tedd probara szerencsep! Ha szerencsés vagy,
komoly sebet ejtettel rajta, és 2 kilén pontot levon-
hatsz a teremtmeny ELETEREJEBOL. Azonban, ha nincs
SZERENCSED, vagy a seb puszta karcolas volt, 1 pontot
vissza kell adnod ellenfeled ELeTERG pontjathoz. (Te-
hat: a szabalyos 2 pont levonas helyett most csak 1
pontot vonhatsz le tole.)

Ha a teremtmény sebzett meg téged, Tedd probara
szERENCSEDET!, hogy envhitsd a sebet. Ha szerencsiD
van, sikerilr elkeriilnéd a teljes csapast, 1 pontot visz-
szaadsz magadnak (2 pontos kar helyett csak 1 pon-
tos kar keletkezett ELETERODEEN). Ha nem volt sZEREN-
csSED, komolyabb talalat ert, plusz 1 ELETEROG pontot
von) le magadtol.

Ne feledd, hogy minden alkalommal le kell vonnod
1 pontot adott szERENCSE pontszamodbol, ahanyszor
probara teszed a sZERENCSED!
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UGYESSEGPROBA

Idoénkeént olyan utasitast kaphatsz a kényvben, hogy
Tedd probara UcyessEGED! Ez olyankor térténhet meg,
ha olyan feladatot akarsz végrehajtani, ahol a kime-
netel keéteselyes; ekkor 0GyYEsSEGEDEN 18 mulik, hogy
sikertil-e vegrehajtani az adott feladatot, avagy nem.
UGYESSEGED ugy teheted probara, hogy dobsz két
kockaval, es dsszeadod a kapott ertekeket.

Ha a dobott dsszeg kisebb, mint OGYESSEGED, vagy
egvenld azzal, tgy a proba sikeres. Hogyha az dsszeg
nagyobb, mint 0GYEssEG pontjaid szama, a proba si-
kertelen. A megfeleld fejezetpontban utasitast kapsz
a sikeres es sikertelen proba eredmenyerol. Azonban
sosem kell levonnod az UGYESSEGEDBOL az ilyen pro-
bak soran: ez a lenyegi killonbseg az Ggyessegproba es
a szerencseproba kdzott,

AZ UGYESSEG, ELETERO ES SZERENCSE
KEZDETI ERTEKRE TORTENO VISSZAALLITASA

UGvyESSEG

Usvessic pontjaid nem sokat fognak valtozni kaland-
jaid soran. Helyenkent, egy-egy oldalon olyan utasi-
tast talalsz, hogy niveld vagy csokkentsd UGYESSEG
pontjaid szamat. Egy csodafegyver nivelhet1 0GyEssE-
GEDET, de ne feledd, hogy egyszerre csak egy fegyvert
hasznalhatsz. Nem tarthatsz 1gényt 2 UGYESSEG Ju-
talompontra, mert két varazskardod van. Ucyessic
pontjaid szama soha nem léphen tal az ereden érté-
ket, hacsak kiilén utasitast nem kapsz ra.
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ELETERO é8 ELELMISZER

ELETERG pontjaid sokszor fognak valtozni kalandjaid
soran, amint megkizdesz a szornyekkel, es lelkesito
feladatokat vallalsz. Ahogy célodhoz kizeledsz, ELET
ErRG pontjaid szama veszelyesen csokkenhet, s a csa-
tak kiilondsen kockazatossa valnak, ezért legy dvatos!

Hanzsakodban ot étkezesre elegendo elelmiszer van.
Barmikor megallhatsz pihenni es enni, kiveve, ahol
erre mas utasitast kapsz. Munden étkezes 4 pontot ad
ELETERO pontjaidhoz, és 1 ponttal csikkenti Elelmi-
szertartalekodat. A Kalandlapodon kilon Elelmiszer-
készlet rovat van, hogy feljegvezd, mennyit fogyasz-
tottal. Ne feledd, hogy hossza utat kell megtenned,
ezért bolcsen hasznald fel Elelmiszerkészletedet!

Azt se feledd, hogy £LETERG pontald szama sohasem
lépheti tul Kezden értéket, kivéve, ha egy adott olda-
lon ezt az utasitast kapod.
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SZERENCSE

SZERENCSE pontjaid gyakran valtoznak majd kalan-
dod soran, kiszonhetoen a Tedd probara szZERENCSED
felszolitasoknak. Szerencse pontjaidhoz tovabbiakat
szerezhetsz kalandjaid soran, ha kivételesen szEREN-
cses vagy. Ennek részleteit megtalalod a kényv meg-
felelo fejezeteiben. Ne feledd, hogy az 0GYESSEGHEZ
es az ELETEROHOZ hasonldéan sZERENCSE pontjaid sem
lephetik tul Kezden értékiiket, kiveve, ha egy-egy ol-
dalon ezt az utasitast kapod.

Hir

Amint hamarosan lamni fogod, HITED nagyon fontos
szerephez jut ebben a kalandban. A jatékot 1 HIT
ponttal kezded, mivel reszt vettel egy szent zarandok-
laton. Isteni hatalmu varazstargvak és aldasok képe-
sek novelm a HiTED, mig az atkok es a hoshdz nem 1llo
tettek csékkentik majd a HiT pontjaidat. A HITEDROL
pontosabban és részletesebben mindig az adott feje-
zetpontban fogsz értesilni.

FELSZERELES

Kalandod kezdeten csak hivatasod kelleker vannak
nalad: egy kard, lampas és tlizszerszam, meg egy
hatizsak, melyben Elelmiszered és Aranyaid tartod.
Ahhoz, hogy megtudd, mennyi Arannyal kezded a
kalandodat, dobj egy kockaval, majd ad) 4-et az ered-
meénvhez. Ezt az Osszeget jegvezd fel Kalandlapod
Arany, kardodat es lampasodat pedig Felszereles: tar-
gvak és kincsek rovataba, ahova a tébbi hasznos tar-
gvat 1s beirhatod majd, amit utad soran szerzel.



TANACSOK A JATEKHOZ

Utad veszedelmes lesz, és valosziniileg el fogsz bukni
az elso probalkozasod alkalmaval. Jegyzetel), és rajzol;
terképet, ahogy elorehatolsz, ez felbecsilhetetlen er-
tékd lesz kalandod soran, és lehetdve teszi, hogy gyor-
san haladj ar a felderitetlen részeken.

Nem mindenitt var kincs vagy hasznos informacié.
Sokszor keriilsz csapdaba, vagy botlasz olyan terem-
tényekbe, amelyvekkel ketségkivil meg kell kiizdened.
Sok hamis nyom van, de ha kitartoan haladsz célod
felé, nem keétséges, hogy eléred, amit szeretnél. Mind-
azon altal, minél tébb teriletet jarsz be, annal na-
gvobb a valoszintsége, hogy sikerrel jarsz kildetésed
soran.
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Egy pokoli éjszaka

Az 1zz0 éjszakal levegbdben filtépd robajjal csap le
egy 1jabb villam, ragyogo fénnvel arasztva el az egész
atkozott pusztasagot. A nehéz terep és a folyamatos
es0 ellenére tovabb folytatod utad, amikor is meglatsz
egy buvohelyet... de ez meég nem a kolostor. Néhany
fa all egylitt dsszekuporodva a kietlen ingovanyban,
sotet foltként a lathatar elért. A vihar zajaban idon-
kent meghallod a farkasok vonyitasat, melvet egy-egy
sikitd szellem Gvoltése szakit meg. Ujult erovel sietsz
tovabb ezen a felazott, saros f6ldon, filedben ott za-
katol a szived dobogasa.

Ahogy egyre elorebb haladsz a surt bozotosban, a
fak kdzotr egy kisebb tabortlz parazslasat veszed ész-
re. Valaki 1itt mar elbajt a vihar elol. {f}vatusan, egyik
kezedet kardod markolatan tartva, kiézeledsz a ttizhoz.
A taborttiz mellett 16 alak kozeledtedre lassan felte-
kint. — Erre nincs semmi sziikség, fegyvertelen vagyok
— mondja szelesre tart karjaival, mutatvan, hogy 1gazat
beszel. Mennydorges moraja hallatszik az ingovany-
ban, és a kovetkezo villam felfedi a féerfi arcat. Sapadt,
szintelen kinézete ellenére fiatalos arca van, melyen
latszodnak ugyan eletenek viszontagsagal, szemeibol
azonban sokkal mélyebb bdélcsesség sugarzik, mint
ahogyan azt a korabol sejteru lehetne. Es mosolyog. —
Gvere, meleged) meg a tlizem mellett — mondja ked-
vesen. — Ugy latom, rad férne. — Faradtan és vizesen
elfogadod az idegen ajanlatat. — Olyan éjszakakon,
mint ez, gonosz dolgok torténnek, legalabbis az em-
berek igy tarpak. — Aggddoan nezel fel, ahogy hallod a
fak susogasat. — Mi jaratban vagy egy olvan éjszakan,
mint ez itt? — kerdi.
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I:Tg}.r gondolod, hogy semmi veszitenivalod nincs, ha
beszeélsz ennek az idegennek arrdl, hogyan téved-
tel el ebben a kopar mocsarban ezen az ¢)jel. Egesz
felnott eletedben kardoddal kerested a kenyered,
mindig ujabb kalandokat keresve az {fhril:ighan. Ha-
bar néhany éve komolyabban fontolgatod, hogy egy
idore félreteszed kalandozo életedet eés visszatérsz
otthonodba, Vaskdvesdre, hogy szent zarandoklaton
vegyel reszt lelked gyvogyulasaert. ig}f tortent, hogy
egy Arkletonbol induld kereskedohajora felszall-
va elindultal a tavoli Analandbol, majd megerkeztel
Harabnab kikétGjébe, nem sokkal Figvelés honap-
janak vege elott. Aztan gyalog folytartad tovabb az
utad, egeszen a nyugati dombok széléen allo Szentkat
varosanak hires gyogyito forrasaig, ahogy megannyi
zarandok tette ezt mar elotted is. Eppen Rassin Ko-
lostora felé tartottal, ahol — gy hallottad — eltdlthet
egy ¢jszakat a faradt utazo, biztonsagban a vadon-
tol, de amint kitért a vihar, letértel a helyes utrol es
idekeriiltel ebbe a pusztasagba. Hamarosan teljesen
eltevedtel ebben a sivar mocsarban, mely nem pont
az a hely, ahol az ejszakat el akarna az ember tdlteni,
hiszen a dihongod viharban vadallatok maszkalnak, s
talan még rosszabbak is.

Miutan vegighallgatott az 1degen, elmondja, hogy o
1s egy hozzad hasonld kinos helyzetbe kerilt zaran-
dok, de O szerencsere megtalalta ezt a helyet, maelott
meég a vihar felelénkilt volna. Egvébként biztosan
tudja, hogyv melyik wranyba talalhato Rassin Kolosto-
ra. fJg},r dontdtik, hogy ketten mentek tovabb, mert
igy sokkal biztonsagosabb, mintha kiilon lennétek.
Elhagyva a fak rejtekét, immaron utitarsaddal egyiirtt
indulsz tovabb a szakado esoben.
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Fel ora erolteto futas utan felértek egy kicsiny domb-
ra, es megpillangatok az utat, ami néhany kisebb
odon koepllethez vezet tovabb, amelyek e szdrnyu
vihar alatt ,,bajnak meg”... Rassin Apatsaga! Aztan
egy haralmas sikitas. Kiraz a hideg, ereidben megfagy
a vér. Habar majdnem megbénulsz a félelemtdl, az
idegennel egyitt gyorsan koridlneztek. Tucatnyl visz-
szataszité demon jelenik meg a féktelen €jszakaban.
Elég undoritoan néznek ki felpuffadt szemikkel, torz,
dagadt testikkel, vonagld csapjaikkal, gonosz karma-
ikkal és nvaladzo pofajukkal. Izgatottan orditanak és
sikoltoznak egymassal, mikdzben felétek rohannak
az mgovanyban. A kovetkezo pillanatban mar teljes
erddbol szaladsz lefelé a dombrol egészen az apatsa-
gig, labadnak semmu pihenot nem engedve. Ahogy
futsz, kardoddal vadul csapkodva a levegiben proba-
lod haritani a démonok tamadasait. Mivel az idegen-
nek nincs fegyvere, a legjobb, amit tehet, hogy puszta
kezzel probalja megtenm ugyanezt,

Amikor eléred a szentélyt, nagy kiabalas kdzepette
ersz az ajtohoz es minden erodet Osszeszedve elkez-
desz dorombdélni. A taloldalon félrehuznak egy re-
teszt, te pedig atesel a kinyilo kapuszarnyon. Az 1idegen
meg mindig a kapualjban van és harcol a déemonok
ellen. — Gyorsan gyere be! — kiabalsz neki. Mikor nelka
is sikertil belépni, becsukjatok és elreteszelitek a ka-
put. A kint fagyos szelbol nem marad mas, csak egy
utolsd, jeges fuvallat. Feltapaszkodsz, es végigneéztek a
feled fordulo, nyugtalan arcokon. Egy alacsony meny-
nyezetl csarnokban allsz, ahol wvilagosbarna ruhaju
szerzetesek vesznek koral nteket. Amint elmondod,
mit kerestek itt, egyikiik elmondja, hogy ok alkotjak
Enkala papjainak a kbzosseget, illetve hogy csak egy
napra van innen Szentkuat. Megemlitik, hogy mind a
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kettotoket szivesen lanak itt, majd elvezetnek nteket,
hogy csatlakozzatok a tébbi, mar alvo zarandokhoz.

Rovid, déemonokkal benepesitett, szérnyu alom-
bol ebredsz fel, és éppen meglatod, amint az idegen
lopva kioson a terembol. Ezt gyanusnak talalod, ugy-
hogy varsz egy kicsit, majd kdéveted a kolostor sitet
folyosoin at. Vegre elérsz a szobahoz, amin elozoleg
belépett es bereteszelt maga mdagitt. Hirtelen valaki
a terembdl fellaalt, majd hangos robajt hallasz. Do-
rombolni kezdesz az ajton, és mikor ez nem vezet
eredmenyre, megprobalod betorni. Pont akkor sike-
ril bejutnod, mikor egy csapat baratnak is a masik
ajton at. A konyvtarban vagy €s egy szerzetest latsz a
padlon felboritott iréasztala mellet, arccal lefele. Az
idegennek semmi jele. — Lefelé ment — suttogja utolso
leheletével, és a kélépeso felé mutat, mely egy harma-
dik nyitott ajrd mogont indul lefele, a meélvbe. Rogvest
lerohansz a lépcsin, nyomodban a szerzetesekkel,
es egy kicsi, nyirkos szobaba jutsz, melyet egyetlen
faklya vilagit meg. Az utazo a szemkdzn falnal levo
nagy, nyitott télgyfalada mellett guggol éppen. A lo-
bogo faklya fénveben meglatod, amint egy nagy fekete
konyvet tart a kezeben, amibe 1gencsak belemertlt.
Amint belépsz a szobaba, rogtén meghallja neszed,
majd megfordul és felall.

— Készénodm, baratom — mondja ganyosan. — A se-
gitseged nelkil nem lehetnek 1tt. Szivesen maradnek
meg veletek, de sok a dolgom. — Ezutan egy sitet
fiistfelhd egy pillanatra elvakit. Behunyod a szemed
es mikor Ujbol kinyitod, az idegennek és a kényvnek
mar halt helve. Hirtelen str zéld fist kezd a szoba
kézepeén gomolyogni, Maradt még itt valami...

Es most lapozz!
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1.

A fiist gyorsan alakot 6lt, és azonnal visszahokolsz a
réemilettdl. Egy oriasi, zold pikkelyes Démon all el6t-
ted, hatalmas, eles agvarakkal a pofajaban, melybol
flist szall fel, kénkdéves, fanyar szagot arasztva maga
koril. Karmos karjait felemelve megindul feled ez az
ocsmanysag. Hiaba erds ez a szorny, te szent f6ldon
allsz és ez a misztikus erd fog segiteni, hogy egyszer,
foldi fegyvereddel hatekonyan harcolhass ellene. Egy
tuvoleeés és mar tamad i1s. Vedd magad!

Kenkives Demon UGYESSEG 8 ELETERO 9

Amig a pokol ezen ivadékaval kiizdesz, csokkentsd
Tamadoerddet 1 ponttal, mert a pofajabol kiarado
emelyitd szagtol nem tudsz rendesen koncentralni.
Ha legy6zted a Démont, lapozz a 322-re.

2.
Nazek varazslatanak sikerilt elkodositenie az elme-
det, minden, amit tehetsz, hogy sikeriil elkeriilnod a
teljes agymosast, igy azonban keptelen vagy befejezm
a varazslatot. Elejted a lapot, mikézben latod, hogy
a Bestia mar majdnem elert teged. Lapozz a 250-re.

3.
Dél fele jarhat az 1idd, mikor beléepsz Zagyvaros fa-
luyjaba, azonban az egbolt meg mindig egesz bo-
rus. Neéhany falusi, csoportot alkotva egyiitt be-
szélget egy kokereszt mellett. Ugy tiinik, valamirdl
panaszkodnak egymasnak. Amint odaérsz hozza-
juk, megkerdezed t6lik, hogy mi a problémajuk.
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— Az Ordogféreg! — mondja az egyik ember. — Az a
szornyvuseg a mut heten bekotdzott a kutunkba. Tob-
bé mar senki sem mdér vizet hozni onnan. Helyitte
keénytelenek vagyunk a folyuhoz losetalni. — Megker-
dezed, hogy honnan j6tt a Déemon.

— A vén Tom aszonta, a mutkor: Szelnapon, mikor a
kocsmabul ment haza, latta az Erdok Boszokanyat a
kut koril varazsulni — kotyog bele a beszelgetésbe a
falu kotnyelese.

—T6 affele kalandor l6hetsz szorintem — szol az egyik
falusi. — Ségitesz nekiink megszabaduani a féregtil?

Van eleg 1dod, hogy segithess Zagyvaros lakomnak?
Ha tgy érzed, igen, lapozz a 38-ra. Ha nem, lapozz a
264-re.

4.
A sator belsejében sotétség honol és penészes illat
terjeng a levegOben. Belil, a bejarat mellett egy fin
all. Oreg, titdtt-kopott sapkat tart a kezében, melybe
beleejted az 1 Aranyat (vond le a Kalandlapodrol)y. A
babjatékos — rajtad kivil - foleg anvaknak, dajkaknak
es a velik levo gyermekeknek tart eldbadast. Nehany
padsor mogdoet all a fabodeé, melynek nyilasat egy
molyragta fliggdny takana el. A hatulsd padok egvi-
kére telepedsz le. Szinte azonnal behozzak a sator
elott allo tablat, a fia pedig felvesz egy kisebb dobot
es pergetni kezdi azt. A fliggény kinyilik, az elGadas
elkezdodik. Mig minden mas elegge leharcolt, ad-
dig a babak kifogastalan allapotban vannak. A térte-
net tipikus konfliktust mesel el, melynek foszereplt
egy fiatal lovag és egy gonosz boszorkany. Felbukkan
meg egy okos bolond és egy druida 1s, aki a lovagnak
adja az arany sarlot, mellyel le tudja vagni a mezei
fagyongyot, ami megvéedi majd a boszorkany 6rdog



praktikaitol. A végeén termeszetesen a lovag gyvozedel-
meskedik, aki igazsagos és becsiiletes eletet €l tovabb.
Az eloadasnak veége, a nezosereg elhagyja a satrat.
Meég mindig az tigves babus és a kidolgozott babfi-
gurak hatasa alatt vagy. Ha szeretnel elbeszelgetni a
férfival, lapozz a 340-re. Ha viszont jobbnak latod
azonnal elhagym a satrat, lapozz a 157-re.

:

Hossza es faraszto gyaloglas utan megérkezel egy si-
run benott nsztashoz, ahol egy ko totemoszlopot mar
felig elnvelt az iszap. Nyilvanvalo, hogy ez a teriilet
egyvkoron hatalmas magikus jelentosegu hely volt ne-
hany itt élo torzsnek. Azonban a varazsenergia mara-
deka 1devonzott egy Ragadot, egy teremtmenyt, ami
nem sokkal tébb, mint egy 12z6 energiagémb. Apro
villamok csapkodnak ki belole a levegobe. A leny epp
most fejezte be a lakmarozast, emiatt jelenleg majd-
nem egy meter szeles. Megérezve auradat, a fénylo
labda feled repdil.

Ragado UGYESSEG 11 ELETERO 6

Ha sikeriilt megsebezned a Ragadot, a szokasostol
eltérden te 1s 2 ELETERO pont veszteseget fogsz el-
szenvedni, mert fémkardod vezeti a ghmbbdl kiara-
do energiat. Ha valamilven magikus vagy megaldott
fegyverrel harcoltal a bestia ellen, akkor fegyvered
elveszitl az Osszes specialis képességet, mert ez a ki-
l6nds lény a csata soran kiszivta ezeket beldle. Amint
legyvozted, az egvetlen kijjaraton at elhagvod a tisztast.
Lapozz az 59-re.
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6.

Elpusztitottad Arymb pestsének gonosz forrasat: a
Ragvas nincs tobbé! Adj 2-t szerencse pontjaidhoz.
Halalaval a Pestises Zombik alakulata qjbol élettelen
tetemekké valik. Azonnal elhagvod a kriptat. Habar
(rerog, amunt jbol meglat teged, 1gencsak meglepo-
dik, de kifejezetten 6ril neked. Amint visszatérsz a
faluba, igazi hosnek kijjaro fogadtatasban részesilsz.
A vének meginvitalnak egy diszvacsorara, melyet a
te uszteletedre tartanak ma este. Azonban a felada-
tod az, hogy visszaszerezd a Fekete Varazskinyuvet,
igy kenytelen vagy wvisszautasitani az ajanlatukat, de
beszelsz nekik a kildetésedrdl. Semmit sem tudnak
arrol, hol talalhatd a kényv, de mivel megmentetted
Aryvmbot, megajandékoznak. Az oregek egyvetértenek
abban, hogy felfedjek Gwythain, a Védelmezo sirhe-
lvének titkos helyét: a déli dombok tetejen fekszik,
es egy druida szekta orzi, akik Foldanyvat imadjak. A
harcos-papot a szobeszed szerint Megszentelt Pen-
gejevel, a Felszabaditoval egyiitt temettek el. Manoc
elmondja, hogy a fegyver felbecsiilhetetlen segitség
lenne a gonosz Nazek es demonjal ellen. Mielott meg
vegleg elhagynad Arymbot, a vének egy batyut adnak,
mely tartalmaz 6 Aranyat, 3 adag elelmet és egy lam-
past (ha elvesztetted volna a sajatod). Ha ugy dintesz,
hogy vallalod a hosszabb kerdlot es elmesz Gwythain
sirjahoz, lapozz a 96-ra. Ha azonban folytatod utad
Arymbtol egyenesen nyugatnak, lapozz a 359-re.

7.
- ig}r igaz — kozli elismerden a Fopap. — Bizonyitot-
tal. — Parancsot ad a druidaknak, hogy engedjenek el.
Ha nalad van a Zarandok Botja, lapozz a 196-ra. Ha
nmincs nalad, lapozz a 271-re.
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8.
Ahogy remelted, a kaput tenyleg orizetlentl hagytak.
A fal mellett lopakodva kizelited meg, majd észrevét-
lenil kirohansz rajta, es 1gyekszel minel messzebbre
magad mogott hagyni a varost. Lapozz a 300-ra.

9.
Koriilbelal fel ora malva észreveszel valamit az éjsza-
kai égbolton, mely az erdd foléte repil és egyenesen
a falu fele tart. Amint az alak kozelebbrol 1s kivehe-
to, meglatod, hogy egy kipenyt viseld ember az, aki
lovaglo dlesben egy vasvillan Gl. Ezzel a kildénleges
szallitbeszkdzzel a falu szélénél leszall a foldre, majd
vallara kapja azt és a szekerhez sétal. Ha tovabb fi-
gvelsz, lapozz a 143-ra. Ha inkabb kihasznalnad a
meglepetes ergjet es rajuk tamadnal, lapozz a 183-ra.

10.

A zarandokok meséldé versenyt tartanak. Akin a leg-
jobban nevetnek, az egy komor kinezetu ember, aki
epp most fejezete be tirténetét egy buja patkoloko-
vacsrol. A tortenetnek vege, a csoport pedig meghiv,
hogy versenyezz te i1s. A nyeremeény igencsak csabito
— 0 Arany —, azonban nem szeretned magad kiréhog-
tetni. Ha batran megprobalod, lapozz a 118-ra. Ha
inkabb szeretnel aludm egyet, lapozz a 179-re.
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11.

Elotted egy harom meter magas, emberszeru leny all.
Hossza, strd, zdld haja van, testerdl csakagy csepe-
reg a sar es a viz. Arca kifejezetten ronda és vadsagot
sugaroz, eros, 1zmos karjai pedig éles karmokban vég-
zodnek. Egy allanas tvoltessel neked ugrik. Kivont
karddal varod be, hogy megvédd életed a Lapi Szérny
ellen.

Lapr Szorny DGYESSEG 8 ELETERG 10

Ha sikeriilt végezned ellenfeleddel, és azért intezred
el, mert egy csapat farmer elkildétt a mocsarba, la-
pozz a 86-ra. Ha magadtol jottel 1de, lapozz a 152-re.

12
A sélyom kirepiil az ablakon at, majd karmaival meg-
ragadja a hollot és apro darabokra tépl, mielott meg
az elmenekiilhetne. Jegyvezd fel Kalandlapodra a Hollo

szot, majd lapozz az 50-re.

13.
Alaposan i1zzadni kezdesz, szediiles kap el, és nagy,
virds foltok kezdenek megjelenni a borddon. A pestis
belépett a végsd stadiumba, ha nem tudod megfékez-
ni, hatasa vegzetes lesz szamodra. Ha van nalad Min-
dent Gyogyito Elixir, lapozz a 64-re. Ha nincs, akkor
szornyu kinok kozt leled halalod.

14.
A tobbi zarandokkal egyiitt letérdelsz Enthus kegvhe-
lvénel, és imadkozn kezdesz az elhunyt martr lelke-
ert es a kiildetesed sikeréért. Amint tavozol, a szentély
mellett észreveszel egy kis pénzes bédont, amibe ada-
kozhatsz némi Aranvat. (Jegvezd fel a Kalandlapodra,
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hogy mekkora volt az adomany, amit adtal). Elhagvod
a templomot, lemaszol a dombrol és visszafele indulsz
a Piactérre. Lapozz a 131-re, és valasz egy masik utat.

15,
Az est hatralévo része gondrtalanul telik. Koran fel-
kelsz, illedelmesen megkdszondd Talpas vendégszere-
tetet, s elkdszonsz a Vakondoktol. Mielott meg utnak
indulnal, megallit s a kezedbe nyom egy kis tarisz-
nyat, melybe elelmet csomagolt neked (noveld 2-vel
Elelmiszerkészletedet). Visszatérsz az utra és folyta-
tod az utad. Lapozz az 57-re.

16.

A topaz megcsillan a napfényben, ahogy a nyakadba
akasztod, majd hirtelen egy killonods erd kerit hatal-
maba, amely magabiztossa tesz. A Batorsag Amulett-
jet viseled, amm azt jelenti, hogy a kivetkezo ket harc-
ban megndvelheted Tamadoerddet 1 ponttal. Ezért a
leletert nyersz 1 szerencsE pontot. Most pedig lapozz
vissza a 80-ra.

i
Habar a csirt regen épitettek és a fapadlo 1s elkor-
hadt mar, meégis elbina a sualyodat, ahogy atrohansz
a deszkakon, majd kiugrasz a nyilason at. 'Tobb me-
tert zuhansz lefelé, mig végil a foldhéz csapodsz, de
legalabb élsz, amikor i1s a langok altal bekebelezett
pajta dsszeomlik (vesztesz 2 ELETERO pontot az eses
miatt). Figveled a haldokl6 patkanyok sikoltasat, amig
a tombolo langok hangja el nem nyomja vinnyoga-
sukat, majd az egész szenapajta fistdlogve elpusz-
tul. Eljenezve visznek vissza a falusiak az idésekhez.
Most Malva szol hozzad. — Szeretnem megkoszénn
az egesz falu nevében — mondja. — Az alavalé pat-
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kanyok tavoztaval az Aryn dombi embereknek ajbol
van remenyik a szebb életre. — Mit mondott az elobb
Malva? Ha hallottad mar korabban az ,,Aryn Domb”
kifejezést, lapozz a 180-ra. Ha szamodra ismeretlen e
nev, lapozz a 60-ra.

18.

Vedelmezo Gwythain egy harcos-pap volrt, a Kardfor-
gato egyik kovetdje. Cimét rengeteg bator és hosies
tettel erdemelte ki, melyek soran megszentelt kard-
javal, Felszabaditdval védte Vaskovesd lakoir. Miutan
meghalt, aldott vertebe dltoztettek testet és igy te-
mették el egy sirdombban. A leirashoz tartozo képen
ezlstds panceljaban lathato, kezeben dicso kardja,
melynek kék fénye felragyog, ahogy végsd csapast mer
egy szarnyas, vords Demonra. Lapozz a 68-ra.

19.
Csaltanya lakdl nagyon 1s 101 tudjak, hogy a sotetség
oraiban nagyvon sok gonosz dolog jana e féldet, igy
bereteszeltéek az ajtajaikat és nyugovora tertek éjsza-
kara. Azonban a falu szelén lévo egyik paraszthazban
meg pislakol a fény, ezért ugy déntesz, hogy odamesz
es megkerdezed tolik, hogy tudnak-e szallast bizto-
sitani €jszakara. A fiatal farmer és a felesége — Liam
es Isa — kedvesen bemnvitalnak es megosztjak veled
nyulporkoltjiiket (nversz 4 ELETERG pontot), — Orii-
lok, hogy valaki idemereészkedett meglatogatni ben-
niinket — mondja Liam. — Tudod mindenki félelem-
ben el itt azota a szérnyd eset ota. — Rakérdezel, hogy
pontosan mi is tortént. — A helyi boszorkany, Varjulab
Urné megatkozott minket. A faluban mindenki retteg
tole — folytatja. — Keét hete ellatogatott hozzank és azt
mondta, hogy adjuk el neki a déli mezot, csakhogy az
a legjobb termoféldiink, igy nemet mondtunk neki.
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Mikézben elment, azt mondta, hogyvha egy héten
belil nem tesziink eleget a keresnek, akkor nagyon
meg fogjuk banni. Mi azonban nem engedtiink a fe-
nyegetesenek. Aztan a legutobbi Foldnapon a dolgok
kezdtek rosszra fordulni. Eloszir eltdrt a legjobb eke-
vasam, aztan a te) savanyodott meg, és most a legtobb
labasjdszagom haldoklik. Félek, hogy elébb-utdbb az
dsszes el fog pusztulni.

Epp ekkor a szemed sarkabél megpillantasz valamit,
ami az arnvékos konvhaban mozog. Ahogy figveled,
egy apro, vords szoérzetl, emberszerd leny rohan ki
egy szek mogil. Homlokabol ket apro szarvacska me-
red elore, pofaja undorito, kezel karmosak, és farka 1s
van. Egy tejes vodorhoéz ugrik, mely a fal mellett all,
es belemartja karmos kezét, Felugrasz, mire a teremt-
meny visszarohan az arnyekba.

~ O a Séralo Borzadaly — mondja Isa. — Megfertiz
mindent, amuhez csak hozzaer. Most lathatod, hogy
mikeépp kinoz minket Varjulab Urné!

Es valoban, latod, hogy a te) maris megromlott, €s
ahogy belekdstolsz, érzed a savanyu izet 1s. Hirtelen a
mano kiugrik a sotetbol, egyvenesen feléd. Tedd proba-
ra UGYEsSEGED! Ha sikeres a proba, lapozz a 89-re. Ha
sikertelen, lapozz a 167-re.
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20.

A mokamester megmutatja a kezeit, hogy teljesen
tiresek, ezutan dkdélbe szoritja a balt, és amikor ismet
szetnyitja, mar egy piros fagolyo hever benne. Egy
ideig szinte kivethetetlen gvorsasaggal egvik kezebol
a masikba hajigalja a labdat, aztan hirtelen eltiinten
azt. — Nos, melyik kezemben van? — keérdi Bolondta-
rajos nevetve, mikdézben mindkeét oklet szorosan tart-
ja elotted. Ha szerinted a jobb kezében van, lapozz a
202-re. Ha wviszont ugy gondolod, hogy a bal kezében
tartja, lapozz a 110-re.

21.

A Szurtos folyo felett ativeld kohidon atkelve elha-
gvod Lapwvidéket, és nemsokara kiérsz az erddbol.
Egesz nap kitartdoan gyalogolsz, mert innentol az ut,
egeszen a dombokig, csak sivar ingovany. Beesteledik,
es az ut bal oldalan egy kisebb facsoporthoz erkezel.
fJg}r dontesz, hogy itt versz tabort éjszakara. Elég-
ge fagvos a levegd. Az é)szaka csondjében felfigvelsz
egy hegedidszolamra, mely a fak kézil szdrodik ki
Ha szeretnéd kideriteni, hogy honnan jén a muzsika,
lapozz a 293-ra. Ha azonban jobbnak latod pihenéssel
tolteni az est hatralévo reészet, lapozz a 135-re.






22-24

22.

Magad mogott hagyvod a Mutatvanyosok teret, majd
az ut mellett egy tordkilésben Gl6 ember mellett ha-
ladsz el. Képenyt visel, fejét csuklya takarja el, egyvik
vallan pedig egy fekete patkany maszkal fel-ala. Vala-
milyen sipon jatszik, nehany jarokeld pedig mar do-
bott egy két érmet az elotte lévd kosarkaba. Ahogy
elmesz mellette, a dallam, amit eddig jatszott most
hirtelen megvaltozik, Szediilni kezdesz, s ekkor ddb-
bensz ra, hogy a kilonds zenenek hipnotikus hatasa
van. fedd probara 0GyeEssEGeD! Ha a proba sikeres, la-
pozz a 199-re. Ha nem, akkor lapozz a 133-ra.

23.
Oszténzod lovadat, aki buzgon ered az idegen utan.
Tedd probara szerencsed! Ha szerencséd van, lapozz a
208-ra. Ha nincsen, akkor lapozz a 379-re.

24,
A Visszatert elpusztitasaval elazted az Enthus csont-
jait mozgatd gonosz szellemet e helyral, — Koszondm,
hogy szabadda tetted f6ldi maradvanyaimat — mondja
Enthus Szelleme. Egy kattanas, es a szarkofag alja-
bol egy titkos rekesz nyilik elo. Belsejeben egy eziist
amulettet és egy pergament talalsz, utébbi Ggy néz ki,
mintha egy konyvnek az egyvik oldala lenne. — Vedd
magadhoz Szent Amulettemet és a lapot, mely a Fe-
kete Varazskdinyobol valo. Rajta a Bezaras Varazslata
olvashato, amellyel egyvkoron lezartam a szelencet, de
remelem, hogy sosem lesz ra sziikseged. — Megjegy-
zed a pergamen oldalszamat: 376 (jegvezd ezt fel).
Adj 1-et vrT pongaidhoz. Kapsz 1 szERENCSE pontot
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15 ezekért a szerzemenvekert. — Most mar Ggjra pihen-
hetek, neked pedig indulnod kell, hogy megallitsd
Kurakilt. — E szavakat kimondva a szellem szertefosz-
lik, és egyvedill maradsz a kriptaban. Megszaporazod
lepteidet, és elhagyvod a siremléket. Lapozz a 112-re.

25.

Az ajto becsukodik mogotted, es meghallod nehany
nehez retesz veszjoslo hangjat, ahogy csikorognak
egvet. Az Orhaz alatn cella hudeg ¢s dohos. Az egyetlen
vilagitas az utcaszint magassagaban lévo kicsi, berete-
szelt ablakbol j6n, magasan a fejed felett. — Végre lehet
valakihez sz6lni. — A hang megriaszt, ugvhogy alapo-
sabban 1s szemiugyre veszed a cella sotetbe burkoldzo
tuloldalat. A sarokban egy ocska rongvokba 6ltézott
hosszu 0szes, kesze-kusza haju, piszkos dregember dl.
— A vén Gerald évek Ota nem beszélt mar senkivel -
mondja az dreg, és ramutat a szemkozn falra, melyre
egy rozsdas bilincsben lévo csontvaz van felakasztva,
ami az 1dok folvaman elégge megsargult. — Cynric va-
gyok. De hivtak mar Oriilt Koldusnak is. — Az ireg
valoban orulmek tunik, ezert inkabb azon kezdesz el
gondolkodni, hogvan tudnal megszékni innét. Ameé-
zel az ajton 1évo kicsi racson, és felfedezed, hogy a cel-
la eléttl teremben egy asztalon ott hever a hatizsakod
es a kardod. Tovabbi racsos ajtokat 1s latsz onnan to-
vabbvezetni, melyek egy része minden bizonnyal fel-
vezet 4 foldszint szobakba. A helyiség Gresnek tanik.
— Ha ennyire szeretnél innen kiszabadulni, tudok ne-
ked segiteni — mondja Cynric. Ha elfogadod az Greg
koldus segitséget, lapozz a 106-ra. Ha inkabb egyma-
gad szeretnel kijjutmi innen, akkor lapozz a 30-ra.



26-28

26.

Félelmében mindent elmond a Maszkosrol. O az
erdoben el6 torvényen kiviiliek és atonallok vezére.
Nehanyan, ahogy O 1s, a helyettesiik, akik sajat csapa-
taikkal az utakon és az dsvenyeken jaroroznek, hogy
olyan aldozatokat keressenek, akiket konnytszerrel
kirabolhatnak. A férfi éppen el6zo este tért vissza egy
ilyen zsakmanykorutrol Szentkatbol, és most a torve-
nyen kiviliek taboraban van, melyrol elmondja, ho-
gyan tudod elérni. Miutan egy fahoz kotdzted a ban-
ditat, eldéntheted, hogy teszel-e egy keriiloutat, hogy
a Maszkos utan merészked)? Ha igen, lapozz a 149-re.
Ha inkabb tovabb folytatnad a Fekete Varazskonyvo ke-
reseset, lapozz a 158-ra.

27,

Elorditod a szamot, mire a banyak felsikoltanak, s a
forgoszel alabbhagy. A boszorkanyok teste szetoszlik a
levegoben, sikolyuk pedig eltunik a szelben. Nyersz 1
SZERENCSE pontot, mert legyozted alavalo tamadoidat.
Az este hatralevo resze bekesen telik, s mire a nap
kiontja magabdl elsd sugarait, te maris atra kelsz, to-
vabb folytatva utadat. Lapozz a 280-ra.

28.
Keso delutanra jar mar, mikor megerkezel Agvagosd-
ba. Az égbolt a forrongo viharfelhoktol majdnem fe-
kete mar. A szobeszed szerint a Demonszarkofag az
itteni kolostorban rejtozik, igy Nazeket es a Fekere 1a-
razskdnyovet 1s erre kell keresned. Mindossze néhany
ora maradt alkonyatig, amikor is Shekka Holdja fel-
emelkedik, ugvhogy amilyen gyorsan csak lehet, ta-
lalkoznod kell Karaddal es az Ellenallokkal. Azonban
hol fogod oket keresni? Ha a falu szélen alloé kerek

toronynal, lapozz a 336-ra. Ha valahol mashol, lapozz
a 289-re.
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29,
Ahogy remelted, a bodek kdzt jarkalva eleg sok min-
dent talalhat az ember. Figvelmedet felkelt1 egy fel-
irat: ., Relikviak eladok™. Ha kozelebbrol 1s szeretned
megtekinteni az itteni arukat, lapozz a 80-ra. Ha in-
kabb tovabb nezelodsz, lapozz a 218-ra.

30.
A kovetkezo lehetosegek kozil valaszthatsz:

Szolsz egy Ornek és megprobalod

leteriteni ot? Lapozz a 115-re.
Megprobalod betdrni az ajtot? Lapozz a 47-re.
Varsz, amig az egyik or hoz nemi
etelt és akkor csapsz le ra? Lapozz a 325-re.
31.

Samuval felszalltok a tutajra, és mar siklotok 1s a lap
mocsaras vizi utjan. Nem telik sok idébe, hogy a mel-
lekfolyo egy hatalmas kod boritotta toba omaoljon —
a Sarpusztaba. Segitdd keresztilkormanyozza hajojat
az allovizen, egyenesen a to kozepe feleé tartva. Tul a
homalyon, egy kicsi, fakkal teli sziget alakja kezd ki-
bontakozni. Hamarosan kikottok a partjan. Samu ugy
dént, hogy itt megvar, mig te kiszallsz, hogy megnéz-
hesd a hires siremleket.

A fakkal tarkitott dombok labanal megtalalod a be-
jaratot: egy moha lepte granitajtot, mely egvenesen a
melybe vezet. Senki sem jart itt mar evek ota. Min-
den eroddel nekifesziilsz a szikladarabnak, mely vegil
tompa morajjal kinyilik. Meggyyjtod lampasodat, at-
lepsz a kobejaraton, és elindulsz lefelé a csigalépcson.



32-33

Leérkezve egy magas mennyezetl, deréksziégl kam-
raba jutsz. A hideg szobaba egy picinvke kis abla-
kon at szlirddik be a fény. Mas kijjaratot pedig nem
talalsz, mint amin 1de lgjéteel. A terem kozepen egy
koszarkofag all, melvet a pap életnagysagu képmasa
diszit, amin kezeit imadkozva fonja 6ssze. Két granit
gvertyatarto all a kokoporsd mindkét oldalan, azon-
ban a gyertyak mar reg leegtek. Ovatosan oldalra to-
lod a fedelet. A holttest kezeit epp ugy latod imara
fonva, mint a szoborét, és még f6ldi maradvanyaiban
1s papi talanat viseli Enthus, a J6 Szolgaja. Semmi
egyvebet nem talalsz a sirban. Ha ugy gondolod, hogy
eleget idoztél itt, és elhagyod az emlékhelvet, lapozz a
112-re. Haimnkabb megprobalnad megidéezm apap szel-
lemeét, hatha tudna segiteni a kiildetésedben, lapozz a
105-re.

32.
Osszerogysz, és majdnem elveszted az eszméleted.
A fanatikusok megelégedve lagak fizikai allapotod,
majd tovabb folytatjak felvonulasukat a varoson at,
Nagyvobb mennyisegu mereg kerilt a szervezetedbe,
es habar még nem haltal meg, elég kiézel keriiltél hoz-
za. Ha van Mindent Gyogyito Elixired, lapozz a 182-
re. Ha nincs, akkor ezen a koszos utcan ér veget a
kalandod.

33.
Amig a Ragyassal kiizdesz, koridlvesznek teged a Pes-
tises Zombik. Ennyi éloholt ellen semmu esélyed,
hogy megvedd magad, megsemmusiilsz a csapasaiktol.
Hamarosan 0jja fogsz éledni, mint Pestises Zombi, és
immaron 1) mestered iranyitasa alatt te 1s csatlakozol
Arymb ostromahoz.
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34.

A pulthoz lepsz, ahol a kemenyen dolgozo kocsmaros
asszony szolgalja ki a vendeégeit. Egy korso sor 1 Arany-
ba keril, es 1 ELETERG pontot ad vissza. Kortilnezel,
hatha akad itt olyasvalaki, aki hasznalhat6 informaciot
tud neked nyjtani. Egy gombdolyvded 1do6s6do szerze-
tes Gldogel egvedill a terem végében. Szintén magaban
ucsorog egy rejtelyes ember, aki elegans, de a minden-
napos teendokhoz kivalo ruhat visel. A sarokban pedig
néehany helyl foldmiaves dl, akik valamilyen fontos
dolgot vitatnak meg suttogd hangon a soérdskorsojuk
tarsasagaban. Kivel szeretnél beszelgetmi?

A csapossal? Lapozz a 81-re.

A szerzetessel? Lapozz a 213-ra.

A tutokzatos fekete ruhas alakkal? Lapozz a 348-ra.

A foldmivesekkel? Lapozz a 188-ra.
35.

Mindket kezeddel megragadod a Gyogyito Fozetet
tartalmazo cseszet, es egy szuszra lenveled. Eloszor
kellemes meleg érzes jana at a tested, melvet aztan
furcsa zsibbadds kdvet, Szédiilés kerit hatalmaba, és
nem tudsz semmit tenmi az ellen, hogy elteriil) a {61-
don. Ahogy eppen elveszited az eszméleted, utoljara
meg latod Biardk es ﬁrtﬁny beteges mosolyat, ahogy
elindulnak feled...

Egv biidds, szuk sikatorban tersz magadhoz. Gyorsan
arvizsgalod felszerelésed, és felfedezed, hogy az Osszes
Aranyad, fiveid, illetve a tolilk vasarolt gyogynive-
nyeid mind hianyoznak (ha volt Mindent Gyogyito
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Elixired, akkor azt 1s magukkal vitték). Ezért a szeren-
csetlenségért von) le 2 pontot a sZERENCSEDBOL. Elin-
dulsz a sikatorbél az utcara, ami egyvenesen elvezet a
varos szelen levo Nyugatn Kapuhoz, Nem akarsz itt
tdbb 1dot elvesztegetni, ezert ugy déntesz, hogy most
nem allsz bosszut a téged kirablo gyogyszereszeken.
Egvenesen a Nyugati Kapu felé indulsz tovabb. La-
pozz a 98-ra.

36.
Egv pajta tetejére zuhansz, és a lendiilettdl atszakitod
a tetejet. Alatta szerencsedre egy nagy halom szénara
erkezel, ami lefékezi zuhanasodat, de igy 1s vesztesz
6 ELETERO pontot, Kitamolyogsz a csurbol, es legna-
gvobb megddbbenésedre Csaltanya falujanak hatara
mellett talalod magad. Lapozz a 19-re.
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37.

Mar esteledik, mikor meglatod az epliletek egy cso-
portjat az erdo szélenél. Remélhetoleg tudsz majd egy
kényelmes agyat szerezni €jszakara a faluban, azonban
egy szekeér gyorsan kdzeledo hangjara figyelsz fel, mely
Szentkut iranyabaol jon. Epp idoben sikeril felreugra-
nod az utjabol. Feltehetdleg nem usztad volna meg
egyvkonnyen a talalkozast, mert semmi jelet sem latod
annak, hogy meg akart volna allni. Hirtelen az egyvik
kerek egy nagvobb sziklanak csapodik, ¢s majdnem
felborul a szekér. Ahogy a jarmd ismet negy kerekre
huppan, az egvik rekesz a zokkenes hatasara leesik a
foldre és felnvilik. Kivancsisagbol odamerészkedsz az
Osszetort lada maradvanyaihoz, e¢s meglepetten veszed
észre, hogy telis tele van szaritott gyikokkal, melyek
biztos, hogy nem oOshonos teremtmenyek az eészaki
kiralysagban. Valami kiilénds dolog folyik itt.

Futva érsz be Ripacsfold falujaba, és azon kapod
magad, hogy az emberek fejvesztve menekillnek be a
hazaikba, egeszen addig, mig senki sem marad kint.
— Gyorsan gvere be ide — ordibalja neked az egvik
hazbol egy no —, vagy a Tantorgo téged 1s elkap! — Ha
megfogadod a tanacsat és belépsz a hazba, lapozz a
205-re. Ha inkabb kint maradnal es kideritened, hogy
mi 1s folyik itt valojaban, lapozz a 78-ra.

38.

Megtudod, hogy az Erdok Boszorkanya egy ortlt,
treg banya, aki néhany kilomeéterre az erddben el. A
falusiak azt is elmondjak, hogyan talalhatod meg a
kutat, ami egy elhagyatott malom mellett all. Ha sze-
retned meglatogatmi az Erdok Boszorkanyat, lapozz a
74-re. Ha inkabb egybdl az Ordogféreghez mennél,
hogy legyozd azt, lapozz a 242-re.
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39.
A medve neked ront, ahogy a faklyaéert rohansz, és si-
keriil leteritenie a foldre (vesztesz 2 ELETERO pontot).
Nem maradt mas valasztasod, minthogy a kardoddal
vedd meg magad. Lapozz a 75-re.

40.
Raszorod a port a macskara. Az nyomban neked
ugrik és eles karmaival megkarmol téged (vesztesz 2
ELETERO pontot). Lapozz a 132-re.

41.
- igy igaz — nevet Cynric. — Egy kulcs! Ez az, ami-
vel segiteni fogok neked. — Az dregember a csontvaz
melle setal, és kiveszi a fal egyik elmozdithato tegla-
jat. Benyul a ko mogott talalhato rekeszbe, es elovesz
onnan egy kicsi vaszonzsakot, Kicsomagolja, mire egy
apro csontkules keriil elo. — Egvik nap az ablakon at
esett ide be, Valakinek a veszte, most a te nyerese-
ged, ugye? Gerald itt Orizte nekem sok-sok éven at.
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Cynric odaadja a kulcsot, s miutan meggyozodtél ar-
rol, hogy senki sincs a kozelben, 1zgatottan kinyitod
a cellaajtot. Az Sreg visszakeéri a kulcsot, amin meg-
lepodsz, és megkerded, hogy © maga miert nem szo-
kik meg. — Nem vagvok olyan oriilt, mint amilyennek
latszom — mondja. — Miert kockaztassam az agyamat
&s a napi haromszori étkezésemet? Nem igaz, Gerald?

Ezen elmosolyodsz, majd a cellan tal szobabol gon-
dosan Osszeszeded a holmidat — kardod es harizsa-
kod. Ebben a pillanatban egy nd1 hang szolal meg a
hatad mogil. — Idegen, oszd meg velem a jo szeren-
csed, szabadits ki innen. — Megfordulsz, és egy lany
arcat veszed észre az egyik celliban. Nem feledke-
zel meg arrol, hogy 1itt 0 1s egy rab, igy megkeérde-
zed, hogy kicsoda i1s valojaban és miert kerdlr ide.
— Tiranak hivnak, es a boszorkany Vanulab Urnének
voltam a segeédje Csaltanyaban. Vegil rajottem, hogy
rosszul dontéttem, mikor a tanitvanyvanak szegodtem,
igy otthagytam 6t. Ezutan megbocsatast remeélve ed-
dig1 buneimre, Szentkutba jottem. Ma)d ertesitettem
az itteni hatdsagokat, hogy egy tizenharom taga bo-
szorkanygyllekezet van kialakuloban a nyugati dom-
boknal. Sajnos nem hittek nekem és bezartak ide.

Megkerdezed Tirat, hogy tud e valamt a Fekere la-
razskanyorol. Termeszetesen hallott mar rola, de sose
latta, es nem tud rola, hogy a banya hasznalta volna.
Konyorogni kezd neked, hogy szabaditsd ki innen.
Cellajanak kulcsa az egyik falon lévo kampora van
felakasztva. Komoly dontést kell most hoznod. Meny-
nyire tudsz megbizm egy boszorkanyban, meg ha csak
tanulo 1s volt? Ha elengeded Tirat, lapozz a 83-ra. Ha
azonban jobbnak latod otthagyni, ahol van, lapozz a
206-ra.
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42.

A ministransok most nagyon dihosek rad, amiért
talélted a probajukat. Kilénféle kinzoszerszamokat
lobalva indulnak meg feled. Fopapjuk odaordiga a
tanitvanyoknak: — Batyaim és ndvéreim, a hitetlennek
meg kell nsztulnia! — Ketten kozililk mar eleg kozel
vannak hozzad, szdges ostoraikat kegyetlendl csattog-
ratjak feled. Egyszerre kell megkiizdened veliik.

DGYESSEG ELETERO
Elso Ministrans 6 7
Masodik Mupusorans ri ¥

Ha gv6z6l, a tébbr szektatag — habar élvezik a testn
szenvedést — nem 1gazan varja a halalt, ezért elmene-
kiilnek. Lapozz a 173-ra.
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43.

Kiilonds, krakogo hangok es allan tUvoltesek wvissz-
hangzanak az ingovanyban, ahogy toviabb menetelsz
a vegtelen kanvargo osveényeken. Hirtelen meghal-
lasz valamit a kézeledben. Kalapalo szivvel figveled a
mozdulatlan pocsolyat és a nadast. Dob) egy kocka-
val, és keresd ki az alabbi tablazatbol, hogy mivel kell
szembeszallnod.

Dobas
1

Ellenfél

Egvsziirke, felduzzadt testQ Orias (Csiga csu-
szik feléd az dsvenven. A nyvolc meéter hosz-
sZU €s harom méter széles hitvany teremt-
meny csontnélkiili teste csakagy fodrozodik,
ahogy felemeli visszataszité fejét. Hirtelen
hatalmas nyalcsoppoket 1ovell ki a szajabol.
Tedd probara UGYESSEGED, hogy meglasd, si-
keriilt-e elkeriilnéd azokat! Ha elbuktad, a
mergezd anyag savkeént egeti szét a borddet
(vesztesz 5 ELETERO pontot). Meg kell kiizde-
ned a bestiaval, hogy tovabbmehess az aton.

Orids Csiga UGYESSEG 7 ELETERG 13

Egv csapat zdéldes-barnas, ket labon jaro
ketelta ugrik eldo a nadasbol, es neked ron-
tanak. Habar csak fél méter magasak, eleggé
falank kis szdrnyek, raadasul egyszerre kell
megkiizdened mind a négyiikkel.

Sarkarmok UGYESSEG 5 ELETERG 4

Raleptel egy Mocsar Viperara, mely a sar-
ban pihent. Egy pillanat alatt felagaskodik és
belemar a vadlidba, mielitt visszacstszna az
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6

mgovanyba. Vesztesz 4 ELETERG pontot.

Tobb vastag gyokér tor fel a csapas alol,
es tekeredik ra a labadra, felsértve borddet
(vesztesz 2 ELETERO pontot). Meg kell kiiz-
dened ezzel a bizarr husevd ndvennyel.

Crvdkerek OGYESSEG 7 ELETERO 8
Atgazolva a mocsar avas vizén, néhany un-
dorito Lap1 Pioca friss vér reményeben ra-
telepszik a labadra. Dobyj egy kockaval, és a

kidobott ertéket vond le ELETERO pontjaid-
bol.

Csak a kepzeleted jatszott veled.

Mindegvik ellenfeleddel csak egyszer talalkozhatsz.
Ha olyannal keriilnél szembe, akivel, vagy amivel mar
korabban 1s, ujra kell dobnod. Ha tulelted a tamado-
dat, lapozz a 237-re.
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44,

Udvariasan wvisszautasitod Attana asszony ajanlatat,
majd tovabbindulsz. A reggeli égbolt sziirkés, boron-
gos, viszont az ¢)szakai vihar legalabb elcsendesedett.
Sietve folytatod tovabb az utad, melyet a fak lomb-
ja1 szegelyveznek., Keso deélutanra jar, mire kiersz a
fak strtjebol és eléred a Szent Folyot. A tuloldalon
tisztan kiveheto Szentkut varosa. Fabol es kobol ke-
szult épiletek allnak a régi varosfalakon beldl. Mie-
lott azonban elerned a telepiilest, at kell kelned egy
szeles kohidon. Ennek egyik tartopillérébe Fulkra, az
utazok istenének kicsiny oltarat faragrak. Ha szeremel
adakozni, lapozz a 175-re. Ha viszont nem aldozol,
akkor atkelsz a hidon, és a kelet1 Zarandok Kapun at
belépsz a varosba — lapozz a 254-re.

45.
— Elve vagy holtan. Nekiink teljesen mindegy — mond-
ja a nd nyugodtan. — Most pedig csinald, amit mond-
tam! — Mit fogsz tenm?

Engedelmeskedsz es teszed,

amit mondott? Lapozz a 232-re.
Megprobalsz elfutm? Lapozz a 128-ra.
Meég mindig megveted labad

es kitartasz? Lapozz a 92-re.
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46.

Elhagyvod a paraszthazat, és Liam utasitasait kovet-
ve atutazol a vidéken, egészen addig, mig el nem
éred a Legelok Erdejér. A fak kozoor haladva végiil
egy holdfényes tisztashoz érkezel, ahol életed eddigi
legkiiléndsebb latvanya tarul eled. A nsztas kozepen,
egy gigaszi madarlabon all Varjulab Urné otthona.
Az egyetlen bejarata, anmt latsz, a haz alatti csapo-
ajto. Mivel nem latsz semmilyen ort, elindulsz a fur-
csa epitmeny felé. Hirtelen a varjulab feled fordul.
A meglepetéstol ereidben megfagy a vér, és kaban
figyeled, ahogy a haz egyenesen feled szikken. Ma-
gadhoz térsz az amulatbol, kihtzod kardodat eés felke-
szilsz, hogy megvedd magad.

Varmulab OGYESSEG 8 ELETERG 8
Ha gvozol, lapozz a 228-ra.

47.
Ez egy esztelen cselekedet volt. Elhatralsz az ajtotol,
es teljes erobol nekirohansz. Az ajtot azonban ugy
epitettek, hogy meég ekkora tamadasnak 1s képes le-
gyen ellenallni, most sem tértéemk maskent. Annyit
ertel el vele, hogy sikerilt megranditam a wvalladat
(vesztesz | ELETERO pontot). Mit fogsz most tenmi? Ha
hivsz egy drt, lapozz a 115-re. Ha varsz, amig egy Or
etelt hoz, eés akkor csapsz le ra, lapozz a 325-re. Ha in-
kabb elfogadnad a koldus segitségeét, lapozz a 344-re.

48.
Lapvidékbol ket aton haladhatsz tovabb. A gyakrab-
ban hasznalt Faggyu fele vezet, mig a masik a falu-
tol délnyugan iranyba egy mocsaras terileten halad,
mely Csaltanya faluja felett helyezkedik el. Az elsé
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uton vegigmenni gyorsabb, igy hamarabb elerheted
vegeelodat, mikozben Feketeiszap elegge kiszamitha-
tatlan, ugyvanakkor sok ritka névény no a hely biidas
tiregeiben. Ha Faggyvu felé indulsz tovabb, lapozz a
21-re. Ha batran nekivagsz a lap veszedelmeinek, la-
pozz a 333-ra.

49.

Amint megtelik vizzel a kulacsod, az azonnal elkezd
aranylo fenyben ragvogni, kezeidet pedig atarja egy
szamodra idegen, de kimondottan joleso, meleg erzes.
Megaldottak téged. Egv igazan kilonleges Mindent
Gyogyito Elixirhez jutottal, mely kigyvogyit minden-
fele bajbol es betegseghdol. Barmikor hasznalhatod,
kiveve harc kizben, és hacsak a szoveg mashogy nem
utasit, elfogyvasztasaval visszaallithatod ELETEROD és
OGYESSEGED a Kezderi ertekre, illetve hozzaadhatsz 2-t
szERENCSE pontjaidhoz is. T:Ijult erovel tolt el, hogy
maguk az Istenek segitik utad a Gonosz ellen. Joked-
vuen hagvod el a templomot, ésvisszatersz a Piacter-
re. Lapozz a 131-re, es valasz masik lehetoseget.

50.
Miutan familiarisait legyvozted, Varjulab Urné retteg-
ve a sarokba huzodik. A Beklyo miatt teljesen maga-
tehetetlen. — Hol van a Fekete Varazskonyo? — kérdezed
tole, mikézben kivont kardod a torkanak szegezed —
igy talan konnyvebben tud emlekezni.

— Agyvagosdban van, Nazekkel egyiitt — nyoszorgi.
— Holnap ejszaka fogja hasznalni a Boszorkanyok Is-
tentelen Unnepén.

— Nyogd ki, hogy mi az?! — koveteled tole.

— Nazek boszorkanycsoportjanak, az Ejfél Katlan-
janak a kiilénleges talalkozdja, melyet egy romos ko-
lostorban fognak megtartani, ahol egy 6rddgi szeansz
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keretein beldl felnyitjak majd a Démonszarkofagot.
Miurtan Kurakil lesz a Démonok Seregének feje,
MNazekkel kardltve elindulnak meghdditani az északi
foldeket.

Megtudtad, amit akartal (nyersz 1 SZERENCSE pon-
tot). Egy gvors hazkutatas utan minddssze egy csont-
gyarlt talalsz, melybe ranakat véstek., Ezt magaddal
viheted, ha akarod. Kioldod a bilincset a boszorkany
labainal, és visszaviszed Csaltanyaba, ahol Liam, Isa
es a tébbi falusi mar 1zgatottan varja ot. Sietdsen el-
viszik a gonosz boszorkanyt a helyi borténbe, majd
gifelig tinnepeltek. A helyi bolestol kapsz egy gyvogy-
kendcsit, melyet csata kivételevel barmikor felhasz-
nalhatsz, és 6 ELETERO pontot fog visszaadm neked.
Kimented magad egy egyszerd drliggyel, és pihenni
tersz, mert holnap keétségkivil eleted eddign legnehe-
zebb napja var rad.

A nap elso sugaraira kelsz fel, megkészénod a szive-
lves vendeglatast a farmernek és a feleségenek, majd
elindulsz a Csaltanyabol kivezetd uton. Egy kereszte-
zodeshez érsz, melvhez egy masik at csatlakozik keleti
iranvbol. Te azonban nyugat felé folytatod tovabb az
utad, egvenesen a dombok fele. Lapozz a 280-ra.

51.
A munistransok lefogjak kezeidet eés labaidat, moz-
dulni sem birsz. Vezet§jiik feléed hajol, és azt mondja:
— Hitetlen, mit valasztasz? A Kerek Probajat, vagy a
Skorpié Probajar? — Mit fogsz valasztani? Ha a Kerék
Probajat, lapozz a 192-re. Ha a Skorpid Probajat, la-
pozz a 334-re.

52.
Amikor Zagyvaros lakéi meghalljak, hogy az Ordog-
féreg nincs tobbe, Gromujjongasban tornek ki és a
batorsagodat éljenzik (nversz 1 SZERENCSE pontot).
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Megkérdezik, hogy tudnak e barmiben is segiteni.
Tekintetik elkomorodik és néman hallgatjak vegig,
amint beszamolsz nekik a kiildetésedrdol. Sajnos sen-
ki sem tud semmit a Fekere Varazskdnyvrol, aztan az
egvikitk megszdlal. — Fogd ezt — mondja, azzal a ke-
zedbe nyom két kicsi zsanéros fatablat. — Ez egy csa-
ladi ereklye, azonban neked nagyobb sziikséged van
ra, mint nekem. — A tablakra egy szent ember életét
festették. Igazan fellelkestilsz tole (adj 1-et HIT pont-
jaidhoz). Ezen kivil egy no elcsomagol neked 4 adag
Elelmet is. Ovatosan elrakod az élelmiszert és a két
tablat a hanzsakodba, majd elbucsuzol Zagyvaros la-
koitol, és tovabbindulsz nyugatra. Lapozz a 264-re.

53.
Egvszer megmenthetted magad a pestistol, de most
nem tehetsz ellene semmit. Fajdalmas halaltusa kize-
pette halsz meg.

54.
Kardod nem tudja megsebezni a kisertetlovas anyag-
talan testét. A szellemleny egyszeruen levag teged,
lidérclova pedig a foldbe tapossa testedet, Kalandod
1Itt véget er.

55.

A nagy rohanasban felbuksz, és mindenki — csakhogy
minel hamarabb eltlinjén a szobabol — attapos rajtad,
igy szerzel néhany kellemetlen zazodast és horzsolast
(vonj le 3 ELETERG pontot). Feltapaszkodsz, az ajto
azonban ebben a pillanatban csapodik be, és hallod,
ahogy a tuloldalrol elreteszelik azt, igy nem maradt
mas valasztasod, mint szembeszallni a diihéds medve-
vel. Lapozz a 164-re.
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56.

Magabiztosan a fejed f6le emeled az ereklyetartot,
mely a bdlcs csontjait tartalmazza, azonban mind-
ez hatastalan, ¢s nem allitpa meg az eloretdéro Besti-
at. Nem tudhattad, hogy ezek nem emberi csontok,
hanem egy disznoel, melyeknek semmiféle rejtett
hatalmuk nincs. Kénnyen megeshet, hogy a szélha-
mos Fel-Elf miatt most az eleteddel fizetsz (vesztesz
2 SZERENCSE pontot). Lapozz a 250-re.

57.

Keéso deélelottre az at nyugar felé kanyarodik, meg me-
lyebben a dombok kézé, és hamarosan megpillantod
Aryvmb falujanak elso epiileteit. A telepiilésbol sza-
mos maglya okozta flst szall felfele, az egész teriilet
halalosan csendes. Az it menten botorkalva egy novel
talalkozol, aki egy nagy batyuba rakta Osszes vagyo-
nat, es most menekiil innen. Ahogy kizeledsz, feled
fordul, majd kiabalni kezd. — Menj el innen idegen!
Nem tudtad, hogy Arymbban pestis dal? Menekiil),
amig eselved van! — Ha hallgatsz az asszony szavaira,
es azonnal elhagvod Arymbot, mielott meg tul keso
lenne, lapozz a 146-ra. Ha azonban megprobalnal se-
giteni a falu lakoin, lapozz a 162-re.

58.

Az ataron belépve egy fiilkébe érkezel, melyben
egy sziklakoporso nyugszik. Fedelebol egy domboru
kardot faragtak ki. Feltehetdleg ez lehet Gwythain,
a harcos pap temetkezesi ladaja, vagy esetleg a sir
egy masik orzojeé. Ha szeretnéd kinvitni a koporsot,
lapozz a 210-re. Ha inkabb elhagvod ezt a helvet, es
tovabbmesz a jaratban, lapozz a 134-re.
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59.

A kod nsztulm kezd, es hamar egy aradatmal talalod
magad, mely egyvenesen Feketeiszap szivébe folyik.
A homalyon tul megpillantasz egy nadtetos kunyhot.
Kozelebbrol szemigyre véve latod, hogy sarbol és
fubol epitették fel, bejaratar pedig valamilyen moha
takarja. Mikdézben e kilonds lakohelyet tanulmanyo-
zod, akaratlanul i1s felfigyelsz a viz sodrasara. Egy
tuta) kizeledik feled, rajta egy kiépenves alakkal, aki
egy hosszu evezolapattal kormanyozza a hajot. A tutaj
megall, evezose pedig partra szall. Megpillantva te-
ged, csuklvajat hatraveti, majd kozelebb lep hozzad.
Az elotted allo teremtmeny zidldes szind, feje teljesen
kopasz, hasa feldagadt, kidilledo szemei és pikkelves
bore van. Kezeil karmokban végzddnek, mig labai
uszohartyakban. Mikozben valamit érthetetlenil bu-
gvog, megpillantod ttihegyes fogait. Ha bizalmatlan
vagy barkivel, alka Feketeiszapban el, es ezert megta-
madod ezt a fura teremtmeényt, lapozz a 76-ra. Ha in-
kabb megprobalnal valahogy szot ertem vele, lapozz
a 307-re.

60.

Az 1dosek invitalnak, hogy latogass el a tiszteleted-
re tartott diszvacsorara, amelyet ma este tartanak,
azonban ezt kenytelen vagy visszautasitani, mert alig
maradt ket napod hatra, hogy megtalald a Fekete Va-
razskdnyovet. Megkerdezed oket, hogy tudnak-¢ va-
lamit rola. Sajnos csak annyit, hogy az a gyalazatos
kitet a gonosz varazslatok kényve, azonban ezt is
csak a legendakbol ismerik. Mielétt tovabbindulnal
Arymbbol, adnak neked egy batyut, mely 6 Aranyat
és 3 adag Elelmet tartalmaz. Ez a batorsagod jutalma.
Lapozz a 359-re.
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61.
A nap elsoO sugaraira kelsz fel, megkoszonod a szivé-
lves vendeéglatast a farmernek és a feleségének, majd
elindulsz a Csaltanyabol kivezetd uton. Az dsveny egy
keresztezGdéshez vezet, melyhez csatlakozik egy ma-
sik keleti iranybol. Te azonban nyugan iranyba folyta-
tod utad, egvenesen a dombok felé. Lapozz a 280-ra.

62.
A tolvaj ket dolgot is ellopott a hatizsakodbol (hazd ki
barmelyik kettot a Kalandlapodrol). Lapozz a 313-ra.

63.
Amint raszorod a port a patkanyra, az azonnal elkezdi
kifejteni a hatasat. A teremtmeny elkezd megduzzad-
ni, es kézben atalakul. A padlon elétred ott 4l kabul-
tan egy csuklyas kopenyt viselo kdzépkoru no —Varju-
lab Urnd. Ha nalad van a béklyo, lapozz a 350-re. Ha
nincs, lapozz a 181-re.
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64.
Azonnal felhajtod a flaskad tartalmat. Erzed, amint
aranyld melegség jarja at az egeész tested, és a csoda-
szer elpusztitja a pestist benned. Csokkentsd FErTOZES
pontjaid szamat O-ra, és adj 6-ot ELETERG pontjaid-
hoz, azonban hagyd most figyvelmen kiviil a tébbi inst-
rukciot, amit a Gyogyital kapesan kaptal korabban
(tovabba huzd le a Kalandlapodrol, mert tobbe mar
nem hasznalhatod). Most pedig lapozz vissza arra a
fejezetpontra, ahonnan idejutottal, es folytasd tovabb

kalandodat.,

65.
Dobj harom kockaval, és add 6ssze az eredményeket.
Ha a vegeredmeny kisebb, vagy ugyanannyl, mint
ELETERO pontjaid szama, lapozz a 177-re. Ha azonban
nagvobb az ELETERO pontjaidnal, lapozz a 294-re.

66.
~ Udvézollek, utazo — mondja. — Csaltanya felé tartok.
Felajanlhatom, hogy lohaton magammal vigvelek? Ne
toltsd az at mellett az ¢jszakat, mert &jjelente vesze-
lves e kérnyvek, errdl biztosithatlak. — Ha elfogadod a
lovas ajanlatat, lapozz a 233-ra. Ha inkabb udvariasan
visszautasitanad, lapozz a 385-re.
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67.

Mikézben az or a tébbi hordot vizslatja, megijed az
egvikbdl hirtelen eldugrd macskatol. Meglepettse-
geben olyan erovel csapodik nekr a tiednek, hogy si-
keriil felboritania azt. Semmit sem tehetsz az ellen,
hogy a buvohelyed végig ne guruljon az utcan, és fel
ne dontse az dsszes tobbit. Hallod, ahogy a milicistak
meglepetten kialtanak fel a lavina lattan, tébbeker le
15 tarol a gorgeteg. Hatalmas sebesseggel csapodsz az
egyik haz sarkaba. Ossze-vissza zzodva, de sikeriil
feltapaszkodnod a roncsok kiziil (vesztesz 2 ELETERG
pontot). Most, hogy a kaput gazdatlanul talalod, vil-
lamgyorsan elhagyod a varost. Lapozz a 300-ra.

68.
Mikor befejezed az olvasast, meglatod Calamus test-
ver aggodo arcat, és tudod, hogy nem maradhatsz
tovabb a konyvtarban. Ha most azonnal elhagyvod az
Apatsagot, lapozz 277-re. Ha elobb még meglatogat-
nad a fiiveszkertet, lapozz a 366-ra.
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69.
A harcolo testek tomegeben szembekertilsz egy gro-
teszk Kecskefejd Deémonnal, aki egy nehéz, sziges
buzoganyt forgat.

Kecskeferi Démon UGYESSEG 9 ELETERG 10
Ha legyozted a pokol ezen ivadekat, lapozz a 397-re.

70.

Lampasod tdzkévet hasznalva felgyajtod a szekeérre
halmozott szénat. Biztos tavolsagbol figveled, aho-
gvan az langra kap, majd tovabbtenjed az istallora is.
A lovak kiszabadulnak a karamokbol, kézben a meg-
remilt térvényen kiviiliek panikszertien probaljak el-
oltar a tizet. Az altalad okozott zirzavar miatt kony-
nyd lesz észrevetlenil behatolnod a toronyba. Lapozz
a 125-re.

g 8

Ahogy kozelitesz, az alak tékeletesen mozdulatlan
marad. Odafordulsz a testhez, és amint meglatod a
rongyok okat, teljesen elborzadsz: virdses gennvyes
gyulladasok lepik el az arcat, kezet es valoszinuleg az
egesz testet 1s. Lassan kinyitja a szemeit, rad néz, és
kaimeralten megszolal. — Idegen, ha ki akarsz rabol-
ni, csak tessék, nem tudom utad allni. De j6l jegyezd
meg, ha ezt megteszed, te 18 hozzam hasonloan 6rok-
ké karhozott leszel, ugyanis pestises vagyvok! - Ha még
mindig szeretneél segiteni rajta, és megkinalod az élel-
medbdl, lapozz a 168-ra. Ha inkabb messzire elkerl-
ned a szerencsetlen dreget, lapozz a 126-ra.
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T2.
Csapdaba esve talalod meg az 1stallo sarkaban a Bor-
zadalyt. Felszisszen ahogy megkdzelited ot, es feléd
kap karmos kezevel. Nem maradt mas valasztasod,
harcolnod kell.

Seétalo Borzadaly OGYESSEG 6 ELETERO 3
Ha legyozted, lapozz a 121-re.

73.
Kardoddal elharitod a kortol megnyomorodott elo-
holtakat, amik megprébalnak megragadni karmos ke-
zukkel. Egyszerre csak eggvel kiizd) meg.

UGYESSEG ELETERO
Elso Pestises Zombi 6 7
Masodik Pesnises Zombi T 6

Ha gvozol, ad) 4-et rerTOZES pontjaidhoz. Egesz test-
sulyoddal nekifesziilsz az ajtoénak, es annyira be tudod
taszitani, hogy atpreseld magad a keletkezett nyilason.
Lapozz a 259-re.

74.
Elegge kellemetlendl erzed magad, mukdzben az er-
don haladsz keresztiil, mert Ggy érzed, minden egyes
lepésedet tobb szaz szempar figvell argus szemelkkel.
A fak hamarosan szétnyilnak, és egy sziklas dombte-
t0 bukkan elo kozotrik. A domb egyvik oldalan diile-
dezo fahaz all, melyet moha és pafrany fed be. Gyer
fiist szall fel egy, a haztetd kémenyebe vajt lvukon ke-
resztil. Bizonyara ez lehet az Erddk Boszorkanyanak
lakohelyve. Bepillantasz az egyik koszos ablakon at,
es mivel semmi jelét nem latod annak, hogy valaki 1s
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tartozkodna odabenn, az ajtohoz meész, és belépsz a
viskoba. A lakas piszkos és rendetlen, batorai mind-
dssze egy megmunkalatlan asztal, egy szék és egy szal-
maval befedett agy. A kunyho falan huzodo polcokon
es a ferde talajba vajt mélyvedésekben szamos edény
es uveg sorakozik, melyek a banya 6rdogl fozeteinek
alapanyagaival vannak teletdltve. Az asztalon egy mo-
Zsartorot, egy mozsarat, illetve gombak és noveények
kilonleges gyvljtemenyet talalod. Megfordulsz, ahogy
az ajro kinyilik mogotted.

A kiszébin egy gylrott kéntdst viseld, hajlott hata
oreg boszorkany all, kotenyveben egy halom bar-
na gombaval. Haja piszkos és gubancos, arcvonasai
szogletesek, bore szine pedig halvanyzold. Meglatva
teged elejti a nivénveket, és rad dvélt valami érthe-
tetlen zagyvasagot. Aztan ruhaja egyik belso zsebebol
elovesz egy flaskat, és annak tartalmat kiénti a doén-
golt foldpadlora. A folvadék egy csotanyra 6mlik ra, s
elborzado tekintettel kezded bamulni annak hatasat,
A kis rovar addig novekszik, mig ket meter hosszu nem
lesz. A szemed elott a foldkerekseg egyik legundori-
tobb teremtmenye elevenedik meg. Iihllkapcs;it csat-
togtatva megindul feléed ez a gigaszi méretd szdrny.
Meg kell kuzdened vele. A csotany kitinpancelja leg-
alabb olyvan kemeény, mint a legjobb féempancélok.
Minden alkalommal mikor megsebzed, a szokasos 2
pont helyett, most csak l-et fogsz rajta sebezni (ha
sikeresen hasznalod a szerencsedet, akkor 2 pont lesz
a veszteség, azonban ha elpartol téled a szerencse, ak-
kor az eredmeny 0 lesz).

Orias Csorany UGYESSEG 7 ELETERO 5

Ha gyoztel, lapozz a 316-ra.
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75.

Az allat nagyvon agresszivnak tanik, felemelkedik a ket
hatso labara, és a borotvaéles karmaival neked tamad.

Ven Dirmaga UGYESSEG 9 ELETERG 8
Ha legy6zted a teremtmenyt, lapozz a 382-re.

76.
Mikdzben kirantod a kardodat, a teremtmeny a sajat
nyelveden szolal meg. — Figvelmeztetlek, idegen, nem
vagvok olyan vedtelen, mint amilyennek tindk. — Ha
figyvelmen kivil hagvod az elébbi fenyegetést, és még-
15 megtamadod, lapozz a 247-re. Ha most mar barat-
sagosan kozelednél felé, lapozz a 307-re.

17
Rogvest felszokkensz a szekérre, es kirantod a farmer
kezébol a gyeplot, amire © azonnal felriad a kabult-
sagbol. Egyenesen a kapu iranyaba 6szténzdd a lovat.
Meglepeteseben elindul elore, viszont a kapu gyor-
san csukodik. Tedd probara szerencsEp! Ha szerencses
vagy, lapozz a 127-re. Ha nem, lapozz a 282-re.
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78.

A falu teljesen kitirtilt. Mikozben Ripacsfold utcair ja-
rod, egy szivszoritd nydges torl meg az €jszaka csend-
jet. Habar nem érzel rokonszenvet a terved irant,
de ahhoz, hogy megtalald a gonosz forrasat, a hang
iranyaba kell menned, ezert elindulsz arra. Ovatosan
kuszol at a hazak kozott, és végil elérsz a falu szélére,
kozel az erdo peremehez. Egy elhagyvatott szénapajta
mellett all az a szekér, ami majdnem eliitdtr teged!
Az épilet sarkabol figvelve észreveszel egy alacsony,
zOmok embert — mellette pedig az egyik legszérnyibb
teremtmenyt, akit valaha 1s lattal. Emberszeru meg-
jelenése van, ket és fél méter magas, hosszu kipenyt
visel, azonban elég torz alakja van: egyik valla feljebb
van, mint a masik, és labai sem ugyvanakkorak. A bore
annyira halvany, hogy szinte majdnem fehér, szemei
bestillyedtek a szemgddreibe. Ahogy figveled 6t, ki-
nyitja torz szajat, s egy szornyusegeset uvolt. Bizto-
san ez a lantorgo! Ha megtamadod ezt a rémséget,
lapozz a 163-ra. Ha inkabb kivarsz, hatha lesz mas
lehetOséged is, lapozz a 9-re,

79.

Tutajra szalltok, es mar siklotok 1s a lap mocsaras vizi
utjan. Sarpuszta kdd boritotta tavanak szélén hajoz-
tok tovabb, mig el nem erntek a nyugati partot, ahol
kiszallsz. Samu elmondja neked a mocsarbol kivezetd
leggyvorsabb es leghiztonsagosabb utat. T.:ijial megko-
szOndd a segitseget, és bucsut intesz uydonsilt bara-
todnak.

A Csaltanya felé vezetd aton érsz ki Feketeiszapbol.
Mar esteledik, mikor a tavolbol meglatod a falu hata-
rat. Hirtelen a hatad mogil patadobogas hangja kelti
fel a figyelmedet, majd egy 10 tlink elo a sotetsegbdl.
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Az allat egy remek, fekete cs6dor, lovasa pedig egy
csuklyas kontost viselo, jol 6ltozott ember. Ha nalad
van a Tisztanlatas Itala, és szeretned most felhérpin-
teni, lapozz arra a fejezetszamra, ahanyadik oldalon
megtalalhatd annak receptje Samu kényvéeben. Ha
nincs nalad, vagy nem szeretnéd most felhasznalni,
lapozz a 66-ra.

80.

Amint kozelebb lépsz a bodehoz, az elado kapzsin
tsszedorzsoli kezeit. Csuklyaja alol ket hegyes fiil
kandikal ki. A Fél-Elf készént, majd buzgon elmeseli,
hogy milyen ereklyéket is arul. — Ebben a szelencében
— mutat egy diszes ereklyetartora — egy bolcs csontjal
talalhatoak, egyvenesen a Felhosipkas-hegységbdl. So-
kan kerestek fel, hogy tanacsot kapjanak tole, és talan
maradvanyai neked is a segitségedre lesznek majd. —
Aztan egy faliszonyvegre mutat, melyven latszik, hogy
kézzel himezték, telis tele minden szind fonallal, be-
leertve aranvat es ezustot 1s. Ez egy zarandokokbol
allo csoportot abrazol, amint egy szent hely felé tartva
rengeteg megprobaltatason mennek keresztil, — Egy
feleség és a lanya keészitette, hogy meglinnepelje a fér)
veszelyes, de vegil sikeres zarandoklatat, aki Achilla
szent helyére utazott, egészen az analandi Libra to
partjaig. — Megmutat meg egy aveget, mely egy pap
verét tartalmazza, egy plspok kicsi, zsebmeéretd port-
rejat, illetve Aline, az Artatlan halotd leplenek egy
toredekét (ami gyvanutsan ugy néz ki, mint egy darab
vaszon), vegil pedig egy sarga topaz medalt. Amint
befejezed a vasarlast, lapozz a megfeleld szamu feje-
zetre, hogy kidertijon mit 1s vettel valojaban.
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Bélcs csontjai 20 Arany Lapozz a 140-re.
Analandi faliszonyveg 15 Arany  Lapozz a 244-re.
Pap vére 8 Arany Lapozz a 398-ra.
Plispok arckeépe 6 Arany Lapozz a 303-ra.
Halotti lepel 3 Arany Lapozz a 197-re.
Topaz medal 12 Arany  Lapozz a 16-ra.

Amint vegeztel ennél a bodenal, tovabb barangolsz a
piacon. Lapozz a 218-ra.

81.

Meg, a csapos, egy rendkivil baratsagos asszony,
aki boldogan elcseveg akar a szakmajarol, akar az
idojarasrol. Emlitést tesz egy szornyetegrol 1s, aki a
Lapvidékhez kizeli Feketeiszap mocsaras teriiletén
el. Rettegésben targa a helyi lakosokat, es felfalja la-
basjoszagaikat. Mivel tgy érzed, hogy megbizhatsz
benne, ezert meselsz neki egy kicsit a kildetesedrol.
— Boszorkanysag es Démonok — mondja borzongva.
— M 1gyveksziink az ilyenekbol kimaradm. Ha szeret-
nel segitseget kerni, akkor javaslom azt az embert ott,
aki fekete ruhaban van, mert 0 egy Boszorkanyvadasz.
— Keét napja érkezett az a nyomorult, és senkihez sem
sz0l sokat. Barnabas, a szerzetes a mu szentemberink.
Magvon okos ferfi, talan 0 1s a segitségedre lehet. —
Mit fogsz most tenni?

Szoba elegyedsz Barnabassal,

a szerzetessel? Lapozz a 213-ra.
Beszélsz a Boszorkanyvadasszal?  Lapozz a 348-ra.
Beszélsz a foldmtvesekkel? Lapozz a 188-ra.

Elhagyod a Pettves Macskat és
Lapvideket? Lapozz a 48-ra.



82-84

82.
A nyilvesszo a bordaid koze furodik. Ijedtsegedben el-
ereszted a korlatot, és lezuhansz az utcara (vesztesz 4
ELETERO pontot), ahol az 6rok kizrefognak és elvezet-
nek a legkdzelebbi 6rhazba. Lapozz a 25-re.

83.

Kinyitod Tira cellajanak ajtajat, mire éromeben kisza-
lad, még mielott meggondolhatnad magadat, — Koszo-
ném, idegen — mondja. — Eletem vegelg tartozni fogok
neked, mert ha nem szabaditasz ki, akkor minden bi-
zonnyal elve elégettek volna, ahogy a boszorkanyokat
szoktak. De attol tartok, cserébe ezért a tettedert csu-
pan egykor: urnom ellen tudok segitseget nyujtani. —
Megkeéred, hogy mondjon el mindent, amit csak tud.
Rongyos kdpenye alol elovesz egy kisebb tiveget. — Ha
valaha 1s talalkoznal Varjulabbal, biztos, hogy fortélyt
fog alkalmazni ellened, méghozza felveszi majd vala-
minek az alakjat. Amint ez megtorténik, annyit kell
csak tenned, hogy ebbdl egy csipetnyl port szorsz ra,
igy megmarad az emberi alakja.

Megkoszonod es elteszed az ajandekat. Konnyen at-
juttok az ordkon, mert egyikojik sem szamit szdkesre.
Hamarosan mar a varosfalon tal folytathatod tovabb
az utad. Lapozz a 300-ra.

84.
Ahogy raontdd a port a Borzadalyra, a mano neked
ront, s belemeélyeszn fogait a combodba (vesztesz 2
ELETERD pontot). Lapozz a 132-re.






85-86

85.

Leszall az ¢), igy gvorsan tovabbindultok az egyik
zsufolt mellekutcan, s hamar elertek egy haromszin-
tes koepilethez, melyen diszes cégértabla hirden az
embereknek, hogy valoban A Zarandok Pihendjéhez
erkeztek meg. A rajz tényleg kimagaslo munka: egy
boton tamaszkodo, tarisznyijar cipelé zarandokot
abrazol, aki egy merfoldkonel all, mely Szentkat fele
mutatja az utat. Beléptek a fogado udvaraba. Lova-
szok jonnek segiteni nektek es elvezetik hatasaitokat
az istalloba, mikézben kis csapatod belép a fogado-
ba. A terem belseje hagyomanyos tdlgygerendakbol
keésziilt, falait fehérre meszelték. A bar részt rengeteg
asztal veszi kordl, a szemkozn falnal pedig egy nagy
kandallé ontja magabol a vidaman parazslo lango-
kat. Nehany vendeg egymagaban ulddgel, mig egy
nagvobb csoportja a jobb modua zarandokoknak a
kandallo mellett foglal helyet. Attana asszony ismet
kiszinetet mond, majd atad neked egy borerszényt,
melyben fizetséged lapul. Igazan nem volt szikmar-
ka, mert 10 Aranvat lelsz benne. Aztan odamegy a
nagvobb csoporthoz, s meginvital, hogy csatlakozz te
1s hozzajuk. Ekizben a kisérete felmegy az emeletre,
hogy elokeszitse szallasaitokat ¢)szakara. Ha szeretnel
csatlakozni a zarandokokhoz, lapozz a 10-re. Ha in-
kabb meginnal egy korso vilagos sort a barban, lapozz
a 309-re. Ha azonban egyikhez sincs kedved, akkor
visszavonulhatsz a szobadba, ahol kipthenheted az ed-
digi faradalmakat — lapozz a 179-re.

86.
A szorny levagott fejével térsz vissza Feketeiszapba,
ahol a farmerek a Pettyes Macska elott mar nyugta-
lanul varjak jottédet. Amikor meglatjak, hogy milyen
hatborzongatd trofeaval térsz vissza kozeéjik, azonnal
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oromujjongasban térnek ki, es elmondanak egy ko-
szontest Kachastanak, a farmerek védoszentének,
majd szinte betolnak az ivoba. Meghivnak egy kupa
vilagos sorre (1 ELETERO pontot kapsz vissza). Aztan
— egy kicsit eltulozva — elkezdik mesélni a helyieknek
kalandod reszleteit ¢s az ebben wvald részvételiket.
Fizetség gyanant ellatnak 4 adag Elelemmel, és adnak
egy borerszenyt, melyben 10 Arany lapul. Halas sza-
vaik még mindig ott csengenek a fliledben, igy indulsz
tovabb Feketeiszapbol, es a nyugat uton tovabbmen-
ve folytatod a kalandodat. Lapozz a 21-re.

87.

Az 0s1 csontvaz fejérdl leemeled csodalatos sisakjat, és
nyomban a sajatodra illeszted. Tekintetedet hurtelen a
koponyva dres szemgiddrel vonjak magukra. Jegesseg
jarja at egesz tested, es egy dihos, sz1szegd hangot
hallasz, ami hozzad intézi szavait: — Hagyd békeén {61-
di maradvanyomat. Meggvalaztad a siromat. Szent-
segtores... — A koponya a szemed elott szétporlad, és
a hang a fejedben sikitozm kezd. Leveszed a sisakot
a fejedrol, és messzire elhajitod. Iszonyu megrazkod-
tatasod vegett vesztesz 3 HIT es 1 SZERENCSE pontot.
Azonnal elhagyod a sirt. Lapozz a 343-ra.



88-90

88.
Az egyik Or atlat a terveden, igy mar csak o all kdzted
es a szabadulasod kozort, Kardjat meglobalva neked
ront.

Varost Or UGYESSEG O ELETERO 8

Ha gyoztel, immaron semmi akadalya annak, hogy a
Deéli Kapun at elhagyd a varost. Lapozz a 300-ra.

89.

Idoben ugrasz félre az utbol. A Seétalo Borzadaly at-
repil a vallad felett, és kicsuszik a konyvhaajto alatt.
Kinyitod az ajtot, es kirohansz az udvarra, ahol latod,
amint bekecmereg az istallé ajtaja alatt. Epp akkor
nyitod ki, mikor belemélveszn fogait az egyik otr allo
loba. Az allat fajdalmaban rag egvet a hatso labaival.
Tedd probara szerencsed! Ha szerencséd van, lapozz a
291-re. Ha nincs, lapozz a 399-re.

90.
A patkany megharapott, es ezzel atadott neked egy
ragalyos pestist. Adj 2-t a FERTOZES pontaidhoz. La-
pozz a 279-re.




91-92

91.

A konyv leina Zillah eletet, mely szerint egy papno
volt, akinek az volt a feladata, hogy Gredd Tekercseit
feligyvelje Shekinben, Vaskivesd déli részen. A szen-
telyben napi tébb oran ar olvasta és tanulmanyozta a
tortenelmi kronikakat. Amikor azonban egy bizonyos
DemetraVen titkos kéziratat elolvasta, kételkedni kez-
dett bizonyos vallasi tanitasokban. Mindig az volt az
elfogadott, hogy a Cselszivo az els® emberi lenyt Fer-
finak teremtette. Viszont elolvasva a pergament, mely
bizonyos szent irasok értelmezését tartalmazta, arra
a meggyozodésre jutott, hogy nem Férfl, hanem NoO
volt az elsé emberi lény. Utana nem sokkal Zillah sok
kovetore tett szert, akik kozt elsosorban papnok es
mas asszonyok voltak. Elég hamar felfigveltek rajuk,
mert rovid 1do alatt rengeteg embert atallitottak gyt-
lekezetiikbe. Hamarosan azonban eltavolitottak Gket
az utbol, és vallasi nezetelr muatt Zillah az elsok kozt
volt, akiket felakasztottak. LLapozz a 68-ra.

92.
— Ahogy ohajtod. — A no bolint a masik térvenyen ki-
viilinek. Meghallod az jjhuar pengését, aztan mar csak
a becsapodast érzed. Foldre rogysz. Kalandod 1tt ve-
get er.



93-94

93.

A forgoszél ereje ellen esélytelen vagy, kicsuszik a ko
a kezedbol, Egyre feljebb és feljebb sodrodsz a leve-
goben, kozben testedet Osszezuzzak a térmelékek.
Amikor a fold messze a latotavolsagon kivill keriilt, a
szel hirtelen teljesen abbamarad. A'Tebolyult Boszor-
kanyok a seprinyeleiken vihorasznak, mikézben te a
halalodba zuhansz.

94,
Akik megtamadtak, hirtelen feladjak a harcot, és el-
menekilnek a fak kozée, a Maszkos szintén utanuk
vagtat. Ha szeretned dlddzobe venni oket es belova-
golsz a slrd erdobe, lapozz a 23-ra. Ha foléslegesnek
tartod, lapozz a 191-re.



95

95.
A Kiszaradt Erdo lombtalan, meggorbilt fai kéze hat-
borzongatd kialtasok wvisszhangzanak. Te, Karad és
az Ellenallok az aljndvenyzetben rejroziok. A felhold
vonagld viharfelhok kizepette felemelkedik, vérvoras
szine egyertelmuve teszi, hogy ez Shekka Holdja. Mar
feloraja varakoztok, de semmi jele a boszorkanyoknak.
Kisvartatva egy oriasi robaj szakit)a szet az egboltot.
Egy villamcsapas hasit a felhokbol, es valahol délnyu-
gaton csapodik be. Uvbltés tor utat maganak a dom-
bok at, majd egy sotét felhd, mely feketébb, mint az
egbolt, emelkedik Agvagosd folé. Hamarosan az egész
falu langokban all, a haldoklék sikolyatol dsszeszorul
a szived. Kanyilt az f'"irn}fak Szelenceye, a benne nyug-
vy Pokoli Bestia pedig elszabadult., igy, hogy Kurakil
a Demonok seregenek elére allt, immaron semmi sem
tudja megallitani Nazeket, a Boszorkanymestert és
sotet 1stennojét abban, hogy az észak foldeket meg-

haodithassak. Elbuktad a kiildetesed.




96-97

96.

Meég csak féloraja bandukolsz a dombok kdzt, amikor
lever az 1zzadsag. Vords, gennyes foltok jelennek meg
az egesz testeden, némelyek hamarosan fel is szakad-
nak. Pestis lett urra rajtad, ez csakis a Ragyas drddgi
bosszuja lehet. Ha van Mindent Gyogyitdo Elixired,
akkor kétsegbeesetten kiiszod tartalmat — és mar
erzed 15 azt az aranylo melegseget, ami afjana egesz
testedet. A szent csodaszer elpusztitotta a pestist
benned. Csokkentsd rerTOzES pontjaid szamat O-ra,
és adj 6-ot ELETERG pontjaid szamahoz, azonban most
hagy) figyvelmen kiviil minden mas utasitast, amuit
a Gyogyital kapcsan kaptal korabban. Huzd ki a
Kalandlapodrol, ¢s lapozz a 249-re. Ha nincs nalad
ez az Elixir, akkor a Ragyaseé lesz a végsd gydzelem —
gyotrelmes halalt halsz.

97.

A hossza megerdltetd gyaloglas nagyon kifaraszt —
vesztesz 1 ELETERO pontot. Lepihensz egy pangd ta-
vacska mellett, és 6rommel veszed észre, hogy a kize-
léeben szamos olyan néveny és gombafajta no, melyek
hasznosak az orvosoknak és a gyogyndveny-kereske-
doknek: Jegvirag, melynek szirmai leginkabb hopely-
hekre hasonlitanak; Fénylo Lyuk, aminek kicsi fekete
levelel és fehér viragal vannak; Varangyii, zéldes-bar-
nas leveleivel; és Scrallus, aminek a figvelemremelto
tulajdonsaga az, hogy a sporai kepesek eloidezm egy
hipnotikus transz allapotot. Gydjtsd Ossze azokat,
amelveket csak akarod. Merre indulsz tovabb?

Balra? Lapozz a 174-re.
Jobbrar Lapozz az 59-re.
Egvenesen? Lapozz a 198-ra.
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98.
Rengeteg téren es kacskaringos utcan haladsz at, mig
vegiil eléred a Nyugan Kaput, mely mint mindig,
most 1s nyitva all, és egyenesen a dombokra tekint.
Keét varosi katona all 6rt mellette, akik meg csak tu-
domast sem vesznek rolad, mivel nem jelentesz nekik
fenvegetést. Egyszerre csak gongok és csengettyik
szolamara leszel figyelmes, melyekhez kantalas és
mely, morajlo hang is tarsul. Ahogy kozelitesz a kapu-
hoz, egyre hangosabban hallod a larmat, a kapuoridk
aggodva egymasra néznek. Az utcan lévdé emberek
sietosen oldalra huzodnak, mavel az egyik utcasarok
iranyabol eleted egyik legkiiléndsebb emberhada ér-
kezik, amivel eddig talalkoztal. Egy csapat férfi és no
setal egvenest feled, monoton kantalasukat cimbal-
mok, csengettyuk es gongok kiserik, melyek elnyom-
jak a jarokelok ricsajat. Legtibbjiik jellegtelen, sziirke
kopenyt visel, de akadnak koztik, akik csak agyek-
kétét hordanak magukon. Ugyanakkor mindegvikik
valamilven fajdalmat okoz sajat maganak. A csoport
elején egy kopasz ember egy fem vaspantot hord a
fejen, melynek belseje tiskékkel kivert, és nyakat is
egy masik, hasonlo targy évezi. Egy masik ferfi az ég
felé bamul, mikézben kilencaga korbaccsal verl ma-
gat. Egy, a kantalastol szinte transzban 1évo né a ke-
zeiben forro szenet tart. Ok a Fajdalom Ministransai,
vallasi fanatikusok, akik tgy hiszik, hogy csak akkor
kertilhetnek kézelebb isteneikhez, ha hatalmas fizika
fajdalmalkat elnek at. Mindenki retteg tolik, beleértve
a varosi milicistakat 1s, mert tudjak roluk, hogy miféle
embertelenségeket kivettek mar el a hitiik nevében. A
hangos mora) okozdja egy tébb meéter atmeroja, ha-
talmas, fabol keésziilt kiillos kerek. A kerekagy helyére,
mintha kinpadon fekiidne, odakétéziek egy embert.
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A kereket, melynek mindkét kiilso oldalat tiiskeék tar-
kitjak, tobb masik fanatkus hajtja. Egy kotelet 1s latsz
hozzaerositve, melynek masik végére Gsszevert, vérzo
tanitvanyokat kotdztek. Ez a hely1 latvanyossag any-
nyira elvonta a figvelmedet, hogy tal késon débbensz
ra: epp a menet utjaban allsz. A kopasz ember, aki
fopapjuk lehet, eszrevesz téged, es megalljt parancsol.
Azonnal alabbhagy a nagy larma ¢s a kantalas, vegul
a kerék is megall nyikorogva. — Batyaim es novereim!
— orditja. — Egy hitetlen evilag: allja el a megvilagoso-
dashoz vezeto szent utunkat. A hitetlent proba ala kell
verni! — A beavatottak tomege éljeneznmi és tapsolni
kezd. Néhanvan maris feléd rohannak. Ha megvarod,
hogy mu térténik, lapozz az 51-re. Ha egybol futasnak
eredsz, lapozz a 275-re.

99.
Bolondtarajos a kivetkezo vendéghez fordul, te pedig
elvonulsz a szobadba. Az éjszaka nyugodtan telik el
es frissen, kipihenten ébredsz ezen a korai reggelen
(adj 2-t ELETERG pontjaidhoz). Nem maradsz a foga-
doban, hanem azonnal folytatod utad a szik utcan
tovabb, egeészen a Piactérig. Lapozz a 131-re.
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100.

Del fele jarhat az 1d6, mikor belépsz Lapvidék faluja-
ba. Az égbolt szlirke és felhds, a telepiilésen siri csend
honol. Megpihenhetsz itt es ehetsz 1s, ha akarsz. A falu
kizepén egy fogado all, név szerint a Pettves Macska.
Ottt talan segitségedre lehet valaki a Fekete Varazs-
kinyw felkutatasaban. Ha belépsz a fogaddba, lapozz a
34-re. Ha inkabb gyorsan tovabballsz, ¢s elhagyvod a
falut, lapozz a 48-ra.

101.

Eloveszed a gondosan becsomagolt Nadragulyat es
azonnal ragni kezded. A névényben lévo méreg hatni
kezd, de legalabb kigyvogyultal a gyilkos korbol (vesz-
tesz 2 ELETERG pontot), Képtelen vagy akar egy sze-
mernyit 15 aludni. Faradtan, de pirkadatkor tovabb
folytatod az utad Arymb felé. Lapozz az 57-re.
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102.

Halkan mormolva elkezded felolvasni azt a varazsla-
tot, amely megakadalyozza Kurakil kiszabadulasat.
Valaszul Nazek felnéz és elkialtja magat. — Batvaim és
novereim! Megtamadtak minket! — Karad és az Ellen-
allok nem sokat teketoriaznak. Azonnal bedzonlenek
a kriptaba és megtamadjak a boszorkanyokat, mielott
azok barmut 1s rajuk varazsolhatnanak. Ismet olvasni
kezded a varazsiget. Hirtelen hasogato fajdalom jar-
ja at a mellkasodat, mire felorditasz és 6sszerandulsz
(vesztesz 3 ELETERO és 1 UGYESsEG pontot). Nehany
meterre toled egy fiatal Boszorkany egy megmunka-
latlan viaszbabat tart a kezében, amelybe egy hosszu
tut bokott, Muelott meg vegleg megnyomoritana, Ki-
vont karddal a kezedben megtamadod.

Boszorkany UGYESSEG 6 ELETERO 6

Ha gyéztél, megprobalhatod a babat Nazek ellen fel-
hasznalm — lapozz a 245-re —, vagy tovabb 1s harcol-
hatsz a csetepatéban, hogy igy vag) utat magadnak a
Boszorkanymesterig — lapozz a 319-re.
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103.
Szerencsetlensegedre a tolvajnak sikerdlt valahogy
kilopni az Osszes Aranyadat! (Huzd le ezeket a Ka-
landlapodral.) De mire ezt felfedezed, a bajkeverd mar
messze jar. Lapozz a 313-ra.

104.

Lampasod pislakolo fényében nem veszed észre azt a
keskeny, de nem tul mely szakadeékot, ami keresztben
elvagja az agarot. Tedd probara tcyessecep! Ha sikeres
a proba, akkor az utolso pillanatban meég at tudsz ug-
rani a tuloldalra, és tovabbfolytathatod utad — lapozz
a 267-re. Ha elbuktad, keptelen vagy idoben elugrani,
igy belebukfencezel a lyukba (vesztesz 1 ELETERO pon-
tot). Kimaszol a gédorbol, és tovabbmesz az alagat-
ban. Lapozz a 267-re.

105.
Enthus évszazadok ota halott. Hogvan fogod meg-
idezni a halott pap szellemet? Mit fogsz hozza hasz-
nalni?

Gyertyat és imat? Lapozz a 360-ra.

Egy papnak a vérét? Lapozz a 296-ra.

Mindent Gyogyitd Elixirt? Lapozz a 265-re.
106.

Az dregember kuncog egyet. — Ha azt akarod, hogy
segitsek — mondja —, eloszor meg kell fejtened egy ta-
lanyt. — Ha meg szeretned hallgatni, lapozz a 151-re.
Ha nem akarsz ilven nevetséges jatekokba belemenni
és inkabb megprobalnal elmenekiilni, lapozz a 30-ra.
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107.
Miutan megbizonyosodtal arrol, hogy jol rogzitetted
a kotelet, meggyajtod lampasodat, és a kuat tetejérol
elkezdesz lefele maszni. A fliggoleges aknanak csak
egy kicsiny részet tudod megvilagitani. Ereszkedés
kézben csobbano hangra leszel figyelmes, amely lent-
rél jén. Valami mozogni kezd a vizben. Az Orddgféreg
vak ugyan, de megéerezte a szagodat! A kiévetkezo do-
log, amit észlelsz az, hogy kettéharapja a derekadat,
aztan felfalja mindkét részedet. Kalandod itt veger ér.

108.

Az Epy Csillagasz Nagvkonyve valojaban egy tankdnyv,
mely leirast ad egyes csillagaszan esemenyekrol. Az
egvik ilven Shekka Holdja. A ma részletesen besza-
mol azon szamitasokrol, melyek sziksegesek ahhoz,
hogy ezen esemeény pontos idépontjat meg lehessen
hataroznmi. Megtudod, hogy Shekka - aki a boszor-
kanysag Osi 1stene — Holdja csak 37 évente emelkedik
fel. Szoktak meg a Boszorkanvok Holdjanak 1s nevez-
ni. Amikor ez megtortenik, az ¢ isteni ereje a leghatal-
masabb az egeész vilagon. Lapozz a 68-ra.



109-110

109.
Akaratod ereje megtorl az agymoso varazslatot, A Deé-
monszarkofag fedele hangos, visszhangzd ddrrenéssel
bezarul. Felnezel és latod, hogy a Bestia mar majd-
nem elért téeged. Lapozz a 250-re.

110.

— A piros golyot kerdeztem — nyitja ki a bal kezet ne-
vetve a bohoc. — Mert ebben a kék golyo van. De tes-
seék, vedd el, a tied. — Atadja a kék fagolyor (ird fel a
Kalandlapodra), majd a pirosat el6hazza a kalapja alol.
Bolondtarajos csodalo kisereteben elhagy)a az aszta-
lod, te pedig a szobadba mész, hogy nyugovora tér). Az
gjszaka nyugodrtan telik, és frissen, kipithenten ebredsz
ezen a korai reggelen (adj 2-t ELETERG pontjaidhoz).
Elhagyvod a fogadot, es maris magaval sodor a kes-
keny utcan at a Piactér felé haladé emberek tomege.
Lapozz a 131-re.
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111-112

111.

— A Fold l'jrzﬁjénr:k temetesi helyere csak az léphet
be, aki érdemes ra — mondja a Fopap. — A proba mi-
keéntje eldontetett. — A druidak a kor tulso vegehez
vezetnek és letérdeltetnek egy kisebb kéhoz, melybe
szamokat veéstek. Szelesre kitart karokkal Fopapjuk
ubdl megszolal: — Ez itt a Napéjegyenloseg Kove,
mellyel kiszamoljak az ev szent ciklusait. Mint min-
den ilyen ko, tartalmaz egy misztikus szamot, mely
hatalmas ereji és fontossagu egyben. Mi az a szam? —
Ranézel a faragasokra, és kétségbeesetten prébalod
kitalalm a megoldast (nezd meg a szemkdzn kepet).
Ha tgv gondolod, hogy tudod a helves valaszt, akkor
lapozz az ennek megfelelo fejezetre. Ha a sziveg nem
értelmesen folytatddik, akkor hibas valaszt adtal — la-
pozz a 305-re. Ha nem tudod megfejteni a rejrvényt
és megmondod a druidanak, hogy nem tudod mi az a
szam, lapozz a 305-re.

112X,

Miutan visszatérsz, csatlakozol Samuhoz, és qjra tu-
tajra szalltok. Korbeevez a sziget koril, majd a tavon
keresztil egvenesen a nyugati part felé veszi az iranyt.
Kaszallsz, majd elmondja neked a mocsarbol kivezeto
leggvorsabb és legbiztonsagosabb utat., ijbnf:-l megkd-
sziomdd a segitseget, es bucsut intesz ujdonsile bara-
todnak.

A Csaltanya felé vezetdé uton érsz ki Feketeiszap-
bol. Mar esteledik, mikor a tavolbél meglatod a falu
hatarat. Hirtelen a hatad mogil patadobogas hangja
kelti fel a figvelmedet, majd egy 16 tlnik eld a sitét-
segbol. Az allat egy remek, fekete csodor, lovasa pe-
dig egy csuklyvas kontdst viseld, jol 6ltézirt ember.
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Ha nalad van a Tisztanlatas Itala, és szeretnéd most
felhorpinteni, lapozz arra a fejezetszamra, ahanyadik
oldalon megtalalhatd annak receptje Samu kinyve-
ben. Ha nincs nalad, vagy nem szeretned most fel-
hasznalni, lapozz a 66-ra.

113.

A kovetkezo ritkabb gyvogynévenveket ajanljak figyel-
medbe: Fonixfl, egy véridses-narancsos niveny Also
Analandbol; Tagrin, ami a fertdz6 betegsegektol ov;
es Tlndérgyom, amely a magikus erdt néveli. Minden
egves csokor ezek kézdl 3 Aranyba keril es barmeny-
nyit vehetsz beldlik, de csak ha meg 1s tudod fizetni.
Ha kész vagy es vennel az egyszerubb flivekbal 1s, la-
pozz a 290-re. Ha inkabb a Gyoégyité Fozetiket va-
lasztanad, lapozz a 35-re. Ha viszont ugy gondolod,
hogy ideje tovabballnod, lapozz a 389-re.
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114.

Hogy beléephess az elotted levo sotet, sejtelmes erdo-
be, még egyszer atkelsz a Szurtos folyon. Nem sokat
mesz tovabb az uton, mikor susogd hangok térnek elo
a fak koéziil, es egy no1 hang rad kialt. — Megallni! -
Felnézel, és latod, hogy egy faagon egy sotet kipenves
alak all. — Dobd el fegyvered, és add i1de az aranvyaidat!
— parancsolja. — Oh, ¢s meg ne probal) upat hazm ve-
link, mert bekeritettiink. — Kordlnézel, és meglatod
a nohoz hasonloan feldltozott gazfickok és térvéenyen
kiviiliek kis tarsasagat, akik ijjal es botokkal vannak
felfegyverezve. Mit fogsz tenm?

Teszed, amit a térvenyen kiviliek

mondanak, de megprobalsz

cselhez folyamodmi? Lapozz a 232-re.
Allod a sarar? Lapozz a 45-re.
Futasnak eredsz? Lapozz a 128-ra.
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115.

ﬂm}fﬂmmd a fejed a racsok kozot, és Ot percen at
kiabalsz, hatha meghallja egy Or, azonban mindhia-
ba. — Ezzel semmire sem meész — szolal meg egy fiatal
né a masik cellabél —, nem hallanak téged. — Mihez
kezdesz? Ha megprobalod betdrni az ajuot, lapozz a
47-re. Ha megvarod, amig egy Or hozz némi ételt, la-
pozz a 325-re. Ha inkabb elfogadnad a koldus segit-
seget, lapozz a 344-re.

116.

A Szalamandra itala tokéletesen mikddik, hala Sa-
munak. Belenyulsz a tazbe, és nem erzel semmi
mast, csak egy kellemes meleget, majd kihuzod a
patkot, amely a ho hatasara mar elvordosodott. A to-
meg elakadt lélegzettel neézi végig mindezt. — Csalas!
— ordiga az Inkvizitor. — Ez boszorkanysag! — A ferfi
megindul feléd, a tdmeg pedig elhatral az atjabol. Pa-
lastjanak csuklyaja alol meglatod a szemeit, melyek
most Orilt dihot mutatnak iranyodba. Szajat kinyita,
hogy ujra beszelhessen, de sajat hangja helyett, csak
egy reszelds, morgo torokhang az eredmeénye. — Szo-
val... 'le vagy az, akirol beszélnek. A Varazstoro. -
MNem tgy tlinik, hogy a tdmeg tudataban lenne annak,
ami itt folyik. Ha ismersz egy Démom Parancsszot,
jobban teszed, ha itt és most kimondod - lapozz a
327-re. Ha nem mondod ki, vagy nem ismered,
lapozz a 225-re,
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117.

Talpas eloszor egy kort rajzol a kamra homokos pad-
Iojara, aztan a taskajabol elovesz néhany maroknvi
lapos kovet, melyekre ezoterikus szimbolumokat vés-
tek, majd a korre dobja azokat. — Oh, igen — mor-
mogja, ahogy a koveket tanulmanyozza. — Latom a Jo
Runajat és a harcosét, ami egvértelmden rad utal. Itt
van a Rejtely Runaja, végzeted meg bizonytalan, es
megvan a Titokzatossag Ruanaja is, mely egy embert
abrazol, akar olyan valakit, akivel mar talalkozhattal
korabban. Ugyanakkor litom meég, hogy meg kell 1a-
togamod a halal helyet és az istentisztelet helyét. —
Talpas ereiben hirtelen meghdl a vér. — Ez nem lehet!
— kialtja, es ramutat az egyik runara, mely epp csak a
kérdn kivillre esett. A jel harom egymast keresztezo
vonal, a Boszorkany Jele. — Shekka Jele! — {viltozik
felelmében Talpas. — De nekem nincs 1s ilven jel a
gyvUjtemenyemben! Sotet er6k munkalkodnak itr. -
A Vakondok sietdsen wvisszapakolja hatizsakjaba a
koveket, a Boszorkany Jelet azonban a tizbe hajit)a.
Kitessékel a kamrabol, és lefele vezet az alagutban egy
masik szobaba, melyben egy durva szalmamatrac van
bekészitve, hogy békében eltdlthesd az ¢jszakar. La-
pozz a 15-re.
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118.
Egv 0sz haju zarandokon van most a sor. Elmesel
Gwythain, a harcos pap legendajat, aki a Kardforgatot
szolgalta. Elszavalja, hogy a Vedelmezo a Megszentelt
Pengével hogyan fordult Akragog Démonnagyur el-
len, illetve Felszabaditd hogyvan vagta le az egyre no-
vekvd hatalmu Ragyvast Aryn Dombjainal. Mindezt
legobb tudasa szerint teszi, hogy a leheto legjobban
megnehezitse dolgod, igy most minden tartalékodra
szikséeged lesz, hogy feltl tud mualm 6t. Tedd probara
(GYESSEGED, €s ad) 2-t a dobott értékhez, Ha a proba
sikeres, lapozz a 357-re. Ha elbuktad, lapozz a 284-re.

119.
Amilyen erdsen csak tudsz, racsapsz a féregre, ami
ennek hatasara teljesen ketteszakad. Kilonallo szel-
venyes testel csak ugy vonaglanak korilétted, probal-
jak megtalalm egymast. Nem hiszel a szemednek, de
amint ez sikeriil, gjbol egyesiilnek! Hogy tudnal le-
gyvoznil egy teremtmenyt, ami képes 6sszeforrni? Talan
ha a kiilénallo részeket eleg ideig el tudnad valasztani
egyvmastol, akkor nem tudnanak egyestlm. Hat per-
sze — a folyoviz! Ha a folyovizben harcolnal az Or-
dogfereggel, akkor a darabokat elsodorna az aramlas,
mieldtt meég gjra egybeolvadnanak., A legkdzelebbi
forrasviz egy gazdatlan malom gyorsfolyvasu arka — t6-
keletes! Ahhoz, hogy elvezesd a szérnyet, folyamato-
san harcolnod kell vele, mig elérsz a malomarokig. Ez
hat Harci Korig fog tartani, s amig ekképpen harcolsz,
nem fogod tudni megsebezmi 6t, hanem pusztan csak
veded magad. Ugyanakkor, mivel hatrafelé haladsz,
raadasul lejton lefele, erre az i1dotartamra csokken-
tened kell 1 ponttal a Tamadoerddet! Mikor sikeriil
elerned az arokba, belegazolsz az aramlat kézepeébe,
oda, ahol a sodras a legerGsebb. Nagyon nehéz lesz
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megtartani az egvensulyodat a gvorsfolyasu vizben.
Emiatt megint csékkentened kell Tamadoerodet 1
ponttal, azonban most mar képes leszel megsebezni
es elpusztitani ellenfeledet.

Orddgféres OGyYEssec 10 ELETERG 10
Ha csata kézben barmikor a sajat Tamadoerod meg-

allapitasanal dupla szamot dobsz, lapozz a 172-re. Ha
sikeril a bestiat enelkil legyvoznod, lapozz az 52-re.

120.

Mikdzben leneézel tamadod dsszemarcangolt testére,
felfedezed, hogy a sipja ott hever séertetlendl mellette.
Belefiysz, mire magatol megszolal beldle egy dallam.
Felfigyelsz meég a nyakaban logd amulettre, mely egy
féelholdat abrazol. Ha magadhoz akarod venni akar a
Bubajos Sipot, akar a Felhold Amulettet, akar mind-
kettot, jegvezd fel a Kalandlapodra. Kiabalast hallasz
a Déh Kapu felol, es mikor felnézel, meglatod, hogy
harom varosi Or rohan egyenesen feléed. Ha elkapna-
nak, ketsegtelen lenne, hogy birosag ele allitananak
gvilkossag vadjaval — habar megmentetted az egesz
varost a pestistol! Ha szembeszallsz az orikkel, lapozz
a 269-re. Ha inkabb elfutnal elélidk, lapozz a 222-re.
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121.

Ha sikerilt legalabb haromszor megsebeznie, akkor
a fertdGzo érintese muatt le kell vonnod 1 OGyEssEG
pontot magadtol. A teremtmeny gyorsan szetfoszlo
maradvanyai mellett eszreveszel egy kiilonds szimbd-
lumot az 1stallo koszos padlojan. Megnisztitod a szal-
maktol és egybdl megtalalod a farm minden proble-
majanak okat: a féldre egy rontas jelet rajzoltak, mely
tulajdonkeppen egy magikus pecset, ami csak agy
vonzza magaval a bajt, a korsagot €s a rossz szerencset
erre a helyre. Szétdorzsoéléd a szimbolumot, s ezzel
megszabaditod a falut az atoktol (nversz 1 sZERENCSE
pontot).

Visszatérsz a paraszthaz konyhajaba, és beszamolsz
mindenrdl Liamnek és Isanak. — Ez csakis Vanulab
Urné mive lehetett — mondja Liam. — A hazikoja
Csaltanyatol nyugatra, a Legelok Erdejében van. Ha
el tudnad ot kapm és 1dehoznad nekink, akkor sza-
mon kérhetnénk rajta blntetteit. Szerintem mindenki
halas lenne ezeért. — Segitesz Csaltanya embereinek?
Ha igen, lapoz a 46-ra. Ha nem, lapozz a 61-re.
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122,

A fehér talaros beavatottak a Szent Kathoz vezetik
a zarandokokat, ahol kiilonlegesen elGkeészitett ivo-
tokokben gyujtik Ossze a gyogyito vizet, es imadkoz-
nak istenndjik aldasaért. Te kivetkezel. Szamodra
egy tok 2 Aranyba keril, mivel az itteniek elvarak
mindazoktol, akik elég tehetdsek, hogy tamogassak
a kevesbe szerencses sorsu tarsalk megsegitesér 1s.
A forras a templom kézepen egy nagy sziklabol tor
a felszinre, és a ko alatn medenceben gyiulik Ossze.
Kinyitod flaskad és a vizsugar ala tartod, hogy meg-
toltsd. Dobj egy kockaval, és ad) 4-et az eredmenyhez.
Ha a végeredmény kisebb, vagy ugyvanannyi, mint
a HiT pontjaid szama, lapozz a 49-re. Ha nagyobb, la-
pozz a 352-re.

123.

Astradd Szent Eleteke valojaban nem egy konyv, ha-
nem negy hosszabb koétet, amely leirast ad sok ismert
— es5 kevesbe 1smert — paprol es bolesrol Vaskdvesd
tortenelmebol. Gyorsan atfutva az oldalakat, renge-
teg vallasi vezetorol es csodatevorol talalsz hivatko-
zast, harom név azonban kiilondsen felkelti az érdek-
lodésedet. Ahogy elokeresed a megfelelo kioteteket es
az oldalszamaikat, el kell dontened, melyikrdl akarsz
reszletesebben olvasni. Melyik legyen?

Shekim Zillah, az Eretnek? Lapozz a 91-re.
A harcos-pap Gwythain,
a Vedelmezao? Lapozz a 18-ra.

Enthus, a Martir? Lapozz a 184-re.
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124.
Erosen markolod a kovet, mig a forgoszél erejével
kiizdesz. Felnézel az égre, és harom vad tekintetd ba-
nvat veszel ki, akik rongvos, fekete kipenyt viselnek,
es a seprinveleiken repiilnek korbe-kirbe. Az eros
szel ellenére meghallod kantalasukat:

Haromszor szall fel a harom nover,
1eboly jo, amerre jarnak éppen,
Haromszor szallnak a vtharos égen,
Vtharban és hoban, esoben és szélben.

Ezek a boszorkanyok felelGsek a forgoszelert, felada-
tuk pedig az, hogy megallitsanak a kuldetésedben.
Azonban a kantalasban wvalahol megbujk egy szam,
amit ha meg tudsz fejteni, akkor megtorheted a va-
razst. Ha ez sikeril, akkor lapozz az ennek megfelel6
fejezetpontra. Ha nem tudod megfejteni, vagy rossz
szamra gondoltal, lapozz a 390-re.

125.
Keresesed eredmenye egy csigalepeso, amely egyene-
sen a felsd szintre vezet. A lépcson felérve egy réwvid
folyoson talalod magad, melynek mindkét végében
egy-egy ajto all. Ha a bal oldali ajtén nyitsz be, lapozz
a 381-re. Ha a jobb oldalin, lapozz a 215-re.

126.
Magad mogétt hagyvod a pestises embert, és tovabb-
haladva az utcan, elersz egy kisebb terhez, ahol a
mutatvanyosok zsonglorikkel, kardnyelGkkel és tliz-
kipokkel szorakoztagak a nagyerdemtt. A tér egvik
sarkaban észreveszel egy sziirkeés-kopottas satrat, amuit
megannyi helyen toldoztak-foltoztak 6ssze, csak hogy
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az egvbe alljon. Mellette egy kifakult tablan olvashatd,
hogy a kovetkezo babeloadas nehany perc mulva ve-
szl kezdetet. A belepddi) 1 Arany. Ha megtekintenéd
a musort, lapozz a 4-re. Ha inkabb a Deli Kapun at
tavoznal, lapozz a 157-re.

127.
Az orok oldalra vetodnek a szaguldo szenasszeker ut-
jabol, mely épp csak atsuhan a csukodo kapuk kozt
meg meglevo keskeny resen. Amunt kello tavolsagra
elhagytad a varost, leugrasz a szekérrol és otthagyod a
gazdat, aki mergeben szitkokat szor a lovara. Lapozz
a 300-ra.

128.
Elfutsz a fak iranvaba, s kozben letitéd az egvik meg-
lepet banditat, igy ki tudsz térni koziilik. Ahogy a bo-
zotosban rohansz, nyilvesszok savitenek el melletted.
Dobj egy kockaval, hogy megtudd, hany nyilvesszo
talalt el, es mundegyikert von) le magadtol 2 ELETERG
pontot. Tedd probdra szerencsep! Ha szerencséd van,
lapozz a 207-re. Ha mincs szerencsed, lapozz a 370-re.

129,
Régtén megtalal téged az 6r, amint belenéz az elsd
hordoba. Odahivia a baratjat, igy immaron semimnit
sem tehetsz bortonddben. Nemsokara egy igaziban
talalod magad. Lapozz a 25-re.

130.
A Tantorgo jajongasa és a halalra réemilt gyerekek si-
rasa miatt egesz €jszaka alig tudsz valamicsket alud-
ni, igy meglehetosen faradtan és kialvatlanul ébredsz
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fel (vesztesz 1 ELETERG pontot). T:.ngr diéntesz, hogy
sermuml okod arra, hogy itt maradj Ripacsféldon, ezért
elhagyvod a falut, és az dsvényt kivetve, nyugat fele
folytatod tovabb az utadat, egeészen az erdo melyebe.
MNéhany esemeénytelendl eltelt éra utan megérkezel
egy utelagazashoz. Merre indulsz tovabb? Ha nyu-
gatl iranyba, egvenesen Zagyvaros felé, lapozz a 3-ra.
Ha mkabb délnvugatnak, Lapvidek falujaba, lapozz a
100-ra.

131.
A Piacter telis tele van bodekkal, ahol a kereskedok
mindent arulnak a tatol, cérnatol kezdve egeszen
a hamig es nvergekig. Valoszinuleg lesz szamodra
1s hasznalhato portékajuk. A gyogvitd katr az északi
domb tetejen van, de elhagyhatod a teret nyugati vagy
deli iranyba 1s. Mit szeretnel?

Szémezel a bodek kizt? Lapozz a 29-re.
Megnezed a gyogyito kutat? Lapozz a 261-re.
Betersz egy kocsmabar Lapozz a 332-re.

Elhagyvod a Piacteret

es tovabbmeész nyugati iranyba? Lapozz a 98-ra.
Elhagyvod a Piacteret

es tovabbmeész deli iranyba? Lapozz a 272-re.

132.
A boszorkany familiarisai egytol egyig rad tamadnak,
amig a farkatlan patkany kirohan a hazikébaol. O volt
Varjulab Urnd, aki az atvaltozas erejét hasznalva el-
bujt eldled — sikeresen. Vesztesz 1 SZERENCSE pontot.
Egyszerre kiizd) meg velik.
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UGYESSEG ELETERO

Fekere Macska 5 4
larangyos Béka 2 2
Setalo Borzadaly 5 3
Hollo 4 3
Denever 3 2

Ha a Borzadaly kettonel tobbszor sebez meg téged, le
kell vonnod 1 UsyeEssEs pontot magadtol, Ha legyoz-
ted oket, lapozz a 314-re.

133.
Remeénytelenil probalod megtérmi a hipnotizalo va-
razslatot, mindhiaba, hamarosan elveszted az eszme-
leted...

Mikor magadhoz tersz, uyyra a Mutatvanyosok terén
talalod magad, persze a furulyasnak mar hdlt helye.
Semmid sem hianyzik, ellenben a tompa fajdalom,
amit érzel, a bal kezedre iranyitja a figvelmedet. A
tenveredbe beleégett egy furcsa runajel, ami harom
egymast keresztezO vonalat abrazol (vesztesz 1 ELET-
erd pontot). Rettegve felismered, ez a Boszorkany
Jele (vonj le 2 szereNcsE es 2 HIT pontot). Magad-
ban megatkozod ezt az aljas, megatalkodott zeneszt.
SietOsen tavozol a varosbol. Lapozz a 300-ra.

134.
Vegre elersz Gwythain, a Vedelmezo temetkezesi
kamrajaba, aki a Kardforgatd kivetdje volt. Freskok
diszitik a falakat, amelyek harcban, vagy imadkozas
kizben abrazoljak a host. A szoba kizepen lévo ta-
lapzaton egy elrothadt csontvaz fekszik. Patinas eziist
pancelt és mesébe illo eziist sisakot visel. De hol van a
Védelmezo kardja? Valaki mar korabban elvihette in-
nen. Atkozod balszerencséd és eldéntéad, hogy mitévd
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legy. Kezében pajzsot tart, melynek zabolatlan arany-

-----

felirat diszeleg. Mit teszel?

Elveszed a pajzsot? Lapozz a 147-re.
Elolvasod a feliratot? Lapozz a 165-re.
Elveszed az eziist sisakot? Lapozz a 87-re.

Elhagyvod a temetkezési kamrat? Lapozz a 343-ra.

135.

MNagyon fagyos az €jszaka, a f6ld pedig roppant ke-
nyelmetlen. Alig tudtad magad kipithenni az el6zo
napi esemenyek miatt, igy faradtan ebredsz (allits
vissza 1 ELETERO pontot). Alkonyatig meg kell talalnod
MNazeket es a Fekete Varazskinvvet, A terméketlen fol-
don tovabb bandukolsz nyvugat felé, vegiil elérsz egy
utelagazashoz. Az atjelzé tablarol megtudod, hogy
abba az wranyba indulva Csaltanyaba érkezhetsz meg,
ha letérsz, de ezt most mellozniéd kell, mert minden
perced draga, igy tovabb folytatod az utad Faggvua
fele, Lapozz a 280-ra.

136.
Megprobalsz elugram az egyre gyorsulo kerek ut)a-
bol, de sajnos az majdnem olyan szeles, mint a sikator
maga. Taskeibe beleakad a labad, igy egyvenesen maga
ala temet a dob. Kalandod itt véget ér.
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137.

Imadkozas kiézben megeérzed valaki masnak 1s a je-
lenlétét. Kinvitod a szemed és meglatod a szarkofag
folort homalvosan csillogo alakot. Ahogy figyeled a
megelevenedd szellemfigurat, rajéssz, hogy nagyvon 1s
hasonlit a koporso fedeélen latott képmashoz. Enthus
Szelleme! — Hos harcos! — Hangja bezengi az egész
kamrat. — A Gonosz egyre erosodik és a Rend eroit
veszelyezteti. Egy nap mulva a vilagra akarjak szaba-
ditani a Pokoli Bestiat. Evszazadokkal ezelétt csal-
tam csapdaba a Kurakilt — az firn}'ak Szelencéjébe.
Nem rendelkeztem akkora hatalommal, hogy végleg
legyGzzem, ezert a Démonszarkofagon at a feledésbe
szamuztem. Hogvha a kapu ujra kinyilna €s a Demon
elszabadulna, akkor szazak halnanak meg. Most mar
te vagy a kiralysag egyvetlen remenye.

A gvertyak hirtelen kialszanak, habar nincs jele
semmifele szellonek, és fekete fiist kezdi el betdltern
a helyiséget. A sotét felhd stirGsddni kezd a nyitott
koporso felett, majd belearad. Ahogy figveled, Enthus
csontjai egyesilnek és csontvaza kiugrik a szarkofag-
bol. A tetemet egy arnvekos test veszi koril, fején ket
kisebb szarv sanadzik, szemgddreiben parazskent iz-
zik a rosszindulat. — Egy gonosz lelek hatolt be ide!
— iivdlti Enthus Szelleme. — Hatalmas ereje lehet, ha
bemerészkedett erre a megszentelt foldre. Gyorsan
pusztitsd ell — A halalbol Visszatért felemelt karmok-
kal megindul feled.

Visszatert UGYESSEG O ELETERO 8

Ha gyozd6l, lapozz a 24-re.



138-141

138.
Betegseged miatt a Koldus Atka megfogan — adj 2-t
FERTOZES pontjaidhoz. Mostantol, ha azt az utasitast
kapod, hogy noveld rerTozES pontjaid szamat, akkor
hozza kell adnod plusz 1 pontot, igy fog kiydnni a
tenyleges szam, amivel meg kell novelned ezt az ér-
teket. Ezért a szerencsétlenségert most vesztesz 1 szZe-
RENCSE pontot. Ha szerepel Kalandlapodon a Patkany-
maras szo is, lapozz a 90-re. Ha nem, lapozz a 279-re.

139,

Ahogy egyre lejebb ereszted a kotelet, észreveszed,
hogy a lampasod csak egy kicsiny reszeét vilagitja meg
a tarnanak. Vegil elered a vizszintet, azonban semmi
szokatlant nem talalsz: vagy nem itt rejtozik a szorny,
vagy a viz alatt van egy titkos bavohelye. Ha visszahu-
zod a kotelet és annak segitségével lemaszol, lapozz
a 107-re. Ha elobb inkabb ledobsz egy kovet, hatha
megzavarhatod vele az Ordégférget, lapozz a 176-ra.

140.
Kinyitod az ereklyetartot, es megelegedesedre szolgal,
hogy tényleg benne vannak a csontok, ahogyan azt a
Fel-Elf mondta. Lapozz vissza a 80-ra.

141.
A Megszentelt Penge kék fényben ragyog, ahogy veé-
ded magad a kisertetlovas es ordog elohalott paripaja
ellen.

Kisertetlovas UGYESSEG 10 ELETERGO 9

Ha sikeriilt gyozedelmeskedned, mind a 16, mind a
lovasa szertefoszlik a hivos €szakal levegoben. Im-
maron semmi sem zavarja meg a nyugalmadat, igy
hamar eléred Csaltanya falujat. Lapozz a 19-re.



142-143

142.

Azok a szerencsetlenek, akiket megharap egy ver-
bestia, megkapjak a likantropia szornyl betegségeét,
amely azzal jar, hogy ¢)pelente alakot valtanak es veé-
res vadaszatra indulnak. Téged 1s megfertéziott e kor.
Egv néveny gyogyit csak ki belole, a Nadragulya! Ha
van beldle neked, lapozz a 101-re. Ha nincs, lapozz a
155-re.

143.
Innen agy latod, hogy a varazsld vesz valamit az ala-
csony embertol, majd Gjra felmaszik a vaswvillajara,
és elreptil az éjszakaba. Ha azzal az lirlggyel szeret-
nel odamenm az ahhoz az emberhez, hogy vasarolm
akarsz tole valamit, lapozz a 262-re. Ha inkabb a torz-
szulottel egyiitt megtamadod oket, lapozz a 163-ra.



144

144,

Amint sikeril elaludnod, almot latsz. Megint a Szent-
kutba vezetdé uton vagy. Elotted a cégtablardl mar
megismert zarandok all. — Ne f&lj tolem — mondja.
— Tudok a kildetésedrdl, és azeért vagyvok most itt,
hogy segitsegedre legyek. Az elotted levo utat sotet-
seg boritja, és sokan vannak, akik szivesen latnanak
holtan teged. — Odanyqjtja a bogat. — Vedd ezt el,
megov majd a bajtél. — A jelenés eloszlik, az ¢jszaka
hatralévo része békében telik el. Reggel frissen és ki-
pihenten ébredsz (nyersz 2 ELETERO pontot). Legna-
gvobb meglepetesedre az almodban kapott bot oda
van tamasztva az agvadnak. Emleékszel még a latoma-
sodra, 1gv azonnal felkapod a botot, és megérzed a
Josag aurajat, ahogy kirtildlel téged. Kezedben tartod
a Zarandok Bongat (Jegvezd ezt fel Kalandlapodra, és
ad) 2-t 1T pontjaidhoz). Ahogy elhagvod a fogadét,
felnézel a ceégtablara, és meghokkenve latod, hogy
a rajta levo férfl, aki a Szentkutba vezetd aton all, mar
nem tamaszkodik a botjan. Egyszeruen eltunt onnan.
Lapozz a 131-re.




145

145.

Toébb oraja kdveted mar az utat, de eddig nem tértént
semmi emlitésre melto. A déli dombok vonulata foko-
zatosan elenvyészik a hatad mogdtt, majd megérkezel
az erdohoz, mely a Szurtos folyon tal, attol északra
fekszik. Az 6sveény lassan nyugat felé fordul, és csat-
lakozik hozza egy masik, delkelen wranybol. Keletre
kéd boritotta mocsaras terilet fekszik, amit a helyi-
ek Feketeiszapkent emlegetnek, s amelyben szamos
felelmetes teremtmeny e€l. Tovabbnézve felfedezed
vegeelodat, a nyugatt dombokat, amelyek felett most
fenvegetd wviharfelhok hada gyililekezik. Elhaladsz
egy utelzo tabla mellett, melyre a ,,Csaltanya™ nevet
festettek. Mar esteledik, mikor a tavolbol meglatod
a falu hatarat. Hirtelen a hatad mégiil patadobogas
hangja kelti fel a figyelmedet, majd egy 16 bukkan el6
a sotetsegbol. Az allat egy remek fekete csodor, lovasa
pedig egy csuklyas kintdst viseld, jol dltdzétt ember.

- Tjdvﬁzﬁll::k, utazo — mondja. — Csaltanya felé tar-
tok. Felajanlhatom, hogy Iohaton magamimal vigye-
lek? Ne toltsd az at mellett az éjszakat, mert ¢jjelente
veszelyes e kirnyék, errdl biztosithatlak. — Ha elfo-
gadod a lovas ajanlatat, lapozz a 233-ra. Ha mkabb
udvariasan visszautasitod azt, lapozz a 385-re,



146-147

146.

Tul sok 1dobe tellene, ha visszaindulnal Szentkutba,
es a masik utat valasztva folytatnad tovabb kilde-
tesed, ezért ugy dontesz, hogy atvagsz a pusztan, es
majd késobb térsz vissza az utra, amikor az mar rég
maga mogott hagyta Arymbot. Az elvadult tajon ha-
ladva azonban ki vagy szolgaltatva a ks telepiilések
kézott huzodo féldeken koborlo vadallatoknak. Nem
telik bele sok idObe, hogy egy farkas falka megerzi a
szagodat, ¢s nehany pillanat mulva mar a nyomodban
loholnak. Egyszerre kell megkiizdened velik.

UGYESSEG ELETERO

Elso Farkas T 6
Masodik Farkas 6 7
Harmadik Farkas 8 7

Ha tulelted a tamadasukat, tovabbmesz az imgovany-
ban. Nehany kilomeéter mulva sikertil visszatérned a
foutra. Lapozz a 367-re.

147.

A pajzsot kénnylnek érzed, s amint felcsatolod ka-
rodra, a szived megtelik batorsaggal (ad) 1-et jelen-
legi és Kezdent UgvEssEc pontjaidhoz, és noveld meg
1-gvel HiT pontjaid szamat 1s, ezert az ) szerzeme-
nvert}. Ha most elolvasod a feliratot, lapozz a 165-re.
Ha elveszed az ezlist sisakot, lapozz a 87-re. Ha elha-
gvod a kamrat, lapozz a 343-ra.



148-149

148.

Kifizeted a kert Osszeget, majd a solymasz megtanit-
ja, hogyvan képes a madar barkire lecsapni a levego-
bol. Ehhez csak annyit kell mondanod, — egy, ketto
es szall)! — Ily modon barmikor segitsegedre lehet
a harcban a madar. Ertékei: 0GYESSEG 7, ELETERO 5.
A solyom csak egyszer tamadhat csataban, de szaba-
don eldontheted, hogy melyik ellenfeledet tamadja
meg. A madar csak akkor fog harcolni, amikor te is.
Ezzel a nemes teremtmennyel a valladon, vidaman és
biiszken folytatod tovabb a nézelodést az arusok ké-
zott. Lapozz a 365-re.

149.

Magadra 6ltéd az egyik haramia sotet kdpenyvet, és
koveted a no ranymutatasat. Az 1de-oda kanyargo,
surin bendétt Osvény egyre mélyebbre vezet téged
az erdoben. Hirtelen egy bagolyhuhogast hallasz a
szomszedos farol — azonban meég csak deél kordl jarhat
az 1d6! Ha tovabbmesz az Osvenven, lapozz a 178-ra.
Ha megprobalod utanozni az elobb hallott hangot,
lapozz a 281-re.







150

150.

Izgatottan guggolsz le az oszlopos csarnokban, s koz-
ben idegesen bamulod az oriasi termet. A kripta te-
lis tele van az Ejfn;':l Katlamjanak Gsszegyult tagjaival.
Akarhova 1s nezel, nem latsz mast, mint boszorka-
nyokat, varazslokat es mas, kevesbe ember teremt-
meénveket, mint peldaul vadallatfeji vagy agancsos
démonokat. Vagy a tomeg labainal futkorasznak, vagy
a levegbben csapkodnak, de mindenhol ott vannak
a boszorkanyok familiarisai: macskak, patkanvok,
manok, madarak, repild emlosék, hiillok és nyalkas
keteltuek. A csarnok tulso vegen, a talapzaton ott all
MNazek, a Boszorkanymester, aki most sima fekete ki-
penyt visel. A Fekete larazskdnyv nyitva van elotte a
pulpituson, melynek sétet fajaba vonaglo szazlabua-
akat faragrak. Nazek elott egy hatalmas, fekete lada
pihen, melyet a Verem szamtalan ocsmany teremtme-
nyének dombormive ékesit — a Démonszarkofag! A
lada mindkét oldalan egy-egy bronz tomjeneégd all,
flistos gozik arralmas buzzel telin meg a kamrat. A
boltozatos kriptan egy tatongo lyuk all, amelyven ki-
néezve meglatod a forrongd wviharfelhok kézepette
felemelkedett, vészjoslo, vervirds felholdat — Shekka
Holdja! A boszorkanvok egymas utan ismetelgetik
azt a kantalast, amit csakis a beavatottak érthetnek,
s kozben Nazek azt a varazslatot olvassa, amellyel k-
nyitja az Arn}?ak Szelencéjéet. A Kinyitas Szertartasa
mar megkezdodott! Mihez kezdesz most? Ha nalad
van a Bezaras Varazslata és Nazek varazslata elleni
tamadaskent fel akarod olvasni, lapozz a 102-re. Ha
az Ellenallokkal kardltve megtamadod az Ejfél Kat-
lanjat, és a kardoddal probalod megallitam a boszor-
kanymestert, lapozz a 319-re.



151-152

151.
— Rendben — mondja Cynric. — Ha megfejted a tala-
nyomat, akkor segitek neked kijutni innen. — Aztan a
csontvazra nez. — Marad) cséndben Gerald, nem aka-
rok semmiféle csalast. Halld hat akkor:

En vagyvok a bortonorok jobb keze,
Rabok megmentoje,

Kincsek maganvos orzoje,

8 munden ajto ellenszere.

Ha gy gondolod, hogy tudod a megfejtest, akkor a
kinyv végen talalhatd tablazat alapjan alakitsd at a
betuket szamokka, add ossze oket, majd az igy kapott
eredmenybol vonj le 25-6t, és lapozz az igy kapott fe-
jezetre. Ha nem tudod megfejten a koldus talanyart,
akkor kénytelen leszel mas kitat utan nézni — lapozz a
30-ra.
152

A Lapr Szorny odgjaban nem talalsz semmi mast,
csak a korabbi etkezéseinek maradvanyait, ezért ugy
doéntesz, hogy folytatod utad a mocsaron at. Amint
elhagyod a tisztast, felfigvelsz egy rakas FagvOngyre
egy bilitykds fa kergen. Ha akarod, levaghatsz néha-
nyat az agrol, és magaddal viheted Gket — de jegyezd
fel a Kalandlapodra, hogy milyen eszkdzt hasznaltal
ehhez! Tovabb vandorolsz a lapban, azonban a homa-
lvos kdd muatt keptelen vagy kivenm a nyugati dom-
bok vonulatat, igy hamar raeszmélsz, hogy teljesen
eltéevedtel. A kanvargd Osvény nemsokara haromfele
agazik el. Merre indulsz tovabb?

Balra? Lapozz a 396-ra.
Jobbra? Lapozz a 339-re.
Egvenesen? Lapozz a 237-re.



153-154

153.
Boles dontes volt megallni. Eles pendiilés hangzik fel,
es egy szamszerijbol kilott nyilvesszd suhan at elot-
ted, ami az at taloldalan lévo faba csapodik. Ebben a
pillanatban csapatodra sitét képenyes banditak ron-
tanak ra. Az egvik kozalik téged szemelt ki. Elorantja
rovidkardjat, és megindul feléd.

Utonalls UGYESSEG 7 ELETERG 7
Ha gy6zol, lapozz a 298-ra.

154.

Mielott meg elbiujharnal a szekér mogoee, a ferfi ész-
revesz téeged. Alruhad ilyen kézelrdl hasznavehetetlen.
— Nem 1smerlek — mondja - ¢s nem tudom, hogy mit
keresel itt Gex ruhdjaban! — A Haramiak Kapitanya
felemeli vasbuzoganyat, és megindul feléd. O a Masz-
kos egyik bizalmasa, egyattal egy nagyon tapasztalt
harcos.

Haramak Kapitanya OGYESSEG 9 ELETERG 10

Ha ellenfeled megnyer két egymast kivetd Hara
Kort, akkor buzoganvanak masodik csapasaval si-
kertil a folde teritenie téged. Ez azt jelent, hogy egy
Kor kell ahhoz, hogy (jra felallj, mikézben a Kapi-
tany szabadon megsebezhet téged (vesztesz 2 ELETERO
pontot). Ha legy6zted a Haramiak Kapitanyat, de az
titkdzet tovabb tartott, mint hét Harci Kor, lapozz a
310-re. Ha heét, vagy kevesebb Kor alatt gyozted le az
ellenfeled, lapozz a 70-re.



155-158

155.
Egv ora mulva mar magas laz gyotor, és megkezdodik
atalakulasod. Egész felsotesteden, fejeden és karjai-
don strd szorzet kezd sarjadzani, arcod farkasszer
format 6lt. Gondolataid tébbé mar nem egy emberéi,
csakis a gyilkolas, a vér es a vadaszat eltet tovabb. Ka-
landod itt véget ér.

156.
Raontdd a port a bekara. Annvit érsz el vele, hogy a
patkany megharapja a bokadat, mig a hollé kikarmol-

ja az arcodat (vesztesz 3 ELETERO pontot). Lapozz a
132-re,

157:
Beszeltél az arymbi emberrel? Ha igen, lapozz a 22-re.
Ha nem, lapozz a 187-re.

158.
Atkutatod a nét és a rarsainak holttestét, dsszesen 7
Aranyat es 3 adag Elelmet talalsz. Ijjra VISSZAtErsz az
utra, és vegiil elérsz az erdoben egy kelet-nyugati el-
agazashoz, ahol nyugat felé indulsz tovabb. Két ora
mulva eléred Lapwvidék falujat. Lapozz a 100-ra.



159

159.

Agvagosd kolostora mar evek ota romokban all. Az
omladozo kapun belépve felfedezed, hogy a falakar
mindenféle ranakkal és feliratokkal mocskoltak be.
A Josag szentelyet megszentsegtelenitettek, hogy Go-
nosz celokra hasznalhassak, A helyet termeszetellenes
nyugalom jarja at, mikozben zugolodo, fekete vihar-
felhok hada gytilekezik a magasban. Az éjszakai égbol-
ton immaron jol kiveheto Shekka vervoros Felholdja,
pontosan az apatsag folott. Semmi jele még a boszor-
kanyoknak, de biztos vagy benne, hogy itt vannak va-
lahol, hiszen itt pihen a Demonszarkofag — legalabbis
nagvon remeled. Bagolyhuhogast hallasz. Koralnezel,
es meglatod Karadot es az Ellenallok tobbi tagat,
mindannyian nehany torott oszlop moge bujnak el.

— Biztos, hogy 1tt lesznek — suttoga Karad, mikézben
ramutat egy kopottas kolepcso lejaratra, amely a krip-
ta ketszarnyu, nehez ajtajahoz vezet. — Valahonnan a
bejaraton tulrol halljuk oket. — Lementek a lepcsokon
es kanyigarok az ajtot. Egy faklvakkal megvilagitort ki-
csiny szobaba juttok, a kripta tavolabb eso reszebol
pedig kantalast hallotok. A boltozatos mennyezetbol
hirtelen két kiserteties denever repiil feletek, testiiket
es szarnyalkat tancolo langok takanak. Sikoltozva ta-
madnak ratok a Demondeneverek. Meg kell kizde-
ned az egyikkel.

Demondenever OGYESSEG ¥ ELETERO 8

Ha a larma kézepette sikeril keétszer egymas utan
megsebeznie, ugy megragad karmaival, és a kovetke-
z0 sikeres tamadasakor a szokasos 2 mellett tovabb
5 ELETERG pontot is fogsz vesziteni a testébol felszaba-
duld hatalmas ttzfuvallat miatt. Halegyézted, Tedd pro-
bara szerencsEp! Ha szerencsés vagy, lapozz a 308-ra.
Ha nem, lapozz a 394-re.



160-162

160.

Mindegyik kdzdinsegesebb csokor gyogynoveny,
amelyek altalanos hatasuak, 1 Aranyba keril, mig a
ritkabbaknak 3 Arany csokra. A gyogyszerészeknek
van most egy specialis Gyogyitd Fozetlk, mely sajat
keszitesu, es most csak 2 Arany adagja. Azt allinak,
hogy ez a fozet kigyogyit mindenfajta betegsegbdl.
— Alkalomadtan foghuzassal és kisebb amputaciokkal
15 foglalkozunk — mondja Bilirék vidaman. Ha csak az
egyszertibb fiivek érdekelnek, lapozz 290-re. Ha in-
kabb a ritkabb ndvényeket néznéd meg, lapozz a 113-
ra. Ha a Gyogyito Fozettikbol vennel magadnak egy
adagot, lapozz a 35-re. Ha nem akarod itt elkdlteni
a penzedet, mert szerinted koklerekkel van dolgod,
akkor tavozol — lapozz a 389-re.

161.
Ahogy megerkeznek a milicistak, a hordo segitsegevel
mar sikerdlt felmasznod a falra, és belekapaszkodnod
a korlatba. Amint eszrevesznek, az egyvikiik elokap egy
szamszerijat es beceloz vele, Tedd probdara sZERENCSED!
Ha szerencses vagy, lapozz a 287-re. Ha nem, lapozz
a 82-re.

162.
Amint belépsz Arymb faluyjaba, régtén latod, hogy
megannyl ajtora egy nagy voris keresztet festettek. Ez
a biztos jele annak, hogy melyik éptletben dual mar
a pestis. Az egyvik haz kozvetlen kozeleben két ferfi
holtesteket dobal le egy szekérrdl, egvenesen egy nagy
maglyarakasra. Az égo hus szagatrol hamar rosszul le-
szel, azonban eltokélted, hogy segitesz ezeken az em-
bereken, igy rajuk koszonsz, és elmagyvarazod nekik
szandékaidat. A megkdénnyvebbiilés mosolyaval elvisz-
nek téged a vénekhez, akik az Arymb kozepén levo
hatalmas koepiletben élnek.



162

Amig itt tartozkodsz, lehetoseged lesz elkapm a pes-
tist. Normalis esetben kell par nap ahhoz, hogy a gyil-
kos kor vegezzen egy emberrel, azonban minel tébbet
erintkezel vele, annal gyorsabban terjed a ragaly a tes-
tedben. Szamon kell tartanod a pestis elore haladasat,
ugvhogy jegvezd fel Kalandlapodra a rERTOZES SZOL.
Pontjaid szama 1-rol indul. Amikor FERTOZES pont-
jaid szama eleri, vagy meghaladja a 15-6t, jegyezd fel
azt a fejezetpont szamot, ahol éppen tartasz, es azon-
nal lapozz a 13-ra, kiveve, ha harcolsz. Ha van na-
lad Aramance vagy Tagrin, lapozz a 224-re. Ha egvik
sincs, lapozz a 321-re.







163-165

163.
Egv kialtassal megrohamozod a szérnyer. Vegigfur
a hatadon a hideg, amint 6 15 felGvdlt, és — nevéhez
meltoan — feléd tantorog. Két eros dkle az egvetlen
fegyvere.

Tantorgo UGYESSEG 9 ELETERO 9

Ha megnver egymas utan ket Harci Kort, akkor meg-
ragadja a torkodat, és elkezdi szorongatm a gegedet:
dobj egy kockaval, és az eredmenyt vond le ELETERO
pontjaidbol! Ha nem nyered meg a kivetkezo Kort,
akkor nem sikeril kiszabadulnod, és még egyszer el-
szenveded az el6z0 ELETERG pont veszteseget. Ha gyo-
zol, lapozz a 302-re.

164.
Nehany vendeg a falakon levd racsokon at nézi a
harcot — paran kozilik még fogadasokat is kitnek.
Az ajtot bezartak, nincs mas kiat innen. Felkeszilsz,
hogy megvedd magad Ven Dormdégovel szemben, De
hogyan fogod? Ha bizol a kardodban, lapozz a 75-re.
Ha inkabb koérilnéznél a szobaban, lapozz a 328-ra.

165.
Lampasod gyvenge fényében eppen hogy ki tudod si-
labizalni a talapzatba rétt feliratot. Ez olvashato rajta:
Itt nyugszik Guvthamn, a Vedelmezo foldr teste. Fegyuve-
retm csakis as tgazszivit fogiak valoban szolgalm — de
hagvd érintetleniil pancélom, hogy megvédhessen az Orok
Ep‘szakcz eroitol, Mit fogsz most tenni? Ha elveszed a
pajzsot, lapozz a 147-re. Ha elveszed az ezilist sisakot,
lapozz a 87-re. Ha elhagvod a kamrat, lapozz a 343-ra.



166-167

166.

Egv ora varakozas utan az apatsag vendegszallasabol
megerkezik Attana asszony €s a kisérete. Az arnd egy
termetes, kozepkoru holgy, akin meglatszanak a jolét
jelel. Ruhaja a legfinomabb selyembdl készilt, kdver-
kes upjain tobb ekes gyurat hord, €s szamos mas jelbol
i1s meg lehet allapitani tehetdsseget. Testdreivel és az
udvarholgyeivel mindannyian jol felszerelt paripakon
fognak utazni, mig a tibbi szolgald dszvéreken kéven
majd oket, a tulajdonaval egyetemben. Ik 15 kapsz egy
felnvergelt lovat. Elpakolod a felszerelésedet, feliilsz a
hatasodra, es csatlakozol a testorokhoz. Hamarosan
magatok mogdtt hagyjatok Rassin Apatsagat. A reg-
gel orak gyorsan telnek, ugyanis Attana asszony eleg-
geé bobeszedid, meg a legjelentéktelenebb dolgokrdl is
kepes hosszasan beszelgetni. Elmesell, hogy mar hat
eve Ozvegyasszony. Ekkor déntitt agy, hogy elhagyja
Keszeg birtokat es elzarandokol Szentkutba, ahol a
hires gyvogyitd viz esetlegesen envhiilést hozhat fajo
izileteire.

Az Osveny — melvhez csatlakozik meg egy delkelen
iranybol — egy erdos videkre vezet tovabb. 'Tébb uta-
zOt 1s utolértek a nyugat fele tartd aton, akik ugyanar-
ra mennek, mint t1, de gyorsan lehagyjatok oket. A bal
oldaladon hirtelen meghallod a fak susogd hangjat.
Ha szeretnel megallni, lapozz a 153-ra. Ha inkabb to-
vabb lovagolnatok, azt szinlelve, hogy nem hallottad
meg a hangot, lapozz a 194-re.

167.
A Sétalo Borzadaly nekiugrik a valladnak, és bele-
harap abba. Egeészen a csontodig hatolnak a fogai
(vesztesz 2 ELETERO pontot). A teremtmeny ezutan a
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padlora ugrik, és mielott barki megallithatna, kicsaszik
a konvhaajto alatt. Kinyvitod az ajtot, és kirohansz az
udvarra, ahol latod, amint bekecmereg az 1stallo ajtaja
alatt, Epp akkor nyitod ki, mikor belemeélyeszn fogait
az egyik ott allo loba. Az allat fajdalmaban rag egyet
a hatso labaival. Tedd probara szerencsen! Ha szeren-
cseés vagy, lapozz a 291-re. Ha nem, lapozz a 399-re.

168.

Halasan elfogadja élelmed, és tistént nelalat elfo-
gyasztani, bizonyvara rég nem ehetett rendes ételt
(huzz ki egy adagot az Elclnﬁszeredhﬁl}. — Készimom
szepen, idegen — krakogja — de azzal, hogy segitesz
nekem, oriasi kockazator vallalsz fel. — Feltételezed,
hogy azért jott Szentkatba, hogy valamiféleképpen
meggyvogyvuljon a pestisbol. Ezt meg 1s erdsitl. — A bor-
zalmas ragaly miatt két napomba keriilt, hogy eddig
elerek, de felek, hogy rajtam mar csak a csoda segite-
ne. Tdbben 1s indultak el a falumbél, de 6k még idaig
sem jutottak el. — Szeretnel tébbet megtudm tole, igy
tovabb keérdezed. Elmeseéli, hogy 6t nappal ezelGtt egy
rejtelyes 1degen erkezett Arymbba. Az Osszes helybelit
nyugtalanitotta az, amiket magaval hozott — patkanyo-
kat! Szaz és szaz pestises patkany fészkelte be magat
a pincékbe és kanalisokba. Néhanyan, akik megfer-
tozodtek elindultak 1de meggvogyulni, de mostanra
mar csak 0 az egvetlen maganvos taléldje a gyilkos
kornak. — Hagy) magamra, josagos 1idegen — mondja
halasan —, de ha mododban all, kérlek, mentsd meg
Arymbot ettol a szornyusegtol. — E szavak utan a ferfi
bizonytalanul labra all, és lassan tantorogva tovabb-
indul. Lapozz a 126-ra.
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169.
Shekka erejenek meg te sem tudsz ellenallmi. Hiaba
erds a hited, annyira azért meégsem, hogy ellenall]
egy ilyen romlott 1stenno hatalmanak. Akaratod pil-
lanatok alatt térik meg, s mivel nincs 6nallé elmed,
Te leszel Nazek seregének 1) parancsnoka! Kozosen
indultok el meghdditani az északi foéldeket...

170.
Lampasod pislakolo fenyében meg 1idoben meglatod
azt a keskeny hasadékot, ami keresztben elvagja az
atjarot, igy sikerilt kikeridlndéd a csapdat. Lapozz a
267-re,

171.
Lehetoségeid a kovetkezoek. Ha magadhoz veszel a
kat vizebol, lapozz a 122-re. Ha aldozol Enthus, a
Martir kegvhelyéneél, aki felszinre hozta ezt a gyogyito
forrast, lapozz a 14-re.

172.
Mikdzben a sziklakon harcolsz, egy pillanatra elvesz-
ted az egvensulyodat, és a folyoviz kimossa a labad
alol a talajt. A leny megragadja az alkalmat, es azon-
nal rad ven magat. Jot lakmarozik beldled. Kalandod
a féreg gvomraban ér véget.
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173.
Feltinben hangos zajra leszel figyelmes — egybdl a
MNyugati Kapu iranyaba pillantasz. Az egyvik 6r egy ha-
rangot kongat, hogy erositést hivjon a fanankusok és
a te tldozésedre, mikézben a tarsail elkezdik bezarni
a kaput. Megpillantasz egy szénasszekeret, melyet egy
1zmos igas 16 haz lefelé a dombrol, egvenesen a kapu
iranyaba. Almos gazda ul a bakon, aki, ugy tinik nem
vette eszre az altalad okozott felfordulast. Ha meg-
probalod atvenni a szeker folotr az iranyitast, és azzal
megrohamozod a kaput, lapozz a 77-re. Ha inkabb
gyvalogosan tenned ezt, lapozz a 355-re. Ha wviszont

feladod magad az 6réoknek, lapozz a 25-re.

174.

Egyre vizesebb kezd lenmi labad alatt a fold. Tedd
probara szeErReNCSED! Ha szerencsés vagy, akkor meg
1doben sikerilt elérned a szaraz Gsvényt — lapozz a
237-re. Ha nincs szerencsed, hirtelen derékig bele-
suppedsz az iszapba. Tedd probara tsmér sZERENCSED!
Ha ez alkalommal szerencsés vagy, akkor sikeriilt
kihtznod magad fogsagodbol - lapozz a 237-re. Ha
most sincs szerencsed, akkor nincs mibe megkapasz-
kodnod, igy nem tudod magad kihazni, az 1szap pedig
egyszerien magaval haz, és tehetetleniil megfulladsz,
ahogy tidod megtehik a bidos nyalkaval.

175.
Déntsd el, hogy mennyi Aranvat ajanlasz fel, majd
dobyj egy kockaval. Ha a dobott szam erteke kevesebb,
vagy ugyvanannyi, mint ahany Aranvat felajanlottal,
lapozz a 347-re. Ha a dobott szam eértéke nagyvobb,
lapozz a 226-ra.
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176.
Az akna szelerol ledobsz egy kovet, amely hamarosan
belepottyan a vizbe. Abban a pillanatban egy szdrnyd
avoltes hallatszik ki a kuat belsejebol, melyvhez nemso-
kara csapkodo hangok tarsulnak. Sikerilr felbosszan-
tanod a férget, s most nagyon diihds rad. Pont akkor
ugrasz el a kat szélérdl, mikor a szirny felbukkan. A
teremtmenynek piocaszerl feje van, ovalis szaja telis
tele van tahegyes fogakkal, Teste ezutan egeszen a far-
kaig sziirke szelvényekben folytatodik, ami majdnem
olyan szeles, mint az treg maga. Leginkabb gilisztara
emlekeztetne, ha nem sorakoznanak ket oldalan vegig
husos tapogato csapok. Nincsenek szemei, azonban
igencsak kifinomult szaglassal rendelkezik. Kiszima-
tolja, hogy merre vagy, és csillogo, szelvénvyes teste
hullamozva megindul feled. A teremtmeény egy falank
husevd, igy gyorsan tenned kell valamit az ellen, hogy
ne te legyel a kivetkezo fogasa. Na de mit fogsz tenni?

Radobod az ,,IN” betuvel jelolt

tivegcset (ha nalad van)? Lapozz a 330-ra.
Radobod a ,, K™ bettuwvel jelélt

tvegcseét (ha nalad van)? Lapozz a 243-ra.

Ratamadsz a kardoddal? Lapozz a 361-re.
17T

Minden erddet beleadva sikeriil a kerek elott marad-
nod. Vegil a sikator kiszelesedik egy kisebb udvarra,
es legutolso tartalékodat bevetve elrugaszkodsz az
immar vegzetes sebességgel gurulo eszkéz agabol.
Sikertilt nekiugranod egy téglarakasnak, de legalabb
elsz (vesztesz 1 ELETERO pontot). Ahogy nelkimegy az
egyik épiiletnek, a kerék darabokra térik, és szétzizza
a falnak egy részét. Lapozz a 42-re.
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178.
Alig teszel nehany lepést, amikor egy szamszerijbol
kilott nyilvesszo beledll a mellkasodba, egyenesen at-
szurva a szivedet.

179.

A tulajdonos odaadja a szobad kulcsat, és utasitasait
kévetve felmész az emeletre. Szallasod gyéren batoro-
zott, azonban a lobogd tliz mar felizzott a rostélyban,
az ezzel szemben levo asztalon pedig egy ropogosra
siilt csirke varja, hogy joizlien elfogyaszd, s mindezt
Attana asszony jovoltabol. Miutan vegeztel a boseges
vacsoraval, lefekszel pihenni. A fogadd cégértabla-
jat gyvengeden ringana a szel, halk nyikorgasa lassan
alomba ringat. Dobj egy kockaval. Ha az eredmeény
kisebb, vagy ugyanannyi, mint a HiT pontjaid szama,
lapozz a 144-re. Ha az eredmeény nagyobb, lapozz a
393-ra.
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180.

Pontosan emlekszel meg az 6sz haju zarandok mese-
jere, mely Gwythain, a Védelmezdordl szolt, igy megke-
red az idoseket, hogy mondjak ¢l neked a harcos-pap
legendajara vonatkozo térténetet, melyben levagta
az egyre nagyvobb hatalomra szert tett Ragyast Aryn
Dombjainal. Malva elarulja, hogy ,,Arymb” valojaban
HAryn Dombjabol™ jétt letre. — A hagyomany szerint
— mondja Manoc, a harmadik 6reg —, valamikor re-
gen felbukkant a Dogvesz Sotét Istenének egy szol-
gaja, aki pestises patkanyokat és legyeket szabaditott
ra a vilagra. A szolgat a Vedelmezo gyozte le, akit egy
kriptaba temettek el. A fama agy szél, hogy ugyan-
azon domb ala, mint ahol Arymb 1s all. Egy ko jeloh a
helyet. — Leétezik, hogy a Ragyas ennyi évszazad utan
feléledt volna? Ha szeretnel a dolog utan jarni, lapozz
a 251-re. Ha inkabb nem vesztegetnél itt el tébb idot,
es elhagynad a falut, lapozz a 60-ra.
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181.

Amint kihuzod a kardod, hogy tamadasba lendiilhess,
a boszorkany kiilénleges mozdulatokat tesz a kezei-
vel, mikdzben motyog valamit magaban. A vilag egyre
nagyvobb lesz kiértilotted, s kézben negy fekete sz6ris
lab no ki a testedbol. A varangy, aki most akkora, mint
egy haz, feled szokdécsel. A visko padlodeszkajan lévo
lyukon keresztiill elmenekilsz elole, hogy elkezd )
eletedet egy pokkent.

182.

Remegve huzod ki a flaskad dugdyat, majd rogeon le-
horpinted tartalmat. Lassan érezni kezded a gyvogyito
viznek a hatasat. Noveld 5-tel £LETEROG pontjaid sza-
mat, de most melldzniéd kell minden mas utasitast,
amit korabban kaptal vele kapcsolatban. Egy kis pihe-
no utan feltapaszkodsz, és a Nyugat Kapun at gyor-
san elhagyvod Szentkutat. Lapozz a 300-ra.
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183.
Mielott még barmifélér varazsolna, kivont karddal a
boszorkanymesterre tamadsz. Egy 1szonvatos Gvdlteés
kisereteben a Tantorgo 1s csatlakozik a harchoz, s mig
0 az eros okleit fogja hasznalni, addig a varazslo a vas-
villajaval vedi meg magat. Kiizd) meg velik egyszerre.

UGYESSEG ELETERO
Varazslo T T
Tantorgo 9 0

Ha a Tantorgd megnyer egymas utan ket Harc: Kort,
akkor megragadja a torkodat, és elkezdi szorongatni a
gegedet: doby egy kockaval, es az eredmeényt vond le
ELETERO pontjaidbol! Ha nem nyered meg a kivetkezo
Koért, akkor nem sikerdl kiszabadulnod, es gjra dob-
nod kell a fojtogatas sebzésének megallapitasahoz. Ha
gyoztel, lapozz a 302-re.

184.

Jo néhany évszazada, még az istentelen idokben, ala-
valdo Démonok és gonosz orddgok jartak a foldet.
Enthus egy fiatal pap volt, aki a kiralysagot végigjarva
eluzte a sotetseg ivadekait. Azonban az 6sszes gonosz
léeny a Pokoli Bestia megnyilvanulasa volt, aki artatlan
emberek szazait meszarolta le. Mivel Enthusnak nem
volt birtokaban a Bestia legyizésehez sziikséges hata-
lom, inkabb cselhez folyamodott, és bezarta Kurakilt
az Arnyak Szelencéjébe. Azonban a Démonnal valo
hossza harcban vegiil halalos sebet kapott. Azota is
martirként Gnneplik. Szintén Enthus volt, aki a fel-
szinre hozta Szentkat forrasat, meghozza azon a he-
lven, ahol egyszer kitizidtt egy fiatal fiabol egy Grdo-
got. Lapozz a 68-ra.
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185.
Raszorod a port a hollora, mire az egyvenesen feled
ripil, és megkarmolja az arcodat — a szemedet 1s
beleértve (vesztesz 2 ELETERO €8 1 UGYESSEG pontot).
Lapozz a 132-re.

186.
Megmdul feléd ez a két labon jard koros fortelem,
hogy vonaglo csapjaival megragadjon teged.

Ragvas UGYESSEG 8 ELETERO 12

Ha sikeriil kilenc Harci Kér alatr vegezned a pokol
ezen vadekaval, lapozz a 6-ra. Ha nem, lapozz a 33-ra.

187.
A Mutatvanyosok terérol tovabbhalado utat kévetve
hamarosan elered a Dell Kaput, es gyorsan elhagyod
a varost. Lapozz a 300-ra.
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188.

Amint a farmerek asztalahoz kézeledsz, véletlentil
meghallod, amit az egyikilk mond. — Azt mondom,
menjik el a mocsarba és vadasszuk le!

— De az a hely veszélyekkel teli — vag kizbe egy ma-
sik.

— Esetleg segithetek? — kérdezed t6liik, majd kozlod,
hogy zsoldos vagy.

~ Nos, a Mocsari Szérnyrol van szo — mondja az elso
ember. — Feketeiszap lapvideken ¢€l, és nagy gondot
okoz nekiink, mert megdl joszagainkat, csakhogy
jollakhasson. — Ha nem vegziink wvele hamarosan,
mindannyian tonkremegyink. — Szeretned felajan-
lani, hogy elvégzed helyvettiik a piszkos munkat? Ha
igen, akkor elvezetnek téged Feketeiszap szélehez, és
szerencsekivansagaiktol kiserve belepsz a mocsarba,
lapozz a 333-ra. Maskiilonben, mit teszel?

Beszélsz a szerzetessel? Lapozz a 213-ra.
Szoba elegvedsz a fekete ruhas

emberrel? Lapozz a 348-ra.
A csapossal beszelnel? Lapozz a 81-re.

Elhagyvod a Pettyves Macskat és
Lapvideket? Lapozz a 48-ra.
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189.
Amint az ajtohoz kozelitesz, azt hirtelen kicsapja egy
alacsony, zomok figura, és krakogd hangjan megszo-
lal. — Gyere csak, gyere. Mar vartalak. — Tanacstalan
vagy, hogy elfogadd-e ezt az invitalast, igy megallsz
az ajtonyilasban, és néman figyeled, amint az alak ve-
gigcsoszog a domboldalboél nyilé jaraton. — Minden
rendben — mondja neked. — A ranakbaol lattam, hogy
ide fogsz jonni. — Erzed, hogy nem akar bantani, igy
koveted ot az otthonaba, jollehet, meg egy kisse dssze
vagy zavarodva. Szinte teljesen le kell guggolnod, hogy
a durvan kivajt jaraton vegig tud) menni, de vegil si-
kerdl eljutnod egy kamraba, ahol mar fel tudsz egve-
nesedni. Ebben a rendetlen szobaban el ez a teremt-
meény. Sok minden van itt: egy hintaszek, egy asztal,
melyen egy kigyvo felig felboncolt teteme fekszik, kan-
csokkal, edényekkel és tegelyekkel teletdmdott polcok,
melyek mund kisebbek, mint amihez te hozzaszoktal,
hogy e szokatlan haz lakdjanak meéreteihez igazodjon.
A kamra fényvet nehany tvegbe zart szentjanosbogar
adja. Parazslo tlz ég a kandalléban, mely {6lott egy
fozonst log. Vendeéglatod helvet foglal a thz mellett
lévd hintaszekben, és megkavarja az st tartalmat. A
teremtmeny ruhaja egy tébbretegl, rongyos kontos,
mely eltakarja kicsi, sétéet bundajat. Lapatszerd kar-
mos keze van, eliilso két foga pedig nagvobb az atlag-
nal. Fejet félig csuklya fedi, de igy 1s lathato allatias
pofaja. Gombszerl szemel egy felholdas szemiivegen
at mereven bamulnak iranyodba. Minél jobban figve-
led 6t, annal inkabb az az érzésed, hogy hazigazdad
egy emberszerd vakond. — Kérsz egy kis levest? — kérdi
1zgatottan. Szivelyesen elfogadod, es elfogvasztasz
egy zdldes szind huaslevest (nyersz 2 ELETERG pontot).
Talpas, a Lyuklakdként mutatkozik be, egyike a Va-
kondokoknak, akik tobbnyire a f6ld alatt élik életiiket.
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Elarulja, hogy jottedet runavetésbdl fiirkészte ki,
amely a jovendomondas egyik formaja. Erzeu:l;. hogy
megbizhatsz Talpasban, igy beszamolsz neki kildeté-
sedrol. — Szeretnéd, ha neked 1s runat vetnek, hogy
meglasd, milyen veszélyek allnak elotted? Viszont
musza) figyelmeztesselek, hogy az lzenetek olyvkor
elegge félrevezetdek tudnak lenmi. — Ha elfogadod
az ajanlatat, lapozz a 117-re. Ha illedelmesen kozlod,
hogy faradt vagy, és pithenni szeretnel, lapozz a 15-re.

190.
Amint az utolsé familiarisa 1s elbukott, még éppen
meglatod, hogy a boszorkany a hollénak suttog va-
lamit, mire az a nyitott ablakon keresztil kireptil. Ha
vasaroltal a solymasztdl egy solymot, €s most a hollo
utan akarod kildem, akkor 1smeteld el a parancsszot.
Ha nincs solymod, vagy feleslegesnek tartod a madar
utan kildeni, lapozz az 50-re.

191.

Szerencsére senki sem seriilt meg komolyabban, a
legrosszabb is egy fejbe verés, illetve egy kard okozta
melyvebb seb az egyik testGrnek. Attana asszony nem
gvoz halalkodni: — Lekdételeztel minket azzal, hogy
megmentetted az életiinket. Nagy batorsagrol tettel
tanubizonysagot, ahogy elbantal azokkal a rablokkal.
Sajnos azonban sikeriilt megkaparintaniuk az eksze-
res dobozomat. Sosem lesznek kepesek kinyitni, mert
azt egy Lein erdejébdl szarmazo fabol faragtak ki, és
magikus vedelemmel lattak el. — Hallottal mar errdl
a titokzatos rengetegrol, melyrdl Ggy tartjak, hogy
a termeszet elementalis ereje vedelmezi, és Elfeirol,
akik a legendas Aelfgart, a Tiindérdardat kovacsoltak,
amely a Kaosz ellemi harcban Caer Skaal ostromakor
legyOzte Belgaroth Boszorkanymestert.,
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— Megboldogult férjemtol kaptam az eskiivonkon.
Ha valaha 1s rabukkannal, a tartalma a tied lehet. Ez
a legkevesebb, amit adhatok neked cserébe az élete-
mert, de ha visszahozod a ladikot, halam nem marad
el. — Ekkor az urnd leveszi a nyakaban logd lancot,
amelyven egy ezlstkulcs fityveg. Mind a lancot, mind
pedig a kulcsot a kezedbe adja, ekkor meglatod, hogy
a kulcsra a 252-es szamot graviroztak. Attana asszony
elmondja, hogy ez volt az eskiivojiik éve. Fejet hajtasz
elotte, megkdszondd a gydnyoru ajandekot, s miutan
tsszeszedelozkddtel, tovabb folytatjatok utatokat.
Delutanra jar, mikor az ut kivezet az erdobol, es
eléritek a Szent Folyot, Tuloldalt tisztan kivehetd
Szentkut varosa. Fa- es kohazak kevercke, melyek
egymassal versengve probalnak minél nagvobb teri-
letet elfoglalni a régi, szilikds varosfalon beliil. Atkel-
tek egy széles kdhidon, melyet a folyd félé emeltek,
es a kelenn Zarandok Kapun at beleptek a varosba.
Egv keskeny ut vezet tovabb, egyenesen a Piactérre,
mely, mint mindig, most is zsufolasig van emberekkel.
Attana asszony elmondja, hogy korabban mar hallott
A Zarandok Pihenojerol, ahol 0 es a kiserete megszall
ma ejszakara. Ha gy kivanod, velik tarthatsz. Ha ezt
akarod tenni, lapozz a 85-re. Ha viszont jobbnak latod
egyedil folytatni tovabb a kiildetésed, lapozz a 341-re.




192-193

192.

A fanankusok felvezetnek egy keskeny sikator teteje-
re, a kereket pedig médgéd allinjak. Aztan elengednek,
es amilyen gyorsan csak tudsz, elkezdesz rohanni le-
felé. Utkézben hallod a kerék hangjat, amint az egyre
gvorsabban gurul feled. Ha megprobalsz félreugrani
eléle, lapozz a 136-ra. Ha inkabb tovabb futnal, la-
pozz a 65-re.

193.

A démon elGizesevel az Inkvizitor varazslata, amellyel
uralma alartt tartotta a falusiakat, megtort. Senki nem
probal megallitani, mikdzben atvizsgalod és a kdpe-
nyve alatt felfedezel egy medalt. Fekete fémgyartkbaol
keszitettek, kiltnds ranakat és démonok pecsetjeleit
marattak bele — egy Kaosztalizman! Azonnal beledo-
bod a tlzbe, majd nehany falusi segitsegevel kiszaba-
ditod a lanyt a colop fogsagabol. Hatalmas megkony-
nyebbiilést latsz szemeiben. A nagymamaja odasiet
hozzad, ¢s nem gyozl megkdszonn mindazt, amit az
unokajaert tettel. Faggyli neépe csak most fogja {6l
1gazan, hogy kihasznaltak oket. Durva tetteikeért a bo-
csanatodeért esedeznek, és neked ajanljak fel falujuk
szabadsagat. Azonban tovabb kell folytatnod az uta-
dat, mert ma ¢jjel Shekka Holdja felemelkedik, a Po-
koli Bestia pedig elszabadul. Mielott meg elmennel, a
lany, akit megmentettel, felajanlja gyégyitd tudoma-
nyat (visszanyersz 5 ELETERG pontot). Miutan sebeid
begvogyultak és a felszerelésedet 1s visszakaptad, to-
vabbindulsz a dombok 1ranyaba, hogy mihamarabb
elerd Agyagosd tavoli faluyjat. Ha a Kalandlapodon
szerepel a Hollo szo, lapozz a 28-ra. Ha nincs felirva,
lapozz a 297-re.
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194.

Valahonnan egy eles penge stivitd hangjat hallod, és
mar csak arra kapsz észbe, hogy fajdalmadban fel-
orditasz, mert egy szamszerijbol kilott nyilvesszo a
karodba allt (vesztesz 2 ELETEROG pontot}. Ebben a
pillanatban sétet képenyes tamadok hada ront ra a
csapatodra. Megfordulsz és meglatod, hogy az egvik
rovidkardos feled fut, ugyanis teged szemelr ki aldo-
zataul,

Utonallo UGYESSEG 7 ELETERG 7

Ha legy6zid tamadaodat, lapozz a 298-ra.

195.

A jarat hamarosan kiszélesedik, és tovabb vezet egy
kisebb kamraba. A szemben lévo falon egy hatalmas
kétszarnyu koajto all. Fole egy koponyat vestek a szik-
laba, mely alatt ez olvashato: Jo lelkek, ne mereszel-
jetek belépni ide. Az ajté mindket oldalan, egy-egy
ember foszladozo testének maradvanya fekszenek a
padlon. Szivesen visszafordulnal, de musza) elpuszti-
tanod a gonoszt. Amint az ajtohoz kozeledsz, a koze-
lebbi hulla szeme felnyilik. Borzadva figveled, ahogy
a ket Pestises Zombi talpra all, és csoszogo leptrekkel
megindul feled. Dobj egy kockaval, és adj hozza 4-et.
Ha a végeredmeény kisebb, vagy ugyanannyi, mint a
HIT pontjaid szama, lapozz a 221-re. Ha nagyobb,
lapozz a T3-ra.
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196.

Amint meglatja a Fopap, hogy a Zarandok Botja na-
lad van, felkialt. — Dicsértessék, Féldanya! Igaz, amit
latok? — Miutan kirangatja kezedbol a botot, a druida
es a kivetdi elviszik ezt a fat egy megszentelt ligete-
be, amely nincs messze a sirdombtol. Mindekdzben
a liget szélérol figyveled tenvkedéstiket. A Fopap a fak
gvurujének kézepén a bot egyik véger a foldbe dofi,
azutan foldet halmoz az alap kordl, eés felajanl egy
imat az istennojenek. Azonnal kicsi, zold hajtasok
kezdenek el mindenhol kicsirazni rajta, melyek ma-
sodpercek alatt noni kezdenek, vegul agakka terebe-
Ivesednek. Hamarosan a bot egy kiviruld bokor lesz,
melyven mindentitt ragyvogd feher viragok nyiltak k.
— A szolgad, Caerod, koszoni neked, Foldanyank. —
A druida leszakit egy viragot, neked adja, es elmond-
ja, hogy a botod Alkonykirt fajabol készilt, amely egy
nagyon ertekes és szent novény. — A megfeleld hodo-
lattal fogjuk gondozni, most, hogy az Istennd beava-
tottjainak lett egy ilyen faja. — (Ird fel az Alkonykiirt
Rozsat a Kalandlapodra). Elhagyod a ligetet, és a sir-
domb felé veszed az iranyt. Lapozz a 271-re.
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197.
Anelkiil, hogy tudta volna a Fél-Elf, tényleg Aline az
Artatlan halotti leplét adta el neked, és mar érzed is
az erejet (ad) 2-t 11T pontjaidhoz). Most pedig lapozz
vissza a 80-ra,

198.
Undorito szaga mocsargaz tor elo a teged koralolelo
biidds ingovanybol. Merre indulsz tovabb a kivetkezo
elagazasnal?

Balra? Lapozz a 301-re.
Jobbra? Lapozz a 174-re.
Elore? Lapozz a 396-ra.

199.

Tiszta akaraterod megtornt a hipnotizalo  varazst.
Ahogy kizeledsz a siposhoz, az rigvest felpattan, a
vallan piheno patkany pedig egyenesen rad tamad.
Tedd probara szerevcsep! Ha szerencsés vagy, a pat-
kany artalmatlanul mélveszti bele fogait borpancelod-
ba - lapozz a 377-re. Ha azonban nincs szerencsed,
lapozz a 257-re.
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200.

Az ajto kinyilik, és valaki berant rajta. Sotet és ko-
pottas a szoba, melynek kézépen Karad all. Mintegy
otven vitez kinézetd, felfegyverzett férfi s noi harcos
veszl Ot kirbe. Egyesek a falnak tamaszkodnak, mig
a legtébbjik vagy egy széken, vagy az asztalon l.
Meég egyszer elnézésedet kéri az elovigyazatossagaért,
majd rogvest bemutat teged az Ellenallok csoport)a-
nak. Roviden beszamolsz neki Lapvidéek ota tortént
kalandjaidrol. — Azota az Ellenallok 1s tevekenyked-
tek — fejti ki —, és sikerdlt megtudm két fontos dolgot.
Eloszor 1s, az Ejfél Katlanja ma ¢jjel megtartja a Go-
nosz Unnepiiket. Azt azonban nem sikerilt kiderite-
ni, hogy pontosan hol fogja Nazek kanyimi az ﬂrn}fak
Szelencéjet. Szamos erre alkalmas helyszin talalhato
Agvagosd kornyveken. A hireszteles szerint vagy a fa-
lutdl északra talalhatd ko kérdkneél, vagy a falurdl dél-
re levo Kiszaradt Erdoben. Ezt azonban nem lehet
biztosra tudni. Masodszor, hogy a kirnyek csakugy
hemzseg a kémjeikeol, akik mindenhova beférkoznek
— ezert is engedtelek be olyan dvatosan. Remeltem,
hogy teged...

Ebben a pillanatban a szoba fénye elhalvanyodik,
a homerseklet lecsokken. A kamra kozepen egy ho-
malyos csuklyas alak kezd testet dlteni. Mikor ma-
nifesztalodasa befejezodik, alig tobbel allsz szembe,
mint egy halotti lepel, amely fél méterrel a {6ld felett
lebeg. Atnézel a ruha resein, es meglatod bordamak
maradvanyait, a csuklyaja alatt pedig csak a teljes si-
tetseget talalod. A Rettegett Démon, amely idonként
gonosz varazsloknak szokott megjelenni azok hala-
lakor, kitartja feled karmos kezeit, és sziszegm kezd.
— A lelked... - Dobj egy kockaval, és adj hozza 4-et.
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Ha az igv kapott érték kisebb, vagy ugvannyi, mint a
HIT pontjald szama, lapozz a 255-re. Ha viszont na-
gyobb, lapozz a 323-ra.

201.
Borzaszto nehez mozdulatlanul maradnod mikézben
a skorpiok fél-ala maszkalnak rajtad. Tedd probara
DGYESSEGED haromszor, €s minden alkalommal ad)
2-t a kidobott ertekhez. Ha egyszer is elbukod, lapozz
a 391-re. Ha azonban mindharom esetben sikerrel
jarsz, kapsz 1 sZERENCSE pontot — lapozz a 42-re.

202,
— Nem - valaszolja, és elokapja a kalapja alol a golyot.
Bolondtarajos elhagyja az asztalod, te pedig a szobad-
ba mesz €s nyugovora tersz. Az ¢pszaka kildénodsebb
gondok neélkil telik el, és frissen, kipthenten ebredsz
ezen a koral reggelen (ad) 2-t ELETERG pontjaidhoz).
Mem maradsz a fogadoban, hanem azonnal folytatod

tovabb utad a szuk utcan, egeszen a Piacterig. Lapozz
a 131-re.
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203.

Ahogy a dombok kozott setalsz, felfedezel egy kisebb
barlangot, melyet egy slrd rekettyés takar el. Koze-
lebbrol megnézve felfedezed, hogy a barlang bejaratar
egy szilard, kir alaka ajtd zarja el. Ha tovabb vizsga-
lodsz, hatha sikeril 1tt menedeket talalnod ¢jszakara,
lapozz a 189-re. Ha inkabb a dombok kiézt bontanal
tabort ¢jszakara, lapozz a 387-re.

204.

Alwyn Plspok vezetésével visszatérsz a konyvtarba,
ahol bemutat egy fiatal, sovany, amde igen nagy tu-
dast szerzetesnek, — O Calamus Testvér — mondja a
Plspdk. — Az egyik legtanultabb es legdolgosabb test-
verink, aki Hieronymous barat keze alatt tanult. Leg-
jobb tudasaval fog téged segiteni. — A barar egy kiillon
flilkébe vezet, majd néhany nagyon értekes kdnyvvel
ter vissza. Mivel kiilldetesed miatt nem maradhatsz tul
sokaig, ezért azonnal olvasni kezdesz. De melyiket?

Astradd Szent Eletekét? Lapozz a 123-ra.

Az Epy Csillagasz Nagykinyvet? Lapozz a 108-ra.

Az Egy Démont Tanulmanyt? Lapozz a 317-re.
205,

Most mar, hogy biztonsagban vagy, a no bezarja es
elreteszeli az ajtot. A kicsiny haz konyvhajaban alltok,
amit az asszony az ot gyvermekevel oszt meg — a leg-
fiatalabb alig mult el egy éves. Megkdszéndd a ven-
déglatast, majd megtudod, hogy ot Lidanak hivjak
es Ozvegyasszony. A kezedbe nyom egy talka g6zilgo
huslevest, amit ott helyben el 1s fogyasztasz, s kiz-
ben elmeséli, hogy mi is folyik itt (nyersz 2 ELETERG
pontot). — Minden egyes honap ugyanazon ¢jszakajan
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eliébn hozzank — mondja jjedten. — A Tantorgd egész
este az utcakon setal, hogy halando lelkeket talaljon,
akiket leranthat magaval a pokol bugyraiba. Barki, aki
szurkiilet utan kint marad az utcan, halalra iteltetett. —
Ebben a pillanatban egy szerencsétlen nybgésére le-
szel figyvelmes, mely annyira borzaszto, hogy végigfut
a hatadon a hideg, a gverekek pedig sirni kezdenek
félelmiikben. — O az. A Tantorgo — mondja Lida sziv-
szaggato arckifejezessel, mikdzben sird gyereket csi-
ritgatja. — Senki sem fog kdzdliink aludm ma éjpel. —
Ez igy igaz — hacsak nem allitod meg valahogy a mu-
musukat. Ha megprobalod meggyozm Lidat, hogy
engedjen ki, hogy megtaldlhasd a valaszt a ,kisértés-
re”, lapozz a 78-ra. Ha viszont jobbnak latod a hazban
maradni es pithenni, lapozz a 130-ra.

206.

Ahogyv elindulsz felfele a lépcson, meghallod Tirat,
ahogy lélegzetét visszafojtva suttogni kezd. — Szala-
mandra nyelve, skorpio fullankja, megatkozlak teged. —
Hirtelen egy, az egész testeden végigfuto, beénito érzes
kerit hatalmaba, olyasmi, mukor egy penge beled hasit
(vesztesz 4 ELETERO, 2 UGYESSEG, 2 HIT €5 1 SZERENCSE
pontot). Remilten menekilsz ki az orhazbol. Sokkal
jobban megriadtal ett6l, mint az oréktdl. Csak azutan
hagvod abba a rohanast, hogy messze magad mogott
hagytad a varost. Lapozz a 300-ra.

207.
Addig rohansz az erdoben, mig biztosra nem veszed,
hogy a torvéenyen kiviiliek feladtak iildézésed. Kime-
riilten bukkansz el6 a fak koziil, néhany szaz meéterre
Lapvideék falujatdl. Lapozz a 100-ra.
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208.

Epp 1idoben hallod meg egy, az utadba keralo visz-
szacsapodo faag susogd hangjat. Lehajolsz, igy az ar-
talmatlanul hasit bele a levegdbe, elkeriilve a fejedet.
Tovabb mész a bozdtosban, de hamarosan elveszted
az utonallok minden nyomat, akik igy szabadon el-
menekiilhettek az erdén at. Késon fedezed fel, hogy
csipkebogyobokrokon at tldozted oket. Lovad szam-
talan apro horzsolastol vérzik, ahogyan a te labadat is
kikezdtek a bokrok, ugyvhogy visszateérsz az utra (vesz-
tesz 1 ELETERO pontot). Lapozz a 191-re.

209,

Senki sem kepes ennyl merget elviselni. Nazek pokjai
pedig beled marnak gjbol és (4jbél. Hamar elveszted
tudatod, es mar sohasem fogod wvisszanverni. Hiaba
gyvozted le a Pokoli Bestiat, a Fekere Varazskinyy meég
mindig Nazek birtokaban van — es lesz 1s meg sokaig,
mert egy ilyen hatalmu kdonyvvel a kezében senki sem
lesz ot kepes megallitani...
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210.

Felemeled a koporso fedelét, azonban a kis halom pe-
neszes temeteési ruhatol eltekintve teljesen tires. Koto-
raszva a rongyok kozt talalsz egy arany pengeju sarlot
es egy csokor szaraz novenyt, melyrdl megallapitod,
hogy Tilcsékkoponya, amut altalaban bebalzsamozas-
hoz hasznalnak. Mielott folytatnad az utad, dontsd el,
hogy a névenyt, az Arany Sarlot, vagy mindkettot ma-
gaddal viszed-e. Lapozz a 134-re.

211.

A jatekosok nagyon 1zgatottak, mivel a Ven Doérmogo
— ahogy a medveét hivjak — mult &jjel megdlt egy brice-1
harci kutyat. A medve eselye a gyozelemre 2 az 1-hez,
amig Hasfelmetszonek és Hasitonak 3 az 1-hez. Ez
azt jelenti, hogy a medvére biztosabb fogadni, viszont,
ha a ket kutvara fogadsz, és azok nyernek, akkor sok-
kal tobb pénzt kapsz. 10 Aranvig fogadhatsz. Dontsd
el, hogy melyikre teszel, majd lapozz a 337-re.

212,
Ahogy az ezlist hozzaer a kisertetlovas demoni elo-
halott hisahoz, megeégeti azt. A teremtmeény egy der-
meszto sikoly kiséretében elereszni a karodat. A 16 fel-
agaskodik és elveszted az egvensulyodat, majd leesel
a pokoli ménesrol. Tedd probara szerencsep! Ha sze-
rencsed van, lapozz a 36-ra. Ha nincs, lapozz a 229-re.

213.
Bemutatkozol a szerzetesnek, és megkockaztatod azt,
hogy mindent elmondasz neki a kiildetésedrol, — Nos
— mondja rofogve, mikdzben hatravetn magat — mos-
tandban tényleg zord idok jarnak errefele. Hallottam
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mar a Fekete Varazskonyvrol, de semmit sem tudok
a holleterol. Habar tudok neéhany dolgot mondam
a Démonszarkofaggal kapcsolatban — mely maga az
ﬁrnyak Szelencee., Evszazadokkal ezel6tt Enthus, a
Martir csapdaba ejtette Kurakilt, a Pokoli Bestiat a
koporsoban, €s magiaval bezarta abba. Ha kinyilna,
akkor varazslatra lesz szikseged ahhoz, hogy qjra
bezarhasd. Ehhez a holtak lelketol kell utmutatast
kérned — Enthus sija a Lapvidékhez kozel esd Fe-
keteiszap mocsaras teruletéenek a kozepen van. Most
pedig indulnod kell, mert Shekka Holdjaig csak egy
napod maradt hatra, ¢s az ut meglehetosen hosszu
Agvagosdig. — Ha megkoszonid Barnabasnak a segit-
seget, es tovabballsz innen, lapozz a 48-ra. Ha viszont
ugy gondolod, hogy beszélsz még a fekete ruhds em-
berrel 15, lapozz a 348-ra.

214.
Amig a gratulaciokat fogadtad, nem vetted észre,
hogy a hanzsakodar feltartak. Dobj egy kockaval. Ha
a dobott értek 1-2, lapozz a 369-re. Ha 3-4, lapozz a
103-ra. Ha 5-6, lapozz a 62-re.




1 .m'mnnrm.-mirmrum m
T L

T AL (i
T T LI

R

L

g
i 'a "-'i_.

i '“

e

A e
1 ,',I. |Il|.'l||l ' \

: 'III'I ||'|;LI-:E'I!I,Jl.Ii.i




215-216

215.

Berontasz a gazdagon berendezett toronyszobaba,
es azon kapod lakdjat, hogy egy nagy tdlgyfaasztalon
szamolja az ebil szerzett zsakmanvat. Rad nez, mert
durva érkezésed megzavarta 6t. Hossza fekete ko-
penyt visel, és csuklyaja alatt egy vasmaszkkal takarta
el az arcat — biztos, hogy 6 a Maszkos! — Szoval egy
behatold all a dolgok mogdtt, vagy esetleg egy kém
vagy?! — mondja, es pancélkesztyls kezével kirantja
hiivelyebol gydnyorta kardjat, mely halvanykek feny-
ben 1zzik, majd megindul feléd. — Bolond! Arcatlansa-
godert az eleteddel fizetsz!

Maszkos OGYESSEG 11 ELETERG 12

Ha legyvozted a torvenyen kivihiek vezeret, lapozz a
351-re.

216.

Ahogy atrohansz a féregvermen, elcsuszol a nyalka-
jukban eés elveszted az egyvensulyodat. Amint a bii-
dds 1szapban heversz magatehetetlentl, qyra es ujra
megcsipnek a legyvek, mielétt még talpra tudnal allni.
Dobj egy kockaval, felezd meg az erteket (felfele kere-
kits), és adj az eredmeénvhez 1-et, igy a végeredmény
2 es 4 kozore lesz. Ezt add hozza rerTOZES pontjaid-
hoz. Amint sikeril feltapaszkodnod, Grilt iramban
rohansz tovabb az ajto fele. Lapozz a 354-re.




217-218

217.

Ijedt és meglepett kialtasok hangzanak fel az Ossze-
gyult Ellenallok soraibol, mikor az utolsd, gyvilkos
ereju csapasod hatasara szamukra 1s lathatova valik
Nazek orgyilkosa. A csuklyas lepel a féldre esik és
szetporlad, a karmos kezek pedig kiszaradnak. Amig a
sebeidet (ha vannak) bekdtdzod, Karad beszédet intéz
a csoporthoz. — Itt az 1d6 — kezdi. — Beesteledett, ami
azt jelent, hogy a Katlan nemsokara valahol Ossze-
gvulik es megtartja az Istentelen I:Tnnepﬁket. Kisebb
csapatokban fogjuk elhagyni ezt a helyet, és annal a
bizonyos helynél fogunk gjra talalkozni. Gredd legven
veletek. — Most feléd fordul. — Nincs 1donk az dsszes
lehetséges helyet felderiteni. Szerinted hova kellene
menniink? — Eddigi kalandjaid soran mar kaphattal
nppeket. Mavel csak egy eselyetek van, révid gondol-
kodasba esel, majd feltapaszkodsz és elindulsz...

A ko korokhoz? Lapozz a 326-ra.
A Kiszarad Erdobe? Lapozz a 95-re.
A kolostorba? Lapozz a 159-re.

218.
A kivetkezo bodé egy solymasze, aki egy nemesi szar-
mazasu latogatoval egyvezkedik egy sasrol. Ha erde-
kelnek a madarai, akkor betérhetsz a bodéba — lapozz
a 235-re. Ha inkabb megnézed, hogy mit arulnak a
szomszeédban, lapozz a 365-re.
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219,

Bolondtarajos talzottan elgondolkodo arcot 6lt, majd
felugrik az asztal tetejére, a kezeit a térdeire teszi, és
rad néz. — Mit mondott az elsé fa a masodiknak? —
Hatasszliinet, mikézben az asztal kérée gyilt tomeg
fesziilten varakozik. — Semmit! A fak nem tudnak be-
szelni! — Pillanatnyi csénd, majd a mokamester hisz-
terikus nevetésbe tor ki, amit a tomeg kovet. Amilyen
gyvorsan kezdte, olyan gvorsan abba is hagyja, majd 1s-
met rad néz. — Bar ismerek tébb druidat 1s, akik nem
ertenének velem egyet. Ne feledd, hogyv egy bolond 1s
tud ertekes barat lenni. — A bohoc csodalor kiserete-
ben elhagyja az asztalod, te pedig felmeész a szobadba,
hogy nyugovora ter).

Az éjszaka kialéndsebb gondok nélkil telik el, és
frissen, kipithenten ébredsz ezen a korai reggelen (ad)
2-t eLETERO pontaidhoz). Nem maradsz a fogadoban,
hanem azonnal folytatod tovabb utad a szldk utcan,
egeészen a Piactérig. Lapozz a 131-re.

220.

— Az 1degen nem viseli a sotét istenno szimbolumart!
— mondja az egvik falusi az Inkvizitornak.

— Akkor nézzen szembe a masodik Istenitélettel!

Elvisznek a falu szélén allo biidds tohoz, bokaidat
es csukloidat dsszekdtrozik, — Ha a vadlott a felszinen
marad, akkor Shekka megsegiti az egvik sajagat, te-
hat az idegen boszorkany. De ha harom percig kibira
a felszin alatt, akkor taljutott a masodik proban, és
szembenézhet a kivetkezdvel — mondja a ferfi hang-
sulyosan. Ekkor néhany ember megfog, és a toba ha-
jit. Becsapodsz a vizbe, majd rogvest ala 1s meriilsz.
Mielott meg ismet a felszinre emelkednél, erisen
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megragadsz egy dudvacsomot, és odalenn tartod ma-
gad — nem itélhetnek el boszorkanysag miatt, meg ha
hamisak 1s a probak, kivaltképp azutan, amiken eddig
keresztuljutottal. Dobj egy kockaval. Ha az eredmeny
1-3, lapozz a 338-ra. Ha 4-6, lapozz a 368-ra.

221.
A Zombik mozdulatlanna dermednek, amint meger-
zik a beloled arado Josagot, Semumi mast nem képesek
csinalni, mint sziszegni, amint teljes erodbol nekife-
szlilsz az ajtonak. Sikerdl 1s annyira benyomnod, hogy
a keletkezett resen atpreseld magad. Lapozz a 259-re.

222,

Futni kezdesz az egyik félreeso sikatorban. Az az Gtle-
ted, hogy a varos labirintusszerd utcain megprobalod
lerazni Glddzéidet, s reményeid szerint mire visszaersz
a Deh Kapuhoz, az mar onzetlen marad. Hamarosan
feltinnek elétted a varos falai, ugvhogy visszafordulsz
a kapu iranyaba. Tedd probara szerencsep! Ha szeren-
csed van, lapozz a 8-ra. Ha nincs szerencsed, lapozz
a 88-ra.

223.

Keész vagy, hogy megadd neki a kegyelemddfest, de
mielott ezt megtenned, kikotyog valamit. — A Masz-
kos hallani fog tettedrdl! Sosem jutsz ki ebbdl az er-
dabal élve! — Kit emlitett az elobb? Ha szeretnél a no-
tdl tobb informaciot megtudni a Maszkosrol, lapozz a
26-ra. Ha nem érdekel, akkor figvelmen kiviil hagyod
a fenyegetését, és atkilddd a masvilagra — lapozz a
158-ra.
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224.
Mind az Aramance, mind pedig a Tagrin segithet
lelassitani a betegség tovabbi romlasat. Barmelviket
elfogyasziva cstkkentheted az Gjonnan kapott FERTO-
zEs pontokat 1-gvel, még ha ezzel 0-ra is csikkented
azokat. Ez a hatas nem adodik 6ssze mindkét néveny
megevesevel. Lapozz a 321-re.

225.
Az Inkvizitor felett arvette az uralmat egy oriasi ereju
gonosz, mely hihetetlenill erdssé tette 6t. Nem ma-
radt mas valasztasod, mint megkizden: a megszalle
emberrel — a Lélekrabloval,

Lélekrablo UGYESSEG 11 ELETERG 12

Ha 2-re, vagy kevesebbre csdkkentetted ELETERO
pontjal szamat, lapozz a 345-re.

226.
Amint vegeztél, tovabb meész a hidon. A keleti Zaran-
dok Kapun at erkezel a varosba. Lapozz a 254-re.

227,

Mivel az egyik atonallo ruhajat viseled, senki sem fi-
gvel fel rad, amikor atsétalsz az udvaron, egyenesen
a torony felé. Mar majdnem elérted célodat, amikor
az egyikiik odaszol neked. — Minden rendben, Gex? -
Nyilvan azt hiszi, hogy wvalaki mas vagy. Valaszul
biccentesz neki egyet, és sietdsen, lehajtott fepel to-
vabbmeész a torony fele. Tedd probdra szErRENCSED!
Ha szerencses vagy, lapozz a 378-ra. Ha elpartolt to-
led a szerencse, lapozz a 358-ra.
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228-231

228,

Most, hogy a meglepetés erejének utolso szikrajat
1s sikerdlt ehatszanod, elindulsz megmaszni a moz-
dulatlan varjulabat, majd a csapoajton keresztil be-
lépsz a viskoba. A haziko belseje éppen olyan, mint
amire egy boszorkany otthonaban szamitani lehetett:
a polcok roskadoznak az dvegektol és a kancsoktdl,
a gerendakrol kiilonféle novénvek csokrai lognak le,
egy kisebb dstben bugyboréekol valami a kandallo fe-
lett &s szamos megsargult kényv fekszik az aszralon.
Ugvanakkor a szoba telis tele van Varjulab asszony
familiarisaival. Egy fekete macska 1l az asztalon, z6ld
szemeivel téged bamul, mig egy hatalmas varangyos
béka guggol a fapadlon, s brekeg kizben. Egy Seétalo
Borzadaly l a taz elott, és egy farok nelkil patkany
jarkal fel-ala a szobaban. A szék hattamlajan egy na-
gvobb hollé krakog, és egy deneveér repked a szoba
egyik vegebol a masikba. Ha van nalad egy kancsonyi
por, lapozz a 388-ra. Ha nincs, lapozz a 132-re.

229,
Semm eselyed arra, hogy ilyen oOriasi magassagbol
tuleld a zuhanast — aztan talalkozol a félddel. Kalan-
dod 1tt veget ér.

230.
Sikertil lekapnod egy faklyat a falrdl, és egyvenesen a
medve arca felée dofsz vele. Az allat felmordul és elhat-
ral. A langolo faklyat hasznalva sikeriil visszaterelned
a ketreceébe, és razarm az ajtot. Lapozz a 382-re.

231.
Minden eroddel arra koncentralsz, hogy eleg sokaig
blokkold a hipnotikus dallamot ahhoz, hogy elorantsd
fegyvered, és ratamad) a hegedusre. Sikeriil kiitnidd



232-233

hangszerét a csontos kezébdl. A Halal Tanca azonnal
megszakad, a kovetkezo pillanatban pedig mar nya-
kadon 1s vannak a csontvazak. Hatadat egy sirkonek
veted, 1gy egyszerre csak egy ellenféllel kell megkiiz-

dened.

UGYESSEG ELETERO
Elso Halaltancos 5 5
Masodik Halaltancos 5 5
Harmadik Halaltancos 6 4
Negyedik Halaltancos 5 4
Oridik Halaltancos 7 5

Ha gy6z6l, elmenekiilsz az elhagyatott temetobol. La-
pozz a 135-re.

232,

Leereszted kardodat, és hatizsakodbol eléveszed az
Aranyaidat tartalmazo (avagy teljesen dres) borer-
szenyedet, majd magad elé dobod. Ahogy remelted,
a torvenyen kiviiliek vezeére leugrik a faagrol es fel-
kapja az erszenyedet. Itt a lehetGség, hogy megszaba-
duly tolik. Villamgyorsan felkapod kardodat, és a no
felé rohansz, remélve, hogy sikeril tuszul ejtened o6t.
Tedd probara vGyesseceDd! Ha sikeres a proba, lapozz a
253-ra. Ha nem, lapozz a 363-ra.

233.
Felpattansz a lora az 1degen hata moge, aki egy kial-
tassal dsztOnzi paripajat Csaltanya fele. A hatas szedi-
t0 sebesseget diktal — aztan hirtelen a levegtbe emel-
kedik. Tovabbra 1s fut, am patai mar nem erintkeznek
a talajjal, a leny felemelkedik az éjszakai égboltra. A
foldet gyorsan magad alatt hagyjatok, Ha esetleg nem
nedtel volna meg eddig elegge, a lovas feléd fordul,
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s mint egy orilt, ugy réhdg, raadasul mindekdzben
szornyuseges atalakulason megy keresztil. Bore Osz-
szehuzodik, csontjai folott feszesse valik, és halott sa-
padtszirke szint 6lt. Elokelo alruhaja szakadt ronggva
valtozik at, nemes paripdjabol pedig egy pokoli eléha-
lott 16 lesz. A kisértetlovas foldéntali erdvel ragadja
meg a karodat, igy nem tudsz elmenekiilni! Gyorsan
kell cselekedned. Ha a kardoddal ratamadsz, lapozz a
342-re. Ha valamilven ezlstbol kesziilt targgval pro-
balod megtitni, lapozz a 212-re.

234.

Amint felmutatod a gydrtt a Démonnak, a csata za-
jan tul meghallod Nazek kegyetlen neveteset. — Bara-
tom — szolit meg a mar megszokott gunyoros hangjan
— nem lenne szabad ennyire veszelyes csecsebecset
magaddal hordanod. — Néhany misztikus sz0 segit-
segevel eletre hivja a banya atkozott gyurdjebe szott
egyik varazslatot. Tested azonnal bomlasnak indul,
masodpercek alatt evszazadokat oregedsz, majd kis-
vartatva szetrohadsz. Nem maradt mas beldled, csak
egy csontvaz, aki arra var, hogy Nazek parancsara fel-
tamadjon és csatlakozhasson a Gonosz seregéhez.




235-237

235.

Miutan a solymasz végzett a nemessel, keszseggel el-
magyarazza, hogy most lehetéséged van egy kildnle-
gesen kiképzett solyom megveételére, amihez terme-
szetesen jar egy borbol keészilt védokesztyd 1s, ami
dsszesen 15 Aranyadba kertilne. Ha meg tudod venni
a madarat, s meg1s akarod, lapozz a 148-ra. Ha nincs
eleg pénzed, vagy nem szeretned elkdlteni erre, akkor
elbucstzol a solymasztdl, és tovabb mesz a piacon -
lapozz a 365-re.

236.

A Mocsarlakd roston siilt vadkacsat talal fel neked.
Ehes vagy, ezert szinte az egeszet felfalod (nyersz 4
ELETERO pontot). Mikor degeszre etted magad, Samu
felajanlja, hogy megmurtarja a Feketeiszapbol kivezetd
utat, — Ha kivanod és hasznosnak is latod, eloszir el-
vihetlek Enthus, a Martir sinahoz. Ez a mocsar koze-
pen elterdlo té egyik szigetén, Sarpusztan talalhato, -
Ha szeretnel egy kis kiterot tenm a sirhoz, lapozz a
31-re. Ha viszont olyan gvorsan hagynad el Fekete-
1szapot, amilyen gyorsan csak tudod, lapozz a 79-re.

237,
Feketeiszap olyan, akar egy labirintus. Az dsvenyek
Ossze-vissza kanvarognak, szetvalnak, majd 1smet o6sz-
szetalalkoznak, Talalomra kivalasztasz egvet, és azon
menetelsz tovabb. Dobj egy kockaval. Ha az ered-
meny:

1 Lapozz a 285-re.
2 Lapozz a 97-re.
3 Lapozz a 301-re.
! Lapozz a 174-re.
5 vagy 6 Lapozz a 43-ra.
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238.

Mielott pirkadna, egy kicsit meg sikertil aludnod, de
hajnalban Gsszeszedelddzkdsz, és felkesziilsz a tavo-
zasra. A vihar mar rég elmult, de az egbolt borus és
rosszat sejtetd. Az Apat elmondja, hogy a kényvtar
tart karokkal fogad, és meglatogathatod a fiivészker-
tet 1s, ahol bizonyara szamos névenyt 1s taldlsz majd,
amik hasznodra valhatmak meg. — Habar — mondja
— sajnalom, de sokdig nem i1dozhetsz itt. Minddssze
negy napod van, hogy megtalald Nazeket és a kony-
vet. — Eszben tartva az Apat szavait, dontdd el, miteé-
vo legy., Mit teszel?

ﬁttanulmiinyﬂzul nehany kényvet

a kényvtarban? Lapozz a 204-re.
Meglatogatod a fliveszkertet? Lapozz a 366-ra.
Azonnal elhagyod a kolostort? Lapozz a 277-re.

239,

Ahogy ratntdd a borszarnyu deneverre a port, a Bor-
zadaly megharapja a labadat, mig a macska megkar-
mol (vesztesz 4 ELETERG pontot). Lapozz a 132-re.

240.

Leveszed az egyik hordo tetejét, csendben dsszekupo-
rodsz benne, es bevarod az ordket. Nem 15 kell sokat
idoézndd. Az elsoként érkezd milicista elgondolkodik
rajta, hogy hova 1s tunhettel. Egy masiknak vegil
eszeébe jut, hogy atkutassa a hordokat. Dobj egy koc-
kaval. Ha az eredmeény 1-2, lapozz a 129-re. Ha 3-6,
lapozz a 67-re.







241

241.
Elsétalsz a falu kozepére, és meghijod a sipod. Egy
muisztikus, lassu, de gyonyord dallam tér eld beldle.
Hirtelen szemparok szazai figvelnek fel rad. A kana-
lisokbdl és a pincékbdl csapatostul jonnek eld a pat-
kanyok. Egyesek veznak és sovanyak, mig masok ha-
talmasok, akar egy kutya, testitket pedig durva fekete
szorzet fedi. Larod hegyes, sarga fogaikar és vérviros
szemiiket, amiben szinte i1zzik a mero rosszindulat. A
dallam egyre gyorsabb, amire a szorods patkanyok to-
mege egy aradatban megindul feled. Elvezeted ket
a falu szelen allo cstirhéz, mikézben azon kapod ma-
gad, hogy a ritmikus zenére elkezdesz tancolni és ug-
ralni. Mindegyik allat htisegesen kovet teged a szena-
pajtaba, s mikor az dsszes bement, a falusiak bezarjak
es elreteszelik az ajrokat. Ezutan Arymb nepe langolo
faklyakkal meggyajtja a mar korabban odahordott
szaraz szalmat. Ahhoz, hogy mukdd)on a terv, a leg-
utolsd pillanatig jatszanod kell a sipon, hogy egvikik
se tudjon elmenekilni. Strd fistpamacsok kezdenek
bearamlani a csirbe, a falak mentén langnyelvek je-
lennek meg. A transzban levo patkanyok eszre sem
veszik a kizelgd veszélyt, kozben figyeled, ahogy mar
a plafon 1s langol, igy abbahagyod a jatékot. Az egész
pajta megtelik a patkanyok szdrnylséges vinnyogasa-
val, mikdzben megprobalnak kiutat talalni, vesztikre
azonban csak langok egybefiiggd falat talaljak maguk
koral. Mavel az ajtotr elzartak, az egyetlen menekiles:
lehettseged az lehet, ha sikeril a padlasra feljutnod.
Ahogy arvagsz a csardn, hogy elerd a letrat, ami egye-
nesen a padlasra vezet, a fertozott kis bestiak megpro-
balnak megharapm téged. Dobj egy kockaval, es ad)
1-et az eredmenyhez. Niéveld meg FERTOZES pontjaid
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szamat az elobbi végeredmeénnyel, majd ugyanannyi-
val csokkentsd eLeETERG pontjaid szamat 1s. Gyorsan
felmaszol és futni kezdesz, hogy elérd a padlas végén
ralalhato falnyilast. Tedd probara szerencsen! Ha sze-
rencses vagy, lapozz a 17-re. Ha nem, lapozz a 329-re.

242,

Zagyvaros kaga a falu széleneél talalhato, A tala) me-
redeken lejt az elhagyatott vizimalom 1ranyaba. Ha-
talmas kereke évek 6ta nem mozdult, bar a mederben
egy kisebb patakbol azota 1s csorgedezik a viz, Lenezel
a kofala tarnaba, de a sotétségen kivil semmit sem
talalsz. A vodorre, amt arra hasznaltak, hogy vizet
nyerjenek ki a kutbol, egy kitelet kotdttek, mely most
dsszetekeredve fekszik a foldon. Ha ennek segitséegeé-
vel szeretnél lemaszni, lapozz a 107-re. Ha rakétéd
lampasodat a kotel vegere, amelvet igy leeresztenel
a meélybe, lapozz a 139-re. Ha viszont ledobnal egy
kivet, hogy laderitsd, hogy milyen mely 18 a verem,
lapozz a 176-ra.
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243,

Az tivegese eltalalja az Ordogféreg fejét, és tartalma
radmlik a teremtményre. Abban a pillanatban elkezd
Osszemenni, mig olyan kicsi nem lesz, mint az ujjad.
A gonosz boszorka egy hétkdznapi vizi férgen hasz-
nalta a duzzasztd varazsitalat, és az igy lafelodon
szornnyel terrorizalta Zagyvaros lakoit. Beleteszed a
kis lényt az tires Givegbe, és elviszed megmutatni a fa-
lusiaknak. Lapozz az 52-re.

244,

A faliszonyeg ténvleg nagyvon szép munka, megert
minden egyes Aranyat, amit adtal érte. Zarandokokat
abrazol, amint embertelen lenyek csapata tamad ra-
juk, egy vékony kéhidon mennek egy tiizes godor fe-
lett, s egy ronda Dombi Oriassal kelnek birokra. Vé-
gl sikert aratnak, és a zdld fényben ragyogd csoport
eléri Achilla szent helyét. Egy rész kiilonodsen felkeln
az érdeklodesed. Az egyik zarandokot, akit latszolag
megdlt egy Vermedve, tarsai felélesztenek: egy arany-
szinben ragyogo flaskabol folyadekot éntenek a sebei-
re. Miutan részletesen attanulmanvozrad a faliszonye-
get, gondosan dsszehajtod és elteszed a hatizsakodba.
Lapozz vissza a 80-ra.
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245.
Nazekre koncentralsz, és a baba gvomraba dofod a
tit. A terem masik végében lévd varazslo hatratanto-
rodik, nekidol a pulpitusnak, s kézben a hasar fogja.
A terved kifogastalanul mikdédétt, azonban fekete
magiat hasznaltal, ami megrenditette a Josagban valo
hitedet (vesztesz 2 HIT pontot). Sajnalkozol tetteden,
es beleveted magad a csata surujebe. Lapozz a 319-re.

246.
A'To6rpe Drogokéent mutatkozik be, és rogvest elmondja
a Napfogyatkozas szabalyait. Te szabhatod meg a té-
tet, amit & el fog fogadni; ez 5 és 10 Arany kdzott
lehet. Ha nem akarsz, vagy nem tudsz tetet rakn, le
kell mondanod a jatékrol, és el kell hagynod a fogadot
—lapozz a 313-ra.

A Napfogyatkozast egy kor alaka fatablan jatsz-
szak, melyvet 20 reszre osztottak fel, es mindegyikre
egy zsetont raktak: ezek kézil tzendtre napot, mig
a maradek otre holdat faragrak. A jarékosok a tabla
ket ellentétes oldalarol kezdenek, dobnak egy kocka-
val, és az ora jarasaval ellentetes iranyba indulnak el.
Barmelyik mezore 1ép a jatékos, azaz évé lesz. Ha egy
jatékos olvan helyre ér, ahol ellenfele mar jart, akkor
az ellenfélnek musza) egy nap jelet atadnia a masik-
nak, feltéve, ha van neki. Amint az Osszes jel gazdara
talal, dsszeszamoljak, hogy kinek mit sikerilt begydj-
teni. Minel tébb nap jelet gyujtesz, annal jobb lesz a
vegeredmeényed, viszont a hold jelek "fogyasztjak™ a
nap jeleket. (Példaul, ha sikertiilt 8 nap jelet és 3 hold
jelet Osszegyljteni, akkor a vegeredmenyed 5 lesz).
Minden 10j jatekot a megjeldlt helyrol kell kezdem,
de zsetont csak az elsd lepestd]l kezdodoen kell fel
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venni. Minden jatékot te kezdhetsz el. Természetesen
magadnak és Drogonak is te fogsz dobm a kockaval,
illetve a lepéseket i1s te fogod megtenni.

Te kezdshe |52| ed
il armear
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Akinek nagvobb a végeredmeénye, az kapja meg a tel-
jes tetet. Ha dontetlen lenne a vegeredmeny, akkor
valaszthatsz, hogy gjrajatszod vagy fogod a pénzed és
tavozol a fogadobol. Ha befejezted a jatékot, elhagyod
a kocsmat. Lapozz a 313-ra.



247-248

247.
Amint elkezdesz felé rohanni, egy folyadékos tiveg-
csét dob hozzad. Az Atalakulas Itala azonnal kifejti
hatasat. Egy hatalmas varangy ugrik elo abbol a ha-
lom ruhabol, amit még az elobb viseltél, majd elindul
felfedezmi az gjonnan szerzett mocsaras otthonar. Ka-
landod 1tt véget ér.

248,
Mikdzben elhaladsz a koldus mellett, odakialt neked.
— Ugyanolyan 6nz6 zsugoriak vagytok mindannyian.
Légy atkozott, idegen! — Ahogy kimondja ezt az oreg,
retteges fogel téged (vesztesz 1 HIT pontot, ésird fel Ka-
landlapodra a Koldus Atka kafejezest). Kovetve a tobbi
zarandokot, belépsz a templomba. Lapozz a 171-re.




249-250

249,

Kipihenve szornyu megprobaltatasodat, ujult elszant-
saggal folytatod tovabb utazasod a medddé dom-
bokon at. Szilirkés felhok szelik at a borus égboltot.
Ahogy egyre elérébb jutsz a hegyvidek dimbes-dom-
bos teriletén, egy nagyon eros erzes kerit hatalma-
ba. Labaid 6si1 féldet taposnak. Vegil meglatod, amit
kerestel. A lathataron egy domb emelkedik foled a
magasba, melyrol biztosra veszed, hogy Gwythain
Sirdombya. Mielott elérned a dombot, at kell kelned
néehany hatalmas kévin, melyeket kir alakban helyez-
tek el. Amint belepsz a korbe, maris korilvesz teged
egy csoport fehér kintdsbe 6ltézott ember. A druidak
azonnal kozrefognak, és elvonszolnak Fopapjukhoz,
aki egy ritualis csontmaszkot visel, mely egy sdrenyes
lovat abrazol. — Megszentelt f6ldon allsz — mondja a
Fopap. — Milyven szandek vezérelt ide? — Ha azt vala-
szolod, hogy Gwythain Sirdombjaba szeretnel belep-
ni, lapozz a 111-re. Ha megprobalnad elhitetni vele,
hogy csak egy egyszeru vandor vagy, s valamilyen ve-
letlen folytan kerdltel ide, lapozz a 305-re.

250.
Meég mindig nyitva van a Demonszarkofagr Ha igen,
lapozz a 356-ra. Ha mar bezarult, lapozz a 263-ra.
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251.

Megkerdezed az oregektol, hogy hol van az a hely,
ahova a kripta epdlt. A falu timana, Gerog, elvezet a
domb aljahoz. Ahol korabban a szikla allt, a domb egy
részen beomlott, felfedve a mélye fele vezetd alagu-
tat. Elhatarozod, hogy egyszer s mindenkorra vegzel
a Ragvassal. Gerog aggodo tekintettel figyeli, ahogy
meggvujtod lampasod, es belépsz az alagutba. A ka-
nyargo jaratot kivetve vibralo arnvak vetiilnek a jarat
falaira. Az egyvik kanvarban befordulva ismeros, cin-
cogd hangra leszel figyvelmes, és egy oriasi patkanyt
pillantasz meg, mely egvenesen feled fut. A szornye-
teg masfel meéter hosszu, betegesen sarga szemeibol
eszreveszed, hogy mar ot 1s megfertozte a ragaly.

Pestses Patkany UGYESSEG 6 ELETERO 5

Ha legvozted tamadodat, ad) 2-t verTOZES pontjaid-
hoz, és lapozz a 195-re.




252-253

252,

Tisztan emlekszel Keszeg Attana Asszony keresere,
igy felkapod az ekszeres dobozt és elforditod a zarban
a kulcsot, mely kénnyedeén kinyihik. Belsejeben egy
Elf imagyéngyikbol készilt nyaklanc van. Magadhoz
veszed a nyaklancot, ahogy Lady Attana mondta, s
rogtén megerzed annak erejet (adj 1-et 1T pontjaid-
hoz). Lapozz a 373-ra.

253.

Mielitt eléerhetné a pénzt, megragadod a not, és a ket
karjat hatratekered, kizben pedig kardodat a nyaka-
nak szegezed. Szolsz az atonalloknak, hogy dobjak el
a fegyvereiket, azonban hirtelen megfordulsz, ami-
kor meghallod, hogy egy masik bandita feled kuaszik
a bozotban. Sanos azonban nem voltal eleg gyors,
és semmit sem tehetsz annak érdekében, hogy meg-
akadalyozd, hogy a bunkojaval megesapja a valladat
(vesztesz 2 ELETERO pontot). Lapozz a 312-re.






254-255

254,

Az egyre sotetedo egboltrol latod, hogy nemsokara
beesteledik, igy 16 lenne valamilyen szallast talalni éj-
szakara. A tobbi latogatot koveted egy hosszabb, szik
utcan, mely egyenesen Szentkutba vezet, eés figyel-
med hamarosan a Rongyos Bohoc fogadojabol ere-
do csillogo fenyek keltik fel. Belil egy vidam kedeélyd
tarsasag 1l a pult elott, mikézben egy csapat Torpe
versenyzik azon, ki tudja meginni a legtébb Cruni Al-
mabort, az asztalok mellett 4lo vendeégeket pedig egy
helybéli bohoc szorakoztatja, Odamesz a fogadoshoz,
es meleg etelt, valamint ¢)szakara szallast keérsz, am
tsszesen 3 Aranvadba kerdl (jeldld a valtozast a Ka-
landlapodon). Lellsz az egyik asztalhoz, es addig varsz,
amig egy fiatal szolgaldlany kihozza a vacsorad. Kény-
nyen kikapcsolodsz, és egylitt nevetsz a fogado tobbi
vendegevel. Mikdzben figveled a Torpék elbadasat,
a bohoc szines ruhajaban es nevetseges kalapjaban
odaugral a te asztalodhoz, majd vidaman megrazza
a jatekat a szemed elott, ami tulajdonkeppen egy bot,
melyen egy fej van. — Egy Aranyert Bolondtarajos,
a Bohoc teljesiti egy kivansagod — mondja vinnyo-
g6 hangon, mikdzben probalja nem mozgatni a sza-
jat. Ha adsz Bolondtarajosnak egy Aranyat, lapozz a
286-ra. Ha tudomast sem veszel rola, lapozz a 99-re,

2535,
Hited ereje megsegit, igy ellent tudsz allmi a gonosz
Démon hatalmanak. Hivelyébdl kirantod Felszaba-
ditot, es felkeésziil e pokoli ivadék ellem csatara. Ekkor
valik vilagossa szamodra: rajtad kivill senki sem latja
a gonoszt, ezert ezt a csatat most egvedil kell meg-
vivnod!
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Rettegert Démon UGYESSEG 9 ELETERG 8
Ha legyozted a Démont, lapozz a 217-re.

256.
— Szoval az 1degen Shekkat szolgalja. Akkor ennek a
boszorkanynak is meg kell halmia! — Gvéln az Inkvizi-
tor. Karddal a keziilkben megindulnak feled. Kalan-
dod itt veget ér.

257.
A patkany belemélyeszn fogait a karodba (veszitesz
2 ELETERO pontot). Jegyezd fel a Patkanymaras szot
Kalandlapodra. Lapozz a 377-re.

258.

Mazek megbotlik, és hatraesik a féldre. Fejed foéle
emeled Felszabaditot, hogy megadhasd a kegyelem-
défest, azonban mennyddrgés moraja visszhangzik a
kriptaban. Abban a pillanatban megfagy ereidben a
veér, ugyanis megerzed azt a tobb ezer éves, kimond-
hatatlanul gonosz erot, mely megprobalja elméd folote
atvenni az iranyitast. Shekka Holdjanak éjszakajan a
sOtet 1stenno hatalma a legerosebb a vilagon, amelyet
most egyvenesen ellened hasznal fel. Dobj egy kocka-
val, es ad) a dobott szamhoz 8-at. Ha az igy kapott
erték kisebb vagy ugyanannyi, mint a HIT pontjaid
szama, akkor lapozz a 400-ra. Ha azonban nagyobb,
lapozz a 169-re.

259,
Az ajton tul egy hatalmas {iregben talalod magad,
lampad fenve éppen hogy csak megvilagitja a barlang
tetejet. Ahogy elindulsz a kamraban, a talaj puhab-
ba kezd valni... Mi volt ez? Valami hideg és nvirkos
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megérintette a labaidat. Ahogy lenézel, visszahdkdlsz
a latvanytol: a jarat tele van hatalmas, dagadt, zold
larvakkal, melyek a padlot teljesen beboritd nyalka-
ban vonaglanak. Undorodva sietsz tovabb a barlang
masik vége felé, ahol szintén egy koajtod all. Hirtelen
szornyu bugo hanggal telik meg a levego. Felnezel, és
egy csapat szarnvas testet pillantasz meg. Mindegyvik
megvan vagy fél méter hossza és strq, zold szor borit-
ja Oket. Egvenesen feléd tartanak. A Hordozo Legyek
Osszetett szemel prizmakeént verik vissza lampasod fe-
nyet, mig hosszu, éles szajszerveiket nyqjtogatva csak
arra varnak, hogy megkostolhassanak. Tedd probara
szERENCSED! Ha szerencsed van, lapozz a 354-re. Ha
nincs szerencsed, lapozz a 216-ra.

260.
MNagy batorsag kozepette nyualsz bele a szénserpe-
nyobe. A fajdalom elviselhetetlen, s mikor kihtzod
megfeketedett kezedet, mindenki latja a flistdlgo,
megegett husod. — A vadlott bunds — mondja az Ink-
vizitor hlivisen, majd a tomegre biz teged. Kalandod
Itt veget er.

261.
Ahogy maszol fel a dombra, a legkildnfélébb embe-
rekkel talalkozol. Nehanyan gvaloghintdval jonnek,
masok mankdoval. Mindenki a fajdalma miatt keresi
fel ezt a helyet, valamilyen csodas gyvogymod reme-
nyében. A domb tetején talalhaté az istenndé temp-
loma, ami tulajdonképpen egy szereny koepiilet. Az
oszlopos bejarathoz vezetd utat koldusok sora szege-
lvezi. Vannak koztiik vakok, egveseknek lnanvoznak a
vegtagjaik, masok mas rettenetes betegsegtol szenved-
nek. Egy dregember, akinek a boret teljesen ellepték
a fekeélvek és a nyilt sebek, gvengéden odakialt neked:
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— Idegen, kegyvelmezz egy haldokld embernek egy
Arannyal. — Ha adsz neki 1 Aranvat, lapozz a 372-re.
Ha nem foglalkozol vele, és belepsz a templomba,
lapozz a 248-ra.

262.
Megprobalod magad amolyan varazsloféleségnek ki-
adni, ¢s batran odalépsz a szekérhez. Ahogy kozeledsz,
az ember felnéz, és zord hangjan megszolal, — Mit te-
hetek érted?

— Szeretnem megvasarolni néhany arudat — mondod
neki. — Lathatnam oket? — A férfi felretolja a szeker
vegében logd ponyvat, igy lathatova valik annak tar-
talma. A szekeér telis tele van kiilonféle tvegekkel, la-
dakkal és zsakokkal, majd az arus kifejti, hogy itt min-
den megtalalhato, barmit 1s keressél: ritka fiszerek,
Fullank Féreg nyalkaja, zsugoritott fejek vagy Orias-
pok mereg, 0 mindennel kereskedik. Elmond)a, hogy
minden honapban elutazik Szentkatba, ahol a piacon
egy hetig arusiga a kozonsegesebb portekait. Aztan
egy ejszakara Ripacsfoldre jon, hogy olyan magikus
hozzavalokat es kellekeket adyon el a hely1 maganyos
boszorkanyoknak és varazsloknak, amiket nem lehet
egvkonnyen beszerezm ezen a videken. — A 'Tantor-
go tavol tartja a gvanus falusiakat, habar sejtelmem
sincs, hogy mennyi ideig fogom ezt folytatni, mert a
nekromantakkal vald kereskedeéstdl tiszta libabdris
lesz a hatam. Oh... nem sertesnek szantam — ker bo-
csanatot tdled. A kereskedd portékai kozil az alabbi-
ak vonjak magukra a figvelmedet, és ezeket vasarolha-
tod meg. Azonban, ha inkabb meggondoltad magad,
es megtamadnad Ot es a szdrnyet, lapozz a 163-ra.

Munufikalt Kez — Bz egy kiszaritott kez, amely egy be-
balzsamozott hullatol szarmazik. Ara: 5 Arany.
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Altaré Fii Pollen — Egy sikeres Ugyességproba utan
egy adagot radobhatsz az ellenfeledre, aki a viragpor
hatasara azonnal el fog aludni, s igy kénnylszerrel ki-
vegezheted. Azonban nincs hatassal az eloholtakra, a
démonokra és a gonosz szellemekre. Harom adag van
a kereskedénél. Ara: 3 Arany adagonkent,

Driggen — Az {f)vilég deéli reszerol szarmazo noveny,
mely arrol nevezetes, hogy meg a legszarazabb ter-
mofoldon 1s konnyiaszerrel megno. Egy csokor van az
arusnal. Ara: 2 Arany.

Eziist Sarlo — Egy 1gazan nagyszerd darab, mﬁ:lynek
pengejet a legtisztabb ezistbol kovacsoltak. Ara: 6
Arany.

Befejezve a vasarlast, a Tantorgoval egyiitt visszamasz-
nak a szekérre, és Szentkut iranyaba elhagyjak a falut.

Lapozz a 383-ra.

263,
A démon feliivolt, majd meglendit karmos kezét ira-
nyodba, és éppen hogy csak elkeriili a torkodat. Fel-
szabadito kék fenyben izzik, ahogy ratamadsz a Meg-
szentelt Pengével a pokoli bestiara.

Kurakil UGYESSEG 12 ELETERO 18

Minden egves Harci Koér utan dobj egy kockaval. Ha
5 vagy 6 a dobas eredmeénye, a Bestia ostorszera far-
kanak sikerdl megcsapnia téged, tovabbi 2 ELETERO
pontnyl sebesiilest okozva neked. Ha te gyozedelmes-
kedsz ebben a titani kiizdelemben, lapozz a 283-ra.



264

264,

Mar leszallt az este, mikor elhagyod a baljos erdot.
Egv tuta) segitségével keresztilhuzod magad a Szur-
tos Folyo azon pontjan, ahol egy kotel feszil a ket
part kozt. Elhagyod a kompot, és atkelsz a kietlen
hangason, mely az erd6tol kezdve fokozatosan emel-
kedik. Sétet viharfelhok gyiilekeznek a hegyvidek -
lott, messze nyugat felée. Beesteledik, de buvohelvnek
sermnimi jelet sem latod. Tabort versz az egyik ut ment
maganyos ko alatt, melynek felszinere egy kirt rajzol-
tak, s a korbe egy szemet. Hamar elnyom az alom...

Egv falu kozepén allsz, amelyet boszorkanvok és
ronda, agancsos démonok hada megprobal faklyakkal
felgyjtani. Sikoltozo falusiak rohannak el melletted,
mikézben a Verem gonosz teremtmenyei Gldézik oket.
A recsego-ropogo langok es a haldoklok jayveszekele-
sel kizt meghallasz egy orditast. Felnézel, és meglatsz
egy hatalmas démom szornyet, aki a meszarlason at
drjéngve megindul feled... Mit jelentsen ez? Valami-
nek az eljéveteler lattad egy pillanatra a profécia kove-
nek hatalma segitsegevel?

Az éjszaka kozepén ébredsz fel, érzed magadon az
est1 szel lagy fuvallatat. Alig tébb mint egy szelld, de
nemsokara feleled, es eros szel lesz belole. Mindenféle
tormelékdarabot — beleértve a kisebb sziklakat is — fel-
kap a szel, és az ejszakal égbolton spiralis alakban fel-
felé kezdi pirgetni. Biztos vagy benne, hogy a bémbd-
lesen tul valamilyen tavoll kacagast 1s hallasz, Az eros
viharboél egy pusztitd forgdszél kerekedik, Karjaiddal
megragadod a profécia kévet, hogy a szél nehogy ma-
gaval ragadjon. A tested a levegibe emelkedik, s min-
den, amit tehetsz az, hogy erosen kapaszkodsz. Dobj
harom kockaval. Ha a dobott érték kevesebb vagy
ugvanannyl, mint ELETERG pontjaid szama, lapozz a
124-re. Ha azonban nagyobb, lapozz a 93-ra.
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265,

Kihuzod a flaska dugojat, és radntdd a tetemre annak
tartalmat. Varsz, de semmi sem torténik. A Gyogyital
csakis az eélokre van jotékony hatassal, nem tudja fel-
tamasztani a holtakat (vesztesz 1 SZERENCSE pontot,
mert elpazaroltad e kincsedet). Ha most megproba-
lod a gvertyat és az imadsagot, lapozz a 360-ra. Ha
viszont egy pap verevel probalnal szerencset, lapozz
a 296-ra.

266.

A Fityego Penz egy kedves, baratsagos hely, ami a nap
e szakaban majdnem dres. Egy Torpe (il az ablaknal,
elotte egy kor alaka fatabla, melyen zsetonok vannak.
A pulton egy virosessarga dagadt macska szundit. Ha
szeremel egy italt meginni, 1 Aranvadba fog kertlni,
és 1 ELETERO pontot fog adni. Amint a fogado elha-
gyasara keszilsz, a Torpe odaszol neked — Lenne ked-
ved jatszani egy Napfogyatkozast? — mutat a tablara.
Ha erdekel a 'Torpe jateka, lapozz a 246-ra. Ha nem,
akkor elhagyod a Fityego Pénzt — lapozz a 313-ra.
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267.

A folyoso egy kor alaka szobaban ér veget, melynek
falait a Vedelmezo eletének esemeénvei diszitik. A szo-
ba tuloldalan egy nyitott atjaro talalhato. Egy harcos
all elotted, aki egy torzsfondk Gs1 panceljat viselni,
egyik kezeben pedig kételd csatabardot tart. Pancelja
alatt meglatod rothadd hasat, melyvet szamos kegvet-
len kardvagas borit. Ha tovabb szeretnel menni, meg
kell kiizdened a Sir Orzéjével.

A Sir ﬁ?z::'ffe UGYESSEG 9 ELETERDO 8

Minden alkalommal, mikor megsebez téged a harcos,
dobyj egy kockaval. Ha 6-ost dobsz, akkor a neheéz fe)-
sze 3 ELETERO pontot sebez rajtad a szokasos 2 helyett.
Ha gyoztel, lapozz az 58-ra.

268.
Hiaba koncentralsz erésen, imaid nem hallgattatnak
meg. Mivel nincs mas valasztasod, elhagyod a sirt.
Lapozz a 112-re.

269,
Az oroket egy kisseé meglepi, hogy egvenesen feléjiik
rohansz, mert arra szamitottak, hogy inkabb elfutsz
elolik. Teljes erodbol belecsapodsz az elsobe, akit igy
sikeriil ellokndd magadtol. A masik kettd kivont kard-
dal neked ront. Egyszerre kiizd) meg velik!

) OGYESSEG ELETERO
Elso Varost Or ) 8 7
Masodik Varos: Or 7 8
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Amig a ket tarsaval vagy kenytelen kazdem, az elso
Or, akit kiitottel, elrohan erositesert. Ha legyozod az
Oréket 10 vagy kevesebb Harci Kor alatt, lapozz a
311-re. Ha nem sikerdlt, lapozz a 374-re.

270.
A Kurakil felmordul, és a talpazaton keresztiil meg-
indul feled. Mit fogsz hasznalm a Deémom Sikok e
lakoja ellen?

Egv Szent amulettet? Lapozz a 304-re.
Egv csontgyurut, melybe ruanakat

vestek? Lapozz a 234-re.
Egv bolesnek a csontjair? Lapozz az 56-ra.
Egv Démoni Parancsszot? Lapozz a 364-re.

Ha a fentiek kéziil egyik sincs nalad, vagy egviket sem
akarod hasznalm, lapozz a 250-re.
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271.
Rosszat sejtesz, ahogy a szlirke égbolt alatt belepsz a
dombba. Meggyajtod a lampasod, majd elhaladsz ket
ko mellett, amik a sir felé murtagak az iranyt. Tedd pro-
bara szerencseDd! Ha szerencséd van, lapozz a 170-re.
Ha nincsen, lapozz a 104-re.

272,

A nylizsgd piacot elhagyva mindenféle Gzlet és haz
mellett mesz el. Mikozben elhaladsz egy arnyekba bo-
rult sikator elott, észreveszel egy alakot, tetotél-talpig
rongyokban, amint arccal a féld felé hever a talajon.
Lehet, hogy egyszerien csak részeg, de az sem lehe-
tetlen, hogy kiraboltak, eés segitségre lenne sziksege.
Ha szeretnel valahogvan segiteni rajta, lapozz a 71-re.
Ha jobbnak latod nem foglalkozm vele, es gyorsan
tovabbmenni, lapozz a 126-ra.

273.

Atkutatod az Ogre holttestet, es talalsz nala egy allat-
fogakbol kesziilt nyvaklancot, egy larvaktol hemzsego
vekni kenveret es egy pattintott kovakest — egyiknek
sem venned hasznat. Megkereshetned a bestia bavo-
helyet 1s, ez azonban félosleges 1dotdltes lenne, annak
viszont eleggé szikeben vagy. Elhagyod csatad hely-
szinét, es hamarosan eléred a nyugat felé tarto utat.
Hamarosan egy elagazashoz érkezel. Ha tovabbmeész
nyugatnak, lapozz a 145-re. Ha az u), eészaknyugan
utat valaszrod, lapozz a 114-re.

274.
Tovabb araszolva a mocsarban a tejszeru kéd mate
fokozatosan eltiinnek szemed el6l a nyugati dombok
vonulatai. Az osveny fokozatosan lagyabba valik, ve-
glil elerkezik a laphoz. Keresztiilugrasz a pocsolyakon,



275

hogy szarazabb csapasra tén at, azonban hamarosan
ez 15 elttinik az ingovanyban, igy kénytelen vagy 1smet
iranyt valtoztatni. Nem telik sokba, mig rajossz, tel-
jesen eltevedtel. Vegil sikeril eléerned egy tisztashoz.
Merre indulsz tovabb?

Balra? Lapozz a 198-ra.

Jobbra? Lapozz a 237-re.

Elore? Lapozz a 301-re.
275.

Megprobalod lehagyni dldozoidet. Azon vagy, hogy
mineél gyorsabban atfuss a mellékutcak utvesztoin,
remelve, hogy mihamarabb eléred a Piacteret. Tedd
probara szerencseEDp! Ha szerencséd van, sikeriilt ki-
zelebb kerdlm a Deli Kapuhoz — lapozz a 157-re. Ha
azonban nincs szerencséd, akkor a ministransok el-
kapnalk, legyoz a talero, es visszavonszolnak a vezeto-
jik elé — lapozz az 51-re.
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276.
— Meg kellett bizonyosodnom rola, hogy nem a Kat-
lan kézil vald vagy — mondja —, de még mindig nem
tudom, hogy megbizhatok-¢ benned. Lehet, hogy a
kémiik vagy! — Van nalad valamilyen targy, amivel bi-
zonyithatod Josagodat ennek a gyvanakvo es bizalmat-
lan embernek? Ha van Alkonykirt Rozsad, lapozz a
324-re. Ha rozsad nincs, de rendelkezel a Zarandok
Botja, Pispék Portréja, Aline Halotti Leple, Gwythain
Pajzsa vagy Elf Imagyvéngy Nyaklanc barmelyikevel,
akkor Tedd probara szerencsed! Ha szerencséd van,
lapozz a 324-re. Ha nincs szerencsed, akkor nem tu-
dod meggyizni, és villamgyorsan kiviharzik a fogado-
bol. Nem latod ertelmet, hogy tovabb maradj 1tt, igy
dsszepakolsz és elhagyvod Lapvidéket. Lapozz a 48-ra.

277.

Az Apat, Alwyn Plspok és a baratok egy kicsiny cso-
portja gyuhk dssze a kolostor udvaran, hogy elbu-
csuzzanak téled. — Gredd mosolya ragvogja be uta-
dat — szol Dunstan Apat. — Es ne feledd, gondolatban
mindvégig veled lesziink. Kisérje utad Hitlink és Al-
dasunk. - Amint kimondja e szavakat, lelked telitodik
a remeny es a biztonsag jol eso erzésével (ndveld 2-vel
HIT pontjaid szamat). A tébbi zarandok mar buacsat
vett a baratoktol, hogy tovabb folytassak zarandok-
latukat Szentkutig. Friss élelmeddel és kardoddal az
oldaladon dgy gondolod, hogy felkesziiltel a rad varo
nehézsegekre.
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Epp ahogy kilépsz Rassin Kolostoranak kapuin, ma-
gad mogott hagyva Enkala vendeégszeretd papjainak
gylilekezetet, egy nemesi csalad ruhdjat viseld kiil-
donc siet eled. — Bocsass meg — lihegi a ferfi —, de az
urnom, Keszegi Attana asszony hallotta, hogy merre
mesz, es megtiszteltetésnek venne, ha egy ennvire ta-
pasztalt kardforgato, mint te, elkisérned Szentkutig.
Az urnom mindig 15 nagvon elovigvazatos, ha utazik
valahova, mert tudja, hogy vadallatok és banditak lak-
jak e videket. Az ¢peli szornya vihar ota ugy gondolja,
j0l jénne egy kis plusz véedelem, mert szerinte nem
termeszetes eredett volt a vihar, — Hirneved megelo-
zott téged. Csupan egyetlen éjszakat téleottél az apat-
sagban, jelenletedrol megis tudomast szereztek az
itteniek. — Urném termeészetesen megfizetné szolgala-
taidat — mond)a a szolga remenykedve. A kesobbiekre
nezve bizonvara 10l jonne egy kis plusz pénz, de ez
igencsak lelassitana az utad, amelyre csak négy napod
maradt. Ha ugy déntesz, hogy elkiséred Lady Attanat
Szentkung, lapozz a 166-ra. Ha inkabb egyedil sze-
retned folytatni az utad, akkor lapozz a 44-re.
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278.
Csakis magikus fegyverrel lehet elpusztitanm a kisér-
tetlovast, minden mas hatastalan ellene. Semmit sem
tehetsz a démon ellen. Egészen a dombok folé szall
veled, ahol tdbb szdaz meéter magasbdl egyszerten le-
dob teged a sziklas koszirtre.

279,

Az 1dosek, két férfi és két no, figvelemmel kiséri mon-
dandodat, amint elmagyarazod, hogy szeretned meg-
menteni a falu lakéit a pestistol. — Arymbot lerchan-
tak a patkanyvok — mondja Edgar, az egyik 6regember
— &s biztos, hogy ezek az aljas allatok hoztak magukkal
a gyilkos kort. Van egy tervink, hogy megszabaditsuk
tolik a falut. Ha csapdaba tudnank oket csalni az
Arymb hataraban allo csurben, akkor el tudjuk oket
pusztitani, azonban kétlem, hogy egy kupacba tud-
nank terelni az osszeset. — Ha nalad van a Bubajos
Sip, akkor annak segitségével megprobalhatod a fel-
adatot — lapozz a 241-re. Ha nincs nalad, akkor ennyit
tudtal tenni Arymbeért — lapozz a 359-re.
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280.

Del felé jarhat az 1do, mikor megerkezel a nyuga-
ti dombok labahoz, Faggyaba. A faluba belépve az
egesz hely kihaltmak tinik. Kiabalasra leszel figyel-
mes, mikdzben az Gires hazak kozt sétalsz, mely a jelek
szerint a falu szivebol jon. Faggva piactere tele van
tolakodd emberek hadaval, mig masik végeben egy
jokora oszlopot emeltek. A colophoz egy meggyotdrt
kinézetl, sovany lanyt kotdrrek, labaihoz pedig nagy
halom rozsekoteget raktak. A tomeg lecsendesedik,
majd az elottlik allo figurara kezd figvelni. Az em-
ber vastag utazol ruhat visel es egy csuklyas kopenyt,
mely teljesen elfedi az arcat. A ferfi az Gsszegylltek
fele fordul, és beszélni kezd. — Nehez 1dok jarnak.
A termeés elszarad és tonkre megy, az allatok és az em-
berek megbetegszenek, a nap tobb napra elbujik, sotet
viharfelhok gyiilekeznek a dombok felett — és mindez
miert? Ezek muind a rontas eldjelei. Mindenféle go-
noszsag terjeng a kérnyeken. Hat nem szaradtak ki
Graman kutjal, miutan az emberek elmenekiltek az
Ejbanyatol, s nem volt véresé a Viperak Mezején mule
Viharnapon? En mondom nektek, ezek mind az orok
karhozat jelei, melyek olyan teremtmeényeket hoztak
magukkal, mint amilyen O! - vdld torkaszakadtabol,
mikdzben a lanyra mutat.

- E en a boszorka! — kiabalja, es hamarosan az egesz
tomeg egyiitt kantalja vele: — Egjen a boszorka! Eges—
setek el! GYUJTSATOK FEL A BOSZORKANY'T!

A tér szeléen egy 1dos asszony megfordul, amint meg-
hallja, hogy kozelitesz fele. Kozel van a hiszterikus
rohamhoz, egész arcat kénnyek boritjak. Egy pilla-
natra visszanveri regl dnmagat, es zokogva megszo-
lit. — Oh, idegen, tisztességes embernek nezlek teged.
Kerlek, segits az unokamon. O 1gazabol gyogyitassal
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foglalkozik. Boszorkanysag vadjaval itelte el az Inkvizi-
tor, de tévesen. Artatlan! Keérlek, segits rajtal

Nem nézheted csak ugy tétlendl, ahogy igazsagta-
lanul iteltek el a szerencsetlen lanyt. (Ha akarod, es
van 1s nalad, akkor ihatsz most egy italt). — Megall-
mi! — Gvéleod tal a témeget, mire azonnal elcsendese-
dik mindenki. — Ez a lany nem csinalt semmi rosszat.
Nem engedhentek, hogy megoljek.

—Tehat egyikotdk a boszorkany partjan all - mondja
az Inkwvizitor. — Nos, akkor O 1s csak egy lehet kozi-
liik. Szembe kell, hogy nézzen az Istenitéletekkel! -
Ekkor minden oldalrol megragadnak, elveszik kardo-
dat, és sietosen atkutatnak. Ha viseled a Boszorkany
Jelet vagy a Felhold Amulettet, lapozz a 256-ra. Ha
viszont egyiket sem, lapozz a 220-ra.

281.
Ket kezedet a szad ele illeszted, es megismeteled az
elébb hallott bagolyhuhogast. Ezt a hivojelet hasz-
naljak a Maszkos orel. Minden utonallo tudja, hogy
erre a hangra ugvanigy kell valaszolni, maskilénben
rajonnek, hogy az illetd behatold, es menten lelévik.
MNyerteél 1 sZERENCSE pontot.

Nemsokara a fak ritkulmi kezdenek, és egy hatal-
mas tisztashoz érkezel. Elotted all a Maszkos tabora,
amit egy romos falakkal kérbevett helyorseg marad-
vanvainak kozepebe huztak fel. Anélkiil, hogy ész-
revennenek, elered a falat, és a kiwvek kézt noévo ka-
szondvenyek segitségevel konnyiszerrel felmaszol az
oromzatra. Megbizonyosodva arrol, hogy senki sem
lat teged, felméred a terepet. Jobb oldaladon a fokapu
all, ket oldalan egy-egv Ortoronnyal. A falon tul egy
istallo van, mellette pedig egy szénaval telepakolt sze-
ker. A tabor kizepen egy kat all maganvosan, mig bal
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oldaladon egy kisebb vartorony maradvanyai veheto-
ek ki. Innen csak nehany banditat latsz, akik az udvar
masik oldalaban kardjaikat és késeiket elesitik. A tdb-
b1 torvenyen kiviili valoszintleg az erdoben ornarato-
zik. Csendben leugrasz a falrol, és kigondolod, hogy
mitevo legy. Ha egyvenesen a toronvhoz mesz, lapozz
a 227-re. Ha viszont el6sziér megprobalnad elterelni a
haramiak figyelmét, lapozz a 315-re.

282.
Elkéstel! A kapu becsapodik a 16 elott, ami erre fel-
nyerit es felagaskodik, sikeresen felboritva a szekeret,
és leboritva téged és a farmert az at kdzepére. Néhany
milicista azonnal kdzrefog, és elvonszolnak a kozeli
orhazba. Lapozz a 25-re.

283.
Utolso csapasodba minden erodet beleadod, ¢és a
Démon pikkelyein atvezeted Felszabaditot, egeszen
az ordog szivelg., Kek langok arasztjak el a kardot,
szinte flirddték a hiivis féenyben. Ebben a pillanatban
Kurakil testet a Pokol tiize kezdi elegetm, lelke pedig
szamuzetik a Kilso Sikokra,

Most, hogy a Pokoli Bestia elpusztult, immaron
semmi sem akadalyoz meg abban, hogy figvelmedet
Nazek fele iranyitsd. Maga elott targa a Fekere larazss-
kinyvet. Tal késon fedezed fel, hogy elkezdett valamit
varazsolni. Tucatmyi kicsi, szords, fekete test jelemik
meg az egesz testeden. Remeénytelendl probalod meg
lecsapmi a pokokat, ugyvanis néhanyuknak sikeriilt be-
maszni a ruhaid ala. Beléed martjak meregfogaikat.
Ha Samuval elkészitetted a Méregcsapas 1talat, akkor
kétségtelen, hogy a segitségedre lehet most. Lapozz a
mar korabban megadott pontra. Ha nincs nalad ez az
ital, lapozz a 209-re.
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284,

Hiaba nyujrod életed egvik legjobb formajat, ez most
kevésnek bizonyul. Egy evilagi harcos és varazslo me-
seéje nem lehet ellenfele az el6bbi nagy 1vii remekmu-
nek. Mindenki egydntetden egyetért abban, hogy az
0sz haja ember torténete volt a legjobb, igy O nyeri
el a péenzdijat. Elegedetleniil vonulsz vissza szobadba.
Lapozz a 179-re.

285.
Egv kisebb tisztas faronkjéen kifujod magad. A kor-
hadt kérgen egy szirke, fako taplogomba no, melyet
a szine és az alalya miatt ugy ismernek, mint a Halott
Leple. Nem emlekszel, hogy mergezo, avagy jotekony
hatasia, de ha akarsz, magaddal vihetsz egy keveset
beldle. Elhagyvod a tisztast. Merre indulsz tovabb?

Balra? Lapozz a 43-ra.
Jobbra? Lapozz az 59-re.
Elore? Lapozz az 5-re.
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286.
Bolondtarajos felé hajitasz egy Aranyvat, mire fiirgén
elkapja a kalapjaval, majd 1smét a fejére nyomja azt —
csak eéppen forditva. — Akkor tehat — kerdi sajar hang-
jan —, mi legyen: egy vice, egy dal, vagy egy trikk? —
Mirt valasztasz?

Mnndjnn egy viccet? Lapozz a 219-re.

Enekeljen egy dalt? Lapozz a 318-ra.

Mutasson egy trikkor? Lapozz a 20-ra.
287.

Sikertil az elétt atdobnod magad a falon, muel6tt
meg a nyilvesszo eltalalhatott volna. Leveted magad
a melybe, és egy bozdtosban landolsz. Azonnal felta-
paszkodsz, majd amilyen gyvorsan csak tudsz, futasnak
eredsz, hogy minél tavolabb kerdl) a varostol, és ki a
nyilvesszok hatosugarabol. Lapozz a 300-ra.
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288.

Meglepetesedben megesuszol a sarban. A szdrny
csapdaba et téged medveszerld dlelésével, és vissza-
ugrik a vizbe. Tamadod megprobal belefojrani a pisz-
kos pocsolyaba. Karnjaid szorosan az oldalad mellett
lognak, emiatt keptelen vagy kihuzm kardodat. Meg
kell vele birkoznod, hogy megszabadulhass tole. Hat
Koér van, amig kitart a levegod. Jatszd le a kivetkezo
csatat a megszokott modon, ha viszont barmelyikotok
elveszit egy Harci Kort, nem szenved ELETERG pont
veszteseget,

Mocsart Tamado UGYESSEG 8

Ha hat Harci Kér alatt sikeriil megnyverned két egy-
mas kovetot, akkor megszabadulsz tamadodtol, és ki-
kecmeregsz a pocsolyabol — lapozz a 11-re. Ha nem
sikeriilt, akkor Feketeilszap biudos vize yjabb aldozatot
kovetel...

289.

Agvagosd utcait rovod, azonban semmi sem kel fel
az erdeklodesedet, kivetel ez alol, hogy a falusiak gya-
nakvoan neznek rad, es elkeriilnek, mikozben tovabb
intezik lgyes-bajos dolgaikat. Vegil egy sikatorban
megtalalod azt, amit annyira kerestel. Egy szilard aj-
tot, melynek szemoldokfajara egy torony korvonalat
vestek. Bekopogsz, es azonnal félrecsuszik a szemma-
gassagodban léevo retesz. Karad arca tlinik elo. — Mit
akarsz?

— De hisz En vagvok — mondod déobbenten.

— Honnan tudjam, hogyv ki i1s vagy valojaban? Le-
hetsz akar egy démoni alakvaltd i1s — mondja. — Mi
a jelszo? — Ha azt akarod, hogy Karad higgven ne-
ked, meg kell ismetelned a jelszot. Ha vissza tudsz
emlekezni, akkor talalni fogsz benne egy szamot,
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melyvet meg kell szoroznod 50-nel. Lapozz arra a feje-
zetszamra, amelymegegyezik az elobb kapott szammal.
Ha rosszul, vagy egyaltalan nem emlékszel, lapozz a
371-re.

290.
Az f:g}fszerubb gyvogynovenyek kozil a kovetkezo-
ket aruljak: \Drulet, melyet az orvosok ugy 15 hiv-
nak, hogy a "Sebek Itala”, mert mar egy adaga 1s
elallija a verzest es kezeli a gyulladast; Nadragulya,
mely bizonyitott, hogy vedelmet nyuit a verbest-
ak harapasatol; Voros Holgy, amit sokszor fistolo-
be hasznalnak; es Mandragoracsalan, amivel egesi
seruleseket gyogyitanak. Minden egyes csokor ezek
kozial 1 Aranyba keril, eés barmennyit vehetsz be-
loliik, de csak ha meg tudod fizetni. Ha kész vagy,
megneézheted a ritkabb fiiveket 1s — lapozz a 113-ra.
Ha inkabb kiprobalnal egy adagot a hires Gyogyito
Fozetbol, lapozz a 35-re. Ha elhagyvod a gyogyszere-
szek standjart, lapozz a 389-re.

291.
Egyv hajszalon mulott, hogy a 1o patal ne a mellka-
sodba rugjanak bele. Lendiletesen rohansz tovabb,
és meglatsz egy virds foltot eltinmi az arnyékban.
Lapozz a 72-re.

292,
Lampasod olaja kiloccsan az ordogi teremtmenyre, s
egybol langra 1s lobbantja azt. Fajdalmaban felivolt
es megindul feled.

Ragvas UGYESSEG O ELETERO 8

Ha sikeriil kilenc Harci Kér alatt végezned a pokol
ezen ivadekaval, ad) 4-et rerTOZES pontjaidhoz, es
lapozz a 6-ra. Ha nem, lapozz a 33-ra.
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293.
A fak kozt botorkalva kéveted a hatborzongato ze-
net, es nemsokara kiérsz egy széles tisztasra. A magas
gyomok és fiivek kozt szamos sirkivetr talalsz, ezek
nemelyiket feldontotték és széttdrtek. Kifejezetten
nyugtalanitd hangulatot araszt magabol a hely. A
hegediszolamhoz csatlakozik még egy sip is, melyet
dobveres kiser. Szinte vonz a zene, ¢s ahogy keresz-
tilsétalsz a kietlen temetdn, verfagyaszro latvany ta-
rul a szemed ele. Egy frissen asott sir szaja korial egy
csapatnyi csontvaz tancol, hajdani ruhaik meég mindig
a csontjaikon fitvegnek. A tanc iranyitoja hegediin jat-
szik, mig a masik kettd, akik katonai egyenruhat visel-
nek, sipon és dobon kiserik. A primas megfordul, és
a tancolo csontvazakat elkezdi a te iranyodba vezetni.
Csontjaik csak ugy zordgnek, mukor leugranak a sir-
kivekrol. Felismered, hogy a dallam, amit e halalos
zeneszek jatszanak, maga a Tancolo Holtak, mely szaj-
hagyomany utjan maradt fenn a falusiak kérében. A
zene egyre gyorsul, €s meg nagvobb vagyat erzel arra,
hogy te i1s csatlakozz a tanchoz. Csak egy pillanatra
akad meg szemed a sirkd feliratan, de ennyi eleg is,
hogy felismerd a sajat nevedet. Meg kell allitanod ezt
az ordogien gonosz muzsikat, mielott ipnotikus ereje
becsabitana a neked szant sirba. Dobj egy kockaval,
es ad) hozza 8-at. Ha az igy kapott ertek kisebb vagy
ugvanannyl, mint H1T pontjaid szama, lapozz a 231-re.
Ha wiszont nagyobb HiT pontjaidnal, lapozz a 353-ra.

294,
Megprébalsz a kerek elétt maradni, azonban erifeszi-
téseld hiabavaloak. Megbotlasz, a hatalmas dob pedig
kiszoritja testedbol az életet.
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295,

Egv vekony, hasitott pataju érddggel neézel szembe,
akinek hosszu, borotvaéles karmai vannak. Azonban
a Hob nem eppen eros ellenfél, igy lehet, hogy meg-
hatral HiTEpTOL. Dobj egy kockaval, és adj hozza 3-at.
Ha az igy kapott szam kisebb vagy ugyvanannyi, mint
a HIT pontjaid szama, akkor visszafordul, te pedig at-
vaghatsz a tomegen — lapozz a 69-re. Ha a vegered-
meny nagyvobb a HIT pongaid szamanal, akkor meg
kell kiizdened vele.

Hob UGYESSEG 7 ELETERG 6
Ha legvozted, lapozz a 69-re.

296.

A vér az iivegben még mindig meleg! Nyugtalanul 6én-
tdd a stird, vords folyadekot a pap csongaira. A koponya
allkapcsa kinyilik, és rettenetes, lelektepo sikoly tor eld
a koporsobol. A vert a nekromantak hasznaljak ritua-
lis fekete magiajukhoz. Az Giveg, melyet az el0bb hasz-
naltal, tenyleg egy pape volt, azonban ¢ maga gonosz
volt, és a Sotet Kdoszurat szolgalta (vesztesz 2 HIT
pontot). A fiiltepo sikoly meg ott cseng a filedben.
Szdrnyen megrazott a mostani cselekedeted, ezért le-
lekszakadva rohansz ki a felszinre. Lapozz a 112-re.

297.
MNem jutottal még messze Faggvatol, mikor egy szir-
nyuseges sikoly hasit bele a levegobe. Ugyanaz a si-
koly, melyet a szérnyld vihar ¢jszakajan is hallhattal,
s amivel minden baj elkezdodott. Felnézel, egvene-
sen a sotet viharfelhok vonalaba, es tucatnyi alavalo
déemont veszel eszre, akik a te ranyvodba tartanak.
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Mar régota figvelemmel kisérték eldrehaladasodat,
és figyelmeztették az Ejfél Katlanjat is jottodre. Meg-
probalod vedeni magad, le 1s vagsz )6 parat kozilik,
azonban ekkora létszamftlénnyel szemben semmu
eselyed sincs. Elbuktal. Kalandod itt véget ér.

298,
Miutan legyozted a brigantit, szembekertilsz egy ma-
gas lovassal, aki hossza, fekete palastot visel. Meg-
remulsz, mikor belenezel csuklyajaba, ugyanis egy
vasdlarccal takarta el arcat. Panceélkesztyils kezével
kirantja hivelyebol gyonyorud kardjat, mely halvany,
kék fenvben izzik, es egyenesen feled indul.

Maszkos Utonallo OGYESSEG 11 ELETERG 12
Keét Harci Kor utan lapozz a 94-re.

299,
— Boszorkany! — Gvoltl, majd felall és felborita az asz-
talat, — Megeskiidtem, hogy megtisztitom e féldet az
olyan sopredektol, mint amilyen te 1s vagy. Keszial) a
halalra, pokolivadék! — A Boszorkanyvadasz, kivont
karddal a kezeben, ugy ront neked, mint egy sebzett
vad.

Boszorkanyvadasz UGYESSEG 12 ELETERG 10

Ha nyersz, a Pettves Macska vendeégei felallnak és elo-
huzzak fegyvereiket, mikdzben atkokat szornak rad,
és feled indulnak (vesztesz 1 HIT €5 1 SZERENCSE pon-
tot). Kirohansz a fogadobol, és amilyen gyorsan csak
tudod, elhagyod Lapvidéket. Lapozz a 48-ra.
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300.

Miutan magad mogott hagyod a varost, ledlsz, hogy
megpihen) egy kicsit, s kigondold kivetkezo lepésed.
Mar csak par ora van hatra sotetedesig. Az egbolt meg
mindig boruas, nyugati iranyban pedig viharfelhok
gvillekezetet veszed ki, Ket ut vezet tovabb Szentkut-
bol. Deli iranyba jelzdtabla mutana az utat Arymbba,
mely egy alacsony dombsag fele vezet tovabb. A nyu-
gat felé tarté at pedig egy hatalmas kiterjedesi er-
dosegbe visz el. Indulnod kell, nem keslekedhetsz to-
vabb. Ha Arymbba szeretnél menni, lapozz a 349-re.
Ha viszont nyugati iranyba folytamad tovabb a Fekere
lardazskionye kereseéset, lapozz a 37-re.

301.

Halovany fénvek tancolnak elotted a mocsarban. Az
ut itt elagazik. Merre indulsz tovabb?

Balra? Lapozz az 59-re.

Jobbra? Lapozz a 339-re.

Elore? Lapozz a 237-re.
302.

A kereskedo megprobal elmenekilm a szekerevel, de
elkapod a grabancat, mieldtt sikerdlhetne neki. Miu-
tan elmondod neki, hogy muket szeretnel vele tenm
azeért, amiert szamos bajt és félelmet okozott ennek
a kedves falunak, egy csapasra kionnyekben tor ki, és
a bocsanatodat kéri jra meg Qjra. Erzed, hogy ko-
molyan gondolja, amit mondott, ugvhogy beleegyezel
abba, hogy elengeded, de elotte megigérteted vele,
hogy soha tobbé semmilyen bosszusiagot nem fog
okozni Ripacsfold lakoinak. Elfogadja az ajanlatodat
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es megkdszoni, hogy megkonyordltél rajta (ad) 1-et
HIT pontjaidhoz ezért a nemes €s 1gazsagos tettert).
Mielott még elmenne, atnyujt neked egy csokor fi-
vet. Ez a Driggen delvidekrdl, mely arrol hires, hogy
meg a legszarazabb kérilmeények koézt 1s képes meg-
noni. Ha végeztel a varazsloval 1s, észreveszed, hogy
egy Félhold Amulettet visel, amit magaddal vihetsz,
ha akarsz. Lapozz a 383-ra.

303.
Ez egy mod felett szent életet élt plspdkdt abrazol,
aki sajat maga aldotta meg a kepet (adj) 1-et 11T pont-
jaidhoz). Lapozz vissza a 80-ra.

304.
Meglendited Enthus amulettjet a Bestia elott, A de-
mon felmordul, ahogy évezredes elmeéjében eszébe
jutnak azok az emlekek, amiket a bebortdonzese kap-
csan szerzett, s amikeért a pap a felelos. Sarkanysze-
ru farkat meglegyint, és kiveri kezedbol az amulettet
(vesztesz 1 HIT pontot). Most mar csak Felszabadi-

toval vedheted meg magadat Kurakil ellen. Lapozz a
250-re.

305.

A Fopap elegedetleniil fogadja valaszodat, és utasitast
ad a druidaknak, hogy vigvenek az aldozati kéoltar-
hoz. Semmit sem tehetsz elleniik, lefognak, és keze-
det-labadat szétfeszitve raraknak az oltarra. A Fopap
aldozan torét a feje folé emel, és szavalm kezd. —Visz-
sza kell terned Féldanyahoz, hogy véreddel szolgald e
foldet. — Ezutan lesujt rad. Kalandod 1itt veget ér.
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306.

Ovatosan elkeriiléd a godrot, es sietosen elhagyod
a sirdombot, azonban elkedvtelenit az a tény, hogy
nem talaltad meg a Vedelmezo kardjat. Semmi jelik
a druidaknak, s az idod 1s fogytan van, ezért ugy dén-
tesz, hogy nem teérsz vissza Arymbba. A dombokon
keresztil tovabbindulsz északnyugatra, annak reme-
nyeben, hogy visszatalalsz a falurol nyugatra fekvo ut-
hoz. Agvad teljesen mashol jar, amint az egyenetlen
terepen setalsz, igy tel)esen meghokkensz, amikor a
kives uton szembe jon veled egy hatalmas, groteszk,
allatbordkbe 6leozoee éloleny. A foldre eyt a szarvas
tetemet, amit eddig a vallain cipelt, meglengeti nehez
bunkojat, es rad morog. — ﬁ., ez az embor 1gazan izle-
tesnek tinik!

Ogre UGYESSEG 8 ELETERO 10
Ha gyézol, lapozz a 273-ra.

307.
Fogadod a kdszontéset, majd lassan es nsztan beszel-
ve te 1s bemutatkozol neki. — Samu, a Mocsarlakd va-
gyvok, egvike a Lap1 Nepeknek — mondja a sajat nyelve-
den. — Sajnalom, hogy nem értettliink elészér szot, de
itt altalaban nem sok hasznat veszem. A segitsegemet
szeretned kerni? — Koveted Samut a kunvhdjaba, s
kozben megkerdezed, hogy pontosan mure 15 gondolt.
Elmeséli, hogy gvogyniveényeket gylijt, és azért &l itt
Feketeiszapban, mert ezen a mocsaras teriileten no-
nek a munkajahoz sziikséges névények. — Be kell, hogy
valljam, a legtébb ember egyszerien megfeledkezett
arrol, hogy itt élek, igy sajnos nem tal sirdin keres-
nek fel, hogv a segitsegemet keneék. — ﬁg}; gondolod,
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hogy semmit sem vesztesz, ha mesélsz ennek a kedves
teremtmenyek a kiilldetésedrol, s mikézben ezt teszed,
G fesziilten figvel téged nagy, kerek szemeivel. Mikor
befejezted, Samu egybol felajanlja a segitségér. — Ha
van valamilyen gyogyndévényed vagy gombad, és ugy
kivanod, akkor szivesen keszitek belole egy 1talt, mely
minden bizonnyal hasznodra lesz a késobbiek soran. -
Ha van ilyened es elfogadod az ajanlarat, lapozz a
380-ra. Ha azonban nincsenek ilvenjeid, vagy egysze-
riden csak nem bizol abban, hogy gyvogynivenyekkel
nyerheted majd meg a harcot a Gonosz ellen, lapozz
a 236-ra.

308.
A teremtmény elenyeészik egy tlizrobbanasban, mi-
elott még hazatérhetne termeszetftlétt otthonaba,
mely nem mas, mint az Elemi Tz Sikja. Azonban si-
keril elkeriilndd a tizlabda arat. Karad 1s legyozte az
ellenfelet, igy az Ellenallok kisereteben mindketten a
kriptahoz rohantok. Lapozz a 150-re,
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309,

A s0r 1 Aranyba keril, és 1 pontot ad vissza elvesztett
ELETERODBOL. A fogados egy kedves fickd, igy mesélsz
neki a Szentkutba vezetdo uton tortént kalandodrol.
— Oh, igen a Maszkos — mondja a hazigazda. — O és
a bandital az ide tarto istenféld embereket tamadjak,
hogy kifoszthassak Oket az Osszes vagyonukbol — de
ezek szerint veget vetettel ennek. — Most, hogy meg-
ittad maradek sorédet, nyugovora téerhetsz — lapozz a
179-re —, vagy letilhetsz a zarandokok csoportja melle
— lapozz a 10-re.

310.
A kiizdelmetek okozta zajongasra felfigyvel mindenk
a helyOrségben, akik azonnal riadét fuynak. Ekkora
letszamféléeny ellen semmu eselyes sincs. Gyorsan es
kénydrtelentl végeznek ki. Kalandod itt veget ér.

311.
A harmadik milicista meg mindig nem tert vissza az
erositéssel, igy kihasznalod a kinalkozo lehetOseget, es
elmenekilsz a varosbol. Lapozz a 300-ra.

312.

Egv szempillantas alatt korilvesz téged a térvényen
kiviilhek csapata. Ha a vezetojik a tuszod, pajzskent
hasznalhatod, igy sikerill elintézned két tamadddat,
mielott a no kiszabadulna szoritasodbol. Most doby
egy kockaval. Ha a dobas 1-2, elgancsolsz egy bandi-
tat, aki egyik tarsanak esik — mindketto kaban tertil el
a talajon. Ha a dobas 3-4, kardod markolataval leditéd
egyik ellenfeled. A harcképtelenné tett gonosztevoket
a lenti lista elejerdl hazd ki, majd parosaval kiizd) meg
a tobbivel.
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UGYESSEG ELETERO
Tapaszrtalt Utonallo 8 6
Sebhelves Haramia 6 7
1drpe Bandita 6 5
Botforgaro Torvénven kiviili 8 7
(Fazember 7 5
A Torvenven kiviiliek Vezetdje 7 7

Ha legyozted a tobbi brigantit, ésVezetO)ik ELETEREJET
3-ra, vagy kevesebbre csokkentetted, lapozz a 223-ra.

313.
A kocsman kivill vagy (jbol, és mar a kovetkezd lepe-
sen gondolkodsz. Merre indulsz tovabb?

Setalsz egyvet az arusok kozt

a Piactéren? Lapozz a 29-re.
Meglatogatod a gvogyito kutat? Lapozz a 261-re.
Elhagyvod a teret nyugati iranyba? Lapozz a 98-ra.
Elhagyod a teret déli iranyba? Lapozz a 272-re.




314-315

314.

Atkutatod a viskot, eés talalsz nehany erdekes dolgot:
egy Felhold Amulettet, egy csokornyl Farkasolofiivet,
melyrol tudod, hogy nagyon mergezo hatasua, es egy
csontgyurit, melybe ranakat véstek. Elvihetsz barmit,
amit csak akarsz, majd elhagyod Varulab Urné rezi-
dencigjat, és visszatérsz Csaltanyaba, hogy a farme-
reknek beszamol) a kudarcodrol.

A nap elsO sugaraira kelsz, de valamiért csiiggedt
vagy. Megkoszontd a farmernek eés a feleségenek a
szivelyes vendéglatast, majd elindulsz a Csaltanyabdl
kivezetd uton. Az osveny egy keresztezodeéshez vezet,
melyvhez csatlakozik egy masik ut keletrél, azonban
nyugati iranyba indulsz tovabb, egvenesen a dombok

fele. Lapozz a 280-ra.

315.

Az 1stallo melletti szénaval megrakott szekér tokeletes
lesz — feltéve, ha meg 1s tudod gyajtani. Mivel a sajart
dltézekiiketr viseled, senki sem vesz rolad tudomast,
mikor egyenesen az istallo felé sétalsz. Amint eléred a
szekeret, egy nagydarab szakallas ember lép ki az is-
tallobol. Tedd probara szerencsinp! Ha szerencséd van,
lapozz a 70-re. Ha nincsen, lapozz a 154-re.



316317

316.
Mielott a boszorkany ujabb hatalmas rovart 1dézne
meg a védelmére, kivont karddal melléugrasz, mia-
latt fegyveredrol még mindig csépog a csotany vere.
A banya felsikolt, és hossza kirmeivel megprobalja
felszaggarm a husodart.

Erdok Boszorkanva UGYESSEG 6 ELETERO 4

Hogyvha gyoztel, atkutathatod a kalyibat — lapozz a
386-ra —, vagy visszatérhetsz Zagyvarosba — lapozz a
242-re.

317.

Az Epy Démoni Tanulmanyt egy bizonyos Melkor
Rankaar irta, aki jelenleg egy kimagaslo tudasu de-
monoldégusnak szamit. Nagy részletesseggel ir a Po-
kol lenyeirol es nevezetesebb szolgaikrol. Emlitest
tesz néhany Démontaszitorol — ezek olyan zsuzsuk és
amulettek, melyek kepesek eltizm a gonosz Deémono-
kat. Az oldalak kizt elrejtve felfigvelsz egy bejegyzesre,
mely emlitest tesz egy Demom Parancsszorol. Makor
bizonyos Deémonok jelenlétében kimondjak ezt, akkor
mentalisan kényszeritve lesznek arra, hogy barmilyen
parancsot teljesitsenek. Lapozz a 68-ra.




318-319

318.
A bohoc egy nevetseges, szinhazias pozban eload egy
notat, amiben egy fisveny ember egész vagyonat el-
vesztette egy ravasz rokanak es egy meg ravaszabb me-
nyétnek kdszonhetden, hala egy gvingynek és harom
kehelynek. A bohoc csodalor kisereteben elhagyja az
asztalod, te pedig felmeész a szobadba, hogy nyugovo-
ra ter). Az ¢)szaka killondsebb gond nelkil telik el, és
frissen, kipihenten ebredsz (adj 2-t ELETERO pontjaid-
hoz). Amint kilépsz a fogado ajrajan, maris magaval
ragad a koran kel emberek tomege, akik a keskeny
utcakon at a Piacter felé igyekeznek. Lapozz a 131-re.

319.

Hangos csatakialtas kisereteben ugrasz az dsszegyult
boszorkanyok témegeébe. Kordlotted az Ellenallok
tagjal boszorkanyokkal — es meg rosszabb szerzetekkel
- harcolnak. A hozzad legkizelebb esd ellenség felé
fordulsz. Dobj egy kockaval. Ha az eredmeny 1-3, la-
pozz a 295-re, Ha 4-5, lapozz a 384-re. Ha 6, lapozz
a 69-re.
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320-321

320.

Egv oszlopos kripta egyik végében allsz. Foszforesz-
kalo moszattelepek noéttek a falakon és a plafonon,
melyek homalvos fénnyel araszrak el a kriprat. Amint
megcsapja orrodat a gyilkos kor émelyitd blze, 6k-
lendezni kezdesz. Ameddig a kriptaban vagy, csok-
kentened kell 0GyessEG pontjaid szamat 2-vel a rossz
szag miatt. A terem masik vegeben egy szarkofag all,
melybol egy rothado huasa fortelem emelkedik ki, es
valamilyen alakot kezd olteni. Oa romlottsag ¢s a ha-
nyatlas megtestesiilése, aki egyvkoron ember volt, és a
Sotet Isteneket szolgalta. Az evszazadok alatt atala-
kult a Ragyassa, a pestis gennyes forrasava, ami most
Arvmbot fenyegen. Kozted és a szarkofag kozott leg-
alabb egy tucat Pestises Zombi all, amik a betegseg
eddigi aldozataibol tamadtak fel. Dobj egy kockaval:
ez lesz azon Zombik szama, akikkel mindenképpen
meg kell kizdened, mielott elered a koporsot. Min-
den egyes ilyven éloholttal valé harc elott doby egy
kockaval, es ad) 4-et a dobott szamhoz. Ha a veg-
eredmeény kisebb vagy ugyvanannyi, mint H17 pontjaid
szama, akkor az elohalott megerz: a beldled arado Jo-
sagot, es elhatral eloled. Ha a végeredmeény nagyobb,
akkor meg kell kiizdened a lennyel. Minden Pestises
Zombinak az UGYESSEGE 6 €s az ELETEREJE 6. Minden
zombi utan, akivel harcolsz, ad) 2-t FERTGZES pont)a-
idhoz, figgetleniil a végeredmeénytdl. Ha tualélted az
tsszes ellenfeledet, lapozz a 395-re.

321.
Ha szerepel Kalandlapodon a Koldus Atka kifejezés,
lapozz a 138-ra. Ha nem, de a Patkanymaras szo fel
van irva, lapozz a 90-re. Ha egyik megprdobaltatasod
sem szerepel, akkor lapozz a 279-re.



322

322.

Amint legyozted a Deéemont, a szerzetesek elvisznek a
betegszobara, ahol Hugo testvér ellatja sebeidet (allits
vissza O ELETERG pontot). Amint jobban érzed magad,
a szerzetesek elkisernek vezetdjik privat szobajaba,
ahol talalkozol Dunstan Apattal s a szigoru tekinteta
Alwyn Pispiokkel. — Halasak vagvunk, hogy elpuszti-
tottad ezt a fortelmet — mondja az Apat — azonban at-
10l tartok, hogy ez csak a problemaink kezdete volt. Az
ember, aki megolte Hieronymous testvert ellopott egy
igen ertékes, ugyanakkor nagyon veszélyes kinyvet.
A fekete magia konyve volt ez, a Fekere Varazskonyv
— mondja. — Ez tartalmazza ugyanis a legsététebb és
legérdogibb boszorkany varazslatokat. Mivel a mu
szinte elpusztithatatlan, ebben a szent kolostorban vi-
gvaztunk ra évszazadokon at, hogy ne hasznalhassak
ismet a gonosz szolgalataban, most megis elloptak.

— Az elkovetd pontosan tudta hol keresse a konyvet,
tehat nagy valoszintséggel mar jart itt korabban is -
allapitod meg. — Esetleg tudja valaki, hogy ki lehetett?

—Tudjuk ki volt — feleli Alwyn Plispék —, habar kel-
lett egy kis 1do, hogy rajdpink erre. Ugyanis mar sok
eve nem lattuk o6t. Nazek a neve. Lelencgyvermek-
kent talaltunk ra az apatsag kapujaban, 1gy mi vet-
tiik szarnvaink ala. Mindig bajt okozott, és sokkal
jobban erdekeltek a sétet tanok, mintsem a Josag ut-
jai. Legnagyobb faradozasaink ellenére sem javult a
magatartasa, tnzenket evesen pedig mar kiserletezm
kezdett a sotéet varazslatokkal, Aztan nem telt el sok
1d6, mig egy ugvanilven €jszakan, mint ez, hilt helyet
talaltuk. Igazabol az eltinését egyikiink sem sajnalta.
Mindenla azt gondolta, hogy a viharban odaveszett.
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— De hala neked, ma este vissza)ott, mondja aggddo-
an Dunstan Apat. Zavartan nezel ra. — Ilyen nagysa-
gu gonosz, mint Nazek sosem léephetne e szent falak
koze, te azonban beinvitaltad ot. — Emlekszel az inci-
densre, a Plispdknek igaza van. — Segitened kell visz-
szaszereznl a konyvet. Szerencsere tudjuk, merre kell
keresned a tolvajt. A Varazskényvben megtalalhato
egy, az Osszesnel hatalmasabb, megannyi életet fenye-
getO varazsige, Ez lenvegében egy felnyito varazslat...
a Démonszarkofagor nyigga ki. — Hallotral mar errol.
Amint latja rajtad a felismerés jelét, az Apat folytata.
— Igen a legendas fiu"nyak Szelenceje, mely a Pokoh
Bestiat tartja fogva. Legutobb, mikor a Titanon jart,
szazak haltak meg. A Koporsot evszazadokon at tar-
tottak bezarva a messzi Agvagosd kolostoraban. A fa-
lut iInnen nyugatra, a dombok kézt talalod. T.:Tg:,r gon-
doltuk biztonsagos hely, am tébbé mar nem az, mert
a konyvet elloptak toliink ma ¢)szaka.

Alwyn Pispék folytatja. — Ug}f gondoljuk, hogy
Nazek terve az, hogy a Varazskonyv segitsegevel la-
nyissa a Deémonszarkofagot, Habar a ritualét csak-
1s Shekka Holdjanak ¢szakajan lehet veghezvinni,
ameddig meg neégy €jszaka van hatra. A Varazskonyvet
bizonyara nyugatra viszi, hogy megtalalja a Szelencet,
tugvhogy arra kell menned neked is.

— Segitesz akkor nekiink? — kerlel az Apat. Meg szép,
hogy segitesz! Te vagy a felelés a Varazskényv ello-
pasaert, igy megigered, hogy segitesz visszaszerezni.
Amellett szeretnel egy kicsit elbeszelgetni Nazekkel is.
Lapozz a 238-ra.

323.
Nem tehetsz semmi a Rettegett Deémon hatalma el-
len. A bestia meglendin egyik 6rdogl, karmos kezet,
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mellyel atszakitja mellényed, feltépi mellkasod, és
szetmarcangolja szived. Gyotrelmes kinok kozt leled
halalod.
324.

Megmutatod neki a benned lakozd Josag szimbolu-
mat, amire azonnal bocsanatot ker toled a modor-
talansagert. Nem huzod tovabb az 1dot, tdmoren
elmondod neki az ittléted okat. — Karad vagyok —
mondja. — Tiz evvel ezelott egy gonosz banya meg-
atkozta a hugomat, aki vegul meghalt, ezeért akkor
megeskiidtem, hogy minden evilagi boszorkanyt le-
vadaszok, és megtiszritom a vilagot tolik. Lapwidek-
re jottem mikor meghallottam, hogy egy tizenharom
tagu boszorkanygyilekezet van kialakuloban a dom-
bok kizt. Azota kideritettem, hogy az Ejfé] Katlanja,
akiket Nazek, a Boszorkanymester vezet, Agvagosd
faluja koérdl tevékenykedik. Ekkor elkezdtem Ossze-
gvujtent az ellenallok harcosainak csoportat, hogy
megfékezziilk a boszorkanvokat., — Ug}r déntotok,
hogy te es a Boszorkanyvadasz egyesilt erovel ta-
madjatok meg Nazeket es blbajosait. Ezutan min-
dent elmeselsz neki kildetesedrol, es a Fekete larazs-
kinyordl. — Shekka Holdjaig csak egy nap van hatra,
ezert gyvorsan kell cselekedntnk. Nem megyek veled
Agvagosdba — mondja Karad — mert az Ellenalléknak
vegzek felderitd munkar. Holnap ott talalkozunk a to-
rony jelénel. A jelszo ,,A hold négy fazisa”. - Atad
neked egy femlapot, melynek mind a négy sarkahoz
egy-egy bilincset erositettek. — Fogd ezt a béklyot, és
ha majd talalkozol egy boszorkannval, probald meg
rahelyezni a labujjaira és a hiivelykujjaira, igy megaka-
dalyvozhatod, hogy elkezdjen varazsolni. Sirget az 1do,
ideje indulni. — Kezet fogtok, és elhagyjatok a Pettyes
Macskat, s mig Karad észak felé indul, te nyugat fele
folytatod tovabb utad. Lapozz a 48-ra.
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325.

Alkonyvatkor megerkezik az egyik or. Egy talcan kenye-
ret €s vizet hoz magaval. Felnyitja az ajté aljanal lévé
kis macskaajtot, majd attolja a talcat, ezutan magad-
ra hagv ejszakara. Holnapig biztos itt leszel, amikor
majd a varos helytartoja meglatogat, és iteletet mond
sorsod felett. Még ha sikertilne 1s valahogy megszokni
innen, mar tul keso lenne ahhoz, hogy megtalald a Fe-
kete Varazskinyvet Shekka Holdjanak ejszakaja elott.
Elbuktad killdeteésed.

326.
Te, Karad és az Ellenallok a dombok kézt 1lévo ko-
gyluruk kozt bujtok meg, és vartok. A felhold vonag-
16 viharfelhok kézepette felemelkedik, vérvirds szine
egyvertelmive teszi, hogy ez Shekka Holdja. Mar fel
oraja varakoztok, de semm jele a boszorkanyoknak.
Kasvartatva egy oriasi roba) szakitja szet az egboltot.
Villamcsapasok bajnak elo a felh6kbdol, és valahol dél-
nyugaton becsapodnak. Egy Gvoltes tor maganak utat
a dombok at, majd egy sitér felhd, mely sotétebb,
mint az egbolt, emelkedik Agvagosd fole. Hamar az
egesz falu langokban all. Kinyilt az ﬁsrnyak Szelence-

je, a benne nyugvo Pokohh Bestia pedig elszabadult.
Elbuktad kiildetésed.

327.
Elkialtod a Deémom Parancsszot, és azt mondod,
— Enidj innen, Démon! — Az Inkvizitor a kezeit a fe-
jere szoritja, mintha egy, az elméjében levd lénnyel
birkézna., Hirtelen egy szirnylseéges sikolyt hallat
magabol, majd eszmeéletlendl a féldre rogy. Ahogy fi-
gveled, egy halvany kidcsik hagyja el a szajat, mely
egy lidercszert teremtmennye formalddik, azonban a
szel hamar elftjja azt. A féerfit megszallta egy Demon,



328-329

de te megszabaditottad téle. Azonban a parancsszo
a fekete magia jarékszere, nem pedig szent varazslat,
ezért vesztesz 1 HIT pontot. Lapozz a 193-ra.

328.
Ugy dontesz, hogy a falakon 1évé egyik égé faklyaval
probalod meg elharitani a medve tamadasat. De elo-
szOr meg kellene szerezm valamelyiket. Tedd probara
UGYESSEGED! Ha sikeres a proba, megkaparintod az
egviket — lapozz a 230-ra. Ha nem, lapozz a 39-re.

329,

A csurt régen épitettek, és a padlas fapadloja 1s elkor-
hadt mar. Ahogy rohansz, a deszka kettétorik a sulyod
alatt, te pedig leesel egy halom vonagld test kdze, A
patkanyok (jbol és gjbol beléd harapnak. Te is langra
kapsz, orditasz fajdalmadban, majd a pajta teteje 6sz-
szeomlik, és alamerilsz a tombold pokolban. Kalan-
dod 1tt veget ér.



330-331

330.
Az iivegese széttorik az Ordogféreg fején, tartalma
pedig radmlik a teremtmeényre. Megrémiilsz, mikor
az igy 1s majdnem negy meter hossza szorny szedito
gyorsassaggal kezd el nivekedni. Hamarosan, fejétol
a farkaig szamitva, tiz meter hosszasagura nyvulik meg.
Megcsapkodod parszor a kardoddal, azonban akar-
hanyszor 1s szeled fel a testét, nem meész vele semmi-
re, mert a darabok egyszerlien 4jra egvesiilnek. Hiaba
folytatod a vagdosast mindannyiszor, nem jarsz siker-
rel. Aztan a szelvények csapdaba ejtenek, melyekbol
nem tudsz mar kiszabadulm. A féreg egy jot lakma-
rozik beltled, kalandod a szérny gvomraban ér véget.

331.
Remego kezzel veszed elo az italt a hatnizsakodbol, es
egy csapasra felhajtod a tartalmat. Az ellenszer azon-
nal kifejn a hatasat, s a pokok a Meéregcsapas ereje
miatt visszatantorognak és lepotyvognak rolad. Megro-
hanod Nazeket, mielott meg ujabb drdogi varazslatba
kezdhetne, és kilitdd kezebol a kinyvet. A Boszor-
kanymester elohuz egy hosszu aldozat tort a kopenye
alol, és felkeésziil ra, hogy végezzen veled. Most itt a le-
hetoseg, hogy bosszart all) a mérhetetlen gonoszsagan!

Nazer OGYESSEG 10 ELETERG 9

Ha 2-re, vagy az ala csokkentetted Nazek ELETERG
pontjait, lapozz a 258-ra.




332-334

332.
A DPiacteret kortlvevo szamtalan kocsma kozil ketto
kelt fel az érdeklédeésed. Az egvik tablajara pénzér-
met festettek, mig a masik egy karohoz lancolt med-
vet abrazol. Ha meglatogatod a Fityegd Pénzt, lapozz
a 266-ra. Ha azonban a Csali Medve eérdekel, lapozz
a 362-re.

333.

Mikézben kordltekintoen lepkedsz elore Feketeiszap
komor, egyre melyald kanyargos dsveényein, igvekszel
nem elvesziteni szem elol a nyugar felé magasodo
dombokat. A mocsarra homalyos kdd szallt le, me-
lven éppen hogy atszarodik némi napféeny. Mikézben
a veszelyes lapvidéket vizslatod, megerkezel egy csa-
pashoz, amely Lapvidekbol egyenesen az ingovanyba
vezet. Az Osvény vérrel atitatott, €s ugy tunik, hogy
valamit vonszoltak rajta, egyvenesen a mocsarba. Ha
ezen a hatborzongatd dsvényen szeretnél tovabbmen-
ni, lapozz a 375-re. Ha mkabb kitartanal a jelenleg
mellett, lapozz a 274-re.

334.
A ministransok a féldhdéz szoritanak, amig vezetdjiik
kinyit egy fadobozt, és a tartalmat — €lo skorpiokat —
rad nem teszi. Ha felugrasz, és megprobalod lerazni
magadrol, lapozz a 391-re. Ha teljesen mozdulatlan
maradsz, lapozz a 201-re.



335-336

335.

Villamgyorsan lenveled flaskad tartalmar, és meg-
nyugszol, amint megérzed az egesz testedet atjaro
aranylo melegseget. A szent csodaszer elpusztitotta
a pestist benned. Csdkkentsd reErTOZES pontjaid sza-
mat 0-ra, es ad) 6-ot ELETERG pontjaidhoz, azonban
most mellozd azokat az utasitasokat, amiket a Gyogy-
ital kapcsan korabban kaptal (huzd ki Kalandlapodrol
Gyogyitalod, mert tébbé mar nem hasznalhatod fel).
Miutan biztonsagba kertiltel, megpihensz egy kicsit,
majd kisvartatva folytatod az utad nyugati iranyba.
Lapozz a 367-re.

336.

Az egyetlen bejarat a lépcsdjarat tetejen levo ajto, me-
lvet a torony ivelt falaba épitettek be. Az ajtot nyitva
hagytak, igy kénnylszerrel kinvitod, és belépsz. Az
eptilet teljesen lires, csigalepcso vezet fel az emeletre.
A légkor eleggé nyomaszto, érzed a gonosz jelenlétét.
Hirtelen az ajto bevagodik mogotted. Hasado hangot
hallasz, majd a falazat egy nagvobb darabja attdn az
emelet padlojat, porral es kotormelekkel boritva be
téged. Az egész épiilet razkdédm kezd, a falak pedig
beomlanak. A tala) megnyilik, es veled egytitt elnyeh
Mazek nemrég elhagyott erddjét.
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337-339

337.

A kutyvak a gédorbe ugranak, és azonnal nekimennek
a medvének, ami hatalmas elilsé mancsaival vedi
magat. Azonban valaki gondatlan volt: a colop, ami-
hez a medve volt kikdtve, dreg eés korhadt, igy mar
nem birja visszatartani az allatot, ami minden ere-
jevel hazza azt. Mindenki meglepodik és rémiiletbe
esik, amint meghalljak a rettenetes erovel bombadlo
medvet, ahogy felbosziilten elszakitja a lancat. Ket
hatalmas mancsaval megcsapja a szelindekeket, amik
rogtin belehalnak a tamadasba, és kitertilnek a gé-
dor szélen. A témeg egvkeént feliivilt és panikba esik,
majd tiistént az ajtéhoz rohannak. Ha allod a sarat, és
megprobalod megallitam1 a medvet, lapozz a 164-re.
Ha inkabb te is elmenekiilnél, lapozz az 55-re.

338.

Addig tartod vissza a lelegzeted, ameddig csak tudod,
de mikor mar nem birod tovabb, elengeded a dud-
vat, es felaszol a to felszinere. Nagyvot nvelsz a friss
levegobol — de szerencsetlensegedre meég nem telt el a
harom perc. Kovek, vasvillak es szamos egyeb tanya-
s1 szerszamok zaporoznak feled, mig tested élettele-
niil, fepjel lefelé nem kezd Gszni a vizben Kalandod itt
véget er.

339.
A nadas kozt, ahol az osveny egy masikat keresztez,
no a Mocsarlaz, ami egy meérges gomba, és 1az ellen
szoktak hasznalni. Hogvha akarsz, eltehetsz belole
egy keveset. Az ut itt elagazik, Merre meész tovabb?

Balrar Lapozz a 237-re.
Jobbra? Lapozz a 174-re.
Elére? Lapozz a 396-ra.



340-341

340.

Megkérdezed a fiatdl, hogy valthatnal-e par szot a ba-
bossal. Elvezet egy fabodée moge, ahol egy szemiive-
ges 1dos ember az okos bolond fababujanak a ruhajat
igazgatja. — Nagvpapa, van itt valaki, aki latni szeretne
teged — mondja a fia. Az dreg felnéz és feléd biccent.
Elmeseled, hogy ilven jo eloadast mar reég nem lartal,
es hogy mennyire csodalattal tolt el a babuk kidolgo-
zottsaga,

— Ha tgy gondolod — mondja a babus mester —, meg-
veheted ezt 1tt. — Ha hajlando vagy megvenni az Okos
Bolondot 10 Aranvert, akkor jelold a valtozasokat a
Kalandlapon. Barhogy 1s ddntesz, az Oreg megmu-
tat)a, hogy miként szokta mikddtetni a babut, majd
mikor vegzett, megkoszonod a bemutatot, es illedel-
mesen elkiszénsz tole. Lapozz a 157-re.

341.
Atadod hatasodnak a kantarat az egyvik szolganak, es
bucsat intesz Lady Attanaéknak. Mielott meg vegleg
tavoznal, az asszony a kezedbe ad egy borerszenyt,
melyben a fizetséged van: 10 Arany. Egy darabig fi-
gveled meg Oket, ahogy tovabb lovagolnak az egyik
zsufolt mellekutcan. Lapozz a 254-re.
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342.
Nalad van a Megszentelt Penge, Felszabadito? Ha

igen, lapozz a 392-re. Ha nincs, lapozz a 278-ra.

343.
I:Tjhc'!l vegigmesz a flilkén, majd az agaron, és meger-
kezel a kor alaka szobaba, ahol legyozted ellenfeledet.
Meglepodsz, de az elohalott Or labra all, es megindul
feled, igv ujra meg kell kiizdened vele.

A Sir Ore UGYESSEG 8 ELETERG 7

Minden alkalommal, mikor megsebez téged a harcos,
dobyj egy kockaval. Ha 6-ost dobsz, akkor a neheéz fe)-
sze 3 ELETERO pontot sebez rajtad a szokasos 2 helyett.
Ha masodjara 1s sikerilt legyoznod az ort, lapozz a
306-ra.

344.
Megkered a koldust, hogy segitsen. — Ha a segitsegem
elozoleg nem volt inyedre, most miert lenne jo neked?
— reklamalja rosszkedvuen Cynric. Konydrogsz nek,
egyik bocsanatkérest a masik utan mondod, hatha
megenvhil. Tedd probara szerevcsén! Ha szerencsed
van, lapozz a 151-re. Ha nincs, lapozz a 325-re.

345,
Az Inkwizitor egy szornyuseges sikolyt hallat, majd esz-
meletlendil a féldre rogy. Ahogy figyveled, egy halvany
kidcesik hagyya el a szajat, mely kisérteties teremtme-
nye formalodik. A jelenés csak néhany pillanatig tart,
mert a szel messzire fipja azt. Lapozz a 193-ra.



346-349

346.
Nekidobod flaskadar a szarkofag peremének. Szeéttio-
rik, tartalma pedig radmlik a pestises Ragyasra. Azon-
nal elkezdi marni a gennyes husat. Hamarosan végez
15 az aljas eléholttal, minddssze egy fekete nyalkatdcsa
marad beldle. Lapozz a 6-ra.

347.
Amint elhagyvod az oltart egy jol esé erzes kerit hatal-
maba (noveld meg niTeDp 1 ponttal}. Gyorsan atkelsz
a hidon, es gjult erdvel lépsz at a kelett Zarandok
Kapun, be a varosba. Lapozz a 254-re.

348.
Letilsz az idegennel szemben, és illedelmesen ki-
szonsz neki. — Figyel), ne vesztegesd az idomet — szakit
féelbe goromban. — Mondd el, hogy mit akarsz, mas-
kilonben hagy) békeén., — Meglepddsz a nyersessegen,
de végiil megkérdezed, hogy tud-e valamit a Fekete
larazskdnyorol. — A kralysag leggonoszabb es legor-
digibb kinyve, és most az Ejfél Katlanjanak kezében
van. Miért érdekel? — sziszegi. Elmondod neki, hogy a
kinyvet keresed. — Miért talan te is boszorkany vagy?
— emeli fel a hangjat. Aztan egy hirtelen mozdulattal
megragadja a bal kezedet és kiforditja azt, igy lathato-
va valik a tenvered, kdzben pedig a nvakadat fiirkeszi,
hogy hordasz e valamilyen amulettet. Ha rajtad van
a Boszorkany Jele, vagy a Félhold Amulett, lapozz a
299-re, Ha egyiket sem viseled, akkor lapozz a 276-ra.

349.
Utad deél felé esemenvytelenil telik el, s amint atkelsz
a Szurtos Folyon, maris elered a dombok peremet.
Azonban Aryvmbig még messze az ut, pedig mar beal-
konyodott. A nap esemeényei utan mar nagyon varod a
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pihentetd €jszakai alvast, ezért Ggy dintesz, keresel
magadnak egy 1dealis helyet, hogy letaboroz. Ha ma-
radsz az at mentén, lapozz a 387-re. Ha inkabb a dom-
bok kdzt remelnel biztos menedeket, lapozz a 203-ra.

350.
Megfogadva a boszorkanyvadasz tanacsat, gvorsan ra-
helyezed a beklyot a boszorkany labujjaira es hivelyk-
ujjaira, igy most mar keptelen barmilven varazslatot
veghezvinni. Mielott azonban barmit 1s tehetnel vele,
familiarisai egytdl egyig rad tamadnak. Egyszerre kell
megkiizdened velk!
UGYESSEG ELETERO

Fekete Macska 5 )
Varangvos Béka . 2
Séralo Borzadaly 5 3
Denever 3 2

Ha a borzadaly kettdonél tobbszor sebzett meg téged,
akkor le kell vonnod 1 0GyEssEG pontot magadtol. Ha
gyozeel, lapozz a 190-re.

351.
Mostam gyvozelmed szamos falunak hozott rég vart
nyugalmat Vaskovesd kiralysaganak ezen részén. Az
utazok es zarandokok 15 nvugodtabbak lehetnek,
mert az utak is biztonsagosabbak lettek egy kicsit
ezaltal. Kozelebbrol 1s szemiigyre veszed a Maszkos
hihetetlen kardjat. A fegyver gyvinyoriien megmun-
kalt, pengéjet killonods runak diszink., Kezedbe ve-
szed, mire ismet kek fényben kezd izzani. Olvasva a
runakat, meglatod, hogy neve 1s van a kardnak: Fel-
szabadito! A varazskard, amit most a kezedben tar-
tasz, maga a legendas fegyver, a Megszentelt Penge,
amit egyvkoron a harcos pap Gwythain, a Védelmezé
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forgatott a Gonosz ellen. Adj 2-t HIT és 1-et SZEREN-
csk pontjaidhoz. Ugvanakkor, amig Felszabadito lesz
a fegyvered, megnoévelheted mind a jelenlegi, mind a
Kezden OcyeEssEG pontjaid szamat 1-gyvel. Engedsz ki-
vancsisagodnak és felemeled a halott ember arcarol
a vasmaszkot. Visszahokolsz attol, amit alatta latsz.
Arcat borzalmas sebhelyek és égések csufinak el, bal
oldala pedig inkabb egy koponyvahoz hasonlit. Nem
maradsz tovabb a térvényen kiviiliek taboraban, ezért
felkesziilsz a tavozasra, de elotte — faradozasaid ju-
talmakeént — zsebre vagsz nehany Aranvat a Maszkos
zsakmanyabol. Dob) egy kockaval, ¢s ad) hozza 6-ot,
ennyi ermet sikerilt felkapnod. Az asztalon a kincsek
kézt egy diszes, sotét, ezlstzaras fadoboz all. Ha van
egy lancod, melyen egy eziistkulcs fitveg, lapozz arra
a szamra, melyvet belegraviroztak a kulcsba. Ha nincs
nalad a kulcs, mindegy, hogy milyen erével probalod
kinyitni, ugyvanis magikus uton zartak le a ladikot, a
kulcs nélkiil esélyed sem lesz. Lapozz a 373-ra.
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352.
A forras vize nagymertekben tartalmaz asvanyl anya-
gokat. Habar nem részesiltél kiilléndsebb aldasban,
de amikor majd megiszod a vizet (barmikor megte-
heted csata kivetelével), 5 ELETERO pontot visszaad
majd. Elhagvod a templomot, ¢s visszaindulsz a Piac-
téerre. Lapozz a 131-re.

353.
MNem tudsz ellenallni ennek a gonosz muzsikanak.
Csatlakozol a csontvazak tancahoz, és hamarosan
mindent elfelejtesz kiildetésedral,

354.
Ahogy atrohansz a barlangon, a feldihédott legyek
megprobalnak megesipni, hogy atadjak azt a borzasz-
to kort, amit magukban hordoznak. Egy ellenfelként
kell megkiizdened velik. Az elvesztett Harci Kor utan
nem kell ELETERG pontokat levonnod, helyvette mindig
adj 2-t FERTOZES pontjaidhoz.

Hordozo Legyek UGYESSEG 7 ELETERG 11
Amint vége a harmadik Harci Kornek, sikeriil eler-

ned az ajtot, 1igy megmenekilsz a bestniaktol. Villam-
gyorsan becsapod az ajtot. Lapozz a 320-ra.
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355.

Hallod, ahogy teged Gldozo szegecselt csizmak csa-
podnak a wvarosfallal parhuzamos kis mellekutcak
macskakoves talajan. A milicistak meég nincsenek la-
totavolsagban, de nem hiszed, hogy mindegyikkel
fel tudnad venmi a harcot. Kimerilve allsz meg, és
remenytelendl kiorbenézel. Elotted egy bedeszkazott
ajtaju epulet mellett nehany hordo all. Ezt akar ki 15
hasznalhatod, de hogyvan fogod ezt tenni? Ha elbujsz
az egyikben, lapozz a 240-re. Ha megprobalod azok
segitsegével megmaszni a varosfalat, lapozz a 161-re.
Ha feladod magad az 6rdknek, lapozz a 25-re.

356.

Memcsak a Pokoli Bestia volt az Arnyak Szelencéje-
nek a foglva. Mikézben a Kurakillal harcolsz, a Sikok
kdzti agaron keresztiill mindenféle teremtmeény — me-
lyekrol azt hitted, hogy csak a remalmaidban leteznek
— csuszik-maszik el a Szarkofagbol. Sziérnyek soka-
saga 6zonl el a kriptat, és léetszamfGlenyik miartt el-
soprik az Ellenallokat. Vegiil te is térdre kenyszeriilsz
a meszarlasban.
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357.
Elbeszelesed hosi lovagokrol szol, akik becsiiletért és
kiralyi kincsekért indultak csataba. Teljesen lenyid-
gozod hallgatdidat, s mukor veéget er a mesed, allo
vastapssal jutalmaznak. Na meg persze a penzdijjal,
ami nem csekely 6 Arany, ugyanis mindenk: egyetert
abban, hogy a te tirténeted volt a legjobb mindké-

zul. Kedelves hangulatban térsz nyugovora. Lapozz a
179-re.

358.
—Varj csak, te nem 1s Gex vagy! — tivdluk az aronallok.
— Mit csinaltal vele? — Egy pillanat alatt rajtad vannak
az uronallok. Ekkora létszamfolénnyel szemben sem-
mi esélyed sincs. Gyorsan és konyortelendl vegeznek
ki. Kalandod 1tt veget er.

359.
MNem jarsz meég messze a falutél, amikor lever az
1zzadsag. Bordd wiszketmh kezd, es ahogy wvakaro-
zol, vords foltok jelennek meg az egesz testeden.
A rosszindulatu pestis elkezdte kifejteni hatasat. Ha
van Gyogyitalod, lapozz a 335-re. Ha nincs, lapozz
az 53-ra.

360.

Meggvajtod agyertyakat,ésimadkozni kezdesz. Havan
nalad egy csokor Voros Holgy, akkor meggyujthatod es
elfiistblheted. Ez segiteni fog az imadkozasban. Dobj
egy kockaval, és ad) a dobott szamhoz 8-at (majd pedig
von) le beldle 2-t, ha Voris Holgyet flstdlsz kézben).
Ha az igy kapott vegeredmeény kevesebb vagy ugvan-
annyi, mint a H1T7 pontjaid szama, lapozz a 137-re. Ha
nagyobb, lapozz a 268-ra.
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361.
A négyv méter hossza leny elkezd feled cstszni, mi-
kizben fejet fenyegetden lobalja egvik iranyboél a ma-
sikba.

ﬁr{fﬁgﬁrfg OGYEsSSEG 10 ELETERG 10
Amint megnyersz egy Harci Kort, lapozz a 119-re.

362.

A Csali Medve egy zsafolt kocsma, melyet szinte tel-
jesen ellep a vendeégek pipajabol arado fist. Fiatal
felszolgalolanyok stirgélodnek az asztalok kozort, ke-
zukben italos talcakkal. Megnezve a vevokort, egybol
latod magad elott azt a sok gonosz, kérménfont dol-
got, amiken a gondolatuk jarhat. Gondosan elkertlve
a rosszarcu embereket, egyenesen a bar felé mész. Egy
kupa vilagos sor 1 Aranyba kerdl, €s 1 ELETERO pontot
ad vissza. Azt leszamitva, hogy fiistds a fogado, a leg-
kor igencsak fesziilt varakozassal tell — és hamar azt
is megtudod, hogy miért. Amint a vendegld tulajdo-
nosa megesenget egy csengot, szinte az osszes ember
felkel, s gyorsan atsiet a szoba talso felén lévo ajton.
Kesztetest erzel arra, hogy te 1s ott legyel, igy a konyo-
kidet hasznalva elGretérsz, hogy megnézd, mi okozza
a felfordulast. A hatso szoba falair faklyak vilagigak
meg, a kdzepén pedig egy godor tatong. Odalenn egy
poznahoz lancolt, hatalmas, szajkosaras medve van. A
kiizddter szelenel két ember all, akik két, sziges nyak-
drvet viselo szelindeket tartanak vissza. Szamos nézo
fogadasokat tesz a kizelgd harc végeredmeényere. Ha
szeretnel te i1s fogadni, lapozz a 211-re. Ha inkabb
csak nézned, lapozz a 337-re.
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363.
A nohéz ugrasz, de az utolso pillanatban pofan csap

a korbacsaval (vesztesz 2 ELETERG pontot). Lapozz a
312-re.

364.

Meég egyszer elmondod a Démom Parancsszot, és
megparancsolod a pokoli bestianak, hogy — Erid) in-
nen! — (vesztesz 1 HIT pontot). A teremtmeny megtor-
pan, mintha egy lathatatlan akadalyba titkozott volna.
Vicsorog, a levegbben hadonaszik, aztan gjbol elindul
feled. A Démoni Parancsszo egy hatalmas ereji va-
razslat, azonban nem elég erds ahhoz, hogy ellizze a
Kurakilt. Annyit azert elertel vele, hogy lelassitottad,
igy kivont karddal varhatod be a tamadasat. Lapozz
a 250-re.
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365.

Egv tarkara festett feliratot pillantasz meg a kivetke-
20 bodeéra irva: ,,Blirok és ﬁrtainy — Gyogyszerészek”,
Szinte minden van ebben a kicsiny bodéban: korsok,
tvegcsék, csokorba kotott fivek és egy rézmerleg. A
pult mogdtt ket ember all, ugy vigyorognak rad, mint-
ha valami rosszban santikalnanak. Az elsé egy malac-
kepu ficko, kicsi gyvongyszert szemekkel. Tarsa magas
és vékony, hatarozottan van valami félelmetes a meg-
jelenéseben. — ﬁrtén:,r baratom, azt hiszem, van egy
vendegiink — mondja a magas ember, akit Birdknek
gondolsz. Ha kdzelebbrol 1s szemigyre szeretned ven-
ni, hogy mit arul Biirdk és ﬁsrta’n}*, lapozz a 160-ra. Ha
nem erdekel az arujuk, lapozz a 389-re.

366.
Alwyn Plspék vezetésével keresztiil mentek a kolos-
toron, egeszen a flveszkerng., Egy z6mok, szakallas
szerzetes mar serényen tiisténkedik a niévenyek kordl.
— Ez itt Trefor testvér — mondja a Plspok. — Biztos
vagyok benne, hogy nagy segitsegedre lesz abban,
hogy kivalaszd a legsziksegesebb dolgokat az utad-
hoz. — A szerzetes egy nagyon kedves ember, és ha-
marosan oOsszebaratkoztok, Nemu egyveztetest kove-
toen harom olyan néveényt talaltok, amik hasznosak
lehetnek majd utad soran. Valasz boélesen kozilik:
Fokhagyma, mely biztos védelmet nyujt a Vampirok
ellen; Aramance, egy csipos, de edeskes illatu néveny,
amivel megelozheted a betegségeket; és Glébafd,
melynek levele szamos gyogvito keverek alapanvyaga.
Trefor testvér sajnos csak az egyikbdl tud adni, mert
az elozo esti vihar szinte az Osszes ertekes novenyt
elpusztitotta, igy az ¢ keészletik is szlkos. (Jegyvezd fel
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a Kalandlapodra a kivalasztott novenyt.) Mivel kilde-
tesed nagyon sirgos, nem keslekedhetsz tovabb, igy
azonnal elhagvod Rassin Kolostorat, Lapozz a 277-re.

367.

A kodds, zord kinézetd dombok vonalat kovetve to-
vabb folytatod utadat nyugat felé. 1Dél felé jarhat az
1do, amikor egy elagazashoz erkezel. Azonban nem la-
tod a magasban a napot, mert vészjoslo felhok takar-
jak azt. Ha tovabbmesz nyugatnak, lapozz a 145-re.
Ha az atelagazas altal felkinalt északnyugati utat va-
lasztod, lapozz a 114-re.

368.

Addig tartod vissza lélegzeted, ameddig csak a tidod
birja, azonban mikor mar gy érzed, hogy felrobban-
na, elereszted a dudvat, eés a felszinre aszol. Zilalva
veszed a levegot egymas utan. Szerencsedre a harom
perc letelt, és valdjaban sok falusi Ggy gondolta, hogy
reg megfulladtal. — A harmadik Istenitélet! — paran-
csolja az Inkvizitor, Kivonszolnak a tobol, és vissza-
vezetnek a Piactérre. A csuklyas férfi egy forro szén-
serpenyd mellett all, egyik kezeben egy vaspatkot tart.
— A tizet megszenteltek, igy nem tesz kart a tisztaszi-
viekben — mondja, és hogy bizonyitsa ezt, belemeriti
patkos kezet a tuzbe., A todmeg csodalva nezi, eloszor
meg rémiletiikben, azutan mar lenylgozittsegiikben,
ahogyan kiveszi kezet, immaron patko nelkil, amely
sertetlen maradt. — Ha a vadlott nem boszorkany, ak-
kor képes lesz visszaszereznmi a patkot. — Koral vagy
veve, Nincs mas valasztasod, mint belenyulni a tizbe.
Ha megittad a Szalamandra italat, akkor lapozz a mar
korabban megadott szamra. Ha nem tetted meg, la-
pozz a 260-ra.
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369,
A tolva) szerencsedre csak ehes lehetett, mert Ossze-
sen két adag ételt emelt el a hatizsakodbol (jelezd a
valtozast a Kalandlapodon). Neked azonban meg fo-
galmad sincs errdl, amikor elhagyod a Csali Medvét.
Lapozz a 313-ra.

370.
Ahogy rohansz az erdoben, egyenesen belefutsz a tor-
venyen kiviliek egvik csapddjaba. Labaddal ralépsz
egy hatalmas halora, melyet falevelekkel takartak le,
ami nehany meéter magasba felrant téged. A banditak
hamarosan elkapnak, és gyorsan a masvilagra kiilde-
nek, mielott kiszolgaljak magukat a holmiddal.

371.
Az ajto pont annyira nvilik ki, hogy egy szamszerijbol
kilott nyilvesszo halalos pontossaggal eltalaljon téged.
Kalandod 1tt veget er.,
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372.
Odahajitasz egy érmet a koldusnak, aki egy foghijas
vigyvorral valaszol ra. — Készondm, idegen. Alishanka
legven kegyesebb veled, mint velem. — Az dregember
szaval jol esO erzéssel téltenek el (nversz 1 SZERENCSE
es 1 "I pontot 1s). Csatlakozol a tébbi zarandokhoz,
akik a templom belseje felé tartanak. Lapozz a 171-re.

373.

Ug}f gondolod, hogy talsagosan veszelyes lenne, ha a
tornyot ott hagynad el, ahol bejéttel, mert kétségte-
len, hogy a banditak mar tudnak a jelenlétedrol, igy
egy masik kijarat utan kell nézned. Csak egvet talalsz:
az ablakot. Sajnos nem nottek 1wt fak, amiken keresz-
tiil kénnyebben kijjuthatnal, ezert gondosan felméred
a tala) tavolsagat, es kiugrasz az ablakbol. Tedd probara
UGyEssEGED! Ha sikeres a proba, akkor tgy-ahogy meg-
usztad az esest, es csak kisebb zuzodasokat szereztel
(vesztesz 2 ELETERO pontot). Ha elbuktad, képtelen
vagy iranyitani az eseést, €s fajdalmasan nekicsapodsz
a foldnek, megseriil a hatad és a vallad (vesztesz 4
ELETERO €8s 1 UGYESSEG pontot). Ha meg életben vagy,
kiveted a tdrvenven kivili né utasitasait, ezattal azon-
ban messzire elkertildod a tabort. Visszatérsz a foatra,
eldobod az alruhadat, és ripke két ora mulva megla-
tod Lapvideék falujanak hatarat. Lapozz a 100-ra.

374.
Amunt sikerdl levagnod a masodik Ort is, arra leszel
figvelmes, hogy a varos Osszes ore korbevett téged. El-
vonszolnak az egyik kizeli 6rhazba, és semmit sem
tehetsz ez ellen. Lapozz a 25-re.
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375.

A véres csapas tobb masik dsvenyr és folyor keresztez,
melyek végigfutnak a mocsaron, amig elér egy tisz-
tashoz, am allatok kisebb-nagyvobb csontjaival van
teleszorva, A tisztas szelen egy Okor teteme fekszik,
melyrol ugy latod, hogy nemregiben olhettek meg.
A viz hullamzik a tisztas mellett, de azzal nyugtatod
magad, hogy biztos csak egy hal vagy mocsari kigyo az.
A labaidnal hirtelen valami felagaskodik a wvizbol.
Tedd probara szerencsep! Ha szerencsés vagy, lapozz a
11-re. Ha nem, lapozz a 288-ra.

376.

Kihajtogatod a Fekete Varazskdnyvbol kitepett lapot,
és elkezded olvasni. Ahogy ajkaiddal megformazod a
szavakat, melyek a Szarkofag bezarasahoz sziiksége-
sek, megpillantod Nazeket — nincs tul messze toled,
es latod, hogy 0 15 motyog valamut. Valami megzavar
a koncentralasban, és elvéted a varazsige szavait. A
Boszorkanymester a Megzavaras Igejet hasznalja el-
lened! Tedd probara UGveEssEGED! Ha sikeres a proba,
lapozz a 109-re. Ha elbuktad, lapozz a 2-re.

371
Sikertil ledobnod magadrdél a patkanyt, majd agyon-
taposod. A férfi erre dithdsen felszisszen, eldobja ba-
bajos sipjat, és az évebdol eléhuzza torét. Ahogy neked
ront, latod a szemeben a gyilkos dihdt, mely szinte
1zzik a csuklyaja alatt, és patkanyszerd vonasait. Ki-
vont karddal varod tamadasat.

Stpos UGYESSEG 8 ELETERO 7

Ha gyoztel, lapozz a 120-ra.
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378.

A bandita elegedetten nyugtazza, hogy te valoban
Gex vagy, igy minden tovabbi probléma nelkil eléred
a tornyot. Amint belépsz a szobaba, oGsszetalalko-
zol egy Orrel és a tarsaval, egy Farkaskutyaval. Mivel
ennyire kozel vagy a szallasahoz, az O6r rajén, hogy te
nem a sajatjai kdézdl vald vagy, ezért parancsot ad a
kutyanak, hogy tamadjon meg teged. Ha megdlted az
allatot, megkiizdhetsz az Orrel is.

UGYESSEG ELETERO
kamfaugu 7 6
Or 8 8

Ha tiz Harci Kor alatt nyerni tudsz elleniik, akkor
nyugodtan folyrathatod tovabb a keresest — lapozz a
125-re. Ha azonban tiz Harci Kor utan még mindig
harcolsz, lapozz a 310-re.

379.
Puff! Egy alacsony faag visszacsapodik, és kepen csap.
Kaban esel le a lovadrol (vesztesz 2 ELETERO pontot).
Most mar semmi jele a banditanak, igy feldlsz lovad-
ra, s visszaugetsz az utra. Lapozz a 191-re.

380.
Samu kinvit egy Gtdtt-kopott dreg kinyvet, hiivelyk-
ujjaval pedig atlapoz néhany szamarfiiles oldalt, mi-
kizben hasznosabbnak igérkezd fOzetek utan kutat.
Termeszetesen ha nincs nalad valamelvik hozzava-
10, akkor sajnos nem tudja elkésziteni neked az italt.
Megemliti, hogy ahol Fagvongy kell a készitménvhez,
olyvankor csakis magikus Arany Sarloval levagott no-
venyt tud felhasznalni, ellenkezé esetben ugyanis el-
vesziti magikus tulajdonsagait. Maximum ket italt tud
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elkésziteni neked, mielott tovabb kellene folytatnod
az utadat. Az alabbi lista tartalmazza azon keverekek
hatasat, a hozzavaloit és az oldalszamot, ahol meg-
talalhatoak Samu konyveben, melyek kozil valaszt-
hatsz. De ne feledd, hogy egv hozzavalot csak egy ital-
hoz hasznalhatsz fel!

A Mocsarlako Kotyvaléka — harc utan hasznalhatod,
visszaallitja a csata soran elszgnvedett ELETERO pontok
felét. 74. oldal. Hozzavalok: Ortilet, Glebaf, Sarteto.

Szalamandra — megved a tuztol, es hatastalanitja an-
nak hatasat. 116. oldal. Hozzavalok: Tilicsékkoponya,
Mandragoracsalan, Fonmixfa.

Fagvyos Melegseg — segitsegevel elviselheted akar a leg-
nagvobb hideget i1s. 167. oldal. Hozzavalok: Jegvirag,
Varangyfl, Driggen.

Avylmer Elixire — nehany pillanatra transzba esel, es se-
git, hogy kapcsoltba léphess isteneiddel. Hatasa 2-vel
névell HIT pontjaid szamat. 239, oldal. Hozzavalok:
Fagyingy, Tindérgyom, Scrallus.

Meéregcsapas — minden mérges allat harapasa ellen
— peldaul pokcesipessel es kigyomarassal szemben —
vedelmet nyajt. 331. oldal. Hozzavalok: Mocsarlaz,
Halott Leple, Fagyingy.

Tiszranlaras — az 1tal képessé tesz, hogy atlass minden-
fajta magikus illazion. 385. oldal. Hozzavalok: Fonix-
fi, Fénylo Lyuk, Taindergyom.

Ird fel a kivalasztott italt vagy italokat a Kalandlapodra,
és ird fel a recept oldalszamat is. L.apozz a 236-ra.
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381.
Karddal a kezeden beragod az ajtot. Belepsz egy kicsi
szobaba, de a Maszkos helyett csak a masodkapitanyat
ralalod. A Banditak Parancsnoka felkap az aszralrol ket
girbe kardot, egvet-egyvet mindkét kezébe, és Gigyesen
megforgatja azokat a feje koriil. Mivel ellenfeled ket
karddal harcol, kétszer tamad egy Harci Korben, igy
tekintsd ezt a harcot ugy, mintha két ellenfeled volna.

Banditak Parancsnoka OGYEsSsEG 10 ELETERO 9

Ha nyersz, visszameész a folyosora, és megprobalkozol
a masik ajtoval. Lapozz a 215-re.

382.
Leszedik az ajtot lezard deszkat, es kiengednek a med-
vegddorbol. A kocsma vendeégel éljeneznek, ahogy ke-
resztilsetalsz a termen. Sajnos minden peénzed, amit
feltettél a fogadasra, elveszett, mert a kzbeavatkoza-
sod miatt lefijrak a harcot. Néhanyan koréd seregle-
nek, es vallon veregetnek. Tedd probdara szZERENCSED!

Ha szerencses voltal, lapozz a 313-ra. Ha nem, lapozz
a 214-re.

383.

Beddérombdlsz 1ada hazanak ajtajan, es bejelented,
hogy a Tantorgod nincs tébbé. A nd erre beljebb in-
vital. Kipihenten ébredsz a kovetkezd reggelen, és
maris utnak indulsz nyugat iranyba, egyenesen a
sird erdobe (nyersz 2 ELETERG pontot). Néehany ese-
menytelenil eltelt 6ra utan egy atelagazashoz érkezel.
Merre indulsz tovabb? Ha tovabbmeész nyugati irany-
ba, egyenesen Zagyvaros felé, lapozz a 3-ra. Ha in-
kabb délnyugati iranyba folytatnad tovabb az utadat,
Lapwvidéek falujaba, lapozz a 100-ra.
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384,
Nazek csoportat a kiralysag mindegyik reészébol szar-
mazo boszorkanyok alkotjak. Mostani ellenfeled egy
varazslono Horm kisértetjarta szigeterol.

Varazslono UGYESSEG 8 ELETERO 7

Ha ellenfeled megnver egy Harci Kort, dobj egy koc-
kaval. Ha az eredmeény 5-6, akkor elkapja pillanta-
sod, és par masodpercre magikus beklyoba zar teged,
automatikusan megnyerve igy a kivetkezdé Kort. Ha
gyoztel, lapozz a 69-re.







385-387

385,

A 10 es lovasa a szemed elott kezd atvaltozni. Borik
dsszehuzodik, csontjaik folott feszesse valik, es hala-
los sapadtsziirke szint dltenek. A ferfi elokelo ruhaja
szakadt ronggya valtozik at, szemeiben csakugy 1zzik
a gyuldlet. — Bolond! — sziszegi. — Arcatlansagodért a
lelkeddel fizetsz! — Nalad van Gwythain kardja, Fel-
szabadito? Ha igen, lapozz a 141-re. Ha nincs nalad,
lapozz az 54-re.

386.
Amint meghal, a boszorkany maradvanva egy bu-
zis, zold iszaptocsava oszlik szét, Rongyal kozt ket
tuvegceset talalsz, melyek valamilyen folvadékot tartal-
maznak. Az egyikre egy ,,N”, mig a masikra egy ,,K”
betiat irtak. Mindkettot magaddal wviheted, ha aka-
rod. Eszreveszed, hogy a boszorkany a hires Sartetd
nevezetu gombat gyujtotte 6ssze, melybol erondvelo
fozetet szoktak keésziteni. Ebbdl is vihetsz magaddal,
ha akarsz. Mikozben visszaindulsz Zagyvarosba, azon
gondolkozol, hogy ez a bolond banya felelds-e az Or-
dogféregeért. Lapozz a 242-re.

387.
Sikerdl tabort verni, és mar alszol is... Mi volt ez a
hang? Hlséges kardoddal a kezedben villamgyorsan
felpattansz. Keszen allsz, barmi j6j)6n 1s elo. Meg egy
morgas. Hirtelen egy arnvéekos forma bontakozik ki
elotted az éjszakaban. Hosszu agyarai, strd, barna
szorzete es besnalis kinézete elarulja, hogy az életedet
most egy Verfarkas fenyegeti.

Verfarkas UGYESSEG 8 ELETERO 9
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Ha gy6z6l, de sikeriilt a Verfarkasnak akar csak egy-
szer 18 megsebeznie, lapozz a 142-re. Ha viszont nem
szereztel egy seriilést sem, ugy hajnalig alszol, majd
folytatod tovabb utadat — lapozz az 57-re.

388.
Emlékszel még Tira, Varjulab Urné tanitvanyanak
szavaira, muszerint az egyik teremtmeny lehet maga
a boszorkany. Ha igy van, akkor a port ra kell hinte-
ned, igy visszanveri emberi formajat — feltéve, hogy a
lany igazat mondott neked. Melyik familiarist szor-
nad meg?

A fekete macskara? Lapozz a 40-re.
A varangvos bekara? Lapozz a 156-ra.
A huncut borzadalyra? Lapozz a 84-re.
A farkatlan patkanyra? Lapozz a 63-ra.
A hollora? Lapozz a 185-re.

A denevérre? Lapozz a 239-re.




389-390

389,
Semmi mas erdekességet nem talalsz mar a Piactéren,
igy elhagyod. Merre indulsz tovabb? Ha nyugatra, la-
pozz a 98-ra. Ha délre, lapozz a 272-re.

390.
A banvak hirtelen zuhanoreptlesbe kezdenek, egye-
nesen téged veve célba. Meg kell kiizdened velik,
azonban egvik kezeddel meg mundig kapaszkodnod
kell, nehogy a szél magaval rantson. A kényelmetlen
harci helyzeted muatt az Osszecsapas 1dotartamara
cstkkentened kell 3 ponttal Tamadoerddet. Kiazd meg
velik egyenkent.
UGYESSEG ELETERO

Elso Tebolvult Banva 4 4
Masodik Tebolvult Banvya 5 3
Harmadik Téebolyult Banya 4 5

Ha elvesztesz egy Harcl Kort, dobj egy kockaval. Ha
az eredmeny 5-6, lapozz a 93-ra. Miutan legydzted
a harom boszorkanyt, testiik szétoszlik a levegOben
(nyersz 1 sZERENCSE pontot ezert a gyozelmedert). Az
este hatralevo resze bekesen telik, s mire a nap kiont-
ja magabol elsd sugarait, te maris atra kélsz, tovabb
folytatva utadat. Lapozz a 280-ra.
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391.

Epp{:n hogy csak megmoccansz egy Kicsit, mire az
egvik skorpié azonnal megcesip. Fajdalmas kinokat
elsz at, lehetetlen, hogy tovabb marad) mozdulatlan.
Megprobalod lecsapkodni magadrol az  allatokat,
hogy aztan szettaposhasd oket, azonban mindannvi-
an beled marnak, csakhogy védjék magukat. Dobj egy
kockaval, ¢s ad) hozza 2-t, majd ezt a szamot vond
le az ELETERODBOL. Ha sikerilt életben maradnod, de
ELETERG pontjaid 4 ala estek, lapozz a 32-re. Ha ez
nem kovetkezett be, lapozz a 42-re.

392.
A szent fegyver mélyen megvagja a kisértetlovast, aki
egy dermesztd sikoly kiséreteben elereszti karodat.
Elveszted az egvensulyvodat és hatraesel a lorol. A fold
felé zuhansz, sorsod immar nem a te kezedben van.
Tedd probara szerencsén! Ha szerencsed van, lapozz a
36-ra. Ha nincs, lapozz a 229-re.

393.
Az éjszaka nyugodtan telik, és frissen, kipithenten éb-
redsz fel (adj 2-t ELETERG pontjaidhoz). Elhagyod a
fogadot, és tovabb folytatod utad. Lapozz a 131-re.




394-396

394,

A teremtmeny elenyeészik egy tuzrobbanasban, mie-
lott meg visszatérne termeszetfélott otthonaba, mely
nem mas, mint az Elemi Tz Sikja. A ttizlabda eltalal
téged, és nem csak a ruhaidat, hanem a bérddet 1s
csunyan Osszeegeti (vesztesz 4 ELETERO pontot). Ha
meg mindig életben vagy, latod, hogy Karad 15 legyoz-
te az ellenfelet, igy az Ellenallok kiseretében mindket-
ten a kriptahoz rohantok. Lapozz a 150-re.

395.
Az ordogil Ragyas undorito, polipszeru csapjaival nyul
feled. Mit fogsz tenni?

Kardoddal megtamadod
a Ragyast? Lapozz a 186-ra.
Rahajitod a lampasod erre
a szornylusegre? Lapozz a 292-re.
Rahajitod a Gyogyitalod
(ha van nalad)? Lapozz a 346-ra.
396.

A felazott at minden megtett szaz meter utan iranyt
valtoztat. Vegil egy 1 elagazashoz ersz, mely mellett
egy halott szilfa all. Merre mész tovabb?

Balra? Lapozz a 285-re.
Jobbra? Lapozz a 198-ra.
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397.

Miurtan legyozid ellenfeled, attdréd magad a boszor-
kanyok tibbi tagjan és a talapzat labanal talalod ma-
gad. Pont akkor erkezel meg, hogy még hallod a tel-
jes eksztazisban lévo Nazek euforikus kantalasat. — 0
Kurakil, Pokolnak hatalmas Ura! O Miphreas, Lelkek
Pusztitdja! Szabadulj ki borténddbol! — Leétrejitt a
varazslat. Mennydorges moraja visszhangzik, villam-
csapasok hasitjak ketté az éjszakai egboltot — melyet
eddig eltakart a strd felhok rétege — és a lyukas krip-
ta plafonjan at belecsapodnak a Démonszarkofagba.
Egv fényes, vakito villanas, és a szarkofag teteje elkezd
kinyilni. SGrd fast szall fel a koporsobol, és egy leg-
alabb 6t meter magas, ocsmany szormyeteg emelkedik
ki beldle. Embern tdrzse van, melyet csillamlé, barna
pikkelvek fednek. Lapockajabol ket borszerQ, roppant
nagy denevérszarny emelkedik a magasba, gerincébol
gonosz, hegyes tiiskék allnak ki, egészen a sarkanyfar-
ka végéig., A démoni bestia feje olyan, mint egy farka-
se, am sokkal nagyvobb, fogai legalabb olyan hosszuak
és elesek, mint egy kés, koponvajat pedig ket nagy
csavaros szarv ekesiti. A Kurakil vicsorit egyet, majd
allatiasan felGvdlt. Vegre kiszabadult évszazados rab-
sagabol. Habar keson erkeztel ahhoz, hogy megaka-
dalyozd kiszabadulasat, még mindig le tudod gydzni
a Pokoh Bestiat. Ha Felszabaditoval megtamadod a
Démont, lapozz a 250-re. Ha valami mast hasznalnal
ellene, akkor lapozz a 270-re. Ha eloszor inkabb felol-
vasnad a Bezaras Varazslatar — és a birtokodban van —,
akkor arra a fejezetszamra kell lapoznod, ahanyadik
oldalra irtak azt a Tarazskonyuben.
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398.
Nyugtalanitonak talalod, hogy a palack kisse meleg,
kizben pedig azon tunddsz, hogy mennyire lehet friss
a ver benne. Lapozz vissza a 80-ra.

399.
Ercteljesen sikertl a mellkasodba ragnia a lonak,
aminek hatasara kiesel az udvarra. Testedet zuzoda-
sok es horzsolasok boritjak (vesztesz 3 ELETERO pon-
tot}. Feltapaszkodsz, ¢s gjbol a gonosz teremtmeny
utan eredsz. Lapozz a 72-re.

400.

shekka gonoszsaga eros, de a hited meg erosebb. Er-
zed, ahogy a sitét istennd satuba szoritja elmeédet,
akaratod majdnem megtonk. Minden 1degszaladdal
arra koncentralsz, hogy meg tud) mozdulni. Egyik
kezeddel sikeriil a Josag Jelet felrajzolod a levegobe.
Ebben a pillanatban tested és az elmed megszabadul
minden fesziiltségtol és kotelektol. Feltivoltesz, és
minden erdddel Nazek testébe vezeted a Megszentelt
Penget, amely egyenesen atszakitja a talpazatot. A Bo-
szorkanymester teste hirtelen elernyed. Nazek meg-
halt. A harcosok maradeka hamarosan bevegzi szent
kiildetéset, az Ejfel Katlanja megszinik létezni.
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Hajnalodik. Kinézel a kripta lyukas plafonjan, és latod,
hogy az elozo hett szérnya viharfelhok mar felszivod-
tak, az égbolt teljesen megtisztult tolik. A gonosz nyo-
maszto legkore 1s eltint. A Befejezés honapja hama-
rosan bekdszont e foldekre, arcodon érzed a velejaro
csipos szelet, a Gonosz nyomaszto legkdre azonban
megszunt. Nazek élettelen teste mellett ott a targy, mely
az egesz kuldetésedet megalapozta: a Fekete Varazs-
kinyo. Miutan par napot pihensz Agvagosdban, visz-
szaviszed az ordog konyvet Rassin Kolostoraba, hogy
soha tobbe ne fenvegethesse ekkora veszely hazadat.
Amint az Apatsagra gondolsz, szinte mar latod 1s lelka
szemeid el6tt, amint Calamus testver kiszinezi a tir-
ténetedet, és hosi eposzt farag belole, melyben egy
hos kalandozo legyozte a gonosz erdket, hogy beket
hozzon a foldre. Ez lesz a Varazstérd torténete. A te
torténeted.
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Kinyv és jaték az, amit a Kezedben tartasz.
A fohés TE vagy.

Rassin Kolostora évszazadok 6ta érizte égi kin-
cseit. Mikor azonban ellopjik a Fekete Varazs-
komyvet, Vérkrétakd kirdlysiga oriasi valsig-
ba keriil. Ez az 6si konyv tartalmazza ugyanis
a kulesot az Arlylk Szelencéjéhez — és a belé
bortonzott gonoszhoz. Ha valaha kinyilna, a
benne nyugvé Bestia az egész Oviligot szor-
nyfiséges vérontisba dontené.

Shekka Holdjdnak éjszakdjin, melyig mér csak

néhiny nap van hatra, ez biztosan meg fog tor-

ténni. Kivéve persze, ha egy bator hés az addig

hatra 1évé kis id6 alatt vissza tudna szerezni —
egy olyan hés, mint TE!

TE dintid el, mikor melyik utat vilasztod,
milyen csellel keriilsz ki a csapdibél, me-
lyik teremtménnyel csapsz dssze.

A jatékhoz nem kell mis,
mint egy ceruza, egy radir,
két dobékocka, no meg némi szerencse.

A megoldis a TE kezedben van!

Varazstoré

STEVE JACKSON
ES IAN LIVINGSTONE
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