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Bevezetés

Ennck a konyvnek Te vagy a hdse. Te vivsz meg a
kocka segitségével a szémvekkel, magad dontesz.
hogyv merre haladj tovabb, kivel baratkozz, csatazz.
Nem pusztan az iro fantaziaja iranyitja a tortenetet.
hanem te 1s.

Jatek és regeény egyszerre, amit a kezedben tartasz.
Kalandos vallalkozas. amelybe belebukni is lehet. de
ha jol dontesz, sikerrel jarsz. Igy hat ezt a konyvet
ne ugy olvasd, ahogy azt megszoktad. Mint latod. itt
meég az oldalak sincsenek megszamozva a bevezeto
utan. A bekezdések viselnek szamokat egvtol négy-
szazig. Ezck kozott clore-hatra lapozva haladsz clore a
torténetben a magad 1génye szerint.

Barbar harcosok. varazslok, szémyveteeck, torpék
ncpesitik be ezt a fantasztikus vilagot. Mi kell ahhoz.
hogv ne bukj ¢l kozottik? Csak az, ami a mindennapi
¢lethez 1s: ligyesscg, jartassag, Otletesség: az. hogy
felkesziilten vard a neheézsegeket, ¢s szerencse, amely
nélkul az el6zd harom mit sem ¢r; de ha csak erre
szamitasz. biztosan cserbenhagy.

Hogy mit jelent az UGYESSEG, ELETERO €8 SZEREN-
cskE cbben a konvvben, megtudod a kovetkezokbol.
Ha netan nem lenne teljesen vilagos a dolog, ne torod)
vele. Batran vag) ncki az olvasasnak, menet kozben
minden a helyére kerill Es ha elfelejtenél valamit,
nyugodtan visszalapozhatsz.



Hogyan kiizdj meg
az Erdo teremtményeivel?

Eszakkelet Allansia hires kardforgatja ¢s ijasza
vagy. aki az Ejszaka Erdejcben ¢s annak kornvéken
1gvekszik fenntartani a békét ¢és rendet. Sot, ami azt
lleti, Zordomb lakor szamara szinte kizarolag te
jelented a védelmet a komyezd vadvidéken leselkedd
fenvegetések ellen.

A veszely, mely most Zordombot ¢s talan magat az
Erdét i1s fenyegeti, nagvobb, mint barmi, amivel eddig
szembekeriiltél. Mielott belekezdenél kildetésedbe,
hogy megallitsd czt, ¢loszor pontosan meg kell alla-
pitanod. mennyire is vagy j0 kalandozo. Fogj egv
kockat. hogyv meghatarozhasd képességeidet. majd je-
gvezd fel ezeket a Kalandlapodra. amit a 18. oldalon
talalsz. Hasznal) ceruzat vagy készits fénymasolatot
errol az oldalrol. mivel szinte biztosan nem fogod
tudni elsé nekifutasra megmenteni az Ejszaka Erdejét.

UGYESSEG. ELETERO. ES SZERENCSE

Dobj egv kockaval. Adj 6-ot a dobott szamhoz, ¢s az
osszeget ird be a Kalandlap UcyEssEG négyzetébe.
Dobj két kockaval, és az eredményhez adjal 12-t, a
kapott szamot ird be az ELETERS négyzetbe.
Van egy szerencse rovat is. Ehhez egy kockaval
dobj. ¢s 6-ot ad) az eredményvhez. majd az Osszeget
ird be a SZERENCSE négyzetbe.



Kiilonb6zé okok miatt, melveket majd részletesen
elmagyarazunk, UGYESSEG, ELETERO ¢S SZERENCSE
pontjaid a kaland soran folyamatosan wvaltoznak.
Pontosan kell vezetned Oket, ezért azt tanacsoljuk,
hogyv kis betiikkel irj a négyzetekbe, vagy tarts kéznél
radirt. De soha ne toréld ki Kezderi pontjaidat, mert,
bar tovabbi pontokat szerczhetsz, dsszegitk soha nem
Iépheti tul a Kezdeti értcket. kivéve néhany nagvon
ritka alkalmat, amikor a megfeleldé oldalon ezt az
utasitast kapod.

Usvesskc pontjaid kardvivotudasodat és altalanos
harci tapasztalatodat mutatjak, tovabba hogy meny-
nyire vagy jo nvomkovetd és mennvire ismered az
Erdét. Nem art minél tébb ilven pontra szert tenni,
Az ELETERO pontok jelzik kondiciodat, az akaratero-
det, hogy tulely egv-egv helvzetet. eltokéltségedet.
alloképességedet: minél magasabb az ELETERS pont-
szam, annal hosszabb ideig maradhatsz életben. A
sZERENCSE pontok mutatjak, mennyire kegyesck hoz-
zad az égick.

AZ UGYESSEG, ELETERO ES SZERENCSE KEZDETI
ERTEKRE TORTENO VISSZAALLITASA

UcYEssEG

UcvEsstc pontjaid nem sokat fognak valtozni ka-
landjaid soran. Ha mégis, azok altalaban atmeneti
hatasok lesznek, példaul elveszited a fegyveredet.
Amennviben véglegesen vesztesz UGYESSEG pontjaid-
bol. ugy tobb varazsital is a rendelkezesedre all. Ezek
egvike az Ugyesség Itala, ami képes Kezdeti értékére
visszaallitani UcYEssEG pontjaidat. Ne feledd, hogy
UGYESSEG pontjaid szama soha nem Iepheti tal Kez-
deti értékét, hacsak killon utasitast nem kapsz crre.



ELETERO

ELETERS pontjaid sokszor fognak valtozni kalandod
soran, amint szornyekkel kiizdesz meg. csapdakba
botlasz vagy kiillonosebben megerdltetd feladatokat
viszel véghez. Ezekre a bajokra Gvogvfiismereted
jelenti a megoldast. Minden nalad 1évo Gyogyfikoteg
4 ¢lvesztett ELETERO pontodat tudja visszaallitani. Van
azonban c¢gy masik lehetdséged is: ha sikeriil szerez-
ned cgv tiveggel az Erd Italabol, az képes ELETERG
pontjaidat visszaallitani Kezdeti értékitkre. Ne feledd,
hogy ELETERSD soha nem emelkedhet a Kezderi értéke
folé. Ellenben ha valaha nullara, vagy az ala csok-
kenne, meghalsz. Ekkor azonnal abba kell hagvnod az
olvasast. Perszc ¢z még nem a vég, mert készithetsz
egv ujabb karaktert ¢s 1smet nekivaghatsz a tortenet-
nek - az elejetol.

SZERENCSE

Az egvik oka annak. hogy kivalo kalandozo vagy, az az
Erdovel valo bensoséges kapcsolatod, ¢s hogy Istenen
folvamatosan rajtad tartjak ovo szemiiket. Ennck a
képességednek a mérésére szolgal a szErENCSE. Nem
egyszer tortent mar meg, hogy szerencsgp forditotta
meg egy csata kimenetelét, vagy téritett el egy nyil-
vesszot, mely egyvebkent félre ment volna, a célpontod
iranyaba. Am ahogy fogy a szERENCSED, Ugy egyre
kevésbe és keveésbe lesz hatasos. Emiatt ovatosnak kell
lenned €s nem szabad elpazarolnod, mert nem kénnvi
visszanyerni. Kevés biztos modszer van erre, ezek
cgvike a Szerencse Italanak clfogvasztasa, melv nem
csak hogv visszaallitja szZerencse pontjaidat, még a
Kezderi értékuket 1s megemelr 1-¢l. Arrol azonban nem
szabad megfeledkezni, hogy a legtébb esetben nem no-
het ilyen modon a szeRENCSE a Kezdeti értéke folé.



A CSATA

Kalandod soran kiilonféle emberekkel ¢s lénvekkel
talalod majd szembe magadat. Néhanyvuk azonnal rad
fog tamadni, maskor te fogod a harcot kezdeményezni.
Valahanvszor ilven tortémik. jegvezd fel ellenfeled
UGYESSEGET ¢ ELETEREJET a Kalandlapod elsd iires
Harc Szérnvekkel feliratot viseld rovataba. Ezen kiviil
jegvezd fel az esetleges kiillonleges kepesscgeket vagy
utasitasokat, amik errc a konkrét ellenfélre vonatkoznak.
Ez azért fontos. mert egyes harcok tobb fejezetponton
keresztiil is folvhatnak. Amint megvagy ezzel. nekiall-
hatsz a harcnak!

Az [j hasznalata

Sorreltol, Hamuszirt egyik Elfjétol tanultad el az ij keé-
szitésének ¢s hasznalatinak tudomanyat. Meég fegvvere-
den 1s ott diszeleg emblémaja. az apro. faragott bagolv.

A szoveg mindig kézli, ha lehetoséged nyilik ijad
hasznalatara, ¢s azt is, hany vesszot lohetsz ki beldle,
mielott valami olvan torténik. ami megakadalyvoz ebben.
Ez altaldban a kozelharc kezdete lesz, melyben az i)
inkabb hatraltatna, mint hasznodra lenne. A tuzharcot
az alabbi szabalvok szerint bonvolitsd le.

. Dobj két kockaval és az osszegiiket hasonlitsd ossze
sajat UcyEssEG pontjaiddal,

.Ha az eredmény kevesebb vagy ugyvanannyi, mint
ticrEssEGED, eltalaltad ellenfeledet és levonhatsz tole 2
ELETERO pontot. Ugorj a 4. ponthoz.
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Ha az 6sszeg nagyobb, mint UGYESSEGED, a nvilvesszod
elvetette ellenfeled €s nem okoz neki sebzest. Ha aka-
rod. ekkor hasznalhatod szerencsgpeT. hogy meg-
valtoztasd a kor kimenctelct (lasd lentebb).

.Ha cllenfeled £LeTEREJE czzel nullara vagy az ala

csokkent, meghalt, Megnverted a csatat ¢s folvtathatod
a kalandot.

. Ha még nem 16ttél annyit, ahanyra lehetdséged volt, és

van is még legalabb egyv nvilvesszéd, ismét 16hetsz —
ckkor ugorj az 1. pontra. Ha mar elfogvtak a vesszoid.
vagy mar nincs 1d6d egy jabb 16vés leadasara, folvtasd
a harcot a fejezetpontban megadott modon.

Kizelharc

Kozelhare esetén altalaban kardodat fogod hasznalni.
Ez Allansia kalandorainak legkedveltebb fegvvere. és
szinte mindenki jartas ennek forgatasaban. 7e azonban
nem tartozol ezek kozé; életed soran rengeteg tapasz-
talatot szereztél, melvnek kdszonhetden atlagon felili
modon forgatod ezt a fegyvert. A harcot az alabbiak
szerint bonvolitsd le.

. Dobj k¢t dobokockaval a teremtmény neveben. A ka-

pott szamot add az 6 UcvESSEG pontjaihoz. Az dsszeg
az 0 Tamadoereje.

. Dobj két kockaval most a magad nevében, és add az

credményt sajat jelenlegi UcyEssEc pontjaidhoz. Ez a
te Tamadoderod.

.Ha a te Tamadoer6d nagyobb, mint a teremtmeénye,

akivel kiizdesz, megsebezted. Lép) tovabb a 4. lépesre.
Ha a teremtmény Tamadodereje a nagvobb, 6 sebzett
meg teged. ¢s haladj az 5. lepesre. Ha a ket Tamado-
erd egyforma, kivédtétek egymas csapasat, és a kdvet-
kezo Fordulot az 1. Iépéstol elolrol kezditek.



L

. Megsebezted a teremtményt, ezert vonjal le 2 pontot

ELETEREJEBCL. Hasznalhatod szeEreENCSEDET 1s, hogy
tovabbi sebeket ejts rajta (lasd odébb). Ugorj a 6. 1é-
pesre.

. A teremtmény sebzett meg téged, ezért vomjal le 2

pontot sajat ELETERODBOL, De ilvenkor 1s Ichet szE-
RENCSED (lasd odébb).

. Bizonvosod] meg rola, hogy rogzitetted a te, vagy

ellenfeled ELETEREJEBEN €s sajat SZERENCSEDBEN
tortént valtozasokat a Kalandlapodon.

. Ha akar a te, akar ellenfeled ELETEREJE O-ra. vagy az

ala csdkkent, ugorj a 8-as pontra. Egyvébkent folytasd a
kiizdelmet a kovetkezoé Harci Korrel és az 1. pontnal.

.Ha ellenfeled greTEREJE O-ra csokkent, megolted

¢s folytathatod a kalandot. Ha a te ELETERGD csokkent
nullara, halott vagy. Ujra kell kezdened a kalandot az
elejérol, egy uj karakterrel.

A SZERENCSE hasznilata
Szerencseproba

Hogv megtudd, a Szerencse Asszonya kegyes-e hoz-
zad, Probara kell tenned a szerEncsEDET! Csatakban
ezt ugy i1s megteheted. hogy nem kapsz ra kilon
utasitast, am az esetek nagy részében csak akkor te-
heted ezt meg, amikor kiilén utasitast kapsz erre.

SZERENCSEDET a kévetkezd modon teheted probara.
Dobj ket kockaval. Ha a kapott szam nem nagyobb.
mint a jelenlegi szZERENCSE pontszamod. az eredmény
kedvezo. Ha magasabb szamot dobsz. mint a jelenlegi
SZERENCSE pontszamod, balszerencséd volt, ¢s vallal-
nod kell a kévetkezménveit.
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Valahanyszor Probdra teszed szerencstpet, le kell
vonnod belole 1 pontot. Igy hamar rajossz. hogy a
sZERENCSERE hagvatkozni kockazatos.

A szZErRENCSE hasznalata csatdaban

Valahanvszor karddal vagy hasonlo fegyverrel kiiz-
desz. mindig dontesz. hogy a sZERENCSED scgitségével
megprobalsz-¢ komolyabb sebet ejtent azon a teremt-
ménven, amelyet ¢pp megsebeztél, vagy csokkenteni
annak a scbnek a hatasat. amelyet a teremtménytol
elszenvedtél.

Ha te sebezted meg a teremtmeényt, a fent leirt modon
Tedd probara szerencsED. Ha szerencsés vagy, ko-
moly sebet ejtettel rajta. ¢s 2 kiilon pontot levonhatsz
a teremtmény ELETEREJEBOL. Azonban, ha balszeren-
csés vagy. a seb puszta karcolas, ¢és | pontot vissza
kell adnod ellenfeled ELETERG pontjaihoz. (Tehat: a
szokasos 2 pont levonas helyett most csak 1 pontot
vonhatsz le tole.)

Ha a teremtmény sebzett meg téged. azert Tedd pro-
bara sZERENCSEDET, hogy csdkkentsd a sebet. Hogyha
SZERENCSED van, sikeriilt elkeriilnod a teljes csapast.
| pontot visszaadsz magadnak (2 pontos kar helvett
csak | pontos kar keletkezett ELETERGDBEN). Ha nem
voltal szerencses, komolyabb talalat ért. 1 plusz ELET-
ERG pontot vonjal le magadtol.

Szerencsedet hasznalva javithatsz célzasodon i1s. Ha
a kockadobas szerint egv nyilvesszod elvétette ellen-
teledet. Probara teheted a sZERENCSEDET, hogv meg-
valtoztasd az eredménvt. Ha szerencsés vagy, a vesszo
az utolso pillanatban iranyt valtoztat és eltalalja
cllenfeledet. Ha nincs szerencséd. nem csak hogy
félremegy a lovésed. még az i) hurja is elpattan, ¢s
fegvveredet mar csak az utan javithatod meg. hogy
végeztél ellenfeleddel... mar ha sikeril azt megérned!



CSATA EGYNEL TOBB
TEREMTMENNYEL

Ha valaha egynél tobb bestiaval hoz Gssze a sors. a
szoveg mindig megmondja, hogvan csapjatok Gssze.
Ha azt az utasitast kapod. hogy egymas utan kiizd)
meg veliik, a fenti szabalyok szerint, egyikkel a masik
utan kell 6sszemérned tudasod, és hacsak a konyv
mashogyv nem rendelkezik. ezt olyan sorrendben kell
megtenned, ahogy fel vannak sorolva.

Ha a szoveg nem mondja. hogy egvesével harcolja-
tok, akkor egvszerre kell helytallnod mindannyiukkal
szemben. Ezt a lenti modon teheted meg.

. Dontsd el, melyik ellenfeledre tamadsz ebben a Harci
Korben. Ez lesz a Valasztott Ellenfeled.

. Két kocka segitségevel allapitsd meg a Tamadoerodet.
3. Dobj minden ellenfeled szamara két kockaval. hogy
megallapitsd az 6 Tamadoeroiket.

. Valasztott Ellenfeled ellen a szokasos modon értekeld
ki a Kort,

. Hasonlitsd 6ssze Tamadoerodet a fennmarado ellen-
feleiddel. Mindazok. akik a tiednél nagvobb Tamado-
erovel rendelkeznek. eltalalnak és a szokasos scbzést
¢itik rajtad, a tobbick pedig nem talalnak el, avagy
sikeresen kiveédted a tamadasukat, Ne feledd, ilvenkor
te nem okozol semmit, hisz cgvszerre csak egvikiikre
tamadhatsz.

. Vonj le minden sikeres talalat utan 2 ELETERS pontot.
Ebben az esetben 1s hasznalhatod szerencsEDET, hogy
csOkkentsd az elszenvedett sebesiiléseket (mindegyik
eseteben kiilon kell dobnod!).

. Ha még ¢letben vagy és még nem gyoztél, az 1. pont
szerit kezd) uj) Hare1 Korbe.

15



Természetesen olvan eset is elképzelheto. hogy a ka-
landozd szovetségesre lel. llven esetben a te ellen-
fele(i)d lesz(neck) az(ok). aki(k)nck el kell donteni,
hogv melvikotokre tamad. Ha ilven torténik, a szdveg
mindig kozli majd. hogvan allapithatod ezt meg.

FELSZERELES

Az erdében talalhatsz gyogvnoveénveket és mas hasz-
nos dolgot is, amire altalaban szitkséged lehet, igy
nem szoktal sok mindent magaddal cipelni. Kénnvi
borveérted van, amit Sorreltol kaptal, és egy ijad, amit
cevitt készitettetek., Valladon atvetve egv tegez 1og.
amiben jelenleg a maximalisan benne cipelhetd hat
darab vesszo lapul. Kardod is kivalo fegvver, egy
sardath-1 Torpe kovacs remekmiive. Ha valaha 1s el-
vesztened, 2-vel kell majd csokkentened Tamadoerd-
det egeszen addig, amig nem talalsz valamu alkalmasat
helvette. Gyogvfiveid. peénzed ¢s egveb felszerelesed
szamara van egy hatizsakod 1s. Kalandodat 15 Arany-
tallérral és 5 adagnvi gvogvfiivel kezded.

Nem csupan kalandozo vagy, de a Zordombi Tanacs
egyvik tagja. Valosziniileg egyik legértékesebb felsze-
relési targvad emiatt Tanacsos1 Pecsétgvirud, amivel
tanacsnoki jogok, kivaltsagok és felelosségek is egyiitt
jarnak. Ezen lathato pecséted, mely olvan varazslattal
van atitatva. ami szinte teljesen lehetetlenne teszi azt.
hogy ezt barki 1s lemasolhassa.
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DO

Az allansiai hét hét napbol all. mint azt a Kaland-
lapodon is lathatod. Kilénbézd okok miatt az idonek
igen fontos szerepe lesz kiilldetésed soran. emiatt
minden nap kezdetén egy vonassal be kell jelolnod, a
het mely napjan jarsz. Kalandod Fonap estejenek
kellos kozepén kezddodik, tehat az elsé nap. amit majd
be kell jelélndd, az a Viharnap lesz... mar ha sikeriil
megelned a reggelt.

TANACSOK A JATEKHOZ

Eloszor is mindenképp olvasd el a fenticket. Még ha
korabban jatszottal is Kaland, Jaték, Kockazat
konyvekkel. 1s talalsz ott olyan dolgokat. melvekrol
mindenképp tudnod kell: sajat élettorténeted. harom
varazsital leirasa. a Gvogynovénytan ¢s az ijaszat sza-
balvai.

A masodik dolog a féldrajt: az Ejszaka Erdeje egy
jol 1smert teriilet. A konyv 6. oldalan talalsz egy ter-
kepet. melyen szerepel minden, amit tudsz rola. Ez
segithet abban, hogy soha ne tévedhess el benne. Am
ha balszerencsed a Jegyesvér-hegvségbe vezetne, on-
nantol kezdve mar ismeretlen terilet allna elotted,
czert itt mar mindenképpen érdemes sajat térképet
készitened.

A harmadik dolog, hogy gondosan jegyezz fel min-
dent, amivel kalandod soran talalkozol. A killdetésed
teljesithetd probalgatasokkal 1s, am sokkal kifizeto-
dobb. ha a dolgokat alaposan végiggondolva éred ¢l
ugyanezt.
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KALANDLAP

UGYESSEG ELETERO § SZERENCSE

Kezdeti Kezdeti § Kezdeti
figyesség: életerd: § szerencse:

NYILVESSZOK: GYOGYFUVEK:
(maximum &)

_ FELSZERELESI
A HET NAPJAL: § § TARGYAK:

JEGYZETEK:

Fikharnap

Holdnap

Tiznap

Féldnap

Szélnap

Tengernap

Fdnap




Eleterd:

Ugyesség:

Eleterd:

Ugyesség:

Eleterd:

Ugyesség:

Eleterd:

Tgvesség:

HARC SZORNYEKKEL

Eleterd:

f:;'gye.iség.'
Eleterd:

Ugyesség:

Eleterd:

C?gyex ség:

L'g}fe sség:
Eleterd:

[?g}a es5Eg:
Eleterd.

Ugyesség:
Eletera:




Kiilonds hirvivo

Torkodba mar a hideg, ahogv kétségbeesetten szivod
tiidodbe az ¢jszaka jeges levegdjét, az erdoben vezetod
csapas szinte suhan a labaid alatt. Mikor hatrapillan-
tasz a vallad folott. csupan fenyegetod fenyoket latsz.
igy meg jobban megszaporazod lepteidet, hogy mi-
elobb kiszabadulj innen.

A fak hirtelen eltiinnek, te pedig egv hatalmas, ma-
ganvyos hegy elott talalod magad. A szemed elott egy
hatalmas hasadék nyilik meg az oldalaban, és a rés-
bol ¢)sotet gonoszsag arad ki, mely befrocskoh labad
¢lott a havat. A homaly lassan alakokka formalodik,
szurokfeckete katonak sercgévé, akik mind feléd
vonulnak és egvetlen szempillantas alatt beboritanak,

Felriadsz almodbol. majd probalod clhessegetni ma-
gadtol a rémlatomast. A Tanacs egyik kiildonce all
az agvad mellett. — Sajnalom, hogy felébresztettem —
kezdi. — Egv utazo érkezett ¢s Grissa rendkivili tilést
hivott 0ssze.

Hamarosan mar Zordomb varoshazanak tanacster-
meben ilsz, ahol Grissa, a tanacs vezetoje mar szo-
lasra is emelkedik. — O itt — mondja, mikozben a
mellette ld, koszos ruhaju férfi felé int — Morn
Preeler, egy zengisi kalandozo. Nemrég tajckoztatott
rola, hogy félelmeink nem voltak alaptalanok -
valoban az Erdo az, ami elvagott minket Sardath-tol.
Mindazok, akik megprobaltak atjutni rajta vagy
kénvtelenck voltak visszafordulm, vagy pedig bele-
haltak a kiscrletbe. — Azzal a n6 visszaiil a helyére.
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Most az utazo all fel, hogv magvarazatot adjon a ko-
rabbiakra. — Az Erdei Elfck kénvtelenck voltak feladni
az EIf csapasokat, mivel maguk a fak keltek velik
harcra. ¢s mindenhol Ornaspokok fonta halokba bot-
lottak. Kiilonféle borzalmas bestiak ozonlottek el a
helvet ¢s a Slvkk csapatok i1s mozgasba lendiiltek. akik
valogatas n¢lkiil mészarolnak le mindent és mindenkit,
emiatt pedig a folyo 1s jarhatatlanna valt.

Grissa ismét felall. — Ugy gondolom, egyértelmil,
hogy ha meg akarjuk védeni magunkat. egyetlen va-
lasztasunk maradt csupan, hogy szembeszalljunk ezzel
a gonosszal, még ha emiatt fel 1s kell égetniink az Erdo
ey reészet.

— Ezt nem teheted! — kialtod, ahogv a no szavait
hallva fellangol benned a dith. Mindenki meglepetten
fordul feléd. — Egesz életemben az Erd6t jartam. Sotét
¢s felelmetes hely. A csapasokat csak kemény munka
¢s kitartas aran lehet jarhaté allapotban tartani. De ez
azon keves helyek egyike. mely egyensilyban van.
Hadat tizenn1 az Erdonek nem fog semmi jora vezetni.
Hat elfelejtetted, hogy ez biztositja mindannyiunk sza-
mara a megéelhetést? A baratodként kellene tekintened
ra! — Berend, az 1dosebb tanacsnokok egyvike, akinek
a szaja a Pokok mérgének utohatasa miatt 6rék gri-
maszba fagyott, kesertien tekint rad, te azonban hajt-
hatatlan maradsz, — Még az Oriaspokok és a problémas
Slvkkek 1s részeir ennek az egvensulynak. Tényleg azt
hiszitek, hogy jarhatatlanna tennék a folvot, amikor
clsdsorban a mi kereskeddhajoink segitségével jutnak
hozza a fegvverekhez ¢és a tobbi nvugatrol érkezo ter-
mckhez?

— Akkor szerinted mégis mi tortént? — kialtja dithésen
Tharborn.
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— Hogy egv 1), ¢s minden eddiginel sotétebb ellenscg
fenyeget minket. Még nem vagyok biztos benne, hogy
mi az, de tudom, hogyv nem az Erdo, és nem is annak
lakoi azok. Evszazadok ota élink az erdében és mi
magunk is az cgvensuly részévé valtunk. Az Erdei
Elfek ¢s az olyan emberek, mint Colrhyn vagy ¢n
gondoskodtunk errél. — Rovid sziinetet tartasz. — Nem.
Valami Allansiatol teljesen 1degen dolog okozza ezt.

— Szerintem csak amitod magad ezzel a sotét ellen-
segeel — mondja Grissa. — Mindannvian pontosan tud-
juk, mennyire szereted az erddt. Talan ¢z a szeretet
elhomalyositja az itcloképességedet. Ha hallottad vol-
na Morn torténetét, talan te 1s megértenéd.

— Ha szabadna — szol kdzbe Mom Preeler —, azt hi-
szem, ¢rdemes lenne elmondanom a teljes torténetet a
Tiszteletremélto Tanacsnoknak is. Mint kalandozo tar-
sam, ugy vélem, megértené, mit is lattam. — Grissa té-
tovazasat latva folvtatja. — Nem tartanam fel a Tana-
csot, ha csctleg cgv szomszédos helviségben tennénk
mindezt.

~ Kivalo gondolat — mondja Grissa. A n6 rad néz ¢s
az ajto felé int a fejével.

Kicsit morcosan, de megkéred Mornt, hogy kovessen
tcged. A ferfi felkapja hatizsakjat, a hatara dobja ¢s
tiszteletteljesen bucsut vesz a tobbi tagtol. Végigveze-
ted az ires folvosokon, fel ket 1épesdsoron, mig el nem
crtek a tanacs pithenotermcbe. Az ajtoval szemben egyv
hatalmas ablak all. Sétét van odakinn, és mikor Morn
megpillantja a tikorkepet, 6sszerezzen. Te csak vallat
vonsz ¢s leiilsz az egvik kénvelmes székbe. Zsakod
gyakorlatilag iires, igy arra sem veszed a faradtsagot,
hogy levedd. Tjad és nyilaid mar valamivel nagyobbak.
igy ezeket leveted a valladrol és a szék mellé helyezed.
— Nos. Morn — mondod neki —, halljuk a tériénetedet.



— Az elég cgyszerii — mondja, ¢s kozelebb sétal hozzad.
— Amint az Erdon at utaztam. megszolitott egv ha-
talmas teremtmény, majd pedig megolt. Ezutan felvette
az alakomat ¢s 1dej6tt. hogy végezzen azzal az egyctlen
szemellyel az egész kérnvéken, aki megakadalyozhatna
a tervet, amit az ovél kieszeltek!

Es most lapozz!
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1-2

1

Egy pillanatig a dobbenettdl bénultan ilsz a székben
attol. amit Morn elmondott neked. Csak amikor meg-
ragadja bal csuklodat és lecsavarja réla a Tanacsnoki
Gvuridet, jossz ra, hogv veszélvben vagy. Talpra
ugrasz, a férfi azonban mar ¢l 1s hatralt a kozeledbol.

— Es most, hogy nalam van a Tanacsnoki Gyiirid —
mondja —. atvchetem a helvedet és meggvozhetem a
Zordombi Tanacsot. hogy vigyek az embereiket az
Erd6be, ahol a biztos halal var rajuk. — Ovatosan a
ferfi fel¢ lepdelsz. nem tudvan. miféle magiaval lehet
felszerelkezve. Mikozben ezt teszed, az alak vész-
joslo atalakulason megy keresztill. Kopenye a hatan
clkezd megemelkedni, majd kettészakad ¢s két ha-
talmas. denevérszeri szarny tor elé beldle. Kinyuj-
toztatja Oket ¢és felemelt karokkal egv 1épést tesz
¢lore, mintha valami talvilagi hatalmat hivna életre.
Kézfejei szépen, lassan elfeketednek és hossza kar-
mokka nyulnak meg. — Egvmagadban, a rendelke-
zésedre allo tudassal ¢s talpracsettséggel talan at-
juthattal volna a rengetegen, de mar elkéstel. — A
bestia elore nvul. hogy rad vesse magat. Ha elohuzod
a kardodat, hogy felvedd vele a harcot, lapozz a
381-re. Ha inkabb elugrasz eldle ¢s futasnak eredsz,
lapozz a 398-ra.

2.

Tedd probara szerencseD! Hogvha szerencséd van,
lapozz a 225-re. ha nincs, lapozz a 248-ra.




3-4

3.

Kéveted az utat, mig az egy Iépesdsorba véget nem
¢r. Ezt megmaszni sokkal kevésbé 1jesztd, mint a
tobbit, és szinte fellélegzel, amikor egy zart alagut-
hoz érkezel. Itt azonban a falakat arnvékos falfest-
mények diszitik, melvek borzalmait a koérnyezo
gombakbol arado halovany fény csak még jobban
kiemeli. A beteges abrak ¢ldél menckiilve sietsz a
kovetkezo barlang fele.

Felig valami névtelen borzalomra szamitva veszed
szemilgyre a kornvezetedet. Egyv hatalmas iiregbe
¢rkeztél, és egy hossza sétanyon allsz. Jobbodon
killonos epitesu epiileteket latsz, balodon lehetetlenil
karcsu pillérek sora emelkedik a fal mentén. Egy
ideig egvenesen sctalsz, végil egy lepesdsorhoz ér-
kezel, ami felfelé vezet, azokhoz az oszlopokhoz,
melveket korabban is lattal. Egv erkélvben ér véget,
ami a folott a kapunyilas felett helvezkedik el, amin
at beléptél ide. Hogvha az uton mész tovabb, lapozz
a 369-re. Ha a lépcsdkon indulnal el, ugy végiil
eléred a balkont, a szélchez lépsz és letekintesz —
lapozz a 135-re.

4.

Ahogyv orséged a vege felé kozeleg, Roxsir bukkan
fel a banvabol. A tobbick beszamolnak neki az im-
posztorrol, mire a ferfi halalkodni kezd (visszanversz
| szereENCSE pontot). — Lokimur még alszik. de gon-
doskodom rola. hogy megtudja. milyen batrak vol-
tatok mindannvian. Most pedig visszakiserlek teged
a felszinre.



5-6

— Akkor hat, viszlat — mondja, mikor a banvaakna
aljahoz értek —, és koszonet mindazért, amit a né-
piinkért tettél. — Sok szerencsét kivansz a Torpénck,
majd beszallsz a ketrecbe ¢s visszahuzod magad a
felszinre. Mikor felérsz. kiszallsz €s hamarosan ismét
ki¢rsz a hagohoz. Ha északnyugat fele indulsz innen.
lapozz az Sl-re. Hogvha a délkeleti iranvba mész.
hamarosan eléred a volgyben futd csapast. Amennyi-
ben innen északkelet fele indulsz, lapozz a 323-ra.
Ha délnyugatra, a folyohoz, lapozz a 101-re.

5.

A csapas egy envhén emelkedd volgyben vezet fel
téged ¢szakkelet felé. Az északi oldalon egy hegyhat
mered melletted, délen pedig meredek hegvek sora.
Egv 1d6 utan egy clagazashoz érkezel. Egy masik,
¢szaknyugat felé halado. gvorsan ereszkedo lejtd
vezet fel innen egy hagohoz. Nem tinik kénnvi
utnak, de ugyv gondolod, meg tudnad maszni. A ta-
volban, ¢szakkelet felé¢ egy torony alaku hegy me-
redezik. mely olyan magas. hogy a csucsa eltiinik a
felhok kozott. Vihar tombol a teteje korill. fénves
villamok csapkodnak ¢és mennvdérégnek mindenfele.
Hogvha északnvugat felé indulnal, lapozz a 108-ra.
Amennviben ¢szakkelet feleé mennel tovabb. lapozz a
323-ra.

6.

A Tikordémon hossza, kegvetlen karmai megra-
gadjak a karodat. Am ahelyett, hogy megprobalna
clpusztitani. a pajzs felé huz téged. te pedig képtelen
vagy megakadalyozni, hogy sajat dimenziojaba ra-
gadjon teged. Kalandod itt véget ¢r.



T

Egy ideig csak varsz, ¢és kétségbeesetten probalsz ki-
eszelm egy tervet, aminek a segitségével kiuthatsz
szorult helyzetedbdl. Hirtelen furcsa érzés kerit ha-
talmaba: az atalakitd bajital hatasa kezd elmilni, és
te semmit sem tchetsz ennck megakadalyvozasa érde-
kében. Mikor a tobbick ¢szreveszik, mi torténik ve-
led. az egvik or clkialtja magat. — Ember! — Azzal
mindannyian rad vetik magukat. Mindent beleadsz a
kiizdelembe, de tul sokan vannak. Kalandod itt véget
€r.

Ahogv egvre melvebbre hatolsz be az erdobe, a fak
cgyre fenyegetdbben borulnak foléd. Az Oriaspokok
szotte halok 1s sokkal kozelebb keriiltek a csapashoz,
mint eddig barmikor — par szalat még az at folétt 1s
latsz fesziilni. Az erre €l6 allatok azonban csapdakat
allitanak, nem pedig vadasznak, igy amig elkerilod
czeket, addig biztosan nem vagy veszélvben. Meég
orakig sétalsz, ¢s kozben azon toprengsz, hogy
engedhettck az Elfek, hogy ennyire elvaduljon ez az
ut. Fiirgén szeded a labadat, igy probalva megaka-
dalyozni, hogy a hideg levegoben fazm kezd), de a
ruhad igv sem véd meg teljesen. Mikor a nap elkezd
leereszkedni a lathataron, elérsz oda, ahol nému
valaszt remélsz kapm kérdeseidre: ahhoz az utelaga-
zashoz. ahol egy EIf falu lapul a fak lombjainak
rejtekében. Lapozz a 332-re.



9.

A fak fenvegetden borulnak foléd, mikézben Colrhyn
csapasan sétalsz tovabb. Egyre jobban besotétedik,
mig végill mar azt sem igazan tudod megmondani,
nappal van-¢, vagy é¢jszaka. A napfény hianvaban
szinte a csontodig hatol a rengeteg hidege. mar-mar
megbenitva lelkedet. Ha az Gsvény ilyven allapotban
van, biztos. hogy valami szérnyiiség tortént Colrhyn-
nal. Mennvdorgésszeriu hang hasit a csendbe. te pedig
gyorsan megperdiilsz. A kovetkezd pillanatban mar
egy Orias Farkas Pok all elétted. egy halo nélkiil
vadaszo peldany, ami sokkal veszedelmesebb., mint a
farkasok, amikrél a nevet kapta. Hatalmas labain
cevenesen feléd tart, oriasi csapragoit ¢hesen csat-
togtatja. Csak egvetlen nyilvesszé kiléveésére van
idot, amennyiben ezt kivanod tenni.

Orids Farkas Pok UsYEssEG 8 ELETERO &

Ha legvozod cllenfeledet, magad mogott hagvod a
szerencsétlen lény testét és folvtatod az utad. Keso
délutanra clérsz egy. a mostaninal 1s keskenvebb és
sotétebb csapast, ami délkeleti wranvba agazik le. Ha
erre indulnal el, lapozz a 192-re. Ha a f6csapason
folvtatnad az utadat északkeletre, lapozz a 394-re.




10-12

10.

Helyzeti elonyodet kihasznalva a birkozas kozben
sikeriil ellenfeled f6lé keriilnod. Erosen megragadnod
a nvakat, ¢s megprobalod igv tartani. A férfi kozben
minden erejébdl igvekszik kiszabadulni a fogasbol.
Dobj két kockaval mindkettétoknek Tamadoerot. Ha
a két eredmeény megegvezik, nem sikerill tovabbi
clonvre szert tenned. de legalabb 6 sem szabadul ki a
fogasbol — dobj) wyra. Ha a te Tamadoerod a maga-
sabb, lapozz a 69-re. Hogvha Morn nyeri meg a Kort,
tigvesen tekeregve sikeriil kiszabadulnia szoritasod-
bol. és ugvanott vagy kénytelek folytatni a harcot.
ahol korabban abbahagytatok — lapozz a 212-re és
folytasd a kiizdelmet.

11.

— Javaslom. hogy most tavozz — mondja a férfi,
Egy pillanatig tétovazol — még lehet ebben a szo-
baban wvalami olvan informacié vagy targy. ami
hasznos lehet szamodra. Azonban cgy masik Soétct
Elf 1s felemeli a kezét. és kiilonds jelet mutat vele,
mely talan egv varazslat részlete lehet. — Nem hal-
lottad, mit mondott? Vagy szeretnéd., hogy erdszak-
hoz folyvamodjak? — Tébben 1s feléd tekintenek, kajan
vigvorral az arcukon. Tul sokan vannak ahhoz. hogy
megkiizdhess veliik, ezért tavozol. Lapozz a 29-re.

12.

Elfordulsz az oszladozo testtol. az ajtohoz Iépsz és
haromszor ravagsz a kardoddal. Hangos kattanas hal-
latszik, ¢és megkdénnvebbiilten nézed, ahogy a sulvos
kotomb oldalra csuszik a falba. Kilépsz a szabadba, a
hiivos levegdre, mogotted pedig becsukodik az ajto.
Lapozz a 349-re.



13-14

13.

Egv ideig egyenesen haladsz, végil egy keskeny
alaguthoz érkezel, ami a barlang falaba nvilik. Vala-
mi azonban nincs rendben vele. Rossz érzés fog cl,
ahogy rapillantasz. A vilag forogni kezd korilétted
¢s teljesen kiirill az agvad. Tedd probara szeren-
cskn! Ha nines szerencséd, erds kabultsag vesz erdt
rajtad ¢s jobbra-balra kezdesz diilongelni. Keptelen
vagy uralkodni magadon, térdre rogysz ¢s lezuhansz
a mélybe — kalandod itt véget ér. Ha szerencsés vagy.
az utolso pillanatban sikeriil magadhoz terned, és egy
végtelenil mély szakadek szélén talalod magadat. Ha
ez az elso alkalom, hogy ilvesmit érzel, még napokig
zavart maradsz (vesztesz | UGYEssEG pontot). Ha mar
elszenvedted ezt a hatast, ugy allapotod nem rosszab-
bodik. Mikor végre észhez térsz, nem tudod pon-
tosan, hogv hol 1s vagy, csak azt tudod. hogy egy
hidon allsz. Dobj egv kockaval. Ha az eredmeny 1-2.
lapozz a 177-re. Ha 3-4, lapozz a 324-re. Ha 5-6,
lapozz a 370-re.

14,

Ebben a pillanatban egy fiatal Sotét EIf ront be az
ajton, kezcben egv darab papirral. = Awlenion Fo-
herceg? — kerdi.

Az egyik ehit or kimérten odalép ¢s atveszi az
uzenetet. — Csak nchany Erder EIf — mondja szik-
szavuan. — Néhany hadegységnél nem fog tobb kelle-
ni. — Par harcos osszckapja magat ¢s izgatottan el-
indul a csataba. A tobbségiikk azonban it marad —
egyeértelmii, hogv nem tekintik nagy fenyegetésnek
Oket. Hirtelen furcsan kezded magad érezmi: az
atalakito bajital hatasa kezd elmulni, ¢s te semmit
sem techetsz ennck megakadalvozasa érdekében.



15-16

Mikor a tébbick észreveszik, mi torténik veled. az
egvik or elkialtja magat. — Ember! — Azzal mind-
annyian rad vetik magukat. Mindent beleadsz a kiiz-
delembe. de tal sokan vannak. Kalandod itt véget ér.

15.

Ugy egy oraig sétalsz a sotét, keskeny csapason, mire
vegil eléred az Erdon vegigfuto fo csapast. Vissza-
tekintesz délnyugat felé. azon toprengve. vajon nem
kellene-e megis visszafordulnod. Ekkor viszont eszed-
be jut almod ¢s a fekete sereg, mely a hegyekbol
ozonlott ki, igy északkeleti iranyba fordulsz. Lapozz

a 394-re.

16.

Elhagyod az utat ¢s északnyugat fele indulsz. a
Jegesveér Fal nyugati széléhez. Mindekdzben le sem
veszed a szemed a Fekete Suhandkrol. Amint alak-
zatba rendezodtek, tesznek egy kort, majd ok is
clrepiilnek  északnyugati iranvba. Olvan gvorsan
ildozod Oket, ahogy csak tudod, am zsakmanyaid
nagyon gyorsak, és hamarosan szem e¢l6l veszted
oket. Egv pillanatra leiilsz ¢s kétségbeesetien top-
rengeni kezdesz azon, hogy mi tévo légy. A felkelo
nap hamarosan atmelegiti faradt tagjaidat. te pedig
elhatarozod. hogv tovabb meész. Ha visszatérsz az
utra ¢s bemesz a varosba, lapozz a 293-ra. Hogyha
¢szaki ranyba indulsz a hegvek kozott, lapozz a
175-re. Ha északnyugat felé mész. lapozz a 104-re.




17-18

17.

Magasra emeled ijadat és egy nyilvesszot 16sz ki a
kozeledé Orias Sasra. A madarat egvaltalan nem
rémiti meg a tamadasod, ¢s akar cltalalod, akar nem,
folvtatja az ereszkedést. Mar csak annvi idéd maradt,
hogv elorantsd kardodat és védekezz. Lapozz a 89-re
¢s kiizd) meg a bestiaval. Ha eltalaltad, ne felejts el
levonni téle 2 ELETERG pontot!

18.

A szad el¢ kapod az egvik kezedet, mutatd ¢s hi-
velvkujjaddal pedig gvorsan befogod az orrodat.
Most, hogy védve vagy a sporaktol, addig rohansz az
alaguton, amig tul nem jutsz a gombakon, Illetve
csak futnal. Par Iépés megtétele utan azonban a pad-
16 hirtelen megnvilik alattad. te pedig egy tobb szaz
meéter mély verembe esel. A mélvén nem var rad
mas, csak egy halom Sétet ElIf csont ¢s a halal.







19-20

19

Uvoltés hangzik fel az erddben, mire te azonnal
felriadsz almodbol. Ovatosan felnyitod a szemedet és
lassan clforditod a fejedet. N¢hany méternyire toled
ecey Oriaspok all., duzzadt teste voros pettvekkel
boritott labai kozétt log. Ezernyi szemével bamul
téged, ¢€s egveértelmilien latszik rajta, hogy ¢Eppen
tamadni késziil. Ha felugrasz fekhelvedrol és a bes-
tiara tamadsz, lapozz a 156-ra. Ha gvorsan meg-
feszited ijadat és eleresztesz egy nvilvesszot, lapozz a
219-re.

20.

Mikdzben a folyoparton sétalsz, egyre jobban ra-
eszmélsz, mennyire erds is Ichet ¢ sotét ellenséged.
Bar a fak lombja itt mar olvan stri, hogy szinte
semmi napfény nem sziirodik at rajtuk, a folvoban
kilonos vizinovenyek burjanzanak, amik mintha
cgymason is ¢loskédnének. Az arnvékban cgymast
harapdalo. furcsan felpuffadt halak lustalkodnak.
Mikor vegre kiérsz az Erdobol. megkonnvebbiilten
nézel végig a napon csillogd Jegesvér-hegvségen.
Am mikézben a Gwinir hid felé setalsz, északi
iranyba. kénytelen vagy radébbenni, hogv a hdérc-
nyomasnak még messze nincs veége, ugvanis szérnvi
sotétseg il Sardath felett. Kiss¢ félve indulsz el a
varos iranvaba. Lapozz a 293-ra.
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21.

Nagvon oOvatosan vagsz at az Erdon. Bar erre
nincsenck oriasi halok, amikkel vigvazm kellene. az
Orias Kalozpokok tovabbra is veszélvt jelenthetnek
szamodra. Ezek a lénvek a fak tetejérdl ereszkednek
le egvetlen haloszalon, majd mérget 16vellnek aldo-
zataikba, miel6tt azok visszavonulhatnanak. Orak
telnek ¢l anélkiil, hogy barmilven wveszélyre utalod
jelet latnal, kés6é délutanra pedig akadalytalanul
eléred a Déli Orzoket. Ezek jelentik az utolso aka-
dalvt kozted ¢és Sardath kozott. Mivel nem vagy
kepzett hegymaszo, nem maszhatod meg a sziklakat.
ezért ugy dontesz, nyugati iranyba megkeriléd azo-
kat. Mikozben észak felé tartasz, a Zengisi uthoz,
szeépen lassan radébbensz. hogy a problémaid még
csak most kezdddnek, ugvanis szornyvii sotétség il
a Sard to felett. Ha megallas nélkiil tovabbmeész észa-
ki iranyba, a hegvek kozé, lapozz a 104-re. Hogyha
koveted az utat Sardath-ba, lapozz a 293-ra.

22,

Ahogv Khornu Wych kisértetalakja cluszik, jeges
sz¢l suhan at a siron, valahonnan a tavolbol pedig
verfagvaszto sikoltas hallatszik, ezutan minden el-
csendesiil. Ujjaéledt magabiztossaggal lépsz az iires
szarkofaghoz, hogy alaposabban is megvizsgald. A
hatoldalan ¢ppen ki tudod venni egyv ajto halovany
korvonalat. Belokod... és kinvilik. Ahogy belépsz a
tuloldalon 1évé helyiségbe, morajloé hang iiti meg a
filledet, és a plafon elkezd beomlani. Szerencscre
a pusztulas az ajto kornyckére korlatozodik — valo-
sziniileg megrogvott az 6s1 épitmény, mikor be-
nvitottal. Azonban mikor kérbenézel., raeszmélsz,
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hogv mégsem voltal olvan szerencsés, mint elsére
gondoltad volna, mert ebbdl a helviségbdl sem latsz
masik kijaratot! Ha cltalalt a Szellem, lapozz a 44-re.
Ha nem, lapozz a 92-re.

23,

Ejszaka ilyen kozel lenni a hegyekhez teljesen 1j él-
meny szamodra, €s egy kicsit elbatortalanodsz, ahogy
veégignézel a hatalmas, foléd tornyosuld alakokon,
kiilléndsen hogy az ¢jszaka sotétjeben csupan fekete
kérvonalaikat tudod kivenni. Miutan tébb oran at me-
netelsz, egy masik amvalakot 1s megpillantasz. Ez
valamivel eldtted all az aton, ¢s feléd kozelit. Meg-
allsz ¢s a sotétbe pillantasz. A lény, mely feléd koze-
ledik. nem hasonlit semmire sem. amivel valaha is
talalkoztal: egy hatalmas, Fekete Mamut az. Orma-
nvabol tiiskék allnak ki. agvarai természetellenesen
csavarodnak a szajaban. Ha elohuzod az ijadat ¢s
ralosz, lapozz a 319-re. Hogvha megprobalsz elbujni
elole. lapozz a 379-re. Amennviben kardot rantasz ¢s
megveted a labad, lapozz a 253-ra.

24,

Tedd kétszer probara szerencstp! Ha mindkét alka-
lommal szerencséd van, lapozz a 124-re. Ha legalabb
az egyik probat elrontottad, lapozz a 395-re.
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25.

Minden igyekezeted kevés ahhoz, hogy megallithasd
a férfit. Morn tintafckete karmaival megragadja a
torkodat és fojtogatni kezd. — Na most — kezdi —. allj
fel szépen. nyugodtan és életben hagylak. — Nincs
valasztasod. kénvtelen vagy engedelmeskednm neki.
Mikor felalltatok, Morn még erdsebben kezd szori-
tani. — Egy pillanat mulva mindketten futni kezdiink
¢s kiugrunk a pihendterem ablakan. Ha életben
akarsz maradni. belém kapaszkodsz. — Most sines til
sok valasztasod. A kovetkezo pillanatban rohanni
kezdtek. Uvegesorompolés hangjat hallod. majd a
szel stvitését, ¢s maris suhantok a sotét égen at.
Hamarosan clhagyjatok a falut ¢s a Sardath folyohoz
kezdtek kozeledni. Ha semmit nem teszel, csak
hagvod, hogy elrablod vigven, ahova akar, lapozz
a 373-ra. Hogvha meg akarsz tole szabadulni, meg
kell probalnod lefejteni magadrol az imposztor ujjait.
Dobj két kockaval mindkettotok szamara, és allapitsd
meg Tamadoerdtoket, Mornébol azonban vony le 2-t.
mivel neki a repiilésre 1s koncentralnia kell, nem csak
rad. Ha az eredmeny dontetlen. vagv a te Tamado-
erdod a magasabb, sikeriil lefejtened az ujjait a nya-
kadrol és lezuhansz, épp mikor a folyo fole értek —
lapozz a 310-re. Ha elveszted a Kort, képtelen vagy
elszabadulni — lapozz a 373-ra.

26.

Elméd egyetlen utasitasara széttarulnak a hatadon
lévo hatalmas, fehér szarnvak. Széttatod oket ¢és le-
ugrasz az erkélyrdl. Par pillanatig teljesen elaraszt a
repiilés csodalatos érzése, am egy lentrdl érkezd ki-
altas visszazdkkent a jelentbe, ¢és tucatnyi Sotét
Elfet pillantasz meg a mélyben. akik mind téged



27-29

figvelnek. Az egvértelmu szamukra, hogy nem vagy
Fekete Suhano. szarnyaid ugyanis fehérek, ¢s nem
hasonlitanak egyv denevérére. Ljakat feszitenck meg és
nyilvesszoket 1onek ki rad. Tobb is eltalal, te pedig a
foldre zuhansz, tamadoid kozé. Kalandod itt véget ér.

27,

Az ajtohoz lepsz és elkopogod a sorozatot a vas
karikaval. A semmibol hangos. zengd hang vissz-
hangzik végig a jaratban. — Mi a jelszo? — Mit vala-
szolsz?

Facgh? Lapozz a 91-re.

Chaugh? Lapozz a 199-re.

Elath? Lapozz a 343-ra.
28.

Az ¢jszaka soran egy Torpe keéz nyul a nvakad fele.
Mikor megragadja a torkodat, fekete karomma valik,
melv fojtogatni kezd. A fajdalomtol rogton felriadsz.
viszont képtelen vagy megmozdulni vagy felkialtani.
Kalandod itt véget ér.

29.

Visszamész a hatalmas ajtohoz ¢s megvarod, amig
kinyilik. Atlépsz rajta ¢és lesétalsz a Iépcsdkon, vissza
egészen az elagazasig. Bal oldaladon még mindig
latod a gvakorlatozo harcosokat, ezért inkabb egy
masik tovabbvezetd ut utan nézel. Hogvha egvenesen
elore mész. le a lépesdsoron, lapozz a 391-re. Ha
jobbra. hamarosan egv kovetkezo clagazashoz érke-
zel, melytol jobb felé lépesdk vezetnek fel az er-
kélyre — lapozz a 135-re —, tovabb elorefelé pedig
cgy nvilashoz érkezel. mely a barlang falabél indul
ki — lapozz a 228-ra.
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30.

Ha Ggy dontesz, rajuk 16sz, a Fekete Suhanok, lévén
a sotétség gvermekel. a masodik nyilvesszod utan
kiszurjak, hol rejtézol. Az elsé lény ckkor hozzad
rohan ¢és rad tamad, igv kénvtelen leszel el6huzni
kardodat. hogy megvédd magad. mig tarsa tovabb
probalkozik a koajto kinvitasaval. Ha ugy dontesz.
hogy ijad hasznalata nélkiil rontasz rajuk. a meg-
lepetés erejét kihasznalva egyikilknek biztosan be
tudsz vinni egy ttest (te dontéd el. melyik legven ez
~ vonj le 2-t az ELETEREJERGL). A tovabbiakban ez
a celpontod fog eloszor harcolni veled. tarsa pedig
marad az ajtonal. Ha végzel vele. a masik felhagy a
probalkozassal ¢s elindul. hogy bosszut alljon rajtad.

UGYESSEG ELETERO
Elso Fekete Suhano 10 5
Masodik Fekere Suhano 7 7

Ha gy6z0l, lapozz a 262-re.

31.

Ahogyv a Sotct EIf hatat fordit neked, rajossz. hogy itt
a toke¢letes alkalom, hogy lesbol ratamad). Gyorsan
elohuzod kardodat és a nvaka felé csapsz. Dobj ket
kockaval. Ha az eredmény kevesebb vagy ugyan-
annyl, mint UGYEssEc pontjaid szama, sikeril ugy
eltalalnod. hogy azonnal életét veszti. Ha az Gsszeg
nagyobb, mint UGYESSEGED, atmenectileg ugvan sike-
rill elkabitanod, a vértje azonban megmenti az ¢letét,
igy feléd fordul, hogyv védekezzen.

Elir Soér Elf UGYESSEG 9 ELETERG 6
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Ha legvozod a fickot, a testét a veremhez vonszolod,
majd lehajitod. Ezutan visszamcész a boltivhez ¢s
atlépsz a kapun. Lapozz a 103-ra.

32,

A kereskedo6 idegesen tekint rad. — Konvorgom. gon-
dold meg magad - nyiisziti. — Mar idejét sem tudom.
miota varakozok itt, arra varva. hogy valaki erre
jarjon a falubdl. Reméltem, hogy el tudom wveled
hitetni, hogy ¢épp most érkeztem ide friss aruval. Az
igazsag az. hogv napok ota nem sikeriilt eladnom
semmit. Ha nem lenne olvan veszélyes, mar rég
nyugatra indultam volna, Zengis fel¢. De az istenekre
mondom... — A férfi egy pillanatra elgondolkodik,
majd vigvor il ki az arcara. — Tudod mit? Ha haj-
lando vagy venmi tolem valamit, kapsz tolem ingyen
cey meglepetés-ajandékot 15 mellé, — Megkérdezed
tole, miféle . meglepetésre” gondolt. — Egy varazs-
italra — valaszolja. Osszehuzod a szemoldokeidet —
ennvire magadtdl 1s rajottel. — Komolyan mondom.
fogalmam sincs. Eppen ezért meglepetés! — A férfi
idegesen felnevet. Ha beleegvezel. hogv vasarolsz
tole valamit, lapozz a 105-re. Ha ismét elutasitod
a kereskedd ajanlatat ¢s inkabb folytatod az utad.
lapozz a 130-ra.
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33.

Mivel erre nincs kitaposott dsvény, kénytelen vagy a
hegvhaton ¢és kavicsos lejtokon boldogulni, amennyi-
re csak tudsz. Kezed ¢s labad lassan teljesen cl-
zsibbad a hidegtdl, ¢s dsszerezzensz, valahanyszor a
hotakaro ala kell tarnod. hogy ujabb kapaszkodot
talal). Hirtelen villam csap be a koézelbe, amit ful-
sitketitoen hangos robbanas kisér. Egy pillanatra csak
a feherséget latod mindenfelé, majd ahogy latasod
fokozatosan visszatér, egyv fekete kopenves alakot
pillantasz meg magad elott. Ha korabban mar talal-
koztal Thyraval, lapozz a 80-ra. Ha nem. ¢s meg-
tamadod a noét. lapozz a 259-re. Amennyiben letér-
delsz elotte, lapozz a 315-re. Ha megprobalsz szdba
elegvedni vele, lapozz a 117-re.

34.

Ahogy kozelebb lépsz, felismered a viragokat: a
Csepegd Halal nevii, 1gen veszedelmes ragadozo no-
vénvhez tartoznak. Ha megerintenéd a gvokerét, a
virdgokbol gvorsan hato, bordn at felszivodo meéreg
csepegne ki, egvenesen rad. Marpedig ezt a veszelvt
nem vallalhatod. Elfordulsz a névénytol és folvtatod
az utad eszaknyugati iranyba, mikézben halat adsz.
hogv Sorrel tanitasai ismet megmentetick az eletedet.
Az biztos, hogv a kard el6z6 gazddja nem volt ilven
szerencses. Néhany ora elteltével elkezd lenyvugodni a
nap. te pedig eléred azt az elagazast, ahol az Elf falu
huzodik meg a fak lombjai kozott. Lapozz a 332-re.
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35.

Egeész ¢jszaka menetelsz anélkil, hogy barmiféle
tereptargvat latnal, ami elarulna. merre 1s jarsz. Ncha
hegynek folfelé mész, maskor lefelé. Ahogy az
¢jszaka eltelik. egyre faradtabba valsz (vesztesz
2 BELETERO pontot). Végil felkel a nap (jelold be a
kovetkezo napot Kalandlapodon), ¢s a hajnal elso
sugaralr mellett a tavolban egy utat pillantasz meg.
Ahogy felé indulsz, a nap teljesen felkel, és ekkor
débbensz ra, hogy még mindig a fangthane-1 aton
vagy, nagyvjabol fél kilométernyire onnan, ahonnet
elindultal. Ezen kiviill ¢szreveszel egy szekeret is.
ami keletrdl érkezik. Az utazo egy Torpe, minden
valoszinuség szerint egy kereskedd Fangthane-bol.
— Sz¢ép napot ncked, kalandozo! - idvozol dallamos,
¢szakkeleti akcentussal. Viszonzod a koszontést és
megkérded tole, Sardath fele megv-e. — Pontosan.
Esetleg eclvihetlek egv darabon? — Ha ¢lsz a fel-
ajanlott lehetoséggel. lapozz a 220-ra. Ha inkabb
figvelmezteted. hogy a varos most egy elég veszélyes
hely. és javaslod neki, hogy forduljon vissza. lapozz
a 266-ra.

36.

A korabbi jaratot hasznalva hamarosan ismet a Tor-
pck menedckhelyven talalod magadat. Lokimurt fel-
keresni ¢lég idorablo, de végil rabukkansz, Elég zi-
laltan néz ki, ¢és folvamatosan parancsokat osztogat a
korilotte alloknak. — Azeért tertel vissza, hogyv segitsd
a Toa-Suok elleni harcunkat? — kérdi veégil, mikor
eszrevesz teged. Ha azt valaszolod. hogy 1gen. lapozz
a 74-re. Amennyviben koézlod, hogy 1smét beszélni
szeretnel vele, zavarba jon. Eleg elfoglaltnak tiinik. —
Faj. hogv ilven udvariatlannak kell tinném. bator
kalandozo. de sok életért vagvok felelos.
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Elmondod neki, hogy megérted, ¢s tavozol, hogy
folytathassa a munkat.

Egyv Toérpe 6r ezutan kikisér a banvabol, majd a
hago délkeleti oldalahoz vezet. — Nem biztonsagos a
taloldalon leereszkedni — mondja — hacsak nem
akarsz egvmagad vegezni a Toa-Suokkal. - Megko-
szondd a tanacsot, ¢s elindulsz lefelé. Nem sokkal
kesObb visszatersz a volgyben futo osvenyhez. Ha
mnen ¢szakkelet felé indulsz, a toronvszeriien ma-
vasodod hegvhez, lapozz a 323-ra. Ha délnyugatra,
a folyo iranvaba. lapozz a 240-re.

37,

Egvbol Bistort jut eszedbe, az Erder Elf, akitol a
Kigvogvurut 1s kaptad. Mikor kimondod a newvét,
megjelenik a képe a higany felszinén. Beszélm kez-
desz hozza. de latod az arcan a zavart. Hall téged. de
latni nem lat. Miutan elmagyarazod neki, mi torténik,
kozlod vele, hogy hol vagy ¢€s hogv mi tortent.

— Kivalé — mondja. — Tégv meg mindent, amit csak
tudsz. Mar mi is a hegyek kozott vagyunk, és hama-
rosan csatlakozunk hozzad. — Figvelmezieted a férfit
a Fekete Suhanok jelentette veszélyre. — Az Eredei
Elfek nem félnek Sotét testvéreiktol. akar vannak
szarnvaik. akar nincsenek. Probal) bejutni ¢s kiszaba-
ditan1 a foglvokat. Ha ok belilrol tamadnak, mi-
kozben mi kivalrol. akkor ket tiz koze szorulnak
majd. - Kozlod. hogy megteszel mindent, ami toled
telik. — Mar igyv is sokkal tobbet tettél az ugyink ér-
dekében, mint azt reméltik. Halasak vagvunk ezért,
gondolatban mindig wveled lesziink. — Mikézben a
férfi ezt mondja, Kigvogvirid meghosszabbodik, és
immaron tizennégy sort latsz rajta. Ezt elmondod
Bistortnak is. — Hat igen — mondja —, az EIf gyirik
ebbol a szempontbol elég érzekenvek.
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Bucsat veszel tdle és elmondod neki, hogy ha-
marosan latni fogjatok cgymast. Mielétt azonban
valaszolhatna. elhalvanyvul az arca. A nvugodt hang
ismct felhangzik a fejedben. Kivel kivan beszélni?
Lapozz vissza a 99-re ¢s valassz valaki mast.

38.

Egvetlen fegyvered a kardod. igy cléhuzod és a
Varazslora veted magad. Szemei fénves sargan fel-
izzanak, ¢€s a koztetek lévd levegd megtelik ener-
giaval. Mielott a tavolsag felet megtehetned. elore
tartott karral ¢s karddal mozdulatlanna dermedsz,
mint egy szobor.

— Tehat ostobasag volt. — Megrazza a fejét, lat-
hatoan csalodott azért, hogv ilyen gvengének bi-
zonyultal. — Viszlat. — Szemeir ismét felizzanak, és
clméd kiuriill. Kalandod itt véget ér.

39.

Thyra Migurn egy hatalmas félistennd. aki innen
keletre ¢l egv toronvszerii hegy tetején. A t1 nvel-
vetcken mi csak Viharhegynek hivjuk azt a helvet.
Nem ajanlom. hogy felkeresd, mert mindannyiunkat
megvet. Régebben wviharokat kiildott elleniink. hogy
megakadalyozza a banvaszatunkat, ¢és ezzel csak
azutan hagvott fel. hogy megigcrtik. idovel vissza-
tomjik majd minden jaratunkat. Egy ideig elegedett
volt, am rendszeresen kénytelenck vagyunk ko-
veteket kildeni hozza, hogy beszéljenek vele. Nehéz
munka ez, ¢s sokan megsebesiltek mar a villamok
miatt, amiket iranyit.

Amennyiben ¢z a masodik kérdés. amit feltettcl
Lokimurnak, lapozz a 274-re. Hogvha csak az elso,
akkor most valaszthatsz még egvet. Mirdl kérdezed?
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Arrol, hogy mi tértént Sardath-tal? Lapozz a 97-re.

Corianthusrol (ha ismered)? Lapozz a 181-re.

A Fekete Suhanokrol? Lapozz a 368-ra.

A Toa-Suokrol? Lapozz a 385-rc.
40.

Sok kis csonak lebeg a viz felszinén, és ahogv egvre
kozeledsz a folvohoz, megpillantasz cgy kis evezdst,
ami ¢ppen alattad all. Egyv masodperccel késobb
egvenesen belecsapodsz, es teljesen szétziizod (dobj
cev kockaval. hogy megtudd, hany ZLETERO pontnvi
sebet okozott neked a kis ladik). Ha tiléled a dolgot.
felpillantasz, és latod. Morn még mindig ott van
feletted. A levegoben kordz. igy nagv levegot veszel
¢s arccal lefelé lebegni kezdesz a vizfelszinen. Egy
ideig sodrodsz az arral. majd egy pillanatra felemeled
a fejed. hogy ismet levegot vegvel. Aztan megint
vissza. Ezt nagvjabol tiz percen keresztiil ismeé-
telgeted. csak ekkor forditod ujra ovatosan az eg fele
a tekintetedet. A sotétben elég nehéz megallapitani,
de egész biztos vagy benne, hogy Morn elrepiilt.
Fellélegzel, hogv sikeriilt megmenckiilnéd szorult
helyzetedbol, és orilsz 1s, mivel a talalkozasnak ké-
szonhetden sikeriilt némi informaciora szert tenned.
A partra uszol ¢s kimaszol a folvobol. Elazva. va-
cogva mész vissza a tanacsterembe. Lapozz a 291-re.

41.

Dobj ket kockaval ¢s vony le 1-et az eredmenybol. Ha
az Osszeg ugvanannyvi vagy kevesebb, mint icvEssEG
pontjaid szama, lapozz a 213-ra. Ha nagvobb. lapozz
a 386-ra.
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42,

A laboratoriumban kilénféle bonyolult kémiai eszko-
z0k sorakoznak. Bal oldalon, a tavolabbi sarokban
egy tatongo lvukat latsz a falban, melv egy homa-
Ivos. faklvakkal gvéren megvilagitott folvosora nvi-
lik. Mellette egv hatalmas bajital-készitd szerkezet
all, tetejen harom bedmldé nvilassal. Ha van nalad
barmilyen magikus 6sszetevo (az olvan kész elegvek,
mint a Titokzatos Ital vagyv a Szerelemital, nem hasz-
nalhatoak most fel). felmaszhatsz a behemot beren-
dezésre. hogy probat tegvel egy ital Gsszeallitasaval.
Minden nyilasba egy hozzavalot kell tenni, majd meg
kell huzni a kart. Az Osszetevok szamait beodnteés
szerinti sorban egymas utan felirva kapsz egy harom
jegvi szamot. Lapozz erre a fejezetpontra. Hogyha
sikeriilt valami hasznalhatot oOsszeallitanod, arrol
azonnal tudmi fogsz. Azonban ha a folvtatas nem
értelmes, lapozz a 190-re.

Ha ugv dontesz. hogy nem probalkozol a gépe-
zettel, atkutatod a helviséget, de nem talalsz semmi
emlitésre meltot, ezért a tavozas mellett dontesz. Ha
most visszamesz a Kényvtarba. lapozz a 166-ra. Ha
belépsz az alagutba, lapozz a 102-re.

43,

Ostobasaggal hataros batorsagrol t¢ve tanubizonysa-
got visszaugrasz a szekerre, hogy végezz a bestiaval.
meg mielott az felfalhatna Fangnirt.

Khtoniai Csapdcsz UcyEsseEc 10 ELETERS 14

Hogyha sikeriil meg6lnéd a fenevadat, sértetlenil ki-
huzod a Torpét kocsyja romjar kozil. Portékar azon-
ban apro darabokra tortek és lovai is megdoglottek.
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Az elso nchanv percben a kereskedd csak rossz
szerencséje miatt kesereg, am amint felfogja, mi is
tortent. halalkodni kezd. amiert megmentetted az
¢letet (visszanyersz | szERENCSE pontot). Most mar
azonban nincs mas lehetdsége, csak hogy visszatérjen
Fangthane-be. Bucsut intesz neki és figveled. ahogy
magaban motyogva keletre indul. Neked is gyalog
kell folvtatnod az utadat. Ha nvugat fele mesz
tovabb, Sardath-ba, lapozz a 232-re. Hogvha észak
fele fordulsz, ¢s nekivagsz a hegveknek, lapozz a
357-re.

44,

Hirtelen envhe fajdalom hasit a testedbe és szinte ér-
zed, amint lelked legvengiil. A Szellem érintése kony-
nyen halalosnak bizonyulhat. Kalandozoi ¢s harcosi
kepesscégeld egvarant meggvengiiltek: az alabbi tabla-
zat alapjan csokkentsd le UGYESSEGEDET, ELETERODET
¢s SZERENCSEDET!

Talalatok Elvesztett  Elvesztett  Elvesztett

sl lama UGYESSEG ELETERC SZERENCSE
- 1 2 |
3—4 2 4 2
5-6 4 8 3
7-8 7 14 4
9-10 11 22 5

Ha 10-n¢l tobbszor talalt ¢l ellenfeled, meghaltal.

Amennyiben tuléled ezt a borzalmas rohamot, meg-
konnyebbiilve tapasztalod, hogv a hatas nem végleges:
bajitalok, gvogvnovénvek és hasonlo dolgok segitse-
gével fel tudod gvogvitani magad. elvesztett cletener-
giaidat potolni tudod. Most pedig lapozz a 92-re, hogy
megtudd, miféle helven is estél csapdaba.
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43.

Orakon at gyalogolsz a ben6tt csapason, folvama-
tosan figvelve az f}riaspékok jelentette veszélvre.
Hirtelen... Tedd probara szerencsep! Ha nincs
szerencsed, sz¢l csap meg, majd egy forro, ragados
test csapodik beléd és dont fel. Eles fajdalmat érzel a
nyakadban, ahogy az Orias Kalozpok beléd fecs-
kendezi bénitd mérgét. Tétlenil vagy kénytelen
kivarni, hogy a bestia végul ugy dontson, elfogvaszt
téged. Ha szerencséd van, még azel6tt megpillantod a
Pokot, hogy az rad vetné magat. ¢s sikeriil elugranod
eldle. Egvetlen pokhalé-szalon log az ut felett,
ezernyi szemével rad bamul, mikézben ragoit csat-
togtatia. Am amint eléhizod kardodat, idegesen
visszakuszik a fara. melyrél lepottyant. Nagy ivben
elkeriilod a bestia helyet. majd folvtatod az utad.
Nechany ora elteltevel, ahogy leszall az ¢). ugy don-
tesz, hogy megallsz ¢és tabort versz. Eloveszed a
pokrocodat, kirazod. eszel egy keveset ¢s alomba
merilsz. Lapozz a 82-re.
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46.

Epp ahogy elérne a bogar, clugrasz eldle. Szeren-
csétlen allatnak mar nincs elég ideje, hogy iranvt
valtoztasson, igy tovabbvagtat ¢lore, bele egvenesen
cey Oriaspok haldjaba. Az izeltlabu joszag sebesen
leszalad ¢s ratamad vergodo aldozatara. ami nchany
masodperccel késobb mar le i1s bénult. A Pok ra-
goival megragadja a testet ¢és felcipeli a fa lombjai
kozé, ahol gvorsan el 1s kezdi selvembe csomagolni.
hogy késobb majd elfogvaszthassa. Lapozz a 308-ra.

47.

Kelet felé indulsz a gerinc és a folyo kézott, mig egy
clagazashoz nem érsz. ahol egy mellekfolyo csat-
lakozik be északrol. Dithéngd aradat ez, ami a
hegvhat keleti végétol nem messze bukkan ¢lo. [Itt
nem tudsz atkelni rajta. ugvhogy észak fel¢ fordulsz
¢s végigsétalsz a partja mentén. Mikor eléred a
gerinc ¢szaki oldalat. megpillantod a patak forrasat.
cgv toronyszeri hegvet, melv oly magas, hogv ¢les
csucsat csak sejteni lehet a felhdk felett. Vihar tom-
bol odafenn. fénves willamok doérrennek hangosan.
Ha kéveted a csermelvt a hegyre, lapozz a 182-re.
Ha inkabb elkeruléd és északnvugat felé fordulsz.
lapozz a 145-re.
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48.

A nyilason tal egy roévid, zart folyosora bukkansz,
melvnek falai és plafonja eltakarjak eloled a fe-
ncketlen barlang Orilletes alakzatait. Eldszér csak
ovatosan, majd egvre batrabban nézel szét magad
korill. A folvoso durvan megmunkalt, killonés gom-
bak nonek a nedves falakon. halovany fénya faklvak
kozott, melvek sisteregnck. valahanvszor cgv-cgy
vizesepp rajuk esik a plafonrol. Nagyjabol tiz me-
terrel odeébb egy kapunyvilas van a bal oldaladon, nem
sokkal mogotte pedig egy ajtd. amiben a folyoso
veget ¢r. Ovatosan, nagy ivben elkeriillve a nédve-
nyeket lépdelsz veégig a jaraton. Hamarosan egyer-
telmuveé vahk szamodra, hogy az oldalsé nyilas
visszavezet a feneketlen diregbe. Amennyiben erre
akarsz elindulni, lapozz a 236-ra. Ha egvenesen
mennél tovabb és az ajton Iépnél at, lapozz a 205-re,

49,

Az ¢jszaka kozepen radsz fel egy shri, ragacsos
pokhaloba bugyolalva. Egy Oniaspok magasodik
féléd hatso négy labara agaskodva. és par méterrdl
lovelli feléd a vendégmarasztalo szalakat. Ahogy
talpra kecmeregsz ¢s probalod kiszabaditani magad. a
bestia megindul feled. felfuvodott. sarga pottyvokkel
boritott teste csak ugy liiktet az 1izgalomtol. Dobj ket
kockaval. Ha az eredmeny nagvobb, mint Ucyes-
sEGED, nem tudsz idoben megszabadulni a csapdabol,
ellenfeled pedig rad veti magat, mielott ellentama-
dasba tudnal lendiilni, ¢s bar nem egy nagy harcos,
de mivel mar a haléjaban vagy, az Oriaspok gond
n¢lkil rad tudja ejtenmi gyviloletes testét, ¢s beléd tudja
furni bénitd méregtdl csepegd csapragojat. ami mind
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cletednek. mind pedig kiildetesednek 1do elott veéget
vet. Azonban ha az eredmény kisebb vagyv ugyan-
annyl. mint UcvEssfc pontjaid szama., épp 1dében
tudsz megszabadulni a halobol, hogy ellenfeled ne
zuhanjon egyenesen rad — lapozz a 320-ra.

30.

Az ég suru felhoktol feketéllik: semmi jele nincs a
napnak. Halovany fény csillanasat latod a lathataron,
Sardath-ot. ¢s a varost koriilvevo hegveket ¢s erdot
azonban sotetség boritja. De nem ez az egvetlen
gond: az eget Fekete Suhanok téltik be. Miutan na-
pokon at nyomtak el a teriilet lakoit, elég 1dot adtak
a Varazslonak ahhoz, hogyv befejezze ezt az atvaltoz-
tatast. A terulet most mar hozzajuk tartozik. Elbuktal.

A hago czen oldala olyan, mint egyv aréna: gyonyori
kekeszold szini tavat latsz kozeépen, melyet minden
iranvbol meredek sziklafalak wvesznek korbe. Az
¢szaki oldalon ujabb szorost pillantasz meg. mely
korill a gerinc joval laposabban és biztonsagosan
maszhatobban ereszkedik le. Délen a viz vad arként
folyik at a sziklak kozt egy keskeny résen.
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A tobb szaz méteres creszkedés sokkal rosszabbnak
bizonyul, mint a felfel¢ maszas volt, minden Iépésnél
zittvensz egvet, és mire leérsz, nem csak a térded faj.
de te magad is szornyen clfaradsz. ¢s nem vagysz
masra, csak hogy kipihenhesd magad. ¢és nagvokat
kortvolhass a to jéghideg vizebol. Miutan eltoltottel
itt egy kis 1dét, el kell dontened. hogy melyik iranvba
indulsz tovabb. Amennyiben megkeriiléd a tavat és
¢szakon kezdesz el felfelé maszni, lapozz a 285-re.
Ha egy foldutat kovetve indulsz el egy, a folyo felett
ativelo hid iranvaba, lapozz a 224-re.

S,

A Slykkek fonoke az clotte allo nadasba dofi sajat
kardjat, a korilétte allo harcosok pedig lejjebb
ercsztik dardaikat. A baljan allo lény elore lép.
— Rurkk — mondja, majd magara mutat ¢s megrazza
a nvaka kor¢ felfiizott szaritott halfej-nvaklancot. —
Slvkk magia. — Dagalvos allansiai ¢és rogtonzott jel-
nvelv segitségével tarsalogni kezdesz a fondkkel, a
fura alakot hasznalva tolmacsként. Miutan néhany
percig igv egvezkedtek. az ckszeres bckaember bre-
keg néhanvyat és kiilonos tekintetet olt. — Kell tud-
nunk, hajok merre — mondja Rurkk.

Amennyire részletesen tudsz. beszamolsz neki kiil-
detésedrol ¢és az esemenyekrol, amik miatt elvallaltad
azt.

— Tudom ezt a teremtmények! — kialt fel a Slykk,
mikor Morn Preelert is szoba hozod. Ezutan el-
mondja neked, hogy valami, ami Elfre hasonlitott. de
éjfekete volt a bore. magia segitségével atvette a
torzsben egyikiik helvét, amig 0 le nem leplezte.
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Mikor befejezi a torténetet, Rurkk atnvujt neked egy
kis, allatborbe bugyvolalt csomagot. — EIfé holmik -
mondja. (Barmikor kibonthatod ezt. hogy megtudd,
mi van benne, chhez csak a 278-ra kell lapoznod.)
— Most elmenni — mondja Rurkk. Felpillantasz, de
a Slykkeket mar sehol nem latod. valoszinilleg
visszatértek a nadasba. Es ami azt illeti, neked 1s
folytatnod kell az utad. Ha a folvo mentén hajozol
tovabb, lapozz a 397-re. Hogvha kikétsz a kelet
parton ¢s ¢szak felé meész, be az Erdd siriyébe.
lapozz a 267-re. Hogvha a nyugati parthoz menngl
¢s onnan délnyugati iranyba indulnal el, a lapvidék
felé, lapozz a 64-re.

33.

Ahogv magatok mogott hagyjatok a két Fekete Su-
hanot, megprobalod ravenni lulient, hogy aruljon
el tébbet 1s a terveikrdl, am minden kérdésedre
hallgatas a valasz. Igy felhagysz a felesleges faggato-
zassal ¢s inkabb megprobalod kitalalni. merre jartok.
Messze alattad még mindig az Erdo teril el. magad
elott pedig feltiinik néhany kisebb hegy - wvalo-
sziniileg a Déli Orzok.

Par ora elteltével elsuhantok a hegvek felett ¢s
cléritek a Sard tavat. Ekkor érted meg, miért nem
¢rkezett senki a varosbol mar régota. Az oda vezetd
hidat elpusztitottak, ¢és Fekete Suhandk hatalmas
serecge tartja ostrom alatt Oket. Sardath lakor Ysys
Tinner seregének vezetésével valahogy azonban
mégis tartjak magukat. Most, hogy a to felett re-
piltok, 1smct lehetoscged nvilik a menckiilesre. Ha
nem akarsz €lni vele, lapozz a 351-re. Ha igen. meg
kell probalnod kiszabadulni Iulien karmabol. Keét
kocka segitségevel allapitsd meg Tamadoerotoket.
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elrablodébol azonban wvonj le 2-t, lévén ncki a
repitlésre 1s oda kell figvelnie. Ha az eredmény
dontetlen, vagy megnvered a Kort, sikerill meg-
szabadulnod a Sotét Elftol ¢s a toba zuhansz — lapozz
a 255-re. Ha elveszted a Kort, még két alkalommal
probalkozhatsz, de ha ez 1do alatt sem sikeriil meg-
szabadulnod téle, elsuhan alélad a lehetéség — lapozz
a 351-re.

54,

—~ Semmi probléema - mondja. mikézben a mellka-
sahoz szoritja a kis szobrot. Valami mast is motvog
még a sajat nyelvén, aztan elfordul. Ugy tiinik, nem
var toled valaszt, ugvhogy egy 1deig csak allsz egy
helyben ¢s figyeled, ahogy tovabb sétal az utcan.
Mikor végiil befordul egy sarkon, te is tovabballsz.
Lapozz a 354-r¢.







55,

A kovetkezo pillanatban egv seregnyi Slykk maszik
el6 a folyobal és felemelt dardakkal feléd iramodnak.
Megfeszitett ijaddal dszténosen fenvegetoen az elot-
ted allo teremtmény fel¢ intesz, mire a torzs tobbi
tagja megtorpan, végil egyikiik dvatosan elorebb lep.
Az alapjan. hogyv a legkiilonfélebb ¢kszerek ¢s egyeb
hadizsakmanyok diszitik testét, ugy gondolod. 6 lehet
a torzs fonoke. Ha ki akarod hasznalni atmeneti ¢l6-
nyodet ¢és visszamenekiilnél az Erddbe, hogy tovabb
menj ¢szaki iranyba, a 267-re lapozva megteheted.,
nem fognak Kkoévetni. Amennyiben megprobalsz
beszélni a feléd kozeledd Slvkkel. lapozz a 355-re.

56.

Mikor vagy tucatnyil Sotét EIf pillant fel rad gva-
nakodva. rajossz, hogy nagy hibat kovettcl el. Az, aki
megszolitott, mond valamit kiillénos nvelvén, de fo-
galmad sincs, mit valaszolj ra. Ehelyett sarkon for-
dulsz és futni kezdesz. Tul sok harcos kdvet, igy esé-
Ived sincs ra. hogy elmenekiilj. Kalandod itt veget cr.

P Y7

Az elsd néhany kilometer kellemes sétaval telik a
tiszta, friss levegén. A folyo tulpartjan huzodo erdd
most 1s sotéten mered. mint mindig. az czen az
oldalon elteriild szantofoldek sokkal kellemesebb
aurat sugaroznak magukbol. Am ahogy észak felé
haladsz, a magas fenyok egyre kozelebb lopoznak az
uthoz. Te persze nem félsz az arnvas rengetegtol. de
ugy érzed, mintha a szokottnal jéval tébb szempar
figvelne téged a fak kozt huzodo sotét réseken at, és
az ismeretlen allatok hangjainak hattérzenéje is ko-
zelebbrol hallatszik. Elhessegeted aggodalmas gon-
dolataidat ¢s folvtatod az utat.
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D¢l koril jarhat az 1d6, amikor ¢léred az ut azon
részét, ahol az atkel a folyo felett. Atkozodni kez-
desz, mikor kézelebb érsz, mert mar latod, hogy a fak
koze kifeszitett kotélhid ittemi végét leszakitottak.
Nem mersz atuszni a vizen, mivel az jéghideg ¢s tele
van ragadozo halakkal. de talan van mas megoldas 1s
az atjutasra. Ha megprobalsz az egvik farol 16gd inda
segitségével atlendiilni a viz felett. lapozz a 85-re.
Ha nem, ugy mas lchetoséged nem léven kénytelen
vagy a folyoparton elindulni a sétét, uttalan erddn at
— lapozz a 342-re.

38,

—~ Ez a feladatom., hogv mindenkit ellendrizzek —
mondja. — En vagyok a Varazslo személyes testére.
Nvyilvan te is tudod. hogy mi vagvunk az iircg
legkemenyvebb harcosai. ugvhogyv eszedbe ne jusson
barmivel 1s probalkozni.

— De hisz felismertél — kotod az cbet a karéhoz.
— Csak nem kell ilven formasagokkal veszodnod
olvanok esetcben, akiknek mind a nevét, mind pedig
az arcat ismered?

— Te nyilvan nem tudsz semmit a biztonsagrol —
valaszol fennh¢jazva. — Csak akkor johetsz be, ha a
neved rajta van a listan. — Ha hagvod. hogy meg-
nézze a listajat, lapozz a 31-re. Ha inkabb ratamadsz,
lapozz a 250-re.
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a9

Egy ideig az északon huzodo hegygerine €s a délen
emelkedd meredek sziklak kézott envhén lejté dom-
bos vidéken sétalsz, végil elérsz egy clagazashoz,
melvnek északnyugati aga egy hagohoz vezet fel. Ha
erre indulnal ¢l. lapozz a 108-ra. Hogvha délnvugat
felé folvtatnad az utat, lapozz a 240-re.

60.

Ahhoz, hogv clkerilld a bogarat, pontosan kell
idozitened az ugrast. Irj fel Kalandlapodra egy sza-
mot 1 és 6 kozott, ¢z jelzi azt az 1dopontot, amikor
megprobalsz elugrani. Most pedig dobj egv kockaval.
hogv megtudd, a bogar mikor ront neked. Ha a tipped
megegvezik a dobas értékével, vagy csak 1-el tér el
attol, lapozz a 46-ra. Ha a felirt szam legalabb 2
ponttal kevesebb a dobottnal, ugy tul koran ugrottal.
az allat még idoben iranyt valtoztat és keményen
feloklel téged (vesztesz | ELETERG pontot). Ha a
szamod legalabb 2 ponttal nagvobb a Szarvas-
bogarénal, til keéson probaltal ugrani, és az allat
egyenesen a gyomrodba csapodik (vesztesz 2 ELET-
ERG pontot). Ezutan a hatalmas allat lefckez, majd
megfordul, hogy uyra neked rontson. Ha megint
megprobalsz elugrani elole. ugor) vissza ennek a
pontnak az elejére. Ellenkezo esetben kénytelen vagy
elohuzm kardodat — lapozz a 283-ra.
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61.

A Fekete Mamut az ut tuloldalahoz lép, ¢s vagy egy
percig figveli a névényzetet. Ezutan megfordul és
feléd indul. Megall, egvenesen rad néz, te azonban
teljesen mozdulatlan maradsz. Néhany végteleniil
hosszinak tiind pillanat mulva a lény clfordul és
folytatja utjat kelet felé. Nagyjabol szaz métert tesz
meg. majd az utrol északi iranvba tér le ¢és beveti
magat a hegyek kozé. Mikor eltlinik a szemed ¢l6l.
elomaszol buvohelvedrol, visszamész az uthoz és
tovabb mesz Sardath fele. Lapozz a 165-re.

62.

Visszatartott lélegzettel sétalsz be az alagitba, hogy
meég  veletlenill se szivd be a mérgezd sporakat.
Mielott azonban a tetem kozelebe erhetnel. ujabb
pofetegek pukkannak ki ¢és lonek hatalmas felhét a
levegobe. Meglepé modon azonban ezek egvike sem
tapad hozza a borodhéz annak ellencre, hogy Liethif
testébe szinte azonnal belefurodtak. Ezek szerint az
emberck szamara nem mérgezé a noévény. Ennck
ellenére sem mersz levegdt venni, mukdézben at-
kutatod a Sotét Elfet. Unnepi ruhat oltott magara.
ezert hasznos felszerelés: targy nemigen akad nala.
Egyv nagy kulcscsomot azért talalsz az dvére flizve,
amit gvorsan ¢l is teszel. (Ha valaha megkerdezik
toled, hogy .. Mi van?”, adj 10-et az aktualis feje-
zetpont szamahoz, és lapozz azonnal az ujonnan
kapott pontra.) Mostanra viszont a tidod pattanasig
feszul, igy gyvorsan kiszaladsz a jaratbol. Az alapjan,
amit eddig lattal, a rabszolgak tabora semmi tébbel
nem kecsegtet., ezért ugy dontesz. hogy tavozol.
Lapozz a 123-ra.
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63.

Amint a zarba csusztatod a kulcsot, a hatalmas koajto
felemelkedik. Egv hosszi hid bukkan fel mogétte,
melv a feneketlen szakadékon ivel keresztill. Te-
kintetedet a labadra szegezed, hogy ne kelljen az
clmebomlaszto Sotét EIf épitészeti remekeket néz-
ned. ¢s elore lépsz. Az ajto becsukodik mogotted. A
jarda talso végén egy lefelé mend Iépesosort latsz,
ami egy boltivben ér véget. Az driilettél azonban itt
sem szabadulsz, a falat ugvanis festmények diszitik.
Ezek oOnmagukban még nem 1s lennének olyan
veszesek: egy Torpet hipnotizalo Sotét Elf varazslo
itt, egy szornveket megidézd ott, még egy fekete
encrgiagdmbdkkel sarkany ellen harcolo példanyt 1s
¢szre veszel. Mindez azonban olyan embertelen sti-
lussal jelenik meg, hogy abbdl szinte érezni lehet a
Varazslo lelke mélvén szunnvadd gonoszsagot.
Félaton jarsz a folvoson, amikor két, egymassal
szemben lévo ajtohoz érkezel, a bal oldali mellett
pedig egy Vas Kulcscsomét is megpillantasz. Ugy
dontesz, hogy magadhoz veszed ezeket (ird fel oket a
Kalandlapodra). Most pedig el kell dontened. mut
teszel. Ha egyenesen meész tovabb, ¢s a folyosot
lezard kapun lépnel be, lapozz a 164-re. Ha a bal
oldali ajton nyitnal be. lapozz a 128-ra. Ha a jobb
oldalin, lapozz a 109-re.

64.

A lapon atkelés elég nehézkes és kénvelmetlen, és
barmennvyire is szeretnéd, nem tudod szarazon tartani
a labadat. Slykkeknek nyvomat sem latod, bar biztos
vagy benne, hogyv figvelnek téged. Nem sokkal
késobb elhagyod a mocsarat és visszatérsz a szaraz
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erdobe. Talan egy kilométernyit sétalsz, mire elérsz
cgv kis vorosberkenve-ligethez. A gvokereik kozott
talalsz némi gvogvndvényt, ezeket gvorsan ¢l is
teszed (ad) 2-t Gvogyfiiveidhez). A nap tovabbi
részeben az egvre sotétebbe valo erdbben sétalsz.
gondosan elkeriillve az Oriaspokok szétte halokat.
Estére elérkezel a Hamuszirt felé haladé EIf csa-
pashoz. Lapozz a 332-re.

65.

Ahogyv a Sotct Elfek asztalahoz Iépsz. az egvikiik fel-
nez, majd rad kialt. — He. katona! Hozz még bort! —
Tétovazol. — Nem érted az allansiait? — kérdi doly-
fosen. — Azt hittem, a fajtadat mar megtanitottak ra.
Vagy ugv gondolod, hogy a felszolgalas méltosa-
godon aluli? Lehet, hogv Hadur vagy, de ez itt
semmit nem jelent. M1 a Fonemesség vagvunk!

Nem vagy teljesen biztos abban, mi lenne a meg-
felelo valasz. Megteszed, amit kér. de olvan hangon
valaszolsz neki, amibdl érezni lehet, hogy megsértve
érzed magad. Ugy tiinik, ezzel megelégedett az EIf,
¢s visszafordul az asztalhoz. hogy folvtassa a kii-
londs kinézetl husok szajaba témkadését. Mindany-
nvian nevetnek és italoznak, egyikik sem figyvel rad,
igy lehetoséged nyilik ra, hogy kitdltes kozben
megfiszerezd egy kicsit a fickod italat. Ha van nalad
egy Szerclemital, amit bele akarsz tolteni, lapozz
a 176-ra. Ha Alomkivonatot téltenél bele, lapozz a
J11-re. Ha ezek egyikével sem rendelkezel, vagy
nem akarod hasznalmi oket. a Sotét EIf kikapja a
kezedbdl a poharat. majd egv hajtasra bedonti a bort
— lapozz a 11-re.
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66.

A Sas széttatja szarnvait. hogy lelassitson, majd le-
erecszkedik melletted. Tesz feléd néhany ugrasszeru
Iépést, majd felemelkedik par méteres magassagba,
hogy i1smét leszalljon. Ezt tobbszér i1s megismétli,
mire rajossz. hogy mit is probal kozolni veled: ha
szeretned, felvisz a hegvre. Elmondod neki, hogy
megéertetted. erre a madar felroppen a levegobe.
oldalra délve egv kecses ivet ir le a levegdben. majd
lecsap rad és felemel a levegdbe. Karmai kicsit ugvan
megnvomjak a valladat. de ¢rzed rajta. hogy 1gvek-
szik nem kart tenni benned. Mikor mar a levegdben
vagvtok, hangosan felrikolt ¢s korozni kezd. Biztosan
utasitast var toled. Ha megkéred, hogy vigven oda,
ahonnét a Fekete Suhandk is érkeztek, lapozz a
221-re. Ha Corianthus Kastélvahoz szeretnéd, hogy
clszallitson, lapozz a 141-re.
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&7,

Egyikiik elore 1¢p. Az alapjan, hogy a legkalonfélebb
¢kszerek ¢és egvéb hadizsakmanvok diszitik testét,
ugy gondolod, 6 Ichet a torzs fondke. Int tarsainak,
akik bar nem cresztik legjjebb fegvvereiket, de nem is
hajitjak oket feléd. Ezutan feléd int és brekeg valamit
kiillonds nyvelvén. Kiilonésebben nem tiinik fenyvege-
tonck, masrészrol azonban kifejezetten baratsagosnak
sem. A férfi atadja a dardajat a legkozelebb allo
Slvkknek ¢s eléhazza kardjat. A féldre mutat. majd
ujra brekegesszeri hangokat ad ki. Ezutan eloszor
rad mutat. majd sajat magara. A helvzet elég kénves.
¢s jol meg kell gondolnod, hogvan reagalsz. Ha a
csonak fenckére fekteted a kardodat ¢és a békaember
felé evezel, lapozz az 52-re. Hogvha te is elohuzod
fegvveredet ¢s magad ¢lé tartod, mintegy parharcra
hivva a férfit, lapozz a 147-re.

68.

Megkerdezed a ferfit. mit tud Cornanthusrol, a Vihar-
oriasrol. — Csak a legendajat — mondja —. de fogal-
mam sincs, hogyv igaz-e. vagy csak mese. A szobe-
szed szerint egy kastélvban ¢l egy hegven. innen
¢szakra. de nem tudom, hol. A Térpék kozott biztos
van olvan. aki enn¢l tobbet is tud. de nekem egvik
se¢ mondott semmit rola. — Ezek alapjan biztos vagy
benne, hogy Corianthus szamara fontos az 0t 6vezo
titokzatossag, ezért inkabb nem emlited meg Jonnan-
nak Colrhynt és a Bronz Kulcsot. Lapozz a 305-re.
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69.

Barmilyven hevesen erolkédik 1s a csalo. sikeril kar-
jait a hata mogé kulcsolnod. Ahogy ujra probalkozik.
meg erosebbre veszed a szoritast, majd egvetlen
gvors mozdulattal elereszted Morn nvakat. a kardod
utan kapsz ¢s azt szoritod a torkahoz. Ezutan kozlod
vele, hogv egv pillanatig sem fogsz habozni. ha arra
keriilne a sor, hogv végezz vele.

— Semmit nem fogsz kiszedni belolem - kozli,
azzal, mielott barmit is tehetn¢l, elforditja a fejet és
a pengédbe veti magat. Lapozz a 249-re.

70.

Utolso itésed eredményeképp repedésck haloja jele-
nik meg a pokoli bestia arcan ¢s testen. majd ful-
sitketitd reccsencs kiséretében ezernyi iivegdarabkara
esik szét. A pajzs, melvbol elobukkant, a padlora
zuhan ¢s széttorik, helven pedig egyv keskeny alagut
bejarata bukkan eld, ami envhén folfelé emelkedik.
Amint elhal az tvegszilankok csengd zaja. egy ma-
sik, sokkal mélyebb. morajldé hang veszi at a helvét.
Radoébbensz, hogv a hely késziil dsszecomlani, igy
felkapaszkodsz a jaratba ¢s amilven gvorsan csak
tudsz, négvkézlab elkezdesz folfelé maszni. Néhany
meter megtetele utan egy kolapba atkézol. Megpro-
balod benyomni, de az nem mozdul. Ekkor eszedbe
jut az Idezcs Jele. Haromszor mcgkopcgtatod a lapot,
ami azonnal oldalra csuszik. Most mar csak nehany
centimeternyi termofold es fu all kozted és a sza-
badulas kozott, amin kdonnvedén attorsz. Ahogv a
domb tetején elémaszol az alaguthbol, jeges szel
kerekedik. és remegni kezd a talpad alatt a talaj. Epp
idoben rohansz le a foldhalomrol, a kovetkezd pil-
lanatban ugvanis az egesz kripta beomlik — Khornu
sirja orokre lezarodott. Lapozz a 349-re.
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71

Az alagut jobbra-balra kanyarog, sétét arnyakat hagy
maga utan a sarkokon. Ovatosan haladsz elére, arra
szamitva, hogy barmelvik pillanatban rad veti magat
valami veszedelem. Miutan megteszel parszaz mé-
tert. elérsz egy sulvos koajtot. aminek a kozepén egy
hatalmas kopogtato log. Ha veled van Istu. lapozz
azonnal a 256-ra. Amennyiben egyvedill vagy. meg-
probalod beldkni az ajtot, de az olvan szilardan all.
mint a korialotte levé kovek. Ha ismersz egy kopo-
gassorozatot, add Ossze a szamokat ¢s lapozz az
eredményill kapott fejezetpontra. Ha nem i1smered.
lapozz a 374-re.

12,

Nwvugat fel¢ indulsz. egy fokozatosan lefele eresz-
kedd vonulaton, mely végiil a folyoig ereszkedik le.
Itt rabukkansz egv kis stégre, ¢s egv csapasra, mely
¢szakkelet fele vezet, fel a hegyvek koézé. Taobb hajot
1s latsz itt kikétve, de legtobbyitk alig tobb, mint egy
roncs. Az egvik azonban még mindig elég jo alla-
potban van ahhoz, hogy téged elbirjon. bar valo-
szintinck tinik, hogy elsilllvedne, ha mast is meg-
probalnal belepakolni. Hogvha belepattansz ¢s ezen
indulsz el nvugat felé. lapozz a 326-ra. Amennyiben
az c¢szakkelet fel¢ indulo utat kévetned. lapozz az
S-re.

13,
Eloveszel egy kis Lapi Furunkat (vonj le 1-et Gyvogy-
fiiveidbdl). és mindkettonek odaadod a felét-felét.
Ehesen befaljak a névényt, majd esdekld tekintettel,
egyre vadabban néznek rad. Aztan eltiinik pofajukrol
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a vadsag, oldalra hajtjak a fejiket és kérdd arccal
tekintenek rad. Egyikitk nviisziteni kezd. majd par
masodperc mulva mindkettdé a foldre lapul, és
visszakuszik sajat utszéléhez. Fajdalmasan nvoszo-
rogve hevernek ott. te pedig magabiztosan sétalsz el
mellettiik. Mikozben magad mogott hagvod oOket.
titkon azért reméled. hogv nem lesznek a noévénvtol
tulsagosan betegek. Lapozz a 399-re.

4.

Lokimur megkészoni a segitscgedet. ¢s biztosit rola.
hogy kiilonleges képességeidet nagyra fogjak érte-
kelni. Torpektol hemzsegd alagutakon vezet keresz-
tiil, akik épp harcallasaik felé sietnek. — Roxsir, gon-
doskodj legujabb tagunkrol — mondja a Térpe, amint
cev 1dos, tapasztalt tarsahoz értek. Mielott az oreg
barmit is valaszolhatna. Lokimur mar ¢l is tint az
alagutban. ,

— Rendben van, fiatalir — mondja Roxsir. — Ugy
tudom. egész j6 harcos vagy. — Azt valaszolod, hogy
a magad idejeében elég sok iitkozetben vettél részt. Az
oreg elmosolvodik. — Torpek ¢s emberek nem egy-
szer harcoltak mar vallt vallnak vetve. Mindig a jok
oldalan ¢s gvakran a gyoztesekén. Ma ujabb hos-
tortenetek sziletnek majd. — Egvet ¢rtesz vele. es
hozzateszed, hogy reméled, boldog véget fog érni a
torténet. — Ez kétségtelen — mondja a Térpe. — No
lassuk, hova tudunk bepasszirozni. — Ha a n¢hany
jjasz koze allnal be, akik a legfelsd sziklaoromrol
harcolnak. lapozz a 158-ra. Hogvha az alacso-
nvabban Iévé sziklagorgetokhéz csatlakoznal, lapozz
a 284-rc. Ha a legalso kiszogellésnél kiizdo fejszé-
scknek segitenél. lapozz a 211-re.
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Alaposan atkutatod az ajtot és a kornyeket. végig-
hizod a kezedet a szélein zsanérokat vagy rejtett
zarat keresve. Dobj két kockaval. Ha az eredmény
kevesebb vagy ugyvanannyvi, mint UGYESSEGED, lapozz
a 303-ra. Ha nagvobb. lapozz a 364-r¢.

76.

Mikézben bukasukat tervezgetve alldogalsz, egy
tizenot fos Sotét Elf csapat bukkan elo az egvik
mellékutcabol. Velik van a szobrasz 1s. — Valethion,
Chaugh — kézli. — Frithign na crogchan Camcarnevar,

Rajossz. hogv amikor korabban talalkoztatok. nem
voltal vele elég kemény, ezért most szigoru pillantast
vetsz ra. — Megmondtam mar ncked, hogy beszélj
allansiaul! — ripakodsz ra 1smét. = Most keénvtelen
leszek. ..

~ Ahhoz mar késé - mondja egv masik Sotet EIf,
aki eldre 1ép és kardot hiiz. — Epp azt mondta neked.
hogyv nem vagy mélto arra, hogy Camcarnevar légy.
A valodi Chaugh ur ezért mar régen végzett volna
vele. — Tul sokan vannak, esc¢lved sincsen ellenik.
Kalandod itt véget ér.

T
Egy ideig koveted a hidat, mig végil egy masikkal
nem talalkozol, ami balrol érkezik. Ha erre indulnal

el. lapozz a 146-ra. Ha tovabb menn¢l egyenesen.
lapozz a 358-ra.
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78.
Ahogy kinyitod az ajtot, napfény onti el a helyiséget.
Egv alak rohan be az arnvak kozé. — Valethion,

ember — mondja a Sotét EIf. Eléhuzod a kardodat ¢s
figvelmezteted. hogv maradjon cséndbe. — Ez csak
cgy udvozlés. Neked erre azt kéne valaszolnod. hogy
. Thional”. — Koézlod vele, hogy nem vagy tal udva-
rias hangulatodban. — Nem szamit - mondja, azzal
egy kis fadobozt hajit az ajtéhoz, bezarva azt. Most.
hogy mar nem arad be a napfény. elére ugrik ¢és rad
tamad. Nincs 1dod az ijadat hasznalni.

Satet Elf UGYESSEG 8 ELETERG 6

Ha gvo6zol, korbenezel itt. Elég sok jatékot talalsz
idebenn, koztik egy asztalt, melyen kirakok ¢s fej-
torok vannak. Ezek kozil kilénosen ¢rdekes az a
négyzetracsos tabla, melvnek egvet kivéve minden
rublikajaban szamlapok talalhatoak. Ha sikeriil meg-
oldanod a fejtorot, szorozd meg a valaszodat 10-¢l és
lapozz az igv kapott fejezetpontra. Ha jo a valaszod.
tudni fogsz rola. Ha nem jo. lapozz a 304-r¢.

Hogvha inkabb nem nvulsz a fejtérohéz. tavozol a
Jatékszobabol és visszatérsz a Csillagvizsgaloba. Ha
innen balra indulsz, a Konvvtar fele. lapozz a 166-ra.
Ha egvenesen atvagsz a jeloletlen ajtohoz, lapozz a
110-re.
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T

A ferfi elmosolyodik. — Biztos bolondnak hiszel, ha
arra szamitasz, hogv bed6lék ennek a tritkknek.
Felteszem van nalad valamiféle fizikai magiak clleni
védoeszkoz, ami kiegésziti az amulett hatasat. — Egy
pillanatra clnémul ¢s dsszevonja a szemdoldoket.
— De vajon mi?

Ha clmondod ncki, hogv a magia, anm téged ved.
olvan erds. hogy még érzékelni sem képes a jelen-
létet, athatolni meg plane nem tud rajta, lapozz a
239-re. Ha hirtelen megrettenve tekintesz ra és
elmondod neki. hogy az amulett hatalma gyengiilni
kezdett, lapozz a 121-re. Ha kozlod vele, hogy mivel
fizikai magiak ellen mar védve vagv, a legjobb
valasztasa az. ha elmetamadast hajt végre ellened,
lapozz a 312-re.

80.

Thyra hatra veti csuklvajat ¢s felfedi elotted a feje
helyvén 0lo tizes plazmat. = Nos, bator kalandozo.
visszatertel hat. — Az izzo katlan remeg €s a szinct
valtoztatja, mikdzben beszel. — Bar ,bator™ helvett
talan helyesebb lenne .ostobat™ mondani. Beszéltem
haragomrol. de te nem szivlelted meg a figvelmez-
tetésem. — Néhany pillanatig beborit a hoség és a
fény... aztan minden véget ér.
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81.

A Jegesvér Fal tulsagosan meredek ¢s alattomos
ahhoz, hogy megmaszhasd, ¢zért meg kell keriilnéd a
keleti oldalanal. Hamarosan megpillantasz egv fekete
alakot, ami a szamtalan sziklas csucs egvikének a
labanal hever. Miutan nincs talsagosan messze. ugy
dontesz. hogy felmaszol ¢és kozelebbrdl 1s megnézed
magadnak. Mikor odaérsz, rajéssz, hogy egy Soétét EIf
tetemével sikeriilt dsszefutnod, ami legalabb egv hete
heverhet itt. A lenyvtdl mar elszedtek fegyverét és
vertezetét. hatizsaknak sem latod semmi nyvomat.
Persze attol még rendesen atkutathatod. Doby ket
kockaval. Add 6ssze a dobott szamokat, majd az
alabbi tablazat ¢s a mai nap alapjan modositsd az
eredmenyt.

Holdnap -4
Tiznap -2
Foldnap 0
Szelnap g

Tengernap +4

Ha az eredmény ugvanannyi vagy kevesebb. mint
UGYESSEGED, lapozz a 152-re. Ha nagvobb. ugyv semmi
hasznosat nem talalsz az Elfnel. ezért ugv dontesz.
hogv hagvod, ahol van ¢s folyvtatod utadat ¢szak fele, a
hegvek iranyaba — lapozz a 175-re.
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82.

Sem a csapast. sem pedig az Erdo talajat nem fedi
semmi, igy agvad elég kemény ¢s hideg, emiatt kifeje-
zetten rosszul alszol (vesztesz | ELETERG pontot).

Mcg kek az eg. a hajnalig 1s van hatra valamennyi
(jelold be a kovetkezo napot Kalandlapodon), mikor
egv kozeledo lenv hangja ver fel almodbol. Amikor
felbukkan eldtted, rogton felismered: egy Orias Far-
kas Pok az. egv halot nem szovo vadasz. melv sokkal
adazabb, mint a farkas, melvrél a nevét kapta. Hosz-
szu., vekony labain lepked feled. orias csapragoit csat-
togtatva. Egvetlen nvilvesszo ellovesére van csak 1dod.

Ovrias Farkas Pok UGYESSEG 9 ELETERO 8

Ha megnyered a csatat, osszepakolsz és mar utnak is
indulsz, a reggelidet menet kozben fogvasztod el
Hatalmas fak hajolnak az EIf csapas fol¢, ami egyre
nagyvobb sotétbe borul, mig végiill mar szinte a nap is
eltinik az égrol. Del felé végil kiér az dsvény az
Erdobol, te pedig fellélegezve koveted azt. Am
ahogy ¢szakra haladsz a Zengisi at iranyaba, szépen,
lassan radobbensz, hogy a rémalomnak még messze
nincs veége, ugvanis szornvi sotétseg il a Sard to
felett. Ha északra, a hegvek iranyaba folvtatod az
utad. lapozz a 286-ra. Hogvha az uton indulsz el
Sardath fel¢, lapozz a 293-ra.

83.

Bar az Eletszivo Penész nem okozott benned fizikai
kart, sikeriilt felkasznia a labadon. ¢s mostanra tor-
zsed nagy részét is beboritotta. Semmit sem tehetsz,
hogy megakadalyozd, hogy eljusson az agyadig ¢s té-
ged i1s egy Penész-zombiva valtoztasson, Kalandod
1t véget cr.
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84,

Tedd probara szerencseDp, €s vonj le a dobasbol
annvit, ahanyszor eltalalt ellenfeled. Ha szerencsed
van, a szornyeteg megbokdos tiiskés ormanyaval, te
pedig, amilven ¢élethiien csak utanozni tudod a
tetemet. a hatadra fordulsz. Eloadasod meggvozi a
Mamutot. Ha nincs szerencséd. a bestia gyanitja,
hogv csak tetteted a halottat, ¢s csak azutan hajlando
¢lhinmi kimulasodat, hogv foldén heverd testedet
parszor megesapja (vesztesz 4 ELETERS pontot). Mi-
utan elhiteted az allattal, hogy véged, az elvesziti az
érdeklodést, északra fordul és elviharzik a hegyek
kézé. Miutan eltinik a szemed el6l, talpra allsz és
folytatod utadat Sardath felé. Lapozz a 165-re.

Felmaszol az cgvik szimpatikus fara ¢és a legkoze-
lebb1 inda utan nvulsz. Dobj ket kockaval. Ha az
eredmény kevesebb vagy ugvanannvi. mint UGYES-
skGED, lapozz a 174-re. Hogvha az dsszeg nagyobb,
lapozz a 210-re.
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86.

Barmennyire is igvekszel, nem tudod kinyitni az
ajtot. Végigrohansz az elit 6rok immaron kiirilt
negyedén, de nem talalod a Varazslohoz vezetd utat,
ugvhogy visszamész a feneketlen veremhez. Mikor
odaérsz, a fejed folil kantalas hangja uti meg a
filledet. Nem mersz felnézni, mert fclsz, hogy a
beteges epitészettol clvesztenéd a fejedet. De crre
nincs is szilkség., mivel a magia hatasa elég egy-
¢rtelmi: a Sotét Elfeket sotét hatalom auraja boritotta
be. ¢s mindegvik harcosuk immaron tiz ergjcvel
kiizd. A felszinlakok elvesztik a csatat, kalandod
pedig véget ér,
87.

Most, hogy a varoshoz vezetdo ut jarhatatlanna valt,
sok kis csonak lebeg tetlenil a viz felszinén. Egyv
pillanatig attol tartasz, hogy telibe talalod az egviket,
de a szerencse veled marad és a vizben landolsz
(vesztesz | ELETERC pontot). Felpillantasz. ¢s latod.
Morn még mindig ott van feletted. A levegdben
koroz, igy nagy levegdt veszel és arccal lefeleé
lebegni kezdesz a vizfelszinen. Egy 1deig sodrodsz az
arral. majd egv pillanatra felemeled a fejed. hogy
ismét levegot vegyel. Aztan, mivel nem akarsz
feleslegesen kockaztatni, megint vissza. Ezt nagy-
jabol tiz percen keresztill ismételgeted, csak ckkor
forditod ujra Ovatosan az ¢g felé a tekintetedet. A
sotétben elég nehéz megallapitani, de egész biztos
vagy benne, hogy Morn elrepiilt. Fellélegzel, hogy
sikeriilt megmenckiilnéd szorult helvzetedbdl, ¢s
orilsz 1s, mivel a talalkozasnak kdszdénhetéen si-
keriilt némi informaciora szert tenned. A partra Gszol
¢s kimaszol a folvobol. Elazva. vacogva mész vissza
a tanacsterembe. Lapozz a 291-re.
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88.

Az egyik Slykk konnvebb ¢s gyorsabb is, mint a tar-
sa, ¢s hamarosan meg is ¢loz1 6t. Ugy dontesz, hogy
erre 10sz.

Elso Slykk UGYESSEG 8§ ELETERG 2

Ha eltalalod a lényt, lapozz a 297-re. Ha a lovésed
celt téveszt. még mindig van ¢lég 1dod ra. hogy még
egyet 16). Ha ez eltalalja, lapozz a 297-re. Ha most 1s
celt tévesztesz. mar nincs elég idod egy harmadik
I6vésre. Gvorsan a hatadra veted lofegvvered és
eléhuzod kardodat — lapozz a 207-re.

89.

Az Orias Sas szélsebesen csap le rad, éles karmaval
végigszantja a valladat, még mielott ellentamadasba
lendiilhetnél (vesztesz 2 ELETERO pontot). A madar
bedol. nagy ivben tesz egy kort ¢s 1smet feled suhan.
Ez alkalommal azonban mar felkésziilten varod.

Orias Sas UGYESSEG 8 ELETERS 12

Ha ellenfeled megnyer két egyvmast kovetd Harci
Kort, azonnal lapozz a 339-re. Hogvha legvozod a
madarat, ¢s egv patakot kovetve jutottal el idaig,
lapozz a 296-ra. Ha cgyv masik utvonalon érkeztél,
lapozz a 388-ra.
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90.

Ahogy lovésre készen oldalra fordulsz, a szemek
cltunnek a viz felszine alatt. Eleresztesz egv vesszot
a nadas koézé ¢és varsz. Néhanv buborék tor fel a
felszinre, de nem tudod megallapitam, hogy el-
talaltal-c barmit 1s. A kilénds szemek tébbé nem
bukkannak eld. mégis valamiert ugy ¢érzed. hogy az
Erdot megfertézd sotétség cgv része beléd ivodott
(vesztesz 1 szeEReENCsSE pontot). Mikor dél felé ko-
zeledik az 1do, 1ismét eldkészited ijadat, mert tudod,
hogy kozeledsz a Slvkkek teritletéhez. A nadasok
minden eddiginél siiriibben pettvezik a vizet, ¢s egvre
nchezebben tudod iranvitani a csonakodat, hogy ne
akad) el benniikk. Ahogv egyv kiillondsen keskeny
csatornan navigalsz végig, nvalkas békaemberek egy
csoportja bukkan fel a novényvek kozil mindket
oldaladon, dardaikat feleéd iranvitjak ¢€s izgatottan
brekegnek. Tedd probdra szerencsip! Ha szeren-
cséd van, lapozz a 67-re. Ha nincs szerencsed, lapozz
a 147-re.

91.

— Beléphetsz — mondja valamivel nvugodtabban a
hang, ¢és a koajto - latszolag magatol — kitarul. A
tuloldalt egy keskenv alagutat pillantasz meg, amit
nagyjabol &tven méteren at kovetsz, Végil egy
latszolag feneketlen tireghez érkezel ¢s megszedilsz.
Mikor nagyjabol sikerill ésszeszedned magad, egy
hosszu és keskeny, lefelé ivelo hidat pillantasz meg.
Atpillantasz a barlangon, hogy megnézd, hova vezet.
Teljesen megdobbent a Sotet Elfck buvohelyenek
latvanva. Epitészetik olyan alakzatokkal dolgozik.
melvektol szabalvosan Gsszeszorul a gvomrod. es
kénvtelen vagv clforditani a tekinteted. Ha mégis
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kényszerited magad, hogv eldre teckints, lapozz a
24-re. Amennyiben leszegett szemmel indulnal el.
lapozz a 288-ra.

92,

Ratalaltal Khornu Wych titkos kincstarara. Nincs
benne tul sok dolog, de amit latsz, az nagyon ér-
tekesnek timik. ¢s talan meg magikus 1s. Eloszor
hagvod a kincseket ¢s inkabb valami kifelé vezetd ut
keresésére koncentralsz, de végil kénvtelen-kelletlen
belatod. hogy ha van is innen valami kiut, az csak a
felhalmozott kincsek kozott lehet. Két serleget latsz
cey marvanvemelvénven, cgv eziistét, melvben siri
fekete folvadék wvan. ¢s egy aranvszinit, amiben
mélvvoros ital csillog. Ezek felett a falon egv gvo-
nvoriien megmunkalt pajzs log egv aranv amulett
tarsasagaban. Elobbinek sima. csillogod feliilete van.
utobbin pedig egv magas. erosnek tiné ferfit latsz.
akinek a feje egy polipéra hasonlit. Mit teszel?

Leemeled az arany amulettet? Lapozz a 235-re.
Leveszed az cziist pajzsot? Lapozz a 275-re.
Iszol az eziist szinu serlegbol? Lapozz a 377-re.

Megkostolod az arany kehely
tartalmat? Lapozz a 393-ra.
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93.

Ezek a hegvek nem nevezhetoek idealis szallas-
helynek, de az egész napos, hosszo séta teljesen
kimeritett, és hamarosan alomba meriilsz. Az ¢éjszaka
kézepén nadsz fel. Cuppanos hangokat hallasz, amit
egy alaktalan, sarga paca ad ki magabol., mely a
halovany szinnel derengo patakbol emelkedett ki. Az
¢letnek czen borzalmas parodiaja bizonvara a vizben
lévo szennyezO anvagok hatasara kelt életre. Egy-
szerre szanakozva és undorodva allsz neki, hogy
megszabaditsd szerencsétlen teremtményt a szenve-
déstol. A valami clég lassu, igy harom nyilvesszo ki-
l6vésére 1s van idod.

Arany Borzalom UGYESSEG 6 ELETERO 14

Ha megnvered az Osszecsapast, visszamaszol a
pokrocod ala és ujra clalszol. Almaidat azonban a
felelmetes bestia kiserti. reggel pedig szabalvosan
felriadsz (jelold be a kovetkezd napot Kaland-
lapodon). Ha ma Fonap van. lapozz az S0-re. Ha meg
nincs. ugy koveted a patakot, mig egv masodik,
kisebb folyvamhoz nem érsz, ami egy hatalmas,
maganvosan allo hegyrél aramlik le nyugat feldl.
Ugvanolyan szine van, mint a fo folvamban levo
viznek, anmu innen folfele teljesen tiszta. Ha letérsz
nyugatra, ¢s az ) agat kezded kévetni, lapozz a
318-ra. Hogvha atugrasz rajta. ¢s ¢szaki iranvba mesz
tovabb, lapozz a 119-re.

94,

— Milven szanalmas szinészkedes — mondja. — Enn¢l
jobban kell igyekezned, hogy atverj engem. Korabbi
riadalmad nvilvanvaloan valodi volt. Es amint két-
seget ebresztettem benned az amulett gvengescégével
kapcsolatban, te egybdl ugrottal ra, hogy kijavitsd a
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hibadat. Nos, ez nem jo6tt 6ssze. — Egy pillanatra el-
hallgat. — Elmédet immaron semmi nem védi, es bar-
miféle fizikar védekezéssel probalkoznal, azzal csak
sajat idodet vesztegeted. — Szemei sargan felragvog-
nak ¢és a levegd megtelik statikus elektromossaggal.
Adj 300-at az Agypusztitd Amulett szamahoz, majd
lapozz az igyv eredményiil kapott fejezetpontra.

95.

Tedd probara szerencsep! Ha a szerencsés vagy.
lapozz a 197-re. ha nem, lapozz a 258-ra.

96.

Ahelvett, hogy 16nél az ijaddal, gvorsan a zsakodba
nvulsz ¢s elokapod a Titokzatos ltalt, amit a keres-
ked6tdl kaptal. Ovatosan megeélzod az ellenfeledet,
majd elhajitod. Dobj két kockaval. Amennyiben az
Osszeg nagvobb, mint UcyEssEGED, dobasod célt té-
veszt €s az lvegese artalmatlanul szettérik a talajon.
Ha az eredmény ugvanannyi vagy kevesebb. mint
UGYESsSEG pontjaid szama, eltalalod ellenfeledet és az
eros sav, ami az uvegben volt, beboritja a szeren-
csetlen Iényt. Dobj egv kockaval, hogy megtudd.
hany ELETERS pontot vonhatsz le tole. Ezutan lapozz
vissza arra a fejezetpontra, ahonnan idelapoztal.

- 5

— Sardath-ot egyv szornyii vihar vagta cl a parttol. ami
az ¢gész tavat korbacsolja. Hogy mi okozza ezt, azt
nem tudjuk. Az egvetlen lényv, ami legjobb tudo-
masom szerint kepes ckkora pusztitast okozni, az
Corianthus, a legendas Viharorias, am a rola szolo
tortenetek szerint 6 bekes leny. akinek nem szokasa
feldulni a foldeket.
Felveted, hogy valaki netan kényszeriti erre.
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— Nem gondolom. hogv ez igv lenne. Biztos vagvok
benne., hogy Corianthus, mar ha letezik egvaltalan.
inkabb meghalna, minthogy romba doéntene egy
olvan csodalatos helyet, mint a Sard t6. — A Toérpe
bocsanatkérden vallat von. — Sajnalom, hogy ¢ téren
nem tudok tobb segitséget adni — mondja. Biztositod
rola. hogy minden apré nyom hasznosnak bizonyul-
hat, még ha csak arra 1s, hogy kiktasson bizonvos
lehetosegeket.

Amennyviben ez a masodik kérdes. amit feltettel
Lokimurnak, lapozz a 274-re. Hogvha csak az elso,
akkor most valaszthatsz még egyet. Mirdl kérdezed?

Thyra Migurnrol (ha ismered)?  Lapozz a 39-re.

Corianthusrol? Lapozz a 181-re.

A Fekete Suhanokrol? Lapozz a 368-ra.

A Toa-Suokrol? Lapozz a 385-re.
98.

— Tedd csak - mondja. — S6t, még egy szép, keé-
nyvelmes helvet 1s kapsz. ahol ¢lfogvaszthatod. — Meg-
kérded tole, mégis mire gondolt, erre ¢lmosolyodik.
- Kedvellek. €s azt hiszem, meg is tartalak. — A Sotct
Elf azt akarja. hogy személyi szolgaja legvel. A leg-
kiilonfélebb kifogasokat probalod meg kitalalni, hogy
kiszabaduly szorult helvzetedbol. de o hajthatatlan.
Mikor megfordulsz, hogv elmenekiilj. tucatnyi kard
csusszan elo a hiivelvebol. Nem menekiilhetsz.

94,

Mikor eloszor a folvadékra pillantasz, csupan sajat
tekintetedet latod benne. Ezutan azonban felragvog
¢s elhalvanyul, sététseéget hagyva csupan maga utan.
Fokozatosan e¢gyv vilagossarga szempar ragvog fel
elotted a felszinen, és lagy, valaszt¢kosan beszéld
hang szolal meg a fejedben. Kivel kivan beszélni?
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Ha van nalad egv Kigvogvuri. ady 30-at a szamahoz
¢s lapozz arra a fejezetpontra. Ha nincs nalad ilyen,
el kell dontened. kinek a nevét mondod ki.

A zordombi Liam Astromoniusct? Lapozz a 126-ra.
Colrhynet, aki az Ejszaka

Erdejeben €17 Lapozz a 185-re.
Az Erder EIf Sorrelét? Lapozz a 260-ra.
Sardath hadseregének

parancsnokact. Ydys Tinnerét? Lapozz a 327-re.
Corianthusét, a Viharoriaset? Lapozz a 352-re.

Ha senkivel nem szeretnél most beszélni, vagy mar
beszeltél akivel akartal. ezt kozlod a hanggal. mire a
killonos szempar eltinik eloled, te pedig tovabballsz.
Lapozz vissza a 166-ra ¢s valassz valami mast.

100.

A Sotét Elfek azonnal vigvazzba vagjak magukat.
— Chaugh uram - kezdi az egvik —, nu épp... —
Azonban clakad a hangja. - Hogvan jutott at a nap-
fényen? — kérdezi. — Igvekszel kitalalm valami elfo-
gadhato magvarazatot, de mielott lehetdséged lenne
elmondani azt, a férfi valami értelmetlen nyelven —
valosziniileg Sétét Elfiul - kezd gagvoegni neked.
Megprobalsz allansiaiul valaszolni. de nem sikeriil
meggevoznéd. — Fogjatok el ezt a csalot! — kialtja.
Minden erdddel harcolni kezdesz a Satet Elfek ellen.
de tul sokan vannak. Kalandod itt véget ér.

101,

El¢cg sokaig koveted az utat delnyugati ranvba egy
hosszu, meredek sziklahat mentén. Mikor eléred a
nvugati oldalat, megpillantasz egv folvot — a széles
Sardath hompolyog elotted. Rabukkansz egy stégre és
né¢hany ladikra, melvek nagy része mar csak roncs.



102-103

Talalsz azonban egvet, amivel le tudnal hajokazm a
vizen, bar jo eséllvel ez is elsiillyedne, ha nagyon
meg akarnad pakolni. Ugy érzed. itt. a keleti hegvek
kozott mar mindent megtettél, amit csak Iehetett,
ezert ugy dontesz. a folyon indulsz el nvugati irany-
ba. Lapozz a 326-ra.

102,

Fesziillten setalsz vegig az alaguton. tudva, hogy
barmikor osszetalalkozhatsz egy Sotét Elffel ebben a
homalvban. Parszaz méter megtetele utan egy elaga-
zashoz érkezel. Az egyik jarat jobbra indul, ¢és kicsit
folfele. mig a masik lefele ¢s balra. Mikozben itt
allsz és probalod kitalalmi, melyik iranyba menj to-
vabb. Iépescket hallasz mindkét iranybol kozeledni.
Megprobalhatsz visszaszaladm a Laboratoriumba, de
fennall az esélve annak. hogv kévetnének. Az alagut
tuloldalan megpillantasz egy kis beugrot, ahol clég
sotét van ahhoz, hogy még ezek a lénvek se lat-
hassanak meg. Amennyiben ugy déntesz, hogy elrej-
t6zol, lapozz a 335-re. Hogvha maradnal és szembe
szallnal a Sotét Elfekkel. lapozz a 287-re.

103.

Hossza folvoso indul innen, melynek egyetlen masik
kijarata van a tuloldalan, egy csukott ajto. Ahogy vé-
gigsetalsz rajta. megkonnyebbiilten latod. hogy ezen
mar van kilincs, igv benvitsz. Aztan megtorpansz. A
helviség zsufolasig van Sétét Elfekkel, meéghozza a
legkivalobb harcosokkal, és mind ugvanolvan vérte-
zetet visel, mint amilven az ajtonal ort allon is volt.
Par masodpercig tétovazol, hogv tegvél-e barmit is,
elvégre 1gen veszedelmes helvzetben vagy. Az egvik
Sotét Elf aztan hozzad 1ép ¢s megvetden végigmer,
— Neved? ‘
— Chaugh ur — mondod —. az Orias kastélyabol.
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— Ulj oda — mondja, azzal egy koajté melletti székre
mutat. Nem akarod felhivni magadra a tobbiek
figvelmet, ezért ugy teszel, ahogy utasitottak. Az
ajtora a  SAUCRIERE”™ szot vésték, ¢s mikodzben a
helveden uldogélsz, azon téprengsz, hogy vajon mit
jelenthet. A ficko tarsaihoz fordul, majd egy kilénds
nvelven odasug nekik valamit — valosziniileg sajat
titkos nyelviik az, ugyanis még csak nem 1s hasonlit
az eddig hallott koézonséges Sotét EIf beszédre.
Barmit is mondott a masiknak. biztosan valamilyen
sunvolodas lehetett, ugvanis a tébbick felnevetnek.
Add 6ssze a nalad levo gvurik szamait, majd lapozz
az ennck megfeleld fejezetpontra. Ha nincs nalad
egvetlen gviiri sem, lapozz a 203-ra.

104,

Az egesz napodat a Jegesver-hegyseégben sctalva tol-
tod, egy lassan emelkedd volgvet kovetve. A volgy
vegeében egv hatalmas, maganvosan allo hegvet
veszel ¢észre, de nem tudnad megmondani, pontosan
milven messze lehetsz tole. Mar érak ota gvalogolsz,
de semmivel sem latszik kozelebbinek. Raadasul.
hogv még rosszabb legven a helyzet, a talaj is eléggé
1szapos. igy csak fucsomorol fiicsomora ugorva tudsz
haladni. Minden megesuszasnal ott van a labtorés
veszélve, te azonban nem adod fel. Izzadm kezdesz,
a vizcseppek hidegen tapadnak a borddhéz, ¢s atitat-
jak a ruhadat. Mar az ¢jszaka is leszall, am a hegy
még mindig ugvanolyan tavolinak latszik, Masrészrol
viszont ugy tinik, hogyv ez a helves ut, ugvhogy
immaron nincs ¢rtelme visszafordulni. Olvannvira,
hogy még a sotétben is folyvtathatnad az utad. Ha igy
tenn¢l, lapozz a 251-re. Ha inkabb letaboroznal.
talalsz egv kis sziklaszirtet, ami ala behuzodhatsz, ¢s
nvugovora térhetsz — lapozz a 286-ra.
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105.
— Kivalo! — A férfi nyilvanvaloan nagyon elcégedett
¢s atnyiyt ncked egv nagv iiveget, melvben fél
liternyi strii. atlatszo. tiszta folvadcék van. — Amit
korabban mondtam, nem teljesen igaz. Ez nem
igazan bajital. legalabbis nem az a fajta. amit meg-
isznak. Biztosan csak annyit tudok rola, hogy na-
gvon veszélves, igy ne nvisd ki az iiveget, ¢s plane ne
hajtsd fel a tartalmat. Azt javaslom. hajitsd neki
valaminek és reményked). hogy art neki valamennyit.
-~ Kalandod soran barmikor hasznalhatod a Titok-
zatos Ital X-et egy lovés helvett, amikor lehetoséged
van az ijaddal tizelni. Ha ugy dontesz, hogy igy
teszel, jegvezd fel Kalandlapodra annak a fejezet-
pontnak a szamat, ahol éppen vagy. ¢s lapozz a 96-ra,
hogy megtudd. mi toértént. — Na most — mondja a
kereskedd —, 1deje uzletelni. — Lapozz a 263-ra, ¢s
ne feledd. legalabb egy dolgot muszaj vagy venni a
férfitol.
106.

Mielott vendéglatoidnak esélyitk lenne barmit is
tenni, felajzod ijadat es kilosz egy vesszot Sorrelre.

Ha a loveésed celba talal, lapozz a 272-re. Ha elvéted
a célt, lapozz a 204-re.

107,

Egész ¢jszaka menetelsz anclkiil, hogy barmifcle
tereptargyat latnal, ami elarulna, merre is jarsz. Né¢ha
hegynek folfelé mész, maskor lefelé. Ahogy az
¢jszaka eltelik, egvre faradtabba valsz (vesztesz
1 ELETERS pontot). Végil felkel a nap (jeléld be a
kovetkezd napot Kalandlapodon), €s szépen, lassan
feltinik el6tted néhany hegy vonala. Az, ami felé
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clozd este indultal el. még mindig clég messze
magasodik tdled — annvit keringtél az &jszaka, hogy
alig feleakkora tavot tettcl meg, mint amennyit
tehettél volna. Atkozod az ostobasagodat. ¢s gvors
léptekkel eszaknak indulsz, hogyv behozd az el-
vesztegetett 1dot. Lapozz a 357-re.

108.

Bar a hagohoz vezetdé emelkedd elég meredek. nem
veszelyes. Nagy neheézségek aran vegiil eléred a
tetejet. de meg igv 1s hamarabb sikeriil feljutnod.
mint ahogy arra szamitottal. Mikoézben a fenséges
latvanyban gyonyorkodsz, ¢szreveszel egy kis nyilast
a hago keleti oldalan, ugvhogyv ovatosan arra indulsz,
hogy szétnézz benne. Semmit nem latsz a bar-
langban, clotte, a foldon azonban tébb lénv, valo-
szinileg Toérpe labnvomara 1s sikerill rabukkannod
annak ellenére, hogy nem tul szakszeriien, de meg-
probaltak eltiinten a nvomokat. Ha czeket kévetve
clindulsz a barlang mélve felé, lapozz a 232-re.
Ellenkez6 esetben, mivel a ket oldaladon magasodo
hegvek elcg megmaszhatatlannak tiinnek szamodra.
ismeét ereszkedni kezdesz. Ha a hago északnyugati
részenel sctalnal le, lapozz a 133-ra. Ha visszamesz a
delkeleti oldalon, vegill ismét eléred a fo csapast.
Amennyiben most ¢északkeletre indulnal, lapozz a
323-ra. Ha délnyugatra, lapozz a 240-re.

109,

Amint atlépsz az ajton, hipnotikus, ritmikus kantalas
zaja Uti meg a fiilledet. Egy oridsi, kér alaka erkélven
allsz, magasan a levegoben. Kozelebb lépsz a szélé-
hez és lepillantasz, hogy lasd, mi okozza ezt a furcsa
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zajt. Az alattad elterild helyiséget Sotét EIf varazs-
1ok toltik be, akik diszes kopenvt viselnek, és torz,
feckete palcakat emelnek a levegdbe. Harom tizen-
harom fos csoportban allnak koril par furcsa. semmi-
lven szabalvossagot nem mutatdo magikus jelkepet.
mikozben hajlongva szavaljak egv varazslat igeit.
Mindharom csoport felett artdé energiaktdl terhes a
levego. es sotet szemesek lebegnek a fejik felett.

Ha van nalad egy Villamgémb, az most recsegni
kezd, jelezve. hogy vedd elo a hatizsakodbol. Mi-
kézben a kezedben tartod, fényes, fehér fénnyel kezd
ragyogni ¢s apro energiaivek réppennek ki beldle a
varazslok iranvaba, melvek aztan elnyelédnek az
Osszestrisodott fekete energiaban. Ha a Sotét Elfek-
hez hajitod a Gombat, lapozz a 233-ra. Ha nem, vagy
ha nincs nalad. lapozz a 191-re.

110.

Amint kinvitod az ajtot, rajossz. hogy szérnyi hibat
kovettél el: legalabb tiz Sotét Elf harcos van idebenn,
akik meég mindig dithosek. amiért a Sas raszedte oket.
Mivel ember vagy. tétovazas nelkill rad tamadnak.
Minden eroddel probalod védeni magad a csapasok
ellen, de tal sokan vannak. Kalandod itt véget ¢r.

111.

Mivel a Szellem a Lelkek Sikjanak egv lakoja. a
kozonséges fegyverek nem arthatnak neki. Csak az
eziist, mely kis részben ott is Iétezik, érintheti meg a
Iényt. Ezért nagy szerencse, hogy van nalad egyv ilyen
fegyver, ellenkezd esetben semmit nem tehetnél a
jelenés ellen.

Szellem ticYESSEG 9 ELETERO 8



112-114

Ellenfeled nem a normalis modon okoz neked se-
besilést. Valahanvszor eltalal. elszivja ¢letenergiad
egyv részét. Emiatt ne vonj le ELETERODBOL, csupan
azt szamlald, hanv alkalommal talal ¢l téged, és ezt
jegvezd fel a Kalandlapodra — a késobbiekben még
szitkség lehet ra. Ha az Osszecsapas kozben mégis
megprobalsz visszarohanni a bejarathoz. lapozz a
150-re. Ha sikeriil végezned a Szellemmel, lapozz a
22-re.
112,

Egv idcig koveted a hidat és kdzben leszegett sze-
mekkel probalsz a lehetd legtermészetesebb tartassal
haladni. Végiil clagazashoz érkezel. Ha most balra
fordulsz. lapozz a 193-ra. Hogvha egvenesen menncl
tovabb, lapozz a 358-ra.

113.

Az ut kézepere hajitod a csontot, ahol ¢l tudjak azt
¢rni. Mindketten megragadjak annak végeit. ¢és di-
hodten razm kezdik a fejiket. Par pillanatig igv
morognak, probaljak megszerezni maguknak a zsak-
manyt, végil azonban a csont ketté torik, ¢s mind-
kettd visszatér a maga oldalara, hogy nyugodtan
kiélvezhesse lakomajat. Ovatosan, tétovazva Iépdelsz
¢l koztik, de mikor tuljutsz rajtuk, megszaporazod a
Iépterdet. Lapozz a 399-re.

114,

Hirtelen ¢rzed. hogy valami elkezd maszni a labadon
folfele: a penesz az! Egyvelore nem ugy tiinik, mint
ami artan1 akarna neked. de abban biztos vagy. hogy
szandeka nem artalmatlan. Ha van nalad a Titokzatos
Italbol, ¢s most hasznalni szeretnéd, ad) 220-at a sza-
mahoz €s lapozz az eredménviil kapott fejezetpontra.
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Ellenkezo esetben meg kell probalnod lekaparni
magadrol az anvagot, még muelott teljesen bebori-
tana.

Eletszive Nydlkapenész UGYESSEG 9

Mivel a Penész nem egy teremtmény., hanem
szemmel nem lathato ¢lolények koloniaja, amit egy
gonosz tudat tart egvben ¢s iranvit. nem okozhatsz
valodi kart neki. Ugyanakkor az sem arthat ncked.
A csata inkabb a versenvt jelképezi, amit vivtok
egymassal: hogy te tudod-¢ elobb megszabaditani
magad tole, vagy 0 teriti-¢ be a testedet gyorsabban.
Emiatt nem kell levonnod magadtol egyetlen ELET-
ERG pontot sem. Ha a Penész megnver két cgvmast
koveté Kort, lapozz a 83-ra. Ha ez ncked sikeriil
hamarabb, lapozz a 134-rc.

115.

Eljon a reggel (visszanyersz | ELETERS pontot, ne
felejtsd el bejeldlni a kovetkezd napot). Ahogy elo-
maszol vastag, zuzmara boritotta pokrocod alol, a
csipds reggeli levegd pillanatok alatt felfrissit. és mar
alig varod, hogy tovabbindulhass. Valladra veszed a
hatizsakodat ¢és elindulsz. Ahogy egvre feljebb ¢rsz.
a folyoban cgvre siiriibb nadasokat pillantasz meg,
ami egycertelmiien jelzi szamodra. hogv kozeledsz a
Slykkek teriiletéhez. Eberen figyelsz minden jelre,
ami a nvalkas békaemberek koézeledtet jelentheti, de
egyv bo oran keresztiil nem veszel ¢szre semmi kiilo-
noset. Majd minden figvelmeztetés nélkil ket Slyvkk
ugrik ¢l6 a nadasbol a folyo partjara. Egyikik rad ki-
alt kiillonos, brekegésszert hangjan, ¢s meglobal egy
dardat. Eszak felé int vele, mintha mutatni akarna
valamit. Ismét felbrekeg, ezattal kissé fenyegetdbben.
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Ha az intésnek megfeleloen ¢szak fel¢ indulsz, be az
Erd&be. ugy békében hagvnak tovabbmenni — lapozz
a 267-re. Ha nem mozdulsz, megindulnak feled. Ha
megprobalsz baratsagosan viselkedni és elmagvaraz-
mi nekik, hogy ki vagy, lapozz a 125-re. Ha egy
nvilvesszot illesztesz ijadra és ralosz az egyikre,
lapozz a 88-ra. Ha eléhizod a kardodat €s megvarod.
hogv a kozeledbe érjenck. lapozz a 207-re.

116.

Ahogy egyre mélyebbre hatolsz be a barlangba, az
cles napfénvt lassan kiserteties. sarga derengées valtja
fel, ami mintha a vizbol jénne — a cseppkévek
kilonos arnvakat kezdenek vetmi a plafonon. és
idonként szinte mar ugy ¢rzed. hogy egvik-masik
meg 1§ mozdul. Miutan mar vagy f¢l oraja mész
idebenn, megbizonvosodsz rola. hogy a fliggo
cseppkdvek némelyike valoban mozog. Felpillantasz,
de mar elkéstel — zaporoznak rad. Rohanni kezdesz.
Dobj egy kockaval, hogy megtudd hany szikla talal
el. majd mindegyik utan vonj le 2 ELETERG pontot.

Ha ¢ép borrel meguszod a kalandot, kiérsz a
Cseppkoutanzok teriiletérdl és egv elagazashoz ér-
kezel. A patak itt jobbra fordul, az ut pedig balra. Az
clobbi alagutja jarhatatlannak tinik, ezért bal felé
fordulsz. A jarat lassan vizszintess¢ valik, majd
envhén lejtemi kezd. Elhaladsz néhanvy balra le-
csatlakozo mellékfolvosé mellett, ¢zekbdl azonban
idegen hangok hallatszanak, ugvhogy messzirol
elkeriilod oket és egvenesen haladsz tovabb. Az
alagat ecgy 1deig jobbra-balra kanvarog és néhany
szaz metert sillved, végil pedig egy sulyos szikla-
ajtoba torkollik. melven egv hatalmas vas kopogtato
log. Ha veled van Istu, lapozz a 256-ra. Ha egyediil
vagy. lapozz a 374-re.
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117.

Beszélni kezdesz, de az alak félbeszakit. — Hogy
mered megszolitami Thyra Migurnt anclkil, hogy
térdre ereszkednél clétte?! — Ragvogo fény jelenik
meg csuklvaja mélvén, majd villam csap ki beldle,
egvenesen a mellkasodba. Dobj egv kockaval, hogy
megtudd. hany ELETERO pontot vesztettél. Amennyi-
ben tuléled a robbanast, el kell dontened, hogy mit
teszel. Ha térdre ereszkedsz Thyra clott, lapozz a
315-re. Hogvha erre nem vagy hajlando, lapozz a
350-re.

118.

Mornnak valahogy sikeriil ugy helyezkednie, hogy
elveszitsd az egvensulyodat. Ebben a helyzetben
megperdill ¢s megprobal hasra forditani, mikoézben
karjaidat valami kiilonés fogasba kényszeriti. Te
pedig minden eroddel kizdesz ez ellen. Dobj ket
kockaval. hogv megallapitsd mindkettotok Tamado-
erejét. Hogvha az eredmény dontetlen, vagy a te Ta-
madoerdd a magasabb, ugyv sikeriil kiszabadulnod a
fogasbol, ¢s nem tud tovabb tartani téged — lapozz
vissza a 212-re ¢s folytasd a harcot. Ha elveszted a
Kort, lapozz a 25-re.

119.

Kéveted egy ideig a patakot, végil egyv gyonyori,
zoldeskék szint to bukkan fel clotted, amit magas
hegvek természetes vonulatal vesznek koril. Hirtelen
egy hatalmas, szoros, fehér test 1ok fel. Felé csapsz,
am a kovetkezo pillanatban tobb tucatnvi tiinik fel a
Hobgoblinra hasonlito lénybol, és mund rad wveti
magat. Kalandod itt véget ér.
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120.

A Tikérdémon megtorpan és a Fatylas Orzo felé
pillant. Mivel a lény egy Démon, igy gond nélkiil
latja segitodet. — Istu — szolitja meg -, szabadul] meg
kotelékeidtol és allj mellém. Elvégre mi mindketten
Démonok wvagyvunk, ez a szanalmas teremtmény
pedig csupan egy halando.

Istu felnevet. — Nem tudsz ram hatni, Lix Tetrax.
Te 1s tudod. hogy ¢ halandé szolgalata az utolso
lépés szamomra, hogy megszabaduljak az Elefant-
csont Kockabol. Amint foldi alakom megsemmuisiil a
tisztesseéges szolgalatban, szamiizetésem véget ér. —
Azzal a ferfi csillogd karmaival a nore veti magat.
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Ugy dontesz, hogy clhatralsz és biztos tavolsaghbol
varod ki az eseménvek alakulasat. Jatszd le a harcot
Lix Tetrax és Istu kozott, és ne feledd, hogy most
csokkentened kell Istu ELETERETET, mivel ellenfeled
ora tamad. Hogvha Istu gyoz, lapozz a 70-re. Ha a
Titkérdémon, neked kell befejezned, amit az Orzd
clkezdett. Amint a ndé megnver egy Harci Kort,
lapozz a 6-ra. Ha végzel vele, lapozz a 70-re.

121.

Tedd probara szerencstp! Hogvha szerencséd van,
lapozz a 173-ra. Ha nincs, lapozz a 246-ra.

122.

Orakon at sétalsz, koveted a patakot, mely veégiil
egv egvre meredekebben emelkedd volgvhoz érkezik.
Itt mar nincsen ut és a talaj i1s elég sziklas, ezért a
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haladas lassu és faraszto. Végiil leszall az éjszaka,
te azonban még mindig nem akadtal ra a kiilénos.
szennyezett viz forrasara. Hideg van idelenn, a szél is
erosen fu). de rabukkansz néhany nagvobb sziklara a
folvo mellett, amik menedekként szolgalhatnak
szamodra. Ha megallsz itt ¢s letaborozol, lapozz a
93-ra. Hogvha folytatod az utat ¢szakra. lapozz a
251 -re.

123.

Epp ahogy clhagynad a tabort, egv ifju Sotét EIf
szalad hozzad kifulladva. — Hala a Suttogonak. hogy
onre talaltam, Chaugh uram. Pilea herceg kéreti,
hogv azonnal térjen vissza a kastélvba. — Tobb masik
Sotét Elf is meghallotta, amit a killdonc mondott, igy
keénvtelen vagy vele tartami a parancs szerint. Mi-
kozben kifelé tartotok a taborbol, probalsz a lehetd
leg-Sotet Elf-szertien menni, ¢s koézben imadkozol,
hogv ne mond; valamit rosszul. Masrészrol ha most a
kastélyba mentek, elobb wvagy utobb biztosan le-
leplezed magadat. Meg kell valahogy szabadulnod
ettdl a kolyoktol. Mikor kiértek a latotavolsaghol,
ratamadsz.
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Ha legvozod, clrejted a testét, majd tovabb mész a
félduton. Ha nem woltal kénytelen végezm az
Obligatokkal, azok még mindig a helyikén vannak —
azert vannak i1tt, hogy a hivatlan alakokat kinn
tartsak, nem pedig azért, hogy ne engedjenek ki
senkit. Mikor visszatérsz a fo utra. jobbra fordulsz. a
varos melve fele. Lapozz a 237-re.
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124,

Az ¢pitészet nem egyszerilien vad - teljesen logi-
katlan! Az egves részek azok, amikre szamitani lehet:
hidak, 1épcsok ¢s kapunvilasok: de ahogy Gssze van
rakva, az tiszta Oriillet, a természet alaptérvényeit
latszanak megszegni. Lehet, hogy amit latsz, az nem
1s a valosag, hanem egyszerien az, ahogy primitiv
agvad felfogni képes a latottakat. Egv pillanatig csak
allsz ott, elkabit a hely idegenseége ¢s kezdesz el-
veszni a végtelen utak logikatlansagaban, Akaratod
azonban eros, ¢s végil sikeril visszanyerned az 6n-
uralmadat. Meg vagy gvozddve rola, hogy botorsag
lenne ismét feltekinteni. ezert agy dontesz, arra
probalsz csak hagvatkozni, amit eddig lattal, és ezek
alapjan probalsz meg atjutni czen a torz vilagon.
Ovatosan megindulsz elore, szemedet egy pillanatra
sem veszed le a hidrol. Elég zavaro, hogy nem latod.
merre haladsz, de még igv is jobb. mintha a kor-
nvezetedet kellene figvelned. Végiil egv keresztezo-
deéshez érkezel. Ha most balra fordulsz. lapozz a
358-ra. Hogvha jobbra, lapozz a 112-re.

125.

Felemeled a kezeidet. jelezven, hogy szandckaid nem
ellenségesek. A két Slvkk megtorpan ¢s kérdon néz
rad. Elkialtod a nevedet, ¢s hogy Zordombrol érkez-
tel. A bekaemberek 6sszenéznek. majd killonos arco-
kat vagva tarsalognak egy ideig brekegd nyelvitkon.
— Arrark! — kialtjak — vagy inkabb brekegik: ebben
nem vagy teljesen biztos — a kovetkezd pillanatban
mindenféle figvelmeztetés nelkiil folyvtatjak a ro-
hamot. Hogvha észak fel¢ kezdesz rohanni, megall-
nak ¢s hagyjak. hogy elmenckiil) - lapozz a 267-rc.
Hogvha nem mozdulsz, tovabbra sem mondanak le a
tamadasi szandekukrol. A kisebb. gyvorsabb példany
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pedig kezdi lehagym tarsat. Ha eloveszed az ijadat
¢s rajuk 16sz, lapozz a 138-ra. Ha kardot rantasz és
megvarod, hogy elérjenek, lapozz a 207-re.

126.

Ha nalad van a Tanacsnoki Gviirid ¢s egv negy-
levelil l1ohere, lapozz a 151-re. Ha csak loheréd van,
lapozz a 227-re. Ha ezek kozil egyik sincs nalad,
lapozz a 392-re.

127.

De van még remeény: egy kis vitorlas hajot latsz a
tavolban, ami a kegvetlen 1dgjaras ellenére 1s 1gvek-
szik kijutni a partra. Egyetlen matroza, aki idegesen
szaladgal egvik végebol a masikba, nem biztos, hogy
¢p borrel meguszhatja az utat. Probalsz keresni va-
lamit, amivel a segitségére Ichetnél, de az egvetlen
dolog, amirdl ugy gondolod, biztosan nem sillved
¢l. az egy evezos csonak, amit a romokban heverd
hid mellé kotottek ki, Ha kievezel, hogy segits a
bajba jutott hajoson, lapozz a 242-re. Ha varsz és
reménvkedsz benne, hogy sikeriil egvediil 1s kijutnia,
lapozz a 313-ra.

128.

Amint kinvitod az ajtot. megtorpansz az eled tarulo
latvanytol. Torpék tucatjai sorakoznak elotted, akiket
keéz- ¢s labbilincsekkel kotoztek ki a falhoz ¢s a
padlohoz, és nvakorvekkel és hosszi vasrudakkal egy-
mashoz. Mikor megpillantanak, tébbiik szeme elke-
rekedik o6rémében, de egvik sem szol egy mukkot
sem. A legkodzelebbihez Iépsz. majd gvorsan leeme-
led a Vas Kulescsomot az ovedrol ¢€s kiszabaditod.
Most, hogv mar szabad, a Torpe atveszi toled a kul-
csokat és nekilat, hogy megszabaditsa tarsait 1s.
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— Menj vissza a folyosora. majd be a szemben levo
ajton — suttogja hatra. — Ugy hiszem, elég jol fel vagy
szerelkezve ahhoz, hogy szembeszall) a Varazsloval.
Mi a bal oldali haloteremben vagunk majd rendet
az oltarszolgak kozott. — A tébbickre néz. — Végre,
bosszu! — kialtja, a Torpek pedig ujjongani kezdenek,
nem térodve azzal, mekkora zajt csapnak. A tanacsot
kévetve visszatérsz a folyosora és benyitsz a szem-
ben lévo ajton. Lapozz a 109-re.

129.

A ketrechez lepsz. de valami 1smeretlen ero megallit.
Barmennyire is igyekszel. képtelen vagy az Orias
kozelébe jutnmi. Ha beszelni tudnal hozza. talan el-
mondhatna, mit kell tenned. Rakialtasz, de nem
mutatja jelét annak., hogy hallana téged. Barmi is
tartja guzsban a ferfit, teljesen elvagta a kilvilagtol.
Képtelen vagy barmilyen modon felhivni magadra a
figvelmét, igy vegul feladod a dolgot. Hogvha ugy
dontesz, hogy elhagyod az ovalis epiiletet, lapozz
a 29-re. Ha maradnal ¢s tovabb kutakodnal a bal
oldalon 6sszegyultek kozott, lapozz a 238-ra. Ha a
jobb oldali csapatot vizsgalnad meg kozelebbrol,
lapozz a 337-re.

130.

Tovabb I¢pdelsz az uton, mig végil el nem cred a
falu utolsd épitmeénvét, a kikotot, ahol a kereskedo-
hajok allnak kikétve. A helyrol csak agy arad az
elhagvatottsag ¢érzése: a vitorlak feltekerve allnak, a
raktarakban pihené élelmek a kérnyeken terjengd
szagbol itélve elkezdtek megromlani. A latvany csak
meég jobban megerdsit dontésed helyességcben és
kiildetésed mielobbi teljesitescben. Egyelore nincs
sok nyom, amin clindulhatnal, de ¢l kell déntened.
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hogvan akarod folvtatm az utadat. Ha a Zorduaton
akarsz tovabbmenni északkeleti iranvba, lapozz az
57-re. Hogvha hajoval akarsz elindulni a folyon
folfelé. lapozz a 269-re. Amennyiben atkelnél a
folyon ¢s ¢szaknvugati iranyba indulnal, atvagva az
erdon, lapozz a 325-re.

131.

A csata kozepén, ¢pp mikor a Szellem elkezd le-
gvengiilni, megprobalsz a titkos ajtéhoz rohanni.
Ellenfeled azonban meég mindig eleg eros ahhoz.
hogy ne lankadjon a figyelme. Egy kisértetkéz csap
feled ¢s visz be egy életero-elszivo talalatot. Adj 1-et
a kisértet sikeres talalataihoz, majd lapozz vissza a
111-re ¢s folytasd a kiizdelmet.

132.

Elohuzod kardodat és kihajolsz a hajo hatuljanal.
Néhany furge csapassal végzel a Vérgazzal. Azon-
ban, mivel a névény csak addig veszélyes, amig jol
nem lakik, szitkségtelen volt felapritanod — ez pedig
mar teleszivta magat vérrel. amit tudnod kellett volna
abbol, hogy szinc fako-vordsre valtozott. Emiatt a
felesleges tett muatt az Erdoben téged koveto sze-
rencse egy kicsit megesappant (vesztesz | SZERENCSE
pontot). Nagyjabol egy ora eclteltével egy ujabb par
kételtuszemet pillantasz meg, amint téged bamul. Ez
alkalommal azonban ahelvett, hogv egvenesen ra-
néznél, nem forditod ¢l a fejed. csupan szemed
sarkabol figveled. A lénv. nem tudva. hogyv kiszurtad.
egv ideig jol lathato helyen marad. Ha gyorsan
megragadod az ijadat. hogv lelojed. lapozz a 90-re.
Hogvha inkabb varsz, hogy kideriljon, mire készil,
lapozz a 294-re.
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133.

Az ¢északnyugat fele ereszkedod lejtd alakja miatt
ceészen addig nem pillantod meg a terep aljat, amig
mar félaton nem jarsz. Az északon elterilé gvonyaori
to ¢és a csupasz sziklafalak aranvlag hamar lathatova
valnak — a fehér, szoros testii humanoidokbol allo
sereget azonban csak akkor veszed é€szre, amikor mar
késod. Ezek Toa-Suok: nagvra nétt Hobgoblinra ha-
sonlitd bestiak. kivéve hogv also allkapcsaikbol ket
szemfoguk hatalmas agvarként bukkan elé szajukbol.
Azonnal ¢szrevesznek. ¢s egy csapat mar feled 1s
indul, hogyv rad tamadjon. Menekiilni kezdesz, am 6k
sokkal otthonosabban mozognak ezen a terepen.
Kalandod itt véget ér.

134.

Sokkal gvorsabb vagy, mint a Penész, igy sikeriil
megtakaritanod tole a testedet. A megkonnyebbiilés
azonban csak atmeneti, mivel a nyalka ismét meg-
indul feléd a talajon, hogy folytassa tamadasat.
Sajnos ¢z alkalommal nincs egvediill — a Zombi 1s a
segitségére kelt. Nem tudod egvszerre tavol tartani
magadtol mindkett6t, igyv — mivel nagy darab ellen-
feled clzarja a csapason tovabb vezeto utat — elro-
hansz északnvugati iranyba. €s csak azutan lassitasz
ismet le. mikor a bestiak mar ecltiintek mogotted.
Lapozz a 15-re.
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135.

A hatalmas barlang latvanya rémilettel tolt el. A
Saétét Elfck mar majdnem végeztek kis varosuk
felépitésével, melvet gonosz cselszovéseik kozpont-
jaul szannak. Lent és balra mar minden épilet el-
késziilt, valamivel tavolabb pedig mesterck dolgoz-
nak a kiilénos kinézetii hazakon, ocsmany vizkopok-
kel ¢és dombormiivekkel diszitve fel azokat. Messze,
jobb oldalon elszomorodva veszed észre a lancra vert
Torpe rabszolgakat, akik a barlang falabdl fejtik a
kovet es szallitjak oket az epitoknek hatalmas szeke-
reken. Mogotted, az erkély hatso részénél egv kapu-
nyilas all, mely egv rovid alagutba vezet. Ha erre
indulnal ¢l, lapozz a 281-re¢.

Ellenkez6 esetben el kell indulnod a varosba. Ha
rendelkezel Pegazusszarnvakkal, akar fel is réppen-
hetsz — lapozz a 26-ra. Ha nem, gvalog kell tovabb-
indulnod. Kétoldalt egy-egy lépesdsor vezet le innen.
Ha balra indulnal le egv, a levegoben folvtatodo hid
iranvaba. lapozz a 160-ra. Ha jobbra. melv levezet
egeészen a barlang talajaig. lapozz a 389-re.

136.

Az ajto tompa puffanas kiséretcben megremeg. de
nem adja meg magat, egy aprd kodarab nem sok.
anny1 sem pattan le rola. Mit teszel?

Nyitomechanizmus utan probalsz

kutatni? Lapozz a 75-re.
Megprobalod egv jelszoval

kinyitni? Lapozz a 2-re.
Ismét az ajtora csapsz? Lapozz a 321-re.

Feladod? Lapozz a 349-rc.
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137.

A romokban heveré hid maradvanyait kerilgetni
kénnvebb, mint gondoltad, ¢s hamarosan 1smét a
folyon vitorlazol. Az Erdé egyre sotétedik, ami csak
tovabb erositi elméletedet, miszerint valami igen
gonosz dolog folvik itt — még a hideget. amit érzel.
sem lehet kizardlag az id6jaras szamlajara irmi. A
folvo 1s kezd egvre furcsabba valni. Nem egv al-
kalommal latsz furcsa. kételtii szemeket clobukkanni
a nadasbol egy-egy pillanatra. Orak telnek el, végiil a
rengetegben uralkodo sotetet elnveli a fekete. fagvos
¢jszaka. Talalsz egy kis tisztast a keleti parton, ezért
ugy dontesz, letaborozol itt. Ahogy hideg ¢lelmedet
falatozva figveled a nyvugati parton huzodo fakat, két
fekete alakot pillantasz meg a csillagos ¢gbolton.
Nyugatra vannak toled, és dél felé repiilnek egy
ideig, végiill azonban leszallnak. Ha at akarsz hajozm
a talpartra, hogy megkeresd ezt a két kiilénds te-
remtményt, lapozz a 168-ra. Ha nem (cbben az eset-
ben ird fel Kalandlapodra a 178-as szamot, majd
karikazd be). egybdl lefekszel aludni, lapozz a 19-re.
Hogvha elobb tiizet gvujtanal, lapozz a 188-ra.
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138.

Mivel az elso Slvkk joval kozelebb van hozzad, mint
tarsa, ora l0sz.
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Ha cltalalod. lapozz a 297-re. Hogvha eclvéted, mar
tul kozel van hozzad ahhoz, hogy masodszorra is
I6hess, igy gyorsan atveted ijadat a hatadon ¢és ¢l6-
huzod a kardodat — lapozz a 207-re.

139.

Arca ele tartva a kardodat rakialtasz, hogy kettotok
koziil te érdemled a nagyobb tiszteletet. Kozlod vele,
hogy te harcos vagy, aki az ¢letét kockaztatja a Sotét
EIf civilizacio terjesztése érdekében. A férfi remegni
kezd ¢s elejti a kis csomagot. Egy apro, gvonvorien
kifaragott vizkopo fej esik ki beléle. — Mi mindketten
nemes, a magunk modjain - mondja, szemmel lat-
hatoan megrettenve erofélenvedtol. de azert probal-
va menteni biiszkesége maradékat. — Nem szilkséges
eroszakoskodas — mondja. - Vigved a vizkopo. -
Ravicsorogsz, de azert felemeled a kis alakot és
tovabbmész a fouton. — Sokféle hatalom — kialtja
utanad. — Majd meglatjuk. ha neked sziikseges ne-
mesi otthont! — A gunvolodasra fittyet hanyva foly-
tatod az utad. Lapozz a 354-re.
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140.

Dobj két kockaval. Ha az eredmény ugyanannyi vagy
kevesebb, mint tiGvEssEGED, lapozz a 34-re, ha vi-
szont nagvobb, lapozz a 95-re.

E/5
141.

A Sas olyan sebesen suhan veled fel a hegyek koze,
hogv a jeges sz¢l teljesen elzsibbasztja a borddet.
Vacogni kezdesz, de azért oriilsz. hogy mar nem kell
masznod — killéndsen mikor megpillantod a kastély
csupasz falat, amit mintha a hegy sziklaibol faragtak
volna ki. Miutan a madar leszallt a tetére. te pedig
ismét szilard talajon allsz, karmaival kapargatm
kezdi a sziklat. ¢s kozben nagvokat rikkant. Koze-
lebbrél megnézve a helvet latod, hogy hatasod egy
hatalmas, kobol faragott csapdajton all. — Tiing innen,
te gonosz szilotte! — hallod a kialtast alulrdl. — Gvere
vissza, ha leszallt az €). és gondoskodom rola, hogy
te 15 ugy végezd majd. mint a mestered! - Har
persze! jut eszedbe. Az éjszaka reremiménvei nem
birjak a kozvetlen napfényi! A csapoajto hirtelen
csuszni kezd oldalra. te pedig leugrasz réla. A Sas
mozdulatai és rikoltasai biztosan valamilyen magikus
jelszo voltak. Sikoltasok hangzanak fel lentrol, amit a
jelek szerint a nvilason at bearamlo napfény valtott
ki. Ha a rés széléhez lépsz ¢s lepillantasz, lapozz a
245-r¢. Hogvha megvarod, hogv a za] megszinjén,
lapozz a 365-re.
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142.

Koveted a folyot, mig le nem szall az ¢jszaka. Mar
nem vagy messze Sardath-tol, ezért ugy dontesz, nem
allsz meg pihenni. Mikor mar a Jegesvér Fal keleti
részénél jarsz, kilonos hangot hallasz, mely legin-
kabb ezernyi oriasi madarra emlékeztet. Egy nagyobb
szikla moge vetdodsz, majd ovatosan kikukucskalva
probalsz rajonni. mi okozza a zajt. Néhany pillanattal
késdbb egy seregnvi Fekete Suhanot veszel észre a
sotet ¢gen. Del felé repiilnek. a varos iranyaba. Halat
adsz az ¢gnek. amiert rejtve maradtal eloliik ¢s ugy
dontesz, hogy letelepedsz a szikla téveébe és meg-
probalsz pihenni egy keveset.

Elég rosszul alszol, masnap reggel pedig alig vagy
frissebb, mint el6zo ¢jszaka voltal (jeléld be a ko-
vetkezd napot). Ha ma Fénap van, lapozz az 50-re.
Ha nem. a hajnal ¢l6tt kékes szinbe 61t6z6 eget meg-
toltik a Fekete Suhanok, amik Sardath iranvabol
jonnek, ¢s mennek tovabb északra, at a Jegesveér Fal
felett. Ha utanuk indulsz. lapozz a 16-ra. Hogyha
tovabb mész délre. a fangthane-1 uthoz, és ezt ko-
veted a varosba, lapozz a 293-ra.
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143.

— Természetesen nem akadalyvozhatlak meg ebben,
bar nem hiszem, hogy ez bdéles dontés lenne. —
Koveted Liamot a biibajterembe. A helviség kozepén
cgy hatalmas kristalvtikor all, melvet szines kod
borit. Egv allvanyrol Liam felemel egy eziist jogart.
— Mar csak annvit kell tennem, hogyv elvégezzem az
Idézés Jelét. — Haromszor megkoppintja a kristalvt.

Mindenféle figvelmeztetés nélkiil egy vizio jelenik
meg elottetek. Egy Suma az, az istenek egyik hir-
noke. ketségbeesett imaitok valasza. Hangja korbe-
visszhangzik a szobaba, mintha tul kicesi lenne ahhoz,
hogy magaban tartsa. — Keresd fel Khornu Wych
sirjat az Ejszaka Erdejében. Ovakodj a Suhandktol és
ne feledd azt, amit ma itt lattal. Az Amulett nélkil
nincs esélyed. — A kod kavarogm kezd és beboritja
a tikrot. Mikor végre lenvugszik, Sumanak mar csak
a hilt helvét latod.

— Nos - kezdi Liam —, tal¢lted a dolgot. Fogalmam
sincs, mit akart a Suma tanacsa jelenteni, de abban
biztos vagvok, hogyv a maga idejében minden egy-
ertelmiave fog wvalmi. - Ideje tavoznod. Liam az
ajtohoz lép, hogy sok szerencsét kivanjon, €s egy
ideig még utanad néz, mikoézben te veégigsetalsz a
fouton. Lapozz a 390-re.

144,

Alazatosan elnézésiiket kéred, amiért nem segithetsz
a ritualéban, de siirgds dolgod van a tuloldalt fala-
tozokkal. Tedd probdra szerencstp! Hogvha nincs
szerencséd, nem hisznek neked és hosszu. ivelt
pengeju toroket huznak elo. Verszomjas tekintettel
indulnak ¢l feléd. Radobbensz., hogv nem lenne
értelme harcba bocsatkoznod wveliilk, ezert inkabb
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megteszed, amire kémek - lapozz a 268-ra. Ha
szerencséd van, a Sotét Elfek elhiszik a kifogast, de
mivel nem sikeriilt teljesen megeyoznod oket, argus
szemekkel figvelik, amint az asztal koriil tlokhoz
lépsz — lapozz a 65-re.

145,

Eszaknyugat felé haladva az ut kilométercken at
emelkedik, mig végil egy hatalmas hegv labahoz
nem érkezel. Mieldtt azonban elkezdhetnéd meg-
maszni, egy kitaposott 0svénv keresztezi utadat. Az
¢szakkeleti fele a toronvszeri magaslat iranyaba
halad, mig a masik eltiinik délnyugat felé. Ha a hegy
fel¢ szeretnél indulnmi, lapozz a 323-ra. Hogvha a
masik iranv tinik szimpatikusabbnak, lapozz az
59-re.

146.

Egvenesen folvtatod az utad, mikor végil clérsz cgy
keskeny alagutat. mely a barlang falabol nyilik. Mar
¢ppen atlépnél rajta, amikor rajossz, hogy ez
ugvanaz, mint ahonnct erkeztel. Megfordulsz. ¢s egy
ujabb rémiilt pillantast vetsz a barlang észvesze|to
¢pitmenyeire. Nincs mas valasztasod, folytatod fe-
ladatod teljesitesct. Ha keénvszerited magad. hogy
feltekints, mieldtt elindulsz, lapozz a 24-re. Ha
inkabb szemlesiitve sétalnal vissza a hidon, lapozz a
288-ra.

147.

A Slykkek tucatnyi dardat hajitanak feléd. Dobj egy
kockaval, hogy megtudd, czek koziil mennvi talalt el
téged — mindegvik 2 ELETERG pontos sebet ejt rajtad.
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Ha tuléled a tamadast, kétségbeesetten probalsz
¢lmenekiilm a tizvonalbol. am a csonak mellett a
kétéltin 1énvek egv masik csapata bukkan eld, és
azonnal ingatni kezdik azt. Tul sokan vannak ahhoz.
hogyv megkiizdhess veliik, igy nincs mas valasztasod.
meg kell probalnod megakadalvozni. hogyv felbo-
ritsanak. Dobj két kockaval. Hogvha az eredmény
nagyobb, mint UGYESSEGED, ez sikeriil nekik, te pedig
a jeges vizbe csobbansz. Most, hogy a Slykkek sajat
természetes  kornyezetikben harcolhatnak, gond
nélkil legyvoznek téged és pontot tesznek kiildetésed
vegere. Ha az Osszeg ugvanannyi vagy kevesebb.
mint UGYESsSEG pontjaid szama, sikerill egvenesen
tartanod a csonakodat addig. amig nem sikeriil
tagasabb vizre jutnod. ahol mar a sz¢l erejere biz-
hatod magadat. A Iénvek minden valosziniiség sze-
rint utol tudnanak ¢rni, ha akarnanak. de mikor
lagjak., hogy menekiilni kezdesz elolik. elengednek.
Lapozz a 397-re.

148.

— Gvere elo, aprosag — uvoltl legnagyvobb megle-
petésedre a Fekete Mamut. A lénv egvenesen rad
néz. — Latom, hogy ott bujkalsz a bokrok alatt. Ebben
az alakomban még nem oltem, és szerctném, ha
tisztességes harcban onthatnam ki az elsdo vért. -
Mozdulatlan maradsz ¢s nagvon reméled. hogv a
valami csak bloffol. am ez a reményed is elszall,
amikor egy lépest tesz feled. — Nem hiszem, hogy
nagvon ¢lveznéd, ha halalra taposnalak — mondja.
Akar bloffol. akar nem. nem akarod kalandodat
pepesre lapitva vegezni, igy felugrasz az utra ¢s
elorantod a kardodat.

Fekete Mamut UeYEssEG 12 ELETERS 15
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Mivel ellenfeled 1gen félelmetes, a csata soran bar-
mikor megprobalhatsz 6sszeesni, mintha halott len-
nél. Ha igv tennél, lapozz a 84-rec. Hogvha végzel a
bestiaval, folvtathatod utadat Sardath felé — lapozz
a 165-re.

149.

A jaratban lévd gombak sapadt-zold szintiek, kalap-
Juk zold ¢s apro tiskek veszik korbe a torzsiiket. Elég
artalmatlannak latszanak, ugvhogy magabiztosan
indulsz el az alagutban. Mikor mar megtettél par
meétert, a Zoldsapkasok cgv részének also felébol
sporak kezdenck el szallingézni, és bar czek nagy
része a falakra és a padlora hullik, néhany egvenesen
az arcod felé indul. Dobj két kockaval. Ha az 6sszeg
ugvanannyi vagy kevesebb, mint UcyeEssEc pontjaid
szama, lapozz a 18-ra. Ha tébb, lapozz a 189-re.

150.

Hatat forditasz a Szellemnek ¢és wvisszarohansz a
bejarati ajtohoz. Ismét megprobalod elvégezni az
Idézés Jelét, az ajtoé azonban nem nvilik. A hatad
mogil megszolal Khornu Wyeh kisértete. — Ugve
nem gondolod, hogy engedem, hogy ilven kénnyedén
elmenckiilhess 1nnen? - A Szellem kilebeg a
szarkofagjabol és feléd indul. Kell, hogy legven
mnen kiit... kell. hogv legven... kell, hogv...

151.

Amint hangod megszolal a férfi fejeben. Liam maris
tudja, mui tortenik. — Igen nagy szerencse. hogy kap-
csolatba leptel velem — mondja. — Miota elmentel
mnen, azota tanulmanvozom azt az Agypusztito
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Amulettet, amit Suma mutatott. Egy o6s1 lato ké-
szitette, bizonyos Khornu Wych... — Egv ideig ma-
ovaraz a targy torténetérol, végill azonban ratér a
fontosabb dolgokra 1s. — Van a hatara vésve egy
szimbolum. Jelenleg ez azt jelzi, hany, a viselgje
ellen inditott mentalis tamadast kepes kivedeni.
Azonban ha két X-et vés az ember a mar ott 1évok
elé. akkor a medal nem csak hogy elnyel minden, a
hordozoja ellen inditott ilyven tamadast. de azt
visszavetiti a tamadora. Remélem, hogy ez hasz-
nosnak fog bizonyulni szamodra. Eg veled, és sok
sikert. — Mielott barmiut 1s valaszolhatnal, az arc ¢l-
halvanvul.

Ha van nalad egy Agypusztitd Amulett, most ra-
vésheted a jeleket. Amennyiben egveldre nem tennél
igv. jegvezd fel ezt, hogy a késdbbiek soran meg-
tchesd, ha szeretnéd. Visszanézel a talra. Kivel kivan
beszélni? kérdezi 1smét a lagy hang a fejedben.
Lapozz vissza a 99-re ¢s valassz.

152,

Bar semmi hasznosat nem talalsz a Sotet Elfnel,
labnyomokra bukkansz a kézelben. Egy ideig ko-
veted Oket keleti iranyba, mig egy olyvan részhez nem
erkezel. ahol tobb nvom is talalkozik. Ezek mind
¢szaknyugatra vezetnek, végig egy hossza vélgyon
at. Ezek tobb, mint egy hetesnek tinnek, ¢s a jelek
szerint sokan voltak azok, akik hatrahagytak oket —
talan egy egész seregnyi EIf! Egy ilyen nagy szamu
haderd, barmily rég jart 1s erre, fontos nvomnak tiinik
kiildetésed szempontjabol, ezért nem vesztegeted
tovabb az idédet, kovetni kezded. Lapozz a 104-re.
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153.

Felemeled a tekintetedet ¢s kényszerited magad,
hogy a Sotét Elfek otthonanak torz épitészeti re-
mekeit nézd. Forogni kezd koriilotted a vilag és kezd
kiiiriilni az elméd — mar azt sem nagvon tudod, hogy
hol vagy. vagy hogy mit keresel itt. Tedd probdara
szeRENCSED! Ha most sincs szerencséd, az egvre
erosodo szédiiléstol jobbra-balra kezdesz diléngélni.
Végil, miutan képtelen vagy visszanyerni az egyen-
sulvod, megbotlasz és lezuhansz a szélérol — ka-
landod itt véget ér. Ha szerencséd van, az utolso
pillanatban sikeriil ugv-ahogy ¢szhez térned. és egy
fencketlen mélység szélén talalod magad. Amennyi-
ben ez az elso alkalom. hogy ezt a kiillonds hatast
tapasztalod, még napokig zavart maradsz (vesztesz |
UcYEssEG pontot). Ha mar atélted ezt a borzalmat, a
helyzeted nem rosszabbodik tovabb. Most lapozz
vissza arra a fejezetpontra, ahonnét ide lapoztal ¢s
folytasd a kiildetesed.

154.

De van még remény: ¢gv kis vitorlas hajot latsz a
tavolban, ami a kegvetlen 1dgjaras ellencre 1s 1gvek-
szik kijutni a partra. Egvetlen matroza a kormany-
rudba kapaszkodik, mikdzben a vitorlat szabadon tépi
a sz€l. Probalsz keresni valamit, amivel a segitségére
lehetnél, de az egvetlen dolog. amirdl ugy gondolod.
biztosan nem siillved el, az egy kis evezds csonak,
amit a romokban heverd hid melle kotottek ki. Ha
kievezel, hogy segits a bajba jutott hajoson, lapozz a
41-re. Ha varsz és reménvkedsz benne. hogy sikeriil
cgyedil 1s partot érnie, lapozz a 313-ra.
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Kardod végigszantja Morn oldalat, aki az utéstol hat-
ratantorodik. Ujabb tamadast inditasz ellene, ellen-
feled azonban ahelyett, hogy védekezne. futasnak
ered a pihenoterem ablaka iranvaba. Hogvha hagvod.
hogv ¢lmenckiiljon, lapozz a 271-re. Ha utana ug-
rasz. remeélve, hogy a féldre tudod rantani, lapozz a
340-re. Ha kardoddal felé csapsz. konnvedén cltala-
lod. Iévén nem védekezik (ebben az esetben i1s hasz-
nalhatod szeEReNCSEDET. hogy megndveld a sebzé-
sedet). Amennviben ¢z az iités végez vele. lapozz a
249-re. Ha nem, ugy elmenekiil - lapozz a 271-re.

156.

Ahogy a Pok fele¢ rohamozol, az vékony selyem-
sugarat 16 az iranyodba, de mivel mar joval kozelebb
vagy hozza, mint azt remélte. a szalak artalmatlanul
elszallnak a fejed felett, Egy Orias Kopopok all veled
szemben, nem pedig valamelvik agresszivebb vadasz.
igy még mielott elérhetnéd, sarkon fordul és sietve
visszavonul a fak kozé. Boldogan, amiért ilven
igyvesen sikerillt ezt a tamadast kivédened (kapsz
| szereNcsE pontot), visszasctalsz a taborhelyedre.
Lefekszel, betakarozol a pokrécodba és ismet el-
alszol. Lapozz arra a fejezetpontra, aminek a szamat
korabban bekarikaztad a Kalandlapodon.
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157.

Egy kockava illeszted ossze a lapokat. hogy minden
faragott oldalon lévé vonal illeszkedjen a szomszéd
oldalon levohéz. Ahogy korbe forgatod az eredmeé-
nvill kapott testet. egv szot latsz kirajzolodni a ve-
seteckbol: ISTU. - Istu — mondod ki hangosan is a
nevet. Erzed. amint nagy erd aramlik at a testeden
(visszanversz 1 SZERENCSE pontot). A szemed elott
testet 6lt egy langold szemi démon. Hatalmas karmai
vannak, melyek legalabb olvan hatasos fegvvernck
bizonyulhatnak, mint a legmivesebb eziistkard. — Istu
vagyok. utolso a tizenkét Fatvlas Orzé kozil. Lat-
hatatlan vagvok mindenki szamara, leszamitva téged
¢s mas démonokat. Itt maradok ¢s az oldaladon har-
colok, amig ¢l nem pusztulok. Megkiizdok minden-
nel, amiben ezek a karmok képesek kart tenni —
hacsak mast nem parancsolsz nekem. — Ez azt jelenti,
hogv Istu csak kozelharcban lesz hasznodra, tchat
amig ijaddal 16sz az ellenfeledre, addig nem tud
segiteni neked. Mivel lathatatlan, ellenfeleid tovabb-
ra is téged tamadnak. és ¢ppen ezért minden sikeres
tamadasuk téged fog sebezni. Ugvanakkor, bar Istu
kozvetlenill nem szenved el sebesiilést. minden olyan
csata utan, amiben részt vesz. 3 ELETERO pontot
veszit, ¢s nem lehet meggvogvitant. Amunt f6ldi
alakja megsemmisiil, visszatér sajat, magikus sikjara.

Faiylas Orzo UGYESSEG 12 ELETERG 15

Most pedig lapozz vissza arra a fejezetpontra, ahon-
nan idelapoztal.

158.
Roxsir alagutak soran vezet vegig. mig vegil egy
¢szak felé tekint6 szirten nem bukkantok fel. A mell-
véden athajolva megpillantod a Toa-Suok hatalmas
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seregét. Ezen kivill egv lentebbi1 kiszogellést is
¢szreveszel. ahol tobb Torpe 1s sziklakat hajigal a
felfelé maszo bestiakra. Egy részitkknek sikeriil el-
keriilni a zaporozo koveket. és igy felérnek a legalso
szirtre, ott azonban fejszés harcosok varnak. hogy
visszaverjek Oket. Hatra lepsz egvet és felkeszilsz.
hogy csatlakozz a kiizdelemhez. Boven talalsz vesz-
szoket, ijaszbol viszont mar sokkal szegénvesebb a
valasztck. Kimagaslo keépességeidet itt jol fogod
tudni kamatoztatni, igy érémmel fogadnak téged. Ha
nincs sajat ijad. a Torpek adnak neked egyet — ez
azonban kisebb, mint a tied volt, raadasul elég silany
minbségli is (ha ezt hasznalod majd. harc kézben
| ponttal csékkentened kell az tcyessEGEDET). Ezzel
¢pp csak annvira vagv jo. mint barki mas. Ha még
megvan a sajat ijad, kivalo napot zarsz és tébb
tucatnyi Toa-Suoval sikeriil végezned (visszanversz |
SZERENCSE pontot). Ahogy leszall az ¢jszaka. a bes-
tiak visszavonulnak. Hellura, a Torpe ijaszok veze-
toje szol. hogy toltsd fel tegezedet. majd kovesd ot
visszafel¢ az alagutakba. Lapozz a 322-re.

159,

Megemlitesz valamit, amirdl csak ti ketten tudtok,
valami titkot az egviitt t6ltétt 1dotokbol. de a felis-
merés vart szikraja elmarad a szemében, csupan iires
tekintettel mered vissza rad. amit egv pillanat mulva
zord eltokeltség vesz at.

— Tiiz — parancsolja, mire négy nvilvesszo roppen el
az Elfck ijairol. Tedd probara szerencsEp! Ha nincs
szerencséd, a vesszok egvike atfurja a szivedet és
azonnal végez veled. Ha szerencsés vagy, az Elfek-
ben felebred némi kétség Sorrel dontésével kapeso-
latban, és bar nem tagadhatjak meg ezt a parancsot,
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tested kevésbé sérulékeny részeire céloznak. Dobj
cey kockaval, hogy megtudd, hany ELETERG pontot
vesztesz. Ha tuléled a dolgot, két valasztasi leheto-
séeed maradt. Hogvha menckiilmi kezdesz, lapozz a
204-re. Hogvha gyvorsan elohuzod ijadat és lelovod
Sorrelt, lapozz a 106-ra.

160.

A lépcsosor szélesebb és kevésbé felkavaro. mint
azok, amik a feneketlen veremben voltak, kiillondsen
hogv most latod is, merre tartasz. Ereszkedés kozben
a lepesok jobbra kezdenek kanvarodni. ¢s vegiil egy
hidra érkezel. amit mar fentrdl, az erkélvrdl 1s lattal.
Ha most balra fordulsz ¢s a varos mélve felé indulsz,
lapozz a 369-re. Ha jobbra. ¢s egyv kapunvilashoz
lépsz, ami a barlang falaban all, lapozz a 228-ra.

161.

— Es mégis hogyan tervezed ezt megtenni? — kérdi.

Ha csak mosolvogsz, de nem szolsz semmut, lapozz
a 366-ra. Ha kozlod vele, hogy Khornu sirjaban
raleltél ennck a modjara, lapozz a 270-re.

162.

Mielott elérnéd a barlang falat és az ott dolgozo Tor-
pe rabokat, cgy clagazashoz ¢rsz. ahol egy keskeny
ut indul el jobbra. Ugy gondolod. valahol a varosban
¢rhet véget, de nem latod sem azt, hogv hol vég-
zodik. sem pedig hogy ecgvaltalan eclkanvarodik-¢
valahol. Magas kerités szegelvezi. ebbol ugy veled.
hogy a rabok szamara emelték ezeket, hogy még vé-
letleniil se tudjanak a varosba kodorogni. Ha elha-
gvod ezt az utat ¢s letérsz az wra, lapozz a 280-ra.
Ha egvenesen menngl tovabb, lapozz a 237-re.
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163.

Kozonséges kard képtelen kart tenni ebben a lény-
ben, igy semmi esélved nincs ra. hogy elpusztitsd.
Eziist fegvver hijan csak egy Ichetoséged maradt,
hogv visszarohan) arra, ahonnét érkeztél. Lapozz a
150-re.

164.

A helviség, ahova érkeztel, egy hatalmas halofulke,
amiben vagy negvven baldachinos agy all. Ezek
tobbségénél félrehuztak a fligegdnvoket, de vagy tiz
olvat 1s latsz, aminél le vannak eresztve, és ezek
mogiil lagy. szuszogo hangokat hallasz kisziirodni.
Ha van nalad egv Villamgomb, az elkezd recsegni.
igy cloveszed a zsakodbol. Mikézben a kezedben
tartod, ¢les. fehér fénnvel felizzik. ¢s apro energia-
nyalabok csapnak ki beldle az agvak kozt allo
szobrok iranvaba. Ezek 1s a folyoso falat borito
festmeénvek stilusaban késziiltek. es kétseg sem fer
hozza, hogy tovabbi varazslokat abrazolnak. Ha az
alvo Sotét Elfek kozé hajitod a Gombét, lapozz a
261-re.

Ha nincs nalad a Villamgémb, vagy nem akarod
most felhasznalm, ugy déntesz, hogy tal sokan
vannak itt ahhoz, hogy megkockaztass velik egy
Osszecsapast, ugvhogv labujjhegven kihatralsz a
helviségbol ¢s visszamesz a ket ajtohoz. Ha a bal
oldaladon lévibe nvitnal be, lapozz a 109-re. Ha a
Jobb oldaliba. lapozz a 128-ra.
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165.

Az egész napot utazassal toltotted, igy faradtan
vonszolod magad tovabb a sotétben a fangthane-i
uton (vesztesz 1 ELETERS pontot). Ha nem esel dssze
az ut kozepén a kimeriltségtol, végil cljutsz a
Gwinir hidhoz. Mostanra az ég elkezd kivilagosodni.
bar a nap még egv-két oran at biztosan nem kel fel
(jelold a kovetkezo napot a Kalandlapodon). Ahhoz
viszont mar ¢lég a fény, hogyv kivehesd a természet-
ellenes sotétséget, ami a varost boritja. Ahogy atkelsz
a hidon, apro. fekete felhdt latsz felemelkedm
Sardath-bél, ami elébb a Jegesvér Fal folé emel-
kedik, majd ¢észak felé tavozik. Ekkor dobbensz ra,
hogv valojaban egv seregnvi Fekete Suhanot lattal
¢ppen. Ha koveted oket a Jegesver-hegységbe, lapozz
a 16-ra. Ha folytatod az utadat a varosba, lapozz a
293-ra.

166.

Amint a zarba illeszted a Bronz Kulcsot, az ajto
magatol kitarul, majd mikor kihuzod beléle és be-
lépsz. azonnal becsukodik mogotted. Kénvvespolcok
¢s konyvek ezrei sorakoznak elétted szamolatlanul,
A helviség hatalmas, tc azonban csak két tovabb-
vezeto ajtot latsz. Az egviken a .Laboratorium™ fel-
irat all, a masikon pedig a ..Csillagvizsgalo™. Idebenn
egv harom mecter magas asztal ¢s egy hozza illo
meéreth szék all. Kivancsisagbdl felmaszol ez utébbi-
ra, melyrol mar ralatsz a pad tartalmara: egy konyv,
egv papirlap ¢s egyv higanvt tartalmazo sekely tal van
rajta. Ha belepillantasz a kénvvbe, lapozz a 279-re.
Ha elolvasod, mi van a papirra irva, lapozz a 375-re.
Ha a higanvos edényt vizsgalnad meg kozelebbrol.
lapozz a 99-re.
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Amennyiben tavozol a Laboratoriumba vezeto ajton
at, lapozz a 42-re. Ha visszatérnél a Csillagvizsga-
l6ba, azt talalod, hogy a csapoajtdo még mindig nyitva
van, ¢és napfény arad be odakintrél. Ha innen a jobb
oldali, Jatékszoba feliratot viseld helyiségbe nvitnal
be. lapozz a 78-ra. Amennviben a balodon lévo jelo-
letlen kapun lépnél at. lapozz a 110-re.

167.

Mikor a csillagjos végiil felbukkan, zavar il az arcan.
Megkerdezed tole. mit sikeriilt megtudnia. — Suma
latogatott meg, az istenek hirnoke. Uzenetet hozott
szamodra. — Osszerancolt homlokkal folytatja. — Fel
kell keresned Khornu Wych sirjat az Ejszaka Erde-
jében. Ovakodnod kell a Suhanoktol. Es az Amulett
nélkil nincs esélyed. — Kérdon nézel vissza a férfira.
— Attol tartok, fogalmam sincs, mit jelent Suma ta-
nacsa, de biztos vagvok benne, hogy idével mindenre
fény deriil. — Oreg baratod elmosolyodik. — Most
pedig ideje tavoznod. — Az ajtéban elbucsuzol Liam-
tol. aki sok szerencsét kivan szamodra eés intege-
tesetol kiserve elindulsz a fouton. Lapozz a 390-re.
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168.

Orakon at gyalogolsz az Erddben és probalsz
egvencsen arra menni, ahol a bestiakat lattad le-
szallni. A sotétben clég nehéz feladatnak bizonyul a
navigalas, kilonésen ha nem akarsz fennakadni
valamelyik Oriaspok haléjaban, de szerencsére mar
hozzaszoktal az Erdéhoz. igy egész jo tempoban
haladsz. Az ¢jszaka kozepére. mikor mar kezded ugy
érezni, kozel jarhatsz a célodhoz, két alak hangja titi
meg a fuledet. A nvelvet, amelyen beszélnek, még
soha nem hallottad. Kozelebb lopodzol ¢s elbujsz
nchany fiatalabb fa mégé. Nehéz barmit 1s kivenned
a sotétben, de ugy tinik, ezek ugvanazok a lények,
mint az az imposztor, aki Zordombon probalt végezni
veled. Egy kis domb mellett allnak, melynek ol-
dalabol egy hatalmas. zuzmoval boritott ajto nyilik.
A két teremtmény ezt probalja kinvitni, nem sok
sikerrel. Ha kardod vagy ijad segitségével meglepe-
tésbol rajuk tamadsz, lapozz a 30-ra. Ha varsz ¢s
meglatod, mi torténik, lapozz a 241-re.

169.

A Sotét EIf megtorpan és débbenten tekint rad, épp
ugy. mintha 0 valami nemes ur lenne, mig te egy
koldus. Parancsoloan kérdez valamit a sajat nyelvén.
¢s bar fogalmad sincs. mit mondhatott, gunyos hang-
jabol kovetkeztetve olvasmi lehetett, ami a becsiile-
tedet ¢és 1gazsagerzetedet i1s megsértette. Rogton dith-
be gurulsz. A lény tal kézel van ahhoz, hogy ijadat
hasznalhasd ellene. ezért kardot rantasz ¢és felhabo-
rodottan ra veted magadat.

Satét Elf Nemes UGYESSEG 7 ELETERS 3
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Hogvha legyozod. gvorsan atkutatod a testét, majd
Ichajitod a lépesdsor jobb oldalan. A barlangfal
mellett van lenn egy so6tét teritlet, ahol egyv ideig
valoszinilleg nem fognak raakadni. Lopva korbe
nezel, de a jelek szerint senki nem vett észre. Kardjat
leszamitva csupan harom gyvemantot ¢s egy diszes.
.5 faragast tartalmazo kulcsot talaltal ellenfeled
ovtaskajaban. Ezeket a zsikodba teszed, majd foly-
tatod az utadat lefele a I¢épcsdsoron, mely egy
foldutba fut bele. Ezt kévetve nagvjabol dtven meter
megtetele utan egy elagazashoz ¢rkezel. Hogyha
cgvenesen meész itt tovabb, lapozz a 237-re. Ha
jobbra fordulsz ¢s egy katonai tabornak latszo hely
felé veszed az iranvt, lapozz a 362-re.

170.

Most, hogv a Szellem kilebegett a szarkofagbol, mar
el tudsz jutni a titkos ajtohoz. Ahogy ellenfeled ko-
zelit hozzad, te rohanni kezdesz. Megkeriilod, be-
ugrasz a koporsoba ¢s beldkdéd az ajtot. Kinvilik. ..
¢s egy kis teremben talalod magad. Hirtelen morajlo
hang iiti meg a fuledet, ¢s a plafon elkezd beomlani.
Szerencsére a pusztulas az ajto koérnvékeére korla-
tozodik — valosziniileg megrogvott az 6s1 ¢pitmény,
mikor benvitottal. Azonban mikor kérbenézel, raesz-
melsz, hogy mégsem voltal olyan szerencsés, mint
elsore gondoltad volna, mert ebbol a helviségbol sem
latsz masik kijaratot! Ha eltalalt a Szellem, lapozz a
44-re. Ha nem, lapozz a 92-re.

%
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171,

Ahogy a folyoparton sétalsz, feltiinik, hogy a vizet
cgyre inkabb megtoltik a kiilonféle hinarok, ¢s az
erdd 1s egvre komorabba valik. Viszont sikeriil
talalnod némi Vérgvokeret, ami kivaloan alkalmas a
verzes elallitasara (ady 1-et Gvogvfuveidhez). Ahogy
kozeledik az ¢jszaka, elérsz a masodik kétélhidhoz.
Ledobod hatadrol a zsakodat és a hid kozelében
tabort versz az ¢jszakara. Tudod. hogy itt gvakran
allnak meg a kereskedok pihendt tartani, és bar az
Erdo egvre sotetebbe valik. biztonsagosnak tlmik.
Alomba meriilsz.

Masnap reggel (jelold be a kovetkezd napot a
Kalandlapodon) 1smét valladra veted zsakodat és
felkésziilsz ra, hogy folvtasd az utad. Ha a folvot
kovetnéd, lapozz a 20-ra. Hogyha a csapason mennél
tovabb, lapozz a 9-re.

172.

Az yjonnan érkezetthez Iépsz. és megkéred az ort,
hogv varjon cgv pillanatig. Megingathatatlan maga-
biztossagot sugarozva a Térpchez 1épsz, ¢s elmondod
neki. hogv tudsz rola. hogy 6 egy csalo. Ezutan ko-
zombdosen allsz e¢lotte, varva, hogy mit Iép. A ko-
vetkezo pillanatban mindenféle figvelmeztetés nélkiil
elorant egy tort a zubbonvabol. Tedd probara sze-
rENCSED! Ha mincs szerencséd, nem veszed ¢Eszre
idoben a fegyvert, ¢s az orgyilkos azon nyomban
véget vet kalandodnak. Ha szerencséd van. meg-
pillantod a toért — de csak annyi 1d6d marad. hogy
tested eev kevésbé sérillékeny része felé tereld el
a szurast (vesztesz 2 ELETERO pontot). Ha taléled a
tamadast, a masik 6r az imposztorra veti magat,
mikozben te arrebb tantorodsz, hogy ellasd a sebedet.



173

Mikor véget ér a harc, a tobbick koréd gviilnek.
~ Nagyv halaval tartozunk, kalandozd, ¢s immaron
nem csak azért. amit eddig tettél értink, — Halalkoda-
sukra csak annvit mondasz. hogy az Erdd ¢s a hegyek
minden josagos teremtményéért harcoltal. — Szép
szavak. Biztos vagvok benne. hogv mindenhol nagy
Torpe-baratként fognak rad tekinteni. és talan még
Fangthane-ben is szivesen latnak majd — ha sikeriil
ezt tulélnink. — Egy 1deig mindannyian csendben
ultok ¢s a fekete eget figvelitek., amint az halovany
kekkeé valik a napfelkelte elott (jelol) be egy njabb
napot a Kalandlapodon). Ha ma Fonap van, lapozz
az 50-r¢. Ha nem, lapozz a 4-re.

173.

A Varazslo nevetni kezd. — Es most mar nem szamit,
mifele okos védelemmel felszerelkezve erkeztél i1de.
hiszen elsodleges fegyvered kezdi elveszteni a ha-
talmat. — Hitetlenkedve megrazza a fejét. — Es a
legrosszabb vicc az egeszben az. hogy az esemenyek
czen fordulata még jo 1s nekem. Nem o6nmagam
vedelmere kell az amulett. hisz nincs 1s ra szik-
ségem. Nem. €¢n meg akarom ismerni a titkat, hogy a
segitségével végleg attorhessem Corianthus elmeé-
jenek veédelmeit. Amint az amulett kiuriil, ez mar
gverekjaték lesz. — Lenézoen tekint rad. — Most pedig
tisztara mosom az elmédet, ¢és elveszem toled, ami az
envéem. — Szemei fényes, sarga szinnel 1zzanak fel és
a levegd megtelik koztetek recsegd-ropogd magikus
energiaval. Adj 300-at az Agypusztitd Amuletten
talalhato szamhoz, majd lapozz az ennck megfelelo
fejezetpontra.,



174

174.

Epp miel6tt ujjaid megragadnak az indat, radsb-
bensz, hogy ez nem egy kdzdnséges névény, hanem
Fojtogaz, ami osszeroppant barmit, ami rateszi a
mancsat a csapjaira. Egy pillanatnvi tétovazas nélkiil
leugrasz a farol a talajra. Dobj két kockaval. Ha az
eredmény kevesebb vagy ugvanannyi, mint UGYESSEG
pontjaid szama, ez gond nélkiil sikeriil. Ha nagyobb,
ugy rosszul erkezel ¢s 2 ELETERC pontot vesziesz.
Most, hogy mar tudod. mire kell figvelned, keresel
egy olvan fat. amin nem élnek ragadozo kuszo-
névények ¢s biztonsagban atlendilsz a folyd tal-
oldalara.

Séta kozben észreveszed, hogy az Oriaspokok
szitte halok sokkal kézelebb huzodnak a csapashoz,
mint eddig barmikor — par szalat még az ut folott is
latsz fesziilm. Az erre ¢l6 allatok azonban csapdakat
allitanak, nem pedig vadasznak, igyv amig clkeriillod
ezeket, addig biztosan nem vagy veszclvben. Mcg
orakig sctalsz. ¢s kozben azon toprengsz, hogy
engedhették az Elfek, hogy ennyire elvaduljon ez a
csapas. Mikor a nap mar kezd leereszkedni a latha-
taron, ¢lérsz ahhoz az utelagazashoz, ahol egy EIf
falu lapul a fak lombjainak rejtekében. Lapozz a
332-re.
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175

Miutan n¢hany oran at tartasz észak felé, elérsz egy
sargas vizil patakot, ami a hegvek kozil arad lefele.
Ug}' gondolod, ez a Sardath egvik mellékfolvoja. és
talan ¢éppen ez az, ami az Erd6ét szennvezi. Kovetni
kezded ¢szak felé, egy egvre meredekebb volgyben.
Itt nincs rendes ut. a talaj 1s elég sziklas, emiatt lassu
¢s faraszto a haladas. Végiil leszall az ¢jszaka. Hideg
van ¢s erdsen fu) a szél, de néhanv nagvobb szikla
toveben biztonsagosnak tiind menedéket talalsz
magadnak. Ha megallsz itt ¢s letaborozol ¢jszakara.
lapozz a 93-ra. Ha folytatod az utadat ¢szaknak.
lapozz a 251-re.

176.

A Sotét EIf kikapja a kezedbol a serleget, majd
egvetlen kortyra kussza a tartalmat. Ezutan felkap
egv nagy, husos Ork csontot az asztalrol és a képedbe
tolja. — Kedvellek téged — mondja. — Nesze, egvél
valamit. — Megfogod a csontot ¢s a zsakodba teszed.
mondvan hogv majd késobb kiélvezed. Dobj egy
kockaval. Ha az eredmény kevesebb vagy ugyan-
annyi. mint a serlegbe toltott bajital szama. lapozz a
98-ra. Ha nagvobb. lapozz a 11-re.
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177.

Hamarosan egy ujabb elagazashoz erkezel. Ha balra
indulsz. lapozz a 13-ra. ha egvenesen menngl tovabb,
lapozz a 324-re.

178.

Eljon a reggel (visszanyersz 1 ELETERO pontot: ne fe-
lejtsd ¢l bejelolni a kévetkezé napot). Ahogy clo-
maszol vastag, zuzmara boritotta pokrocod alol, a
csipos reggeli levego pillanatok alatt felfrissit. ¢s mar
alig varod. hogyv tovabbindulhass. Bemaszol a cso-
nakodba és tovabb hajozol, folfelé a folyon. Az Erdo
meg mindig baljos ¢s sotet. a nadas i1s mintha egyre
nagvobb teriileteket boritana be. Mdég legalabb két
alkalommal veszed e¢szre a téged figveld ketélti-
szemeket. amik abban a pillanatban eltinnek. hogy
felgjik forditod a fejedet. Nem sokkal a masodik
ilyen eset utan a csonakod hirtelen megfeneklik. El-
ereszted a kormanyrudat és kinézel a famal. Ugy
tinik, a kormanylapat beakadt a mindent beborito
nadakba. Atkozodva nyulsz ki a hajobol, hogy meg-
probald kiszabaditani, de ebben a pillanatban valami
megmoccan a vizben ¢€s megragadja a csuklodat.
Ahogy az apro, tiiszerii szalak atszurjak a borodet
¢s clkezdik kiszivni a véredet (vesztesz 4 ELETERO
pontot), rajossz. hogy ¢z nem nad, hanem Folvami
Veérgaz. Gvorsan kirantod a karodat a vizboél, mire a
verszivo. mely immaron fako vords szinben pom-
pazik, visszacsobban a vizbe. Ha nalad van a Titok-
zatos Ital. és megprobalod az agressziv vizindvénvre
szorni, lapozz a 371-re. Ha nincs nalad., vagy nem
akarod hasznalni. hanem inkabb kardoddal esel neki
a novenvnek. lapozz a 132-re. Ha 1smet a vizbe
nvulsz, hogv puszta kézzel szabadulj meg tdle,
lapozz a 201-re.
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179.

A Zombi a foldre roskad. Teste felfuvodik. bore he-
Ivenként kipukkad. Mielott barmit 1s tehetnél, a
holttest szétrobban és voros penész sporakkal borit
be téged, melvek azonnal befurjak magukat a borod
ala. ¢s tamadm kezdik az idegszalaidat. Hirtelen
fajdalom jarja at egész testedet, a kovetkezo pilla-
natban pedig mar semmit nem érzel. Penész-zombiva
valtoztal. a Eletszivé Nvalkapenész kovetkezo bab-
java.

180.

A Sotét Elf nyilvanvaloan elégedett a valaszoddal,
ugvanis ¢lforditja a fejét és folvtatja, amit eddig 1s.
Egvetlen masodpercnyi tétovazas nélkil kilépsz az
ajton, és becsukod magad mogott. A falhoz lapulsz és
fellélegzel. Ez meleg helyzet volt. Miutan kicsit meg-
nvugodtal. visszasctalsz a folyosora. amig el nem
¢rsz a jobb oldalon 1évé nvilashoz. A folvoso végén,
nagyjabol tiz méternvire tbéled. egv masodik boltiv
all. ¢s mindketté a feneketlen verembe nyilik. Ha
most jobbra indulsz, lapozz a 236-ra. Ha tovabb-
mennel egvenesen, lapozz a 348-ra.
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181.

— A legendak szerint Corianthus olvan tudas birto-
kaban van, mely nagvobb és 6sibb, mint barmi mas
Allansia ¢szaki részén. Azt beszélik, hogy egv Fel-
héham nevii hegy tetején €l egv kastélvban, de én
senkit nem 1smerek, aki valaha 1s felmaszott volna ra
vagy latta volna magat a kastélvt.

Megkérdezed tole. merre talalod meg ¢zt a hegyet.

— Mikor tavozol innen, a hagd északnvugati részén
indulj tovabb. Ekkor egyv volgvkatlanba eérkezel.
melvnek kozepen egy to all. Keriild ezt meg del felol.
kelj at a hidon, majd kovesd a folvot délre. Vegiil el
fogsz ¢rmi egy kis patakhoz, ami egy hatalmas, ma-
ganyos hegy oldalan ereszkedik le nyugatrol. Az
Felhoham. — Nem érted pontosan a kifejezéseket,
amiket hasznal, de ugy gondolod, képes vagy kovetni
az utmutatasait,

Amennyiben ez a masodik kérdés, amit feltettél
Lokimurnak, lapozz a 274-rc. Hogvha csak az elso.
akkor most valaszthatsz még egvet. Mirdl kérdezed?

Thyra Migurnrol (ha ismered)? Lapozz a 39-re.
Arrol, hogy mi tértént Sardath-tal? Lapozz a 97-re.
A Fekete Suhanokrol? Lapozz a 368-ra.

A Toa-Suokrol? Lapozz a 385-re.
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182.

Ahogyv az eret koveted, a talaj egyre meredekebbé
valik. ¢s egvre nchezebben maszol tovabb. Szamodra
azonban nem ismeretlen a faradtsag. igy vegil elérsz
a hegy labahoz. Pechedre a folvam egyv meredek
vizmosas mentén ecreszkedik le, amit nem lehet
megmaszni, ezeért az alacsonvabb lejtokon nezel
korbe, remélve, hogyv talalsz egv konnvebb felfelé
vezetdo utat 1s. Rovid keresés utan ralelsz egy csa-
pasra. ami delnvugatrol ereszkedik lefele. A hegy-
oldalban koveted egy ideig, végill azonban Gtven
meéter megictele utan megszakad. Ha tovabbmennél
folfele, sajat utat keresve, lapozz a 33-ra. Ha vissza-
térsz a hegv labahoz, lapozz a 298-ra.

183.

Kezdesz keétségbe esni, mert nem tudod megvédeni
magadat. A titkos ajtohoz probalsz meg rohanni - a
Szellem azonban még nem moccant a helyérdl, igy
keptelen vagy atjutni mellette. Egyik kisértetkarja
feléd csap ¢s cletero-elszivo csapast mer rad. Jegvezd
fel Kalandlapodon, hogy a Szellem egvszer eltalalt.
Immaron nincs mas valasztasod. vissza kell rohan-
nod oda. ahonnét érkeztél. Lapozz a 150-re.

184,

Ha at tudnal kelni a tavon Sardath-ba ¢s beszelhetnel
az ottanmiakkal. elég sok keérdésedre valaszt kaphatnal.
A roncsok kozott kutatsz egy vitorlas utan, de az
egvetlen. ami remeénveid szerint nem sillved el
azonnal, az egy kis evezds csonak. Ha megkoc-
kaztatod ezzel az utat a haborgo vizen at, lapozz a
345-re. Hogvha magad mogott hagvod a varost és
¢szaknak indulsz. a hegvek kozé. lapozz a 81-re.
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185.

Ez a személy eszméletlen, mondja a kiilénds hang.
Tulsagosan mélyen van a tudata ahhoz, hogy eld
lehessen hivni. Ezutan rovid sziinet kovetkezik. Kivel
kivan beszélni? Lapozz vissza a 99-re ¢s valassz ujra.

186.

Ahogy berobbansz a tanacsterembe, a szobaban
ilokre kialtasz, hogy fogjak le az imposztort.
Tharborn, Yerika és Toth abban a pillanatban a
férfira vetik magukat ¢s azonnal a féldhoz szdgezik.
Ekozben te hozzalépsz ¢s wvisszaveszed tole Ta-
nacsnoki Gviridet. majd alaposan atkutatod. Zsak-
jaban 5 Aranytallert és harom kis iivegeset talalsz,
melvek mindegyiken egy feliratot latsz: ..1: Szaritott
Kaméleonita Ver™, ., 2: Parasiiritmeny a Mithrir Erdo-
bol™ és ..7: Pacolt Alakvalto Agyv”. Az biztos, lmgx
ezek valamlh en magikus cljaras alkotoelemei, de
nem tudod pontosan, hogy mire valoak Ichetnek.
Anélkil, hogyv egv szot is valtanal a tébbi tanacs-
nokkal a dologrol, zsakodba siillveszted ezcket.
Ezutan megprobalod kihallgatni a még mindig erdsen
fogva tartott, kiilonés teremtményt.

— Inkabb meghalok. semmint hogy barmit 1s el-
mondjak — kozh a férfi. Grissa, aki idokozben ko-
zelebb jott. hogy lassa, mit csinalsz, elmondja neked.
hogy hisz neki, és mivel te 1s ezen a veleményen
vagy, javaslod, hogy zarjak be az alakot a torony-
borténbe. Mornt elvezetik.

— Ugy nézett ki, mint egy Sotét EIf — mondja
Grissa. — De azoknak nincsenek szarnvaik vagy
karmaik. Masrészrél ezzel gvakorlatilag bizonyitast
nyert a sotét ellenség elméleted. — Lapozz a 291-re.
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187.

Egész ¢jszaka menetelsz anélkill, hogy barmiféle
tereptargvat latnal. ami elarulna. merre 1s jarsz. Ncha
hegynek folfelé mész. maskor lefelé. A bizony-
talansag hajt tovabb és nem hagyja, hogv tabort verj.
Ahogv az ¢jszaka eltelik, egvre kimeriltcbbé valsz
(vesztesz | ELETERO pontot). Végil felkel a nap
(jelold be a kovetkezd napot Kalandlapodon). Ahogy
az ¢jszaka feketeségebe kékes fénysugarak, a hajnal
eléhirndker lopjak be magukat, egy hidat veszel észre
a kozeledben. Azonnal felismered: a Gwinir hid az.
Te aztan ténvleg rendesen eltévedtél! Ahogy atkelsz
rajta és Sardath fclé indulsz, feltiinik, hogy a tavat
mely sététseg boritja be. amin nem hatol at az egvre
erosodo feny. Mikor egy alak valik ki a homalybol.
closzor azt hiszed, egv felho az - am rémiilten
dobbensz ra. hogy Fekete Suhanok tomegét latod.
akik sebesen repiilnek el a Jegesver Fal felett. Ha
megprobalod kovetni Oket. lapozz a 16-ra. Hogvha
inkabb Sardath fel¢ folvtatod az utadat, lapozz a
293-ra.

188.

Nem vagy te egv gvava Torpe, aki szivesebben asna
a hegvek alatt barlangjaratokat. minthogy egv estct
az Erdében toltson. Jobban is meg tudod védeni
magadat az c¢jszakair ragadozoktol, semmint hogy
tiizet gyujts ¢s orizetlenill hagvd ¢jszakara (vesztesz
| szerencseE pontot). Raadasul azzal is tisztaban
kellene lenned. hogy sok olvan allat ¢l a rengetegben.,
ami nem fél a thztol. Tedd probara szerEncsep! Ha
szerencséd van, lapozz a 19-re. Ha nincs, lapozz a
49-re.
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189.

Megprobalod visszatartani a lélegzetedet, de nem
vagy elég gvors, igy néhany spora bejut a tildodbe.
ahol égetni kezd, ¢s kohogod gores tor rad. De taléled
a megprobaltatast, és magabiztosan Iépdelsz tovabb.
Néhany méterrel késobb a padlo hirtelen megnyilik
alattad. te pedig egv tobb sziaz meéter mely verembe
esel. melynek aljaban nem var rad mas. csak egy
halom Saétét EIf csont és a halal.

190.

A berendezés par percig csak bugyog ¢s fiistot ereget
magabol. majd leall. Lehet. hogy nem megfelelo
hozzavalokat hasznaltal, vagy rossz sorrendben he-
Ivezted oOket a bedmlokbe. Barmi is a kudarc oka,
sikeriilt vagy eltomitened. vagv elrontanod — nem
tudod pontosan, melviket. Megprébalod kitisztitani,
de mivel nem értesz hozza, nem jarsz sikerrel.
Tovabbi italokat immaron nem tudsz késziteni.
Lapozz vissza a 42-re ¢s valassz valami mast.

191.

A varazslok egvik csapata cgyvszerre feltekint, egve-
nesen rad, ¢s megeéloznak a palcaikkal. Elhatralsz
az erkély szElétol, hogy ne lassanak téged. de a hata-
lom szamara. amit megidéznek, cz teljesen crdek-
telen. Egy hatalmas, fekete gomb emelkedik fel hoz-
zad. Visszarohansz. ki a folvosora. ¢s becsapod ma-
gad mogott az ajtot. A gomb azonban ugy suhan at
rajta, mintha ott sem lenne, és egyre gyorsulva kovet
teged. Nchanv masodperc alatt utolér és beborit ¢let-
energiat elszivo feketesegevel. Kalandod itt véget ér.
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192.

Oreg baratodra, Colrhynra gondolva sétalsz végig a
gazos csapason, aki altalaban ezeket az dsvénveket
gondozza. Bar ¢z a nagy termetii, szakallas férfi idcjc
nagy részét a hegvek kozott tolti, 6 az egvetlen
ember, aki majdnem olvan jol ismer1 az Erdot, mit te.
Kiilonds latvany tarul a szemed elé, ami megtorpa-
nasra késztet: egv vorgés fatonk hever a csapas
mentén. Kozelebbrol megvizsgalva azt i1s sikeril
megallapitanod, hogy a szinét egy vérvords pencész-
nek koészonheti, ami teljesen beboritja. A hatad
mogiil fura sziszegés riaszt meg, ¢s ahogy meg-
pordiilsz. egy nagy. vords szinii, Zombiszerii lenvt
pillantasz meg magad clott, amint esetlenill feled
Iépked az Osvényen. Eszaknvugat felé rohanva el-
menekiilhetsz elole, ha akarsz (a bestia elallja a
masik 1ranyt). Ha igy tennél, par perc futis utan
messze magad mogott hagyod a teremtménvt, ¢s
visszalassitasz sétatempora - lapozz a 15-re. Ha nem
menekiilsz el, a Penész-zombi elore nyujtott kezekkel
kozeledik feléd, mikozben talvilagi sziszegést hallat.
Mar til kézel van hozzad ahhoz, hogv az ijadat
hasznalhasd.

Penész-zombi UGYESSEG 6 ELETERG 6

Két Korig harcolj ellenfeleddel. Ha a masodik vegen
még ¢letben van, lapozz a 114-re. Ha sikeriil ilven
gvorsan vegezned vele, lapozz a 179-re.

193.

Ez az ut szinte azonnal egy lépcsosorhoz er. amin
ovatosan maszol felfelé, mig végil egy kis pihend-
héz nem c¢rkezel. Pont clotted egy kapunvilast latsz.
jobbodon egy wjabb utat. Ha egvenesen mész tovabb,
lapozz a 48-ra. Ha jobbra fordulsz. lapozz a 3-ra.
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194.
Maga az ut tul kemény ¢s hideg. hogy azon aludj, igy
keresel egy szarazabb teriiletet a bokrok kozott,
letaposod a novénveket és szorosan a pokrocodba
takarozva alomba meriilsz. Nem ez a legjobb tabor-
hely. ahol valaha aludtal, de legalabb nem havazik.

Masnap reggel (jeldld be Kalandlapodon a kovet-
kezO6 napot) hangos csattogas riaszt fel. Ahogy
kinyitod a szemedet, egy kereskedo szekerét pillan-
tod meg, ami feléd kozeledik. Mikor felallsz, a ve-
zeto feled int ¢s megall. Egy Térpe il a bakon. aki
valosziniileg Fangthane-bol erkezett kereskedni.

— Jo napot! — kialyja feled dallamos ¢szakkeleti
akcentussal. Viszonozod a koszontését, ¢s megkér-
dezed, Sardath felé tart-e. — Pontosan — valaszolja.
— Elvigvelek egy darabon? — Ha clfogadod az ajan-
latat, lapozz a 220-ra. Amennviben inkabb figvel-
mezteted, hogy a varos veszélves, ¢s javaslod neki,
hogyv forduljon vissza, lapozz a 266-ra.

195,

Megkérded a nét, hallott-e mar Corianthusrél, a Vi-
haroriasrol. — Ami azt illeti, igen — mondja, de gva-
nakodva mereget téged. — Mit tudsz rola? - Meg-
mutatod neki a Bronz Kulcsot, ¢s elmondod, hogyan
kaptad meg azt Colrhyntol. = Nos, cbben az esetben
elmondom. amit tudok — mondja. — Sokszor lato-
gattam mar meg Corianthust, hogy hireket vigyek
neki tavoli foldekrol. Magam is tengerész vagyok, és
sokfelé jartam mar. Ha beszélni akarsz vele, ¢északra
kell indulnod. Kovesd a folyot, amig egy kis érhez
nem ¢rsz. ami ¢gv hatalmas, maganvos hegv olda-
lahoz wvezet. Hogvha taléled a maszast, eljutsz a
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kastélyhoz — Megkoszéndd Neva segitségdét, mire a
né elmosolvodik. — Talalkozunk, amikor visszatérck
Sardath-ba, hogv egviitt iinnepeljitk meg a gvozel-
medet. — Hencegését hallva felnevetsz, majd figve-
led, amint a Gwinir hid felé indul. Mikor eltiinik a
szemed elol, a tanacsat megfogadva ¢szak fele for-
dulsz és a hegvek kézé vezeto utat kéveted. Lapozz a
81-re.

196.

Kardod vecgigszantja Morn oldalat. aki az itestol
hatratantorodik. Ujabb tamadast inditasz ellene, ellen-
feled azonban ahelyett, hogy karmaival csapna feléd.
szabalyosan rad ugrik. Dobj két kockaval. Ha az
Osszeg nagyobb, mint UcyeEsseEGeD, a férfi meg-
ragadja a csuklodat ¢s hangos puffanas kiscretcben a
padlohoz szegez téged. mikdzben kardod kiesik a
kezedbdl — lapozz a 212-re. Hogyvha az eredmény
ugyvanannyi vagy kevesebb. mint UGvEsSsEG pontjaid
szama, sikerill tgyesen elugranod rohamozo ellen-
feled utjabol. A fickd megfordul és elore nyujtott
karmokkal 1smet feléd indul. Lapozz vissza a 381-re
¢s folvtasd a kiizdelmet.
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197.

Bar elég rendesen be van szorulva a gvokerek koze,
végil mégis sikeriil kiszabaditanod a fegyvert, még-
hozza éppen idében. Ahogy szerzeményeddel egyitt
clhatralsz a bokor melldl, egy csepp mézszerii anvag
csoppen le az egvik wviragjabol ¢pp ott. ahol egy
pillanattal ezelott még a kezed volt. Elkaromkodod
magad az ostobasagod muiatt. hogy nem j6ttél ra.
hogy ez a ndévénv valgjaban egy Csepegd Halal. Igen
nagy szerencsed volt, hogy a valadek a talajra hullott,
mert ha hozzaert volna a kezedhez. mar minden
bizonnyal halott lennél, ¢s a névény mai vacsorija.
Megkonnyebbiilten felsohajtasz, majd megvizsgalod
a kardot. Dobbenten 1smered fel — ez Sorrelé volt.
Kiilénés, gondolod, hiszen 6 egyv Erdeir EIf volt. és
mint ilven, sokkal jobban ismerte az Erdot. mint te
valaha 1s fogod. Barmi is tortént itt, az bizonyos,
hogy nem véletleniil esett aldozataul a Csepegd Ha-
lalnak. A kard cziistbol késziilt, ¢s mint ilven. sokkal
jobb fegvver, mint a sajatod. igv magadhoz veszed és
megfogadod, hogy segitségével bosszut allsz szere-
tett baratod ¢s tanitod halalacrt. Ezutan par szoban
bucsut veszel tole ¢s folytatod az utad. Nehany ora-
val késobb, ahogy a nap elkezd lenyugodni, elérsz
ahhoz az elagazashoz. ahol az EIf falu lapul a fak
lombjainak rejtekében. Lapozz a 332-re.

198.

Hogvha azt irtad le, hogy felmutatod neki a Bronz
Kulcsodat, lapozz a 66-ra. Ha nem, ugy a Sas tgvet
sem vet arra, mit csinalsz. Csak annyi idéd van, hogy
clorantsd kardodat — lapozz a 89-re.
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199,

— Te bolond halando! - dorgi a hang. — A jelszot
kérdeztem, nem a nevedet. Ki vele, még mielott dith-
be gurulok! — Ha most Facgh-et mondasz, lapozz a
91-re. Ha Elath-ot, lapozz a 343-ra.

200.

Mikor az utolso szamlapot 1s a négvzetracsba he-
lvezed, kattanast hallasz a fal iranvabol ¢és egy titkos
ajto nyilik ki, mely mogott egv kis szobat pillantasz
meg. Ez valdszinilileg egy panikszoba volt. Nem
lehetett tal biztonsagos. ugyanis egy hatalmas lyvuk
van a falban ott. ahol a Sotet Elfek bejutottak. Azota
azonban valamiféle sziklaomlas toérténhetett, mert a
jarat teljesen el van torlaszolva. A kar azonban mar
megtortént: mindent vagy Osszezuztak, vagy maguk-
kal wittek... pontosabban majdnem mindent. Egyet-
len kis dveget talalsz épen egy nagy halom torott
uvegdarab alatt, mely a ,,3: Likantrop Nval™ feliratot
viseli. Nem talalsz idebenn semmi mast, ugvhogy
tavozol a raktarbol ¢és visszatérsz a kirako tablahoz.
Ugvan a helviséget mar teljesen feldultak, te azért
leveszed rola a 2-¢s és 0-s lapokat, ¢s figveled, ahogy
a titkos ajto becsukodik ¢s eltiinik, mintha soha nem
is lett volna ott.

Egy 1deig eljatszadozol a tobbi jatckkal ¢s fejtoro-
vel 1s. de semmilyen mas titokra nem deriil feny., igyv
tavozol a Jatékszobabdl és visszamész a Csillag-
vizsgaloba. Ha innen balra indulsz, a Konvvtar felé,
lapozz a 166-ra. Ha egvencsen atvagsz a jeldletlen
ajtohoz, lapozz a 110-re.
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201.

Rajossz. hogy a Veérgaz mar teleitta magat. ¢s a
tovabbiakban nem jelent veszelyt szamodra. czeért
visszadugod a kezedet a jeges vizbe. A ndvény
tetleniil hagyja. hogy letekerd a kormanvlapatrol
(visszanversz | szErencsE pontot). Most, hogy hajod
ismet szabad. folvtatod az utadat a folyon. Nagvjabol
egy ora elteltével egy wjabb par kétéltaszemet
pillantasz meg, amint téged bamul. Ez alkalommal
azonban ahelyett, hogy egvencsen ranéznél, nem
forditod el a fejed, csupan szemed sarkabol figyeled.
A lénv, nem tudva. hogv kiszurtad. egyv ideig jol
lathatd helven marad. Ha gvorsan megragadod az
ijjadat, hogyv lelojed, lapozz a 90-re. Ha inkabb varsz,
hogy kideriiljon, mire készil, lapozz a 294-re.

202,

~ A, szoval a pusztito Torpék baratja vagv. mi?
Gyilolom odket, allandéan a hegyek titkait tarjak fel.
— Hirtelen vakito fény villan elotted. ¢s szemeid el¢
kapod a kezedet. — Keresd fel oket ¢s kozold velik,
hogy Thyra Migurn kacag a szerencsctlenségiikon.
Mikor clég batorsagot szedsz dssze ahhoz. hogy
leereszd a kezed., egv hatalmas lénvt latsz magad
elott allni, melyv maga 1s szinte egy hegy. Nagvjabol
emberi alakja van, bar teste folyton valtozo ener-
giamasszabol all. Fejebol ¢s testebol villamok huaz-
nak ivet az ¢égbe. hatalmas. tiizes plazmagdémbok
csapodnak korilotted mindenfelé a hegvbe. Ezek
egvike sem céloz kifejezetten rad. de tal nagy energia
van koriillétted ahhoz, hogy biztosan elkeriilhesd,
hogy valamelyvik véletlenil beléd csapodjon. Tedd
probara szerENCsED! Ha szerencsés vagy, egyik sem
talal el. Ha nincs szerencséd, az egyik gomb faj-
dalmas scbet ¢get beled (dob) egy kockaval. hogy
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megtudd, hany ELETERS pontot vesztettél). Ha taléled
az esetet, lefutsz a hegyrol, hogy megmenekiil] Thyra
dithe elol. Mikézben a kéveken maszol lefelé, vissza-
pillantasz a vallad felett: ahogy a lény teste az ¢g felé
emelkedik, liktetd fény arad beldle.

Hamarosan ismét a hegy labanal indulo csapason
allsz, megkonnvebbiilten, hogv ¢lve sikeriilt vissza-
érned. Lapozz a 298-ra.

203.

Egv ideig csak varsz. ¢és kétségbeesctten probalsz
kieszelni egy tervet, aminek a segitségevel kijuthatsz
szorult helvzetedbdl. Hirtelen furcsan kezded magad
¢rezni: az atalakito bajital hatasa kezd elmulni, és te
semmit sem tehetsz ennek megakadalvozasa érde-
keében. Mikor a tébbiek ¢szreveszik, mi torténik ve-
led. az egvik oOr elkialtja magat. — Ember! — Azzal
mindannyian rad vetik magukat. Mindent beleadsz a
kiizdelembe. de sokan vannak. Kalandod itt veget er.

204.

Tetteddel bizonvitottad az Elfek szamara, hogy egy
csalo vagy, igyv Sorrel kiadja a tizparancsot. Az Elfek
ijaibol elroppend nvilak suhannak keresztill a tisz-
tason. Kalandod itt véget ér.







205-206

205.

Kinyitod az ajtot és ovatosan bekukkantasz. Ez a
helviség tele van Sétét Elfekkel. Mindegvikiik allig
van fegyverezve, am a legtobbjiik csak uldogél és
jatszik, a fegyverét tisztitja vagv iszogat. Rajossz.
hogv muszaj lesz valamit tenned, kiillonben felkelted
a gvanujukat, ugvhogy gvorsan szetnézel, mintha
keresnél valakit. Mar ¢éppen megfordulnal és ta-
voznal, mikor az egyik Soétét Elf felnéz rad és ud-
vozol. — Valethion, Chaugh. — Rad bamul, mintha
valamilven valaszt varna. Mit mondasz neki”

Valethion? Lapozz az 56-ra.

Chaugh? Lapozz a 359-re.

Thionel? Lapozz a 180-ra.
206.

Miutan hevenvészett tabort versz a roncsokrol
lefeszegetett deszkakbol, Ieheveredsz aludni. Szaraz
a talaj, ¢s a széltol is védve vagy, ezért kellemesen
telik az estéd (visszanyersz 3 ELETERO pontot).

Reggel (huzd be a kdvetkezd napot Kalandlapodon)
frissen ¢s fitten ¢bredsz. Ha ma Fonap van, lapozz az
50-re. Ha nem., ugy keslekedés nelkiil tovabbindulsz.
Keresel egy j6 hosszu botot, majd a barkaba szallsz.
Loksz rajta néhanvat, amig ¢lég nagy sebesséere nem
tesz szert, czutan pedig hagvod, hogy az aramlat
tegye a dolgat. Lepihensz (visszanversz 2 ELETERG
pontot). Mikdzben félalomban fekszel, felotlik ben-
ned a kérdés: hogvan lehet itt ilven tiszta a folyo,
amikor az erddben az cgészet bendtte a gaz?
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Nchany ora elteltével elérsz egy részhez, ahol a viz
dél felé fordul, és a kérdésre egybol valaszt kapsz.
Egy kisebb mellékfolvo csatlakozik itt be északrol,
melynek sargas szinli vize van. Barmi is okozta czt
az elszinezddeést, ugy tinik, nagy hatassal van az
clovilagra, ugvanis a lentebbi szakaszt teljesen be-
nottek a legkilénfélébb vizindvenyek. Maga a patak
tisztanak tinik, valoszinileg azért. mert tulsagosan
gvors folvasu. Innen mar csak szarazfoldon tudod
folytatni az utadat, ezért kikotsz a nyugati parton,
nem messze a torkolattol, majd partra ugrasz ¢s
gvalog mész tovabb. Hogvha északi iranvba indulnal,
lapozz a 122-re. Ha dél felé mennél tovabb, lapozz a
142-r¢.

207.

Mivel az elsoé Slykk gyorsabb, mint tarsa, hamarabb
cr el teged ¢s kezdi meg veled a dithodt harcot, mi-
kozben erthetetlen. brekegesszeri nvelven avolt vala-
mit. Két Harci Koérig egvediil kiizd) ezzel a lénnyel.
Tarsa a harmadik Kor e¢lején érkezik meg, onnantol
kezdve (ha még életben van) egvszerre kell mind-
kettejitkkel harcolnod.

UGYESSEG  ELETERO
Elso Siykk 8 2
Measodik Slykk 6 5

Ha legy6z6d dket. még vagy tucatnyi tarsuk bukkan
elé a folyobol, ¢és indul meg feléd. Szépen lassan
visszaszoritanak téged az Erdobe. Nchanyv meter
megtétele utan megallnak és figyelni kezdenek. Oriasi
talerében vannak hozzad képest, ezért ugy dontesz,
inkabb elhagvod a békaemberek foldjét ¢s északi
iranyba folytatod az utad. Lapozz a 267-re.



208-209

208.

Az alagutban lévé gombak leginkabb oriasi, fekete
pofetegekre emlékeztetnek. Veszedelmesen néznek ki,
ezért probalsz ugy végigsétalni koztilk, hogy ne ¢r)
hozzajuk. Csak par métert tettél eddig meg., mikor
nchany koziilik szétrobban ¢és fojtogato. fekete spo-
rakkal borit be. Dobj ket kockaval. Ha az eredmény
ugyvanannyi vagy kevesebb, mint UcYEssSEGED, lapozz
a 223-ra. Ha nagvobb, lapozz a 264-r¢.

209.

A Varazslo hirtelen magabiztossa valik. — Igen.
Tudom, hogy igazam van. Az amulett ergje nem
sziinhetett meg. — Felismerés suhan at hirtelen az ar-
can. - Te megprobalsz becsapni engem, mert azt aka-
rod, hogv rad tamadjak. Tehat minden 1gvekezetem,
hogv clkadositsem annak az istenverte csillagjosnak
a latomasait. elcgtelennck bizonvult. ¢s elvegezted
Khornu Csillapitasat, mely az amulettet egyszeri
pajzsbol visszaverdve valtoztatta. — Elmosolyodik. —
De ez mar nem szamit, mert rajottem a mesterke-
désedre. — Sziinetet tart. — Es azt is tudom, hogy
semmiféle titokzatos varazserdvel nem rendelkezel.

Még ha fogalmad sincs arrol, murol beszél a
Varazslo. akkor 1s tul késd, hogy megovézd ennek
ellenkezokérdl, mar tudod, hogy tamadni fog. Ezért
amilyen gyorsan csak tudod, elorantod a kardodat.

— Faeleorn rath mardex.

Ahogy a fcrfi fel¢ rohansz, egy athatolhatatlan ero-
terfalba itkozol, és kabultan tantorodsz hatra. A Va-
razslo felemeli a botjat ¢és kegvetlen, Cleterdt elszivo
feketeséget bocsajt rad. Kalandod it veget er.
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210.

Ahogyv ujjaid az inda kére fonodnak, az ratekeredik a
kezedre! lgyekszel kiszabaditani magad, am tébb
masik nvalvany is életre kelt. és mar kezdenck is a
tested koré fonddni. Mar nincs 1d6d, hogy az ijadat
hasznald, annyi azonban ¢ppen csak van, hogv el6-
rantsd kardodat.

Fojtogaz UGYESSEG 8 ELETERG 12

Bar te a szokott modon tamadsz a noveényre, az
egvenlt modszert hasznal a valaszesapashoz: egvsze-
riien 1 ELETERG pontnyit sebez rajtad minden Harci
Korben. Ha legyozod a csapokat. kiszabaditod ma-
cadat a halott indak kéziil és lemaszol a farol, Most,
hogy mar tudod, mit kell elkeriilnéd, keresel egy
masikat, amin nem ragadozo kuszondvények ¢lnek és
biztonsagosan atlendiilsz a folyo felett.

Scta kdzben észreveszed, hogy az Onaspokok szot-
te halok sokkal kozelebb huzodnak a csapashoz. mint
eddig barmikor — par szalat meg az ut folétt 1s latsz
feszilni. Az erre €16 allatok azonban csapdakat alli-
tanak, nem pedig vadasznak. igyv amig elkeriilod
czeket, addig biztosan nem vagy veszélyben. Tobb
oranyi menetelés utan, épp mikor a nap mar kezd
leereszkedni a lathataron, elérsz ahhoz az utclagazas-
hoz, ahol egy EIf falu huzodik a fak lombjainak
rejtekeben. Lapozz a 332-re.
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211.

Roxsir alagutak soran vezet keresztill, mig vegiil egy
¢szak felé tekintd sziklafalhoz nem értek. A korlaton
kitckintve hatalmas Toa-Suo screget pillantasz meg
magatok alatt. akik igyckeznek felmaszmi. A Torpék
sziklak hajigalasaval probaljak visszatartani oket.
amiket a lenti alagutakbol hoztak fel ide. Néhany
bestianak azért igv is sikeriil felmaszni a sziklaki-
szogelléshez. a fejszések azonban varnak rajuk.

A nap soran harom Toa-Suo jut fel ott. ahol te
vedekezel. Természetesen nem egyszerre bukkannak
fel, igv egvesével kiizdhetsz meg velilk. Nincs clég
helved ahhoz, hogy az ijadat hasznalhasd.

UGYESSES ELETERS

Flso Toa-Suo 6 11
Masodik Toa-Suo 5 77!
Harmadik Toa-Suo T 8

Ha mindegvikkel vegeztél., véget ¢r a nap. ¢s a bes-
tiak visszavonulot fujnak. Mikor jén a parancs, hogy
elhagvhatjatok harcallasaitokat, koveted a Torpcket.
akik az egész napi csatatol faradtan vonulnak vissza
az alagutakba. Lapozz a 322-r¢.

212,

Kapalozo karokkal ¢s labakkal hemperegtek a pad-
Ion, mindketten probaltok fogast talalmi a masikon.
Bar nem hasznalod a kardodat. most nem kell le-
vonnod Tamadoerddbol, mivel az imposztor is fegy-
ver nelkil kiizd ellened. Es mivel nem utitek egy-
mast, sebesiilést sem szenved el egyikotok sem. En-
nek megfeleléen jatszd le az alabbi harcot. (Ameny-
nviben korabban mar kiizdéttel karddal a ferfi ellen.
ugy természetesen annak megfeleléen kell lecsékken-
tened az ELETEREJET.)
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Morn Preeler ticYEssEc 7 ELETERO 8

Dobj ket kockaval magadnak ¢s Mormnak 1s, hogy
megallapitsd Tamadoerdtoket. Ha dontetlen az ered-
mény. cgyikotok sem keriil jobb helyvzetbe — dobj
wra. Ha te nyvered meg a Harci Kort, eldontheted,
hogy mit akarsz tenni. Amennyviben ¢lékapod a kar-
dodat ¢s ratamadsz. lapozz a 381-re. Ha elugrasz
clole és folytatod a rohanast. lapozz a 398-ra. Ha
megprobalod jo erosen megragadni. lapozz a 10-re.
Amennviben Morn nvert meg a Kort, ugy 0 nyeri el
a kezdemenvezés lehetdségét — lapozz a 118-ra.

213.

Ebben a borzalmas idoben evezni szornven kimerito.
¢s majdnem odaveszel te 1s. Titam erofeszitésedbe
keriil, de vegil sikeriil a vitorlas melleé huzodnod.
Latod. hogv a matroz halalra valtan il és kapasz-
kodik, ezért parancsold hangon rakialtasz, hogy se-
gitsen atszallnod. Ez latszolag kizokkenti a kabulat-
bol. Mikor mar a hajon vagy, gvorsan atveszed a
parancsnoksagot és végiill mindketten sikeresen eléri-
tek a partot. Vcgiil biztonsagba értek. ¢s a ferfi be-
mutatkozik, Jonnannak hivjak, és igen halas, amiért
megmentetted az ¢letét (visszanyersz 1 SZERENCSE
pontot). — Nem vagyvok matroz — arulja el —, de mikor
tegnap lattam, ahogv Neva vizbe ful, rajéttem, hogy
valakinek musza) lesz megszéknie innen. — Kozlod
vele. hogy nem sokon mult. hogy oda nem veszett.
—~ A vihar az c¢lmult par napban egvre rosszabbra
fordult. Valoszinii, hogy holnap mar hajora sem lehet
majd szallni, plane nem vitorlazm vele. Ez volt az
utolso lehetoségiink. — Megjegyzed, hogy elég meg-
lepd. hogy avihar nem akar elvonulni.— Nem egészen.
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Az ¢jszaka leszallta utan, amikor a Fekete Suhanok
megérkeznek, mindig elall. A legtobben azért marad-
nak a varosban, hogy elleniikk védekezzenck. — Me-
s¢lsz a ferfinak a kiildetésedrol. mire savanva arcki-
fejezése kiss¢ megenvhill. Ezutan megkérdezed tole.
nem tudja-e, merrél jonnek a Suhandk. — En csak
annyit tudok, hogy sététedés utan egv oraval szokott
megjelenni a sotet sereg a Jegesver Fal iranyabol. —
Ha van nalad egy Bronz Kulcs. lapozz a 68-ra. Ha
nincs. lapozz a 305-re.

214.

Ahogy a Szellem lathatova valuk. atlatszo teste mo-
o6tt cgv titkos atjaréd halovany kérvonalat pillantod
meg — ugy gondolod, ezt probalja védeni, mégpedig
igen jol, ugvanis a jelenés az utadban all, és ezért
cgvelore nem tudsz odajutni. Ha valamikor 1s meg-
probalnal kézel keriilni az ajtohoz, adj 20-at annak a
fejezetpontnak a szamahoz, ahol éppen vagyv, majd
lapozz az igy kapott pontra. Most azonban lapozz a
316-ra.

215,

— Pusztul). ember!

Megperdiilsz és foltekintesz az erkélyre. Egy njabb
csapat Sotct Elf all odafenn. akik rad szegezik a
palcaikat. Az erkeélv azon részehez rohansz, ahol all-
nak, ¢s fedezékbe veted magad, am a hatalom sza-
mara, amit most megidéznek, nem szamit, hogy lat-
nak-¢ téged. Egyv hatalmas, fekete gomb lebeg le.
egvenesen feléd. Mire meglatod, mar tal késo, bebo-
rit sotét, életerot elszivo ereje. Kalandod itt véget ér,
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216.

A lépcsosor tetején egy hatalmas ajto all, mely nagy-
jabol tiz méter magas és harom méter széles. Koze-
ledtedre magatol kinyilik, majd becsukodik. mikor
atlépsz rajta. Nagvjabol ugvanolvan az alakja. mint
az ¢piileté, mércte azonban csak feleakkora. Elotted
egy oriasi, hengeres ketrec all. melynek rudjai kozott
valamiféle magikus energia cikazik. Ebben all. a
rendelkezésre allo teret szinte teljesen kitoltve, egy
Viharorias. akit mintha transzba esve kinoznanak.
Mdogotte két csoportban Sotét Elfeket latsz. A bal
oldalon lévok egv asztal koriil iilnek, esznek. 1sznak
és nagyokat nevetnek a megkinzott Oriason. A jobb
oldalon allok egv, a foldre rajzolt varazsjelet vesznek
kérbe ¢s folvamatosan kantalnak wvalamit egy sotét
szertartas részeként. Ha van nalad egyv Villamgomb,
az most recsegni-ropogni kezd, igyv jelezve a vagvat,
hogy mielobb hasznaljad. Ha a két csapatnyi EIf felé
hajitod, lapozz a 382-rec. Ha nincs nalad a Gomb.
vagy nem akarod most hasznalni, tavozhatsz, jelen-
I¢ted ugyanis meg nem tint fel senkinek sem. Ha igy
tennél, lapozz a 29-re. Ha maradsz és a Viharorias-
hoz lépnél. lapozz a 129-re. Hogvha megkeriilod a
ketrecct. ¢s a bal oldaliakhoz csatlakoznal. lapozz a
238-ra. Ha a jobb oldalon allokhoz lépnél, lapozz a
337-re.

217,

A berendezés bugvog ¢s fustdl par percig. majd egy
tiszta folvadek csopog ki az also vegen egy kis kem-
csobe. Nem sok ¢rtelme van elkészitent egy bajitalt,
ha utana nem probalod ki, agvhogy felemeled az
uvegeset ¢s felhajtod a tartalmat. Par pillanatig nem
torténik semmi, de aztan érezni kezded, hogy a tested
atvaltozik, konnyebbe valik.
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Hamarosan nem marad mas beloled. csupan egy
kodlény, ¢és minden felszerelési targyad hasznalhat-
atlanul, nagvot csattanva zuhan a padlora. Tudsz
mozogni, latni és hallani, de semmit nem tudsz tenni.
Kalandod itt véget ér — ¢s egv 1) kezdodik el.

218,

Par méternyire zugsz ¢l a Fekete Suhanoktol, tul
messzire ahhoz, hogy barmelyikbe 1s belekapaszkod-
hass. Ahogy a fak felé zuhansz. imadkozni kezdesz.
hogy valamennvire fogjak fel az esésedet. Egy pilla-
natig csak a fajdalmat érzed. ahogy testedet Ossze-
verik a kiallo agak ¢és felkarcoljak a kisebb gallvak.
Doby két kockaval, hogy megtudd. hany ELETERG
pontot vesztettél. Ha clég szivos vagy ahhoz, hogy
tuléld ezt a megprobaltatast, nchany fiatalabb fa-
csemete szétzuzott maradvanyan talalod magadat. A
gvogvfuveidet ¢s Aranvaidat tartalmazo hatizsakod
még mindig nalad van, tovabba kardod i1s, ha a
Tuliennel folytatott harc soran nem hajitottad el. Tjad
¢s nvilvesszOid azonban a tanacs pihenotermében
maradtak. Zordombon. Fajdalmak kozepette kecme-
regsz talpra. Egy kis dombot latsz magad clott,
melynek elején egy sulvos, zuzmoval boritott szikla-
ajto all. Azonban nincs 1dod ezt alaposabban meg-
vizsgalni, ugyanis a két Fekete Suhané mar le is
szallt elotted. Hosszu. fekete kardokat haznak elo és
karérvendoen feléd indulnak. Egvszerre kell mind-
kettejitkkel megkiizdened. Ne feledd, ha nincs fegy-
vered. 2-vel le kell csokkentened Tamadoerodet!

UGYESSEG ELETERO
Elso Fekete Sihano 10 5
Medsodik Fekere Suhano 7 7

Ha legvozad oket, lapozz a 262-rc.



219-220

219.

Felajzod az ijadat és oldalra gurulsz, hogy szembe-
nézz a Pokkal. Fekvo helvzetbol 16sz ra, remélve,
hogy igy sikeriill meglepned. Ahogv nyilvesszod at-
hasitja a levegdt, a hatalmas bestia tobb vastag, raga-
csos szalsugarat kop feléd. sikeresen a talajhoz rog-
zitve téged. Dobj két kockaval, hogﬁ. megtudd
nvilvesszod eltalalta-¢ ellenfeledet. Ha 1gen, jegvezd
fel. hogv ha majd szembe keriilsz vele. 2-vel le-
csokkentheted az ELETEREJET. Akar eltalaltad a bes-
tiat, akar nem. most meg kell probalnod kiszabadulni
a halobol, még mielott a Pok elérhetne hozzad. Dobj
két kockaval. Ha az eredmény nagyvobb, mint UcyYES-
SEGED, nem tudsz idoben megszabadulni a csapdabol.
a bestia pedig rad veti magat, mieldtt ellentamadasba
tudnal lendiilni, €s bar nem egv nagy harcos. de mi-
vel mar a halojaban vagy. az Oriaspok gond nélkiil
rad tudja ejteni gviiloletes testet, ¢s beléd tudja furn
bénitdo méregtol csepegd csapragdjat, ami mind ¢le-
tednek, mind pedig kiildetésednek 1do elott véget vet.
Azonban ha az eredmény kisebb vagy ugyanannvyi,
mint UcyEssEG pontjaid szama, ¢pp idoben tudsz
megszabadulni a halobol. hogy ellenfeled ne zuhan-
jon egyenesen rad — lapozz a 320-ra.

220,

Felmaszol a kocsira, ¢és magadban készonetet mon-
dasz, amiért megszabadulsz a tovabbi gvaloglastol.
A Torpe neve Fangnir, és hamarosan hosszas zsor-
tolodésbe kezd a varosiak miatt, hogy mindig meg-
probaljak megfosztani a tisztességes keresettol. Ma-
cadban csak mosolyogsz, ¢és hagvod, hogy tovabb
fecsegjen. Még oriilsz 1s neki. hogy nem kell az iires
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locsogasara figvelned. Nagvjabol negved ora eltel-
tével valamilven hangot hallasz magatok alol. Le-
pisszeged a fickot és filelni kezdesz. A zaj cgvre
croscbbé valik. olvan, mintha egy foldrengés koze-
ledne. Hirtelen repedések jelennek meg a talajon, és a
Torpére kialtasz. hogy csapjon a lovak koze. aki meg
1s ragadja a kantarat... de mar tal késdé. A fold
szétrobban, a szekér pedig felemelkedik. Fangnirra
kialtasz, hogy ugorjon le a bakrol, a Térpe azonban
teljesen ledermed a félelemtdl. Nem hagvhatod itt
sorsara, ugvhogy erésen megragadod ¢s megprobalod
magad utan rantam. Tedd probara szErEncsED! Ha
szerencseés vagy. lapozz a 341-re. Ha nincs szeren-
csed, lapozz a 290-re.

221.

Az Orias Sas a hegy keleti oldalahoz visz és egy
sziklakiszogellésen tesz le. Itt egy kis barlangra buk-
kansz, melybol sargas szinii folvam aramlik lefele.
Megdorzsolod a vallaidat ¢s kinyujtoztatod a karjai-
dat, majd orémmel allapitod meg, nem esett semmi
bajod. Mikdzben ezt teszed, a Sas felrikolt ¢s szét-
tarja a szamyat. Ugy veled, indulni készil, ezért bu-
csut intesz neki. A madar még egvet rikkant, azzal
felemelkedik ¢s elrepil. Mikor a nyilas fel¢ fordulsz
¢s alaposabban 1s megnézed, rajossz, hogy egv kes-
keny alagithoz vezet. ami a hegy mélve felé tart.
Ebben fut végig a folvam. mellette pedig egy dsvény.
Ha erre indulsz el, lapozz a 116-ra. Ha inkabb itt
hagynad ezt a helvet ¢s folytatnad az utat a hegyven
felfelé. lapozz a 388-ra.
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222.

— O - mondja szinte baratsagos hangon —, most mar
latom, hogv mu tesz ilven magabiztossa. — Elgon-
dolkodva tekint rad. — Tehat te olted meg a Fekete
Subhanoimat. Fs sikerilt bejutnod a sirba is. majd
megszerezned az amulettet. — Elmosolvodik. — Szép
munka. — Mivel a legkevésbé sincs inyedre részt ven-
ni cbben a bizarr beszélgetésben, kézombosen allsz
elotte. A Varazslé zavartalanul folvtatja a monolog-
jat. — Mikor az utolsé par Suhanom jelentette. hogy
a sirhelv megsemmusiilt. azt hittem. elvesztettem. —
Csendben felnevet. — De most mar latom. hogy te
hoztad el azt helyettitk. Fogadd ezért 6szinte halamat.

Az Agypusztitdo Amulett az egvetlen targy, amit
hasznalni tudsz ellene. De hogyvan? Egvelore még be-
szé¢lgettek, igy kénvtelen vagy mondani neki valamit.
Ha azt mondod, hogv 6ljon meg nvugodtan, ha
annyira szeretné a medalt, lapozz a 79-re. Ha meg-
fenvegeted. hogyv ha megmozdul, clpusztitod azt.
lapozz a 161-re. Hogvha azzal 1jesztenél ra, hogy ha
feléd indul. az amulett erejét fogod ellene hasznalni,
lapozz a 383-ra.
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223.

A szadra csapod a kezedet ¢és hiivelyk- ¢s mutato-
ujjad segitségével befogod az orrodat 1s. Most, hogy
igy védve vagy a sporak ecllen, végigrohansz az
alagiton. A gombak sora hamarosan véget ér, és egy
faklvakkal megvilagitott részhez érkezel. Két kdpcos
Torpe ort latsz itt. de nem tiinnek koétekedonek.
~ Udvézollek, ember — koszont az egvik. — Légy
szives kovess minket. Napok ota te vagyv az elso.
aki erre jar, ugvhogy biztos vagyok benne, hogy
Lokimur azonnal talalkozm kivan veled.

A Torpek bonvolult alagutakon vezetnek vegig,
melyek jobban hasonlitanak egy fold alatti telepiilés
utcaira, mint banvajaratokra. Végiil egv terembe ér-
tek, melyben egy 1gen fontosnak kinézd férfi il egy
nagy koasztal mogott. — Lokimur vagyok, Bakulor
fia, az itten1 menekiltek vezetdje czekben a vesze-
delmes idokben. — Atnyujt neked egy gydnydrien
megmunkalt Vérés Ekkovet. — Fogadd ezt el ajan-
dékul — mondja -, készonetképp azért, hogy szembe
szalltal a hegyekkel, hogy eljuss hozzank, barki legy
1s. — Ha csak annvit mondasz neki. hogy kalandozo
vagy, aki a Fekete Suhanokat kivanja felkutatni
¢s elpusztitani, lapozz a 306-ra. Ha hajlando vagy azt
1s elarulni. ki vagv. és hogy Zordombbol erkeztél. az
Ejszaka Erdején at, a Zordombi Tanacs megbizisa-
bol, lapozz a 331-re.
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224,
A hid egy igen massziv epitmeny. minden bizonnyal
a Torpék keze munkajat dicséri. Atkelsz rajta, majd a
part menteén koéveted az utat déhi iranyba. Egy ideig
sikeriil megfeledkezned kiildetesed sulvossagarol. és
gondtalanul ¢lvezed a gvonyori tajat. A béke illa-
zioja azonban nem tart sokaig, ugvanis hamaro-
san elérkezel egy masik. valamivel kisebb patakhoz.
mely nyugaton egy hatalmas, maganyvosan meredo
hegv oldalaban fut lefele. A viz kiilonos. sargas szin-
ben pompazik. Ahol a folyoba omlik. vékony szin-
csapok indulnak ki, délebbre pedig mar az egész
felszin szennyezettnek latszik. Ha most nyugatnak
indulsz, és koveted a patakot. fel a hegvre. lapozz a
318-ra. Amennviben atugrasz rajta ¢s folytatod az
utat d¢l felé, lapozz a 276-ra.

225,

Latszolag a semmibol egy név otlik fel a fejedben:
Krystal Erlho™. Az istenek bizonvosan veled van-
nak. ugvanis ez volt Khornu Wych titkos szerelme-
nek a neve... Azonban nem ez a jelszo, elvégre olyan
nincs 1s. Ez a kulcs kulcsa. Amint kimondod. egy
hang hangzik fel az ajtébol — a lato szdl hozzad
messzi korokbol. — Krystal, szerelmem, régota imad-
koztam azert. hogyv egv nap 1dejd)) ¢s csatlakozz
hozzam. Immaron érokké egyiitt lehetiink. Végezd el
az ldézes Jelét ¢s Iépy be. — Azzal a besze¢lo elhallgat.
Mit teszel?

Egv nvitoszerkezet utan kezdesz

kutatni? Lapozz a 75-re.
Megprobalod bezuzni az ajtot

a kardoddal (ha van nalad)? Lapozz a 136-ra.
Feladod? Lapozz a 349-re.
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226.

Ahogy utolso csapasod 1s eltalalja ellenfeledet. va-
kito fény tor ¢l6 a no vértje alol. Az egész lény egy
recsegd villamgombbé valik, ¢s egy hang sopor végig
a hegyek kozt. - Ki merted hivni Thyra Migurnt, és
tisztesscges csataban legvozted ot. Ezért jutalmat ¢r-
demelsz.

Villam csap ki a fénylé gombbél, mely egvenesen
a kardodba csap, am ahelvett, hogy megriazna, a
fegyverbe 1vodik. Mostantdl kezdve valahanyszor
egv Fekete Suhanoval vagy egy Sétet Elffel harcolsz.
a villam ereje is elobujik beldle (a szokasos 2 helyett
3 ELETERO pontos sebeket okozol ellenfelednek).
Jegvezd fel azonban azt 1s. hogv a kardban csupan
negy ilven harcra elegendd erd tarolodott el, azutan
visszavaltozik kozonscges fegyverre.

— Most pedig vagy megfelelo tiszteletet mutatsz
felém — koézli Thyra hangja — vagy megismerked-
hetsz valodi alakommal. — Amennviben letérdelsz.
lapozz a 315-re. Ha erre nem vagy hajlando, lapozz
a 350-re.

227.

— Szoval felbukkantal végre — mondja Liam, mikor
kapcsolatba lépsz vele. Borzalmasan faradtnak lat-
szik. az egész arcat ver ¢s mocsok boritja. — Vissza-
jottel. Nos, nem a valodi te, hanem egy imposztor.
Nala volt a Tanacsnoki Gyiiriid, ezert Grissa elhitte,
hogy ténvleg te vagy az. A csalo pedig azt mondta
nekik, amit hallani akartak. Engem senki nem ér-
tesitett, igy lehetdscgem sem volt ra. hogy rajojjek az
1gazsagra. — Rovid sziinetet tart, majd latszolag hi-
tetlenkedve megrazza a fejét. — Ezutan elkezdddott
a harc. Amint az Erdére tamadtunk, az visszavagott,
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— Hirtelen elhallgat ¢és oldalra kapja a fejét. — Legve-
nck atkozottak! Maris itt vannak. - Hangos csattanas
hallatszik, és egy Oriaspokot pillantasz meg, ami
Liam felé szalad. — Eg veled, Tanacsnok — mondja a
ferfi. azzal eltiinik a képe.

Kétsegbeesve, hogy megprobald kideriteni, mi tor-
tént. ismét megprobalod felhivni a csillagjost. Nem
él ilven nevii ember Zordombon. Ez minden, amit a
nvugodt hang a fejedben mond. majd egy pillanattal
késobb érzéketlenil folvtatja. Kivel kivan beszélni?
Lapozz vissza a 99-re ¢s valassz ujra.

228.

A nvilason at egy rovid alagutba érkezel, ami széles,
magas ¢s arnvékos falfestményekkel diszitett. Ezek
gyvomorforgatd hatasat pedig csak még jobban fel-
erositi a komvezd gombakbol arado kisérteties,
termeszetellenes fény. Hamarosan azonban kicrsz a
folvosobol ¢és megszabadulsz az abrak miatti rosszul-
Ictedtol. Ismét a feneketlen szakadck pereméenél allsz,
ugvhogv a teljes oriletet elkerilendo lesitod a te-
kintetedet. A lépcsdsort, mely innen lefelé vezet, még
mindig jol latod. Ez egy kis peronra érkezik. melynek
jobb oldalan egy kapu all. bal felé pedig egy lépeso-
sor vezet tovabb. Ha a nvilason haladsz innen tovabb,
lapozz a 48-ra. Ha lefel¢ folvtatnad az utat, lapozz a
J02-re.

229,

A szérnveteg folvtatja a rohamot, és csatazni kezd-
tek. A kiizdelem kemeny, de azért remenvkedsz ben-
ne, hogy gy6zelmet arathatsz felette. Am mikor egy
Fekete Suhano is csatlakozik ellenfeledhez, a vegki-
menetel mar nem ketseéges. Kalandod itt veget er.
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230.

Az egvetlen felszerelesi targvad, ami hatasosnak
igérkezik a Penész ellen, az a Titokzatos Ital, amit a
kereskedotol kaptal. ugvhogy clohiuzod az iivegesét
¢s a szornvhoéz vagod azt. Abban a pillanatban a
Pencész egy 1gen nagy darabja semmivé fonnvad.
a koloma elveszti az erejét. Visszavonulasra kény-
szeritetted ezt a Iénvt, igv a nvalka tavozik a testedrol
¢s elhatral az erdo fele. Dobbenetes modon ugvanez
torténik a Zombival 1s, és felbukkan alatta az ember
i1s. Colrhyn az! A férfi, kifaradva a megprobalta-
tasoktol, az egvik fatonkre rogvik. — Sajnalom. hogy
rad tamadtam — magvarazkodik —, de a Nyalkapenész
atvette az elmém iranyitasat. — Amennyire tudod,
megprobalod megvigasztalni, ¢s adsz neki egy ada-
got gvogvfiveidbol. Mikor a ferfi kicsit dsszeszedi
magat, segitesz neki visszatérni az uton a kunyho-
jahoz. Még mindig elég gvenge, ezért lefekteted az
agvara, tc pedig tovabbi gvogvfivekkel kinalod a
zsakodbol. Mikézben ezeket ragesalja, gondoskodsz
rola, hogy boven legven még beldlik az agva kéze-
lében. Mikor mar biztos vagy benne, hogyv fel fog
tudni ¢piilni. réviden beszamolsz neki siirgos kiilde-
tésedrol. — Most mar értem — mondja a feérfi, szemei
azonban elkezdenck lecsukodni. Ugy tinik, nagyvon
ki van faradva. Ha tovabbi informaciok remeénvében
unszolni kezded, hogy beszéljen, lapozz a 384-rc. Ha
hagyvod. hogy aludjon ¢s a kunyvhojatol északnyugat
felé vezetd uton visszatérsz a fOGcsapasra, lapozz a
15-re.

231.

Bar mar igen 1dos. Liam Asztronomikusz, a csillag-
j0s jO baratod. nem egy kalandod soran bizonyult
¢letmentdnek a segitsége. Mikor a férfi kopogasod-
ra kitarja otthonanak télgvfa ajtajat, elmosolvodik.
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— Gondoltam. hogv meg fogsz latogatni. Gvere be. —
A nappaliba invital és hellvel kinal. Veled szemben
telepszik le és csillagtérképére bok. — Egész este ezen
dolgoztam, de még mindig nem tudok semmi biztosat
mondani errdl a feladatodrol. Olvan alaposan vizs-
galtam at az égitestek helvzetét, ahogy csak tudtam,
de valami kiilénos kod telepedett jovodre. Vagy ez,
vagy — ¢s ekkor mintha egv villanasnyi kétkedés su-
hanna at a szemeiben — valami masik hatalom zavarja
meg tevekenvségemet. — Ezutan kalonos mosolyra
huzodik a szaja. — De még mindig van valami, amit
nem probaltam ki, Eroteljes, amde igen veszedelmes
szertartas ¢z, kiléndsen ha nincsenck veled az iste-
neid. Nem ¢€lt e foldén olyan, a magiat nem ismero,
aki tulélte volna ezt. — Ha ragaszkodsz hozza, hogy te
is szemtanuja légy a dolognak, lapozz a 143-ra. Ha
inkabb megfogadod az 6éreg tanacsat ¢s hagyod. hogy
egvedil Iépjen be a bilibajterembe, lapozz a 167-re.

232.

Orakig mész tovabb az tuton, mikézben azon top-
rengsz, mire fogsz Sardath-ban bukkanni. Az északi
hegyek hiivosen ¢s fenyegetdéen magasodnak foled, a
d¢h Erdo sotéten ¢s gonoszan tekint vissza rad. Ugy
¢rzed, az egész vilagra € borult. Késébb, mikézben
¢pp a Gwinir hidon kelsz at, megpillantod a varost,
¢s mar tudod, hogy félelmeid beigazolodtak: az egész
tavat mely, foldontuli sotétség boritja be. Elszorul a
szived és megtorpansz, mar-mar arra gondolsz. hogy
fel is adod az egészet. De ha a lakok csapdaba estek
ebben az ¢jszakaban. talan te vagv az egvetlen re-
meényiik. Folvtatnod kell az utat. Ebbél a gondolatbol
erot meritve folytatod utadat Sardath felé. Lapozz a
293-ra.
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233.

Az egyik csapatnyl varazslo feltekint rad. a Villam-
gébmb azonban mar fel¢jikk suhan. Egy pillanattal
késobb a talajba csapodik és villam- ¢s tiizvihar
kiséretében szétrobban, Egy masodpercig az arcodon
¢rzed a hoséget, ¢s 1jedtedben becsukod a szemeidet.
Aztan csend telepszik a helyre. Az erkély széléhez
I¢psz ¢s letekintesz, de csak egyv vastag hamuréteget
latsz. ami a padlét boritja,

A taloldalon észreveszel egy, a lenti szintre vezetd
Icpcsosort. Kisse dobbenten lepsz oda. majd leeresz-
kedsz, hogy megnézd, mekkora pusztitast sikeriilt
okoznod, ¢s reméled, hogy a Varazslo maradekara is
ratalalhatsz. Ha wvan nalad egy Vas Kulcscsomo,
azonnal lapozz a 215-re. Ha nincs, ugy eltdltesz par
percet azzal, hogy kérbenézel, de nem talalsz sem-
mit. Hirtelen a fal egy része oldalra csuszik, és egy
kopenyes alak lép elé mogiile — a Varazslo! Elotte
allsz pusztitasod eredményénck kozepette, de 6 még
csak meg sem hatodik. — Még mindig megvan ahhoz
a hatalmam. hogy megforditsam a csata kimenetelét.
Idehoztad az Erde1 Elfeket ¢s kiszabaditottad a Tor-
péket, de az ¢n hatalmam joval nagyobb. mint azt te
el tudnad képzelni. Végeztél a tanitvanyaimmal, oket
azonban barmikor ujakra cserclhetem. Es sikeriilt
olvan melyvre hatolnom Corianthus elméjében, hogy
hamarosan az egész foldet sotétségbe borithatom. —
A Varazsl6 6sszehuzott szemekkel figvel téged. — Es
te mégis itt allsz elottem, a félelem legkisebb jele
nclkiill. Batorsag ez wvajon, vagy ostobasag? — Ha
rajtad van az Agvpusztito Amulett, lapozz a 222-re.
ha nincs. lapozz a 38-ra.
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234,

Amint elég kozel kerill hozzad ahhoz, hogy kozel-
harcba bonvolodjatok, a Slyvkk dithédt tamadasba
kezd, mikozben érthetetlen, brekegésszerli nvelvén
sikoltozik.

Masodik Slyvkk UGYESSEG 6 ELETERS 3

Ha legyozod cllenfeledet, a folyobol vagy tucatnyi
tarsa bukkan el6. akik szepen, lassan feléd indulnak
¢s hatraszoritanak. vissza az Erdobe. Néhany meéter
utan megallnak és figyelni kezdenek. Oriasi tulerd-
ben vannak, ezért ugy dontesz, elhagyod a teriiletitket
¢s ¢szak fele folvtatod az utadat. Lapozz a 267-re.

235,

Mind az amulett, mind pedig a lanca szintiszta arany-
bol kesziilt, ¢s elég nehéz. Az elejére vesett polipfeji
alakban felismerni vélsz egy Agvpusztitot. Ez a lény
hires arrol, hogy kiszivja aldozatainak szellemi ener-
eiait. A bestia egy langtengerben all és vonaglik a
kintol. Az ¢kszer hatoldalan az .IX7 szimbolumot
latod bevésve. Mikor nyvakadba veszed az ékszert,
szinte ¢rzed a beldle araddé magiat, am rendelteté-
sével kapcsolatban csak talalgatni tudsz. A targy
sajnos tulsagosan ormotlan ahhoz, hogy viselése koz-
ben barmi bonvolultat csinalj. példaul harcol] vagy
lopakod), emiatt 2-vel csokkentened kell UcyEssE-
GEDET egészen addig, amig a nyakadban van. Ha
leveszed ¢s hatizsakodba helvezed. nem szenveded
el a fenti levonasokat. Ezen kiviil barmikor ismét
felveheted, ha nem harcolsz vagy csinalsz barmi
olyan dolgot. ami nem kivanja nagy figvelmedet.
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(Azt viszont ne feledd, hogy ha a szoveg rakérdez,
hogv a nvakadban van-c, mar tul késé gvorsan elo-
venned!) Jegvezd fel Kalandlapodra, hogy nalad van
az Agypusztitdo Amulett, ¢s azt 1s. hogyv a nvakadban
hordod-e. vagv a hatizsakodban cipeled. Most lapozz
vissza a 92-re ¢s valassz egv masik targvat.

236.

Ahogy atlépsz a boltiv alatt, egv (jabb hidra érkezel.
Gvorsan lesiitoéd a szemedet ¢s 1gyekszel nem ranézni
az oriiletes épitményre. Ugy érzed. most még ma-
gasabban vagy, mint korabban, bar nem mersz le-
nezni a mélységbe. csak hogy sejtésed bizonvossagot
nyerhessen. Nem keresztezi az utadat elagazas, a hid
tulsod végen egyszeriien egy ujabb nyilas kévetkezik,
ami egy rovid alagatba vezet. A jaratot csupan a két
végén at bearamlo gvenge fény vilagitja be, czért cgy
kicsit hatranyban érzed magadat. Hamarosan azon-
ban kiérsz beldle, és egy gyvenge fényben fiirdd ireg-
be érkezel. Egy pillantast vetsz csak a barlangra. de
egybdl tudod. hogy a plafon kozelében vagy, egy
hosszi erkelyszeriiségen. A lentrol felsziirodo zajok
alapjan ugy véled. messze alattad kemény munka
folyik. Némi balsejtelemtol gvotorve indulsz el a
hang iranvaba. Mikor eléred a balkon sz¢let. ovato-
san lepillantasz, keészen ra, hogy ismét a falhoz ve-
tod), arra az esetre, ha ez a helyiség is a korabbi
elmefacsaro stilusu épitményekkel lenne tele. Ezek
azonban elégeé normalisak ahhoz, hogy tudatod ne
akarjon felbomolni a latvanvuktol. Lapozz a 135-re.



237

237.

Miutan ujabb szaz métert teszel meg, egy ireg szé-
léhez érkezel. Ugy néz ki, mint egy hatalmas, ala-
gutakkal és barlangokkal telefurdalt sziklafal, ahol a
Torpék mar kivajtak a koveket beldle. Mikdzben
figyelsz. egy lecsiszolt kotombokkel felpakolt kézi-
koesi nyikorgasara iiti meg a fuledet, ami ¢ppen feléd
tart. Szomorusag ¢s orom vegvill benned. amikor
felismered az egyvik fickot, aki tolja. Gwvilkos-okli
Arneggur az, Sardath Otodik Kalapacs és Fejsze had-
osztalvanak tapasztalt. sokat megglt tisztje. Rajuk ki-
altasz, hogy alljanak meg. majd a Torpehez lépsz.

— Mi van? — kérdezi kétségbeesett hangon. Suttogva
gvorsan ¢lmondod neki, ki vagy ¢s hogy mit keresel
itt. Boldog, amiért idejottel, am gvorsan a menekiilés
¢s bosszu felc tereli a beszélgetés fonalat. — El kell
menned a foglyvok taboraba és meg kell keresned egy
kulcscsomot — mutat egy sziklas at iranyaba. — Menj
arra, ¢s mielott elérnéd az erkélyre vezetd lépesosort,
fordulj balra. A tabort arrafelé talalod meg. Ha mar
nalad vannak a kulcsok. hozd ket egvenesen hoz-
zam. A tobbieknek mar viszket a tenvere egy jo kis
verekedésert. ¢s ha ¢én allok az ¢liikre, senki nem all-
hat az utunkba. — Ha mar voltal a rabtelepen, lapozz a
295-re. Ha meég nem. tavozol a kofejtobol €s egy-ket
kilométernyit koveted az utat, majd balra fordulsz,
egy ideiglenes katonai tabor felé — lapozz a 362-re.
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238.

Megkerillod a szobat ¢s hamarosan elérkezel egy
boltivhez. Ezen kipillantva egy gazdagon berendezett
helviséget veszel észre. A hatalmas terem kozepén
hosszn asztal all. melvet legalabb harmine Sotét EIf
il korbe. Jobban szétnézve észreveszel néhany lép-
csosort 1s, melvek mind lefele, mind felfelé tovabb-
haladnak. A Iénveck éppen lakomaznak. de a jelck
szerint nem lelik benne kiiléndsebb dromiiket. Inkabb
csak nézegetik az ételt. mintha finnvas, démoni
invencsegre varo alakok lennének.

Az egvikiik feléd fordul. — Nem lenne kedved ide-
jonni vacsorazni? — kérdezi.

Ha elfogadod a meghivast és a boltiven atlépve
csatlakozol hozzajuk, lapozz a 396-ra. Ha nem, azt
mondod nekik, hogy mas dolgod van, és gvorsan
tovabballsz. Hogvha tovabb mész az ovalis teremben
ulok iranyaba, lapozz a 65-re. Hogyha a szertartasban
résztvevokhoz lépnél, lapozz a 337-re.

239,

Gunyos-szomoru arccal néz rad. — O, ¢z bizony nagy
kar — mondja. — Pedig eddig olvan jol csinaltad. -
Arckifejezeése hirtelen dithodtc valik. — De ezzel a
gyenge veédekezéssel tal messzire mentél. — Rajossz.
hogv mindjart tamadni fog. ugvhogy amilven gvor-
san csak tudod. elorantod a kardodat.

— Faeleorn rath mardex.

Mikor felé rontasz, egy athatolhatatlan erdfalba it-
kozol, ¢s kaban tantorodsz hatra. A Varazslo felemeli
a botjat ¢s kegyetlen, életelszivo sotétségbe borit teé-
ged. Kalandod itt véget ér.
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240.

Az északon huzodo hegygerine és a délen emelkedo
mercdek sziklak kozott futo uton haladsz végig.
Nchany kilométer megtétele utan eléred a hago nyu-
gati végét. Az osvény délnek fordul, és cgészen a
folyoig koveted. A parton egy stéget latsz. melyhez
tobb lelekvesztot 1s kikotottek. Ezek nagy része
romokban hever, azonban van koztilk eev olvan is,
ami talan éppen clbirna téged. Ha maris belepattansz
¢s elindulsz lefelé a folyon, lapozz a 347-re. Mas-
részrol kezd késore jami, ezert ha ugy dontesz, hogy
tabort versz itt ¢s majd holnap indulsz tovabb, lapozz
a 206-ra.
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241.

Par pillanattal késobb a két alak feladja azt, amit
csinal ¢s hatralép. Egwikik felemel egv kis iiveg-
fiolat, ¢s mikor tarsa bolint, az ajtohoz hajitja azt.
Hangos robbanas hallatszik és porfelhdbe borul a
kornyék. te pedig visszahiizodsz a fa mogé. hogy a
fold- ¢s tormelekdarabkak ne talaljanak el. Mikor
visszancézel, a fust mar felszallt. am latod. hogy az
ajtdé még mindig érintetlenil all. A ket fekete Iény
viszont darabokra szakadt. A halomhoz lépsz s meg-
vizsgalod az ajtot. Pont az. aminek tavolrol 1s lat-
szott: hivos, sulyos szikladarab, amit zuzmdé borit,
am most mar azt is ki tudod venni, hogy valamilyen
irast véstek ra. Itt nyugszik Khornu Wych, Lato és
Latnok. Aki meg meri szentségteleniteni e sirhelvet,
az szellemem kezétdl pusztuljon el.” Ez aztan nem
semmi fenvegetés. De biztos, hogv valami nagvon
fontos dolog lapul itt, kiilénben titokzatos ellenségerd
nem lennénck ennyire kétségbeesettek: most mar ne-
ked kell megprobalnod bejutni, még mieldtt ratehet-
nek a keziiket a bent lévo dologra. Ha ugy gondolod.
1smered az ajtot kinvito jelszot és ki akarod mondani.
lapozz a 2-re. Ha nem tudod, és valami nyitomecha-
nizmust keresné¢l, lapozz a 75-re. Hogvha kardoddal
probalnal betoérni ide (€és van is egy nalad). lapozz a
136-ra.

242.

Dobj két kockaval ¢s vony le 3-at az eredmenvbol. Ha
az 6sszeg ugvanannyi vagy kevesebb, mint UGvESSEG
pontjaid szama, lapozz a 334-re. Ha nagvobb, lapozz
a 386-ra.
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243.
VESZEDELMES GOMBAK

Sok gomba szaprofita, ami annvit tesz. hogy mas
organizmusok oszlo anvagabol taplalkoznak. Bizo-
nvos fajaik azonban még ezeknél is veszélyescbbek.
Vannak olvan példanvok. melyek sporafelhot képe-
sek kibocsajtani magukbol. amivel végezni tudnak
aldozataikkal. Ezek aztan njabb névénvekké nonek a
bomlo tetemen.

Elf6l6: Ez egy fekete szinii gomba, mely nagyon ha-
sonlit az orias pofetegre. A felszinen €16 Elfek sza-
mara csak enyhén karos hatasai vannak, am halalos a
Sotét Elfcknek. Ez a furcsa specializacio egy igen
bizarr egviittclesse fejlodott: 1smert ugvanis olvan
eset. hogv sportbol vagy biintetesképp a Sotet Elfek
sajat fajtarsaikat kildtck ezen névénvek koze.

Zoldsapkas: Ez a sapadt-zéld szini gomba nagvon
hasonlit a késdi laskagombara, am zéld szini a ka-
lapja ¢s apro tiiskck szegélyezik a torzsét. Kizarolag
a Sziklahernvok és az Onaspokok szamara karosak.
emiatt kivaloan hasznalhatoak czek elleni védekezés
gyanant a banvakban.

Most pedig lapozz vissza arra a fejezetpontra, ahon-
nan idelapoztal.

244,

A Torpe alig észrevehetden bolint, majd felall. Tel-
jesen termeszetes mozdulatokkal az ujonnan érkezett-
hez sétal, ¢s szol az oroknek, hogy varjanak egy pil-
lanatot. Fcltesz néhany kérdést a menckiiltnek, majd
latszolag elégedetten elfordul. Hirtelen megpérdiil,
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de kezében ekkor mar egv sulvos harci kalapacsot
tart. Az imposztor, radébbenve, hogy leleplezték, meg-
probal védekezni, de egymaga van, és egvetlen fegy-
vere egy tor. Mikor véget ér a harc. a tobbick koréd
gviilnek. — Nagy halaval tartozunk. kalandozo. ¢s im-
maron nem csak azért, amit eddig tettél értink. —
Halalkodasukra csak annyit mondasz, hogv az Erdo
¢s a hegyek minden josigos teremtményeeért harcol-
tal. — Sz¢p szavak. Biztos vagvok benne, hogy min-
denhol nagy Toérpe-baratként fognak rad tekinteni, és
talan még Fangthane-ben 1s szivesen latnak majd —
ha sikeriil ezt tulélnink.

Egy ideig mindannyian csendben iiltok ¢és a fekete
ceget figvelitek, amint az halovany kékké valik a nap-
felkelte elott (jeloly be egy wjabb napot a Kaland-
lapodon). Ha ma Fonap van. lapozz az 50-re. Ha
nem, lapozz a 4-re.

245,

Mivel a bentick irtéznak a napfénvtol. nem tartod
valosziniinek, hogyv barmelyik 1s felpillantson. €s ész-
revegven teged. Mikor lenczel. egy Sotet Elfet veszel
¢szre, aki epp eltinik tdled balra, és néhany masik
tarsat, akik jobbra indulnak. Ajtok csapodnak be. ¢és
par percig még hallod a lények karomkodasait is. Ez
a kastély egyv Orids szamara késziilt, igy a lenti szoba
padloja jo tiz méter mélyen van. Ha van nalad egy
kotel, azt rahurkolhatod az oromzathoz ¢s gond
nélkil leereszkedhetsz. Mikor foldet érsz, megrantod
a lenti végét és magad utan hizod. Ha nincs, mas va-
lasztas hijan leugrasz., ¢s barmilven tigves Iégv 1s, ezt
nem uszod meg sebesiilés nélkiil (dobj egv kockaval,
hogy megtudd, hany ELETERG pontot vesztettél).
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A szoba. melvbe keriiltél, nem csupan feljarat a Sas-
hoz, hanem csillagvizsgalo is. A falakat mindenhol
csillagtérképek boritjak, a csapoajton pedig egy ha-
talmas taveso kukucskal kifelé. Mivel azonban sem-
mi mast nem latsz itt, gy dontesz. tavozol a hatal-
mas ajtok egvikén at. Amennyiben a bal oldaladon
Iévd. .Jatekszoba™ feliratot viseld kapun 1épnél be.
lapozz a 78-ra. Ha az elotted lévo _Konyvtar™ fele
indulnal, lapozz a 166-ra. Ha a jobbodon allo, név-
telen ajtohoz lépnél, lapozz a 110-re.

246.

A Varazslé nevetni kezd. — Es most mar nem szamit,
miféle okos védelemmel érkeztél, hiszen legfdbb
fegvvered kezdi elveszteni az erejét. — Hirtelen meg-
torpan ¢és elgondolkozik. — De hogv lehet ez? Semmi
erre utalo dolgot nem talaltam — ez csupan cgy ¢l-
nyelo, masok erejének elvezetéseére.

Ha most magabiztos arckifejezést dltve kozlod vele.
hogyv i1gaza van, és Ichetett volna tébb eszed 1s. sem-
mint hogy ilyven atlatszo triikkkel probald meg Gssze-
zavarni. lapozz a 94-re. Ha tovabbra 1s 1deges te-
kintettel nézel ra, de nem szolsz semmit, lapozz a
209-re.

247.

— En vagyok — mondod neki, és elarulod a nevedet is.
Ezutan a kezébe nvomod a kulcscsomét, és kozlod
vele. hogy bosszut allhat a Sotét Elfcken (vissza-
nyersz 1 SZERENCSE pontot).

— Orémmel teszem — mondja komoran, de elmo-
solvodik. — Régi1 Torpe szokas, hogy egy ¢kkdvet
vagy valamilyven ékszert adunk a megmentonek, de
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sajnos ¢z a Harom Evszazad Gviriije az egyetlen,
amit a Sotét Elfck nem vettek el télem. — Azzal lehaz
az ujjarol cgv kis eziist ékszert, majd atadja neked.
— Javaslom. hogy most keresd fel ¢s pusztitsd ¢l a
Varazslot. aki ezeket a senkihazikat vezeti. Attol tar-
tok. ki kell majd csalogatnod az arénabol, kiillonben
soha nem leszel képes végezmi vele. — Ezutan a
varosnak arra a részére mutat, ahol az épitkezés nagy
része folyik. — Indulj arra, mig el nem érsz egy balra
indulo, keritéssel szegélyezett uthoz. Ez elvezet majd
egy kapunyilashoz, mely a barlang falaban all. Mikor
tuljutsz rajta. tartsd a tekintetedet a f6ldon és kovesd
cgvenesen az utat, amig ¢l nem érsz a kovetkezo
kapunyilashoz. Azon tul talalod meg a Varazslot.

Megigéred Arneggurnak, hogyv sikerrel jarsz, vagy
meghalsz. Ezutan magad mogdétt hagvod a Torpét és
tovabb indulsz. Mikor clérsz a keritéssel szegélvezett
uthoz. balra fordulsz. Lapozz a 280-ra.

248.

Megprobalod kitalalni a jelszot. Hangosan ¢s jol ért-
hetoen kimondod. majd varsz. de a kovetkezo par
masodpercben nem torténik semmi. Ha ismét talal-
gatni kezdenél, lapozz a 2-re. Ellenkezo esetben el
kell dontened. mit tegvel.

Egy nyitdszerkezet utan kezdesz

kutatni? Lapozz a 75-re.
Megprobalod bezuzni az ajtot
a kardoddal (ha van nalad)? Lapozz a 136-ra.

Feladod? Lapozz a 349-r¢.
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249,

Most. hogyv a ficko halott, atkutatod a mutans im-
posztor testét. Egy kicsit ismerésnek tinik: talan egy
Sotét Elfre hasonlit, mas szempontbol azonban még
soha nem lattal ehhez hasonlo teremtmenvt. Vissza-
veszed tole a Tanacsnoki Gvirtidet, majd a zsakjat is
feltirod. 5 Aranvtallérra lelsz, és harom kis tuveg-
csére., melvek mindegvikén egy kis feliratot latsz:
.1 Szaritott Kamcleonita Veér™, | 2: Parastritmeény
a Mithrir Erdobol™ ¢s ..7: Pacolt Alakvalto Agv™.
Az biztos. hogy ezek valamilyen magikus eljaras
alkotoelemei, de nem tudod pontosan, hogy mire va-
loak. Felemeled ijadat és nyilvesszoidet, majd vissza-
térsz a tanacsterembe. Lapozz a 291-re.

250.

Elohuzod a kardodat ¢s maris tamadasba lendiilsz,
remelve. hogy sikeriill meglepned a Sotét Elfet. O
azonban a Varazslo személves testorsézénck egvik
tagja, €s mint ilyennek, villamgyors reflexer vannak.

Elit Soter Elf iGYEssEG 10 ELETERO &

Ha végzel vele, a testét a veremhez vonszolod, majd
Ichajitod. Ezutan visszamész a boltivhez ¢és atlépsz a
kapun. Lapozz a 103-ra.

251.

Miutan mar egv oraja mesz, fekete alakokat veszel
¢szre az ¢jszakai ¢gen, melyek egvenesen feled tar-
tanak. Azonnal felismered Oket: Fekete Suhanok!
Nincs hova futnod. 6k azonban. lévén a sotétség
gyermekei, tokeletesen latnak, ¢s mar régen észre-
vettek téged. Ahogv lecsapnak rad a levegdbdl., ra-
jOssz, hogy kalandod itt véget ér.
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252.

Az idelenn futé nyomok mcg kevésbeé lettek elta-
karitva, bar az 1s igaz, hogv a sotétben nchezebb is
oket megpillantani. A barlang hatso részéig koveted
Oket, ahol egy banvajaratra bukkansz, mely a fold
mélve felé creszkedik. A falon tobb kampora akasz-
tott lampast is talalsz, ugvhogy egyet magadhoz ve-
szel, és megeyajtod. A plusz fényben megpillantasz
egy rozoga faketrecet, ami az akna folott fugg, és egy
kotelet, amivel minden valosziniliség szerint a banva
mélyére eresztik le a banyaszokat. Ugy gondolod,
ennek a tulso végere egy ellensuly lehet kétve. Be-
I¢psz. ¢s meghuzod a kételet.

Az akna aljara ¢érve 1smét megpillantod a nvomokat,
melvek egy nagy folvoson haladnak végig, ¢és vegiil
egy sekély medencéhez érkeznek, ahol véget érnek.
A tuloldalon harom masik alagutat latsz, melvek
koziil ketto tele van kiillonés gombakkal, a harmadik
azonban tires, ¢s cbben tobb nvomot is észreveszel.
Valosziniileg ezek azok. amiket 1daig kovettél. Me-
lyiken indulsz el?

A bal oldalin? Lapozz a 149-re.

A kozépson? Lapozz a 208-ra.

A jobb oldalin? Lapozz a 292-re.
253.

Ahogy a szorny rad ront. mikézben remeg a talaj
a talpa alatt, te elohuzod a kardodat ¢és felkésziilsz
az Osszecsapasra. Ellenfeled valoszinuleg tébb tonnat
nyom, te viszont egy apro emberke vagy, aki csak
arra var, hogy kilapuljon a fenevad sulva alatt.

Fekete Mamut UcYESsSEG 12 ELETERS 15



254-256

A harc soran barmikor ugyv doénthetsz, hogy dssze-
rogysz, mintha meghaltal volna. Ha ezzel prébalko-
zol, lapozz a 84-re. Amennyiben végzel a bestiaval,
visszacsusztatod hiivelvébe a kardodat és folvtatod
az utadat Sardath-ba - lapozz a 165-re.

254,

Mivel az Orias Szarvasbogar hatalmas és nchézkesen
mozgo bestia, harom l6vést adhatsz le ra. mieldtt
elérne téged. Ha mindharom lévedeked eltalalja, a
teremtmeny holtan rogvik a féldre — lapozz a 308-ra.
Ellenkezo esetben jegvezd fel, hany nyilvesszod ta-
lalta el, hogy ha majd harcra keriil a sor, tudd, hany
ELETERO pontot vonhatsz majd le tole. Most azonban
a fenevad még nagvon is ¢letben van és épp feléd
viharzik - cselekedned kell! Ha az utolso pillanatban
felre akarsz ugrani elole. lapozz a 60-ra. Hogvha elo-

hiuzod a kardodat ¢és felkesziilsz a harcra, lapozz a
283-ra.

253.

A Sard to jeges vize fel¢ zuhansz. Mikor belecsa-
podsz, minden levegd kifut a tiildodbol. A kévetkezo
pillanatban hat vagy hét Fekete Suhano sivit feléd.
Probalsz a viz alatt maradni, hogy eluszhass elliik,
de miutan kardjaikat lobalva parszor elsuhannak fe-
letted, mar nem birod tovabb ¢s végil megfulladsz.
Kalandod itt véget ér.

256.

— Istu! — dordil fel egy hang a semmibdl. — Szoval
kieresztettek. A kockadban kellett volna maradnod.
mig vissza nem térek a Meélysegbe. — Istu felordit és



257-258

felemeh karmait. — Ha harcolm akarsz — hallod az
idegen szavait = hat legven. En._ Pnea. a Tizen-
cevedik Fatvlas Orzo. elpusztitalak téged és ismét
fogsagra karhoztatlak a halandok vilagaban. — Tarsad
elore csap, a két démon harcolni kezd egymassal.

Pnea tGYESSEG 11 ELETERO 17

A szokasos modon folvtasd le a harcot. és mivel Istu
most kézvetlenul vesz részt a kiizdelemben, ne fe-
lejtsd el csékkenteni kdzben ELETEREJET. Ha tarsad
nyeri meg az 6sszecsapast, lapozz a 363-ra. Hogvha
Pnea nver, feléd fordul és masodperceken beliil misz-
likbe aprit téged, mivel nincs magikus fegyvered.
ami vedelmet nyujthatna szamodra.

237,

Most mar, hogv tudod, vagy olvan jo formaban, hogy
fel tud) jutni a meredek emelkedon, mar szinte ¢l-
vezed a feladatot. Mikor azonban felerkezel a hagora.
a két oldaladon emelkedd hegvek tovabbra is ugvan-
olvan fenvegetoen tekintenck rad, mint korabban, és
meg mindig nem tudod megmaszni Oket. Ha vissza-
térsz a Torpck banvajaba, lapozz a 36-ra. Amennyi-
ben a hago tuloldala felé indulnal tovabb, észak-
nyugati iranyba, lapozz a 133-ra.

258.

Mikozben probalod kiszabaditani a fegyvert a novény
gyokerer kozil. sarii. mézszerii anyag csepeg a ke-
zedre, Atkozod ostobasagod, amikor rajossz, hogv a
virag. ami alatt allsz. a Csepegd Halal. a kiillonos
valadek pedig egv gvorsan hato. boron at felszivodo
mereg. Kalandod itt veget €r.
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259.

Karddal a kézben elore veted magad, pengéd mélyen
a fekete kopenvbe vag. Azonban ahelvett, hogy az
alak clhatralna cloled, vagy harcolni kezdene ellened,
a ruhadarab egyszeriien a foldre hullik. Egy hang
szolal meg a hatad mogott. — Akkor hat harcoljunk,
kalandozo. — Megfordulsz. Egy magas. fénves. ezist
szinii vértet viselo no all clotted. Hosszu, cziistos
haja van ¢s ugvanilven kardja. melyvet muntha villa-
mokkal vontak volna be. — Thyra Migurn vagvok.
Sukh Tornyanak urngyje, ¢s elfogadom a kihivasodat.
— Azzal rad tamad.

Thyra Migurn ucyEssec 10 ELETERG 12

A 315-rc lapozva barmikor megadhatod magad. Ha
legyvozod, lapozz a 226-ra.

260.

Senki nem él ilven néven a hatokiromon beliil,
mondja a hang. Egy pillanatra zavartan n¢zel magad
clé. Majd eszedbe jut, hogy a férfit Eledorn Falestien-
nek hivtak az o6véil, igv ezzel a névvel 1s megpro-
balkozol. Mikor pontosan ugvanazt a valaszt kapod.
nincs mas valasztasod. kénvielen vagy beletdrodni
abba. hogv Sorrel meghalt. Mikézben 6sszeszeded
magad a megrazkodtatasbol, ismet megszolal a fejed-
ben a nyugodt, érzéketlen hang. Kivel kivdn beszélni?
Lapozz vissza a 99-re és valassz ujra.

261.

Hatra nyujtod a karod ¢s a kis csapat koéze hajitod
a Gombét. Egy szivdobbanasnyi ideig semmi nem
torténik, aztan tuz és villamok fiilsiiketitd robaja



262

hallatszik. Gvorsan a szemedre szoritod a kezedet és
kiugrasz a folvosora. Par masodperc clteltével a vihar
elil, te pedig visszalépsz a szobaba. Minden ¢lpusz-
tult: az agvak. a szobrok ¢s a Sotét Elfek 1s. Csupan
finom szirke por maradt utanuk., ami beboritja a
padlot. Nem latsz mas kijaratot, és atkutatni sem
tudsz semmit, ugvhogy visszatérsz a folvosora, a két
ajtohoz. Nehany masodpercnyi téprengés utan be-
Iépsz a bal oldalin. Lapozz a 109-re.

262.

Ahogy a masodik lény is elteriil a talajon, iveg-
csorompolest hallasz, ¢s mikor megpillantod az 6vé-
bol felszallo gazt, azonnal fedezékbe ugrasz. Hangos
robbanast hallasz, ami stiri fiistét hagy maga utan, és
mikor ismét feltekintesz, a két testnek mar csak apro
cafatjait latod — még a bestiak kardjai 1s megsemmi-
siiltek. Ezutan a dombhoz sétalsz és kozelebbrdl is
megvizsgalod az ajtot. Pont az, aminck tavolrol 1s
latszott: hiivos, sulvos szikladarab, amit zuzmo borit,
am most mar azt is ki tudod venni, hogyv valamilyen
irast veéstek ra. Itt nyugszik Khornu Wych, Lato ¢s
Latnok. Aki meg meri szentségteleniteni e sirhelvet.
az szellemem kezetdl pusztuljon el.” Ez aztan nem
semmi fenvegetes. De biztos. hogv valami nagvon
fontos dolog lapul itt, kiilénben titokzatos ellenségeid
nem lennének ennyire kétségbeesettek: most mar
neked kell megprébalnod bejutni, meég mielétt ra-
tehetnék a keziiket a bent 1évo dologra.

Ha ugy gondolod. ismered az ajtot kinvito jelszot ¢s
ki akarod mondani. lapozz a 2-re. Ha nem tudod. ¢s
valami nyitomechanizmust keresnél, lapozz a 75-re.
Hogvha kardoddal probalnal betorni ide (és van is
egy nalad). lapozz a 136-ra.
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263.

— Sok kiilonféle bajitalom van — mondja a férfi —, bar
czek cgyv része csak korlatozott mennyiségben all
rendelkezeésemre. — Azzal a kocsi hatuljaba nyul és
elovesz egy tablat. melven arakkal egyviitt szerepelnek
a termékei. — A Szerelemitalok kivalo vétel lennénck.
¢s mind nagvon hatasos 1s. bar nem hiszem, hogy
neked nagy sziikséged lenne ilyesmire. Az Alom-
kivonat nagvon erds, am miutan elmulik a hatasa,
sokakat eléggé fel tud porgetni. Es persze van itt
nchany igazan kiiloénleges dolog 1s. Az utolso négy
termckem. attol tartok, i1gen ritka, ¢s mindbol csak
egy ilveggel tudok adni. Az araik 1s elég borsosak.
ezért elnézésedet kell kérnem, de mint azt mar
mondtam, nagyon kalonlegesek. — Vegyvel meg bar-
mit, ami megtetszik a listarol és modositsd ennek
megfeleloen Kalandlapodon Aranvtallérjaid szamat
is. Miutan befejezted a vasarlast, bucsat intesz a
férfinak ¢s folyvtatod utadat. Lapozz a 130-ra.

264.

Visszatartod a lélegzetedet, hogy egyetlen sporat se
szippants fel. de nem vagy elég gvors. igv nchany
bejut a torkodba ¢s cgetmi kezdi a tiidodet. amint
végigrohansz a folvoson (vesztesz 2 ELETERG pontot).
A gombas teriilet nem sokkal késobb véget ér, te
pedig egyv faklyakkal megvilagitott barlangba crke-
zel. Két kopeds Torpe Ort latsz itt, de nem tlinnek
kétekedonek, — Udvozéllek, ember — koszént az
egyvik. — Légy szives kovess minket. Napok ota te
vagy az e¢lso, aki erre jar, ugvhogy biztos vagvok
benne, hogy Lokimur azonnal talalkozni kivan veled.

A Torpék bonvolult alagutakon vezetnek végig.
melvek jobban hasonlitanak cgv fold alatti telepiilés
utcaira, mint banyajaratokra. Végil egy terembe
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crick, melyben egy 1gen fontosnak kinézo ferfi il egy
nagy koasztal mogott. — Lokimur vagyok, Bakulor
fia, az itteni menekiiltek vezetdje ezekben a ve-
szedelmes idokben. — Atnvujt neked egy gyonyoriien
megmunkalt Vorés Ekkévet. — Fogadd ezt ¢l ajan-
dékul — mondja —, koszonetkeépp azért, hogy szembe
szalltal a hegvekkel, hogy eljuss hozzank, barki léegy
1s. — Ha csak annyit mondasz neki, hogy kalandozo
vagy, aki a Fekete Suhanokat kivanja felkutatni és
elpusztitani, lapozz a 306-ra. Ha hajlando vagy azt is
elarulni, ki vagy, és hogy Zordombbol érkeztél, az
Ejszaka Erdején at, a Zordombi Tanacs megbizasa-
bol. lapozz a 331-re.

265.

Dobj két kockaval, majd nézd meg. milven nap van, és
az alabbi tablazatnak megfeleléen modositsd az ered-
menyt, ha sziikséges.

Holdnap -5
Szelnap +1
Tengernap  +3

Ha az eredmény nagyobb, mint UGYEssEGED, lapozz
a 386-ra. Ha alacsonyabb vagy ugvanannyi, a hajo ngy
ugral a hullamokon, mint egy parafa dugo. de te
minden erdddel azon 1gvekszel, hogy ranvitasod alatt
tartsd a lélekvesztot. Tobbszor 1s majdnem belefor-
dulsz a vizbe. végil azonban a vihar alabbhagy. te
pedig wvégre egy darabban ismét partot érsz. Az
egvertelmil, hogy értelmetlen lenne megprobalni be-
jutni Sardath-ba. ¢zért kicsit vonakodva bar. de hatat
forditasz a varosnak. Akar az almodat koveted, akar
valami mas nvomot. ¢szaknak fordulsz. a hegvek 1ra-
nvaba. Lapozz a 81-re.
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266.
A Torpe latja. hogy komolvan gondolod a figyel-
meztetést, ezért megkdszoni a jo tanacsot (nyersz |
sZERENCSE pontot). Elmondod neki, mi tértént veled
Zordombon, ¢s hogy emiatt milyen feladatot vettel a
nvakadba.

Ugy tinik, sikeriilt lenyiigéznéd. — A hozzam ha-
sonlo kereskedok sokkal tartoznak a hozzad hasonlo
kalandozéknak — mondja. Hatra nvul a szekerébe és
elovesz egv vastag kotetet. — Mivel valoszini, hogy
clobb-utobb a fold ala merészkedsz, erre sziikséeed
Ichet. — A mii cime . Fangnir Foldalatti Novényen-
ciklopédiaja”. Részletes leirast tartalmaz a kiilonféle,
fold alatt novo gombakrol és pencszekrol. A kiilde-
tésed teljesitéseéhez sziikséges legfontosabb oldal a
..Veszedelmes gombak™ cimet viseli. Ha valaha el
akarnad olvasni. jegvezd fel annak a fejezetpontnak a
szamat, ahol éppen tartasz. és lapozz a 243-ra.

Megkoszonod Fangnir nagvlelkii ajandekat. Biztos
vagy benne, hogy a mu felbecsiilhetetlenil értckes-
nek fog bizonyulni. A Térpe bucsut int, majd tovabb
eurul.

Kénvtelen vagy gvalogszerrel folytatni az utadat.
Abban biztos vagy. hogy keletre biztosan nem lapul
az cllenség. Ha c¢szaknak indulsz. a hegvek koze.
lapozz a 357-re. Amennviben nyugat felé mennél
tovabb, Sardath-ba, lapozz a 232-re.
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267.

Nagvon ovatosan indulsz ¢l az Erdon keresztiill. Bar
itt mincsenek halok a fak kozott. tudod, hogy errefelé
szoktak vadaszni az Orias Farkas Pokok. amikkel
nagyon kell vigyazni. Par ora elteltével rabukkansz
némi fajdalomesillapito hatasu mohara. Osszegyiij-
tesz annyit. amennyit csak tudsz anclkiil, hogy a
novény meghalna (ad) 2-t Gvogvfiiveidhez). majd
ismet nekivagsz a rengetegnek.

Késo délutan érkezel meg Colrhyn kunyhojahoz
anclkiil. hogv egvetlen Ornaspokkal 1s talalkoznal. A
bejarati ajtohoz lépve bekopogsz, de mivel nem
kapsz valaszt, benvitsz. Mindenhol koériilnézel, a fér-
finak azonban nyoma sincs, ¢s azt sem tudod ki-
kovetkeztetni, hova mehetett. Ugy dontesz, hogy
folytatod a kildetésed ¢s a hazikotol északnyugatra
induld uton mész tovabb. Lapozz a 192-re.

-._‘-.
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268.

Megfogod a faklyat ¢és a magikus jel kozepchez
lépsz. Mikozben ott allsz, magasan a fejed folé emelt
kczzel. a kantalas hangosabba valik. a lang pedig
hideg. kek szint 6lt. Egyvre gvorsabban ¢s vadabban
mormolnak a koriilotted allok, te pedig ¢érzed, ahogy
cleterod fokozatosan a faklvaba emelkedik. ahonnet a
Sotét Elfek mar szabadon iranvithatjak azt. Veégil
elveszted az eszmeletedet. Kalandod itt véget ér.
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269.

Lesctalsz a kikotobe ¢s megkeresed a hajodat. Par
percbe keriil csak, hogy vitorlat bonts és mar el 1s in-
dultal. A nap a fejed felett ragvogja be a tajat. Kelle-
mesen, bar kissé hitvésen indul a mai nap, ahogy
megteszed az clsé néhanv kilométert. Hamarosan
azonban a magas fenydk egyre kdzelebb osonnak a
Zorduthoz. ¢s bar te egvaltalan nem félsz az Erdo
arnyaitol, mintha tobb figveld szemet éreznél maga-
don, mint altalaban, ¢és az ismeretlen lények keltette
hattérzajok 1s sokkal kézelebbrol hallatszanak most.

Dél fel¢ jar mar az 1d6. mikor eléred a kételhidat —
pontosabban azt a helyet, ahol allmia kellene, am
szomoruan latod, hogv a keleti parton allo végét
leszaggattak, ¢s most az egész a folvoban hever. Ha
megprobalod kikeriilni, lapozz a 137-re. Ha a nvugati
oldalon partra szallsz és gvalog folytatod az utat az
Osvényen, ¢szaknyugati iranvba, lapozz a 8-ra. Ha a
keleti parton szallnal ki ¢s északkelet felé haladnal
tovabb, végig uttalan utakon a folvopart mentén,
lapozz a 342-re.

270.

A férfi felnevet. — Szép bloff. kalandozé. De egy-
valamirdl megfeledkeztél: hogy én egv egész életet
szenteltem ezeknek a tanulmanvozasara. — Felsohajt.
— Kezdek belefaradni ebbe az ertelmetlen tarsalgasba.

Rajossz, hogy tamadni fog, ezért amilven gyorsan
csak tudod. elorantod a kardodat.
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— Faeleorn rath mardex.

Ahogy a férfi felé rohansz, egy athatolhatatlan eré-
térfalba titkozol, és kabultan tantorodsz hatra. A Va-
razslo felemeli a botjat és kegyetlen. ¢€leterét elszivo
feketeséget boesajt rad. Kalandod itt veget ér.

271,

Morn az ablak fel¢ rohan és egy ugrassal a levegdbe
roppen. Hangos tivegesorompolés kiséretében atsu-
han az ablakon, széttatja hatalmas, fekete szarnyait és
az ¢jszakar ¢g fel¢ repill. Ahogv utana futsz. ma-
gadhoz veszed az ijadat, de mar tul messze jar ahhoz.
hogy esclyved legyen eltalalni. Szitkozodni kezdesz,
hisz még mindig nala van a Tanacsnoki Gyurud. Ez
ellen azonban mar nem tudsz mit tenni, igy vissza-
térsz a tanacsterembe, hogy a tobbiekkel 1s k6zold,
amit megtudtal. Lapozz a 291-re.
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272.

Abban a pillanatban, amikor nyilvesszod eltalalja
Sorrelt, a férfibol borzalmas, athato sikoly tor eld.
Sebhelve eltiinik, bére tintafekete szint 6lt. — Sotét
EIft — kialt fel az egvik mellette allo, a kovetkezd
pillanatban pedig mindannyian ravetik magukat. Par
masodperc elteltével a leny kileheli a lelkét.

Mikor az izgalom alabbhagy, Bistort, az egvik EIf
Parancsnok némi magvarazattal szolgal. — A Sétct
Elfeknek valahogy sikeriilt olvan magiara szert ten-
niitk, amivel tetszoleges alakot magukra &lthetnek.
Attol tartok. a csapasok gondozasa helyett most ezek
felkutatasa ¢s elpusztitasa emészti fel minden ener-
giankat. A So6tét Elfek a legosibb ¢s leggvildltebb
ellenségeink. — A férfi erdltetetten felnevet. — Majd-
nem végeztimk veled, csak mert azt hittik, koézalik
valo vagy. — Bistort atad ncked cgv Hétsoros Kigvo-
gyvurit. — Kérlek fogadd el ezt bocsanatkérésiink je-
I¢iil, amiért félreismertiink!

A felettetek allé magas Orfardl kialtas hangzik fel.
ezert mindketten felmasztok ra. Az Erdd eme kilato-
jarol ket fekete alak korvonalat sikeriil kivenned az
¢jszakai égen, akik délnvugati iranyba repiilnek. ¢s
vegil valahol a falutol keletre szallnak le.

— Sorrel feladata volna a Fekete Suhanok kovetese
— koézhi Bistort. — Azt mondta. hogy talalkozott velilk
¢s nem Sotét Elfeck. Ez egyértelmiien hazugsag volt.
Maris kikildok egv kovetd csapatot. — Hogvha ugy
dontesz, hogy te magad akarsz a nvomukba eredni,
kozlod Bristortnak a szandékodat, lemaszol a farol és
elindulsz az Erdébe - lapozz a 168-ra. Ha inkabb
Hamuszirten maradnal az éjszakara, lapozz a 360-ra.
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273.

Mikor kézelebb érsz hozzajuk, a két Obligat mintha
felismerne téged, ¢s szimatolm kezdik a ruhaidat. Az
atalakito fozet biztosan a szagodrol is gondoskodott,
ugvanis lathatéan megnvugszanak. Eleinte kicsit ide-
ges vagy miattuk., de a jelek szerint nem akarnak
artani neked, igy megpaskolod 6ket. Masrészrol még
mindig nem adjak semmi jelét annak. hogy tovabb
akarnanak engedni téged. Ha megprobalsz attolakod-
ni koztiik, lapozz a 378-ra. Ha adsz nekik egy ke-
veset gvogyfiiveidbol. lapozz a 73-ra. Ha kardoddal
verekeded at magad rajtuk. lapozz a 333-ra.

274,

Ebben a pillanatban egy Torpe 6r ront be a szobaba
¢s Lokimurhoz siet. — Elnézését kérem. Vezeto. tu-
dom, hogy ¢pp tanacskozik, de siirgdsen szitkség van
a jelenlétére. Ismét tamadnak a Toa-Suok.

Lokimur kozli a Torpével, hogy maris indul, majd
feléd fordul. — Itt maradsz, hogy segits rajtunk? — Ha
azt valaszolod, hogv megtiszteltetés lenne az oldalan
harcolni, lapozz a 74-re.

Amennyiben kézlod vele, hogy kiildetésed talsago-
san siirgos. Lokimur megerteserol biztosit téged. ¢s
sok szerencsét kivan. Amint tavozik, hogy a Toa-Suo
tamadassal foglalkozzck. a Torpe or kivezet teged a
banyabol, ¢s figvelmeztet, hogv ne felejtsd el vissza-
tartani a lélegzetedet., mielott atkeltek a gombakkal
teli alaguton. Mikor visszatérsz a felszinre, a hago
delkeleti oldalahoz vezet. — Erre induly €l — mondja —,
a Toa-Suo sereg ugvanis a hegy északi részénel
ovillekezik. — Megkoszondd a tanacsot, majd meg-
kezded az ereszkedést. Nemsokara eléred a lejto aljat,
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¢és 1smét a focsapason talalod magadat. Hogvha most
¢északkelet felé indulsz, a torony alaku hegv iranvaba,
lapozz a 323-ra. Hogvha délnyugatra, a folvo felg,
lapozz a 240-rc.

275,

Ahogy a pajzs felé nyilsz, vad, réemisztd sikoly télti
be a barlangiireget. ¢s latod. amint cgyv bestia olt
alakot eziistos feliiletén: egy sikoltozo, négy arcu nd
az, aki négy karjaval folyamatosan kapalozik. Kar-
doddal a pajzsra csapsz. remelve. hogy meg tudod
akadalyozni a szornveteg kialakulasat, de csak annvit
sikeriil elérned, hogy behorpasztod. Az alak hama-
rosan teljesen alakot 6lt. Hosszu kérmével feled csap,
¢s epp csak elhibaz, mire radébbensz, hogv ellen-
feled sikeresen atjutott a kincseskamraba. Ha veled
van Istu, szorozd meg 10-¢l a szamat ¢és lapozz az igy
kapott fejezetpontra. Ellenkezo esetben te vagy kény-
telen megkiizdeni czzel a bestiaval. A nd mar tulsa-
gosan kézel van hozzad ahhoz, hogv ijadat hasznal-
hasd ellene, ezért elorantod a kardodat.

Tiikdrdemon UGYESSEG 8 ELETERS 10

Amint ellenfeled megnver egy Harci Kort, lapozz a
6-ra. Ha legv6zod, lapozz a 70-re.
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276.

Dél felé koveted a folyvamot, mig végil egy széles,
lassu folvohoz nem érsz. Ennek felso, keletre elterillé
része teljesen tisztanak tiinik, az osszefolyastol len-
tebb 1évo szakaszt azonban. ahol délnek fordul. stri
novényvilag boritja. A folyvot dél felé kovetve addig
mesz, mig le nem szall az este. Most mar elég kozel
vagy Sardath-hoz. czért ugy dontesz. nem pihensz le.
Mikor mar a Jegesvér Fal keleti részénél jarsz. kii-
lonés hangot hallasz, mely leginkabb ezernyi oriasi
madarra emlckeztet. Egv nagvobb szikla moge ve-
todsz, majd ovatosan kikukucskalva probalsz rajonni,
mi okozza a zajt. Néhany pillanattal késobb egy
seregnyl Fekete Suhanot veszel észre a sotét égen.
Dél fele repiilnek, a varos iranyaba. Halat adsz az
¢gnek, amiért rejtve maradtal elolik ¢és ugy dontesz,
hogy lctelepedsz a szikla tovébe és megprobalsz
pthenni egy keveset.

Elée rosszul alszol. masnap regeel pedig alig vagy
frissebb, mint ¢lozd ¢jszaka voltal (jeldld be a ko-
vetkezd napot). Ha ma Fénap van, lapozz az 50-re.
Ha nem. a hajnal elott kckes szinbe 6lt6z0 eget
megtoltik a Fekete Suhanok, amik Sardath iranyabol
jonnek, ¢s mennek tovabb északra, at a Jegesver Fal
felett. Ha utanuk indulsz, lapozz a 16-ra. Hogvha
tovabb mész délre, a fangthane-1 uthoz, majd azt
koveted a varosba, lapozz a 293-ra.
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277.

Mikor a jobbrol ¢rkezo Sotét Elf elér az elagazashoz,
megall ¢s tiszteleg neked. Leutanzod a mozdulatot.
- Valethion, Chaugh — mondja, majd hirtelen meg-
torpan. — Elnézését kérem, elfelejtettem, hogy az
allansiai nvelvet kell hasznalnunk.

Szigoruan megfedded. mivel egy ilven botlas kony-
nven az cletébe keriilhet maskor. ¢s nem clég cm-
bernek kinézni. viselkednie is ugy kell tudni. Mos-
tanra a masik Sotét Elf i1s elér titeket. — Chaugh uram
—~ mondja. ¢s 0 1s tiszteleg. Viszonzod az iidvozlest.
— Hogvan jutott ki a Jatékterembdl? — kérdezi. Gyor-
san gondolkodva kibdkod., hogy az egyik fejtorot
megoldva raleltél egy titkos ajtora.

— Ezt az informaciot azonnal jelenteniink kell —
mondja az elsé Sotét EIf. — Majdnem elfelejtettem,
a kopogasi sorrend megvaltozott. Most hat, egv. 6t
hét, nyolc. — Mindketten tisztelegnek neked, és elin-
dulnak a jobb oldali jaratban. A hangok alapjan clég
sok Sotét EIf harcos Iehet arrafelé, és nem engedhe-
ted meg magadnak, hogy feleslegesen harcba bocsat-
kozz. ezert nigy dontesz, bal fel¢ indulsz. Lapozz a
Tl-re.

B,

i
= ?
-_

B 1)
Ly,
¥ '}I' =

u:i-“?"r.
775,






278-279

278.

A csomagban hat elefantcsontbol faragott négvzetet
talalsz. mind rendkivill aprolékosan megmunkalt
mestermi. A raveésett vonalakat fekete festékkel fut-
tattak be. ami muatt elég feltiindek. A furcsan allo
alakzatok alapjan ecgvértelmii szamodra, hogv ez
valamilyen kirako. de nem latsz semmit, ami alapjan
ki Ichetne talalni, hogy mi a megoldas. Amig nalad
vannak ezek a lapok, barmikor ujra megnézheted
oket. csak vissza kell térned erre a fejezetpontra (ne
felejtsd el feljegvezni, honnan lapoztal ide). Ha sike-
ril megfejtened a kirakost. tudm fogod. hogvan
folvtasd. Addig pedig lapozz vissza oda, ahonnét ide-
lapoztal.

279.

A konvv egyv vaskos kotet, mely a . Thalion Lorasse
Kutatasai” cimet viseli. Tulsagosan nagy ahhoz, hogy
most elolvashasd, ¢s egv magadfajta harcos szamara
valosziniileg egyvébként 1s haszndlhatatlan lenne a
tudas., amit tartalmaz. Az cgvik oldalnal azonban
latsz egy jeldlést, ¢s kivancsisagodnak engedve fel-
csapod itt. hogyv megtudd. mit tartalmaz. Az egvik
rész killonosen érdekesnek bizonvul.

A Szerkezet: A Harom Komponensi Bajital-Kifézo
segitségével killonféle bajpitalokat lchet késziteni.
Ezek mindegvike két szilard és egy folyékony
komponenst igénvel. Ez utobbit kell mindig az elso
beodntobe helvezni, a por allagu pedig a masodikba.
A harmadik 6sszetevo, mely egy nagvobb méreti
szilard anvag. a harmadik. sokkal nagvobb betm-
16be kell. hogy keriiljon.

Megeshet, hogy birtokodban van nchany olvan targy.,
melvet bajitalkeszitésre lehet hasznalni. igyv alaposan
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jeevezd meg czeket az utasitasokat. Ha kalandod
soran barmikor egv ilven szerkezettel talalkoznal, ta-
lan valami hasznosat is sikeriill majd kiféznéd. Most
lapozz vissza a 166-ra ¢s valassz valami mast.

280.

A keritéses at cgvenesen atvezet téged a killonos
¢pitményekkel telezsafolt varoson, a furcsa szdgben
az ¢éegnck meredd tornvok mellett és a helvenként
csak az emberck Gsszezavarasa céljabol épilt utcak
mentén. Barmerre nézel, mindenfelé gonosz tekintetii
Sotet Elf faragvanvok tekintenek rad. A kerites sehol
sincs megszakitva, igy nem tudsz kérbenézni a
varosban — szerencsére ez azt 1s jelenti, hogv a
beteges formaju varos hatasa sem tud annyira hatni
rad. Vegil eléred a barlang falat. A fejed felett nem
messze egyv erkélvt latsz, elotted pedig egy rovid,
1gen keskeny ¢s alacsony jaratba vezetd nyilas all.
Kénytelen vagy leguggolni, hogy atféry rajta. Hama-
rosan 1smét a fencketlen szakadéknal talalod magad,
¢s leszegett fejjel mész tovabb, hogy ne kelljen a vad
¢pitészeti remekeket nézned. A vékony hid itt elég
csuszos, siriin be van néve mohaval, ugvhogy cleinte
nagyon ovatosan lepkedsz csak. Hamarosan az ut
kiszélesedik és ismét szarazza valik. Néhany méterrel
kesobb pedig elagazik. Ha most jobbra indulsz el.
lapozz a 370-re. Ha egyvenesen mégy tovabb, lapozz a
177-re.
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281.

Az alagut hamarosan egyv hidhoz érkezik, ami a
feneketlen szakadékba nvilik, ezért gvorsan leszeged
a tekintetedet, hogy elkeriild az oriiletes épitészeti re-
mekek latvanvat. Gvenge fénv vilagitja meg a helvet.
A jarda itt még magasabbnak érzodik, mint a korab-
biak voltak, de nem mersz lenézm azért, hogy errol
megbizonyosod). Egy njabb nyilason at egv folvosora
érkezel. Most, hogy egy valamivel zartabb térbe ér-
kezel, biztonsagban érzed magad a verem elme-
bomlaszto hatasatol. Eloszor csak ovatosan. majd
egyre batrabban tekintesz koérbe. Néhany méternyire
balra egy ajtot latsz a folyoso végeben. Jobbodon a
jarat nagyjabol tiz métert tesz meg, végiil egy kapu-
nyilasban végzodik. Ha balra mennél, at az ajton,
lapozz a 205-re. Ha jobbra, a boltiv alatt, lapozz a
348-ra.
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282.

— Sotét Elfek? — sikitja Thyra, hangja visszhangot ver
a hegven. Fénves villanas vakit el egy pillanatra, amit
mennydorgés kovet. — Gyiilolom és megvetem ezeket
a magikus barlanglakokat.

Tedd probdra szerencsep! Ha nincsen szerencséd,
egy villam csap beléd (dobj egy kockaval, hogy meg-
tudd, hany ELETERG pontot vesztettél). Ha szerencséd
van, elvétett téged. Amint befejezodik az elemek
orjongese ¢s latasod 1s visszatér. latod, hogy a jelenés
minden ruhaja porra égett. A né most mar csupan a
ragvogod fénvbe burkolozik, szikrak réppennck ki a
testébol, melyek apro villamokka valnak az égen.
Fenvegetoen tekint le rad.

— Mit akarsz te a Sotét Elfekkel? — kérdez toled.
Beszélsz neki kiildetésedrdl. — Akkor nagy erdre lesz
szitkséged — mondja. azzal egy kis eziistgdmbét 1déz
meg a kezébe, majd atnvajtja neked. — Csupan a
legsotctebb Sotet Elf ellen hasznalhatod a Villam-
gombdat. Maga a labda fogja megmondani. ki lesz az.
— Koszonetre nyitod a szadat, a n6 azonban felemeli
tiizes kezet. — Menj — jelenti ki. — Konnven fel tudok
dithodni, — Mivel mar lattad milyen az, mikor igazan
merges, keslekedés nélkil tavozol.

Hamarosan ismét a hegy labanal huzodd dsvénven
talalod magadat, és halat adsz az istencknek, hogy
meg mindig ¢letben vagy. Lapozz a 298-ra.
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283.

Ahogy a bogar hatalmas tomegével, agancsszeru ra-
go1t csattogtatva feléd ditbog, te megveted a labad és
felkésziilsz az Osszecsapasra.

Orids Szarvashogdr UGYESSEG 9 ELETERG 6

Ha végzel vele, lapozz a 308-ra.
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284,

Roxsir tucatnyi alaguton vezet at. végil egy ¢szak
felé tekinto sziklafalhoz érkeztek. A korlaton athajol-
va megpillantod a folfelé maszo Toa-Suo sereget.
A Torpék sziklakat hajitanak le rajuk, igyv probalva
visszaszoritani Oket. Késlekedés nélkiil csatlakozol
hozzajuk. Lehet, hogy nagyobb vagy harcostarsaid-
nal, 6k azonban cgész ¢letitket banvaszként élték
meg. ezért sokkal erdsebbek nalad. és félholtra kell
hajtanod magad, hogy lépést probaly tartami velik —
de igy sem sikeriil. Tul sok Toa-Suo jut fel a szikla-
falon ahhoz. hogy a fejszések végezzenek veliik, igy
kénytelen vagy harcba bocsatkozni egvikiikkel.

Toa-Suo UGYESSEG 6 ELETERG 9

Ha gvozol, folvtatod a kimerito kohajigalast. A nap
végére cllenfeleitck, mivel nem sikeriilt attorniiik a
banva védelmén, visszavonulnak észak felé. Mikoz-
ben figveled, ahogy tavoznak, szérmyi kimeriiltség
vesz rajtad erdt (vesztesz 4 ELETERS pontot). Hogvha
nem esel dssze a tulhajszoltsagtol, koveted a tébbi
Torpét, akik az alagutakon at visszaindulnak. Lapozz
a 322-re.
285,

Nagyjabol egv oranyi nehéz maszas utan megpi-
hensz. Feletted a hago tetejét vastag hotakaro boritja:
de akkor is tovabb kell menned. Mikor eléred a havas
részt, rajossz, hogy az mar itt a térdedig er, ¢s mingl
beljebb hatolsz, annal mélyebbé valik. Epp mikor
elérkezel a tetbhdz, mozgast veszel észre magad ko-
ril, és egv egész torzsnyi Toa-Suo bukkan elé buvo-
helvérdl. Mindegvik legalabb két méter magas, ha-
sonloan széles, és mindet vastag, fehér szor boritja.
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Egv vagy kettd ellen talan még lenne 1s esélved, de
cgyv cgesz sereg ellen nines. Kalandod 1tt véget ¢r.

286.

Nem sokkal az ¢jszaka leszallta utan, miutan sikeriilt
clhelvezkedned, egv nagv csapat Fekete Suhanot
veszel ¢€szre a tavolban, amik északnyugat feldl
¢rkeznek. ¢s cgvencsen Sardath felé tartanak. Halat
adsz az ¢gnek. amiért megalltal és elrejtdztél. Szo-
rosabbra hizod magad koéril a takarodat eés meg-
probalsz aludni. A taborhelved nem nevezheto ¢ppen-
seggel kénvelmesnek, de legalabb szaraz, és megveéd
a jeges szeltol i1s, ugvhogy aranylag kellemes ¢j-
szakanak nézel elébe.

Masnap reggel fazva, elgémberedett tagokkal éb-
redsz (jelold be a kovetkezo napot). Ha ma Fonap
van, lapozz az 50-re. Ha nem, nagv nchezen talpra
kecmeregsz ¢s kicsit megmozgatod magad, hogy
bemelegits. Ezutan gvorsan megreggehizel és folvta-
tod az utad. Ahogy a reggel eltelik. a hatalmas.
maganyos hegy mintha kezdene kozelebb érni hoz-
zad. Ez egvreszt fellelkesit, masrészt azt 1s jelenti.
hogy a talaj hamarosan emelkedni kezd. Nagyjabol
delben kezded el ténylegesen megmaszni a hegvet.
Lapozz a 318-ra.

287.

Mivel ember vagy, a balrol érkezd Sotét Elf figyel-
meztetoileg elkialtja magat, amint megpillant. Mind-
ketten kardot rantotok és heves harc veszi kezdetét.
Ellenfeled erés és ratermett harcos, ¢s mire sikeriil
feliilkerekedned rajta, mar legalabb tizen wvesznek
korbe. Batran harcolsz, de egvszeriien tul sokan
vannak. Kalandod itt véget ér.
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288.

Ha valaha is meggondolnad magad ¢s ugy dontenél,
hogv mégis szemiigyre veszed a kornyezetedet, ird
fel Kalandlapodra azt a fejezetpontot, ahol éppen
tartasz ¢s lapozz a 153-ra (czt most jegvezd fel).
Ovatosan indulsz tovabb a hidon, kozben szemedet
veégig lesiitve tartod. Elég zavaro, hogv nem latod.
merre haladsz, de még igv is jobb. mintha a korii-
16tted Iévo epitménveket kellene nézned. Végil egy
keresztezodeshez érkezel. Ha most balra fordulsz,
lapozz a 358-ra. Hogvha jobbra. lapozz a 112-re.

289,

Amint elemeled az amulettet Khornu nvakabol. a test
recsegni-ropogni kezd, mikdzben a sok ¢vszazados
oszlas, mely eddig elkeriilte, bepotolja elmaradt mun-
kajat. Hogvha ugy doéntesz, hogy még az elott meg-
probalsz tavozni a kriptabol, hogy ¢z befejezddne,
lapozz a 12-re. Ha nem, varsz még nchany pillanatot.
Ekkorra mar semmi mas nem marad a halottbol, csak
eev vékony réteg por a padlon. Hirtelen csontig hato.
jeges szél tamad a semmibol. Halovany fény jelenik
meg a szarkofagban, ami cey lélegzetelallitéd alakka
all éssze: Khormu Wych Szelleme jelemik meg
elotted. Dobj két kockaval. Hogyvha az eredmeény
ugyanannyi vagy kisebb., mint UcyEssEcED, lapozz
a 214-re. Ha nagyobb, lapozz a 316-ra.
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290.

Oldalra nyulsz, hogy megragadd Fangnir zubbonyat,
a tala) azonban 1smét megremeg, te pedig a szekér
hatso részébe esel. A Torpe elére dol. és mivel mar
nem tudsz utana nvulni, kénvtelen vagv nélkile le-
ugrani. Hangos puffanassal ¢s egy bukfenccel érkezel
a talajra. Megfordulsz, hogy megnézd, mi tortént a
jarmivel, és ckkor pillantod meg a foéldrengésért fe-
lelés hatalmas, soklabu, csillogd, kemény pikkelyek-
kel boritott szérnyeteget. Hossza csapjaival mar meg-
ragadta utitarsadat ¢s annak minden vagvonat. most
¢pp tatongod szaja feleé huzza azokat. Fangnir hirtelen
magahoz tér a kabulatbol és a segitségedert ivolt. Ha
clore ugrasz, hogy megkiizdj a Khtoniai Csapdasszal,
lapozz a 43-ra. Amennviben sorsara hagynad sze-
rencsétlen Torpét, lapozz a 376-ra.

291.

Grissa ismet 6sszehivia a tanacsot, hogy megbeszél-
jétek, mit tegvetek. A tanacsnokok tiszteletteljes
csendben hallgatjak végig, amint beszamolsz rola,
mit tudtal meg a csalorol. — Immaron kénvtelenck
vagytok hinni a sétét ellenség létezésében. Szivesen
vegigvonulnék az Erdon egy nagvobb csapat ¢len.
am maga Morn mondta nekem. hogy ¢éppen ezt
szeretn¢ elérni. Az Erdot most mar annyira atjarja a
gonosz, hogyv soha nem jutnank at rajta. — A tanacs-
tagok elfogadjak a tervedet, hogy egymagad vag)
neki az utnak, am ragaszkodnak hozza, hogy vard
meg a napfelkeltét, ¢s a sotét utolsd néhany orajaban
probald ¢sszeszedni magadat. Grissa némi ¢lelmet ¢s
cgv gvogvitot kiilld hozzad, hogy lassa ¢l az esetleges
sebeidet (visszanyersz 6 elvesztett ELETERO pontot).
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Amint a nap felkel (jelold be az ¢lsé napot Kaland-
lapodon), osszeszeded felszerelésedet és elhagvod a
tanacstermet. Tarsaid tébbsége az egész ¢jszaka foly-
tatott megbeszélést kovetden nyugovora tért. a nd
azonban ¢ébren maradt, hogy elbuicsiizzon téled. Atad
neked egv négvlevelii loherét. — Hozzon szerencset —
mondja. Megkoszondd az ajandekat ¢s elbucsuzol
tole. Ha indulas elott fel akarod keresni Zordomb
csillagjosat, lapozz a 231-re. Amennyiben késlekedeés
nélkil utra akarsz kelni, lapozz a 390-re.

292,

Az alagat hosszan, jobbra-balra kanvarogva vezet
elore, és végill teljesen elveszted az iranvérzékedet.
A labnyomok azonban még mindig egvértelmiien
mutatjak az utat. Végill egv kis barlangiregbe ér-
kezel. A nvomok 1ift eltiinnek. te azonban ennck
ellenére belépsz. Mikor mar odabenn vagy, egy pil-
lanatra débbenten nézel magad clé: annak a banva-
aknanak az aljan allsz, ahova ecredetileg leeresz-
kedtél. Ha ismét visszatérnél a tavas, harom alagutas
barlangba. lapozz vissza a 252-re ¢s valassz valami
mast. Hogvha feladod a keresgélést es tavoznal a
banyabol, belépsz a ketrecbe ¢s felhuzod magadat.
[smet a hagonal allsz. Mivel a két oldaladon ma-
gasodd hegyek tal meredekek ahhoz, hogy meg-
maszd oket. lefelé kell folvtatnod az utadat. Ha az
¢szaknyugati oldalon ereszkednél le, lapozz a 133-ra.
Hogvha délkelet felé indulnal, hamarosan eléred a
focsapast. Amennyiben itt északkelet felé fordulsz.
lapozz a 323-ra. Ha délnvugatra. lapozz a 240-re.
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293.

Sardath, melvet a Sard toba vert célépokre epitettek,
a Jegesvér-hegység ¢és az Ejszaka Erdejének keres-
kedelmi kozpontja. Evszazadokkal czeldtt épitették
azok a kemény emberck és Torpék, akik ideérkezvén
ki akartak aknaznmi a kornvék természeti kincseit.
A varos 1dovel fontos szerepet kapott a civilizacio
Allansia északi részére valo kiterjesztésében 1s. Mi-
kézben az uton haladsz, kezded ugy érezni. hama-
rosan mindezek az erdfeszitések semmiveé fognak
foszlani. Az egész tavat kiillonds. haborgo vihar bo-
ritja be, melvnek kozpontja éppen a varos felett van.
Abbol, amit latsz, Sardath teljesen kihaltnak tinik. A
hid, ami a to kdzepére vezetett be, elpusztult, a hajok
nagy része pedig szétforgacsolodott. Ha ma Tiznap
van, lapozz a 127-re. Ha Foldnap lapozz a 154-re. Ha
cgyik sem. lapozz a 184-rec.

294,

Par perc elteltével a szemek 1smét eltinnek a viz
alatt. Korbenézel, de nvomat sem latod a teremt-
meénvnek. Mikor dél fel¢ kozeledik az 1d6, ismet
elokeszited ijadat. mert tudod. hogy kozeledsz a
Slvkkek terilletéhez. A nadasok minden eddiginél st-
rilbbben pettvezik a vizet, és egvre nehezebben tudod
csak ugy iranvitam a csonakodat, hogy ne akad) el
benniik. Ahogy egv kiillondsen keskeny csatornan
navigalsz végig, nyalkas békaemberek egy csoportja
bukkan fel a névénvek kézill mindkét oldaladon, rad
szegezett dardakkal. Lapozz a 67-re.

295.

— Mar jartam ott — mondod Arneggurnak. — Es nem
mechetek vissza, mert azt hiszik, hogy Corianthus
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kastélvaba mentem, hogy valami Pilea herceggel ta-
lalkozzam. Ha ismét feltiinnék ott, egybdl gvana-
kodni kezdenéneck. Tudom, mennvire csabito a sza-
badsag gondolata. de ha ¢én meghalok, sokkal tobben
valnak majd rabszolgava.

— lgazat szolsz — mondja. — De mi is annvi min-
denben tudtunk volna segiteni. De még nincs minden
veszve. Ha sikeril elpusztitanod a Varazslot, az azt
kovetd zurzavarban talan lesz lehetoségiink ra, hogy
fellazadjunk és kiszabaditsuk magunkat. — Ezutan a
varosnak arra a részére mutat, ahol az épitkezés nagy
része folyik. — Indulj arra. Néhany szaz méter utan el
fogsz ¢rkezni egy balra induld, keritéssel szegélve-
zett uthoz. Ez elvezet majd egv kapunyilashoz, mely
a barlang falaban all. Mikor tuljutsz rajta. tartsd a
tekintetedet a foldon ¢s kovesd egvenesen az utat.
amig ¢l nem ¢érsz a kovetkezé kapunyilashoz. Azon
tal talalod meg a Varazslot,

Megigeéred Arneggurnak. hogy sikerrel jarsz, vagy
meghalsz. Ezutan magad mogétt hagvod a Torpét és
tovabb indulsz. Mikor elérsz a keritéssel szegélvezett
uthoz, balra fordulsz. Lapozz a 280-ra.

296.

Magad mogott hagvod a Sas tetemet €s a sargas vizi
patak mentén folytatod az utadat a hegy teteje fele.
Nagyjabol egy oranyi maszas utan elérsz egy sziklas
kiszogellést és egy kis nyilast, amelybol a viz indul.
A barlang valdjaban egy folvoso, ami mélyen a hegy
belsejébe vezet. Latsz benne egv kitaposott dsvénvt
1s, mely a patak partjan halad végig. Ha erre indulnal
¢l, lapozz a 116-ra. Hogvha nem foglalkozol ezzel a
hellvel. és inkabb folytatod a hegy megmaszasat.
lapozz a 388-ra.
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297.

Latva, hogy tarsa egvetlen vesszodtol vesztette el az
¢letét, a masodik Slvkk halalra valtan torpan meg,
1dot adva neked ra, hogy — ha szeretnél és van még
nalad — egv masodik nvilvesszot is ijad hurjara il-
leszthess, majd rafoghasd fegyveredet. Amennyiben
igv tenné¢l, lapozz a 380-ra. Ha nincs tobb nvil-
vesszod. vagy nem akarsz igv tenni. valladra veted a
fegvvert és eldkapod a kardodat. Ezt latva visszatér a
Slvkk batorsaga ¢s folytatja a rohamot — lapozz a
234-re.

298.

Az alapjan, amit eddig megtudtal, sem délre, sem
keletre nincs értelme tovabbmenni, az ¢északra el-
teriillo hegvek pedig atjarhatatlanok a szamodra, ezert
ugy dontesz. a délnvugatra vezetd dsvenven folvtatod
az utadat. Egv lagvan lefelé¢ ereszkedd volgyvhoz
erkezel. melvet ¢szakon magas hegyvonulatok ha-
tarolnak, délen pedig egv hosszu gerinc. Néhany
oranyi menetelés utan keresztezel egy masik utat.
melv északnvugat fel¢ halad. fel egv meredek emel-
kedon egy hagd felé. Az ut nem tinik kénnyiinek,
de ugy veéled, meg tudnal vele birkozni. Ha ezek utan
délnyugati iranyba indulnal, lapozz a 240-re. Hogyha
északnvugatra, ¢s van nalad egv Voros Ekko. lapozz
a 257-re. Ha nincs, lapozz a 108-ra.

299.

Hirneves szerencséd most 1s a segitségedre sietett:
¢pp az egvik repild lény hatan landolsz, am olyan
erovel csapddsz neki, hogv szerencsétlen hatasod
iranvithatatlanul zuhanni kezd. Mindketten tchetet-
leniil hulltok a fak kézé. Egy ideig suhano hangok
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hangzanak alolad, mikézben utat tértok magatoknak
az agak kozott, majd a foldbe csapodtok. Ellenfeled
azonnal szornvet hal, teste azonban valamennvire
tompitja az csésedet. Dobj egy kockaval. hogy meg-
tudd, hany ELETERS pontot vesztettél. Elotted egy
kiscbb domb emelkedik, amineck az oldalaban egy
hatalmas, zuzmoval boritott ajto all. Biztos ¢z az a
hely, ahova a teremtménvek igvekeztek. Ekkor hir-
telen racszmélsz, hogyv ketten még mindig odafenn
vannak valahol. Ahogv felpillantasz, még éppen ki
tudod venni koérvonalaikat a csillagos ¢gen. lulien
mar a Varazslohoz repiil. hogy beszamoljon a sike-
rérol, a halott tarsa azonban egyenesen feléd tart. Par
masodperccel keésobb foldet ¢r ¢s elohuzott karddal
feled indul. Bar a gvogvfiiveidet ¢s Aranvaidat
tartalmazo hatzsakod nalad van, kardodat lehet, hogy
a luliennel folytatott kiizdelem soran elhajitottad még
Zordombon. Ha igv tettel, a kévetkezo harcok soran
2-vel le kell majd csokkentened a Tamadoéerddet. Tjad
¢s nvilvesszoid mar biztosan nincsenck nalad. azokat
a tanacs pihendtermében hagytad.

Fekete Suhano UGYESsEG 7 ELETERS 7
Ha legvo6zod, lapozz a 262-re.

300.

Ebben a pillanatban egy fiatal Sotét Elf ront be az
ajton, kezeben egy darab papirral. — Awlenion Fo-
herceg? — kérdi.

Az egvik elit 6r kimérten odalép és atveszi az iize-
netet. — A rabok kiszabadultak — jelenti ki. — Né¢hany
hadegyvscégnél nem fog tobb kelleni. — Par percig 1z-
gatott tolongas tamad, ahogy par harcos dsszekapja
magat ¢s izgatottan elindul a csataba.
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A tobbségiik azonban itt marad — egvertelmii, hogy
nem tekintik nagy fenyegetésnek Oket. Hirtelen fur-
csan kezded magad érezni: az atalakito bajital hatasa
kezd elmualmi, ¢és te semmit sem tehetsz ennck
megakadalvozasa érdekében. Mikor a tébbick észre-
veszik, mi torténik veled, az egvik or elkialtja magat.
— Ember! — Azzal mindannyian rad vetik magukat.
Mindent beleadsz a kiizdelembe, de sokan vannak.
Kalandod 1tt véget ¢r.

301.

Az ¢jszakai séta a hegvek kozott elég veszélves jatck.
még cev tapasztalt hegymaszo szamara is. Te egval-
talan nem ismered a Jegesver-hegységet. ezert szinte
biztos, hogy eltévedsz benne. Dobj egv kockaval. Mi
az eredmény?

=27 Lapozz a 35-re.
7 Lapozz a 107-re.
—67 Lapozz a 187-re.

L el

302.

A lépcsosor keskeny ¢s meredek, mint barmelyik
masik. amin korabban jartal. Ereszkedés kozben egy-
részrol probalsz ovatosan Iépdelni, masrészt igyek-
szel elkeriilni mindenféle feltlinoskodést, de cz a
kettd elég nehezen megy igy egvszerre. A 1épcsdsor
aljaban egv wjabb hid indul ¢l. Ha jobbra fordulsz
rajta, lapozz a 77-re, ha balra, lapozz a 358-ra.

303.

Alaposan megvizsgalod az ajtot, végigtapogatod a
felaletét és a szélert 1s. Végil ugy gondolod. sikeriilt
megallapitanod. hogy balra kellene majd elestusznia,
de mikor megprobalod oldalra tolni, meg se moccan.
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Ismét nekiallsz a keresésnek. de képtelen vagv ra-
jonni, hogyan tudnad kinyitni. Mit teszel?

Kardoddal csapsz le ra
(ha van nalad)? Lapozz a 136-ra.
Egv jelszoval probalkozol? Lapozz a 2-re.
Feladod? Lapozz a 349-re.
304.

Elhelvezed a szamokat a tablan, majd hatra lépsz ¢s
varod, hogy torténjen valami. Eles wvillanas vakit el
egv pillanatra. aztan az egész asztal porra hullik szet.
Barmi is volt ennek a feladata, az érékre rejtély ma-
rad a szamodra.

Korbenézel. és jatszadozol még egy kicsit a tébbi
méretes jatékkal ¢s fejtorovel. de semmi nem tor-
ténik, igy elhagvod a Jatékszobat és visszatérsz a
Csillagvizsgaloba. (Jegvezd fel. hogy mivel itt mar
mindent kiprobaltal, amit tudtal, nem térhetsz vissza,
hacsak cgv késObbi fejezetponton kifejezetten ezt
az utasitast nem kapod!) Ha innen balra indulsz. a
Kényvtar felé, lapozz a 166-ra. Hogvha egvenesen
atvagsz a jeloletlen ajtohoz. lapozz a 110-re.

305.

Megkoszonod Jonnan segitségét ¢s megkerdezed tole.
hogy mik a tovabbi tervei. — En csak egy egvszeri
kereskedd vagyvok - mondja -, igv csak hatraltat-
nalak. Egvébkent pedig megigértem. hogv azonnal
Fangthane fel¢ indulok. hogy segitséget szerezzek.
Messze van, ¢és mar igy i1s vesztettink egy napot
Neva halala muatt. De azért ¢z 1s valami. — Ebben
egvet crtesz vele, majd biztatasként meg hozzateszed,
hogy ha elbuknal kiildetésed soran, igy marad némi
remenyilk. A feérfi a Gwinir hid felé indul. és te 1s
utra kelsz. Lapozz a 81-re.
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306.

Diih iil ki Lokimur tekintetére. — Ertem, hogy siirgds
a dolgod, 1fju ember, de ez nem ok ra, hogy ennyire
udvariatlanul viseclked). Tudom, hogy az embernépek
természetitkbdl kifolvolag sietdsek, de ugy véltem,
hogv aki 1) helvre érkezik, legalabb arra veszi a
faradtsagot. hogy tisztességesen bemutatkozzek... —
Gondolataid elkalandoznak. mikézben Lokimur hosz-
szasan leckéztet a Torpekkel folyvtatott tanacskozas
etikettjerél. Mikor hangszine 0jbol meglagyul. 1ismét
hallgatni kezded a beszédét. — Igy aztan megtiirtz-
tetem magam az ilvenkor joggal elvarhato, kegyet-
lenebb tettektol, €s minden segitséget megadok, amit
csak tudok. Most pedig... — Lapozz a 274-re.

307.

Ebben a pillanatban egy fiatal Sétét Elf ront be az
ajton, kezében egy darab papirral. — Awlenion Fo-
herceg? — kérdi.

Az egyik elit or kimérten odalép és atveszi az iize-
nctet. — A rabok kiszabadultak — jelenti ki, — Ncéhany
hadegvségnél nem fog tébb kelleni. — Par percig 1z-
oatott tolongas tamad. ahogyv par harcos dsszekapja
magat ¢s 1zgatottan elindul a csataba. A tobbscgik
azonban itt marad - egyértelmil, hogy nem tekintik
nagy fenvegetesnek oket. Hirtelen furcsan kezded
magad ¢rezni: az atalakito bajtal hatasa kezd el-
mulni, ¢s te semmit sem tehetsz ennek megakada-
Ivozasa érdekében. Mikor a tébbick észreveszik, mi
tortenik veled, az egvik or elkialtja magat. — Ember!
— Azzal mindannyian rad vetik magukat. Mindent
beleadsz a kiizdelembe, de sokan vannak. Kalandod
itt véget ¢ér.
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308.

Kifujod magad, talan még gvogvfiveidet is eld-
veszed, hogy esetleges sériiléseidet begvogyvitsd. Ez-
utan ismét utnak indulsz. Par 6ranvi séta utan valami
csillanast pillantasz meg a fak kozott. Ahogy ko-
zclebb ¢rsz. mar latod. hogy a nap fénve verddik
vissza valamirol, ami egy kilénds bokor toveben
hever. A névény két méter magas Ichet, széles ¢és
vastag kérgu torzse van, levelel leginkabb pafranvéra
hasonlitanak, melvek koézt sarga. csillag alaka wvi-
ragok diszelegnek. Még koézelebbrol mar azt 1s si-
keriil megallapitanod, hogyv a csillogd dolog egy
kard, aminek a pengéje beszorult a gyokerek koze.
Ha megprobalod megszerezni a fegvvert, lapozz a
140-re. Hogvha inkabb otthagynad, ¢szaknyugati
iranyba folvtatod az utad. N¢hany ora mualva, ahogy a
nap ¢lkezd lenyugodni, ¢léred azt az utelagazast, ahol
az Elf falu lapul meg a fak kozott. Lapozz a 332-re.

309,

Abban a pillanatban, amikor a Varazslo arra szamit,
hogy dsszeroskadsz a tamadasa alatt, clérantod a kar-
dodat ¢s felé ugrasz. O azonban tal gyors. — Faclcorn
rath mardex.

Mielott elérhetned. egy athatolhatatlan erdtérnek
itkozol ¢s kabultan hatra esel. A Varazslo felemeli
botjat €s kegyvetlen, ¢leterot elszivo sotetseget bocsajt
rad. Kalandod itt véget ér.

310,

A felelemtol es i1zgalomtol sikitva zuhansz a folvo
fele. Tedd probara szerencsep! Ha szerencsed van.
lapozz a 87-re, ha nincs, lapozz a 40-re.
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J11.

A Sotét Elf kikapja a kezedbdl a serleget és egvetlen
kortyra megissza az egészet. Ezutan nevetgél még
par percig. husdarabokat témkod a szajaba, veégil
azonban nagvokat kezd pislogni, ¢és részeg onki-
villetbe rogvik a padlora - legalabbis latszolag. A
jobbodon 1évo alak undorodva néz veégig foldon
heveré tarsan. — Es még cz hencegett azzal, hogy
nem iuti ki az ital. — Felnevet és elfordul. — Vidd oda
¢s dobd le az egyik kanapéra.

A valladra fekteted az Elfet. majd elhurcolod az
asztaltol ¢s lefekteted. Miutan a tobbiek latszolag
megfeledkeztek rolad €s visszatértek a zabalashoz,
kihasznalod az alkalmat ¢s alaposan atkutatod. 14
Aranvtallérra bukkansz és egy diszes kulesra, mely-
be egy ciradas ..S” betut véstek. Mikozben a hati-
zsakodba pakolod czeket, a Sétct EIf felmordul - az
Alomkivonat kezdi elveszteni a hatasat. Ugy dontesz,
hogy gyorsan lelépsz innen, még mielott felébredne.
Lapozz a 29-re.

312.

— Most mar értem — mondja. — Azt akarod. hogy
mentalisan tamadjak rad. De vajon mi okod lenne ra,
hogy ezt tedd? — Gondolkodoba esik. — Hat persze!
Khornu Csillapitasa, ami az amulettet egvszerii
pajzsbol visszaverove valtoztatja. Tehat minden igyve-
kezetem, hogv elkddositsem annak az istenverte
csillagjosnak a latomasait, elégtelennek bizonyult. -
Elmosolyodik. — De ¢z mar nem szamit, mert ra-
jottem a mesterkedésedre. — Sziinetet tart. - Es azt is
tudom, hogyv semmiféle titokzatos varazserovel nem
rendelkezel. — Mar tudod. hogy tamadni fog. czért
amilven gvorsan csak tudod. elérantod a kardodat.
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— Facleorn rath mardex.

Ahogy a férfi felé rohansz, egv athatolhatatlan eré-
térfalba iitk6zol, és kabultan tantorodsz hatra. A Va-
razslo felemeli a botjat és kegyetlen, életerdt clszivo
feketeséget bocesajt rad. Kalandod itt veéget er.

313.

Varsz ¢s imadkozol, hogyv a tengerésznek sikeriiljon
kijutni, te azonban nem akarod a sajat ¢letedet
kockaztatni. Hirtelen erds szél suhan at a viz fel-
szinén. A vitorlak megdagadnak. a hajo pedig fel-
borul. Ezutan egy hatalmas hullam temeti maga ala.
Percekig kutatod a to dithongdé felszinet, de nem
latod., hogv 1smét felbukkanna. A tengerész odave-
szett.

Nem latod mas életnek nvomat a varosban, és
radobbensz, hogy ha kapcsolatba akarsz Iépni veliik,
akkor kénvtelen leszel azzal a csonakkal odaevezni,
amit itt talaltal. Ha igy tennél, lapozz a 345-re.
Amennviben nem akarsz ezzel probalkozni, itt vé-
geztél. Ugy dontesz, elhagyod Sardath-ot és észak
fele indulsz, a hegvek koze. kovetve a sotet seregrol
szolo almodat, ¢és remelve. hogy tovabbi nyomokra
bukkanhatsz — lapozz a 81-re.

314.

Ebben a pillanatban egy fiatal Sotet Elf ront be az
ajton, kezében egyv darab papirral. — Awlenion Fo-
herceg? — kérdi.

Az egyik elit or kimérten odalép ¢s atveszi az
iizenetet. Miutan elolvasta, aggodo tekintet il ki az
arcara. — A rabok kiszabadultak, ¢és Erder Elfek
tamadtak rank. Mind a négy hadosztalyvra szikség
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lesz. — A harcosok 1zgatottan Osszeszedik magukat,
majd clsictnek a csataba. Par perc clteltével csupan
covetlen 6r marad hatra.

Hirtelen furcsan kezded magad érezni: az atalakito
bajital hatasa kezd elmulni. Mikor az 6r észreveszi,
mi torténik veled. elkialtja magat. — Ember! — Azzal
rad veti magat. Tulsagosan gyors. igy az ijadat mar
nem tudod ellene hasznalni.

Elit Sotét EIf ticyEssEc 10 ELETERG 8

Hogvha megnyered a kiizdelmet, a . SAUCRIERE™
feliratu ajtohoz sietsz. Ha van nalad egy kulcs, mely-
be egyv .S betut veéstek, lapozz a 63-ra. Ha nincs,
lapozz a 86-ra.

315.

Vonakodva térdre ereszkedsz.

— Es most halljuk, halandé — szdlit meg a teremt-
mény —. ki vagy te ¢s mit akarsz Thyra Migurntol?

Elmondod neki, hogy zordombi kalandozo vagy, és
az Ejszaka Erdején talrél érkeztél,

~ Az Erddben kellett volna maradnod. ott. ahova
tartozol. — Erzed a hangjaban csengd dithét, bar az
egvertelmii, hogy probalja ezt leplezni. Ha elnézésct
kered. amiert a hegver koze téveditel. a no engedi.
hogy wisszaforduly ¢s sértetlenil tavozz — lapozz a
298-ra. Hogvha kitartasz a tarsalgas mellett, és
megkérdezed, hogy a hegvek kozt maradtak-e ¢letben
Torpék, lapozz a 202-re. Ha inkabb arrdl kérdezed,
honnan érkeztek a Fekete Suhanok, lapozz a 282-re.
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316.

Ha van nalad valamilyen ezistbol készilt fegyver,
lapozz a 111-re, ha nincs, lapozz a 163-ra.

317.

A berendezés par percig bugvborckol, egyes részei
remegnek és zordgnek., Végil egy tiszta folvadék
csepeg ki az also részén at cgv kis ivegcsébe.
Némileg aggodva hajtod fel a bajitalt. Azonnal visz-
ketd érzés vesz crot rajtad. és megfesziilnek az
1izmaid. Tested kiilénb6z4 részei kezdenek eltorzulni,
mintha valami massa akarnanak atalakulni, de nem
allapodnak meg semmiben. Talan ¢ppen ez az az ital.
amit a Sotét Elfek hasznalnak arra, hogy mas fajokat
szemelvesitsenck meg. Hirtelen remek otleted tamad.
Idot nem vesztegetve rohansz vissza a Konyvtarba.
majd atvagsz a Csillagvizsgalon ¢s berontasz a
Jatckszobaba. Amint megpillantod a Sotét EIf tete-
met, ugy ¢érzed, mintha valami nagy nvomas eresz-
todne ki. Most mar te is egy vagy kozilik. (A
tovabbiakban ha a szdévegben olvat olvasol. hogy
.mivel ember vagyv™, hagvd abba az olvasast. majd
vonj le 10-¢t az aktualis fejezetpont szamabol és
lapozz az uj pontra.) Ahhoz azonban, hogy az alcad
miikddhessen, el kell valahova rejtened ikertestvéred
testct, ezért bevonszolod a Konyvtarba — ha a Sotct
Elfek mostanaig nem tudtak behatolmi oda, akkor
valosziniileg ezutan sem fognak sikerrel jarni. Mi-
kézben elhagvod a Jatékszobat és atvagsz a Csillag-
vizsgalon, érzed, ahogv a nap szinte égeti a borddet.
de mivel alapjaban véve még mindig ember vagy,
ennél nagvobb bajod nem esik ¢és sértetleniil jutsz el
a Kényvtar ajtajahoz. Lapozz a 166-ra.
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318.

Kitartoan maszol felfeleé az egyre meredekebb
hegvoldalban, de egvre lassabban haladsz, ahogy
a maszas Is fokozatosan nchezebbé wvalik. Végiil
kénytelen vagy megallni €s lepithenni. A hegytetore
pillantasz. hogv felmérd. milyen messze vagy. mikor
egy hatalmas arnvékot veszel észre az ¢gen. Azonnal
a Fekete Suhanok jutnak az eszedbe. Azonban ahogy
a furcsa alak kozeledik feléd. rajéssz. hogy egy Orias
Sas az. Ha megprobalod jelezni neki valahogvan,
hogv barat vagyv. ird le Kalandiapodra. hogy mit
probalsz tenni, majd lapozz a 198-ra. Ha elohuzod
az ijadat ¢s ralosz, lapozz a 17-re. Ha kardot rantasz
¢s ratamadsz, amikor a madar lecsapni késziil rad,
lapozz a 89-re.

319,

Amint a Fekete Mamut lotavolba ¢r. kilosz ra egy
vesszot. A szornyveteg megtorpan, felemeli ormanvat
¢s borzalmas uvoltést hallat. Tedd probdra szerEn-
cseD, ¢s ad) 2-t a dobott eredménvhez, ha a nvilad
eltalalta a bestiat. Ha nincs szerencséd. lapozz a
229-re. Ha szerencséd van. a hivasra nem érkezik
valasz, ¢és a lény folvtatja a rohamot. Lapozz a
253-ra, ¢s ne feledd, hogy ha eltalaltad a bestiat,
2-vel lecsokkentheted az ELETEREJET.

k)
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320.

Bar még mindig ragadsz a halodaraboktol, eléhuzod
kardodat ¢s a Pok felfuvodott teste felé béksz vele.

Orias Kopopok UGYESSEG 9 ELETERG 6

Ellenfeled nem annyira eroszakos vadasz, mint pél-
daul az Orias Farkas Pok, igy ha sikeriil 2-re, vagy az
ala lecsokkentened az ELETEREJET, visszamenekill a
tak kozé. Ha sikeriil elkergetned tamadodat, mivel
nem latod értelmét utana eredni, visszafekszel a
pokrocodra ¢€s ismét alomba meriilsz. Lapozz arra
a fejezetpontra, amit korabban bekarnkazva felirtal
a Kalandlapodra.
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321.

Ismét csak tompa dondilés a valasz, de az ajto to-
vabbra sem adja meg magat. Egyv apro kodarab nem
sok, annvi sem repiil le réla. Mit teszel?

Nyitomechanizmus utan probalsz

nézni? Lapozz a 75-re.
Megprobalod egy jelszoval

kinvitni? Lapozz a 2-re.
Ismét az ajtora csapsz? Lapozz a 387-re.
Feladod? Lapozz a 349-re.

322.

Ahogy visszafelé mentek a banvaba, belebotlasz
Roxsirba, aki épp téged keres. — Lokimur megkért,
hogyv tolmacsoljam sajnalatat, amiért nem jOhetett
szemelvesen. Ram bizta, hogy keressek szamodra
megfeleld szallast és vendégeljelek meg, ahogy az
egy 10 Torpéhez 1llik. — Nemsokara egy hosszu asztal
mellett iilsz, melven inycsiklandozd étkek és finom
Torpe sorék sorakoznak. Bar 1gen ellazultnak ¢rzed
magad. kozléd uy barataiddal, hogy siirgos kiildetésed
van, és tavoznod kell.

— Ez nem lenne bélcs dolog — jelenti ki az egwi-
kilkk. — Fekete Suhanok jarjak éjszaka a hegyeket.
Allandoan az égen jaréroznek. és altalaban egy csa-
patot 1s kiilldenck, hogy a banyara tamadjanak. Azt
mondjuk be kell latni, hogy inkabb a félelemkeltés
a céljuk, semmint egy roham inditasa.
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Ekkora mindenki felkésziil ra. hogyv nyugovora térjen
¢s wvisszanverje erejét a kovetkezd egész napos
kiizdelemre. Te is kimerilt vagy, és a Torpek tanacsa
megfontolando. igv keresel magadnak egy lires prics-
cset, amin aludhatsz. Ha felkeresed a személyzeti
tisztet ¢s onkent jelentkezel ¢jszakai orségre. lapozz
a 344-re. Hogvha azonnal lefekszel aludni, lapozz a
28-ra.

323.

Mikozben a toronvyszerit hegy fele lepkedsz. fel-
tekintesz bamulatosan magas csucsara. mely sotét
kodbe burkolozik. Ezek kozill a felhok kéziil hangos
mennvdorges kisereteben fénves villamok csapkod-
nak. Lélegzetelallito a latvany, Mire eléred a hegy
labat, kezdesz racbredni. mennyire vad is odafenn a
vihar. Biztos, hogy semmi nem élhet meg a tetején,
abban a zabolazatlan tombolasban. Tovabb mész a
meredek emelkedon, az azonban nagyjabol otven
méter megtétele utan varatlanul véget ér. Ha folytat-
nad a maszast, és megprobalnal sajat utat keresni a
csucs felé, lapozz a 33-ra. Amennviben visszatérsz a
hegy labahoz, lapozz a 298-ra.
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324.

A jarda végiil egy boltivhez ér. Az eddig latottaktol
eltérden ezen ajto 1s van — am sem zarat, sem pedig
kilincset nem latsz rajta, amivel kinyithatnad. Vallat
vonva belékod azt, am nem moccan. Ehelyett egy kis
nyilas jelenik meg rajta. nagyjabol feymagassagban.
Mikor a tuloldalon allé or meglat téged, motvog
valamit, majd hallod. amint reteszek csusznak odébb
a tuloldalt. Ezutan arrogansan beall a nvitott ajto-
szarnyak koze és vegigmér. — Teged ismerlek —
mondja. — Chaugh ur vagy. ugve? O i1gen. mar em-
lékszem rad. A tobbi sopredékkel egyiitt az Orias
kastélvaba wvezénveltek téged. — Azzal felnevet.
— Megvek ¢s megnézem, hogy rajta vagv-¢ a listan. —
Ha hagvod, hogy elmenjen, lapozz a 31-re. Ha meg-
kérded tole, miért akar ellendrizni, lapozz az 58-ra.
Ha egybol ratamadsz, lapozz a 250-re.

325.

A folyo jelenti az utolsd védvonalat az Orias Ke-
resztes Pokok ellen, amik az Erdé nvugatra ¢so ré-
sz¢ben ¢lnek. Igazabol éppen dmuattuk tesz a Zordat
ilven nagyv kitérét. Miutan cldontotted, hogv egy
kozvetlenebb utat valasztasz itt. ahol nincsen hid.
eloldozod a hajodat ¢s atkelsz a folyo tuloldalara.
odaat pedig cllokod a ladikot a parttol - a Pokok
ugvan nem tudnak evezni. de ki tudja. miféle vesze-
delmek ¢érkezhettek i1de? Ahogy atvagsz az Erdon,
mintha a szokasosnal joval tobb szempar figvelné a
fak kozott megbuvo arnyak kozul minden mozdula-
todat, ¢és a lathatatlan teremtménvek hattérzaja is
hangosabbnak tiinik. Barmerre nézel. mindenhol
Oriaspokok haloit latod. Szerencsére ez a fajta in-
kabb csapdat allit, nem pedig vadaszik, igy amig
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minden eroddel arra koncentralsz. hogy elkeriild a
szinte lathatatlan halokat. addig nincs mit6l félned.
Mikor mar sé¢talsz nchany oraja, futo léptek hangja
uti meg a fuledet. Hatalmas. ¢s nem csak két laba van
— de nem lchet Oriaspok, hiszen azok csak ritkan
hagyjak el halo-otthonaikat. Ekkor pillantod meg,
amint a fak kozott vagtazik: egy Orias Szarvasbogar
tart egvenesen feléd hatalmas, fekete kitinpancélos
testével ¢s szornyven tulméretezett csapragoival,
melvek egy szarvas agancsaval is felvehetnék a ver-
senyt — ¢z a bogar azonban sokkal vérengzobb annal.
Ha megprobalsz elugrani az allat elol, lapozz a 60-ra.
Hogvha ra akarsz 16mi egy nvillal, lapozz a 254-rc.
Ha kardoddal kiizdenél meg vele, lapozz a 283-ra.

326.

Addig l6kod a kis barkat. amig elég nagy sebesscgre
nem tesz szert, ezutan pedig hagvod, hogy az aramlat
tegve a dolgat. Lepihensz (visszanyersz 2 ELETERG
pontot). Mikdzben félalomban fekszel, felotlik ben-
ned a kérdes: hogyan lehet itt ilyen tiszta a folyo,
amikor az erdoben az cgészet benotte a gaz?

Nehany ora elteltével elérsz egy részhez, ahol a viz
del fele fordul. ¢s a kerdesre egvbol valaszt kapsz.
Egy mellékfolvo csatlakozik itt be északrol, melynek
sargas szinii vize van. Barmi i1s okozta ezt az el-
szinezddést, ugy tinik, nagy hatassal van a folvora,
az ugvanis teli van mindenféle vizindvénnvel. A
kisebb patak tisztanak tiinik, valoszintileg azért. mert
tilsagosan gvors folvash. Innen mar csak szaraz-
foldon tudod folvtatm az utadat, czért kikétsz a
nvugati parton, nem messze a torkolattol. majd partra
ugrasz ¢s gvalog mész tovabb. Ha ¢szaki iranvba
indulnal, lapozz a 122-re. Ha d¢l felé mennél, lapozz
al42-re.
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327.
— Annyira jo egyv kinti hangjat hallatni — mondja a
harcos. mikor kapcsolatba Iépsz vele —. még ha csak
a fejemben is beszélsz.

Egy ideig arrol tarsalogtok. mu torteént. ¢s milven
terveld vannak az ostrom megallitasara.

— Nappal szornvi viharok ostromolnak mindent —
mondja —, ilvenkor nem Ichet atkelni a tavon. De
cgyebként 1s csak kevesen hagyvnak el Sardath-ot
onként. A tobbség ugv dontott. hogy marad €s meg-
probalja megvedeni a varost a Fekete Suhanoktol.
Kemény harcosok, ¢s elég nagv elonyiitk van abbol,
hogy a levegobdl is képesek tamadni. de mi 1s erdsek
vagvunk, ¢és ez idaig sikeriilt visszatartanunk oket.
De mi sem fogunk tudm orokke kitartani. A sorsunk
a kezeében van, Tanacsnok, maganak kell megfor-
ditania a csata kimenetelét.

Sok szerencsét kivansz Ydyvsnek, de a képe ekkora
mar rég cltlint és 1smét megjelentek a sarga szemek.
Kivel kivdan beszélni? kérdezi qjra a nyugodt hang.
Lapozz vissza a 99-re ¢s valassz mast.

328.

A Sotét Elf elborzadva tekint rad. - Ember! - sikolt-
ja el magat. A kialtas végigvisszhangzik a barlang
falan, majd a varos épiileter kozott 1s. Rohanni kez-
desz, de tucatnyi I¢ny ront ki otthonabol, hogyv il-
dézdbe vegven téged. Nem menekiilhetsz. ..

329.

Az amulett felzimmég, ahogy elnyeli a Varazslo
tamadasat, majd sargan felizzik. Magikus energia
csapodik ki belole, mire a férfi szeme kifehéredik,
tekintete iiressé valik. Meég €l. de elvesztette minden
ercjét ¢s akaratat. Raparancsolsz. hogy fekiidjén le a
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padlora. Azonnal engedelmeskedik. Mikor azonban
arra kéred, hogv magiaja scgitséecvel lebegtesse
onmagat, csak ostoban hever. Most, hogy elpuszti-
totta sajat clméjét. magikus képességel is clenyész-
tek. Elohuzod a kardodat ¢s tavozol a Varazslo
birodalmabol. utadat egvenesen a feneketlen sza-
kadek felé veszed. Lapozz a 400-ra.

330,

Ahogv a sotét ¢jszakaban zuhansz lefele, kétség-
beesetten szettatod a karjaidat. remelve, hogy sikeriil
az egvik ereszked6 Fekete Suhano felé iranyitanod
magad. Lattal mar Lidércmajmokat. amint sikloug-
rassal wvetik ra magukat az ovatlan kalandozokra,
neked azonban esélyved sincs az iranyitasara, mivel
nem rendelkezel az ovekehez hasonlo, szarnyszeru
borhartyaval. Ezattal kénvtelen vagy az istenck jo-
indulatara bizni sorsodat. Tedd probdara szERENCSED!
Ha szerencsés vagy. lapozz a 299-re. Ha nincs
szerencséd, lapozz a 218-ra.
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331.

Amennyire tudsz, bemutatkozol a Torpek stilusaban.
Lokimur elmosolvodik., — Te aztan igen udvarias és
tirelmes ember vagy — mondja -, am ezek az 1dok
gvors tetteket kivannak, ugvhogy késlekedés nélkiil
meg kell targvalnunk a fennallo helvzetet. — Egy-
etértesz vele. ugvhogy sietve beszamolsz kildete-
sedrol, ¢és mindenrol, ami indulasod ota veled tortént.
Ezutan a Torpe i1s elmondja, hogvan gyijtétte ebbe a
banyvaba a banyaszokat, hogy egyittesen megved-
hessck magukat. Gratulalsz neki a kivalo munkahoz.
majd megkérdezed tole. hogy gvakran tamadnak-e
rajuk a Fekete Suhandk. — Igen — valaszolja -, de
persze csak ¢jszakanként jénnek. Nappal Toa-Suo
csordakat kiildenek elleniink. — Azért jottel, hogy a
segitségiiket kérd, de az alapjan, amit eddig hallottal,
nckik 1s van éppen clég bajuk. Ehelyett inkabb arrol
érdeklodsz, el tudna-e latni némi informacioval, ami
hasznodra valhat. — Természetesen — mondja -, de
sajnos nagvon kevés 1donk van ahhoz. hogy alaposak
lehessiink. Mirdl akarsz tudni? — Mir6l kérdezed?

Thyra Migurnrol (ha ismered)? Lapozz a 39-re.
Arrol, hogy mu tortént Sardath-tal? Lapozz a 97-re.
Corianthusrol (ha ismered)? Lapozz a 181-re.
A Fekete Suhanokrol? Lapozz a 368-ra.
A Toa-Suokrol? Lapozz a 385-re.







332-333

332.

Tudod, hogy az Elfek mar tisztaban vannak je-
lenléteddel, és mikor készen allnak, 6k maguk fognak
clobukkanni, igy megallsz és varsz. Nem sok olyan
ember ¢l Titanon, akinck sok dolga volt mar EIf
falvakkal, ¢s te vagy az cgvetlen olvan, akit egv EIf
képzett volna ki. Mikor te ¢s néhany kalandozo
tarsad megprobaltatok ujra jarhatova tenmi a csa-
pasokat. Sorrel. akit népe Eledorn Falestienként
ismer, Osszebaratkozott veletek ¢s megtanitotta nek-
tek. hogv ne féljetek az Erdotol. hanem tanuljatok
meg szeretni ¢s tisztelni azt. Azt 1s megmutatta ne-
ked, hogvan hasznald az ijat, hogvan tudsz nyomokat
kévetnt és hogvan tudod killonféle gvogvnovénvek
segitségevel meggyogyitant a sebeidet. Csercbe te a
kardforgatas mesterségére tanitottad meg 6t. A jobb
szeménel huzodo seb erre a bizonvossag. Ahogy ott
allsz ¢s oreg baratodra gondolsz, Sorrel vezetésével
cey kisebb EIf csapat 1ép elé a fak kozil. Udvoz-
Icsképp felemeled a kezed és eldre Iépsz.

— Megallj! — kialtja Sorrel. — Ne gyere tovabb, te
csalo. pontosan tudjuk. ki vagv. — Egyv masodpercig
dobbenten allsz. A férfi felemeli a kezet, mire tarsai
felemelik ijaikat. Gvorsan kell cselekedned, ha nem
akarsz itt meghalni. Ha lelovod Sorrelt. lapozz a
106-ra. Ha megprobalod bebizonyitani, hogy tényvleg
te vagv az, lapozz a 159-re. Ha sarkon fordulsz és
elrohansz. lapozz a 204-re.

333.

Ahogy eléhuzod a kardodat, a lények ugralni kez-
denek a levegdbe, ¢s olvasmi hangot hallatnak, mint
a csahold ebek. Az egyik felé csapsz a fegyvereddel,
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a bestia azonban csillogo fogaval raharap a pengére,
¢s rangatni kezdi. Mikor sikeriil kiszabaditanod,
szomoruan veszed észre, hogv az elgérbiilt, és tobb
fognvom 1s boritja. Egy pillanattal késobb a masik
szornyeteg 1s felugrik, és kikapja a hasznalhatatlanna
valt kardot a kezedbol. Az elso i1s csatlakozik a
jatékba. allkapcsai a markolat koril zarodnak. és a
bestiak rangatni kezdik az immaron hasznalhatat-
lanna valt femdarabot. Mikozben ezzel vannak el-
foglalva, sikeriil elosonnod mellettiik és folytatnod az
utadat. Mivel elvesztetted a kardodat, a jovoben
vivott harcok sokkal nehezebbek lesznek szamodra
(2-vel kell csokkentened majd Tamadoerddet egé-
szen addig, amig nem talalsz valamit, amivel harcol-
hatnal). Lapozz a 399-re.

334.

Hullamok csapnak 6ssze koriilotted, suhogo sz€l ¢s
¢sO csapkodja az arcodat. Epp csak sikeriil elérned
a vitorlas hajot. — Maga aztan bator! — hallod a kial-
tast. Mikor felpillantasz, egy not veszel észre, amint
egv kotelet hajit at neked. Megragadod ¢s kozelebb
hizod magad hozza. Mikor atszallsz, a hajos paran-
csokat kezd osztogatni neked. Radobbensz, hogy egy
tapasztalt tengerésszel van dolgod. ezert keérdes ngl-
kiil teszed. amit mond, ¢és a segitségeddel mindketten
sikeresen partot értek.

— Neya vagvok — mutatkozik be, mikor mar biz-
tonsagban vagytok. — Az ¢életemet koszdénhetem ne-
ked. — Egvszeriien csak vallat vonsz a koszdnetre,
de azért jO c¢rzés tolt el amiatt, amut tettél (vissza-
nyersz 1 SZERENCSE pontot). — Mind azt mondtak,
hogy bolond vagvok., amiert megprobalok elszékni
a varosbol, killéndsen most, hogy a vihar ennyire
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felerosodott. Talan korabban kellett volna megpro-
balnom kitérni, de mindannyian maradni akartunk,
hogv megvédjik a varost a Fekete Suhanoktol. —
Mikor clmondod neki. hogy ok az az cllenség, akik-
nek az elpusztitaisa miatt itt vagy, reményteljesen
elmosolvodik. — Akkor északra kell utaznod. a he-
gvek kézeé, onnan érkeztek. Kiilonds, hogy az ostrom
els6 napjan egy Sotét Elf sereg csapott le rank. Azok
pusztitottak el a hidat és a hajoinkat. Biztos, hogy
valamilyen kapcsolat van ezek kozott, de ez talsa-
gosan remiszto ahhoz, hogy akar csak gondoljunk is
ra. — Ha van nalad egy Bronz Kulcs, lapozz a 195-re.
Ha nincs, lapozz a 372-re.

335.

Mikor a balrdl érkezd Sotét EIf eléri az elagazast,
megtorpan ¢s megvarja, amig a masik 1s megérke-
zik. Szerencsére nem vesz észre téged. — Valethion,
Clasyar — mondja. mikor a tarsa eléri ot.

— Udv, Dernath — valaszol a masik. — Az a parancs,
hogy gvakoroljuk az allansiai nvelvet. nem emlek-
szel?

— De, ténvleg — mondja Dernath. — Elfelejtettem. —
Ezutan zavartan tekint maga elé. — De te hova mész?
Epp azert jottem, hogy csatlakozzam a csapathoz.

— Az az onelégilt Sas megint kinvitotta a Csillag-
vizsgalo tetejét, és Chaugh ur csapdaba esett a Jaték-
szobaban. Azert jovok, hogy megprobaljam kiszaba-
ditani. Miért nem csatlakozol hozzam? Esélytelen
a dolog. szoval nvugodtan hagvhatjuk a fenébe. és
jatszhatunk helvette Csuklotort.

- Nekem megfelel — mondja Dernath, azzal mind-
ketten tovabbmennek a jaratban.
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Varsz még par percet. majd ¢lobujsz a beugrobol.
Mivel a hangokbol itélve jobbra elég sok Sotét EIf
van, ¢s nem engedheted meg magadnak, hogy
felesleges csatakba kevered). ugy dontesz. balra
indulsz. Lapozz a 71-re.

336.

Oldalra vetddve probalsz meg atjutmi a Szellem
mellett. Az, hogy ezzel a hirtelen mandverrel meg-
lepted a kisertetet. egész jo otlet lett volna. ha nem
allna még mindig a titkos ajto elott. Igy azonban
sehogy nem tudsz atjutni mellette. Ha van nalad
valamilyen ezistbol készilt fegyver, lapozz a 111-re,
ha nincs, lapozz a 163-ra.

337.

Lassan, ovatosan lépdelsz a kiilénds szertartas ira-
nvaba, kiss¢ tartva attol, amibe esetleg belebotol-
hatsz. Az egyik Soteét EIf hirtelen feleéd perdil és
démoni szemekkel rad néz. Megrettensz, mire a férfi
lagvan felnevet. — Kivalo — mondja. — Fogd ezt a
faklvat és all) a szimbolum kozepére. — Egy pilla-
natig tétovazol, mire az EIf rad vicsorog, felfedve
kihegvezett fogait. Ha megteszed. amit kér. lapozz
a 268-ra. Hogvha inkabb kitalalsz valami mentséget.
lapozz a 144-re.

338,

Az ovalis teremben torténtek utan tudod. hogv elég
sok Sotét Elf van mar odabenn, ¢s hogy elégge
furcsak és veszedelmesek. Megeshet, hogy van még
odabenn valami olvan, ami talan hasznodra valhat,
de azt is tudod, hogy nagy ostobasag lenne ismét
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megkockaztatni a belépést. Ezekkel a gondolatokkal
ugy dontesz, hogy elkeriilod a helyet. igy jobbra for-
dulsz ¢s lefelé indulsz a Iépcsdkon. Lapozz a 391-re.

339.

A Sas lecsap rad, ¢les karmai mélven belevanak a
husodba. Bar probalsz kiszabadulni a madar szori-
tasabol. az hatalmas szarnvaval croscket csapva a
levegdbe emel. Mikor mar nc¢hany szaz méterre el-
tavolodott a talajtol, egv pillanatra megtorpan, majd
felrikolt. mintha csak magahoz hivna valakit. Ezutan
elereszt, te pedig egyenesen a lenti sziklakra esel —
nem ¢led tal a zuhanast.

340,

Elhajitod kardodat, futva megteszel par I¢pest mayd a
menekilld imposztorra veted magad. Dobj egy
kockaval. Ha az eredmény 1-2. Morn egy hajszal-
nvival gvorsabbnak bizonvul nalad. elvéted és el-
teriilsz a padlon — lapozz a 271-re. Hogvha 3—-6-0t
dobsz, megragadod ¢s mindketten elteriiltok a padlon
— lapozz a 212-re.






341-342

341.

Megrantod Fangnir petyvhidt testet. ami tompa puf-
fanassal a talajra gurul. Gvorsan az ut oldalahoz hu-
zod, majd visszafordulsz a szekér felé. A bestia, ami
a foldrengest okozta. egy sokkaru szornveteg. mely-
nck testét kemény, csillogod pikkelyek boritjak. Ha-
talmas csapjai elobujtak a mélybol, eés épp most
huzza tatongd szajaba a szekeret annak minden tar-
talmaval egyitt. Egy pillanatig felmeral benned a
gondolat, hogy harcba szallj a Khtoniai Csapdasszal.
am a jelek szerint csak a kocsi érdekli, ezért ugy
doéntesz, nem ¢r1 meg a dolog a kockazatot. Amint a
lény végzett, eltiinik a foldbe, pusztulast hagyva ma-
ga utan. A Torpe ckkorra mar termékei clvesztése
nuatt sirankozik, de mikor radébben, pontosan mi 1s
tortént, halalkodni kezd, amiért megmentetted az ¢le-
tét (visszanversz | szZerencse pontot). — Mindezek
ellenére nem érte meg idejonni — jajgat. — Es most
kénytelen vagvok gvalog visszatérni Fangthane-be. —
Szinte nem 1s hallja. ahogy bucsut intesz neki, mikor
megfordul, és elindul keletre a fangthane-1 tton,
kézben pedig egy pillanatra sem hagyja abba a
morgolodast és sajnalkozast. Neked 1s gvalogszerrel
kell tovabbmenned. Ha nyugatra indulnal, Sardath
felé, lapozz a 232-re. Hogvha északnak fordulsz és a
hegvek kozott folyvtatod a keresest. lapozz a 357-re.

342.

Tobb oran at sétalsz a folyoparton. Itt nincsenek
pokhalok — ez azonban nem zarja ki, hogy valami
még nagvobb és veszélyesebb dolog olalkodjon a
kézelben. De az Erdd ezen tavoli részeinek i1s meg-
van a maga szépsége: azon ritka gvogyfivek, melyek
a folvo partjan noének. Kiasol néhanvat, majd a
hatizsakodba rejted oket (adj 2-t Gyogyfiveidhez).
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Jo néhany ora telik el, mire az Erdé amvai bele-
olvadnak a hiivos ¢jszaka sotétjébe. A folyoparton
rabukkansz egy kis tisztasra. igy tabort versz. Mi-
kozben hideg clemozsiadat majszolva iildogélsz ¢és a
nvugati parton allo fakat figyeled. két sotet alak
korvonalat pillantod meg a csillagokkal boritott égen:
toled nvugatra vannak ¢és dél felé repiilnek. Kis 1dd
mulva leszallnak. Szivesen megnéznéd oket koze-
lebbrol 1s, am ez teljesseéggel lehetetlen, mivel oft
hompolyog koztetek a folyd, és nem latsz megfelelo
indakat a fakrol logni, a folyon atuszni pedig szinte
ongvilkossag lenne, ilven koézel a Slvkkek teriile-
téhez. (ird fel Kalandlapodra a 115-6s szamot. és
karikazd be.) Ha most azonnal nvugovora térsz,
lapozz a 19-re. Ha clobb még tiizet gvujtasz, lapozz
a 188-ra.

343.

— Imposztor! — iivélti a hang olvan erdvel, hogy majd
beszakad a dobhartvad. Hirtelen lathatatlan karmok
6zone hasit bele testedbe. Probalsz visszacsapni, de
nem sok esélved van. Még ha ¢l 1s talalod ellen-
feledet. az egyv Démon, amit kizarolag magikus fegy-
ver képes megsebezni, Kalandod itt véget ér.

344,

A tiszt megkoszom a segitscged. ¢s clmagvarazza.
hogv az Orszemek folvamatosan valtjak egymast.
— Most menj aludni. A Toérpe, akit fel kell majd val-
tanod. felcbreszt. amikor te kovetkezel. — Kellemes
estét kivansz neki, és visszatérsz a pricesedre. Az
¢jszaka kozepén egv kimeriilt Torpe ebreszt fel. Bar
meég nincs reggel, igy 1s elégge kipihentnek érzed
magad (visszanversz | ELETERO pontot). — Az északi
fal also kiugrojanal kell felvaltanod. Egv kisebb
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csapat Fekete Suhano tamadott rank korabban, de
sikeriilt visszaverniink oket.

Mikor elérsz az orhelvedre, latod. hogy a tobbick
cgy koétélen huznak fol valakit. — Egy menckiillt -
mondja az egvikikk. — Majdnem halott a kimerilt-
segtol.

Mikor a Toérpe végre felér a szirtre, dsszerogyik.
— Mar azt hittem, sose jutok ismét biztonsagba —
lihegi. Két or a vallai ala nyalva felemeh €s vissza-
vezetl a banyaba. Hirtelen eszedbe jut Morn Preeler
emléke, ¢s mindazok az imposztorok, akiket lattal
vagy akikrol hallottal: meglehet, hogy ez 1s csak egy
csapda. Ha kérdoére vonod a Térpét, lapozz a 172-re.
Hogvha a hozzad legkozelebb allo orrel kozlod a
gvanudat, lapozz a 244-re.

345.

Borzalmas vihar tombol. Még a hajoba szallas is
nchéz, de végil sikeriil, és elindulsz a té kozepe felé.
Igazi kinszenvedés ez. raadasul a varos 1s nagvon
messze van innen. Ahogy méterrdl méterre kozelebb
evezel, ugy fordul az 1dojaras 1s egvre rosszabbra. Ha
eltokélten folytatod az utad, lapozz a 386-ra. Hogvha
visszafordulnal, lapozz a 265-re.

346.

Orakig sétalsz a siiriin bendtt csapason. mikézben az
Oriaspokokat figyeled. Hirtelen... Tedd probdara
szeErRENCSED! Ha nincs szerencséd. felerdsodik a szél
¢s egv hatalmas. forro. ragados test csapodik neked
és feldont. Eles fajdalmat érzel a nyakadban, ahogy
az Orias Kalozpok beléd fecskendezi bénitoé mérgét.
Tétlenil vagy kénvtelen kivarni, hogy a bestia veégil
ugy dontson, elfogyaszt téged.
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Hogvha szerencséd van, még azelott megpillantod a
Pokot, hogy az rad vetné magat, ¢s sikeriil elugranod
¢lole. Mikor cléhuzod a kardodat, tamadod sietve
visszamenekiil a fajara. Letérsz az dsvényrol. hogy
meég véletleniil se nvujts neki 1smet célpontot és
folvtatod a sctat.

Mikor orakkal késobb elkezd sotétedni, elérsz a
masodik kotelhidhoz és tabort versz mellette. Tudod,
hogv ezt a helvet gvakran hasznaljak a kereskedok,
¢s bar itt 1s elég komor képet fest az Erdo. a hely
biztonsagosnak tinik. Letelepedsz, hogy aludj egvet.

Ujabb nap virrad. Az éjszaka kellemesen telt, ezért
visszanversz 2 ELETERO pontot. Ne felejtsd bejeldlni
a kovetkez0d napot a Kalandlapodon. Gyors reggeli
elfogvasztasa utan felkésziilsz az indulasra. Ha a
csapason folvtatod az utad. lapozz a 9-re. Hogvha a
folvot kovetnéd, lapozz a 20-ra.

347.

Addig 16kéd a kis ladikot. amig mar elég gvorsan
nem haladsz, majd hagvod, hogy az ar vigven téged,
¢s lepihensz, Lassan leszall az ¢jszaka. Leheveredsz
a lélekvesztd aljaba és hallgatod a viz lagy csobba-
nasait. Messzire jutottal és rengeteg nchézségben volt
mar részed. igy képtelen vagy megallni, hogy el ne
nvomjon az alom. Kiilonds, denevérszarnyu teremt-
menyek jaroroznek a hegvek kozott ¢jszakankent.
akik tokéletesen latnak a soététben. Tobbé nem €b-
redsz fel.

348.

Mikor a nyilason at a kis hidra Iépsz, azonnal rajossz,
hogy wvisszatértél a fencketlen szakadékba, ugvhogy
lesiitéd a szemedet, hogy elkeriild a vad geometriai



349

elrendezések latvanvat. Ennck ellenére 1s latod
azonban, hogv clotted nem messze az ut egy
Iépesosorhoz vezet, ami lefelé indul, mig a bal
oldaladon cgv ujabb hidhoz wvisz. Ha most clka-
nyarodnal, lapozz a 3-ra. Ha egyenesen menngl
tovabb, lapozz a 302-re.

349.
Ejfél koéril jarhat az id6. Faradt vagy. a hidegtél
pedig merevek a tagjaid, igy tabort versz a tisztas
szeleén ¢s ledolsz aludni.

Masnap cbredsz fel. Az alvastol visszanversz 1
ELETERC pontot, bar egvaltalan nem érzed magad
kipthentebben. Ne felejtsd el bejelolm a kovetkezd
napot Kalandlapodon. Almodban Colrhvn jelent meg.
¢s valamicrt biztos vagy benne. hogy valamilyen
veszelv fenvegeti. ezert ugy dontesz. amilven gvor-
san csak tudsz, ¢észak felé indulsz. Az Erdo sotet és
hideg. mint mindig. am ahogyv egvre ¢szakabbra ¢rsz.
az Oriaspokok haloi szépen, lassan eltinnek. A nap
végére eléred a masodik koétélhidat, és letaborozol
mellette. Tudod. hogy a kereskeddk 1s gvakran
telepednek itt le aludni, és bar a rengeteg itt sem
baratsagosabb, mint mashol, biztonsagban érzed
magad.

Ujabb nap virrad. A letaposott pafranvokbol vetett
puha agvban toltott ¢jszaka sokkal kellemesebben
telt. ezert visszanversz 2 ELETERO pontot. Ne felejtsd
bejelélni a koévetkezé napot. Ez alkalommal nem
almodtal - Ichet. hogy az ¢lozo este latott vizio csak
Khornu sirjanak utohatasa volt, nem pedig egy valodi
figvelmeztetés? Ha a csapason folytatod az utat,
lapozz a 9-re. Hogvha a folvot kovetneéd. lapozz a
20-ra.
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350.

Hirtelen villamnvalabok kezdenck mindenfelé csap-
kodni, a dordilésck zajatol pedig teljesen megsiike-
tillsz. Feldihitetted Thyra Migurnt, Sukh Tornvanak
urndjét, és ez nem olvasmi, amit egv egvszeri ha-
lando tulclhetne. Kalandod itt veget cr.

351.

lulien atcipel téged a Jegesvér Fal felett, egyenesen
be a Jegesveér-hegyséebe. Végiil egy kastélvhoz értek,
mely egy maganvos csucs tetején all. A bastyvak csak
ugy hemzsegnek a Soétet Elfektol. Amint leszalltok, a
teremtmenvek maris korbevesznek téged. Kalandod
itt véget er.

352.
Amint kiejted a nevét, Corianthus fajdalomtol el-
torzitott arca jelenik meg clotted.

Nem beszélhetek, mondja szinte Osszeszoritott
fogai koziil. Ajkai azonban nem mozognak — olyan
cz, mintha a tal telepatikus képesscgeit hasznalna a
kommunikaciohoz. Minden energiamra sziikség van
a védekezéshez. Pusziitsd el a Vardzslot, mielott
megtdrik az akaratom. Nem tudsz kiszabadirani.

Megkérded az Oriast. hogy van-e valami tanacsa,
hogvan tedd ezt. de a jelek szerint nem hall téged.
Arca elhalvanyul, a folvadék felszine pedig kitisztul.
Par masodperc elteltével a sarga szempar ismét
megjelenik elotted. Kivel kivan beszélni? kérdezi
1smét. Lapozz vissza a 99-re ¢s valassz valami mast.
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353.

Nagyjabol 6tven méteren at koveted a jaratot, ami
végil egv latszolag fencketlen tregbe fut bele. Egy
pillanatig elfog a szédilés, de hamarosan sikeriil
osszeszedned magad. Egv hosszu ¢és keskeny, lefelé
ivel hidat pillantasz meg. Atpillantasz a barlangon,
hogy megnézd. hova vezet. Teljesen megdobbent a
Sotét  Elfck buvohelvének latvanva. Epitészetitk
olvan alakzatokkal dolgozik, melyektdl szabalvosan
Osszeszorul a gyomrod. és kénvtelen vagy elforditani
a tekinteted. Ha megis kénvszerited magad. hogy
elore tekints, lapozz a 24-re. Amennyiben leszegett
szemmel indulnal ¢l, lapozz a 288-ra.

354.

Mineél messzebb haladsz az uaton, annal kezdet-
legesebb allapotu ¢piiletekbe botlasz. ¢s annal tébb
rabszolgaba, akik épitdanvagokat cipelnek, falakat és
oszlopokat huznak fel. Ugvanakkor megno a haj-
csarok ¢s az emelvénveken allo Sétét Elfek szama 1s.
akik a szandcékosan hibazo Torpeéket csapkodjak
ostoraitkkal — 6k ugvanis semmit nem rontanak el
véletlenill. Valamivel messzebb feltimk clotted a
barlang fala. ami elott tébb szaz rab nyilizsdog meg-
lancolva. Ha szélnek tudnad eresztemi oOket, kivalo
hadsereg valna beldlilk — mar ha egyv remek hadvezér
ala gvilnének. Ha van nalad egv kis Vizkopofe).
lapozz a 162-re. Ha nincs, lapozz a 76-ra.

355.
A Torzsfonok jobbjan allo lény elore lep. — Rurkk —
mondja, majd magara mutat ¢s megrazza a nyaka
kore felfuzott szaritott halfej-nvaklancot. — Slvkk
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magia. — Dagalvos allansiai és régténzott jelnvelv
segitségével tarsalogni  kezdtek, és megprobalod
meggyvozni, hogy nem jelentesz szamukra veszélyt.
Rurkk leforditja a Fonoknek, amit megtudott, aki
valaszul brekeg nchanvat és kiillonos arckifejezéseket
olt fel. — Leteszel ij — mondja Rurkk. te pedig azon-
nal eleget teszel a kérésnek. Vezetdjik egvetlen
intésére a tobbi lény is igy tesz a dardajaval. — Mit
akar te? — keérdez1 a békaember.

Amennyire reszletesen tudod, beszamolsz neki
killdetésedrol ¢s az esemeényekrdl, amik muatt el-
vallaltad azt.

— Tudom ezt a teremtménvek! — kialt fel a Slykk,
mikor Morn Preclert is szoba hozod. Ezutan el-
mondja neked, hogy valami, ami Elfre hasonlitott,
de ¢jfekete volt a bdre, magia segitscgével atvette
a torzsben egvikilk helyét, amig 6 le nem leplezte.
Mikor befejezi a torténetet, Rurkk atnvujt neked egy
kis, allatbérbe bugvolalt csomagot. — Elfé holmik —
mondja. (Barmikor kibonthatod ezt. hogy megtudd.
mi van benne. ehhez csak a 278-ra kell lapoznod.) —
Most elmenni — mondja Rurkk. Felpillantasz, de a
Slykkeket mar sehol nem latod, valoszinileg vissza-
tértek a nadasba. Es ami azt illeti, neked is folytatnod
kell az utad. Ha a folvo mentén folytatod az utad,
lapozz a 171-re. Hogvha észak felé mész, be az Erdo
stiriijébe, lapozz a 267-re

356.

Amint melléd ér a szekér. elohuzod a kardodat és
a vezetdre veted magad. A férfi meglepd tgvesség-
1ol tesz tanubizonysagot azzal. ahogy elhajol kar-
dod pengéje clol. Fel cletét azzal toltotte. hogy
elégedetlen vevoket kerillgetett, és az 1dok soran
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villamgyors reflexekre tett szert. Mielott 1smét ra-
tamadhatnal. leugrik a kocsirol ¢s kopenyebol elohuz
cey iivegcsét. Ugy latod. mintha fehér kod 6rvény-
lene benne. — Hogv mersz ratamadm cgy becsiilctes
kereskedore?! — vicsorog rad. — Azt hittem, tisztes-
seges kalandozo vagy, nem pedig egv gvava uton-
allo! Ezért most megfizetsz. — A férfi a foldre hajitja
az lvegesét, ami széttorik, téged pedig beborit a
fojtogato fiist. Hamarosan eloszlik, karos hatasai
azonban nem mulnak el vele egviitt. Dobj négy
kockaval. Ha az oOsszeg magasabb, mint ELETERG
pontjaid szama. a mergezo para legvengitett. Dobj
egv kockaval, hogy megtudd, hany ELETERG pontot
vesztettcl miatta. Ha az Gsszeg kevescbb vagy
ugvanannvi, mint ELETEROD, szervezeted elég erds-
nck bizonvult, hogy ellenalljon a benne 1évé anva-
goknak, igy nem szenvedsz el sebesiilést. Ha taleled
a meérgezo kédot, korbenézel az aton, am nyomat sem
latod a kereskedonek. Nem latod értelmét, hogy
iildozni kezd az embert, igy folytatod kiildetésedet.
Lapozz a 130-ra.

357,

Egv ideig ¢szak fel¢ haladsz a ruganvos, ingovanvos
tozegen, mikdzben a talaj envhén emelkedik folfele.
Vegiil egy széles, am elég sekely folyohoz érkezel —
a Sardath-hoz. Nem mondhatni gyors folyasunak,
igy kiilondsebb gond nélkiill at tudsz kelni rajta.
A tuololdalan azonban a terep sokkal meredekebbé
valik, ahogy sziklas, hosipkas hegvegerine veszi at
a helvét, te pedig kénvtelen vagv kerillét tenni.
Colrhvn valosziniileg at tudna itt maszni. te azonban
nem rendelkezel az chhez sziikséges tapasztalattal.
Ha nyugat felé indulsz. lapozz a 72-re. Ha keleti
iranvba. lapozz a 47-re.
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358.

Egy sima falban allo, egyszerii boltivig kéveted a
hidat. Azonban valami furcsat talalsz benne. Ugy
¢rzed, mintha cgv szakadékon kellene atkelned
ahhoz, hogy elérd. A vilag forogni kezd koriilétted és
teljesen kuiirtill az agvad. Tedd probara szZErRENCSED!
Ha nincs szerencséd, erds kabultsag vesz erdt rajtad
¢s jobbra-balra kezdesz dilongélni. Képtelen vagy
uralkodmi magadon, térdre rogysz és lezuhansz a
mélybe — kalandod itt véget ér. Ha szerencsés vagy,
az utolso pillanatban sikeriil magadhoz térned. ¢s ey
vegteleniil mély szakadcek szélén talalod magadat. Ha
¢z az ¢lso alkalom, hogy ilvesmit érzel, még napokig
zavart maradsz (vesztesz |1 UcyEssEG pontot). Ha mar
clszenvedted ezt a hatast, allapotod nem rosszabbo-
dik. Mikor végre észhez térsz, nem tudod pontosan,
hogy hol 1s vagy, csak azt, hogy egy hidon allsz.
Dobj eev kockaval. Ha az eredmény 1-2, lapozz a
77-re. Ha 3-4, lapozz a 112-re. Ha 5-6, lapozz a
146-ra.

359.

Mikor vagv tucatnyi Sotét EIf pillant rad gvanakodva.
rajossz. hogy nagy hibat kdvettél el. Az, aki megszo-
litott, mond wvalamit kiillonés nvelven, de fogalmad
sincs, mit valaszolj ra. Ehelvett sarkon fordulsz ¢s
futnmi kezdesz. Tul sok harcos kévet azonban, igy ese-
lved sincs ra, hogy elmenekiil). Kalandod itt veéget er.
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360.

Bistort gondoskodik rola, hogv az or fahazaban
szallasoljanak ¢l téged. ¢s egy kiados. EIf csemegé-
bol allo vacsora utan nyugovora térsz. Masnap reggel
felfrissiillve ébredsz. Visszanyersz 2 ELETERO pontot.
Jelold be Kalandlapodon a kovetkezd napot. Bistort
visszatér, hogy felébresszen. Elmondja. hogyv bar a
kévetd csapat még nem érkezett vissza, bizakodo
marad. — Bar mindenki szamara problémat jelen-
tenek. a Sotét Elfek a mi felelosségeink, kiiléndsen
itt, az Erdoben. Mar keressuk féldalatti varosuk
bejaratat. de sajnos nem biztos. hogy azt erre talaljuk.
Lehet, hogy a to alatt van, vagy a hegvek kozott,
ugvhogy azt javaslom, az Erdot bizd rank nyugodtan
¢s folvtasd ¢szak felé a kutatast.

Mesélsz a férfinak kilonds rémalmodrol, ami sze-
rnt az ¢szakra huzodo hegységben kell folvtatnod a
keresést.

— Nem gondolnam, hogyv a mostanihoz hasonlo,
baljés 1dokben boéles dolog lenne megbizni az al-
mokban - valaszolja —, hacsak nem vagy biztos azok
forrasaban. De persze ez is egy lehetoscg. — Mielott
tavoznal. Bistort feltdlti a tegezed ¢s ad 3 adag
evogvfiivet 1s. Ha most az ¢szaknvugati iranvba in-
dulo EIlf csapason indulnal el, lapozz a 45-re. Ha
¢szak fele, at az Erdon. lapozz a 21-re. Amennyiben
a masik, ¢szakkeleti uton, lapozz a 346-ra.

361.

Ahogy tovabb hajozol, a vizindveénvek egvre suriibbé
¢s természetidegenebbé valnak. Nagyjabol egy ora el-
teltével a folvo jarhatatlanna valik, ezért az észak-
keleti partra iranvitod ladikodat ¢s kiszallsz belole.
Gvalog folvtatod tovabb az utadat a folvam mentén.
Lapozz a 20-ra.
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362.

Talan harminc métert tettél meg az uton, és még
mindig ¢lég messze vagy a tabortol, amikor két ha-
talmas, kutvaszerii bestiaval talalkozol dssze. amik az
ut két oldalan allnak meglancolva. Ezek a Iények
Obligatok. Fémesen csillogo fogaik ¢és rendkiviil eros
mellsoé veégtagjaik vannak. Testiiket fényes. hegves
pikkelvek boritjak, melvek felmerednek a koze-
ledtedre. Ha van nalad egv Ork Csont. ¢s odaadnad
ezeknek a dogodknek, lapozz a 113-ra. Ha nincs.
lapozz a 273-ra.

363.

A kdajto felé mész, Istu azonban megallit. — Orrina
van rajta — mondja. — Egyv csak Démonok altal lathato
runa ez. ami megakadalvozza. hogy tovabb menjek.
téged azonban egvaltalan nem fog akadalyozni. —
Az ajtohoz lép és természetfeletti erével kinyitja azt.
— Itt maradok ¢s ugv teszek, muntha én lenn¢k az
Orz6. Mivel senki nem képes latni engem, azt fogjak
gondolni. hogy Pnea hangjat halljak. — Megkoszonod
a Démon segitségét és folvtatod utadat a keskeny
alagutban.

Mivel ember vagyv. a Sétet Elfek otthona sok ve-
szelvt hordoz majd szamodra. Az elsé olvan alka-
lommal, amikor egv ilven Iény szolit meg. hagvd
abba az olvasast ¢s lapozz egybol a 328-ra (jegvezd
fel a szamot Kalandlapodra). Nagyjabol otven mé-
teren at koveted a jaratot, ami végil egv latszolag
feneketlen uregbe fut bele. Egv pillanatig clfog a
szeédilés, de hamarosan sikeriil 6sszeszedned magad.
Egy hosszu ¢s keskeny, lefele iveld hidat latsz ma-
gad elott huzodm. Atpillantasz a barlangon, hogy
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megnézd, hova vezet, Teljesen megdébbent a Sotét
Elfck buvohelyénck latvanya. Epitészetiik olyan
alakzatokkal dolgozik, melyektdl szabalyosan Gssze-
szorul a gvomrod. ¢és kénvtelen vagy elforditani a
tekinteted. Ha mégis kényszerited magad. hogy elore
tekints. lapozz a 24-re. Amennviben leszegett fejjel
indulnal el lapozz a 288-ra.

364.

Nagvon gondosan és alaposan vizsgalod at az ajto
feliiletet ¢s a szeleit. €s bar tobb percet 1s raszansz
erre, semmivel nem leszel okosabb. Mit teszel?

Kardoddal sujtasz le az ajtora

(ha van nalad)? Lapozz a 136-ra.
Kimondasz egy jelszot? Lapozz a 2-re.
Feladod a dolgot? Lapozz a 349-re.

365.

Ajtocsapodasokat hallasz. ¢s egv idegen nvelven
kigjtett szavakat, melvek a hangsulvok alapjan
szitkozodasok lehetnek. Par perc eclteltevel vegil
minden elcsendesedik. Ovatosan a nvilas széléhez
ovakodsz ¢s letekintesz, de nem latsz senkit — bar-
mifele lenvek voltak 1s a szobaban, azok mar ta-
voztak, ezért ugv dontesz, hogy leereszkedsz, Ez a
kastély egy Orias szamara készilt, igy a lenti szoba
padloja jo tiz meter melyven van. Ha van nalad egy
kotél, azt rahurkolhatod az oromzathoz ¢s gond
nélkiil leereszkedhetsz. Mikor féldet érsz. megrantod
a lenti végét ¢és magad utan huzod. Ha nincs, mas
valasztas hijan leugrasz, és barmilven iigyes légy is,
czt nem uszod meg scriilcs nclkil (dobj egy kocka-
val, hogv megtudd, hany ELETERG pontot vesztettél).
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A szoba. melvbe keriiltél, nem csupan feljarat a Sas-
hoz, hanem csillagvizsgalo is. A falakat mindenhol
csillagtérképek boritjak, a csapoajton pedig egy
hatalmas tavesd kukucskal kifelé. Mivel azonban
semmi mast nem latsz itt. ugy dontesz. tavozol a
hatalmas ajtok egvikén at. Amennyiben a bal olda-
ladon léva, .Jatékszoba™ feliratot viseld kapun Iépnél
be, lapozz a 78-ra. Ha az elotted levo . Kénvvtar™
felé indulnal, lapozz a 166-ra. Ha a jobbodon 1évo.
névtelen ajtohoz lépnél, lapozz a 110-re.

366.

A Varazslo szemei 0Osszeszikiilnek. — Lehetséges.
hogy Khornu Wychnek még tébb titka van, amikre
nem jottem volna ra?

Ha elmondod neki. hogv Khornu sirjaban olvan
utasitasokra bukkantal, amik el6hivjak az amulettben
szunnyado hatalmas, oOnpusztito eroket, lapozz a
239-re.

Ha csak kozdémbdésen allsz elbtte, és hagvod. hogy
emeéssze a kétség, hirtelen egy remek 6tlete tamad.
— Nem lehetetlen, hogy ravehetdé a medal arra. hogy
fizikai csapast is elnyeljen, de ez valoszinileg ki-
égetné a benne lévd magiat. Ha az elmédet tamad-
nam. akkor persze csak a szokasos modon védene
téged. — Ha kozléd vele, hogy ha ezt hiszi, akkor
tamadjon nyvugodtan., lapozz a 312-re. Ha inkabb
riadtan tekintesz ra, és elkotvogod, hogy a medal
hatalma kezd gvengiilni, lapozz a 121-re.
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367.

A berendezés lagvan bugyborékol, ¢s hamarosan
fehér szini folvadék csepeg ki az aljabol cgy kis
uvegescbe. Vadul dobog a szived, ahogy megiszod az
anvagot — amennyire tudod, akar mérgezd is lehet.
De nem tortcmk semmi borzalmas dolog. csupan
valami kiilonés, bizsergetd érzés fut veégig a gerin-
ceden. Mikor az inged ala dugod a kezed, hogvy
kitapogasd. mi torténik, puha. tollas taréjt talalsz a
hatad mindkét oldalan: talan wvalamiféle szarny-
kezdemenyvek lehetnek. Elmeleted ellenorizendo arra
koncentralsz, hogy széttard éket, mire két hatalmas
pegazusszarny szakitja szet a ruhadat. Szelesre tarod
¢s meglengeted oket. Kénnyvedén a levegdbe emel-
kedsz ¢s megérinted a tiz méter magassagban huzodo
plafont. Par percig igy lebegsz, majd leszallsz —
cgvelore semmi elonvod nem szarmazik abbol, ha
repkedsz. Némi koncentralas utan a Pegazusszarnyak
visszacsukodnak. Lapozz vissza a 42-r¢ ¢és valassz
valami mast.

368.

— Mint azt valosziniileg te is tudod, a Fekete Suhanok
valojaban mutans Sotét Elfek. Ugy hiszem, hogy egy
fold alatti varost epitenek valahol a hegyekben. Nem
tudom. hogvan Ichetne rajuk bukkanni. de azt i1gen.
hogy e¢piteszetilkk bizonvos elemeitol konnvedeén
megorillhet az ember, ha tal alaposan probalja
megszemlélni. — Benyul bor ovtaskajaba, és elohuz
belole egy aprd kristalygombét, — Uknagyapam ki-
valoan értett az ¢pileteikhez. Azt mondta, hogy ez
képes megakadalvozni, hogv az ember belebolon-
duljon, hogvha csak tavolrol figveli az épitményeket.
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Csak tartsd a szemed ele. — Azzal tnnepélvesen
atnyujtja neked csaladja orokseget, ¢s hozzateszi.
hogy elvarja toled, hogv visszajuttasd hozza, mikor
mar nincs ra szitkséged. Jegyezd fel Kalandlapodra.
hogv ha valaha olvan helvzetbe keriilsz., hogy egy
Sotet Elf epitményre tekintve a konvy felszolit, hogy
Tedd probara szerencsgép, nem kell ezt tenned,
egyszeruen feltételezheted, hogy szerencsed volt, ¢s
még pontot sem kell levonnod magadtol.
Amennyiben ez a masodik kérdés., amit feltettcl
Lokimurnak. lapozz a 274-re. Hogvha csak az elso.
akkor most valaszthatsz még egvet. Mirdl kérdezed?

Thyra Migurnrol (ha ismered)? Lapozz a 39-re.

Arrol. hogy mi tértént Sardath-tal? Lapozz a 97-re.

Corianthusrol (ha ismered)? Lapozz a 181-re.

A Toa-Suokrol? Lapozz a 385-re.
369.

Egv ideje mar sétalsz az uton, mikor végiil elérsz egy
keresztezédéshez. Elore tucatnyi Sotét EIf harcost
latsz. akik a jelek szerint gvakorlatoznak. Ez idaig
nem vettek ¢szre, de botorsag lenne felesleges
kockazatokat vallalni, igvhogyv jo messzire elkeriilod
Oket. Balra egy lépcsOsort latsz, ami egy ovalis
¢piilethez vezet fel. jobbodon egy masik ereszkedik
lefele, egeszen a talajig. Itt felkész epiletek tucatjain
akad meg a tekinteted. Ha mar beszeltél az ovalis
¢pilet valamelvik lakojaval. lapozz a 338-ra. Ha
nem, ¢s arrafelé indulnal most el, lapozz a 216-ra.
Ha jobbra. lapozz a 391-re.

370.

Az ut szinte azonnal egy lépesésorba torkollik, ami
lefel¢ halad. Ezt koveted addig. mig el nem ¢érsz egy
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platformig. amirol egy masik jarda indul el jobbra, ¢s
egy boltiv vezet tovabb egyenesen. Mikor azonban a
nvilasra nézel, ugy érzed. mintha valami nem lenne
teljesen rendben vele, mintha egy szakadékon kellene
atkelned ahhoz, hogv elérd. A vilag forogni kezd
korilotted és teljesen kiurul az agvad. Tedd probara
szeERENCSED! Ha nincs szerencséd, erés kabultsag
vesz erdt rajtad ¢s jobbra-balra kezdesz diilongélni.
Képtelen vagy uralkodni magadon, térdre rogvsz ¢s
lezuhansz a mélybe — kalandod itt véget ér. Ha
szerencsés vagy, az utolso pillanatban sikeriil ma-
gadhoz térned. és cgv végtelenil mély szakadék
sz¢lén talalod magadat. Ha ez az elso alkalom, hogy
ilyesmit érzel. még napokig zavart maradsz (vesztesz
| icrEssEG pontot). Ha mar elszenvedted ezt a ha-
tast, ugy allapotod nem rosszabbodik. Mikor végre
¢szhez térsz, nem tudod pontosan, hogy hol is vagy,
csak azt. hogy egv hidon allsz. Dobj egy kockaval.
Ha az eredmény 1-2, lapozz a 13-ra. Hogvha 3-4.
lapozz a 177-re. Ha 5-6, lapozz a 324-re.

371.
El6veszed hatizsakodbol az iiveget ¢s kinyujtod a
hajobol. Ovatosan kihuzod a dugojat és a gazra 6n-
tod az italt. A ndveény sistereg es fustolog, ahogy az
eros sav szctégeti a voros szind leveleket. A kor-
manvlapat kiszabadul, te pedig folytathatod a hajo-
zast. Azonban mivel a Vérgaz csak addig veszélyes.
amig jol nem lakik. sziikscgtelen volt vegezned vele
— ez pedig mar teleszivta magat. amit tudnod kellett
volna abbol. hogy szine fako-vordsre valtozott.
Emiatt a felesleges tett miatt az Erddben téged ko-
vetd szerencse egyv kicsit megcesappant (vesztesz |
SZERENCSE pontot). Nagyvjabol egy ora elteltével egy
ujabb par kétéltiszemet pillantasz meg, amint téged
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bamul. Ez alkalommal viszont ahelvett, hogy egvene-
sen ranéznél, nem forditod el a fejed, csupan szemed
sarkabol figveled. A lény, nem tudva, hogy kiszur-
tad. egv ideig jol lathato helyven marad. Ha gvorsan
megragadod az ijadat, hogy lelojed. lapozz a 90-re.
Ha inkabb wvarsz. hogv kideriiljon, mire keszil.
lapozz a 294-re.

372.
— Corianthus biztosan tudja. mi folvik itt — kozli a
no. — Sok mindenrdl tud, ami ezen hegvek kozt

folyik. — Megkérded tole. kirdl beszél. — Corianthus
egy Viharorias, aki a Felhéham tetején él egy kas-
télyban. — Tunikajaba nyul ¢s elohuz egy nagy Bronz
Kulcsot. — Ez a konyvtaranak cgvik kulcsa, bizal-
manak jele. Vidd el hozza és keérd a segitsegét az én
ncvemben. — Megkdszonod a nd seegitségét, majd
megkérdezed tdle, hogyan juthatsz el hozza. — Indulj
¢szaknak. Kovesd a folyot, amig el nem ersz egy kis
¢rhez. ami egv hatalmas. maganvos hegvre vezet fel.
Ha eleg kitarté vagy. el fogsz jutni a kastélyhoz. —
Ismét megkdszonod a segitséget. — Szivesen veled
tartanék — mondja a né —, de mar megigértem, hogy
elmegyek Fangthane-be, a Torpck fovarosaba, hogy
hirt vigvek szérnya helyzetinkrol, Sardath-ban ren-
gcteg Torpe él, ezért biztosak vagvunk benne, hogy
a segitségiinkre sietnek — ha 1doben ideérnek. —
Sok szerencsét kivansz neki. — Majd talalkozunk,
mikor visszatérek, hogy megiunnepeljem kiildetésed
sikerét.

A nd hencegését hallva felnevetsz. majd figveled.
ahogy a Gwinir hid felé indul. Mikor eltiinik a sze-
med elol, ¢szaknak fordulsz, hogy megkezd hossza
utadat a hegvek kozt. Lapozz a 81-re.
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373.

Mikor mar az arny¢kba borult rengeteg felett szall-
tok. megkérded Morntol, ki i1s & valdjaban. — A ne-
vem lulien, egy Sotét EIf hadnagy. Bar most, hogy
clfogtalak, valdsziniileg ¢lé6 fognak Iéptetni, mert
czeck utan biztos, hogy a ticid elindulnak az Erdo fele.
egvenesen a halalukba. — Rajossz, hogy elrablodnak
igaza van, ¢s hogy részben maris ¢lbuktal a kiilde-
tésedben. Vesztesz 2 szereNcsE pontot. Megkérded
tole, hogy mi fog torténni tarsaiddal. — A Varazslo
clocsalogatta az Oriaspokokat rejtckhelveikrél, ¢s
megtamadtatta velik az EIf csapasokat. Az Erdei
Elfecknek pedig most van nagyobb baja is. semmint
hogv azokkal foglalkozzanak. — Megprobalod meg-
tudakolni, hogy mégis mit ért ezalatt, de a ferfi nem
valaszol. Ehelyett mcg gyvorsabban kezd csapkodni
szarnvaival, egvre sebesebben cipelve téged a sotet
¢gen. Egy 1d0 utan két masik fekete alakot veszel
eszre. akik feled repilnek. Mielott elérhetnenek.
ereszkedni kezdenek. Ha nem teszel semmuit, lapozz
az 53-ra. Ha megprobalsz kiszabadulni Morn szori-
tasabol, hogv eegvikilk hatara ugor) at. most kell
cselekedned. Doby két kockaval és hatarozd meg
mindkettétok Tamadoerejét. lulienébdl azonban von)
le 2-t. mert neki nem csak rad kell figvelnie, hanem a
repiilésre 1s. Ha megnyered a Kort, vagy dontetlenre
sikeriil kihozni. addig vergodsz. hogv vcgill kisza-
baditod a karodat ¢s az alattad repildk felé kezdesz
esni — lapozz a 330-ra. Hogvha clveszted a Kort, nem
sikeriil idoben megszabadulnod. ¢s mivel nem akarod
Osszezuzni magadat, abba kell hagvnod a mozgolo-
dast — lapozz az 53-ra.
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374.

Mennydorgo Soteét Elf szavak sopornek vegig a fo-
Ivoson. A hangszin eloszor kérdonek tiinik. de fogal-
mad sincs, hogy mit valaszol). A hang fokozatosan
valik egyre dithdsebbe. majd hirtelen allansiaira valt
at. — Késziilj a halalra, ember. — Mieclott 1doéd lenne
gondolkodni, lathatatlan karmok kezdik szaggatni a
testedet. Probalsz visszavagni, de nincs sok es¢lved
ellenfeled ellen, ¢s még amikor gy érzed., hogy
fegyvered celba talalt, akkor sem okozol sebzest.
mivel a bestia egy Démon. melynek csupan magikus
eszkozok arthatnak. Kalandod itt véget ér.

375,
Kedves Archelantes.

Ha legkozelebb szeretnéd, hogy utanancézzek a
kedvedert valaminek. keérlek irj. Tudod. hogvan
szolithatod magadhoz a solvmaimat, tehat ¢z nem
jelenthet problémat. Nem szeretek a Higanvpocso-
Iyan keresztiil beszélgetni. Ugy érzem. ¢z a magan-
szféra megsértése, ezért orillnék neki, hogyha csak
veszhelvzet esetcben folvamodnal ehhez.

Ettdl fuggetlenill nagyjabol sikeriilt mindent ki-
deritenem arrol az atalakito magiarol. amire kivan-
csi voltal. Készitettem egy szerkezetet, hogy meg-
probaljak elkésziteni nchany bajitalt. de egvelore
nem tudtam mukédésre birm ezeket. Te 1s tudod,
mennyire nem ertek az ilven dolgokhoz. Megis...

Itt véget ér a szoveg. Ugy tinik, Corianthust valami
megzavarhatta iras kozben, €s barmire is bukkant.
nem tért vissza ide. hogv befejezze a levelet. Lapozz
vissza a 166-ra ¢s valassz mast.
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376.

Szérnyl €rzés sorsara hagymi szerencsétlen Torpét
(vesztesz 1 szerRENCSE pontot), a Khtonmai Csapdasz
azonban egyszeriien tal kemény ellenfél szamodra.
A rosszullét kerilget, ahogy végignézed, amint a
bestia a fold ala huzza zsakmanvat ¢s maga mogott
hagyja a lerombolt utat. Néhany masodpercig néman
emlékszel meg szegény Fangnir emlékéral, majd
talpra allsz ¢s felkészilsz ra, hogy folvtasd az utadat.
Ha nyvugat fel¢ indulsz, Sardath-ba, lapozz a 232-re.
Amennviben ¢északnak fordulnal és a hegvek kozott
kutatnal tovabb, lapozz a 357-re.

377,

A serlegben lévd fiiszeres, fekete folvadék i1smert
nevén a Nagyv Ero Sére. Igen pikans ¢és erds ize van.,
ami arra késztet, hogy fenckig kidd a kupat. Par
pillanat mulva ugyv érzed. mintha az ¢let eszenciaja
aramlana végig ereiden, ¢és ugy felfrissit. mint még
soha semmi. Most minden korabban elvesztett ELET-
ERG ¢s UcyEssEc pontodat visszakapod. raadasul
1 ponttal megndvelheted Kezdeti UGYESSEGEDET 18,
amennviben ezzel nem nd 12 folé az ¢rték. Most
pedig lapozz vissza a 92-re ¢s valassz masik targvat.

378.

A két Obligat nagvon megsertddik durva banas-
mododtol, a nyvakukon lévo pikkelvek maris meg-
emelkednek. Megprobalod megnyugtatni oket, am
morogni ¢s vicsorogni kezdenek, felvillantva penge-
¢les fogaikat. Bar elég biztos vagyv harcosi képes-
ségeidben, most mégis aggodalom fog el. Mikor a
bestiak megérzik ezt rajtad. cgvbol tamadnak. Nincs
id6d ijat hasznalni,
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UGYESSEG ELETERO
Elso Obligar 10 5
Masodik Obligat 11 4

Ha gvozol, ugy helyezed ¢l a két testet, muntha
egvmassal veégeztek volna, majd tovabb mesz az
uton. Lapozz a 399-re.

379.

Az ut mentén talalsz nchanv nagvobb sziklat és
cserjést, amit fedezékkeént hasznalhatsz. Gvorsan
mogejik bujsz ¢s amennvire csak tudsz, mozdulat-
lanna dermedsz - meg lélegezni 1s csak aprokat
I¢legzel. Eltelik par perc. mire halk, am egvre
erosodo, mennydorgesszerii hang iti meg a fiiledet,
ami aztan elhallgat. A novénvek kozt egy kis résen at
latod, amint a hatalmas joszag korbepillant. Biztos
meglatott téged, még amikor az uton alltal. Dobj ket
kockaval. Ha az eredmény ugvanannyi vagy ke-
vesebb, mint ticvEssEceD, lapozz a 61-re. Hogvha
nagyobb, lapozz a 148-ra.
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380.

A Slykk rettegve pillant rad. majd maga mogé. Ha
ugy dontesz, hogv még nem losz, lapozz az 55-re. Ha
inkabb lelonéd, dobj két kockaval ¢s vesd Gssze az
Osszeget UGYESSEGEDDEL, hogy megtudd, eltalaltad-e
a szerencsétlen lénvt. Ha igen, jegvezed fel ezt. ¢s
hogy amikor harcra keriill majd a sor, 2-vel le kell
csokkentened a lény ErLETEREJET. Akar eltalaltad.
akar nem. a bckaember visszanveri batorsagat es
folytatja a rohamot. Még az elott elér téged. hogy
ujabb vesszot illeszthetnel az ijadra. igy valladra
veted a fegyvert ¢s elorantod kardodat — lapozz a
234-re.

381.

— Pusztul) hat, emberfatty — kialtja az atalakult
teremtmény -, ¢s pecscteld meg fajod sorsat! (Ha
korabban mar kuzdottel Mornnal a kard hasznala-
taval, az Gsszecsapas elott modositsd ELETERETET.)

Mo Preeler ticYEssEe 7 ELETERS 8

Valahanyszor a feérfi elveszit egv Harci1 Kort, dobj két
kockaval. Ha az eredménv kevesebb vagy ugvan-
annyi, mint ELETEREJE, folytasd a csatat. Ha na-
gvobb, dobj egy kockaval. Ha ez az érték is nagvobb,
mint ELETEREJE, lapozz a 155-re. Ha ugyanannyi
vagy kevesebb, lapozz a 196-ra. Ha te nvered meg az
Osszecsapast, lapozz a 249-re.
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382.

Eloveszed Thyra Villamgombjét ¢és elore nyujtod.
Sercegd szikrak pattognak korilotte, és érzed. ahogy
nyugtalan energiaja szinte parancsolja, hogy hajitsd
¢l. Lassan hatra nyujtod a kezed, majd a Viharorias
mellett a két csapatnyi Sotét EIf koze hajitod. Egy
szivdobbanasnvi pillanatig nem torténik semmi.
czutan azonban éles, vakitod fény tolti be a helviséget.
Gvorsan a szemed elé kapod a karodat. Filsiiketito
robbanassorozat hallatszik, aztan mar semmi. Mikor
1smét felnézel, a Sotet Elfekbol nem marad mas, csak
finom, sziirke hamu. A Viharoriasnak szerencsére
nem esett bantodasa. Hogy a ketrec ovta-e meg, vagy
immunis Thyra hatalmara, azt nem tudod. Egy-
szerien csak oOriilsz, hogy meguszta a dolgot. Fele
lIépsz, hogy kideritsd, tudsz-e rajta segiteni, de va-
lami hatalmas erd eltol onnan. Barmennvire 1s pro-
balod, nem tudsz a kozelébe jutni.

— Itt meg mi tortént? — kérdezi egy hang az ajto-
nvilas ranvabol. Egy masodpercig meglepetten nézel
ra. aztan elmagyarazod. hogy egy szornyii hatalom
villant fel az Orias mogott. ami mindenkivel vegzett.
— O - mondja a férfi. — No mindegy. ugyvis részeges
tarsasag volt az egész. De jobb, ha most mész és
tajckoztatod a Varazslot. — Egy pillanatig tetovazol.
— Loduly! - kialt rad a férfi. Mostanra tovabbi Soétét
Elfck is csatlakoztak hozza, igy kénvtelen vagy
tovabballni. Lapozz a 29-re.
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383.

— Te bolond! — valaszol. — Egvértelmii, hogy semmit
nem tudsz errél az amulettrél. Ez csupan védelmet
nviujt az elmét tamado magiak cllen. — Felemel a
fejét. — Kezdek belefaradni ebbe az értelmetlen
tarsalgasba.

Rajossz, hogy tamadni fog. ezert amilven gvorsan
csak tudod. clérantod a kardodat.

— Faeleorn rath mardex.

Ahogy a férfi felé rohansz, egy athatolhatatlan
eroterfalba {itkozol, ¢s kabultan tantorodsz hatra. A
Varazslo felemeli a botjat és kegvetlen, ¢leterdt
elszivo feketeséget bocsajt rad. Kalandod itt véget ér.
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384.

Bar a férfi igen sokat szenvedett mar eddig is,
Colrhyn nem hajlando feladni. Nehezen marad ugvan
¢bren, de cltokelte, megoszt veled mindent, amit csak
tud. — Ha van valaki. aki biztosan tudja, mi folvik itt,
az Corianthus. — Ezt a nevet korabban még nem
hallottad. — O egy Viharorias. aki a Felh6ham tetején
¢l egv kastélyban. O északkelet Allansia legnagvobb
tudosa. Konvvtaraban rengeteg 6s1 tudast tartalmazo
kotetet gyitott dssze, dlyvel pedig meg a legtavolibb
foldekrdl is hoznak neki hircket. Az Orias Sas a

legjobb baratja. — Colrhyn némi erdlkddes aran
lenyul az ovchez ¢és leemel rola egy nagy Bronz
Kulcsot. — Azon kevesek egvike wvagyvok, akire

rabizta kényvtaranak kulesat. Mutasd ezt fel
Corianthusnak, ¢s tudni fogja, hogy ¢n kildtelek. -
Atveszed baratodtol az értékes targvat és a hati-
zsakodba helyezed. — Sokat mesélhetnék a hegyek-
rol. de tal gvenge vagvok. — Felsohajt és lecsukja
a szemét. Megmondod neki, hogy majd a meg-
¢rzeéseidre hagvatkozol. — Legalabb vigyél magaddal
nemi gvogvfiivet. ¢s barmi mast. ami hasznodra
valhat — mondja. azzal feje a parnara hanyatlik.
nchany masodperc mulva pedig mar mélyen alszik.
Elteszed a maszokotelet €s 4 adag gvogvfiivet is.
majd ujratéltéd tegezedet nyilvesszokkel. Ezen
kiviil, ha utad soran elvesztetted valamelyik fegy-
veredet, most azt 1s potolhatod. Immaron sokkal
felkésziltebbnek érzed magad, és az elotted allo
utnak 1s dertiscbben vagsz ncki. (Visszanyersz |
szERENCSE pontot.) Halkan clhagvod a hazikot és
visszaindulsz a csapason nyvugat felé. Lapozz a 15-re.
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385.
A Toa-Suok nem oshonosak ezen a komveken.

Altalaban a Jégujj-hegységtdl északra elteriild jeges
pusztakon ¢Inek, de ugy tiinik, a Fekete Suhanoknak
sikeriilt néhanvat ravenniiik, hogy nap kézben
harcoljanak az ¢ oldalukon. — Megkérded tole. mu
ezeknek a lényeknek a legnagyobb gyengéje. — Erde-
mesebb az erdsségeikrdl beszélni. Egymagukban nem
érnek tobbet egy Hobgoblinnal. A problemat az jelenti,
hogy nagy csapatokban vadasznak, tokeletes egységben,
nem torodve az egvenek sajat testi epscgevel. Mcg egy
hozzad hasonlonak sem lenne esélve elleniik. A
legjobban akkor jarsz, ha messzire elkerillod oket. —
Megkoszéndd e nvomasztoé tanacsot, majd megkérded.
hogyan tudnad ezt megtenni. — Ugy tudjuk, északrol
érkeznek, tehat amig nem merészkedsz tulsagosan fel,
addig biztonsagban vagy. Sajnalom, hogv ennél tébbet
nem segithetek.

Amennyiben ¢z a masodik kérdés. amit feltettcl
Lokimurnak. lapozz a 274-re. Hogvha csak az elso.
akkor most valaszthatsz még egyet. Mirdl kérdezed?

Thyra Migurnrol (ha ismered)? Lapozz a 39-re.

Arrol, hogy mi tortént Sardath-tal? Lapozz a 97-re.

Corianthusrol (ha ismered)? Lapozz a 181-re.

A Fekete Suhanokrol? Lapozz a 368-ra.
386.

Osszecsapnak korillotted a hullamok. Erds szél és eso
csapodik az arcodhoz. Igyekszel kiizdent a tombolod viz
ellen, de egyszeriien kevés vagy hozza. Hirtelen egy
nagyobb hullam bukkan ¢l6, amu felboritja a csonakodat
¢s a jeges vizbe borit téged. Ahogy siillvedsz lefelé a
vizben, rajossz, hogy elbuktal.
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387.

Kétszer sziinet nélkiill mar racsaptal az ajtora, a
harmadik ités pedig teljessé teszi az Idézés Jelét,
Khornu Wych sirjanak titkos kodjat. Mikor belépsz, az
ajto becsukodik mogotted, te pedig csodalattal tekin-
tesz végig a halott lato diszesen berendezett kriptajaban.
A terem hatso részénel a falnak tamasztva egy
gvonyortien kifaragott szarkofagot latsz. Nincs befedve
az eleje. igv a benne allo, gézbe tekert Khornut is
azonnal megpillantod. A halott testét foszlast meg-
akadalvozo kotszeren kiviill ¢€gi szimbolumokat tar-
talmazd kopeny boritja, nyakaban pedig egv nagy,
aranybol készilt amulett log. A szobabdl nem latsz
masik knaratot. A latohoz Iépsz ¢s alaposan meg-
vizsgalod. A kopenv nem kiiléndsebben crdekes, a
medal azonban akar még hasznodra 1s valhat. Ha
benvulsz a szarkofagba ¢s leemeled rola. lapozz a
289-re. Ha nem akarod ezt tenni, és inkabb valami kit
utan néznél, lapozz a 12-re.

388.

A maszas elég faraszto, minden felfelé megtett ket
meter utan egvet visszacsuszol. A nap veéget nem ¢ero
szenvedésbe torkollik, ¢s szinte fel sem tlinik a szérnvi
fagy. ami az ¢jszaka leszalltaval a terepre il. Hirtelen
hangos kialtas hangzik fel a fejed folil. ¢s dnkenteleniil
is felpillantasz. Egy kisebb csapatnyvi Fekete Suhano
siklik feléd. Verszomjasan csapnak le rad. Kalandod 1tt
véget ¢r.
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389,

Mikor mar nagyjabol feluton jarsz lefele a lepcsosoron,
megpillantasz egyv Sotét Elfet. aki éppen feléd ballag.
Az arcan ulo kifejezes alapjan ugy véled, végtelen
megvetessel tekint a koriilotte elteriilo vilagra. Magas
¢s vékony, testhez simulo, gondosan meglyuggatott
sarga nadragot visel, melyen at kilatszik vadlijanak ¢s
combjanak sima, fekete bore. Kard log a derckan 1évo
fekete ovrol, amn azonban inkabb tinik disznek. mint
harceszkoznek. Kabatja 1s elég ¢rdekesen néz ki. egvik
ujja hosszi, mig a masik oldalon csak egy vallpantot
latsz. Kilatszo karja nem mondhato 1zmosnak. mkabb
elpuhultnak tinik. Arcan félénves tekintet @il, amit csak
még inkabb kiemel a gondosan felmazolt sminkje.
Mikozben feléd kozeledik. lenézéen mond valamit, de
sajnos a sajat nvelvén, igv egy kukkot sem értesz
belole. Masrészrol nem ugy timk, hogy valaszt var
toled, iigyet sem vetve rad vonul el melletted, mintha
cevaltalan nem érdekelné szemmel lathatd erdbel
tolényed. Ha elé tartod a karod. hogy megallitsd, lapozz
a 169-re. Ha hagvod. hogv elscétaljon melletted,
folytatod az utadat lefelé a lépcsdsoron, mely egy
foldutba fut bele. Ezt kovetve nagyjabol 6tven méter
megtétele utan egyv elagazashoz c¢rkezel. Hogvha
cevenesen mész itt tovabb, lapozz a 237-re. Ha jobbra
fordulsz ¢s egy katonai tabornak latszo hely felé veszed
az iranvt, lapozz a 362-re.

390,

A falu hatara fel¢ sétalsz. ¢s kozben probalod eldonteni.
melyik utat valaszd az Erdén at. Bar mar lattad az
ellenseéget. még mindig nem tudod. mi az. sem pedig
hogy honnan érkezett. Ahogy e¢lérkezel az erdei csa-
pashoz, gondolataidat egy szekér kerekének zorgese
zavarja meg. A jarmi ¢ppen feléd tart az uton. Ez
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killonos, hiszen nemrég még azt hitted, hogv az Erdd
jarhatatlan. Mikozben a férfi kozeledik, rad kialt. — Jo
reggelt, utazd. Nem érdekel néhany a bajitalaimbol és
magikus csodaszereimbol? — Ha gvanisnak talalod a
kereskedot, talan érdemes lenne varatlanul ratamadni.
Amennyiben igy tennél, lapozz a 356-ra. Ellenkezo
esetben el kell dontened, mit valaszolsz neki. Ha azt
mondod, hogy nem érdekelnek az italai, lapozz a 32-re.
Ha megkérdezed, mije van és mennvit ker értiik, lapozz
a 263-ra.
391.

A lépcsosor labanal egy hosszu ut indul. Massziv
¢pitmeény, amit azonban tormelékek boritanak — valo-
szinilleg a kozelben folvo épitkezésck miatt. Ezen
indulsz el elérefele, nem torddve az oldalkanyarokkal,
melyek a varos szive felé vezetnek. Ezcken az utcakon
tucatny1 Satét Elfct latsz, akik magas allvanyokon allva
¢pitik-szépitik a tekergd ¢pileteket és utakat, vagy
szornyuscges szobrokat ¢s vizkopoket faragnak. Torpe
rabszolgak szorgoskodnak koriilottiik, akiket leginkabb
a rabszolgahajesarok ostorcsapasai dsztokélik gvorsabb
munkara.

Mikézben itt sétalsz, cgy Sotét EIf komives bukkan
¢lo az egyik mellekuteabol. Kis csomag van a kezében,
amit egyszeru szovetbe bugyolaltak be. Megall elotted
¢s sajat nyelvén kezd el magvarazmi neked wvalamit.
Mivel fogalmad sincs. mut beszél, koveteled tole, hogy
allansial adja el6 mondanivalojat.

— Miért kell nckem ez alantas nyelvet beszélnem? -
kérdi toled dithésen és sértédotten. — Kofarago vagyok,
igazi mesterember. Nem harcos. Ez annyira alavalo. —
Ha bocsanatot kérsz tole, lapozz az 54-re. Ha haragot
szinlelsz ¢s megfenyegeted kardoddal, lapozz a 139-re.
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392.

— Szoval nem haltdl meg? — kérdezi Liam, mikor
kapcsolatba lépsz vele. — A Tanacs meg volt rola
gv6zodve, hogy véged van, igy nekidlltak a sajat
dtletitk véghezvitelének. — A férfi felsohajt. — Es igy
kezdddott a harc. — Elég jol ismered az erdot. és azt
1s lattad, milyen valtozason ment at az utobbi n¢hany
napban, czért cléggé lesujt cz a hir. Megkérded a
ferfitol. mi tortént. — Amint az Erdore tamadtunk. az
visszavagott. — Hirtelen elhallgat ¢és oldalra kapja a
fejét. — Legvenek atkozottak! Mamns 1tt vannak. —
Hangos csattanas hallatszik, és egy Oriaspokot pil-
lantasz meg, ami Liam fel¢ szalad. — Eg veled,
Tanacsnok — mondja a férfi, azzal eltiinik a képe.
Kétségbeesve, hogy megprobald kideriteni, mi
tortént, 1smét megprobalod felhivni a csillagjost.
Nem él ilyen nevii ember Zordombon. Ez minden,
amit a nyugodt hang a fejedben mond, majd egy
pillanattal késobb érzéketleniil folvtatja. Kivel kivdn
beszélni? Lapozz vissza a 99-re ¢s valassz ujra.
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393.

Az tvegese egy Vorods Sarkany vérét tartalmazza., Az
chhez hasonlo anvagokat gvakran hasznaljak a latok,
hogy konnvebben fiirkészhessék messzi  foldek
torténéseit: mentalis energiaik révén képesck semle-
gesiteni mérgezd hatasukat ¢s kihasznalhatjak a benne
rejlo erdket. Te azonban nem rendelkezel ilyven fejlett
képességekkel, emiatt kénytelen vagy clszenvedni a
kiilonds 1tal minden hatasat. A gdresds fajdalomtol
nvogve ¢s oklendezve zuhansz a talajra. Dobj egy koc-
kaval. hogy megtudd. hany ELETERS pontot vesztesz
emiatt. Mikor végre kiadod magadbdl a vords méreg
utolso cseppjét is. a fajdalom envhiil. Lapozz vissza a
92-re ¢s valassz egv masik targvat.

394.

Kéveted Colrhyn csapasat, mely hamarosan elhagyja a
nyvomott hangulati Erdét és hullamzo mezékon halad
tovabb. Elszomorit. hogv ilyven ¢rzést kelt benned a
rengeteg, de ez csak még cltokéltebbé tesz téged. hogy
helvre allitsd a rendet. Mire elcred az orszagutat, clkezd
esteledni. Az ¢északon elteriilé hegvek havas csicsain
megesillano nap utolso sugarai hidegen ¢s fenvegetoen
tekintenek wvissza rad. Ha ugyv dontesz. hogv az ut
mellett versz tanyat az ¢jszakara, lapozz a 194-re. Ha
tovabb akarsz indulni a fangthane-1 uton, egvenesen
Sardath felé, lapozz a 23-ra. Ha észak felé menetelnél
tovabb, a hegyek iranvaba, lapozz a 301-re.
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395.

Felemeled a tekinteted és kényszerited magad, hogy
a Sotét Elfek menedékénck vad épitményeire tekints.
Forogm kezd korilotted a vilag és kezd kitriilni az
¢lméd — mar azt sem nagvon tudod, hogy hol vagy,
vagy. hogy mit keresel itt. Tedd probdra szeren-
csEp! Ha most sines szerencseéd, az egyre erosédo
szediiléstol jobbra-balra kezdesz dilongelni. Vegil,
miutan képtelen vagy visszanverni az egvensulyod.
megbotlasz és lezuhansz a szakadékba - kalandod 1tt
veget ér. Ha szerencséd van. az utolso pillanatban
sikeriil ugv-ahogy ¢szhez térned, és egyv feneketlen
mélység szélén talalod magad. Bar tulélted ez a
megrazkodtatd ¢élményt, még napokig zavart ma-
radsz (vesztesz 1 tevEssEe pontot). Ugy itéled, az
egyetlen lehetdséged, hogy atjuss a helven az, ha
nem nézel a kornvezetedre, csupan a labad elott
figyeled a talajt. Ha valaha 1s meggondolnad magad
ezzel kapcsolatban, ird fel Kalandlapodra azt a
fejezetpontot, ahol éppen tartasz ¢s lapozz a 153-ra
(ezt is jegyezd fel).

Ovatosan indulsz tovabb a hidon, kozben szemedet
vegig lesiitve tartod. Elég zavaro, hogy nem latod,
merre haladsz, de még igy 1s jobb. mintha a kor-
nvezetedet kellene figvelned. Végill egv kereszte-
zodéshez érkezel. Ha most balra fordulsz. lapozz a
358-ra. Hogvha jobbra, lapozz a 112-re.

396.

Helvet csinalnak neked, te pedig leiilsz. Azonban
amint letelepedsz. csapok tucatjai tornek ¢l a szék-
bol, amik koérbefonjak a testedet. Probalsz kiszaba-
dulni a szoritasbol. de azok csak még crésebben kez-
denek szoritani. Az egyik Sotet Elf foled hajol.
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— En nem vagyok harcos — mondja —, ezért attol
tartok, nem tanultam annyi allansiait, mint te. Talan
felreertetted a meghivast. Azt hiszem. ugv kellett
volna fogalmaznom, hogy nem lenne kedved ide-
jonni vacsoranak. — A férfi zordan elmosolyodik
¢és elkezdi ¢élezni hossza kését...

397.

Ovatosan hajozol tovabb a Slvkk teriilet mocsaras
vizein. Mikor végre kiersz innen. kezdesz meg-
nyugodni. Ahogy egyre feljebb érsz, a vizben egyre
tobb hinar ¢s hasonlo killonds noveny jelenik meg,
¢s furcsa szemek kezdenck kikukucskalni alola. Nem
Slykkekéi, hanem mas, kilondsebb dolgokéi. Sze-
rencse., hogy egv kis csonakban iilsz, nem pedig
mondjuk egv kereskedd barkajaban, mert az képtelen
lenne itt atjutni. Ahogy kozeledik az ¢jszaka. elérsz
a masodik koételhidhoz. Kikotdd jarmiivedet a parton
¢s letaborozol &jszakara. A kereskedok i1s gyakran
toltik itt az estét, ¢s bar korildtted az Erdd egyre
sotetebbe  valik, agy wveled, biztonsagban vagy.
Hamarosan alomba meriilsz,

Masnap reggel kipihenten ¢bredsz. (Visszanyersz
2 elvesztett ELETERG pontot. Ne felejtsd el behazni
Kalandlapodon a kovetkezd napot!) Osszeszeded
a holmidat., hogv eldontsd. hogvan tovabb. Ha
visszaszallsz a csonakba és tovabb mész a folyon
folfele, lapozz a 361-re. Hogyha itt hagyod a ladikot.
¢s inkabb az osvénven folvtatod az utadat, észak-
keleti iranyba. lapozz a 9-re.
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398.

Morn nem szamitott a cseledre, igy elvét. Dithében
valami felismerhetetlen nvelven felsikolt, majd
utanad rohan. Dobj két kockaval eloszor magadnak,
majd a férfinak. Amennyiben ellenfeled eredménye a
magasabb. cgv utolso ugrassal utolér a folyoson ¢s
a padlora kild - lapozz a 212-re. Ha a két Gsszeg
megegvezik, vagy a ticd a magasabb, ugy sikeriil
lejutnod a lépcsdkon ¢s beesned a tanacsterembe —
lapozz a 186-ra.
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399

399,

Ahogv belépsz a rabszolgak taboraba, hirtelen fel-
tinik a kornvéken lofralé nagvszamu Sotét EIf.
Mikor az egyikiik odalép hozzad ¢és tiszteleg. nincs
mas valasztasod, minthogy besz¢lj vele. Megkérded,
mit akar toled.

— Chaugh uram, Baliel vagvok. a Forabtarté. Al-
dozati szertartast fogunk bemutatni, és szikségem
van egy magas rangi szemelyre. hogyv tanuként
vegven részt rajta. — Ha visszautasitanad a felkérést,
azzal valoszinuleg felkeltenéd a férfi gyvanakvasat,
ugvhogy kéveted egy rovid alaguton at, melyet a
barlangiireg falaba vajtak. Egy masodik Sotét Elf is
all itt, aki a jarat oldalan ¢s padlojan novo killonds,
sotet szind, labda alaka gombakat figveli. — Mint azt
maga is lathatja. az EIf616 cgyvre gvengiil, taplalékra
van szitksége. Liethif 6nként jelentkezett ra. hogy
felaldozza 6nmagat. — Azzal a kiléndés martirhoz
fordul. — Liethif, Chaugh ur szine elétt ma meg-
kapod a Thane cimet. — A férfi meghajol a Sotét EIf
iranvaba, majd a gombak kozé 1ép. Néhany lépés
megtetele utan a killénds novénvek szétrobbannak.
¢s hatalmas sporafelhot kopnek ki magukbol. Az
ongyilkos alak melvet lélegzik belolilk aztan le-
fekszik, hogy kimuljon. Baliel tiszteleg neki, ¢s te
1s kéveted a mozdulatot.

Mikor mindez véget ¢r, Baliel megkoszoni a segit-
ségedet ¢s tavozik. Ha belépsz az alagutba. hogy
atvizsgald a halott testét, lapozz a 62-re. Ha nem.
ugy az cddig latottak alapjan ugy érzed, hogy itt
semmi hasznosra nem bukkanhatsz, ezért ugy don-
tesz, hogy tavozol - lapozz a 123-ra.
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400.

Minden iranyban Erdei Elfcket és Torpéket latsz,
akik Sotét Elfek ellen kizdenck, Az épitménvek
nagy részet mar romba dontoéttek. ugyvhogy aranylag
nyugodtan tudsz nc¢zelodm. Vigigsctalsz a hosszu,
lebegd jardakon és boldogan nézel végig a harco-
sokon - mindez a te ¢rdemed. Halalos fenyegetcs-
tol sikerult megovnod északkelet-allansia lakoit, ¢s
nem valoszinl, hogy a Sotét Elfek egvhamar vissza-
ternének 1de.

Hirtelen egy hatalmas alakot pillantasz meg, aki
a varoskozpont fele wvezetd egvik kapunvilason
igvekszik atbujni. Mikor felemelkedik teljes. nvole
meteres magassagaval, rajossz, hogv biztosan o6
Corianthus. A ferfi feled araszol a szamara kes-
penge keskenységilinek tiind uton. - Te vagy a
zordombi kalandozd? — kérdezi mély, mennydorgd
hangon. Mikor bolintasz, megfog és szemmagas-
sagba emel. — Kodszonom — mondja. — Oly sorstol
mentettél meg, melyben mar napok ota a halal utan
vagyvakoztam. Most azonban o6riillok, hogy életben
maradtam. Biztos vagyok benne, hogy hamarosan
megnverjitk ezt a csatat, ugvhogy menjiink mind-
ketten fel a kastélvomba., ¢s tiinnepeljiink.
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Kényv és jiték az, amit a kezedben tartasz.
A féhds TE vagy.

Sotétbe borult az Ej Erdeje!

Az Ej Erdejének egyensulyit évszazadokon ke-

resatiil sikeriilt megtartania az emberiségnek és

a természetnek. Most egy ij, sotét ellenség buk-

Kant fel, és e torékeny békét fenyegeti. Borzal-

mas teremtmények jarjik az erdét, az 6si EIf

csapasok lezdrddtak. Hetek dta mem érkeztek
hirek Sardath tivoli varesitol.

Grimmund elszigetelt varosiban, mely a remge-
teg szélén terill el, a lak6k mar nem tudjdk elvi-
selni ezt a bizony Egy bator kaland
zénak - NEKED! — be kell hatolnia az Ej Erde-
jébe, és ki is kell jutnia beldle, hogy rileljen a
gonosz forrasara és legydzze azt!

TE dbntdd el, mikor melyik utat vilasztod,
milyen csellel keriilsz ki a csapdabél, me-
lyik teremtménnyel csapsz Gssze.

A jatékhoz nem kell mis,
mint egy ceruza, egy radir,
két dobékocka, no meg némi szerencse.

A megoldis a TE kezedben van!

Sardath ostroma

STEVE JACKSON
ES IAN LIVINGSTONE
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