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Bevezetés

E kényv, melvet kezedben tartasz, egy masik vilag
kapuja — a s6tét magia, rémiszt6 szornyek, komor kas-
télvok. veszedelmes labirintusok ¢és elképzelhetetlen
veszedelmek vilaga, ahol néhany nemes Iélek véde-
kezik a gonosz eregjének ezernyi cselszovése ellen.
Udvozliink a Kaland, Jaték, Kockazat vilagaban!

Egv izgalmas fantasztikus kaland elott allsz, melynek
TE vagy a hose! TE dontod el, hogy merre halad)
tovabb, mely veszedelmekkel szallsz szembe ¢és mely
lénvekkel kiizdesz meg. De figvelmeztetink — TE
leszel az 1s, aki ¢ tettek kovetkezménvében életben
marad, vagy meghal.

Légy ovatos, mert a siker egvaltalan nem garantalt, és
szinte biztos, hogy elsé probalkozasod soran clbuksz.
Am ne aggddj. mert tapasztalattal. némi iigvességgel
¢s persze szerencsével minden ajabb probalkozas cegy
Iépessel kozelebb fog juttatni vegso celodhoz.

Késziilj fel, mert mikor tovabb lapozol, egy izgalmas,
veszedelmes Kaland. Jatek. Kockazat tortenetbe kezd-
hetsz bele, ahol minden dontés a tied, egv torténetbe,
melynek TE VAGY A FOHOSE!



Bérhos

Mielétt nekivagnal legujabb Kaland, Jatek, Kockazat
torténetednek, meg kell allapitanod erdsségeidet ¢s
evengéidet. Kezdeti értckerd megallapitasahoz hasznal)
két dobokockat. A 18. oldalon talalhaté a Kalandlap.,
erre rogzitheted utazasod részleteit. Ugvanitt jelélheted
képességpontjaidat 1s. Jol teszed. ha ceruzaval irod a
pontokat a Kalandlapra, vagy fénymasolatot készit-
tetsz crrél az oldalrol, hogy azt ajabb jatékra is felhasz-
nalhasd.

UGYESSEG, ELETERO ES SZERENCSE

Dobj egv kockaval. Adj 6-ot a dobott szamhoz, és az
dsszeget ird be a Kalandlap UcvEssEG négvzetébe.

Dobj két kockaval, ¢s az eredménvhez adjal 12-t, a
kapott szamot ird be az ELETERG négyzetbe.

Van egv szeErENCSE rovat 1s. Ehhez egv kockaval dob).
¢s 6-ot adj az eredménvhez, majd az 6sszeget ird be a
SZERENCSE négyzetbe.

Kilénbozd okok miatt, melyveket majd részletesen
clmagyarazunk, UGYESSEG, ELETERO, SZERENCSE &S
axaraT pontjaid a kalandok soran folyamatosan val-
toznak. Pontosan kell vezetned oket, ezcrt azt tanacsol-
Juk. hogy kis betiikkel ir) a négyzetekbe, vagy tarts kéz-
nel radirt. De soha ne tordld ki Kezdeti pontjaidat, mert.
bar tovabbi UGYESSEG, ELETERO €5 SZERENCSE pontokat
szerezhetsz, Osszegilk soha nem Iépheti tal a Kezdeti
crtcket, kiveve nchany nagvon ritka alkalmat. amikor a
megfeleld oldalon ezt az utasitast kapod.
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Ucvessec pontjaid kardvivotudasodat és altalanos
harci tapasztalatodat mutatjak. Nem art min¢l tobb
ilven pontra szert tenni. Az ELETERG pontok jelzik
kondiciodat. az akaraterodet. hogy talel) egv-egy
helyzetet, eltokeltségedet, alloképesscégedet: mingl
magasabb az ELETERS pontszam, annal hosszabb ide-
1g maradhatsz ¢letben. A szgrencse pontok mutat-
Jak, mennyire vagy szerencscs ember.

A CSATA

Sarin talalsz majd olvan oldalakat, ahol azt az utasi-
tast kapod. hogy kiizdjél meg wvalamilven teremt-
mennyel. Lehet, hogy lesz valasztasi lehetoscged. de
ha nem, vagy ha ugy doéntesz, hogy vallalod a harcot,
azt a kovetkezo modon kell megvivnod:

Eloszor 1s jegvezd fel a teremtmény UGYESSEGET €8
ELETEREJET a Kalandlapod elso tires Harc Szornyvekkel
feliratot viseld rovataba. A teremtménvek pontsza-
mait minden alkalommal megadja a kényv, amikor
osszecsapsz valamelyikiikkel.




Ll

A harc menete

. Dobj két dobokockaval a teremtmény nevében. A ka-

pott szamot add az 6 UcvEssEc pontjaihoz. Az dsszeg
az & TAMADOEREJE,

. Doby két kockaval most magad neveben, ¢és add az

eredmenyt sajat jelenleg1 tiGyEssic pontjaidhoz. Ez a
te TAMADOERCD.

.Ha a te TAMADOEROD nagyobb, mint a teremtménye.

akivel kiizdesz, megscbezted. Menj tovabb a 4. 1¢é-
pésre. Hogyha a teremtmény TAMADOEREJE nagyobb,
0 scbhzett meg téged. ¢s halad) az 5. lépésre. Ha a ket
TAMADOERO egvforma, kiveédtétek egymas csapdasat, és a
kévetkezd Fordulot az 1. 1épéstdl elolrdl kezditek.

. Megsebezted a teremtménvt, ezért vonjal le 2 pontot

ELETEREJEBOL. Felhasznalhatod sSZERENCSEDET s,
hogy tovabbi scbeket ejts rajta (lasd odcbb).

. A teremtmény sebzett meg téged. ezért vonjal le 2 pon-

tot sajat ELETERGDBOL. De ilvenkor 1s lchet szZERENCSED

(lasd od¢bb).

. Kezdd el a kévetkezo fordulot megléevo tcyeEssec pont-

jaid alapjan, azaz ismeteld meg a lepéseket 1-5-ig.
Addig jatszhatsz, amig vagy a te, vagy a teremtmény
ELETERO pontjai nem fogynak el (halal).

Csata egynél tébb teremtménnyel
Ha egynél tébb lénnvel keriilnél egyszerre osszeiit-
kozesbe, mindig kozoljilk veled a harcra vonatkozo

utasitast az adott pont alatt. Ncha egvszerre kell velilk
megkiizdened, neha meg mindegyikkel kiilén-kiilén.
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Ha azt az utasitast kapod, hogy egyszerre kiizd] meg
cllenfeleiddel. minden kérben killon-kiilon meg kell
allapitanod az egves kiizdo felek tamadoerejét. Min-
den harci korben csak a legnagvobb tamadoértekii
harcos visz be sikeres talalatot. Ha ez a fél te vagy,
ugy szabadon eldontheted. melvik ellenfeledre akarsz
tamadni. Hogy a lehetd legjobban megndveld talélési
esélveidet, nvilvanvaléan az a legcélszeriibb, ha
ugvanazt az ellenfeled tamadod egeszen addig. mig
meg nem 0léd. Ha végeztél egy ellenfeleddel. foly-
tathatod a harcot a tobbivel.

Ha azt az utasitast kapod, hogy egvesével kizd)
meg ellenfeleiddel. ugy egvmas utan. sorrendben kell
velik megkiizdened. Eloszor az elsot kell legyozndd,
majd a masodikat. ¢s igy tovabb.

SZERENCSE

Kalandjaid soran, akar csataban. akar olvan helvze-
tekben, amikor a szerENCsE donthet sorsod alakulasa-
ban (az errc vonatkozo utasitast az adott fejezetpon-
tok alatt megkapod). a sSZERENCSEDRE 1s szamithatsz,
hogy az eseménvyek kimenetele szamodra kedvezo le-
gven. De vigvazz! A sZERENCSERE szamitani kockaza-
tos, ¢s ha balszerencsés vagy, az eredmény végzetes
lehet.

SZERENCSEDET a kovetkezd modon teheted proba-
ra. Dobj két kockaval. Ha a kapott szam nem na-
gvobb, mint a jelenlegi sZERENCSE pontszamod. az
eredmény kedvezd. Ha magasabb szamot dobsz, mint
ajelenlegi s zerENCSE pontszamod, balszerencséd volt,
¢s vallald kovetkezménveit.
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Ugy hivjuk ezt, hogy Tedd probdra szERENCSED.
Minden alkalommal, amikor probara teszed szEREN-
csEDET, 1 pontot le kell vonnod sZERENCSE pontsza-
modbol. igy hamar rajossz, hogy a sZERENCSERE ha-
gvatkozni kockazatos.

A szrEreENcSE hasznalata csatiaban

A konvv bizonvos oldalain felszolitunk, hogy Tedd
probara szERENCSED, és kozoljik, hogy sZErRENCSED
volt vagy sem. A csatakban viszont mindig te dontesz.
hogv a SZERENCSED segitségével megprobalsz-e ko-
molvabb sebet ¢jteni azon a teremtménven, amelvet
¢pp megsebeztél, vagy csékkenteni annak a sebnek a
hatasat, amelvet a teremtménytol elszenvedtél.

Ha tc sebezted meg a teremtményt, a fent leirt mo-
don Tedd probdara szerencseD. Ha szerencsés vagy,
komoly sebet ejtettel rajta. ¢s 2 kiilon pontot levon-
hatsz a teremtmény ELETEREJEBOL. Azonban, ha bal-
szerencses vagy, a seb puszta karcolas, ¢s 1 pontot
vissza kell adnod ellenfeled ELETERG pontjaithoz.
(Tchat: a szabalyos 2 pont levonas helyett most csak
| pontot vonhatsz le tole.)

Ha a teremtmény sebzett meg téged, azért Tedd
probara szERENCSEDET, hogy csdkkentsd a sebet. Ha
SZERENCSED van, sikeriilt elkeriilnod a teljes csapast.
| pontot visszaadsz magadnak (2 pontos kar helyett
csak 1 pontos kar keletkezett ELETERCODBEN). Ha nem
voltal szerencseés, komolyabb talalat ért. 1 plusz ELET-
ERO pontot vonjal le magadtol.

Ne¢ feledd. hogy minden alkalommal le kell von-
nod 1 pontot adott szERENCSE pontszamodbol, ahany-
szor Probara teszed sZERENCSED!
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Képességeidril bévebben
UGYESSEG

UGYESSEG pnntjaid nem sokat fognak valtozni kaland-
jaid soran. am soha nem lephetik til a Kezderi értcket.
hacsak kiilén utasitast nem kapsz erre.

A kaland bizonvos részein olvan utasitast kaphatsz.
hogy Tedd probara UcyEssEcED. A proba a kovet-
kezdképpen néz ki: dobj ket kockaval. Amennyviben
az eredmeny kisebb, vagy egyenlo. mint jelenlegi
UGYESSEG pontjaid szama, a proba sikeres volt és az
eseményvek szamodra kedvezden folytatodnak. Ha a
dobott szam magasabb, mint UGYEssEG pontjaid sza-
ma, ugy eclbuktal a proban és kénvtelen leszel el-
szenvedni a kovetkezmeénveket. A szerencseprobatol
cltéroen azonban itt nem sziikséges 1-¢l csokkentened
kepességed erteket.

ELETERO és Elelmiszer

ELETERG pontjaid sokszor fognak valtozni kalandjaid
soran, amint megkiizdesz a szérnyekkel, csapdaknak
esel aldozataul vagv egy kiillondsen megterhelo fela-
datot viszel véghez. Ha ELETERO pontjaid szama bar-
mikor O-ra csékken, meghalsz, ¢és azonnal abba kell
hagynod az olvasast. A bator kalandozoknak, akik nem
adjak fel kiildetesiiket, 0y karaktert kell késziteniiik ¢s
azzal kell 1smét nekivagniuk a kalandnak,

Elvesztett ELETERO pontjaidat ¢lelmiszer elfogvasz-
tasaval tudod potolni. A jatckot tiz étkezesre elegendd
¢lelemmel kezded. majd kalandod soran lehetoséged
lesz tovabbiakat is szerczni. Folvamatosan jegvezd



Kalandlapodon, ¢pp mennyi ¢lelem all rendelkezesedre.
¢s ne feledd. egyszerre maximum 10 adag Iechet nalad.
Barmikor megallhatsz pithenni és enni, kivéve amikor
harcba keveredsz. Egv adag ¢lelem clfogvasztasaval 4
elvesztett ELETERS pontot nyersz vissza, ¢és egy adag
clelmiszert vesztesz. Ne feledd. hossza ut all elotted.
igy gondosan oszd be élelmedet!

SZERENCSE

SZERENCSE pontjaid szama nohet, ha killondsen sze-
rencsés vagy. vagy ha valamilven cselekedeteddel sa-
jat szerencséd kovacsava valtal. A kényv megfeleld
fejezetpontjainal errél bovebben 1s olvashatsz majd.
IGYESSEG ¢s ELETERC pontjaidhoz hasonloan szeEren-
¢sED sem Iépheti tal Kezdeti értckét, hacsak a szoveg
kifejezetten ezt az utasitast nem adja.

Felszerelés és Arany

Kalandodat néhany cgvszeri, ¢s nchany szokatlanabb
felszerelési targgyal kezded, melyekre szilkséged lesz
a rad varo kaland soran. Borvértet viselsz, hatadon
egv hatizsak., melybe ¢lelmedet, Aranytallérjaidat és
az ut kozben talalt kincseket és egvéb targvakat tar-
tod. Ezen kiviil lampassal és tlizszerszammal is ren-
delkezel. Hogy megtudd, mennyi pénzzel kezded a ja-
tékot, doby két kockaval, ¢s a kapott eredményhez ad)
hozza 12-t. Jegvezd fel ezt a szamot Kalandlapod
megfeleld rovataba. Lampasodat — minden mas, utad
soran talalt hasznos targgval egyiitt — a Kalandlap
Felszerelési Targvak rublikajaba kell feljegvezned.
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Tapasztalt zsoldoskent rendelkezel nchany kiilonleges
targgval is. amiket eddigi kalandjaid soran talaltal.
Ezek kozill az elsdé Virmfald. Sokaig azt hitték, hogy
a fegvver elveszett., veégiil azonban sikeriilt kimente-
ned az Eerie to fenckérdl. A kard mesés, mélto egy
olyan hoshoéz, mint amilyen te is vagy. A penge al-
dott, igy képes kart tenni a Démonokban, Eloholtak-
ban. Elementalokban és mas magikus teremtmények-
ben is. Ezen kiviil, ha valaha harcba keverednél egy
sarkanvfélével (példaul Sarkannval, Virmmel vagy
Vivernnel), amig ¢zt a feeyvert hasznalod, Tamado-
erddet 2-vel, az okozott sebzést pedig 1-el megndvel-
heted. Ird fel Virmfalot Kalandlapod Felszerelési
Targyak rovataba.

Ezen kiviil valaszthatsz tovabbi két targvat 1s a lent
lathato neégyv kozil. Miutan eldontotted. melveket sze-
retneéd, ird fel oket is Kalandlapodra.

Sarkanytetovalas — Egy hatalmas Voros Sarkany gvo-
nyorii tetovalasa boritja szinte az
egesz hatadat. Egy Harabnabi lato-
gatasodsoran, egypillanatalatt dén-
tottel ugy, hogy megesinaltatod.

Vadaszkirt -  Ezt az értékes targyat, amit vala-
milyen rendkiviili vadallat gorbe
szarvabol faragtak ki, Gallantaria
renegat hercegétol nverted el mi-
utan a fejére tizott vérdijért il-
dozted.
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Kardfogit agvar - Hosszu, mint egy tor, ¢s legalabb
olvan ¢les i1s. A fogat egy. a nya-
kadban lévo boérszijra kotve hor-
dod a Mauristatia hegver kozt vi-

vott csata emlékére.

Nap talizman - Az apro aranytalizmanra egy ki-
fosztott sirban bukkantal, kozel
Kakhabad hatarahoz. és nyakad-
ba akasztva, egy lancon hordod.

A hét napjai

Ahogy arra szamitani lehet, az idé mulasat az Ovi-
lagban 1s napokban ¢és hetekben merik, ¢s minden
hétnek hét napja van. Ezek a lenti tablazatban latha-

toak.

A héi napja

Neév

1

Viharnap

Holdnap

Tuznap

Foldnap

L B SN LS B

Széllap

Clengernap

-1 | ™

Fonap
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A napok listajat megtalalod Kalandlapodon i1s. Na-
gvon fontos. hogy vezesd utad soran. ¢ppen melyik
napban jarsz benne, mivel a Titan vilagaban miikodo
elemek ¢s magiak. amikkel hamarosan megismer-
kedsz, sajat napjukon sokkal jobban miikédnek, mint
ellentétes elemiik napjan.

Mielott nekivagsz utazasodnak, meg kell allapita-
nod, milven nap van. Dobj cgv kockaval: kalandod
az eredménynek megfeleld napon kezdddik. Igy tehat
ha 1-est dobsz, akkor Viharnap van, ha 2-t. Holdnap.
¢s igy tovabb. Amint elmulik a Fonap, inditsd jra az
1dét Viharnaprol.

Ezen tdlmenden minden eltelt nap utan automati-
kusan megnovelheted 1-¢l az ELETERODET anélkil.
hogy enned kellene, kivéve ha a széveg valamiért ki-
fejezetten mast ir elo. Tapasztalt kalandozo vagy. hires
hos, ¢s nem okoz gondot elegendd élelmet talalnod.
né¢ha pedig, ha az emberck megtudjak, ki vagy valo-
jaban, még meg is kinalnak némi ragesalnivaloval.
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CADDLAP

UGYESSEG ELETERO SZERENCSE
Kezdeti Kezdeti Kezdeti
fgyesség: életerd: SZerencse:
FELSZERELESI ARANY: A HET NAPJAT:
TARGYAK:
Fiharnap
Holdnap
SERULESEK: Tiznap
Féldnap
Szélnap
ITALOK- Tengernap
Fdnap
KODSZAVAK:

ELELMISZER-
KESZLET:

ELTELT IDO:




HARC SZORNYEKKEL

Ugyesség: Ugyesség: Ugyesség:
Eleterd: Eleterd: Eleterd:
Ugyesség: Ugyesség: Ugyesség:
Eleterd: Eleterd: Eleterd:
Ugyesség: Ugyesség: Ugyesség:
Eleterd: Eleterd: Eleterd:
Ugyesség: Ugyesség: Ugyesség:
Eleterd: Eleterd: Eleterd:




Viharjelentés

— Hat imigven gvozedelmeskedtem Gog Magog, az
Oriasok torzsfonoke felett, és mentettem meg Ervane
herceg leanvat — fejezed be torténcted, és felhajtod
kupa sordd maradekat.

Az Utazo Pihendjére csend il, majd a koréd gyiilt
emberek hangos tapsolasba ¢s ¢ljenzeésbe tornek ki

— Meég egy tortenetet! — kialtja valaki a barpult talso
vegerol.

— Igen, mond] meg egy torténetet! — kérlel az egvik
lelkes kiszolgalolany, aki jol lathatéan megilletodatt,
hogy egy hozzad hasonlo, valodi hos tarsasagaban le-
het.

— Rendben van — valaszolod, és a tométt kocsmara
ismét izgatott susmus telepszik. — De melyiket szeret-
nétek hallani?

Régebb ota jarod mar az Ovilag utjait, mint arra
vissza tudnal emlckezni. Akkoriban rengeteg vesze-
delemmel szalltal szembe. ¢s szamos kildetést telje-
sitettél. mindekozben pedig nagy hirnévre tettél szert.
Tobbek kozt elnverted a Tannavaros Hosecimet is. mi-
utan megmentetted a telepilést a Voros Boszorkanytol
¢s vampirhordajatol.

— Mondd el ismét, hogvan talaltal ra a mesés Virm-
falo kardra — kialtja minden batorsagat ésszeszedve
egy kocos haji ifji. Onkénteleniil is az 6vedre csatolt
hitvelyben szunnvado csodalatos fegyver markolatara
helyvezed a kezed.

— Ne! - szolja le valaki mas. — En azt akarom tudni,
hogvan kétotted guzsba Csonthalom Baziliszkuszat.

~ En azt akarom hallani, hogyan szerezted vissza
a Lidércsarkany kincset! — kialt egv sziirke szakallu
Torpe, hangja elnvomja a tobbick ivoltését.
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— Akkor legyen a Lidcresarkany kinese — egyezel bele.

Epp nekikezdenél kovetkezo torténetednek. mikor a
fogado ajtaja becsapodik, és Hitszegd Varick — egy régi
1smerosod — Iep be az Utazo Pihenojcbe. nyomaban
bandajaval. Osszerancolja homlokat, ahogy megpillant,
a fako lila sebhely pedig, melyv kettévalasztja arcat -
egy toled szerzett, régi sérillés emléke — rat vigyorra
huzza ajkat.

Felemelve sordodet — amit idékozben valaki szorgal-
masan utantoltétt anélkiil, hogy észrevetted volna —
tosztot mondasz rivalisod legutobbi vereségérre. — Rossz
szerencse, Varick, cgyszeriicn csak nem voltal clég gvors
— mar megint. Legkozelebb majd jobb lesz. ugve?

— A helvedben fél szemmel a hatam moge figvelnék —
figvelmeztet vicsorogva a fejvadasz. — Vihar kozeleg.
Jegvezd meg, vihar kozeledik feléd! — Ellenfeled a
pulthoz lép. haramia tarsai pedig felelmetesnek szant
pillantasokat vetnek feléd. te azonban rajuk sem hede-
ritesz. Tobb kell enn¢l Tannavaros Hosének megijesz-
tésc¢hez.

Amiota csak az eszedet tudod, Hitszegd Varick min-
dig a nvomodban loholt. probalta megszerezni a ko-
vetkezo jutalmat, de valahogy mindig neked sikeriilt
hamarabb odac¢rned. Keseru ellenfelek vagvtok. ¢s nem
taplaltok egymas irant tulzott szeretetet.

Legutobb Ervane herceg kiildetéscben elozted meg.
aki lanyanak biztonsagos kiszabaditasaért tizott ki
nagy jutalmat, akit a hirhedt Gog Magog. a Hegvi
Onasok egvik torzsénck vezére rabolt el. Abbol a
kalandbol a lanvert kapott jutalommal gazdagabban
keveredtél ki, és egy ujabb torténettel, melyet meg-
oszthatsz az Utazo Pihendjcben. kalandorok régi
torzshelven, amu Femphrey déli hataranal. Vastarin
falujaban all. Varicknak egy réz nem sok, annyi sem
jutott faradozasaiért.
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Ez j0 par napja tortént, ¢s a pénz nagy része is ¢lfo-
egvott mar, mikézben barataiddal imnepeltél, és a fo-
gado legjobb szobajat kibérelve kipihented a kaland
faradalmait. A helv meég a szokasosnal is ¢leénkebb,
messzi foldrol érkezett utazok zsufolodtak 6ssze. hogy
megtekintsek a Szornyek Seregét. ami néhany napra
itt taborozott le.

— Sajnalom — mondod csodald hallgatosagod felé for-
dulva —, hol is tartottam, miel6tt ily durvan felbesza-
kitottak?

— El akartad mesélni, hogyan szerezted vissza a
Lidércsarkany kincsét — kezdi a téged csodalo fel-
szolgalolany, mikor szavait mennydérgés fojtja belé,
ami mintha ¢ppen a kocsma folétt hangzott volna fel.

Egv masodik dorgés szinte alapjaiban razza meg az
Utazo Pihendjét, és ragvogo villam vilagitja be a fo-
gadot. A felszolgalo rémilten felsikolt, ¢s a kocsma
tobb1 vendégchez hasonloan az asztal alatt keres me-
nedéket.

— Sukh nevére. mi volt ez? — szitkozodik a rémult
¢s meglepett Hitszegd Varick.

Teényleg, mi volt? A felhdszakadas a semmibdl jott.
Az egyik percben még kellemes, nyari nap volt
odakinn, a koévetkezoben vihar, amilvet kalandozo
¢letedben még soha nem lattal, boritja ¢jszakaba a
tajat.

Osszetord cserép hangja csatlakozik a kinti robaj-
hoz, ahogy soha nem tapasztalt jégeso sodorja le a
fogado tetejét.
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1.

Kicsapod a fogado ajtajat és végigtekintesz a Vastarin
falujaban eluralkodo kaoszon, Az ég fekete a gviilekezo
viharfellegektol, viharos széllokések szaggatjak a tele-
pilés ¢épileteinek zsuptetejeit és emelik magasba a
lakokat. Ugvanckkor villamok csapnak le a mennvek-
bol, fustolgd égeésnvomokat hagyva mindenfelé, mi-
kézben narancsméretii jégdarabok zaporoznak a rémiilt
emberek kozé.

A falu foterének tuloldalan a Szérnyek Seregenek
ketreces szekeren allnak. Az utazo allatkert mesés vad-
jamnak tvoltesen és rikoltasai betdltik a teret, mivel a be-
csapo villamok a kipanyvazott szekereket sem kimélik.

Mi okozhatja ezt a bizarr vihart? Hiszen egy pillanat-
tal ezelott még egy kellemes, nyugodt nap volt, most
meg mar uvoltd szél, vad villamesapasok és pusztito
Jégeso.

Odakinn bajban vannak az emberek, de mégis hogvan
kiizdhetnél az elemek ellen? Mit teszel?

A fogadoban maradsz, mely

biztonsagot nyujt a vihar ellen? Lapozz a 16-ra.
Kirohansz, ¢s segiteni probalsz a teér

kozepen levo embereken, akik

koril villamok csapkodnak? Lapozz a 37-re.
Arra indulsz, amerre a vihar a

legrosszabbnak tinik — a jégeso

stiriijébe? Lapozz az 59-re.
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2.

Haromszor osszecsapod a sarkadat, ¢s elindulsz. Varo-
sok, falvak, erdok ¢s mezok Osszefolyt képer suhannak
el melletted, ahogy egvetlen ugrassal folvokat szelsz at,
suhanasod szinte ecgy pillanatra sem szakitod meg.
Semmi perc alatt cléred célallomasodat. Hazd le a
Kalandlapodrol a Hétmerfoldes Csizmat. De melyvik
iranvba indultal? (Ne feledd. a négv helyszin mindegyi-
ket csupan egyetlen alkalommal latogathatod meg!)

Az Angolna-tenger felé? Lapozz a 64-re.

A Banvafogsor-gerine iranvaba? Lapozz a 250-re.

A Pyre hegyre? Lapozz a 189-re.

Az Uvelto Siksagra? Lapozz a 83-ra.
3.

Megtorpansz az allatkert egvik ketreces kocsia elott.
Hallod, ahogyv az egyik allat dithddten felivolt, s feléd
csap ¢gv mancs — cgy mancs, ami ¢cgy oreg férfi arcaval
tetszelgd, oroszlantesti, oriasdenevér-szarnyu és hala-
los skorpiofarku lénvhez tartozik. Szerencsére nem sé-
riltel meg. A rémilt Mantikér még mindig a ketreccébe
van zarva.

Hirtelen robbanas hallatszik elolrol, ami kellemetlen
ozon-illatot hagy maga utan. Ahogy probalod kipislog-
ni szemeidbol a villamesapas retinadba cgetett vissz-
kepet, eszreveszed a forrosagtol megolvadt zarat, amu
eddig a teremtmeény ketrecet tartotta zarva, és ami most
a foldén hever, a labaid elott. Az eltorzult fémdarab,
mely a legutobbi villam energiajanak nagy részeét el-
nyelte, recsegve hiil le. A ketrec ajtaja immaron tarva-
nyitva all, és rettegve nézed, amint a Mantikor kilép
belole, ¢s feled indul.



4

A vihartol valo félelem feldihitette, és immaron készen
all ra, hogy haragjat a hozza legkozelebb allo ¢élolénvre
zuditsa ra - terad! Gvorsan elohiuzod kardodat, Virm-
falot, ¢és felkésziilsz ra. hogy megvédd magad.

Rab Mantikor UGYESSEG 9 ELETERG 10

Ellenfeled farka halalos fullankban végzodik, szeren-
csédre azonban a menazséria tulajdonosa korabban
kiszedette beldle a méregmurigyeket. A teremtmény
ezen kivill le 1s gyengiilt a sok éves fogsag alatt, am
meg igy 1s komoly ellenfélnek igeérkezik. Ha tulcled
a csatat, még mindig segitened kell az embereken.
Lapozz az 59-re.

4,

Chalannabradtol egy napi jarofoldre zuhogni kezd az
esd. €s nem akar elallm. Egv ujabb nap elteltevel
clérkezel egy kellemes, erdovel ¢s zold buzamezokkel
boritott volgvbe. (Léptesd 2-vel a Het Napjait.) A volgy
végeben, egy hatalmas gat amvyeékaban egy hasonloan
kellemesnek tiind falucska huzodik. Meglep, hogy az itt
atfuto folvo nem all magasabban.

Ahogy clhaladsz az atazott mezokon vezetd, 1dokoz-
ben ingovanyossa valtozott uton. hamarosan clérkezel
Bukogat falujahoz. Erkezésed hire hamarosan felkelti a
helvi eloljaro figvelmet. Legendas tetteid jol ismertek a
kiralvsagnak ezen a részén., az aggodalmasnak tiino
ferfi pedig megker, tiszteld meg tarsasagoddal a helvi
vendegloben. A szakadatlan esotol vedve. egy pohar vi-
lagos sor mellett elmesél neked nyugtalansaganak okat.
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— Az ¢s0 az — mondja. — Mar egy hete ¢z megy, és
semmu jelét nem mutatja. hogy késziilne abbamaradni.
Olvan, mintha az iddjaras nem lenne 6nmaga. — Nyvil-
vanvalo, hogv Balthazar Sturm Id6jaras Gépe a kiraly-
sagnak erre a részere 1s hatott. — A f6 probléma az. hogy
a folvamatos esozes feltoltotte a gat tuloldalan lévo
tavat, és mar nem sok hidnyzik ahhoz, hogy atémoljon
rajta.

— De hat mincsenek rajta zsilipkapuk, amik csékkent-
hetik a nyomast? — kérdezed.

— De vannak, a gatat azonban Torpek epitettck, évsza-
zadokkal ezel6tt, és mar senki nincs. aki tudna, hogvan
Ichet kinvitni dket. A zsilipek egv sor szelephez kap-
csolodnak, de cgviket sem mertiik kinyitni, mert fél-
tiink, hogy ha valamit rosszul csinalunk, akkor az cgész
telepiilést clonti a viz. Ugy hallottam, éles eszed van,
ami mar nem cgy alkalommal mentette meg a ra-
szorulokat. Segitené]l most rajtunk 1s. ¢s megakadalyvoz-
nad a gat atszakadasat? — Ha ugy wvéled. tudsz nekik
segiten1, lapozz a 85-re. Ha nem, lapozz az 52-re.

A

A jobb oldali alagutat kéveted a nyirkos sotétségben.
Nem sokat haladtal. amikor lobogo gvertvad fénye egy
masik, ismét jobbra fordulo alagutra esik, Hogvha erre
akarsz tovabbhaladni, lapozz a 27-re. Amennyiben a

jelenlegi iranyban folytatnad az utadat, lapozz a 310-re.

6.

A hasadck szclén allva letekintesz az egyre mélyilo
homalvba. Eppen csak ki tudod venmi az aljat. A rés
lefelé egyvre tagul. végiil egyv egész szép kis volggve
szelesedik ki egy kovetkezo tengerfencken. A tuloldalt



.

a sziklas tala). melyen most allsz. belefut a zatonvba, ¢s
ket szakadekot alkoto fal kozott halad tovabb elore.
egészen egy barlang szajaig. Ha le akarsz ereszkedni az
Ordoghal Hasadékba, lapozz a 146-ra. Amennviben
tovabb folvtatnad utadat a barlang fele. lapozz a 46-ra.

7.

— Helvesen valaszoltal — mondja az Orz6. — Most pedig,
miben segithetek neked? — Roviden elmondod a titok-
zatos nonck kiildetésed lénvegét. hogy meg akarod
allitam az oriilt Idéjaras-magust ¢s le akarod gyozm a
beborténzott Elementaljait. i

~ 0. igen — mondja a Négv Szél Orzdje —, hallottam
mar Balthazar Sturmrol. Magiaval hatalmat szerzett az
clemek felett, és évé Boreas, az Eszaki Szél, aki minden
akaratat teljesiti, E veszedelem ellensulvozasaként ideig-
lenesen hatalmat adok neked testvére, Zephvrus, a
Nwugati Sz¢l felett. Ha magadhoz akarod szolitani.
csak ki kell mondanod a nevét, de ne feledd, hogy ezt
csupan egvetlen egyszer teheted meg. igv bolcsen
valaszd meg, mikor teszed ezt. — Jegvezd fel Kaland-
lapodra Zephvrus nevét. Nversz | sZERENCSE pontot. —
Most pedig folvtasd kiildetesedet. — Lapozz a 159-re.
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8.

Nincs mas valasztasod, meg kell kiizdened a Kolosz-
szussal,

Kolosszus UGYESSEG 9 ELETERS 12

Ha ma Foldnap van, adj 1-ct ellenfeled UcvEssEcEREZ,
¢s 2-t ELETEREJEHEZ. Ha =zizofegyvert hasznalsz,
peldaul Harci1 Kalapacsot vagy Buzoganvt. minden si-
keres talalat esetében a szokasos 2 helyett 3 ELETERG
pontnyi sebzést okozol a teremtménynek. Ha Virmfalot
zuzofegyverre akarod lecserélni, ugy fel kell adnod egy
Harci Kért, mely soran az atalakult magus automatiku-
san cltalal. Ha sikerill a Kolosszus ELETEREJET 3-ra,
vagy az ala csokkentened, lapozz a 29-re.

9.

Ha van nalad egv koétel és esdklya, sikeriill minden gond
nélkiil leereszkedned, csupan egy kis hideg vizet kapsz
a nyvakadba a vizesés miatt, mire leérsz egy foldalatt,
termeszetes kamra szélére — lapozz a 80-ra. Hogyvha
nincs, Tedd probdra szerencsep! Ha szerencsés vagy,
sikerill biztonsagban lemasznod — lapozz a 80-ra. Ha
azonban nincs szerencséd, megesuszol — lapozz a 38-ra.
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10.

Ahogv a kivajt jaratok tovabb omlanak 6ssze mogotted.
kirohansz a banvabol. amilven gvorsan csak labaid
vinni tudnak. Végiil abban a folyosoban talalod magad
botladozni. amelyiken at beleptel az alagutrendszerbe.
Kimerilt vagy. ¢s levegoert kapkodsz, de legalabb élet-
ben maradtal. Kidilongélsz a banvabol a napfenybe, ¢s
pislogsz a hirtelen tamadt, erds ragvogasban. Zihalva
rogysz Ossze. ahogv egy nagyobb porfelhé robban ki
nyomodban a bejarati aknabol; a Méteres Banya végleg
bezarta kapuit.

Ideje folvtatnod kiildetésedet. Ha van nalad egy par
Heétmerfoldes Csizma, és most hasznalm akarod oket,
lapozz a 2-re. Ha nincs. el kell dontened, merre akarod
folytatni a Sturm bebarténzott Elementaljai elleni segit-
scgek kereséset, szem elott tartva, hogy csak olyan
helyvre mehetsz, ahol még nem jartal. Nos, merre
indulnal tovabb?

Az Angolna-tengerhez? Lapozz a 360-ra.
Pyre hegyhez? Lapozz a 343-ra.
Az Uvolto Siksagra? Lapozz a 36-ra.

Vagv. ha ugv crzed. hogv készen allsz ra. szembe 1s
szillhatsz Balthazar Sturmmal ¢s Id6jaras Gepezetével
— a Vihar Szemeével. Ha ezt tennéd, lapozz a 350-re.
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i i

A menekiillo falusiaknak sikerill visszakergetmiik a
tobbit foldalatti alagutjaikba. A foldmivesek meg-
koszonik segitségedet, ¢s megkérdezik, merre tartasz.
— Eszakkeletnek — valaszolod.

— Mint azt mar mondtam, semmit nem talalsz arra,
csupan tarlot — mondja a férfi. — Nézd, m1 nyugat felé
tartunk, Chalannabradba. Azt akarjuk, hogy az ottamak
tudomast szerezzenck a helyzetiinkrol, Miért nem
tartasz veliink? — Ha elfogadod a farmer ajanlatat, ¢s
még nem jartal az Angolna-tengernél, lapozz a 93-ra.

Ha nem, tgv cevediil folvtatod utadat. A farmernak
igaza volt. A kiralvsag ezen része gvakorlatilag siva-
tagega valt. (Utad czen szakaszaban nem kapsz vissza
ELETERG pontokat az cltelt napok utian.) Két tovabbi
napig haladsz a voroslo ég alatt (Iéptesd 2-vel a Hét
Napjait), mire végre megpillantod a Katlan-to szemet
oyonyorkodtetd vizét. Lapozz a 189-re.
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12.

Azt besze¢lik, hogy ha a fuledhez tartasz egv kagylot,
hallod benne a tenger morajlasat. Elgondolkodsz rajta.
vajon ugvanez igaz-¢ a Tengerek Kagvldjara? Eléhuzod
a taskadbol, és a fejedhez emeled. Tavoli zagast iiti
meg flleidet. mintha az apalv ¢s dagaly valtakozasa
lenne, a parton megtoérd hullamok hangja, mindekoz-
ben pedig ugy véled. egv nevet sug: Oceanus. Lapozz
vissza a 318-ra, ¢s olvasd tovabb a fejezetpontot.

13.

Két nap telt el azota, hogy elhagyvtad Femphrey déh
hatarat. Egv kis erdoség mellett telepedsz le pithenni. Ha
szerepel Kalandlapodon az Uldozott kodszo, lapozz a
131-re. Ha ma Holdnap van, lapozz a 95-re. Egyebkent
lapozz a 40-rc.
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14.

Ahogy a levegdben zuhansz lefel¢ ¢s viharos szelek
dobalnak jobbra-balra, probalod figvelni, merre esel. A
hatalmas hajo egyvre nagvobba né alattad. Kinwvijtod az
cevik kezed, ¢és elkapod a jarmi fedélzeti nvilasa elott
allo erkély fémkorlatjat. A szerkezet oldalahoz csa-
podsz, ¢s egy pillanatra lenézel. Nem latsz mast, csak
az orvénvlo fellegeket. amik koriilveszik a hatalmas
bronz halat. A kévetkezo pillanatban pedig mar folfelé
huzod magad, at a korlaton, az erkélyre. Megragadod a
kerckkilincset, elforgatod, kinvitod az ajtot ¢s belépsz a
Vihar Szemébe.

A nvilas hangos csattanassal zarodik be mogotied,
ami végigvisszhangzik a kiillénés jarmi fém belsejcben.
Végighaladsz egv racsos alju hidon és megtorpansz,
mikor egy kézponti 1épesdsorhoz érsz. Ontéttvas csiga-
Iépesé vezet tovabb felfele és lefelé a padloban ¢s
plafonban lévo lyukon keresztiil. Mindkét iranyba vetsz
cey-cgy pillantast, hogy megtudd, merre indulnak
tovabb. Amennvire meg tudod allapitami, az alsé fe-
deélzeten vagy. Lefelé a lépesosor a fenekvizhez ér-
kezik: hallod. ahogv folvadck lotvog odalenn. folfele
pedig két tovabbi szintet fog be.

Egv modja Balthazar Sturm tervének megakadalyo-
zasara, hogvha akkora kart okozol a Vihar Szemében.
amekkorat csak tudsz. Amig a hajon vagy, a SERULES
mezoben vezetned kell. hogy mekkora pusztitast viszel
veghez a jarmiben. Ez az értek jelenleg 0.

Ha van nalad egv Tervrajz, ¢és szeretnéd most meg-
vizsgalni. szorozd meg harommal a hozza tartozo sza-
mot, ¢s lapozz az igv kapott fejezetpontra. Ha nem, el
kell dontened, merre akarod kezdeni a felderitest.
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A fenékviznél? Lapozz a 302-r¢.
Az also fedélzeten
(ahol most is vagy)”? Lapozz az 54-re.
A kozépfedélzeten? Lapozz a 126-ra.
A felso fedélzeten? Lapozz a 258-ra.
18

Sulvos, zengd lépteket hallasz magad mogiil, és ahogyv
megfordulsz, az esetlen Golem-automatat pillantod
meg, amit a fenckvizben hagvtal. A szerkezet eppen
atfesziti hatalmas testét a Géphaz bejaratan. Az acélalak
ellépdel melletted, és porolyszerii dkleivel csapkodni
kezdi a fém tarolo gémbdét. Fogalmad sincs, kinek az
utasitasaira cselekszik a mechanikus ember, de barki 1s
legyen az, ugy latod, igen eltokelt afeldl, hogy meg-
semmisittesse a Motort a Rettenthetetlennel. Eles csat-
tanas hallatszik, amit magas, fiitviillés-szerti hang kévet,
¢s nyers elemi energia tor fel a tarolo berendezés meg-
repedt burkolatabol. Forrd fémszilankok frocesennek
szét a teremben, beleégnek a falakba., a padloba és a
plafonba. Te szerencsére sértetleniil meguszod a dolgot.
Az automata teste eltakart a robbanastol. am ckozben o
maga megsemmisilt. (Noveld 3-al a sErULEST, i) fel
magadnak 1 szereNncsE pontot és huzd le Kaland-
lapodrol az Automata kodszot) Ugy tinik, hogy a
Motor megsemmuisiilése kovetkeztében az Elementalok
1s tavoztak belble. Totalis pusztitist hagyva magad
mogott tavozol a terembol, ¢s visszatérsz a csigalép-
csohoz. Lapozz a 126-ra.
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16.

Becsapod a fogado ajtajat, hogy kirekeszd a siivitd
szelet, majd visszatérsz csodalo rajongoid koré, azon-
ban a korabbi, ragvogo mosolyok helvett most dithodt
szemparok fogadnak.

— Te nevezed magad kalandozonak? — kérdi egyikiik
hitetlenkedve.

— Azok az emberck odakinn bajban vannak, ¢és sziik-
segiik van a segitségedre — mondja a kocos haju fiu.

A kordbban téged csodalo felszolgalolany komoran
néz rad. — Es én még azt hittem, hogy egy hés vagy —
teszi hozza 0 1s —, valdjaban azonban csupan egy gyava
fereg!

A Toérpe becsmeérloen figyel téged. — Gondolom akkor
a Sarkanyok legy6zésérol és Oriasokkal valo birkoza-
sokrol szolo torténeted sem tobb egvszert hazugsagnal.

A tomeg fujolm és gunvolodm kezd, hazugnak ¢s
oyavanak neveznek. Elvesztetted tiszteletitket, és hir-
neved 1s sulyos csorbat szenvedett, amiért 1lven 6nzé
modon cselekedtél. Vesztesz | s zERENCSE pontot. Vala-
mit muszaj lesz tenned.

Visszatérsz a fogado ajtajahoz, 1smét feltéped azt, ¢s
eldontéd, mit teszel.

Kirohansz, ¢s segitemi probalsz

a tér kozepén 1évo embereken,

akik koriil villamok csapkodnak?  Lapozz a 37-re.
Arra indulsz. amerre a vihar a

legrosszabbnak tiinik — a jégesd

stirijcbe”? Lapozz az §9-re.
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A kulcs kénnvedén csusszan be a zarba, és ahogy
clforditod, a széf halk kattanas kiséretében kinvilik. A
kincshalom tetején egy emberi koponvat latsz. amin
egy gvonyori. vords korallbol késziilt korona iil. Ha
magaddal akarod vinni a Korall Koronat, jegvezd fel
Kalandlapodra. Eszedbe jut Katarina kapitany fizet-
sege. igy felkapsz egy marck aranvat és dragakovet 1s.
Dobj egv kockaval, hogv megtudd, pontosan mit is
zsakmanvoltal a kazettabol.

Dobds Kincs

1-2 Egy eziast nvaklanc (¢értéke 6 Aranvtallér),
egy zsaknyi dragaké (érteke 12 Aranytal-
lér) és egy maroknyi Aranvtallér (dobj egy
kockaval. majd az eredmeénvhez adj hozza
6-ot. hogy megtudd. pontosan mennvi).

3-4 Egyv halom értékes dublon (dobj két kocka-
val, és az eredménvhez adj hozza 12-t, hogy
megtudd. pontosan mennyit érnek).

5-6 Egy rubin gyiird (értcke 5 Aranvtaller),
cgy nagy gvémant (értéke 15 Aranytallér)
¢s egy zsaknvi Aranvtaller (dob) ket kocka-
val, ¢s az eredménvhez adj hozza 6-ot. hogy
megtudd, pontosan mennyi),

Most, hogy sikeriilt kincsekkel feltdltened a zsebeidet.
visszanyersz | SZERENCSE pontot. Lapozz a 163-ra.



18

18.

— Ne lép) be — forditja le szamodra Brokk a runakat.
— Nos, azt nem tudom megmondani, miért zartak le
ezt a részt, de nyilvan jo okuk Ichetett ra. Biztos vagyok
benne, hogy amit te keresel, azt nem ott fogod meg-
talalm. En a helvedben nem menngk arra. — Most pedig
lapozz vissza a 68-ra, ¢s dontsd el, hogyvan tovabb.
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Elveszik fegyveredet, kezeidet kételekkel durvan a ha-
tad mogé kotik, ¢s csak ez utan rangatnak a fosztogatok
harcos-vezérének szine elé. A Harci Kan nvilt megve-
téssel méreget téged.

—~ Ki vagy te. hogy csak ugy behatolsz a nagy
Khaddan Kan, a Mennydorgd Horda vezetdjének és a
martalocok legnagvobb térzsének taboraba? — Acélos
tekintettel, remegd bajusszal figvel téged. Szorult
helyzetedbdl immaron csak egy modon szabadulhatsz
meg.

— Tannavaros Hose vagvok — vagsz vissza —, Csont-
halom Baziliszkuszanak, Oriasoknak gyilkosa, és a
Voros Boszorkany legvozdje. Es kihiviak téged, hogy
parbajban meérd 6ssze erddet az envémmel.

A Kan egy pillanatig csendben marad, majd felkacag.
Nem ¢pp ez volt az a reakelo, amire szamitottal,

— Meg vagy te oriilve? En vagyok Lendleland leg-
nagvobb Kanja. Mas torzsek hiiségbért fizetnek nekem!
— A Harci Kan abbahagyja a nevetést. ¢s egy pillanattal
kesobb mar komoly tekintettel figyel téged. — De a
kihivas az kihivas, és elfogadom a tiédet. Es mikor
majd végzek veled, megetetem a tetemeddel a kutva-
imat, hogy azok is olvan batran szalljanak szembe a
kézelgo halallal, mint te most.

Hamarosan egy csapat gunyolodo lendlelandi kérében
talalod magad, mikézben Harci Kanjuk épp felkésziil
ra, hogv csataban szerzett tudasat ismét bizonvitsa. Ez
egy olyan harc lesz, amit ha tulélsz, sosem fogsz el-
felejteni.

Khaddan Kan UeYEssEs 10 ELETERG 12

Amint ¢llenfeled 2LETEREJET sikerill 4-re, vagy az ala
csokkentened, lapozz a 48-ra.
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20.

— Ezek az én otletem voltak — magvarazza az oreg-
ember, — Annvit szorakozik az ember a levegonél ne-
hezebb repiilo szerkezetekkel, hogy logikus a gondolat,
hogy kell valami menckiilési mod., ha a gépezet esctleg
clromlana. En Hordozhato, Onkiereszté Esésfelfogod
Vitorlanak hivom - fulbemaszo név, nem gondolod?
Csak annyit kell tenned. hogy a levegbdben zuhanas
kézben meghuzod ezt a kotelet itt, ¢és lclassitja az
escsedet. legalabbis elmeletben. Még soha nem volt
alkalmam ¢élesben tesztelni. — Lapozz vissza a 335-re,
ha ujabb kérdést akarsz feltenni, vagy lapozz a 365-rc.
ha mar veégeztel ezzel.

21,

Amennyire csak tudod, probalod elkeriilni a feltoro
langokat ¢s az olvadt kovek zaporat. de tulsagosan
kiszamithatatlanok. Dobj egv kockaval, és az cred-
meénvhez adj hozza 1-et, hogy megtudd, a testedet
megégetd tiizes kitorésck miatt hany ELETERO pontot
vesztesz. Amennyiben van egy Sarkanvtetovalasod.
vagy az alagutba belépés elott felhajtottad a Thzvéde-
lem italat., ugyv a sebzést 1-el csokkentheted. Ha van
nalad egy Sarkanypajzs, tovabbi 1, ha van rajtad egy
Virmbor Koépeny. wabb 2 ponttal csokkentheted
le a veszteséeet. Ezek a levonasok osszeadodnak, tehat
ha nalad van a pajzs, rajtad van a képeny és van teto-
valasod, vagy megittad az italt. 4 ponttal csokkentheted
az clszenvedett sebestilést.
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Ha még életben vagy, sikeriil atérmed az ut tuloldalara,
ott viszont zsakutcara bukkansz, Vesztesz 1 SZERENCSE
pontot. Nincs mas valasztasod, kénytelen vagy ismét
atkelm a termen, hogy folytathasd az utad. Ismét dobd
ki a sebzeést, ez alkalommal azonban vonj le l-et az
credménybol. A tarevak a korabbihoz hasonloan most
1s tovabb csokkenthetik a secbesiilést. Ha a masodik
atkelést 1s talélted, lapozz a 245-re.

22,

Keletre tartd utad athalad Femphrey masodik leg-
nagvobb helvségén, Kristalyvaroson. (Léptesd 3-al a
Hét Napjait.) Sokan ugy hiszik, hogv az cgész telepiilés
azokbol a knstalvokbol epiilt. amiket a helviek a tobol
halasznak ki, am ez nagyjabol annyira igaz. mint azt
allitani, hogy Chalannabrad utcait arany boritja!

Amennyire meg tudod allapitani. a kilonos 1dojaras.
ami a kiralvsag tébbi részét sjtja, ezt a helyet elkeriilte.
¢s minden rendben van, igv lehetoséged van ra, hogy
egy kicsit — de csak egy kicsit! — megpihen és felépil).
A legcélszertibb az lenne, hogyha ellatogatnal a varos
nylizsg0 piacara.

Kristalvvaros az Owilagot atszelé egyik, Polluabol
Roval Lendle-be tarté kereskeddutjanak egvik allo-
masa. ¢s mint ilyen. ¢lénk kereskedokozpontjaban a
legérdekesebb ¢s legkiilondsebb termékek vamak rad,
hogyv megesodald vagy megvasarold oket. Hogvha vala-
milyen hasznos felszerelési targvat akarsz vasarolni,
lapozz a 41-re. Amennyiben a szokatlanabb kincsek
erdekelnek. lapozz a 70-re.
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2J.

Bar olvan gyorsan rohansz. ahogy csak birsz. a hasado
szakadék utolér. A fold szétnvilik alattad. te pedig a
told mélyére zuhansz, nyomodban tébb tonnanyi szik-
laval ¢s folddel. Kalandod itt veget er, ¢lve eltemetve a
Meéteres Banya mélyen.

24,

Ahogy a hegvek felé kozeledsz, minden iranybol el-
suhand nvilak hangjat hallod. Mivel mar van ném
tavolsag kozted ¢s a Harci Kan lovasai kozott, a
harcosok clovették ijaikat. Dobj egv kockaval, és adj
l1-¢t az eredménvhez. Ennyi nvilvesszo talal el téged, és
mindegyik 1 ELETERO pontnyi sebzést okoz. Ha meég
cletben vagy. lapozz a 65-re.

25.

~ Tme. a Vakond — mondja biiszkén Brokk, ahogy egvik
kezével a dobbenetes szerkezet felé int. — A legeso-
dasabb alagutaso szerkezet a Banvafogsor-gerine ezen
oldalan. Na most. ha sikeriilne miikédésbe hoznunk,
semmi perc alatt elérhetnénk a banva legmélyebb
reszet. — Ha meg akarod varni. hogv Brokk miikodésbe
tudja-e hozni a Vakondot, hogy aztan azzal folytassatok
utatokat a Meteres Banvaban, lapozz a 124-re. Hogvha
inkabb gvalog folytatnad az utad, lapozz a 145-re.
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26.

— Bosszanto, gonosz dolgok! Nyvomorusagossa teszik
az ¢letem — dithong Imgo, mikor megemlited ncki a
villamlaboratoriumban latott 6réket. — Sturm munkasai,
orel, bortondrel egvbegvurva. Velik épittette meg a
hajot ¢és a zavarodott, gozhajtasu Golemet is. Tudm
akarod, hogvan keészitette el oket? Villamtiindérek
vannak a zart bor- ¢s bronzoltézékbe bortondzve. Ha
megint 6sszefutnal velik, marpedig 6ssze fogsz. ha
valoban Sturm utan akarsz eredni, akkor van egy iigves
trikkk. hogy lehet toliikk gyorsan megszabadulni, de nem
art, ha ertesz a kardforgatashoz is. Van egy kieresztd
szelep, ahol a bronzsisak ¢s a kezeslabas talalkozik, a
nyvak hatso részén. Ha sikeriil azt eltalalnod, akkor a
Tiindérek kiszabadulnak a fogsaghol, és visszakeriilnek
az Elemi Sikokra.

Ez az informacio felbecsiilhetetlen! Nversz 1 szeren-
csE pontot. Ha valaha ismét szembe keriilsz Sturm
Fulguritaival, ¢s ezzel a modszerrel akarsz megsza-
badulni tolik. egy sikeres Tamadodobas utan Tedd
probara UcyEsskcep! Ha a proba sikeres, akkor el-
talaltad a szelepet. és a Fulgurita gvakorlatilag meghal.
Ha nem sikeriill a proba, akkor a szokasos modon
folytathatod a harcot, ¢s ha megint sikeriil a tamadas.
ismét megprobalhatod eltalalni a szelepet. Ha tjabb
kérdést akarsz feltenni a férfinak, lapozz a 335-re. Ha
befejezted a kérdezoskodest, lapozz a 365-re.

27,

Ez az alagut joval kisebb. mint a fout. ¢s helvenkent
kénytelen vagy leguggolni, hogy at tud) menni rajta. A
tavolban kaparaszo, reszeld hang iitt meg a filledet, ami
egyre erosodik. olvan, mintha valami probalna kiasni
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magat a kobol. Az alagit falanak egy része hirtelen
beomlik, ¢és a jaratot sziklatérmelckek boritjak be. A
lyukbol egy hatalmas, pancélos, bogarszerii fej bukkan
clo. Az orasi rovarnak nincsenck szemel. csak oOriasi
ragol, amik képesek atragni a kovet, a pancélodat — ¢s
téged 1s! A Sziklahernyo — minden banyasz veszedelme
~ csattogva rad tamad.

Sziklahernyo UcYEssEc 7 ELETERG 10

Ha végzel ezzel a hatalmas. kovet atrago lénnvel.
letorlod pengédrol ragados, sarga vérct, ¢s eldontod.,
merre men) tovabb. A Sziklahernyo alagutja egy 0j utat
nyitott szamodra a fold mélvébe. Ha a Torpek vajta
alagutban akarsz tovabbhaladni. lapozz a 75-re. Ha
inkabb bemasznal a teremtmény alagutjaba, hogy meg-
tudd. hova vezet, lapozz a 49-re.

28,

Ugy tiinik, hogy ennyi volt! Megmentetted Femphrevt
Balthazar Sturm oriilt terveitol, de ez az cletedbe keriilt.
Aztan eszedbe jut a Hatizsak. Ahogy a fold fel¢ zu-
hansz, kezeiddel kétségbeesetten kitapogatod a hozza
rogzitett kotelet. és megrantod. A zsak teteje kinvilik.
¢s cgyv hatalmas vaszonanvag bukkan ¢lo beldle, ami
egy hatalmas vitorlava valik feletted, ami egy sor feszes
zsinorral csatlakozik a zsakodhoz. A vitorla dramaian
Iclassitja escsed utemet. ¢s szinte egyv karcolas nélkiil
meguszod a foldet érést. Még soha nem voltal ilyen
boldog. hogy szilard talaj van a talpad alatt! Lapozz a
400-ra.
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29.

Sturm sziklairhaja repedezni ¢s toredezmi kezd, mig
végil egész teste a széthullas hatarara keril. Am,
miclott vegleg porra omlana sz¢t, ami megmarad az
Elementalistabol, az clolvad, ahogy vizzé valtozik.
Folvadck alakjaban kezd orvénvlemi a hidon. claztat
téged ¢s ledont a labadrol. Egy alak — dercktol folfele
cmberszeril, lefelé vizesésre emlékeztetd — emelkedik
ki az aradatbol. folvékony arca Balthazar Sturmée! Bar
el tudnad forralmi az ismét atalakult Elementalistat,
ahogy a lobogo tuz teszi azt. ..

Ha ismered egv Tizelemental nevét, akinek meg
tudod parancsolni. hogy segitsen neked. alakitsd at a
nevének betiint a kdnyv végen 1évo tablazat segitségével
szamokka, add ezeket 6ssze, majd lapozz az igv kapott
fejezetpontra. Ha nem tudod a nevet, vagy nem akarod
segitségiil hivm, lapozz a 206-ra.

30.

— Amit keresel. az odabenn nyugszik — mondja Brokk.
fejszéjével a hasadék felé mutatva —, innent6l azonban
magadra vagy utalva. Itt fogok rad varni, én nem me-
gvek tovabb. Az a hely el van atkozva. ¢n mondom. —
Jegvezd fel, hogy Brokk mar nem tart veled, ¢s igy nem
veheted 1génvbe tovabbi szolgalatait sem., majd lapozz
vissza a 80-ra, hogv eldontsd, merre haladsz tovabb.

31.

Ovatosan lépsz be a halott tengeri szomyeteg beleibe a
mellkasan 1évo hatalmas lyukon at. A teremtmény
bordai ugy emelkednek foléd. mint valami csont-
katedralis oriasi mennvezete. Ez a lény valoban oriasi
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volt egvkor. Hirtelen valami megmoccan odabenn.
¢s felkavarja az elfolvosodott hust ¢és szétrohadt hal-
darabokat, melyek dsszegviltek a beleiben. Egy oriasi
giliszta visszataszitd teste tinik elé a nvalkabol, ¢és
indul feled. Pont olvan boldog az ¢lo preda lattan, mint
a doghusén, amit eddig falatozott.

Bdlnaféreg UGYESSEG 6 ELETERS 6

A belfeérgek rendszerint apro allatok, az oriasi tengeri
teremtmények beleiben lako laposférgek azonban nagy-
sagrendekkel nagvobbak. Ha vegzel a Balnaféreggel.
ralelsz arra. aminek megtalalasaban remenvkedtel. A
Bikabalna utolso vacsorajanak maradvanval és sajat
rothado husa kozott egy pajzsra lelsz. amire egy Voros
Sarkany képét festették. Nem esik nehezedre kitalalm
utolso tulajdonosanak sorsat. Ha akarod, magaddal vi-
heted a pajzsot (ekkor Sarkanvpajzs néven jegvezd fel
Kalandlapodra). Ezutan gyorsan elhagyod a tetemet, ¢s
folytatod utadat a résben. Lapozz a 179-re.

32,

Miutan végeztél a fiokakkal, letorlod kardodrol vissza-
taszito. biborszinii testnedveiket. Most mar biztos vagy
benne, hogv a Viharsarkany fészkébe hatoltal be, és az
is nyilvanvalo, hogy a lény nincs itt. Am azzal, hogy
vegeztel a kovetkezo nemzedckkel. ha ezek a teremt-
ményvek valoban felelések a Femphrevben végbemend
cghajlati kaoszért, nagy szolgalatot teti¢l a kiralysag-
nak. Jegvezd fel Kalandlapodra az Vihar kodszot, és
| SZERENCSE pontot.
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Svlassal egviitt ngv dontéték, hogv mncs crtelme
megvarni a Viharsarkanvt a barlangjaban — fogalmatok
sincs, mikor fog visszatérni. ¢s ha azok a lénvek,
amikkel megkiizdottetek. csak a kolykok. elképzelni is
nehéz, mekkora lehet a szilojik. Egyébként 1s var rad
egy masik kildetés, amit teljesitened kell. Lapozz a
386-ra.

33,

Az alagit egvre szélesedik, teteje pedig a magasba
emelkedik, mig végiil egy keskenv toltésut végében
nem talalod magad, ami egy hatalmas magma-gyiijto
medenceén ivel at. A benne 1évo lava bugvborékol és
pukkantgat, tiizgejzircket lovell a barlang amugy i1s
forro levegdjcbe. Ha meg akarod kockaztatni, hogy
atkel) az uton az ilreg tuloldalara. lapozz a 21-re.
Amennyiben inkabb visszatérnél az elagazashoz. ¢s a
masik iranyba indulnal el, lapozz a 245-re.

34.

Amennyire tudod. probalod leutanozm azt. amit a
Fulguritak csinaltak, mikor a Motort feligveltck,
amikor eloszor beleptel a Geépterembe, ¢s vadul gom-
bokat kezdesz nvomogatni, nvomasszelepeket zarsz le,
remélve, hogy ezzel elvagod a Motorban termelt ma-
oikus energia aramlasat a hajo tobbi részebe. Tedd
probara szEreENCSED! Ha szerencsés vagy, tetteid elérik
a kivant hatast (ad) l-et a sErRULEsHEZ). Ha nincs
szerencséd, az egyvik liveg szamlap az arcodba robban,
¢s az uvegszilankok félig megvakitanak — vesztesz 2
ELETERO ¢s | UGYESSEG pontot.

Ha azonban nagyobb kart akarsz okozni az Elemental
Motorban, valanu dramaiabb dologgal kell prébalkoz-
nod. Mit teszel?
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Kardoddal tamadsz neki a Motornak? Lapozz a 47-re.
Egv Buzogannyal vagy Harci
Kalapaccsal esel neki a szerkezetnek

(ha valamelvik nalad van)? Lapozz a 82-re.
Egv Csavarkulcsot probalsz
hasznalni (ha van nalad ilven)? Lapozz a 63-ra.
Tavozol a Gephazbol €s mashol
folytatod a kutatast? Lapozz a 126-ra.
35.

Ahogy folfelé maszol a sziklas uton a hegyre, barki azt
hihetné, hogy hegyi keeske vagy. Semmi perc alatt
feluton jarsz a hegvteto fele a butvkos fak kozott.
Hirtelen megbotlasz és a kéves talajra esel, és felsérted
mindkét térdedet. Vesztesz 2 BLETERS pontot. Ugy
¢rzed, mintha az egész fold megremegett volna. Mi-
kozben te meg cpp feltapaszkodsz, elotted a fold fel-
emelkedik, ¢s egy sartol csopogd szomveteg tor ¢ld a
talajbol. A teremtmény oriasi, kétszer olyan magas,
mint te, bunkosbot méreti kezer vannak, felpuffadt
testcbol pedig undorito, gumiszeri csapok allnak ki.

Hallottal mar ilven lényekrdl, bar személyesen még
egvel sem talalkoztal. Ez a fenevad egy Folddémon —
nem igazi Démon. csupan egv olvan faj képviseloje.
ami riasztd tamadas1 modjaval kiharcolta maganak ezt a
nevet. Labaival még mindig a féldben allva, névénye-
ket ¢s fakat vonszolva maga utan a teremtmeny feléd
nyvujtja karjart ¢s csapjait. keszen ra, hogv kiszoritsa
belbled a szuszt. Ismét az életedért harcolsz!

Feilddémon ticyEssE: 10 ELETERGO 12



36

Ha ma Féldnap van, néveld meg ellenfeled UcvEssEGET
1-¢l, ELETERETET pedig 2-vel. Ugy tudod. ezek a lények
kozvetleniil a talajbol nyerik ercjiiket. Es valoban,
minden csapasod csupan 1 ELETERO pontnyi scbesiilcst
okoz neki. Am ha sikeriilne elszakitam erejének forra-
satol. talan képes lennél komolvabb sérilést is okozni
neki. Ha ezzel akarsz probalkozni, ugy ha megnversz
cev Harci Kort, lapozz a 71-re. Ha sikeriil végezned a
bestiaval. lapozz az 51-re.

36.

Egv nap telt el azota, hogy elhagytad a Banvafogsor-
gerine elohegyeit (Iéptesd 1-el a Hét Napjait), amikor
latotavolsagba keriillsz Tannavaroshoz. A hely puszta
latvanva 1s elég. hogy wjult erdvel toltson el, és
hamarosan ismét atléped a varos kapuit. A lakok. mikor
megpillantanak, ¢ljeneznek, ¢s kihivjak szomszédjaikat
1s, ¢s hamarosan mar egy csapatnyi gvermek szaladgal
a nyvomodban. Mire el¢red a varos kozpontjat, a polgar-
mester mar ott var téged jo nchany joakarod gvurije-
ben, a varoshaza elott, ¢s mindenki probal egy pillantast
vetni a varos hosére. A helviek nem felejtetick el. mit
tettél ¢értak, hogy megmentetted oket a Vords Boszor-
kanytol, és amint kozlod velik kiildetésed céljat, a
varost eloljard meginvital, hogyv pihenj meg naluk.
Ha el akarod fogadmi a férfi vendégszeretetét, lapozz a
161-re. Ha nem. bucsit intesz a helyvieknek. ¢s maris
utnak indulsz. Harom napon keresztil menetelsz szél-
ben, esdben, viharban és hoban, végiil pedig elérsz a
sivar Uvolté Siksag hataraba. Léptesd 3-al a Hét Nap-
jait, majd lapozz a 83-ra.
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37.

Beveted magadat a borzalmas viharba, ¢s karodat az
arcod ele tartva. hogy vedd szemeidet a csapkodo
villamok ¢les fényétdl, cikk-cakkban atrohanva a téren
probalod elkeriilni, hogy beléd csapjon valamelyik.
Tedd probdara UcYESSEGED, ¢s ha ma Viharnap van, ad)
az eredményhez 2-t. Ha a proba sikeres, lapozz a 3-ra.
Ha sikertelen, lapozz a 74-re.

38.

A fagyos, arado folyovizzel viaskodva erétlen tested
Os1, rozsdas banvaszszerszamokra és sziklacsucsokra
zuhan. Dobj egv kockaval, ¢s az eredménvhez ad) 1-et.
hogy megtudd, hany ELETERS pontot vesztettél. Ha még
cletben vagy, az aradat egy jeges, foldalatti toba sodor
téged. Kéhécsclve. félig vizbe fulva kivonszolod magad
ey természetes barlang homokos partjara. A meg-
martozas miatt elelemadagod egy része elazott, ¢s
chetetlenné valt. Hizd le meglévé Elelmiszereid felét, a
torteket lefelé kerekitve, majyd lapozz a 80-ra.
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39,

Kihajtogatod Sturm magikus Idgjaras Gépének Terv-
rajzat a foldre, ¢s most ¢loszor alaposan attanulmanyo-
zod. Az abrak szerint ennck a szintnek az elején van
cey .. Szélturbina™ cimkéji kabin, mogotte pedig egv
LVillamgenerator™ nevezeti. Hatrébb egy jeldletlen terii-
letet latsz, azon tul pedig a . Kormanylapat Vezeérlo -t
A lenti fenékviz szint ugvanczen a néven van jelolve a
rajzon 1s. A feletted lévd két emelet azonban sokkal
¢rdekesebb. A FVihar Szemének felsd részén talalhatod
egy hatso . Jégkészitd,” és egy elilsé ..Egetd Uveg”
jelolessel ellatott teriilet. A legérdekesebbnek pedig a
kozepso fedelzet igérkezik. Itt az egész hatso részt a
,Geéphaz™ felirat jeloh, mig az elol lévot a . Vezérlo.”
Most, hogy valamivel tisztabb képet kaptal arrol, ami
a Vihar Szemének fedélzetén var rad, lapozz vissza a
14-re, és dontsd ¢l, merre kezded a jarmi felderitését.

40.
Mikor vegiil felvirrad, mar alig varod, hogy folytasd az
utadat. K¢t napig mész még ¢északnvugati iranvba, mire
a fovaros falai felbukkannak a lathataron. Léptesd 4-el
a Hét Napjait, majd lapozz az 50-re.
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41.
A kovetkezo arukat kinaljak eladasra:
Tarey Ar
Elelem | Aranvtaller adagonkeént
Szamszeri) és 6 vesszd |2 Aranytallér
Mellveért 10 Aranytallér
Szerencse Itala 6 Aranytallér
Erd Itala 4 Aranytallér
Ugvesség Itala 5 Aranytallér

Kristalyvaros minden napja piaci nap. am ha Fénap
van, ebben a varosban, ahol mindennél jobban tisztelik
a kereskedelem isteneit, az Elelmet leszamitva minden
targy arat csokkentheted 1 Aranvtallérral — mivel igen
sok kereskedo fordul meg a varosban, elég nagy az ar-
verseny.

Anny1 adag Elelmet vehetsz. amennvit csak szeretnél,
de 10-nél tobb nem lehet nalad. Minden elfogyasztott
adag 4 elvesztett ELETERG pontodat allija vissza. A
Szamszerijjal minden harc elott 16hetsz egvet. ha van
hozza vesszod 1s, de ekkor mas, hasonld fegyvert mar
nem hasznalhatsz! llvenkor Tedd probdara UcyEssSEGED!
Ha a proba sikeres, a lovedek eltalalja ellenfeledet, és
2 ELETERC poninyi sebzést okoz neki. A Mellvert 1-4
kozti dobas esetén 1-el csokkenti az altalad elszenvedett
scbesiiléseket. A Szerencse Itala megivaskor vissza-
allitja szereNCSEDET, az Eré itala ELETERODET, €s az
Ugvesség Itala pedig UcvEssEGEDET a Kezdeti értékre.

Miutan vegeztél. el kell. hogyv déntsd, merre folytatod
utadat. Ha szokatlanabb targvak utan akarsz szétnézni a
piacon, lapozz a 70-re. Amennyiben elhagyvod Kristaly-
varost, ¢s folvtatod utadat, léptesd 1-¢l a Hét Napjait,
majd lapozz a 189-re.



42-43

42,

Nem hiszed, hogy lenne harcban esélyed a Foldelemen-
tal ellen, igy kifutsz a terembol, vissza a banyaba. A
szornveteg ismét felivolt mogotted, ¢s Osszeszoritott
okleivel olvan erével csap a padloba, hogy a talaj szét-
nyilik. tatongd szakadékot nyitva meg a foldben. anu
feled tart. Dob) harom kockaval. Ha az 6sszeg ugvan-
annyi vagy kevesebb, mint ELETERG pontjaid szama,
lapozz a 10-r¢. Ha nagvobb, lapozz a 23-ra.

43.

Ha a Jégelementalnak sikeriilne megsebeznie téged. a
Naptalizman melegito hatalma megov ellenfeled jeges
érintésének egy részetdl. Minden elszenvedett sériilest
l-el csokkenthetsz. Amennyiben pedig a teremtmeny
Jegvihar Leheletevel talalna el téged. ugv semmilven
veszteseéget nem szenvedsz el. Most pedig lapozz vissza
a 100-ra, ¢és keészil) fel a harcra!



44

44,

Csapasod 1smet talalkozik a gémbbel, most azonban
mashol talalod ¢l, mint korabban. Ez alkalommal az
Elemental Motor elején lévd tivegpanelt ér a csapas.
ami betorik. Elszokd gaz hangja iti meg a filed, a
kovetkezo pillanatban pedig mar viharos szél tombol a
teremben. te pedig el6huzod kardodat. hogy felvedd a
harcot a dithédt Nagvobb Légelementallal, akit akara-
todon kiviil kieresztettél a taroloeszkozbol. Boreas, az
Eszaki Szél elemi megjelenése nem volt til boldog,
amiért odabenn kellett sinvlodme, ¢s nem tesz kiilonb-
seget elfogdja es kiszabaditoja kozott. Elemi dithvel
sikoltva rad tamad!

Nagvobb Légelemental UGYESSEG 15 ELETERS 20

Ha valahogy sikeriil legy6znod az Eszaki Szél lényét,
nyersz | sZERENCSE pontot. Irj fel 2 SERULES pontot a
Kalandlapodra, ¢s a Lenyugiaroit kodszot. Erzed. hogy
cleget tettcl mar itt. igyv elhagvod a Gephazat. hogy
mashol folvtasd a kutatast. Lapozz a 126-ra.




45-46

45,

Ahogy a talaj felé zuhansz, kezeid kétségbeesetten ki-
tapogatjak a zsakon 1évo madzagot, ¢s megrantjak azt.
A hatizsak teteje felnvilik, és hatalmas vaszonanyag
bukkan ¢lé beldle, majd nvilik szét a levegbben,
mikozben egy sor feszes madzag tovabbra is a zsakhoz
rogziti. A vaszon kinyitasa jelentdsen lelassitotta zuha-
nasodat, ¢és biztonsagban, egvetlen karcolas nélkil érsz
foldet a kohalom aljan. Visszanyersz 1 sZERENCSE pon-
tot. Ezutan azonban mar nem fogod tudni kihasznalm a
zsak ¢ kiillonleges tulajdonsagat, mivel kénytelen vagy
elvagni a vasznat tarto kételeket. hogvha nem akarod
az cgészet magad utan vonszolni. (Huzd le Kaland-
lapodrol a Killonleges Hatizsakot — kozonscges zsak-
ként persze tovabbra is hasznalhatod.) Ugy déntesz,
nem lenne boles dolog ezek utan visszaterni a Negy
Szél Orzojchez, igy tavozol a Sikoly Szurdokbol, és
végiil elérsz az Uvoltd Siksag hatarahoz. Léptesd 1-el a
Hét Napjait, majd lapozz a 394-re.

46.

Ahogv belépsz a keskeny atjaroba, megerkezel azon
lénvek otthonaba, amik a zatonyt wvalasztottak lak-
helviikiill — ¢s amik allandoan é¢lelem utan kutatnak.
Oriasi karmii héjas allatok ¢s tiifogh angolnak csapnak
feléd a kovekbe vajt lvukakbol, és hihetetleniill nagy
tengeri csillagok ¢s rozsak csipnek meg. remélve, hogv
nekik is jut valamennyi abbol, amit a tobbi Zatonylako
meghagy majd beléled maradéknak. Ugy kiizdj meg a
teremtmenvekkel. mintha egvetlen ellenfel lennenek.

Zatonvlakok UGYESSEG 7 ELETERO 10
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Harom Harci Kor utan donthetsz ugy 1s, hogy Llmene-
kiilsz a lények elol. Ha ezutan kihatralnal a keskeny
jaratbol ¢és inkabb belepnél a résen, lapozz a 146-ra.
Hogvha kitartasz a harc végéig. ¢s gvozelmet aratsz.
lapozz a 76-ra.

47.

Elbiivolt pengéddel kezded pifélni a vasgdmbot, arra
szamitva. hogy olvan konnven athasitod. mintha vajba
vagnal, am magikus sarkanvolo kardod erejct valahogy
semlegesiti az eszkdz belsejeben folyamatosan kelet-
kezo nvers elemu energia. Ahelvett, hogy fegvvered
tenne kart a motorban, ¢pp forditva torténik — annak
borotvaéles pengéje csorbul ki. Vesztesz | UGYESSEG €8
| szerENCSE pontot. Mit teszel most?

Eev Buzogannval vagy Harci
Kalapaccsal esel a szerkezetnek

(ha valamelyik van nalad)? Lapozz a 82-re.
Egv Csavarkulcsot hasznalnal
(ha van nalad ilven)? Lapozz a 63-ra.

Tavozol a Géphazbol ¢és mashol
folvtatod a kutatast? Lapozz a 126-ra.



48-49

48,

Ahogy a harc kezd szamodra kedvezoen alakulni, arra
1s raddbbensz, hogy nem végezhetsz a Harci Kannal -
legalabbis nem itt, és nem igy. Ha mégis ezt tennéd.
biztos lehetsz benne. hogy legalabb egy tucatnvi cimké-
veteld keriilne egybdl ¢ld, akik készek lennének meg-
kiizdeni veled a torzsek vezetésének lehetdsegéert.

Eheclyett magadhoz ragadod a keczdeménvezést, ¢s
mivel mostanra sikeriilt Khaddan Kant kiszoritanod a
lovasok gviirijenek szélehez, kovetkezd csapasoddal
ahelvyett, hogv végeznél vele, a foldre keriilt harcos felé
rohansz, dobbantonak hasznalva elrugaszkodsz rola,
¢s atugrasz az Osszegvilt martalocok feje felett, ki a
korbol. Egy onzetlen 1o hatan landolsz. — Gyi! - ki-
altod, a 16 pedig riadt nyihogassal a hegvek iranvaba
iramodik. Nem tart sokaig, hogv a lovasok tildozésedre
induljanak. Tedd probdra szerencsep! Ha szerencsés
vagy. lapozz a 65-re. Hogvha nincs szerencséd, lapozz
a 24-re.

49,

Reme¢lve, hogv a Sziklahernyonak nincs parja, ami még
mindig a jaratokban bujkal, négykézlab megkezded a
maszast lefelé. Az alagutat valamilyen nyalkas anvyag
boritja, te pedig csuszmi kezdesz. A talaj hirtelen re-
megni kezd korilotted. Elveszted a kapaszkodod. ¢s
forogva végigesuszol a Hernvo alagutjan. mig az also
végen at ki nem repiilsz egy ujabb, aladicolt jaratba.
Lapozz a 68-ra.



50.

Utazasod végiil Femphrey kiralysaganak fovarosahoz,
Chalannabradhoz vezetett téged! Nem egvszer jartal
mar itt korabban is, a varos nyitott, fakkal szegélyezett
utjainak, bamulatosan szép parkjainak ¢s hatalmas
kozépiileteinck latvanya még mindig lenviigoz. Most
azonban nem azért vagy itt. hogy bamészkod) -
kiildetésed van, amit tcljesitened kell. Ahogy végig-
haladsz a varosi forgatagon, bocsanatos biin, hogy azt
hiszed, minden rendben van. Balthazar Sturm Iddjaras
Gépenek hatasa latszolag még nem ért el 1lven mesz-
szire. Ugy déntesz. hogy kihozod a maximumot ebbél a
tenybol, ¢s a dokkok felé veszed az iranyt. Mikozben
czt teszed, végiggondolod, mi mindenre lesz szitkséged
ahhoz, hogv az Angolna-tenger fenckeén folvtathasd
kiildetésed.

Miutan nem vagy hal, valahogvan meg kell oldanod a
viz alatti lélegzés problémajat, tovabba talalnod kell
cev hajot, ami hajlando kivinni téged a nvilt tengerre.
Chalannabrad persze arra 1s kivalo, hogv felszereld
magad. Ha mindenekel6tt ellatogatnal a varos piacara.
lapozz a 91-re. Amennyiben egvbol a viz alatti Iclegzes
problémajara keresnél megoldast, lapozz a 121-re.
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Végill eléred a maganyos torony labat. Epp a szikla-
kiszogellés szélére emelték, a lenti volgy folé. Elégee
ingatag ¢pitménynek tiinik, az egves szinteket szinte
tessék-lassck modjara épitették ra az alatta 1évore.
Hatrahajtott fejjel megallapitod. hogy a torony teteje
lapos. csipkés oromzat veszi korbe, ¢s semmi nem veédi
az idojaras viszontagsagaitol. Egy villamharitot latsz az
¢pulet felétdl folfele székm. dardaszerii vége magasan
emelkedik az ¢g felé. A torony legtetejcbdl egy utolso
tornvocska emelkedik. melvnek tetején egv csillogo
bronz Szélkakas il, anmit valoban madar alakura 6n-
tottek. Elotted, alig huszméternvire all az ¢piilet acel-
szegeeses begjarata. Nem latod, hogy barki 1s orkddne
itt, igy elore lépsz.

Eles, csikorgo kialtas késztet megtorpanasra, és tekin-
teted 1smételt magasba emelésére. A bronz Szélkakas,
amit az 1do vasfoga z6ld patinaval vont be, lerdppent
iilldhelverdl, és épp feléd suhan fémszarnvain. A madar
kitatja bronzecsdrét. ¢s ujabb dobhartyvaszaggato kialtast
hallat. Elorantod hat Virmfalot, ¢s felkésziilsz a harcra a
torony orevel.

Szélkakas UGYESSEG 7 ELETERO 6

Ha sikeriil végezned ellenfeleddel, lapozz a 94-re.




52-54

=75

Nem tal hosies dolog sorsukra hagyni azokat, akik nyil-
tan a segitségedet kértck. Vony le magadtol 1 szerencsE
pontot. Még fiileidben csengenek az eldljaro atkai,
mikozben magad mogott hagyod Bukogatat, ¢és foly-
tatod utadat delkeleti iranyba. Két nappal késobb
(Iéptesd 2-vel a Hét Napjait) elérkezel az Uvoltd Siksag
néven ismert vadon hatarara. Lapozz a 83-ra.

53,

Nagy levegdt veszel és belépsz a felhdbe. Alig latod
arcod elott a kezedet, részben azért i1s, mert a szuros
gaztol konnyvezni kezd a szemed. Ettol fiiggetleniil
haladsz tovabb, am sajnos nem ugy tlinik. hogy a felho
kezdene feloszlam. Veégiil mar nem tudod tovabb
visszatartani, ¢s onkenteleniil 1s nagvot lélegzel az un-
dorito biizbol. Kohogni kezdesz. és egvre nehezebben
j6n a kovetkezd levegovetel. Elore tantorogsz, nem
tudva, vajon ha visszaindulnal, sikeriilne-e még az elott
kijutnod mnen, hogy elajulnal, majd hirtelen kijutsz a
gazfelhobol, és térdre esel, nagvokat szivva a tiszta
levegobol. Konnyezo szemeidet leszamitva semmilyen
maradando, karos hatasa nmincs a sargas levegodnek,
csupan a kovetkezo harc soran kell majd 1-el csokken-
tened Tamadoerodet. Most, hogy Osszeszedted magad.
két ranvba indulhatsz ¢l. Ha balra mennél, lapozz a
33-ra. ha jobbra, lapozz a 245-re.

54.

A hajo also fedélzetén ket faajtot talalsz, a 1épesosor keét
oldalan. A hatso részhez vezeton semmilyen szokatlan
jelet nem latsz. az elore vezeto ajtora egy spiralt vestek.
Ne feledd, csak olvan helven folvtathatod a keresest,
ahol még nem jartal. Mit teszel?



<

Kinyitod a spirallal jelolt ajtot? Lapozz a 86-ra.
Kinvitod a jeldletlen ajtot? Lapozz a 184-re.
Elhagvod az also fedélzetet, ¢s
mashol folytatod a keresést? Lapozz a 391-re.
D

— Parancsolom neked - kialtod, megidézve a Tiz
Istenének hatalmat —. hogy segits, Filash, a Langolo
Ur nevében! — A Tiizelemental dihodten felordit,
am képtelen rad tamadni. — Mondd el — folytatod —.
hogvan tudok 1ranyitasom ala vonni egy Nagvobb Tuz-
elementalt?

— Tudnod kell a nevet! — kialtja kinok kozt gyotrodve
az Elemental. Fogalmad sincs, melyik Tuzelementalt
borténozte be Balthazar Sturm az lddjaras Geépéhez.
De talan van mas megoldas.

— Akkor mondd el - folvtatod —, mi a fe neved?

Az Elemental tehetetleniil ordit, hangja visszaverodik
a magma-kamra falarol, de kénytelen valaszolmi. -
Vulcanus! - iivélti, — De nem lesz Ichetoséged hasz-
nalni! — Lapozz a 114-re.




56-57

56.

Hatalmas robbanas razza meg a hidat. Te hatra repiilsz,
a hal megfigyeloablak-szemer pedig pengeéles kristaly-
szilank-csé  kiséretében kiszakadnak. Ugvanakkor
Balthazar Sturm, akit hirtelen elhagyta elképeszto,
viharban fogant creje. cléd zuhan az emelvényre. Meg-
ragadod a korlatot, ¢és kapaszkodsz, hogy ki ne zuhan;.

Ellenfeled hitetlenkedd dobbenettel a szemében néz
téged. mikdzben az emelvény leszakad. ¢és kirepil a
hajo elején at. Hamarosan szolgainak testei és titokzatos
gepeinck torott darabjar kovetkeznek. Utolso képed az
orillt Elementalistarol az, ahogy sikoltozva. kézzel-
labbal kapalozva zuhan, mint egy darab ko, at a Vikar
Szemét koriiloleld, haborgo fellegek kozott.

Szakadd fém nyogésevel a korlatot falhoz rogzitd
szegecsek megadjak magukat, és Sturmot kévetve te is
atzuhansz a hal torétt szemein,

Ha ismered egy Légelemental nevét, a konyv végén
1évo tablazat sceitséeével alakitsd at a betint szamokka.
add dssze Oket, az eredményvt duplazd meg, és lapozz az
igy eredmeénvil kapott fejezetpontra. Ha szerepel
Kalandlapodon a Pegazus kodszo. lapozz a 104-re.
Ha nalad van a Kiilonleges Hatizsak, oszd el ennek a fe-
jezetpontnak a szamat a hatizsakhoz tartozo szammal,
¢s lapozz az igv kapott fejezetpontra. Ellenkezo esetben
lapozz a 349-re.

ST

Beletelik vagy fél napba, mire eléred Brokk sorfozdéjét.
A rézbol és kobol épitett cpiilet egy volgyben huzodik
meg, ahol egy sor csodalatos vizesésen at a hideg hegy-
csucsokrol tiszta vizii hegyi patak érkezik.
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A bejarathoz egv diszes kohid vezet. ami egy ujabb
diiborgd zuhatagon ivel at. Bekopogsz az ajton, mely
mogiill hamarosan egy eziisthaji, fonott, fehér szakalla
Torpe bukkan ¢lé, sorfoltos kéténvben. — Mit akarsz? -
kérdezi mogorvan. — Nem célszerli az éreg Brokkot
sorfozes kozben zavarni.

Elmondod neki. hogy sziikséged lenne egy kalauzra.
aki levezetne téged az elhagvatott Térpe banyaba. — A
Meteres Banvaba, mi? — mondja a fogat szivva. ¢s
elgondolkodva végigmér. — Igen. régen ott dolgoztam,
amig ra nem szakadt az atok. Azota nem jartam arra-
felé. De rendben, leszek a vezetod, de nem ingven.
10 Aranytallért kérek csercbe!

Felszisszensz. 10 Aranvtallér elég sok pénz. Tényleg
ugy hiszed, megéri ennyit fizetni neki? Hisz egy hozzad
hasonld kalandozo csak képes ncéhany elhagyatott
alaguton ¢s banvajaraton atjutm! Ha akarsz és tudsz
1s ennvit fizetni az egykori banvasznak, lapozz a 77-re.
Ha nem. lapozz a 98-ra.




58-59

58.

Ahogy egvre meélyebbre hatolsz be az utvesztohoz
hasonlito Sikoly Szurdok barlangszeri szakadckaiba,
tiiz ala keriillsz. Dobj egyv kockaval, és az eredményvt
oszd el 2-vel (a torteket felfelé kerekitsd). Ennwi
nyilvesszo talalt el téged, és mundegvik 2 ELETERS
pontnyl veszteséget okozott neked. A kovetkezd pil-
lanatban pedig mar rad is veti magat a Madarember;
clhajitja jat ¢s nvilait, ¢s szaggato karmaival tamad
meg.

Madarember UGYESSEG 9 ELETERS §
Ha végzel ellenfeleddel, folytathatod utadat, bar a biz-

tonsag kedvéért figyelsz, hatha megpillantod fajtarsai
ceyikét. Lapozz a 166-ra.

39,

Atszaladsz a téren, egyenesen a hihetetlen erejii vihar
kozepebe, a zuhogo jégdarabok kozé, Tedd probara
szERENCSED! Ha szerencsés vagy, lapozz a 100-ra. Ha
nem, lapozz a 87-re.



60-61

60.

Inigo szinte ahitatosan veszi at toled a ragyogod lom-
bikot, ¢s csodalattal néz1 a rezgd villamlabdat. — Két-
scgteleniil a legnagvobb milve — mondja a mérndk
bebortonzojérol. — Sikeriilt a vihar ergjét, magat az
¢cletet ado clektromossagot hasznositania. Elég tritkkkos
eljaras. Azt hiszem, ezzel készitette a Gozgolemet 1s.
ami talan még most is odalenn tombol wvalahol. -
Lapozz vissza a 335-re. ha ujabb kérdést akarsz fel-
tenni, vagy a 365-re, ha végeztél, és tavozni akarsz.

61.

Fegyverrel a kezedben nekirontasz a kolosszus Elemen-
talnak, minden idegszaladdal az elkovetkezo csatara
Osszpontositva. Ha korabban okoztal mar neki sebe-
sillest, ne feledd el annak megfeleloen modositani a
kezdoeértekeit.

Feldelemental ticYEssEG 14 ELETERS 22

Ha ma Foldnap van, néveld meg ellenfeled UGvESSEGET
l-¢l, ELETEREJET pedig 2-vel. Ha valamilyen zzd-
fegyverrel kiizdesz a lény ellen. példaul Harcir Kala-
paccsal vagv Buzogannval, minden sikeres csapasoddal
3 ELETERO pontnyl sebet okozol ncki. Ha le akarod
cserélm Virmfalot egy zuzofegvverre, egy Harci Kor
feladasaval megteheted, melvnek soran ellenfeled 3
ELETERO pontos sebet ejt rajtad. Ha normal harc soran
clvesztesz egy Harci Kort, dobj egv kockaval. ¢és a lenti
tablazat segitscgével allapitsd meg. milven sebesiilést
szenvedtel el. (Hogvha akarod, probdra reheted szg-
RENCSEDET, hogy a szokasos modon csokkentsd a seb
sulvossagat.)
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Dobas
1-3

4-5

Tamadds és Sebesiilés

Porély — az Elemental hatalmas kooklevel
talal el. Vesztesz 3 ELETERO pontot.
Foldrengés — ellenfeled nagyot dobbant a
labaval, aminek kovetkeztében egy tatongo
Ivuk nyilik meg a talajban. Tedd probdara
uUcyessEGED! Ha a proba sikeres, sikeriil el-
keriilnod. hogy beleess. ¢s folvtathatod a
harcot. Hogvha a proba sikertelen. beleesel
a repedésbe, vesztesz 3 ELETERO pontot, €s
a kovetkezo Korben 1-el csokkentened kell
Tamadoerod, mikézben kimaszol a lvukbol.
Reptetés — az Elemental egyik kezével fel-
emel, majd a barlang oldalahoz vag. Dobj
egy kockaval, hogy megtudd, hany £LETERG
pontot vesztettél.

Ha valami csodaval hataros modon legvozod a Fold-
elementalt, lapozz a 10-re.
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62.

Végso csapasod millionyi apro jégszilankka valtoztatja
a Jegelementalt. melyeket a tombolo vihar jo messzire
fuyja. egy pillanattal késobb pedig maga a szél 1s elall.
megsziinnek a villamok, elall a jégesd. A vihar tovabb-
vonult. Ahogy az ¢gre tekintesz, ¢s az ¢szak felé vonulo
viharfellegeket figveled, ugy hiszed, hogv egy. a felhok
koézt megbuvo, aranyszinii — vagy inkabb bronz? —
targyon megpillantod a napfény csillanasat. Es megint.
Pont ugy néz ki, mint... nem, az nem lehet. Megrazod a
fejedet, ¢s 1smét feltekintesz, de a targy mar eltint a
szemed elol,

Egv pillanatig meg vagv rola gyvozodve., hogy cgy
furcsa hajot lattal a felhok kozt, ami egy hatalmas bronz
halat formalt, ¢s képtelen vagy kiverm a fejedbdl a
gondolatot, hogy a kiilénés jarminek valam kéze volt
a vihar hirtelen felbukkanasahoz.

Vastarin lakér lassan elomerészkednek azon helvek-
rol, ahol menedeket kerestek a vihar elol, és csodalattal
tekintenek rad. — Mi tortént itt? — kérdezi zavartan az
egyik nd. Az orkan hatasara a falu nagy része feldult
romhalmazza valtozott.

— Ne féljetek — mondod nem csak a nonek, de minden
kored sereglett embernek is. — Kideritem, ki all a tama-
das mogott, és elszamoltatom bunéért. Erre én, Tanna-
varos hose adom becsiiletszavamat.,

Szavaidat a vastariniak éljenzése és Gromujjongasa
kiséri. Visszatérsz az Utazo Pihendjébe. hogv magad-
hoz vedd hatizsakodat, ¢s elindulj az emberek jokivan-
sagainak kiseretcben. De merrefele kezdd meg a ku-
tatast? Szemtanuk szerint a vihar dél felol érkezett, ¢s
tavoztaval északnak tartott, egvenesen Chalannabrad
fovarosanak iranyaba.
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Miutan korabban volt mar dolgod a Magusok Iskola-
javal, donthetsz ugy. hogy a varos felé indulsz, hogy
kideritsd, ottani kapcsolataid tudnak-e mondam valamit
akar errol a szokatlan 1d&jarasrol, akar arrol a kiillonos.
hal alaku repuld szerkezetrol. Masik lehetdséged. hogy
visszakoveted a vihar atjat, hogy megtudd. hol kelet-
kezett, abban a reménvben, hogy ez a hely talan valaszt
ad néhany kérdésedre.

Szoval, melyik legyen az? Hogyvha északnak indulsz,
Chalannabrad iranyaba. lapozz a 286-ra. Amennyiben
délnck mész, visszakovetve a pusztitd vihar atjat, egve-
nesen a kundulasi pontig, lapozz a 111-re.

63.

A szerszam segitségeével csavarokat kezdesz kilazitam
¢s szelepkerekeket zarsz el, remélve, hogy igy sikeriil
megakadalvoznod az Elemental Motor altal eloallitott
magikus energia tovabbjutasat a Vihar Szemének mas
részeibe. (Adj 1-et a sErULESHEZ.) Hogyha azonban azt
akarod. hogv a szerkezet kijavithatatlanul megronga-
lodjon. valami massal kell probalkoznod. Mit teszel?

Kardoddal esel neki a Motornak? Lapozz a 47-re.
Egv Buzogannvyal vagy Harci

Kalapaccsal esel a szerkezetnek

(ha valamelyik nalad van)? Lapozz a 82-re.
Tavozol a Geéphazbol ¢és mashol

folvtatod a kutatast? Lapozz a 126-ra.
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64.

Minden kiléndsebb késlekedés nelkiil utnak indulsz
Chalannabrad dokkjainak iranvaba. Ahogy atvagsz a
varosi forgatagon. semmi jelét nem latod annak, hogy
Balthazar Sturm iddjaras-megvaltoztatd szerkezetének
hatasa idaig elért volna — de ez megbocsajthato. Ahogy
folytatod az utadat. végiggondolod, mi mindenre lesz
szitkséeed ahhoz. hogyv az Angolna-tenger mélyére ve-
zetd utadat sikeresen teljesiteni tudd.

Mindenek el6tt, amennyiben erre a problémara még
nem talaltal megoldast. valahogvan meg kell oldanod.
hogy a viz alatt lélegezni tud). Masodszor is, szilkséged
lesz egy hajokapitanyra, aki hajlando lesz teged kivinni
a tengerre. Ezen kiviil Chalannabrad arra is kivalo,
hogy ugy altalaban felszerelkezz. Ha eloszor fel akarod
keresni a varos piacat, lapozz a 91-re. Hogyvha a viz
alatti 1égzés problémajat akarod megoldani. lapozz a
121-re. Ha emiatt mar nem kell aggodnod, és egy meg-
feleld hajo keresésére indulsz, lapozz a 252-re.
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65.

Elonnyel indulsz az ald6zo lovasokhoz képest. Amint
cléred a hegveket, ¢s sikeriil fedezékbe jutnod, leszallsz
a lorol. egyv faron csapassal visszakiilldod a Kan tabora-
ba ¢s elrgjtézol az egvik sziklas hegvszoros végcben.
Hallod. ahogy a kialtozo harcosok elvagtatnak a szoros
bejarata elott, de egyikilkk sem all meg., hogyv alapo-
sabban szemilgyre vegye buvohelvedet. Mikor mar
biztos vagy benne, hogy elmult a kézvetlen veszély.
ismét elémaszol, majd folvtatod utadat a hegyekben.
Lapozz a 142-re.
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66.

Nem igazan tudod, hogvan tudnal jelenlegi szorult
helvzetedbdl szabadulni, igy az esokészitd tiltakozasat
figyelmen kivill hagyva zorgoé szerkezetéhez 1épsz, ¢s
megprobalod belsejéhez kotni a Szikrat, remélve, hogy
czzel sikeril felraznod a gépet. és elkezd mikodni.
Miutan képessegeidhez mérten bekotétted, hatra Iépsz a
diibored masinatol.

Hangos ropogas hasit a levegdbe, és kékesfehér fe-
nyek lovellnek ki a szerkezet magjabol, minden alkat-
részt villamokkal boritva be. A legjobb azonban csak
ezutan jon. Ahogy a falusiakkal karéltve félelemmel
vegyes csodalattal figvelitek a szerkezetet, annak kiilén-
boz6 részer lecsatolodnak, majd atrendezddnek. A tér
kézepén immar nem egy fura szerkezet all, hanem egy
golemszeri alkotas. A harom méter magas fém- ¢s
faorias kellemetlen, nyikorgo nvogést ad ki magabol,
¢s feléd indul, latszolag azért, hogy kitépkedje belo-
led veégtagjaidat. Meg kell kiizdened az elszabadult
Roncsgolemmel.

Roncsgolem UGYESSEG 8§ ELETERG 10

A falusiak az ugynevezett esdcsinaloval egyiitt riadtan
elmenckiilnek. sorsodra hagvva téged. Ha sikeriill meg-
semmisitened a szerkezetet, nem vesztegeted az idodet,
sictve tavozol Quartzbol. ugvanis biztos vagy benne.
hogy azok utin, ami tortént, a falusiak nem latnianak
szivesen. (Vesztesz | szerencsi pontot.) Délnyugati
iranvba folytatod utadat. ¢s kctnapi scta utan (Iéptesd
2-vel a Hét Napjait) eléred az Uvoltd Siksag kopar
hatarat. Lapozz a 83-ra.
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67.

Egy utolso gozkilovelléssel befejezodik az atalakulas.
Elotted egv lenviigdzd, négy méter magas, fémbol
készilt, emberszerti alak all. Teste egy zorgd gbzgcp,
mellkasanak kozepén egy megperzselt iiveglap mdgott
villamok vakito ragvogasat latod. Ugvanez a dithos fény
recseg a behemot lvegszemeiben is, vallabol pedig
6blés femkéménvek emelkednek ¢és kopkodnek fiistét
meg gozt a szoba levegdjébe. Acélkarmos upar feléd
nyulnak, ahogy a Gozgolem megteszi feled elso csengd
Iéptét. Nem eloszor adsz halat az isteneknek azért, hogy
Virmfalé egy megszentelt fegyver, ami ugvanolvan
konnyeden képes atvagni a fémet, mint a hust.

Gozgolem UGYESSEG 8 ELETERG 10

Hogvha sikeriil megsemmisitened a kolosszalis méreti
magikus automatat, ird fel Kalandlapodraa Csavarkulcs
kodszot, majd lapozz a 117-re.

68.*

A remegés megszinik. te pedig kiss¢ idegesen folytatod
utadat az emlckeztetd miatt, miszerint ez a hely ajabban
foldrengések kozpontjava valt, A jarat hamarosan egy
fatorlaszba torkollik. Az ut tovabbi részét lezard desz-
kakra egv kis tablat szogeztek, amire valamilven szo-
veget irtak Torpe runakkal — amiket te sajnos nem tudsz
clolvasni. Egy masik alagut is halad tovabb, ami bal
fel¢ agazik le abbol, amiben most vagy. egy masik to-
vabbhaladasi lehetéséget biztositva szamodra. Ha le
akarod bontani a torlaszt, hogy tovabbra is a féalagutat
kovethesd, lapozz a 186-ra. Hogvha inkabb az uj, balra
vezetd jaratban folvtatnad utadat, lapozz a 310-re.
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69.

Egvezségeteket tiszteletben tartva atadod a mélyben
talalt kincseid felét a moho kapitanynak (modositsd
ennck megfeleléen Kalandiapodar). Egv ujabb tenge-
ren toltott nap utan cléritek Chalannabrad dokkjait.
(Léptesd 1-¢l a Hét Napjait.) Ahogy tavoznal a For-
gefegrdl, hogy kuldetésed mashol folytasd, Katarina
kapitany még utoljara megallit.

— Bar tébbet tehetnék, hogy segitsek kiildetésedben —
mondja, szinte szégyenkezve. — Ha van barmi, amiben
meg szolgalatodra lehetek, csak mondd.

Nos. van ilyen? Ha készen allsz szembeszalln Sturm-
mal ¢és Idojaras Gepezetevel, tudod egy Légelemental
nevét, és a segitségét akarod kérni, alakitsd at a ne-
vének betiiit a konyv végeén talalhato tablazat szerint,
¢s add ezcket 6ssze, az eredményhez adj 100-at, majd
lapozz az eredményiil kapott fejezetpontra.

Hogyvha nem ismered az Elemental nevét, de Sturm
kereséscre akarsz indulni, bucsut intesz Katarinanak. ¢és
felkészilsz kiildetésed kovetkezd szakaszara — lapozz
a 350-re. Ellenkezd esetben el kell dontened. merre
keresel tovabbi segitséget az oriilt Idojaras-magus ellen.
Ne feledd. csak ott folvtathatod a kutatast, ahol eddig
meg nem jartal! Hova meész most?

A Banvafogsor-gerinchez? Lapozz a 157-rc.

Pyre hegyvhez? Lapozz a 22-re.

Az Uvolto Siksagra? Lapozz a 4-re.
70.

Nem tart sokaig, hogy ratalal] né¢hany olyan targyra,
mely eltér a megszokottol, de vajon ezek kozil melvik
bizonyul majd hasznosnak kiildetésed teljesitése soran’?
Az alabbiak koziil valaszthatsz:
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faregy Ar

Ragyogo Kovek 6 Aranytaller
Kristaly Buzogany 15 Aranvtallér
Szerencsetiindér 10 Aranvtallér
Virmbor Képeny 12 Aranvtaller
Mordaly 12 Aranvtallér

Egy zsak puskapor ¢s golyo 2 Aranvtaller darabja
Orias Erd Itala 7 Aranytallér
Lebeggés Itala 7 Aranytallér
Gyogyito Elixir 7 Aranytaller

Ha a mai nap Foénap. amikor Kristaly Varos kereskedo6i
tiszteletiitket teszik a kereskedelem istener elott. mivel
ennyi lehetséges vevd jarkal az utcakon, a puskaport
¢s golyot tartalmazo zsakot leszamitva minden targyért
1-¢l tobb Aranytallért kell fizetned.

A Ragvoeo Kovek pont azok, aminek a neviik alapjan
gondolna oket az ember: kodarabok, amik fenvlenek.
¢s igy kivaloan Ichet lampasnak hasznalni 6ket. A Bu-
zogany egvetlen, silvos kristalvdarabbol lett kifaragva,
raadasul magikus 1s. Ha ezzel eltalalod az egvik ellen-
feledet, doby egy kockaval. Ha az eredménv 4-6, a
szokasos 2 helvett 3 ELETERO pontos sebet sikerill okoz-
nod vele. A Szerencsetiindér egv kristaly dodekaéderbe
van bebortondzve. A kdvetkezd harom alkalommal,
amikor a konyv felszolit, hogy Tedd probara
szERENCSED, nem kell sem kockaval dobnod, sem
lecsdkkentened szereEncsE pontjaidat, hanem automa-
tikusan feltételezheted, hogy szerencséd van. A Virm-
bor kopenv 1-2-es dobas eseten 1-el csokkenti az
altalad elszenvedett sebesiilést. A Mordallyal minden
harc ¢l6tt egyszer 16hetsz, ha még van hozza puska-
porod és golyod, bar azt meg kell jegvezni, hogy a
l6fegvver viselkedése igen szeszélves. Mikor hasznalni
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akarod, dobj egv kockaval. Amennviben az eredmény
1-3, nem-magikus ellenfeleidnek 3 ELETERS pontos se-
besiilést okoz. Ezutan mas. hasonlo fegyvert mar nem
hasznalhatsz! Maximum 6 adag puskaport és golvot
vehetsz hozza. Az Orias Eré Italat egy csata elott fel-
hajtva a kiizdelem idétartamara 2-vel megnovelheted
jelenlegi ¢és Kezdeti ticvEssEc pontjaidat, illetve 1-¢l
a kozelharei fegyverrel okozott sebzeseket. A Gyogyito
Elixirt elfogvasztva 6 ELETERG ¢s 2 UGYESSEG pontodat
tudod visszanverni.

Miutan veégeztél a bevasarlassal, el kell dontened. mit
teszel. Ha atkutatod a piacot normal felszerelési targvak
utan, lapozz a 41-re. Amennviben folytatnad utadat,
léptesd 1-el a Het Napjait, majd lapozz a 189-re.

1.

Dobj ket kockaval. Ha dupla szamot dobsz. lapozz a
106-ra. Ha nem, még bamulatos erdéd sem bizonvul
elegenddnek ahhoz. hogy felemeld a nehézkes Fold-
démont. Lapozz vissza a 35-re. ¢s fejezd be a harcot.
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72.

Az utolso forgotarcsat is beallitod, becsukod a mellkas-
lemezt ¢s hatra lépsz az automatatol. A golembol jovo
zimmoges elobb magasabba valik, majd hangos cso-
rompolé durranas utan az egész szerkezet szétesik —
karok. labak és fe) mind leesik a torzsrol. ¢s elsiillved
a fenckviz olajos felszine ala. (Vesztesz | SZERENCSE
pontot. Hiuzd le Kalandlapodrél az Elet Szikrajat.) Csa-
lodottan maszol vissza a jarmui also szintjére. Lapozz az
S4-re.

T

A jaratbol orrfacsaro zaptojas-szag arad ki, ami egvre
rosszabb lesz. ahogy haladsz elore. A levegd kezd meg-
telni sargas fusttel. A mérgezonek szaglo gaz hamaro-
san betdlt az egész alagutat. Ha tovabb akarsz menni,
at kell kelned a gazfelhén. Ha megtennéd ezt, lapozz az
53-ra. Ha nem, vissza kell térned a f&jaratba ¢s a lava-
folyohoz — lapozz a 141-re.




74-75

74,

Jobbra-balra vetodsz, hogy elkeriild a nyers elektromos
aramot, ami az é¢gbdl csap le, a viharnak azonban mint-
ha sajat akarata lenne — ¢s ugyv dont, hogv tamadasait
rad osszpontositja. Egy égetd villam telibe talal téged,
¢s fustesik. valamint kellemetlen, égett hajszag kiscre-
tében athajit a tér tuloldalara. Dobj egy kockaval. az
credménvhez adj hozza 1-ct. és von) le magadtdl ennyi
ELETERO pontot. Lapozz a 3-ra.

- P

A mellekalagut. amiben most haladsz, egy lefele eresz-
kedd aknaban ¢r véget, amibe egv lctra vezet lefele.
Ahogy lemaszol, egy nagyobb, Térpék altal kivajt iireg
kellos kozepén érsz foldet. melvben oft talalod a leg-
hihetetlenebb szerkezet. amiut valaha lattal. Fabol és
fembol lett felépitve, orasi tiiskés kerekei és hernyvo-
talpa van, az orranal pedig egv hatalmas furofejet latsz.
Barmilyen lenyiigdzo 1s ez a gépezet, nem tudod nem
¢szrevenni, hogy cléggé berozsdasodott, ¢s kétségeid
vannak afelol. hogy miikédoképes allapotba lchet-¢
hozni. Gyalog folytatva utadat elhagvod a kamrat, ¢&s
belépsz egv njabb Torpek altal vajt alagutba. Lapozz a
145-re.
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76.

Ovatosan belépsz a tatongd barlangnvilasba, és kozben
végigtekintesz a feletted 1évd hosszu, ivelt sztalak-
titokon, amiket hinar ¢s mas albino fenéklako lénvek
toltenck meg élettel. A barlang padlojat furcsa, rugal-
mas anvag boritja, ugy érzed. mintha egv szivacsagyon
sétalnal. A talaj hirtelen megbillen alattad, ¢s a meg-
indulo aramlatok megporgetnek. Majd a barlangnyilas
elkezd bezarodni — ez nem 1s egv barlang, hanem egy
szd)! Sarkon fordulsz, és kezzel-labbal kapalozva igyvek-
szel megakadalyozni, hogy az ocean e hatalmas behe-
motjanak a vacsoraja legyel. Dobj harom kockaval. Ha
az Osszeg ugvanannvi vagy kevesebb, mint ELETERG
pontjaid szama. lapozz a 116-ra. Ha nagvobb. lapozz a
96-ra.
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Huzd le magadtol a 10 Aranvtallért. Brokk visszater a
kifozdébe. ¢s par perc elteltével bukkan fel 0jra. Lecse-
rélte mocskos kotényeét egy lancvértre, vaskos kezében
pedig immar egv csatafejszct szorongat. Ezen kivil
felhiizott egy sisakot 1s, amingk tetején némi viasz-
olvadek kozepeén egy gvertvacsonk all. Megkerdezed
téle, mire szamits a banvaban, de nem igazan kap ra a
témara. — Vezetonek bérelt¢l fel. ez minden — mondja
mogorvan.

Mikor elértek a Méteres Banvaba, ha egy olvan feje-
zetponton talalod magad, aminek szama mellett egy
csillag (*) all, von) le a szamabol 50-et, ¢s lapozz az igy
kapott pontra, hogy megtudd. milven hozzafiiznivaloja
van Brokknak a dolgokhoz. Amig a Térpe veled van,
addig azt is feltételezheted. hogy van nalad kotél és
csaklva (amennyiben egvébként nem lenne). Ezen kiviil
a foldalati csatak soran is be fog segitemi neked.
Valahanvszor ket ellenfellel keriilnel szembe. eleg lesz
csak az egyikkel megkiizdened, a masik ellen a Torpe
¢s csatabardja fognak kiizdeni. Vezetdd UeyessEce 10,
ELETEREJE 8. Ha csak egy ellenféllel keriilsz szembe,
ugy minden korben kétszer tamadhatsz ra, egyszer a
sajat, egvszer pedig Brokk neveben. ¢s ezek
mindegyike tud neki sebesiilést okozni. A 1énvnek dob
egy kockaval. Ha az eredmeny 1-3, az azt jelenti, hogy
rad tamadt, a Torpe ellen csak vedekezett. 4-6 eseten
tamadasanak célpontja vezetod wvolt, igy még ha
ellenfeled Tamadoereje lett 1s volna nagyobb, nem okoz
neked sebzest, csak kivedte a te csapasodat.
Folyamatosan vezesd Brokk ELETERG pontjait, mert ha
meghal, egyediil kell folytatnod az utad a banyaban, ¢s
elveszted mindazokat az elonyoket, amiket jelenléte
biztositott. Most pedig lapozz a 98-ra.
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78.

A fejed fole emeled a kagylot. majd hangosan felki-
altasz. — Oceanus! Segits most meg!

Aradé robajjal elképzelhetetlen vizézon omlik ki be-
16le. Sebesen megtolti a termet, az elektronikus szerke-
zetek rovidre zarnak. az allomasuk el6tt iil6 Fulgurita-
kat magaval sodorja. A viz dsszefolyik, s felemelkedik
a hid talajarol cev hatalmas oszloppa. amibél durvan
formalt arc és kezek ndnek ki.

Oceanus, a Tenger Szelleme olvan hanggal csapodik
neki Sturm sziklatestének, mint amikor hullamok tor-
nek meg a kéves parton. A férfi hatalmas agyagszerii
teste a szemed elott toredezik Ossze ¢s malik szét a
vizben. A Kolosszus felivolt dithében, a Vizelemental
aradasszerii tamadasai azonban tovabb mossak el a
testet,

Sturm azonban még mindig nem végzett. Ami meg-
maradt koves testebol, az feloldodik, amint a férfi maga
18 vizzé valtozik. A két teremtmény egvmasnak esik.
Osszecsapnak a hidon, téged 1s elaztatnak ¢s ledontenck
a labadrol. Majd hirtelen minden elcsendesedik — amig
egy ujabb vizbol allo, emberszerii alak nem emelkedik
ki a zavaros hullamok kéziil, ezek a folyadékvonasok
azonban Balthazar Sturméi! Bar el tudnad forralni az
ismet atalakult Elementalistat. ahogy a lobogo tiz teszi

Hogyha ismered egy Tilizelemental nevét, akinek meg
tudod parancsolni, hogy segitsen ncked. alakitsd at a
nevének betiit a konyv végen 1évo tablazat segitségével
szamokka. add ezeket 6ssze. majd lapozz az igy kapott
fejezetpontra. Ha nem tudod a nevet, vagy nem akarod
segitségiil hivm, lapozz a 206-ra.
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9.

A katlan ezen részet felépitdo homokkovek kiilonds
alakura vannak faragva, melvek, amikor a szél atfy)
rajtuk, a korabban hallott kisérteties kialtast okozzak.
Nem véletleniil hivjak ezt a helyet Sikoly Szurdoknak.
A tavolban megpillantasz egy szél formalta sziklara-
kast, ami tébb méter magasan emelkedik ki a volgy
talajabol az ¢g felé. Valami azt sugja, hogy ez a ko-
halom az. ami fel¢ tartanod kell. most azonban utad
ismeét elagazik. Hogyha balra mennél. lapozz a 119-re.
Amennyiben jobbra indulnal. lapozz az 99-re.

80.*

Egv katedralishoz hasonlatos barlangiireg egyik oldalan
allsz. Balodon egyv vizesés folyik bele egy fagvos vizi
toba. a terem tuloldalan pedig egv baljosan soétét ha-
sadckot latsz, ami, legalabbis ezt gvanitod, tovabbvezet
cey barlanghalozatba. A falba illesztett Ragvogo Kavek
¢s a nedves falakon futo foszforeszkalo zuzmok vi-
lagitjak meg az itt 1évo, hatrahagyott szerkezeteket —
ducfaktol kisérleti asogépekig mindenféle kacatot latsz
szétszorva, ¢s ugy véled, ezek nagy részét mintha
szandékosan rongaltak volna meg.

Amennvire meg tudod allapitani. a Mcteres Banva
ezen a ponton er véget, a tuloldalon huzodo termeszetes
barlangrendszer bejaratanal. Ha tovabb akarsz menni,
nincs mas valasztasod, kénytelen vagy belepni a falban
1év6 repedésbe. Ovatosan lépkedve az egyenetlen
talajon koveted a rést a barlangrendszer felé, mignem
az ut kettéagazik. Ha mnen balra indulnal, egy magas
plafonu aknafolyoson at, aminek tetejérdl cseppkovek
lognak le, lapozz a 152-re. Ha jobbra kévetnél cgv
alacsonvyabb jaratot, amu lefelé halad, lapozz a 387-re.
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81.

Felhajtod az italt, és ¢érzed, ahogy forro ragyvogas araszt-
ja el egész testedet — kezdve a gvomrodtol, és folfelé
haladva, egészen az ujjaid hegvéig. Minden 1degszalad
pezseg a nyers energiatol. (Visszanyersz 6 ELETERG
pontot, ¢s az elkovetkezo harc soran 2-vel novelheted
Tamadoerddet.) Ugy érzed, birokra tudnal kelni egy
Oriassal, vagy fél kézzel meg tudnal allitani egy egész
hadsercget. Erovel cltelve indulsz az uvoltd Foldele-
mental ellen, készen ra, hogy kétkezes harcban mérd
Ossze crotoket. Lapozz a 61-re.

82.

Erosen megragadod a sulvos fegvvert, ¢s nagyot csapsz
a vasgombre. A talalkozaskor felcsendiilé hang végig-
fut a termen. ¢s fel a karodon. Ismét a fejed folé eme-
led, és megint lecsapsz az Elemental Motorra. Dobj
harom kockaval. Ha az eredmény ugyananny1 vagy ke-
vesebb, mint ELETERS pontjaid szama, lapozz a 135-re.
Ha nagyvobb. lapozz a 44-re.
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83.

Az Uvolto Siksag egy Femphrey és Lendleland kiraly-
saga kozt. elobbitol delre. a kiterjedt. termckeny szanto-
foldeken tul elterild kietlen senki foldje. Nem sok
minden nd itt, és az 1d6 nagy részében sivitd viharok
sopornek végig a teriileten. homokviharral boritva be
azokat a kereskedoket. akik ¢lég ostobak vagy kétség-
beesctteck ahhoz, hogy bevallaljak ezt a veszélves utat a
kontinens kdzepen at.

A nap erosen siit le. mikozben elérsz a Siksag ha-
taraba. Elotted kiszaritott, kietlen fold teriil el, vadalla-
tok ¢s harcias Madarember-torzsek otthona, moégétted
pedig otthonod lankas dombjai ¢s buja. zold mezoi.
Ahogy dél felé tekintesz. azon gondolkodva, mi var rad
az Uvoltd Siksag kopar terepén, észreveszed, hogy az
¢g mocskos sargava szinezodik. Szelld kap arcodba,
ami rovidesen eros, tombolo szélviharra erosodik. a po-
ros ¢g pedig kézeledd homokviharra kezd 6sszeallni.

Idekinn teljesen védtelen vagy. Mikozben probalod
kitalalni. mennvi 1dod lehet, mielott a vihar elér téged.
cey tancolo dolog korvonalat pillantod meg a leve-
goben. A targvat feléd fujja a szél, el a homokszemek
clol. Az er6sodo viharban gyorsan kozeledik feled. ¢s
hamarosan mar azt 1s ki tudod venni, hogyv egv hatalmas
léggémb az, amit vitorlavaszonbol varrtak ossze, ¢s
aminek az aljardl egy fonott kosar log le. Kétségbeesett
kialtasokat hallasz a szerkezet pilotajatol, és most mar
sokkal inkabb gy tunik, hogy a férfi menekiilni probal
a kozeledd vihar el6l.
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Ebben a pillanatban érzed meg arcodon a homoksze-
mek ¢lso hullamanak szurasat. ¢s egv gonosznak latszo
arc jelenik meg az 6rvenylo por- s homokciklon koze-
pén. kitatott szajjal. mintha ¢pp bekapmi késziilne a Iég-
gombdét és annak rémiilt utasat. De mégis mit tehetnél
akar a szerencsétlen férfiért, akar sajat magadert az
elemi homokvihar ellen? Mit teszel?

Meghuysz egy Vadaszkiirtét,

(ha rendelkezel ilvennel)? Lapozz a 123-ra.
Elorantod kardodat., és felkésziilsz
a védekezésre? Lapozza 173-ra.

Fedezékbe huzodsz, amennyire csak
tudsz, és reménvkedsz benne, hogy
a vihar egyszeriien athalad feletted? Lapozz a 203-ra.




84-85

84,

A csille lerepil a palya végérdl, €és egy masodpercig
arcodban ¢rzed a hideg szelet. A kdvetkezd pillanatban
felbukkan elotted az at folvtatasa. és a kocsi ismét a si-
nckre csapodik. Folvtatod a robogast a banvan at, egvre
mélyebbre és mélvebbre jutva, at egy sor emelkedén és
lejton, mig végiil hirtelen eléred a palva véget. és meg-
allsz egy iitkézonél, mélven a fold alatt, egv természe-
tes barlangban. Lapozz a 80-ra.

85.

Giles, az cloljaro elvisz téged az onasi gat labahoz.
Kinyit egy hatalmas, fabol kesziilt kettos ajtot, ami egy
diszesen faragott agjaroba nyilik — melven at a felso
tobol kiarado. habzo viz a folyoba 6mlik —, amin at egy
koterembe érkezel. Egy sor hatalmas bronzkereket latsz
a szemkozti falban. Az egyvértelmu, hogy valamilyen
allasba kell oket forditani, hogy kinyissa a leereszto
zsilipeket, és ateressze a to vizét a gaton. Minden to-
vabbi teketoriazas nélkiil nekilatsz, hogy megoldd a
problémat. Tedd probdara UGYESSEGED €s SZERENCSED!
Ha mindkét proba sikeres, lapozz a 150-re. Hogyha
barmelyiket is elrontod, lapozz a 180-ra.
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86.

Amint kinyitod az ajtot. eros szél csap meg. Becsukod
magad utan, és korbenézel. Egy nagy teremben allsz,
amit ¢gv sor hatalmas fujtato és cev szélkerck forgo-
lapjai uralnak. Elébbick egy fogaskerék-hajtotta szer-
kezet hatasara fel-le pumpalnak, ¢s meghajtjak a kere-
ket, ami az igv eloallitott vizgdzt egy falban levo kiirtd
felé tereh. A szeles szoba tuloldalan egv wjabb faajtot
latsz, amit minden kétséget kizardan egy villam diszit.
Ha valahogy meg tudnad allitani a propeller forgasat,
talan le tudnad gvengitem az ldGjaras Gépezet altal
eloallitott vihart. Egyv nagy kart latsz a szelgenerator
mellett, ami jelenleg elore van tolva. Mit teszel?

Hatrahuzod a kart? Lapozz a 118-ra.
Kardoddal rontasz a fjtatokra? Lapozz a 101-re.
Elhagvod czt a szobat és

visszatersz a csigalepesohoz” Lapozz az S4-re.
Kinyitod a villammal jeldlt ajtot?  Lapozz a 133-ra.

87.

Testedet jcgdarabok csapdossak. melvek olvan nehezek
¢s kemenyek. mint a ko. Az egvik pont a fejed bubjan
talal el. Vonj le magadtol 2 ELETERG pontot, a kovet-
kezo csatad soran pedig csokkentsd majd le Tamado-
crodet 1-¢l. Lapozz a 100-ra,

88.
Katarina lekicsinyléen néz rad. — Es még te hivod ma-
gadat kalandozonak — mondja végill. — De ne aggod),
nem foglak emiatt lehajitani a hajomrol. vagy barmi
ilyesmi. Menjiink vissza a szarazfoldre, meg mieldtt a
vihar elérhetne minket.— Vesztesz | szErRENCSE pontot.
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Egv njabb tengeren t6ltétt nap utan eléritek Chalannab-
rad dokkjait. (Léptesd 1-cl a Hét Napjait.) Tavozol a
Forgetegrol, hogy kildetésed mashol folytasd.

Ha van nalad egy par Hétmérfoldes Csizma. és most
hasznalni szeretnéd, lapozz a 2-re. Egvébként ne feledd.
csak ott folytathatod a kutatast, ahol eddig meég nem
jartal! Hova mész most?

A Banvafogsor-gerinchez”? Lapozz a 157-re.
Pyre hegyhez? Lapozz a 22-re.
Az Uvolto Siksagra? Lapozz a 4-re.

Ha pedig ugy ¢rzed. hogy készen allsz ra, hogy meg-
kozelitsd Balthazar Sturmot és Idojaras Geépezetét a
vihar szemében, lapozz a 350-re,




89-90

89,

A tritkkéd bevalt. A két Hovihar-gyik feléd fordul, és
clére nyijtott karmokkal rad tamad.

UGYESSEG ELETERO
Elso Hovihar-gyik 6 7
Medasodik Hovihar-gyik 6 6

Hacsak nincs rajtad a Naptalizman, 1-¢l csokkentened
kell Tamadoerddet, mikozben a dithédt hiillé-mada-
rakkal harcolsz. Ha mindkettovel végeztél, a Pegazus a
kozeledben leszall a talajra. Feléd szalad a hoban, el-
ismeréen felhorkant és megbokdds az orraval. (ird fel
Kalandlapodra a Pegazus kodszot és | SZERENCSE pon-
tot.) Egy utolso halas nveritéssel a szamvas 16 1ismét
az ¢gbe szall, ¢s eltinik a hoviharban, ezutan pedig te
1s folvtatod utadat. Léptesd 1-el a Hét Napjait, majd
lapozz a 250-re.

90,

Alig éred el az emelvényt, amikor a Négy Szél Orzdje
felemeh karjait, és tornado erdsséen, zaklatott széllokés
csapodik neked olvan erével, hogy felemelkedsz a
talajrol, és kirepiilsz a boltiven. majd atesel a kohalom
szélén. Amennyiben a Kiilonleges Hatizsak van rajtad.
oszd el ennek a fejezetpontnak a szamat a hatizsakhoz
tartozo szammal. ¢s lapozz az eredmenviil kapott pont-
ra. Ha nem, akkor leesel a kotoronybol, es tested ossze-
zuzod a kemeény koszegélveken, mig végil oriasi faj-
dalmak kozt meg nem allapodsz a talajon. Dobj egv
kockaval, és az eredménvhez ad) 2-t. Ennyi ELETERG
pontot vesztesz. Amennyiben a dobas eredmenye 3-4
volt, vesztesz | UGYESSEG pontot 1s, 5—6 esetcben pedig
2-t. Ezen kivil le kell vonnod magadtol 1 szerencsE
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pontot is. Ugy déntesz. nem lenne béles dolog ezek
utan ismét felkeresni a Négy Szél Orzgjét, igy vissza-
fordulsz. elhagyod a Sikoly Szurdokot ¢s visszamesz az
Uvoltd Siksag hataraba. Léptesd 1-¢l a Hét Napjait,
mayjd lapozz a 394-re.

9,

Chalannabrad piacai most 1s zstfoltak, mint mindig, ¢s
rengeteg hasznosnak igérkezo holmit sikeriil talalnod.

Tdrgy Ar

Elelem 1 Aranytallér darabja
Kotél es csaklva 3 Aranytalleér
Szamszeri) és 6 vessz0 12 Aranytallér
Lancing 8 Aranvtalleér
Harci Kalapacs 10 Aranytallér
Naptalizman 6 Aranytallér
Virmbor Kopeny 12 Aranytallér
Hétmérfoldes Csizma 10 Aranytallér
Szerencse Itala 6 Aranytallér
Eré Itala 4 Aranytallér
Ugvesség Itala 5 Aranytallér

Maximum 10 adag Elelmet vasarolhatsz magadnak. Ha
elfogvasztod, ezek mindegvike 4 elvesztett ELETERG
pontodat allithatja vissza. A Szamszerijjal minden harc
clott 1ohetsz egyszer, mielott kozelharcba keverednél
(legalabbis amig van nalad elegendo wvesszo), ekkor
azonban mas hasonlo fegvvert mar nem hasznalhatsz!
Ha igy tennél, Tedd probdra UcYESSEGED, ¢s ha a proba
sikeres, ugy a lovedékkel 2 ELETERG pontnyi sebesiilest
okozol ellenfelednek. Ha megveszed a Lancinget, vala-
hanvszor cltalalnak. dobj egv kockaval. Ha az cred-
meény 1-3, az okozott sebesiilést lecsokkentheted 1-¢l.
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A Harc1 Kalapacs Virmfalotol eltéréen nem magikus,
am zuzofegyver. Valahanyszor sikeresen cltalalod vele
ellenfeledet, dobj egv kockaval. Ha az eredmény 5-6,
ugy a szokasos 2 mellett tovabbi 1 ELETERG pontot
vonhatsz le ellenfeledtol. A Virmbor Koépeny 1-2-es
dobas mellett 1-¢l csokkenti az altalad elszenvedett
scbesiilést. A Szerencse Itala megivaskor visszaallitja
SZERENCSEDET, az Erd Itala eLETERGDET, az Ugyesség
Itala pedig UGYESSEGEDET a Kezderi crtckre.

Miutan mindent megvettel. amit akartal (vagy amire
volt pénzed). ¢s ezeket fel 1s irtad Kalandlapodra,
elhagvod a piacot. Ha most korbenczel a varosban.
hogvan tudnad megoldam a viz alatti l¢legzeés proble-
majat, lapozz a 121-re. Ha ezen mar tul vagy. és egy
olvan hajo keresc¢sébe kezdenél, ami hajlando téged
kivinni a tengerre, lapozz a 252-re,

92,

Ahogy a Foldelemental feléd kozeledik, cloveszed az
Elet Szikrajat tartalmazo lombikot, és a 1ény utjaba
hajitod. Az tivegedény nekiverodik a Torpék altal hatra-
hagvott egyik rozsdas gepezethez, es vakito villanassal
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felrobban. K¢k elektromos szikrak pattognak az cl-
korrodalt fémdarabok kézott, ¢és amulatodban tatva
marad a szad, ahogy azok a szemed lattara Gsszehu-
zodnak. A nagy halom roncs gyorsan felvesz egy csont-
vazszerl, humanoid alakot — ami teljes egészeben a
teremben levo ocskavasakbol epiil fel — majd labra all.
Szemer mélyén, melyek korabban banvaszlampak vol-
tak. bebortonzott villamok ropognak. ahogyv a Golem,
amit alkottal, rad pillant. A Foldelementalra mutatsz.
teremtményed pedig rozsdas illesztékeit megesikorditva
elfordul. ¢s a szormyetegre ront.

A szokasos modon folytasd le a harcot a Foldelemen-
tal ¢és a Rozsdagolem kozétt. Ez valoban titani titko-
zetnek igérkezik! Ha ma Foéldnap van, néveld meg az
Elemental UcyEsSSEGET 1-¢l, ELETEREJET pedig 2-vel, és
ha a szdrmyeteg korabban szerzett valamilven sériilést.
az abbol fakado levonasokat se felejtsd el alkalmazni.

UGYESSEG ELETERO
Foldelemental 14 22
Rozsdagolem 10 12

Ha Golemed gyvozedelmeskedne a Foldelemental felett.
ir) fel magadnak 1 szZERENCSE pontot, ¢s lapozz a 10-re.
Ha az Elemental gvozné le teremtménvedet (marpedig
¢z a valosziniibb). ¢l kell dontened. mit teszel most.

Gvorsan felhajtod az Orias Er6 Ttalat

(ha van nalad)? Lapozz a 81-re.
Felkesziilsz ra, hogy te magad végezz
a Foldelementallal? Lapozz a 61-re.

Elmenekiilsz, amig még van ra
lehetodséged? Lapozz a 42-re.
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93.

A Chalannabradba vezetd ut 4 napig tart. (Léptesd 4-¢l
a Hét Napjait.) Ez 1do alatt a foldmiivesck megosztjak
veled azt a keveset, amijik van, és mikor végil el-
bucsuzol a menekiltek karavanjatol, sok barattal és 4
adag ¢lelemmel gazdagabban tavozol. Nversz 1 sze-
RENCSE pontot. Lapozz az 50-re.

94,

Magad mogott, a torony labanal hagvod a Szélkakas
roncsat, ¢s a hatalmas. vasszegecses ajtohoz lépsz. Epp
a vaskilincs felé nvilnal, amikor megtorpansz, ¢és cl-
toprengsz azon. vajon milven mas magia vedi még az
¢pitményt. Hogvha be akarsz nyitni az ajton, lapozz a
134-re. Ha inkabb betornéd, lapozz a 164-re.
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05.

A sotét ¢jszaka kozepén riadsz fel, vérfagyaszto avoltés
kézepette. Egyv pillanat alatt talpon vagy, fegvverrel a
kezedben, ¢és épp iddben. Az aljnévénvzeten atgazolva
cgy rémséges alak tor ki az erdébol. Teste szinte telje-
sen csupasz, csupan szalas fekete sorénve van. Hal-
fehér husan nagy kékes-fekete foltok diszelegnek. Két
labon jar. csukloit azonban a foldon huzza. és cgvik
kezében pattintott koéves, durva fejszét tart. Feje elég
torz, ¢s ahogy kozeledik, ismét kitatja idomtalan szajat,
hogy a Holdra bogyén. Nincs mas valasztasod, meg kell
kiizdened a kannibal Holdborjuval.

Holdborju UGYESSEG & ELETERG 9

Hogyha végzel ellenfeleddel, nem messze a tamadas
helvétol 1smét ledolsz, hogy ataludd, am az ¢jszakabol
még hatramaradt, am nchezen jon alom a szemedre.
Lapozz a 40-re.

96.

Bar olvan gvorsan tuszol, ahogy csak tudsz, képtelen
vagy kiszabadulni a .barlangbdl.” és a tengeri szor-
nyeteg rad csukja a szajat, majd egészben lenvel
Kalandod itt véget ér, egy tengeri szormy eledeleként.
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A Fulguritak bortestei n¢hany utolso szikra kiséretcben
leeresztenek, te pedig az onasi femgombhoz Icpsz.
Erzed, ahogy a levegét megtéltd statikus elektromossag
a borddet bizsergeti, és az égnek mereszti minden haj-
szaladat. Ovatosan a kémlelé ablakhoz teszed az arcod.
¢s a gépezet belsejébe kukucskalsz. Amit latsz, minden
képzeletedet felillmalja.

Négy hatalmas alak raboskodik odabenn, mindegyvik a
negy elem fizikar megtestesiilése. Emberszert alakjuk
van, attol fuggetleniil, hogy testiik szilard fold, orvényld
levegd, tombolo tiz és haborgd viz. Biztosan ezek a
negy Nagyobb Elemental, akiket Sturm rabul ejtett
Elemental Motorjaban, hogv a Vihar Szemét mii-
kodtessck. Az elemi lények véget nem éré csatarozast
folytatnak odabenn egymassal. folyamatos kavargasban
¢s Orveénylésben a tarolo gombben. lenvegiikkel ¢s a
véget nem ¢ro osszeiitkozéseikkel biztositva az Idojaras
Gépezet szamara a magikus meghajtast.

Biztos vagy benne, hogy ha kart tudnal tenm az
Elemental Motorban, wvégzetes csapast mérhetnél
Balthazar Sturmra e¢s lddjaras Gepére. De hogy a
Titanba tudnad ezt megtenmi? Ha szerepel Kaland-
lapodon az Automaia kodszo, azonnal lapozz a 13-re.
Ha van nalad egy Tervrajz, szorozd meg a hozza
tartozd szamot 30-al, és lapozz az igy kyott fejezet-
pontra. Ha ezek egvike sem teljesiil. el kell dontened,
hogyvan probalsz meg kart okozni a Vihar Szemének
energiaforrasaban. Mit teszel?
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Kardoddal tamadsz ncki a Motornak?  Lapozz a 47-re.
Egv Buzogannval vagy Harci
Kalapaccsal esel a szerkezetnek

(ha valamelvik nalad van)? Lapozz a 82-rc.
Egv Csavarkulcsot probalsz

hasznalni (ha van nalad ilven)? Lapozz a 63-ra.
A vezérlotablan 1évo kapesolokkal

kezdesz jatszadozni? Lapozz a 34-re.

98.

— Idehallgass — szol a Torpe, ahogy késziilsz tavozni —,
szilkséged lesz az erddre. ha komolyan le akarsz menni
a banyaba, szoval miért nem kostolod meg az egvik
kiilonleges™ fozetemet?

Brokk bevezet a sorfozdebe, at a hatalmas rézistok
mellett, egvenesen az italboltjaba. Ramutat n¢hany
agvagedényre, amik egy magasabb polcon sorakoznak,
és végigmondja, melyikitknek milyen hatasa van. Am
mint minden masnak, amit a Torpe felajanl, ezeknek 1s
ara van. Vedd szemiigyre az alabbi fozethistat. Amig
hajlando vagy fizetni értiik, addig annvit ihatsz bel6liik,
amennvit csak akarsz. Ne feledd azonban, ha ketténél
tobbe kostolsz bele. minden tovabbi (tchat a masodikat
meghalado) korty utan 1-el csokkentened kell Tamado-
crodet (a hatas osszeadodik). mig a banvaban jarsz.
ugvanis az alkohol megreészegit.
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Brokk , kiilonleges” fozetei
Torpe Sir 3 Aranviallér

Ez a tiszta, mézszini sor 4 elvesztett ELETERS pontodat
allitja vissza.

Troll-Lehelet Sor 4 Aranviallér

Ez a zavaros barna sor ugy biizlik, mint egy Troll
honalja, ¢s olyvan szinii 1s, mint ¢gy Tron honalja, am
lgen jO ize van, ¢s 4 ELETERO pontodat allitja vissza.
Ezen kivill rettenetesen bidés szajszagot kélesondz
ncked! Minden csata soran, amit lenn, a banvaban vivsz
meg. 1-¢l csokkentheted majd ellenfeled Tamadoere)ét.
amennyiben az egy €16 teremtmény (tehat nem Elemen-
tal, magikus lény, Démon vagy Elhalott), mivel mind
visszahokol mayd istentelen szajszagod eldl.

Koponyarobbanto Parlai 4 Aranyiallér

Neéhany korty is elég a hirhedt Térpe italbol ahhoz,
hogy hasogato fgfajas legyen urrda rajtad (az elso
banvaban vivott harc soran 1-¢l csoékkentened majd
Tamadoerddet), am hihetetlen erével tolt el. Amig oda-
lenn vagv. minden csapasoddal., amit ellenfeleidre

mérsz, l-¢l tobb ELETERG pontnyi veszteséget okozol
nekik.

Cadwallader , Oreg Csatafejsze”
Almabora 5 Aranviallér

Ez az eros kis ital batrabba tesz a megszokottnal. 1gazi
harci hévvel tolt el. A banyaban eltoltétt 1d6 soran 1-el
novelheted Tamadoerodet (am ne feledd. hogv ha tual
sokat iszol, akkor bizony elvesztheted ezt a bonuszt!).
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Vivern Szdarnva 5 Aranytallér

Brokk nem tudja pontosan. mitdl miikodik ez az ital -
hogy a Banvafogsor-gerincbol leomlo forrasviz-e az
oka, vagy a komlo, amit 6 maga termeszt —, de hasonlo
hatasa van, mint a Joszerencse Italinak. Amig a ba-
nyaban jarsz, valahanyszor utasitast kapsz a szévegben,
hogy Tedd probdra szeERENCSED, automatikusan fel-
tételezheted, hogy a proba sikeres volt, €s nem kell
SZERENCSE pontot sem vesztened.

Brokk Felholyagzo Fozete 6 Aranytallér

Ennek az italnak olvan ize van. mint a folvekony tiiz-
nek, és mar az elsd szippantastol is szorakozotta valsz
(az elsd banvabel harcod soran csokkentsd 1-¢l Ta-
madoerodet). Ezen kiviil azonban visszaallitja tGvEs-
skG pontjaidat Kezdeti értékiikre, ELETERS pontjaidhoz
pedig a Kezdeti érték maximum felét adhatod vissza.

Mikor végeztél Brokk fozeteinek kostolgatasaval. el-
indulsz a banvahoz. Léptesd 1-el a Het Napjait, majd
lapozz a 190-re.
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09

Rekedt, karogd hangot hallasz, és ahogy felnézel, két
szarnvas, emberszeril teremtmenyt veszel cszre. akik a
nap iranyabol repiilnek feléd. Tudtodon kiviil behatoltal
az egyik harcias Madarember-torzs teriiletére, ¢s tette-
dert most verrel kell fizetned. Egyszerre kiizd] meg
cllenfeleiddel.

UGYESSEG ELETERO
Elso Madarember 7 8
Measodik Maddarember 8 7

Ha sikeriil elharitanod a két teremtmény tamadasat,
tovabb sietsz, hisz nem akarsz Gsszefutni gonosz test-
vereikkel. Lapozz a 166-ra.

100.

Egv pillanatra teljesen elfeheredik koriilotted a vilag.
ahogy szuros hopihék orkanja olel koriil. mayd sikeriil
attérndd magad rajta, és bejutsz a vihar szemebe. Itt, a
kaosz kozepen egy lényt latsz, melvet gvakorlatilag
tiszta jég alkot. Masfélszer akkora, mint egy felnott
férfi, emberszerii teste kckesfehér jéedarabokbol all.
Egvik karja hatalmas, fagvott vizbol keszult okolben
vegzodik, mig a masikbol hosszii, hegves jcgtiiskek
meredeznek. A Jégelemental kitatja fagyott fogakkal
tarkitott, zuzmaras szajat, ¢s a teli szél suvoltésevel
uvolt rad. Elohuzod Virmfalot. es felkesziilsz ra. hogy
megkiizd) ezzel a Iénnyel. Hogvha a nyakadban log a
Naptalizman, lapozz a 43-ra.

Jégelemenial UGYESSEG 8§ ELETERG @
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Hogvha a mai nap a Tuznap. ugy csokkentsd ellenfeled
UcYESsEG pontjait 1-¢l, ELETEREJET pedig 2-vel. Ha
elvesztesz egy Harci Kort, dobj egy kockaval, majd az
credményt vesd Ossze az alabbi tablazattal, hogy
megtudd. miféle sériilést szenvedtél el. SzerencsED a
szokasos modon hasznalhatod a sebesiiles csokkentese
crdekeben.

Dobes Tamadas és Sebesiilés

1-2 Jégvihar Lehelet — a teremtmény fagvos
leheletével talal téged telibe. Vesztesz 2
ELETERO pontot.

3-5 Jégkalapacs — az Elemental hatalmas okle-
vel csap le rad. Vesztesz 3 ELETERO pontot.

6 Jégesap Csapas — a leny bal oklebol jeges
dardak roppennck ki. Dobj egv kockaval.
hogy megallapitsd. ezek kozil mennyi
talalt el téged — vonj le magadtol ennvi
ELETERO pontot.

Ha sikeriil végezned a Jégelementallal. lapozz a 62-re.
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101.

Csapkodni kezded a hatalmas bor fujtatokat, és hama-
rosan tobb nagy vagast 1s ¢jtesz az oldalukon. A pum-
pak kezdenck leereszteni, és levegd nélkiil, ami hajtana,
a szé¢lmalom karjai is megallnak. Sikeralt kivonnod a
Szélturbinat a forgalombol. (Ad) 1-et a sERULESHEZ.)
Mit teszel most? Ha ki akarod nyitni a villammal jelzett
ajtot, lapozz a 133-ra. Ha visszatémnél a csigalépesohoz,
lapozz az 54-rc.

102.

Feliéped a szobrocska koriil futd rézpantokat, és elki-
altod magad. — Arkholith! Védj most meg!

A szobrocskan megjelenik egv repedés, ¢s egybol cl-
kezd atalakulmi. Felfuvodik, mig végiil egy hatalmas,
sziklakbol allo oriassa nem valik. Felmordul, mintha
kontinensck uitkdznenek, ¢s a Foldelemental massziv
karjarval atoleli Sturm 6rvenylo alakjat. A ferfi felivolt,
ahogy a behemot kiszoritja beldle az életet.

A hidat hirtelen éles, feher fény boritja be, ahogy az
Id&jaras-magus egy robbanas kiséretében még egyszer,
utoljara atalakul. Energianvalabok csapnak bele a fal
mellett allo gépezetekbe. ¢s felrobbantjak az elbukott
Fulguritak testeit. Kipislogod szemedbol a szirke uto-
kepet, latasod lassan ujra kitisztul. Lapozz a 397-re.
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103.
Idovel 1smét egy elagazashoz ¢érsz. Egy uj alagut csat-

lakozik le a fjaratrol jobb kéz felé, clol pedig, ugy
latod, a folvoso, amit most kovetsz, kivezet annak a
lavafolvonak a partjara, ami felett korabban atkeltél. Ha
az 10j, balra halado agon akarsz tovabbhaladni, lapozz a
73-ra. Ha inkabb egvenesen. a magma-folyam iranyaba
mennél tovabb, lapozz a 141-re.

104,

A Vihar Szemének pusztulasat kisérd orvénybe gaba-
lvodva zuhano testedet a magasban fuvo szelek dobal-
jak, amint a fold felé kozeledsz.

Mayd erdteljes szarnvak csapkodasa iitt meg a fiiledet,
amint dithéngé légaramlatokkal kiizd, majd elakad a
I¢legzeted. amint a Pegazus hatanak kellos kozepén lan-
dolsz! A repiilo 10 oromeben ¢lesen felnverit, majd el-
visz a széthulld hajo kozelebol, és a fold fele siklik.
Patai porfelhot verve foldet érnck. te pedig gvorsan
lekaszalodsz a hatarol — meg soha ¢letedben nem vol-
tal ilven boldog, hogy szilard talaj van a talpad alatt.
Lapozz a 400-ra.
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105.

A csille a levegobe emelkedik a palva végénél. Egy
pillanatig a huvés levegoben suhansz, és szél csapkodja
az arcod. A kovetkezoben felbukkan eclotted az ut
folvtatasa, am mar tudod. hogv nem fogsz tudni elémni
odaig. A kocsi a tartooszlopoknak csapodik. te pedig
kirepiilsz beldle. Vaksdtétben zuhansz egy pillanatig
lefelé. majd cev foldalatti folvo jeges odlelése fog at.
Mielétt levegohoz juthatnal, mar érzed 1s. ahogy az ar
egy vizesés iranyaba sodor. Lapozz a 38-ra.

106.

Torzse kozepe tajan megragadod a szérnveteget és si-
keriil kiforditanod a foldbol — ez aztan a rendkiviili tett!
(Visszanversz | szerencse pontot.) A Folddémon fel-
uvolt fajdalmaban, ahogy hatalmas darabok esnek le
agvagszeru testcbol. Csokkentsd 6-al a Iénv ELETERO
pontjait. Ha ¢z a sebesiilés végzett vele, lapozz az 51-re.
Ha nem, lapozz vissza a 35-re ¢s fejezd be a harcot.
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107.

Itt allsz hat, kiildetésed csucspontjanal, ¢s schogy nem
tudsz feljutm Sturm repiilo gepezetere. (Vesztesz 1
SZERENCSE pontot.) Femphrey ideje is elfogvott. Erzed,
ahogy a szel erdsodik, és mikor feltekintesz, vihar-
felhSket latsz gyiilekezni. Es ott, a stilyos fellegek kozt,
tavoli aranyfoltként a sotétedo ¢gbolton, 1smét meg-
pillantod a bronz halat. A Vihar Szeme kozeleg!

A sz¢l hurrikanna erésodik, és ahogy tovabb gvorsul,
crolkédnod kell, hogy allva marad). Mindenféle lomot
felemel a korilotted kialakuld forgoszel — koveket.,
faagakat. egv rémiilt tekinteti tehenet! — majd az or-
vényld forgatag hirtelen téged is elragad a foldrél,
¢s maris az ¢g fele emelkedsz. A vihar téged 1s maga-
val ragadott! A hurrikanban lévo targyak jobbrol-balrol
ncked csapodnak. Dobj egy kockaval, és az eredmény-
hez adj) hozza 2-t, hogy megtudd, hanyv ELETERS pontot
vesztettél, Ha tuléled czt az itlegelést, ranyithatatlanul
kapalozo vegtagokkal a Vihar Szeme felé sodrodsz, fol-
fele.

A tormmado egyvre magasabbra ¢és magasabbra emel
téged, mig végil a repild gépezet folé nem keriilsz.
Hatalmas szerkezet, még egy Bikabalnanal is nagyobb.
Csillogo tivegszemei oriasi megfigyveloablakok a jarmi
elgjénel: uszonvai és farka iranyitd vitorlak és kor-
manylapat. A jarmi oldalan észreveszel egyv kor alaka
felnyithato ajtot. amu elott egy korlattal vedett erkely
all. A sz¢l hirtelen megszinik, a gravitacio visszatér,
¢s nem tal elegedett a helvzeteddel... Lapozz a 14-re.
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108.
— Masok is jottek mar segitscgért a maguk idejcben,
akiket erre sodort a sors szele. de csak kevesen érde-
melték ki azt — mondja dallamos hangjan az Orzé. -
Heét uralkodo kereste segitségemet, ¢s mindannyian hét
bolcset kuldtek ide. hetszer, hét tudos tarsasagaban.
Mondd meg, hanyan kérték mar scgitségemet?

Ha tudod a valaszt, add dssze a szamban talalhato je-
oyeket, majd lapozz az Gsszegnek megfelelo fejezet-
pontra. Ha nem tudod a valaszt. vagy a pont nem foly-
tatodik értelmesen, két valasztasod marad. Hogvha a
kopenyes alakra tamadsz, lapozz a 90-re. Amennyiben
beismered verescgedet, lapozz a 159-re.

109,

Egvre magasabbra ¢s magasabbra maszol, a vulkan
csucsa felé. A terep fokozatosan nehezedik, merede-
kebbé valik, végil mar semnmi mast nem latsz magad
koriil, csak elfeketedett sziklakat és g6z6lgd kiirtdket.
Kénes gazok tornek ¢lo a foldben lévo lyukakbol, amik
forronak tiinnek a labad alatt. Még mindig elég ma-
gasan van feletted Pyre hegy fustot okado kratere,
melybdl megallas nélkil szall fel a korom- ¢s poroszlop
az ¢g felé.

Ahogy megkeriilod az egvik massziv szikladarabot,
megtalalod, amit keresel — egv oda nem 1ll6, faragott,
fekete kobol készilt boltivet, ami a wvulkanmi cstics
oldalaba nvilik —, a Thzalagutak bejaratat. Sturm fog-
Iyul gjtett Nagvobb Tuzelementaljanak legyozésének
kulcsat odabenn taldlod, ebben biztos vagyv. Miutan
elvégeztél minden szikségesnek itélt elokésziletet,
Pvre csucsanak faradtsagos megmaszasa utan vegiil
atlépsz a koiv alatt.
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Hosszi alagut vezet lefelé. a vulkan szivébe, anmi ugy
néz ki, mintha egy onasi bogar vajta volna bele a szik-
laba. A falak 1zzanak a levegd melegetol. helvenkent
pedig langnvelvek tornek elé a falban elszortan 1évo
kodarabokbol, melvek bewvilagitjak elotted az utat. A
jarat jobbra-balra kanvarog, veégil egy T-elagazashoz
¢r, ahol egy masik kigvozo alagutba csatlakozik. Ha
balra indulsz el, lapozz a 169-re. Amennyiben jobbra
mennel, lapozz a 219-re.

110.

Kinyitod az ajtot, és egy hatalmas terem kiiszobenél
talalod magad, ami a Vihar Szeme hatso részének je-
lentds reszet clfoglalja. A tér elég nagy részet egy
oriasi, szegecselt acéllabda foglalja el. Atmérgje négy
méter koriil lehet, az elejénél pedig egy kis ablakot
latsz. A gomb jol lathatoan remeg, mintha hatalmas
energiakat tarolna, és alig tudna ezeket magaban tartani.
Az onasi fémgolyohoz a terem minden részébdl, ¢s
meég azon 1s tulrol vastag csévek ¢és borrel boritott
drotkotegek vezetnek. Fiist €s goz tor elo biztonsagi
szelepekbol, tomitésekbol, a nyirkos levegot fémek
csattanasal ¢s a gombbol kisziirddd. zengd diibogések
toltik meg. A golyot tobb kilonos lény felugyeli.
Alacsonyak ¢s zomokek — nagvjabol akkorak. mmnt egy
Torpe —, és egész testiiket varrott bor és bronzsisak fedi.
Sisakjuk szinezett védoszemiivege mogott kek
clektromos kisiilésecket latsz. Ezek Fulguritak —
Villamtiindérek, akiket Sturm bebortdnzott, és most az
O akaratat teljesitk. Ha nem akarsz szembeszallm a
Iényekkel,  még  elmenckiilhetsz  a  szobabdl,
becsaphatod magad moégétt az ajtot ¢s clforeathatod a
kerékzarat, hogy csapdaba ¢jtsd dket odabenn. Hogyvha
ezt akarod tenni, lapozz a 126-ra, de ne feledd.
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hogy ebben az esetben mar nem térhetsz vissza a Gép-
hazba. Ha nem akarsz elmenckiilni, szembe kell szall-
nod Sturm szolgaival. Kettesével kiizd) meg velik.

UGYESSEG  ELETEROG

Elso Fulgurita 6 3
Moasodik Fulgurita 6 4
Harmadik Fulgurita 5 5
Negvedik Fulgurita 6 5
Otodik Fulgurita 5 4
Hatodik Fulgurita 6 3

Ha sikeriil mindannyiukkal végezned. lapozz a 97-re.

111.

Egv teljes napig utazol dél fele. és az aggaszto fergeteg
pusztitasanak nyomat koéveted visszafelé. (Léptesd 1-el
a Het Napjait.) A masodik napon. delben felersz egy
magaslatra. melyrol megpillantod a nap vizben csillogo
tiikorkepét. Elotted. a széles. fiives pusztasagon halad at
az Iszapagy folvo. ami Femphrey és kellemetlen szom-
szedjanak, Lendleland kiralysaganak hataran huzodik.
Ezek ketten régota rivalizalnak egvmassal: szomsze-
dotok 1rigyen tekintett termckeny siksagaitokra ¢s a
Katlan-tora, melybol egy kisebb vagvont sikerilt ki-
kotorni. A kidolt fak nvoma azonban egvenesen athalad
a hataron, ¢s a viz tulpartjan, majd folytatodik a ta-
volban hiizodé hegvek iranvaba. Ha ugy dontenél, hogy
atkelsz a folyon ¢s a hataron, kénvtelen leszel ovatosan
folyvtatni utadat. Hogvha tovabbra 1s a nyomot kovetnéd
dél felé, lapozz a 158-ra. Amennviben inkabb meg-
fordulnal. ¢s a chalannabradi Magus Iskola fele venned
az wranyt, lapozz a 127-re.
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112.

Balthazar Sturm langolo testtel, valosagos Ember1 Fak-
lvaként feléd nyual langnyelv-kezeivel,

Emberi Fdklya UcyEssec 10 ELETERG 9

Hogyha ma Tiznap van, adj 1-et ellenfeled UcvessEc
¢s ELETERG pontjahoz. Ha 3-ra, vagyv az ala csokkented
ELETERO pontjait, lapozz a 267-re.

113

— Vulcanus! — kialtod a nevet, és egy dithédten lobogo
tlizgolyo jelenik meg elotted a hidon. A langok hamar
felvesznek egv tiizes emberszerii alakot. Az Elemen-
talbol arado perzseld forrosagtol izzadtsageseppek je-
lennck meg a homlokodon, kezeddel takarod el szemei-
det a Vulcanusbol arado, vakito fény ¢lol.

A Tihzelemental kegvetlen tamadasatol Sturm vizteste
semmivé kezd forrmi, a kovetkezd pillanatban pedig
cltiinik. Ha szerepel Kalandlapodon a Lenvugtatoft
kodszo. azonnal lapozz a 397-re.

Egv pillanatig kezded azt hinmi. hogy Vulcanus
vegleg veégzett Sturmmal, megkoénnyebbiilésed azonban
rovid eletil, ugvanis ivolto szclvihar fesziil neked ¢s a
Tlizelementalnak 1s. A tombolo tornadotol a szornyeteg
egy utolso, tiizes kialtas kiséretében kialszik.

Kegvetleniill vigvorgé arc jelenik meg az eldtted
orveénylo forgoszeélben — Balthazar Sturm magaba szivta
a hurrikan ergjét. De nu allhat ellent ugy az volto
sz¢Inek, ahogy a hegvek teszik allando ostromloikkal?



114

Ha van nalad egy Agvagszobrocska, a konyv végén
lévo tablazat segitségével alakitsd at szamokka az aljara
vesett nevet, add ossze ezeket ¢s lapozz az igy kapott
fejezetpontra. Ha nincs nalad. vagy nem akarod felhasz-
nalni a nevet, lapozz a 284-re.

114.

Az Elemental 1zz0 tiizrobbanasként eltiinik. A magma
azonnal forrni kezd, hatalmas olvadt kodarabok fréocs-
csennek ki beldle. Riadtan nézed, ahogy a to felszine
lathatoan emelkedm kezd. ¢s hamarosan mar a nyul-
vany szelét kezdi nyalogatni. El kell tiinnéd innen, még-
hozza nagvon gyorsan! Hatra fordulsz, a két kolépceso-
sor iranvaba. A bal oldali hangos recsegés-ropogas ki-
seretcben darabokra térik és az emelkedo lavaba zuhan.
Kettesével véve a fokokat rohansz fel a jobboldalin,

Menckiilésed soran az 1do Iétfontossagu lesz, emiatt
egy ELTELT IDO értek segitségeével, ami 0-rol indul,
nyomon kell kévetned, meddig tart, amig kijutsz innen.

A kolépesosor tetején végigrohansz a mogotte elterilo
voros falu folvoson, mig végiil egv elagazashoz nem
¢rsz. (Adj l-et az ELTELT IDOHOZ.) Ha balra indulsz,
lapozz a 174-re, ha egvenesen mész tovabb, lapozz a
144-re.
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115.

Két napja utazol (Iéptesd 2-vel a Hét Napjait), és épp
cey erdon vagsz at, amikor hangos recsegést hallasz.
mintha agat tornének le, mikézben valami hatalmas
dolog kozeledik feled a fak kozott. Mieldtt barmit is
tehetnél, cegy diléngélo Ornias ront ¢l6 az erdo siriycbol.

A lény olvan magas, mint kérilétte a névenyek, és
ceyik karja alatt cgv tehenet cipel éppen. Ovére egy
soroshordd van Kkotve, szabad kezében pedig egy
lecsupaszitott fatdrzset lobal. Ruhaja allatbérokbol és
egveb vaszondarabokbol van dsszevarrva — az egvik.,
kinézete alapjan fénykoraban akar satorponyva is
lehetett, vagy egy szélmalom lapatjanak szélfogdja.
Nvaka koré, mint valanu talizman, egy szekér kereke
van kotve egy kotélen. Az Orias megpillant téged, és
rogos fejét egy ocsmany grimasz teszi még rondabba.

— Kii vaagy? — mennydorgi,

Magabiztosan bemutatkozol. — Tannavaros Hose va-
ovok, a Voros Boszorkany mészarosa, a sarkanvolo
kard, Virmfalo hordozgja! ,

— Haat én 6smeerlek! — dorgi az Ornas. — Te veerted
mog Gog Magog Foonokot!

— Igy van — mondod 6vatosan.

— Akko kihillak 6gy bikézasa! — nevet fel az Orias.

Egy birk6zo meccsre? Egy Orias ellen? Mikor végez-
tél Gog Magog Torzsfondkkel, azt egy colopokkel ki-
bélelt verem ¢s egy elrejtett agyvu segitségével csinaltad.
Mit teszel?

Az Oriasra tamadsz, micltt az

tamadna rad? Lapozz a 176-ra.
Elfogadod a Iény kihivasat? Lapozz a 210-re.
Udvariasan visszautasitod? Lapozz a 194-re.
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116.

Minden erdddel probalsz a lehetd leggvorsabban uszni,
hogy legvozd a lény szajaba aramlo viz sodrasat. és
veégil sikeril kitérnod, ¢pp azelott, hogy a szomyeteg
szaja becsukodna. Oriasi szerencséd volt, hogy ép bor-
rel megusztad ezt a kalandot. Remélve, hogy a bestia
meég nem dobbent ra. hogy sikeriilt elszabadulnod. a
biztonsagot igérd hasadék felé veszed az iranyt. Jegvezd
fel Kalandlapodra a Szérnyveteg kodszot, majd lapozz a
146-ra.

117.

Atbijsz a kicsiny boltiv alatt, és eléred a csigalcpesot.
Melvyik iranyba akarsz elindulni? Ha felfele mennél.
lapozz a 220-ra. Ha inkabb leereszkednél rajta, lapozz a
160-ra.
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118.

Amint hatrahuzod a kart, a fogaskerckek csikorogva
megakadnak, majd a masik iranyba kezdenck forogni.
Ahogv ¢z megtorténik, a késziilék elkezdi visszaszivni
a szobaba a korabban cldallitott szclet. A most a helyi-
ségben orvénvlo ciklon a falnak lapit. Es nem ez az
egyetlen dolog. amit a gépezet visszafiyt a hajoba.
Szeszélves kis levegd-tiindék i1s bearamlanak a terembe.
A Sylphek. statikus elektromossagtol recsegve. erds
szellokésekkel csapkodva téged, wvisitva neked ta-
madnak. Egvszerre kiizd) meg veliik.

IGYESSEG ELETERG

Elsé Syiph 7 4
Masodik Sylph 6 3
Harmadik Sviph 6 4

Ha ma Szélnap vagy Viharnap van. ndveld a Iények
UGYESSEGET ¢s ELETEREJET l-el. Ha legy6zod ezeket
a Iégmanokat, még mindig kiiszkddve a szobaban tom-
bold orkannal. el kell dontened. mut teszel. Hogvha a
fujtatokra tamadsz a kardoddal. lapozz a 101-re. Ha
kinvitod a villammal jelolt ajtot. lapozz a 133-ra. Ha a
csigalépesohoz lépsz, lapozz az 54-re.
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119.

Ahogy folytatod utadat a kanvargo szurdokban. két-
oldalt a hegvek tetejer elkezdenek osszehajlani. €s a
vegeén mar-mar ugy ¢rzed. hogy egy kobe vajt alagut-
ban haladsz. Tedd probara szerencsep! Ha szerencsés

vagy, lapozz a 166-ra. Ha nincs szerencsed. lapozz a
136-ra.

120.

A hatalmas szérnveteg felé hajitod a beiivegezett vil-
lamot, a lénv azonban egvik csapjanak ecev csapasaval
mas iranyba tereli azt. A vizben az Gvegese a zatony
fele esik. ahol végil egy kiugrd korallba itkozik. és
szettorik. Vakito fény villan az ocean mélven. ahogy a
csapdaba ejtett villam kiszabadul. A szérmy foldéntul
sikolyt hallat. majd visszahokél. Ahogy a latasod ki-
tisztul, megprobalod kihasznalni a lehetbséget. hogy el-
menekill) innen. Tedd probara szerencsto! Hogvha
szerencsés vagy, lapozz a 222-re. Ha mincs szerencsed,
lapozz a 282-re.
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121.

Rajossz, hogy a varosban harom olyan csoport muko-
dik. ami alkalmas lehet ennek a kiilonosen nehez prob-
Iémanak a megoldasara. Melyiket latogatod meg?

Az Alkimistak Testvériséget? Lapozz a 151 -re.
A Miszerészek Céhét? Lapozz a 181-re.
A Tengerészeti Varazslok
Akadémigjat? Lapozz a 221-re.
122,

A kocsi sebesen halad at az elagazason. majd ket ke-
rekre emelkedik. ahogv bedol a kanvarban. A palva
ismét kicgvenesedik, a csille pedig szikrazva vissza-
csapodik a sinekre. Elfehéredett ujjakkal, rémiilt arccal
kapaszkodsz a jargany oldalaba. a hullamvasutazasnak
azonban korant sincs még vége. Amint a kocsi felgurul
egy meredek kanvarban, észreveszed, hogy az ut el-
tiinik alolad. A kovetkezo pillanatban a csille mar egy
szinte fugegdleges lejtdn robog lefelé, és rémisztd
sebesséoeel sodor a foldalatti mindent beborito sétét-
ségbe. Ugrandozo lampasod fénye a bizonytalanul ala-
tamasztott palvan kiviil semmit nem fed fel a pokoli
mélyseégbol. A jargany végil eléri a mélypontot, ahon-
nan rakéta modjara ismét felfelé kezd suhanni. Es akkor
meglatod — beszakadt a sinpalva! Az ut egv része egy-
szeriien hianvzik, nvilvan valamelyik féldrengés ron-
galhatta meg. Tedd probara szerencsgp! Ha szeren-
csés vagy, lapozz a 84-re. Ha nincs szerencséd, lapozz a
105-re.
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123.

Ajkadhoz emeled a kiirtét, ¢s belefiysz. Mély, csengd
hang tor fel belole és sopor végig a poros siksagon,
minden megtett méter utan tovabb erosddve. Mire a
hanghullam eléri a homokvihart, a hangszer hangja
teljesen clnyomja a tombolo szél uvoltését. A homok-
arc. mintha pokoli kialtast hallatna, eltorzul, a wihar
pedig a szemed lattara szétoszlik. (Visszanyersz |
SZERENCSE pontot.) Lapozz a 223-ra.
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124,

Brokk néhany megfontolt csapast mer a szerkezetre
csatafejsz¢jével, majd bemaszik az alagntasd vezetod-
fillkéjébe. Csatlakozol hozza, mikézben a Térpe karo-
kat huzogat ¢s gombokat nvomogat egy bronz vezérlo-
lapon. A kovetkezo pillanatban a Vakond motorja re-
kedt zugassal ¢letre kel. — Pont mint reméltem! — nevet
fel boldogan Brokk. — Megis maradt meg egy kis kakao
a Ragvogo Kovekben. Rendben — mondja a Torpe.
majd meghuz egy ujabb kart, kérges kezeivel meg-
ragadja a kormanvkereket, ¢s labaval a padloig nyvom
egy fa pedalt. — Lassuk, mit tud!
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A kovetkezo pillanatban pedig mar el 1s indultatok, a
Vakond remeg ¢s csorog, ahogy Brokk egvenesen egy
szilard sziklafal fele vezeti a szerkezetet. A furofe
visitva porog fel. majd csikorgo zaj kiséretében iitkozik
neki a sziklanak. A gép kénnvedén furja at magat a
kovon es saron. Semmi mast nem kell tenned. csak
hatraddlnéd és élvezned az utazast, mikdzben a Torpe
egyre mélvebbre és mélyebbre vezeti az alagatfurot a
foldben, a banva aljanak ranvaba.

Végiil a gép elott levo ko- es foldréteg dsszeomlik, és
ziimmogo visitassal a furofe) belehasit a levegobe. A
Vakond egy nagy, természetes tiregbe lyukadt ki a hegy
mélvében. Ahogy a szerkezet leall, a Torpével egviitt
kimasztok a vezetofiilkeébol, hogy megnézzétek, hova
lyukadtatok ki. Jegvezd fel a Kalandlapodra a Gépezet
kodszot, majd lapozz a 80-ra.
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125.

Ismét egy lefel¢ ereszkedd alagutban talalod magad.
ami jobbra kanvarodik. A jaratot lilkktetd narancsszini
ragvogas boritja be. Hirtelen vakito fény lobban fel,
amit langnvelvek sercegése kovet. Ahogy szemed elé
creszted a kezed. két ctern alakot veszel ¢észre, akik
clétted lebegnek az alagit kozepén. Egd emberi
csontvazaknak latszanak, clfeketedett csontjaikat
likteto langnyelvek boritjak be. A Csontlangok vadul
visitva vetik rad magukat, elérenvijtott csontos. langolo
ujjaikkal probalnak megragadni, hogy letépjek rolad a
hust. Egyszerre kiizd) meg mindkettejiikkel.

UGYESSEG ELETERO
Elsd Csontlang 7 6
Masodik Csonilang 6 6

Ha ma Tiznap van, néveld meg mindkét teremtmény
ELETEREJET 2-vel. Ha legy0zod ezeket a pokolbel
kisértetcket — mas kalandozok szellemeit, akik ezekben
az alagutakban leltek tiizes halalukat -, utolso csapasod
nvoman kialszik a langjuk. és elfcketedett csontjaik
porra hullanak. Elotted immaron iires az ut, te pedig
tovabb folvtatod az utadat. Lapozz a 103-ra.
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126.
A jarmi kozepfedeélzetén allsz. Két acelajto nyilik a
csigalépesotol, egvik a hajo hatso része felé, a masik az
clejébe, de egviken sem latsz semmiféle megkiilonboz-
teto jelzést. Mit teszel?

Kinyitod a hatso ajtot

(ha még nem tetted volna)? Lapozz a 110-re.
Kinvitod az ¢liilso ajtot

(ha még nem tetted volna)? Lapozz a 380-ra.
Elhagvod ezt a fedélzetet, ¢s

mashol folvtatod a kutatast? Lapozz a 391-re.

127.

Nem akarod. hogy miattad keveredjen diplomaciai bo-
nyodalmakba a ket kiralysag. igy inkabb visszafordulsz.
Egv ujabb nap telik el, mikézben észak felé menetelsz,
mire elhagyod Vastarin varosat, ezutan tovabb haladsz
a fovaros felé. Léptesd 1-el a Hét Napjait, majd lapozz
a 286-ra.
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128.

Metszo nyveritest hallasz, ¢s felpillantasz az cgre. ahol
megpillantod a Pegazust, amit megmentettél — hany
nappal ezelott is? — amunt feléd vagtat az égen at,
hatalmas szarnvaival nagyvokat csapva. A repiilo lo
megérezte szikscégedet, ¢és scgitséeedre sietett, készen
ra. hogy torlessze adossagat.

A Pegazus patai foldet érnek. Megragadod sorénvet,
¢s a hatara huzod magad. Egy ujabb nyerités kise-
retcben hatasod hatso labaira agaskodik. majd tollas
szarnvanak egv eroteljes csapasaval az ¢g fele emel-
kedik. Legendas hatasod soérényébe kapaszkodsz, amint
percrol percre egyre magasabba ¢s magasabbra emel-
kedik. sz¢l hasit az arcodba, paripad patai az alant
¢lsuhano felhoket tapossak.

Ahogy elore pillantasz a szélben. haborgo. fekete
viharfellegeket latsz gyiilekezm. Es ott, a felfordulas
kellos kodzepeén, ott latod a bronz halat, amit elészor
tobb nappal ezelott, Vastarin pusztitasa utan pillantottal
meg: Balthazar Sturm Idéjaras Gépe! Ahogy kozeledsz
a jarmithéz, kezdesz radobbenni, mennyire hatalmas!
A hal csillogo kristalyszemer valojaban megfigyveld ku-
polak; uszonyai ¢és farka iranvito vitorlak é&s egy
meretes kormanvlapat. A bizarr jarmu oldalan észre-
veszel egy kor alaku felnvithatd ajtot, ami elott egy
korlattal védett erkély all.

Ha szerepel Kalandlapodon a Vihar kodszo, lapozz a
363-ra. Ha nem, de ma Viharnap van, szintén lapozz a
363-ra.

Ha a fentick egvike sem teljesiil. a Pegazus olvan
kézel repiil a hajdhoz, amennyvire a tornado-creji szél
engedi. ¢és egy gyvors ima elmondasa utan leveted
magad a I¢ny hatarol... Lapozz a 14-re.
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129.

Tavoli. ¢les kialtas hangzik fel mogotied ¢s feletted.
Megfordulsz, ¢és két borzalmasan ismerds, szarnyas
alakkal talalod szemkézt magad. Keét Aakor suhan
lefelé az éebdl, két olvan szarnyas farkas, amilvennel
innen délnyugatra, a Villam Toronvba vezetd uton 1s
osszefutottal. Figyeltek és vartak, egészen addig a pilla-
natig, amig ugv nem itélték, hogy eléegé legvengiiltél,
¢s ugy dontottek. hogy most jott el a tamadas ideje!

IGYESSEG ELETERG
Elso Aakor 7 7
Masodik Aakor 6 7

Hogvha gyv6zol, huzd le Kalandlapodrol az Uldozott
kodszot. Most, hogy végre megszabadultal ildozoidtol,
folytatod utadat a Sikolv Szurdokon at. Ha a bal oldah
szakadckban menngl tovabb, lapozz a 99-re. Ha jobbra
indulnal, lapozz az 58-ra.

130.

Az 1d6sodd mémok kikapja a kezedbdl a Tervrajzokat.
és lelkesen atfutja 6ket. — O, igen — mondja —, czek a
hajo legfrissebb vazlatai. Ezt cpitettilk meg! — jelent: ki.
mikézben ujjaval a repiilé haljargany miiszaki rajzaira
bok. — Tudod mit? - folvtatja Imigo, mikézben oriilt
szikra gyul ki szemeben. — Ha sikeriilne ezekkel feljut-
nod a halra, komoly karokat tudnal okozn.

— Hogy ¢rted ezt? — kérdezed kivancsian,

— Nos, oft van kapasbol az Elemental Motor. Ez latja
el energiaval az egész szerkezetet — ez tartja a levego-
ben. Tedd azt tonkre. és a Szem lezuhan. Aztin ott van
még az Egeté Uveg és a Villamgenerator. Barmelyiket
tonkre teszed, és igen jo eséllyel tiz fog kititni!

Ha wjabb kérdest tennel fel Inigonak, lapozz vissza a
335-re. Ha végeztél a kérdezoskodéssel, lapozz a 365-re,
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131.

Vérfagvaszto, vadallati tvoltésre riadsz fel. A hold hii-
vOs, eziistoés gdbmbje magasan feletted vilagit az ¢gen. a
fak agai kozott, elotte pedig négy alak kérvonalat latod;,
négy szamvas farkasét. Az Aakor falka rad talalt, és ez
alkalommal erésitést i1s hoztak magukkal. Vicsorogva
kivillantjak fogaikat. ¢s feled vetik magukat ragadozo-
madar-szarnyaikon. Kettesével kiizd) meg a lényekkel.

UGYESSEG ELETERG

Elsd Aakor 7 F)
Measodik Aakor 6 7
Harmadik Aakor 6 6
Negyedik Aakor 7 6

Ez alkalommal a teremtmények halalukig kiizdenek. Ha
sikeriil minden tamadoddal végezned, huzd le Kaland-
lapodrol az Uldézott kodszot, majd lapozz a 40-re.

132.

Gwanud 1gaznak bizonyult. A viz gazdag asvanyi anya-
gokban, amiknek csodalatos frissitd hatasuk van kime-
riillt testeden. (Doby egv kockaval. hogy megtudd. hany
ELETERO pontot nyertél vissza.) Lapozz a 171-re.
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133.

A villamjeles ajtot kinyitva egy ujabb szobaba érsz,
amiben cgy furcsa szerkezetet latsz. Két bronz gémb
forog egy kozépso oszlop két karjan két fuggodleges.,
sistergd fémlap kozott. Az igy kinvert energia vastag
kabelek segitségével egy nagy féemelektrodaba vezetod-
dik. ami a hajo orraba vagott lyukon at l6g ki a leve-
o6be. Szikrak ropkodnek a pored gépezetbol, és ra-
débbensz, hogv égnek all a hajad. Ez a szerkezet nvil-
vanvaloan villamot allit el6. meghozza o6riasi mennyi-
segben. A berendezést figvelve probalsz rajonni, ho-
gvan tudnad megallitani. Egy fliiggdleges kart latsz,
amit két iranyba lehet eltolni. Mit teszel?

Jobbra huzod a kart? Lapozz a 154-re.
Balra huzod a kart? Lapozz a 170-rc.
Elhagvod a Villamgeneratort és
visszatérsz a csigalépesohoz? Lapozz az 54-re.
134.

Megragadod az ajtonyité gombkilineset, és elforditod.
Abban a pillanatban erdteljes aramcsapas fut végig a
testeden. Az ajtd ugyan kitarul, te azonban silyos égési
sebeket szereztel. ¢s ugy crzed. mintha egesz karodat
apro tik szurkalnak. (Vesztesz 3 ELETERC Cs | UGYESSEG
pontot.) Ovatosan, ¢gnek allo hajjal 1épsz be a toronyba.
Lapozz a 247-re.

135,

Masodik titésed pont ugvanott talalja el a gdmbot, mint
az clsd, és a fesziild fémburkolat betorik. Nvers elemi
cnergia aradata csap képen, majd. cgv masodperccel
késébb a Motor szétrobban. Forrd, megesavarodott
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fémdarabkak repiilnck szét a teremben, ahogy a rob-
banas hatrahajit téged az ajto mellé. Dobj egv kockaval,
majd adj 2-t az eredménvhez, hogy megtudd, hany
ELETERO pontot vesztettél. Ha tobb mint 6-ot, akkor
| UeyEssEG pontot is le kell vonnod magadtol.

Amennyiben meg ¢letben vagy. osszekaparod magad
a recsegd fémhulladékok koziil. halasan, amiert az
Elementalok elhagytak a termet. Visszatantorogsz az
ajto maradckahoz. ¢s a csigalépcsohoz. Ad) 3-at a sErU-
LEsHEZ. majd lapozz a 126-ra.

136.

Az elsd jel, ami a veszélyre figyelmeztet, az némi por
¢s kavics, a foldcsuszamlas eldjeler. Ahogy az 6ssze-
omlo szirttetd a szakadékba zuhan, mar futsz 1s az
¢letedert, de meég igy 1s tobb sebet szerzel a rad hullo
kovek ¢és pattogo szikladarabok miatt. Dobj egy koc-
kaval, ¢s az eredménvhez ad) hozza 1-et. hogy meg-
tudd, hany ELETERO pontot vesztette. Ha még életben
vagyv, kirohansz a sziklaomlas okozta fullaszto porfel-
hobél. Lapozz a 166-ra.
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137.

Az ajto kicsapodik, ¢s ket kilonos szerkezet vagodik ki
mogiile. Elsé ranézésre mozgo vértezeteknek néznek ki
— kicsit hasonlitanak is a Diotorére, csak sokkal kiseb-
bek —, ezek azonban kerckeken gurulnak. nem pedig
labon jarnak. ¢s fejuk helvén nagy iivegkupola all.
Az egyik lotykolodd vizzel van tele, a masik pedig
orvénylé gazfelhdvel. A szerkezetek tovabbi példai
Sturm magiat gépekkel dsszehazasitani probalo kisérle-
teire; a szerkezetekbe Elementalmanok vannak zarva,
hogy teljesitsék a magus akaratat. Ezeknek az a felada-
tuk, hogy eloltsak azokat a tiizeket, amiket te keltettel.
Es mivel téged is egy olyan . problémanak™ tekintenck.
amit ¢l kell haritaniuk, az Elemental-automatak elore
nyujtott fogokarokkal feléed gurulnak. Egyszerre kiizd)
meg velik.,

UGYESSEG ELETERO
Hidromata 7, 7
Preumata 8 6

Ha ma Szélnap van, néveld meg a Pneumata, ha pedig
Tengernap, a Hidromata UGYESSEG €s ELETERO pontjait
l-¢l. Ha megsemmisited a két szerkezetet, a beléjik
bortonozott Elemental manok visszakeriilnek az Elemi
Sikokra. Lapozz a 368-ra.
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138.

A kocsi elsuhan a kanvarban; gyorsabban mész, mint
sondoltad volna. A sinck alatti ingatag alatamasztas is-
mét sziklanak adja at a helyét, majd a csille megall egy
utkozonél. Kiszallsz beldle, majd ezen az ) alagiton
folytatod az utad. Lapozz a 310-re.

139.

Amint clforditod a lencsét, az Gsszegvijti a knstaly-
teton at belépd napfényt, ¢s a terembe bocsajtja a sii-
ritett sugarakat. Néhany masodpercen belil langra kap a
fapadlo, melyekbdl két apré Elemental ugrik elo. Ha el
akarsz menekiilni ebbol a terembol, elobb ezen a ket
teremtményen kell taljutnod. Egyszerre kiizd) meg a

Tlizmanokkal.
UGYESSEG ELETERO

Elso Tiizmano 7 4
Measodik Tiizmano 7 4

Ha ma Tuznap van, ndéveld a Manok UGYESSEGET ¢s
ELETEREJET l-¢l. Ha sikeriil a két lény ELETEREJTET
nullara csokkentened. mindketten visszatérnek az Elem
Tuz Sikjara. (Ady l-et a sERULESHEZ, ¢s jegvezd fel,
hogy felgvujtottad a jarmiivet.) Felcsapod az ajtot. €s
visszarohansz a hajo felso fedélzetére. Lapozz a 258-ra.
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140.

— Megmondom, merre kellene menniink — szolal meg
Brokk. — Jobbra. Pontosan, itt menjiink jobbra, aztan
megint jobbra, le az aknaba, ott talaljuk majd meg a
Vakondot. Az egy oreg alagutfurd gép. ami eléggé meg
tudna gvorsitani az utunkat, de csak akkor. ha sikeriil
majd miikédésre birnunk. De biztos, hogy az a leggyor-
sabb ut at a banvan, ¢és valosziniileg a legbiztonsago-
sabb is. — Most pedig lapozz vissza a 190-re. ¢s dontsd
el, merre akarsz menni.

141.

A lavafolvé malladozé partjan allsz. Feltekintve, a
hofliggonyon at eépp ki tudod venni annak a kéhidnak a
darabkait. amin korabban atkeltél. A lassan araszolo
magma-folyobol arado hoseég borzalmas: szinte €rzed.
ahogy szemoldokod perzselodni kezd! Ugvanakkor
latsz egy atvezeto utat 1s. Tobb fekete szikladarab all ki
a folvambol. amik lénvegében cgy gazlot alkotnak.
melyek a taloldalra, és egy ujabb alaguthoz vezetnek at.
Ha meg akarod kockaztatni az atkelést a tiizes folvo
felett, lapozz a 312-re. Ha nem. ugv kénytelen vagy az
czen az oldalon nyilo alaguton at tivozni. ¢s ott keresni
egy. a vulkanon atvezeto utat - lapozz a 73-ra.

142.

Ahogyv masnap reggel utnak indulsz (léptesd 1-el a Hét
Napjait), megpillantasz egy tornyot. A tekergozo fem-
ko cpitmeny egv tavol sziklakiszogellésen all. ¢pp a
vihar okozta pusztitas nvomaban. Célodat nem téveszt-
ve szem elol. fele indulsz.
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Kora délelott van, mire eléred a sziklas koszirt aljat.
melyen e killonos épiilet all. Az ég végtelen kékje elott
pont ugyv neéz ki, mint egy vadlo uj). Harom kiilonbozo
utat latsz magad clott, melveken megkozelitheted a
tornvot. Az elsd egy gyors folyasu patak, ami vizesések
¢s sebesen aramlo szakaszok formajaban ereszkedik le-
felé a csucsrol. hogy végiil elkanvarogjon az egyvenetlen
tajon. A masodik egy meredek, sziklakkal boritott &s-
veny, ami a kiszogellés szélénél fut végig. A harmadik,
egyben leghosszabb ut a nyilt lejté taloldalan fut veégig.
Ha azonnal elindulsz, még alkonyat elott elérheted a
tornyot. De melyik uton kozelitenéd meg?

Ha a folvot akarod kévetni, lapozz a 182-re. Ha a
sziklaszirt szélén futd, meredekebb uton masznal fel,
lapozz a 35-re. Amennyviben a hosszabb, amde kony-
nyebb dsvénvt valasztanad, mely a lejté oldalaban fut,
lapozz a 322-re.
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143.

A Katlan-totol kétnapi jarofoldre, a kiralysag fovarosa,
Chalannabrad fel¢ vezeto ut kellos kozepen elersz egy
maganvos erdoséget. (Léptesd 2-vel a Hét Napjait.)
Balthazar Sturm gépénck hatasa, legalabbis ugy tiinik,
szerencsére meg nem erte el a birodalomnak ezt a re-
szét, viszont ¢z nem jelenti azt, hogy nincs a kozelben
mas veszély, amire oda kell figvelni. Ha van nalad egyv
Kardfogu Agyar, lapozz a 329-re. Hogvha nincs, Tedd
probara szereNcsED! Ha szerencsés vagy, lapozz a
329-re. Ha nincs szerencséd., lapozz a 216-ra.

144.
Egy (jabb lavato széléhez érsz, ami felett egy toltésut
halad at, ez azonban a szemed lattara torik darabokra és
silllved vissza az emelkedd magmaba. Erre nem fogsz
tudni kijutni! Adj 1-ct az ELTELT IDGHOZ, majd rohan)
vissza az clagazashoz, ¢s indulj el a masik iranvba.
Lapozz a 174-re.
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143.

A fold hirtelen remegni kezd a talpad alatt, ¢s elesel, az
alagut tetejerol pedig porfelhd ereszkedik le. és apro
kovek hullnak rad. Tedd probara szerencsen! Hogvha
szerencseés vagy, lapozz a 68-ra. Ha nincs szerencseéd.
lapozz a 167-re.

146.

Mikozben lefclé ereszkedsz a hasadékban. cevre so-
tétebb ¢s sotétebb lesz koralotted, mig végil alkonwvi
homalyba borul a kémyvezeted. Nem sok olvat tudsz
kivenni, ami nem a kozvetlen kézeledben van, a ta-
volabbr dolgokbol pedig csupan elmosodott foltokat
latsz. Alig tettél meg egy kis utat, mikor feltiinik elétted
cey ilven alak, és ahogy kozelebb érsz, sikeriil kivenned
cev Bikabalna korvonalait. Teste felét mar felzabalta az
a dolog, anmu vegzett vele, a meélvben €lo dogevok pedig
azota is falatoznak beléle. Tvelt, fehér szinll. mester-
serenda-vastagsagu bordak meredeznek ki oldalanak
rothado, szirke husabol. Hallottal mar mescket ekkora
szornyetegekrol, amik egészben kepesek lenyelni a ha-
jokat, és emiatt gvomrukban hatalmas kincsek hal-
mozodnak fel. Kénnvedeén elképzelheto hat, hogy a
foszladozo hus kozott ralelhetsz valanu olvasmire,
amiért érdemes bemaszni ¢ borzalom beleibe. Ha meg
akarod kockaztatni, hogy bemassz a lény belsejébe,
lapozz a 31-re. Ha inkabb folytatod Hydana Elsiillvedt
Templomanak keresését, lapozz a 179-re.
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147.

Kialtas hangzik fel az arbockosarbol. mire Katarinaval
ceviitt odarohantok. — Arra, kapitany! - kiallt le az
orszem, ¢s a nyilt tenger felé mutat. — Angolnak! — A
fehéren tajtckzo viz csak ugy morajlik a Forgeteg
koriil, mikdzben harom hatalmas, sziirke fej bukkan elo
beldle. A levegdbe emelkednek hosszu, rancos, fatérzs
vastagsagu nyakukon. A Hatalmas Angolnak — melvek-
rol az Angolna-tenger a nevet kapta — kinvitjak fogak-
kal tarkitott szajukat, készen ra, hogy felfaljanak min-
den izletes falatot, amit csak el tudnak csenm a hajo
fedélzeterdl; koztik téged 1s! Virmfaloval a kezedben
ismét rohamozni kezdesz, ezuttal a tenger kigyok fele,
hogy megkiizd) velik, Katarina kapitany pedig csupasz
szablvaval csatlakozik hozzad. A no lefoglalja az egvik
félelmetes tengeri szomyveteget, a maradék kettdvel igy
ncked kell megkiizdened.

, UGYESSEG  ELETERO
Elso Orias Angolna 9 10
Measodik Orids Angolna 8 9

Ha veled van Tengerbtivold Proszpérd, csupan az elso
Angolnaval kell harcolnod. mivel a varazslo hatasos
magiaja scgitségével végez a masodikkal. Ha gy6zol. az
Orias Angolnak undorito teste visszasiillved a hullamok
kézé, a Forgereg pedig nwvugodtan folvtatja utjat.
Lapozz a 359-re.
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148.

Végil elérsz egy olyan helyre, ahol tobb hasadék is
talalkozik. Még mindig hossza ut all elétted, de 1m-
maron sikeriill kivenned a tavolban egy magas, szél-
formalta sziklarakast, ami t6bb méter magasan emel-
kedik ki1 a szurdok talajabol az ¢g fel¢. Képtelen vagy
lerazni magadrol az érzest, hogy ez az a hely, ahova
végiil el kell jutnod. Két katlan vezet innen dél felé, de
egvik sem tlinik ngy, mintha egvenesen a szél-csiszolta
alakzat fel¢ tartana. Hogvha szerepel Kalandlapodon az
Uldozott kddszo, azonnal lapozz a 129-re. Ha nem, ugy
el kell dontened, melyik iranyba indulsz. Amennyiben
balra mennél, lapozz a 99-re. Ha jobbra indulnal, lapozz
az 58-ra.

149.

Kialtast hallasz a magasbol, ¢s ahogy felpillantasz,
clmosolvodsz, mikor megpillantod Corbo Rundum
forro levegds 1éggombiét, ami feletted hajozik. — Ugy
latom, jol jénne egy fuvar! — kialt le a kosarbol a férfi,
¢s egy pillanat mulva egv kotél ereszkedik le melléd. -
Sajnalom, de nines 1dom leszallni! Kapaszkod) meg
benne. ¢s tartsd magad! — Nem kell kétszer mondani,
erosen megragadod a kotelet. amint a pilota 1smct fel-
kialt. — Fel. fel ¢s tovabb!

A léggomb egyenletesen emelkedik a levegobe., egvre
magasabbra ¢s magasabbra visz téged a mezok, varosok
¢s folyok felett. melyek sebesen zsugorodnak aprora.
Egvre feljebb és feljebb emelkedtek, a szelek a kiraly-
sag kozepe felé viszik hajotokat, at a vihar pusztitotta
ta) felett.

— Ott van! — kialltja tal hirtelen Corbo az egvre ero-
$6d6 vihart. — Az az!
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A légebmb elétt egyv haborgd viharfelho-tomeget latsz,
koztikk pedig a bronzszinii halat, amit oly sok nappal
ezelott pillantottal meg. meg Vastarin letarolasa utan:
Balthazar Sturm 1d6jaras-modosito hajoja. Ilven kozel-
rol hatalmasnak tiinik — nagyobb. mint egy arantiai ga-
lval A hal csillogo kristalyszemer az elejere eépitett
megfigyeld-kupolak: uszonyai ¢s farka iranvito vitorlak
¢s kormanylapat. A repild geépezet oldalan észreveszel
egy kor alaku felnyvithato ajtot, anm elott egy korlattal
vedett erkélv all.

Ha szerepel Kalandlapodon az Vihar kodszo, lapozz a
363-ra. Ha nem, de ma Viharnap van, szintén lapozz a
363-ra.

Ha a fentieck egvike sem teljesiil, amint Corbo lég-
gombyje a Vihar Szeme folé siklik, elmondasz cgv gvors
imat az istenekhez, majd elereszted a kotelet... Lapozz
a 14-re.

150.

Kinyitod a zsihipkapu szelepeit, hogy gvorsan ¢és bizton-
sagosan ateresszek a gat mogott felgvillemlett vizet a
leeresztd csatornakon keresztiil. A csordogalo vizecske
hangosan aramlo, dihongd vizézonné valik, de nem
Iép ki a medrébdl, és az odafenn 1évo to szintje i1s fo-
kozatosan apadmi kezd. Sikeriilt lecsékkentened a
gatnak fesziilld nyomast, és igy megmentetted a falut.
Ezért nyersz 2 SZERENCSE pontot.

Giles ¢s a falusiak halasak mindazert, amit ¢rtiilk tet-
tél. Ragaszkodnak hozza, hogy meghalaljak a segit-
scgedet azzal a kevessel. amit a termcnyeikbol Ossze
tudnak kaparni. Mikor vegill tavozol. hogy folvtasd a
kiildetésed, hatizsakodban lapul tovabbi 4 adag élelem,
egy Uveg Almabor (amit, ha megiszol. 3-al noveli meg
ELETERO pontjaidat, ¢s a kovetkezé harc soran 1-el
megnovell Tamadoerod), tovabba 10 Aranvtaller.
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K¢t nappal kesobb (Iéptesd 2-vel a Hét Napjait) a sza-
kadatlan esd végil elall, és eléred az Uvoltd Siksagnak
nevezett vadon hatarat. Lapozz a 83-ra.

151,

Miutan kicsit korbekérdezoskodsz a varosban, hama-
rosan Mendelev Quicksilver Iétesitményeben talalod
magadat. Ez az Oriiltnek tind kvazi-tudoés — megper-
zselodott kopenvevel és hamu boritotta arcaval — azt
allitja, hogy rendelkezik azzal. amit te keresel, a Viz-
alatti Leégzes Italaval, anmitol 7 csinos Aranytallérért haj-
lando 1s megvalni. Ha orommel kifizeted a férfit (¢s van
1s elég pénzed hozza), ird fel a bajitalt Kalandlapodra,
majd lapozz a 252-re. Ha nem, ¢és inkabb a Miszer¢-
szek Cchét keresned fel, lapozz a 181-re. Amennyiben
a Tengerészeti Varazslok Akadémiajara latogatnal el,
lapozz a 221-re.

152.

Lépteid visszhangot vernek a hatalmas alagutban, ami-
nck kialakitasatol minden dobbanas sokszoros hangero-
vel, visszhangozva szdol. Mielott észbe kapnal, a figgd
cseppkovek is csatlakoznak sajat magas hangi, erdl-
tetett nvoszorgesiikkel. Ahogy reccsencs it meg a
fiilled. azonnal rohanni kezdesz a termen at, eltokelve.
hogy amilyven gyorsan csak tudsz, atjuss a tuloldalra.
Dobj egy kockaval, ¢s ad) az eredménvhez 1-et, hogyv
megtudd, hany olyan koédarda van, ami a plafonrol le-
szakadva el is talal téged (mindegyik 1 ELETERS pont-
nyit sebez rajtad). Ha tul¢led a setat. lapozz a 171-re.
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153.

Latvanyos mozdulatok hosszu soraval, ¢s érthetetlen
szavak motvogasaval Matteus életre hivja varazslatat.
Kicsit arra szamitasz, hogy valahogy mashogv fogod
¢rezni magadat, vagy, hogy a labbeliden valamilyen jel
mutatja majd a bubaj létrejottét, am semmi nem latszik
vagy érzodik masmilyennek. Matteus azonban biztosit.
hogy a varazsige mikodott. — A biibaj) hasznalatahoz
csak annyit kell tenned. hogy haromszor dsszecsapod a
sarkadat — magvarazza a magus — ¢s nchany perccel
késobb annak az utnak a végeén talalod magadat, amm
egycbkeént tébb napig is eltartott volna. — A szdveg egy-
crtelmien jelzi majd azokat a helveket, melyveknél
hasznalhatod a cipd kiilénleges képességét, egveldre
azonban csak ird fel Kalandlapodra a Hétmerfoldes
Csizmat. Ha most azonnal hasznalni akarod, lapozz a
2-re. Amennyiben nem, lapozz a 193-ra,

154.

Eltolod a kart, amu beragad abba a helyzetbe, igy nem
tudod visszamozditam. Kiss¢ aggodva figyeled. ahogy
a bronzgombdk forgasa felgvorsul. A gép még tobb
statikus energiat allit ¢lé — még az ujjaid kozt is érzed a
kisiiléseket.

Hirtelen hangos csattanast hallasz, mintha willam
csapna le. ¢s egy litkteto energialabda kel ¢letre a terem
belsejében. Oriasi kisiilésivek ropognak a gomb felszi-
nérdl. A Ragado, megérezve a magikus kardodba zart
biibajokat, feléd siklik, eltokélve, hogy kiszivja belole
azokat. Meg kell kiizdened ezzel a kilénés elektromos
lénnyel.
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Ha Virmfaloval kiizdesz ¢z ellen a vibralo elektromos
golyo ellen, és megnversz egy Harei Kort, mindketten
vesztetek 2 ELETERO pontot, mivel a lény megraz téged!
Ha van masik fegvvered. amivel harcolhatsz a Ragado
cllen (pe¢ldaul Harci Kalapacs vagyv Buzogany), nem
szenveded el ezeket a sebeket, am a fegyvercseréhez fel
kell adnod egy Harci Koért, melyvnek soran ellenfeled
automatikusan eltalal teged.

Ha gv6z6l, a teremtmény egy éles villanas kiséretében
eltimk. Mivel nincs mas, amivel kart tudnal tenm a
Villamgeneratorban, kénvtelen vagy elhagvm a szobat
¢s visszatérni a csigalépeséhoz. Lapozz az 54-re.

155,

Az alagut hamarosan egy latvanyos. vastag kristaly-
szeri kinovésekkel teletizdelt barlangba fut be, amm
ezernyl attetszd6 szinben pompazik. Az egyik kristaly
kitlinik tarsai kozill. Belsejeben halvany, villodzo fény
jatszik. Ahogy kozelebbrol 1s megnézed, ugy latod, a
képzddmenyben ragvogd fény az I betat formazza. Ha
magaddal akarod vinni, ird fel a Tlizkristalvt ¢s a benne
lévo betut Kalandlapodra. Mivel nem talalsz masik
kijaratot, visszatérsz az clagazashoz, ¢s a masik uton
indulsz el. Lapozz a 125-re.

156.

Elhaladsz a bukott automata roncsa mellett. ¢s meg-
ragadod az clétted 1évo ajto kilincsét. Ha felgvujtottad a
hajot, ad) 1-t a sErULES pontokhoz. Ha ez az ¢rtck most
12, vagy tobb. lapozz a 137-re. Hogvha még mindig
kevesebb, lapozz a 368-ra.
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157.

Harom napig mész északkeleti iranvba a szinte fo-
lvamatosan felhos ¢g alatt. (Leptesd 3-al a Het Napjait.)
A z6ld mezok lassan atadjak helyilket a csenevész
belfoldnek, amit végiil az a biizos sar valt fel, am a
kodbe burkolodzo Lidérc-tavat veszi korbe, és a varost.
ami a baljos pocsolvarol kapta a nevét,

A telepiilés felett sotét fellegek csiingenck, fenvegetd
viharfelhok gyiilekeznek odafenn, olvan sététbe boritva
a nappalt. hogyv meg mernél eskiidni ra. mar bealko-
nyodott. Lidércvéget nvugtalan varakozas levegdje tolti
meg. mintha a gyiilekez6 vihar a helyiekre 1s hatassal
lenne valahogvan. Ahogy elérkezel a piactérre. egy
evilckez0 vadaszcsapattal talalkozol. Odalépsz cgy
sovany arcu férfihoz, aki egy farkaskopot tart porazon,
¢s megkérdezed tole, mi csalogatta 1de ezeket az em-
bereket.

— Hat nem hallottad? — kérdezi bizalmasan sugdo-
l6zva. — Allitolag felébredt a Viharsarkany., és szabadon
koszal.

A Viharsarkany - te magad 1s hallottal mar crrol a
szormyetegrol. A legenda szerint, ha a Viharsarkany fel-
szall, apokaliptikus viharok verik majd vegig a foldet.
¢s pusztitast hoz maga utan. Vajon l¢tezhet egvaltalan
ilyen teremtmény? Te azt hitted, hogy ez a borzalmas
id&jaras Balthazar Sturm Id&jaras Gépének koszonheto.

— Szoval t azt tervezitek, hogy visszakovetitek a fész-
kéig, ¢s oft végeztek vele — mondod.
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— lgy van. Es ezzel véget vetiink ennck a borzalmas
iddjarasnak is — mondja a vadasz. — Kivéve, hogy nem
egyiitt akarjuk ezt véghezvinni. A polgarmester jutal-
mat ajanlott fel annak. aki bizonvitékot hoz a szér-
nyeteg halalarol. Te 1s olvannak tunsz, aka ért vala-
melyest a kardforgatashoz. Miért nem csatlakozol hoz-
zam a Viharsarkany keres¢scben? Fele-fele aranyban
megosztozhatunk a jutalmon. Na, mit szolsz?

Szeretnel csatlakozni a vadaszhoz a Viharsarkany il-
dozésében? Ha igen, lapozz a 313-ra. Ha nem. nem
latod ¢rtelmét. hogy tébb 1dot tolts Lidércvegen — jartal
mar 1itt korabban, ¢s e¢lég komor, nem 1gazan
vendégmarasztalo hely -, igy tovabbindulsz. Két nappal
késobb elérkezel a Banvafogsor-gerinc dombsagahoz.
Léptesd 2-vel a Hét Napjait, majd lapozz a 250-re,
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158.

Atkelsz az Iszapagy Folyon, és mivel nem akarod fel-
hivini magadra Lendleland sargas borti lakomak figvel-
met, megkonnvebbiilten veszed tudomasul, hogy a vi-
har nvomai elhagvjak a foutat, ¢s déh iranyba vezetnek
tovabb, egy alacsonv dombsag fele.

Ahogv a csencvész dombokat maszod. az cevik
tetejérol egv kiscbb seregre esik a tekinteted. akik a
lenti volgyben gviilekeznek. Lendleland hires ménjei-
rol, ezek tobbseget viszont a helyi barbar lovas torzsek
mondhatjak magukéinak, ¢s te most épp ezek egvikére
tekintesz le. De vajon miért gviilekezik épp most egy
ckkora sereg ilven kozel Femphrey hatarahoz? Vajon
Ichet ennek valamm koze ahhoz a wiharhoz, amu le-
rombolta Vastarint?

Amennyiben megprobalsz behatolni a barbarok ta-
boraba. remélve. hogy ki tudod deriteni. mi folvik itt.
lapozz a 307-re. Ha mkabb tavol maradnal a helytol,
¢s a dombok kézott folytatnad utadat, lapozz a 175-re.

159.

Az Orzb felemeli egyik karjat, és egyenesen rad mutat.
Orvénylé levegd csapodik neked. ami felemel és
hatrasodor, at a természetes boltiven. Egy pillanatig azt
hiszed. hogyv le fog gjteni a kohalom mellé, am
a megidézett forgoszel ovatosan ereszt le téged a ho-
mokos talajra. A Négy Szél titokzatos Orzdjével valo
talalkozasod végeztével ismét elindulsz, ki a Sikoly
Szurdokbdl, és végiil eléred az Uvoltd Siksag hatarat.
Leptesd 1-cl a Het Napjait. ¢s lapozz a 394-re.
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160.

A kanyargd Iépesdsor mélven a torony alatti sziklaorom
koves rétegeibe ereszkedik. Vilagitas ugvan nincs, am
ahogy a fentrol lesziirodé fény csokkenni kezd, ugy
crosodik cgy masik, valosziniileg a lenti szintrol. Egy
kis vasajtohoz érsz. amit egy nchéznek tiing lakat biz-
tosit. Barki is a torony tulajdonosa, nem akarja. hogy
kijusson az a valaki, aki odabenn raboskodik. Azt 1s
¢szreveszed, hogy az ajté mellett egv kampon egv nagy
vaskules log. Mit teszel?

Kinyitod az ajtot. és benyitsz? Lapozz a 335-re.
Eloszor behallgatozol, és csak

utana dontod el, kinyisd-¢? Lapozz a 285-re.
Folvtatod utadat lefelé.

a lépesosoron? Lapozz a 188-ra.
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161.

A nap tovabbi részében kiralyi ellatasban van részed.
Gvogvitok latnak hozza scbeid kezeléséhez, egv neves
orvos frissité clixirekkel halmoz ¢l. a helvi kovacs
megjavitja vértedet, este pedig egv nagv lakomat ilnek
a tiszteletedre. Masnap reggel. miutan az ¢jszakat
eddigi életed legkenyelmesebb agyaban toltotted a
varos legjobb fogadojaban, utnak indulsz az Uvoltd
Siksag felé. (Allitsd vissza UGYESSEGEDET és ELET-
ERGDET a Kezdefi értékiikre, kapsz tovabba 2 sZERENCSE
pontot 1s.) Harom nappal késobb egv forro cserjésben
talalod magad, ami hamarosan atadja helyét a poros.
sivar Uvoltd Siksagnak. Léptesd 4-¢l a Hét Napjait,
majd lapozz a 83-ra.

162.

90 fokkal elforditod a lencsét, és varsz, hogy mi tor-
ténik. Néhany masodpercen beliil a hatalmas tivegtomb
osszegyujti a kristalvteton at belépd napsugarakat, s
koncentralt fénvsugarat bocsajt le a fold felé, messze az
Idojaras Gepezet ala. Kivancsi vagy tetted eredmeényve-
re, czért lepillantasz a teleszkoppal. Elborzadva latod,
hogy az Egeté Uveg felgyujtotta egy mélyben fekvo
malom nadtetejét. (Vesztesz | sZERENCSE pontot.) Mit
teszel most”?

Osszetorod a lencsét? Lapozz a 192-re.
Megforditod. hogy konkav oldala
a szoba felé nézzen? Lapozz a 139-re.

Elhagvod a Naptermet. miclott meég
tovabbi bajt okozol az embereknek? Lapozza 258-ra.
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163.

Féluton jarsz a hajotérben, mikor a jarmi csontvaz-
legénysége életre kel. Behatoltal galvajukba, és ezért
fizetned kell. Ahogy egvre tobb és tobb tengerész vesz
tudomast rolad, megprobalsz elmenekiilni, de csontkar-
mok marnak bele ruhadba ¢s testedbe.

Csontvaz Legénység UGYESSEG 6 ELETERS 12

Ugy kiizdj meg a matrozokkal, mintha egy ellenfél
lennénck. Vesszofutasod soran karmos kezeket ¢s ha-
rapo allkapcsokat vagy kénvtelen keriilgetni. Ha sikeriil
a Legénység tagjainak Osszesitett ELETEREJET nullara
csokkentened, az azt jelenti, hogy kijutottal a hajo-
testbol, és elmenckiiltél az oldalan tatongo lyvukon at.
Az ¢lohalott tengerészek szerencsére meg sem pro-
balnak uildézobe venni, ettol fuggetlenil ugy déntesz.
hogy abbahagvod a roncs atkutatasat, ¢és inkabb a ten-
gerfencknel levo hasadckban keresgélsz tovabb. Lapozz
a 6-ra.

164.

Kicsit hatrébb lépsz. hogy legven elég helved nekifutm
az ajtonak. ¢s valladdal a vassal megerositett fadesz-
kaknak rohansz. Dobj harom kockaval. Ha az eredmény
ugvanannvi vagy kevesebb. mint az ELETERO pontjaid
szama, az ajto betérik a rohamod erejétdl — lapozz a
247-re. Ha az 0Osszeg nagyobb. ugy az ajto cllenallt
rohamodnak. raadasul még a valladat 1s megsértetted.
(Vesztesz 1 UcyEssEG ¢s 2 ELETERS pontot.) Nincs mas
valasztasod, minthogy a hagyvomanyosabb modon pro-
balj meg bejutni rajta — lapozz a 134-re.
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165.

Talalsz egy Koll nevii barkatulajdonost, aki feleségével
¢s tizencéves fiaval egyiitt most indul kelet felé, hogy
Bathoria piacan adjon tal fiiszerrakomanvan. Vonj le
magadtol 6 Aranvtallért. A Tiz folvon valo hajokazas
kellemes modja a nap cltoltésénck. (Léptesd 1-cl a Hét
Napjait és noveld 1-el ELETERO pontjaidat azon felil,
amit egvébként is visszanvernél )

Az ut soran Koll elmeséli, hogy mig Szilank
Rakpartban wvarakoztak, egv masik hajostol hallotta,
hogy a kiralvsagban borzalmas aradasok kinozzak az
embereket, ¢s hogy allitolag a titokzatos Viharsarkany
1s felbukkant, ¢és ismét az cgcket jarja.

Végiill bucsut mondasz a hajosnak ¢s csaladjanak.
majd gvalog folytatod utadat. fel Pvre hegy fekete.
vulkani lejtoin. Lapozz a 109-re.
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166.

Egy igen impozans, homok-futta, szél-faragta kohalom
labanal bukkansz elo a Sikoly Szurdok kanvargo szaka-
dekaibol, ami keskeny parkanyok. alattomos kitiirem-
kedések ¢€s csupasz sziklafalak fiigedleges oszlopaként
emelkedik folfele a volgy talajarol. Szived legmélven
azonban tudod, hogyv a musztikus tamogatast. amiért
ilven messzire utaztal, ennck a legtetején fogod megta-
lalni. Ha van nalad egv kotel és csaklya, vagy a Lebe-
ges ltala, ¢s ezek egviket akarod hasznalni. lapozz a
256-ra. Ellenkezd esetben lapozz a 196-ra.

167.

A remegés folvtatodik, raadasul egyre erdsebbé valik.
A banvat biztos egy ujabb foldrengés razza ¢pp meg.
Elore rohansz. ahogy az egvik duc a fel alagutteto ki-
seretében beszakad mogotted. ¢s eltorlaszolja az utat.
Egv masodik, amit szintén a rengések lazitottak meg,
¢pp a feletted torik ketté. (Vesztesz 3 ELETERO pontot.)
Egv fonixtojas-méretii puppal a fejeden kiszabaditod
magad a gerenda alol, ¢s tovabbdiilongelsz, mikozben a
remegcs kezd alabbhagyni. Lapozz a 68-ra.
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168.
— Zephyrus! — kialtod. — Sziikségem van rad! — A szel
hirtelen felerdsodik nvugat felol.

Feléd subanva a levegd szarnvan cgv éteri alakot
latsz, melynek felséteste olyan, mint egy izmos Orias,
de aki dercktol lefele orvenylo vihar. Valgjaban - 6
maga a forgatag!

— Hivtal, és én jottem — kozli a Légelemental a siivitd
tornado hangjaval. — Parancsol), és engedelmeskedem!

— Vigvél engem a Vihar Szeméhez! — parancsolod
Zephyrusnak kialtva, hogy a zugason keresztil is hal-
latsszon a hangod. Huzd le Kalandlapodrol a Lég-
clemental nevét — tobbet nem hivhatod segitscgiil.

A Nyugati Sz¢l Elementalis megtestesillése magasra
emel az egbe. Mezok. varosok es folvok suhannak el
alattad. ahogy Zephyrus egvre mélyebben ¢s mélveb-
ben visz be Femphrey kiralyvsaganak sziveébe a mélven
alattad fekvo, vihar pusztitotta ta felett.

Es akkor megpillantod! Egyenesen egy szinte teljesen
fekete esofelhotomeg fele haladiok — ¢€s ott, a magas
viharfellegek kozott, ott van a bronz hal, amit annyi
nappal ezelott lattal, Vastarin pusztitisa utan; Balthazar
Sturm gyalazatos Idojaras Gépezete. Oriasinak latszik —
nagyobb, mint cgy Bikabalna! Csillogo kristalyvszemei a
hajo elejére ¢pitett megfigveld kupolak:; uszonvai ¢s
farka anyito vitorlak ¢s egy méretes kormanylapat. A
bizarr jarmi oldalan észreveszel egv kor alaku ajtot.
ami elott egy korlattal vedett erkely all.

Ha szerepel Kalandlapodon az Vikar kodszo. lapozz a
363-ra. Ha nem, de ma Viharnap van. szintén lapozz a
363-ra.

Ha a fentick egvike sem teljesil, Zephyrus egy utolso
szellokéssel a kozeledd jarmi fele 16k téged, ami a
vihar szemében pihen. Lapozz a 14-re.
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169.

Az alagut egyre ¢lesebb ivben emelkedik, végil pedig a
vulkan kraterének belso oldalanal Ivukad ki. Fust és
biizos para emelkedik ki a bugyvborékolo lavabol, amit
nagvon messze, a mélyben latsz. Oklendezni és kony-
nyczni kezdesz. Eldtted az at peremként folvtatodik,
¢s lassa ivet ir le. mig el nem er egy fészeknek latszo
helvet, amit szeénfckete agakbol raktak cgy szikla-
hasadékban. De vajon miféle teremtmeny nevelné
kicsinyeit egy tlizhanyo szajaban?

A ki nem mondott kérdésre hamarosan valaszt kapsz,
ugvanis odafentrél hangos vijjogas vonja magara a fi-
gyelmedet. A vibralo hofiggonyon at egy borzalmas,
denevérszarmyn lénvt latsz feléd ereszkedni. Ocsmany,
humanoid teste van, karjai helvén szarnyakkal, mas
labai pedig borotvaéles karmokban végzddnek. A Ho-
lvagszarny sikoltozva rad veti magat.

Holyagszdarny UGYESSEG 6 ELETERO 6

A harc 1dejere csokkentsd 1-el Tamadoerodet a tiz-
hanyobol folszallo fiist és mergezo gazok miatt. Ha
vegzel az ocsmany teremtmennyel, el kell dontened,
hogvan tovabb. Amennviben fel akarsz maszm a sze-
gelven, hogy atkutasd a fészkét, lapozz a 199-re. Ha
inkabb visszatérmnél az elagazashoz. ¢s a masik iranyba
folytatnad az utad, lapozz a 219-re.
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170.

Balra rantod a kart, ¢és ugy tinik, ezzel sikerilt meg-
szakitanod a villamvetd vezetékét, a gombok azonban
még mindig forognak, ¢s termelik az elektromossagot.
Apro villamnyalabok 16nek ki a sercegd oszlopokbol és
talalomra csapnak bele a kamra falaba. Az cgvik ilven
kisiiles megtalalja kardod. és megraz téged 1s. (Vesztesz
2 ELETERO pontot) Egy masik szikra egy clhajitott
olajos rongyba csap bele. amu tiizet fog. Ad) l-ct a
sErULES pontokhoz, ¢és ird fel Kalandlapodra, hogy
felgyvujtottad a hajot. Ahogy a tiz terjedni kezd.
gvorsan kihatralsz a terembol, vissza a csigalépesohoz.
Lapozz az 54-re.

14 8

Magad mogott hagvod a barlangot, és egy ujabb ka-
nyargd alagutba lépsz be, amu végil egy kovetkezo
természetes iiregben bukkan ¢lo, mélven a hegy gvom-
raban. Egy kohid ivel at a termen, melynek padloja a
mélybe siillvedt, és aminck a teteyét allo cseppkovek
diszitik. Az cgyetlen ut a hidon vezet at. Mar féluton
tartasz, amikor ¢gy magas., vinnyogo hang iti meg a
filledet, és két Oriasdenevér suhan le a barlang pla-
fonjarol, a sztalaktitok kozt levd pithenohelyérol, majd
rad tamad.
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' UeYESSES  ELETERS
Flso Oriasdenever 5 7
Muasodik Oriasdenever 5 6

Ha egvmas utan két Harci Kort is elvesztesz, lapozz a
201-re. Donthetsz ugy 1s, hogy FElmenekiilsz a Dene-
vérek elol, és atrohansz a hidon, am ha ezt teszed, ta-
madoid még egvszer biztosan cltalalnak. Ha akarod, a
csata ¢lott felhajthatod a Lebegés Italat, melv esetben
a két elvesztett Harci Koros szabaly alol felmentést
kapsz. Ha ¢lve sikeriil tavoznod a barlangbol, lapozz a
273-ra.

172,

Amint az utolso forgotarcsat 1s a helves allasba kap-
csoltad. a Diotoro azonnal mozdulatlanna dermed. Goz
sziszeg acélvégtagjainak illesztékeibdl, amihez egvre
halkuld fémes nyoszorges csatlakozik, mikézben ma-
giaval atitatott alkatrészei leallnak. Megallitottad ezt a
latszolag megallithatatlan szerkezetet! Visszanversz |
SZERENCSE pontot. Lapozz a 156-ra.
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173.

v p

kezedben. Valaszul ujabb részletek jelennek meg az
orvényld homok- és porviharban, karok nyvulnak ki
belole, hatalmas kezekkel, melyvek készen allnak ra.
hogy felkapjanak, ¢és a levegdbe hajitsanak téged —
mindez csillogd fold- és kisebb szikladarabokbol. A
Homokvihar nem fogja harc nélkiil clereszteni a
léggombaos férfit.

Homokvihar UGYESSEG 8 ELETERO 10

Hogyha a mai nap Szélnap, adj l-et a szbryeteg
UGYESSEG. 2-t az ELETERO pontjaihoz. Ha elvesziesz egy
Harci Kort az Elemental ellen. dob) egy kockaval. és az
alabbi tablazat segitségevel allapitsd meg. milyen sebet
szereztél. Ha akarod. szZeRENCSE proba segitséeével a
szokasos modon csokkentheted az elszenvedett sériilést.

Dobgs Tamadas és Sebesiilés

-2 Homokrobbanas — az Elemental cgész tes-
tével rad ront. ¢és homokszemekkel boritja
be a testedet. Vesztesz 3 ELETERO pontot.

3-5 Dithodt Oklok — ellenfeled kegyetlen ho-
mokdklével csap meg téged. Vesztesz 2
ELETERD pontot.

6 Feldontés — az Elemental felfelé csavarodo
légoszloppal emel fol a levegdbe, majd
visszagjt a foldre. Dobj egv kockaval, hogy
megtudd, hany ELETERG pontot vesztettel.

Ha sikeriil legy6znéd a bestiat, lapozz a 223-ra.
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174.

Kénfelhon rohansz at, de most nem toérodsz ezzel, csak
szaladsz elore. Nem sokkal késébb mar ki is bukkansz a
masik oldalan, és egv ujabb keresztezddés elott talalod
magadat. (Adj 1-et az ELTELT 1DGHOZ.) Ha most balra
indulsz. lapozz a 204-re. Ha jobbra. lapozz a 224-re.

175.

Most, hogy tudod, egy barbar horda gyiilekezik a szom-
szédos volgyben, kezdesz aggddni. Lehet, hogy hires
hos vagv, egymagadban azonban még neked sem lenne
esélved egy egész lovas hadsereg ellen!

Gondolataidbol patadobogas ver fel. Elolrdl, a sziklas
utrol hallod kozeledtitket, néhany masodperc mulva
pedig két sargas-fako bori lendlelandi lovast pillantasz
meg. akik feled kozelednek. A volgyben pechedre si-
keriilt belebotlanod a tabor egyik 6rjarataba. Mit teszel?

Elbujsz a lovasok elol? Lapozz a 235-re.
Felkésziilsz ra, hogy megkiizd)
velik? Lapozz a 264-re.
Elmenekiilsz? Lapozz a 205-re.
176.

Egy csataorditassal, magasra emelt karddal az Oriasra
veted magad. A bestia felkialt, ¢és felkésziil ra, hogy
hatalmas fatorzs-fitvkosével haritsa iitésed.

Orids UcYESsEG 9 ELETEERS 11

Ha ellenfeled eltalal téged. dob) egy kockaval. ¢s a ko-
vetkezo tablazat segitségeével allapitsd meg, mi torténik.
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Dobas Hatias

1-2 Megsuhint a fiitykods. Vesztesz 2 ELETERG
pontot.
34 Az Orias erbteljes csapast mér rad. Vesz-
tesz 3 ELETERG pontot.
5 Felbuksz. Vesztesz 2 ELETERS pontot, a ko-

vetkezo korben pedig 1-el csokkentened
kell Tamadoerddet, ahogy feltapaszkodsz.

6 Hatra repiilsz. Vesztesz 3 ELETERO pontot,
a kovetkez6 korben pedig 1-el csokkente-
ned kell Tamadoerodet, mikdzben probalsz
ismét labra allni,

Ha végzel az Oriassal, folytathatod utadat. Tovabbi két
napig utazol anélkiil, hogyv barmiféle ellenallasba titkoz-
nél. Leptesd 2-vel a Hét Napjait, majd lapozz a 250-re.

LT,

Egv tolevbol készilt gerendarol clrugaszkodva az
ajtonak veted magad. A tengerviztol elkorhadt ajtolécek
szettornek, mikor beléjiik csapodsz, a kovetkezo pilla-
natban pedig mar a kincstarban talalod magad. pont
ahogy arra szamitottal. A szétmallott pénzeszsakok és
rakok altal megvamolt dobozok mellett latsz egy, a
tobbinél sokkal masszivabb felépitési ladat i1s, ami
teljes egeszeben vasbol keszilt. Bar felszinét vastag
rozsdaréteg boritja, képtelen vagy felfesziteni. Egyetlen
modon tudod csak kinyitni, ha nalad van az az Arany
Kulcs, anmu beleillik a csillogo, aranybol késziilt zarba.
Ha nalad van ez a targy, lapozz arra a fejezetpontra, ami
cgvezik a kules fogainak szamaval. Ha nincs, mas
valasztasod nem lévén kénytelen vagy elhagymi az
clstillvedt kincstarat — lapozz a 163-ra.
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178.

Lépteidet a Napistenno kegyetlen tekintete alatt a me-
redezo hegvek felé veszed, mikézben 1zzadtsag csorog
véglg cgesz testeden. Figvelmedet hirtelen felkelti
valami csillogo dolog. Eltakarod szemeidet a nap ra-
gyvogasa clol. és ¢pp 1doben veszed észre a Madar-
embert, €és a durva dardaja hegvén megesillano nap-
fényt, amit karmos kezében tart.

Maddarember UGYESSEG 8 ELETERO 8§

A lény halalaval ismét folvtathatod az utadat. Lapozz a
79-1e.
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Ahogy folytatod utadat a hasadckba, ugy nd a mindent
beborito homaly 1s. Hamarosan feltimik eldtted a nyilt
ocean, ¢s egy ujabb viz alatti szakad¢kra bukkansz.
Ovatosan kitekintesz a széle felett. A kontinentalis ta-
lapzat pokoli mélységekig siillved. és a vaksotcétben
semmi jelét nem latod, hogy véget akarna érni. Nem
igazan akarsz belegondolni, vajon mu ¢lhet odalenn.
Jobb oldalra tekintve semmit nem latsz. bal kéz felol
azonban... Lehetseges, hogy az egv leomlott oszlop?
Sikeriilt végre elémed a Tenger Istenének Elsiillyedt
Templomat?

Epp mikor arra gondolsz, hogy ez nem lehet ennyire
cgyszeril, megremeg a talaj a talpad alatt, ¢és 6rvényleni
kezd korilotted a viz. A kévetkezo pillanatban pedig
megjelenik. Az ocean pokoli mélyébol felemelkedik a
mélység egvik lidérces démona. Ugy néz ki, mint egy
polip ¢s valami oriasi kagylo- vagy csigatéle keresz-
tezése — ¢s borzalmasan nagy! A szérnyeteg tekergozo
karjaival felhiizza magat az 6éceani padra, ¢s feléd kezd
kozeledni, mikdzben két meretes ollojat — melvek két
karja végen llnek - fenvegetoen csattogtatja. Teste
hatalmas hustémegének tetejérdl, ugy veled, ki tudod
venni szemeit, melyekkel ¢rdeklodve figvel teged.
Erzed, hogy a teremtmény mar alig varja, hogy felfal-
hasson téged. és fogalmad sines, hogvan tudnad meg-
védeni magad tole.

Ha nalad van az Elet Szikraja, és most hasznalni
szeretnéd, szorozd meg a hozza tartozo szamot 20-al,
majd lapozz az igv eredményiil kapott fejezetpontra.
Ha clohizod kardodat. lapozz a 242-re. Amennyiben
clmenekiilnél, lapozz a 282-re.
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180.

Barmennyire is szeretnél segitem Giles-nak ¢s Bukogat
lakoinak, a zsilipek problémaja tulsagosan zavaros, fo-
galmad sem lenne rola, mit csinalnal, ¢s nem akarod
még rosszabbra forditani a helyzetiket, mint amilyen-
ben most vannak.

Csak mikor kijossz a zsilipek iranyitoepiletebol,
débbensz ra. hogy bukasodnak katasztrofalis kovet-
kezményei lchetnek. Borzalmas, recsegd hang j6n a gat
feldl, és latod. amint viz csurog le apré patakokban a
tamasztogerendak ¢s rézcsovek kozoit, melvek a szer-
kezetet alkotjak. Bukogat lakoinak rohamosan fogy az
ideje, de semmit nem tudsz tenni értik. .. Vagy meégis?

Ha fel van irva Kalandlapodra a Kormoran kodszo,
azonnal lapozz a 355-re. Ha nincs, lapozz a 372-re.
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181.

Miutan elmondod, mi jaratban vagy erre, a cch tagjai
szinte berangatnak az épiiletbe, és hamarosan egy
magas, sulyos borkotényt ¢s lenyiig6zo latvanyt nyajto
szerszamoves, szemitveges alak elott talalod magad.
Mikor belépsz. a férfi ¢pp egv nagv, gdmb alaku.
bronzbol. tivegbodl ¢s fabol késziilt szerkezeten végzi az
utolsd simitasokat, amu e¢lég nagv ahhoz, hogy ecgyv
ember beleférjen. — Ez egy Tengeralatti Szallito Jarmi
— magvardzza, amint meglatja az arcodra al6 értetlen
tekintetet. — Hadd mutatkozzam be. Brindle Deep
vagvok, de a legtébben csak Briny-nek hivnak, ngy.
mint Briny Deep. Erted? A tengerészek nevezik igy az
dceant. No mindegy, a tenger ala siilllvedésben és ten-
geralattjarokban én vagyok a legtapasztaltabb. — A ferfi
1gen i1zgatotta valik, mikor elmondod neki, mire is lenne
szitkséged. — No abban tudok segiteni neked — jelenti ki
biiszkén. — Egy ideje mar dolgozom a szabadalmaz-
tatott Légzd Sisakomon, csak szitkségem van valakire,
aki kiprobalna. — A kezedbe nyom egy sulvos bronz
fejfedot. melynek elejére egy iliveg kitekint-ablakot
szereltek. ¢s amihez két. szintén bronz tartaly csat-
lakozik. — Felveszed a sisakot, a tartalyok pedig, amik a
hatadra keriilnek, szabalvozottan levegot juttatnak bele.
Mivel ez meg csak egy probadarab. nem kérek penzt.
ha lenne kedved kiprobalni a tengerben. Csak hozd
majd vissza egy darabban. — Amennyiben el akarod
fogadni Briny Deep nagvlelkii, bar eclég agpasztod
ajanlatat, ird fel Kalandlapodra a Légzo Sisakot, majd
lapozz a 252-re. Ha inkabb nem tennéd kockara élete-
det cgy még ki nem probalt, 0) keletli szerkezettel, ¢és
inkabb cllatogatnal az Alkimistak Testvériségchez,
lapozz a 151-rc. Ha a Tengercszeti Varazslok Akade-
miajahoz mennél, lapozz a 221-re.
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182.

Mohas kdveken ¢s saras folduton maszol végig a gvors
folyasu patak partjan. Elég gyorsan haladsz. és mikor
a folvo végil eclkanvarodik a cstcs iranyaba, még
tisztabban tudod kivenni a folétted emelkedd hegvtetdt.
Az cegvik iv végén latod, hogv az at. melven haladsz.
hirtelen véget ¢ér egy meredek sziklafalnal. Egyetlen
Ichetéséged maradt, hogy atkel) a folvam egyv sebesebb
szakaszan, ahol a viz mar simara csiszolt néhany csi-
szosabb kosziklat. Ovatosan kelsz at a kovek alkotta
mngatag jarolapokon.

Mar feluton jarsz a folyon, mikor a hullaimzo6 aradat
felgyorsul, ¢s fehéren habzo hullamok kezdik ostro-
molni a kdveket, amiken egyensulyozni probalsz. Hir-
telen egy nagy hullam emelkedik ki a folyobol, és ugy
latod, fejed tetejéig beborit, am hirtelen megall elotted.
Homalvosan mintha egv arcot latnal a tetejénél, olda-
lanal két vizsugar valik le, és csap feléd. Egy Undine
— ¢ev kajan vizi tiindér — tamadott meg. aki cltokélte,
hogy megprobal belékni a vizbe, hogy ott megfullasz-
szon.

Undine UcYEssEc 7 ELETERO 7

Ha ma Tengernap van. noveld ellenfeled ticrEssEc
¢s ELETERS pontjait l-¢l. Ha azonban Thznap van,
csokkentsd 1-el az értékeit. A teremtmény, mivelhogy
teste a folvo vizebaol készilt, vizsugarakkal harcol elle-
ned, melvek, amennyiben az elemi lény eltalal, csupan
1 ELETERG pontos sebesiiléseket okoznak. Ugvanakkor
minden ilven alkalommal dobnod kell egy kockaval
Ha az eredmény 6, lapozz a 212-re. Hogyha legvozod a
vizi tiindert, folytathatod utadat a csics felé. Lapozz az
S1-re.
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183.

Vad morgas hasit bele a gyotrodo levegobe, mely
legalabb olvan fagvos és éles, mint azok a jeges kar-
mok. amik hirtelen feléd csapnak a hoviharbol, ¢s amik
a valladba marnak. Ha rajtad van a Naptalizman, vesz-
tesz 2 ELETERO pontot, ha nincs, akkor 3-at. Lapozz a
261-re.

184.

Az ajton belépve egy zsufolt, rendetlen szobaban ta-
lalod magad, ami mindenféle kiilénds holmival van
megtomve. Konvvekkel telepakolt polcok. egy térkép-
asztal, talan még cev agv is van valahol, de ha igen.
akkor a minden feliiletet beborito térkepek ¢s tablazatok
alatt kell lennie. Az asztalt befedd papirhalomban ra-
lelsz Femphrey kiralysaganak egy igen nagy térkepere.
egy borkoteses naplora, ami valosziniileg a Hajonaplo.
¢s egy kiilléndsnek tind szerkezet terveire. A kabin
masik oldalan egy masik, egvszeri faajtot latsz. Mit
teszel?

Megvizsgalod a térképet? Lapozz a 198-ra.

Belepillantasz a Hajonaploba? Lapozz a 215-re.

Atnézed a terveket? Lapozz a 229-re.

Kinvitod a masik faajtot? Lapozz a 259-re.

Visszatérsz a csigalépesohoz? Lapozz az 54-re.
185,

Belcpsz a boltiv mogott indulo, kanyargo alagutba. ¢s
egy ujabb elagazasig koveted. Ha most balra mennel.
lapozz a 155-re. Hogvha jobbra, lapozz a 125-re.
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186.

Lebontod a fatorlaszt, ¢és ovatosan elindulsz a jaratban.
Lampad kisértetics, villodzo aryakat vetit a téged
koriilvevo falakra, és nem egyszer megriadsz a képzelt
arnvalakoktol. Hangos puffanas hallatszik, mikozben
valami szé¢thasad a talpad alatt. Azonnal teszel cgy
Iépest hatra, de szinte azonnal egv masodik pukkanas
hangzik fel, amint a sarkaddal atszakitasz valamit.
Sziirkészold sporafelho tor fel. ¢s tolti be korilotted a
levegdt, ahogy labad alatt kipukkannak a padlot borito
pofetegek. Szoval ezért volt lezarva ez a rész — mert
elszaporodtak itt a mérgezod gombak! A sporakban lévo
mereganyagok  hatasara  erosen  kohogni  kezdesz.
(Vesztesz 4 ELETERG ¢s 1 UGYESSEG pontot a szeédilés
miatt.) Visszatantorogsz az alagut bejaratahoz, és a
fullaszto kohogesrohamok kozott nagvokat szippantasz
a tiszta. nedves levegobol. majd a masik jaratba botor-
kalsz. Lapozz a 310-re.

187.

Szakadatlan tamadasaidtol Sturm vizteste elparolog
¢s eltunik. Lehetséges, hogy végeztél vele? Ha szerepel
Kalandlapodon a Lenyugtatott kodszo, lapozz a 397-re.

Megkonnyebbiilesed rovid élett, ugyanms tvoltd szél-
vihar jarja be a hidat. A dithéngd orkan ereje hatrataszit
téged. Kegyetleniil vigvorgo arc jelenik meg az clétted
orvenylo forgoszelben, egy arc, ami mostanra mar bor-
zalmasan ismer6ssé valt — Balthazar Sturm! De mi all-
hat cllent ugy az tivolto sz¢lnek, ahogyv a hegyck teszik?

Ha van nalad egyv Agvagszobrocska. a konyv vegen
1evo tablazat segitségével alakitsd at szamokka az aljara
vesett nevet, add ossze ezeket, ¢s lapozz az igy kapott
fejezetpontra. Ha nincs nalad, vagy nem akarod felhasz-
nalni a nevet, lapozz a 284-re.
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188.

A fény minden teljes forduld utan wvilagosabba valik,
mig veégiil eléred a lépesodsor aljat. Erds szel kap bele
testedbe. ahogy egv. a volgy fole kinvulo koterasz
szélén talalod magad. Athaladtal a készirt nytlvanyan,
¢s elerted a szelet! Gyorsan korbe nézel. Mogotted. a
falon n¢hany hatizsaknak tin6 dolog log. és egy sulyos
lancot is latsz a peremhez rogzitve egy nagy gyiri
scgitségével. aminek masik vége a szakadékba log le.
Mit teszel?

Kézelebbrol 1s megvizsgalod

a hatizsakokat? Lapozz a 202-re.
Meghuzod a lancot? Lapozz a 255-re.
Visszatérsz a bezart vasajtohoz?  Lapozz a 285-re.
Felmaszol a lépeson, ¢s a torony

fenti szintjeit kutatod at

(ha még nem jartal arra)? Lapozz a 220-ra.
Felmész a lépeson, és elhagyod

a tornvot? Lapozz a 398-ra.
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189.

Veégil elérkezel a Katlan-tohoz, amit sokan Kristaly
tokeént ismernek. Ezt a nevet onnan kapta. hogyv a vulka-
nikus Pyre hegvbol a Tiz folyo altal kimosott asvanyok
reakcioba lépnek az utobbiba émlo forro vizii erekkel,
¢s krnistalyokat alakitanak ki benne. Majd egy napod
elmegy arra, hogy megkeriild a tavat, végiil azonban
feltiinnek elotted Szilank Rakpart csillogo fénver.

Ez a kereskedo telepiilés a Tiz folyo és a Katlan-to
talalkozasanal alakult ki. Pyre hegy Mauristatia fel-
foldjeben all. az Ovilag sziveben. mnnen nchany napi
jarofoldre, keletre. Tobb hajo 1s horgonyzik a parton,
melyek a Femphrey ¢s Mauristatia fejedelemséger kozti
kereskedelmet bonvolifjak. A folvon folfele 6 Arany-
tallért kérmek egy utért. Ha szeretnéd ezek egyikén
megtenni az ut tovabbi részét, és van is ra elég pénzed.,
lapozz a 165-re. Ha nem, ¢és inkabb gyalogszerrel
folytatnad utazasod a szeliden csillogd vizi utat sze-
e¢lvezd, nchézkes terepen, lapozz a 232-re.
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190.*

~Méteres Banva,” olvashato a pattogzo széveg a hegy
lababa wvajt. sotét alagutbejarat mellett 1évo tablan.
Mikor a Toérpék elhagvtak ezt a helvet. minden fejfedot
hatrahagvtak. Itt maradtak a csorlorendszerek, hogy
szétrozsdalljanak, a csillék, amiket czek huztak, és a
sinek, melyeken futottak. Megkozelited a bedeszkazott
bejaratot, ¢s lefeszegetsz rola annvit, hogy a keletkezett
résen at be tud) maszni. Meggviytod lampasodat ¢s
belépsz a vaksotet jaratba.

Vizcseppek potvognak folvamatosan az alagut tete-
jerdl a sin talpfai kozt kialakult tocsakba, és egyes
szakaszok folyvamatosan emlckeztetnek ra, hogy egy
Torpe banyvaban vagy, mikor kénvtelen vagy kétrét
gomyedni, hogy at tud] haladni rajtuk. Szerencsére
hamarosan ¢lérsz egy elagazast, ahol ismét fel tudsz
cevenesedni. A csillék simje a bal oldah alaguton halad
tovabb, a jobb oldali pedig ugv néz ki, mintha direkt
azoknak a banvaszoknak cépitettck volna. akik gvalog
akartak céljukig eljutni.

Ha a jobb oldali alagutat akarod kovetni, lapozz az
S-re. Ha inkabb bal felé¢ kovetnéd a sineket. lapozz a
290-re.

191.

Ahogy felkésziilsz a megszilardulo Magma-vad elleni
kiizdelemre, egy masik is elobukkan a lassan araszolo
folyobol, ¢s lassan feléd indul. Kezdd ¢l a harcot az elsé
ellen. Tarsa harom Harci Kér utan ér el titeket, és csak
ckkor csatlakozik a kiizdelemhez.

UGYESSEG  ELETERO
Elso Magma-vad 8 9
Masodik Magma-vad i 8



192

Ha ma Tiznap van, noveld meg mindkét szormveteg
ELETEREJET 2-vel. Ha egyvmas utan négy Harci Kort
vesztesz el a Magma-vadak sziintelen csapasai leloknek
téged a kordl, amin allsz, és beleesel a magma-folyvam-
ba — és kizart dolog, hogy azt tuléld! Ha sikeriil mind-
két ellenfeleddel végezned anélkiil, hogy tizes halalt
halnal, lapozz a 251-re.

192,

A csiszolt iiveglapot csak egy Buzogannval vagy Harei
Kalapaccsal tudod szettorni. Ha ezek egyvikével sem
rendelkezel, lapozz vissza a 213-ra ¢s valassz valami
mast. Ha van nalad ilven, megfogod a fegyvert, ¢s a
sulvos fejével a lencsére csapsz vele, am széttorik a
becsapodaskor, tivegszilankokkal szorva tele a levegot.
Dobj egy kockaval, ¢és az eredményt felezd meg
(torteket folfele kerekitsd), hogy megtudd, hany
ELETERO pontot vesztettél. Ha tuléled a dolgot, adj 1-ct
a sERULESHEZ, majd lapozz a 258-ra.



193-194

193.

— Ideje, hogy utnak indulj — mondja neked Matteus
Charmweaver. — Szolm fogok majd a Tanacsban, hogy
hajtsanak végre minden olvan varazslatot, amivel csok-
kentemi tudjak Sturm id6jaras-tamadasainak erejét, de
¢z nem lesz elég. hogy megallitsuk 6t és jarmiivét — az a
feladat rad var! Az Istenek szerencseje kisérjen utadon.

Azzal tavozol a Magusok Iskolajabol. Merre indulsz
el. hogy legydzd a Balthazar Sturm altal beborténzott
Elementalokat?

Az Angolna-tenger felé? Lapozz a 64-re.

A Banvafogsor-gering felé? Lapozz a 157-re.

Pyre hegy felé? Lapozz a 22-re.

Az Uvolto Siksag felé? Lapozz a 4-rc.
194,

~ Aszittem. hés vagy — gunyolodik az Orias —. de man
latom, gvaava nyuszi vagy. — Azzal meglenditi oriasi
kezcben hatalmas fatorzs-futvkosct, ¢s feled csap, te
pedig repiilsz egvet. Legi utazasodnak egv magas tolgy-
fa vet véget. (Vesztesz 4 ELETERG pontot.) Az Orids
odadocog. ahol foldet crtel. hogy megnczze, cletben
vagyv-¢ még. — No, akko most bikozunk, vagy nom? —
Ha clfogadod a boszme kihivasat, lapozz a 210-re. Ha
elohuzod kardodat. és ratamadsz, lapozz a 176-ra.







195-196

195.

Koborlasaitok a Lidére-to partjara visznek titeket. Egy
szanalmas, clnyujtott ivéltés mindaz, ami megzavarja
a tavon lé természetellenes nvugalmat, majd néhany
méterre a parttdl valami attori a vizfelszint. A farkas-
kopo izgatottan csaholni kezd, és a lancat rangatja.
Hirtelen egy oriasi, fekete valami bukkan ki a tobol, ¢s
sos vizzel aztat el téeed. Svlast és a kutvat, ami azonnal
abbahagvja az ugatast. — Istenemre! — Ez minden, amit
a férfi ki tud nvogni, mieldtt a torz hiillo feje elére nem
csapodik hosszi nyakan, a kévetkezo pillanatban pedig
a vadasz sebesiilten esik a foldre. Ahogy 1smét fel-
keésziilsz a harcra, rajossz, hogy egy masik legendas
szormveteg, a Lidérevéglr Szémy all elotted. A vizi
bestia karogo kialtassal veti rad magat.

Lidércvégi Szorny UGYESSEG 9 ELETERO 12

Ha végzel a fenevaddal, élettelen teste visszacsuszik
a to sotét vizébe - kétségtelen, hogy valami mas,
hasonloan borzalmas Iény fog belole lakmarozni.
Lapozz a 386-ra.

196.

Csupan kezedre és labadra hagvatkozva kezdesz maszni
folfelé. Tedd probara UGYESSEGED és sZERENCSED! Ha
a két proba barmelyiket 1s elvéted, lapozz a 226-ra. Ha
mindkettd sikeres, lapozz a 256-ra.



197-199

197,

A fémesovek ¢s oszlopok folvtatjak az atalakulast, ¢s
végill egy toronymagas alakka allnak 6ssze, ahogy te
atrohansz a tormelékkel boritott termen, kétségbe-
csctten probalva elérmi a tuloldali kis boltivet. Tedd
probara szErRENCSED! Ha szerencsés vagy, sikeriil sér-
tetleniil atjutnod a tuloldalra — lapozz a 117-re. Hogvha
nincs szerencsed, az egvik rozsdas csokar eltalal, és
visszarepit a terem bejaratahoz. Vonj le 4 ELETERS pon-
tot. ¢s lapozz a 67-re.

198.

A térképet nyilak és kézzel irt jegyzetek boritjak.
Femphrey délkeleti teriiletére az .Egetd Uveg sikeres”
feliratot irtak, az északkeletire pedig a .Fagymotor-
hasznalat -ot. Délnyugaton a . Megnovekedett esozések
miatti aradas megfigyelve” szoveg olvashato. A lendle-
landi hatartél délre egv toronv képe latszik, folotte
pedig. Femphrey teriiletén Vastarin faluja a _Proba-
futam™ szoval. Barmennvire is ¢érdekes ez az coész.
nem nagy segitscg Sturm hodito tervenek megakada-
lyozasaban. Mit teszel?

Valami mast neznél meg az asztalon? Lapozz a 243-ra.
Kinyitod a masik faajtot? Lapozz a 259-re.
Visszatérsz a lépesosorhoz? Lapozz az S4-re.

199,
Eletedet és végtagjaidat kockara téve felkapaszkodsz a
Holyagszarny fészkébe, ahol szembe talalod magad
csipogo ivadekaval. Mikodzben atkutatod a helyet, a
fiatal lény folvamatosan a kezed ¢s karod felé kapkod,



200-201

¢s 1donkeént el 1s talal — von) le magadtdl 2 ELETERG
pontot. Semmi értékeset nem talalsz az elszenesedett
agak kozott, igy ovatosan visszatérsz a tolesér belse-
jébe, ahol jra belépsz az alagutba, majd elmész az
elagazashoz, ahol a masik jaratban folytatod utadat.
Lapozz a 219-re.

200.

Ahogy a lény feléd kozeledik, ugy uszik hozzad a
melyscg egy masik lakoja 1s — az a tengen szornveteg.
ami majdnem egeszben nyvelt le! Mivel korabban el-
szalasztotta az izletesnek igérkezo ebédet. egészen 1daig
kovetett. Es most, hogy végre utolért, rabukkant a
Melységr Borzalomra 1s — anut sokkal laktatobb cle-
delnek itél meg! A Leviatan a szémyeteghez uszik és
nagyvra tatja allkapcsait, mikdzben a masik lény csapjait
¢s csattogd olloit dsszehuzva felkészill a védekezésre,
amennvire csak tud. Ahogy a két tengeri orias titani
dsszecsapasba bonyolodik, te az Elsiillvedt Templom
felé veszed az iranyt. Visszanyersz 1 SZERENCSE pontot.
Huzd le Kalandlapodrol a Szornveteg kodszot, majd
lapozz a 222-re.

201.

Vagy csak szerencséjiik volt, vagy valahogy tudatosan
hangoltak 6ssze tamadasaikat, viszont a két Denevér
cevyszerre csap le rad, ¢s szarnvaikkal neked ttkdznek.
Tedd probdra UcyEssEceD! Ha a proba sikeres, megtan-
torodsz ugvan a hid széle felé, de sikeriil még idében
visszanyerned az egvensulvod — lapozz vissza a 171-re
¢s folyvtasd a harcot. Ha a proba nem sikeriil, ugy el-
veszted az egvensulvodat, meecsuszol és lezuhansz a
hidrél. egvenesen az allo cseppkévekbe, amik felnvar-
saljak testedet. Ha ez megtorténik, kalandod véget ér.



202-204

202.

Leemeled az egwvik hatizsakot a falrol és kinyitod.
Latod, hogv két rekesz i1s van benne, Az elso iires, és
nvugodtan Ichet kézonséges hatizsaknak is hasznalni,
pont mint ami a hatadon van. A felsé részében azonban
valamilven szorosan Osszetekert ruhaanvagot latsz, ami-
hez raadasul egv madzag i1s vezet, aminek a segitsc-
gével gvorsan ¢ld lehet rantam. Ha le akarod cserélm
sajat zsakodat erre, gvorsan atpakolsz beldle. Jegvezd
fel Kalandlapodra a Kilonleges Hatizsakot, és ird fel.
hogy két rekesze van. Most pedig Tedd probara
szEReNCSED! Ha szerencsés vagy, lapozz a 233-ra.
Hogvha nincs szerencséd, lapozz a 255-re.

203.

A foldre vetodsz. majd probalod a lehetd legkisebbre
Osszehuzni magadat. Egv pillanattal keésobb a wvihar
lecsap. Csillogo folddarabok ¢s forro homokszemek
nyvaljak vegig testedet. €s ahol csupasz borfeliiletet
talalnak. ott végigsértenek. Vesztesz 4 ELETERO pontot.
Ha ma Tiiznap van, noveld a sebesiilest 1-el. Ha rendel-
kezel a Sarkanytetovalassal, 1-¢l csokkentheted azt.

Rémiilt kialtast hallasz, ahogy a homokvihar beke-
belezi a léggombot. és mikor elvonul. sem a férfinak.
sem a jarmivénck nem latod nvomat az égen. Vesztesz
| sZERENCSE pontot. Lapozz a 263-ra.

204,

Az ut kivezet annak a lavafolvonak a szélére. amin
nemrég keltel at. Ez biztos nem a Pvre hegvbdl kivezeto
ut. Tétovazas nélkiil sarkon fordulsz és visszaszaladsz
az clagazashoz. majd a masik uton indulsz el. Adj 1-et
az ELTELT IDOHOZ, majd lapozz a 224-re.



205-206

205,

Megis mit gondoltal, mennyi esélyved van két képzett,
lovas harcos cllen? A kozeledd lendlelandiak roéwvid
ild6zés utan lerohannak, ¢s egvikilk egv jol iranyzott
rigassal a foldre terit. (Vesztesz 2 ELETERS ¢s 1 szE-
RENCSE pontot.) Ezutan megragadnak. ¢s fogolvkent
rangatnak vissza a taborukba. Lapozz a 19-re.

206.

Ismét az életedért kiizdesz, ahogy az Aradat probal el-
onteni teged.

Aradat UeYESSEG 11 ELETERS 11

Ha ma Tengernap van, ad; 1-et ellenfeled ticrEssEG. 2
ELETERO pontjahoz. Mivel az ar mar lemosott a labad-
rol, az elsé Harci Koér soran 1-el csokkentened kell
majd Tamadoerddet, mikdzben igvekszel ismét talpra
kecmeregni. Hogvha 3-ra, vagv az ala csdkkented az
Aradat ELETERG pontjait, lapozz a 187-re.




207

207.

Felhajtod a bajitalt, ami egybol hatni kezd. A Lebegés
Italat azonban csak emelkedésre lehet hasznalni, re-
pilésre nem, Sturm Iddjaras Gépe pedig még csak a
latohataron sincs. Akkor azonban, ahogy a talaj eltiinik
alolad, felkap a szél és messzire sodor.

Ahogy felpillantasz, 6riasi viharfelhdket latsz a fejed
felett gviilekezm, és ott, a sulvos fellegek kozt, tavoh
aranvfoltként a sététedd cégbolton, megint ott latod a
bronz halat, amit korabban, Vastarin pusztitasanal is
megpillantottal. A Vihar Szeme kozeleg!

A sz¢] hurrikanna erosodik, ¢s érzed. ahogy a repilé
Idojaras Gepezet felé sodor téged. A tornado azonban
mas dolgokat 1s magaval rantott — halakat egy tobol,
egesz fadgakat, amiket egy erdd fajarol szakitott le, és
nchéz sziklakat 1s! A forgoszélben 1évo targvak jobbrol-
balrol ncked csapodnak. Dobj cgv kockaval, és az ered-
meényvhez ad) hozza 2-t, hogy megtudd, hany ELETERG
pontot vesztettél. Ha taléled ezt az utlegelést, kapalozo
végtagokkal suhansz folfelc.

A tornado egyre magasabbra ¢s magasabbra emel te-
ged, mig végiil a killénos hajo f5lé nem keriilsz. Oriasi
szerkezet, még egy Bikabalnanal is nagyvobb. Csillogd
tivegszemei hatalmas megfigyeloablakok a jarmii elejé-
n¢l; uszonyai ¢€s farka iranyito vitorlak ¢s kormanylapat.
Az Elementalokkal hajtott jarmii oldalan pedig észre-
veszel egy kor alaku felnvithato ajtot. amu elott egyv
korlattal védett erkély all. A szél hirtelen megszinik, ¢és
rajossz. hogy az ital hatasa elmult. .. Lapozz a 14-re.



208-210

208.

A kanyargo szurdok egy njabb elagazasahoz érkezel. A
bal oldali ut ranvabol nyugtalanito, jajeato hangokat
hoz feléd a szél. A jobb oldali hasadék vége felé ma-
darakat latsz, melvek mintha a napsiitétte repedésekbol
kiaramlo meleg levegdn lovagolnanak. Ha a bal oldah
jaraton folytatnad utadat. lapozz a 79-re. Ha inkabb a
jobb oldali Gton indulnal tovabb, lapozz a 148-ra.

209,

Kinyitod az oldaltoronvba vezeto ajtot. ¢s egy kis halo-
helyiségbe érkezel. Nyilvanvaloan itt lakik a tulajdonos.
bar jelenleg senki nincs idebenn. A kis szoba zsufolasig
tele van butorokkal. Latsz itt tébbek kézt egy agvat ¢s
egy nagy irdasztalt, am két dolog van, ami igazan
magara vonja a figyelmedet. Az egvik az a teny. hogy
szinte minden szabad feliletet — az asztalt, a falakat és
még az agvat i1s — hatalmas pergamenlapok boritanak,
amin ¢gy lenviigdzo gépezet terver latszanak, A masik
egy nagy teleszkop, amit az egvik nyitott ablak elé
allitottak be. Ha kozelebbrél meg akarod vizsgalni a
terveket, lapozz a 289-re. Hogvha inkabb a teleszkopba
néznél bele, lapozz a 239-re.

210,

Leveted fegyveredet meg vertedet. ¢s szembeallsz az
Oriassal a tisztason. keszen a birkozasra. Ha van nalad
Orias Er6 Itala, és fel akarod hajtani a meccs kezdete
elott. lapozz a 291-re. Ha nincs. dobj negy kockaval. Ha
az eredmeny ugvanannyi vagy kevesebb, mint ELETERG
pontjaid szama, lapozz a 291-rc. Ha nagyobb. lapozz a
305-re.






211

211.

— Fordulj vissza, idegen. Fordulj vissza! — mondja a
kopenyes alak. amint megpillant. Ahogy hatra veti
csuklvajat, megallapitod, hogy a férfi pap. és szemei
kidiillednek a félelemtol. — Csak a pusztulas var rad
cbben az ranyban. Fordulj vissza. ¢én mondom!

Elmondod neki, hogy feltett szandékod tovabbhaladni
az uton. és mikor megkérdezi toled. miért. nem latsz
ra okot, hogv ne mesél) neki kiildetésedrol és arrol,
ki vagy.

~ Tannavaros Hose. mi? — mondja. mikor befejezed.
— Nagy mazhd volt azzal a baziliszkusszal, tudod-¢? —
Nem hiszed. hogy a szerencsének barmiféle szerepe lett
volna abban a harcban! — Nos. akkor nyilvan tisztaban
vagy vele, mit csindlsz, de ha engem kérdezel, halalra
vagy itelve.

Megkérded a pesszimista papot, ki 6.

— Muldwych — valaszolja —, de sokan csak Oriilt Szer-
zetesnek neveznek. — Meg tudod érteni oket.

Hirtelen mozgast veszel ¢szre az ut két oldalan a
nadas pocsolvakban, és épp csak annyi 1déd van, hogy
clorantsd fegyveredet, mikor két undoritd teremtmény
emelkedik el6 a mocsarbol. Sartol és nyalkatol csopog-
nek, és borzalmasan nyvoszorognek. Most, hogy jobban
szemilgyre veszed Oket, emberszerii alakjuk masbol
sem all, csak sarbol és nyalkabol! Egybol felismered
oket, Lap1 Lidércek, a mocsar osi, elemu Iényel. Ezek
a bestiak igen territorialis teremtmények, ¢s a barattal
cgyiitt behatoltal az 6 teriletitkre. Mikézben Muldwych
gvenge kisérletet tesz ra, hogy megvédje magat a bot-
javal, rajossz. lénvegében neked kell megkiizdened
mindket lénnvel.

UGYESSEG  ELETERO
Elso Lapi Lideérc 7 3
Measodik Lapi Lidérc 7 3



212

A Lidércek nvalkas testének anvagiatlan természete
miatt minden itésed csak 1 ELETERS pontos sebet okoz
a lényeknek. Hogvha legy6zod a két mocsan szérmyet,
azok visszapottvannak a lapba, ¢s mar nem zargatnak
tobbet. Lapozz a 369-re.

212,

Az Undie tamadasa kibillent egvensulyodbol. A vizi
tundér megprobalja kihasznalm a helyvzetet, és beborit
vizbol készilt testével. Nagy csobbanassal esel a fo-
lyoba. Nem tudsz harcolni az erds aramlattal, vizesé-
scken ¢és nvaktoroen gvors folvasu szakaszokon at
visszasodrodsz. Ahogy sziklak ¢és kiallo fatérzsek
kozott visz a viz. ¢pp csak annyira vagy kcpes. hogy a
felszin felett tartsd a fejedet. Végil sikerill megkapasz-
kodnod az egyik ilven gvokérben, ¢s kiszabaditanod
magad a folvo karmabol. Dobj egy kockaval. és adj 1-et
az eredménvhez. hogy megtudd. hany ELETERO pontot
vesztettél. Pancsolasod eredményeképp a hatizsakodban
Iévo élelem egy része 1s tonkre ment. (Huzd le az
Elelmiszerkészleted felét. a torteket lefelé kerekitsd.)
Ha még ¢letben vagy. végiil Osszeszedsz annyi erdt,
hogy talpra allj ¢s 1smct elindul) a hegvoldalon. Most
inkabb egy masik uton indulnal el. de melyiken? Ha a
meredek, koves utat valasztod, lapozz a 35-re. Ha a
hosszabb. de keveésbe meredeket. melv a nvilt terepen
vezet végig, lapozz a 322-re.



213-214

213.

Az els6 dolog, amit ¢szreveszel, mikor belépsz a nap-
terembe, az a hoség. A helviség szinte teljes plafonja
iiveghol késziilt, a taloldalon pedig cgy. leginkabb
nagvitora emlckeztetd, lencsés szerkezet — melynek at-
mérdje megvan vagy harom méter — all egy félkor alaku
keretbe agyvazva. Mellette haromlabi allvanyon egy
tavesovet latsz, ami a hajo elgjén 1évo kristalvkupolabol
tekint kifelé. A nagyv lencse egvik oldala konvex. a
masik pedig konkav. Jelenleg vizszintesen fekszik a tar-
tojaban, ¢s konkav oldala all folfelé. Mit teszel?

Osszetordd a lencsét? Lapozz a 192-re.
Elforditod, hogy konkav oldala

a haj6ébol kifelé nézzen? Lapozz a 162-re.
Megforditod, hogy konkav oldala

a szoba fel¢ nézzen? Lapozz a 139-re.
Elhagvod a Naptermet? Lapozz a 258-ra.

214.

A Tizelemental — teste 1zz6 lang - uvoltve rad veti
magat. Ismét kénvielen vagy magikus pengedre bizni az
cleted.

Tiizelemental tievEssEs 12 ELETERO 16



215-216

Ha valahogyan sikeriilt legyoznod a Pyvre hegvének szi-
vében €16 elemu erdt, lapozz a 114-re.

215.

A kényvet széthajtva magatol nyilik ki az egyik olda-
lon, amu egy ceruzas-tollas, vasbol késziilt mesterséges
ember vazlatat abrazolja. Mellette az egvik oszlopban a
kévetkezo feliratot latod:

Aktivalas ~ 270 Leallitas ~ 072

Ahogy gyanitottad. a kényv tébbi része csupan egy le-
iras a kiralysag azon helyeirdl, ahol a Vihar Szeme mar
jart Sturm bosszuhadjaratanak kezdete ota. E kiilonés
felfedezés utan el kell dontened, mit teszel ezutan.

Valami mast néznél meg az asztalon? Lapozz a 243-ra.
Kinyitod a masik faajtot? Lapozz a 259-re.
Visszatérsz a Iépesosorhoz? Lapozz az 54-re.

216.

Csak akkor tudatosul benned. hogyv rajtad utottek,
amikor meghallod az ¢lsé nvilvesszok suhand hangjat.
Dobj egy kockaval. ¢s az eredménvhez ad) hozza 1-et.
hogy megtudd. hany vesszo talalt el. Ha van nalad egyv
Sarkanvpajzs. egy Lancvert vagy egy Virmbor Képeny,
darabonként 1-¢t levonhatsz a dobott értékbol (tehat ha
pajzsod is van, ¢s kopenyed is, akkor 2-t vonhatsz le
az eredmeénybol). Minden nvilvesszo, ami eltalalt, 2
ELETERO pontnyvi sebet okozott. Ha tulelted a nvilzaport.
meghallod, amint tamadoid ismét megfeszitik az ijakat.
Lapozz a 329-re.
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217,

Az also fedélzetrol nézve a hajo leginkabb tomegsirra
emlékeztet. Barmerre 1s nézel, a legénység holttestent
latod, még muindig abban a testhelvzetben. melvben
akkor voltak, mikor a hajot elnyelte a tenger. Néhanyuk
fligedagyban nyvugszanak, masokat a hajoagvik rozsdas
maradvanvai ejtettck fogsagba, paran pedig sotét sar-
kokba esve hevernck, hustalan arcukon vicsored mo-
sollval. Ahogv athaladsz ezen a kisérteties temeton.,
vegiil egy masszivnak latszo ajtohoz érsz. Megprobalod
lenyomm a kilincset. de zarva van. A hajoban Iévo
helyzeted alapjan kénnyen lehet, hogy a kincstar elott
allsz. Probalsz kules utan kutatmi a sotét raktérben, de
nem jarsz eredmeénnyvel. Ha meg akarod probalm be-
torni az ajtot, lapozz a 177-re. Amennyiben késlekedés
nélkiil elhagvnad a hajotestet, lapozz a 163-ra.

218.

A fold 1smét megremeg, ¢z alkalommal pedig pont a
labad alatt nyilik kett¢. Belezuhansz a repedésbe, és
mindkét kezedet ¢s labadat felhorzsolod a foldben rej-
t0z0 koveken. Vesztesz 2 ELETERO pontot, a kévetkezo
harc elsd két Koreben pedig 1-el csokkentened kell
majd Tamadoerodet 1s. muvel ¢pp probalsz kikec-
meregni a hasadékbol. Lapozz a 346-ra.

219,

Az alagut meredeken lejt lefelé, és folvamatosan balra
kanvarodik. Hamarosan egy ujabb ¢lagazasba botlasz.
Egv 1) jarat agazik el jobbra. Ha ezt akarod kévetni,
lapozz a 319-re. Amennyiben jelenlegi utadon folytat-
nad az ereszkedést, lapozz a 249-re.
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220.

A koleépesosoron maszva elérkezel az elsd emeletre.
Egyv wjabb kor alaku terembe érkeztél, mely kisebb,
mint a foldszinti volt, és aminck nagyv, boltives ablakai
vannak, melvek kintre nyilnak. A terem koézepén, egy
faragott marvanyemelvényen egyv igazan dobbenctes
targy pthen. Egv hatalmas ivegbura az. mely ala
csodalatosan szép, kék ¢s ezistszinil lepkéket csuktak.
Vajon mu lechetett az oka. hogy ily modon zartak be
ezeket a bogarakat? Ha be akarsz lépni, hogy kiereszd
oket a bura alol, lapozz a 253-ra. Ha inkabb folytatnad
az utad felfele, lapozz a 281-re.

221,

A Magusok Iskolajaval jo kapcsolatot apolo Akadémia
magusal kozott rengeteg olvat talalsz. aki boldogan
segitene neked — a megfeleld arért. Veégiil sikeriil egvi-
kik, egy bizonvos Tengerbiivold Proszpero ajanlatat
lealkudnod egészen 10 Aranvtallérig. Ezért az arért a
férfi hajlandoé elhajozni veled az Angolna-tengerig, ¢s
ott, a merilésedkor elmondani rad a megfelelo va-
razslatot. Hat 1gen. a képzett tengerészeti magusok
szolgalatai nem tul olesoak! Hogyha meg tudod engedni



222

magadnak, hogy ennvit fizess, ¢s hajlando is lennél erre.
akkor vond le Kalandlapodrol az arat, és ird fel a férfi
nevet, majd lapozz a 252-re. Hogvha nem akarsz. vagy
nem tudsz ennvit fizetmi a varazslo felbérlésére, ¢s
inkabb az Alkimistak Testvériségét latogatnad meg.
lapozz a 151-re. Ha a Miszerészek Ccehet keresned fel.
lapozz a 181-re.

222.

Az Elsiillvedt Templom pompazatos épitmény, ami
Chalannabrad Szentek Utcajanak megaldott épiileter
koziil sem logna ki. Hatalmas, oszlopsoros bejarata van,
melyen haromszogi oromfal il. Ezen tengeri csikokon
lovaglo, sokkaru szorveteggel kiizdo sellok faragva-
nyai latszanak. Oriasi, kupolas tetd emelkedik a tetején.
Nem akarsz tal sokaig idozni a nyilt oceanban, ezért
ugv dontesz, hogv belépsz Hydana, a Tenger Istenének
Nagytemplomaba.

Odabenn, az ¢épiilet szivében, az arany kupola alatt a
Tengeristen ¢kkovekkel — ugy tlinik, jadéval - diszitett,
mozaikkockakbol kirakott képét latod. melven egy négy
meter magas halembernek abrazoltak: farokkal. pikke-
lyes borrel, egy férfi felsotestével ¢s karjaival. és olvan
fejjel, mely valahol a két lény kozott van. Kezeben egy
arany szigonyvt tart. a szobor labanal. egy talapzaton
pedig egy artalmatlannak tind tengeri kagylot latsz.
Valami azt sugja neked, hogy ¢ két kines koziil az egyvik
az, amire szitkséged lesz, hogy hatalmat szerezz Sturm
bebortonzott Vizelementalja felett, de vajon melyik az?
Hogvha az aranyszigonvt vennéd magadhoz, lapozz a
301-re. Amennviben a kagvloért nwvalnal, lapozz a
321-re.
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223.

A homok ¢s por leiilepszik a szélben, mig végiil semmi
nem marad. ami arra utalna, hogy itt nemrég homok-
vihar dult. Egv pillanattal késobb a 1éggémb is foldet ér
a kozeledben. A kosarhoz szaladsz, hogy megnézd, jol
van-¢ a vezetdje. A barna bori férfi homlokara tolja
szemiiveget, ¢s lesopri a homokot bo ruhajarol.

— Halasan kdszoném — mondja. — Nagy bajban voltam
odafenn. So6t, nem tulzas azt allitani, hogy megmentet-
ted Corbo Rundum életét! Hogvan tudnam ezt megha-
lalni neked?

Elmondod a férfinak, hogy semmivel nem tartozik —
egy hozzad hasonlo hos szamara egy ember megmen-
tése része a mindennapoknak! Arra azonban megkéred,
mesclje el, hogy keriilt ebbe a helyzetbe, hogy egy
Homokelemental keljen az ildozésére.

— Quartz1 feltalalo vagvok, mnen keletre teriil el a
falum. Szémyii szarazsag pusztit az ottani termofolde-
ken. ¢s ha nem kezd el hamarosan esmi az eso, nem lesz
mit learatmi. Néhany farmer mondta. hogyv lattak
errefelé¢ egy kiilonds, bronz halat fenn az égen, ami
maga fele vonzotta az esofelhoket. Eloszor mindenki
azt hitte, tul sok almabort ittak, de aztan j6tt az aszaly.
A jelentések szerint a kiilonds jarmi valahonnan delrol
crkezett, ezert felpattantam a leggombombe. hogyv meg-
nézzem, mit tudok kideriteni. Félaton jartam az Uvolto
Siksagban, amikor feléledt az a gonosz homokvihar,
¢s egészen idaig tildozott visszafelé.

Megkérdezed Corbot, mi most a terve.
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— Ugy gondolom, visszatérck Quartzba, vagy talan
Chalannabradba, hogy segitséget kérjek a Magusok
Kollégiumatol. Eskiiszom. sem a szarazsag. sem az a
homokvihar nem volt természetes. Es te mire késziilsz?

Elmondod a férfinak. hogy délnek folvtatod utadat.
at az Uvoltd Siksagon.

— Nos, ha semmivel nem tudlak lebeszélni errdl.
legalabb ovakod] a Madaremberektdl. Lattam kozilik
n¢hanyat innen délre, a Sikoly Szurdokban.

Megkdszonod Corbonak az informaciot, majd magara
hagvod, hogy megjavithassa léggombyjct. te pedig foly-
tatod utadat dél felé. Ird fel Kalandlapodra a Léggimb
kodszot, majd lapozz a 263-ra.

224,

Az alagut falai remegnek ¢s omladozni kezdenck ko-
rillotted, ¢és érzed, ahogyv a homérseklet 1s emelkedik.
Felrohansz egy meredek emelkedon, levegd utan kap-
kodsz a kibirhatatlan héségben, ¢s azt vizionalod, hogy
a kozeledd lava langnyelver mar a sarkadat nvaldossak.
Es ekkor egy ujabb elagazasba botlasz. (Adj 1-et az
ELTELT I1DOHOZ.) Hogyha most balra indulsz, lapozz a
254-re. Ha tovabb mész egvenesen, lapozz a 304-re.




225

225.

Epp csak elvéted a sziklafal és a torott hid szélét, és
cevenesen a tiizes szurdok mélve felé zuhansz. Esés
kozben felsérted karodat, labadat ¢s hatadat, végil
sebesiilten, 6sszevagdosva érsz talajt a magma-folvo
partjat alkoto forro sziklakon. Dobj egy kockaval, és az
eredmenyvhez adj hozza 2-t. hogy megtudd. hany
ELETERG pontot vesztettél. Ha az 6sszeg nagvobb mint
5, vesztesz | UGYEsSsEG ¢s | szZERENCSE pontot 1s. Ha
meég ¢letben vagy, lapozz a 141-re.
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226.

Mar féluton jarsz, mikor a szegély, amin allsz. szét-
morzsolodik a sulvod alatt, és bar kezeddel mar a
kovetkezd kapaszkodo utan nyulsz, egyv hajszalnyival
clvéted. A kovetkezd pillanatban pedig mar lefelé zu-
hansz ¢s bukdacsolsz a kemény kohalom mellett. fel-
serted karjaidat, labaidat ¢s hatadat a sziklakon. Végul
sulvos fajdalmak kozepette érsz foldet a halom aljaban.
Dobj egy kockaval. ¢s az alabbi tablazat segitségcvel
allapitsd meg. pontosan milven allapotban vagy.

Dobas  Elszenvedett Sebesiilés
| Kificamodott a bokad. ¢s megrandult a csuk-
lod 1s. Vesztesz 4 ELETERO €s 2 UGYESSEG
pontot.
2 Felsertetted a térded, ¢s bevagtad a hatadat is.
Vesztesz 4 ELETERO pontot.
3-4 Dobj cgv kockaval, ¢s adj 2-t az eredmény-
hez. Ennyi £LETERS pontot vesztesz.
Beverted a valladat és a fejedet 1s. Vesztesz 3
ELETERC €s | UGYESSEG pontot.
6 Dobj még ketszer, hogy megtudd, milven sc-
rileseket szenvedtél. Ha 1smét 6-ost dobnal.
ugyv 1smeteld meg azt a dobast.

L

Ha még életben vagy, és ujra megkisérelnél felmaszni a
korakasra, lapozz a 196-ra. ¢s ismételd meg a proba-
kat. Ha ugv dontesz, hogy ¢z tulsagosan kockazatos.
¢s inkabb feladnad a kutatast az utan a targy utan, ami
segithetne Sturm Nagvobb Légelementaljanak legyvo-
z¢sében, visszaindulsz a Sikoly Szurdokban, ¢s végul
eléred az Uvoltd Siksag hatarat. Léptesd 1-el a Hét
Napjait, mayd lapozz a 394-re.
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227,

Az alagut egy nagy. ncgyszogletes terembe nvilik,
melybol nem vezet tovabb masik jarat. A szoba rozsdas
banvaszeszkozok maradvanvaival van telepakolva —
csakanvtol aranymoso szitaig mindenfélet latsz it
Mindezek kézepén egy oriasi, békaszerii teremtmény
all, borének szine ¢s mintazata egvarant a szerszamok
rozsdas fémére emlékeztet. Az egész terem visszhang-
zik a gvémantkemény fogak kodzt morzsolodo vasdara-
bok ropogasatol. A lény az evés kozepen megtorpan,
karmos végtagjain feléd fordul. ¢s a levegbbe szimatol.
Majd nagvra nvitja széles szajat, kiilonds brekego
morgast hallat. Ekkor pillantod meg capaszeriien tébb
soros fogazatat. Fém van rajtad. amit a Femfalo ki tud
szagolni. A rozsdaszorny 1jeszto sebességeel vetr rad
magat, eltokelten, hogy a rajtad lévo acélbol lakmaroz-
zon,

Fémfalo UeYESSEG 7 ELETERO 9

Ha végzel a bestiaval, tavozol a kamrabol — a szomye-
teg mar mindent felfalt mnen. ami hasznos lehetett
volna szamodra —, és eldontdd, merre menj tovabb a
keresztutnal. Ha a jobb oldali. nvalkas alaguton foly-
tatnad utadat. lapozz a 327-re. Ha egvenesen menngl
tovabb. a nedves jaratban, lapozz a 399-re.

228.

Miutan végeztél a keselviikkel, felkapod a kalandozo
zsakjat, ¢s belenézel. Némi megromlott élelem mellett
csak par Aranvtallért talalsz (dobj egv kockaval ¢s az
eredménvhez adj hozza 2-t. hogy megtudd. pontosan
mennvit), illetve egy csaklvat ¢s egv koételet. Miutan
elteszel mindent., amit hasznosnak vélsz, annyit meg
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clidozol itt, hogy amennvire toled tehik, kovekkel be-
takard a férfi testét, megovva a dogevok tovabbi
zaklatasatol. Lapozz a 148-ra.

229,

A tervek a Fihar Szemében milkodd masodlagos
mechanizmusok leirasat tartalmazzak. Talalsz egyet
L Villamgenerator™ névvel, mely mellett a . Ne allitsuk
a kart baloldali allasba™ figvelmeztetés olvashato. Egy
masik alatt, amihez egy oriasi, nagvitohoz hasonlito
valam képe tartozik, a . Konkav lencscknek kifelé kell
allniuk a biztonsagos lizemeltetéshez™ felirat olvashato.
Ez akar még hasznos 1s Iehet, ha le akarod allitani az
Idojaras Gepet. Félrerakod a terveket, ¢s eldontéd, mit
teszel ezutan.

Valami mast néznél meg az asztalon? Lapozz a 243-ra.
Kinyitod a masik faajtot? Lapozz a 259-re.
Visszatérsz a lépesdsorhoz? Lapozz az S4-re.
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230.
— Zephyrus! — kialtod. — Zephyrus, halld hivasom!

A hidat hirtelen dithong6 szélvihar tolti be. Korbefut
a teremben, megrepteti Sturm szolgait, majd kozted és
az Ember1 Faklya kozott alakot olt. A Légelemental
dihéngd forgoszélként jelemik meg elotted. melvnek
felsoteste a gyotrddo levegdbdl allo 1zmos oriase.

— Hivtal, igy hat jottem! — jelenti ki a Nyvugati Szél
Elementalja, majd az atalakult Idojaras-magus felé
fordul. — Most pedig had fijjam el ezt a tizet!

Zephyrus korberepiili a langold Sturmot. egvre gyor-
sabban ¢és gvorsabban forog koériilétte, adaz ciklonba
fogva az Emberi Faklvat. Az o6rvénylo tornadon at
latod, ahogy ellenfeled fényer megremegnek, mig végiil
az utolso langnyelv is kialszik rajta. ¢s immaron az
clfeketedett magus all csak elotted.

Ezutan azonban a férfi ismét clkezd atalakulni. teste
megkeményedik és megnd, mig végiil egv harom méter
magas fold- ¢és sziklaszornveteg nem all elotted. Az
emberhegy ellen Zephyrus semmit nem tud tenni, igy
egy utolso forgoszelszeri fuvallattal eltiinik.

A Kolosszus a foldcsuszamlas robajaval kezd feled
lépkedni. De hogyan kiizdhetnel valami ellen, amit
massziv fold ¢épit fel? Bar el tudnad mosni, ahogy a
tenger falja fel a szarazfoldeket. ..

Ha nalad van a Tengerek Kagyloja, és ismered egy
Vizelemental nevét, aki scgithetne rajtad, alakitsd at
nevének betiiit a konyy végén 1évo tablazat alapjan, add
ossze a szamokat, majd lapozz az igyv kapott fejezet-
pontra. Ha nem 1smered, vagy nem akarod a segitségét
kérni, lapozz a 8-ra.
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231.

A szomszedos kiallo sziklara ugrasz, mialatt a Magma-
vad feléd kap. Csak egv hajszalnvival, de elhibazott,
ckkor azonban egy masodik Iény is kiemelkedik a
folvobol, kozted ¢s a kovetkezd kolap kozott. Most,
hogy mindkét oldaladon emelkedik egy ilyen széryve-
teg. nincs mit tenned, meg kell kiizdened veliik.

UGYESSEG  ELETERO
Elsé Magma-vad 8 9
Masodik Magma-vad 7 8

Ha ma Tuznap van, noveld meg mindkét teremtmény

ELETEREJET 2-vel. Ha mindkét ellenfeledet legvozted.
lapozz a 251-re.

232,

Egv napja gvalogolsz Goblin-vidék vadonjaban — ezen
a néven 1smerik ezt a teriiletet — amikor belefutsz egy
csapat Hobgoblinba. Mar j6 negved kilométerrol ki-
szurod a jeleket, amik figyvelmeztetnek ra, hogy valakik
lesben allnak. Kénnveden megkeriilod oket, ¢s hatulrol
csapsz le rajuk, igy te leped meg Oket, nem pedig
forditva. Ennek koszonhetden az elsd két Harel Korben
cegvedill a fonokikkel kell foglalkoznod, rablobandaja
csak czutan csatlakozik a csetepatéhoz, ¢s probalja
megvedeni vezeto)et.
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UGYESSES  ELETERS

Hobgoblin Fondk 7 7
Elso Hobgoblin Bandita 6 6
Medsodik Hobgoblin Bandita 6 6
Harmadik Hobgoblin Bandita 7 6

Ha mindegyikiikkel végzel, atkutatod a zsebeiket, és
megtudod, miért 1s alltak lesben, rad varva — semm
értékes dolog nincs naluk. Folytatod utadat a nehézkes
terepen, ami a vulkan labanal fekszik, ¢s egy ujabb nap
clteltével mar Pyre hegy sziklas lejtoit kezded maszni,
Léptesd 2-vel a Hét Napjait, majd lapozz a 109-re,
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233.

Mit akarsz most tenni? Ha meghuzod a lancot, lapozz a
255-r¢. Hogyha visszatérsz a bezart vasajtohoz, lapozz
a 285-rc. Amennyiben felmennél a 1épcsdkon. hogy
felderitsd a torony felsd részét, és még nem tetted ezt
meg. lapozz a 220-ra. Ha clhagvnad az ¢piiletet, lapozz
a 398-ra.

234,

Magasan a fejed folé emeled a kagylot. ¢s elkialtod
magad. — Oceanus, segits nekem ¢s hivd ¢l6 fentrdl a
vizeket!

A tomeg tikon il. te pedig le nem veszed tekintetedet
a felhétlen égrél. Es akkor elkezdddik. Eloszor csak
nchany aprod feher szalat latsz, am a felhofoszlanyok
hamar osszeallnak. elsziirkiilnek. majd szinte teljesen
befeketednek. A Quartzon atfivo poros szel fiityiilésebe
tavoli dorgés hangja vegyiill, mint Sukhnak, a Vihar
Istenénck morgasa.

Fejed felett villam dorren, azzal esni kezd. Raadasul
nem is szemerkéld esé vagy erds zapor modjara, hanem
mintha dézsabol ontenék. A zuhany lathatartol latha-
tarig claztatja az cgész tajat a falusiak legnagyobb
oromere ¢s a mogorva esocsinalo banatara. Eljenzesek
¢s ujjongasok tornek fel a bamészkodokbol, néhanvan
még tancolni is kezdenck a saros pocsolyakban, amik
egy pillanattal korabban meg sehol sem voltak.

Mikozben a falusiak elkergetik Quartzbdl a csald eso-
csinalot, téged aldasokkal arasztanak el (visszanyersz
| szErRENCSE pontot) €s amennvire tudnak. megjutal-
maznak pénzzel (i) fel Kalandlapodra 8 Aranytallért)
meg élelemmel (adj 3-at Elelmiszerkészletedhez) egy-
arant.
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Ahogy tavozol a falubol, észreveszed, hogy az eso-
csinalo a nagy sictségben hatra hagvott egy csavarkul-
csot. Hogvha magaddal akarod vinni. ird fel Kaland-
lapodra. Huzd le ezen kiviil a Tengerck Kagvlojat,
mivel tobbszor mar nem hivhatod segitségil a Viz-
elementalt.

Folvtatod utadat délnyugati iranvba. és kétnapi séta
utan elérkezel az Uvoltd Siksag napégette hataraba.
Léptesd 2-vel a Hét Napjait, mayd lapozz a 83-ra.

235.

Egv csenevész bokor mogott hasra vagod magad. ¢s
imadkozol, hogy a barbarok ne vegyenck ¢szre. Tedd
probara szErRENCSED! Ha szerencsés vagy, a két jaror
elhalad melletted anélkiil, hogy jelenlétedre fény de-
rillne — lapozz a 142-re. Ha nincs szerencsed, az ¢les
szemu lovasok megpillantanak biavohelved mogott, ¢s
feled kezdenek vagtatni. Nincs mit tenned, el6huzod
kardodat ¢s felkésziilsz ra, hogy megvédd magad —
lapozz a 264-re.
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236.

Belépsz egy nagy szobaba, ami a felso fedélzet teljes
hatso részét elfoglalja. az els6 dolog, amit észreveszel,
az a hideg. Idebenn meg lehet fagyni! A masik a jég. A
teremben mindent beborit a fagy. a plafonrol jégcsapok
lognak. De mi okozza ezt a nagy hideget?

A helyiség kozepen egy hatalmas liveggdmbdét latsz,
ami egv bronz lengdallvanyba van helvezve, és ami,
amennvire meg tudod allapitani, tombold hovihart
tartalmaz. Ennek erejét egy csovon keresztiil kivezetik a
gémbbol, ami a jarmu tetejchez csatlakozik. Azonnal
tudod, mit kell tenned. hogy kart okozz ebben a ma-
gikus szerkezetben, de ténvleg csipos hideg van, elég
hideg ahhoz, hogy... Még akkor sem tudod elfojtam a
kuncogasod. amikor a két gorillaméreti automata, amit
az ¢rz¢keny szerkezet Orzésére hagytak itt, feléd indul a
jeges padlon.,

UGYESSEG  ELETERO
Elsé Bronz Majom 7 8
Muasodik Bronz Majom 7 8

Mig a hovihar orzoivel harcolsz. 1-el csokkentened kell
Tamadoerddet, mivel a padlo olvan esiszos, mint egy
korcsolyapalya. Ezen kiviil, ha nincs rajtad egy Nap-
talizman, egy ujabb ponttal kell csokkentened Tamado-
erodet a szobaban uralkodo, fagypont alatti homeérsék-
let miatt.

Ha legvozéd a Bronz Majmokat, felkapsz egy letort
fémvégtagot, ¢s a gémbhoéz hajitod. ami a becsapo-
daskor szcttonk. A hovihar creje a szobaba szabadul.
mikozben te sarkon fordulsz, ¢s kirohansz, becsapva
magad mogott a terem ajtajat. Adj 1-¢t a SERULESHEZ,
majd lapozz a 258-ra.
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237.

Alaposan felkésziiltel a végso Osszecsapasra a megalo-
manias Balthazar Sturm ellen, de azzal. hogy tovabb
halogattad az indulast, neki is tobb ideje maradt végso
hoditasanak végrehajtasara. (Nversz 1 sZERENCSE pon-
tot., még ha ezzel szereEncsE pontjaid szama a Kezdefi
¢éreckik folé emelkedik is. Jegvezd fel Kalandlapodra
az Vihar kodszot.) Azonban meg fel kell jutnod vala-
hogy Sturm Idojaras Gepezetere: hogvan tervezed ezt
végrehajtam?

Ha szerepel Kalandlapodon a Pegazus kodszo. lapozz
a 128-ra. Ha szerepel Kalandlapodon a Léggomb
kodszo, lapozz a 149-re. Ha a Lebegés Italat akarod
hasznalni, lapozz a 207-re. Ha 1smered egv Légele-
mental nevét, és segitséoil akarod hivni, alakitsd at
nevénck betiiit a konvy végén lévé tablazat scgit-
séeével, add ezeket 6ssze, majd az eredménvhez ad)
hozza még 30-at, ¢és lapozz az igv kapott fejezetpontra.
Ha a fentick kozul egvik sincs felirva, lapozz a 107-re.
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238.

— Zephyrus! Zephyrus, halld hivasom! — kialtod bele a
szélbe a Forgeteg orrabol. A tenger felol fujo szél
azonnal feclerésodik, a vitorlak csapkodnak a szélben.
ahogy a hullamok fehér tajtékot vetnek a himbalozo
hajo koriil.

A jarmii felé egv éter1 alakot latsz kozeledni, melvnek
felsdteste olvan, mint egv izmos orias. de aki dercktol
lefelé egy Grvénylo szélvihar. Zephyrus, a Nyugati Szél
Elementalis megtestesiilése hallotta segélykialtasodat,
¢s 1deyott, hogy megsegitsen! Huzd le Kalandlapodrol a
lény nevét — tobbet nem hivhatod segitségiil.

A vitorlat hirtelen megtolti a sz¢l, ¢s mielott meg ra-
johetnél, mi is torténik pontosan, a [Forgeteg kiemel-
kedik a vizbol, ahogy a Légelemental elszallitja a hajot,
Katarina kapitanyt ¢s az egész legénységet ¢s téged az
¢gbe. Hamarosan belchajoztok az éegbolt kavargasaba.

— Hivtal, és eljottem — tivélti a megtestesiilt szél olvan
hangon, mint a tombol6é orkan. — Parancsol), és én en-
gedelmeskedem!

— Keresd meg Balthazar Sturm Id6jaras Gepet! —
parancsolod kiabalva az Elementalnak. — Vigvel minket
a vihar szemehez!

Egvre magasabbra és magasabbra emelkedtek. ¢s a
vidék aprova zsugorodik alattatok. mig végil nem
latszik tobbnek, mint egy igen részletes térkép. A hajo
tovabb hasitja az eget, Katarina kapitany a kotélzeten
kapaszkodik, és élvezi, ahogv a szél a hajat csapkodja.
Legénységenek csak annvi dolga van, hogy biztositjak,
hogy a vitorla ne szakadjon ki az ivoltd keresztszéltol,
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Es akkor megpillantod! Zephyrus a Forgeteget, és rajta
mindenki mast is egvenesen egy gvilekezd, kavargo
viharfelhotomeg fele szallit. Ott, a fellegek kozepen
feltiinik a bronz hal. amit oly sok napja lattal meg ¢lo-
szOr, Vastarin pusztitasa utan. Balthazar Sturm Idgjaras
Geépe hatalmasnak tinik ilven kozelrol! Csillogo kris-
talvszemei a hajo elejére épitett megfigveld kupolak:
uszonvai es farka iranyito vitorlak ¢és kormanylapat. Az
Elemental-energiaval hajtott jarmi oldalan ¢észreveszel
egy kor alaka felnyithato ajtot, ami elott egy korlattal
vedett erkély all. Lapozz a 363-ra.

239.

Szemedet a taveso egyik végchez teszed, ¢s dobbenten
allapitod meg, milyen tavoli, a szem szamara mar nem
1s lathato dolgokat képes tokéletesen kiélesiteni. Nem
tart sokaig rajonnod. hogv a szerkezet Lendleland és
Femphrey kiralysagamak hatarara tekint le. Néhany
apro modositas utan sikeriil megtalalnod Vastarin le-
tarolt varosat, melynek lakér keménven dolgoznak a
vihar okozta karok kijavitasan. Es akkor valami mast is
cszreveszel. tobb kilometerre ¢szakra, ami aranykeént
csillog egy halom viharfelhé kozott. Ovatosan elfor-
gatva a bronz gyurit, ¢lesre allitod a targyat... és alig
mersz hinni a szemednek.

Ott, a vihar szemeben egy oriasi halat latsz, ami fabol,
bronzbol ¢s vitorlahuzatbol készilt. Hatalmas farka egy
kormanvlapat, uszonvai két széles szarnv, csillogo kris-
talyszeme1l pedig megfigveld szobak. Meégsem kép-
zelodtel hat Vastarinban, a Jéeelementallal vivott harc
utan - ténvleg volt ott egy omnasi, hal alaku repild
szerkezet! (Nyersz 1 sZERENCSE pontot.)
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De hogvan képes egy ilyven fém- és fagépezet repilm?
Biztos valamiféle varazslat van a dologban. Es akkor a
killonos monstrum eltiinik, elnveli a vihar. Mit teszel
czutan a dobbenetes felfedezés utan?

Kozelebbrol is megvizsgalod a

terveket (ha még nem tetted volna)? Lapozz a 289-re.
Leereszkedsz a lépesdsoron a torony

legaljaba, ¢s a pinceszintet nézed at

_(ha meg nem tetted volna)? Lapozz a 160-ra.
Ugy véled, eleget lattal, ¢s elhagyod
a tornyot? Lapozz a 398-ra.
240.

— Ha azon gondolkozol, hogy a csillén juss le, nagvobb
didta vagy, mint gondoltam, ¢s innentdl kezdve egve-
diil leszel kénvtelen folytatni az utadat! — horkant fel
Brokk. Most pedig lapozz vissza a 290-re. ¢s valassz.
de ne feledd, ha ugv dontesz, hogy a csillével mész le,
idegenvezetodet itt kell hagynod, ¢s a banva tovabbi
felderitese soran mar nem hagvatkozhatsz a Torpe tana-
csaira.
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241.

Elkeriilve ellenfeled védelmét belecsapsz mellkasanak
lapjaba, ami kicsapodik, ¢és harom tekerot pillantasz
meg., melvek mindegyike 0-tol 9-1g van szamozva.
Csak egv lchetdséged van, hogv a helves pozicioba
allitsd ¢zcket. Hogvha tudod. nmu a kod. adj) a szamhoz
100-at, ¢s lapozz az igv kapott fejezetpontra. Ha nem, a
Diotord egvik pordlyszerii 6klének csapasaval messze
repit téged. Vesztesz 3 ELETERO pontot. Lapozz vissza a
262-re, ¢s fejezd be a harcot az acéloriassal.

242,

A borzalmas behemot feléd 16kt magat. foled magasodo
testébol tekergdzo csapok ¢s csattogd ollok allnak ki,
Mar kezded gvanitanmi, mi1 1s ¢z... Annyira ritkan Ichet
oket latni, hogy létiik mar-mar legendava kezdett valni.
Rémiszto, intelligens. tizlabu lénvek ok, akiket Titan
egvetlen masik reészén sem lehet mar fellelmi. Egvesek
Decapinak nevezik oket, masok ﬁsﬁknek azon szeren-
csetleneknek azonban, akik ossze is futottak veliik, elég
annvi 1s, hogv ezek a melvseég borzalmai.
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[smét az életedért vagy kénvtelen csatazm. Ha tuléled
czt a talalkozast. az biztos, hogy ¢életed végéig emle-
kezni fogsz az Osszecsapasra.

Meélységi Borzalom UGYEssEG 10  ELETERO 12

Ha elvesztesz egyv Harci Kort, dobj egy kockaval, majd
az alabbi tablazat segitségével allapitsd meg, milven
seriilest szenvedtel el. Hogyha akarod, probara teheted
SZERENCSED, hogy az elszenvedett sebesiilést a szoka-
sos modon lecsokkentsd.

Dobas Tamadds és Sebesiilés
1-2 Z0z0 ollo — a lény rad csap egyik csattogo
ollgjaval. Vesztesz 2 ELETERS pontot.
3-5 Csapragadas - a szbrnyeteg megragad tc-

ged egvik gumiszerii csapjaval. Csupan |
ELETERO pontnyi scbzést okoz neked, a ko-
vetkez0 Harci Korben azonban 1-el csok-
kentened kell majd Tamadoerddet, mert
kézben ki is kell szabaditanod magad a fo-
04sabol.

6 (sattogo csor — ha a szoérnveteg mar erosen
tart, csoros szajaba haz téged. ¢s nagvot
harap beled: dobj egy kockaval. hogy meg-
tudd. mennyi ELETERO pontot vesztesz a ta-
madasa nuatt. Ha még nem vagy a szorita-
saban. dobj ujra a sebesiilcs miatt. Ha 1smct
hatost dobsz. akkor a fent leirtak szermnt
Jarj el.

Ha sikeriil legyozndod ezt a borzalmat, végre beléphetsz
az Elsiillyedt Templomba. Lapozz a 222-re.
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243.

Ahogy a térképasztal papirjai ¢s konyver kozétt ma-
tatsz. furcsa fogaskerck-kattogast ¢s dugattvisziszegést
hallasz, ¢s egy borzalmas teremtmény bukkan ¢ld egy
polc kényver mégiil, épp elétted. A 1ény fém ¢s agyvag-
szerii hus meghdkkentd kevercéke. Leginkabb egy apro
szarvas, szarnyas demonra emlckeztet, f¢l feje azonban
vasbol készilt, egvik szarnva bor-bronz szerkezet, ¢s
egvik keze és laba is teljesen fémes. Hosszas jelenléted
Balthazar Sturm kabinjaban felkeltette egvik mérndki
teremtményenek figyelmét. Harcolnod kell a Techno-
Homonkulusszal.

Techno-Homonkulusz UGYESSEG 9  ELETERO O

Ha sikeriil végezned a félig gép, félig magikus teremt-
mennvel, utolso itesedre a lény dramai szikraesoben
megsemmisiil. Ennek nagy része a kabint betélté pa-
pirokra esik, melvek tiizet fognak. A tuloldah ajtohoz
vezetd ut immaron jarhatatlan a gyvorsan terjedo lang-
nyelvek miatt. (Adj l-et a SERULESHEZ, és jegyezd fel
Kalandlapodra, hogv felgyajtottad a hajot.) Kisietsz
Sturm magankabiyabol, és eldontéd, merre folytatod
utadat. Lapozz az 54-re.







244-245

244,

Egyv motor diibérgd hangjara leszel figyelmes. Meg-
pordiilsz, és megpillantod a Vakondot, Brokkal a vezér-
16jében. A Torpe dsszevont szemoldokkel dsszpontosit,
ahogy az alagutiso gépet ecgvenesen a Foldelemental
felé iranvitja, clején a sivitdo furofejjel. ami teljes
sebesscgre gvorsul fel. A kovetkezo pillanatban a két
bechemot dsszeiitkozik — a ko- ¢s sziklaorias a bronz- ¢s
faszerkezettel.

A Vakond furofeje a szemed elott vag egy hatalmas
lvukat az Elemental oldalaba. A lény dithdsen feliivolt,
egyik kezével megragadja a gépezetet ¢s a terem fa-
lahoz hajitja. Faszilankok ¢s fém alkatrészek repiilnek
ki belole. ahogy felrobban, vezetod pedig. Brokk, ajul-
tan zuhan ki a roncsbol a foldre. Kénnyen lehet, hogy
nemes tette megmentette az ¢letedet. Ha a kézeljovoben
dsszecsapasba keveredsz a Foldelementallal, tcyrssE-
GET 3, ELETEREJET pedig 8 ponttal csokkentheted le.
Visszanyersz | sZERENCSE pontot is. Lapozz vissza a
316-ra. ¢és dontsd el, mit teszel ezutan.

245,

Az alagut, amit kovetsz, végil egy sziklaba vajt lép-
csosorhoz vezet téged. ami lefelé halad, épp a tiizhanyo
kozepébe, Ennck aljanal egy hatalmas terem nvilik,
melynek mélvén egy oriasi magma-to bugvog. ¢s nem
sokon mulik, hogy ¢lajulj a perzselo hoséectol. Fekete
kovekbdl allo kiszogellésen allsz, ¢épp a forro lava
felett. A terem tuloldalan egy masik. a mogotted lévo-
héz megszolalasig hasonlito lépcsosor vezet folfele. A
ko a talpad szinte ¢get. Elore lépsz az eldtted elteriilo,
oltarszerli emelveényhez, melynek tetejen hat, kilonos
alaku Ivukat veszel ¢szre.
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A magma hirtelen megremeg, ¢és egy tiizoszlop csap fel
vagy hiiszméternyire a terem amugy is fullesztéen me-
leg levegdjébe. Osztonosen hatra hokolsz, és a magasba
emeled a kezed. hogy megvédd magad az izzo langok-
tol. A vakito fénvbe pillantva latod. hogyv a tiizsugar ki-
szelesedik, ¢s nagvijabol egyv emberi alakot vesz fel.
mintha egy Tizdzsinn lenne. Mikor megszolal. egész
termet betdltd. visszhangzo hangja gy recseg. mint a
tuzvész. — Ki men megszentségtelenitem a Tuz Istenc-
nek szentélyeét? — uvolti a Tuzelemental. Kibirhatatlanul
forro lehelete az arcodnak csapodik.

Magabiztosan megmondod az 6rzonek a neved, kia-
balva, hogv a langok recsegésén és a magma bugvo-
gasan keresztill 1s hallami lehessen, és elmondod neki,
miért vagtal ncki Pyre hegyv veszélveinck, hogy fel-
keresd a Tlizistent. .

— Van képed segitséget kérm a Langolo Ur igaz szol-
gajatol? - dihong a Thzelemental. — Arcatlansagodért
nyomorult életeddel fogsz fizetni!

Gvorsan kell cselekedned. hogv elkeriild. hogy a fel-
dihédétt Elemental élve siisson meg téged. Ha van
nalad hat Tuzkristaly, a koényv végén lévo tablazat
segitségével alakitsd at a hozzajuk tartozo betitket sza-
mokka, majd add Gssze Oket, és lapozz az igy kijott
fejezetpontra. Ha a nincs nalad a hat Tuzkristaly, vagy
az ottam szoveg értelmetlenil folvtatodik, lapozz a
214-re.
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246.

Az iireg egy wjabb kis barlangba nyilik, am amut itt
talalsz, attol kiraz a hideg. Ha cgv pillanatig 1s két-
ségeid lettek volna afelél, hogy a barlangot valamilyen
hatalmas lénv lakja. azok most végleg elmulnak. A
barlangiireg kozepén egy fészek van, amit halott allatok
— ¢&s nchol emberek - csontjaibol raktak. Akkora, mint
cgy szénasszckér, a lampafénvtol hunvorogva négy
rusnva hiillészert teremtmény maszik ki belole. Testik
fekete ¢s pikkelves, és negy karmos végtagjukon masz-
nak felétek. Vallaiknal latszanak a szarnykezdeménvek,
megnyult fejilk pedig mar most tele van borotvacles fo-
cakkal. A fiokak boldogan vijjogni kezdenek. ahogy
meglatnak titeket, mivel érzik, hogy wjabb vacsora
¢rkezett. Az ifju porontvok riasztéan gyorsan szaladnak
at a barlangon ¢s tamadnak ratok. Svlas ¢s farkaskopoja
lefoglalja az cgvik parost. ncked pedig a masik kettovel
kell megkiizdened.

UGYESSEG ELETERO
Elso Fioka 7 7
Measodik Fioka 6 7

Ha vegzel cllenfeleiddel. lapozz a 32-re.
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247.

Athaladsz egy széles kéfolyoson, ami egy nagy, kor
alaku terembe fut bele. melv a torony teljes also szintjét
betolti. Semmilven diszitést nem latsz, csak tormelék-
halmokat és mas szemetet — elcsavarodott fémesovektol
¢s -gerendaktol cgyv Torpe gdzgépre hasonlito targvig
mindenfélét. A helviség taloldalan boltiv vezet egyv
kobal faragott csigalépesdhéz. Ha a toronyban rejlik 1s
a valasz a pusztitod 1ddjaras eredetével ¢s a furcsa repiilé
szerkezettel kapcsolatban, azt biztos, hogy nem itt
fogod megtalalmi. Eltokélten, hogy mashol folvtasd a
kutatast, elindulsz a romokkal teleszort szoba taloldala
fele.

Recsegd-csengd hangzavar kiscéretében az egvik ha-
lom, amit eredetileg csupan vasszemetnek néztél, el-
kezd feltapaszkodni és masik, felismerhetobb alakba
rendezodni. Goz csap ki beldle, dugattyuk sziszegnek
hangosan ¢s fém tartogerenda-végtagok csorémpaolnek,
ahogy a ddbbenetes fémalkatrész-halom kiemelkedik a
tormelekek kozil. Hogvha megvarod. amig kideril, mi
probal alakot o&lteni, lapozz a 67-re. Amennyiben in-
kabb a boltivhez ¢s a mogotte emelkedo 1¢pesosorhoz
rohannal. mielott az atalakulas befejezédik, lapozz a
197-re.

248,

Az ostoba madarak azt hiszik, eledeliikre fa) a fogad, ¢s
nem hajlandéak harc nélkiil lemondani lakomajukrol.
Diihésen csapkodjak szarnvaikat, mikézben rekedt han-
gon karognak rad, ¢s feléd ugralnak. Probalnak gorbe
csoretkkel beléd csipni, kegyetlen karmaikkal felhasi-
tani a husodat. Kettesével kiizd) meg veliik,
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UGYESSEG  ELETERS

Elsd Keselyii 7 6
Moasodik Keselvii 6 6
Harmadik Keselyii 6 5

Amint végzel két madarral, a harmadik felrebben: in-
kabb valasztja a talélést, mint az énfelaldozast. Lapozz
a228-ra.

249.

Az alagut tovabbra is bal felé kanyarodik, mikézben
egyre mélyebbre ereszkedik le a tiizhanyoba, ¢s végil
cgy kis barlangba fut bele. A falak vordses fénvben
furdenck. Az tureg taloldalan egv nagv hiillo elfckete-
dett csontvazat latod, de hogy Baziliszkusz volt-c.
Szalamandra, vagy valami mas, azt képtelen vagy meg-
allapitani. A maradvany bordai formalta ketrecben egy
prizma alaka kvarckristalyt latsz, ami ugvanazzal a
vords szinben 1zzik, mint a kornvezete. Ha be akarsz
menni a barlangba, hogy megszerezd ezt a kristalyt,
lapozz a 269-re. Ha inkabb sarkon fordulnal, ¢s vissza-
ternel a legutobbi elagazashoz. lapozz a 319-re.
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250.

A Banyafogsor-gerinc elohegyel fokozatosan emelked-
nck clotted. A Femphrevt Gallantana kiralysagatol
¢szakon elvalaszto hegvsor egv félelmetes, fekete szik-
las vid¢k. Silyos eséfelhék gyiilekeznek a recés hegy-
csucsok koriil. melvek némelvikét ho boritja. Ugy vé-
led, koriilbelil 6t kilométernvire nvugatra mintha egy
fekete, szarnyas alakot latnal cgy pont felett Iebegni.
Ovatosnak kell lenned ezen a vad vidéken. Még a mai
nap délutanjan eléred Romosd falujat.

Utazasod soran tébb pletvkaval ¢s szobeszeddel 1s
talalkoztal, ami errdl a helyrol szolt. Ezek szerint a
telepiilés lakossagat nem egy borzalmas féldrengés
tizedelte mar meg, amit allitolag az az aljas Fold-
elemental okozott, ami a hegvek alatt van csapdaba
¢jtve. Barmi legven is azonban az igazsag, az kétség-
telen, hogy tragédiak sora sujtotta mar Romosdot.

Barhova 1s nézel, rozoga, sériilt ¢piileteket latsz ma-
vad elott — beomlott tetok, osszeroskadt falak. torott
gerendak. Egv-két kisebb kunvho teljesen dsszeomlott,
¢s olvanok is vannak, amik hamarosan ugyanarra a
sorsra jutnak. A falusiak ovatos tekintettel viszonozzak
elborzadt pillantasaidat, ahogy lehetoségeikhez mérten
igyekeznek kijavitani a karokat.

Ahogv Romosdban koborolsz. egy kisebb csapat kezd
Osszegyiilni mégotted. Talan oldaladon 16go esodalatos
kardod latvanya vonzza oket, de az is lehet, hogy fel-
ismertek téged. Elvéere Tannavaros hosét Femphrey
kiralvsagaban ¢s azon til is jol ismerik.

Jelenléted hamarosan felkelti a helyi eloljaro figyel-
meét 1s, aki egy kigyvart mellkasu, vords borostaju. po-
rolvkari, izmos pasas. Borkoténye, amit égésnyomok
¢s koromfoltok tarkitanak. clarulja. hogy 6 itt a helvi
kovacs 1s.
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— Nahat, nahat, nahat. Ez aztan a megtiszteltetés —
mondja, mikdzben dsszevont szemekkel végigmeér te-
ged. — Tannavaros Hose cllatogatott szerény kis haj-
Ickunkba! Arturo vagvok, a hely1 kovacs, ez pedig
Romosd faluja. Mit tehetiink érted? — kérdezi gvana-
kodva.

Nem latod okat, hogy barmit is eltitkolj a férfi elol,
clvégre még segitségedre 1s Iehet, ezért mindent e¢l-
mondasz neki.

— Nos, ugv tinik. problemadra a megoldas talan
Romosdot is megmentheti — mondja végiill. — Fenn, a
hegyoldalban talalod meg a Toérpe banva bejaratat. Azt
mesclik, a banvaszok talaltak valamit a mélvben elasva,
a sotétben, messze a felszin alatt. Egyvesek szerint egy
Foldelemental volt az, masok szerint egy Sarkany, ¢s
vannak, akik a Démonok Sikjara vezetd. felelmetes
atjarora tippelnek. Barmi 1s legven az 1gazsag. a banyat
lezartak, amilven gyorsan csak tudtak, aztan tavoztak.
Romosdbol még senki nem mert belépni, hogy meg-
tudja az igazat, de az elmult hetek soran a rengesek ¢és
foldmozgasok egyre csak romlottak, és elobb vagy
utobb valakinek amugy 1s oda kellett volna merész-
kednie.

— Viszont ha valoban le akarsz latogatmi a sotétbe.
azt javaslom, keress magadnak egy kalauzt. Az egyik
Torpe, aki régen a banyaban dolgozott, még mindig
itt €l a faluban. Brokknak hivjak. ¢s mostanaban sor-
készitésbol keresi a kenverét. Talan ra lehet beszélni,
hogy vigyen le a banyaba, ha elég jol megfizeted.

Megkoszonodd Arturo segitségét. Ha egvbol a banyaba
indulnal egymagadban, lapozz a 190-re. Ha eldszor fel-
keresed a sorfozo Brokkot, lapozz az 57-re.
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251.

Ahogy a lavaszoryek olvadt maradvanyai visszasiily-
lvednek a lassan araszolo folvoba, leugrasz az utolso
sziklarol a pokoli folvo tulpartjara. Egy kohalom ko-
zepén észreveszel egv kristalyt, amu belsoé tizzel éeg.
Ahogv kozelebbrol 1s megvizsgalod. megallapitod,
hogy a langok egy L betiit formalnak. Ha magaddal
akarod vinni a Tuzkristalvt, a betiyjével egvitt ird fel
Kalandlapodra.

Ugy dontesz. nem idézol itt tobbet, mert ujabb
Magma-vadak bukkanhatnak ¢lo a lavafolvobol. ¢s be-
Iépsz az alagutba. Nem mentél sokat. mikor egy ujabb
clagazashoz ¢rkezel. Egv keskenyebb jarat agazik le
jobb kéz felé. Ha ezt az u) alagutat akarod kévetni,
lapozz a 344-re. Ha a nagyobbik folvoson folytatnad az
utad. lapozz a 274-re.
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252,

Elindulsz Chalannabrad lenylig6zo dokkjai iranvaba,
¢s mikor megpillantod az arbocok seregét a varos
hatalmas kikétoyét koriillvevo haztetok felett, mar tudod.,
hogy valami nagvon nincs rendben. A dokk zsufolasig
van a kilonbozo Iélekvesztokkel, kereskedogalvaktol
kezdve rabszolgaszalliton at egeészen a martaloc ga-
lvakig mindenféle jarmii all itt. Altalaban folvamatosan
indulnak mnen a hajok Allansia és Khul tavoli konti-
nensel iranyaba, €s legalabb annyi érkezik Chalannab-
radba 15 a vilag minden tajardl — de nem ma. Most
mindegyikiik a kikotoben all. és egy szkianer nem sok.
annyit sem latsz kinn a tengeren, a nagy kikoto falanak
tuloldalan,

Hamarosan azt i1s kiderited, miért, mikor osszefutsz
cey tengerésszel, aki a molo szélén ildogél, és egy fa-
szalkaval a fogat piszkalja. — A vihar miatt van, tudod?
Egyre tobb ¢s tobb alakul ki, amik erésebbek is, és mar
a tengen utakat veszélveztetik. Tovabba cgvre tébb
Orias Angolna-tamadasrol sz6l6 beszamolo bukkan fel.
Ha ma ki akarsz menni a tengerre. gondold ajra!

Lassan telik a nmap, mikézben a hajoskapitanvoknak
konyorogsz, hogy vigvenek ki téged. Mar eépp kezdesz
keétségbeesni, hogy senkit nem talalsz, aki a segitse-
gedre lehetne, mikor végul Gsszefutsz a rettenthetetlen
Katarina kapitannyal. A n6ét majdnem annvian ismerik.
mint téged, vakmerdsége azonban nem ismer hatart.
Ranézésre kikopatt kaloz: hosszi bornadragot és him-
zett mellényt hord. Oldalan szablva log, gvénvori,
hosszu, fekete haja hatul lofarokba van fogva, benne a
szalag khuli sclvembdl készilt, bal szemét pedig. egy
Orias Rakkal valo harc eredményeként szemtapasz fedi.
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Mivel nincs vesztenivalod. mesélsz neki kiildetésedrol.
remélve, hogy puszta josziviiségbdl hajlando lesz se-
gitem rajtad. — Ismerem azt a helvet. amit keresel, és
hajlando vagyok odavinni téged — mondja a no. — De
csercbe mindannak a felét kérem, amit felhozol ma-
gaddal a mélvbol. — Mivel nem remelheted. hogv ennel
jobb ajanlatot kap). elfogadod azt. Katarina kapitany
hajoja, a Forgeteg, a dagallval kihajozik.

Alig egy napja vagy kinn a tengeren, mikor sura kod
bukkan fel a viz felszinén a semmibdl. Egyenesen a
hajo fel¢ halad valami baljos céllal, betegesen sarga,
felhOszerin témege pedig végil mar azzal fenyeget,
hogyv az egész jarmivet felboritja.

Katarina kapitany arcara aggodas il ki, — Soha nem
lattam még ilvesmit — mondja. — Ez nem természetes
tengert kod. Valamilven magia van itt milkédésben,
erre meg memnék eskiidni. — Tudod, hogy igaza van a
nonek, mert érzed. hogyv Virmfalo i1s remegni kezd
oldaladon. a huivelvében. Mit tudsz tenni a dolog ellen?
Ha veled van Tengerbiivilo Proszpéro, lapozz a 272-re.
Ha van nalad egy Vadaszkiirt, lapozz a 292-re. Ha sem
a férfi. sem a kirt nincs nalad. nincs mas valasztasod.
kénytelen vagy kardoddal szembeszallm a természet-
ellenes kéddel — lapozz a 332-re.
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253.

Ahogy felemeled a burat, észreveszed a lepkek szar-
nyait borito, villam alaku mintakat, de ekkor mar til
késd. Ahogy az artalmatlannak tiind Iények csapdosni
kezdenek, szélvihar tér be a toronvszoba ivelt ablakain,
Masodpercek alatt Givoltd, orvénvlé orkan kerckedik. a
levegdbe emeli az elhajitott burat, az emelveényt és még
téeed 15, majd mindezeket korbereptet: a ciklon kozepe
koriil. Tehetetleniil csapodsz neki a falnak, padlonak és
plafonnak. Dobj egy kockaval, és ad) 1-et az ered-
menvhez, hogy megtudd. hany ELETERG pontot vesz-
tettél. Ha ma Vihar- vagy Szélnap van, noveld meg még
I-¢l a sebesilést. A lepkék végiil kirepiilnek a szoba
boltives nyilasain at. ¢s csak ez utan all el a szel
Feltapaszkodsz, ¢s fajdalmak kozt folvtatod utadat
tovabb, a torony teteje fele. Lapozz a 281-re.




254-235

254,

Az uj alagut jobbra-balra kanyarog, vegiil egy szémyu
katlan szélén torpansz meg. A kohid utolsd darabkaja
¢pp most szakadt le a szélén, és bukott bele az odalenn
hémpélved lavafolvoba — melvnek szintje most sokkal
magasabb, mint mikor legutobb itt jartal. Szokési
remeényeid ebbe az iranvba osszedblnek. Nincs mas
valasztasod, kénvtelen vagy sarkon fordulm ¢és a masik
iranvba menni, mikézben imadkozol. hogy sikeriiljon
egy masik utvonalat talalnod. Adj l-et az ELTELT
1DOHOZ, majd lapozz a 304-re.

255.

Rémisztd rnikoltassal egv hatalmas, szarnvas teremt-
meny bukkan hirtelen elo a terasz alatti szakadékbol.
Majdnem tiz méter hosszu, két eros, karmos laba van ¢s
cey hatalmas par, sarkanyszerii szarmmya. A testét borito
fekete pikkelyvek sotét szinckben ragyvognak. Most mar
latod, hogy a lanc tulso vége a szérmyeteg hatso labahoz
van rogzitve egy bilincesel. A Vivern nem tal boldog.
amicrt téged talal ott a sziklan, nem pedig mesterct. igy
ujbol felrikolt, ¢és feléd kap fogakkal teli pofajaval.
Ismét kénvtelen vagy harcolni.

Fekete Vivern UGYESSEG 9 ELETERG 10
Mivel a Vivern mozgasat korlatozza a lanc, miutan

harom Harci Kort kiizdottél vele, visszamenckilhetsz a
lépesokdn. Lapozz a 285-re.
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256,

Probléma nélkiil eléred a torony tetejét. Csakhogy nem
vagy fenn a teton. Ehelyett egy természetes boltivet
latsz a kéhalom felszinén. Ovatosan atlépsz rajta, és egy
kupolas épitménvben talalod magad, a sziklaban. A szél
apro hasadckokon at befiyy a kis épiiletbe. Latsz cgy lép-
csosort, amit a sziklabol faraghattak ki, és ami egy
virds homokké emelvénvhez vezet. Ezen egy kopenyes
alak all, akinek csuklyas ruhaja csak ugv hullamzik és
csapkod a szélben. A talar kamzsaja teljesen eltakarja
az ember arcat.

Noi1 hangot visz hozzad a szél, mely alig hangosabb a
suttogasnal. — Mit akarsz a Négy Szél Orzojétol? —
tudakolja az 1degen. Ha azt valaszolod, hogy segitség-
ert jottel, lapozz a 108-ra. Amennyiben elérantanad kar-
dodat ¢s a kopenves alakra rontanal. lapozz a 90-re.

257.

Ovatosan kozelited meg a kapitany csontvazat, ami
pont olyan kihivoan néz rad holtaban, ahogyan valo-
sziniileg életében 1s tette volna. Szived a torkodban do-
bog a félelemtol, mikézben ovatosan leemeled a kulesot
a nvakabol. De semmi nincs, ami miatt ageddnod
kellene. a csontvaz nem kel ¢letre. hogv bosszut alljon
rajtad, ¢s semmi mas kellemetlen dolog sem torténik.
(ird fel Kalandlapodra az Arany Kulcsot, és jegyezd
fel. hogy Osszesen 17 foga van.) Most mar nyvugodtan
elhagvhatod a kapitany kabinjat. Amennyviben a hajo
torzsének atvizsgalasaval folvtatnad a felderitést, ugy
lapozz a 217-re. Ha magad mogétt hagvod az elsiillyedt
galvat, és a hasadck felé veszed az utadat, lapozz a 6-ra.
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258.
K¢t ajto vezet tovabb a jarma felso fedélzeterol: a hatso
részhez vezeton egy hopihe képét latod, az elore nézdbe
a nap cgvszerusitett abrajat vestck bele. Valassz cgv
olvan helvet, ahol még nem jartal.

Kinyitod a hopihés ajtot? Lapozz a 236-ra.
Kinvitod a napos ajtot”? Lapozz a 213-ra.
Elhagvod a felsé fedélzetet,

¢s mashol nézel korbe? Lapozz a 391-re.
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259,

Egy tagas terembe lépsz be a jarmii hatso részében. Egy
eerendavaz t6lti be a teret, ammhez kilonbdzo csigak
¢s hatalmas csorlok vannak erdsitve. Egy bonyolult
kétélrendszeren keresztiill minden 6sszekottetésben all
minden massal. Nyoszorgd fa ¢s nvikorgo kotél zaja
tolti be a termet. Amennyire meg tudod allapitani. ez
Ichet a Vihar Szemeének iranvitoszerkezete. De hogvan
Ichetne a Iehetd legnagvobb kart okozni 1tt? Ha keresel
valamit, amivel valahogv megakaszthatod a csorlot,
lapozz a 275-re. Hogyha kardoddal szétszabdalod az
egymashoz kotott koteleket, lapozz a 288-ra.

260.

— Emlékszem erre a helyre — fiittyent Brokk. — Egy
csapat Vasevobe sikeriilt itt belebotlanunk. WValam
nagvobbrol 1s beszeéltek, valami még rosszabbrol. Javas-
lom, tunjiink el innen, amilyen gyvorsan csak tudunk —
mondja a bal oldah alagutra mutatva. Lapozz vissza a
310-re ¢s dontsd el, melyik uton akarsz tovabbmenni,
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261.

Virmfalé egy masodperc alatt a kezedben terem. A Jeti
vadallati ivoltéssel mutatja meg magat elottetek. A lény
vicsorogva csap felétek az 6rvényld havon at. Ahogy
feléd és a Vadaszno felé kozeledik, hatso labaira all,
kicgyencsedik teljes négy méteres magassagara. majd a
mellét kezdi verni, ezzel a primitiv modszerrel probalva
megfélemliten titeket — csakhogy miitkodik!

Agvar vicsorogva az esetlen lényre veti magat, a Jeti
azonban a szemed lattara kapja el a Macskat karmos
kezeben, ¢s hata moge hajija a Kardfogut. Larm egy
kialtassal esik ki a nyeregbol, és félszegen landol a
hoban, hatasa oldalabol, egy sulvos sebbdl pedig vér
folydogal. Ezutan a bestia feléd fordul!

Jeti tUicYEssEG 10 ELETERO 12

Hacsak nincs a nyakadban a Naptalizman, a csata soran
1-el csokkentened kell Tamadoerodet. Ha a Jeti eltalal
téged. ¢s mincs rajtad a Tahizman, doby egy kockaval.
4-6 esetén fagyos karmai a szokasos 2 helyett 3 ELET-
ERO pontos scbet okoznak rajtad. 6-os dobas esctcn
pedig raadasként 1 tcyEssEc pontot is vesztesz. Ha le-
gvozdd a kegyetlen szérmyeteget, lapozz a 374-re.
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262.

A megallithatatlan szerkezet, fehéren 1zzo lampas-sze-
meivel ngy kozeledik feléd. mint valamu rémséees, két
labon jaré ostromgépezet. Ismét az életedért kell
kiizdened! A harc kezdete elott, hogvha szitkséges, mo-
dositsd ellenfeled harcértékeit.

Diotdro tioyEsses 11 ELETERS 16

Hogyvha ugy gondolod. hogy tudod. hogyan tudnad le-
kapcsolni a fémbestiat, és megnversz egvmas utan ket
Harci Kort, lapozz a 241-re. Ha nem tudod. vagy nem
sikerill két egvmast kovetd Kort megnyerned. de le-
evozdad ellenfeled. lapozz a 156-ra.

263.

Egyv ajabb napig haladsz dél felé (léptesd l-el a Hét
Napjait) anélkiil, hogy az ¢letnek barmi nyomat latnad,
leszamitva a tavolban keringd dogevoket. Miutan egy
¢jszakat toltoteel a esillagos ég alatt, nem sokkal hajnal
utan olvasféle alakzatra bukkansz, amit elég nehéz nem
¢szrevenni, Egy hatalmas torésvonalat latsz, ami lato-
hatartol latohatarig huzodik végig a szikkadt siksagon:
¢z a Sikolv Szurdok. Talaloé neve van, mivelhogy az
Uvoltd Siksagon atsoprd szelek athaladnak a hasadék
alagutszerii szakadékain 1s. ¢s kisérteties tvoltéseket €s
sikolyokat hallatnak, mintha démonok laknak a helvet.
Valami azt sugja, hogy a segitseg, amit keresel, valahol
a viznyelOok ¢s katlanok ezen szétagazo utvesztojeben
var rad. Batran nekivagsz a szurdoknak. Hamarosan
egy meredek koszirt okozta utelagazashoz érsz. Ha a
balra futd uton indulnal el. lapozz a 303-ra. Amennyi-
ben jobbra indulnal, lapozz a 283-ra.
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264.

A két harcos megsarkantyuzza lovat, ¢s szablyaval
a keziikkben, tgetve kozelednek feléd. Egyszerre kell
megkiizdened mindkettejiikkel.

UGYESSEG  ELETERO
Elso Lovas 8 7
Masodik Lovas 7 i

Ha gv6zol, és a harc nem tartott tovabb 12 Harci
Kormel, lapozz a 277-re. Ha tovabb tartott. kiizdelmetek
soran egv ujabb orjarat bukkant fel — lapozz a 205-re.

265.

Ovatosan indulsz el a keskeny hidon. Néhany Iépést
tettél meg csupan, mikor vészjoslo recsegést hallasz, ¢s
a szikla megmoccan a labad alatt. Habozas n¢lkiil
rohanni kezdesz, tekintetedet folvamatosan az elotted
Iévo boltiven tartva. Még mindig hatra van néhany
meéter a hid ¢és a biztonsag végéig, mikor az ¢pitmény
megadja magat. Minden erddet 6sszeszedve elore veted
magad. Dobj harom kockaval. Ha az 6sszeg ugvanannvi
vagy kevesebb, mint ELETERS pontjaid szama. sikeriil
az ugras, ¢s a hid tuloldalan ¢rsz foldet — lapozz a
185-re. Ha az 6sszeg kevesebb, mint 2LETERS pontjaid
szama, lapozz a 225-re.
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266.

Inigo Crank-et a tornvon kiviil talalod, rad vart. Sajat
hatizsakja a dolgozoszobajabol elhozott tablazatokkal
¢s modellekkel van tele.

— Nincs vesztegetni valo 1dd, Sturmnak tébb napi
clonye van — jelenti ki a mérnok. — Négv Nagvobb Ele-
mentalt bortonézott be repiilé szerkezetenek Elemental
Motorjaba, hogv encrgiaval lassa azt ¢l. ¢s tartsa a le-
vegdben. Ha azt akarod. hogy esélyed legven meg-
allitani. modot kell talalnod ra, hogy legyvozd ezeket az
Elementalokat. Kutasd at azokat a helyeket. ahol a négy
elem, a fold, levego, tiiz és viz a legnagyobb koncent-
racioban talalhatoak.

— Es az merre van? — kérdezed.

Meélyen a Banyafogsor-gerine hegyver alatt, a szélfutta
Uvolté Siksagon, Pyre hegy tiizhanyojanak szivében,
ami Mauristatia hataran all, ¢s mélyven az Angolna-
tengerben. Most pedig siess! Egész Femphrey veszély-
ben van, indulnod kell. Szivesen veled tartanék én is.
de csak lelassitanalak.

Igazat adsz az 6regnek — nincs vesztegetni valo 1dod —,
szoval el kell déntened. merre keresel segitséget Sturm
bebortonzott Elementaljainak legydzésehez.

Eszakra. a Banyafogsor-gerinc

hegyeinek melyen? Lapozz a 115-re.
A Pyre hegynél, a kiralysagtol

keletre? Lapozz a 309-r¢.
Femphrev-tol délre, a szélfutta

Uvaltd Siksagon? Lapozz a 83-ra.

Az Angolna-tenger melyén, tul
Femphrey nyvugati partjan? Lapozz a 13-ra.
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267.

A koromtol elfeketedett Sturm elhatral toled, majd
ismét atalakul. Nom kezd. bore megkeményedik, mig
végil egv harom méter magas fold- és sziklatestii
behemot alakjaban nem feszit elotted. Foldrengésszert
hangjan felivolt, ¢s a Kolosszus feléd kezd 1¢pegetni,
De hogvan kiizdhetnél valami ellen, amit massziv fold
¢épit fel? Bar el tudnad mosni. ahogy a tenger falja fel a
szarazfoldeket...

Ha nalad van a Tengerek Kagyloja. és ismered egy
Vizelemental nevét. aka segithetne rajtad. alakitsd at
neveének betiit a kényv végen lévo tablazat alapjan, add
Ossze a szamokat, majd lapozz az igy kapott fejezet-
pontra. Ha nem ismered, vagy nem akarod a scegitségét
kérni, lapozz a 8-ra.

268.

Gondosan felkésziltél, hogy legvozd ezt az orilt Ele-
mentalistat, ¢és konnven lehet, hogv a siker mar a
markodban van. (Nversz 1 szerencsE pontot, még ha
czzel sZERENCSE pontjaid szama a Kezderi ertekiik fole
emelkedik is.) Am még mindig fel kell jutnod valahogy
Sturm Idojaras Gépezetére. Hogvan tervezed wvégre-
hajtani ezt a mutatvanvt”

Ha szerepel Kalandlapodon a Pegazus kodszo, lapozz
a 128-ra. Ha szerepel Kalandlapodon a Léggiomb
kodszo. lapozz a 149-re. Ha a Lebeges ltalat akarod
hasznalni, lapozz a 207-re. Ha ismered egy Leégele-
mental nevét, ¢s segitseégil akarod hivni, alakitsd at
nevenek betiit a konvy végén lévo tablazat segit-
ségevel, add ezeket Ossze, majd az eredménvhez ad)
hozza még 30-at, ¢és lapozz az igy kapott fejezetpontra.
Ha a fentick koziil egvik sincs felirva, lapozz a 107-re.
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269.

Belopakodsz a terembe, de talpad alatt a kis kodarabok
minden lépésnél megesikordulnak. Ovatosan atnyulsz a
megégett bordak kozott. és kihizod beldle a kristalvt.
A szivbaj keriilget, ahogy a hatalmas csontvaz hirtelen
osszcomlik melletted ¢s a csontdarabok hangos robajjal
a sziklanak csapodnak. Mozdulatlanul figyelsz ¢s varsz,
kivancsian, vajon meghallott-e¢ valami. Mikor semmu
nem lép be a barlangba, hogy megnézze, mi okozta a
zajt, megkonnyebbiilten felsohajtasz és kozelebbral is
megvizsgalod szerzeményedet. A knistaly belso fénnvel
1zzik, melyek az F betiit formaljak. (Jegyezd fel a Tiz-
kristalyt ¢s a benne lévo betut Kalandlapodra.) A lelet
jelentoségén toprengve elhagyod a barlangot, ¢s vissza-
térsz az utolso elagazashoz. Lapozz a 319-re.

270.

Beallitod az utolso forgotarcsat 1s a megfeleld szamra,
majd bezarod a mellkas-lemezt és ovatosan cllépsz a
vasembertol. A Golembol jovo ziimméges magasabba
valik, ¢és csorgések ¢s sziszegések kozepette az auto-
mata labra all. Magasan foled emelkedik, feje teteje
surolja a fenékviz-tartaly tetejét. Es ismét mozdulat-
lanna wvalik, bar kristilyszemer mogétt tovabbra is ott
pattognak a villamok. Barmit is teszel ezutan — arca
clott integetsz a kezeiddel, szobeli utasitasokat adsz
neki vagy a mellkas-lemezen doérémbélsz —, a lény
mozdulatlan marad, mintha varna valamire. (ird fel
Kalandlapodra az Automata kodszot.) 1zgatottan, hogy
kideritsd, mire van még szitkséged. hogy tettre bird a
Golemet, visszamaszol a rozsdas létran a kiilonos hajo
oyomraba, egvelore azonban el kell fogadnod a ténvt,
hogy a varakozason kiviill nem tchetsz semmi tobbet.
Lapozz az 54-re.
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271.

Muldwvch, az oriilt barat a tenyeredre tekint, majd a
szemedbe néz, végil még a nyelved 1s kinyujtatja veled
coy .. Aaaaa” kiséretében.

— Nos, nem tul rozsas a helyzet — mondja végiil két-
ségbeesett sohajjal. — Csak balsorsot latok kiildetésed
soran. Semmi mast. csak balsorsot. Balsorsot. balsorsot,
balsorsot!

A vészmadar szaval hideg rettegéssel toltenek el. és
kezdesz ketelkedni benne, hogyv sikeriil-e elérned, amit
celul tiztél ki magad elé. Vesziesz | szERENCSE pontot.
Muldwvch-nak nincs tobb mondanivalogja. igy elbuicsi-
zol az oriilt szerzetestdl, és folytatjatok atjaitokat.

Vegiil elered a mocsar tulso veéget. A foldaton mar
joval kénnyebben tudsz haladni, kisebb almakertek és
sz¢pen gondozott répavetemenvesek mellett haladsz el.
egvenesen Chalannabrad iranvaba. Leptesd 3-al a Het
Napjait, azutan lapozz az 50-re.
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272.

A hajo orraban allva a magus felemeh kezeit, a koze-
ledo kod fele fordul ¢és varazsolm kezd. A szemed
lattara rosszindulatu alakzatok formalodnak a kavargo
fehérségben. Proszpéro arcara fajdalmas kifejezés il.
mikdzben harcol az alakot 6lt6 Kddelemental ellen. A
kovetkezo pillanatban véget ¢r a csata. a kod eltiinik. a
Forgeteg pedig szabadon folvtathatja utjat a tengeren.
Tedd probara szerencsep! Ha szerencscs vagy, lapozz
a 359-re. Ha mincs szerencsed. lapozz a 147-re.

273,

A lejtos jarat egy utolso barlangba nvilik, Ez kér alaku,
¢s oriasi sziklak hevernek benne szanaszét — kddarabok
a plafonbol, amiket valosziniileg a véget nem éro fold-
rengesek lazitottak meg. A falakban futé kristaly-erek
foszforeszkalo fénnvel csillognak, kiilénés fénvki-
bocsajto asvanvok fiirdetik kiserteties. tejszerii ragvo-
gasban az ireget. Es valami mason is megakad a sze-
med. Egv koemelvényen, a terem koézepén, egy durvan
faragott agyvagszobrocska pihen. Koézelebb mész, hogy
alaposabban megvizsgalhasd. A szobor elég randa, nem
lehet nagvobb 30 centinél, és kiilonos, zold rézesikok
vannak rakétve. ., Tord meg a koteleket, ami fogva tart.”
czek a szavak vannak belevesve. Valami azt mondja.
ratalaltal arra, amit kerestél. de megis mit kellene most
tenned vele? Ha le akarod torni a pantokat, lapozz a
316-ra. Ha a zsakodba akarod tenmi anélkil, hogy
megszabaditanad kotelékeitdl, lapozz a 293-ra.
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274,

A jarat tovabb szclesedik. mig veégil egy hatalmas
barlang bejaratava nem valk. Messze feletted az iireg
sziklas tetejét vastagon boritja a fiist, és ennck oka is
cgvértelmivé valik, mikor megpillantod a hatalmas,
karmazsinvords pikkelvekkel boritott, az egvik kiugro
bazaltszirtre tekeredett testet.

Megtorpansz ¢s felkésziilsz az ttkozetre. A kemény
pikkelvek ¢s a sziklakiszogellés dsszedorzsolésekor ke-
letkezd reszeldés hangot hirtelen egyv  hatborzongatd
iivoltes nvomja el. Egy masik kiugroban megjelenmk a
szomyeteg feje 1s. Egy hatalmas Virm az. Ahogvan a
bestia langot ¢s fiistot bofogve feled kozeledik, meg-
allapitod. hogv hatalmas kigvoteste legalabb tizenot
meéter hosszu lehet. Hatan fekete borszarnvak tarulnak
ki, amik még félelmetesebbé teszik szarvas fejét. Ha
meg akarsz probalmi elmenckiilm a Tazvirm eldl.
lapozz a 294-re. Ellenkezd esetben nincs mas valasz-
tasod, meg kell kiizdened vele.

Tiizvirm {IGYESSEG 9 ELETERO 11

Hogyvha cllenfeled megnver egy Harci Kort, dobj egy
kockaval. Ha az eredmény 5-6. a lény tizleheletével
talal el. ami a szokasos 2 helvett 4 ELETERO pontos
scbesiilést okoz. Ha sikeriil legyvozndd a szdrmyeteget.
lapozz a 314-rec.




275-276

275.

Letorsz a burkolat belsejébol egy elegendden hosszu
deszkadarabot, majd keménven a csorld fafogai kozé
¢keled. A szerkezet hangosan felnyikordul, ahogy pro-
balna elfordulni, végiil azonban feladja. Sikeriilt rogzi-
tened a Vihar Szemének haladasi iranvat. (Ad) 1-ct a
sSERULESHEZ.) Munkad végeztével visszatérsz a csiga-
Iépcsohoz. Lapozz az 54-re.

276.

— Zephyrus! - sikoltod, mikézben a halalra itélt Idojaras
Gépezetet korilvevo  viharfelhok kozott  zuhansz.
A fejed mellett elsuhano szél hangjat tulharsogva egv
hurrikan tombolasa 1s megiiti a filled, majd tested
legparnara hullik. Egy Legelemental viharos karjaiban
ereszkedsz lefele.

— Szolitottal, és én jottem — zugja a Nyugati Szel
megtestesiilése. — Parancsol), ¢s ¢n engedelmeskedem!

— Vigvél vissza a foldre! — kialtod, amilyen hangosan
csak tudod. taluvéltve a zhgd szelet, és semmi perc
alatt ismét szilard talajon allsz. Lapozz a 400-ra.
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277,

A lendlelandiak hatasai, amint gazdaik lefordulnak a
nvergiikbol, elvagtatnak, valoszintleg vissza a tabor-
helyre. A barbarok testének gyors atkutatasa 2 étkezésre
clegendo ¢lelmet, dsszesen 5 Aranvtallért és egv nagy,
husevo vadallat Agvarat credménvezi; utobbi egy bor-
szijra van rakétve, ugy gondolod, egv vadasztalizman
Ichet. (Ha magaddal akarod vinni, ird fel Kaland-
lapodra Kardfogu Agvarként.) Nem akarsz tal sokat
1dbzni itt, mert aggodsz, hogyv tjabb jarérék bukkan-
hatnak ¢l6, igy amennyire tudod. elrejted a testeket egy
goesortos bokor mogdtt, majd tovabbsietsz utadra.
Lapozz a 142-re.
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278,

Egy nappal azutan, hogy elhagvod Pyre hegy lankait, a
levegd homerseklete fokozatosan esm kezd. es mingl
tovabb mész északnyugat felé, annal inkabb tiinik ugyv,
mintha a taj a tél markdban ragadt volna. Oriletes
hoviharok — melvek kétségtelenil Balthazar Sturm
hajojanak credménver — boritottak be a hegveket.
volgveket ¢és erdoket tobb méter vastag hotakaroval.
Hoéba fulladt falvak, jeges folydk ¢s befagyott tavak
mellett haladsz el. Ha nem viselsz egyv Naptalizmant. a
maro hideg miatt vesztesz 2 ELETERG pontot.

Ahogyv atverckeded magad a csipos 1ddjarason, a szél
crosddm kezd, ¢s jeges hopihéket sodor az arcodba.
Ekkor hallod meg az ¢les nveritést. Ahogy feltekintesz
a hovihartol sotét égre. egy gyonyori, fehér szind
szarnvas lovat pillantasz meg, ami igvekszik a leve-
goben maradni, mikézben két vézna teremtmeny — félig
madarak, félig pedig hiillok - tamadasat 1gvekszik
haritani. A bestiak vanvadt szarnvait ¢s pikkelves testét
vekony jéeréteg boritja. Karmos labaikkal igvekszenck
belekarmolni a Pegazusba. borotvacles csorokkel pedig
1evekszenek belecsipni. A 16 fehér oldala mar vértol
vorashik, ahol madar-hiilldé tamadomak sikeriilt el-
talalniuk. Ha segiteni akarsz a paripanak. lapozz a
340-re. Ha nem, tovabb csatiazol a hoviharral, és kdzben
a szerencsétlen lény sorsan toprengsz. Vonj le magadtol
| szerencse pontot. léptesd 1-el a Heét Napjait, majd
lapozz a 250-re.
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279.

A csaklyat kikotod az egyik sziklakiszogellésre, a ko-
telet pedig leereszted a sziklafal mellett, és oGvatosan
creszkedni kezdesz. Minél lejjebb érsz, annal melegebb
lesz, ¢s egész testedrol folyni kezd a viz. Azonban ez a
kiscbbik problémad. Hirtelen érzed. hogy a kétél randul
egvet, s mikor felnézel, azt latod. hogy tiizet fogﬂtt €s
a szalak egvmas utan cgnck el. Sictni kezdesz, de nincs
elég 1dod. A kotél teljesen elég, még mieldtt bizton-
sagba juthatndl, ¢és a lenti, bugvborékolo lavatoba zu-
hansz. N¢hany masodperccel késobb mar semmi nem
marad beloled, meg egyv csontvaz sem. Pyre hegy
clemésztett téged, kalandod itt véget er!

280.

Robajt hallasz magad mogil. ¢s megkockaztatsz egy
hatrapillantast. A Rettenthetetlent latod, ami épp kitepi
a terem ajtajat a helvébol, ahogy testével atfurakszik a
terembe. Az acélburkolatu alak clhalad melletted. és
csikorgo fogaskerekekkel a Diotorore vett magat.

Ha sziikséges, modositsd az ellenséges szerkezet harc-
¢rtékeit, majd jatszd le a harcot a szokasos modon a két
automata kozott. Ez egy oriasi iitkdzetnek igérkezik!

UGYESSEG ELETERO
Diotoro 11 16
Rettenthetetlen 10 12

Ha a Rettenthetetlen gyvoz a Diotorod felett, szemeiben
cltompulnak a kék villamok, a Szikra kihunvt benne. A
vaskolosszus tobbé nem harcol helvetted. (Irj fel ma-
gadnak 1 szerencsE pontot, majd lapozz a 156-ra.) Ha
a Diotérd zazza szét a Rettenthetetlent, lapozz a 262-re.
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281.

A lépesosor egy ujabb toronyszoba bejaratanal ér veget,
ami 1smét kisebb, mint az eggvel lentebb 1évo volt. Iit
nem latsz ablakokat- Azonban az egvik munkaasztalon,
cey kisebb drot halom kézepén bronzbol ¢és iivegbol
készilt lombikot veszel észre, amely litktetd kékesfehér
ragvogast araszt magabol. ennek koszonhetden pedig
tokéletesen latsz mindent. A drétok egy nagy, szikrazo
kapcsolohoz futnak, ami a szemben lévé falra van
szerelve, €s a BE allasban all. Az egész szobat megtélti
a recsegd elektromossag hattérzaja ¢s az ozon fémes
szaga. Nagvon ugy tiinik, hogy valakinek sikeriilt iiveg-
be zarnia a villamot.

A bebortonzott szikra fényében egy atjarot pillantasz
meg a taloldali falon, ami egy wjabb ké csigalépeso-
sorhoz vezet. A kovetkezd pillanatban pedig mozgast
veszel észre, Apro. zomok alakok masznak ¢lo a mun-
kapad alatti amyékbol és mas nagyobb pépezetek
mogiil. Ahogy a lombik 1zz6 fénvkorébe émek, latod.
hogy nem nagvobbak egy Torpénél. ¢s tetotol talpig bor
kezeslabasba ¢és bronzsisakba vannak oltézve. Fejfedo-
Juk kormos veédoszemiivege maogiil tovabbi csapdaba
ejtett kisiilések fénvét latod kisziirddni.

Valészintinek tiinik szamodra, hogy ha be akarsz lépni
cbbe a szobaba ¢s meg akarod vizsgalni a lombikot.
vagy akar csak at akarsz menni a tualoldali lépesosorhoz.
meg kell kiizdened ezekkel a kiilonds lényekkel. Ha
készen allsz ra, hogy ¢zt megtedd, lapozz a 311-re.
Hogyha ugy véled eleget lattal mar a toronybol, és
tavoznal, lapozz a 398-ra. Amennviben a 1épcsdsoron
lecreszkedve az alagsori szintcket akarod szemiigyre
venni, ¢s még nem tetted volna. lapozz a 160-ra.
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282.

Eros karcsapasokkal 1gvekszel mielobb elérni a templo-
mot. Ha szerepel Kalandlapodon a Szirnyeteg kodszo,
lapozz a 200-ra. Ha nem, a borzalom szétnvitja egvik
csapjat, ¢s feléd csap vele, erésen megragad a bokadnal
fogva, majd csoros szaja felé kezd huzni. Nincs valasz-
tasod, meg kell kiizdened vele. Lapozz a 242-re. ¢s az
clsé Harci Kor soran csokkentsd 1-¢l Tamadocrodet.
mivel még mindig a fenevad szoritasaban vagy.
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283.

A szél felnyog, mikdzben szembe fiy veled a valasztott
utadon. Fokozatosan ertsodik, mig végiil be nem for-
dulsz az egyvik nagyobb szikladarab mogott. és meg
nem pillantasz valami egészen elképesztot. Ott, elotted.
cgy orvenvlo, homokbol ¢s porbol allo forgoszelet
latsz, mely nem magasabb., mint te magad. A tancolo
Porérdog minden clbzetes figvelmeztetés nélkil feléd
indul, ¢és a kovetkezo pillanatban mar a teriletét védo
levegoszellemmel kiizdesz.

Porordog UGYESSEG 7 ELETERO 6

Ha a mai nap Szélnap. noveld 1-el ellenfeled UGrEssE-
GET, ¢s 2-vel az ELETEREJET. Folvamatosan valtozo,
anvagtalan teste miatt igen nehezen tudsz csak artani a
sz¢lbestianak. ezért minden sikeres talalat esetén csak
l-¢l csokkentheted ELETERG pontjait. Ha legyozdéd a
lényt, folvtathatod utadat. Hamarosan ajabb elagazas-
hoz érsz. Ha most balra indulnal, lapozz a 208-ra.
Amennyiben jobbra mennél, lapozz a 333-ra.

284.
— Most pedig pusztulj! — rikoltja Sturm. Hangja ugy
hangzik, mint a zugod szélvihar. Meg kell kiizdened a
dithédt Forgataggeal!

Forgatag UGYEssEG 12 ELETERO 10

Hogyvha 3-ra, vagy az ala csokkented ellenfeled ELET-
eEREJET, vakito. feher fény vakit el, amit villamcsapas
kisér. A robbanas hatrataszit a gépek koze. Vesztesz 3
ELETERO pontot. Ha még ¢letben vagy, lapozz a 397-re.
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285.

A zart vasajto elbtt allva mozgas ¢s dithodt motyogas
hangjai itk meg a filledet. Ugy hangzik, mintha valaki
be lenne csukva a tiloldali szobaba. Mit teszel?

Leemeled a kulcsot a szogrol.,

¢s kinyitod az ajtot? Lapozz a 335-re.
Folvtatod az utad lefelé a 1épcson

(ha még nem jartal odalenn)? Lapozz a 188-ra.
Folfelé indulsz, és felderited

a toronv t6bbi részeét

(ha még nem tetted volna)? Lapozz a 220-ra.
Felmész a foldszintre, ¢s elhagyod
a tornvot? Lapozz a 398-ra.
286.

Kétnapnyvi kemény menetelés utan latotavolsagba ke-
rillneck Femphrey fovarosanak, Chalannabradnak falai!
(Léptesd 2-vel a Hét Napjait.) Nem egyszer jartal mar
erre, am a varos nyilt, fakkal szegélyezett, széles
utcainak, a dobbenctesen szép parkoknak és hatalmas
kozépuleteknek a latvanva még mindig csodalattal tolt
¢l. Most azonban nem azért vagy itt, hogy nézelddj —
feladatod van. Idot nem vesztegetve indulsz el a
Magusok Iskolajanak 6si1, tiszteletet parancsolo épiilete
felé — magasba toro csucsok, csillogo knstalvkupolak ¢s
ezernyi atjaro alkotta labirintusok rejtik a varazslok
titkait. Miutan itt jol ismernek téged — hisz nem egy
kuldetést teljesitettél mar megbizasukbol —, hamarosan
a Varazslok, Magiahasznalok és Bolesek Fotanacsa
elott talalod magadat. ..

Alig fél ora elteltével dithdsen és tehetetleniil hagvod
¢l a Tanacstermet.
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Ugy érzed, mintha a tanacstagok nem akartak volna
tudomast venni a Femphrevt fenyegetd veszélvtol. Egy-
crtelmiien tudomasodra hoztak., mit gondolnak ezzel
kapcsolatban: hogy legjobb esetben is cltulzod a dolgot.
legrosszabban pedig csak kitalalod az egeszet. De vajon
miert tiltakoztak ennvire még annak gondolata ellen is.
hogy wvalaki sajat. gonosz céljainak eldéremozditasa
¢rdekeében manipuldlja az 1d6jarast? Nos. had higgve-
nek, amit csak akarnak, ez téged még nem fog meg-
akadalvozni abban, hogy a végére jar) ennek a kiraly-
sagot fenyegetd veszedelemnek.

Ahogy tavozol a Tanacsterembol, kinyilik annak aj-
taja, ¢s epy fiatal, kecskeszakallas, arany iistokosokkel
diszitett voros kopenyes ferfi lép ki rajta mogotted.
Egyvbol felismered. Matteus Charmweaver az. cgyike
azon varazsloknak, akikkel a multban szorosabban is
ceviitt dolgoztal mar — legutobb dél-Lendleland Ogre
samanjaval kiizdottél meg a tamogatasaval,

— Sajnalom, baratom — mondja bocsanatkérden. — Nem
hiszem el, hogy mindazok utan, amit az Iskolaért tettel.
a Tanacs igy bant veled. Ennek azonban egyszerii oka
van, a szégyen. Ugvanis tudjak. ki all a Vastarin elleni
tamadas mogott, csak azt nem, mit tehetnének annak
¢rdekeben, hogy megallitsak.

— Es ki az? — kérdezed.

— A neve Balthazar Sturm, és régen 0 1s a Magusok
Iskolajanak tagja volt — magyarazza Matteus. — Fo ku-
tatasi teriilete az Elementalis, elsGsorban az id6jarassal
kapcsolatos magia volt, végiil azonban felelotlen kisér-
letei miatt, melyekben a varazslatot eés a geépezeteket
probalta dsszekombinalni, kizartak. Azt hiszem. elmond-
hatjuk., hogy sétét gondolatokkal évezve tavozott. ¢s
nem csupan az Iskola, de Chalannabrad ¢s az egész
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kiralvsag ellen 1s bosszut fogadott. Az 1gazsag az, hogy
az alapjan, amit te clmondtal nekiink, a Tanacs ugy véli,
Sturm all a Vastarin ellemi tamadas mogott. ami azt
jelenti. hogy visszatért, ¢s elkezdte beteljesiteni bosszii-
jat.

— Szoval meg lehet allitam 6t? — kérdezed?

— Gyere velem — mondja titokzatosan Matteus.

A magus Iskolabeli maganlakosztalyahoz vezet téged.,
ahol egv koedény all. tele vizzel, melynek felszine
teljesen nyugodt, ¢s ugy latod benne magadat, mint egy
tikorben. A férfi elmond egy varazsigét, majd meredt
szemmel az edénybe tekint. Ugy véled, latod, ahogy
képek suhannak el a folvadék felszine alatt, de egviket
sem tudod alaposan megnézni. A medence végil
kitisztul, Mattcus pedig felpillant belole.

— Nincs vesztegetni valo 1donk — mondja végiil hii-
vosen. — Sturm készitett egyv 1ddjaras-manipulalo,
repild szerkezetet, és négy Nagyvobb Elementalt bor-
tonzott bele. igy biztositva annak magikus hatalmat.
Ez volt az a jarmu. amit a vihar szemeében lattal. Ha
escllvel akarsz szembeszallni Sturmmal, és meg akarod
allitani Iddjaras Gepezetet, meg kell talalnod a modjat,
hogy legvozd czeket az Elementalokat. Fel kell keres-
ned azokat a helyeket, ahol ez a négy elem, a fold.
a levegd. a thz ¢s a viz a legnagvobb mennviségben
van jelen,

— Es az merre van? — kérdezed.

— M¢lven a Banvafogsor-gerinc hegver alatt, a szél-
futta Uvoltd Siksagon, Pyre hegy szivében, a wvul-
kanban, ami Mauristatia hataran all. és az Angolna-
tenger fenckeéncl. Kiildetésed teljesitéschez adhatok
nemi magikus segitseget, am nines vesztegetni valo 1do.
Egész Femphrey veszélyben van, neked pedig amint
lehet. utnak kell indulnod.
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Megkérheted Matteust, hogy segitsen valamelyik elem-
mel, de melvik legven az?

A fold? Lapozz a 306-ra.
A levegd? Lapozz a 326-ra.
A thz? Lapozz a 356-ra.
A viz? Lapozz a 376-ra.

Hogvha mkabb kézléd a férfival, hogy mivel nincs
vesztegetni valo 1dod, azonnal Gtnak indulnal, lapozz a
395-re.

287.

Kinyitod az ajtot. és beuszol egy szobaba, mely elsd
ranézésre a kapitany kabinja lchetett - ¢s ténvleg. még
a ferfi 1s 1tt van! Egyv vords-arany szinil. clegans. am
szetazott oltonyt €s keétsarku kalapot viseld csontvaz il
a sulyos tolgyfaasztal mellett, vadaszkcssel a kezcben.
A masik dolog. ami feltinik rajta. az a rozsdas lancon
logd arany kules, ami huastalan bordai kézétt log.
Minden mas. ami érdekes lehetett volna. régen a tenger
martalckava valt. Ha megkockaztatod, hogy leemeled
a kulcsot a tetem nyakabol, lapozz a 257-re. Ha inkabb
elhagvod a kapitany kabinjat. ¢s a hajotérzshoz uszol.
lapozz a 217-re. Amennyiben magad mégott hagvnad az
cecsz roncsot, lapozz a 6-ra.



288-289

288.

Kardod ¢les pengéje semmi perc alatt végez a kotelek-
kel. Csigafiizerek zuhannak a féldre. a csérlo pedig sza-
badon forog, mivel nincs semmi. ami visszatartana.
Hirtelen az egész hajo oldalra dol, és athajit téged is a
termen. Megfosztottad a Vezérlot a jarmi iranvitasa-
nak lehetoscgetol. (Ad) 2-t a sErULESHEZ. Nyersz 1
SZERENCSE pontot.) Dolgod végeztével visszatérsz a
csigalépesohoz. Lapozz az 54-re.

289.

Hihetetlennek tinik, de a tervek egy dobbenetes repilo
gepezetet abrazolnak. A szerkezet kiilsore egv hatalmas
halra eml¢keztet, a belseje azonban magia ¢s mecha-
nikus szerkezetek zagyvaléka, olyan berendezésnevek-
kel, mint Villamgenerator, Egeté Uveg és Elemental
Motor. Amennyire meg tudod allapitani, az asztalon a
jarmil végso tervrajzat latod. (Ha el akarod tenni ezeket,
jegvezd fel oket Kalandlapodra azzal a megjegyzéssel,
hogy ezek a tervek 13. verzion.) Mit teszel most?

Ha belenéznél a teleszkopba

(ha még nem tetted volna)? Lapozz a 239-re.
Lecreszkedsz a Iépesosoron

a torony legaljaba, ¢s a pincét

vizsgalod meg kozelebbrol

(ha még nem tetted volna)? Lapozz a 160-ra.
Elhagyod a tornyot? Lapozz a 398-ra.
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290.*

Az alagut hamarosan megszinik egy oOriasi, természetes
barlangot kettévago szakadék szélénél. A sinek azonban
folytatodnak egv hatalmas faallvanyzaton. Egy csillét is
latsz itt, ami még mindig a palvan all.

Nem igazan filik a fogad ahhoz, hogy labon folvtasd
az utad az ingatag allvanyzaton, am talan tovabb tudnal
haladni a banvaban a kocsi scegitségével. Mindenesetre
sokkal gvorsabb lenne. Ha ezzel akarsz probalkozni.
lapozz a 308-ra. Ha nem. és inkabb visszatérnél az el-
agazashoz, mayd a jobb oldali alagutban folytatnad az
utad, lapozz az S-re.

291.

Ahogy dulakodni kezdesz az Oriassal, minden izmod
belesajog. Majd ¢szreveszel egyv rést a vedelmen. Egvik
karoddal hatulrol atéleled fatdrzs-meretii labat, meg-
perdillsz ¢s athelyezed testsulvodat. Ellenfeled hatalmas
puffanassal teriil ¢l a tisztason. ami végigvisszhangzik
az epcsz erdoben. Hatralépsz, nem tudva, mire szamits
a legvozottol, Ellenfeled, arcan zsémbes tekintettel.
lassan feliil.

— Most maa latom, hogy evoézted 16 Gog Magogot —
morog az Orids. — T6 asztan tilleg nagy hés vagy! —
Széles, fogas vigvor jelenik meg az arcan. — Ha Kor-
morannak vosztenic kollott valaki ellen, hat jo, hogy
to vota az. — Azzal kezet raztok. ¢s mindketten foly-
tatjatok utatokat. (Ird fel Kalandlapodra a Kormordn
kodszot ¢és | sZERENCSE pontot.)

Meg ket napig gvalogolsz (leptesd 2-vel a Het Nap-
jait), mindig a Banvafogsor-gerinc magas. sziirke fala
iranvaba. Lapozz a 250-re.



292-293

292.

A hajoorr felé 1gyekezve szad elé emeled a kirtot,
¢s belefiysz. Mennvdorgésszerii hang hasitja végig a
hullamokat, ¢s mikor eléri a gvillekezé kodfalat, fiil-
siiketitd robbandssa er6sodve szaggatja szét a magikus
koteléket, ami a Kodelemental gonosz ontudatat szol-
galtatta. Ahogy leereszted a hangszert., 1smét csend
telepszik a vizre, a lénnvel azonban mar végeztél. A
Forgeteg szabadon folytathatja az atjat, at a tengeren.
Tedd probara szerencseED! Ha szerencseés vagy, lapozz
a 359-re. Ha mincs szerencséd, lapozz a 147-re.

293.

Ahogy felemeled a primitiv. durva arcvonasu szobrot,
cszreveszed, hogy egvetlen szot véstek bele az aljaba:
Arkholith. Ekkor érzed meg az elsd rengéseket. Elfor-
dulsz az emelvénytél, és a kijarat felé rohansz. Am
mielott elérhetnéd az alagut szajat, recsego-ropogo
hangok kiséreteben a barlang padlojat borité oriasi
szikladarabok koziill ketto széttérik, a darabkakbol
pedig cgv durvan emberszeru test all 6ssze. Repedések
tarulnak szét benniik, és kemény asvanyi fogakat pil-
lantasz meg a koves szakban, a szemek helvére pedig
csillogd kvarcrégok keriilnek. Ha ki akarsz jutni a fold
energiajanak megszentelt helveérdl, meg kell kiizdened a
két Sziklavaddal - egyszerre.
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UGYESSEG ELETERO
Elsd Sziklavad 8 11
Measodik Sziklavad 8 10

Hogyvha ma Foéldnap van, adj l-et a két szbrnyeteg
ELETEREJEHEZ. Bar koborik kicsorbitana minden ko-
zonscéges kardot, Virmfalo babajai lehetové teszik, hogy
a szokasos modon megsebesitsd a két monstrumot.
Ha azonban valamilven zizofegyvert hasznalnal elle-
nik, példaul Harci Kalapacsot vagy Buzoganyt, minden
sikeres iitéssel 3 ELETERO pontos sebet tudsz ejteni
rajtuk. Ha kardodat egv zuzofegvverre akarod lecse-
rélni, egy Harci Koért fel kell aldoznod, mely soran
mindkét ellenfeled bevisz cgy sikeres talalatod.

Ha végzel ezzel a két elemi szornyeteggel. a sziklakat
lako lelkek visszalizetnek a Fold Elemu Sikjara, ko-
testilk pedig ezernvi darabra torik szct. (Jegvezd fel
Kalandlapodra az Agyagszobrocskat a nevvel egviitt.
Nversz 1 szerencsE pontot.) Most, hogy tiszta az ut,
ovatosan clhagvod a barlangot. Ekkor azonban ismét
megindulnak a rengésck, méghozza kamatostul! Lapozz
a 10-re.

294,

Amint hatat forditasz a Virmnek. telibe kap szuperforro
Icheletével. Vesztesz 6 ELETERS pontot. (Amennyiben
Sarkanytetovalasod vagy Sarkanypajzsod van, Virmbor
Kopenvt wviselsz vagv a barlangba Iépés clott fel-
hajtottad a Tuzvédelem Italat, 2-vel csékkentheted a
sebesiilést.) Ha tulélted az élve siitogetést. fedezeket
keresve behuzodsz a keskenvebbik jaratba. Lapozz a
344-re.






295

295,

A jarat, amit most kovetsz, jobbra kezd kanyarodni, ¢s
kozben felfele emelkedik. Hamarosan egy magas teteju
barlangba érkezel. melyben nem latsz masik kijaratot.
A kovek koromtol feketéllenck, kénes pozok szallnak
fel a padlot borito. bugyborckolo sartocsakbol, €s nem
vagy egvedill. Nchany nagvobb. kénsarga szini gvik
sziszeg feléd dihosen, és kaszalodik ki forro sarfiirdo-
j€bol. Behatoltal a teriletikre, 0k pedig eltokélick,
hogy elkergetnek innen téged. Ezek a lények Szalaman-
drak — nem a kis, kétéltii, hanem nagy, ragadozogyik-
féle, akik odavannak a siilt hus izéért. Ok maguk siitik
meg aldozataikat — sajat tiizes leheletiikkel! Kettescvel
kell megkiizdened ellenfeleiddel.

UGYESSEG  ELETERO

Elso Szalamandra 6 6
Masodik Szalamandra 6 5
Harmadik Szalamandra 5 6
Negyedik Szalamandra 6 ]

Ha valamelyik bestia megnver egy Harci Kort, dobj egy
kockaval. Ha az eredmény 6, a Iény egy nagy tlizgolvot
kopott feléd, ami a szokasos 2 helvett 4 ELETERO pontos
scbet okozott ncked. Hogyha ma Tiznap wan,
a Szalamandrak 5-6s dobas esetén 1s ezt a tamadasi
modot hasznaljak ellened. Ha legvozted a teremtme-
nycket, gvorsan tavozol barlangjukbol. még miel6tt
ujabbak keriilnénck ¢lo. Lapozz a 339-re.



296-298

296.

Bar tobb ¢rdekes nyomra is rabukkanhattal a Villam
Torony atkutatasa kozben, még mindig nem 1gazan
tudod, ki all a Vastarin ellen1 tamadas mogott. igy nincs
mas valasztasod, kénvtelen vagy Chalannabradba
menni tovabbi valaszokért. A Femphrey hataraig vezetd
ut esemenytelen, de i1doigényes. Léptesd 2-vel a Hét
Napjait, ¢s lapozz a 286-ra.

297,

A hatodik érzéked veszelyt jelez, ¢s szinte dsztondsen
buksz le, sikeresen elkeriilve a feléd csapd karmos
mancsot, ami a hoviharon at probalt megragadm teged.
Egy pillanat alatt valtak a vadaszok vadakka. Lapozz a
261-re.

298.

Siettel. hogy mielobb teljesithesd kiildetésed ¢s legvozd
az Oriillt Elementalistat, de még igv is gyozedelmes-
kedhetsz. Am ha meg akarod allitani Sturmot, elébb
valahogy fel kell jutnod Idojaras Gepezetére. Hogy
akarod ezt megtenni?

Ha szerepel Kalandlapodon a Pegazus kodszo, lapozz
a 128-ra. Ha szerepel Kalandlapodon a Léggomb
kodszo. lapozz a 149-re. Ha a Lebegés Italat akarod
hasznalni. lapozz a 207-re. Ha 1smered egy Leégele-
mental nevét, ¢s segitségill akarod hivni, alakitsd at
nevenek betint a konyv végen levo tablazat segit-
segevel, add ezeket Gssze. mayd az eredmenvhez ad)
hozza még 30-at, ¢és lapozz az igy kapott fejezetpontra.
Ha a fentiek koziil egvik sincs felirva neked. lapozz a
107-re.



299

299,

Egyik kezedbe erosen megfogod a kételet. a masikkal
megporgeted a csaklvat, és elhajitod. A szoges fémfe)
hangosan csattan a szakadék taloldalan, és megakad
cev sziklaperemben. Erosen megrantod a kételet, hogy
cllenérizd. rendesen beakadt-¢ ¢s meg tudja-¢ tartani a
sulvodat. majd batran az ismeretlenbe veted magad.
atlendiilsz a lavafolyo felett, és biztonsagban foldet
¢rsz a tuloldalon. Némi rangatias utan kiszabaditod a
csaklyat, ¢s folytatod utadat. Lapozz a 185-re.




300-301

300.

Ahogy a masik oldalrél is megkozelited a pofat, észre-
veszed, hogy a koszdj egyik ..foga™ egy tiszta, kvarc-
szerii kristalybol késziilt. Erdekel a dolog, ezért meg-
kisérled elemelni a fejrol. Ahogy kézelebbrél is meg-
vizsgalod. ugy latod, mintha belso tiiz vilagitana benne,
egy H betilit formazva. (Hogvha el akarod tenm a
Tiizknistalvt, ird fel Kalandlapodra a hozza tartozo
betiivel egyiitt.) Ekkor dobbensz csak ra. hogy a
korabbi langkitorések abbamaradtak. Kihasznalod a le-
hetOseget ¢s gvorsan elszaladsz a szaj elott, egvenesen
be a masik alagutba. Lapozz a 245-re.

301.

A szoborhoz uszol, ¢s megrantod a szigonyvt, az azon-
ban nem mozdul, Hydana erdsen tartja sziklamarkaban.
Labaidat nckitamasztod a faragvanvnak, ¢s igy feszited
tovabb, Hirtelen valami megmoccan — de sajnos nem a
feeyvver. A Tengeristen hatalmas szobra meginog, ¢és
feled dol. neked pedig ¢pp csak annyi 1dod van, hogy
clussz a lezuhano sziklahalom el6l, miclott még az a
templom homokos padlojanak csapodik. Szinte rogton
ezutan mely morajlas fut vegig az ¢piileten, ¢s nchany
lazabb darabja lassan esmi kezd a vizben. Megszent-
segtelenitetted a Tengeristen templomat. ¢s ezzel ki-
vivtad haragjat. (Vesztesz 2 szereNCSE pontot.) Nincs
mas valasztasod, megprobalsz elmenckilni az épilet-
bol. ami ¢éppen keészill rad omlani. Ahogy a felszin
iranvaba uszol, az ¢piilet tobb darabja 1s eltalal. Dob
egy kockaval, és az eredménvhez adj hozza 2-t; ennvi
ELETERO pontot vesztesz a menekiiles kozben. Ha meg
¢letben vagy, és szerepel Kalandlapodon a Szornveteg
kodszo. lapozz a 358-ra. Ha nem szerepel rajta. lapozz a
318-ra.



302-304

302.

A vaslépesokon leereszkedsz a fenckvizhez. Hamaro-
san térdig allsz a buzlo, rozsdaszinii vizben. Az orrfa-
csaro szagu, allott folvadék, ami a hajo felsébb szint-
jeirdl csopogott ide le, elég hanvingerkeltd. Hogvha
ma Viharnap van, lapozz a 320-ra. Ha nem, lapozz a
336-ra.

303.

A nap tovabbra is hevesen siit, mikozben te a hasa-
dékban haladsz elére. Nem teszel meg tul nagy ta-
volsagot, mikor egy ujabb elagazishoz érsz. Ha ez
alkalommal jobbra haladnal tovabb. lapozz a 208-ra.
Amennyiben balra mennél. lapozz a 178-ra.

304,

A folyoso tovabb emelkedik. mig vegil egy diszes
barlangba nem jutsz. ami hatalmas kristalvkinovésekkel
van tele, amik a szivarvany minden szinében pom-
paznak. Az egész iireg kezd szétrazkodm, ahogy a
vulkan kitorm kesziil. Oszlop méretii livegdarabok
hullnak le eléd a mennyezetrol. Nem lesz egyszerii
sértetleniil kijutni ebbél a helyiségbél. Es ekkor megall
benned az itdé. Nem latsz innen kijaratot. Zsakutcaba
jutottal! (Adj 1-et az ELTELT IDOHOZ.)



305

Abban a pillanatban, épp mikor mar arra gondolsz,
hogy neked véged. egy ijabb hatalmas kvarctomb sza-
kad le a plafonrol. €s zuhan bele a falba. Hirtelen
napfény arasztja ¢l a kristalybarlangot. ahogy cgy ta-
tongo res jelenik meg a vulkan oldalaban. Egy pillanat-
1g sem mersz késlekedni, kirohansz a nvilason.

Meddig tartott idaig eljutni? Ha az ELTELT 106 4, in
vissza magadnak 1 SZERENCSE pontot, ¢s lapozz a
388-ra. Ha az ELTELT 1D0O 3, lapozz a 323-ra. Ha az

ELTELT IDG 6, lapozz a 353-ra, ha pedig 7. lapozz a
373-ra.

305.

Bator déntés volt fegyverteleniil szembeszallni az Ori-
assal. de 1gazabol ¢z a meccs eldre le volt jatszva. Alig
kezdodott el a kiizdelem, amikor magasan a levegébe
emelve talalod magad. a kévetkezd pillanatban pedig
mar a tisztas felett repiilsz, és egy kényelmetlen halmon
landolsz, tobb méterre ellenfeledtél. Doby egyv kockaval,
hogv megtudd, hany £LETERO pontot vesztettél (1-cs és
2-¢s dobas esetén is 2 pontot kell levonnod magadtol).
Ezen kiviil vesztesz | szeRENCSE pontot is. Az Orias,
miutan kiprobalta erejct. otthagy téged. a foldon fekve.
¢s folytatja utjan az erdon, mikézben valami olyasmit
motvog, hogy készen all kihivni az ) torzsfonokot.
Miutan Gsszeszedted felszerelésedet, kibicegsz az erdo-
bol.

Mcg kct napig utazol (Iéptesd 2-vel a Het Napjait),
folvamatosan fiirkészve a Banvafogsor-gerinc magas.
sziirke falat. Lapozz a 250-re.



306

306.

Matteus leemel az egyik polcrol egy kis agyagedényt,
amit atad neked. — Ez az Orias Er6é Itala — mondja.
— A Féldelementalok a leghadakozobbak és legerdseb-
bek mind kézil. Ha valaha is talalkozol egy ilyennel,
halas leszel majd, hogv rendelkezel ezzel az itallal, de
csakis akkor hasznald., ha a koriilmenyvek mindenkep-
pen megkivanjak majd.

Barmelyik csata elétt felhajthatod az Orias Erd Italat,
melynek hatasara UGvEssEGED 2-vel, az altalad kézel-
harci fegyverrel okozott sebzés pedig 1-¢l fog megndni.
Jegvezd fel ezt a targvat Kalandlapodra, majd lapozz a
193-ra.
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307.

Szinte négykézlab maszva, minden lehetséges terep-
targy takarasat kihasznalva, lassan kozelitesz a lovasok
tabora felé. Néhany alkalommal tgy véled, tulsagosan
1s kozel keriltél egvik-masik orjarathoz, egvszer pedig
cgy rovid szakaszon wissza 1s kell menned, hogy
elkeriild a leleplezodest. Faradtsagos lopakodasod végul
azonban credmcnnyel jar. ¢s az allatborokbaol készilt
satrak mellett hamarosan behatolsz a taborba.

Idebenn még ovatosabban folytatod az utadat, ahogy
egyre mélvebbre érsz — karamok, a fosztogatok fegy-
vereit ¢lezd ¢s panceljait javitd kovacsok mellett
haladsz el. Az egvik sator mellett ellopakodva meghil
creidben a vér. Huszméternyire toled egv sokkal
nagvobb ¢s diszesebb darabot pillantasz meg. Nyitott
ajtaja k¢t oldalan 6rok allnak, csillogo vords borvértben
¢s sarkanysisakban, kettejilk kozott pedig, feketefa
tronjan, a gyviilekezd sereg vezetdjét latod — a barbar
horda Harci Kanjat. Eles pengéjii szablyaja a térdein
hever, ¢s fenséges arccal tekint végig a taborban zajlo
harci elokésziileteken.

Tudsz valamicskét Lendleland fosztogato torzseirdl.
tobbek kozt azt 1s. hogy Harci Kanjaik biiszke emberek.
akik ¢letet szigoru harcos szabalyok kétik. Ha sikertilne
parharcba bocsatkoznod a ferfival. ¢s legyozesevel meg-
szegyenitened, talan megallithatnad az invaziot, meg
miclott az clkezdodhetne. Bator Iépés lenne a férfi ki-
hivasa, viszont az alapjan, amit eddig lattal, ugv tinik,
ezek a csataban edzett torzsi harcosok mar Femphrey
hatarait veszélyeztetik.

Ha fel akarod fedni jelenlétedet és kihivnad a Harci
Kant egy kiizdelemre, lapozz a 348-ra. Hogvha inkabb
csendben clhagynad a fosztogatok taborat ¢s délnck
folytatnad az utadat, lapozz a 328-ra.



308

308.

A csille elejére rogzited a lampasod, majd belemaszol,
¢s kardoddal mozgasba hozod a kocsit. Amint a sineck
clhagyjak a szakadék peremét, lefelé hajlanak, te pedig
ovorsulni kezdesz. Hirtelen egv elagazas bukkan fel
clotted. ¢és ra kell dobbenned, fogalmad sincs, hogyvan
lehet kanvarodni a jargannyal. azt leszamitva, hogy
valamelvik iranyba helvezed a testsalvodat.

Dontsd el., melyik iranyba akarod iranyitani a kocsit —
jobbra, vagy balra — majd dobj harom kockaval. Ha az
eredmeny ugvanannyi vagy kevesebb, mint ELETERG
pontjaid szama. sikeriil a kivalasztott iranyba vezetned
a csillét. Ha az eredmény nagvobb, dobj ujra cgy
kockaval. Ha az eredmeény paratlan. a kocsi balra
kanvarodik. ha pedig paros, jobbra. Melyik iranyba
haladsz vegiil tovabb?

Balra? Lapozz a 122-re.
Jobbra? Lapozz a 138-ra.




309-310

309.

Egy nappal azutan, hogy elhagyvtad Femphrey déh
hatarat (léptesd 1-¢l a Hét Napjait), a forrosag még
eroscbbé valt. A napsiitést nem zavarja felhd. Aszalyos
sivatagon haladsz at, pedig emlékeid szerint itt buja
mezonek ¢s hompolyegd buzatablaknak kellene allniuk.
A fold csontszarad, ¢s felrepedezett. A folvomedrek
kiszaradtak., a szél orvenvlo porfelhdket sodor maga
elott.

Ezek egvikérdl kideriil, hogy egy lovak és okrok hiz-
ta vagonokbol ¢s szekerekbdl allo karavan verte fel.
Rongyos, lehangolt emberek kovetik a jarmiiveket. Ugy
tinik, te vagy az egyetlen, aki erre a kiégett teruletre
1gvekszik, mindenki mas siet mielobb elhagym azt!

Megkeérded az egyik levert farmert. mi toértént, hogy
kénytelenek tavozni otthonaikbol és falvaikbol. — Hat
nem latod? — valaszolja nyersen. — Nyilvan az aszaly!
Minden terményiink kiégett. Nincs mit enniink, mar
semmink nem maradt itt. Az egvetlen esélviink, hogv
mashova meny...

A férfi hirtelen elhallgat, ahogy a féld megremeg, de a
kovetkezo pillanatban mar meg 1s nyugszik. — M1 volt
ez? — kérdezi, ideges pillantast vetve rad. Egv ujabb
renges sOpor végig labad alatt, a csontszaraz foldben,
¢s az ut szétnvilik. Tedd probara szereEncsep! Hogvha
szerencsés vagy, lapozz a 346-ra. Ha nincs szerencsed,
lapozz a 218-ra.

310.%

Egv keresztithoz ¢rsz. Innen balra mehetsz tovabb. egyv
nyirkos folyoson — lapozz a 399-r¢ —, jobbra, egy poros
alaguton — lapozz a 227-re —, vagy egyenesen, ¢gy
nyalkas falu jaratban — lapozz a 327-re.



311

J11.

Hat nem utalod, amikor igazad van? Amint atlépsz a
kiszob felett, a killonds ruhaju lények feléd kezdenek
docogni. Ahogy eléhizod hiivelvébdl Virmfalot, észre-
veszed, hogy mindegyvik fura kis teremtmény ruhajara
cgy kis bronztabla van crésitve a .FULGURITA™
szoval ¢és egv szammal. A Hetes. Kilences ¢s Tizes sza-
mu tamad rad éppen. A zsufolt laboratoriumba zarva
kénnyl ugv helvezkedned. hogy egvszerre mindig csak
egyikiikkel kelljen megkiizdened.

UGYESSEG ERLETERS

Elsé Fulgurita 6 4
Masodik Fulgurita 3 3
Harmadik Fuleurita 6 3

Ha mindharom lényt legvozted, jegvezd fel a szamaikat
a Kalandlapodra, majd lapozz a 351-re.







312-313

312.

Batran megteszed az elso Iépést a kiallo koveken. A
masodik 1s hasonléan kénnyen megy. Kezdesz ra¢rezm
a dologra, a harmadik sem okoz problémat. Am ahogy a
ncevedikre 1épnél ra, zavart veszel észre a lava folya-
saban, ¢s valami hatalmas dolog emelkedik ki beldle.
Elohuzod Virmfalot, mikézben a teremtmény kiemel-
kedik a magma-folvobol. Mikor végiil kiegvenesedik.
térdig elmerillve az olvadékban, harom meéterével ma-
gasodik foléd. Ugy latod, a teremtmeény testét olvadt ko
alkotja, am most. hogy levegobe keriilt, mintha kezdene
kihiilni ¢s repedezett, fekete kobort formalni a testén.
Ha megveted a labad ¢s megkiizdesz a Magma-vaddal,
lapozz a 191-re. Amennviben gvorsan végigugralva
a marad¢ék néhany koévon megprobalnal elmenekiilni
clole, lapozz a 231-re.

313.

A vadasz, aki Svlas néven mutatkozik be, ugy dont.
hogy a legjobb az lenne, ha késlekedés nélkil a fenevad
keresésére indulnatok. Elvégre az elsé visszaterd kapja
a jutalmat. Jol ismert tény, hogy a Lidércvég északi
részén elteriild sziklak kozt, a kelett mocsarvidékben,
¢s magaban a toban is a legkiilonfélébb lények vertek
maguknak tanvat. De vajon merre kisérthet a Vihar-
sarkany, mar ha I¢tezik egyaltalan?

Mikor mar kinn vagvtok a vadonban. tavol a varostol,
hasznositod nyomkereso képesscgeidet. Tedd probara
IGYESSEGED. ¢s hogyha van nalad egv Agyvar. vonj le a
kockadobasbol 2-t. Ha sikeres a proba, lapozz a 357-re.
Ha nem, lapozz a 195-re.



314-315

314.

Igen nagy gvozelmet arattal. Nyersz | sZERENCSE pon-
tot. A Tuzvirm barlangjat atkutatva megtalalod elozo
aldozatainak holttestét — hegvi kecskek és Szalamand-
rak csontvazat, amiket nyilvan a tuzhanyo lankasabb
reszeirol ragadott magaval. ¢s néhany emberét 1s. Ezek
kozott az égett maradvanyok koézott talalsz egy ma-
roknyi Aranytallért (dobj egy kockaval, és az ered-
ménvhez ad) hozza 6-ot, hogy megtudd. pontosan
mennyit), egy Harci Kalapacsot, amit a halott Torpe
megéeett kezer még mindig szoritanak. és két kiillonds
kristalyt. Mindkettd kisérteties, belsd feénnyel 1zzik, ¢s
langvos ¢rintéstick. Ahogy felemeled 6ket, a benniik
vibralo fénvek mintha egy-egy betiit formalnanak - egyv
A-t és egy S-et. Miutan minden szikségesnek itélt
dolgot magadhoz vett¢l a Tlizvirm feszkebol (ne feledd
oket felirm Kalandlapodra). mivel a barlangbol nem
vezet tovabb masik alagut, visszatérsz az utolso el-
agazashoz, ¢s a masik, kiscbb jaratot kezded el kévetni
a tuzhanyo melye felé. Lapozz a 344-re.

315,

Kilépsz a palankra, melyrél a vizbe ugrasz. Ugy csob-
bansz bele. mint egy darab szikla, ¢s a hullamok 6ssze-
csapnak a fejed felett. Pancélod és kardod sulva szinte
azonnal az clsiillvedt zatony felé huz. Tudéd szami
kezd. mig vegil mar keptelen vagy ellenallm az Gsz-
toneidnek, és nagy levegdt veszel. De mi ez? Valami
csodalatos modon gond nclkiil I¢legzel — pont ngy.
ahogvan remelted. Megkonnyebbiilten felsohajtasz. ¢s
pillanatokkal késobb labaddal mar a tenger fenckén
taposol.
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Gvorsan korbepillantasz. A vizrétegen athatolo napfény
itt mar tompabban vilagit, am ahogy szemed hozza-
szokik a félhomalyvhoz. rajossz, hogy igyv sincs gondod
a latassal. A hatad mogott a zatonvt latod. mely a fel-
szin folé emelkedik, a magasban pedig a hajo aljat. Par
meterrel elotted huzodik a kontinens széle, azon tul
pedig mar csak az ocean meélyének sététje van. Jobb
oldalon egyv galya lyukacsos roncsa hever, balodon pe-
dig egv hatalmas hasadék teriil el. anu a fencken hu-
zodik végig. Ugy gondolod, a kontinentalis talapzaton
tul nincs sok escly ra, hogy megtalald a templomot, igy
két lehetséges rany kozil kell valasztanod. Ha a roncs
felé indulnal el. lapozz a 337-re. Hogvha a hasadékot
akarod kozelebbrol megnézni, lapozz a 6-ra.

J16.

Kardod hegvével lefeszited a szoborrol a rézpantot, ¢s
szinte egvbol megérzed az elso foldrengést. Labad alatt
a kovek remegm kezdenek. és ezzel egv 1ddben a ke-
zedben tartott kis szobor is elkezd vibralni, mintha csak
egviitt érezne vele. Elejted a ronda agyagfigurat, ami
szettorik a padlon. ¢s azonnal elkezd atalakulmi. Megno.
mig el nem éri egy ember meretét, de meg ekkor sem
all le. Folytatja a névekedest, mig fel nem veszi egy
hatalmas. kobori sziklaorias alakjat.

Egy Foldelementalt szabaditottal ra a vilagra! Vesz-
tesz 2 SZERENCSE pontot. A rengések ereje megnovek-
szik, kodarabok kezdenek levalni a plafonrol ¢s koréd
zuhanni. Elhatralsz az emelveényvtol, mikézben az Ele-
mental folyvtatja az alakfeloltest. majd sarkon fordulsz.
¢s elrohansz. Esélytelen, hogv itt megkiizd) ezzel a
lénnyel, amikor koriilétted a barlang 1s kezd ossze-
omlani.
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Amilyen gvorsan csak tudsz, visszarohansz a barlan-
gokon at. mig at nem jutsz a barlangrendszert a ba-
nyatol elvalaszto hasadékon. A fold tovabbra is remeg
a kozeledo Foldelemental talpa alatt. Ezck a lénvek
hirhedten zsémbes ¢s gonosz teremtmények, ez a pel-
dany pedig, ami Throff tudja. miota €lt bebortonézve a
fold mélvén, meg bosszura is szomjazik! Két hatalmas.,
kodarda-ujja kéz ragadja meg a barlangszajat, ¢s teépi
szét a rést. amin at az Elemental belép a terembe. Ugy
néz ki, mint egy sziklabol és foldbsl allo Orias.
A lény dithésen felemeli kezeit, és vilagga tvoltr dithet.
A sziklaomlasszeru orditas végigvisszhangzik a terem
falain, a hanghullamok pedig ujabb kodarabokat lazi-
tanak meg a plafonban, amik a toba zuhannak.

Ha szerepel Kalandlapodon a Gépezet kodszo, lapozz
a 244-re. Ha nem. ¢l kell dontened. mit teszel.

Hasznalni probalod az Elet Szikrajat

(ha nalad van)? Lapozz a 92-re.
Megiszod az Orias Er6 Italat

(ha van nalad)? Lapozz a 81-re.
Felkészilsz ra, hogy megkiizd)

a Foldelementallal? Lapozz a 61-re.

Folytatod a menckiilést? Lapozz a 42-re.
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317.

Az elsillyedt hajo fedélzete elhagyatott... legalabbis
¢lsd ranézésre gy timk. Masodikra azonban észre-
veszed a feletted korozo, sotct alakokat. A két vészjoslo
kérvonalat nem lehet nem felismemni: Porolvcapak! Es
ok 1s észrevettek téged. Sarlo alaku farkanak cgvetlen
oldalra csapasaval az egvik mar feléd is iramodott. tarsa
pedig szorosan kévetl. Az arbocok ¢s tengert moszatok
kozott egvesével kiizdhetsz meg ellenfeleiddel.

UGYESSEG ELETERG
Elso Pordlveapa 7 8
Masodik Pordlyeapa 7 ¥

Ha vegzel a bestiakkal, el kell dontened. hogvan to-
vabb. Idefenn egyetlen helvet latsz, amit érdemes lehet
atkutatni, ez pedig a felso fedélzet hajoorr fele esd
részchez vezetd ajtd mogott elterulod terilet. Amennyi-
ben atkutatnad ezt, lapozz a 287-re. Hogyvha nem akarsz
tovabbra 1s 1tt 1dozni, ¢s arra varni, hogy valami mas 1s
megpillantson, és potencialis ebédnek nézzen téged, két
iranvba folytathatod utadat. Ha le¢ akarsz uszni a
torzsben 1évo lyukhoz, lapozz a 217-re. Ha inkabb ma-
sad mogott hagynad a roncsot, és a hasadék felé vennéd
az iranvt, lapozz a 6-ra.
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318.

Fejed attén a vizfelszint, €s ismét normalisan élegzel.
Hamarosan visszatérsz a Iorgeteg fedélzetére. Ha van
nalad egy kagvlo, lapozz arra a fejezetpontra, ahany
tiiske kiall belole.

— Sikeriilt megtalalnod azt, amit kerestél? — kérdezi
Katarina kapitany, am mielott valaszolhatnal, a kemény-
kotésii kaloz az anvagiakra tercli a szot. — Nos, milyven
kincseket hoztal fel az decean mélyveébol? Nagvlelkiien
bant veled a tenger?

Szereztel barmilyen kincset a zatonybol vagy a hasa-
dekbol? Ha igen, lapozz a 69-re. Hogyha nem, lapozz a
88-ra.

319,

Rovid séta utan az 4j alagit elagazik. Ugy érzed, a
Tiizalagutak szaraz levegdje egvre forrobba kezd valni.
Ameddig a vulkan belsejcben vagy. a borzalmas hoscg
miatt 1-¢l csékkentened kell UGYESSEGEDET, kivéve ha
belépés elott megittad a Thzvédelem Italat. ha cgv
Virmbor Kopenyt viselsz vagy hogvha a testedet egy
Sarkanvtetovalas boritja. Melvik iranyba folytatod az
utad? Ha balra mész, lapozz a 339-re. hogvha jobbra,
lapozz a 295-re.
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320.

A viz hirtelen megrazkodik elétted, ¢s egy halom biizos
szemét — fadarabok, elhajitott rongvok, szakadt vitorla-
darabok, clhajlott fém alkatrészek — emelkedik ki a
mocskos folyadékbol. A roncs egy nagvjabol emberi
alakot vett fel, ¢s a kupac egy szajszerii nyilason at rad
sziszeg. A hajot athaté magikus energia maradéka is
osszegviilt idelenn, életet ¢s kegvetlen, gonosz értelmet
adott czeknek a romoknak.

Tarmelek UGYESSEG 8 ELETERO §

Ha sikeriil a magikus szeméthalom ELETEREJET (-ra
csOkkentened, az azt egvbetarto tulvilag energiak szer-
tefoszlanak, ¢s az egész kupac visszacsobban a fenék-
vizet betolto, 16tvogd levesbe. Lapozz a 336-ra.

321.

Mikozben felemeled a kagvlot az emelveénvrol, érzed.
ahogy orvenyleni kezd korilotted a viz, és harom alak
jelenik meg a Tengeristen szobra elott. Noknek tiinnek,
bar az 1s egvertelmii. hogv a tengerviz formalta meg
6ket. Erdeklodve figyelnek igazgyongyként csillogo
szemeikkel, ¢s a fgjedben hallod hangjukat.

Miért mocskolod be e megszentell helvet? kérdi az
elso.

Ki merné meggvaldazni a mennyei Tenger templomct?
kérdezi a masodik.

Most beszél], kiilonben életed Hydanaé lesz! jelenti ki
a harmadik.

Ha meg akarod probalni magyarazni, miért kerested
fel a Tengeristen templomat, lapozz a 341-re. Ameny-
nyiben egvszeriien kardot rantasz. ¢s elveszed. amiert
jottel, lapozz a 361-re.
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322.

Elindulsz az emelkedon a sziklakiszogellés ¢s a killonos
toronv iranvaba. Ahogv feln¢zel az epitmenvre. clet
jelel utan kutatva. madarak V-alaku arnvat pillantod
meg, melyek messze feletted kordznek. Csakhogy ezek
nem madarak. Ahogy alaposabban megnézed oket. ugy
latod, szarnvas kutvak, vagy talan farkasok lehetnek
inkabb.

Kiraz a hideg, amikor radébbensz, hogy valojaban
mik ezek a lenyvek. Az Aakorok egvkoron talan kézon-
séges farkasok voltak, mieldtt még szamvat, és ezzel
egyiitt meleg vérre vald szomjat szereztek volna. Es
ezek odafenn észrevettek cles szemeikkel. Bozontos
farkukkal kormanvozva. és széles. tollas szamyuk -
melyek lapockajukbol nottek ki — nehany csapasaval a
farkasfalka kimeresztett karmokkal ¢s agyarakkal feled
vett magat. Ismet kezedben terem Virmfalo. A fatlan
emelkeddn nincs semmilven fedezéked, igy egvszerre
kell megkiizdened a harom Aakorral.

UGYESSEG ELETERG

Elso Aakor 7 8
Masodik Aakor 7 7
Harmadik Aakor 6 7

Amunt végzel az egvik szarnvas farkassal, a masik ketto
tivoltve magadra hagy, és tavozik a meleg légaramlato-
kon, hogy kénnyebb préda utan nézzen. ird fel Kaland-
lapodra az Uldozort kodszot, majd lapozz az 51-re.
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323.

A Tiizalagutbol vald menekilés kozben egyszer vissza
kellett fordulnod. amm sok 1dodbe keriilt. Hogy €letben
maradsz-¢, vagy sem, mar csak attdl fiigg, mennyire
futottal gyvorsan. Dobj harom kockaval. Ha az eredmény
ugvanannvi vagy kevesebb, mint £LETERS pontjaid
szama, lapozz a 388-ra. Ha azonban nagvobb, lapozz a
373-ra.

324.

Ha szerepel Kalandlapodon a Crank kodszo, lapozz a
266-ra. Ha nem. lapozz a 296-ra.

325,

Eloveszed hatizsakodbol a hatszégletii lombikot, ¢és a
fémember iircges fejébe csusztatod. Visszardgzited a
tetot. ¢s oOvatosan hatralépsz. Az automata kristaly-
szemel szinte azonnal kék szikrakat kezdenek hanvni,
¢s remegd zitmmagés tolti meg a hajofencket — de ennél
tobb nem torténik. Nyilvan valami mast is kellene még
csinalnod, hogy a Golemet teljesen életre keltsd, va-
lamit, aminck koze van a mellkasaban 1évo szamozott
tekerokhoz. Hogvha megprobalod ezeket egv konkrét
kombinaciora allitani, lapozz a megfelelo fejezetpontra.
Ha nem ismered a szamot, ra kell jonndd, hogyv az
ember fejét mar nem tudod kinyitni, és emiatt az Elet
Szikrajat sem tudod kiszedni beldle. Huzd le a targyat
Kalandlapodrol. Csalodottan, keserii szajizzel hagvod
¢l a hajofencket. Lapozz az 54-re.
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326.

— Ebben az esetben ezt tudom neked adni — mondja
Matteus, azzal leemel egv tveget, melynek alakja
leginkabb egyv felpuffasztott arcu ember fejére hasonlit.
— Ez a Lebegés Itala. Ha a sors egy Légelementallal
hozna 6ssze. talan cgvszeribb lesz a dolgod. ha a sajat
csatateriikon tudsz szembeszallni veliik. — ird fel ezt a
targvat Kalandlapodra, majd lapozz a 193-ra.

327,

Folvtatod az utadat a jaratban, mikor hirtelen nedves
placcsanast hallasz magad mogétt a talajon. Az alagut
padlojan egy kiilonods. zseleszert leny hever. Mikézben
a fura alagutlako nézegetéseével vagy elfoglalva, egy
masik példany is lepottvan, egvenesen a nyakadba. Az
amoba-szerii Vasevot te nem 1gazan érdekled. a rajtad
1év6 fémdolgok felzabalasa azonban annal inkabb. Am
igy 1s meg kell kiizdened ezzel a lénnyel, ha meg
akarod mentem draga felszerelésed a megsemmisii-
léstol.

Faseva UeyYrssEs 4 ELETEES 3

Ha a szémyveteg megnver egy Harci Kort, nem vesztesz
ELETERG pontokat, csupan vérted egvik darabjat fo-
ovasztja el (ha vértezet nélkiill maradsz, 1-el csokken-
tened kell jelenlegi ¢s Kezdeti UGYESSEGEDET, mig ujat
nem talalsz helyette). Mikor mar nincs rajtad tébb vért
(mint peldaul lancing, pajzs vagy Virmfalon kiviil mas
fegyver, ez utobbi ugvanis képes ellenallmi a Vasevo
tamadasanak). az améba jollakottan lepottyan rélad. Ha
megnyersz egy Harci Kort, sikeriil elmozditanod ma-
gadrol a pacat, ¢s a foldre raznod., ahol mar minden
gond nélkiil végezni tudsz vele.
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Miutan befejezted a harcot a Vasevovel, folvtatod uta-
dat a folyoson, ami egv természetes kéménvben ér
veget. Nem latsz sem lctrat. sem falba vajt fokokat,
amik segitenének a leereszkedésben. Ha van nalad kotél
¢s csaklva, ¢s le akarsz maszni, lapozz a 383-ra. Ha
nincs. ¢s a kovek kozt lévo termeészetes keéz- és
labtamaszokat probalod hasznalni a lejutashoz. lapozz a
347-re. Ha visszatérnel az utkeresztezodeéshez. ¢s balra,
a poros folyosoban folvtatnad utadat, lapozz a 227-re.
Ha pedig jobbra. a nedves jaratba fordulnal be, lapozz a
399-re.

328.

Hirtelen elfog az érzés, hogy talsagosan konnven el-
kaphatnak, ezért inkabb sarkon fordulsz, ¢s megpro-
balod clhagyni a tabort azon az uton, amin bej6ttél.
Tedd probara szerencsep! Ha szerencsés vagy, lapozz
a 175-rc. Ha nincs szerencséd, akkor meglep az cgvik
orjarat — lapozz a 348-ra.
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329,

Veszélyt észlelve letérsz az utrol és elrejtozol az egyik
fa formalta természetes akadaly mogétt. Nvilzapor csa-
podik a tuloldalon a kéregbe. Szived a torkodban
dobog, ahogyv eléhnzod kardodat.

— Mekkora hos vagv, hogv fak mogott bujkalsz, mint
valami gyava Goblin! - hangzik fel egy hang az erd6
cgy masik részérol. Barhol ¢és barmikor felismernéd,
Hitszegd Varick az! Hosszira nyult versengésetek ve-
giil nvilt tamadasba csapott at.

Batran elolépsz a fa mogil. fegvverrel a kezedben.
A férfi egy csapat briganti kiséreteben kozeledik feléd.
— Es most ki a gyava? — vagsz neki vissza ugyanazzal
a sértéssel. — Oten egy ellen nem tul tisztességes.

— Kit érdekel? — kop feléd Varick. — Ami engem illet,
igy 1s sokszor tettél mar neckem keresztbe. Kit ¢rdekel
a tisztesscg”?

— Ugy értem, ez nem tisztességes veletek szemben —
hangzik a wvisszavagasod. — Fél kézzel 1s konnyedén
tudnék végezm ezekkel a kutvakkal.

Hitszegd Varick ¢s banditar dihodt morgassal rad
vetik magukat! Kettesével kiizd) meg velik. Maga
Varick csak a csata legvegen fog csatlakozm hozzajuk.

UGYESSEG RLETERS

Sebhelyes Haramia 7 7
Durva Utondllo 6 6
Bérenc Gengszter 7 6
Sania Fajanko 6 7
Hitszego Varick 8 10

Hogyha legv6zod rivalisodat és rablobandajat, lapozz a
371-re.



330

330.

Igyekezetedben, hogy megallitsd a tébolyult 1déjaras-
magust, elmulasztottad az alapos felkésziilést. Nem
valoszinii, hogy sikeresen teljesiteni tudnad kildetésed.
mivel alul vagy szerelkezve a feladathoz. (Vesztesz 1
sZERENCSE pontot.) Es ha meg akarod allitani Sturmot,
valahogy fel kell jutnod Idoéjaras Gepére i1s. Hogy
akarod ezt megtenni?

Ha szerepel Kalandlapodon a Pegazus kodszo, lapozz
a 128-ra. Hogvha szerepel Kalandlapodon a Léggdmb
kodszo, lapozz a 149-re. Ha van nalad a Lebegés
Italabol, és hasznalni 1s akarod, lapozz a 207-re. Ha
ismered egy Légelemental nevét. és segitséeiil akarod
hivni. alakitsd at nevenek betiliit a konyv végen levo
tablazat segitsegevel. add ezeket 6ssze. majd az ered-
menyhez adj hozza meg 30-at, ¢s lapozz az igy kapott
fejezetpontra. Ha a fentiek koziill egvik sincs felirva
neked, lapozz a 107-re.
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331.

Szerepel Kalandlapodon az Awtomata kodszo? Ha igen,
lapozz a 280-ra. Ha nem., lapozz a 262-rc.

332.

Ahogyv a koényértelen kod beburkolja a hajot, racsapsz
megbivolt pengéddel. Karérvendd arc alakul ki benne,
¢s tekergo csapok formalodnak. szilardulnak belole.
mikozben a Kédelemental felveszi veled a harcot.

Kadelemental UGYESSEG 7 ELETERS 10

Ha nullara csokkented ellenfeled ELETEREJET, a paras
jelenést fogva tartd magikus kotelek megtorik, és a
tejszeril kod eloszlik. szabad utat engedve a Forgereg-
nek. Tedd probara szerencsgp! Ha szerencsés vagv,
lapozz a 359-re. Ha nincs szerencséd, lapozz a 147-re.

333.

Az elso jele annak, hogy valam mincs rendben, az az
altalad kovetett hasadck felett keringd dégevok nagy
szama. A kovetkezo pillanatban pedig meg is pillantod.
Arccal a fold felé fordulva egyv részben pancélt viselod
harcos teteme hever. A halott férfi hatizsakja a teste
mellett fekszik, elhagvatottan. Két durva faragasu, tol-
las nvil all ki a hatabol. Nem tudod. miota lehet itt. de
ahhoz elég ideje. hogy a keselyilk elkezdjenck beldle
falatozni. Harom ronda madar 1s csipegeti mar a
csontjairdl a hast. Koézeledtedre mindannyian feléd
fordulnak ¢s ¢les, vijjogo hangot adnak ki, igy fi-
gvelmeztetve téged arra, hogy ne kozelits feléik. Ha
a tetemhez akarsz lépni, azzal a szandekkal, hogy
felkapd a hatizsakjat. lapozz a 248-ra. Hogyha inkabb
bekén hagynad a keselyiiket, ¢s megzavarasuk nélkiil
folyvtatnad utadat, lapozz a 148-ra.
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334.

Hangos fiyjolasok kisérnek ki a falubol, csak mert nem
tudsz esot csinalm. bar sosem allitottad. hogyv kepes
lenn€l ra. raadasul nyilvanvaldéan senki mas sem tudja
ezt megtenni. Bosszisan €s idegesen tavozol Quartzbal,
a falusiak gunvolodasa azonban megingatta onbizal-
madat. Vesztesz 1 szErRENCSE pontot. Még ket napig
folytatod utadat délnvugat felé (Iéptesd 2-vel a Heét
Napjait), mire cléred az Uvoltd Siksag sivar hatarat.
Lapozz a 83-ra.

335,

Probalsz felkésziilni, barmi is var a tuloldalon, majd
magabiziosan belehelvezed a kulcsot a zarba. ¢s el-
forditod azt. A biztonsag kedveert kardod markolatara
helvezed a kezed. miclott beloknéd az ajtot. Kissé meg-
lepodsz, amikor egv beesett arcu, mocskos ruhaju,
kocos, sziirke haji oregembert pillantasz meg. aki a
csiptetds szemiivege mogil tekint vissza rad. Az 1dos
férfit nyilvanvaloan akarata ellenére tartottak idelenn,
am ugyv tunik. sajat dolgozoszobajaba zartak be. Egy
irdasztal mellett il, koriltte tintapacas tablazatok ¢és
tervek hevernck, tovabba néhany fa- és drotmodell
repiilld geépezetekrol. ostromfegyverekrol ¢s hasonlok-
rol. Ami azt illeti, mikor meghallotta a zar kattanasat.
felkapott egy kézi, toltott agyut. Egy pillanatig gyana-
kodva méregetitek egvmast, ¢s csak miutan biztosi-
tottad a férfit. hogy nem akarsz artani neki. il ki arcara
a megkonnyebbiilt mosoly.

— Az istenekre mondom, oriilok, hogy itt vagy -
mondja, mikézben 1zgatottan ugral fel-ala.

~ Ki vagy? — kérded téle. — Es mit csinalsz idelenn,
bezarva’
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- O, elnézésedet kérem — émleng a férfi. — Csak olyan
boldog vagyok, hogy nem 6 vagy. hogy teljesen meg-
feledkeztem az illemrol. A nevem Inigo Crank — kozli,
mikozben elére nvujtja olajos kezét. Bizonytalanul
megrazod, és te is bemutatkozok. — O igen, mar hal-
lottam rolad - folvtatja. — Nem te voltal az. aki el-
siillvesztette a briciai haduraknak a Csatatornyait? -
Bolintasz, hogy te voltal. — Amugy szép munka volt
azzal a csavarkuleecsal. No, hol is tartottam? Ja igen,
azt kérdezted. mit keresck idelenn bezarva. Nos, ugyve-
bar minden azzal az arulo, koponvegforgatd Balthazar
Sturmmal kezdodott.

~ Balthazar Sturm — mondod. — Soha nem hallottam
rola.

— Nem, ¢z nem 1s lep meg nagyon, amilyen kis be-
képzelt senkihazi! Régen Chalannabradban, a Magu-
sok Iskolajaban tanult, a nagy clementalista, Felhéiizo
Nimbusz iranvitasa mellett, legalabbis amig ki nem
vagtak felelstlen magikus kisérletei miatt. En persze
nem tudtam errdl. amikor elészor talalkoztunk. Engem
1s jol atejtett. Megevozott rola, hogy 6 egy bokezi
jotevo. aki tamogatni akarja a munkaimat, végil azon-
ban kideriilt, hogv csak azért tette ezt, hogy cllophassa
Oket. és sajat orilt. bosszurol és hoditasrol szott terveit
vihesse tovabb vele! Csak azért tartott ¢letben, hogy ha
valami esetleg clromolna a draga Idojaras Gépével.
akkor meg tudjam javitani. Ugy hivja, hogy a Vihar
Szeme.

Zavarodottan szakitod f¢lbe a feérfi szoaradatat. — Mi-
fele bosszarol és hoditasrol szott tervekrol van szo? —
kérdezed.
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— Sturm bosszut akar allmi a Magusok Iskolajan és
cgész Femphrevn. Valahogy sikeriilt egvbekapesolnia
az elementalis magiajat a gépeimmel. ¢€s igy olvan
szerkezetet készitett, ami katasztrofalisan meg tudja
valtoztatni az 1dojarast. Az egvik percben aradasokat
meg hoviharokat okoz, a masikban pedig buzaszarito
aszalvt. Még egv hadsereg sem lenne képes szembe-
szallni vele, hisz ki harcolhatna az id6jarassal?

Elmondod Imigonak, hogy megeskidtél, a végere jarsz
a Vastarint elpusztito viharnak, ¢s most, hogy tudod, ki
all a dolog mogétt, személyes feladatodnak tekinted
Sturm hajojanak felkutatasat ¢s gonosz terveinck meg-
allitasat. Ezt hallva az oreg férfi még jobban elmoso-
lvodik.

— Ezek kivalo hirek — mondja. — D¢ ha ott akarsz
sikerrel jarni, ahol egy hadsereg nem tudna, segitségre
lesz sziikséged. Most azonban nincs 1dénk, hogy errdl
beszélgessiink. Eloszor menyink el innen, hacsak nincs
valami, amiben még gvorsan segithetek.

A torony felderitésekor Gsszeszedhettel egv-két kiilo-
nds targvat. Mindegvikhez tartozott egy szam. Hogy
ezekrol az eszkozokrol kérdezhesd Inigot, egyszertien
szorozd meg ezeket a szamokat 10-¢l, ¢s lapozz arra a
fejezetpontra. Talalkozhattal a tornyot 6rzé lényekkel
1s, akiknek szintén voltak szamaik, Ha roluk akarsz
kérdezni, add dssze harmuk szamat. majd lapozz az
osszegkent kapott fejezetponthoz. Hogyvha befejezted a
kérdezoskadést, lapozz a 365-re.
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336.

Eszreveszel valamit, ami az itt Gsszegyiilt lomok kozott
hever. Ahogy arrébb huzod a penészes, azott vitorla-
darabokat, egy fémbdl készilt, mesterséges ember-
szobrot fedezel fel. Talan valamilyen Golem lehet.
Hatra ugrasz. félig arra szamitva, hogy a dolog ¢letre
kel, de meg sem mozdul a helyén, csak a lotvkolodo
fenckfolvadék mossa tiirelmesen. Ha kozelebbrél s
meg akarod vizsgalni a mesterséges embert, lapozz
a 385-re. Ha nem, itt mar nincs semmi €rdekes. igy
visszamaszol a jarmi belsejebe — lapozz az 54-re.
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337.

A roncs alakja lassan bontakozik ki elotted a sotét-
ségbol. Tengen moszatok szalai lengenek torott arboca-
rol, mint valami furcsa vitorla. amiket a tengermélvi
aramlatok mozgatnak. A hajo kissé jobbra dol, orra
pedig kilog a semmi széle felett. Térzsén jokora lyvukat
pillantasz meg — valoszinilleg ez volt az oka annak,
hogy e¢lsiillvedt —, és elgondolkodsz rajta. mi lehetett az,
ami ckkora sériilést tudott rajta okozni. Ha ezen
keresztiil akarnal belépni a roncsba, lapozz a 217-re.
Hogvha inkabb felusznal a fedélzetre, lapozz a 317-re.
Amennyiben elhagynad a roncsot, ¢s a tengerfencken
huzodo rés fele indulnal, lapozz a 6-ra.

338.

Ahogy a havas vadonban haladsz elore, a hovihar még
croscbben kezd fiyni, mintha csak probalna meg-
akadalvozm titeket abban. hogv megtalaljatok a Jetit.
Tedd probara szerENCSED! Ha szerencséd van, lapozz
a 297-re. Ha mincs szerencscd, lapozz a 183-ra.
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339.

Az alagut balra kezd kanyarodni, a levego pedig lé-
pésrol 1épésre lesz egvre melegebb. Hamarosan azt is
megtudod, miért. Egy keskeny, természetes koéhidon
talalod magad, ami egy messze, lenn halado lavafolyvo
felett ivel at. A hoség mar-mar clvisclhetetlen. A ha-
sadek tulso oldalan egy masik, fekete kovekbol faragott
boltiv nyilik egv jabb alagitba. Ha erre akarsz tovabb-
menni. at kell kelned e folott a tiizes szakadék felett,
de hogvan?

Egv kotelet ¢s csaklyvat hasznalsz,

ha van nalad? Lapozz a 299-re¢.
Felhajtod a Lebegés Italat,
ha van nalad? Lapozz a 367-re.

Ovatosan folytatod utadat a hidon?  Lapozz a 265-re.
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340.

A Pegazus kétségbeesetten probalja elharitani tamadoit,
am a csata feletted, az égen jatszodik. Csak ugy tudnal
segitem rajta. ha lenne nalad egy fj (¢s nvilvesszo),
Szamszerij (és vessz0)., Mordaly (¢s egv zsak puskapor
¢s golvo) vagy Lebeges Itala. Amennyviben czek bar-
melyikével rendelkezel, ¢s hasznalni 1s akarod, lapozz
a 89-re. Hogvha nem, nincs mas valasztasod, kénvtelen
vagy tovabb kiizdeni a hoviharral, ¢s sorsara hagyvni a
Pegazust. Léptesd 1-el a Het Napjait, majd lapozz a
250-re.

341.

Tiirelmesen mesélsz a vizi ndknek a bebortonzott Ele-
mentalokrol. és kiildeteésedrol, hogy legyozd Balthazar
Sturm Idéjaras Gépezetét. A Naiad-ok maguk 1s az ele-
mek teremtménvel, az ocean leanvai, am kilénésebben
nem foglalkoztatja oket a ..szarazfoldick™ problémai.
Megprobalod megértetm veluk, hogy Sturm 1dojarassal
valo jatszadozasa elébb-utobb a tengereket is meg fogja
zavarni, de vajon clég meggyozock az érveid? Hogvha
fejeden van a Korall Korona, lapozz a 381-re. Ha nincs.
Tedd probara szerencsip! Ha szerencsés vagy, lapozz
a 381-re. Ha mincs szerencsed, lapozz a 361-re.
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342.

Ajkadhoz emeled a Vadaszkirtot és erosen belefiysz.
Egvetlen zengd hang tor eld a végébol, ami mingl
tavolabb ér, annal erételjesebbé ¢s hangosabba valik.
Disszonans harmonikusok valnak benne hallhatova, a
szornyeteg pedig jobbra-balra kezd csapkodni a fejével
a fajdalomtol. A Viharsarkany reakciojat latva mely
levegdt veszel, és ajra belefiysz. A zugd hanghullamok
visszaverik a szornveteget, amu felrikolt. mikdzben a
Vadaszkiirt egyre messzebbre sodorja. Majd zuhanm
kezd, képteleniil ra, hogy kiizdjon a hangszer eregjével.
Minthogy a viharfelhdk a hal koril is elkezdtek fel-
szakadozni, ugy dontesz, kihasznalod a lehetoséget, ¢s
torkodban dobogo szivvel veted magad a mélybe. ..
Lapozz a 14-re.
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343.

Elhagvod a banvat, majd kéveted az elohegyeket, amint
a Banyafogsor-gerinc clmarad délkelet felé. Utad uj
szakaszanak els6 napjan (léptesd 1-el a Hét Napjait) a
levegd homérscéklete gvorsan csokkenni kezd, és egv
olvan tajon talalod magad. anu mintha a leghidegebb
télben ragadt volna.

Fagvos, csipos szél éled fel. és hamarosan cgv kegvet-
len hovihar kellds kozepén talalod magad. am ennek
ellenére sem torpansz meg. Lassan haladsz, alig par
meternyire latod az utat magad elott. Most, hogy a nap
minden jelentdsebb iranyponttal egyviitt elbujt eloled.
fogalmas sincs, hogy jo iranyba haladsz-e még. (Ha
nincs rajtad a Naptalizman, 2 ELETERO pontot vesztesz
a maro hideg miatt.)

Talan cgy oran at mész igy, talan tébbet, mikor egy
nagv, arnvas alakot pillantasz meg magad elott a ka-
vargo hoban, ¢s egv no ¢éles hangjat hozza feléd a szél.
~ Ki van oft?

Ha a nevedet kialtod valaszul. lapozz a 352-r¢. Ha
elohuzod fegvvered. készen ra, hogyv megvédd magad.
lapozz a 389-re.
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J44.

Lebukdacsolsz a jarat meredek lejtojén, a vulkan szive
felé. A levegd mar annvira forro, hogy minden Iéleg-
zetvetel veégigégett a torkodat. Amig a Tiizalagutakban
vagy, csokkentsd ticvEssEc pontjaidat 1-el a hé-ki-
meriltsegtol. kiveve ha a hegvbe Iépés elott megittad
a Thzvédelem Italat, vagy van egy Sarkanvtetovalasod.
A Virmbor Kopeny nem ad olvan védelmet, am ez
cllen a forrosag ellen hatasos lenne. Az alagut végén
egy nvilas jelenik meg, amin at egy ujabb T-elaga-
zashoz ¢rkezel. Ha balra akarsz indulni, lapozz a 245-re.
Ha jobbra. lapozz a 364-re.

345.

Tobb mocsaras csatornat is atugrasz. hogv cgy masik
utra keriil), valasztott 6svényed azonban egyre inkabb
elter utiranvodtol. Mire ¢szbe kapsz. mar mélven a bii-
z0s mocsarban jarsz, de nem vagy egvediil. Dobj egy
kockaval, ¢s az alabbi tablazat segitscgevel allapitsd
meg, mi kvetett téged a lapon at.
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Dobas
|

Talalkozas

Egy csapat rithes mocsarlako patkany érezte
meg a szagodat. Mohosaguk dsztokelte oket.
hogy rad tamadjanak. Ugy kiizd) meg velik.
mintha egy ellentél lennének.

Patkanyok UGYESSEGS  ELETERO 10

K¢t Mocsari Goblin akadt a nvomodra. Meg-
probalnak halojukkal clfogni. Tedd probara
UeyessEcep! Ha a proba sikertelen, 2-vel
csokkentened kell Tamadoerddet az elso két
Harci Koér soran, amig ki nem szabaditod
magad. A két Goblin egyiitt tamad rad csont-
fehér dardajaval.

UGYESSEG ELETERO
Elso Goblin 6 3
Moasodik Goblin 5 5

Ahogy athaladsz a blizos lapon, egy rajnvi
szuros mocsart Tovislegy néz ki maganak.
Nem tudsz kitzdem elleniik, €s ujra meg ujra
beléd csipnek. Dobj egy kockaval, hogy meg-
tudd, hany ELETERG pontot vesztettél. Hogvha
6-ost dobsz, | UGYESSEG pontot is vesziesz,
mivel elkapod a Vérlazat is.

Egy allovizes pocsolva mellett haladsz el.
ami a Kopkodo Varangy otthona. Az ember-
méretii kétélti jokora savsugarat kop feléd.
alighogy lotavolsagba érsz. Tedd probara
UGYESSEGED. ¢s ha a proba nem sikeril. ugy
vesztesz 2 ELETERG pontot, mivel a mard
nyal telibe talal. Ezutan kiizdened kell vele.

Kapkado Varangy  UGYESSEGS ELETERGO
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Meglepodsz, mikor egy gombakkal bendtt,
rothadt fatorzzsel futsz dssze. A novények-
nek kover torzsitk s voros erezetil kalapjuk
van, ¢s mindegvik olvan magas. mint cgy
Torpe. Még jobban megdobbensz, mikor ezek
a hatalmas merges gombak lesétalnak a fa-
tonkrol, ¢€s torzsikon weszjoslo tekintetek
jelennek meg. A Gomboidok tamadaskor mer-
gezO sporakat fiynak az arcodba, amik meg-
szilardulnak a tiiddédben és marni kezdik a
nyilt sebeket. Ugy kiizdj a husevé bestiak-
kal, mintha egvetlen élolény lennének.

Cromboidok UGYESSEG 6 ELETERG 9

Ha 6-nal t6bb ELETERG pontot vesztesz az ér-
telmes gombak ellemi harc soran, vesztesz 1
UGYESSEG pontot 1s, mivel mérgezd sporak
gatoljak a legzesedet.

Téves rasztas! Semnu nem kovetett téged.

Hogvha taléled mindazt, amit a mocsar bevet ellened.
végil kiérsz a taloldalan. Odakinn sokkal kénnyebben
haladsz, ¢s foldutakon sétalva almakertck és gondo-
san megmiivelt répaféldek mellett folytathatod utadat
Chalannabrad ranvaba. Harom nappal késobb lato-
tavolsagba keriilnck a varos gvonvori feheér épiileter.
Léptesd 3-al a Hét Napjait, majd lapozz az S50-re.
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J4e6.

A fold ujra megremeg, és most mar pont olyan, mint
egy foldrengés! Oriasi szakadékok nyilnak a kiszaradt
talajban, ¢és szamos féregszerh lény bukkan fel a szik-
kadt foldbol. Mindegyikiik akkora, mint egy szénas-
szeker, ¢s leginkabb egy fehér hernvo és egy kukac
keresztezodéschez hasonlitanak. A farmerck mindent
megtesznek, hogy védekezzenck az éhes Rengoférgek
ellen, ¢s te sem tudod elkeril oket, egyikiik egvenesen
feled veti magat. Vak feje jobbra-balra leng. csapragoja
¢lég erdsnek tiinik ahhoz, hogy atharapja a lemezvértet
1s.

Rengoféreg UGYESSEG 7 ELETERG 9
Ha végzel cllenfeleddel, lapozz a 11-re.

347,

Lampasod imbolvgo fénveben — mivel a hatizsakodra
rogzitetted — elég nehéz biztonsagos kapaszkodokat
talalni, am hogy ne legven ilven egyszerii az életed, a
szikla nedves ¢s csuszos 1s. Torkodban dobog a szived.
mikozben lefelé ereszkedsz a sotétben. Tedd probdra
UeyEssEGED! Hogvha a proba sikeres, lapozz a 383-ra.
Ha nem, lapozz a 366-ra.

348.

Amint az 6rok megpillantanak, egybdl feléd ugranak.
Gvorsan bekeritenck. ¢s semmi perc alatt bebortonoz-
nek. Lapozz a 19-re.
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349,

Megmentetted Femphrevt — és valosziniileg az Ovilag
cgeszét 1s — Balthazar Sturm oriilt hodito almaitol.
am nagy arat fizett¢l ezért. Ahogy a Vihar Szeme szct-
esik feletted a levegOben. ¢s a megidézett vihar kifujja
magat, te halalod fel¢ zuhansz. Kalandod itt véget ér!

350.

Keészen allsz ra, hogv szembenézz Balthazar Sturmmal
a vihar szivében — de mennyire késziltel fel erre
a pillanatra? A Banvafogsor-gerinc, az Uvoltd Siksag,
Pyre hegy ¢és az Angolna-tenger kéziil hanyat latogattal
meg”?

Egvet? Lapozz a 330-ra.
Kettot? Lapozz a 298-ra.
Harmat? Lapozz a 268-ra.

Negvet? Lapozz a 237-re.
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351.

Ahogy az utolso teremtménnyel is végzel, védoszemii-
veges szeme mogott kialszik a fény, borruhaja pedig
leereszt, mintha soha nem 1s lett volna benne semmi.
Mit teszel most, hogy megtisztitottad a szobat az orei-
to1?

Kozelebbrol is megnézed a lombikot? Lapozz a 377-re.
Folvtatod folfel¢ utadat a toronyban”? Lapozz a 392-re.
Leereszkedsz a lépesdsoron, €s a

pinceszintet néznéd at kozelebbrol

(ha még nem tetted volna)? Lapozz a 160-ra.
Elhagvod a tornyot? Lapozz a 398-ra.

3S512.

A hoviharba kialtod a neved, a n6 pedig visszakérdez.
— Tannavaros hose, a Voros Boszorkany legyozdje?

— Pontosan — valaszolod, ¢és visszatartott lélegzettel
varod a reakciot,

Egv pillanattal késobb egy Kardfogu Macska lép eléd
a hoviharbol. Szére majdnem olyan fehér, mint korii-
lotted a ho, leszamitva néhany sziirke tigriscsikot. Am
még a Iénynél is figvelemre méltobb a hatara csatolt
nyeregben ilo no. aki egy vadasz kénvelmes borvertjct
viseli. Egy ijat ¢s egy nyilakkal teli tegezt latsz a hatan
atvetve, foglalkozasanak eszkozeit, az oveén fiiggo
huvelyben pedig egy fureszfogas kard log.

Tiszteletteljes tekintettel az arcan koézeledik feled.
— Ki hitte volna, hogy egy ilven neves harcosba botlom
egy hovihar kellos kozepén? — mondja. — Ez biztos a
sors akarata. Talan ez a végzetiink, hogy egyiitt vadasz-
szuk le a fenevadat.
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Mifele fenevadrol beszél, ¢s egvaltalan ki ez a no? Meg
1s kérdezed tole.

— A nevem Larmi — mondja —. ¢s messzire utaztam,
hogy elejtsek egy szérmyi és veszedelmes ragadozot —
a Jetit. Ez az orult 1dojaras lecsalogatta a Felhosipkas
hegyscg csucsarol. Azért béreltek fel, hogv megtalal-
jam ¢és veégezzek vele, mielott egy (jabb marhacsordat
mészarolna le. vagy ujabb tanvasagot terrorizalhatna.
Végre sikeriilt a nyomara bukkannom, de aztan jétt ez a
hovihar, ¢s Agvar — ekkor szeretettel megpaskolja a
Kardfogu nyakat — elvesztette a szagat. De ha csatla-
koznal hozzank a vadaszatban, biztos vagyok benne,
hogy mi harman semm perc alatt végeznénk vele.
Ugve nem utasitasz vissza?

Ha beleegvezel, hogyv segitesz Larninak és Agyvarnak a
Jeti levadaszasaban, lapozz a 382-re. Ha nem, ¢lmondod
neki, hogy mar feladatodul tizted ki, hogy véget vetsz
ennek az orult 1ddjarasnak, ami eredetileg lecsalogatta a
fenevadat a magasabb lejtokrol. és cgvmagad folytatod
az utad. Mire egy wjabb nap eltelik, a ho mar csak emlck.
Léptesd 1-el a Hét Napjait. majd lapozz a 189-re.
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353.

Nem egyszer fordultal rossz iranyba a vulkanbol valo
menckiilésed soran, de vajon végzetesnek bizonvulnak
czek a baklovések? Mar csak a szerencse segithet raj-
tad! Tedd probara szerencsep! Ha szerencsés vagy.,
lapozz a 388-ra. Ha nincs szerencsed. lapozz a 373-ra.

354.

All még elotted egy akadaly, mieldtt tavozhatnal a
toronvbol. A szeméttel teleszort mithely kdzepén egy
fém alak tornvosul. Testét zorgd goézgep alkotja, ¢s
mellkasanak kozepénél, epy kormos tiveglap mogott
villamot latsz cikazm. Ugvanez a dithos fénv recseg a
behemot tivegszemeiben is. vallabol pedig 6blos fém-
kéménvek emelkednek és kopkodnek fiistot és gzt a
szoba levegojcbe. Acélkarmos ujjai feléed nyalnak.
ahogy a Gozgolem megteszi feléd elsd csengd 1eéptet.
Nem ¢loszor adsz halat az istencknek azert, hogy Virm-
falo egy megszentelt fegyver. ami ugvanolyvan kénnve-
dén képes atvagni a fémet, mint a hust.

Gaozgolem UGYESSEG 8 ELETERO 10

Hogyvha sikeriil megsemmisitened a kolosszalis méretii
magikus automatat, lapozz a 324-re.

355.

Talan mégis tehetsz valamit, hogy segits az embereken.
Kolcsonkered Bukogat leggyorsabb lovat, ¢s ¢szakra
lovagolsz a falutol. Nem messze innen futottal Gssze
Kormorannal, az Oriassal. Ahogy atlovagolsz egy hegy-
gerincen, ¢szre 1s veszed, amint az ingovanyban kutat
baranvok utan. Ideje, hogy torlessze a kélesont.
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Megforditod a lovat, és Kormorannal a nyomodban,
aki hosszu, esetlen leptekkel gond nélkiil koévet téged.
visszavagtatsz Bukogathoz. Amint latotavolsagba keriil
a falu. a to és a kettot clvalaszto gat, mely éppen ki-
szakadni készil a helyérdl, mar magyaraznod sem kell
nagvon, csak fel¢jiilk mutatnod.

Az Orias a keleti kiszogellésnél all meg, a torlasz
mellett. Az elképedt falusiak csodalkozo zihalasa ko-
zepette feje fole emel fatorzs-vastag futvkoset, ¢és
keménven lesujt vele a szakadék tetejére. A vizenyos
hegvoldal megesuszik ennck hatasara, ¢s tobb tonnanwi
sziklat ¢s sarat magaval sodorva a volgybe csuszik, egy
masodik tamfalat alkotva a gat elott.

Bukogat megmenekiilt! A lesillyedt hegyoldal vissza-
tartja majd a to vizét, amig valaki kielégitéen meg nem
tudja oldani a zsilipek problémajat. (Nversz 1 szEREN-
CSE pontot.)

Két nappal késobb (léptesd 2-vel a Hét Napjait) az eso
mar elallt, te pedig az Uvolto Siksagként ismert vadon
hataran talalod magad. Lapozz a 83-ra.

356.

— Tedd el ezt — mondja a magus, azzal a kezedbe nvom
egy kis, lang alaka, vords iivegbol készilt ivegesét.
— Ez a Tiizvédelem Itala, amit Orias Tiizszalamandrak
valadekabol és orolt Sarkanypikkelyekbol készitettek.
Felbecsiilhetetlen értéknek bizonvulhat, ha ugy déntesz.,
hogy megkisérelsz atkelm a Pyre hegy Tuzalagutjain. —
Jegvezd fel ezt a targvat Kalandlapodra. majd lapozz a
193-ra.
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357.

A Viharsarkany utani vadaszatotok a Lidércvégtol
¢szakra elteriilo hepehupas teriiletre visz titeket. Vegil
elértek egy sziklaormot, ami egyenesen az immar tavol
varosra tekint le, és egy baljos barlangot — pont gy néz
ki. mint egv hatalmas, agvaras pofa — ami a teteje ko-
zelébal nyilik, Mar tul késé van ahhoz. hogy felmasz-
szatok a csucsra, igyv kis tiizet raktok, ¢és letelepedtek
¢jszakara. Az orkodést a farkaskopora bizzatok.

Hajnalban (leptesd 1-el a Hét Napjait) elkezdtek a
csucs felé maszm. Kecskecsapasokat ¢és géresds bokro-
kat hasznaltok a haladas megkonnvitésére, végiil pedig
mindannyian biztonsagban felertek a tetore. Ott alltok a
vészjoslo barlangszaj elott. A csucs bejarata hatalmas,
bizonyosan elég nagy egy sarkany-méreti lény sza-
mara. Ovatosan, eléhuzott karddal és meggyujtott lam-
passal 1¢p be eloszor Sylas. mayd kutvaja a sotétbe.

A tatongd bejarat egy széles alaguthoz vezet, ami
leereszkedik a sziklaszirt mélyébe. Az aljanal egv ha-
talmas. visszhangzo termet leltek. Két tjabb alagutat —
1gazabol csak nyulvanyokat — lattok elagazm a fobar-
langbdl jobbra és balra. A levegd rothado hus szagatol
biizlik. Ha a bal oldali jaratot akarod felderiteni. lapozz
a 378-ra. Ha a jobb oldalit, lapozz a 246-ra.
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338.

Ahogv a felszin fele rigod magad. egy hosszu, hullam-
z0 alak emelkedik fel a lenti zatonvbol — valami, ami
elég nagy ahhoz, hogy egy egesz hajot bekaphasson!
A Lewviatan ¢tvagva hatalmas, es eltokelt szandcka.
hogy ne engedjen még egyszer elszoknm. A tengeri
kigvo kitatott szapjal. hatalmas farkanak apro csapa-
saval feléd iramodik.

Leviatan ticyEssEc 10 ELETERG 20

Ha sikeriil legyvoznéd a mélvseég e hatalmas lakojat,
visszanyersz | sZERENCSE pontot. Lapozz a 318-ra.

359.

Egv eseménytelen, tengeren toltott ¢jszaka utan borus,
haragos nappalra ¢bredtek. (Léptesd 1-cl a Hét Napjait.)
Korilotted sehol nem latszik a szarazfold, a Forgeteg
azonban lechorgonvzott. - Ez lenne az a helv? -
kérdezed nagvot asitva Katarinat, mikézben probalod
kidorzsolni szemeidbol a faradtsagot. Eddig meg ra sem
débbentél. hogy mennvit kivett beldled a kiildetésed.

— Nem mintha egyv hatalmas X jelolné a helyet —
mondja vontatottan —. de igen. ez az. A Feketekorall
Zatony szélén horgonyoztunk le. A pletykak szerint itt,
az Ordoéghal Hasadék mentén all Hydana, a Tenger
Istenének Elsullyedt Temploma. Egyesek szerint itt
régen egv sziget allt, amit egy arhullam elmosott,
masok szerint a templomot eredetileg 1s a viz ala
¢pitettck. Sokan jottck mar ide, hogy felkeressck, de
csak kevesek jartak sikerrel, és még kevesebben vannak
azok, akik wvissza i1s tértek., hogy elmeselhessek
kalandjaikat. De hogvha van barmu olvan, aminek
segitségével felillkerckedhetsz egy Nagyobb Vizele-
mentalon, azt idelenn meg fogod talalni!
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Eltantorithatatlanul mész fel a hajo hatso részéhez, és
felkésziilsz. Hatizsakodat itt kell hagynod. mert bar viz-
hatlan, nem arra késziilt, hogy tiléljen egy tengermélvi
kirandulast. Kardod. Virmfalot természetesen magaddal
viheted, ket masik targgyal egyitt. melvek egyike sem
lehet Elelem.

Mielott az oceanba csobbannal, még elvégzed azokat
a teendoidet. melyek segitségevel lelegezm fogsz tudm
a viz alatt. Ha a Vizalatti Légzés Italat hajtod fel, lapozz
a 315-re. Ha a Légzo Sisak van nalad. lapozz a 379-re.
Amennyiben veled van Tengerbivéld Proszpero, ¢s az
o segitségét kéred, lapozz a 393-ra.
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360,

Két napon at utazol Femphrey vadul valtozo terepén. A
Banvafogsor-gerincet osi erdoség valtja fel. amit lagyan
hullamzo volgvek, majd csenevész siksagok kovetnek.
(Leptesd 2-vel a Hét Napjait.) Ezutan eléred a Lidere-
vegl Lapot.

Ezek a buzés mocsarak a Lidérc-to keleti partjatol
indulnak. Ez volt az a gonosz t6, melynek melyébol
sarkanvold kardodat, Virmfalot is kiemelted. Maguk a
mocsarak a kiralyvsag néhany igazan térvényen kivili
teriiletei kozé tartoznak. Korozott banditak bavohelyei
rejlenck itt, mélyebb terileteit pedig gonosz lények
lakjak a rejtett lapok és halalos viznyelok kozott.
Azonban a hegvekbol Chalannabrad kikotojebe vezeto
legrovidebb ut is itt vezet at. Masrészrol azonban mi
félnivaldja lehet egy hozzad hasonlo hosnek egy csapat
gyvava mocsarlakotol?

Egyv jol kitaposott ésvényt kovetsz a kddbe burkolozo
lapvideken at, mikor egyv alakot pillantasz meg a mo-
csaron at feléd kozeledni. Az idegen fekete darocot
visel, és egy hosszu botra tamaszkodik. Valamit mo-
tvog magaban, mikozben fekete szarnya dégevd ma-
darak kéréznek lustan folétte. Ha a mostani ésvényen
akarod folytatni az utadat, lapozz a 211-re. Ha inkabb
cgy masikat valasztasz, hogv elkeriild a talalkozast,
lapozz a 345-re.

36l.

A Naiadok ngy gondoljak. hogy megszentscgtelenitetted
Hyvdana Templomat, és egy ilven biin nem maradhat
megtorlas nélkil. A harom elemi teremtmény visitva
veti rad magat, készen ra, hogy vizbe fullasszanak. Bar
ok maguk is csupan vizbdl vannak, ujjaik végén jeges
karmok alakulnak ki, amiket fegyverként tudnak hasz-
nalni. Egyszerre kiizd] meg mindharmukkal.
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UGYESSEG ELETERD

Elso Naiad 8 '3
Masodik Naiad 7 7
Harmadilk Naiad 6 6

Hogvha a mai nap Tengernap. adj 1-et mindharom lény
UGYESSEG €8 ELETERO pontjadhoz. Amennviben végzel
ellenfeleiddel. nvugodtan elveheted a Tengerek Kagylo-
jat (ird fel Kalandlapodra. ¢s jegvezd fel melle. hogy
12 tiiske all ki beldle). és kiildetésed ezen részét be-
fejezve visszaindulsz a felszin ¢és a Forgereg fele. Ha
szerepel Kalandlapodon a Szornveteg kodszo, lapozz a
358-ra. Ha nem, lapozz a 318-ra.

362.

Az Automata-golemet mukédietd magikus erok koz-
vetlen kapesolatban allnak a Vihar Szemét miikodtetd
elemi energiakkal. Ennek eredményeképp a seriiles.
amit okoztal a jarmiinck, a Diotorot 1s legvengitette.
Ha csatara kerillne a sor kettotok kozott, az alabbi
tablazat alapjan csokkentsd mayd le harcertckeit.

Seériiles ertek Hatas a Diotorore

6-7 ELETEREJE 2-vel csdkken
8-9 ELETEREJE 4 ponttal, tGYESSEGE 1-el
csokken
10-11 ELETEREJE 6 ponttal, UGYESSEGE 2-vel
csokken

Most pedig lapozz a 331-re.
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Jo63.

Visito, hilloszerti sikitas hasit at mennydorgéskeént a
csendbe, ¢s wvillam robban az égben. A gyiilekezo
forgatagbol ecgv legendas lény repiill e¢l6 — a Vihar-
sarkany. Azt beszélik, amikor a Viharsarkany az cgeket
hasitja. apokaliptikus viharok fogjak felhasogatni a
foldet, es pusztitast hagy maga mogétt. barmerre 1s
megy. A bestia hatalmas, feszes, fekete borszarnvakon
suhan feléd. ¢és minden szarnycsapasara villam hasitja at
az eget. Szornyiliséges latvany fekete pikkelves teste,
mely olvan hossza, mint egv hajo, ¢és hosszukas feje.
Nagyra tatja az allkapesat. és ujabb dobhartvaszaggato
uvoltes hangzik fel. (Ha van nalad egy Vadaszkiirt,
azonnal lapozz a 342-re.) A wihar crgje a szérnveteg
fekete szemeiben 1zzik, wvillamok cikaznak sététen
ragvogo karmain. Tudod, mit kell tenned, ha valaha ¢l
akarod ¢mi a Vihar Szemét, Virmfalo énckel, ahogy
elohuzod sarkanvél6 kardodat a hitvelyébol.

Viharsarkany UeYEssEc 11 ELETERO 14

Hogvha ma Viharnap van, noveld meg cllenfeled
UGYESSEGET l-¢l, ELETEREJET 2-vel. Mivel nem vagy
egvedil. minden Harci Korben kétszer tamadhatsz a
viharhozora. Azon tul, hogy kidobod a sajat Tamado-
erodet ellenfeled ellen, és az ovét ellened, tarsad sza-
mara i1s meg kell hataroznod a két értéket, aki 10-¢s
GvEssEGGEL rendelkezik. Ez azt jelenti. hogy O 1s
ugvanugy képes megsebezni a fenevadat, mint te.
Azonban ha a Viharsarkany nverne meg egy Harci
Kort, az minden figyelmét rad, Virmfalo forgatojara
osszpontositja. llvenkor dobj egy kockaval. Ha az
eredmény 5-6, ellenfeled villammal boritott karmabol
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sercegd elektromos sugarral tamad rad, ami a szokasos
2 helvett 4 ELETERO pontos sebesiilést okoz, Ha sikeriil
vegezned a dithongo bestiaval, mivel épp a bronz hal
felett talalod magad. leveted magad az ismeretlen
felé... Lapozz a 14-re.

364.

A padlon és plafonon lévo koalakzatok egv tatott szaj
megjelenését adjak a folvosonak. Hirtelen egy lang-
nyelv csap ki a koallkapesok koziil, ahogy a tiizhanyo
mélyérdl gazok ¢s tiizek tornek ¢ld, és ezen a folyoso-
részen talalkoznak. Par percig figveled a dolgot. pro-
balsz valamilven mintat talalni benne. remélve. hogy
biztonsagban at lehet jutni rajta. Am amennyire meg
tudod allapitani, a kitérések teljesen rendszertelenek.
Ha tovabb akarsz menni, at kell kelned az allkapcsok
kozott, és meg kell kockaztatnod a megegest. Ha ezt
akarod tenni, lapozz a 384-re. Ha inkabb nem kisér-
tenéd a szerencsédet, és visszamennél a masik iranyba,
lapozz a 245-re.

365.

— Gyere, ideje menniink — sziszegl Osszeeskiivon az
oreg merndk —, mielott azok az atkozott Fulguritak rank
akadnak. Csak par percre van szitkségem, hogy dssze-
pakoljam a dolgaimat, aztan mar itt sem vagyok., A
helvedben ¢n 1s elhuznam a csikot. — Jegvezd fel a
Kalandlapodra a Crank kodszot, ¢és dontsd el, mit
akarsz csinalni. Ha ugy dontesz. te is elhagynad az oriilt
Idojaras-magus tanvajat. lapozz a 398-ra. Ha elobb
inkabb atkutatnad a felsdbb szinteket 1s (és még nem
tetted meg). lapozz a 220-ra.
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366.

A korilményeket figyvelembe véve ez elkeriilhetetlen
volt. Kezeid megesiusznak a keskeny kiugron, amibe
kapaszkodtal, és az ut hatralévo részében lefelé zuhansz
a kéménvben. Egy mocskos, fajdalmas halomba hullasz
le egy természetes alagut homokos talajara. ami a hegy
sziklatalapzataba vajodott. Dobj egy kockaval, hogy
megtudd, hany ELETERG pontot vesztettél (1-es és 2-¢s
dobas esetén 1s 2 ELETERG pontot vesztesz).

A kovetkezd pillanatban pedig mar rad is vetették
magukat — apro, nvolclabu, éles fogiu szormyetegek
csaptak le ra, akik csontpancelja kénnyedén elrejtette
oket foldalatti otthonuk kover kdzt. Dobj egy kockaval,
hogy megtudd. hany Grannitusz tamadt rad. Ha 1-3-at
dobsz, négy ilven lény akaszkodott rad. ha 4-6-ot.
akkor hatukkal vagv kénvtelen megkiizdeni! Hala
azonban a keskeny alagutnak, egyszerre mindig csak
cey tudja rad vetni magat. Mindegyik 1ény ugyanolvan
crtckekkel rendelkezik.

Grannitusz UGYESSEG 4 ELETERO 3

Hogvha legvozod a mocskos kis dogoket. tovabbsietsz.
mielott ujabbak bujhatnanak elé a szikladarabok alol.
Lapozz a 80-ra.
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367.

Felhajtod a bajitalos tiveg tartalmat, és rogton crzed a
hatasat. Azon nyomban felemelkedsz a levegobe. Csak
akkor allsz meg, mikor bevered a fejedet a kéves tetébe.
(Vesztesz 2 ELETERG pontot.) Innen sikerill a terem
plafonjahoz jutnod. ¢s a lelogo, csorba cseppkovek se-
gits¢gevel atkelsz a lavafolyo felett. Hamarosan elmulik
az ital hatasa, tc pedig ismét leereszkedsz a talajra,
immaron a kohid taloldalan. Huzd le Kalandiapodrol a
Lebegés Italat, majd lapozz a 185-re.
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J68.
Atlépsz az ajton a Vikhar Szemének hidjara. A tilso
végen a kétszintes terem felveszi a hajo elgiének ivét.
Két hatalmas megfigveld kristalvkupola foglalja ¢l a
teriilet nagy részét, melveken at kivalé kialtas nvilik az
odalenn elteriilé kiralvsagra. Gépek sorakoznak két-
oldalt, a falak mellett. amiket egy csapat kiilonos
kinézeti Iény feligvel. Térpe méretiick, varrott bor
kezeslabasban ¢s egész fejet beboritd bronzsisakban
vannak. Szemeik helyeén vakito keék villamok cikaznak
védoszemiivegelk mogott. Ezek a Fulguritak nem fog-
lalkoznak veled, mivel elfoglalja dket a sajat munkajuk.

A szerkezetek sorabol csohalozat vezet egy kdzponti
vezerlo panelhez, anu egyv, a padlobdl kiallo fém-
emelvényen nyugszik. Elotte egy magas, kopasz ferfit
latsz, aki egy folvton valtozo szinii kopenvt visel. Most
¢pp gazdag ultramarinna valik, amint wviharfelhok
haladnak el a hatan. A kévetkezo pillanatban mar élénk
narancsszinben pompazik, és napfény hasit keresztiil az
anvagon. Kétséged sines afelol. hogy ki ez az ember.

Balthazar Sturm megfordul. ¢és dithds tekintettel
vegigmer téged. — Szoval it vagy! - kiallija. — Te
okoztad nekem ezt a sok problemat!

— Pontosan! — kialtasz vissza gyozedelmesen. — Most
pedig vegleg meghizetsz a hoditasokrol szott terveid
miatt!

— Gondolod te — vicsorog Sturm —, am ¢n az Elemek
Mestere vagvok!

— Nekem pedig mar volt korabban is dolgom a
fajtaddal — valaszolsz, ¢s elokészited Virmfalot. — En
tldoztem ¢l Bathoria Csontsamanjat, én gyoztem le a
Voros Boszorkanvt. Nem hiszem, hogy egy 1d6jaras-
magus kiilénosebb problémat tudna okozni.
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— Nos, az hamarosan kideril, nemde bar? - ivolt.
Kopenve abban a pillanatban mélvvordsbe valt, ¢s
langok jelennek meg a szemeben. — Nemde bar?

Azzal Sturm csettint cgyet az ujjaval — és langba
borul! Ahogy a tiiz felemészti testét, husa folvékony
langga valik. — Lasd dihomet! — kialtja Sturm. Feléd
kezd lépkedni, dramai atalakulasa jol lathatéoan a
legkevesbe sem farasztotta el. Bar el tudnad agy fiyni a
tizet, ahogy a gvertva langjat tenned. ..

Ha ismered egyv Légelemental nevét, aki segithetne a
dithongd Emben Faklya ellen, ¢s a segitséget akarod
kérni, alakitsd at nevének betiiit szamokka a kényv
végen lévo tablazat segitséeével, majd add oket Gssze.
az credményt vond le ennck a fejezetpontnak a sza-
mabol, ¢s lapozz az igy eredményiil kapott pontra. Ha
nem i1smered. vagy nem kersz a segitségebol. lapozz a
112-re.

369,

Muldwvch kimondhatatlanul halas, anuért megmen-
tetted az €letet. — Adosod vagyok — mondja a barat —, €s
nem hiszem, hogy valaha 1s vissza tudnam fizetm ezt
neked, de had tegyem meg, amit tudok — had olvassam
ki a jovod. — Ha szeretnéd, hogy a feérfi jovendot
mondjon neked, lapozz a 271-re. Ha nem, elbicsuzol
az Oriilt szerzetestol, ¢s mindketten folytatjatok sajat
utatokat.

Véeil elérsz a mocsar tulso végére, A foldutakon
sokkal konnyebben tudsz mar haladni, almakertek és
gondosan apolt répaiiltetvények mellett haladsz tovabb
Chalannabrad felé. Léptesd 3-al a Hét Napjait. majd
lapozz az 50-re.
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370.

Beallitod az utolso forgotarcsat is, becsapod a Diotoro
mellkasan a lemezt, és oldalra veted magad, arra varva,
hogy az automata barmelyik pillanatban lealljon.
Azonban valami nincs rendben. A vasorias felgvorsult
ahelvett, hogy lelassult volna. a kovetkezo pillanatban
pedig egy sor sziklatérd itéssorozat keretében dithongé
oritlltté¢ valik. Rossz kodot iitéttél be, ¢s most mar
semmi nem allithatja meg ezt az acélszornyeteget.
(Vesztesz | szZERENCSE pontot.) Lapozz vissza a 262-re,
¢s folytasd a harcot az acélonassal, de néveld meg
UGYESSEGET 2-vel!

371.

Azzal, hogy végeztél Varickkal ¢s bandajaval, javi-
tottad a kiralvsag kalandozoinak hirnevet. (Nversz 1
SZERENCSE pontot.) Nem csoda, hogyv a banditak rad
tamadtak, csupan vetélvtarsadnal volt ¢rtek. cgészen
pontosan 8 Aranytallér, egv 4 Aranvtallért éroé rubin és
cey Gyogyito Elixir, ami elfogvasztaskor 4 ELETERO és
| tcYEssEG pontodat tudja visszaallitani.

Tovabbi ket nap mulva a kiralvsag szivében levo
vadonbol elérsz a parton fekvo fovarosba. Léptesd 2-vel
a Hét Napjait, majd lapozz az 50-re.
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372,

Szolsz Giles-nak, hogy vigyven el mindenkit a falubol,
fel a hegvekbe, amilven magasra csak lehet. Biztos
vagy benne, hogy a gat hamarosan at fog szakadni — és
nem 1s tévedsz. Epp akkor segited fel az utolsd néhany
anyat, gvercket ¢és 1dos rokont a torlasz nyugati ol-
dalanal lIévé sziklakiszogelléshez, mikor az oOs1 Epit-
meny osszeomlik. Eloszor csak egy faléc szakad ki a
helyerol, és egvetlen vizsugar tor ki mogile, mayd egy
kanvargos csodarab koveti — a kovetkezo pillanatban
pedig az egész ¢pitmeény,

Elképzelhetetlen az a vizmennyiség, ami kitér a gat-
bol, ¢és mossa el iranvithatatlan arként az egész falut.
Mivel az egvre emelkedd viz mar a sarkadat nvalogatja.
te is probalsz felsietni a saros parton, amit az aradat
kezd kimosni alolad. Mar-mar ngv érzed, hogy a fo-
lvam nem akarja. hogv elmenekiil) — ¢s valoban!

Egv kigvoszerii teremtmény, melynek testét a fehér
viz formalta meg, emelkedik ki az 6zdnvizbol ¢s
vetodik rad. Ismet az életedért kiizdesz.

Aradat ficyEssEe 8 ELETERG 10

Ha ma Tengernap van, ad) 1-et a bestia UGYESSEG, ¢s 2-
t ELETERO pontjaihoz, ha pedig az elemi teremtmény
eltalal téged. ezutan pedig egyv kockaval 4-6 koze
dobsz, a szokasos 2 helvett 3 pontos sebesiilést okoz
ncked. Ha legyozod a fenevadat, vizes lénye ismét
csatlakozik az arvizhez.
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Bar sikeriilt megmentened a falusiak életét, Bukogat
megsemmisiilt, (Vesztesz 2 szerencse pontot.) A szd
szoros ¢rtelmében borongdsan hagyod itt a lakokat,
de legalabb az eso clall egy napon belil, egy ujabb
elteltével pedig eléred annak a vadonnak a szélét, amit
csak Uvoltd Siksagnak neveznek. Léptesd 2-vel a Hét
Napjait, majd lapozz a 83-ra.

373.

Tul sok 1dot toltottél a becsapos Pyre hegy Tiizalagit-
jamak jarataiban a koborlassal. Magma arad be mo-
gotted az liregbe, és elemi erdvel tor ki a hegy tilol-
dalan levo lyukon at. Semmi nem ¢lheti tal az ¢bredezo
vulkan ergjét — még te sem! Kalandod itt véget ér.
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374.

Most, hogy a Jeti halott, Larnihoz ¢s a Kardfoguhoz
Iépsz. Halat adsz az istencknek — mundketten ¢letben
vannak. A nét leginkabb az allat allapota érdekli. A
Macskan 1évo nveregben kotoraszva cléhuz egy ke-
nocsat, amivel bekem Agvar sériilt oldalat. Ezutan
felajanlja azt neked. — Ez egv gvogyito kendes Ver-
krétakobol — mondja. — Keérlek, kend be vele sajat
sebeidet. Ez a legkevesebb, amit tehetek érted azok
utan, amit értiink tettél. — A Gyogyitd Kendeesel az
ELETERO pontjaid maximum felét tudod visszaallitani.

A nd ezutan elohuz egy diszesen faragott Vadasz-
kiirtét a nyeregtaskabol. — Attol tartok. a Jeti irhajat
nem adhatom neked — mondja. — Arra szilkkscgem van.
hogy igazoljam. hogy a szérnyeteg valoban halott. de
kerlek, fogadd el helyette ezt. - Ird fel Kalandlapodra
a Kirtot.

Ahogv a vadaszné nekikezd a szdmyeteg megnyuza-
sanak, te ¢lindulsz a ho futta tajon. Most, hogy a ho-
szornyeteg kilehelte a lelkét, a vihar 1s alabbhagyott.
Mire eltelik egy ujabb nap, enyvhébb 1d6 koszont rad.
Léptesd 1-¢l a Hét Napjait, majd lapozz a 189-re.
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375.

Egy napon at aszalodsz a ragyogo nap alatt, ami ugy il
fenn az ¢gen. mint valami forro. homok-szinii. cgeto
labda., mire eljutsz egy kis hazakbol allo telepiiléshez.
(Léptesd 1-el a Hét Napjait.) Eldszor csak elgon-
dolkodsz rajta. vajon delibabot latsz-e a remeg0. forro
levegdben, Tobb szaz holdnvi teriileten. ahol buja
legelonek és érett buzamezonek kellene elteriilnie, most
nem latsz mast, csak poros kietlenséget. Ugy tiinik, itt
hetek ota nem esett az es6. Gvanid beigazolodik. mikor
az uton Quartzba ¢rkezel.

A falu koézepén, egy nvitott kocsi végében egy bizarr
szerkezetet latsz. Bronz csovek, porgo kerekek ¢s forgo
bronzgombok cgvvelege az cgész. A berendezés clég
hangosan zakatol, dugattyak zordgnek és kerekek
csOrognek benne. A gépezet szive egy kemence, ami
egy cgbe meredo femriadhoz van kapesolva. Egv kicsi.
am kivancsi tomeg all az eszkoz koriil, és kivancsian
figyeli a mozgasat. mintha arra varna, hogy valami
elkepeszto dolgot miiveljen. Egy magas ferfi 1s figveh
varakozoan a szerkezetet, aki rikito, sokszinii képenvt
¢s egy barsonycilindert visel.

~ Most pedig - jelenti be a ferfi - eljott a pillanat.
amire mindannvian vartatok! — Idegesen a felette Ievo.
azurkék égre tekint. — A pillanat, amikor csodalatos
geépezetem visszahozza az esot!

Amennyire meg tudod allapitani. a fické egv sarlatan,
hisz egyetlen felhd sines az égen. Ugy érzed, kicsalta a
falusiak peénzét mindenféle igerettel, hogy visszahozza
a rcg vart zivatart. am nagvobb esclyt latsz arra, hogy
békak kezdjenek potvogni odafentrol, hiszen Balthazar
Sturm vette at a kiralysag 1ddjarasa felett az iranvitast.
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Host éned képtelen tétleniil nézni, hogy ilven galad
modon kihasznaljak szerencsétlen embereket, ugyan-
akkor mingl elobb allitod meg Sturmot, annal hamarabb
all vissza a birodalom megszokott idéjarasa. Ha kozbe
akarsz avatkozni, ¢s leleplezneéd a hazug esocesinalot,
lapozz a 396-ra. Ha inkabb elhagynad Quartzot ¢és dél-
nyugati iranvba folytatnad utadat. az Uvolté Siksag
forro hataraba, léptesd 2-vel a Hét Napjait, majd lapozz
a 83-ra.

376.

— A Vizalatti Légzeés Italat tudom felajanlani szamodra
— mondja Matteus, mikézben az egyik, flaskakkal teli
polerol leemel egv tengerzold szinii, hal alaka darabot.
—~ Ha a tenger mélvén keresnél segitséget egv Vizele-
mental ellen, erre mindenképp szitkséged lesz. — Ird fel
czt a targvat Kalandlapodra. majd lapozz a 193-ra.
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377.

Mar ¢pp felemelned a lombikot, amikor egy gondolat iit
szoget a fejedbe. Eloszor atallitod a falon lévo kap-
csolot a KI allasba. Az eclektromos ziimmogés abba-
marad, az iiveg azonban tovabbra is vilagit. Felemeled
a targvat, kezedben méregeted a sulvat, és kozben a
retina-égetd villamgombot figyeled. Egy lemallo, ve-
kony tollal irt cimkén az .Az Elet Szikraja™ felirat
olvashato. Ha magaddal akarod vinni a lombikot. ird fel
Kalandlapodra, ¢s jegvezd fel azt is, hogy az livegnek
6 oldala van. Mit teszel most?

Folvtatod folfel¢ utadat a toronvban? Lapozz a 392-re.
Lemész a Iépesosoron, ¢€s a pincét

vizsgalod meg kozelebbrol

(ha még nem tetted volna)? Lapozz a 160-ra.
Elhagvod a tornvot? Lapozz a 398-ra.
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378.

A romlott hus szaga felerdsodik, ahogy folytatod utadat
a barlangban, mig végil egy kis, csontokkal teh iireget
nem talalsz. A lampas fénvében mindenféle lénv csont-
vazat latod: tchénét, emberét, Goblinét, és még egv
Griffét is, ¢s mindrol le lett ragva a has. Barmi is nevezi
ezt a helvet otthonanak, moho ragadozo lehet.

Folyamatosan figvelve, elvégre az ¢hes bestia bar-
melyik pillanatban visszatérhet, Svlassel egyiitt gyorsan
atkutatjatok a barlangot. Ahogy gvanitottad, barmi 1s
falta fel ezeket a lénveket, a kincseikkel mar nem fog-
lalkozott. A csontok kozott talalsz. ..

Egy zsaknvi ¢kkovet (8 Aranytallér értékben)
Egy Harci Kalapacsot

Egy kotelet ¢s csaklyat

Egy ljat ¢s 6 nvilvesszot

Egy arany karkotot (5 Aranytallér értékben)
Egy ..Lebegés Itala™ felirata tivegesét

Svlas azt javasolja, fele-fele aranyban osztozzatok meg
a zsakmanvon., mint ahogv a Viharsarkanyert jaro
jutalmon 1s. Huzz le a fentieckbol harom targyat —
figyelembe veéve azt is, hogy a kincsek koziil csak az
egyiket viheted magaddal —. ¢s jegyezd fel a tobbat
Kalandlapodra:, a maradékot a vadasz teszi zsebre.

A Harci Kalapacs nem magikus, am zazofegyver. Ha
cltalalod vele ellenfeledet, dobj egv kockaval, és 5-6-0s
eredmeny esetén a szokasos 2 helvett 3 ELETERG pontos
sebet ejtesz rajta. Az fjat minden harc elétt egyszer
hasznalhatod, amig van nalad nvilvesszo 1s. Ilvenkor
Tedd probara UGYESSEGED, ¢s ha a proba sikeres, 2-t
levonhatsz majd ellenfeled £LETERETEBOL. EZutan mas,
hasonlo fegyvert mar nem hasznalhatsz!
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Miutan 1) szerzeménveidet elpakoltad hatizsakodba,
visszatérsz a foterembe, hogy a Viharsarkanvt keresve
melyebbre hatol) be a barlangba. Lapozz a 246-ra.

379.

Probalod emlekezetedbe i1dézni mindazon informa-
ciokat, amivel Briny Deep cllatott téged. Fejedre teszed
a sisakot, ¢és hozzacsatlakoztatod a levegotartalvokat.
Hamar rajossz. hogv a sisak erosen bekorlatozza a
latasodat. A szerkezet raadasul 1gen ormotlan 1s. ¢s bar
a vizben valamivel csékkenmi fog a témege, igy 1s
akadalvozni fogja a mozgasodat. Amig a viz alatt vagy.
1-el csokkentened kell tcyEssEs pontjaidat. Ezen kiviil
a Lelegzo Sisak tartalvaiban korlatozott mennyisegi
levegd van csak. Folvamatosan jegvezd, hogy a tenger-
fenck felderitése kozben hany fejezetponton haladsz at.
Amunt elérsz a tizenhatodikra, lapozz a 318-ra, mivel
kénytelen vagy levegocrt feljonni. Most pedig lapozz a
315-re.
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380.

Kinyitod az ajtot. €s egy hatalmas, mechanikus oriassal
talalod szemkozt magadat. ami 6sszekapesolodo acél-
lemezekbol all. Szemei ragyogo kristalvok, mellkasara
a .DIOTORO” név van kirakva. Az ajto becsapodik
mogotted, a hatalmas fémkolosszus pedig feléd indul
dugattvus labain. mikozben fejcbol oldalt goz szokik a
levegdbe. Most mar latod. hogv a vasérias egv masik
ajtot oriz a terem oldalaban. Ha a sErULES pontszam 6
vagy tobb. lapozz a 362-r¢. Hogvha kevesebb. lapozz a
331-re.

381.

j:.'r{jﬂk a szitkségedet, mondja az elsd Naiad.

Es mivel zarandokként érkeziel, atvank segitseéget
keresve, folytatja a masodik,

Neked adiuk a Tengerek Kagylojat fejezi be a har-
madik.

Azzal a harom elemi né visszaolvad a tengerbe, csak
egy bucsut hagvva az elmedbe. Hyvdana mosolva kiserje
kiildetésed! Visszanyersz |1 szEReNcsE pontot. ird fel
Kalandlapodra a Tengerek Kagvlojat, ¢s jegvezd fel.
hogy 12 tiske all ki belole.

Most, hogy megszerezted, amiért j6ttel. visszaindulsz
a felszin ¢s a forgeteg fele. Ha szerepel Kalandlapodon
a Szdrnyeteg kodszo, lapozz a 358-ra. Ha nem, lapozz a
318-ra.
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382.

Larni el van ragadtatva a valaszodtol. — Azonnal in-
dulnunk kellene — mondja neked. — Ez a vihar nem
fogja lclassitani a Jetit, igv a legjobb az lenne, ha mi
is gvorsan indulnank. — Kénnvedén lépést tartasz a
Kardfoguval, mikézben urndje a vadallat nvoma utan
kutat. Kimeresztett szemekkel te is ezt teszed. Ha van
nalad cgv Kardfogu Agvar, lapozz a 297-re. Hogvha
nincs, lapozz a 338-ra.

383.

Sikeriil egy darabban lejutnod a kémeny aljara. Ez
alkalommal egyv természetesnek tiind. homokos tala-
ju alagutban talalod magad. nem pedig egy Torpék
vajta jaratban. Szalado hangokat hallasz, igy magad
elé tartod a lampast. ¢s azt latod — legalabbis elso
pillantasra — hogy kis kddarabok futnak sebesen
feléd a folvoso talajan. Mikor azonban az eavik be-
Iép lampasod fénvkorébe, és alaposabban szemiigyre
veszed, rajossz. hogy ezek valojaban granitszini,
kopancélu, héjas allatok. A kovetkezo pillanatban
pedig még tébben vetik feléd magukat a sotétségbol.
cevmas kozt csipogva, azzal a szandékkal, hogy egy
jot lakmarozzanak beloled! Dobj egv kockaval. hogy
megtudd, hany Grannitusz tamadt rad. Ha 1-et vagy
2-t dobsz. akkor is k¢t Iennvel kell megkiizdened!
Az 0sszes mocskos kis bestia ugyanolvan ertekekkel
rendelkezik.

Grannitusz UIGYESSEG 4 ELETERG 3

Ha legvozod a harapos kis szornveket, tovabbsietsz.
Lapozz a 80-ra.
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384,

Batran atugrasz a tiizes szaj nyitott kofogai kozott. Tedd
probara szerEncsED! Ha szerencsés vagy, sértetleniil
sikerill atjutnod. Ha nincs szerencséd, telibe talal az
egyik tiizes lehelet. Vesztesz 4 ELETERG pontot. Ha van
egy Sarkanvtetovalasod. vagy az alagutakba lepes elott
megittad a Tizvédelem Italat, 1-cl csokkentheted a
sebesiilest. Amennviben nalad van a Sarkanvpajzs.
tovabbi I-el. ha rajtad van a Virmbor Kopenv. ujabb
2-vel csokkentheted a seriilést. Ezek a levonasok
osszeadodnak. tehat ha nalad van a pajzs. rajtad van
a kopeny ¢€s van tetovalasod, vagy megittad az italt,
4 ponttal csdkkentheted az elszenvedett sebesiilést, azaz
egvetlen karcolas nélkiill meguszod a kalandot.

A szajon tul az alagut tovabb kanvarog, mig végiil egy
fiigedleges Ivuk eldtt — melynek aljanal egy bugy-
borékolo magma-to latszik — Iényegében zsakutcaba
nem torkollik. Ovatosan lekukucskalsz a szélén, és egy
fekete kovekbol allo nyulvanyt veszel eszre, amely a
vulkanikus lavato folé nyvualik ki, melvnek vegeben egy
oltarszerli emelvénvt veszel észre. A hoség kibirha-
tatlan. Nem rajongsz az otletért. hogy lemassz a tiiz-
forrd sziklafalon, egy koteél ¢s csaklva segitségével
azonban talan megoldhaté lenne a dolog. Ha rendel-
kezel ilvennel, és megprobalnal leereszkedni, lapozz
a 279-re. Hogyha nincs nalad. vagy nem akarsz ezzel
probalkozni, kénvtelen leszel ismét atkelni a pofa elott
¢s visszamenni az utolsod elagazashoz, majd a masik
uton megkisérelni lejutni a tiizhanvo szivébe — lapozz a
300-ra.
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385.

A vasember legalabb harom méter magas. bar je-
lenleg nvakig fekszik a mocskos. rozsdas vizben.
Szemetr helvén matt kristalyokat latsz. mellkasaba
pedig a neve van bevésve: . RETTENTHETETLEN.”
Ahogv kezeidet végighuzod a véseten, kinvilik rajta
egyv ajtd, mogotte pedig harom forgotarcsa bukkan
elo. melvek mindegviken szamokat latsz O-tol 9-1g.
Ekkor veszed csak észre. hogy az alak fejének teteje
elforgathato. Ahogy leemeled, egy hatszogletu, tire-
ges terilletet talalsz odabenn: mechanikus agyva hi-
anyzik. Ha van nalad valami, ami szerinted beleférne
a gépember acélkoponyajaba, szorozd meg a hozza
tartozo szamot 10-¢l. ezt vond le a jelenlegi fejezet-
pont szamabol, ¢s lapozz az igy kapott pontra. Ha
viszont nincs nalad semmi megfeleld. vagy nem
akarod most hasznalni, nincs mas valasztasod., mint
ujra fel kell masznod a hajotest felsobb reészeihez —
lapozz az S4-re.
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386.

Miutan nem sikeriillt megtalalnotok a Viharsarkanyt,
Svlassal egviitt visszatérsz Lidércvégre, Még a Farkas-
kopo is csendben marad, maga ala huzott farokkal
kovet titeket. A varosban ugvanolyan hangulat ural-
kodik — semelyik masik vadaszcsapat sem lelt a bestia
nyomara.

— Mit teszel most? — kérdezn tarsad, te pedig cl-
mondod neki. hogy folytatod utadat a Banvafogsor-
gerine felé. Bucsat intesz a férfinak, és folytatod utadat.
Két nappal keésobb (leptesd 2-vel a Hét Napjait) eléred
cclodat. Lapozz a 250-re.

387.

A maszo-ut egy széles tregbe nyilik, melynek tetejét
csupan néhany menhir-méretii szikladarab tartja. Ezek
kozott kristalytiszta vizii medence alakult ki, ami az
asvanyi csapadékoknak koszonhetéen ezernyi szinben
szikrazik. Ha megallsz, hogv igval beldle, lapozz a
132-re. Ha nem akarsz kockaztatni, lapozz a 171-re.
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388.

Kirohansz a barlang falaban 1évo résen at, megbotlasz,
¢s fepjel clore kibuksz a tiizhanvo oldalan. Legurulsz
Pyre hegyenek lejtomn, ahogy a wulkan a feldihitett
Tiizelemental tombolasaval kitér. A kaves talajon fel-
sérted térded ¢s kényokodet, am i1ronikus modon talan
¢pp az esés az, ami megmentett attol, hogy akar a
tiizforro porfelho es kohulladek. akar a lava. ami ezeket
kovetve kezd kidmleni a hegyoldalban lévé seben at,
beboritson teged. (Vesztesz 3 ELETERG pontot, de vissza-
nyversz | szerENCSE pontot.) Egv kiégett fa megkoviilt
tonkje véeill megallitja gurulasodat, Ismét talpra kec-
meregsz, ¢és bar majdnem clajulsz a kimeriiltségtol, ro-
hanni kezdesz, eltokélve, hogy mar nem hagyod, hogy
Pvre hegve utolérjen. ..

Ha labadon van egy par Hétmerfoldes Csizma, és
most hasznalni akarod oket, lapozz a 2-re. Ha nem, ket
napod megy ra, hogy elérd az Ust tavat. (Léptesd 2-vel
a Heét Napjait.) Femphrev kiralysaga nyugati iranyban
teril el elotted. Ne feledd, hogy csak olvan helven
folytathatod a kutatast. ahol eddig még nem jartal
Merre indulsz most?

Az Angolna-tengerhez? Lapozz a 143-ra.
A Banyafogsor-gerinchez? Lapozza 278-ra.
Az Uvolto Siksaghoz? Lapozz a 375-re.

Hogvha pedig gy érzed, hogy készen allsz ra, hogy
megtamadd Balthazar Sturm Idojaras Gépét, lapozz a
350-re.
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389,

Hosszi masodpercekig semmit sem hallasz. majd egy
kialtas hasit a levegobe. — Elore, Agyar! — Az arnyalak
erre feled ugrik, at a hoviharon. Egy hatalmas Kardfogu
Macska az. melynek bore majdnem olvan fehér, mint
korilotted a ho, leszamitva szirke tigriscsikjait. A
Macska hatara erositett nveregben egy no ul, egy
vadasz kényelmes borvértjébe oltézve. Kezében fel-
ajzott ijat tart. Ahogy a Kardfogiu vicsorogva feléd
ugral, lovasa elereszti elso nvilvesszdjét. Tedd probara
szERENCSED! Ha szerencséd van. a lévedék nem talal el,
de ha nem. ugy egvenesen a karodba furodik. ¢s vesz-
tesz 2 ELETERO pontot. A vadasznd vallara veti a fegy-
vert, majd clohizza firészfogas kardjat, mikdzben a
Macska feléd csap karmos mancsaval. Egyszerre kell
megkiizdened a Vadasznovel és Kardfogn hatasaval,
mindkettejiik halalaig.

UGYESSEG ELETERO
Kardfogit Macska 11 9
Vaddszno 10 8

Hacsak nincs rajtad a Naptalizman, a csata idejere 1-el
csokkentened kell Tamadoerddet. Hogvha gvozol, egy
gyors kutatas eredményeként rabukkansz egy Vadasz-
kiirtre, egy 7 Aranytallért tartalmazo szityore €s az ljra,
plusz egv 6 nvilvesszot tartalmazo tegezre. Az ljat
minden harc elott egyszer hasznalhatod, mielott kozel-
harcca fajulna a dolog. feltéve. hogy van meég hozza
nvilvesszod. Ilvenkor Tedd probdra Ucyesstcep! Ha
a proba sikeres. levonhatsz ellenfeledtdl 2 ELETERG
pontot. Ezutan viszont mas, hasonlo fegyvert mar nem
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hasznalhatsz! Ezen kiviil magadhoz veheted a Kardfoga
egvik Agvarat is, mint trofeat. Miutan mindent clraktal,
amit akartal, otthagvod a testeket. hogv betemesse oket
a ho. te pedig folytatod utadat a viharon at.

Az oriiletes hovihar végil kitombolja magat. igy hat
nyugodt koriilmenvek kozott gvalogolhatsz tovabb. Egy
ujabb nap elteltével a havazas mar csak emlek. Léptesd
1-el a Hét Napjait, majd lapozz a 189-re.

390,

Gvorsan 1smet eloveszed a Vihar Szemének Tervrajzait,
¢s megkeresed az Elemental Motort bemutatd rajzot.
Van itt valami a szerkezet fizikai mukodésérol, bar nem
sokat értesz a mogotte megbuvo elvekrol. Annyit
azonban tudsz tenni, hogv elforgatsz par gombot itt,
cltolsz cgy kart oft, és lezarsz tobb szelepet is. hogy
Ickapcsold a hajo tébb részénck az encrgiacllatasat.
(Adj 1-et a sErULESHEZ.) Azonban ha ennél tébbet 1s
¢l akarsz ¢érni, valami massal kell probalkoznod. Mit
teszel?

Kardoddal tamadsz neki

a Motornak? Lapozz a 47-re.
Egy Buzogannval vagy Harci

Kalapaccsal esel a szerkezetnek

(ha valamelyik nalad van)? Lapozz a 82-re.
Egv Csavarkulcsot hasznalnal
(ha van nalad ilven)? Lapozz a 63-ra.

Tavozol a Géphazbol ¢és mashol
folvtatod a kutatast? Lapozz a 126-ra.
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391.

Dontsd el. hogy a Vihar Szemének melyik teriletét
vizsgalod at most. Ne feledd, csak olvan fedélzetre
mehetsz, ahol még nem jartal!

A felso fedélzetre mesz? Lapozz a 258-ra.

A kozépsd fedélzetre mész? Lapozz a 126-ra.

Az also fedélzetre mész? Lapozz az 54-re.

A fenckvizhez mész? Lapozz a 302-re.
392.

A lépcesosor egy faajtohoz vezet, ami a torony tetejére
nyilik. A wvillamharito, anu az épilet oldalabol emel-
kedik ki, magasan az oromzat teteje felett ér véget. Egy
Iépesosort latsz, ami egy faplatora vezet fel, mely kilog
a torony szélérol, a lenti szakadék folé. Vajon mire
Ichet ezt hasznalni? Veled szemben egy kis tornyocska
emelkedik ki a fotoronv oldalabol. egvszerii ajtajaval
pont szemben allsz. Mit akarsz tenni?

Belépsz a tornvocskaba? Lapozz a 209-re.
Leereszkedsz a lépesosoron

a torony legaljaba, €s a pincét

vizsgalod meg kozelebbrol

(ha még nem tetted volna)? Lapozz a 160-ra.
Elhagvod a tornvot? Lapozz a 398-ra.

393.

— Vedd le a csizmaidat — utasit a varazslo. Kicsit
furcsanak talalod a keéréset, de bizol benne, hogy tudja.
mit ¢sinal, €s azt teszed, amit mond. Proszpéro feled
nyujtja karjait, és varazsolni kezd. A kovetkezo pilla-
natban pedig mar levegoért kapkodsz — de képtelen
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vagy lélegezmi! ljedtedben torkodhoz kapsz, ujjaid
pedig kopoltyakat tapintanak ki rajta. De kezeiddel
sincs minden rendben, ujjaid koézt hartvak nottek —
¢s ugvanczt ¢rzed a labadon 1s. Szoval czért mondta a
varazslo, hogv vedd le a cipodet!

Amig viz alatt vagy, ¢s a Feketekorall Zatonyt, illetve
az Ordoghal Hasadékot fedezed fel. kopoltyiid segit-
séeével gond nélkil fogsz tudm Iélegezni. Ezen kiviil
hamarosan rajossz, hogy uszohartyas kezeid ¢s labaid
segitségével sokkal koénnvebben tudsz mozogni oda-
lenn. Ennek eredményeképp. amig a tenger melven
vagy. 1-¢l megnévelheted UcyEssEc pontjaidat, még ha
ezzel Kezdeti ¢rtékitk folé 1s emelkednek. Egvelore
azonban olyan vagy. mint a partra vetett hal. Levegd
utan kapkodva rohansz a hajo oldalahoz. a hiis. nedves
ocean olelése utan vagyvakozva, Lapozz a 315-re.

394,

Hogvha nalad van a Hétmérfoldes Csizma, ¢és most
hasznalni akarod, lapozz a 2-re. Ha nem, ugy el kell
dontened. merre folvtatod a Sturm ¢s bebortonzott
Elementalja1 ellen segitséget nyijto targyak keresését.
Ne feledd, hogy minden helyet csak egyvszer latogat-
hatsz meg. Nos. merre indulsz?

Az Angolna-tengerhez? Lapozz a 13-ra.
A Banvafogsor-gerinchez? Lapozz a 115-re.
Pvre hegvhez? Lapozz a 309-re.

Amennyiben Ggy erzed, készen allsz, és megprobalod
elérni Balthazar Sturmot es Idojaras Gepet a vihar
szemeben, lapozz a 350-r¢.
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3935.

— Rendben van — valaszolja a magus. — Akkor még egy
dolog van, amit megtehetek érted. Ha szeretnéd, egy
ideiglenes biibajt bocsajthatok a bakancsaidra, melyek
lehetove teszik, hogy szinte azonnal megtegyvel egy
utat, mindenféle idoveszteség nélkiil. De ne feledd, ez
csupan egvetlen alkalommal fog mikoédni. Szeretnéd.
hogy cllassalak ezzel a varazslattal? — Ha 1gen, lapozz a
153-ra. Ha nem. lapozz a 193-ra.

396.

— Ne hallgassatok erre a sarlatanra! — kialtod tal a
killénos gépezet keltette zajokat. — Barmit 1s igért nck-
tek. nem fogja tudm teljesiteni, és ha mar ki is fizet-
tétek, attol tartok, ki is rabolt titeket. — A mutatvanyos
arca olvan vorossc valik, mint fejfedoje. Egvertelmi,
hogy beletrafaltal. A témegben tébben i1s motyvogni kez-
denck egymas kozt, majd dithos hurrogasba kezdenek.

— Nos, akkor mutasd meg, hogy kell csalm! — kialt
fel hirtelen az Esocsindlo. A témeg szinte egy ember-
ként fordul feléd, ¢és haragos tekintettel kezdenek
figyelni. — Nos, menm fog?

Valahogyan te valtal a falusiak dithének targvava.
De mégis mit tehetnél, hogy elkezdjen esni?

Ha nalad van a Tengerck Kagyloja. van hozza cgy
neved 1s. Alakitsd ezt at a kényv végén 1évo tablazat se-
gitscgevel szamokka. add ossze oOket. szorozd meg
harommal, majd lapozz erre a fejezetpontra.

Ha nincs nalad a kagylo, de rendelkezel az Elet
Szikrajaval, akkor ismered az ehhez tartozo szamot.
Osszad el ennck a fejezetpontnak a szamat azzal a
szammal, ¢és lapozz az igy kapott pontra.

Ha egvik targgval sem rendelkezel, lapozz a 334-re.






397

397.

Ahogy feltekintesz, a levegdben lebegd Id6jarasmagust
latod a hid felett. Képenye mélvkek szint vett fel, az
anvagon villamok suhannak at. Arcara goégds fintor
il ki, az orkan ergje langol szemeiben. Karjai oldalra
vannak nyujtva, kezer kozt ivelt kisiilésck cikaznak.
— Most pedig érezd a vihar valadi ergjét! — tivolti Sturm,
ahogy egy villam csapodik a fedélzet fémlemezeibe,
¢pp a labad ¢l6tt. Ahogy az oriilt Id6jaras-magus lecsap
rad, egvetlen cselekedet végrehajtasara van csak idod
(peldaul felhajthatsz egy italt. fegyvert cserclhetsz vagy
elldhetsz egy nvilvesszot).

A kovetkezo pillanatban pedig mar a nvakadon 1s van!
Ebben a csataban, mivel Sturm a levegobol harcol elle-
ned. 1-el csokkentened kell Tamadoerod, kivéve ha az
elobb felhajtottad a Lebeges ltalat. Ha karddal harcolsz
a ferfi ellen, minden sikeres tamadasaval 3 ELETERO
pontot sebez rajta, mivel fegvvered vonzza az elektro-
mossagot, ami closzor abba csap bele, majd onnan
vegigfut egész testeden. Ha van nalad valami mas,
amivel kiizdhetnél (peldaul Harei Kalapacs vagy
Buzogany). akkor ellenfeled csak a szokasos sebet gjti
rajtad, am ha most akarsz cserclni, fel kell adnod egy
Harci Kért, mely soran Sturm biztosan eltalal, ¢és 2
ELETERO pontot scbez rajtad. Végil pedig, hogyvha ma
Viharnap van, néveld meg a Magus UGYESSEGET €s a
villamesapasaival okozott sebzéseit 1-el. Most pedig,.

vegre valahara, harcban mérkozhetsz meg nemezi-
seddel.

Balthazar Sturm tcyEssEc 10 ELETERO 10

Hogyha 2-re, vagy az ala csokkented az Elementalista
ELETEREJET, azonnal lapozz az 56-ra.
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398.

Probléma nélkiil visszatérsz a torony foldszintjére. Ha
szerepel Kalandlapodon a Csavarkules kodszo, lapozz
a 324-rc. Ha nem, lapozz a 354-re.

399.

Robogéd ar hangja hallatszik egyre hangosabban ¢s
hangosabban, amint beljebb hatolsz a Torpevajatba,
mig végil egy gyors folyasu foldalatti folyo partjara
nem ¢rsz. Ugy tinik, egvetlen ut vezet tovabb mnen. a
vizesés szélénél. kicsit elore és jobbra. Amennyiben
oda akarsz menm, majd leereszkedm a sététségbe,
lapozz a 9-re. Ha inkabb visszamennél az clagazashoz.
¢s ott balra fordulnal, a nvalkas alagutba, lapozz a
327-re. Ha a keresztitnal egyenesen menngl tovabb,
a poros jaratban, lapozz a 227-re.



400

400.

Megcesinaltad! Az oriilt Elementalista, Balthazar Sturm
halott, és az Idojaras Gépezet megsemmisiilt. Femphrey
1smét biztonsagban van. .. Vagy mégsem’!

Morajlé hang, mint tavoli villamlas, vonzza a lat-
hatarra a tekintetedet; ¢s amit latsz, attol végigfut a
hideg a hatadon. Ornasi porfelhd 1épi at a kiralysag
hatarat Lendleland iranyabol, délrdl — porfelhd, amit
cev lovas barbar horda keltett. A fosztogatok feled
kozelednek, mennydoérgesszerii rohamuk alatt a fold 1s
megremeg. Egy lendlelandi torzs. az oralt Idojaras-
magus szovetségese hasznalja ki a Vihar Szeme okozta
kaoszt Harci Kanja tervei szerint. Lehetséges lenne,
hogy legvoztél egy gonoszt, csak hogv egv masik
Iépjen a helyére?

Hatalmas arnyék boritja be a vagtazo lovasokat.
Néhanyan rettegd hitetlenséggel tekintenck fel. A lovak
felnyeritenek ¢s megrettennek, lehajitjak hatukrol lo-
vasaikat, masok sarkon fordulnak és visszavagtatnak a
hatarhoz, amint a hatalmas bronz hal roncsai istokos-
ként kozelednek felgjilk az égbol. A Vihar Szeme a
lendlelandiak kozepébe csapodik be, éegd burkolata alatt
Osszezizva 1ot ¢s lovast egvarant. Ami a Mennydorgd
Hordabol marad. az hatat fordit, ¢s rémiilten elmenekiil.

Ismeét megmentetted a kiralvsagot ¢s megakadalvoz-
tad szilofolded megszallasat. Jogosan hivnak téged
Tannavaros Hoseének, Virmfalo hordozojanak, ¢s most
mar Femphrey Megmendjének... a Vihargyilkosnak!

VEGE



Steve Jackson ¢s lan Livingstone
Magvarorsziagon megjelent kKényver:

Kaland Jack Kockizat kotetek:

Halallabirintus

A Tizhegy Varazslaja

Az orszigil harcosa

A Gyikkiraly szigete

A Skorpiok Mocsara

A Kiosz Fellegvira

A Veértengerek

A Hoboszorkany barlangjai
9. Bajnokok prabdja

10, A Halaltalizman

11, Arémiilet atvesztije

12, Tolvajok Virosa

13, A Szamura) kardja

14. Az Elatkozott hiz

15. A Pusztitis Maszkjai

16. A Végret Erdeje

17. A wvarizslo kriptdja

Lol N Sl e

Kaland Jaték Vardzslat 3 katete:
1. A Shamutanti Dombok
2. Kharé - A Csapdik Kikdtivarosa
3. Hé Sarkinvkigvd
Kaland Jaték Kockazat kézikdnyve:
TITAN

1989
1989
1989
1989
1989
1990
1990
1990
1990
1990
1990
1991
1991
1991
1991
1991
1993

1992
1992
1992

1991

Kaland Jatek Kockazat (Szukits kényvkiado):

1. Démonlovagok
2. Zagor Legendija

Kaland Jaték Kockdzat (Zagor.hu):
A Sarkany szeme

A Pusztitd

Visszatérés a Tlhzhegvbe
WVérescsont

Fjsarkany

A Mimia Atka

A Mélység démonai

Ejféli Tolvaj

A Lidérckastély mélyén

A Tiizhegy Varazsloja (szines)

SN

1998
20m

2009
2009
2009
2010
2010
2010
2010
2010
2010
2010

Fantdzia Harcos kitetek:

Ur-Orgyilkos

A Mélység Rabszolgai
A Ketheri Maffia
Eobot Kommando

Flgi Fejedelem
Lazadok Bolygdja
Talalkozas F.E AR -l
Csillaghajo
Csillaghkozl Fejvadisz
Lopakedo Lelkek

A halal Seregei
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=

1992
1992
1993
1993
1993
1993
1993
1993
1993
1993
1993

Kaland Jaték Varazslat 4. kitete:

4. Kirilyok Koronaja

1993

11. A Nekromanta éjszakdja 2010

12. Az Eldholtak szigete
13. Vihargyilkos

2010
2010



Kaland - Jaték - Kockazat weboldal

Faland Jalgk Kockazal weboldal A l6his Te vagy!

ZAGOR.HU
KALAAD JATEK KOCKAZAT
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Ne feledd: A féhés Te vagy!

Zagor.hu



ELKESZULT KONYVEK:

A Sarkiiny szeme

Ian Livingstone

A SARKANY
SZEME

Fiélelmates amtiatafinfk
& il Te vagy

Visszatérés a Tizhegybe

UISSZATERES
A CUZFEGYRE

Fleimees fonvamiajiifk
A ikl Te vagy! v

A Pusztitd

Steve Jacksen

Vérescsont

Steve Jackson é5 Ian Livingstone

VERESCSONT

Filgimeies faniaziajdidk
A Filds




ELKESZULT KONYVEK:

Ejsarkany A Mimia Atka

¢ Jacksom s lam Livingstone

Fl NUNIH ﬁTKH

Steve Jackson fs lam Livimgstose

EJSARKANY

Fiirimetrs Fanlasiajaids
A Bhbs Te vagy!

Ejféli Tolvaj

Steve Jackson éx lan Livimgstone
A f}-’iE-LTSEG
DEMONAI

Steve Juckson é5 lum Livingstone

Filsimeics fanbisisjaick




ELKESZULT KONYVEK:

A Lidérckastély mélyén A Tiizhegy Varazsloja

Steve Jackson és lan Livingstone

A LIDBRCRASTELY
MELYEN

Félelmedes Tamlbeinjinek
A Pnin Te vagy?

A Nekromanta éjszakija Az Eléholtak szigete

Steve Juckson és lan Livingsions Steve Jackson és lan Livingstene

NJA AZ ELOHOLTAK
SZIGETE

Filelmetes Tantdei jindk
A Fihis To vagy!




ELOKESZULETBEN:

A Vérfarkas iivoltése

Steve Jackson és Ian Livingstone

% clohmetes fantiziajiték ™
A fihis Te vagy!

KALAND
JATEK
KOCKAZAT
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Kényv és jaték az, amit a kezedben tartasz.
A féhds TE vagy.

Sitét erdk munkdlkodnak Femphrey kiralysiag-
ban. Soha mem litott, félelmetes migia vonta
hatalma ala a természet pusztito erejét.

Ahogy rohamosan fogy az idéd, az elemek tani-

nak legrégibb igazsigait kell ismét felfedezned —

csak ez utin parancsolhatsz a foldnek, szélnek,

tiznek és viznek, és merészkedhetsz be a vihar
rémisztd szemébe.

TE didntdd el, mikor melyik utat vilasztod,
milyen csellel keriilsz ki a csapdabél, me-
lyik teremtménnyel csapsz dssze.

A jatékhoz nem kell mis,
mint egy ceruza, egy radir,
két dobékocka, no meg némi szerencse.

A megoldéds a TE kezedben van!

Vihargyilkos

STEVE JACKSON
ES IAN LIVINGSTONE
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