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Bevezetés

Ennek a kényvnek Te vagy a hose. Te vivsz meg a
kocka scgitségével, oriasokkal és szornvekkel. magad
dontesz. hogy merre halad) tovabb. kivel baratkozz.
csatazz. Nem pusztan az iro fantaziaja iranvitja a
torténetet, hanem a te batorsagod. kivancsisagod, le-
lemeénvesscged. kalandvagvad €s jozan eszed is.

Jatek ¢s regény egvszerre, amit a kezedben tartasz.
Kalandos vallalkozas, amelybe belebukni is lehet, de
ha jol dontesz, sikerrel jarsz.

lgy hat ezt a konyvet ne ugy olvasd, ahogy azt meg-
szoktad. Mint latod, itt még az oldalak sincsenck meg-
szamozva a bevezetd utan. A — hosszabb-rovidebb —
bekezdések viselnek szamokat egvtdl négyszazig.
Ezek kozott elore-hatra lapozva haladsz clore a torte-
nctben a magad 1génve szerint. Ha kardot rantasz az
ellenségre. mashova lapozol. mint amikor elbijnal
elole.

Barbar harcosok. varazslok. szérnvetegek, torpék
népesitik be ezt a fantasztikus vilagot. Mi kell ahhoz.
hogv ne bukj el kézottiik? Csak az. ami a mindennapi
¢lethez 1s: iligyesség, jartassag, otletesség: az, hogy
felkesziilten vard a nehézseégeket.

Es Szerencse, amely nélkiill az elézd harom talan
mit sem ér. de ha csak erre szamitasz, biztosan cser-
benhagy.

Hogy mit jelent az UGYESSEG, ELETERG €8 SZERENCSE
ebben a kényvben, megtudod a koévetkezokbol. Ha



netan nem lenne teljesen vilagos a dolog. ne t6rod)
vele. Batran elore! Vag) neki az olvasasnak, menet
kozben minden a helvére keriil! De ha elfelejtencl va-
lamit, hogyan kell jol megvivni egy harcot, hogvan
menekiilhetsz, hogvan gvogvithatod magad a jaték
szabalyai szerint, nyugodtan visszalapozhatsz.

Hogyan kiizdj meg
az alvilig teremtményeivel?

Miel6tt belevagnal ebbe a kalandba, fel kell mérned
mennyire vagy eros, illetve gvenge. Van egy kardod,
cev pajzsod és egv hatizsakod étellel, itallal az utra.
Felkésziiltel a feladatra, megtanultal a karddal banni,
¢s keménven edzettél, hogy erds légy. Hogy megtudd,
milyen hatékonvak voltak clokésziileteid, dobokoc-
kaval dontsd el kezd6 UcvEssEc ¢és ELETERO pontjai-
dat. A 20. oldalon talalod a Kalandlapot, amelvre fel-
jegvezheted kalandod részleteit. Ugvanitt jelélheted
UGYESSEG ¢s ELETERO pontjaidat is. Jol teszed, ha ce-
ruzaval irod a pontokat @ Kalandlapra, vagy fényma-
solatot keszittetsz errdl az oldalrol, hogy azt wjabb ja-
tekra is felhasznalhasd.



UGYESSEG. ELETERO ES SZERENCSE

Dobj egy kockaval. Adj 6-ot a dobott szamhoz, és az
osszeget ird be a Kalandlap UcvEssEc négvzetébe.

Dobj két kockaval, és az eredménvhez adjal 12-t,
a kapott szamot ird be az ELETERG négyzetbe.

Van egv szerencse rovat 1s. Ehhez egy kockaval
dobj. ¢s 6-ot adj az eredménvhez, majd az Gsszeget ird
be a sZERENCSE négyzetbe.

Kilénbézo okok miatt, melyeket majd részlete-
sen elmagyarazunk. UGYESSEG, ELETERO €8 SZERENCSE
pontjaid a kalandok soran folvamatosan valtoznak.
Pontosan kell vezetned oket. ezeért azt tanacsoljuk.
hogyv kis betiikkel irj a négvzetekbe, vagy tarts kéz-
nél radirt. De soha ne torold ki Kezdeti pontjaidat,
mert. bar tovabbi 1GYESSEG, ELETERO €S SZERENCSE
pontokat szerezhetsz, dsszegiik soha nem Iépheti tul
a Kezdeti ertéket. kivéve nehany nagvon ritka alkal-
mat, amikor a megteleld oldalon ezt az utasitast ka-
pod.

Ucyessic pontjaid kardvivotudasodat és altalanos
harci tapasztalatodat mutatjak. Nem art munél tébb
ilven pontra szert tenni. Az ELETERO pontok jelzik
kondiciodat, az akaraterddet. hogy tulél) egv-cgv
helvzetet, eltokéltségedet.  alloképességedet; munél
magasabb az ELETERG pontszam, annal hosszabb ideig
maradhatsz ¢letben. A szerencse pontok mutatjak.
mennyire szerencses ember vagy.

A szerencse €s a varazslat az ur abban a fantasz-
tikus birodalomban, amelybe most behatolsz.



VARAZSLAT

Kalandod soran talalhatsz néhanv magikus targvat 1s,
habar feltchetéen closzor nem 1smered fel magikus
mivoltukat, sem azt, hogv mire lehetnek jok! Az
ilven targyak lehetoséget nvujtanak egv-egy varazslat
hasznalatara, vagyv magikus hatas kivaltasara: ha
ilven targyat talalsz, akkor annak hasznalatarol a
megfelelo fejezetpontban kapsz utasitast. Veégered-
meényben azonban nem magus vagy, hanem bator
harcos, ¢s ellenfeleiden jozanésszel, batorsaggal. ¢s
kardod erejében bizva kell feliillkerekedned.

A CSATA

Stiriin talalsz majd olvan oldalakat, ahol azt az utasi-
tast kapod. hogy kiizdj¢l meg valamilyen teremt-
ménnvel. Lehet, hogy lesz valasztasi lehetoséged, de
ha nem. vagy ha ugy dontesz, hogy vallalod a harcot,
azt a kovetkezo modon kell megvivnod:

Eloszor 1s jegyezd fel a teremtmény UGYESSEGET és
ELETEREJET a Kalandlapod elso ures Harce Szarnvekkel
feliratot viseld rovataba. A teremtmények pontsza-
mait minden alkalommal megadja a kénvv, amikor
osszecsapsz valamelvikiikkel.
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1,

A harc menete

.Dobj két dobokockaval a teremtmény neveben.

A kapott szamot add az 0 UGYEssEG pontjathoz. Az
Gsszeg az O TAMADOEREJE,

.Dobj két kockaval most magad nevében, és add

az eredmenyt sajat jelenlegi UcvEssic pontjaid-
hoz. Ez a te TAMADOEROD.

.Ha a te TAMADOEROD nagyvobb, mint a teremtmé-

nye, akivel kiizdesz, megsebezted. Menj tovabb a
4. lépésre. Ha a teremtmény TAMADOEREJE na-
gvobb, O sebzett meg teéged. ¢s halad) az 5. Iépésre.
Ha a két tAmaDOERSO egvforma, kivedtétek egymas
csapasat, ¢s a kovetkezd Fordulot az 1. lepéstol
elolrol kezditek.

. Megsebezted a teremtmenyt, ezeért vonmjal le 2 pon-

tot ELETEREJEROL. Felhasznalhatod szERENCSEDET
is. hogv tovabbi sebeket ¢jts rajta (lasd odébb).

A teremtmény schzett meg téged. ezért vonmjal le

2 pontot sajat ELETERSDEOL, De ilvenkor is lehet
szERENCSED (lasd odebb).

. Ellenorizd a teremtmény vagy a sajat ELETERO pont-

jaidat, és a sZERENCSE pontokat is, ha kell,

Kezdd el a koévetkezd fordulot meglévd tcvEssic
pontjaid alapjan. azaz ismeteld meg a lepeseket
|-6-1g. Ezt mindaddig megteheted, amig vagy a te.
vagy a teremtmény ELETERG pontjai nem fogynak el
(halal).



CSATA EGYHEL TOBB
TEREMTMENNYEL

Ha cgynél tobb lénnyel keriilnél cgyszerre Osszeiit-
kozeésbe, mindig kozoljik wveled a harcra vonatkozo
utasitast az adott pont alatt. N¢ha egyszerre kell velik
megkiizdened. néha meg mindegvikkel killon-kiilon.

SZERENCSE

Kalandjaid soran, akar csataban, akar olvan helyze-
tekben, amikor a szerENCSE donthet sorsod alakulasa-
ban (az erre vonatkozo utasitast az adott fejezetpontok
alatt megkapod). a SZERENCSEDRE 1s szamithatsz,
hogy az események kimenetele szamodra kedvezo le-
oven. De vigyazz! A sZERENCSERE szamitani kockaza-
tos. ¢és ha balszerencsés vagy, az eredmény végzetes
lehet.

SzZErRENCSEDET a kovetkezo modon teheted proba-
ra. Dob) két kockaval. Ha a kapott szam nem na-
gvobb, mint a jelenlegi SZERENCSE pontszamod. az
credmény kedvezd. Ha magasabb szamot dobsz, mint
a jelenlegi sZERENCSE pontszamod. balszerencséd volt,
¢s vallald kovetkezményeit.

Ugy hivjuk ezt, hogy Tedd probdra szERENCSED,
Minden alkalommal., amikor probara teszed szeren-
csEDET, 1 pontot le kell vonnod SZERENCSE pontsza-
modbol. Igy hamar rajossz, hogy a szERENCSERE ha-
gvatkozni kockazatos.
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A szERENCSE hasznalata csataban

A konyv bizonvos oldalain felszolitunk, hogy Tedd
probara szerRENCSED, ¢s kozoljik, hogy SZERENCSED
volt vagy sem. A csatakban viszont mindig te dontesz.
hogv a sSZERENCSED scgitségevel megprobalsz-¢ ko-
molyabb sebet ejteni azon a teremtményen, amelyet
¢pp megsebeztél, vagy csokkenteni annak a sebnek a
hatasat, amelvet a teremtménvtdl elszenvedtél.

Ha te sebezted meg a teremtményt, a fent leirt mo-
don Tedd probara szerencsep. Ha szerencses vagy.
komolv sebet ejtettel rajta. ¢és 2 kiillén pontot levon-
hatsz a teremtmény ELETEREJEBOL. Azonban, ha bal-
szerencsés vagy. a seb puszta karcolas, és | pontot
vissza kell adnod ellenfeled ELETERG pontjathoz.
(Tehat: a szabalvos 2 pont levonas helvett most csak
| pontot vonhatsz le tole.)

Ha a teremtmény sebzett meg téged, azért Tedd
probara szZeErRENCSEDET, hogy csdkkentsd a sebet. Ha
SZERENCSED van, sikeriilt elkeriilnod a teljes csapast.
| pontot visszaadsz magadnak (2 pontos kar helvett
csak | pontos kar keletkezett ELETERODBEN). Ha nem
voltal szerencscs, komolvabb talalat ert. 1 plusz ELET-
ERO pontot vonjal le magadtol.

Ne feledd, hogy minden alkalommal le kell von-
nod 1 pontot adott szZERENCSE pontszamodbol, ahany-
szor Probdra teszed sZERENCSED!
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UGYESSEGPROBA

Idénként olvan utasitast kaphatsz a kényvben. hogy
tedd probara UcyEssEGED. Ez olvankor térténhet meg,
ha olvan feladatot akarsz végrehajtani. ahol a kime-
netel kétesélves: ekkor UcvEssEGEDEN i1s mulik, hogy
sikeriil-e végrehajtani az adott feladatot, avagy nem.
UcvEsstGeD gy tcheted probara, hogy dobsz két
kockaval, és dsszeadod a kapott értékeket.

Ha a dobott 6sszeg kisecbb, mint UcYESSEGED, vagy
egvenld azzal, ugy a proba sikeres. Hogvha az dsszeg
nagyobb, mint UcyEssEc pontjaid szama, a proba
sikertelen. A megfelelo fejezetpontban utasitast kapsz
a sikeres ¢s sikertelen proba eredménveérdl. Azonban
sosem kell levonnod az UGYESSEGEDBOL az ilyen pro-
bak soran: ez a lénvyegi killénbség az ligyvességproba
¢s a szerencseproba kozott.

JELLEM

A Kalandlapodon van még egy rovat a JELLEM ér-
tékednek. Ez az érték mérdszama a személyiséged
ergjenck ¢s a rad varo kemeny megprobaltatasokkal
szemben tanusitott talélni akarasodnak. Ha a JELLEM
cricked magas. akkor utad soran pozitiv benvomast
keltesz az emberckben és a teremtménvekben — de
igy annak is nagyvobb a valosziniisége. hogy magadra
vonod a gonosz, ¢let-gvilolo Ienyek ¢s szornvek nem
kivant figvelmét ¢s rosszindulatat 1s.

Dobj egv kockaval. a kapott eredmenyt felezd meg
¢s kerekitsd fel egész szamra. Adj 4-ct az eredménviil
kapott szamhoz, ¢s az 6sszeget ird be a Kalandlapod
JELLEM rovataba (ez az érték 5 és 7 kozott lesz).



AZ UGYESSEG, ELETERO, SZERENCSE ES
JELLEM KEZDETI ERTEKRE
TORTENO VISSZAALLITASA

UcyEsstc

UcvEsskc pontjaid nem sokat fognak valtozni ka-
landjaid soran. Helvenként, egv-cgv oldalon olvan
utasitast talalsz, hogy noveld vagy csdékkentsd tcyEs-
skc pontjaid szamat. Egv csodafegvver ndvelheti
UcyEssEGED, de ne feledd, hogy egyszerre csak egy
fegvvert hasznalhatsz, Nem tarthatsz 1gényt 2 tUicYES-
s&c jutalompontra, mert két varazskardod wvan.
Ucvesskc pontjaid szama soha nem Iépheti tal ere-
det1 értékét, hacsak kiillon utasitast nem kapsz erre.

ELETERS &8 ELELMISZER

ELETERG pontjaid sokszor fognak valtozni kalandjaid
soran. amint megkiizdesz a szornyvekkel ¢s elvallalsz
lelkesitod feladatokat. Ahogy célodhoz kozeledsz,
ELETERG pontjaidnak szama veszélvesen lecsokken-
het, és a csatak kiilénésen kockazatossa valnak, ezért
lcgy Ovatos!

Hatizsakodban tizenkét étkezesre elegendo ¢lelmi-
szer van. Barmikor megallhatsz pihenni ¢s enni, ki-
véve, ahol erre mas utasitast kapsz. Minden étkezés
4 pontot ad ELETERO pontjaidhoz, ¢s | ponttal csokkenti
Elelmiszer-tartalékodat. A Kalandlapodon kulon Elel-
miszerkeszlet rovat van. hogy feljegvezd, mennvit fo-
gvasztottal. Ne feledd, hogy hosszu utat kell meg-
tenned, ezért bolcsen hasznald fel Elelmiszerkészlete-
det!
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Azt se feledd, hogy ELETERS pontjaid szama sohasem
lépheti tal Kezderi érteket, kivéve, ha egy adott oldalon
ezt az utasitast kapod.

Elofordulhat, hogy azt az utasitast kapod, hogy el kell
fogyasztanod egy adag ¢lelmet. Mikor ilvennel talalko-
zol, le kell vonnod 1 adag ¢lelmet a Kalandlapodon
16vo Elelmiszerck koziil, de az nem gyogyit vissza
semmit sem az elvesztett ELETERG pontjaidbol. Ha ilven-
kor nincs mar ¢lelmiszered. 2 ELETERO pontot vesziesz
az ¢hség miatt. ,

Kalandod soran azonban hozzajuthatsz tovabbi Elel-
miszerckhez 1s, amik az ¢élelmiszerkeszleted részét ke-
pezik a késdbbiek soran. Igy lehetdvé valik szamodra,
hogy visszanyerhesd a megfelel6 mennviségli ELETERG
pontjaidat. Am ne feledd, sosem Iechet nalad egvszerre
12 Elelmiszernél tobb!

SZERENCSE

SzeEReENCSE pontjaid gvakran valtoznak majd kalan-
dod soran, koszonhetéen a Tedd probdra a szEREN-
csEDET felszolitasoknak. SzerencsE pontjaidhoz to-
vabbiakat szerczhetsz kalandjaid soran, ha kivétele-
sen SZERENCSES voltal. Ennck részleteit megtalalod a
konyv megfelelo fejezeteiben. Ne feledd, hogy akar-
csak az UGYESSEGNEL €8 az ELETERONEL, SZERENCSE
pontjaid sem I¢phetik tal Kezdeti értckiket. kivéve,
ha egv-egyv oldalon ezt az utasitast kapod.
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JELLEM

A JELLEM éricked sokszor valtozik majd utad soran:
csokkenhet — killonosen az elotted allo megprobaltata-
sok soran, de vissza 1s toltodhet, sot meg is haladhatja
a Kezdeti értckeét kalonleges talalkozasok alkalmaval,
vagy josagos magia hatasara. A JELLEM értcked meg-
haladhatja a Kezdeti értékét, de soha nem Ichet maga-
sabb, mint 12.

FELSZERELES

Mimimalis felszereléssel kezded kalandodat. Minden.
amid van egy egyszerii kés, egv vizes tomlo és 12
étkezésre elegendd Elelmiszer a hatizsakodban, illetve a
halaszok egyszerii 6ltdzéke, anmu szerencsére elég jo
ahhoz, hogy melegen tartson ¢s megovjon az elemektol
¢s mindez egyiitt a vastag borzekével. ¢ppoly jo. mint
egy borpancel.

Az alabbiak kozil egyikkel sem rendelkezel a ka-
landod kezdeten: se kard. se pajzs. amivel magadat
védhetnéd. Lehetoség szerint minel hamarabb tegyél
szert ezekre! Komoly levonasokra szamithatsz a
kiizdelmek soran. ha ezek nincsenek a birtokodban. Ha
nincs kardod, csak a kés, amit kalandod kezdetén kapsz,
akkor munden harci forduloban, amikor a scbzést
dobod, dobnod kell egy kockaval. Ha 6tost vagy hatost
dobsz, akkor szerencséd volt ¢és levonhatod a 2 ELETERG
pontot az ellenféltol. Ha a dobott értek 1 ¢s 4 kozoit
van, akkor csupan 1 ELETERG pontnyi sérilést okoztal.
A kés egyszeriien nem olyan jo fegyver, mint a kard.
Hogyha nincs pajzsod. akkor le kell vonnod l-ct az
UGYESSEGEDBOL a harcok 1d6tartamara.
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Utad soran talalhatsz kincset. arany formajaban vagy
cgvéb értékes targvat, amit minden esetben jegvezz
fel a Kalandlapod ¥1ncs rovataba, am a lehetoséged,
hogy cbben a torténetben értckesitsd ezeket, jelentos
mertékben korlatozva lesz.

Ebben a kalandodban meglesz az a kiilonleges lehe-
toscéged. hogv megtartsd az ires fiolakat (mar ameny-
nviben talalsz varazsitalokat), miutan elfogvasztottad
a tartalmukat. mert ezek az tres iivegcsék hasznos
taroloedénvkeént funkcionalhatnak a késdbbick soran.
Epp czért, amikor megiszol cgy fozetet és kihiizod a
Kalandlapodrol. akkor ne felejtsd el feljegvezm az
.lres livegfiola™ t a megfeleld rovatba.

TANACSOK A JATEKHOZ

Utad veszedelmes lesz, ¢s valoszinileg ¢l fogsz bukm
az elso probalkozasod alkalmaval. Jegyzetel). és raj-
zolj terképet. ahogv elorehatolsz, ez felbecsiilhetetlen
ért¢kili lesz kalandod soran, ¢és lehetové teszi, hogy
gvorsan haladj at a felderitetlen részeken.

Nem mindeniitt var kincs vagy hasznos informacio.
Sokszor keriilsz csapdaba, vagy botlasz olvan teremt-
menyekbe, amelvekkel kétsegkiviil meg kell kiizde-
ned. Sok hamis nyom van, de ha kitartoan haladsz
célod felé, nem kétséees, hogy eléred. amit szeretnél.
Mindazon altal, minél tobb teriiletet jarsz be, annal
nagvobb a valdsziniisége, hogy sikerrel jarsz kiildeté-
sed soran.
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Ha Ichet takarckoskod) a szerencseprobakkal, hacsak
nem kapsz ra a szévegben felszolitast. Altalaban, ha
harcra keriil a sor, csak akkor Tedd probara a sze-
RENCSEDET. ha ezzel megakadalvozhatod, hogy ellen-
feled megoljon (ezzel csdkkentve az okozott ELETERG
veszteséged). Ne tedd probara a sZERENCSED pusztan
azért, hogy megprobal) dupla sebzést okozm, csak
akkor, ha ez valéban sziikséges! A sZERENCSE pontok
nagvon értékesek,

Ra kell jonnéd. hogy a szovegnek nincs ertelme. ha
folvamatosan olvasod. Lénveges. hogv csak azokat a
bekezdéseket olvasd el.amelvek elolvasasara utasitast
kapsz. Mas bekezdesek elolvasasa csak zavart okoz ¢s
csokkenti a jaték i1zgalmat.

Az egyetlen igazi ut minimalis kockazatot jelent, és
minden jatékos, fuggetlenil attol. milven pontokkal
vag neki, elég konnven végigmehet rajta.

Kisérjen az istenck szerencséje kalandjaid soran!

19



ACADDLAP

UGYESSEG
Kezdeti
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ELETERO
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HARC SZORNYEKKEL

| Ugyesség:

Ugyesség: Ugyesség:
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Ugyesség: Ugyesség: Ugyesség:
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Hidttertirténet

Az ¢let nem koénnvii a Kés-szoros partjan fekvo kis
halaszfalvakban. A termcketlen f6ld szarazsaggal ¢s
kinzo hoscéggel parosulva nem igazan kedvez az ¢let
fenntartasahoz szilks¢ges termenyveknek. Am meg igv
1s jobb, mint a Csillamlo-tenger tuloldalan rettegm a
Silur Cha mocsarvidek fosztogato gvikembereinek por-
tvazasaitol. Egész )0 itt a kapas. a legtobben ebbol él-
nek. Réges-rég suvolto szelek korbacsoltak fel a tengert
a part mentén tombolo hullamokka és 6rvenvekke, és
pusztitd viharok alakultak ki, nc¢ha alig egy ora alatt.
cgészen addig, amig a magusok meg nem cérkeztek a
Solani szigetre.

Senki sem tudja biztosan, hogy miért éppen a Solanit
valasztottak otthonuknak a varazstudok. Talan kedvel-
tck a maganvt, mert szigetiikon csupan egyv maroknyi
szerzetessel kellett osztozniuk, akik nem nagvon za-
vartak oket. A varazslok az elemi magiara fektettck a
hangsulyt kutatasaik soran. Hamarosan olvan egvez-
seget kotdttek a halaszfalvak lakoival, ami mindkét
fél szamara elonyos volt. A halaszok nem zavartak a
varazslokat. ¢és rendszeresen ellattak oket élelemmel.
borral, ruhakkal, szerszamokkal — ¢s minden egvéb
olvan nversanyaggal. ami a kiserleteikhez kellett ¢s a
szigeten nem volt fellelhetd: kénnel, higannyal, ezist-
tel ¢s bronzzal. A falubeliek, szegénvségiik miatt, nor-
malis esetben nem engedhettek meg maguknak ilyen-
fajta kulonlegességeket, de a varazslokkal kotott alku
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tobb mint kielégito volt: a felajanlott dolgokert cseré-
be a magusok varazserejitket felhasznalva lecsillapi-
tottak az elemcket. Igy mar nem pusztitottak tovabb
viharok ¢s szelek a partokon, és a viz 1s megnvugo-
dott, megteremtve ezzel a kivalo halaszat feltételeit.
Miutan igy mar nagvon gazdag zsakmany allt rendel-
kezésiikre — raadasul minden egyes nap —. a falusiak
eladhattak a tobbletet az atutazo hajoknak, hogy azok
erickesithessek a part szegényebb vidékein lakok sza-
mara, akik nem reménykedhettek ilven boscges fogas-
ban. A varazslok nem titkoltak. hogy akik azért jonnek.
hogyv kizsakmanvoljak a part menti vizeiteket, azok-
kal nem fognak majd kesztyiis kézzel banni, igy ezek
a népek elégeé bolesek voltak ahhoz, hogv ne is pro-
baljak magukra vonni a varazslok haragjat. A varazs-
tudok még egyv magikus kis jelzofénvt 1s gvajtottak
Solani régi vilagitotornvaban, hogy a nyilt tenger
felol érkezoé hajokat megovjak. és czért igen nagy
becsben 1s tartottak oket.

De az utobbi 1idoben a dolgok minden kétséget ki-
zaroan kezdtek rosszra fordulni. Egy rettenetes vihar
a mult héten egy halaszbarka teljes legénységet el-
nyelte: hosszu évek ota ez az elso vesztescge a lakos-
sagnak a tengerrel szemben. A pletykak szerint a le-
geénység egyikenek holttestét a partra sodorta a viz:
ugy beszélik a tetem feltamadva két labra allt a ho-
mokban és megolt két kecskepasztort, mielott még a
halaszok végérvényesen elpusztithattak volna. Aztan,
a mult ¢jszaka egyv 1szonyu hullam robajlott végig a
partvonal mentén, magaval ragadva két halaszha)ot.
tucatnyi embert déntve a hullamsirba.
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Valami baj van a Solanin és ezzel emberek szazainak
megélhetése keriilt veszélvbe. Te 1s kozéjiik tartozol!
Habar sokat hallgattad a tengerészek torténeteit, ¢s
vagytal arra a kalandos életre azokon az idegen ¢&s
csodalatos helveken, amikrdl olv sokat meséltek,
mégis inkabb ugy dontottel, hogy ¢desapaddal és
fivereiddel kozos halaszatbol tamogatod a csaladod.

A falvak vénér végil dsszegviltek ¢s ugy dontot-
tek. hogv egy csapat férfinak a Solanara kell mennie
a faluban talalhato legerosebb, legszivosabb hajoval.
A ma reggeli idojaras megfelelonek tinik ehhez.
napos ¢s nyugodt, egy gyonyori nyari reggel, a
siralyok rikacsolva suhannak at az azur kék vizek
felett. A fedélzeten mindenki hozott magaval fegy-
vert, és bor pancélba bujt, nem tudva, miféle veszélvt
tartogat a Solani sziget. A hajé mar jo féluton jar a
tengerszorosban, amikor hirtelen egy fiiggolegesen
felcsapo hullam tor1t meg a nvugodt viztilkrét, és
atsopor a hajo fedélzetén. A viz embereket ragad
magaval a fedélzetrdl; kettot a leszakado arboc temet
maga ala. vegiil a hajo felborul, ¢s hamarosan el 1s
siillved.

Téged a hullamok ragadnak magukkal a habok
koze, ahol kétségbe esetten probalod visszatartani a
levegdt, hogy meg ne fullad). Elszantan kiizdesz a
kényortelen erd ellen, ami egyre inkabb huz lefelé a
mélyséebe, szemed clott a vilag vordsbe borul, mi-
kézben hallod, ahogy a szived mar a fiilledben dobog.
Nem tudod mar tovabb visszatartani a I¢élegzeted, és
ahogy az cszmélet-vesztés hatarara sodrodsz. tudod.
hogy ezuttal bizonyosan meg fogsz halni... Am a
parton fekve ¢bredsz fel, sos vizet kohogve tiidodbal.
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Szerencsedre a legtobb magaddal hozott targyad még
megvan, ¢s az étel. amit vizallo szévetbe burkoltal,
még mindig chetonek tiinik. A nap allasa alapjan ugy
véled a Solani sziget nyugati részén mosott partra a
viz. Egvetlen teremtett lelket sem latsz a parton.
Feltehetoleg csak Te vagy az egyetlen tuléldje a sze-
rencsétlenségnek. Igy hat rad harult a feladat, hogy
megoldd a Solani sziget rejtélyét és kideritsd, hogy
milyen szérnyii végzet jutott a varazsloknak.

Es most lapozz!






1.

Maradck erodet sszeszedve fajdalmasan labra allsz ¢s
elindulsz a part mentén. a hajorol partra mosott targvak
utan kutatva. Mar épp felhagynal a kereséssel, amikor
megpillantasz egy rongyos alakot, ahogy arccal lefelé
fckszik a homokban. Gvorsan odafutsz. hatha tudsz
meég segiteni a bajba jutotton, és atforditod a tetemet.
Felismered. 6 volt a navigator. Izmai hirtelen meg-
randulnak. halott szemei felnvilnak, és karmos kezeivel
a torkod fele kap! A tetemet valamilven kegyetlen
magia ¢letre keltette. Most az ¢letedert kell kiizdened!

Tengeri Zombi UGYESSEG 6 ELETERG 7

Ha gv6z0l, felmaszol egy homokos lejton, hogy jobban
belathasd a kémyvezd terepet. Némi uszadek fat s
deszkat mos ki a partra a dagaly északkeletrol, habar te
nem lattal roncsokat abban az iranyban, mikor a hajod
az 0bolhoz kozeledett. Keletre toled kopar teriilet,
magasan fekvd lap. helvenként egv-egy kiugro szik-
laval. Délre nagy kiterjedési erdd huzodik, a kozelben
kezdodik és jocskan a sziget belsejéig ér. egészen a
nvugati hegyfokig. Az erdd keleti hataran egv kisebb
domb emelkedik: egész biztosan jo kilatast nyujtana a
szigetre. Végezetil, ¢északkeletre. tul a mocsarvide-
ken, egy vilagitotorony feher alakjat veled felfedezni.
Merre mesz tovabb?

Eszakkelet felé, a parton? Lapozz a 351-re.
D¢l fel¢, az erdonek? Lapozz az 57-re.
Keletre, a lap felé? Lapozz a 90-re.

Délkelet felé, a dombhoz? Lapozz a 186-ra.

A vilagitotorony felé? Lapozz a 333-ra.



2.

A lépceso aljahoz érve kinvitod az ajtot, és egy hosszu
folvoson talalod magad. amit a falra rogzitett tartokra
helvezett magikus gombok vilagitanak be. Toled balra
a folyoso véget ér egy ragvogo, kék szini fényfalban,
amin nem latsz keresztiil; a szemkézti falon egy ajto,
alig egyv par Iépésnyire a bal oldaladon. Jobbra nézve
cgv masik ajtot pillantasz meg a folyoso végeén. ¢s cgy
par lépésnvire toled jobbra a szemkozti falban aprolé-
kosan kidolgozott 1épesok vezetnek lefelé. Mit teszel?

Kinvitod a balra levo ajtot? Lapozz a 15-re.
Kinvitod a jobb oldali folyoso
végen 1évo ajtot? Lapozz a 385-re.
Lemesz a lépesdkon? Lapozz az 56-ra.
Megprobalsz atjutni a
fénysugaron? Lapozz a 37-re.
3.

Megprobalhatod letorélni a pentagramot nénu folvade-
kot ontve a magikus abrara, feloldva ezzel a jeleket. Ha
az alabbiak kozil barmelyik rendelkezésedre all, akkor
most hasznalhatod: oliva ola), grog vagv Szerzetesek
Gvogynévény Likorje (egy teljes tivegnyi likorre szik-
ség van). Dontsd el, melyvik folvadékot hasznalod fel,
huzd ki a Kalandlapod Felszerelések rovatabol, majd
lapozz a 116-ra. Ha az elobb emlitett folyvadekok kozil
semelvikkel sem rendelkezel, vagy egviket sem szeret-
néd itt felhasznalni, akkor lapozz a 302-re, ¢s valassz
egy masik lehetdséget.
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4.

Osszetorod a Bronz Gomboét a labaid eldtt, ami egy
magikus aurat von kéréd. A Tiaz Ura fehér varazs-
nyilakat 16 ki az ujjaibol, de azok a téged korilvevo
auraba csapodva elnvelddnek, sértetlenil hagyvva téged!
A kovetkezo két varazslatat (és csakis kettot) figvelmen
kiviil hagvhatod (ebbe beleértendd az is, ha atfutsz a
magikus tlizon. mert az maskiilonben megscbezne).
Visszakapsz | sZERENCSE pontot, czért a bolcs cseleke-
detért. Es most itt az ideje, hogy lerohand a varazstudot,
lapozz a 364-rc.

5

Az arbocra felmaszmi, mikor a wvihar teljes erejével
tombol, egvszeriien ongvilkossag. Tiz méter magasra
sikeriil feljutnod, mikor egy erdteljes széllokés kénnye-
dén letaszit az arbocrol, ¢és a tengerbe hajit, ahol az éles
sziklakon lassan felorlodsz. Kalandod itt véget ér.




6.

Belépsz a lapot hatarold bozotosba, ami a délre fekvo
ingovanyosabb mocsarba vezet. Egy kis osvenvt ko-
vetve elkeriilheted az 1szapos viz alkotta kis patakokat
¢s koromfekete tocsakat, amikbol idonként buzds
mocsargaz tor fel bugyborekolva. Rovarfelhdk dongnak
¢s ziummognek a zavaros viz felett, a ndvényzet sarga
foltokban hervadozik. A mangarel fak lombozata lassan
clzarja a napfényt a feed feldl, az egész mocsar
beteges, fertdzo légkort araszt magabol. Ha van nalad
egy tégely Zold Kenoes, magadra kenheted, hogy tavol
tartsd az ¢loskodoket. maskulonben le kell vonnod 3
ELETERO pontot a rovarok csipése muatt, mialatt a
mocsaron athaladsz. Ha tiidérothadasban szenvedsz.
lapozz a 315-re. Hogvha nincs ilven fertdozésed. lapozz
a 384-re.

&

A Homunkulusszal vivott csata csak egv dologban
killonbozik a normalistol: az ellenfeled kicsiny mérete
miatt, ¢s mivelhogy képes repiilés kozben is lebukni és
kitérm a tamadasok elol. csokkentened kell a Tamado-
erod 1 ponttal a harc soran.

Homunkulisz UGYESsEG & ELETERO 5

Harom kor utan (ha megprobaltal targvalm vele. az e
miatt automatikusan elvesztett harci kort 1s szamitsd
bele) a tavolban lévé ajto kivagodik, és mogile egy
koszos rongyokba 6ltozétt fiatal kémlel be a szobaba.
Gvorsan felmér a helyzetet, majd felkésziil, hogy va-
razslatot bocsasson rad. Hogvha a Homunkulusz még
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mindig ¢letben van, folytatnod kell a harcot — lapozz a
184-re. Ha a Homunkulusz mar nem ¢l. akkor ratamad-
hatsz az ifjura — lapozz a 395-re —, vagy megprobal-
hatsz beszclm vele - lapozz a 262-re.

8.

Az osvény folvamatosan szikill, mig egy kor alaka
tisztasra nem érsz. ahonnan mar nem vezetnek tovabb
egyértelmii utak. Eszreveszel egy kicsiny, nagyon kii-
lonos. lila szinii gombatelepet. A gombak kalapjarol
vastag, rozsaszin indak lognak, melvek leginkabb
patkanyfarokhoz hasonlitanak. Ha van nalad egv. a
Solani sziget novenyvilagarol szolo konvv, akkor lapozz
ahhoz a fejezethez, amelvik oldalon a Patkanyfark
gomba leirasat talalod. Hogvha nincs. akkor vissza kell
menned az Osvenven, ¢s ezuttal az erdon keresztil
vezetd déli uton kell tovabb haladnod. lapozz a 345-rc.

Tedd probdra tcyEssEcED! Ha sikerrel jarsz, be tudtad
zarni a kis emberkét a ladaba, mielétt még kimenekiil-
hetne. Ha most szeretnéd megvizsgalni a kardokat, és
eddig még nem tetted, lapozz a 103-ra; ha inkabb
tavozol, és mashol probalsz szerencsét, lapozz a 79-re.
Ha ezuttal nem jartal sikerrel. a kis emberke sikeresen
kijutott a ladabol, majd embermeéretiivé no, és kénytelen
vagy megkiizdeni vele, lapozz a 268-ra.
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10.

A Gyémant pulzal és felizzik, ahogy elnveli a Borzal-
mak Szellemének tamadasait. Visszakapsz 5 ELETERG
pontot ¢s nversz | JELLEM pontot! Ha van nalad cgyv
Kék Fozet, akkor most megihatod — lapozz a 117-re —,
vagy ratamadhatsz a Szellemre 1s — lapozz a 242-re —,
de ha van nalad Kiscrtetmereg. akkor most bevonhatod
vele a kardod - lapozz a 174-re.

11.

Mikézben visszafelé rohansz a folyoson, egy hirtelen
sz¢éllokés a padlora dont. Vesztesz 3 ELETERO pontot.
Gvorsan Osszeszeded magad és rohansz tovabb. Lapozz
a 23-ra ¢s valassz masik iranvt. de jegvezd fel. hogy a fo
alagutbol visszatérhetsz erre a helvre, ha a 340-¢s fe-
jezetre lapozol.

A fegyvered semmit sem ¢r az Elementallal szemben,
aki egy erds csapassal a foldre teremt, Vesztesz 2
ELETERG pontot. Nincs mas valasztasod, menekiilnéd
kell. Lapozz a 379-re.
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13.

Olyan sok polc van, hogy még egy feliiletes atvizsgalas
is sok 1dédbe telik. igy kénvtelen vagy megenni cgy
adag ¢lelmiszert. mikozben keresgélsz. A konvvek ki-
betlizhetetlenek egy olvan varazslatban jaratlan személy
szamara, mint amilyen te magad is vagy. de talalsz egv
dithés hangvételii, ocsmany kézirassal irt papir fecnit,
ami ez all: ,,O egy BOLOND! Ostoba! Egy 6kér sza-
mara 1s egvértelmii, hogy az elérehaladas a Foldelem
megfeleld beolvasztasaban rejlik. A Levegoelemmel
¢zen a ponton egvaltalan nem kell foglalkozni. .. ., A le-
vel tovabb folytatodik, tele mocskolodassal, szitkozo-
dassal ¢s a Levegd Uranak zord pocskondiazasaval.
A kéairat hangvétele vad és Orjongd. ami alapjan ugy
érzed, hogy a varazslo félig mar meghaborodhatott,
mikor a levelet ebben a mérges hangnemben megirta.
Most lapozz a 110-re ¢s valassz cgy olvan lehetoséget.
amit még nem probaltal.







14

14.

A Zsebsarkany folytatja telepatikus tizenetét. Egv va-
razslo familiarisa vagyok — mondja. — Shantizairt,
Gallantaria Nagy Vardzslojat szolgaltam. Gondolom,
hallottal mdr rola, hmm? Nem tudsz mit valaszolni.
Nos, vegiil is mindegy. mar ugyis haloti. Megfulladr a
roncsok kizt ott lent. A Solani Mdagusok utan kutatoit. A
magusok felszinre hoztak a holtakat a tenger mélyérdl,
és megprobaltak életre  kelteni oOket varazsiarok
segitségével, de aztan kitort valami vita koztik
Shantizair nem volt biztos benne, de ha jol emlékszem
valami erdei kdkorrel volt kapesolatos. A part menti
kolosiorban a szerzetesek kozill az egyik rajon
valamire. Elrejtett néhany krisiclyt, és rabizott néhany
titkot az erdei remetére, majd elment a ke ..

A Zscbsarkany iizencte hirtelen megszakad, amikor
egv hatalmas kookol sagt le a kicsiny, 1zgaga teremt-
menyre.

Rémiiletedben kove dermedve bamulsz a lényre, ami
szinte a semmibol keriilt el6 ide. a vilagitétorony kupo-
lajaba. Az 1szonvu, embertelen bestia csapzott haja mo-
giil orilt szempar villog, ujjar karmokban veégzddnek.
testét rothado rongvok fedik. Borét csomokban kévek
borijak, ¢loholt mancsa a hisod utan kap. Az ¢letedért
kell most megkiizdened a Sziklalidérccel!

Sziklalidérc UGYESSEG 9 ELETERS 10
Ha gvoztél és a Sziklalidérc legfeljebb kétszer sebzett

meg. lapozz a 135-re. Ha gvoztél, de harom vagy annal
tébb alkalommal sebesiiltél meg. lapozz a 190-re.
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15.

A nyitott ajto egy majdnem teljesen kaiiritett raktar-
helyiségbe vezet. Ures korsok, zsakok maréknyi pos-
hadt gabonaval, szétszort iires tivegek ¢s hasonlo lomok
hevernck szerteszét a polcokon. Meglehetdsen érdemte-
lennek tlinik, azonban ha mégis szeretnéd alaposabban
atkutatni a helvet, akkor lapozz a 65-re. Maskiilonben
visszatérve a folvosora az alabbiakat teheted:

Kinyitod a tavolban lévo ajtot.

ha eddig meég nem tetted? Lapozz a 385-re.
Lemész a 1épesokon? Lapozz az 56-ra,
Megprobalsz atjutmi a
fényfalon? Lapozz a 37-re.
16.

A remete megdobbentod fiirgeseéggel ¢s konnvedséggel
ugrik fel egy fara, ezzel térve ki a tamadasod eldl.
Fontrol egy apro zsakbol sporakat szor a nyakadba.
Nem tudod elkeriilni. hogv be ne lclegezd a gomba
sporakat, amik borzalmas kéhégd rohamot okozva rog-
ton marni kezdik a torkod ¢s a szemed. Mire kitorlod a
szemedbol a konnveket. a remete mar sehol sincs —
viszont megfertozédtél a Tudorothadas betegségevel
(jegvezd fel a Kalandlapodra). Lapozz a 168-ra.

17.

A Tz Ura hirtelen felpattan tronja melldl, ¢s varazsolni
kezd. Ugyan nem latod tisztin a hdségtol remego
levegon at. de voros-fekete talarjaban félelmetesnek.
oriasinak, parancsolonak tinik és semmi kétséged a
felol, hogy valami nagyon kellemetlen dolgot probal
rad szabaditani. Mit teszel?
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Lefutsz a bal oldali Iépcson

a Feckete Csontvaz felé? Lapozz a 131-re.
A jobb oldali lépcson futsz le? Lapozz a 239-rc.
Savat dobsz a Tiiz Urara,

ha van nalad ilyen? Lapozz a 120-ra.

18.

Eev kobol emelt kolostor fekszik az clétted allo vastag
tiskefolvondar-falon tal. Ahogy eléred a vészjoslo né-
vénvfalba vajt alagutszerii jaratot, a tiiskés, kemeény
kergii lombozat feléd csap. Ha van nalad Zold Kenocs.
¢s hasznalni is akarod, akkor szorozd meg kettovel azt a
fejezetszamot ahol a kendcsot talaltad és lapozz az
eredményil kapott fejezetszamra. Ha nincs nalad ilyen,
megkockaztathatod az atjutast a névényzeten erdvel —
lapozz a 33-ra —, vagy visszafordulsz, ¢s inkabb mas
helvet vizsgalsz meg a szigeten — lapozz a 281-re.

19.

A beesett arcu ifju leengedi a kezeit, mikor racbred,
hogy nem célod megolni 6t. Tisztan latszik rajta az 1szo-
nyu félelem, még most 1s remeg ¢s reszket, mikdzben
beszél. Nem tudja ki vagy, igy a nevét nem arulja el; azt
mondja. hogv egy magus tanitvanva. ¢s hogyv fogoly
volt idebenn. Ugy érzed. hogy fenvegetéssel nem jutsz
semmire, techat nincs mas valasztasod. baratkoznod kell.
Felajanlhatsz neki egy adag élelmet (vonj le 1-et Elel-
miszerkészletedbol), gvogyitalt, egy kis grogot. vagy a
Szerzetesek Gyogynovény Likorjébol egy adagot. Ha
igy dontesz, huzd le a megfeleld targvat a Kalandla-
podrol ¢és lapozz a 48-ra. Ha nem adsz semmit neki,
nem fog bizni benned, igy akar meg 1s tamadhatod —
lapozz a 30-ra —, vagy magara hagyva tovabb mehetsz —
lapozz a 76-ra.
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20,

Ahogyv elhagvod a tagas kézepso sirhantot, a hold fénye
halvanvulni kezd. és utolso sugaral még megvilagitjak a
ké boltivet. Ugy dontesz, hogy ha nem akarsz csapdaba
esni egy napkozben valamilven varazslatos wilagba
tovatuno helven, akkor jobb, ha min¢l hamarabb tavozol
innen. Ki tudja, vajon az élok ugvanugy eletben marad-
hatnak-¢ 1tt, mint a holtak? Felmaszol egy fara, hogy
aludhass kicsit. Lapozz a 276-ra.

21,
A gvogyulas hihetetleniil jo ¢rzese arad szet a tes-
tedben. Ha barmilven fertézésed volt, az most meg-
gyvogvult. Allitsd vissza az ELETERS pontjaid Jelenlegi
¢rtckét a Kezdeti értékre, majd adj hozzajuk még 1-ct
(maximum 24 Ichet!). Lapozz a 245-r¢.

22.

Az ¢loholt teremtmény utolsod csapasa megbenit! Bal-
szerencsédre meg érzel fajdalmat, mikor a szomy enni
kezd a husodbol. ..

23,

A foalagutban allsz, valassz olvan helyszint, ahol eddig
még nem jartal! Mit teszel?

Kinyitod a barna ajtot? Lapozz a 215-re.
Kinvitod a fekete ajtot? Lapozz a 381-re.
Leereszkedsz a lépesokon? Lapozz a 322-re.
Kinyitod a rozsafa ajtot? Lapozz a T1-re.

A tavoli kodszerii sarga fény
felé mesz tovabb? Lapozz a 340-re.
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24,

A sziklaszirt tetején kutatva, nem messze a toronytol,
cgy lefelé vezetd dsvénvt talalsz, amt kozelebbrol 1s
szemiigyre veszel. Félaton a szélfutta cserjékbol allo fal
mogott észreveszel egv rejtett alagutat, ami a fekete
torony labahoz vezet. Ha akarod, kovetheted czt a sotét
osvenvt — lapozz a 399-re —. vagyv visszamehetsz a
torony felé — lapozz a 128-ra.

23,

Barmut 1s préobalsz tenni a kristalvokkal. itt most sem-
milven eredménvre nem vezet. Dobj egy kockaval; a
Tiz Uranak upjaibol a kapott eredmenvnek megfelelo
szamu fehér magikus nyil ropiil ki és hasit a testedbe,
mindegvik 1 ELETERO pontnvi sebzest okozva ezzel.
Ha meég cletben vagy. ugy dontesz. hogy egvenesen a
varazslora veted magad, lapozz a 364-re.

26,

Felriadsz, mikor egy bagoly a kozelben huhogni kezd.
Elbobiskoltal! A faradt szemeidet dorzsolgetve. latod.
hogv a lagy holdfény boritotta tisztas igencsak meg-
valtozott. A holdsarlo a ko boltiv felett puha fehér fény-
nvel vilagit, ¢s a tisztason korben kooszlopok allnak. A
kogviriin belil harom ¢€jsotét bejarata sirhantot latsz,
egv-egy toled jobbra és balra, ¢s egv kozvetleniil veled
szemben.

Ha be akarsz menni barmelyik sirba, szitkséged van
egy lampasra, ahhoz hogy odabenn rendesen lathass.
Ha nincs lampasod, csékkentened kell 2 ponttal a Ta-
madoerddet. ha esetleg harcra keriilne sor valamelvik
sirhantban, tovabba igencsak ki leszel szolgaltatva a
csapdak jelentette veszélveknek is. Mit teszel”?
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Felmaszol egv fara

¢s alszol egv kicsit? Lapozz a 276-ra.
Bemész a jobb oldali sirba? Lapozz a 38-ra.
Bemész a bal oldali sirba? Lapozz a 160-ra.
Bemész a nagyobb. kozépso
sirba? Lapozz az §9-re.
27.

A Gyikemberre tamadni sulyos taktikai hibanak bizo-
nyul. Te csupan csak egvet vettél észre, de kozel egy
tucatnyian vannak még landzsakkal, szigonvokkal ¢s
halokkal felfegyverkezve. Csakhamar felillkerekednek
rajtad, majd halojukban vergédve magukkal visznek,
hogy te legvél a mai fofogas. A kalandod itt véget ér.

28,

— Molander volt az elso, aki megprobalt életre keltem
dolgokat. Az c¢let alantasabb formaival jatszadozott:
algakkal. €l6 néveényekkel. amobakkal es hasonlokkal,
egyszeri alapanvagkent hasznalva fel oket a késobbi
kisérletethez, korcsokat. mutansokat és hasonlokat te-
remetve. Nem sok teremtménye maradt életben. Ova-
kod) a szomytol a medencés szobaban: probald meg
kicsalogatni a vizbol, hogy a parton timadjon meg.
Ertékes dolgok vannak az alkimista laboratoriumaban —
hasznos varazslat van ott, de az ajtaja veszélyes csapda.
Van egy varazsdoboz a dolgozoszobajaban, ami képes
¢telt 1s teremteni. — A szellemek clhalvanyulnak. és
nem szolnak tobbet. Lapozz a 167-re.
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29.
A hajas. mocskos rettenet visszataszitd hullamzassal
kozelit feléd. sajat savas nvalkajaban cuppogva mohoén.
hogy felzabaljon teged!
Nyalkafereg UGYESSEG & ELETERG 10

Ha gvozol, el kell dontened, mit teszel:

Felmeész a lepesokon? Lapozz a 376-ra.
Felnyitod a csapoajtot? Lapozz a 261-rc.
Visszamész a roncshoz? Lapozz a 291-re.
Tavozol. és inkabb mashol
probalkozol? Lapozz a 70-re.
30.

Elore csapsz ¢s leszirod a fiatalt, aki mar ¢pp kezdett
reménykedni. Micsoda egy gvalazatos tett! Vesztesz 1
JELLEM ¢s | SZERENCSE pontot. Lapozz a 76-ra.

31.

Mikor visszaérsz a lépesofordulohoz, eészreveszed, hogy
a pentagram kiilénésen megvaltozott. Mintha nagyobb
is lenne ¢s most szinte alig lathato, fako sarga fénnyel
pulzal. Akarhogy nézed, egyre inkabb ugy tunik, hogy
tul ¢r a faburkolaton. Lehetetlen lenne megkeriilni, igy
osszegyijtod minden batorsagodat, ¢és ralépsz, hogy at-
halad) a mogétte 1évo Iépesdkhoz, Lapozz a 392-re.







32-33

32.

A Kisértet atsiklik dolgozoszobajanak kiégett romjai
kozott, azzal a szandékkal, hogy elszivija a benned la-
kozo eletet. A kiizdelem masodik Harci Koretol elet-
lopd szellemkezeit hasznalja majd ellened. de az elso
korben megprobal varazsolni rad. Ha ekkor a te Tama-
doerdd bizonyul nagyobbnak, akkor megsebzed, meg-
szakitva czzel a varazslatat. Azonban ha az 6 Tamado-
ercje nagvobb, mint a tiéd, a varazslata sikeriill, és
csontig hato, orvénylo jégesot zadit rad, ami 5 ELETERG
pont sebzest okoz!

A Vizek Ura eyEsskc 10 ELETERS 14

Ha gyoztel, ¢s a Kisertet legalabb egyvszer megsebzett a
kezeivel, dobj egy kockaval. Ha a kapott szam kisebb.
mint 6, le kell vonnod 1 tUcyEssic pontot a Kisértet
dermeszto. cletlopo tamadasa muatt. Azonban kapsz 1
JELLEM pontot ennek a borzalmas éléholt teremtmé-
nvnek az elpusztitasacrt. Teljesen vilagos. hogy semmi
hasznalhatdo nem akad szamodra ebben a szobaban.
Kinyithatod a toled balra lévo ajtot — lapozz a 317-re —.
vagy a jobb oldalit — lapozz a 263-ra.

33.

Minden toled telhetot megteszel, hogy elharitsd a tiiske-
folyondar tamadasait, mikézben megprobalsz utat torni
a kolostor felé. Vesztesz 3 ELETERS pontot a karcolasok
¢s a novény ostorszeril csapasal miatt, de végil sikeriil
a kolostor fobejaratahoz eljutnod. aminck ajtaja fclig
nvitva all. Ugy tiinik, nincs mas bejarata az épiiletnek.
Doby ket kockaval. ¢s a kapott szamokat add 6ssze. Ha
az dsszeg kevesebb vagy ugyvanannyi, mint a JELLEMED,
lapozz a 206-ra. Hogvha az Osszeg nagvobb. mint a
JELLEMED, lapozz a 222-r¢.
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34.
Merre mész tovabb? Olyan helyszint valassz, ahol még
nem jartal korabban,

Eszakkeletre, a vilagitotoronvhoz? — Lapozz a 333-ra.

Eszakkeletre, a kéépiilethez? Lapozz a 18-ra.

Nyugatra, az erdéséghez? Lapozz az 57-re.

Délre, a mocsarvidékhez? Lapozz a 6-ra.
35.

Dobj két kockaval. Ha az dsszegtik kisebb vagy ugvan-
annyi, mint a JELLEMED, lapozz a 148-ra. Ha az Gsszeg
nagyobb, mint a JELLEMED, lapozz a 341-re.
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36.

Elhelvezed a Tigrisszemet a pentagram belsejébe, ami
envhe, aranybarna fényvt kezd arasztam a kozepebol.
Hatralépsz, amikor egv tomér kéoszlop emelkedik ki a
korén belil, a pentagram tulso szélén. Egy hatalmas
oklii Foldelemental all elétted! Nem mozdul, csak var.
Mit fogsz most tenni?

Anvagi scgitscget kérsz tole? Lapozz a 247 -rc.
Megkéred. hogy tartson veled.

hogyv scgitségedre lchessen? Lapozz a 304-rc.
Magikus segitséget kérsz tole? Lapozz a 238-ra.
Ratimadsz az Elmentalra? Lapozz a 358-ra.

i

Mikor megérinted a kék fényt, szinte azonnal vissza-
rantod a kezed. és fajdalmasan felszisszensz, ahogy a
hirtelen aramiités végig szaguld a karodon, megbénitva
azt. Vesziesz 2 ELETEROC pontot! A kovetkezo harcban |
ponttal csokkentened kell a Tamadoerodet, karod at-
meneti gvengesége miatt. Mit teszel?

Kinvitod a folyoso végen levo

ajtot. ha eddig még nem tetted?  Lapozz a 385-rc.
Kinvitod a folvoso oldalan levo

ajtot, ha eddig még nem tetted?  Lapozz a 15-re.
Lemész a kolépesokan? Lapozz az 56-ra.
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38.

Ha nincs lampasod, nem veszed észre a bejarattol ne-
hany méternyire tatongd ireget és éles sziklakra, tordtt
csontokra érkezve beleesel. Vesztesz 3 ELETERS pontot,
de legalabb ki tudsz maszni beldle. A sirhant belsejében
rothadas bilize terjeng. amit részben a sz¢l altal be-
hordott falevelek bomlasa, részben mas olvan dolgok
okoznak, amikre nem igazan vagy kivancsi. Megsar-
gult csontok lognak ki a nvers agyvag feliiletbdl; ez egy
tomegsir! Csak nem akarod megzavarni a holtak nyu-
galmat, ugve? Ha mégis, lapozz a 87-rc. Ha inkabb nem
tennéd. akkor az alabbiak kéziil valaszthatsz:

Felmaszol egy fara ¢s alszol kicsit? Lapozz a 276-ra.
Bemeész a bal oldali sirba. ha meg

nem tetted? Lapozz a 160-ra.
Bemész a nagy kdzeépso sirba? Lapozz az 59-re.

39.

Egv utolso akadalvt meg le kell kiizdened. miclott a
Tiiz Urara tamadhatnal: a magikus tiizfalat. Ha van
nalad Thzrubin. akkor tudod, hany csiszolt oldala van:
szorozd meg ezt a szamot kettovel ¢s adj) hozza har-
mincat, majd lapozz arra a fejezetre, amit eredményiil
kaptal. Ha nincs nalad ilyen targy, lapozz a 308-ra.
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40,

Ovatosan kopogsz annyiszor, ahanyszor a rejtvényben
van, ¢s az ajto kinyilik. Belépve a kabint tisztanak ¢s
takarosnak talalod. Egy kis kényv fekszik nyitva az iro-
asztalon, egy masikon félig elfogvasztott étel szarad
napok ota, ¢s egy kontds van kiteritve az emeletes
agyra, ami ala egy kicsiny faladat tuszkoltak be. A ka-
bin tulajdonosanak nvoma sincs. Eloszér ovatosan
szemiigvre veszed, majd kihuzod a ladikot az agy alol.
Felfeszited, ¢és egy aproé Arany Kulcsot talalsz benne
(jegvezd fel a Kalandlapodra ezt a fejezetszamot a
Kules mellé). és egy Eleterd Italat. Ezt a fozetet bar-
mikor felhasznalhatod, kivéve harc kozben, és legfel-
jebb a Kezdeti ELETERO pontjaid felenek (az eredmenyt
kerekitsd fel, ha szitkséges) megfelelé ELETERG pontot
képes visszaallitani. Talalsz egy fekete szalaggal atko-
tott pergamentekercset is, amit, miutan kibontasz, a ko-
vetkezo érdekes sorokat olvasod rajta:

Kedves Shantizair!

Az Elementalistak wian  folytatott  kutatomunkadat
nagvra értékeljiik. Légy nagvon ovatos, ha tovabbi
kozvetlen vizsgdlatot tervezel. Beszélj Kendris testvérrel
a Hamaskis kolostorban, mielott fontolora vennéd,
hogy belépsz az Idézés Kiorébe — ha egvdltalan eljutsz
oda! Fgy szellem csakugyan a segitségedre lehet, de
ovatosan probalkozz! Kendris lehet, hogy ratalalt egy
[gaznévre, amivel feliilkerekedheisz az egyik maguson.
Ndla lesznek a kristalvok is. amikkel megvédheted
magad a varazsiataik ellen. Majdnem bizonyos, hogy
legalabb néhanyukat a Szentélyben helyezték bizton-
sagba. Honorton atyanak van egv kulcsa a torony al-
Jaban lévo kriptahoz, ami szintén fontos lehet, ha ugy
dontesz, hogy kdzvetlen nvomozasba kezdesz a magusok
uicn.
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Az odafirkalt alairas kiolvashatatlan. Hosszasan tu-
nodsz a levélben olvasott informaciok értelmén, de
most itt az ideje. hogy tovabb indulj. Lapozz 356-ra.

41.

Lenczve. a meszes koszirtek alatt, tajtckzo hullamok
csapodnak a fiirészes sziklaknak a part mentén, am
egyszer csak eszreveszed. hogyv nem csupan a tenger
hullamai viaskodnak a sziklakkal, hanem egv merdben
masfajta agresszio is teret nvert. Odalenn az 6bolben
Sellok egv nagvobb csoportja — kéziililk néhanyan orias
Csikohalakat megiilve — vad, allatias harcot viv a ha-
sonloképpen nagy 1étszamu Capafajzatokkal — testiik ¢s
cles fogakkal teli alkapcsuk akar a capakc. de az em-
berekéhez hasonlo labuk ¢és karjuk van, ami lehetové
teszi szamukra. hogy cppoly hatckonvan hasznaljak a
szigonyaikat, akarcsak a vegzetes harapasukat. Mit
teszel?

Keresel egy lefelé vezetod utat

a szirtekrol? Lapozz az 55-re.
Tovabb mesz délnvugat fele
a pusztasagon? Lapozz a 201-re.

Keletre tartasz, a Fekete
Toronyhoz? Lapozz a 124-re.
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42,

A szobaba lépve azonnal felfedezed az onnan kiszlirodé
kiillonos hangok forrasat. ez a kamra cgv természetes
barlang, telis-tele kivételes szépségii €s meretii 16g0 ¢s
allo cseppkovekkel, bordas mészké képzodmeényekkel
¢s mély tavacskakkal. melyek tejszintiiek a kérnvezd
sziklakbol kioldott soktol és asvanyoktol. A tocsak bu-
gvognak ¢s buborckolnak. a zaj mnen szarmazik. Mi-
kozben mindettdl elbiiviolve nézel korbe, az egvik ta-
vacska eroteljes zubogasba kezd. ¢és egy teremtmeny
emelkedik a felszinére. Még sohasem lattal ehhez fog-
hatot — komolvan ugy néz ki, mint egy oriasi, ¢des.
fechér zselé, nagy. kerck, bama szemekkel: allabak és
szivokorongok pettvezik az cgész felilletét, és cgv-két
elcsokevénvesedett végtageal 1s biiszkélkedhet. Nem
vagy biztos benne. hogy szandékaban all megtamadni
téged — am az Osztoneid egy masik baljoslatu meg-
lepetést is jeleznek: a kamra ajtaja hirtelen bevagodik
mogotted. Az erds rantas rajta azt sugallja. hogy ezt
nem lesz egyszerii kinyitni. Mindekdzben az amdéba-
szerll szormyeteg izgatottan hullamozni kezd elotted.
Mit teszel?

Megprobalsz beszélni a bestiaval? Lapozz a 60-ra.
Megrangatod az ajtot.

hatha kinvilik? Lapozz a 112-re.
Megeteted a szomyet”? Lapozz a 130-ra.
Masik kiutat keresel? Lapozz a 169-re.

Megtamadod a szornyet? Lapozz a 189-re.
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43,

Ahogy az uton vanszorogsz. egy vekony, ¢les hang id-
vozol a fak koziil. — Mi dolgod itt? — kérdezi sipitva egv
vanyadt ¢€s rongvos oregember, aki egy furcsamodon
kitekeredett fan ticsorog. A vad tekintetii remete 1de-
gesen hamozgat valamiféle gyiimdlesot a koszos kormii,
butvkos. oreg kezeivel. mig te azon gondolkodsz, mit
1s mondj neki. Ha nem tudod a remete nevét, lapozz a
73-ra. Ha tudod a nevét, akkor alakitsd at annak betit
szamokka a konvv veégen levo tablazat segitscgével. add
Ossze ezeket a szamokat, aztan lapozz arra a fejezetre,
aminek szama megegvezik az eredménnvel. Ha a szo-
veg nem folvtatodik értelmesen, akkor valamit elron-
tottal, ugvhogy lapozz a 73-ra.

44.

Ahhoz hogv megtudd sebezni egy varazskard szikse-
ges. Ha nincs varazskardod. keénvtelen vagy megfuta-
modni — lapozz a 134-re. Ha van varazskardod, akkor a
szokasos modon kiizdhetsz meg vele. de a Magus tama-
dasai az elsé két Harci Korben kiilonlegesek lesznek.
Az e¢lsé Korben, ha cllenfeled Tamadoereje nagyobb,
mint a tied. akkor repiilo sziklak. ¢s kovek aradatat
zuditja rad, aminek kévetkeztében 5 ELETERS pontot
vesztesz. A masodik Harci Korben. ha ismét eltalal.
akkor gvilkos savsugar terit be, ami ujabb 5 ELETERO
pontodba keriil. Mindezek utan a Magus a kezeit hasz-
nalja majd ellened, megfagvasztva az ¢letenergiaid,
ezért 2 ELETERO pontot vesztesz minden sikeres tama-
dasa utan. Most mar nem futhatsz ¢l a kiizdelem e¢lol!

A Fold Ura UeYEssEs 10 ELETERS 14

Ha nvertél, atkutatod a kamrajat, de semmi eértékeset
nem talalsz. Visszatérsz a foalagutba. Lapozz a 23-ra.
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45,

Szélesre tarva a lépcsd aljaban az ajtot. a kolostor
kiterjedt pinc¢jere bukkansz. Sotet van. de szerencsedre
talalsz egv lampast. boségesen toltve olajjal. igv ezt
magaddal viszed, hogy megvilagitsa az utad (jegvezd
fel a Kalandlapod Felszerelések rovataba), tovabba keét
tiveget a Szerzetesck Gvogvnovény Likorjébol; minden
felivegnyvi adag csodalatos ¢lénkito, clfogvasztasa 4
ELETERO pontot gvogyit. amit barmikor megtehetsz.
kivéve a harcok 1dotartamat, Sajnos két kicsiny iivegnél
tobbet nem vihetsz magaddal. Ha alaposan at akarod
kutatni a sotétben korbetapogatva a pince piszkos
sarkait 1s. lapozz a 313-ra. Maskiilonben. itt hagvhatod
a pinceét, és a konvhan at visszatérve a folvosora kinyit-
hatod a szemben 1évo ajtot, ha eddig még nem tetted —
lapozz a 398-ra — wvagy tovabb mehetsz az alagut a
T-elagazasahoz. az ¢pilet belseje felé — lapozz a 154-re.

46.

Megfordulsz, és rohanni kezdesz, mmalatt a kis figura
tovabb névekszik, mig mar csaknem 2 méter magasra
n6. Epp bevagod az ajtot, de még sikeriil az egyik ok-
lével a hatadra atni; 2 ELETERG pontot vesztesz. Két
okollel kezdi pufélni a falapot, tigvhogy sziikséged lesz
valamire. hogy kickelhesd. Hasznalhatsz botot vagy ko-
baltat 1s. de természetesen ezeknek nalad kell lenmiiik,
¢s a felhasznalas utan magad moégott kell hagynod. Ha
ki tudod ¢kelni valamivel az ajtot, lapozz a 79-re. Ha
semmilyen alkalmas eszkozzel nem rendelkezel, a kis
cmberke atton az ajtot és meg kell kiizdened vele —
lapozz a 268-ra.
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47.

Ures kezeidet feltartva probalod jelezni, hogy nem
jelentesz veszélyt. A Gyikember ovatosan méreget, ¢€s
ugvanigy tesz az a tucatnyi masik is. akik innen-onnan
elobuynak az dsvényre. A lény 1ismer néhany nehézkesen
kigjtett szot a nyelveden, és te valaszul a karjaiddal
gesztikulalsz, A teremtmény vilagossa teszi szamodra,
hogy valamilyen ajandckot var toled. a jo szandckod
jelenl. Az alabbiak koziil barmit felajanlva kielegitheted
ohajat: 5 Aranvtallér, egy Aranvlanc, egy Arany Kulcs,
vagy egy Eziist Csontvaz Kules. Ha nem akarsz, vagy
nem tudsz neki adm semmit a fentieckbol. vissza kell
menned. és egy masik uton kell atkelned a mocsaron:
akar a délnyugati uton — lapozz a 69-rc —, akar az indak
alkotta kétélhidon — lapozz a 84-re.

Hogvha a fentick kozill barmelyiket neki adod. rad
mosolvog. ¢s halaja jeléil atnvijt egy friss vizes flaskat.
amit mohon bekortyolsz. Kiszaradt torkodnak ez olvan.
akar a nektar (visszakapsz 4 ELETERO pontot). Végezetiil
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figvelmeztet, hogy van nchany hitevesziett ¢s rossz-
indulatit Gvikember ezen az osvényen: ezek valaho-
gvan eltorzultak ¢s kiilonboznek a normalis Gvikem-
berektol. A koriilotted 1évok mind vagy dithosnek, vagy
szomorunak latszanak; farkaikat lengetik vagy landzsa-
ikkal dofkodnek a levegobe! Ezutin a figyelmeztetés
utan visszaterhetsz a del-nyugati 6svenvhez — lapozz a
69-re —, vagy a kotélhidhoz — lapozz a 84-re. Ha mégis
inkabb jobban szeretnél ezen az uton tovabb menni,
lapozz a 241-re. Hogyha esetleg szeretnél megpihenni a
Gvikemberek kozott, lapozz a 214-re.

48.

A fiatal halasan elfogadja. anmit felajanlasz neki. Azt
mondja a neve Vesperen, a toronvban ¢s a tomlécokben
¢lt négy magus egvikét szolgalta. Fél elmenm a torony
clott posztolo 6rok miatt; valosziniilleg megtamadnak. A
készleter kifogyoban vannak, nem tudja. hol juthatna
vovizhez ¢s élelemhez. Megmondhatod neki. hogy
hogvan juthat ki a toronvbol (példaul, ha mar megdélted
az oroket, vagy ha a szirteken keresztiil lopoztal be), a
fin ugvanis kétségbeesetten menekiilni akar. De azért
clotte még ellat némi informacioval. Az alabb felso-
roltak koéziil hajlando két kérdésedre valaszoln, de
csupan csak kettére: mikor megvalaszolja az egvik
kérdésed. wvisszakeriilsz majd 1de, de miutan mar az
altalad valasztott mindkét kérdésedre felelt, Vesperen
csomagjaival indulasra kész, ¢s ncked nincs szived
visszatartani 6t. Tehat, mirél kérdezed?
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M tortént a magusokkal? Lapozz a 386-ra.
A tomlocben levo veszelves
csapdakrol? Lapozz a 293-ra.

Mi van a torony felsébb szintjein?  Lapozz a 138-ra.
A témloeben 1évo Elementalokrol? Lapozz a 161-re.
A tomlocben 1évo eloholtakrol? Lapozz a 213-ra.
Hogvan juss at a kek fényfalon.

¢s mi van mogotte”? Lapozz a 246-ra.

Miutan kivalasztottad a két kérdésed, ¢és megkaptad
rajuk a valaszt, lapozz a 76-ra.

49,
Az egvszerii faajto kinvilik, felfedve a mégétte rejld
négyszogletii kamrat. A padlo itt alacsonvabban Ichet.
mert a szobaban all a viz. Ha at akarsz jutm a kamra
tulsd végében 1évo ajtéhoz, at kell gazolnod rajta. Mit
teszel”

Belegazolsz a vizbe. ¢s atvagsz

a szoban? Lapozz a 133-ra.
Megneézed milven mély a viz? Lapozz a 64-re.
Megprobalod kideriteni. hogy

van-¢ valami a vizben? Lapozz a 83-ra.

Tovabbmész az oldalfolyvoson és

inkabb a masik ajtot nyitod ki?  Lapozz a 366-ra.
Tavozol innen, ¢és mkabb mashol

probalkozol? Lapozz a 106-ra.




50-52

50,

Kezedbe fogod a Zafirt €s a disztablahoz nyomod, hogy
kinyisd az ajtot. A vizképo ravasz arcanak fogai mélyen
belevajnak a csukodba, és a karodon végighasito ke-
gyetlen fajdalomtol felsikoltasz. Vesztesz 4 ELETERG
pontot, am sikerilt bejutnod a szobaba. Lapozz a
383-ra.
31.

Ha ugy dontottcl. hogy a nalad levo gyongyot hasz-
nalod. lapozz a 207-re. Ha barmilven mas targvat
hasznaltal, az nem hatott a nvalkas folvadckra, igy, ha
akarod, akar ossze 1s torheted a tartaly tiveget — lapozz
a 176-ra —, vagy mashol keresgelhetsz tovabb, elhagyva
ezt a kamrat — lapozz a 106-ra.

52.

A fedélzet alatt észreveszel egy meglazult lengdajtot.
A tengerészek kantinjaba nvilik, ahol a figgbagyak
vadul lengedeznek, ahogy a hajot ringatja a viz: nincs
bent senki, ¢s a szemed sem akad meg semmin. Azon-
ban van ket bezart kabin ajto, ¢s az egyikre egy kiilonos
magikus szimbolumot karcoltak. Ezeken kivill egyv
kétszarnvu ajtot is latsz, amirdl ugy véled, hogy a hajo-
fenck tagas orr részcbe vezet. Mit teszel”?

Kinyitod a kétszarnyu ajtot”? Lapozz a 85-re.
Kézelebbrol 1s szemiigyre veszed
a magikus szimbolumot? Lapozz a 97-re.

Kinyitod a jeléletlen kabint? Lapozz a 114-re,



53-55

53.

Parraine tudatja veled, hogy ugy ¢€rzi a csontjai nem
messze, toled balra vannak. Osszeszedegeted és el-
temeted egv koéhalom ala, amit hirtelenjében Gssze
tudsz gviijteni, majd elmondasz néhanv imat a Titan jo
istencihez., hogy oltalmazzak utjan scgitddet ¢s bara-
todat. Termeszetesen ezek utan mar nem hivhatod
scgitségiill a Szcllemet. de jo csclekedeted jutalmaul
kapsz | szerENCSE ¢s 1 JELLEM pontot. Most mchetsz
egvenesen a Fekete Toronvhoz — lapozz a 128-ra —,
de atkutathatod a szirteket 1s — lapozz a 24-re.

54.

Hatarozottan, de lassan vagsz keresztiil a foldontali te-
repen. a dolog ismerctlensége miatt. A fortelmes ¢él6-
holt teremtmeny elotted istentelen torokhangon karog.
¢s minden szava a magikus cro fekete, tiiskés szalkaja-
va kristalvosodik az cterben. amik feléd repiilnek ¢s
neked csapodnak. Dobj egy kockaval: a kapott szamnak
megfeleld mennyiségli szalka sebez meg, amik egy-
enként | ELETERO sebzést okoznak, am te kitartoan
kozeledsz a végsod Gsszecsapas felé. Lapozz a 242-re.

Talalsz egy veszélyes lejtot, ami az 6bolbe vezet és
lecreszkedsz rajta. szerencscre bokatorcs ¢s fejre escs
nelkiil, majyd berontasz a csataterre... de el kell don-
tened, hogy a Capafajzatok oldalan fogsz-e harcolm —
lapozz a 139-re —. vagyv inkabb a Sellokkel tartasz —
lapozz a 173-ra.



56-57

56.

Lépésenként  haladsz, csapdak utan kutatva, hogy
biztonsagosan clérhesd a kolépeso aljat. Tedd probdra
Ucyessecen! Ha nincs nalad bot, amivel a lépeso-
fokokat kiprobalhatnad. 2-t hozza kell adnod a dobott
szamhoz. Ha sikerrel jarsz. lapozz a 144-re. Ha nem.
lapozz a 101-re.

e

Nagy léptekben haladva beérsz a lombhullato erdébe,
ki¢lesedett hallasoddal még a halk madardal hangjait ¢s
az aljndvényzetben rohanéd apré teremtmények ne-
szezését 1s meghallod. Az idegeid pattanasig fesziltek:
minden gallyreccsencs, az ijedt madarak hirtelen fel-
roppenésének  minden alig  hallhatdo surrogasa ¢és
suhogasa kimeriti az elméd. Ovakodva haladsz tovabb,
mig utad el nem agazik az erdoben. Ha a d¢li 6svenven
haladsz tovabb, lapozz a 345-re. Ha inkabb az északi
csapason indulnal el. lapozz a 8-ra.



58

58.
Ugy dontesz, hogy olyasmit veszel jobban szemiigyre,
amit eddig még nem néztél meg a laboratoriumban. Mit
vizsgalsz meg?

A z6ld tveggdmbot? Lapozz a 72-re.
A piros liveggdmbaot? Lapozz a 88-ra.
A fiolakat ¢s iivegescket? Lapozz a 140-rc.
Az olajakat és kendesoket? Lapozz a 259-r¢.
A kadat? Lapozz a 273-ra.
A ladat? Lapozz a 284-rc.

Ha végeztcl a laboratorium atkutatasaval, visszatérsz a
foalagutba, ¢s mas helvek utan nézel. Lapozz a 106-ra.







59-60

L2

A szived a torkodban dobog, ahogy belépsz a tagas
sirhantba. A nvugtalan holtak nem pihennek csendben
itt. Apranként araszolsz cldre a sirhant természetfolotti
hidegében, és kozben mormogas és morgas hangjait
véled hallani a sir homalyvaban. Elképzeled, miféle
szornyliseg lakozhat a mély sirkamrakban, és szinte mar
érzed 1s a gusztustalan, ocsmany, bilizés leheletét az
arcodon. De hisz ez nem csupan a képzeleted! Halotti
lepelbe burkolva egv iszonvitato tetem all kozvetlen
elotted. rothado teste gvengen foszforeszkal. A husa
foszlo csomokban csiing csontvaz kezeirol, élettelen
szemgoddreiben férgek tekeregnek. Csontos kezeit feled
nyutja. hogy a sir bénito érntésével magahoz ragad-
hasson. Kardod vakon lesiujt. A lény, legyven barmi
is ez, 8-as UGYEsSsSEGGEL bir; dontsd el, hogy kinek a
Tamadoereje nagvobb ebben az elso Harci Korben. Ha
a tied a nagyobb, akkor kardod célba talal, €s 2 ELETERG
pontot scbez rajta, lapozz a 137-re. ¢s a fejezetben
megadott ELETEREJET csOkkentsd 2 ponttal. Ha cloholt
ellenfeled Tamadoereje bizonvult nagvobbnak, lapozz a
102-re.

60.

Nincs mod ra, hogy szot érts egy 5 méter széles,
mutans, 1zgatottan imbolvgd amdbaval. Kezd cgy kissé
ideges lenni... ugy sejted enni akar. Lapozz a 130-ra.



61-62

61.

Az ajto egy olyan szobaba nyilik, ami hajdanan fénytizé
lchetett, de amiben valakit — vagy valamit — a totalis
oriilet keritett hatalmaba. A butorok 6ssze vannak ziz-
va, egy gyvonvori szonveg miszlikbe tépve a padlon, és
a falakrol i1s leszaggattak nchanvat a tolgyfa burkolo-
lapokbol. A szoba romokban hever. Ha at akarod ku-
tatni, akkor probdra kell tenned a sZERENCSEDET, hogy
megtudd, talalsz-¢ barmit i1s! Hogvha ezt akarod tenni,
lapozz a 104-re. Maskiilonben elhagvod a szobat. Mit
teszel?

Elhagvod a kolostort? Lapozz a 281-re.
A folyoson levo masik ajtohoz

mesz, ha eddig meg nem tetted?  Lapozz a 255-re.
Felmész a lépesokon? Lapozz a 302-r¢.

62.

Mar jo féluton jarsz az alagutban, ¢s a csontvazak még
mindig nem mozdulnak — aztan az egvikiik jol idozitve
hirtelen kinvijtja csontos labszarat és elgancsol. Na-
ovot esel (vonj le 1 ELETERO pontot) és a bordaid kozé
szorult levegd muatt csokkentened kell a Tamadoerod 1
ponttal a rad varo kiizdelem elsé harom harci kérében,
amit most mar nem keriilhetsz el, mivel hemzsegnek
koriilétted a Voros Csontvazak. Lapozz a 275-re.



63-65

63.

Kezedbe veszed a bronz gombot. Magikusnak latszik
még egy ilyven misztikus témakban iskolazatlannak 1s,
mint amilyen te magad is vagy. Am nem igazan tudod,
hogvan lechet majd segitségedre, de ennck ellenére is
oriilsz neki. Jegyezd fel ennck a fejezetnek a szamat.
hogy emlékezz, hol szerezted a gombot! Es most itt az
idgje, hogy itt hagyd ezt a sirkamrat. Lapozz a 20-ra.

64.

Ha nincs botod. nem tudod teljes bizonvossaggal meg-
allapitani a mélységet, igy inkabb lapozz a 49-re. és
ezuttal valassz egy masik Ichetoscget.

Ha van nalad bot, belenvomod a vizbe, amig el nem
éri az aljat. Ugy becsiilod, hogy a viz majdnem két
meter mely. Mar ¢pp ki akarod hazni a botod, amikor
valami kirantja a kezedbdl és igy elveszted azt! Lapozz
vissza a 49-re, és dontsd el mit fogsz tenni.

65.

Mikdzben keresgélsz, enned kell valamit. Nem talalsz
semmi hasznosat. de felfedezel egv rejtekajtot a falban.
Hogvha van Eziist Csontvaz Kulcsod, akkor most, ha
szeretnéd, kinyithatod az ajtot. Azonban kules hijan
nem sokra mész vele. Mit teszel?

Kinvitod a rejtekajtot? Lapozz a 89-rc.
Kinyitod a folyoso vegen levo

ajtot, ha még nem tetted? Lapozz a 385-rc.
Lemész a Iépesokon? Lapozz az 56-ra.
Megprobalsz atjutni

a fénvfalon? Lapozz a 37-re.



66

66.

Ahogy kozelebbrol szemiigyre veszed az elszenesedett
tetemet, kiégett szemgodren hirtelen, csak egy pillanatra
iszonytato, pokolbéli fénnvel telnek meg. Megfekete-
dett kezeivel megragadja a karod, és csontos karmaival
a hisodba mar, mig végiil ujjai ¢l nem porladnak (von)
le 2 ELETERO pontot). Elborzadva lépsz hatra, mikézben
a tetem szétporlad a foldén. Egy lemoshatatlan fekete
jel maradt a karodon érintésétol; jegvezd fel! Kimene-
kiilsz a szobabol. Lapozz a 106-ra.




67.

A Vérds Csontvazak nem reagalnak a jelenlétedre, és
csak nchezen hiszed el. hogv ilven kivételes szeren-
cséd van, hogy ovatosan atsctalhatsz koztik. Kapsz
| szerENCSE pontot. Végiil eléred a voros ajtot. Lapozz
a 260-ra.

68.

A Gémb artalmatlanul esik a Magus laba elé; probal-
kozasod sikertelen, kivéve, hogy megszabadultal egy
olvan targytol, ami mas koriillmények kozott talan
megovhatott volna. Dobj egyv kockaval; a Tiiz Uranak
ujjaibol a kapott eredménynek megfeleld szamu fehér
magikus nyil ropil ki és csapddik a testedbe. egvenkeént
1 ELETERG pontnyi sebzést okozva ezzel. Hogyvha még
mindig ¢letben vagy. ugy dontesz, lerohanod a magust.
Lapozz a 364-re.






69-70

69.

Az osveny e¢lesen kanyarog nchany nagvobb csomo
novenyvt keriilgetve, mikor véletlen elhibazod a Icpest.
¢s belecsuszol az undoritd mocsaras vizbe. Balszeren-
csedre meg sikeriil egy keveset nvelm 1s ebbol az ocs-
manysagbol. amit kohoégve, kopkodve ¢s émelvegve
tudsz csak kiadni magadbol; vonj le 3 ELETERG pontot!
Kimeritdé tevékenységeddel sikeriilt felkeltened az
erdeklodését valaminek: a mocsar vizén uszva egy
hatalmas Mocsari Aligator kozelit feléd! Hihetetleniil
eros allkapesai nyitva allnak, készen arra, hogy koriil-
zarjak a labad: meg kell kiizdened a lénnyel! Mivel
még fél labbal a mocsarban allsz, igy nehezen tudnal
elole elmenekiilni.

Mocsari Aligator UGYESSEG 8 ELETERO 10

Ha a kiizdelem soran az Aligator Tamadoéergje elér a
20-at, lapozz a 162-re. Ha gvozol, lapozz a 188-ra.

70.

Visszafelé tartasz a sziget kozéppontja felé, az ingo-
vanyon keresztiil, ¢s vegiil felfedezel egy sziklas bucka
alatt hizodo menedékhelvet. Kezd esteledni; enned,
pihenned ¢s aludnod is kell. Muszaj egy adag élelmet
clfogvasztanod. Pokrocodat magadra teritve nvugta-
lanul alszol néhany oracskat a langvos éjszakaban.
Visszanyersz 2 ELETERO pontot, de reggel 1ismét el kell
fogvasztanod egv adag élelmet. Dob) egy kockaval:
ha az eredmény paratlan, lapozz a 111-re. Ha paros
szamot dobtal, lapozz a 212-re.



71-74

71.

A rozsafa ajto csak egy csapda. Egy alajto, ¢s amikor
megprobalod kinyitni, a kilincs kirepiil, és keményen
gyvomorszajon vag. A fajdalomtol kétrét gornvedsz:
vesztesz 2 ELETERO pontot. Legkozelebb inkabb mas-
hol probalkozz! Lapozz a 23-ra.

&
Mihelyst megérinted az egyvik zild gémbét, hangos
robajjal szctrobban, tvegszilankok millioit szorva rad
kozvetlen kozelrol. Vesztesz 4 ELETERC pontot. Lapozz
az 58-ra, és inkabb valami mast vizsgal) meg!

73.

Doby ket kockaval, ¢s az ertékiket add ossze! Ha az
credmény kisebb, vagy ugvanannyl, mint a JELLEMED,
lapozz a 204-re. Hogvha a kapott 6sszeg meghaladja
a JELLEMED, lapozz a 118-ra.

74.

Ez 1szonyu nagy hiba volt. Amint a test ¢letre kel a
karmos kezek megragadjak a kristalyokat, és szilan-
kokra torik, hatborzongaté vihogas kiséretében. Epp
most dobtal el magadtol egy eréforrast, igyv a rad varo
kiizdelem mar minden bizonnval kinkeserves lesz.
Lapozz a 17-re.




75-76

L

Tedd probdra tcyEssEGED! Ha nem jartal sikerrel, nem
sikeriilt 1doben ¢szrevenned a veremcsapdat. ¢s bele
esel. cstinyan Osszetérve magad. vesztesz 3 ELETERO
pontot. Ha a proba sikeres. még idoben észreveszed
a vermet. es scrtetleniill atjutsz rajta. A jarat veégeben
ceyv ajtot latsz, amit kinvitsz, felfedve a mogotte 16vo
termet. A szobat simara csiszolt kofalak hataroljak.
¢s a padloba egy pentagramot karcoltak. aminek koze-
pebol egy aranvsavos Tigrisszem minta tiinik ki. Ha
van nalad Tigrisszem, ¢s hasznalm is akarod. hogyv
mukodésbe hozhasd a magikus pentagramot, akkor kell,
hogy legven nalad egy Rubin is; lapozz arra a fejezetre,
aminek a szama a Rubin csiszolatamak szamaval egye-
zik meg, Maskiilonben, itt kell hagynod ezt a kamrat, ¢s
az alagut masik iranyvaban kell probalkoznod, ha eddig
még nem jartal arra — lapozz a 320-ra —, vagy vissza
kell térned a lejtéhoz, és ki kell masznod innen - lapozz
a 334-re.

76.
A tanitvany kamrajat clhagyva, az alabbiakat tcheted.

Kinyitod az ajtot az alagutban,

ha eddig még nem tetted? Lapozz a 15-re.
Lemész a Iépeson? Lapozz az 56-ra.
Megprobalsz atjutni a kek

fényfalon? Lapozz a 37-re.



77-78

T

A Tintahal ragados, zo6ldes-sziirke, tapadokorongos
csapjaival az arcod ¢s végtagjaid felé csapkod — ugyvan
csorében ¢lhelvezkedd fogai kicsik, am borotva
¢lesek. .. és rengeteg van belolik!

Tintahal UGYEssEG 7 ELETERO 9

Ha legvozod, a kiizdelem utan visszaszerzed a halasz-
halodat. Ha a bavarkodasod alatt szert tettél egy ladara.
lapozz a 202-re. Ha nincs ladad, de sikerlt felhoznod
egy uveget. lapozz a 279-re. Ha ezek koéziil egviket sem
sikeriilt megszerezni, lapozz a 387-re.

78.
A foalagut jobb kéz feloh oldalagaba benézve, észre-
veszel a jarat felénél egy ajtot. valamint egy masik
bronz disztablas nehéz ajtoét az alagat végén. Meg
onnan 1s, ahol most allsz kiillénds, suvolto és sziircsolo
hangokat hallasz kisziirédni a hozzad kézelebb esé ajto
mogil. Mit teszel?

Kinyitod a kézelebbi ajtot? Lapozz a 42-re.
Kinyitod a tavolabbi, bronz
disztablas ajtot” Lapozz a 328-ra.

Inkabb mashol probalkozol? Lapozz a 106-ra.




79-80

X

Ennek a furcsa kinézetii kamranak a kozepén allva,
hattal annak az ajtonak, amin bejéttél, valasztanod kell
egy olvan ajtot, amit eddig még nem probaltal. Melvi-
ket nyitod ki?

A toled balra levo ajtot? Lapozz a 211-re.
A toled jobbra levot? Lapozz a 146-ra.
A veled szemben levo ajtot? Lapozz a 310-re.

80.

Az Arany Kulesot hasznalva kinyitod az ajtot; egy
koteg nehéz, vords borbe bugyolalt papirost emelsz ki
a csapoajto alol. Egv szerzetesnek sikeriilt elrejtemie ezt
az c¢rtekes konvvet, még mieldtt a kolostort teljesen
lerohantak volna; ¢z egy névényhatarozo, ami a gvogy-
ergju novenyek leirasat tartalmazza. Ugvan nem vagy
tudos, de talalsz harom olyvan bejegvzést, aminek a
sarkaira szamarfiilet hajtottak ¢s jegvzetekkel lattak el.
Jegvezd fel a harom szamarfiiles lap szamat ¢s mellé a
tartalmukat is: Patkanyfark gomba a 311-cs oldalon,
Kancsoka a 175-6s oldalon. ¢s a veszélves kinézeti
Fejszefii a 266-0s oldalon. Ezutain a rovid irodalmi
kitérd utan, mit teszel?

Elhagvod a kolostort? Lapozz a 281-re.
A folyoson lévo masik ajtohoz

mész, ha eddig még nem tetted?  Lapozz a 61-re.
Felmeész a lépesokon? Lapozz a 302-re.



81-82

81.

A Magus ujjai felvillannak, ahogy a levegdbe rajzol,
amire a plafon cgy darabja leszakad a feed felett.
A nchéz kotomb a wvalladon talal el. meghiasitva a
sav célzott dobasara vonatkozo szandékaid. Vesztesz 4
ELETERG pontot. Ha még mindig életben vagy. elindul-
hatsz akar a balra — lapozz a 98-ra —, akar a jobbra lévo
Iépesosor felé — lapozz a 248-ra.

82.

~ Molander - suttogod a nevet, mire a vizképd arca
kicsit habozva ugvan, de visszasiillved a disztablaba.
¢s te kinyitod az ajtot. Sietve belepsz a mogotte levo
szobaba. Lapozz a 383-ra.



83

83.

A legjobb modja annak, hogy megtudd. lakozik-¢
valanm a vizben, ha ételt dobsz bele. Ha ezt szeretned
tenni, akkor vagy egy hétkoznapi clelmet dobsz a vizbe
(vond le az Elelmiszerkészletedbol)., vagy ¢ helvett
hasznalhatsz cgy flaskanyi vagy tivegesényi nyalkat 1s
(természetesen. csak akkor, ha van nalad). Mit teszel?

Etelt, vagy nyalkat dobsz a vizbe?  Lapozz a 95-re.
Egv kevés nyalkat kensz szét

a medence szelen? Lapozz a 254-re.
Atgazolsz a vizen? Lapozz a 133-ra.
Itt hagyod a szobat ¢s inkabb

a masik ajtoval probalkozol? Lapozz a 366-ra.

Visszamész ¢s masfelé keresgélsz
tovabb? Lapozz a 106-ra.







84

84.

Felfel¢ kapaszkodsz a lombozat felé, ¢s mikor felérsz,
feltimik, hogyv az indak ¢s agak kotélhidat formalnak,
ami clég biztonsagos utnak tiinik szamodra. Legna-
ovobb megelégedésedre, itt mar hiivosebb van, ¢s clég
jol 1s haladsz clore czen a Iégi dsvénven — cgcészen
addig. amig a hid hirtelen le nem szakad, ¢s te hat
métert zuhansz, bele cgv nvalkaval boritott, bogarak
lepte mocsaras toba. Von le 2 ELETERS pontot. Levegd
utan kapkodva nagy nehezen kimaszol. Fejed feldl
szamos soha nem latott teremtmény rajzik koréd:
mindannyvian nagvjabol egy méter magasak. kinézetre
félig kétéltiick, feélig emberszeriick, testiket zoldes-
sarga bckaszeri bor boritja. ¢s lkidilledo szemeik
vannak. Kihegvezett fadardakkal, és egyik-masik ko-
kessel van felfegyverezve. Egvetlen ellenfelkent kiizd)
meg a Grupplerekkel.

Grupplerek UGYESSEG 7 ELETERO 10

Ha gvozol, észreveszed, hogy a kicsiny szérnvetegek
ujabb hordaja a szandckosan elvagott kotélhid felol
feléd tart; kezikkben ugvanolvan fegvverckkel Az
életedért futva megprobalsz visszajutni arra a teriletre,
ahol az Gsvényt sejted. Tedd probdara szerencsep! Ha
szerencséd van, lapozz a 147-re. Ha nincs szerencsed.,
lapozz a 327-re.




85-86

85.

A hajofenck orra részben viz ala kerult, a hajogeren-
dakat atszurta egy ¢éles szikla. Hallod, ahogyv a fa nyi-
korog a sziklakon, am annak cllenére, hogy a hajotér-
be viz keriilt, mégsem gondolod, hogv most azonnal
fog clsillvedni. Latsz itt nchany hasznos dolgot, czért
ugy dontesz, hogy osszeszeded ezeket. Tedd probara
UcYEssEcED! Ha sikerrel jarsz, lapozz a 145-re, ha nem,
lapozz a 396-ra.

Mit teszel most?

Elkezdesz lefelé futni a bal oldali
lepesokon, a Fekete Csontvaz

felé? Lapozz a 98-ra.
Elkezdesz lefel¢ futm a jobb oldali
lepcsokon? Lapozz a 248-ra.

Savat dobsz a testre, ha van nalad? Lapozz a 199-re.
Hozzavagod a testhez az Elemi

Kristalyokat, ha nalad vannak? Lapozz a 74-re.
Hozzavagod a Gyémantot

a testhez”? Lapozz a 136-ra.
Hozzavagod a Bronz gémbét a

testhez, ha van nalad ilyen? Lapozz a 187-re.

Hozzavagsz egv vords iveggombaot
a testhez, ha van nalad ilyven? Lapozza 113-ra.
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87.

Talalsz egy Aranypénzt ¢s egy kardot, amu amellett,
hogv rozsdas, ugy tinik, mégsem fog darabokra térmi a
kozeljovoben, igy felirhatod a Felszerelésck rovatba,
hacsak nincs mar kardod. Ez a keresés némi idodbe telt,
igy ¢l kell fogvasztanod egy adag élelmet. Szerencsére
a holtak nem tamadnak rad itt. Mindezek utan. mit
teszel?

Felmaszol egy fara ¢és alszol egy

kicsit? Lapozz a 276-ra.
Bemesz a bal oldali sirhantba,
ha eddig még nem tetted? Lapozz a 160-ra.

Bemész a szélesebb kdzépso sirba? Lapozz az §9-re.

88.

Mikor megerinted az egvik vords tiveggdmbit, ugy
¢rzed, mintha meleget arasztana magabol, de nem tudod
megallapitani, mire 1s lehet jo. Ha 6ssze akarod torni az
egviket probaképpen, lapozz a 108-ra.  Ha magaddal
akarsz vinm egvet (csak egvet — mivel eléegé nagvok!).
megteheted. Ezutan lapozz az 58-ra, hogy valami mast
vizsgal] meg.
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89.

A titkos ajto mogott egy hosszu, nagyon sétét alagat
nyvulik a messzeségbe. A homalvba mereszted a tckin-
teted ¢s meglatsz egy kriptat a tavolban: a levegd
nyirkos ¢s blizos. Belépni oda nem lehet tal kellemes
dolog. de ha meégis szeretnel, lapozz a 178-ra. Mas-
kilonben, 1tt kell hagynod ezt a helvet. ¢s masfelé kell
tovabb kutatnod a tomléc czen a szintjén — lapozz a
277-re.

90.

Az ingovany nagyon nehéz terepnek bizonyul, ezért
meg kell allnod ¢s clfogyasztanod cey adag élelmet, a
labaidat zsibbaszté menetelés soran. Mialatt egvre
mélyebbre hatolsz a sziget szivebe, észreveszed. hogy
egy nagyv kocpiilet fekszik toled délkeletre. Lathatoan
vastag, sovényszeril, sotétzold szinlii ndvénvzet veszi
koril, amihez hasonlot eddig a szigeten még sehol sem
lattal. Felttinik tovabba. hogyv a délre huzodo erdosav
nem boritja be a szigetet teljes hosszaban, ¢és hogy a
sziget kozepén magasodo domb talsé oldalan, a déh
teriilet kelet1 fele mocsar vagy valamilyen lap lehet.
Merre meész tovabb?

Eszakkeletre,

a vilagitotoronvhoz? Lapozz a 333-ra.
Delkeletre, a koepiilet felé? Lapozz a 18-ra.
Deélnvugatra. az erdosav fele? Lapozz az §7-re.
Delre, a kdzépsd domb fele? Lapozz a 186-ra.

A mocsar fele? Lapozz a 6-ra.
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91.

Az avoltod szél hirtelen elhallgat; a kovek és sziklak a
padlora hullnak, és nem mozdulnak tébbé. A viharnak
vége, ¢s a varazslok szellemelr sem harcolnak mar
ecgyvmassal; mindketten nagyvon elmélvedve néznek.
— A Viszaly Orvénye — motvogja Caltarclair —. czért
vesztiink hat ossze. Végtelen haborut robbantott ki
kozottiink, levegd ¢s fold kozott. Nem csoda. hogy
egymasnak estiink ¢s végiil mindketten oda 1s vesztiink.

— Eddig nem tudtunk belépni ide, mert ahhoz tul-
sagosan dithosek voltunk egvmasra. semmint hogyv
osszefogjunk ¢és atjussunk a kapun — magyarazza
Remishaz. — Mint sajat elemeink Urai, megtehettik
volna, de a Viszaly tul hatasosnak bizonyult. Ez azt
jelenti, hogyv most mar a Tiz Ura parancsol minden
elemnek — vagy legalabbis a Levegdnek ¢és a Foldnek,
amiket fel 1s hasznalt, hogy a Viszalvt megalkossa.
Egymas torkanak ugrasztott minket, miutain meggyil-
kolta a Vizek Urat. Molander-t. Molander volt az ¢lso.
aki jatszami kezdett az ¢let energiaival, azzal, a fel-
tevéssel, hogy a viz az élet elsddleges fenntartoja. O
volt az. aki hagvta. hogy... — Remishaz nem tudja
folvtatni, szellemének szemei teljesen kikerekednek
a meglepetestol. — Nem tudom kimondani a Thz Ura-
nak valodi nevet. Megkototte nvelvem. igy keptelen
vagyok kimondani. — Lapozz a 179-re.

92.

Mikozben elmozditasz egy facolopot, mikodésbe hozol
egy csapdat: n¢hany apro nvilvesszo réppen ki a fal
bemélvedéseébdl és eltalal. Vesztesz 3 ELETERS pontot.
Most mehetsz felfele a lépcson — lapozz a 316-ra —.
vagy akar lefelé 1s — lapozz a 2-re.
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93.

A Bronz Gombot csupan csak dorzsolgetni nem sok
értelme van. Dobj egv kockaval; az eredménnvel meg-
egyezo szamu fehér varazsnyil réppen ki a Tiiz Uranak
ujjaibol. Karodba ¢és testedbe csapodva egvenként 1
ELETERG pontot scbeznek rajtad. Ha még ¢életben vagy,
ugy dontesz, hogy lerohanod a magust, lapozz a 364-re.

94,

— Udvozollek, Ralsteen — mondod olyan baratsagosan,
amennvire csak tudod, mire a kiszamithatatlan, furcsa
kinézeti 6regember lepattan a farol, és baratsagosan
kezet raz veled.

— Kedves baratom! — wvisitja, mikézben fel-le ugral.
— Had adjak neked egv ajandékot! — Benyil a mocskos
szakallaba, ¢s egy kicsiny gvongyvot huz elo. - Meg-
tisztitja a vizet, tudod — motvogja alig ¢rthetéen. Nem
tudod, pontosan mire 1s gondol. de elfogadod a fel-
ajanlasat (jegvezd fel a gvongvot a Felszerelesek koze).
Ralsteen viselkedése hirtelen megvaltozik. — Neked 1s
van ajandékod szamomra, azért a megfizethetetlen
mformacioert, amit atadok neked? — kérdezi nvafogo
hangon. Lapozz a 204-re.

a8

Belehajitod a vizbe az ételnek szant dolgot. Neéhany
pillanatig lebeg az ¢&jfekete viztitkér kozepén, majd
hirtelen buborékolva felhabzik a viz koérildtte, ¢s
valamiféle hiilloszeri szémyeteg tuhegyes fogakkal teh
pofajaval bekapja. majd olvan gvorsan, ahogy a fel-
szinre jott, cl is tinik a vizben. Minden ujra csendes.
Mit teszel?
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Egv kevés nvalkat kensz szét

a medence szélén? Lapozz a 254-re.
Atgazolsz a vizen? Lapozz a 133-ra.
Itt hagyod a szobat ¢és inkabb

a masik ajtoval probalkozol? Lapozz a 366-ra.
Tavozol, ¢és masfele

keresgélsz tovabb? Lapozz a 106-ra.

96.

A Sellék vezére megpillantja a nyakadban csillogo
Aranylancot. — Azt egy kedves baratunknak, Shantizair-
nek. a Varazslonak kellett volna elhoznia nekiink.
Mindent tudott a sziget magusainak hibairdl, ¢s szerette
volna helvre tenni ezeket. Tudjuk, hogy a hajoja és vele
cgvitt 6 maga 1s odaveszett. Nem feltételezzik, hogy
megolted volna a lancért. de a népemnek sziiksége
lenne ra. Olyan varazserdvel bir, ami szamodra érték-
telen, de szamunkra felbecsiilhetetlen. Megkaphatnam?
— Ha szandékodban all atadni a Selloknek az Arany-
lancot. lapozz a 216-ra. Ha nem vagyv hajlando meg-
valmi az Aranylanctol, a Selldk banatosan tovausznak.
Felmaszol a szirteken, ahonnan folytathatod az utad
a délnvugatra fekvd messzi ¢pitmény felé — lapozz a
201-re —, vagy a keletre fekvo fekete torony iranyaba —
lapozz a 124-re.
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-

Alaposan szemiigyre veszed a szimbolumot; ami egy
hat részre osztott kor. Nem leszel képes bejutm a mo-
gotte 1évoé szobaba, hacsak nem tudod megfejteni a
benne rgjld szamot. Ha dgy gondolod, hogy tudod mi
¢z a szam, lapozz a megfeleld szamu fejezetre. Hogvha
nem tudod megfejtent a rejtvénvt, akkor masfelé kell
menned - lapozz a 356-ra.

98.

Lefelé szaguldasz a lépcsOkon. egvenesen a Fekete
Csontvaz felé. Ha ittal a Kek Fozetbol, mikor ebbe a
helvisegbe Icptel. lapozz a 105-re. Ellenkezo esetben. a
fekete borzalom keészen all. hogy megkiizdjon veled.
mialatt a test lassan mozogni kezd tromjan; lapozz a
224-re.

99.

— Levegd Ura — mondod -, Remishaz, ne légy dithos
ram, nem vagvok az ecllenséged. Beszéltem a tanit-
vanyoddal. Vesperennel, és elmesélte, hogy életedben
nem voltal gonosz. Nem artok ncked. — A szellem
zavartnak tiinik, nem tudja. mi tévo legven. — Csupan a
gonoszt jottem elpusztitani; viharok ¢s az ¢loholtak
betortek otthonomba. Emberek. nok és férfiak haltak
meg.

A szellem hosszasan bamul szégvenkezve maga elé,
majd Remishaz igy felel, — Nem én tettem, a Féld Ura
volt az, hogy a beler rothadjanak el! A végsé halalig
tildozm fogom! — A szellem mar szinte 6rjong. majd
hangnemének varatlan megvaltozasa megijeszt.

— Ot nem ismertem — valaszolod gyorsan —, csak azt
tudom. hogy nem leltél nvugalomra. De nem is fogsz.
amig a gonosz jelen van itt. Segits nekem.



100

Remishaz ovakodva és gvanakvoan méreget. Hosszas
¢s nehéz mérlegelés utan, lassan és lagvan, igy szol
— Akkor adj valamit, hogy lassam, megbizhatok ben-
ned. Egy szellem, mint amilven én magam is vagyok,
csak kevés dolgot képes atvenni toled. de fel kell
aldoznod valamit. hogy a bizalmamba fogadjalak. -
Ahhoz, hogy kielégitsd a szellem ohajat, at kell adnod
neki egyv keveset az ¢letenergiaidbol: fel kell aldoznod
| pontot a Kezdeti ¢s Jelenlegi UGYESSEG, SEERENCSE
vagy JELLEM pontjaidbol. Ha nem akarod ezt tenni,
akkor tavoznod kell, hogv mashol keress tovabb —
lapozz a 23-ra. Ha megteszed, amire kér, akkor hajtsd
végre a megfeleld modositasokat a Kalandlapodon,
majd lapozz a 314-re.

100.

Feldobod a Varazskévet a levegdbe és belekezdesz a
tekercsen 1évo 1dézo varazs felolvasasaba; a sarga g6mb
vakito ragvogassal vilagitani kezd. A Varazské sajat
fénvében apro villanassal eltiinik (huzd ki a Felszere-
Icsek kozil). A tengercszek wvegre 1smeét biztonsagban
vannak a zatonvok jelentette veszelytol, hala ennek a
jelzdfénynek. Kapsz 1 sZERENCSE €s 1| JELLEM pontot.
Mar ¢pp lefele indulnal a foldszintre a lepcsokon.
amikor... valami utadat allja. Egy kicsiny, tiiskés hata
sarkany az, villas farokkal ¢s gvonyori. szivarvany-
szinekben pompazo szarvakkal. Kicsiny, hetvke orra-
tol farka wvégéig nagyjabol 20 centiméter hosszu. A
levegdben ziimmogve. a kicsiny Zsebsarkanv tele-
patikus tizenetet kild elmédnek. Te ostoba, — mondja, —
épp most kozolted a nekromantakkal, hogy idegen jar
a szigetiikon. Egv percig meérgesen ziommog, majd
megnvugszik. Na, mindegy. Ugy vélem, ezutdn mdr
minden segitségre sziikséged lesz. — folvtatja. — Hadd
meséljek neked egy kicsit ervol a helyrol .. Mit teszel?
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Meghallgatod a Zscbsarkany

mondanivalojat? Lapozz a 14-re.
Itt hagvod, ¢és megvizsgalod az
obolben Iévé roncsot? Lapozz a 291-rc.

Lemész és szemilgvre veszed

a csapoajtot, ha meg nem tetted?  Lapozz a 261-re.
Kimész a toronybol és mashol

probalsz szerencset? Lapozz a 70-re.

101.

A lépesok hirtelen olvan szogben dolnek meg. hogyv
Osszezarodva egy csuszos lejtot alkotnak. Elveszted az
egvensulvod, €s csattogva legurulsz a lépcsokon. na-
gvot puffanva a lenti alagut kemény feliiletén: vony le 3
ELETERO pontot. De ami még rosszabb ez a szokatlan
belépod felnasztott cey Orszemet. Jobbod felol cgy
teremtmény repiil végig az alagitban sivitve: ugy tinik
a lény csupan futviil6 szél és 6rvényld por kevercke, de
szcllokesekkel s eros fuvallatokkal tamad rad. sot ami
a legrosszabb, elektromos kisiilések cikaznak benne!
Habar nem olyan eros, mint egy Légelemental, ez a
teremtmeny megis veszelyves ellenfél. Ha a Leégorveny
Tamadoereje barmelvik Harci kérben elérn a 21-et,
akkor a féldre dont. és nem tudsz tamadm a kovetkezo
Harci korben (6 viszont automatikusan sikerrel jar, ¢s 2
pont ELETERG sebzést okoz neked).

Légorveny UGYESSEG 9 ELETERO 9

Ha legvozod. lapozz a 144-re.
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102.

A szomyeteg szcles ivben széttarja karmos kezeit a
levegoben, amire a talajbol csontos kezek nyulnak ki és
megragadjak a labaidat, akadalyozva a mozgasban és
megnehezitve, hogy megtartsd az egyensulyodat. Le
kell vonnod 2 UcyEssEc pontot a rad varo kiizdelem
soran. Lapozz a 137-re.

103,

Mikor leemeled a kardot a falba rogzitett tartokeretrol.
cgy dugo esik ki mogile, ¢és fekete por 6mlik a falbol
kibukva a kandalloparkanyon at egvenesen a langok
kozé. Filsiketitd robaj kiséretében felrobban, arcodba
langokat, fistot ¢s hamut okadva. Vesztesz 3 ELETERS
pontot (4 pontot, ha Tiidérothadasod is van). Ugy tiinik,
mintha tavolbol karérvendod kacaj hangjait hallanad...
A kard valoban kifinomult kézimunka eredménye, am
annak ellenére, hogy szép. csupan egy atlagos kard.
Mindezek utan, felfeszitheted a ladat. ha eddig még
nem tetted — lapozz a 115-re —, vagy a szobabol tavozva
masfel¢ is keresgelhetsz — lapozz a 79-re.

104.

Tedd probdra szerencsep! Ha szerencsés vagy, lapozz
a 230-ra. Ha nem vagy szerencses, nem talalsz semmit,
kimész a szobabol. ¢s eldontod, mut teszel.

Elhagvod a kolostort? Lapozz a 281-re.
Kinyitod a folvoso masik ajtajat,
ha eddig még nem tetted? Lapozz a 255-rc.

Felmész a 1épesokon? Lapozz a 302-r¢.
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105.

Elszaguldasz a Fekete Csontvaz mellett, sikeresen
elkeriilve a tamadasat; meglepd modon, miutan magad
mogott hagvod a borzalmat, az ismét mozdulatlanna
dermed, és nem kovet tovabb téged! A Keék Fozet
aldasos hatasa végleg elmulik, igy nem részesiilhetsz
harci elonvokben a rad varo kizdelem soran. de
legalabb sikeriillt a Tz Urahoz kozelebb férkéznod.
Lapozz a 364-rc.

106.

Valassz egyv olyan helyszint, ahol meég nem jartal
korabban. Hol probalsz szerencseét?

A fofolvoso kozepso ajtajanal? Lapozz a 371-re.
A fofolvoso bal oldali ajtajanal? Lapozz a 352-re.
A fofolvoso jobb oldali ajtajanal?  Lapozz a 289-re.

A jobb kéz feloh oldalagban? Lapozz a 78-ra.
A bal kéz felol oldalagban? Lapozz a 219-re.
107.

— A szentélvben kell lennie gyvogyitd varazsnak. Ezt a
sziget délnyugati szegletében talalod majd. Keresztiil
kell vagnod a mocsarakon ¢s a Kard pusztan. hogy
odajuss. — Lapozz vissza a 394-re.

108,

A gbmbot a padlohoz vagod. mire az nipitvara torik.
¢s a nehez. vords szinu gaz szetteril a kovezeten.
zselészerl, kor alaku 1szaptoesat alkotva, ami agy tapad
a padlora, akar a ragaszto. Ha magaddal akarsz vinni
egy masik piros iveggdmbot, megteheted. Lapozz az
58-ra. hogy ezuttal valami mast vizsgalhass meg.
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109.

Rabukkansz egy kis rozsafa szekrenyre a szoba tilso
végeében, ¢és kinyitod a kicsiny faburkolatu ajtajait.
A belseje katonasan sorba allitott kristalyvpoharakat,
nemi brandvt egy dekanterben. ¢s egv bontatlan iiveg
markans, eros, portor vorosbort rejt. Elso pillantasra
akaratlanul 1s a .méreg” szo ugrik be az agvadba. de
az italok ereje ¢s az altaluk okozott felfrissiilés csa-
bitoan hat... Mit teszel?

Iszol egv keves brandyt? Lapozz a 123-ra.
Iszol egv kis portoit? Lapozz a 203-ra.
Meggvujtod a portrét. ha eddig

meg nem tetted? Lapozz a 335-re.
Tavozol ¢s mashol prabalsz

szerencsct? Lapozz a 79-re.

110.

Kimondod az . Elementarae™ szot, ¢s az ajto kinyilik.
Amint belépsz a kék szinl, halvany fénvbe, egv pil-
lanatig cseng a fiiled, és némi szédiilést is ¢érzel. Meg-
billensz. majd visszanverve az egvensulvod korbenczel,
¢s cey konyvtarban talalod magad. ¢pp egv varazskor
szelénél allva. A szoba telis tele van polcokkal, amik
igencsak nvognek a borkétéses konvvek sulva alatt:
cey kénvelmes karosszék ¢és egy par diszes iroasztal
teszi teljesse a butorzatot. A karosszek mogott egy kis
asztalon vorosboros dekanter acsorog. A szoba tulso
végében nines fal, csak egy kék fényfal zarja le. Mit
teszel?
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Megvizsgalod a fénvfalat? Lapozz a 357 -re.
Letilsz, pthensz egy kicsit €s 1szol
egy kis bort? Lapozz a 306-ra.
Atkutatod az asztalokat? Lapozz a 377-re.
Atnézel néhany konyvespolcot? Lapozz a 13-ra.
Visszasctalsz a varazskorbe? Lapozz a 337-re.
111.

Szerencseéd van; mikor felkelsz ¢s kirazod a fuvet a
pokrocodbol, egv tojasokkal teli fészket veszel észre a
kozelben. A nvers tojas talan nem tul izletes étel,
azonban taplalo, ¢s sikeriil 2 étkezésre elegendot is be-
eviijtened beldle (jegvezz fel 2 adag élelmet az Elel-
miszerkészletedhez). Nversz |1 sSZERENCSE pontot 1s
¢zert a konnyi zsakmanvért. Lapozz a 212-re,

112,

Ha van nalad barmilyen olaj (olivaolaj, Légolaj, vagy a
lampasodbol szarmazo olaj). bekenheted a zarat vele
(az olajat azonban le kell huznod a Felszerelések
koziil); ha van nalad egy zsak, amiben acsszegek cs
rudak vannak, akkor ezekkel fel tudod fesziteni az ajtot.
De még igy i1s Tedd probdra tcyEsstcen! Ha sikerrel
jarsz, kiszabadulsz, bevagod magad mogott az ajtot és
elreteszeled az elsd kezedbe akado targgval: lapozz a
231-re. ¢s probaly mashol szerencsct. Ha nem jarsz
sikerrel, az amoba gyorsan kézelitve feléd. harcra kény-
szerit — lapozz a 189-re. Ha se olajad. se acsszegeid
nincsenek. akkor szintén a kiizdelem elé nézel!

113.

A vords gomb felrobban, ¢s vords szini, pokhalo
finomsagu. ragacsos szalak boritjak be a testet. Mikor
majd harcra keriil a sor. csokkentsd 1 ponttal a Tiz
Uranak Tamadoerejét. Lapozz a 17-re.
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114.

A Kapitany kabinjanak ajtajat nyitottad ki. A falak
tolgvfaboritasnak, cev pompas mahagom asztal és
hozza tartézo szék all a szobaban, clébbin a Titan
vilaganak foldeémbje pihen. Navigacios térképek
boritjak a falakat, ¢s mas diszek ¢s kiilonféle targvak.
amiket maris megvizsgalnal... csakhogy egy férfi ma-
radvanvai keresztezik az utad. A Kapitany az! Habzo
szajjal, diihodten morog. ahogy rothado alakja feled
lendiill egvkoron csillogd uniformisanak rongyos ma-
radvanvaiban. Elkeriilheted ezt a harcot. ha bevagod
magad mogott az ajtot, ¢s a zarat elreteszeled: ha ezt
szeretnéd tenni, lapozz a 356-ra.
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Ha a Ghoul Kapitany haromszor megsebez, lapozz a
22-re. Ha sikerill legvoznod, miel6tt harmadjara s
megsebezne, lapozz a 236-ra.

115,

Beilleszted a késed pengéjét a lada nyilasaba és szét-
feszited. Kicsit meglepve nvugtazod magadban, hogy
semmilyven mérgezett nyil nem réppen ki belole. am
amit magaban rejt. az talan mcg ennel 1s rosszabb. Egy
kicsiny bronz figura fekszik benne; egy arctalan emberi
alakot formaz. ¢s amint felnvitod a lada fedelét. rogvest
elkezd ndvekedni, kozben pedig feled nvajtja fém
karjait. Ha megprobalod becsukni a lada fedelét. mielott
a lény kijuthatna beldle. lapozz a 9-re. Ha azon nvom-
ban megtamadod a kicsiny emberkét, lapozz a 268-ra.
Ha hagyod, hogy az emberke kijusson a ladabol és
varsz, hogy mi fog térténni, lapozz a 369-re. Ha inkabb
menekiilore fogod a dolgot, lapozz a 46-ra.



116-120

116.

Balszerencsédre igyekezeted aktivalja az 1déz6 varazs-
latot, amit a pentagramba zartak. Vesztesz 1 SZERENCSE
pontot ¢s lapozz a 392-re.

117,

Fenckig hajtod a K¢k fozetet. meg mielott a Szellem a
magikus eroit felébreszthetne. majd kardot rantva
szaguldam kezdesz a levegon at! Lapozz a 257-re, ahol
a fozet hatasanak minden harci elonvét kiclvezheted.

118.
A remete — lepattanva a kénvelmes kakasiillojérol — nem
tunik tul baratsagosnak. — Igazan lenylig6zo ajandékot
kell adnod nekem, cserébe a tolem kapott segitségért —
sipitja. Lapozz a 204-re, ahol a felsoroltak kéziil KET
targvadat kell felajanlanod a remete informaciojacrt,

119,

Mikor nekifesziilsz az ajtonak, hogy kinyisd, a magikus
védelem egvetlen roppant ergjii. vérfagvaszto, jeges
sugarnvalabkent kisil. Szo szerint megfagy a ver az
creidben, ¢s tested szoveter fagvott latvakka dermed-
nek. Senki sem ¢lhet tul egy 1lven sokkot. Kalandod itt
veget er.

120.
A magus egy varazslat megidézesen tigykodik; mig te
¢pp azon vagy. hogy savat dobj ra. Dobj Tamadoerot
magadnak ¢s a Tz Uranak 1s (UcyEssEceE 11). Ha a te
Tamadoerod a nagyobb. lapozz a 271-re. Ha az 6
Tamadoereje bizonvult nagvobbnak. lapozz a 81-re.



121-123

121.

Az ajtd mogott kristalvterem maga a sivitve drvény-
16 kaosz. Kovek ¢és sziklak ropkoédnek korbe-korbe,
oriasi  szilankokra robbant bugocsigaként a levegd
erdinek hurrikanja kéril. Mikor a varazslok szellemei
megpillantjak ezt a hihetetlen magikus energiadrvényt,
hirtelen haragra gerjednek ¢és felkészilnek ra. hogy
cgvmasra tamadjanak. Valahogy be kell jutnod és meg
kell birkoznod a szobaban uralkodo zilirzavarral. Ha van
nalad Tigrisszem ¢s Topaz ¢kko, akkor tudnod kell.
hogv hany csiszolt oldala van ez utobbinak. Szorozd
meg ezt a szamot tizzel, és lapozz az eredménnyel
megegyezo szamu fejezethez. Ha nincs nalad ez a ket
targy, lapozz a 378-ra.

122.

Alaposan szemiigyre veszed a fakat, bozotosokat, a
gvepet ¢s a viragokat, de teljesen eredménytelennek
bizonyul. Balszerencsédre elkeriili a figvelmed egy nyul
urege... ¢s amikor belelépsz, kificamodik a bokad.
Nagvot esel, raadasul a ficam 1s ¢lég csinva. Vonj le 2
ELETERO pontot magadtol. Ez utan az idopocsckolas
utan elhagyhatod az erdoket — lapozz a 363-ra —, vagy
lofralhatsz még egy darabig, hatha tortémk valamm —
lapozz a 249-re.

123.

Rossz dontés. Habar a brandy kellemesen perzseli a
torkod, mégis émelyegni, majd fuldokolni kezdesz,
mikor a benne lévd méreg felszivodik a beleidben.
Kalandod itt veget cr.



124-125

124.

A sotét torony most mar tisztan kiveheto a tavolban, ¢s
kevesebb, mint egy ora alatt oda 1s ¢érhetsz. Azonban
¢szreveszed, hogy a jobb oldaladon a talaj beszakadt, és
cey zuzott koves, nchéz tercpen at meredeken vezet
lefelé egv fold alatti, sotét alagutba. Ha szeretned,
leereszkedhetsz, minden esetre biztonsagosabb lenne.
ha chhez kételet 1s hasznalnal. Mit teszel?

Lemaszol a lgjton? Lapozz a 158-ra.
Katél segitségével maszol le? Lapozz a 210-re.
Nem foglalkozol a lgjtével,

¢s tovabb haladsz keletnek? Lapozz a 334-r¢.

125,

Kivont karddal a mutans szérmyeteghez Iépsz. Az feléd
kop, ¢s a maro sav eltalal a csupasz kezeden; vonj le
2 ELETERO pontot magadtol. Mikor elmetszed a torkat
megszabaditva szenvedéseitol ¢és a kintol, a szérmyeteg
megkonnyebbiilésében felsohajt. Kapsz 1 JELiEM
pontot. Ezek utan, ha szeretned. atkutathatod a szobat.
ha eddig még nem tetted — lapozz a 151-re —, vagy a
féalagutba visszatérve mas lehetdség utan nézhetsz —
lapozz a 106-ra.



126-127

126.

Megdorzsolod a Bronz Gombot — lapozz a 93-ra —,
hozzavagod a Tiz Urahoz - lapozz a 68-ra —, vagy
széttorod a Gombot a labaid elétt — lapozz a 4-re”?

127.

Puszta akaraterotol hajtva, diadalittas uvoltés kisére-
tcben sikeriil felismerned, hogy a Szellem mar olyan
mélyre stllyedt, hogy oly olcso triikkékhoz folyamodik
kétségbeesésében, mint egy egyszeri illuzio! Elmédet
azonban nem sikeriill 16va tennic. Attorsz az illuzié
gviiriijen, mikozben a lény csalodottsagaban és ditheben
mar hangosan iivolt. Lapozz a 257-re.







128-129

128.

Ovakodva kézelebb lopodzol a fekete torony felé, hogy
alaposan szemiigvre vehesd egy szikla fedezckebol. A
fobejarat elott egy par kétfeji mutans Gvikember
posztol, hatalmas bunkodsbotokkal felfegvverkezve.
Ocsmany teremtmények, tulméretezett karjaik ¢és
vallaik. tar¢jszerii csontkindveéseik a hatukon és fejiikon
veszélves ellenfelekké  teszik oket. Korbe osonva,
¢szreveszel a torony hatuljan egy Kkisebb ajtot, amit
talan elérhetsz anélkiil, hogy észrevennének — persze
csak akkor. ha a torony koriil repkedo leny nem szur ki.
¢s zuhanodrepiilésben rad nem tamad. Mit teszel?

A nagy bejarati ajtohoz rontasz?  Lapozz a 226-ra.

Koérbemeész a kisebb ajtohoz? Lapozz a 270-re.
Visszavonulsz, ¢s atkutatod
a szirtcket? Lapozz a 24-re.
129.

— Mindosszesen oten voltak. Nagyon titokzatosak,
sosem latm oket a szigeten. A kis taknvos tanitvanvuk
szaladgalt helvettilk, elhozta az ételt és a ruhakat a
hajorol. ami azzal a lebegd szellemmel érkezett, mar
nem emlckszem a nevere. Huncut ¢s furfangos Iény, de
csapdaba esett a Kornél, és szolgalm fog téged. ha le
tudod gviirni. Ugy hiszem. egvkoron maga is varazslo
lehetett. A varazslok fekete tornyuk alatt, a tomloce-
ikben toltottck idejilk java részét, varazscsapdakkal
koriilvéve, természetesen. Jol jegvezd meg, igy vagy
ugy mindannyian halottak mar, de egvikik sem nyug-
szik békében! Az egyikitk lehozta a Nagy Eldholtat,
ahogy azt ¢n hivom. Ne akard tudni, mi tortént vele. —
A remete beleborzong a gondolatba. Lapozz vissza a
394-re.



130-133

130.

Ha van egy adag nvalkad. amit felajanlasz a teremt-
ménynek. akkor odaadod ncki, mire a lénv boldogan
befalja, és megjutalmaz egy nvalkas bofogessel. Barmi
mast probalsz felkinalmi neki. nem fogadja el. ellenben
rad tamad - lapozz a 189-re. Ha sikeriilt clvonnod az
amoba figvelmet a felkinalt ¢tellel. megprobalhatod
kinyitni az ajtét — lapozz a 112-re,

131.

Vastag, nvalkas savsugar lovell feléd frocsogve a
varazslo ujjbegyvebol, Tedd probara tcyessicen! Ha
sikerrel jarsz. olyan gyorsan futsz, hogy csak néhany
cseppny1 sav talal el; vony le 1 ELETERS pontot ma-
gadtol. Ha nem jarsz sikerrel, felsotestedet é€s karjaidat
egvarant beteriti a sav, 4 ELETERO pontnyi vesztescget
okozva ¢zzel, Lapozz a 98-ra.

132.

— Molander — suttogod a nevet, mikdzben a kezedben
tartott Zafirt a disztablahoz nvomod. A vizkopo arca
elvigvorodik, majd a korildtte ébredé magikus kodbe
merilld kezedben hirtelen szétarad a meleg; vissza-
nyersz 2 ELETERG pontot, Az ajto kinyilik, felfedve a
mogotte lévo oriasi szobat. Lapozz a 383-ra.

133.
Ovatosan atvagva nagyjabél féluton jarsz, mikor egy
hatalmas, csontos fej tor1 meg a viztikrét, ¢s latszolag
vegtelen hilloszerii nyakan fejed fole tekeredik. tama-
dasra kész tartasban. Az Orias Muréna kemény ¢és go-
nosz ellenfel, foltos teste csupa 1zom. és alkapcsainak
egyetlen erds harapasaval képes kettcharapni a combo-
dat. Mellig ér6é vizben allva, komoly hatranyban vagy



134-135

vele szemben; le kell vonnod 2 pontot a Tamadoerod-
bél a kiizdelem soran.

Ovias Muréena UGYESSEG 8 ELETERG 11

Ha legvozod. atgazolsz a vizen, ¢s megprobalod ki-
nvitni a szoba tulso falan Iévo ajtot. Lapozz a 153-ra.

134,

Ahogy megfordulsz, hogy elfuss, kowvek. eés sziklak
csapodnak a testednek. Vonj 5 ELETERG pontot ma-
gadtol. Ezutan bevagod magad mogott a barna ajtot.
Most vissza kell témed a foalagutba, és egy masik
Ichetoséget kell valasztanod — lapozz a 23-ra. Hogyvha
vissza akarsz térm ide. késobb megteheted. de addigra
a Csont Golemet ujra megidézik, ugyvhogy ismeét meg
kell kiizdened vele!

135,

Egy apro aranvlancot veszel fel a foldon fekvo Zseb-
sarkany szétzuzott testérol, Gyongyvszemek osztjak
nyvolc egvenld részre, ¢s minden rész egv tucatnyi
lancszembdl all (Jegyezd fel ezt). Mit teszel?

Megvizsgalod az 6bolben levo

roncsot, ha eddig még nem tetted? Lapozz a 291-re.
Kinvitod a kijaratnal 1évo csapoajtot,

ha eddig meg nem tetted? Lapozz a 261-re.
Inkabb a sziget mas részén

probalsz szerencset”? Lapozz a 70-re.



136-138

136.

A Gyémant sz¢thasad, mikor atrepiil a tiizgyuri langjan
¢s a szilankjai a testbe furdodnak. Jegvezd fel, hogy a
Tiiz Ura 3 ELETERG pontot vesztett, cselckedetednek
koszonhetoen, majd lapozz a 17-re.

137.

Lehajolva kitérsz, hogy elkeriild az elotted allo éloholt
iszonvat lancos buzoganyként lesujtd  borotvacles
karmait, és hogy tavol tartsd magadtol fertozo, buzés
leheletét. A szabalvoknak megfeleléen kiizd) meg ez-
zel a fortelemmel, kivéve, hogy amennviben a lény
Tamadoerejénck meghatarozasa soran dobott érték
(techat még mielétt hozzaadnad az UcvESsEGET) a kiiz-
delem soran barmikor eléri, vagy meghaladja a 10
pontot, akkor fertelmes lehelete legvengit, ¢s 1 ponttal
csokkentened kell a Tamadoerédet a harc hatralévo
részeben.

Sirhant Ore {iGYESSEG 9 ELETERO 12

Hogvha legy6zod, a szérnyeteg még holtaban is képes
problémat okozni: a kiizdelem soran az Or Ichelete
megfertozott a Tudorothadas betegscgevel (jegvezd fel
a Kalandlapodra). Lapozz a 307-re.

— Ne pazarold az 1dod odafenn — csak 6rék vannak ott,
¢s szamodra teljes mérickben eérdekielen dolgok. —
Lapozz a 48-ra.



139-140

139.

Segitesz lemeszarolni a Selloket, ¢s igy a szornyetegek
kerckednek felill. Szivesen és joiziien lakmaroznak a
Sellénép husabol, de minden jel arra utal, hogy nem
vetik meg az embert hust sem! Kalandod 1tt véget er.

140,

A fiolak és tivegesck legtobbje felcimkézetlen, és sok-
nak a tartalma 1s elparolgott. vagy megromlott mar.
Nem igazan szeretnéd kiprobalgatni oket, ¢és mivel az
uvegesek is eleg mocskosak. igy ezeknek sem venned
tul nagy hasznat. Habar akad két kivétel. Az egvik egy
Szerencse Ital: harc kivételével barmikor elfogvaszt-
hato, ¢s 1-3 szErENCSE pontot allit vissza (chhez dobj
egy kockaval, majd oszd el kettovel, ¢s a kapott ered-
menyt kerekitsd felfele). A masik egv fiola. ami meg
mindig ivegesovek ¢s femszerkezetek bonyolult halo-
zatanak része: a benne l1évo szirupszerii kek folyadekbol
kellemes korander, kurkuma ¢s citromfu édeskeés illata
arad. Ha el akarod venni a Kék Fozetet, akkor Tedd
probara UcyEssEGED! Ha sikerrel jarsz, lapozz a 157-re.
Ha nem, lapozz a 182-re. Ha inkabb nem kisérleteznél
czzel, lapozz az 58-ra.






141-143

141.

Orakig baktatsz az erdoségen keresztiil, igy el kell
fogvasztanod egv adag élelmet. Rovid 1d6 mulva buja
zold fiivel ¢s erder viragokkal tarkitott, majdnem
tokéletesen kor alaku tisztason talalod magad. Egy
cgvszerien megmunkalt, kobol késziilt boltiv  elott
allsz. lzgatottan haladsz at a boltiv alatt... de semmi
kiilénds nem torténk: ott talalod magad a talso oldalan,
a zsenge zold fuben allva. Korbejarod a tisztast, hogy
felfedezd. de semmi érdekeset nem talalsz, majd el-
gondolkodsz. hogy mitevo legy.

Tavozol az erdobol? Lapozz a 363-ra.
M¢g alaposabban atkutatod a
tisztast”? Lapozz a 122-re.
Egvszertien, csak varsz? Lapozz a 249-rc.
142.

A magus ¢pp egv varazslat kbézepén jar, ¢s te fel-
késziilsz, hogy savat dobj ra. Dobj Tamadoerdt magad-
nak ¢s a Tz Uranak egvarant (UcyEsseEce 11). Ha a te
Tamadoerod a nagvobb, lapozz a 391-re. Hogyha az ¢
Tamadoergje bizonyult nagvobbnak, lapozz a 332-re.

143,

Alaposan atkutatod a szemeétdombot, de semmi
nyilvanvaloan értékeset nem talalsz, azonban a keresés
sok 1d6t vesz igénvybe, igy el kell fogvasztanod cgv
adagot az ¢lelmiszereid kozil. Ha meg akarod probalm
kitakaritam a szentélvt, lapozz a 195-re. Ha inkabb itt
hagvod a helvet és tovabb mész keletnek. lapozz a 390-
re.



144-145

144.

Egyv ujabb hosszu jarat kozepén allsz, amit szintén
magikus fény vilagit meg. Balra toled, a falat alkoto
kovek barna sziniick: czek a barna kovek addig foly-
tatodnak, mig bele nem wvesznek a kodszert, sarea
homalyba a tavolban. A szemben 1évo falon két ajtot
latsz: kozvetlen elotted egy fekete faajto, vasbol késziilt
sarokpanttal ¢s zarral; balra, kozted és a sarga homaly
kozott, egy voroses szinii ajto, feltechetden rézsafabol.
Jobbra a jarat egy masik ajtonal ér véget, ez azonban
barna fabol késziilt. Atlosan t6led kolépesdk vezetnek
lefelé. Mit teszel?

Kinyitod a fekete ajtot? Lapozz a 381-re.
Kinyitod a barna ajtot? Lapozz a 215-rc.
Kinvitod a rozsafa ajtot”? Lapozz a 71-re.

Lemész a lépcsokon? Lapozz a 322-rc.
A tavoh sarga kod fele mesz? Lapozz a 340-rc.

145.

Kimentesz egyv livegpalackot, egy kotelet €s egy lezart
uvegfiolat, ami némi zoldszini nvalkas kréemet tar-
talmaz (jegvezd fel ennck a fejezetnek a szamat mell¢).
Ezek utan mit teszel?

Megvizsgalod a magikus jelet,

ha eddig még nem tetted? Lapozz a 97-re.
Kinyitod a masik kabin ajtajat,
ha eddig még nem tetted? Lapozz a 114-rc.

Elhagvod a hajot? Lapozz a 272-rc.



146-148

146.

Az egyszeri ajtot pokhalo mintaju, ezistds csillogasn,
fémes erezet boritja; ugy teriil szét rajta, mint pendsz a
szaraz kenvéren. Bar nem vagy egészen biztos benne,
mégis ugy véled, mintha alig érzékelhetden izzana,
amitol az a sanda gvanud tamad. hogv az ajtot varazs-
csapda védi. Ha ennek ellenére ki akarod nyitni az ajtot,
torténjen barmi, lapozz a 349-rc. Ha a szemben 1évo
ajtoval probalkoznal inkabb, és eddig még nem tetted.
lapozz a 211-re. Ha jobban szeretnél inkabb a szobaba
vezeto ajtoval szemben levovel kisérletet tenni. lapozz a
310-re.

147.

Szerencsédre, belebotlasz az 6svény elagazasaba. Ha a
délnyugati uton haladsz tovabb. lapozz a 69-re. De
valaszthatod a délkeleti agat is, ekkor lapozz a 372-re.

148.

Mialatt atvagsz a szoban, a halomba hordott zsak-
vaszon hirtelen felegvenesedik — valamui labra allt
alatta! Futni kezdesz a falépesok fele:, Tedd probara
UGYEsSEGED! Ha sikerrel jarsz, elered a lépesdket. meg
mielott az ¢életre kelt Csontvaz Harcos utolérhetne, ¢s
feltéped a csapoajtot — lapozz a 341-re. Ha nem jarsz
sikerrel (vagy hogvha esetleg meg akarsz kiizdeni a
Harcossal), a Csontvaz Harcosnak sikerul eléd vagma.
¢s utadat allja — lapozz a 171-re.



149-151

149,

Balszerencseédre, mikor eldobod a savat, az csupan
lebegve uszik a levegodben, és sajnos tul lassan ahhoz,
hogy felkésziletleniil érje a Borzalmak Szellemét. Az
Osszeaszott alak karérvendd kacajt hallat, és szornyi
fecketeség tor clo vanvadt testébol, amit  labdaként
ujjaival az éteri levegdoben feléd hajit. Ha van nalad egyv
Gvémant, akkor karatjainak szamjegveit add ossze
egvesével (tehat, ha mondjuk 132 karatos. akkor a
keresett szam 1 + 3 + 2 = 6), és lapozz arra a fejezetre,
aminek szama megegvezik az eredmenyvill kapott
szammal. Ellenkez6 esetben, lapozz a 217-re.

150.

A langok még csak meg sem perzselnek: a Tizrubin
1zzik, mikdzben magaba szivja a langok magikus erejét.
A Tiizrubinbol hihetetlen varazserd szabadul fel ¢és
szaguld végig a testeden: wvisszanversz 3 ELETERO
pontot ¢s 1 JELLEM pontot 1s! Most lapozz a 196-ra.

151,

A szobat atkutatva, raakadsz nehany. a kinzoszek
felallitasahoz hasznalt targyra: cgy rovid borszijra,
nehany fém csapszegre €s hasonlokra. Am az egyetlen.
ami hasznosnak tinik. az egy fém acsszegekkel ¢s
csapokkal teh zsak. igy ezt magaddal viszed. Miutan
vegeztel a keresessel, ha akarod, megélheted a lényt, ha
csak meg nem tetted mar — lapozz a 125-re —, vagy a
szobat elhagvva folvtathatod a kutatast a borténben —
lapozz a 106-ra.



152-154

152.

Epp visszatérsz a felszinre a legutolsd meriilésedbol,
amikor a vizbol gumiszeri csapjaival kiemelkedve egy
Tintahal kékes-fekete szinii nvalkat 16vell az arcod felé!
Tedd probdara szerencsen! Hogyha szerencséd van, a
nvalka nem talal el. Ha mincs szerencsed. lefrocskol. ¢s
részlegesen megvakit az undorité, tintaszerii mocsok,
igy le kell vonnod 1 pontot a Tamaddéerédbdl a Tinta-
hallal vivott kiizdelem soran. Ha van halaszhalod. és
hasznalm akarod itt. lapozz a 305-re. Maskiilénben,
lapozz a 77-rc.

153.

Megerinted az ajtot. hogy kinvisd. Ha van nalad Zafir.
szorozd meg héttel a rajta talalhatoé csiszolt oldalak
szamat, majd lapozz az eredmenyviil kapott fejezetre.
Maskiilonben lapozz a 191-re.

154.
Eleérsz a T-elagazashoz. Koérbenézve, azt latod. hogy
jobb és bal kez felol is egy-egy ajto zarja le az elaga-
zast, veled szemben rovid csarnok vezet egv felfelé
iveld lépesohoz. Mit teszel?

Odamész ¢s kinyitod a jobb oldali

ajtot? Lapozz a 255-re.
Odamész ¢s kinyitod a bal oldali
ajtot”? Lapozz a 61-re.

Felmész a lépesdkon? Lapozz a 302-re.
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135-156

155,

Ahogy elkezded atkutatmi a szalmakupacot, rajossz.
hogy ¢z valojaban egy fészek, aprd fényes targvak és
ivegeserepek csillannak meg a szalmaszalak ¢s a
gallvak kozott. Varatlanul csapkodo szamyvak zajat
hallod a fejed felol, és mire felpillantasz, egy hatalmas
madar csap le rad az egyik boltiven keresztiil! Legalabb
hat méteres fesztava szarnval vannak. ¢s gorbe karmai
kegvetleniil élesek. Az Orias Olyv elszantan védelmezi
fészkét, a szarnycsapasaival keltett légaram i1gen erds.
igv komoly erofeszitésedbe keriil, hogy megorizd az
egvensulvod: 1 ponttal csokkentened kell a Tamado-
erodet a kiizdelem soran.

Orias Olyv UGYESSEG Y ELETERO 14

Ha gvozol, atkutatod a fészkét. Talalsz egy hatalmas
tojast, amit magaddal vihetsz élelem gyanant (adj 3-at
az Elelmiszerkészletedhez). 3 Aranvtallért és egy liveg-
palackot is talalsz: a csillogasok és villanasok az Olyv
altal 6sszehordott apro hegyikristalyokbol szarmaznak.
Miutan végeztél, lemész a 1épeson, egvenesen a tomlo-
cokbe. Lapozz a 2-re.

156.

— Az oreg Honorton atva ¢s a szerzetesel egyszeri
lelkek voltak. Ok gondoskodtak a wilagitotoronyrol.
amit a magusok egy Féldelemental segitséeével épitet-
tek. ¢s magikus fényt gyvujtottak benne. amit a szerzete-
sck tartottak karban. Az idejiikk nagy részében a szer-
zetesek csak a ndvényeiket gondoztak. és olvan dol-
gokat tanulmanvoztak... 666, amiket a szerzetesek ta-
nulmanvozni szoktak, gondolom. Az orult varazslok a
legtobbjiiket lemeszaroltak. Az egvikilk azonban két-
ségbeesetten akart valamit az egvik szerzetestol. Nem
tudom mi volt az, ¢s azt sem, hogy sikeriilt-e meg-
szereznie. — Lapozz vissza a 394-re.



157-159

157,

Sikeriil kiszabaditanod a K¢k fozetet anclkil, hogy
barmit 1s Osszetornél. A fozetet barmikor megihatod.
akar még a harc legelejen 1s. Mivel nem tudod mire jo.
igy a hatasat sem tudod most megitélmi. Amikor ugy
dontesz, hogy megiszod, jegyezd fel annak a fejezetnek
a szamat, ahol éppen jarsz. majd lapozz a 237-re (ezt
jegvezd fel). hogy megtudd, milven hatasa van. Most
azonban lapozz az 58-ra.

158.

Tedd probdra UcyEssEceED! Ha sikerrel jarsz, bizton-
sagosan leereszkedsz. Ha nem jarsz sikerrel. megcsu-
szik a labad, ¢s jo féltavnvit zuhansz:; vony le 2 ELETERG
pontot. Lapozz a 210-re.

159,

A figurat cltalalja néhanv a mennvezetrol alahullo tiizes
szilankok kozil, aminek kovetkezteben hirtelen moz-
gasba lendiil ¢s fem okleit feled lenditi! Le kell gvoz-
nod, de kozben folvamatosan ki kell térmed a meny-
nyezetrol alahullo szilankok elol 1s, ami nem lesz
cgyszeru. Ket lehetoseg koziil kell valasztanod. Harcol-
hatsz a Figura ellen, nem toérédve a tiizes szilankokkal,
de ebben az esetben. ha Tamadoereje elenn vagy
meghaladja a 18 pontot, az azt jelenti. hogy eltalalt egv
tilzes kodarabka, és ez 1 ELETERG pontot sebez rajtad.
Megprobalhatsz kitérni a szilankok ¢lol, igy azok nem
sebeznek meg téged, de ebben az esetben 1 ponttal
csOkkentened kell a Tamadoerddet a Figuraval vivott
harc soran. Doéntsd el, miképp vivsz meg az ellen-
feleddel! Minden alkalommal, amikor a Figura eltalal,
dobj cegv kockaval. Ha 5-0st vagy 6-ost dobsz, a Figura
3 ELETERG pontot sebez rajtad a szokasos 2 helyett.



160
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Ha legyozod. lapozz a 194-re.

160.

Kell lennie egy nyilasnak a sirhant folddel takart bol-
tozatan, mert valahonnan némi holdfény sziirodik be.
¢s igyv lampas nelkiil 1s jol latod. hogy a sirhant tulso
veégeben valami eziistos fémességgel csillog. Odasietsz,
hogv kozelebbrol vehesd szemigvre. de mualatt azon
vagy., hogv ezt megtedd, egy langoszlop morajlik fel
kozvetlen elotted. €s rad tamad! A tamadas teljesen
varatlanul ¢r ¢s szerfelett meglep. Tedd probara
UeyEssEGED! Ha nem jarsz sikerrel, a Tuzelemental
megsebez, még mielott reagalni tudnal: vesztesz 2
ELETERC pontot. Hogvha sikerrel jarsz. reflexeid eleg
gvorsak, hogv gond nélkil kitérj a hirtelen tamadas
¢lol. Van varazskardod? Ha van, lapozz a 269-re. Ha
nings. lapozz a 330-ra.



161-163

161.

— Minden magus képes volt parancsolm Elementalok-
nak, de most mar csak a Tiz Uranak van fizikai valoja
ahhoz, hogy megtchesse ezt. De ettdl figgetlenil le-
hetnek Elementalok az alsobb tomldcokben, kotott
teriiletcken vandorolva. Keriild ¢l 6ket, hogvha tudod.
Semmi olyat nem oriznek, ami szamodra hasznos le-
hetne. — Lapozz a 48-ra.

162.

Az Aligator tlihegves fogait a combodba mélyeszti!
Gvotrelmesen felsikoltasz, majd elajulsz a sokktol.
Kalandod itt véget ér.

163.

Ha valasztasaid kozott szerepel, hogy Légolajjal kened
be magad, lapozz a 312-re. Hogvha ez nem szerepel a
listadon. lapozz a 278-ra.



164-165

164.

Az Orias Csontvaz pallosaval tamad rad. Arcan ki-
fejezestelen vigyor iil, €s csontos mancsaval szorosan
markolja fegvverét. A masik Orias Csontvaz a tarsa
segitségére sict, de az elsd négy Harci kérben még csak
cgy cllenféllel kell kiizdened. Ezt kovetoen tovabbi-
akban egvszerre kell mindkettoével harcolnod (hacsak
az ¢lsoét ¢l nem pusztitottad mar), killon Tamadoerot
dobva mindharom harcos f¢l szamara. ¢s csak a leg-
nagyobb Tamadoerd eredménvez sebzéssel jaro tama-
dast.

r UIGYESSEG ELETERO
FElsé Orics Csontvaz 8 9
Masodik Orias Csontvaz 8 3

Hogvha gvozol, kinvitod az épiilet bezaratlan ajtajat és
belepsz rajta. Lapozz a 286-ra.

165.

Sem az clemi viz magikus ergjét fokuszalo dragako,
sem a bent lakd varazslo neve nincs a birtokodban. A
vizkopo arca egv irtozatos demon arcava valtozik. €s
méregfogait a karodba mélveszti. Osszeesel, és siki-
tozni kezdesz a padlon. Kalandod itt véget ér.




166-168

166.

A vihar kozvetleniil a fejed felett tor ki, Egy villam
cikdazva ivet hiz a dithédt égboltot megtoltd fekete
fellegekbal, ¢s a talajba csapodik a vilagitotorony koze-
Iében. Nyilvanvaloan nagy ostobasag lenne ott keresni
menedcket! Kénvtelen vagy a vihart figyvelmen Kiviil
hagyva elindulni a nvilt imgovany felé. delnyugatra.
Innen a sziget egv olvan része felé indulhatsz, ahol
eddig még nem jartal. Merre mész tovabb?

A koepiilethez. keletre” Lapozz a 18-ra.
Az erddségbe. délnvugatra? Lapozz az §7-re.
Délre, a domb fele? Lapozz a 186-ra.

A lapwidek felé, tovabb délnek? Lapozz a 6-ra.

167.

A szellemek kiszabaditasaért 1 JELLEM pont és | szE-
RENCSE pont a jutalmad; ¢z a SZERENCSE pont ¢gvarant
noveli a Jelenlegi és a Kezdeti értékeidet is (de 12 folé
igy sem mechet az ¢rtéke). Most itt az 1d6, hogy fel-
keresd Molander birodalmat. Lapozz a 322-re.

168.

A remetét magad mogétt hagyva megprobalhatod mé-
Ivebben feltérképezni az erdoséget — lapozz a 141-re —.
de 1tt 1s hagvhatod az egészet — lapozz a 363-ra.



169-170

169.

A szomyeteg kovet, mikdzben te kétségbeesetten ku-
tatsz masik kyjarat utan... de hasztalan. Ugyvan sohasem
kaptal képzést az amobak viselkedésérol, de van egy
hatarozottan rossz eldérzeted. mert egvre-ceyre erd-
szakosabban hullamzik, ami minden kétséget kizaroan
csak az ellenségessé valas jele lehet. Megprobalhatod
megetetni — lapozz a 130-ra —. vagy megtamadhatod -
lapozz a 189-re.

170.

Barmi is volt az, amit a szémveteg keresett, biztosan
nem volt a ladaban, mert annak teljes tartalmat szét-
szorta, ami a savtol elaztatva a felismerhetetlenségig
cltorzult. A lada tres. de feltiinik. hogy az alja cgy
kicsit magasabban van. mint kellene - egy alfenck!
Buzgon felfeszited a lada feneket takaro lemezt, és egy
titkos rekeszt talalsz alatta a faba vesve. Kicsiny lila
szovetdarabba ket kristalvt csomagoltak. Nversz |
SZERENCSE pontot ¢és 1 JELLEM pontot ezért a fontos
zsakmanyert. Ugyan biztosan €rzed. hogy a kristalvok
varazserovel birnak. de még nem tudod. mi celbol. vagy
hogy miben rejlik a hatalmuk. Az egvik egy Zafir,
szepen megmunkalt kék ¢kko. pontosan 50 csiszolt
oldallal. A masik egyv Topaz, elegans formaval és 24
csiszolt oldallal (jegyezd fel, hogy melyik kristalynak
hany csiszolt oldala van). Talalsz még egy kicsiny.
csillogd kovet, mely a feliletén szdzfelé tén meg a
napsugarakat, és cev varazstekercset, amire ezt irtak:
LA Fény varazslata™; illetve egy ezist kulcsot, ami
leginkabb egy csontra hasonlit (jegvezd fel a Varazs-
kovet és a Csontvaz Kulcsot a Felszerelések kozé). Ugy
¢rzed, a knistalvok kiemelt fontossaggal bimak. lzga-
tottan indulsz lefelé a Iépes6kon. Ha megkiizdottél az
Elementallal. lapozz a 281-re. Ha nem. lapozz a 31-re.



171

17,

A Csontvaz Harcosnak magikus ellenallasa van az éles
fegyverckkel szemben. A kard (vagy varazskard) min-
den sikeres tamadas utan csupan csak 1 pontnyi sebzést
képes okozni neki. De ha van egy jo, életlen kdbaltad,
akkor az mar teljes scbzést i1s képes okozni (minden
sikeres talalat esetén 2 ELETERG pontot).

(sontvaz Harcos UGYESSEG 8 ELETERO 6

Ha legy0zod, folytathatod az utad felfele is. kinyitva a
csapoajtot — lapozz a 341-r¢ —, vagy visszatérve a fold-
szintre, leereszkedhetsz a lépcsokon a tomlocokbe —
lapozz a 2-re.




172

172.

A varazslo iromanyanak egy részét természetesen nem
tudod kibogaraszni, am rabukkansz tobb igen érdekes
feljegvzésre, amit sikerill elolvasnod. A Tiiz Uranak
valodi neve Ziraphelis, és a naplo irdja megjegyzi, hogy
sikeriilt egy nagyon hatalmas Eléholt Szellemet meg-
idéznie, ami komoly fenyegetést jelentett minden itt ¢l
magus clmgjere cs lelkere egvarant. Kideriil, hogyv a
Vizek Ura szamos kiscrletet végzett egvszeru vizalapu
¢letformakon — algakon, amobakon ¢s nvalkakon -
akarcsak a magikus uton ¢s szoveti atiltetesekkel letre-
hozott mutansokon. Teljesen hidegen hagy, hogy a
Vizmagust meggyilkolta a Ttz Ura: a naplo irgja ke-
gvetlen ¢s gonosz kisérleteket ir le, teljesen érdek-
teleniil a nvomorult teremtmények sorsat, vagy elszen-
vedett kinjait illetden. A naplo utolsd néhany bejegy-
zésében érezhetoen novekszik a paranoia Ziraphelist
illetoen; a Tz Urat jo ideje semelyik varazstudo sem
latta, ¢s mund tartanak attol, amut kutatasai soran a
felszinre hozhatott. Van egy bejegvzés egv bizonyos
Bronz Gombrdl is, amit a Levegd Ura rejtett el valahol
a szigeten, és amit egy szellemmel 6riztet. Ugy tiinik,
a Gomb képes védelmet nyujtani a varazslatok ellen.
ha széttorik a foldon. Sok minden van. amin el lehetne
meg gondolkodni — de sok mindent kell meg tenned 1s.
Kinyithatod a dolgozoszobaban lévo ajtot, ha eddig
még nem tetted — lapozz a 317-re —, vagy itt hagyva
a szobat a vizzel teli termen keresztill, kinyithatod a
folyoson lévo masik ajtot — lapozz a 366-ra —, vagy
tavozva mashol is szétnézhetsz még — lapozz a 106-ra.






173-174

173.

Ratamadsz az egyik Capafajzatra, mire az feléd fordul,
hogv kegvetlen furészes fogaival és kiélezett agn szi-
gonvaval beléd hasitson. Mivel derékig vizben allva
vagy kénvtelen harcolni, 1 pontot le kell vonnod a
Tamadocerddbal a hare alatt.

Capatajzat UGYESSEG 9 ELETERG 9

Ha gv6zol, a harcnak gvakorlatilag vége; a Sellok a ma-
rad¢k Capafajzatot clildozik, a tobbségiket pedig mar
lemészaroltak. Doby két kockaval. ha az Gsszegiik
kevesebb vagy ugyvanannyi, mint a JELLEM értéked,
lapozz a 253-ra. Ha az Osszegiik meghaladja a JELLEM
értéked, lapozz a 347-re.

174.

Felkened kardod penggjere a mérget, ami kekes-fehér
fénnvel 1zzik az cterben. A Borzalmak Szelleme szot-
lanul mered rad: am barmilyen meélven is vajtak ko-
ponvajaba szemgodreit, a ketségbeescs felreismerhe-
tetlen fénye tikkrozodik belolilk! Most lehetoséged van,
hogy megidd a Kek fozetet, ha van nalad — lapozz a
117-re —, vagy kardoddal a kezedben raronthatsz a
Borzalmak Szellemére - lapozz az 54-re.




175-176

175,

A konyv szerint keresned kell egy olvan kiilonleges
Kancsokat, aminek a viragjaban aranvszinu folvadék
eviilt ossze; a novények legtobbje csak biizos folva-
dékot tartalmaz, doglott rovarokkal, de az egvikben
ratalalsz a tiszta aranvszini folvadckra, anmt palackba.
vagy flaskaba csapolhatsz a virag csésze¢jének aljaba
vagott bemetszésen keresztiill. A konyv szerint ¢z a
folyadék megvéd a magikus tiiztdl, tehat nem sok
¢rtelme van meginnod. inkabb palackoznod kellene. Ha
van barmilven iires palackod. akkor hasznalhatod. Ha
van nalad a Szerzetesek Gyogyndveény Likorjebol vagy
az oliva olajbol, akkor ezeket kidontve felhasznalhatod
az igy nvert iiveget, de eloszor mindenképp el kell
tavolitanod a folvadékot beléle (ha akarod, meg 1s
thatod). Jegvezd fel a Kancsoka Folvadékat a Fel-
szercléseid kozé, ha ugy dontesz, hogy lecsapolod; harc
kivételével barmikor felhasznalhatod. a testedre ontve
teljesen hatastalanitja az elsd, ELETERODET csokkentd
tamadasbol, varazslatbol vagy csapdabol szarmazo tuz
okozta sebzést a késobbiek soran. Lapozz a 283-ra.

176.

Ovatosan megkocogtatva a tartaly iivegtablajat sikeriil
megrepesztened: am az ivegtabla hirtelen teljes hosz-
szaban felhasad, undorité biizos, algas uledékkel
arasztva el a szobat. A mocsok kelloképpen undorito,
igy felfordult evomorral, émelvegve tamolvogsz arrébb.
Csokkentened kell 1 ponttal a Tamadoerodet a leg-
kozelebbi harc soran. Epp csak hogy lenn tudod tartam
a legutolso étkezésed maradckat, mikézben imbolvogva
tavozol a mocskos helyiségbol. Lapozz a 106-ra.



177-178

177.

Fegyvert rantasz a Lélekre. Varazskard nélkil nem
tudod megsebezni, igy ha nincs ilvened, kénvtelen vagy
elmenekiilni, miutan megsebez és vesztesz 2 ELETERO
pontot — lapozz a 20-ra. Varazskard birtokaban a toled
telheto legjobb modon harcolsz. hogy gvozedelmesked,
eme kilonos ellenfeled felett.

Strhant Lélek tUeyEssEc 10 ELETERS 8

Ha gv6zol, lapozz a 361-re.

178.

Szellemileg erGsen nvomaszto egy kriptaban tartozkod-
ni, gyotrelmes légkor telepszik rad a koporsok kozt.
Eszreveszed, hogv az egviket valami osszekarmolta:
karom nyomok tarkitjak a sir kofedelét, amu kisse
ferdén all. A Titan jo 1steneinck szimbolumait vésték a
feliiletere. A tébbi sir mind le van zarva. Mit teszel?

Felfeszited az elotted 1évo sir

fedelét? Lapozz a 223-ra.
Egv masik sirt nvitsz fel? Lapozz a 353-ra.
Elhagvod a kriptat? Lapozz a 277-re.



179-181

179.

A szellemek elhallgatnak egy pillanatra. — Ugy gondo-
lom, most mar clhagvhatjuk ezt a helvet, — suttogja
Caltarclair. — Nem vagyok tobbé foglva ennck a hely-
nck. — Remishaz egvetértése jeléil bolint. — Lelkeink
lassan ¢lmosodnak, baratom. Menj le a lépcsokon
Molander témlteebe, ha ki akarod tizni a gonoszt errdl
a helvrél. Ugy vélem, rengeteg alkimiai dolog van ott.
Ovakodj a maga utin hagyott mutins és nyomorék
lényektdl, és a sajat Kisértetétdl is... — A szellemek
kezdenek szertefoszlani. Egy kis 1ideig meg itt tarthatod
oket. ha hajlandoé vagy felaldozni 1 JELLEM pontot ezért.
Ha nem, akkor itt az ideje. hogy lemen) a témloc
kévetkezo szintjcre — lapozz a 322-re. Ha szandckodban
all felaldozni | JELLEM pontot, dontsd el. hogy inkabb
Molanderrdl kérdezed a szellemeket - lapozz a 28-ra -,
vagy magarol a Tz Urarol — lapozz a 192-re.

180.

Belépsz a kolostor spartaian berendezett konvhajaba.
Ha sziitkséged van ¢lelemre, akkor némi pencszes sajt
kérgét levagva ¢s néhany iiveg befottet magadhoz véve
feltoltheted a készleteid (jegyvezz fel 4 adagnyi clelmet
az Elelmiszerkészletedhez). Szemben veled lépesok
vezetnek egv ajtohoz: ha le akarsz menm rajtuk, lapozz
a 45-re. Maskiilonben visszaterhetsz a folyosora, hogy
kinyisd a szemben lévo ajtot — lapozz a 398-ra —, vagy
elsétalhatsz a T-elagazasig is — lapozz a 154-re,

181.
Nagy erejii energiahullam szaguld végig a testeden! A
kalandod hatralévo részében mindig adj 1 pontot a
Tamadoerodhéz a harcokban. Lapozz a 245-re.



182-183

182.

Egy kritikus pillanatban, tgyetlenséged miatt eltérsz
cey Osszekotd tivegesovet: a berendezés felborul, és a
benne lévé folvadék mindent elaztat maga koril
Balszerencsédre a keletkezd keverék gyvulékony, és
az asztal tcljes hosszan végigfuto vékony csikban
langra 1s kap. majd gvorsan terjedni kezd a padlon
mindenfelé. Hamarosan ¢l kell hagynod a helvséget:
lapozz az 58-ra, de a korabban meg nem wizsgalt
dolgok kézil, mar csak egvetlen dolog vizsgalasara jut
idod. muelott a keletkezo fiist ¢s a tiiz vegleg kiszorit a
terembol!

183.

— At kell jutnod rajta, hogyha délnek akarsz menni, a
nyugati 6bél nem hajozhato. A varazslok hagvtak
ilvennek, nem valtoztattak az aramlatokon, tavol akar-
tak tartami a nem kivant betolakodokat. A szarazfoldi
emberck tudtak, hogy nem lehet ott kikétni. A mocsar
veszélves. Merges ¢és undok csuszomaszo kigvok.
rovarok, melveknek a csipésétol megbetegszel, ellen-
scges majomszert lenvek ¢s a Gvikemberek - fel ne
dithitsd oket! De iigvely a vazikhoz hasonld néve-
nyekre, mert igencsak meglepodhetsz... — A remete
halkan kacaraszik. — O a kod. a kéd! — Lapozz vissza a
394-re.







184-185

184,

Mialatt te folytatod a Homunkulusszal vivott harcod,
az ifju tanonc befgjezi a varazslatat. Harom magikus
nvilat teremt, amik a levegdben cgvenesen feléd re-
piilnek, darabonként 1 ELETERG pontnyi sebzést okozva.
Ha még mindig ¢letben vagy. folvtatnod kell a harcot a
Homunkulusszal, ami megakadalvozza, hogy rata-
madhass a gazdajara. A tanonc az ajtoban all, idegesen
habozva ugyan, de felkésziil, hogy megint varazsoljon.
Amikor legvozod a Homunkuluszt, megtamadhatod a
fiatalembert — lapozz a 395-r¢ —. vagy megprobalhatsz
beszélni vele - lapozz a 262-re.

185.

Az ajto nagvon cros. keménven neki kell fesziilnad.
hogv ki tudd nvitm. Odabenn. egv csupasz falu ko-
kamra fogad: egy kooszlop all a teljes szobat kitolto
varazskor kozepen. A kor tulso oldalan egy szekrenyt
latsz. Be kell Iepned a korbe. hogy megszerezhesd a
szekrény tartalmat, mar amennviben ezt akarod tenni.
Mikor ovatosan belépsz a szobaba. a kooszlop meg-
elevenedik, ¢s egy hatalmas, kétoklu Foldelemental
bontakozik ki beldle, cselekvésre kész, fenvegeto test-
tartasban, arra az esetre. ha esetleg a korbe lépnél.
Most, mit fogsz tenni?

Belépsz a varazskorbe? Lapozz a 205-re.
Kimész és a baloldali jarat végében

1evo ajtot nvitod ki, ha eddig

meg nem tetted? Lapozz a 252-re.
Visszatérsz a féalagutba,

¢s mashol keresgelsz? Lapozz a 23-ra.



186

186.

Az ingovanyon keresztill vezeto jo oranyi gyalogut utan
végre megérkezel a fiives domb labahoz, ami majdnem
pontosan a sziget kozepen all. Felkapaszkodsz ra. hogy
alaposan belathasd a kornveket: majdnem a teljes
Solanira ralatni innen. Eszakra cgy nyitott erdéséget,
cszakkeletre pedig egv vilagitotornyot latsz. Még min-
dig ¢szakkeletre, de sokkal kézelebb, egy koépiiletet
pillantasz meg, nem messze az 6boltol. Nvugatra siiri
erdoscg huzodik, am latsz nchany foltot ahol a fak
ritkabban nonek, tisztast, vagy talan valamiféle épiiletet
sejtetve. Délre mocsarvidek teriil el joforman a sziget
nyugati végetdl a keletiig, egy aprocska folvoval, ami
kanvarogva csorgedezik egy délnyugati 6bolbol. DEltol
kicsit keletebbre valamilven toronv magasodik a
tavolban, de innen semmilyen részletét nem tudod
kibogaraszni. A sziget déh felének nyugati oldala nagy
kiterjedestt kiegett ¢és sivar teriilet. némi bozotossal
csupan, ¢s mintha valamiféle épiilet 1s lenne a sziget
tavoli, délnyugati csiicskében, de tul messze van ahhoz,
hogy ezt biztosan allithasd.

Terepszemlédnek hirtelen kiméletleniil vége szakad!
Koriilotted, gviiri  alakban csontok kezdenek ki-
tiremkedn1 a fold alol. hogy komplett csontvazakka
alljanak ossze. Csontos kezek kapcesolodnak karokhoz,
mig bordak ¢s combesontok rangatozva csusznak
gerincekhez és koponvakhoz. El kell dontened. hogy itt
akarsz-c maradni, hogv megkiizdj ezekkel. az ¢loholt
teremtményckkel — lapozz a 389-re —, vagy inkabb
futasnak eredsz — lapozz a 370-re.




187-188

187.

A gomb atszeli a levegot, €s a tronhoz vagodva dara-
bokra torik. Sokszinti magikus energiagviirii veszi koriil
a Tiiz Uranak testét, ami épp visszatér az ¢lék soraiba.
Sikeriilt megszabadulnod az egyik legerdsebb védelmet
jelentd targyadtol. Lapozz a 17-re.

188.

A magas paratartalom utad soran kimerito; von) le 4
pontot az ELETERGDBOL a kiszaradas miatt. Hirtelen cgy
pafranycsomobol egy sziszegd. sargas-zold kigyo mar
feléd, de sikeriil elkeriilndd tamadasat, igv nversz |
sZERENCSE pontot! Ezutan észreveszel egy csokornvi
Kancsokat: magas, egzotikus, vastagszaru ndvenvek
hatalmas kor alaka viraggal, amik vazara vagy kan-
csora hasonlitanak. Ha birtokodban van egv olvan
kényv, anmi leirja a Kancsokat, akkor tudod, hogv a
konyv hanvadik oldalan van ez, igy lapozz az ezzel
megegyezo szamu fejezetponthoz. Hogyvha nines ilyen
konyved, lapozz a 283-ra.




189-190

189.

Az Amoba rendkivill szokatlan ellenfel. A karddal vagy
keéssel okozott sebesilesek csupan 1 ELETERG pontot
sebeznek rajta, mert a testét boritd membranfal gvorsan
befedi a sériléseket. Még egy balta sem képes elég
mely sebeket ejten: rajta. Viszont ha van pajzsod, akkor
most fegyverkent hasznalhatod. beszoritva az Amobat a
padlo kévezete ¢s a pajzsod kozé képes vagy 2 ELETERO
pontot sebezni rajta csapasonként (am le kell vonnod 1
pontot a Tamadéerddbol, anmuert fegyverkeént hasznalod
az amugy védelmedre szolgalo pajzsot). Azonban
az Amobanak szamos szivokorongja ¢s allaba van,
amivel sulvos sebeket ¢jthet rajtad. Ha barmelyik Harei
Korben az Amoba Tamadoergie bizonvul nagyobb-
nak, akkor dobj egv kockaval, majd az eredményt oszd
el kettovel, ¢és a maradckot kerekitsd felfele; ennwvi
ELETERO pontot sebez rajtad az AmoOba tamadasa.
Amennyiben 6-o0st dobsz, az Amdba elképesztdé mddon
4 ELETERO scbzést okoz rajtad a tamadasaval!
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Ha legvozod, atkutathatod a termet — lapozz a 209-r¢ —,
vagy esetleg az ajtot kifeszitve kimehetsz innen, és
szerencset probalhatsz mashol 1s - lapozz a 231-re.

A Sziklalidérc minden harmadik sikeres tamadasa utan
| UcyEsskc pontot vesztettél maradandoan, hacsak a
késobbickben nem talalsz valamiféle gyvogvirt ra! Most
lapozz a 133-re.



191-192

191.

Mikor megénnted az ajtot. a szobaban lévo viz a hatad
mogdtt egyetlen hatalmas hullamma duzzadva ledont a
labadrol, ¢s magaval ragadva betaszit az ajto mogdth
szoba kiégett romjai koéz¢. Vonj le 2 ELETERG pontot
magadtol. ¢s 2 ponttal csokkentened kell a Tamado-
erodet 1s a rad varo kiizdelem elsd Harci Korében. Az
egvkori dolgozoszobajanak elszenesedett romjai kozott
a Viz Uranak szellemalakja készen all, hogy kiszivia
beldled az életet. A Kisértet rogvest rad tamad. Varazs-
kard nélkiil képtelenség sebet ejteni a rajta. igy ha nincs
ilvened. addig fog tildoézni. amig meg nem ol. és akkor
kalandod itt véget ér. Ha van varazskardod, ¢s cgv
fekete jel 1s. belecgve a karodba, lapozz a 235-re. Ha
nines rajtad ilven jel, lapozz a 32-re.

192,

A szellemek Ichorgasztjak fejitket, — Bizonvara mar
nagyon créssé valt. O volt az clsé kozilink, aki
manipulalta az ¢loholtakat, azt feltételezve, hogy ezzel
rajéhetiink, hogvan taplalla az clemi magia az clet
alapvetd energiait. Barcsak egvutt lenne az Osszes
knistaly. hogv szembe szallhassunk vele... — Ha van
nalad egy Zafir. egv Topaz. egy Tigrisszem €s egy
Rubin, akkor add 6ssze a csiszolt oldalaik szamat, ¢s a
kapott Osszeget szorozd meg kettovel. majd lapozz az
eredményiil kapott szammal megegvezo fejezethez.
Ha nincsenek nalad, a szellemek nem tudnak tébbet
scgiteni — lapozz a 167-re.



193-194

193.

Tedd probara UcyEssEGED, de ad) 2-t a dobas ered-
menyeil kapott dsszeghez. Hogvha sikerrel jarsz. egy
mesterien kivitelezett ugrassal a lépesofordulo tulso
vegen 1evo lépesosoron talalod magad, aminek tetejérol
egy résnvire nyitott es egy csukott ajtot pillantasz meg.
Ha a becsukott ajtot szeretneéd kinyitni, lapozz a 325-re:
ha mkabb a résnyire nyitott ajtoval probalkoznal meg,
lapozz a 336-ra. Ha probalkozasod sikertelen, akkor
hatsoddal a pentagram belsejében érsz foldet — lapozz a
392-re.

194,

Az ajton valo atjutas igencsak nehézkes, mert kozben
tizes szilankok buzgd aradata zudul a nvakadba a
padlobol kiallo €s a plafonrol lelogo kitiiremkedesekrol.
amitdl az egesz folyamat olvanna valik, mintha egy
tizyatck kellos kozepen allnal. ami igencsak veszélyes.
Tedd probara UGYESSEGED, ¢s ad) 2-t a dobott szamhoz.
Ha sikerrel jarsz. ki tudod nyitni az ajtot: ha nem jarsz
sikerrel, eltalal az egvik szilank ¢s | ELETERO pontot
vesztesz, igy ismét probalkoznod kell (ismét tedd
probara az UGYESSEGED az elozokben leirt modon).
Mikor sikeriil kinvitnod az ajtot, lapozz a 355-r¢.




195-197

195.

Ahhoz, hogy kitakaritsd a szentelyt., hasznalhatsz ne-
hany rongvot a régi faliszonyegekbol. és sziikséged lesz
nemi folvadekra is, hogy feltakaritsd a mocskot — egy
varazsfozet. oliva olaj. grog vagyv a Szerzetesek Gyogy-
novény Likorje (az egész iiveg) segit megszabadulni a
verfoltoktol és mas nemkivanatos szennyezodesektol.
Ahhoz. hogy helvre allitsd a szobrokat. ragasztora van
szitkséged. Ha van nalad némi ragaszto ¢s a felsorolt
folvadckok egvike. lapozz a 274-re. Ha nincsenek meg
a sziikséges targvak. vagy nem szeretnéd itt felhasz-
nalm ezeket, a keresésed nem vezet semmire, igyv ki-
mesz, €s keletnek fordulva folytatod az utad — lapozz a
390-re.

196.

Végre szemtol szemben allsz a Tiaz Uraval, kivont
kardoddal tamadasba lendilsz, mire 6 is kardot rant.
Fegyverén keresztiil még képes egyetlen végsd magikus
tamadasra ellened. Dob) Tamadoer6t magadnak és a
Tz Uranak 1s (cyEssEce 11). Ha a te Tamadoerdd a
nagyobb. lapozz a 295-re. Hogvha az 6 Tamadoereje
bizonvul nagyobbnak, lapozz a 229-re.

197.

Minden igyekezeted ellenére, egy pajzson és 2 Arany-
talléron kiviil mas crtckeset nem talalsz, viszont ¢l kell
fogvasztanod egv adag élelmet. Most, hogy sszeszed-
ted magad elmehetsz az alagut ellenkezd iranyaba 1s
— lapozz a 75-re¢ —. vagy fclmaszva a lejton. keletre
indulhatsz — lapozz a 334-re.



198

198.

Az ajto egy igazan fényliizoen berendezett és jol fel-
szerelt dolgozoszobaba vezet. A pliss falikarpit, a szo-
nvegek ¢és butorok mind-mind nagvon értékesck — de
nem azért jottél, hogy szépségitkon és értékikon me-
reng). Kiolthatatlan tiiz ég egy oniasi kandalloban ¢s két
kivaldan megmunkalt kard log felette a falon: innen
nézve igen crtckesnek latszanak. A kényvespole gvors
szemiigyre vétele soran misztikus munkak sokasagat
veled felfedezni, amik egy varazslon kiviil senki sza-
mara nem képviselnek semmilven crteket. A mahagoni
asztal ala dugva egy lezart kicsiny ladat pillantasz meg:
akar ezt is ¢érdemes lenne kozelebbrol is megvizsgalni.
Mit teszel”?

Leemeled a kardot, hogy kozelrol

18 szemiigyre vehesd”? Lapozz a 103-ra.
Felfeszited a ladikot? Lapozz a 115-re.
Kimész ¢és mashol probalsz

szerencsét! Lapozz a 79-re.




199-200

199,

Tedd probdara tcyeEsseceD! Ha sikerrel jarsz, a sav a
testre froccsen (jegvezd fel. hogy mikor harcra keriil a
sor, 4 ponttal csOkkentheted a Tiz Uranak ELETERE-
JET). Ha nem jarsz sikerrel, a sav nem talal célba, igy
nem tesz kart a testben. Lapozz a 17-re.

200,

— Caltarclair - kialtod —, ne harcolj! Nem vagvok az
ellenséged! — A szellem tétovazm kezd, abbahagv)a az
idézést és arra var, hogvan folvtatod. Csak egvetlen
dolog van, ami megakadalvozhatja abban. hogy meg-
tamadjon: ha megemlited az Oselemek Termét. Ha
tudsz az Oselemek Termérél, akkor azt is tudod, hogy
hany runa van a terem ajtajan. Lapozz arra a fejezetre.
aminek szama megegvezik ezzel. Ha nem tudod, meg
kell kiizdened vele — lapozz a 44-re.






201

201.

A Kardok Pusztasaga teljesen kopar és kihalt. Szl és
por altal lecsiszolt és megsargult csontok merednek az
¢g felé a poros talajbol; itt-ott sirokat jelezve durva
kohalmok emelkednek. Torétt, rozsdas kardok hever-
nek szanaszét a foldon. Eltiinddsz rajta. hogyv a szétszort
csontok szamabol itélve milyen sokan lelhettek itt
halalukat a csataban clbukva. Am nincs idéd tovabb
elmélkedni ezen. mert a por labaid elétt hirtelen hul-
lamzani kezd, majd egy hatalmas fekete kigyoalak
emelkedik fel belole! A pikkelves hata hiillonek két feje
van, mindkettd firészes fogsorral — és azonnal feled
mar velik.

Meg kell kiizdened a Hidra-kigyoval. Az ellenfeled
minden Harci kérben kétszer tamad, ezért mundket
fejének kilon kell dobnod Tamadoerdt. A harom dobas
kozil (egy a tied, és kettd a Hidra-kigvoé) csak a leg-
nagyobb az, ami sebzést okoz. Ha szeretnéd, tamad-
hatod folvamatosan csupan a Iény egvik fejét. majd
amikor 6 ELETERG pontnyi sebzést okozol neki, sikeriil
levagnod azt ¢s igy a Hidra-kigyd ezutan mar csak
egvszer fog tamadmi Harci koronként. Azonban ez a
6 pont nem csékkenti a szbérnyeteg teljes ELETEREJET!
A masik mod, hogy a testére tamadsz. igy probalva meg
csokkenteni a szornyeteg Osszes ELETEREJET. €S igV
minden sikeres tamadasod csokkenti 1s azt: am ebben
az esetben a szornyeteg tovabbra is kétszer fog tamadni
Harci Koronkent, amig ¢l nem pusztitod.
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Ha gvo6z06l, tovabb haladhatsz a tavolban lévo épiilet
felé — lapozz a 365-re —, vagy visszamehetsz, hogy ke-
letre tarts a fekete torony iranyaba — lapozz a 124-re.



202-203

202.

Feltorod a kis fekete falada tetejét. Sajnos nincs benne
nagy halom igazgvongy vagy egy rakas Aranytallér. ..
viszont van valami szamodra sokkal értckesebb. Talalsz
benne egv kupanvi stirii ragasztot, egv kardot, és cgv
erszényt, benne néhany Aranvpénzzel — cgészen pon-
tosan 6 darabbal. Ha sikeriilt korabban kimentened egyv
palackot 1s, lapozz a 279-rc. Ha nem, lapozz a 387-re.

203.

Lecsapod az iiveg nvakat, abban bizva, hogy sértetlen
dugdja biztositja a belso tartalmanak érintetlenségét.
Elég sokat benvakalsz. mikor rajossz. hogv valojaban
mennyi 18 ittal. Nem lenne béles meég tébbet inni beldle,
mert mar ennyitol is kellemesen felfrissiilsz (vissza-
nyersz 4 ELETERO pontot). ¢s némi euforia 1s hatalmaba
kerit, ami az atlagosnal nagvobb batorsagot ébreszt fel
benned (1 ponttal noveld a Tamadoerodet a kovetkezo
ket kiizdelem soran). Ezek utan nut teszel?

Iszol egy kis brandvt 1s? Lapozz a 123-ra.
Felgvujtod a festményt,
ha eddig még nem tetted? Lapozz a 335-re.

Tavozol, ¢s mashol keresgélsz
tovabb? Lapozz a 79-re.




204-205

204.

— Sok mindent mes¢lhetnék neked errdl a szigetrdl,
csercbe valami aprosagért, amn segit eltdltemt a nap-
Jaimat itt — kuncogja a remete. Informacioiért cserébe
az alabbi listaban szereplo targvak barmelyikét fel-
ajanlhatod: cgy teli iiveg a Szerzetesck Gyogvnovény
Likorjebol, barmilven varazsfozet, egy Aranvkules. egv
iiveg grog vagy egv Aranvlanc. Ha hallam szeretnéd.
az oreg mondanivalojat, neki kell adnod valamelviket -
lapozz a 394-re. Ha inkabb nem adnal neki semmit,
vagy ¢ppen egvik targy sem all rendelkezésedre. lapozz
a 168-ra. Ha meg akarod tamadni az dreg holdkorost,
lapozz a 16-ra.

205.

A Foldelemental abban a pillanatban megtamad, ahogy
a teriiletére lépsz. Ha nincs varazskardod. nem tudod
megsebezni, és kénvtelen vagy menekiilni. Vesztesz 4
ELETERO pontot, mert mikézben menekiilsz a fo alagut
felé, sikeriill megiitnie — lapozz a 23-ra. Hogvha van
varazskardod. harcolhatsz. de kesziilj fel. hogv sikerilt
egy majdnem legvozhetetlen ellenfelet kihivnod magad
ellen! A Foldelemental timadasa 4 ELETERS pontnvi
sebzést okoz. ha betalal., mig a te tamadasod csupan
| ELETERSG pontnyi scbzést okoz az Elementalnak! Ha
barmikor ugy déntesz, hogy Kimenekiilsz, megteheted,
de le kell vonnod 4 ELETERO pontot, mivel menekiilés
kozben az Elemental végighasit a hatadon (lapozz a 23-
ra, ha még ekkor 1s életben vagy).
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Ha sikeriil legvoznéod. lapozz a 227-re.



206-207

206.

Ugy érzed, valami nagyon gonosz leselkedik rad az ajto
mdgdtt. Ha inkabb itt hagynad a kolostort, hogy mashol
probal] szerencsct, lapozz a 281-re. Ha ugy dontesz,
hogy ratamadsz az ajtd mogétt leselkedd veszélvre,
barmi legven is az. akkor berigod az ajtot. ami jo esct-
ben erdsen gvomron vagja. majd megtamadod — lapozz
a 222-re. ¢és a megadott fejezeten 2 ELETERS pontot von)
le a teremtménytol.

207.

Né¢hany rovidke pillanatig valanu térténik a tartalvon
beliill. mintha nagy nvomasi levegdt passziroznanak
bele, majd a rothadod 1szap egészséges friss, zoldszintire
valtozik. Orrodat megcirogatja hinar, alga ¢s a tiszta,
friss tenger illata. amu lassacskan felvaltja az elvisel-
hetetlen biizt. Akarmi is volt, amit a magus miivelt az
clet ezen egyszerii formajaval, ugy tinik, hogy neked
sikeriilt egv. a korabbinal sokkal kivanatosabb formaba
6ltened.

Hirtelen beled hasit a gondolat. hogy talan ez a dolog
chetd: és minden bizonnyal taplalo is. Fontolora veszed,
hogy betoréd a tartaly iiveget, csak elobb még meg
akarsz gvozodni rola, hogy valoban Gssze tudsz gyiy-
teni annvit beldle, amennyit csak lehet. Hogyha most
azonnal be akarod tomi az tiveget, lapozz a 359-rc. Ha
clotte inkabb edénvek utan néznél, amikben még tébb
folvadckot tudsz Osszegviijteni, vagy ha egvaltalan
nem is ¢rdekel a dolog, lapozz a 106-ra. de jegvezd fel.
hogy mig a tomlocnek ezen a szintjén vagv. késobb
meég visszatérhetsz ide a 289-re lapozva.



208-210

208.

Mikor kikeriilod az or tetemét, megbotlasz és lebukfen-
cezel az elotted 1évo l1épesdkon, bele az ¢éjfekete sotétbe.
Vonj le 3 2LETERS pontot magadtél, Ha még mindig
¢letben vagy, lapozz a 218-ra.

209.

Habar a barlang valoban elblivélo. nem tartogat semmi
hasznosat szamodra. Keresésed azért nénu 1dobe telik,
igy el kell fogvasztanod egy adag ¢lelmet. Miutan ettel.
kifeszited az ajtot, és végre kimenekiilsz innen, Lapozz
a 231-re.

210.

A lejto aljanal lévo alagutban sétét van, €s igy nem
nagyon latsz. Ha nincs lampasod. az UcyEssEc pontjaid
jelenlegn értéket 2 ponttal csokkentened kell, €s azt 1s
kockaztatod, hogy esetleg valamilyen csapdaba botlasz.
Az alagut jobb é&s bal kéz felé 1s elagazik, ameddig csak
ellatsz. Merre mész tovabb?

A jobb oldali jaratban? Lapozz a 320-ra.
A bal oldali jaratban? Lapozz a 75-rc.
Visszamaszol ¢€s tovabb mész

keletnek? Lapozz a 334-re.



211-212

211.

A kicsiny, baratsagos szoba ajtaja konnvedén kinyilik.
Odabenn, egv hatalmas ovahs asztal koriil, anu szinte
teljességgel kitolti a rendelkezésére allo helvet, négy
tronus-szeru karosszék all. Egyet voros, egvet bama ¢s
aranvozott sziirke, egyet kék és ecgyet sarga karpittal
vontak be. Minden sz¢k felett egy-egy varazslo portre-
ja diszeleg. Harom szcket ¢s a felettilk kifiiggesztett
portrékat darabokra zuztak, csak a vords szék és a fe-
lette logo Tluzmagus portréja maradt eépen. A meg-
maradt varazslo arckepe fenvegetoen mered le rad:
simara borotvalt arca mogorva, szemei karikasak. ¢és
felreismerhetetlen gonoszsag bujkal kegvetlen moso-
lvaban és megrendithetetlen tekintetében. Hogyha van
lampasod és meég némi olajad is hozza, Shajod szerint
felégetheted a megmaradt portrét — lapozz a 335-re.
Ellenkczd esetben, atkutathatod a helviséget — lapozz a
109-re —, vagy tavozvan, masfelé keresgélhetsz tovabb
— lapozz a 79-re.

212,
Az 1dd egyre rosszabbodik: az égbolt olomszirke ko-
penvbe burkolédzik, a keleti tengerpart felél er6sodo
szel felborzolja a tenger hullamart. Merre folvtatod
tovabb az utad?

Keletre. a koépilet felé, ha még

nem jartal ott? Lapozz a 18-ra.
Délnyugatra, az erok felé? Lapozz az 57-re.
Delre, a domb felé? Lapozz a 186-ra.

Visszafele, a vilagitotoronyhoz,
ha még nem jartal benne? Lapozz a 333-ra.



213-214

213.

— Van nc¢hany testér meg orszem, de semmi olvan,
amivel ne tudnal megbirkézni. — A tanonc elmoso-
Ivodik, majd arckifgjezése ismét megkomolyodik.
— A kivételek ezek alol a Kisértetek, akikkel talalkozni
fogsz. Nagvon ecr6s varazslatra van szikség ahhoz.
hogy artani tudj nekik. A raktar mogott van egy régi
kripta, ahol talalsz némi sirképort. vegvél az 6rzd
sirkovebol, ¢és keverd mayd dssze 1égolajjal az alkimiai
laborban. A kardodat bevonva ezzel, sokkal eredme-
nvesebben tudsz majd harcba szallm elleniik. — Ha mar
jartal a raktar mogottn kriptaban, de nem hoztal ma-
gaddal Sirkoport, jegvezd fel, hogy ezt megteheted a
15-r¢ lapozva. miutan elbucsuzol a tanonctol. Most
azonban lapozz a 48-ra.

214.

Kezeiddel és csukott szemeddel probalod meg jelezm
az .alvas” szot, igy a Gyikemberek megértik, hogy
faradt vagv ¢s pihencsre vagvsz. Doby ket kockaval.
Ha a kapott osszeg kisebb vagy ugvanannvi, mint a
JELLEMED, lapozz a 258-ra. Ha az eredmény nagyobb,
mint a JELLEMED, a Gvikemberek nem biznak benned
annyira, hogy a bizalmukba fogadjanak, igy folytatnod
kell a sajat utadat — lapozz a 241-re.
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215-216

215.

Felfeszited a barna ajtot. ¢s ott talalod magad egv
closzobaba nézve, amiben nagyon furcsa ¢és kilonos
kvarc képzodmeények lognak lefele a falakrol, teljesen
beboritva azokat. Van egv barna knistalvajto veled
szemben — de egy testor is all elétte. A teremtmény
hasonlit egy csontvazra, a szemgodreiben fakozold féeny
1zzik, ¢s a végtagjait egyvmast fedoé kolapok takarjak.
amik igy meglehetosen hatasos pancélzatot biztositanak
szamara. Egv hatalmas. ranakkal telerott kardot tart
csontos kezeben.

Nem tamad rad, de ugy véled, ha a szemkozti ajto
moge akarsz bejutni, kénvtelen leszel megkiizdeni érte.
Megtamadhatod ezt a teremtményt — lapozz a 348-ra —,
vagy visszatérhetsz a foalaguthoz, hogy valami mast
fedezz fel — lapozz a 23-ra.

216.

A Sellok vezeére, tarsai halas dormogese kiscretében
megkoszoni a nemes ajandékként atadott lancot. Cseré-
be egy eziist flaskat nyujt at. Allitasa szerint az Eletero
Italat zartak bele, ami csak az emberckre hat, igy sza-
mukra teljesen crtcktelen. Barmikor elfogvaszthatod
kedved szerint, kivéve természetesen a harcok 1do-
tartamat, és Kezdeti ELETERS pontjaid felének (kerekits
felfelé, ha szukséges) megfeleld ELETERS pontot képes
ovoeyvitani rajtad. A Sellok boségesen ellatnak hallal is
— a nyers hal nem épp a kedvenced, de ettdl eltekintve
taplalo (jegyezz fel 3 adag élelmet az Elelmiszerkész-
letedhez). Lapozz a 285-re.
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217.

A Borzalmak Szellemének vérfagvaszto, cletlopo va-
razslata célba talal: vonmy le 5 £LETERS pontot! Ha tal-
¢lted, megihatod a Kek fozetet. ha van nalad — lapozz a
117-re —, ratamadhatsz a Kisértetre — lapozz a 242-re —,
vagy bevonhatod a kardod Kisertetmereggel. felteve.
hogy van ilyened — lapozz a 174-re.

218,

Nehany kolepcsovel lejjebb egy mely csarnokban talalod
magad. A terem kozepén allo kotémb tetejerdl nagyon
halvany fénnyel kicsiny, aranyszinii fémgémb izzik, a
kamrat koriilvevd falakon l1évo elmeszesedett tablakat
misztikus mnak ¢s jelek boritjak, amiket csak homa-
lvosan latsz a kevés fényben. A gomb felett egy alig
lathato. halvanykek, emberszeri alak lebeg. ami jottodre
feléd fordul. Csilingeld, szinte mar-mar éteri hangjan
megszolit. — Azert vagvok itt, hogy védelmezzem ezt a
helvet. Ne kozelits. killonben meg kell tamadjalak. am-
bator ha elég erdsnek bizonvulsz, hogy feliil kereked;
rajtam. talan megszabadulhatok az atoktol. — Mit fogsz
most tenm? Megprobalhatsz beszélm a lélekkel, mar ha
egvaltalan az — lapozz a 232-re —, ratamadhatsz — lapozz
a 177-re —, vagv tavozhatsz ebbol a sirbol — lapozz a
20-ra.

219.

A folyoso jobbra fordul, és hosszasan vezet lefelé, ¢l
tavnal balkéz felé egy ajtoval, majd a tavolban, egy
masik ajtoban ér véget. Kinyithatod a hozzad kézelebb
esO ajtot — lapozz a 366-ra —, vagy megprobalkozhatsz
a folvoso végében 1évo ajtoval — lapozz a 49-re.
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220.

A Szellemek tagra nyilt szemmel bamulnak az eléjik
helvezett dragakovekre. Mialatt a kezedbe fogod a négy
kovet. sajat keziiket a tiedre helyezik. és a kovek egyv-
szerre varazslatos fénvarral izzanak fel. A kovetkezd
pillanatban mar cgv 6todik kovet 1s a kezedben érzel:
egy pompas. 280 karatos Gyémantot. A szellemek ele-
gedettnek latszanak, am alakjuk lassan clhalvanyulva
szertefoszlik, és nem szoélnak tobbé. Lapozz a 167-re.

221.

Lesietsz a meredek dsvényen, majd a habokba gazolva
uszni kezdesz a roncs felé, mikdzben probalod elkeriilm
az ¢les sziklakat, ami némileg igénvbe veszi a képes-
segeidet! Tedd probara UGyEssEGED! Ha sikerrel jarsz,
serillesek nelkiil kikeriillod ezeket. az akadalvokat. Ha
nem jarsz sikerrel, le kell vonnod 2 ELETERG pontot,
mert az cevik szikla mélven felhasitotta a labad. Végiil
eléred a roncsot. A kicsiny csonak a novekvo dagaly
lagy hullamaibol kialld sziklakon tort 6ssze. A viz
olvan tiszta alattad. hogy len¢zve nchany targvat veszel
¢szre szetszorodva a homokos fenéken. ugy koriilbelil
8 méter mélven alattad: latsz egy kicsiny ladat, egy
halaszhalot ¢s egy nagy tivegpalackot.



222

Ha ugv dontesz, hogv nem meriilsz ala a roncsrol,
lapozz a 387-re. Ha le akarsz meriilni, c¢lébb el kell
dontened. hogy mely targvat vagv targvakat akarod
felhozni, és milven sorrendben. Minden targyra csak
egyetlen esélyed van (lada. halo, palack). A kovet-
kezokeéppen allapitsd meg. hogy sikerrel jart-e a me-
rilés vagy sem: minden meriilésnél dobj négv koc-
kaval, ¢s a szamokat add 6ssze. Hogyha a kapott 6sszeg
kisebb vagyv ugvanannvi, mint a jelenlegi ELETEROD.
akkor sikerrel jarsz ¢s megszerzed a targyat, amiért
lemeriiltél. Ha azonban az 6sszeg meghaladja a jelen-
legl 2LETERODET, akkor a probalkozas sikertelen és nem
szerzed meg a targvat. A masodik merilésnél, hozza
kell adnod 2-t az eredménviil kapott 6sszeghez, majd a
harmadik ¢s egvben utolso meriilésnel 4-et. Miutan
meghataroztad, hogy sikeresek vagy sikertelenck vol-
tak-¢ a buvarkodasaid. lapozz a 152-re.

222,

A kapualjban egy meggorvedt szerzetest talalsz. meg
mindig a rend barna kopenvét viseli, de fityego al-
kapcsa ¢s szetmallo husa tudatja veled. hogy valojaban
egy Zombival van dolgod. A teremtmeény megorzott
nchany, ¢€letenek hosszi ével soran kifejlesztett fegy-
vertelen harci diszciplinat; atlagos Zombikat megsze-
gyenitd fiirgeséggel és erdvel, sorvado sargas-lila keze
a levegot hasitva lesujt rad.

Zombi Szerzetes UGYESSEG 9 ELETERS 7

Hogyha gyozol, ellenfeled maradvanyai felett atlépve, a
sotét folvosora meredsz. Balra ¢s jobbra ajtok vannak,
¢s a folvosot a tavolban keresztezi egv masik folvoso.
Mit teszel?



223-224

Kinyitod a bal oldah ajtét? Lapozz a 180-ra.
Kinyitod a jobb oldali ajtot? Lapozz a 398-ra.
Tovabb mész a keresztezodesig? Lapozz a 154-re.

223.

Egy jo pap sirjat felbolvgatni, amit épp most tettél meg.
| SZERENCSE €s 1 JELLEM pontodba keriil. A sir a pap
csontjain ¢s poron kiviil mast nem tartalmaz. Ha akarsz,
magaddal vihetsz egy kevés Sirkoport (jegvezd fel a
Felszerelések koze). Most, ha szeretnéd, kinyithatsz egy
masik sirt 1s — lapozz a 353-ra —. vagy tavozhatsz a
kriptabdl - lapozz a 277-re.

224,

A Fekete Csontvaz clallja az utad. igyv képtelen vagy a
Tiz Urahoz koézel ferkozmi. A lényt sokkal erosebb
magia hatja at, mint fajtaja tobbscgeét. és képes tiizet
okadni, mint ahogv azt meg is fogod tapasztalni.
Raadasul magikus mivoltabol fakadoan a varazskard 1s
csak szokasos sebet kepes ejteni rajta (2 ELETERO pon-
tot). akarcsak a kobalta, abban az esetben. hogvha
fegvverként ezt hasznalod. A hétkéznapr kard azonban
csupan csak 1 ELETERS pontnyi scbzést képes okozni
sikeres tamadasonként.

Minden Harci korben, akar a Fekete Csontvaznak volt
nagyvobb a Tamadoereje, akar neked, tiizet fog okadm
rad. Dobj egv kockaval. Ha 1-3-ig dobsz. a langok
clboritanak, ¢s 2 ELETERS pontot vesztesz. Ha 4-6-ig
dobsz, sikeriil kitérned a tizlehelet eldl ¢s igy nem
szenvedsz sériilést. Ha van nalad Tuzrubin, 1 ponttal
ndvelheted a dobas eredményét, Ha sériiléseid komoly-
ra fordulnanak, korénként 1 szerencse pont felaldo-
zasaval (egeészen addig. mig pontjaid engedik) 2 pontot
adhatsz a dobas eredményéhez.
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Fekete Csontvaz tGYESSEG 9 ELETERG 9

Mikor sikeriil a Fekete Csontvaz ELETEREJET 3 pontra,
vagy az ala csokkentened. lapozz a 301-re. Ha sikeriil
elpusztitanod Ggy. hogy az utolso Harci Kor elejen meg
legalabb 4 ELETERO pontja volt, viszont a kor végére
nullara, vagy az ala csokkentetted. lapozz a 346-ra.

225,

A levagott végtagok légioja felboritja a hajodat, ¢s a
vizbe esel. Képtelenség visszaszoritani a rémségek tu-
catjait. Magukkal hiznak a me¢lybe. ahol megfulladsz!

226.

Kivont karddal a Gvikemberekre rontasz, akik fegyvve-
riikk utan kapva felkesziilnek a harcra. Nyakukon és la-
baikon vastag. kétclszera ereik kidagadnak, mikozben
vadul sziszegnek meérgiikkben. Egyszerre kell megkiiz-
dened velik, kialon-kiillon Tamadoerot dobva minden-
kinek; a harom koziil csak a legnagvobb Tamadoero
okoz sebzést.

UGYESSEG ELETERO

Elso Keétfejit Gyikember 8 9
Medasodik Kétfejii Gyikember 8 10

Ha gvozol. kinvitod a torony bejarati ajtajat ¢s belepsz
rajta. A torony kor alaku, ¢s ez a terem a belso tér felét
tolt1 ki. A szoba kimondottan iires. csak egy egvszeri
ajto van balkéz feldl az elotted 1évo, egvenes valaszfal-
ban, igy odalépsz és kinyitod. Lapozz a 380-ra.
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227.

Buzgon kutatod at a szoba tulso veégében lévo szekrényt
¢s talalsz... egv nagy semmit! Vilagos, hogy a szekrény
tartalmat elvitték: por nem sok annvi nincs benne,
csupan kifolyvt folyvadék kor alaku lenyomata latszik,
amir6l ugv véled, hogv talan palackokat, vagyv nctan
fozeteket vittek el beldle. Hasztalan gvirtél le egyv
Elementalt, nem kapsz jutalmat érte. Most vissza-
térhetsz a féalagatba ¢s atgondolhatod. a lehetosegeidet
— lapozz a 23-ra —. vagy megnézheted, mi rejtozik
a rovidebbik folyoso végen levo ajto mogott. mitan
elhagvod ezt a szobat — lapozz a 252-re.

228,

Mikor megprobalsz attérmi a lépesok fele, balszeren-
csedre megcesuszol a fortelem egvik nyalkatocsajaban.
Elvagodsz, ¢s a Nyalkaféreg mocskos savas valadék-
kal borit be: vonj le 3 ELETERS pontot magadtol, majd
dontsd el. mit teszel!

Megtamadod a Nvalkaferget? Lapozz a 29-re.
Elmenckilsz és leereszkedsz

a roncshoz? Lapozz a 291-re.
Elmenekiilsz, és mashol
probalkozol? Lapozz a 70-re.
229,

A varazsloé kardjanak hegvébdl kicsiny kékes-fehér
fényesova lovell ki, ¢s a mellkasodba csapodik. Mintha
minden bordakézi izmod ¢s inszalagod szét akarna sza-
kadni, kinodban felsikoltasz. Vonj le 3 £LETERS pontot
magadtol. A Tiz Ura ellem tamadasod sikerérol mar
lemondhatsz. Ha még ¢letben vagy, lapozz a 375-re.
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230.
Egy darabokra tépett naplot talalsz, melvnek gerincére a
kovetkezo nevet irtak: Kendrnis testvér. Megprobalod
osszeilleszteni a papir fecniket, ugy hogv valami 6ssze-
fuged szoveget kap). Miutan sikeriilt kibogarasznod,
hogy mi is all az tizenetben. Ezutan mit teszel?

Elhagvod a kolostort? Lapozz a 281-re.
Kinyitod a folyoson 1évo masik

ajtot, ha eddig még nem tetted?  Lapozz a 255-re.
Felmesz a lepesokon? Lapozz a 302-re.

231.

Ha még nem nyitottad ki a bronz disztablas ajtot. akkor
most megteheted, lapozz a 328-ra. Ha jobb szeretnel
inkabb masfel¢ szetnezni, lapozz a 106-ra.

232,

Epp elkezdenél motyogni valamit, amikor a szellem
elutasitd gesztussal csendre int. — Te ostoba, — sziszegi,
— figvelmeztettelek! — A foldalatti csarnok levegdje
hirtelen Iehiil, és a dermeszto hideg a csontodig hatol;
vonj le 1 ELETERG pontot magadtol. Most, akar meg
1s tamadhatod a szellemet — lapozz a 177-re —, vagy ¢l
is menekiilhetsz a sirbol — lapozz a 20-ra.
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233.

Nekifesziilsz valladdal az ajtonak, ¢s nagy erovel tolni
kezded. Az ajto hirtelen felpattan, és te a mogétte 1évo
szobaba repulve megbotlasz, majd a kopadlon landolsz:;
vonj le 2 ELETERG pontot magadtol. Rémiilettol tagra
nyilt szemmel meredsz a varazslok ¢leteroket befolya-
solo tevékenvségeinek ¢kes bizonyitckaira. Egy teremt-
meény, rettenctes székre emlékeztetd kinzoeszkozhoz
szijazva siralmasan nyoszorog. Esetleg ember lehetett
valamikor, de most a borét zéld pikkelyvek boritjak,
szamos helven cstnva gvulladasokkal, amikbol keserii
szagu, olajszeri valadék csurog. A teremtmeénynek nincs
haja, szemei kidiilledve merednek a semmibe. Remegd
kezem hat ujja kozt uszohartva fesziil. hatabol kinévo
majom-szeril farka erotlenil log. A szanalomra mélto
Ieny ajkait hatrahuzva vicsorog rad. ¢s kopkod gyiilo-
letenek jelenl. Mit teszel?

Megolod a leszijazott lényt? Lapozz a 125-re.
Atkutatod a szoba tébbi részét? Lapozz a 151-re.
Kimész, ¢s mashol keresgélsz

inkabb? Lapozz a 106-ra.

234,

Mihelyst futni kezdesz, a Csontvazak egvszerre fordul-
nak meg. és megindulnak arra felé, ahova te 1s tartasz.
Eléd wvagnak. igy meg kell kiizdened mindkettovel.
Lapozz a 164-re. de a harc soran mar a legelso Harci
Kortol kezdve egvszerre kell harcolnod veliik!
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235.

A karod éget és liktet a fajdalomtol az Gsszecgett Viz-
magus karjanak szoritasa helvén. Le kell vonnod 1
pontot a Tamadoerodbdl a kiizdelem elsé négy Harci
Korében (a tovabbi levonasokon felill, amiket a ké-
sobbickben még clszenvedhetsz!). Lapozz a 32-re.

236.

A Kapitany vonaglé halomként roskad a padlora. Gyor-
san atkutatva a kabinjat, nchany ¢rtckes szerzemennvel
gazdagodsz. Egy flaskanvi grog. ami harci helvzetek
kivételével barmikor elfogvasztva 4 elvesztett ELETERS
pontot allit vissza, illetve a kovetkezd harc soran 1
ponttal noveli a Tamadoerddet. A Kapitany hajojanak
kivalo teasiitemenyver egy lezart dobozban, még mindig
frissck ¢s ¢pek, ¢€s 4 ctkezésre elegendoek (ir) fel 4-ct az
Elelmiszerkészletedhez). Megtalalod a Kapitany altal
felhalmozott kincseket tartalmazo massziv ladat is:
egyv jol megalkotott bronz lakattal. Ha meg akarod pro-
balm szétfesziten a késeddel. lapozz a 382-re. Ha nem
akarod ezt megkockaztatni, lapozz a 356-ra.
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237.

A Kc¢k Fozetnek csodalatos hatasa van rad az elotted
allo harc soran. Mikor meghuzod az iiveget, érzed.
ahogy energia ¢s adrenalin szaguld végig az creidben,
majd tested hihetetlenil felgyorsul. A kovetkezd négy
Harci Korben kétszer tamadhatsz az ellenfeledre: doby
ket Tamadoerdt magadnak: minden egves. az ellenfeled
Tamadoerejét meghalado eredmény utan sikeriill meg-
scbezned. A késobbiek soran, abban az esctben. ha erre
utasitast kapsz, a fozet segitsegedre lehet harcon kiviili
helvzetekben 1s. Most lapozz vissza arra a fejezetre.
ahonnan idelapoztal.

238.

Az Elemental korbejarja a pentagram szélét, és a pad-
lon a karcolatok eltinnek. Aztan hatalmas granit 6klei-
vel megérinti a fejed, és te érzed, ahogy a bordd meg-
keménvedik. Lenézve a kezeidre és a karodra. azt ve-
szed ecszre. hogv vekonv koreteg boritja mindenhol.
ami rugalmasnak latszik ugyan, de mégis meglehetésen
kemény. A kobor elonyt jelent a jévobeni harcok soran:
barmilven ellenfél, barmilven fegvverrel végrehajtott
elso sikeres tamadasa nem fog sebzést okozni neked. Ez
a hatas addig tart, amig valamelyik ellenfeled nem dob
legalabb 21-es Tamadoértéket, amikor is a kobor-varazs
megszinik (ezt jegyvezd fel). Az Elemental a padloba
sillved, ugy véled ezzel feloldozta magat a szolgalata
alol. Visszamész a lejtéhoz, felmaszol rajta, és keletnek
indulsz tovabb. Lapozz 334-re.
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239,

Vastag, nyalkas sav frocsogve lovell feléd a varazslo
ujjbegveébol. Tedd probara ticvessiceEp! Ha sikerrel
jarsz, olvan gvorsan futsz, hogv csak néhany cseppnyi
sav talal el: vonj le 1 ELETERG pontot magadtol. Ha
nem jarsz sikerrel, felsotestedet ¢s karjaidat egvarant
beteriti a sav, 4 ELETERO pontnyl veszteséget okozva
ezzel. Lapozz a 248-ra.

240.

Az orveénylo kaosz egy pillanatra lecsendesedik! A szel-
lemek arcara kiil a doébbenet, mintha hirtelen tuda-
tosulna benniik, hogy valamirol megfeledkeztek. illetve
nem e¢rtettek meg: egymas kez¢t megfogva egv va-
razslatot idéznek meg gyorsan. Noveld meg 2 ponttal
az UGYESSEGED ¢s 4 ponttal az ELETEROD (ez a jutalom a
Kezdeti érték folé 1s novelheti az UcYESSEG €5 ELETERO
tulajdonsagokat) a kévetkezd hare 1d6tartamara, mert az
orvény 1ismét oriilt tombolasba kezd. Lapozz a 378-ra.







241

241.

Megprobalsz csendben ovakodva haladni az ésvényen,
anclkil, hogy felhivnad magadra a figyelmet; amikor
n¢hany ora mulva ¢léred a mocsar szélét, a bal olda-
ladon 1évo bozotosbol egy hatalmas Gyikember ront
ncked. A nvomorult para fortelmesen cltorzult: kezei
alig tobbek z6mok. csontos daganatoknal es egy par
cstkevenyes, zold erezetl, borszerii szarny verdes hasz-
talanul a hatan. A szérnyeteg orjdngve tivolt kinjaban,
¢s sajnalnad 1s — ha nem lenne teljesen nyilvanvalo.
hogv szandckaban all apro szilankokra zuzm a kopo-
nvadat. Végezned kell vele, ami talan a végso feloldo-
zast jelenti a nyomorult teremtmény szamara.

Muitdans Gvikember UGYESSEG 7 ELETERG 9

Ha legvozad. megprobaltatasaid meg nem ernek veget!
Meg mielott barmit is tennél, beleértve az étkezést vagy
egy varazsital elfogvasztasat is. egv masik. az elozonel
1s fortelmesebb mutans teremtmeény ront rad!

Masodik Mutdans
Gyikember UGYESSEG 9 ELETERS 9

Ha a masodik harcot 1s tulélted, atgazolsz a mocsarbol
hatralévé néhany méteren, ¢s lihegve, levegd utan
kapkodva osszerogysz: kiértel a mocsarbol a délkeleti
oldalan. Mielott a terepszemlével bajlodhatnal, meg-
latsz egy védett kis fakunyhot, ahova behuzodva a teljes
kimeriiltségtol hajtva mcly alomba zuhansz. Lapozz a
393-ra.
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242.

A Borzalmak Szelleme utolsd védelmét hivia most
¢cletre. Feléje kozeledd alakod és sajat teste kozé meg-
kovesedett, rideg csontokbol gviiriszerii falat emel,
korbevéve magat vele, Dobj két kockaval, majd adj 2-t
a kapott credménvhez, Hogvha az osszeg kiscbb., vagy
ugvanannvi, mint a JELLEMED, lapozz a 127-re. Ha az
osszeg meghaladja a sELLEMED, lapozz a 319-re.

243.

A kutatasra forditott 1dod csak idopocscklasnak bizo-
nyul: a fulkék semmi értékeset vagy figvelemre méltot
nem tartalmaznak szamodra. Azon kapod magad, hogv
nagvokat asitasz, igyv a régota ahitott pihencsre egy kis
1d6t forditva leheveredsz az egyik agyra.

Mikor par oraval kesobb felébredsz, farkasches vagy,
igy el kell fogyasztanod egy adag élelmet, Ezutan, mit
teszel?

Visszatérve, a fofolvoson keresztiil

clhagvod az cpiletet? Lapozz a 281-re.
Visszamész a fofolvosora

¢s kinvitod a szemkozti ajtot,

ha eddig meég nem tetted? Lapozz a 180-ra.
A fofolvoso T-clagazasahoz mész? Lapozz a 154-re.
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244,

Ha tudod a Levegd Uranak nevét, valtsd at annak betiit
szamokka a kénvv végében lévo tablazat segitségével.
Add 6ssze ezeket az értékeket, majd lapozz arra a fe-
jezetre., amit eredményiil kapsz. Hogvha a széveg nem
értelmesen folytatodik. akkor rosszul tippeltél a nevét
illetden ¢s mas valasztas nem léveén, meg kell kiizdened
vele — lapozz a 265-rc!

245,

A fény kihuny az 6sszes szoborbol, mikor a kristaly-
szobor megreped ¢s Osszetorik. A szobor labanal egy
Rubin fekszik, 36 csiszolt oldallal, valamint egy barna.
kvarcdarabba agyazott., arany savos Tigrisszem ko.
Magadhoz veszed ezeket (jegvezd fel. hany csiszolt
oldala van a Rubinnak). Az uj nap kezdetén el kell fo-
evasztanod egy adag ¢lelmet. Majd ezt kévetden kelet-
nek indulsz, keresztiill a Kardok Pusztajan, egvenesen a
magusok rémiszto, fekete tornya fele, Lapozz a 390-re.

246.

— Van egy kényvtar a fal mogétt, de sajnos nem tudom,
hogvan juss at rajta. Valgjaban csapda: ha hozza érsz,
csunyvan megéget. Azt hiszem, a varazslok a tomloc
mélvén talalhato magikus kapun keresztiil jutottak be,
de nekem sajnos sosem mondtak meg. hogv ez merre
van. Még azt sem engedték, hogy konyveket olvassak
odabenn. Azt viszont tudom. hogy valahol lejjebb van
egy ajtd, zar meg kilines nelkil, amihez a varazsszo
..elementarae.” Lapozz a 48-ra.



247-248

247.

Az Elemental kifgjezéstelenil hallgatja parancsaidat.
Visszasiillved a pentagramba, majd nemsokara a labad
alatt a talaj morajlani ¢s remegni kezd. Aztan a
hatalmas ko figura jra kiemelkedik a pentagrambol, és
n¢hany targvat helvez a labaid elé. Az Elemental a fold
alol hozott neked egy kobaltat. egv pajzsot es egyv
halom ¢lelmet — gumokat ¢s gvokercket: nem valami
kilonleges ¢telek. de 5 étkezésre elegendd ¢Elelmet je-
lentenek (ird fel az 5 ¢lelmet az Elelmiszerkészleted-
hez). Az Elemental nem varja meg a tovabbi paran-
csaidat. visszasiillved oda. ahonnan jétt, a fold ala. A
razkodas folvtatodik, ¢s kodszeruen finom por kezd
hullani a mennyezetrél. Ugy dontesz, hogy itt az ideje
elhagymi ezt a foldalatti helyvet. Magadhoz wvéve a
Tigrisszemet biztonsagosan visszamaszol a lejton.
Lapozz a 334-rc.

248.

Kettesevel szedve a lépesoket, lefelé rohansz, amikor
hirtelen kiegvenesednek a lépesofokok, csuszdat ke-
pezve, amin megesuszol, ¢s kemeénven megiutdéd magad,
mikor az aljara érsz; vonj le 2 ELETERS pontot ma-
gadtol. Mikor sikeriil feltapaszkodnod a Fekete Csont-
vaz mar ott all feletted. és a Tuz Ura 1s lassan visszatér
az €lok kozeé: lapozz a 224-re, ¢s kiizd) meg a szor-
nyetegeel.
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249,

Az ido egyre csak telik; mar esteledik, ¢s semmi jele
annak, hogy barmi is torténni fog. Igv a nap végéhez
kozeledve el kell fogvasztanod egy adag ¢lelmet. Kez-
desz almosodni. Ha keresel valanmm alvasra alkalmas,
biztonsagos helyet — lapozz a 276-ra —, vagy ha még
ennél 1s tovabb varsz, megkockaztatva, hogy esetleg
cgy portvazo ¢jszakai allat rad tamad - lapozz a 26-ra.

250.

Sikeriill erovel kinvitnod az ajtot. ¢s egy kivilagitott
kamraba lepsz, amiben dolgozoasztalokat, egy kis kony-
vespolcot. egv utazoladat ¢s egv durvan megmunkalt
karosszeket latsz; van egy maganyos ajto is a baloldali
falon. A szoba nem ugy néz ki, mint aminek van lakoja
— de ennek ellencre hirtelen egy lathatatlan teremtmeny
elkezd hozzad vagdosni kiilénbozo targyakat: kéveket,
levélnehezékeket ¢s ilyesmiket! Szemeddel alaposan
furkészve a helyet, keresed a targyvakat dobalé teremt-
menyt, ¢és egyszer csak meg 1s pillantod, ahogy foko-
zatosan lathatova valik. Am elészor is a feléd hajitott
targvak megscbezhetnek. Minden az ajton valo be-
Jutasra iranyulo probalkozasodért egy targyat hajit most
feléd. Minden targvnal fedd probdra az UGYESSEGED; ha
sikerrel jarsz, le tudsz bukmi a targy elol, de ha el-
hibazod, akkor telibe talal és vesztesz 1 ELETERG pontot.

A teremtmény, ami lassacskan valik csak lathatova,
egy kicsiny, szarnyas, Ordogszeri élolény nagy fejjel és
hosszu alkarokkal: egy Homunkulusz, a varazslok ma-
gikusan teremtett segitdje. Mcérgesen ziimmégve rad
tamad ¢les karmaival. Hogyha meg akarsz kiizdeni a
Homunkulusszal, lapozz a 7-re. Ha ¢l akarod keriilni a
harcot, ¢s inkabb megprobalsz szoba elegvedve egvez-
kedni vele, lapozz a 288-ra.



251

251.

Azt feleled. hogy elfogadod Parraine szolgalatart, majd
megeskiiszol, hogy mindent megteszel azért, hogy
megtalald a csontjait ¢s eltemesd a Kardok Pusztajan.
A Szellem fénvesovakent osszestirisodik. es kardodba
szall. Mielott eltemetnéd a csontjait, Parraine harom
alkalommal lesz majd a szolgalatodra. A Szellem az
alabbiak kozil barmelviket, barmikor meg tudja tenni:
meggvogyitja egy fertdzd betegségedet, ha lesz ilven;
erossebbeé teheti a kardod, ami igy 6 ELETERO pontot
sebez sikeres tamadas eredményeként a harcban (akkor
valaszd ezt, ha mar sikeres a tamadasod) ¢s meg tud
gvogyitani, amiert 8 ELETERO pontot gvogvulsz (de ezt
harc kozben nem tudja megtenni). Kapsz 1 JELLEM
pontot a szellem szolgalatainak elfogadasa miatt, de ne
feledd. hogv egvezséget kotottél vele. amit jobb, ha
nem szegsz meg! Most lapozz a 63-ra.



252-253

252.

Mikor az ajto elé érsz, akkor veszed ¢szre, hogy sem
zar, sem kilincs mincs rajta. Ezt az ajtot csak ugy tudod
kinvitni, ha kimondod a varazsszot. Ha tudod a jelszot,
szorozd meg a betiil szamat tizzel és lapozz ahhoz a
fejezethez, amit eredményiil kaptal. Ha nem tudod a
jelszot. akkor visszamehetsz a kanvarban lévo ajtohoz
¢s kinvithatod azt — lapozz a 185-rc¢ —, vagy vissza-
térhetsz a foalagutba 1s, ¢s mashol kutathatsz tovabb —
lapozz a 23-ra.

253.

A Sellok annak ellenére, hogy segitettel nekik a csata-
ban, bizalmatlanok veled szemben. Koziilikk nehanyan
morognak, ¢s fegyvereikkel fenvegetoen mutogatnak
feléd, amig vezetdjik a rozsaszin erezetii Csikohalanak
hatarol csendre nem inti Oket. — Bocsass meg a five-
reimnek, — szol hozzad. — Alapos okuk van ra, hogy
ne bizzanak a szarazfoldiekben, Csaladjainkat szigo-
nyaikkal és rovidkardjaikkal mészaroltak le a te fajtad
kalozai. — Csendben hallgatod a szidalmakat. Most,
ha van nalad Aranvlanc, lapozz arra a szamu fejezetre,
amennvi lancszeme a lancnak van. Hogvha nincs a
birtokodban ilven targy, lapozz a 285-re.
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254-2355

254,

(Csalidat elhelvezve. kivont karddal hatralépsz. ¢s varod
a fejleményeket. Amint a nvalka lecsurog a viz ala. egy
fekete, angolnaszerii fej emelkedik ki lassan a vizbdl a
medence szelenel. és fekete nvelvevel elkezdi a nvalkat
nvalogatni, majd egvre tobb ¢s tobb emelkedik ki pik-
kelves. hiilloszerti testenek kanvarulataibol az alagut
kopadlojara fekiidve. Ez az angolna sététbarna, pettye-
zett testével, széles, csontos fejevel, kidilledd szemei-
vel €s eroteljes. 1zmos alkapesaval 1gazan rémito fene-
vad. Fogai nem tul hatalmasak ¢€s nincs 1s sok beloliik.
de harapasanak erossége ellensulvozza ezt a kis testi
hianyossagat! Mivel félig a szarazfoldon van, elényben
vagy vele szemben, igy azonnal ratamadsz!

Orias Muréna UGYESSEG 8 ELETERS 11

Ha legvozod, atgazolsz a vizen, egvenesen a szoba tilso
vegeben Ievo ajtohoz, ¢s kinyitod. Lapozz a 153-ra.

233,

Szélesre tarod a bezaratlan ajtot. Egvkoron dolgozo-
szoba lehetett, de mara tejesen kifosztottak. Butorok ¢s
konvvek, gviiméles és névény muntak, kisérleti alanvok
¢s cserjck kiborogatva, szétdobalva és széttaposva he-
vernek mindenfele. Alaposan atkutatod a helvscget.
majd egv szonveget feltekerve egv piciny csapoajtora
bukkansz az egvik sarokban. Képtelenség csupan izom-
erovel felnyitm, csak akkor vagy képes kinvitni, ha
nalad van a zarjaba ill6 Arany Kulcs. Ha van Arany
Kulcsod. akkor azt 1s tudod. hogy melyik fejezetben
tettél ra szert. Szorozd meg kettdvel azt a fejezetszamot
¢s lapozz az eredménviil kapott szammal megegyezo
szamu fejezetre. Ha nincs Arany Kulesod, elhagvod a
szobat, ¢s visszatérve a folvosora eldontéd. mit teszel.



256

Elhagvod a kolostort? Lapozz a 281-rc.
Kinyitod a folyoson lévé masik

ajtot, ha eddig még nem tetted?  Lapozz a 61-re.
Felmész a Iépesokon? Lapozz a 302-rc.

256.

— Caltarelair, az egeszrol a Tiiz Ura tehet. Befolyasolta
az clmédet ¢és elpusztitotta a tested, ¢s most a lelked
nem nvugodhat békében. Valamilven varazslatot bo-
csatott az Oselemek Termere, ¢s ez az oka a kozted és
Remishaz kozotti viszalynak. Kerlek. gvere velem.
hogy végre megoldhassuk az ajté mogdtt rejld prob-
lémat. Szitkkségem van a segitségedre ehhez. Szeretném,
ha megbékélnél,

A szellem habozik, ¢és az Gregember bizonvtalanul
néz; még mindig dithos és bizalmatlan, de legalabb mar
magaban sem olvan biztos. Leereszti a kezeit. — Veled
tartok — suttogja wvégill —. de vedd tudomasul, ha
cz csak valam triikkk, vagy hazugsag. akkor el foglak
pusztitani,

Elviszed Caltarelairt az Oselemek Termének ajtaja-
hoz. Remishaz még mindig ott all mellette. ¢s a ket
magus szelleme pillanatok alatt felbosziil a masik je-
lenlétének hatasara. Konvorogsz nekik, hogy tegyek
felre a nézetelteresuket. legalabb csak egv kis idore. ¢s
engedjenek be téged a verembe. Gyo6zkodod dket, hogy
utana nyugodtan lemészarolhatjak egvmast, ha valoban
ezt akarjak, ¢s ezen a néhany pillanaton mar igazin
mulik. A szellemek rosszalloan hunvorognak egymas-
ra, de végiill belemennek, ¢s mindketten megérintik az
czernyi runaval boritott ajtot. Az ajto kinvilik. Lapozz a
121-re.



257-258

257.

A Borzalmak Szelleme karmait hasznalja ellened, hogy
mély sebeket szantson testedbe és arcodba velitk. Min-
den alkalommal, mikor eltalal, a szokasos 2 ELETERO
ponton feliill 1 JELLEM pontot is elsziv talalatonként,
majd mikor JeELLEM értéked nullara csokken, lelked
végleg kimeriil az €éloholt nagyvar csapasaitol. Varazs-
kard nélkiil képtelen vagy artani neki, ami azt jelenti,
hogy 1dovel felillkerekedve rajtad. végérvénvesen el-
pusztit. Hogyha van varazskardod. akkor bizonvosod)
meg rola. hogy tisztaban vagy a Kardél méreg, Kisértet-
méreg, vagy barmilven mas altalad hasznalt varazsfozet
jelentette elonvokkel, mert bizonv minden rendel-
kezesre allo eszkozre szitkséged lesz ebben a vegso. ¢s
konvértelen csatadban!

Borzalmak Szelleme ticyEssEc 11 ELETERO 19

Ha gv6zelmet aratsz felette, lapozz a 400-ra.

258.

A Gyikemberek faluyjaba ugvan nem nverhetsz be-
bocsatast, de elvisznek egy biztonsagos helyre a falu
szelén, ahol ¢jjeli orjaratuk majd vigvaz rad. Még nemi
kigyohust is adnak vacsorara. Nyers, ¢s nem kénnyii
legviirni a torkodon, de nem utasithatod vissza vendég-
szerctetitket és a taplalo élelmet sem. Visszanyersz 4
ELETERO pontot.



259

Reggel, tudataban az ut menti ellenséges Gyikemberek-
rol kapott korabbi figvelmeztetésnek, utnak indulsz, de
merre?

Tovabb mesz a megkezdett

dsvényen, barmi is lesz? Lapozz a 241-re.
Visszamész, ¢s a délnyugati

osvenven haladsz tovabb? Lapozz a 69-re.
Visszamész, ¢s inkabb

a kotélhidat valasztod? Lapozz a 84-rc.

259.

A tégelvek és fiolak legtébbje olvan balzsamokat tar-
talmaz, aminck beazonositasara nincs modod: néhany
feltehetoen mergezo, nchany maro hatasu 1s lehet, igy
nem engedheted meg magadnak ezt a kockazatot. Az
egvetlen kivetel egy vilagoskek szinli, mar-mar anyag-
talannak tiino olajat tartalmazo fiola. A cimke alapjan:
,Légola).” és két adagnvi rejlik benne. A Légolaj két
kilonleges tulajdonsaggal bir, amit fel kell jegvezned:
az ¢lso, hogy Sirkoporral keverve Kisertetmerget készit-
hetsz beldle. Egy adagnyi Kisértetméreg a kardod élére
kenve (ezt még a harc elott kell megtenned) lehetove
teszi szamodra, hogy plusz 1 pontnyi ELETERS sebzést
okozz barmilyen Kisérteten az elsé 6t Harci Korben.
A masodik, hogyv egy adagnyvi Légolajat a borodbe
dorzsélve magad is légnemivé valhatsz, de erre kiilon
felszolitast fogsz kapni, amikor majd esedckes lesz.
Ovatosan banj ezzel az olajjal! Most lapozz az 58-ra és
valassz valami mast,



260

260.

Az ajto kinyilik. és te sietve bezarod magad mogétt,
majd hatadat az ajtonak vetve megprobalod befogadni a
terem lélegzetelallito pompajat és hihetetlen nagysagat,
ami teljesen kitolti a latdtered. Egy koerkélven allsz,
ami ¢gyv mérhetetlen nagy, a padlotol legalabb harmine
meterre magasodo kupolas. kor alaku terembe néz.
Mindkét oldaladon cgy-cgy csigalépesd vezet lefelé: a
bal oldali szarny aljaban egy mozdulatlan, kétkezes
pallossal felfegvverzett Fekete Csontvaz all. aminek
allkapesai koziil a hosegtol 1zz0 levego ellencre 1s jol
lathatéan apro langnvelvek csapnak ki. A terem ko-
zepen egy tokéletes tuzgyurt langol, belsejeben, egy
tronusszeri  karosszékben 6sszeroskadt tetem felett
valami épp 1gyvekszik testet olteni. Egvetlen egyszeri
dologra van még idéd (mint példaul meginni egy
fozetet, méreggel bevonni a kardod, felhajtani nému
grogot, vagy a Szerzetesck Gvogvnoveény likorjét, illet-
ve villamgvorsan lenvomni valami ételt a torkodon),
mielott a Tiz Uranak testét megszallja a birtokolni
vagyo leny, és felkésziil a kiizdelemre. Ha le akarsz
mondani mindennemti elokesziiletrol, ¢s azonnal tama-
dasba lendiilsz, lapozz a 86-ra. Maskiilonben, lapozz a
17-re.




261-263

261.

A felnyitott csapoajto nehany kolepeson keresztiil egy
pincebe vezet. Az ift tarolt targvak koézil nchany még
hasznos is lchet szamodra. Egv kotelet, cgy botot ¢s
négy étkezésre elegendd Elelmiszert talalsz (Jegvezd fel
czeket). Ezutan visszatérsz a szobaba. Mit teszel?

Felmész a lépcsokon, ha eddig

még nem tetted? Lapozz a 376-ra,
Kimesz, ¢s a roncs utan nézel” Lapozz a 291-re.
Tavozol, ¢s mashol probalkozol?  Lapozz a 70-re.

262.

Tisztan latszik, hogy az ifju kétségbeesetten retteg, és
kapkodva igyekszik varazsolni. Dobj két kockaval, ¢s
ad)] 2-t az Osszegilkhoz. Ha az eredmény kisebb vagy
ugyanannyi, mint a JELLEMED, lapozz a 19-re. Ha az
credmény nagvobb, mint a JELLEMED, lapozz a 303-ra.

263.

Az ajto elszenesedett ¢s tonkrement, de az atjaro ¢s a
keret még mindig magikus fényben izzik, amitél ugy
veéled. hogy az ajtot védofal, vagy csapda védi, melvet.
a Vizek Urat elpusztitd varazslé sem tudott hatasta-
lanitan1 — de persze Ichet. hogy nem is akart szembe-
nézni czzel a veszéllyvel. Nem tudod megkeriilni ezt a
csapdat, ¢s Ichet, hogy komoly sebet ¢jtene rajtad. ha
megprobalnal athatolni rajta. Ha ennek ellencre sze-
retnéd kitenm magad a csapdanak és elszenvedni a ha-
tasat, barmu legven 1s az. lapozz a 342-re. Egvebkent
benézhetsz a szemben lévd ajtdo moge, ha eddig még
nem tetted — lapozz a 317-re —. itt hagyva a dolgozo-
szobat a vizzel teli szoban keresztiil, kinyithatod a fo-
lvoson 1évé masik ajtot — lapozz a 366-ra —. vagy mas-
hol 1s szétnézhetsz még — lapozz a 106-ra.



264-265

264.

Ha van varazskardod. lapozz a 368-ra. Ha nincs. lapozz
al2-re.

265.

A Levegd Uranak szellemével allsz harcban. Ha nincs
varazskardod. nem tudsz artani neki. ¢s igy nincs mas
valasztasod, menekiilnéd kell — lapozz a 11-re. Mas-
kiilonben, a harc menete a normalissal megegyezo.
Kiilénleges varazstamadasait az elsoé két Harcit Korben
probalja meg hasznalni ellened. de ez csak akkor si-
keriill neki. ha ebben a ket korben az 6 Tamadoereje
bizonvul nagyobbnak. Az elsé Harci Korben, ha az 6
Tamadoereje a nagvobb, akkor egy Légesapassal a pad-
lora kiild, és le kell vonnod 3 ELETERG pontot magadtol.
A masodik Harci Kdorben a levegd ertibol megalkotott
magikus fogokdtelet hajit rad, anmi a labadra tekeredik
¢€s rangatni kezd; vonj le 2 ELETERG pontot magadtol, és
2-vel csokkentened kell a Tamadoerddet a kovetkezd
Harci Kérben, mert minden erddet arra kell 6sszpon-
tositanod. hogyv visszanverd az egvensulvod. A tovabbi-
akban a I¢lek bénito dermesztésének erejével tamad rad,
¢s 2 ELETERO pontot vesztesz minden alkalommal,
mikor ceélba talal.

A Levego Ura UGYEsSsEG 10 ELETERG 11
Ha legv6zod, sem kincs, sem varazstargy nem jar crte.

Visszatérsz a foalagutba, ¢s masfelé probalkozol - la-
pozz a 23-ra.
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266.

Ahhoz, hogy a Fejszefiivet hasznaln tudd, szikséged
van egv mozsarra ¢s egy mozsartorore, amivel porra
orélheted a nagvon kemény tiiskéket, tovabba sziik-
séged van néhanv csepp olajra a lampasodbol (ha van
ilvened) vagy nchany cseppnwvi olivaclajra. Ha nincse-
nek nalad ezek a targvak, kénvtelen vagy folvtatni utad
¢szak fclé — lapozz a 124-re.

Hogvha megvannak a sziikscges targyak, készithetsz
egy kis mennyiségi. egy kizdelemre elegendd Kardél
Merget. A Kardel Mereg megnovel a penged altal oko-
zott sebzést: 1 ELETERO pontnyi jarulékos sebzest okoz
az cllenfelednek minden sikeres tamadas esctén. Ez a
hatas csak egv harcra ¢rvénves, anmi utan a mcreg
elhasznalodik a pengerdl: még a hare kezdete elott kell
felkenned a pengedre. Ha van egy tivegpalackod (vagy
egy ures fiolad). magaddal viheted ezt a mérget. és a
késobbiek soran barmikor hasznalhatod hare elétt. Ha
nincs semmid. amibe a mérget tarolhatnad. most kell
bekenned wvele a kardod, ¢és igv a soron kovetkezo
harcban fogja kifejteni hatasat. Most lapozz a 124-re.




267

267.

Semmi ¢rdekeset nem talalsz sem a harangon, sem pe-
dig benne. de a hozza erdsitett kétélnek még jo hasznat
veheted, igv ezt magaddal viszed. Most, ha akarod.
atkutathatod a szalmakupacokat — lapozz a 155-r¢ —,
vagy lemchetsz a Iépcson a tomlocokbe — lapozz a 2-re.
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268-269

268.
A kicsiny emberke teljes kétméternyi magassagat elérve
sulvos fém ¢klét hasznalja ellened. Csapasai meglehe-
tosen erosck: ha cltalal, dobj egy kockaval, ha 3-Ost
vagy 6-ost dobsz, a figura 3 ELETERG pontot sebez raj-
tad. szemben az atlagos 2 ponttal.

Bronz Figura UGYESSEG 8 ELETERO 9

Ha gvozol, megvizsgalhatod a kardokat, ha eddig meg
nem tetted — lapozz a 103-ra —, vagy tavozva a szobabol
mashol is szerencsét probalhatsz — lapozz a 79-re.

269.

Tavol a lakhelveként szolgalo tomlécoktol, megidézo-
jiknek varazslata 1s gvengébb, igy ez a Tlzelemental
sem olyan erds, mint egvebként a legtdbbyik lenne.
Perzseld tiize pokoli ugyan, de nem annyira, mint az
lenm szokott. igy varazskardod nem olvad meg benne.
Azonban a fém atforrésodik. Az 6todik Harci Kér utan
minden kérben automatikusan 1 ELETERS pontot sebez
rajtad a felforrosodott markolat érintése. Gyorsan
végezned kell vele; szerencsédre most nem szarmazik
semmilyen hatranyod abbol. ha nincs lampasod: a
Tuzelemental olvan fennvel ragvog a soétetben. hogy
pontosan tudod, hova kell szurnod a kardoddal.

Tiizelemental GYESSEG 9 ELETERO 12

Ha felbe akarod szakitani a kiizdelmet a felforrosodott
kard markolata altal okozott tul sok sebzés muatt.
Elmenekiithetsz. Elhajitod a kardod, hogy mikor lehiil,
ismet magadhoz vehesd. majd sarkon fordulsz, és el-
menekiilsz a sirdombbol, de elobb vony le 2 ELETERS
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pontot magadtol, mert a menckiilés kézben az Elemen-
talnak még sikeriilt megsebesitenie a hatadon - lapozz a
374-re. Ha sikeril legvdznod az Elementalt, lapozz a
287-re.

270.

A kicsiny ajton a sarokpantok ¢és a zar is eléggé rozsdas:
meg ha minden erddet bele is adod. akkor sem tudnad
kinyitm. Az ajto széttorésevel azt kockaztatod, hogy a
fobejarat elott posztolo 6rék esetleg meghalljak tény-
kedésed. Ha van nalad olivaolaj, akkor az ajtopantokon
¢s a zaron hasznalva megprobalhatsz bejutm. Oliva-
olaj helvett ugvanigy hasznalhatod a lampasodban lévo
olajat 1s, természetesen csak akkor, ha van lampasod.
am cz esctben cgészen addig. amig nem talalsz olajat.
nem tudod majd meggyujtani azt. Ha van nalad oliva-
olaj vagy lampaolaj. és hasznalni is szeretnéd, lapozz a
380-ra. Hogvha nincs nalad semmilven olaj. kénvtelen
vagy a nagy fébejarati ajtoval megprobalkozni — lapozz
a 226-ra -, vagy visszamehetsz atkutatni a szirteket 1s -
lapozz a 24-re.

271.

A Tiz Ura felsikolt fajdalmaban, mikor a maro sav a
mellkasat éri. Veszit 4 ELETERS pontot (jegvezd fel), és
varazslata 1s meghiusul. Iit az ideje a kozelcbe jutni.
Lemehetsz a bal oldali lépessoron — lapozz a 98-ra —,
vagy valaszthatod a jobb oldalit is — lapozz a 248-ra.
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272,

Elhagvod a vitorlast ¢s beszallsz az evezoshajoba. ami
eszeveszetten himbalodzik a nagy hullamokon. A vihar
felelmetes mertékben felerdsodott. €s minden erodre
szitkseged van. hogyv a sziklakat elkeriilo uton kijuthass
a partra. Vonj le 3 ELETERO pontot a kimeriiltség miatt.
Alig n¢hany meéternvire a parttol egvszer csak meg-
rcked a hajod a sura hinarban. Meglepoen crds az
ellenallasa, gondolod — amig le nem nézel, és meg nem
pillantod a borzalmat; csontvaz karok viz alatti valo-
sagos erdeje kapaszkodik a csonakod aljaba, és probalja
felboritani azt... ¢s az egyvik rémiiletes vegtag meg meg
1s probalja behuzni magat a csonakodba, hogy a la-
badba marjon! Hogyha van nalad halaszhalo, lapozz a
298-ra. Maskilonben megprobalhatod visszaverni ¢zt a
bizarr tamadast — lapozz a 318-ra —, vagy beleugorhatsz
a sekely vizbe, hogy atkiizdd magad a partig — lapozz a
225-re.

273.

Az oriasi kad fedelet felemelve a szemedet ¢s orrodat
1s egvarant megesapja a kad fenekeén pango szirupos.
savas lerakodas buze. Hogyvha vinm akarsz magaddal
a savbol. akkor néhany folosleges tarolo-edényvt (lires
fiolak, vagy uvegpalackok) felhasznalva megteheted.
Az itt lévo ivegberendezések nem elég tisztak ahhoz,
hogv savat tolts belgjiilk — bele se mersz gondolni, hogv
milyen alkimiai reakciokat valthatna ez ki! Ha viszel
magaddal a savbol, akkor jegvezd fel. hogyv hany darab
edénvt toltesz meg vele (de ez maximum csak négy
lehet). A harcok folvaman, ha sikeres tamadast hajtasz
végre, ellenfeledre dobva a mard hatasu sav 4 ELETERS
pontnyi sebzést képes okozni. De erre majd kilén fel-
szolitast fogsz kapni. A sav természetesen mas esetck-
ben 1s 30l johet majd. Lapozz az 58-ra.



274

274,

A toled telhetod legjobb modon ésszeilleszted a dara-
bokra tort szobrokat, ami tobb orat vesz igénvbe, igy
meg kell enned egy adag élelmet. Végiil hatralépsz.
hogy megesodald a kézimunkad immaron kész gyii-
molcsét. A szobrok emberck felsétesteinck latszanak.
bar a jellemvonasok eleg viseltesek, ¢s igv csak keves
részletet tudsz kivenm beloliik; néhany kiilonallo darab
egyszeru kristalyvazat formal, egy vérdset €s egy arany
szinezetti barnat. Nincs semmilyen kiilénleges jelento-
segitk szamodra. Hirtelen rendkiviil faradtnak érzed
magad a hosszii munka utan: nagvon késore 1s jar mar,
igy nchany vastagabb faliszonyeg darabjat Gsszehuzva
cevfajta agvat készitesz magadnak. ¢s alomba zuhansz.

Hajnalban ¢bredsz fel, folottebb kipihenten: vissza-
nyersz 4 ELETERO pontot. Arra leszel figyvelmes, hogy
a szentely belsejeben halvany ragvogaskent tikrozodik
a kinti hajnal derengés: az ajjacpitett szobrok egész
dramai valtozason mentek keresztil az ¢jszaka fo-
lvaman! A két knistalvvaza egvetlen izmos ember
alakka olvadt 6ssze, ¢s a tobbi szobor a Titan n¢hany
istenénck mellszobrava valtozott, akik kozil parat
felismerm vélsz. Itt latod Cheelah-t, a szerencse 1sten-
nojét; Hamaskist, a tudas istenét; Telakot, a batorsag
oroszlan-istenct: ¢s Galanat, az egeszség ¢s termckeny-
ség istennOjét. A szoborsorban egv fénvsugar halad
cgvik végétdl a masikig. és vissza. végtelen ismétlo-
désben. Hirtelen olvan érzeted tamad. hogy ha ratenned
a kezed valamelvik szoborra, amikor azt a fénvsugar
¢pp beboritja. talan segitségben. vagy valamifcle aldas-
ban részesilhetnél. Elvégre sikerilt helvreallitanod a
szentélyt. Melyik szoborra teszed ra a kezed?
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Cheelah-ra, a szerencse istenndjére? Lapozz a 329-re.

Hamaskisra. a tudas istencre? Lapozz a 309-re.
Telakra, a batorsag istenére? Lapozz a 181-re.
Galanara, az cgészség ¢s

termékenység istenndjére? Lapozz a 21-re.
Az arctalan kristalyszoborra? Lapozz a 245-re.

275,

Kardot rantasz az ¢letre kelt Voros Csontvazak sere-
gére. Csoportban kell megkiizdened velilk. Azonban
nem minden Csontvaz kelt életre; hogy mennyi, az a
JELLEMEDTOL fligg: minden 2 JELLEM pontod 1 ponttal
noveli a csoport lentebb feltiintetett ELETEREIET. Mind-
ezek mellett, ha nem kébaltaval harcolsz, a fegyvered
csupan | ELETERG pontnyi sebzest keépes okozni a Csont-
vazaknak sikeres tamadas esetén (meg akkor 1s. hogvha
torténetesen Varazskardod van).

Varos Csontvazak UGYESSEG 8 ELETERO 10

Ha gvozedelmeskedsz, sikeril atkiizdened magad a fo-
lvoso végeben 1évo voros ajtolg. Lapozz a 260-ra.



276-277

276.

Felkapaszkodsz az egyik fara, hogy viszonvlag bizton-
sagban és bckésen toltsd az ¢jszaka hatralevd részét.
Mikor felébredsz, visszakapsz 2 ELETERO pontot, de
meg kell enned egy adag ¢lelmet reggelire. Fényes nap
¢z a mai. a madarak hangosan csicseregnek a hajnal
idvozléseként, ¢és a tisztason csak egy kozonséges ko
boltiv all. De az 1d6 szalad. és neked tovabb kell allnod.
Lapozz a 363-ra.

277.

Magad mogdétt hagyva a kriptat és a raktart. visszatérsz a
foalagutba. Mit teszel?

Kinyitod az alagat tulso vegeén lévo

ajtot. ha eddig még nem tetted? Lapozz a 385-r¢.
Lemész a lépcson? Lapozz az 56-ra.
Megprobalsz atjutni a fenyfalon? Lapozz a 37-re.



278-279

278.

Erzed, amint a szemed elétt megjelend, rémes Kisértet
szellemszert, karmos kezeit arcod felé nyujtva uralmat
nver elméd felett. Magatchetetlen vagy — teljesen le-
bénulsz —, ahogy a rettegés atveszi a hatalmat elméd és
tested felett. Nem leszel mar tobb, csak cev iires héj
szamara, akit uralma alatt tarthat. Kalandod itt véget er.

279,

A palack majdnem cev félliternyit tartalmaz a legjobb
mindségil olivaolajbol. Jelen pillanatban ugyan nincs
szilkséged ra, de van egy olvan sanda gyanid. hogv a
kesobbiekben még nagv hasznat fogod venni... Lapozz
a 387-re.
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280,

Mikor megérzed, hogy az ajté kezd engedni a csapa-
saidnak, a szoba, amiben allsz, clkezd reagalm az ero-
feszitéseidre. Koros-koriil a csontszerii képzoédménvek
szikrazva ¢és kopkodve apro tiizes darabokat lovellnek
rad. ¢s cltart még cgv darabig. amig atjutsz az ajton. Ha
melletted all a Bronz Figura. lapozz a 159-re. Ha nem.
lapozz a 194-re.

281.

A kolostor clott allsz. korbenézve szamos helvszin
kinalkozik felderitésre. Ha sikeriilt szert tenned egy
Varazskore, ugy veled. hogv talan ezzel ujra lehet majd
gvujtani a jelzofénvt a vilagitotoronvban. Ha mar jartal
ott, akkor tudod. hogy hol kell hasznalnod a Varazs-
kovet. €s azt 1s tudod, hogy melyik fejezetre kell la-
poznod ehhez; viszont az odaig tarto ut soran el kell
fogvasztanod egy adag ¢lelmet. Maskilonben el kell
dontened, merre folytatod utad.

Eszakkeletre, a vilagitotoronvhoz?  Lapozz a 333-ra.
Nyugatra, az erdoség felé.

ha még nem jartal ott? Lapozz az 57-re.
Deélnvugatnak, egy fiives
dombhoz? Lapozz a 186-ra.

Del fele, a tavoli mocsarvidekhez? Lapozz a 6-ra.

282,

Mikor teljes testsulvoddal az ajtonak fesziilsz, a féemes
erezet cseresznvepirossa valva langba borul. Ugvan si-
keriil kinvitnod az ajtot. de ez alatt csunvan megegsz:
vonj le 4 ELETERO pontot magadtol. Lapozz a 198-ra.
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283.

Végre kibukkansz a mocsarbol a délnyugati oldalan.
Kimeriiltél, igy hat felmaszol egv fara, hogv aludj egv
keveset,

Mikor felébredsz, el kell fogvasztanod egv adag élel-
met. Korbetckintve. nyugtra egy oblot latsz. amihez egy
meredeken lejtd sziklaszirt vezet, délre nagy terje-
delmii, 1jesztd, kopar fold teriil ¢l, csupa barnas-fekete
szikla ¢s por. A pusztasagon til. a sziget messzi, dél-
nyugati szegletében valamiféle épiilet koérvonalait latod,
noha nnen keves reszletet tudod csak kibogaraszni.
Toled majdnem keletre, a sziget tilso oldalan egy fe-
kete torony magasodik fenvegetoen. Nos, merre meész
tovabb?

A sziklaszirtek felé? Lapozz a 41-re.
Nyugat felé, a pusztan keresztiil
az ¢pitlethez? Lapozz a 201-re.

A pusztasagon keresztiil a fekete
toronyhoz? Lapozz a 124-rc.
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284,

A lada zarva van, ¢s olyan baljos eld¢rzeted van, hogy
valamiféle csapdat rejteget. Ki tudod feszegetm a zarat
a késeddel, de ezzel azt kockaztatod, hogy esetleg mii-
kodésbe hozod a csapdat. Ha meg akarod kockaztatni a
lada kinvitasat, lapozz a 297-re. Ha inkabb nem tennéd,
lapozz az 58-ra.

285,

A Sellok vezetdének még van némi hasznos mondani-
valoja a szamodra. — A magusok. akiket Shantizair ke-
resett. a fekete toronyban vannak, nvugatra — vagy ha
pontos akarok lenni, akkor inkabb az alatta l1évd tom-
locokben. Halottak ugvan, de ez nem azt jelenti, hogy
veszélvtelenck lennének. A kazamataknak van egy tit-
kos bejarata a torony alatti sziklaszirteken: ha keépes
vagy ott bejutni, elkeriilhetsz néhanyat azokbol a
csapdakbol, amiket sajat védelmiikre allitottak fel. Eg
veled, az istenck aldasa kisérjen utadon! — A Sellok el-
usznak a hullamok alatti otthonaik felé. Ami pedig
téged illet. felmaszva a sziklaszirteken, folytathatod az
utad délnvugatra. a tavoli epiilethez — lapozz a 201-re —,
vagy akar mehetsz keletre, a fekete toronvhoz - lapozz
a 124-re.
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286.

Belilrol az épilet egyfajta szentelynek tinik — vagy
legalabbis az volt, amig fel nem dultak. Torétt szobrok
darabjai hevernek szétszorva a padlon, kényvek vannak
feltépve és darabokra tépve, vazak és cgvéb disztargvak
¢sz nélkill szétszorva ¢és osszetorve. A faliszonvegeket
ketteteptck,. a halofiilkékben szemét és csontszilankok
boritjak a padlot. Hamuszini. régi1 vérfoltok tarkitjak a
keleti falat. Mit fogsz most tenni?

Megprobalod kitakaritam ¢s

helvreallitani a szentélyt? Lapozz a 195-re.
Alaposan atkutatod a szemetet? Lapozz a 143-ra.
Itt hagvod a szentélvt, és keletnek

indulsz? Lapozz a 390-re.

287,

Az elszenvedett kinokért csercbe jutalmad csupan egy
pajzs, amit a sirkamra tulsé végében talalsz; feljegvez-
heted a Kalandlapodra, ha még nincs pajzsod. Mily
csekelyke jutalom egy ilven kemény ellenfélért cserébe.
Most mit teszel?
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Felmaszol egy fara, ¢s alszol egy

kicsit”? Lapozz a 276-ra.
Belépsz a jobb oldali sirhantba,
ha eddig még nem tetted? Lapozz a 38-ra.
Belépsz a kozeépso, nagy sirba? Lapozz az 39-re.
288.

Az apro teremtmeény cgy testor. ¢s halalaig védelmezi
gazdajat, igy nem hallgat szavaidra. Lesujt rad. mikéz-
ben te beszélsz: vesztesz 2 ELETERS pontot. Meg kell
kiizdened vele. Lapozz a 7-re.
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289,

Az ajtot kinyitva egy hatalmas szobaban talalod magad.
Odabenn szinte minden helvet elfoglal egy onasi sze-
geeselt vasveretes lveg tartaly. rajta egvetlen, feltol-
tésre szolgalo csappal elzarva. A padloba csatornakat
vajtak; céljuk a folvadék clvezetése Iehet. A tartaly tele
van zold iszappal. ami ugy fest. mintha elfolyositott
tengeri hinar lenne; szemmel lathatoan rothad, a tartaly
zartsaga ellenére undoritd szagot araszt magabol. ami
megesapja a mar amugy is meggyotort orrodat. Ha
akarsz. egy apro targvat konnveden belehelvezhetnel a
tartalvba. de hogy az tiveg betorése nélkiil hogvan lehet
majd kivenni, azt nem tudod. Hogvha be akarsz dobni
valamit a feltéltd csapon keresztil, el kell déntened.
hogy melvik targvad legven az, majd lapozz az S1-re.
Ha be akarod t6rmi a tartaly tiveget, lapozz a 176-ra. Ha
inkabb kimennél a szobabol, hogy mashol probal) sze-
rencseét, lapozz a 106-ra.

290.

A nvalkas Kenoesot a borodre kenve sikeriil eliiznéd
magadtol a noveny kacskaringos indait. €s igy bizton-
sagosan jutsz keresztill rajta. A kolostor fobejaratahoz
erkezel, aminek ajtaja résnvire nyitva all: dgy tinik,
nincs masik bejarata. Dobj ket kockaval. Ha az ered-
mény kisebb vagy ugvanannyi, mint a JELLEMED, la-
pozz a 206-ra. Ha az eredmény meghaladja a JELLEMED,
lapozz a 222-te.
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291.

Leereszkedsz a partra és meglatsz egy kis evezos hajot
a part kozelében, ahogy fel-le ring a hinar boritotta
vizen. Ezt a hajot hasznalva eljuthatsz a vitorlas ron-
csailg, mely mar most 1s ¢lég rossz allapotban van. Ez
vallalkozas minden bizonnval veszélves lesz; szél kor-
bacsolja a tengert ¢s a hullamok egyre nagyvobbakra
nénck. Am a roncs fedélzetén Iehetnek felszerelések,
amiket hasznositani tudnal, ¢és feltehetéen még némi
informaciot 1s szerezhetsz arrol, hogy mi tortént a
szigeten. Ha ugyv dontesz. hogy kievezel a roncshoz.
lapozz a 367-re. Ha jobbnak latod. hogy inkabb mashol
kutass, lapozz a 70-re.

292,

Mar féluton jarsz a folvoson, és a Vords Csontvazak
cgyike sem kelt még ¢letre. Ha van nalad Zafir, Topaz,
Tiizrubin ¢és Tigrisszem, add ossze a csiszolt oldalaik-
nak szamat, ¢s az eredményt oszd el 2-vel, majd lapozz
az igy eredményiil kapott szammal megegvezd szamu
fejezethez. Ellenkezd esetben az egyik Csontvaz lesujt
rad kardjaval, 2 ELETERS pontot sebezve rajtad. Igy
most mar muszdj lesz megkiizdened a koréd gyilo €lo-
holtakkal - lapozz a 275-re.
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293,

— Sok helyre tilos volt belépnem, de egy vagy két csap-
dat azért 1smerek. Ha eljutsz a Tiz Uranak szobajahoz,
a tomloc legmélyebb szintjére, ne vedd ¢l a kardot a
kandallo feldl. Légy ovatos a kovetkezd tomlocszintre
vezeto lepeson — csapdat allitottak rajta. ugvhogy ala-
posan nézz szét ott. Hogy pontosan mi a csapda, azt
nem tudom. Viszont tudom, hogv van néhany varazs-
csapda a Vizmagus alkimiai laboratériumaban - ne
erintsd meg a z6ld gombdket! A jaratban talalhato kek
szint fényfalhoz sem ajanlatos hozzaérni. Ezeken kiviil
lehetnek még mas csapdak is. de sajnos én nem tudok
roluk. — Lapozz a 48-ra.

294,

Az 1d6 mulasaval megehezel, igy el kell fogyasztanod
egyv adag ¢lelmet. Egész nap menetelsz, mire rajossz,
hogy az osvényt valahogy megbiuvolhették: nem le-
tezik, hogy olvan hosszu legyven, mint ahogy azt labaid
kimeriiltsége jelzi. Mindenesetre a nap mar lemendben,
¢s neked aludnod kell. Felkapaszkodsz egy fara, hogy
aludhass egyv kicsit, kénvelmetleniil ugvan, de legalabb
biztonsagban a ragadozoktol.

Végre feljon a nap, és elgémberedett testtel maszol le
a farol. vissza az Gsvényre. Lapozz a 345-re.
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295.

Kardod végighasit a Tiiz Uran, megszakitva a koncent-
ralasat. igy varazslata semmivé lesz. Fegvvered a szo-
kasos sebzésnck megfeleld értéket sebzi rajta. Lapozz a
375-re, és végezz a varazstudoval!

296.

Biztonsagban eléred a szirke koépiilet ajtajat. ¢s azt
talalod, legnagyvobb meglepetesedre, hogy az ajto nincs
bezarva. Kinyitod ¢s belépsz. Lapozz a 286-ra.
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297.

Sikeriil mikoédésbe hoznod egy nyilesapdat, anu fel-
nyarsalja a kezed: vonj le 1 ELETERG pontot magadtol.
De nem ez a legrosszabb a dologban, hanem az, hogy a
ladabol fojtogaz szabadul fel, ami elobb vagy utobb, de
megtolti a szobat. Dontened kell: azonnal kimenekiil-
hetsz a szobabol — lapozz a 106-ra —, vagy megpro-
balhatod visszazarmi a lada tetejét, amivel esetleg még
tobb mérgezo fustot nyelsz — lapozz a 324-re.

298.

Kiveted a halot, mire az eszeveszetten markolaszo vég-
tagok megragadjak. és belegabalvodnak. Igy sértetleniil
érsz ki a partra, viszont a halaszhalot le kell huznod a
Felszerelésck koziil. Lapozz a 166-ra.
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299,

A nyitott ajton keresztill a vilagitotorony kor alaku,
foldszinti szobajaba jutsz. Szerencsédre épp clég fény
sziirodik be a kupolan keresztiil ahhoz, hogy a félho-
malyban kivehetd legven a targvak kérvonala. Egy-
szer, durvan megmunkalt kélépesosor vezet felfelé
csigavonalban, mig egy csapoajto azt jelzi, hogy a
padloszint alatt 1s Ichet valami. Tovabba cgv vissza-
taszitd szdrnveteg is itt nyaladzik frocskolve a fél-
homalyban! Oriasi, nyalkat valadékozo, hajas féreg,
szelvénves testébol szamos emberi kar nvalik ki, ¢és feje
emberi vonasok maradvanyait titkrozi. Termeészetfeletti
iszonvatot valtva ki beldled, a Nyalkaféreg nagy halom
rothadas szagu uriléket lovell ki magabol, majd
meglepden kemény karmait széttarva vonaglam kezd
feléd, mikozben csontlemezekkel boritott, szivokoron-
g0s, nvaladzo szajat szélesre tatja. Talan el 1s keril-
heted a rad varo harcot. Mit teszel?

Megtamadod a Nvalkaférget? Lapozz a 29-re.
Megprobalsz a szornyet kikeriilve

felfutm a Iepcson? Lapozz a 228-ra.
Elmenekiilsz, ¢és leereszkedsz

a roncsokhoz? Lapozz a 291-re.

Elmenekiilsz, ¢s mashol probalsz
szerencset? Lapozz a 70-re.




300-302

300.

A magikus védelem kihiiti tested, mikozben kinyitod az
ajtot; sohasem tapasztaltal még ilven hihetetlen, bénito
hideget. Vonj le 5 2LETERG pontot magadtol, de leg-
alabb sikeriilt bejutnod a Vizek Uranak haloszobajaba.
Amig atkutatod. az beletelik némi 1dobe. igv kozben el
kell fogvasztanod egy adag ¢lelmet. Végigkutatod a
kicsiny haloszoba butorait, de gvorsan rajossz, hogy az
cgyetlen szamodra fontos dolog itt egy jegvzethizet,
amit a késeddel felfeszitett, lezart dobozba rejtettek.
Lapozz a 172-rc.

301.

Mindezidaig a Tiz Ura csupan kiilsé szemléloje volt
testorével vivott csatadnak: de most cgv kisebb va-
razslatat szabaditja rad. Tiuzlabda robban ki ujjbegver-
bol, ¢és keresztiildiiborog a termen. Dobj egy kockaval,
a kapott credményt pedig vond le az ELETERO pont-
jaidbol. A Fekete Csontvazra ez semmilyen hatassal
nincs. Ha még ¢letben vagy. folvtasd a kiizdelmet a
halalig. majd lapozz a 346-ra.

302.

Az cgyszeriien megacsolt, fakorlatos Iépcsd cgv for-
duloba vezet, ahol aztan clagazik jobbra ¢s balra is.
Ovatosan I¢pkedsz felfelé a lepesokon, mikézben buko-
kotelek és mas egveéb csapdak utan kutatsz. Mar épp
felernel a fordulohoz, amikor egy pentagramot pillan-
tasz meg a padlora rajzolva. Elkepzelesed sincs, hogy
vajon mi torténne., ha atsetalnal rajta a mogotte 1évo
lepesokhoz. Megprobalhatod atugrani, a fa korlatot
hasznalva segitségként, de ez minden bizonnyval elég
neheéz lesz! Mi teszel?



303-304

Elhagyod a kolostort? Lapozz a 281-re.
Atsétalsz a pentagramon’? Lapozz a 392-re.
Megprobalod valahogy eltavolitani

a pentagramot? Lapozz a 3-ra.

Megkisérled atugrani a pentagramot? Lapozz a 193-ra.

303.

A tanonc nem hall meg téged. hanem ujabb varazs-
nyilakat bocsat rad; vonj l¢ 3 ELETERS pontot. Ha meg
akarsz vele kiizdeni, lapozz a 395-re. Ha tovabbra is
targvalmi akarsz vele, dobj két kockaval. Hogvha az
eredmény kisebb vagy ugvanannvi, mint a JELLEMED,
a fiatalember lenyugszik, és igy beszélni tudsz vele —
lapozz a 19-re. Azonban ha az eredmény nagyobb, mint
a JELLEMED, lapozz a 395-re.

304,

Az Elemental semmilyen valaszt nem ad. Ugy véled,
nem kepes elhagyni ezt a szamara meghatarozott te-
rilletet, igy nem tud csatlakozm hozzad. Mit fogsz most
tenni?

Anvagi segitséget kérsz tole? Lapozz a 247-re.
Magikus segitséget kérsz tole? Lapozz a 238-ra.
Ratamadsz az Elmentalra? Lapozz a 358-ra.

Itt hagvod. ¢s visszamaszva a lejton,
tovabb mész keletre? Lapozz a 334-re.




305-307

305.

Ha nem talalt arcon a rad kilévellt nvalka. akkor ra
tudod dobmi a halot, csapdaba ejtve a Tintahalat; von)
le 2 pontot a Tamadoerejébdl, amikor kiizdelemre kertil
a sor. Ha 6sszefrocskélt a nvalka, akkor a latasod nem
clég tiszta. ahhoz. hogv credménvesen vethesd ki a
halot, igyv automatikusan hibazol. Minkét esetben la-
pozz a T7-re. ¢és kiizd) meg a szormyveteggel.

306.

A karosszék hihetetlenill kénvelmes, ¢és nagy meg-
konnvebbiilessel siippedsz bele. Egvik kezeddel a
dekanter utan nyulsz ¢és belekortyolsz a barsonvos
italba. Kivalo ize van — annyira jo, hogy egy csomot
benvakalsz belole. Nagvon kénvelmes alvasnak nezel
elebe. .

Teljesen kipihenten ¢bredsz (allitsd vissza ELETERG
pontjaidat a Kezderi ¢rtekre). Ha szeretned. magaddal
viheted az ires dekantert, talan a késobbickben tarol-
hatsz majd benne valamit. Most lapozz a 110-re. ¢s
valassz olvan egy lehetdséget, amit még nem probaltal.

307.

Ha tavozni akarsz a sirbol ez utan a kimeritd harc utan,
lapozz a 20-ra. Ha tovabb akarsz menni, hasznos lehet.
ha van nalad egy lampas. Hogyvha van nalad, lapozz a
218-ra. Ha nincs, lapozz a 208-ra.



308-309

308.

A langok tiuzes vasként perzselik borédet, mikézben
fogesikorgatva athaladsz kozottik. Vony le 3 ELETERS
pontot magadtol (ha van Rubinod, akkor csak 2 pontot).
Lapozz a 196-ra.

309,

Latomaskent tarul eled. ahogy egv sarga kopenyes.
Osz haju varazslot hirtelen elborit a fistélgd, nvalos
folvadek aradat, egy oOsszeégett testet hagyva maga
utan; ugy hiszed savval tamadtak ra. Aztan a varazslo
lelek alakja felemelkedik a testbol, ¢és koriilnéz; egy
kicsiny, magikus crok alkotta kort rajzol a kezével,
meglepetten néz, hogy még mindig képes hasznalm
varazslatot, majd tavozik. Hatarozottan érzed. hogy ¢z a
varazslo nem teljesen gonosz. ¢s hogyv a szelleme keres
valamit a vandorlasai alatt. Azt is erdsen érzed, hogy
ezt a szellemet Gssze kell hoznod egyv masikkal ahhoz.
hogy adjon neked valamit, amire feltctlen szikséged
van, hogy a kiildetésed sikerrel jarjon. Végil, latod
magad. amint éppen felnvitod egy személy sirjat. aki-
rol tudod, hogy j6 ember volt; normalis esetben ez
szentségtores volna, de semmi kétséged afeldl, hogy ezt
kell tenned ahhoz. hogy segitsen rajtad. Most lapozz a
245-re.




310-311

310.

Az ajtot lezartak, és minden igyekezeted ellenére sem
tudod kinyitni. Csak akkor leszel képes dacolni az ajto
mogotti rettenettel, ha birtokodban van egy Gyémant.
Hogvha van nalad, akkor tudod, hogv hany karatos a
Gvémant: lapozz arra a fejezetre. aminck a szama meg-
egyvezik a Gveémant karatjainak szamaval. Ha ninecs
Gvémantod. sosem leszel képes atjutni az ajton, igy
elbuktal és kalandod itt véget ér.

311,

Elolvasod a Patkanyvfark gombardl irt bejegvzést, ami
alapjan megallapitod. hogv a gomba aktiv hatoanyagat
olivaolaj hasznalataval lechet kivonni. Ha nincs oliva-
olajad, nem tudod elkészitem a fozetet. Ha van nalad
némi olivaolaj, akkor egy kevés gombat szétmorzsolva
az olajat tartalmazo tivegbe helvezed azt. Ha van iires
fiolad. akkor nem kell az Gsszes olajat felhasznalnod.
igy a maradekot elrakhatod késobbre. Ellenkezd eset-
ben azonban ki kell huznod az olivaolajat a Felsze-
reléseid kozal. A kapott keverck kinézete kimondottan
undorito, ¢s a szaga 1s inkabb a lovak hatso fertalvabol
potvogo dolgokra emlékeztet. de ennck ellenére meg-
lepé modon nigy hat, mint az Eleteré Itala. Barmikor
clfogyvasztva, kivéve a harcok id6tartamat, képes a
Kezderi £LETERG pontjaid felénck (kerekits felfelé, ha
szitkséges) megfeleld mennviségli ELETERS pontot
visszaallitani. Most visszaballagva az 6svényen, annak
déli agan folvtatod utad tovabb az erdon keresztiil.
Lapozz a 345-re.



312

312.

Tested szellemszeriien anyagtalanna valik, és majdnem
attetszove halvanyul. A rettenetes Borzalmak Szelleme,
ami immaron clhagvta az otthonaul szolgaldé magus
tetemét, félelemtol és dithtol eltorzulva mered rad!
Aszott szemel mélyen ulnek rancos arcanak szemgod-
reiben, karmos mancsanak véger maro fustként go-
molvognak. Némi tavolsagra van téled. cgy kiillonos
vilagban. ami csak félig tiinik valosagosnak: ki tudod
venni a varazslo termeének korvonalait, de mintha min-
den elmosoadna a fatvolos kodben: ez a Legsik megfog-
hatatlan. képlékeny valosaga. Azonban hamar hozza
kell szoknod ehhez, mert az ¢€loholt széryeteg ke-
zeinek mozgasabol ugy véled, hogy valanu irtdzatos
varazslatot tartogat szamodra. Mit teszel?

Savat dobsz a Borzalmak Szellemére.

ha van nalad? Lapozz a 149-re.
Megiszod a Kek fozetet, ha van

ilvened? Lapozz a 117-re.
Tamadasba lendiilsz a Borzalmak

Szelleme ellen? Lapozz az 54-re.

Kisertetméreggel vonod be a kardod.
ha van ilvened? Lapozz a 174-re.







313-314

313.

A pince kiterjedt, ¢s atkutatasa igazan 1dorablo; el kell
fogvasztanod cgyv adag ¢lelmet. De talalsz egv mozsarat
mozsartorovel (magaddal wviheted. ha szeretnéd), ¢s a
pince tulsd sarkaban valamiféle térképet firkaltak a
falra. Alatta a padlon még ott hever az a kvarckavics.
amit az ismeretlen terképész hasznalt a térképe meg-
alkotasahoz. Ami a miivészbdl megmaradt, nem tébb
mint egy nagy, elkent, sététvords vérfolt a padlon.

A kutatast befejezve, visszateérsz a folyosora, ahol
kinvithatod a szemkozti ajtot. ha eddig meég nem tetted
— lapozz a 398-ra —, elhagvhatod a kolostort — lapozz
a 281-re —, vagy tovabbmehetsz az ¢piilet belseje fele,
egvenesen a T-clagazashoz — lapozz a 154-re.

314.

A szellem elégedettnek tiinik az aldozatoddal. — Nem
messze innen, rejtve és elzarva, van egy magikus erd,
aminek nvugalomra kell lelnie. Jo) velem. — Csatla-
kozol a szellemhez, és végigsuhantok a kiiloénos, kodos,
meghatarozhatatlan anvagu alagiaton. A szellem atnyul
az egvik falon. ¢és felfed egy 1zz0 runakkal teli, diszes
ajtot. Az ajton lévo rinak szama megegvezik az elemek
szamanak ugvanannyviadik hatvanvaval: ez. termesze-
tesen a 4-es szam negyedik hatvanya, ami 256. - Ez az
Osclemek Terme. Van odabenn valami, ami viszalvt
szitott €s harcot robbantott ki benne az elemek kozott.
¢s amig ez igy marad, addig nem lehet elpusztitani azt,
amit a gonosz Tiiz Ura hozott ide. Egvediil nem tudlak
beengedni. El kell hoznod azt az alavalo, nyomorult
Fold Urat, hogy kinyithassuk. A birodalma kézvetlentil
az enyémmel szemben van. Nem tudom magam ra-
venni, hogy kiejtsem a gyalazatos nevét. — Remishaz az
ajtonal marad. ¢s nem szol tobbet. Lapozz a 23-ra.



315-317

315.

Erosen kohogsz az artalmas, egészségkarosito paraban,
¢s munel tobb 1dot toltesz cbben az cgeszscgtelen lIcg-
korben, az annal jobban legyengit. Minden alkalommal,
mikor osszefutsz valamilven teremtmennvel (meég ha
nem 1s kiizdesz meg vele), le kell vonnod 2 ELETERG
pontot magadtol a betegscg gvengito hatasa miatt. La-
pozz a 384-r¢.
6.

Jo tizméternyi felfel¢ tarté maszas utan egy ires kofala
terembe jutsz, amit az egesz toronyra kiterjedd tiz
¢ectett porig. Szemben veled, a szoba tulsd végében
egy falépcsd emelkedik a tetd felé, és ér véget egy fa
csapo-ajtonal. A padlon egy halom zsakvaszon fekszik.
amivel nyilvanvaloan letakartak valamit, am 6tleted
sincs, hogy mui lehet az. Keresztilsétalhatsz a szoban.
cgvenesen a falépeséhéz — lapozz a 35-re —, vagy le-
mehetsz a Iépeson a tomlocokbe — lapozz a 2-re.

317,

Szerencsédre meg életében a Vizek Ura szerette ke-
nyeztetnt magat minden féldi joval. Ebben a kicsiny
kamraban boségesen talalsz konzervalt ételeket:
evimolesoket, sozott ¢és fustdlt husokat, csomagolt
rozskenyeret ¢s sok minden mast, mi szem-szajnak
ingere. Eleget ehetsz ahhoz, hogy gvomrodat megtéltve
ELETEROD a Kezdeli ¢értékre alljon vissza, tovabba annvi
ctelt vihetsz magaddal. amennyit csak birsz (noveld
meg az Elelmiszerck szamat a maximalis 12-re).
Mindezek utan kinvithatod a szemkozti ajtot a dol-
gozoszobaban, ha eddig még nem tetted volna — lapozz
a 263-ra —, vagy a vizzel telt szoban keresztil kimenve
innen, kinyithatod a folyoson levo masik ajtot — lapozz
a 366-ra —. de a tomloc ezen szintjén mashol 1s probara
teheted a szerencséd — lapozz a 106-ra.
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318.

Hat Harci Korig kell kiizdened - ennvi idobe telik.
hogv atverckedd magad a part jelentette biztonsagba., A
karok tomkelegének, ami talsagosan nagy ahhoz, hogy
elpusztitsd, az Osszevont UGyEsstceE 8. Minden for-
duloban, amikor a te Tamadoértéked bizonvul kisebb-
nek, le kell vonnod 2 ELETERS pontot az ¢loholt sereg
okozta, kinzd és gvotrd scbek miatt. Minden Harci
Kérben, amikor a te Tamadoértéked bizonyul nagvobb-
nak. lekaszabolsz n¢hany végtagot, ami 1gazabol nem
szamit, merthogy tucatnyi masik all készen arra, hogy
elfoglalja a levagottak helvét — viszont legalabb nem
vesztesz ELETERO pontot. Ha hat kor utan még életben
vagy, sikeriil a partra tantorognod. Lapozz a 166-ra.

319.

Mialatt athatolsz az ¢les csontszilankok alkotta aka-
dalyon, agvadban ¢les fajdalmat érzel. Vesztesz 3 ELET-
ERO pontot, habar mozgasodat nem igazan gatolja az
akadaly. ¢s labaidon sem latsz sériilésre utald nvomo-
kat. Végil szemtol szemben allsz utolso ellenfeleddel.
Lapozz a 257-re.




320-321

320.

Az alagit egy sotct. csontvazakkal, rozsdas pancelokkal
¢s mas felszerelesi targyakkal teli barlangba vezet. A
barlang nyirkos, ¢s a levegdje aporodott: ennek ellenére
talan akad még valami hasznalhato felszerelés itt, de a
keresés értékes 1dot fog igénybe venni. Mit teszel?

Atkutatod a barlangot? Lapozz a 197-re.
Itt hagyod. és inkabb tovabbmész
az alagutban” Lapozz a 75-re.
Visszamész. ¢s felmaszva a lejton
keletnek tartasz? Lapozz a 334-re.
321.

Ugv tiinik, hogy az ésvény nvakatekert, dGnmagaba for-
duld uton kanvarog: az 1d6 csak telik, ¢és neked el kell
fogvasztanod egy adag ¢lelmet. Lapozz a 345-re.




322

322.

A hosszu kolépesokon leereszkedve a levegd gvorsan
hiil. és egvre aporodottabba valik. A kdvek halvanvan
foszforeszkalnak ugvan, de fénviik kevés ahhoz. hogy
legvozze a 1épesd aljaban talalhato félig nvitott ajtonal
uralkodo homalyt; ha nincs mikodoképes lampasod.
a tomloenek ezen a szintjén (egészen addig. amig nem
talalsz cgv lefelé vezetd 1épesosort) le kell vonnod |
pontot a Tamadoerodbdl a rad varo kiizdelmek soran.
Kitarod az ajtot, mire az majdnem leszakad a pantjairol:
a belso oldala fekete. szinte tejesen elszenesedett. Az
ajté mogdtt huzodo folvoso falan majdnem tékéletes
kor alaku tiizgdmb lenyomata latszik. Ovatosan koriil-
nézve, az ajtoval — amin most 1éptél be — szemben lévo
falon harom masik ajtot latsz; a tavolban a folvoso
jobbra ¢s balra is egy-egy kanyarban végzodik. Mit
teszel”?

Kinyvitod a szemben 1évo ajtot? Lapozz a 371-re.
Kinyitod a baloldali ajtot? Lapozz a 352-re.
Kinyitod a jobboldali ajtot? Lapozz a 289-re.

Elindulsz a folvoson jobb kez fele?  Lapozz a 78-ra.
Elindulsz a folvoson bal kez fele? Lapozz a 219-re.




323-324

323.

— Elfogadom a dontésed — mondja gyvaszosan a szellem.
majd szertcfoszlik. Egvediil maradtal a mélvséges sir-
hant sotétjcben. am van még valamu itt, amm hasznos
lehet a szamodra. Lapozz a 63-ra.

324,

A lada fedele kickelodott egy rugos szerkezetnek ko-
szonhetoen. Tedd probara UGYESSEGED, ugy hogy a
dobott eredménvhez ad) hozza 2-6t. Ha sikerrel jarsz.
be tudod csukm a fedelet, és tovabb kutathatsz a szo-
baban — lapozz az 58-ra. Ha nem jarsz sikerrel. le kell
vonnod 2 ELETERC pontot magadiol a belélegzett gaz
miatt. Ismét megprobalhatod bezarni a lada fedelét, de
minden egyes alkalommal, amikor nem jarsz sikerrel.
le kell vonnod a 2 £LETERG pontot. majd amikor har-
madjara sem sikeriill. a gaz mar olvan elviselhetetlen.,
hogy kénvtelen vagy kimenckiilni a szobabol — lapozz
a 106-ra.



325

325.

Ovatosan kinyitod az ajtot; egy nagy halotermet pil-
lantasz meg mogotte, amiben kemény agvak, néhany
kontds ¢s szerzetesi ruha, par kicsi szekrény ¢és asztal
kapott helvet. Atkutatod a termet, de teljesen eredmény-
telenill, raadasul rengeteg 1dodbe telik, igy el kell fo-
gvasztanod egy adag ¢lelmet 1s. Miutan végzel, ha még
szeretnél, bemchetsz a masik ajton - lapozz a 336-ra.
Ha inkabb itt hagvnad a kolostort, és mar megkiizdottél
egy Elementallal. lapozz a 281-re. Ha tavozni akarsz,
de meg nem szamoltal le az Elementallal. akkor lapozz
a3l-re







326

326.

Utolsod csapasodtol a Tuz Ura a foldre hanvatlik, teste
¢letteleniil ¢s mozdulatlanul teriil ¢l a labaid clott, ¢s a
tronjat koriilvevd magikus tiiz belekap ruhajaba. A test
lassan szencsedve langra kap. az clem. amit eddig
uralma alatt tarthatott, most végleg elemészti mesterét.
Nyersz 1 JELLEM pontot. Mar ¢pp elfordulnal, hogy
magaddal viheté kincsek utan nézz, ¢és kiutat keress
errdl a borzalmas helyrol, mikor hirtelen minden szor-
szal az ¢gnek mered a hatadon. Visszafordulsz... ¢s
meglatod. amint valami épp most emelkedik fel a halott
varazshasznalo dsszeegett maradvanvaibol. Egy kisértet
alak emelkedik ki a tetembol. mikozben a koriildlelo
langok artalmatlanul. ¢s szeliden nvaldossak alakjat.
Kardodért nyulsz, és hitvelvebol kirantva csapast mérsz
ra, am kardod athatolva rajta csupan a levegdt szel
kette, de sebet nem ¢jt. Ostoba, hasit elmedbe egy hang,
nem arthatsz nekem! Taldlni fogok egy mdsik testet,
amit ugvanugy wuralmam ala hajiok majd, mint a
halandoét, aki megidézett engem. Lehet, hogy a fied
lesz a kovetkezd ..

A rovid 1do alatt. amu meg rendelkezesedre all. 6t
dolgot cselekedhetsz. Egy adagnyi élelem elfogvasztasa
egy csclekedetnek szamit (¢s kettonel tobb clelmet kép-
telen vagy magadba gyomoszolni). Ugvanez ervénves
a fozetek clfogyasztasat illetéen. a kardod kiilonb6zo
mergekkel valo bevonasa esetén, Szerzetesek Gvogy-
noveény Likorjenek vagy grog elfogvasztasat illetoen, de
arra az esetre 1s, ha magadat kennéd be valamilyen
olajjal (feltéve, ha van nalad erre alkalmas olaj). Dontsd
el, mi legven az az 6t dolog, amit még meg akarsz
tenni, majd lapozz a 163-ra.



327-328

327.

Atgazolsz a mocsaron, kétségbeesetten kutatva egy Os-
veny utan, de egvet sem talalsz. A nagy 1gvekezeted
felkelti nehany hatalmas aligator figyelmeét, majd mikor
kifaradsz. utolernek. ¢s magukkal huznak. le a vizenyos
halalba. Kalandod itt véget ¢r.

328.

Teljesen nyilvanvald, hogy az ajtot a betolakodok ta-
voltartasara készitettck: a faanvag kemény ¢és szivos,
a pantok ¢s merevitésck vasbol és bronzbol késziiltek,
a bronz disztabla pedig minden kétséget kizaroan ma-
gikus. Elég ranézned, ¢s maris végigfut a hideg a ha-
tadon. Egv vizkopo arca bamul rad cevenesen a disz-
tablabol, és a szemed elott latod, amint a dombormu
folyamatosan valtozik. mozog, am len¢zd ¢s szenv-
teleniil gonosz abrazatat cgy pillanatra sem veszti el
Ugvan nem vagy varazslo, de érzed a magikus bizser-
gest. Egeszen biztos vagy benne. hogy az ajto varazs-
csapdat rejt.

Ha van Zafirod. de nem tudod a Vizek Uranak nevet.
lapozz arra a fejezetre. aminek szama megegyvezik az
ckkd csiszolt oldalainak szamaval. Ha tudod a magus
nevet, akkor a konvy végeben levo tablazat hasznala-
taval valtsd at nevének betiiit szamokka., majd a név
betiuinek megfeleld szamokat add 6ssze. Ha tudod a
varazslo nevét, de nines Zafirod, lapozz az eredményviil
kapott szamu fejezethez. Ha tudod a varazslo nevét, és
nalad van a Zafir is. akkor add 6ssze a varazslo nevének
atvaltasabol kapott eredményt az ékko csiszolt olda-
lainak szamaval, ¢s lapozz az igy eredményil kapott
szamu fejezethez. Mindkeét esetben. ha a varazslo neve
hibas volt. akkor nem a megfelelo fejezethez érkezel;
ebben az esetben lapozz a 165-re.



329-330

Hogvha nem tudod a varazslo nevét. és a Zafirko sincs
nalad. de ennck ellenére ki akarod nyitni az ajtot, lapozz
a 165-re. Ha ugy dontesz, hogy ez alkalommal vissza-
vonulot fisz, és inkabb mashol probalkozol, lapozz a
106-ra.

329,

Felall a szor a tarkodon. amint megérzed, hogy a
Szerencse Urndje rad kacsint! Kapsz 1 pontot a Kezdeti
SZERENCSEDHEZ (maximum 12 lehet), és a Jelenlegi
sZERENCSE crtcked szintén megndvekszik az u) Kezderi
¢rtckére. Lapozz a 245-re.

330.

Képtelen vagy megsebezni a Tiizelementalt varazskard
nélkiill. Kénytelen vagy menckiilore fogm a dolgot. ¢s
le kell vonnod 4 ELETERG pontot a menckilés koz-
ben hatadat ért tamadasoknak koszénhetoen. Abban a
pillanatban, ahogy ki¢rsz, a langok azonnal kialszanak.
Ismét biztonsagban vagy odakinn, feltéve ha még élsz,
Mit teszel?

Felmaszol egv fara. ¢és alszol

egv kicsit? Lapozz a 276-ra.
Bemeész a jobboldali sirhantba,
ha eddig meg nem tetted? Lapozz a 38-ra.

Bemesz a kozeépso, nagyobb
sirhantba? Lapozz az 59-re.




331-332

331.

A remete kétkedoen nevet az elképzelésen, hogy egy
olvan zavarodott ember, mint 6, majd tanacsot tud adni
ncked. — Te még nalam is nagvobb bolond vagy! -
vihogja vidaman, és ugrandozva eltinik az erdében,
miclott megallithatnad. Nagvon ugy tinik. hogy most
mar semmilyen kérdesedre nem fog valaszolni, am
ckkor egy sipito hang szall az erdon keresztiil feléd, egy
utolso rejtélves informaciot hordozva: — Ha elérsz a
szentélybe, az arctalan lesz a legjobb baratod, de
nehogy azt valaszd. o ne! — Lapozz a 168-ra.

332.

A magus kezebdl csontig hatolo, hidegtol fortyogo
kodfelho robajlik elképzelhetetlen sebességgel keresztiil
a szoban, egyenesen feléd. Keptelen vagy megfeleloen
cclozni a savval, ¢s mikor a kodfelhd beburkolja a
tested, megfagvaszt és megbénit; vonj le 2 ELETERG
pontot magadtol, és a kivetkezd kézelhare idotartamara
csokkentsd a Tamadoerddet 1 ponttal. Lapozz a 39-re.



333

333.

Elindulsz a vilagitotorony felé, és hamarosan egy félig
nyitott. robosztus ajto elott talalod magad. a fehér ko-
torony labanal. aminek egy tivegkupola van a tetején.
Nem latsz fényt a kupolaban, ¢s az ajto mogétt 1s teljes
a sotétség. Most, hogy mar kozel vagy a sziklaszirt
tetejehez, ¢észreveszel egy zatonyra futott kis witorlas
hajot az 6bolben. toled keletre: a vilagitotorony ma-
gikus fényének megsziinése maris aldozatot kovetelt
maganak. Egy kisebb evezds hajo szétzizodott a szik-
lakon. nem messze a nagvobbik barkatol. Diihés hulla-
mok csapnak at az alattad levo foldnvelv felett, és a vad
keleti szél magaval ragadja az apro vizeseppeket. A
vilagitotorony ajtaja nyitva van, ¢és 1dorol-idére beva-
podik a szeltol; kozelebb merészkedve az a hatarozott
benvomasod tamad, hogv valami hideg ¢s gonosz le-
sclkedik rad a sotétség mogott, Mit teszel?

Kitarod az ajtot, ¢s belépsz

a vilagitotoronvba? Lapozz a 299-re.
Leereszkedsz. és megvizsgalod
a roncsot? Lapozz a 291-re.

Visszamesz, ¢s inkabb mas felé
probalkozol? Lapozz a 70-re.




334-335

334.

Kevesebb., mint egy kilométernyvi tavolsagra vagy a
magas, fekete toronytél, ami a Viharok Oceanja felett
magasodo szirten all. A torony csuicsa magasan az ¢g-
bolt felé nyulik, és valamiféle repiild teremtmény koroz
korulotte — hatalmasnak tinik. ¢s semmilven olvan
tengert madarhoz nem hasonlit, amit valaha 1s lattal.
Hogvha veled van Parraine szelleme, lapozz az 53-ra.
Ha nincs, akkor vagy egyenesen a toronvhoz indulhatsz
— lapozz a 128-ra —. vagy a toronytol ncm messze 1¢vo
szirtek csucsahoz is mehetsz — lapozz a 24-re.

335,

Gvorsan szétfrocskolod az olajat a képen, majd ala-
gvujtasz. Mindazonaltal thizzel jatszam egy Tlhzmagus
képeénél lehet, hogy nem a legbélesebb dontés: a langba
borulé varazslo abrazata sercegve frocskoli szét maga
koriil a tiizet, 4 ELETERG pontnyi sebzést okozva neked.
Mindezek utan, ha szeretned. még atkutathatod a szobat
— lapozz a 109-r¢ —, vagy tavozhatsz 1s, hogy ezuttal
mashol probal) szerencsét - lapozz a 79-re.




336-338

336.

Az ajtd mogottl tagas szoba feltehetoen meditacios
helység, vagy az idosebb szerzetesek belsd szentélye
lehetett. A térdeploket, gyvekényszonyegeket. himzett
faliszonvegeket, szertartashoz hasznalt kupakat ¢s
asztalokat elemi dithvel zaztik szét; a szoba elfig-
gonyozott része felol lihegést és kaparaszast hallasz.
Barmi 1s adja ki magabol ezeket az undorito hangokat,
ugy tunik, hogy még nem vett ¢szre. Ha inkabb nem
keverednél oOsszetiizésbe ezzel a széryeteggel, és itt
hagynad a kolostort, tovabba mar megkiizdottél egy
Elementallal, lapozz a 281-re. Ha tavozm szeretnél
a kolostorbol, de nem harcoltal még az Elementallal,
lapozz a 31-re. Ha meg akarod tamadni a teremtényt,
lapozz a 354-re. Ha vissza akarsz menni a folyosora, €s
inkabb a masik ajtot nvitnad ki. ha eddig mc¢g nem
tetted, lapozz a 325-re.

337.

Visszalépsz a varazskorbe, €s... a zar ¢s kilincs nelkiili
ajto elott talalod magad. amin korabban bejottel.
Kinvithatod a kanvarban levo ajtot — lapozz a 185-re —.
vagy visszatérhetsz a hosszu foalagitba, és megvizsgal-
hatsz valami mast — lapozz a 23-ra.

338.

Varsz, amig a Csontvazak elég tavol keriilnek az
ajtotol. majd kirontasz a fedezck magil, és teljes erod-
bol szaladni kezdesz az ajto felé. Doby két kockaval.
Hogvha az dsszegiik kisebb vagy ugyvanannyi, mint a
JELLEMED, lapozz a 234-re. Ha az 6sszeg nagvobb, mint
a JELLEMELD, lapozz a 296-ra.
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339-340

339.

Semmilyen, érdem erteket kepviseld dolgon nem akad
meg a szemed, csupan csak egv felismerhetetlenséoig
Osszecgett ember maradvanyait fedezel fel, amint egy
valaha volt tronusszerii karosszékben il. Ha alapo-
sabban is szemiigvre akarod venni a tetemet, lapozz a
66-ra. Ha inkabb, visszatérsz a tofolvosora, ¢s mashol
probalkozol, lapozz a 106-ra.

340,

Elindulsz a sarga kodszerii derengés felé. és ahogy
sctalsz, ugy tinik, mintha a jaratot korilvevo vilag
egvre inkabb atvaltozna egy félig szilard. kodszeri
anyagga, a labaid mar-mar térdkézepig siippednek a
padlot borito vastag, sarga kodbe. Az alagut egyv lat-
szolag tetonélkiili kamraba wvezet, aminek kézepeén
kavarogva orvénvlik a levego, konnved szelloként fujva
feléd. Az orvény toveben egy sarga koponyveges ember
licsordg; a teste félig anvagtalannak tiinik, mintha egész
lenve valotlan lenne. koponvege ¢s lobogo sz haja
elmosddik a levegdben, aprd pelyhekre morzsolodva
szct. Mialatt 6t bamulod. azurkek szemer rad merednek.,
furge ujjai szinte usznak és lebegnek a levegdben,
ahogyv belekezd egy magikus varazsigebe. Ha meg aka-
rod tamadni, lapozz a 265-re. Ha el akarsz menekiilni
a varazslata clol. lapozz a 11-re. Ha ugy gondolod.
hogy tudod a nevét, ¢s beszédbe akarsz elegyedni vele,
lapozz a 244-re.




341-343

341.

A harangtorony oriasi kupolaja méterekre magasodva
tor az ¢g felé, ¢s hatalmas, kiilvilagra nyild boltivel
joval a fejed felett csicsosodnak. A toronvszoba ko-
zepén egy megrepedt bronz harang pihen a kévezeten,
a hatalmas szoba tilso oldalan a padlot szalmakupa-
cok ¢s rozsehalmok boritjak, epp veled szemben. Mit
teszel?

Megvizsgalod a torott harangot?  Lapozz a 267-re.
Atkutatod a szalma- és

rozschalmokat? Lapozz a 155-re.
Lemeész a lépeson a tomléedkbe?  Lapozz a 2-re.

342.

Hogyha van nalad Zafir, akkor szorozd meg a csiszolt
oldalamnak szamat hattal, és lapozz az eredményiil
kapott fejezetre. Ha nincs nalad Zafirkd, lapozz a
119-re.

343.

A vizallo ponyvat lerantva eléd tarul a hajofenck ten-
gerviz mosta raktere; az a nchany itt tarolt hasznos
dolog mar biztosan ténkrement... De akad itt még
valami, ami eddig meglapult. valami. amit egészen
addig nem 1s veszel ¢szre, amig beléd nem mar ¢les
karmaival: von) le 2 ELETERG pontot. Ez az erds ¢és
szormyven izmos Tengeri Zombi hajdanan a hajo ¢lso
tisztje volt, ¢s sokkal hatalmasabb, munt a fajtarsai. Meg
kell kiizdened vele.

Tengeri Zombi UGYESSEG 8 ELETERS 9

Ha gy6z0l, el kell dontened, hogvan tovabb?



344-346

Felmaszol az arbockosarba? Lapozz az S-re.

Lemész a lépesdkon a fedélzet ala?  Lapozz az 52-re.

Lemaszol a hajorol, ¢és tavozol? Lapozz a 272-re.
J344.

Lenveled a fozetet, ¢s futni kezdesz az ajto fele. Litkteto
labaid olvan hihetetlen gvorsasaggal ropitenck az ajto
felé, hogy az életre keld Csontvazak tal lassunak bizo-
nyulnak ahhoz. hogy megallithassanak. Am mire eléred
az ajtot, a fozet hatasa mulni kezd, ezért azonnal meg
kell probalnod kinvitni a vords szinii ajtot, igy semmi
masra nem jut mar 1déd ezen kiviil (sem étkezésre, sem
fozetivasra). Lapozz a 260-ra.

345.

A deli 6svény még jo 1deig kanvarog és tekereg. Dobj
cgyv kockaval. Ha 1-cst dobsz, lapozz a 321-rc. Ha 2-¢st
vagy 3-ast dobsz, lapozz a 294-re. Ha 4-¢s, 5-Ost vagy
6-ost dobsz, lapozz a 43-ra.

346.

A Fekete Csontvaz maradvanyvar a labaid elott hever-
nek, a Tz Ura felkesziilt a harcra. Ujjai ismét varazs-
latot 1deézve hullamzanak a vedelmet szolgalo tizgvira
falai mégott. Mit fogsz tenni? Ha van Bronz Gombad,
akkor tudod, hogy melvik fejezetnel tettél szert ra.
Szorozd meg ezt a szamot kettovel, ¢s lapozz az ered-
ményiil kapott szammal megegvezd szamu fejezetre,
hogy eldonthesd, mitévo légy a Gombbel. Ha nincs
ilvened, az alabbiak koziil kell valasztanod:

Savat dobsz ra, ha van nalad? Lapozz a 142-re.
Kivont karddal rarontasz? Lapozz a 364-re.
Megprobalod valamelvik kristalvt

vagy Gvémantot hasznalni? Lapozz a 25-re.



347-349

347.

Mindamellett. hogy scgitségiikre sicttél. a Secllok még
mindig fesziiltck ¢s bizalmatlanok, igy elisznak. Le-
hangoltan meredsz magad cl¢. am mégis akad valami a
szamodra: az egyik halott Capafajzat melletti sziklan
talalsz cgv halbor crszénvt, benne 3 Aranytallérral.
Visszamaszva a szirtckre, folvtathatod az utad a dél-
nvugatra [évo tavoli épiilethez - lapozz a 201-re —. vagy
mehetsz keletre a fekete toronvhoz — lapozz a 124-re.

348.

Elére 1épsz, hogy megkiizd) a Csont Golemmel. A kiiz-
delem soran rinakardja 3 £LETERO pontot scbez rajtad,
igy gvorsan ¢l kell pusztitanod!

Csont Golem IGYESSEG & ELETERO 9

Miutan legy6zad, belsd megérzésed azt sugja, hogy ve-
szélyes kiizdelemncek fogsz elébe nézni a testoron tuli
ajto mogott. Keszil) fel, és 1ép) be az ajton! Lapozz a
388-ra.

349,

Ha van nalad Rubin, akkor szorozd meg a csiszolt
oldalainak szamat tizzel és lapozz az eredmenyiil kapott
szammal megegyezd szamu fejezethez, Ha nincs a
birtokodban Rubin, lapozz a 282-re.



350-351

350.

Az ajtdé egy mara mar porig égett dolgozoszobaba
nyilik. ahol elszenesedett butormaradvanyokat és romo-
kat latsz. jobbra ¢s balra cgv-egy ajto nyilik. Mikor
belépsz, egy szellemalak jelenik meg elotted: a Vizek
Ura ugvan halott. de szelleme még nem hagvta el
birodalmat. A hollohaju, halalarcu Kisértetet nem hatja
meg semmilven jo szandék vagy példabeszéd; bosszu-
szom] hajtja ezt a félorilt szellemet. Varazskard nélkiil
képtelenség sebet ¢jtemi a Kisérteten, ha nincs ilvened.,
addig fog uldézni, amig meg nem 6l, igy kalandod 1tt
véget ér. Ha van varazskardod, akkor a szabdlvok
szerint kiizdhetsz meg vele. Ha van egy fekete jel bele-
¢gve a karodba, lapozz a 235-re. Ha nincs, lapozz a
32-re.

351.

Nagy léptekben haladsz a parti sziklafal kiss¢ emelkedo
vonalan, slrti bozotosokon ¢s vastag leveli ndveny-
zeten keresztiil atvagva, ami nem bizonvul elég erdsnek
ahhoz, hogy visszatartsa a hoscget ¢és az 6bolbol fel-
csapodo sos parat. Hamarosan megpillantod egy kozep
méretii evezos roncsait, nem sokkal alattad, a partvonal
sziklain. Ugy véled, hogy talan a te hajodhoz tartozott,
¢s lehet benne még néhany hasznalhato dolog. Egy
meredek, kavicsos lejtd vezet lefelé a sziklafal olda-
laban. Mit teszel?

Lemesz a lejton a roncshoz? Lapozz a 221-re.
Visszafordulsz, és keletre mész,
az ingovany fel¢? Lapozz a 90-re.

Tovabbmész a vilagitotorony fel¢? Lapozz a 333-ra.



352-353

352.

Az ajton. ami egvebkent zarva van, egy hatalmas runa
diszeleg: ugyvan nem vagy teljesen biztos benne, de ugy
emlékszel, hogy lattal mar hasonlot, ¢s akkor figye-
Imeztetéskent szolgalt. Az ajto kinvitasa komoly ero-
feszitést igényel., arrdl nem 1s beszélve, hogy ezzel
milkédésbe hozhatsz valamilven csapdat, vagy olvan
zajjal jarhat. amu felkeltheti valamelyik 6rszem vagy
testor figvelmet 1s. Ha ugy dontesz, hogy torténjen
barmi, te akkor is megprobalod, lapozz a 233-ra. Ha
ugy gondolod, hogy bélcsebb, ha nem erdlteted, lapozz
a 106-ra.

353.

Barmelyik masik sir kinyitasa. szamodra nem kincsct.
hanem balszerencsed hoz. Merges gazfelho szabadul ki
a sirbol; megfert6zodtél a Tudoérothadas betegségével!
Ezzel egyv 1doben a sirban fekvo Csontvaz tamadasba
lendiil. Ha nincs nalad lampas ¢s benne olaj. akkor
sotetben kell kiizdened, ami azt jelenti. hogy le kell
vonnod 2 pontot a Tamadoerddbdl ez 1d6 alatt. Raada-
sul egy kard - legven akar kozonscges vagy magikus -
csupan 1 pontnyi sebzést okoz a Csontvaznak, nem
ugy, mint egv kobalta, mely a szokasos 2 pontnyi seb-
z¢st okozza.

Csontvaz UGYESSEG 6 ELETERS 6

Ha gvo6zol, kinyvithatod az elsonek szemiigyvre vett sirt,
ha eddig még nem tetted — lapozz a 223-ra — vagy
tavozhatsz a kriptabol — lapozz a 277-re.



354

354,

Széthiuzod a fekete fiiggonyoket, hogy szembeszallj egy
majdnem felismerhetetlenségig cltorzult teremtmény-
nvel. A Iénv hajdanaban szerzetes volt: a mara mar
szétfoszlott. mocskos kontosénck valaha wvolt kifino-
multsaga arra utal. hogy 6 Ichetett a szerzetesek veze-
toje a kolostorban. Most a teremtmény testét marvany-
szeriien clmeszesedett gorongvok fedik, és siiril, savas
valadek csopog beldle a fapadlora. ahol sziszegve maro
fiiste valik, megfeketitve helyén a faburkolatot. Szemei
feketeck ¢s zavarosak. arca kifejezestelen komaszk.
Eppen egy faladat feszit fel és hajigalia szét annak
tartalmat — papirokat ¢s térképeket — a szoba padlojan,
ahol azok feloldodnak a szétteriilo savban. Jottodre
a szornveteg gyvorsan reagal. Fogalmad sines, hogy
milyen hihetetlen mutacio eredményveként valtozott
ilven lénnvé a szerzetes — az egvkort Honorton atva —,
de tualsagosan gyors lett ahhoz, hogy kitérhess eldle.
Meg kell kiizdened vele!

Honorton Atya UGYESSEG 10 ELETERO 12

Ha legyozad, lapozz a 170-re.
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355-356

353,

Egy hosszu folyoso nyujtozik a tavolban levo voros
ajtoig. A levego remeg a hoscgtol, ¢s az 1zzadtsagod
patakokban folyik az arcodon, mikor megteszed az elso
ovatos Iépest a folvoson. Mindkét oldalat szeles be-
mélvedések tarkitjak, egészen a szemben 1évo ajtoig, és
mindegvikben egv-egy pallossal felfegvverzett Voros
Csontvaz all. Ha életre kelnének, ¢és e feldl semmi
kétséged sincs, nagvon valodszinu, hogy igen huzos
vesszofutas elé néznél. Ha van nalad Kek Fozet. és
hasznalni 1s akarod itt, lapozz a 344-re. Ha ugy dontesz,
hogy teljes erodbol futm kezdesz a tavolban lévo ajto
felé, lapozz a 62-re. Ha meg akarod tamadni a Vords
Csontvazat a hozzad legkozelebb eso alkovban, lapozz
a 275-re. Ha ezek helvett inkabb megprobalsz a leheto
leghalkabban végig lopakodni a folvoson. azt remelve,
hogy a Csontvazak nem kelnek életre, lapozz a 292-re.

356.
Hova meész ezuttal? Mit teszel?

Atvizsgalod az elsé hajofencket,

ha eddig még nem tetted? Lapozz a 85-re.
Megvizsgalod a magikus jelet,

ha eddig még nem tetted? Lapozz a 97-re.
Kinvitod a masik kabin ajtajat.

ha eddig meg nem tetted? Lapozz a 114-rc.

Elhagvod a hajot és visszatérsz
a partra’ Lapozz a 272-re.




357-359

357.

Megerinted a falat — ¢s abban a pillanatban erés aram-
tités szalad végig a karodon, megbénitva azt. Le kell
vonnod 2 ELETERS pontot, ¢s csokkentened kell az
UGYESSEGEDET | ponttal a kévetkez6 harc alkalmaval.
Lapozz a 110-re, es valassz olvan lehetoscget. amit meg
nem probaltal.

338.

Megtamadni ezt a hatalmas Elementalt nem tul jo otlet.
Varazskard nelkiil nem tudsz sebet ejteni az Elemen-
talon; ha nem birtokolsz ilyet, akkor elpusztit, ¢s
kalandod itt veget ér. Ha van varazskardod, megkiizd-
hetsz az oriasi teremtmennvel. Minden sikeres tama-
dasa 4 ELETERO pontnvi sebzést okoz.

Foldelemental tcyYEssEc 14 ELETERO 22

Hogyha legy6zod, vonj le 1 szerRENCSE pontot, mielott
clhagyod az alagutakat. ¢s keletnek fordulva tovabb
mndulsz. Lapozz a 334-re.

359.

Ovatosan megkocogtatod az iiveget, azt remélve, hogy
sikeriil egy kicsit megrepeszteni a tartalvt. de a benne
lévo folyadék sulva ¢lég ahhoz, hogy az ivegtablat
szilankokra térve. aradasként zuduljon a nvakadba.
Ketsegbeesetten 1gvekszel megtoltent minden nalad
1évo palackot, fiolat vagy dekantert a taplalo masszaval;
mindegyik egvetlen alaklomra eclegendd. Miutan az
osszes nalad 1évo tres edenyt megtoltottel. ¢s sikere-
sen elkeriilted. hogy el ne csussz a padlon patakokban

folyvd masszan. elhagvod a szobat az ajton keresztiil.
Lapozz a 106-ra.



360-361

360.
Epp azon vagy. hogy kinvisd az ajtot, mikor a fémes
erczet mélyvoros szintive valik, és a kezedben tartott
Rubin 1zzani kezd, mintha clnyelne magaba valamit. A
dragaké Tizrubinna valtozott; nagvobb lett, és most
mar osszesen 60 csiszolt oldallal rendelkezik (jegvezd
fel ezt!). Belépsz az ajtdo mogdtti szobaba. Lapozz a
198-ra.

361.

Mikor az utolsé csapast 1s raméred, a Lélek leeresz-
kedik, és halovany fénye végleg kihuny: de hirtelen ujra
pislakolni kezd. ¢s a szemed elott ismet testet 6lt! Attol
tartva. hogyv mar sohasem tudod legvozni. felkesziilsz.
hogy ujabb csapast mér) ra, am ekkor megszolit, mire
megallitod pengédet a levegdben. — Kiszabadultam —
suttogja —, habar nem ecgészen ugy. ahogy szerettem
volna, Figvel) ram, idegen! — Visszacsusztatod hiive-
Ivébe a kardod; a Lélek nem mozdul, és nem tesz
semmilyen fenyegeté mozdulatot sem. — Ugy neveznek,
Parraine — folytatja a szellem. — Egy varazslo, akinek
neveét nem arulhatom el. arra kotelezett, hogy 6rizzem
ezt a helyet. A varazslok az oselemek folotti erejik egy
részét innen kaptak, és a Bronz Gémbben, amit itt latsz,
meég mindig maradt egy kevés ebbdl az erdbol. Egy-
koron, jo néhany ¢évtizede magam i1s varazslo voltam,
de clbuktam a mocsarvidck mogott huzodo Kardok
Pusztajan vivott oriasi kiizdelem soran. Nem temettek
el tisztességgel: csontjaim még mindig ott hevernek, és
igy nem lelhetek nyugodalmat a halalban. A varazslok
rabszolgajukka tettek. Most azonban kiszabadultam, de
a csatamezon heverd csontjaimat még el kell temetni.



362-363

Mivel mar szabad vagvok, sajat akaratombol fel-
ajanlom szolgalataimat ncked. Ha eclfogadod, bele-
koltozom az egvik targvadba, és szolgalm foglak —
feltéve. ha megeskiiszol. hogy megkeresed a csont-
jaimat, és tlsztesscggc] eltemeted oket. De ahogvan a
bolcsek 1s mondjak. ¢s biztosan te 1s tudod. magad
mell¢ fogadni egy Szellemet roppant veszélyes dolog.
Ez a hited probaja. Ha kivanod szolgalataimat, am
legyen. De ha nem, tovabb kell allnom. — Mit teszel?
Elfogadod Parraine ajanlatat — lapozz a 251-re —, vagy
visszautasitod? — lapozz a 323-ra.

362.

Alakitsd at a varazslo nevét szamokka a kdényv végén
lévd tablazat segitségével. A neév betiiinek megfelelo
szamok dOsszegét szorozd meg kettovel. Lapozz az
credményiill kapott szammal megegvezé szamu feje-
zethez, Ha a szdveg értelmesen folytatodik, akkor jol
csinaltad, nvugodtan olvass tovabb. Maskiilénben a
varazslo rad tamad - jegvezd fel. hogy ekkor a 134-re
kell lapoznod.

363.

Magad mogétt hagyva az erddt agy dontesz, hogyv
olvan helyre mész a szigeten. ahol még nem jartal
korabban. Merre mész tovabb?

Eszakra. a part mentén, ahol
~aviz téged is partra mosott? Lapozz a 351-re.
Eszakkeletre,

az ingovanyos felé? Lapozz a 90-re.
Keletre, a sziget kézepén 1évo
domb felé? Lapozz a 186-ra.

Dél felé. a mocsarvideékbe? Lapozz a 6-ra.



364-365

364,

Mialatt rarontasz a Tuz Urara. ujabb varazslatot bocsat
rad, de tagra nvilt szemeiben mar oszinte félelem
tikrozodik. Villamot szor. viszont elcg rosszul cecloz.
igv ¢ppen hogy csak surol: ha kész vagy felaldozni
| szereNcsE pontot, kitérhetsz eldle, maskiilonben
2 ELETERO pontot scbez rajtad. Egvre kozelebb jutsz
a célpontodhoz. Lapozz a 39-re.

365.
Atkiizdve magad az egyre inkabb sziklasodo terepen,
eléred az ¢épiiletet a Solami sziget délnyugati csiicske-
ben. Szerény kis ¢épitmeny, szirrke kévekbal epiilt, zold
szint csereptetovel ¢s egy erosnek tind vordsesbarna
faajtoval. Ugyvan vannak rajta ablakok, de szinte le-
hetetlen atlatmi rajtuk. Az épilet korill két jol meg-
termett Csontvaz olalkodik, kétkezes karddal felfegy-
verkezve; ¢sz ¢s értelem nélkal, egy meghatarozott
utvonalon jarnak korbe-korbe. Miutan egy kis ideig
figveled Oket, arra a megallapitasra jutsz, hogv cl-
szaladhatsz mellettuk, mikor az oOrjaratuk tavolodm
kezd az ajtotol. Természetesen nem tudod, hogy vajon
az ajtd zarva van-e, de igy talan el tudod keriilni a
harcot, ha ¢lég gyorsan rohansz. Masik lehetéségként
megtamadhatod az egyik Csontvazat, amikor a masik
meég tekintélves tavolsagban van tole. Mit akarsz tenmi?

Odarohansz az ajtohoz? Lapozz a 338-ra.
Megtamadod az egvik Csontvazat? Lapozza 164-re.
Visszavonulsz, ¢s keletre mész,

a fekete toronyhoz? Lapozz a 390-re.




366

366,

Legnagyvobb meglepetésedre az ajto kinvilik., pedig
csak épphogv megérinted. Ott allsz ey lefelé vezetd,
nagvon hosszi ko lépcsosor tetején. A lépesot koriil-
vevo falak halvany voros fényben uisznak. és még ilven
tavolsagbol is tisztan ¢rzed arcodon a lentrdl arado
hoséget. Ugy véled, ez az az ut, ami végso célodhoz, a
Tuz Uraval vivott csatadhoz vezet. Ha készen allsz,
hogy leereszked), és szembenézz vele, lapozz a 397-re.
Ha inkabb az ajtot bezarva megprobalkoznal a folvoso
végeén 1évo ajtoval, lapozz a 49-re. Ha mashol probalnal
szerencsét a tomlocben, lapozz a 106-ra, de jegvezd fel,
hogy mikor készen allsz, hogy leszallj a tomlocok leg-
mélyére, a 397-re lapozva barmikor megteheted.




367

367.

A szelviharon és hullamzo szirke vizen at kizdesz.
hogy elérd a vitorlas nyikorgo gerendazatat, mikézben
igvekszel elkeriilmi a sziklazatonyra futott farrészt.
Megragadod a hajo oldalan csiingd kételeket, bizton-
sagosan kikotod a hajodat és felhizod magad a fedél-
zetre. Minden, amit latsz, egv félig dsszeziazott mento-
hajo, mely részben atlog a fedélzet korlatjan, egy iires
csonakallas, amibdl egv masik mentéhajot indithattak
utnak, egy tagas rakodotér, amit ibegd vizhatlan pony-
va takar, ¢s egy falépeso, kozel a kormanyos fiilkchez,
ami a fedélzet ala vezet. A foarboc arbockosaraban,
ugy tiinik, hogy valamiféle alak gubbaszt. Mit teszel?

Atkutatod a rakteret? Lapozz a 343-ra.
Felmaszol az arbockosarba? Lapozz az 5-re.
Lemész a lépesokon a fedélzet ala?  Lapozz az 52-re.
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368.

Szerencsédre ez az Elemental gyengébb, mint fajtaja-
nak tobbi tagja. amu azt jelenti. hogy akar tl 1s ¢lheted
a harcot, ha nagyvon nagy szerencséd van!

Foldelemental tveyEssEc 10 ELETERS 14

Hogyvha legvozod, elhagyhatod, a kolostort — lapozz a
281-rc. Ha még nem jartal fent, akkor folvatatod az
utad felfele. Odafenn a lépesod két aga egy folvosonal
ismét talalkozik. A folvosd mindkét végét ajto zarja
le. Az egvik ajto résnyire nyitva all, mogiile szémyi,
torokhangu morgas ¢s gurgulazas szirddik ki, A masik
ajto zarva van. Mit teszel?

Odamesz a zart ajtohoz, ¢s

kinvitod? Lapozz a 325-re.
Belépsz a résnyire nyitott ajton?  Lapozz a 336-ra.
Visszamész, és elhagvod

a kolostort? Lapozz a 281-re.

369.

A figura addig névekszik, mig végil pontosan akkora
nem lesz, mint te magad, majd egyszertien megall mel-
letted. Ha megprobalsz valahogyvan parancsolni neki,
nem fog valaszolni, am amikor arrébb lépsz, rogvest
kovetni kezd. Most, ha szeretnéd, és eddig még nem
tetted. leemelheted a kardokat, hogy kozelebbrol 1s
megvizsgalhasd oket — lapozz a 103-ra —, vagy a szoba-
bol tavozva mashol 1s szerencsct probalhatsz — lapozz
a 79-re.



370-372

370,

Mikozben az ¢letedért futsz. nchany Csontvaznak
sikeriil eltalalma. Tedd probara szerencsep! Hogvha
szerencses vagy, csupan 2 ELETERC pontot vesztesz a
talalatok miatt. ha nincs szerencséd. 6 ELETERS pontot
sebeznek rajtad menckiilés kdézben. Azonban, ha még
cletben vagy. sikeril elmenekiilndd, ¢s az ¢loholtak
nem iildoznek tovabb. Lapozz a 34-rc.

3.

Az ajto kénnyedén elfordul az ajtopantokon, ¢s egy
kicgett helységbe vezet. Egett karpit és elszenesedett
butordarabok szaga t6lt1 be a levegot. Ugvan nem tunik
tul igéretesnek, am ha szeretnéd, atkutathatod a hely-
séget, lapozz a 339-re. Ha inkabb visszatérsz a fo-
folyosora. ¢s mashol probalkoznal, lapozz a 106-ra.

372,

A para lassan minden erodet kiszivja, és a ruhad 1s kezd
tejesen atazni a veritckedtol. Az dsvényven botorkalva
latasod eclhomalvosodik a szemedbe csorgd 1zzadt-
sagtol, ¢s halalosan faradtnak érzed magad a kimeriilt-
séetol: vonj le 3 ELETERS pontot. Megdorzsolod a sze-
med, korbe nézel, és meg memél eskiidm ra, hogy a
mocsari pafranvok koézill idegen arcokat latsz, melvek
szemmel kévetik minden Iéptedet. Egvszerre csak egv
magas. izmos Gyikember z6ld hillészerii feje mered
rad kivancsian sargas. hiillészemével. Ugy tiinik, hogy
a Gvikember nem akar megtamadni. Mit teszel?



373

Nem foglalkozol a Gyikemberrel,

¢s tovabb mész? Lapozz a 241-re.
Udvezlod a Gyvikembert? Lapozz a 47-re.
Megtamadod a Gyikembert? Lapozz a 27-re.
Visszafordulsz, ¢s az 6sveény

masik agan indulsz tovabb? Lapozz a 69-re.
Visszafordulsz, és inkabb a

kotélhidat valasztod? Lapozz a 84-re.

373.

Az ajto tal oldalan, ahonnan a tanonc eldbujt, ratalalsz
az ifju halo- ¢és tanuloszobadjara, ami egy spartai prics-
csel. egy par egyszerli szckkel és nchany alapveto
butorral van berendezve. Mindkét szobat ¢s a tanoncot
is alaposan atkutatod. Néhany ételdarabkaval (2 étke-
zeésre elegendo), 3 Aranytallérral ¢és egy tires fiolaval
gazdagodsz. A konyvespolcon talalsz nchany misztikus
kétetet, amiket nem tudsz kibetiizni, és kiillénben is tul
nehezek ahhoz. hogv magaddal cipeld. Csalodva a
jelentéktelen zsakmanvban. visszatérsz a foalagutba.
ahol el kell dontened, mit teszel.

Kinvitod a jaratban lévo masik

ajtot, ha eddig még nem tetted?  Lapozz a 15-re.
Lemész a lépesokon? Lapozz az 56-ra.
Megprobalsz atjutni a kek

fényfalon? Lapozz a 37-re.



374-376

374,

Miutan kihilt, 1ismét magadhoz veszed a kardod, ¢és
fontolora veszed mitevo légy ezutan.

Felmaszol egy fara, hogy aludj

egy kicsit? Lapozz a 276-ra.
Belépsz a jobb oldali sirhantba,
ha eddig még nem tetted? Lapozz a 38-ra.

Belépsz a kézeépso, nagy sithantba? Lapozz az 59-re.

375,

Végre szemtol szemben allsz a Tlz Uraval, hogy pontot
tchess a magikus tizelmeire! Most levonhatod a magus
ELETEREJEEOL a korabban okozott sebzéseket.

A Tiiz Ura UeyEssEG 11 ELETERG 17
Ha gvozedelmeskedsz, lapozz a 326-ra.

376.

Faradt labaidat vonszolva felfelé ugy tinik, hogy a
lépesok mar sosem fogynak el. de veégiil csak felérsz a
vilagitotorony legtetejébe. Egy napsiitotte, szellds te-
rembe ¢érkezel, a tetd alatt, kézépen, egy forgathato
tvegedmb van, anu egyelore semmilyen fényt nem
bocsat ki magabol. Ha ismered a Fény varazslatat,
lapozz arra a fejezetre, ammek szama megegvezik
azzal ahany fel¢ a nalad lévo Varazskd szetszorja a
napsugarakat a felilletérél. Ha mincs nalad Varazsko.
akkor késobb, miutan szert tettél ra, visszatérhetsz ide.
(Jegvezd fel ennck a fejezetnek a szamat.) Miutan nincs
mas dolgod itt, lecreszkedhetsz az dbolben latott roncs-
hoz, ha eddig még nem tetted — lapozz a 291-re —,
esctleg megvizsgalhatod a lepeso aljaban lévo csapo-
ajtot — lapozz a 261-re —, vagy itt hagyva a vilagito-
tornvot. masfelé probalkozhatsz — lapozz a 70-re.
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377.

Az iroasztalokon patinas rend uralkodik. Makulatlan
pereamenck, killonleges tintak iivegesékben, és killon-
fele ludtollak boseéges mennyiségben sorakoznak egy-
mas mellett. de sem irasokat, sem jegvzetcket, sem-
milyen arulkodo jelet nem latsz arra vonatkozoan, hogy
mi torténhetett a magusokkal. Am az egvik asztal at-
kutatasa kozben probara kell tenned az UcyEssEGED!
Ha nem jarsz sikerrel. egy kipattano rejtett penge fel-
vagja a kezed, ¢és vesztesz 2 ELETERG pontot. Ha sikerrel
jarsz, elkeriilod a csapdat. Lapozz a 110-re, ¢és valassz
egy olyan lehetoséget, amit meg nem probaltal.

378.

Minden erddet dsszeszedve rontasz a magikus energiak
aradatara. Kardod csillog és villodzik az avolto szélben
repkedd kovek kozt, mikdzben megprobalsz a magikus
erok forrasara csapast merni.

Oselemi Orvény UGYESSEG 9 ELETERG 14

Ez cgv veszélyes kiizdelem. Ha az Orvény Tamadoereje
barmelvik Harci Korben elert a 21-et. akkor ledont a
labadrol, és komoly erdfeszitésedbe keriil, hogy a kovet-
kezo Harci Korben ismét hatckonvan tamadhass (le kell
vonnod 2 pontot a Tamadoerddbdl a kévetkezd korben).
Ha gvozedelmeskedsz. lapozz 91-re.
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379.

Kifutsz a kolostorbol. Dobj egy kockaval, és felezd
meg a kapott szamot; az eredményt felfelé kerekitve
megkapod, hogy hanvszor scbzett meg az Elemental,
mikozben menekiltél eldle. Minden talalata 2 ELET-
ERC pontot sebez. Ha meég cletben vagy. a magikus
érszem nem iildoéz tovabb az épiileten kivill. Merre
folytatod tovabb az utad?

Eszakkelet felé, a vilagitotoronyhoz,

ha még nem jartal ott czelott? Lapozz a 333-ra.
Nyugatra, az erdok fel¢, ha még
nem voltal arra? Lapozz az §7-re.

Délnvugatra, egy fiives dombhoz? Lapozz a 186-ra.
Délnvugatra, a tavoli mocsarvidék
fele? Lapozz a 6-ra.

380.

Egv aprocska. tires szobaban allsz, amirdl ugy véled.
hogy a kor alaku torony alapjanak negvedét tolti ki.
Az egvetlen falon egy résnvire nvitott ajto van, ami
moge belesve egy csigalépesot latsz, ami egyarant
vezet a torony tetejebe felfele, ¢€s halad a tomlo-
cokbe. lefel¢ 1s. A szobaban néhany zsak. rongvok.
fatormelek ¢s mas szemét fekszik szanaszét szorva.
Mit teszel?

Atkutatod a szemetet? Lapozz a 92-re.
Elindulsz felfelé a lépeson? Lapozz a 316-ra.
Elindulsz lefclé a 1épcson? Lapozz a 2-re.
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381.

Anélkiil, hogy egv kicsit is erdltetned kéne, a fekete
ajto konnyedén kinvilik egy masik alagutba vezetve.
ahol meg a csapdakat elkeriilendd, ovatosan araszolsz
clore. Micl6tt az alagat clkanvarodna balra. szemben
veled egy ajtot latsz, és itt mar éppen ki tudod venni,
hogy az alagut a tavolban egy masik ajtonal ér veget.
Mit teszel?

Itt hagvod ezt a jaratot, és inkabb

mast nézel meg a tomléeben?  Lapozz a 23-ra,
Kinvitod az ¢l6tted 1évo ajtot? Lapozz a 185-re.
Kinvitod a jarat végen 1évo ajtot? Lapozz a 252-re.

382.

A lada feszegetésével mitkodésbe hozol egv gonosz
kis szerkezetet: egv ¢les penge pattan ki a lakat alol.
J6 mélyen belevagva a csuklodba és az alkarodba.
Kinodban orditva magadhoz szoritod a veérzo kard-
forgato kezed. vesztesz 3 ELETERO pontot.

A kincses ladaban ott van a Kapitany révid kardja:
¢z a varazskard 1 ponttal noveli meg a Tamadoerodet
a harcban. Van ¢gv erszény 1s, benne 7 Arannyal, to-
vabba egy Pajzs. Mit teszel most?

Atvizsgalod az elsé hajofencket.

ha eddig még nem tetted? Lapozz a 85-re.
Megvizsgalod a magikus jelet,
ha eddig még nem tetted? Lapozz a 97-re.

Elhagvod a hajot, ¢s visszatérsz
a partra? Lapozz a 272-re.
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383.

A Vizek Uranak hatalmas alkimiai laboratoriumaba
Ieptel. Igazan elképesztd latvany! A szoba négvzet-
méterck szazait tolti ki. ¢s a plafon jo nvolcméternyire
magasodik folotted. Rengeteg munkapad, polcok pol-
cok hatan, tégelvek ¢s alkimiai berendezések, egy nagy
lezart kad, egy lada ¢s még sok-sok minden mas.
Miutan alapos leltart készitesz az itteni targvakrol, ugy
dontesz. hogy az alabbiak érdemesek kozelebbi szemre-
vételezésre: négy szines gazzal toltétt iveggdmb, kettd
zold ¢s kettd piros; a kad, ami irtézatos biidoset araszt
magabol; a kdzépen 1évo nagy. lezart tvegesckkel ¢és
fiolakkal teli dolgozoasztal: egy kisebb asztal olajokkal
¢s kenocsokkel tele; és a lada. A tébbi koszos fel-
szerelés kozott két tiszta liveg palackot 1s talalsz, amiket
eltchetsz. mar amennyiben szeretnéd. A hosszu kere-
sésben megehezel, igy el kell fogvasztanod egv adag
¢lelmet. Ha alaposabban szemiigyre akarod venni a
targyvakat, lapozz az 58-ra. Hogvha ugy gondolod. hogy
bolcsebb. ha nem nyulsz semmihez, ¢s inkabb mashol
keresgélsz tovabb, lapozz a 106-ra.

384,

Az osvény elagazik, délnyugtra és délkeletre. Eszre-
veszed, hogy a fgjed felett az 6Gsszefonodott indak
sokasaga egvfajta délnek tartdé kotelhidat formal a
lombozatban. Sokkal hivosebb lehet odafenn, mint
idelenn, ¢és a patakokban folvo verejtéked raébreszt,
hogy a hoség ¢s a para maris clkezdett legyengiteni.
Merre mesz tovabb?

A délnvugati 6svényen? Lapozz a 69-rec.
A délkeleti 6svénven? Lapozz a 372-re.
Fenn. a kotélhidon? Lapozz a 84-re.
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385,

Az ajto zarva van. Megprobalhatod erével kinvitni, ha
szeretnéd. Ahhoz hogy ezt meg tedd. dobj két kockaval.
¢s az Osszegikhoz ad) 2-t. Ha az eredmenyvill kapott
szam kisecbb vagy ugvanannyi, mint az UGYESSEGED,
sikeriil kimyitnod az ajtét. Ha a kapott szam nagyobb,
mint az UGYESSEGED, nem tudtad kinyitni, de ujra meg-
probalhatod. Annviszor probalkozhatsz, ahanyszor csak
akarsz, de fel kell jegvezned, hogy Osszesen hany pro-
balkozasodba keriilt a bejutas. Ha kinvitod az ajtot,
lapozz a 250-re. Ha inkabb nem szeretnéd eroltetm az
ajtot, akkor az alabbiakat teheted:

Kinyitod a jaratban lévo masik
ajtot, ha eddig még nem tetted?  Lapozza 15-re.

Lemesz a Iepesokon? Lapozz az 56-ra.
Megprobalsz atjutni a kék
fényfalon? Lapozz a 37-re.
386.

— A vezetdjiik a Vizek Ura volt. O volt az, aki els6ként
kezdett ¢l az ¢loholt teremtménvekkel kisérletezgetni,
de teljesen hasztalanul. Helvettese, a Tiiz Ura volt az,
aki lehozta a nagy szellemet a tomlécokbe. Most mar
teljesen megszallta 6t. Meggyilkolta a Vizek Urat. Saj-
nos nem arulhatom el a neviiket, a rajtam lévo varazslat
nem engedi. Az ¢én mesterem, Renushaz a Levego Ura,
nem volt gonosz ugvan, de aldozatul esett a Varazs
Sikok, de kulondsen Lég Sik szellemer ¢s ¢loholtjai
fondorlatanak, ¢s attol tartok, hogy egv kicsit kontar-
kodott 1s. Vitaba keveredett a Fold Uraval. aki életre
keltette a holtakat a f6ld alol, és megodlték egyvmast.
M¢ég muindig tovabb Iéteznek szellemekként, haboruban
allva egvmassal odalenn, a tomlocokben.
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lgazabol nem értem, hogyvan fajulhatott 1daig a nézet-
eltérésiik. Amig meg nem békélnek, a Tiiz Urat meg-
szallo nagy szellemet nem lehet elpusztitani. Ha vissza-
gondolok. az ¢léholtakkal valo babralas sodorta dket a
katasztrofaba... — Lapozz a 48-ra.

387.

Miutan visszagazolsz a partra, ¢l kell dontened, merre
indulsz tovabb?

Keletre, a terméketlen mocsar felé? Lapozz a 90-re.

A tavoh vilagitotorony felé? Lapozz a 333-ra.
Délre, az erdoseg fele? Lapozz az §7-re.
A sziget kdzepén lévo domb felé?  Lapozz a 186-ra.

388.

Az ajto, melvet feltépsz. egy magus pihendhelvére
vezet. A szoba barna és sziirke szinckre van festve,
komor ¢s hideg hangulata van, A butorozasa végteleniil
egvszerl, egy varazslo koészobra az egyetlen dekoracio.
Végigfut a hideg a hatadon, ahogy a szoba kezd egyre
dermesztobbé valni, majd egy sziirke haju dregember
szellemszer(i alakja bontakozik ki a szoba tilso vége-
ben. Kopenybe ¢€s halotti lepelbe burkolva all, sziiros
tekintetét egvencsen a tiedbe mélyeszti, mikdzben aj-
kait hatrahuzva vicsorog. Felemel lidércszeru kezeit,
¢s kantalni kezd - lehet ugyan, hogy csak szellem. de
attol még mindig képes varazsolni! Ha ugy gondolod.
hogy tudod mu a neve, ¢s beszélm akarsz vele, lapozz
a 362-re. Ha meg akarod tamadni, lapozz a 44-re. Ha
jobban szeretnél elfutni a szellem ¢lol, lapozz a 134-re.
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389,

A harcot valasztani nem tul boles donteés. Egv egesz
csapat Csontvaz vesz koriil. és a masodik hullam mar
készen is all, hogy rad tamadjon, mig te csupan az
elsokkel kiizdesz. Az alkotasukkor elkovetett hianvos-
sagoknak koszonhetben fegyvered teljes sebzést okoz
czeken a Csontvazakon. A ket csapattal egyetlen ellen-
félkeént kell megkiizdened, am elegen vannak ahhoz.
hogy komolyan megnehezitsck a harcot. Eloszor az elsod
csapattal kiizd) meg, aztan ha még ¢életben vagy, akkor
johet a masodik.

UGYESSEG ELETERO
Elsé Csontvaz Csapat 9 10
Masodik Csontvaz Csapai 7 9

Ha legvozod oket. lapozz a 34-re.

390.

Eltokelten indulsz tovabb veégso celod fele a Solam
szigeten a fenvegetoen sziirke égbolt alatt. Csigavonal-
ban feltekeredd finom. szaraz. fehér hamudombok
kozott haladsz. melvekrol a port a szél minduntalan
felkapja ¢s az arcodba vagja. Ha Tiid6rothadasod van,
le kell vonnod 2 ELETERO pontot a belélegzett hamu
miatt. Nemsokara észreveszel néhany nagvon kiilénds,
kaktuszfele novenyt fenyvegeto, fejszefe) alaku levelek-
kel. Hogvha van nalad novénvhatarozo. amiben irtak a
Fejszefiirol, lapozz arra a fejezetszamra, amelvik lapon
leirjak a néveényt. Ha nincs nalad ez a konyv, lapozz a
124-re.




391-393

391.

A sav szetfrocesen a varazslo teljes testet beboritva,
sikoltozni kezd. mikézben a sav a husaba ég. veszit 4
ELETERG pontot (jegvezd fel). Most, hogy Gsszeszedve
minden ergjét egy wvegsd varazslatba kezd, kivont
karddal raronthatsz — lapozz a 39-re —, vagy megpro-
balhatod valamiképpen hasznalni a nalad levo kris-
talyokat, vagy a Gyémantot — lapozz a 25-re. Masik
lehetoségkeént, ha van Bronz Goémbod, és hasznalni
akarod. akkor most megteheted: szorozd meg kettdvel
azt a fejezetszamot ahol a Gémbre szert tettél, majd
lapozz az eredmenvul kapott szamra.

392,

Mikor a pentagramhoz érsz, baljoslatu csikorgo hang
¢bred a lépesoforduld alol, majd egy kébol és foldbol
felepilo oszlop emelkedik fel. repiilo szilankokra ¢s
apro tormelckre szakitva szét a faburkolatot. Vony le
| ELETERG pontot magadtol a szétrepild szilankok és
kavicsok okozta karcolasok ¢s horzsolasok miatt. Egy
ellenséges Foldelementallal nézel farkasszemet! Ha
meg akarsz kiizdeni vele. lapozz a 264-re. Ha inkabb
menekiilore fognad a dolgot, lapozz a 379-re.

393.

Ebredés utan ¢hség t6r rad; farkasches vagy, igy rogton
enned kell cgyv adag ¢lelmet. Eldtted kiégett és sivar
pusztasag teril el. csak kovek és por; délre egy fekete
torony emelkedik biiszkén és fenvegetoen. Nyugatra, a
tavolban, a pusztasag tuloldalan, eev 6blot latsz. ¢s
valamiféle épiletet vélsz felfedezni ugvanebben az
iranyba. bar ilyen messze nem lchetsz teljesen biztos
ebben. Mehetsz tovabb a fekete torony felé — lapozz a
334-re —, vagy tarthatsz nyugatra, keresztiill a puszta-
sagon — lapozz a 201-re.



394

394,

A szigeten lévo éloholtakrol kérdezed a remetét. — Azok
az atkozott varazslok — kialtja. — Minden az 6 hibajuk!
Tudod, az ¢let erdivel jatszadoztak, és igv azt gondoltak,
hogy az élettelennel is jatszhatnak. Megvaltoztattak a
mocsari Iények ¢let eroit ¢s testeit, de az atvaltoztatas
nem volt elég, 6 nem. Felszinre hoztak a tenger fene-
kérdl a holttesteket is. Eleinte csak egvszerii rabszol-
gaként hasznaltak dket — olcso. gazdasagos. sosem
alszik, nem panaszkodik az alacsony bér vagy a tul
nehéz munka muatt. De aztan az egvikilk elkezdett
masfélekkel kisérletezgetni, nem csak az agyatlan €l6-
holtakkal: fogta az elementalista ¢s neckromanta magiat,
¢s osszekeverve, lelkekkel, szellemekkel, gonosz, alat-
tomos és fortélyos elméjii lényekkel jatszadozott. O
igen, tudom, hogy félcédulas vagvok., de nem vagvok
annyira oralt, A Tiz Ura ergjén felili megidézettekkel
is probalkozott. Lehozta az egyik Hatalmas Eldholtat,
a sotétsée halhatatlan lelkeit., ¢és a mindent felilmalo
rémillet kezdetét vette... — A remete elhallgat. Most keér-
dezhetsz tole ket (és csakis kett6) masik dolgot. mielott
tulsagosan Osszezavarodik ahhoz. hogv Osszefiiggoen
tudjon beszélni, aminek hatasara az erddbe rohan.
Valassz ki az alabbi listabol két olvan témat, amirdl
tobbet szeretnél megtudm (vissza fogsz termi erre a
fejezetre a masodik kérdésed elott). Ha két kérdesen tual
vagy. lapozz a 168-ra. Mir6l kérdezned?

Betegségek gvogyitasarol? Lapozz a 107-re.
Mi mast tud a varazslokrol? Lapozz a 129-re.
Masokrol, akik a szigeten vannak? Lapozz a 156-ra.
A lapvidekrol? Lapozz a 183-ra.

Altalanos segitséget és tanacsot
kérnél tole? Lapozz a 331-re.
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395.

A tanitvany ugvan nem jaratos a fegyverforgatasban,
de képes nchany nagvon hatasos varazslat hasznalatara.
Az ¢lso két Harci Kérben, hogyha az ¢ Tamadoereje
bizonvul nagvobbnak, varazsnyilakat 16 ki rad. ami 3
ELETERG pontnyi sebzést okoz. A tovabbiakban torével
fog ellened kiizdeni, ami 1 ELETERG pontnyi sebzést
okoz, ha megsebez vele.

Magus Tanonc UGYESSEG 8 ELETERG 9

Ha legvozod, lapozz a 373-ra.

396.

A labad alatt az egvik korhadt hajogerenda leszakad,
¢s nagvot esel, kificamitva az egyik bokad: vonj le
2 kLETERG pontot. Ugvanckkor a hatizsakod atazik,
¢s igy némi hajolakkal szennyezett piszkos tengerviz
claztatja az ¢lelmiszered egy részct — vonj le 2 adag
Elelmet magadtol. Balszerencsédet atkozva korbejarod
a helyiséget, hatha talalsz valamit. Lapozz a 145-re.






397

397.

A lépeson valo leereszkedés egy orokkévalosagnak
tinik, ¢s a Tiiz Uranak tomlocébol feléd arado novek-
v0 hoségtol erdsen izzadsz. Hajad a vergjtékedtol a
homlokodhoz tapad. kardod markolatat szorito tenyered
alatt egvre csak novekszik az izzadtsag, de végul eléred
az egvszerii ajtoban végzodo 1épeso aljat. Mas valasztas
hijan kitarod az ajtot. és amulattol leesett allal bamulsz
a mogotte lapuld bizarr helyiségbe. A padlo és a meny-
nvezet egyarant homoru, amiket sirii bordaszeriien
borit egvfajta voroses szinii kokepzodmeny. A falak
vords szinben i1zzanak, és a kamra koézepeén kiilonbozo
lenvek fortelmes hazasitasanak csontvazszeru ered-
ményeként egy mozdulatlan éloholt teremtmény all.
Egy ember felsotest a hozzatartozo karokkal egy Gyik-
ember nyakan keresztiil kapcsolodik annak fejchez,
eroteljes labar hatalmas lovakéhoz hasonlatosak, és
csontos farka csontdardaban végzddik. A borzalom ke-
zeiben cgy kiélezett csontsarlot latsz, amit fegvverként
tart maga elott. Mintha csak egy kasza lenne, nagy iv-
ben meglenditi a killonds eszkozt. és feléd indul. Meg
kell kiizdened a Csontvaz Mutanssal, mielott tovabb-
haladhatnal.

Csontvaz Mutans tcYESsSEG 9 ELETERS 12

Ha legvozod, felfedezed. hogy azon felil, amin beleptel
ide, a szoba tovabbi harom falan 1s ajtok vezetnek
tovabb. Melyiket nyitod ki?

A jobb oldali ajtot? Lapozz a 146-ra.
A bal oldali ajtot? Lapozz a 211-re.
A szemkozti ajtot? Lapozz a 310-rc.
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398.

Az ajton at egy folyosora jutsz, ahonnan a fiatalabb
szerzetesck kaszarmyaszeri szobai nvilnak., A szobak
aprok, egv kemény szalmaagvon, egy egvszerii széken
¢s egy vagy két diszen kiviill nincs 1s mas benniik. Mit
teszel?

Szansz némi 1dot ra, hogy

atkutasd az egyes szobakat? Lapozz a 243-ra.
Visszameész a fofolvosora, ¢s

elhagvod az ¢piiletet? Lapozz a 281-re.
Visszamész a fofolvosora, ¢s

kinyitod a szemkozti ajtot,

ha eddig még nem tetted? Lapozz a 180-ra.
A foalagut T-clagazasahoz mész?  Lapozz a 154-re.

399,

Az alagut végén rabukkansz egy nagvon alaposan el-
rejtett titkos ajtora; kinvitod, ¢és egv hosszi, magikus
fénnvel megvilagitott jaratot tar fel clotted. A tulso vé-
gén egy ajto van, amit kinyitva egy felfelé, a toronyba
vezetd kolépesot pillantasz meg: am az az erds meg-
¢rzésed tamad. hogv amit keresel, az ikabb idelenn
a tomlocokben van, nem pedig odafenn. Kozvetleniil
toled jobbra egv masik ajtot latsz. de ez zarva van:
az alagut egy kék szinii féenvfalban ér véget, amin nem
latsz keresztiil. Balra toled a jarat egy ajtonal ¢r veget.
¢s melloled kolépcsok vezetnek lefele. Mit teszel?



400

Kinyitod a jobb oldali ajtot? Lapozz a 15-re.
Kinyitod a jarat végeében 1¢vo

ajtot? Lapozz a 385-rc.
Lemész a lépesokon? Lapozz az S6-ra.

Megprobalsz atjutni a fénvfalon? Lapozz a 37-re.

400.

Kardod utolso dofése halalosnak bizonyul, a Borzalmak
Szelleme felsikolt rémileteben. majd alakja lassan
semmive foszlik. Alig marad 1déd 6sszeszedni a gondo-
lataid. mikor a Légolaj hatasa maris elmulik. és isme-
telten a Tiz egykori uranak kamrajaban talalod magad.
A varazstuz mar kialudt. a Fekete Csontvaz sem tébb
egyv kupac csontnal, ¢s a terem tulsd végében meg-
pillantasz egy kincses ladat, anuben arany, magikus
targyvak tomkelege ¢és még sok minden mas lapulhat.
Azonban var rad még egv feladat: ki kell jutnod czek-
bél a tomlocokbol, és a hazaig vezetd ut 1s veszélyes
lesz. de azok utan, amiken keresztiil mentél, uey véled,
talan ez nem okoz majd problémat.
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Kényv és jaték az, amit a kezedben tartasz.
A fohds TE vagy.

Solani szigetémek titokzatos varazsléi hosszi

éveken it ovtak meg a helyieket a veszélyektsl.

Most azonban igy tiinik, hatalmukat elbitorol-

tik. Egy gonosz erd vonta befolyisa ali a foldet,

egy gonosz, ami a jelek szerint életnek és halil-
nak egyarint parancsolni tud!

Egy hésre van sziikség, méghozzd gyorsan, hogy
Solani szigetére hajézzom, majd kideritse, mi
torténhetett a varizslokkal. Lennél TE ez a ka-
landozé? Ki tudja, milyen borzalmas dolgok
varnak riad a szigeten, ahol immaron a halil az
iir? Egy médon tudhatod meg. Elég bitor vagy
hozzi, hogy megoldd a Solani sziget rejtélyét?

TE diontsd el, mikor melyik utat vilasztod,
milyen csellel keriilsz ki a csapdabél, me-
lyik teremtménnyel csapsz dssze.

A jatékhoz nem kell mas,
mint egy ceruza, egy radir,
két dobékocka, no meg némi szerencse.

A megoldas a TE kezedben van!

Az Eléholtak szigete

STEVE JACKSON
ES IAN LIVINGSTONE
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