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Bevezetés

E konyv, melvet kezedben tartasz, egy masik vilag
kapuja — a sotét magia, rémiszto szérnyvek, komor kas-
télvok, veszedelmes labirintusok ¢és elképzelhetetlen
veszedelmek vilaga, ahol néhany nemes lélek véde-
kezik a gonosz ergjénck ezemyi cselszovése ellen.
Udvézlimk a Kaland, Jaték, Kockazat vilagaban!

Egy izgalmas fantasztikus kaland elott allsz, melynek
TE vagy a hose! TE dontdd el. hogy merre halad)
tovabb, mely veszedelmekkel szallsz szembe és mely
lénvekkel kiizdesz meg. De figvelmeztetink — TE
leszel az 1s. aki e tettek kovetkezményében cletben
marad, vagy meghal.

Légy ovatos, mert a siker egvaltalan nem garantalt, és
szinte biztos, hogy elsé probalkozasod soran elbuksz.
Am ne aggodj, mert tapasztalattal, némi iigyességgel
¢s persze szerencsével minden tjabb probalkozas egy
Iépéssel kozelebb fog juttatni végso célodhoz.

Készil) fel, mert mikor tovabb lapozol, egv 1zgalmas,
veszedelmes Kaland. Jaték, Kockazat torténetbe kezd-
hetsz bele. ahol minden dontés a tied. egy torténetbe,
melynek TE VAGY A FOHOSE!



Egy hos hazatér

Egy minden eddigitol kiillonbozd torténetnek készilsz
nekivagni, am mielott igy tennél, meg kell allapitanod
erosségeidet és gvengéidet. A kocka segitségével meg-
hatarozhatod sajat erosségeidet ¢és gyengéidet. A 16. ol-
dalon talalod a Kalandlapot, erre rogzitheted utazasod
részleteit. Ugyanitt jeldlheted képességpontjaidat 1s. Jol
teszed, ha ceruzaval irod a pontokat a Kalandlapra,
vagy fénymasolatot készittetsz errdl az oldalrol, hogy
azt ujabb jatékra is felhasznalhasd.

UGYESSEG, ELETERO, SZERENCSE ES AKARAT

Dobj egv kockaval. Ad) 6-ot a dobott szamhoz, ¢s az
osszeget ird be a Kalandlap UcyEssEG negyzetche.

Dobj két kockaval, és az eredménvhez adjal 12-t, a
kapott szamot ird be az ELETERSO neégyzetbe.

Van egy szERENCSE rovat 1s. Ehhez egv kockaval doby,
¢s 6-ot adj az eredménvhez, majd az dsszeget ird be a
SZERENCSE negyzetbe.

Az nraratT crickhez nem kell kockat dobnod: ez a
pontszamod mindig 6-r6l indul.

Kiilonb6z6 okok miatt. melveket majd részletesen
clmagvarazunk, UGYESSEG, ELETERJ, SZERENCSE ¢S
axaraT pontjaid a kalandok soran folyamatosan val-
toznak. Pontosan kell vezetned oket. ezért azt tanacsol-
juk, hogy kis betikkel in) a négyzetekbe, vagy tarts kéz-
nel radirt. De soha ne téréld ki Kezdeti pontjaidat, mert,
bar tovabbi UGYESSEG, ELETERS €S SZERENCSE pontokat
szerezhetsz, Osszegilk soha nem Iépheti tal a Kezderi
ertéket. kivéve nchany nagyon ritka alkalmat, amikor a
megfelelé oldalon ezt az utasitast kapod.
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Ucvesske pontjaid kardvivotudasodat és altalanos
harci tapasztalatodat mutatjak. Nem art min¢l tébb
ilyen pontra szert tenni. Az ELETERO pontok jelzik
kondiciodat, az akaraterodet, hogy tulél] egy-egy
helvzetet. cltokéltségedet, alloképességedet: minél
magasabb az ELETERS pontszam, annal hosszabb ide-
1g maradhatsz ¢letben. A szerENCSE pontok mutat-
jak, mennyire vagy szerencsés ember.

AxaratoD cltokéltséged ¢és céltudatossagod mér-
tcke. Ez annviban killonbozik a tobbi értcktol, hogy
nincsen Kezdeti ¢értek korlatja. AxaraTonp bizonyos
helvzetekben nohet. vagy csokkenhet. errol a meg-
felelo fejezetpontokban részletesen tajékoztatunk.

A CSATA

Striin talalsz majd olvan oldalakat, ahol azt az utasi-
tast kapod, hogv kiizdjél meg wvalamilyen teremt-
mennvel. Lehet, hogy lesz valasztasi lehetoscged. de
ha nem, vagy ha ugy doéntesz, hogy vallalod a harcot,
azt a kovetkezo modon kell megvivnod:

Eloszor 1s jegyezd fel a teremtmény UGYESSEGET €5
ELETEREJET a Kalandlapod els6 tires Hare Szornyekkel
feliratot viseld rovataba. A teremtmények pontsza-
mait minden alkalommal megadja a kénvv, amikor
osszecsapsz valamelyikikkel,



6.

A harc menete

. Dobj két dobokockaval a teremtmény nevében, A ka-

pott szamot add az 6 UGYEssEG pontjaithoz. Az Gsszeg
az 0 TAMADOEREJE,

. Dobj ket kockaval most magad neveében, ¢s add az

eredmenyt sajat jelenlegi ticressic pontjaidhoz. Ez a
te TAMADOEROD.

.Ha a te TAMADOERGD nagyobb, mint a teremtménye,

akivel kiizdesz, megsebezted. Meny tovabb a 4. l¢-
pésre. Hogvha a teremtmény TAMADOEREJE nagvobb,
0 sebzett meg teged, ¢s halad) az 5. Iépesre. Ha a ket
TAMRDOERG egyforma, kivedtétek egymas csapasat, ¢s a
kévetkezo Fordulot az 1. 1épéstol elélrdl kezditek.

. Megsebezted a teremtménvt, ezért vonjal le 2 pontot

ELETEREJEBOL. Felhasznalhatod SZERENCSEDET is.
hogv tovabbi sebeket ejts rajta (lasd odebb).

. A teremtmeny sebzett meg téged, ezért vonjal le 2 pon-

tot sajat ELETERODBOL. De ilvenkor is lehet sZERENCSED
(lasd odebb).

Kezdd el a kévetkezo fordulot meglévo teyEssEs pont-
jaid alapjan, azaz ismételd meg a Iépéscket 1-5-1g.
Addig jatszhatsz, amig vagy a te, vagy a teremtmeny
ELETERC pontjai nem fogynak el (halal).

Csata egynél tobb teremtménnyel
Ha egynel tobb lénnyel keriilnél egvszerre Osszeiit-
kozesbe. mindig kozoljik veled a harcra vonatkozo

utasitast az adott pont alatt. Ncha egvszerre kell veluk
megkiizdened, néha meg mindegyikkel kiilon -kiilon,
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Ha azt az utasitast kapod, hogv egyszerre kiizdj meg
cllenfeleiddel, minden korben kilon-kilon meg kell
allapitanod az egves kiizdo felek tamadoerejét. Min-
den harci korben csak a legnagvobb tamadoerteki
harcos visz be sikeres talalatot. Ha ez a f¢l te vagy,
ugy szabadon eldontheted. melyik ellenfeledre akarsz
tamadni. Hogy a Ichet6 legjobban megndveld tulélési
es¢lyeidet, nyilvanvaloan az a legceélszeriibb, ha
ugvanazt az ellenfeled tamadod egészen addig, mig
meg nem 0léd. Ha végeztél egy ellenfeleddel, foly-
tathatod a harcot a tébbivel.

Ha azt az utasitast kapod. hogy egvescvel kiizd)
meg ellenfeleiddel. ugy egvmas utan, sorrendben kell
veliik megkiizdened. Eloszor az elsot kell legydznad,
majd a masodikat. ¢s igv tovabb.

SZERENCSE

Kalandjaid soran. akar csataban, akar olvan helyze-
tekben, amikor a szERENCSE donthet sorsod alakulasa-
ban (az erre vonatkozo utasitast az adott fejezetpon-
tok alatt megkapod), a SZERENCSEDRE 1s szamithatsz,
hogv az események kimenetele szamodra kedvezo le-
even, De vigvazz! A sZERENCSERE szamitami kockaza-
tos. ¢s ha balszerencses vagy, az eredmeény végzetes
lehet.

SzerencsEDET a kovetkezd modon tcheted proba-
ra. Dobj két kockaval. Ha a kapott szam nem na-
gvobb, mint a jelenlegi szereENcsSE pontszamod. az
eredmeény kedvezd. Ha magasabb szamot dobsz, mint
ajelenlegl sZERENCSE pontszamod. balszerencsed volt,
¢s vallald kovetkezményeit.
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Ugy hivjuk ezt, hogy Tedd prébdra szERENCSED.
Minden alkalommal, amikor probara teszed szZeREN-
csEDET, 1 pontot le kell vonnod SzZERENCSE pontsza-
modbél. fgy hamar rajossz, hogy a szZERENCSERE ha-
gvatkozni kockazatos.

A szeEreNCSE hasznalata csataban

A konyv bizonvos oldalain felszolitunk, hogy Tedd
probara sZERENCSED, ¢€s kozoljik, hogy sZERENCSED
volt vagy sem. A csatakban viszont mindig te déntesz,
hogy a szeErENCSED segitségevel megprobalsze ko-
molyabb sebet ¢jteni azon a teremtményen, amelyet
¢pp megsebeztél, vagy csokkenteni annak a sebnek a
hatasat, amelyet a teremtménytol elszenvedtél.

Ha te sebezted meg a teremtmenvt, a fent leirt mo-
don Tedd probdra szerENCcSED. Ha szerencsés vagy,
komoly scbet cjtettél rajta. és 2 kiilon pontot levon-
hatsz a teremtmény ELETEREJEROL. Azonban, ha bal-
szerencscs vagy, a seb puszta karcolas, ¢s | pontot
vissza kell adnod ellenfeled ELETERG pontjathoz.
(Tehat: a szabalyos 2 pont levonas helyett most csak
| pontot vonhatsz le tole.)

Ha a teremtmény sebzett meg téged, azért Tedd
probara szERENCSEDET, hogy csokkentsd a sebet. Ha
SZERENCSED van, sikeriilt elkeriilnéd a teljes csapast.
| pontot visszaadsz magadnak (2 pontos kar helvett
csak | pontos kar keletkezett ELETERODEEN). Ha nem
voltal szerencses, komolyabb talalat ért. 1 plusz ELET-
ERG pontot vonjal le magadtol.

Ne feledd. hogy minden alkalommal le kell von-
nod 1 pontot adott szerEnCsE pontszamodbol, ahany-
szor Probara teszed sEZERENCSED!
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Képességeidrdl bévebben
UGYESSEG

Ucvesskc pontjaid nem sokat fognak valtozni kaland-
jaid soran. am soha nem Iéphetik tul a Kezderi ¢rtéket.
hacsak kiilén utasitast nem kapsz erre.

A kaland bizonvos részein olvan utasitast kaphatsz,
hogy Tedd probara UcyEssEcep! A proba a kovet-
kezokeppen néz ki: dobj két kockaval. Amennyiben
az credmeény kisebb vagy ugyvanannyi, mint jelenlegi
UcYESsEG pontjaid szama, a proba sikeres volt ¢s az
eseménvek szamodra kedvezoen folvtatodnak. Ha a
dobott szam magasabb, mint ticvEssEc pontjaid sza-
ma, ugy elbuktal a proban és kénytelen leszel el-
szenvedni a kovetkezménveket. A szerencseprobatol
eltéroen azonban itt nem szitkséges 1-el csokkentened
képességed érteket.

ELETERO és Elelmiszer

ELETERS pontjaid sokszor fognak valtozni kalandjaid
soran, amint megkiizdesz a szomvekkel. csapdaknak
esel aldozataul vagy egy kiilénosen megterheld fe-
ladatot viszel véghez. Mas Kaland, Jaték., Kockazat
torténctben amint ELETERG pontjaid szama nullara
csokken, meghalsz, abba kell hagynod az olvasast és
cgvu) kalandozoval kell ujrakezdened a jatékot. Azon-
ban ami a halalmagiakat illeti, mint azt hamarosan
latni 1s fogod, a halal nem feltetleniil jelent1 a veget.
Ebben az esetben nem kezded Gjra a kénvvet, hanem
annak utasitasait kell kdvetned. Ha azonban végleg le-
aldozott szerencsecsillagod. ¢s kalandod tenvleg veget
¢ér. egy uj karakterrel kell ismét nekivagnod.
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Kalandod soran ra fogsz majd jonni, hogy elvesztett
ELETERC pontjaidat vissza tudod ugvan nverni, de nem
a megszokott modon. Azonban hogy tébbet megtud;
errol, neki kell vagnod kiildetesednek.

AKARAT

Mint azt hamarosan latni fogod. axaraT értéked
nagvon fontos szerepet tolt be a kaland soran. A ja-
tékot 6 nxaraT ponttal kezded. Hogy e tulajdonsag
pontosan hogvan i1s mukddik. az kildetésed soran
fog kideriilni: a megfeleld fejezetpontoknal el fogjuk
mondani. Meg kell azonban jegvezni, hogy 2KaraT
értéked soha nem csokkenhet 1 ala.

Felszerelés

Kalandodat néhany egvszerti felszerelési targgyal kez-
ded. Borvertet viselsz. hatadon egy hatizsak. Ezen
kiviil nalad van Ejgyilkos. egy megszentelt fegyver,
mely méltd egy olvan, gonoszt iild6zd harcoshoz,
mint amilven te vagv. A kardra kimondott eroteljes
bilibajoknak koszonhetden képes szembeszallni elo-
holtakkal, démonokkal, elementalokkal és mas magi-
kus teremtménvekkel.
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A halott bossziija

Ahogy lemegy a nap —olvadt fémgombkent sillyed a
Gvémant Ocean hivés vizébe — végre megpillantod
Valzinort. Oromteli kialtassal sarkantyazod meg lovad
duzzadt oldalat ¢s hajtod a tavoli var felé. Ejszakara
haza fogsz érni.

Hosszn ideig voltal tavol, harom teljes évet. Harom
¢ven at kovetted Telak Lovagjainak keresztes zaszlajat.
Harom evet toltottel Bathoria istenverte féldjén, démo-
nok és az Ejszaka Urainak birtokan. Harom éven at
kuzdottel a sotétség erdivel.

Ez id6 alatt mindenféle gonosszal szembe talaltad
magad ¢€s nem egvszer keriiltel eletveszelves helvzetek-
be. Ami azt illeti, mar azt sem tudod, hanyszor mult
csak egy hajszalon, hogy ott nem hagytad a fogadat. De
taléltél mindent, amit a sotétség erdn ellened kiildtek —
rajtatok utétt egy hordanyi vérfarkas, probaltak el-
bajolni a Temetési Testvénség boszorkanvai —, hala
részben lovagl képességeidnek és vitézségednek, rész-
ben pedig megszentelt, bibajokkal atitatott kardodnak,
Ejgvilkosnak.

Most pedig, végre valahara otthonod 1smét latotavol-
sagba keriilt. Harom éve tavoztal Valzinor kastélvabol
Vérkrétaké északi  partjahoz, hogv csatlakozz a
Bathoriat a Halal Kultuszanak arto hatasatol meg-
szabaditani kivano kereszies hadjarathoz. Thanatos, a
Halal-magus legvozesével eskiid beteljesedett. igy
visszatérhetté] otthonodba. Mikézben a Feher Holgy
oltalma alatt épulsz fel az utolso csatabol, hirnokkel
meguzened kozelgd hazatérésedet. egy levelet irsz
testvérednek, Ornananak, aki aggddva varja biztonsagos
hazatérésed hirét, egy masodikat pedig kamarasodnak,
Unthank-nek, akit fanvarkowvi birtokaid feliigveletével
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¢s lakosainak megvédesével biztal meg tavolléted
idejére. Es van még valaki, akit ennyi 1d6 utan mar oly
szivesen lamal — hiiséges kopodat, akit a varad, és kiilo-
nosen Oriana védelmével biztal meg,

Ahogy leszall az ¢). az ¢g olvan bibor szint 6lt fel.
mint egy znzodas nvoma. Hatasodat végigvezeted a
kopar lapon atvezetdo uton. melvnek végen mar ott
magasodik Valzinor kastélya, és egy pillanatra sem
veszed le tekinteted 6si otthonodrol. Sleath faluja 1s
feltiinik elotted. mely az eroditmeény arnyekaban teriil
el, valamivel kdzelebb pedig, nyugatra, a széles Lidérc
Erdo. Keleti iranyvban a kietlen., szélfutta lapvidék
huzodik egészen Fanvarko keleti hegvfokainak szikla-
falaig. ,

Miclétt eléméd otthonod, a Vita Ut még atvezet téged
azon az elhagyatott vadonon, melyet egykor a régen itt
¢lt, 6si1 torzsek otthonuknak neveztek. Vérkrétakod észa-
ki része még mindig magan hordja eme 6si harcos
klanok nyomait; halotti dombok és megkopott druida
kokorok pettvezik a tajat. Ahogv az alkony tovabb
melvill a tajon, eliigetsz az egyik ilyen allo kdvekbol
¢épitett kor mellett — amit a helviek a Kilenc Hajadon
néven ismernek —, ¢s mar csak arra vagvsz. hogy ilven
hosszii tavollét utan végre hazatérj. Am ebben az alnok
felhomalyban beleesel a csapdaba.

Harom férfi — felhuzott csuklvaban. hogv ne lathasd
arcukat — tor elo az allo sziklak mogott rejtekhelyvérol
¢s tamad rad kardokkal és fejszékkel felfegyverezve.
Hatasod meglepetten felnverit ¢s hatso labaira agas-
kodik. A hosszadalmas lovaglouttol kimeriilten leesel a
nveregbdl és nagvot puffansz a hideg talajon. Lovad
megrémill ¢és elvagtat, mikozben tamadoid felemelt
fegyverekkel feléd indulnak.
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Mire talpra allsz, Ejgvilkos mar a kezedben terem, Az
ilven haramiak még faradt allapotodban sem jelent-
hetnek killondsebb kihivast. Viszont ahogy a férfiak
meggyvilkolasod gondolataval feled kozelednek, most
eloszor megpillantod a banda negvedik tagjat is. aki
mintha a gviilekezo satétségbdl 1épne eld.

Tetotol talpig hosszu, fekete talar boritja. €s arcat
groteszk koponvamaszk rejti. Nem latsz nala fegyvert.
egvik kezében azonban egy 1zz0 ametiszt gombot tart.
amiben mintha gviilekezo viharfelhok orvénylenének.
Korabban talalkoztal mar hozza hasonloval a bathoriai
hadjaratok soran. A férfi a Halal klérusanak Oltarszol-
gaja.

Mikézben fél szemmel 6t figveled, felkésziilsz a le-
endd orgvilkosok tamadasara. Lovagi képesscégeidnek
nem jelentenek kihivast, ¢s hamarosan mindannyiukon
husba hatolo vagasokat gjtesz. Még né¢hany pillanat, és
a csata véget ér. Azonban miclott még véget vethetnél a
harcnak, a halalmaszkos kultista befejezi varazslatat.

Sercegd fekete fénylabda tor el6 az oltarszolga kris-
talvabol. energianvalabba alakul. atsuhan a korilotted
allo gyilkosok kozott ¢s egyenesen a mellkasodba csa-
podik. Egy pillanatra olvan eros fajdalmat ¢rzel magad-
ban, mmt meg soha. mikdzben a varazslat hatra taszit. a
talajra. Majd elmualik a fajdalom, te pedig kabultan,
hidegen fekve maradsz. Ki tette ezt veled. €s miert.
mikor mar oly kozel jartal otthonodhoz?

Nem vesztegeted az 1dodet. Talpra allsz és harcra
készen felemeled fegvveredet. Tamadoid hirtelen elhat-
ralnak eloled, arcukra athato félelem il ki, Csak a
Halalszolga marad kézombds. Mar hozzaszoktal ahhoz,
hogy megfélemlited ellenfeleidet. de ilyen reakciot meg
soha nem tapasztaltal.
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Az egyik férfi folvton a foldre tekint, majd vissza rad,
arcan hitetlenked6é borzalommal. Valojaban pont ugy
néz, mintha szellemet latna. Kivancsian, hogy vajon mi
razhatta meg 6t ennyire, te is a foldre pillantasz.

Hatborzongato fénvarban uszva egyv testet latsz. Ami
a mellkasa kozepén tatongo lvukat illeti, tgy véled,
halott, hiszen ki ¢lhetne tul egv 1lyven sulvos sériilést...?
Csak ekkor tudatosul benned. hogy a test, amit ilyven
megrendiilten nézel, a sajatod.

Sajat holttested felett allva 6nmagad ragvogo cten
masolata vagy. Szellemalakod ugvaniugy van oltdzve,
mint tetemed. még kardod. Ejgyilkos fantommasolata is
a kezedben van. mikézben a valodi élettelen tested
mellett hever.

A megrazkodtatas, amit halalod felett érzel, semmi
ahhoz a dithhéz ¢s bosszuvagyhoz képest, ami most rad
tor. Ma este leszamolas lesz, mindazok, akik 1d6 elotti
halalodért feleldsek, fizetni fognak azért a gonosz tett-
ért, amit e¢lkovettek ellened, Sikito Szellemet megsze-
ovenitd ivoltéssel indulsz meg, hogy csataban végezz
gvilkosaiddal.

Es most lapozz!
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1-2

1.

Ahogy a gyilkos banditak fel¢ kozeledsz, az egyik ferfi
rémiilten felsikit, arca elsapad, sarkon fordul és el-
menekiil. Egy masodik rettegve elejti a fegyverét, mig
a harmadik félelmében nyoszorogni kezd ¢s csecsemo-
ként zokogva térdre rogyik, Csupan a Halalszolgan lat-
szik, hogy nem vesztette el a fejét, keze a knstalv-
gombje felett mozog, ajkai kétsegtelenil valam titkos
idézés szavait formaljak.

Ezek az emberek halalod okai. ¢s tettiikért most bosz-
szut allsz. De melyikekkel szally eloszor szembe? Ha a
harom rémiilt gyilkosra tamadnal, lapozz a 25-re. Ha a
varazsolo Halalszolgara, lapozz a 45-re.

2,

— Helves valasz — mondja a Paplovag szelleme. Ezutan
raszan egy kis 1dot, hogy bemutassa neked. hogyvan
tudod a legjobban kihasznalni 1), paranormalis képes-
ségeidet. (Ad) 1-ct AKARAT s sZERENCSE pontjaidhoz.)
ird fel Kalandlapodra a 2-es szamot, majd dobj egy
kockaval. és lapozz a lenti tablazatban jelolt megfelelo
fejezetponthoz.

Dobas
1-2 Lapozz a 120-ra.
34 Lapozz a 230-ra.
5-6 Lapozz a 293-ra.

A Paplovag, miutan segitett, amiben tudott, bacsut int
neked ¢s 1smét holdfénnvé olvad szét. Magabiztosan,
hogv még megnverheted a sotétsée ero elleni kiizdel-
medet, eclhagvod a kegvhelvet. Lapozz a 259-re.






3.

Hamarosan elnvel a Lidérc Erdd. A fak siiriin, sotéten
magasodnak koriilotted, bar amint felpillantasz, a leg-
inkabb karmol6 csontvazkarokhoz hasonlito kopasz
agakon tul még ki tudod venni a Hold ragvogd gémbjét.
Fekete viharfelhok gyviilekeznek a lathataron, ¢s a szél 1s
kezd megerdsodni. Ug}-‘ gondolod. hogy a javasasszony
kunyhoja az erdo sziveben all. bar nchanvan azt hiszik.
a nd valojaban cegy boszorkany, Mindent cevbevéve
azonban ha van barki, aki segiteni tud rajtad, a sotét
tanok muveloje valoszinuleg ilven.

Vadaszkiirt hangja harsan fel és tén darabokra az erdo
termeszetellenes nvugalmat, a sz¢l dobogo patak hang-
jat hozza feled. Ezt kovetve emeled fel tekintetedet.
csak hogy lovasokat vegyvel eszre, akik feléd vagtatnak
a gviilekezo viharfelhokbol. Fantom meneseik a levegot
tapossak pataikkal, kozben ragyvogo kisértet ebeik ele-
juk tomek. A megvadult vadaszok, ugy tinik, egyene-
sen feled kozelednek. Mit teszel?

Megveted a labadat ¢s elohuzod

fantomkardodat? Lapozz a 49-re.
Megprobalsz elbujni a vadaszok elol
az aljnévényzetben? Lapozz a 169-re.

Elmenekiilsz a kisértetvadaszok elol? Lapozz a 190-re.
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4.

— Légy atkozott, boszorkany! — kialtod bele a hideg, esti
levegdbe. — Nem kapod meg az aldozatot! — Hirtelen
kinzo fajdalomtol gomyedsz kétrét. Ugy érzed, mintha
egvenesen a lelkedet zhzna 6ssze a Halal, és szoritana
ki beloled az életenergiat. Dobj egv kockaval. majd
az eredményhez adj hozza 2-t; ennyl ELETERS pontot
vesztesz, Ezen kivil huzz le magadtol 2 UcvEssEc, |
SZERENCSE €s 2 AKARAT pontot 1s. Ha még életben vagy,
mar ha mostani allapotodban meég ¢lonek lehet teged
tekinteni. lapozz a 43-ra. Ha nem ¢led tul a Boszorkany
Atkanak hatasat, ird fel Kalandlapodra a 43-as szamot,
majd lapozz a 100-ra.

B

Valzinor kastély Belsé Udvaran talalod magad. Bal ol-
daladon, a nyugati fal mellett all a kastély konvhaja,
ami a Nagvurak Diszterméhez csatlakozik. Apad idejé-
ben nem egy nagyszabasn lakomat tartottak itt.

A pompas udvar tulsd végeben latod a tengerarokhoz
vezeto kaput, melyen tal a fekete sziklabol ¢pult Fo-
toronyvhoz vezetd hid ivel. Ugy hiszed. valami tizes
remegest latsz arrafelé, a sététben, mintha szikrak emel-
kednének ki egy kohobol. am valami kozelebbi 1s ma-
oara vonja a tekintetedet: a hatalmas tér kdzepén egy
vesztohelvet alakitottak ki,

A Belso Udvar északkeleti negyvedét a kastély kapol-
naja foglalja el, és az utobbi idében gvakrabban hasz-
nalt csaladi temeto. A kapolna alatt huzodnak az ¢pilet
katakombai, amiket még tavoli oseid ¢épitettek cv-
szazadokkal ezelott, az elso évek soran. Te magad soha
nem jartal még ezekben. Nevelonoid onaspatkanyokkal
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¢s még borzalmasabb dolgokkal riogattak téged gverck-
korodban, és ez sikeresen tavol tartott az alagutaktol. A
var legendaja szerint van egy masik ut 1s. mely a sirala-
gutakhoz vezet le. Ez a kast¢lv kovel boritott kutjanak
aljarol indul, mely jobb oldaladon all, az udvar délkeleti
sarkaban.

Az utolsd emlitésre melté dolog a keleti fal romos
tornya, mas néven az Elatkozott Torony. melyet még
regen egyv villamesapas ert. Eniatt a felso ket szint bele-
zuhant a messze. lenn morajlo Gyémant-tengerbe. Mar
csak azt kell eldontened. hol akarsz eloszor szétnézni.
Melvik legven ez a hely?

A kastély konvhaja? Lapozz a 335-rc.
A diszterem? Lapozz a 95-re.
A kapolna? Lapozz a 260-ra.
Az Elatkozott Torony” Lapozz a 38-ra.
A kut? Lapozz a 232-re.

Ha egvaltalan nem 1doznel 1tt, ¢s inkabb a tengerarok
felett ativeld hidtol elvalaszto utolsd kapuhoz Iépnél,
lapozz a 134-re. Amennyiben rendelkezel a Lélek kiilon-
leges kepesseggel, s meg akarsz probalmi egyenesen a
Fotoronyhoz repiilni, lapozz a 191-re.




6.

Vegil elérkezel Valzinor kastely fokapuja el¢. Ez az a
hely, ahol gyerekkorotokban testveéreddel jatszottatok.
mely a te felelésségeddé valt. mikor apad hetven éves
koraban elhunyt, ¢s még sok téllel korabban megoz-
vegviilt. Oseid otthona azonban most a legkevésbé sem
tunik hivogatonak. A magas. erezett sziklafal homa-
lvosan emelkedik foléd, faklvaktol wilagito ablakai
szinte gyilolkodoen tekintenek le rad. Az egesz hely
nvomaszto ¢rzést araszt magabol.

A Halalszolganak azdéta nem lattad nyomat, hogy
ovilkos bandajaval egyitt rad tamadott a lapi uton, de
képtelen vagy lerazni magadrol az érzest. hogy az igaz-
sagra, amit keresel, kastély-otthonodban fogsz rabuk-
kanni. De hogyvan probalsz meg bejutni?

K¢t alabarddal felfegvverzett or all a fokapu ket ol-
dalan. Te viszont ismersz egy masik bejaratot 1s. A kas-
tely keleti fala mentén, a Kilsé Udvarnal van egy el-
vezetd csatorna, melven at a mocskot €s a szennyvizet
kicresztik a fal alatt. le a sziklaszirt oldalaban, bele a
tengerbe. A csatornan vald veégigmaszas gondolata még
szellemként sem t6lt el nagy 6rommel. és ahogy fel-
pillantasz a magas falakra, clgondolkodsz rajta. milven
¢rzés lehet kisértetként atsuhanni folottik.

Ha megprobalsz atrepiilmi a vedfalak felett, lapozz a
75-re. Ha megprobalsz az elvezetdn at bejutni a varba,
lapozz a 36-ra. Ha egvszeriien csak odasctalnal a fo-
kapuhoz ¢s az ott allomasozé 6rokhoz, lapozz a 242-re.
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A kastelvbol visszatérsz a kisértetjarta istallohoz, €s ott
talalod a fantomlovat, ahol hagytad. Felpattansz ra,
mintha még életben lennél, és egy ¢lo, Iélegzod 1ora
iilnél fel. majd kivagtatsz a hatan. Mikor mar szabad
teriiletre ¢rick, sarkaddal az allat ¢ten faraba rugsz, ¢s
vagtara osztonzod. Hatasod a var kiilso fala felé szalad,
majd egyv hatalmas ugrassal atrepiil felette! Ezutan mar
foldet sem ér a tuloldalon, hanem patajaval a levegot
csapkodva szeli at az ¢jszakai eget. (Ha fel van irva
Kalandlapodra a Legjobb Bardri kifejezés. a Valzinor
kastélyba valé visszatértedig nem veheted figvelembe
az ebbol adodo bonuszokat.)

Folyok. erdok. varosok. falvak. hegvek ¢s pusztasa-
ook suhannak el alattatok egyetlen hatalmas pacava
olvadva ossze. Ugy érzed. mintha indulasod ota nem is
telt volna az 1d6, amikor elénitek a célallomasotokat.
Amint a fantommén pataja ismét szilard talajt fog, le-
szallsz a hatarol. Lovad nem megy tovabb. De hova 1s

mdultal?

Fetchfenbe, a Karhozottak
Falujaba? Lapozz a 441-re.
Fagvujjhoz. a T¢lkiraly tomvahoz? Lapozz a 168-ra.
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— Unthank? Nem bizhatsz meg benne — vallja be Oriana.
— O volt az, aki behivta a Fekete Lomb Lovagjait, hogy
itt issenck tanyat. Nappal semmi nvomuk, ¢jszaka
azonban ism¢t clgjonnek a kofalak koziil, mint larvak
a rothadt almabol. Es ot meg a lovagokat leszamitva
honapok ota senkit nem engednek a Fétorony kozelébe.,

Hogvha valami masrol kérdeznéd testvéredet. lapozz
a 48-ra. Ha inkabb bucsat intenél neki, ¢és a katakombak
felé vennéd az iranyt, lapozz a 88-ra. Ha tavoznal a
kapolnabol. ¢s mashol folytatnad a kerescst. lapozz a
445-re.

9,

— Amilyen gvorsan csak labaid visznek, elmenekiilsz
Varangyvlab Anvo kunyhojabol, és vissza sem pillan-
tasz. Hamarosan ismét messze jarsz a surl, ¢) fedte
erdo mélyén. Kisérteties kialtasok visszhangzanak a
fekete fak kozott. Egy bagoly huhog, ¢és egy kozell,
naddal benott tavacskabol bekak brekegesct hallod.

Végil clkezdenck nitkulni a fak, ¢és a Lidérc Erdo
tulso végén bukkansz fel. A fak diledezo fejfaknak
adjak at helviiket: egy temeto benott sirjai kozt talalod
magadat. Elotted teril ¢l Sleath falva, am muelétt akar
azt, akar a mogotte emelkedd kastélyt elérhetnéd, at
kell kelned az elhanvagolt sirkerten. Lapozz a 107-re.
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Az ajto valamilyen fekete fabol késziilt, amire nyug-
talanito, eziist szinu jeleket ¢s szimbolumokat varazsol-
tak. Ahogy kozeledsz felé. érzed a szikrazo magikus
pajzsként beldle kiaramlo energiat. Az energiamezo
kozeledtedre egyre hevesebben sistereg. majd hirtelen
egy energia kisiilés hatra taszit téged. (Vesztesz 2 ELET-
ERS pontot. Ha most nullara csokkent ELETERSD, ird fel
Kalandlapodra a 445-6s szamot, majd lapozz a 100-ra.)
Az ajto valahogvan kepes ¢rzekelni ¢s tavol tartani ma-
gatol szellemalakodat. Még csak a kozelébe sem tudsz
jutni, hogy megérinthesd.

Az elotted 1évo ajto egy Lelekkapu, egy atjard, mely-
nek célja, hogy megakadalvozza a hozzad hasonlo lel-
kek atjutasat. Semmit nem tehetsz, hogy legvozd a bele-
¢getett magiat — legalabbis egyelore nem —, igy nincs
mas valasztasod. kénytelen vagy mashol folvtatni a
keresést. Ird fel Kalandlapodra a Katakombdk kodszot,
majd lapozz a 264-re.

11.

Most, hogv 1smét rendelkezel anyagi testtel. kepes vagy
kinyitni a Lélekkaput, ¢és belépni a mogotte huzodo
alagutakba. Ezek a valodi katakombak jaratai. Omla-
dozo folvosok, elfeledett temetési csarnokok és ho-
malyba burkol6zé mauzdleumok valosagos utvesztdje
¢z a hely, de egy masik — kétségtelenil Josagos — erdt 1s
¢rzekelsz a labirintus mélverol aradni.

Végill egy hatalmas terembe érsz, melynek tetejét
fekete marvanyoszlopok tartjak. Ahogy belépsz. a falak-
ra szerelt fém lampasok kigvulladnak. és teljes pompa-
jaban felfedik elotted a rémes siremléket. Ami azt illeti,
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a hely mkabb tunik tronteremnek, semmint temetkezési
helynek. A tavolban ugyan ki tudsz venni néhany sir-
kovet €s koszarkofagot, a terem kdzepén azonban egy
fekete marvanytron emelkedik, melvben egy koronas,
pompas ruhakba — melvek egy fejedelem szamara is
megfeleloek lennének — 61t6z6tt no il. Tronusa mogott,
a lampasok tancolo langjai vetette arnvakba burkolozva
oszladozo alakok egész serege all, akik vészjoslo, sarga
szemeikkel figvelnek téged a s6tétbol. A no az ujjal
kozt jatszik valamivel, amiben felismered sajat aldott
pengédet, Ejgyilkost! Mar épp tennél egy lépést elore,
mikor j0zan eszed megtorpanasra utasit,

— A szoval rank talaltal - mondja a né, mikézben a
kezében 1évé kardot méregeti. Az Ejgyilkos szot alkoto
runak vervorosen villannak fel az egyik langolo lampas
fénvében. Meglepetten veszed észre, hogy milven gyo-
nyord, mikor hirtelen rad emeli a tekintetét. Szemet
soteten 1zzanak, mikdzben meredt tekintettel vegigmer
téged. — Legy tidvozolve, elvégre te 1s kdzénk tartozol —
mondja, és széles mosolyra huzodik a szaja, amitol
eltiinik emberiessége —. a Kiralvnodhoz. Most pedig
gvere, hajol] meg elottem.

Van egy olvan érzésed, hogy a meghajlas nem egy
tul jo otlet, am a mogodtte sorakozo zombi sereget is
figvelembe véve. mely csak a parancsara var. valoszi-
niileg ez a legjobb alkalom, hogy kikaphasd a kezébol
Ejgvilkost, és ép lélekkel elmenekiilhess innen. Ha fejet
hajtasz a Karhozottak Kiralvnoje elott. lapozz a 112-re.
Ha nem 1smered ¢l a feletted valo hatalmat, lapozz a
246-ra.
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12.

Veszett csaholas szakitja félbe az oregember elmél-
kedését. — Holdebek! — mondja elakadt lélegzettel és
retteed szemekkel Yorrick, mikézben feltekint a ma-
gasan csiingé Hold tejszerti gombjcre. Az cgitest helv-
zetebdl itélve kozeledik az ¢jfél. — Gvorsan! Mind-
kettonknek jobb lenne, ha a sajat dolgunkkal torddnénk.,
mire megtalalnak. (ird fel Kalandlapodra a Csaholds
kodszot) Ugy érzed, Yornicknak valosziniileg igaza
van, igy megkoszondd a segitségét, majd elvalsz az
oreg sirasotol. és elsietsz a nvitott sir kozelebol. Ha
most belépnél a kapolnaba, és még nem jartal ott.
lapozz a 274-re. Ha inkabb masfel¢ folytatod a keresest.
lapozz a 445-re.
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13.

Bar képes vagy masok felett atvenni az iranvitast, nyug-
talansaggal tolt ¢l a gondolat, hogy csak ugy magadra
huzd valaki mas testét, mint valami diszruhat. Ha ilyen
modon akarsz ismét fizikai testre szert tenni. tudnod
kell, merre talalsz megfelelo gazdatestet. melvnek egyik
feltétele, hogy mar a kastélyon belill legvenck. Ha
tudod. hol talalhatsz ilven ¢lo szemelvt, akkor a nevet 1s
ismered, Alakitsd at a kérdéses ember nevének betiiit
szamokka a konyv végen talalhato tablazat alapjan, az
osszeget szorozd meg 3-al. majd lapozz erre a fejezet-
pontra.

Ha nem ismersz megfelelo jeloltet, s megprobalnad a
kastely valamelyik orét megszallni, lapozz a 301-re. Ha
inkabb feladnad ezt a probalkozast, valami mast kell
kiprobalnod. Ha szerepel Kalandlapodon a Nyugodjék
Békében kafgjezes, ¢s ennek szellemeben probalkoznal
tovabb, lapozz a 369-re. Ha fel van irva az Automata
kodszo, és ezen az utvonalon indulnal tovabb, lapozz a
427-re. Ha kifogvtal az 6tletekbdl, lapozz a 152-re.
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Bertild, a kovacs felnéz kalapalasabol. majd megder-
med. — Szoval igaz, amit beszélnek — sohajt fel, és egy
kénnyesepp csurog veéglg kormos arcan. — Tessck,
gyere be, gyere be — mondja, azzal az ajtohoz sict €s
cgy kis rést mag a so gatba, hogv at tudj kelni, majd
bezarja utanad az ajtét. — Mondd ¢l. mi tortént? —
motvogja lathato zavaraban a nd.

lev leiilsz a koho kellemes melegébe egvik legréeibb
¢s legmegbizhatobb baratod tarsasagaban. ¢s elmondod
neki. veégil hogvan vegeztek veled otthonodtol lato-
tavolsagban, harom éves tavolmaradasod végeén, ¢s min-
den mast 1s. ami azota tortént veled.

— Verlangra. ¢s a koho szellemére eskiiszom — mondja
zord tekintettel —, halalod nem marad megtorlas nélkil.

Bertildet hallgatva remeny tolt el. ¢s kezded ugy
¢rezni, hogy kiildetésed mégsem teljesen reménytelen.
(Visszanyersz | elvesztett sZERENCSE pontot, és kapsz
| AKRARAT pontot.)

— Valzinor kastélvan atok il — mondja a kovacs. —
Satét idok jarnak most felénk. De ne csak én fecsegjek.
Mondd, mit kell tudnod, hogy beteljesithesd bosszudat?

Ahogy visszacmlékszel a régi 1dokre, mikor Bertildet
nézted munka kdzben, ugy dontesz, talan tudhat olvan
dolgokrol. melyek hasznodra valhatnak kalandod soran.
Ha arrol kérdezed, hogy van-e olyan vértje vagy fegy-
vere, ami segithet kiildetesed teljesitescben, lapozz az
Sl-re. Ha arrol tudakolodsz, van-¢ valami elképzelése.
ki akarhat végezni veled, lapozz a 21-re. Ha inkabb arra
lennél kivancsi, ismer-e olyat a kast¢lvban, aki segitse-
gedre lehet majd, lapozz a 161-re.
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Taobb. mint szaz évvel ezelott a férfi. aki most Unthank
kamarasnak hivja magat, Fetchfen minden lakojat le-
mészarolta, hogy sotét istenel hatalmat biztositsanak
szamara a halal felett, melyre annvira vagyvott. Te most
cllatogattal ide, és sikeriilt ép Iélekkel elszoknéd mnen.
De mar elég sok 1dot toltottel el itt, és ideje visszatér-
ned Valzmnor kastélvaba. hogy véget vess a ferfi rem-
uralmanak. Visszanversz 1 SZERENCSE pontot. Lapozz a
29-re.

16.

Ahogy a kamaras kozelébe 1épsz. csettint egvet az ujja-
val, ¢s egy felszolgalo fin ugnk hozza, hogy még tobb
bort toltson a poharaba. A férfi gondolatai jol lathatoan
mashol jarnak. mikozben az eldadokat nézi. ¢s folyton
cgy félig elrejtett atjard felé pillant, melyet egy hatal-
mas falikarpit takar el, ami Feregolo Agravaint ab-
razolja, amint veégez a Fanvarkovi Féreggel. Lapozz a
227-re.

17.

Csapok sarjadnak a kédbol, melyek feléd nyulnak és
probalnak bevonni téged is a Rémlatomas hatbor-
zongato tancaba. Csillogd pengéddel kettészelve dket,
kezded felvenni a harcot az alomszémyeteggel ¢és
hallucinacios lidérenyomasaival.

Rémlatomas ticYEssEG 8 ELETERS 10

Ha a borzalmas jelenés nullara csokkentve ELETERODET
megsemmisit téged. ird fel Kalandlapodra a 99-es
szamot, majd lapozz a 100-ra. Ha te csokkented ellen-
feled ELETEREJET nullara. lapozz a 142-re.
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18.

Talan csak valami pokolb¢li illuzio az oka, de ugy
¢rzed, hogy mar orak ota maszod ezeket a lépesoket, és
cleondolkodsz azon, hogy nem-¢ valami 6rdogi csap-
daba estél. amibol nincs kiut. Majd gjabb fél oras ka-
paszkodas eredménveképpen belépsz egy kovetkezo
jéggel boritott terembe. Egvetlen emelvénytol el-
tekintve semmit sem latsz., ez azonban fekete mar-
vanvbol készilt, kozepe kék jéebdl all, tetején pedig
egy sokoldali. nagyvjabol embernt koponya alaki ¢kko
pthen. Ahogy a csillogo kévet figveled. szellemarcokat
fedezel fel benne, melvek visszatekintenek beldle. Ez
nem csak keépzeleted miive. valoban ott vannak. ¢s most
mar hallani is hallod oket. amint fejedben suttognak —
kovetelik, hogy ereszd ki dket évezredes bortdnikbol.
Valami azt sugja. hogy ha a Lélekko ereje ¢s a belé zart
lelkek kozt kapcsolat van, és hogv ha fel szeretned
hasznalni majd az ergjét, akkor nem teljesitheted a ké-
resiiket — legalabbis még nem. Anm azonban még meg-
débbentdbb, hogy gond nélkiil meg tudod érinteni és fel
tudod emelni a targvat éteri kezeddel. (Ird fel Kaland-
lapodra a Lelekkovet, ¢és jegvezd fel. hogyv 333 oldala
van.) Egvetlen ut vezet csak ki ebbdl a terembdl, igy
a Lélekkovel a kezedben megfordulsz, és ovatosan le-
maszol a vegtelenil kanvargo lépesosorokon. Lapozz a
304-rc.




19

19.

A keresztutnal belebamulsz a sotetségbe €s eldontod.
melyik ranyba folvtasd utadat. A lapon atvezeto ut.
amin eddig mentél, egvenesen Sleath falujaba vezet.
Egv keskenvebb, de hasonloan sokat taposott dsvény
nvugat felé halad, a temetobe, anu a falu szélében all.
Egv harmadik, soderos ut pedig ¢szakkelet felé huzo-
dik. majd kesobb eszaknak kanvarodik. Ez eloszor a
Banat folyo felett ativeld hidba fut, amit at kell szelni,
mielott az ember Valzinor kastélvaba ¢éme. Melyik
utvonalon folvtatod bosszi-kildetesedet?

A nyugatin, mely a sirkertbe vezet? Lapozza 107-re.
Az ¢szakin, mely Sleathbe fut? Lapozz a 61-re.
Az ¢szakkeletin, mely atkel a hidon,

majd Valzinor kastclvaba tart? Lapozz a 121-re.




20-21

20.

[smét a barbakan kapujaban allsz. Valassz valami olvat,
amivel eddig nem probalkoztal. Mit teszel”?

Megprobalsz athaladni a kastély

Belso Udvarara? Lapozz a 60-ra.
Felmaszol a bal oldali nyilas

mogott levo Iepesokon? Lapozz a 271-re.
Felmaszol a jobb oldali nvilas

mogott 1evo Iépesdkon? Lapozz a 85-re.

Masik utat keresel a Belsd Udvarra? Lapozz a 393-ra.

21.

— Bertild komoran rad tekint. — Nem akarom biziosra
mondani — mondja. mikézben idegesen a miihely sarkai-
ba pillant. — Errefelé még a falnak i1s mintha fiile lenne,
ha ¢rted, hogy mire gondolok. — A no kézelebb hajol, ¢s
suttogva folvtatja. — De azt hiszem, hogy mar amikor
keresztes hadjaratra indultal, 1tt olalkodott a gonosz
Valzinor kastélyaban, Azt megmondhatom, hogy kiktol
kell tartanod, ¢s ezek a Fekete Lomb Lovagjai, akik egy
¢ve ¢rkeztek 1de, ¢s azota sem mentek el! — Most pedig
lapozz a 140-re.
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22,

Ekkor hallod meg a froccsend zajokat, melyek a hatad
mdogil. a hullamtérok felol érkeznek, ¢s amikbe breke-
o0 kialtas vegviil.

— Jaj, ne! Kérem — kialltja az dregember —, ezt ne!
Barmit. csak ezt ne!

Ahogy megfordulsz, a legvisszataszitobb undormanyt
pillantod meg kiemelkedni a vizbol, ¢s feléd Iépkedni a
parton. Két labon jar, mint egy ember, izmost test-
felépitése egv Ogrééval is vetekedhetne, borét azonban
kékes-sziirkés pikkelvek boritjak. Kegvetlen, filézésre
tokéletes karmai vannak, ujjai kézt hartva feszil, ki-
diilled6 szemei leginkabb cgyv haléra emlékeztetnek.
Feje bubjan tara) emelkedik, mely végigfut hatan, és
hosszi, csapkodo halfarkan ér véget. A lény kitatja
szajat, megvillantja capafogakkal teli pofajat. kozben a
nyakan lévo kopoltyuk haszontalanul nyilnak ¢s zarod-
nak a levegdben.

— Kinzom ismét eljétt, hogy gyotorjon! O, te kin. El-
¢rt hat pusztulasom! — kialtja a remete, azzal vissza-
menekil barlangjaba, ¢és magadra hagv, hogy egvedil
szall) szembe ¢ szormyeteggel. A halbechemot rad emeli
szemeit ¢s ismét brekegésszerti hangot ad ki, mikozben
tovabb kézeledik feled.

Ez nem egyszeriien his-vér teremtmény, hanem egy
démon, ami a viharos tengerbdl sziletett, igy kegyvetlen
halkarmai pont ugv okoznak neked scrillest, mintha
te magad is életben lennél. Szerencsédre Ejgyilkos
szellemmasa is hasonloképpen képes a démonban kart
okozni. Kezdodjck hat a harc!

Tengerdémon UGYESSEG 9 ELETERS 10
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Ha a Tengerdémon _végez” veled, ird fel a K{_rfandu
lapodra a 145-6s szamot, majd lapozz a 100-ra. Am ha
sikerill legv6zndd démoni ellenfeledet. lapozz a 145-re.

23.

Hirtelen, hivatlanul eszedbe tolakodnak a boszorkany
alkujanak szavai. Végezned kell azzal, ami a legfon-
tosabb szamodra, mikor legkozelebb talalkoziok, legyen
az ember vagy alantas vadallar, kiilonben el kell visel-
ned a kivetkezménveket .

A boszorkannyal kotott alku malomkoként nehezedik
szivedre, és egvre kétségbeesettebbé valsz. A banva
azonban egvértelmi volt az arral kapcsolatban, amit fi-
zetned kell. Masvalaki éleiereje a tiedéri ..

M¢g soha életedben nem kellett ilven nehéz déntést
meghoznod. Ha kisértetkardoddal lestjtasz Korzenre,
hogy akadalvtalanul folytathasd kiildetésedet. lapozz
a 138-ra. Ha inkabb ¢letben hagyod az ebet, és meg-
kockaztatod, barmilyen csapas is ¢rjen téged, lapozz a
4-re.

24.

Akar nem tudod, akar nem akarod anvagi testedet fel-
ajanlani a Démonkapunak. valahogyan megis szerezned
kell némi hust és vért. De mégis honnan tudnal ilven
felajanlast talalni idelenn? Visszafordulhatnal a kazama-
takban, de az sok 1dodbe telne. ¢s abbol most nines tul
sok. Abban a pillanatban villan fel agyadban a megol-
das — a buizés medence! Ami tdmve van rohado hussal.
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Nem repesel az 6romtol, hogy ezt kell tenned, de a
medence széléhez 1épsz. Felkapsz beldle egy maroknyi
zoldes-feketés nvalkat. ¢s elborzadva tapasztalod. hogv
az anvag elkezdte atragmi magat kesztvis kezeden.
(Vesztesz 2 ELETERS és | UcYESSEG pontot, amig ebben
a testben maradsz.) A medence felszine hirtelen fel-
puposodik, ¢s valami borzalmas dolog emelkedik fel a
mélyebol. Lapozz a 430-ra.




25,

Uvoltve, mint egy Sikitd Szellem. a rémiilt haramidkra
veted magad, akik menekiilni probalnak tulvilagi ha-
ragod elol. Végso kétségbeesésiikben szembe szallnak
veled, am még amikor lanvhulo figvelmednek készon-
hetden egvikiuk-masikjuk ¢l is talal téged, az orgvilkos
fegvvere ugyv hatol at kisértet-testeden. mintha csak
kod lennel csupan — ¢s semmit nem crzel! Fegvvereik
hasztalanok ellened. fantomkardod azonban tigy apritja
Sket, mintha még mindig a valodi Ejgyilkost forgatnad,
nem pedig annak szellemmasolatat.

A harom gyilkos hamarosan holtan hever labaid elott
a mocsari Uton. Csupan a Halalszolga maradt hatra.
Most mar elég tisztan hallod. amint egy sétet nyelven
motvog valamit. Ha azonnal, tétovazas nelkil le akarsz
csapni az oltarszolgara, lapozz a 114-re. Hogvha elobb
mkabb ki akarod kérdezmi arrdl, hogy ki akart téged
holtan latni, lapozz a 64-re.
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26.

Sikeresen atvetted az Or teste felett az iranyitast, akinek
tudata elméjénck egyik sotét szegletébe menekiil. (Ird
fel Kalandlapodra a Gazdatest kodszot.)

Amig az or pancélozott testét viscled. addig az 6 ke-
pességeit kell hasznalod: icyEssEGE 8, ELETEREJE 18,

Ha harc kozben megsériilsz, egy adag Elelem elfo-
gyasztasaval 4 elvesztett ELETERS pontot tudsz vissza-
szerezni, a katonanal pedig 3 ctkezeésre elegendo ctelt
talalsz. Kozonscéges karddal van felfegyverkezve, és
immaron te is. Ha az 6r ELETERS pontjai 2-re vagy az
ala csokkenneck. mikozben te megszallva tartod. clajul.
¢s igy kénvtelen leszel feladni az iranyitast. (Ne feledd
¢l ekkor Ichuzm Kalandlapodrol a Gazdatest kodszot!)
A harcot azonban folytathatod szellemalakod korabbi
értckeivel. Lapozz a 429-re.

27,

— El az utbol, Rutterkin — mondja, mikor a varazs-
kényve felé menet majdnem felbukik kismalacaban.
Anclkill., hogy rapillantana a fekete kotesti kotetre,
latszolag veletlenszeriien lapozgatmi kezd benne. mig
veégill egy oldalnal szét nem hajtja azt. Ezutan vekony
kezenek ujjat vegightizza az odairt szavakon.

— Igen, ez 16 lesz — mondja. — De ennek ara van!

Elmagyarazod a boszorkanynak, hogy nem tudsz fi-
zetni neki. Ami keveés Aranyad volt. az mind a Vita
Uton hever holttested mellett.

— Nem ilvesféle fizetségre gondoltam — mondja ke-
oyetlen kuncogassal. Ha most mar nem akarsz vissza-
kozni, lapozz az S4-re. Ha nem akarsz a tovabbiakban
Varangylab Anyoval kozoskodni, és inkabb tavoznal
errol a helvrol, lapozz a 9-re.
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28,

— Biztos vagyok benne, hogy Umberto atya tudna ne-
ked segiteni — mondja Onana. — Sokat tud az ¢loholtak
dolgairol, ¢és sok hatdsos imavarazslata van. Varj itt egy
kicsit. nem marad ¢l sokaig. — Hogvha megvarod a pap
visszatértét, lapozz a 48-ra. Ha mkabb bucsut intesz
testvérednek és a katakombak felé veszed az iranvt,
lapozz a 88-ra. Ha clhagvod a kapolnat és folvtatod a
Belsd Udvar felderitését, lapozz a 445-re.

29,

Visszatértél Valzinor kastélvaba. A Hold megkezdte a
lathatar felé ereszkedeset. te pedig agv dontesz. ideje
kideriteni, miféle titkokat rejt szamodra a Fotorony, igy
a kapuhaz ¢s az arok felett ativelo hid fel¢ veszed az
iranvt. (Ha fel van irva Kalandlapodra a Legjobb Barat
kifejezés, mostantol kezdve 1smét ¢lvezheted az ebbol
szarmazo elonvoket.)

Neézd meg, szerepel Kalandlapodon a Csaholds,
Sikito Szellem vagy a Bard kodszé. Ha ezek egvike
sincs rajta, lapozz a 117-re. Ha csak egy vagy kettd sze-
repel, tedd probara szERENCSEDET! Ha szerencsés vagy.
lapozz a 117-re, ha nincs szerencséd, lapozz a 320-ra.
Hogvha mindharom szo szerepel rajta, lapozz a 320-ra.

30.

A frissen asott godor keringd tirességnek tlinik, s ugy
sziv magaba a sotétség. ahogy nagy viharban az 6rveny
a hajot. Rémiilten felkialtasz, a kialtas elnyuajtott, ret-
tego uvoliesse huzodik, ¢s egyre lejjebb, lejjebb sziv
magaba a sir sététje... és azon tilra... Ird fel Kaland-
lapodra a 445-6s szamot, majd lapozz a 100-ra.
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3l
A jarat egy lépcsosorhoz vezet, ami a kazamatak me-
lyebb teriileteire vezet. Vegiggondolva, miféle borzal-
makkal kellett mostanaig idelenn szembenézned. clgon-
dolkodsz rajta, milyen rémségek vamak rad Valzinor
melveében. Koveted a sotetbe veszo 1epesoket.

A lépesosor visszakanyarodik, €s egy ujabb kofalu ja-
rathoz ¢rkezel, ami végiil jobbra fordul, de ahogy te 1s
igy teszel, nem tudod nem ¢€szrevenni a padlon és az
alagut egvik falan végigfutd hatalmas repedést. Mikoz-
ben ezt nézed, a hasadékon at hullamzo, tekergd és
kuszo dolgok bukkannak elo, melyek feléd siklanak,
rohannak és kigvoznak. A visszataszito ¢loskédokben
cgyetlen kozos dolog van — mindannyian csuszomaszo
lények kisértetei. Ha egy testbe vagy 6ltézve, barmeny-
nyire 18 visszataszitoan ncznek ki, nem tudnak artani
neked: gond nélkiill atléphetsz rajtuk és folytathatod
utadat — lapozz a 154-re. Am ha Iélekalakodban vagy.
¢s at akarsz kelm rajtuk, meg kell kizdened az
Ektoplazmatikus Rajjal. Ugy kiizdj meg a kisértetélds-
kodokkel, mintha egyetlen ellenfél lennének.

Ektoplazmatikus Raj UGYESSEG 5 ELETERS 13

Ha legy6zdd ellenfeleidet, 7 elvesztett ELETERS pont
visszanyerése utan lapozz a 154-re. Hogvha a lénvek
oyvoznek le téged, ird fel Kalandlapodra a 154-es sza-
mot. majd lapozz a 100-ra.
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32

Bugyborckolo kialtassal, mely ugy hangzik, mintha a
nd tengervizzel teli torokkal sikitana, a Kacagdé NO
feléd suhan a viharos levegdn at. — Ugye nem rajtam
nevetsz? — kérdezi kihivoan az 6riilt szellem, mikozben
hisztérikusan tovabb kacag. — En kinevettem az akasz-
tottat, ¢s latod. mu lett velem! — Azzal az elmebeteg ki-
sertet rad tamad.

Kacago No UGYESSEG 8 ELETERD 8

Mivel a Kacagd NO hozzad hasonléoan egy ¢l6halott,
kegyvetlentl ¢les kormeirvel képes beléd marmi. Ha a
csata soran sikeresen legvoz téged (ELETERS pontjaid
nullara csokkenti), ird fel Kalandlapodra a 19-¢s sza-
mot, majd lapozz a 100-ra. Ha sikeriil cllenfeledet a
talvilagra tiznod ugv. hogv te csokkented nullara az o
ELETERG pontjait, amint bucsukacagasaval egyiitt el-
parolog, megerzed. ahogy ujult erd tolt el tagjaidat.
Visszanversz 4 elvesztett ELETERS pontot. Lapozz a
19-re.
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33.

Egyv szempillantas alatt eltinsz. Kivancsiskodo szemek
¢lol elrejtve, ovatosan a kapu felé araszolsz. Az Alvila-
o1 Golem azonban magikus épitmény, és nem ugy lat,
ahogy a halando Iénvek. Lapozz a 240-rc.

34.

Tulvilagi vallatéd még mindig nem végzett veled; van
meg egy kerdese, amit feltesz.

. Sokan kovetelték mar Valzinort maguknatk,
De ki az, aki most e kastelyt uralja?”

Ha ugy gondolod. tudod a wvalaszt. alakitsd at a meg-
oldas betiut szamokka a konyv veégen levo tablazat
segitségével. Add 6ssze ezeket a szamokat, majd az
eredményt szorozd meg kettovel, €s lapozz erre a feje-
zetpontra. Hogvha nem tudod a valaszt, vagy a térténet
folytatasanak nincs értelme, lapozz a 372-re.
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Mielott a vampir hipnotikus tekintetével elbiivolhetne,
sarkon fordulsz ¢s elrohansz. Nosferatu ¢les, sikito
hangot ad ki, mire egy nagvobb denevérra) réppen eld
a hata mogott allo knptaajtobol, ¢s ildozm kezdenck.
Ha rendelkezel a Lélek kilonleges képesséegel, lapozz
a 15-re. Ha nem, dobj harom kockaval. Ha az 6sszegiik
ugvanannyi vagy kevesebb, mint ELETERG pontjaid
szama, sikeril meglognod a vampir vérszivo szolgai
elol — lapozz a 15-re.

Hogvha az 6sszeg nagyobb, ugy a vampirdenevérck
utolémek és rad tamadnak, Hamar rajéssz, hogy az apro
lények vampirereje ugyanolyan hatasos szellemalakod
¢leterejének elszivasara, mint halandok vérének sziva-
sara. Dob) egv kockaval ¢s ad) 1-ct az eredménvhez;
ennyl ELETERG pontot kell levonnod. Ha ezzel ¢letedet
vesztetted, ird fel Kalandlapodra a 29-¢s szamot, majd
lapozz a 100-ra. Ha még _¢letben™ vagy, megprobal-
tatasaid nem émek véget, mivel a denevérlény is utol-
¢rt. Lapozz a 361 -re.
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36.

A lefolyoba bepillantva megesap a csatona mocskos
bize. Am azt gondolva, hogy anvagtalan alakodhoz
ugysem tud semmi kellemetlen hozzatapadni. ettol
fuggetleniil folvtatod utadat a lefolvocsaben. Sajat fosz-
foreszkalo tested kékesfehér ragyogasa bevilagitia az
utat, és hamarosan lényegében egy 1épesodsoron haladsz
felfele. ahogv a csatorna felemelkedik veled a Kilso
Udvarra,

Hirtelen ¢les, vinnyvogo hang nyomja el a vizesepe-
g¢st. te pedig megtorpansz. Elorébb. a meredeken emel-
kedd alagatban latsz valamit, ami beesett ide, majd
megfulladt — leginkabb kutvara hasonlit. De valoban ez
igrtent? keérdezed magadtol. mikézben rossz elocrzet
kerit hatalmaba. Kicsit tavolabb ugvanis, az utat elallva
harom patkanvforma alakot veszel észre. melvek ko-
rabban a tetemen lakmaroztak. Hatalmasak, oriasira
nott metszofogakkal, de még csak nem is ez a leg-
rosszabb benniik. A legrosszabb az. hogy egv darab has
sincs testiikén, Az ¢loholt patkanyok ¢hesen vinnyvogva
rad tamadnak. Ezen a szilk helven egyesével kiizdhetsz
meg velik.

UGYESSEG  ELETERD

Elsé Csontpatkcny 5 4
Masodik Csontpatkany 4 4
Harmadik Csonipatkany 5 3

Ha sikeriil mindharom tulvilagi ragesaloval vegezned.
lapozz a 414-re. Ha azonban ok kerekednek feliil rajtad,
ird fel Kalandlapodra a 414-es szamot, majd lapozz a
100-ra.
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3k
Ahogy testvéred kozelebe mész a foasztalhoz, rajossz.
hogyv Onana csendesen zokog a kendojcbe. Nagyon ugy
tiinik, hogy legszivesebben egész mashol lenne. Lapozz
a227-re.

38.

Belepsz az Elatkozott Toronvba az alapjanal lévo ives
bejaraton at, ¢s elkezdesz felfelé maszni a benti csiga-
lIépcson. Egyre magasabbra és magasabbra mész, mig
vegil elfogynak a lépesok. €s egy romos tetore ¢rsz. A
tenger felol fiyo hideg sz¢l anvagtalan testednek fesziil,
és atsiivit a téglak kozti repedéseken. Ugy tiinik, nincs
itt semmi, ami ¢rdekelhetne téged.

Majd egy njabb hang kialtasat hallod meg a sikito sz¢l
¢s a messzi hullamok morajlasan at. Valaki a neveden
szolit, ¢s szemed elott egy éten fényvgdmb formazodik
meg a levegdben. Valami alakot 6lt az Elatkozott To-
rony tetején. Ha varsz, és megnézed magadnak, nmi ez,
lapozz a 200-ra. Ha inkabb lefutnal a lépesdsoron,
vissza a lenti udvar viszonylagos biztonsagaba. mielott
¢z a lény teljesen alakot élthetne ezen a sikon, lapozz a
445-re.
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39.

— Cador kapitany — szolitod meg. Kisérteties hangod
killéndsen verodik vissza a terem falairdl. — Nem arto
szandékkal érkeztem, a segitségét kérem.

— Olyan arcot viselsz, melyet régen ismertem — mond-
ja, mikozben szeme gyanakvoan osszesziukil — de
tudom, hogy az a bator lovag mar meghalt. — Vajon
honnan tudhatja?

— En vagyok az — mondod. kétségbeesetten probalva
megevozm Cadort, hogy ténvleg te vagy az, Valzinor
kastély utolso ura. a férfit azonban nem fogod tudni
ilven egyszeriien meggyvozni.

~ Honnan tudjam. hogy nem valami pokolbéli alak-
valtd vagy. akit a sotétség erd1 kildiek ide. hogy
atejtsen”? Ha valoban az vagv, akinek mondod magad
— mondja, mikézben a becsiiletesség langja gvullad ki
szemeben —, aruld el nekem, mi hiiséges vadaszkopod
neve?

Ha tudod a valaszt Cador kérdésére, alakitsd at a nev
betiit szamma a kénvv végen talalhato tablazat alapjan,
majd add 6ssze ezcket, ¢s lapozz az igy kapott fejezet-
pontra. Ha nem ismered a valaszt, vagy a fejezetpont-
nak nincs értelme, lapozz a 380-ra.
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40.

A lepesosor vegil egy magas plafonu terembe torkollik,
melyet mindenféle tormelck borit be, torott butordara-
boktol kezdve széttépett falikarpitokon at régota halott
katonak csontjaiig. melvek mar beleagvazodtak a ko-
darabokkal boritott padlobol agaskodo sztalagmitokba.
A képen végigfuttatva tekinteted elgondolkozol azon.,
vajon ki mondhatta magaénak ezt a helvet. miclott a
Télkiraly a kédbe veszo, tavoli multban elfoglalta. Az
azonban nem kérdés. hogyv ki mondja most magaénak.
Egv harom méter magas. hatalmas izmoktol duzzado
kecskelabu démon-allat iivolt fel. mint egy bika. A szbr-
nveteg szaja tele van tomve elszinezodott, sarga fogak-
kal. koponvajan pedig negy hegves szarv ul. Megcsat-
togtatja az egyik kezében lévd pokoli ostort, masik
kezével megrazza a talvilagi fejszét. majd rad tamad.

Szarvas Pokolbajnok UGYESSEG 10  ELETERS 12

Hamarosan kideril, hogy cllenfeled fegyverer az ¢€lo-
halott lelkek. ¢s a halandok husa ellen egyarant hata-
sosak. Ha a Bajnok lemeszarol teéged. ird fel Kaland-
lapodra a 18-as szamot, majd lapozz a 100-ra. Am ha te
ovozdd le a démoni lényt, egy njabb felfele halado lep-
csosoron folvtatod utadat — lapozz a 18-ra.
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41.
— Semmit nem tudok oseid szellemeirdl — fog hozza
Yorrick —, de lattam errefelé apad kisértetét. A varfal-
nal, az Elatkozott Torony tetején. Nem akart clhallgatni.
Valami szémyili veszclyre akart figvelmeztetni a siron
talrol. — Most pedig lapozz a 12-re,
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42.
— Koszonjiik, idegen, készonjik — mondja nyilvanvalo
megkonnyebbiiléssel a fiatal lany szelleme.

— De aruld el, miféle lény az, ami szolgasorban tart
titcket? — kérdezed a sirkert nyughatatlan holtjaitol.

A jegvzo ugy néz rad, aki mar valaszolna, mikor fold-
rengés razza meg a sirokat. Mi lehetett ez?

— Kozeleg! - kiallga elfulo hangon. rettego szemekkel
ano.

Egy pillanat alatt eltiinik az dsszes szellem, mintha
magaba szivta volna oket a féld. Majd 1smet megremeg
a tala), ¢s a fold, melyben Sleath halottai nyugszanak,
felemelkedik. mint valami ornasi szomyveteg. Hatabol
szethasadt koporsofedelek ¢s a holtak maradvanvai me-
rednek minden iranyba.

Ez a hatalmas sirhalom még egyszer, utoljara meg-
remeg, ¢s amint karjai ¢s labai alakot éltenek az omla-
dozo egyvelegbdl, egy lomha lépést tesz feléd. Az em-
berszerti alak a halal aurajat arasztja magabol, csonttdro
Iépteivel, gorongyos karjait széttarva feléd indul, és a
lény mélvebol szellemhangok kialtanak feléd: — Segits
rajtunk! Szabadits ki minket! Ments meg minket! —
Nincs mas valasztasod, ismét el kell hiznod szellem-
kardodat ¢s harcba kell szallnod a Sirgélemmel.

Sirgolem UcYEsSSEG 8 ELETERS 10

Ha ellenfeled megnyver két egymast kévetd Harer Kort,
lapozz a 155-re. Ha legvoz téged, ird fel Kalandlapodra
a 6l-es szamot. majd lapozz a 100-ra. Ha sikeril el-
pusztitanod sirhant-cllenfeledet, lapozz a 300-ra.
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43.

Oreg baratod latvanya wjult reménységgel tolt el. Es
most, hogy t1 ketten 1smét egviitt vagyvtok, elképzel-
hetetlen, hogy Korzen engedje. hogy hatra hagvd. Az
Olak atkutatasa nem hozott mas eredménvt, te pedig a
farkas kopoval oldaladon visszatérsz a Kiilsé Udvarra,

Mostantol kezdve Korzen csatlakozik hozzad Valzinor
kast¢lvanak atkutatasara. Ez azt jelenti, hogy valahany-
szor anvagi cllenféllel (koztik démonokkal. fizikai
testtel rendelkezo ¢lohalottakkal. mint példaul zombival
vagy magikus krealmanyokkal. tovabba mas emberek-
kel eés allatokkal) keriilsz szembe, Korzen 1s harcolni
fog melletted, ¢s ennek kovetkeztcben 1-el csokkent-
heted majd ezek Tamadoerejct. Testielen ellenfelek.
mint peldaul szellemek ellen azonban nem tud segitse-
gedre lenni: ezekkel egyvmagadnak kell szembenézned.
(Visszanversz 2 clvesztett sZERENCSE pontot, ¢s 1-et
hozzaadhatsz axarar pontjaidhoz is. ird fel Kaland-
lapodra a Legjobb Bardt kifejezést.) Most pedig lapozz
a 434-re.
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44,
— Miért is ne? — nevet az onasi jelenés. — Szorakoztatsz,
halando. De ne feledd. fogunk mi meég talalkozni. — Az

Orz6 felemeli kaszajat ¢és cgy araté mozdulataval lesujt
vele. Lapozz a 73-ra.

45,

Ahogy a harom gyilkos rettegve menekiil, te a felé for-
dulsz. aki a halalos csapast merte rad. Ha azonnal az
oltarszolgara tamadnal. lapozz a 114-re. Ha valaszokat
kovetelve probalod kideriteni, ki rendelte el meggyil-
kolasodat. lapozz a 84-re.

46.

Nem fogsz onkent a sotetbe vonulni; meg meg kell
bosszulnod idé elétti halalodat! Erzed, ahogy a Holt
Szelek huzasa gvengiil, majd elont a feneketlen ocean-
bol a felemelkedés érzese. ¢s mikozben folfele siklasz.
cgyre erosodd fénvt pillantasz meg magasan a fejed
felett. A ragvogas elvakit, igy kénvtelen vagy behunym
a szemeidet.

Megsziinik a felfelé halado érzés. ¢s ismét kinvitod
szemedet. A valodi vilagban talalod magad. Egy ujabb
esclvt kaptal, és am1 még fontosabb. teljesen fel is fris-
siiltél. Allitsd vissza UGYESSEG, BELETERS ¢S SZERENCSE
pontjaidat a Kezdeti értékeikre, és ad) |-ct AxarAT pont-
jaidhoz. Most pedig lapozz arra a pontra, melyet az elott
irtal fel, hogy a tulvilag kiiszobénel talaltad magadat.
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47.

— 1d6 — mondod olyan tisztan ¢s érthetden, ahogy csak
toled telik. Hangos kattanas hallatszik, mire a magi-
kusan lezart ajto feltarul, és beenged Fehér Aramanthus
pompasan berendezett sirjaba. Ez a férfi volt apad ide-
jeben az udvari magus. A nvughelvet uralo fekete mar-
vanyszarkofag tetejen a halott varazslo szobrat latod. a
termet pedig killonféle magikus kellékek toltik meg.
Mikozben a kristalygomboket. tiveglombikokat ¢s a
kisebb koénvvtamak is beilld kényv- és tekercseviij-
teményt nézed, Aramanthus szelleme 61t testet elotted.

— Nahat! — kialt fel a kisértet, mikézben szija széles
mosolvra huzodik. — Végre egy kis tarsasag! Igaz ugvan,
hogy a nemrégiben elhunyt fajtabol, de attol meg
tarsasag — mondja izgatottan. — A homonkuluszok saj-
nos nem tarsalgasi keépesscgeikrol hiresek... ne vedd
sértésnck, Fizzgig.

Utolsd megjegvzesere egy groteszk, nagy hasu, szar-
nvas ordog bukik eld néhany tvegszerkezet koziil, és
kézben néhanvat a foldre 1s 16k. A lény féhig leesik,
felig lerepil alorudjardl, ¢s ugvetlenil bukfencezik
egvet a levegoben, végill a varazslo sirjara szall. és
osszevont szemoldokkel dithosen cincogni kezd hozza.
A kisértetmagus kétségbeesetten felvonja szemoldokét,
mintha azt akarna ezzel mondani: — Latod, mire gon-
doltam?

— De nem hiszem, hogv azért j6ttel at a Tuloldalrol
ilven messzire, hogy a mesterséges ¢€letformak értelmi
¢s eevéb képesséeeirdl diskuraljunk. Szoval, miért is
nem arulod el érkezesed okat?
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Erzed, hogy a varazsld jo lélek, aki Gszintén akar rajtad
segiteni, igy beszamolsz Aramanthisnak mindazok ese-
meényekrol, melvek az €) ¢s eleted szikrajanak leszallta
ota torténtek. Aggodsz azonban amiatt, hogy minél
tobbet 1doz6l itt, annal valdszinubb, hogy azok, akik
artani akarnak neked, rad talalnak. Mir6l kérdezned a
varazslot?

Valzinor kastély szellemeirdl? Lapozz a 390-re.
A var falan kdzt tanvat titott
gonoszrol? Lapozz a 420-ra.

Hogvan tudnad a legteljesebben
kihasznalni a kisértettested adta
lehetdséecket? Lapozz a 350-rc.

48.

A sekrestvébe vezetd ajtdo hirtelen kicsapddok, majd
Umberto atya 1ép be mogiile. Feje kopaszra van borot-
valva. ¢s csillogo, aranyszinli mellvértet visel. Kezeiben
cgy nehéz feji harci kalapacsot tart.

— Holgvem! — kialtja dobbenten. majd. mielott meg-
allithatnad. egy szent szimbolumot rajzol a levegdbe, és
szavalni kezd. — Telak, a Kardforgato neveben vissza-
uzlek teged a pokoli tulvilagba, melybal fogantal!

Eles fény vakit ¢l, és érzed, ahogy szellemalakodat
halotti maglya szent tiize égeti el. ird fel Kalandlapodra
a 445-6s szamot. von) le magadtol 1 sZErRENCSE pontot.,
majd lapozz a 100-ra.
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49,

Egy tapodtat sem mozdulsz onnan, ahol most allsz, elo-
huzod kisértetpengédet ¢és varsz. hogv a vadaszok a
kozeledbe érjenek. A kisértetkopok, -ménesek ¢s lova-
saik anélkiil ereszkednek le a fak csontvazszerii agai
kozt a talajra, hogv kicsit 1s megzavamak a halott
leveleket, amik labad elétt hevernek.

— Bator lelek vagy. de bolond — mondja a vadaszok
vezetdje, ahogy eldtted megzabolazza hatasat. — Hat
nem tudod, ki vagvok ¢n? — Nemesi ruhat visel, nverge
mellett kiserteti. am nem kevesbe halalos szamszeri
log.

Az erdo ezen reszerol szolo legendak masik resze
emlit egy szellem-vadaszesapatot, amit Ver Baro kiseér-
tete vezet, aki, mikor a Hold fényesen ragyvog, a Foldi
Sikon ragadt. elveszett lelkek utan kutat, hogy vissza-
kisérje oket a Karhozottak Birodalmaba. Sokszor
hallottad mar a babonas parasztokat Vér Barorol be-
szeélni, de soha nem hitted volna, hogy egv nap szem-
betalalkozol vele,

— Maga Vér Baro — mondod neki —, a Vad Vadaszat
Ura.

— Akkor azt 1s tudod, miért vagvok itt.

~ Valoban tudom. az enyém azonban olvan clveszett
lelek. amit nem fog magaval vinni a Karhozottak Biro-
dalmaba.

— Egv kihivas! - kialtjak 6romiikben a vadaszok.

— Egy kihivas — valaszolod. kézben egy pillanatra sem
véve le szemedet a szellemrol.

— Rendben van., mu legven hat? — kérdezi Ver Baro.
— Velem szallnal szembe kétkezi harcban, vagy inkabb
kopoim ellen probalnal szerencsét?
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Ha ugy dontesz, hogy a Bardval kiizdenél meg, lapozz a
79-re. Hogvha a Vad Vadaszat kisértetkopoival szallnal
szembe, lapozz a 220-ra.

50.

Amennyiben sikeresen megszerezted a Lélekkévet nyug-
helvérdl, tudod, hany oldala van. Adj ehhez a szamhoz
100-at. majd lapozz erre a fejezetpontra. Ha nem tudod.
hany oldala van, vesztesz | szERencsE pontot. Most
mar nincs idéd semmi mast kiprobalni, az Amykiraly
a nyakadon van, ¢s csak védekezn tudsz kaszapengéje
¢llen, Jol gondold meg, milven fegyverrel szallnal szem-
be a Halal Uraval. majd lapozz a 249-re.

Bl

— Fegvver, amit cgy szellem 1s forgathat — topreng
Bertild, majd felesillan a szeme. — Van cev legenda.
mely szerint Valzinor kastély mélvén rejlik az Ametiszt
Penge. egv magikus fegvver, melynek baljos életelszivo
hatalma van, ¢s a beszamolok szerint legalabb annyira
lehet a Gonoszsag fegyvere. mint a Joe. Es nem tudom.
jelen allapotodban képes lennél-¢ forgatni. — A kovacs
hirtelen ismét elkomorodik. — Volt egy dolog. de azt
elvitick.

— M1 volt az? — kérdezed.

— Megalkottam a legcsodalatosabb automata vertet,
egy 1gazi mestermuvet, amely nem csupan tokéletesen
megveédent keépes viseldjét, hanem meg harcolni is tud
¢rte. Majdnem egy ¢vem ment ra az elkészitésére. Mar
majdnem tokéletes volt, mikor Unthank rettegett kato-
nai betortek ¢s clloptak télem.
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— Tudod, hogy most hol van?

— Azt hiszem, a barbakanban tartjak elzarva. A lova-
ook ¢jjel-nappal orzik. ¢s mar senkit nem engednek se
ki. se be. — Lapozz a 140-re.




5.

Ahogy elhaladsz az akasztofa mellett, hiszterikus ka-
cagas uti meg a fuledet, ¢s mikor megfordulsz, meg-
pillantod a lap felett feléd siklo, széttart kari né alakjat.
Bore a bomlas miatt borzalmas sziirkészold szinti, arca-
nak fele teljesen hianyzik, mintha valanu felfalta volna.
Nedves hajaban holvagmoszat és tengeri hinar marad-
vanvait figveled meg. karomszerii kormeit vastagon
boritja a sotét homok. Nem tudsz clmenckiilni a vizbe
fult n6 szellemétdl, igy keénytelen vagy felkészilni ra,
hogy megvédd magad.

Tedd probara szerencsep! Ha szerencsés vagy, 1d6-
ben ¢ld tudod huzm a kardodat - lapozz a 32-re. Ha
nings szerencséd, még kisértethiivelyében van a kardod,
mikor a szellem rad tamad. Lapozz a 32-re, hogy meg-
kiizd) vele. viszont ebben az esetben az elsd Harci Kort
automatikusan clveszted.

23,

Atlépsz a hatalmas vadallat teste felett, és végre eléred
a tikros pajzsot. Ha még van anvag tested, magaddal
viheted. (Ird fel Kalandlapodra a Lélekpajzsot, és adj
l-ct tcyesskc pontjaidhoz, még ha az igy a Kezdeti
cricke folé emelkedik 1s.) Ha kiscrietalakodban vagy.
nem tudsz mit tenni, kénytelen vagy iires kézzel tavozni
a helviségbol. Akar magaddalviszed a Pajzsot.akar nem.
vegiil elhagvod a Holdeb termét. Lapozz a 182-re.



4.

Varangylab Anyo egy szamodra ismeretlen, s6tét nyel-
ven varazsolni kezd. Azonnal érzed, ahogy ero aramlik
szét a testedben, még ha ténvlegesen mincs 1s tested.
Allitsd vissza UGYESSEGEDET és ELETERGDET a Kezdeti
crickiikre, ¢s adj 1-et axaraT pontjaidhoz. Jegyezd fel
Kalandlapodra ennck a pontnak a szamat, majd doby
cev kockaval. Ha az eredmény 1-3, lapozz a 230-ra. Ha
az eredmény 4-6. lapozz a 263-ra.

— Most pedig lassuk a fizetseget — vigvorodik el bal-
joslatian a banva. Gorbe fogai olvanok, mmnt egy
somyi torott sirk6. — Végezned kell azzal, ami a leg-
fontosabb szamodra, mikor legkozelebb talalkoztok,
legven az ember vagyv alantas vadallat, kiilonben el kell
viselned a kévetkezmenveket.

— Legven atkozott, boszorkany! — kialtod débbeneted-
ben. — Mit tett velem?

— Masvalaki ¢letereje a tiedert. Ez igy tisztességes!
Valahonnan jonnie kell az erbnek. A természet gondos-
kodik rola, hogy fizess. vagy igv, vagy ugv.

Ugy érzed, a boszorkany inkabb megatkozott, sem-
mint segitett rajtad. (ird fel Kalandlapodra a Bolond
Allu kifejezést ¢s vonj le magadtol 2 szerencsE pon-
tot.) Ha dithédben a banvara akarsz tamadni. lapozz a
356-ra. Ha mkabb tavoznal err6l a helyrdl, amilyen
gvorsan csak tudsz, és még mieldtt még nagyobb bajt
hoznal a fejedre. lapozz a 9-re.



B

Jobbra-balra, elore-hatra rohansz, hogy megzavard a
magikus épitményt, és szépen lassan elesald ot a kapu-
nyilas elol. Mikor ez végre sikeriil, 1épsz. Tedd probara
tUcvEssEGED! Ha a proba sikeres, lapozz a 337-re. Ha
nem, lapozz a 240-re.

56.*

Kicsit tovabb haladsz a jaratban, mikor egy ujabb
ajtoval talalkozol. ezattal a bal oldaladon. Ez ugyan-
abbol a fekete fabol készilt, mint a Fotoronvba vezeto
Leélekkapu, ami megakadalyozott abban, hogy anvagi
test nélkil belépj, és ebbe 1s ugvanazokat a titkos eziist-
szimbolumokat vésték bele. Ha nem rendelkezel anvagi
testtel, nem fogsz tudni belépni az ajton. Ha készen
allsz ra, hogy folytasd utadat, lapozz a 436-ra.
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— Azt hiszem - valaszolja Cador —, bar eltelt mar ne-
hany hét azota, hogy utoljara lattam. Soha nem hagyja
¢l a Belsdé Udvarbeli lakosztalvat, legalabbis ezt beszé-
lik. Minden idejét a kisétkezoben vagy a kastély kapol-
najaban télti. Ha meg akana szabaditam fogsagabol,
valamit el kell mondanom. — Lapozz a 269-re.

58.

Ismét megjelensz a Foldi Sikon, a Belso Udvar koze-
pén. Hiivos, eziistés holdfényben fiirdesz, és a Fotorony
mindent uralo. sotét alakjat figveled. Még soha nem
latszott ilven kellemetlennek. ennvire otthontalannak.
Mar tudod, hogy ez az a hely. ahol a Valzinor kastélvat
megszallé gonosz forrasa van. Es ha el akarod azt {izni,
akkor oda kell bejutnod.

Am azt is tudod, hogy Unthank kamaras két masik
helvet 1s megemlitett. és az alapjan, ahogy ezekrol be-
szelt, konnven lehetséges, hogy ott talalod meg meg-
allitasanak kulcsat. Hogyha e két hely egyikére akarsz
utazni, lapozz a 188-ra. Ha inkabb nem vesztegetned el
a hajnalig hatralévé néhany orat, és maris a Fotorony-
hoz indulnal, lapozz a 117-re.

39.

Ahogy az utolso lovag 1s a foldre rogvik, mérgezo,
fekete gaz arad szét a vért halom és fekete ruhadarabok
alol — cz minden, ami anyagi testiikbol megmaradt.
Atvagsz a terem tuloldalan 1évo csigalépesohoz. Ezen
felfelé és lefelé is tovabb haladhatsz. Ha magasabbra
szeretn¢l menni, lapozz a 166-ra. Ha inkabb a m¢lvbe
ereszkednél, lapozz a 115-re. Ha visszatérmnél a fold-
szintre, a vasrost¢lyhoz. lapozz a 20-ra.
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60.
Izgatottan kozelited meg a vasrostelvt. Hogvha szerepel
Kalandlapodon az Atjaré szo, lapozz az S-re. Ha nem,
hogyan probalsz atjutmi a vasracson? Valasszal valami
olvat, amivel eddig még nem probalkoztal.

Kopogo Szellem kiilonleges

kepessegedet hasznalod

(ha rendelkezel vele)? Lapozz a 291-re,
Jeleneés killonleges képességedet
hasznalod (ha rendelkezel vele)? Lapozz a S-re.
Felmaszol a bal oldali nyilas mégott

lévo lepesokon? Lapozza 271-re.
Felmaszol a jobb oldali nvilas

mogott 1evo lépesdkon? Lapozz a 85-re.

Masik utat keresel a Belso Udvarra? Lapozz a 393-ra.
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61.

Az ¢jszaka c¢kkoves kopenykeént telepszik a falura.
Fekete fellegeket kerget az ¢gen a szel, mint farkas a
juhasz nvajat. Elotted teriilnek ¢l Sleath kéépiileter és
nadtetos hazikoi. Az ¢épiiletek néhanyanak ablakabol
sziirddik csak ki fény, Valzinor kastély azonban szépen
ki van wvilagitva. A falusiak tobbscge. akik fokent fold-
miiveléssel foglalkoznak, mar nyugovora tértek.

A templom harangjanak kondulasa, melvet eltompit a
szeszélvesen csapkodo szél, belehasit a hiivos ¢jszaka
nyugalmaba. Majd a zigd szélbe nvoeés hangja veeviil,
melyhez ujabb, kinkeserves jajszok csatlakoznak, és
cgyre kozelednek feléd. Eszreveszel egy foszforeszkald
kodot, mely értelmes felhd modjara halad a falu és
kozted elteriilé mezordl iranyvodba. Ez nem természetes
kod. Ahogy figvelsz, csukott szemii. meggyotort arco-
kat fedezel fel benne.

A falusiak borzalmas almai a Lelekvilag e lidérc-
nyomasszerll szornyetegében oltottek testet. Semmit
nem tudsz tenni, mikozben a talvilag: kod feléd siklik a
szelfutta gyep felett. Végil teljesen korildlel, beborit,
fojtogatni kezd, azzal fenyeget. hogy elborit oriiltsége-
vel, ahogy Sleath lakoinak rémalmai valosagga valnak
megkinzott elmédben.

Dobj ket kockaval. Ha az eredmeny ugvanannyi vagy
kevesebb, mint AxarAT pontjaid szama, lapozz a 17-re.
Ha tobb. lapozz a 105-re.
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62.

Jégujj egy ujabb, magasan fekvo termebe ¢rkezel. Innen
két csigalepeso halad tovabb felfelé, a bal oldalit azon-
ban vastag jégréteg boritja be. amin csak gy tudsz at-
kelni, ha fel van irva Kalandlapodra a Jelenés kiilon-
leges kepesseg. Amennyiben rendelkezel vele. és ezen
az uton szeretn¢l tovabbmenni, lapozz a 18-ra. Hogvha
nem, vagy inkabb a jobb oldali lépcsosoron indulnal el,
lapozz a 40-re.

63.

— Sokan vannak. hidd meg nekem — mondja lemondo
tekintettel Yorrick. — Az elmult harom ¢jszaka egyhu-
zamban lattam egy szellemet, ami a kastély falai koril
repkedett. s nchany felszolgalolany azt allitja. hogy
egv 10 meretti pok maszkalt a cseledszallas tetejen. De
mindez semmi ahhoz képest, ami a katakombakban var
az emberre. Mas lelkek azt meseltek, hogy a Lideérc-
kiralyné koltézott oda le, biztonsagarol pedig zombi-
hadvezérei gondoskodnak. En persze nem akarok le-
menni oda, hogy személyesen gyvozodjek meg ezek iga-
zarol — ugyve érted, mire gondolok? — Most pedig lapozz
al2-re.

64.

— Ki tette ezt? — kialtod. Hangod mar nem teljesen
olvan., mint régen; kisértetiesen visszhangzova valt.
— Ki parancsolta, hogy lecsapjatok ram az orszaguton,
mikor mar oly kézel voltam hosszi utazasom végéhez?
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A koponva-maszkos oltarszolga nem valaszol. Tovabb
lengeti a kezét a kristalvegdmbje felett, mikézben egvre
csak kantal: — Lelek, tavozz! A Beveégzd neveben cl-
uzlek e helvrol. hogy mindérokke a Karhozottak Fold-
Jén kisérts!

Hirtelen ugy eérzed. mintha er0s sz¢l sopome veégig a
mocsarvidéken, bar nem latsz lengedezo flszalakat,
csak a Halalszolga kopenveének csapkodasat. Majd ve-
szelveérzet kerit hatalmaba. mintha egy orasi 6rvénylo.
szellemi tornado probalna elragadni, magaba szivni, és
a szelet kiserteties, sikoltozo hangok téltik be.

Dobj két kockaval. Ha ez az érick kisebb vagy ugvan-
annyl, mint AKARAT pontjaid szama, lapozz a 114-re. Ha
nagyobb, lapozz a 136-ra.

65.

Eev szempillantas alatt cltiinsz az emberck szeme elol.
Ahogy elsuhansz a zsonglorok ¢s tiiznvelok kozott.
Unthank kamaras hirtelen talpra szokken, ¢s miutan
fémmel boritott palcajanak néhanv koppanasat kove-
toen csend iil a teremre. felemeli serlegét. — A tavoli ba-
ratokra! — mondja. Senki sem ismétli utana a kdszontést.

lgv. lathatatlanul barki kézelébe odalopozhatsz.és bele-
hallgathatsz besz¢lgetésebe, vagy csak figvelhetsz, amig
ki nem talalod, mi folyik itt. Mit teszel?

Testvéred kozelébe osonsz? Lapozz a 37-re.
Unthank kamarashoz 1épsz? Lapozz a 16-ra.
Blondel bardot komvékezed meg?  Lapozz a 130-ra.
Az akrobatak ¢s némajatckosok

kozott sétalnal ? Lapozz a 227-re.
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66.

Ahogy az olak kozelebe €rsz, hallod az odabenn lancra
vert ebek félelmes nviiszitésct. Farkaskutvak és kecses
vadaszkopok huzzak dssze magukat kisérteties megje-
lenésedtol, vagy kezdenck kegvetlen csaholasba, de tu-
dod, hogy egvikik sem képes artani neked. Ugatasuk
azonban koénnven lehet, hogy felhivja rad a kastélv-
belick figvelmét. (ird fel Kalandlapodra az Ugatds kod-
sz0t.)

Egvetlen allat van koztilk csupan, ami nem remeg
¢s nyiiszit féelelmeben. hanem 6rommel ugatva, farkat
csovalva hozzad szalad. Sajat hiiséges vadaszkopod az,
Korzen, akit mar harom éve nem lattal, miota hatra
hagvtad, hogy testvéredet. Onanat ¢s a kast¢lvt ovja a
bajtol.

Ha fel van irva Kalandlapodra a Bolond Alku kodszo.
lapozz a 23-ra. Ha nincs, lapozz a 43-ra.
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67.
A kunyho ajtajat hirtelen felesapja egy veézna Greg-
asszony. Egvszeril. fekete kopenvt visel. feje koril ko-
cos, fehér haj all minden iranyban.

— Ki az? Ki van ott? — kerdezi. mikozben halvogos
szemeivel kémleli a sétét ¢jszakat. — Gyere eld, besz¢l),
tudom, hogy ott vagy. Erzem a szagodat! — A no telje-
sen vak.

Arcara hirtelen radt félelem il ki, és védekezésre
készen felemeli kezeit. — Te is kozilik valo vagy, mi? —
kialt rad. — Szdval végre elkildott az urad. hogy végezz
velem, mi? Na, azt majd meglatjuk!

A vén banya meglenditi maga elott a kezeit. mintha
varazsolni késziilne. Hogvha ¢lé akarod hiazni fantom-
pengédet, hogy megvédd magad, lapozz a 356-ra. Ha
inkabb probalnad elmondani a javasasszonvnak. hogy
nem jelentesz veszelvt szamara, lapozz a 399-re.

68.
Amint a fémevo gomba sporak megénntik a Démon-
kapu rozsdas. véraztatta racsait. munkaba kezdenek. A
kapubol hamarosan nem marad mas, csak voros rozsda

rrrrr

nvugodtan folytathatod utadat. Huzd le Kalandlapodrol
a Vasmardt, és irj vissza magadnak 1 SZERENCSE pon-
tot. Lapozz a 243-ra.

69.

Egv csontos farok bukkan fel hirtelen a semmibdl, ¢s
ledont a labadrol. (Ha van még anvag tested. vesztesz
2 ELETERO pontot.) Nincs mas valasztasod. meg kell
vamod, hogy miféle 1ény kel életre elotted. Lapozz a
110-re.



70-71

70.
A hang ismét felhangzik:

.Sem mellvért, pajzs vagy pancélsisak
Nem véd pengém ellen,

Herceg és szegény. lovag s cseléd,

Mind talalkozik vélem.

Nincs olyan fegyver, nyil, kard vagy gerely,
Mivel elkeriilthetnél,

Kirdly és szolga, gazdag és szegény,

Az uitolso tancuk az envem.

Ki vagvok?”

Ha ugv gondolod. tudod a kérdésre a valaszt, a szo
betiiit alakitsd at szamokka a kényv végén 1évo tablazat
alapjan, add oket Ossze. azutan lapozz az eredményil
kapott fejezetpontra. Ha nem tudod a valaszt, vagy a
folvtatasnak nincs értelme, lapozz a 372-re,

1.

Batran a Golemre veted magad. ¢és hangosan csattano
titest mersz ra. Rémiiletedre azonban ctent penged még
csak meg sem karcolja vaspancéljat. Az égi automatat
mukodteté magia cllenallova teszi természetfeletti ha-
talmaddal szemben. Ellenfeled pedig minden erejevel
valaszcsapast mér rad. ¢s sajnalatos modon a meg-
buvolt szerkezet kepes seriilest okozni rajtad. Doby egy
kockaval, a kapott eredménvt oszd el 2-vel (a torteket
felfelé kerekitsd), majd von le magadtol ennyi ELETERS
pontot. Ha ezzel ELETERG pontjaid szama nullara vagy
az ala csokkent, ird fel Kalandlapodra a 278-as szamot,
majd lapozz a 100-ra. Ha nem, lapozz a 278-ra.
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72.

A kis terem, melybe beléptel, regen bortoncella lehetett,
¢s elgondolkodsz rajta. vajon miért is nem volt bezarva.
Aztan rajossz, hogy lakoja ugysem ment volna schova;
a szemben 1évo falra crositett hosszi, rozsdas lancok
vegen egy férfi csontvazat latod. Gyvorsan atvizsgalod,
de semmi jelét nem mutatja annak, hogy mindjart életre
kelne. ¢s ertckes dolgot sem latsz nala. Ahogv elfor-
dulsz az alaktol, akkor figvelsz csak fel az tireges fan és
kovon kopogo csontok hangjara. Es utana megpillantod
oket. Pokoknak tiinnek — onasi pokoknak —, puha szor-
rel boritott testitk helvett azonban csontos pancélt latsz
rajtuk, mintha rakok lennének. Harom ilyven ¢loholt
lény passzirozta at magat a cella plafonjan lévo lyukon,
¢s most az ajto felé igvekeznek, hogy megakadalyoz-
zanak a szokeésben. Ha el akarod hagvm a cellat, meg
kell kitzdened mindannyiukkal — egyszerre.

UUGYESSEG  ELETERS

Elsé Csontpok 7 6
Masodik Csontpok 6 6
Harmadik Csonipok ] 3

Ha sikeril mindharom ellenfeleddel végezned. ugy
gond nelkiil elhagyhatod a bértoncellat es folytathatod
az utadat — lapozz a 255-re. Ha a Csontpokok ellem
kiizdelem soran Iélekalakod | elhalalozna,” jegvezd fel
Kalandlapodra a 255-06s szamot. majd lapozz a 100-ra.
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73.

Vakito fekete fény wvillan, és ismét meghallod a filed-
ben sivitd szél zajat. Erzed, ahogy durvan hatrasziv
valami a tisztitotiizbol, melyben eddig bagvadtal, vissza
a halandok birodalmaba. Hirtclen minden lenvugszik
¢s elesendesedik. Dobbent hitetlenségeel nézel koril.
Ténvleg ismét az ¢élok birodalmaba keriiltél, bar tovabb-
ra 1s szellemalakban — de legalabb visszatértél. Egy
ujabb esélvt kaptal, ezen kiviil fel is frissiiltél. Allitsd
vissza UGYESSEG, ELETERO €8 SZERENCSE pontjaidat
azok Kezdeti ertckere, ¢s adj 1-et axaratr pontjaidhoz
1s. Ird fel Kalandlapodra az Itélet kodszot.

Most pedig lapozz arra a fejezetpontra, melvet azelott
irtal fel, hogy a Holtak Foldjének hatarara tiztek volna.

74,

Ha utol akarod émi Unthank kamarast ¢s hugodat,
elobb at kell verekedned magad Rémlovag testorségén.

Egyszerre kiizd) meg két ellenfeleddel.

UGYESSEG  ELETERD
Elsé Rémlovag 9 8
Mesodik Remlovag 8 b

A lovagok kardjai halal-magikus hatalommal vannak
atitatva. Hogvha valamelvikilk megsebez teged. doby
cgv kockaval. Ha az eredmény 5-6. az atkozott penge a
szokasos 2 helyett 3 ELETERS pontot veszteséget okoz
ncked. Ha a Rémlovagok végeznénck wveled, ird fel
Kalandlapodra a 394-¢s szamot, majd lapozz a 100-ra,
Ha sikeriil mindkettejiikkel végezned, lapozz a 394-re.



Foltckintesz a magasan feletted huzodo varfal fogazott
alakjara, és elképzeled, ahogy megszabadulsz a gravi-
tacio vonzasatol, és hagvod, hogy az erdsodo szél fel-
felé emelje testedet. Ha fel van irva Kalandlapodra a
Lélek killonleges képesség, lapozz a 94-re. Ha nincs,
dobj két kockaval. Ha az eredmény ugvanannyi vagy
kevesebb, mint AxzarAT pontjaid szama, fedd probara
szereNcsED! Hogvha szerencsés vagy, ird fel Kaland-
lapodra a 94-es szamot, majd lapozz a 293-ra. Ha a ket
dobas barmelyikét elrontod, még lidérc-alakodban sem
vagy keépes legvozni a gravitaciot, ¢s igy kenytelen
vagy mas bejutasi modot keresni. Ha a csatornakifolvon
at probalsz bejutni, lapozz a 36-ra. Ha inkabb a kapunal
allo orokhoz lepnel, lapozz a 242-re.
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76.
A boszorkany leil az asztal egyik végebe, ¢s megker,
hogy iilj le vele szembe. Ezutan megkezdi az idézést;
szemei visszafordulnak, ahogy nevén szolitja lélek-
famihiarisat. — Gvere, Pvewackit. gvere a mamahoz.

A kunyhoban hirtelen lehiil a levegd, zuzmara boritja
be az ablakok belsé felét. Dobbenten figveled, ahogy
kozted ¢s a boszorkany kozott megjelenik valami a le-
vegoben, Olvan a teste. mint egy majomé, kivéve hogy
papagajchoz hasonlo kék és zold szinii, am a szivarvany
minden szincben pompazo tollak boritjak. Labai leg-
inkabb kakaséra emlékeztetnek. randa arca pedig egy
demone. Szeles, kegyetlen €s gunyos mosollyal lebeg
elotted.

— Pvewackit, valaszolj nekem, ki felelos e ferfi meg-
gyilkolasaert?

Lélekfamiliarisa vonaglani kezd, mintha fajdalmai
lennének, ¢s nydszorég, mint egy gvermek.

— Miért nem valaszolsz nekem? — folvtatja Varangy-
lab Anvo.

— Egyv masik parancsol nckem — sziszegi 6sszeszori-
tott fogakkal Pvewackit.

— Mondd el! - sikitja a boszorkany. — Valaszolj anvad-
nak!

A demon alvilagi nvelven valanu érthetot nvog ki.
mivel mar képtelen ellenallni umojénck.

— Ne probal) meg atvagni, démon - kialt a boszorkany
familiarisara.

~ Ne keérdezz tobbet! — nyog fel a kis 6rdog. Terme-
szetellenes alakja Osszegormyed a fajdalomtol. arcara
gyotrelem il ki. — Az Amyak Ura kézeleg,

A démon tollai a szemed elott sététednek vérszintire,
bore feketéve valik.



77

— Ne parancsolj tébbet! — mordul fel sokkal mélvebb
hangon, és pengeéles karmaival hirtelen a boszorkany
fel¢ mar.

Az oreg no fajdalomtol felnvogve az asztalra borul.
vér omlik ki a nvakan ejtett durva vagasbol. Lélek-
familiarisa ezutan feléd fordul. — Most hat masodszorra
1s veged!

Sietve elohuzod fantomfegvvered, hogy felkésziil) a
familiaris démoni karmai ellem védekezésre.

Pyewackit UGYESSEG 7 ELETERD 6

Ha Varangvlab Anyé familiarisa valoban megjutalmaz
masodik halaloddal. ird fel Kalandlapodra a 9-es sza-
mot. majd lapozz a 100-ra. Ha legvozod az elszabadult
démont, lapozz a 9-re.

7 8

Becsukod magad mogott az ajtot. ¢s folvtatod utadat.
Talan segithetté]l volna szerencsctlen lagonak: kegvet-
len dolog volt téled, hogy sorsara hagvtad. Vesztesz |
SZERENCSE pontot, Lapozz a 416-ra.
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78.

A Holt Szelek a kopar, ¢rdes terepen at egy hatalmas
szakadckhoz visznek, ami kettévalaszija a sebhelves ta-
jat. A tavolba. a morajlé viharfelhok arnvékaban hatal-
mas obszidian-tombokbol ¢épiilt, ivelt kaput pillantasz
meg. melvhez meredezo oszlopokkal szegelvezett. sze-
les ut vezet. Erzed. ahogy valami ellenallhatatlanul hiz
téged arrafelé, és képtelen vagy lerazni magadrol az
¢rzest, hogy ha athaladsz e kapu alatt, mar nem fogsz
tudni visszatérni. Dithéngesz sorsod felett: még befe-
jezetlen dolgod van a halandok vilagaban, Nem fogsz
onkeént belépni a Holtak Féldjere, tudva, hogv a fenti
vilagban gvilkosodon meg it¢letet kell hirdetned. Doby
két kockaval. Ha az dsszeg kevesebb vagy ugyanannyi,
mint AXARAT pontjaid szama, ird fel Kalandlapodra a
Pusztito kodszot és lapozz a 46-ra. Ha nagyobb, lapozz
a 327-re.

79.
Vér Baro lepattan lova hatarol ¢s magara hagvja a tiirel-
metleniil a foldet kaparo allatot. — Halalig! — kialltja,
ahogy elorantja sajat kiscrtetpengéjet. Kiizdeni kezdtek.

Vér Bearo tGYEssEG 10 ELETERO 10

Hamarosan rajossz. hogy a Baré sajat éterni fegyvere
pont ugyanolyan kénnven tud kart okozni benned, aho-
gvan a te szellempenged 1s 6benne. Ha a Vad Vadaszat
Ura vegezne veled. ird fel Kalandlapodra a 290-es
szamot, majd lapozz a 100-ra. Ha te nyersz a parbajban,
lapozz a 129-re.
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80.

Minden varakozas ellenére sikeriilt attérnod Umberto
atva szent aldasain. melveket sajat magara mondotit az
¢lohalott lelkek fondorlatainak kivédése érdekében, és
atvetted teste felett az iranyitast. (ird fel Kalandlapodra
a Gazdatest kodszot.)

Amig Umberto atva testet viscled. addig az ¢ kepes-
ségeit kell hasznalod: ticyEssgcE 10, ELETEREJE 19.

Hogyha harc kdzben megsériilsz, de sikeriil benne ma-
radnod, egv adag Elelem elfogyasztasaval 4 elvesztett
ELETERO pontot tudsz visszaszerezni, ¢s legnagyobb
meglepetésedre 2 étkezésre elegendd ételt is talalsz.
Umberto atva nagyon mashogy néz ki, mint ahogy
legutobb lattad. Most csillogd, aranvozott mellvértet
visel, kezeiben pedig nehéz fejii harei kalapacsot tart.
Ha ezzel sikerill eltalalnod valamelvik ellenfeledet, dob
cgy kockaval. Hogvha az eredmény 3-6, a szokasos 2
helvett 3 ELETERO pontos sebet okozol neki. (Ezt ird fel
a Kalandlapodra)

Ezen kivill rendelkezel Umberto atva tudasaval is,
melvek koze tartozik egy hatasos ima, mely alkalmas
¢lohalott lelkek eliizésére. (Jegyezd fel Kalandlapodra
a Lélek Lliizése kiilonleges képességet.)

Ha a harcos-pap ELETERS pontjai 2-re vagy az ala
csokkennek., mikozben te megszallva tartod. elajul. es
igy kénvtelen leszel feladmi az iranvitast. (Ne feledd el
ckkor lehuzni Kalandlapodrol mind a Gazdatest, mind
pedig a Lélek Eliizése kodszavakat!) A harcot azonban
folvtathatod szellemalakod korabbi értékeivel. Lapozz a
429-re.
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81.

Egy szolgalolany eszrevesz téged, ¢s dobhartvaszaggato
sikolvara a teremben minden szempar feled fordul.
Ahogy a rémiilt emberek elmenekiilnek a kézeledbdl, a
sarokbol ket zord. de elegedett tekintetii férfi pattan fel.
Az clsé alak tetotdl talpig feketébe van 6ltézve. fején
sz¢les karimaju kalap al, vallairol barsonyvképeny log.
Nyakaban kiilonféle talizmanok lognak. fekete kesztyiis
kezében diszes markolata, eziistozott rapirt tart. Tarsa
leginkabb banditara emlckeztet. A ficko orrat jol latha-
toan tobbszor 1s eltortek mar, leborotvalt fejének egyik
oldalat pokhalo-tetovalas boritja — bar szép, bozontos
szakalla van —, derekarol pedig, egv lancon, eziist medve-
csapdara emlckeztetd szerkezet 1og,

— Ne féljetek, Sleath jo polgarai — nyugtatgatja a
feketébe oltozott alak a vendégeket. — Megszabaditalak
titeket a kisértetek pestisétol, és ezzel fogom itt kezdeni,
vagy n¢ hivjanak Josef Van Richtennek. a kisértetva-
dasznak! — A feérfi feléd kozelit, vivo allast vesz fol és
clkialtja magat. — Streng, gvere. Es most megvivunk,
ocsmany lelek! — Nincs mas valasztasod. minthogy elo-
huzd fantomfegyveredet ¢s megvédd magad.

UGYESSEG ELETERS
Josef Van Richten 10 9
Streng 8 8

A Szellemvadasz és bérence cgvitt tamadnak rad cziist
fegyveritkkel, melyek kifejezetten arra késziiltek, hogy
a hozzad hasonlo c¢lohalott Iénvekben kart tudjanak
okozni. Ha két egvmast kovetd Harci Kérben Van
Richten és Streng egyarant eltalalnak. lapozz a 208-ra.
Ha a csataban 1smét elhalaloznal, ird fel Kalandlapodra
a 259-¢s szamot, majd lapozz a 100-ra. Ha azonban
sikeriil végezned ellenfeleiddel. lapozz a 248-ra.
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82.

Egyre feljebb ¢és feljebb kapaszkodsz. Fogalmad sincs,
mennyi 1do telhetett mar el, de fél ora biztosan. Mikor
mar ¢pp azon kezdesz toprengeni, véget ¢r-¢ valahacza
Iépesosor, egy ujabb fagyott teremben bukkansz elo,
ahol hosszi. melv. sziszego hang fogad. Csipos hideg
levegd il a teremben. Elotted. birodalma koézepen. a
korabbi aldozatainak megfagyott csontjai kérében egy
groteszk teremtmeny all. Hatalmas, zold pocakja van.
mint valami nagyra nott békanak, és borzalmasan eltor-
zult feje, ami hajas nvakon il, Kor alaka, kovér, lila
ajku, széles szajaban tithegyes fogak sorakoznak. Am
hosszi. sarloszerii karmai azok. amikrél a szornveteg a
nevet kapta. Ebben a Fagvkaromban latsz valami ki-
16nds, masvilagi kisugarzast is, ami miatt kezded ugy
¢rezni, hogv pont olyvan veszélvben vagy tole. mint bar-
mely mas halando ember lenne. Még a testébol arado
hideg is elkezd hatni rad annak ellenére, hogy kisértet
vagy. Dobj két kockaval. Hogyha az 6sszeg nagvobb.
mint AKARAT pontjaid szama. a kovetkezo harc soran
1-¢l csékkentened kell majd Tamadoerodet. Most pedig
kiizd) meg vele!

Fagykarom UeYEssEc 10 ELETERO 11

Ha cllenfeled végez veled. jegvezd fel Kalandlapodra a
40-es szamot, majd lapozz a 100-ra. Ha gvozol, atvagsz
a pokolian hideg termen, és megallsz a két ujabb csiga-
lépesovel szemben, melvek tovabb emelkednek felfele.
a toronyba. Hogvha a bal oldalin kezdesz felfelé maszni,
lapozz a 40-re. Ha a jobb oldalin, lapozz a 62-re.
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83.

— A fotoronnyal inditott — magvarazza Cador. — Rajta
kiviil senki nem léphetett oda be. Az a szobeszéd jarta,
hogy minden idejét a kastély archivumaban télti, ¢és
keres valamit, de nem tudom. mi lchetett az. Idonként
napokra 1s ¢ltiint. ezt leszamitva azonban a szokasos
mederben folvt az élet. Ezutan olvan pletykak kaptak
szarmyra. hogy valami ¢pit odabenn — valamifcle gépe-
zetet —, de megint csak senki nem tudott biztosat mon-
dani.

— Ezutan. mint azt mar mondtam. kicsit tébb. mint egy
¢ve, az egyik este. egy borzalmas vihar kézepette tizen-
harom lovag tlint fel a kapuknal, akik menedcket ker-
tck. Unthank beinvitalta oket, ezutan pedig mar nem
tavoztak. Minket kiiztek a Belsd Udvarrol, a lovagok
pedig oroket allitottak a barbakanban. Van ott valami.
amit hét lakat alatt 6rniznek. és amit Unthank minden-
képpen sajat maganak akar megtartani.

— Amut tudok, az az. hogy az eseménvek valami oriasi
dolgot készitenek eld, és barmi is az, ma este fog meg-
torténni. Ebben biztos vagvok. Emiatt valami mast is
meg kell osztanom veled. — Lapozz a 269-re.
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84,

— Ki parancsolta meg, hogy otthonomhoz ily kozel, az
orszaguton csapj le ram? — kérdezed tole. Kovetel6zb
hangod kicsit masképp hangzik, mint régen, kisérte-
ticsen visszhangzova valt. — Ki rendelte el meggyvilko-
lasomat?

A koponya-maszkos oltarszolga nem valaszol. Tovabb
lengeti a kezet a knistalvgdmbye felett. mikozben egvre
csak kantal: — Lélek, tavozz! A Bevégzd nevében cl-
tizlek e helvrol. hogy mindorokke a Karhozottak Fold-
jen kiserts!

Hirtelen ugy érzed. mintha erds szél sépdme vigig
a mocsarvideken, bar nem latsz lengedezo fiiszalakat.
csak a Halalszolga kopenvének csapkodasat.

Majd veszélvérzet kerit hatalmaba, mintha egy or-
venylo, szellemi tomado probalna elragadni, magaba
szivni, ¢s a szelet kisérteties, sikoltozd hangok toltik be.

Dobj két kockaval. és vonj le az eredménybdl 3-at. Ha
az ertek ugvanannvi vagy kisebb. mint axkarat pontjaid
szama, lapozz a 114-re. Ha nagyvobb, lapozz a 136-ra.

85.

A spirallepeson felfele lépkedve megérkezel a barbakan
elso emeletén 1évo Orszobaba. Odabenn harom or fogad
— (jabb harom olvan Remlovag, mint akik odalenn a
vasrostelyt oriztek. Az ¢lohalott lovagok néman elohuiz-
zak atkozott pengéiket és korbeallnak, hogy megakada-
lvozzak esetleges szdkési kisérletedet. Az Grszobaban
kettescvel kiizd) meg a Rémlovagokkal.

UGYESSEG  ELETERS
Elso Remlovag 8 3
Medasodik Rémlovag 8 9
Harmadik Réemlovag 9 3
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Ha valamelvik lovag megsebez téged, doby egy kocka-
val. Ha az eredmény 5-6, az atkozott penge a szokasos
2 helyett 3 ELETERS pontos sebet okoz neked. Ha
cllenfeleiddel folvtatott kiizdelmed szamodra rossz
veget éme, ird fel Kalandlapodra a 20-as szamot, majd
lapozz a 100-ra. Am ha sikeriil mindegvikéjitkkel vé-
gezned, lapozz az 59-re.

86.

Belépsz egy terembe, melyben minden jel szerint egy
alkimista miihelve. A szobaban lévo padokat ¢s aszta-
lokat iiveglombikok, olvasztotegelvek. porra orélt anva-
gokat ¢s fura szinii folyadékokat tartalmazo iivegesek
borijak. Meg egv kitomott krokodilt 1s latsz. ami a
plafonrdl log le. Az egvik eszkdz azonban a tobbingl is
jobban vonja magara a figvelmedet. Egy pompas flaska
az. ami vagy fekete szint iivegbol késziilt. vagy teljesen
fekete folyadékot tartalmaz. Csatos dugod zarja a tetejét.
az tivegfalba pedig az . Ejfél Olaja” szavakat vésték. Ez
a szobaban a legérdekesebb dolog, ugyvhogy ha magad-
dal akarod vinni, jegyezd fel a Kalandlapodra. Miutan
végeztél itt, lapozz a 436-ra.
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87.
— Nos. ott van Aramanthis. a korabbi udvan varazslo.
bar hogy ot megtalald, le kell ereszkedned a katakom-
bakba. A kapolnaban talalsz egy lépcsdsort, amin at
lejuthatsz oda. A szobeszéd szerint a kastély kutjan ke-
resztiil 1s megkozelitheted a helyet. errdl azonban nem
tudok semmi biztosat. — Most pedig lapozz a 12-re.

88.

A kastély esopogo falu katakombaiba érkezel. Ezek kozt
a nyirkos falak kozt helyeztek nyugalomra Valzinor
elso alapitoit, mikor életik bevégeztetett. A kiseértet-
testedbol arado tulvilagi ragvogas bevilagitja az utadat.
mig egyv keresztezodeshez nem ¢rsz. Egyv alagut halad
tovabb egyvenesen, egy masik pedig elfordul balra, és
mindkettd egy-egyv masszivnak tiind ajtoban végzodik.
A jobbra kanyarodo ut egvenesen halad, a vége sotétbe
burkolozik. Melyik iranyba mennél tovabb?

Egvenesen elore? Lapozz a 10-re,
Bal felé? Lapozz a 235-rc.
Jobbra? Lapozz a 109-rc.

Vissza, amerrol jottél, a Belso
Udvarra? Lapozz a 445-rc.
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89.

— Maga az! - kialt felszabadultan Cador kapitany, mi-
kézben fesziilt teste hirtelen elernyed. — Visszatert!

— Igen - valaszolod -, hogy megbosszuljam gvilko-
som. — Elmondod a férfinak, hogy mi minden tortént
azota, hogy a Kilenc Hajadonnal lemészaroltak. — Es
azt hiszem, itt, Valzinorban lelhetek ra a valaszokra.
amiket keresek — zarod le a beszamolot.

Cador ezutan kozli. hogy az oroket mar nem engedik,
hogy a Kiilsé Udvaron tul jarorozzenck, Unthank ka-
maras pedig a jelek szerint ugy egv évvel ezeldtt coy
titokzatos rend lovagjait hivta ide. hogy elvégezzék
czcket a feladatokat. — Szoval — fejezi be —. hogvan
segithetnck? Mit akar, mit tegvek?

— Informacioval — valaszolod egyszeriien.

— Mit szeretne tudni?

Ha megkérded Cadort, biztonsagban van-¢ testvéred.
Oriana, lapozz az 57-re. Ha az Unthank kamaras altal
bevezetett valtozasokrol kérdezned. lapozz a 83-ra. Ha
inkabb azt tudakolod meg, a kastélyban hol lelhetsz
szovetségesekre, lapozz a 189-re.

90.

Képes vagy ugy athatolmi a szilard targyakon, mint pél-
daul falakon vagy ajtokon. mintha azok ott sem lenne-
nek. Ird fel Kalandlapodra a Jelenés kiilonleges képes-
ségét ¢s lapozz arra a fejezetpontra, melynek szamat az
elobb felirtad.



91-92

91.

Mivel sikeriilt vegezned zombi hohérjaval, Unthank val-
toztat a terven. — Utanam! — hallod kialtasat, mikoz-
ben lelép az emelvényrol, maga utan rangatva Orianat.
— Valami mast tartogatok cnnck — mondja lovagjainak.

A zombi holtan hever labad elott, igy hat Unthank
kamaras nvomaba eredsz, aki atrangatja testvéredet a
kapunyilason. ¢s fel a hidra. mely a Fotoronvhoz vezet.
Tedd probara szerENcsED! Ha szerencsés vagy, lapozz
a 394-re. Ha nincs szerencseéd, lapozz a 74-re.

92,

Elsuhansz a n6 mellett ¢s tekintetedet az akasztofarol
1626 csontvazra emeled, Hala a szél, esd. dogevd mada-
rak ¢s rothadas egyiittes hatasanak, a felakasztott go-
nosztevd arcabdl mostanra semmi mas nem maradt,
csak cgy észrevchetden meghosszabbodott szemfogu,
clfcketedett koponva. Elrozsdallt vaslancon egy farkas
fejet abrazolo medal log a tetem nvakaban, és latod.
hogyv a hulla ujjar 1s allatias karmokban végzodnek.
Eltoprengsz rajta. mifele biinoket hajthatott végre ez a
gonosztevo, hogy akasztassal kellett értiik fizetnie,

A nobdl feltérd visitas-szerli kacagas teljesen varat-
lanul ér. Megperdiilsz, ¢s csak annvit latsz, hogy felig
elrohadt, borzaszto arccal suhan feléd a lap felett. Egy
rak maszik elé a no fulladastol felduzzadt orcajan levo
cgvik lyukbol, fejét tengen hinarok szarai fonjak korbe.
Mikor a kdzeledbe ér, homokkal boritott, tordtt kGrmei-
vel rad tamad. Nem tudod elkeriilni a harcot. Lapozz a
32-r¢ ¢s kiizd) meg vele, am mivel a szellem tamadasa
teljesen varatlanul ért, az elsé Harci Kort automatikusan
¢l kell mayd veszitened.
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93.

Magadon ¢rzed a nyughatatlan Golembol hullamokban
arado diohét. Hogvan tudnal atjutm egy ilven félelmetes
akadalyon? Mit teszel?

A Golemre tamadsz? Lapozz a 71-re,
Megprobalsz elslisszolni mellette?  Lapozz az S5-re.
Az Arny képesscget hasznalod ellene

(feltéve, hogv rendelkezel vele)?  Lapozza 33-ra.
A Lélek képesseget hasznalod ellene

(feltéve, hogy rendelkezel vele)? Lapozza 312-re.




94-95

94,

Felemelkedsz a levegdbe, atsuhansz a varfal felett ¢s
clvezed a var varazslatos. madartavlati latvanyat. Meg
soha nem lattad ilven szdgbol Valzinor kastélvat.
Kozvetlenal alattad teril el a Kalsé Udvar, ahol az
istallok, kutvaolak, a kovacsmiihcly ¢s az Grbarakkok
talalhatoak. Egy masodik kapun tul talalhato a jobban
védett Belsé Udvar, ahol a konvhak, a diszterem, a ka-
polna ¢s a temetd vannak, utobbi alatt pedig a kastély
kiterjedt, 0s1 katakombai. E mogétt pedig, a tenger-
arkon tul emelkedik a kastely fekete sziklabol épitett.
rettenthetetlen fotomya. Feltiinik, hogy mig a var t6bbi
reszeénel elszortan azert latsz vibralo fénypontokat. a
fotorony teljes sotétségbe burkolézik — nem gondoltad
volna, hogy igy van. és a dolog rettegéssel tolt el.

Most. hogy a levegdben haladsz. eldontheted. hol
szallsz le tovabbi kutatasok céljabol. Ha tovabb akarsz
repiillm a fotorony felé, hogy folvtasd a nyomozast,
lapozz a 125-re. Ha inkabb a Kiilsé Udvaron érnel
foldet, lapozz a 414-re.

95.

Ahogy belépsz a kastely disztermeébe, meglepetten
tapasztalod. hogy tivornyazas hangjai téltik be a helvi-
séget. Vandorszinészek, akrobatak, zsonglorok, tiiznye-
16k ¢s némajatckosok tesznek meg minden tolik telhe-
tot, hogy a jelenlévoket gondtalan szorakozasra sarkall-
jak, de a dolog latszolag nem mukodik.

A foasztal csak ugy roskadozik a rapakolt etelektol.
Van ott minden, szopos malactol a pavan és fiirjon at
a meczes sonkaig. A legkiilonfélébb italok sorakoznak.
hogyv a finomsagokat ledblitsek. Valosagos lakoma van,
am a kirakott hatalmas ¢ételmennviség ellenére sem latsz
senkit, aki bele akama kostolni.
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Az asztal mellett Gl Unthank kamaras, aki megvetod
tekintettel figyveli az eléadokat. Mellette hugodat latod,
Orianat. aki szomorian szemez egyv tanyeér érintetlen
bonbonnal. Az étkezo egvik kozeli sarkaban Blondel,
a bard jatszik kelletlenil egy dalt az 6lében lévo lanton.

Hogvha teljes kisérteti mivoltodban fel akarod fedni
magadat a jelenlévoknek. lapozz a 348-ra. Ha inkabb
rejtve probalnal maradni, ¢s mar rendelkezel az Arny
killénleges kepesscéggel, lapozz a 65-re. Ha még nem
rendelkezel vele. dobj ket kockaval. Ha az 6sszeg ugvan-
annyi vagy kevesebb, mint 2xaraT pontjaid szama, fedd
probara UcyeEssEGep! Ha a proba sikeres, ird fel
Kalandlapodra a 65-6s szamot, majd lapozz a 230-ra.
Ha a két dobas barmelvikét is elrontod, lapozz a 348-ra.

96.

A 16 felnyerit, és patait pont elotted vagja a foldhoz. A
padlon heverd szalma tizet fog, zdldes ¢ten fénnvel
kezd langolni. Ismét halhatatlan lelked sorsaért kiizdesz.

Fantom Paripa UGYESSEG 7 ELETERO 8

Hogvha az orilt allat lelke elpusztit teged. jegvezd fel
Kalandlapodra a 434-es szamot, majd lapozz a 100-ra.
Ha clpusztitod a Fantom Paripat, az istallo sietds
atkutatasa utan megallapitod. hogy itt nincs semmi
szamodra hasznalhato dolog. igv clhagvod a kisértet-
jarta istallot. Visszanversz 4 elvesztett ELETERG pontot.
Lapozz a 434-rc.
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Konnyeden athaladsz az ajtot alkoto fadeszkakon, be a
Hajnalhasadas Fogado zajos, fénves belsejcbe. Hirtelen
radébbensz, hogy ugy léptél be egy emberckkel teh
terembe, hogy siman atlebegtél az ajton. Ha nem zavar
kiilonoscbben, hogy a vendégek meglathatnak, lapozz a
81-re. Hogvha zavar, ¢s rendelkezel az Arny kiillonleges
kepesseggel. lapozz a 299-re. Ha nem rendelkezel ez-
zel, abban a pillanatban azt kivanod. barcsak ne lennél
ott. Dob) k¢t kockaval. Ha az eredmény ugvanannvi
vagy kevesebb, mint AKARAT pontjaid szama, ugy fedd
probara UGYESSEGED! Ha a préba sikeres, jegvezd fel
Kalandlapodra a 299-es szamot, majd lapozz a 230-ra.
Ha a két dobas barmelyikét elrontod, lapozz a 81-re.




98

98.

- Az a féreg?! - ivolt fel az Orzo, dithodt kialtasa fold-
rengésként sopor véeig a kietlen vadonon, messzi szirt-
fokok darabjai tornek le. sziklak kezdenek legurulni a
reces csucsokrol. — Jol 1smerjiik ot — folvtatja a kisertet.
- Tual nlg:':-t:a, keriili mar el a halalt. Régen erre kellett
volna | lonmc az 0 ideje mar lejart.

Az Orzb ismét kopcm ¢be nvul, ez alkalommal pedig
egy masodik eletmeérdt vesz elé. Latod, hogy a felso
gombbol levo homokszemek nem mozognak. mintha
megalltak volna az idoben.

— Soteét erokkel kotott szerzodést a sajat vérével, hogy
tovabb élhessen, mint egv kdzodnséges ember 6t tucatja
meg egy tizese. Am kézeledik az id6, hogy régen tett
igéretének eleget tegyven. Fogd ezt — mondja az Orzd,
azzal atadja ncked a Fekete Homokorat.

Osztondsen elére nyilsz, hogy atvedd a kis targyat -
¢s legnagvobb dobbenetedre sikeriil 1s. (Ird fel Kaland-
lapodra a Fekete Homokorat.)

— Tudni fogod. mikor jon el az ideje hogy hasznald —
mondja a kaszas. — Es ne feledd. egy bolond orokkeé
bolond marad. viszont az ember legjobb baratja lehet a
legnagvobb szdvetségese.

Most pedig lapozz a 73-ra.
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Sleath csendes, csak egy helyet latsz, amely azt jelzi, az
ottaniak meg csak most térnek nvugovora. Ez pedig a
Hajnalhasadas Fogado., ami a falu foterének északi szé-
lén all. Meleg, narancsszinii ragyvogas arad ablakaibol,
¢s mulatozas hangjai sziirodnek ki.

A ter deli szelen all egy elhanvagolt kegvhely. melvet
a JO egy 0si. sajnos rég elfeledett bajnokanak sirja koré
cpitetick. A keleti oldalon, ahol ritkulni kezdenek az
¢pitletek, a csenevész fiire egy tarka satrat huztak fel.
Ej-kék vasznat eziist szinii csillagok, holdsarlok és mas,
egzotikusabb égi jelek diszitik. Az oldalan logo transz-
parensre a kovetkezo szoveget intak: . Zelda Asszony -
a Titkok Tuddja.”

Van még egy érdekesebb helyszin, ami érdemes lehet
a figyelmedre: a falumester hatalmas haza. mely a ter
nyvugati oldalan all. Ennek ablakaiban nem latsz fényt,
de csontjaidban érzed a hely vonzasat — legalabbis érez-
ned, ha lennének csontjaid! Talan Jirgen falumester
segithetne neked a valaszok keresésében.

Mit akarsz most tenmi?

Meglatogatod a Hajnalhasadas
Fogadot? Lapozz a 118-ra.
Felderited a kegvhelvet? Lapozz a 229-re.

Zelda Asszony satraba latogatnal el?  Lapozz a 368-ra.
A falumester hazat kozelitenéd meg? Lapozz a 437-re.
Elhagynad a falut? Lapozz a 6-ra.
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100,

Mar nem vagy a Foldi Sikon, a Holt Szelek az ¢lok és
holtak vilagat elvalaszto fatylon keresztill atszallitanak
a Tualoldalra. ..

Kietlen, sziklas-homokos tajckot latsz magad elott.
Fejed felett az ¢g pont olv sziirke. mint a talaj. ¢s
orvénylo viharfelhdk boritjak. Tavoli hegyek iranyabol
mennydorgés hangja hallatszik, csipkezett. fekete csu-
csaik mintha a viharos ¢gbe probalnanak mami.

Hogyvha fel van irva Kalandlapodra a Végjaték kodszo,
lapozz a 400-ra. Ha fel van irva az Jrélet sz6. lapozz a
279-re. Ha fel van irva az Orzd kodszo, lapozz a 286-ra.
Ha fel van irva a Pusztito, lapozz a 327-re. Ha a fentick
koziil egyik sem szerepel Kalandlapodon, Ggy lapozz a
78-ra.
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101.
Mar latod a bejarati ajtot, amikor harom jelenés bukkan
fel elotted. Az elso egy tetotol talpig sziirkebe 6ltdzott
né alakja. a masodik cgv nemes. aki mar régen nem
divatos ruhaban feszit. egvik kezében fejét, a masikban
pedig egv kiegvensulvozott rapir kiseértetmasat tartja. A
harmadik alak egyv testtelen. lebego koponva.

— Mit gondolsz, mit csinalsz itt? — sikoltja a sziirke
holgy.

— Ezt a hazat mi kisértjik! — tajékoztat a lefejezett
nemes.

Azzal az épiilet jelenlegi szellemei neked rontanak. A
koponva allkapcsa kitarul, ¢s vérfagvaszto sikoly razza
meg kérilotted a levegdt. Nincs mas valasztasod, meg
kell kiizdened a harom dithds szellemmel.

UGYESSEG ELETERD

Sziirke Holgy 6 6
Fejetlen Nemes 8 8
Sikolto Koponya 7 4

Egvszerre kiizd] meg mindharmukkal. Amig a Sikolto
Koponya a halando wilagban van, folvamatos, vérfa-
gyaszto orditasa miatt 1-el esékkentened kell Tamado-
erddet. Hogvha a harc soran cletedet vesztenéd. ird fel
Kalandlapodra a 259-¢s szamot, majd lapozz a 100-ra.
Amint sikeriill mindharom ellenfeledet a Tulvilagra tiz-
nod, visszairhatsz magadnak feleannyi ELETERG pontot,
mint amennyi legyozott ellenfeleidnek Gsszesen volt.
Lapozz a 406-ra.
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102,

— Bolond! - ordit fel a jelen¢s olvan hangon, mintha ko-
porsok teteje csapkodna. — Nem verheted at a halalt! —
Azzal kaszaval a kezében feléd repiil. hogy allo helvben
lekaszaboljon téged.

Dobjal mindkettotok szamara Tamadoerot. mintha
normal harcban lennétek. Az Orzd ticressice 12-es.
Ha a te Tamadoerdd a nagyobb. sikerill kivédened a
suhan6 kaszat — lapozz a 73-ra. Ha az Orz6 Tamado-
ereje a nagvobb, lapozz a 279-re. Hogvha az eredmény
egvezik. dobj Gjra.

103.

Csak akkor hasznalhatod repiilé képességedet. ha nincs
anvagi tested, vagy ha hajlando vagy itt megvalni tole
¢s minden egyéb felszerelésedtél és Elelmedtdl, to-
vabba lehuzod Kalandiapodrol a megfeleld kodsza-
vakat. Ha nem vagy olvan helyzetben, hogy ezt meg-
tchesd, vagy egyszeriien nem akarod, lapozz vissza a
154-re. ¢s probalkozz valami massal. Ha hajlando vagy
igy tenni. konnvedén atrepiilsz az orrfacsaro szagu me-
dence felett, ¢s minden kellemetlen meglepetés nelkiil
foldet ersz a tuloldah kopadlon. Lapozz a 421-re.

104,

Ha sikeresen megszerezted a Lelekkovet nyughelyerol.
tudod, hany oldala van. Lapozz arra a fejezetpontra.
Ha nem tudod. hany oldala van, vonj le magadtol 1
SZERENCSE pontot, ¢s lapozz a 132-re.
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105.

A borzalmas latomasok — az alvo falusiak lazas elmei-
nek termcker — gyvoznek feletted. Egeszen bizonvos.
hogy valami nagvon gonosz dolog kisért ¢ foldeken.
hogy ilven eleven és fortelmes lidércnyomas alatt tudja
tartani a helvi lakosokat. Azt hitted. Bathoria ¢jbe bo-
rult birodalmaban minden undormanyt lattal mar, ami a
foldet tapossa, de tévedtél: a rémlénvek, amik akkor a
szemed el¢ keriiltek, elhalvanyvulnak azon szémyuscgek
mellett, amiket most a vadaszo Rémlatomas agvadba
idézett, Makogo roncs marad csak beldled, halhatatlan
elmeéd az oriilet legszélére sodrodott attol, amit atéltel.
Vesztesz 2 AKpRAT, | UGYESSEG ¢s 2 SZERENCSE pontot.
Most pedig lapozz a 17-re.

106.

Mar maszol egy ideje a 1épesdkdn. mikor végre egy
fagyott terembe ¢érsz, ekkor azonban feltiinik, hogy a
homerscklet emelkedni kezd. Tompa fény tolti meg a
termet. ¢s a kofalat borito jeg olvadni kezd. Csak ezutan
tiinik fel a lény, ami a terem talso oldalan kuporog, és
elzarja utadat egy kovetkezod csigalépesod elol. Tobb,
mint két méter magas. felsotesten ¢s karjain 1zmok
dudorodnak. also testénél pedig kecskelabakat latsz.
Kinvitja agvarszeru fogakkal teletomott szajat és rad
uvolt. Leereszti szarvas fejet, ¢s demonfejszejevel a
kezében megrohamoz téged. Ezek a pokolbéli fattyuk
pont olyvan veszedelmesek a lelkek szamara, mint bar-
mely masik ¢lohalott, igy nincs mas valasztasod, meg
kell kiizdened a Szarvas Pokolivadékkal.
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Szarvas Pokolivadeék IGYESSEG 9 ELETERO 10

Ha ellenfeled démoni fegyvere végez veled, ird fel
Kalandlapodra a 82-es szamot. majd lapozz a 100-ra.
Ha legyozod a terem orét, folytathatod utadat a szintrol
felfele tovabbhalado lépesosoron — lapozz a 82-re,

107.

Elhanyagolt allapotabol arra kévetkeztetsz, régen nem
foglalkoztak mar a temetovel. Kidolt fejfak hevernek
vadrozsabokrokban ¢s vastag flicsomok kozott, nchany
kiilén allo kriptan a betorés jeler latszanak — vagy talan
a belejiik helvezett testek tortek ki?

Mar feluton jarsz a sirkertben, mikor az elso szellem
clobukkan, Egy fiatal, lesovanvodott arcu ndé az. A
kisértet egy flivel benott sirhalombol emelkedik ki.
— Segits rajtunk, idegen — kérlel a leany.

Egy masik alak Iép ¢l6 az cgyik omladozo mauzo-
leumbol. O egy szigoru dregember kisértete, aki jegyzoi
oltozckben feszit. — Igen, segits rajtunk — konyorog -,
mert egy gonosz lélek szolgal vagyunk, aki nem hagyja,
hogy tavozzunk ¢ vilagbol.

— Szabadits meg minket — mondja egy szakallas fa-
vago szelleme, aki egy jeléletlen sirbol szall ki —, hogy
orok nyugalomra lelhessiink.

Vajon mi lehet az, ami e helvhez koéti ezeket a lel-
keket. 1lven rettegéssel tolti el dket ¢s igy megkeseriti
tulvilagi ¢letiket? Segitesz rajtuk? Egyaltalan tudsz ¢r-
tik barmit 1s tenm? Ha meg akarod probalni, lapozz a
42-re. Ha nem, lapozz a 150-re.
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108,

Ismét megjelensz a Foldi Sikon, a Belsd Udvar koze-
peén. Hivos, eziistds holdfényben fiirdesz, ¢s a Fétorony
mindent uralo, sotét alakjat figveled. Még soha nem
latszott ilven kellemetlennck, ennvire otthontalannak.
Mar tudod, hogv ¢z a hely, ahol a Valzinor kastélvat
megszallé gonosz forrasa van. Es ha el akarod azt {izni,
akkor oda kell bejutnod. Lapozz a 117-re.

109,

Celtalanul koborolsz a romos folvosokon. ¢s egvre
mélyebbre hatolsz be Valzinor kastélya alda anélkiil,
hogy tudnad, hova is fogsz kilvukadni. Dobj egyv kocka-
val. Ha az eredmény 1-3. lapozz a 139-re. Hogvha 4-6.
lapozz a 158-ra.
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110.
Az utolso nehany csont is a helyére keriil, ¢s a Csont-
vad elkésziul. De mu is all pontosan elotted? Mely szor-
nyeteg alakjat vették fel a darabkak? Dobj egy kocka-
val. Ha az eredmeny 1-2. lapozz a 153-ra. Ha a dobott
szam 3-4, lapozz a 183-ra. Ha 5-6-ot dobtal, lapozz a
212-rc.

111.*

A jarat hamarosan egy fekete faajtoba torkollik, melyet
cziistszinu jelek ¢s ezoterikus mnak diszitenek. Ez egy
ujabb Lélekkapu, és hacsak nem rendelkezel egy anvagi
testtel, nem Iéphetsz at rajta. Mikor végzel itt, sarkon
fordulsz, majd visszatérsz a balra leagazéd folvosohoz.
Lapozz a 154-re.

112.

Leterdelsz a Kiralyno tronja elott ¢s felpillantasz az ¢)-
sotet szemekbe. A kovetkezo pillanatban lehullik rola a
maszk, ¢s megpillantod valodi énjét — nem hus és vér
gvonvoriscg, hanem egy pokolbeli, ¢lohalott hidére —.
ckkor azonban mar tul késo. a Lidérckiralyné befolvasa
ala keriiltél. ElShalott udvaranak tagjaként maradsz itt
az 1dok végezeteig. Kalandod 1t véget er.
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113.

~ Késziilj fel ra, hogy megtapasztald. mit jelent az 6rok
szenvedés! — Uvolt az Amyvkiraly, Barmi is lesz a ki-
menetele ennek a csatanak, az biztos, hogy 6rok életed-
ben emlékezm fogsz ra, barmennyire is hosszi — vagy
rovid — 1d6 lesz az!

Arnykiraly UGYESSEG 13 ELETERS 18

Ha az Ametiszt Pengét forgatod. ennck a csatinak az
idejere 1-el megnovelheted Tamadoerddet, ¢s minden,
az Amykiraly elleni sikeres itéseddel a szokasos 2
helyett 4 ELETERO pontnyl scbet okozol ncki. Ha az
aldott Ejevilkost forgatod, szintén megnovelheted 1-¢l
Tamadoerodet, a sikeres itésck azonban csak 3 ELET-
ERO pontot fognak sebezni ellenfeleden. Hogyha min-
den jel ellenére sikeril parbajban legyéznod ellen-
feledet, lapozz a 450-re. Am ha ellenfeled gvézedel-
meskedik feletted, nincs tobb halalbol valo visszatérés,
kalandod pedig, ¢letedhez hasonloan, véget ér. ..

114.

Lekiizdve a Halalszolga varazslatanak huzasat, dithodt
visitassal veted magad a fekete kopenves varazslora.
Débbent kifejezés al a férfi arcara, és hatralni kezd
cloled. Azonban még nem fogvott ki varazslataibol. A
kristalygémbét tovabbra is egvik kezében tartva ujabb
idezésbe kezd. Nem akarod megvarni, hogy ezuttal
mivel probalkozik, igyv harcolni kezdesz vele.

Halalszolea UGYESSEG 7 ELETERO 7

Ha a Halalszolga megnver cev Harci Kort, azonnal
lapozz a 186-ra. Ha sikeriil anelkiil 3-ra vagy az ala
csokkentened ELETERG pontjait, hogy egvszer 1s eltalal-
na, lapozz a 156-ra.
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115.

A lépcsosoron leereszkedve egy biizlo bortoncella elott
talalod magad. Hirtelen felbukkanasodra a cella egy-
etlen, oriilt tekintetii lakdja rad tekint, majd hisztérikus
nevetésbe kezd. Dobbenten ismered fel Toadstone-t, az
udvari bolondot. Mar apad idejében is 6 volt a bohoc, és
most 1s ugvanabban a tarka, am mostanra 6sszemocs-
kolodott ruhaban feszit, mely csak uey 16g vézna alak-
jarol. Végil alabbhagy a férfi orilt kacagasa. — Jo téged
ujra latni — mondja, ¢s miutan elkezdett beszelni, ugy
tinik szamodra, hogy mar abba sem tudja hagyni.

— Miota 1s voltal tavol? Harom éve, ugve? Ki gon-
dolta volna! Valami puccos kis lakomat tartanak ma
este, de nem hiszem, hogy te oda tartanal, elvégre nincs
tested, amivel odatarthatnal! Azt hiszem, nem akarod te
sem teljes szivvel. Remélem. nincsenck ott vampirok.
Azok mindent apro falatokban szeretnek!

A szegény 0rdog mostanra teljesen megorilt, de nem
volt 6 mindig ilven. Elgondolkodsz rajta, mi tértén-
hetett vele — mit lathatott —, hogy ilyen allapotba keriilt.

~ Szoval, milyen ¢rzes szellemkent €lni? — kérdezi.
— Anvam egy kisértethez akart hozzamenni. Maig nem
¢rtem, honnan johetett az ihlet! De meg kell. hogy
bocsass. mostanaban nem i1gazan vagvok Gnmagam.
Mikor meghalok. szeretném, ha ezt imatok a siromra:
-Mondtam, hogy beteg vagvok!™ No mindegy. eleg mar
beldlem, lattad azokat a valtoztatasokat. amiket tavol-
letedben csinaltak? Tudok valamit, amit 0k nem. Tu-
dom, hogy van a torony tetején egy kis szef. Elég trik-
kos kis zar az. annyi a nyitja, hogy forditva kell meg-
adni neki a kodot. He. ez nagyvon jo. M1 az, hat laba
van, ¢s repul? Egv boszorkany elviszi a sepriljén egy
korre a macskajat! — Ez a borzalmas vice vegil teljesen
kikésziti, ¢s ismét magaban kezd kuncogni.
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Képtelen vagy ismét észhez téritem szerencsétlen fic-
kot, igy felkészillsz a tavozasra. Ahogv elhagynad a
bortont, ¢s orilt foglvat. Toadstonc még megprobal-
kozik egv utolso viccel. — Mostanaig verfarkas voltam.
Ha a csigalépeson egvenesen a torony tetejere akarsz
maszni, lapozz a 166-ra. Hogvha inkabb visszatémel a
barbakanhoz ¢€s a rostélyos kapuhoz. lapozz a 20-ra.

116.

A fantomparipa veszedelmes szemeibe tekintve, akara-
todat szembeallitva az 6vével, sikeriil lenyugtatnod ¢s
iranyitasod ala vonnod. A 16 abbahagvja embertelen
nyihogasat, és tiirelmesen megall allasaban. Ugy tinik,
cgyhamar nem fog schova sem menni., ¢és az. hogy
tudod, merre talalsz egy lovat, ami hozzad hasonloan
szintén szellem, még 6l jéhet — sosem lehet tudni! (Ird
fel Kalandlapodra a Paripa kodszot.) Az istallo tovabbi
atkutatasa soran semmi olvat nem taldlsz, ami még
hasznodra valhat. igv tavozol. hogyv mashol folvtasd a
kutatast. Lapozz a 434-re.
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117.

Szerepel Kalandlapodon az Oriana kodszo? Ha igen,
lapozz a 376-ra. Ha nem, lapozz a 134-rc.

118.

Ahogy a zajos fogado fel¢ kozeledsz. ¢szreveszed. hogy
az ajtot bezartak a terjeszkedo ¢jszaka ellen. Ha rendel-
kezel a Kopogo Szellem kiilonleges képességeel, lapozz
a 148-ra. Ha rendelkezel a Jelenés kiilonleges képesscg-
gel, lapozz a 97-re. Ha egvik képességgel sem rendel-
kezel, ugy Ovatosan megkozelited az ajtot és eszedbe
1dézed az egyetlen dolgot, amit mindenki tud a szelle-
mekrol: hogy képesek athatolmi a szlard targyakon.
Dobj két kockaval. Hogvha az 6sszeg ugyanannyi vagy
kevesebb. mint 2xz2raT pontjaid szama. ird fel Kaland-
lapodra a 97-es szamot, majd lapozz a 90-re. Ha az
0sszeg nagvobb, Ugv nem tudsz bejutni a fogadoba —
lapozz a 259-re.
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119.

Oreg baratod, Bertild szivesen atadja neked testének
iranvitasat. hogy ezaltal bejuthass a Fotoronvba es tel-
jesithesd a kildetésedet. (Jegvezd fel Kalandlapodra a
Gazdatest kodszot.)

Amig Bertild 1zmos testébe vagy bujva, addig az 6 ké-
pesscgeit kell hasznalod: tiGyEsstGE 11, ELETEREJE 21.

Hogvha harc kozben megsérillsz, de sikerill benne
maradnod, egy adag Elelem elfogyasztasaval 4 el-
vesztett ELETERG pontot tudsz visszaszerezni, baratod-
nal pedig 3 ¢tkezeésre elegendo ctelt talalsz. Szétnczel
valami (megfeleld) fegyver utan, és végil kovacs-
kalapacsa mellett dontesz. Amig ezt hasznalod. vala-
hanyszor eltalalod ellenfeledet, doby egy kockaval. Ha
az credmény 4-6. a szokasos 2 helvett 3 ELETERS pon-
tos sebet okozol neki. (Ezt jegvezd fel Kalandlapodra.)

Hogvha Bertild ELETERG pontjai 2-rc vagy az ala
csokkennek, mikozben te megszallva tartod. elajul,
¢s igy kénvtelen leszel feladni az iranyitast. (Ne feledd
el ekkor lehuzni Kalandlapodrol a Gazdatest kodszot!)
A harcot azonban folytathatod szellemalakod korabbi
crtckeivel. Lapozz a 429-re.

120.
Pusztan akaraterdd segitségével 1dénként képes vagy a
valodi vilagban targyak megmozditasara. Jegvezd fel
Kalandlapodra a Kopogo Szellem kilénleges képesse-
get. majd lapozz arra a fejezetpontra. amit az iment irtal
fel magadnak.
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121.

Ahogy megkozelited a massziv kohidat. patadobogas
hangja it meg a filedet, majd egv masik kisértet 6lt
testet elotted. Osi idok vén lovagjanak és hiiséges pari-
pajanak szelleme az, aki még halalaban sem hagyta ¢l
gazdajat. A férfin nem latsz sisakot, szakadt lovagi kon-
tosét ¢s utdtt-kopott mellvertjet hosszu. feher szakall
boritja be. Oldalan landzsat tart. — Megall)! — kiallja
¢les hangjan. — Egy Iélek sem kelhet itt at! — Ha elto-
kélt szandékod atkelni a lovag hidjan, lapozz a 175-re.
Ha inkabb fejet hajtasz a lovag akarata elétt, lapozz a
391-rc. Ha inkabb egyszeriien csak atgazolnal a folyon,
nem térdédve a hiddal, lapozz a 313-ra.

122,

Atmaszol a Golem mozdulatlan, a hiilés kézben pattogo
hangokat kiado féemtestén, ¢s végre ralépsz a hidra,
mely ativel a Valzinor kast¢lvanak Kiulsd ¢s Belso
Udvarat magan foglalo foldnvelv ¢s az impozans Fo-
toronvnak helvet ado saziklakiszogellés kozt huzodo
természetes tengerarok felett. Mélven alattad fehér
tajtckot vet a tenger vize, ahogy a keskeny csatornaba
kenvszeriil €s a sziklafalnak verodik. idonkent olvan
erovel. hogy a vizcseppek a hidig 1s felcsapnak. Mar
féluton jarsz. amikor valami kiemelkedik a lenti kavar-
gasbol. A lény nem tébb, mint egy tekergd kigyotestre
iiltetett, hatalmas capapofa. Az Arokszoémy Gsztondsen
feliivolt. mayd rad tamad.

Arokszorny UGYESSEG 9 ELETERG 11
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Ha megnyersz keét, egymast kovetd Harer Kort, ¢s a
Fotorony felé rohanva elmenekilnél a tengen kigyo
elol, lapozz a 449-re. Ha a lény elpusztitja anvagi teste-
det, visszacsobban a hullamok kézé — huzd le a meg-
feleld kodszot Kalandlapodrol, majd lapozz a 173-ra.
Ha legyozod ellenfeledet, lapozz a 449-re.

123.

Visszatérsz az orbarakkokhoz. ahol a késoi ora ellencre
1s ott talalod Cador kapitanvt. Belépsz a szobajaba és
megprobalod atvenni teste felett az iranyitast. Ha szere-
pel Kalandlapodon a Reitenthetetlen kodszo. lapozz a
172-rc. Ha nem, dobj két kockaval. ¢és az eredménvhez
adj hozza 2-t. Ha ez az Osszeg ugvanannyi vagy ke-
vesebb, mint AkARAT pontjaid szama, lapozz a 172-re.
Ha nagvobb, Cador kapitany ellenall kisérletednek.
hogv atvedd halando teste felett az iranvitast, téged
pedig aldott pengéjénck egyv suhintasaval menckiilésre
késztet. Vesztesz 2 ELETERS pontot. Ha ezzel nullara
vagy az ala csokkent ELETERG pontjaid szama, ird fel
Kalandlapodra a 13-as szamot, majd lapozz a 100-ra;
ha nem, ugy lapozz vissza a 13-ra, ¢s probalkozz valaki
massal.

124,

Egyszerre kell megkiizdened a két arctalan Amylidérc-
cel.

’ UGYESSEG  ELETERO
Elso Arnylidérc 7 7
Masodik Arnylidérc 8 7
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Ha sikerill legyozndd a sotétség ¢ két teremtményét,
ir] vissza lélekalakodnak 7 elvesztett ELETERSG pontot,
majd lapozz a 132-re. Ha azonban elhozzak szamodra a
halalt, ird fel Kalandlapodra a 132-es szamot, majd
lapozz a 100-ra.

125,

Ahogv atsuhansz a kastély felett, borzalmas, sirato
tivoltés hangzik fel. A szél korbacsolta ¢jszakaban fan-
tomalakok cgy csoportjat pillantod meg magad elétt.
Ezek egv része nem tobb kodos csovat huzo koponyva-
szeri arcnal, és leginkabb éten ustokosre emlékeztet-
nek, masok azonban teljes alakot 6ltott jelenések. Soha
nem vetted még ¢szre, hogy ennvi szellem ¢l Valzinor
kast¢lvaban. Majd a lidércszerii lények megerzik je-
lenlétedet, és siralyszerli tvoltésuk felerosodik. ahogy
a szelek szamvan feléd suhannak. Ugy kiizdj meg a
Szellemekkel, mintha egyetlen ellenfél lennének.

Szellemek UGYESSEG 8 ELETERO 13

Ellenfeleid fantomkarmaikkal igvekeznek beléd marni,
¢s hatborzongato, siralmas iivoltésiikkel probaljak el-
szantsagodat legyengiteni. Hogyha sikeriilne ELETERS
pontjaidat nullara vagy az ala csokkenteniiik, ird fel
Kalandlapodra a 414-es szamot, majd lapozz a 100-ra.
Ha ncked sikeriil az ¢ cgwiittes ZLETERO pontjaikat
lenullaznod. az azt jelenti, hogy visszaverted tamada-
sukat, 6k pedig eltavolodnak toled. hogy 1smét kort
alkossanak a Fotorony koril. Baljos tivoltésik ekkor
ismet felvisszhangzik a lenti, tenger mosta sziklafalak
kézt. Ha még mindig meg akarod kézeliteni a Fo-
tomyot, lapozz a 191-re. Ha inkabb visszafordulnal a
Kiilsé Udvar fel¢, lapozz a 414-re.
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126.

A torony labanal allsz. Ahogy feltekintesz ra, nem latsz
sem ablakot, sem semmilyen mas, magasabban lévo
bejutasi lchetoséget. Az cogvetlen bejarat egy jéocsa-
pokkal boritott boltiv. A megfagvott vizkipoktol olvan
¢rzés kerit hatalmaba, mintha cgy Jégdémon kitatott
szajaba Iépnél be azon keresztill. De akkor is atlépsz
rajta.

A toronvban minden feliiletet vastag jéeréteg borit, ¢s
fagvos szl siivit kisértetiesen, ahogy lesuhan a két
csigalepesorol, melyek valahova a magasba vezetnek,
¢s belep az eloesamokba, melvben te is allsz. Mindket
lepcsosor folfele vezet, de vajon melyik visz el az
ahitott kincshez? Valassz! Melyiken indulnal folfele?

A bal oldalin? Lapozz a 82-re.
A jobb oldalin? Lapozz a 106-ra.

127.
Mennydorgés-szerti hang tolti be a szakadékot, majd
rajossz, hogy az Orzé rajtad kacag. — Egy masodik
es¢lvt? — wisitja a tulvilagr 6rzd. Tedd probara sze-
rENCSED! Ha szerencsés vagy, lapozz a 44-re. Ha nincs
szerencseéd, lapozz a 279-re.
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128.

Gvorsan a Vassziizhoz vagod a Vasmaro sporakat tar-
talmazo zsakot, majd clhatralsz tole. A zsak a magikus
fémszerkezethez érve felszakad, és mard sporafelhobe
boritja azt. Nyugodtan nézed. ahogy a kinzoeszkoz
massziv fémteste elfogy, mig végil nem marad mas
utana, csak egy halom rozsdavords por a padlon. Nem
akarsz tobb 1d6t eltélteni ezen a borzalmas helyen, igy
amilyen gyorsan csak tudod, elhagyod a kinzokamrat.
Lapozz az 56-ra.

129.

Utolso, ..gvilkos™ csapasoddal éteri pengéd hegyével at-
szirod a vadasz szellemszivét. Eles, vérfagyaszto kial-
tassal a Baro szellemalakja a szemed elott oszlik szét.
Am ahogy teste szétporlik, mint kéd a szélben, érzed,
ahogy lénvének ereje a testedbe olvad. Visszanyersz 5
elvesztett ELETERO pontot, €s kapsz | AXaARAT pontot is.

Hirtelen orvénvld kavargas kozepén talalod magad,
ahogy nyeritések, foldontali ivoltések és kétségbeesett
kialtasok kozepette a Vad Vadaszat maradckat magaba
szivja a Karhozottak Birodalma. (Visszanyersz 1 sze-
RENCSE pontot.) Magadra maradva ismét elindulsz a
javasasszony kunvhoja fele. Lapozz a 290-re.

130.

Blondel bard kiilonésebb lelkesedés nélkiil jatszik lant-
jan, arcan kozémbds kifejezés il, kozben pedig felig
¢énckel, félig dudoraszik mellé. Latszik rajta, hogy nem
1gazan ¢lvezi a dolgot. Régrdl ismered a feérfit: 6 volt
apad kobzosa is, ¢s a tiéd 1s, mikor még Valzinor vara-
nak 6rzoje voltal. Ha fel akarod fedni magad elbtte,
lapozz a 147-re. Ha nem, lapozz a 227-re.
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131.

— Hiszen én 1smerlek téged — akad el a remete Myrddin
Ielegzete. — A kastelybol jottel. De az elmult harom ¢v-
ben nem lattalak. Es most itt allsz az ajtom elott, tetotol
talpig kisértetben. Mi tértént veled?

Hangod kiilonds visszhangot ver a tengen szélben,
ahogy elmeséled a remetének, mi tortént veled azota,
hogv rad tamadtak az uton.

— De ki bérelne fel egy olvan gonosz alakot, mint a
Halalszolga, hogy végezzen veled? - kérdezi elborzad-
va Myrddin. — Bar. ha jobban belegondolok. mostana-
ban elég ziirds 1dok jarmak. Kastélybéli idegenekrdl
jar a szobeszed, liderces almok gvotrik az embereket, €s
a Fekete Ebet ismét ivolteni hallottak. Ugy tudom.,
Jirgen, Sleath falumestere odaig is elment, hogy egy
szellemvadasz szolgalatait kene.

Egvértelmii, hogy Myrddin sokat tud, kiléndsen egy
maganyos remetchez képest, aki allitolag a kozosségtol
teljesen elvagva ¢l életét. A valzinon idegenek hire
nvugtalansageal tolt el, és ageodni kezdesz testvéred
biztonsagaért. Te magad is lattad mar kisértésck bizo-
nvitckat, am a szellemvadasz jelenlete felkelti erdeklo-
désedet.

Mivel igen beszédes kedvében van az éreg. és lathato-
an nem zavarja kiilondsebben kiscrtetalakod. ugy don-

tesz, tovabb kérdezgeted a remetét. De mirdl is akarsz
erdeklodni?

A kastélyban mostanaban folyo

tigvekrol? Lapozz a 314-re.
A testvéredrol? Lapozz a 344-re.
A szellemvadaszrol? Lapozz a 374-re.
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132.

Villamlashoz hasonlé zaj dorren fel a kokorbdl, és tu-
dod. hogy Unthank ¢s a Nekromanta elértck. amit ma
este ezzel a s6tét ritualéval el akartak. — Az Amvkiraly
kozeleg! — hallod a megmaradt szektatagok débbent so-
hajart. akik hodolattal mindannvian teérdre borulnak.
Mindannvian. kivéve Unthanket.

— Ime, az Amyak Ura! — kialtja, mikézben a Kilenc
Hajadon felett elteriilo holdtalan ¢gre tekint. — Az ¢jsza-
ka ura! Uratok ¢s parancsolotok!

A kokorok kellos kozepén valami Osszestrisodik a
sotet ¢jszakabol. Ahogy meglepetten figvelsz, egyv at-
lagos embern¢l kctszer magasabb, derengo alak jelenik
meg, aki mintha az ¢jszaka sotétjét hordana ruha gya-
nant. Egy oriasnak latszik, aki osi vértet visel, melyet az
¢jszaka femjcbol kovacsoltak, a sotctség leple alatt.
Fején pedig egy ékes, koronaszerii sisak iil. Am arca az,
amitdl moccanni sem birsz — ugvanis nincs neki! Pan-
celozott sisakjaban nem latsz mast, csak két, kardrven-
doen 1zz0 széndarabot, melvek ugy ragvognak, mint két
haldoklo csillag. Majd veéget ¢r a holdfogvatkozas, és
a teremtmeény megmutatkozik teljes, ellenséges pompa-
jaban.

Letekint a foldre ¢s undorodva végigmeén a Nekroman-
tat. Ezutan elore nyujtja a kezeét. melyben tiszta sotét-
ségbol formalt penge jelenik meg. Magasra emeli a két
meteres kardot. egy pillanatra elgondolkozik, majd
nagy ivben meglenditi azt — ¢s azzal a mozdulattal kette-
szeli Unthank-ct.

— Arrogans bolond — sziszegi a rémiletes jelencs
olvan hangon, mintha kriptaajtokat dongetnének. (Ird
fel Kalandlapodra a Megtorlas kodszot.)
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A kultistak nyiisziteni kezdenek félelmiukben. Hirtelen
olvan hideg fog el, amilyet még soha életedben nem
¢reztcl, ¢s még a hatadon is felall a szér. De ¢z nem tor-

tenhet meg. ..
Ha még szerepel Kalandlapodon a Visszatért, Gazda-

rest vagy Pancélos kodszavak valamelvike. lapozz a
275-re. Ha nem, lapozz a 448-ra.
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133.

Mielott elerhetned a not, anelkiil, hogy feled fordulna,
megszolit. — Régen kacagtam az akasztotton. Ahogy
Wolfric is. Azt mondta, az utérék soha nem kapjak el,
de végil elkaptak. Ot is felakasztottak azért, amit tett, de
¢ mar nem nevet, ugye?

Hirtelen hisztérikus, hahotazo nevetésben tor ki, majd
sarkon fordul. hogy szembe alljon veled. Bore a bomlas
miatt borzalmas sziirkészold szinii, arcanak fele teljesen
hianyzik. mintha valami felfalta volna. Hajaba hosszu
hinarok ragadtak bele.

— De nem élhettem nélkiile, ugye? — folytatja a rette-
netes jelenes. mikozben feled siklik. Nedves fold cse-
peg le a ruhajarol, rakok maszkalnak bordainak hus-
talan treger kozt, tengerviz szivarog hal ragta ajkai
kozil, valahanyszor megszolal. — Vizbe fojtottam ma-
gam, hogy egyiitt lehessink mi ketten a talvilagon,
hogy soha ne valjunk el egymastol — kuncogja. — Hat,
megkaptam, amit kértem, nem? Azota soha el nem moz-
dultam melldle! — kialltja, és megperdil, hogy fel-
teckintsen az akasztofarol logo fekete csontvazra. Vér-
fagvaszto. hisztcrikus sikollval. elore nyujtott. torott
kormokkel rad veti magat. Lapozz a 32-re.
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134,

Ahogy kozeledsz a tengerarkon ativelo hidat 6rz6 kapu
fele. a hold sapadt fenvében megallapitod. hogy azt
senki nem 6rzi. a vasrostélv fel van huzva. az 0t pedig
tisztanak tinik. Ha labon akarod megkdézeliteni az arok-
hidat, lapozz a 276-ra. Amennyiben rendelkezel a Lélek
kilonleges keépesscggel. ¢s ennek segitscgével akarod
megkozeliteni a Fotomyot (a hidon valo atkelés nélkiil),
lapozz a 214-re.

135.

Véletlenszertien felcsapod a fekete kotesu konvvet, és
cgvbol harom varazslattal talalod szembe magadat.
melyek jelen kérilmények kozott hasznosak lehetnek.
Az egvetlen probléma az, hogy bar ki tudod ejteni az
emben verrel irt szavakat, ¢rteni nem érted a nekro-
mancia sotét nvelveét.

A kovetkez6 pillanatban pedig mar két Arylidércet
latsz feléd siklami a nedves fii és fagvott hanga felett,
akik ¢jkarmaikat feléd nyuyjak. Dontened kell, még-
hozza gyorsan. Melvik varazslatot olvasod fel?

Esé ziil ekeni eklel kat loha” Lapozz a 162-re.
Esé tige sgemrity gant éts a? Lapozz a 244-re.
Nebé nelle z sonog ainnel kenso re? Lapozz a 151-re.

Hogvha nem akarsz a nekromancia erdivel kockaztatni,
lapozz a 124-re.
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136.
A talvilagi vihar korbeolel és felemeszt téged. Latod.
ahogy a lapvidék keépe elhalvanvul szemeid elott, és
ugy érzed. mintha foldon tali energiak orvénye szivna
magaba. Es akkor eltinsz a fold szinérol. Jegyezd fel
Kalandlapodra a 288-as szamot ¢s lapozz a 100-ra.

137,

Tedd probara szerencsip! Ha szerencseés vagy, lapozz
a 205-re. Ha nincs szerencséd. lapozz a 69-re.
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138,

Csak egy pillanat, ¢s a gonosz tett vegrehajtatott. A biin-
tudat szinte elemészt. Korzen hiien vart harom éven at
visszatérésedre, ¢s mikor megérkezel, hiisége jutalma-
ként halalt kapott. (Vesztesz 2 SZERENCSE €5 2 AKARAT
pontot.) A boszorkany azonban megkapta, amit akart,
¢s igéretchez hiven te magad semmiféle fizikai sérilést
nem szenvedsz. A pokolba atkozod a banvat, amiért er-
re kénvyszeritett téoed, és nchéz léptekkel, letargikusan
hagvod el az olakat. hogy folytasd kiildetésedet. Lapozz
a434-re.

139.

Az alagutakat betélti a viz folyamatos csGpp-csopp-
csopp-csopogése. Egyre inkabb az az érzésed, hogy
teljesen egyvedil vagy itt. mikor végre megpillantasz
ceyv csuklvas-kopenves alakot kirajzolodni az amvak-
bol. A valami figvelmeztetés nélkiil megperdiil, és biity-
ks, karomszerii karjait csapasra emeli. Most mar latod.
hogv csuklvaja alatt nincs semmi. csak sotetseg. melven
meg a kisertettestedbol arado fény sem képes athatolni
— ¢z az Uresség sotét feledése. A jelenés latvanya mé-
lven megraz (vesztesz 1 AKaRAT pontot), a kovetkezd
pillanatban pedig mar azert harcolsz, hogy a Foldi
Sikon folytathasd kiildetésed, mert ez az elmezsib-
baszté borzalom, az Ejlidérc maris a nyakadnak ugrott.

Ejlidérc teyEssec 10 ELETERO 8

Ellenfeled énntése hideg. mint a halal. mint a sir, de
ami még rosszabb, minden egves sikeres talalata utan
clszivia kevéske megmaradt életenergiad egyv részét.
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Emuatt a szokasos 2 ELETERS pontos veszteseg mellett
az Ejlidérc is gvogyul 1 £LETERS pontot! Ha az é16-
halott tulsagosan erds ellenfélnek bizonyulna, ¢s minden
encrgiad elszivna, jegvezd fel Kalandlapodra a 445-6s
szamot. majd lapozz a 100-ra. Ha azonban sikeriil felil-
kerckedned a borzalmon, visszanyersz 4 ELETERS pon-
tot. Lapozz a 207-rc.




T
f WL
lI,.-‘I"". I TR

y et




140

140,

Bertild hirtelen elnémul, ahogy a kohobol mozgo sze-
nck hangja iiti meg a fiileteket, és mindketten megfor-
dultok, hogyv megnézzétek, mi okozza a zajokat. Hihe-
tetlen, de valami éppen kifelé maszik a kohobol. Ket
apro, szenbol és salakbol megformazott alakot latsz.
akik lépteinek nyomaban szikrakat szorva lobban fel
a lang a tuzhelvben. A padlora ugranak, ¢s sisteregve,
pattogzodva feléd indulnak.

— Felfedeztek minket! — kialtja Bertild. — Valaki ki-
hallgatta a beszélgetésiinket — mondja, ahogy talpra all,
felkapja kalapacsat, és kikap egy 1zz6 piszkavasat 1s a
tiizbél, O szall szembe az elsé Salaklénnyel, mig te a
masodikkal kiizdesz meg.

Salaklény UGYESSEG 6 ELETERO 6

Hogvha a magikus teremtménv legyvoz téeged, ird fel
Kalandlapodra a 434-es szamot, majd lapozz a 100-ra.
Ha elpusztitod a szikrakat hanyo Salaklényt, Bertild.
aki addigra egv halom kihiilt hamuva valtoztatja sajat
cllenfelét, feléd fordul. — Jobb lenne, ha elmennél in-
nen, még mielStt valami mas is rad talalna. Eg veled, és
sok sikert! — Nem tudsz mérges lenni baratod helvzet-
clemzése muatt, igy elhagyod a miihelvt, a kovacs pedig
visszadllitia mogotted a so-barikadot. rd fel Kaland-
lapodra a Kovacs kodszot, majd lapozz a 434-re.
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141.

A szoba, melybe beleptcl, leginkabb egy lidércnyo-
masos mucsamokra emlékeztet. Szémyetegeket, pokol-
béli démonokat ¢és az elkeriilhetetlen elmulasra emlé-
keztctdé koponvakat ¢s ecmberi csontvazakat abrazolo
ovaszos szobrok toltik meg a termet. Mind kozil a
legnagvobb ¢és leglenyiigozobb alkotas egy kopenves,
csuklvas csontvaz zord szobra, aminek hatan vala-
milven dogevé madar fekete szamvai tilnek. Karmos
kezében egy még hatborzongatobb kaszat latsz. mely-
nek nyele egy hatalmas leny gerincébol késziilt. pengeje
pedig feketén csillog a falra rogzitett faklvak halovany
fényében. Ugy latod, az egész egyetlen hatalmas ame-
tisztbol keésziilt. Ha le akarod emelni a fegyvert a szobor
kezébol, lapozz a 412-re. Ha inkabb elhagynad a szo-
bat. majd folvtatnad az utadat a kazamatak mélve fele.
lapozz a 154-re.

142.

Megtorted az alom-szomyet Gsszetarto sotét biibajt és
megszabaditottad Sleath lakoit kinzd rémalmaiktol.
Elnyujtott kialtassal, mint mikor egy gyermek ébred
lidérces almabol, a Rémlatomas darabjaira szakad ¢és
closzlik. mint kéd a szélben. Ugvanakkor érzed, ahogy
kisértet-részed magaba szivja a lény valotlan 1ényegét.
(Visszanyersz 5 elvesztett ELETERG pontot.)

Ismet egyvedil allsz az uton, igy eldontheted, melyik
iranvba folytatod a valaszok utani kutatasodat. Ha be
akarsz menm Sleathbe, lapozz a 99-re. Ha inkabb meg-
keriilnéd a falut, majd Valzinor kastélva felé indulnal,
lapozz a 6-ra.



143-144

143,

Egy olyan erds akarat, mint a tiéd, csak képes lesz le-
nyugtatni egy lovat. Dobj két kockaval, és az ered-
meénybol vonj le 1-et. Ha a kapott 6sszeg ugvanannyi
vagy kevesebb, mint axaratr pontjaid szama, lapozz a
116-ra. Ha t6bb. lapozz a 96-ra.

144.

Fagyos szél hord havat és jegszilankokat a to felszinere.
A jeg kisérteties fehér fénvben wilagit a holdfényben.
Ahogy a fuvallat megtisztiha elotted a jégpanceél egy
részet, labad elott megpillantasz egy csapdaba esett
valamit. Majdnem megcsuszol a débbenettol, amikor
felismered egyv rémiilt harcos arcanak vonasait, aki im-
maron 6rok ¢letére a jég fogja marad. Ahogy jobbra
forditod tckintetedet, megpillantasz egy masodikat,
majd egy harmadikat is. Balra ugvanez a latvany fogad.
Amu azt illeti, barmerre nézel, mindenhol a to fogsa-
gaba esctt holttestcket latsz. Miféle helyre érkeztél?
(Vesztesz 1 axarAT pontot.)

Repedezo jég hangja visszhangzik fel a t6 felszinén, te
pedig megtorpansz. A masodik hangos roppanasnal mar
a hang forrasat is meg tudod hatdrozni, am amit latsz,
az rémiilettel tolt el. Az egvik, 0s1 csatafejszét forgato,
jégesapos. medvebor kabatot viseld, megfagvott harcos
maszik ¢lo a jég alol. Latod a tetem hamusziirke bore
alatt huzodo clkékiilt ercket. ahol testénck viztartalma
megfagyott. Ahogy kiszabaditja magat a viz alol. ugy
latod., mintha l¢legzet fagyna meg az arca elott. A
harcos szeme iires, arca kifgjezestelen, de keszenletben
tartott fegyverrel kezd feled bukdacsolni, eltékélten,
hogy megakadalvozza a szigetre jutasodat. Hallod.
hogy tovabbi hullak torik at jeges koporsofedeliket.



145-146

majd rajossz, hogy nagy bajba keriltél. Mire harcoln
kezdesz a Jeégszellemmel, mar ujabb megfagyott, élo-
halott harcosok kezdenek lassan feled kozeledni.

Jégszellem UGYESSEG 7 ELETERO 6

Dobj egv kockaval. és az eredménvhez adj hozza 7-ct.
fgy egy 8-13 kozé esd szamot fogsz kapni. Ezutan
vond le ebbdl az értckbol jelenlegi UcyEssEG pontjaid
szamat. ennvi Jegszellemmel kell megkiizdened - de
legalabb egyel —, hogv a to tuloldalara juthass. Ha elso
cllenfeled legyvozése utan gy érzed. hogy ez a kihivas
tul nagy szamodra, visszatérhetsz a to partjara, onnan
pedig Valzinor kastélvaba. Hogyha igy tennél, von) le
magadtol 1 szerencse pontot, majd lapozz a 29-re.
Hogvha a szellemek valamelvike végez veled. ird fel
Kalandlapodra a 126-0s szamot, majd lapozz a 100-ra.
Amennviben sikerill legvéznod minden ellenfeledet, és
végiil eljutsz a szigetre, lapozz a 126-ra,

145,

Elhagvod a tengerpartot ¢s visszatcrsz a szirttetore,
ahonnan a lapon at Valzinor kastelva fele folvtatod uta-
dat. Ekkor azonban egy keresztithoz érkezel. Lapozz a
19-re.

146.

Ujabb tiz métert teszel meg, mikor balodon felbukkan
cgv ajtd. Ezt pokhalok fonjak be. ¢s a jelek szerint igen
régota nem nvitotta ki senki. Ha be tudsz (ha fel van
irva Kalandlapodra a Gazdatest, Visszatért, Pancélos,
Kopogo Szellem vagy Jelenés kodszavak egvike) ¢s be
is akarsz lepni a mogoétte 1évo terembe. lapozz a T2-re.
Hogvha nem, ugy lapozz a 255-re. ¢s folvtasd utadat a
folvoson.
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147,

— Blondel - suttogod anélkiil. hogy megjelennél a férfi
clott,

A bard abbahagyja a jatekot és koriilnéz. — Ki van ott?
— kerdezi teljesen meglepetten.

— En vagvok — mondod. mikézben szeme el6tt 1smét
testet Oltesz.

— Szent Zillah csontjaira! — béki ki, — Tavozz innen,
démon. Ne probal) gonosz fortélyoddal raszedni,
alakvalto! Hagvd bckeben lelkem. sotet csalo!

Nem pont ilyen fogadtatasra szamitottal. Majd pont
ilyen varatlanul Blondel ismét felemeh lantjat, és foly-
tatja a jatckot. Van azonban valami nyugtalanito dolog
az 1) dalban, melvnek szavai sokkal inkabb egy cliizés
varazslatra hasonlitanak!

Dobj két kockaval, ¢s az eredménvhez adj 2-t. Ha az
Osszeg ugvanannyl vagy kevesebb, mint axaraT pont-
jaid szama, lapozz a 187-re. Ha nagvobb, jegvezd fel
Kalandlapodra a 227-es szamot. majd lapozz a 100-ra.

148.

Pusztan akaraterod ¢s termeszetfeletti kepességeid se-
gits¢gével elforditod a kilincset ¢s kinyitod a reteszt. Az
ajtot hangos robajjal csapja be a szél, és a bentiek feléd
fordulnak, hogy megnézzék maguknak az ujonnan ér-
kezettet. Ha nem zavar killénosebben, hogy az emberek
meglathatnak, lapozz a 81-re. Ha zavar, ¢s rendelkezel
az Arny kiilonleges képességgel. lapozz a 299-re. Ha
nem rendelkezel ezzel, abban a pillanatban azt kivanod.
barcsak eltiinnél, mint egy szellem. Dobj két kockaval.
Hogyvha az eredmény ugyanannyi vagy kevesebb, mint
AKARAT pontjaid szama, fedd probdra VeyEssEceD! Ha
a proba sikeres, ird fel Kalandlapodra a 299-es szamot,
majd lapozz a 230-ra. Ha a ket dobas barmelviket elron-
tod, lapozz a 81-re.
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149,

Végre sikeriil bejutnod. (Adj 1-et axarat pontjaidhoz.)
Atbuksz a kiiszobén, le a taloldalt indulo 1épeson, és
egv bekés kis kapolnaban talalod magadat. A mened¢k
kézepén marvanyszarkofig all. melvnek tetejcbe egy
nemes, imaba feledkezo, kokardjat kezeiben tarté Pap-
lovag alakjat véstek. Egy mocskos iivegablakon at hold-
fény vilagitja meg a kegvhely tilso részét, ahol ugyan-
azt a Telak Lovagot pillantod meg szent rend)ének 6lt6-
z¢keben, am egvik kezében tartott sisakkal.

Ahogy figyeled. a terembe araddé holdfény a szemed
lattara megszilardul és higanyként 6sszefolvik a lovag
kiscrteties alakjava. Szinte képes vagv kitapintani a fer-
fibol arado Josagot.

— Ki idézett meg engem a sotétség erdi ellen az Idok
Végekor vivott Csatabol? — kérdi eziistos szemeit rad
emelve a Paplovag.

Gvors bocsanatfélét motyogsz. ¢selmondod neki. hogy
nem szandékosan tetted. A lovag tekintete hirtelen a
tavolba réved, mintha valami olyat latna, amit te nem.

— A, mar értem — mondja —, az Amvykiraly készil
cbben a valosagban, helven és idében alakot Glteni.
Akkor meg kell allitani! Azonban hatalmam korlatolt,
chhez a helvhez vagvok kétve. De ha at tudnam adni tu-
dasomat egy masiknak . .

Ismét rad veti tekintetét, tokéletes, ¢les vonasaira szi-
gori kifejezes il. — De melto vagv-e ra? — kerdezi némi
arroganciaval a hangjaban. — Egy kihivas! — jelenti ki,
mielott valaszolhatnal neki.
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A Démonkastélvhoz vitt el utam,

8 harom vadaszesapatba botlottam.
Minden taborban hét lovag.

Minden lovagnak hét aprodja,
Minden aprodnak hét kopoja.

Kopok, aprodok, lovagok és csapatok,

Heanyan mentiink a Démonkastélyhoz? "

Hogyha tudod a valaszt a Paplovag kérdésére, ad) 1-eta
helves valaszhoz, majd lapozz erre a fejezetpontra. Ha
nem tudod a valaszt (vagy rossz az eredmény), a ferfi
nem hajlando segiteni neked: egvszeriien holdfénnye
oszlik szét. Nincs mas valasztasod, el kell hagynod a
kegvhelyet — lapozz a 259-re.

150.

Zavartan mentegetozve meggvorsitod lépteidet. hogy
mielobb elhagvhasd a temetdt. Az itt ragadt szellemek
tldoz6be vesznek a dilledezo sirkévek kozott. — Mind-
annviunkat karhozatra itéltél — kialt utanad a jegvzo —,
legven hat atkozott a te tulvilagi ¢leted 15!

Hirtelen tigv érzed, mintha baljos amyék hullott volna
lelkedre. (Vonj le 1-et SZERENCSE €s AKARAT pontjaid-
bol.) Sorsukra hagvod a szellemeket, barmi legven is
az, ¢s athaladsz a sirkertet hatarolo falon. Megérkeztél
veégre a Sleathbe vezeto utra. Lapozz a 61-re.

151.

Kiilonos fény ragvogja be testedet. és ¢érzed. hogy
szellemed és tested 1s felfrissiil. Visszanyersz 5 clvesz-
tett ELETERO, | UGYESSEG ¢s | SZERENCSE pontot. Ad)
l-et rxaraT pontjaidhoz is. Most pedig lapozz a 124-re.
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152.
Keéptelen vagy bejutni a kapun, hogy szembeszallj azok-
kal a sotét erokkel. melyek most Valzinor kastélyat ural-
jak, és véesd bosszud megtagadtatott toled. Arra itél-
tettél, hogy 6rékre abban az er6dben kisérts, mely cgv-
kor az otthonod volt. Kalandod 1tt véget ér.

153.

A csontok, amik a Csontvadat felépitettck, elsésorban
sarkanyok, sarkanyfattyak és kiillonbézé egyéb férgek
maradvanvaibol szarmaznak, melveket nagyjabol Kak-
habad felviragzasanak idejében mészaroltak le az Gseid.
Keészily hat fel a titanmak igérkezo kiizdelemre.

Serkany Csontvad UcyEssEc 11 ELETERG 12

Ha ellenfeled megnver egy Harci Kort, dobj egv kocka-
val. majd az alabbi tablazat segitsegevel allapitsd meg.
miféle sérilést szenvedtél el.

Dobas Tamadas és Sebestilés
1-3 Borzalmas Karmok — a Csontvad végig-
szant rajtad kegvetleniil ¢les karmaival.
Vesztesz 2 ELETERS pontot.
4-5 Farok Csapas — a sarkanvszerii lény farka-
val megesap téged. ¢és ledont a labadrol.
Vesztesz 2 ELETERS pontot, a kovetkezo
Harci Kor soran pedig 1=l csokkentened
kell Tamadoerodet.mikézben ismét felallsz.
6 Vad Harapas - a szdrnveteg szajaba kap
¢s beléd mélveszti erds agvarait. Vesztesz
4 ELETERO pontot.
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Ha sikeriil végezned a Csontvaddal. lapozz a 236-ra.
Lehetoséged van arra is, hogyv harom Harci Kor letelte
utan clmenckiilj a lefelé indulo csigalépeson at. Ha czt
akarod tenm. akkor a kovetkezo kort fel kell adnod —
clszenvedve ennck kévetkezménveit —, és ha tiléled a
dolgot, ellapozhatsz a 205-re. Am ha a Vaddal folyta-
tott harcod eredmenyeképp megsemmisiil kisértettested.
ird fel Kalandlapodra a 110-es szamot. majd lapozz a
100-ra.

154.

Az alagut egy robosztus télgyfaajtoban végzodik, amit
valaki elovigvazatlanul nyitva felejtett. Ahogy atlepsz
rajta. eloszor a tuloldali terem oriasi merete. majd a
benne aramlo embertelen biiz csap meg. A szoba — mar
ha lehet annak nevezni — legalabb harminc méter hosz-
szu, magas plafonjat tiz méteres, omladozo oszlopok
tartjak. Langolo fali tartok wilagitjak be a hatalmas,
boltives teriiletet, igy ¢szreveszed a kozepén elteriilo
medencét is. Bar, ami azt illeti, sokkal inkabb tiinik egy
kanalisnak.

A medence szeltdl szchg atszeli a termet. ¢s meg egy
apro parkany sincs a szélén, amin ataraszolhatnal. Es
nem is csoda. hogy ilven undorito szag arasztja cl a
helviséget. ugvanis az egeszet oszlasnak indult hus es
még annal 1s fortelmesebb dolgok gvomorforgatod
kotvvalcka t6lti meg. A habzo lebol labszarcsontok.
koponyak. mellkasok ¢s elmeszesedett kezek meredez-
nek elo. A kotyvalékot elnézve fogalmad sincs. milven
mely lehet. de latsz egv rajta atvezetd utat. Az egvik
oszlop, ami egykor a plafont tartotta, most ¢ folott he-
ver, ¢s teljes szélességét atfogja.
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A poshado medence tuloldalan egy ujabb alagut vezet
tovabb a terembdél a mélvbe, am bejaratat elallja eoy
tiiskés vaskapu. melvre diszként cev vigyvorgd démon-
pofat helveztek. Az egvertelmi. hogy at kell kelned
a medence felett, ha ra akarsz lelni nemezisedre, de
hogvan tudnad ezt megtenni? Mit teszel”

A Lélek képességet hasznalod

(ha rendelkezel vele)? Lapozz a 103-ra.
A torott oszlopon kelsz at? Lapozz a 179-re.
Belepsz a medencebe, ¢€s remeled.

hogyv at tudsz gazolni rajta? Lapozz a 222-re.

Megprobalsz atugrani a tulpartra?  Lapozz a 261-re.




155,

A Golem megragad hatalmas kanjaval és mellkasahoz
csap téged. Kinokiol sikoltozo emben arcok folynak elo
a torott sirokbol, melvek az ¢lohalott szomveteg testét
boritjak. ¢s rajossz. hogy ecllenfeled megprobal sajat
magaban csapdaba ejteni téged. mint ahogy azokat a
szerencsétleneket 1s foglvul ejtette Sleath temetd)ében.

Dobj ket kockaval! Hogvha az eredmény kisebb vagy
ugyvanannyi, mint Axaratr pontjaid szama, sikeriil ellen-
allnod a Golem crejének ¢s kiszabaditod magad mar-
kabol - lapozz a 42-re. ¢s fejezd be a harcot. Am ha az
osszeg kisebb, mint AkrRAT pontjaid értéke, lapozz a
254-re.
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156.

Ahogy bossziuszomjad ereje kezd feliilkerekedni a Ha-
lalszolgan, rémiilet il a férfi szemeibe. Azonnal abba-
hagyja a varazslast és labad elé hajitja a kristalvedmbidt.
Az ametiszt gomb a benne kotott sotét energiak erejével
folrobban, Egyv pillanatra minden elfeketedik elotted,
majd visszatér a felkeld hold fénve és egvszinii suga-
raban 1smet megjelenik szemed elott a vilag. A Halal-
szolganak azonban semmi nyomat nem latod.

A gvilkos magiahasznalo eltiintével semmivel sem
keriiltel kozelebb annak megérteschez. hogy mieért ve-
geztek veled. Visszatérsz tetemedhez ¢s lebamulsz ki-
hillo hulladra. Kiilonds €rzés sajat halott testedet fi-
gvelni. Tudod. hogy addig nem nyugodhatsz. mig meg
nem oldottad sajat gvilkossagod rejtélvet, és bosszut
nem alltal azon. aki el akart tenm lab alol. De hol kezd-
hetnéd meg a valasz utani kutatast?

Atpillantasz a szélfutta hegyfokokon, a tavoli Valzinor
kastely fele. Elotted, egvenesen észak felé teriil el Sleath,
mely mégdtt a var mar csak fekete amycknak tetszik.
Eszaknyugati iranyban teriil ¢l a siiri Lidérc Erd6, ahol
a pletykak szerint egy javasasszony cl. O talan segithet-
ne neked a valaszkeresésben. Eszakkeletre a lapvidék
eltiinik, és tengerbe torkollik, melynek partjan — utolso
latogatasodkor legalabbis — egyv remete szerzetes ¢lt.
Talan 6 tudna segiteni rajtad. Mindezek mellett keleti
iranvban sotet sirdombot veszel ¢szre. és valami meg-
magvarazhatatlan er6 abba az iranyba prébal teged von-
zani. Egy ahhoz nagyon hasonlo erd. ami egyébként a
Kilenc Hajadon kokorehez i1s huz. Mit teszel?
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A sirhalomhoz l¢épsz? Lapozz a 409-re.
Megadod magad a Kilenc Hajadon
vonzasanak? Lapozz a 257-re.
A masik ket lehetoscg egviket
valasztod? Lapozz a 217-re.
15

Felkapsz egy faklvat az egvik fali tartobol. mayd fel-
késziilsz ra, hogv megvédd magad ettdl az éléhalott
szornyetegtol. Tudod, hogy jo fegvvert valasztottal, mi-
kor meghallod. hogy a lény félelmeben felkialt ¢s hatra-
hokél az égetd langok eldl.

Nekroféreg UGYEssEG 10 ELETERO 12

Hogyha a lény eltalal téged. a testét borito savas nyalka
megeget, attol fuggetleniil, hogy fizikai vagy cteri tes-
tedben kiizdesz-e¢ ellene. ugvanis 0 1s az c¢loholtak
egyike, bar hozza hasonlot még soha nem lattal. Csere-
be langolo fegvvered minden sikeres talalata a szokasos
2 BELETERO pontos sebet eti rajta. Ha sikeril felil-
kerckedned efdlott a rémscges borzalom felett, lapozz a
401-re. Ha a Nekroféreg végez lélekalakoddal. ird fel
Kalandlapodra a 243-as szamot, majd lapozz a 100-ra.
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158.

A katakombaknak ezt a részét vastagon lepik be a pok-
halok. Ezek az apro lénvek azonban nem jelenthetnek
problémat ¢éteri alakodnak, igy nvugodtan haladsz to-
vabb. Am minél beljebb érsz. annal vastagabba valnak
a szalak. Nem ér teljesen meglepetésként, hogv ahol a
nedves halok a legvastagabbak, ott egy hatalmas pok-
féle ereszkedik le eléd a plafonrol. Meglepetésed azon-
ban hamar rémiiletté valik, mikor elészér pillantod meg
a lény arcat; ahol a gobmbolyl fejre szamitottal volna,
ezermyl apro fekete szemmel €s meregtdl csopogo
agvarral, ott egy emberfe) rosszindulatu parodiajat la-
tod. A démoni Halalpok rettenetes sziszego hangot hal-
latva indul el feléd, eltokélten ra, hogy lelkedet csap-
daba g¢jtse talvilagi halojaval, és sajat pokoli dimenzid-
jaba huzzon téged.

Halalpok UGYESSEG 12 ELETERO 9

Ha a Halalpok megnver két egymast kdvetd Harci Kort.
lapozz a 177-re. Egvecbkent harcoly addig. amig egviko-
tok ki nem szenved. Ha te vagy az, aki . meghal.” ird fel
Kalandlapodra a 445-6s szamot, majd lapozz a 100-ra.
Hogvha a déemon lelke az. ami visszatér a Karhozottak
Birodalmaba, lapozz a 207-re.
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159,

Az Amykiraly, a Halal Urainak egyikének akarata igen
hatalmas erd, kézzelfoghato, mint valami gonosz, zuzo
csap. De nem azert kiizdotted at magad c¢loholtak
garmadajan, szalltal szembe elmondhatatlan veszedel-
mekkel, tértél wvissza a halalbol, hogv most elbukj.
Unthank kamaras ugvan halott, ¢s bosszud beteljese-
dett, am most egy még nagyobb gonosz fenyegeti e
foldek jovOjét, igazsag szerint ahhoz mérhetd, amitdl a
keresztesek egyiittes ercje Bathoriat megtisztitotta.

— Nem hajolok meg ¢létted! — kialtod dacosan az
¢lohalott 1énynek. — Szolgad. Unthank. a Neckromanta
sem tudott elpusztitani, bar megprobalta, ¢s te 1s ugvan-
igy fogod végezni!

[smét mennvdorges robaja razza meg a kokort, és be-
letelik egy kis idébe, mire rajossz, hogy az Amykiraly
gunyosan kacag rajtad. Ha szerepel Kalandlapodon a
Megtorlas kodszo, lapozz a 419-re. Ha nem. lapozz a
375-re.
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160,

Egyv mocskos, huzatos terembe jutsz, ami a minden 0l6-
rudat ¢s alkovot beborito. megszaradt madartriilekiol
bilizlik. Abba a ducba érkeztél. ahol a solvmasz tartotta
betanitott madarait. Neki azonban semmi nyoma: csu-
pan egv emben csontvazat latsz. melyrol teljesen le-
tisztitottak a csontokat. ¢s amit felig beborit az trilck.
Madarainak sem latod nvomat, ¢s kiilondsebben az sem
lepne meg, ha kideriilne, hogyv annak az istenkarom-
lasnak a karmai kézt végezték, anu a laba alatt heverd
barany tetemén falatozik éppen. Mérete alapjan életé-
ben egy Orias Olyv vagy Keselyii méretii madar lehe-
tett. ¢s mindkettd vonasait magan viseli. most azonban.,
hogy a lény rohadm kezdett — husa cafatokban log
tutott-kopott csontjairol, sarga szemei hustalan kopo-
nyaja uregeben forognak -, mar elég nehéz biztosra
mondani, Barm 1s volt életében, immaron halott, ¢h-
sége pedig kielégithetetlen. Dithodten felvijjog. és tol-
latlan szarnyait — melvrol cafatokban log az elettelen
bor — meglengetve rad veti magat.

Dégevd Madcar UGYESSEG 7 ELETERS 7

Hogyvha az ¢lohalott madar ..megol”™ téged. jegvezd fel
Kalandlapodra a 20-as szamot, majd lapozz a 100-ra.
Ha te kaszabolod le a Dégevit, semmit sem talalsz a
biizlo madarhazban. igy a tornvon at visszatcrsz a bar-
bakan kapujahoz. Lapozz a 20-ra.
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161.

— Ha Aramanthis még ¢letben lenne — mondja rossz-
kedviien Bertild —, & segithetett volna neked, ebben
biztos vagvok. Manapsag nem lehet tudni, kiben bizhat
meg az ember. Az Orkapitany |0 ember. de nem bizik
masokban. Ugy hallottam, a pap is megtesz minden tole
telhet6t, hogy megallitsa a gonosz terjedésct, de mar
szinte soha nem hagvja el a kapolnajat. mert retteg attol.
ami menedékén tul leselkedik. A bardot szinte soha
nem latn1 Unthank kamaras tarsasaga nelkil, ¢és ugy
tunik. az udvar nchany kegveltjének egyikeve valt. A
kapusrol 1gazabol le lehet mondani. Mondjuk ugy,
problémai vannak sajat spirituszaval is. De ezek mar
elégege elavult informaciok: az udvarok kozti atjarast
szigorian korlatozzak. Es mar senkit nem engednek be
a fotoronyba. — Lapozz a 140-re.

162.

Ahogy kimondod az ima szavait, abban a pillanatban
a két amy sziilte Amylidére fajdalmasan felivolt, majd
visszaolvad a sotetségbe. melybol megidézietett. Visz-
szanversz | SZERENCSE pontot, ¢s kapsz | AKARAT pon-
tot. Lapozz a 132-re.

163.

Ahogyv Sleath faluja és 6seid otthona felé kozeledsz,
keresztut tiinik fel elotted. és egy akasztofa, mely a lap
egy meredek lejtojcnek tetejen all. A keletre elteriilo
Gveémant-tenger fekete oblétol jovo szél folerosodik,
megloki az akasztofahurokrol lelogo, oszladozo testet
¢s belekap a feje koril 1ogo hosszu hajba. A kozelben
egy voros haju no all. salja szorosan a valla kéré van
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tekerve, hogy ovja a széltol, rongyos ruhdja a tengen
fuvallatban lobog. Nem tudsz nem elgondolkodni azon,
ki lchetett ¢z a felakasztott test ¢letében. Talan a né tud-
ja. Ahogv kozelebbrol 1s megnézed. latod. hogy remego
zold aura boritja be a testét. Mit teszel?

A nohoz kozelitesz? Lapozz a 133-ra.
Megvizsgalod az akasztofarol logo
testet? Lapozz a 92-re.

Folvtatod utadat az elagazashoz?  Lapozz az 52-re.

164.

Ahogy belépsz az istalloba, megesap a kikatott lovak
szaga. Ahogy elhaladsz az allatok mellett, azok idege-
sen nyeritenek ¢s topognak. Eszreveszed, hogy egyikiik
fel van nvergelve, majd. ahogy kozelebbrol is meg-
szemléled, amultan débbensz ra, hogy ez ugyanaz a 10,
melven a kastélvba lovagoltal. Egészen mostanaig tel-
jesen megfeledkeztél rola, de elgondolkodsz... Hogyha
hatasod ilyven messzire eljutott. vajon mi tortent a tete-
meddel?

Ahogy sajat holttested sorsan toprengsz, az istallot
kisérteties, zold fény tolt be, mikdzben a kis helviség-
ben veled szemben alakot o6lt valami. Tekinteted elott
egy fantom 16 formalodik. Szemei langolo lidércfények.
habzo pofajabol ektoplazma csepeg. A 10 vadnak lat-
szik. ¢s sikeriilt csapdaba ejtenie téged. Ha ki akarsz
jutni az istallobol. elobb ezen a fantomteremtmenven
kell taljutnod.

Ahogy a 10 hatso labaira agaskodik, készen ra, hogy
pataival Osszetapossa a fejedet, gvorsan eldontod, mit
teszel. Ha kardot akarsz rantani, hogy megvédd magad,
lapozz a 96-ra. Ha inkabb megprobalnad megnyugtatni
a szellem-hatast, lapozz a 143-ra.
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165.

A karodra csatolt tikkros pajzs az utolso pillanatban
magaba szivja a fekete villamlovedéket, és artalmat-
lanul elnyeli azt. Most mar semmi nem all kozted ¢s
Unthank, a Nekromanta kozott. Ha még nalad van a
Fekete Homokora, ¢s hasznalni akarod, lapozz a 410-re.
Ha nincs nalad. vagy nem akarod hasznalm, lapozz a
428-ra,
166.

A lépesosor egy sulvos tolgyfaajtoban ér véget, melyet
feketére festettek. és eziist szinu, diszesen kidolgozott
czoterikus szimbélumokkal vestek tele. Az ajton van
kilincs, kuleslyukat azonban nem latsz. Helyettik az
ajtolap kozepére egv harom hengerbol allo szamzarat
szereltek fel, melyek lecsiszolt oldalaira 0-tol 9-1g fes-
tettck fel a szamokat. Ahhoz, hogv ki tudd nyitni az
ajtot, nyilvan ismemed kell a zarat nvitdé kombinaciot.
De még ha ismemeéd 1s ezt a kodot, semmire sem mész
vele, ha nem tudod elforgatni a hengereket.

Ha ugyv gondolod, hogy ismered a kombinaciot, ¢s
rendelkezel a Kopogo Szellem kiillonleges képességeel,
lapozz a 411-re. Ha csak a kodot ismered, a képesscg-
gel azonban nem rendelkezel, de ennck ellenére meg
akarod probalni elforgatni a hengereket, dobj ket koc-
kaval. Ha az ecredmény ugvanannyi vagy kisebb. mint
akaraT pontjaid szama. dobj 1smét harom kockaval. Ha
az Osszeg ugvanannyi vagy alacsonyvabb, mint ELETERG
pontjaid szama. ird fel Kalandlapodra a 411-es szamot.
majd lapozz a 120-ra. Ha a két dobas kozil barmelviket
is elrontod, keptelen vagy mozgasra bimi a zarszer-
kezetet. Ekkor ket valasztasod marad. Ha clhagvod az
ortorony ezen reszet, lapozz a 20-ra. Ha rendelkezel a
Jelenés kepesseggel, és ezt kihasznalva probalod meg-
keriilni a problémat, lapozz a 181-re.
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167.
— De mi az igazsag? — szavalja az Orzé. — Ezt valaszold
meg neckem. — Hogyha azt valaszolod, hogy az igazsag
bosszut jelent, lapozz a 226-ra. Ha azt akarod mondani,
hogy egv masodik esélvt akarsz. hogy igazsagot szol-
oaltathass énmagad szamara, lapozz a 127-r¢.

168.

Egv fagvott to partjanal allsz, a tavoli, jégvilagba zart
Gyémant Szigeteken. A tavat borito jégtakaro kozepén
cey sziklasziget all, melven egy hatalmas, kék jéegbdol és
fekete kobol epilt torony emelkedik. A jégcsap-csu-
csokkal tarkitott falak olyba tinnek. hogv az istenek
birodalmaig emelkednek folfelé, annyira magasak. Ez
Jégujj, a Telkiraly tornya, egv legendas palota, melyet
démonok atkoztak el. és ha az informaciok. amik alap-
jan idejottel, pontosak, akkor ez a titokzatos Lélekko
nyughelve is. Mielott e misztikus lelet keresesebe kez-
dencl, a sziget eléréschez at kell kelned a tavon. Ha
rendelkezel a Lélek killonleges képességgel, ¢s ezt aka-
rod hasznalni, lapozz a 126-ra. Ha nem, ¢s a befagvott
felszinen lépkednél végig, lapozz a 144-re.
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169,

Amint a Vad Vadaszat lecsap rad az ¢gbol, sarkon for-
dulsz ¢s bemenckiilsz az erd6é mélvébe. Ahogy egy oreg
tolgvfa gyokerel kozt menedékre lelsz, melyet egy sas-
pafrany-szaporulat takar ¢l, a vadaszok kopoi ¢s lovai
felfénylenck egy kozeli tisztason. A kutvak talvilag
csaholasa visszhangot ver a konsek ¢s bodzafak fekete
gvokerel kozt. ¢s hallod. ahogy valaki raparancsol a
falkara: — Keressétek meg, barhova bujt is!

Ahogy a siirti aljndvényzetben bujkalva varsz. meg-
hallod az egvik eb egvre kdzeledo Ieépteit. melvet heves
szaglaszas nesze kisér. Es akkor rad talalnak. (Vesztesz
| sZERENCSE pontot.) A kisértetkopok veszettill morog-
va rad tamadnak. Egyszerre kiizd) meg a Fantomkopok-
kal,

UGYESSEG ELETERD

Elso Fantomkopo 7 3
Masodik Fantomkopo 6 5
Harmadik Fantomkopo 6 6

Hogvha negy Harci Koron beliil ismet elhalalozol ellen-
feleid allkapesaitol, ird fel Kalandlapodra a 290-es
szamot ¢s lapozz a 100-ra. Ha a negvedik Harci Kort
kovetoen meég mindig ¢letben vagy. a Vad Vadaszat
vezetoje visszahivja a kutvakat. Lapozz a 220-ra.
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170.

Ahogy elindulsz az elocsarnokban, hirtelen ragyogo,
kékes fény borit be, és azt veszed észre. hogy képtelen
vagy tovabbmenni. Semmit nem latsz magad koril,
csak a vakito fehérséget. Majd cgy rekedtes, embertelen
hang csendul fel, amely mintha a fénysugarbol szolna
hozzad.

Mindennek megvan a maga ideje,
De meddig lehet egy embernek élnie? ™

Ha ugy gondolod. 1smered a kérdésre a valaszt, lapozz
az ennck megfelelo fejezetpontra. Ha nem. vagy ha a
fejezetpontnak nincs ertelme. lapozz a 372-re.

171.

Most, hogy megszabadultal a Sirmocsar Fekete Ebétol.
folvtatod utadat a tengerszirtek fele. Hamarosan mar
azon a kecskecsapason haladsz, ami o6sszekott a szél-
futta lapvidcket a kavicsos parttal €s a lenti s6tét tenger-
rel.

Lépteid semmilyen zajt nem vernek, mikézben az
apro koveken Iépdelsz, csupan a hullamok morajlasa és
a magukkal ragadt kavicsok zorgése ton meg a ta
csendjét. Elotted, az eléhegvsée tavolabbi részén egy
barlangszajat veszel ¢szre a hinarsav felett, amit a
dagaly mosott fel. Eg6 uszadékfa tancolo fénye vilagitja
meg a nyilast, Biztos ¢z a remete otthona. Csak remélni
tudod. hogy fog tudni segiteni rajtad.

Majd eld i1s bukkan barlangjanak bejarataban, ¢s ki-
tekint az ¢jszakaba, a holdsuitétte hullamtorore. — Haho?
Van ott valaki?
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Egyszeri, szirke ruha van rajta, a derckanal cgy
kétéllel. Hossza, zilalt szakall tapad ¢hségtol megnyalt,
beesett arcahoz. bar feje bubja teljesen csupasz. Mayd
¢szrevesz téged, és a holdfénvben latod, ahogy piros-
pozsgas arca elfeheredik. Tedd probara szerencsip!
Ha szerencsés vagy, lapozz a 131-re. Ha nincs szeren-
csed, lapozz a 447-re.

172,

A Cador kapitany magasan képzett testébe koltozott,
minden 1smeretchez hozzajuto lelked kegvetleniil ha-
tasos kombinacionak igérkezik. (Ird fel Kalandlapodra
a Gazdatest kodszot.)

Amig Cador kapitany testét iranvitod. addig az 0 ke-
pessegeit kell hasznalod: UGvEssEGE 12, ELETEREJE 20,

Hogvha harc kézben megsérilsz, de sikerill benne
maradnod, egy adag Elelem elfogvasztasaval 4 elvesz-
tett ELETERG pontot tudsz visszaszerezni, Cadomal pe-
dig 2 étkezésre elegendd ételt talalsz. Az Orkapitany
egyv megszentelt karddal van folfegyverezve (hasonlo-
an, mint Ejgvilkos, csak gvengébb biibajjal), ami képes
az ¢loholtakat, démonokat és magikus teremtményeket
megsebesiteni.

Ha Cador kapitany ELETERG pontjai 2-re vagy az ala
csokkennck, mikozben te megszallva tartod. elajul. ¢s
igy kénvtelen leszel feladni az iranvitast. (Ne feledd el
ckkor lehuzni Kalandlapodrol a Gazdatest kodszot!) A
harcot azonban folvtathatod szellemalakod korabbi ér-
tckeivel, Lapozz a 429-r¢,



173-174

173.

Immaron tudod, hogy a tovabbhaladashoz egy anyagi
testre van szitkséged, te azonban éppen most vesztetted
¢l sajatodat. Ismered a modjat, hogvan tudnal cgy
ujabbra szert tenni? Ha fel van irva Kalandlapodra a
Nvugodjek Békében kifejezés, lapozz a 369-re. Ha ren-
delkezel az Aurtomata kodszoval, lapozz a 427-re. Ha
rendelkezel a Megszallo killonleges képességeel. és en-
nek szellemeében kivansz cselekedni, lapozz a 13-ra. Ha
ezek koziil egvikkel sem rendelkezel. lapozz a 152-re.

174.

Nem gondolhatod komolvan. hogy pont testvéred testét
hasznald fel bosszid beteljesitéséhez! O csaladod utol-
sO, még ¢lo tagja. Ha meghalna, vérvonalatok is meg-
szakadna, ¢s ez olvasvalami, amit ¢ppen megakada-
lyozni probalsz. Emiatt Oriana a legkevesbé megfelelo
személy arra, hogv megszalld. Vesztesz 1 sZERENCSE ¢s
| axaraT pontot. Most pedig lapozz vissza a 13-ra, ¢s
probalkozz valaki vagy valami massal,
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175.
— Nem fogsz te ilven konnven atjutni Hollosebi Sir
Calormayne-on — dorgi a lovag, majd vagtara fogja
hatasat. — Késziil] fel a pusztulasra! — Most, hogv vag-
taba kezdett ellened, a lovag mar nem is tiinik olvan
ovengenek ¢s esetlennck, Kénytelen vagy ¢lohazm kar-
dodat és megvédeni magadat.

Szellemlovag UGYEsSsEG 10 ELETERS 10

Ha sikeriil legyoznod ellenfeledet. tovabbi akadalv nél-
kil at tudsz menni a hidon, raadasul érzed. ahogy jult
energiaval toltodsz fel — irj vissza 5 elvesztett ELETERS
pontot ¢s lapozz a 6-ra. Ha a lovag foléd kerckedik a
csataban, ird fel Kalandlapodra a 6-0os szamot, majd
lapozz a 100-ra.

176.

Kiilonos, majdhogynem zenei sikollval menekiil a bard
tudata elméjének egv tavol sarkaba, ahogy atveszed
teste felett az iranyitast. (Jegvezd fel Kalandlapodra a
Gazdatest kodszot.)

Amig Blondel bard testét viseled, addig az 6 képes-
ségeit kell hasznalod: UGYESSEGE 8, ELETEREJE 135.

Hogvha harc kézben megsériilsz, de sikeriill benne
maradnod, egy adag Elelem elfogyasztasaval 4 elvesz-
tett ELETERO pontot tudsz visszaszerczni. Gyorsan at-
kutatod Unthank bizarr ¢féli lakomajanak maradva-
nyait, és 4 étkezésre elegendé Elelmet szedsz dssze. A
férfi derckara hivelvével egyiitt cgv rovidkard van
kotve. ami nem magikus., kezében pedig lantot latsz.
ami viszont az. (Ezt ird fel a Kalandlapodra.)
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Ha Blondel ELETERG pontjai 2-re vagy az ala csok-
kennek, mikézben te megszallva tartod. elajul. és igy
kénytelen leszel feladm az iranyitast. (Ne feledd el
ckkor lehuzm Kalandlapodrol a Gazdatest kodszot!) A
harcot azonban folvtathatod szellemalakod korabbi ér-
tckeivel. Lapozz a 429-re.

L7V,

A Halalpok megragadja éteni alakodat pokoli agya-
raival, majd sebezhetdségedet kihasznalva megprobal
haloja kozepébe huzmi téged. ami valojaban egy, a
Karhozottak Birodalmaba vezetd atjaro. Tedd probara
szereNCSED! Ha szerencséd van, tér] vissza a 158-ra, és
folvtasd a harcot, amig egvikotdk be nem végzi. Ha
nincs szerencsed, ellenfelednek sikertil haldja kézepére
huznia téged. Ird fel Kalandlapodra a 445-6s szamot,
majd lapozz a 100-ra.
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178.

Amilyen hirtelen megjelent. olyan gyvorsan ki is alszik a
fény. 1smét s6tctbe boritva az elocsarnokot. Te azonban
rettenthetetleniil folvtatod utadat, mig egy tagas te-
rembe nem ¢érsz. és ra nem dobbensz, mennyvire meg-
valtozott a Fotorony azota, hogy elmentél 1tthonrol.

A hatalmas épitmény belsgje mar nem mas, csupan
egy h¢). A felso szinteket ¢s a belso falakat lerombol-
tak, a pusztitas tormelékeit pedig az igy keletkezett
terem oldalathoz hordtak nagy halmokba. Ahol ko-
rabban Valzinor kastélyanak urai altal lemészarolt va-
dak hatborzongatéan gyényvéri csontvazal alltak, most
csak egy halom torott csontot latsz. A terem taloldalan,
a Torony ¢szaknvugati ¢s ¢szakkeleti csiicskeben két.
meg ép csigalépesot latsz, az elobbi felfelé, a falakhoz
emelkedik. utobbi lefele. a kazamatakba ereszkedik le.

Ugy tiinik azonban, hogy maradt még némi élet ezek-
ben az elmeszesedett maradvanyokban. Ahogy beljebb
hatolsz, n¢hany csontdarab gurulm kezd egvmas fele.
osszecsatlakoznak, mintha emlékeznének ra, hogyan
kapcsolodtak ossze ¢16 korukban, ennek ellenére azon-
ban a legkiilonfélebb Ienvek részer kusznak egy ha-
lomba, hogy valami rémiiletes teremtménnyé alljanak
ossze a Torony vazaban. Hogyan akarsz megbirkozni ¢
legujabb veszedelemmel?

Atvagsz a termen az északnyugati

lépesosor fele? Lapozz a 69-re.
Megprobalsz eljutni az északkeleti
csigalepesoig? Lapozz a 137-re.

Felkésziilsz ra. hogy harcol)
a lénnyel, barmi is legyen az? Lapozz a 110-re.
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179,

Ovatosan fellépsz a biizos medence felett fekvo torott
oszlopra. Ha éten alakban vagy. mindenfele kellemet-
len meglepetés nélkil, konnvedén atkelsz a tuloldalra -
lapozz a 421-re. Ha anvagi tested van, probdra kell
tenned szeRENCSEDET. Ha szerencsés vagy, sikeresen
atkelsz a tuloldalra — lapozz a 421-re. Hogvha nincs
szerencsed, az oszlop egyik megrepedt darabja letorik a
sulvod alatt, és a visszataszitd medenccbe zuhansz -
lapozz a 222-re.

180.

A kovacsmiuhely kohojanak baratsagos. voroses 1zzasa
magahoz vonzza a szemedet a sotétben. A kovacs nyvit-
va hagyta az ajtot, mint mindig, hogy a héség ne valjon
odabenn elviselhetetlenné. Ahogv ovatosan bepillan-
tasz, ¢rzed, hogy a bentrdl kiarado forrosag még fagvos
kisértetlakodat 1s melegséggel tolti el.

Pont ugy néz ki, amilyennek emlékeztél ra. Kellemes
emlékeid vannak errdl a helvrol. Gyerekkent orakat tol-
tottél el a melegében, mikoézben Bertildet figyelted
munka koézben, amint veérteket formalt az allgjén vagy
cles pengéju fegvvereket tokéletesitett.

Es most is itt latod &t, a kohéja mellett. Magas, vastag
alaku nd, izmos karokkal ¢s vallakkal. A bal szemén
viselt szemkoto teszi 1gazan senkivel Ossze nem te-
veszthetove, ahol egvszer egy forrd vasszilank eltalalta.
Vastag borkotényt visel, egyik kesztyiis kezében sulyos
fejii kalapacsot, masikban egy fogoval izzo fémdarabot
tart, amin éppen dolgozik.
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Mar éppen be akamal 1épni a mihelybe, amikor észre-
veszed, hogy a kiiszéb elé valaki sé-vonalat huzott. Ha
at akarsz I¢pmi czen, lapozz a 231-re. Ha clobb mkabb
bekialtanal a kovacsnak. lapozz a 14-re.

181.

Osztonosen becsukod a szemedet, és magabiztosan
clore lépsz. Abban a pillanatban megmagvarazhatatlan
fajdalom hasit testedbe, mint valami elektromos sokk,
¢s hatrarepiilsz az ajtobol. Képtelen vagy atkelni rajta.
Dobj egy kockaval, €s adj 1-et az eredmeényhez: ennyi
ELETERS pontot vesztesz. Ha ezzel véged van, ird fel
Kalandlapodra a 20-as szamot. majd lapozz a 100-ra.
Ha még mindig életben vagy, ugy gondolod, 1smered a
kombinaciot, s meg akarod probalni kinvitni. lapozz a
166-ra. Ha nem ismered ezt a kodot. ugy itt mar nincs
mit tenned. Ha clhagynad a tomvot, lapozz a 20-ra. Ha
még nem jartal volna a lépesosor aljanal, és most el-
latogatnal oda, lapozz a 115-re.
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182,

A jarat, melvet kovetsz, egy 1€pesosorba torkollik, mely
lefele vezet. a sétetségbe. Belegondolva, mi mindennel
talalkoztal eddig a kazamatakban. ahogy egvre lejjebb
lépdelsz a homalyba veszo lépesokon, felmeril benned
a kerdes, vajon mifele rémscgek varhatnak meg rad
Valzinor melveben?

A lépesosor visszafordul, és hamarosan egy ujabb ko-
falu alagutban talalod magad. Egy vibralo, csorgokigyo
farkaéra hasonlito hang megallasra késztet. Tekinte-
teddel probalsz athatolni az clotted elteriild homalyon,
Nem messze elotted egyv 1) alagutat veszel észre, ami
balra agazik cl. Az a folvoso. amin most vagy. clore
halad tovabb, am fe¢lig a plafonba, félig a falba kapasz-
kodva egy ocsmany, hatalmas, csontfehér karmu lényt
pillantasz meg. Ahogyv elnézed. leginkabb valami nagy
hilllore emlékeztet, csoredkigyvo-farokkal, pikkelves
boret z6ld és barna foltok boritjak. Feje pedig oriile-
tesen hasonlit egy hustalan, emberi koponyara. bar a
benne 116, pislogo aranvszem kétséeteleniil hiilloszeri,
a szajabol kicsapodo, a kazamatak dohos levegojct
izlelgetd willas nvelv pedig a kigvokera hasonlit. Ha
cgvenesen akarod tovabbfolvtatni az utadat, meg kell
kiizdened a Kazamata Portvazoval. Ha készen allsz ra,
hogv ezt tedd. lapozz a 219-re. Ha nem. és inkabb a
balra kanvarodo jaraton folytatnad utadat, még miel6tt
a leny tudomast szerezne jelenlétedrol. lapozz a 203-ra.
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183.

A csontok, amik a Csontvadat felépitettek. olyan fan-
tasztikus vadallatok maradvanyaibol szarmaztak, mint a
Mantikor, a Kiméra és a Baziliszkusz, igy a most kovet-
kezo harcod is legendasnak igérkezik!

Kimera Csontvad UIGYESSEG 9 ELETERS 11

Ha ellenfeled megnyer cgy Harci Kort, doby egy koc-
kaval, és az alabbi tablazat segitségével allapitsd meg,
miféle sériilést szenvedtél el.

Dobs Tamadks és Sebesiilés
1-3 Borzalmas Karmok - a Csontvad végig-
szant rajtad kegyetleniil ¢les karmaival.
Vesztesz 2 ELETERS pontot.
4-5 Farok Csapas — a sarkanyvszerii leny farka-
val megesap téged. ¢s ledont a labadrol.
Vesztesz 2 ELETERGO pontot, a koévetkezd
Harci Kor soran pedig 1-el csokkentened
kell Tamadoerddet. mikézben 1smet felallsz.
6 Vad Harapas — a szornveteg szajaba kap
¢s beléd mélveszti erds agvarait. Vesziesz
4 ELETERO pontot.

Ha sikeril végezned a Csontvaddal. lapozz a 236-ra.
Lehetoséged van arra is, hogy harom Harci Kor letelte
utan elmenekiil] az egvik csigalépeson at. Ha ezt akarod
tenni, akkor a kovetkezo kort fel kell adnod — elszen-
vedve ennck kovetkezményeit —, és ha tuléled a dolgot,
cllapozhatsz a 205-re. Am ha a Vaddal folvtatott harcod
eredményeképp megsemmisil kisértettested, ird fel
Kalandlapodra a 110-cs szamot, majd lapozz a 100-ra.
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184.
Hideg veritck gyongyozik a homlokodon, €s rajossz,
hogy Osszeszoritott fogakkal 1gvekszel rakényszeriteni
az clpusztitando eroket, hogy segitsenck sajat meg-
semmisitésiikben. Am valahogyan, minden valdszinii-
ség ellenére, sikerul elémed, amit akarsz,

Ahogv folytatod az cliizd varazslat felolvasasat a
kodexbol. a vilagok kozt feszilo fatvol felszakad. és
czemyl clkarhozott Iélek tor ki a szévet repedésén at.
Kisértetfények orvénylé tomadoja veszi korbe ellen-
feledet. te pedig csodalattal nézed. ahogy a lénvek ki-
sertetkarmaikkal apro darabokra tépik a Halal Uranak
anvagtalan testct, aki, bar minden tole telhetot megtesz,
nem tudja megvédeni magat a sziinni nem akaro ta-
madasoktol, a talerd végiil legvozi. Hamarosan semmi
sem marad belole, csupan nehanv tintafekete sotetscg-
foszlany a Iélekorveny kozepében, majd egy utolso,
kétségbeesett ivoltéssel az is eltiinik, a gonosz entitas
pedig visszauzetik a Karhozottak Birodalmaba. A valo-
sag repedése mennvdorgesszeri robajjal begvogyitja
onmagat. Lapozz a 450-rc.
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185,

Egyv clég Ichangolo szobaba lépsz be. Egy kinzokamra
az — efelol semmi kétséged nincs. A legkulonfélebb
kinzoeszkozoket latod: parazstartok, vastiiskékkel bori-
tott székek ¢és mindenféle mozgast korlatozo fémda-
rabok vannak szétszorva a foldalatti helyiség padlojan,
masok meg a plafonrol lognak le. Am ezek egvike sem
olvan ¢érdekes, mint az a két méteres vassziiz, ami a
terem kellos kézepén magasodik. Alakja teljesen em-
beri formara lett kialakitva: két kéz. két lab, egy torzs
¢s egy fej. De addig nem gondoltad volna, mennyire
emberire alkottak meg, amig rozsdas zsanérok hangos
nvikorgasa kozepette a rettenetes kinzoeszkéz meg nem
mozdul. Vasba burkolt labain végigtrappol a szoban és
elallja a kivezetd utat. Ha van nalad némi Vasmard, ¢s
hasznalni szeretnéd ¢ teremtmény cllen, lapoz a 128-ra.
Ha nem, ugy nincs valasztasod. meg kell kiizdened a
magiaval mozgatott Vasszlizzel. ami pont olvan kony-
nyedén képes téged megsebezni, mint amilven cgy-
szeriien te tudsz benne kart okozni.

Vassziiz UGYESSEG 8 ELETERO 10

Ha zizofegyverrel — példaul valamilven kalapaccsal
vagy acélokollel — vagy magikus fegvverrel harcolsz a
varazslattal ¢letre keltett fémszerkezet ellen. minden si-
keres iiteseddel 2 ELETERC pontos sebet okozol neki.
Kozonséges. pengével rendelkezo fegyvverckkel (mint a
csatafgjsze vagy a tor) bevitt sikeres talalatok csupan 1
ELETERG pontot sebeznek rajta. Ha elpusztitod a kinzo-
kamra oret, ¢s amilyen gyvorsan csak tudod. elhagvod a
cellat. lapozz az S6-ra. Ha a csata soran I¢lekalakod
elpusztul, ird fel Kalandlapodra az 56-0s szamot, majd
lapozz a 100-ra.
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186.

Az oltarszolga nem szokvanyos fegyverrel harcol el-
lened, hanem s6tét magiajanak tovabbi segitségiil hiva-
saval. Az egyik ilyen fekete energianyalab eltalal téged.
¢s claraszt a fajdalom. Ugy érzed. mintha az oltarszolga
varazslata megégette volna szellemalakodat, igy vesz-
tesz 2 ELETERG pontot.

Folyvtasd a harcot a Halalszolgaval. Amint sikeril a
gonosz magiahasznalo ELETERC pontjait 3-ra vagy az
ala csokkentened, lapozz a 156-ra. Am ha a te ELETERGS
pontjaid csékkennek nullara, ird fel Kalandlapodra a
288-as szamot ¢s lapozz a 100-ra.

187.

Ellenallva a bard magikus dalanak gyorsan ismét lat-
hatatlanna valsz. ¢s clmenckiilsz clole. Jegvezd fel a
Kalandlapodra a Bard kodszot, majd lapozz a 227-re.

188.

Fetchfen falva ¢s a Télkiraly tomva, Fagyujj is mér-
foldekre van Valzinor kastclvatol. Gvalog odautazni
napokig tartana, ennyi idéd azonban nincs. De talan egy
kevesbe szokvanyvos modon hamarabb odajuthatsz. Ha
rendelkezel a Lelek kilonleges képesseggel. lapozz a
218-ra. Ha nem, de fel van irva a Kalandlapodra a
Paripa kodszo., lapozz a 7-re. Ha ezek egvikevel sem
rendelkezel, nem fogod tudni napfelkelte elott megenni
az oda-vissza utat, ¢és van egy olvan érzésed, hogy
barmi is van kesziiloben, az még az uj nap felkelte elott
fog Valzinorban megtorténni. Vesztesz 1 SZERENCSE
pontot. Lapozz a 117-re.
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189.

— A pek el van foglalva a konyhaban Unthank ¢jfeli,
iinnepi ebeédjevel. a pap szinte soha nem hagvia el a
kapolna menedékét. a kovacs pedig természetesen még
mindig itt van, és az udvar taloldalan végzi munkajat.
Gvakorlatilag a bard az egvetlen, akinek valami koze
van Unthankhez. Valami miatt még mindig szivesen
latjak az udvarban.

— Az udvar bolond nagyon regen megoriilt. Unthank
a barbakan cevik cellajaban tartja fogva. Telhiholdas
¢jszakakon még mindig hallom hisztérikus kacagasat. A
veén siraso is itt van valamerre. Az biztos, hogy mosta-
naban clég sok clfoglaltsaga van.

— D¢ ha valoban bosszut akarsz allni azon, aki kivivta
haragod, valami mast is tudnod kell. — Lapozz a 269-re.

190.

Vissza sem nézel, csak sarkon fordulsz és elrohansz.
Kisértetlabaid mintha még mindig a féldet taposnak.
mikozben fekete fatorzsek hadat keriilgeted. Tisztan
hallod hatad mogiil lovak patadobogasat és tulvilag
kopok lihegését. Es mar a nyakadon vannak. Egy kisér-
tetbakancs csapodik hatad kozepének, te pedig a foldre
buksz, a fantomménes patai ala.

Dobj egv kockaval. és ad) 2+t az eredményvhez. Ennyi
ELETERO pontot vesztesz. Hogvha még _€letben™ vagy,
lapozz a 220-ra. Ha a taposas kévetkeztében ujabb f3)-
dalmas halal lett a jutalmad, ird fel Kalandlapodra a
290-es szamot, majd lapozz a 100-ra.
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191.

Ahogy a Fotorony massziv, fekete, bortonszerii alakja
fele kozeledsz, groteszk, rad meredd Vizkdpok — amik
emlékeid szerint indulaskor még nem iltek ott — szok-
kennek le orhelvitkrol, a tomyot korilvevo fal négy
sarkarol. Borszeri szarnyakon suhannak feléd, ¢s szik-
lakarmaikkal kapnak utanad. Ahogy a szomyek csapa-
tostul rad rontanak, mindent megteszel. hogy vedd
magad. de hamarosan ra kell dobbenned, hogy éteri
kardod nem sokat ér sziklairhajuk ellen. Ugyvanezt
azonban nem lehet elmondani a te kisertettestedrol ¢s
gvémant-kemény karmaikrol. Dobj egy kockaval, és ad)
|-ct az eredményhez; ennvi ELETERO pont sebzést okoz-
nak a lénvek a levegdbdl. Ha taléled a tamadast, kény-
telen vagy racbredni, hogy czzel a modszerrel nem
fogod tudni eléermi a Fétomyot, ezert gyorsan leeresz-
kedsz a lenti Belsé Udvarra, és fellélegzel, mikor latod,
hogyv tamadoid is wvisszatérnek korabbi orhelvilkre —
lapozz a 445-re. Ha nem ¢led tal a Vizkopok tamadasat.
ird fel Kalandlapodra a 445-6s szamot, majd lapozz a
100-ra.
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192.

Visszatersz a diszterembe, ahol Blondel bardot egy sa-
rokba bujva talalod. Sem Unthank kamarasnak. sem
Rémlovagjainak nem latod nvomat. Miclétt a férfinak
ideje lenne barmivel is probalkozni, akaratod minden
ergjevel lesujtasz ra. hogy atvedd felette az iranyitast.
Dobj ket kockaval. Ha az eredmény ugvanannyi vagy
kevesebb. mint axaraT pontjaid szama. lapozz a 176-ra.
Ha nagyobb. a zenész ellenall megszallasi kisérleted-
nek, és lantjanak hunjai kdzé csapva olyan nyugtalanito
zenét kezd jatszani, mely megzavarja éteni alakodat.
meghatralasra kényszeritve téged. Lapozz vissza a 13-ra,
¢s probalkozz valami massal.

193,

Hogy elérd a Mordbérc Partot 6vezo meredek szirteket,
eldszor at kell kelned a Sirmocsar dombos teriiletén. A
hely 6s1 halomsirjairol kapta a nevét, melvek a kiraly-
sag ¢ tavoli szegletében pettyezik a tajat. A hold egyre
magasabbra hatol az ¢gen, ¢s az ¢jszaka kezdi bebori-
tani a foldet.

A tenger felol fujo hiivos szél borzalmas vonyitast hoz
magaval. mely sz¢thasitja a lapvidek kiserteties csond-
Jét. Azonnal eszedbe jut apad torténete, amit még gve-
rekkorotokban mesélt neked és testvérednek — a Sir-
mocsar Fekete Ebének legendaja. A Fekete Eb — vagy
Barghest. ahogy a legenda emlegeti — egy fantomkopo.
akinek tivoltése megeldz a csalad egy tagjanak halalat.
Ezen az ¢jszakan azonban kicsit mintha megkesett vol-
na. Elvégre te mar halott vagy!
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Ahogy a kutva vad vicsorgas kozepette alakot 6lt elot-
ted, megesattogtatja nyaladzo szellemallkapesat a lelke-
den valo izletes falatozas reménvében: szemei izzo
széndaraboknak tetszenek. Ugy hitted. a pokolkutya tor-
ténete csupan kisértetmese, hogy megregulazzak az en-
gedetlen gyermekeket. Es valoban kisértetmese, kivéve,
hogv most te 1s egy szerepldje vagy!

Barghest UGYESSEG T ELETERO 6

A fekete kutya fantomkarmai ugvanolvan hatasosnak
bizonyvulnak ellened, mintha mindketten hus-vér ¢lo-
lények lennétek. Ha a kopd vad tamadasa megdlne, ird
fel a Kalandlapodra a 171-es szamot, majd lapozz a
100-ra. Ha sikeril végezned ellenfeleddel, mikozben
lelke elporlad, érzed, ahogy kisértettested magaba sziv-
ja hatalma cgy részct. ¢s ki¢lvezed az () erét. mely céten
alakodba aramlik. Visszanyersz 3 e¢lvesztett ELETERS
pontot. Lapozz a 171-re.

194,

Az Alvilagi Golem sziszegd leptekkel csortet feled.
tillényi éklei készen allnak, hogy péppé verjenck. A
magikus gépezet nagyra tatja a szajat, hogy ujabb tizes
poklot okadjon feléd, a nyilason at latod olvadt bel-
sejénck fehéren 1zzo6, tombold langjait. Az egyetlen
lehetéséged. hogy tuljuss ellenfeleden az, ha harcban
legvozod! (Ha korabban mar harcoltal ezzel a gépe-
zettel, de nem végeztél vele, tigv a csata elott szitkség
szerint modositsd harcértckeit.)

Alvilagi Golem UGYESSEG 9 ELETERS 12
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Hacsak nem valamilyen magikus fegvvert hasznalsz
cllene, minden sikeres talalatodkor dobj egv kockaval.
Ha az eredmény 4-6, csupan | ELETERS pontnyi sebzest
okozol az automatanak. Hogvha elvesztesz egyv Harci
Kort, dobj egy kockaval, majd az alabbi tablazat se-
gitsegével allapitsd meg, milven sebesulést szereztél.
(SZERENCSEDET a szokasos modon hasznalhatod a sebe-
siilések csokkentésere.)

Dobas  Tamadds és Sebesiilés
1-3 Okélesapas — a Golem pérdlyszerii oklével
zuz ossze téged. Vesztesz 2 ELETERO pontot.
4-5 Pusztito Gepezet — a Golem megvadul. szel-
malom lapatjaiként porgd okleivel talal el, és
kétszeres sériilést okoz. Vesztesz 4 ELETERS
pontot.

6 Pokolrobbanas — fémet megolvasztani képes,
1zz0 langsugar csap ki ellenfeled tatogo szaja-
bol. am telibe talal téged: doby egv kockaval,
¢s vonj le magadtol ennyi ELETERS pontot.

Ha a Golem clpusztitja fizikai testedet, huzd le a meg-
felelo kodszot. mayd lapozz a 173-ra. Ha sikeriil elin-
tézned a tombold Goélemet, visszanversz | SZERENCSE
pontot. Ird fel Kalandlapodra a Pokol Tiize kodszot,
majd lapozz a 122-re.
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195.

Puszta akarateroddel ellenallsz a sir vonzasanak, igy a
sirk6von dolgozo ember felé fordithatod a figvelmedet.
A férfi hirtelen megérzi jelenlétedet. és feléd fordul.
Félelem helyett azonban josagosan elmosolyodik.

— Kivancsi voltam. hogyv eljossz-e — mondja. azzal rad
kacsint. — Semmi gond. mar hozzaszoktam a holtak lat-
vanyahoz.

Régrol ismered ezt a szerencsetlen ordogot. Yorrick a
fo patkanvfogo, lefolyotisztito ¢s siraso.

— Ezt neked készitettem — mondja. és vésojével a sirkd
felé bok.

Felemel egy koponvat abbol a foldhalombol. amit
sirod asasa kozben emelt ki. Egvik kezében tartva mé-
lven iires szemgddreibe mered, majd masik kezébe ve-
szi a leesett allkapcsolt, ¢s tatogni kezd vele. — Sia, hoj
va)? — kérdezi.

— Tudom — mondod. Szemeidet az tires siron tartod.
¢s egesz testedet atjarja a hideg — mar ami megmaradt
beldle.

— Oriasi veszteség ez. Valoban nagy veszteség. Es
egvebként mi jaratban vagy errefelé? — kérdezi a siraso.
— Bossziit allni. ugve? Sotét és mélv vagy cz. hogy
megbosszuld a rajtad esett rosszat, és hogy igazsagot
szolgaltass.

Boldogan, amiért talaltal valakit, aki megérti kelle-
metlen helvzetedet, beszedbe elegvedsz Yorrickkal a
bosszu igazsag felett allasardl, és forditottjukrol.
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— Nos, azt hiszem, szikséged lesz nému segitségre —
mondja végiil, ahogy 1dds, rancos arcara komoly te-
kintet Gil. — Nem tudok sokat felajanlani. de a mondas
szerint a kevés tudas is tobbet ér minden kincsnél. Es
bar azt is mondjak, hogyv a holtak nem beszélnek, ez
utobbiban ¢n nem lennck olvan biztos a helvedben.
Idom nagy részét holtak tarsasagaban téltom, ¢s sok
mindent mesélnek nekem. Szoval. mit szeretnél tudni?
Mirdl kerdezed Yorrickot?

A kastélyban ¢lo kiscrtetekrol,

akik segits¢gedre lehetnek? Lapozz a 87-re.
Mely szellemek akarhatnak artani
neked? Lapozz a 63-ra.

Oseid lelkeirdl? Lapozz a 41-re.
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196.

Ahogy a kapu ¢s oOrei fele kozeledsz, kisértettested ke-
kesfeher 1zzasa elarulja jelenletedet. Hallod, amint a
néma harcosok csérompélve cléhuzzak kardjaikat, és
felkészillnek ra, hogy wvisszaverjék tamadasodat. Mit
teszel?

Felkésziilsz, hogy megkiizd

a lovagokkal? Lapozz a 443-ra.
Kisértet killonleges képességedet

hasznalod (ha rendelkezel vele)? Lapozz a 378-ra.
Arny kiilonleges képességedet

hasznalod (ha rendelkezel vele)? Lapozz a 354-re.
Feladod ezt a megkdzelitési modot,

¢s inkabb megkeresed a titkos

alagutat? Lapozz a 393-ra.

197.

Hogvan tudnad lélekalakoddal teljesitent a Démonkapu
kivansagat? A biizolgd medence ugyvan sziniltig van
rothado husdarabokkal, étenn formadban azonban még
czzel sem tudsz mit kezdeni. Nincs mas valasztasod.
a kazamatakon visszaindulva kénvtelen vagy keresni
valami megoldast, amivel teljesithetnéd a kapu altal
kért felajanlast. Am ahogy ismét at akamal kelni a
medence felett, a felszine felpuposodik, és valami iga-
zan borzalmas dolog bukkan fel a mélyebol. Lapozz a
430-ra.
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198.

Figyelmed a hasvago barddal hadonaszo szakacsrol a
két fekete kopenyes lovagra dsszpontosul. Sisakroste-
lvaikon at megpillantod rothadd arcukat. Mindketten a
Feckete Lomb Rendjénck lovagjai. akiket sokan csak
legendanak hittek, mert tagjaikat a mar ¢l halalozottak
kozil toborozzak! Most azonban itt allnak el6tted, és
egvszerre kell mindkettejitkkel megkiizdened.

UGYESSEG  ELETERD
Elso Rémlovag 8 9
Masodik Remlovag b 9

Az ¢loholt harcosok pengér sétét encrgiatol fustélnek,
¢s mikor valamelyikik eltalal, az nagyon kellemetlen
eredményekkel jarhat. Minden ilyen alkalommal dobj
cgv kockaval. Ha az eredmény 5-6. az atkozott penge a
szokasos 2 helyett 3 ELETERS pont sebzést okoz neked.
Ha a két Rémlovag végez veled ¢és a Tuloldalra kiildi
lelkedet, ird fel Kalandlapodra a 445-6s szamot, majd
lapozz a 100-ra. Ha neked sikeriil végezned veliik, ugy
dontesz. amilven gvorsan csak lehet. tavoznod kell a
helyszinrdl, mielott még ujabb lovag tinne fel. De
merre indulsz? Ha a kijarati ajto felé mennél, lapozz a
445-rc. Ha inkabb azon a folyvoson futsz végig. ahonnét
tamadoid 1s eérkeztek, lapozz a 95-re.

199,

Batran ismét az ajtohoz 1épsz. Masodszorra is fajdalom
jarja at testedet. Ujabb 2 £LETERS pontot vesztesz. Ha
ezzel ELETERO pontjaid szama nullara vagy az ala csok-
kenne, ird fel Kalandlapodra a 259-es szamot, majd
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lapozz a 100-ra. Am ha még mindig ebben a vilagban
vagy. dobj két kockaval, és az eredménvhez adj hozza
2-t. Ha az igy dobott Gsszeg ugvanannyi vagy keve-
scbb, mint AkARAT pontjaid szama, lapozz a 149-re. Ha
az Osszeg nagvobb, ugy bammennvire is igvekszel,
képtelen vagy attormi a menedcket korilolelo Veédel-
mezd Kort. Kénvtelen-kelletlen masfele folyvtatod a
keresést — lapozz a 259-re.

200.

Keptelen vagy elforditani tekintetedet az alakot 6lto
szellemalakrol, igy végignézed, ahogv a kisértetfény
felveszi egy 1dos. lovagvértezetet viselo ferfi alakjat. A
pancélban felismered apad vértjét, de ez nem meglepd,
hiszen a szellem is az 6vé.

— Gyermekem - dorgi baljoslatuan a lény -, szomori-
sageal tolt el. hogy téged 1s ilven formaban kell las-
salak. de bar az én 1d6m mar elmult, szamodra még van
esclv. Azert jottem. hogv figvelmeztesselek. Ne bizz
abban, kiben eddig biztal. ne fogadd meg segitdid
tanacsat, és késziilj fel az éjszakara, mert az Amyak Ura
mar a kapuban var, ¢s halal jar a nvomaban.

Meghokkenve toprengsz apad kisértetének figvel-
meztetésén; nem igazan tudod, mihez kezd) szavaival.
Kisértetteste kézben felszakadozik a szélben, €s a 16ke-
tek messzire viszik toled. — Keresd a megszentelt fold
alatt nyugvo kardot, €s az ajto mogott pajzsot — ezek
utolso szavai, majd végleg eltavozik,

Apad latvanva fellobbantja elszantsagodat, hogy aru-
lodnak 1gazsagot szolgaltass. ¢s megbosszuld halalodat.
Adj) l-et rxArAT ¢s szeRENCSE pontjaidhoz, azutan
lapozz a 445-re.
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201.

Felmész a varfalra, ahonnan a hatalmas Gyeémant-ten-
ger gyonyora, hivos, fekete latvanva fogad. Valzinor
kastélyanak falai mintha egyvenesen Fanvarkd hegy-
fokanak alapjabol emelkednének ki. A kastély vizko-
pokkel korberakott falarol az ember egvenesen a ten-
oerbe tudna zuhanni.

— Ott van egy! - kialt fel hirtelen egy réemiilt hang, te
pedig elfordulsz a holdfénves, szemet gvényorkodtetod
latképtol. €s a varfalon jar6rozo, veszedelmet kereso ket
orrel talalod szembe magadat. A katonak bardokkal
vannak felfegyverkezve, melyeket szorosan markolnak
remegod kezeikben. Hogyvha szerepel Kalandlapodon a
Harang, Ugaias, Barakkok vagy Kovaces kodszavak bar-
melyike, azonnal lapozz a 223-ra. Ha nem, el kell dén-
tened, mit lepsz.

Megprobalsz beszélni veliik? Lapozz a 253-ra.
Megprobalod elijesztem oket? Lapozz a 239-re.
Megkiizdesz velik? Lapozz a 223-ra.
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202.

A csontféreg lecsap rad. allkapcsaival megragadja éten
testedet és félméteres agyarait anyagtalan karodba mé-
lyeszti. A fogak pont Ggy okoznak sériilést, mintha még
mindig hus-ver Iény lenncl. a szormyeteg merge pedig
szétaramlik testedben, €s kozvetleniil a lelkedet meérgezi
meg. Vesztesz 4 ELETERO ¢s | AKARAT pontot. Ha még
mindig az ¢lok foldjén vagy. lapozz vissza a 232-re ¢s
folytasd a kiizdelmet a legendas feéreg ellen. Ha azon-
ban cllenfeled megronto harapasa végzett veled, ird fel
Kalandlapodra a 88-as szamot, majd lapozz a 100-ra.

203.

Probalsz olvan gvorsan és halkan elsurranni a bal oldali
jaratba, amennyire csak tudsz. Tegyél UcyessEc vagy
SZERENCSE probat (te dontheted el. melyiket). Ha a pro-
ba sikeres. lapozz a 154-re. Ha nem, lapozz a 219-re.
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204.

Egyetlen modot tudsz csak ra, hogy felcbreszd a falu-
mestert: Sikitd Szellemet megszégvenitoen jajgatni ¢s
tivolten: kezdesz. A pocakos férfi felmordul ¢s kinyitja
csipas szemeit. Egv masodperccel késobb mar szanal-
masan visit a félelemtol.

— Guvilkossag! — sikitja. — Gvilkossag! Hivjatok a
Szellemvadaszt! Hivjatok Van Richtent, itt van egy
masik! Seegitség! O. Istenem! Scegitsetek, valaki scegit-
sen, kérem!

Barmivel 1s probalkozol. nem tudod lenvugtatm a
zavart Jirgent, lentrdl pedig tompa kialtasok és futo
léptek zaja szirodik fel. Miutan a falumester riadot fiyt,
nincs mas lehetoseged. csak hogy a leheto leggvorsab-
ban clhagyd a hazat. Tedd probara szerencsgp! Ha
szerencses vagy. lapozz a 406-ra. Ha nincs szerencsed.
lapozz a 101-re.
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205.

A I¢pcsosoron lecreszkedve belépsz a hatalmas Fo-
torony alatt huzodo kazamatarendszerbe. Nem sokat
foglalkoztal életedben ezzel a hellvel, most azonban,
hogy halott vagy. nincs mas valasztasod. kénytelen
vagy itt kériilnézni, hiszen nemezised is odalenn var
valahol. a satétbe burkolozo folvosok és lassan feledés-
be meriilt cellak valamelvikében.

Nem telik el sok 1d6, mire egyv egyszeri fagjtohoz
¢rsz. mely a jarat jobb oldal falabol nyilik. Az egvetlen
dolog, ami felkelti benne az érdeklodésedet, az a perga-
mendarab, amit valaki raszégezett, ¢s amire vords tin-
taval — de amennyire meg tudod allapitani, akar vér 1s
lehet — rairtak a .NE LEPJ BE!” feliratot. Nem tudod
azonban nem ¢szrevenni, hogv az ajto résnvire nvitva
van. Ha belépnél a mogotte 1évo terembe, lapozz a
185-rc. Ha mkabb folytatnad utadat a folvoson, lapozz
az 56-ra.

206.

Ahogy akaratodat kiterjeszted a férfira, kilonds dolog
torténik. Egyvre mélvebben és mélvebben hatolsz be a
kapus agvaba, mikor hirtelen az 6 szemén at pillantod
meg a vilagot. Sikerilt megszallnod a férfi testét. Még
mindig idebenn van, veled egviitt, ¢rzed rémiiletét és
zavarodottsagat, teste azonban teljesen a te iranyitasod
alatt all — legalabbis egyelore. Adj 1-et 2xkaraT pontjaid
szamahoz. majd jegvezd fel ennek a fejezetpontnak a
szamat, ¢s lapozz a 343-ra.

Ahogy veégignézel a kapus kerges kezein €s tetves
rongyain. hihetetlen szomjusag kerit hatalmaba, melvet
csupan a vizelési inger mul feliil. Kalénos érzés, hogy
valaki mas testét iranyitod. Amig még uralod a ferfi
testét. a csorlohoz botladozol. és Falstaff minden ergjct
osszeszedve forgatm kezded.
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Lassan, tobb fogaskerék-attéten keresztiil a rostély egy
nvilason at emelkedni kezd a tetd felé. Mikor mar ugy
veled. elég magasan van. rogzited a csorlét. hogy ne
lehessen megint leeresztemi. Es ¢ppen 1doben vegzel.
Erzed, ahogy clmeszoritasod gyengiilni kezd, és cgy
borzongas kozepette kisértetalakod kilizettk a kapus
testebol. Nem mondhatnad. hogy sajnalod. hogy bucsuit
kellett venned tdle: és te még azt hitted. hogy halottnak
lenni rossz! (Ird fel Kalandlapodra az Atjcré kédszot.
Visszanversz | SZERENCSE pontot.)

Mikozben a kapus 1degtépd sikoltozasok kozepette le-
dilléngél a csigalépeson, el kell déntened, mihez kez-
desz most. Hogvha a szemben lévo Iépesosoron menngl
tovabb folfele. lapozz a 160-ra. Ha inkabb visszatemel
a foldszintre, ¢s 1ismet szamba vennéd lehetoscgerdet.
lapozz a 20-ra.

207.
Tulsagosan régota jarod mar ezeket az alagutakat a
holtak utan kutatva, ¢s végil 1smét a kindulasi elaga-
zasnal talalod magadat. Merre folytatod a keresést?

Az elotted 1évo alagutban? Lapozz a 10-re.
A bal oldali alagitban? Lapozz a 235-re.
A katakombakon kiviil, a Belso

Udvar egy masik teriiletén? Lapozz a 445-r¢.
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208.

— Gyorsan, Streng — kiallt tarsahoz Van Richten —, dobd
oda a lélekesapdat! — Bérence erre azonnal feléd hajitja
az atalakitott eszkozt.

El6szor azt hiszed, a szerkezet egyszeriien at fog su-
hanm rajtad. am ekkor becsapodik, ¢s czist fogar éten
alakodba marnak. Vérfagvaszto tivéltés tor fel beldled.
ahogyv testedet egv eddig csupan egvszer. halalodkor
¢rzett gvétrelem jana at ismét,

- Van egy megfeleld tartalyom 1s = mondja a Szellem-
vadasz.

Ahogy erdlkodve probalod kiszabaditani magadat a
csapdabol. Van Richten kihuzza egy eziist uivegese du-
gojat, ¢s a bajsza alatt valami ¢érthetetlent mormol.
Hirtelen ugy érzed, a korilotted levo vilag minden ok
nélkil hatalmasra hizik. végiil egv pukkanast hallasz, és
a dugd nvikorgasat, ahogy az uveg szajaba gyomo-
szolik.

Van Richten arcahoz emeli az iivegesét, ¢s leplezetlen
undorral tekint rad. — Egy ujabb, akivel sikerilt végezni
~ hallod szavait. miclott gvijtéladikajaba helvezne
tcged. Keptelen vagy kiszabadulmi bortonodbol. igy
kalandod itt véget ér.
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209.
Biztonsagban atérsz a tilpartra, ¢s végleg elhagvod a
Télkiraly fagyott birodalmat. Lapozz a 29-r¢.

210.

Visszatérsz a kovacsmiihelvhez. A késé ora ellenére
Bertild, a kovacs még mindig dolgozik ulljén, éppen
cgv kecses pengét kalapal formara, mikor belépsz me-
nedékébe, hogy megszalld a testét. Ha Kalandlapodon
szerepel a Kovdes kodszo, lapozz a 119-re. Ha nem,
dobj két kockaval, majd vonj le 1-¢t az dsszegitkbol. Ha
az eredmény ugvanannyi vagy kevesebb, mint rkaRrAT
pontjaid szama, lapozz a 119-re. Ha nagvobb. a kovacs
elméje ellenall megszallasi kisérletednek, Lapozz vissza
a 13-ra, ¢s probalkozz valaki vagy valami massal.
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211.

Ovatosan a kokor felé lopakodsz, kihasznalva a hold-
fogvatkozas biztositotta sététséget. Az itt jelenlévo -
nyeknek azonban nincs sziikségitk fénvre, hogy érzé-
keljék akar az él6, akar az éteri halott teremtménvek
¢letenergiait, A ceremomat figyelo alakok kozil kettod
kilép a korbél, és feléd siklik, felkésziilve ra, hogy meg-
szabaditsanak attol a keves ¢élettol. ami meg benned
van, Hogvha rendelkezel a Lélek Elizése kilonleges
képesseggel. €s hasznalni 1s szeretnéd, lapozz a 162-re.
ellenkezo esetben lapozz a 124-re.

212.

A csontok, amik a Csontvadat felepitetick. évezredek-
kel ezeldtt kipusztult hillok tetemeibdl szarmaznak.
Bar elodel mar régota halottak, ez a leény 1jeszto ellenfél.

El6 Oskoviilet Csontvad tizYEssEG 10 ELETERO 10

Hogyha ellenfeled megnver egy Harci Kort, dobj egy
kockaval, ¢és az alabbi tablazat scgitséeével allapitsd
meg, miféle sériilést szenvedtél el.

Dobas Tamadas és Sebesiilés

1-3 Borzalmas Karmok — a Csontvad végig-
szant rajtad kegvetlenil ¢les karmaival.
Vesztesz 2 ELETERG pontot.

4-5 Farok Csapas — a sarkanyszerii Iény farka-
val megesap téged. és ledont a labadrol.
Vesztesz 2 ELETERO pontot, a kovetkezo
Harci Kor soran pedig 1-el csokkentened
kell Tamadoerddet. mikozben 1smet felallsz.

6 Vad Harapas — a szOmveteg szajaba kap
¢s beléd mélyeszti erds agyarait. Vesztesz
4 ELETERO pontot.
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Ha sikeriil végezned a Csontvaddal, lapozz a 236-ra.
Lehetoséged van arra is, hogy harom Harci Kor letelte
utan ¢lmenekiil] az egvik csigalépcson at. Ha czt akarod
tenni, akkor a kovetkezo kort fel kell adnod - elszen-
vedve ennck kdvetkezménveit —, ¢s ha taléled a dolgot.
ellapozhatsz a 205-re. Am ha a Vaddal folvtatott harcod
eredményeképp megsemmusiil kisértettested, ird fel
Kalandlapodra a 110-es szamot, majd lapozz a 100-ra.
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213.

Visszatersz a barbakanhoz, majd felmész a vasracs
csorlojének termébe. ahol meg is talalod Falstaffot, a
kapust. A férfi almaboros tivegét mellkasahoz szoritva
mélyven alszik ¢s nagvokat horkol. Nem iitkozol nagy
cllenallasba, mikozben elmédet a férfi testébe helvezed,
a részeges alak sajat tudata agyanak egy eldugott,
alkoholg6zos sarkaba menekiil. (Ird fel Kalandlapodra
a Gazdatest kodszot.)

Amig a kapus testcben vagy. addig a részeges alak ital
koptatta kepessegeit vagy kenvtelen hasznalni: a ferfi
UGYESSEGE 7, ELETEREJE 16,

Ha megscrillsz, mikozben Falstaff’ mocskos testében
vagy, egy adag Elelem elfogvasztasaval 4 elvesztett
ELETERO pontot tudsz visszaszerezni. Falstaff almabo-
ros iivege harom kortynyi italt tartalmaz, ez harom adag
Elelemnek felel meg. Azonban minden alkalommal,
amikor meghuzod az iiveget, a soron kovetkezd csata
soran l-¢l csokkentened kell majd Tamadoerodet. A
kapusnak egvetlen fegyvere van, cgv bunkosbot., de
amig nem talalsz valami jobbat. addig ezzel leszel
kénytelen megelégedni. Ha Falstaff ELETERG pontjai
2-re vagy az ala csokkennek, mikézben te megszallva
tartod, elajul, és igy kénvtelen leszel feladni az ira-
nyitast. (Ne feledd el ekkor lehuzni Kalandlapodrol
a Gazdatest kodszot!) A harcot azonban folytathatod
szellemalakod korabbi értékeivel. Lapozz a 429-re.
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214.

Atsuhansz az 6rkapu és a tenger-arok felett, majd meg-
kozelited a vészjoslo fekete Tomyot. Kotormelek po-
tvogasanak zajara leszel figvelmes, melyet bérszamyak
csapkodasa kovet. A Vizkopok. melveket a Fotorony el-
lemi légitamadas kivédésére allitottak 1de, felugranak a
falakrol és kegyetlen, elére nyujtott karmaikkal rad ve-
tik magukat.

Hihetetlen, de ¢éteri kardod képtelen a megbiivolt
szornyetegek sziklairhaiban kart tenni. Sajnos azonban
gyemant-kemeny karmaik ugvanolvan konnvedén ke-
pesek szétmarni szellemtestedet, mint egy his-vér em-
bert. Csak annyit tehetsz, hogy megprobalod vissza-
verni tamadasaikat, mikdzben a foldre ereszkedsz, hogy
igy hatastalanitsd a biibjt, ami a nyakadra hozta Sket.
Ugyv kell megkiizdened a vizkopokkel. mintha egvetlen
teremtmény lennének.,

Vizkdpohad UGYESSEG 9

Dobj egy kockaval, ¢s az eredmeénvhez adj hozza 1-et;
ennyi Harci Kong kell védekezned a lénvek ellen,
mielott talajt ¢rhetnél az arok-hid tavolabbi oldalan.
Hogyha a Vizképok hamarabb .megolnének,” ird fel
Kalandlapodra a 337-s szamot, majd lapozz a 100-ra.
Ha elég sokaig maradsz ¢letben ahhoz, hogy foldet ér.
irj fel magadnak 1 szerEncse pontot, majd lapozz a
337-re.
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215.

A szellemalakodbol arado halovany fény bevilagitja a
domb belsejét. A hely hideg ¢és nyirkos, kukacok, szaz-
labuak és bogarlarvak tekeregnek a foldbe vat jarat
tapanvagban gazdag talajaban. Az arto jelenlét. amit a
dombon kiviill ¢éreztél ugy jaga at a légkort, mint a
gonosz szandck kode. Természete ellenére azonban to-
vabbra is vonz téged a domb mélvébe.

Az alagut egyenesen a temetkezési csamokba fut be.
Undorito biiz il a mozdulatlan levegoben. mely mintha
a terem tulsd végeben allo sziklatronra siippedt valami-
bol aradna. A tobb ezer éve minden foldi javaival
egvitt idetemetett kiraly sziirkés-zoldes szinii. rothado
teteme az.

Nem tudod nem észrevenni, hogv a halott uralkodo
vagvonanak nagyobbik része szintén clrohadt az ido
mulasaval, és hogy a még megmaradt kincseit 1s kifa-
kitotta az eltelt ¢vezredek vasfoga. A kiraly tronjat
koriilvevo szétmallott csontok halmai sem keriillik ¢l a
figvelmedet. A legtobbjitk emberi csontnak tinik, ezek
kozul nchanvat pedig a velejcig leragtak.

A halott kiraly szemei hirtelen felnyilnak, — Egy be-
hatold! — sziszegi a tetem, mikodzben histalan ajkai
kozil willas nvelv székik ¢lo. — Egyv ujabb gonosztevo
lenne, aki koronamat jott ellopmi?

A holttest talpra szokken: szé¢tmallo hulla létere egész
tigves. A halott kiraly rad emeli biizos, zold tekintetét,

— Nem. nem kozonséges tolvaj — sziszegi —, hanem
egv nemes lovag. az €16 holtak lovagja. — Ovatosan ¢l6-
huzod kisértetkardodat. — Egy bosszuallo szellem, aki
megtisztitana a vilagot a magafajtaktol — folvtatja a
hullazabalo 1ény. — De elkéstél, nemes lovag. Az Amyak
Ura kozeleg, és senki nem allhat az ujaba. Olvan lélek-
aratast tart majd, hogy hamarosan az egész vilag meg-
1Smer a nevet.
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Mirdl beszél ez a halott kiraly? Barmi is az, baljos
jovendolese kétséggel és aggodalommal tolt el téged.
(Csokkentsd 1-el szERENCSE ¢s 2KRRAT pontjaidat.)

— Hallgass. sirféreg! — kialtod. azzal a magasba eme-
led fantomkardodat. — Vidd gonosz jovendolesed a tul-
vilagra. — Azzal a Ghoul Kiraly mocsokkal boritott
karmait felemelve rad veti magat.

Ghoul Kirdaly UGYESSEG 9 ELETERO &

Ha ellenfelednek sikeriil eltalalnia téged, 2 ZLETERS
pont sebzest okoz. Ezen kiviil képes elszivmi lelked
lényét, hogy ezzel 6 maga nagvobb hatalomra tegyen
szert. Minden harmadik olvan kérben, melyben a Ghoul
Kiraly eltalal téged. le kell vonnod 1-et a sajat ticyEs-
skc pontjaidbol, és hozza kell adnod 1-ct az 6véihez.
Amennyiben a teremtmény sikeresen nullara csokkenti
ELETERC pontjaidat €s igy masodik alkalommal is halalt
hoz rad, ird fel Kalandlapodra a 295-6s szamot és
lapozz a 100-ra. Ha levagod a Ghoul Kiralyt, tudva,
hogy ebben a bilizos sirban semmi olyat nem talalsz.
amire szitkséged lehetne. amilyen gyvorsan csak tudod,
clhagyod a sirdombot. Lapozz a 295-re.
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216.

Az ¢lohalott Kapuor testebol kukacok hada tor elo,
melvek megprobaljak belefurmi magukat a testedbe. Ha
szerepel Kalandlapodon a Gazdatest vagy Visszatért
kodszavak valamelyike, dobj egy kockaval. Ennyi
ELETERO pontot veszitesz, ahogy az ¢hes féreck fala-
tozni kezdenek a husodbol. Most pedig lapozz vissza a
243-ra. ¢s fejezd be a harcot.

217.
Doby két kockaval. Ha az eredmény ugyanannyi vagy
kevesebb, mint Ax2RAT pontjaid szama, lapozz a 237-re.
Ha tobb. lapozz a 257-re.

218.

Miutan mar nem kot téged a gravitacio, a hiivos, szeles
¢jszakaba veted magad. (Ha fel van irva Kalandlapodra
a Legjobb Barat kifejezés, a Valzinor kastélyba valo
visszatértedig nem veheted figvelembe az ebbol adodo
bonuszokat.) Fanyarkd hegvfoka elsuhan alattad, ¢s
hamarosan atléped Verkrétako kiralvsaganak hatarat is.
Varosok, falvak, folyok, erdok, hegyek ¢€s pusztasagok
suhannak el alattad egvetlen hatalmas pacava olvadva
ossze. Semmi perc alatt elérkezel celodhoz, de merre is
tartasz”

Fetchfenbe, a Karhozottak
Falujaba? Lapozz a 441-re.
Fagvujjhoz, a Télkiraly tomyahoz? Lapozz a 168-ra.
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219.

A Katakomba Portvazo villamgyorsan mozog, ¢s kény-
telen vagy eclokapm fegyveredet, muelott ellenfeled
beléd marhatna, illetve beléd karmolhatna fogaival
vagy karmaival, melvek egvforman veszedelmesnck
tinnek.

Katakomba Portyazo UGYESSEG 9 ELETERS 7

Megjelenése ellenére a hilldszerii lény nem tartozik az
¢loholtak kozé, hanem kozonséges ¢lolény. Ez azt je-
lenti, hogy ha I¢lekalakodban vagy, nem fog tudni
artani neked. ¢s igy konnyeden vegezhetsz vele. Fizikai
testedet azonban igy 1s konnyeden elpusztithatja, ha
rendelkezel vele., de ha ezt tenné. szellemként 1smét
nem okoz majd problémat a legvozése. Ha vagy igv.
vagy ugy. de végzel ellenfeleddel. el kell dontened.
merre indulsz tovabb. Ha egvenesen mennél, lapozz a
111-re. Ha a bal oldali alagutat kévetned, lapozz a
154-re.
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220.

Egyik pillanatrol a masikra korbe vesznek a Vad Va-
daszat szellemtagjai. Nem mész innen schova. Nemes
vezetdjik rad emeli fantom-szamszerijat. — Vér Baro
vagvok — jelenti be —, a Vad Vadaszat Ura, és jatékot
kovetelek!

Céloz ¢és 16, a szamszerij lovedéke atsuhan a levegén
¢s beleall egy szazmeternvire allo. wvillamtol kettetort
tolgvfaba.

— Latod ott azt a fat” - kialtja. Bolintasz. — Juss el ah-
hoz a fahoz meg kopoim eloit, €s szabadon tavozhatsz.
Ha nem éred el idoben, a lelked az envém! Megéertet-
ted? — Ismet bolintasz. — Akkor indulj!

Nincs 1dod gondolkodni vagy tervet kieszelni; csak
annyit tehetsz, hogy rohanni kezdesz. Teljes erobol
futsz. szellemtiildod még most is zihal. pedig mar nem is
lélegzel. Ugy szaladsz, mintha lelked lenne a tét, ami
igy 1s van. De mégis hogvan tudnad lehagyni Vér Baro
fantom ebeit?

Ha fortélvossagodban ¢s jo szerencsédben bizol, hogy
megeldzd a kopokat, lapozz a 270-re. Amennyiben in-
kabb nvers erodre ¢s hajthatatlansagodra hagvatkoznal.
lapozz a 310-re.
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221.

Hihetetlen. de a pokoli kopok a sarkadban lihegnek,
mikor ¢léred a fat ¢s kanaidat a Kett¢hasadt Tolgy koré
veted. Csodalkozva figyeled, ahogy a szamszeri] kéreg-
be furodott I6vedcke cziist porra hullik szét. Metszo.
verfagvasztd tvoltést hallasz, ahogy a Baro kiscrtet-
alakja szétoszlik. mint kéd a szélben. (Kapsz 1 axarar
pontot.)

Hirtelen orvényvld kavargas kozepeén talalod magad.
ahogy nveritések, foldontuli iivoltésck és kétségbeesett
kialtasok kozepette a Vad Vadaszat maradekat magaba
szivja a Karhozottak Birodalma. (Visszanversz 1 sze-
RENCSE pontot.)

Ahogy a vadasz igérte, most, hogy legyozted a Vad
Vadaszatot, szabadon folytathatod a valaszok utam ku-
tatast itt, a Foldi Sikon. Lapozz a 290-re.

222,

Hamarosan térdig gazolsz a rothadé emberi marad-
vanyok kozott. Az ¢jszaka minden eseménye mellett 1s
elkeseritd ¢s visszataszito jelenlegi helvzeted, €s mé-
lven megraz. (Vesztesz 1 axapar pontot.) Es mikor mar
¢pp azt hiszed, hogy a helvzet nem lehet ennél rosz-
szabb. a medence felszine kidomborodik, ¢és valami
1gazan fortelmes bukkan ¢lo a buizés, foszladozo marad-
vanyok kozil. Lapozz a 430-ra.

223,

Az orok leeresztik fegvvereiket. ¢s megrohamoznak.
Mivel nincsenck megbilivolt vagy megszentelt feoy-
verckkel felszerelve. mindketten tehetetlenek ellened.
igy nchany pillanattal késobb elhallgattatod Oket —
orokre! Am jo emberek voltak, akik nem érdemeltek
ilven szégvenletes véget. hisz csak munkajukat veégez-
tck. Vesztesz | szerENCSE pontot. Lapozz a 434-re.
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224,

Nem vagy elég gvors. A tintahal-szeri lény apro da-
rabkakra zuzza korilotted a to befagyott felszinét, ¢s
kénytelen vagy visszatémi a szigetre. Mivel nem tudsz
atkelni az akadalvon, 6rék életedre a szigeten kell ki-
sértened, vagy legalabbis addig, amig a to felszine
ismét be nem fagy. Azt azonban biztosan tudod, hogy
mire ez megtortenik. mar tulsagosan keso lesz. hogy
megallitsd nemezised gonosz tervét. Kalandod 1tt véget
Cr.

225.

Ahogy kozelebb lepsz a feérfihoz, hangosan, megle-
petten felbiifog. Allott almabor biize hatol 4t rajtad,
amitél még kisértetgyomrod is Gsszerandul. Am tovabb
kell haladnod, ha ki akarod nvitmi a rostélyvt. — Héee,
mit csinasz? — kérdezi a feérfi, mikor fol¢ magasodsz,
kisértetszemoldokod osszehuzodik a koncentralasban,
ahogy akaratodat a férfiénak feszited. Doby két koc-
kaval. Hogvha az eredmény ugvanannyi vagy keve-
sebb, mint 2xarAT pontjaid szama, lapozz a 206-ra. Ha
nagyobb, lapozz a 247-re.
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226.

— Kegvetleniil meggyilkoltak, levagtak. mielott ¢letem a
végere erhetett volna — valaszolod.

Az Orzd ismét a homokoérara pillant. — Olyba tiinik,
igazad van, hogy a sorsnak még dolga van veled. De ki
az. aki a halalodat kivanta? Mi a neve e gazembermnek?

Ha ismered annak a nevét. akit keresel. neve betiit
alakitsd at a konyv végeén szerepld tablazat alapjan sza-
mokka, add ossze ezeket, forditsd meg a jegyeket és
lapozz az igyv kapott fejezetpontra. Ha nem i1smered a
megbizo nevét, kénytelen vagy egy masodik esélvért
konyorogni az Orzo eldtt — lapozz a 127-re.

227.

A diszterem ajtaja kicsapodik. ¢s a mulatsagnak hirtelen
vege szakad. Egy magas. tiszteletet parancsolo kiilseji
alak 1ép be a terembe a keresztes lovagok kabatjaban
¢s pancéljaban. Ideges fegyverhordozoja a nyomaban
tiget. hogv le ne maradjon mégdtte. Unthank kamaras
azonnal talpra ugnk ¢és ¢loveszi legbehizelgobb modo-
rat.

— Uram - mosolvog, ¢s kozben alazatosan meghajol -,
micsoda kellemes meglepetés. Nem szamitottunk ven-
dégre szerény lakomankkor.

— Akkor ezt megis kinek szantak”? — csattan fel a vitéz.
mikézben az ételtdl rogyadozo asztalok felé int.

— 0. ez egyikiink Sotét Hadjaratbol valo visszatértére
késziilt — mondja gyorsan Unthank.

Hiszen te ismered ezt az embert!
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— 0 az, aki el6tt tiszteletemet tenni jottem — jelenti ki a
keresztes lovag. — Egvitt kiizdéttink Sanctiphrax ost-
romanal. Azutan zarandokutra mentem. hogy meg-
tisztitsam lelkemet a Bathonaban elkovetett borzalmak
utan. Eppen erre jartam, eszembe jutott dreg baratom,
¢s arra gondoltam. meglatogatom.

Igazad volt! Eldermarki Marrok az. Baratsagotok a
csata hevében fogant. Megmentetted az életét, amikor
egv clohalott sarkanyfatty megprobalta elragadmi a
harcmez6rdl, utana pedig 6 mentett meg téged egy falka
veszett Veérvargtol.

— Ez esetben sajnalattal kell kozolném, hogy utazasa
felesleges volt — mondja hamis gvasszal a hangjaban
Unthank. Ezutan ¢lmondja a keresztesnek. hogvan vée-
zett veled a kastélvtol latotavolsagra egy vérszomjas
utonallo banda.

— Szent korsag! — kialt fel fajdalmas diithvel Marrok.
— Mi szallta meg ezt az atkozott kastélyt? Idevezetd
utam soran engem c¢s aprodomat megtamadott ket ¢lo-
halott Golem. de szent szandckunk ereje visszaverte oket.

Hatartalan 6rém t6lt ¢l bajtarsad lattan, am tisztaban
vagy a kastclyban uralkodo bizonvtalan helyzettel. Ha
felfedned magadat elotte. €s beavatnad cclodba. re-
meélve, hogy segithet neked kideriteni, pontosan mi is
folvik 1tt. lapozz a 267-re. Ha inkabb csak tovabb
figvelnél, hogy hogvan alakulnak a dolgok. lapozz a
298-ra.
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228.

Marrokot ott talalod, ahol hagvtad. a kastely disz-
termében. Mélven alszik aprodjaval egyitt, aki mel-
lette. a sarokban il az egvébként mar teljesen kiiirilt
teremben. Megragadod a kinalkozo lehetdséget és meg-
probalod akaratod befolvasat kiterjeszteni ra, hogy
atvedd teste felett az iranyitast. Dobj két kockaval, és az
osszegiikhoz ad) hozza 2-t. Ha az eredmény ugvanannyi
vagy kevesebb, mint AKARAT pontjaid szama, lapozz a
444-re. Ha nagyobb, ugy Marrok felébred, ¢s amint
megpillantja az elotte lebegd szellemalakod, talpra
ugrik,

— Hatalmas Telakra! — kialt fcl. — Hogy felvetted egy
nagy ¢s nemes harcos alakjat sotét céljaid elérésére., lesz
a végzeted. Orokre a Pokol legmélyére iizlck téged!
Telakert es Valzinorért! — Marrok nem hiszi el. hogy
tényleg tc vagy az. ¢és csupasz pengével ront neked.

Ha hagvod. hogy a nemes lovag végezzen veled. je-
gvezd fel Kalandlapodra a 13-as szamot, majd lapozz
a 100-ra. Ha nem, barmennvire undorodsz 1s a gon-
dolattol, meg kell kiizdened vele.

Keresztes ticyEssEc 11 ELETERO 11

Marrok kardja. a Holtmereg egv megszentelt fegvver.
mely képes megsebesiteni téged halott allapotodban is.
Sot, a Keresztes lovag minden sikeres talalata utan doby
egy kockaval. ¢s ha az eredmény 5-6. akkor a szokasos
2 helyett 3 ELETERS pontot kell levonnod magadtol. Ha
Marrok levag téged. ird fel Kalandlapodra a 13-as
szamot, majd lapozz a 100-ra. Ha te végzel vele, vesz-
tesz 1 sZERENCSE ¢s | AKARAT pontot, amiért megdlted
bajtarsadat a harcban. Ezutan lapozz a 13-ra.
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229,

A kobol epilt kegyhely régen bizonyosan lenyiigozo
¢pitmény lehetett legkiilonfélebb kofaragvanyaival —
sarkanyokkal hadakozo nemes kiralvoktol kaszas halal-
angvalokig —, mara azonban tiiskcbokor notte be az
cegészet, ¢s nagvon ugy tunik, hogy hosszu ideje nem
jart mar erre senki; bar korhadt ajtaja félig mar le-
szakadt a zsancrokrol. A nyitott ajto fele kozeledve at-
1épsz a kiiszobdn,

Fajdalom hasit kisértet-testedbe, ahogy valami durvan
visszalok a bejaratbol. Ugy érzed. mintha villam csapott
volna beléd. (Vesztesz 2 ELETERS pontot, ¢s ha czaltal
cletedet 1s elvesztencd, jegvezd fel Kalandlapodra a
259-¢s szamot, majd lapozz a 100-ra.)

Ha most, hogy mar tudod. mi var rad, ismét megpro-
balsz belepni a kegvhelvre, lapozz a 199-re. Ha inkabb
tavoznal, ¢s valahol mashol probalkoznal, lapozz a
259-re.
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230.

Képesse valsz elrejtent anyagtalan testedet az emben
szem elol. egv gondolatodra az arnvekba olvadhatsz.
ird fel Kalandlapodra az Army killonleges képességet,
majd lapozz arra a fejezetpontra, melyvnek szimat az
iment felirtad.

231.
A s0 régota a boszorkanyok ¢s ¢€ldholtak hatasos el-
rettentd anvaga. ¢s barmennvire 1s nem tetszik a dolog,
immaron te i1s utobbiak sorat gvarapitod. Ahogv az
akadaly kozelébe érsz, ugy érzed, mintha egy lathatat-
lan energiafalba Iépnél bele. mely szétmarja kisértet-
testedet. Vesztesz 4 ELETERS, | UGYESSEG, | SZERENCSE
¢s 1 rxkaraT pontot. Ha még _életben™ vagy. lapozz a
14-re. Ha mar nem, ird fel Kalandlapodra a 434-es
szamot. majd lapozz a 100-ra.

232,

A kutba lepillantva még épphogy ki tudod venni a lenti
fekete vizrél visszaveréds hold fényét. Allitolag az
enneck aljanal lévo terembol be lehet jutni a kastely alatt
huzodo katakombakba. A legenda szerint azonban mi-
utan egyik 6s6d, Agravian halalos sebet ejtett a Fanyar-
kovi Férgen, ami honapokig tartotta rettegésben a te-
riletet. a lény a kastely kutjaba kaszott. hogy ott haljon
meg, ¢s megmérgezte a vizet, Ez egészen addig igy is
maradt. mig egy papnd ujra sértetlenne nem tette ot egy
megtisztito varazsigével. (Hogvha fel van irva Kaland-
lapodra a Legjobb Barat kifejezés, amig a fold alatt
vagy. nem hasznalhatod az ebbdl eredd bonuszokat )
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Ovatosan lemaszol a kitba, gyengén izzo tested be-
vilagitja a mohaval ¢s pafrannval benott kapaszkodokat,
melyek a fal belso oldalanak teljes magassagaban hu-
zodnak. Az akna végiil egv nagy, természetes teremmé
sze¢lesedik ki, ami Fanvarké alapjaba vajodott, ¢s amin
Valzinor vara is emelkedik. Kihasznalva a sziklahasa-
dékokat lejutsz egészen addig a medencéig, melvbol a
kat a vizét nyer, ¢s teljesen elképedsz az eléd tarulo
latvanytol.

A tomeder ¢szaki partjat millionyt szikrazoan feher
csont boritja. Annyi ilven halom all hatalmas halmok-
ban, hogy egvik-masik mar a vizbe is ér, és az emberek.
kutyak, marhak ¢€s lovak csontvazaibdl kisebb elmesze-
sedett szigetek kezdenek kialakulni. A csonttemeton tul
egy sotetbe burkolozo, kor alaku jaratot latsz, mely
valoban a kastély kapolnajanak iranyaba halad.

A nyugodt, fekete vizbol meggvullado, fekete porként
sistergod ¢s frocskolo, szikrazo zold szinii boszorkanv-
féenyek tomek eloé, mint valami kilénés lidérefény,
majd sebesen eltinnek a medencét koriloleld csont-
halmok kozott. Hangos csontcsorompélés kozepette.
ami még a holtakat 1s felverné almukbol, egy hatalmas
csontalak emelkedik ki elotted. Kiilsore leginkabb egy
oriasi kigyora hasonlit. melynek teste a barlangot bebo-
ritd kiilonos csontkollekciokbol allt 6ssze. koponvaja
pedig valamiféle borzalmasan nagy kigvoe vagy talan
baziliszkusze lehetett egvkoron. Szemgddreiben 26ld
szinll lidércfenyek izzanak. A Fanvarkovi Fereg szelle-
me lecsap rad.

Csontkigyo UGYESSEG 9 ELETERO 12
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Hogyvha ellenfeled megnver egy Harci Koért, doby ket
kockaval, Ha dupla szamot dobsz, azonnal lapozz a
202-rc. Ha a Fanvarkovi Féreg szelleme ..végez™ veled,
ird fel Kalandlapodra a 88-as szamot. majd lapozz a
100-ra. Ha végzel ezzel a borzalmas ¢lohalottal. lapozz
a292-re.

233.

Kidugaszolod a flaskat, és a kozeledd Amykiraly felé
hajitod. A hatas azonnali. Ahol az ¢jbdl sziiletett €lo-
halott ur testét éri az olaj, savként marja szét az anyagat.
A Halal Ura dithosen feluvolt a fadalomtol. ¢s alig
marad 1dod elérantani fegyveredet, mielott ellenfeled
utoléme. Ha majd harcra keriil a sor, a teremtmény
ELETEREJET 6-al UGvESSEGET pedig 2-vel lecsokkent-
heted. Most pedig lapozz a 249-re.
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234,

Felmész a 1épesokon, és végiil a falumester haloszoba-
janak bejarata elott kotsz ki. Amilven a szerencséd, az
ajto felig nyitva all. Becsusszansz rajta, és a kisértet-
testedbdl arado halovany fényben megpillantod a mé-
lven alvo férfit. Hallod 1s, ahogy hangosan horkol. Egy
tires boroskancso all az ¢jjeliszekrényén. Egyelore nem
vette ¢észre jelenlétedet. Ha megkockaztatod, hogy fel-
¢breszd a falumestert, lapozz a 204-re. Ha inkabb hagy-
nad. hagy aludjon ¢s a foldszintet kutatnad at. lapozz a
325-re.

235.
A jaratot egy aranvcsikozatu, bonvolult mintakkal gaz-
dagon diszitett ajté zaga le. Ezen a kovetkezd versike
latszik:

Orok éjszakaban egy vardzslo nyugszik,
Akinek hatalma mindennel vetekszik.
Hogyha bélcs tanacsat szeretnéd most kérni,
Es késirjaba nem rettegsz belépni,

Hogyha e nagy magus szine elé jarulsz,
Bizonyitsd be nvomban érdemedet, varur.

Akarki eltolti, milatja, eliifi,
De akar a dagalyt, kirdaly meg nem torheti.

Ha tudod a valaszt a talalos kérdesre. alakitsd at annak
betiut a konyv végeben 1évo tablazat alapjan. Add dssze
czeket a szamokat, majd az dsszeghez adj hozza 19-et,
¢s lapozz az igy eredménviill kapott fejezetpontra. Ha
nem tudod a valaszt, vagy a folytatasnak nincs értelme,
nem tudsz ilven modon atjutni az ajton. Ha rendelkezel
a Jelenés kiilonleges képességgel, ¢s hasznalni 1s aka-
rod, lapozz a 284-re. Ha nem, és a katakombak egy ma-
sik részénél folvtatnad a kutatast. lapozz a 264-re.
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236.

Gvilkos csapasod nyoman a Csontvadat egvbetartd ha-
lottidézo varazslat veszedelmes energia-kisilés kisé-
retében megszinik, a lény pedig ismét csontdarabkakra
esik szét. A Fotorony belscjét megtoltd csontok ¢s tor-
melékek kozott talalsz egy kevés kincset ¢s nchany mas
¢rdekesnek igérkezo targvat, melvek azonban csak
akkor lehetnek hasznodra. ha rendelkezel anvagi testtel.
mellyvel hordozni tudod éket. Ha van tested, és megall-
nal egy rovid 1dore kincseket vadaszni, lapozz a 273-ra.
Ha nem tudsz. vagy nem akarsz megallni gyiijtégetni.
el kell dontened, merre folyvtatod utadat. Amennyiben
az e¢szaknyugati csigalépcson indulnal el folfele, lapozz
a 294-re. Ha az ¢szakkeletin lefele. lapozz a 205-re.
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237.

Ellenallva a kokor furcsa. foldontiali vonzasanak észak-
nak indulsz a sétetbe borult tajon. Labaid pont ugyan-
ugy visznck ebbe az iranyba. mint akkor, mikor még
¢lo voltal, még az alattuk 1évo aton heverd koveket is
crezni véled. De hova mennél?

Eszaknak, a falu és Valzinor

kastelva fele? Lapozz a 163-ra.
Eszaknyugatnak. a Lidérc Erdébe?  Lapozz a 3-ra.
Eszakkeletnek, a tengerszirt

iranyaba? Lapozza 193-ra.

238.

A fekete wvillamlovedék telibe talalja a mellkasodat.
Millionyi sikolto 1clek hangjaval siivolto szel kap fel es
ragadja ¢l szellemalakodat a talvilagra. (Ha szerepelt
Kalandlapodon a Visszatért, Gazdatest vagy Pancélos
kodszavak barmelvike, azt most huzd le.) Jegyezd fel
Kalandiapodra a 132-¢cs szamot, majd lapozz a 100-ra.

239,

A két or rémiilten orditva menckil eléled. — Tamad-
jatok! — kialtjak. — Nyakunkon az €loholtak! — Figvel-
meztetd harang szolal meg az orhazak iranvabol. és
tudod, hogy pillanatokon beliil a Kiilsé Udvar minden
egyes 6rét figyelmeztetni fogjak a jelenlétedre. (Ird fel
Kalandlapodra a Vérfal kodszot.) Ugy érzed, az cgyet-
len lehetdséeed. ha nem akarod. hogy rad talaljanak. ha
elhagyod a Kilsé Udvart, ¢s tovabb folvtatod utadat a
kastély fel¢. Lapozz a 317-re.
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240.

Mikor mar éppen Ggy ¢rzed. hogy sikeriilt elkeriilndd a
pokol gépezetet. a Golem feléd fordul ¢és koho-szajat
kitatva oriasi tisugarat okad feléd. Langolo Iehelete
ugvanugy végigéget téged, mintha csak hus-veér élélény
lenn¢l. Dobj egv kockaval. majd az eredmenvhez ad)
hozza 1-et; ennyi ELETERS pontot vesztesz a tamadas
kovetkeztcben. Hogyha a tiiztamadas eredményeként
ELETERO pontjaid szama nullara, vagy az ala csokkent,
ird fel Kalandlapodra a 134-¢s szamot. majd lapozz a
100-ra. Amennyiben még életben vagy, ugy lapozz a
278-ra.

241.

Biztos vagy benne, hogy a rituale a végeéhez kozeleg, ¢s
ha nem cselckedsz gvorsan, testvéred konnvedén el-
veszitheti életét. De mégis mit tchetnél. hogy meg-
szakitsd ezt az i1stenkaromlo szertartast? Mivel probal-
kozol”

Megprobalsz a kokorbe lopakodm? Lapozz a 211-re.
A Holt Fej Amulettet probalod

hasznalni (ha van nalad ilven)?  Lapozz a 258-ra.
A Fekete Homokora erejet hivod

segitsegiil (ha van nalad ilven)?  Lapozz a 296-ra.
A Lélekkovet veszed ¢lo

(ha van nalad ilven)? Lapozz a 104-re.
A Codex Mortis kotetét hivod

segitsegiil (ha van nalad ilven)?  Lapozz a 135-re.
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242.

Valzinor kastély fobejarata a Kiilsé Orkapu impozans
¢pitményében helvezkedik el. Két or all itt. de rajtuk
kiviill mas védelme 1s van a helynek, koztik maguk a
robosztus kapuk, egy sulvos vasrostélv, lovegnyilasok.,
cgy ostrom-dardaveto ¢s egy masodik csaporacs. Senki
nem juthat itt ki vagy be a vamagy engedélye nélkil.
Most azonban te lennél a behatolo, ¢s egyelore a kapu
rossz oldalan allsz.

Ahogy az atjard kozelébe érsz, vegiggondolod, hogy
hogvan lenne a legszerencsesebb megkozeliteni azt. Ha
rendelkezel a Kisérfer killonleges képesseggel. ¢s hasz-
nalni is szeretnéd. lapozz a 272-re. Ha rendelkezel az
Arny kiillonleges képesseggel, ¢s hasznalni szeretnéd,
lapozz a 334-re. Ha nem rendelkezel velik. vagy nem
akarod oket hasznalni, egyszeriien csak megkozelited a
kaputornyot — lapozz a 395-rc.
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243.

A Démonkapu tuloldalan egy wjabb lépesosor fogad,
melven leereszkedve egy sziklaba vagott alaguthoz
¢rsz. Ezt valami hatalmas lény - talan Bikabalna —
mellkasanak csontjaival ducoltak ala, igyv olvan ¢rzésed
van, mintha egy kapzsi behemot szajaban sétalnal vé-
gig. Végiil azonban ¢z is egy nyilasba torkollik, melyen
at egv majdnem teljesen gomb alaku foldalatt
barlangiiregbe érkezel. Eldtted, cev keskeny sziklatol-
tésen futd ut kdzepen egy kdoszlop emelkedik. melyven
egv kor alaku. fekete kovekbol cpilt ataro all. Az
oszlopot langolo akna veszi korbe, a beldle kitord ches
tliznyelvek pokoli 1zzast kolesonoznek a barlangnak.
Biztos vagy benne. hogy elérted a kazamatak legme-
lyebb részét, am semmi nyoma a gazembernek, akit
uldozol. Az egvetlen jelenlévo alak egv hatalmas, rot-
hado tetem, aki a fekete kapu mellett all. Osi, rozsdas
vertet visel, kezében egy koponyas buzoganyt tart — ami
¢lo ¢s holt ellenfelek ellen egvarant hatasos. Vala-
hogvan tudod, hogy nemezised megtalalasahoz at kell,
hogy kelj a kapun — barhova is visz majd téged —, chhez
azonban elobb meg kell kiizdened a hajymereszto Kapu-
orrel. Ralépsz a toltésre, hogy szembeszall) végzeted-
del.

Kapuor cYEssEc 10 ELETERG 10

Ha ellenfeled megsebez, dobj egyv kockaval. Hogyvha
az eredmény 6, azonnal lapozz a 216-ra, egvébként
folvtasd a harcot. Ha sikeriil feliillkerekedned a Kapu-
ordn, lapozz a 309-re. Amennyiben ellenfeled legyoz
téged. ¢s megsemmisiti I¢lekalakodat, iy fel Kaland-
lapodra a 3(9-es szamot. majd lapozz a 100-ra.
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244.

Ahogy megformalod a szavakat, a levegd ¢rezhetoen
megsurusédik korilotted. Nem gondoltad volna, hogy a
holdfogvatkozas még sotétebbé mélyiilhet, am mégis ez
tortént. Varazslatod tudtodon kiviill megerositette az
amyck-szilte rémségek crejét, amik rad készilnek
tamadni. (Vesztesz 1 szerencse pontot.) Most pedig
lapozz a 124-re, ¢s a harc elott noveld meg mindkeét
Amylidérc SLETEREJET 2-vel és UGYEsSEGET 1-el.

245,

Hihetetlen. de a ko varatlan modon megmozdul. Szellem
letedre pusztan akarateroddel sikerilt a fizikai vilag egy
mozdulatlan targvara hatast kifejtened. Ird fel Kaland-
lapodra a 215-6s szamot ¢s lapozz a 120-ra.
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246.
— Rendben van — mondja a Kiralyné. Vészjoslo mo-
solva egy pillanatra sem hagvja el arcat. a szemeiben
smaragdzold fény gyullad. — Akkor ugy itélek, a pokol
tize, kénko vagy dogvész altal itt. és most kell masodik
halalt halnod. De melvik legven? Donts te vegzeted
felol! — Mit valaszolsz?

— Pokoltiiz altal Lapozz a 340-re.
— Kénko altal! Lapozz a 262-rc.
- Dégvész altal! Lapozz a 283-ra.

— Mutasd, mit tudsz! Nem
szand¢kozom 1smét meghalni!  Lapozz a 305-rc.

247,

Arcvonasaid egv pokolbeli jelenés mintazatara torzul-
nak, igy lépsz a férfihoz, — Hallgass ide, vénember, jol
figvelj ram — morgod vadallati hangon, ami bizonyosan
nem lehet a tiéd. Miclétt azonban folytathatnad mon-
dandodat, a kapus 6sszerandul, szemei a fejébe fordul-
nak ¢s arccal elore elteriil a foldén, ez alkalommal nem
holt részegen. egyszertien csak holtan. Mi hasznod van
egv ujabb halottbol? (Vesztesz 1 szErENCSE pontot.)

Mivel immaron képtelen vagy barmit 1s kezdemi a
vasrostéllyal, valami massal kell probalkoznod. Ha a
veled szemben lévo csigalépeson folvtatnad utadat fel-
felé, az ortoronvba, lapozz a 160-ra. Ha inkabb vissza-
termél a foldszintre, ¢s wraértékelnéd a helyzeted, la-
pozz a 20-ra.
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248.

Ahogy a Szellemvadasz és bérence holtan, ¢lettelenil
elteriil a foldon, 1smét felhangzanak a sikolyok. Ez al-
kalommal azonban az emberek félelmét a benned veég-
bemend borzalmas atalakulas valtja ki. Kisértetalakod
hajlongani, puffadmi kezd, ¢és ennek eredményeképp
sokkal inkabb démoni jelleged valik hangsulyossa, mint
az emberi. Ez csak még tovabb noveli a falusiak
féelelmet, akik sikoltozva rohannak ki a fogadobal az &;-
szakaba.

De te nem ezt akartad! (Vesztesz | sSZERENCSE pontot.
Hogyha még nincs felirva Kalandlapodra a Kisértet
kulonleges képesség, most ird fel.) Nagy nehezen ismet
visszanyered tested felett az uralmat, tavozol a nyitva
hagvott ajton at. majd e¢lhagyvod Sleath falvat. Lapozz a
6-ra.

249,
Magikus vagy megszentelt fegyverrel fogsz harcolni
az Amvkiraly ellen? Ha igen, lapozz a 113-ra. Ha nem,
lapozz a 346-ra.






250

250.

— Szoval. megtette? — kérdezi Unthank kamaras a Ha-
lalszolgat.

— Megtettem — valaszolja sététen a masik.

— Es nem volt semmi... probléma?

Az oltarszolga nem valaszol azonnal. — Bar a test
gyenge volt, a lélek mar nem. De elintéztem.

— Jo — mondja a kamaras, ¢s ujjait az arca elé emeli, -
Semmi nem zavarhatja meg a tervemet. Evekig ké-
szilltem ra. azota. hogv cvtizedekkel ezelott Fetchfen-
ben, szilofalumban a Sotétségnek ajanlottam a lel-
kemet. Ma este feltamad urunk, és mindenki megismen
majd az Unthank nevet; ¢és letérdelnek elottem, vagy
szeme nézhetnek haragom. Mikor teljes lesz a holdfo-
gyatkozas. enyém lesz a legvégso hatalom., €s a kiraly-
sag minden holtja valaszol majd hadba hivasomra.

— Minden készen all, uram? — kérdezi a kultista.

— Majdnem minden. Meg sziikkségem lesz egv meg-
feleld aldozatra, de mar van egy otletem. Es sikerrel
fogunk jarmi, efeldl ne legyenek kétségeid. Az egvetlen
dolog. ami meg biztosabba tenne tervem sikercben.
ha megkapannthatnam a Lélekkovet. A Fekete Lomb
Rendje mar mindent atkutatott, de a Telkiraly orvarazs-
latar ez 1daig megakadalyoztak. hogy megtalaljak a
tornyat, Fagvujjat. De nem szamit, kézeledik a fogvat-
kozas. és vele egvitt a sir feletti vegso gvozelmem.

Képtelen vagy elhinni, amit hallasz! Unthank kamaras
all a meggvilkolasod mogott, akit Osi otthonod ¢s test-
véred védelmével biztal meg. Es gy tiinik, haldlod még
csak aljas tervének kezdete. Meg kell allitanod, kiilon-
ben nem Valzinor kastelva lesz az egvetlen iranvitasa
ala vont hely. ¢s masok vére is a lelkeén fog szaradni.
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— Felfedeztek minket! — sziszegi hirtelen Unthank, mi-
kozben ideges pillantast vet a hata mogé. — Egy kém
van korcinkben. Valaki kihallgatta a beszélgetésiinket.
De nem szamit. egvetlen szoval elintezhetem.

A kamaras alig hallhato, embertelen nvelven motvog-
ni kezd. ¢s erzed. ahogyv a titkos talalkozohelvet betolti
a semmibdl feltamadoé szélvihar. Az arulo ebben a pilla-
natban felkialt: — Lélek. tavozz!

A sivitd szel orvénylo tornadova alakul. melvnek
kozepebe te keriilsz. A vilagok kozti fatyol felszakad.
téged pedig a tilvilagba ragadnak a Holt Szelek. ird fel
Kalandlapodra az 58-as szamot. majd lapozz a 100-ra.

251.

Vér Baro Vad Vadaszatanak foglyaként semmit nem te-
hetsz az ellen, hogy a ferfi lova hatuljara hizzon fel te-
ged. A Bard vadaszan kurjantgatva, avoltve vagtatnak
bele az éjszakaba és at a Karhozottak Birodalmanak
vékony fatyvlan, mikézben te lelked sorsan keseregsz.
Ird fel a 290-cs szamot Kalandlapodra, majd lapozz a
100-ra.
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252.

Felaton jarsz a to fagyott felszinén, amikor repedesek
jelennek meg a pancelon, ¢s egy vastag, gumiszerii csap
tor at rajta. A kar a szélfutta levegdben tapogatozik.
mintha keresne valamit, végil visszahuzodik. Latod,
hogy valami megmozdul a viz melvén — valami hatal-
mas. Majd egv masodik robajlast hallasz. ahogy egyv
ujabb csap is attor a jeget, végiil pedig egy harmadik.
Hatalmas repedések bukkannak fel a jégrétegben. s
ahogyv a végtagok visszabuknak a jeges vizbe, kiterjedt
hullamzo vizfeliletek tekintenek fel az dres égre. A
hozzad hasonld ¢€loholt lelkek szamara a mozgd viz
halalos, ¢és hacsak nem gvorsitod fel Iépteidet. a to
szormyetegének ténykedése hamarosan csapdaba ejt a
sziget €s a part kozott, te pedig itt ragadsz a viz alkotta
magikus barikad koézepén. Rohanni kezdesz, hiszen itt
most végzeted a tét. Doby harom kockaval. Hogvha az
Osszeg ugvanannyi vagy kevesebb, mint ELETERS pont-
jaid szama, lapozz a 209-re. Ha tobb, lapozz a 224-re.

253.

Probalod elmondani, hogy nem akarsz artani nekik,
sokkal inkabb a segitsegiikre lenne sziikséged, a férfiak
azonban alig figvelnek rad. annyira eltompitja oket a
félelem. Senki sem tudhatja, hogyan fognak reagalni.
Dobj egy kockaval. Hogvha az eredmeny -3, lapozz a
223-ra. Ha az eredmény 4-6, lapozz a 239-re.
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254,

Erdlkodve probalsz ellenallni a Golem vonzerejenek, de
a szomyeteg igy, a mar megkotott lelkek lényével
egviitt tulsagosan erds ellenfélnek bizonyul. Te 1s a
teremtmény részévé valsz — sem kildetésedet nem
tudod folytatni, sem a Holtak Foldjére nem tudsz ¢l-
tavozni —, ¢s orok életedre clkarhozol. Igy ér véget
kalandod, orok kinszenvedések kozepette.

VA R

A jarat jobbra fordul, ¢s hamarosan ismet egy. a jobb
oldaladon allo ajté mellett halad el. Ez is egv Lélek-
kapu, mely eziist szimbolumokkal boritott fekete fabol
késziilt, ¢s hacsak nem rendelkezel meg fizikai testtel.
képtelen vagy atlépni rajta. Hogvha készen allsz utad
folvtatasara, lapozz a 31-re.

256.
— A bosszu igen sotét és mély vagy — szavalja az Orzo,
— A bossza hidegen talalva a legjobb, hidegen, mint a
sir. Valdban a bosszt az, amit kivansz? Es ne feledd. jol
gondold meg, mit kivansz, mert még meg talalod kapni.
— Ha inkabb meggondolnad magad, lapozz a 102-re. Ha
maradnal az eredet1 valaszod mellett, lapozz a 226-ra.
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257.

Keéptelen vagy ellenallni a Kilenc Hajadon kiilénés von-
zasanak, igy megkozelited a kdoszlopokat. Minden egy-
es kisértetlépésnél érzed a talpad alatti talajt, annak el-
lenére, hogy a hanga tigy hatol at rajtad. mintha tested
csupan fust lenne. Mig halando szemeid szamara a Ki-
lenc Hajadon nem tiint masnak. mint néhany megkopott
sziklakornek, amiket benott a moha és zuzmo. most
hatborzongatod encreiakacsokat latsz, melvek ragvogo,
sokszinli langnyelvekként emelkednek az ¢jszakai ég
felé. Es panaszos néi éncket hallasz, bar senkit nem
latsz a kdzelben.

A kokorok kozepenél, egv vizszintes kooltaral meg-
torpansz, ¢s csak csodalod az ¢teri energia kavargo
szalait. Majd ahogy oft allsz ¢s hallgatod a gyaszos
eneket. ugvanezek a szalak elkezdenek feléd kozeledni.
Ugvanekkor érzed, ahogy talvilagi energia énti el ala-
kodat. A Kilenc Hajadon bajnokul valasztott maganak,
¢s varazserejevel megerositett téged. (Ad) 1-et Kezdefi
UGYESSEG ¢s ELETERS pontjaidhoz, majd a jelenleg
¢rtckeiket allitsd vissza az ujakra. Visszanyersz | sze-
RENCSE pontot¢s kapsz 1 AKARAT pontot 1s.)

A dombteton allva, nem messze a Kilenc Hajadontol
harom sziklat latsz, melyvek egy atjarot formaznak. E
hatalmas témbok alkotta jaratban spiralis érvényt latsz
kialakulni. Egy masik vilagba vezeté kapu nyilik elét-
ted. Mit teszel?

Belepsz a sziklak koze, ata

masvilagi atjaron? Lapozz a 389-re.
Megvarod. hogy tértenik-e valanni? Lapozz a 308-ra.
Megprobalod elhagyni a kdkor

teriiletet? Lapozz a 288-ra.
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258.

Kezedbe emeled a koponya alaka amulettet, ¢s erzed,
ahogy aramolm kezd benne a gyulolkddo energia. A
talizman egy eroteljes, gonosz targy, ¢s ahelvett, hogy
cltaszitana toled czcket az erdket. inkabb megerdsiti
oket. Most mar tudod, hogy hiba volt ¢letre hiviu a ha-
talmat. Vesztesz | szereNCSE és | axkaraT pontot. Ird
fel Kalandlapodra a Talizman kodszot, majyd lapozz a
132-re.

259.

Ismét a falu foterén talalod magadat. Ne feledd, csak
olvan helven folvtathatod a kutatast, ahol eddig még
nem jartal. Merre indulsz most?

A Hajnalhasadas Fogadoba? Lapozz a 118-ra.
A bendtt kegvhelyhez? Lapozz a 229-re.
Zelda Asszony satraba? Lapozz a 368-ra.
A falumester hazahoz? Lapozz a 437-re.

A kastely fele? Lapozz a 6-ra.
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260.

A pap egyszeru lakasahoz csatlakozo kapolna latszolag
artalmatlan épulet, ami egy fallal kériilvett temetoben
all — melvet folddombok ¢és hullamzo pazsit tesznek
tcljessé. — Az elmult évtizedek soran ide temették el a
csaladtagokat. Remegd gyertvafény vilagitia meg a
foltos, olmozott ablakiivegeket, mely tovabb folvik a
kis temetd ¢s a mogétte huzodo macskakdéves udvar
iranvaba. Nagvon ugy tiinik, hogy valaki van odabenn,
Mit akarsz tenni?

Belepnel a kapolnaba? Lapozz a 274-re.
Bejamad a mogétte 1évo temetot?  Lapozz a 319-re.
Elhagynad ezt a megszentelt foldet

¢s masfelé folytatnad a keresést? Lapozz a 445-re.

261.

Eltavolodsz a parttol, minden 1degszaladdal az elotted
allo feladatra Gsszpontositasz, majd a buzés medence
kézelebbi széle felé kezdesz rohanni, és amint labad az
omladozo Iyuk szélére ér, minden eroddel ellokod
magad. rem¢lve. hogy teljes hosszaban at tudsz felette
ugrani. Tedd probara icyessEcen! Ha a proba sikeres,
hihetetlen modon sikeriil atrepiilndd a bluzoélgd poce-
eodor felett — lapozz a 421-re. Ha a proba nem sikeriil,
ugy az ugras rovidnek bizonyul, és a medencét betoltd
blizolgd mocsok kdzepébe pottyansz — lapozz a 222-re.
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262.
Borzalmas biiz jelzi a Kiralynd bajnokanak erkezésct,
ahogv egy valoban szémvuseges borzalom csoszog elo
az cloholtak scregebdl, hogy megkiizdjon veled. El-
mondhatatlan mocsokkal boritott testtel és sirban érlelt,
visszataszito biizzel tamad rad a Biizghoul.

Biizghoul UGYESSEG 8 ELETERO 9

Amig szerepel Kalandlapodon a Gazdatest kodszo, az
ellenfeledbol arado. gyvomorforgatd és mindent athato
szag miatt a csata id6tartamara 2-vel csokkentened kell
Tamadoerodet. Ezen kivil. ha akar a Gazdatest, akar
a Visszaiéri kodszavak szerepnek a Kalandlapodon.
amennviben a Ghoul harom alkalommal eltalal. a test.
melyet viselsz, lebénul, és igy el kell azt hagynod.

Ha a Biizghoul elpusztitja (vagy lebenitja) fizikar ala-
kodat, szellemként tovabb harcolhatsz ellene. Ha azon-
ban kisértetvalod i1s megsemmusiil, jegvezd fel Kaland-
lapodra a 173-as szamot. majd lapozz a 100-ra. Ha
ovozedelmeskedsz ellenfeleden, az rothado nvalka-
tocsava olvad szét a Kiralynd tronmja elétti kopadlon.
Lapozz a 321-re.
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263.
Képes vagy megvaltoztatni megjelencsedet. Remiszto
fantomborzalomma tudsz atalakulm, ¢és igy a gvengebb
idegzetiicket akar halalra is rémitheted. Ird fel Kaland-
lapodra a Kisértet kilonleges képességet, majd lapozz
arra a fejezetpontra, melvnek szamat az imént felirtad.

264.

Visszatérsz az clagazashoz, és egy olvan ujabb utvo-
nalat valasztasz, amerre még nem jartal. Ha a folvoso
bal oldali agat akarod kovetni, lapozz a 235-re. Hogyha
az egyenesen tovabbhaladot, lapozz a 10-re. Ha a jobb
oldalit. lapozz a 109-rc. Amennyiben mkabb clhagyvnad
a katakombakat, lapozz a 445-re.
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265.
— Szellem vagvok — mondod ismét, ¢s ¢rzed, ahogy
kezed atcsuszik a sirdomb sziklaajtajan. Szemeidet be-
csukva egy lépést teszel elore — és kénnvedeén atsiklasz
rajta, cgvenecsen be a tiloldalon induld nvirkos, fold
alatti alagutba. Ird fel a Kalandlapodra a 215-6s szamot
¢s lapozz a 90-re.

266.

— Pusztul), arulo! - kialtod. azzal lerohansz a domb-
oldalon, és mée azelott sikeriil attémaod a sziklak gviiri-
jét, hogy Unthank felocsudhatna meglepetésébdl. Am
mielott elérhetned ot. feled fordul és kegvetlen mo-
sollval az arcan feled 16 egv sétét encrgianvalabot. A
robbanas ereje hatralok, ¢s az egyik kooszlopnak csa-
podsz. (Vesztesz 3 ELETERO pontot. Amennviben ezzel
kilehelnéd a lelked, ird fel Kalandlapodra a 132-cs
szamot, ¢s lapozz a 100-ra.) Ha még . ¢letben™ vagy,
a Neckromanta még egvetlen mondatot intéz hozzad:
~ Most pedig légy tanija végsd gyvézelmemnek! — La-
pozz a 132-re.
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267.

— Telak nevere, mi ez? — kialt fel Marrok, ahogy a leve-
goben megjelenik kisértetalakod. ¢s abban a pillanatban
kivonja eziistkardjat.

— Egy alakvaltd! — kialt elakado lélegzettel Unthank.
— Egv gonosz lélek. ami draga eltavozottunk alakjat
vette fel! O, lovag ur. Gizd el innen. mielott mindinkkel
végez!

Marroknak sem kell tobb biztatas. — Telakért ¢s Valzi-
norért! — kialtja, azzal felemelt karddal rad veti magat.
Ha inkabb hagvod a nemes lovagnak, hogy végezzen
veled, semmint hogy fegyvert emel] ra, jegvezd fel
Kalandlapodra a 445-6s szamot, majd lapozz a 100-ra.
Hogyha nem, nincs mas lehetoséged, meg kell védened
magadat.

Keresztes ticyEssEs 11 ELETERO 11

Marrok kardja, a Holtméreg Ejgvilkoshoz hasonloan
egy szent fegvver, mely kepes megsebesiteni téged ha-
lott allapotodban is. S6t, minden sikeres talalata utan
dobj egzv kockaval, ¢s ha az eredmény 5-6, akkor a
szokasos 2 helyett 3 ELETERO pontot kell levonnod ma-
gadtol. Ha Marrok levag téged. ird fel Kalandlapodra a
445-6s szamot, majd lapozz a 100-ra. Ha te végzel vele.
vesztesz | SZERENCSE és | AKARAT pontot, amiért meg-
olted bajtarsadat a harcban. Ezutan lapozz a 348-ra.
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268.

Boldogan, hogy épen ¢s egészségesen leltel ra testve-
redre, a nevét kialtva felé sietsz. Onana ¢s Umberto
atya feléd fordulnak, am elkeserit, mikor megpillantod
a hugod arcara kiiilt dobbent rémiiletet. — Ne! Ne. ¢z
nem lehet! — kialtja,

Es most elészor pillantod meg, hogy mi van eléttiik, a
ravatalon kiteritve — sajat, halott tested az. Igy lami
tetemedet, anélkiil, hogv felkésziiltél volna ra, mélven
megraz téged. (Jegvezd fel Kalandlapodra a Nyugodjék
Békében kifgjezést, €s vonj le 1-et AkARAT pontjaidbol.)

Mire feleszmélsz, Umberto atva mar kézted ¢s test-
veéred kozott all, a szentiras, melybol eddig olvasott. egy
cliizés imajanal van nyitva a kezcben, ¢s kantalmi kezd.
Végil a kovetkezod szavak kiséretében int egvet szabad
kezével: — Telak, a Batorsag Uranak nevében vissza-
uzlek téged a pokoli tulvilagba, melybol fogantal!

Eles fény vakit el. és érzed. ahogyv szellemalakodat
halotti maglya szent tiize égeti el. Ird fel Kalandlapodra
a 443-6s szamot, von) le magadtol 1 sZERENCSE pontot,
majd lapozz a 100-ra.
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269.
— Valami gonosz dolgozik itt, ¢s azt kivanom, bar tud-
nam, ni az. Talan ha keményebb lennck, tobbet tettem
volna, hogy kideritsem, mi ez, am azt hiszem, chhez
mar clkestem.

— Akarhogyis, a helyzet az, hogy Unthank lakomat
rendezett visszatérte tiszteletére. Csakhogy maga mar
halott. a mulatozas azonban ugvanugy folvik. Minket
nem hivtak meg. En meg csak fecsegek itt,

~ Sikeriilt kideritenem valamit, de nem tudom. az
mennyire fontos. vagy hogv mire vonatkozik. Egy
kombinacid az, azt hiszem: négy-ketté-egy. Ez az. Most
pedig menjen, és sok szerencset.

Cador kapitany ¢rtckes informacioval latott el teged.
¢s mielott véget éme az este, még értékes szovetséges-
nek bizonyulhat. Kapsz 1 szerencse pontot. ird fel a
Kalandlapodra a Rettenthetetlen kodszot. Most pedig
elhagyod a barakkokat. Lapozz a 434-re.

270.

Az aljnévenvzetben gazolva kanvargos. gvotrelmes utat
valasztasz a fak kozott, remélve, hogy igy dssze tudod
zavami Vér Baro ebeit. Tedd probara UGYESSEGED é€s
tedd probara szerencsip! Ha mindkét proba sikeres,
lapozz a 221-re. Ha barmelyiket is elvétetted, lapozz a
251-re.
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271.

A csigalépcson felmaszva hamarosan annak a teremnek
a bejarata elott talalod magad. melvben a vasrostély
felhnizasat és leeresztését végzo fogaskerck talalhato.
Az egvik fal mellett. egyik kezeben logo agyagkorso-
val. ott il Falstaff, a kapus. Emlckszel ra. hogy mindig
1s szeretett 1szogatni — foként almabort —, most azonban
tiszta roncs. Apolatlan, sziirtke szakalla arcanak felét
beboritja. borén )6l latszanak biborszini, pokhalo-
szerlien szetteriil6 erel, €s nehezére esik rajtad tartania a
szemét. — Megall)! — gagvogga. — Ki van ott?

Mikézben talpra kecmereg, 1smét felméred a helvze-
tet. A csorlore pillantasz, majd belegondolva a vasracs
sulyaba, arra a kovetkeztetésre jutsz, hogy még eros
akaratoddal sem lennél képes megmozditani. Eldtted
pedig ott all egy ember, aki egvebkeént rendelkezik az-
zal a fizikai erovel, ami a szerkezet sikeres mukodteté-
schez sziikscges.

Ha rendelkezel a Kisérter kilonleges képesscéggel. és
ijesztéssel akarod ravenni a kapust, hogy segitsen ne-
ked. lapozz a 247-re. Ha italtol eltompult elm¢je felett
probalnad meg atvenni az iranvitast. lapozz a 225-re.
Hogyha inkabb athaladnal e termen, és a tuloldalon
allo ujabb csigalépeson mennel tovabb felfele, lapozz a
160-ra. Amennviben visszafordulnal, visszatérnél a fold-
szintre, ¢s mashol folytatnad a keresést. lapozz a 20-ra.



272-273

272

Ahogy a kapuorok fele kozelitesz, arcvonasaid meg-
valtoznak, eltorzulnak, mig végiil egv borzalmas, fortel-
mes dologga nem valsz, melynek puszta megjelenése is
halalra rémiti az embert. A két férfi, ahogy meghallja a
szadbol feltord, avoltd hangokat, mikézben kilépsz
clgjik a sotétségbol — fortelmesen cltorzult, ragvogo
kiscrtetként —, elhajitjak alabardjukat ¢s sikoltozni kez-
denck. Rémalmaik azonban nem érnek ennviben véget,
Egyikiik haja a szemed elott fehéredik ki, ¢s sikoltozva
rohan el &rhelyérdl. az éjszakaba. Am 6 a szerencsésebb:
tarsa egvszerien elteriil a foldon, merev tagokkal, mint
egy deszkalap. €s életteleniil, mint egy kddarab. Halalra
remitetted! Ahogv magadra 6ltdéd normalis alakodat.
biintudat kezd gyotomi. (Vesztesz | sZERENCSE pontot.)

Most azonban nem a biintudat az egyetlen. amivel
meg kell birkoznod: a kastély kapuja még mindig zarva
van, te pedig idekinn ragadtal. Szoval, hogvan probalsz
meg bejutni? Ha rendelkezel a Jelenés kiilonleges ke-
pességgel. és hasznalm 1s szeretnéd. lapozz a 414-re.
Ha rendelkezel a Kopogo Szellem kiillonleges kepesseg-
gel. ¢s hasznalm szereined. lapozz a 303-ra. Ha ezek
cgvikével sem rendelkezel, mar csak egy lehetoség all
elotted: a szennyvizcsatorna alagutja — lapozz a 36-ra.

273.

Dobj harom alkalommal két kockaval, hogy kideritsd,
mit sikeriilt elékotornod a romokbol. (Ha egy szamot
kétszer, esetleg haromszor 1s kidobsz, ugy csak az elso
alkalommal sikeriill valami hasznosra lelned, ezt kove-
toen nem talalsz semmit.)
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Kincs

Ugyesség Ttala — ha szerepel Kalandlapodon
a Gazdatest kodszo, akkor ezt az italt el-
fogyasztva visszadllithatod tested UcYESSEG
pontszamat a Kezdeti értekre.

Pajzs — ad) 1-ct UcyEsstc pontszamaidhoz.
még ha ezzel a Kezderi érték folé isemelkedik
az értek.

Barsony Erszény — 6 Aranvtallert lelsz benne.
E¥o Itala — hogvha szerepel Kalandlapodon a
Crazdatest kodszo, ugy ezt az italt elfogvaszt-
va visszaallithatod tested ELETERO pontsza-
mat a Kezdeti értékre.

Tiizkd Rubint — 8 Aranytallért ¢r.

Szaraz Elelem — 2 étkezésre elegendd.
Szerencse Itala — ha szerepel Kalandlapodon
a Gazdatest kodszo. ugy ezt az italt felhajtva
visszaallithatod tested szZERENCSE pontszamat
a Kezdeti értékre.

Holt F'ej Ammileit — emberfe) alakura faragtak.
Csatafejsze — sikeres tamadast kovetden 3-0s,
6-0s dobas esetcben a szokasos 2 helyett 3
ELETERG pont veszteséget okoz az ellenfélnek:
nem magikus fegyver,

Onix Nyakék — 4 Aranytallért ér.

Vasmaro — egy kis borerszény, tele fémevo
gomba sporajaval.

Miutan befejezted a kincskeresest, el kell dontened.
merre hagvod el a termet. Ha az ¢szaknvugati csigalcp-
cso felé indulsz, lapozz a 294-re. Hogvha az északkeleti
Iépesosor a szimpatikusabb, lapozz a 205-re.
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274,

A kapolna ajtaja csukva van, de nincs bezarva. Ha ren-
delkezel akar a Kopogo Szellem, akar a Jelenés kiilon-
leges képességgel, kénnveden be tudsz jutni a belsejébe
— lapozz a 316-ra. Amennyiben ezek egvike sem sze-
repel Kalandlapodon. doby ket kockaval. Ha a dobott
eredmény ugvanannyi vagv kevesebb, mint nxarar
pontjaid szama. ird fel Kalandlapodra a 316-0s szamot.
¢s lapozz a 90-re. Ha nagyobb, ugv képtelen vagy
bejutni az ¢épiiletbe, ¢s mashol kell folytatnod a ke-
resést. Ha megkerulnéd a kapolnat, és a mégdtte levo
temetoben néznél koril, lapozz a 319-re. Ha inkabb
nem toltenel tobb 1dot az épiilet kozelcben, lapozz a
445-re.

275,

Hirtelen kiillonds, kificamodo érzés kerit hatalmaba, és
ahogy lepillantasz, latod. hogy szellemalakod kitizetik a
testbol, melyet egészen mostanaig hasznalt. (Huzd le
Kalandlapodrol a megfelelo kodszot!) Ez mar énma-
gaban is egy 1gen nyugtalanito érzés, ¢és meglepetésed-
ben nagyot lelegzel: de ilyet nem lenne szabad tudnod
tenni... Lapozz a 448-ra.

276.

Szerepel Kalandlapodon a Pokol Tiize kodszo? Hogvha
igen, lapozz a 122-re, ha nem, lapozz a 394-re.
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277,

Nagy gvozelmet arattal itt, ¢s egy hatalmas leletet sike-
rillt megszerczned. Visszanyersz 2 SZERENCSE pontot,
¢s AKARAT pontjaid szamat 1s megnovelheted 2-vel. Mar
csak vissza kell témed Valzinor kastélyaba, hogy hasz-
nalhasd a Lelekkovet. Ha rendelkezel a Lélek kiilon-
leges képességgel. ¢s egyszeriien ¢l akarsz repiilni in-
nen, lapozz a 209-re. Ha inkabb két labadon kelnél at a
befagyott tavon, lapozz a 252-re.

278.

Meg kell kiizdened az Alvilagi Golemmel, hogyv tuljuss
rajta, mivel azonban fantompenged keptelen seriilest
okozn szamara, csak abban reménvkedhetsz, hogy sike-
riill kivedened légkalapas-6kleinek csonttdord csapasait.
Az clkovetkezo csata soran a szokasos modon hatarozd
meg a Tamadoerdket, am még ha meg 1s nversz egy
Harei Kort, csupan elkeriilted a Golem iitését, meg nem
scbezted.

Alvilagi Golem GYESSEG 9

Mire megnversz harom Harci Kort, sikeriil ugy helvez-
kedned. hogy atszaladhass ellenfeled alatt. ¢s elerhesd a
mogotte 1évd kapunvilast és az arok-hidat — lapozz a
337-re. Ha a Golem meg azelott vegez veled. hogy
harom Harci Kort megnvemél, ird fel Kalandlapodra
a 337-cs szamot, majd lapozz a 100-ra.



279-280

279.
— Nincsen masodik esély! — dorgi egy hang az ¢lettelen
vadonban. — Nem hodithatod meg a halalt! — Es ismét a
Fekete Kapu elétt talalod magad. Ahogy az Urességbe
tekintesz, ¢rzed, ahogy egy cllenallhatatlan eré vonz tc-
oed magahoz. Ugy érzed, immaron elkeriilhetetlen a vég,
hogy ¢leted és killdetésed valoban véget ért.

Mayd jajveszckelesek zengnek fel. ahogy millionvi
clveszett I¢lek konyorog clbocsajtasodért, hogy te, a
Halal Bajnoka megbosszuld dket. Erzed. hogy a Kapu
vonzasa gvengiil. majd ismét felerosodik fuledben a su-
hogo szél hangja, ez alkalommal azonban mar az elat-
kozottak tivoltese is belevegyiil. akik konyorognek ne-
ked. hogy mentsd meg oket szenvedéseiktol azaltal, hogy
végrehajtod kildetésedet. Végil sotétség borul rad. .

Kinvitod a szemedet ¢s korbepillantasz. Ismét a Foldi
Sikon vagy. Hala az elveszett lelkek esdekléseinck, egy
utolsoesélyt kaptal, hogy a téged ért rosszat helyre hozd.
Ismét allitsd vissza UGYESSEG, ELETERO €S8 SZERENCSE
pontjaidat Kezdeti értckiikre, ad) 1-ct AKARAT értékedhez
¢s jegvezd fel Kalandiapodra a Végjarek kodszot. Most
pedig lapozz arra a fejezetpontra, amit azelott irtal fel,
hogyv a tulvilag kapujaban talaltad volna magadat.

280.

Kihuzod az olaj dugojat, és a Nekroféreg felé hajitod.
Ragacsos fckete folyadék frocesen végig a vissza-
taszitoan remegd®, kocsonvas testen. am a szdrmyeteg a
legkeveésbe sem lassul le. Az olaj azonban igen gyulé-
konv. Felkapsz egv faklyat az egvik fali tartobol. ¢s a
teremtmény hatara hajitod. A kénnyven meggyullado
olaj langra kap. az ¢lohalott rémség pedig magas kial-
tast hallat, mikozben égni kezd. Lapozz a 401-re.
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281.

— Ne féljen. nem akarok artani maganak - mondod
Zelda Asszonynak, mikézben kiscrtetarcodra esdeklo
kifejezést dltesz. — Csupan segitségét kérem.

— Holtakat latok! — zihal a né. mintha ¢z ujdonsag
lenne szamara. — Tényleg latom a holtakat! H-Hogyan
tudnek segitem? — kérdezi, mintha most jutna csak el a
tudataig, hogy te is ott vagy.

Gyorsan elmeséled neki, miféle sors jutott osztaly-
reszediil mapnvugta ota. ¢s cgész 1do alatt ugvanaz
az ijedt arckifejezés il pufok arcan. — J6jj6n velem —
mondja, mikor végiil befejezed a torténetedet.

Visszavezet téged a sator clejcbe. ahol az asztal ¢s a
kristalygomb allt. Leil elé, és talzott gesztikulald moz-
dulatokat kezd végezni a kezeivel. Latod. ahogy a gdmb
mélyén orvényld kodfelhd kezd gyiilekezni.

— 0, igen — mondja végiil -, veszedelmes ut all maga
elott. — Hangja hirtelen tobb oktavot esik, szemei pedig
visszafordulnak a fejébe. — A halal jana ¢ foldet. ¢és
hamarosan a holtak is jonnek — folytatja, mintha mas-
valaki beszclne most az 6 hangjan. — Keresd a fém-
muvest ¢s a vasembert, Ovakod) attol, aki csak a Joban
hisz. am a Lics Kiralynd udvarat keresi, mert ez altal
lelhetsz megvaltasra.

A knstalvgdmbben orvénvlo felhdk elfeketednek,
majd az egesz asztal remegni kezd.

- Az Amj_.-'ak ura kozeleg! — morog a biibajos. ahogy
szétrobban a kristalvgdmb. és az apro iivegszilankok
szétlyuggatjak a sator oldalat. Csodaval hataros modon
sem neked, sem Zelda Asszonynak nem esik bantodasa.
A jovendomondd megrazza a fejét. mintha egy alombol
¢bredne. majd megpillantja az asztalon a gomb marad-
vanyait. — O, csillagok, mi tortént itt?

Ugy dontesz, jobb, ha nem arulod el neki, igy koszo-
netet mondasz és tavozol a satorbol. Lapozz a 259-re.
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282.

A kapolna védelmébe visszatérve megleped a papot, aki
¢ppen szent virrasztast tart az oltar mellett. Mielott
Umberto atvanak ideje lenne kitizni téged a szentélybol,
akaratod minden erejével lesujtasz ra, mikozben igvek-
szel atvenm teste felett az iranvitast. Dobj két kockaval,
¢s adj 2-t az eredményvhez. Ha ez az 6sszeg ugvanannyi
vagy kevesebb, mint axarAT pontjaid szama, lapozz a
80-ra. Ha nagvobb, Telak harcos-papja ellenall meg-
szallasi kisérletednek, és megprobal eliizni téged a tal-
vilagra, a Holtak Foldjére. Tedd probdra szerencsgp!
Ha szerencsés vagy. sikeril ellenallnod a Holt Szelek
erejének, és elmenekiilsz a kapolnaboél — lapozz a 13-ra.
¢s probalkozz valami massal. Ha nincs szerencséd, a
papnak sikeriil befejeznie a kilizési varazslatat. Ird fel
Kalandlapodra a 13-as szamot, majd lapozz a 100-ra.
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283.

Talpad alatt beomlik a dongélt foldpadlo, amint valami
elotér a melybol. Olyan, mint egy betegesen sarga. rot-
hadoé csontvaz, amit foszladozo rongydarabok borita-
nak. Az cgész lénvt a sorvadas és betegsée biize lengi
koriil. Kellemetlen zimmogés tolti be a levegdt, amint
legvek tomek elo bordainak feéregfészkebol. Azzal a
Romlaszto rad tamad.

Romlaszto UeYESsEG 7 ELETERS 5

Hogvha ellenfeled eltalal. ¢s szerepel Kalandlapodon a
Visszatért kodszo, a szokasos 2 helyett 3 ELETERS pon-
tot vesztesz, mivel a lénv megrontd énntése felgvorsitja
tested felbomlasanak folvamatat. Ha megnvered a csa-
tat, de szerepel Kalandlapodon a Gazdatest Kodszo,
cey iszonvatos, husevoé betegségeel fertézodsz meg.
(Vesztesz | icYEssEG €s 3 ELETERO pontot.)

Ha a Romlaszto elleni hare elpusztitja anvagi testedet,
tovabb harcolhatsz kiscrtetként. Ha lelked is megsem-
misil, ird fel Kalandlapodra a 173-as szamot, majd
lapozz a 100-ra. Ha végzel az ¢lohalott borzalommal, az
sajat rothaszto ergjének aldozatul esve hamarosan porra
oszlik szét — lapozz a 321-r¢.
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284.
Ahogy korabban mar nem egy ajton athaladtal, ugyan-
ugy kozelited meg ezt 1s, most azonban nem mukodik a
dolog. Erdteljes Orzovarazslatok iilnek rajta, melyek
megakadalvozzak, hogy beléphess. Ez a tchetetlenség
erosen megnyirbalja énbizalmadat. Vesziesz 1 rxkarar
pontot. Lapozz a 264-re.

285,

Amint belépsz a Lélekkapu mogotti koromsétét terem-
be, €rzed, ahogy lehil a levego. Zuzmara csapodik le
fegvvered féemycre, ¢s ¢rzed, ahogy anvagi tested moz-
dulatai lelassulnak az erds fagy hatasara. Es még csak
nem is ez a legrosszabb az egészben.
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Valami kiemelkedik elotted a fagyott padlobol, arany-
talanul hossza végtagjait kinvajtoztatva talpra all. A
lény leginkabb cgy rettenctesen Iesovanvodott férfira
emlckeztet, feszes. elsargult husa alol minden egyes
csontja kilatszik, allkapcsa pedig kiakadt, és szaja olvan
nagyvra van tatva. hogy abba akar egv egcsz emberfe 1s
kényelmesen belefér. Es megjelenésével még nem értek
véget a borzalmak. Kibirhatatlan, disszonans jajgatas
tor fel torkabol. ahogy a szomveteg kifiiyjja a levegot.
elviselhetetlen szagn lehelete halaltdl bizlik, maga a
hang pedig erosen kezdi megesappantani onbizalmadat.

A Nekromanta, aki megidézte ezt a démoni ¢loholt
teremtményt, radobbent, micsoda rémséget eresztett ra
a vilagra. ¢s bezarta ¢ mogé a Lélekkapu mogé, hogy
soha ne juthasson ki és dénthesse romba a Tomyot.
Most azonban meg kell kiizdened a Siratoval, ¢€s le is
kell gvoznod. ha valaha is ki akarsz jutni fagvos bor-
tonébol.

Sirato UcyYEssEe 7 ELETERS 8

A harc idétartamara az erds fagy miatt 1-¢l csokken-
tened kell majd Tamadoerddet. Ez a levonas azonban
csak fizikai testedre vonatkozik: ha a csata soran cl-
veszitenéd azt. szellemalakod mar e nélkiil folvtathatja
a harcot. Minden harmadik Harci Kérben le kell von-
nod magadtol 1 AxaraT pontot 1s, mivel a rémség folva-
matos jajveszékelése kiszivia beloled az élm akarast.
Hogvha valahogy taléled a Sirato ellemi harcot, in fel
magadnak 1 szErENCSE pontot, majd lapozz a 31-re.
Ha _meghalnal™ az él6halott ellenfeleddel vivott harc
soran, jegvezd fel Kalandlapodra a 31-es szamot, majd
lapozz a 100-ra.
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286.

Elotted all a zord kapu, a Holtak Foldjének bejarata. A
kapun tal. minden iranyban a halott tajat latod. ¢s a
kavargé viharfellegeket. a Kapun at azonban csak a
lelekolo sotétséget, amilyet még soha nem tapasztaltal.
Ez nem csak a fény hianva, ez a teljes feledés fekete-
scge. a minden nemlétezese. A Pokol sotetje.

Ekkor a fekete kévek vetette amyekok dsszekusznak
¢s egv lebego. fekete kopenyes alakka allnak Ossze.
Csuklyaja alatt hustalan koponyat latsz, csontkarmaiban
pedig hatalmas, fekete pengéji kaszat.

— En vagyok a Kapu Orz6je — szolal meg mély hang-
jan, mely becsapott kriptaajtoként visszhangzik elé csuk-
lyaja alol. — En allok e vilag kapuja elétt és vagom el a
sors szalait, mikor egy ¢let véget ér.

Az Orzd ezutan karmos kezével halotti kopenyébe
nyul, ¢s elohuz beléle egy homokorat. Latod, ahogy
fekete homok pereg az ora felsd felébol az alsoba, és a
fenti homokmennyiséget figvelve ugy érzed. meég min-
dig van egy kis ideje. hogy peregjen.

— Eleted azonban még nem ért véget — mondja, mi-
kozben feléd nyujtja a homokorat. — Am te mégis itt
vagy. marpedig senki nem jut el a Tuloldalra ideje
letelte elott. — A sin hang zavartnak tiinik. — Mondd ¢l,
mit keresel? — Mit valaszolsz? Ha azt mondod. hogy
bosszut, lapozz a 256-ra. Ha azt. hogy i1gazsagot, lapozz
a 167-re. Ha cgy masodik esclyt. lapozz a 127-re. Ha
kardoddal az Orzére tamadsz, lapozz a 102-re.
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287.

Kattanas hallatszik, majd az ajto feltarul elotted. Az
¢teri testedbol aradd ragyvogas bevilagitja az elotted
elteriil6 termet, €s visszatitkrézodik a legesodalatosabb
pancélrol, amit valaha lattal. Schol nem latsz rajta rést.
minden egves darabkaja — a sisaktol a labszarvédokig —
tokeletesen illeszkedik az Gsszes tobbihez, ¢és igy egy-
etlen. toretlen pancelt alkotmak. A kovacsmunka elke-
pesztoen preciz, az ovatosan megmunkalt acélt pedig
arannyal futtattak be. A sisak kiilonésen megkapo. mi-
vel ugy dolgoztak ki. hogy szinte tokeletesen ember-
szerii megjelenése legyen — a szemgddreibe pedig két
rubintot helyveztek. Nagv kar. hogv jelen allapotodban
semmi hasznalt nem veszed a vértnek. Am, ha ez eset-
leg megvaltozna, érdemes lehet tudni, hogy hol is rej-
tozik ez a szerkezet. (Jegvezd fel a Kalandlapodra az
Automata kodszot.)

Miutan itt és most semmi mast nem tchetsz, két va-
lasztasod maradt. Ha elhagynad az ortornvot, lapozz a
20-ra. Ha leereszkednél a 1épesosor aljara, és még nem
tetted meg, lapozz a 115-re.

288.
Amint atléped a kévek formalta hatart. a kisérteti fény
clhalvanyodik, a talvilagi ajard pedig bezarodik mo-
gotted, Melvik iranyban akarsz elindulni?

Keletre, a sirdomb felé? Lapozz a 409-rc.
Eszakra. a falu és Valzinor kastélya

felé? Lapozz a 163-ra.
Eszaknyugatra, a Lidérc Erd6

iranvaba’ Lapozz a 3-ra.

Eszakkeletre, a tengerszirtekhez?  Lapozz a 193-ra.
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289.

Jobbodon egy eros, vaspantokkal megerdsitett tolgvfa
ajto bukkan fel. Igen komoly zarszerkezetet latsz rajta,
valaki azonban benne felejtette a kulcsot. Ha ki akarod
nyitni az ajtot, és belépnél rajta. lapozz a 315-rc. Ha
nem hagvod, hogy ez cltéritsen celodtol, ¢s folvtatnad
utadat a kazamatak mélve felé, lapozz a 416-ra.

290.

A kusza fak kozott végil megpillantod a javasasszony
kunyhojat. A rozoga viskd mocskos ablakan at lobogd
tliz fénycnek jatckat latod. am az sem kerili el a fi-
gyelmedet. hogy a bejarati ajtora egyv halott szarka van
szogezve.

Nchanyan Lidérc Erder Varangvlab Anyokent isme-
rik. €s olvankor hivjak. hogvha babara vagy fogfajas-
orvossagra van sziukségilk. Masok egyszerlien csak
.boszorkanynak™ nevezik. Rendes koriillmenyek kozott
soha nem allnal le boszorkanyokkal targvalni, a mostam
azonban tavolrol sem tekinthetd normalisnak. De akkor
1s, a gondolat. hogy barmi dolgod legven a banvaval.
miutan csaladod harom nemzedéken at igvekezett el-
keriilni, hogy barmi modon kézoskodjon vele, erdsen
felzaklat.

Ha a visko bejarati ajtajahoz Iépnél, lapozz a 67-re.
Hogyha ¢lébb inkabb a maszatos ablakon at kémkednél
utana, lapozz a 336-ra,
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291.
Bar minden erddet beleadod, képtelen vagy megmoz-
ditani a sulyvos vasracsot; tulsagosan nehéz, sikertelen-
seged pedig levertté tesz. (Vesztesz | axaraT pontot.)
Valami mast kell megprobalnod. Mit teszel?

Jelenés kiilonleges képességedet
hasznalod (ha rendelkezel vele)?  Lapozz a S-re.
Felmaszol a bal oldali nyilas

mogott 1evo lepesdkon? Lapozz a 271-re.
Felmaszol a jobb oldali nyilas
mogott 16vo 1épesdkan? Lapozz a 85-r¢.

Masik utat keresel a Belso Udvarra? Lapozz a 393-ra.
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292,

Azon toprengve, vajon mi mas lehet még idelenn, a
sotétben, eldontdd, hogyvan tovabb. Ha a csontbarlang-
bol visszamasznal a kastély Belsé Udvaraba, lapozz a
445-rc. Ha folvtatnad utadat az ecldtted Iévo jaratba,
lapozz a 88-ra.

293,

Most, hogy megszabadultal halando tested béklyojatol,
mar nem kotddsz a talajhoz, hanem képes vagy ma-
gasan felette 1s repiilni. Ird fel Kalandiapodra a Lélek
killonleges kepességet, majd lapozz arra a fejezetpontra,
melynek szamat idelapozas elott felirtad.

294,

Felmesz a kanvargos Iépesosoron, €s vegiil egy torony-
szobaba érkezel, amely valosziniileg a Fotorony legtete-
jenel emelkedik. Semmit nem latsz idebenn, leszamitva
egy harom méter atmeérdju, vibrald fénygdémbot, ami a
szoba kozepén lebeg, és tompa fényében egy masik,
leginkabb konyvre hasonlito dolgot, melynek kérvona-
lait éppen csak hogy ki tudod venni a kisérteties fénnyvel
ragyogo labda felszine alatt. Mit teszel?

Belépsz a fenygombbe? Lapozz a 324-re.
Fegyvvereddel lecsapsz a ragvogo
gombre? Lapozz a 405-re.

Alkalmazod a Lélek Eliizése

killonleges képességedet

(ha rendelkezel ilyennel)? Lapozz a 424-re.
Megfordulsz, visszatérsz a lenti

terembe ¢s lefel¢ indulsz

az ¢szakkeleti lépesosoron? Lapozz a 205-re.
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295.

Magad mogott hagyod a baljos temetkezesi dombot.
Merre akarod folytatmi a meggyvilkolasod titkaval kap-
csolatos nyomok utani kutatast? Merre indulsz?

Eszaknak, a falu és Valzinor

kastélvanak iranvaba? Lapozz a 163-ra.
Eszaknyugatnak, a Lidérc Erdébe? Lapozz a 3-ra.
Eszakkeletnek, a lapvidéken tul

elteriillo tengerszirt fel¢? Lapozz a 193-ra.

296,

Emlékezetedbe idézett, mit is mondott neked az Orzd,
hogy tudni fogod. mikor jon el az id6, hogy hasznald a
Homokorat. Magad el¢ emeled a kis targvat. ¢s meg
egvszer, utoljara megneézed a mozdulatlan, fekete ho-
mokszemeket, miel6tt egy hepehupas sziklahoz vagnad
azt. Az tveg ezernyi gvemantdarabkara hasad szct. a
fekete homok pedig egy pillanatra apro, a csillagfény-
ben pislakolé érvénnyé valik, mieldtt eltiinne a szemed
elol. Elégedetten figyveled. ahogy Unthank a mell-
kasahoz kap., majd a sziklaoltar elétt a féldre rogyik,
az obszidian tor pedig kiesik a kezcbol, ¢s a hideg.
kemény foldre hullik, teste mellé. Am még nem vagy
biztonsagban. A harom Rémlovag koziil ketto kilép a
gviribol ¢s atkozott pengéit cléhizva megindul feléd.
Egvszerre kell megkiizdened velik.

UGYESSEG  ELETERD
Elsé Rémlovag 9 9
Masodik Rémlovag 8 9
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Ha valamelyik lovag eltalal téged. dobj egv kockaval;
ha az eredmény 3-6. a kardjuk a szokasos 2 helvett 3
ELETERC pontos sebet ejt rajtad. Ha ellenfeleid végez-
nek veled, ird fel Kalandlapodra a 423-as szamot, majd
lapozz a 100-ra. Ha sikeril legyéznéd oket, lapozz a
423-ra.

297.

Nem tart sokaig ralelned a sirasora, aki még mindig a
kapolna mégotti parcellanal dolgozik. Nem vesztegeted
az 1dodet, azonnal megkisérled elmedet Yornckéval
ceove olvasztani, hogy atvehesd szivos teste felett az
ranvitast. Dobj két kockaval. majd az 6sszegiikbol von)
le 2-t. Ha az eredmény ugyvanannyi vagy kevesebb,
mint AXxARAT pontjaid szama, lapozz a 357-re. Hogyha
nagyobb, minden igyekezeted ellenére sem vagy képes
atvenni a férfi teste felett az iranvitast. Lapozz vissza a
13-ra, ¢s probalkozz valaki vagy valami massal.
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298,

Unthank beinvitalja Marrokot, hogy foglaljon helvet a
foasztalnal ¢s fogyvasszon valamit hossza utja utan, amit
a férfi halasan. am szomoruan clfogad. Barmennvire is
leverte halalod hire, attdl még ¢hes. Ezutin azonban
Unthank kimenti magat. ¢s az egvik. a falakat diszito
hatalmas falikarpit mogott felig eltakart jaraton at
tavozik. Ha kévetni akarod a kamarast, lapozz a 384-re.
Ha inkabb felfedned magadat baratod el6tt most, hogy
cevediil vagviok, lapozz a 329-re.

299,

Egv pillanat mulva mar mintha ott sem lenn¢l, szel-
lemalakod beleolvad a terem sarkaiban 0l amvyak kozé.
Ahogy végigtekintesz a barpult mellett, figvelmedet ket
ferfi vonja magara, akik egy sarokasztal mellett il-
dégélnek. Az elso teljesen feketébe van Sltézve, fején
szeles karimaju kalapot visel. vallain barsonvképeny il.
Nvakaban kiilonféle talizmanok lognak. fekete kesztviis
kezében diszes markolatu, cziistozott rapirt tart. Tarsa
leginkabb banditara emlékeztet. A ficko orrat jol latha-
toan tobbszor is eltortck mar, Ieborotvalt fejének egvik
oldalat pokhalo-tetovalas boritja — bar szép. bozontos
szakalla van —, derekarol pedig, egy lancon, eziist med-
vecsapdara emlékeztetd szerkezet 10g. Kozelebb lépsz
asztalukhoz ¢s belehallgatsz beszélgetésiikbe.

— Az alapjan, amit hallottam, a nagy hazban laké vén
falumester meg van rola gvozodve. hogy ez a poce-
oddor hemzseg az elveszett lelkektdl — suttogja a teto-
valt férfi.
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— Akkor hamarosan folytathatom szent munkamat —
motyvogja zord clégettséegel a sotét Sltézetii uriember.
~ Meg fogom bosszulni a testvéremet! Orokre meg-
szabaditom Sleathet kiscrteteitol. vagy ne legven Josef
Van Richten a nevem.

— Es szép kis summaba fog ez nekik kerillmi — kun-
cogja a tarsa.

— Streng - sz0l ra homlokrancolva a masik -, nem
ezert vagvunk itt.

— Nem, de attol még segit. Fedezzék a kiadasainkat.
En csak ennyit akarok.

— Ideje, hogv nvugovora teérjek. hogy felkesziljek az
itt ram var6 feladatra. — Azzal a szellemvadasz felkel a
szckébol. Bokszolo kinézeti bérencével a nvomaban
felmegy az emeletre; biztos a fogadoban vett ki szobat,

Ha ugy véled, a szellemvadasz a segitségedre lehet
gvilkosod felkutatasaban. ¢s kovetni akarod. lapozz a
331-re. Ha nem latod értelmét. hogy tébb idot vesz-
tegess itt ¢l. és inkabb tavoznal a fogadobol, lapozz a
259-re.
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300.

Dithodt kialtassal sujtasz le remegd, éteri kardoddal a
szomyre, ¢s végil megtork az Ot mozgato halotti va-
razslat. A Golem teste szétrobban, sirfolddel, emben
maradvanvokkal ¢s korhado koporsodarabkakkal borit-
va be téged. Ugvanakkor a hozzakétott lelkek szabadon
felemelkednek. Ahogy az ¢jszakai ég felé suhannak,
koszonetet ¢s halat mondanak neked. amiert megszaba-
ditottad 6ket halhatatlan lidércnyomasuktol,

Jo tetted pedig nem marad viszonzatlanul. Ahogv a
szellemek vegleg eltavoznak a Foldi Sikrol. hatalmuk
egyv részét megosztjak veled. Doby egy kockaval, és az
eredmeénvhez adj hozza 6-ot (igy egy 7-12 kozott
szamot fogsz kapni): enny1 ELETERS pontot kapsz vissza.
Ezen kivill megnévelheted 1-el AxaRAT €8 SZERENCSE
pontjaid szamat is.

Most, hogy Sleath Kisértetelr megszabadultak, te 1s
nvugodtan folytathatod kildetesedet. Ahogy veégil at-
léped a sirkertet hatarolo falat. a faluba vezetd uton
talalod magadat. Lapozz a 61-rc.

301.

Visszatérsz Valzinor kastélvanak belsé udvarara ¢s a
falakon keresel egy Orségben allo katonat. Szerencsétlen
para szemei clkerckednek félelmében. ahogy kilépsz
clotte az ¢jszakabol, ¢és moccanni sem bir. A kinalkozo
alkalmat kihasznalva kiterjeszted akaratodat. hogy at-
vedd teste felett az iranyitast. Dobj két kockaval. Ha az
credmény ugvanannyi vagy kisebb, mint AxaraT pont-
jaid szama, lapozz a 26-ra. Ha nagvobb, a katona
rémilettol uvoltve elmenekiil eléled. Lapozz vissza a
13-ra, és probalkozz valaki, vagy valami massal.
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302,

Atgyomoszolod magadat a hatalmas pok teteme mellett,
¢s vegil eléred az alagut végét, ahol a kastély katjanak
kovezett falan felkapaszkodva ismét kibukkansz a fel-
szinen. Lapozz az S-re.

303.

Bar képes vagy akaratoddal zarakat kireteszelni ¢s ka-
rokat clforgatni. a kapu tobb tonnas sulva tulsagosan
nehéznek bizonyul ahhoz, hogy csupan akarateroddel
megemelhesd, (Vesztesz 1 axaraT pontot.) Ugvhogy
két lehetdséeged maradt. Ha rendelkezel a Jelenés kii-
lonleges képességevel, ¢s hasznalni akarod, lapozz a
414-re. Ha nem rendelkezel vele, vagy nem akarod hasz-
nalm, akkor marad a csatorna - lapozz a 36-ra.
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304,

Ugy érzed. mar orak ota ereszkedsz lefelé a lépesokon.,
végiil azonban felbukkan elotted a torony also szintje —
¢z azonban nem az a hely, ahol korabban jartal. Hogyan
lchetséges cz? Nvilvanvaloan valami s6tét magia mii-
kodik itt. Egy hatalmas fogadoterem egvik végében
allsz, a masikon pedig egy onasi, fekete jégtombbol
kifaragott tront latsz, amin egy megtermett, pancclos
harcos iil. Lemezvértje acélkék szinben csillog a testét
borito jégréteg alatt.

Ahogy belépsz a visszhangzo terembe. az onas felall.
¢s kozben pancelos kezében méregeti jégpengejii csata-
fejszejet. — Csak egyv bolond probalna meg elrabolni a
Lelekkovet a Telkiralytol! — avolt a kiraly teteme.
Tudod, hogy nincs mas valasztasod, ha meg akarod
tartani a Lelekkovet, meg kell kiizdened érte a pancélos
onassal, elobb azonban szolgain kell atverekedned ma-
oad. — Talpra, katondaim! — kialtja a Télkiraly olvan han-
gon, mintha egy jéghegv hasadna darabokra.

Az it kimult emberek lelke1 fagvott testikkbe bér-
tonézve itt ragadnak, és a kiralv ohajara a fogado-
tcremben jégbe fagvott 6s1 harcosok testét 1s iranvitasuk
ala vonhatjak. Dobj egy kockaval, ennyi Jégszellemmel
kell megkiizdened. miclott a Télkiralvig juthatnal. Ha
fel van irva Kalandlapodra a Lélek killonleges kepes-
ség, ugy 2-vel csokkentheted ezt a szamot. Minden
ellenfeled ugvanolvan kepessegekkel rendelkezik.

Jegszellem UGYESSEG 7 ELETERO 6

Miutan végzel ¢lohalott alattvaloival. szembe kell szall-
nod a démoni befolyas alatt allo Télkirallval is.



305-306

Télkiraly UGYEssEG 11 ELETERS 14

Hogvha a halalig tarto csataban legyozad ellenfeledet,
lapozz a 277-re. Ha azonban 6 végez veled, lelked
mindorokké az 6veé lesz, és beldled 1s egy Jégszellem
valik, akinck szolgalnia kell majd 6t, mikézben arra
var, hogy ismét gleccserek boritsak be a foldet. ¢s a
pokol 1s befagyjon.

305,

— Hat legven — mondja a Lics Kiralyno. — Kesziil) fel
vegzetedre! — Doby egy kockaval. Ha az eredmény 1-2.
lapozz a 340-re. Ha az eredmény 3-4. lapozz a 262-re.
Ha 5-6. lapozz a 283-ra.

306.

A Belsé Udvaron at visszatérsz a konvhaba. Ingelnook,
a testes szakacs kocsonvakent remeg megallithatatlan
kozeledesedre, mig vegiil egyetlen vedvonalahoz, a fer-
fi elméjéhez nem érsz, amivel meg tudna akadalyozni,
hogv megszalld. Doby ket kockaval. Ha a dobott 6sszeg
ugvanannyi vagy kevesebb, mint axaraT pontjaid sza-
ma, lapozz a 318-ra. Ha nagyobb. ugv Ingelnook sike-
resen ellenall kiserletednek. hogv atvedd felfuvodott
teste felett az iranvitast, ¢s kénvtelen vagy legvozotten
tavozni a konyhabol. Lapozz a 13-ra. és probalkozz va-
lami massal.
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307,

Diihodt kialtassal felfeded jelenlétedet és a halal szekta-
sara tamadsz. Unthank kamaras hatralép az amvak koze,
hogy biztos tavolsagbol figyelje a harcotokat. Kristaly-
gombjénck magikus tamogatasa hianyvaban a Halal-
szolga kopenve reddi kozil eldhuz egy fekete fémpen-
oét, ¢s felkeszil, hogv végleg végezzen veled.

Haldlszolga UGYESSEG 7 ELETERO 6

Az oltarszolga atkozott pengéje képes kart tenni ben-
ned, ¢s minden sikeres tamadasaval a szokasos 2 ELET-
ERO pont sebzést okozza ncked. Ha a Halalszolganak
sikeriill befejeznie, amit a Vita Uton eclkezdett, ird fel
Kalandlapodra a 445-6s szamot, majd lapozz a 100-ra.
Ha 5 Harci Kor alatt sikeriill végezned ellenfeleddel,
lapozz a 370-r¢. Ha a csatanak az 6todik kor utan sincs
meg veége, szintén lapozz a 370-re.

308.

A kovek kozt levo orvenylo, eziistds fény ugy remeg a
szemed elott, mint a folyvékony holdsugar. Valami koze-
ledik feléd a tuloldalrol. A dolog 6sszekuporodva, szinte
negvkezlab lep elo az atjarobol ¢s indul meg 1ranvodba.
Leginkabb egy farkas és egy majom keverckének tiinik
szamodra. Lapos pofija dsszerancosodik, ahogy vicso-
rogva kivillantja pengeéles fogait. A 1ény szore cziisto-
sen csillog, ugvanolvan étenn anvaga van, mint necked.
Ez a lény — ez a Latogato — a Lélekvilag teremtménye.
Megérzi. hogy te is a masik vilaghoz tartozol, csahol
cgyet ¢s feléd veti magat. Azért j6tt, hogy elfogjon ¢s
magaval ragadjon a Holtak Féldjére. barmibe 1s keriil-
jon. Fantomkardoddal a kezedben felkésziilsz ra, hogy
védd magad. Elvégre még van egv befejezetlen dolgod
cbben a vilagban, és nem allsz készen a tavozasra.
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Latogaio UGYESSEG 8 ELETERS &

Mivel hozzad hasonloan 6 is a Lélekvilagbol szarma-
zik, ellenfeled kegvetlen karmai pont ugyvanugy ke-
pesck megsebezni téged, mint ahogvan fantomkardod 1s
6t. Ha a Latogaté megnver két egymast kévetd Harci
Kort. azonnal lapozz a 328-ra. Ha ellenfeled sikeresen
nullara vagy az ala csokkenti ELETERS pontjaidat, ird fel
Kalandlapodra a 288-as szamot ¢s lapozz a 100-ra. Ha
kisértetfegvvereddel végzel tamadoddal, lapozz a 359-
Te.

309,

Végil a vészjoslo kapu ele lepsz. A fekete kdkorben or-
venylo csillagfényt latsz, ¢és hatodik ¢rzéked azt sugja,
hogv célod ennek taloldalan talalod. Minden bator-
sagodat dsszeszeded, és belépsz rajta. ..

Egv szélfutta hegvoldalon talalod magadat, kilenc
koszikla tarsasagaban. De nem ez az egyetlen latnivalo.
A hideg, sotét Gyémant-tenger folé kiugrd foldnyelven
ott all Valzinor kastélva. A magikus atjaro gvakorlatilag
visszakiildott téged oda, ahol szenvedéseid kezdddtek.
Nem messze toled teriil ¢l az a lapi at. melyen a gyilkos
banditak rad tamadtak, és ahol a kegyetlen Halalszolga
véget vetett életednek. Es ismét itt allsz, mikozben
Unthank kamaras megteszi az utolso simitasokat. hogy
gonosz terve gviimélesot hozzon. De vajon mire késziil
pontosan?

Ahogy korbe tekintesz a szélfutta tajon, megpillantod
az arulo Nekromantat is. aki a Kilenc Hajadon kooltara
elott all. Feketcbe van oltozve, feje felett pedig egy
obszidian pengét latsz folemelve, melvet mindkét kezé-
vel erdsen atkulesol. Eldtte, a sziklaemelvénven latod
az aldozatot, akit a belervodott magiatol fénylo lancok
tartanak megkétozve, A hugod az, Oriana!
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A sziklaoszlopok kérén beliil, az oltar koril egy maso-
dik kort alkotva latod Unthank halalszektajanak tagjait:
ot feketébe oltozoétt oltarszolgat, a Fekete Lomb Rend-
jenek harom Rémlovagjat ¢s négy arctalan, arny szilte
lénvt, akik fustkacsokat huznak maguk utan, és akik
karmait athatolhatatlan sotétség alkotja. A Nekromanta-
val egyiitt pont tizenharman vannak — egy teljes gviile-
kezet.

Az elotted eltertilo jelenet minden részlete ordit, hogy
egy csucsat eppen elérd ritualéba botlottal. A kévetkezd
pillanatban pedig mintha maga a holdfény halvanyulna
el. Felpillantasz a felhotlen ¢gre, ¢s latod. ahogy egy
sotét amy teriti be az egész holdat, ahogy teljes hold-
fogvatkozas boritja sotétbe a vilagot. Képtelen vagy le-
razn1 magadrol az érzést, hogy ez a szokasosnal joval
tovabb elhtuzodhat, hacsak nem teszel valamit, hogy
megallitsd Unthanket és halalszektajat. Ha clore akarsz
rohanni, hogy megtamadd a Nekromantat és meg-
mentsd testvéredet a biztos halalbol, lapozz a 266-ra.
Ha inkabb ellenallsz a minden tagodat eléntd vagvnak.
hogy ilven elhamarkodottan cseleked;, és higgadtan vé-
giggondolnad. mit kellene most tenned, lapozz a 241-re.
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310.

A Kettchasadt Tolgy fele rohansz, eltokélve, hogy meg
azelott eléred a fat, muelott a morgd kutyak utolér-
hetnénck. Dobj harom kockaval. Ha az 6sszeg ugvan-
annyi vagy kevesebb, mint ELETERS pontjaid szama,
dobj két kockaval, és ha az Osszeg ez alkalommal
ugvanannyi vagy kevesebb, mint AxaraT pontjaid
szama, lapozz a 221-r¢.

Azonban ha az ¢lsd dobas eredmenve nagvobb, mint
ELETERSD, vagy a masodik dobasé nagyobb, mint
akaraTOD, a kutvak mar feéluton megeloznek a villam-
sujtotta faig tarto versenvben — lapozz a 251-re.

311.

Képtelen vagy barmilyen modon hatni a kore. (Vesz-
tesz | axaraT pontot.) Ha megprobalod korbesctalm a
sirhantot, hogy egv masik utat talalj annak belscjébe,
lapozz a 431-re. Hogvha mar probalkoztal ezzel, vagy
inkabb elhagvnad ezt a helvet, lapozz a 295-re.

312,

A levegdbe emelkedsz ¢és konnyedén elkeriilod a dii-
hongd Golemet. Most, hogy megtorted a foldon tarto
kotelckeidet. merre mész? Ha egvenesen a Fotorony
falathoz suhansz. lapozz a 214-re. Ha az arok tulolda-
lan, a hid végeben emgl foldet, lapozz a 337-re.
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313.

Lelepsz a hidon at Valzinor kastélyahoz vezetd dsveny-
10l és a partrol leereszkedsz a folyo széléig. Messze
jobbra a folvam lebukik Fanvarké hegyfokanak pe-
reménél, és egv dramai vizeséssé valva a messze alatta
Ievo tengerbe omlik. Te azonban 10 uszo vagy, és a
folyo sem kiilonosebben széles ezen a részen, igy nem
latod okat, hogy muért i1s ne kelhetel itt at bizton-
sagosan, Biztos vagy benne, hogy a lovag szelleme a
hidhoz kaétodik. ugvhogy mi a legrosszabb. ami tor-
tcnhet? Kilonben 1s, szellem vagv: csak ki kell csavar-
nod majd magad, miutin atérsz a taloldalra. Azzal
belelépsz a sebesen aramlo vizbe.

Olvan erzes fog el. mintha villam csapott volna beléd.
mikor bénitd fajdalom jara at testedet. Valami visz-
szalok a folvobol a partra, szellemalakod pedig Ossze-
gomyed a fajdalomtol. A folyoviz atok az ¢loholtak
szamara, és barmennyire is irtozol ettol a ténytol, most
mar te 1s kézéjilk tartozol. Doby egy kockaval, ad) az
eredményvhez 2-t, majd vony le ennyit ELETERG pont-
jaidbol. Ha ez a sériilés végzett veled, ird fel Kaland-
lapodra a 6-0s szamot, majd lapozz a 100-ra. Ha még
¢letben vagy, a fajdalom lassan envhiilni kezd, te pedig
sikeresen Osszeszeded magadat, de még mindig a folyo
rossz partjan allsz, ¢s igy kénvtelen vagy visszatéri a
hidhoz.

— Megallj! — kiallt rad 1smét a lovag. — Megeskidtem,
hogy érizni fogom Valzinor kastélyat ¢s ezt az atjarot a
eonosz lelkektol. Nem mehetsz tovabb! — Ha szembe-
szallsz a lovaggal. lapozz a 175-re. Ha engedelmeskedsz
neki, lapozz a 391-re,
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314.

— Mostanaban sok minden torténik arrafele. A falubol
mar senki nem lépheti at a fokaput, bar Bertild, a ko-
vacs 1doérol idore azért kijon, hogy utanpotlast vigyven
be. Az alapjan, amit elkottvantott, ugy tinik, baljos
dolgok keszillodnek arrafele. Majdnem egy ¢ve tortent.
hogyv felbukkantak a lovagok.

— Miféle lovagok? — kérdezed.

— Nem tudom, de az egyetlen cimer, amit viselnek,
cev feckete mezo, mindenféle diszités nélkil. Sotétedés
utan érkeztek egy viharos éjszaka kozepén, Ritkan latni
oket a kastélvon kiviil, de ha mégis eléomerészkednek,
csak a sotct orakban teszik.

Miben santikal Unthank kamarasod, hogy becresztette
e kiilénds lovagrendet oseid otthonaba’? Vajon a kastély
vedelmet erositi az egyre gyarapodo c¢loholtak miatt?
Vagy mas oka lenne?

— Nem tudja, latott-e valaki arrafele Halalszolgakat?

— Amennyire én tudom, senki — vallja be a remete,
marpedig tudasa 1gen alaposnak tiinik. — Ez persze nem
jelenti azt, hogy nincsenek 1s ott. Csak annyit mond-
hatok, hogy ma ¢jszaka nagy lakmarozast tartanak.

hogv megiinnepeljék a... — az oregember hangja cl-
bicsaklik. — Hoppa — mondja —, hogy megiinnepeljck
hazatértedet. gondolom.

Minden, amit Myrddin elmond, egvre csak tiizeli a
vagvadat, hogyv megtudd. mi folvik itt. Ideje. hogy is-
met utnak indulj.

Ha fel van irva Kalandlapodra a Valami Biizlik ki-
fejezés. lapozz a 145-re. Ha nincs, lapozz a 22-re.
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Amint kinvitod az ajtot, a tiloldali dohos cellabol egy
falhoz lancolt ferfi kialtasa hangzik fel. — Ne! Keérem,
ne! Elég volt! Miért nem tud egvszeriien csak magamra
hagym?

Az amvckoknak ¢s a fogoly mocskos allapotanak k-
szonhetoen beletelik nchany pillanatba, de végil fel-
ismered a férfit. lago az, a bortonor, aki nem éppen egy
kellemes alak., de gonosznak sem lehet nevezni. Ha
belépnél a cellaba, hogy megnézd, hogvan segithetnél
szegény fickon, lapozz a 332-re. Ha inkabb sorsara
hagynad, és sajat iigvedet mozditanad eld, lapozz a
TT-re.
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J16.

Ahogy atléped a kapolna kiiszobet, ugy €rzed, mintha
tested langra lobbanna, ahogy a helyet az ¢loholtaktol
vedo szent orrina lecsap rad. (Vesztesz 4 ELETERO pon-
tot. Amennyviben ezzel ¢letedet vesztenéd, jegyezd fel
Kalandlapodra a 445-6s szamot, majd lapozz a 100-ra.)

Elotted, a menedek tulso veégeben, tobb szaz lecgett
gvertya viaszaval boritott gvertvatarto alatt ket alak all
a ravatal elott, és... valamit tartanak, amit nem latsz
pontosan. Az egyik alak Umberto, Valzinor gyontatoja,
aki Telak papjainak kopenyct viseli. A masik egy fiatal
nd, aki hossza gvapjuruhat visel... A testvéred az,
Onana! Ha fel akarod fedm jelenlétedet kettejiiknek,
lapozz a 268-ra. Ha inkabb elrejtéznél egy amyékos
sarokba, és onnan figvelnéd egyv ideig. mit csinalnak,
lapozz a 353-ra.

317,

Hogvha fel van irva neked a Harang. Ugatas. Barakkok.
Varfal vagy Kovacs kodszavak barmelvike, jegvezd fel
Kalandlapodra, hogy a fentiek koziil pontosan mennyi-
vel rendelkezel. majd lapozz a 347-re. Ha nem rendel-
kezel ezek egyikével sem, lapozz a 366-ra.
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318.
Sikeresen atvetted a szakacs teste felett az iranyitast,
akinek tudata elméjének egvik sotét szegletcbe mene-
kiil. (Ird fel Kalandlapodra a Gazdatest kodszot.)

Amig Ingelnook hajas testében vagy, addig az 6 ké-
pesscgeit kell hasznalod: UGYESSEGE 9, ELETEREJE 22.

Ha harc kizben megsériilsz, egy adag Elelem elfo-
gyasztasaval 4 elvesztett ELETERS pontot tudsz vissza-
szerezni, ¢s mivel ¢pp a kastely konvhajaban vagyv.
kénnvedén ossze tudsz szedni 6 étkezésnyit. Egy masz-
sziv husvago barddal fegvverkezel fel. mely halando
ellenfelek ellen mindenképp hatasos fegyvernek fog
bizonyulni.

Hogvha Ingelnook ELETERO pontjai 2-rc vagy az ala
csokkennek, mikézben te megszallva tartod. elajul.
¢s igy kénvtelen leszel feladni az iranyitast. (Ne feledd
el ekkor lehuzni Kalandlapodrol a Gazdatest kodszot!)
A harcot azonban folytathatod szellemalakod korabbi
crickeivel. Lapozz a 429-re.
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319.

Hallod, ahogy kalapacs csapodik a veésohoz, ¢s mikor
befordulsz a sarkon. pillantasod egy ferfira esik, aki egy
). még tiszta sirkd clétt gérnyed. mely egy frissen asott
sir mellett all. Lampajabol a korilétte 1évo nedves fiire
arado fénv teszi lehetove szamara, hogv ebben a sotét-
ben 1s dolgozhasson. A ferfi annvira elmeriil munkaja-
ban, oly kézelrol figvel a betiiket, amiket a sirkore vés,
hogy nem veszi ¢szre jelenlectedet. Mit akarsz tenni?

A sirasohoz lépsz? Lapozz a 397-re,
Elid6z61 a temetdben, hogy a férfi
ne vegven ¢szre’ Lapozz a 349-rc.

Visszatérsz a kapolnaba, és belépsz

a megszentelt épiiletbe

(ha meg nem jartal volna ott)? Lapozz a 274-re.
Elhagvod a temetdt és a kapolnat 1s,

¢s mashol folytatod a kutatast? Lapozz a 445-re.

320.

Mielott elérhetnéd a tengerarkon ativeld, a Fotoronyhoz
vezetd hidat, meglepetten figyelsz fel a vad ugatas za-
jara, majd a pancclos alakra, aki az amyak kozil lép
eld. A lovag alig tudja megfékezni a porazlanca végén
1évo hatalmas, eziist szoril ebét. A ferfi vegiil elereszti a
lancot, és az izmos Holdeb rad ugrik. A félig az Eteri
Birodalomban, félig pedig a Foldi Sikon lévd kutya
pont olyan fenvegetd veszélvt jelent egy hozzad hason-
16 szellem szamara, mint barmely mas halando 1élekre.

Holdeb UGYESSEG 8 ELETERG &
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Ha szerepel Kalandlapodon a Legjobb Barat kifejezés,
akkor nem kell megkiizdened a kopdval, hanem egybol
a gazdajaval kezdhetsz foglalkozni. Am ha nincs fel-
irva, ugv a harmadik kor végétol kezdve harcba szall a
lovag is.

Rémlovag UGYESSEG 9 ELETERS 9

Ha akar a kegvetlen kutya, akar gazdaja ,,meedl™ téeed.
ird fel Kalandlapodra a 117-es szamot, majd lapozz
a 100-ra. Ha mind a kutvaval. mind pedig gazdajaval
vegzel. nvugodtan folytathatod az utadat — lapozz a
117-re.

J21.
— Elég ebbol! — kialtja dithodten a Kiralynd, ¢és rad
mereszti veszedelmes, fekete szemeit. — Hajolj meg
clottem! Kovetelem! — Doby két kockaval. Ha az cred-
mény ugyanannyi vagy kevesebb, mint axaraT pontjaid
szama, lapozz a 358-ra, ha tébb, lapozza 112-re.
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322.

Az elarasztott falu blizos foldjen atvagva elersz vegiil a
gazos temetobe. Gvomnévenvekkel benott kereszteket
¢s porladozo sirkévetet latsz minden iranyban, de az 1do
¢s az idojaras minden rajtuk lévo nevet lekoptatott
roluk. A temeto kézepen egy hatalmas kokripta all. ami
nagyjabol ¢pnek tinik. Koborlo lepteid onkenteleniil 1s
chhez az ¢piilethez visznek, am mikor végil a betort
sziklaajto el¢ érsz, megtorpansz. Vordsen 1zzo szeén-
darabok izzanak a kripta sététjében, te pedig Gssze-
rezzensz, amikor rajéssz, hogy van odabenn valami,

Alig ragadtad meg a kardodat, mikor valami szér-
nyeteg maszik ¢lo az cpiiletbol. Elso ranczésre a Icny
cgy hatalmas denevérre hasonlit, jobban megnézve
azonban mar nyugtalanitban emberszerii vonasokat
is felfedeznmi vélsz rajta. A teremtmeny feled forditja
farkasszert fejét, és szajat széttarva megvillantja hosz-
szukas agyarait. Az elotted allo lény a Telak keresz-
tesek tisztitohadjaratainak egv menekiltje, Bathoria
megtisztitasakor j6tt ide buvohelvet keresve. Régen ha-
talmas vampir nagvar volt, ebben a faluban azonban,
ahol csak holtak ¢lnek, kénvtelen volt vadallatok te-
temén ¢s sajat denevér-fajtarsain élni, és emiatt azza a
vadallatta korcsosult, akinek most latod. Azonban ilven
allapotaban 1s halalos ellenf¢l maradt. Ha megvetned
labad és szembeszallnal a denevér-vaddal, lapozz a
342-re. Ha inkabb elmenekiilnel, lapozz a 35-re.
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323.

Most, hogy vegeztel a Rémlovagokkal. a Kiilso ¢s Bel-
s0 Udvarokat elvalaszto sulyos vasrostélvhoz lépsz. A
leeresztett racs mindkét oldalan egyv-egy ivelt kapualj
vezet két csigalépesdhoz. melvek a barbakanra indulnak
fel. Ha ugy véled. tudod, hogvan tudnal atjutni a vasra-
cson, most megprobalkozhatsz ezzel. Ha nem, kény-
telen leszel felmaszni a toronvba, hogy atjuthass rajta.
Persze puszta kivancsisagbol is szétnézhetsz odafenn,
hogv kideritsd, muféle titkokat tartogat szamodra az
ortorony. Mit teszel?

Kopogo Szellem kulonleges

képességedet hasznalod

(ha rendelkezel vele)? Lapozz a 291-re.
Jelenés kiilonleges képességedet

hasznalod (ha rendelkezel vele)? Lapozz a S-re.
Felmaszol a bal oldali nyilas mégott

1&vo lépesdsoron? Lapozz a 271-re.
Felmaszol a jobb oldali nyilas
mogott 1¢vo [épesdsoron? Lapozz a 85-re.

Masik utat keresel a Belsdé Udvarra? Lapozz a 393-ra.

324.
Hogvha fel van még irva Kalandlapodra a Gazdatest,
Visszatért vagy Pancélos kodszavak barmelvike, lapozz
a 381-re. Ha nincs, lapozz a 364-re.
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325,

Ures nappalin, étkezon és cselédszobakon haladsz at,
mig végiil a konyhahoz nem érsz. A tiiz haldoklo pa-
razsa mellett egy hatalmas farkas kopo hever, az ajto
melletti  hintaszcken pedig egy  Osszegdmbolyodott
macskat pillantasz meg. Am amint belépsz a terembe,
mindkét allat azonnal felébred. A macska fiyni kezd rad
¢s 1jedtében ugrasra készen felborzolja szorét, a kutva
pedig dithédten, nyaladzo pofaval csaholasba fog.

Most mar hallod, ahogy a haztartasbelick felcbrednek.
Ezt nem pont igy képzelted el. ezért gy dontesz, a
legjobb, amit tehetsz, hogy amilyven gyorsan csak tudsz,
lelépsz mnen. Vonj le 1 szereNcsE pontot ¢s lapozz a
101 -re.

326.

Azt hitted, elég erés az akaratod, az Amykiraly erejét
azonban nem lehet a ticdhez mémi. Képtelen vagy egy
ilven 6si €s gonosz elmének ellenallni. Tudatod meg-
hasad. nem tudsz cllenallnm a soétét nagyvar parancsanak.
hogy letérdelj el¢ ¢s orok hiiséget eskidj. Mikor az
Amyak Uranak clohalott serege wvégigmenetel Vér-
kreétako kiralysagan. te vezeted a csapatot. mint a Halal
Bajnoka. Es mikor Vérkrétaké mar a tiétek, az Ovilag
tobbi része 1s elbukik elotted ¢s gvarlo mestered elott. .
Kalandod itt veget er.
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327.

Barmennyire is igvekszel lekiizdeni, a Holt Szelek
cgyre kozelebb ¢s kozelebb visznek a fekete kapuhoz.
Es akkor valami mast is megpillantasz, ami a kéuton
feléd vonszolja magat. Ugy latod, ugyanolyan anyag-
talan, mint t¢ 1s, cgv z0mok, kisértctics, békaszeru test —
bar ¢z a béka konkrétan akkora, mint egy lo! — széles
mellsd vegtagokkal ¢s tatogo. capachoz hasonlito po-
faval. Barhova is megv, nvalkas cktoplazma-nvomot
hagy maga utan. Feje tetejérol ezernyvi kocsanyon ilo
szem lengedez. mint valami szellorozsa telep. teste ol-
dalabol pedig gjabb indak bukkannak el6.

Ahogy e borzalmas jelencs fele kozeledsz a konyor-
telen szc¢lben, rémiilten dobbensz ra. hogy lengedezo
szemkocsanyok valojaban nem is azok; mindegyvik egy
apro. harapdalo szajban vegzodik. A lény felemeli
egyik nyalkatol csopogd labat €s észre veszed. hogy az
1s egy fogazott szajban végzodik. A fantomlény szinte
masbol sem all, csak szajakbol! A kovetkezo pillanat-
ban pedig karogva rad veti magat a Bunfalo, készen ra,
hogy feleméssze lelkedet. Allitsd vissza ELETERS pont-
jaidat Kezdeii éricker felére, majd add hozza jelenlegi
AKARAT pontjaid szamat is. és készilj fel a harcra.

Biinfalo UGYESSEG 8 ELETERS 8§

Hogvha a Bunfalo megnver egy Harci Kort. dobj egy
kockaval. Ha 6-ost dobsz, a szokasos sebesiilésen kiviil
UGYESSEG pontjaid szamat 1s csokkentened kell 1-l. Ha
legy6zod e szellemevét, ird fel Kalandlapodra az Orzo
kodszot és lapozz a 46-ra. Hogvha az ektoplazmatikus
borzalom gy6z. meg kozelebb hajifja dithédt lelkedet a
Kapuhoz - lapozz a 286-ra.
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328.

A masvilagi lény megragad téged eros karjaival ¢s a
magikus atjaro felé vonszol téged. A kdvetkezo Harci
Kor soran 2-vel csokkentened kell Tamadoertdet. Ha
megnyered azt a Kort, ugy sikeriil kiszabaditanod ma-
gad a [ény karmaibol ¢s folytathatod a csatat — lapozz a
308-ra ¢és véeezz vele. Am ha elveszted ezt a kort, a
Latogato atlép a kapun, és téged is magaval rant. Ird fel
Kalandiapodra a 288-as szamot, majd lapozz a 100-ra.

329,

— Hatalmas Telakra! — kialt fel, ahogv megjelensz elotte
a levegoben, a kovetkezo pillanatban pedig mar sajat
aldott fegyvverével, Holtméreggel a kezcben harcra ke-
szen fel 1s pattan. — Harcolj, gonosz lelek! — kialltja.
— Hogy felvetted egy nagy ¢s nemes harcos alakjat sotct
céljaid elérésére, lesz a végzeted. Ordkre a Pokol leg-
mélyére tizlek téged!

— Telakért ¢s Valzinorért! — kiallya, azzal felemelt
karddal rad ront. Ha inkabb hagvod a nemes lovagnak,
hogy végezzen veled, semmint hogy fegvvert emelj ra,
ird fel Kalandlapodra a 445-6s szamot, majd lapozz a
100-ra. Ha nem. barmennyire undorodsz is a gondolat-
tol. meg kell kiizdened vele.

Keresztes ticYEssEc 11 ELETERS 11

Marrok kardja, a Holtméreg Ejgyilkoshoz hasonléan
egy szent fegvver, mely képes megsebesiteni téged ha-
lott allapotodban is. S6t, minden sikeres talalata utan
dobj egv kockaval, és ha az eredmény 3-6, akkor a
szokasos 2 helvett 3 ELETERS pontot kell levonnod
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magadtol. Ha Marrok levag téged, ird fel Kaland-
lapodra a 445-6s szamot, majd lapozz a 100-ra. Ha te
vegzel vele, vesztesz | sZERENCSE és | AKARAT pontot,
amicrt megolted bajtarsadat a harcban. Ezutan lapozz a
348-ra.

330.

Belépsz az drhazba, és csendesen bejarod az egesz épii-
letet, mikdzben olvasvalakit keresel, aki a segitségedre
lehet, vagy legalabb elmondhatna, mi terjeszti ocsmany
hatasat Valzinor kastélyaban. Végiil eléred az Or-
parancsnok lakosztalvat. A spartaian berendezett szoba
ajtaja résnvire nyvitva all, és azon at latod Cador
kapitanvt, aki a benti egvetlen asztal mellett iil. Bator
harcos, ¢s vitéz parancsnok. Cadort gondjaira biztad
a katonasagot, mikor harom ¢vvel ezelott kilhonba
mentél harcolni. Azota megritkult a haja, és szakallat 1s
mintha tobb sziirke szal erezné.

Hatodik érzeketol vezerelve a ferfi hirtelen rad tekint.
Talpra ugrik. felboritva a széket, melven eddig lt.
— Siegfried csontjaira! — kialtja, ahogy el6hizza az
asztalon heverd hivelybol kardjat. — Ne mozdulj! —
orditja, mikézben a penge hegyét egvenesen rad emeli,
A terembol kiszurddd lampafénvben ki tudod venni a
pengebe varazsolt eziistés szimbolumokat. Most neked
kell Iépned. Mit teszel?

Ratamadsz Cador kapitanyra? Lapozz a 380-ra.
Harc helvett megprobalsz inkabb
beszedbe elegvedm vele? Lapozz a 39-re.

Megprobalsz raijeszteni a férfira?  Lapozz a 402-re.
Elmenekiilsz a barakkbol,
¢s mashol folvtatod a kereseést?  Lapozz a 360-ra.
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331.

Tovabbra is amvalakban koveted a szellemvadaszt és
tarsat a fogado egvik vendégszobajaba. Mig Steng ké-
nyelmetleniil elhelyezkedik egy kinti széken, hogy ort
alljon a folyoso feldl. te konnyedén elsiklasz mellette és
koveted Van Richtent a szobajaba. Miutan bezarodik
kettotok mogétt az ajto, a Szellemvadasz egy nvitott
ablak mellett allo asztalhoz 1ép. melven szétteriti a
vadaszeszkozeit tartalmazo barsonyleplet. Latsz ott egy
keresztet. egy kovas pisztolvt ¢s beleillo eziist golvokat.
cey flaskanwvi szentelt vizet, egy megaldott talizmant,
¢s még egy csomo mas dolgot. Van egy olvan érzésed,
hogy ennél jobb alkalmat nem fogsz talalni a tarsalgas-
ra, igy egv gondolatoddal ujra alakot 6ltesz a férfi elott.

Mielott barmit 1s mondhatnal, a szellemvadasz székét
felboritva felugrik és clkialtja magat: — Istenck, ovjatok
meg! — Azzal felkapja az asztalon 1¢vo szentelt vizet ¢s
feléd hajitja. Dobj egy kockaval, majd von) le magadtol
ennyi ELETERG pontot. (Ha ez veégzett veled, jegvezd fel
Kalandlapodra a 259-¢s szamot, majd lapozz a 100-ra.)

Megprobalod elmagyarazni a férfinak, miért vagy itt,
¢s hogv a segitségere van sziikséges. Van Richten azon-
ban nem hajlandé meghallgatni. — Harcol), te pokol-
szellem! — kialtja, azzal felkapja az asztalrol az eziis-
tozott pengét. — Libra neveében szamizlek e helyrdl a
kiilso, sotet sikokra, hogy ott csatlakozz ismét gonosz
mesteredhez. — Ujfent harcolnod kell talvilagi ¢letedért.

Josef Van Richien UGYEsSSEG 10  ELETERS 9

Ha a szellemvadasz sikeresen végez €loholt valoddal.
ird fel Kalandlapodra a 259-es szamot, majd lapozz a
100-ra. Ha kihuzod ugy hat Harci Korg, hogy mind-
ketten életben maradtok, lapozz a 365-re. Ha hat Kor
alatt végzel a szellemvadasszal, lapozz a 383-ra.
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— Ki tette ezt veled? — kérdezed a pislogd borténortol.
Ahogy rajon, hogy nem kinzoja vagy. mosoly teril el
arcan.

— Azert vagy 1it. hogy megments? — kérdezi. nem to-
rodve kérdéseddel. Ugy dontesz, segitesz rajta, ¢s csak
remélni tudod. hogy viszonozza majd szivességedet.
Ahogy megteszel minden toled telhetot. hogv kisza-
baditsd béklyvoibol, Iagobol dmleni kezdenck a szavak.

Elmondja, hogv Unthank kamaras borténozte be a
kazamatakba. majd eloholtakat kiildott le. hogy kinoz-
zak ot. Azt 1s elmondja, hogy a lelkek ellen védett ajtok
mogott olvan nagy hatalmu varazstargvakat rejtett el.
amiket a kiralysag kiilonbozo szegleteibol szedett 6sz-
sze. Ugy gondolja. hogy az egvik ilyen ajto taloldalan a
Lelekpajzsként emlegetett targy lapul.

Ekkorra sikerill kiszabaditanod lagot, de abban a
pillanatban borzalmas nvogések toltik be a mocskos
cellat. — Jaj ne! Ne most! Visszajotiek! — sikolja ré-
miilten, ahogy ragvogd fekete fény kiséretében ket for-
telmes lény jelenik meg. Leginkabb foszladozo. gézbe
burkolt bomlo tetemeknek néznek ki. akik csuklojarol
¢s bokajarol nagy lancok lognak. A borténor kinzoi rad
tamadnak, te pedig kénvtelen vagy felvenni velilk a
harcot a tulélésed érdekeében. (Ha rendelkezel a Lelek
Eliizése kilonleges képességgel, az elso ellenfeled ellen
hasznalhatod azt, ¢s igy csak a masodikkal kell meg-
kiizdened.)

UUGYESSEG ELETERD
Flso Kinzo 8 7
Masodik Kinzo (s 7
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Ha tamadoid végeznek veled, ird fel Kalandlapodra a
416-0s szamot, ¢s lapozz a 100-ra. Ha te véezel velik,
kisértetalakod ELETERO pontjait megndvelheted 7-¢l.

Most, hogy lago megszabadult kinzoitol, ¢s vissza-
kapta szabadsagat, elaraszt halalkodasaval, és megkér-
dezi. talan botor modon, hogy tehet-e cserébe érted
valamit. Es talan még segitségedre is valhat, ha mar
nincs anvagl tested. Ha ez a helvzet, és rendelkezel
a Megszallo kilonleges képességgel (és hasznalnmi is
akarod). lapozz a 345-re. Ha nem, bucsut veszel a
kiszabaditott bortonortol. aki megprobal kiszabadulni a
Fotoronybol, mig te tovabbhaladsz a kazamatak mélve
felé — lapozz a 416-ra.

S

Kezedbe veszed a Lélekkovet, €s ismet meghallod a
belé zart lelkek kialtasat. Tudod. hogy itt az ideje. hogy
teljesitsd a keércstiket. Magasan a fejed folé emeled a
kristalybortont. majd minden eroddel a foldhoz vagod.
A ko éles fénvar kiséretében robban szét, ¢s a kdvet-
kezd pillanatban lelkek o6rvényeében talalod magadat.
Ahogy latasod kitisztul a vakito villanas utan, meg-
pillantod a kétségbeesett tetted kdvetkezményekeént be-
kovetkezo tombolast. A Lelekkdbe bortonzott szelle-
mek ¢tent dithvel tamadnak Unthank halalimado kultu-
szanak Osszegvult tagjaira. Az amyak szilte Amyvli-
dércek, a Halalszolgak ¢s Rémlovagok minden erejét
lefoglalja a bosszuallo kisértetek gyiilekezete. Hogyan
hasznalod ki a kinalkozo alkalmat? Ha egvbdl a Nekro-
mantara tamadnal. lapozz a 367-re. Hogvha elobb meg-
néznéd, hogvan tudnal segiteni testvéreden, lapozz a
426-ra.
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Egvetlen gondolatodra beleolvadsz a sotetsegbe, ¢s
megkdzelited a kaput. Ahogy lathatatlanul elhaladsz a
két or mellett, egvikitk ideges pillantast vet tarsara,
mikézben felall a szor a hatan. — Erezted ezt? - kérdezi,
szemében rémiilt pillantassal.

— Mit kellett volna éreznem? — wvalaszolja unottan a
masik.

— Nem tudom — mondja az ¢lsé. —, de nekem a hideg
futkosott a hatamon.

— Ugvan — asitja a masik. — Csak kepzelodsz.

Sikeresen eljutottal a fokapuhoz, de még mindig be
kellene jutnod a kastelvba. Ha rendelkezel a Jelenés
kilonleges képesscggel, ¢s hasznalmi szeretned, lapozz
a 414-re. Ha rendelkezel a Kopogo Szellem kiilonleges
képesseggel. ¢s hasznalni szeretnéd, lapozz a 363-ra.
Hogvha ezek egyikével sem rendelkezel, mar csak egy
lehetdsée all eldtted: a szennyvizesatorna alagutja —
lapozz a 36-ra.
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A konvhakhoz vezetd ajto nyitva all, és érzed a siitok-
b6l arado hoséget, mikozben fist szall fel a fézohazak
kemenveibol. A Szakacs ¢s emberer serénven dolgoz-
nak, hogy minden elkésziiljon a mennvei diszvacsorara.
Ingelnook volt a szakacs apad idejcben, cs akkor 1s.
mikor a keresztes hadjaratra indultal. De vajon mi oka
lehet ra, hogy ilyenkor ilyen hihetetlen lakomat rendez-
zen?

Ingelnook egy elhizott, testes, ¢s nem tul kellemes
ferfi volt, de az tagadhatatlan, hogy kivalo munkat
végzett. Eletedben soha nem jottél jol ki vele, és az is
biztos, hogy a halalod sem segitett sokat kapcsolato-
tokon. Ha mindenki szamara jol lathatoan akarsz be-
Iépmi a konvhaba. lapozz a 355-rc. Ha rendelkezel az
Arny kiilonleges képességgel, és ezt hasznalva észre-
vétleniil 1épnél be a helviségbe, lapozz a 385-rc. Ha
mkabb mégsem keresned fel a konvhat, lapozz a 445-re.
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Egy apro ablakhoz lépsz, szellemlabaid nem vernek zajt
az 6szi avaron, melyek a visko korili talajt boritjak.
Ovatosan belesel a kunyhoba. Az eléd terild latvany
pont olvan, amire szamitottal. Egv rotvogo kondcrt latsz
a tizhely langnyelven felett, szaraz fliszemoveények log-
nak a szarufakrol. Egy asztalon egvetlen, furcsa harom-
szogletli manaval diszitett fekete kotesu konvvet latsz. a
tiznél pedig pufok kismalac hever egyv rongvszonvegen,

Hirtelen szokkend mozdulat amvéka tereh el a
figvelmedet a tizhelytol, a kovetkezo pillanatban pedig
valami az ablakiiveg belsejének csapodik, és orjéngve
karmolni kezdi azt. Meglepetten ugrasz hatra, ahogy az
ablak kinvilik. A nvilason at egy kisebb csapat démon-
szeri manod ugrik ki, Vilagos, voros szorzet boritja
testitket. csapkodo farkailk vannak. karmos kezeik ¢s
zomok szarvaik. Ezek a boszorkany familianisai, akik
tétovazas nélkiil rad tamadnak. Egyszerre kell meg-
kiizdened mind a négvikkel.

UGYESSEG ELETERD

Llsé Ordogfatty 6 3
Masodik Ordogfatty 5 3
Harmadik Ordogfarty 5 4
Negyedik Ordogfatty 6 4

Hamarosan ra kell jonnéd. hogy ezek a démom te-
remtményvek nem csak hogy ¢rzékelni tudjak jelen-
létedet, artani 1s képesek neked. Szerencsédre talvilagi
pengéd hasonloan hatasosnak bizonvul elleniik. Ha
ismét ¢letedet vesztenéd a kegyvetlen kis Ordogfattyak
elleni hare soran, ird fel Kalandlapodra a 9-¢s szamot,
majd lapozz a 100-ra. Hogvha sikeriil legvoznod ezeket
a lénveket, lapozz a 67-re.
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Atkelsz végre a Valzinor kastélyanak Fétornyahoz ve-
zeto arok feletti hidon, amit egyszer, régen otthonodnak
neveztél. most azonban vadidegennek és clutasitonak
¢rzel. A massziv, négyzet alapu erdditmény egvetlen
ablakaban sem ég lang. Es a Varba vezetd ajtok is
mintha megvaltoztak volna. Mig korabban mcteres
vastagsagu tolgyfa ajtoszarnvyak alltak a zsanérokon,
most valami baljos, fekete szinli epitmenyvt latsz, amit
nyugetalanito, ezisttel felrajzolt ranak és titkos szim-
bolumok boritanak. Ahogy koézeledsz hozza, érzed,
hogy egv erds magikus mezd akadalvoz, ami miatt egy
pontnal nem tudsz kdzelebb menni. Az energiapajzson
villamok cikaznak at. majd egy energialoket hirtelen
hatra taszit téged. Az ajtd valahogyan ellenall éten
lenvednek. és tavol tart magatol. Még ahhoz sem tudsz
clég kozel keriilm hozza, hogy megérintsd.

Az elotted emelkedd akadaly egy Lelekkapu, egy
olvan bejarat, mely a hozzad hasonlo éléhalott lelkeket
megakadalvozza a bejutasban. Semmit nem tchetsz,
hogy a belé ivodott magiat megszintesd. A Leélekkapun
csak anvagi alakkal rendelkezé dolgok képesck atha-
tolni. Te azonban egy szellem vagy. mégis hogvan tud-
nal 1smét testet 6ltem?

Ha rendelkezel a Megszallo kiilonleges képességgel.
¢s az altala nyujtott lehetoséeekkel probalsz élni, lapozz
a 13-ra. Ha fel van irva Kalandlapodra a Nyugodjék
Békében kodszd, ¢s ezt probalnad kihasznalni, lapozz a
369-rc. Ha szerepel Kalandlapodon az Automata szo, ¢s
ennck szellemeben akarsz cselekedni, lapozz a 427-re.
Ha ezck egvikevel sem rendelkezel, lapozz a 152-re.
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Ugy érzed, képtelen vagy uralkodni magadon. — Ami-
lyen te vagy, olyanok voltunk mi mind — morgod fe-
nyegetéen, rameredd tekinteted minden szavaddal
cgvre torzabba és groteszkebbé valik. — Amilven én
vagyok, te 1s olvan leszel!

A no nyoszorogve felzokog, majd a padlora rogyvik.
Uveges szemei tovabbra is a semmibe merednek, arcara
rafagytak a rettegés vonasai. Nem mozdul tébbet.

Zelda Asszony halott. Halalra rémitetted ot! Artal-
matlan. ¢reg leélek volt valojaban, aki nem eérdemelt
ilven sorsot. (Von) le 2 szEreNCSE pontot és ird fel
Kalandlapodra a Kisérfer killonleges képességet.) Itt
mar semmit nem tchetsz, igv nincs mas valasztasod,
minthogyv elhagvod a halott no satrat. Lapozz a 259-re.
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Toadstone bortoncellajaba visszatcrve meég mindig
cey nedves sarokba kuporodva taladlod a Bolondot,
aki borzalmas viccek mesélésével szorakoztatja sajat
magat. Elkerekedett. beveérzett szemeiben még mindig
ugvanaz a riadt tekintet il. A férfi elméje mar régen
megtort azon borzalmak miatt, amiket a Fotoronvban
lathatott. igy minden probléma né¢lkiil sikeriil atvenned
teste felett az ranyitast. (Jegvezd fel Kalandlapodra a
Gazdatest kodszot.)

Amig a bolond testét tartod megszallva, addig az 0 ke-
pesscgeit kell hasznalod: UGYESSEGE 6, ELETEREJE 14.

Ha harc kozben megseriilsz, de sikerill benne ma-
radnod, cgy adag Elelem clfogyasztasaval 4 clvesztett
ELETERO pontot tudsz visszaszerezni. Nem meglepd mo-
don, nem talalsz nala élelmet. Fegyvere azonban van:
cgy ¢les, rovid kés. Eltéprengsz rajta, vajon miért nem
hasznalta soha arra, hogv kiszabaditsa magat a borton-
bol. Masrészrol azonban mar régota nincs ép eszénél,

Ha a Bolond ELETERS pontjai 2-r¢ vagy az ala csok-
kennek, mikézben te megszallva tartod. elajul, ¢s igy
kénvtelen leszel feladm az iranyitast. (Ne feledd cl
ckkor lehumi Kalandiapodrol a Gazdatest kodszot!) A
harcot azonban folytathatod szellemalakod korabbi
crtckeivel. Lapozz a 429-re.
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340,

Halotti magia forgoszele tolti be a termet, ¢s csak ez
hivja fel a figvelmedet a sirbolt padldjan, elotted 1évo
1idezo korre. Langok lobogasa kozepette egy fantomalak
olt testet. Ugy néz ki, mint cgv ¢g0. ember csontvaz.,
clfeketedett csontjait ragvogod tuznvelvek borigak be. A
Csontlang feliivolt fajdalmaban, ¢s elére nyujtott ke-
zekkel neked ront, hogy téged 1s sajat sorsara juttasson.

Csontlang UGYESSEG 7 ELETERO 6

Ha ellenfeled megsebesit téged. s Kalandlapodon nem
szerepel a Pancélos kodszo. tested langra kap:; minden
ezt kovetdo Harci Kor soran automatikusan le kell von-
nod magadtél 1 ELETERS pontot, amig be nem fejezitek
a csatat, mert csak ckkor tudod cloltam magadat.

Ha a Csontlang elpusztitia anvagi testedet. l¢lek ala-
kodban még mindig folvtathatod a csatat. Amennviben
az 1s megsemmisil, ird fel Kalandlapodra a 173-as
szamot. majd lapozz a 100-ra. Ha veégzel ellenfeleddel.
tiize kihuny, elfeketedett csontjal pedig porként hullnak
a padlora. Lelekalakod visszanyer 3 elvesztett ELETERO
pontot, ahogy ¢lnveled a tiizes szellem éten Iénvénck
egy részet. Most pedig lapozz a 321-re.

341.

Anvagtalan testedet a sziklanak dontéd. és minden 1z-
modat megfeszitve probalod megmozditani. Dobj ket
kockaval. Ha az 6sszeg kisebb vagy ugvanannvi, mint
AKARAT pontjaid szama. dobj 1smet harom kockaval. Ha
a masodik dobas 6sszege kisebb vagy ugyanannyi, mint
ELETERO pontjaid szama, lapozz a 245-rc. Ha a két do-
bas kozil valamelyik nem sikeriil, lapozz a 311-re.
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342.

Ahogy felkesziilsz ra, hogy szembeszall] e szentscg-
telen, elfajzott vampirral, talalkozik tekintetetek, ¢s
¢rzed, ahogy vérvorés szeménck mély vermébe siily-
lvedsz. Dobj két kockaval, ¢s adj 2-t az credményhez.
Ha az 6sszeg ugvanannyi vagy kevesebb, mint AkaraT
pontjaid szama. lapozz a 361-re. Ha tébb, lapozz a
382-re.

343.

Barmilyen baljoslatian hangzik 1s, hala doébbenetes
akaraterodnek, képes vagy masok elméjét iranyitani, és
testét megszallni. lgy egy révid ideig pont ugy tudod
hasznalm testiiket, mintha a sajatod lenne. Jegvezd fel
Kalandlapodra a Megszdllo kodszot, majd lapozz arra a
fejezetpontra, melvnek szamat az imént felirtad.
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— Mamint Oriana asszony? — kérdi Myrddin, mikor
megemlited testvéredet. — Igen, még itt van, bar az
alapjan, amit hallottam, gvakorlatilag rabsagba helvezte
magat. Tobb, mint cgyv ¢ve nem hagyta ¢l a kastclvt.

— Akkor honnan tudja. hogy még biztonsagban ¢s 0l
van? — kérdezed kihivoan az éregembert.

— Mert lattam ot. Minden nap szobaja ablakaban il ¢s
a lapon atvezetd utat fiirkészi kereszttel a kezében,
mintha reménytelenil vama valaki visszatértét... -
ekkor megtorpan. — O, az te lennel, nemde bar?

Minden, amit Myrddin a testveredrdl mond, egyre
csak tizeli a vagyadat, hogy megtudd, mi folvik itt.
Ideje, hogy 1smét utnak indulj.

Ha fel van irva Kalandlapodra a Valami Biizlik k-
fejezés. lapozz a 145-re. Ha nincs, lapozz a 22-re.
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Tudatodat a bortondr testcbe kényszerited. Sajat meg-
tort elméjének esélyve sines a vedekezésre. (Jegyezd fel
Kalandlapodra a Gazdatest kodszot.)

Amig lago testét viseled, addig az 6 képesséeeit kell
hasznalod: icYESSEGE 8, ELETEREJE 18.

Hogvha harc kézben megsérilsz, de sikeril benne
maradnod, ehetsz 1s és gvogvitalt 1s fogvaszthatsz, ha
talalsz ilvet. Egy adag Elelem elfogyasztasaval 4 ¢l-
vesztett ELETERG pontot tudsz visszaszerezni, a borton-
cellaban azonban nem tul meglepé modon nem talalsz
Elelmet. Fegyvert sem latsz nala, de atmeneti meg-
oldaskent a falrol leszedsz egy hossza vaslancot, ami
hat¢ckony cszkoznek igérkezik. Hogvha lago BLETERS
pontjai 2-re vagy az ala csoékkennek. mikézben te meg-
szallva tartod. clajul, és igy kénvtelen leszel feladni az
iranvitast. (Ne feledd el ekkor lehuzm Kalandlapodrol
a Gazdatest kodszot!) A harcot azonban folvtathatod
szellemalakod korabbi crickervel.

Valzinor kastélvaban meg kénnveden talalhatsz olvan
helyeket, melyek kisértetek szamara nem megkéozelit-
hetoek. Ha egy csillaggal (*) jelolt fejezetpontra témél,
¢s meg megvan anvagl tested, megvizsgalhatod, mi
lapul az ajté mogott. Ha igy tennél, adj 30-at az aktualis
fejezetpont szamahoz, majd lapozz erre a pontra. Most
pedig lapozz a 416-ra, és folytasd a kastély kazama-
tainak felderitését,
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346.

Bar derekasan helyt allsz a kiizdelemben, fegvvered
cgyszeriien athatol az Amvykiraly testén, mintha csak
fust lenne. Nem tudsz sokaig védekezni ilven koriil-
meények kozott, végiil pedig egy sor fajdalmas itést visz
be neked. Vesztesz 8 ELETERS ¢€s 1 AKRARAT pontot.

Ha meég ¢letben vagy. ¢s van nalad valanmi mas, ami-
vel harcolhatnal a Halal Ura ellen, ideje bevetni. Ha van
nalad egv Lélekko, lapozz az 50-re. Ha megszerezted a
Codex Mortist, lapozz a 435-re. Amennyiben ezek
egyike sincs nalad, ugy csak 1d6 kérdése, hogy a ha-
talmas ¢lohalott kegvetlen éjpengéje végezzen veled.
Ez alkalommal nincs visszatérés a holtaktol, kalandod
pedig — életeddel egyviitt — véeet ér. ..
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347.

Nyugtalanito, sziszegod hang hangzik fel a hatad mogott,
¢s megtorpansz. Ahogy megfordulsz, egy borzalmas
jelenést latsz kiemelkedni a foldbol. Ugy néz ki, mint
cgv emberi agy, melybdl a meduzachoz hasonlo karok
nyvulnak ki. Ez a lény adja ki a hatborzongato hangot,
mikozben tekergdzd csapokkal lebeg feléd. Es nines
egvediil.

Talan clhamarkodottan viselkedtél azota, hogy be-
1éptel a kastély teriletcre, talan nem, de barmi tortént 1s.
a Lelekvadaszok a nyomodban vannak. Vedd azt a
szamot, amit legutobb a kodszavakkal kapesolatban
felirtal, majd adj hozza 1-et. Ennyi I¢lekvadasszal kell
most megkiizdened. Mindegvikik ugvanolvan harc-
ertckekkel rendelkezik.

Lélekvadasz UGYESSEG 6 ELETERS 6

Kettesével kell megkiizdened ezekkel a kisértetekkel,
akik 1gvekeznek szuros karaikkal Osszecsomozni
téged. Ha a lények végeznek veled, ird fel Kaland-
lapodra a 366-0s szamot, majd lapozz a 100-ra. Ha
vegzel szellemvadaszaiddal. lapozz a 366-ra.

348,

A diszteremben eluralkodik a kaosz, amikor a bentiek
meglatjak, mi is vagy valdjaban. Immaron nem latsz
senkit, aki ne a te iranvodba tekintene. A mutatva-
nvosok menekiilmi kezdenek eléled — akrobatak egy
prramisa omlik le, ahogy az also szinten allok kiilén-
bozd iranvokba kezdenck szaladni — a zsonglorék
clhajitjak botjaikat, a tiznvelok megégetik torkukat,
mikor egv kinzo pillanatra megfeledkeznek arrol, mit
1s csinalnak valojaban.
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Majd a forgatagbol két fenyegetd alak 1ép eld. Tetdtol
talpig ¢évtizedes pancélba és baljos, fekete kopenvbe
oltézott Rémlovagok mindketten, a Fekete Lomb Rend-
jenek tagjai. es veszedelmes ellenfelek.

UGYESSEG  ELETERQ
Elso Rémlovag 9 8
Muasodik Rémlovag 8 8

A lovagok fegvverei életelszivo magiaval lettek at-
itatva. Valahanyszor eltalalnak téged. dobj egy kocka-
val. Ha az eredménvy 5-6. a harcos atkozott pengéje
a szokasos 2 helvett 3 ELETERS pontos sebet ejt rajtad.
Ha a Rémlovagok veget vetnek életednek. ird fel a
Kalandlapodra a 445-6s szamot, majd lapozz a 100-ra.
Ha sikertil mindkettejiikkel végezned. lapozz a 370-re.

349,

Ahogyv a sirkoveket nézegeted. rajossz, hogy 6seid ma-
radvanvaira tekintesz le. Ez csaladod hagyatcka. Mar
csak a testvéred maradt meg, ¢s ha 6 meghal, akkor
vérvonaladnak 1s vége szakad. Hirtelen fellangol lel-
kedben a bosszi heves langja (adj 1-ct AkaRAT pont-
jaidhoz).

Wit nyugszik Agravain, a Féregdlo,” olvashato az
egyik feliraton, .a Fanyarkovi Fereg elpusztitoja. Leélte
kiszabott ¢letét, 6t tucat evet, €s egy tizest.”

.Nyugod] bekeben, Lydonee,” latod egy masikon.
Harom fiat sziilt, és harom ledanvt is. Immaron 6rok
békeben szunnyad.”

A kovetkezo sirkd Ewlin atva nevét viseh. . Ak
az igazsagert és joert harcolt, és sok gonoszat meg-
futamitott.”
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Gondolataidba melyedve akaratlanul 1s egyre kozelebb
¢s kozelebb kerillsz a nyitott sirhoz és a sirasohoz,
aki vésojevel még mindig a sirkévon dolgozik. Tedd
probara szerencsEDp! Ha szerencsés vagy, lapozz a
379-re. Ha nincs szerencséd, lapozz a 397-re.

350.

— Bolcs az a harcos, aki tudasat 1s annvit hasznalja, mint
fegvvere pengéjét — mondja Aramanthus, majd okitani
kezd kisértettested erejének meég hatékonyabb  ki-
hasznalasaban. Kapsz 2 AxaRAT pontot. €s visszanyersz
| clvesztett szERENCSE pontot. ird fel Kalandlapodra a
440-es szamot, dobj egy kockaval, és lapozz a lenti
tablazatban megadott fejezetpontra.

Dobds
1 Lapozz a 90-re.
2 Lapozz a 120-ra.
3 Lapozz a 230-ra.
4 Lapozz a 263-ra.
5 Lapozz a 293-ra.
6 Lapozz a 343-ra.
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351.

Felfegyverkezel ¢s felkesziilsz ra. hogy szembe szally
czzel a borzalmas szémveteggel.

Nekroféreg UGYEssEG 10 ELETERG 12

Ha a lény eltalal téged. a testét boritd savas nvalka
megeget, akar rendelkezel anvagi testtel. akar nem,
mivelhogy ¢z a teremtmény 1s egy az ¢loholtak kozil,
bar egyetlen hozza hasonlot sem lattal még ¢letedben.
Ha azonban te talalod el o6t, zselészeru teste elnyeli a
scbzés nagvobbik részét, ¢és részben be i1s gvogyvitja
magat, ahogy wvisszahuzod fegyvered. Ennck cred-
ményeként 1-¢l csokkentened kell az éléhalott borza-
lomnak okozott sebzésedet. Ha mindezek utan sikeriil
vegezned vele, lapozz a 401-re. Ha a Nekrofereg el-
pusztitja lélekalakodat, ird fel Kalandlapodra a 243-as
szamot. majd lapozz a 100-ra.

352.

— Kerem bocsassa meg Calormayne-nek. hogy ilven
vén bolond — mondja az 1dos lovag. mikézben vissza-
rogvik a nyvergeébe. — Annyi évszazadon at oriztem ezt a
hidat, hogy mar keéptelen vagvok megallapitani, ki a
barat, ¢s ki az ellenség.

A ferfi hirtelen kicsinek ¢€s szanalmasnak latszik.
— Annvira faradt vagvok — mondja emyedten. Jol lat-
szanak beesett arcan és szemein a kimeriiltség jelei.
— Az elmult haromszaz ¢vben én Oriztem Valzinor eme
atkeldjét.

— Most mar itt vagvok, hogy atvegvem ¢ feladatot —
mondod —, mert eskiit tettem ra, hogy végleg meg-
tisztitom ¢ helvet a gonosztol .
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A lovag valadékos szemén at rad pillant, ¢s kimenilten
elmosolyodik. — Készéném — mondja, majd egybol
eltiinik. Hangja azonban egy pillanatig meg hatra ma-
rad: — Fogadd tolem ezt az ajandékot. — Hirtelen ugy
¢rzed, mintha wyult energia aradna szét testedben. Adj
let AKARAT és SZERENCSE pontjaidhoz. Doby egy
kockaval, majd az eredményhez adj hozza 2-t: ennvi
clvesztett ELETERG pontot kapsz vissza. Most pedig
lapozz a 6-ra.

353.

Umberto atya befejezi a ravatalon fekvé dolog feletti
imajat, melyrél most mar latod. hogyv egy test, majd
miutan megaldotta Onanat, tavozik a menedckbol, és
egvedill hagvja a lanyt a halottal... a te holttesteddel!

lgy latni tetemedet, anélkil, hogy felkésziltél volna
ra, mélyen megraz téged. (Ird fel Kalandlapodra a
Nvugodjék Békében kifgjezést, ¢s von le 1-¢t AKARAT
pontjaidbol )

Keéptelen vagy megallni, hogy dobbenetedben fel ne
kialts. Onana megpordiil, arcara dobbent rémiilet il ki.
— Ne! Ne. ez nem lehet! — kialtja, és azonnal az ezist
fesziiletért nyal, ami a nyakaban log. — Vissza! Vissza!
- sikoltja.

Ha békében akarod hagyni testvéredet, ¢s tavoznal
a kapolna ajtajan at, lapozz a 445-re. Ha a menedék
jobb oldalan 1évo, a kastély katakombaiba vezetd
Iépesosoron mennél le, lapozz a 88-ra. Hogyha meg-
probalnal beszélni vele. és megnvugtatni ot, lapozz a
377-re.
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Egy szempillantas alatt eltiinsz... Lathatatlanul, mint

cgy amyek, lopakodsz el a kapu Ore1 mellett, egészen a
Belsé Udvarra vezetd, vasraccsal eltorlaszolt atjaroig.
Az cgvetlen probléma, hogy tigy tiinik, a lovagok vala-
hogyan mégis latnak téged, muvel feléd Iépnek, és
sulvos kétkezes kardjaikat iitésre emelik. Az igazsag az.
hogy még Amy alakban is lathaté maradsz a Masodik
Latassal rendelkezok, ¢s mas ¢l6holtak szamara, ezek a
Rémlovagok pedig hozzad hasonloan mar halottak!
Nincs mas valasztasod. meg kell kiizdened wveliik.
Lapozz a 443-ra.

0

A konyhaban folyo siirgés-forgast hamarosan rémiilt
felszolgalok sikoltozasa valga fel. zaklatott ferfiak ¢s
nok menekiilnek kisértetalakod eldl.

— Orok! — sikoltja Ingelnook. a szakacs. — Orok, ide
gyorsan! Behatolo van a konvhaban! Egy borzalmas
jelencs tamadott rank! Mentsenek meg! — Pillanatokkal
késobb konek csapodo bakancsok hangja hangzik fel a
konyhat a diszteremmel 6sszekotd folyosobol.

Ha Ingelnook visclkedésének fénvében azonnal cl-
hagynad a helyiséget, lapozz a 445-re. Ha inkabb meg-
veted a labad ¢és barmi is kozeledjen feléd, szembe-
szallsz vele, lapozz a 198-ra.
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356.

A banya valami szamodra ismeretlen nyelven motyog,
amitol egy kozelgd pusztulas érzete kerit hatalmaba
(vesztesz | AkarAT pontot). Ezutan a varazslat létrejon.
Ahogy a boszorkany ajtot nyit a Lelekvilagba, egy kis
csapat agvaras, szarvas ¢s karmos jelenés bukkan fel
elétted. Az Ordogok elemi dithvel orditva suhannak
feled a levegoben. Egy ellenfélként kiizd) meg veliik.

Fantomdrdogok UGYESSEG 7 ELETERO 12

Ha az Ordogok nullara csokkentik ELETERS pontjaidat,
ird fel Kalandlapodra a 9-es szamot, majd lapozz a
100-ra. Hogvha tc csokkented tamadoid osszesitett
ELETEREJET nullara, ugy sikeresen eliizted oket ebbol
a vilagbol, vissza a Karhozottak Birodalmaba. (Vissza-
nversz 6 elvesztett ELETERG pontot.)

Varangvlab Anvo epés pillantast vet rad, bar biztos
vagy benne. hogy nem lat téged. — Most pedig tér
vissza mesteredhez ¢s kozold vele, hogy velem nem tud
olvan egyszeriien végezni, vagy marad) ¢s szembesiil)
ismet haragommal — sziszegi. Ha egvenesen a boszor-
kanyra tamadnal, lapozz a 386-ra. Ha inkabb tavoznal,
amig még ezen a sikon vagy és mashol kutatnal va-
laszok utan, lapozz a 9-re.

357.

Egy szempillantassal késobb mar a férfi elméjében vagy,
¢s testét is te iranvitod. (Jegvezd fel Kalandlapodra a
Gazdatest kodszot.)

Amig Yorrick, a siraso testében vagy, addig az 6 ké-
pesseégeit kell hasznalod: UGYESSEGE 9, ELETEREJE 17.
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Hogyha harc kdzben megsériilsz, egy adag Elelem el-
fopvasztasaval 4 elvesztett ELETERS pontot tudsz vissza-
szerezni. Yorrick hatizsakjaban, mely egy kozeli sirko
mellett hever, 3 étkezésre elegendd ételt talalsz. Az
egyetlen dolog, ami kicsit is hasonlit fegyverre, az a
siraso asoja, amit minden eshetoségre felkészilve
magaddal wviszel. Ha ezzel sikeril eltalalnod ellen-
feledet, dobj egv kockaval. Amennviben az eredmény
1-2, a szokasos 2 helvett csupan 1 ELETERG pontos
sebzést okozol neki. (Ezt jegvezd fel Kalandlapodra.)

Ha Yorrick ELETERG pontjai 2-re vagy az ala csok-
kennek. mikézben te megszallva tartod. clajul. ¢s igy
kénvtelen leszel feladni az iranyitast. (Ne feledd el
ekkor lehuzni Kalandlapodrol a Gazdatest kodszot!)
A harcot azonban folyvtathatod szellemalakod korabbi
¢rtekeivel. Lapozz a 429-re.
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358.

— Ugy tiinik, személyesen kell végeznem veled! — vi-
sitja a Lics Kiralynd; ezzel megtonk a varazslat. Fel-
tinik elotted igazi rémséges, ¢léholt alakjaban. Nem
his-¢s-vér szépség. mint aminck cddig lattad, hanem
coy pokolbéli jelenés. Néhany szal sziirke haj tapad hus-
talan koponvajahoz, mely az cldrehaladt bomlas jeleit
mutatja. Gvonvorii ruhar valojaban foszladozo halotti
leplek, koronaja ujjcsontokbol all, sajat karcsu ujjai
kegyetlen karmokka valnak. szemei helvét pedig két
sotet verem veszi at. A Liderckiralynd Sikito Szellemet
megszegyenitd visitassal veti rad magat.

Liderckiralyno UGYESSEG 9 ELETERO 10

Ha elvesztesz egv Harei1 Kort, az alabbi tablazat alap-
jan allapitsd meg, miféle tamadassal probalkozik ellen-
feled. (szErRENCSEDDEL a szokasos modon csokkenthe-
ted az ezek altal okozott scbesiileseket 1s.)

Dobas  Tamadds és Sebesiilés

1-3 Marcangolo Karmok — A Lidérckiralynd t6-
rott kérmeivel mar beléd. Vesztesz 2 ELETERG
pontot.

4-5 Sikito Szellem Uvoltés — a lidérc dobhartya-
szaggato, verfagyvaszto uvoltest hallat. Csak |
ELETERS pontot vesztesz. a kdvetkezod Harci
Koérben viszont 2-vel csokkentened kell majd
Tamadoerodet.

6 Pokolmanok - az cloholt kiralvno pokolbcli
ordogoket 1déz meg. hogy az oldalan harcol-
janak. A Liderckiralynovel folvtatott csata
fennmarado részében ezeket a kis ivadékokat
is tavol kell tartanod magadtol. A kovetkezo
ertekeik vannak:
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Pokolmanok UGYESSEGH  ELETERO 6

Ezt a tamadast csak egvszer fogja hasznalni
ellened; ha késobb 1smét 6-ost dobnal, dob
ujra.

Hogvha sikeril végezned e pokolbéli banvaval. lapozz
a 373-ra. Ha clpusztitotta mind anvagi, mind pedig éten
alakodat. ird fel Kalandlapodra a 173-as szamot. majd
lapozz a 100-ra.

359,
Ahogyv a szellemdog kimulik, teste a szemeid elott osz-
lik szét, mint valami kod. raadasul érzed. ahogy a leny
energigjanak egy részét magadba szivod. Visszanversz
4 £LETERO pontot. Nincs okod ra. hogy tovabbra is itt
maradj. ezért most. hogy megszabadultal kilonos be-
folvasa alol, elhagvod a kékort. Lapozz a 288-ra.

360.

Nem akarsz harcba bocsatkozni a hii Cadorral. igv el-
menekiilsz a barakkokbol, az Orkapitany azonban mar
tudja, hogv szellemed Valzinor kastclyaban kiscrt. Je-
gvezd fel Kalandlapodra a Barakkok kodszot, es lapozz
a434-re.
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361.

Az utolso pillanatban sikeriil fantomkardodat elohuz-
nod szellemhiivelyvébdl, hogy a denevérszomy felé csap-
hass vele. Az elallatiasodott vampir felsikolt dithodt faj-
dalmaban. majd elborult elmevel, vadallati 6rjongessel
rad tamad.

Nosferatu UGYEssEG 11 ELETERO 14

Ha sikeriil legyvoznad Fetchfen uj vampir nagyurat, adj
l1-et 2xkaraT pontjaidhoz, majd lapozz a 15-re. Ha a vad-
allat gvozne, ird fel Kalandlapodra a 29-es szamot.
majd lapozz a 100-ra.

362,

Pergamenropogashoz hasonlito hangot hallatva a te-
tem megmozdul. A sajat, szivos testedbol kiaramlo élet-
energia megelevenitette a hatalmas pok maradvanyat.
mely pont ugy viselkedik most, ahogy életében 1s tette
volna. Gyorsan megmozgatja nyole, karmokban végz6-
do labat. majd meég mindig ¢les csapragoival feled
rohan vérzsakmany reményében. Am mivel véred mar
nincs. ugy dont. hogy kisérteti ¢leterod 1s megteszi.

Poktetem UGYESSEG 7 ELETERO 6

Ha a tetem megnyver egyv Harci Kort, dobj egy kockaval.
Ha 5-6t vagy 6-ot dobsz, beléd mar ¢lohalott agyaraval,
¢s egvenesen beldled szivja ki az életerdt (a szokasos 2
ELETERO pont mellett vesztesz | UIGYESSEG pontot 1s.
ellenfeled ELETERETE pedig 2-vel nd, mivel a te se-
besiilésed ot taplalja). Ha az ¢lohalott hullaval folytatott
harc soran ismét ¢letedet veszted, ird fel Kalandlapodra
az 5-6s szamot, majd lapozz a 100-ra. Ha tuleled az
cllenfeleddel folvtatott harcot. lapozz a 302-re.
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363,

Akarateréd minden cseppjet a kapura Gsszpontositva
megprobalod elméddel kinyilasra bimi. Sikeril meg-
csorgetned a csapszegeket ¢s megmozgatnod néhany
lancot, de erdlkodéseidnek nincs eredménve. A kapu
tobb tonnat nyvom, és talsagosan nehéz ahhoz. hogy meg-
mozdithasd. A szegek kiscrtetics csorgése és a fém-
clemek remegése felhivta rad az 6rok figvelmeét, még
ha latni nem is latnak téeged. Lapozz a 395-re.

364.

Ugy talalod, éteri tested konnyedén athatol a fénygomb
hullamzo felszinén. és immaron tisztan latod a koze-
pében lebegd, fekete kotésii konyvet. Suttogd hangok
motvogasat hallod. de nem igazan tudod kivenni. mit
probalnak mondani. a kévetkezo pillanatban pedig fur-
csa ¢érzés kerit hatalmaba. Ugy érzed. kisértettested
egvre kevesbe ¢€s kevesbe marad egvben. szetoszlik a
fénvlabdaban, mintha csak kéd lenne, mig végil te 1s
arra a sorsa nem jutsz, mint a tébbi l1élek. akik itt ra-
gadtak. hogv megveédjek a Nekromanta gonosz 1gékkel
teli varazskényvét, Ez lett hat sorsod, a Végitélet nap-
jaig. Kalandodnak vége.
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365.
A mogotted 1€vo ajto kicsapodik, ¢s belep a szobaba a
szellemvadasz bérence. Egvszerre kell a két férfival
befejezned a kitzdelmet. Streng értékei a kovetkezok:

Streng UGYESSEG 8 ELETERO 8

A naluk lévo fegyvereket ugy keészitettek. hogy képesek
legvenck a hozzad hasonld ¢éléholt 1énveknek artani.
Ha ket egymast koveto Harci Korben Van Richten ¢s
Streng is megsebesit, lapozz a 208-ra. Ha szellemala-
koddal végez akar a vadasz, akar csatlosa. jegvezd fel
Kalandlapodra a 259-s szamot, majd lapozz a 100-ra.
Viszont ha mindkettejiiket sikeriil megélndd, lapozz a
383-ra.

366.

Ha be akarsz jutni Valzinor kastélyanak Belsé Udvara-
ra, at kell kelned a barbakanon. Ahogyv a torony felé
kozeledsz, két magas alak bontakozik ki a holdfény-
vetette armyékok kozil, ¢s allja el az impozans kapuk
fel¢ vezeto utadat. Hosszu, fekete kopenyt hordanak Osi.
¢s kisse baljos diszitésh lemezvertjik felett, megjelene-
sitk pedig meg benned 1s félelmet cbreszt.

Am mivel a kastélyban néttél fel. és gvakorlatilag
minden apro zugat ¢és titkos atjarojat ismered, tudsz egy
alagutrol 1s, ami athalad a fal alatt. és a Belso Udvaron
bukkan ismét elé. Ennek bejarata azonban sajnos a
keleti falnal, az 6rok amyckszékénél nvilik. Ha meg-
kozelitenéd a kaput és az elotte allo, baljos kinézeti
ordket, lapozz a 196-ra. Ha a titkos alagutat hasznalnad
fel tovabbjutasod érdekében, lapozz a 393-ra. Ha fel
van irva Kalandlapodra a Lélek kiillonleges képessce.
¢s jobbszeretnél atrepiilni a kapu felett, egyenesen be a
Belso Udvarra, lapozz az S-re.
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367,

Elobb egy Reémlovagot. majd egv riadt Halalszolgat
keriillsz ki, mikozben atrohansz az orvénylo lelek-
viharon, ¢s hirtelen szemtol szembe talalod magad
Unthankkel, a Nekromantaval. Egsz a vagyvtol. hogy
vegre leszamol) aruloddal. a gonosztevé azonban mar
keszen all rad. ajkait ¢pp egv eliizo varazslat utolso
szavai hagyjak el. — Tavozz! — kialtja, mikozben karjai-
val feléd csap. és szabadjara engedi varazslatat. Eget6
halalmagia encrgiai suhannak feléd. ¢s kizart. hogy
célt tévesszenek. Ha nalad van a Lélekpajzs, lapozz a
165-re. Ha nem ¢lvezed ennek az 6si vardzstargynak a
vedelmet, lapozz a 238-ra.
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368.

A vaszonnyilas résén at becsusszansz a satorba. Az elso
clvalasztott teriilet, ahova ¢rsz, egy kor alaku asztalt
tartalmaz, melyet kék szinii barsonyruha takar, és egy
kristalvgdmbot. ami ébenfa allvanvon csiicsiil. Ahogy
tovabb haladsz a sator hatso része felé, belépsz tulaj-
donosa lakoszobajaba, pontosabban most épp halojaba.
Az agvban nagv halom kotétt takaro ¢s tobb retegnvi
szines fatyol alatt kézépkori né alszik, akinek sminkje
pont annyira aprolékosan kidolgozott, mint ruhazatanak
tobbi1 resze.

Débbenettdl elkerekedett szemekkel hirtelen felil és
megragadja a nvakaban 16go eziist, holdsarlo alaki me-
dalt. — O. sziiletett napom — zihalja —, egy szellem! Egy
valodi, ¢lo lélek!

Mi lehet az az amulett a kezében? Es egyvébként is.
miféle varazstudo lehet Zelda Asszony? Van sajat kris-
talvegdmbje; lehetséges, hogy annak a Halalszolganak a
szivetségese, aki végzett veled? Hogvha baratsagosan
probalsz a no felé kézeledni, lapozz a 281-re. Ha meg-
probalod megfélemliteni, lapozz a 398-ra. Ha végeztél
vele. ¢s egyszeriien elhagynad a satrat. lapozz a 259-re.

369.

Elhagvod a Fdtomvot, visszatérsz a Belso Udvarba,
majd belépsz a kapolnaba, ahol halandd tested még
mindig hever. Ahogv lepillantasz halott arcodra. ugy
koncentralsz. mint még soha, mikézben megkiscrelsz
ismetelten beleereszkedni néhai testedbe, hogy mozgas-
ra bird. (Huzd le Kalandlapodrol a Nyugodjék Békében
kifejezest.) Doby két kockaval. és az eredménvhez ad)
hozza 2-t. Ha az 6sszeg ugyvanannyi vagy kisebb, mint
akarAT pontjaid szama, lapozz a 388-ra. Ha nagvobb.
lapozz a 408-ra.
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370.

A kovetkezo pillanatban pedig mar Unthank kamarassal
nézel farkasszemet. Arcat eltorzitja az irantad érzett dith
¢s gviilolet, — Miért nem tudsz siman halott maradm?
Nem akartam bemocskolni a kezemet. de ugy tiinik,
kénytelen leszek személvesen végezni veled — morogja.

Immaron kétség sem fér hozza. ki az, aki clarult
tcged. Az elvetemiilt gazember. aki otthonodtol lato-
tavolsagban végzett veled, miutan t¢ harom hosszi
¢ven at tavol voltal, Unthank volt — az az ember, akire
o0s1 otthonod ¢s hiugod veédelmet biztad. Nala kegvet-
lenebb. gyarlobb ¢s alavalobb lény nem élhet e foldon!

Ez a felismeres teljesen megbeénit. Unthank pedig
abban a pillanatban varazsolni kezd. A valosag szovete
meggdrbil koraldtted, mikdzben a férfi valami ember-
telen. alig hallhato szoveget mormol. Tulvilagi vihar
sOpor végig a disztermen, mely a semmibdl tor ¢lo, és
ebben a pillanatban felkialt az arulo: — Lélek, tavozz!

A gonosz szl sivitasa felerosodik, €s egyre gvorsab-
ban ¢és gyvorsabban kering kérilétted, mig végil hur-
rikanna erosodik. Egy pillanatra véere sikeriilt szem-
bekeriilnéd nemeziseddel. a kovetkezoben pedig fel-
szakad a vilagokat elvalaszto lepel, téged pedig egy
idegen erd sikoltozva a masikba rant. Ird fel Kaland-
lapodra a 108-as szamot. majd lapozz a 100-ra.
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Ugy érzed, mintha izzadtsagcseppek csurognanak szem-
oldokodrol az erolkodés miatt, de hogy lehet ez? Bar-
mennyire 1s igyekszel, képtelen vagy athatolm a ko-
ajton, hogy bejuss a dombba. (Vesztesz 1 axaraT és |
SZERENCSE pontot.) Ha meg akarod prébalni eltolm a
kovet a sirdomb gyvomraba vezetd alagut bejarata elol,
lapozz a 341-re. Ha mkabb elhagvnad ezt a helvet.
lapozz a 295-re.

372.
A hang meg egyszer. utoljara nvilatkozik.

Nem hagyhatod el Valzinor kastélyat,
Rabja leszel, mig vilag a vildg. ™

Azzal a fény még ragvogobba valik, és megerzed tiizes
¢rintéset a lelkeden. Olyan erds a fajdalom, hogy aka-
ratlanul 1s felivoltesz. Majd a ragvogo oszlop veled
ceviitt eltimk. Csupan sikolto arcod lenvomata marad
utanad. ami a kopadloba ¢g a tébbi, mar a szikla fog-
sagaba esett tekintet mellé. Lelked az 1d6k végezetéig
Valzmor kastély sziklajanak borténében fog senyvedni.
Kalandod itt véget ér.

373,

Gyilkos csapasod alatt a Lidérckiralvnd felivolt, mi-
kozben sajat éteri teste fustte oszlik szét. Ugvanakkor
eros szél tamad fel a semmibdl. és magaval ragadja a
Karhozottak Kiralyndjének maradékat, mig nem marad
belole mas. csak sikolva, de vegil az 1s halk visszhang-
ga gvengill. (Visszanyersz 5 ELETERG pontot.) Ellenfe-
led végre valoban bevégeztetett, és Ejgvilkos, az aldott
penge végre ismet a tied — vagy nem? Hogvha még van
anyagi tested, lapozz a 392-re. Ha ismet kisértet vagy,
lapozz a 413-ra.
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374.

— Meséljen még a szellemvadaszrol — mondod érdek-
lodve.

— A neve Van... Van-valami... Van Richten, 1gen, ¢z
az. Van Richten. A jelek szernt templomos csaladbol
szarmazik, akik mindannvian arra tettck fel cletiket.
hogv megtisztitsak a vilagot a gonosztol. barhol 1s buk-
kanjanak fel. Josef Van Richten, igy hivjak. Van egy
testvére is, aki azota a vampirok megszallottja, hogy
az cevikik eskivojik ¢jszakajan atvaltoztatta a meny-
aszszonvat.

Tudod, hogy ez i1gaz: a bathoriai gonosz ellen ke-
resztes hadjarat soran nem egyszer hallottad Van
Richten nevét emlegetni. Egy olyan férfi, mint Josef
Van Richten, tapasztalataval értckes szovetségesnek
bizonyulhat, ¢s olvan segitséget is kaphatsz tole. ami-
lvenre masoktol nem szamithatsz.

— Hol talalhatom meg? — kérdezed.

— Sleathben, a Hajnalhasadasban. Ott bérel egy szo-
bat. Ugy tiinik. mostanaban mindenféle zavargasok
torténtek a faluban — kisértethazakrol. a temetoben
bujkalo valamikrol beszélnek. ¢s az embercknek olvan
rémalmaik vannak, mint még soha — emiatt is bérelte
fel Jurgen falumester Van Richtent.

Minden, amit Mvrddin elmond. egvre csak tizeli a
vagvadat, hogv megtudd, mi folyik itt. Ideje, hogy is-
met utnak indulj.

Ha fel van irva Kalandlapodra a Valami Biizlik ki-
fejezés, lapozz a 145-re. Ha nincs, lapozz a 22-re.
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375.

— Tan nem félsz a halaltol — dorgi az Amykiraly —, az
orok szolgasag azonban megtanitja majd, hogy rettegj
tolem! — Hatalmas, sotétségbol kovacsolt kardjat ma-
oasba emelve feléd Iép. készen ra. hogv titam kizde-
lemben megmérkézzon veled. De hogvan tudnal ugy
megkiizdeni ezzel a hatalmas ¢lohalottal, hogy gyozz?
Mit teszel”?

Az Ejfél Olajat hasznalod ellene

(ha van nalad ilven)? Lapozz a 233-ra.
A Lélekko erejével szallsz szembe

vele (ha van nalad ilven)? Lapozz az 50-re.
Felcsapod a Codex Moriist

(ha van nalad ilyen)? Lapozz a 435-re.

Ha inkabb kétkezes harcban szallnal szembe az Amy-
kirallval, 6sszemérve a nvers acél és a fagyos ¢ ergjét,
gondosan valaszd meg fegyvered. majd lapozz a 249-re.
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376.

Ahogy a tengerarok felett ativelo hidhoz kozelitesz,
olvan latvany fogad. melytol meghiilne ereidben a ver —
ha lenne még véred. Egy vesztbhelvet emeltek a ko-
vezett udvar kozepére, mely felé gvaszos menet tart. A
sor elejen megkotott kezekkel hugodat. Onanat latod.
akit Unthank ket Rémlovagja kovet. Mogottilk halad
személyesen a fekete ruhas kamaras. A vesztohelynél, a
veres kivegzo tonk mellett mar ott var rajuk egy esetlen,
¢lohalott szomveteg. Akkora, mint egy ogre, hiisa azon-
ban sziirke ¢s rohadé. Kezében hatalmas fejszét tart.
Semmi ketséged nincs afeldl, mi keészil itt.

Mikozben testvéredet a fatonk elé kénvszeritik, ¢és
fejét rahajyjak, te a vesztohely felé iramodsz. Unthank
kamaras hangjat messzire viszi a hivos, esti szél, ¢s
még éppen elkapod szavait, melvekkel itéletet hirdet.
— Bunosnek talaltattal a haz ura ellem arulas vadjaban,
melynek biintetése halal. Most pedig pusztuly. arulo!

Unthank itéletét hallva a zombi magasan feje folé
emeh a fejszejét. készen ra. hogy testvéred nyakara
sujtson le vele. Nem hagvhatod, hogy ¢z a kivégzés
folytatodjon. de ha tényleg meg akarod akadalvozni.
nem kérdés, mely gonosszal kell hamarabb végezned.
Dithédten felugrasz a vesztohelyre; sikeriil elkeriilnod a
Rémlovagokat. ¢s maris a zombi kivégzovel talalod
szemben magadat. Az hangos nyogésck kozepette, ta-
tott szajjal indul feléd. Elohuzod fantomkardodat ¢s
harcba szallsz vele.

Zombi Hoheér UGYESSEG 7 ELETERO 10
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Ironikus, hogy a hohér fejszéje, melyet ellenfeled for-
cat, az ¢loholtak ellen védé ranaval van ellatva, ¢s igy
képes ncked is scbet okozni. Hogvha sikeriil végezned
testvered leendo gvilkosaval. lapozz a 91-re. Ha 0 gvoz
le téged az atkozott fejszével, ird fel Kalandlapodra a
394-es szamot, majd lapozz a 100-ra.

arl,

~ En vagyok az — mondod Oriandnak. — Semmi baj,
¢n vagyok. Biztonsagban vagy. Nem akarlak bantani.
Hogvan is tehetnem? Hisz a testvérem vagy.

Nem kevés gvozkodes aran sikeriil csak fokozatosan
lenyugtatnod higodat. Am ahogy a viszontlatas miatt
crzett dobbenet elmulik, konnvek veszik at a helviiket.
Zokogva mondja ki a nevedet, ¢s probal megolelni,
kétsegbeesetten feléd kapo kezei azonban tgy hatolnak
at ¢tenn lényeden, mint a kodén. — Mit keresel itt? —
kérdezi, miutan kisirta ¢s egy kicsit osszeszedte magat.
— Hogvan lehetséges ez?

Tirelmesen elmondod neki, hogyan tértél vissza a ha-
lalbol, hogv 1gazsagot szolgaltass halalod miatt, kézben
pedig elmondasz neki mindent. amit a kastclvban folvo
ugyekrol kideritettél.

— A testedet s6tétedés utan hoztak vissza a kastélvba -
mondja a lany, mikozben ismet konnyeivel kezd kiisz-
kodni. — Umberto atva kévetelte, hogy idehozzanak és
megaldhasson. hogy bekében nvugodhass a foldben.
és ne kelljen az itt kisérté Eléhalott Atok miatt szen-
vedned. Ami azt illeti, 1gen hevesen igyekezett még ma
este eltemetm téged. Attol fel. hogy valami nagy go-
nosz vert tanyvat, és hogy Valzinor kastélvat még ma
cléri végzete. Epp most ment el, hogy felkésziiljon a
vegso harcra.
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Elmondod Orananak. hogy te 1s lattad azokat a jeleket,
amik szerint barmi is késziiljon, az még az elétt fog meg-
torténni, hogv uj nap pirkadna. (Iird fel Kalandlapodra
az Oriana kodszot.)

— Akkor nem tétovazhatsz itt — mondja siirgetden. -
Mit tehetek erted? Miben segithetek?

Amire legnagyobb sziikséged van hugodtol, az az
informacio. Latod feloltoztetett testedet a ravatalon.
am feltiinik. hogy aldott fegyvered. Ejgyilkos nincs
melletted. Ha megkérdezed testvéredtol, hova vitték a
penget. lapozz a 396-ra. Ha Unthank kamarasrol ker-
dezed. lapozz a 8-ra. Ha az utan tudakolodsz. ki mas
lehetne még segitségedre, lapozz a 28-ra.

378.
Felveszed legrémisztobb alakodat és oriilten vihogva a
lovagok felé suhansz, Egyvikitk sem szol semmut, ¢s lat-
szolag meg sem rettennek kinézetedtol. Egyszertien fel-
emelik kesztyviis kezeikkel sulvos pallosaikat, ¢és felke-
sziilnek ra, hogy megkiizdjenek veled. Lapozz a 443-ra.
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379.
Ugy érzed, mintha valami maga felé hiizna, de még idé-
ben radébbensz erre, ¢s sikeriil levetned magadrol mor-
bid hatasat. Mit teszel most”?

A sirasohoz lépsz? Lapozz a 397-re.
Visszatérsz a kapolnahoz, ¢s belépsz

az ajton (ha meg nem tetted volna)? Lapozz a 274-re.
Elhagvod a temetdt ¢s a kapolnat,

¢s mashol folytatod a kerescst? Lapozz a 445-re.

380,
— Pusztul), sinivadek! - kialltja az orkapitany. azzal rad
vetli magat. Cador kardjat szent szimbolumok boritjak.
melvek ugvanolyan hatasossa teszik azt kisertettested-
del szemben, mint anvagi ellenfelek ellen.

Orleapitany UGYESSEG 12 ELETERG 10

Ha Cador kapitany és aldott pengéje vegezne veled.
ird fel Kalandlapodra a 434-es szamot, majd lapozz a
100-ra. Ha legvozod a férfit, mely szomorusaggal ha-
gvod el az orhazat. tudva, hogy te vagy a felelos egy jo
ember halalaért. Vesztesz | szZErRENCSE pontot. Lapozz
a 434-rc.
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381.
Vakito feny villan fel elotted, ezer I€lek sikitasa harsan
fel, téged pedig egy ismeretlen erd hatrataszit, ¢és fiis-
tolgd rongvdarabként rogysz Gssze a terem hatso részé-
ben. (Vesztesz 4 ELETERG pontot.) Mivel probalkozol
most? Valami olvannal kisérletezz, amit eddig még nem
tetteél.

Fegvvereddel csapsz ra a gombre? Lapozz a 405-re.
Alkalmazod a Lélek Eliizése

kilonleges képesscgedet

(ha rendelkezel 1lyvennel)? Lapozz a 424-r¢.
Megfordulsz, visszatérsz a lenti

terembe ¢s lefele indulsz

az ¢szakkeleti l¢pcsosoron? Lapozz a 205-re.

382.

Képtelen vagy elforditani tekintetedet a vampir bénito
szemeirol, és végil mar nem 1s kivanod halalat, kiil-
detésed pedig egyenesen ¢rtelmetlenné valik szamodra.
Akaratod megtort, elméd mar nem a tiéd, sorsod feldl
nem te dontesz. Most mar Fetchfen 1) uranak. a szor-
nyeteg bathoriai Nosferatunak vagy a lelekrabszolgaja.
Kalandod itt veget ér.
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383.

Kialtasokat hallasz a folvosorol besziirodni, €s rajossz,
hogy a szellemvadasszal folvtatott kiizdelem zaja a
fogado mas vendégeinek figyelmét is felhivta a jelen-
Iétedre. Ez az egész kisérlet, clejétdl a végéig kudarcba
fulladt, ¢s nem akarod, hogy a helyzet még tovabb
romoljon. Ugy déntesz, az lesz a legjobb, ha mashol
keresel segitséget. A szobabol ¢s a fogadobol elmene-
kiilve visszatérsz a falu foterére. Lapozz a 259-re.

384.

Unthank felkelti a gyanudat, ezért kovetni kezded. A
falikarpit mogott folyosorol a kamaras onkenteleniil 1s
egv félreeso kis szobaba vezet az északnyugati torony
labahoz. Mikor megpillantod. ki var ott ra. débbene-
tedben majdnem felkialtasz, ¢s elarulod magadat. Sajat
hidegszivii gvilkosod. a koponvamaszkos Halalszolga
az. Unthank kamaras veszélyben lehet! Ha azonnal ra-
tamadsz a Halalszolgara, lapozz a 307-re. Ha megva-
rod, hogyan alakulnak a dolgok, lapozz a 250-re.

385.

Ahogy belépsz a helyiségbe. Ingelnook, a szakacs
dihodt kialtasa fogad. A lazasan sirgo-forgod szolga-
lokat hordja le éppen, mikdzben egvik kezében egy
husvagd barddal hadonaszik. Zsiros testénck méretes
amyckaba huzodsz, Arca elvordsodik az orditastol, to-
kai pedig csak ugv remegnek, mikézben dithét azon a
szerencsctlen aprodfian tolt ki, akinek egvetlen biine az
volt, hogy rosszkor volt rossz helven. Ingelnook azon-
ban tudja. hogyan mentek itt a dolgok. mielott a gonosz
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clleni keresztes hadjaratodra indultal volna. O azon
kevesek egvike, akiknek engedték, hogy a kastély Belso
Udvaraban maradjanak. Ezért valosziniileg sokkal tob-
bet tud a varban folvo tgyekrol. mint a Kiilso részen
reckedtek. Ha felfeded magad a szakacs elott, lapozz a
355-re. Ha ugy érzed. hogy ezzel csak felhivnad arra a
figvelmet, hogy mar a Belso Udvaron vagy, és inkabb
csendben tavoznal a konvhabol, lapozz a 445-re.

386.

— Figvelmeztettelek! — kop feled a banya. majd kanta-
lasba kezd. Eteri szél kel latszolag a semmibél, és bele-
kap kisértet-testedbe. Ugy érzed, mintha mindjart szét-
fiyna, mintha tested csupan csak para lenne a szamara.
— Most pedig hagy) magamra! — mondja mogorvan a
boszorkany. Dobj két kockaval. ¢s adj 3-at az ered-
ményvhez, Ha az dsszeg ugvanannyi vagy kevesebb,
mint AKARAT pontjaid szama. lapozz a 9-re. Hogyha
nagvobb, ird fel a 9-es szamot Kalandlapodra. majd
lapozz a 100-ra.
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387.
— Maradj. ahol vagy — kialtja az 6regember —, kiilonben
1smét lesujtok rad magiammal!

A férfi tekintete egy pillanat alatt dramai atalakulason
megy at: cltokéltscgbaol hirtelen béna rettegéssé valik.
Csak ¢z utan hallod meg a froceseno zajokat, melyek a
hatad mégiil. a hullamtork feldl érkeznek, és amikbe
brekego kialtas vegyviil.

— Jaj. ne, kérem - kialltja az Sregember —, ezt ne!
Barmit, csak ezt ne! Ahogy megfordulsz, a legvissza-
taszitobb undormanvt pillantod meg kiemelkedni a
vizbol, és feléd lépkedni a parton. Két labon jar, mint
egv ember, 1zmost testfelépitése egy ogreéeval is vete-
kedhetne, borét azonban kckes-szirkes pikkelvek borit-
jak. Kegvetlen, filézésre tokéletes karmai vannak, ujjai
kozt hartva feszil. kidillledd szemei leginkabb egy
haléra eml¢keztetnek. Feje bubjan taraj emelkedik,
mely végigfut hatan, és hosszi, csapkodo halfarkan ér
véget. A lény kitatja szajat, megvillantja capafogakkal
teli pofajat, kézben a nyakan lévo kopoltyvuk haszon-
talanul nvilnak ¢s zarodnak a levegoben.

~ Kinzom ismét eljott, hogy gyotorjon! O. te szenve-
dés. Elért hat pusztulasom! — kialtja a remete, azzal
visszamenckiil barlangjaba, ¢s magadra hagy. hogy
egvedill szall) szembe ¢ szoryveteggel. A halbehemot
rad emeli szemeit ¢s ismét brekegésszerti hangot ad ki,
mikozben tovabb kozeledik feled.

Ez nem egyszeriien his-vér teremtmény, hanem egy
démon, ami a viharos tengerbdl sziletett. igv kegyet-
len halkarmai pont ugv okoznak neked sériilést. mint-
ha te magad is életben lennél. Szerencsédre Ejgyilkos

szellemmasa is hasonloképpen képes ellenfeledben kart
okozni. Kezdodjck hat a harc!
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Hogyha a Tengerdémon . végez™ veled, ird fel Kaland-
lapodra a 145-3s szamot, majd lapozz a 100-ra. Am ha
sikeriil legy6znod démomi ellenfeledet, ahogy halteteme
visszasiillved a tengerbe. ¢s elmossak a hullamok, a re-
mete kirohan barlangjabol, cgyenesen feléd, végig a
tengerparton. Ird fel Kalandlapodra a Valami Biizlik
kifejezést, majd lapozz a 131-re.

388.

Becsukod a szemedet. és lassan beleereszkedsz holttes-
tedbe. Mikor 1smét kinvitod dket, mar a kapolna bolt-
ives plafonjat latod sajat. halott szemeiden at. Elmere-
vedett tagjaid ropogva allnak munkaba. ahogy feliilsz.
(Kapsz 1 sZERENCSE €s | AKARAT pontot.) Lassan labra
allsz ¢s kibotorkalsz a kapolnabol, mintha most tanulnal
meg ujra jarni,

Tetemed UcyEsSSEG pontjamnak szama ugyvanannyi,
mint lélekalakod jelenlegi értéke. ELETERG pontjaid
pedig 2-vel alacsonyabbak. mint e tulajdonsagod Kez-
deti értéke. (Ird fel Kalandlapodra a Visszatért kodszot.)
Elclmet tovabbra sem fogyaszthatsz, hogy pétold el-
vesztett ELETERS pontjaidat, am ha ismét ,megolnék™
holttested, 1élekalakoddal tovabb folvtathatod a harcot.
(Ne felejisd el ekkor azonnal lehuzni Kalandlapodrol a
Visszatert kodszot!)

Megszentelt pengéd. Ejevilkos azonban mar nem he-
ver tested mellett. ¢s igy kénvtelen vagy mashonnan
hasznalhato fegyvert szerezni. Rovid keresés utan egy
clhagvott orhelven talalsz egv kardot, melv ideiglene-
sen o lesz.
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Most, hogy szereztél egy anvagi testet, mellyel at tudsz
lépnmi a Lélekkapun, akar indulhatsz is megint a Fo-
toronvhoz — lapozz a 276-ra. Vagy. amennyiben sze-
repel Kalandlapodon a Katakombak kodszo, elobb talan
egv masik helyre is ellatogathatnal. Hogvha igv tennél,
lapozz a 11-re.

389.

Batran belépsz a csillogo fénybe, mely megtolti a kévek
kozt teriiletet. Hirtelenjében olvan csontig haté bénult-
sag hatol beled. amilvet meg nem tapasztaltal - leg-
alabbis az hatolna beléd. ha lennének még csontjaid.
Majd radobbensz. hogy valahogvan mar nem vagy a
Foldi Sikon. Ird fel a 288-as szamot a Kalandlapodra,
majd lapozz a 100-ra.
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390.

— Ennek a helynek a halottait egy igen eros hatalom
koti a termeibe, tomyaiba, a kéveihez — magyarazza
Aramanthus. — Sokan kéziilikk sziintelen kinszenve-
désben élnek. Csak akkor szabadulhatnak meg. ha meg-
torik annak a Nekromantanak a hatalmat, aki beborto-
nozte oket.

— Es ki ez a Nekromanta? — kérdezed, és biztos vagy
benne, hogy erre a kérdésre ugyanaz lesz a valasz, mint
arra, mely a Vita Uti halalod ota hajt. Lapozz a 440-re.

3o1.

Egv tapodtat sem mozdulva a szellemlovag fele kial-
tasz. — Engedelmeskedem!

A lovag dobbenten nez rad. — Micsoda? - nyogi ki
zavartan. — Engedelmeskedsz?

— Engedelmeskedem, bator lovag.

— Még soha senki nem engedelmeskedett — motvogja
magaban. — Akkor mut csindlsz erre? — kérdi a lovag. —
Miért akarsz atkelni a hidon?

Elmeséled hat az 6s1 harcosnak szomoru térténetedet.
remélve, hogy nemes célod ¢s szonoklatod megenvhiti
ot, és utadra enged. Tedd probara UcyesseceD! Ha a
proba sikeres. lapozz a 352-re. Hogvha a proba siker-
telen, lapozz a 175-re.
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392.

Ejgvilkossal a kezedben ismét ugy érzed, hogy semmi
nincs, ami megallithatna kildetésed végrehajtasaban.
Fegvvered valoban remek penge: démonok. magikus
¢s ¢lohalott — testtel rendelkezd ¢s nem rendelkezé —
teremtmenyek ellen egvarant hatasos, ¢s minden sikeres
tamadasaval 3 ELETERS pontos sebzést okoz. (Jegvezd
fel Kalandlapodra Ejgyilkost, tovabba | axarar és 2
SZERENCSE pontot is.)

A sirban lévo tobbi élohalott rettegve sziszeg. ¢s cl-
hatral toled. néhany odaig elmegy, hogy visszamenekiil
sirjaba, csak hogy megmenekilljon haragod ¢ldl. Ezt a
helvet 1dovel meg kell majd tisztitanod. most azonban
siirgésebb dolgaid vannak. Ugyhogy. legalabbis egy-
elore, elhagvod a Lidérckiralyno udvarat és a Katakom-
bakat. Huzd le Kalandlapodrol a Katakombak kodszot.
majd lapozz a 276-ra.
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393.
Mikézben belépsz a pottvantos arnyekszekbe. halat adsz
az ¢gnek, amiért mar nem kell levegot venned, és igy
a biizt belélegezned. Ugyesen bemaszol a pokhaloval
beboritott, fiiggbleges nvilasba, és félutig lecreszkedsz
benne, ahol egy poros jarat nyilik.

Ez az alagut, melvben csak ugy nviizsdgnek a pokok,
szazlabuiak ¢s mas 1jeszto csuszomaszok. atvezet a fal
talapzata alatt. A kis bogarak kis¢rtettested fénye ¢ldl
sotét szegletekbe menekiilnek. Es kénytelen vagy hir-
telen megtorpanni. ahogy majdnem az egesz jaratot el-
torlaszolja egy igazan hatalmas pok kiszaradt teteme.
Kétméteres labtavolsagaval igazi szomyeteg lehetett, ¢s
halas vagy. hogv nem kellett ¢letcben szembeszallnod
vele.

Dobj két kockaval. Hogvha az eredmény ugvanannvi
vagy kevesebb, mint jelenlegi ELETERS pontjaid szama.
lapozz a 362-re. Ha nagyobb. lapozz a 302-re.
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394,

Ahogy a tengerarok felett huzodo hid kozelebbi oldalan
1&vo kapuhoz kézeledsz, az amyckba borult arkadsorbol
két vorosen 1zzo széndarabot pillantasz meg. Nem
sokkal késébb fémesorompolés hangzik fel. és a lango-
16 kemence lobogasa kézepette cgy valoban szdmyt
dolog cgvenesedik fel elotted, ¢s allja el a tovabb veze-
tO utat. A szerkezet Osszekapcsolodo femlapokbol epiil
fel, és az illesztéseknél kivilaglik a benne tombold po-
kol. melvbol természetellenes élete az energiat kapja. A
pusztitdo gepezet arca leginkabb valamilven pokolbéli.
szarvas lény koponvajara emlékeztet. Kitatja hatalmas
allkapcsat, a nyilasbol pedig perzselo tiizsugar lovell
elo. mely vords izzasig melegiti fel az udvar talajat
boritd kis koveket. Amennyiben szerepel Kalandla-
podon a Visszaiért, Gazdatest vagy Pancélos kodszavak
barmelyike, lapozz a 194-re. Ha nem, lapozz a 93-ra.

395.

Az 6rok, ahogy egy éloholt lélek jelenlétében talaljak
magukat, rémiilten folorditanak ¢s botladozva munkaba
fognak. — Fujjatok riadot! — kialt fel az egvik, mikézben
tarsaval egviitt meghiuzzak a kaput csukva tarto, sulvos
zarat, ¢s kinyvitjak azt. Amint elég naggva valik a rés
ahhoz, hogv atpréseljék rajta magukat, az egvik a
kastély Bels6 Udvarara hatral. mintha csak a pokol
kutvai loholnanak a nyomaban. A masik férfi vadul
megrangat cgy harangkatelet, és valahol messze, a kas-
télyban, egy harang kezd el kongani. (ird fel Kaland-
lapodra a Harang kodszot)) Az orok sietségiikben.
hogy riadoztassak tarsaikat. nyitva felejtettek a kaput.
igy sikeriil a nvilason at beosonnod. Visszanversz |
SZERENCSE pontot. Lapozz a 414-re.
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396.

— Nem tudod, mi tortént az Ejgvilkossal? — kérdezed.
— Nalam volt, mikor a sleathi uton oly kegvetlenil veé-
oeztek velem.

— A keleti falrol, a szobambol lattam a lovagokat a tes-
teddel visszatémi, egy szedett-vedett hordagyon szalli-
tottak. Négven cipeltek téged, és egv otodik kovette
oket. a kezeben egv kereszt alaku targgval. amit egy
olajos rongvba csomagolt. Azt hiszem, az volt az aldott
fegyvered.

— Es hol van most? kérdezed.

— A lovagok a lenti katakombakba vittek. Most 1s va-
lahol odalenn pihen.

Ha tovabb akarod kérdezgetni Ornanat, lapozz a 48-ra.
Ha inkabb bucsut intesz neki, és tavozol a katakombak
iranvaba, lapozz a 88-ra. Ha elhagynad a kapolnat ¢s
folvtatnad a Belsé Udvar atkutatasat, lapozz a 445-re.
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397.

Szemeid a sirkobe vésett betikre esnek. €s rémilten
veszed észre, hogy azok a sajat nevedet formaljak. Hir-
telen olvan erdsen érzed a sir vonzasat, mint még soha.
Dobj két kockaval. Ha az eredmény ugvanannyi vagy
kevesebb, mint AkrrAT pontjaid szama, lapozz a 195-re.
Ha tobb, lapozz a 30-ra.

398,

— Rettegy. vénasszony! — mondod, ahogy dihod. csalo-
dottsagod ¢s bosszuvagvad feltor beloled, ¢s kdzben
felé kozeledsz. Erzed, ahogy érzelmeid rémisztéen el-
torzitjak arcod vonasait.

Zelda Asszony szinte kiesik agyabol és riadt félelem-
mel elhatral toled. — Nem menekilhetsz elolem ily
kénnyen, boszorkany! — vicsorogsz olvan hangon, mely
mar nagyon kiillénbozik sajatodtol. és torz. karomszerii
kezeddel felé nyulsz.

Szellemujjaid hozzaémek az eziist, hold alaka me-
dalhoz, ami a nvakaban log. Feliivéltesz fajdalmadban,
¢s gvorsan visszakapod a kezedet. Mikor megérintetted
a talizmant, ugy ¢rezted. mintha egy kemencébdl az
imeént kivett lopatkot markoltal volna meg. Vesztesz 3
ELETERS ¢s | UsyEsskc pontot. Ha ¢ sérillés nullara
vagy az ala csokkentette ELETERS pontjaid szamat, je-
gvezd fel Kalandlapodra a 259-es szamot, majd lapozz
a 100-ra.

Ha elsére nem megy. probald ujra, tartja a mondas,
de vajon tényleg tovabb akarod rémisztgetni Zelda
Asszonvt? Ha igen, lapozz a 338-ra. Ha inkabb cl-
menekiilngl a satrabol, dobj két kockaval. Ha az Gsszeg
ugvanannyi vagy kevesebb, mint AkrrAT pontjaid sza-
ma, lapozz a 259-re. Ha t6bb, lapozz a 338-ra.
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399.

— Asszonyom — szolsz hozza —, varjon! Nem arto szan-
dék hozott 1de; csupan segitségeért j6ttem.,

A banya kezei megtorpannak a levegdben. — A segit-
s¢gemet akarod? — Haromszor ¢lesen beleszippant a le-
vegobe, — Ugy érted, nem 0 kildétt?

~ Senki nem kiildott. Onszantambol jottem ide — mon-
dod neki.

— De te szellem vagy, érzem rajtad! — folytatja a bo-
szorkany. = Es mégis mit ¢rtesz az alatt. hogy a segit-
segemet kered?

Gvorsan elmondod Varangvlab Anvonak az ¢jszaka
tortenéseit, szivbol remélve., hogy valahogyan segit-
scgedre lehet majd. Mikor vegzel a torténettel, finto-
rogva rad néz, pedig tudod. hogy valgjaban nem lat
tcged. — Jobb lesz, ha bejossz — mondja, és a nyomaban
atleped a kis kunyho kiiszobet.

— Valami biztos, hogy mozgasban van — mondja,
mikor mar mindketten a tiz elott alliok. A vaksag lat-
szolag a legkevésbé sem hatraltatja, plane nem sajat
otthonaban. — Voltak jelek és omenck. Rossz almok,
azok mindig eros jelzesek, ¢s sok ilvenje volt mosta-
naban az embercknek, igazi lidércnyomas-pestis. A
Lélekvilagban is zavar tamadt. Valami kozeleg: valami
rOSSZ.

Kérdezgeted a not, hogy tudna-e valahogyan segiteni
rajtad.

— Nos — mondja, mikézben a hegyes alla aljan lévo
szorpamacsot vakargatja —, talan van egy biibaj a kony-
vemben. ami felerositheti hatalmadat a Foldi Sikon. de
ez nincs ingyen. — Elgondolkodsz azon, mire gondol-
hat az oregasszony. Az egvértelmi. hogy szolgalataiért



400-401

cserébe nem tudsz fizetni. — Vagy megidézhetem lélek
familiarisomat, hogy kideritse, ki az oka jelenlegi. ..
allapotodnak. — Melvik legven? Hogyvha azt kernéd Va-
rangvlab Anvotol, hogy probalja megerositem kisérteti
erodet. lapozz a 27-re. Ha arra kéred, hogy 1dézze meg
lélek familiarisat eés valaszokat kapjon, lapozz a 76-ra.
Ha inkabb clhagyvnad a kunyhojat. mivel a nd egyér-
telmuen eros boszorkany, ¢s nem kozoskodnel vele,
lapozz a 9-re.

400.

Ismét itt allsz hat a Kapu elott, ez alkalommal azonban
nem hangzik fel elveszett lelkek korusa, amik kove-
telnék visszatéresedet az €lok koze. Csupan a holtak és
elkarhozottak sikolvait hallod, akik rettegve sikoltoz-
nak, mert bukasod orokre pusztulasra itélte Gket ¢s
téged is, mikézben az Amykiraly megerdsodik. Kalan-
dodnak vége.

401.

A Nekrofereg teste halalgorcser kozben teljes hosz-
szaban felegvenesedik, majd elterill a medence tulol-
dalan, a kopadlon, €s a vigyorgd déemonpofaval diszi-
tett, tiiskés kapunak zuhan. Allati hang, mely, rajossz. a
kapubol hangzik fel. egyetlen szot mond vidam elé-

A belekkel beboritott tiskeji kapu szamvyai ¢les
visitas kozepette kitarulnak. Miutan nem akarsz tébb
1d6t vesztegetni ebben a hatborzongato teremben, sietve
atvagsz rajta. Lapozz a 243-ra.
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402,

— Nem rémitesz meg — mondja Cador kapitany, ¢s te-
totol talpig megremeg. ahogy egv ¢loholt borzalomma
alakulsz at. (Ha még nem szerepel Kalandlapodon, ird
fel a Kisértet kilonleges képességet.) Batorito kialtast
hallatva Cador rad tamad. ¢s megprobal kardjanak ¢lcre
tiizni. Lapozz a 380-ra. ¢s kiizdj meg az Orkapitannyal.
A harc kezdete elott azonban csdkkentsd 1-el UGYESSEG
pontjait.

403,

Anvagi testedben nem hasznalhatod kisértetképessége-
idet, amiket eddigi utazasod soran felfedeztel. Csercbe
azonban képes vagy targvakat felemelm és hasznalni.
Es ha ttkozben csetleg megsemmisiilne a tested, 1élek
formadban akkor 1s nyugodtan tudod folvtatni az uta-
dat. Onnantol kezdve ismét hasznalhatod majd kisér-
tetképességeidet, néhany kivételtdl eltekintve azonban
nem fogsz tudni tovabb vinni semmilven targvat (és
azonnal le kell majd huznod minden ilvet. am Kaland-
lapodra fel van irva).

Ra fogsz jonni, hogy a Toronyban vannak olyan
teriiletek. melveket kisértetkent nem lehet megkoze-
liteni. Ha egv olvan fejezetpontra érkezel, melvet egy
csillag (*) jelol, és még rendelkezel anyag testtel, ugy
a pont szamahoz 30-at hozzaadva, ¢s az Osszegkent
kapott fejezetpontra lapozva kideritheted, mu rejtdzik a
lezart ajto mogétt. Egveldre azonban lapozz a 170-re.
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404,

Ahogy a falubol kivezetd uton haladsz. a bilizos lap
szivében egy csontvazszeri alakot latsz kiemelkedm a
sarbol ¢és nvalkabol. Sargas bordai kozil pafranvok
lognak ki, a gyomran tatongo hatalmas repedésen at
pedig latmi lehet mocsarvizben lotvogo bibor-szirke
belert. Ahogy az clohalott borzalom feled vonszolja
rothado testét a vizes foldon, Fetchfen két masik, régota
halott lakoja is felbukkan a nyomaban. akik eddig a
stiril névények mogdtt rejtoézkodtek. Ha valaha 1s el
akarod hagyni a Karhozottak Falujat, ¢lébb a Sarembe-
rekkel kell megkiizdened. Egvesével kiizd) meg a lassu
¢loholtakkal.

UGYESSEG ELETERS

Llsé Sarember T 7
Mesodik Sarember 7 6
Harmadik Sarember 6 7

Ha rendelkezel a Lélek kiilonleges kepességgel, elso
tamadod legyozeése utan egybol elmenekilhetsz a falu-
bol. vissza Valzinor kastclvaba — lapozz a 15-re. Ha
nem rendelkezel vele, viszont sikeriil legyéznéd mind-
harom Sarembert, végiil sikeriil elhagynod a Fetchfent —
lapozz a 15-re. Ha a falut egykor benépesitd emberek
hullai gvoznek feletted, ird fel Kalandlapodra a 29-es
szamot, majd lapozz a 100-ra.

405,

Ha valamilyen magikus fegvvert forgatsz, lapozz a
424-rc. Ha nem, lapozz a 381-rc.
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406.
Ahogy a fobejaraton at elhagyod a falumester hazat.
megkoénnvebbiilsz, hogy megszabadultal a helyvtol. Anu
azt illeti, még szerencsed is volt, hogyv nem ragadtal ott
orok ¢letedre. (Nversz | szerEnCSE pontot.) Most pedig
lapozz a 259-re.

407.

Bar egvértelmilen te vagy az, aki eloveszi a lantot ¢s
jatszani kezd, kétségteleniil Blondel bard iigves ujjai
csalogatjak clo hurjaibol a varazslatos dallamot. A hatas
szinte azonnali. Ahogyv a hangok elhagvjak a hangszert.
a szomyeteg abbahagvja a morgast ¢s kiillonos levertseg
vesz erdt rajta. Hozzad lép, majd lagyvan diléngélve
megall elotted. Lefekszik, fejeit mancsara hajtja, be-
csukja szemeit ¢s nchany pillanat mulva mar hangosan
horkol.

[tt a lehetoseg. Amig a kutva alszik, megprobalhatsz
closonni mellette, hogy elesend a pajzsot. Ha ezt akarod
tenni, fedd probara UcyeEsseEcenp! Ha a proba sikeriil,
lapozz az 53-ra. Ha nem sikeriil, megzavarod a kutyat,
ami egvbol felebred — lapozz a 432-re. Ha inkabb hagy-
nad aludni az allatot, elhagynad a termet ¢s becsuknad
magad utan a Lélekkaput, lapozz a 182-re.




408

408.

Keéptelen vagy belépni a testbe, melyet valasztottal, ¢s
elgondolkodsz, vajon sikerilm fog-¢ valaha bosszut all-
nod ellenségeiden. (Vesztesz 1 SZERENCSE és | AKARAT
pontot.) De talan van mas modja 1s, hogy anvagi testct
szerezz magadnak.

Valassz valami olvat, amivel eddig nem probalkoztal.
Ha rendelkezel a Megszdallo kilonleges képességgel. ¢s
hasznalni akarod. lapozz a 13-ra. Hogvha fel van irva
Kalandlapodra a Nyugodjek Békében kifejezes, és ezt
az utat jarnad be. lapozz a 369-re. Ha szerepel Kaland-
lapodon az Automata kodszo. és ennek szellemében
cselekednél, lapozz a 427-re. Ha nincs tobb trikkk a
tarsolvodban, lapozz a 152-re.
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409,
A sirbucka 6sidok ota ezen a hegyfokon all, régebb ota,
minthogy Vérkrétako kiralvsaga megalakult volna. Osi-
sége lelked mélyvén visszhangzik, és ugvanakkor érzed,
hogv a mélvében valami rohadozik. Pazsit boritja az
emberkéz formalta halmot, melvet egy hatalmas, lapos
szikla zar be. Bar korbesétalod a sirbuckat, nem latsz
befele vezeto utat. Mit teszel?

Elhagyod a sirdombot? Lapozz a 295-re.
Megprobalod megmozditani a kévet.

hogy beléphess a domb mélvébe? Lapozz a 341-re.
Tovabb folytatod a bejarat keresését? Lapozz a 431-re.




410-411

410,

Emlékezetedbe idézett, mit is mondott neked az Orzd.
hogy tudni fogod. mikor j6n el az 1d6é, hogy hasznald a
Homokorat. Magad elé emeled a kis targvat, és még
cgyszer, utoljara megnézed a mozdulatlan, fekete ho-
mokszemeket, mielott egy hepehupas sziklahoz vagnad
azt. Az Gveg ezemnvi gvémantdarabkara hasad szét, a
fekete homok pedig egv pillanatra apro. a csillag-
fényben pislakolo orvénnyé valik, mielétt eltiinne a
szemed el6l. Unthank a mellkasahoz kap. szemeiben
hamisitatlan rettegés csillan, majd borzalmas valtozason
megy at. Szemed lattira megfesziil a husa, a bére meg-
rancosodik. mint a megrohadt gyiméles. Am az at-
alakulas meg nem ¢r véget. Szemei elolvadnak a szem-
oodreikben, mint a viasz, fekete haja kifehéredik és
sebesen kihullik, egyre nagvobb kopasz folt alakul ki.
ahogy az elmult évek végre utolénk, és megfizet mind-
azon emberek cletidejéért, amiket ellopott — koztik a
ticdért 1s! Végil a szivielen Nekromanta arccal elore.
holtan elteriil a hideg talajon. Lapozz a 423-ra.

411.

Puszta akaraterovel sikeriil a szamozott hengercket a
megfeleld helyzetbe allitanod. Vond le ennck a feje-
zetpontnak a szamabol a szamkombinaciot, és lapozz az
igv kapott pontra. Ha oft a szoveg nem cértelmesen
folvtatodik, uev vagv elrontottal valamit, vagy nem
tudod a helves kombinaciot, ¢s igy képtelen vagy ki-
nyitni az ajtot. Ha ekkor gy dontenel. hogy elhagvod
az ortornyot, lapozz a 20-ra. Ha még nem jartal a torony
aljaban, ¢és most ellatogatnal oda. lapozz a 115-re. Ha
rendelkezel a Jelenés kiillonleges keépessegevel. es most
hasznalni szeretnéd, lapozz a 181-re.
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412.

Ahogy a szoborhoz Iépsz, hogy elvedd tole a hatbor-
zongato penget, a Lélekkapu hangos durranassal be-
csapodik mogétted. Ahogy a visszhang lassan elil a
teremben, ujabb hang iiti meg a fiiledet: csontos labak
¢s kezek kaparaszasa a terem kopadlojan. Szemed sar-
kaban mozgast pillantasz meg, ¢és ahogy arra kapod a
fejed. egv apro. ordogszerl lenvt veszel észre elo-
bukkanni a nagv szobor mogiil. aki durva, zsakszerii
kopenyt visel. ¢s egy apro kaszat tart ¢éles karmu ke-
zében. Es ez csak az elsé. Ha meg akarod magadnak
kaparintani az Ametiszt Pengét. vagy csak egy darab-
ban akarsz kijutni ebbol a terembdl, végezned kell a
romlott Halalfikkal.

UGYESSEG ELETERD

Llsé Halalfi 6 3
Masodik Halalfi 6 2
Harmadik Halalfi 5 3
Negvedik Haldlfi 6 4
Otodik Haldlfi 6 3
Hatodik Halalfi 7 2

Harmasaval kiizd) meg ellenfeleiddel. Hamarosan ra
kell dobbenned, akar anyagi, akar éten testedben vagy,
hogy az oOrdogok kaszai ugvanolyan hatasosak az
anyagtalan teremtménvek ellen, mint hus, csont vagy
fém ellen. Ha ellenfeleid valoban elhozzak halalodat,
ird fel Kalandlapodra a 154-¢s szamot, majd lapozz a
100-ra. Ha azonban sikeriill mindannyiukat legvéznod,
tovabbi akadaly nélkill magadhoz veheted az Ametiszt
Pengét. Ezutan gvorsan clhagvod a termet, mielétt va-
lami mas kellemetlenség bukkanna ¢l6 és tamadna rad
a kofaragvanvok koziil. Lapozz a 154-re.
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413.

Annyi mindenen atmentcl, hogy visszaszerczd a kar-
dodat, most azonban, anvagi test nélkiil, amivel forgat-
hatnad, teljesen hasztalan szamodra. Leverten tavozol a
Katakombakbol. ¢s mar abban sem vagy biztos, hogy
képes leszel killdetesedet befejezni. Vesztesz 2 nkaraT
¢s | szerencsE pontot. Huzd le Kalandlapodrol a Kaia-
kombak kodszot. majd lapozz a 173-ra.

414,

Végre sikeriilt bejutnod a kastélyba, pontosabban a ha-
talmas Kilso Udvarra. Feletted ezemvi csillag hatterén
fligg eziistos gombként a hold, ami feheér szinbe flirdszti
az ¢pileteket.

Egv pillanatot elt6ltesz azzal. hogy felidézd kastely-
otthonod emlekét, amitdl oly rég valtal el. Latszolag min-
den ugy van, ahogv hagvtad, de az egész helven baljos
légkor iil, mint valami halotti lepel. A kastély felett, az
¢gen izzo éteri alakok repkednek, melvek a Gyémant-
tenger felol j6vo hivos szelet meglovagolva jajgatnak.,

Az udvar délkeleti csiicskében all a kovacsmiihely
zsupteteju épiilete, ahol fiatal korodban szamtalan bol-
dog orat toltéttél el, mikézben a kovacsot nézted fegy-
verkeszites, vertezet-javitas €s lopatkolas kozben. A
miuhellyel szemben, a Kiilsé Udvar nyugati fala mellett
sorakoznak az istallok, ¢€s egy kicsit tavolabb, ahol az
¢szaki fallal — melynek tuloldalan mar a Belso terilet
huzodik — keresztezik egymast, allnak az 6rok massziv
kobol épiilt barakkjai. A Belso részhez vezeto kaput
egy harom emelet magas torony, egy barbakan 6rzi,
mely szinte énmagaban kitesz egy kisebb vartomvot.
Az ¢pitmény mellett Iépesosor vezet fol a varfalra,
melvek alatt — a keleti fal mentén — a kutyaolak sora-
koznak, ahol Valzinor urai évszazadok ota. a kasicly
megepitésétol kezdve tartjak vadaszkopoikat.
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Még mindig nem tudod pontosan, ki rendelte el meg-
gyilkolasodat, vagy hogy a Halalszolga hova menekiilt.
de van cgv olvan érzésed. hogyv a kérdéseidre clkesere-
detten keresett valaszokat a kastélyban fogod meglelni.
Szoval, merre indulnal elészor?

A kovacsmiihelvbe? Lapozz a 180-ra.
Az stallokhoz? Lapozz a 164-re.
Az orbarakkokhoz? Lapozz a 330-ra.
A varfalra? Lapozz a 201-re.
A kutyaolakhoz? Lapozz a 66-ra.

Ha nem akarsz itt 1d6t vesztegetni, elhagvhatod a Kilso
Udvart, és folvtathatod utadat a Belso részek iranvaba.
Amennviben a két teriiletet elvalaszto barbakan felé in-
dulnal, lapozz a 317-re.
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415.
Egy Rémlovag tiszteletet parancsolo alakja all elétted,
¢z azonban nem egy egyszeru harcos. Osi tervezési,
diszes vérbe van oltozve, kezeiben egy ¢jfeketére festett
pajzsot ¢s cgy tiiskés buzoganvt tart. O a Fekete Lomb
Rendjének Szakaszvezetoje. aki 1gen veszedelmes ellen-
felnek igérkezik.

Rém-szakaszvezetd ticYESSEG 12 ELETERS 12

Ebben a csataban megmcrettetik harci tudasod. A sotct
templomos Mabuz Buzoganvaval kiizd. egy fegvverrel,
mely pont ugy képes lelkedet szétzizni, mint testedet,
vagy akar kovacsolt pancelodat. Hogvha a Rémlovagok
Vezére tulsagosan kemény ellenfélnek bizonyulna, és
a Szakaszvezetd felilkerckedne rajtad, ird fel Kaland-
lapodra a 132-es szamot. majd lapozz a 100-ra. Ameny-
nviben te keriilnél ki gvoztesként az dsszecsapasbol, ir
fel magadnak 1 szErEnCSE pontot €s lapozz a 132-re.




416-418

416.*

A jarat jobbra fordul, és belefut az Ordégnyilvanyba,
melybe Valzinor ¢lso urai a Fotorony alapjait épitettck.
Bal oldalon hamarosan ismét feltinik egy ajto. Ez is
fekete fabol készilt, melynek feliiletét czisttel felvitt
czoterikus szimbolumok boritjak — egyv wjabb Lélek-
kapuhoz értél. Ha készen allsz az ut folvtatasara. lapozz
az 182-re.
417.

— Hamaskis neveben, takarod)! — kialt fel hirtelen a
remete. Kezeivel sebesen gesztikulalm kezd arca elott.
¢s egv ¢getd, aranvszini fénv csapodik anvagtalan
testedbe. Az imavarazslat ugy éget. mint a tiiz. Doby
egy kockaval: ennyivel kell csokkentened az ELETERS
pontjaid szamat, tovabba vesztesz | AKARAT pontot is.
Ha ezzel ELETERGD nullara (vagy az ala) csokkent, je-
gvezd fel Kalandlapodra a 145-6s szamot, majd lapozz
a 100-ra. Ha még _¢letben™ vagy. itt hagynad békében
a remetét, €s tavoznal, mig szellemtested ép, lapozz a
145-re. Ha kitartasz célod mellett, hogy kikérdezd a
panaszos oregembert, lapozz a 387-re,

418.

Ahogy visszafordulsz az ajto fele, az az orrod elott
becsapodik! Hogvha rendelkezel a Jelenes kilonleges
képességgel, lapozz a 406-ra. Ha nem, ¢s meg akarod
probalni elhagyni a hazat, dob) két kockaval. Ha az
osszeg ugyanannyl vagy kevesebb, mint axaraT pont-
jaid szama, jegvezd fel ennck a fejezetpontnak a szamat
Kalandlapodra, és lapozz a 90-re. Hogvha az Gsszeg
nagyvobb, mint AKARAT pontjaid. vagy ugy dontesz, hogy
maradsz ¢és onszantadbol szétnézel a hazban, kezdve a
foldszinttel. lapozz a 325-re. Ha inkabb az emeletet ku-
tatnad at, lapozz a 234-rc.



419-420

419.

— A szolgam elbukott eléttem — kozli az Amykiraly.
szaval visszhangot vernek az 6s1 kdoszlopokon —, de
tobbé nem fog csalddast okozni. — Azzal a Nekromanta
holtteste megremeg ¢s talpra ugrik. Addig a rovid ideig.
mig Unthank halott volt, teste eszeveszett bomlasnak
indult. El6re nyujtott rothadd kezekkel készen ra, hogy
kinvomja beloled az ¢letet, az Elohalott Unthank baljos
nvoeések kiséretében megindul feléd.

Eléhalott Unthank UGYESSEG 9 ELETERD 8

Amennviben az Eléhalott Nekromanta két egymas utani
korben eltalal. a csoszogo hulla megragad a nyakadnal
fogva, ¢és fojtogatni kezd. Dobj egv kockaval: ennwvi
ELETERO pontot vesztettél a szokasos sebesilés mellett.
Ha gvozol. lapozz a 375-re. Hogvha azonban Unthank
teteme ismét sikeresen végez veled, nem lesz tobb
visszaut, ¢s kalandod, ¢leteddel egvetemben veéget cr...

420.

— Probaltam knstalvgémbommel megtalalm a forrasat,
de nem latok a kastély falain tulra. Az a hely szamomra
most el van zarva. Azt azonban tudom. hogy a gonosz
meélven befészkelte magat ide, és nehéz feladat lesz
megszabaditani Valzinort a befolyvasatol. — Most pedig
lapozz a 440-re.




421-422

421.

Ott allsz a csucsos vaskapu elott, melyet egy vigyorgo
démonarc diszit. Tulsagosan nehéz ahhoz, hogy meg-
emelhesd, €s az étenn atjutasokat 1s képes megakada-
lvozni. Egvetlen dolog képes csak ravenni a kaput.
hogy kinyiljon, mint azt a szomytséges ¢lvezettel fel-

Hogvha van nalad nenmu Vasmaro. ¢s megprobalnad
felhasznalni a kapu cllen, lapozz a 68-ra. Ha szerepel
Kalandlapodon a Visszatért vagy Gazdaitesi kodszo, ¢s
hajlando vagy sajat husodat felajanlani a Démonkapu-
nak, lapozz a 438-ra. Ha szerepel Kalandlapodon a
Panceélos kodszo, vagy a masik kettd egvike. de nem
akarod testedet felajanlani. lapozz a 24-re. Ha ezen
kodszavak egyikével sem rendelkezel jelenleg, lapozz a
197-re.

422,

A halal buze lengi be Fetchfent — az oszladozo tetemek
szaga —, és a malomban sincs ez masképp. Ugy tiinik,
evek ota nem hasznaltak. a fém alkatrészeket hasznal-
hatatlanna marta a rozsda. Semmi érdekeset nem talalsz
idebenn: csupan néhany molnarszerszamot és par zsak
penészes buzat.

Am ahogy tavozni késziilsz az elhagvatott épiiletbol,
az cgyik zsak feldol. tartalma a padlora szorodik, és a
buzaszemek mellett van még valami mas 1s, anu a dur-
va fadeszkakra kigurul: egv emberi koponva. — Ugve
nem késziilsz ilven hamar tavozm? — kérdezi toled a fej.
¢s felpillant rad sotét szemuregeinek sétét melyvebol. —
Hiszen m¢g arra sem volt idonk. hogy megismerked-
jiunk egyvmassal.
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Mielott elérhetnéd a felig torott ajtot. a tébbi zsakbol
tovabbi csontok gurulnak a padlora, majd a levegdbe
emelkednek és emben Iénvhez hasonlo format Sltenck
fel. Ha el akarsz menekiilni a malombol. kénvtelen
leszel megkiizdeni ezzel a zsak régi csonttal.

Egy zsaknyi Csont UGYESSEG 7 ELETERD 8

Ha a csontvazszellem gvoz, ird fel Kalandlapodra a
404-¢s szamot. majd lapozz a 100-ra. Ha te nyered meg
az ¢loholt elleni harcot, visszanversz 4 ELETERO pontot,
czutan pedig ¢l kell. hogy dontsd. merre folvtatod
utadat. Ha Fetchfen temetdjét latogatnad meg, lapozz a
322-rc. Ha inkabb elhagvnad a holtak ¢ falujat. lapozz a
404-re.

423.

Unthank, a Neckromanta halott! Bosszud beteljesedett.
(Visszanyersz | szZERENCSE pontot, ¢s kapsz 2 AKARAT
pontot.) Az ¢jszakanak azonban még nincs vége —
tavolrol sincs. A kokorok kellos kdzepén valami dssze-
suriisodik a sotét ¢jszakabol. Ahogyv meglepetten fi-
ovelsz, egv atlagos embemnél vagy kétszer magasabb,
dereng6 alak jelenik meg, aki mintha az ¢jszaka sotétjét
hordana ruha gvanant. Egv onasnak latszik, aki Osi
vértet visel. melvet az éjszaka fémjébél kovacsoltak.
a sotetség leple alatt. Fején pedig egy ckes. korona-
szerli sisak iil. Am arca az, amité] moccanni sem birsz —
ugvanis nincs neki! Pancélozott sisakjaban nem latsz
mast, csak ket, kardrvendden 1zzo széndarabot, melyek
ugy ragvognak., mint két haldoklo csillag. Majd veget
¢r a holdfogvatkozas, és a teremtmény megmutatkozik
teljes, ellenséges pompajaban.
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— Az Amykiraly! - kialtjak a kultistak, és félelemtol
szitkélve rogton térdre vetik magukat. Szoval ez az,
amit Unthank ¢s halalszektasair probaltak megidczni. A
kultistak reakcigjat latva hirtelen olvan hideg fog el.
amilvet még soha ¢letedben nem éreztél. és még a ha-
tadon 1s felall a szor. De ez nem torténhet meg. ..

Ha még szerepel Kalandlapodon a Visszatért, Gazda-
test vagy Pancélos kodszavak valamelyike, lapozz a
275-re. Ha nem, lapozz a 448-ra.

424.

A Lélekgdmb ezerféle szinre robban szét, melyet lélek-
hangok visitasa kiser, ¢s felelmetesen eros szelvihar
t6lti meg a toronyszobat. A konyv, ami eddig a gomb
szivében lebegett, hangos puffanassal a foldre zuhan.

Mar ranézesre is sugarzik belole a gonoszsag. borito-
jardl csak remélm tudod., hogy fekete bor, az elején
pedig egv gonoszul vigvorgo emberi koponva képe, €s a
Codex Mortis cim lathato. Ha magaddal akarod vinmi a
sotét magianak e konyvét, ird fel Kalandlapodra. Akar
igy teszel, akar nem, itt mar nem tudsz mit csindlni,
ugvhogy clhagvod a termet. Lapozz a 205-re.
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425,

Ismét lelekalakot oOliesz, igy qjra elérhetove wvalnak
szamodra mindazon kiilonleges képessegek, melveket
eddigi utazasod soran kétségtelenil megismertél. (Hozd
le Kalandlapodrol a Gazdatest, Visszatért vagy Pan-
celos kodszot.) Csercbe azonban nchany kiveteltol elte-
kintve (melyeket kiilon jeleztiink a szovegben) keptelen
vagy barmiféle anyagi targvat magaddal vinni. Ezek
koze tartoznak a magikus ¢s kozonséges fegyverek,
vértek és barmi mas olvan targy, amit utad soran cset-
leg dsszeszedtél. Most pedig lapozz a 170-re,

426.

A bosszuallo lelkek 6rvényld viharat hasznalva fede-
zckedil belepsz a kooszlopok gyiiriijebe es testvered
oldalara sietsz. Mikor mar csak nchanv meternyvire vagy
a sziklaoltartol, Unthank egyvik halalkultistyja elallja
utadat. Tedd probara szereEncsED! Ha szerencsés vagy,
lapozz a 442-re. Ha nincs szerencséd, lapozz a 415-re.

427.

Visszatérsz a kastélyba ¢s ismet belépsz a barbakanba,
majd felmész a kodzaras ajtohoz. mely mogétt a cso-
dalatos automata vertet lattad. Ahogy a rubintszemek-
be pillantasz, elképzeled. ahogy beszallsz a vértbe, és
akaratoddal cletre kelted. (Huzd le Kalandlapodrol az
Automata kodszot.) Dobj két kockaval. Ha az eredmény
ugyanannyi vagy kevesebb. mint AxaraT pontjaid sza-
ma, lapozz a 439-rec. Ha nagvobb, lapozz a 408-ra.
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428.

Végre elérkezett a régen vart pillanat, mikor bosszut
allhatsz azon az clvetemiilt gazemberen. aki megdletett
téged. és aki most véget akart vetni csaladod vérvona-
lanak azzal, hogy felaldozza testvéredet sotét istene
szamara. [tt mar nincs mirol beszelni. eljoit a cselekves
ideje.

Nekromanta UeyEsste 11 ELETERS 10

Unthank azzal az obszidian aldozati torrel harcol el-
lened. amivel Orniana vérét akarta ontani. és ami ¢lo-
holtak ellen ugvanolvan hatasos fegvver, mint az ¢lok
szamara. Ha elveszted a Nekromanta elleni harcot. je-
ovezd fel Kalandlapodra a 132-es szamot, majd lapozz
a 100-ra. Ha te gvoznél, lapozz a 423-ra.

429,

Most, hogy ismet szert tettel egy testre, mellvel at tudsz
kelm a magikus Lélekkapu jelentette akadalvon, 1smét
megprobalhatsz belépni a Fétoronyba — lapozz a 276-ra.
Ha azonban szerepel Kalandlapodon a Katakombak
kodszo, érdemes Ichet elobb egy masik helyet megla-
togatnod. Ha igy tennél, lapozz a 11-re.






430-431

430,

Teljesen ledermedsz, ahogy egy groteszk lény emel-
kedik ki a mocskos medencébol. Alakjara nézve nem
mas, mint egy onasi féregszeriiség, ami teljes meér-
tckben valami kocsonvas. iiszkos zselébdl all, ami, mint
arra hamarosan raj6ssz, a vermet megtélto, rohado tete-
mekbol allt 6ssze. A remegd gélszerii test belsejében az
itt elpusztult lenvek csontjait latod. melvek legalabb
cgy hozzavetbleges belsd csontszerkezetet kolesondz-
nek a teremtménynek. Ahova a borzalom fejét képze-
led. ott egy allkapocs nelkiili embere1 koponya van. A
Nekroféreg, nvomaban savas nyalkat huzva, perisztal-
tikus mozgassal feled kezd folyni.

Csataban kell megkiizdened ezzel a clohalott rém-
séggel. de hogvan probalnad megvédeni magadat? Ha
van nalad némi Ejfél Olaja. és ezt probalnad meg
hasznalni, lapozz a 280-ra. Ha nincs nalad ez a targy.
akkor valamilyen modon meg kell kiizdened vele.
Amennviben fegyveredet kapnad elo, lapozz a 351-re.
Ha az egyik, a termet bevilagité fah tartobol kapnad
le a faklvat, lapozz a 157-re.

431.

Mikézben lazasan kutatsz egy masik, a sirdomb ala
vezetd bejarat utan, egv gondolat hasit a fejedbe. Mar
nem vagy hus-vér emberi Iény: az a feled mar a mo-
oitted 1évo uton hever, Ideje véget vetnmi annak, hogy
ilv modon hatarozod meg 1étedet. Most mar cgy szel-
lem vagy. ¢s mégis mikor jelentettek egv szellemnek
problémat falak vagy ajtok?

[zgatottan kozelited meg a lapot ¢s kiscrtetkezedet a
hideg kore helvezed. — Szellem vagvok — ismetled ma-
gadban njra és yjra. — Szellem vagyok. Szellem vagvok.



432-433

Doby két kockaval. Hogvha az dsszeg kevesebb vagy
ugvanannyi, mint AKARAT pontjaid szama, lapozz a 265-
re. Ha nagyobb, lapozz a 371-re.

432,

Fegvverrel a kézben felkészilsz ra, hogy megkiizdj a
hatalmas kopoval. A Holdeb. mely félig az Eteri Biroda-
lomban, félig a Foldi Sikon él, ugvanolyan kénnvedén
képes lélekalakodnak sériilést okozni, mint fizikai tes-
tednek.

Mutans Holdeb IGYESSEG 9 ELETERS 10

Ha a lény végez veled, ird fel Kalandlapodra a 182-¢s
szamot. majd lapozz a 100-ra. Ha azonban te gvozad le
a kopot. lapozz az 53-ra.

433.

Kezedbe veszed a Lélekkovet, és ismét meghallod a
bel¢ zart lelkek kialtasat. Tudod. hogy itt az ideje. hogy
teljesitsd a kerésiiket. Magasan a fejed fole emeled a
kristalybortént, majd minden eroddel a foldhoz vagod.
A ko éles fényar kiséretében robban szét, és a kovet-
kezo pillanatban lelkek orvénveben talalod magadat.
Ahogy latasod kitisztul a vakito villanas utan. meg-
pillantod a kétségbeesett tetted kovetkezményekeént be-
kovetkezo tombolast. A Lélekkdbe bortonzott szelle-
mek éteri dithitk forgatagaval boritjak be az Amy-
kiralvt. Kisértetfények orvénvld tornadoja veszi korbe
ellenfeledet. te pedig csodalattal nézed, ahogy a lények
szellemkarmaikkal apro darabokra tepik a Halal Uranak
anvagtalan testét, aki, bar minden tole telhetét meg-
tesz, nem tudja megvédeni magat a sziinni nem akaro



434-435

tamadasoktol, a talerd végil legydzi. Nemsokara semmi
nem marad beldle, csupan néhany tinta-fekete sotétség-
foszlany a lelekorveény kozepeben, majd egy utolso. ket-
séebeesett Uvoltéssel az 1s eltiimk. Lapozz a 450-re.

434.

Ha akarod. folvtathatod a kutatast a Kilsé Udvar cgv
olvan teriilletén, ahol eddig még nem jartal. Merre in-
dulnal?

A kovacsmithelvbe? Lapozz a 180-ra.
Az stallokhoz? Lapozz a 164-re.
Az drbarakkokhoz? Lapozz a 330-ra.
A varfalra? Lapozz a 201-re.
A kutvaolakhoz? Lapozz a 66-ra.

Ha nem akarsz 1tt 1dot vesztegetni, elhagvhatod a Kiilso
Udvart, ¢s folvtathatod utadat a Belso részek ranyaba.
Amennviben a két terilletet elvalaszto barbakan fele
indulnal, lapozz a 317-re.

435,

Arra koncentralva, hogv Unthank kénvve megadja
szamodra a megoldast az Amykiraly elleni harchoz,
véletlenszerlien felesapod valahol, és olvasni kezded.
De tudod, hogy a tizzel jatszol, mikor azt a hatalmat hi-
vod segitségnl, amit éppen elpusztitami készilsz, Vesz-
tesz 2 axaraT pontot. Most pedig doby két kockaval. Ha
az eredmény ugvanannvi vagy kevesebb, mint aAkarAT
pontjaid szama, lapozz a 184-re. Ha azonban nagvobb,
lapozz a 326-ra.



436-438

436,

Hamarosan egy T-elagazashoz ¢rkezel. Hogyha balra
folytatnad az utat, lapozz a 289-re. Amennyiben jobbra
indulnal tovabb, lapozz a 146-ra.

437.

Ahogy a falumester otthondhoz kézeledsz, az érdog-
fejet formazo kopogtatd mintha vészjosloan moso-
lvogna rad. A hatalmas tolgvfaajto koézeledtedre ma-
gatol kitarul, ¢és belépsz Sleath legpompasabb lakhe-
lvenek cseréppadlos elocsarnokaba. A haz sotetbe bur-
kolozott, am amikor mar odabenn vagy. a Icpesoknel ¢s
a csillaron levé gvertvak kigyulladnak, és ragyogo 261d
fennvel kezdenek vilagitani.

Elétted széles fa lépesdsor vezet fel az emeletre, mig
alatta egy arnyekba burkolozo folyoso vezet az epiilet
also szintjének szobaihoz. Mit akarsz tenni”?

Felderited a haz foldszintjét? Lapozz a 325-rc.
Felmesz az emeletre €s ott nezel
koriil? Lapozz a 234-rc.
Elhagvod ezt a nyvilvanvaloan
kis¢rtetjarta hazat? Lapozz a 418-ra.
438.

Minden batorsagodra szitkséged van, de vegil meg-
kozelited a kaput. ¢s kezedet az egvik fogazott tiiskcre
helyezed. Az erzeés igazabol nem is olyan rossz, mint
amire szamitottal. (Vesztesz 2 ELETERO pontot. Ha czzel
cletedet vesztencd. jegvezd fel Kalandlapodra a 243-as
szamot, majd lapozz a 100-ra.) A Démonkapu vértdl be-
rozsdallt zsanérain boldogan csikorogva elfordul. és
utat enged neked. Nem akarsz a sziikségesnél tobb 1dot
itt tolteni, igy atsietsz a szarnvak koézt. Lapozz a 243-ra.
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439,

Eteri tested koddé oszlik, befolyik a sisak szajaként
szolgalo résen, megtolti a vértet lényveddel, és hatal-
maba veszi azt. Ahogy a pancél knstalvszemein at
szemiigyre veszed a vilagot. kiprobalod 0j vastestedet.
Esctlencbb és lomhabb, mint sajatod volt, csercbe azon-
ban sokkal erosebb. (Kapsz | sZERENCSE €s | AKARAT
pontot.)

Pancclos tested UGvEssEGE |-el kevesebb, mint Kez-
deti UGYESSEGED, a vért Kezdeti ELETERO pontjainak
szama azonban 24! (Ird fel Kalandlapodra a Pancélos
kodszot) Tovabbra sem ehetsz Elelmet elveszett ELET-
ERO pontjaid potlasara, am ha vérttested esetleg meg-
semmisiilne, ugy lelek-alakod kiemelkedik belole, ¢s
folvtatja a harcot korabbi értékeivel. (Ekkor ne feledd el
azonnal kihazni Kalandlapodrol a Pancélos kodszot!)

Bar nem vagy felfegyverezve. 0 pancelokleid vannak
olvan haté¢konyak. mint egy poérdly, és ezzel kénnvedén
behodolasig verheted ellenségeidet. Fém tested ezen-
kivill 1gen massziv 1s. emiatt az ellenfeleidiol elszenve-
dett sebesiiléscket lecsokkentheted 1-el. (Visszanversz
| SZERENCSE pontot.)

Most. hogv szereztel egyv anvagi testet. mellvel at
tudsz lépni a Lélekkapun, akar indulhatsz 1s megint a
Fotoronyhoz — lapozz a 276-ra. Vagy, amennyiben
szerepel Kalandlapodon a Katakombak kodszo. elobb
talan egy masik helyre is ellatogathatnal. Ha igy ten-
n¢l, lapozz a 11-re.
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440.

Egy Sikito Szellem jajveszekelése hasit a sir nyugal-
maba. — Felfedeztek! — kialtja a varazslo szelleme, ¢s
arcara megrokonvodes il — Menned kell, de vidd ma-
gaddal Fizzgiget is. Hasznosabb Ichet. mint ahogy
kinéz. Amugy pedig — mondja Aramanthus, és cgy
kisértetkonnyeseppet vélsz felfedezni a szemében —,
¢n mar nem vagvok tul jo tarsasag szamara.

Nem kérddjelezed meg a varazslo dontését, a kis
denevérszarnyas homunkulusszal a nvomodban. aki
egesz 1do alatt magaban mormog. azonnal tavozol a
kriptabol. (Jegvezd fel Kalandlapodra a Sikito Szellem
kodszot ¢s Fizzgiget. a homunkuluszt.) A lény valo-
jaban egyv Magiamano. egy olvan Iény, melyet hatal-
mas magikus képességekkel lattak el. Ezek négy va-
razslatban testesiilnek meg. melveket — leirasukkal
cgyutt — alabb olvashatsz:

Lélek eliizése — ez a varazslat egv élohalott lelket Giz
vissza a tulvilagra.

Szerencse varazslat — ez a varazslat visszaallifja lc-
lekalakod s2zERENCSE pontjait a Kezderi értékiikre.

Ugvesség vardzslar — ez a varazslat visszaallitja 1é-
lekalakod UGYESsEG pontjait a Kezdeti értckiikre.

Erd varazslat — ez a varazslat visszaallitja lélekala-
kod ELETERS ponfjait a Kezderi ¢rickikre.

Fizzgig segitsé¢gét azonban csak harom alkalommal
kérheted. ezutan a kis 1ény magikus tartalékar kime-
rillnek, 6 maga pedig cgv halk puffanassal eltiinik.
Most pedig lapozz a 264-re.
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441.

A foldat mellett, ahol felbukkansz, egy wviharverte
utjelz6 tablat latsz. rajta a . Fetchfen™ felirattal. Ko-
rabban mar hallottal errdl a helyrol. Bathoria hatara
mellett fekszik, és a Karhozottak Falujaként 1smert. ha-
lottak lakhelve. Tobb, mint szaz éve nem ¢l itt senki.
am tc mégis hallottad. ahogy Unthank azt allitja. hogy
itt sziiletett. Ranézésre ugy tinik, a falut arviz mosta at.
telig 6sszeddlt ¢puletek rothado gerendai egy ¢lohalott
lény csontvazbordaiként emelkednek ki a lapos talajbol.
Csak két helyet latsz, amit a buzos mocsar elkeriilt. Az
egyik egy tordtt lapatn szélmalom, a masik egv gazos
temetd. A talajon allé pocsolvak nem jelentenck prob-
lemat a felderités szempontjabol. igy eldontheted. me-
lyvik helyen akarsz el6szér szétnézni.

A szélmalomhoz mennél? Lapozz a 422-re.
A temetobe latogatnal? Lapozz a 322-re.
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442,
Egy Halalszolga probalja megakadalvozni, hogy eler-
hesd hugodat. Lelekélovel bevont torrel felfegyverkez-
ve vetl rad magat.

Haldlszolga UGYESSEG 6 ELETERO 6

Eteri alakod sebezheté a Lélekolovel bevont pengével.,
mint ahogy anvagi tested 1s. Hogvha a Halalszolganak
sikeriil végeznie veled, ird fel Kalandlapodra a 132-es
szamot, majd lapozz a 100-ra. Ha te végzel az Oltar-
szolgaval, lapozz a 132-re,

443,

Kard csattan kardon. ahogy harcolni kezdesz a Fekete
Lomb Rendjének Rémlovagjaival. Ez a tarsasag az ¢lo-
holtak seregébdl toborozza tagjait. Nem lesz kdnnvi
legvoznod Oket, ¢és egyszerre kell megkiizdened két,
pallost forgato ellenfeleddel.

UGYESSEG  ELETERO
Elso Rémlovag 9 9
Mesodik Remlovag 8 2)

Az ¢loholt lovagok pengéi sotét energiatol i1zzanak. a
rajuk vesett ranak vordsen 1zzo szénkent vilagitanak.
Hogvha valamelvik lovag megsebez téged. dobj egv
kockaval. Ha az eredmeny 5-6. az atkozott penge a
szokasos 2 helyett 3 ELETERS pontos sebet okoz neked.
Ha ellenfeleild a masvilagra kiilldenek teéged. ird fel
Kalandlapodra a 20-as szamot. majd lapozz a 100-ra.
Am ha sikeriil neked végezned veliik, lapozz a 323-ra.
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444,

A Marrok testébe koltozott szellemed kegyetleniil hate-
kony kombinacio lehet. (Jegvezd fel Kalandlapodra a
Gazdatest kodszot.)

Amig a keresztes testét iranyitod, addig az 6 kepesse-
oeit kell hasznalod: UeyEssEGE 11, ELETEREJE 22,

Ha valahogvan megsériilsz, de sikerill benne marad-
nod, egv adag Elelem clfogvasztasaval 4 elvesztett
ELETERO pontot tudsz visszaszerezni, Marroknal pedig 6
¢tkezésre clegendd ételt talalsz. Fegvvere Holtméreg,
ami Ejgyilkoshoz hasonloan egy megszentelt fegyver.
ami képes sebeket okozni az éléholtaknak, démonoknak
¢s magikus teremtményeknek 1s.

Ha Marrok ELETERO pontjai 2-re vagy az ala csok-
kennek, mikézben te megszallva tartod. elaul. és igy
kénytelen leszel feladm az iranyitast. (Ne feledd ekkor
lehuzm Kalandlapodrol a Gazdatest kodszot!) A harcot
azonban folytathatod szellemalakod korabbi értckeivel.
Lapozz a 429-re,




445-446

445,

Visszatérsz a Belso Udvarra. Ne feledd, hogy olyan he-
lven folytathatod csak a keresést. ahol korabban még
nem jartal. Merre indulnal tovabb?

A konyhakhoz? Lapozz a 335-re.
A diszteremhez? Lapozz a 95-re.
A kapolnaba? Lapozz a 260-ra.
Az Elatkozott Toronyhoz? Lapozz a 38-ra.
A kuthoz? Lapozz a 232-r¢.

Ha egvaltalan nem i1d6mél itt, és inkabb a tengerarok
felett ativeld hidtol clvalaszto utolsd kapuhoz Iépnél.
lapozz a 134-re. Amennyiben rendelkezel a Lélek kii-
lonleges képességgel, ¢s meg akarsz probalni egvene-
sen a Fotoronyhoz repiilni, lapozz a 191-re.

446.

A Lélekkapu taloldalan egv hosszi, keskeny szobat
talalsz, melynek egvik végében allsz. A falakon diszes
tartokban 1évo faklyak sorakoznak, melyek bevilagitjak
a helvet. Egv gvonvori pajzsot latsz a szemben 1cvo
falrol logm, melynek tikorszeri feliletérdl vissza-
verddnek a vibralo fények. Azzal azonban, hogy belép-
tél, megzavartad a pajzs orzojet. A hatalmas, eziist szo-
ri fenevad, amit a terem orzésével biztak meg, torok-
hangon feliivoltve emel fel a fejét. Majd egy masodik
morgo hang csatlakozik az els6hoz, és egy masodik fej
is feléd fordul. Hogvha ¢l akarod lopni a tiikros paj-
zsot a terembdl, tul kell jutnod a Mutans Holdeben. Mit
teszel”?
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Megtamadod a lényt? Lapozz a 432-re.
Jatszol neki valamit egy lanttal
(ha van nalad ilyen)? Lapozz a 407-re.

Gyorsan becsapod az ajtot,
mielott a kopo elérne téged?  Lapozz a 182-re.

447,
— Figvelmeztetlek, lélek, ne kozelits — mondja az éreg-
ember. — En is értek a tanokhoz egy keveset. Ne inge-
relj, mert nem félek azt ellened hasznalm. Most pedig
tavozz!

A remete latszolag nem aggodik amiatt, hogy egy
szellem latogatja meg, igy lehetséges, hogy valoban van
olvan magikus modszere. mellvel képes megvedeni on-
magat. Fegyvert bizonyosan nem latsz nala.

Ha tovabb koézelednél a goromba férfihez, lapozz a
417-re. Ha inkabb magara hagynad az 6regembert ¢s
visszaternél a szirttetore, lapozz a 145-re.
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448.

Lepillantasz testedre, de mar nem latod kodos tested
mogott a vilagot. Eteri alakod a szemed lattara valik
atlatszatlanna, 6sszesurusodik, és kisértet-éned ismét
hus-vér-csont alakka valik. Hirtelen minden megvila-
cosodik eldtted: Unthank masok életén élaskodott —
most éppen a tiedén —, és most, hogy halott. életener-
oiad visszatért hozzad. Feléledtél, és mar nem vagy
szellem! Allitsd vissza UGYESSEG, ELETERS és SZE-
RENCSE pontjaidat a Kezdeti értckeikre.

A hatalmas. ¢jben fogant kisértet letekint rad. majd
mennydorgés-szeri hangja végigzig a szélfutta domb-
oldalon. — Hajolj meg clottem, te féreg! — Vordsen
1zz0 szemel ugy hasitanak beléd, mint voroslé bill-
ogok. Dobj két kockaval. és ha szerepel a Kaland-
lapodon a Talizman kodszo, adj az eredménvhez 3-at.
Ha a végsod dsszeg ugvanannvi vagy kevesebb, mint
AKARAT pontjaid szama, lapozz a 159-re. Hogvha tobb,
lapozz a 326-ra.

449.

Ismét ott allsz hat a Fotorony Lélekkapujaban, ez al-
kalommal azonban a dupla szarnvu fckete ajto kinyi-
lik enntésedre, ¢s beléphetsz a hatalmas, oszlopos te-
rembe. Most, hogy végre sikeriilt bejutnod a Torony-
ba. mihez kezdesz a testeddel” Ha kilépnél beldle. la-
pozz a 425-re. Ha inkabb benne folytatnad az utadat,
lapozz a 403-ra.
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450.

A sziklaoltarhoz rohansz, ¢s hatalmas megkonnyeb-
biiléssel latod, hogy Oriana sértetlen. Am ahogy ma-
gadhoz oleled testvéredet, képtelen vagy lerazni az
¢rzést, hogy valaki figyel titeket. Elfordulsz, és egy
kiscrtetalakot veszel észre. aki szemecben tiszta gviilo-
lettel figyel teged. Azonnal felismered a ferfit. Unthank
az, a Nekromanta.

Ellensc¢ged clohalott lelke dithodt kialtassal ront rad.
Am, ahogy azt mondani szokas, az &jszaka mindig haj-
nalhasadas ¢létt a legsotétebb, Ahogy Unthank szelle-
me feléd indul, a hajnal elsé tapogatozo sugarar mar
megjelennck keletre, a vérvords ocean felett. ahogy 1)
hajnal virrad. Unthank ¢lohalott lelke fajdalmas kial-
tassal porra oszlik. ahogy a nap elsé sugarai atdofik
c¢teri alakjat. Immaron végleg a Tuloldalra, a Holtak
Foldjére keriilt, ahol az 1dok végéig fog biinhddni. A
Nekromanta ¢jszakaja véget ért, és egy 1) nap virrad,
vegtelen lehetosegek napja. ..

VEGE






Steve Jackson és Ian Livingstone
Magvarorszagon megjelent kiinyver:

Kaland Jaték Kockdazat kitetek:

Halallabirintus

A Tiizhegy Varazsloja
Az orszagil harcosa
A Gilckirdly szigete
A Skorpiok Mocsara
A Kaosz Fellegvira

A Vértengerek

A Héboszorkdny barlangjai
Bajnokok probaja

10, A Halaltalizmén

11. A rémilet Otvesztdje
12. Tolvajok Virosa

13. A Szamurdj kardja

14. Az Elatkozott haz

15, A Pusztiths Maszkjai
16. A Végzet Erdgje

17. A wvardzslo kriptija

e R

Kaland Jaték Varazslat 3 kitete:
1. A Shamutanti Dombok
2. Kharé - A Csapdik Kikotdvirosa
3. Hét Sarkinykigyo
Ealand Jaték Kockdzat kézikinyve:
TITAN

1989
1989
1989
1989
1989
1990
1990
19490
1940
1950
19490
1991
1991
19491
1991
1991
1993

1992
1992
1992

1991

Kaland Jaték kockazat (Szukifs kényvkiado):

1. Démonlovagok
2. Zagor Legenddja

Ealand Jaték Kockazat (Zagor hu):

A Sadidny szeme

A Puszatitd

Visszatérés a Tizhegvbe
Vérescsont

Ejsirkiny

A Mumia Atka

A Mélység démonai

Ejféli Tolvaj

A Lidérckastély mélyén

A Tizhegy Varazsloja (szines)

SRR T L L b

1998
2001

2009
200
2009
2010
2010
2010
2010
2010
2010
2010

Fantazia Harcos kitetek:
Ur-Orpvilkos

A Mélysée Rabszolgd
A Ketheri Mallia
Robot Kommandd

Egi Fejedelem
Lazadok Bolyzija
Talalkozas F.EA R -el
Csillaghajé
Csillaghtzi Fejvaddsz
Lopakodo Lelkek

A haldl Seregei

S Mk B L T R o R et

—

1992
1992
1993
1993
1993
1993
1993
1993
1993
1993
1993

Kaland Jatek Varazslat 4. kitete:

4. Kiralyok Koronaja

1993

11. A Nekromanta éjszakdja 2010
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Steve Jackson éx lan Livingsione
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A Mamia Atka

Steve Jackson és lam Livingstone
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Ejféli Tolvaj

Steve Jackson és lan Livingsiome

Fitbelmscies Dunbielajiteh
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Steve Jackson & lam Livisgstone
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Steve Jackson és Ian Livingstone
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Konyv és jaték az, amit a kezedben tartasz.
A fohas TE vagy.

Hirom évet toltttél a sététség erdi ellen indi-

tott keresztes hadjarattal, és dgy tiinik, sikeriilt

végre leszamolnod a gonosszal, mikor vissza-

térsz Valzinorba, ahol kastélyod all. Ekkor vi-

szont, hazafelé vezetd utad utolsé dllomdsinal
a semmibdl egy csapas végez veled.

Az €16 vilig és a Holtak Foldje kozott félaton
szellemalakod meg kell, hogy kiizdjon azzal a
minden eddiginél aggal
ami Valzinor szivében iitott tanyat. Az éj leszall-
ta el6tt bosszit kell allnod, kiillsnben még a
halalnal is rosszabb sors var rad.

TE dintdd el, mikor melyik utat valasztod,
milyen csellel keriilsz ki a csapdibél, me-
lyik teremtménnyel csapsz dssze.

A jatékhoz nem Kell mas,
mint egy ceruza, egy radir,
két dobékocka, no meg némi szerencse.

A megoldis a TE kezedben van!

A Nekromanta éjszakdja

STEVE JACKSON
ES IAN LIVINGSTONE
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