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Bevezetés

Ennck a konyvnek Te vagy a hése. Te vivsz meg a
kocka segitsegevel. onasokkal ¢s szomvekkel, magad
dontesz, hogv merre halad) tovabb, kivel baratkozz,
csatazz. Nem pusztan az ir0 fantaziaja iranvita a
torténetet. hanem a te batorsagod. kivancsisagod. le-
leményességed. kalandvagvad ¢s jozan eszed 1s.

Jaték és regény egyszerre, amit a kezedben tartasz.
Kalandos vallalkozas, amelybe belebukm 1s lehet, de
ha jol dontesz. sikerrel jarsz.

Igv hat ezt a kdnyvet ne ugyv olvasd. ahogy azt meg-
szoktad. Mint latod. itt még az oldalak sincsenek meg-
szamozva a bevezetd utan. A - hosszabb-révidebb -
bekezdések viselnek szamokat egvtdol négvszazig.
Ezek kozott elore-hatra lapozva haladsz elore a torte-
netben a magad 1génve szerint, Ha kardot rantasz az
cllenségre, mashova lapozol, mint amikor elbyjnal
clole.

Barbar harcosok, varazslok. szornvetegek, torpck
népesitik be ezt a fantasztikus vilagot. Mi kell ahhoz,
hogv ne bukj el kozottiik? Csak az, ami a mindennapi
¢lethez 1s: lgvesség, jartassag, oOtletesség. az. hogy
felkesziilten vard a nehézsegeket.

Es Szerencse. amely nélkiil az el6z6 harom talan
mit sem ér, de ha csak erre szamitasz, biztosan cser-
benhagy.

Hogyv mit jelent az UGYESSEG, ELETERS €8 SZERENCSE
cbben a konvvben, megtudod a kovetkezokbol, Ha



netan nem lenne teljesen vilagos a dolog. ne tordd)
vele. Batran elore! Vag) neki az olvasasnak, menet
kézben minden a helvére keriil! De ha elfelejtencl va-
lamit, hogvan kell jol megvivni egy harcot, hogvan
menekiilhetsz, hogvan gvogyithatod magad a jatek
szabalvail szerint, nvugodtan visszalapozhatsz.

KARAKTERED

Harcos vagy. képzett és szivos kalandozo. Legutobbi
kalandod nem nevezheto tulsagosan sikeresnek. igy a
kovetkezonek kevés pénzzel ¢s élelem nelkil nézel
clébe. Kcpességeid azonban pont olvan figvelemre
meltoak. mint mindig: fog) egy kockat, hogy pontosan
meghatarozhasd oket, majd jegvezd fel ezeket a
Kalandlapodra, amit a 16. oldalon talalsz. Hasznal)
ceruzat vagy készits fénymasolatot errdl az oldalrol,
mivel szinte biztosan nem fogod tudm elsére meg-
oldani a Lidérckastély rejtelyvt.



UGYESSEG, ELETERO, SZERENCSE ES
AKARATERO

Dobj egy kockaval. Adj 6-ot a dobott szamhoz, ¢s az
dsszeget ird be a Kalandlap UGYESSEG négvzetébe.

Dobj két kockaval, €s az eredménvhez adjal 12-t,
a kapott szamot ird bc az ELETERO négvzetbe.

Van egy szereNcsE rovat 1s. Ehhez egy kockaval
dobj. ¢s 6-ot ad) az eredmeényhez, majd az Gsszeget ird
be a SZERENCSE négyzetbe.

Dobj eev kockaval. Adj 6-ot a dobott szamhoz, és az
dsszeget ird be a Kalandlap akarATERS négvzetébe.

Kilénbozd okok miatt, melveket majd részletesen
elmagyardzunk, UGYESSEG, ELETERO, SZERENCSE ¢S
2KarATERO pontjaid a kalandok soran folvamatosan
valtoznak. Pontosan kell vezetned oket, ezért azt
tanacsoljuk, hogy kis betiikkel i a négvzetekbe, vagy
tarts kcézncl radirt. De soha ne toérold ki kezdeti
pontjaidat, mert, bar tovabbi pontokat szerczhetsz,
osszegiik soha nem lépheti tal a Kezdeti értéket, kivéve
n¢hany nagvon ritka alkalmat, amikor a megfelelo
oldalon ezt az utasitast kapod.

Ucvessic pontjaid kardvivotudasodat ¢s altalanos
harci tapasztalatodat mutatjak. Nem art minél tébb
ilven pontra szert tenni. Az ELETERS pontok jelzik
kondiciodat, az AxrRATERSDET, hogy tulélj egv-egy
helyzetet, cltokéltségedet, alloképességedet. mingél
magasabb az ELETERS pontszam, annal hosszabb 1deig
maradhatsz ¢letben. A szerencse pontok mutatjak,
mennyire szerencsés ember vagy. Az AKARATERO
szellem allapotod és eltokéltséged kifejezéseére szol-
gal: min¢l magasabb ¢z az érték, annal kénnyebben
tudsz megbirkdzni a fajdalommal, kétségbeescssel ¢s
kellemetlen meglepetésekkel.
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A CSATA

Strun talalsz majd olvan oldalakat, ahol azt az utasi-
tast kapod, hogy kiizdjél meg valamilyen teremt-
mennyel. Lehet, hogy lesz valasztasi lehetoséged., de
ha nem, vagy ha ugy dontesz, hogy vallalod a harcot,
azt a kovetkezo modon kell megvivnod:

Eloszor is jegvezd fel a teremtmény UGYESSEGET €5
ELETEREJET a Kalandlapod ¢lso ures Harc Szdrnyekkel
feliratot viseld rovataba. A teremtménvek pontsza-
mait minden alkalommal megadja a kénvv, amikor
dsszecsapsz valamelvikukkel.

A harc menete

.Dobj két dobokockaval a teremtménv nevében.
A kapott szamot add az 0 UcvEssEc pontjathoz. Az
Osszeg az O TAMADOEREJE.

.Doby két kockaval most magad neveben, és add
az credményt sajat jelenlegi Ucyessic pontjaid-
hoz. Ez a te TAMADOEROD,

.Ha a te TAMADOERGD nagvobb, munt a teremtme-
nvé, akivel kiizdesz, megsebezted. Menj tovabb a
4. lépésre. Ha a teremtmény TAMADOEREJE na-
gyobb, 0 sebzett meg téged, ¢s halad) az 3. lépésre.
Ha a két TAmMapoeErd egyvforma. kivédtetek egymas
csapasat, ¢s a kovetkezd Fordulot az 1. lépéstol
elolrol kezditek.

. Megsebezted a teremtménvi. ezért vomjal le 2 pon-
tot ELETEREJEBOL. Felhasznalhatod sSzZERENCSEDET
18, hogy tovabbi sebeket ejts rajta (lasd odebb).
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5. A teremtmény sebzett meg téged, ezért vonjal le
2 pontot sajat ELETERSDBOL. De ilvenkor is lehet
sZERENCSED (lasd odebb).

6. Kezdd ¢l a kovetkezd fordulot meglévd UcyessEc
pontjaid alapjan, azaz i1smételd meg a Iépéscket
1-53-1g. Addig jatszhatsz, amig vagy a te, vagv a te-
remtmeény ELETERS pontjal nem fogynak el (halal).

MENEKULES

Bizonvos pontoknal lehetoséget kapsz ra. hogy el-
menekiil) a csatabol, ha a dolgok rosszra fordulnanak.
Ha azonban elmenckiilsz, ellenfeled automatikusan
megsebez téged (vesztesz 2 ELETERS pontot), ahogy
hatat forditasz ncki. Csak akkor menckiilhetsz ¢l. ha
ezt az adott fejezetpont kifejezetten megengedi.

CSATA EGYP:IEL TOBB
TEREMTMENNYEL

Ha egvnél tébb lénnvel keriilnél egvszerre Gsszeiit-
kozesbe, mindig kozoljikk veled a harcra vonatkozo
utasitast az adott pont alatt. Néha egvszerre kell ve-
lik megkiizdened, ncha meg mindegvikkel kiilon-
kiilon.
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SZERENCSE

Kalandjaid soran, akar csataban, akar olvan helyze-
tekben. amikor a szerENCSE donthet sorsod alakulasa-
ban (az erre vonatkozo utasitast az adott fejezetpon-
tok alatt megkapod). a sZERENCSEDRE 1s szamithatsz,
hogy az eseménvek kimenetele szamodra kedvezo le-
oven, De vigvazz! A sZERENCSERE szamitam kockaza-
tos. ¢s ha balszerencsés vagy, az eredmeény végzetes
lehet.

SZERENCSEDET a kovetkezd modon teheted proba-
ra. Doby ket kockaval. Ha a kapott szam nem na-
gyvobb, mint a jelenlegl SZERENCSE pontszamod, az
eredmeény kedvezd. Ha magasabb szamot dobsz. mint
a jelenlegl sZERENCSE pontszamod, balszerencséd volt,
¢s vallald kovetkezménveit.

Ugy hivjuk ezt, hogy Tedd probdra szERENCSED.
Minden alkalommal, amikor probara teszed SZEREN-
csEpeT, | pontot le kell vonnod szerENCSE pontsza-
modbol. Igy hamar rajéssz, hogy a SZERENCSERE ha-
gvatkozni kockazatos.

A szERENCSE hasznalata csataban

A konyv bizonvos oldalain felszdlitunk. hogy Tedd
probara szerENCSED, €s kdzoljik, hogy SZERENCSED
volt vagy sem. A csatakban viszont mindig tec dontcsz.
hogy a szEreNCSED segitségével megprobalsze ko-
molyabb sebet ¢jteni azon a teremtménven, amelyet
¢pp megsebeztel, vagy csékkenteni annak a sebnek a
hatasat. amelvet a teremtménvtol elszenvedtel.
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Ha te sebezted meg a teremtményt., a fent leirt mo-
don Tedd probdara szerencsip. Ha szerencseés vagy,
komoly sebet ejtettél rajta. és 2 kiilon pontot levon-
hatsz a teremtmény ELETEREJEEOL. Azonban, ha hal-
szerencses vagy. a seb puszta karcolas, és 1 pontot
vissza kell adnod ellenfeled ELETERS pontjathoz.
(Tehat: a szabalyos 2 pont levonas helyett most csak
| pontot vonhatsz le tole.)

Ha a teremtmény sebzett meg téped. azert Tedd
probara sZERENCSEDET, hogy csdkkentsd a sebet. Ha
SZERENCSED van, sikeriilt elkeriilndd a teljes csapast,
| pontot visszaadsz magadnak (2 pontos kar helvett
csak | pontos kar keletkezett ELETERCDEEN). Ha nem
voltal szerencsés. komolvabb talalat ¢rt. 1 plusz £LET-
ERC pontot vonjal le magadtol.

Ne feledd. hogy minden alkalommal le kell von-
nod 1 pontot adott szereNCsSE pontszamodbol, ahany-
szor Probara teszed sZERENCSED!

~ AZ UGYESSEG. ELETERO
ES SZERENCSE KEZDETI ERTEKRE
TORTENO VISSZAALLITASA

UcyEssEc

UcvEssEc pontjaid nem sokat fognak valtozni ka-
landjaid soran. Helvenként. egv-cgy oldalon olvan
utasitast talalsz, hogy noveld vagy csdkkentsd UGrEs-
skc pontjaid szamat. Egv csodafegvver névelheti
UGYESSEGED, de ne feledd, hogy egvszerre csak egy
fegvvert hasznalhatsz. Nem tarthatsz igényt 2 Ucves-
SEG Jutalompontra. mert ket wvarazskardod wvan.
Ucvesstc pontjaid szama soha nem lépheti til ere-
deti értéket. hacsak kiillon utasitast nem kapsz erre.



ELETERS és ELELMISEER

ELETERG pontjaid sokszor fognak valtozni kalandjaid
soran. amint megkiizdesz a szérnyekkel és elvallalsz
lelkesitd feladatokat. Ahogv célodhoz kozeledsz,
ELETERO pontjaidnak szama veszélvesen lecsokken-
het. €és a csatak kilonosen kockazatossa valnak. ezért
légy ovatos!

Azt se feledd, hogy ELETERG pontjaid szama sohasem
Iépheti tul Kezderi értéket. kiveve, ha egy adott oldalon
czt az utasitast kaptad. Elvesztett ELETERG pontjaidat
clelmiszer elfogvasztasaval tudod potolni. A jatékot
elelem nélkiil kezded. kalandod soran azonban lesz ra
alkalom, hogy vasarolj. Csak olyankor allhatsz pihenni
¢s enni, amikor a konvvben erre kiilon utasitast kapsz.
Egv adag ¢clelem elfogvasztasaval 4 elvesztett ELETERD
pontot nyersz vissza, és egy adag élelmiszert vesztesz.
Ne feledd. hossza at all clotted. igy gondosan osztd be
¢lelmedet!

Ne feledd, hogy ELETERG pontjaid szama soha nem
Iépheti tul a Kezdeti értékeét.

SZERENCSE

SzereENCsE pontjaidhoz tovabbiakat szerezhetsz ka-
landjaid soran, ha kivételesen szerEncsEs voltal. En-
nck részleteit megtalalod a konyvben. Ne feledd,
hogv akarcsak az UGYESSEGNEL és az ELETERONEL, SZE-
rENCSE pontjaid sem léphetik tal Kezderi értékiiket,
kiveéve, ha egv-egy oldalon ezt az utasitast kapod.
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AKARATERO

Az AKARATERS pont ugvaniugy mikodik, mint a
SZERENCSE, ¢s a korabban leirtak ide 1s érvénvesck.
Valahanyszor probara kell tenned AKARATERODET, a
dobas utan le kell vonnod 1-et jelenlegi pontjaidbol.
Itt azonban van egy tovabbi buktato: mar kalandod
kezdetén 1s faradt vagv, ¢és hamarosan borzalmas és
termeszetfelettt lénvek seregével leszel kénvtelen
szembe nézni. Ha AkarATERS pontjaid szama valaha
1s 6 ala esik, ¢s ezutan clrontasz egy AKARATERS
probat, megorilsz, ¢s kalandod véget cr.

FELSZERELES

A hegvrol lefelé vanszorogva csupan vérted, kardod ¢s
hatizsakod van nalad. Nincs élelmed, és pénzileg is igen
szlikosen allsz.

TANACSOK A JATEKHOZ

Neuburg veszedelmes hely, és 1gen valoszinitlen, hogy
clsd nekifutasra sikeriilne teljesitened a kildetésed.
Mikézben felderited a helyet, érdemes jegyzeteket
készitened ¢és térképet rajzolnod. Létemk olvan ut,
melyen  veégighaladva meg alacsony  kezdbertekek
mellett 1s 1gen alacsony a halal és az orilet kockazata.
Sokkal tébb olvan ut van azonban, amik bukashoz ¢s
kellemetlen pusztulashoz vezetnek.

Az olvasast kezd a . Hattértorténet -tel, majd folvtasd
az 1. pont olvasasaval. Ezutan lapozz arra a pontra,
amelvikre a szoveg utasit. Ne¢ olvasd el azokat a
fejezeteket, amikre nem kaptal utasitast: ez csalasnak
szamit ¢s elrontja a szorakozasodat.
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Huattertorténet

Elkaptak! Egy haloban vagy, felakasztva ¢s most te-
hetetleniil logsz! Atkozod magad. amiért ilven figvel-
metlen bolond voltal.

Ennvit a civilizacio békéjérdl és csendjérdl! Az
otthon kénvelmérdl valo abrandozasod miatt kertltél
bele az egészbe. De meg a legkemenvebb kalandozok
1s belefaradhatnak a vadonban ¢lésbe, ¢s vagvakoz-
hatnak egy puha agy utan. ¢€s be kell latni, nehéz volt
nem erre gondolnod, mikdzben az utolso hegyesucs
felé masztal. ami elvalasztott a délutani nap fénvében
fiirdo Neuburgtol.

Ismered a helyet; egyszer mar jartal itt. Nem nagy
telepiilés, am békésnek ¢s gazdagnak maradt meg
emlékeidben. A Neuburg Kastély fekete oromzata fe-
nyegetoen magasodik a kis varos folé; Tholdur baro,
a Neuburg Kastély orerofja régr baratod. Ami azt
illet1, tébb 1s, mint egy barat — harcostarsad. Egymas
oldalan harcoltatok a Helm hegvi csataban, ahol
akkora gvozelmet arattatok a dehi sztveppéken lakok
ellen, ami a mai napig visszatartotta ket az ujabb
tamadastol. Mar vartad. hogy ism¢t talalkozz az 6reg
harcossal; ehelvett pedig hagvtad. hogv ugvanazon
déli barbarok egy csapata elfogjon téged.

Ahogy a hegvrdl lefelé vezetd, nehéz ut végéhez
kozeledtél, feltintek Neuburg hazteton ¢s fejedet
betoltétte a boséges lakoma gondolata. Nem vetted
¢szre a figyelmeztetd jeleket. Az ut menti bokrok
megremegtek — de nem ugy, ahogy a hegvek kozt
fujo sz¢l okozta volna! Madarének hangzott fel,
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mikdzben egy maganvos fa felé kozeledtél, és fel
kellett volna, hogv tin)én, hogy egyetlen, altalad
korabban hallott madar énckére sem hasonlit, Bar-
mely mas esctben megalltal és kérbe néztél volna.
mielott belépsz az ala a kiallé ag ala — hiszen a hely
tokéletes volt cgy csapda felallitasahoz.

Ezutan a fold megnvilt a labad alatt. Hangok ki-
altottak fel ismeretlen nyelven. Erdlkodtel, de alig
tudtal mozogni. Es most 1tt vagy. Sitét van: egy
godorbe keriltel. A kotelek megfeszilnek korilotted.
Felfelé mozogsz, ki a fénybe. Egy haloban vagy, ami
egy agrol log le, ¢s lengd kdpenves, néma harcosok
vesznek korbe. Ahogy lassan korbefordulsz, csillogo
szemitk ¢és kardpeng¢jilk mintha korildtted kerin-
oenének. Neuburg Kastély ereszkedo alakjara pillan-
tasz, majd valami nagyon sulyos targy csapodik hatul-
rol a fejednek. Fajdalom... villodzo fények... — aztan
clveszted az eszméletedet. ..

Es most lapozz!
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1-2

1
Felébredsz. Ugy érzed, mintha egy kiilonosen kitarto
Torpe kovacs hasznalta volna tllének a fejed. Kezeid és
labaid szorosan 6ssze vannak kétozve, szemed be van
kotve. Nem tudsz mozdulni. nem latsz semmit, ¢s csak
tavoli, 6sszemosodott hangokat hallasz,

Telik az 1d6. A fejedben 1évd fajdalom tompa liik-
tetéss¢ envhill, de semmi mas nem torténik. Késobb
cev hang, cegv siirgetd suttogas uti meg a filedet.
— Baratom! Hallgass! Ne mond) semmit! Van nalam
egv €les keés, de nem merek tul sokaig maradni. Nem
tudok belépm ebbe a szik helviségbe; kicsit jobbra
kellene huzodnod. hogy el tudjam vagni a koteleidet.
Siess!

Megbizol ennek az ismeretlen hangnak a gazdajaban,
¢s kozelebb huzodsz, remélve, hogv el fogja vagni a
kotelekeidet? Ha igen, lapozz a 331-re. Ha vissza-
utasitod a segitségét, lapozz a 130-ra.

2.

Neuburg Kastély kiilsé eroditménye egy magas varfal,
ami teljesen korbefutja a Kastély-hegy csucsat. A fo-
kapu két vaskos bastva kozt all. A kiszaradt vararok
felett le van eresztve a felvonohid, ¢s mikdzben
athaladsz rajta, az epvik hatalmas kapu csikorogva
kinvilik. Ha magabiztosan athaladsz rajta. lapozz a
324-re. Ha e¢lohuzod kardodat ¢s ovatosan Iéped at a
kiiszobot, lapozz a 193-ra.




3-4

3.
Ha el akarsz fogvasztani egy adag elelmet (hogy vissza-
szerezd elvesztett ELETERG pontjaidat), most megtehe-
ted. Ezen kiviil adhatsz egv adagot a Torpének is. aki
elfogadja felajanlasod.

Ha ugv dontesz. hogy nem engedheted meg, hogy
csak ugyv masokra pazarold készleteidet. a Torpe ezt is
megerti, €s amennyiben eszel, ugy rosszkedviien figyel
téged egesz 1d6 alatt. Minden elfogvasztott adag élelem
utan csokkentsd eggvel készleteld szamat a Kaland-
lapodon, mayd lapozz a 396-ra.

Ha a Torpét 1s megkinalod élelemmel, az altala el-
fogvasztott adag utan is vonj le egvet keészleteidbdl, €s a
sajatjaid utan is. Ha csak egy adag élelmed maradt. agy
megoszthatod azt ) baratoddal — ¢z esetben azonban
csak 2 ELETERS pontot nversz vissza. Lapozz a 334-re.

4,

A levegoben bukkansz clo, egy olvan helven. amirdl
¢lso latasra tudod, hogy idegen és rossz. A magikus
portal elképzelhetetleniil messzire vitt téged, és egy
olvan helven vagy, melynek egvetlen részlete sem
hasonlit semmi altalad ismerthez. Ejszaka van, de a szél
ismeretlen viragok illatat hozza feled: a fak alakja 1s
teljesen rossz. A hold til nagy, tulsigosan sarga. Ugy
¢rzed. mintha gunyosan hunvoritana rad. ..

Ha sikerrel feszed probdra akapATERGD, megdrzod ép
¢lmed; de soha nem jutsz vissza Khulra.






Ln

3

Ahogy megfordulsz a kanvargds dsvenven, hogy visz-
szatérj az Uj Fal utcaba, egy kopenves, déli harcosba
itkozol. Kiléngs allatot tart porazon: egy alacsony
nyvomkovetd kutvahoz hasonlit, am fehér, kopasz.
puffadt teste van, éles karmar mind a négy mancsan,
arca pedig aggasztoan hasonlit cgy emben abrazathoz -
leszamitva megnvalt orrat. ami egy trombita-szeri
szaglaszo nyilasban végzodik. A kardforgato torok-
hangon feliivolt. elohuzza fegvvercét €s elereszti a lénvt.
ami felvonyvit, majd feled veti magat. Meg kell kiiz-
dened vele, majd pedig, ha gvoztél, gazdajaval is.

UGYESSEG ELETERD
Szimatkopo 5 4
Deéli harcos 6 5

Ha mindkettejiikkel végzel, folvtathatod utadat a varos-
kézpontba, Lapozz a 108-ra.




6.

Az ato konnyedén nvilik egv pazarul berendezett
terembe. a bentrol kisziirddd hangok pedig egyszeriben
clhallgatnak. Atlépsz az ajtonvilason, végigpillantasz a
szobat berendezo falikarpitokon, szonyvegeken ¢s diszes
divanvokon. Eloszor egy ocsmany, felfuvodott, leg-
inkabb nagyv rakas nedves rongyra emlckeztetd 1ényt
latsz a padlon ilm. Apro szemei, melyek szinte el-
tunnek husanak redoir kézt, visszabamulnak rad. Jelen-
léte ebben a kellemes kdomvezetben killondsen obsz-
cénul hat. Majd ¢szreveszed. hogy a szoba tulso vége-
ben két szolgaldlany figvel téged tatott szajjal. Felttinik
az 1s. hogv a szobanak van cgv masik kijarata is: egy
ajto amellett, amin at most bejottél. Ha a lény felé
lépsz. hogy ratamadj. lapozz a 76-ra. Ha a nokhoz
lepnel, hogy kikerdezd oket, lapozz a 38-ra.

i

Az ajtoé moeott kolépesdsor indul lefelé. Az elsd néhany
Iépésnel a jarat voros izzasa vilagitja meg az utat, a
melvben pedig ki tudod venni a Iépesosor aljat, amit
cgv ajtonvilasbol kiarado kekes sugarzas tesz lathatova.
A lépcsosor nagy része teljes sotétségbe burkolozik,
igy Ovatosan ereszkedsz lefeleé. Féluton, a legsotétebb
részen megtorpansz: egy hang szol hozzad. — Megall).
idegen! Mondd ki mesterem nevét, kiilénben ne mer)
tovabb kozeledni! — Nem talalod a hang forrasat. Ha
ugy dontesz, hogy nem mondasz semmit ¢s labuyj-
hegven folytatod a haladast, lapozz a 379-re. Ha vala-
szolni akarsz, ird le a nevet, amit mondam akarsz és
lapozz a 77-re.



8-9

8.

Urra leszel hanyingeredet, mikézben a borzalmas
teremtmények testét tanulmanyozod. Nem csoda, hogy
a varosiak inkabb a hazukban toltik az ¢éjszakakat! Most
mar legalabb van valami fogalmad a Neuburg-ot sujto
tulvilagr gonosz brutalitasarol.

Gvozelmed emlékéil magaddal vihetsz cgyv  kis
mementot. Ha tal tudod tenmi magad undorodon, ki-
vaghatsz cgv kis szivo csapot az egvik bestia szajabol
¢s a hatizsakodba teheted. Ha igy dontenél. ne felejtsd
el ezt felirm Kalandlapodra.

Mikozben kardodrol letorléd a vert, a tavolbol tovabbi
lények hangjat hallod meg. Mivel nem akarsz ma este
wabb Vérszopokkal talalkozni. nagyon gyorsan vissza-
térsz a fogadoba. Lapozz a 245-re.

- A

Nem tudnad megmondani, milyen mélyven vagy a
felszin alatt, a teljes vaksotét €s a csend azonban egyre
nyomasztobban hat rad. Ugy érzed, kilométer vastag
foldréteg emelkedik a fejed felett. A jarat vegtelennek
tinik, végil azonban clérkezel egy clagazashoz: egy
Icpesosort pillantasz meg, ami felfelé vezet, a jarat
pedig tovabb kanvarog ezen a szinten. Felsohajtasz,
hogv végre folfelé maszhatsz, ¢s a lépcsokoén indulsz
tovabb, melvek wvégil cgy kis faajtoban ¢mek véget.
Kinvitod, és egv széles folvosora érkezel, melvet a falra
rogzitett edénvekben lobogo tiizek vilagitanak be. Jobb
oldaladon a jarat sététebb, bal felé vilagosabb, ¢és t6bb
innen nyilé ajtot is észre veszel. Ugy déntesz, ebbe az
iranvba indulsz. Lapozz a 40-re.



10-11

10.

Ahogy a keskenv parkanyon oldalazol, figveled, ahogy
a fénylo paca felemelkedik a folyadékban. Furcsan
remegd voros fénnyel toltt be a barlangot. Elén a fel-
szint. cmberszeri alakot o6lt fel. majd csopogo. ragyogo
alakban kirobban ¢s a medence felett kezd el lebegm.
A Savelemental kimereszti rokaszert tépofogait, meg-
mozgatja hatalmas. karmokban végz6dd kezeit ¢s rad
sziszeg: — K1 men megzavarm ¢vszazados nyugal-
mamat? — Nem var valaszt., csak rad tamad. A harc
soran 2-vel kell csékkentened UGYESSEGEDET ingatag
helvzeted miatt,

Scrvelemental UIGYESSEG 8 ELETERD 6

Ha eltalal, lapozz a 351-re. Ha ELETERS pontjait sikeril
2-re csokkentened, lapozz a 112-re.

11.

Folvtatod az utadat a benodtt kertben. Az oldal felénél
Iépesoket pillantasz meg, melyek egy kis ajtohoz vezet-
nek a kert korul futd magas falban. A lépcsofokokat
tiiskes agak borijak, az ajtét pedig egv hatalmas,
rozsdas lakat rogziti. Ugy dontesz. folytatod az utadat a
kert sarkahoz. Itt nem latsz tornyot; am az ut tovabb
halad a kert mentén, egészen a kévetkezo sarokig, ahol
egv ujabb bastvat pillantasz meg. Féluton kézted ¢€s a
torony kozott egy széles lépesosort pillantasz meg, ami
a kertbol vezet folfelé. Ha odaig akarsz menni, hogy
aztan azon keresztiil hagvd ¢l a kertet, lapozz a 212-re.
Ha folvtatnad azon tul is az utadat és kozelebbrol is
megnéznéd a tornvot, lapozz a 44-re.



12-13

12.

Kénnyedeén vagsz utat magadnak az eziistos pokhaloban
— a cafatokban logo szalak azonban egymas felé teke-
rednek ¢s majdnem olvan gvorsan formak 1smét 6ssze,
ahogy tc szabdalod azokat. Halojanak clpusztitasaval
egyre inkabb felkelted a hatalmas pok érdeklodését, igy
az feléd indul. Egvre hevescbben tamadod a halot,
de keptelen vagy elég gvorsan kaszabolni a szalakat.
Senvakhaz felé pillantasz. aki mar elhajitotta a fekete
dobozt. a tilkkor felszine szindrvénnve valik. A no hatat
fordit neked €s csattint egyet az ujjaival — erre a halo-
illuzio a pokkal egviitt eltinik! Feleéd int ¢s atlép a tiik-
ron. Ahogy szokéset figveled. a keret 1zzanm kezd és
lassan elveszti az alakjat. Ha megprobalod kovetni a nét
a tikron at, lapozz a 363-ra. Ha inkabb ugy dontesz,
hogy elhagvod a szobat, lapozz a 169-re.

13.

Feltételezed, hogy a bronzcsé egy fegyver, bar nem
mas, mint ¢gy lyukas henger. Egyik vége kozelébe egy
titokzatos jelet véstek. Ugy dontesz, kartavolsagra nyuj-
tod az eszkozt ¢s megprobalod ravenni, hogy csinaljon
valamit. Ha a vésett szimbolumos végénél fogod meg,
lapozz a 234-re. Ha a masiknal. lapozz a 176-ra.







14-15

14.

A vén Goblin — mostanra egészen biztos vagy benne,
hogy az — atveszi a pénzedet, megvizsgalja egy gvertva
fényvénél, minden egves érmére raharap. végil pedig
valla felett hatrahajitja azokat egy halom szemétre.
Atadja a tor6tt vasvillat, amirdl igy kézelebbrol meg-
allapitod. hogy cgv fegvver feje — cgy haromagu, kék
szinli fémbol készilt szigonveé. Tuskek ¢s bonvolult
feliratok boritjak a nagv mennyviségii rozsda alatt,

—~ A nvele nélkill, még ha letisztitod. sem lesz nagy
hasznodra — mondja a Goblin. — De ha sikeriilne meg-
talalnod, bamulatosan eros fegyverré valhat a déli sép-
redék ¢s borzalmas haziallataik ellen. Régebb ota
orzom ezt a darabot, minthogy a varos ¢piletemek
nagy részét megépitettck volna. Azt hallottam, egy, a
Kastélv-hegyen vivott csataban toérétt el. még mielott
akar Neuburg, akar kastélv lett volna ott. A délieket
megvertck, ¢s elmenckiltek. A legenda szennt ter-
meszetfelettt szovetségeseiket elnyelte a fold, amin
alltak. és hogy a nvél 1s velitk veszett, A torténet szerint
rettegtek cttol a fegvvertol.

Hatizsakodba teszed a szigonviejet €s visszatérsz a
piactérre. koézben pedig egész uton azon toprengsz,
vajon csak kidobott pénz volt-¢ ezt megvenni. Lapozz a
237-re.

15.

Nem tudsz elég gvorsan maszni: rugasaid nem émek
celt, barmilyen ocsmany Iény 1s boritja be labaidat. nem
tagit. Ahogyv a nvalkas valami lassan végigfolvik az
alaguton, megeldz téged. Mire koraléleli mellkasod,
labaid mar mélyen a testébe keriilnek ¢s kezdenek
szé¢tmallani, ahogy az erdés emesztonedvek dolgoznak.
Nem tudsz elszabadulni.



16-17

16.

A lépcsosor aljanal nyitott ajtot talalsz, melven at egy
kis terembe latsz be. A szobat betolto kék fény forrasa
egv nyitott teteji koszarkofag, ami a padlo kozepén all.
Ahogyv kozelebb Iépsz, latod. hogy a sirban egy csont-
vaz hever: mellkasan keresztbe fektetve egy bonvolult
domborulatokkal ¢s kiillonos vésctekkel boritott kck
szinii fémrad pihen. Ez a targy arasztja magabol a
sapadt fényvt. Ha ugy déntesz. hogy kikapod a rudat a
koporsobol. lapozz az 52-re. Ha bolesebbnek véled
elobb megcsonkolni a csontvazat. lapozz a 337-re.

17.

Undorodat lekiizdve fejedhez emeled a kezed ¢és cl-
kezded lerangatni magadrol a protoplazmatikus pacat.
Erzed, ahogy hideg. ragados szajaival probalja magat a
borédhoz rogziten1, azonban folvamatosan mozgatod
kezeidet, ¢s radobbensz, hogy a lény mennyire nem
rugalmas, Hamarosan a foldre pottvan. ahol kardod
segitségével apro darabokra vagod szét. Mikor a zsa-
kodba nezel. rajossz, hogy a Halal Csokja Protoplazma
két adag ¢lelmedet fogvasztotta el am minden mast
¢rintetleniil hagyott. Lapozz a 139-1¢.




18-20

18.

Reménykedsz bene, hogy a Talizman erds fényeétol
a zold tveggdmb olyan gyorsan fog felizzani és
felmelegedni, hogy az komoly sériilést okoz majd
Xakhaznak. Elso feladatod. hogy a gobmbdt valahova a
vonaglo végtagok koze juttasd. Elohuzod hatizsakodbol
¢s Ovatosan a kapalozo hegy felé dobod. Mar ahogy
atrepiil a szoban, a gdbmb mintha felfogna a Talizman
vakito fénvét, ¢s tul ragvogova valik ahhoz, hogy ra le-
hessen néznm. Dobj két kockaval. Hogvha az dOsszeg
nagyobb, mint jelenlegi (fegvverekbol adodo bonuszok
n¢lkill) Ucyessic pontjaid szama, lapozz a 313-ra.
Kilonben lapozz a 134-re.

19.

Ha axarATERS pontjaid szam kevesebb, mint 6, a Sav-
clemental kegvetlen karmai okozta gyotrelmes kinokkal
szembeni tehetetlenséged az utolsd csapas torckeny
jozan eszed szamara. Neuburg borzalmar atcsaptak
rajtad. A medence szélére kuporodsz és nyvoszorégni
kezdesz, mikdzben a vigyorgd Savelemental kénvel-
mesen végez veled.

Ha zxzraTERC pontjaid szama 6. vagy tobb. csupan
atmenetileg adod meg magad a fydalomnak. Viszont
meg mindig képtelen vagy megveédeni magad. mikor a
Savelemental ojra tamad. Lapozz ismét a 230-ra.

20.

Dermedten allsz, ahogy a ¢sépdeod csapok kérbefonjak
labaidat, majd ovatosan a medencébe huznak, egve-
nesen a felbukkano teremtmeény csorszeri ajkan felé.
Ahogy nvalkas folyadék omlik a szadba. majdnem
visszanvered Iclekjelenlétedet — ez alkalommal azonban
sorsod megpecsételddott.






21-22

21.

Hajtikanvarok sorozatan at koveted a hegyre vezeto,
meredek utat. Az wonnan leszallt csend rendkiviil
nyugtalanito. Erdsen hegvezed a fuledet, hogy meg-
halld a hangokat. Labujjhegven fordulsz be a kovetkezo
kanyvamal — és egy csapatnyi tombolo, ijeszto fenevadat
pillantasz meg. Ezck a legtorzabb ¢lolénvek, amiket
valaha 1s lattal. Bizonvos szempontbol szerencsés a
sotét, mert igy mincs tul sok 1dod szemiigyre venm a
duzzadt. csupasz testeket. a torszeril karmokkal tarkitott
vegtagokat, alacsonvy, vak fejeket €s tatogo szajakat.
amiket vonaglo csapok téltenek be. Ismét sikoltozni
kezdenek. ¢s mielott felemelhetnéd a kardod. mar rad 1s
vetik magukat. Kalandod véget ér. A Vérszopok dara-
bokra szaggatnak ¢s szarazra szivnak.

22,

— WVénebb wvagvok., mint amilyennek tundk, ifju
baratom, bar te nem hinnéd el. hogy ez lehetséges —
mondja Huw. — Segédkeztem ¢ templom épitésében,
tudom, miért ide lett épitve ¢s mely gonosz erok
bezarasara szolgalt volna. Sok legenda beszél had-
scregek csatairol, hogy a varoslakok dsemek koraban
micsoda aldozatok ¢s mészarlasok torténtek itt, hogy a
déh hordakat kilizzék innen. A torténet azonban nem
beszél ¢ viszaly lathatatlan felérol: Oiden és Xakhaz
papjai kozti kiizdelemrol.

— Xakhaz nem pusztult ¢l. csupan foldi alakjat
valasztottak kette, lelkét pedig a fold mélvebe zartak.
Ezt a templomot ¢ féldalatti kamra egvik bejaratara
cpitettck: Neuburg kastélvt a masik lejarat Orzescre
emeltek. Az itteni pecset maig erintetlen, am aggodni
kezdtem, mikor Tholdur baro bejelentette, hogy



23-24

Zagoula pokoli varosaba kivan latogatni. Amikor visz-
szatértekor déh katonak kiséretében jelent meg, dithos
voltam ra; és mikor nvilvanvalova valt, hogv a kato-
nakat egy titokzatos magus vezeti, akit Neuburg
cgvetlen lelke sem latott még, félelmeim beigazolodtak.
Xakhaz mocorog. Lehetséges, hogy mar anvagi formara
1s szert tett. Nem tudhatom, milven lesz, vagy mit fog
tenni a tobb ¢vszazados bebortonzéttseg utan! — Lapozz
a 100-ra.

23,

Ahogyv a két toronv kozt lévd armvas atjaroba Iépsz.
mozgast pillantasz meg a szemed sarkabol — de mar tal
késo, hogy barmit 1s tégy a dolog ellen. Meglepoen kis
fajdalmat érzel. ahogv egv ¢les penge hasit bele az ol-
daladba.

24,

A konyhabol kozeledo léptek zaja szirodik be. Be-
csukod az ajtot és félrehuzod a halott Ork hatalmas
testét a raktarba. A figedny moeott allva varsz, de sem-
mit nem hallasz. Kis 1do elteltével 1smét elédugod a
fejed. Ha wra kinvitod a konvha ajtajat ¢és belépsz.
lapozz a 172-re. Hogvha elindulsz a folvoson, lapozz a
267-re. Ha megnézed a Gnom hatrahagvott talcajanak
tartalmat, lapozz a 384-re.



25.

Egv kovakovel meggyvijtod az egvik olajlampast, amit
a raktarbol vettél el. majd a tancolo fényben ovatosan
lefelé indulsz a meredek, keskeny lépestsoron. Az aljan
cey durvan faragott, sotét kojarat indul. Hideg van, a
levegd nedves: viz csepeg rad, mikézben maszol elore.
Az alagut plafonjaban rendszertelen 1dokézonként
kirtok nvilnak, melveken at egy kevés fény besziirodik.
Ezck tulsagosan keskenvek ¢s simak ahhoz, hogy
felmassz rajtuk. a talso végiikon pedig vasracsokat
pillantasz meg. Egész biztos vagy benne, hogy a jarat
atvezet a kastély kiilso fala alatt. A lépesoket mogotted
mar elnvelte a sotétség, €s magad elott sem latsz
semmit. Jobb oldaladon felbukkan egy faajtd, ami egy
oldalalagutat zar el. Az ajtot két fack tarja zarva,
melyek a sziklafal mellett huzodé résbe lettek beékelve.
Ha megprobalnad eltavolitamt ezeket, hogy az oldal-
alaguton haladhass végig, lapozz a 388-ra. Ha inkabb a
fofolvoson haladnal tovabb, lapozz a 248-ra.
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26.

Egy nagvon keskeny peremen allsz. Sulvos sebeket
szereztél és vonaglasz a fajdalomtol. Nem meglepo.
hogv elveszted az egvensulvod és a medencébe csob-
bansz. Nchany masodpercig ugy érzed. mintha cgy
tombolo kemencében lennél. Tested szétbomlik, mikéz-
ben a medence aljara siillved.

27.

A Talizman vakito fénve beteriti a harcost, de semmu
hatassal nincsen ra. Ahelyett, hogv nadtan elhatralna,
pallosat meglenditve feléd 1ép. Nem takarod 1smét el a
Talizmant — a fénve legalabb segit abban. hogy lass —,
csak felkészilsz a harcra. Hogvha nalad van Skarlos
Szigonva, lapozz a 378-ra. Ha nincs, lapozz a 241 -re.

28.

Nem messze az ajtotol és a felvonohidtol jobbra egy
keskeny kiugrd indul a kastély kofalabol, ami ereszt
formal egy nvitott ajto felett. Probalsz nem lenézni a
tatongd szakadcékba, ahogy a rés folott nyujtozkodsz,
majd végil sikeriil megvetned labadat a szegélven.
Labujjhegven egvensulyvozva a durva szikladarabok
sz¢lén lassan araszolsz oldalra. Mikor az ablak fol¢
¢rsz, leugrasz, kezeiddel elkapod a kiallo sziklakat ¢s
konnyedén belendiilsz az ablakon at. Egy kis, poros
szobaban talalod magad. Jobb oldalon egyv alacsony
ajtot latsz, melvet egv keresztfa rogzit. Ha le akarod
venni a fadarabot ¢s atmennél az ajton, lapozz a 262-re.
Ha nem, ugv latsz egv masodik ajtot az ablakkal szem-
kozti falon. Amennviben ezzel probalkoznal, lapozz a
102-re.



29

29,

— Cernic vagvok — kézli a fiatal férfi. — Oiden Neuburgi
templomanak papja. Titokban jéttem 1de. hogy fel-
deritsem a helvet, de mindenhol délvidéki harcosokba
botlottam, ¢és még rosszabbakra a mélvben. Nem koc-
kaztathattam meg, hogy Loth Talizmanja Xakhaz kez¢-
be kerilljon, ugvhogy menedéket kerestem — cbben a
nyamvadt bortonben —. ¢s azota 1s egy nalam hatal-
masabb harcos érkezéscéért imadkoztam, hogy vegve at
terhemet. ¢ felelosséget. Ha valoban végezm kivansz
Xakhazzal, ez segitségedre lehet.

Leemeli a bor szijra kotott fénves korongot a nyvaka-
bol €s a tied kore helyezi. Néen kételkedessel elrejted
zubbonvod ala. A fiatal férfi nagyon ideges. ¢s jol
lathatoan szeretne elmenekiilni most, hogy atadta neked
a Talizmant. Ha hagyod. hogy elmenjen. majd te 1s
koveted a nyitott borténajton at, lapozz a 376-ra. Ha
ugy dontesz, hogyv visszatartod és tovabbi informaciot
kovetelsz tole, lapozz a 150-re.




3J0-31

30.

Elontenck a Neuburgba érkezésed ota megelt sz6myii-
ségek, ¢s képtelen vagy tovabb jozanul gondolkodni.
Egv nvomaszto kopincében vagy, elméd azonban mar
messze jar, cgyv napsiitotte réten hallgatja a madarak
csicsergesét. Fel sem fogod az Orok érkezését, vagy a
ccllaba zarasod. Rengeteg borzalmas tapasztalat var
meég rad arra a rovid 1dore, mig meg nem halsz - de
még csak észre sem fogod venni oket.

31.

A fal tetején huzodo ut egy ajtoban ér véget. mely egy
ujabb négyzet alapu torony elso emeletére nyilik.
(isamsan nyitsz be, de senki nincs odabenn. Két masik
ajtot pillantasz meg ezen a szinten: ugy tippeled. hogy a
veled szemben 1évo a belso veédfal tetejére vezet tovabb;
a bal oldali erdekesebbnek tinik. muvel annak a
kastélyvhoz kell tartania. Ahogy a lefele vezeto Iép-
csoket veszed szemiigyre, a torony féldszintjén is ¢szre-
veszel egy kijarati ajtot, ami szamitasaid szerint a kilso
udvarra nyilik. Déntened kell. Ha az elsé emeleti ajton
tavoznal, ami talan a kast¢lvhoz vezet, lapozz a 360-ra.
Ha a foldszinti mellett dontesz, melven at a kiilso
udvarra juthatsz ki, lapozz a 157-re.
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32.

Eszak felé¢ haladsz a Hid utcan, amig meg nem
pillantod az éreg kohidat €s a folvo taloldalan huzodo
paras mezoket. A varos ezen részén minden nor-
malisnak latszik. Az arusok az utcara vittck termckei-
ket, és minden , Friss gyviiméles!™, | Sozott tengen hal!™,
LA varazslatos dél ntkasagai!” és ..Kardfenés itt!”
kialtasoktol hangos — tébbek kozt. Varosiak témege
sirog-foroeg a kereskedok bodér korul, és kozben
igvekeznek a szines ponyvatetok ala menekiilm a
szitalo es6 eldl. Ugy dontesz. hogy keresel egy helyet.
ahol élelmet tudnal vasarolni, mikézben azonban egy
clelmiszerbolt eldtt 6sszegyult csodiletben vegyviilsz el.
olvan ¢rzésed tamad. mintha valaki figyelne vagy
kovetne. Tedd probara szerencsép! Ha szercncscs
vagy. lapozz a 390-re. Ha nincs szerencsed. lapozz a
171-re.

33.

A vérveszteség muatt 2 ELETERO pontot vesztesz, a lény
szivokajanak nvirkos érintése azonban észhez téritett,
Lapozz a 67-re.
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34.
A ragyogo kristaly kipattan foglalatabol ¢€s azonnal
kialszik. Egy masodperccel késobb az dsszes tobbi 1s
koveti példajat, igv nincs mas valasztasod, minthogy
vaksotctben folvtasd az ereszkedést. Lapozz a 379-re.

35.

Az Ork cbédje benvakalasa kozben elkezd lassulni.
Majd hatalmas, allatias alakjat teljes zavarban figyvelve
labra all. Teste megrazkodik, athajita a kanalat a
folvoson, végiil kidol, mint egy fa. Halott. A derckanal
logo gviirin talalsz egy kulcsot, ami beleillik a kis ajto
zarjaba. Kinyitod ¢s atlépsz rajta. Lapozz a 374-re.

Jo.

A gdmb szinte ¢eeti a tenvered, ahogv hozzaérsz, am
sikeriil hatizsakodba tuszkolnod. Erzed a vasznon és
borén at arado forrosagot, am mintha kezdene lany-
hulni. Hamarosan teljesen kihil, és folyvtatod utad a kert
kovetkezo sarka felé. Lapozz a 44-re.




37

37.

Undorodat lekiizdve fejedhez emeled a kezed és el-
kezded lerangatmi magadrol a protoplazmatikus pacat.
Erzed. ahogy hideg, ragados szajaival probalja magat a
borédhéz rogzitem, azonban folvamatosan mozgatod
kezeidet, ¢s radébbensz, hogy a lény mennvire nem
rugalmas. Hamarosan a foldre pottyan, ahol kardod
scgitscgével apro darabokra vagod szét. Mikor a zsa-
kodba nézel, rajossz, hogy a Halal Csokja Protoplazma
két adag élelmedet fogvasztotta el. am minden mast
crintetleniil hagyott. Lapozz a 132-re.







38-39

38.

Amint feléjuk lépsz, a fiatal ndk rémilten 6sszekapasz-
kodnak, majd sikoltva a jobb oldali ajtohoz rohannak.
ami kozeledtikre kinvilik, Eles villanas tolti be a
termet, te pedig egv pillanatra clvakulsz. Pislogsz,
felnézel és a korabbi két szolgalolany helvett immar
harmat latsz, amint feléd ugrandoznak. Majdnem
teljesen ugyanugy néznek ki. Elmosolvodnak, puked-
liznek. majd egyv nchéz tancba kezdenck, kdzben pedig
kiséronek egy dalt dudolnak. Csengettvilkon csilingel-
nek ¢s attetszo fatvlat lengetnek. Fiirge lépteik €s kecses
mozdulataik igazan lélegzetelallitoak. Tedd probara
akarATEROD! Hogvha a proba sikeres, lapozz a 198-ra.
Ha nem, lapozz a 246-ra.

39,

Egv nod hangja parancsokat kiallt a néhany megmaradt
ornek. ¢s hallod. ahogv utanad erednek. Teljesen cl-
tévedve, folyosokon rohansz vegig, ¢s vegil alig egy
ujnvira torpansz meg egy kopenves Orszem széles
hatatol. A férfi a kastély fobejaratat figveli és még nem
latott vagy hallott meg téged. Bal oldaladon egv
keskeny folyvoso bejaratat latod. Labujjhegyven oda-
osonsz ¢s vegigsietsz rajta. Addig mész benne. mig
ildozoid kialtasar el nem halnak mogétted. Ekkor
megengedsz magadnak coy elégedett mosolyvt. Sikeriilt
meglognod. Lapozz a 87-re.




40

40.

Bar a folvoso teljesen elhagvatott, a két falon elhelve-
zett edényekben lobogo langok (6l bevilagitjak azt. Az
ajtok egv része mogiil déli katonak hangja iiti meg a
fuledet. igv labujjhegven lopakodsz végig. Mas ajtok
mogdtt csend honol, de az a néhany, amibe meg-
probalsz benvitni, zarva van. Vcgil elérkezel ecgy
olvanhoz, melynek kulcslyukaban egy kulcsot felg-
tettek. Elforditod és kinyitod az ajtot. A terem cgv nagy
borténcella. melyben bilincsek. lancok ¢s mas. a fogva
tartashoz szitkséges eszkdzok vannak. A szoba kdzepén
egv sulvos pad all, melynek sarkathoz és széleihez bor-
szijakat ¢s csatokat szogeztek. Figvelmedet azonban
nem ezek, hanem a fogoly kelti fel: két rongyokba
6ltozott alakot latsz, egy fiatal férfit és egy not, akiket
egv-egy borzalmas. vas- ¢és borpantokbol késziilt. egész
arcot beborito fejfedohodz csatlakozd nehéz lanc rogzit a
falon levo vasgyurikhoz, és amiktol meg sem bimak
szolalni. Csak bamulnak téged. de keéptelenck hozzad
szolni, Ha eloszor a férfit ereszted szabadon, lapozz a
276-ra. Ha inkabb a nét, lapozz a 118-ra.




41-42

41.

Ahogy vallal az ajtoba csapodsz, az megremeg, ¢s fa-
darabkak repiilnek szét, mikor kardoddal is nekiesel —
am képtelen vagy kijutm rajta. Jo néhany kimeritd
probalkozas utan kis pihendt tartasz. hogy Osszeszedd
az erddet egv ujabb tamadashoz, amikor a tuloldalrol
kézeledd léptek hangja it meg a filledet. Visszatémek
foglyul ejtdid. Kénvtelen leszel mindannyiukkal meg-
kiizdem, am javithatod esélveidet azzal, hogy az ajto-
nyilasban tamadsz rajuk. amint felbukkannak. Egvesc-
vel kiizdhetsz meg ellenfeleiddel.

A fal mellé lapulsz, mikézben hallod, hogy sulyos
fém rudak emelkednek fel. Az ajté kinvilik, te pedig
raveted magad a hatbol az elsé orre. aki belép.

UGYESSEG ELETERO
Elso Kardforgato . )
Medsodik Kardforgato
Harmadik Kardforgato
Negyedik Kardforgato
Orodik Kardforgato
Hatodik Kardforgato

S S . Y
O Ll Lh 3 . L

Ha sikeriil mindannviukkal végezned. lapozz a 315-re.
Ha £LETERS pontjaid szama 2-re, vagy az ala esi, a déli
harcosok kihasznaljak gyvengescégedet ¢s eszmeéletlenre
vernek — lapozz a 266-ra.

42,

A _Z" betii ranvaba 16kod a rudat és a tikéme nézel.
Kodos alakok jelennek meg az iivegben, ¢s masodperce-
ken belil szines drvény tolti meg a keretet. Odalépsz,
mély levegot veszel ¢s atlépsz a szivarvany szinii forga-
tagba. Lapozz a 110-re.



43-44

43,

Amilven gyorsan csak mersz, veégighaladsz a medence
jobb oldalan. Hatadat végig a falnak veted, szemeidet
pedig a lassan emelkedd, 1zzason tartod. Mikor eléred a
sarkot, ¢l kell toltened némi 1d6t a bekanvarodassal. és
az egvenetlen fallal a hatad moégott haladsz tovabb.
Féluton tovabbi értékes masodperceket vagy kénvtelen
elvesztegetm azzal, hogyv kiszogelleseket keresel.
melvekben megkapaszkodhatsz, amig felnwvilsz a kul-
csokért. Mire visszaérsz az ireg bejaratahoz. a Savele-
mental kirobban a folvadekbol. Feled nvujfja ret-
tenetesen hosszi karjait. am képtelen elhagvimi a
medencet, €s nem €r el hozzad. Diihdsen felvonyit,

mikdzben tavozol. Lapozz a 273-ra.

44,

A kert ezen sarkaban egv ujabb toronvba botlasz. Bal
felé a csapas tovabbhalad a korbefutd fal menten. es
clhalad egy széles 1épesosor mellett, ami a kertbal indul
ki. Az elotted 1évo, négyszog alaprajzi torony falan
nem latsz ablakot, az aljaban azonban megpillantasz
egy kis faajtot, mely résnyire nyitva van, mogotte pedig
csak a sotétscget latod. Ha belépnél a toronvba ¢zen az
ajton at, lapozz a 394-re. Ha inkabb felmasznal a Iép-
csOsoron, ¢s azon keresztill hagynad el a kertet, lapozz
a2l2-re.




Az 1dos Torpe az arcodat tanulmanyozza, majd bolint,
aikahoz emeli egvik biitvkos ujjat és cgy gvors szem-
pillantassal jelez az orszemnek. — Akkor kdvessen -
karogja. — Erre, ha lesz szives. Ez az, nagyon jo, el
emellett a délvidéki lajhar mellet. és most mogdtte van,
szoval ha gyorsan megperdiil... pontosan igy: igy kell
¢zt csmalni. — Az oreg Torpe nvilvanvaloan boldog az
orszem elleni sikeres tamadasod miatt. Egvik kezedet a
ferfi arcara szoritod, mig a masikkal a hataba dofod a
kardodat: az or néma. de még messze nem halott. A
Torpe elovesz egy hosszi kést és nvugodtan a férfi
mellkasaba dofi. — Koszontm — mondod neki — de
addigra mar el is fordult toled ¢s az arnvak felé halad.,
mikdzben egy keskeny folvosora mutat, ann elvezet az
elocsamokbol; ugy dontesz, hogy tanacsat megfogadva
abba az iranvba indulsz el. Lapozz a 87-re.







46-47

46.

A vekony falakat termeszetellenes mutansok zombiva
valt tetemei tépik at. Harman vannak, ¢s még ¢lo
korukban i1s borzalmasan nézhettek ki: leginkabb hatal-
mas, két labon jaro békakra hasonlitanak. Révid, 1zmos
labaik vannak, hosszu cingar karjaik, melyek hatalmas,
szétallo upu kezekben végzodnek. Fejik borzalmasan
széles ¢s lapos, a szemeik pedig dilledtek. Vastag,
fckete, hossza nvelveik kilognak tatongo szajukbol.
Halottak, mégis mozognak, elviselhetetlen a latvanyuk.
Rothado hus szakad le roluk, ahogy feléd kozelednek.
Biiziikk leginkabb az allovizben rothado vizi hullagéra
emlékeztet. Ezek Chrabatok, gonosz magia szerencset-
len termékei, Tedd probdra rxarATEROD! Ha a proba
sikeres, lapozz a 194-rc. Ha sikertclen, lapozz a 269-rc.

47.

A félelmetes bejarathoz lepsz. Az dreg férfi mozdulat-
lanul timaszkodik tovabb a botjan, amig nchany I¢pes-
nyire nem ¢€rsz hozza. Akkor kinvifja csillogoan kék
szemeit, ¢s megszolal. — Huw vagyok, Oiden utolso
papja ¢ varosban. Siess be. baratom. mert kozeleg az
cllenség. — Megperdiil és int, hogy kivesd ot a sotét
romok meélveébe. Hangja ismerdsen cseng, de nem tudod
felidézmi, hol ¢és mikor hallottad. Ha kévetmi akarod,
lapozz a 398-ra. Hogvha inkabb visszatémél a varos-
kdzpontba, lapozz az S-re.

._.""l.ln., g
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48.

A feneketlen godor szélén landolsz és meginogsz, majd
a folvoso padlgjanak biztonsaga felé veted magad.
Ahogy megérzed, hogy a padldo mozogni kezd, felpat-
tansz rola, am csak a hatalmas kélap emelkedett 1smét
vissza a helvére, hogy eltakana a szakadékot. Vissza-
térsz az clagazashoz ¢s ugy dontesz, hogv a jobb oldali
jaratnal probalsz szerencsét. Lapozz a 155-re.

49,

A két legmegtermettebb harcos kozé szorulva és egy
egész osztagnyl tarsasagaban esélved sincs ra. hogy
elmenekiil), mikozben kivezetnek a pincebol, fel egy
I¢pcsosoron, at a lchangolo szolgaszallason ¢s egvene-
sen be Neuburg Orgrofjanak fényiizoen berendezett
maganlakosztalyaba. Kisérdid megallnak egy hatalmas,
dupla szamyu faragott ajto eldtt. melven vezetd)ik
hangosan bekopog. Mikor kinyilik. meghajol és barbar
akcentusaval megszolal. — Az orgrof éromere. elkap-
tunk egy kiilhom kémet a kastély falamn belil! — Egy
kardforgatd hatulrdl megtaszit, €s az egész csapat be-
vonul, hogy atadjon téged Tholdur barénak. Lapozz a
127-re.




S0.

A fiatal ferfi folotted all, motvog ¢s egyik labarol a
masikra ugral, mikézben te kiszabaditod a not. Nek 1s
meg van dagadva az arca, am sikeriil rad mosolyognia,
A ferfi arcara aggodalom 1l ki. ¢s megprobalja vissza-
tartani. a n6 azonban félreloki, és feléd kozelit. A fiatal
ferfi egv sarokba menckiil, te pedig idegesen hatralsz,
mikdzben a né mosolva vicsorra valik, majd asitassa.
majd szaja még tovabb szélesedik — ¢s nem egy, hanem
legalabb szaz vonaglo nvelv csap ki lehetetlentl nagy
allkapcsai kozill. Tedd probara rxaraTERSD! Ha a pro-
ba sikeres, lapozz a 321-re. Ha nem, lapozz a 223-ra.

al.

A lépesosor fetején levo ajto ugy tunik, be van rete-
szelve a tuloldalon. Ezen kivill elég rozoga. repedezett
allapotban is van — valoszintinek tartod, hogyv az Ogre,
amivel nemrég végeztél, sok energiat forditott ra, hogy
kitorjon rajta a fiitvkosével. Harom lehetdséeet latsz,
amivel probalkozni tudsz. Melvikkel probalkozol”

Valladdal nckirontasz az ajtonak.

amig az be nem tonk? Lapozz a 173-ra.
Kozelebbrol megvizsgalod. remélve.,

hogy rajossz, hogvan lehet kinyitn1? Lapozz a 325-re.
— Megdéltem az Ogrét! Engedjenek be!

— kialtod? Lapozz a 235-re.




a2,

Felemeled a furcsa formaja, kék fémbol készilt rudat.
Meglepoen kénnvinek érzed, mintha ireges lenne. ¢s
szokatlan alakja ellenére biztosan tartod a kezedben.
Egvik vége egy csavarmenetben végzodik, tehat egy-
¢rtelmi, hogy barmi 1s ez, csonka. Van nalad egy ha-
romagu szigonvfe)? Hogvha van, lapozz a 251-re. Ha
nincs, lapozz a 309-re.

53.

Senvakhaz termében Iépsz ki a tiukorbol. Pont ugy néz
ki, mint ahogy nehany masodperccel ezelott 1tt hagytad.
A magikus atjaron vald kirandulasod nem volt egy-
ertelmi, am még mindig meg vagy rola gyozddve,
hogv ez a kulcs Neuburg varanak borzalmas titkahoz.
Ha at akarod mozditani a rudat az . X" beture és 1smét
szerencsét probalnal a tikorrel, lapozz a 288-ra. Ha
inkabb feltérméd a dobozt, lapozz a 381-re.

34,

A nagy, kor alakn teremben allsz ¢s a kilénos fat
figyeled. Bar egvetlen levelet sem latsz rajta, meégis
biztos vagy benne, hogv életben van. Erds, fehér agai
kisérteties fénnyel 1zzanak. — Massz! — utasit Huw.

Nem latod a fa tetejét. Ugy tiinik, mintha kodbe
veszne a kupolas tetonél. Kapaszkodm kezdesz folfelé,
¢és egy 1d0 utan mar semmit nem latsz az alattad lévo
szobabol, am mcg mindig nem crted ¢l a fa tetejct.
Eros, csipos szél mar beléd; erdsen kapaszkodsz, mi-
kozben fehér kod kavarog korilotted. Feljebb, tested
kimeriilt ¢s egyre tobb tagod fa). embertelen hangok
zugnak a fejedben. Rendithetetleniill folvtatod a ma-
szast. mikozben crzckeidet egyre csak ostromolja az
ismeretlen erd. Ugv érzed, mintha tested ¢és tudatod
kette szakitana valami. Elveszted az eszméletedet.



55-56

Dobj nyolcszor egy kockaval, és add 6ssze az ered-
ményeket. Ezt az értéket hasonlitsd Ossze AKARATERS ¢s
ELETERC pontjaid Osszegevel. Amennyiben a dobott
eredmény ennél az 6sszegnél kisebb, lapozz a 298-ra.
Ha nem. ugy lapozz a 219-re.

55.

Egv vasgviirii van az ajto kozepébe agvazva. de bar-
mennvire 1s tekergeted, huzod vagy tolod. az ajté nem
moccan. Ha nalad van a szigony feje. és megprobalnad
azzal megpiszkalni a zarat, lapozz a 147-re. Ha nincs,
fel kell. hogv add. és a folvoso tulso vegenel allo ket
ajto egvikevel kell probalkoznod. Ha a nagy fémajtohoz
lépsz, lapozz a 243-ra. Hogyha a kis faajtohoz, lapozz a
373-ra.

56.
Roppant nagy szerencsed van. A két mutans lény egy
magiaval teremtett betegsée aldozata, amit Xakhaz, a
varazslo idézett ¢ld. és ami raadasul fertozo is. de nem
kaptad el. Lapozz a 228-ra.




nk

Az ¢rme a zold folyadékba pottyvan és eltiinik a felszin
alatt. Semmi sem torténik. Kicsit bolondnak érzed
magad. ahogv kivansz valamit. Még mindig nem tor-
tenik semmi. Ha a folvadekba dugod a kezed, hogy
megprobald visszaszerezm az Aranvtallérodat, lapozz a
168-ra. Ha megprobalsz mmnmi a folyadékbol. lapozz a
380-ra. Ha a szobron tul halado bendtt 6svényen foly-
tatnad az utat, lapozz a 232-re. Ha visszatérnel a kert
szélére ¢s ott mennél tovabb, lapozz a 11-re.

S8,

Megacélozod magad ¢s 1smét tamadsz. Ha a bal oldalon
tancolo lanyra akarsz tamadni, lapozz a 328-ra. Ha a
jobb oldalira sujtanal le, lapozz a 208-ra.

5.
Leszamitva a szalmat, amin hevertél, s jo nehany torott
dobozt, a pincében nem sok mindent talalsz. Hosszasan
kutatsz, de sem titkos jaratot, sem fegvvert nem lelsz,
Me¢g mindig négvkézlab kutakodsz korabbi fekhelved
alatt, mikor kozeledd Iéptek zaja titi meg a fuledet.

Hat képenyes alak menetel le a lépesokon; meglepve
tapasztaljak, hogv kiszabadultal koételekeidbol €s €lve-
zettel kergetnek korbe a pincében. Nincs fegvvered. ¢s
vegill minden 1gvekezeted cllenére elveszted ezt az
egvenlotlen kiizdelmet. A harcosok. ugy tinmik. élve
akarnak elfogni, ¢s végiil addig titlegelnek, mig ¢l nem
veszted az eszméletedet. Lapozz a 266-ra.



60-61

60.
Ugy érzed. percekig esel, mikor végiil egy kopadlora
zuhansz ¢s tobb csontodat 1s eltoréd. A faydalomtol
szemedre hulld vords kédon at még ki tudsz venni
harom alakot. akik feléd kozelednek. Hullazabalok. ¢s
azert jonnek, hogy befaljanak. Nincs hova menekiilnéd.

61.

A levegdben bukkansz ¢lo, amit rovid és suta escs
kovet, vegiil egy lapos teteji szikladarabon érsz foldet.
Egv kictlen, sziklas fennsikon vagy, széles, olomsziirke
¢g alatt. Hivos szél csapkod korilotted. Néemu kdzon-
seges futol eltekintve nem latod nvomat ¢letnek.
Fogalmad sincs. hol vagv. bar miutan néhany napot s¢-
talsz. ralelsz egy primitiv Felork falura. ahol kiderited.
hogy a Kaosz Pusztasagaban tévedtél el. Neuburg
harom hétnyi kemény menetelésre van innen. Ketseg-
telen. hogy elobb-utébb visszaérsz, egyelore azonban
kalandod itt véget er.




62-63

62.

A kastély kulsé udvaraban vagy, egy keskeny, foldes
teriileten, bal oldalrol a figgdnyfal, jobbrol pedig egy
magasabb védfal vesz kézre. Ha barki 1s allna odafenn,
nem tudna nem észrevenni az clreteszelt ajto mellett, de
szerencsére, a falak. a tomyok ¢s maga az udvar is
teljesen tres. Ugy dontesz. akar itt 1s megpihenhetsz,
mielott atvizsgalnad a fal mellett huzodo faladakat.
Kicsatolod a hatizsakodat, hogy szamba vedd tartalmat.
Van nalad egv Vérszopo Csap”? Hogvha van. lapozz a
277-re. Ha nincs, ugy lapozz a 139-re.

63.

Lepillantasz a lany testére, kecses alakja ¢s a borzalmas
vertezet kozti ¢cles ellentéten toprengsz. Ahogy az
utolsod csapast mérted ra. szinte halasnak 1s latszott érte.
Zaklatottsag, levertseg vesz erot rajtad.

Ha tuléled a kalandod. ra fogsz jonni. hogy a lany
Tholdur baro fogadott leanva volt, az elbuvélt vert
viselete pedig a Zagoluan varazslo kinzasi modszere.
Tetted hire, meég ha csak tudatlansagbol 1s torient,
kétségbeesésbe fogja taszitami az Orgrofot ¢s minden
bator hostettedre amvékként fog vetillm, Vesztesz 2
SZERENCSE pontot. Busan tavozol a terembdl. Ha még
nem tetted volna, és most ki szeretnéd nyitni a folyoso
tuloldalan Iévo ajtot. lapozz a 96-ra. Ha a nvitott ajton
at elhagynad a fogda teriiletét, lapozz a 376-ra.




64-65

64.

Fogolvként minden bortén hasonlo. A Neuburg kastély
alatti vermek sem kivételek ez alol. Egv sziik, dohos,
mocskos, aporodott lvukban wvagv, ¢s a nvomasztod
képbe tokéletesen beleilld faklyafény, mely idénként
athatol a fémveretes ajto repedésein, olvan gyvenge.
hogy alig tudod kivenni annak a kéver patkanynak a
korvonalait, ami a mocsokkal boritott padlon szaladgal.
Ha van nalad ¢lelem, most chetsz egy adaggal. Ha van
nalad egv zold iveggdomb. és ¢ld akarod venni a hati-
zsakodbol, lapozz a 117-re. Ha nalad van a szigonyfe).
¢s azt szeretnéd kivenmi a taskadbol, lapozz a 362-re.
Ha cgvik targy sincs nalad. vagv nem akarod oOket
kézelebbrol megvizsgalni, ¢s inkabb mogorvan iin¢l a
celladban. amig nem torténik valami. lapozz a 206-ra.

65.

Ahogy lefelé haladsz, a visszavonulo nyalka maga utan
hagvott darabkai 1mtalm kezdik csupasz borddet. Az
alagut most mar nagyon széles - karddal meg-
hosszabbitott széttart karjaiddal sem éred at az cgcszet
— ¢s biztos vagy benne, hogy a felszinen 1évé minden
nyilas ebbe a hﬂtalm*us aknaba vezet. Most mar az
jelenti a kihivast, hogv ne csussz meg vagy zuhanj le,
a jarat ugvanis szinte teljesen figedleges. Ismet
megpillantod magad elott a sapadt fénvt, ¢s hamarosan
egy, az alagut végén levé kiugro sziklaperembe
kapaszkodsz. Alacsony barlang plafonjarol logsz le
¢ppen, z6ld szint arasztd nyalkamedence felett, ami
szinte a teljes padlot beboritja. A kocsonvas anvag
felszine felett van egyv kis kiugro sziklaperem. Kény-
telen vagy megprébalni raugrani. Doby két kockaval.
Ha az Osszeg kisebb, mint UcyEssEc pontjaid szama,
lapozz a 316-ra. Ellenkezo esetben lapozz a 124-re.



66-67

606.

Tedd probara szerencskEp! Hogyha szerencsés vagy.
lapozz a 297-re. Ha nincs szerencséd, lapozz a 162-re.

67,

Legvozve undorodat, kezeidet a fejedhez emeled ¢s
elkezded lerangatni a protoplazmatikus pacat. Erzed
hideg. ragados szajat, amivel probalja magat a borod-
hoz rogziteni, azonban folyamatosan mozgatod kezei-
det, ¢s rajdssz, hogy a lénv meglepoen keveés ellenallast
tanusit. Hamarosan a foldre esik, ahol kardoddal apro
darabokra szabdalod. Mikor hatizsakodba pillantasz,
szomoruan tapasztalod, hogy a Halal Csokja Proto-
plazma felfalta két adag ¢lelmedet, am szerencscre
minden mas érintetlen. Lapozz a 136-ra.




68-69

68.

Ugy tinik, te vagy az egyetlen élélény Neuburgban.
Karddal a kezedben készen allsz, hogy a legkisebb zajra
1s tamadasba lendiill)] — de semmit nem hallasz. Nem
pislakol fénv a hazak ablakaiban. Sapadt hold fénve
szurodik at néha a felhok kozt. Mar épp kezdenél
megnyugodni, mikor hangok Gitik meg a fiilledet: Iéptck
hangjai! Nem emberé¢ - egy vadallaté. Talan egy nagy
kutvaé. Vagy egvnél tobbe!

A legkozelebblr haz tomacara Iépsz. ¢s ¢ppen 1ddben:
az egvik allat megérezte jelenletedet €s a sotetbol rad
vett magat. Nincs 1dod gondolkodni; kardoddal a kezed-
ben harcolni kenyszerillsz. Lapozz a 253-ra.

69.

A haldoklo Ork a foldre rogvik. Csatafejszéje kicsuszik
ujjal kozil, ¢s eszreveszed. hogyv masik keze mindjart
elereszti a kotelet. Ha meg akarod ragadni. mielott a
Iény elengedné, lapozz a 189-re. Hogvha nem akarsz
a kotéllel foglalkozni, és inkabb atkutatnad ellenfeled
testét, lapozz a 138-ra.




70-71

70,

Dacosan a magasba emeled a csillogd gvirit, hogy
mindenki lathassa. — Tessck, Tholdur! Itt a gyviiril, amit
ram biztal! - kialtod diadalmasan. — Egy harcosnak sem
volt még igazabb tarsa, mint amilyven ¢én vagvok ncked!
— A gviilekezet tagjai visszafojtott Iélegzettel allnak, Az
orgrof kilonos tanacsadoja hilledezve figyel. Tholdur
baro felemelkedik, tele vy élettel. Feléd siet €s semmu
massal nem torédve ragaszkodik hozza., hogy szamol)
be minden kalandodrol, ami utolso talalkozasotok ota
veled tortent. Az 6rok elsomfordalnak. s feltiinik. hogy
az ajtok tarva-nyitva maradtak és kénnvedén el tudnal
most menekiilni — de mar nem vagy benne biztos. hogy
sziiks¢ges menekiilndd. most, hogy Tholdur bard 1smet
régi dnmagava valt. Ha elmenekiilnél, lapozz a 39-re.
Ha szivesen maradnal a baro mellett, lapozz a 217-re.

71.

Ahogy az Orokre tamadsz, azok nadtan pillantanak fel.
Az egyik elore lép, hogy utadat allja, mig a masik
visszasiet a dupla szamyu ajtéhoz ¢s hangosan piifélni
kezdi. Kiilon-kiilon kiizdhetsz meg veliik.

) UGYESSEG  ELETERD
Elsd Deélvidéki Or ) 9 10)
Masodik Delvideéki Or 8 12

Hogvha nalad van Loth Talizmanja. felmutathatod azt
kozeledo ellenfeleidnek: mindkettd 2 UeyEssEG pontot
veszit. Ha végzel az 6rokkel, a csukott dupla szamy
ajtok elott talalod magadat. Minden néma. Lapozz a
3O1-re.



T2-75

12,

Az ajto tulsagosan nehéz, nem tudod bezami. A kard-
forgatok megrohamozzak a hatalmas kapualjat. te pedig
az ajtoszarmnvak kozti nyilasban veted meg a labad.
Egyszerre csak egy katona tud hozzad fémi, ¢s ba-
mulatosan kiizdesz elleniik. Am nagvon sokan vannak a
képenves harcosok, és bar szép szammal végzel veluk,
¢s kisebb halomba gviilnek alattad a tetemeik, végiil ket
oldalrol kezdenck tamadni. A vég elkeriilhetetlen.

i A

A vérveszteség miatt 2 ELETERS pontot vesztesz, a lény
szivokajanak hideg érintése azonban ¢szhez (térit.
Lapozz a 17-re.

74.

A ravasz. vén Torpe ugy latta a dolgot, hogy valo-
szintileg vesziteni fogsz — ¢s nem akarta, hogy barki 1s
azzal vadolhassa meg, hogv ki akar bujni mestere ve-
delmének feladata. Beszall a harcba az 6rszem oldalan.
A hatad mogétt, 6vébol elohnuz egv hossza kést és a tes-
tedbe martja. Sulvos sebeket szenvedtél el. ¢s két ellen-
fellel szemben nincs esélved a gvozelemre. Kalandod itt
veget er.

15,

— TOLVAIJ! - kialltja egv alak a boltbol. A testes
boltos, kezében egy fejszét lobalva, dithdsen kiront az
utcara. Ha el akarsz menekiilmi, lapozz a 364-re. Ha
inkabb 1tt maradnal ¢s megkiizden¢l a dithos eladoval.
lapozz a 186-ra.






76-77

76.

A petvhidt Iénv egy Létsorvasztd, gonosz magia
eredménye. Elég lassu, emuatt alacsony a Kezdeti
GYESSEGE. Am ahogy kozeledsz felé, latod. hogy
testén mindenfelé huspacakat kezd noveszteni, ¢s hogy
czek egy része csonttalan veégtagokka alakul. Ezt
cgeszen addig fogja folvtatni, amig nem végzel vele.
Minden olyan kérben, amikor nem talalod el. UcyEssEG
pontjar 2-vel fognak nomi, ahogy ujabb végtagok
sarjadnak testcbol, amikkel tamadni tud téged.

Létsorvaszio UGYESSEG 3 ELETERO 10

Nem sokkal a harc megkezdcse utan ¢szreveszed., hogy
a szolgalolanvok elhagvtak a szobat. Ha kévetni akarod
oket, elmenekiilheisz (kiveve hogvha a Runafejszeével
harcolsz) egv Harci Kor utan. Ha ezt teszed. lapozz a
J323-ra. Ha maradsz, ¢s végzel a Létsorvasztoval, lapozz
a 260-ra.

i &

Ha a név. amit leirtal, az . Oiden,” lapozz a 356-ra.
Ha .Xakhaz,~ lapozz a 258-ra. Ha . Tholdur,” vagy
barmely masik név, lapozz a 379-re.




78-80

78.

A folyopartiak rémilten szorodnak szét, mikor vegig-
szaladsz a saros uton, majd a molon allokra tamadsz.
A katonak clhajitjak az ostorokat. ¢s ivelt pengéji
kardokat huznak ¢lo. Rajossz, hogy esélved sem lenne,
ha mindannviukkal egyszerre kellene megkiizdened.
ezért ugy dontesz. hogy egyv keskeny pallon veted meg
a labad, ami a molo egyik oldalabol nvalik ki, A kato-
nak igy csak egvesevel tudnak rad tamadni. am elmene-
kiilni sem tudsz. hacsak nem végzel mindegvikkel.

UGYESSEG ELETERD

Elsd Harcos 6 8
Muasodik Harcos 5 6
Harmadik Harcos . 9
Negvedik Harcos 8 7

Ha gv6zol, és at akarod kutatni a ladakat. amiket a mo-
lon hagvtak, lapozz a 259-re. Ha visszatémél a varos-
kozpontba, hogy Neuburg masik részén¢l folytasd a
kutatast, lapozz a 377-re.

T,

Tedd probara szerencsip! Hogvha szerencsés vagy.,
lapozz az 56-ra. Ha nincs szerencséd, lapozz a 163-ra.

80.

Kemény munka egy ilven lap felszedése. €s mikor
véere sikeriil kiemelned egvet a helvérdl, csalodottan
tapasztalod. hogv alatta szikla ¢s tomor fold huzodik.



81-82

Azonban kitartasz, ¢s a kovetkezo lapot mar sokkal
konnyebben sikeriil kiemelned. A negyvedik alatt pedig
vegil ralelsz cgy tatongo Ivukra. egv durvan faragott
jaratra. ami pont elég nagy ahhoz. hogv atpréseld
magad rajta. Ha lc akarsz ereszkedni a sotctbe, lapozz a
264-re. Ha inkabb wvisszapakolnad a jardlapokat a
helyiikre €s a cellaban vamal, amig valami nem torte-
nik, lapozz a 206-ra.

81.

A dupla szamvi ajté mogott kisebb diszebed fogad.
A szobaba belépve ugy ¢érzed. mintha egv satorban
lenn¢él: a falakat lagvan hullamzo anvagok fedik,
melvek a plafon kozepe felé dolnek, mellettilk vastag
kotelek huzodnak. Mindezek kozepén egv gazdagon
diszitett asztalt latsz, tele gyvimolcsokkel ¢és cdes-
scgekkel. Az illatos szellobe lagy zenehang szovodik.
Ezt leszamitva semmi mast nem hallasz. Hogyha ugy
dontesz. hogv megvizsgalod az asztalon 1évo ételeket,
lapozz a 218-ra. Ha inkabb wisszatérnél a tizfalhoz.
lapozz a 143-re.

82.

A szerencsétlen Facmber szemcben meg latod az clet
szikrajanak maradekat. Agai levélzorges kiséretében fe-
léd nyulnak. Erdsen figyelsz: mintha a kapirgalo agak
egy Uzenetet probalnanak kozolm veled. Ez a kovet-
kezd: A kertész a mogottem lévo toronyban van. A
masik kettotol ovakod).”

Ezt az informaciot suttogja ujra meg ujra, egyre hal-
kabban. Ugy dontesz, hogy tovabb haladsz, de az mar
cevertelmuveé valt szamodra, hogyv a Faember mogétt
dsveny teljesen el van torlaszolva. Megfordulsz és visz-
szatérsz a kert szélénél futo uthoz. Lapozza 11-re.



83-84

83.

A gémb a padlora esve nem tonk ossze. Tovabb arad
belole a fény ¢€s a hoség, amit még a szoba tul végebol
1s érzel. Xakhaz, mikézben téged uldoz. egv kicsit
cltavolodik tole. de még igv 15 kozel van hozza, amikor
felrobban. A robbanastol hasogat a fiilled. Hatrarepiilsz,
at egy asztalon. Vesztesz 3 ELETERC pontot. Ahogy
talpra kecmeregsz, elborzadva latod, hogy Xakhaz ¢let-
ben maradt. Hegynyi testének fele megsemmusilt, de
még mindig maradt néhany végtagja ¢s csapja, amit
hasznalm tud. Megcsonkitott testét és széles veér- és
ikhor-savot huizva maga utan biceg feléd. Lapozz a
167-re ¢s kiizd) meg vele, de harc elott sérilléser miatt
csOkkentsd ELETEREJET 10-re, UGYESSEGET pedig 9-re.

84,

Kivalasztod az egvik hordot, elforditod rajta a csapot ¢s
az egvik poharat rubintvords folvadékkal toltod tele.
Kivalo évjaratbol valo, erds bor, és minden cseppjct
kielvezed. Amennviben korabban mar vesztettél ELET-
ErG pontokat, 2-t visszaallithatsz. Ugvanakkor az ital-
ban jelentds mennyiscéet alkohol 1s volt, ami eltompitja
érzekeidet, enuatt 2 UcYESSEG pontot vesztesz egészen
addig, mig el nem fogvasztasz egv adag ¢lelmet. Lapozz
a 286-ra.




85-86

85.

Ahogy szemed hozzaszokik a homalvhoz, sikeriil meg-
allapitanod, hogy latogatod egy fiatal férfi, katonai
felszerelésben. De egvertelmien nem délvideki, ¢€s
valaszod mintha felkeltené érdeklodését. — Takard el a
szemed! — figvelmeztet, és oldalra huzza zeke¢jet. Ra-
ovogo fehér fénv tor ki valamibél a mellkasan. Ha nem
nézel egvenesen bele, ugy nem annyira vakito. A fiatal
int, hogv lépj ki a cellabol. Lapozz a 29-re.

86.

A papra veted magad — ¢s a fgjdalomtol ivoltve, arccal
a padlora kenddsz. A szék falabai, melven eddig iiltél, a
bokaid koré tekeredtek, melvek borzalmasan kibicsak-
lottak. amikor elestél. Képtelen vagy megmozdulni.
Huw féléd all. — Nvomorult bolond! — mondja. — Nem
vagy melto Oiden ajandckaira. Még arra se vagy mélto,
hogy ¢lj. Itt hagvlak. Tested 1dovel a Nagy Fa tapla-
Iékava valik majd. Fg veled. — Tavozik és becsukja
maga mogdtt az ajtot. Fajdalmak kozt gyotrodve he-
versz a padlon, mig meg nem halsz.






87-88

87.

A folyosod balra kanyarodik, ¢s amint te is igy teszel,
szavak iitik meg a fiiledet. Ovatosan haladsz elére, és
hamarosan egy olyan szakaszhoz ¢rsz, ahol porral és
pokhalokkal belepett sepriik. felmosok. vodrok. ron-
gyokkal teli dobozok ¢s egycb takaritoeszkozok zarjak
¢l az utadat. Atnavigalsz koztik, am hamar rajéssz.
hogy utad egy raktarhelviség hatuljahoz vitt téged. Egy
clnvitt fiiggdny log az ajtonyilas clott: a tuloldalrol
atszlirdodd hangokat kezdesz hallani. Valamiféle vita
¢r epp veget. Durva, reszelos hang beszél: — Azért
csinalod, mert én azt mondom, hogy csinald! Es ha
nem. akkor holnap réged foglak belefézm a levesebe! -
Becsapodik egy ajto. Kikukueskalsz a fugedny mogiil
¢s egy apro. mas-ruhaba 6ltozott Gnomot pillantasz
meg. aki egv hatalmas faajtoba torkolld folyosd végén
all. Egy onasi fatalcat egyensulvoz, melven egy agvag-
edény 1l, ¢és 1gen kétségbeesettnek latszik. Konny-
cseppek csorognak le az arcan. Ha megtamadod. lapozz
a 361-re. Ha nvomorusaganak oka felol érdeklodsz,
lapozz a 326-ra. Ha nem foglalkozol vele, hanem foly-
tatod az utadat a folvoson. mely cltavolodik az ajtotol.
lapozz a 267-re.

88.

Tedd probara szerencsen! Hogvha szerencsés vagy.
lapozz a 161-re. Ha nincs szerencsed, lapozz a 370-re.




89-90

89.

Arcod cl¢ emeled karjaidat ¢s oldalra 16kod az eziistos
szalakat. Erzed, ahogv azok a borodhoz tapadnak, majd
megsemmisiilnek, Koriltekintesz: a halo ¢és a pok 1s —
mindketté 1lluzio — eltiintek, Senvakhaz pedig feléd
fordult. Dithésen ¢s rémilten képenveének ujjabol egy
tort huz eld. Ha nalad van Loth Talizmanja, ¢s el aka-
rod venni, lapozz a 357-re. Ha megprobalsz beszélm a
varazslonovel, lapozz a 233-ra. Ha azonnal ratamadnal,
lapozz a 160-ra.
90.

Ahogy vegigsétalsz a Hal utcan a folyo feleé. nyilvan-
valova valik, hogy a varos legszegényebb negvedcbe
ertél. A folyo itt mar nem tiszta: a viz lapossa valik ¢és
blizos szag jana at az egész teriiletet. Csak néhany hajot
latsz a rothadd molohoz kétve. A folvo menti, koz-
ismert nevén Vacogé utat boka magassagig sar boritja,
a szanalmas, omladozo épiiletek pedig mintha a mocsa-
ras talajba akarnanak furodni. A néhanv helyi ember,
akit itt latsz, alacsonv ¢s bamba képii. ¢s drapp szinii
rongvokat hord. Sehol nem latsz iizleteket és senki nem
dolgozik a hajokon ¢s ladikokon.

Eov szekér kozeledik északkeletrol. A két lonak latha-
toan nehezére esik a haladas a Vacogo uton. Ahogy a
rakodoparthoz kozelednek. egv kis csapatnyi kopenves
harcost pillantasz meg rajta.

El akarsz rejtozm a varos ezen kellemetlen részén,
hogv kémkedhess a kopenves alakok utan? Ha igen,
lapozz a 336-ra. Vagy inkabb a telepiilés egv olvan
részén folvtatnad a nézelddést, ahol még nem jartal?
Ha a Kastély-hegyre akarsz feclmaszni, hogy megnézd
a varat, lapozz a 289-re. Hogyha a Templom negyedben
akarod folvtatm az utad, lapozz a 322-re. Amennyiben
kovetkezo allomasod a Kereskedo negyved lenne, lapozz
ad2-re.



91-93

3

Hogyvha nalad van Skarlos Szigonva, lapozz a 378-ra.
Ha nincs, lapozz a 241-re.

92.

Egy fém kapu van az udvar végében huzodo falban.
Azon at egy masik, nagyobb udvart pillantasz meg,
amin végigkanvarog az ut, mig végil egy. a tuloldali
falban 1¢vo ajtohoz nem ¢r. Senkit sem latsz a kozelben,
igy kinvitod a kaput és elindulsz. Hamarosan fel-
fedezed. hogyv a talajt allattetemek ¢s csontok boritjak.
Az odsvény mindkeét oldalan Ivukak ¢ktelenkednek.
melvek koézil egyvik-masik elég nagy ahhoz, hogy egy
ember bepréselhesse magat. Ugy latod, mindegyik
melven a fold ala vezet. Ha testkdzelbol meg akarod
vizsgalm valamelvik lvukat. lapozz a 244-re. Ha inkabb
clhaladsz mellettitk ¢s belépsz a falban lévo ajton,
lapozz a 157-re.

93.
A vérveszteség miatt 2 ELETERO pontot vesztesz, azon-
ban a lény szivokajanak hideg érintése észhez térit.
Lapozz a 37-re.




94

94,

Az ajton at az eloszobaba rontasz. Kietlen. Van itt egy
masik ajto. a taloldalh falon. Azon 1s atvagsz, ¢és a
raktarba esel be — ami a dobozokat ¢s hordokat le-
szamitva teljesen iires. Felillsz ¢s korbenézel: latsz egv
masik ajtot amellett, amin at beestél. Kétségbeesetten
atveted magad rajta — ¢s ralelsz a belsoé szentélvre. Ez
Senvakhaz haloja. fogadocsarnoka ¢s mihelyve. Ahogy
belépsz, a varazslo — immaron mélyvorés képenvben -
felemel egv kis dobozt. egyv nagy tikor ele lep. feléd
int, belelép €s eltimk. A tikor kerete elkezd 1zzana,
ahogy elveszti az alakjat. Ha megprobalod kovetni a
varazslot, lapozz a 363-ra. Ha ugy dontesz. tavozol a
szobabol, lapozz a 169-re.




Karddal vagsz utat magadnak a szederbokrok kozitt,
mikozben a kis dsvénvt koveted a hegvoldalban, mely
az oromzat arnvckaban fut vegig. Az ut balra fordul cs
cey bokorban ér véget, a fal mellett. Ahogy oldalra
hajtod a tévises agat, egv kis ajtot fedezel fel mogotte,
amit kis erofeszitéssel ugvan. de veégiil sikeriil kinyitni.
Hamar kideriil, hogv a tuloldalan i1s hasonlo bozdtos
talalhato. Utat vagsz magadnak egy lefelé vezeto lep-
csosoron, vegil egy elhanyagolt konyhakertben talalod
magad.

A zoldscgagvasok. fliszerndvénvek es gyiimolesfak tel-
jesen elvadultan nének. a kilatast pedig minden 1ranv-
ban névénvek akadalyozzak. Annyit azért sikeriil ki-
venned, hogy a kert nagvjabol négvzet alaka, minden
oldalrol falak veszik korbe ¢s a szélén egy kavicesal
boritott 6svény maradvanyait 1s sikeriil felfedezned.
Most az egvik oldal kézepénel allsz. Ha jobbra indulnal
¢cl, lapozz a 175-re, ha balra, lapozz a 275-r¢.







96

96.

Kinvitod az ajtot. Mogotte nem egy komor cellat ta-
lalsz, hanem egy szépen bebutorozott szobat. Tobb
lampas 1s megvilagitja, ¢s kellemetlen szag télti be.
Belépsz, gvorsan megfordulsz ¢s Griltiggel. Tholdur
baro féllabu Hobgoblin borténdrével talalod szemben
magad. Griltig napokig raboskodott sajat szobajaban, ¢s
a legkevésbé sincs beszélgetd kedvében. Felmordul
¢s meglepod furgeségeel ugral hozzad, mikézben cgy
szoges bunkot emel randa feje fole.

Griltig UGYESSEG & ELETERD 12

Ha nalad van Loth talizmanja, az els6 Harci Kér utan
cloveheted. Vakito fénve 2 ponttal fogja csékkentent
Griltig UeyessEcET. Ha nem a Ranafcjszével harcolsz.
egy Kor utan elmenekiilhersz. Ha igy teszel, kirohansz
a folyoson €s at a nyitott ajton — lapozz a 376-ra.

Ha végzel Gnltiggel ¢s at akarod kutatni a szobajat,
lapozz a 203-ra. Ha a tuloldalon lévo ajtot szeretnéd
kinyitni, ¢s még nem tetted meg, lapozz a 165-re. Ha a
nyitott ajton at elhagynad a fogdat. lapozz a 376-ra.




97-98

9k

A fustés képu harcosok érdeklodve figvelik, ahogy
leereszted a fegyvered és megprobalod lefizetm Oket.
Vezetojik atveszi a felajanlast, majd ragaszkodik hozza,
hogy tovabbi javakért atkutassa a hatizsakod. Mikor
nem talal semmi mas olyat. ami értékes lenne szamara,
ounvosan ugy tesz. mintha széomven csalodott lenne,
majd varatlanul raparancsol embereire, hogy fogjanak
¢l. Nincs elég 1dod. hogy fegyvered utan kapj, és
hamarosan minden erdlkédésed ellenére 1s lefognak.
A harcosok 1gen jot mulatnak felhaborodott szemre-
hanyasaidon. Lapozz a 49-re.

98.

Nem sokan tudjak, hogy Neuburg var 6rgrofja aggodik
egvre terebélvesedd derckbosége muatt, ezért olyankor,
amikor kulondsen tulsulvosnak €rzi magat. ehhez az
italhoz folvamodik segitségért. Ennek hatasara csékken
az ¢tvagy: valoban teljesen elnvomja az chscgérzetet,
¢s az elelem latvanvat ¢€s szagat 1s visszataszitova teszi.
A hatas egy-két nap alatt elmualik — am ¢ kaland soran
mar nem fogsz tudni enni.

Lecreszkedsz a lépesOsoron. A sotétsée egvre nyo-
masztobb, a korbe keringés 1s végtelennek tinik. Vegiil
cov ajtoba iitkézol, amit kinvitsz, és szédilve kilépsz
cgv homalvos folvosora. A vilagosabb vége felé indulsz.
Lapozz a 40-re,




99-100

8

Pillanatokon beliil egy csapat konyortelen, kopenyes
kardforgatd vesz korbe. Testedet 0jra meg ujra atjana
ivelt pengéji kardjuk. Mire végeznek veled, annvi sem
nagyon marad beloled, amivel megetethetnck a kastély
kiilsd udvaran kikétott, kiilonos allatokat.

100.
Oiden vén papja folvtatja a mes¢jét. — Ha Xakhazt
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ben. Beleremegek a gondolataba 1s. miféle rettegeést ¢s
kétségbeesést hoz magavall Am le Ichet gydzni és
ismét be lehet bortondzni, kiléndsen. ha még mindig
gyenge. Fizikar alakjat egy - hozzad hasonlo - kivalo
harcos kardjaval el lehet pusztitani, Loth Talizmanja
pedig képes ot és kegvenceit 1s legvengiteni. Sajnalatos
modon azonban ez a Talizman elveszett. Egy héttel
czelott elkildtem paptarsamat, Cernicet, hogy deritse
fel a kastélvt, Még nem tért vissza, ¢s képtelen vagvok
kapcsolatot teremteni vele — bar ugy hiszem, még ¢let-
ben van. El kell menned a varba ¢és meg kell talalnod
Loth Talizmanjat, muelott a lenti barlangrendszerbe
creszkednel. A varba ne a fokapun at lépy be — azt tul
erosen Orzik. Van egyv kevésbeé 1smert oldaljarat. amit
megtalalhatsz, ha a fobejarat clott jobbra fordulsz,
Ennel tébb informacioval nem szolgalhatok: am ha
alavetnéd magad az Istenitéletnek, Oiden megajande-
kozhat téged. — Ha alavetnéd magad. lapozz az 54-re.
Ha inkabb folvtatnad kiildetésed, lapozz a 368-ra.
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101.
Folvtatod a harcot a dith6dt arussal. Egyre gvengiil, am
erositése érkezik. A kozeh nzletekbol és bodék mogiil
tarka kereskedok érkeznek és kialtozva-atkozodva csat-
lakoznak a harchoz.

Sulvos sebeket szerzel, mire egv katonai egység
¢rkezik a helyszinre, hat d¢hi harcos személyében, ¢s
mikozben kezedet a sebeidre szoritva heversz a foldon,
parazs vita veszi kezdetét a két csoport kozdtt arrol,
hogv melyvikiik vegven orizetbe. Végil a varosiak kere-
kednek felil, €s még a mai napon, egy révid targyalas
utan végrehajyak rajtad a kézonséges biinézoknek jaro,
megalazd kivégzest. Keétsegtelen, hogy sorsod meg
kellemetlenebb lett volna, ha a déli katonak kaparin-
tottak volna meg.

102,

Az ajto egy keskeny folyosora nyilik. Ugy tippeled, bal
fel¢ a kasteélvba vezetd fofolyvosora jutnal, mely tele van
katonakkal, és kénnyedén lebuknal. Ezért inkabb jobbra
indulsz. Lapozz a 87-re.

103.

Elkezded feltirmi a kertész raktarat. Tedd probara
szeRENCSED! Ha szerencses vagy. lapozz a 327-re, ha
nem. lapozz a 202-re.
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104.
A z6ld dveggdmbid fiydalmasan felfénvlik. Szinte
talsagosan 1s forrd ahhoz, hogy a kezedben tartsd. Mar
nincs ra fényforrasként szitkséged, igy visszatcheted a
hatizsakodba. Ha igv akarsz tenni. lapozz a 382-rc. Ha
inkabb a foldre rakod és folé allsz, hogy kideritsd, mi
fog torténni, lapozz a 329-r¢. Megteheted azt 1s, hogy a
jarat egvik végehez helvezed. €s a masikbol figyeled.
mi fog torténni. Ha igy tennél, és a jobb oldali ajto clé
helveznéd a gdomboét. lapozz a 221-re. Ha a kis faajto

elé. lapozz a 158-ra. Ha a silvos fémayto ele. lapozz a
123-ra.

105,

Egy nagyon mély verembe estél. Ugy érzed, egy orok-
kévalosag ota zuhansz, mikézben a sivito szélben fo-
rogsz. Megpillantod a hatalmas kolapot. amint lassan
ismét a helvére emelkedik, eltakarva messze feletted az
cgyre halovanyabb eziist fenvesovat. Miutan bezarodik,
teljes sotétségben folvtatod a zuhanast. Mar majdnem
clveszted az eszmeleted, mikor végil a kopadloba csa-
podsz.
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106.

Puhan landolsz a macskakdveken, és megallsz, hogy
hallgatozz. Minden csendes. Elohuzod a kardodat és a
hegy felé indulsz, a varos azon negyede fele, ahol a
hazak hatso része a sziklaba agvazodik, mig az clilso
részitk mintha egymas elétt lognanak, Es mindannyiuk
felett a Neuburg Kastély emelkedik, mint egyv tinodo
amvck. egv nagy fekete folt a felhok elott. Koveted a
felfelé kanyargo utat.

Nagvot dobban a szived. ¢s majdnem eclejted a
kardod, amikor horgd. sikolto, csaholo hang hasit bele
az ¢jszaka csendjébe — ¢s olvan hirtelen szakad meg,
amilven gvorsan kezdodott. Majd 1smét felhangzik -
ezuttal sokkal hangosabban, kozelebb. Majd még tébb
hangzik fel a borzalmas hangokbol. A tulvilagi siras
forrasa egvenesen elotted van, ¢s ugy tinik, feléd
kozeledik. Ha inkabb visszafordulnal, hogy szétnézz a
varosban, lapozz a 68-ra. Ha folytatnad utad a kastély
fel¢, lapozz a 21-re.

107.

A harcosbol arado sapadt fény kivancsiva tesz, igy
megvizsgalod mozdulatlan testét. Mikor probaképp
belerugsz kopenyebe, laba helyén valamu kiilondsen
szilard anvagot ¢rzel. Egvre erdsédo félelemmel ra-
gadod meg sisakjat. Lehizod rola — ¢s elborzadva cgy-
bol el is gjted. Nincs feje. A helyvén csillogo, jellegtelen,
cumiszeri kidudorodast latsz. mely a szemed lattara
kezd felfuvodm ¢s feléd szivarogni. Tedd probara
AKARATERGD! Ha a proba sikeres, elforditod tekinteted a
borzalmas latvanytol és a nyitott ajté felé indulsz -
lapozz a 279-re. Ha a proba sikertelen, lapozz a 257-re.
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108.
Most, hogy visszaértél a practérre, folytathatod Neuburg
felderitését egy olyvan teriileten, ahol még nem jartal.
Merre indulsz?

A Kereskedok negyede felé? Lapozz a 32-re.

A folvoparti teriiletre? Lapozz a 90-re.

Neuburg Kast¢lvba? Lapozz a 289-re.
109.

Ahogy a lépcsosor alja felé kozeledsz, latod, hogy az
egvik Iépesd kilonbdzik szomszédjaitol. Nem a kor-
nyezo sziklabol lett kivajva, hanem olvan kobol, mely
csillog a kornvezd kristalvok fénveben, Elkerulod a
fokot ¢s folvtatod utadat a lépcsosor végelg. Vissza-
nyversz | elvesztett sZERENCSE pontot, amiért elkeril-
ted ez a kiilonosen kellemetlen csapdat. Lapozz a 16-ra.

110.

Rekkend hoségbe Iépsz ki, lzzadtsag csurog végig a
pancél alatt testeden, mikézben ) komyezetedet veszed
szemiigyvre. A magikus tiilkor egvertelmien messzire
vitt téged Neuburgtol, Egy redonvézott, félhomalyvba
burkolozo szobaban vagy, a zsalugaterek kozott azon-
ban kimeletlen napsiitést latsz, és egy i1degen varos
forgataganak hangjait hallod. A tikkorben még mindig
latod a szinkavalkadot. azonban a fekete kockanak
nyoma sincs. Ha ugy dontesz, hogv visszalépsz a tilkor-
be. lapozz a 307-re. Ha inkabb elhagvod ezt a szobat,
hogy kirbenézz a varosban. lapozz a 220-ra.
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111.

A fém illesztekek nvikorogni kezdenek, ahogy rangatni
kezded a szobor karjat. Ezutan egy kattanast hallasz, ¢és
a féem EIf leanvbol bugas hangzik fel, Kinvilik a szaja,
¢s csikorgo hangjan egy szamodra ismeretlen nvelven
kezd el verselni. Az uma addig forog, amig a szaja
lefelc nem fordul, majd zold folvadék kezd ¢l folyni
beldle a kotalba. Ekkor a szobor becsukja a szajat ¢s
felemel a karjat. A szerkezet befejezi a mikodését. A
zold folvadek szagtalan. sirli ¢s atlatszatlan. de 1gen
clénk szint.

Ha ajkaidat a folvadékba martva prébalsz innmi beldle,
lapozz a 380-ra. Ha van egy Aranytallérod ¢s a talba
akarod hajitani, lapozz az 57-re (ne feledd levonni a
Kalandlapodrol). Ha bele akarod martam1 a kezedet,
lapozz a 168-ra. Ha inkabb itt hagynad a szobrot ¢s
folytatnad az utad a benott csapason, lapozz a 232-re.
Ha visszatémél a kert kériil futd utra, lapozz a 11-re.

112.

A Savelemental dihoéngve, mogorvan ¢s karmairol
folyvadékeseppeket pockolve a medence felszine ala
ereszkedik, Figveled, ahogy fénve le sillved a mélvbe;
a barlang ismét visszanyeri siri homalvat. Ha most
végigoldalazol a medence szélén és begviytod a kules-
csomokat. lapozz a 345-rc. Ha wvisszatcrsz a borton-
celladba, lapozz a 206-ra.
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113.

- He. te! Megall)! - kialya az Ork. ¢s hangja vegig-
visszhangzik a folyoson. — Ne gvere kozelebb, és
halljam, mut akarsz! — Egvik vastag keze egv csata-
fejsze nvelére kulcsolodik, mikézben a masikkal egy
k6tel utan nyvul, ami egy plafonban 1évo Ivukbol log le.
Attol tartasz, hogy a kotel talan egy nadojelzohdz van
kétve. igv az Orkra rontasz — még mikozben kézeledsz
felé, feszesre rantja a koételet. De nem hangzik fel nado
hangja. Az Ork feszesen tartja a kotelet a harc teljes
ideje alatt.

Ork Or UcYEssEe 9 ELETERS 13

Ha gvozél, lapozz a 69-re!

114.

Hamarosan mar csak cgv lada marad a molon, a ron-
oyvos munkasoknak azonban jol lathatoan nem fulik a
foguk ahhoz, hogy hozzaérjenek. Még a szekeret huzod
lovak is elhatralnak tole. Barmennvire is ostorozzak
oket a dehi katonak, nem tudjak ravenm a folyomenti-
cket. hogv a barkara tegvck azt, sot. az emberek egvre
remiiltecbbé valnak, és az cgyre kemcénvebb utésck
kozepette végil sarkon fordulnak és elmenekiilnek. A
katonak zavartan nézik a tavolodokat. Rovid ideig
beszélgetnek egymassal, végil visszamasznak a szeker-
re ¢s tavoznak a helyszinrdl, a maganvos ladat pedig ott
hagyjak a molon. Varsz még par percet. de senki nem
jelenik meg €s egyetlen hang sem tén meg a csendet.

Ha ¢elojonnél a buvohelyedrdl €s kozelebbrdl 1s meg-
vizsgalnad a ladat, lapozz a 259-re. Ha inkabb vissza-
lopakodnal a varoskdzpontba ¢s Neuburg egy masik
részet vizsgalnad meg, lapozz a 377-re.
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115.

Raleltel annak a zagoulai magusnak a belso szentélyére,
aki bubajt bocsgtott Tholdur barora ¢s kimondhatatlan
oonoszsagot 1dézett meg a Neuburg var mélyebol. A
varazslo a hatalmas terem ftuloldalan all. veérvoros
kopenyenek hatravetett csuklvaja egy gvonyori nd arc-
vonasait engedi latni. Egv magas tikorben figveli
tilkorkeépét, mikozben egy kis, fekete dobozon matat a
keze. Feléd fordul, majd megszolal. — Szoval ram ta-
laltal. Nem szamit. Zagoulai Senyakhaz vagvok: egve-
16re tavozom innen, es késobb. egyv kedvezobb 1do-
pontban térek vissza. hogy befejezzem a munkam. Az
¢vek mulasa nem sokat jelent szamomra. Légy ovatos!
Ovakodj a kisallatomtol! — Hirtelen radbbensz, hogy
cgvetlen hatalmas pokhald szévi be a termet. A pla-
fonon egy 16 méreth pok pihen. Ha belesétalsz a haloba.
remelve, hogv at tudod magad verekedm rajta, lapozz a
89-re. Hogvha inkabb fegyvereddel vagnal utat benne,
lapozz a 12-re.
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116.

Addig taszigatod az ajtot, amig az elégge ki nem nyilik
ahhoz, hogy at tudd passzirozni magad a résen. Arra 1s
alig van 1dod. hogy megnézd, gereblvékkel. kapakkal és
apro kerti szerszamokkal teli ladakkal volt kitamasztva
az ajto, mikor egy fejszét foreatd Torpe tamad rad. A
keskeny résen at nem tudsz kihatralni — ez halalig tarto
kiizdelem lesz.
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Ha legvozod, egv pillantas elég ahhoz, hogy felmérd,
bar remekiil értett a fejsze forgatasahoz, ellenfeled igen
Greg és torékeny volt. Meglepve tapasztalod, hogy
alkarja ¢s kezei vilagos zold szinben pompaznak! A
hatalmas ¢s poros kamra tartalma alapjan ugy gon-
dolod. 0 lehetett a kertész: kertészkedéshez hasznalatos
eszkozok. terménvekkel teh zsakok. tobb kotegnyi sza-
ritott fliszer ¢s fiatal. cserépben nyilo hajtasok sorakoz-
nak takaros rendben a polcokon ¢s padokon. A tiloldals
falon megpillantasz egyv masik ajtot.

Ez a szoba érdekesnek tinik. de a ranakkal diszitett
fejsze 1s, melynek nyele koré fonodnak a Torpe élet-
telen ujjai. Ha a szobaban szeretnél kérbenézni, lapozz
a 268-ra. Ha inkabb a fejsze érdekel, lapozz a 341-re.
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117.

A gomb lagy, z6ld szinnel vilagit. Elegendd fényt ad
ahhoz, hogy felmérhesd a kémvezetedet. A falak ha-
talmas szikladarabokbol késziiltek, melveket tapasztalt
kofarago mester keszithetett: cgyetlen apro repedcst
sem latsz a tombék kozott. Am miutan félrelokdosted a
penészes szalmat, ugy talalod. a padlon at talan cl
tudnal menekiilni. A jardlapok rosszul illeszkednek
cegyvmashoz, ¢s talan fel tudnad szedmi egviket-masikat.
Ha meg akarod ezt probalni. lapozz a 80-ra. Ha inkabb
a cellaban varakoznal, mig végre valami torténik. lapozz
a 206-ra.

118.

Becsukod az ajtot, anm mogott talalsz egy szdgre
akasztott kulcscsomot ¢s nekilatsz a zarak kinyitasanak
¢s a szijak kicsatolasanak. A fiatal n6 hamarosan meg-
szabadul lancaitol és a szoros fejfedotdl. Arca nem
meglepd modon teljesen fel van dagadva, de sikeriil
clmosolvodnia, ahogy rad néz. A mosoly vigvorra
sz¢lesedik, majd asitassa. ¢s szaja még tovabb nyilik -
majd nem egyv. hanem vagy szaz vonaglo nvelv bukkan
elo belole. Tedd probara rerraTEROD! Hogvha a proba
sikeres, lapozz a 321-re. Ha nem, lapozz a 223-ra.
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119.

Ahogy nvugatnak tartasz, a piacter felé, észreveszed,
hogy kozeledtedre az a néhany helvi ember, akit latsz,
ovorsan ¢ltorlaszolja az ajtajat ¢s bezana az ablakait,
Mikor cléred a Déh Csillag fogadot. zarva talalod.
Kardod markolataval dérémbolni kezdesz a bejaraton,
¢s hamarosan clokeriil a fogados 1s. Mivel nincs mas
vendég, konnvedén bérelsz egy szobat. Maganyosan,
cev gvertva fénveénél fogvasztod el vacsoradat a fogado
bedeszkazott nagvtermében. Visszanversz 4 elvesztett
ELETERC pontot.

Ugv dontesz, megkérdezed a fogadostol, mi folvik
Necuburgban. El kell dontened. felfeded-e clotte ko-
rabbi kapcsolatodat Tholdur baroval. Ha 1gen, lapozz a
164-rc. Ha inkabb megtartod magadnak czt az infor-
maciot. lapozz a 301-re.

120.

Felemeled a buzoganvt. A fegvver révid és meglepden
konnvii. A hegves ezisttiiskcket valamilven energia
lakja, am ¢rzed, hogy hossza ¢s koénnylsege miatt
minden karddal vagy csatafejszével harcolo 1énnvel
szemben hatranvban lennél. Ha ettol fuggetleniil itt
akarod hagwvni jelenlegi fegyveredet és a buzoganvt
vinned magaddal, lapozz a 333-ra. Egvebkent lapozz
vissza a 190-re és valassz valami mast.
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121.

Haldlaban 1s mosolyogva a lany a padlora siillved. Rad
tor a buntudat, ahogy a tetemet nézed. Tekinteted a
maradék két tancosra emeled; sugarzo mosollval 1ismét
tancolni kezdenck. Elképeszt. mennvire kimerilt vagy:
csak bamulod a két fiatal tancos lanyt. Tedd probara
2xarATEROD! Ha a proba sikeres, lapozz az 58-ra. Ha
nem, lapozz a 246-ra.

122,

Kardoddal véletlenszeriien végigszurkalva a rothado
zildségmaradvanyokat tobb érdekes dologra i1s ralelsz:
egy pencszes feherrépa, egy torott agyagedeny ¢s egy
halott facsemete is utadba keriil. Am ami még érde-
kesebb, hogy az egyik halomnal, amibe beledofsz,
fegyvered nem ttkdzik ellenallasba. Barmilyen mélvre
1s nvomod bel¢ a kardod. nem ¢rzed alatta a padlot.
Zavartan fclrelokéd a komposztot, €s hamarosan egy
méretes lvukat fedezel fel a foldon. Ugy néz ki, mintha
az egvik kélap kettétort és lezuhant volna. Epp csak ki
tudod venni a foldalatti lireg téglatest alakjat. Por ¢s
komposzt boritja a talajat. a tavoli sarkokban pedig
apro, zold szinii, fénylé alakokat latsz. Ugy déntesz.
felderited ezt a helvet, igy leereszkedsz a téglalap alaku
nyilason. Lapozz a 317-re.
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123.

Az 1zz0 gbmbdt a nagy fémajto elé helyezed ¢&s
clhatralsz. Néhany masodperc elteltével mar annvira
izzik, hogv képtelen vagy ranézni, és még a jarat tulso
végebol 1s érzed a belole arado hoséget. Majd fel-
robban. A dérrenés elviselhetetleniil hangos, a lokés-
hullam pedig nckivag a sziklafalnak. Mikor a fejed
kitisztul €s a por 1s leiilepszik, megallapitod. hogy a
nagy fémlemezek clfcketedtck és meghajlottak. Az
ajtohoz 1épsz, varsz egy kicsit, hogy a fém lehiljén ¢s
hosszi. kemeény munka aran sikeriil magad felé don-
tened. Félreugrasz a lezuhanéd fémdarab el6l. megraga-
dod fegvvered ¢€s atlépsz a nyilason. Lapozz a 190-re.

124,
A koszegely vastag zsirral van boritva, te pedig wl
kozel vagy a szélehez. Upaid nem talalnak fogodzko-
dot. Egvenesen a Protoplazmatikus Nvalka feneketlen
medencéjebe zuhansz, mely savas folvadckaival hamar
nekilat az emésztésedhez.

125.

Ha 2xaraTERS ponfjaid szama 6, vagy tobb, lapozz a
303-ra. Ha 6-nal kevescbb, lapozz a 270-rc.
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126.

Az elso harcos teteme felett allsz, mikor a masodik 1s
befordul a folyosora, egy pillanatra megtorpan, majd
rad veti magat.
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Ha nalad van Loth Talizmanja, 2-vel csdkkentheted
cllenfeled UGYESSEG pontjait.

Ha veégzel vele. jobb dtlet hijan magadra 6ltéd egyvik
halott ellenfeled feheér szinii képenyét, hogy a folyosd
jobb oldalanak wveégen levd ajto orer kozt igy probalj
meg atjutni. Hamarosan a két fegyveres fele Iépdelsz,
sokkal magabiztosabban, mint amilyennek magadat
crzed.

Legnagvobb meglepetésedre amint megpillantanak
téged. elhagviak érhelyiiket. Egy tidvozlésszeri morgas
kiséretében haladnak el melletted, nvyilvan sietnek
vissza a barakkjukba most, hogy jétt valaki, hogy le-
valtsa 6ket. Oriilsz, hogv volt annvi elérelatasod, hogy a
folvosorol feltakaritsd magad utan a vérengzés nyomait.
A két katona eltiinik a szemed ¢lol, magadra hagvva
téged a csukott kettos ajto elottt orhelven. Ha bekopog-
nal az ajton, lapozz a 391-re. ha inkabb csendben lopa-
kodnal be, lapozz a 213-ra.
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127.

Mikor legutébb Tholdur nagytermeben jartal, mint
tiszteletbeli tarsa, megesodaltad a hatalmas kopilléres
terem egvszeri fenségesséeét. Nagyon ol tikrozte az
orgrof szigoru. katonas személviscgét. Most fogolvkent
vagy itt, ¢s mintha nuinden megvaltozott volna. Fény-
uzo faliszonvegek boritjak a falakat, a padlon szénve-
gek ¢és diszparnak hevernck szanaszét. Kozombds har-
cosok allnak ort, mig kapitanyukat ¢s Neuburg ke-
reskeddit karcsu., fatvolos hajadonok szorakoztatjak.
A fiatal nok egy része deli. sotet bori szépség, mig
masok lab- és csuklobilincsben Neuburg kozelébol er-
keztek. Maga Tholdur egv hatalmas. aranvozott tronon
terpeszkedik. egvik kezében serleget tart, szemei a
tavolba révednek. Mellette az emelvényen egy ala-
csony. sotétvords kopenvbe burkolozott embert latsz.
akinek arcat elrgjti csuklvaja. Kozeledtedre az alak
suttog valamit a baro fiilébe. Csendben maradsz, mig
Tholdur bard azonnah itéletet hirdet., és dént sorsod
felol? Ha igen, lapozz a 392-re. Ha inkabb bemutat-
kozol ncki ¢és felelevenited régi, kozos hostetteiteket,
lapozz a 261-re.




128-129

128.

A fiatal nonél nincs fegyver; a tatongo torkabol kilogo
csapok nyilvan ¢tkezésre valoak. Probalsz nem erre

sondoln, amikor tamadsz. Ez egy kénnyl harcnak igér-
kezik.

Atalakuli N& UGYESSEG 4 ELETERO 7

Ha gyozdl, mar csak arra tudsz gondolni, hogy elting
ebbol a szobabol. Azt legalabb tudod, hogy ezt a két
teremtményt miért lancoltak meg és hallgattattak el.
Hamar behajtod magad mogott az ajtot és ajra bezarod.
Lapozz a 79-re.

129.

Az alacsony dregember szinpadias kézmozdulatok kisé-
retcben beinvital téged a bodéja mogott allo, diledezo
melléképuletbe. Az ablaktalan kalibaban alig tudsz
mozdulm a sok lomtol: rozsdas fegvverek. térétt buto-
rok ¢s megrepedt bodonok foglalnak el szinte minden
szabad teriiletet. Az arus, miutan meggyu)t egy lampast,
meglepden elevenen kezd ¢l kotoraszni egv kiilondsen
zsufolt sarokban. Végill diadalmas kialtassal elohaz
valamit egy halom rongy aldl, ¢s odaviszi hozzad.
Olvan, mint egv kis kerti vasvilla, rettenetesen rozsdas,
raadasul még nvele sincs. EltGprengsz. vajon teljesen
megbolondult-e az oreg, és gyvanud csak fokozodik,
amikor 3 Aranvtallért kovetel ezért.

Ha hajlando vagy ennyit fizetni neki, von) le 3 Arany-
tallért a Kalandlapodrol ¢s lapozz a 14-re. Ha nem
akarsz tobb 1dot erre vesztegetni, elhagvod a viskot ¢€s
folvtatod utadat a practérre. Lapozz a 237 -re.



130-132

130.

A titokzatos hang konvorég. hogy mozdul) meg. hogy
elvaghassa a kotelekeidet, te azonban meg sem moc-
cansz. — Mennem kell — hallod végiil a szavait. — Mar
majdnem besotétedett, ¢s féltem az életem. Hamarosan
visszatérnek ¢és elvisznek. Oiden legven veled, idegen.

Nem sokkal késobb léptek zaja titi meg fiilledet. Durva
kezek emelnek meg, visznek fel egy lepeson és dobnak
bele valamibe, ami érzésre egy taliga lehet. Es mintha
csak egy utogondolat lenne, fogva tartoid addig vemek
botokkal, mig el nem veszted az eszméletedet. Lapozz a
266-ra.

131.

A kocka alaki doboz egyvik lapjaban egv kis fém rid
van temetve. Folé és ala két betit vestek: . Z7¢s X7 A
rudat elére-hatra lehet mozgatni. Ugy déntesz, kisérle-
tezm kezdesz. Ha a rudat a .7 beti felé akarod tolni.
lapozz a 42-re. Ha az _ X beti felé. lapozz a 288-ra.

132.

Ha van nalad élelem, most elfogvaszthatsz cev adagot.
Ne felejtsd el lehuzm Kalandlapodrol, ¢és helvette fel-
irmi maximum 4 ¢lvesztett ELETERO pontot.

Ha van nalad egy zdld szini iiveggdmb, eszreveszed.
hogy halvanvan még mindig zélden vilagit. ¢s hogy
mikor kiveszed zsakod mélvérdl, fénve erdsebbé kezd
valni. Gyorsan ujra elteszed.



133-134

Kiss¢ kipthentebben valladra kapod hatizsakodat, majd
elindulsz a fekete kastélvt korbefuto. gyakran hasznalt
uton. Ahogy haladsz a hatalmas ¢pilet koril, a csapas
emelkedni kezd. és a sziklas alapzaton egy 6rbodé fele
tart, amit cgyv mély szurdokban allitottak fel. Miutan
atértél a fenvegetd kapuboltozat alatt. megpillantod a
kastély bejaratat. A vasracsok fel vannak emelve, a var-
arok feletti felvonohid pedig le van eresztve. Anclkil
¢red el a kastély. €s Tholdur bard fobejaratat, hogy egy-
etlen Ort 1s megpillantanal. Ha bekopogsz a hatalmas
ajton, ¢s koveteled, hogy beeresszenek, lapozz a 311-re.
Ha inkabb keresnél valami modot, hogy titokban tor-
hess be, lapozz a 28-ra.

133.

Fejedre helyezed a petyhidt, fehér targvat, és egy pil-
lanatra szivedbe markol a rémiilet, ahogv ¢rzed, hogy
valami hideg, gélszerii anvag formalja at magat a ko-
bakodon. F¢lelmed hamarosan ismeretlen képek aradata
nvomja el; érzed, ahogyv személviséged elsillved az
emlékek mocsaraban. Fejedet conokkal korabbi, és mas
vilaghol szarmazo képek toltik el. Erzelmeidet teljesen
embertelen vagvak és szitkségletek szoritjak ki, Te vagy
az Agvgvalazo legujabb aldozata: hatra Iévd napjaid
sotet helveken olalkodva toltod., fejfedod szeszélveinek
rabjaként, gonosz céljainak eszkozeként.

134,
Dobasod pontos volt: a gobmb Xakhaz haspiramisanak
teteje kozeleben landolt. €s eltiint egy csoport csapkodo

végtag kozott. Szinte abban a pillanatban fel 1s robban.
Fiilsiiketito zaj jelz1 Xakhaz végét. Lapozz a 271-re.



135-136

135.

Hangos kialtas kiséretében hatrahokolsz, ¢pp mikor
az egvik foszladozo kar firkészd ujjai elernck arcodat.
Szédiiletes sebességgel kapod fel a lada fedelét ¢s csa-
pod ra a vonaglo végtagokra. Szipogva, puszta kézzel
kalapalod vissza a szbgeket, amig meg nem gvozodsz
arrol, hogy a tetd biztosan zar. Ezutan dsszeroskadsz a
molon, ¢s probalod lenyugtatmi zilalt idegeidet.

Valamivel késobb komoran térsz vissza a varos koz-
pontjaba, cltékélve, hogy végére jarsz a Neuburgot sujto
szomvil csapasnak. Lapozz a 377-re.

136.

Ha van nalad élelem, most elfogvaszthatsz belole egy
adaggal. Ne felejtsd el lehizm a Kalandlapodrol, ¢s
visszaallitani maximum 4 ELETERG pontot, amiket ko-
rabban vesztettél el!

Ha van nalad egy z6ld iivegbol késziilt gdmb, az még
mindig tompan izzik, és mikor eloveszed hatizsakod
melyebol, erdosodni kezd a fénve. Gyorsan 1smét elpa-
kolod.

Ahogy korbe sétalsz a szobaban, elkezded sajnalni,
hogy végeztél a Torpe kertésszel. Nem tudhatod, hogy
az itteni novénvek ¢s szaritott fliszerck hasznosak vagy
artalmasak, vagy hogy van-¢ a szobaban valam rejtett
¢rtck. Ha el akarsz télteni valamennyi 1dot egy alapos
vizsgalattal. lapozz a 103-ra. Ha inkabb a tuloldalon
1évo ajton at tavoznal innen, lapozz a 282-re.
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137.

A mai nap nincsen piac. A tér ures, leszamitva néhany
komor képii lakot, akik sietve lépdelnek a kockako-
veken. Eszreveszel egy tablat, amit egv, a kaloda ¢s
az itatovalyu kozt allé oszlopra szegeztek ki; odalépsz,
hogv megnézd. ¢s felfedezed. hogy a husos piték enge-
delyezett arait tartalmazo hirdetmeényen kivill egy ron-
ovos térkép 1s ott lengedezik a szélben, ami a varost
abrazolja:
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A Neuburg Kastély
B. Keleti kapu
C. Piactér
D. Folyo menti negved
E. Kereskedo negyed — Hid utca
F. Templom negved

Neuburg mely részét szeretnéd felderitemi? Hogvha
¢szakra mennel, a Kereskedd negvedbe, lapozz a 32-re.
Ha keletre, a Templom negyedbe, lapozz a 322-re. Vagy
ha nvugatra, a kik6tokhéz ¢és part menti raktarépiletek-
hez, lapozz a 90-re.



138-139

138.

A kotel folszokik és eltinik a plafonban lévo Iyukon at.
Hallod, ahogy az ajto tuloldalan rostélvok zuhannak le,
¢s rajossz, hogy a kotél egy védomechanizmus volt,
melv ¢lzanja a tovabbvezeté utat abban az esetben. ha
az 6r meghal. Megfordulsz, és azt talalod. hogv egvben
csapdaként 1s mukodott: harom tovabbi rostély eresz-
kedett le. keresztben a folvoson. Lehetséges, hogy ugy
cev hét alatt sikeriilne annvira megdolgoznod a falakat,
hogy ki tud) szabadulni. de egészen biztos. hogyv még
azelott felfedeznek es kivégeznek, mieldtt ezt megtehet-
néd. Akarhogy is. kalandod itt véget ér.

139,

Ha van nalad élelem, most elfogvaszthatsz egy adagot.
Ne felejtsd el lehtuzmi Kalandlapodrol, ¢és helvette fel-
i1 maximum 4 ¢lvesztett ELETERO pontot.

Ezutan valladra kapod hatizsakodat ¢s elindulsz a
hosszu. keskeny udvar kdzepén végigfuto kitaposott os-
vény mentén. Két somyi nagy fadoboz mellett haladsz
el. €¢s amikor kozel ¢rsz valamelvikhez, abbol esze-
veszett, kaparaszo hangot hallasz kiszurédni. Ha fel
akarod fesziten1 az egyik dobozt, lapozz a 306-ra. Ha
inkabb igv hagvnad oket ¢s folytatnad utadat az udvar
vegen allo fal fele, lapozz a 92-re.




140

140.

Az eloszoba teljesen iires. Van egy ajté a szemben lévo
falon, melynek tuloldalan a raktarra lelsz — mely szintén
tires. A raktarbol wjabb ajto vezet tovabb, amit mar épp
kinvitnal, mikor a tuloldalrol hangos robbanas hallat-
szik, Mikor megsziinik a zuhand romok keltette zaj,
bepillantasz a szobaba: teljesen romba dolt. Nem talalsz
masik kijaratot ezekbdl a termekbdl, sem pedig innen a
mélvbe vezetd barmilven utat. Visszatérsz a fogdaba ¢s
a pincebe, amu zavart délvidéki harcosoktol hemzseg.
Tholdur baré maganlakosztalvaban €pp magahoz tér a
ra bocsajtott bubajbol. Miutan egviitt kikérdezitek az
oroket és szolgakat, sikeriil kideritenetek. hogy tet-
teitekkel elijesztettétek Senvakhazt, a zagoulal boszor-
kanvt, aki elbajolta az Orgrofot. A né egy magikus
portalon at tavozott, amin at elérte az Oriilt, tobb ezer
¢ves magust, Xakhazt. aki mostanaig Neuburg Kastély
alatt raboskodott. Menekilés kozben megsemmisitette
az atjarot.

Az orgrof is ¢s Neuburg lakoi is halasak neked, am te
tudod, hogv elbuktal. Senvakhaz elmenckilt, és még
mindig megtalalhatja Xakhazt. aki tovabbra 1s a kastcly
melven gyt erot, hogy beteljesitse bosszijat. Neuburg
¢s lakol szamara az itéletnap csupan keésobbre tolodott.




141-142

141.

Ne felejts el 1 pontot levonni axarRATERGDEOL. Ha még
legalabb 6 rxkarATERS pontod van, lapozz a 339-re. Ha
6-nal kevesebb. lapozz a 20-ra.

142.

Egvik csapkodo kezed oszténdsen megkapaszkodik az
eltlint 1épeso alatt 1évé fokba. Labaddal kapalozol egv
ideig, de nem talalsz tamasztékot: ugy ¢rzed, egy hatal-
mas szakadék felett logsz. Mély levegdt veszel, proba-
lod nem elveszteni a fejed a sététben. Miutan jol meg-
fontoltad a dolgot. felhajitod fegyvered egy biztonsagos
Iépcsore. Immaron két kézzel tartod a silvodat. Erosen
koncentralsz: kizarod fejedbdl a fajdalmat. dsszehnzod
izmaidat. Centirdl centire hizod magad folfele.

Mikor tagjaid mar nem remegnek. folvtatod utadat
a lepeson lefele, €s egviken sem mersz sokalg 1dozni.
Tovabbi probléma nélkiill éred el a lépcsosor aljat.
Lapozz a 16-ra.




143-144

143.

Az Orszemeket gvakran erejiik es harci tudasuk alapjan
valasztjak. Ez sem kivétel e szabaly alol. Az éreg Torpe
nem lesz segitségedre a harc soran — oldalra 1ép, ahogy
a katona fel¢ kozeledsz.

Délvidéki Kardforgato UGYESSEG 9 ELETERO 18

Hogvha a harc soran ELETERS pontjaid szama 6-tal a
harcoséi ala csokkennek, lapozz a 74-re. Az ¢lso Harci
Kort kovetoen barmikor elmenekiilhetsz. Egy keskeny
folvosd felé szaladsz, és megnvugvassal tapasztalod,
hogv a kardforgatd nem tekint iild6zésre érdemes cllen-
félnck. Ha igy tennél. lapozz a 87-re. Hogvha gvozol.
lapozz a 369-re.

144,

Két nvirkos szikla kdzti résben gugeolsz mar egy ideje,
¢s kezdesz fazm, tagjaid pedig megmerevednek. Az
oreg férfi nem mozdul. Kezdesz rajénni, hogy a kovek
kozti bujkalas csak 1dépocsékolas, ckkor azonban va-
lami zaj it1 meg a fuledet, amn mogiled, az ut lent
részérol jon. Kiszabaditod magad a sziklak koziil és
ovatosan elindulsz lefele.

Par perce mar kéveted a templomtol elfelé vezetd
utat, mikor feclbukkan clotted egy déh harcos és cgy
kulonds, porazon vezetett allat. Utobbi egy 16go hasu
nvomkeresd kutvara emlékeztet, am feher, csupasz €s
puffadt teste van, négy mancsan ¢les karmokkal, arca
pedig aggasztoan emberi — leszamitva persze megnyult
orrat, ami egy trombita-szeri szaglaszo nyilasban
vegzodik. Amint a harcos meglat téged, torokhangon
felivolt, elorantja fegvverét ¢s elereszti kellemetlen
allatat. A lény felvonit, majd rad veti magat. Harcolnod
kell vele, ¢s ha gyvozol. végezned kell a harcossal 1s.



145-146

UGYESSEG ELETERDO

Szimatkopo 5 4
Déli harcos 6 5

Ha mindkettejiikkel végzel, visszasietsz a templomhoz,
hogy beszély az 6reggel. Lapozz a 263-ra.

145.

A lebego tiizfal toretlen erovel langol. Hogyha jol neki
akarsz futni, hogv atugor) rajta, lapozz a 231-re. Ha
inkabb lassan kozelitenéd meg a tombolo poklot. lapozz
a 352-re.

146.

Bekukucskalsz a jaratba, melybol a lény bukkant elo. €s
latod. hogy kettéagazik: a féalagut tovabb halad lefelé.
am egy kisebb jarat, melvet szinte teljesen eltorlaszol a
tormelck, folfelé és balra halad tovabb. Ha a fo alagut-
ban folvtatnad az utadat, lapozz a 9-re, ha az oldalala-
outban, lapozz a 296-ra.




147-148

147.

A csonka szigony csak ugy serceg az energiatol, ahogy
cevik végét a kuleslyukba helvezed. Legnagyobb meg-
lepetésedre a zar csavarodni és siippedm kezd. Meg-
olvad annak cllenére. hogv semmiféle hot nem érzel.
Belokod az ajtot, és az résnyire nyilik. Visszateszed a
szigonvfejet a hatizsakodba. megragadod fegvvered és
belépsz a nvilason. Lapozz a T-re.

148.

A levegdben 1épsz ¢lb. egvenesen egv tobozos fa agai
kéze. Surh tulevél-eso kiscretcben zuhansz a talajra.
Egv hegvoldal erdoségében vagy. Fogalmad sincs. hol
Ichetsz, de a nap alapjan betajolod magad ¢s clindulsz
del fele. Tobb nap jaras utan el fogod €rmi Arion
kikatdyet, ahol megtudod. hogy a magikus atard Khul
kontinensének tulso vegere juttatott téged. A Neuburg-
ba visszavezetd at hosszunak ¢s nehéznek igérkezik.
Csak az Arionbol Keltherbe vezetod tengen ut hetekig 1s
eltart majd — ha elég szerencscs leszel ahhoz, hogy
talaly egy hajot, ami hajlando elvinni. Kétségtelen, hogy
felderitd utadnak 1s meglesznek a maga incidensel ¢s
oldokl¢ser; a kalandod azonban itt véget ér.
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149,

Visszatérsz az élelmiszerbolthoz és végignézed a hideg
husos pitéket ¢és kis kenyercket, amiket csabitoan a
szabadba tettek ki. Egvetlen Aranvtallérért cserébe
harom étkezésre elegendo ¢lelmet tudnal vasarolni;
vagy, ha elég kétségbeesett vagy, megprobalhatsz ¢l-
csenni egyv ¢tkezésre elegendd ételt, amikor senki nem
figvel oda. Hogvha vennél harom adag ¢lelmet. lapozz
a 383-ra. Ha megprobalsz lopm egv adagnvit, lapozz a
229-re.

Ha inkabb elhagynad a varos Kereskedd negvedet, ba-
rmely. eddig meg nem latogatott teriileten folvtathatod
a kutatast. Amennyiben lemennél a folyohoz. lapozz a
90-re. Ha a Templom negyedet keresneéd fel. lapozz a
J322-re. Ha felmasznal a Kastély-hegyvre, a Neuburg
varhoz, lapozz a 289-re.
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150.

Cemic kezdi elveszteni az énuralmat, de wvalaszol a
kérdéseidre. — Loth Talizmama Oiden gjandéka — ma-
ovarazza. — Loth népiink vezére volt, még mielott fold-
tarokka, varoslakokka nem valtunk. Szamara ¢z ceyv-
szerre volt aldas és atok. Harci képességei vetekedtek
biiszkeséeével ¢s ommadataval, ¢és szobrokat allittatott
magarol, hogv azokat i1madjak az emberek. Oiden
Talizmanja még hatalmasabb harcossa tette 6t — a fény
dsszezavarta ellenfeleit. kiilondsen az olvan pokol-
ivadékokat, amik a kastélyt jarjak —, ugvanakkor meg-
fosztotta Ot kedvenc 1dotoltesétol. Soha ne nézz tikor-
be. ha rajtad van a Talizman — megol téged.

— Az Orgrof egy zagoulal varazslo magiajanak hatasa
alatt all, aki a varazslo Xakhaz maradvanvaiba hozza
vissza az ¢letet. Ez a varazslo vords képenvt hord., €s a
bortén alatt huzodo folvoso végen allo, orzétt teremben
tartozkodik. Xakhaz életben van, de még mindig a meé-
Ivebben fekvod alagutakban raboskodik: egvetlen uton
lehet lejutmi hozza, ami a lenti teremben van.

Cemic ellép toled és kiszalad a bortonfolvosd végén
1évo ajton. Nehany pere elteltével koveted 6t. Lapozz a
376-ra.




151-152

151.

— Elég véznanak tintél — mondja a Toérpe —, bar nem lep
meg. hogy, mondjuk gy, idegesebb vagy a szokasosnal.
Elég sok kiillonds vadallat és hasonlo boklaszik errefelé
mostanaban. Osszedobok valamit, ami gvorsan rendbe
rak, Kelleni fog egv kevés ebbdl a fiiszerbol, ezt Farkas-
forrasnak hivjak: ¢és ebbol a gvokérbol, amit porra
orliink — ennck Orkélofii a neve, de csak kevésre lesz
szilkség beldle; czen kivill ebbdl az edénybol vesziink
par Edeshegyi viragot, amit a Méznyelv fa fiistjében
szaritottak. Ezeket jol osszetorjuk. €s mar készen 1s
vagyunk. A legjobb teaként felhérpinteni, egy kiados
¢jszakai alvast megelozoen: neked azonban erdemesebb
lenne szarazon elfogvasztanod. Nem lesz 10 ize. viszont
mukodm fog.

Es tényleg, bar fulladozni kezdesz a porszerii keverék
hatasara, jol ¢rezhetd az eredmény. Felmelegszel —
mintha a nap sugarai hirtelen athatoltak volna a felhon.
Kinvujtoztatod tagjaidat és boldogan felnevetsz. Vissza-
nyersz 2 elvesztett AkaRATERS pontot. A Todrpe tovabbi
informaciokkal szolgal szamodra. Lapozz a 396-ra.

152,

Mintha csak egyv ajton lépnél at. ugvanolvan kénnvedén
Iépsz ki a varoterembdl a lorésekkel tarkitott var tete-
jére. A gvonvyoru panorama ¢€s az uditd szel adta Gromot
valamelyest elrontja, hogy egy wvasketrecben talalod
magad. Minden szokeési kiserletednek ellenall. Miutan
tébb napot téltesz el a tetdon, egy katona bukkan fel egy
csapoajtoban, meglat téged ¢s 1smét eltiinik, mayd egy
csapat harcossal tér vissza. Elvezetnek ¢s kémkedéseért
hamarosan ki is végeznek.



133-155

153.

Pokmaradvanvokat sopérve le magadrol megkeresed
a z0old gdmbot. Nem tort el. mikor eldobtad. de most
nagyon fényesen 1zzik, ¢s fénve percrol percre eroso-
dik. Raadasul cgvre nagvobb forrosagot araszt maga-
bol. Mit teszel?

Ellépsz tole? Lapozz a 330-ra.
A hatizsakodba teszed” Lapozz a 36-ra.
A kozelben maradsz,
¢s megvarod, mi torténik? Lapozz a 178-ra.
154,

Eszeveszetten iivoltesz. A fajdalom elviselhetetlen.
Semmit nem latsz, csak a Savelemental arcat. amm teged
fixiroz, Jatszik veled: nvugodtan var a megfeleld
pillanatra, hogy borzalmas karmaival szétszaggassa
testedet. Nem tudod ravenm magad, hogy folvtasd a
harcot. Vajon megcsusztal, vagy ugrottal? Az eredmény
ugvanaz. A medenceében sav van: néhany masodpercig
ugyv eérzed. mintha egv kemence kellds kozepében
lennél, majd élettelen tested elbomlik, mikdzben a
fenékre siillved.

155.

Ennck a folvosonak a falaban eclég sok természetes
melvedés huzodik. Fedezékrol fedezékre haladva si-
kertil 1gen kozel keriilngd a kettos szamyu kapu mellett
allo 6rokhoz, tovabbi informaciot azonban nem sikeril
szerezned. Az Orok unottnak ¢s tarelmetlennek. am
elegendoen figvelmesnek tinnek. és nem tudhatod.
vajon vannak-¢ masok i1s az ajto tuloldalan. Nem ro-
hanhatod le az 6roket ¢s szabadulhatsz meg a tetemiik-
tol, mielott nadot fighatnanak. Négy lehetoscget latsz,
hogy a helyzetet lerendezd.
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Ha ugy dontesz, hogy ¢lojossz rejtekhelyedrol ¢s rata-
madsz a két orre. lapozz a 71-re. Ha magabiztosan felé-
jik lépdelsz. ugyv téve. mintha az orgroftol lenne paran-
csod. ¢s utasitod oket. hogy hagyjak el az orhelviiket,
lapozz a 346-ra. Hogvha clhatralnal innen a folvoso
bejaratahoz és megvarmad. amig toérténik valami, lapozz
a 293-ra. Ha elhagynad ezt a folvosot ¢s inkabb a bal
kéz feloh jaratot deritenéd fel, lapozz a 252-re.

156.

A masodik gverekcsapat szintén feléd kozelit, hogy rad
tamadjon. Ugvanugy kiizd) meg veliikk, mint az elozd
harommal.

UGYESSEG ELETERD

Elso Gyilkos Csavargo 5 4
Mcdsodik Gyilkos Csavargo 4 4
Harmadik Gyilkos Csavargo 3 6

Ha gy6zol, atkutatod a testeket. Csupan 3 Aranytallért
talalsz naluk. Jegvezed fel ezeket a Kalandlapodra.

Természetellenesen nagy patkanyok gyiilekeznek az
amyak kozt. A biizos mocsok egy része mintha maga-
tol mozogna. Ugy gondolod, 1deje tovabballni. Lapozz
a 149-re,
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187,

Kinvitod az ajtot és egv ivelt pengéji kardot pillantasz
meg, centikkel az orrodtol. Oszténdsen a foldre veted
magad ¢és harcra készen lekuporodsz, am a hitvelvekbél
clohuzodo fegvverck hangja elrettent. Nincs mas
lehetoséged, meg kell adnod magad — a kiilsé udvamak
arra a részére nvitottal be. ahol a déli harcosok hordai
vannak e¢lszallasolva. Minden felszerelésedet ¢s ruhadat
clveszik toled, bezamak cgv vascellaba és enmi adnak.
Minden este kivezetnek, hogv egy .Koejtés™ nevii
jatckot jatsszanak veled: széttart tagokkal kikotoznek az
egyik torony aljahoz, ¢s a tomeg altal valasztott ket
kardforgatd megprobal egy-egy szikladarabot a fejedre
¢jteni. Ilvenkor a barakk minden katonaja 6sszegyviilik.
hogy szurkoljanak. Aranytallérok cserélnek sebesen
gazdat, ahogv fogadasokat kotnek. melvik férfinak
sikeriil a fejedhez kozelebb ejteme a kovet. ¢s hogy
meég hany napig fog tartami, mire valamelvikiik clég
pontos lesz ahhoz, hogy oOsszezuzza a koponyadat.
Véeiil az egviknek sikeriil.

158.

Az 1zzo gombot a kis faajto elé helvezed és clhatralsz.
Neéhany masodperc elteltével mar annyira izzik, hogy
képtelen vagy ranézni. ¢s még a jarat talso veégebol 1s
¢rzed a belole arado hoséget. Mayd felrobban. A dér-
rencs elviselhetetleniil hangos, a lokéshullam pedig
nekivag a sziklafalnak. Mikor a fejed kitisztul €s a por
1s leiilepszik, megallapitod. hogy a kis faajté teljesen
szétporladt. A nvitott ajtonyilashoz mész, megragadod
fegvvered ¢s athaladsz rajta. Lapozz a 255-re.
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159,

Atrohansz az udvaron és beveted magad a hatalmas
kettos ajtd szarnvai kozt 1€vo résen. Egy csendes belso
udvaron talalod magad. clotted homalyosan feldereng a
kastély massziv alakja. Ulddz6id szorosan a
nvomodban vannak., am errdl az oldalrol fatorzs-
vastagsagu gerendak segitségével el tudod reteszelm az
ajtokat — mar ha 1doben be tudod magad méeott zarm
oket. Valladat a faajtonak veted ¢€s teljes erdbol nyvomni
kezded.

Add oOssze UGYESSEG €s ELETERC pontjaid szamat.
Dobj egv kockaval nvolcszor. Ha ¢z az dsszeg kisebb,
mint UGYESSEG €s ELETERO pontjaid Osszege. lapozz a
308-ra. Ha nem, lapozz a 72-re.

160.
Senvakhaz. az illuzionista képzett térforgato.

Senvakhaz UGYESSEG 9 ELETERS 8

A no legvozesevel elnverted az orgrof és Neuburg lakoi-
nak halgjat. A gvonyvoru zagoul buvélte el Tholdur
bardt és vezette a déli harcosokat. Am még mindig ra
kell, hogy talalj a varost elaraszto torz lenyek forrasara,
hogv elpusztithasd. A magas, fémkeretes titkér fontos-
nak tint Senvakhaz szamara, mint ahogy a kis, fekete
doboz is, melvrél lefeszegetted élettelen ujjait. Ureges.
¢s valami zorog benne, de ugv tinik, teljesen le van
zarva. Hogvha megprobalod széttémi, lapozz a 381-re.
Ha a feliiletét vizsgalnad meg. lapozz a 131-re.
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161.

Elkerilve az 6r6k utanad kapo kezeit elmenekiilsz a
sotét alagutba. Masodperceken belil befordulsz egy
sarkon és vaksotétben talalod magad. Nekifutsz a ko-
falnak, megbotlasz egy nagyobb sziklaban ¢s kaban
clteriilsz a talajon. Epp akkor térsz magadhoz, mikor
¢lso ldozod egv faklvaval utolér. Nem vesz észre té-
ged, ¢s ahogv pengéd a lababa hatol. felordit fajdal-
maban, ¢lejti a faklvat ¢s felkészil a harcra.

Délvidéki Kardforgato UGYESSEG 6 ELETERS 4

Ha két Harcr Kor alatt sikertil végezned ellenfeleddel,
tovabb szaladsz a folvoson a faklva nélkil, melv azota
mar kialudt — lapozz a 370-rc. Ha ¢llenfeled a masodik
Harci Kor utan meg ¢letben van. lapozz a 278-ra.
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162.

Lecsuszol a saras lejton, de nem tudsz idében megallni,
igy aztan egyenesen a sotét vizi medencébe csobbansz.
Combig siillvedsz a mozdulatlan vizben, és rémiilten
¢rzckeled a labad koré csavarodo izmos indakat. Elo-
huzod kardodat ¢és felkészillsz a szemed elott felbuk-
kano foltos lény elleni harcra. Lapozz a 183-ra.

163.

Nagvon szerencsétlen vagy. A két mutans lény Xakhaz
magiaval teremtett betegségének aldozata. A betegsce
fertdzo. ¢s te 1s elkaptad. Mielott elérnéd a folvoso ve-
get. nvakad elkezd felpuffadni és borzalmasan fajni.
Mecg ebben az allapotodban 1s tisztaban vagv egv kicsit
a valosaggal. Belazasodsz, melybol, ha valaki rad ta-
lalna és apolna. felepiilhenél. De meg fogsz valtozni.
Zavart leszel. eroszakos. keveésbé emberi. és mindenki,
akivel csak talalkozol, irtozni fog toled. Kellemetlen
vegzet egy ilven igeretes kalandozo szamara.
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164.

— Ismeri Tholdur barot! Orgrofunk barmely baratjat
szivesen latjuk itt. Ki kell probalma a kilénleges
Neuburg konvakunkat! Nem? Talan mar kostolta
korabban... De varjon csak! — A kocsmaros szemel
hirtelen gvanakodva kezdenck méregetni. — Honnan
tudjam. hogyv nem probal atejteni engem? Azt mondja.
hogy részt vett a Helm hegwvi csataban, de arrol az
titkézetrol mindenki tud. Be tudja bizonvitani, hogv
valoban ismer1 Tholdur barot?

Ovedbe rejtve van egy ékkoves aranveviiri, melvbe
az orgrof bajtarsi Gidvozletét vesték bele. Ez biztosan
bebizonyitanad, hogyv ismered 6t — am felbecsiilhetetlen
ertckil targy., ¢s csak a legtisztessegesebb emberek
lennének keépesek ellenallm az ékszer jelentette csa-
bitasnak. Hogvha meg akarod ezt mutatni a kocsma-
rosnak,. lapozz a 343-re. Ha inkabb e¢jtenéd Tholdur
baro temajat, lapozz a 301-re.
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165.

Kinvitod ¢s belokad az ajtot. A wloldali szobat fény-
uzoen rendezték be, am egybol latod, hogy a brokat
fligooket és selvem agvtakarokat apro csikokra hasi-
tottak. Még a polirozott fafelilleteket 1s mély karcolatok
boritjak. A szoba egvetlen lakdja egy fiatal lany, aki
meredten figvel téged. Hosszu aranvhaja van. Nvaka
koriil egy vaskarikat latsz, amit egyv hosszu lanccal egy
hasonlo, a falba rogzitett gviirihoz kotottek. Vertjchez
még csak hasonlot sem lattal. A mellvértet ¢s a vallat.
alkarjat €s labszarat takaro lemezeket tihegyes tiskek
tarkitjak. Mikézben figveled, megfesziti kesztyhit és
ivelt, karomszeri pengek csusznak €lo ujjaibol. Szemet
kénnvel telnek meg, ahogy rad tamad. Ha fuldugot
viselsz, lapozz a 318-ra. Ha nem, lapozz a 187-re.

166.

Kivalasztod az egvik hordot, elforditod rajta a csapot ¢s
az egvik poharat tiszta, aranvszinu folvadékkal toltod
tele. Flszeres illata ¢s kellemes ize van. Miutan ki-
uritetted a poharat, joval frissebbnek ¢rzed magad:
amennyviben vesztettel €l mar ELETERS pontokat. most
2-t visszaallithatsz. Lapozz a 286-ra.

167.

Xakhaz komoly cllenfél. Annvira nagy. hogy minden
¢lé embernél tobb sebet képes elviselni. és egvszerre
tobb veégtagjaval 1s tud tamadni. Nincsen fegyvere, igy
kezeit csak tésekre. megragadasra ¢s hajitasra tudja
hasznalni, am vannak peldaul hosszu, bogarszerii labai
1s, melyek széle pengeeles, ¢s ormanyszerti csapjai,
amik agvarakkal teli szjjban végzddnek.
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Xakhaz iiGYESSEG 14 ELETERS 32

Loth Talizmanjanak, hogyha nalad van, csak korlatolt
hatasa van crre a szomyetegre — 1-¢l csokkenti Xakhaz
UGYESSEG pontjait. Skarlos Szigonya azonban ¢lvezetét
leli ¢ végtaghegy felnvarsalasaban — valahanyszor clta-
lalod ellenfeled. 5 extra ELETERO pont veszteséget okoz

cllenfelednek. Ha sikeriil végezned Xakhazzal. lapozz a
271 -re.

168.

Probakeépp a zéld folvadeékba dugod az egvik upjadat.
Hiivés. de frissitd ¢érzes kerit hatalmaba. Semmi
kellemetlen dolog nem torténik. Az egész karodat
belemartod. A tal aljan nem érzel semmit, ugvhogy
kihuzod. Zéld réteg boritja be az egészet. Mellenyed
ujjaba térlod az anvagot — ¢s meglepve veszed ¢észre,
hogv a szint nem tudod letoérolni magadrol. A kezed par
percen belal viszketm kezd, és dobbenten figyeled,
ahogv kormeid alol ¢és upaid kozebol apro novénvek
sanjadnak ki. Magikus tragvakivonatba martottad a
karodat, ami a levegdben szalldé mikroorganizmusok
mennyorszagava valt. A folvamatos 1rritacio miatt vég-
legesen csokkentened kell 1-el UcyEssis pontjaid
szamat, am ha sikeriil tulélned a kalandot, ra fogsz
majd jénni, hogy valéban . zold ujjaid vannak™ — barmit
1s tltetsz el, az szépen fog fejlddni. Ha most megvizs-
calnad a szobor mogott huzodo utat, lapozz a 232-re.
Ha wvisszatemgél a kert szelehez és ott folvtatnad az utat,
lapozz a 11-re.
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169.

Ahogy tavozol a szobabol, a tikor kerete fehéren fel-
izzik ¢s olvadt pacakka robban szet. Senvakhaz magi-
kus kapuja megsemmisiilt, és te¢ még ¢letben vagy,
hogy felmérd a helyzetet. Azt be kell vallanod magad-
nak. hogy kiildetésed sikertelen volt. Neuburg lakosai
persze megkoszomk segitsegedet: megszabaditottad
orgrofjukat a kilhoni iranyitas alol, ¢s semmi kétsce
afeldl. hogy késedelem nelkill megszabadul majd a
délvidéki katonaktél. Es most, hogy az atjar6 meg-
semmusiilt, az oriilt varazslo. Xakhaz borzalmas 1énvel
sem tudnak idejutni, hogy a felszim vilagot gyvotonek.
De tudod. hogy Senvakhaz még ¢l és virul — ¢és valo-
szintileg még mindig el tudja émi a Neuburg Kastély
alatti 1smeretlen mélységet, ahol a gonosz, ¢vezredes
varazslo egyre erosebbé, oniltebbe €s elszantabba valik
bosszijaban. Elbuktal kiildetésedben: csupan elhalasz-
tottad Neuburg lakosainak végiteletet.

170.

Az 1zz0 jarat mindket iranyba nagyjabol huszlépésnyire
nyulik el onnan. ahol az oldalfolyoso belecsatlakozik.
Jobb kéz fele egy szivos falapokbol készilt, fém-
pantokkal megerositett nagy ajtot latsz. Fém zarszer-
kezete van. kuleslvukkal. és a jelek szerint zarva van.
Bal oldaladon két ajtot latsz: az egyik kicsi ¢s fabol
keészilt. a masik nagvobb és szegecselt femlemezekbdl
all. A kisebbiken kilincset latsz, zarat nem; a fém ajton
harom hatalmas kulcslyvuk sorakozik. és pont ugy néz
ki, mint egv tolva) rémalma. Hogyha egy zdld gémbbel
vilagitasz, lapozz a 104-re. Ha cgyv kck szigonvfepel,
lapozz a 207-re.
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171.

Két kopenves harcos alldogal kézombésen egy kozeli
utcasarkon, egy iires teriileten. Meglehetosen kilognak
a tomegbol — ¢s téeed figvelnek.

Feléjiik fordulsz és viszonzod a tekintetet. Par pillanat
mulva, egvetlen szo nélkil elsétalnak egv sikator felé.
A torténtektol meghokkenve csipore teszed a kezed -
¢s radobbensz, hogv pénzes szitvodnek halt helve. Az
dvedrol logo zsincget valaki elvagta. Schol sem la-
tod nvomat a tolvajnak. ¢s most mar nincs pénzed.
hogy ¢lelmet vehess — vagy, ami azt illeti, barmi mast.
Lapozz a 149-re.

172,

A ket thzrakas fustje €s a bugvogod fazekakbol arado
g0z egvitt orveénvld kodot alkot a konyhaban. Bele-
litkozol egy asztalba, felloksz egyv lada zoldséget €s eleg
zajt keltesz ahhoz, hogy felhivd magadra a konvhai
szemelyzet figvelmeét. A fist egy 1dore kitisztul, €s
Orkok. Gnomok és harcosok gvirijében talalod magad,
akik fegyverek ¢s konvhai eszkézok zavarba ejtoen
sz¢les skalajaval vannak felszerelkezve, — Micsoda
csemege! — lelkesedik az egvik Ork. — Ma estére siilt
ember lesz! — A kor bezarul. Kalandod 1tt véget ér.

173.

Mindkét vallad elzsibbad, ¢s levegd utan kapkodsz,
mire végre meghallod, ahogv az ajtdo csuklopantjanal
megadja magat a fal. Vesztesz 1 ELETERS pontot: az
ajton valo atjutas egy kiilondsen kimerité modja mellett
dontottel. Habar a zsanérok mar torottek, a maradek
meég mindig komoly akadalyt képez elotted. Lapozz a
116-ra.
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174.
Igaz, hogy nagvon faradtnak érzed magad. Megér-
demled a pihenést. A szék csodalatosan kényelmes.
Senva hangja kellemesen nvugtatd. mosolva lagy;
képtelen vagy levenni a szemed a pompas voros ck-
kordl, ami nyvakan ragvog, Mar semmi nem fontos, csak
hogy 1tt marad) ¢s pihenj. Nem nadsz meg akkor sem.
amikor a szc¢k karfai €s labar végtagjaid koré fonodnak
— s0t, igy még kénvelmesebb. Lassan és békésen vesz-
ted ¢leted. nem tudva. hogyv Senva nem szolgalolany,
hanem a varazslo, Senvakhaz, az illuziok umoje. Nem
is székben dlsz: egy Létsorvaszto fon kéril. a fold me-
Ivében felélesztett gonosz varazsld egvik borzalmas
teremtménye. A Lény teljesen beborit €s elszivja ELET-
ERCDET, mikdézben Senvakhaz csillogd rubintja fogva
tart téged hipnotikus ergjével.

175.

El¢red a kert egyik sarkat. Az at ¢s a fal 1s balra for-
dulnak. a sarokban pedig egy rést latsz a falban, amit
cey durvan faragott atjaronak bizonyul, mely a torony
aljaba vezet. Ennek belseje sotét és néma. Az ut tovabb
halad a kertben, amig ¢l nem ér egy masodik tomyot
a kovetkezo saroknal. Ha be akarsz lépm az atjaron,
lapozz a 284-rc. Ha inkabb folvtatnad az utat a kertben.
lapozz a 44-r¢.
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176.

Erosen megragadod a csdvet ¢s megprobalod elkep-
zelni, ahogy valami kibukkan beldle. Abban a pillanat-
ban megjelenik a szimbolumhoz kdzelebbi végeben egy
atlatszo knstalvvesszd. Hosszu, vékonv ¢s nagvon
kemény anvagbol késziilt, és igy az artalmatlannak
latszo rad maris hatasos szarofegyverré valt. Tovabbi
vizsgalattal kiderited, hogv a knstalvvesszo nagvon
hideg — olyannyira, hogy minden ¢élonek, akihez
hozzaér, komolv scbesiilést képes okoznmi. Leginkabb
cev nagy, vekony ¢€s 1gen halalos jégcsapra emlckeztet
téged. A csO kezedben lévd veéget elszigetelték az
embertelen hideg ellen. Amig ezt a fegvvert hasznalod.
2-vel megnovelheted az tUcveEsseEceDpeET. A Jegkard
azonban forgatojatol veszi ¢l az energiat, igy minden
alkalommal. amikor megteremted a jeges penget. le kell
vonnod magadtol 1 ELETERG pontot (az egyébkeént
elszenvedett sérilések mellett). Most von) le magadtol
| ELETERG pontot, ¢s lapozz a 359-re.

177,
A karpit valodi. Viszont az elotte lévo padlo nem.
Tehetetleniil zuhansz at a fekete sététséeen ¢s kabultan
landolsz a kopadlon. Vesztesz 3 ELETERO pontot. A
padld meredeken lejt, ¢és zsirral van bekenve. Nem
tudod megakadalyozni, hogy egvre gyvorsabban csussz
lefele. Egy cstuszdan vagy, ami nagy ivekkel kigvozik
lefele, at a szklan. Végil a csuszda kiegvenesedik ¢€s
egv halvanyzold fénvben derengd barlangiiregbe érke-
zel. Tele vagy zuzodasokkal, szédilsz ¢s az ajulas
keriilget. A fény a padlot boritd, kavargd nyalkabol
arad. Kirepiilsz egv sima koszegélvre és egvenesen a
nvalka fel¢ kézeledsz. Tedd probara szerencsep! Ha

szerencséd van, lapozz a 316-ra. Ha nincs, lapozz a
124-re.
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178.

A gomb fénye masodperceken belil olyan mtenzivve
valik, hogyv mar képtelen vagy egvenesen belenézni,
Olvan hoség arad beldle, mint egy kovacs kohojabol.
Hihetetlentil magas hang tor ¢l6 beldle — mayd a gdmb
szétrobban, A kert novényei kilapulnak, a fak elvesztik
lombkoronajukat ¢s a koézeh torony 1s darabokra esik.
A robbanas ergje eltérol a fold felszinerol.

179,

Alaposan szemiigyre veszed a szobadat. Tisztanak ¢s
kénvelmesnek tinik. Benézel a matrac ala és az ajto
mogé. de semmit nem talalsz. Egy erGs vasretesszel
rogzited a bejaratot. Ezutan az ablakhoz Iépsz. ki-
akasztod a kampot €s lassan kilokod az egvik sulyos. fa
zsalugatert. Az ¢jszaka teljesen csendes. Kilépsz cgv
kis erkélvre. Egy kis ugras lenne csak lejutni az utcara,
¢s koénnyedén vissza tudnal majd maszni. Mit teszel
ezutan?

Ha leugranal az utcara és felderitenéd a varost, lapozz
a 68-ra. Ha inkabb visszamennél a hegyre a Neuburg
Kastélyhoz, lapozz a 106-ra. Ha visszatémél a szobad-
ba, rogziteneéd a zsalugatercket, ledobnad kopenved és
bakancsod, majd nyugovora témél, lapozz a 372-re.
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180.

Korbetancolod a lomha harcost, kitérsz pallosa elol ¢s
fejed felett lengeted az energiatol pattogd Szigonyt.
levekszel ravenni a katonat, hogy elszolja magat. De
nem mond semm mast, csak a harom szot 1smctelgetn;
— Tavozz, vagv pusztulj! — Kézben tovabbra is kozelit
feléd. — Akkor mi ez? — kialtod felé. — Hogvha te vagy
Skarlos, hogvhogv nalam van a Szigonvod? — Ebben a
pillanatban ellenfeled megtorpan. és cgy masik, metszo
¢s kiscrteties hang hasit bele a sotétbe. — Szegény kis
vice-Skarlosom, ugy tinik, nem ellenfél szamodra.
Gvere at a dolgozdszobamba. Xakhaz 6rommel veszi az
uy. lelkes szolgak ¢rkezéset. — Ha be akarsz pillantani
az ajtdé taloldalan, lapozz a 279-re. Ha elobb inkabb
kozelebbrol 1s szemiigyre veszed a mozdulatlan harcost,
lapozz a 107-re.

181.

Ahogy kicsatolod hatizsakodat ¢s visszahajtod a bor
hajtokat, meglepve veszed észre a mocorgo tomeget,
ami a zsakodat betolti. Tobb szaz upszeri nyalvany
emelkedik ki a mozgo, csomos dologhol. Mielott bar-
mit 1s tehetnél, a lény kiugrik, egvenesen az arcod felé.
Osztonosen lebuksz, de a kis, gumiszeri csapok a
hajadba kapnak, ¢s ahogy talpra ugrasz, észreveszed,
hogv a valami piffedt testébol kiallo vérkeresd. kor
alaku szivokak az arcod és nvakad koriil himbaloznak.
Rémiiletedben beléd hasit a felismerés: a Vérszopo
Csap felfalta élelmeidet €s atalakult a Halal Csokja
Protoplazmava. A lény kor alaka ajkai megremeg-
nek, ahogy probalnak a borédhoz ¢rm. Tedd probara
AxarRATERGD! Ha a proba sikeres, lapozz a 37-re. Ha
nem, lapozz a 250-re.



182

182.

A fegyver, mely most a kezedben ragvog, Skarlos
Szigonya, amit a messzi ¢szakon kovacsoltak rég el-
feledett biubajokkal. Az egész fegyver egv kéken
ragyogo féembol készilt. ¢s felilleténck minden apro
részet bonyolult mintak diszitik, A fegyver fejrésze — a
harom ¢les csucs, melvek egv henger alaku nvélbe
futnak 6ssze — kicsi €s elegans: a nvél ehhez kepest
sulvos ¢s aszimmetrikus kidudorodasokkal boritott, am
ennek ellenére 1s kénnvi kezelni. A nvélben van az
energiaforrasa — most, hogy a fegvver 1smét egesz. a ket
rész altal kibocsajtott fény gyorsan kezd halvanyulni.

Azon kivil, hogy kénnyl hasznalni, a Szigony egy
igen eros fegvver is. A szokasos sebesilésen kiviil
energialdketet is kibocsat magabol. Hasznalatakor 2-vel
megnovelheted UcyeEsseEc pontjaid szamat. Emben
cllenfelek ellen a Szigony scbzése 2-vel megnd:; am
mivel elsdsorban magikus eredetii €s ¢loholt Ienvek
cllen készilt, nem emben ellenfelek esetcben minden
okozott sebzéshez tovabbi 4 pontot adhatsz hozza.
Magiaja erovel ¢s céltudatossaggal tolt el: visszakapsz
2 clvesztett AknrATERS pontot. Végil visszaallithatsz
| szerENCSE pontot 1s, amiért ilyen hatasos fegvverre
leltél! Ujult magabiztossaggal térsz vissza a voros
folvosora. Lapozz a 240-re,







183-184

183.

Félig vagy elmeriilve a mocskos vizben, labaid koré
indak tekeredtek. Amig ilven korillmények kézott har-
colsz, csokkentsd 3 ponttal IGYESSEGEDET.
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Ha végzel vele, visszamaszol a saros lejton ¢s elhagvod
a tormyot. Ha a korbe futd csapason akarsz tovabb-
haladni. lapozz a 11-re. Ha a kert kdzepe felé probalsz
utat torm1 magadnak, lapozz a 319-re.

184.

Bemaszol a nvilasba és ereszkedm kezdesz. Hamarosan
teljes sotétség borit be. igy segitségképp magad elé
tartod a kardod. Ahogv creszkedsz lefele, a Ivuk ki-
szélesedik, és még meredekebbé valik. Erzed. ahogy a
felszinrdl induld tobbi alagut becsatlakozik a tiedbe.
Sapadt fényt pillantasz meg magad elott. Elolrdl siklo
hang itt meg a fiiledet, bizods, artalmas huzat az
orrodat. Majd megpillantasz egy henger alaku, feléd
kozeledd wilagitd nyalkat 1s. Amikor hozzacr kardod
hegvéhez, megtorpan. Néhany tovabbhaladasi proba és
doftkodes eredmeényekepp Gsszehuzodik €s visszasiklik
a lvukban. Megkdnnyebbiilten fellélegzel. és eldontdd.
hogvan tovabb. Ha szeretnél tovabbmenni, lapozz a
65-re. Ha inkabb faradtsagos munkaval visszamasznal a
szinte teljesen fuggdleges alaguton. pihennel par percet.
majd folytatnad az utad az udvar végeben allo ajton at,
lapozz a 157-re.



185-187

185.

Rémiilten nézed a vonagldo masszat, ami betélti hati-
zsakod egészét. Tobb szaz ujjszeri kitiremkedés nyul
ki egv vonaglo. csomos magbol. Mielott barmit is
tchetnél, a valami az arcodra veti magat. Osztonosen le-
buksz, am néhany gumiszeru csap elkapja a hajadat, és
ahogv 1smét talpra szokkensz. a valami kor alaku, vért
keresd szivokar mar az arcodon ¢s nyvakadon him-
balodznak. ljedtséged kozepette beléd hasit a felis-
meres, miszerint a Vérszopo Csap felemésztette élel-
meidet €s atalakult a Halal Csokja Protoplazmava. A
lény kor alaka ajkair vonaglanak, mikdézben ¢éhesen
probaljak elérm a borddet. Tedd probara nxarATEROD!
Hogvha a proba sikeres, lapozz a 67-re, ha nem, ugy
lapozz a 290-re.

186.

Riadt varosiak szorodnak szét, ahogy e¢léhuzod kar-
dodat ¢s felkészillsz az arus veszett tamadasara. Hangos
kialtasai elég figvelemkeltoek. ¢s hamar rajossz. hogy
gvorsan vegezned kell wvele, meg mielott segitséget
kapna.
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Két kong harcol). Ha a masodik kor végeén ellenfeled
mar halott, lapozz a 364-re. Ha meg ¢letben van, lapozz
a101-re.

187.

A lany csillogo karmaival adaz kegyetlenséggel tamad
rad. Veédened kell magad.
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188

Ahogy halalos karmaival feléd csap, szipog, kiabal és
ordit, vad szemeibdl kénny csorog. Néhany szavat
sikeriil kivenned: — Menj! Menj innen! Fuss, amig
teheted! Ezek a karmok... ez a fém... nem tudom meg-
allitani. Nem akarlak megolni. O tette ezt! O hozott
ide... ebbe a fémbe... Segits rajtam!

Mar nem vagy benne biztos, hogy meg kell-e 6lndd a
lanyt. Egy Harcit Kor utan, ha akarsz, e/menekiilhetsz, ¢s
magadban megjegyvzed, hogy — ha tuléled ezt a kalandot
— visszajossz, ¢s tovabb vizsgalod ezt az tgyet. Miutan
kiérsz az ajton, ¢s meg nem tetted meg, kinyithatod a
szemben lévot. Ha ezt tennéd, lapozz a 96-ra. Ha
clhagynad a fogdat a nyitott ajton at, lapozz a 376-ra.
Ha a Runafejszével kiizdesz, vagy ha nem gvoztek meg
a lany allitasai, folytatod a harcot. Hogyha végzel vele,
lapozz a 63-ra.

188.

Ahogy kicsatolod hatizsakodat ¢s visszahajtod a bor
hajtokat, meglepve veszed észre a mocorgd tomeget,
ami a zsakodat betolti. Tobb szaz ujjszeri nvalvany
emelkedik ki a mozgo. csomos dologbol. Mielott barmit
1s tchetnél, a lény kiugnk, cgvenesen az arcod felé.
Osztonosen lebuksz, de a kis, gumiszer(i csapok a ha-
jadba kapnak ¢s ahogy talpra ugrasz, ¢szreveszed. hogv
a valami piiffedt testcbol kiallo vérkeresod, kor alaku
szivokak az arcod ¢és nyakad koril himbaloznak.
Reémiileted kézepén beléd hasit a felismerés: a Ver-
szopo Csap felfalta ¢lelmeidet ¢s atalakult a Halal
Csokja Protoplazmava. A lény kor alaku ajkai megre-
megnek, ahogy probalnak a borddhodz emi. Tedd pro-
hara nkaRATEROD! Ha a proba sikeres. lapozz a 17-re.
Ha nem, lapozz a 210-re.






189-190

189.
Ahogy az Ork hegynyi teste a padlora csapodik, te a
halott ujja1 koziil elszoko kotél vége utan ugrasz. Tedd
probara szerencsip! Ha szerencsés vagy. lapozz a
236-ra. Ha nincs szerencséd, lapozz a 138-ra.

190.

El¢g voros fény szirddik be a nvitott ajtonvilason
ahhoz, hogy megallapitsd, egv hatalmas fegyver-
raktarba érkeztel. Kardok, pajzsok. landzsak ¢s pikak
soral tunnek fel a homalyban. Még soha nem lattal
ennyi fegyvert egy halomban. Mindegyik 0si tervezést,
¢s — ugy véled — délvideki szarmazasu. Evszazadok ota
pihenhetnek itt, de alig latod rajtuk rozsdasodas nyomat;
ami azt illeti, szinte nem is porosak. Kozvetlenal
clotted, a megpakolt sorok kozétt harom kolapot latsz,
rajtuk cgv-cgy fegvverrel. Nem tudod kibogaraszni a
koveken lévo jeleket, de az cgvértelmii, hogy mind-
cevik fegvver egvediilallé a maga nemében.

Ha meg vagy elégedve jelenlegi fegvvereddel. semmi
¢rdekeset nem talalsz a szobaban, ugvhogy tavozol -
lapozz a 359-rc. Ha le akarod cserélm azt valamelvik
ittenire, melviket valasztod?

A diszes handzsart? Lapozz a 247-re.
Az eziist hegvi szoges buzoganyt? Lapozz a 120-ra.
A vékony bronzesdvet? Lapozz a 13-ra.




191-192

191.
Az oreg pap téged bamul: hitetlenség, szomorusag
¢s dith il ki arcara. — Ez esetben. baratom — csattan fel.
— javaslom, hogy haladéktalanul hagvd el ezt a varost.
Nem tartogat mast szamodra. mint veszelvt ¢s halalt.
Azonnal tavozz e szent helvrol!

Kibotladozol a napfényre. Nem lenne bolcs dolog ha
magadra haragitanad Oiden fopapjat. A férfi megatko-
zott téged. Csokkentsd Kezdeti UGYESSEG ¢s ELETERO
pontjaidat 1-el. Visszatérsz a varoskdzpontba. Lapozz a
108-ra.

192,

Osszeszoritott fogakkal fordulsz ¢l a lany mosolygo
arcatol. Visszafordulsz és felé csapsz. Lapozz a 328-ra.




193-194

193.
Ahogy belépsz a két bastva kozt elterilé homalvos
jaratba, mozgast veszel észre. Megpordiilsz és épphogy
sikeriil elkeriilngd eev kardszurast. Egy kopenyes har-
cos all veled szemben — ¢s egvértelmi, hogv elobb
harcolni akar, ¢és csak késobb kérdezoskodni, mar ha
fog cgvaltalan,
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Két harct kor utan labak dobogasat hallod, melyek a
toronvban kolépcsokon ereszkednek lefelé, Hogvha
elmenekiilnél, lapozz a 347-rc. Ha 1tt maradnal ¢s meg-
kiizdenél az jonnan érkezokkel, lapozz a 99-re.

194.

Egvszerli dontést kell meghoznod: hogvha itt maradsz
¢s szembeszallsz ezzel a harom jokora, oszlofélben 1evo
Chrabattal. lapozz a 367-re. Ha hatra hagyod a kiilonos.
kek fémbaol készilt nvelet, amit valosziniileg oriznek. ¢s
inkabb visszahatralsz a lepesosorhoz. lapozz a 240-re.







195-196

195.

A romos templom egy sziklas kiszogelleésen all, féluton
a Kastély-hegy alja és csucsa kézt. Az oda vezetd ut
meredek és keskeny, és szinte magadon érzed a baljos,
ablaktalan cpiilet tckintetét. mikozben felé kozeledsz.
A templom soétét kobol készilt burkolata lvukacsos
¢s morzsolodo, am egv hosszu, mogorva tckintetii.
fegyvveres kiralvokat €s kiralynoket abrazolo. hatalmas
szobrokbol allo sor még mindig all. Egvetlen bejaratot
latsz. egv kis. sotét Iyvukat. ami az Orok sorfalanak
kozepen tatong. A bejarat mellett pedig egy rancos oreg-
embert pillantasz meg, aki a jelek szerint éppen szun-
dikal. Ha az oreghez akarsz lepni. lapozz a 47-re. Ha
inkabb elrejtdéznél a kovek kozt és a templom bejaratat
kezdenéd figyelni, lapozz a 144-re.

196.

Neuburgba érkezésed ota egvre inkabb elveszted ép-
elme¢juscgedet. Most pedig szinte felszabadulsz, ahogy
clengeded. Mar nem érdekel, hogy a lény, amivel az
iment  talalkoztal egy magiaval terjesztett fertozo
betegségben szenved, ¢s hogy talan te 1s megfertdzod-
t¢l. Eleted tovabbi részét a kastélv alatt huzodo alagutak
rongyos, ¢hezo, rohano lakojakent ¢led, aki minden mas
Iénnyel valo kapcsolatot elkeril.




197

197.

Kivalasztod az egyik allo hordot. Ezen 1s van csap, de
poharat nem latsz, ezért a tenyeredbe toltesz egy
keveset a hordo tartalmabol, és felhorpinted a barna
szinii folvadékot. Keserli ize van, ¢s kiszaritja a szaj-
padlasodat. Kezded magad rosszul érezni. A folvadck
mérgezo, de mivel csak keveset ittal beldle, csupan 2
ELETERS pontot vesztesz. Ha most szeretnél belenézni
abba a hordoba, amibol ittal, lapozz a 366-ra. Ha cgy
masik hordo tartalmat szeretnéd megkostolni. doby egy
kockaval. Ha az eredmény 1 és 3 kozeé esik, lapozz a
166-ra. Ha 4 és 6 koze, lapozz a 84-re.




198-199

198.

Valami nincs rendben. Nem lehet, hogy harom fiatal no
ennyire hasonlitson egymasra; ez csak illuzido lehet.
Probalnak elbiivolni, és nchezedre esik eclforditanod
roluk a tekinteted. Rajuk kell tamadnod, ez az egyetlen
maodja, hogy megtord a varazslatot. Elfullado kialtassal
emeled fel fegyvered. Melvik mosolygo. fegvvertelen.
vedtelen lanyra akarsz lesujtam?

A bal oldalira? Lapozz a 328-ra.

A kozépsore”? Lapozz a 121-ra.

A jobb oldalira? Lapozz a 283-ra.
199.

A doboz vastag. ellenallo fabol késziilt, a tetdt pedig
ujnyi vastag szogek tartjak a helyén. Mire sikerill azt
lefeszitened a ladarol, kardod i1s €s 1degeid 1s pattanasig
fesziilnek. A bentrol kiszirodd kaparaszo hangok fel-
crosadnek, mikor 1zmaidat megfeszitve oldalra dobod a
tetdt — és ahogv a ladaba pillantasz, valami undorito,
felfoghatatlan szdrnyaséget pillantasz meg benne.

A lada tele van embern végtagokkal. Kezek, karok és
labak mindenfele; egy részik elég jo allapotban van,
masik felitk mar rothadni és buzlem kezdett. A szag el-
viselhetetlenné valik. Es mindegyik mozog — probalnak
feléd csuszni-maszni.

Tedd probdara mRKARATEROD (€s von) le egy pontot
AKARATERODBOL)! Ha a proba sikeres, lapozz a 135-re.
Ha nem, lapozz a 314-re.



200-202

200.

Az ajto kozepére egy vasgyiru van rogzitve, de bar-
hogyw 1s tekergeted, huzod vagy tolod, az ajté nem nyilik
ki. Egvértelmii, hogy zarva van, és nincs nalad semmu,
amivel meg tudnad piszkalni a zarat. Talan a szigonvfe)
segithet? Ha probaképp betennéd a feg) egvik agat a
kulcslyvukba, lapozz a 147-re. Ha nem, akkor a masik
két ajto egvikével kell probalkoznod. Ha a kisebb fa-
ajtohoz lépnél oda. lapozz a 373-ra. Ha a hatalmas fém-
ajtoval probalkoznal. lapozz a 243-ra.

201.

Asztalokba iitk6zol ¢€s felismerhetetlen testrészekbe
botlasz — ezek cgyv része beléd kapaszkodik, mikor el-
haladsz mellette —, de még igv 1s gvorsabb vagy. mint
Xakhaz tekergd végtagokbol allo, hegy méreth teste.
Végil meg kell mayd kiizdened vele — hacsak nincs
nalad Loth Talizmanja és egy zold tveggdmb 1s. Ha
ezek nalad vannak ¢s hasznalni 1s akarod oket, lapozz
a 18-ra. Ha nem, ugy meg kell kitzdened Xakhazzal,
ahogy tudsz — lapozz a 167-re.

202.

Az agvagedények ¢s szaritott fuszerkotegek nagy részét
nem ismered fel, am talalsz egy uvegtarolot, melyre
a kovetkezo feliratot irtak: . Orolt Orkoélofu-gyoker.
Vigvazat: ennck a fiuszemek nincs ize, nagy meny-
nyiségben fogvasztva azonban haldlos méreg.” Az
ivegese elég kicsit, ezért ugv dontesz, hogy hati-
zsakodba mélyeszted. Nem talalsz mas figvelemre
melto dolgot a szobaban, igy nincs mas valasztasod.
minthogy tavozz a bejarattal szemkozti ajton at, Lapozz
a 282-re.



203

203.

Griltig szobdjanak atkutatasa nem hoz sok eredmeényt:
csupan egv 3 Aranvtallért tartalmazo dobozt talalsz.
Ezeket elteheted. Egy tiiz folé allitott kondérban ragut
latsz rotyogni. Oriilsz, hogyv nem tudod, mibol késziil-
hetett, de remek illata van, és ha ugv dontesz, hogy
eszel beldle, 4 elvesztett ELETERS pontodat allithatod
vissza. Az ajto belso részére szbgezve egy pergamen-
lapot talalsz, melvet kecses betikkel irtak, ¢s amit
Tholdur baro remegd alairdsa zar. Griltiget utasitottak,
hogy minden fogoly feletti feligyeletet adjon at a
délvidéki katonaknak. Az egvetlen kivétel a noi fogoly,
akit kénvelmesen kell clszallasolni. és akit nem szabad
fuldugo nélkill megkozeliteni! Két viaszfiildugod — valo-
szintileg Griltig nagy filel szamara — log cgv madzagon
a szog felett.

Ha még nem tetted. most atmechetsz a folvoson és
kinvithatod a csukott ajtot. Ha akarod. ekdzben bete-
heted a fuldugot 1s. Ha igy tennel, lapozz a 165-re. Ha
inkabb elhagvnad a fogda teriiletét €s tavoznal a nvitott
ajton at, lapozz a 376-ra.




204-206

204.

Elhajitod hatizsakod és a zdld gémbét, majd a foldre
veted magad, a tested csapkodod. ¢s a talajon hem-
peregsz, Osszenvomott pokok esnek le ruhadrol, amik
utan csak ragacsos maszatok maradnak. masok azonban
1igvekeznek fedetlen bort talalni rajtad. ahova bele-
vajhatjak allkapcsaikat. Egv ecllenfélként kiizd) meg
velik.
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Ha mindegvikkel végeztél, lapozz a 153-ra.

205.

— Erre. Jojpén! — mondja ngerillten az 1dos Torpe.
Belok egyv ajtot €s int, hogv Iép) be rajta. Habozol. Azt
remélted. hogy le tudsz majd lépnmi ¢s nvugodtan
bebarangolhatod a kastélvt. Az Orszem megfordul,
gvanakodva rad tekint, ¢s feléd indul. — J6)6n mar,
10))6n! — szid a Torpe. — A vardterembe. ha nem banja.
— Hogvha gy dontesz. belépsz a varoterembe, lapozz
a 249-re. Ha inkabb ratamadsz az orszemre, lapozz a
143-ra.

206.

Ugyv érzed, eltelik néhany orokkévalosag, mikozben te
cellad nyirkos sotétségében vacogsz. Nehezen alszol a
rothadt szalman ¢s labujjadat kostolgaté ragesalokra
riadsz fel. Ehes vagy: ha van nalad élelem, elég 1dod
van ra, hogv még egy adagot elfogyassz. Kezdesz
lemondani rola, hogv barmi 1s térténjck. Végiil tétova
Iépteket hallasz az ajto felé kozelednm. Kulcs fordul a
zarban. Aztan vegtelen lassusaggal kinvilik az ajto.



207-208

A nvilasban a bérténblokk folvosojanak egyetlen mé-
csesenek halovany fényeében egy emberszeri alakot
pillantasz meg. Az alak felemeh rowid kardjat. — Ki
vagy te? — kérdezi. Ha ratamadsz, lapozz a 226-ra.
Ha azt valaszolod, hogy Tholdur egvik embere vagy,
akit tévedésbol bebortondztek, lapozz a 340-re. Hogvha
azt mondod. hogv az a kiildetésed. hogy megtisztitsd
Neuburgot ¢s a kastélyt a gonosz fertotol, lapozz a
85-re.

207.

A szigony feje immar eroteljesen vilagit. €s a remegd
kék fény még inkabb felragyog, amikor a jobb olda-
ladnal 1évo, nagy faayto felé iranyitod. Ha meg akarod
probalni ezt kinyitni, lapozz a 200-ra. Ha inkabb a fém
ajtot probalod meg kinyitni, lapozz a 243-ra. Ha a kis
faajtoval probalkoznal, lapozz a 373-ra.

208.

A tancolo lany meghal. Mocskosul ¢rzed magad. siras
¢s hanvinger keriilget. A tulelo tancos karodra teszi ke-
zét, egviitt érzoen rad mosolvog, és kellemes szavakat
suttog a filedbe. Halas vagy baratsagaért ¢s megertese-
ért. Tedd probara pxkarnTEROD! Ha a proba sikeres,
lapozz a 192-re. Ha nem, képtelen vagy ravenni magad.
hogy folvtasd az éldoklést. A fiatal lany elmondja, hogy
a neve Senva, és noszogat. hogy iiljetek le és pihenjetck
egy kicsit. Beleegvezel. Lapozz a 174-re.



209-210

209.

A kilonos fejfedd lazan kotott, fehér vaszonesikokbol
késziilt. Meglepoen nehéz, ¢s ahogy megforditod, csil-
logd, nvalkas, remegd tomeget pillantasz meg benne.
Két sotét rog agvazodott be az atlatszo zsclébe, amik
mintha szemekként figvelnének téged. Osztoneid arra
utasitanak. hogv undorodva hajitsd a foldre. am mielott
igyv tehetnél, agvadba fészkeli magat a gondolat. hogy
fel kellene probalnod. Nem tudod biztosan, honnan j6tt
az otlet. de egvre inkabb ez tiinik az idealis valasztas-
nak.

Tedd probara rkarATERSD! Ha sikeres vagy, a vagy,
hogv megszabadul) a dologtol, legvdzi a gondolatot,
hogv felprobald, igy hat a féldre hajitod, elhatralsz a
sapkatol ¢s felmaszol a lépesokon — lapozz az 51-re. Ha
a proba sikertelen. tigy nem birsz ellenallm a gondolat-
nak, hogy felprobald a fejfedot — lapozz a 133-ra.

210.

Képtelen vagy ravenmi magad. hogy megénntsd ezt az
undorito targyat, ami a hajadba kapaszkodott. Tebolyult
félelmedben fel-le ugralsz, és a fejedet razod, a duzzadt
alak azonban erdsen kapaszkodik beléd, és lagy puf-
fanassal atodik neki vallaidnak. Szivokai oszténdsen
varjak, hogy ratapadhassanak csupasz bordédre ¢s meg-
adhassak szamodra a halal csokjat. Véeiil, ahogv esze-
veszett rangatozasod egyvre vadabba wvalik, az egyik
szivoka a borodhoz tapad és ottmarad. A Iény testénck
arcodhoz simulo zacskor fako bibor szint dltenck,
mikézben a veéredet kezdi szivni. Ha ax2rATERG pont-
jaid szama legalabb 6. lapozz a 73-ra. Ha kevesebb,
lapozz a 348-ra.



211-212

211.

A gomb a padlora zuhan ¢és artalmatlanul széttorik.
Immar mas valasztasod nem lévén, meg kell kiizdened
Xakhazzal. Lapozz a 167-re.

212.

A var belsod udvaran allsz. Mégétted emelkedik a maso-
dik veédfal, elotted pedig, a keskenv park tuloldalan,
durvan faragott kévekbol a hatalmas kastély ¢és szedito-
en magas tomyai, Jol haladsz kiildetéseddel: valahol,
cbben a baljos, fekete sziklabol épiilt épiiletben var az
orgrof. ¢s a Neuburgot atjaro gonoszsag forrasa.

A kastély ezen oldalan nem latsz bejaratot. A tabla-
szerii falak teljesen jellegtelenck. Mély kercknyvomok
vezetnek toled bal felé, a kastely €s az azt korilvevd
fal kozott. Ez biztosan a fobejarathoz vezet. gondolod.
¢s mas valasztasod nem lévén., kovetned kell. Elobb
azonban. mivel sehol nem latsz 6roket, ugy dontesz,
kihasznalod a kinalkozo lehetoseget arra, hogy pihen).
Egy tampillér moge bujva leiilsz, ¢s térdedre veszed
a hatizsakod, hogy atnézd a tartalmat. Van benne egy
Vérszopo Csap? Ha igen, lapozz a 355-re. Ha nincs,
lapozz a 132-re.




213-215

213.
Kénnyedén belokod az egyik ajtoszamyat. Ovatosan
Iépsz be egy gvéren butorozott kis eloszobaba. Két ajtot
latsz, egviket a jobb, masikat a bal oldaladon. Az clobbi
mdgil hangokat hallasz kisziirddni. Melyik ajton Iépnel
be’” Ha a bal oldalin, lapozz a 387-re. ha a jobb oldalin,
lapozz a 6-ra.

214.

A sokktol bénultan, levegoért zihalva és a fajdalomtol
elborult agegval képtelen vagy folvtatni a harcot. Ha
nKARATERS pontjaid szama legalabb 6. tedd probara
szERENCSED! Ha szerencsés vagy. lapozz a 320-ra. Ha
nincs szerencséd, lapozz a 26-ra. Ha 2xarATERO pont-
jaid szama kevesebb, mint 6. lapozz a 154-re,

215,

Egv kor alaku koszobaba jutsz. Schol nem latsz oroket,
kardod ¢és hatizsakod a padlon hever. Felkapod oket,
majd atn¢zel a vastag falon futo nvilasok egvikén. Ra-
j0ssz, hogy Neuburg keleti kapujanak egyik tormvaban,
a foldszinten vagy. Az egyik résen keresztial tokéletes
ralatasod nvilik nvugatra, a varos kdzpontjaba vezetd
foutra: a nap mar lenvugodott az épiiletek moégott, am a
tayjat bevilagitja a gyénvora, vords ¢g. Minden igen
bekés — talan talsagosan i1s! Az utcak szinte teljesen
kihaltak. Nem hangzanak kialtasok a folvo menti ra-
kodopart felol, nem kantalnak papok a templomokban,
nem turkalnak kutvak a hullade¢kok kozt ¢s tivornyazo
emberek sem botladoznak ki a kocsmakbol. Baljos
csend iil a varoson.



216-217

Feltett szandékod, hogy kiderited, mi folvik itt: eloszor
azonban ki kell jutnod az 6rhazbol. Az egvetlen kifelé
vezetd ajto tolgvbol készilt, vaspantokkal megerdsitve,
¢s kivillrol bezarva. Meg kell probalnod felfesziteni.
Dobj nvolcszor és add Ossze az credményveket. Majd
add Ossze ELETERG és UGYESSEG pontjaid szamat. Ha
¢z az Gsszeg nagvobb, vagy egvenld, mint a dobott
szamok oOsszege, lapozz a 399-re, cllenkezd esctben
pedig lapozz a 41-re.

216.

Ha tettél a raguba Orkélofuvet, lapozz a 35-re. Ha nem,
lapozz a 304-re.

217.

Az alacsony. vords kipenves alak az 6rgrof oldalahoz
lép ¢s tarsalgasotokat félbeszakitva cgyv nagy serleg
borral kinalja meg. majd visszahajtja csuklvajat. Meg-
lep. mikor észreveszed, hogy Tholdur titokzatos tanacs-
adoja egv lelegzetelallitoan gyényori nd. Csokot nyom
az orgrof arcara, majd blibajos mosollval az arcan feléd
fordul. Joindulatian iidvézél, 1vasra batorija Tholdurt
¢s javasolja, hogy mindezen megprobaltatasok utan tér
nyugovora az egyik vendégszobaban. Aggodni kezdesz.
ahogy az orgrof beszéde egyre Osszefolyvobba valik,
mikoézben az otletet helveshi. Aggodalmad csak még
tovabb fokozodik, mikor a né felajanlja, hogy 6 maga
kisér el téged a szobadba. ¢s végil rémiiletbe csap at,
mikor a nagvterembdl kilépve tucatnvi ort szolit ma-
gahoz _kiséretként.” Sajnalatos modon semmit sem
tchetsz. A no6 Senvakhaz, egy varazslo, aki kardforea-
toival egvetemben gondoskodni fog rola. hogv ne érd ¢l
¢lve a szobad.



218

218.

A textilpavilon kozepéhez lépsz ¢€s az asztal mellett
megallva bamulod a csabito finomsagokat. Az egyik
kotél sovarogva a derekad koré tekeredik — és egy
é¢melvitd pillanat alatt a jelenct megvaltozik, orilet ¢s
borzalom jelenik meg a szemed elott. A bordazott
fekete kabel Gsszeszorul, szétton bordaidat és az asztal
fol¢ emel, melven a fajdalomtol elhomalyosult szemed-
del még latod a nagy halom csontot ¢s rothado hust.
A lengedezd satoroldalak valojaban remegd. borszeri
hartvak, amit korabban lattal, egy liiktetd, voros szay.
Az illuzid megtdrt, mint ahogy életed 1s.




219-220

219.

A kopadlon heverve térsz magadhoz, a fa torzset
koriilolelve. Minden i1zmod sajog, raadasul szémyen
szedillsz 1s. Az Istenitélet 1 ELETERS és | AKARATERG
pontodba keriilt: vond le ezeket a Kalandlapodrol.

— Csak a legerosebb ¢és legeltokeltebb allhat meg
Oiden szine elott — dudolja Huw. — Ismét felmaszhatsz
a fara, vagy tavozhatsz 1s. — Ha 1smét megprobalkoznal
az Istenitélettel, lapozz az 54-re. Ha ugyv érzed. ideje
tavozni, lapozz a 368-ra.

220).

Ahogy kilépsz a napsiitétte utcara, tobb szaz bama arc
fordul egvszerre feléd. A zajos forgatagban mindenki
mas lenge ruhat ¢s szandalt visel. Megjelenésed minden
részletérdl ordit, hogy nem vagy idevalosi. A bamész-
kodok kozt ecgyv csoport katona is van, akik letartoz-
tatnak, csak mert olvan furan 6ltézkédsz. Hamarosan
kideriil, hogy Zagoulaban vagy, a sivatag szélén lévo
os1 varosban. A Gepard Toronvba borténéznek. ¢s bar
semmi ketseég nem fér hozza, hogy egyv nap mayd ki-
szabadulsz. vagv eleresztenek, am kalandod itt véget er.




221-222

221.

Az 1zz0 gombdot a nagy faa)to elé helvezed és elhatralsz.
Néhany masodperc elteltével mar annyvira 1zzik, hogy
képtelen vagy ranézni, és még a jarat talsd végébdl is
¢rzed a belole arado hoséect. Mayd felrobban. A dérre-
nes elviselhetetleniil hangos, a lokéshullam pedig neki-
vag a sziklafalnak. Mikor a fejed kitisztul és a por i1s
letilepszik, megallapitod. hogy a faajtobol nchanv, a
meggdrbiilt zsanéron logo, fiistélgd forgacson kiviil
semmi nem maradt. Megragadod fegvvered és atha-
ladsz a nyitott ajton. Lapozz a 7-re.

222.

Egv padra helvezed hatizsakodat és clkezded kicsatolni.
A Torpe csatabardja centikkel az orrod elott hasitja
kett¢ a levegdt és a zsakodat 1s! Diithédten eldhuzod a
kardod: a Térpe azonban, aki még mindig szorosan
fogja a runakkal ckesitett fegyvert, pont olvan meg-
lepettnek tinik, mint te. Ovatosan szétnyitod taskad két
felét — ¢s felfedezed a szomyeteg még mindig remegd
maradvanyat, ami a taskadban névekedett. A Vérszopo
Csap valahogvan elfogvasztotta két adag élelmedet
(ezeket huzd le a Kalandlapodrol), és egy duzzadt,
verszivo tomegge alakult, amibdl tucatnyi ujj-méreti
tapogato nott. Hala a Torpe clorelaté fejszéjénck, a
dolog haldoklik.

Ha volt a zsakodban egv zéld iiveggdmb, uey felfe-
dezed, hogv apro szilankokra tort; am a darabkak kozt
felfedezel egy nagyv smaragdot. Semmi mas nem seriilt
meg. a Torpetdl pedig kapsz egy 1) hatizsakot. Hogvha
maradt még ¢lelmed, lapozz a 3-ra. Ha nem, ugy lapozz
a 396-ra.



223

223.

Soha nem lattal még semmi ilyen idegborzolot, mint ez
a fiatal n6: egészen a nvakaig teljesen atlagos, am a feje
lehetetlen szégben hajlik hatra és vonaglo nvelvek
cgesz erdeje szokken ki a torkabol. egvenesen feléd.
A szobaban probalsz korbefutni, am konvorteleniil
ildoz teeed. ¢s vegiil szipogva Osszerogvsz, ¢s varod a
véget. A nd nem probal artami neked: sokkal inkabb
¢érdekli a zsakmanv. Upar egész testedet és a hat-
zsakodat 1s atkutatjak. A kovetkezo targvak mindegyi-
két elveszi toled: elelem, Aranvtallérok, egy z6ld szinii
gomb. Loth Talizmanja ¢és egy smaragd. Szajanak asitd
oble elkezd bezarodni, mikézben kinvitja az ajtot es
labaval kigurit téged a terembdl. Hogvha AKARATERG
pontjaid szama 6. vagv tobb. lapozz a 79-rc. Ha cnn¢l
kevesebb. lapozz a 196-ra.




224

224,

Hatadat az egyenetlen falnak tamasztva oldalazol végig
a keskeny peremen amilyen gyorsan csak mersz. Mikor
cléred a barlang hatso falat, el kell toltened némi 1dot
azzal. hogyv valahogy clérd a kulcsokat. Faradozasaid
vegill siker koronazza, am ahogy a medence harmadik
oldala mentén éppen visszatémgél, a Savelemental fel-
bukkan belble és karmaival rad veti magat. Vissza-
nverte ergje egv részét, am mar nem olvan erds, mint
elso talalkozasotokkor. Valahanvyszor eltalal téged. sav-
tol csopogod karmai most csak a szokasos 2 ELETERS
pontos sebet ¢jtik rajtad.

Scrvelemental UIGYESSEG B ELETERS 4

Ha végzel ellenfeleddel. elhagvod a barlangot. Lapozz a
273-ra.




225

225,

Az 1dos Torpe elgondolkodik. — Nem sok olyan jut
eszembe, aki cbben segithetne rajtad — motvogja végil
—, kivéve a kastély konvhai szolgait — legalabbis azokat.
akiket a déhi csocselék nem rugott ki, Azt beszéhik,
valaki rejtozkodik a katonak ¢lol a kazamatakban. Azért
ott. mert az az utolso hely. ahol barkinek 1s eszeébe
jutna, hogv keresse! A neve Cerwic vagy Cemic, vagy
valami ehhez hasonlo. Az biztos. hogy egv pap. szoval
meg segitségedre 1s valhat. — Megkészonod a Torpe segit-
séget, 0 azonban kozh, hogy van még mondanmivaloja.
Lapozz a 396-ra.







226-228

226.

Tamadasod ereje felloki ellenfeledet, ¢s mindketten ki-
bukdacsoltok a cellabol. végig a bortén padlozatan.
A faklvafényben egy fiatal, katonan felszerelést viselo
ferfit pillantasz meg. aki jol lathatoan tapasztalatlan a
fegyveres harcban. Ez kénnvii kiizdelemnek igérkezik,

Fiatal Férfi UGYESSEG 4 ELETERO &

Az elsd Harci Kor utan azonban a fiatalnak sikeriil félre
rantania zubbonvat, ¢s vakitoan feher fény wvillan az
arcodba. Még miutan felocsudtal a kezdeti 1jedtsegbol
sem tudsz egvenesen ellenfeledre tekinteni. Emiatt az
dsszecsapas soran csokkentened kell UcyEssEc pont-
jaidat 2-vel. Ha kezded ugv €rezni, hogy hiba volt a
finra tamadm, egy wabb kor utan 2 ELETERG pont
veszteség fejében elmenekiilhetsz, fegyverszimetet kér-
hetsz ¢s elmagvarazhatod neki, pontosan ki 1s vagy —
lapozz a 29-re. Ha halalig akarsz harcolni, vagy ha a
Runafejszét hasznalod, lapozz a 281-re. miutan végeztcl
cllenfeleddel.

227.

Az oroknek nincs oka azt gvanitani, hogy egy kiilo-
nosebben bator vagy agvafurt betolakodo lennél. igy.
mivel latszolag egviittmukddsz velik, nvugodtabba
valnak. Elamulsz azon, hogy mennyire nem probalnak
megszabaditani fegyveredtol és hatizsakodtol. Nyersz 1
SZERENCSE pontot. Lapozz a 64-re.

228.
Egy 1deig még koveted a folyosot, ami végil egy lefele,
a sotétségbe induld, spirallépesésorban ér véget. Ugy
dontesz. lejjebb ereszkedsz. Lapozz a 300-ra.



229-231

229,

Tedd probara szerencsiEp! Hogvha nincs szerencséd.
lapozz a 75-re. Ha szerencsed van, sikeriil elemelned
egv husos pitét €s egv kis vekm kenyeret. Titokban
hatizsakodba csusztatod ebiil szerzett javaidat.irj fel egy
adag ¢lelmet a Kalandlapodra, majd lapozz a 280-ra.

230,

A Savelemental karmai végigszantjak testedet, husodba
vagnak ¢s savat hagynak maguk utan. Vesztesz 4 ELET-
ErC pontot. Egy ilven seb nem csupan mély, de igen
komoly 1s; tovabba bénitoan fajdalmas. Kibirod a gyot-
relmet? Tedd probdra axkaraTErRGD! Ha nem sikeriil a
proba, lapozz a 19-re. Ha sikeriill. ugy clég lelkierdt
gviljtesz magadban ahhoz, hogy folvtasd a harcot. Ha
ezt szeretnéd tenni, lapozz vissza a 287-re. Ha inkabb
elmenekiilngl az tregbol ¢s visszamasznal a bortén-
celladba, lapozz a 206-ra.

231.
Egvetlen ¢gésnvom nélkil sikerill atjutnod a thzosz-
lopon. Még csak a melegét sem érzed. A tizfal esupan
illuzid volt. A mogdtte levo verem azonban, ami a tul-
oldalan nyilt ki, sajnos teljesen valodi. Tedd probara
szereNCsSED! Hogvha szerencséd van. lapozz a 48-ra.
Ha nincs szerencséd, lapozz a 105-re.




232-233

232,

Megkerulod a szobrot €s tovabb vagdosod az utat be-
novo alindveényzetet. Elotted, az ut kellos kdzepen egy
nyugtalanitoan idomtalan fa all. Minél kozelebb érsz
hozza, annal inkabb emlékeztet a kicsavart torzs ¢s a
sok kis hullamzd levél valami egészen mas dolog ter-
mészetellenes kifigurazasara. A gallvakon 10go szakadt
ruhadarabok kiilondsen rémisztoek; hogvan nohettek
ennyire az agak koré? Es fenn, azon a biitvkés farészen
- az a rész tilsagosan is emlékeztet a szemekre. Es
mozognak. ..

Ez a fa régen egy ember volt. Tedd probara nxarnT-
EROD! Ha a proba sikeres, lapozz a 82-re. Hogvha nem.
lapozz a 125-re.

233.

Senvakhaz idegesen babralja a nvakaban logd rubint
fiige6t, mikozben kikérdezed. Ugy tinik, fogalma sincs
a Neuburg Kastélvban folvo eseményekrdl. Valgjaban
egyértelmii, hogy O csupan egy nagyon rémilt, fiatal
lany. Félelmén keresztil mégis sikeriil felfedezned
az egyittérzés és elozékenység szikrajat. Igazabol egy
igen kedves teremtés. Olyan félénk, am baratsagos meg-
jegvzeseket 1s tesz, mint — Az a fegyver biztos nagvon
nehéz! — és — Annyira megviseltnek tinsz: nagyon fa-
radt Ichetsz.

Teljesen varatlanul ér, mikor egy kést allit a valladba.
Vesztesz 2 ELETERS pontot. Raadasul finom utalasai is
megtettek hatasukat: kimeriiltnek ¢rzed magad, ¢s alig
tudsz a harcra figvelni. A Senvakhaz elleni harc 1dejére
csOkkentsd UcvessEc pontjaidat 4-¢l. Lapozz a 160-ra.
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234-235

234,

Erbsen megragadod a csovet €s megprobalod elkep-
zelni, hogyvan miikédhetne fegyverként. Talan valami
kibukkan beléle? Amint erre gondolsz, egy vékony,
atlatszo knistalvbol készilt vesszo ugrik clo beldle -
sajnalatos modon pont annal a végeénél, amelviknél épp
fogod. ¢s a cso egv pillanat alatt annvira Ichiil, hogy
megeégeti a kezedet. Vesztesz 2 ELETERS pontot ¢s el-
hajitod a csévet. A knstalyvesszo eltinik. Ismét meg-
probalkozol a dologgal, ez alkalommal a szimbolumtol
tavolabbi végén megfogva a csévet. Lapozz a 176-ra.

235,

Az ajto tuloldalarol hallod, amint egy sulvos targyat
tolnak odébb, majd egy nvers hang kialt fel. — Gvere be.
lassan, cltett fegvverrel.

Benvitsz az ajton. A tuloldalon cgv tagas szobat latsz,
a tiszta polcokon cserepes novenvek sorakoznak, kerti
szerszamokkal teli ladakat latsz, ¢s a szarufan zsakok-
ban 16g0. szarado névényeket. Jobb ¢s bal oldaladon,
a falakon ablakok vannak. a veled szemben lévo falon
pedig egyv ujabb ajtdé. A szoba kdzepén ecgyv gvenge.
dreg Torpe all, akinek mindkét keze vilagoszold szini:
egy runakkal diszitett csatafejsze log az 6vebol, és
gyanitod. hogy meglett kora ellenére 1s 1gen tgyvesen
tudna azt forgatni. Ismet hozzad szol. — Ha valdban
legyozted az Ogrét, ami miatt az elmult tiz hét soran
nem tudtam apolmi a kertem, katona, gy elnverted
halamat. Engedem, hogy atkel) raktaramon, légy bar
baratja Tholdur baronak, vagy ellensége,

A Torpe félre all utadbol. Hogvha megkdszonad neki.
¢s tavozol a tuloldalon allo ajton at. lapozz a 282-re. Ha
mesclsz neki kiilldetésedrol, lapozz a 312-re.



236-237

236.

Elkapod a kételet, és megragadod. Erzed. ahogy probal
felemelm téged, és biztos vagy benne, hogyha elen-
seded, akkor valami nagvon kellemetlen fog torténmi.
Labad scgits¢gével magadhoz huzod az Ork testét.
majd lenyvujtozol, hogy atkutasd. Talalsz egy kulcsot,
¢s még cev kevés nvutozkodas eredménveképp ra-
j0ssz, hogy 1llik az ajto zarjaba. Elforditod a kulcsot,
belokéd az ajtot. clereszted a kotelet és atugrasz a
nvilason. Mogoétted. a folvoson rostélvok zuhannak le
a plafonrol. Az ajté mogott szétncézel, merre mehetsz
tovabb. Lapozz a 374-re.

237.

Mire a nedves. szeles piactérre €rsz, sikeril leraznod
iildozoidet. A Kereskedok negyedében tett kis kitérod
nem sok valasszal szolgalt a neuburgi titkokrol - hol
probalkozol most? A wvaros barmely olyan részében
folytathatod a keresgelest, ahol még nem jartal.

Ha a folvo menti kikétokhéz mennél, lapozz a 90-re.
Ha ugy dontesz, felmennel a Kastély-hegvre ¢s meg-
latogatnad a Neuburg varat, lapozz a 289-re. Hogvha a
Templom negyvedben tennél egv sétat, lapozz a 322-re.




238-239

238.

Probalsz ellazulni. Nyugalom és pihenés utan vagysz, a
Szigony rezgése ¢és zimmogeése azonban nagyon zavar.
Biztos vagy benne, hogy vetned kellene ra egy pillan-
tast. csak hogyv megbizonvosod) rola. minden rendben
van-¢ vele, de nagyvon nehéz elforditanod tekinteted a
Senva nvakanal 16g0, csillogo vords ¢kkotol. Még arra
sincs erod. hogy karodat az arcod elé emeld. Tedd
probara rxarATERSD! Ha a proba sikeres, elforditod
tekinteted ¢s lepillantasz a Szigonvra — lapozz a 265-re.
Ha a proba nem sikeriil, mar nem kell a Szigony miatt
agpodnod, kicsuszik az ujjaid kozil. Senva megismétli,
mennvire faradt lchetsz. Lapozz a 174-re.

239.

levekezeted bator, de botor és bukasra itéltetett. A kial-
tasok ¢s fegvvercsapasok zajara még tobb harcos todul a
pincebe. Végiil, elkeriilhetetleniil elkezdesz majd farad-
ni; lankadni fog a fievelmed és le fognak kaszabolni. Ha
most probalnad megadni magadat sem kegvelmeznének
neked. Kalandod itt veget er.




240-241

240.

A lépesosor tetejen 1smet a kialénds, rubintvords fény-
ben uszd fofolyosora érsz. Megallsz. hogy atgondold
lehetoséeeidet.,

A folyoso tal végén két masik ajto all. A massziv
fémajtot harom zar tartja csukva; ha még nem jartal
mogétte, van nalad egy harom kulcsbol allo kulcs-
csomo, €s ki szeretnéd veliik nyitm az ajtot, lapozz a
190-re. A kis faajto, ugy tiinik, nincs csukva. Ha még
nem jartal mogotte és most meg akarod nézni. mut rejt.
lapozz a 373-ra. Az egvetlen masik dolog, amit tehetsz,
hogy az oldalfolyoson at visszatérsz a borténcelladba.
Ha igy tennel. lapozz a 206-ra.

241.

— Tavozz, vagy pusztul)! — visszhangoznak panaszosan
a szavak a harcos vért)ébol, mikdzben rad tamad.

Fénvlo Harcos UGYESSEG 11 ELETERS 14

Ha elol van Loth Talizmanja, az semmuilyen hatassal
nincs a harcos UGYESSEG pontjaira; ELETEREJET azon-
ban minden Harci Koérben 1-el csékkenti. Ha Skarlos
Szigonyaval kiizdesz, minden sikeres talalat 4 tovabbi
ELETERO pont veszteséeet okoz neki, mintha nem lenne
ember. Ha végzel vele €s egvenesen az ajtohoz mennél,
hogv kinézz rajta, lapozz a 279-re. Ha megallsz. hogy
megvizsgald a testet, lapozz a 107-re.




242-244

242,

Atrohansz az udvaron és a nyitott kapu alatt. Meg-
fordulsz, becsukod a sulvos faajtot és egy vastag ge-
rendaval elreteszeled. Gvozedelmesen elmosolvodsz
magadban. amint hallod., hogy a kardforgatok a fa
akadalynak csapodnak. Egvelore biztonsagban vagy
uldozoidtol. Szemugyvre veszed komyezetedet. Lapozz
a62-re.

243.

Ahogy a sulyos fémajtéhoz kozeledsz. kezdesz le-
mondani arrol, hogy kinyitod. Szorosan il fémfog-
lalataban €s nincs rajta kilincs — anu azt illeti, a harom
nagy kuleslyukon kivil teljes mértékben jellegtelen.
Ha a kozelebbi, kisebbik ajtoval probalkozol inkabb,
lapozz a 373-ra. Ha a nagvobbik faajtoval, a folvoso tul
végen, lapozz az S5-re. Persze a keskeny alaguton at
vissza 18 térhetsz a celladba, hogyv megvard, mi fog tor-
ténni. Ha igy tenn¢l, lapozz a 206-ra.

244,

Keresel egv nagvobb méretii Ivukat és belepillantasz.
Kor alaku, aranvlag sima falakkal. Meredeken lejt le-
felé, és kellemetlen szag arad feléd. Miutan beleeresz-
kedsz. mar nem fogsz tudni megfordulni. Ha labbal
clore akarsz beleereszkedni, lapozz a 349-re. Ha fejjel,
lapozz a 184-re.
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245,

Koran megreggelizel a Déhi Csillag nagvtermében. Bo-
séges ¢s taplalo az étel, amit a fogados felesége talal fel
neked. 4 elvesztett ELETERS pontot kapsz vissza. Mi-
utan kifizeted a fogadost, 5 Aranytallér marad a peénzes
szityodben. Jegvezd ezt fel Kalandlapodra.

Visszatérsz a szobadba, hogy magadhoz vedd kardod
¢s hatizsakod, majd kilépsz a piactérre. Az ¢g sziurkes, a
D¢l Csillag cégére elore-hatra leng az eros széllokések
miatt. Ha egyenesen a Neuburg Kastély felé vennéd az
iranyt, lapozz a 289-re. Hogvha elobb még korbe akarsz
nézni a varosban, lapozz a 137-re.

246.

A tancolo lanyok elbuvéltek. Egvikiik a fuledbe suttog-
ja, hogv helvezd kénvelembe magad a hatad mogotti
szcken. Elméd cgv tavoli zugaban ott motoszkal valami
ok, hogy miért 1s nem kellene ezt tenned, de most
cgvaltalan nem timk fontosnak. — Senva vagyok -
mondja a lany. mikdzben leiltet. — Piheny itt le veliink
egv kicsit. Biztos nagvon faradt vagy. — A lany melleéd
térdel ¢s rad mosolvog. Lapozz a 174-re.

247.

A handzsar Vlax. a Vadasz szertartasi kardja volt. O egy
kegvetlen hadvezér volt, akit Skarlos, a legendas hos
avozott le veglil parbajban. Halalakor Xakhaz, a va-
razslo romlott lelkét handzsarjanak markolataba zarta.
Amint felemeled a fegyvert, Vlax megprobalja atvenm
elméd felett az iranvitast. Tedd probara axarATEROD!
Ha a proba nem sikeriil, lapozz a 386-ra. Ha a proba
sikeres, clhajitod a kardot €s egybol kitisztul a fejed.
Lapozz vissza a 190-re ¢s valassz valami mast.



248

248.

A folvoso egy ajtoban ér veget. Eloszor nem latod,
hogyan is tudnad kinvitni, de miutan n¢hanyszor
megtaszitod és meghuzod, rajossz. hogy a kblap egv
vizszintes, kozépsd ridon ¢l tud fordulmi. Az also
nyilason keresztiil egv hosszu, alacsony plafonu pince-
be maszol at. majd miutan megallapitod. hogy nincs
kozvetlen veszély, visszaforgatod a helvére az ajtot.
A pince falait 1s kolapok boritjak, ¢s most mar nem
tudnad megkiilonboztetni azt az ajtot. amin at bejottel, a
tobbitol. A négvszogletes helviség tuloldalan levd,
rovidebbik falanak kézepén. tovabba a jobb és bal olda-
ladon a hosszi falak kézepen egyv-egy kézonséges ajtot
veszel észre — bar a ket utobbit csak kis késessel, mert a
két oldalt egész hosszusagban sorakozo, kétsomyi ha-
talmas hordo eltakarta oket. Végigsetalsz ezek mentén.
Mindegyviken egy kis csapot ¢és egy spargan logo kis
poharat latsz. Ugy déntesz, belekostolsz Tholdur bard
cgvik boraba, de mind ugvanugy néz ki. Vaktaban kell
valasztanod. Dobj egy kockaval.

Ha I-et vagy 2-t dobtal Lapozz a 166-ra.
Ha 3-at vagv 4-¢t dobtal Lapozz a 84-re.
Ha 5-6t vagy 6-ot dobtal Lapozz a 197-rc.
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249,

A wvaroterem négvzet alaku ¢s teljesen tires. Az ajto,
melven at beléptél, az egvetlen tires fal kézepén all.,
A masik harmat falikarpit boritja. Egybol magaval
ragad a keépek miivésziessége. Szemmel szinte észre
sem venni az cgyves fonalszalakat, a szinck pedig oly
¢lénkek, a jelenetek annvira €letszeriiek, hogy mikor az
cgvik sulyos karpit megmozdul, szinte el is hiszed,
hogy egy ablakon at tekintesz ki. Ami azt illeti... az a
ferfi ott a tomegben csak nem feléd forditotta a tekin-
tetet? Egvenesen rad nez!

Katonak kézelednek. Meneteld léptek hangjat hallod
az ajto tiloldalardl. Minden szénveg felett a plafonra a

.LEPJ BE A FESTMENYBE" sziveget festették. Nem
_lut eszedbe jobb menekiilési utvonal ebbol a szobabol.
Melyvik képbe lépnel be? Ha egy legelészobe, melyen
Neuburg haztetejeit és a kornvezo vidcket latni, lapozz
a 152-re. Ha egv mélabus belsd képbe, mely talan a
kastély egvik iires pincéjét abrazolja, lapozz a 177-re.
Ha egyv embertomeget abrazoloba, akik egy hatalmas
korampan haladnak egv templom felé a tizo nap alatt,
lapozz a 393-ra.

250.

Képtelen vagy ravenni magad, hogy megénntsd ezt az
undorito targvat. ami a hajadba kapaszkodott. T¢bolvult
felelmedben fel-le ugralsz, €s a fejedet razod, a duzzadt
alak azonban erdsen kapaszkodik beled. és lagy puffa-
nassal utodik neki vallaidnak. Szivokar Gszténdsen
varjak. hogy ratapadhassanak csupasz borodre ¢s meg-
adhassak szamodra a halal csokjat. Végiil. ahogy esze-
veszett rangatozasod egyre vadabba valik, az egyik szi-
voka a borédhédz tapad. A lény testének arcodhoz simu-
16 zacskoi fako bibor szint kezdenek 6lteni. mikdzben
sziviak a véredet. Ha AxaRATERG pontjaid szama lega-
labb 6. lapozz a 93-ra. Ha kevescbb. lapozz a 348-ra.
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251.

A fem rmd tokéletesen illik a haromagu szigonyfe)
vegere. Mielott alaposabban 1s megvizsgalhatnad ezt a
killonos fegvvert, elborzadva veszed ¢szre, hogv a
Csontvaz megmozdul. Csikorogva. csattogva felegve-
nesedik a koporsoban, allkapcsat mintha szélasra
nvitna, ¢s rad veti magat. Felé csapsz 1) szerze-
ménveddel, €s kellemesen meglepve veszed ¢szre,
hogy ellenfeled, amint hozzaér fegvvercdhez, szétesik.
Masodpercekkel késdbb mar semmi nem marad beldle.
csak por. Semmi mas nem zavar meg figvelemre meélto
Szigonyod megvizsgalasaban. Lapozz a 182-re.

252,

Egvre kozelebb érsz a kétszamyu ajtohoz, mikor nesze-
zest hallasz a hatad mogil, és megperdiilsz. Mogotted.
a jarat teljes szélességeben egy tuzoszlop kapott langra.
Nem latsz at a dithéngd langnyvelveken, melyvek a fo-
Ivoso plafonjat nvaldossak. Féluton allsz az ajto ¢s a
tiizfal kozoétt. Ha ugy dontesz, hogy a nyitott ajtok fele
folvtatod utadat, lapozz a 81-rc. Hogvha inkabb meg-
fordulsz. ¢s megprobalsz visszajutni a langok kozott,
lapozz a 145-re.
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253.

Meg 10 1s, hogy nincs 1dod jobban szemiigyre venni
tamadoidat. Két borzalmasan termeszetellenes, eltorzult
Vérszopo tamad rad. kilon-kiilon,

UGYESSEG  ELETERO
FElsd Vérszopo 10 F
Masodik Veérszopo 8 9

A Vérszopok kopasz, vak Iénvek, mind a négy mancson
borotvaéles karmokkal. Nincsenek fogaik: tatongd vo-
ros szajukban vonaglé csapok sorakoznak. Ha meg-
6lnek. apro csikokra vagjak majd testedet. ¢s a csapok
végén 1évo szivokakkal szivjak majd ki a véredet. Ha
sikerill végezned velik. lapozz a 8-ra.

254.

A Talizmanbol kicsapo vakito fénvsugarmak nem sok
hatasa van a borzalmasan eltorzult fiatal nére. Am észre
veszl, €s miutan egy ideig matat a nvakan lévo szijon,
elohuz ez medalt - egv nagy, fekete dragakovet. A
Talizman fénve. ugy tinik. erre a kore fokuszalodik.
ami csak egyre nd és pulzal a fénysugarak hatasara.
Hamarosan te is ¢s a lany 1s raj6ttok, hogy valami nincs
rendben; a Talizmant és a kévet azonban egv meg-
szakithatatlan erd tartja egyben. Nem tudsz mozdulni,
Az ¢kszer fénve egyre tovabb aramlik az ¢kkobe, ami
lassan ©6kol nagvsagura nd, majd apro szilankokra
robban szét. A no sértetlen, a Talizman pedig mar nem
ragvog. Kimerilt az ergje. immaron hasznalhatatlan.
Elhajitod, ¢s ellenfeledre tamadsz. Lapozz a 128-ra.



255.

Rovid, sotet alagut vezet a sziklaba vajt terembe. Nincs
padlo, csak egy mély medence, tele nyugodt folyadék-
kal, melynek mélyén sapadt fényv wilagit, am ahogy
fieveled, lassan elkezd emelkedm felfelé. A medence
széle koril keskeny parkany hazodik végig, szemben
pedig, a falon logva két acélgviiris kulcscsomot veszel
¢szre. Mit teszel?

Maradsz, ahol vagv ¢s megvarod.

hogy mi1 tortenik? Lapozz a 287-re.
Végigoldalazol a medence szélén? Lapozz a 10-re.
Kezeddel megzavarod a vizet? Lapozz a 305-re.
256.

A pokok latvanvatdl érzett félelem ¢s undor teljesen
lebenit. Apro szurast ¢rzel a kézfejeden, €s rajossz.
hogy az egvikilk beléd vajta allkapcsat. Ezek a pokok
mérgezoek: vesztesz 2 ELETERO pontot. Az égetd érzés,
ahogy a mereg szetarad az ereidben. magadhoz térit, ¢s
vegre cselekvesre keésztet. Lapozz a 204-re.







257-258

257.

Ha axapaTERS pontjaid szama 6. vagy kevesebb. ép
elmed Osszeroppan a Neuburgban eddig latott borzal-
mak aradatatol. Mar nem érdekel. mi fog torténni veled.
Mcg ha meg 1s Orzdod epelmejiségedet, atmenetileg
lebénit a félelem és képtelen vagy védekezni az ellen a
csigaszeru leny ellen, ami lassan kicsuszik a vertezetbol
¢s magaval cipel a szomszéd szobaba — ahol a Xakhaz
borzalmasan eltorzult kinézetével valo talalkozas ujabb
megrazkodtatast okoz egyébként 1s zilalt érzc¢keid sza-
mara. Ep elmével vagy anélkiil, Xakhaz scbészi kisér-
leteinek kovetkezo alanvava valsz,

258.

Mielott kialtasod visszhangja elhalna, a Iépesosort fény-
ar ont1 el. A kofal mélvedéseibe régzitett kis knstalyok
vilagitjak be a helvet. Van cgv a kozeledben is, bal val-
lad magassagaban. Ha meg akarod probalm kifesziten:
a helvérol. lapozz a 34-re. Ha inkabb folvtatnad az utat
lefele, lapozz a 109-re.
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259.

Valami nagyon furcsa ezzel a ladaval kapcsolatban.
Eloszor nem igazan tudod megmondani, mi 1s az.
Valami kellemetlen szag arad ki beldle, és ahogy folé
hajolsz. még a folyo biizénél 1s erosebben crzed. és kez-
desz rosszul lenni tole. A lada mellé guggolsz, és hir-
telen hangokat hallasz kisziirodni beldle. Filedet a fa-
deszkakhoz szoritod, ekkor megbizonvosodsz arrol,
hogv motoszkalast hallasz odabentrél — kaparaszast,
mocorgast. csapkodast. Minden oldalrol megvizsgalod
a ladat. de nem talalsz rajta levegd-nyilast. Ha egy allat
van odabenn — vagy esetleg egv ember, — akkor nem-
sokara meg fog fulladni.

Ha bele akarsz nézni a ladaba. lapozz a 199-re. Ha
ugy gondolod, hogy inkabb leléknéd azt a molorol, bele
a vizbe. lapozz a 294-re. Ha békén hagvnad a dobozt és
mashol folvtatnad a varos atkutatasat, lapozz a 377-re.

260.

A Létsorvaszto veéraztatta teste fiistélgd darabokban
hever a labad elott. A fénytizé butorokon kiviill semmu
¢rdekes nincs ebben a szobaban. Két ajtot latsz egymas
mellett; te a bal kéz feléhn léptél be. Ha ugvanazon
at akarsz tavozni 1s, lapozz a 140-re. Ha a jobb oldalin
Iépnél be, lapozz a 371-re.
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261.

Az orgrof tétovan int és olvasmit kezd motyogni, hogy
vigyenck el, te azonban félbe szakitod. — Tholdur! -
kialtod. — Tér ¢észhez, 6regem! Hiszen emlékszel ram,
Vallt vallnak vetve harcoltunk a Helm hegvnél és le-
gyoztimk egy egesz hordanyi ilyen barbart, akik most
clarasztottak a kastélvodat. Ebred) fel! Gondolkozz! -
A termen dithodt moraj fut végig. Az egvik or hatulrol
tarkon vag. ¢s tc tantorogva allsz fel 1smét. Ahogy
szemeidet Tholdur baréra emeled. latod. hogyv mérges.
am halk vitaba bonvolodik a vorés kopenves alakkal.
Az Orgrof mintha elkezdte volna visszanyverni eszet, és
koveteh titokzatos tanacsadojat. hogy fogadjon el egy
kompromisszumot. Veégil jol hallhato hangon szdl
hozzad. — Manapsag cserben hagy az emlékezetem -
mondja, — de lehet némi igazsag abban. amit mondasz.
Van barmu bizonyitckod kilonos allitasaidra? Ha valo-
ban az vagy, akinek mondod magad, akkor eml¢keim
szerint adtam neked egy ajandékot vagy emléket. ..

Ha még nem adtal tal rajta, van nalad egy ¢kkoves
oviiri, amit sok-sok ¢vvel ezelott Tholdur baré ajan-
dékozott neked. Ha meg akarod mutatm az orgrofnak.
lapozz a 70-re. Ha nem, vagy mar nincs nalad, lapozz a
J92-re.
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262.

Egv durvan faragott alagut vezet meredeken lefelé.
Pokhalokat sdprogetve koveted egyvre mélvebre.
Napfény szlirddik be a jobb oldaladon levd sziklak
repedésel kozil; a jarat biztosan azon hasadék mentén
fut, ami clvalasztja a kastély alapjat alkoto. hatalmas
szikladarabot attol a kisebb szirttol, melyre a kapu-
tomyvot épitették, Ugy saccolod, az ereszkedd alagnt
tulhaladt a szurdok aljan, mikor a fény egy 1d6 utan
megszinik, Valamivel késébb szintben folvtatodik
tovabb. ¢s ¢pp csak ki tudsz venni egy oldaljaratot. ami
jobb kéz felé agazik le. Am mivel azt egy vasracs zarja
le, igy ugy dontesz, tovabb mész a féalagutban. mely
¢lesen balra kanvarodik ¢€s eltinik a sétetben. Lapozz a
332-re.

263.

Ahogy a félelmetes templombejarathoz kozeledsz, az
6regember bizonvtalanul feléd kezd Iépkedmi. Bar 6
maga is legalabb olvan veénnek latszik. mint az épiilet.
csillogo, kék szemer vannak, amivel érdcklodve mér
végig teged. Hangjaban semmi jele gyengeségének -
¢s biztos vagy benne, hogy valahol mar hallottad.

— Epp most pusztitottal el néhany, a varost fertozo
ferget. Koszondém, baratom. Huw vagyok. Neuburg
utolso életben maradt Oiden papja. A Csata és az Oriilet
Nagyuranak nevében keérlek, fogadd el tolem tettedért
csercbe czt az ajandckot. — Azzal Huw atad cgv kis.
bedugaszolt tivegesét. — Ez a Dihongés Bajitala —
mondja. — Miutan felhajtod, a koévetkezd csataban
halahg kell kiizdened. és a megvadult harcosok vére
fogja atjarni ereid. — Ird fel ezt az italt Kalandlapodra.
Egvetlen alkalommal hasznalhatod majd, és barmikor
megihatod, ha éppen nem harcolsz. Az ital elfogvasz-
tasat kovetd kiizdelem soran 4-¢l megnévelheted mayd
UGYESSEG pontjaid szamat.



264

— Ugy gondolom — folytatja Huw —, hogy te vagy az a
harcos, akit keresek. Kérlek. Iépj be a templomba. Oda-
benn pihenhetsz, chetsz és tovabb beszélgethetiink. -
Hogvha elfogadod a férfi meghivasat. lapozz a 398-ra.
Ha inkabb visszatéme¢l a varosba ¢s egyv masik teriiletet
kutatnal at, lapozz a 108-ra.

264.

A jarat hamarosan clkanvarodik, kiszélesedik. ¢s nem-
sokara meg tudsz fordulni: négvkézlab maszva folv-
tatod az utat, ¢s mire veégil mar fel 1s tudsz egvenesedni
¢s ket labon haladm tovabb, a fliggbleges jarat teljesen
vizszintesbe megy at. ElIOl narancsszini, a tizchez
nagyon hasonlo 1zzast latsz. ovatosan kozeledsz felé.
Az alagut egy szélesebb jaratba vezet, melynek falai
liktetni latszanak a kisérteties, tiizes fényben. A jarat
teljesen iires €s néma. Lapozz a 170-re.
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265.

Skarlos Szigonyvan energiapamacsok sercegnek, ¢s az
ceesz fegyver kék szinben ragvog. Fénve mellett tel-
jesen masnak latod a dolgokat: példaul a szék, melvben
ilsz. pulzalo. ragos husnak tiimik. Talpra ugrasz cs
kiszabadulsz az alaktalan, eddig beborito teremtmény-
bol. Egv Létsorvaszto az. egy életerdt ¢lszivo 1ény, amit
a melvben njjaglesztett varazslo teremtett, ¢s ami €pp
halalos dlelésébe probalt vonm téged. Senva 1s meg-
valtozik. Még mindig mosolvog. bar most mar kese-
rien, szolgalolany-ruhat visel. azonban magasabbnak
latod. ¢s fenségesebbnek. A Szigony érezhetoen alig
varja, hogy ratamadhasson. — Jol tetted. hogv ram talal-
tal — mondja gunyosan —. és hogy atlattal az illuziomon.
Senvakhaz vagyok. Orém volt téged megismerni, most
azonban tavoznom kell. Meg kell védenem odalenn
a mesterem, ¢s félek attol a kék fegyvertol. Eg veled. —
A szobat fiist télth meg. Egv ajté nvilik, mayd zarodik.
Kéhogve a szoba oldalahoz mész, ahol emlckeid szerint
két ajto all egvmas mellett. Az egvik abba az eloszoba-
ba vezet, melven at idecrkeztél. Ha a bal oldali ajton
probalsz tavozni. lapozz a 94-re. Hogvha a jobb oldalin,
lapozz a 115-re.
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266.

Egy barlangszeru, boltozatos kazamataban ¢bredsz fel.
Egyv hideg kotablan heversz szetfeszitett végtagokkal.
Kezeidet és labaidat bilincsek, tested t6bbi részét szoros
szijjak boritjak, ¢s nem tehetsz mast, minthogy tehetet-
leniil figyveld a vadul tancold amyakat. amiket az olaj-
lampasok fénye vet a falakra.

Végil véget ér maganvos fogsagod. Néma, emberre
alig hasonlito alakok csapata I¢p a terembe. A fortelmes
torzalakok lattan undorodva felorditasz. Eles késck
cecsz kis tarhazat hoztak magukkal. Lassan végeznek
veled, ¢s beteges élvezettel figvelik, ahogy a fajdalom-
tol vonaglasz, Teljesen megorilsz, még mielott meg-
halnal.
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267.

A folyosd balra kanvarodik, a folytataisaban pedig
mindkét oldalon l6rések jelennck meg. Ugy tiinik, a
falban haladsz egyv clszigetelt torony iranvaba. A fo-
Iyoso egy kis ajtonal ér véget, mely elott a legnagyobb
¢s legrandabb Ork all. akivel volt peched talalkozni.
Figveli. ahogy kozeledsz felé. Ha van a kezedben egy
talca ¢s egv cserépedény, lapozz a 285-re. Ha nincs,
lapozz a 113-ra.

268.

A lekaszabolt Térpe holtteste mellett allva szemigyre
veszed komvezetedet. A szoba nagy. téglalap alapu.
Egy ajtd nyilik mogétted. egy pedig veled szemben.
A masik két falon egv-egy nagy ablak helyvezkedik el:
a spaletta nvitva van mindketton. Balra letekintve egy
lépesosort pillantasz meg, mely a kertbol a kastély
belsd udvarara vezet, a jobb oldalon pedig egy ko-
halmot, mely az eréditmény kofalaig huzodik. Ugy
szamolod, az elotted 1évo ajton at a belsoé védfal tetejére
juthatsz ki, melven keresztil talan bejuthatnal a koz-
ponti kastélvba 1s. Ez a szoba vilagos. tagas. rendben
tartott és nyugodt. Remek helynek tunik ahhoz, hogy
leiil] és elfogyassz egy adag élelmet. Kinyitod hati-
zsakod ¢€s egy padra helvezed. Kicsatolod az dvet ¢s
felemeled a bor hajtokat. Sok tarev lehet a zsakodban,
koztiikk nehany csomag élelem €s egy Veérszopd Csap is.
Ha nincs nalad Csap. lapozz a 136-ra. Ha van nalad
Csap. de nincs étel, lapozz a 295-re. Ha Csapot is ¢s
clelmet 1s tartalmaz a taskad, lapozz a 185-re.
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269.

Elborzadva figyeled, ahogy az oszlofélben levo
Chrabatok feléd tantorognak. Ahogy szétallo ujjaik
arcod felé nyulnak, hatat forditasz nekik ¢s menekiilm
kezdesz. Anclkiil. hogy visszapillantanal. felrohansz a
Iépesosoron, be a fényld alagutba, majd az oldal-
alaguton keresztiil a bortoncelladba. A sotétben letor-
ten, remegve probalod megdrizni jozan eszedet. Ha
REARATERO pontjaid szama kevesebb, mmt 6, ugy ¢z
nem sikeriil. Cellad mocskos sivarsagaban maradsz, a
legkisebb zajtol is megrettenve, semmiféle kozeledésre
nem valaszolva. Néhanv napon beliil ¢hen halsz, Ha
RKARATERC pontjaid szama 6. vagy tébb, akkor sikeriil
Gsszeszedned magad a megprobaltatasok utan — de el-
megy a kedved attol, hogy folyvtasd a kazamatak alatti
teriilet felderitését. Lapozz a 206-ra.

270.

Percekig allsz rémiilt amulattal az atalakult teremtmény
el6tt. Ugy érzed, mintha beszélne hozzad: egy hang a
fejedben azt mesch, hogy faként az élet zold, bekes
¢s fajdalommentes, és ezt a lehetdséget igen vonzonak
talalod.

Neuburgr kalandjaid tilsagosan rémisztonck bizo-
nvultak - teljesen elvesztetted az eszedet. De tudod, mit
kell tenned: wisszatérsz a szoborhoz ¢s meghuzod a
karjat, majd nyugodt varakozassal figvelsz, hogy a
kotal megtelik zold szini folvadékkal. Leereszted a
fejedet es beleiszol. Lapozz a 380-ra.



271

271.

A véraztatta maradvanyok kozt ratalalsz Xakhaz fejére.
Kozelrol megvizsgalva egyértelmii, hogy a lénwvnek
még ¢z a része 1s kores, amit tobb férfi és no. ¢s lega-
labb két allat darabjaibol raktak 6ssze. Még életben van,
¢s osszefolvo sértéscket vag hozzad, mig ketté nem
hasitod. A rémscg koponvajaban tébb agvat €s egy kis
femdobozt is talalsz. Kiveszed a dobozt ¢s a hati-
zsakodba helvezed. Lassan, bizonvtalanul visszamész a
magikus tikorhoz, aminek keretébe épitve talalsz egy
kart. Meghuzod, figveled. ahogy a szinek orvényleni
kezdenek a felszinen ¢s atlepsz rajta. Lapozz a 400-ra.







272

272.

Koveted a lejtds, kanvargd folyosot; a magas hang
lassan fajdalmasan hangossa erosodik. Az alagut egy
természetes barlangba fut bele, és mikozben a kiiszobon
té¢tovazol. egy kilénés Iény Iép be lampasod finy-
korébe. Méretre €s alakra leginkabb egy Torpére em-
Ickeztet, am cttol cltekintve soha nem lattal még hozza
foghato Ienyt. Testét stri, fekete szor fedi: mind a négy
végtagja hosszu kormoékben végzodik, am mig laba
rovid ¢s zomok. karjai furcsan hosszuak, tobbszérosen
izeltek €s egy vitorlaszer(. hajlekony hartva fesziil rajta.
Torzse 1s kicsi, emberszeri feje azonban, melven két
nagv ful es ket pupillatlan, teascsésze-szeri szem il.
hatalmas. Apro orrcimpaja alatt kis sza) van, melyet
hegves agvarak toltenck be. Egy Bakk-Ruman all
elotted. a foldalatti barlangok legendas szérnyetege.
A lény tokeletesen vak, am folyamatos, fiilsérté hang-
janak visszaverddéseineck koszénhetden pontosan tudja,
hol allsz. Sikoltasa mostanra annyira felerosodott, hogy
alig birod elviselni a fajdalmat, emiatt UGYEsSSEG pont-
jaidat ideiglenesen le kell csékkentened 2-vel. Ez igen
szomor, a lény ugvanis ugy dont, hogy rad tamad.

Bakk-Ruman UUIGYESSEG 7 ELETERD 9

Ha végzel ellenfeleddel, lapozz a 146-ra!




273-274

273.

A voroslo jaratba visszatérve alaposan megvizsgalod a
kulcsokat. Az egyértelmu, hogy a sulyos vasgyirin
lévd harom nehéz kulcs a most elhagvott barlangnyilas
szomszédsagaban allo fémajtot nvitja: tchat az cev-
magaban logo kulcsnak a jarat tulsod véeén allo ajtoba
kell beleillenic. A kulesok segitségével ezek barmelyi-
ket kinyithatod. feltéve, hogy még nem jartal mogottiik.
Ha a fémajtot szeretnéd kinyitni, lapozz a 190-r¢. Ha a
folvoso tuloldalan 1évo faajtot nvitnad ki, lapozz a 7-re.
Ha mar mindket ajté mogott jartal. vagy egvik moge
sem szeretnel benézni, vissza kell térmed a celladba —
lapozz a 206-ra.

274,

Senvakhaz termeben lépsz ki a tikorbol — ¢s maris
szemben talalod magad Senvakhazzal. Mindketten
hosszii masodpercekig alltok a débbenettol lemere-
vedve, mivel 6t 1s éppen annyira meglepte az, hogy te
kiléptél magikus atjarojabol, mint téged, hogy szembe
talaltad magad azzal a novel. akit alig nchany perce
6ltél meg. Agvad magyarazatot probal talalm, ¢s végiil
cev olvan megoldasra lel, ami valojaban elég kozel van
az 1gazsaghoz: az atjardo meghibasodott ¢s visszakiildott
téoed az 1dében. Ennél tovabb azonban mar nem jutsz a
gondolataiddal. mert Senvakhaz rad tamad. Lapozz a
160-ra és €ld ujra multadat!
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273,

Eléred az elvadult kert egvik sarkat. Elotted az ut
tovabb fut a fal mentén. Bal kéz felé egv zomok tomvot
latsz; felso szintje a kastély kiilsd oromzatanak részét
képezi. Innen a kertbdl nem tudsz feljutmi ra. am egy
nagy, recés széli Ivukon at be tudsz Iépmi az also
reszébe. Jobbodon egy keskeny dsvény egyenesen a
kert kozepe felé vezet, és a siirii aljnévényzeten at
ki tudsz venni egy szobrot, ami egy tisztason all. Mit
teszel?

Folvtatod utad a korbe futo osvenven? Lapozza 11-re.
Belépsz a toronyba a betort falon at?  Lapozz a 350-re,
Utat vagsz magadnak a kert kézepen

lévo tisztasra? Lapozz a 319-re.

276.

Bezarod magad moégdtt az ajtot. megtalalod a kulcsokat,
melvek egy szogre akasztva lognak mogétte ¢s neki-
allsz kinyitni a zarakat ¢s eloldozni a szijakat. A fiatal
férfi hamarosan megszabadul lancaitol €és a szoros
fejfedotol. Arca. nem meglepd modon, fel van dagadva.,
¢s ugy beszél, mintha a szjja tele lenne szaraz ke-
nyérrel. — Koszonom. Koszondom. Kcérem, siessen. El
kell eresztenie... a hugom. — A férfi lathatoan 1gen
zaklatott, mindket kezét az allkapcsan tartja €s folvton
az ajto fele pillant. Ha ugv dontesz, hogy most tavozol,
lapozz a 354-re. Ha maradsz ¢s eloldozod a fiatal lanyt
18, lapozz az 50-re.



277-279

277.

Van a hatizsakodban ¢lelem? Ha van, lapozz a 188-ra.
Ha nincs. lapozz a 292-re.

278.

Dulakodasotok zaja a tébb1 oOrt 1s odacsoditi, ¢s
hamarosan i1smét nvakad felé szegezett, fénvlo kardok
oviurijécben talalod magad. Elhajitod fegyvered ¢és
probalod elviselni a fajdalmat ¢s megalaztatast, ahogy a
katonak osszevernek, clveszik fegvveredet ¢s megko-
tozik kezedet ¢s labadat. Csokkentsd Kezdeti UGYESSEG
pontjaid szamat 2-vel egészen addig, amig nem talalsz
egy masik fegyvert. A kazamatakba vezeto ut tovabbi
részében az orok a foldon huznak maguk utan, Lapozz
a 64-re.

279,

Benczel a nvitott ajtd résén ¢s a leginkabb meészar-
szckhez hasonléd jelenet hatasara minden érzcked
lebénul. A vér ¢s rothado hus mindent elnvomo szaga
csapja meg orrodat. A barlangszerii termet rkito szini
nvalkak wilagitjak be. amik a falakon maszkalnak.
Barhova 1s nézel, mindenhol tetemeket és tetem-
darabokat latsz. Néhanv részben szétdarabolt lény még
mozog, masok nem csak hogy fehismerhetetlenck,
cgvenesen helvtelenek — 1stenkaromlo, természetellenes
torzsziilottek. Es mikézben te a rémiilettdl débbenten
allsz, ¢les. vihogo hang eunvoladik rajtad. Kényszerited
magad, hogyv odafigvel) erre a hangra, és probalod
megtalalmi a dithitoé szavak forrasat. Lapozz a 389-re.
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280.

Ahogy a tomegen keresztill visszatérsz a piactérre,
szemed megakad egy apro, rozoga bodén, amit kiilén-
bozo ocskasagokkal, rongvokkal és mas, efféle csecse-
becsckkel raktak tele. A szintén apro és rozoga tulaj-
donos elég alacsony ¢s szakallas ahhoz, hogy Torpe
Ichessen; de persze elég ronda lenne egy Goblinnak
1S,

Eszre veszi. hogy figveled 6t. Oldalra pillantasz, és
1smét megakad a szemed a két képenves harcoson, akik
tavolrol kovetnek teged. Felpillantasz a haztetok fole
magasodo, sziirke kdbe burkoldzd Neuburg varra. Es
mikor megint az 1dos eladora tekintesz, az kiilonos.
megertd vigyorral mosolvog rad. Nyurga ujjal magahoz
mt.

— Ha van foloés pénze. baratom — mondja —, van egy
os1 kiilonlegességem, ami segitségere lehet déhi szom-
szédaink ellen. — Ha érdekel, miféle régi szemetet akar
rad sozni a kereskedod. lapozz a 129-re. Hogvha nincs
penzed, vagy nem akarod elkéltemt azt a keveset, ami
még van, folvtatod utadat a practérre — lapozz a 237-re.
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281.

A fiatal férfi élettelen szemei a boltozatos mennvezetet
bamuljak, a durva komuves munkat, mely rég elfeledett
clkésziilte ota most eloszor valt ismét lathatova — a
fiatal véraztatta mellkasan hevero fiigeobol sugarzik
a fénvozon, A borszijnal fogva ovatosan leemeled a
nvakabol a Talizmant. A fénv 6ssze-vissza arad minden
iranyba. Eltakarod a szemedet ¢s hunvorogva meg-
vizsgalod a kis korongot. A hatoldalan a Loth szot
veésték bele egyszerli betiilkkel. Ha ugy dontesz, hogy
megtartod, a szijat a nvakad kore akasztva zubbonvod
moge rejtheted a Talizmant. Persze ugy is donthetsz,
hogy a holttesttel egviitt itt hagvod.

Cellad ajtaja a hatad mogéoet all. Harom masik ajto
vezet ki a folyosorol: az elotted 1évo nyitva all, a jobb
¢s bal oldaladon levok csukva €s zarva vannak. Harom
kulcs log a halott férfi 6vén. Helvesen feltételezed,
hogv az egvik nyitotta cellad ajtajat, mig a masik kettod
a két csukott ajtoba valo. Merre mész tovabb?

A nyitott ajton at? Lapozz a 376-ra.
A jobb oldali zart ajton at” Lapozz a 165-rc.
A bal oldali zart ajton at? Lapozz a 96-ra.
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282.

Az ajté a kastély belsd vedelmi falanak tetejére vezet.
A jobb oldaladon sorakozo l6vésznyilasokon at latod a
kiilso udvart: sziklahalmok boritjak egészen a var kiilso
falaig. Balra a belsd udvar terill ¢l. ami a kozpont
kastély foléd magasodo, fekete tomegét veszi korbe,
Nagvon kiszolgaltatottnak ¢érzed magad itt, czen a
magas uton, de nem latsz egvetlen Ort. sem senki mast,
aki kérdore vonhatna. A kovetkezd torony iranyaba
indulsz. Lapozz a 31-re.

283.
Halalaban 1s mosolyogva a lany a padlora siillved. Rad
tor a biintudat, ahogv a tetemet nézed. Tekinteted a
maradek ket tancosra emeled; sugarzo mosollval 1smet
tancolni kezdenek. Elképeszt, mennvire kimeriilt vagy:
csak bamulod a ket fiatal tancos lanvt. Tedd probara

aarATEROD! Ha a proba sikeres. lapozz az 58-ra. Ha
nem, lapozz a 246-ra.
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284.

Belépsz a torony sotétben uszo foldszinti reszébe. A
levegd meleg ¢s dohos. Ahogv szemed hozzaszokik a
megvaltozott fényviszonyokhoz, rajossz, hogy ezt a
termet a kerti komposzt tarolasara hasznaljak. Minden
iranyban nagy halom rothado faleveleket ¢s zoldségeket
latsz. A terembol nem vezet tovabb masik kyarat. ¢s a
torony felsobb szintjeire sem vezet ut. Ha kardoddal
véelg akarod szurkalmi a halomba rakott névényi ma-
radvanyvokat. lapozz a 122-re. Ha inkabb elhagynad a
tornyot ¢s a kert kdvetkezd sarka fele folytatnad az utat,
lapozz a 44-re.

285,

Az ajtonal allé Ork rad sem hederit, ahogy ebédjével
kozeledsz felé — csak a levesestalat figyeli. — Hozd 1de,
gvorsan! — mordul fel. — Olyvan ¢hes vagvok, hogy
harmat i1s be tudnek falni. Remelem, meg meleg. —
Mostanra mar nagyvon koézel értél hozza. Ha ugy don-
tesz, hogy a talcat az edénnvel egyiitt az Orkra boritod,
¢s ratamadsz, mielott felocsudhatna a meglepetéstol.
lapozz a 342-re. Ha atadod neki a talcat, ¢s figyeled,
ahogy eszik, lapozz a 216-1a.
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286.

Lépteket hallasz a pince egvik kézeépso ajtaja mogiil.
Mielott barmit 1s tehetnél, az ajtoszamy kicsapodik, és
kopenves kardforgatok rontanak be rajta. Felgjik for-
dulsz felemelt fegyverrel, és a két hordosor kozott cl-
hatralsz tolik. Maégotted cgv masik ajto nvilik, és ahogy
megfordulsz. négy 0jabb katonat latsz belépni. Korbe
vagy véve: nvole kard kézeledik feléd.

Ha harcolni akarsz, lapozz a 239-re. Ha ugy dontesz.
megadod magad. lapozz a 49-re. Hogvha van nalad egy
ckkoves gyiiri, egy smaragd, vagy nchany Aranytallér,
megprobalhatod megvesztegetni ellenfeleidet. Huzd le
Kalandlapodrol azokat a targvakat, amiket felajanlanal
szamukra és lapozz a 97-re.
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287.

Figyeled. ahogy az 1zzd6 paca felemelkedik a folva-
dékban, majd az egész treget betolti furcsa, remegd
voros fenyével. Elén a felszint, emberszeru alakot olt,
veégiil a medence felett lebegve egv csepego. csillogo
alakot vesz fel. A Savelemental kimereszti rokaszeri
tcpofogait. megmozgatja hatalmas, karmokban végzodo
kezeit ¢s rad sziszeg: — Ki men megzavami ¢vszazados
nyugalmamat? — Nem var valaszt, csak rad tamad.

Savelemental UIGYESSEG 8 ELETERY 6

Ha sikeriil sebet ejtemie rajtad, lapozz a 230-ra. Mikor
ELETERC pontjainak szamat 2-re csokkented, lapozz a
112-re.

288.

Az X7 betu iranvaba 16kéd a rudat és a titkérre nézel.
Kodos alakok jelennck meg az iivegben, majd masod-
perceken beliil szines érvény toltt meg a keretet. Oda-
lépsz, mely levegot veszel €s atlépsz a szivarvany szind
forgatagba. Lapozz a 335-re.

289,

A Kastélv-hegyre vezetd ut Neuburg varanak hatalmas
tomeee felé kanvarog. Az a néhany varosi, akivel ut
kdzben talalkozol, megrazza a fejét ¢s clforditja a
szemét; nyilvan agy gondoljak, hogy vagy vakmerden
bator, vagv teljesen ostoba vagy. Az ut egvre mere-
dekebbé valik. a hazak ritkulnak, majd egyre inkabb
sziklafallal lezart barlangokra kezdenck hasonlitam, a
kastcly falanal 1évé fekete tornvok pedig egyre inkabb
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foled magasodnak. Az ut, melven haladsz, egyenesen a
var fokapujahoz vezet. Van egy kisebb, gazos csapas 1s.
ami jobb ke¢z felé Iekanvarodik. Hogvha maradni akarsz
a fo aton. lapozz a 2-re. Ha a jobb kéz feloh dsvényt
valasztanad, lapozz a 95-re.

290.

Képtelen vagy ravenni magad. hogy hozzaér) ehhez az
undorito tarevhoz, ami a hajadhoz ragadt. Megszallott
félelemmel ugralsz fol-le. mikdzben a fejed razod. a
duzzadt massza azonban erdsen kapaszkodik. és puha
puffanasok kiséretében ttodik neki vallaidnak. Szivo-
szajal butan varjak a megfelelo alkalmat. hogv arcod
fedetlen boréhez érhessenck. ¢és hogy megadhassak
ncked a halal csokjat. Ahogy eszeveszett rangasod
egvre vadabba és vadabba valik. az egyik szivo végil
clkeriilhetetleniil husodhoz ér és megragad ott. A lény
teste arcodra fészkel, és fako rozsaszinné kezd valm,
ahogy elkezdi kiszivm beldled a vért. Ha axkaraTERS
pontjaid szama 6, vagyv tobb. lapozz a 33-ra. Ha 6-nal
kevesebb, lapozz a 348-ra.

291.

Rugasaid elég hatasosak voltak ahhoz. hogy lelassitsak
a nvalka haladasat, mikézben a felszin feleé haladsz.
Maszas kizben a labadat ¢s bokadat beborito. égeto
¢rzés elegendd Gszténzeésnek bizonyul. Az udvar még
akkor is kihalt, amikor felbukkansz ¢s megvizsgalod
a labadon keletkezett scriléseket. Csokkentsd 2-vel
ELETERO pontjaidat. Ha megprébalnal lemenm egy
masik lyukon — ezuttal fejjel elore —, lapozz a 184-re.
Ha inkabb az udvar végeben lévo ajton at tavoznal,
lapozz a 157-re.
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292,
Ahogy kinvitod zsakodat, orrodat gvomorforgato biiz
csapja meg. A gumiszeri husdarab, amit a Vérszopo
szajabol vagtal ki, félig folvékonv, ocsmany szagn
pacava bomlott szét. Szerencsére semmi mas targyad
nem sériilt meg, igy amennyire csak tudod, kitakaritod,
¢s folvtatod az utadat. Lapozz a 139-re.

293.

A folyoso egyvik sotétebb zugaba huzddsz, melybol
mind az oOrzott kettos ajtot, mind pedig a széles.
Iépesosong visszavezeto folvosot kényvelmesen belatod.
Végiil ez utobbi 1ranybol a fuledet leptek zaja iiti meg.
Feszilten hallgatozol. Annvi bizonvos, hogyv két ember
kozeledik feled: az egvik sietve halad. €s mar jocskan
leelozte a masikat. aki csak lassan poroszkal. Kiugrasz
a rejtekhelvedrol €s a lépesod felé kezdesz szaladni, mi-
kézben egy olvan bemélvedest keresel, ahonnan rajta
tudsz utni a kézeledokon. Talalsz 1s egy megfelelot egy
kokiszogellés képében, melv mogé be is huzodsz, épp
amikor az elsd alak — egy furge déli harcos — a lato-
teredbe lép. Mikor melléd ér, ratamadsz.

Déli Kardforgato UGYESSEG 8 ELETERG 8
Ha nalad van Loth Talizmanja, az abbdl arado szem-

kapraztato fénv 2-vel csokkenti ellenfeled UGyEsSsSEGET.
Ha veégzel vele, lapozz a 126-ral
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294,
A lada igen nehéz, a belole aradd bliz ¢s a kaparaszo
hangok egviittese pedig szomyen kellemetlenné teszik
a feladatot. Végil azonban sikeriil eltolnod a molo sze-
Iére, és egy utolso 16késsel a folvo sotét vizébe taszitod
azt. A doboz hangtalanul siillved el.

Ontudatlanul is végeztél egy fészeknyi gonosz undor-
mannval — 6s1 magia természetellenes készitményervel
—. raadasul mindezt ugy, hogy még csak veszélybe sem
sodortad magad. Nversz | sZERENCSE pontot.

Kipthened erofeszitéseidet €s végigmeéred a lehangolo
folyoparti tajat. Semmi nem torténik, senkit nem latsz.
Ugy dontesz. hogy visszamész a varos kozpontjaba és
Neuburg egv ujabb részét vizsgalod at. Lapozz a 377-re.

295,

Ahogy kinvitod hatizsakod, orrcimpaidat gvomorfor-
catd buz arasztja el. A gumiszeri hisdarab, amit a
Vérszopo szajabol vagtal ki, félig folvékony, bilizos,
nvalkas pacava bomlott le. A zsakodban Iévo tobbi
dolognak nem esett baja, és amennyire csak tudod.
megtisztitod a belsejét 1s. Lapozz a 136-ra.
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296.

A keskeny, felfele emelkedo alagutat a jelek szerint ev-
szazadok ota nem hasznalta senki. Elég hosszan kigyo-
zik, végill azonban véget ér — egv vasracsban, Teljes
crobol nekifeszilsz a racsnak, ami apro rozsdaszemcekre
hullik szét. A folyosd, amihez most érkeztél, valamivel
nagvobb, mint az, amiben eddig haladtal. Bal kéz fele
az Oskort pokhalokkal boritott alagut elkeskenyedik ¢s
meredeken emelkedik folfele. Ott ahol allsz, a jarat el-
kanvarodik. az egvenesen tovabbvezeto. joval szclesebb
szakaszt pedig mintha az elmult szaz ¢vben hasznaltak
is volna. Ugy dontesz, erre folytatod az utad. Lapozz a
332-re.

297,

A lejtés padlé nagyvon csuszos, de vegil sikeril ugy
elkeriilnod a vizbe csuszast, hogv hatra veted magad.
Felkelsz a sarbol és két, meredten bamulo szemparral
talalod magad szemben, melyvek €pp most bukkantak fel
a mocskos viz felszine alol. Ahogy a szemeket egy
foltos. bibircsokos test koveti, melyvbol hosszu karok
erednek ¢s kigvoznak at a vizen, egvenesen feléd, elo-
huzod a kardodat. Tedd probara rnxaraTErROD! Hogvha
a proba sikeres, lapozz a 385-re. Ha a proba sikertelen.,
lapozz a 141-re.




298-299

298.

A kopadlon heverve térsz magadhoz, a fa torzseét koril-
6lelve. Talpra ugrasz. Elamulsz a testedet ajaro ¢ltetod
eron ¢s az elmédet elonté nvugalmon és bator cél-
tudatossagon. Kezdefi ELETERO €s RKARATERO pontjaid
szamahoz l-ct, mig jclenlegi ELETERO &S AKARATERS
pontjaidhoz 2-t adhatsz hozza - am az ) Kezdeti
értckeket természetesen most sem Iépheted tal. Jegvezd
fel ezcket a valtozasokat Kalandlapodon. — Oiden meg-
jutalmazott allhatatossagodért — mondja Huw. — Most
tavoznod kell, hogy teljesitsd kiildetesed. — Lapozz a
368-ra.

299,

Ahogy kinvitod zsakodat, orrodat gyvomorforgato biiz
csapja meg. A gumiszerd husdarab. amit a Vérszopo
szajabol vagtal ki, felig folvékony, ocsmany szagu
pacava bomlott szét. Szerencsére semmi mas targvad
nem sériilt meg. igy amennvire csak tudod, kitakaritod,
¢s folytatod az utadat. Lapozz a 132-re.




300

300.

Hosszasan ereszkedsz lefelé, és szerencsére semmi
kiilonds nem torténik ez 1do alatt. Végil egy széles
folvosora érkezel. Tobb masik sotét 1épesosor 1s vezet
ide. Elotted az ut kevésbé homalvos, mivel néhany,
a falra roezitett faklva elég fénvt ad. Elore indulsz.
A jarat balra fordul, majd ismét kiegvenesedik, végiil
cgy T elagazashoz ¢rkezel. Mindkét tovabbhalado
alagut hasonlé méreti, mint a mostani. Kozelebb
osonsz. ¢s mindkettobe bepillantasz.

A baloldali a tilso vegen allo duplaajtot leszamitva
teljesen sivar. Az ajtok nvitva vannak; fény arad ki a
nyilason. ¢s a mogotte lévo szobaban meg pont latszik
egy asztal. melv szines targvakkal — talan étellel? — van
megrakva. A jobb oldal jarat ugyvanilven egyszeru ¢s
hasonloan hossziu. Ez 1s egy ajtoban veégzodik, ami
azonban zarva van. Két kdpenyes harcos all elotte ort.
Ha a bal oldali jaraton osonnal végig, lapozz a 252-re.
Ha a jobb oldalin, lapozz a 155-re.




301-302

301.

Szikszavusagod ellenére, mint kideriil, a kocsmaros
baratsagos ember, ¢s hamarosan a helyv1 pletykakkal ¢s
viccekkel kezd szorakoztatmi téged. Tagadja, hogy
barmi furcsat is észrevett volna a varosban. Mosolvgos,
szakallas arca és a finom sor egyiitt végill megevomek,
hogy a te ¢ls6 benvomasod volt a hibas. Talan mar
képzelddsz. Hogvan lehet barmi 1s rossz egyv ilyen
békés varosban? Miutan kipihented eddigi faradal-
maidat. ¢s egy kicsit lenyugodtal. ngv dontesz, nyugo-
vora tersz. A kocsmaros a szobadhoz vezet ¢s kellemes
estét kivan. Lapozz a 179-re.

3Oz,

A halott Chrabatok husa orrfacsardan bidds. Az ocs-
many szagtol éklendezm kezdesz, és kétségbeesetten
kimenekiilsz, de nem feledkezel meg a kék fémnvelrol
sem — legalabb lesz mivel megvilagitani a cellaba visz-
szavezeto utat. Ha van nalad egy harom agu szigonyfe,
felfedezed, hogy az raillik erre a radra, ami valojaban a
fegvver nyele €s energiaforrasa — lapozz a 182-re. Ha
nincs nalad a szigonyfe), a nyelet csupan ideiglenes
fénvforrasnak tudod hasznalni. A szobabol valo kivitel
utan egy oraval teljesen kihuny a fénve. A 1épesosoron
visszatérsz a vilagito jaratba. Lapozz a 240-re.




303-304

303.

Képtelen vagy elforditam rémiilt tekintetedet ember-
tarsad eltorzult famaradvanyarol. Furcsan mozgo agai
mintha feléd nyulnanak, te pedig orditva sarkon for-
dulsz ¢s clrohansz, ¢l a szobor mellett, cgészen a kert
szeélén futd dsvénvig, Lapozz a 11-re.

304.

Kénvszeredetten nézed végig. ahogy az Ork bezabalja a
ragut. Mikor végez, lenvalja a kanalat, felbofog ¢s rad
néz. — Még itt vagy? — roffen rad. — Egyébként is, ki
vagy? Hol van az a mitugrasz Bindebol? Mi folyik itt?
— Talpra all, egyik kezét csatafejszéje nvelére kulcsolja,
a masikkal pedig megfeszit egy kotelet, ami a plafonrol
log le. Meglep a dolog. hogy nem hangzik fel sehol
riado hangja. de nincs 1dod ezzel foglalkozni; harcolnod
kell.

Ork Or UGYESSEG 9 ELETERO 13

Ha legvozdd. lapozz a 69-re!




303-306

305.

Kezedet a folvadékba martod — ¢€s fajdalmas tvoltes tor
fel torkodbol. Tul késon rantod ki: a sav mar megtette
hatasat. Fistolgd hus mallik le ujjaidrol, ¢és a fajda-
lomtol Gsszegdmyedve még akkor 1s a medence mellett
nvoszordgsz., amikor néhany pillanat mulva kiemel-
kedik a Savelemental a medencébdl. Nem vagy olyvan
allapotban, hogy megvédhesd magad kegyvetlen karmai-
tol. Szétmar)a testedet. majd magaval rant a melvbe.

306.

Kireteszeled az egyik dobozt, ¢s mielott megmozdul-
hatnal, valami beliilrol kiloki a tablat. ¢s rad veti magat.
Még jo 1s. hogy nincs elég 1dod alaposabban megnézni
tamadod: egy borzalmasan ¢s természetellenesen eltor-
zitott kutvaszeri lenyt.

Vérszopo UGYESSEG 8 ELETERS 9

A Vérszopok kopasz. szem nélkili vadallatok., négy
végtagjukon borotvaéles karmokkal. Nincsen foguk:
tatogd. vords szajukat vonagléd csapok tomege tolt
meg. Ha ez a lény végez veled, csikokra tépi testedet
¢s a csapok végén lévo szivokakkal az utolso csepp
veredet 1s felissza. Ha te végzel vele, rajossz, hogy a
koriilotted 1évo dobozok valojaban kutvaolak, melvek-
ben a Vérszopok toltik napjaikat. Ejszakanként pedig
szabadon eresztik Oket, hogy Neuburg varosat tartsak
rettegésben. Nem végezhetsz mindegyikikkel, ezért
tovabb indulsz a tavoli fal felé vezetd uton. Lapozz a
92-re.



307-308

307.
Dobj egv kockaval. Mennyi az eredmény?

Lapozz a 274-re.
Lapozz a 4-re.
Lapozz az 53-ra.
Lapozz a 61-re.
Lapozz a 335-re.
6 Lapozz a 148-ra.

= Led Pd

J08.

Ugv érzed. a hatalmas ajté be van szorulva, am cegv
utolso. 1zomszaggato 16keéssel vegil sikenill megmozdi-
tanod. A helviikre ejted a hevederfakat. Diadalmasan
elmosolvodsz. amikor meghallod a tuloldalrol, ahogy
az ajtonak csapodnak a katonak. Most. hogy egy 1dore
biztonsagot ad a lezart ajtdé ¢s a sziklafal. felméred a
belsd udvart. Lapozz a 212-re.







309-310

309.

A fém fegvvernyeél hasznalhatatlan szamodra. Eltop-
rengsz azon, vajon nuért helyeztek ily ovatosan nyu-
calomra. Gondolataidbol a Csontvaz naszt fel, aki re-
cscgve emelkedik Gl6 helvzetbe a szarkofagban. Feled
forditja tres szemiiregeit, allkapcsa mintha beszédre
nyilna, és clore nvijtott karokkal feléd indul. Meg kell
kilzdened wvele. Valahanvszor sikeriil megsebezned, a
normalis sebzésnck csupan felét okozod neki, mivel
ellenfeled nem érez fajdalmat.

(sontvaz UGYESSEG 4 ELETERD 10

Ha sikeriil 1s egv halom torétt csontta valtoztatnod,
akkor sincs sok 1dod az oromiinncpre. A kis terem
harom fala alfal. és tovabbi ellenfelek tomek at a
vckony gipszrétegen. Lapozz a 46-ra.

310.

A rettegestol ¢és kétségbeeséstol bénan képtelen vagy
barmit 1s tenm. mikézben Xakhaz borzalmas teste
kozeledik feléd. Egy szoros, két konyokii kar nyul ki
feled, és a wvégen lévo bibor erezetii, csillag alaku
toldalék megragad a valladnal fogva. felemel. ¢s a fal-
nak hajit. Hogvha axkapaTeERS pontjaid szama 6-nal
kevesebb, lapozz a 338-ra. Ha még van legalabb 6
AKARATERO pontod, lapozz a 365-re,







J311-312

311.

Tobb perc 1s eltelik, mire az ajté lassan kinyilik. Keét
alak koszont. Egy nagy, képenyes orszem figyel téged
coy szirke szakallo Torpe folé magasodva — valo-
szinlileg az orgrof szolgaja —. aki meglepetten feltekint
rad. és csak annyit mond: — lgen?

Ha annvit mondasz a Torpénck, hogy szeretnéd latm
Tholdur barot, lapozz a 205-re. Hogvha hozza tennéd
azt 1s. hogyv az Orgrof cgy régl baratja vagy, ¢s alig
varod. hogy kisegithesd jelenlegi problémaiban. lapozz
a 45-re.

312.

Melvet lelegzel. kezedet dvatossagbol kardod markola-
tara helvezed ¢s mesélsz a Torpe kertésznek Neuburg
kast¢ly oOrgrofjaval valdé regi baratsagodrol, ¢s kil-
detésedrol, hogy megtisztitsd a varost a gonosztol. A
vén Torpe tobb percizg gondolkodik, végil nagvot
sohajt. — Rendben van. Hiszek neked. Nem tudom.,
miert mondana barki ilyen torténetet, ha az nem lenne
igaz. Es még ha egv alruhas gazember lennél, sem
latom. hogvan tehetnéd a mostaninal 1s rosszabba a
dolgokat. Segitck. ha tudok. Foglal) helvet. Egvél egy
falatot, ha van nalad ¢lelem - nckem sajnos nincs
semmim.

Régota nem volt Ichetoséged leiilm €s pthenni. Ralel-
tel egv ideiglenes menedékre ¢s egy szdvetscgesre.
Nyersz 1 sZzerencseE pontot. Ha nincs élelmed a hati-
zsakodban, ugy pihensz egv kicsit, majd kérdezegetni
kezded a Torpét. Lapozz a 396-ra. Ha van a taskadban
¢lelem 1s és egy Vérszopo Csap 1s, lapozz a 222-re. Ha
csak ¢lelem van nalad. lapozz a 3-ra.



313-314

313.

A dobasod sajnos nem elég pontos. Az erds fenyt ki-
bocsajtd gomb eltalalja Xakhazt, am cikk-cakkban
legurul a karok és csapok kozott, majd a padlora esik.
Tedd probara szerencseDp! Ha szerencsés vagy, lapozz
a 83-ra. Ha nincs szerencséd, lapozz a 211-re.

314,

A remilettdl €s undortol benultan figyeled. ahogy
oszladozo kezek egész serege kezd feled kuszni,
kapaszkodik bele ruhadba ¢és probal a ladaba huzm.
Mikor a wvégtagok karmolm ¢és utlegelni kezdenek,
¢szhez tersz. Szerencsere meg mindig a kezedben tartod
kardodat. Ornjéngve kezdesz csapkodni. Kemény harc
elé nézel: onmagukban a végtagok nem tudnak komoly
sebet ejtent rajtad, de csak akkor végezhetsz veliik, ha
apro darabokra vagod oket. Egy szomvként kiizd) meg
velitk. Két harci kor utan elmenekiilhetsz,

Egy laddanvi végiag UGYESSEG 6 ELETERO 18

Ha tuléled a harcot, hamar racsapod a ladaban lévo,
visszataszito kotyvalékra a fedelet és kimeriilten a f6ld-
re rogyvsz. Miutan sikeriil 6sszeszedned magad, vissza-
térsz a varos kozepére, hogv eldontsd, Neuburg mely
részénck folderitésével folvtatod az utadat. Lapozz a
377-rc.




J315-317

315.

Atlépsz ellenfeleid véres teteme felett, elhagyod az 61-
hazat és megbujsz a varos szélén, az épilet amyckaban.
Aludnod ¢és enned kell, és el kell latnod sebeidet 1s,
chhez pedig cgv nvugodt, biztonsagos helyre van
szitkséged. Eszedbe jut, hogy a Déh Csillag fogado,
ami Neuburg piacterénck egv 1gen clokelo részéngl all,
cgy forgalmas ¢s baratsagos epitmeny volt. Lapozz a
119-rc.

Jl6.

Sikeril megkapaszkodnod a zsiros szegélyben. Egvik
labad belecsuszik a nedves €s gumiszeri Protoplaz-
matikus Nvalkaba. de gvorsan felrantod, ahogy meg-
¢rzed a savas emesztd nedvek hatasat. Az lreg
oldalahoz maszol ¢s felallsz. A meredek és jol beolajo-
zott csuszdan at., mely a szirtnél végzddik. nem hagy-
hatod el ezt a helyet, am felfedezel egy keskeny atjarot,
ami szintén kifelé vezet innen. Nincs mas valasztasod.
ezen kell elindulnod. Lapozz a 9-re.

317.

A pince huvos, és olvan biiz jarja at, hogy szabalyosan
rosszul vagy tole. Csiklandozo érzes fut veégig a
borédon. De legalabb semmi nem tamad rad. €s sikeriil
megszerezned az 1zzo targyat. Egy zold Giveggomb az,
ami a tenyeredben tartva kellemes meleget araszt
magabol. Ovatosan kimaszol a Ivukbol a torony fold-
szintjére, onnan pedig kimész a kertbe, ahol lefelé
pillantva észreveszed, hogv ceész testedet szords pokok
boritjak. melvek kozil néhany akkora, mint a tenvered.
Tedd probara rkaraTERGD! Hogvha a proba sikeres,
lapozz a 204-re. Ha nem az. lapozz a 383-ra.
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318-319

318.

Fémesen csillogd karmaival a lany allati kegyetlen-
scggel rad vett magat. Ez egy veszedelmes harcnak
igérkezik.

Tiiskés Hajadon UcYEssEc 10 ELETERS 8

Ahogv halalos kezeivel feléd csap, ugv latod mintha
orditana ¢€s sikoltozna. Kénnyaztatta arcarol sot a ket-
scgbeeses. A fuldugok muatt azonban egvetlen szavat
sem hallod.

Ha nalad van Loth Talizmanja. az elsé Harci Kor utan
cloveheted — tamadasal azonban annvira folvamatosak,
hogy ebben a kérben automatikusan vesztesz 2 ELETERO
pontot, ahogy egvik karma végigszant rajtad. A Taliz-
man | ponttal csékkenti csak az UGYESSEGET, mivel
kénnyeitdl egvébkent 1s alig lat téged.

Hacsak nem a Runafejszével harcolsz, az elsdé Harci
Kor utan e/menekiithetsz, ckkor a nyitott ajton at cl-
hagyvod a fogda teriiletét — lapozz a 376-ra. Ha végzel a
lannyal, lapozz a 63-ra.

319.

Az aljndvénvzetet €s az utadba 16gd agakat kaszabolva
torsz magadnak utat a kert kozepe felé. Egy tisztashoz
¢rsz, melynek kézepén egy Elf harcosnét formalo fém
szobor all. Felemelt kardforgato keze mintha a vallaban
forgathato lenne, bal kanjanak hajlataban pedig pajzs
helvett egy vékony nyaku urnat tart. Labanal tres kotal
hever. A szobor masik oldalan a bendtt 6svény tovabb
halad a kertben - az utat azonban siirli névénvzet ¢s
killénos alakn fak torlaszoljak el. Mit teszel?



320-321

Megprobalod megmozditan:

a szobor jobb karjat? Lapozz a 111-re.
Megwizsgalod a szobron tul
halado utvonalat? Lapozz a 232-re.
Visszatérsz a kert kortl futo
csapashoz? Lapozz 11-re.
320.

A kintol valoé vonaglas ellenére sikeriill megonzned
egvensulvod a parkanvon. A Savelemental kévetkezo
tamadasa ellen nem tudsz védekezm. Rad veti magat
egvik csillogo folvadékkarjaval; karmai meélven beled
vajnak. Lapozz a 351-re.

321.

Me¢ég soha nem akadt olvan nyvugtalanito ellenfeled.
mint ez a nod. aki nyaktol lefel¢ teljesen normalisnak
tinik, am akinek feje ilven lehetetlen szégben hajlik
vissza. Vonaglo nyelvek erdeje szdkken eld tatongd
torkabol. Megremegsz és felkésziilsz a harcra. Ha nalad
van Loth Talizmanja ¢s most el akarod venni, lapozz a
254-re. Kiilonben lapozz a 128-ra.




322-323

322.

Neuburg Templom negvede a kis varos egvik leg-
dregebb része, és egyben a legbékésebb 1s. Tabb, fallal
koriilvett lakoépiilet talalhato itt, mint ahogy az északi
istenck szerény oltarai ¢s templomai 1s. amiket még a
varos alapitoi épitettek, mikor évszazadokkal ezeldtt
clfoglaltak ¢zt a helvet, ¢és letelepedtek. A legujabb és
legnagyvobb templomok a kereskedelem ¢s foldmiivelés
jelenleg divatos isteneinck ¢s istenndinek vannak
allitva, és hatalmas teriileteket foglalnak el a pompas U
Fal utca mentén. Innen tébb keskenvebb sugarat indul
fel a Kast¢ly-hegy alacsonvabb lankai fele és biztosit
Osszekottetést a kisebb ¢€s régibb oltarokhoz ¢és
templomokhoz. Ugy talalod, az ezen kanvargé utakon
valo veégighaladas kicsit olvan, mintha visszafelé men-
nél az idoben, Neuburg korai térténetébe ¢s eredeti,
barbar alapitoihoz. Am mikézben az egyvre Osibb és
clfeledettebb  kultuszok egvre rozogabb templomai
mellett haladsz el, kezdesz lemondani arrél, hogy barmi
hasznalhatot talalj a varos ezen részében. Egy szokat-
lanul clokelo épiilet felé kozeledsz, ami mintha a
legrégibb i1ttem templom lenne: am ahogv kozel ¢rsz
hozza. latod, hogv az gvakorlatilag csak egv rom, ami
gazdatlanul alldogal. Ha ennck cllenére be akarsz nézni
cbbe a templomba, lapozz a 195-re. Ha inkabb vissza-
térmnel a varos kozpontjaba. lapozz a 108-ra.

323,

Biztos vagy benne, hogy a szolgalolanvok azért szoktek
el. hogv rnadoztassak a helvieket: sietned kell. A szoba-
bol két ajto vezet tovabb, melvek egvmas mellett allnak .
Te a bal oldali ajton at leptél be. Ha ugyvanazon tavozol.
lapozz a 94-re. Ha a jobb oldalin, lapozz a 115-re.



324-326

324.

Tedd probara szerencsEp! Hogyha szerencsés vagy.
lapozz a 193-ra. Ha nincs szerencséd, lapozz a 23-ra.

325,

A zarat kozelebbrol megvizsgalva eszreveszed, hogy
resek futnak a megviselt fadeszkak kozt. melven at-
dughatod a kardodat. Rovid kisérletezest kovetoen
sikerill megtalalnod a tuloldalon keresztben fekvo fa
rudat, ¢s hamarosan kiemeled a tokjabol. Az ajto kitarul

— né¢hany centire. A tuloldalon még mindig ott van egy
nehéz akadaly. Lapozz a 116-ra.

326.

Az apro Gnom gyorsan leteszi a talcat és elhatral,
mikor e¢lobukkansz a fiiggény mogil. Felemeled a
karjaidat, jelezvén, hogy nem all szandékodban artani
neki, és megkérded tole, miért 1lyen szomora. — Minden
nap ez van — sirankozik. — Ugbilva pikkel ram. O a
foszakacs. és olyan borzalmas természete van, mint egy
gyomorrontasos Sarkanynak. Minden nap engem szir
ki, hogy felvigyek egy fazék ragut Kulgobnak. O is egy
olvan Ork, mint Ugbilya — illetve még nagyobb. és még
vérmesebb. O all 6rt ennck a folyosonak a végén, a
kincstarnal. Mindig pofon vag. amikor az ebédjét vi-
szem ki, majd Ugbilya ad egy masodikat, amiért késon
ertem vissza. Ma elvihetnéd helyettem te az cételt!
Kulgob nem meme téged felpofozni. En meg majd
itt ulok addig, amig vissza nem érsz! — Hogvha nem
foglalkozol a kéréssel, és elindulsz a folvoson, lapozz a
267-re. Ha felemeled a talcat ¢s a folyvoson, valamivel
tavolabb innen megvizsgalod a tartalmat, lapozz a
384-re,



327-328

327.

A szoba atkutatasat a bejarattal atellenes résznél kez-
ded. Gondolsz egyet ¢s a varfalra vezetd ajtdo mellett
félre huzol egy nagy halom, pokhaloval boritott karot,
racsozatot és szalmabalat, melvek mogil egv koszos
kandallo bukkan eld. A tizrostélvon csak kormot
talalsz. alapos wvizsgalatod kovetkeztében azonban a
kéménvynyilason kiviil rabukkansz egy masodik jaratra
1s, ami a rostély mellett nvilik. Egv sététbe vezetod
Iépesosor elsd nehany fokat sikertl kivenned a sotétben.
mely lefelé vezet a falban. Nversz 1 szZEreNCSE pon-
tot: raleltél egyv titkos jaratra, ami Neuburg Kastély
pinc¢jcbe vezet. Mivel mar alig varod, hogv bejuss a
varba, abbahagvod a keresgélést. Ha a titkos jaraton
indulnal tovabb, lapozz a 25-rc. Ha inkabb a varfalra
vezetd ajton at tavoznal. lapozz a 282-re.

328.

A lany mosolva gunvos vigyorra valik, ahogyv eltancol a
csapasod elol. — Gratulalok! — guanvolodik. — Lelep-
lezted Senvakhazt, az 6s1 Zagoula foéboszorkanyat. Most
tavoznom kell. — Uldozobe veszed, de til gyorsan
mozog, kdzben pedig ujjaval jeleket rajzol a levegobe.
A szobat siria fuist télti be. Semmit nem latsz. csak egy
ajto nvilasat ¢s csukodasat hallod. Ahogy a fiist elosz-
lik. a szobanak ahhoz a falahoz szaladsz, ahol a két ajto
all egymas mellett. Ha a bal oldali ajton Iépnél be,
lapozz a 94-re. Ha a jobb oldalin. lapozz a 115-re.
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329.
A gomb nchanv masodpercen belil til fénvesse valik
ahhoz, hogv ranézz, és legalabb annvi ho arad belole,
mint egy kemencebol. Kezded tgv gondolni, hogy talan
tul kozel allsz hozza, amikor felrobban. Utolso érzéseid
a vilagbol cgv hatalmas razkodas ¢s hihetetleniil hangos
dorrenés, majd tested tébb szaz szénné égett darabkara
szakad sz¢t.

330.

Eltavolodsz a gémbtol, mely egvre fényvesebben 1zzik
mogotted, a foldon. Ahogv messzebb érsz, érzed a be-
I6le arado hot a hatadon. A kovetkezo pillanatban szét-
robban. Oriasi robajt hallasz, majd egv l6késhullam a
talajra taszit ¢s megporkoli a hajadat. Sziklak és torott
faagak csapodnak a testednek. Vesztesz 2 ELETERC pon-
tot. Felkelsz, ¢s szemigyre veszed az elpusztitott tajat:
a fak lecsupaszodtak, a toronv egv rakas sziklatérme-
Iékké valt. Folytatod utad a kert kovetkezd sarka ira-
nvaba. Lapozz a 44-re.
331.

A titokzatos hang biztatasa kodzepette, ugyvetlenkedve
jobbra huzodsz. — Ez az, baratom. csak igv tovabb,
csak meg egy kicsit, de igvekezz, kérlek, nem merem
megkockaztatni, hogy itt talaljanak ram. Féltem az
¢letem. de talan te leszel az, akire mindannvian vartunk,
¢s ezért nem engedhetem, hogy a délvidékiek elfog-
janak. Ez az. ez az. megvannak a koteleid... na most! -
Es érzed, ahogy a kotelek lehullnak a csukloidrol.

Letéped a szemedet fedd anvagot, majd kiszabaditod
bokaidat 1s. Egy pincében talalod magad: egy keskeny
Iépesosor tetejen  lévo nyitott ajtobol keveés fény
szurddik be. Megmentédnek nyoma sincs, sem pedig
masik kiaratnak. Ha atkutatnad a pincét. lapozz az
59-re. Ha egvbol felszaladnal a lepesdsoron, lapozz a
215-re.
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332.

Befordulsz egy saroknal. ¢s magad elott fényt pillantasz
meg. Hamarosan elérsz egy lépesosor tetgjére, amit
egyvetlen maganvos faklva wilagit meg. A korlaton
athajolva meredeken lefelé halado 1épesosort pillantasz
meg. melvnek alja sotétbe burkolodzik. A folvoso to-
vabb folytatodik egyenesen, de ennek sem latod a
végét, Ha ugy dontesz, lefelé indulsz a lépcsokon,
lapozz a 300-ra. Ha inkabb egyvenesen folvtatnad az utat
a folyoson, lapozz a 40-rc.

333.

Amig a buzoganyt hasznalod. von) le 1-ct UcYESSEGED-
eOL, mivel azzal kisebb esélved van eltalalm barmmit 1s,
mint egy karddal vagv csatafcjszével. Az eziisttel be-
vont tiiskék azonban kiiléndsen hatckony példar a
pokoli magianak. Valahanvszor eltalalod ellenfeledet.
4 ELETERO pontnvi scbzést okozol ncki. Ezek utan
elhagyod a fegyverraktarat. Lapozz a 359-re.

334.

A Torpe kertész nem sokat evett mostanaban, és ugy
vetl ra magat a sajat részere, mintha egy fejedelmi
lakoma lenne. — Ismét koszondm, katona — mondja. —
Masodszorra 1s megsegitettel. ¢s nem tudom, hogvan
tudnam ezt meghalalni neked. De kérdezz barmit
nyugodtan — ezen filiszerek egy része igen Kkiilonos
tulajdonsagokkal bir, ¢s tudok valamicskét a kastélvban
torténd dolgokrol is. Neked ajandékoznam a fejszémet,
Bokhorbhilt 1s, de mostanaban elég szeszélvesen visel-
kedik. Ha nem fogtam volna vissza, téged 1s meg-
tamadott volna! — Ugyv tinik, ezt a gondolatot igen
szorakoztatonak talalja, és kuncog egv ideig. — O
istenem. istenem. Hol is tartottam? Ja igen. megvan —
kén tolem barmit, katona! — Mit kémel?
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Egyv fozetet. anu javitana

AKARATERODON? Lapozz a 151 -re.
Informaciot a kastelvban levo
lehetséges szovetségesekrol? Lapozz a 225-re.
A Toérpe vélemeénvet a haromagu
szigonyferol (ha nalad van)? Lapozz a 375-re.
335.

Eev tires szoba falara rogzitett titkorbol Iépsz eld. A
mdégdtted Grveénylo szinek biztositjak az egvetlen fény-
forrast, ¢s a szoba olvan nagy, hogy alig latod meg
benne az cgvetlen kijaratot — cgv nyvitott ajtot a szem-
kozti falon. Mikor a tikor felszine ismét normalis
allapotat veszi fel, teljes sotétben maradsz, ¢s ugy
¢rzed. a kofalu terem mélven a fold alatt van. Szemedet
megerdltetve latod. hogy a nvitott ajtot halovany fény
teszi észrevehetové. Es ekkor megmozdul benne a fény
forrasa — egy teljes veértezetet €s zart sisakot viseld
hatalmas harcos. A lidérces fény testebol arad, a fém-
lemezek kozti réscken ¢s sisakjanak rostélvan at.
Meretes kopenvenek alja a foldet sopri, ahogy feled
kézeledik. Lapos. unott hangon szolit meg. — Skarlos
vagyok. Tavozz, vagy pusztulj. — Ha nalad van Loth
Talizmanja ¢és fel akarod mutatni. lapozz a 27-re.
Egvébkent lapozz a 91-re.
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336.

Két elhagvatott raktarépiilet kozt talalsz egy szimpa-
tikus, keskeny rést, ahova el tudsz buym. szemben a
kevés, még hasznalhato allapotban 1évé moloval. Egy
barka van i1de kikétve, ¢s ugv tippeled — mint kideril,
helvesen —, hogy a szekér ehhez a kikétohoz tart. Mikor
beémek a latoteredbe. megpillantod rajta Tholdur baro
cimerét: ¢s a négy déli harcoson kiviil jo nehany hordot
¢s dobozt 1s. Ugy tiinik, Neuburg kastélybol egy kisebb
csomag keszil elhagym a varost a vizen.

A katonak ostorokat és bunkosbotokat huznak eld
dviilkbol és a kdzeli lakoepuletekbol munkasokat kezde-
nek gviijteni. Atkozodasok és nyogések, idénként pedig
egv-egy ostorcsattanas kdzepette az alacsony folyoparti
férfiak lepakoljak a csomagokat a szekérrol és fel az ott
varakozo barkara. Ez elég hosszu ideig eltart, ¢s kezded
elveszteni a tirelmedet. A katonak 1s tiirelmetlenked-
nek, és egyre gvakrabban suhintjak meg az ostoraikat ¢s
futvkoseiket.

Folvtatod a varakozast és figvelést? Ha 1gen, lapozz a
114-re. Ha inkabb eléugrasz buvohelvedrol, hogy meg-
tamadd a kopenves eroszakoskodo alakokat. lapozz a
78-ra.
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337.

Egy atéssel lemetszed a koponyat, csapasod nvoman
mindenfelé csontszilankok repiilnek. A Csontvaz moz-
dulatlan marad. a falak azonban morzsolodni kezdenek.
A kis terem harom fala alfal. csupan egy vékony gipsz-
réteg. Dobbenten figyeled, ahogy a sirjukba ¢évszaza-
dokkal ezelott bebortonzott ¢loholtak most leromboljak
oket. Lapozz a 46-ra.

338.

Nincs benned clég erd, hogy harcol). Ellenallas nélkiil
hagvod. hogv Xakhaz jatszogasson veled. megtort
testeddel zsonglorkodjon kilonbozo végtagjaival es
a falnak hajitson, mindekozben oriilten nevetgélve. A
varazslo tested kevésbe sérilt darabjairt felhasznalja
majd magikus sebészetchez, melvek eredmeénvét at
fogja killdeni az atjaron. hogy Neuburgot terrorizaljak.
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339.
Rémiilettol bénultan allsz, ahogy nyalkas csapok fondd-
nak a labaid koré ¢s kezdenek ovatosan a medence felé
huzni. Am ahogy a lény csorszerii ajkai szémyilnak a
viz felett, a visszataszito latvany észhez térit. Kardod
még mindig a kezedben wvan, igy harcolm kezdesz,
Lapozz a 183-ra.

340.

Latogatod reakceidja a kijelentésedre teljesen varatlanul
¢r. Félre huzza zubbonvat, mire ragvogo fény csapodik
ki valamibol. ami a mellkasan van. Egy pillanatra
elvakit a fény ¢s hatratantorodsz. Hallod. ahogy be-
csapodik az ajto. elfordul a zarban a kulcs ¢s felhangzik
a ferfi ketségbeesett hangja. — Akkor nem te vagy az.,
akire vartam. Ha Tholdur embere vagy, akkor az &
itclete szerint kell €élned vagy halnod. — Elsiet. nem
torodve segelvkialtasaiddal. Senki mas nem latogat
meg. Ehen halsz a cellaban.

341.

Kifeszegeted a fejszet a halott Torpe zold kezebol, mi-
kézben az egvkori kovacs munkajat csodalod. Nem
tudod kibogaraszni a nyélben futdo runakat, am ¢rzed,
hogy a fegyver magikus képességekkel bir. Nem
egyszeriien csak ndvell majd harci képességeidet, arra
1s racbredsz, hogy a kezedben tartva vérszomy tolt el,
clszall beloled a félelem ¢s eltolt a vagy. hogy meg-
csonkitsd ¢s megdld ellenfeleidet.

Hogvha meg akarod tartani. le kell csatolnod kardodat
az Ovedrol es itt kell hagynod. Mikor a Runafe)szét
hasznalod, Kezdeti cvEssEs pontjaidat megndvelheted
2-vel; am a fegyver felerositi ellenséges viselkedésedet
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1s! Valahanvszor lehetoséget kapsz ra, hogy megkiizd)
valakivel vagy valamivel, mindig ezt kell valasztanod;
¢s soha nem donthetsz ugy. hogy elmenekiilsz egy
harcbol. Természetesen donthetsz ugy. hogy itt hagvod
a fejszét ¢s kardoddal folvtatod az utadat. Lapozz a
268-ra.

342,

Az Ork meglepetten és dithédten felordit. Elhajol a felé
repulo edény elol, egvik kezével letérli arcarol a gozol-
gd ragut. masikkal pedig megragadja csatafe)széje
nyelét. Talpra all és felkesziil a harcra.

Ork Or UGYESSEG 9 BELETERS 13

Ha veégzel ellenfeleddel, fémkarikaval az 6vére fuzve
talalsz egy kulcsot, ami illik a kis ajto zanaba. Kinyitod
azt, ¢s belépsz. Lapozz a 374-re.

343.

— Valoban szép ajandék! Az Orgrof egveértelmiien
nagyra becsiili magat. — A kocsmaros korabbu, szivélyes
visclkedése eltiinik, helvét buzeosag veszi at. — Vilagos,
hogy maga egy rendkiviili harcos. Tholdur groffal valo
baratsaganak emlékére esdeklem, tisztitsa meg e varost
a gonosztol. Hogy orgrofunk miért nem segit rajtunk.
azt nem tudom — de biztosan 160 oka van ra. Manapsag
idegen harcosok kiscéretében tért wvissza, akik ugy
kezelik a varost, mintha a sajatjuk lenne. De a leg-
rosszabb mégis az. hogy az emberek egvszerien el-
tinnek; ¢s ¢jszakankent kilénés dolgok jarak az
utcakat. Senki nem tudja. mik azok, ¢és barki merész-
kedik ki az ¢) leszallta utan, soha nem tér vissza. N¢ha
veértocsara bukkanunk, és egy nagy fenevad nyomara.
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— Nem sok tanacsot tudok adni. A legfontosabb, hogy
sotétedés utan soha ne menjen ki az utcara. Még a
zsalugatert se nvissa ki. Holnap keresse meg az oOreg
Huw-ot Oiden romos templomanal. O a legidésebb
ember Neuburgban. Az emberck szerint félig orilt, ¢n
azonban rajottem. hogyv szavai sok bdlcsesscget re)-
tenck. Most pedig aludmia kell. Ne feledje, mit mond-
tam, ¢s kerem, ha modjaban all, segitsen rajtunk. — Ez-
utan a kocsmaros a szobadhoz vezet. Lapozz a 179-re.

J44.

A vén pap képtelen elrejteni 6rémeét. mikor meg-
pillantja tenveredben az ekkovekkel kirakott arany-
gyiiriit. Kikapja azt kezedbdl és felkialt. — Epp ahogy
Oiden megjosolta! Végre elokeriilt Neuburg bajnokal
Baratom, segithetek felkésziilndd a probakra, amiket ki
kell allnod: elészér azonban azt javaslom, hogy frissiilj
fel egv kiados ebéd mellett. Kovess!

Meglepd modon a templomban boséggel talalm élel-
met. Jot eszel egy barlangszerii konvhaban. 4 elvesztett
ELETERD pontot kapsz vissza, ¢s hatizsakodba tehetsz
tovabbi 3 adag élelmet. Ha igv tennél., ne feledd a
Kalandlapodon jelolni a valtozast. Mikodzben eszel,
Huw informacidkkal lat el. Lapozz a 22-re.
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345.

Ahogy a keskeny peremen araszolsz, a medencebe
pillantasz, és elborzadva veszed észre, hogy a Sav-
elemental tiizes 1zzasa lassan emelkedni kezd a mélv-
bol. Ahhoz. hogy Ickapd a kulcsokat és gvorsan be-
fejezed a veszedelmes kort a medence koril, mielott
még a lény elémé a felszin, fiirge labmunkara ¢és
10 szerencsére lenne szilkséged. Add oOssze jelenlegi
UGYESSEG €s SZERENCSE pontjaid szamat. Doby 6t
kockaval. Ha a dobott értékek Gsszege kisebb, mint ke-
pesscgeidé, lapozz a 43-ra. Ellenkez0 esetben lapozz a
224-re,

346.

~ Uj parancs jott az éraroftol! — kidltod feléjiik, ahogy
kozeledsz. — Azonnal jelentkezzetek a parancsnoknal!
Ezt én atveszem. — A délvidéki kardforgatoknak nche-
zilkre esik megérteniiik a mondandodat. Az egvikiik
szemmel tart téged, mig a masik bekopog az ajton.
Kicsivel késobb az egyvik szamy résnvire kinvilik. ¢s
egy alacsony, vords ruhaba oOltézott alak néz ki rajta.
Suttogva valt néhany szot az orrel. Az ajto bezarodik. a
ferfi int tarsanak, ¢s egvetlen szo nélkiil elmasiroznak.
Kissé meglepve maradsz a csukott kétszarnyu ajto elott.
Lapozz a 391-re.
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347.

2 ELETERO pontot vesztettel, de megmenekiiltel. Egy
csapatnyi harcos ront ki a két toronvbol ¢s iuldoz végig
az egesz bejaraton. Kétségbeesetten menekiilsz, ¢s egy
nagy udvaron bukkansz ki, melyet magas falak kere-
teznek. Elol egy két szarmyu ajtot pillantasz meg, mely
felig nvitva all. Jobbodon egv kis kapu van a falba
agvazva, mely zarva van, mig balodon egy hasonlo, am
nyitott atjaro. A katonak a sarkadban lihegnek. Azonnal
el kell dontened. melvik iranvba akarsz futni.

Az elotted 1évo, két szarmya ajto

felé indulnal? Lapozz a 159-re.
A jobbodon 1évé csukott kapuhoz? Lapozz a 397-re.
A balodon 1¢vo nyvitott kapuhoz? Lapozz a 242-rc.

348.

Zokogva rohansz korbe-korbe, Karjaiddal tehetetleniil
csapkodsz, ¢s zihalva ordibalsz. E legutolso élmény
teljesen elvette az eszedet. Az arcodon lévo dolog egvre
nagvobba ¢s vordsebbé valik, mikozben kiszivia a
veredet. ¢s hamarosan mar csak egv tamolvgo. nvafogo.
elaszott emberparodia marad beldled. Megbotlasz ¢s
elesel; a Halal Csokja Protoplazma jollakottan cuppan
le vértelen tetemedrol.
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349,

Leereszkedsz a nyilasba ¢s lefelé indulsz. Hamarosan
teljes sotétség borit be, de ez nem 1gazan segit rajtad —
bar a lyvuk, melyen at lefelé haladsz, szépen lassan
szélesedik, még mindig nincs e¢lég helved arra, hogy
megfordulj és lasd, hogy merre halad a labad. A lyuk
most mar szinte teljesen fugedleges, ¢s mar nem az
jelenti a dolgot, hogy hogvan halad) elére. hanem hogy
hogvan ne zuhan) le. Elolrol siklo hang iti meg a
fuledet, blizés, artalmas huzat csapja meg az orrodat.
sapadt, z0ld fénv t6lti meg az alagutat €s ¢rzed. ahogy
labadat beboritja egy ragacsos, csipds nvalka. Csak
annyit tehetsz, hogy wvadul rigkapalsz ¢s probalsz
visszajutni a Iyukban. Dobj két kockaval haromszor. Ha
az Osszegek legalabb két alkalommal kevesebbek, mint
UcresseG pontjaid. lapozz a 291-re. Ellenkezo esetben
lapozz a 15-rc.

350.

A torony belseje homalvba burkolozik. A levegd ned-
ves €s biidos. Ahogy szemed hozzaszokik a sotéthez,
¢szreveszed. hogy a padlé envhén egy saras pocsolva
fele ereszkedik. A falak €s a padlo csusznak a rajuk
csapodd paratdl. Ha le akarsz csuszni a pocsolvahoz,
lapozz a 66-ra. Ha mkabb clhagynad a tomyot ¢s
folytatnad az utad a kert széle mentén, lapozz a 11-re.
Ha a tisztas kozepe felé vagnal utat magadnak, lapozz a
319-rc.
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351.

A Savelemental karmai végigszantjak testedet, husodba
vagnak ¢s savat hagynak maguk utan. Vesztesz 4 ELET-
ERG pontot. Egy ilven seb nem csupan mély, de igen
komoly 1s; tovabba bénitoan fajdalmas. Kibirod a gvit-
relmet? Tedd probdara axkarraTERGD! Hogvha sikeres a
proba, sikeriil ravenned magad. hogv folvtasd a harcot.
Lapozz a 10-re, ¢s folytasd a harcot. Hogvha a proba
sikertelen. lapozz a 214-re.

352,

A langokbol nem arad meleg. Gond nélkil el tudsz
sétalm a tizig, ¢s nénu kisérletezés utan arra a meg-
allapitasra jutsz. hogy teljesen artalmatlanok. Ez csupan
cgy thazfal illozidja, ¢s magabiztosan atlépsz rajta.
A verem azonban, ami a tuloldalan nyilt, sajnos nagyon
is valodi. Lapozz a 105-re.

353.

Ha 6. vagv tobb rxkarATERS pontod maradt. lapozz a
256-ra. Ha enné¢l kevesebb, lapozz a 395-re.

354,

A fiatal férfi az ajtéhoz rohan ¢s megprobalja meg-
akadalyozni. hogy tavozz. Elereszti az allkapcsat és rad
kialt, te pedig undorodva lépsz egvet hatra, mikor észre-
veszed. hogy egynél tobb nvelve van — valdjaban ugy
tinik. mintha az egész szaja nvelvekkel lenne tele.
Félrelokad a férfit és tavozol, majd bezarod magad utan
az ajtot. Lapozz a 79-re.



355.

Van a hatizsakodban ¢lelem? Ha van, lapozz a 181-re.
Ha nincs, lapozz a 299-re.

356.

A délvidéki emberek Uvaltd Istenének szentélvében
kigjtetted egyv rivalis istenség nevét, Megfizetsz szent-
segtorésedert. Csokkentsd SZERENCSE ¢s AKAPATERD
pontjaidat 1-cl, ELETERG pontjaidat pedig 3-al, mig el
nem hagvod ¢ gonosz helvet a lépesosor tetejénél 1évo
ajton at. Csiiggedtségedben ¢s fasultsagodban ¢szre sem
veszed. hogy atkot hoztal fejedre. Lapozz a 379-re.

357.

Félre huzod zubbonvodat ¢és felfeded Loth Talizmanjat.
Senvakhaz visszahokol vakito fénvétol. utana azonban
dsszeszedi magat valamennvire és szemeit cltakarva
kiallt rad. hogv hagvd abba. — Még ne végezz velem.
katona — folvtatja. — Felismerem azt a fénves bizsut.
Talan még jobban is ismerem, mint te. Ugy tiinik, senki
nem figyelmeztetett egvik oriast hibajara: soha ne
hasznald tilkor elott. Pusztul). te bolond! — Azzal fiirgén
oldalra lep, ¢és egv pillanatra megpillantod magad a
magas titkorben. Majd a Talizman lecsap rad. elonti
latasod, atégeti agvadat, Gsszeszaritja szemeid, lecgeti
arcodrol a bort, Még Senvakhazt 1s megrazza egv kicsit
a halalod — kilondsen a LOTH betik. melvek arcodra
cenek,






358.

A lany beszalad az egyik kisebb sikatorba, ami nyomo-
rusagos. folyo menti viskok mentén vezet végig. Utana
veted magad. mikdzben a macskakéves Gton szanaszét
heverd, rohado hulladékokon csuszkalsz. Veégill meg-
torpansz, mikor rajossz, hogv elvesztetted a gyerek
nyomat. — Kapjatok el! — kialt fel egy visito hang, és a
kovetkezo pillanatban fél tucatnyi kopott ajtonvilasbol
rongvos gverckek bukkannak el ¢és vesznek korbe.
Mindannvian kicsik ¢és chesek., kezikben azonban
cles késeket tartanak, és latszik, hogy nem wviccelnek.
Harman kézelebb lépnek hozzad és egvszerre rad vetik
magukat.

UGYESSEG ELETERD

Elso Gyilkos Csavargo 3 3
Mcdsodik Gyilkos Csavargo 4 2
Harmadik Gyilkos Csavargo 4 4

Mindharman tamadnak téged minden egves korben, te
azonban csak egvikiiket sebezheted meg. Dontsd el.
melvikik legyen az, és kiizd) meg vele a szokasos
modon. A masik két gverek ellen 1s hatarozd meg a
Tamadoerddet, am ha elleniik a tied lenne a nagyobb,
akkor 1s csak harithatod a tamadasukat. Ha barmelyik
utcagyerek Tamadoereje nagyobb, mint a tied, a szo-
kasos modon sebez meg téged. Hogvha gvozol, és
elmenekiilné! mnen, lapozz a 149-re. Ha megkiizdenél a
masodik csapat gvilkos gvermekkel is, ugy lapozz a
156-ra.




359-360

359.

Elhagvod a fegyverraktarat, visszatérsz a virdsen 1zz0
folyosora ¢s eldontod, merre meny tovabb. A folyoso
itteni végén egy kisebb, zar nélkiili faajtot latsz. Ha még
nem tetted meg, ¢s most be akarsz nvitni, lapozz a
373-ra. A folvoso tulso végén egy nagvobb fabol ke-
szialt ajto all, rajta cgy nagy, fémbol készilt zarszer-
kezet. Ha még nem nvitottad ki az ajtét ¢s van nalad
cev kulcs, amivel be tudsz nvitm rajta. lapozz a 7-re.
Egveébkeént ugy tiinik. nines mas valasztasod. minthogy
az oldalfolvoson at visszatér) bortoncelladba — lapozz a
206-ra.

360).

Ez az ajté nem egy fal tetején huzodo utra nyilik,
hanem egy folvosora. A két falon sorakozo loveg-
nvilasokon at latod, hogy a folvoso a falban fut végig.
A tulso oldalon 1évé ajto a kastélv egvik kapu mellett
allo tornvanak iires, foldszinti termébe vezet. A szem-
ben lévo falba vagott réseken keresztil latod. hogv a
var bejarata mellett nem allnak 6rok, a vasracs fel van
huzva, az 6rtornvot a kastelvtol elvalaszto vararok felett
pedig le van eresztve a felvonohid. Perceken beliil
ralelsz a toronvbol kivezetd ajtora. athaladsz a hidon ¢s
a kastcly fobejarata — a Tholdur bardhoz vezetd ajto
clott talalod magad. Ha beddérémbolsz a kapunk és
koveteled. hogy eresszenck be, lapozz a 311-re. Ha
inkabb egy kevesbe feltiind modot keresel a bejutashoz.
lapozz a 28-ra.




3ol

J61.
Mikor megpillant, ahogy felbukkansz a fliiggény mogiil,
az apro Gnom sietve leteszi a talcat és idegesen kezd
hatralni az ajto felé. Szajat kialtasra nvitja, igy tgyv dén-
tesz, hamar végzel vele.

Szolga Grom UGYESSEG 4 ELETERO 4

Az ¢lsé Harci Kor végére kiizdelmetek zaja magara
vonja a durva, reszelds hang gazdajanak figvelmeét. Az
ajto kicsapodik, és egv hegynyi méretu Ork nostény
jelenik meg vérfoltos képenvben és husbarddal a kezé-
ben. A Gnom elmenckiil. ¢s miclott u) ellenfeled rad
tamadna, épp csak arra marad 1déd, hogy észrevedd, a
magotte 1evo ajto cgy fiistos konvhaba nyilik.

Ork Szakdcs UcYEssEs 8 ELETERS 10

Ha legvozted ot, lapozz a 24-re!




362-363

362.

Daébbenten tapasztalod, hogy halvany kékes fény ugral
a kalonos, harom agu fegyver véger kozott. Ledor-
zsolod a raragadt mocsok és rozsda egy részét, és igy
clég fény t6ltt be a cellat ahhoz. hogv lass valamit.
A fény gvengiil, ahogv a plafon felé forditod, am fol-
crosodik a padlo ranvaba fordulva. Félre migod a
padlot boritd pencszes szalmat ¢s felfedezed. hogy
nchany jarolap nem illeszkedik tokéletesen egyvmashoz.
¢s hogy nemu erdfeszitéssel talan ki tudnad oket emelni.
Lehetséges. hogy a szigony egy lehetséges menekiilout
felé mutatja neked az utat? Ha ugy doéntesz, hogy meg-
probalsz kiemelm ncéhany lapot, lapozz a 80-ra. Ha
inkabb a cellaban tlve vamad meg. hogy mi fog térténni,
lapozz a 206-ra.

363.

Senvakhaz ugy allitotta be a tikrot, hogy az meg-
semmisiiljon. Megprobalsz belépm a tikrézodo felilet-
be, de csak nvulos, ragadés szindrvénnyel talalod szem-
be magad. A probalkozasod felgvorsitja a pusztulast:
a keret mar fehéren 1zzik. majd olvadt pacakka robban
szct. Késobb testednek csupan egyvik clszenesedett felét
talaljak meg cbben a szobaban. A masik fele valahol
felaton ragadt, vagy inkabb kovette Senvakhazt bizton-
sagos menedekebe.




364-365

364.

Menekiilsz. — Allitsak meg! Tolvaj! —visszhangoznak
mogotted a kialtasok, mikézben a kavargd tomegen
torsz utat magadnak. Ahogy probalsz elmenekiilni
tetted helyszinérol, az emberck igyekeznek elgancsolni,
utanad kapni, fellokni ¢és megiitni, Iranvérzékeddel
egyiitt 2 ELETERG pontot 1s elvesztesz, vegiil azonban
sikeriil rabukkannod az iires piactérre. Atrohansz rajta
¢s beveted magadat az egyik mellékutcaba; a kialtasok
lassan elhalnak.

Nem fognak tobbet szivesen latm a Kereskedd ne-
oyvedben! Ugy déntesz, hogy a varos egv masik részét
kutatod at. Barhova mehetsz, ahol korabban még nem
jartal, Ha felmaszol a Kastély-hegyre, a Neuburg var-
hoz, lapozz a 289-rc. Ha inkabb a folyé menti kikoto-
héz ¢s raktarépiiletekhez latogatnal el. lapozz a 90-re.
Ha a Templom negvedben néznél szét, lapozz a 322-re.

365,

A falhoz hajitais miatt 3 ELETERO pontot vesztesz, a
becsapodas ereje azonban ¢szhez térit. Most mar dithés
vagyv, Xakhaz undorito, hazi készitésu testével egviitt
megkap)a azt a harcot, amire vagvik. Lapozz a 167-re.







366-367

366.

A vastag femkankakat hasznalva kéz- és labtartonak
felmaszol a nagy hordo oldalan. Megragadod a tetoé bor
fillét ¢s erdosen megrantod. Oldalra dobod a tetdt és
belenézel a hordoba — melvben rémiilt tekinteted tu-
catnyi ¢lettelen szemparra vetodik,. A hordo fejekkel
van tele, melvek leeresztett 1éggdmbokként lebegnek a
csipds szagu, bama tartosito folvadékban. Vesztesz |
AKARATERS pontot, mivel legutobbi italod teljesen uj
¢rtelmet nver. Ha most kevesebb. mint 6 AKARATERG
pontod van, lapozz a 30-ra. Ha legalabb 6. lapozz a
286-ra.

367.

Undorodat legvozve ratamadsz az oszlofélben 1évo
Chrabatokra. Kérlelhetetleniil, de esetlentl kézelednek
feléd, igv egvesével kiizdhetsz meg veliuk. Mivel mar
halottak, nem éreznek fajdalmat, czért fel kell ket da-
rabolnod Igv minden sikeres talalat, csupan a szokasos
secbzés felét okozza nekik.

UGYESSEG ELETERD

Elso Zombi Chrabat 5 7
Masodik Zombi Chrabat 4 6
Harmadik Zombi Chrabat 6 7

Valahanyszor eltalal az cgvik Chrabat, doby két
kockaval. Hogvha az Osszcg nagvobb, mint jelenlegi
tcyEssEceD, nem sikeriil elkeriilnéd ellenfeled csap-
szeri nvelvét, ¢és az hatraltaha a mozgasodat. Az czt
kovetd sikeres Tamadasoddal le tudod vagni a nyelvét,
igy az a Chrabat mar nem fog tudni ilven modon
akadalvozni. Azonban amig ¢z nem sikeriil, addig 2-vel
csOkkentened kell Ucyessic pontjaidat. Ha veégzel
mindharom ellenfeleddel. lapozz a 302-re.



368-369

368,

Az Oreg pap a templom ajtajadhoz vezet ¢s bucsut int.
— Nem sok ¢rtelme van tovabb halogatnod veszedelmes
utadat; valahol Neuburgban rejtozik egv. a maga ko-
raban hatalmas fecgvver egv darabkaja, és nem lennck
meglepve, ha egv nitkasag-kereskedo arm kozt talalnal
ra. A Kereskedok negvede nem mas. mint tolvajok
bintanvaja. Kerild el a folvopartot, gusztustalan egy
helv. Tér wvissza a varoskdzpontba és szall) szembe a
varban rad vard veszedelmekkel. Onden aldasa kisérjen
utadon. — Lapozz a 108-ra.

369.

Az orszem holtan hever a labad elott. A vén Torpe
elfutott, talan mert 6 1s meghallotta a zajt. amit most te
is hallasz: harcosok egy csoportjanak menetelését. Ha
belépsz abba a varoterembe, ahova a Torpe akart vezet-
ni, lapozz a 249-ra. Ha inkabb végigfutnal a fobejarattol
indulo, keskeny folyoson, lapozz a 87-re.




370-371

370.

Végigrohansz a folyoson — a vaksotetbe. Nehanyszor
fadalmasan belerohansz a kofalba, igy lassitasz lep-
teiden. ¢s olvan gvorsan haladsz ¢lore. amennyvire csak
kinyujtott karokkal tudsz. Majd teszel egy lépést — ¢s
a padld eltimk. Egy szakadékba esel. ¢s mikdzben
zuhansz, radébbensz. hogv a becsapddas ereje végezni
fog veled. De tévedsz. Puha, nyulos anyagon érsz fol-
det, ami kicsit emlékeztet a vastag sarra. €s €pp csak
annyi 1dod marad, hogy halat ad] az istencknek, mielott
beléd hasit a szomvu felismerés, hogy a nvalka el-
kezdett beboritani. ¢s hogy borddet elkezdte lebontani
annak a fold alatti zsclészerii Iénynek az emésztonedve.
amin landoltal. Jot lakmarozik varatlan ¢lelmebol.

371,

Raleltél a voros kopenves varazslo belso szentélyére —
a delvideki katonak vezetdjere, Tholdur bard megigezo-
jére. a Neuburg vara alatti mély barlangokban szunv-
nyado 6si gonosz feltamasztojara. O Senvakhaz, az 6si
Zagoula boszorkanva. — ¢€s tul keéson érkeztél ahhoz,
hogy megakadalvozd. hogy elmenckiiljén. Ahogy be-
Iépsz. felemel egy kis dobozt, egy magas titkor elé 1ép,
feléd int, belép a titkérbe és eltimik. A tikor kerete fel-
1zz1k ¢s elkezdi elveszteni az alakjat. Ha megprobalod
kévetni a not a tikron at, lapozz a 363-ra. Ha ugy dén-
tesz. hogv elhagvod a szobat. lapozz a 169-re.



372-373

372.

Felébredsz. Mennyi lehet az 1d6? Sotét van; a zsalu-
saterck résel kdzt még nem sziurddik at napfény. Kiraz
a hideg, amikor eszedbe jut almod a borzalmas rém-
lenvekrol, akik a fold mélven, sotét helveken olalkod-
tak.

Majd hirtelen, mintha almod visszhangja lenne, rém-
1sztd csaholas ven fel az ¢) csendjét — kozvetleniil az
ablakod alatt! A hangot néma csend kéveti; majd cey
ormotlan 1énv elsomfordalasanak zajai. Egv 1deig még
cberen fekszel. de semm tobbet nem hallasz. Végiil
ismeét alomba mertlsz. Lapozz a 245-re.

373,

Amint hozzaersz. a kis faajto kitarul. Elore dolsz. hogyv
bekukucskalj a tuloldalan elteriilo szobaba. de nem
sokat latsz belole. Fegvveredet megragadva atlépsz az
ajtonvilason. Lapozz a 255-re.




374-375

374.

Egy kor alaka szobaban allsz, amit ladak ¢s polcok
téltenck be. Ez az orgrof kincstara, amit kifosztottak.
Széttort dobozok hevernek nyitva, tekercsek vannak
mindenhol a padlon. Nem talalsz itt semmi értékeset:
minden papiron térképek. levelek, nagy tettek és be-
vétel lista olvashato. A szoba oldalaban megtalalod a
tolvajok hasznalta be- ¢s kiyjaratot — egy keskeny kis
Icpesosort. ami lefel¢ halad. A kézelben latod azt a fa
burkolot, ami, ha a helyén van, teljesen elfedi a 1ép-
csosor bejaratat. Az egvetlen értekesnek tino dolog.
ami a szobaban maradt, egy kisebb hordd., melvre a
SBajital” szot irtak ra. Valoszinlleg csak azért hagytak
hatra, mert a falhoz volt régzitve.

Ha meghuzod a hordoban lévo italt, lapozz a 98-ra.
Ha ugy dontesz. hogy egyenesen lemész a lépeson, agy
szinte egy oOrokkévalosagig ereszkedsz lefele csiga-
vonalban, mig wvégill egy ajtoba nem {itk6zol.
Szédilten, teljes s6tétsegben nyitsz be ¢s leépsz ki egy
homalyosan megvilagitott folyosora. Elindulsz a
vilagosabbik vége felé. Lapozz a 40-re.

375.

Az oOreg Torpe korbe-korbe forgatja a harom agu
szigonvfejet a kezében. — Azt hiszem — mondja —, hogy
cz Skarlos Szigonvanak fejrésze. Hogy hasznodra
valik-¢, az attol fiige. hogyv meg tudod-¢ talalm a hozza
tartozo nyelet — ami minden jel szerint valahol a kastély
melvén nyugszik. Koénnyen fel fogod tudmi ismerni:
nem olvan, mint az atlagos szigonynyeél. hanem egy
rovid, zomok dolog. markolattal. Fembol keszilt, a
fejhez hasonloan kéken fénvlik az 1s. és szintén kar-
colatokkal van diszitve. Kiulonos egy eszkdz, az szent,



376-377

de hogv hatasos¢? Szerintem i1gen! Az cgy komoly
harc volt, amit itt vivtunk, még a kastély megépiilése
clott... — A Toérpe a tavolba réved, majd hirtelen €szbe
kap. hogy még mast 1s megosztana veled. Lapozz a
396-ra.

376.

Egyv rovid folvosd vezet egy Iépesdforduloba, melvet
cevetlen mécses vilagit csak be. Kihajolsz a mellvéd
folé ¢s egy meredeken lefelé halado Iépcsdsort pil-
lantasz meg, ami sotétbe veszik. Egyenesen tovabb
folytatodik a jellegtelen folvosd. ennek vége szintén
homalyba burkolozik. Ha ugv dontesz, hogy a Icp-
csokon lefele folytatod az utad. lapozz a 300-ra. Ha
inkabb egyenesen mennél tovabb a folvoson, lapozz a
40-re.

377.

Miutan eltoltottel Neuburg folvé menti részén annyi
1dot, amennvit szitkségesnek gondoltal, folvtathatod a
kutatast a varos barmely masik olvan teriletén, amit
meg nem latogattal meg. Merre indulsz?

A Templom negved felé indulnal? Lapozz a 322-re.
A Kereskedo negvedben néznél szét? Lapozz a 32-re.
Neuburg varaba mennél? Lapozz a 289-rc.




378-380

378.

Mint Skarlos Szigonyanak hordozdja, tudsz egy keveset
a legendas hosrol, és nem hiszed, hogy nagy darab
¢llenfelednek barmi koze lenne hozza. A valddi Skarlos
minimum felismemné sajat fegvverét, nem? A Szigony
ckozben energiatol luktet, ¢s sajat magatol igvekszik
tamadni. Ugy tlnik, szivesen birokra kelne ¢ kiillonos
harcossal. Ha ugy dontesz, hogv kitérsz ellenfeled
tamadasa ¢lol ¢és gunvolodm kezdesz vele, remélve,
hogy kiderithetsz valami hasznosat. lapozz a 180-ra.
Egvebkent meg kell kiizdened vele — lapozz a 241-re.

379.

A hang nem szolal meg tobbet. mikdzben ovatosan
lepkedsz lefele. lepcsofokrol lepcsofokra, a lenn 1zzo
halvanyvkek fény felé. A huszonharmadik fok is pont
ugvanolvannak tiint, mint az Osszes tobbi. mikor la-
baddal ovatosan megnyomogattad: azonban amint teljes
sulyoddal ralépsz. széttonk. Tedd probdra szERENCSED!
Hogvha szerencsés vagy. lapozz a 142-re. Ha nincs
szerencsed, lapozz a 60-ra.

380.

A zold folyadék szinte teljesen iztelen, €s igen frissitden
hat. Ez sajnos siritett magikus tragyva. Tehetetlen
réemillettel figyeled. ahogy gyokerck szokkenck ki
csizmadbol, melyvek utana ¢hezve vetik magukat a
talajba. Nem ¢érzel fajdalmat, mikézben zéld leveli
hajtasok sarjadnak ki karjaidbol ¢s toérzsedbol. Gon-
dolataid kiillonosseé. zavartta €s nem egészen emberive
valnak. Egv 1gen fiatal fava valsz, ¢s hacsak valaki nem
vag ki vagy gvapt fel, évszazadokig fogsz ebben a
kertben noni.



381-383

381.

Sarkaddal széttorod a dobozt. Egy gvémantot talalsz
benne, tébb tvegdarabot, egy eltorzult fémdarabot ¢s
egv kevés finom homokot. Ez volt az a vezérlo szer-
kezet, ami Senvakhaz tikrét messze délen fekvo szilo-
foldjéhez ¢és a Neuburg vara alatt huzodo, feneketlen
barlangokhoz vezeté magikus atjarova alakitotta, ahol
fel¢élesztette az oriilt, tobb ezer ¢ves varazslot. Xakhazt.
Most, hogy megsemmusitetted a  dobozt. Xakhaz
biztonsagban végezheti rémséges kisérleteit ¢s tervez-
heti Neuburg leigazasat. Csupan kesleltetted az itélet
napjat.

382.

A zsakodban a gomb gyorsan hiilni kezd. Ugy déntesz,
megprobalsz benvitm az egvik ajton, Ha a sulvos fém-
ajtohoz lépsz, lapozz a 243-ra. Ha a kis faajtohoz,
lapozz a 373-ra. Ha a nagyobb faajtohoz, lapozz az
S5-r¢.

383.

— A legjobb husos pite a Kelther ezen partjan! — biztosit
a megtermett boltos, mikozben egy darab pergamenbe
csomagolja a kivalasztott cteleket. Atadsz neki 1 Arany-
tallért, majd hatizsakodba pakolod az ¢lelmet. Jegjezd
fel ezt a cseret Kalandlapodra, majd lapozz a 280-ra.




384-385

384.

Egv parkanyra helvezed a talcat ¢€s leemeled az agyag-
edény tetejet. Surt, gozolgd husos ragut talalsz benne,
¢s egy fabol faragott kanalat. Ovatosan belekostolsz;
ugyv gondolod. a hus birka¢c volt. Nagvon izletes. Ha
akarod. most itt hagvhatod a ragut ¢€s a talcat; vagy meg
1s eheted a levest — 4 ELETERS pontot kaphatsz vissza;
vagy magaddal viheted a talcat ¢s az edénvt a folvoson;
csetleg ha van nalad Orkélofu, feljavithatod a levest
ezzel az erds méreggel, ¢s ugy 1s folvtathatod az utadat.
Jegvezd fel, mint dontottél. Barmelyik megoldas mellett
1s dontesz. végigsétalsz a nagy faajtotol elvezetd folvo-
son. Lapozz a 267-rc.

385.

Rettegve hatralsz el. Ne felejtsd el 1-el csokkenteni
2KARATERO pontjaid szamat a Kalandlapodon. Négy-
kézlab maszol vissza a folvadekkal boritott lejton, mi-
kozben bokadat kuszo végtagok probaljak megragadni.
A medenceében lévo lény nem tudja elhagyvni viz alatti
tanvajat, neked pedig sikeriil szarazabb terepre von-
szolnod sarral boritott testedet. A tomvot elhagvva
1smét a kertben talalod magad, és el kell déntened, hogy
merre folvtasd utadat. Ha a korbe futd 6svénven halad-
nal tovabb, lapozz a 11-rc. Ha inkabb a kert kdzepen
lévo tisztas felé vagnal utat magadnak, lapozz a 319-re.
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386.

Megvetéssel gondolsz szanalmas kis célodra, hogy
segits Neuburg lakosainak. Mihaszna kis bolondok,
akik nem érdemlik meg figvelmedet, és csak rab-
szolgaknak clég jok. Neked nagvobb céljaid vannak:
sereget kell toboroznod, ellenségeket kell lemészarol-
nod. cgy birodalmat kell 1smét meghoditanod. Bosszu,
vérontas ¢€s gvildlet képer téltik meg gondolataid. Vlax
vagy, a Vadasz. ¢s ha sikeriil kijjutnod ¢bbél a bortén-
bol. vérben fog martozm kardod. mig kontinensek nem
térdelnek le elotted. Elozo kalandod azonban itt véget
ér.

387.

Az ajtd katarul, mogotte egy hossza raktarhelyiséget
pillantasz meg. A falak mentén dobozok ¢s hordok
sorakoznak, egy asztalon heverve pedig rengeteg alap-
anvagot veszel ¢szre. A terem tuloldalan egy masodik
ajto nvilik. Belépsz ¢s alaposan szemiigyre veszed a
szoba berendezéseit. A ladak ¢s hordok nagvobbik
része ¢lelemmel van tele. néhanyban ruhakat talalsz. Ha
megkostolod az itt 1évo €lelmet. hamar kideriil, hogy
kivald minoségii. 4 elvesztett ELETERS pontot nyersz
vissza. Ha most megprobalnal tavozni a szemben lévo
ajton at, lapozz a 115-re. Ha inkabb visszafordulnal
¢s az ¢loszobabol nyvilé masik ajton 1épnél be, lapozz a
6-ra.




388

J88.

Nem konnvii az ¢kek kiszedese. ¢s aggodsz, hogy tul
nagy zajt csapsz ténvkedésed kozben. végill azonban
sikeriil kirantanod oket. Hallgatozol. de egv pisszenést
sem hallasz a fofolyoso ket vege felol, sem pedig az
ajto mogil. Kinyitod az ajtot ¢s atsctalsz rajta. Az
oldalalagut keskenv, €s hamarosan szikilm kezd.
Néhol a falak kozt csak annvi hely marad. hogy éppen
at tudod magad préselm. A jarat egyre meredekebben
kezd lejteni. ¢és bar a falak tovabbra i1s nedvesek
maradnak. a levego melegebbé ¢s parasabba valik. Az
elotted huzodo mélvségbol ismeretlen szagok aradnak
folfelé, ¢s egy 1rntalo, magas visitas 1s megiti a fiilledet.
Ha wvisszafordulnal, ¢és a foalaguton folvtatnad tovabb
az utat, lapozz a 248-ra. Ha ugy dontesz, tovabb mész
lefelé, a meleg szagok ¢s a visitozd hang iranvaba,
lapozz a 272-re.
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389.

— Gratulalok! Raleltel Xakhazra. a hallhatatlanra, a
sérthetetlenre. ¢ szanalmas hangvavar urara, ¢és cgész
Khul leend6é uralkodojara. Tetszik a kis miithelvem”
Gyere be, gvere csak be! Egészséges példanynak latszol
¢s mindig jol jon cgv ujabb par kéz... — A hang
tebolyodott vihogasba fullad. Biztos vagy benne, hogy
a hatalmas végtag halom kézelébdl jon, melvek egy
része megremeg. A foléd tornyosulo rakas fele lepsz.
— Evszazadokon at aludtam. de nem feledtem semmit,
Azok leszarmazottai, akik bebortondztek ide, mind meg
fognak halmi — ha kegyvelemént kénvordgnek, akkor
gyorsabban. De mindannvian hasznos részesel lesznek
— hodité  seregem alapanvagaul fognak szolgalni.
Nehany  teremtményvemmel mar talalkozhattal 1s.
Otletesek, nem gondolod? Es egy kis gyakorlassal még
tokeletesebbekké  valnak! Miota Senvakhaz feléb-
resztett, folyamatosan fejlesztettem 6nmagamon is! —
Végre raleltél Xakhazra! Orilt feje a végtag halom
tetejerdl bologat le rad. Vagy lehetséges...” Felnvogsz
¢s eltakarod a szemed, mikor rajossz. hogv a nagy rakas
végtag maga Xakhaz Kildnfele labakon megindul
feled. Tedd probara nkaraTEROD! Ha nalad van Loth
Talizmanja, az kisegit szitkséged orajaban. Tiszta fénye
batorsagot nvijt — a mostani proba idejére ad) 2-t
akarATERO pontjaidhoz. Ha a proba sikeres, lapozz a
201-re. Ha nem. lapozz a 310-re.
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390.

Két kopenves harcos alldogal k6zombosen egy ko-
zeli utcasarkon, egy ures terilleten. Nagvon kilégnak
a tomegbol — ¢s téged figvelnek.

De nincs 1ddd. hogy wveluk foglalkozz: ahogy le-
pillantasz, egyv kezet veszel észre, ami az O6vedrdl
logd pénzes sziitydt probalja megragadni, és egy
masodikat, ami egyv rovid, ¢les kést tart, hogy el-
nyesse az erszényt tarto zsineget. Megperdiilsz, elo-
rantod kardodat ¢és szembe talalod magad a tolvajjal.
Egy arvanak latszé kislany az, nem Ilechet tébb
kilencnél! Hirtelen nem tudod. mit tegyvél, a gverek
azonban rad veti magat. Tamadasa meglepetésként
¢r, és a tor eltalal: vesztesz 1 ELETERS pontot. Meg
kell kiizdened vele.

Tolvaj UeYESSEG 4 ELETERS 3

Egy Harci Kor utan a lany elmenekiil a témegen at.
Ahogy korbe nézel. ¢szreveszed. hogv a két harcos
eltiint. Ha kévetmi akarod a lanyt, lapozz a 358-ra.
Hogvha inkabb folvtatnad az élelem-keresést. lapozz
a 149-re.

Jo1.

Eltelik egv kis 1dd. majd az egvik ajtoszarny nyilni
kezd. Elokeszited fegvvered, az ajtoban azonban egy
riadt tekintetii szolgalolanyt latsz. aki duhodt
tartasodat meglatva riadtan visszahatral. — A nevem
Senva — motyogja tétova, déh akcentussal. — Az Or-
grof fotanacsosa mar vart énre, €s alig varja. hogy
talalkozzanak. Kérem, kovessen a fogado terembe. -
Ekszerck csilingelését és selyem suhogasat hallod.
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ahogv a lany megfordul. te pedig kéveted. Egv kis
clészoban haladtok at, ahol két masik szolgalolanv
mosolvog rad. Egv jobb kéz felol nvilo ajton at
koveted Senvat egy fénviizoen berendezett lakosz-
talvba. Szeliden egy kényelmes székbe iltet. majd
oyvonyoruen mosolvogva letérdel eléd. Ezist nvak-
lancot visel. melven egv pazar rubint fiiged log.
— Nagvon faradt lehet — mondja egviitt érzd hangon.
— Pihennie kell. Maradjon 1tt egyv 1deig. Meg sem
kell mozdulnia. — Ha nalad van Skarlos Szigonva.
lapozz a 238-ra. Ha nincs. lapozz a 174-r¢.

392,

A titokzatos vords kopenves alak tovabb beszél
Tholdurhoz. aki gvorsan raun a témara. Hamar bele-
egvezik, hogy a katakombakba vigyvenek téged és
ceveértelmiivé teszi. hogv a legkevésbé sem érdekli,
hogy mi térténik majd veled ezutan. Tiz 6r kisér ki
téeed a nagvterembdl, le egy sor keskenv lépcson.
Egy helven eleértek egv sotet, fold alatti folvosot:.
kiséreted fele mar tovabbindult lefelé a kovetkezo
Iépesdsoron, a masik fele még csak most érkezik
mogdtted. Van egy apro esélyed ra. hogy elmene-
kily, bar nem tudod biztosan, milven messze jutnal
¢l a sotétben. Ha végig akarsz futni a sotét oldal-
folvoson, lapozz a 88-ra. Ha tovabbra 1s fogva tartoi-
dat kovetnéd, lapozz a 227-re.
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393.

Mintha csak egy ajton lépnel at, egyetlen lépéssel
csatlakozol a konvortelenil forro nap alatt a temp-
lom felé poroszkalo tomeghez. Az emberek nagy
része bama bort, képenves délvidéki, de latsz valaki
mast 1s. aki a tiedéhez hasonlo vértet visel. és hozza
furakszol. — Az Orgrof ore voltam — mondja neked.
— En 1s bedbltem a falikarpit trilkkjének — meg-
probaltam elmenekiilni azok elol a kiilhoni satanok
elol. akiket az oOrgrof magaval hozott, ¢s ime. 1tt
vagvok kozéttik! Ez Dolod temploma. a Zagoula
clott elteriillo sivatagban. Ne 1s gondolj a székésre -
az emberek masodpercek alatt levagnanak téged. és
cgvebkent is sivatag vesz korill minket. A tomeggel
kell maradnunk. bar az alapjan. amit hallottam, &riil-
hetiink, ha nem minket valasztanak ki aldozatnak.
Dolod papja tudja. hogv 1gen kedvelt a kiillhoniak ki-
szemelése. — Még ha sikeril 1s elkeriilnéd. hogy al-
dozatnak mutassanak be., messze keriiltél Neubure-
tol, egy csapat ellenséges ember kozé, Kalandod itt
veget ér.

394,

Belépsz a torony s6tét belsejébe. az ajto pedig be-
csapodik mogotted. Megperdiilsz és elorantod kardo-
dat, mikdzben fiilledet egy félelmetes 1ény bugvogd
hangja csapja meg, ami a kévetkezo pillanatban mar
rad 1s veti magat. A szobaban nincs semmilyen fény-
forras. ¢s fogalmad sincs, mivel kiizdesz. Szeren-
csere folvamatosan hordg, ami segit a helvzetének
meghatarozasaban. Fegvvere, ugy tinik. egy sulyos,
tompa targy, €s Ot 1s ugyannvira akadalyozza a sotet,
mint téged.
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Ha legvozod, kinyitod az ajtot, hogv fényt vethess a
halott testre. Egy nagyon ocsmany Ogre az, ami
rongvokba o6ltézétt és hatalmas, fehér fokotot vagy
turbant viselt az aranvlag kicsi fejen. Semmi mast
nem talalsz a szobaban, leszamitva cgv lépesdsort,
ami egy kis ajtohoz vezet fel. Mit teszel?

Felprobalod a tulméretes fejfedot? Lapozz a 133-ra.
Elobb megvizsgalod a fejfedot?  Lapozz a 209-re.
Felmaszol a l1épesdkon? Lapozz az 51-re.

3935.

A félelem es undor teljesen lebénit, a testeden masz-
kalo pokok latvanya pedig kézémbasen hagy. Tiszta-
ban vagy fele, hogy csupasz borfeliiletet keresnek
rajtad. ahol beléd vajhatjak csapragoikat, am ez iga-
zabol nem tinik szamodra fontosnak. A Neuburgba
¢crkezésed ota atélt megrazkodtatasok teljesen cl-
vették az eszedet, és a felszabadultsag érzése ont el,
ahogy a pokok halalos mérege beliilrdl égetmi kezdi,
majd szétmar)ja testedet. A foldre roskadsz ¢s az eget
bamulva halsz meg.
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396.

Félretolva a pokhalokkal beszott karokat, racsoza-
tokat és szénabalakat, a Torpe felfed elotted cegv
mocskos kandallot az cgvik sarokban. Magahoz int
¢s megmutatja. hogy a felfelé haladd kémeényjaraton
kiviil. indul innen egyv keskeny alagut a rostcly mellol
is. Epp csak ki tudod venni egy lépcsésor elsé néhany
fokat, ami lefelé vezet innen, nagyjabol olvan széles-
ségben, mint amilyven vastag a torony fala.

— Ez levezet téged a pincébe — mondja a Torpe.
— Valészinuleg ez az egyetlen madja, hogy ugy juss
be a kastélyba, hogv senki ne szerezzen tudomast
a dologrol. Persze folvtathatod az utat az ajtéon at,
¢s megprobalhatsz atjutmi az oromzaton keresztiil is,
ha igy akarod.

Ha a titkos atjarot hasznalnad, hogy lejuss a pincé-
be, lapozz a 25-re. Ha ugy dontesz, hogv inkabb az
ajton at tavozol, az oromzat iranvaba. lapozz a 282-re.

I,

Atszaguldasz az udvaron és a kapunak veted magad.
Az meg sem moccan. Dihodten 1smét nekirontasz,
kétsegbeesetten rangatod a vas zsancrokat. Képtelen
vagy kinyitni a kaput. Uldoz6id felé fordulsz. hogy
hosiesen szall) szembe a hatalmas tulerovel.

398.

Huw egy kor alaku terembe vezet. ahol térdet hajt
egy vekony, fehér agua fa elott, ami a kopadlo kéze-
pebol kanvarog félfelé. Ezutan egy szikos oldal-
terembe vezet. Leilsz egy alacsony zsamolyra, €s
mire ¢szbe kapnal, Huw mar melletted 1s all — s egy
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kést szorit a torkodhoz. — Hallgass ¢s figyelj! - szi-
szegl, — En mentettelek ki a Keleti Kapu bartonébol,
mert gvanitottam. hogy te Ichetsz a harcos. akinck
¢rkezéset Oiden meg)évenddlte. A profécia szerint te
fogod megszabaditani ¢ varost a gonosz uralma alol.
Amennviben tenvleg te vagy a hos. van nalad egy
crtekes kincs, ami Neuburghoz kot téged. Ezt a
kincset a templomnak kell adomanvoznod. igv el-
nverheted Oiden tamogatasat. Ha valoban te vagy a
kivalasztott, azonnal add ide e targvat! A Neuburgot
fenvegetd veszely orarol orara nd! — Az dvedben el-
rejtve valoban van egy ¢kkovekkel diszitett arany-
oyurt, amit még sok ¢vvel ezelott kaptal Tholdur
barétol. Ez a legértékesebb kincsed. Huw elfordul
cloled. Mit teszel?

Felajanlod neki Tholdur baro

gvurijet? Lapozz a 344-rc.
Azt mondod. hogy nem
rendelkezel 1lven kinccsel? Lapozz a 191-re.
Ratamadsz a kardoddal? Lapozz a 86-ra.
399,

Valladdal ¢s kardoddal esel neki az ajtonak, ami
hirtelen felnyilik. Atbukdacsolsz a nyilason és a po-
ros talajra roskadsz. hogy a diiledezdé torony arnveé-
kaban kifuyd magad. Rajossz, hogy fogva tartoid
barmelvik pillanatban visszatérhetnek. ezért ugv don-
tesz, hogy menedéket keresel a varosban. Ossze-
kapod magad és egvenesen a Déli Csillag fogado
felé veszed az iranvt, melvre Ggv emlcékszel, mint
cgy nagy, vendégszeretd helyre, ami a plactér egv
clokelo részénél all. Lapozz a 119-re.
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400.

A boszorkany Senvakhaz szobajaban lépsz ki a ti-
korbol. Ez a helviség pont olyvan ires. mint ezen a
szinten barmelyik masik. igy kihasznalod az alkal-
mat, lepihensz, eszel és visszaszerzed erddet. Ezutan
a fogda ¢s pince folvosdin at visszatérsz a kastély
foldszintjére, ahol ratalalsz a bubaj hatasa alol
felszabadult Tholdur baréra. aki éppen a demoralizalt
délvidéka harcosokat hajigalja kifelé a varabol. Hol
sirva, hol nevetve araszt ¢l dicséretekkel ¢és koszone-
tekkel, és ragaszkodik hozza, hogv elkisérjen téged
Oiden Templomaba, hogy megoszthasd az Gromhirt
Huw-val, az 6reg pappal. Mikor elmondod torténe-
tedet. Huw csak elmosolvodik. Elkeri a kis fém-
dobozt, ami allitisa szerint Xakhaz Iényének hal-
hatatlan részet tarolja. Firgen atadod azt neki. a férfi
pedig biztositja az 6rgrofot, hogy ez alkalommal egy
olvan helven lesz beborténdzve, ahonnét soha nem
fog kiszabadulni. Akar ratalaltal kalandod soran, akar
nem, Huw elmondja neked, hogy Skarlos Szigonya
immaron jog szernt i1s a tied. Aztan egy nyilvanos
innepség soran, amin Neuburg minden lakosa részt
vesz, Tholdur baro bejelentését, miszerint mindezek
utan téged tesz meg 6rokoséiil, altalanos éljenzés
fogadja: halalakor te orokléd a kastélvt. a wvarost.
a kémvezd gazdasagok, erddk és a keleti hegyvekben
fekvo vadaszteriiletek jelentos részét, ¢s az Orgrof
cimet.

Végre lehetoséged nyilik kiélvezni a varosi élet ké-
nyvelmét. De néhany puha agvban és diszvacsoran
toltdtt nap utan elunod magad. Ideje wjabb kaland
utan nézni. ..
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Steve Jackson ¢s lan Livingstone
Magyarorszagon megjelent kéinyvei;

Kaland Jaték Kockazat kitetek:

1. Halallabirintus 1989
2. A Tizhegy Varazsloja 1989
3. Az orszagit harcosa 1989
4. A Gyikkiraly szigete 1989
5. A Skorpiok Mocsara 1989
6. A Kaosz Fellegvara 1990
7. A Vertengerek 1990
8. A Hoboszorkany barlangjai 1940
9. Bajnokok probaja 1990
10, A Halaltalizman 1990
11. A rémiilet itveszidje 1990
12. Tolvajok Varosa 1991
13. A Szamuraj kardja 1991
14. Az Elatkozott haz 1991
15. A Pusaitas Maszkjai 1991
16. A Vegzet Erdeje 1991
17. A vardzslo kriptija 1943

Kaland Jaték Varazslat 3 kitete:;

1. A Shamutanti Dombok 1992
2. Kharé - A Csapdik Kik6tovarosa 1992
3. Het Sarkanvkigyo 1992

Kaland Jaték Kockazat kézikinyve:
TITAN 1991
kaland Jaték kockazat (Szukits kdnyvkiado):

1. Démonlovagok 1998
2. Zagor Legenddja 2001

Kaland Jatek Kockdzat {Zagor hu):

1. A Sarkany szeme 2009
2. A PusAtlitd 2009
3. Visszatercs a Tizhegvbe 2009
4. Vérescsont 2010
5. Ejsarkiny 2010
6. A Mamia Atka 2010
7. sju Melység Démonai 2010
8. Ejféh tolvay 2010
9. A Lidérckastély mélyén 2010

Fantazia Harcos ktetek:

Ur-Orgvilkos

A Mélység Rabszolga
A Kethen Mafha
Robot Kommando

Egi Fejedelem
Lazadok Bolvgoa
Talalkozas F.E.AR.-el
Csillaghajo
Csillagkén Fejvadasz
10, Lopakodo Lelkek

11. A haldl Serepei
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19492
1992
1993
19493
1993
1993
1993
1993
1993
1993
1993

Kaland Jaték Varazslat 4. kitete:

4. Kiralvok Koronaja

1993
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A Sarkany szeme

Ian Livingstone

& SARKANY
SZEME

Félelmetes fantaziajaték
A f6hos Te vagy!
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A Pusztito

Steve Jackson

Félelmetes fantiziajaték
A fohds Te vagy!
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ELKESZULT!

Visszatérés a Tuzhegybe

Ian Livingstone

UISSZATERES
A TUZBEGYRE

Félelmetes fantaziajaték

A fohis Te vagy!
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Veérescsont

Steve Jackson és lan Livingstone

VERESCSONT

Félelmetes fantdiziajaték
A fohis Te vagy!
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Ejsarkany

Steve Jackson és Ian Livingstone

EJSARKANY
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A Mimia Atka

Steve Jackson és Ian Livingstone

A MOMIA ATKA

Félelmetes fantaziajaték
A féhis Te vagy!
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A Mélység Démonai

Steve Jackson ¢s Ian Livingstone
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Ejféli Tolvaj

Steve Jackson és lan Livingstone
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Kényv és jaték az, amit a kezedben tartasz.
A f6hés TE vagy.

Lidérces rémélmaidbél megelevenedett lények
virnak Neuburg kastélya alatt!

Ebben a kinyvben Neuburgban talilod magad,
mely egykor Kuhl egy békés kis virosa volt,
most viszont drillt magiatél eltorzitott, hitviny
szdrnyetegek otthona. Egy 6si gonosz ébredt fel
a var alatt, és rajtad ill, hogy megszabaditsd a
telepiilést és bardtodat, Tholdur barét, ezem
gonosz biibijtél. Azonban vigyizz! A mélyben
borzalmas csapdik és mis szérnyfiségek varjik,
hogy térbe csaljanak! Szerencsével jérsz? Csak
akkor, ha csakugyan az a talpraesett hés vagy,
akinek sllitod magad...

TE dintdd el, mikor melyik utat vilasztod,
milyen csellel keriilsz ki a csapdibél, me-
lyik teremtménnyel csapsz dssze.

A jitékhoz nem kell mis,
mint egy ceruza, egy radir,
két dobékocka, no meg némi szerencse.

A megoldas a TE kezedben van!

A Lidérckastély mélyén

STEVE JACKSON
ES IAN LIVINGSTONE
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