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Bevezetés

Ennck a konyvnek Te vagy a hése. Te vivsz meg a
kocka segitségevel. orasokkal ¢s szornvekkel, magad
dontesz, hogv merre halad) tovabb, kivel baratkozz,
csatazz. Nem pusztan az ir0 fantazigja iranyitja a
torténetet. hanem a te batorsagod. kivancsisagod. le-
leményességed. kalandvagvad ¢s jozan eszed 1s.

Jaték és regény egyszerre, amit a kezedben tartasz.
Kalandos vallalkozas, amelvbe belebukni 1s lehet, de
ha jol dontesz. sikerrel jarsz.

Igv hat ezt a kdnyvet ne ugyv olvasd. ahogy azt meg-
szoktad. Mint latod, itt még az oldalak sincsenck meg-
szamozva a bevezetd utan. A - hosszabb-rovidebb -
bekezdések viselnek szamokat egvtdol négvszazig.
Ezek kozott elore-hatra lapozva haladsz elore a torte-
netben a magad 1génve szerint, Ha kardot rantasz az
cllenségre, mashova lapozol, mint amikor elbyjnal
clole.

Barbar harcosok, varazslok. szomvetegek, torpck
népesitik be ezt a fantasztikus vilagot. Mi kell ahhoz,
hogv ne bukj el kozottiik? Csak az, ami a mindennapi
¢lethez 1s: lgvesség, jartassag, oOtletesség. az. hogy
felkesziilten vard a nehézsegeket.

Es Szerencse. amely nélkiil az el6z6 harom talan
mit sem ér, de ha csak erre szamitasz, biztosan cser-
benhagy.

Hogyv mit jelent az UGYESSEG, ELETERS €8 SZERENCSE
cbben a konvvben, megtudod a kovetkezokbol, Ha



netan nem lenne teljesen vilagos a dolog. ne torod)
vele. Batran elore! Vag) neki az olvasasnak, menet
kézben minden a helvére keriil! De ha elfelejtenél va-
lamit, hogvan kell jol megvivni egy harcot, hogvan
menekiilhetsz, hogyvan gvogyithatod magad a jaték
szabalvail szerint, nvugodtan visszalapozhatsz.

Hogyan kiizdj meg
az alvilig teremtményervel?

Egyv veszélves kaland elétt allsz, melv Rimonbol, a
Kaloz Part fovarosabol az azon tul huzodo. szaraz
pusztasagon at egeészen a Koponvak Sivataganak
széleig visz téged. Mieldtt meég elindulnal, meg kell
allapitanod erosségeidet ¢s gvengéidet. Két dobokocka
segitségevel hatarozd meg Kezdefi ertckeidet. A 18,
oldalon talalod a Kalandlapot, melyre rogzitheted a
kaland soran tortént wvaltozasokat. Ezen megtalalod
azokat a rublikakat, ahova UcYEssEG, ELETERG &s
SZERENCSE pontjaidat rogzitheted. Jol teszed. ha ce-
ruzaval irod a pontokat a Kalandlapra, vagy fényma-
solatot készittetsz errdl az oldalrol, hogy azt ujabb ja-
tckra is felhasznalhasd.



UGYESSEG, ELETERO ES SZERENCSE

Dobj egy kockaval. Adj 6-ot a dobott szamhoz, ¢s az
osszeget ird be a Kalandlap UGYESSEG négvzetébe.

Dobj két kockaval, ¢s az eredménvhez adjal 12-t,
a kapott szamot ird be az ELETERS négyzetbe.

Van egv szerencsE rovat 1s. Ehhez egv kockaval
doby, és 6-ot adj az eredménvhez, majd az Gsszeget ird
be a sZERENCSE négyzetbe.

Kilénbdzéd okok miatt, melveket majd részlete-
sen elmagvarazunk. UGYESSEG, ELETERO €S SZERENCSE
pontjaid a kalandok soran folvamatosan valtoznak.
Pontosan kell vezetned oOket. ezért azt tanacsoljuk,
hogy kis betlikkel in a négvzetekbe. vagy tarts kéz-
nél radirt. De soha ne torold ki Kezderi pontjaidat,
mert, bar tovabbl UGYESSEG, ELETERO €S SZERENCSE
pontokat szerezhetsz, 6sszegiik soha nem Iépheti tul
a Kezderi értéket, kivéve néhany nagvon nitka alkal-
mat. amikor a megfelelé oldalon ezt az utasitast ka-
pod.

Ucyesstc pontjaid kardvivotudasodat és altalanos
harci tapasztalatodat mutatjak. Nem art minél tébb
ilven pontra szert tenni. Az ELETERS pontok jelzik
kondiciodat, az akaraterodet, hogy wlel) egy-egy
helvzetet, eltokéltségedet. alloképességedet; minél
magasabb az ELETERG pontszam. annal hosszabb 1deig
maradhatsz életben. A szeERENCSE pontok mutatjak.
mennyire szerencsés ember vagy.

A szerencse ¢s a varazslat az 0r abban a fantasz-
tikus birodalomban, amelvbe most behatolsz.
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A CSATA

Striin talalsz majd olvan oldalakat. ahol azt az utasi-
tast kapod, hogy kiizdj¢l meg valamilven teremt-
ménnyel. Lehet, hogy lesz valasztasi Ichetoséged, de
ha nem, vagy ha ugv dontesz. hogy vallalod a harcot,
azt a kovetkezé modon kell megvivnod:

Eloszor 1s jegvezd fel a teremtmény UGYESSEGET €5
ELETEREJET a Kalandlapod elsé tres Hare Szdrnyekkel
feliratot viselod rovataba. A teremtménvek pontsza-
mait minden alkalommal megadja a kénvv, amikor
osszecsapsz valamelvikikkel.

A hare menete

. Dobj két dobokockaval a teremtmény nevében.
A Kkapott szamot add az 0 UcYEssEG pontjathoz. Az
dsszeg az 0 TAMADOEREJE,

. Doby két kockaval most a magad nevében, ¢s add
az eredménvt sajat jelenlegi tcyEssiEc pontjaid-
hoz. Ez ate TAMADOERGD.

. Ha a te TAMADOERCD nagvobb, mint a teremtme-
nvé, akivel kiizdesz, megsebezted. Lép) tovabb a
4. lépésre. Ha a teremtmény TAMADOEREJE na-
gvobb, 0 sebzett meg téged, ¢s halad) az 5. Iépésre.
Ha a két TAMapoeErd egyvforma. kivédtetek egymas
csapasat, ¢s a kovetkezo Fordulot az 1. lépestol
clolrol kezditek.

. Megsebezted a teremtménvt, ezért vonjal le 2 pon-
tot ELETEREJEROL. Felhasznalhatod szERENCSEDET
is, hogv tovabbi scbeket ejts rajta (lasd odébb).
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5. A teremtmény sebzett meg téged. ezért vomal le
2 pontot sajat ELETERCDBOL. De ilyenkor 1s lehet
szERENCSED (lasd odébb).

6. Kezdd el a kovetkezd forduldt meglévd UGYESSES
pontjaid alapjan, azaz 1smételd meg a lépéscket
1-5-1g. Addig jatszhatsz, amig vagy a te, vagy a te-
remtmeény ELETERD pontjal nem fogynak el (halal).

CSATA EGYT':JEL TOBB
TEREMTMENNYEL

[donként elofordulhat, hogv cgvyszerre tobb ember-
rel vagy lénnyel kell megkiizdened. Néha egy ellen-
félként kezelheted oket. maskor egvmas utan kizd-
hetsz meg velikk: viszont olyan is megeshet. hogy
cgyszerre kell megkiizdened mindegyikkel! Hogvha
egy ellenfélként kezelheted Oket. akkor a harc le-
bonvyolitasa a szokasos modon toértenik. Mikor azt
az utasitast kapod. hogv egvesével harcol] veliik,
ugy szintén a hagvomanyos szabalvokat kell alkal-
maznod - kivéve. hogy mikor legvozéd az éppen
aktualis ellenfeled, a kovetkezo fog a helvébe lépni,
hogv folvtassa a csatat! Ha egvszerre tobb ellen-
féllel talalod szembe magad. ugy minden tamadoé
kiilon-killon tamadast hajt végre cllened minden
Harci Korben., neked azonban el kell dontened.
melvikitkkel akarsz megkiizdeni. Kivalasztott ellen-
feleddel ugy jar el. mint altalaban. Minden tovabbi
ellenfél esetében 1s ki kell dobnod Tamadoerodet:
ha a te Tamadoerdéd a magasabb, ugy nem okozol
ncki sebesiillést. Fogd ezt fel ugyv, hogy sikeresen
haritottad a csapast. Azonban ha a Tamadoerod
alacsonvabb, ellenfeled természetesen a szokasos
scbet ¢jti rajtad. Minden tovabbi tamado ellen
kiilon-kiilon kell meghataroznod a kér ki-menetelét.



SZERENCSE

Kalandjaid soran, akar csataban, akar olvan helvze-
tekben, amikor a szereNCSE donthet sorsod alakulasa-
ban (az crre vonatkozo utasitast az adott fejezetpon-
tok alatt megkapod), a SZERENCSEDRE is szamithatsz,
hogv az eseménvek kimenetele szamodra kedvezo le-
gyven. De vigvazz! A szerENCSERE szamitani kockaza-
tos, ¢s ha balszerencsés vagy, az credmény végzetes
lehet.

SzERENCSEDET a kOvetkezO modon teheted proba-
ra. Doby két kockaval. Ha a kapott szam nem na-
gvobb, mint a jelenlegi SZERENCSE pontszamod, az
eredmény kedvezd. Ha magasabb szamot dobsz, mint
a jelenlegl szerENCSE pontszamod, balszerencséd volt,
¢s vallald kévetkezményeit.

Ugv hivjuk ezt, hogy Tedd probdra szERENCSED.
Minden alkalommal, amikor probara teszed szZeren-
csEpET, | pontot le kell vonnod szZERENCSE pontsza-
modbol. gy hamar rajéssz, hogy a szerencsEre ha-
gyatkozm kockazatos.
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A szERENCSE hasznalata csataban

A konyv bizonvos oldalain felszolitunk, hogy Tedd
probara sZERENCSED, és kozoljik, hogy sZERENCSED
volt vagy sem. A csatakban viszont mindig te dontesz,
hogy a szZERENCSED segitségével megprébalsz-e ko-
molyabb sebet ejtent azon a teremtmenyen, amelyet
cpp megsebeztel, vagy csokkenten: annak a sebnek a
hatasat, amelyet a teremtmenvtol elszenvedtél.

Ha te sebezted meg a teremtményt, a fent leirt mo-
don Tedd probara szerencsiED. Ha szerencsés vagy,
komoly sebet ejtettél rajta. €s 2 kiilén pontot levon-
hatsz a teremtmény ELETEREJEBOL. Azonban, ha bal-
szerencseés vagy, a seb puszta karcolas, ¢s 1 pontot
vissza kell adnod ellenfeled ELETERG pontjaihoz.
(Tehat: a szabalyos 2 pont levonas helyett most csak
| pontot vonhatsz l¢ tole.)

Ha a teremtmény sebzett meg téged, azért Tedd
probara sZERENCSEDET, hogy csdkkentsd a sebet. Ha
sZERENCSED van, sikeriilt elkeriilnéd a teljes csapast.
| pontot visszaadsz magadnak (2 pontos kar helyett
csak 1 pontos kar keletkezett ELETERODBEN). Ha nem
voltal szerencsés, komolvabb talalat €rt. | plusz ELET-
ERGO pontot vonjal le magadtol.

Ne feledd, hogy minden alkalommal le kell von-
nod 1 pontot adott szERENCSE pontszamodbol, ahany-
szor Probdra teszed sZERENCSED!
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- AZ UGYESSEG, ELETERO
ES SZERENCSE KEZDETI ERTEKRE

TORTENO VISSZAALLITASA

UGYESSEG

Ucyessic pontjaid nem sokat fognak valtozni ka-
landjaid soran. Helvenként. egv-cev oldalon olvan
utasitast talalsz, hogy noveld vagy csdkkentsd UcrEs-
sEG pontjaid szamat. Egy csodafegyver novelheti
UGYESSEGED, de ne feledd, hogy egyszerre csak egy
fegvvert hasznalhatsz. Nem tarthatsz 1gényvt 2 UGYEs-
sEc jutalompontra, mert két wvarazskardod van.
UcyEssEc pontjaid szama soha nem lépheti tul ere-
deti értckét, hacsak kiilon utasitast nem kapsz erre.
Ha iszol az UGYESSEG Italabol (lasd késobb), barmi-
kor Kezdeti értékére all vissza UGYESSEGED.

A kaland soran megeshet, hogy utasitast kapsz:
Tedd probara UeyessiEceDn! Az eljaras megegvezik a
szerencseprobakéval: két kockaval dobsz. Ha a dobott
szam egvenlo, vagy kisebb, mint jelenlegi UGYESSEG
pontjaid szama, ugv sikeriil a proba, és az ezt kdvetd
eseménvek szamodra kedvezoen alakulnak. Ha a
dobott szam magasabb, mint jelenlegi ticyESSEG pont-
jaid szama, a proba sikertelen lesz, és el kell viselned
a kovetkezménvcket. A szerencseprobatol eltéroen
viszont itt nem kell 1 pontot levonnod UGYESSEGEDBOL
egv-egy UGYESSEG proba utan.
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ELETERS és ELELMISZER

ELETERG pontjaid sokszor fognak valtozni kalandjaid
soran., amint megkiizdesz a szérnyekkel és elvallalsz
lelkesito feladatokat. Ahogv célodhoz kéozeledsz,
ELETERO pontjaidnak szama veszélvesen lecsdkken-
het, és a csatak kiillénosen kockazatossa valnak, ezért
légy ovatos!

Azt se feledd. hogy ELETERG pontjaid szama soha-
sem Iépheti tul Kezderi értckét, kivéve, ha egy adott
oldalon ezt az utasitast kaptad. Elvesztett ELETERO
pontjaidat ¢lelmiszer elfogvasztasaval tudod potolni.
A jatékot élelem nélkill kezded, am kalandod soran
lehetoséged lesz szerezmi. Akarmikor megallhatsz
pthenni ¢s enni, kivéve amikor harcba keveredsz.

SZERENCSE

Szerencse pontjaidhoz tovabbiakat szerezhetsz ka-
landjaid soran, ha kivételesen szerencses voltal. En-
nek részleteit megtalalod a kényvben. Ne feledd,
hogy akarcsak az UGYESSEGNEL €S az ELETERONEL, SZE-
RENCSE pontjaid sem Iéphetik tul Kezdeti értékiiket,
kivéve, ha egy-egv oldalon ezt az utasitast kapod.
A szerencse Italat felhorpintve (lasd odébb) barmi-
kor Kezdeti értekeére allithatod vissza sZERENCSEDET,
¢s 1 ponttal névelheted Kezdeti s ZERENCSED.



MERGEZES

Sok évet toltottel kalandozassal Allansia veszedelmes,
deli részein. Ennek eredmenveképp sokszor keriiltél
mar killonféle mérgekkel kapesolatba, és ezek elleni ve-
dekezeéskeéppen tested kifejlesztett valamennyi vedelmet
ezek ellen. Legijabb kalandod soran is ki leszel téve
mergezd 1énvek harapasanak és csipésének. tovabba
olvan ellenfelekkel 1s talalkozhatsz, akik nem atallnak
mérgezett fegvvert hasznalm ellened. Bar, mint azt
feljebb mar elmondtuk, a meérgezés miatt elvesztett
ELETERS pontokat vissza tudod szerezni, a szervezeted-
ben felgviilo méregek attol még halalossa valhatnak.
Valahanyszor utasitast kapsz ra. hogy nodveld meg
MERGEZES pontjaid szamat, jegvezd fel Kalandlapodra.
A torténet kezdetén nulla MErGEZES ponttal indulsz. Ha
ez az érték barmikor elér, vagy meghaladja a 18-at,
az ereidben aramlo anyagok megdlnek, ¢s kalandod
veget ¢ér. Az egvetlen mod. hogv MERGEZES pontjaidat
csOkkentsed. ha bizonyvos bajitalokat fogvasztasz el,
vagy medalokat hasznalsz fel. Nagvon ntkan, kiilon-
leges korilmények kovetkeztében szintén megeshet,
hogyv csokkentheted MERGEZES pontjaid szamat.

FELSZERELES

Kalandodat minimalis felszercléssel kezded: egyv kard-
dal. egv hatizsakkal. melvben ¢lelmiszeredet tarthatod.
¢s 5 Aranytallérral. Nincs sem lampasod, sem pedig
clelmed. Jegyezd fel aranvaid szamat a Kalandlap
megfeleld rovataba; minden mas a Felszerelés rublikaba
keriil, mint azon egyeb hasznos targvak, melyeket utad
soran talalhatsz.
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ACANDLAP

UGYESSEG ELETERO SZERENCSE

Kezdeti Kezdeti Kezdeti
Hgyesség: életerd: Szerencse:
|
MERGEZES: ELELMISZER- ARANY:
KESZLET:

FELSZERELESI TARGYAK ES KINCSEK:

JEGYZETEK:
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HARC SZORNYEKKEL

Ugyesség: Ugyesség: Ugyesség:
Eleterd: Eleterd: Eleterd:
Ugyesség: Ugyesség: Ugyesség:
Eleterd: Eleterd: Eleterd:
Ugyesség: Ugyesség: Ugyesség:
Eleterd: Eleterd: Eleterd:
Ugyesség: Ugyesség: Ugyesség:
Eleterd: Eleterd: Eleterd:
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Hadttertorténet

Rimon, a Kaloz-part kdzpontja, pontosan szemkozt
fekszik testvérvarosaval. az Elkor-6bdél tal feléen levo
Halakkal. Az ikerhegvesiucsok meredek oldalaira ka-
paszkodo két régi varos valosagos paradicsom a hara-
miak ¢s torvénven kiviliek szamara utcainak kusza
halmazaval és kanvargo sikatoraival: még a rettegett
kalozkapitanynak, Halak Gariusanak is valahol errefelé,
a partvidéken talalhato a buvohelve. Az itteni nyvomo-
rult, skorbutos kalozoknak az egyik bandaja tamadta
meg azt a kereskedobarkat 1s, amin te magad 1s utaztal
Kaynlesh-Mabol az északi Feketechomok kikéto felé.
Hajotok elsiillyvedt. a tenger kegyelmére bizva ezzel
valamennviotoket.

N¢hany nappal késobb sodrodtal partra - legjobb
tudasod szerint cgyvedili tuléloként -, cgvetlen tulaj-
donod a kardod, és annyi pénz, amely ha csak n¢hany
napra i1s. de megment az ¢hezeéstol. Miutan kideritetted.
hogv nem messze lehetsz Rimontol, a varos felé in-
dultal abban a reményben, hogy elszegddsz fegyveres
omek egy ¢szakra tarto karavanhoz. Eppen cgv nappal
késted le az utolsot! Es a kévetkezd csak hetek mulva
kel utra. Igy hat inkabb ugy dontsttél. hogy mas, jol
fizetdé munka utan nézel, hogy ezzel fedezd a hajout
koltsegeit Feketehomok kikotobe.

Aztan meglattad a falra tizott felhivast a Kalandorok
Cc¢hében: "Merész fegyverforgato kerestetik veszélves
kiildetésre a Koponvak Sivatagat évezd dombvidéken.
Igen bokezil jutalmazas. Jelentkezés Jerran Farr-nal. a
Majommancsban." Diszkréten érdeklodsz az illetoé utan,
akirol kideriil. hogy régész. €s azért némi neve 1s van a
szakmaban: bar a rimoni kalandor-testvériség korében
nem Srvend tul 10 himek, sot legtobbyiik szemében nem
tobb egvszeri sirrablonal. Azonban sziikség térveényt
bont, s ngyv hatarozol, mincs vesztenivalod: latogatast
teszel a Majommancsban, Rimon egyik legszegenyebb
keriiletének hirhedt talponallojaban.,
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Amint belépsz az ivoba, hiivésen nyugtazod, hogv a
vendégkor tagjar éppoly baljoslatuan festenck, munt
ahogy szamitottal ra, ¢s a tula) 1s olvannak latszik, mint
aki az italod amyijtasa utan még azzal a lendilettel a
torkodat 1s elnyiszalna. Jerran Farr nevének megemlit-
¢sére a csapos egy morranas kiséretében egy fickohoz
iranvit, aki egymagaban uldégél az asztalanal. Jerran
Farr bajuszos. harmincas ével derckan jaro férfi, és
raadasul siit rola. hogy tékéletesen tisztaban van vele,
milven keménv legeny 1s 6: a Koponvak Sivataganak
izzo0 peremvidékén toltott napok bamara cserzették a
borét; ujjatlan borkabatja. ahogy oOltézetenek t6bbi
darabja 1s. viscltes és poros; szemébe huzva cgv széles
karimaju, utdtt-kopott kalap a nap ellen. Miutan kél-
csonosen bemutatkoztatok, leiilsz vele szemben.

— Hallottal mar Akharis Atkarol? — kérdezi Jerran.
Megrazod a fejed. — Akkor engedelmeddel meselek
kicsit a legendarol. Evszazadokkal ezelétt, még mieltt
az istenek elsiillvesztették volna Atlantiszt, Titan harom
f5 kontinense - Allansia, Ovilag és Khul - még covet-
len foldrészt alkotott, melvet a régt feljegvzésekben
Irntana-ként emlitenek. Ekkoriban annak a teriiletnek
a déhi peremén, melyet ma Koponyak Sivatagakent
ismeriink, egyv kicsiny, Djarat nevli sivatagi kiralysag
teriilt el. Djarat népe allatfejii 1stenségek egész sorat
imadta, halott uralkodoikat pedig mumifikaltak, majd
mesés pompaval helyvezték oket 6rok nyugalomra a
hegvekben vajt onasi sirokban. Akharnis volt az utolso
kiraly. akit 1lv modon eltemettek, meg azelott, hogy a
foldrészek kulénvaltak volna, Akharis Sitheranak, a
Gonoszsag Istenndjenek hive volt, jobban tisztelvén 6t
Djarat barmelv mas istenénél, s egvuttal a legkegvet-
lenebb zsamok 1s, akit a kiralysag valaha 1s ismert.
Embercket aldozott urndjének. s ugv tartottak. sotét
szellemekkel valt eggye, sot 0se1 mumiait 1s visszahozta
az ¢letbe. Mikor végill valamely ellenségének mérge
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végzett vele. akkorra mar szazdtvenhat éves volt. Mig
haldokolva hevert, Sitherat szolitotta, s megeskiidott,
hogy egy napon visszatér, s minden teremtett lelken
beteljesiti atkat: legvek terjesztette pestis. kigu:’:rk és
skorpiok, melyek ecllepik a foldet: a nappali égbolt
¢jszakar sOtetre valt; €s a varosokat magaba nyeli a
sivatag. A legenda ugy tartja, hogy felbecsiilhetetlen
értékit kincsek halmair kozt temették ¢l, az egvik
legelképesztobb sirba, mely valaha 1s épiilt, s melyben
szamos halalos csapda var az ovatlanokra.

— Mindez nagyon érdekes. De mi kdze ahhoz, hogy
te harcost szeretnel felfogadm egy veszélves feladatra?
— kérdezed a régészt.

— Hadd magyarazzam el — folvtatja Jerran — Ot nappal
ezelott, mikor egv a Rimont dvezo sziklas dombok sze-
Iénél fekvo lelohelyven dolgoztam, egy ember vonszolta
be magat a taboromba. Iszonvatosan ki volt szaradva,
szenvedett a napszurastol, ¢s gy nézett ki, mintha
csataban jart volna. Vizet adtam neki. és megprobaltam
a legjobb lehetoségeim szerint kénvelembe helvezni.
Mikor kiss¢ erore kapott, elmesclte, mi tortént wvele.
Egv kutatocsapat tagja volt, melv a sivatag hatarvide-
kén vizsgalodott. Azt allitotta, hogy egy odzis romos
templomanal olvan feliratra bukkantak, mely felfedte
Akharis clveszett sirjanak s benne minden kincsének
helvét. Késobb ugy hataroztak, hogy el is indulnak a
keresésére. de még nem jutottak tul messzire. mikor
rajtuk utdttek. A tamadoik voros oltozetet viseltek.
rajta aranv kobra jelképpel. Csapatanak tobbi tagjat
clfogtak vagy megoélték, ot magat pedig otthagvtak
meghalni. Mikor mar biztonsagban érezhette magat,
nekivagott a kiizdelmes utnak. vissza Rimonba, hogy
figyvelmeztesse a lakosokat, de csupan az ¢n taborom-
12 jutott. Masnap reggel pedig meghalt.

Jerran torténete egészen magaval ragad: — De hat kik
voltak a voros ruhas tamadok? — kérdezed 1zgatottan.
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— A Kobra Kultuszanak tagjai — feleli. — Ez a kultusz
volt hajdanan Djarat Sitherat tisztelé papr rendje,
illetve koziluk keriltek ki Akharis leghivebb ko-
vetdl. Mindig is az volt a céljuk, hogy megtalaljak a
sirt, ¢s feltamasszak rég halott mesteriket, hogy az
hete]jesithessa az atkot, majd ﬁiie’m]apithassa kirﬁh -
“ ug*ir timik, hogy végil meglelték a sirhelvet. és
immaron uruk visszatértére készilodnek. Meg kell
fékezni Gket, vagy Akharis Atka mindenkit elpusztit.
Ezért van szitkségem egy vakmero harcosra, aki tars-
amul szegddne a szekta felkutatasaban ¢s az ordogi
terveik meghiusitasaban. Hogvha csatlakozol - meg
persze ha sikerrel jarunk - a sir 6sszes kincse lesz a
Jutalmunk.

— Természetesen szamithatsz a segitségemre terved
megvalositasahoz - jelented ki. Az a vagvon, mely
feltechetoen a sirban nyugszik, gazdagabba tehet, mint
azt legvadabb almaidban valaha 1s képzelted - de ami
fontosabb, a szektat mindenképpen meg kell gatolni
abban, hogy egy ilven fortelmet 1smét raszabaditsa-
nak a vilagra. Nincs vesztegetn1 valo 1d6. Nvomban
elhagyvjatok a Majommancsot, hogy felkésziljetek az
utra.

Még csak kis 1deje haladtok az egvik mellékutcan
Rimon piactere felé, mikor egy tetotol talpig vordsbe
oltézott alak ugnk elétek nesztelentl egv fal tete-
jérol, s ezzel egy 1dében durva, sziszegd hang szodlal
meg a hatatok mogott: — Ne olvan sietve, Jerran Farr!

Es most lapozz!

o






1-3

A

Megpdordiilsz, hogy tovabbi ket, hasonld modon 6ltdzott
férfit pillants meg. Csupan szemiik villan elé a voros
anvag redoi koézt, Ruhajukon pedig ott agaskodik az
aranyszinii kobra: semmi kétség, Akhans clvetemiilt
kultuszanak hivei. A szekta-tagok mindegvike hosszi,
ivelt pengéjii kardot forgat, ovitkrol pedig tovabbi
csendes gvilkolo szerszamok egesz kollekcioja csiing
lefelé. — Biztosan felfedezték, hogy a felfedezo tulélte a
tamadast. ¢s kévették a nvomat egészen a taboromig -
sugja oda Jerran — onnan pedig mar engem kovettek
Rimonba. Mit tegyiink?

Kardot rantasz, ¢s megtamadod

a kultistak vezérét? Lapozz a 185-re.
Kardot rantasz ¢s megveted
a labad? Lapozz a 68-ra.
Menekilm probalsz? Lapozz a 259-r¢.
2.

Amint Sithera Temploma belsé szentélyeének kijarata
felé rohansz, leomlik a mennvezet, s a tobb tonnanvi ko
péppe zuz. Kalandod it véget ér.

3.

A kincsorzo kigyo a padlora zuhan, s igy biztonsagban
atkutathatod a kamrat. De valojaban sem arany sem
dragakovek nincsenck - mindez csupan a Scitalis
illuzigja volt. Bar a szoba egyvik sarkaban rabukkansz
cev kisebb agvagedénvre. melynek a teljes feliiletét
hieroglifak diszitik. Mikor a papirusztekercsed segit-
scgevel leforditod, vilagossa valik, hogy ezek nem
masok. mint 6rok életet kéro imak.
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A fedot leemelve minddssze egy tekercsnyl mumia fas-
lit talalsz, Nem tudnad biztosan megmondani, mi is ez,
vagyv hogyv pontosan mi c¢lt szolgal, de ha szeretnéd,
magaddal viheted az edényt (Ird fel a Kalandlapodra!).
A Scitalis kamrajat clhagyva végigmchetsz az imént
elhagyott szomszédos folvoson. ha ezt még nem tetted
volna meg korabban: lapozz a 370-re. Vagy pedig
visszamesz a Sorvasztd szobajan at, ¢s koveted az
jaratot: lapozz a 63-ra.

Hirtelen észreveszed, hogy a folyo ¢ppen elotted egy
sziklafal alatt tinik el. Nincs mas valasztasod., mint,
hogy wisszatartsd a lélegzeted, és reméld a legjobb-
akat...

Levegd utan kapkodva buksz a felszinre, ¢s meg-
lepetten tapasztalod, hogy cgv elarasztott helviséeben
vagy. Tedd probdra szerencsip, de adj 2-t a dobott
szamhoz! Ha nincs szerencséd, az 6sszes élelmed tonk-
rement a vizi ut soran (vond le oket a Kalandlapodrol!).
A viz csak derckig ¢r, igy at tudsz gazolni a terembol
kivezetd boltivig. Azon tul vizzel boritott folyosok és
atjarok labirintusaba jutsz. Nekifogsz, hogv felderitsd



S

oket. Mikor egy keresztezodéshez ersz, valasztanod kell.
Ha balra mész, lapozz a 48-ra. Ha viszont jobbra. akkor
lapozz a 195-re. Vagy hogvha egvenesen tovabbmeész.,
lapozz a 124-re .

A

Mcg par kilométert sem tettel meg. mikor egy a domb-
sor utolso tagjanak tetejére érsz, ahonnan széles vilgvre
tckinthetsz le. A domboldal meredeken lejt cgészen a
volgy homokos sikjaig. ahol. csupan par szaz méter
tavolsagban cgyv mar félig a homokba temetett templom
foldre dolt oszlopait ¢s leomlott falait fedezed fel. Hat
megtalaltad végre! A templom elott egy oazisnak a vize
csillamlik. koériilotte palmak. €s a tiszta viz latvanva
igencsak csabito az utazas forrosagban és porban toltoit
napjai utan. Bizol benne. hogy itt megtudhatod Akhans
sigjanak helvét. Hova indulsz elsoként? Ha az oazisba,
lapozz a 164-re, vagy ha a romokhoz, lapozz a 346-ra.



6.

A koajtd dondillo morapjal tarul ki, s bevilagitva apro,
négyszogletes kamrat fedezel fel, mely teljesen Gres,
eev alacsony kooltartol eltekintve, amely egy kos feji
ferfinck az embermagas. faragott képmasa clott fekszik.
Kivancsian belépsz, amikor egy hang szolal meg, egy
szamodra ismeretlen nvelven. — Es ezennel rad ruhaz-
om Khunam Bélcsességét — mondja végil. Akarcsak a
szoveg tobbi része, ¢z a mondat sem allansiai nvelven
hangzott el. am mcgis megértetted! Djarat 1stencinek
egvike aldott meg! Ha ezutan barki vagy barmi az &si
djarati nvelven szolna hozzad, meg fogod érteni, es
keépes leszel kommunikalni vele. Ehhez azt kell tenned,
hogy mikor éppen djarati nvelven beszélsz, adj 30-at az
aktualis fejezetpont szamahoz, majd azonnal lapozz
chhez az 0) szakaszhoz! Most pedig visszanversz
| szerencsE pontot. Es mivel Khunamnak, a tudas és
tanulas istenenek szentélve mar semmi egveébbel nem
szolgalhat a szamodra, tovabbhaladsz a sir melye fele.
Lapozz a 374-re.

Balra mozditod a babut, Nemset pedig kettot lép elore a
Feher Kettessel. A Fekete Egves most eppen szabadon
mozoghat. Ha a Fekete Egvessel akarsz 1épni, lapozz a
80-ra. Vagy ha 1smét a Fekete Kettessel 1épsz, lapozz a
243-ra.



8-10

8.

A kopar, sziklas dombok kozt kanvargo osvény nem-
sokara ey kdévekkel boritott szorosba creszkedik le.
majd kettéagazik. Az egvik csapas tovabbra is ¢szak-
keletnek tart, mig a masik keletre, ahol magas ormok
cgesz sora tor az ¢g felé. Jerran térképere pillantva
megallapitod, hogy az ut, amelyen éppen haladsz,
a templomhoz visz, mig az ) 6svény jobb kéz felol
a Szellem Sziklanal ¢lé Samanhoz. Ha tovabbmész
¢szakkeletnek, lapozz a 146-ra. Ha viszont a jobboldali
clagazast valasztod. lapozz a 79-re.

2

Nem kell sok 1d6. hogy ujabb ko 1épesosor tetejchez éryj:
leereszkedvén rajta tagas helviségbe jutsz, melvnek
mennyezete ugy tiz méter magassagban lehet. Lapozz a
202-re.

10.

Kicselezed a tamadast. majd kardot rantasz. hogy meg-
védd magad. Az dreg 1s elohuzza rozsdas pengéjét,
majd feléd fordulva felrikolt: — Pusztulj, démon! Don
Juan Fernandeznek, Vastille lovagjanak becsiileténél
nem lehetsz erosebb! — S ezzel 6ssze 1s csaptok.

Fernandez UGYESSEG 7 ELETERO 7

Ha 3-ra vagv az ala csokkented ellenfeled ELETERS
pontjait, nvomban lapozz a 253-ra!
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11.

Az osveény, melven idaig haladtal, sziikk szorosba vezet,
melynek falai egészen a sziklacsiucsokig emelkednek.
Hogvha fel van irva a Kalandlapodra Cranno Figyel-
meztetése. lapozz a 310-rc. Egvebkent lapozz a 298-ra.

12.

Az alagut falait errefelé wésett kotombok alkotjak,
Kiss¢ tavolabb a folvoson egyv olvan helvre érkezel,
ahol a mennvezet egy folfelé, a sir magasabban fekvo
részeibe vezetd kiirtében folytatodik. De maga az alagut
is halad tovabb. Hogvha megprobalsz felkapaszkodni a
kurtobe. hogy alaposan megwvizsgald. lapozz a 352-re.
Vagy ha mmkabb az alagiuton mész, abban a reményben.
hogv mar kozeledsz a celhoz. lapozz a 299-re.

13.

~ Mg¢ltonak talaltattal arra. hogy belép; a Holtak
Varosaba - mondja a Szfinx. - A Kobra Kultusza
Sithera Templomaba, a Nekropolisz tulsé vegére vitte
Akharis mumifikalt testét, hogy ott 1smét eletre keltsek.
Most pedig men) hat utadra. — Habozas nélkiil hagvod
¢l a bejarati csarnokot egy ujabb kétszarnyu ajton at.
Onnan, ahol aztan megallsz, kivalo a kilatas, egy
hatalmas Nekropoliszra pillantasz le. Djarati uralkodok
¢s nemesek sziklasinal, ameddig csak a szem ellat, és
szomyfejes 1steneitk szentélvel, Kords-koril foldon-
talinak tetszo tiizek ¢gnek, bevilagitva az egész varost.
Kétseg sem fér hozza, hogy a romos Nekropoliszt 1smét
hasznalatba vették. Toled balra néhany alacsony ko-
cpitmenvt latsz. melvek nem tinnek siroknak: jobbra
a tavolban pedig olvasmit latsz. ami leginkabb cgv
csoportnyl egyszeru lakocpiiletnek tiimk (talan egy falu
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romos maradvanyai). Azonban az egész komplexumot
uralo épilet mégiscsak a Nekropolisz folé tornvosulod
roppant fekete piramis: ¢s egy hang a fejedben azt
sugja, hogy ez lesz Sithera Temploma. Mihez kezdesz
most?

Megvizsgalod az alacsony

koepitmenyeket? Lapozz az 56-ra.
Atkutatod a romos falut? Lapozz a 197-re.
Egvenesen Sithera Templomahoz

tartasz? Lapozz a 92-re.

14.

Az ajto kénnvedén nvilik. Ures szobaba jutsz, mely egy
belsd szentélybe vezet. A szentély kozéppontjaban egy
ncgyszogleti oszlop all, az oldalaba vajt fiillkében pedig
cgy pompas aranyszobor, mely egyv krokodilfeju férfit,
esetleg egy istenséget abrazol. hagyvomanyos djarati
oltézékben. Nem lehet tobb ugy harminc centiméternél.
Oroknek nvoma sincsen. gy ha eltennéd a balvanvt,
lapozz a 255-re. Vagy nem haborgatod a szentélyt. €s
inkabb visszamész az alagutba, lapozz a 284-re.



15-17

15.

A kereskedok egvebek mellett néhany kiilonésen
¢rdekes targvat 1s eladasra kinalnak: listajjuk az arral
egviitt az alabbiakban olvashato. Ha ugv dontesz, hogv
barmelviket 1s megveszed. tegvel ngy. majd czutan
lapozz a meegfelelo fejezetpontra, hogy tobbet 15 meg-
tudhass 1) szerzeményedrol.

Lotuszola) - 4 Arany Lapozz a 155-re.
Két Yokka tojas - 6 Arany Lapozz a 291-re.
Homokféreg fog - 6 Arany Lapozz a 328-ra.
Alabastrom szkarabeusz - 7 Arany  Lapozz a 41-re.

Krnistaly piramis - 5 Arany Lapozz a 209-re.

Amennviben végeztél, tavozhatsz a piacrol, ¢s neki-
foghattok kuldetésetek teljesitésének: lapozz a 242-re.

16.

A folvoso eev lépesosomnal ¢r véget. A fokokon le-
ereszkedve meglepetten veszed észre. hogy egy részben
clarasztott alaguthalozatba keveredtél. Mivel nincs mas
ut, a vizbe gazolsz: csupan derékig ér. igy legalabb az
¢lelmed szaraz maradhat. A vizzel boritott folvosok
magvarazata az a hajdan hatalmas folvo, amelvik
a sivatagi kiralysag pusztulasat megeldzoen Djarat
teriilletén folvt, most viszont itt. a felszin alatt. Tovabb-
haladva hamarosan elagazashoz érsz. Ha egyenesen
mesz elore, lapozz a 217-re. Ha balra fordulsz, lapozz a
124-re. Vagy ha jobbra, lapozz a 234-re.

17.

Minddssze par métert zuhansz, ¢s néhanv vagasnal és
horzsolasnal komolyabb bajod nem esik (vony le 2
pontot az ELETERODBOL!). Hogvha 1smét megkisérled a
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feljutast a Szellem Sziklara, lapozz a 391-re. Ha viszont
inkabb lemondasz a Saman utani kutatasrol, ¢s chelvett
a templom keresésére indulsz: lapozz a 178-ra.

18.

Két modon 1s hasznalhatod a tiizet mint fegyvert. Az
¢lso, hogy faklvaval harcolsz, ha van nalad cevaltalan.
Amennviben igy teszel, lapozz a 138-ra, és jatszd le a
harcot a szokasos modon, am Tamadoerodet csok-
kentsd 1 ponttal; hogvha megnversz egy harci kort, a
szokasos 2 helvett 4 ELETERG pont sebzést okozol a
Muamianak, mivel a fegvveredtol meggvullad a csont-
szaraz fasli. A masik megoldas, ha hozzavagsz valami
¢ehetd doleot, ez lehet egv lampa, Yokka tojas, vagy
egy adag meggvujtott olaj. Minden effajta tamadasnal
Tedd probdra UcyEssEGED!; ha sikerrel jarsz, a Mumia
langba borul és elhamvad. Ezt a modszert annyiszor
kisérelheted meg, ahany a célnak megfeleld eszkdz van
a birtokodban. Ha mar minden ¢gheté holnudat fel-
hasznaltad. vagy ha felhagvtal ezzel a tamadasi moddal.
jegvezd fel, hany Mumiat 1s tudtal elpusztitani, mayd
lapozz a 138-ra.

19.

A szkarabeusz szimbolum kénnyedén csusszan be a
falba. Ha ezutan a kigvot nvomod meg, lapozz a 157-re.
Vagy ha a keselyut, lapozz a 230-ra.
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20.

Nos, immaron tisztaban vagy Akharis sirjanak helvével.
Minden tovabbi teketoriazas nelkil elindulsz kifele a
templomromok kozil, hogy folvtathasd utadat keletre.
Az oszlopok kozt lépdelve egyszer csak egy biborszin
ruhas alakot latsz eltiinni az egvik omladozo fal mégott.
Lehetséges volna...” Utanaeredsz. majd a sarkon be-
fordulva meg 1s pillantod a férfit, jo tiz méterre toled,
vords kopenveén pedig ott az aranyszin kobra! Fiirgén
rantod ¢l6 a kardod, készen allva, hogy leszamol) az
6rdogi szektassal. Am mielstt kozelebb juthatnal, a
ficko tobbszér 1s egy homokbuckahoz iti a kezében
tartott botot. Abban a pillanatban dihodt zimmdogcst
hallasz, ¢s a bucka oldalan levé nyvilason sivatagi
darazsak egész felhdje zadul ki - megbolvgattak a
fészkilket. Figveled. amint a lodarazs-szerli rovarok a
kultista felé 6zénlenck, majd egvszerre megtorpannak,
s mozdulatlanul lebegnek a levegdben. A feérfi szorosan
a halantékahoz nyomja az ujjai hegyét. mintha erosen
Gsszpontositana. Erre a darazsak felhdje Osszestri-
sodik, mayd bamulatos gyvorsasaggal veszi fel egvetlen
peldany formajat. am sokszoros nagvsagban. A raj.
mely most mar teljesen olvan, mint egv gigantikus
lodarazs, elkeskenyvedd potrohhal, annak végén pedig
fel meteres fullankkal. meglenditi sulvos szarnvait, ¢s
fenyvegeton megindul a te wranvodba. Meg kell kiizde-
ned a darazsrajjal. nincs esélv a menekilésre. Ha a
kardoddal akarod védeni magad. lapozz a 222-re. Ha
inkabb megprobalnal valami mas fegyvert hasznalni,
lapozz a 108-ra.
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21.

Kirangatod a karokat a foldbol. s igy a Drakon mar ki
tudja szabaditani magat a halobol. — Na csakhogy! -
morran fel leereszkedden a teremtmény. — Felteszem,
koszonettel tartozom neked. Nem 1s tudom, hogy
cshetett meg velem egyaltalan ilvesmi czen a Iétsikon.
Csupan led6ltem, hogy szunditsak egvet, erre azok a
pimasz vadaszok arcatlan modon megprobaltak elfogni.
Engem! Kétsegkivill a nmom allatkereskedok piacara
szantak, onnan pedig valami felkapaszkodott emberfaju
nemesecske maganallatkertjébe. Es ha van valami, amit
nem tirdk, akkor az a j6 modor teljes hianya!

Varatlanul négy lovas tiinik fel a sziklak kozott.
Amint megpillantanak téged ¢s a szabadon eresztett
zsakmanvukat. leszallnak a nveregbol és fegvvert
rantanak. A csapat meztelen felsotestu, kopaszra borot-
valt vezetoje, egvenesen feléd lodul. kezében torkard.
Te a vezérrel csapsz O6ssze, mig a Drakon a tarsaival
foglalkozik.

Vadasz teYESSEG 8 ELETERS T

A ficko kardjanak pengéjét méreg boritja, mely nor-
malis koriilmények kozott alvast okoz. Bar rad, a
meérgekkel szembem kivételesen jo ellenallo képes-
seged miatt nincs ilven hatassal, mindazonaltal, mikor a
vadaszok vezetdje eldszér meegnver egy Harci Kort, a
szokasos scbzés mellett még a MERGEZES rovatban levo
crtckedet 1s meg kell névelned egevel. Hogvha gvozil,
lapozz a 125-re!
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22,

Kozismert tény. hogy a kigvok félnek a tiiztol, igv ha
rendelkezel egyv adagnwvi olajjal vagy akar faklvaval,
akkor megtisztithatod magad szamara az utat, ¢s
konnyedén clérheted a dobozt, anélkiil. hogy a dogok
megmarnanak. Ha igy teszel, lapozz a 186-ra. Ha nincs
nalad ilyven eszkéz, vagy egvszerien csak nem akarod
ilvesmire tékozolm a felszerelésed egvetlen darabjat
sem, akkor at i1s rohanhatsz a kigyofészken; lapozz a
99-r¢.
23.

Amint megkozelited a jobb oldali kijaratot. az 6rzo
csontvazak rangatozo mozdulatokkal felemelkednek, s
feléd indulnak. Elobb fognak odaérni a boltivhez. mint
te. igv ha inkabb elkeriilnéd az dsszecsapast az orokkel,
iranyt valtoztathatsz, ¢s atrohanhatsz a masik kijaraton.
Hogvha igv teszel, lapozz a 371-re. Ha viszont eltokelt
szandé¢kod, hogy mégis az ¢lobbi jaratot valaszd, akkor

harcolnod kell.
UGYESSEG ELETERO

Elsé Csontvdz Or ) ] 6
Masodik Csontvaz Or 7 6

Amennviben nversz, lapozz a 229-r¢!

24,

A terep fokozatosan nechezedik, amint kézeledsz a
romos templom felé. Délben menedcket keresel egy
rovid 1dore, hogv a nap legforrobb részét mégse odakint
toltsd, am nmure eltelik a délutan elso fele, mar 1smét ott
baktatsz a meredck szirtfalak ¢s magas sziklarakasok
kozt. Aztan varatlanul egyre erosodo, kiizdelemre utalo
zajok hallatszanak nyugatrol, valahonnan a sziklak
kozill. Hogvha utananéznél, lapozz a 372-re. Ha viszont
mkabb kimaradnal a bonyodalmakbol, lapozz a 226-ra.
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25,

A tizet hasznalva fegyverkeént két mod 1s kinalkozik a
mumifikalt allatok megtamadasara. Az elso, hogy
faklvaval harcolsz, ha van nalad egvaltalan. Amennyi-
ben igy teszel, lapozz a 163-ra, ¢s jatszd le a harcot a
szokasos modon. Am  Tamadoerddet csokkentsd
| ponttal. mivel szamodra 1degen fegyvert vagy kényte-
len forgatni: ha megnyersz egv harci kort, a szokasos
2 helvett 4 ELETERS pont sebzést okozol a lényeknek,
mivel a fegyveredtol meggyullad a csontszaraz fashi.
A masik megoldas, hogy hozzajuk vagsz valami égo
dolgot, ez lehet egv lampa. Yokka tojas, vagy egv adag
meggyvujtott olaj. Minden allamal killon Tedd probara
UcYESSEGED!: ha sikerrel jarsz, a lény langba borul és
elhamvad. Ezt a modszert annyiszor kisérelheted meg,
ahany a célnak megfelel6 eszkdz van a birtokodban. Ha
kifogytal a municiobol vagy valamelvik bestia elkeriilte
a tamadast. harcolnod kell; lapozz a 163-ra. Viszont ha
ezzel a modszerrel valamennvit elpusztitottad, lapozz a
147-re.




26-27

26,

Hosszan belefiijsz a kiirtbe, s a bugo hang végigvissz-
hangzik a végtelen sivatag felett, és visszaverodik a
tavoli dombokrol. A ket harcos dermedten bamul -
aztan tovabbi két teremtményre leszel figvelmes, éppen
a hatad mogott. A csontkiirtét a Xoroak arra hasznaljak.
hogy segitséget hivjanak, illetve, hogy figvelmeztessck
a kolomat a weszélyre! A mutans hangvaemberek
minden oldalrol koérilzamak. Egyszerre kell megkiiz-
dened mind a néegvel.

UGYESSEG ELETERD

Elsd Xoroa 10 11
Masodik Xoroa 10 10
Harmadik Xoroa 11 9
Negvedik Xoroa 10 I1

Ha sikeriil tulélned a csatat, lapozz a 331 -re!

27.

— Ahhoz, hogv cljuthass a sirbolt mélyvebben fekvo
reszeibe. be kell 1épned Sithera Agyarai kézé. Onnan
pedig csak ugv menckiilhetsz, ha megtalalod a szoba
sarkaban elrejtett ajtonvitd szerkezetet. — Ha valaha
Sithera Agvarai kozé keriilnél, felezd meg annak a
fejezetpontnak a szamat, ahol éppen vagyv, ¢€s lapozz az
eredménynek megfeleld szakaszhoz. Most pedig lapozz
vissza a 286-ra.
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28.

Ahogyv a Fekete Oroszlan clzuhan. a bamészkodok
hangosan felujjonganak. Jerran ugvan nem sériilt meg
sulvosan, am amig téged lefoglalt a halalos bestiaval
valo kiizdelem, a szektas kereket oldott. Most mar csak
a sirhoz indulva csipheted ¢l. Hogvha igv tennél, lapozz
a 242-re. De egvelore akar el 1s tekinthetsz a hajszatol,
¢s szétnézhetsz a piacon, hogy felkésziil) a kalandra;
lapozz a 112-re.

29,

~ Az utolso kérdeésem pedig — szol a Szfinx, - hogy
hanv veszéllvel keriil szembe a halott tulvilagi utazasa
soran? — Ha tudod a valaszt, lapozz az ennck megfeleld
fejezetpontra. Ha viszont nem ismered, akkor mond-
hatsz barmit. de a 361-re kell lapoznod.

30.

Az oszlopcsarnok kihalt. Tavolabbi végében nyitva
allo, kettdés szamyu cédrusajto. Mikor belépsz rajta,
wjabb folvosot talalsz, mely balra ¢s jobbra nyujtozik.
Melvik 1ranyt valasztod? Ha a bal oldalit. lapozz a
§7-re, vagy ha a jobb oldalit, akkor lapozz a 254-re.



31-33

31.

Az ¢jszaka dermesztoen hideg, alig birsz aludni. Reggel
pedig nyomorultabbul érzed magad, mint este, mikor
pthenni tértel (von) le 2 pontot az ELETERGDEGL!). Amunt
a kelo nap meleg sugaraitol visszatér az €let a tagjaidba,
attanulmanyozod Jerran térképét; ugy tinik, hogy egyve-
nesen ¢szaknak kell tartanod a templom fele. Lapozz az
S-re.

32,

Olvan érzés, mintha a tested lassan porra morzso-
lodna... lenézel. ¢és raddbbensz, hogv egy gigantikus
meéretll aranyszin kobra gyuriinek fogsagaba keriiltél.
A szomveteg lassan az arcod magassagaig emeh a fejét,
¢s csillogo szemmel mered rad. Aztan lecsap. Kalandod
itt véget ér.

- 5

Kivancsi 1zgalommal Iépdelsz at a vérmocskos homok-
on, megkeriiléd a maradvanyokat, ¢s belépsz a sirba.
Lapozz a 204-re.
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34.

A kules elfordul a zarban. és a diszes koajto kitarul.
Egv szeles kO lepestsor tetejen allsz; lesétalvan tagas,
igen nagy belmagassagu szobaba jutsz. A kék szinil
mennyezetet stilizalt sarga csillagok boritjak, a vékony
gipszréteggel takart falakat pedig a halott kiraly ¢letébol
vett képek diszitik. Az cevik frizen sétét arndjének ho-
dol, egy masikon ¢éppen szigoru térvénveit diktalja, a
kovetkezon pedig gonosz. démoni kreaturakkal valik
eggve. Tobb boltives atjaron keresztil is el lehet hagyni
ezt a kdzponti termet. Mindegyik mégil meses kincsek,
ckkoberakasos ladak kacsintanak feléd!

Azonban figvelmedet mkabb Akhans roppant mereti
koszarkofagja ragadja meg. llletve a koré tekeredett
hatalmas kigvo! A vords, fekete ¢s sarga pikkelyekkel
boritott gigantikus test megvan vagy husz méter hosszu,
¢s mikor raesik a fénv, a vén, borzalmas hiilloszemek
felpattannak! Lassan felemel a fejét. mayd elkezdi ki-
bontani a tekervényeit. Kemény bore meg-megcesikordul,
amint a koporso kéveéhez dorzsolodik. A kigyo méreg-
tol csepegod fogakkal tamad, melvek majd olvan hosszu-
ak, mint a karod.

Oridskigyo UGYESSEG 8 ELETERS 11

Ha az allat megnver egy Harci Kort, 3 ELETERS pontot
kell levonnod, és 1szonvatos marasa miatt még 2 pont-
nyi MERGEZEST is fel kell imod. Hogvha a szémveteg
megnyer két egymast kovetd Harct Kort, lapozz a
193-ra. Ha sikeriil megélnod ezt a tulmeretezett hiillot,
lapozz a 88-ra!



35-37

J5.

Epp akkor vetddsz keresztill az atjaron, mikor a szobor
a foldre zuhan mogotted, teljesen elzarva a kamraba
visszavezetd utat. Mivel sosem lennel képes ra, hogy
akarcsak egy paranyit is megmozditsd a kolosszust,
inkabb még mélvebbre merészkedsz a sirban. Lapozz a
216-ra.

36.

A szektas halalaval a gdbmb fénve, mellyel eddig meg-
vilagitotta az utat, elhalvanyul. Nem 1s forditasz ra
kitlonosebb figyvelmet, inkabb kérilnézel, nmm mast 13
talalhatsz még 1tt. A nonél minddssze az iment elovett
agvagedény van, melyben, miutan leemeled a fedelét,
cgv killonos formaju mumifikalt targvra akadsz. Ha
magaddal vinnéd az edénvkét, jegvezd fel a Kaland-
lapodra! Semm egveéb hasznalhatora nem bukkansz,
azonban ¢szre veszed, hogy a gdbmb még mindig envhe,
pulzald fénnvel vilagit. Ha fcl akarod venni, lapozz a
159-re. Ha inkabb nem, akkor lapozz a 9-re ¢s hagvd el
a kamrat!
37.

Jo negyed ora elteltével négy lovas tinik fel a sziklak
kozt. Egvikilk meztelen felsotesti, a feje simara borot-
valt - 6t gondolod a vezetojiknek. A nveregbdl le-
szallva kozelebb mennek a bizalmatlanul és rémiilten
morgd Drakonhoz. A fedetlen mellkasa fickd nem
zavartatja magat, felkapaszkodik a bestiara, majd annak
oldalaba mélyeszti a torkardjat. Az allat azonnal abba-
hagyvia a vergddest, €s dntudatlanul elzuhan. A négy
férfi kihuzkodja a covekeket. majd az osszekotozott
labu Drakont rahuzzak egy szeles falapra, melvet
kettejiitk hatasa vontat. Majd 1smét lora kapnak, ¢és
elvagtatnak del felé. Mivel 1tt mar nincs dolgod, vissza-
térsz a csapasra. ¢s tovabbindulsz keletnek. Lapozz a
250-re.



38-39

38.

Elohuzod zsakodbol a vaspalcat. ¢s Akharisra sujtasz
vele. Erre ellenfeledet lagvan 1zzd fekete aura veszi
korbe - ¢s 0 maga mintha csak jolesden lubickolna
benne! Oset Jogarat hasznaltad. melvet az 6s1 djaratiak
mindig rejtegettek a Kobra Kultusza elol, mivel gonosz
hatalom itatja at. Ahelvett. hogy meggvengitetted volna
a Mumiat, ezzel még novelted 1s az ergjet! Ne felejts el
| pontot adn1 Akharis UGYESSEGEHEZ, és 3-at az ELET-
EREJEHEZ, ha majd kézelharcba keveredsz vele! Most
pedig lapozz a 215-re.

39.

Mikézben a halmok felé tartsz, két furcsa teremtményre
leszel figyelmes a sziklak kozt. Dercktol felfelé ember-
nek tinnek, eltekintve eziist szemiiktol, ¢s hogy nincs
fulitk, chelvett cgv-cgv par hajlékony, a hangvakéra
emlckeztetd csapok talalhatoak a fejik elillsd részén.
Altestiik és labaik viszont mar tokéletesen a hangvakét
idézik! A halvany vordsbarmma. megkozelitoleg masfél
meter magas lények Xoroak. Nem csak hogy kivaloan
latnak a sotétben. de a szaglasuk 1s remek. igyv kdnnvii-
szerrel kiszimatolhatnak - foleg igy. a perzseloen forro
vadonban végigizzadt napok utan... A két Dolgozo
kattogo-ziimmogo hangokat hallat, majd elsietnek az
egvik bucka oldalaban nvilo jarat felé. Hirtelen tovabbi
két Xoroa tunik fel a kovek kézt. Ezek mar nagyobbak,
mint az imeént latott dolgozok. majd két méteresek. ¢s a
boriik 1s egy amvalattal sététebb. Mindkettonel dardat
latsz, 1lletve az egvik kezében még egv parttvat 1s -
amelybol azonnal feléd repit egv kddarabot! Doby eov
kockaval! Ha az eredmény paratlan, lapozz a 263-ra.
Ha paros, akkor pedig lapozz a 357-re.



40-42

40,
A folyoso élesen balra kanvarodik, €s a fordulon talrél
fényt latsz sziirddni. Ovatosan dugod ki a fejed a
sarkon, ¢s a romos szobacskaban cgv vordsbe 6ltozatt
no1 alakot pillantsz meg, amint egy treg folé hajol.
Szektas! Korilotte harom humanoid Iény holtteste,
a pontos formajukat nem tudod kivenni. mindossze
agvaras, koponvaszeri arcukat. A no c¢ppen kihuz
valamit az tiregb6l! Ha berontasz ¢s ratamadsz. lapozz a
212-re. Vagy inkabb varsz még cey pillanatot, lapozz a
116-ra. Esctleg, latvan, hogy innen nem vezet tovabb az
ut, visszafordulsz ¢s a folvoso masik agat valasztod:
lapozz a 9-re.

41.

Az erezett alabastromdarabbol faragott szkarabeusz
valgjaban egy régi szerencse amulett. Valahanyszor azt
az utasitast kapod. hogy Tedd probdra sZERENCSEDET,
levonhatsz egvet a kockadobas eredményébol. Most
pedig lapozz vissza a 15-re.

42,

Ez bizony nem j6. Kétségbeesetten kutatsz valamiféle
menekilést lehetoség utan, am semmi  eredmény.
Akhans foldmélyvi sirkamrajanak immaron 1) gazdaja
van - ¢lve eltemettettél.




43-45

43.

Belesel a boltiv alatt, és epv kobdl rakott kisebb helvi-
scget latsz: a falakat hicroglifak ¢s allatfejii embercket
abrazolo vésetek boritjak. Egy bikafejii férfi mennye-
zetig erd szobra elott pedig egy voros ruhas alak all: a
szektas, akit kdvettél a sirboltba! Ha belépsz a terembe
¢s azonnal megtamadod, lapozz a 191-re. Vagy varsz,
hogy kideriiljén, mit csindl itt a ficko; lapozz a 340-re.

44,

A Nandi-medvéknek nincs 1gazan szitkségiik kincsekre,
igy altalaban nkabb ki 1s szonak oOket otthonukbol.
Azonban mégiscsak felfedezed egy emben csontvaz
darabjait, amely valaha vorés ruhat wiselt; az egwvik
csontujjon pedig tekergdzo kobra formajura alakitott
aranvgvurire bukkansz. Ha akarod, magadhoz veheted
a Kobra Gyiriit, jegvezd fel a Kalandlapodra! Még
néhany Arany Erme is hever a maradvanyok kémyékén
(dobj egy kockaval. hogy kideritsd. mennvi!) Ezeken
kiviill semmi mas értcket nem talalsz. igv elhagvod a
Nandi-medve vackat és visszatérsz az északnyugatnak
tartd utra. Lapozz a 337-re.

45.

A Papirusztekercsnek a segitségével lassan sikeriil le-
forditanod a naploba masolt hieroglifakat. A felirat azt
mondja:

Es mindazok, akik megszentségtelenitenék Craccdnak, a
Folvok Urdanak és az Istenek Révészének szentélvét,
ovakodjanak a krokodilfejii bosszujatol!

Lapozz a 226-ra.



46-47

46.

Utésed erejétdl hatratantorodik, egvenesen neki az
egvik bal oldalt allo parazstartonak. A magikus tuz
azon nyomban a faslijaiba kap., ¢s a mimia langba
borul. Az ¢go6 clohalott még uvéltve clorebotladozik.
aztan a lépesore zuhan. Es pillanatok mulva a gonosz
teremtménybol nem marad mas. csupan cgv kupac
hamu. Akharis végil valoban ¢lpusztult.

Ambar teljesitetted a feladatot, de képes vagy-¢ meg-
menekiilni inen. ¢s megélni. hogy el 1s mesélhesd a
torténetet? Csak most veszed €szre az alkovot Sithera
szobranak romjai mogdtt: a kultusz magikus ereklyéit
helveztek el benne. Ha nem akarsz tobb ertékes masod-
percet vesztegetni ¢s inkabb kimenekiilsz a templom-
bol, lapozz a 2-re. Vagy megnézed, segithetne-e vala-
melvik relikvia a kijutasban, lapozz a 232-re.

47.

— lgy igaz — dormogi Lopar. — Most pedig iilj le, hadd
meselem el mindazt, amit a Kobra Kultuszarol ¢s
Akharis Atkarol tudok. — A foldre ereszkedsz a kutya-
feyi Samannal szemben, és figyvelmesen hallgatod a
torténetet. — A Kobra Kultuszanak tagjai Sitheranak,
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a Gonoszsag 0Osi djarati Istenndjének kévetoi, aki
valojaban nem mas, mint Sith Démonherceg négvkaru.
kigvofejii no alakjaban. A djaratiak a mi szamos
isteniinket és félisteniinket allatfejii emberek formaja-
ban tisztcltck. mint példaul a macskaistennot, Mecrart,
akit 6k Seket néven, az Orom Istenndjeként ismertek. A
djaratiak ezenkiviill 1gen erdsen hittek a talizmanok
hatalmaban 1s. A Kobra Kultusza maig rég halott fo-
papjaik atokmagiajat hasznalja, €és minden bizonnyal
nagy szikséged lesz kilonbozd amulettekre és
talizmanokra, hogy megvedhesd magad arto 1geiktol. -
Megkérdezed Lopart, hogy mégis honnan tud ennyit a
szektarol €s Dyarat torténelmeérol. — Nem voltam mindig
az. mint akinek most latszom - valaszol komoran.
— Mikor még bolond, tudasra szomjazo ifju tanonc
voltam, a sivatagban kutatva rabukkantam ennck a
hajdan hatalmas civilizacionak n¢hany romos emlckére.
Igyekeztem minden lehetséges 1smeretet Osszegylijteni,
amit csak Ichetett err6l az 6s1 embeméprol. am tal
messzire mentem... Megbolvgattam Sithera egvik fo-
papndjénck nvughelvét. Balszerencsémre  kiszaba-
ditottam a szellemét, és mure sikeriilt megfosztanom a
jogaratol, mar betdltotte rajtam szomyi  bosszijat.
Azonban ha neked nem sikeriil megfékezned a szektat,
¢s Akharis visszatér erre a vilagra, artatlanok szazaira
sokkal iszonvatosabb sors var, mint az enyvem. Tégy
meg minden toled telhetot, hogy meghiusitsd ordogi
terveiket! — Ha van nalad barmiféle targy., mellvel
kapcsolatban kikémed Lopar véleményet, lapozz a
194-re. Maskiilénben a Saman igy folvtatja: — Most
pedig pihen) le a thz mellett és alud)! Még hosszu ut
var rad, mieldtt szembe kell nézned a végzeteddel! —
Lapozz a 76-ra.






48-49

48,

Két hatalmas krokodil siklik feléd, mindkettdé meg-
kozelitoleg négy méter hosszu lehet. Mikor mar elég
kozel vannak, szélesre tatjak allkapesukat, hogy veled
csillapithassak c¢tvagvukat. A keskeny jaratban cgvesc-
vel kiizdhetsz meg velilk. Azonban mivel derékig viz-
ben allva harcolsz, a csata idotartamara 1 ponttal kell
csokkentened Tamadoerodet!

UGYESSEG ELETERD
Elso Krokodil 8 7
Masodik Krokodil 7 8

A krokodil szent allat Akharis kultuszaban., mivel mes-
teri gyvilkos. Tobb 1s 6rz1 beloliik ezeket az elarasztott
folvosokat, igy ha a késobbiekben 1smét erre a fejezet-
pontra jutnal, dobj egv kockaval! Ha a dobott szam
1 - 3, akkor egvetlen példannval, ha 4 - 5, akkor 1smét
kettovel, ha pedig 6. akkor eggvel sem akadsz dssze.
Most pedig lapozz a 287-1¢.

49,

Mikor eléred a talajt, a Yokka tojasok éGsszetomek a
zsakodban, ¢s kirdppennck belélik a thzmadarak.
Minden egves Osszetdrt tojas utan von) le egy-egy
kockadobasnvi sebzést az ELETERS pontjaidbol, mivel a
langolo lénvek megperzselik a tested. Amennyiben
tulélted. lapozz a 202-re.



S0.

Hatadat az egyik magas oszlopnak veted, igy egyszerre
csak egv Caarth-tal kell megkiizdened.

UGYESSEG  ELETERG
Caarth Harcos 10 10

Caarth Boszorkanymester 9 8

Amint valamelyik Caarth elso izben megsebez téged. a
megszokott ELETERS pont-veszteségen kivill 1 pont
MERGEZEST 1s fel kell jegvezned a méreg miatt, mellvel
az aljas Kigyoemberek fegvvereiket preparaljak. Ha
ugy sikeril nverned, hogy a Caarth-ok egvike sem
scbzett meg, nyersz 1 sZERENCSE pontot, ¢s lapozz a
231-re. Ha viszont sebet kaptal, dobj egy kockaval! Ha
az eredmeény 6. lapozz a 158-ra. Egvébkent lapozz a
231 -re.
51.

Fegvvert rantasz ¢s nekitamadsz az ¢léholt hordanak.
Tedd probara szerencsen! Ha szerencséd van, lapozz
a 138-ra. Ha viszont nincs, akkor lapozz a 176-ra.

52.

A Kiiklopsz a padlora zuhan. Halott. Ha legutobbr
talalkozasotok alkalmaval Femandez megtamadott,
lapozz a 261-re. Ha nem. akkor lapozz a 96-ra.




33.
Rajottel a jatek lénvegére, és egy 1dore az aggodalmaid
is hattérbe szorulnak. A tabla 1dokézben mar igy néz ki
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Mint lathatod. a Fekete Egvesnek pillanatnyilag utjaban
all a Feher Egves ¢s a Feheér Kettes. A te kordd kdvet-
kezik. Melyik babuval lépsz?

Fekete Kettes? Lapozz a T-re.

Fekete Harmas? Lapozz a 156-ra.

Fekete Négves? Lapozz a 205-r¢.

Fekete Otos? Lapozz a 184-re.
54,

Ezuttal merre? Hogvha at az egvik ajton, ha eddig még
nem jartal volna arra; lapozz a 393-ra. Vagy tovabb az
1y folvoson, elhagvvan ezt az elagazast: lapozz a 239-re.
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Meg mielott labra allhatnal, mar érzed is a szektas kezét
a nvakad koriil. Megprobal megfojtani (vonj le 2 pontot
az ELETERODBROL!)! Jatszd le a harcot a szokasos modon,
am addig nem tudod megsebezni ellenfeledet, mig ki
nem szabaditod magad. Ha megnversz egv Harci Kort,
ne von) le ELETERD pontot a szektastol. Akkor sikeriil
csak kicsusznod a szoritasabol, ha két egvmast kdvetd
Harci Kort 1s megnversz ilven modon. Ezek utan mar a
jol 1smert modon folytathatod a kiizdelem lejatszasat.

Szektds UGYESSEG 7 ELETERS 7

Ha gvozol, lapozz a 214-re!

56.

Sirt csend il meg a varosnak ezt a részét. Az épiletek
helviségeiben koasztalokat, rozsdas szerszamokkal ¢s
torott agvagedénvekkel megpakolt padokat latsz. Aztan
valahol ezen komplexum szivében belépsz egy olyan
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kamraba, melyet nemrégiben még hasznaltak! A padlon
szakadt szovetdarabok, a malladozd emelvényen sotét
foltok. Es ckkor c¢bredsz ra. mi is czeknek az cpiilet-
cknek a rendeltetése... Balzsamozo kamrak. ahova a
mumifikalando holttestcket hoztak! Két korso kelti fel
itt 1gazan a figvelmedet, melvek felig még teli vannak.
Az egvik folvadék édeskés illati, mig a masik ki-
mondottan biidos ¢s szirupos allagu. M1 a szandékod?

Iszol az édes szagu folvadekbol? Lapozz a 82-re.
Inkabb a szirupszeri biidosebbet

kostolnad meg? Lapozz a 173-ra.
A borodbe dorzsolnéd a szirupot?  Lapozz a 219-re.
Kimész a balzsamozo kamrabol? Lapozz a 147-re.

Abban a pillanatban reagalsz, és atrohansz a szoroson,
el a hegyomlas utjabol. Am néhany kisebb szikladarab
még igy 1s eltalal (von) le 2 pontot az ELETERSDBOL!).
Lapozz a 89-re.



58.

A knistalvedmb mélvebe furod tekinteted, és szellemed
minden erejével arra Osszpontositasz. hogy felfedezz
benne valamit. Tedd probdra UGYESSEGED, de adj egvet
a dobott szamhoz! Ha sikerrel jartal. lapozz a 358-ra.
Ha elvétetted. lapozz a 313-ra.

4m'" i

o,

Mikor a Halal Pok megmar, a mérget 1s a véraramodba
juttatja, mely lassan megbénit. Aztan a démon a halo-
jaba rantja a tested. majd wra ¢s wra beléd mar, mig
meg nem halsz. Miutan pedig elvégezte feladatat, a
Halalpok halgjaval s benne a te holttesteddel egyviitt
semmive foszlik, ¢s visszatcr a Karhozottak Birodal-
maba, ahol lelkedre 6rokke tarto kinzatas var.
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60.

A mellveértbe foglalt lapis lazuli kiillonés belsd fennyel
ragyog fel, ¢s egy onasi szellem-solvom jelenk meg
feletted, melynek szamvain azurkék langok szipor-
kaznak. A csodas allat lecsap a kepzelet sziilte bestiara,
¢s belemélveszti anvagtalan karmait, mig a szémy
kigvofejel a madarat veszik célba. A csata pillanatok
leforgasa alatt véget ér, ¢s a sakalszellem wvissza-
menekiil a Démoni Sikra. Miutan bevégezte kiildetéseét,
a te solymod 1s elttinik.

Aztan hirtelen magadon érzed a papno tekintetét.
Karhozatos tliz ¢g a szemeében, és kegyetlen pillantas-
atol ugy erzed, mintha minden er6 elhagyna a testedet.
Ha van egy Szem Formaju Amuletted. lapozz a 151-re.
Ha nincs nalad ilyesmi, akkor lapozz a 344-re.

61.

Miutan belatja. hogy jobb harci képesscégeiddel felil
fogsz kerekedm rajta, a Drakon odébb szikken, ahol
fegyvereddel mar nem tudod elémi, majd massziv,
kurta szarmnvait meglenditve a levegobe emelkedik.
Mikézben elrepil. még mindenféle valogatott sértés-
cket vag a fejedhez, cgészen addig, mig hallotavolsagon
kiviilre nem ¢ér. Miutan 1smét magadra maradtal, most
mar a sajat kildetéseddel 1s foglalkozhatsz. Lapozz a
250-re,
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62-63

62.

A sivar fennsik hijan van az ¢let barmely formajanak:
egyre csak keletnek tartasz az 1zz6 nap sugarai alatt, de
a szektasnak még mindig semmi nvoma. Az dsvény
most felfele kapaszkodik, s hamarosan egv keskeny
csapason gyalogolsz. melyet jobbrol meredek, sziklas
lejtd, balrol pedig egy szakadék hatarol. Varatlanul
megdobbentoen hideg szél tamad a sivatag felol, meg-
tancoltatva kérilotted a homokot. Meglepetten figvel-
ed. amint a kavargo levego- ¢és homokaramlatok cgv
oszloppa strusddnek dssze, majd felismerhetd alakot
oltenck! Egv emberszeri, a sivatag anvagabol gyurt,
két meéternél 1s magasabb Iény allja el elotted az utat.
A Homok Golem ¢kélbe szoritja hatalmas mancsait, s
gonosz, vorosen €go szemmel feléd kozelit. Mit hasz-
nalnal a magikus teremtmény ¢llen?

A kardodat? Lapozz a 143-ra.

Robbanoport vagy Yokka tojast”? Lapozz a 81-re.

Egv istenszobrocskat? Lapozz a 378-ra.

Egv Homokféreg fogat? Lapozz a 308-ra.

Egv Faragott Csontkiirtot? Lapozz a 220-ra.
63.

Elhagvod a Sorvaszto kamrajanak ajtajat illetve a sir
ezen szintjére vezetd atjarot 1s, majd rovidesen egy
koajtohoz érsz, ami a bal oldali falban nyilik, am nincs
kilincse. Megprobalod betaszitani, de nem jarsz siker-
rel. Aztan észreveszel egy feliratot, melyet az ajté kore
véstek. Ha megallsz egv percre €s a papirusztekercsed
segitségeével leforditod a szdveget. lapozz a 198-ra.
Egvébként pedig menj tovabb, hisz itt egvelore nem
juthatsz be: lapozz a 374-re.



64-65

64.

Kinvitod a flaskat, ¢s a Munuara léttyinted a tartalmat.
Akharis feluvolt fajdalmaban, amint a megszentelt viz
savként égeti €loholt testét. Dobj egy kockaval: az
eredmény megmutatja. mekkora sériilést okozott az Elet
Vize a Mumianak (jegvezd fel, hany ELETERS pontnyi
sebzést szenvedett mar el Akhans!). Lapozz a 215-re.

65.

A csonthalom melvére kotorva egy hatizsak marad-
vanvait kaparod elo: feltételezed, hogy a szerencsét-
leniil jart emberfele tulajdona lehetett. A zsakban egy
jegvzetfuzetet talalsz. Felutod, és rajossz. hogy vala-
milyen naplo vagy utleiras lehet. Amennyvit ki tudsz
venmi belole, az alapjan a konyv gazdaja ahhoz a
kutatocsapathoz tartozott, melynek egvik tagja nvole
nappal ezelott megjelent Jerran Farr taboraban. A naplo
beszamol utjukrol a templomhoz, am mas érdekességen
1s megakad a szemed: a csoport egyv nap romokra
bukkant, melveket djarati eredetiinek véltek. Az egvik
falon kiillonos, képirasos szoveget talaltak, melvet
az covikilk be 1s masolt ebbe a naploba. Magaban a
barlangban wviszont mincs semmi mas 1zgalmas. de
tavozaskor azért még magadhoz veszed a Rasaur két
tojasat, melyek mindegvike elegendd lesz egv-egy
étkezésre (noveld meg kettével az Elelmiszeradagjaid
szamat!). Lapozz a 226-ra.




66-68

66.

Megkisérled beckelm a hatizsakod a mennvezet ¢s a
szoba egvik sarka koézeé, am semnu haszna. Ezutan a
kardoddal teszel egy probat, de az clpattan a lecresz-
kedé mennvyezet nyomasa alatt. Végil hanvatt fekszel,
¢s a plafonnak feszited a labad. de még ez a hirtelen
kétségbeesés sziilte otlet sem valtoztat semmuin: Sithera
Agvaral sok ezer ¢v tétlensége utan learattak az elso
gyvozelmiket!

67.

Kénnyedén felemeled a kdvet. Egy nem tal mely tarolo
ureget talalsz alatta, melvben az 6srégi. romlott ¢telen
kivill csupan egy ¢érdekes, jogarszerin targy rejtdozik.
A palca vasbol van, a vége karmos kezet formaz. €s
a szaraz kornvezetnek hala épscégben veészelte at a
oodorben toltott 1dot. Ha magaddal vinnéd a vaspalcat,
jegvezd fel a Kalandlapodra. Am ha igy teszel ha nem,
most mar ¢l kell hagynod a telepiilést. Merre indulsz?
Hogvha Sithera Templomahoz, lapozz a 92-re. Vagy
megneézed az alacsony koépitménveket, ha még nem
tetted volna meg korabban: lapozz az 56-ra.

68.

Szerencsére mig a hatatokat egvmasnak vetitek. egvik-
kotokhoz egvszerre csak egy szektas tud kdzel jutn a
keskeny utcan. Neked a vezetovel torténd dsszecsapasra
kell felkésziilngd.

Szektas UGYESSEG 7 ELETERG 7

Ha legvozted ellenfeled. lapozz a 214-re!
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69.
Tabb elarasztott jarat metszeéspontjaban allsz, szamtalan
lehetoseg all elotted. hogy melviket valaszd. Raadasul
amikor végigfuttatod a szemed cgy-ketton, kideril,
hogv még ezekbol is tébb mellékalagat nyilik... Mégis
merre”’

Az elso bal oldali jaraton, aztan
jobbra majd a masodik

clagazasnal 1smét jobbra? Lapozz a 217-re.
Az elso jobb feloh jaraton, mayd

balra, aztan egvenesen? Lapozz a 162-re.
A masodik jobb oldal jaraton,

aztan csak egyenesen elore? Lapozz a 182-re.
A masodik bal oldali jaraton,

aztan jobbra? Lapozz a 301-re.

70.

Kizarolag hihetetlen akaraterodneck koszonhetod. hogy
sikeriil megtormod a Félelem Osvénvének hatalmat
tudatod felett. A borzalmas lidércnyomas csupan az
clmédben 1étezett! Most, hogy a folvoso ismét iires,
mehetsz tovabb valasztott utadon, am még mindig
a remiszto ¢lmény hatasa alatt allsz, igy 1 ponttal csok-
kentened kell a Kezdeti ¢s Jelenlegl UGYESSEGEDET 1s.
Lapozz a 16-ra.

1.

Belesel az atjaroba, ¢és egy kis kobol rakott szobacskat
latsz tuloldalt. melynek falait hieroghifak és allatfejes
emberalakok vésett képmasai boritjak. A helviség tul-
oldalan egyv bikafeju férfi szobra emelkedik egészen
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a mennyezet magasaig. Ahogy bevilagitasz, a tancolo
fény kilonds amyékokat fest a falra, am ettol eltekintve
semmi emlitésre méltd nines itt, igy tovabbindulsz az
alagutban. Végiil az ut 1smét jobbra fordul, és egy mjabb
ko 1épesosor tetejchez érsz. Nincs mas lehetdseg, mint
lefelé, de kozben meg eltinodsz, milven mélvre i1s
vajhattak tulajdonképpen a sirt. Lapozz a 216-ra.

72,

Megfeszited izmaidat, és eldrevetddsz. Eppen sikeriil
megkapaszkodnod a szoborban! Azon a helven pedig,
ahol egv pillanattal korabban még alltal. egy verem
nyvillk meg - teh bugvborékoldo savval! Még némi
maszas, ¢s biztonsagba is érsz. Nvakadba akasztod a
Malachit Amulettet, ¢s nem vesztegetve tovabb a draga
1dét, clhagvod a szobat. Lapozz a 247-re.

713.

Teljesen mindegy. mivel probalkozol a szobor ellen.
hiabavalé minden arra tett kisérleted. hogy megallitsd.
A massziv, kobol faragott labfe) megemelkedik, majd
irtozatos erovel 1smét a foldhdz csattan - és te sajnos
ott vagy alatta. Kalandod 1tt véget ér.

74,

Kisimitod a tekercset, és szembesiilsz a ténnvel, hogy
crthetetlen, fekete tintaval irt, 6t oszlopba rendezett
hicroglif irasjelek toltik meg. Mivel a szimbolumok
szamodra nem mondanak semmit, 1smét felcsavarod a
tekercset. ¢s a hatizsakodba sullyeszted. Lapozz vissza
a 339-rc.






75-76

7.

Biztos Iéptekkel haladsz a homokos padlojn jaratban,
mikor az egvszer csak kilencven fokkal balra fordul.
Révidesen pedig egy atjarohoz érsz a jobb oldali fal-
ban. mely meglepden kerek formaju. és egy durvan cso-
szerure formalt alagutban folytatodik. Amint kézelebb
Iépsz, szalado labak hangjat, ¢s valamiféle kaparaszast
hallasz. Aztan egy oOmnasi, fényves barna, ovalis testi
bogar maszik ki az ireghol, egy foldbol és kobaol gyvurt
hatalmas labdacsot gérgetve maga el6tt. Amint megcrzi
a jelenlétedet. az Onas Szkarabeusz mozdulatlanna
dermed. csupan a ragoit csattogtatja. Betortél a bogar
felségteriiletére. raadasul még az utjat is elallod! A
rovar hirtelen megtaszitja foldlabdajat, egvenesen feléd.
Tedd probara UcyEssEcED! Ha sikerill, lapozz a 246-ra,
ha nem, akkor lapozz a 172-re.

76.

Akkor ébredsz, mikor a nap felkel a keleti dombok
felett. Egv poros osvény kellos kozepén heversz, mely
¢szaknyugatnak fut a vad vidéken at. Sok-sok kilo-
méterre a hatad mogott a Szellem Szikla kérvonalait
pillantod meg a tavoli horizonton. Lopar megint a
segitségedre volt! (visszanyersz 1 sSzERENCSE pontot
¢s 2 ELETERO pontot 15) Megujult erdvel vagsz neki
ismet az utnak.

Glantanka konyértelen, 1zzo pillantasa alatt gvalog-
olsz rendiiletlenil a nap legforrébb oraiban i1s. Az egve-
netlen dsvény egyvre mélyebbre visz téged a Koponyak
Stvatagat 6vezo sziklas-homokos pokolba. Az egyre
csak ¢szaknvugatnak tartd Osvény sziklakkal boritott
dombokon ¢s keskeny volgyveken wvezet keresztiil.
Mikor egv kovekkel boritott, kiszaradt folvomedren
kelsz at, egy széles barlangnyilast veszel ¢szre a hajdani
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partfal also részén. mely a fold ala vezet. Ha megallsz,
hogy megvizsgald a bejaratot, lapozz a 324-re. Vagy ha
inkabb habozas nélkiil tovabbmész. lapozz a 226-ra.

77,

Atcsusszansz a sziik nvilason, és hason fekve kuszol
n¢hany métert az alagutban, melyv hirtelen meredeken
lejtent kezd, €s mire €szbe kapnal. mar egvre nagyvobb
scbesscgeel siklasz lefelé a templom mélvébe. Végil
bezuhansz egy iires terembe. ¢s a kemény kdpadlonak
vagodsz. A helviségbol egyv boltives jarat vezet tovabb
az ¢pitmeény belsejébe. el 1s indulsz rajta. Lapozz a
347 -re.
78.

J61 tudod, hogy addig nem arthatsz a Templom Orének.
mig nincs a birtokodban egy darabka az 6t alkoto
anvagbol. Azonban mig a megszerzésével foglalkozol,
konnven sebezhetd vagy, ezért automatikusan elveszit-
ed az elso Harci Kort. Ezek utan viszont folytathatod a
csatat a szokasos modon.

Arany Orszem UGYESSEG 11 ELETERG 12

Ha te nyersz, lapozz a 368-ra!

T

Mikor a nap palvaja csucsara ér, pthensz nchany percet
cov nagy sziklaplatd amvékaban. Ha akarsz, chetsz is,
mig itt vagy. Olvan az cgész komyck, mintha csak
oriasok jatszottak volna kodobalosdit. Az élet egvetlen
jele csupan egv-cey felbukkanod gyvik, amint bogarakra
vadaszik a sziklak kozt, ¢s fent, a felhétlen, azarkek
égen az a maganyos ragadozo madar, mely pont a fejed
felet vitorlazgat a meleg légaramlatok hatan. Es nem
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hallatszik mas zaj, csupan a vélgyon atfugo hitvds szél...
de nem! Mégsem ez az egvetlen hang! Hirtelen mély,
oblés mormogasra leszel figvelmes. mely valahonnan a
hatad mogottn sziklak kézil érkezik. Ha utananéznél a
za) forrasanak. lapozz a 294-re. Vagy ha inkabb sictve
tovabbindulsz kelet felé, lapozz a 250-re.

80,

Nem sokon mult, de Nemset babuja végil elobb éniel a
tabla tuloldalat. mint a tied. Vesztettél. el kell hagynod
a sirthelvet. Lapozz a 322-re.

81.

Hirtelen vakito fény villan. Majd latasodat visszanverve
dobbenten meredsz az eled tarulo kepre! A tamadasodat
kovetd robbanas hoje tokéletesen megolvasztotta a
Golem testét alkoto homokot. Igy most csupan egy
mozdulatlan iivegszobor all veled szemben az Gsvény-
en. Alaposan meglokdd, mire atbucskazik a szakadck
peremén, majd ezer darabra torik odalenn a sziklakon.
Gyors gondolkodasodért 1 szerencse ponttal jutal-
mazhatod magad. majd lapozz a 183-ra.




82-84

82,

Lenveled a folvadékot. ¢s elégedetten nvugtazod. hogy
ovoeviuvekkel izesitett borrol van szo. A bort a test
megtisztitasara hasznaltak, meég a balzsamozas elott,
am rad gyogyito hatassal van (visszanyersz 4 ELETERS
pontot, és a kdvetkezo csata idejére a Tamadoerodet 1s
novelheted 1-gvel). Ezek utan mit teszel?

Iszol a biizos szagu szirupbaol is? Lapozz a 173-ra.

Magadra kensz egy picit a szirupbol? Lapozz a 219-re.

Elhagyod a balzsamozo kamrat? Lapozz a 379-re.
83.

A Yokka Tojasok meleget sugaroznak. Alvas kézben
magadhoz olelsz egvet. igyv nem kell tiizet gyujtanod.
Az ¢jszaka békeésen telik, semmi sem zavarja meg a
pihenésedet (visszanyersz 2 ELETERO pontot). Regeel
ismet attanulmanyozod Farr térképét, mayd északnak
indulsz a templom felé. Lapozz az S-re.

84,

Kinvujtod a kezed. hogy belemarkol) a dragasagokba.
am szintc azonnal meglepetten hatra is ugrasz. mikor
a kincs halom megemelkedik. Pislogsz néhanvat, ¢s
ckkor a kaprazat teljesen szertefoszlik. A kamra valo-
jaban a Scitalis otthona. Ez a hosszu, szinpompas
kigvofele kinesek illuzigjaval csalja lépre aldozatait.
Kiizdj hat meg az allattal! Viszont az legalabb némi
megkonnyebbiiléssel tolthet el, hogv a marasa nem
meérgezo - illetve amennvire te tudod. nem kellene
annak lennie!

Scitalis UIGYESSEG & ELETERS 10

Ha gyo6zol, lapozz a 3-ra!
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85.

Mit fogsz hasznalni? Ha egv Bronz Csérgdét. lapozz a
168-ra. Vagy ha egy Vaspalcat, lapozz a 38-ra. Esetleg
hogvha a Holtak Konyvét, lapozz a 245-re. Ha ezek
cevike sincs nalad, lapozz a 215-re.

86.

— A nagv Crannonak, sok szaz tragédia hosének nincs
ideje arra. hogy alantas halandokon segitsen. mikor
¢ppen egy tucatnyl monologot kell betanulnia. Tavozz
hat ¢ helyrol! — Ha azt teszed., amit a férfi mond. lapozz
a 8-ra. Vagy ha inkabb ratamadsz. lapozz a 134-re.

87.

Jellegtelen folyvosokon gyvalogolsz, egvik olvan, mint a
masik. Atkozott egy labirintus ez a sir! Végiil egy bal
kanvar utan olvasmit veszel €szre a jobb oldali falon.,
ami mar ¢érdekesebbnek tinik: egy ujabb alagut be-
jarata, am egyv nagyv halom kotombbel megprobaltak
valamennyire eltorlaszolni. Ugy hiszed, hogy bar bele-
telne némi 1dobe, de meg tudnad tisztitani az atjarot. Mi
a szandekod?

Nekiallsz kézzel? Lapozz a 166-ra.
Inkabb Robbanoport hasznalsz,
mar ha van nalad ilvesmi? Lapozz a 390-re.
Vagy hagvod az ecgeszet, és
tovabb mész a fofolvoson? Lapozz a 154-rc.
88.

Most, hogy a kigvo elpusztult, azonnal felnyithatod a
szarkofagot: lapozz a 376-ra. Vagy elobb atkutathatod
Akhans kincseskamrait, lapozz a 179-re.
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89.

Mikor a por eloszlik, yjeszto visitast hallasz. A fejed fe-
leti szirtekre pillantasz. Kétoldalt, fent a kanyon falan
dsszesen hat paviant szamolsz 6ssze a sziklak kozott. A
majmok csaknem embermagasak. durva szor boritja
testitket, allkapcsukban veszélvesen éles agvarak. Fel-le
ugrandoznak a koveken, kozben pedig uvéltoznek és
gonoszul vicsorognak rad. Az egyikilk, mely valamivel
nagvobb, mint tarsai, két hatso labara all. és cgy szikla-
darabot emel a feje fole. Valoszinileg ezek a teremt-
meények okozhattak az iment a lavinat! Mivel érzed.
hogy a pavianok barmelvik pillanatban tamadhatnak.
elohuzod a kardodat — még egv masodperc sem telik el.
¢s két majom csakugvan neked ugrik. hogy karmos
mancsaikkal cafatokra szaggassanak! Egyvszerre kiizd)
meg mindkettovel!

UGYESSEG  ELETERO
Eisd Pavian T 5

Masodik Pavian b b

Ha végeztél a veszélves teremtményekkel, lapozz a
316-ra!

90.
Miutan egyv wabb hegygerine tetejére értel ¢s atkeltel
egy kisebb sziklas magaslaton, ati célod végre lathato
kozelségbe keriil! Az északra ¢s keletre messze ki-
nyujtozo poros lapaly peremén, két homokdomb kézé
¢kelodve magas sziklaszal mered az ¢g felé. Oldalai
szinte teljesen fuggodlegesek, és lapos tetején egy
bizonytalan egvensulyinak tino kotémb emelkedik. A
kévon valamilven kristalvos anvag erezete rendezodik
kacskaringds mintakba. A helvet teljesen atitatja az
clemi erdk energiaja, és egv hang a fejedben azt sugja,
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hogy elértel a Szellem Sziklahoz. A csucsrol vékony
fustesik tekergdzik felfelé, és mintha egev kicsiny
barlangnyilast i1s latnal a kozelében. A Saman tchat
odafonn lakik a szirtteton. és a jelekbdl itélve eppen
otthon van. Azonban a barlanghoz csak gy juthatsz cl.
hogvha megmaszod a meredek koszalat. Ha eltokelt
szandékod, hogy a Saman segitségéert folyamod), ¢s
megkockaztatnad a veszclves utat felfelé; lapozz a
152-re. Ha viszont inkabb elallsz tervedtol, ¢s 1smét a
templom felkutatasara indulsz; lapozz a 178-ra.

91.

— Assamarranak, a Homok Istenének nevében meg-
parancsolom. hogy tavozz! — Amint kimondod a sza-
vakat, 1smet szel tamad, am ezuttal szerteszéjel fua a
Golem testet alkotd homokot, ¢s szetteriti a komyeken.
Bizonyv maga a sivatagok ¢s szaraz vidékek védo 1stene
segitett most meg! Visszanversz | SZERENCSE pontot.
Lapozz a 183-ra.
92,

Ahogvan a Nckropolisz felvonulasi utjan gvalogolsz.
fenvegetéen komorlik fel elétted a fekete piramis.
Azonban amig eléred, még athaladsz a varos tébb
kerilletén 1s. melvek talan tartogatnak szamodra némi
crdekesscéget. Bal oldalt egészen a barlang tavol falaig
djarati sirok sorakoznak, mig jobb feldl az isteneiknek
ajanlott szentélyvek emelkednek. Merre tartanal?
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A sirokhoz? Lapozz a 149-re¢.
A szentélvekhez? Lapozz a 295-r¢.
Egvenesen Sithera Templomahoz?  Lapozz a 395-rc.

03,

Tobb mint husz métert zuhansz, ¢s kozben persze
nckivagodsz a Iétezo osszes sziklaperemnck ¢s ki-
tiremkedésnek. Veégiil a kovek kozt csapodsz a féldnek.
Sulvosan megsériiltél, vagasok ¢és zuzodasok boritjak a
tested, tobb torott bordad 1s van, ¢és ha mindez nem
lenne elég. még a bal bokadat 1s sikertlt kificamitanod
(Von) le 7 pontot az ELETERODBOL, 2-t az UGYESSEG-
EDBOL, ¢s l-et a sZERENCSEDBOL!). Nem vagy olyan
allapotban, hogy i1smét megkisérel] felkapaszkodni a
sziklara, igy miutan hirtelenjeben ellattad a sebeidet,
bicegve tovabbmész a templom felé. Lapozz a 178-ra.

94,

A tiz egy szempillantas alatt belekap a Sorvaszto
testcbe, €s a langok azonnal clkezdik ot emészteni.
Ovatosan ellépsz a sziikolve rohangalo eléholt mellett,
¢s sietve becélzod az ajtot. Lapozz a 148-ra.
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95

— Ime a masodik kérdés. Hogy elérhesd a Nekropoliszt,
at kell kelned a Szent Tavon. Mondd hat meg nekem,
ki az istenck Révésze s egvuttal a Folvamok Ura? — Ha
tudod a valaszt, alakitsd at az istenség ncvénck betiit
szamokka a konvv végén talalhato tablazat szerint. Add
Gssze a kapott szamokat, majd lapozz az eredménynek
megfeleld fejezetpontra! Ha tévedtél vagy ha egvaltalan
nem tudod a valaszt, lapozz a 262-re.

96.

~ Koszonet néked. baratom — szol a vén lovag. — Igazan
nemes ¢s dicso harcos vagy. Magunk kozt szolva a vad
onasfivérck egvikétol sikeriilt most megszabaditanunk
az orszagot! Igvunk hat aldomast rea! Gordo! - kialtja
— Merre vagy. ficko?- Fernandez nvilszivii szolgdja
erre mar elobujik rejtekhelverdl, €s urahoz siet. — Add
hat a butéhat, melyet az oOreg Samak készletébdl
kaptunk vala! — utasitja az éregember. — Imé, baratom!
— sz0l, ¢s atadja neked az tiveget. — Eme nedu felfrissiti
majd szellemed! — Felhajtasz egy kortyot az erdt ado
borbol, és maris érzed a hatast. Irj fel 4 SLETERS pontot,
¢s a kovetkezo csata idejere a Tamadoerddet i1s
novelheted 1 ponttal. Mialatt Gordo ellatja Don Huan
seriileseit, te sem vesztegeted tovabb az idodet, €s 1smet
eredeti célod. a templom felé indulsz. Lapozz a 226-ra.
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97.

Végre itt allsz szemtol szemben az 6sidokbol szarmazo
gonosszal, akinek az elpusztitasa végett oly nagy utat
tettél meg. Ne felejtsd el levonni azokat az ELETERO €s
UeyYEssEG pont-veszteségeket, melveket ez 1daig okoz-
tal a Mumianak, aztan kiizdj meg Akharisszal, aki
puszta kézzel, erds iitéseivel probal elbanni veled.

Akharis UGYESsSEG 13 ELETERO 25

Ha sikeriil felillkerckedned emberfeletti erejii végso
cllenfeleden, lapozz a 336-ra!

98.

A nvitott ajtoban egy alacsony figura tinik fel. Sima
sziirke kontost visel. az arcan pedig eltulzott. groteszk
vonasura formalt maszkot. — A nagv Cranno vagvok,
czernyl szerep mestere ¢és czemvi arc birtokosa! -
mennvdorgl az aprocska ember. Mit teszel?

Segitséget kérsz tole” Lapozz a 304-rc.
Megtamadod? Lapozz a 134-re.
Vagy csak elhagvod a szinhazat? Lapozz a 8-ra.
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99.

Dobj egy kockaval. és ad) l-et az eredménvhez!Ez a
szam mutatja meg, hanv kigvo mar beléd. mialatt
atgazolsz a vonaglo hillok témegén. Minden egyes
harapas utan 1-et le kell vonnod az ELETERS pontjaidbol,
¢s minden masodik elszenvedett sériilés utan ad) 1<t a
MERGEZES pontjaidhoz! Ha talélted a mérgezo aspisok-
kal valo talalkozast, lapozz a 186-ra.

100.

Eppen eldtted széles lépesésor vezet kifelé a vizbdl,
cgvenesen a sir belsobb részei felé. Csak rabukkantal
véere a kiitra ebbdl az atkozott, elarasztott utvesztobol.
Nversz is |1 szERENCSE pontot! Ismét a szarazfoldon
vagy, ha mondhatjuk igy. s kéveted a rovidke jaratot
egv T-elagazasig. Balra nézve felfedezed. hogv a
folvoso ott egv koajtoban végzodik, mig jobb oldali
iranyban beleveszik a sotetségbe. Hogyvha balra indul-
nal. lapozz a 165-re. Vagyv ha jobbra, lapozz a 12-re.

101.

— Sokan vannak — feleli Rhehotep elkomolyodva. — Ha
mar Akharis sirkamrajaig jutottal, a Holtak Orzdjével
kerillsz szembe, ¢s le kell gvoznoéd. De ovakod)
Amentuttol 1s, ha talalkoznal vele. Akhans vezére volt
valaha. ¢s hii kovetoje halalaban is. — Lapozz vissza a
286-ra.

102.

Pechedre a kilénds 6regember egvaltalan nem hisz,
hogv az volnal, akinek kiadod magad. — Mi¢rt hazudsz.
ficko? — nkkantja. — Hol a lovagi oltézet, melvet a
kuldetésben jaronak mindig viselnie illenck? Nem, te
bizonvara csak valamiféle hitvany haramia vagy. aki a
vedtelen utazokra les! Vagy amu még rosszabb, egy
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alakvalto Deémon, kit az az atokverte boszorkanymester,
Zanmethees kiildott, hogv gvoténon? — Egvértelmii.
hogv a vénséenck nem tiszta a tudata. Hangos kialtas-
sal hatasa oldalaba vagja a sarkantyuit, és landzsajat
a mellkasodnak iranvozza. Folyvtasd ugy, mint cgy
hagvomanyos Harci Kort, hogy megtudhasd, melvik-
otok Tamadoereje nagyvobb, de viszont ELETERS pontot
egyikotoktol se vomjal le! (a habokos dregembernek
az UGYESSEGE 7). Ha a te eredménved jobb, lapozz a
10-re. ha viszont az dve, akkor lapozz a 211-re.

103.

Mit hasznalnal a Mumiak ellen? Hogvha tiizet, lapozz a
18-ra. Vagy valamilyen amulettet, ha van nalad ilvesmi:
lapozz a 241-rc. Ha a fentick egyvikével sem rendel-
kezel, a kardoddal kell szembeszallnod veluk: lapozz az
31 -re.

104,

Rossz kombinaciot valasztottal. Ahelvett, hogy meg-
nyilna a fal, csupan egy kotomb I6kodik ki beldle, pont
a bikaisten szobra mdogott. Rémilten pillantasz fel.
amint a hatalmas kdkolosszus megbillen, mayd eldredol.
Azonnal rohanni kezdesz! Dobj harom kockaval! Ha az
credmény alacsonyabb. vagy ¢ppen ugvanannyi, mint
ELETERC pontjaid szama. lapozz a 35-re. Ha viszont
nagvobb. akkor lapozz a 122-re.
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105.

Hamarosan egy bajarat tinik fel a jobb oldali falon.
Mogotte kolapokkal burkolt, festett falu szoba. Am
fievelmedet elsosorban a terem tulsd oldalanal allo,
agaskodo kobra aranvszobra ragadja meg. Az ornasi.
majd két méteres balvany egy finoman kidolgozott
allvanvon pihen, s dragakoé szemei valosaggal szipor-
kaznak a tancolo fénvben. A kigvo nyakaban egy
malachit berakasos medal fiige. mely talan hasznos
Ichet szamodra a kultusz artd magiajaval szemben.
Ha belépsz a szobaba. hogy megszerezd az amulettet.
lapozz a 136-ra. Ha wviszont inkabb tovabbennél a
folyoson. lapozz a 247-re.

106.

Mikézben menekiilsz, még hallod. hogy a Drakon ki-
tépt magat a halobol, €s magasba réppen. A szived
riadtan kalapal. majd hirtelen elvagodsz. Mig a por-
ban hasalva i1smeét megprobalsz Iclegzethez  jutni,
¢rzed, amint a hatadon egy hosszu karmolasbol veér
kezd szivarogni... (von) le 2 pontot az ELETERGDBOL!)
A Drakon a foldre ereszkedik, majd feléd Iépdel.
— Legven hat, nyomorult kis emberfajzat — morogja,
— lassuk, mire vagy képes azzal a darab vassal. amit
fegyvernek nevezel!

Drakon UeYEssEc O ELETERS 14

A Drakon folvamatosan képesscégeidet fitymalja, és
gunvolodik harcmodorodon. Ennck eredményekeépp
a csata idotartamara 1 ponttal csokkentened kell a
Tamadoerddet. Ha 5-re vagy ez ala csokkented a leny
ELETERO pontjait, lapozz a 61-re.



107-110

107.

A djaratt mitoszok poklabol megidezett satam fenevad
morogva neked ront. Evilagn fegvvered teljesen hatas-
talan a démoni szellemmel szemben, mely hamarosan
felil 1s kerekedik rajtad. Testedet Sitheranak aldozzak
majd, ¢s Akharis ujra ¢lni fog.

108.

Ha van nalad faklva, lapozz a 240-rc. Persze Robbano-
porral vagy Yokka Tojassal 1s kiscrletezhetnél, de
ennck 1s csak az lenne a vége. hogv a kardoddal kell
megtamadnod a rajt; lapozz a 222-re.

109.

Felfedezel egy kicsiny rést a szarkofag aljan, a padlon
talalhatdo nyvomokbol pedig arra kévetkeztetsz. hogy
valami sulyos dolgot toltak i1tt végig. Vegso kétségbe-
es¢sedben még megtaszitod a nehéz koporsot, hatha
rabukkansz wvalamiféle menckilési utvonalra. Doby
harom kockaval! Hogvha az Osszeg alacsonvabb vagy
ugvanannyi, mint aktualis ELETERS pontjaid szama,
lapozz a 290-re. Ha viszont magasabb, akkor lapozz a
171-re.
110.

Kardoddal lenvesed a ndvény tetejét. ¢s miutan e¢l-
tavolitottad a toviseket, fogaidat belemelveszted a lédus
husba. A keserti izt6l 6sszerandulsz, és még mielott
felfoghatnad. mit i1s teszel. lenyelsz egy kortynyvit a
1éb6l. Am sajnos a Nyilhegy-tovis a tiiskéken kiviil mas
modon 1s meg tudja védeni magat azoktol, akik ot
szemelik ki vacsoranak: ugvanis mérgezo! (Ad) kettot
a MERGEZESEDHEZ, €s vonj le 3-at az ELETERGDBOL!)
Még mindig a ndéveny darabkait kopkodve. sietve
tovabbindulsz utadon, magad mogéott hagyva ezt a
veszelves Nvilhegy-tovist. Lapozz a 11-re.
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111.

Ha tiizet hasznalva nvitottal utat magadnak a ladaig.
akkor a langok mostanra kialszanak. A visszauton ismét
chhez a megoldashoz folyamodhatsz (ne felejtsd el
Ichuzni a Kalandlapodrol a felhasznalando targyat!), ¢s
ckkor bantatlanul atjuthatsz az aspisok kozt. Egyvébként
pedig rohannod kell. Ha ez utébbi lehetdség mellett
dontesz, dobj egv kockaval. és vond le az eredményt az
ELETERC pontjaid szamabol - ennvi kigvonak sikeriilt
megmarnia. Minden 2 elvesztett ELETERO pont utan 1-et
kell adnod a MErcEzES pontszamodhoz 1s. Ha taléled.
vagy ha eleve megtisztitottad magadnak az utat, lapozz
az 54-re.
112.

Csak feliiletesen nezel kérbe a rimoni piacon, de maris
sikeriil kepet alkotnod arrol. hogv miket 1s Kinalnak
a kiillonféle standokon. Jerran Farr cgv 30 Aranvat
tartalmazo zsakocskat nyugt at. és a te belatasodra bizza.
mit tartasz fontosnak megvasarolm a kildetéshez.
Olvasd at az alabbi targvlistat, ¢s amennviben barmit
1s megveszel, vond le Aranvaid szamabol a megfelelo
cllenértcket. 1lletve vezesd fel szerzemeénveidet a
Kalandlapodra. Minden arubol csupan egvetlen darabot
vehetsz, kivéve ha a széveg maskéent utasit.

Kotél és Kampo - egy tekeres kotel fémhoroggal a
végeén. Ara: 3 Arany

lelem - barmennyi adag élelmet vasarolhatsz. Ara:
1 Aranv adagonként

Lampas és Olaj - a lampas minden hasznalata egv-cgv
ujabb adag olajat jelent. Ara: 2 Aranv. melyért a lampas
¢s egy adag olaj jar: tovabbi adag olajat 1-1 Aranvért
vehetsz.
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Gyogyital - az elixir minden kortya a Kezdeti Erték
felével noveli meg aktualis ELETERS pontjaid szamat
(felfele kerekits!) Az tvegesében harom kortynyi ital
van. Ara: 5 Arany

Lllenméreg - hogyha megiszod, 4 pontot levonhatsz a
MERGEZES €rtékedbdl. Ara: 4 Arany

Réz Tavesd - a finoman munkalt teleszkop az egyik
leghihetetlenebb  fémmiives-termék, melvet valaha
lattal. Ara: 5 Arany

Robbanopor - egy darab papirba burkolt alkimiai
keverck; a csomagocska egvik vége cgészen elkes-
kenvedik. Ha meggvujtod. nehany masodpercen beliil
robban (dobj egv kockaval, ennyi sebzést szenved el
minden ellenfeled, akit elér a detonacio). A csomagot
az ltkozet elején vaghatod hozza az ellenfélhez, egy
sikeres UGYESSEG probat kovetden. Ara: 4 Arany

Fakiva - egyszeri fa nvél, melynek az egvik végére
olajba aztatott rongvokat csavartak. Hasznalhatod
fenvforraskent ¢s fegvverként egvarant. Maximum
harom darabot vasarolhatsz. Ara: faklyanként 1 Arany

Van itt tébb modosabb kiilsejii kereskedo. akik meg-
mvitalnak téged, hogv vedd szemiigvre crdekesebb - €s
természetesen igy valamivel dragabb - portékaikat is.
Ha maradt még némi pénzed, ¢s megnézed, mit tudnak
ajanlani, lapozz a 15-re. Egvébként viszont hagvd ¢l a
piacteret, és vag) bele kildetésedbe; lapozz a 242-re.
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113.

A folyoso felehez érve megallsz, ¢s nekilatsz meg-
keresni a Rhehotep altal emlitett titkos kamra bejaratat.
Tedd probara tcyeEssEGED, de ad) 2-t a kockadobasod
eredményehez! Ha sikeril, lapozz a 323-ra, ha viszont
¢lhibazod, akkor lapozz a 145-re.

114.

Még hogvha Don Huan Femandez meg is tamadott az
clso talalkozasotokkor, tulajdonképpen nem tobb cgv
bolondos. kiiléne 6regembemél. Es az, hogy hagyod
szomyu halalt halm a Kiiklopsz keze altal, semmiképp
sem egy hoshdz meélto cselekedet (vonj le 1 sZERENCSE
pontot!)! Lapozz a 226-ra.

115.

Konok elhatarozassal lépdelsz at a szoban, egyre jobban
verejteckezve. Miutan atkeltél a tizén, kimeriilten Gssze-
roskadsz (vonj le | £LETERS pontot!) A Langok Osvé-
nyenek perzselo melege kiszipolyozta erbdet, atme-
netileg képtelen vagy arra, hogy tovabbmenj. igv leiilsz,
hogy piheny kicsit. Tiz perc elmultaval azonban mar
készen allsz a folvtatasra. Felkelsz, ¢s haladsz tovabb
az alagutban, mignem egy aranylemezekkel boritott
ajtohoz érsz a bal oldali falban. Hogvha megprobalod
kinyitni, lapozz a 14-re. Vagy ha inkabb maradnal a
jaratban, lapozz a 284-re.

116.
A szektas egy hicroglifakkal teleirt agyvagedényt tart a
kezében, ¢s azt 1s felfedezed, honnan jon a helviséget
bevilagitd fénv: a nd mellett egy 1zzo, fehér gdomb
hever. Mikor a kultista megfordul. hogy tavozzon a
szobabol, természetesen azonnal észrevesz, Felkapja
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a gombot, és hozzad vagja! A sugarzo golyobis a mell-
kasodon talal el. ¢s érzed. amint ¢go-feher hoje meg-
perzseli a tested (vony le 4 pontot az ELETERGDBOL!).
Ezutan a no ivelt penggjii kardot huz clo, ¢s neked ront.

Szekids UeyEsske 7 ELETERG 7

Ha te nyered a csatat, lapozz a 36-ra.

117

A vadallat ¢jszakar utjat nem tal bonvolult nyvomon
kovetni, igy egy ora séta utan ¢l 1s ¢red a dombos
fennsikon asito szeles barlangnvilast. Mivel jol tudod.
hogv a Nandi-medvék maganvos ragadozok. minden
félelem nélkiil kozelited meg a bejaratot, hisz nem
kell tartanod a fenevad egv esetleges tarsatol. Amint
belépsz, orrodat rogton eros, allati biiz, és rothado hus
szaga csapja meg. Az allat barlangjat elboritjak a félig
leragott csontok €s szétzuzott koponvak. Tedd probara
szerencsED! Ha szerencsés vagy, lapozz a 44-re. Ha
viszont balsors kisér, lapozz a 380-ra.

118.

Mivel hirtelen nem tudod, mi1 mast 1s csinalhatnal,
foldhéz vagod az edényt, és a biztonsag kedvéért
alaposan meg 15 taposod a benne levo bebalzsamozott
csomagocskaval egvitt. Erre Akharis Mumiaja dssze-
gomved kinjaban! A  mumifikalt csomag minden
bizonnval Akharis egvik fontos belso szerve lehetett,
melvet Sithera papjar tébb szaz ¢éve tavolitottak el.
a mumifikacios eljaras részeként. Minden egves chhez
hasonld agvagedényért, amelvet birtokolsz és el-
pusztitasz. | pontot vonhatsz le Akharis ELETEREJEBOL,
illetve minden masodik utan 1 pontot az UGYESSEGEBOL
1s. Most, hogy Akharis meggvengiilt, mihez kezdesz?
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Tizzel tamadsz ra? Lapozz a 330-ra.
Az Elet Vizét hasznalod,

ha egvaltalan nalad van? Lapozz a 64-re.
Egyv amulettet veszel eld? Lapozz a 85-re.
Megprobalod levenm a halotti

maszkjat”’ Lapozz a 293-ra.
A szarkofagot kisérled meg

elpusztitam” Lapozz a 257-re.
Egvyszerlien kardot rantasz? Lapozz a 97-re.

119.

Nem kell sokaig varakoznod: hamarosan valami kavar-
gast veszel eszre odalenn a volgyben. Onnan, ahol allsz.
hirtelen feltamado. majd éppoly hamar el 1s csituld
homokvihamak tinik az egész. Miutan a homok le-
iilepedett. egy vords ruhas alakot pillantasz meg a sir
bejaratanal. Ugvanaz a szektas, akivel a templom
kozelében futottal dssze! Még sietve koriilnéz, aztan el
is tunik odabenn. Sietve leereszkedsz a volgvbe, és at-
labalsz a homokon, Bizol benne, hogy még azelott
célhoz érsz, hogy az Orias Gyikok felfigvelnének rad.
Tedd probara icyEssEGED, de ad) 2-t a dobott értékhez!
Ha sikerrel veszed a probat, lapozz a 348-ra. Ha viszont
eliigyetlenkeded. akkor lapozz a 306-ra.

120.

Mielott elhagynad a barlangot, még elotte felgyujtod
a Démon hullajat €és a halgjat 1s. Amiért ilven eros
ellenfelet sikerilt elpusztitanod, 1 szErENCSE ponttal
jutalmazhatod magad. Hogvha felkapaszkodsz az emel-
kedon, ¢s belepsz az oszlopesarnokba, lapozz a 30-ra.
Vagy visszatérhetsz az elotte nyilo folvosora, ahol majd
balra kell kanvarodnod: lapozz a 254-re.
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121.

Mielott eleérhetnéd, a papnd varazsigeket kantal, mire
surt, zoldes fiist kezd aradni az egyik parazstartobol.
A felhd mélvén lassan szellemszerii alak o6lt testet.
A démom kisértet testc cgy hatalmas sakalt 1déz. két
iszonvatos, kutvaszeru fejjel. Végig a hatan kigyvok
tomege vonaglik, ¢s zarasként még két skorpiofarkat 1s
a listahoz csapsz. melvek fenvegetden csapkodnak a
levegoben. Van Solvom Mellvérted? Ha igen, lapozz
a solvomtollak szamanak megfeleld fejezetpontra.
Amennyviben nincs nalad ilyesmi, lapozz a 107-re.

122.

Miutan napokon keresztil vonszoltad magad a sivatag-
ban, a labaid mar nem elég erosek ahhoz. hogy 1dejeben
kivigyenek a kamrabol. Csupan egyetlen méter valaszt
el a bejarattol. nikor a szobor rad zuhan, kipréselve
minden ¢letet a testedbdl.

123.
Fejvesztve szaguldasz at a kanvonon - am nagy pech-
edre nem elég gvorsan. Tobb szikladarab is eltalal. sot
a foldre 1s taszit (von) le 7 pontot az ELETERODBOL!).

Lapozz a 89-re.
124.

Az alaguthoz. amelvben éppen haladsz, tobb masik 1s
csatlakozik. jobbrol-balrol egvarant. Ha egvenesen
haladnal tovabb ¢lore, lapozz a 249-re. Vagy ha letérsz
az ¢lso bal oldal elagazason, lapozz a 182-re. Vagy a
masodik bal oldali elagazason, lapozz a 272-re. Netan a
harmadikon, lapozz a 195-re. Esctleg az elso clagazast
valasztod jobbra. lapozz a 301-re. vagy ha inkabb a
masodikat, lapozz a 69-re.
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125.

Mikor beviszed végsod csapasodat, a Drakon 1s végez
cevik ellenfelével. A megmaradt két vadasz kézben
nveregbe pattan, majd rémiilten orditva elvagtatnak.
— Olyba timik, ujfent koszénettel tartozom — jegvzi meg
a fclséges vadallat, — s halamat ajandékkal ronam le. -
A teremtmeny elloki magat egy sziklarol, majd rovid,
massziv szamyain a levegdbe emelkedik, ¢s eltinik a
szemed elol. Am nem kell sokailg vamod, s mar vissza
1s tér, s a labad ¢lé ¢jti a szajaban tartott holmit. A kozel
fel meteres targy T-alaka kereszthez hasonlit. am a
felsd szara egy hurokban végzodik, Témor aranybol
van, ¢s tizenkét dragakdvet foglaltak bele. Kétség-
teleniil 1gen ¢értckes darab. — Reményeim szerint ki-
elégitd ellenszolgaltatasnak talalod majd - jegvzi meg a
Drakon, — ¢s még egyszer k6szondm, ember! — Ezzel az
aranvszinli bestia meglenditi szamvait, s felroppen az
¢gbe, ismételten magadra hagyva téged kiildetéseddel.
Lapozz a 250-re.

ML e AT

126.

Mikézben azon tinddsz, mi is fog kistlni ebbdl, a
parazstartd magikus langjaba szorod a port. Siir.
fojtogatd zdld fiist kezd gomolvogm, és débbenten
latod, amint egy groteszk., démon jelenés oOlt testet
benne! Ezt a port a kultusz Fopapndje arra hasznalta,
hogv eegevé valhasson a Verem teremtménveivel.
Azonban meg mieldtt a megidezett pokolfajzat meg-
Glhetne, a templom mennvezete beszakad, s élve maga
ala temet.



127-129

127.

A szoba egyik sarkaban kerek granitfogantvut talalsz.
Megrantod, mire az ajtonvilast elzard szikla lassan
megemelkedik elotted. Meg sem varva, hogy teljesen
kinyiljon. atvetddsz a résen. czutan pedig a tiskckkel
telitizdelt mennvezet a padlonak csapodik mogotted.
Megmenekiiltél Sithera Agvaraitol, nyersz | sZERENCSE
pontot. Feltapaszkodsz ¢s koriilnézel. Néhany méterre
toled egv T-clagazas latszik. A jobb felé esod uton egy
festett ajtot pillantasz meg, mig a bal oldal jarat vége
sotétségbe veész. Hogyha balra indulnal, lapozz a 105-re.
Ha inkabb jobbra, lapozz a 315-re.

128.

Az egyetlen csontdarabbol faragott kiirt szép munka, de
cttol eltekintve nincs benne semmi rendkiviili. Lapozz
vissza a 339-rc.

129.
Nemset tulontul 1o hozzad képest - de hat végiil 1s profi,
mig te csupan kezdd vagy - igv persze meg is szerzi a
gyozelmet. Lapozz a 322-re.



130-131

130.
A jarat egy romos terem bejaratanal ér véget. Es alig
hiszel a szemednek.. Az utadat megwilagité fény
hatalmas dragakd- és érme halomrol verddik vissza!
A kamrabol nem vezet tovabb az ut. Ha belépsz ¢s
veszel a kincsekbdl, lapozz a 84-re. Vagy hagvod a
szobat. ¢s clindulsz a jaratbol clagazo folvoson, ha még
nem tetted volna meg korabban; lapozz a 370-re. Vagy
teljesen visszamész az alagutban, tul azon az ajton,
melven keresztiill beléptél a sirnak ebbe a részébe:

lapozz a 63-ra.
131.

Eszakon egészen a lathatarig nem latsz mast, csupan a
vegtelen sivatagot. Makacsul tortetsz clore a homok-
ban, lgvelve arra, hogy a dombok mindvégeig a jobb
oldaladon legyvenek. Majdnem egy oranvi gvaloglas
utan nagy homokbuckakra leszel figvelmes a dombok
sora elott. Minden halom felsd részén egy-egy széles
nvilast 1s felfedezel. Djarati sirok bejaratai volnanak?
Bar ez esetben sokkal kozelebb fekszenek annal, mint
amire szamitottal. Hogvha megvizsgalnad oket, lapozz
a 39-rc. Vagy inkabb tavol maradsz tolik, ¢s folvtatod
utadat a sivatag peremvidékén, lapozz a 189-re.




132-133

132.

Amint magabiztosan lépdelsz a sugariton, a ket or
¢szrevesz, ¢s meg mielott barmilyen tritkkkel probal-
kozhatnal, mar neked is rontanak. A kilsejiuk gusztus-
talanul torz. Embertestiikon bestialis allatfe il. keziik-
ben fenyegetd szalfegyvverck, Egyszerre kiizd) meg
mindkettovel!

UGYESSEG ELETERO
Elso Templomor 8 8
Mdsodik Templomor 8 i

Ha nyersz, akkor beléphetsz a fekete piramisba, lapozz
a347-rc.

133.

~ Ugy sejtem, van néhany efféle targy egy kozeli titkos
kamraban. Innen kilepve a folvoso balra fordul., majd
cgyv clagazashoz érsz, ahol a jobb oldali jaratot kell
valasztanod. Valahol arra kell lenmie az elrgtett
bejaratnak. — Ha kesobb valoban eljutsz erre a bizonvos
folvososzakaszra, megprobalhatod felkutatni a titkos
kamra bejaratat. Ehhez 100-at le kell vonnod az aktualis
fejezetpont szamabol, ¢s chhez az uj bekezdéshez kell
lapoznod. — Talalhatsz az Arany Kobra termében 1s egy
olvan amulettet, mely még hasznodra lehet — teszi
hozza Rhehotep. Lapozz a 286-ra.







134-137

134.

A kilonos férfi egvetlen szavara hatalmas Kardfogu
Tigns vetédik ki az ajtonyilason, ¢és feléd suhan a
homokon at., hogy megtamadhasson, még muelott a
cazdaja kozelébe érhetnel.

Kardfogu Tigris UGYESSEG 9 ELETERS 8
Ha gvozol a harcban, lapozz a 237-re!

135.

Ugv gondolod, a tiiz hathatos tamadasi méd volna a
Sorvaszto ellen. Ha van valamilyen lehetoseged arra.
hogy felgyvujtsd a csontvazat (faklya, Yokka Tojas,
olaj). és €Inél 1s vele, lapozz a 94-re. Ha mincs nalad
ilyvesmi vagy egyszertien nem akarod erre fecserelni
a felszerelésed (olajat vagy faklvat nem hasznalhatsz,
ha az mar az utolso darab, mert nem engedheted meg
magadnak azt, hogy sététben menj tovabb), lapozz a
258-ra.

136.
A hatalmas arany kobra felé osonva megprobalsz fel-
késziilmt minden lehetséges csapdara. Amint az utolso
kolapra teszed a labad, megnyilik alattad a fold! Tedd
probara UevEssEGED! Hogvha sikeriil, lapozz a 72-re.
Ha nem, akkor lapozz a 206-ra.

137,

A Skorpio attér a védelmeden. majd megragad egvik
ollyjaval. és fullankos wvégu farka elorecsapodik...
Testedbe fecskendezi halalos mérgét, am szerencsére az
elmult években kifejlesztetted ellenallasod az efféle
anyagokkal szemben, igy csupan 4 pontot kell adnod
a MERGEZESEDHEZ, és 3 ponttal csdkkentsd ELETERSDET.
Most pedig lapozz vissza a 242-re, ¢s folvtasd a csatat.



138-139

138.

A horda 6sszesen tizendt Mumiabol all. A nagy erejii
¢loholtak sorvadt karjukat maguk e¢lé nvujtva 1m-
bolvognak feléd. Szerencsére a Mumiak clég lassu
mozgasuak, igy egyszerre csak eggvel kell megvivnod.
Minden Mumia értékei: UcvEssic 9 és ELETERG 12
(lletve ne felgtsd el levonni azokat a pontokat,
melveket mar esetlegesen scbeztél rajtuk!) Hogvha
barmelvik csata tovabb tartana kilenc Harci Kémél,
lapozz a 236-ra. Ha sikeriil elbannod valamennyi ¢él6-
holttal. lapozz a 367-rc.

139.

Ha van nalad egv Faragott Csontkiirt, €¢s belefuynal.
hatha clijeszti a Xoroakat, lapozz a 26-ra. Ha van nalad
barmi mas, amit most hasznalhatnal. példaul Yokka
Tojas vagy Robbanodpor, lapozz a 218-ra, ¢s vesd be
oket meg a kozelhare elott. Ha a fentiek egyikével sem
rendelkezel. csupan a jo fajta acélra hagvatkozhatsz:
lapozz a 218-ra.

'S

JpA}




140-142

140.

A bejaraton atlépve a szoba belsgjébe iranyitod a fényt.
Kozvetlenil az ajtonvilasnal néhanv lépesofok vezet
lefele a terem mélyebben fekvo padlojanak szintjére.
Es a talajon tobb szaz csillamlo pikkelyu aspis tekereg!
Ezck a kigyok apro kis bestiak ugyan. am a mérgiik
veszélyes. Ugy hat méternyi tavolsagban pedig egy
kéemelvénvt fedezel fel, a tetején egv vasbol készitett
ladikaval. Ha megprobalsz atjutni a termen a dobozig,
lapozz a 22-re. Egvéb esetben nincs mas Iehetdséeed,
mint tavozni; lapozz az S4-re.

141.

A skarabeusz konnyedén csusszan a falba. ahogy utana
a kigyo 1s. Csikorgd hang hallatszik a fal mogiil, s te
1zgatottan varod. hogv végre kinviljon az ajto. Lapozz a
104-r¢.

142,

Otleted sincs. hogy az elarasztott folyosok labirintusa-
ban pontosan hol is lehetsz most. Doby egv kockaval!
Ha az credmény:

| Lapozz a 369-rc.
2 Lapozz a 124-rc.
3 Lapozz a 272-r¢.
4 Lapozz a 69-re.

5 vagy 6 Lapozz a 48-ra.



143-144

143.

Mivel a Homok Golem teste nem egveb, alaktalan,
kavargd masszanal, a fegvvered szinte akadalytalanul
szalad at rajta, minden sikeres tamadaskor mindossze
| ELETERG pont-veszteséget okozva a teremtmeénynek
(sikeres szZERENCSE proba esctén pedig 2-t). A lény
itéser 1s olyanok, mintha homokrétegen keresztiil
¢rkeznéneck - homokrétegen keresztill, am pancél-
kesztviiben! Azaz a szokasos 2 ELETERS pontot scbzi
minden egves sikeres csapasaval.

Homok Golem UGYESSEG 8 ELETERS 9

Ha nullara csokkented ellenfeled ELETEREJET, meg-
torod a testét mozgatd bubajt, majd a Golem i1smét
artalmatlan homokkupacca omlik szét. Lapozz a 183-ra.

144.

Valami azt sugja. hogv vedd ¢lo az Ankh-ot a zsakod-
bol, és tartsd a szobor elé. A files kereszt erdteljesen
felizzik a markodban. A szobor az 6si ereklyére
figeeszti pillantasat, majd lassan megall, Vigtagjai
ismét mozdulatlan kovée merevednek, s szemében
megfakul a talvilagi fénv. A szektasok egy dithodt



145

orditassal rontanak neked, hogy elégtetelt vegyenek
rajtad azért, amit elkévettél! Am a szobor atalakulasa
még nem ert véget! ljeszto recesenés hallatszik, majd
Sithera kepmasan térésvonalak futnak végig, és a
kolosszusbol darabok szakadnak le ¢és hullanak a
padlora. Ezzel egyv 1doben széles repedesek jelennck
meg a sotét templom falan, és onasi sziklatombok
kezdenek zuhogni kérilotted. Az egész épiilet Ossze-
omhk! A kultistak is rogvest elfeledkeznek rolad, €s
inkabb a sajat béritkk mentésével foglalkoznak. Epp arra
gondolsz. hogy kovetned kellene a példat. mikor két
rothadd kéz ragadja meg a nyakadat! Mégsem pusztit-
otta el a tuz! Akhans 1smeét ¢l! Kitéped magad a Mumia
szoritasabol, és ujra harcba bocsatkozol vele.

Akharis GYEssEG § ELETERG 10

Hogvha maximum ot Harci Kor alatt sikeriil Akharis
ELETERO pontjait 4-re vagy az ala csdkkentened. lapozz
a 46-ra. Ha viszont erre nem keriil sor, akkor a templom
mennvezete még azelott beszakad. hogv a kiizdelem
véget éme. A tobb tonnanvi ké végleg maga ala temet.

145.

Barhogvan 1s probalkozol, semmiféle rejtett bejaratot
nem talalsz, ¢s arra a kovetkeztetésre jutsz. hogv az
oreg szellem valoszinileg tévedett, vagy ennvi eltelt
¢vszazad utan egyszertien csak Osszekevert valamit,
Végiil aztan 1degesen felhagysz a kutakodassal. Lapozz
vissza a 213-ra.



146

146.

Maganvosan vandorolsz a sivar widcken, egyvetlen
tarsad csupan egv madar, melv a dombok feletti meleg
l¢garamlatokon ringatozik. Egy ora elteltével pata-
dobogast hallasz a tavolbol. Ahogy megfordulsz. mar a
del felol kézeledo porfelhot 1s felfedezed, melybol nem
sokkal késobb egy feléd galoppozo vézna, elgvotort
ocbe alakja bontakozik ki. A nyeregben pedig magas.
szikar Oregember l, szedett-vedett pancélzatban, re-
pedezett fapajzzsal ¢s falandzsaval felfegvverezve.
Kiséroje 1s van cgv alacsony, kopcos, oszvérhaton
utazo fickod személyében. Most mar nem keriilheted el
a talalkozast a két fura szerzettel. igy nvugodtan varod.
hogv beérjenek.

— Megillj. idegen! — szolit meg az id6s férfi. Igy
kozelrol mar horpadt sisakjat. gondosan podort sziirke
bajuszat ¢s hegves kis szakallat 1s tisztan latod. Elégeé
benne jar mar a korban az 6reg madarijeszto, az biztos.
— Mi dolgod ¢ vidéken? — kérdezi szinte mar vadlo
cllel. Kozléd vele, hogy életbevagdan fontos kiildetes-
ben jarsz. ¢s pillanatvilag az 1do Iétfontossagu ténvezo
szamodra. Tedd probdara szerencsip! Ha szerencséd

van. lapozz a 342-re. Ha viszont nincs. akkor lapozz a
102-re.




147-148

147.

Es most merre tovabb? Hogyha Sithera Temploma felé
indulnal, lapozz a 92-re. Vagy ha a telepulés ranvaba,
lapozz a 197-re.

Az ajtd nincs zarva, mogotte pedig egy viszonvlag
szabalvos keresztmetszetii folvosora érsz, melv jobb ¢s
bal felé nyujtozik. A falakat stihzalt vésetek diszitik,
rajtuk démoni balvanvokat imado emberi és fél-emberi
alakok. Ugy érzed. nem volna jo étlet tul sokaig ba-
mulni az effajta képeket, igy inkabb gvorsan tovabb-
sietsz. Hogyvha balra mennél, lapozz a 180-ra, vagy ha
jobbra, akkor lapozz a 63-ra.







149-150

149.

Tobb sirt 1s feltortek illetve kifosztottak, mig néhany
masik mar nem tébb romos kohalomnal. Az mar inkabb
nyugtalanit, hogy felfedezed, a felnvitott sirok nagy
részében a szarkofagot is felfeszitették, viszont maguk a
holttestek hianvoznak. Kezded magad eléggé kellemet-
leniil érezni, amint 1tt bolvongsz az iires sirhelvek kozt.
s feltett szandékod a leheto leghamarabb magad mogott
tudni ezt a baljos komveket.

Megfordulsz hat, am hirtelen 1eszté nvogdécselés-
ckre ¢és mormogasokra leszel figvelmes. mintha csak
egy holtakbol allo korus innepélves belépojét hallanad.
S a wisszafcle vezetd utat egyvszerre cgész hordanyi
imbolygo, mumifikalt rémség allja el! Néhanvuk alakja
meég egyertelmiien emberszerii, mig masok mar csupan
faslikba csavart. oszladozo csontvazak. Ha szembe-
szallsz a Mumiakkal ¢és megprobalsz utat tormi koztiik,
lapozz a 303-ra. Vagy ha inkabb menekiilngl, lapozz a
238-ra.

150,

Lopar kisimitja a Papiruszickercset, majd szemcvel
vegigfut a képirasos oszlopokon. — Nocsak — jegyz
meg, — tudod te, mi ez? — Megrazod a fejed. — Ez
bizony a djaratiak altal evszazadokkal ezeldtt hasznalt
hicroghf abécé masolata — A Saman elmagvarazza,
hogvan 1s lehet a jeleket allansiaira forditani. Ha valaha
is djarati szoveg keriilne a szemed ele. képes leszel
értelmezni. Ezt olv modon teheted meg. hogy 20-at
levonsz az c¢ppen aktualis fejezetpontbol, ¢és az
eredmeénynek megfeleld szakaszon folvtatod tovabb a
torténetet. Most pedig lapozz vissza a 194-re.



151-153

151.

Az altalad viselt amulett megvéd a Szemmel veréstol,
melvet a Fopapno épp bevetni készilt ellened. Mielott
barmi egvébbel probalkozhatna, eltdkélten nekirontasz.
Lapozz a 350-re.

152.

A nap mar alacsonvan jar az ¢gen, mikor nckivagsz
a felfelé vezeto utnak. A Szellem Szikla mélybibor
amyvalatban 1zzik az alkonyi fénvben, a rajta kigyozo
kristaly erek pedig szemkapraztatoan sziporkaznak az
utolsdé napsugaraknal. Ha van nalad kotél és kampd,
lapozz a 333-ra, ha nincs, akkor lapozz a 391-re.

153,

A helyiség, ahova belépsz. leginkabb tronteremnek
tinik. Két boltives atjarot pillantasz meg, koztik pedig
egv dragako berakasos arany karosszéket. A bal oldali
boltiv kézeleben egy macskafejii né alakja latszik a
falon, mig a jobb felolinél egy szémyfejet viselo férfi
fiourgja. A tronus két oldalan egv-egv djarati or
csontvazanak maradvanvar hevernek, akiket wvalo-
szinlileg c¢vszazadokkal ezelott temettek 1de kiralyuk
kozelébe. Ugv dontesz, tovabbmész, mivel biztosan
¢rzed, hogy mar nincs sok hatra! Ha a jobb oldali boltiv
alatt hagynad ¢l a termet. lapozz a 23-ra, vagy ha a bal
fcloli jaraton at, lapozz a 260-ra.



154-157

154.

Amint haladsz tovabb a sir mélve felé, ismét elagazas-
hoz ¢rkezel. Ha letérsz erre az uj. jobb oldali folvosora,
lapozz a 213-ra. Vagy hogvha inkabb folvtatod utad a
jelenlegi jaratban, lapozz a 190-re.

155.

A Fehér Lotuszbol sajtolt ola) tiszta, édeskés illatu, ¢s
nem €ghetd. Es nincs 1s igazan sok a tégelyben. Lapozz
vissza a 15-re.

156.
Rosszul valasztottal. A Fekete Harmas elmozditasaval
szabadda valt az ut a Fehér Négyes elott. mely hamar at
is ¢r a tabla tuloldalara. Vesztett¢l. Lapozz a 322-re.

| (o ¥ 8

Megnvomod a masodik jelképet, végil pedig a harma-
dikat. Ekkor egymashoz csikordulo kévek zajat hallod,
¢s 1zgatottan varod, hogy feltaruljon az ajto. Lapozz a
104-re.



158-159

158.

Az Osszecsapast kovetden ¢pphogy csak Osszeszeded
magad, mikor kiilénds, az egész testedre kiterjedo
viszketést tapasztalsz. A kezedre pillantasz, ¢s elhilve
veszed észre, hogy pikkelveket kezdesz névesztemi!
A mutacid minden bizonnval a Caarth-ok fegvver-
mergenek hatasa. Majd a bizsergés lassanként meg-
sziinik, s mint azt hamarosan tapasztalm fogod, az
atalakulasnak megvannak a maga elonyver: hogyha
vagofegvvertdl (kard, tor) szereznél scbet, doby egv
kockaval! Ha az eredmény 5 vagy 6. akkor a testedet
boritd kemény pikkelyeknek koszonhetéen 1 ponttal
csOkkentheted a sebzést. Lapozz a 231-re.

159.

Felemeled a gombot. Semmi kellemetlen dolgot nem
tapasztalsz. Viszont olvan érzésed van, mintha latnal
valamit a belsejcben, igy alaposan megdérzsélod, hatha
jobban ki tudod venni, barmi legyen 1s az. Egyszerre
megszédiilsz, latasod elhomalvosul, és forogmi kezd
veled a vilag. S vegiil mar abban sem vagy biztos. hogy
még mindig ugyanazon a helyen vagy-¢, mint n¢hany
pillanattal ezelott. Behunvod a szemed, hogyv megallitsd
a kavargast, ¢s csak akkor nvitod ki ismét, mikor mar
¢rzed. 1smet szilardan allsz a labadon. Lapozz a 347 -re.



160-162

160.

A felig meddig kibomlott fasliknak hala, a Mumiak
mozgasa nem valami gyors, igy kardot rantva megpro-
balhatsz nekik rontani. Ha igy teszel, lapozz az 51-re.
Vagv ha closzor inkabb valami mast vetnel be elleniik a
rendelkezésre allo eszkozeid koziil, lapozz a 103-ra.

161.

— Sajnalom, de nem adhatom meg, amit kivansz -
mondja a kutvafeji Saman. — Most viszont fekiid) a tiz
mellé. és alud)! — Lapozz a 76-ra.

162.

Keresztuthoz c¢rkezel. Ha balra fordulsz, lapozz a
195-re. Ha jobbra mennél, lapozz a 287-re. Vagy ha
tovabb haladsz egvenesen, lapozz a 100-ra.
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163-165

163.

A mumifikalt allatok egvre kozelebb jonnek. Mivel a
folyoso nem tul széles. egyszerre csak ketto fér hozzad.
(Ha mar sikeriilt korabban végezned valamelyikkel,
esctleg tobbel 1s. akkor a lista tetejétol kezdve huzd ki

oket!)
USYESSEG  ELETERO

Sakal Mumia 5 5
Tigris Mumia 3 3
Kobra Mumia 6 4

Ha te nyversz ugvan, de a kobranak sikeriil megmarnia,
adj l-et mErcEzES pontjaidhoz! Veégil felgyvujtod a
mozdulatlan testeket, melyek néhany masodperc mulva
¢l 1s hamvadnak. Lapozz a 147-re.

164.

Miutan napokon keresztiil vandoroltal a forro és poros
sivatagi dombok kozt, idité valtozatossagot jelent ¢z a
kis séta a toparti zold fovenven, a fak kozt. Az oazis
hiivos vize most mar kiillénosen csabitonak ¢s frissito-
nek tinik... Ha megallsz, hogy 1gval egy kortvot, lapozz
a 187-re. Vagy nem foglalkozol a viznverd hellyel.
hanem nyomban a templomromok felderitésére indulsz:
lapozz a 346-ra.

165.

Teljes sulvoddal nekifeszilsz a koajtonak., erre az
kénnvedén enged. A mogotte tarolo helyiségek egész
sora tarul a szemed elé. A kis kamracskak a o folyoso-
rol nyilnak, melvnek falait adomanvvivo szolgaknak a
festett képmasai diszitik. A fiilkékben a legkiillonfélebb
aldozati ¢lelmiszereket pillantod meg. Van itt minden a
kenvértol ¢s a boroskorsoktol kezdve a szaritott husokon



166-167

at a toltott fugéig. A jo oreg Akharisnak aztan volt mit
csipegetnie a talvilagon - bar az ételek nagy része
ténkrement az eltelt ¢vszazadok alatt. Bar ha ragasz-
kodsz hozza. szanhatsz némi 1d6t a kutakodasra. hatha
talalsz valamit. ami a sir szaraz levegdjének koszon-
hetden esetleg még chetd. Hogyha nekiallsz étel utan
szimatolni, lapozz a 210-re. Ezenkiviil viszont ténvleg
semmi érdemleges nincs, ugvhogy ideje tovabbmenned:
lapozz a 12-re.

166.

A kotdmbok eleipelése a bejarat elol nem csak meg-
eroltetd. hanem eléggeé 1doigenves munka 1s. Vony le
| pontot az ELETERGDBAL, majd dob) egy kockaval! Ha
a dobott szam paratlan. lapozz a 227-re. ha viszont
paros, akkor lapozz a 319-re.
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167.

— Mif¢le segitségre volna sziikséged? — kérdezi a férfi.
Hogvha a kildetéseddel kapcsolatban kémed ki a
véleményét, lapozz a 339-re. Ha viszont a Samanrol
erdeklodnél, lapozz a 389-re.




168-170

168.

A csdrgot razva kozeledsz a Muanua felé... aki nemes
ceyszeruscgeel gvomorszajon vag. Elejted a csorgot, s
2 pontot le kell vonnod ELETERGDEOL. Lapozz a 215-re.

169,
Talpad mar az alagut padlojahoz ér - atjutottal a szaka-
dékon. Pihensz még egv percet. majd tovabbindulsz.

Hamarosan elagazashoz érkezel. Ha balra fordulnal,
lapozz a 40-re, vagy ha inkabb jobbra, lapozz a 9-re.

170.

Miutan tiizet raktal, leheveredsz, hogyv alud) egvet. Tedd
probara szerencsep! Ha szerencséd van. nvugodtan
telik az ¢jszaka (visszanyersz 2 ELETERO pontot), reggel
pedig 1smét Jerran térképét hivod segitségil. melynek
alapjan ¢északi 1ranvba tartasz, cgvenest a templom felé;
lapozz az S-re. Ha viszont nem volt szerencséd, lapozz
a 375-re.




171-172

171.
Végiil be kell latmod, hogy i1zmaid til gyengek egy
effajta erofeszitéshez. Amint egyre tobb homok kezd
bedmleni a sirkamraba, ideje felhagyni a kisérletez-
gctesscl. helvette inkabb a halalra kellene felkeszteni a
lelked. .. A terem perceken belill megtelik, ami kalandod
végét jelenti.

172,

Mielott elvetodhetnél az utbol, a foldbol gyurt labda
necked vagodik és a foldre dont. Es hala az istencknek,
a méretes golvoba még jo par kodarab is bele volt
agvazva, melvek wvégigvagiak kezed-labad (vony le
2 pontot az ELETEROGDBOL!), Mikozben probalod talpra
kiizdeni magad. a bogar mar tamad 1s.

Orids Skarabeusz UGYESSEG 7 ELETERO 8
Az elsé Harc1 Korben még eggvel csokkentened kell a

Tamadoerod, hisz fel kell allnod. Ha sikeriil legyéznod
a tulmeretezett rovart, lapozz a 351 -re!



173-175

173.

Kortvolsz egvet a folvadékbol, és gvorsan le 1s nveled.
Utana azonnal 6ssze 1s gdmyedsz kinodban, amint
1szonvatos, ¢getd ¢rzeés tamad a gvomrodban. Hat 1gen,
a novény, melvbol a szirup keésziilt, sajnos meérgezo...
(von) le 4 pontot az ELETERODBOL. ¢s ad) 2 pontot a
MERGEZESEDHEZ!) Most azzal 1s megprobalkozhatsz,
hogy a borédbe dorzsold az anvagot, lapozz a 219-re.
Vagy belekostolhatsz az édes i1llatu folyadékba, lapozz
a 82-re. De ha mar mindenbdl eleged van, €s inkabb 1tt
hagvod a balzsamozd kamrakat, lapozz a 379-re.

174.

Lemaszol a biztonsagos sziklaperemrol, majd lassan a
szomveteg felé ovakodsz. A Drakon meghallja 1épte-
idet, ¢s nyomban arra kapja a feiét. Mayd 1jesztden
felmordul. Eszreveszed. hogv a bestia vergddésének
koszonhetden a halot tartd covekek kezdenek meg-
gyvengiiln! Mit teszel?

Probalod a lény tudtara adni, hogy
ninecs szandekodban artami nekai.

¢s kozelebb mész hozza? Lapozz a 196-ra.
Elohuzod a fegvvered ¢s felkésziilsz,
hogy megvédd magad? Lapozz a 382-rc.
Menckiilsz. amig mcg lchet? Lapozz a 273-ra.
178,

— Rendben — biccent a Szfinx. — Lassuk hat az elso
kérdest! Ki tervezte ¢s épitette meg a sirt annak az
ordégl teremtménynek a szamara, akit te magad 1s
keresel? — Ha tudod a valaszt, alakitsd at a név betiut
szamokka a konyv végen talalhato tablazat szerint. Add
dssze a kapott szamokat, mayd lapozz az eredmenynek
megfeleld fejezetpontra! Ha tevedtél vagy ha egvaltalan
nem tudod a valaszt, lapozz a 262-re.
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176-177

176.
Miclott még a Mumiakhoz érhetnél. egy kiilonés. hideg
borzongas fut at rajtad. Sithera szobra mintha gyulélet-
tol 1zz0 tekintettel nézne le rad. Hirtelen egv szektas

vetl eléd magat, hatalmas, gérbe pengét markolva. Meg
kell kiizdened vele!

Elit Szektas ticYEssEG 10 ELETERSO 8

Ha az Osszecsapas hat Harci Komel tovabb huzodik,
meég tébb szektas sereglik koréd, lapozz a 338-ra. Ha
legfeljebb hat Harci Kor alatt sikeriil végezned ellen-
feleddel. lapozz a 138-ra.

i

A feketetdlgybol acsolt ajtot kinyitva négvszogleti
terembe jutsz, melvnek tilso oldalan boltives atjarod
vezet egy ujabb, elsotetitett helyisegbe, ahonnan szi-
szegést hallasz kiszirddni, illetve olvasféle neszeket,
mintha pikkelves testek csuszkalnanak a padlon. ..

No de muelott egvaltalan megkozelithetned a belso
kamrat. meg kell vivnod a kiilso terem oreivel! A feled
kozelitd két alak kifakult, djarati stilusu 6ltézéket hord.
A tancold fénvben elborzadva szemléled csontsovany
testitket, am a fejik lattan szabalvosan hatrahokolsz:
akar a kigvoke! még a hiilloket 1dézo foltok ¢s a voros-
en 1zz0 szem 18 stimmel! Ha inkabb sarkon fordulsz, és
"menckiljon. ki merre lat" jelszoval bevagod magad
mogdtt az ajtot, lapozz az S4-re. Hogvha viszont meg-
kiizdesz Sithera szolgaival, akkor egyszerre kell szem-
benézned mindkettovel - és fokent a veszélvesen éles

karmaikkal. ..



178

UGYESSEG ELETERO
Elso Démoni Szolga b [
Masodik Démoni szolga 7 7

Hogvha egy Demoni Szolgat ket egyvmast kévetdé Harer
Korben 1s sikeriil megsebezned, akkor ezzel megtordd
a testet mozgatd 1gézetet, és a teremtmény artalmatlan
csontkupacca omlik 6ssze. Hogvha sikeriil legvéznod
mindkét pokolfayzatot, lapozz a 140-re!

178.

A nap lebukik a nvugati lathataron, te pedig tabort iitsz,
hogy lepihen). Az ¢jszaka meleg, hamar el 1s alszol.
Arra rniadsz, hogy valami nagy termetu lény szimatol
a kozeledben! Epp csak cld tudod rantani a kardod.
mire a teremtmeény latotavolsagba ér. A hold fényeénél
annvit tudsz kivenni. mintha egyv majom ¢€s egy medve
keresztezodése lenne, bar joval nagvobb mindketténél.
Amint megéra a szagodat, a Nandi-medve feléd fordul,
majd vérfagyasztd avoltést hallat. Mar el 1s dontotte.
hogv ma bizonv a kedvenc csemegéjével fogja meg-
drvendeztetni magat vacsorara - emberi aggval!



179
Nandi-Medve UGYESSEG 9 ELETERD 11

Ha sikeriil megélm a kegyetlen szémyeteget, lapozz a
244-rc!

179,

Anny1 itt a dragasag. hogy az messze felilmulja még a
legvadabb almaidat 1s! Az eldtted heverd kincs halom
olvannyira megszédit, hogy csak halvanvan érzckeled a
koézponti kamrabol érkezo zajokat. Véeil csak koril-
nézel - €s rémilten eszmélsz ra. hogy a sirkamra lassan
megtelik homokkal. mely a mennvezet nvilasain at
ombik befelé. Az ajto fele haladva mar térdig gazolsz
benne. Am a bejarathoz érve kénytelen vagy szembe-
nézni a ténnvel, hogy az ismét bezarult - és ami még
rosszabb, ezen az oldalon nincs kilines! Csupan percek
kérdese, €s a szobat teljesen el fogja dnteni a sivatag
homokja, téged is maga ala temetve ezzel. Csakis a
kapzsisagod juttatott erre a sorsra!




180-181

180.
A folvoso jo ideig nvilegvenesen halad tovabb. Veégiil a
jobb oldah falon feketére festett ajto tiinik fel, rajta coyv
cziist kilincs. Ha megprobalod kinvitni az ajtot, lapozz a
228-ra, vagy ha inkabb tovabbmész. lapozz a 296-ra.

181.

Hogyvha van nalad Robbanopor vagy Yokka Tojas,
felhasznalhatod a Kiiklopsz ellen. Ha igy teszel, Tedd
probara UGYESSEGED, s ha sikerrel jarsz, csokkentsd a
szomveteg ELETERO pontjait a megteleld mertekben.,
majd kiizd] meg vele: lapozz a 248-ra. Hogvha nem
rendelkezel a fenti targvak semelvikével sem, akkor
meg kell elégedned nehany kodarabbal. melveket a
Kiiklopszhoz vaghatsz. Tedd probdra UcyessiEcep! Ha
sikeres, doby egyv kockaval! Ha a dobott szam 6, lapozz
a 199-re. Hogvha barmu mas, vonj le 2-t a teremtmény
ELETEREJEEOL, majd csap) ossze vele; lapozz a 248-ra.
Ha az UcyEssEc proba sikertelen, akkor csak a szémy
figvelmét keltetted fel. am megsebezni nem tudtad.
Lapozz a 248-ra.



182-183

182.

Végiill egy T-clagazashoz ¢rkezel. Ha balra indulnal,
lapozz a 48-ra, vagy ha inkabb jobbra, lapozz a 124-r¢c.

183.

Kétség sem férhet hozza, hogy a Golemet a Kobra
Kultusza szabaditotta rad. hogy e¢zzcl is hatraltassanak.
Ahogv a nap egvre forrobban tliz, megkettdzott erd-
feszitéssel torsz tovabb celod felé. azzal a kemény el-
hatarozassal. hogy marpedig akkor 1s keresztillhuzod a
gonosz szekta szamitasait! Végil egv. a tobbi fole
magasodo domb tetejére ersz. Odalent, a meredeken
lejtd, homokkal boritott volgyben tisztan latszik egy
sotét, negyszogletes nyilas a sziklafalban. Gondosan
faragott, hatalmas kotombok veszik koriil, rajtuk egy-
ertelmiien djarati tipusu, vesett hieroght jelek. Meg-
talaltad Akharis sirjat! A bejutas azonban korantscm
lesz egy biztonsagos, konnyu kis sétagalopp., muvel
megfigyelohelvedrdl azt 1s felfedezed. hogy a nvilas
mellett két onasgvik tanvazik. Mindkettd felnvergelve-
felszerszamozva, am lovasaiknak semmi nyoma. Ha
habozas nélkil a sirthoz indulsz, lapozz a 276-ra. Ha
inkabb varsz. térténik-¢ valami. lapozz a 119-re.



184-186

184.

Sikeriilt kelepcébe csalnod a Fehér Négyest, am a Feher
Kettes akadalvtalanul haladhat tovabb! Es harom korén
beliil a jatck véget is ¢ér: Nemset nvert. Lapozz a 322-re.

185.

Uvéltve rohamozod meg a szektdsok vezetdjét, am 6 az
utolsd pillanatban hirtelen oldalra Iép. te pedig a
lendiiletedtol hajtva szeépen pofara esel, bele az utca
mocskaba. Tedd probdra szerencsep! Ha szerencséd
van, lapozz a 363-ra. Hogvha viszont balszerencsésen

alakulnak a dolgok. akkor lapozz az S5-re.

186.

Mar az emelvenyen allva, biztos tavolsagban a kigyok-
tol, nvugodtan szemigvre veheted a ladat. Ugy nézed,
hogy egv egészen egyszeru, felhajthato fedele van.



187-188

Viszont miutan kinyitod, szembesiilsz egy komolvabb
problémaval: az aljan cgy hosszi. felcsavart papirusz-
tekercs hever, am korildtte skorpidk nyilizsdgnek.
raadasul mindegyik legalabb akkora, mint az 6klod. Ha
meégis megprobalod elesenni a tekercset, Tedd probdara
UcyEssEGED! Ha sikerill. akkor baj nelkil kiemeled a
papiruszt, lapozz a 200-ra. Ha viszont ¢lvétetted, akkor
bizonv el kell szenvedned par skorpiomarast. Doby egv
kockaval, felezd meg az eredmeényt (felfeleé kerekits!),
majd adj ennvit a MERGEZES pontjaidhoz! Aztan lapozz
a 200-ra. Ha viszont ugy véled, hogy a tekercs nem ¢n
meg a kockazatot, akkor nincs mar lehetdséeed. mint
tavozni a szobabol: lapozz a 111-re.

187.

Letérdelsz a parton, ¢s ket dsszetett markod a vizbe
merited. Mélvet kortyolsz. Es abban a pillanatban ég6
fajdalom mar a gvomrodba. Az oazis vize mérgezett!
Hosszu percekig goresosen rangatozol, aztan a fajdalom
lassan elmulik, am a gvengeség ¢s az émelyvgd hany-
inger sajnos megmarad (vonj le 4 pontot az ELETEROD-
BOL, €8s noveld meg 2-vel MERGEZES pontjaid szamat!).
Mikor mar ugy ¢érzed. hogv kicsit dsszeszedted magad.
hatat forditasz a csaloka oazisnak. ¢s elindulsz, hogy
alaposabban megnézd a templom romos maradvanyait.
Lapozz a 346-ra.

188.

Teljes gozzel az egvik kolapnak rohansz. Fajdalmas
reccsenes. Sajnos csak a valladat sikerult kificamitanod.
Kinlodva gomvedsz 6ssze. A mennyezet lassu de biztos
silllyedéscét nem vagy képes megallitani. Kalandod itt
veget er.






189-191

189,

Nem jutsz messzire, mikor varatlanul bizarr teremt-
meény tunik fel az elotted emelkedd homokbucka te-
tejen: feje ¢s felsoteste emberszeril, de dercktol lefelé
mar oriasi hangvara hasonlit. A Xoroa (merthogy igy
nevezik ezt a kiillénos fajt) két méter magas lehet, és
egesz teste fénvyes, sotét barnasvords szind. Ezistos
szemec van, fil helvett pedig egv par hajlékony, a
hangvakét 1dézo csap a homlokan. Ez a Xoroa Harcos a
kolonmia kémyekét Orzi, ¢s dihés, csattogd hangokkal
adja nemtetszesét, amiért behatoltal a teriiletiikre. Rovid
dardgjat neked szegezve azonnal tamadasba lendul.

Xoroa Harcos ticyEssEG 10 ELETERG 11
Ha megnvered a harcot, lapozz a 331 -re!

190.

Amint tovabbhaladsz. egvre tébb repedésre leszel
figyelmes a jarat padlojan. Mar éppen ugy dontesz,
hogv wvisszafordulsz, mikor egvszer csak megnvilik
alattad a fold. ¢s az clkévetkezo néhany masodpercben
orditva zuhansz lefel¢ az alanti sotétségbe. Azonban
rogton benned szakad a kialtas, mikor valamilven vizbe
csapodsz. Felrmigod magad a felszinre, majd nem
tchetsz mast, minthogy a sebes sodrasu féldmélya folvo
kegvére bizod magad. Lapozz a 280-ra.

191.

Kardot rantasz. ¢s harsanv csatakialtassal a szobaba
rontasz. A szektas az utolso pillanatban fordul meg, és
videkezoen maga elé emeli kezében tartott botot.



192-193

Szekitcs UGYESSEG 7 ELETERO 7

Hogvha gvozil, gvorsan atvizsgalod a kultista ruhajat,
ellenben két adagnvi Elelmen kivil (jegyezd fel a
Kalandlapodra!) semmi mas hasznalhatot nem talalsz.
Azonban azt illetoen. hogy muvel 1s tgyvkodott itt a
ficko, sajnos nem leszel bolesebb. A toled telhetd leg-
alaposabban atnézed a kamrat, am semmi eredmény,
fgy aztan végiil tovabbindulsz az alaguitban. A jarat
rovidesen jobbra kanvarodik, majd egv wjabb lépcso
tetejenel er veget. Nincs mas lehetoséged, mint leeresz-
kedni rajta a sir melveébe. Lapozz a 216-ra.

192,

A talizman hirtelen felforrosodik. A lancanal fogva
felemeled, és latod, hogyv a napszimbolum fénvesen
szikrazik. Aztan egy varatlan villanassal 1zz6 fénvsugar
csap ki az ¢kszerbol, €s 1szonvatos pusztitast végez az
¢loholt horda sora1 kézt! Jo nchany Mumia azonnal
langba borul. ammt a forrd sugar csontszaraz fasli-
jukhoz ér. Dobj egv kockaval és adj hozza 2-t! ird fel,
hogy ennyi Mumiat sikeriilt kitktatnod. A talizmanod
ereje kimeriilt ugyan, am Akharis szolgai megtapasztal-
hattak a napisten haragjat! Hogvha most pedig tiizzel
tamadsz a megmaradt ¢loholtakra, lapozz a 18-ra. Vagy
ha a kardoddal, lapozz az 51-re.

193.
A kigyo furgen kiter utésed eldl. mayd kihasznalja, hogy
cey pillanatra védtelen vagy: a roppant allkapocs koréd
zarul, majd a szomveteg egészben lenvel! Szerencsére
meg azelott megfulladsz, hogy az erds, savas emészto-
nedvek munkahoz latnanak.



194-196

194.

A Saman csak akkor beszélhet neked bovebben egy-egy
targyvrol. ha az adott holmi mell¢ annak idején egy
szamot 1s feljegyeztél. Hogvha van nalad ilven targy,
szorozd meg a melléirt szamot harminccal, majd lapozz
az eredmenynek megfeleld fejezetpontra! Aztan, hogy
megkaptad az informaciot, tén vissza ehhez a bekezdés-
hez. Miutan minden szoba jéhetd dolgot megmutattal
Loparmak. a Saman igy szol hozzad: — Most pedig
hevered) a tiiz mellé ¢s alud)! - Lapozz a 76-ra.

195.

A folvoson nem hallatszik mas nesz, csupan a padlo-
nak csapodo viz halk locesanasa. A kovetkezd sarkon
befordulva kiterjedt utkeresztezodéshez érsz. Melvik
jaratot valasztod?

Az elsot balra? Lapozz a 301-re.

A masodikat balra? Lapozz a 234-rc.

Az elsot jobbra? Lapozz a 69-re.

A masodikat jobbra? Lapozz a 217-re.

Az cgyenesen tovabbvivot? Lapozz a 142-rc.
196.

Kezedet felemelve jelzed békés szandékodat, majd
kozelebb lépsz a Drakonhoz. Elmondod, hogv nem
akarsz artani neki. Am te vagy a legjobban meglepve,
mikor a teremtmény doéregd hangon valaszol ncked:
— Rendben, vedd akkor le rélam ezt az 6rdogi halot! —
Ha megteszed, amire a szomveteg ker, lapozz a 21-re.
Vagy ha inkabb igy hagyod. ahogy van, lapozz a 382-re.



197-199

197.

Jelenleg egv djarati kézmiives-falu sivatagos utcait
rovod. Hajdanan azok a munkasok éltek itt, akik a
Nekropolisz ¢pitésén dolgoztak. Am a lakoépiiletek
mar igen romosak, ¢s nem ugy néz ki, mintha barmi
hasznalhatora bukkanhatnal itt. Viszont mikor vissza-
fel¢ tartasz a Holtak Varosat atszeld kézponti uthoz,
ceyv csaknem cénntetlenil megmaradt muhely mellett
haladsz el. Mikor bepillantasz, a padlo koézepén egy
fémgviruvel ellatott kélapot veszel észre. Ha bemész,
¢s kinvitod ezt a csapoajtot. lapozz a 67-re. Hogvha
azonban nem all szand¢kodban ilvesmi, akkor hagyd
el a telepulést, és kutasd at az alacsony kocpiileteket,
ha eddig még nem tetted volna; lapozz az 56-ra. Vagy
mehetsz rogton Sithera Temploma fele. lapozz a 92-re.

198.
A felirat igy sz0l: Az ajton egyszerre kettot koppants -
harmadjara a zar fel is patian. Ha tudod, hanvat kell
kopogtatnod. lapozz a szamnak megfelelo fejezet-
ponthoz! Ha viszont nincs tipped, halad) tovabb a sir
melve felé:; lapozz a 374-re.

199.

Szinte hihetetlen, am a kodarabbal ¢ppen olvan ponton
talalod el a Kiiklopsz homlokat, hogv a lény nyomban
elpusztul. Nversz 1 szERENCSE pontot! Lapozz az 52-re.




200-201

200.

Kisimitod a papirusztekercset, €s djarati kepirast illetve
abrakat talalsz. Atfutod az elsé néhany jeloszlopot, és
coyre gvarapodo djarati nvelvtudasodat igénvbe véve
hellyel-kozzel le is forditod. Ugy néz ki, hogy a kezed-
ben tartott tekercs a djarati "Halottak Konvyve", azaz
tulajydonképpen egvfajta talvilagr utikalauz, tehis-tele
segitséget nyuyto varazsigekkel a halott szamara. illetve
kiilonfcle hasznos informaciokkal, mint példaul, hogy
az ut soran az clhunyt lelkének tizenharom veszéllvel
kell szembenéznie. Ki tudja. talan még hasznos lehet.
Ezutan 1smet dsszetekered a papiruszt, ¢s a zsakodba
csusztatod. Lapozz a 111-re.

201.

Hatodik e¢rzéked veszélyre figvelmeztet, s te nyomban
elére is vetddsz. Eppen idében - a padlo mar meg is
nyilik alattad. Jokorat nyekkenve landolsz a verem-
csapda tuloldalan, de legalabb ¢lsz. A mely, sima falu
oodor aljan hegves végl fémkarok meredeznek. Hat ez
bizony nem sokon mult! A szokasosnal i1s dévatosabban
indulsz tovabb. A folvoso hamarosan jobbra fordul,
majd a bal oldali falon egv boltives bejarat timk fel,
koriilotte vésett diszités. Ha egy szektast kovetve léptel
a sirba, lapozz a 43-ra. Ha nem, akkor lapozz a 71-re.







202-203

202,

Fura kattogast hallasz. Tekinteted egvetlen pillanat alatt
véelgfut a szoban, és a tulso oldalan, egv duplaszamyu
ajto elott ket borzalmas kreaturat fedezel fel. Elso
ranézésre  ember ¢s  onasskorpio  keresztezésének
tinnck: fejik ¢s felsotestik akar az embercké, am
deréktol lefelé mar a hatalmas sivatagl szémvetegek
pontos masai, az izelt labaiktol egészen a fullank-
ban végzodo farkukig. A landzsat markolo, démoni
Atkozottak hajdanan emberck voltak, am mostanra mar
a Démon Herceg szolgai. Hogvha el akarsz jutni a sir-
hely harmadik szintjére, muszaj lesz legyoznéd oket.
Gigantikus méretiik miatt cgyszerre csak eggvel kell
harcolnod.

. UGYESSEG  ELETERO
Elsd Atkozott 10 10
Masodik Atkozott 9 11

Ha valamelyik Atkozott megnver egy Harci Kort. dobj
eey kockaval! Ha az eredmény 5 vagy 6, akkor nem a
landzsajukkal sujtanak rad. hanem a fullankjukkal
talalnak el (a szokasos 2 ELETERD pont-veszteség mellé
fel kell imod magadnak | MErcEzEsT 1s). Ha sikeriil
feliilkerekedned a démoni 6rokén, lapozz a 153-ra!

203.

Elkerilod a Mumia feléd hadonaszo karjait, megraga-
dod a halotti maszkot, letéped. ¢és a padlora hajitod.
Akharis fajdalmasan felivolt, ¢és mintha lassulnanak a
mozdulatai. Ezen akcioval 1 UcYEsSsSEG ¢s 2 ELETERD
pont-veszteséget okoztal ellenfelednek (ne felejtsd el
feljegyeznmi a kilonféle sebzéseket. melyeket a Mumia
elszenved!). Most viszont mar nincs mas valasztasod,
mint a kdzelharc. Lapozz a 97-re.



204-206

204.

Majdnem szabalvos négyvszdgletire vagott alagutban
haladsz elore. A kinti napfény minddssze egy kisebb
szakaszt vilagit meg, azon tul pedig a puszta sotétsée,
Ha van nalad megfelelo fényforras, teszem azt faklva.
lampas, mécses, akkor lapozz a 307-re. Hogvha nem
rendelkezel semmivel, amivel megvilagithatnad magad
elott az utat, lapozz a 233-ra.

Ostoba lépés volt, mivel ezzel a Feher Negves szabad
utat kapott. Nemset két koron belil meg 1s nyert a
jatékot. Lapozz a 322-re.

A reflexeid sajnos nem elég gvorsak. Magatchetetlenil
zuhansz a verem mélvén bugvborékold savba. A Kobra
Mergetdl pedig nincs menekves!



207-209

207,

Mar csaknem eléred a barlang bejaratat, mikor leesel.
Es nincs az az ember, aki tulélne egy ilyen magassagbol
torténd zuhanast. Amikor a talajhoz csapodsz. tested
teljesen szeétzuzodik a Szellem Szikla labanal hevero
kotombaokon. Kalandod itt veéget ér.

208.

Végig az ordk latomezejen kivill maradva keriillod meg
a piramist, ¢s sikeriil 1s felfedezned egy masik bejutasi
lehetdséget! Jo néhany meterrel a fejed felett, ugy a

fal magassaganak felénél egy kisebb nvilas sotéthik.
Konnvedén felmaszhatnal odaig - am az sem kizart.
hogy ez csupan csapda. Ha mégis megkockaztatod a
felkapaszkodast. lapozz a 77-re. Vagy hogvha inkabb a
fobejaratot valasztod. lapozz a 132-re.

A kicsiny piramist kvarckristalybol faragtak: s belse)é-
ben ezerfajta szinné bomlanak a megtord napsugarak.
Lapozz vissza a 15-re.



210-211

210.

Keresgelésed tobb, mint kielégitd eredménnyel zarul:
4 ¢tkezesre clegendd Elelmet sikeril 6sszeszedned
(vezesd fel a Kalandlapodra'). Ezutan Ogy dontesz,
most mar ideje tovabballni. Magad mégdtt hagyvod az
aldozati ajandckokkal teli kamrakat, ¢s visszamész a
koajtohoz. Am hirtelen recsegd-ropogo hangra leszel
figvelmes. Az egyik falfestmény apro darabokra tore-
dezik és apranként lepotvog. Aztan csak dermedten
bamulsz, amint a képbdl kiemelkedik egy figura, ¢s
haromdimenzios alakot 6lt. A djaratiak ugy tartottak,
hogy a sir falaira festett szolgalok varazslattal életre
kelthetok, hogv a halott kiraly rendelkezesére alljanak.
S pontosan ez jatszodik le most: az ¢léstar orzdje
visszatér az ¢letbe, hogy elbanjon a tolvajjal - veled.

A Sir Ore UGYESsSEG T ELETERS 6

Ha megdlod a szolgat. utolsd csapasodat kdvetoen a test
helvén nem marad mas. csupan cgv kupacnvi por ¢s
vakolatdarab, te pedig békében haladhatsz tovabb az
utadon. Lapozz a 12-re.

211.

Megprobalsz elhajolni, am a landzsa épp a mellkasod
kozepén talal el s a foldre taszit (vony le 3 pontot az
ELETERODBOL!). Az breg eldrantja elrozsdallt fegyverét,
s foled hajolva igy nkolt: — Pusztulj, démon! Nincs
semmid sem, amit szembeszegezhetnél Don Huan
Femandeznek. Vastille Lovagjanak becsiiletevel! — Az
elsd Harct Kor idejére csokkentsd 1 ponttal Tamado-
erodet, mivel meég a féldon heversz.

Fernandez IGYEssEG 7 ELETERG 7

Ha cllenfeled ELETEREJE 3-ra vagy az ala csékkenne,
lapozz a 253-ra!



212-215

212.

Mivel nalad a meglepetés elonve, a szektas nem tudja
bevetm ellened a maga kis tritkkkjeit, raadasul az elso
csapasodat meég védem sincs ideje. Ezutan viszont
vicsorogva veszi fel a harcot ellened.

Szektas UGYESSEG 6 ELETERO 5
Ha nversz, lapozz a 36-ra!

213.

Amint kitartoan tortetsz elore a sir sotétjében, azon
melazol, vajon miféle egvéb meglepetések ¢és bor-
zalmak vamak még rad. mielott célhoz émél. A folyoso
jobbra kanvarodik. majd néhany méteren keresztill
nyilegyenesen haladhatsz elore rajta. Lapozz a 254-re.

214,

Ellenfeled épp akkor hanvatlik el, mikor Jerrané. Am a
harmadik fickd cgérutat nver, és még mielott meeg-
allithatnad, elrohan a piactér fele. Mi a szandékod? Ha
utanacredsz, ¢s megprobalod elkapni, még nuelott
rnadoztathatna tarsait; lapozz a 394-re. Vagyv nvomban
elhagyjatok Rimont abban a reményben, hogy majd
a sir felé vezetd aton csipitek nyakon a szdkevénvt:
lapozz a 242-re. Vagy egvszerien nem foglalkozol a
szcktassal, ¢s inkabb korilnéztck a piacon, hogy be-
szerezzetek nehany holmit az utra; lapozz a 112-re.

215.

Akharis régtén a nvakadon lesz. Azonban még van
harom valasztasi lehetoséged. Ha ecgyszeriien meg-
tamadod a kardoddal. lapozz a 97-re. Ha megprobalod
letépni a halotti maszkjat, lapozz a 293-ra. Vagy meg-
kisérelheted elpusztitan a szarkofagot, lapozz a 257-re.






216-218

216.

Mikézben lefelé ereszkedsz a lépeson, elamulsz, hogy a
sivatag forrosaga mennvire atsugarzik ide, a fold ala,
még a tobb méternyi sziklan ¢s homokon keresztiil 1s.
Lassan izzadsagcseppek iilnek ki a borddre. A Iépeso-
sor végil egy alacsonv mennvezetli, négvszogletes
kamraba érkezik, melvnek talso oldalan aranvozott
kilincsti, szépen kidolgozott faajtot latsz.

Azonban az ajtotol balra torz. oszladozé cmben
csontvaz tamaszkodik a falnak. A testen rothadd ruha-
foszlanyok. M¢élven 1l6, rezzenéstelen szemel viszont
beteges sarga fénnvel 1zzanak. A levegdt teljesen meg-
il1 a bomlas és a halal szaga. Teszel egv Ovatos Iépést
az ajto felé, s a csontvaz nvomban megelevenedik.
Rangatozo mozgassal ¢s eloremeresztett karmokkal
megindul feléd. Meg kell kiizdened az i1szonvatos
Sorvasztoval! Ha a kardodat hasznalnad. lapozz a
258-ra. Vagv ha valami mas. fegvverként hasznalhato
dolgot probalnal ellene, lapozz a 135-re.

217.

Az alagutak szinte egymas tokéletes masai... A kovet-
kezo elagazashoz érve melyiket valasztod? Ha az elso
bal oldali jaratot, lapozz a 301-re. Ha a masodik bal
oldali jaratot, lapozz a 182-re. Vagy ha a jobb oldali
jaratot valasztanad, lapozz a 272-re.

218.

Egv Xoroa kolonia hatarahoz keveredtél, ¢s most szem-
be kell nézned a terilet felett orkédo két Harcossal.
Egvszerre kiizd) meg mindkét hangyaemberrel!

UGYESSEG ELETERO
Elso Xoroa Harcos 10 11
Masodik Xoroa Harcos 10 1)

Ha mindkettejikkel végeztél, lapozz a 331-re!



219-221

219.

A szirupot a balzsamozok hasznaljak a mumifikacios
cljaras soran: keménvebbé, ellenallobba tesz a testet,
¢s egyuttal konzervalja 1s. Mikor magadra kened, a
boréd nvomban megkeménvedik. Ez annvit tesz, hogy
mostantol minden téged ért kils6é fizikar sériilés mér-
téke (példaul csataban) 1 ErLETERS ponttal csokken.
Viszont a dolog hatuliitdje. hogy a bordd kevesbe lesz
rugalmas. ¢és ez bizony akadalvoz majd a mozgasban
(mind a Kezdeti mind a jelenlegi UGYESSEGED erteket
csOkkentsd 2 ponttall). Ezek utan mut teszel”

Meg 1s kostolod a szirupot? Lapozz a 173-ra.

Iszol a masik korsobol? Lapozz a 82-re.

Odecbballsz? Lapozz a 379-re.
220.

Ajkadhoz illeszted a kirtét, és jo erdsen megfijod.
A hangja hosszan visszhangzik a dombok kézt, am a
kozeledo Golemet nem allija meg. S a kovetkezd
pillanatban mar szajon is vag egy joékora, homok alkotta
6kol... (von) le 2 ELETERO pontot!). Fiirgén kardot
rantasz. hogv viszonozd a tamadast. Lapozz a 143-ra.

221.

A biztonsag kedveert meg fel 1s gyvajtod a testet. mert ne
adj 1sten a derck Vezért ura trant eérzett tébolvult hiisege
meég megint vissza talalna rangatni az életbe. Miutan
vegeztel, nem 1s szandékozol tobb 1dot elpocsekolni a
kincseskamraban - bar a miheztartas végett azert a kifelé
vezetd uton meg felmarkolsz par ¢kkovet (doby egy
kockaval ¢s ad) 2-t az eredménvhez - ennyi Arany
¢rtckben vettél magadhoz a kincsekbol), valamint egy
Bronz Csorgot - ezt a szent targyat vallasi ceremoniakon
hasznaltak. Most pedig lapozz a 105-re.



222-225

222,

Elkeseredetten vagdalkozol a kardoddal. probalva meg-
akadalvozni, hogy a megbluvolt darazsak beléd tudjanak
csipni. Kiizd) meg ugy a rovarokkal, mintha egyetlen
cllenféllel lenne dolgod!

Darazsraj UGYESSEG 9 ELETERO 7

Mivel a csapat tobb egvedbdl all. nehéz sikeres talalatot
bevinni. Ennélfogva a csata idotartamara 1 ponttal
csOkkentened kell Tamadoerddet! Hogvha a darazsraj
megnver egyv Harcit Kort, az elvesztett 2 ELETERC pont
mellett minden alkalommal irj fel 1 MErGEZEST 1s! Ha
sikeriill gyoznod. lapozz a 302-re!

223.

— Ugy. hat sikeriilt kihoznod a sirbol a Kigyo Szemét. —
dorombolja a papnd barsonvos hangon. — Ebben az
esetben engedelmesked) az akaratomnak! Térdre! -
Képtelen vagy ellenkezni. A nyvakadban 10g6 gonosz
ereklve teljesen kiszolgaltat téged a Démon Herceg
szolgainak. Mozdulatlanul tiréd amint testedbol ki-
szippantjak az ¢letet, hogy Akhans feltamadhasson.

224,

A kulcson a wilagon semmi figyelemre melto nincs.
Cranno még clmondja. hogy sosem talalta meg a zarat,
melvet nyitna. Lapozz vissza a 339-re.

225,

Lassan itt az 1d6... Figveled. amint Rhehotep kisértete
cgyvre fakobba halvanyul. — Djarat josagos istenei
legvenck veled, merész kalandor... — ezek az utolso
szavak, melveket hallasz tole, még muelott a szellem
vegleg elhagyna ezt a vilagot. Lapozz a 154-re.



226-227

226.

Lassan leszall az alkony. am a templomot meg mindig
nem pillantottad meg. Itt. a Koponvak Sivataganak
peremén az ¢jszakak legalabb annvira fagvosak, mint
amilven tikkasztoan forroak a nappalok. Ha van nalad
Yokka Tojas, lapozz a 83-ra. Ellenkezd esetben tiizet
rakhatsz. hogy melegen tudd tartani magad, természet-
esen csakis akkor valaszthatod ezt a lehetoséeed. ha van
nalad megfelelo tuzegyajto eszkdz, lapozz a 170-re,
Esctleg ugy 1s donthetsz, nem kockaztatod meg, hogy
cev tabortiiz fénvével felkeltsd valamely erre koszalo
¢)jszakal ragadozo figvelmét: lapozz a 31-re.

227.

Amint kitartoan taszigalod odébb a kotomboket., egy
hivatlan latogato érkezik, a sirban koszalo or személye-
ben. A Koborld husa mar teljesen élettelen és rothadt,
hosszu haja nvirkos, ¢s oszladozo testén elrongvolodott
djarati ruha foszlanvai lognak. Mormogo-nvigdécselo
hangok kiséretében botladozik feléd. Ha inkabb nem
keverednél dsszetiizésbe a halott 6rrel, akkor hagyd a
csudaba a féhig mar megtisztitott jaratot, ¢s rohany
vissza a folyvoson, tul a cédrusajton; lapozz a 254-re.
Ha viszont nem hatralsz meg, akkor hat harcol):

Kaborlo UGYESSEG 8 ELETERO 6

Ha a Koborlo megnyer két egymast kovetd Hareir Kort,
akkor sikeriil elmarkolnia a nyvakadat. ¢s fojtogatni kezd
(doby egv kockaval. majd vond le az eredményt az
ELETERS pontjaid szamabol!). Ha ez bekovetkezik,
minden alkalommal sikeres tamadast kell bevinned.
hogy kiszabadithasd magad. ellenkezo esetben megint
el kell szenvedned az extra sebzést. Hogvha sikeriil
vegezned az orrel, lapozz a 319-re!



228

228.

Az ajtd valamiféle eldtérbe nvilik. A falakat festett
képek diszitik, melyek a djaratiak habormt 6rokitik meg
kilénféle népek és sivatagi torzsek ellen. A terembdl
cgv boltives atjaron at cgv kiscbb helviségbe Ichet
atlépni. Ennek a masodik szobanak a kozepén sima
alabastrom emelvény magasodik. rajta pedig cgy
kicsiny, fekete ¢kkobol metszett macskaszobor, melyven
sziporkazva torik meg a fénv. Eppen azt fontolgatod,
hogy magadhoz veszed a figurat, mikor észreveszed azt
a két ¢letnagysagu, landzsas férfiszobrot, melyvek az
atjard egy-egy oldalan allnak ort. Ha belepsz a belso
kamraba ¢s elveszed a macskaszobrot. lapozz a 251-re.
Vagy inkabb kimész a helyiségbdl. vissza a folyosora.
lapozz a 296-ra.







229-230

229,

Belépsz a jaratba. A homerscéklet természetellenesen
alacsonvra zuhan... Es nem tudsz szabadulni az érzés-
tol, hogy a kezedben tartott fényforras kozel sem
oszlatja el oly mértékben a soteétséget, mint amennyire
kellene... Aztan minden figvelmeztetés nélkil hatalmas
karom mar a hatadba, ¢s egészen a csontodig felhasitja
a hust. Orditasz a fydalomtol. Kézben pedig egy orasi
tiizlabda ereszkedik a folyosora. és téged 1s magaba
nyvel. Aztan egy dardat emeld holttest bukkan elo a
langok kozul. es fegyverét a bordaid koze dofi! Mayd
mind tobb és tébb gonoszul vigyorgo arc jelemik meg,
¢s gunvosan kacagnak szenvedésed lattan. De wvalo-
ban megtortenhet 1lvesmi? Tedd probara UiGYEsSSEGED!
Ha sikerrel jarsz, lapozz a 70-re. Ha viszont elhibazod,
akkor lapozz a 32-re.

230.

Megnvomod a keselvl jelképet. majd utana a Kigvot.
Egv pillanatra rossz eloérzet fog el. hogv vajon t€nvleg
a J0 kombmnaciot valasztottad-e, de aztan megnyilik
elotted a fal! A rejtekajton atlépve egyv révidke. talan tiz
méteres folvoson talalod magad, melv egv kiilonos,
kitatott szaju kigvofenek formalt kapuhoz vezet. A
kigyd agvarai kozt fekete tresség, melvben tihegy
nagysagu czistos fénvpontok kavarognak. A szcktas-
nak semmi nyoma, ¢s nagvon ugy tanik, hogy a portal
az egvetlen tovabbvezeto ut. Hogvha belépsz a kapun,
lapozz a 347-re. Vagy hogvha visszafordulsz a korabbi
folvosora, ahol jobbra tartasz, majd a lépesosoron lefelé
a sir meélyébe: lapozz a 216-ra.



231-233

231.

Mikozben atkutatod a Kigyvoemberek testét, eltiinddsz,
hogy vajon mi az 6rdogot kereshettek a sirban. Az
Onas Gyikok odakint minden bizonnval az 6 hatasaik
lehettek. Eleg valoszintinek latszik. hogv a Caarth-ok
azert erkeztek, hogy kicsit korilszimatoljanak, mu is
folyik itt - annal 1s inkabb, mivel elég kézel van a
teriiletilk. s raadasul 6k maguk 1s Sith Démon Herceg
hivei. Ez a ketté talan csak cgyv nagvobb csapat fel-
deritoje lehetett, mivel gvakorlatilag semmi sincs naluk,
legalabbis a te szemedben értéknek tekinthetd élelem
vagy kincs semmiképp.

Végiill otthagyod a Caarth-ok tetemét, atvagsz az
oszlopcsamokon, s tavozol a tuloldalon nyilo boltives
atjaron keresztiil. Ujabb révidke folvosora jutsz. mely
egv T-elagazasban veégzddik. Az alapjan, amennyit a
féeny megvilagit beldlik, az egyik épp olyvan, mint
a masik. Melvik iranyba indulsz hat? Hogvha balra,
lapozz a 396-ra, vagy ha jobbra, lapozz a 75-re.

232.

A fulkében egv arany allvanvon nyvugvo knstalvgdmbot
¢s egy csillogo. szines porral teh edénvt talalsz. illetve
egv vipera formau iveget, melyben valamiféle fekete
folvadek lotvog. Mit probalnal felhasznalni a mene-
kiiléshez?

A knstalvgombit? Lapozz az 58-ra.

A szines port? Lapozz a 126-ra.

A viperamerget? Lapozz a 297-re.
233.

Ovatosan haladsz elére a folvoson, bele a mindent
clborito sotétségbe. Vigyazva araszolsz, mignem egy
lépeso tetejchez érsz. Lassan mdulsz lefele. Am mivel
teljesen vakon botorkalsz, nem veszed ¢szre a hianyzo



234-236

fokokat. A labad egyszer csak kiszalad alolad, s az ut
tovabbi részét mar zuhanva teszed meg. Es a lépesd
hosszi. Nagvon hosszu, Kabultan fekszel a lépeso
aljaban, s csak halvanvan érzékeled a léptek neszet, és
a baljos sziszegést, mielott egv mérgezett penge atiiti
a szivedet. Szoémyi halalt lelsz odalenn a sdtétben.
Kalandod itt véget ér.

234,

A mennvezet egy olvan darabja alatt haladsz el, melyet
vastagon borit valami gusztustalan nyalka. Es persze
rad 1s cseppen beldle egy adag. Raadasul amekkora
peched van, ez a vacak trutymo még savas 1s (von) le
2 pontot az ELETERSDESL!)! Es most merre tovabb?

Balra, aztan ismét balra? Lapozz a 182-re.

Balra, aztan egvenesen elore? Lapozz a 195-re.

Egvenesen elore? Lapozz a 369-r¢.
235,

Egészen a sziklakhoz lapulsz. igy nem kell dsszefutnod
semmilven mas, nem tul vendégszeretd helvbeélivel.
Hamarosan tuljutsz a szoroson., majd kovetsz egy kis
sziklas csapast lefelé, s rovidesen visszaérsz az eredeti
dsvenyre. Lapozz a 90-re.

236.

Mikozben harcoltok, a tobbi Mumia lassan koérétek
gyiillik. Megragadnak oszladozo kezikkel, s képtelen
vagy mozdulni. Magatehetetleniil vergddsz, mikézben
a Fopapné eclkantalja a varazslat szavait, mellvel ki-
szipolyozza ¢leterodet, hogy Akhans feltamadhasson.
Kalandod 1tt véget ér.



237-239

237.

A ferfi elhajija a maszkjat, ¢és lerohan az emelvény
Iépesoin. Majd térdre esik hiiséges kedvencénck holt-
teste mellett, s arcan konnyek csurognak végig. Aztan
feléd fordul. ¢s a nehéz. csuklo sirast lekiizdve meg-
probal beszélni: — Sajnalom. Kérlek. konvoriily rajtam.
Nem bantok én senkit; csak azt szeretném, ha békén
hagvnanak. — A szerencsétlen nvomorult lattan elfog a
lelkiismeret-furdalas. El i1s hagvod a romos templomot,
mielott megint bajt hoznal Cranno fejére. Lapozz a 8-ra.

238.

Sarkon fordulsz, ¢s elrohansz a sir atvesztoszerii mélve
felé. Egy sarkon bekanvarodva csaknem belefutsz egy
ujabb csapat Mumiaba. Majd az egvik mellékjaratban
ceyv harmadik horda tinik fel. Bekeritettek. Megteszed,
ami toled telik, hogy tavol tartsd magadtol az oszladozo
¢loholtakat, am még ha tiizet 1s hasznalsz fegyverként,
a tulerd lassan legvur. Kalandod itt véget ér.

239.

Nem teszel meg tul hosszu utat a jaratban, mikor el-
agazashoz ¢rkezel: egy ujabb alacsony folyosd agazik
¢l bal fel¢. Hogvha ezen az 0 alaguton mennél tovabb,
lapozz a 305-re, vagy ha maradsz az eredeti jaratban,
lapozz a 254-re.



240-241

240.
Mikézben a faklya meggyujtasaval tgyvkodsz, nem
tudod kivédeni a darazsak csipéseit (vonj le 2 pontot az
ELETERODBOL, €s ad) 1 pontot a MERGEZESEDHEZ!). Am

az ¢go faklvaval mar sokkal hathatosabban veheted fel
a harcot a raj ellen.

Darazsraf UGYESSEG 9 ELETERS 7

Mivel nem éppen megszokott fegvvert vagy kénvtelen
forgatni, a csata idotartamara csdékkentsd 1 ponttal a
Tamadoerddet! Ha a rovarok megnvemek egy Harci
Kort, a megszokott 2 ELETERO pont-vesztescg mellett
| MERGEZEST 15 fel kell jegyezned. Hogvha megnyered
a kiizdelmet, lapozz a 302-re!

241.

Ha viseled a Nap Talizmant, a rajta levo sugarak szamat
szorozd meg nvolccal, ¢és lapozz az credménynek
megfeleld fejezetpontra! Minden mas hatastalan az
¢loholtakkal szemben, vagyis keézitusara kényszeriilsz.
Mivel harcolsz? Ha tlizzel. lapozz a 18-ra, vagy ha a
kardoddal. lapozz az 51 -re.






242

242,

Elhagvjatok Rimont, megkeriilitck a meredek Uron
Magaslatokat. majd cszaknak tartotok. Utkézben Jerran
megmutat egy vazlatos térképet, amely a Koponyak
Stvataganak déli peremet abrazolja. Egy oazis rajzara
bok, amelv mellett egy templom 1s lathato. — Mielott a
felfedezd meghalt, az elbeszélése alapjan meég képes
voltam meghatarozni a templom elhelyvezkedéset - am a
siréet mar nem — magvarazza Jerran. — De ha meg-
talaljuk a templomot, meglesz a felirat 1s, amelyik
cliranvit a sirhelvhez. Es hallottam kosza pletvkakat
cey bizonyvos Samanrol 1s, aki a keleti dombok kozt él,
egy Szellem Szikla nevii helyen. Ha sikerillne talal-
koznunk vele. 6 is sokat segithetne a kiildetésiinkben.
Am annak eldontésével, hogy melyik utat valasszuk,
inkabb varjunk addig, mig 1dészeri lesz,

K¢t napi vandorlas utan (melynek folvaman el kell
fogvasztanod 2 adag Elclmet, killonben minden egves
kihagvott ¢tkezés utan 2 ELETERO pontot veszitesz)
eléritek Jerran néhai taborhelvét. Tarsad mar korabban
clrejtett 1tt egv satrat s halozsakokat. igyv mikor leszall
az alkony. fedél alatt teérhettek nvugovora. Neéhany ora
elteltével baljoslatu, csattogd hangra cbredsz, mely
valahonnan a sator kézelébdl érkezik. Aztan rohano
labak zaja. majd Jerran kialtasa... Egy szemvillanas
alatt odakinn teremsz. A holdfényben meg 1s pillantod

a régeészt. amint egy oriasi ollo szoritasaban vergodik.
Az ollo egy harom méter hosszu, fenyes-fekete pancelu
szémyeteghez tartozik... S az Orias Skorpié méar ember-
fe) nagvsagu fullankjat 1s tamadasra készen gorbiti a
hata folé. Es valoban: végignézheted. amint a tul-
meretezett izeltlaba farka elorelendiil. €s a halalos
csipés ¢ppen a mellkasan ¢ri Jerrant. Aztan a férfi nem
mozdul tébbeé. A skorpionak rontasz, ¢s racsapsz az
ollojara. Erre az elengedi a tarsad testét, és most mar
veled foglalkozik.



243-244

Orias Skorpio UGYESSEG 8 ELETERS 10

Mivel a bestia a két ollojaval egvmastol fuggetleniil
képes tamadni, jatszd le a csatat olv moédon, mintha
egvszerre ket ellenfél ellen harcolnal. melyvek mind-
egvikének 8 az cyessEcE. Ha a Skorpio Tamadodergje
barmikor is 20 lenne, azonnal lapozz a 137-re! Hogvha
megnyered a csatat, lapozz a 345-r¢!

243,

Nem sokon mult. de vegil sikerilt Nemset figurajat
megeldzve elémed a tabla szemkozti vegeét. Nvertel!
— Fogadd elismerésem, kalandor — bolint feléd Nemset.
— A gyOzelmed pedig jutalmat érdemel. — A szellem
chranvit a sir belsejebe, egvenest egy aranvladahoz.
Felnvitva egy aranvlancon csiingd amulettre bukkansz,
mely a napot formazza, €s huszonnégy stilizalt sugar
agazik ki belole. Illetve van meég itt egy csinos kis
avegedeny, teli vizzel, melynek oldalara az élet djarati
jelkepét vésték. — Vedd hat a Nap Talizmant és az Elet
Vizét — utasit a hercegnd, — ¢s segitsenck a gonosz
ellenmi harcban! — Ha barmikor 1s mnal az Elet Vizcbdl
(kivéve csata kozben), jegyezd fel azt a fejezetpontot,
ahol ¢ppen vagy, majd lapozz a 355-re. Most viszont
ird fel ) szerzeménveidet a Kalandlapodra, ¢s lapozz a
322-re.
244,

Az ¢jszaka hatralevo része nvugalomban telik, s regeel
modod nvilik ra, hogy megvizsgald a Nandi-medve
testét. A teremtmény meég mindig ott hever. ahol el-
zuhant, és a nyomai is vilagosan latszanak a sziklak
kozt. A barlangja sem lehet messze, ¢s eltinddsz, hogy
talan lehet ott néhany hasznalhato holmi. Ha koveted a
Nandi-medve labnyvomait abban a reménvben, hogy
rabukkansz a wvackara, lapozz a 117-re. Ha wviszont
inkabb nem vallalkozol efféle kitérdre. lapozz a 337-re.



245-247

245,

Kigongyolod a tekercset, es atfutod a jeloszlopokat,
hogy rabukkan) egy varazsigére, ami talan segitene.
Mikézben czzel foglalatoskodsz, Akharis megragad.
¢s a padlora 16k (von) le 4 pontot az ELETERSDBOL!).
Elhajitod a tckercset. ¢s felkészilsz a harcra. Lapozz a
215-re.

246.

Furgén oldalra lépsz, igyv a foldlabda minden gond
nelkiil elzag melletted. A bogar feldiihodve esik neked.

Orias Skarabeusz {IGYESSEG 7 ELETERO 8

Hogvha sikerill legyoznéd az ormotlan rovart, lapozz a
351 -re!

247.

Mikézben haladsz elore a folvoson, varatlanul Gssze-
rezzensz, mikor a tavolbol zubogd viz zajat hallod.
A hang egyre csak erfsodik. mignem egy szakadék
peremére €rsz. Ahogy belevilagitasz a sétetbe magad
clott, felfedezed. hogv az arok tébb méter széles, és
hogy a jarat tovabb folytatodik a tuloldalon. A fénvben
jol latod a szakadck sziklas oldalait is, am az odalent
morajlo vizet csupan a fiileddel érzékeled. Valahogyan
at kell jutnod a meredély tulso felére, vagy meg kell
kockaztatnod a folvoba ugrast. Mit teszel?

Megprobalod atugrani a szakadékot? Lapozz a 292-re.
Kotél és kampo altal lendiilnél at.

feltéve ha van nalad ilvesmm? Lapozz a 271-rc.
Beleveted magad a folyoba? Lapozz a 386-ra.



248-250

248.

Uvéltve rontasz a Kiiklopsznak, és még miel6tt barmit
1s tehetne, a lababa mélveszted a pengédet. A monstrum
felbodiill fajdalmaban, majd €ktelen haragra gerjedve
nyomban megfeledkezik Fernandezrdl, ¢s inkabb rajtad
tolti ki a dithét.

Kiiklopsz teyEsstc 10 ELETERS 10

Ha nversz, lapozz az 52-re!

249,

A folvosd egy vizben allo helwviségnél ér véget. Az
cgvik falhoz bilincselve emberi csontvazat pillantasz
meg, a nyakaban egy obszidian medal csiing, melvyet
magaddal wvihetsz. ha ugy gondolod. Majd a szobat
elhagyva visszatérsz az eclagazashoz, Most merre
indulsz? Ha az e¢lsoé jaraton jobbra, lapozz a 195-re.
Ha a masodik jaraton jobbra, lapozz a 272-re. Vagy a
harmadikon jobbra, lapozz a 182-re. Netan az elson
balra, lapozz a 69-re. Vagy inkabb a masodikon mennél
jobbra, lapozz a 301-re. Vagy hogvha egvenesen eldre
indulnal, lapozz a 142-re.

250.

Kitartoéan gvalogolsz elore a kopar dombvidéken meg a
nap legforrobb oraiban is. Nem tul sok névény €l meg
ezen a tikkaszto vidéken. csupan néha pillantasz meg
cgv-egy szaraz bozotost vagy husos. zold, vastag szaru
kaktuszt, teli tiiskékkel. Eszreveszed. hogy ¢z utobbiak
egyike cgeszen kozel van az osvenyhez, melyen
haladsz. Ugy tudod. hogv némelvik fajta kimondottan
taplalo, am fogalmad sincs, hogv ez most éppen azok
kozé tartozik-e. Ha levagsz cgy darabot a névénvbol és
megkostolod, lapozz a 110-re. Vagy ha inkabb tovabb-
mész, lapozz a 11-re.



251

251.

Athaladsz a boltiv alatt, el a mozdulatlan szobrok
mellett. Felemeled a fekete figurat, ¢és egyelore ugy
tinik, hogyv nem 1déztél semmiféle végzetes bajt a
fejedre. Mar 1smét a boltivnél jarsz. mikor vilagossa
valik a csapda valodi mibenléte... A két szobor recsegd-
ropogo hangok kiséretében clhagvija az ¢évszazados
orhelyét, hogy elkapjak a tolvajt, aki megprobalja el-
csenni a rajuk bizott kincset. Az atjaroban allva cgyv-
szerre csak egvikiik fér hozzad.

UGYESSEG ELETERD
Elser Szobor 3 b
Masodik Szobor ] 9

Ha nversz, akkor végso csapasodra a masodik szobor 1s
porra omlik, ¢s t¢ a macskaszobrot zsakodba dugva
clhagvhatod a helységet, hogy tovabbi kincsek utan
kutatva folvtasd utad a folvoson. Lapozz a 296-ra.




252

252.

A szarkofag aljaban mindossze foltos, szetszaggatott
mumia fashkat talalsz, no meg persze egy stilizalt
szem formaju amulettet (ha akarod. magaddal viheted).
De vajon hol Iehet Akhans teste? A Kobra Kultusza
valosziniileg kiemelte a koporsobol, aztan ki tudja,
hova a csudaba wvitték... Atkiizdotted hat magad cgészen
a sir sotét mélvéig, most viszont erdt vesz rajtad a
csiiggedes, hogy talan az egész kockazatos utazas nem
volt tobb. munt puszta 1dopocsékolas. De varatlanul
kulonos hang rangat ki az énsajnalatbol. Felpillantva
remilten latod, hogy a sirkamra lassan kezd megtelni
homokkal, mely a mennvezet nyilasain at zadul befelé.
Az ajto hirtelen becsapodik, ¢s ezen az oldalon bizony
kilincsnek semmi nyoma! Az utolso csapda mukadésbe
Iépett, ¢és hacsak nem sikeril nagvon hamar kiutat
talalnod., akkor ¢lve maga ala temet. Tedd probdra
UcYEssEGED! Ha ugves vagy. lapozz a 109-re. Hogvha
viszont elrontottad. akkor lapozz a 42-re!




253-254

253.

— Visszavonulas! Visszavonulas! — nkkantja az oreg-
ember, mikor vilagossa valik a szamara, hogy kard-
foreatoé tudasod joval felilmulja az évét. Felhagy a
rohammal. megrantja lova gveplojét. ¢s clgaloppozik
északkeletnek, a dombvidék iranyvaba. Gordo hiiségesen
iget utana Oszvere nyergében. A vénember kiilonos
viselkedése kissé dsszezavart, igv percekig csupan azt
figveled, ahogvan a furcsa paros alakja lassan egvre
kisebb lesz, amint eltiinnek a tavolban. Ezutan viszont
te 1s folytatod utadat. Lapozz a 24-re.

254,

A folvosot kovetve hamarosan egy kisebb, négyszog-
letli szobaba latsz, melynek mind a négy falan egy-egv
ajtot fedezel fel. Mialatt azon tiinddsz, hogy melvik
utat 1s valaszd, fulsiketito csikorgas hallatszik. €s négy
oriasi kolap zuhan le. elzarva valamennvi kijaratot!
Odarohansz az egyikhez, és 6kollel kezded piifolni. Es
mintha nem lenne mar igy 1s elég rossz a helyzet, mély,
morajlo hang kiscéretében a mennvezet 1s elkezd lefele
siillyedni, s raadasul a rajta levo tregekbol fémkarok
bukkannak el6... Mivel nem hagvtad el elég gvorsan
a helvséget, most szomyu halalt kell halnod Sithera
Agvarai altal. Mivel probalkozol, hogy elkeriilhesd ezt
a borzalmas véget?

Nekirontasz az egvik ajtonak? Lapozz a 188-ra.
Megprobalod valahogy kickelni a
sullvedd mennvezetet? Lapozz a 66-ra.

Keresel valami szerkezetet vagy
kapcsolot, mellyvel megallithatod
a folyvamatot? Lapozz a 362-rc.
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253.

Amint a szoborhoz érsz, valamiféle magikus atalakulas
veszi kezdetét, ¢s az aranyfigura egyszerre két ¢s fel
méter magasra nd! Az onasi krokodilfe) lepillant rad,
czutan az cgyvik roppant okol felemelkedik, hogy a
talajba passzirozzon. Hogvha van nalad egv Aranvérme
vagy barmi mas aranybol készilt targy, lapozz a 78-ra.
Ha nincs a birtokodban semmu ilvesmi, lapozz a 275-re.

256.

A messzelatoba nézve elamulsz. milyen kozelingk 1s
tiinnek a tavoli részletek. Keleten maganvos sziklaszal
emelkedik ki a dombok koézil, a tetején massziv
kotomb, melven fénves, tekergozo mintakat fedezel fel.
Minden bizonnyal ez lesz a Szellem Szikla! Eszaknak
fordulva vizen megcesillano napsugarakat veszel észre.
Az oazis koril palmak, a kozvetlen kozeleben pedig
egy templom romjai. Lapozz a 235-re.

257.

Ahhoz, hogyv a szarkofaghoz ¢rhess, tul kell jutnod
Akharison. A rémséges Mamia feléd mereszti faslikba
csavart karmait (Ne felejtsd el levonni téle a korabban
bevitt sebzéseket!)

Akharis UGYESSEG 13 ELETERO 25

Négy Harci Kor végeztével el tudsz rohanni az €loholt
szomyuség mellett, és felszaladsz a szarkofaghoz
vezetd IépesOkon. De hogvan akarod elpusztitam?
Van ugvan néhany hossza repedés a koporson, de
biztosan ¢rzed, hogy ha beledéfnéd a kardod vala-
melyikbe, hogy megkiséreld szétroppantami, azzal
meég vaymi keveset €rnél el. Viszont hogyha van nalad



258-259

Robbanopor, melyet most felhasznalhatnal, lapozz a
373-ra. Maskilénben arra jutsz, hogy megprobalod
ledéontem1 a nagy szarkofagot a Iépcsosoron. abban a
remenvben, hogy a zuhanastol talan oOsszetorik. Doby
négy kockaval! Ha az ésszeg nagyobb, mint ELETERS
pontjaid szama, akkor sajnos nincs elég erdd egv ilyen
oigaszi feladathoz; lapozz a 97-re. Hogvha azonban az
eredmeény kevesebb ELETERO pontjaidnal. akkor sikeriil
letaszitanod a koporsot a helvérol, ¢s akciod valoban
valami hasonlo eredmeénnyel jar. mint amiben remény-
kedtel; lapozz a 373-ra.

258.

A halal és bomlas szagat araszto, ¢lohalott Sorvaszto
fegvveredre ligyvet sem vetve kozelit feled.

Sorvaszto UeYESSEG T ELETERD 3

Bar nem tudsz rola, de a csata soran megfertézodsz a
Sorvaszto altal kibocsatott, szinte lathatatlan sporaktol
(emiatt ha nyersz 1s, adj 4 pontot a MERGEZESEDHEZ!).
Miutan végeztél a szomnyel, lapozz a 148-ra!

259,

— Nyomas! — kialtasz oda Jerrannak, majd mindketten
megpordiltok., te leitdd azt a szektast, aki egymagaban
all a hatatok mogott, aztan csak rohantok. Az utca,
cgészen a placténg, teljesen tres. Am mayd ott, a
tomegben mar kénnyedén lerazhatjatok uldézoiteket.
Hirtelen zimmogo hang it meg a fiilledet. A szektasok
cev-cegy dobocsillagot hajitanak utanatok. melvek a
hatatokon talalnak el mindkettotoket (vony le 2 pontot
az ELETERODBAL!). Elzuhantok, és a kultistak nvomban
ratok vetik magukat. Lapozz a 68-ra.



260-261

260.

Amint a bal oldali kijarat felé tartasz. az 6rok csont-
vazai felemelkednek helviikrdl, és rangatdzo mozgassal
feled indulnak. Egeszen biztos. hogy elobb ¢mek az
atjarohoz, mint te, igy ha el akarod keriilmi az dssze-
csapast. valtoztass gyvorsan iranyt. ¢s rohan) a masik
kijarat felé: lapozz a 229-re. Am ha eltékélt szandekod,
hogy mindenképpen a bal oldali jaraton halad; tovabb,
akkor kiizd] meg az 6rékkel!

) UGYESSEG ELETERO
Elséd Csontvaz Or ) 8 3]
Masodik Csontvaz Or 7 6

Ha megnvered a csatat, lapozz a 371 -re!

261.
— Nem vagy Démon — jelenti ki az oreg egv kicsit
zavartan. — Talan meégsem annak a sotét lelkd. bitang
Zanmetheesnek vagy a kovete. — Biztositod Fernandezt,
hogy valoban nem. Végil ugy tinik, hogy sikeriilt meg-
oyvozndd, s az ¢ltes lovag udvanasan a bocsanatodat
kért korabbi wviselkedése muatt. Majd engesztelésiil
felajanl egy 6 Aranvat tartalmazo erszénvt. Hogvha el-
focadod az ajandckot. vezesd fel a Kalandlapodra!
Most, hogv a Kiiklopsz halott, Fernandez nyulszivi
szolgaja. Gordo is clomaszik buvohelvérdl, ¢s cllatja
ura seriiléseit. Te viszont nem vesztegeted tovabb az
idot, s folvtatod utadat a templom felé. Lapozz a 226-ra.




262-264

262.

A Szfinx 1smét megszolal, te azonban még mindig nem
tudod a valaszt. Egv pillanatra néma csend ereszkedik
kzétek, aztan a teremtmeny felmordul, és feled ugnk a
csamokon at. Bizonytalanul rantod ¢l6 a kardodat, hogy
védd magad. Am balszerencsédre evilagi fegvvered
vajmi keveset ¢ér az Os1 djarati 1stenck a kildoéttével
szemben. Az 6 karmai viszont cev szemvillanas alatt
cafatokra szaggatnak, Kalandod itt véget ¢ér.

263.

A ko futvillve huz el a fejed mellett, csupan néhany
centi tavolsagban. A felhergelt hangyaemberek pedig
tamadasba lendiilnek. Ha kardot rantasz. hogv azzal
védd magad. lapozz a 218-ra. Esetleg ha valami mast
hasznalnal a Xoroak ellen, lapozz a 139-re.

264.

A robbanas mar tul sok a régi alagatnak. A mennyezet
¢pp a fejed felett szakad be. s az utolso csepp ¢€letet 18
kipréseli dsszezuzott testedbol.



265-267

263.
A kicsiny, gombdélyh palack sziniiltig van valanm fekete
szinti anvaggal. mely leginkabb kavargd fiistnek tinik.
Az livegese egy raceetett agvagpecscttel van lezarva,
Ha barmikor ugy dontenél. hogy felnvitod. lapozz a
398-ra (jegvezd fel). Most pedig lapozz vissza a 339-re,

266,

A papné rad szegezodo kegvetlen tekintetétol egészen
clgvengiilsz (von) le 6 pontot az ELETERSDBROL ¢s 2-6t
az UGYESSEGEDBOL!). Azonban valahogy mégis sikeriil
tovabbmenned. ¢s az emelveény fele vonszolod magad.
hogy ratamad;j a nore. Mikor latja, hogy mar kozel vagy,

Ll L

erodet kiszipolyozo pillantasa alol. Lapozz a 350-re.

267.

A tiizlabda minddssze centiméterekkel véti el a fejed, s
vegill az egvik oszlopba vagodik. Mielott barmi massal
probalkozhatnanak, kardot rantva megrohamozod a
hiilloszerti tamadoidat. Lapozz az 50-re.






268-269

268.

A lefele csuszdazasnak egyszer csak vége szakad, ¢€s te
egy hatalmas halo koézelében talalod magad. A magas
barlangot keresztiil-kasul beborijak a ragacsos, eziist-
dsen csillogd szalak. Igencsak filirgén pattansz fel.
mikor ¢szreveszed, hogy a halo gazdaja éppen lefele
creszkedik a mennyezetrol. Hatalmas, csaknem 6t
méteres  sziirkés-fekete pokkal nézel farkasszemet.
Azonban a szémyeteg testén nem pokfej iil, mint ahogy
azt vartad volna, hanem egy démone, mely leginkabb
egy embert arc gonoszul vigvorgo torzképeének tinik.
Es raadasul djarati stilust kendét visel. Amint az érdogi
bestia feled kozeledik, mar egvertelmien felismered:
az cllenfeled egyv Halal Pok.

Halal Pok UGYESsEs 12 ELETERS 9

A Halal Pok megprobal majd megmarmi téged., mikor
rad tamad. Hogvha megnver egv Harci Koért, vond le
magadtol a szokasos 2 ELETERO pontot, majd doby ket
kockaval! Ha az eredmény kevesebb vagy ugvanannvi,
mint MERGEZES pontjaid szama, lapozz az 59-re. Ha
viszont nagvobb, akkor ir] fel magadnak 1 MERGEZES
pontot, majd folvtasd a harcot. Ha sikerill végezned
czzel a félelmetes ellenféllel, lapozz a 120-ra!

269,

Két mod 1s kinalkozik arra. hogv a tiizet eszkozkent
hasznalva vedd fel a harcot a Mumiakkal. Az elso
Ichetosée. hogy faklvaval fogsz kiizdeni, persze csak
ha van nalad. Hogvha ezt valasztod, lapozz a 325-re, és
jatszd le a harcot a szokott modon: viszont ha meg-
nyersz egy Harci Kort, valasztott fegyvered 2 helyett
4 ELETERS pontnvi secbzést okoz (Am ha igy dontesz,
a kiizdelem idotartamara 1 ponttal csokkentened kell



270-272

Tamadoerodet, mivel szamodra idegen fegyvert vagy
kénvtelen forgatni). A masik megoldas az. hogy vala-
milven ¢go dolgot (ez lechet lampa, Yokka Tojas, eov
adag olaj) vagsz a holttesthez. Ekkor dobj egv kocka-
val, és ad) 2-t az credménvhez. Ez a szam mutatja meg,
hogy hany Mumian kell atkiizdened magad. Minden
egves Mumia esetében. akit megtamadsz ezzel a mod-
szerrel, Tedd probara UcvessEceD! Ha sikerrel jarsz, az
¢loholt langba borul. Ha minddel sikertl 1lv modon
elbannod, akkor at tudsz térmi a Mumiak falan, ¢és a
szentélvek fele rohanhatsz; lapozz a 295-re. Vagy a
Sithera Temploma felé: lapozz a 395-re. Ha a hajigalos
megoldas segitségevel nem sikeriil valamennyi Muanmat
megfékezned. vagy ha 1do elott kifogyvsz a municiobol.
lapozz a 325-re, viszont hagvd figyelmen kiviil azt az
utasitast, miszerint ismet dobnod kellene egy kockaval!

270,

Eléveszed zsakodbol a homokkd szobrocskat, ¢&s
megmutatod a Samannak. Erre 6 koézhi veled. hogy
a figura a mostanra mar csaknem teljesen elfeledett
Assamarrat. a Homok Istenét abrazolja. Lapozz vissza a
194-re.
a7y [

Nchany sikertelen probalkozast kévetéen a kampo
végill biztonsagosan megakad egv szikla-kiugrasban,
¢ppen a szemkozti alagut bejarata felett. Aztan a kotélre
bizva életedet, atlendiilsz a szakadék felett. Lapozz a
169-re,

272,
Hirtelen valam felkavarja koriiltted a vizet. Néhany
dithos Rablohal tamadt rad. Dob) egyv kockaval és ad)
hozza hatot, majd az eredményt oszd el kettovel (felfelé
kerekits!)! Ez a szam jelzi, hogv hany kis bestiaval kell
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megkiizdened. Mindegyik Rablohal 6 icyEssEc ponttal
¢s 2 ELETERS ponttal rendelkezik. Hogyha sikeriill meg-
scbeznmiik, dobj cgy kockaval, és ha az eredmény 4 - 6,
akkor nem 2. hanem 3 ELETERS pontot kell levonnod
magadtol. Ha taléled az osszecsapast, men) tovabb!
Doby egv kockaval. Ha a szam 1 - 3, lapozz a 287-re.
Ha 4 - 6, akkor lapozz a 69-rc.

273.

Kétségbeesetten rohansz a sziklak kozt. Tedd probdra
szerENCSED! Hogvha szerencsés vagy, megmenekiilsz,
lapozz a 250-re. Ha viszont balszerencse kiser, lapozz a
106-ra.
274,

A jatéktabla otven darab négyzet alaku mezdre van
felosztva, €s mindkét veégeén egy-egy sornyi figura
helvezkedik el; egyvik oldalon a fehérek, a masikon a
feketek. Az egész koriilbeliil igy néz ki:

Nemset elmagvarazza, hogy a jatek cclja mindossze
annvi, hogy eljuttasd egy babudat a tabla egvik véeébol
a masikba. Az, akinek ez eldszir sikeriil, megnverte a
partit. A babuk cgyv vagy két mezot haladhatnak elore,
de mas iranvba nem. Viszont ha éppen te kévetkezel, és
kézvetleniil az egvik babut elott az ellenfele talalhato,
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clallva ezzel a te figurad utjat, akkor ¢s csakis akkor
léphetsz egv mezdnvit oldalra (am hatrafelé semmi-
képp). A jo taktika tulajdonképpen az. ha bekerited cs
mozgasképtelenne teszed az ellenfél babuit. Nemset
a fehér figurakat valasztja. melvekkel a te oldalad felé
fog haladni. O kezd. Tedd probdra tcyEssEGED, de adj
2-t a dobott szamhoz. Ha sikerrel jarsz, lapozz az 53-ra.
Ha viszont elvéted, akkor lapozz a 129-re.

275,

Te ugvan nem tudsz artani a Szentély Orének, am a
krokodilfejes lénynek nincsenek efféle problémai:
hatalmas 6klével jokora iitest mér a testedre. melynek
kovetkeztében atszankazol az egész szoban (vony le
5 ELETERO pontot!). Tedd probara szerencsep! Ha
sikerrel jartal, 51kcrul feltépned az ajtot, ¢s kimenckiilsz
a szentelybol (az Or mar nem kovet a kamra falain tul);
lapozz a 284-re. Ha viszont a balszerencse iuldoz. akkor
a femorias clallja a kifelé vezetod utat. és a tolvajoknak
kijard melto bintetésben részesit. Keéptelen vagy védeni
a tamadasait. Kalandod itt véget ¢r.
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276.

Leereszkedsz a volgybe, ¢s ovatosan a sirbolt bejarata
fclé osonsz, probalva nem felhivmi magadra a gyvikok
figvelmét. Tedd probara UcyEsSSEGED, viszont ad) 2-t a
dobott szamhoz! Ha sikerrel jarsz, lapozz a 348-ra. Ha
viszont elvéted, akkor lapozz a 306-ra.

277,

Leereszkedsz az épitmény Iépcsds belsd oldalan, mig
vegiil ott allsz a homokos, kis terecske kézepeén, elotted
pedig egv emelvény. Az alacsonv épiilet homlokzatat
kicsiny fiilkékben allo mellszobrok - talan istencke -
diszitik.

— Ki merészel behatolni az Istenek Szinhazaba?
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A dorgd hang annvira varatlanul érkezik, hogv csaknem
kiugrasz a borodbol ijedtedben. A szavak hosszan
visszhangzanak az iires székek és paholvok kozt, am
maga a hang mintha egv sétét ajtonvilasbol crkezett
volna, az ¢pilet clilso része felol. Mit teszel?

Elnézést kérsz. amiért hivatlanul

betolakodtal? Lapozz a 366-ra.
Megkéred a hang gazdajat, hogy
mutassa meg magat” Lapozz a 98-ra.

Nem szolsz, csak az ajtohoz meész?  Lapozz a 321-re.
Elhagvod az Istenek Szinhazat. s
tovabbmész a magad dolga utan?  Lapozz a 8-ra.

278.

Ha ezek utan Sithera vészjoslo temploma felé veszed
az iranyt, lapozz a 395-re. Vagy hogvha elobb inkabb
kutakodnal egv kicsit a djarati sirok kozt, ha ezt eddig
nem tetted volna. lapozz a 149-re.

279,

Elvéted a lépést és megesuszol. Oszténdsen nyijtod a
kezed, hogy megkapaszkod) valamiben. am pont egy
laza kovet sikeril megragadnod, mely azonnal ki 1s
szakad a sziklabol. Semmit sem tehetsz, hogy meg-
akadalyozd a zuhanast. Ha az ¢lso UcvEssEc probdf
vetetted el lapozz a 17-re! Ha a masodik volt az, lapozz
a 93-ra. Ha viszont a harmadik, akkor lapozz a 207 -r¢.
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280.

A folyo két oldalat 6vezd sziklafalakon kiilénds, fosz-
foreszkald moha tenvészik, melynek halovany fényénél
valamennyire nvomon tudod kévetni, merre 1s haladsz,
mikézben lefelé sodrodsz az arral. Hirtelen mozgasra
leszel figvelmes a vizben, éppen eldtted - azutan a
Rablohal mar tamad 1s. Bar csak kicsivel nagyobb, mint
cgy ember keze, a Rablohal bizony félelmetes ragadozo
cros allkapcsaval és tiiszerii fogaival. Ha egy hal meg-
nyer egy Harci Kort, dob) egy kockaval, és amennyiben
az eredmeény 4 - 6, akkor a sebzés a szokasos 2 helvett
3 ELETERS pont. Féhig elmerilve a sebes folvoban,
cgvescvel kiuzdhetsz meg a falank kis ragadozokkal,
am Tamadoerddet 1 ponttal csokkentened kell a csata
idejére.

UGYESSEG ELETERD

Elsa Rablohal 6 2
Masodik Rablohal 6 2
Harmadik Rablohal 6 3

Ha legvozdd az sszes halat, lapozz a 4-re!
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281.

Egyv hosszu, boltives teteji, lejtds folvoso végeben
allsz, ¢s az elotted futo jarat meredeken emelkedik. A
Nagv Galéria falait vésetek boritjak, melvek mind-
cevikén egy biiszke kiraly alakja lathato, ahogvan
talalkozik az istenckkel az alvilagban. Az alagut leg-
magasabb pontjan egv nagv belmagassagn kamraba
Iépsz, melynek tulso oldalan roppant koajtot pillantasz
meg, rajta diszes dombormivek meg egy pompas
aranybol vert zar, melvet két hatalmas. djarati kiraly-
szobor fog kozre. A szobrok arckifejezése magasztos €s
fenscéges, am fagvos tekintetik ¢s szigoru mosolyra
gorbiilld hatarozott szajuk lattan végigfut a hideg a
hatadon. Ez minden bizonnyal Akharis! Mar ezek a
faragott képmasok 1s rettegéssel toltenck el: olvan
¢rzésed tamad. mintha a gonosz kirdly mar biztosan
tudna, hogy kiiszobon all visszatérese, s hogy az ennck
megakadalvozasara tett minden erdfeszitésed hasztalan.
Aztan az el6 kamra egyik sarkanak homalyaban hirtelen
vordsen 1zzo szemeket latsz megvillanm! Majd éles
visitas kiséretében egy eros testi, gubancos szoru fekete
fortelem vetodik ki az arnvak koziil, ¢s pontosan elotted
szokken a padlora. A hatalmas, kutvaszeri teremtmény
rad morog, és kivicsoritja az agyarait. A 1ény, mely itt
all veled szemben, nem mas. mint a djarati mitoszokbol
ismert Halott 6rzo. a sirhelvek rettenctes védelmezdje,
¢s mindazok elpusztitoja, akik megszentségtelenitenck
az uralkodok nvughelvét.

A Holtak Orzije UGYESSEG 10 ELETERS 10

Hogvha sikeriil feliilkerckedned hihetetlenil eros ellen-
feleden. lapozz a 364-re!
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282,

Letorlod kardodrol a gvik vérét, majd koriilnézel a
barlangban. A tavolabbi felében cgv laza foldhalmot
latsz. a tetején melvedéssel, melyben két homokszini
tojas pihen. A fészek koriil pedig vadkutyak szétszort
csontjai, illetve emben maradvanyok. Ha atkutatnad a
hulladékhalmot, lapozz a 65-re. Maskilénben viszont
haevd el a Rasaur vackat; lapozz a 226-ra.

283.

Az oszlop tetején a vilagon semmi sincs - am mikor
mar menni keésziilnel, egyszerre killonds érzés vesz erdt
rajtad: a tested felmelegszik. majd envhén remegni
kezd; kdzben pedig mély, dobolo hangot hallasz. Maga
a dﬂlﬂg nem kimondottan kellemetlen, st hamarosan
mar ugy ¢érzed, mintha l.l_]ll]t erbvel toltodnél fel. Es
csakugyvan! Mindez a piramis magikus geometriajanak
kaszonhetd, mely elsosorban azt a célt szolgalja, hogy a
holttesteket a lehetoé legjobb allapotban s a lehetd leg-
tovabb valtozatlan al]apnthan megﬂnzhessek Te ugvan
nem vagy meég halott, am a piramis gyvogyitd hatasa igy
is tobb, mint kielegitdé. Doby egy kockaval (ha van nalad
egv Kristaly Piramis, l-et adhatsz a dobott szamhoz)!
Hogvha az eredmény 1 - 2, lapozz a 327-re. Ha 3 - 4,
lapozz a 392-re. Ha pedig 5 - 6, akkor lapozz a 341-re.
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284,

Az egyre emelkedo alagut végil egy négvszogletes
terembe torkollik, melvnek falait a halott kiraly alvilagi
utazasabol wvett jelenctek képer boritjak. A szemkozti
falon faragasokkal diszitett feketetdlgy ajto; jobbra és
balra egv-egy folvosdo nyilik, az utobbi szmntén egy
ajtoban végzodik. Amint néman hallgatézol a sir néma
csendjében, halk suttogasra leszel figvelmes, mely a
szemkozti ajto mogiil érkezik. Merre mennél?

Az elotted levo ajton at? Lapozz a 177-re.
A balra levo ajton at? Lapozz a 393-ra.
Végig a jobb oldali folvoson? Lapozz a 239-re.

285.

A vilag 1smét szilard format olt koéralotted - viszont
legnagvobb rémiiletedre te még mindig az omladozo
templomban vagy. Lopar ergje nem elegendd ahhoz,
hogy ilyen nagy tavolsagbol teleportalni tudjon téged.
Mecgmentetted ugvan Allansiat Akhans Atkatol, am az
épillet rad szakad, és igv kalandod és életed is itt ér
veéget, az 6si djarati kirdlvok Nekropoliszaba temetve.
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286.

— Kétszaznyolcvanhat kotombre van sziikscg Gsszesen
— feleled. A kisértet lathatoan meglepodik, hogv djarati
nyvelven szolalsz meg. Nyvomban befejezi a mormolast.
¢és egyenesen rad szegezi pillantasat. — O hat persze —
mondja lassan az orcg, — igy igaz. Koszonet, 1degen.
Felelj hat, ki1 az. ki megszabaditott szenvedeésemtol! —
Megmondod ncki a neved. erre 6 1s elarulja, hogy
Rhehotepnek hivjak, s 6 az az ¢piteész, aki tervezte ¢s
megepitette a sirt a benne levd szamos halalos csapda-
val egvetemben. — Lelkes wvoltam, wviszont talzottan
hiszékeny. Mikor a sir elkésziilt, élve temettek el ebben
a kamraban. hogv soha senkinck ne arulhassam el
az ¢pitmeny titkait. Mielott meggvilkoltak, eppen ezen
a probléman dolgoztam, igv nem lelhettem nvugalmat.
mig meg nem oldom. Koszoném, most mar elindul-
hatok a Sasmezore. ahol a nap sosem nvugszik le;
am mieldtt még tavozom, viszonzasul a segitségedre
lehetek- valamiben? — Sietve elmeséled Rhehotepnek
a kildetésedet. A lentebb felsoroltak kozil két tema-
val kapcsolatban érdeklodhetsz a szellemt6él (minden
valasztas utan ehhez a fejezetponthoz kell visszatérned).
Ha mar midkét lehetoséggel €ltél, lapozz a 225-re.

Orok és szomyetegek a

sirkomplexumban Lapozz a 101-re.
A rad varo csapdak Lapozz a 27-rc.
Amulettek, amik hasznodra lehetnek Lapozz a 133-ra.
A Kobra Kultusza Lapozz a 334-rc.
Akharis Lapozz a 365-re.
287.

Teljesen 1ranyt vesztve tévelvegsz a vizzel boritott
folvosokon. Tedd probara szerencstn! Ha szerencséd
van, lapozz a 100-ra. Hogvha viszont balszerencsésnek
bizonyulnal, akkor lapozz a 369-re.
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288.

Melvik jelképet nvomod meg kovetkezonck? Ha a
skarabeuszt, lapozz a 141-re. Vagy ha a kigvot, lapozz a
104-re.

289,

Egy hatalmas rantassal kitéped a lancot az oszlopbol,
majd a két szcktas felé lendited. még nuclott azok
barmit is tehetnének. Mindkettot kittotted! Aztan fel-
kapod a kardod ¢s a zsakod. A tobbi szektas egveldre
meég nem figvelt fel semmire. Ha megtamadod oOket.
lapozz a 338-ra. Vagv ha inkabb a Mumiaknak rontanal
neki, hogy aztan eljuthass a Fopapnohoz ¢s félbe-
szakitsd a ritualét; lapozz a 160-ra.

290.

[zmaid annyira megfeszilnek, hogy az szinte mar faj.
Probalod megbillenteni a nehéz granitszarkofagot - s az
vegiil enged! Sotet ireg tinik fel a koporso alatt. Révid
1do alatt sikeriill akkora darabot felfedned a nvilasbol,
melven mar atcsusszanhatsz. Egv lépcsosor tetején
talalod magad. mely lefelé vezet, majd eltinik az alanti
sotétben. Mikozben lefelé rohansz, a homok mar elkezd
beomlem a titkos jaratba 1s. Végul egy foldalatti to
partjara ¢rkezel. egy hatalmas barlangterembe. Foszfor-
eszkald moha no a falakon, tobb méterrel a fejed folott
pedig sztalaktitok csiingnek a mennvezetrol. Messze a
tavolban hatalmas falat veszel ¢észre. melynek a til-
oldalan rég1 djarati épiiletek teteje latszik. A vizparton
egy hosszi, keskenv hajo van kikétve. Ez Akharis
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temetkezesi barkaja, s egyvuttal a Szent Tavon at torténo
menekiilésed kulcsa. Eloldozod a hajot, felpattansz ra,
¢s az cgvik lapatot megmarkolva kievezel a nyugodt.
csendes vizre. A talparton kiszallva egy lépcsdsoron
kell fellepdelned. hogy cgv a sziklafalba vagott kapu-
hoz ¢rj. A kapuszarmvakat kitarva egy tagas bejarati
csarmokba jutsz. A falakon kérben faklvak lobbannak
fel. erre te hatrahokolsz a meglepetéstol. A csamok
kozepen egy ortasi, oroszlantesti teremtmeény il. A feje
viszont akar egyv ndé¢. Ez nem lehet mas, csupan a
legendas Szfinx! A lény dorgd hangon. 0s1 djarati
nvelven szolal meg. Ha képes vagy megérteni, akkor
tudod, mit kell most tenned. Ha viszont nem 1smered
¢zt a nvelvet, lapozz a 262-r¢.

291.

A Del-Aranthis dzsungeleiben €lo pigmeus torzsek
nvelvén a "yokka" napot jelent. Ezek a primitiv népek
ugy tartjak, hogy a Yokka Tojasok a kiilonlegesen ritka
Yokka Madaraktol szarmaznak, melyek leszallnak a
napbol, hogy a hideg foldon rakjanak fészket, ¢s ki-
koltsck fiokaikat, akik égo6 tizlabdaként bujnak ¢lo a
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tojasbol. A csata kezdetén hozzavaghatsz egy ilven
tojast ellenfeledhez. Ha ekkor sikerrel reszed probera
UcYESSEGED, akkor eltalalod, a tojas szettérik, s az elo-
bukkano Yokka Madar még mielott felszallna az ¢gbe,
megperzsell ellenfeledet, egy kockadobasnyl ELETERS
pont-veszteséget okozva neki. Most pedig lapozz vissza
a 15-re.

292,

Nekifutsz, €s a szakadék peremechez érve elrugasz-
kodsz. Doby két kockaval, és ad) 6-ot az 6sszeghez! Ha
az eredmeény kevesebb vagy ugvanannyi, mint ELETERO
pontjaid szama, akkor lapozz a 169-re. Ha viszont t6bb,
akkor lapozz a 332-re.

293,

Kardodat a helvén hagvod, s a Mumia felé rohansz
azzal a szandékkal, hogv lerantod rola a sziporkazo
maszkot. Jatszd le a kovetkezod harcot a szokvanvos
modon, am Tamadoéerddet csokkentsd 3 ponttal. Ha
pedig megnversz egyv Harci Kort, nem okozol sebzést
gllenfelednek. mindoéssze sikeriilt elkerilnod az o
tamadasat; de termeszetesen hogvha Akharis nveri a
Kort, 0 sebezni fog.

Akharis UGYESSEG 13

Hogvha a te Tamadéerod barmikor 1s minimum 3-mal
nagyobbnak bizonvulna a Mumiaénal, akkor lapozz a
203-ra. De ha ugy érzed, barmikor felhagvhatsz ezzel a
tamadasi moddal, ¢és chelvett inkabb a szarkofagot
probalnad elpusztitani; lapozz a 257-re. Vagy egyszert,
kézelharci modszerckkel, karddal kizdhetsz tovabb
Akhans ellen; lapozz a 97-re.






294-296

294,

Felkapaszkodsz a sziklakra. ¢s a perem felett kilesve
megdobbentd latvanyban van részed. Hatalmas, csak-
nem hat méteres bestia hever egv foldhéz covekelt
haloban: a teremtmeny teste akar egy oOriasi oroszlane,
eros labain karmok. A haloban vergddo bestiat figyelve
¢szreveszed, hogy mig a feje szinte tokeletesen olvan,
akar az oroszlanoké, az agvarar mar mkabb sarkanyra
emlckeztetnek. Sorénye €s erdt sugarzo teste fénves
aranyszinil, s vallabol egy par révidke, hartvas szamy
nd. Ez egy Drakon! A csapdaba ejtett fenevad még
nem fedezett fel téged. igy odcbballhatsz, még miclott
ez bekovetkezne: lapozz a 250-re. Vagy ha inkabb
maradsz a rejtekhelveden, és varsz, hogy mi torténik;
lapozz a 37-re. Esetleg lemaszol a sziklak kozt és oda-
mész a Drakonhoz: lapozz a 174-re.

293,

Az Osszes szentelyt kifosztottak vagy megszentség-
telenitették - egvetlen cevet kivéve. A nagv pusztitas
kbzepette egy paranvi, sirszeri ¢pitmény valahogy
¢rintetlen maradt! Az épalethez kozeledve egvszerre
ugy érzed. mintha valamilyen hatalmas. J6 erd zidulna
at rajtad, akar cgy felfrissito hullam. Mi lehet beliil, ami
ilven hatassal bir? Ha kinvitnad az ajtot és belepnél.
lapozz a 317-re. Ha nem vesztegeted itt tovabb az 1dét,
¢s tovabbmesz, lapozz a 278-ra.

296.

Par perces gvaloglas utan egv olvan folvosdszakaszhoz
¢rsz, ahol balrol egv oldaljarat csatlakozik a tiedhez. Ha
ebbe az ) iranyba indulnal, lapozz a 370-re. Ha inkabb
tovabbmész a fofolvoson., lapozz a 130-ra.
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297.

Felhajtod az italt, ¢s érzed, amint az energia hullamok-
ban arad a testedbe. (Noveld ELETERS pontjaid szamat a
Kezdeti Erték felével - felfelé kerekitve!) A vipera-
mereg hatasa olyan, akar az Erd Italae! Most, hogy az
izmaid ujult erovel telteck meg. megprobalkozhatsz a
templombdl valo menekiiléssel. Lapozz a 2-re.

298.

A toronvmagas sziklak kozétt hisitd amyékban tudsz
haladni. Am nem teszel meg til nagy utat a szorosban,
mikor egvmashoz iitodd kovek zajara leszel figvelmes,
azutan pedig baljos, doérgd hangra. Felpillantasz, ¢s
¢szreveszed, hogy egy lezuduld kétomb éppen feléd
tart, raadasul lefelé zuhantaban egész kdlavinat inditott
meg! Tedd probara szerencsgp! Ha szerencséd van,
lapozz az 57-re. Hogvha viszont balszerencsés vagy a
dobasnal, lapozz a 123-ra.

299,

Hat megtalaltad vegre! A fény megwvilagitja Akharis
sirkamrajat. melvnek kozepén ott all a hatalmas le-
pecsételt koszarkofag, Izgatottan rohansz be a boltives
mennyezetit terembe. Egvszerre meély, visszhangzo
dondiilés hallatszik, és az alagut tetejérol oriasi granit-
tdbmb zuhan le, elzarva az egvetlen kivezetd utat. Tul
késon veszed ¢szre, mi nem stimmel ezzel a teremmel:
a falak durvan megmunkaltak ¢s teljességgel diszitet-
lenck, akarcsak a szarkofag. Megemeled a massziv
koporsofedelet, ¢s legrosszabb balsejtelmeid valnak
valora: lires. Ez a sirkamra csupan csak alca - csapda az
ovatlanoknak. Nincs menekvés.



300-302

300.

A hoség elvisclhetetlen. Még féluton sem jarsz a szoban
keresztiil, mikor e¢lveszited az eszméletedet, anmint a tiiz
heve tovabb erosadik. Kalandod itt véget ér.

301.

Mivel egvik jarat olvan. mint a masik. lassan teljesen
bele 1s zavarodsz. A kévetkezd elagazasnal az alabbi
iranvok koéziil valaszthatsz:

Balra aztan jobbra Lapozz a 383-ra.

Jobbra, aztan balra Lapozz a 272-re.

Jobbra, aztan 1smct jobbra Lapozz a 217-rc.

Jobbra, aztan egvenesen elore Lapozz a 48-ra.
302,

Szellemi tamadasodnak kdszénhetoen a rajt dsszetartd
biiba) megtonk, és a rovarok szétszorodnak. Mikor
szusszansz egy percet, hogy kiheverd ezt az utolso
dsszecsapast, a szektast mar schol sem latod. Am az az
¢rzésed, hogv talalkozol még vele, mielott utad végére
¢mel. Jerran térképeére tekintesz, és megprobalod hozza-
vetdlegesen betajolni a sir helvét, illetve meghatarozni
az utiranyodat. Végil megujult erovel és kemény el-
hatarozassal hagvod el a templomot. s indulsz kelet
felé. Végiil a homokos siksag 1smét kopar hegyveknek
adja at helvét, nem éppen kénnvu tovabbvezetd utat
josolva. Eszakkeleti iranvban viszont a volgy cgészen a
Koponvak Sivataganak szegélvéig nyujtozik. Jerran
térképe alapjan ugy timk, hogy ezt az utat 1s valaszt-
hatod. hogvha Akharis sirjahoz akarsz jutni, bar kicsit
hosszabb lenne, am mindenképpen kénnyvebb. Melyik
utvonalat valasztanad”? Ha a sivatagit, lapozz a 131-re.
Hogvha a révidebbet, a dombos-hegves wvidéken at,
akkor lapozz a 62-re.



303-305

303.

Mit hasznalnal a Mumiak ellen? Ha a kardodat, lapozz
a 325-re. Vagy ha tiizet, akkor lapozz a 269-re.

304.

Tedd probara szerencsED! Ha sikeril, lapozz a 167-re.
Hogvha nem, akkor lapozz a 86-ra.

Barmerre is nézel, a sir kemény granitfalait mindenitt
vesetek diszitik, melvek az elvetemiillt Akharis életét
orokitik meg. Aztan egv olvan falszakasz elott haladsz
el, ahol halalraitélt rabszolgak lathatok Sithera hatalmas
képmasa clott. Az 1stennot 1tt onasi, négvkaru, kigyo-
fejiit noalakként abrazoljak. Olyvannyira elmeriilsz a
szomyuséges keépek nézegetésében, hogy kis hijan
clhaladsz egyv boltives bejarat mellett a jobb oldalon.
Megallsz, bevilagitasz, ¢s hosszu, oszlopos csamokot
pillantasz meg. Ha bemennél és jobban megvizsgalnad,
lapozz a 30-ra. Vagy ha inkabb cgyszeriien tovabbmész
a folvoson, lapozz a 377-re.



306

306.

A hatalmas bestiak felfigvelnek a mozgasra, és ki-
diborognek eléd az odsvényre. Az agressziv teremt-
ménvek nyomban tamadnak. Mielott belépnél a sirba,
le kell gvoznod az onasi hiillloket, mivel azok éppen
clalljak a bejaratot.

UGYESSEG ELETERO
Elso Oridsgyik 8 9
Mcdsodik Oriasgyik 8 8

Ha valamelyik gvik megnver egy Harci Kort, doby egv
kockaval! Ha a dobott szam 6, akkor a szémyeteg
cltalal a farkaval, és felborit. A szokasos 2 ELETERO
pont elvesztésén tal ez azzal is egvitt jar, hogy a
kévetkezd Harci Kort a labra allasra kell szannod,
vagyis abban a forduléban nem tudod védeni a gvikok
tamadasat. Ha gyvozol, lapozz a 33-ra!







307

307.

Fényt gvujtasz, ¢s clindulsz a jaratban. Korulbeliil tiz
méternvit latsz clore. A folyoso rovidesen egy meredek
Iépesosorba torkollik, mely a sziklaba vajva vezet lefele
a sotetbe.

Odalenn kovekkel burkolt folvosora érsz, melven
clindulva rovidesen egyv hosszu oszlopcsarmokba jutsz.
Nem latod a tulso vegeét, raadasul a tancolo fényben a
magasan huzodé mennvezetet is csak alig-alig tudod
kivenni. A falakat ¢s az oszlopokat bonyolult djarati
dombormiivek boritjak, melveken aldozati adomanv-
okat hozo papok ¢s szolgak lathatok - ¢s mindannyvian
a sir belseje felé tekintenek. Megallsz néhany pillanatra,
¢s elcsodalkozol az 6s1 djaratiak tehetségen. hiszen
muvelk hosszu ¢vszazadokat ¢ltek tul. Hirtelen az egész
helyiséget fellobbano langok fénve vilagitja meg, amint
cey nagy tiizlabda szaguld ¢l a fgjed mellett. Riadt
dobbencttel fordulsz szembe tamadoddal. Az cewvik
tavolabbi oszlop mellett egy alak all. t6bb rétegnyi
szovetbe ¢és muszlinba burkoldézva. Egvik pikkelves
kezében ivelt pengéju kardot tart, ¢s elborzadva latod,
hogy a feje a legkeveésbé sem mondhato emberinek.
Akarcsak egv kigyvoé! Rémiilten ébredsz ra. hogy egy
Caarth-tal. azaz a Koponvak Sivatagaban ¢lo legendas
kigyvonepnek egy tagjaval nézel farkasszemet. A Caarth
felemeli a szabad kezét, s tenyerén egy masodik tiiz-
oolvo kezd formalodni. Es ebben a pillanatban ujabb
kigyvoember lép elo epy par méterrel odébbi oszlop
takarasabol. Ez a példany kegvetlen, recés pengéjl
karddal van felfegyverezve. Amint a harcos feled
kozelit, a magiahasznald 1s utjara ereszti a tuzlabdat.
Hatarozd meg a sajat Tamadoerddet, majd a Caarth
boszorkanymesterét 1s (az UcyEssiEce 10). Ha a tied a
nagvobb, lapozz a 267-re. Ha viszont a gyvikembere,
akkor lapozz a 335-re. Ha a két dsszeg egvenlo, akkor
doby ujra mindkettotoknek!



308-309

308.

A Homokféreg Fogat fegyverként forgatva 1 ponttal
csokkentened kell Tamadderodet a Golemmel vivott
csata idotartamara, hiszen te inkabb a kardhoz vagy
szokva. Azonban akarcsak a kardod. ¢z a szamodra
idegen fegyver sem éppen a leghatasosabb az anvag-
talan magikus Iény ellen. Egvszertien athatol a Homok
Golem kavargo testén, ¢s sikeres tamadas esetén csupan
| ELETERG pont veszteséget okoz (sikeres SZERENCSE
proba esetén 2-t). A lény atései 1s olvanok, mintha
homokrétegen keresztiil ¢érkeznének - homokrétegen
keresztil, am pancélkesztyvilben! Azaz a szokasos
2 ELETERO pontot sebzi minden sikeres csapasaval.

Homok Golem IGYESSEG 8 ELETERS 9

Hogvha nullara csokkented az ellenfeled ELETEREJET,
megtordd a testét mozgato bibat, ¢s a Golem 1smét
artalmatlan homokkupacca omlik szét. Lapozz a 183-ra.

309,

A papno konvortelen pillantasa olvan erovel szegezodik
rad. hogy elzuhansz a lépeso aljan. A né ajkal mosolyra
huzodnak, latvan hogy egyre gvengilsz. Végil az
utolsd szikranyi életerdt 1s kiszipolyvozza a testedbol.
Akharis halhatatlan szellemét fogja taplalni vele, hogy
az uralkodo 1smet visszatérhessen a foldi létbe.




310-312

310.

Visszacmlckszel, mit 1s mondott a komédias a komyek
primitiv lakosairol. Nagvon is elképzelhetonek tartod,
hogy ez a szoros eszmenyi helv legven a szemiikben
egy O kis rajtaiitésre - az Ovatlan utazok karara. Ha
cnnck cllenére cgvenesen athaladsz rajta. lapozz a
298-ra. Hogvha viszont inkabb letérsz oldalra. ¢s az ut
helvett a sziklak tetején haladnal, lapozz a 387-re.

311.

Egv pillanatig még az fireg szélébe csimpaszkodva
logsz, aztan viszont lepottyansz. Legalabb tiz métert
zuhansz, mielott megérkeznél az alant huzodo terem
homokkal boritott aljara (vonj le 3 ELETERS pontot!).
Hogvha van nalad Yokka Tojas. akkor Tedd probdra
SZERENCSED, de ad) 24t a kockadobas eredményéhez.
Hogvha szerencséd van, lapozz a 202-re. Viszont ha
balszerencsésnek bizonvulnal. akkor lapozz a 49-re. Ha
egyvaltalan nem 1s volt nalad Yokka Tojas, akkor lapozz
a 202-rc.
312,

A homokko szobor fél méteres lehet. €s egy uralkodor
kinézetli férfit abrazol. csupasz mellkassal. mindossze
cgy egvszeru koténnyel a dercka kéril. A fején magas,
csucsos korona, kilenc koré tckert szalaggal. Egvik
kezeben hosszi palcat tart. Lapozz vissza a 339-re.



313-315

313.

A gomb nem szolgal semmiféle utmutatassal. Ezért hat
ugy dontesz. hogy nincsen tébb vesztegetm valo 1dod.
Menekilore fogod. Lapozz a 2-re.

314.

Eevelére ne torténik semmi tragikus. Ugvhogy ha ezek
utan a skarabeuszt majd a keselvit nyomnad meg,
lapozz a 157-re. Vagy ha ¢lobb a keselyiit €s utana a
skarabeuszt, akkor lapozz a 104-re.

315.

Az ajtd nincs bezarva. Betaszitod, aztin csaknem
megvakulsz! Egy marvanyfali terem bejaratanal allsz.
mely telis-teli van hihetetlen kincsekkel! A megszam-
lalhatatlanul sok arany- ¢s eziisttargv szemkapraztatoan
csillog a fénvben. A szemednek kell némi 1d6, hogy a
végtelen folyvosok homalva utan hozzaszokjon ehhez a
ragyogashoz. Amulva meredsz a kelyhekre. szobrokra.
aranvozott szckerckre, uralkodol butorokra, és a tovabbi
dragasagokkal sziniltig rakott ladakra. Ha aldoznal
némi idot arra, hogv kérilnézz a szobaban, esetleges
amuletteket vagy kilonlegesen szép kincseket keresve,
lapozz a 359-re. Vagy azonnal tavozhatsz, majd vissza-
mechetsz a folvoson a T-elagazashoz; lapozz a 105-re.



Jl6

316.

Miutan felfedezi, hogy ket tarsat is megolted, a leg-
nagyobb majom duhésen felvisit, és feléd hajitja a
sziklat. Tedd probara tUcyesstEcep! Ha sikerrel jarsz.
clkeriilod a lovedéket, azonban ha elhibazod. akkor a
kodarab eltalal, és a dobas ereje a foldre is taszit (vonj
le 2 pontot az ELETERODBOL, €s a kdvetkezd csata elso
Harci Korében csokkentsd 2 ponttal a Tamadoerddet!).
A Nagv Majom leugnk a sziklarol, hogy személvesen
mutassa meg neked. mi 1s jar annak. aki betdr a csapat
teriiletére. A kardodrol még az ¢ldz0 két allat veére
csOpdg. mikor harcba szallsz a vezetoyiik ellen.

Nagy Majom UGYESSEG 8 ELETERO 7

Hogvha nyersz, a tébbi majom clismen folénvedet, ¢s
riadtan nviiszitve felmenekiilnek a meredek falra. Most
mar haboritatlanul kelhetsz at a szoroson. mindazon-
altal folvamatosan magadon érzed a tekintetiiket,
mikdzben a féléd tornvosuld sziklak kozott haladsz.
Végill ayra kiérsz a tagas. sik vidékre, ahol keletnek
veszed az iranyt. Lapozz a 90-re.




317-318

317.

Konnyedén belokod az ajtot, s egy pazarul berendezett
temetkezési kamraba lépsz be. A Jo védobubajoknak
koszénhetoen a sir megmenekilt a gonosz erdk pusz-
titasatol. Egv djarati stilusi faragvanvokkal ckesitett
kereveten tetotol-talpig fashkba csavart, tokéletes
¢pségben megmaradt test fekszik. Kozelebb 1épsz, am a
Mumia nem mozdul. Magad sem ¢rted. de nem tudsz
szabadulni a gondolattol, hogy 1tt valamiféle segitséere
lelhetnél - de mégis hogvan? Ha van nalad Lotuszolay.
lapozz a 384-re. Ellenkezd esetben hagy) mindent a
helyén, és tavozz: lapozz a 278-ra.
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318.
A folyoso talaja nvomban megnvilik alattad, ¢s mivel
nincs miben megkapaszkodnod, igy semmi sem allitja
meg zuhanasod: egvenesen bele a karokkal telethzdelt

verembe... ¢s a kimenetel végzetes. Kalandod rémiiletes
véget ér Akhans Sirjaban,




319

319.

Végiil az 6sszes kodarab elkeril az atbol, ¢s beléphetsz
a jaratba. Ameddig a szemed ellat, semmi érdemleges -
nem 1s tudod mire vélni, hogy ecgvaltalan miért zartak
igy el. A folvoso végiil cegv kis kopar, négvszogleti
kamraban ¢ér véget. Aztan hirtelen kilonds foszforesz-
kalasra leszel figvelmes, pont a szoba kézepén. Amuld
szemed elott egy alacsony termetil, kozépkoru férfi
szellemalakja 6lt testet. Oltozéke épp olvan, akar a sir
falait diszitdé emberfiguraké. arcan nvilt aggodalom. ¢s
halkan diinnyég magaban egyv szamodra ismeretlen, am
vélhetben az Osi djarati nyvelven. Beszélni ugyvan nem
tudsz a kisértettel, de legalabb nem érzel gonosz erdket
a kornvéken - bar az i1s 1gaz, hogy kiilléndsebben Jo
energiakat sem. A helyiség teljesen ures, igy nincs itt
semmi dolgod. hagvd hat magara a szellemet, hadd
mormogjon tovabb békeben. Lapozz a 154-re.
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320-322

320.

— Halanddé — morrantja a Szfinx, — mindazok, kik be
akarnak Iépni a Nekropoliszba, e¢lobb méltonak kell
talaltatmiuk erre; ezért hat meg kell oldanod harom
feladvanyomat. Ha valaszod tudatlan vagy hazug volna,
a bintetés szomyii lesz. Am elsoként aruld el, miért
keresed a Holtak Varosaba vezetoé utat? — Ha mindent
elmondasz a Szfinxnek kiildetésedrol, ¢s hogy miert
akarod megallitam Akhanst: lapozz a 1735-re. Hogvha
viszont csupan annyit kézolsz, hogy kalandor vagy, ¢s
az elveszett kultura nvomait kutatod: lapozz a 361-re.

321.

Varatlanul alacsony figura timik fel az ajtonyilasban.
Az alak egyszerli sziirke kontost visel, az arca elott
pedig egy groteszk vonasura formalt maszkot. — Senki
sem Iéphet az Istenck Szinhazaba anélkiil, hogy ne
kellene szembenéznic a Nagy Cranno haragjaval! —
mennvdorgl. Majd egvetlen szavara onasi Kardfogu
Tigris vetodik ki az ajtonyilason, és feléd szokken a
homokon at, hogy megtamadjon még azelott, hogy
gazdajahoz ¢rhetnel.

Kardfogu Tigris UGYESSEG 9 ELETERS 8
Ha nversz, lapozz a 237-re!

322,

— Eg aldjon, te bator kalandor — bucstizik a szellem,
~ ne feledd. hogy Akharis a koporsojabol meriti az
ergjét! — Nemset hercegnd utolso szavalr mar a sirbol
kifelé tartva émek el: — Djarat 1stenei segitsenck téeed.
nemes lelkii harcos. — Lapozz a 278-ra.



323

323.

Bar 1gen jol elrejtettek, végiil sikeriil felfedezned azt a
hajszalvékony hézagot, mely elarulja az ajté helyzetét:
raadasul éppen mellette mintha a dombormuves fal egv
darabja 1s kiss¢ jobban kiemelkedne. Hozzanyomod a
tenvered, ¢s a bejarat nyikorogva feltarul. Nagvon
aprocska kamraba lépsz be. Egv kdlapot veszel észre,
melven tobb érdekes targvat 1s felfedezel. Ezek egvike
cev kicsi agvagedény., benne mumifikalt csomagok;
a kovetkezo egyv pompas. aranybol és lapis lazulibol
készilt mellvért, melvet solyvom alakura kovacsoltak.
s a madar mind a hatvan tollat egyvenként. nagy gond-
dal alakitottak ki: az utolso darab pedig egy csupan fél
meéter hosszu kis szarkofag. Magaddal viheted az edényt
vagy a Solvom Mellvértet vagy akar mindkettdt - am
mi legven a szarkofagocskaval? Ha kinvitod. lapozz a
381-re. Vagy ha inkabb béken hagvod, és tovabballsz,
lapozz a 254-re.




324-325

324,

A nvilas tulajdonképpen egy természet formalta alagut
bejarata. Odabenn forro ¢s szaraz a levego. A jarat nem
sokkal késobb egy kisebb barlangba torkollik, Ebben a
napszakban a napsugarak ¢ppen behatolnak cbbe a
foldmélyi tregbe. Hirtelen kéveken surlodo pikkelvek
¢s csikorgo karmok neszét hallod. Megpordiilsz, és cev
nagyra nott. gvikszerli teremtményt pillantasz meg,
megnvult, sarkanyra emlékeztetd koponvaval és éles
agvarakkal teli pofaval. A Rasaur hat krokodil-laban
rohan feléd az arnvekbol, s fekete nyelve elo- elocsap
fogai kozil. Meg kell kiizdened a ragadozoval:

Rasaur UGYESSEG 8 BELETERO 9

Hogyvha a Rasaur megnver egy Harci Kort, doby egy
kockaval! Ha a dobas 4 - 6, ¢ltalal a nyelvével, melvnek
végeén sajna meéregmirigy van (a szokasos 2 ELETERO
ponton felill von) le még egvet, illetve noveld 1-gvel
MERGEZESED ertéket!). Ha megnyvered a harcot. lapozz a
282-re!

325.

A Mumiak keménven meglodulnak elore. hogy szét-
szaggassak azt. akirol ugv hiszik, meggvalazta nvug-
helyiiket. Doby egv kockaval, és ad) hozza 2-t! Ez a
szam adja meg, mennyvi Mumian kell tiljutnod a
szabadulas érdekében. Mivel elég lassan mozognak.,



325

egvszerre csak egevel kell megkiizdened. Azonban ha
az egves Osszecsapasok barmelvike kilenc Harcit Komél
tovabb tartana. rogtén lapozz a 399-re. (A Mumiak az
alabbi sorrendben kivetkeznek egymas utan)

UGYESSEG ELETERS

Osi Mumia ¥ 9
Gennyedzo Mumia 8 8
A Tezra-béli Denu 8 10
Lord Sarroth 9 12
Zoth-Lar G 11
Koronas Mumia b 11
Oszlo Mumia ¥ 10
A Dicso Ptahnem 10 12

Ha sikeriil elbannod wvalamennyi Mumiaval, jobban
teszed, ha inkabb eliszkolsz, még mueldtt ellenfeleid
ismét ¢letre kelnek. Hogyvha a szentélvek felé veszed
az iranvt, lapozz a 295-re. Vagv ha a feckete piramis
tranvaba indulnal, lapozz a 395-re.




326-328

326.
A falon levo térkep felett felirat forditasa a kdvetkezo:

A halott kirdly testét eloszor kivitték Tezra Varosabol,
harminc kilométernyire keletre, az alabdstrombanycdkat
rejto dombok peremvidékéig. Azian északnak fordultak,
és a gonosz lelek harom napon keresztiil ott nyugodott
a templomban Antep Oszlopesarnokatol délre, mielott
sirjaba vitték volna. Az drdigi uralkodo mar éviizedek-
kel ezelont megterveztette sirjat. benne a szamtalan
csapdaval és leirhatatlan borzalmakkal, hogy ezekkel
biztositsa orok almanak haboritatlansdgat.

Feladatuk végeztével a papok és balzsamozok maguk
mdedtt hagyvtak a domboldalba vajt nyilast, mely ott
reftozik az Arany Alagutak és lash Odzisa kozt féliton.

Am csupan az egyikiik tert vissza élve, a tobbit utolerte
az Atok.

Most pedig lapozz vissza a 346-ra.

327.

Usy érzed, ismét teli vagy életerdvel, és készen allsz
szembenézni az tujabb kihivasokkal. Allitsd vissza
BLETERG pontjaid szamat a Kezdefi Ertékre. és 4 pont-
tal csokkentsd a MERGEZESEDET! | SZERENCSE pontot is
nversz. Lemaszol az oszloprol. és clhagyvod a szobat.
Lapozz a 16-ra.

328.
Az egvik oldalan csipkézett Homokféreg Fogbol a
Koponvak Sivataganak nomadjai csontkest készitenek.,
mely 1gen értckesnck szamit. Lapozz vissza a 15-re.



329

329.

Ahogy beletarsz a szirmok kéze, viragporfelho szall fel,
¢s meg mielott ¢szbe kapnal, alaposan be 1s lélegzed.
Balszerencsédre a Vértiiz Rozsa nagvon mérgezo. bar
az cllenallo képességednek hala, ez jelen esetben csak
kénnyezo szemet ¢s zihalo goresot jelent, majd ennek
clmultaval elég nvomorultul, teljesen kifacsarva érzed
magad - de hat még mindig jobb, mint a halal. Vonj le
2 pontot az ELETERODEOL, ¢s ad] 3-at a MERGEZESEDHEZ!
Raadasul a szenvedéserd gvumélese mindéssze egy
agvagedény, amelyre a talvilagon wvald védelemert
konyorgo imakat vestek. Belenczel, ¢€s faslikba csavart,
mumifikalo folvadékba aztatott csomagot talalsz. Ugy
eondolod, nemigen tudnal mire hasznalm egy efféle
holmit, am ha mégis magaddal vinnéd. jegvezd fel a
Kalandlapodra! Majd i1deje 1tt hagvnod a rég halott
kiralvokat. Ha megprobalnad a kozponti terembdl
kivezetd masik ajtot. lapozz a 177-re. Vagy ha inkabb a
masik folvoson tavoznal, lapozz a 239-re.




330-332

330.

Elégedetten figveled, amint a Mumia langba borul.
A tiz lobog néhany masodpercig, azutan kihuny.
Iszonyodva latod, hogy Akharis tokéletesen sértetlen!
A kiraly mumiajat taztol védelmezo 1gekkel ¢s fozetek-
kel ovtak meg pont az efféle pusztulas ellen. Amunt
dermedten allsz, Akhans feléd sojt méretes oklével
(von) le 2 pontot az ELETERODBOL!). Lapozz a 215-re.

331.

A leheto legrévidebb 1don belil probalsz meg olyan
messzire jutni a buckaktél, amennvire csak lehet.
Szerencsére utad hatralevd része a sivatagon at mar
nem tartogat efféle 1zgalmakat. Vegil 1smét visszajutsz
a dombvidékre, ¢s tovabb kutatsz Akharis sirja utan.
Lapozz a 62-re.

332.

Ugrasodban nincs annvi ¢rd. hogy elérd a verem tul-
oldalat. Tedd probara szerencsEp! Hogvha szerencsés
vagy, lapozz a 386-ra. Ha viszont balszerencsés vagy.

akkor lapozz a 353-ra.
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333.

Végill sikeril €pségben elémed a kétémbben asito
barlangnyilast. Nehany méter utan a durvan kivajt jarat
tagas terembe torkollik, mely ugy saccolod, hogy éppen
a kotomb kozéppontjaban lehet. A barlangteremben
tabortuz ¢g, melynek fistje a mennyezetbe vagott
Ivukon at tavozik. A tiz tuloldalan egy férfialak 1.
keresztbe tett, maga ala huzott labbal, lehajtott fejjel.
— Ki keresi Lopart, a Szellem Szikla Samanjat? —
kérdezi az amvckok kozé rejtozve. Mivel megérzed
a feérfit korillengé Jo ert, minden kertelés nélkiil
megmondod a neved. — Es mi célbol kutatsz utanam? -
¢rdeklodik. Roviden beszamolsz feladatodrol, mire
Lopar hirtelen felpillant - €s a tliz tancolo fénveében
meglatod. hogy a samannak kutvafeje van! A bundajat
mindenféle gvongvok €s tollak diszitik. s keze 1s inkabb
allatmancs, mint emberi testrész. — A tudas veszelyes
fegyvver lehet a kevésbé bolcsek kezében — jelenti ki
komolvan. — Lekiizdotted a Szellem Sziklat, most azon-
ban az én feladvanyom megoldasaval kell bizonyitanod,
hogy érdemes vagy arra, hogy részesil) tudasombol. —
Kissé riadt 1zgalommal hallgatod Lopar rejtvényet:

"Iorommel egyetlen sereg sem szallhat szembe,
nagyobb vagyvok, mint a szél vagy a tenger haragja.
Minden csak mulik, ahogy a nappalt koveti az este,
s magas hegvek omlanak porra egyetlen szavamra."

Ha tudod a valaszt, akkor a megoldas bethit alakitsd
at szamokka a konvv végén talalhato tablazat szerint.
Majd add Ossze a szamokat. ad) még hozza 19-ct ¢s
lapozz az eredmeénvnek megfelelo fejezetpontra! Ha
a tortenet ertelmetleniil folvtatodik, vagy ha egvaltalan
nem tudod a valaszt. lapozz a 161-re.
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334,

— A szektasokat Sithcra Fopapnoje vezeti. Gonosz ¢s
igen ravasz asszony, sotét hatalmaknak parancsol, és
hatalmas arto varazsero birtokosa. Ha teheted. messzire
keriild el 6ket! — Lapozz vissza a 286-ra.

335,

Ahogvan a boszorkanymester varazstamadasa ¢lén a
tested, egy pillanatra lobogo tiz burkol be (vonj le 4
pontot az ELETERODEOL!). A kinzo fajdalom ellenére fel
kell késziilnéd, hogy megvedd magad a hilloszeri
tamadoiddal szemben. Lapozz az S0-re.

336.

Barmilyven hihetetlen 1s. vegil csak sikerilt - hosszu
¢vszazadok utan Akhans végre valoban halott! Nyersz
| szErENCSE pontot! Minddssze annyi még a dolgod.
hogy felgyuytsd a maradvanvokat, aztan... A fejed folil
erkezd 1jesztdé moraylas illetve a szektasok rémiilt
sikoltozasa arra késztet, hogy felnézz Sithera szobrara,
Semmi... Mar épp arra gondolsz, hogy akarmi volt is
az. ennvivel véget 1s ert, mikor a szobor szemei baljos
fénnvel felizzanak, ¢s a kolosszus recsego-ropogo
hangok kiséretében ¢letre kel! Feléd suhint egwvik
karmokban wveégzodd kezeével — ¢ppen csak sikeril
elkeriilnéd az itest. A fegyvered nem magikus, igy
aztan kizart, hogy kart tehetnél vele a megelevenedett
szoborban. Mi massal tudnad megfékezm? Ha van a
holmid kozt egyv Ankh, akkor azt 1s tudod, hany ¢kkévet
foglaltak bele. Szorozd meg ezt az értéket tizenkettovel,
¢s lapozz az eredmenynek megfelelo fejezetpontra! Ha
nincs nalad az Ankh, akkor viszont lapozz a 73-ra.
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337.

Glantanka konvértelen, 1zzo pillantasa alatt gvalogolsz
rendiiletleniil a nap legforrobb oraiban 1s. A gdréngvés
kis dsvény egvre melvebbre visz téged a Koponvak
Sivatagat 6vezé6 vad vidék szivébe. Az egvre csak
¢szaknyvugatnak tartdo evalogut sziklakkal boritott
dombokon ¢s keskeny volgveken wvezet keresztiil.
Mikor egv kovekkel boritott, kiszaradt folyvomedren
kelsz at, egy szeles barlangnyilast veszel ¢szre a nchai
partfal also részén, mely a fold ala vezet. Ha megallsz,
hogy megvizsgald a bejaratot, lapozz a 324-re. Vagy ha
inkabb habozas nélkiil tovabbmeész, lapozz a 226-ra.

338.

Hiaba vagsz le jo néhany szcktast, sajnos rengetegen
vannak, ¢s a tulero lassan felordl. Semmit sem tehetsz
az ellen, hogy a Fopapno kiszipolvozza az ¢leterot test-
cdbol, ¢és mestere, Akharis ujjaclesztéschez hasznalja
majd fel. Kalandod itt veget €r.

339,

Csupan nagy vonalakban mesélsz Crannonak kiildetes-
edrol. nem fedve fel tul sok fontos részletet. — Azt
hiszem, talan segithetek neked- jelenti ki, mikdzben
leveszi a maszkjat. Egy szirkés haju, kézépkorn feérfi
simara borotvalt arca keriil ¢l6. Cranno atvezet az ajton.
be a kéépiletbe. Hosszi helviségbe juttok., amelv
kopottas diszletekkel ¢s egveéb szinhazi kellekekkel
van telizsufolva. — Tudd meg hat, hogy az egvik leg-
zsenialisabb miivész volnék, akit Allansia valaha is
latott! — kozli a ferfi. — A leghatalmasabb nagvsagok
clott jatszottam: a Kallamehr-1 Menon herceg: Quor,
a varazslo; Vorga, a kaléz-nagyur. Feltételezem, hogy
te 15 megérted, nem jelentek én semmiféle komoly
veszeélyvt ezzel a maszkkal meg az egész szinmjatekkal.
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csupan békében szeretném téltem hatralevd éveimet,
nemkivanatos személyek tarsasaga nélkil, — Hirtelen
mozdulatlanna dermedsz, mikor egy meretes Kardfogu
Tigris sétal a komédias mellé. majd megnvalja a kezét.
— Clemonia miatt nem kell aggodnod — nyugtat meg
rogton. — Teljes mértekben huséges hozzam. De térjiink
ra inkabb a segitséere, amit nvajtani tudok. Szamos
kulonleges holmit halmoztam fel itt az 1dok soran,
¢s készséggel felajanlom cserébe barmelvik kettot,
ha megkaphatok egy engem érdekld csecsebecsét. -
Cranno az alabbiak barmelvikét elfogadja: Réz Taveso,
Gvogyital, Lotuszola), Kristaly Piramis. Ezért az egvet-
len targvért cserébe te kettot valaszthatsz az itt lathato
listarol, hogvha ugv déntesz, hogy belemész az alkuba
(Miutan kivalasztottad a targvakat, lapozz a mellettitk
megadott fejezetpontra, hogv egy kicsit tébbet 1s meg-
tudhass roluk!)

Papirusz Tekercs Lapozz a 74-re.

Faragott Csontkiirt Lapozz a 128-ra.
Reégi Lampas Lapozz a 354-re.
Istenszobrocska Lapozz a 312-rc.
Nagy Bronzkulcs Lapozz a 224-re.
Lepecsetelt Fekete Palack Lapozz a 265-re.

Miutan befejezted az tzletelést, megkdszondd Cranno
segitséget, ¢s elhagyod az Istenck Szinhazanak romos
¢piletét. Lapozz a 8-ra.
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340.

A szektas a kamra fala elott, a szobortol nem messze
ugyvkodik valamivel Aztan a fal egy része hirtelen
kinyilik, a férfi belép rajta, mayd eltimik a sotétben.
Berohansz a helviségbe, am a rejtekajto visszhangzo
dordiiléssel csapodik be, pont az orrod elott. Meg-
probalod erovel megmozditam a kolapot, aztan még a
kardoddal 1s feszegetm kezded, am semmi eredmény.
Lennie kell valahol egy rejtett kamak vagy kapesolo-
nak, amely nvitja. Aztan észreveszed: a fal sikjabol,
hieroglifakkal koérbevéve, harom négyzet formaju
kolapocska emelkedik ki. melvek mintha benvom-
hatoak volnanak. Mindegvikre egv-cegv szimbolumot
faragtak: kigyot, skarabeuszt és keselyut. Ha mkabb
nem kisérleteznél a titkos ajto kinyitasaval. akkor tér
vissza a folvosora, s jobbra fordulva hamarosan cgy
kolépesohoz ersz, melven tovabb ereszkedhetsz lefelé a
sir mélvébe; lapozz a 216-ra. Ha viszont tennél cgv
probat a kolapokkal, melyiket nvomnad be ¢loszor?

A kigvosat? Lapozz a 314-rc.

A skarabeusszal diszitettet? Lapozz a 19-re.

A keselviifigurasat” Lapozz a 288-ra.
341.

A piramis energiai pont azon a helven dsszpontosulnak,
ahol allsz. Uj erével toltodsz fel, s érzed. amint enyhiil a
kiildetéseddel a valladra nehezedd suly. Allitsd vissza
UGYESSEG, ELETERS ¢S SZERENCSE pontjaid szamat a
Kezdeti Ertékre, a MERGEZESED pedig nullara csokken.
A misztikus erd hatasara kardod pengéje is ¢lesebb lesz:
mostantdl kezdve pedig minden csataban 1-et adhatsz
a Tamadoerodhoz. Tettre készen hagyvod el a kamrat,
hogyv folvtasd kiildetésed. Lapozz a 16-ra.
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342,

— Hasonloképpen — mondja nagy biiszkescggel az oreg,
— jomagam 1s kiemelkedden fontos kiildetésben jarok.
Don Huan Femandez vagvok. Vastille lovagja, ez pedig
itt a szolgam, Gordo. — A nevezett zomék férfi bolint,
majd megtorli 1zzadt homlokat cgv kétes tisztasagu
zsebkendovel. — Eskiivel fogadtam. hogy megtisztitom
¢ vad ¢s kietlen vidéket az itt tanyazo gaz onasoktol,
kik haborgatjak a kémyck falvainak derck népet — teszi
hozza. — Mondd hat, nem vetette utadba a sors ezen
gvalazatos szormyek valamelyiket? — Megrazod a fejed.,
mire a csalodott dregember egészen elszontyolodik.
— Am cgyvet se félj! Bizton érzem, hogy hamarost be-
teljesithetem  kiildetésem, és ezzel elnyerem szivem
holgveének kezét. Eg aldjon hat! — Ezzel a killonds lovag
elgaloppozik északkelet fele, szolgaja pedig kitartoan
tiget a nyomaban. Most, hogy ismét magadra maradtal,
folytathatod utadat. Lapozz a 24-re.

343,

Varatlanul egy hatalmas haldé ragacsos szalai allitanak
meg. Hiaba probalsz meg kivergddni a nvalkas fonal-
halmazbol, pont olyan tehetetlennek €rzed magad. akar
a csapdaba esctt légy. Még akkor sem tudsz mit tenni,
mikor egy fekete test ereszkedik ala a mennvezet
magasabol. Az utolso dolog, amit még érzékelsz ebbdl a
vilagbol. az az. hogv a démom Halal Pok ragdi a tested-
be mélyvednek.
344.

A Fopapnd altal elkantalt Szemmel verés varazsige az
Gsszes erot kiszivija az 1zmaidbol; kétségbeesetten
probalod kényszeritent magad, hogy tovabbhalad) a no
felé. Tedd probara szerencsep! Ha szerencsés vagy,
lapozz a 266-ra. Ha viszont elvétetted a probat, akkor
lapozz a 309-re.
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345.

Miutan az Orias Skorpio teste utolsot randult, Jerranhoz
rohansz, hogy segits neki. Azonban mar szinte alig ¢l.
— Hat, nekem 1tt a vége — zihalja, — de neked tovabb
kell menned. Meg kell allitanod a Kobra Kultuszat...
Es ovakod] Akhans Atkatol... — Ezzel a vakmero régész
eltavozik. Jerran Farr-t a kovetkez6 reggelen temeted el
Régi, elnvitt kalapjaval jelélod meg a sinat. Még
imadkozol az istenckhez az elhunyt lelkéert, s egvuttal
megfogadod. hogv mindent megteszel, ami téled tehik,
hogy megfckezd a gonosz szektat, ¢s megakadalvozd
Akharis visszatértét. Magadhoz veszed Jerran térképét,
¢s elindulsz északnak.

Mar déleléttre jar az 1d6, mikor az ésveény lassacskan
egyvre meredekebbe valik. ahogy eléred a Koponvak
Sivatagat dvezo hegyvek peremvidékét. A poros dsvény
hamarosan ¢szakkeletnek fordul. Néhany kilométer
utan, egy dombhatrdl letekintve killénds épiiletegviittest
pillantasz meg. A veled szemben emelkedd domboldal-
bol tobb. félkor alaku erkelyt vajtak ki egyvmas felett.
Benniik kobol faragott padok. Az erkélvsor elott pedig
emelvény. illetve egyv alacsony. négyszigletes alapu
¢pitmény van. A szemmel lathatéan elhagyvatott hely
kozelében feldolt oszlopok is hevernek. no meg falak
maradvanvai. Ha leereszkedsz a domboldalon, hogy
kozelebbrol 1s megvizsgald a romokat, lapozz a 277-re.
Vagy ha inkabb tovabbmész utadon, lapozz a 8-ra.
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346.

A templombol csupan a kéfal omladozo darabjai és
nchany kor alapu oszlop maradt meg. A homokbol
kilonos, allatfeji istenek szobrai merednek eld, masutt
pedig clborult kolapokat latsz. rajtuk kopott vésetek. A
helvet természetellenes csend uli meg, az egvetlen zaj
csupan az oszlopok kozt fujo szél sirasa. Az omladozo
¢pilletmaradvanyok kozt boklaszva a templom egy
olvan pontjara érsz, amely egvaltalan nem romos!
Belépsz az ¢pen maradt kicsiny szentélvbe. melvnek
belsejet halvany fénybe boritjak a mennvezet nvilasain
at besziirdo napsugarak. A falakat emberi és félemberi
figurak stilizalt keper diszitik. Ugy tiinik, hogv egv
téma tobbszor 1s ismetlodik: ezeken a festménveken
a kiraly lathato, amint épp kilonbozd i1stenscgekhez
imadkozik. aldoz nekik. vagy éppen tarsalog veliik.

Végiil egy olvan kamraba jutsz, melynek egyik falara
a Koponvyak Sivataganak peremvidékét, egész pontosan
ennek a templomnak a tagabb kornyvékeét veéstek fel
Egvértelmien felismerhetd, hogy ez valamiféle terkép,
am van néhany jellegzetessége. Epiileteket és egyéb
valami okbol valosziniileg 1énveges helveket abrazoltak
rajta, illetve talalhaté egyv djarati felirat 1s a tetején.
Vizsgald meg a mellékelt abrat, hogy meghatarozhasd
Akharis sirjanak helvét! Hogvha az eddig megszerzett
informaciok alapjan ki tudod deriteni, hogy hol is kell
pontosan keresned. akkor mar azzal 1s tisztaban vagy,
hany kilométernvire van a sirhelv a templomtol. Lapozz
a szamnak megfeleld fejezetponthoz! Ha azonban
semmire sem jutottal. akkor bizonv kalandod 1tt véget
¢r, mivel sgjtésed sincs, merre kezd) kutatni a sir utan,
Hamarosan te és még sokan masok Akharis Atkanak
sulyat nyégitek mayd...
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347.

Hosszu elocsarnokban talalod magad. Elotted magas,
boltives bejarat, melvnek mindkét oldalan Sitheranak, a
Gonoszsag Istenndjénck tiz méter magas dombormiive
lathato. Hirtelen ket szektas rohan be ezen az atjaron.
voras kontositkon agaskodo aranvkobra, kezitkben ivelt
pengéji kard! Mar készilnél, hogy védd magad. mikor
valaki vagy valami leit hatulrol. A vilag elsététil...
Csak lassan e¢szmélsz fel az ajulasbol. majd jossz
tisztaba szorult helvzeteddel... Szétfeszitett karjaidnal
fogva lancra vagy verve ket oszlop kozott! A Kobra
Kultuszanak kezére jutottal! Elképzelésed sincsen,
mennyi ideig lehettél dntudatlan, am nagyon ugy fest,
hogy ¢épp 1ddben tértel magadhoz, ¢s van szerencseéd
vegignézni a ritualét, mely Akharis feltamadasaval fog
zarulni. Ugvanis Sithera Templomaban, egy hatalmas
csamok egyik végeben tartanak fogva, és a helyiség
szemkozti oldalan a kigyofeji istennd tiz méter magas
szobra mereszti feled mind a négy, karmos kézben
veezodd kanat. S a kolosszus labamnal, egy 1épcsos
emelvénven méretes  koszarkofagot veszel észre,
melvben ott pthen Akharis munufikalt teste! A Mumia
szinte emberfelettien nagy... Diszes halotti maszkot
visel, mely szerencsére csaknem teljesen elfedi a kiraly
rothadd arcat. Az emelvény aljanal ket jokora parazs-
tartd all. s a bennilk lobogd magikus tiz foldéntuli
1zzassal tolti meg a termet. A két parazstartd kozott
pedig egy feltinden szép ndt latsz, aki fekete hajat
djarati stilusban hordja. A ruhaja 1s olvan. akar Djarat
papnoie, s egvik kezében egy kobrafejes botot tart.
Osi djarati nyelven kantal valamit, ezt id6rél-idére
elisméthk a szektasok 1s, akik éppen kozted és az
emelvény  kozott  tomoérilnek. Azutan  1szonyodva
fedezed fel, hogy a fopapndhdz vezetd utat raadasul
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még egy nagy halomnyi Mumia is elallja, akik a bomlas
killonféle fazisaiban leledzenek. Minden bizonnval 6k
Akharis azon hivel, akiket a szektasok mar visszahoztak
az ¢letbe. Meg kell szakitanod a szertartast! Mindkét
oldaladon, nem sokkal clotted egv-cgy kultista acsorog.
akiket teljesen magaval ragadott az éppen zajlo ritualé -
egviknél ott a kardod, mig a masiknal a zsakod. De
hogy szabadulhatnal ki? Elkeseredetten rantod meg
lancaidat - ¢és legnagvobb meglepetésedre azt érzed,
mintha engednének! Valoszintleg tobb szaz éve itt
lehetnek, s 1dovel meggvengiiltek! Csak legven benned
elég erd... Doby harom kockaval! Hogvha az Gsszeg
alacsonvabb, vagy éppen annyi, mint ELETERS pontjaid
szama, lapozz a 289-re. Ha viszont ennél nagyobb,
akkor lapozz a 388-ra.

348.
Atrohansz a gyikok kozt, még mieldtt azok barmit is
tehetnének, ¢s eltiinsz a sotéten asitd kapunyilasban.
Nyersz | szergENCSE pontot, ¢s lapozz a 204-re.

349,
Mivel részesiiltél Khunam Bélesességebol, tokéletesen
¢rted. amit a szellem mond. — ... Ha a piramis legfelso

szintjét egy kotomb alkotja, masodik szintet kilenc,
akkor hany kotomb szilkséges egyv hatszintes piramis
felhuzasahoz? Ha a piramus legfelsé szintjét ... — Ezt
ismételgett ujra meg Ujra. de csak nem jut el a meg-
oldashoz. Ha te viszont tudod a valaszt, akkor most
hangosan kimondhatod (lapozz a megfeleld szamu
fejezetponthoz!). Ha nem jossz rd a helyes szamra, vagy
cgyszerien csak nem akarod itt tovabb fecsérelni az
idodet, akkor viszont lapozz a 154-re.
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350.

Meglendited a kardodat, hogy lesujts a Fopapnore, s igy
vedd clejet annak. hogy ismét bevethesse ellened sotét
varazspraktikait. Védekezésil a nd felemeli a kobras
botot, mely hirtelen megvonaglik., mayd életre kel a
kezében! Ha a Fopapnd megnver egy Harci Kért, akkor
a szokasos 2 ELETERS pont elvesztésén tal meég 1 pont
MERGEZEST 1s fel kell imod a kigyos botnak készon-
hetoen.

Foapapno UGYESSEG 9 ELETERO 7

Ha te gvozol, lapozz a 397-re!

31

Ugy dontesz, inkabb nem vizsgalod at a Skarabeusz
feszkét, nagy valosziniisézgel nem djarati kincscket
talalnal benne, hanem teszem azt a bogar panat, vagy
¢ppen a még larvaszerti csemetéket. Eloldalazol hat a
meretes rovar teteme mellett. €s kézben a kardodrol
logo siirii, sareas masszat 1s eltakaritod. Aztan tovabb-
mesz a folvoson, mely hamarosan balra fordul, majd
cgv ujabb Iépesosorban veégzodik. Lesétalsz rajta. még
melvebbre ereszkedve a sirkomplexumban. Lapozz a
216-ra.

352.

A granittémboék kozti résekben boven talalsz annyi
kapaszkodot, hogy megkdnnyitsék haladasod. Néhany
meternyi kapaszkodas utan lampasod/faklvad fénve egy
ujabb alagutat vilagit meg, éppen elotted. Ha kimaszol
az aknabol, ¢s megvizsgalod az ) jaratot, lapozz a
281-re. Ha viszont inkabb lejjebb ereszkedsz az alattad
huzodo alaguthoz, €s azon indulsz el lapozz a 299-re.
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353.
Ugrasod celt téveszt, ¢s az alagut szija helvett kisse
lepebb érkezel - egvenesen a sziklafalnak csapodva.
Amint az odalent rohano folyo felé zuhansz, bevagod a
fejed cgv kiallo kodarabba a szakadck oldalan, ¢s
elveszted az eszméleted. Mivel ontudatlan vagy, el is
siillvedsz a folvo vizében. Kalandod itt véget ér.

Meegdorzsoldd a lampat, ¢és bar természetfeletti hatalmu
szellemet nem sikeril megidézned, némi olajat azért
talalsz az aljan. Lapozz vissza a 339-re.




353,
Kinyitod a palackot, és felhajtod a tartalmat. A viz
huvos, aditd, ¢s hihetetlen erovel tolt fel (Noveld meg
ELETERO pontjaid szamat a Kezdeti Erték felével, kapsz
2 UGYESSEG €5 2 sZERENCSE pontot, illetve csdkkentsd
felére a MERGEZESED!). Huzd le az Elet Vizét a Kaland-

lapodrol, majd ter) vissza arra a fejezetpontra, ahonnan
1delapoztal!

356.

Fellepdelsz az emelvényre, majd megvizsgalod a régi
ladat. Rejtett csapdanak semmi jele. igy oOvatosan
felemeled a tetot. Meglepetten fedezed fel. hogy a ladat
szaritott, biborszini viragszirmok téltik meg, melyek
alatt akar ¢l 1s rejthettek valamit. Ha betursz a szirmok
kéze, lapozz a 329-re. Vagy ha tavozol a kamrabol, és a
masik ajtohoz lépsz, lapozz a 177-re. Hogyha esetleg a
helviségbdl kilépve inkabb a folvoson folvtatnad utad.
lapozz a 239-re.



357-358

357.

A ko éppen a fejedet talalja el. Az téstol elkabulsz
kissé. ¢és egv fajdalmas zuzodast 15 sikeriilt szerezned a
homlokodra (von) le 2 pontot az ELETERGDEOL, €5 a
kovetkezo csata idotartamara csokkentsd | ponttal a
Tamadoerddet!). Kozben a mutans hangvaemberek 1s
tamadasban lendilnek. Ha kardot rantva akarod védeni
magad. lapozz a 218-ra. Vagyv ha inkabb valami mast
hasznalnal a Xoroak ¢llen, lapozz a 139-re.

3358.

Biztos vagy benne. hogy egy alakot latsz formalodni a
gombben! A bundajaba kétdzve gvongvok €s tollak, és
a kutvaszeri arc lattan pedig mar semmu kétsceed
afelol. hogv Loparral, a Szellem Szikla Samanjaval
leptél kapesolatba! Kialtozni kezdesz, mire Lopar rog-
ton rad néz. Kiss¢ meglepetten iidvozol, ¢és te sietve
beszamolsz neki a teljesitett feladatrol, majd arrdl is,
hogy jelenleg ¢ppen milven kinos helvzetben vagy.
— Akkor nyomban ki kell hoznunk téged onnan! -
jelenti ki Lopar halalos komolysageal. — Megproballak
teleportalm - de elore figvelmeztetlek. hogy sajnos
nagyon messze vagy, ¢s nem garantalhatom, hogy az
erom clég nagy ahhoz, hogv ckkora tavolsagbol hatni
tudjak rad. — A Saman arcvonasal hamarosan mar mely
dsszpontositasrol arulkodnak, s a targyak kérvonalai
lassan kezdenck elmosodni korilotted. Tedd probara
szerenNcseED! Ha sikerrel jarsz, lapozz a 400-ra. Ha
viszont elvéted a dobast. akkor lapozz a 285-re.




E LT
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359.

Fel sem birod fogni, hogy lehet ennyi kincs ebben
az egyetlen kamraban! Csak a felébol megvehetnéd
cgész Rimont! Tamadod kozeledtét pedig csak az
utolso pillanatban hallod meg. Megpéordillsz, majd
ugvanezzel a mozdulattal kardodat is eldhuzod. és
szembenézel cllenfeleddel.

Iszonvatos latvanvban van részed: egy bibor-arany
kontost viselo éregember all elotted - akinek a testé-
ben egvetlen csepp nedvesség sincs mar. A szaraz,
koponyvava aszott arcbol pedig mélven lo szemek
merednek rad. A papirszerii bor raadasul még fel is
szakadt néhany helyen, felfedve a sargas csontokat,
¢s ettdl az éloholt borzalom csak még ijesztobben
fest. Amentut Akhans vezére volt, s olvannyira hiu
kiralyahoz, hogy készséggel engedett a kérésnek.,
hogy ¢élve temessék el ura oldalan. Igy Amentut még
a talvilagon 1s szolgalhatta 6t. Ennck a szolgalatnak
pedig az 1s a része, hogy megveédelmezi az uralkoddé
kincseskamrait - és tetten 1s ért téged!

Amentut UGYESSEG 7 ELETERO 7

Ha az ¢loholt vezér megnver egy Harci Kort, dobj
cgy kockaval! Ha az eredmény 6, akkor Amentut a
borodhdz ér, és elszivja életerdd egv részét. (Von
le 1 pontot mind a Kezdeti, mind pedig az aktualis
ELETERGDBOL, illetve l-et a Kezdeti meg az Aktualis
UGYESSEGEDBOL, mert oregszel! Amentut ELETEREJET
mindig 1 ponttal néveld ilyenkor, mivel 6 viszont
regeneralodik, hala a toled elszivott ¢letenergianak!)
Hogvha sikeriill leszamolnod ezzel a borzalommal,
lapozz a 221-re¢!



360-363

360.

Amint Lopar megpillantja az aranvkeresztet, még a
lélegzete 1s elall! — Baratom, az egvik legszentebb ¢s
leghatalmasabb djarati ercklve van a birtokodban! Ez
az Ankh, az Elet Kulcsa. Jol vigyazz ra, mert meg-
lehet, éppen erre lesz szilkkséged, hogy megfékezd a
Kobra Kultuszat. Es Akharist is, amennyiben valéban
visszatérne. — Most lapozz ujra a 194-re.

Jol.

— Hamis! — morrantja a Szfinx, és rad veti magat.
Evilagi fegyvereiddel semmire sem mész a djarati
istenck kiildéttével szemben. A teremtmény closzor
is a foldre dont, majd egvesével kitépr a karjaidat és
a labaidat... A haldlod gvors. am i1szonvatos.

Jo2.

Tedd probdra szERENCSED €s az UcYESsSEGED 1s! Ha
mindkét dobas sikeriil, lapozz a 127-re. Ha viszont
barmelyiket 1s elvéted. akkor nem birod megallitani a
siillvedé mennvezetet, és szérnvyi halalt halsz Sithera
Agvarai kozt.

363.

M¢g azclott sikeriil felpattannod. hogy a szektasok
megtamadhatnanak. Farr mar harcol az egvik vords
ruhassal, a masik ketto feled kozelit. Egyszerre kiizd)
meg velik!

UGYESSEG ELETERD
Elsd Szektas 7 7
Mesodik Szekicds 7 5]

Amint sikeril megdindd az egviket, lapozz a 214-re!



364-365

364,

A hatalmas teremtmény a foldre hanvatlik, €s nem
mozdul tébbé. Biztos vagy benne. hogy a faragott ajto
mogott Akhans sirkamraja var rad. De nalad van az
aranvzarba 1116 kulcs? Ha igen, akkor lapozz a kulcson
levo hieroglifaknak szamanak megfeleld fejezetpontra!
Ha nincs nalad ilvesmi, akkor viszont hiaba minden
crofeszités, a koajtot semmiképpen sem birod meg-
mozditani. Elbuktal az utolso akadaly clott.

365,

Megkérdezed Rhehotepet, miként tudnad elpusztitani
Akharts mumifikalt testet. — Az ilvenfajta €loholtak
killongsen érzékenvek a tlizre — magvarazza az épitész.
— Annak 1dején azt 1s rebesgettek, hogy a kiraly halotti
maszkjat ¢letadd erdvel ruhaztak fel. Pusztitsd hat el!
S utana megsemmisitheted Akhars evilag) testet 1s. -
Most pedig lapozz vissza a 286-ra.




366-368

366.

Az ajtonvilasban alacsony, sziirke kontost viseld alak
tinik fel, arcan groteszk vonasura formazott maszk.
— Mit kivansz te a nagy Crannotol? — mennydorgi a
tomzsi emberke. Mit teszel?

Megkérdezed. tudna-¢ segitséget

nyvujtam a kiilldetésedben? Lapozz a 339-r¢.
Megkérdezed. mit tud a Samanrdl?  Lapozz a 389-re.
Megtamadod a férfit? Lapozz a 134-re.
Elhagvod a romos szinhazat? Lapozz a 8-ra.
367.

Mire az utolso Mumia 1s a foldre hanvatlik, te mar
ott allsz a lépesds emelveny aljanal - elotted pedig a
Kobra Kultuszanak Fopapndje! Hirtelen tamadasod-
nak koszénhetéen a szekta tébbi tagja még mindig
elégege zavart, ¢és panikba esve rohangalnak fel-ala.
Am vezetdjilk megdrizte hidegvérét. Megzavartad a
Feltamasztasi Ritualét, ¢s most szembe kell nézned
Sithera szolgaldjanak haragjaval! Viseled a Malachit
Amulettet? Ha 1gen. lapozz a 223-ra. ha nem. akkor
viszont lapozz a 121-re.

368.

Craccanak, a Folyvo Uranak szobra végil elhanvathik,
s azon nvomban visszavaltozik az Istenck Réveésze-
nek harminc centiméteres, kicsiny képmasava. Most,
hogv magikus eregjct clveszitette, az arany figura mar
tokeletesen artalmatlan, ¢s ha szeretnéd, magaddal 1s
viheted. A szentélvben semmi mas érték nincsen., igy
odébb is allsz. Lapozz a 284-re.



369-371

369.

A derékig ¢ro vizben gazolm ugy, hogv raadasul a
kardodat ¢s a fényt is a magasba kell emelned, clég
kimerité dolog (Vonj le 1 pontot az ELETERSDEOL!).
A jarat hirtelen ¢lesen balra, aztan rovidesen i1smeét
balra kanvarodik. Ha a kévetkezd elagazasnal a bal
oldali folyosot valasztanad, lapozz a 383-ra, vagy ha
a jobb felolit, lapozz a 195-re. Ha inkabb egvenesen
haladnal tovabb., lapozz a 142-re.

370.

Ahogy haladsz az alagutban, hamarosan egy olvan
szakaszhoz érsz, ahol a mennyezet beszakadt, s attorte
a folvoso padlojat is. mégpedig olvannyira, hogy
képtelenség tovabbmenni. Viszont odalenn felfedezel
cev helviséeet! Mi a szandékod? Ha van nalad kotél és
kampo. leereszthetsz egy lampat vagy faklyat: lapozz
a 385-re. Vagy az elobbiek segitségével akar te magad
18 lemaszhatsz: lapozz a 202-re. Amennviben nincs
koteled, anélkiil 15 megkockaztathatod a lemenetelt,
ha ugy érzed. lapozz a 311-re. Hogvha viszont egvik
lehetdseg sem szimpatikus, akkor visszafordulhatsz,
majd balra. ha még nem jartal volna arra; lapozz a
130-ra. Vagy ha jobb felé indulnal. lapozz a 63-ra.

371.

A jarat fokozatosan emelkedik, mig wvegil egy
alacsony boltiv alatt atbujva magas, piramis-formara
kialakitott helvisegbe jutsz, amelvnek a négv fala
egvetlen pontba fut oOssze, tébb méterrel a fejed
felett. A szemkozti falon egy ujabb alagut bejarata
latszik, a terem kézepén pedig egv alacsony oszlopot
pillantasz meg. melyre néhany lépesofok vezet fel.
Ha felmennél a lépeson, az oszlop csucsara, lapozz a
283-ra. Vagy ha inkabb tovabbmennél, lapozz a 16-ra.






372-373

372.

Sictve kiizdod at magad a sziklakon. s cgyv kiscbb.
nvilt térségre ¢rsz. A foldon ott hever Don Huan
Fernandez, és egy torz, kozel harom méteres. ember-
szeril 1ény magasodik foléje. A teremtmény riicskos
bore homokszinii, s & maga a dercka koré csavart
allatbortol eltekintve teljesen meztelen. Hatalmas
mancsaban jokora tiskés fabunkot lobal, viszont
ami valoban 1szonvattal télt el, az az arca. A szérny-
szillottnek ugvanis minddssze egvetlen szeme van,
a homloka kézepén, a feje tetejébol pedig ocsmany
szarv mered eld. Fernandez haton fekszik, s probalja
tavol tartani magatol a Kiiklopszot azzal, ami vihar-
vert dardajabol még megmaradt. A kézelben hever
az oOreg hatasanak mozdulatlan teste. majd meg-
pillantod a lovag gvava szolgajat i1s, amint ott lapul
egy repedésben a sziklak koézt. Nem sok esélyt adsz
a vén hadfinak, hogyv talélje ezt a csatat. Mit teszel?

Kardot rantasz ¢s az dregur

vedelmere sietsz” Lapozz a 248-ra.
Megprobalod megzavarni
valamivel a Kiiklopszot? Lapozz a 181-re.
Sorsara hagvod Fernandezt? Lapozz a 114-rc.
373.

A szarkofag hatalmas kozapor kiséretében darabokra
torik. Néhany szikladarab eltaldl (vesztesz 3 ELETERS
pontot), am Akharis ennél sokkal rosszabbul jar!
A koporso volt az, ami tarolta a Mumia erejénck cgy
részét, ilyv modon most megfosztottad Akharist ettol
az ¢letado energiatol. Jegvezd fel. hogy meggvengiilt,
ami konkrétan 6 ELETERS pont veszteséget jelent.
Azonban cllenfeled mar csaknem elért téged. Ha az
Elet Vizével tamadnal ra (persze csak ha nalad van).



374-375

lapozz a 64-re. Ha inkabb kardot rantanal, lapozz a
97-re. Vagy csctleg megprobalhatod letépni a halotti
maszkjat. lapozz a 293-ra.

374.

Ahogy mész elore az alagutban, arra leszel figyvelmes,
hogv a sir levegoje rendkivill gvorsan melegszik -
vegil mar kellemetleniil perzselonek érzed. Rovidke
lépcsosorhoz érsz, és leereszkedsz a durvan kivagt
fokokon. A folyvoso ezutan jobbra fordul, ¢s 1tt mar
narancsszin 1zzas ad fénvt, igy nem kell vilagitanod
magadnak. A kovetkezo sarkon bekanvarodva mar
annyira felerosddik a fény ¢s a forrosag, hogy muszaj
az arcod cl¢ kapnod a kezed. A folvoso cgv négy-
szogletes szobaba vezet, egvenesen egy hidhoz, mely
egy tiizes verem felett ivel at. Tombolo langok nval-
dossak az ut mindkét oldalat, €s a targvak korvonalai
remegni latszanak az iszonvatos hdségben. Viszont
ez az egyvetlen lehetséges irany, ennélfogva ra kell
merészkedned a Langok Osvényére. A kohidra lépve
megszediilsz, ahogy a homérséklet egyvre nd. Dob
harom kockaval! Hogvha az Gsszeg kevesebb vagy
ugyanannyi, mint ELETERO pontjaid szama, lapozz a
115-re. Ha viszont magasabb. akkor lapozz a 300-ra.

375.

M¢ly hangu morgasra ébredsz, épp az ¢jszaka kellos
kdzepén! Egv masodperc alatt felpattansz ¢s meg-
ragadod a kardod. A tabortiized fénve felkeltette két
sakal figvelmet, s most vicsorogva kozelednek feled.
Egyszerre kiizd) meg mindkettovel!

UGYESSEG ELETERS
Elso Sakal 6 5
Masodik Sakal 5] 5



376-378

Hogvha legvozted az allatokat, hajnalig még sikertl
alvassal téltened par erteckes orat. Aztan nekivagsz
¢szaknak a templom iranyaba. Lapozz az 5-re.

376.

Minden crodet 6sszeszedve megtaszitod a fedelet,
¢s felnvitod a szarkofagot - csakhogyv felfedezhesd.
Akharis mumiaja nincsen itt! Viszont az orszellem,
vagvis a "Ka" mar annal inkabb! Olvan, akar egy
ember fényld kdrvonala, mindenféle hatarozott vonas
nélkiil. Most pedig feliil az egvébként tires koporso-
ban. és feléd kap. hogy megszerezze az cleterodet
Akharis szamara!

Ko UIGYESSEG 8 ELETERD 7

Anvagtalan teste ellenére mégis képes vagy sérulést
okozni a Kanak kézénséges fegyvereddel 1s. Hogyvha
legvozted az orszellemet, lapozz a 252-re!

37 ks

A folvoso padloja fokozatosan lejteni kezd, viszont
a mennvezet még mindig az eredeti magassagban
huzodik tovabb. Lépesofokok nincsenek. az ut cgvre
meredekebb lesz, ¢s a kopadlot borito laza homok
csak meg veszélvesebbé teszi a haladast. Varatlanul
kicsuszik a labad aloél a talaj, ¢s lebukfencezel a
lejton. Tedd probara szerencsiD! Ha balszerencsés
vagy, lapozz a 343-ra. Ha viszont sikeriilt a dobas,
lapozz a 268-ra.
J78.

Az. hogyv csak meglengeted a szobrot a Golem orra
clott, sanos kevés. El6 tudod-¢ szdlitani a benne
szunnvado hatalmat 1s”? Ha tudod annak az istensc¢g-
nek a nevét, kinek a kepmasat ¢ppen a kezedben
tartod, akkor alakitsd at a nevének betiut szamokka



379-381

a konyv végen talalhato tablazat szernint. Add ossze a
szamokat, majd lapozz az eredménvnek megfeleld
fejezetpontra! Ha azonban nem ismered a nevet.
akkor nincs mas wvalasztasod. mint kardot rantani.
hisz a Golem mar tamad 1s! Lapozz a 143-ra.

379.

Inkabb hagvod a kiilonos folyvadékokat, ¢s a kamrak-
bol kivezetd ajté fele indulsz. Egy sarkon befordulva
viszont harom furcsa teremtmény allja el az utadat:
egy sakal. egy tigris s egy kobra - €s mindegviket
mumifikaltak! Hogvha a kardoddal rontanal neki az
orallatoknak. lapozz a 163-ra. Ha viszont inkabb a
tiz hasznalata mellett déntenel, akkor lapozz a 25-re.

380.

Mivelhogv a Nandi-medvék rendszerint kiszorjak a
kincseket a barlangjukbol, hisz nekik aztan 1gazan
nincsen szikségik ilyesmire. nem 1s nagvon talalsz
mast a maradvanvok koézt, csupan néhanv Aranyat
(dobj egv kockaval. hogy megallapithasd. pontosan
mennyit!). Mivel tényleg nincs itt mas ¢rdekesscg,
elhagvod a szomy barlangjat, ¢és visszatérsz az észak-
nyugatnak tarto dsvénvre, hogy folvtathasd utadat a
templom felé. Lapozz a 337-re.

381.

A szarkofagban egyv majom csupan részben bebal-
zsamozott teste hever. Az allat szemei hirtelen fel-
pattannak. és visitva kiugrik a koporsobol, egvenesen
feléd. és jol beleharap a karodba (vonj le 2 pontot az
ELETERODEOL!). Sietve huzod eléo a kardodat, hogy
min¢l hamarabb megszabadulj a fiirge kis bestiatol.



382-383

Mumifikalt Majom UGYESSEG 6 ELETERC 4

Ha megnvered a csatat, ismét belenézhetsz a szarko-
fagba. Egy jokora aranykulcsra bukkansz, melynek
fejebe harmincnégy hieroght jelet véstek, melvek
igy egviittesen Akharis uralkodoi nevét adjak. Vidd
magaddal a kulcsot. meg amit még gondolsz, aztan
hagvd el a titkos kamrat. Lapozz a 254-rc.

382,

— Micsoda pimaszsag! — mordul fel dithdsen a bestia,
— Nektek, embercknek a vilagon semmi modorotok!
Olvba tiinik. lecket kell adnom neked! — A Drakon
hatalmas lendilettel teép1 ki a karokat a foldbol. majd
lerazza magarol a halot. Majd morogva feled kozelit,
készen arra. hogv széttépjen €les karmaival. s hogy
beled vajja meretes agvarait.

Dirakon UGYESSEG 9 ELETERG 14

Mivel a harc soran a Drakon folvamatosan gunyol ¢€s
fitymalja a képességeidet, ennek eredményveképpen
| ponttal kell csokkentened Tamadoerodet a kiizde-
lem idotartamara. Amint a lény ELETEREJE 5 vagy meg
kevesebb lesz, lapozz a 61-re!

383,

Végil ott talalod magad annal a lépcsésornal, ahol
eredetileg beléptél a viz alatt allo teriletre. Szdval az
erofeszitéseid gvakorlatilag nem vezettek sehoval
(Vonj le 1 szerencsE pontot!) Ujra visszafordulsz hat
az elarasztott folvosok felé. Ezuttal merre indulsz?
Ha balra. lapozz a 124-re. Ha jobbra. lapozz a 234-re.
Vagv ha egyenesen elore mesz, lapozz a 217-re.






384-385

384.

Valami azt sugja, hogy kend ra a mumiara az olajat.
Amint igy teszel. sugarzo féeny tamad a fekvohely
mellett, majd kékesfehéren ragvogo ndi alakka for-
malodik. Finom, djarati stilusu ruhat visel, homlokan
pedig solvom formaju diadém. A kisértethdlgy lagy
hangon szolal meg: — Miért ébresztettél fel az 6rék
almombol, 1degen? — Kiilonés, belso kényszert ér-
zel, hogv dszinte légv hozza. ennelfogva megosztod
vele kildetésed céljat. — Nemset hercegnd vagvok,
Horarinak, Djarat huszonnegvedik kiralvanak leanva
— mondja erre. — Segiten1 fogok, hogy elpusztithasd
a gonoszt. Am legeldszor is: oly nagyvon vagyom ra,
hogy még egyszer ujra jatszhassam kedvenc jatek-
omat, a Tenetet. — Ezzel Nemset egv tablara mutat,
melven racsszeru, veésett abra €s ncéhany jatékbabu
lathato. — Hogvha megtanitalak a szabalvokra, ki-
allsz ellenem? — kérdezi a hercegnd, kedvesen lagy
hangon.

Ha engedsz a kérésének. lapozz a 274-re. Vagy ha
félsz, hogy kifutsz az 1dobol, ¢és kozléd vele, hogy
sajnos menned kell: lapozz 322-re.

385.

A fény egv tagas. durva fali szoba egy kis részletét
vilagitja meg, melynek homokos padldja csaknem
tiz meéterrel alattad huzodik. Kdételed segitségeével
biztonsagban leereszkedhetnél. Ha igy teszel, lapozz
a 202-r¢. Hogvha viszont nem ¢z a szandékod. akkor
visszatérhetsz az eredeti folvosora, aztan ott balra
fordulhatsz, ha még nem tetted volna meg korabban:
lapozz a 130-ra. De akar indulhatsz jobbra 1s; lapozz
a63-ra,



386-387

386.

Hatalmas csobbanassal vagodsz a vizbe, majd egy
pillanatra szinte ¢l 1s kabulsz a hidegétol. Aztan a
scbes foldmélvi folyo hullamai magukkal ragadnak.
Lapozz a 280-ra.

387.

Félig maszva félig meg gvalogolva haladsz a szikla-
csucsok felé. Néha megesuszol, és kisebb kolavinat
zuditasz le a szorosba. De végil felérsz a tetejcre.
Enned kell egy adag Elelmet, maskiilonben vesztesz
2 ELETERO pontot. Innen az eszményi kilatohelyvedrol
végigtekintheted az egész komvéket. Tisztan ellatsz a
Koponvak Sivataganak hataran emelkedé dombokig,
délen pedig egészen az Elkor-0bolig. Ha van nalad
cev Réz Latesd, ¢és szeretnéd 1s hasznalm, lapozz a
256-ra. Ellenkezo esetben pedig lapozz a 235-re.



388-390

388.

Nekifesziilsz a lancoknak, am kiizdelmes utazasod
annvira kimeritett, hogv képtelen vagy kiszakitani
Oket a falbol. A szertartas kozben a tetépontjahoz ¢r.
s a Fopapno feléd fordul: — Es most, Akharis nagy-
urunk. Varosok Elpusztitoja. Sithera Kedveltje. vedd
hat eme haland¢ életerejét, €s tamad) fel halottaid-
bol! — Kalandod itt véget ér.

389.

— A Vadféldek Samanjanak hajl¢ka a Szellem Szik-
lanal all, gy egy merféldnyire innen keletre. Am jol
vigvazz, mert az a kormyék mindenféle primitiv, nem
emberi torzs lakhelve. — Megkoszonod Crannonak a
tanacsot (jegvezd fel a Kalandlapodra, hogy tudsz
Cranno figvelmeztetéserol!). Most megkérdezheted.
hogy tudna-e¢ segitent valami modon a kildetésed-
ben: lapozz a 339-re. Vagy nem vesztegeted tovabb
az 1dot, ¢s elhagyod a szinhazat; lapozz a 8-ra.

390.

Az akadaly kozepébe gyvomoszolod a papirba tekert
csomagot, megevujtod a kanocot, majd elrohansz,
hogv a folvoso kanyarulatan tal keress fedezéket.
Viszont még mielott biztos tavolba érhetnél, a por
fillsiketitdo zajjal berobban. A falak megremegnek a
detonacio erejetol. a mennvezet réseibdl pedig por
szital. Tedd probdara szerencsip! Hogvha sikeriilt a
dobas, lapozz a 319-re. Ha azonban balszerencsés
vagv, akkor lapozz a 264-re.



391-394

3ol1.
Kivalasztasz egy olyan utat, mely a legtobb kapasz-
kodot kinalja, ¢és felmaszol a Szellem Szikla oldalan
a kozel otven méteres magassagban asito barlang-
bejarathoz. Tedd probara UGrEssEcEp haromszor!

Ha minden alkalommal sikeres vagy, lapozz a 333-ra.
Ha viszont egyszer 1s elvétetted. lapozz a 279-re.

392.

Allitsd vissza mind az UGYESSEG - mind az ELETERS
pontjaidat a Kezdeti Ertékre. Nyersz 2 SZERENCSE
pontot is. ¢s 8-al csokkentheted a MERGEZESEDET.
Felfrissiilve, €s ujult életerdvel telve hagvod el a
helyiséget az ) folvoson. Lapozz a 16-ra.

393.

Hosszu csarnokba lépsz, melynek két oldalan djarati
kiralvok szobrai sorakoznak. A terem végében egy
emelvenvt latsz, rajta pedig egy aranvdiszes lada,
melynek a fedelét a négv sarkan solvomfejekkel
ckitettek. Semmi mast nem wveszel ¢szre. Hogvha
kdzelebbrol 1s megnéznéd a ladat, lapozz a 356-ra.
Ha wviszont nem all szandékodban ilyesmi, akkor
clhagvod a helyiséget, majd doéntened kell. Ha a
masik ajton Iépnél at, lapozz a 177-re. Vagy hogvha
az 1) folvoson indulnal tovabb, lapozz a 239-re.

394.

Oldaladon Jerrannal végigrohansz a mellékutcan a
szcktas nvomaban. azonban hamarosan szem e¢lol
tévesztitck az allatkereskedok standjar kozt. Aztan
varatlanul mégiscsak megpillantod egyv vords ruha
villanasat, ¢ppen a tér tulso oldalan. toletek egvre



395-396

tavolodva. Mialatt keresztiltérsz a tomegen, észre-
veszed, hogv az egvik ketrec kinyilik, ¢és a benne
fogva tartott vadallat orditva veti magat az emberek
kozé. A tdmeg egv szemvillanas alatt eloszlik: Jerran
¢s te magatokra maradtok a tér kozepeén, veletek
szemben a frissen szabadult Fekete Oroszlannal. Az
allat elképesztéen 1deges. hisz fogsagba ejtették és
szamara termeszetellenes korilmenyvek kozt tartottak
fogva. Egvik hatalmas mancsaval a foldre taszitja
Farr-t. neked pedig nem marad mas valasztasod.
mint megprobalni megfékezm a feldihodott bestiat,

Fekete Oroszlan GcYESSEG Y ELETERD 9
Ha nyersz, lapozz a 28-ra!

395,

Ott emelkedik eldtted a baljos fekete piramis, Sithera
Temploma. Odabenn var a végzeted - és az 1s, akire
vadaszol! A prramis labanal oszlopos felvonulasi ut
vezet vegig egy széles, sotét nyilashoz, amely elott
két djarati oltozeta ort fedezel fel. Ha merészen a
bejarathoz sétalsz. lapozz a 132-re. Vagy ha inkabb
mas utat keresel a templomba, lapozz a 208-ra.

396,

Mcg husz métert sem haladsz a folvoson. mikor
¢rzed. hogy az egvik kélap meghbillen a talpad alatt.
Tedd probara szerencsgp! Ha sikeres volt a dobas,
lapozz a 201-re. Ha elvétetted, akkor viszont lapozz
a318-ra.






397

397.

A Kobra Kultuszanak Fopapndje a lépesore zuhan,
— O Sithera, segits rajtunk! — hallod még a halal-
sikolyat, majd ezutan nem mozdul tébbe. Sikeriilt
megakadalvoznod, hogy a papndé bevégezhesse a
Feltamasztasi Ritualét (nversz | sZERENCSE pontot).
Dithédt orditasokat hallasz, s megpordialve észre-
veszed. hogy a korabban zavart szektasok ujbol
rendezték soraikat, s most feléd kozelitenek. Eppen
vadul jaratod az agyad_ miként tudnal élve kikeriilni
¢bbol a szorult helvzetbél, mikor a kultistak hirtelen
megtorpannak, ¢s mindannvian a mogétted levo
emelvényre merednek. Elszorulo torokkal fordulsz
meg., ¢s dobbenten latod. hogy a hatalmas 1stenno-
szobor szemeir baljos fénnvel 1zzanak. Aztan egy
faslikba csavart kézfey emelkedik ki a koporsobol,
s ragadja meg a peremét... majd egy masik. Aztan
Akharis rothado teste felil a szarkofagban! Mikor
labra all. latod. hogv nagvjabol két méter magas.
A rég halott djarati kiraly tekintetében szintiszta
gvildlet 1zzik. amint rad mered. Minden bizonnyal
Akharis gonosz veédo i1stenndje lépett kozbe, ¢és a
Démoni Sikrol szarmazo sotét hatalmaval bevégezte

a kovetoje altal megkezdett szertartast. Meg kell
allitanod ezt a szomyeteget. vagy Akharis Atka
valoban beteljesedik. A Mumia baljoslatian nvoszo-
rogve. merev mozgassal imbolvog feléd. Gvorsan
kell cselekedned, ha el akarod pusztitani. Mit teszel?

Tizet hasznalnal a Mumia ellen?  Lapozz a 330-ra.
Az Elet Vizét vennéd el

(ha van nalad ilven)? Lapozz a 64-re.
Neéhany agyagedénnvel probalnal

kezdeni valamit (ha van nalad)? Lapozz a 118-ra.
Valamilyen mas amulettel

kiserleteznel? Lapozz a 85-re.



398-399

Megprobalod levenni a halotti

maszkjat? Lapozz a 293-ra.
A szarkofagot pusztitanad cl.
amelybol a mumia elobuyt? Lapozz a 257-re.

Egvszeriicn ratamadsz a kardoddal? Lapozz a 97-re.

398.

A pecsetet feltorve kinvitod a palackot. A kavargo
fekete fiist azon nyomban kiaramlik, majd bizony-
talan kérvonali. emberszeri alakka all 6ssze. Csupan
egy sotéten 1zzo szempart veszel eszre. meg mielott
a gonosz Nanka kérbefonna. Ezutan a lénv vissza-
huzodik a palackba. s kézben magaval visz téged 1s.
Kalandod itt véget ér.

399,

Mikozben harcolsz. a tobb1 €loholt koréed gvulik, s
faslikba csavart keziikkel ott csapkodnak. ahol érnek.
Végil mar semmiféle ellenallasra nem vagy képes.
Kalandod itt véget ér.




400

400.

Sithera Temploma egy végso. iszonvatos robaj Kisc-
reteben 6sszeomlik - de te addigra mar odakint vagy.
Majd a vilag ismét szilard format olt, ¢s te ott talalod
magad ujbol Lopar barlangjaban, a Szellem Sziklan.
A Saman elégge kimeriiltnek tinik a teleportacios
varazslat elmondasa utan, de a megkoénnvebbiiltségét
is ¢rzékeled. Most, hogy napok ota végre eldszér
pihenhetsz, hirtelen erot 1s vesz rajtad az nagyfokua
faradtsag.

Aztan Lopar megszolal: — Batorsagodnak, ligves-
ségednek és gvors gondolkodasodnak hala Akharis
visszatérése meghiusult, Ezért hat emberek szazai
tartoznak lerohatatlan halaval neked. Viszont most
pthenned kell. Fekidy hat a tiz mellé ¢s alud)! -
S valoban alszol is, abban a biztos tudatban, hogy
meggatoltad a Kobra Kultuszat aljas terviilk betelje-
sitésében, és ceész Allansiat megmentetted a Mumia
Atkatol.



Steve Jackson ¢s lan Livingstone
Magyarorszagon megjelent kéinyvei;

Kaland Jaték Kockazat kitetek:

1. Halallabirintus 1989
2. A Tizhegy Varazsloja 1989
3. Az orszagit harcosa 1989
4. A Gyikkiraly szigete 1989
5. A Skorpiok Mocsara 1989
6. A Kaosz Fellegvara 1990
7. A Vértengerek 1990
8. A Hoboszorkany barlangjai 1940
9. Bajnokok probaja 1990
10, A Halaltalizman 1990
11. A rémiilet itveszidje 1990
12. Tolvajok Varosa 1991
13. A Szamuraj kardja 1991
14. Az Elatkozott haz 1991
15. A Pusaitas Maszkjai 1991
16. A Vegzet Erdeje 1991
17. A vardzslo kriptija 1943

Kaland Jaték Varazslat 3 kitete:;

1. A Shamutanti Dombok 1992
2. Kharé - A Csapdik Kik6tovarosa 1992
3. Het Sarkanvkigyo 1992

Kaland Jaték Kockazat kézikinyve:
TITAN 1991
kaland Jaték kockazat (Szukits kdnyvkiado):

1. Démonlovagok 1998
2. Zagor Legenddja 2001

Kaland Jatek Kockdzat {Zagor hu):

1. A Sarkany szeme 2009
2. A Puszitd 2009
3. Visszatercs a Tizhegvbe 2009
4, 'ﬁ;’émscsn:mt 2010
5. Ejsarkiny 2010
6. A Mamia Atka 2010

Fantazia Harcos ktetek:

Ur-Orgvilkos

A Mélység Rabszolga
A Kethen Mafha
Robot Kommando

Egi Fejedelem
Lazadok Bolvgoa
Talalkozas F.E.AR.-el
Csillaghajo
Csillagkéa Fejvadasz
10, Lopakodo Lelkek

11. A haldl Serepei

NS T L T R Dol D

19492
1992
1993
19493
1993
1993
1993
1993
1993
1993
1993

Kaland Jaték Varazslat 4. kitete:

4. Kiralvok Koronaja

1993



Kaland - Jaték - Kockazat weboldal

Kaland Jaték Kockdzatl weboldal A akés Te vagy!

ZAGOR.HU
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ELKESZULT!

A Sarkany szeme

Ian Livingstone

X SARKANY
SZEME

Félelmetes fantiziajaték
A Tihds Te vagy!
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ELKESZULT!

A Pusztito

Steve Jackson

Félelmetes fantaziajatéek
A fohos Te vagy!




ELKESZULT!

Visszatérés a Tuzhegybe

'"'ilfwmw&
Al TUZBEGYRE

Félelmetes fantiziajaték

A f6hés Te vagy!




ELKESZULT!

Vérescsont

Steve Jackson és Ian Livingstone

VERESCSONT

Félelmetes fantaziajaték
A [ohbs Te vagy!
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ELKESZULT!

Ejsiarkany
Steve Jackson és Ian Livingstone
EJSARKANY

Félelmetes fantdziajaték
A fohos Te vagy!
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ELOKESZULETBEN:

A Mélység Démonai

Steve Jackson és Ian Livingstone

A MELYSEG
DEMONAI

4 KALAND
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Kinyv és jiték az, amit a kezedben tartasz.
A f6hés TE vagy.

Segiteni egy bogaras régésznek felderiteni egy
6si sirt a Koponyik Sivatagaban - elég egyszeri
feladatnak tinik egy olyan hésies kalandozé
szimira, mint amilyen TE vagy. Am mikor
kideriil, hogy a sir Akharisé - egy kordbbi kor
legendis uralkodojié - volt, és rajossz, hogy
kdvetdi probaljak visszahozni a gonosz firadt az
16k sorsba, gyorsan kell cselekedned.

Hamarosan meg fogod ismerni a Mimia Atkanak

valédi jelentését! Egy igazi hosre van szikség

Akharis legy6zéséhez és a kincs megszerzéséhez.
Villalod a feladatot?

TE dontdd el, mikor melyik utat vilasztod,
milyen csellel keriilsz ki a csapddbél, me-
lyik teremtménnyel csapsz dssze.

A jitéKkhoz nem Kell mas,
mint egy ceruza, egy radir,
két dobokocka, no meg némi szerencse.

A megoldas a TE kezedben van!

imia Atka

AM

STEVE JACKSON
ES IAN LIVINGSTONE



	ama_kjk_e
	cutted4757
	cutted4758
	cutted4759
	cutted4760
	cutted4761
	cutted4762
	cutted4763
	cutted4764
	cutted4765
	cutted4766
	cutted4767
	cutted4768
	cutted4769
	cutted4770
	cutted4771
	cutted4772
	cutted4773
	cutted4774
	cutted4775
	cutted4776
	cutted4777
	cutted4778
	cutted4779
	cutted4780
	cutted4781
	cutted4782
	cutted4783
	cutted4784
	cutted4785
	cutted4786
	cutted4787
	cutted4788
	cutted4789
	cutted4790
	cutted4791
	cutted4792
	cutted4793
	cutted4794
	cutted4795
	cutted4796
	cutted4797
	cutted4798
	cutted4799
	cutted4800
	cutted4801
	cutted4802
	cutted4803
	cutted4804
	cutted4805
	cutted4806
	cutted4807
	cutted4808
	cutted4809
	cutted4810
	cutted4811
	cutted4812
	cutted4813
	cutted4814
	cutted4815
	cutted4816
	cutted4817
	cutted4818
	cutted4819
	cutted4820
	cutted4821
	cutted4822
	cutted4823
	cutted4824
	cutted4825
	cutted4826
	cutted4827
	cutted4828
	cutted4829
	cutted4830
	cutted4831
	cutted4832
	cutted4833
	cutted4834
	cutted4835
	cutted4836
	cutted4837
	cutted4838
	cutted4839
	cutted4840
	cutted4841
	cutted4842
	cutted4843
	cutted4844
	cutted4845
	cutted4846
	cutted4847
	cutted4848
	cutted4849
	cutted4850
	cutted5453
	cutted5454
	cutted5455
	cutted5456
	cutted5457
	cutted5458
	cutted5459
	cutted5460
	cutted5461
	cutted5462
	cutted5463
	cutted5464
	cutted5465
	cutted5466
	cutted5467
	cutted5468
	cutted5469
	cutted5470
	cutted5471
	cutted5472
	cutted5473
	cutted5474
	cutted5475
	cutted5476
	cutted5477
	cutted5478
	cutted5479
	cutted5480
	cutted5481
	cutted5482
	cutted5483
	cutted5484
	cutted5485
	cutted5486
	cutted5487
	cutted5488
	cutted5489
	cutted5490
	cutted5491
	cutted5492
	cutted5493
	cutted5494
	cutted5495
	cutted5496
	cutted5497
	cutted5498
	cutted5499
	cutted5500
	cutted6000
	cutted6001
	cutted6002
	cutted6003
	cutted6004
	cutted6005
	cutted6006
	cutted6007
	cutted6008
	cutted6009
	cutted6010
	cutted6011
	cutted6012
	cutted6013
	cutted6014
	cutted6015
	cutted6016
	cutted6017
	cutted6018
	cutted6019
	cutted6020
	cutted6021
	cutted6022
	cutted6023
	cutted6024
	cutted6025
	cutted6026
	cutted6027
	cutted6028
	cutted6029
	cutted6030
	cutted6031
	cutted6032
	cutted6033
	cutted6034
	cutted6035
	cutted6036
	cutted6037
	cutted6038
	cutted6039
	cutted6040
	cutted6041
	cutted6042
	cutted6043
	cutted6044
	cutted6045
	cutted6046
	cutted6047
	cutted6048
	cutted6049
	cutted6050
	cutted6051
	cutted6052
	cutted6053
	cutted6054
	cutted6055
	cutted6056
	cutted6057
	cutted6058
	cutted6059
	cutted6060
	cutted6061
	cutted6062
	cutted6063
	cutted6064
	cutted6065
	cutted6066
	cutted6067
	cutted6068
	cutted6069
	cutted6070
	cutted6071
	cutted6072
	cutted6073
	cutted6074
	cutted6075
	cutted6076
	cutted6077
	cutted6078
	cutted6079
	cutted6080
	cutted6081
	cutted6082
	cutted6083
	cutted6084
	cutted6085
	cutted6086
	cutted6087
	cutted6088
	cutted6089
	cutted6090
	cutted6091
	cutted6092
	cutted6093
	cutted9022
	cutted9023
	cutted9024
	cutted9025
	cutted9026
	cutted9030
	ama_kjk_h

