Steve Jackson és Ian Livingstone




KALAND
JATEK
KOCKAZAT







Steve Jackson és Ian Livingstone
ajanlata

irta: Jonathan Green

Zagor.hu



A mu eredet1 cime
Bloodbhones

Forditotta
Setna

Elrendezes ¢s kiegeszites
runner

Borito illusztracio
Martin McKenna

Borito szerkesztés
runner

Tony Hough illusziracioival

Concept © Steve Jackson és lan Livingstone, 2006
Text & Map © Jonathan Green, 2006
[Mustrations © Tony Hough, 2006
Hungarian « Zagor. hu, 2010



TARTALOM

Bevezetés
7

Kalandlap
16
Hattértorténet
20

Vérescsont
26



WAk Haespuer rete

r:—"‘h-"].., , e

g\ AT

Nl TEMPLOMA S

H#ﬁhﬁ'
'-_h'IF-'J-. -

Kk
— gt
FUT L

—— :‘:F

iy,

ol o ERE |
—~ #@uane:,{:- EREEPE 15225 8

i 7
T T e —L o M

e ¢ s — =1
SRATHAN GREEN 1994



Bevezetés

Ennck a konyvnek Te vagy a hose. Te vivsz meg a
kocka segitségevel. onasokkal ¢s szomvekkel. magad
dontesz. hogy merre halad) tovabb, kivel baratkozz,
csatazz. Nem pusztan az ir0 fantazigja iranvifja a
torténetet, hanem a te batorsagod. kivancsisagod. le-
lemenyesscged. kalandvagvad ¢s jozan eszed 1s.

Jatek ¢s regény egvszerre, amit a kezedben tartasz.
Kalandos vallalkozas, amelvbe belebukni is lehet, de
ha )6l dontesz, sikerrel jarsz.

Igy hat ezt a kénvvet ne ugy olvasd, ahogy azt meg-
szoktad. Mint latod, itt még az oldalak sincsenck meg-
szamozva a bevezetd utan. A - hosszabb-rovidebb -
bekezdések viselnek szamokat egyvtol négyszazig.
Ezek kozott elore-hatra lapozva haladsz elore a torté-
netben a magad 1génve szerint. Ha kardot rantasz az
ellenségre, mashova lapozol, mint amikor elbujnal
cldle.

Barbar harcosok, varazslok, szornvetegek. torpék
népesitik be ezt a fantasztikus vilagot. Mi kell ahhoz,
hogyv ne bukj ¢l kozottik? Csak az, ami a mindennapi
¢lethez 1s: lgvesség, jartassag, otletesseg: az. hogy
felkészilten vard a nehézségeket.

Es Szerencse. amely nélkiil az el6z6 harom talan
mit sem é€r, de ha csak erre szamitasz, biztosan cser-
benhagy.

Hogy mit jelent az UGYESSEG, ELETERO €5 SZERENCSE
cbben a konvvben, megtudod a koévetkezokbol. Ha



netan nem lenne teljesen vilagos a dolog. ne térdd)
vele. Batran elore! Vagj neki az olvasasnak, menet
kézben minden a helvére keriil! De ha elfelejtenél va-
lamit, hogvan kell jol megvivni egy harcot, hogyan
gyvogvithatod magad a jatck szabalvai szerint, nyu-
godtan visszalapozhatsz,



Hogvyan kiizdj meg
az alvilig teremtményervel?

Mielott belevagnal ebbe a kalandba. fel kell mérned
mennvire vagy erds, illetve gvenge. Van cev kardod,
egy pajzsod ¢s egy hatizsakod ctellel. itallal az atra.
Felkesziltel a feladatra. megtanultal a karddal banni.
¢s keménven edzettél, hogy eros légy. Hogy megtudd.
milven hatckonyak voltak elokeszileteid. dobokoc-
kaval dontsd el kezdd UcvEssEc és ELETERS pontjai-
dat. A 16. oldalon talalod a Kalandiapot, amelvre fel-
jegvezheted kalandod reszleteit. Ugvanitt jelolheted
UcYESSEG ¢és ELETERS pontjaidat i1s. Jol teszed, ha ce-
ruzaval irod a pontokat a Kalandlapra, vagy fényma-
solatot készittetsz errdl az oldalrol, hogv azt ujabb ja-
tckra is felhasznalhasd.

UGYESSEG. ELETERO ES SZERENCSE

Dobj egv kockaval. Ad) 6-ot a dobott szamhoz. ¢s az
ésszeget ird be a Kalandlap tcvessEc négyzetébe.

Dobj két kockaval, és az eredménvhez adjal 12-t,
a kapott szamot ird be az ELETERG negvzetbe.

Van ecgv sZERENCSE rovat i1s. Ehhez egyv kockaval
dobj. ¢s 6-ot adj az eredménvhez. majd az Gsszeget ird
be a SZERENCSE négyzetbe.

Kilénbézd okok miatt, melyeket majd részlete-
sen elmagyarizunk, UGYESSEG, ELETERD €8 SZERENCSE



pontjaid a kalandok soran folyamatosan valtoznak.
Pontosan kell vezetned 6ket. ezért azt tanacsoljuk,
hogy kis betiikkel irj a négvzetekbe, vagy tarts kéz-
n¢l radirt. De soha ne toréld ki Kezdeti pontjaidat.
mert, bar tovabbi UGYESSEG, ELETERS €S SZERENCSE
pontokat szerezhetsz, 6sszegiik soha nem lépheti tal a
Kezdeti értéket, kivéve néhany nagvon nitka alkal-
mat. amikor a megfeleld oldalon ezt az utasitast ka-
pod.

UeveEssEc pontjaid kardvivotudasodat és altalanos
harci tapasztalatodat mutatjak. Nem art minél tobb
ilven pontra szert tenni. Az ELETERO pontok jelzik
kondiciodat. az akaraterddet., hogyv tulely egy-egy
helvzetet, eltokéltségedet, alloképességedet: minel
magasabb az ELETERO pontszam, annal hosszabb i1decig
maradhatsz életben. A szEReENCSE pontok mutatjak,
mennyire szerencseés ember vagy.

A szerencse ¢s a varazslat az ur abban a fantasz-
tikus birodalomban, amelybe most behatolsz.

A CSATA

Suran talalsz majd olvan oldalakat. ahol azt az utasi-
tast kapod, hogy kiizdjél meg valamilyen teremt-
mennvel. Lehet, hogy lesz valasztasi lehetoséged, de
ha nem, vagy ha ugy doéntesz, hogy vallalod a harcot,
azt a kovetkezo modon kell megvivnod:

Eloszor is jegyvezd fel a teremtmény UGYESSEGET €8
ELETEREJET a Kalandlapod ¢ls6 ures Hare Szdrnyekkel
feliratot viseldo rovataba. A teremtménvek pontsza-
mait minden alkalommal megadja a kénvv, amikor
osszecsapsz valamelvikiikkel.
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A harc menete

. Dobj ket dobokockaval a teremtmeény neveben.
A kapott szamot add az 6 UcyeEssEc pontjathoz. Az
dsszeg az 6 TAMADOEREJE.

2. Dobj két kockaval most magad nevében, €s add
az eredmenvt sajat jelenlegi tiGvEssiEc pontjaid-
hoz. Ez a te TAMADOEROD.

3. Ha a te TAMADOEROD nagvobb, mint a teremtme-
ny¢, akivel kiizdesz, megsebezted. Menj tovabb a
4. lépésre. Ha a teremtmény TAMADOEREJE na-
gyobb. ¢ sebzett meg téged. ¢s halad) az 5. 1épésre.
Ha a két TAMapOERS egvforma. kivédtétek egymas
csapasat, és a kovetkezd Fordulot az 1. Iépéstol
clolrol kezditek.

4. Megsebezted a teremtmenyt. ezért vony le 2 pon-
tot ELETEREJERSL, Felhasznalhatod szERENCSEDET
is, hogy tovabbi sebeket ejts rajta (lasd odébb).

5. A teremtmény sebzett meg téged. ezért vonjal le
2 pontot sajat ELETERGDBOL. De ilyenkor i1s lehet
sZERENCSED (lasd odébb).

6. Kezdd el a kovetkezo fordulot meglévo ticyEssEs

pontjaid alapjan, azaz ismételd meg a Iépéscket

1-5-ig. Addig jatszhatsz, amig vagy a te, vagy a te-
remtmeny ELETERO pontjal nem fogynak el (halal).

CSATA EGYNEL TOBB TEREMTMENNYEL

Ha egynél tobb Iénnvel keriilnél egvszerre dsszeiit-
kozésbe, mindig kézoljik veled a harcra vonatkozo
utasitast az adoft pont alatt. N¢ha egvszerre kell ve-
lik megkiizdened. néha meg mindegvikkel kilon-
kiilon.
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SZERENCSE

Kalandjaid soran, akar csataban, akar olyan helyze-
tckben, amikor a szErENcSE donthet sorsod alakulasa-
ban (az erre vonatkozo utasitast az adott fejezetpon-
tok alatt megkapod), a sSZERENCSEDRE is szamithatsz,
hogv az eseménvek kimenetele szamodra kedvezo le-
ogven. De vigyazz! A szerENCSERE szamitani kockaza-
tos, ¢s ha halszerencses vagy, az eredmeny vegzetes
lehet.

SzerencsiDET a kovetkezo modon teheted proba-
ra. Dobj két kockaval. Ha a kapott szam nem na-
gyobb, mint a jelenlegl SZERENCSE pontszamod, az
credmény kedvezo, Ha magasabb szamot dobsz, mint
a jelenlegi szERENCSE pontszamod. balszerencsed volt,
¢s vallald kovetkezményeit.

Ugy hivjuk ezt, hogy Tedd probdra szerencsED.
Minden alkalommal, amikor probara teszed szeren-
csEDET, | pontot le kell vonnod szereNCSE pontsza-
modbél. fgy hamar rajossz, hogy a szZerRENCSERE ha-
gvatkozni kockazatos.

A sZERENCSE hasznalata csataban

A konyv bizonvos oldalain felszolitunk, hogy Tedd
probdara szerencseD, ¢s kozoljik, hogy sZERENCSED
volt vagv sem. A csatakban viszont mindig tc dontesz,
hogy a szERENCSED segitségével megprobalsz-e ko-
molvabb sebet ¢jteni azon a teremtményen, amelyet
¢pp megsebezicl. vagy csokkenteni annak a sebnek a
hatasat, amelvet a teremtménytol elszenvedtél.
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Ha te sebezted meg a teremtményt, a fent leirt mo-

don Tedd probara szerencsip, Ha szerencsés vagy,
komoly sebet ejtettel rajta, €s 2 kiillon pontot levon-
hatsz a teremtmény ELETEREJEBOL. Azonban, ha bal-
szerencses vagy, a seb puszta karcolas, és | pontot
vissza kell adnod ellenfeled ELETERS pontjathoz.
(Tehat: a szabalvos 2 pont levonas helvett most csak
1 pontot vonhatsz le tole.)
Ha a teremtmény scbzett meg téged, azért Tedd
probara szeRENCSEDET. hogy csokkentsd a sebet. Ha
SzZERENCSED van, sikerult elkeriilndd a teljes csapast.
| pontot visszaadsz magadnak (2 pontos kar helvett
csak 1 pontos kar keletkezett £LETERODBEN). Ha nem
voltal szerencses, komolvabb talalat ért. 1 plusz ELET-
ERO pontot vonjal le magadtol.

Ne feledd. hogy minden alkalommal le kell von-
nod 1 pontot adott sZERENCSE pontszamodbol, ahany-
szor Probdra teszed s ZERENCSED!

~ AZUGYESSEG, ELETERO
ES SZERENCSE KEZDETI ERTEKRE
TORTENO VISSZAALLITASA

UGYESSEG

UcvEssEc pontjaid nem sokat fognak valtozni ka-
landjaid soran. Helvenként, egv-egv oldalon olyan
utasitast talalsz, hogy noveld vagy csokkentsd UGyEs-
stc pontjaid szamat. Egy csodafegyver névelheti
UGYESSEGED, de ne feledd, hogy egyszerre csak egy
feoyvert hasznalhatsz. Nem tarthatsz igénvt 2 Ucyes-
stG jutalompontra, mert két varazskardod wvan.

13



UcvEssEc pontjaid szama soha nem lépheti tul ere-
deti érteket, hacsak kiilon utasitast nem kapsz erre.
Ha iszol az UGYESSEG Italabal (lasd késobb), barmi-
kor Kezdeti ¢rtékére all vissza UGYESSEGED.

A kaland soran megeshet, hogy utasitast kapsz:
Tedd probdra tcyYEssEGED! Az eljaras megegyezik a
szerencseprobakéval: két kockaval dobsz. Ha a dobott
szam egyenlo. vagv kisebb. mint jelenlegi UGvEssEG
pontjaid szama, ugv sikeriil a proba, és az ezt kovetd
esemeénvek szamodra kedvezoen alakulnak. Ha a
dobott szam magasabb, mint jelenlegi UcvEssEc
pontjaid szama, a proba sikertelen lesz, ¢és el kell
viselned a koévetkezményeket. A szerencseprobatol
¢ltéréen azonban itt nem kell 1 pontot levonnod
UGYESSEGEDBOL egy-egy ligyvességproba utan.

ELETERS

ELETERG pontjaid sokszor fognak véltozni kalandjaid
soran, amint megkiizdesz a szoérmvekkel ¢s elvallalsz
lelkesitd feladatokat. Ahogy célodhoz kozeledsz,
ELETERC pontjaidnak szama veszélyesen lecsokken-
het, és a csatak kilonosen kockazatossa valnak, ezért
légy ovatos!

Azt se feledd. hogy ELETERS pontjaid szama soha-
sem lépheti tal Kezdeti értékét. kivéve. ha egy adott
oldalon ezt az utasitast kaptad. Elvesztett ELETERS
pontjaidat ¢lelmiszer elfogvasztasaval tudod potolni.
A jatekot élelem nélkil kezded, am kalandod soran
lehetoséged lesz szerezni. Barmikor megallhatsz pi-
henni és enni. kivéve amikor harcba keveredsz.
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SZERENCSE

Szerencse pontjaidhoz tovabbiakat szerczhetsz ka-
landjaid soran, ha kivételesen szerencses voltal. En-
nek részleteit megtalalod a konyvben. Ne feledd,
hogy akarcsak az UGYESSEGNEL €s az ELETERONEL, SZE-
RENCSE pontjaid sem Iéphetik tul Kezderi értékiiket,
kivéve, ha egv-egv oldalon ezt az utasitast kapod.
A szErEncse ltalat felhdrpintve (lasd odébb) barmi-
kor Kezdeti értékére allithatod vissza SZERENCSEDET,
¢s 1 ponttal novelheted Kezdeti sZERENCSED.

Ip6

Kalandod elsé felében nagyon fontos, hogy nyomon
kovesd az 1do mulasat. Kilonb6zo helveken utasitast
kapsz majd, hogy adj egy, vagy tobb orat az eddig
kalandozassal toltott tcljes 1dohéz. Ezt a Kalandlap
megfelelé rovataba kell feljegyezni. Hogy pontosan
miert kell ezt pontosan vezetned. a kaland elorcha-
ladtaval egvértelmuve fog valni.

FELSZERELES £5 ARANY

Kalandodat egv karddal. cey lampassal ¢s eey tiz-
szerszammal kezded. Egy hatizsak van a hatadon.
melyben élelmedet €s aranyadat tarthatod. Hogy meg-
tudd, hany aranvtallérral kezded meg kalandodat, dobj
két kockaval, majd az eredményhez ad) hozza 12-t.
Jegvezd fel ezt a szamot a Kalandiapod megfelelo
rovataba. Kardodat ¢s lampasodat a Kalandlap fel-
szerelés rublikajaba kell felimod, mint minden egyéb,
hasznosnak igérkez6 targvat, amit kalandod soran
megszerezhetsz.

15
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Hdattertorténet

Minden tiz évvel ezelott kezdodott, mikor a gonosz
kalozvezér., Cinnabar megolte a csaladodat. Csupan
tizenkét éves voltal, s csaladoddal egviitt egy kicsiny
halaszfaluban, Kagvloparton ¢ltél, Vaskoévesd északi
partvideken. feluton a kiralvsag ket legnagvobb ki-
kotdje kozott: ezek egvike Harabnab, mely a torvény-
tisztelo kalandoroknak ¢s tengerészeknek ad otthont.
a masik pedig a komor Rakok Kikdétoje. Kagylo-
parton nem volt éppen kénnyi az élet, de legalabb
nvugodt biztonsagban telt. Majd elkovetkezett az a
szémyu nap.

Tiszta, nyari nap volt, Melegedés havaban, mikor
a hatalmas, fenvegeto kilseju fekete galleon besiklott
az 6bolbe. arbocan a raszto koponyas-labszarcsontos
lobogoval: kalozok! A vérszomjas martalocok pedig
nvomban partra szalltak, s megindultak a falu felé.
A harc révid volt és véres. Kagvlopart csaknem vala-
mennvi ferfi lakosa odaveszett, apad ¢és ket fivéred is
clesett a falu védelmében. A véneknek végil nem
volt mas valasztasuk, mint behodolni a fosztogatok-
nak. s felnyitni a telepiilés szerény pénzes ladikait.
A kegyetlen kalozkapitany maga 1s partra lépett.
hogy személvesen gvijtse 0ssze a zsakmanyt. Mikor
megpillantottad, félelemmel vegves tisztelet keritett
hatalmaba. A haramia magas volt, és kimondottan
joképi a nagy gonddal hegvesre 1gazitott fekete
szakallaval ¢s copfba kotott sotét szint hajaval.
Ugy oltozott, akar egy nemesen sziletett, finom,
bibor-szin, aranysujtasos kabatjatol kezdve egészen
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a haromszogletii kalappal bezardlag. Ovén csillogo
szablya fiiggdtt, s nem tudtad nem észrevenni a jobb
kezére tetovalt vigvorgo, fekete koponvat. Mikor
a tamadok végil odébballtak. a csaladod gvilkosai
irant erzett gvulolettel eltelve keérdezted Raguv-t. a
falu jovenddmondgjat, ki is volt a kalozvezér. - Ez a
haramia az egvik leggonoszabb ember. aki valaha
Titan tizenkét tengerén hajozott. - hangzott a parazs
valasz. - A legrettegettebb kalozurak egyvike, egy
szikranyvi joerzes sincs benne. hitvany gvilkos. a
vudu halalisten, Quezkar1 kévetdje — az 6 jele a
fekete koponya. Cinnabarnak hivjak, am rémtettei
miatt Vérescsont néven 1s emlegetik. - Akkor, abban
a pillanatban fogadtad meg, hogv egyv napon bosszut
allsz az 6rdégi Cinnabaron.

Edesanyad nem sokkal az irtézatos napot kévetden
megbetegedett, s harom esztendovel késobb végleg
lchunyta a szemét. Tizenhatodik sziiletésnapodon
clhagvtad Kagylopartot, s Harabnab felé indultal,
ahol elszegodtél hajosinasnak. a tavoli Allansiaba
tarto vitorlasra. Ezutan az elmult hat ¢vet nem massal
toltoétted, mint hogy keresztiil-kasul behajoztad az
cgesz vilagot. Am sosem feledkeztél meg igéretrol,
melvet tizenkét evvel ezelott 6nmagadnak fogadtal.
A szamtalan 0t soran megprobaltal minél tébbet
kideritem1 a gazfickorol. Megtudtad. hogy Cinnabar
galyaja, a Szuka gyvakran megfordult a Nankunu 6bél
koriili vizeken, ¢s hogy van egy titkos tamaszpontja
valahol a Rakok Kikotoje koriil. A hirhedt varosrol 1s
probaltal a leheté legtobbet megtudni. Igy, mikor ugy
dontottel, készen allsz ra, hogy szembeszall) ellen-
feleddel. ¢és a joszerencse cgy kereskedohajot sodort
utadba, ami éppen a Rakok Kikotojébe tartott, egyvbol
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lecsaptal a kinalkozo Ichetoségre. Biztos voltal benne,
hogv bosszud hamarosan beteljesedhet.

A Rakok Kikétoje minden olvan kaloz és fosztogatd
szamara kikotot jelentett, aki Vaskévesd kiralysagaban
akart megszabadulni aruitol. Ahogv a kereskedohajo
orrandl allsz, és a partot furkészed, megpillantod a
hirhedt varos rozoga épiileteit. és az O-Eréd korvonalat,
ami 0s1, omladozé drszemként magasodik foleé. A hajo
a komolonak iitodik., te pedig szaporan kiszallsz.
A Rakok Kikétéje nem elég, hogy az Ovilag leg-
veszedelmesebb varosa, még shrii, gomolvgd kod is
kozeledik fele a tengerrol. Keso délutan van, a Nyitas
havanak egy csipos, hideg napja. a kikotoben pedig mar
pezseg az ¢let. A rakpart kozelében hatalmas, régi
kocpiilet all, mely olv robosztus, hogy akar Hvdana, a
Melység Istenének rohamanak is ellen tudna allni.
Massziv tolgyfa ajtajarol kifakult cégér hirdeti nevét;
Jollv Roger. Ez 1s van olvan jo hely. mint barmely
masik, ahol megkezdheted Cinnabar keresését, igy
belépsz a fogadoba.

A Jolly Roger tagas belsejcben mindenfele alavalo
tengerészt és mas csavargot talalsz, A haziar legalabb
akkora. mint egv jokora okor. egyik karjara egy méretes
horgonvt tetovaltak. Senki nem figvel fel rad. amikor
belépsz, igy a pulthoz lépve és egy kupanyi sort
rendelsz (vonj le 1 aranvtallért Kalandlapodrol). Ugy
dontesz. eloszér a haziurat kérdezed ki Cinnabarrol.
Egy kupanyi sor mellett elbeszélgettek az iddjarasrol,
majd a kereskedelemrol. vegil a kalozra tereled a szot.
- Hallottam, hogv a Szuka ezeken a vizeken hajozik.
- mondod. - Meg 1s lepédtem rajta, hogy minket nem
tamadott meg.
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- Mar nem is fog - valaszol a kocsmaros. - Hat nem
hallotta? Cinnabarral hat hénapja végeztek.

Cinnabar halott? Eveken keresztil taplaltad bosszu-
szomjadat, ¢s ilven messzire cljutottal, csak azcrt.
hogy megtudd. a rettegett kalozir mar eltavozott
cbbodl a vilagbol! Megkérdezed a haziurtol, hogyan
¢rte a vég. - Ezt sem hallotta? Azt hittem. mostanra
mar a Gyémant Szigeteknél is tudnak a dologrol.
Minden a multkon rejtézkodés kozepette tortent. -
Figyelmesen hallgatod, ahogy a kocsmaros elmondja
a torténetet. Ugy tiinik, hogy Cinnabar és legénysége
rajtaitott egy galvan, mely Harabnabbol a tavoli
Analand egvik varosaba, Arkletonba tartott. és ¢pp
annak rakomanyat pakoltak ki, mikor a Conyn, a
neves fejvadasz utolérte hires-nevezetes hajjaval, a
Joszerencsével. Cinnabar legénységével egvutt véde-
kezésre kényszerilt, mivel elmenekiilni nem tudtak
Conyn és a galya legénysége ¢lél. Adaz kiizdelem
vette kezdetét, Cinnabarral végil a fejvadasz végzett,
Rengeteg sebet szerzett a kiizdelemben., teste pedig
a tengerbe veszett. Miutan vezetojikkel vegeziek. a
legénység maradéka visszatért a Szukdra, és Rakok
Kikotojcbe jottek. Nem sokkal kesobb Mirel. a Voros,
Cinnabar helvettese vette at az iranvitast. ¢s egy
borzalmas vihar kézepén kihajoztak. allitolag azért,
hogv visszaszerezzek kapitanvuk testet. - Sokan ugy
hiszik. hogy a kalozur galvaja elsiillvedt, mivel azota
senki nem hallott felole - fejezi be a kocsmaros a
tortenetet. Megkoszonod segitseget. ¢s ezutan kaban
elhagyvni készilsz a fogadot. Azzal a gondolattal
vigasztalod magad, hogy legalabb megbiinhédoétt
csaladod lemészarlasaért.
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Ahogy elhagyni késziilsz a Jolly Rogert, érzed, hogy
valaki meghuzza bormellénvedet. Ahogy megfordulsz,
cov részeg oregemberen akad meg a pillantasod, aki
cgvmagaban il cgy asztal mellett. O az. aki meg-
probalta felhivii magara a figvelmedet. - Az. hogy
halott, nem azt jelenti, hogy békésen nyugszik -
motvogja a részeg alak, aki mar ennyivel 1s felkeltette
kivancsisagodat, igy leiilsz vele szembe az asztalhoz,
¢s megkerdezed, mirdl beszel. - Maradjunk annyiban.
hogy nem érdemes mindent elhinnie. amit hall. En
azonban tudom, mi folvik itt. O igen. a vén Dregg
tudja. Cinnabar nem halott igazabol, ¢s vissza fog
t¢rni! - mondja ¢rdesen suttogva a férfi. Most mar
igazan ¢rdekel a dolog, ezért noszogatni kezded
Drﬂggﬂt hogv folytassa., azonban az oreg komollva
valik, és nyugtalanul kérbetekint a teremben. - Ne itt.
Talalkozzunk odakinn, tiz perc mulva. - Beleegvezien
bolintasz. ¢s elhagvod a Jollv Rogert.

Ekkorra mar fistpamacsok kavarognak a hajok
kozott, ¢s mar a varos utcain is kezdenck felkuszni.
Mihelvst letelik a tiz perc. gvorsan visszatérsz a
fogadohoz, ¢s beosonsz a mellette hazodo sikatorba.
Harom alakot latsz a kodben, az arnvak kozt, akik a
keskeny utca tulso vegeben egy negvedik felett allnak.
aki a labuk el6tt fekszik. Nem vesztegeted az idodet,
elorantod kardodat. es felejiik iramodsz. A harom
kaloz feléd fordul, amint meghallanak. Termetes,
ocsmany, sebhelves arcu zsivanyok mindannvian, a
legnagvobb pedig. aki egvik kezcben egv sulvos
fabunkoét, masikban egy karikas ostort tart kénnyedén,
kinézete alapjan valoszinilleg némi Ogre-Ossel is
biiszké¢lkedhet. A kalozok laba clott ott hever Dregg,
osszeverve, sebesiilten, ¢és éppen csak eszméleténel.
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- Ott a spicli - mordul fel a Fél-Ogre. - Nem vagy
cllenfél. Mire végziink veled, rakokat fogsz etetni.
Jobban mondva a rakok fognak téged felzabalni. -
A masik két kaloz érdesen felrohog tarsuk tréfajan.
- Igen, csali lesz beloled!

Es most lapozz!
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1-3

1.

A haramiak még mindig réhécselve indulnak feled.
A Fél-Ogrén kivil egy keménvkotésii. szakallas ficko
alkotja a csapatot, aki fogai tobbségét mar clhullatta
valamerre. a harmadik pedig egy o6sztévér csibész.
két hosszi, vorosldé sebhellvel, az arca jobb oldalan.,
Mit teszel?

Menekiilmi probalsz? Lapozz a 135-re.
Ratamadsz az egyik kalozra? Lapozz a 357-re.
Keménven megveted a labad,
¢s felkésziilsz a harcra? Lapozz a 74-re.
2.

Dzsungelbéli utad koézben két érdekes ndvénybe
botlasz. Az egvik cgv hatalmas, firészes levela
bokor. mig a masik egv palmahoz hasonlito fa.
melvnek leveleit narancs ¢s fekete csikok tarkitjak.
A Pengecserje leveler elég erbsek ahhoz, hogy
fegyverkent lehessen oket hasznalni. Igy ha elvesz-
tetted volna a kardod. most letérhetsz cgy Penge-
levelet, s magaddal viheted helyette. A Tigrispalma
pedig arrél 1smert, hogy sikerrel alkalmazhato a
scbgvogyvitasban. Elrakhatsz nchany palmalevelet,
melveket csata utan a sériléseidre helvezve az adott
harcban elveszitett ELETERG pontjaid felét vissza-
kapod. Miutan ¢lpakoltad, amit akartal, lapozz arra a
fejezetpontra, melvnek szamat mar feljegvezted.

3.

A Trollnal nincsen semmi, ami szamodra hasznos
lehetne. Otthagvod hat a koszos vizben hevero testet.
s nekilatsz, hogy keress valami kivezetd utat ebbdl a
buzlo barlangbol. Tedd probdra szerencsin! Ha

szerencses vagy, lapozz a 171-re, ha nem, lapozz a
193-ra.



4.

A vérfagyaszto szellemmel valo talalkozasod utan mar
csak arra vagysz, hogv a lehetd leggvorsabban kijuss
a szobabol. Jol bevagod magad moégott a kabinajtot,
aztan mihez kezdesz?

Kinvitod a jobb oldali ajtot? Lapozz a 202-re.

Lemeész a fedélkozbe? Lapozz a 26-ra.

Elhagyod a hajot? Lapozz a T2-re.
5

Az Arcanumot tanulmanyozva nvilvanvalova valik,
hogy ez bizony nem mas, mint Erasmus Varazs-
konyve. Tobb olvan igét 1s talalsz. melveket, ugy
gondolod, képes volnal elsajatitani. Azonban 1d6
hianyaban csupan az alabbi varazslatok egyiket tanul-
hatod meg;

A Szerencse Partfogdsa - a varazsige elmondasaval
aktualis szErRENCSE pontjaid szama 3-mal novekszik.

Igaz Ugyesség - ha legkozelebb azt az utasitast
kapod. hogy Tedd probara tUcyessiceD!, eltekint-
hetsz a kockadobastol, és ugy veheted, mintha sikerrel
jartal volna (de csak egyetlen alkalommal)

Vudu-Haritas - barmikor, ha Zombikkal keriilsz
szembe, elmondhatod ¢zt az iget, mely 1 - 3 tamadodat
(Dobj egy kockaval, és felezd meg az eredménvt: ha
szitkseges. lefele kerekits!) fogja megfékezni, igy veliik
mar nem kell megkiizdened.

Rovariizés - amennyiben rovarok (mérettdl fiigget-
leniil) tamadnanak meg, ez a buba) tavol tartja oket.
igy nem kell lejatszanod a csatat.

Minden alkalommal. ha elmondasz egy varazslatot,
2-vel csokkentened kell £LETERG pontjaidat. Most
mihez kezdesz?



6-7

Belepillantasz a Mythicaba? Lapozz a 47-re.

Jobban megvizsgalod az italokat? Lapozza 217-re.

Elhagvod a kamrat? Lapozz a 385-rc.
6.

Menekilés kézben ¢les csattanast hallasz magad mogil,
majd eldrezuhansz, amint a F¢él-Ogre ostora a bokad
kor¢ tekeredik, ¢s kirantja alolad a labad. Vesztesz
2 ELETERG pontot. Ezutan a nagvdarab humanoid
elhajitja az ostort, és neked ront a bunkojaval.

Feél-Ogre GYESSEG 8 ELETERO 9

Ha a Fél-Ogre megnyver egy Harci Kort, dobj egy
kockaval! Ha a dobott szam 6. a csapas ismét lever a
labadrol. Ez annvit jelent. hogy a kévetkezo fordulot
arra kell hasznalnod, hogy talpra allj, igy az adott
Harci Kor idejére 2-vel csokkentened kell Tamado-
erodet. Ha nyersz. lapozz a 328-ra!

W

- Elkéstél - horgi Ramatu egyv utolso lélegzetével.
- A ntualé befejezodott: Cinnabar immar sebezhe-
tetlen. - A kovetkezo pillanatban a Fopap mar halott.
Megszabaditottad a wvilagot az 6rdogi Ramatutol,
Quezkari szolgajatol - gratulalunk! Felirhatsz
| szerencse pontot! Am nincs vesztegetni valé
idéd. Cinnabar minden bizonnval mar tdton wvan
vissza a Rakok Kikotojebe. Mikozben arra kesziilsz.
hogy a kaldzurat koévetve elhagyd a templomot,
felfigvelsz a Quezkari-szobor labanal allo oltarra.
Egy csillamlo, férfiokol nagvsagu gvongy hever
rajta és egy fétis, mely a sotét szellem-istenséget
abrazolja. Mit teszel?



8-9

Elveszed a fétist? Lapozz a 210-re.
A gvongvért nvilsz? Lapozz a 388-ra.
Nvomban clhagvod a templomot? Lapozz a 188-ra.

8.

A holmi, melyre bukkantal, valojaban cgy Szellem
Ekké, mchnck ereje abban all, hogy clszivja az Eteri
Sik lakoinak nem evilagi energiajat. Ha majd vegiil
szembekeriilsz Quezkarival, csékkentheted 3 ponttal
az UGYESSEGET, 6 ponttal az ELETEREJET, magadnak
pedig felirhatsz majd 1 szereEncse pontot. Most
viszont az Os-Szellem diihésen sziszegve rad tamad.
Lapozz a 177-re.

9,

Egv zaszlo alatt. melven ¢lénk szinekkel felfestve
olvashatd a neve, ott pihen a Csodilatos Armarno.
A férfi lendleland-inek néz ki, legalabbis a sargas
bore, ferde szeme, és hosszu, vékonyka bajusza
alapjan. Harom jatekkartyaval biveszkedik, ¢s ezzel
kivancsi nézelodok egész kis csapatat koti le. A
kartvak koziil ketté fekete. egy pedig fehér, s ugy
tunik, a jaték lényvege az, hogy a férfi dsszekeverve,
képpel lefelé maga elé fekteti a kis asztalon a harom
lapot. és el kell talalni, melyik kézilik a fehér. Ha
jatszani szeretnél, 2 Aranyat kell tétként befizetned,
hogv elnverd a Ichetséges dijat. mely 10 Arany. Bar
jelenleg nem ugy fest, mintha barki 1s kiiléngsebb
sikerrel tudna kiallni Armarno ellen. Ha jatszani
akarsz, lapozz a 32-re. Ha nem, akkor atmehetsz
a Gondviselés nvilahoz. lapozz a 81-re. ha Calabrius
Szamologépe erdekelne, lapozz a 294-re. De el is
hagvhatod a Jatékbarlangokat. lapozz a 207-re.



10-11

10.

Egyv sziklas magaslat peremchez érven, egy jokora
lagima csillamlo wvizére tekinthetsz ki, melvet a
tavolabbi oldalan keskeny csatorna kot oOssze a
tengerrel. Az 6bolben ott horgonvoz a Szuka, lobo-
gojan a koponyvaval, ¢és a keresztbe tett labszar-
csontokkal. Hirtelen zajt hallasz a hatad mogil, és
odapillantva négy. skorbutos kinézeti. felfegvverzett
figurat latsz feléd kozeledni. - Ezuttal nem Iépsz
meg - vicsorit egvikik, majd mindegvik kaloz rad
veti magat. Kiizd) meg veliik. kettesével!

UGYESSEG ELETERD

lorga, a Medve 9 10
Szdrypofa 8 8
A Fedélzetmester 9 9
Egvszemit Lagan 10 [;

Miutan minden tamadoddal clbantal., ugy dontesz,
semmit sem nversz azzal. ha megprobalsz feljutni a
Szuka fedélzetére, ezért inkabb Quezkari Temploma
felé indulsz, mert immaron biztosan c¢rzed. hogy
ott fogjak végrehajtani a ritualét, mely visszahozza
Cinnabart az életbe. Lapozz a 115-re!

11.

A vén javasasszony elmagvarazza. hogy amennyiben
beszelni akar a szellemekkel a jovodet illetden. fel
kell ajanlanod valamennvit a tulajdon veredbol. Ha
beleegvezel. lapozz a 160-ra. Hogvha nem. akkor
megkérheted Madame Galbot. hogy gvogvitsa meg
seriléseidet. lapozz a 179-re. Esetleg készitsen neked
valami kotyvalékot, mely hasznodra lehet kiildetésed
soran. lapozz a 261-re.






12-14

12.

Az clohalott kaloz arcaba szorod a port (Huzd le a
Kalandlapodrol!). Annak arca nvomban megrandul, am
végiil nem cgv fajdalmas fintorba. hanem ocsmany
vigyorba torzul. - Tébbre van szikséged egyszeri kis
trilkkkoknel ahhoz. hogv megallitsd Jollv Rogert! - ¢s
az iszonvatos teremtmeny verfagvaszio kacajt hallat.
Lapozz a 147-re.

13.

Az alagit egy bezart ajtonal ér véget, mely mogiil
mintha valami. nagy dolog mozgasanak neszezésct
hallanad. S emellett még athato. pézsmaszerii allati
szagot is lehet érezni. Merészen kinyitod az ajtot.
Az odabent fogva tartott bestia azonnal feled kapja
a fejét. Ugy néz ki, mint valami oOridsi macskaféle.
A bundaja langvords, mancsai onasiak, és gerincébol
tiiskék merednek ki. A hata mogétt pedig tobb kigyo-
szeril farkat latsz tekeregni, melvek mindegvike horgas
fullankban végzodik. Ez aztan csakugvan szo szerint
kilencfarki macska! Ha tényleg ra akarsz akadmi
a Fekete Koponva kalozaira, valahogy tl kell jutnod
a dogén. Ha megtamadod a kardoddal, lapozz a 78-ra.
Ha inkabb csak eltavolitanad az utbol, mondjuk azzal,
hogy odavetsz neki nemi ételt, lapozz a 162-re.

14,

Felajanlod adomanvod a Biiszkeség Istenének (Vond le
a megfeleld Aranvtallér-mennyiséget a Kalandlapod-
roll). Azon nvomban eltolt az élteté dnbizalom és
optimizmus joleso ¢rzése. Részesiltel Vinar aldasaban.
Nyersz 2 sZzERENCSE pontot. Lapozz a 209-re.



15.
Velvarde kapitany egy csinos. jololiozott kalozzal
bonyolodik kézelharcba, mig neked egy gorilla-test-
felépitési, harci baltat markolo férfival kell kiallnod.
Hobbes. a Szuka cls6 tisztje szamtalan tengeri csata
veteranja,

Hobbes Elso Tiszt UGYESSEG 8 ELETERS 8
Ha gy6z6l, lapozz a 298-ra!

16.

Mindenképpen szeretnéd elkeriilni, hogy felhivd
magadra bizonvos kérék figvelmét. illetve abban
bizol, hogy ha a kalozok rejtekhelve utani kutatasod-
dal varsz az ¢) leszalltaig, talan kevesebbeknek szur
szemet ténykedésed. irj fel 2 orat! Hol kezded meg
a keresést? A dokkok kémvékén, lapozz a 67-re, ha
a romos vilagitotoronvnal a varostol délkeletre levo
sziklaszirten, lapozz a 146-ra. A varosi kocsmakban
¢s fogadokban. lapozz a 150-re. Ha a kikoto alatti
csatornakban, lapozz a 355-re. A varosfalon kiviil
elteriild temetoben. lapozz a 83-ra. vagy esetleg a
Templom negvedben. lapozz a 181-re.




17-19

17.

Elhaladsz egy régi térképekkel ¢s tekercsekkel teli
kirakat elott, s egvszerre eszedbe jut a Jatekbarlan-
gokban clcsipett rejtélves iizenct a Csont-szigetrol.
Megtorpansz, és kozelebbrol is szemiigyre veszed az
uzletet. A mutatos kirakat felett festett céger log:
Mundi Pelago - Térképész. Pontos és elegans térképek
illetve atlaszok™ Na igen. egv térképkeszito biztosan a
legjobb megoldas volna, ha egv sziget feldl kellene
¢rdeklodndd. Ha belépsz a boltba. lapozz a 288-ra.
Hogvha inkabb tovabbme¢sz. lapozz a 334-re.

18.

A kénes szag annyira kibirhatatlan, hogy akaratlanul
1s elvéted a kovetkezo 1épést. A bugyborékolo sarba
pottvansz, és még mielott kikapaszkodhatnal a truty-
mobol, sikeriil egy jot kortyolnod beldle! Veszitesz
2 ELETERO pontot. Lapozz a 194-re.

19.

- Rendben. Ha ezt akarod. hat meg is kapod - jelenti
ki Snide. majd magadra hagy. Aznap ¢jjel senki sem
jon a celladhoz. igyv esélved sincs, hogy valami iigves
csellel kikeriil) a csavabol. Az ajto pediglen sajnos
tilsagosan massziv ahhoz, hogy betérhetnéd. Am
amig azon kell tgvkodndd, hogy kijuss a tomléebol,
jocskan lecsuszol arrol, hogy megallithasd a Fekete
Koponya kalozait. A kiméletlen igazsagtalansagnak
koszonhetéen mar nem teljesitheted kildetésedet.
Kalandod itt véget ért.



20-22

20.

Magad mogaott hagvod a pigmeusok élettelen testét, s
tovabbmész a folvoson, de csak hogy aztan szembe-
siil] a ténnyel: az bizony zsakutcaban végzodik egy
sziklafalnal. Bar nagvon ugy néz ki. hogy az ¢lotted
meredd akadaly egészen 0y keletii. Kiprobalod. nem
tudnal-¢ elmozditani néhany kovet, igy téve szabadda
az utat a kofalon at, lapozz a 140-rc. Amennyiben
inkabb visszatérsz a templom bejaratahoz, és masik
irannval kisérletezel, lapozz a 166-ra.

21.

Elhagyvod a denevérek kamrajat, és tovabbmesz a
jaratban. Lampasod fénye hirtelen hatborzongato
jelenetre vetil: bomlo csontvaz log le egyv sornyi
dardarol. melvek az alagut egyik falabol merednek
eld. Tul sokaig tinddsz a dolgon, s ekézben tilontul
sokat haladsz elore. A koévetkezo masodpercben
hussand hang hallatszik. Nyomban reagilsz. Tedd
probara UcyessEcep! Ha sikerilt, lapozz a 196-ra,
ha viszont elhibazod. lapozz a 138-ra.

22,

- Bizonvara csak viccelsz - kacag fel az or. - De most
tagulj innen, mieldtt elfelejtem, hogy ma jo napom
van. — Ha kitartasz abbéli szand¢kod mellett, hogy
bejuss az O- Erddbe, lapozz a 49-re. Ha vonakodva
bar, de odébballsz, lapozz a 334-re (irj fel 1 orat!).



23-24

23.

Mikor megpillantja a felemelt csontkardot, Zvteea
felkialt: - Ejhalal. most segits! - A penge nyomban
magikus tizzel 1zzik fel! Racsapsz vele a rémségre,
¢s az fajdalmas vonyitast hallat. Majd leejti a benn-
szilottet. ¢s feléd fordul. Habozas nélkil ratamadsz
a megidczett vudu szellemre.

Szellem-bestia UeyEssEc 10 ELETERO 12
Ha nyersz, lapozz a 277-re!

24,

Mig vezet a fak kozott, Balinac mesél a gazdajarol.
Ugy tiinik, hogy Erasmus nevezetii varazslorol van
sz0, aki cgv clzart kis kamraban ¢lt a szigeten. A
magus credetileg egv Halak nevii allansial varosbol
jott, melyet azért hagvott ott, hogyv elmenckiiljon a
mindennapi ¢let gondjaitol-bajaitol. Hamarosan el-
critek az Oserder tisztason allo kicsiny koepiiletet.
melvet félig a foldbe meélvitettek. Odabenn minden
elég leromlott allapotban van, s Erasmusnak semmi
nyvoma. Megkérdezed Balinacot, hol a mestere, s
kiss¢ meglepetten s zavarodottan hallod a valaszt:
- A Gazda halott. Megoli a vudu ember a koponva-
arcbol. a hegven. Balinac nem menni oda - Ezutan
a primitiv Iény ramutat egy szalmaval bélelt fa-
dobozra: - Varazsbor ott. Gazdanak lenni varazs-
konvyve is - ¢s egy iroasztal felé int a szoba sarkaban.
Két silyos kotet hever ott, cimiik szerint egyik a
Mythica, a masik pedig az Arcanum. Talan lehet itt
valami, ami segithet kiildetésedben. Mit teszel?
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25-26

Megvizsgalod az italokat? Lapozz a 217-re.
Attanulmanyozod a Mythicar? Lapozz a 47-re,
Az Arcanumba olvasnal bele? Lapozz az S-re.

Itt hagyod a kamrat és Balinacot? Lapozz a 385-re.

25.

Keresztillepsz az ajtonvilason. de tul késon veszed
¢szre. hogy mindket oldalon megmozdul valami az
armmvekban. Egy kemény tites a tarkodra, s nvomban
eszmeletedet veszted. Lapozz a 158-ra.

26.

A fedélkozt kilonos, foldontuli izzas vilagitja meg,
¢s korilpillantva a halott legénvség szellemalakjait
latod kibontakozni az arnvak kézil, akik lassan
koréd gvilnek. Képtelen vagy menekiilni, igy csak
varsz, vajon mi lesz az éléholtak kévetkezo lépése.
A fantomtengerészek félrehuzodnak, és elatkozott
kapitanyuk leép be a gyiiriibe. Szeme1 hajolampasként
¢gnek. s egy nagvon is valosagosnak tind. rozsdas
szablyat markol. - Ha el akarod hagyni e hajot - szolal
meg. a hangja olvan dorgd. akar egv becsapott kripta-
ajto, - nalam., Velvarde kapitanvnal kell jobbnak
bizonvulnod. egv az egy elleni kiizdelemben. Vedd
hat elo fegyvered. ¢s késziilj a harcra! - Ezzel a szellem
vadul neked tamad.

Velyarde Kapitany UGYESSEG 10 ELETERS 10

Ha nyersz, lapozz a 395-re!



27-28

27.
Mcg mielott, egyaltalan elérhetnéd a Holtak Kapujat,
baljos alakok sora tunik ¢lo a s6tétbhol, s hamarosan
kalozok ¢és Hivok gviiriijében talalod magad. Hamar
foléd kerckednek., majd egv ités a fejedre, s mar
artalmatlanna 1s tettek. Lapozz a 158-ra.

28.

Tamadoid Maszkos Zombik, a s6tét vudu ritualék
sziilottei, akiket azért hivtak életre. hogy orék és
szolgak legvenck Quezkari Templomaban. A zombik
feled dofnek landzsajukkal. mire te 1s elorantod sajat
fegvvered.

UGYESSEG ELETERD

Elso Maszkos Zombi 8 6
Masodik Maszkos Zombi 8 6

Ha nyersz, lapozz a 265-re!
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29,

A tokeletessegetol €s a hihetetlen részletessegl ki-
dolgozottsagatol eltekintve nincs semmi szokatlan a
hajocskaban. Persze megprobalhatnad széttomi az
iveget, hogy koézelebbrol megvizsgald a modellt,
de ez vélhetdéen tul nagy zajjal jarna, s masok is
felfigvelnének a jelenlétedre. Ha megis szet akarod
torm az uveget, lapozz a 293-ra. Ellenkezo esetben,
mit teszel?

Megnézed a foldgombot? Lapozz a 349-re.

Kinvitod a ladat? Lapozz a 316-ra.

Megvizsgalod az iroasztalt? Lapozz a 134-re.

Elhagyod a kabint? Lapozz a 233-ra.
30.

A harc végeztével mar koril 1s vesznek a Maszkos
Zombik. Mivel egyszeruen képtelen vagy a Vudu Pap
valamennyi, ¢loholt szolgajaval elbanmi, csakhamar
lefognak, és kihurcolnak a Scarachna pokhalokkal
boritotta barlangjabol, egvenesen at a templom belsé
szentélyébe, Ramatu, Quezkari Fopapja e¢lé. A szoba
egvik végeben a vudu halalisten szobra all. akarcsak
abban a masik szent¢lvben. a Rakok Kikotoje alatt.
Am ez joval nagyobb és ijesztébb. Maga a Fépap is
elég rémisztd figura. Biborvorés ruhat hord — nem
kizart, hogy vérrel van festve —, tollas fejdiszt, mely
olyan, mint Quezkari¢. ¢s egyv nvaklancot. zsugoritott
emberi fejekbol. Mellkasan oriasi, fekete, koponva
formaju tetovalas. s egvik kezében egy felforditott
emberi koponyat tart, tele valamilyen gusztustalan
zold lottvel.
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- Behatolo! - mennydérgi legelso szavaival - Betortel
a Sotét Hatalom Templomaba. Bintetésil ki kell
innod Quezkari Kelvhét! - Mig a Zombik szorosan
tartanak. felfeszitik a szadat. s leboritjak a torkodon
az undoritd folyadekot. Nvomban szédiilni kezdesz,
majd a legkiilonfélebb, képzelet sziilte teremtmények
tamadnak rad; gonoszul vigvorgd szellemek, torz,
fel-emberi fajzatok... Tedd probara UGYESSEGED!
Hogvha elhibazod, lapozz a 62-re. ha viszont sikerrel
jarsz, lapozz a 248-ra.

31.

Felhajtod az italt, majd két kézzel megmarkolod a
racsot, majd a magasba emeled. Ezattal az ital adta
bonuszoktol tekints ¢l. s lapozz a 99-re.

i .

Nem kell sokaig varnod ahhoz, hogy te kerilj sorra.
(Huzz le 2 Aranvat a Kalandlapodrol!) Egészen kozel
hajolva figveled, amint a férfi felmutatja a fehér
kartvalapot, czutan mindharmat képpel lefelé, az
asztalra helyezi. Hihetetlen gyorsasaggal kezdi oket
kevergetni, am te veégig a fehérre Osszpontositasz.
Mikor végil befejezi, magabiztosan ramutatsz arra a
lapra, melvrol szilard meggvozddésed. hogy az a
fehér. Armarno mosolvogva forditja fel, és mutatja,
hogv fekete! Az a sanda gvanud tamad. hogv nem
tisztességes jatekot jatszik. Ha csalassal vadolod.
lapozz a 258-ra. Ha jatszol még egyet, csak hogy
biztosra menj, lapozz a 118-ra. Ha tavoznal innen,
lapozz a 223-ra.
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33.
Ugy rohansz, mintha az o6rdégok kergetnének.
Befordulsz egy sarkon., s egyenesen Cinnabar egy
csapatnyi kalozaba futsz. Azonnal legviimek. Kapsz
cgy kemény itést a tarkodra, és rogton eszméletedet
veszted... Lapozz a 158-ra,

34.

Elveszik a fegvvered, ¢s egy veremhez vezetnek.
Mikéozben leeresztenek. addig a masik oldalon egy
bambuszracs emelkedik fel. s azon nyvomban egy
vicsorgo jaguar szokken eled, s feled csap a mancsa-
val. Mivel fegyvertelen vagy. csokkentsd 2 ponttal
UGYEsSEGED a ragadozo elleni harcban.

Jaguar UGYESSEG 8 ELETERO 7

Ha megnversz két egymast kovetdé Harci Kort, vagy
sikeriil a Jaguar ELETERS pontjait 2-re vagy az ala
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csokkentened, lapozz a 394-re. Hogvha viszont a te
ELETERG pontjaidat csékkennek 3-ra vagy az ala,
akkor lefogjak az allatot, téged pedig kimentenek a
godorbol, majd fegyveredet is visszakapod. Lapozz a
194-rc.

35,

Sikeril elhajolnod a forro vizzel teli edény elol, igy
az a fejed mellett suhan el. Am most a felboszilt
Ragvavertével kell elbannod. A kannibal szakacs egy
husvillat ragad meg piiffedt mancsaval, s igy ront
rad, kézben zsirparnai visszataszitoan rezegnek.

Ragyaverte, a Szakacs ticyEssEc 8  ELETERG 10
Ha legvozod a konvhast, lapozz a 285-re!

36.

Lerantod a kalozlobogot, s felfeszited a leszogczett
koporsofedelet. Am ekkor elakad a lélegzeted, és
hatralépsz, latvan, hogyv a koporsoé foglalt! Egy kaloz
teste fekszik benne, és még mindig rajta a harom-
szogletii kalap meg egy rongvos kabat. A halott
kezei keresztbe vannak fektetve a mellkasan, és
a halalba dermedt ujjaival egyv nagy arany talizmant
szorongat. melynek alakja olvan, mint egy skorpioe.
Azonban attél cltekintve. hogy egy lepecsételt
koporsoba zartak egv elhagyatott szobaban. és hogy
a bore valami egészen e¢rdekesen beteges sapadt-
sziirke. a testen megiscsak az a legfurcsabb. hogy
mintha nem i1gazan kezdett volna el oszlani. Mit
teszel? Ha elveszed a Skorpio Talizmant a halottol.
lapozz a 89-re. vagy inkabb elhagvod ezt a kihalt
helvet. lapozz a 166-ra.



L 4

37.

Susogast hallasz az elotted allo fa levelei koziil, es
varatlanul arra eszmélsz, hogy egy sarga, keskeny
pupillaju szemparral nézel farkasszemet. Megallsz,
¢s meredt tekintettel figveled. amint egv szogletes,
z6ld arc emelkedik ki a névénvek kozil. Egy kicsiny
humanoid all veled szemben, szemei olvanok akar
egy macskae. vegtagjar sovanvak, agacska-szeruek.
Kezdetleges papagajtoll-fejdiszt és fiiszoknvat visel,
egvik kezcben egy gerely. Az aprosag oldalra donti a
fejét, szeélesen rad mosolyog. majd feled nyujja a
szabad kezét. Hogvan reagalsz?

Etelt adsz neki? Lapozz a 348-ra.
Felkinalsz neki egy targvat

a hatizsakodbol? Lapozz a 122-re.
Megtamadod? Lapozz a 307-re.

Nem foglalkozol vele,
¢s tovabbmeész? Lapozz a 384-re.




38

38.

A fogak fiirészes ¢let a kotelhez dorzsélve, mar at
tudod vagni azt. Még azelott sikeriil kiszabadulnod,
mielott a gédorben levé viz ellepné a fejedet 1s.
Kikapaszkodsz a verembdl, melv csaknem a sirod
lett, s a kozelben lehajitva megtalalod a hatizsakodat
¢s a kardodat — szerencsédre semmi sem tint el.
(Nversz | szereEncsE pontot) Ezutan habozas nélkiil
a kalozok utan sietsz. Nem sokkal késobb egy
hatalmas, természet alkotta barlang szélén talalod
magad. melyben a tenger egv széles 6blot formal.
A barlang tavolabbi végében ecgv nvilast latsz, mely
clég széles ahhoz. hogy cgy galya atférhessen rajta.
S hogy biztosan ¢lég, azt a viz szélénél felhuzott
molonal lehorgonyzott galleon 1gazolja. A vitorlason
a kalozhajokra jellemzd koponyas-labszarcsontos
zaszlo lobog. s mély felindulassal fedezed fel, hogy
oromdisze pedig egy a hajoorrhoz kotdzott csontvaz.
Meg mielott meglatnad az oldalara festett ..Szuka™
feliratot, azelott tudod. hogy ez Cinnabar hajgja.
melyrél mindenki ugy tudta, elsiillvedt. A fedélzeten
ott nyiizsdgnek a Fekete Koponva kalozai, s ugy
veszed ¢szre, a molon nem maradt senki — tehat a
Szuka kifutni készil. A barlang arnvyai kozt megbujva
figyeled, amint a horgony felemelkedik, s Cinnabar
vitorlasa elindul a nvilt tenger iranyvaba. Aztan meg-
pillantod az egvetlen lehetséges utat, hogvan tudnad
megakadalvozni azt, hogy prédad elmenckiilhessen
cloled. A hajo oldalan nvitva maradt egy ablak, s egy
osszecsomozott kotcl csiing le a fedelzetrol. eppen
a kozelében., Gvorsan végigszaguldasz a moélon, s
mivel tovabbra sem szurtak ki, ezért haboritatlanul
felfiggeszkedhetsz a kotelre. lecsusszanhatsz rajta.
majd bemaszhatsz az ablakon.
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Egv pici. hasznalaton kiviilli raktarban talalod magad.
Ugy dontesz, hogy itt maradsz egy kis ideig, mielétt
elindulnal felderiteni a hajot. Most. hogy feljutottal
a fedélzetre, nyugodtan figveled az ablakon at, amint
a Szuka a sotetség leple alatt elhagvja a Rakok
Kikotéjét. Mikor mar ugy tapasztalod, hogy tiszta a
leveed, kisurransz a szobabol a folyvosora. Jobbra
cgy ajtot latsz, melyre egy . Kapitany™ felirata réz-
tablat erdsitettek. A folvoso tavolabbi végen pedig
egy lépeso vezet lefelé. Kisse balra toled egy masik
folvoso torkollik az elsébe. Tavolabbi végén egy ajto
zarja le, de van meég egy-egyv ajto a jobb illetve a bal
oldali falan 1s. Mi a szandékod?

Kinvitod a tavoli ajtét? Lapozz a 191-re.
Kinyvitod a balra nyilo ajtot? Lapozz a 127-re.
Kinyitod a jobbra nyilé ajtot? Lapozz a 141-re.
Kinvitod a .. Kapitany™ felirata ajtot? Lapozz a 97-re.

Lemesz a lepeson? Lapozz a 211-re.

39,

Amint mélyven belélegzed a fiistot, az az érzésed.
mintha koponyaszeri arcokat latnal magad kéril,
ami nvomaszto szorongassal tolt el. A jelenésekre
csapsz a kardoddal, am semmi eredmény. Ezek sajat
képzeleted rémlatomasai, s valosagos fegvverekkel
nem sebezhetéek. Amig a templomban tartdozkodsz,
| ponttal csokkentened kell tcyEssEceEDET, a téged
sujto szornvu. beteges félelem miatt. Lapozz a 230-ra.
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40.

A kapuhoz kozeledve, a szemed sarkabol mintha
mozgast latnal egy sotét sikatorban. Hirtelen két alak
lép ki eléd az utcara. Egvikiik egy nyurga figura,
kezében éles szablvaval, nvaka korill meg akasztofa-
hurokkal, A masik viszont ¢gv kimondottan csinos
khuli szarmazasi nd. copfba kotott hosszi, fényes
fekete hajjal, finom borpancelban, ¢s egy keskeny
pengéjii karddal. Az elsét nyvomban felismered az
utad soran hallott térténetek alapjan: a hirhedt kaloz,
Akasztofa Silas. Kiseéroje pedig Wu-Lin. egy zsoldos.
aki nem sokkal Cinnabar halala elott csatlakozott a
kalozvezer bandajahoz. Mindketten viselik a Fekete
Koponya kalozainak jelét. - Lam-lam, itt vagyunk a
Holtak Kapujanal, - kuncog fel Akasztofa Silas - Es
hamarosan eggvel tobb tetem lesz a Tetem utcan. -
Wu-Lin nem szol semmit, viszont csillogd pengéjét
a magasba tartva feléd kozelit. Egyszerre kiizd) meg
mindkettejikkel!

UGYESSEG ELETERO
Akasztofa Silas 7 7
Wu-Lin 8 6

Ha legvozod dket, mivel nem kivansz masokkal is
osszefutni Cinnabar bandajabol, igy kisietsz a varos-
bol. Lapozz a 119-re.

41.

- Ho-ho. igen, 1gen, 6rémmel. - kuncog a remete, s
elmondja, hogy a kincs egyv barlangrendszerben van
elrejtve, az O tanyajatol nyugatra. - De gondold meg.
- teszi még hozza - Feketeheg kincse el van atkozva.
Amik régen az 0 szemei voltak, azok most gvongvok.
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Minden tolvaj. aki megprobalja ellopni. azt kapja,
amit érdemel - Ezzel a bolond vénember, ajandéka-
nak érvendezvén, elszokdécsel, s tigvet sem vet rad
tobbé. Ha clindulnal felkutatni Feketeheg kincsét.
lapozz a 110-re. Hogvha inkabb Cinnabar kaldzainak
jelenleétére utalo jeleket keresnél, lapozz a 208-ra.

42.

A Bazar szinte magnesként vonz magahoz szines
bodéival, no meg tavoli vidékeket 1d¢zd hangjaival
¢s illataival. Ugyet sem vetsz a selvmekre ¢s fiiszeres
kosarakra. cllenben figvelmedet felkelti egy pazarul
diszitett bodé. benne szamtalan kilonféle. szokatlan
targy. Mikor beszélgetsz a boltossal, kideriil, hogy
Talizmanarus - azaz egy olvan kereskedo, aki sajat
allitasa szerint magikus ereklvékkel foglalkozik. Azt
azonban meg kell hagvni, hogv némelyik targyra
pillantva elég nehéz elhinni, hogy ezek barmiféle
kapcsolatban allnanak az ezoterikus erokkel. A
Talizmanarus altal kinalt portckakat illetve az arakat
az alabbi lista tartalmazza. Hogyha szeretné d. akar-
melviket megvasarolhatod. de természetesen csak
addig. mig futja a pénzedbaol.

Elefantcsont Oroszlan

amulett 7 Arany Lapozz a 301-re.
Capafog Karkéto 5 Arany Lapozz a 170-re.
Magikus Iranyti 9 Aranv Lapozz az 59-re.
Oriaserd Itala 8 Aranv Lapozz a 374-re.
Elvin Hajftrt 6 Aranv Lapozz a 165-re.

Faragott Sotetfa Karkoto 4 Arany  Lapozz a 399-re.

Ha megkotétted az iizletet, lapozz a 200-ra.
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43.
A csatazaj ¢s a deneverek visitozasanak hatasara
- melyeket a visszhangzo barlang még fel 1s erosit -
néhany cseppkd leszakad a mennyezetrol. Valosagos
sziklacsobe keriilsz. Dobj egv kockaval. adj hozza
2-t, ¢s az eredmeényt vond le ELETERS pontjaidbol! Ha
tuléled. megkockaztathatod a tovabbhaladast, lapozz
a 21-re. Ha inkabb visszafordulsz és elallsz szand¢-

kodtol, hogv felkutasd Feketeheg kincsét, lapozz a
279-re.

44,

Hirtelen rajossz, mit 1s tervez a Boszorkanymester:
varazslattal probalja elkédositen az agvadat. Erdsen
dsszpontositasz, s belépsz a krétaval rajzolt korbe,
megtorven ezzel Malu bubajat. Mivel eppen felette
allsz, igy semmiképp sem tudod elkeriilni a harcot,
mikor a férfi talpra ugrik. ¢s feléd sijt a botjaval.

Malu, a Boszorkanymester UGYESSEG 9 ELETERS 8
Ha a Boszorkanvmester megsebezne téged. akkor a

bot 3 ELETERO pontot sziv el toled a szokott 2 helyett.
Ha végeztél Cinnabar szolgajaval, lapozz a 366-ra!




45,
Bar jo néhany Zombit levagsz, végil mégiscsak tul
soknak bizonyulnak ahhoz, hogy egyetlen maganyos
harcos elpusztitsa 0ket. Kalandod itt véget ert.

46.

A polip a kedvenc taktikajat alkalmazza, mellvel ki
tudja szoritam az ¢letet aldozatabol: egvszertien eros
vegtagjainak olelésébe fon. Veszitesz még | tovabbi
ELETERC pontot. Mig a bestia bilincsszeru szoritasa-
ban tart, minden egyes Harci Korben le kell vonnod
plusz 1 - 1 ELETERO pontot, egészen addig, amig egy
Harcit Kor megnyerésével ki nem szabaditod magad.
Lapozz vissza a 280-ra. ¢s folvtasd az Osszecsapast a

polippal!

47.

A sokat forgatott kétet tulajdonképpen mitoszok és
legendak gyijtemenye. Mikozben atfutod, szemed
megakad egy oldalon. melynek tetején a . Quezkari”

nev szerepel. Erdeklédve kezdesz olvasni a 2oNosz
vudu szellemrdl, s rabukkansz egv részletre. mely
leirja azokat a targvakat. melvek veédelmet biztosit-
hatnak Quezkari hatalmaval szemben. A sziveg egy
bizonyos ..Szellem Ekkévet” emlit, valamint egy
magikus csantfeg} vert, melyet a szobeszéd szerint
egy barlangrendszerben rejtettek el, megpedig itt, a
szigeten! Most mihez kezdesz?

Megvizsgalod az italokat? Lapozz a 217-re.
Attanulmanvozod az Arcanumot? Lapozz az S-re.
Elhagyod Erasmus kamrajat? Lapozz a 385-re.



48.

Tovabbmész a folvoson. Kitartéan kéveted, mig az
jobbra fordul, majd cgv clagazashoz ér. Az a jarat,
melven eddig haladtal. egy kamraban ér véget.
melyvben valamilyenfajta gyik bizarr szobra all.
Az 0j elagazas pedig néhany méter utan balra ka-
nvarodik, igy nem latod, mi is van arra. Ha belepsz a
szobaba, lapozz a 88-ra, vagv az uj jaratot valasztod,
lapozz a 295-re.

49,

Az Or megrant egy lancot. mire csengok kezdenek
csorompdélni odabenn, az erdd belsejcben. A kapu
szinte azonnal feltarul, és nagvon ugy fest. hogy
csaknem a fél varosi Orség kiront rajta, s ezutan
korbevesznek. Lapozz a 236-ra.

50,

Mikor befejezed torténeted. a kiralyné igyv szolal meg:
- A celod nemes, am Quezkan kultusza mar talontul
sok bajt okozott nekiink. Honnan tudhatnank, hogy nem
hazudsz-e. abban a reménvben. hogy a Gonosz kezére
juttass benniinket? Biztosnak kell lennink benned.
Ki kell allnod a Harcos Probajat! - Ha azt akarod, hogy
czek az emberek megbizzanak benned ¢s segitsenek,
nem tagadhatod meg Zvteea kiralvno czen keresct.
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Odavezetnek egv medencchez. melvben sar bugy-
borckol. Kénes szagot araszt, ¢s a kozepén, ahol a
legszelesebb. egy fatonkot fektettek keresztbe. Aztan
bekotik a szemed, és kozlik, hogy végig kell menned
a fatorzson! Egvmagadban tapogatozva betajolod
magad, majd a szagok miatt eléggé kavargo fejjel
megteszed az clsd Iépésedet. Tedd probara két-
szer UGYESSEGEDET, de minden alkalommal adj 1-et
a dobott szamhoz! Ha mindkétszer sikerrel jarsz,
lapozz a 259-r¢. Hogvha egyszer is elvéted, lapozz a
18-ra.

51

Szerepel Kalandlapodon a . Ylézsev™ szo? Ha igen.
lapozz a 310-re, ha nem. akkor lapozz a 287-re.

52,

Valassz ki egy helyet. ahol eddig még nem jartal!
Melyik lesz az?

A dokkok? Lapozz a 67-re.

A romos vilagitotorony? Lapozz a 146-ra.

A fogadok ¢s kocsmak? Lapozz a 150-re.

A csatornarendszer? Lapozz a 355-re.

A temeto? Lapozz a 83-ra.

A Templom negved? Lapozz a 181-re.
-5 B

Hirtelen megmozdul elotted az Gserdd, ¢s egy
hatalmas, gyikszerii test tiinik ¢lé a zold hatterbol.
Az Onias Kaméleon rad néz furcsa. ide-oda forgo
szemeivel, ¢s szaggatott mozgassal feléd indul. A
hatan egy szintén kaméleonhoz hasonlitdé humanoid
iil, kezében cov révid dardaval. A gigantikus gvik
felsziszeg, pikkelvei meg kilonfele €lenk szinekben
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pompaznak — biztos jeleként annak, hogy 1deges, ¢s
tamadni fog. Ismét az ¢életedért kell harcolnod!

Orias Kaméleon tleYESSEG 9 ELETERO 9

Ha az Orias Kaméleon Tamadoereje eléri a 20-at, és
meg 1s nyerl az adott Harci Kort, lapozz a 133-ra!
Ha megolted a gvikot, a rajta lovaglé Kaméleonita
beveti magat a dzsungelbe, és szinvaltoztatd bore
szinte lchetetlenné teszi, hogy felismerjék. Jegvezd
tel Kalandlapodra a . Tlikenemle™ szot, ¢s lapozz
arra a fejezetre, melynek szamat mar feljegyezted!

54.

Tobb oran keresztiill taposod a wvizet. de egvetlen
hajo sem bukkan fel. Aztan kimerilsz. ¢s elnvel a
tenger. Kalandod 1tt véget ¢rt.

B

Mar elegendd 1dot vesztegettél el itt, tehat ugy
dontesz. tavozol a Néma Szamarbol. Tedd probara
szZERENCSED! Ha szerencsés vagy. lapozz a 218-ra,
ha viszont a balszerencse ildoz, lapozz a 25-re.




56.
- Idegen., - szolal meg az egyik harcos olyan nvelven,
melyet te 1s értesz, - hagyd el a falunkat. Nem latunk
szivesen. - Ha azt teszed, amit kér, lapozz a 164-re.
Hogvha ragaszkodsz szandckodhoz. hogv bemenj a
faluba, lapozz a 206-ra.

a7,

A T-clagazast clhagyva jobbra tartasz a folyoson. A
falakon Quezkan és mas vudu istenségek durvan
felmazolt figural vannak, amint valogatott modon
meszaroljak az embercket. Mikor megérzed, hogy
a padlo megmozdul, nvomban tudod. hogy mi 1is
torténik: egy egvensulyi elven mitk6dé csapda Iépett
mitkodesbe. s a talaj megbillen. felfedve egy mely,
karokkal kirakott vermet. Az egvetlen es¢lved. hogy
atveted magad az ¢ppen megnvilo godor felett. Tedd
probara UcYEsseceD! Ha sikeriilt, lapozz a 308-ra.
Ha elvétetted. lapozz a 240-re.

58.

Csak lassan figvelsz fel a hatad mogul jovo idegesitd
hangra. Ekkor megfordulsz. ¢s egy onasi agyarakkal
rendelkezd denevért pillantasz meg, mely éppen
lecsapni készil rad. Ez az elpusztitott Jollv Roger
szelleme. A vampir ujra itt leledzik. hogy véredbol
lakmarozva 1smét ¢letre kelhessen. Ha ki akarsz jutni
a kamrabol, meg kell kiizdened a deneverrel.

Verszomjas Denever UGYESsEG 7 ELETERO 3

Ha a boreger ketszer megsebez, akkor ¢les agvarai-
val feltépr a torkod. ¢és ezutan 3 ELETERO pontot
scbez a szokasos 2 pont helvett. Miutan masod)ara 1s
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legvozted Jolly Roger halhatatlan szellemét, habozas
neélkiil elhagvod a szobat. Lapozz a 166-ra.

9.

A Talizmanarus elmondja ncked. hogy az iranytii
belsejében levd magneses ko jelzi a nagy tomegi
aranyat - tehat nélkillozhetetlen minden reménybeli
kincsvadasz szamara. Csak miutan atadtad a pénzt.
akkor tiinddsz ¢l. hogy vajon miért nem hasznalta a
Talizmanarus maga az iranytiit. hogv megcesinalja a
szerencsejet. Lapozz vissza a 42-re.

60.

Mikézben a legénység maradéka probalja a tobbi
rakot visszaszoritani, a hajo lassan elkezd oldalra
dolni. A szormvetegek wvaloszinuleg €ppen most
lyukasztottak ki valahol a hajotérzset... Most. hogy
a Joszerencse ilven komoly sérilést szenvedett.
esclved sincs, hogy tovabb kovesd Cinnabart, sot,
az egvetlen jovo, melynek elébe nézel az, hogy
rakeledelkent végzed. Kalandod itt véget ert.

61.

Hany Aranvat adomanyvoztal? Ha kevesebbet, mint 5,
lapozz a 22-re. Maskiilonben lapozz a 195-re.

62.

A hallucinaciok folytatodnak, ez mar tal sok neked!
Egy hisztérikus kialtas kozepette egyszertien eszedet
veszted a félelemtol. S ezek utin, bar nem sajat
akaratodbol, de te is egvike leszel azoknak, akiket
olv elkeseredetten probaltal elpusztitani - a Fekete
Koponya hive, és a Gonosz szolgaja. Kalandod itt véget
ert.
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63.

Mar ¢pp felaton jarsz. mikor a hidat alkoto korhadt
deszkak egvike hirtelen megreped, majd leszakad a
sulyod alatt. Tedd probara UcyEssEcen! Ha sikeres
vagy. lapozz a 273-ra. Hogyha nem sikeriilt, lapozz a
317-re.

64.

Falaba dacara az 6regember egészen fiirgén mozog,
s még mielott fulon foghatnad, eltinik egv sarok
mogott. Mikor te magad 1s a sarokhoz érsz, hirtelen
rossz ¢rzeésed tamad azzal kapcsolatban, amit tenni
késziilsz. Hogvha mégis kévetnéd a kalozt, lapozz
a 282-re. Ha inkabb visszamész oda. amerrdl jottél,
lapozz a 266-ra.

65.

A sivar tajon boklaszva fél szemeddel allandoan
Cinnabar bandajara vagy esctleg elrejtett kincsekre
utald jelek utan keresgetsz. Tedd probara kétszer
szeRENCSED! Ha mindkétszer szerencséd van, lapozz
a 110-re. Ha egyszer is elhibazod, lapozz a 208-ra.
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66.

Semmi jele annak, hogy rajtad kivill barki mas
emben lény partot ért volna a szigeten, igy hat
szomoruan levonod a kovetkeztetést, hogy te vagy
az egvetlen ¢lo tuléloje a Behemot tamadasanak.
M¢g Conyn, a himeves kalozvadasz is odaveszett.
Meggvaszolod a Joszerencséi, majd folvtatod utadat
délre, a part mentén. Megkeriilsz egy homokdombot,
¢s kiss¢ meglepodsz az eléd tarulo latvanytol. Jo tiz
méterre toled cgv izmos kari, voros szorrel boritott,
primitiv, emberszerii lény épp azzal foglalatoskodik.
hogy feltérdeljen néhany partra mosott ladat. Mikor
meghallja. hogv valaki kozeledik, a teremtmény
felpillant, ¢s morogni kezd. Mit teszel?

Felkésziilsz, hogy megvédd

magad’ Lapozz a 95-re.
Berohansz az dserdobe? Lapozz a 125-re.
Megprobalsz kommunikalni a
teremtmennyel? Lapozz a 358-ra.
Felajanlasz valamit a
primitiv lénynek? Lapozz a 183-ra.
67.

Ilyenkor éjnek idején csendesck a dokkok. Ugy
gondolod, hogy amennyiben a kalozok buvohelye
valahol erre van. akkor a bejaratot a kikotofalnal
kellene elkezdem keresni. Leereszkedsz a famolora,
s keresgélni kezdesz. Dubb. Mi volt az? Dubb. Mar
megint! Tokéletesen csendben maradsz, s hegvezed
a filledet, hogy meghalld a legaprobb neszt 1s. Aztan
deszkakon végighuzott lanc zdrgeéset i1smered fel.
cgészen kozel hozzad. Huss! Egv oriasi vasmacska
roppen eld a siira kodbol. €s lapos ivben ¢ppen feléd
suhan.
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Tedd probara szerencsip! Hogvha szerencséd van,
lapozz a 321-re, ha nincsen. lapozz a 185-re.

68.

A sziget tropusi klimaja teljesen kilonbozik a Rakok
Kiké6tojetol, mely ¢szakabbra van, és joval szelesebb.
A nap kinos lassasaggal telik. mig izzadsagtol nedves
gonceidben tortetsz keresztill a dzsungelen. Egy mely
volgvbe érve a teljes pusztulas képe fogad. Amut a
tagas tisztason latsz, egy bennszilétt falu lehetett
valamikor. Am csaknem a folddel tették egvenlove, s
mindeniitt halalos csénd honol. Ha gyorsan atvagsz
a falun, lapozz a 197-re. Ha inkabb clidézol itt egv
deig, ¢s vizsgalodsz egv kicsit, lapozz a 117-re.

69.

Amint atlépsz a racs alatt, az lecsapodik mogotted.,
clzarva a kifelé vezetd utat. Mivel az iiregben semmi
sincs, ami hasznos lehetne szamodra, megprobalsz
ismét kijutni. Nem talalsz sem lancot. sem Kkart,
mellvel felhuzhatnad a racsot. igy nincs mas
lehetdség. mint tulajdon erddet latba vetni. Ha van
nalad az Oriaserd Italabol, most megihatod. lapozz a
31-re. Ha nincs nalad ez az ital, vagy nem akarod
felhasznalni, lapozz a 120-ra.

70.

Kinvitod az ajtot. ¢s a kalozok szentelyeben talalod
magad, melvet soteét isteniknek emelick. A hely
azonban, melvet a csontvaztestii Quezkari borzalmas
szobra ural., most teljesen tires. Elkéstel! Cinnabar ¢s
legénysége mar elment, s mivel nem tudod kévetni
oket, feladatodat sem tudod bevégezni. Kalandod itt
veget ert.
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7.

Csaknem sokkot kapsz, mikor beleereszkedsz a jeges
vizbe. Majd eztan a felszin ala meriilsz, ¢s probalod
kitapogatni odalent az utat. Talalsz egyv nvilast a
sziklafalban, és ataszol rajta. Egy ujabb barlangban
emelkedsz a felszinre. Itt szerte az lregben 1zzo
knstalvok vilagitanak. s fénviik sziporkazva verodik
vissza a megszamlalhatatlan aranyérmérdol ¢s draga-
korol. Sosem lattal meg ennvi meses kincset egy
helven. A csillogd halom cgvik oldalan, csaknem
¢szrevétleniil egy furcsa, kardszerii, csontbol faragott
fegyver hever.

Megnézed kozelebbrol a

csontfegyvert? Lapozz a 306-ra.
Osszeszedsz parat az aranybol ¢s
a dragakévekbol? Lapozz a 123-ra.

Ha inkabb elmész. hozza sem érve
Feketeheg .elatkozott™ kincséhez? Lapozz a 279-re.

2.

A félelem és nvugtalansag mindent athato érzésével
1gyekszel hamar vissza a fedélzetre, majd elhagyod
a Hableanyt. Vesztesz 1 sZERENCSE pontot. Lapozz a
153-ra.

73

A polip alameriil, undorito vére biborsziniire festi a
vizet korilotte. Ugy érzed. most mar biztonsagban
atkutathatod a barlangot. gy is teszel, am nagy
csalodasodra egyetlen masik kivezetd jaratot sem
talalsz. A kalozok buvohelve nvilvanvaloan nem it
van. Lapozz a 350-rc.
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74.

A kalozok szoges bunkoikat suhogtatva szallnak
harcba ellened.

UGYESSEG ELETERG
Elsd Kaloz 7 T
Masodik Kaloz 6 1

Hogvha nversz, a Fel-Ogre 1ép el6, hogy megkiizd)on
veled. Ha szembeszallsz vele, lapozz a 187-re, vagy
menekiilni probalsz, lapozz a 6-ra.

T

Az ¢loholt kaloz kiiiti a kezedbdl az ¢kkovet, és az
ripitvara torik a kopadlon (Huzd le a Kek Ekkovet a
Kalandlapodrol). Lapozz a 147-re.

76.

Félelemtol hajtva téped fel az ajtot, ¢€s kirohansz a
szobabol. Mindaz, amit az imént atelicl. elégge
megrenditett. (Vesztesz | UGYESSEG és | SZERENCSE
pontot) Mit teszel?

Kinvitod a bal oldali ajtot? Lapozz a 353-ra.

Lemesz a fedelkozbe? Lapozz a 26-ra.

Vagy elhagvod a Habledanyt? Lapozz a 153-ra.
T

Figveled, amint a két szornveteg iit1 - verl egymast.
Jatszd le a harcot a majom ¢s a gyik kozoit!

’ UGYESSEG ELETERO
Oriasmajom 8 10
Szdrnyiiséges Gyik 7 L
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Mikor az egyik ornas I¢ény legvozte a masikat, lapozz
a 205-re.

78.

A mutans egv hangos morranas kiséretcben feléd
ugrik. Nincsen mas lehetoseged. mint megkiizdeni
vele.

Kilencfarku ticyEsseEG 10 ELETERO 10

A macska hosszu karmaival ¢s hatalmas agvaraival
probal megsebezni. Azonban. ha megnyer egy Harci
Kort. dobj egy kockaval! Ha a dobott szam 3 vagy 6,
akkor tiiskes farkaval talalt el: dobj egv kockaval. ¢s
vond le az eredményt ELETERG pontjaidbol. Hogvha
akarod, sikeres szerencseprobaval el is keriilheted
czt a sebzddést. Jegvezd fel, hogv mekkora sebeket
kaptal az allat farkatol! Ha tuléled a csatat. lapozz a
235-re!
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79,

Felkapaszkodsz a kotélzetre, am csapdaban vagy.
Ha csak... Elnvisszantva szabadda teszel egv kotelet,
szorosan megmarkolod a wvégeét, és kilendiillsz a
levegobe. Mikor clsuhansz a kalozok feje folott,
vadul hadonaszol a kardoddal, hogy tavol tartsd
oket. Hirtelen az egyvik haramia fajdalomkialtasa
harsan fel. és egy voros haju not pillantasz meg.
amint az egvik kézfeje helvén ¢ktelenkedd csonkot
markolassza. Elszaladsz a dithongd tengeri rablok
mellett, at a Szwka korlatja felett. Eleresztvén a
kotelet zuhansz még néhany métert, mieldtt meg a
vizbe csobbannal. A galleon folytatja utjat. sorsodra
hagyvan teéged a Nyugati-ocean kellos kozepeén,
mikézben a legénység rohécselve tekinget feléd.
Vagyis rad néznek egvaltalan? Ugy fest. mintha a
hatad mogott figyelnének valamit. - Kellemes
uszkalast! - orditja neked egvikiik. Megfordulsz, ¢s a
sokszor emlegetett, felszin folé emelkedd harom-
szogletii farok véget pillantod meg, s mikor a viz ala
buksz, felfedezed magat az Orias Fehér Capat is,
amint szc¢lesre tatott szajjal feled kozelit. Csupan
kardot rantani van 1dod. mielétt elér.

Nagy Fehér Capa UGYESSEG 9 ELETERG 10

A viz alatti kiizdelem nem ¢ppen a legegyszerubb., s
ennck eredménveképpen 2-vel kell csékkentened
Tamadoerddet a harc idejére. Ha megdlted a capat,
lapozz a 186-ra!

80.

Az alagut kanvarogva vezet a hegy gvomraban, és
vegil egy elégge magas. cseppkovekkel telitlizdelt
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mennyezetii kamraban ér véget. Eles visitas hangzik
fel. amint lampasod fénve megzavar harom hatalmas
denevért, melvek leréppenvén odafentrél, egvenesen
téged vesznek célba. Mikor az allatok szamyukkal
megsuhintanak, vethetsz egy pillantast talfejlett
szemfogaikra is. Vampirdenevérekkel kell harcolnod.

UGYESSEG ELETERS

Elso Vampirdenevér 5 4
Masodik Vampirdenevér 5 5
Harmadik Vampirdenevér 5 4

Mig egv denevérrel harcolsz, a tobbi a véredet fogja
szivni, fejenként 1 ELETERG pont veszteséget okozva
minden egves Harci Kérben. Hogyvha mindharommal
végeztél, lapozz a 148-ra!

81.

A Gondviselés nvila nepszerii szerencsejatck a
Jatckbarlangokban. Egy nagy korongrol van szo,
melvet tizenkét, feliratos korcikkre osztottak, és a
kozepere pedig egy porgethetd nyilat rogzitettek. Ha
jatszami akarsz, 2 aranvat kell befizetned. viszont
a lehetséges nyeremény 10 Arany, Hogvha jatszanal,
lapozz a 346-ra. Ha nem, akkor tovabb kell allnod,
lapozz a 260-ra.

82.

Meélven legbeliil tudod, hogy a lidérenyvomas, melyet
atélsz, nem valodi, ¢és végal sikeril meggvoznod
magad. hogy mindez csupan csak illuzio. § ekkor a
latomas el is envészik. Azonban Ramatu nyilvan arra
szamitott, hogy nem tudsz majd felillkerckedni a
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rettegésen, s hogy Zombijaitol kérilvéve amugy sem
tudnal a kozelébe kerillni, hogy megallitsd. Ragvogo
alakitast nvujtva ¢élesen felsikoltasz, majd elteriilsz a
foldon. Ramatu most mar biztos benne, hogy meg-
torte akaratodat. s elkildvén a Maszkos Zombikat.
1smét istenkaromlo szertartasanak szenteli figvelmet.
Mikor ugy érzed. tiszta a terep, talpra szokkensz
¢s felrikoltvan a Fopapra rontasz. Hogyvha szerepel
Kalandlapodon a _Trottézs™ szo, lapozz a 324-re, ha
nem, lapozz a 139-re.

83.

Amennvire lehets¢ges. megprobalsz az amvékos
ajtonyilasok rejtekeben maradni, mig fiirgén osonsz
elére a Tetem utcan a Holtak Kapuja felé. Szerepel a
Kalandlapodon az alabbi szavak kézil valamelvik:
LZolak™, | Ynogroh”, | Ramazs™ vagy . Ttozokta™?

Egviket sem irtad fel? Lapozz a 119-re.
Egv vagyv ketto szerepel kozililk? Lapozz a 40-re.
Harom vagy ncgyv van felirva? Lapozz a 27-re.

84.

Nem reagalsz elég gvorsan, ezért a selyemcsomo
cltalal téged, és szorosan rad tapad. Miel6tt még
kiszabadithatnad magad, ujabb szal lévell ki a bestia
szajnyilasan, és a kardforgaté karod az oldaladhoz
szorul. Pillanatokon beliil egyv selvemgubo csapdaja-
ban talalod magad. felfiiggesztve egv fa csucsara, a
pok-skorpio ¢léskamrajaba, de csak addig kell 1t
maradnod, mig a szérmyetegnek gusztusa nem tamad
egy kis csemegére. Kalandod itt véget ért.
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Merészen kimondod a szot: . Leviatan”. Lapozz a
269-rc.
86.

Amin utat vagsz magadnak a siirli aljnévényzeten at,
nem ¢ppen bolcsen, megbolygatod az ¢érzckeny
kuszonovény-kacsok szonyegét az Orias Kancsoka
kelvhe koral. Hirtelen egy erds inda csapodik ki a
dzsungelbdl, s azon kapod magad. hogy az életedért
kiizdesz a husevo noveny ellen.

Inda UGYESSEG 8 ELETERG 7

Ha az inda megnver harom egymast kovetd Harci
Kort, akkor azonnal lapozz a 383-ra! Hogvha viszont
legvozod a novénvt anélkil, hogy a fenti esemény
bekovetkezne, lapozz a 343-ra!

87.

Mivel folkeésziletleniil ért, nem tudod elkeriilni a
Boszorkanymester magiajanak hatasat: ezért elméd
osszekuszalodik, majd a feérfi, kihasznalvan zavart
allapotodat, rad tamad. botjat hasznalva fegvverként.

Malu, a Boszorkanymester UGYESSEG 9 ELETERS 8

A csata idejere 2-vel csokkentened kell Tamado-
erodet. Ha a Boszorkanvmester sebzést okozna, a
bot a szokasos 2 helyett 3 ELETERO pontodat szivja
¢l. Ha megolted Cinnabar szolgajat, lapozz a 366-ra!
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88.

Az iguana-szert teremtmény bronzszobra jo harom
méter magas, nchol mar zold patinaval boritott. A
hatso labain all, szemei helvén pedig sziporkazo
ovémantok vannak. A padlot borito aggaszto vér-
foltoktol eltekintve semmi mas érdekesség nincs itt,
igy clhagvhatod a szobat, a masik jaratot valasztva,
lapozz a 295-re. Hogvha clobb megprobalnad ki-
feszegetni a gvémantokat, lapozz a 176-ra.

89.

Szétfeszited a halott kaléz ujjait. és megprobalod
elvenni tole a talizmant. A holttest szemei varatlanul
felpattannak, s sorvadt ajkai kegyetlen mosolvra
hazodnak, felfedvén a kaldoz hegyes €s megnvult
szemfogait. Rémiilten ugrasz hatra, ¢s ¢rzed, hogy
jokorat hibaztal (Veszitesz 1 sSZERENCSE pontot).
Gyorsan kell cselekedned. Ha kardot rantasz. lapozz
a 147-re, vagy keresel valami hasznavehetot a hati-
zsakodban. lapozz a 108-ra. Ha inkabb menekiilni
probalsz. lapozz a 276-ra.
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90.
- Nahat, a Csont-sziget, - alme¢lkodik Conyn. - Eddig
csupan csak pletyvkakat hallottam errdl a helyrél.
Mindenféle szobeszedet vudurol ¢s elrejtett kinesek-
rol. Am ez idaig fogalmam sem volt, merre is Ichet -
Miclott Conyn kiadna parancsait a legénységnek az
utirannyal kapcsolatban, még visszafordul hozzad.
- Két utvonal kozott valaszthatunk. A révidebbiken
haladva beérhetjiikk a Szukdr, am at kell hajoznunk a
Rak-zatonvok kozt, melyeknek 1gen rossz hiriik van
az allitolag ott tanvazo oriasi rakok miatt. A masik
lehetoség, hogy megkeriiljik a zatonyokat, de igy az
ut joval tovabb fog majd tartani. Mit gondolsz. merre
menjiink? A Rak-zatonvokon keresztiil (Lapozz a
267-re), vagy azokat megkeriilve (Lapozz a 297-re)?

91.

Elhaladsz nchany falba mélvesztett, racsos ajto elott,
melyveken at szuk, nvirkos cellakba latni. Odabenn, a
csuszo-maszo ¢s sziszegd lakokon kiviil csupan a
korabbi foglyok megsargult csontjait fedezed fel. A
folvoso végén tagas, barlangszeru terembe érkezel,
ahonnan tobb ajto is nvilik. Azonban két sajatsagos
figura all itt ort. A boriik betegesen sziirke, s arcukat
primitiv térzsi maszk takarja. Mindketten landzsat
tartanak a kezilkkben, s mikor észrevesznek, nvomban
feléd indulnak, Ha megkiizdesz az 6rokkel, lapozz a
28-ra. Hogyha inkabb clrohansz cléliik, keresztiil a
T-elagazason. lapozz az 57-re.
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92.
M¢érgezo nvilak pattannak elo a falakbol, és €ppen
csak milliméterckkel keriilnek ¢l. Lapozz a 48-ra.

23,

Tokkeliitott modon vihoraszva, Scrimshaw egyszer
csak megugrik, és berohan a dombok kozé, jol itt
hagyvan téged. hogy segitsége nélkil, egymagadban
deritsd fel a komycket. Lapozz a 65-re.

94,

Amint elinalsz a dzsungelben, az Oriasmajom bogd
orditasa lassan elhalkul mogétted. Lapozz arra a
fejezetpontra, melynek szamat korabban feljegvezted.

o5,

Latvan, hogy kardot rantasz, a teremtmény dithéngo
oriltté valik. Kivicsoritja a fogait, és morogva rad
ront: - Balinac 61! - Nincs mas valasztasod. mint
megkiizdeni a primitiv Balinac-kal.

Balinac UGYESSEG 8 ELETERO 8

Miutan veégeztel a majomemberrel, atnézed a
ladakat. am rothadt ¢lelmen kiviil semmi masra nem
bukkansz. Balinac-nal sincs semmi, tehat ugy
hatarozol, hogyv elindulsz a dzsungelbe, abban a
reményben, hogy még mindig van esélyed Cinnabar
kalozainak megallitasara. Lapozz a 125-re.

96.

- Ejhalal, most segits! - kialtod, és a csontpenge
langba borul. Quezkari visitva tamadasba lendil. A
vudu halalisten jelenleg csupan egy hatalmas, gonosz
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szellem - azon lelkek megtestesiilése, kiket Ramatu
zombiva valtoztatott, illetve akiket Cinnabar 6lt meg.
Hogvha van cgv Fehértolli Csuklopantod, az Usai
nep batorsaga veled lesz a harcban. (Noveld 1-gvel
Tamadoerodet!)

Quezkari UGYEssEG 13 ELETERO 18

Minden alkalommal, amikor Quezkari sebzést okoz.
sotét hatalmanak kdészonhetben 3 ELETERO pontot
sziv ¢l toled. hacsak nem védelmez az Elefantcsont
Oroszlan amulett, mert ¢z esetben csupan a szokasos
2 ELETERS pont a sebzés. Hogyha lekiizdve esély-
telenségedet. valahogy mégis sikeriil elpusztitanod a
bamulatosan erés szellemet. lapozz a 400-ra!

o7,

Mint azt feltételezted, az ajtdé a kapitany kabinjaba
nvilik. Szerencsédre semmi jele annak, hogy barki is
tartozkodna itt. A kabin pazarul diszitett: mindeniitt
vastag barsonvfiigeényok és mahagoni berakasok.
A helyiséget egv olajlampas vilagitja meg. mely a
mennyezetrol csiing ala. de felfedezel még egy iires
madarkalickat 1s. szintén a gerendazatra fliggesztve.
Am négy dolog kelti fel igazan az érdeklédésedet:
egy Titan-foldgdomb, egy nagy télgyfa lada, Cinnabar
iroasztala. ¢s egv diszes hajomodell egyv palackban.
Ha ezek egvikét sem nézneéd meg kozelebbrol, lapozz
a 233-ra. Ha viszont mégis megvizsgalnal valamit,
mi lesz az?

A toldgémb? Lapozz a 349-re.
A lada? Lapozz a 316-ra.
Az iroasztal? Lapozz a 134-re.

A hajo a palackban? Lapozz a 29-re.
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98.

Beledobalod a peénzt az edénvkéjebe, azonban a
jovendémondo tovabbra is néma marad. An¢lkul,
hogy felnézne, megforditja a pakli legtetején levo
kartyat. Egy fekete koponya van rafestve! Erzed,
amint ereidben megfagy a vér, s valamilyen gonosz
jelenlét nehezedik rad. Riadt dithvel rantasz kardot,
¢s az clotted kuporgo alakra sujtasz. Csapasodra a
figura helvén csupan cgv nagy kupac rongyv marad -
semmi nvoma. hogy valaha i1s ¢l6 ember lett volna!
(Vesztesz 2 SzZERENCSE pontot, és jegvezd fel a
Kalandlapodra a _Ttozokta” szot!) Panikszeri
gvorsasaggal fordulsz sarkon, s keresztillrohansz a
Templom negveden. Csupan akkor allsz meg, mikor
mar jo néhany utcat tudhatsz magad és a josok kozt.
Irj fel 1 orat, és lapozz a 334-re.

99.

Sikeriil ¢lég magasra emelned a racsot ahhoz, hogy
kijuss a barlangbol. Ezutan egvenesen az ajtohoz
1épsz. Ovatosan kinyitod. Mennyi idét vett igénybe,
hogv eljuss 1daig? Ha 9 orat vagv tdbbet, lapozz a
70-re. Ha 8 orat vagy kevesebbet. lapozz a 333-ra.

100.

Madame Galbo kunvhoja szerény kis hazacska a
csendes Mandragora-sikatorban. bar van valami
idegesitd az ajtora szegezett, doglott madarbol
készitett totemben. Harmat koppantasz, amire egy
karogo - Lép) be! - a valasz. Kinyitod az ajtot. Igazi
vajakos-paradicsomban talalod magad: az alacsony
mennyezetgerendakrol gyogynovényesokrok lognak,
¢s a szobat teljesen betdlti a cserepekbe iltetett
viragok athato illata. A paras levegd ¢s a rengeteg
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zbld olyan ¢rzéssel tolt el, mintha valamiféle tropusi
dzsungelben volnal. Egyv zsufolt asztal mogott
rancos, sotct borli no ul, siri., csigakba gondérodo
fekete hajjal - Madame Galbo. A vajakos asszony
¢ppen azzal foglalatoskodik, hogy feltorjon valamit
egv mozsarban. Amint belépsz a hazikoba. hangos
rikoltas hallatszik, ¢s hirtelen egv nagy fekete kakas
roppen odebb a labad eldl. - Ne aggod) Rabab muatt!
- int Madame Galbo a familiarisa fele. - Mit tehetek
érted? - Ugy érzed, megbizhatsz benne, igy mesélsz
neki a Fekete Koponva kalozai utani kutatasodrol.
- A So6tét Hatalom hiveinek szamos alarcuk van. és
temérdek kelepcét allitanak, hogy elveszejtsék az
ovatlanokat. Ha éppen velik keriiltél szembe, akkor
szitkséged lesz a segitségemre, mert ismerem a vudu
modszereket, és tudok mit tenm elleniik. Viszont a
kozremitkodésnek ara van - négy Arany. - Hogvha
rendelkezésedre all ez az osszeg, és ki 1s akarod
fizetni a boles asszony segitségéért cserébe, lapozz a
382-re. Ellenkezo esetben el kell hagvnod Madame
Galbo kunvhojat, ¢s mashol kutatni a megoldas utan,
hogvan is tudnad legyvozni Cinnabar hiveit. Lapozz a
239-re.

101.

A Néma Szamar a Karom utca melletti. egyik koszos
kis mellékutcajaban talalhato. Tobben is gyanakvoan
vizslatnak, mikor belépsz. am senki sem probal az
utadba allni. Vigvazva lépdelsz felfele a nyikorgo
falépeson. majd az elso folvoson allo, legelso ajto
clott talalod magad - 101-es szoba. A kulcs elfordul
a zarban, s az ajtot kitarva belépsz a szobaba,
melvnek butorzata csupan cev asztalbol ¢és egy
sz¢kbol all. Am amit ott megpillantasz, attol jeges
borzongas fut végig a gerinceden. Az asztalon egy
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feketére festett, szines tollakbol allo fejdiszt viseld
emberi koponya pihen. A Fekete Koponva! Rossz
eldjel. Mivel az egvilagon senki sincs itt, minden
bizonnval Cinnabar hivei készitették ide, hogy ezzel
hatraltassanak téged. A koponva igéretes nyom, bar
tovabbra 1s nyugtalanit. Ha magaddal akarod vinni,
lapozz a 244-rc, ha nem szeretnéd, lapozz az 55-re.

102.

Az iités a labadon talal el. Megbotlasz, és elvagodsz
a deszkapalankon. Veszitesz 2 ELETERO pontot. ¢s
mikor majd elkévetkezik a csata elsé Harci Kore,
csokkentsd 2-vel a Tamadoerodet, mig megprobalsz
ismet talpra allni. Lapozz a 182-re.

103.

Az O- Eréd, a kikotd kormanyzojanak rezidenciaja
annak a dombnak a tetején all, melyre az Ovaros
nagy reésze 1s ¢pilt. Felkapaszkodsz a domboldalon,
¢s megerkezel a massziv kocpiilet ele. mely ugy fest.
mintha hetekig tudna allni egy hadsereg ostromat -
bar megvan mar jo néhany szaz eves. Mikor a
kapuban allé 6rhoz kozelitesz. az megkérdezi. mi
jaratban vagv. Elmondod, hogy meghallgatast kérnél
Montargo kormanyzotol. - O valoban? - vigyorodik
¢l a katona. - Csakhogy én meg nem engedhetek be
akarkit. Ez tulmutat az én hataskéromon. - Hogvha
megprobalkoznal megvesztegetni, dontsd el, hogy
menny1 Aranyat szansz erre a c¢lra, majd lapozz a
61-re. Maskiilléonben meggyvozhetnéd némi hideg acél
segitségevel, lapozz a 49-re. Hogyha a fentebbi meg-
oldasok kézil egyik sem szimpatikus, akkor viszont
tavoznod kell. Irj fel 1 orat. és lapozz a 334-re.
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104,

A kristaly egyv fényvillanas kisereteben felrobban,
sziklarepeszeket szorva szerteszét a szobaban, de
hihetetlen modon sikeriil szinte sértetlentil meg-
usznod. (Vesztesz 2 ELETERC pontot) Mivel itt mar
nincs tobb dolgod, elhagvod a knstaly kamrgjat.
Jegvezd fel Kalandlapodra a Trottézs™ sot, majd
lapozz a 329-re.

105,

A masodik tés lever a labadrol. Mielott még 1smét
talpra kecmereghetnél, a Horgonyos hirtelen a bokad
kore hurkolja a sulvos lancot. a horgonyvt pedig
messze elhajitja a vizbe. Azon nvomban leszankazol
a molorol, bele a tengerbe, és nyomban a felszin ala
is merilsz. amint a horgony egyre sebesebben
sillved a fenék felé. Eppen csak felil tudsz kerckedni
a rajtad eluralkodo panikon. ¢s megprobalsz ki-
szabadulni a lancokbol. Dobj két kockaval. és adj
hozza 12-t. Hogvha az eredmény kevesebb vagy
ugyanannyi, mint ELETERC pontjaid szama. lapozz a
340-rc. Ha tébb, akkor lapozz a 249-re.

106.

Megrazod a botot a nem cvilagi Iény fel¢, de semmi
credmény. Am Quezkari feléd csap karmos kezével
(Vonj le 2 ELETERS pontot). Nincs mas lchetoséged,
mint kardoddal visszavagni. Lapozz a 177-re.

107,

Képtelen vagy menekilni, igy igencsak lassu ¢s
kinkeserves halalra szamithatsz Cinnabar szadista
kinzomesterének keze révén. Kudarcot wvallottal
killdetéseddel. Kalandod itt véget ért.
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108.
Ha az alabbi targvak koézil barmelvik is nalad van,
most van idod, hogy hasznald az életre kelt kaloz
cllen. Melyiket valasztod?

A Zombi Port? Lapozz a 12-re.
A Csontvaz Ereklvét? Lapozz a 356-ra.
Egv darabot egy torott mellvedbol? Lapozz a 189-re.
Egv kék ¢kkovet? Lapozz a 75-re.
A boszorkanymester botjat? Lapozz a 212-re.

Hogvha a fentiek egvikével sem rendelkezel. vagy ha
egyiket sem akarod hasznalni. lapozz a 147-re.

109,

Mikézben konvokoddel torsz utat magadnak a
nviizsgd tomegben, a ricsajon keresztul meghallasz
egy durvan suttogo. mély hangot: - A Szuka ¢jfclkor
kihajozik a Csont-sziget fele¢ - Korilnézveén ket
cazember-kiilseju alakot pillantasz meg, akik éppen
elvalnak egvmastol, majd tovabbmennek a maguk
utjan. Jelenleg nem tudod kovetni Oket, am a Szuka
Cinnabar hajojanak neve, ¢s mi a helyzet ezzel a
szigettel? Ez az ovatlan beszélgetés fontos nyom
lehet! (Jegvezd fel Kalandlapodra a | Tegizs™ szot!)
Ha most pedig Calabrius Szamologépéhez mennél,
lapozz a 294-r¢, vagy inkabb Csodalatos Armarnot
keresnéd fel, lapozz a 9-re. Esetleg tavozni szerctnél
a jatckbarlangokbol. lapozz a 207-re.

110.

Végiil egv széles barlangnyilashoz érsz cev sziklas
kis magaslat labanal. Odabenn egv alagut vezet a
sotetbe. Hasznalnod kell a lampasod. ha be akarsz
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Iépn1 az dregbe. Ha igy teszel, lapozz a 80-ra. Ha
nem, akkor Ggv dontesz, hogy visszafordulsz észak-
keleti iranyba, a sziget belseje felé. Lapozz a 279-re.

111.

(Jegvezz fel 1 orat!) Mikozben lassan vegigsétalsz a
Kereskeddk utcajan. tavolodva a piactol, felfigvelsz
egy nem igazan becsiletes kinézeti fickora a
Kérelmezok utcajanak sarkan. Az 1dos ferfi vékony,
mar-mar girhes, az arcan nchany napos borosta. Az
cgvik szemeén szemkotod, a jobb térde meg falabban
folvtatodik. ¢s hossza kabatot illetve haromszogleti
kalapot visel. A vallan egyv majom csimpaszkodik,
szintén kabatkaba oltoztetve. Amint elhaladsz a kaloz
mellett, elkapod a pillantasat. 6 pedig rad kacsintva
int egvet. majd megfordul. ¢s elbiceg a sikatorban.
Hogvha kovetni akarod, lapozz a 64-re, vagy inkabb
tovabbmész a dolgod utan. lapozz a 143-ra.

112,

A Scarachna fullankja elérecsapodik, és mikor meg-
sebez. a mérgezo anvag is a testedbe jut (Veszitesz
6 ELETERO pontot). Ha tulelted. lapozz a 201-re. ¢s
folvtasd a csatat.

113,

A falu legnagvobb kunvhojahoz vezetnek., egy
kilonods szépségi no ele, aki ¢ppen ugv van éltézve,
akar a tébbi harcos, csupan a fejdisze pazarabb.
- Zyteea vagyok, az Usai torzs kiralynoje. - szolal
meg egyv szamodra is ¢rthetdo nyelven. - Mi dolgod
ezen a szigeten? - Ugy dontesz, nincs veszteni valod,
igy elmeséled neki a teljes igazsagot. Ha szerepel a
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Kalandlapodon a . Aksas™ szo, akkor lapozz a 224-re,
maskiilénben, lapozz az 50-re.

114.

Lecsuszol a lejtén, jo néhanv karcolast és zuzodast
szerezve. Doby egy kockaval, és vond le a dobott
szamot ELETERC pontjaidbol! Ha 6-ost dobsz, akkor
meg | UGYESSEG pontot is vesztesz. Lapozz a 219-re.

115

Eppen csak magad mogétt hagyod a dzsungelt
killonds neszeivel és tomeny illataval egyvetemben,
de a terep mar emelkedni 1s kezd. amint elindulsz a
hegvek laba felé. Ahogy a nap egvre magasabbra
kaszik az égen, ugy kapaszkodsz te is egyre feljebb a
hegvoldalban. Hogvha szerepel Kalandlapodon a
., Tlikenemle™ szo, lapozz a 335-re. Ha nem. akkor
Tedd probara szerencsEp! Ha sikerrel jartal, lapozz
a 283-ra. hogvha viszont balszerencscs vagy. lapozz
a 335-re.
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116.

Sikeriil felillkerekedned a félelmeden és nyugodinak
maradnod. Idegesen figveled az elotted megtestesiild
jelenést. A szellemalak ugy néz ki, mint a hajé orr-
diszénck mcgfaragott noalak. - Scgits nekiiiiink. ..
- susogja a kisértet. - A kapitanyt kell legyozni, ha
szabadok akarunk lenni. Segits nekiiiiiink... - Majd a
szellem tavozik. Gondolataidba melvedve hagvod el
a szobat, majd:

Kinvitod a masik ajtot? Lapozz a 353-ra.

Elhagyvod a hajot? Lapozz a 72-re.

Leereszkedsz a fedelkozbe? Lapozz a 26-ra.
117.

Atvizsgalod a romos épiileteket, am semmi olyanra
nem bukkansz. ami ne volna torétt vagy szetdult.
Am az a furcsa, hogy nincsenek holttestek, sem
pedig arra utalo nyvomok, hogy a falusiak a kdmyezo
dzsungelben rejtéznének. Eltinddve ballagsz tovabb
del fele. Lapozz a 197-re.

118.

(Vonj le ujabb 2 Aranvat!) Ezattal biztos vagy
benne, hogy a jo kartyat valasztottad - am mikor
Armarno felfordija azt, az 1smét fekete! Meg-
ovozodésed., hogy atver! Ha megvadolod a csalot,
lapozz a 258-ra. Ha itt hagvod czt az asztalt, lapozz
a 223-ra. Ha viszont inkabb cgvyszerien tavozol a
Jatékbarlangokbol, lapozz a 207-re.

119.

A temetd rogton a varosfal kiilso oldalanal fekszik.
Oszlopos bejaratat nyvugtalanité szobrok diszitik, és
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a kdd csak fokozza az egész hely baljos hangulatat.
A nvirkos sirkévek és kriptak kozott lassan osonva
varatlanul ag reccsencsct hallod valahonnan balrol,
melvtol csaknem kiugrasz a borédbol. Megpordiilsz.
¢s biztos vagy benne, hogy lattal valamit eltiinni az
egvik vicsorgo szobor mogott. Nem vagy egvedil a
temetoben. Valami mas i1s koborol itt a sotétség leple
alatt. Egy kripta sarkat megkerulve két, tengerésznek
tunod ferfit pillantasz meg. akik ¢ppen tavolodnak
toled a kdédben, mikézben egy siulyos ladat cipelnek.
Hova mehetnek? S mire késziilnek? Ha van nalad
egv Rak Dublon, lapozz a 175-re. hogvha nincsen,
mit teszel?

Kovetheted a két férfit, hogy

meglasd, merre mennek? Lapozz a 312-re.
Meglepetésszeriien rajuk tamadsz? Lapozz a 284-rc.
Nem foglalkozol veliik, és inkabb

elhagvod a temetdt, hogy mashol

keresgélj? (Irj fel 1 orat) Lapozz az 52-re.

120.

Minden erddre sziikség van, hogy megtarthasd a
sulvos racsot. Dobj harom kockaval! Ha az credmény
nem tobb az ELETERS pontjaid szamanal, lapozz a
99-re. Hogvha viszont magasabb az 6sszeg, lapozz a
204-re.

121.

- Helyes. Gratulalok - mondja Calabrius eroltetett
mosollval, ¢s vonakodva nyujtja at a 10 Aranvat
tartalmazo zacskot. (Ird fel a Kalandlapodra, és adj
l-et szereNCSE pontjaidhoz) Most megnovekedett
onbizalommal mész tovabb. Hogyha most odalépsz
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a Gondviselés nyilahoz, lapozz a 81-re, ha inkabb a
Csodalatos Armamohoz, lapozz a 9-re. Ha elhagynad
a Jatékbarlangokat. lapozz a 207-rc.

122,

Valaszd ki egy targvadat, ¢s huzd le a Kalandlapod-
rol. A teremtmény kivancsian szemléli az ajandckot,
ide-oda forgatja a kezében. Majd rad pillant ragvogo
szemeivel, elvigyvorodik, aztan mond valamit sajat
csicsergd nvelveén, melybdl egy kukkot sem értesz.
Majd a kiszamithatatlan kis lény ¢ppolvan hirtelen
tinik el a dzsungelben, 1) szerzeményével egvitt,
mint ahogyan felbukkant. Az Oserdei Manéval
talalkoztal az iment, s az ajandékért csercbe aldast
bocsatott rad az elobb (Kapsz 2 sZErRENCSE pontot).
Most pedig lapozz arra a fejezetpontra. melvnek
szamat korabban feljegvezted.

123.

Amint hozzaérsz a kincsekhez. bizsergést érzel az
ujjhegveidben. Remiilten lepillantasz, s dobbenten
fedezed fel. hogv kezeid kezdenek arannya valtozni.
s mar nem 1s birod mozgatni Sket. Tétleniil nézed,
amint az atalakulas végbemegy a karodon, majd az
egész testeden. A kovetkezd kalandor, aki belép
ebbe a terembe, minden bizonnyal megdébben majd
az 1tt allo aranyszobor lattan. Kalandod itt véget ért.
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124,

Cinnabar feléd szar. Nem forditasz kello figyelmet a
vedelmedre, igy nem tudod haritami a doéfest. Riadt
dobbenettel érzed a hideg acélt. amelv a szivedbe
mélved. Kalandod és életed itt ért véget, csaladod
gvilkosanak keze altal.

125.

Amint be¢rsz a dzsungelben. mintha teljesen mas
vilagba csoppennél. A fak koronaja alatt mindeniitt
zoldes félhomaly, korildtted pedig idegen hangok ¢és
illatok. Elbagyaszto. fojtogaté hoség ili meg az
oserdot, komolvan megnehezitve a haladast. Jegvezd
tel Kalandlapodra a 383-6s szamot, ezutan lapozz a
192-re.

126.

Ellenfeleid a foldre hanvatlanak, s te megfordulsz.
hogy leszamol) az alattomos kalozzal. A vén zsivany
mar menekiilére is fogta, s a tole telheté sebesseéggel
biceg elore a sikatorban. Utana rohansz, am meg-
hallvan. hogy kozeledsz. a férfi megpordiil. ¢s elhajit
egy tort. Tedd probara UcvEssEGED! Hogvha sikerilt,
lapozz a 173-ra. ha elvétetted, lapozz a 213-ra.

127,

Kicsiny, sotét szobaba lépsz be, ahol nyomban meg-
csap az €go gvogynovenyek bodito illata. A fiiston at
egy magas férfi alakjat veszed ki. aki egy krétaval
rajzolt kor kdzepén iildogél, s mindossze egy asvek-
kotot. nyaklancot, ¢s szines tollakbol készilt fejdiszt
visel. Ez csakis Cinnabar boszorkanvmestere. Malu
lehet. Egvik kezében primitiv botot tart, korilotte
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pedig kicsiny allatok tetemei hevernek. Erkezésed
kizokkenti Malut a transz-szerii allapotbol. Ekkor
¢rthetetlen szavakat mormol. s egyszerre forogni
kezd korulotted a vilag. Tedd probara UGYESSEGED!,
de adj hozza egvet a dobas eredmenvehez! Hogvha
sikerrel jartal, lapozz a 44-re. Ha elhibaztad, lapozz
a87-re.

128.

A langolo golvo a fedélzet fel¢ zuhan, s mielott még
kiterhetnel az utjabol. az egvenesen neked csapodik.
Az égeés okozta fajo kintol ésszegémyedsz. (Vesztesz
5 ELETERC pontot) Latvan, hogy még egy hasonlo
lovedék kozelit a hajohoz, fedezékbe huzodsz az
arboc mogdétt. Lapozz a 232-re.

129.

A hagyvomany gy mondja. hogy hajdanan a kalozok
megdltek egvet maguk kézill azon a helven, ahol
elrejtettck kincseiket. vagy amely helyet egvszertien
csak titokban akartak tartani. Igy az haldla utan
szellemkeént Orkodhetett sziinet nélkill. Valosziniileg
Cinnabar is hasonld dolgot mivelt itt. Bizakodva
mondod ki a jelszot: - Labszarcsontok. - Ezutan
visszafojtott I¢legzettel varod, hogy mi lesz Lampas
Jack reakcioja.

- Atmeheeeetsz... - sohajtja a szellemkaloz, majd
a foldbe siillved a labad ¢l6tt. Neked sem kell kétszer
mondani, mar tovabb is sietsz a folyoson. Az ut egy
lépesdsornal ér veéget. mely levezet a temeto ala. Egy
rovidke jarat végenel egv T-elagazashoz crkezel. Ha
balra mész tovabb, lapozz a 221-re, ha inkabb jobbra
mennel, lapozz a 13-ra.
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130.

Ha van Magikus Iranvtid, lapozz a 172-re. Ha nincs,
megfenvegetheted a remetét, hogy beszéljen még a
kincsrol, lapozz a 93-ra. Ha nem foglalkozol vele
tovabb, hanem egymagad derited fel a dombwvidéket,
lapozz a 65-re.

131.

Egy ¢loholt tengerész zuhan a labaid ele, akit egy
magas, tetotol-talpig tiiskés pancélba oltozott alak
buzoganva teritett le. A szotlan Kaoszbajnok azért
csatlakozott Cinnabar legénységehez, hogy a leheto
legjobban szolgalhassa sétét mesterét azzal, hogy
terjeszti a gonoszsagot szerte Vaskdvesd foldjén.

Kdoszbajnok UGYEssEG 10 ELETERO 11

Hogvha eltalalod a harcost, dobj egy kockaval: ha
az eredmeny 1 - 3, akkor minddssze | ELETERG pont
sebzést tudsz neki okozni a vért miatt. Ha viszont a
bajnok secbez meg, szintén dobj egy kockaval: ha
a dobas 5 - 6, akkor a sulvos buzogany 3 ELETERS
pontot sebez rajtad. Ha legyozted a Kaoszbajnokot,
lapozz a 298-ra!

132.

Habar clszantan kiizdesz. hogv kiszabaditsd magad.
végill nem jarsz sikerrel. A dagalynak koszonhetden
perceken belil a fejed folé ér a tengerviz szintje az
tiregben, nchany tovabbi perc mulva pedig meg-
fulladsz. Kalandod itt, ezzel a vizzel teli sirban ért
veget.
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133,

A Kameleon gusztustalan nvelve, amely majdnem
olyan hosszu, mint maga az allat, egy szémyuséges,
szorcsogd hang kiséretében kivagodik, egvenesen
tcged véve cclba. A ragados szerv a szoritasaban tart.
s mikor a Kaméleon visszahiizza nvelvét, téged 1s a
szajahoz cibal. A szémveteg rogton beléd harap, ¢s
eléggé komolvan megsebesit (Vesztesz 4 ELETERO ¢s
| tcrEssEG pontot). Ha még ¢letben vagy. lapozz az
53-ra, ¢s folytasd a harcot.

134.

Az iroasztal fiokjai be vannak zarva. s mivel semmi
jele a kulesnak, megprobalod felfesziteni az egyiket.
Veégill sikeriil 1s feltorndd, am ezzel egy 1doben egy
penge 1s elovillan az asztalbol. s csunvan megvagja a
csuklodat (Von) le 2 pontot az ELETERGDBOL, €5 1-et
az UcyEssEcGeEDESL!). Valahogy elallitod a vérzést,
aztan atfutod a fiok tartalmat. Minden. amit talalsz,
csupan néhany papir Cinnabar Rakok kikétdje béli
rejtekhelvénck vazlataival. Ezekkel most semmire
sem meész. Ha ezek utan elhagvod a szobat, lapozz
a 233-ra. Hogyha inkabb szemiigvre vennéd a fold-
gombot. lapozz a 349-re. Ha neten a ladat, lapozz a
316-ra. D¢ megnézheted a hajomodellt a palackban,
lapozz a 29-re.
135.

Sarkon fordulsz, és elrohansz! Eles csattanast hallasz
magad mogott. majd elorebuksz, amint a Fel-Ogre
ostora a bokad koré tekeredik, és kirantja alolad a
labadat. (Vesztesz 2 ELETERS és | SZERENCSE pontot,
amiért ilven anvamasszony katonaja wvoltal!) A
kovetkezo pillanatban a kalézok mar ott is vannak a
nyakadon. Egyszerre kiizdj meg velik!
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UGYESSEG ELETERD
Elso Kaloz 7 T
Muasodik Kaloz 6 )

Az elsé Harci Korben megprébalsz talpra allni, igy
2-vel csokkentened kell a Tamadoerddet. Ha nyersz,
lapozz a 187-re!

136.

Amikor felemeled a balnacsont figurat, ugy érzed,
mintha megstrasddne korilotted a levego, a fény
pedig elhalvanvulna, akarha felhok sodrodnanak a
napkorong ¢lé. Quezkari mintha egyik pillanatrol a
masikra novekedett volna valamennyit. Azzal, hogy
most hasznaltad a Csontvaz Ereklvét, eldsegitetted
tokéletesebb megtestesiilését ezen a Sikon. (Mikor
majd megkiizdesz Quezkarival. ne felejtsd el meg-
novelni 1 ponttal az UGYESSEGET és 3 ponttal az
ELETEREJET!) Most pedig itt az ideje. hogy elohuzd
a kardod, mielott még a nem evilagi szellem neked
rontana. Lapozz a 177-re.

137.

Gvorsan az ut szelére huzod a Hivek testet, mielott
meg barki is felfedezné oket. A két férfinal semmi
sincsen. leszamitva szent toreiket. melvek e¢benfa
markolatat emberi koponva formajura faragtak. Jobb
kezfejilkon oft vigvorog az immaron oly 1smeros
fekete halalfej. A Hivek wvaloszinlileg aldozatot
kerestek, akit kivégezhettek volna a wvérszomjas
Quezkari nagyobb dicsoségére - vagy pedig éppen
rad vadasztak! Mindenesetre jelenlétik leginkabb
arra utal, hogy a kaldzok rejtekhelye, vagy legalabbis
Quezkan temploma itt van a kozelben. Ha errefelé
folvtatnad a keresést, lapozz a 396-ra. Ha inkabb
mashol néznél koril. mivel nem szeretnél tovabbi
Beavatottak karjaiba futni, lapozz az 52-re.
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138.

Nem vagy elég gvors. A dardakkal telitiizdelt tested
immaron gvaszos figvelmeztetésill fog szolgalm
mindazok szamara, akik Feketeheg clatkozott kincse
utan kutatnak. Kalandod itt véget ért.

139.

Mikor kardot rantasz Ramatu ellen, 6 erre varazslattal
valaszol.

Ramaru ticyEssEGc 11 ELETERO 11

Minden alkalommal., amikor a Fopap megnver egy
Harci Kort, hivd segitségiil az alabbi tablazatot, hogy
megtudd, miféle tamadast hasznal, és milyen sebzést
okoz vele.

Harci Kor  Tamadds és Sebzés
L. Magikus Nvilak: dobj egv kockaval. és vond
le az dsszeget ELETERS pontjaidbol.

2. Quezkan Atka: vesztesz 1 UGYESSEG pontot,
| sZERENCSE €s 3 ELETERS pontot.

Vértiizz Ramatu langolo vérbol formazott
lovedékeket szor rad, vesztesz 4 ELETERS
pontot.

L

4. ¢sutana  Sikoltd Tor: vesztesz 2 ELETERS pontot, és
a kiizdelem végéig csokkentsd 1-gvel a
Tamadoerodet. a tor ijesztd sikolva miatt.

Ha legvdzted a Fopapot, lapozz a 7-re!
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140,

Emberprobald munka, am hasz perc alatt sikeriil
cltakaritanod egyv halomnyvi kodvet a barlangnyilasbol.
s rést nvitnod az odakint huzodo folyosora. Eppen
probalod atszuszakolni magad rajta. mikor az alagut
Ingatag mennyezete 1smét megindul, j6 néhany tonna
szikla ¢s fold ala temetve téged. Kalandod itt véget
ert.

141.

Kinvitod az ajtot, aztan belépsz. Szinte maniakus
rendszeretetre vallo, am egyben felkavard szobaban
talalod magad. Ugy fest. mint egy laboratorium, a
falakon emberek és allatok részletes anatomiai abrai.
Tébb polcon is iivegedények allnak. benniik tartositott
testrészek. sot meég egyv embert agy 1s. Az irdasztalon
borkotéses napld hever, rajta aranv betiikkel pedig
az alabbi név: . Malefact doktor”. O pedig nem mas,
mint a hajoorvos, illetve Cinnabar hirhedt kinzo-
mestere. Hogvha alaposabban atkutatnad a doktor
laboratoriumat, lapozz a 313-ra. Hogvha inkabb nem
1doznel 1tt tul hosszan, tartva attol. hogy felfedeznek.
lapozz a 233-ra.
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142,

Az Usai-ok harcostarsukka fogadnak téged. s ennck
jeleként kapsz egy Fehértollu Csuklopantot, melvet a
torzs tobbi harcosa is visel. (Nversz 1 SZERENCSE
pontot!) Zvteea kiralvndo meginvital. hogv estére
maradj a faluban, ¢és vegvél részt a lakomajukon.
Boldogan elfogadod a meghivast. Marlin naploja
tokéletesen tévedett a szigetlakokkal kapcesolatban.
Nemhogy nem kannibalok. de kifejezetten békés.
intelligens. civilizalt népeknek tinnek. A hold mar
magasan jar az ¢gen, s te egzotikus gyimdlesoket ¢s
szaftos gazellasiiltet vacsorazol (Nversz 4 ELETERS
pontot). Mikoézben eszel, Zyteea elmeséli, hogy az
Usai torzs allando félelemben ¢l Ramatu, Quezkari
Fépapja miatt, aki egy templomban tanvazik, fenn a
hegvekben. Sétét vudu szellemeket uszit a torzsre, s
azok elhurcoljdk a harcosokat. kikbdl aztan Zombi
rabszolgak lesznek. A falu szé¢lén ort allo harcosok
cevike varatlanul felkialt. Mindenk: odarohan, hogy
lassa, mi a baj. Az 6rszem a levegdben lebeg. és
mintha valami nagyvmeéretii teremtmény szoritasaban
vergodne. Egy pillanatra ugy hiszed. mintha latnad a
férfi tamadojanak halvany, amvszeri kdrvonalait.
Csupan egy szemvillanasig tart az egész. azonban
felismermni véled a szarupikkelyes bort, a hatalmas
szarvakat. a karmos mancsot. a szdrrel boritott patas
labakat, mintha a lény kilonféle vadallatok furcsa
kevercke volna. A csaknem lathatatlan Szellembestia
felmorran, s te fegyvert rantva nekirontasz. Hogvha
csontbol készilt kardot hasznalsz. lapozz a 23-ra. ha
viszont nem, lapozz a 234-re.
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143,

Ugvet sem vetvén a kaldzra, elhagyod a Rakok
Kikétojének piacat (Jegvezd fel Kalandlapodra a
Zolak™ szot!). Hogvha Kalandlapodon szerepel a
. Tegizs” szo, lapozz a 17-re, ha nem, lapozz a 334-rc.

144.

Eppen az utolsé masodpercben vetddsz félre, s igy
clkeriilod a selvemszalat. Miutan tavolrol inditott
tamadasa nem jart sikerrel, a Scarachna leereszkedik
a fakrol, s feléd kozelit, csapragoival vagy a farkaval
probalvan megsebesitenti.

Scarachna UeyEsstEc 11 ELETERS 12

Ha a Scarachna megnyer egv Harci Kort, dobj egy
kockaval! Ha az eredmeny 6. lapozz a 380-ra. ha
sikeriil a Scarachna £LETERG pontjait 8 ala csékken-
tened, azonnal lapozz a 292-re.

145,

Egv tor6tt ladikoban egy iivegnyi Rumot talalsz,
tok¢letesen épen. még be 1s van dugaszolva. A rum
megivasaval 4 ELETERO pontot nyersz. Most lapozz
vissza a 300-ra, ¢s valassz masik lehetoséget.

146.

Eszrevétleniil hagyod el a varost a Kakhabad-kapun
at, ¢s clindulsz a sotétségen at a Mallan-fok felé.
A hold a teljesen felhotlen égboltnak koszonhetoen
megvilagitia az omladozo épuletet, melv egykor,
becsiiletesebb ¢s nyugodalmasabb idokben a kikotd
vilagitotornva volt. Viszont nem a hold¢ az egvetlen
lathato fényforras! A romoknal, a sziklafal peremé¢hez



147

cgészen kozel, pislogo vilagossagot fedezel fel. Ha
megvizsgalnad a fénvt, lapozz a 184-re. Ha inkabb a
vilagitotoronvhoz mennél. lapozz a 220-ra.

147.

Amint ¢lohiuzod a fegyvered, a vigyorgé koponyaju
kaloz teste kiemelkedik a koporsobol. - Ugy, ugy,
- szolal meg a halott recsegd hangon - olv rég nem
iszogattam mar, szegény o6reg Roger majd meghal a
szomjusagtol - A vampir kaloz kivillantja éles szem-
fogait, s karomszerti kezeivel feled kozelit.

Jolly Roger UGYESSEG 9 ELETERG 10

Hogvha legvozted az ¢loholt kalozt, jegvezd fel
Kalandlapodra a , Ripmav™ szot, és lapozz a 319-re,
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148,

Tedd probdra szerencsip! Hogvha szerencséd van,
lapozz a 21-re. ha viszont balszerencses vagy. lapozz
a43-ra.

149,

Az alagut egy félkor alaprajzi teremben ér véget.
melynek tavolabbi oldalan veésett mintakkal diszitett
koajtot pillantasz meg. Az ajtot viszont két zombi-
szeril lény vigyazza, arcukon kiilénds torzsi maszk.
Amint belépsz a helviségbe. a tudattalan o6rok
bizonytalan léptekkel nyomban feléd indulnak. Ha
harcba bocsatkozol, lapozz a 226-ra, vagy inkabb
menckilore fogod, lapozz a 329-re.

150.

Felkeresel néhanvat a varos leghirhedtebb 1vo1 koziil.
tobbek kozt a Macska ¢s Csotanvt, Angar Lazadasat ¢s
a Kagvlo Fogadot. Azonban nyomozasoddal éppen
azoknak a figvelmet kelted fel. akiket a legkevesbe
szeretted volna. Eppen csak elhagysz egy ujabb fiistos
kocsmat, mikor varatlanul szemkozt talalod magad
cegv csapatnvi kalozzal ¢s feketeruhas hivovel -
valamennvien Quezkari kovetdl.  Végelathatatlan
kérdezoskodéseddel elarultad magad.  Felismervén,
hogv mekkora veszclv 1s fenveget most Cinnabar
csatlosainak részérdl, mar futasnak is eredsz, hiszen
joval tobben wvannak, mint amennvivel becsiiletes
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harcban elbanhatnal. Tedd probara szerencstn! Ha
szerencsés vagy, lapozz a 241-re, hogvha nem, akkor
lapozz a 33-ra.

151.

Tovabbhaladva a folyoson, végiil egy hatalmas, jol
megvilagitott terem bejaratahoz ¢rkezel. A barlang-
csarnok cevik végében egy bo fekete kontost és
tollkoronas fejdiszt viseld férfit pillantasz meg.
Elmélyalten kantal valamit egyv bennszalott felett,
kinek teste egv nagv kolapon hever. A Vudu Pap
koriil, és ngy altalaban az egész szobaban rengeteg
Maszkos Zombit latsz. Elhiilve figyeled. amint a
bennszilott teste fakova sapad, ¢s sorvadtta valik.
Majd a Pap egy kiilénos fénnvel izzo maszkot helvez
a tetem arcara, erre a Zombi azon nyomban felil!
Azutan a Pap felnéz, egvenesen rad! Eles rikoltassal
feléd mutat, ¢és ¢ldholt szolgar elérebotladoznak.
Csupan egyetlen olyvan at vezet ki a szobabol, melyet
nem allnak el a zombik. Ha arra rohannal, lapozz a
201-re. Hogvha inkabb maradsz ¢és harcolsz, lapozz a
45-re.

152.

Cinnabar a fedélzetre zuhan: legydzted végre. De mi
cz? A scbei dsszeforrnak amulo szemeid clott, és a
kalozvezér 1smét talpra ugnk, latszolag sértetlenil.
- Hat nem érted? - kérdezi gunvosan. - A szertartas
bevégeztetett. Teljesen sebezhetetlen vagyok. Es
legvozhetetlen leszek. S tudod, miért? - Cinnabar
ugy beszél, mintha csak dicsekedne: - Mert a szivem
nincs mar a testemben - Hogvha van nalad egy fétis,
lapozz a 398-ra. ha nincsen. lapozz a 124-re.
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153.

Mikozben a Joszerencse cltavolodik a Hablednyiol,
hosszan figveled, ahogy a szellemhajo lassan kezd
semmivé fakulni, a zold kodot pedig szétfijja a szél.
Ezzel egy 1dében az ¢g 1smet kitisztul. Majd varatlanul
kialtas harsan az arbockosarbol: - Conyn kapitany!
Galleon jobb felol!

Minden szem a tengerre szegezodik. A latohataron,
toletek tavolodva Cinnabar kalozhajojanak, a Szukd-
nak osszeteveszthetetlen alakja rajzolodik ki - ¢s a
Joszerencse utol fogja ¢rmi! Prédad vegiil elérheto
kozelségbe kerill. Aztan a viz minden figyelmeztetés
nelkil forrmi kezd a hajotok elott. S a kavargasbol
cgy gigantikus, halszeru fej emelkedik ki, szélesre
tart allkapoccsal. A balnara emlékeztetd Behemot
még a napot 1s eltakarja, amint szaja a Joszerencse
felé kozelit. és fogai lecsiingd cseppkdvekként
emelkednek folétek. A fedélzeten kitor a panik. A
matrozok kétségbeesetten probaljak eliranvitani a
hajot a szomyeteg atjabol, mely elég nagy ahhoz,
hogyv az egeész wvitorlast benvelje! A gigantikus
allkapocs lecsap a Joszerencsére, a torzs kore zarul.
s ugy roppant el arbocot és bordazatot, mintha csak
fapalcikak volnanak. Veégigesusszansz a fedélzeten.
bele a zugo tengerbe. Dobj 3 kockaval! Ha az dsszeg
nagyobb., mint ELETERO pontjaid szama, lapozz a
344-re. ha viszont alacsonvabb. akkor lapozz a 300-ra,

154.

Felhajtvan az édes folvadékot sokkal rutinosabbnak
¢rzed magad. ¢és a gondolataid 1s sokkal tisztabbak.
Az Ugvesség Italabol ittal. (Allitsd vissza UcYESsEG
pontjaidat a Kezdeti Ertékre!) Most lapozz vissza a
217-re, és valassz masik lehetoséget.
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155.

Ujfent részed lehet az élményben, hogy Cinnabar elé
vonszolnak. csakhogy ezuttal a kalozur hajéjanak
fedélzetén. - Ugy. Tehat megmenekiltél a mi kis
csapdankbol. - mondja higgadtan az ¢léholt kapitany.
- Nos, ¢z nem fog még cgyszer megtorténni. Azt
hiszem. ez alkalommal ki¢rdemelted a jo Malefact
doktor megkiilénboztetett figvelmét. Doktor?

Cinnabar hivasara cgyv alacsonv termetii. kopasz,
vastag lencséjii szemilveget viselo iddsebb feérfi 1ép
¢lo, kezében nyuzokés, szemeben gonosz fény. Bele
sem akarsz gondolni, mik is lehetnek a tervei veled.
Meg kell probalnod kiszabadulni! Tedd probara
teyEssEGED! Ha sikerrel jarsz, lapozz a 250-re, ha
nem, lapozz a 107-re.

156.

Miutan zsebre vagta a két Aranvat (Huzd le a
Kalandlapodrol!), Mundi egy borkétéses konyvet
emel le egy polerol, ¢s sebesen belelapoz. - A 1gen.
Ime. itt van. - jelenti ki, megallva egy kiilonleges
oldalnal. - Ez a legendas Marlin kapitany hajonaplo-
janak masolata, melyet a Fickandozo Delfinnel tett
felfedezoutjar alatt irt. Szamos utazasanak egvikén,
melvekrol ebben a naploban ir, mint azt elbeszéli,
clhaladtak egy kannibalok lakta tropusi sziget
mellett. melynek neve Csont-sziget. Nincs rola
térkép, de azt mondja, hogv 650 kilométernyire
keletre fekszik a Rakok Kikotdjctol. Attol tartok. ez
minden, amit mondhatok neked - fejezi be a torpe.
- Hogvha valaha 1s cljutnal oda, csctleg készithetnél
nekem néhany vazlatot, hogy magam rajzolhassak
térképet rola. - Megkdszénéd Mundi Pelago-nak a
segitsegét, majd tovabbmész a magad utjan. Lapozz
a 334-re.
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157.

A csapda kioldodik. s mérgezo nvilak roppennck ki a
falon levd dregekbdl, éppen eltalalva téged. Dobj
egy kockaval, és ad] hozza 2-t! Ez mutatja. hany
nvilacska sebesit meg - mindegyik 1-1 ELETERG pont
veszteséget okoz neked. Belatod, hogy a jovoben
ovatosabbnak kell lenned. Majd tovabbvanszorogsz.
leginkabb ugy ¢rezvén magadat, mint egy emberi
tuparna. Lapozz a 48-ra.

158.

Egy nagy ko oltarhoz kétoztek, a vudu halalisten,
Quezkari szomvu, csontbol faragott képmasa elott.
Csupan arra van idod, hogy felfoed, hogy valami
nagy. foldalatti teremben vagy. melvben csak ugy
nyiizsdgnek a kalozok ¢s Hivok., Aztan egy fekete
kontosii pap a szivedbe mélveszti szent kését. A te
tiszta véred fogja visszahozni ellenfeledet az ¢letbe.
Kalandod itt veget ért.

159.

A Horgonyos Férfi hatalmas csattanassal bukik a
molora, akar egy jokora kivagott fa. (Jegvezd fel a
Kalandlapodra a _Ynogroh™ szot!) A test serény
atkutatasa utan 6 Aranvat, ¢s egy darab tintafoltos,
régl papirt talalsz, rajta egyetlen szoval: , Leviatan™,
Mit jelenthet ez? Folytatod még egy darabig a rejtett
bejaratok utani keresgélést, am semmit sem talalsz,
igy felhagysz az itteni nézelodéssel. Irj fel 1 6rat, és
lapozz az 52-re.
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160,

Kinyujtod a karod, hogy Madame Galbo egy kicsiny
késsel megvaghasson egy eret. s véredet felfoghassa
egy edénvkeében (Vesztesz 3 ELETERO pontot). Mikor
mar tobbé-kevésbé tugyv érzed. hogy clveszted az
eszmeletedet, hallod. hogy az o6regasszony kozli
veled. végzett. Meg kaban figveled. amint Madame
Galbo felmelegiti a vért egv kis langnvelv felett, cey
masik folyadekkal egviitt, melynek erds kénes szaga
van. Kodfelhok formalodnak feletted a levegoben.
majd szellemszeri arcok bukkannak fel koézottik.
A vajakos asszony most csukott szemmel il. lagyan
dilléngélve jobbra-balra. - Szellemek. - szolal meg,
- mit tartogat a jovo a bosszuallonak? Mondjatok el
nekiink!

Nyomaszto, susogd sohajtozas télti meg a levegot,
¢s a Madam Galbo altal megidezett szellemek el-
kezdenek beszélni: - A Csontok Szigete... Az az a
hely, ahova el kell menniik... A varazstudod kénvvei
orzik a kulecsot... A maszkokban van a hatalom... A
balvany szive... Elj0 a Sotétség Szelleme... - Majd a
hangok elhalkulnak.

Madame Galbo a szellemidézés végeztevel eleég el-
gyotortnek latszik, igy inkabb bucsut veszel tole, és
elhagvod a kunyvhoét. Lapozz a 239-re.

161.

Elkerillve csapasaidat a két csap csuszos szoritasaba
fon. Semmit sem tehetsz, mikor berantanak a viz ala.
Odalent. a kavargé homalvon at megpillantod az
Ori&spﬁlipot. aki ¢zt az ureget valasztotta otthonaul.
Csattogo. csorszerli szaja fele rant. Kétségbeesett
kiiszkodéssel vegil sikeriil szabadda tenned a kard-
forgatd karodat, bar a lény egyik csapja meég mindig
szorosan rad csavarodik. Kiizdened kell az ¢letedért.
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Oridgspolip UGYEsSsEG 9 ELETERS 10

Amig az Oriaspolippal harcolsz a viz alatt, 1 ponttal
csokkentened kell Tamadoerddet. Ha a harc tobb
koron keresztiil tart, mint aktualis UGYEssEG pontjaid
szama. nyomban lapozz a 190-re. Ha viszont enncl
kevesebb harci fordulora van sziikséged a bestia
legvozeschez, lapozz a 379-re.

162.

Behajitasz egy adag Elelmet a szoba egyik tavolabbi
sarkaba (Huzd le a Kalandlapodrol'). A mutans
macska rogtoén ravet1 magat, ¢s mohon falni kezdi.
Csakhogy amint belépsz a helviségbe, a szérnyeteg
felmorranva mar neked 1s ugrik. Nem tehetsz mast,
mint megkiizdesz vele.

Kilencfarki teyEssic 10 ELETERG 10

A macska hosszu karmaival és hatalmas agvaraival
probal megsebezni. Azonban, ha megnyer egy Harci
Kort, dobj egv kockaval! Ha a dobott szam 5 vagy 6.
akkor tiiskés farkaval talalt ¢l: dobj egv kockaval, és
vond le az eredményt ELETERS pontjaidbol. Hogyvha
akarod, sikeres szerencseprobaval el is keriilheted
czt a scbzodést. Jegyezd fel. hogy mekkora sebeket
kaptal az allat farkatol! Ha taléled a csatat, lapozz a
235-re!




163-164

163.

Atadod a pénzt (Huzz le 10 Aranyat a Kalandlapod-
rol'), ¢és a katonak félreallnak, hogy atengedjenck.
Amint tavozol. Snide még megjegyzi: - Vésd jol az
eszedbe, ha még cgvszer keresztezed az utamat... -
Minden tovabbi habozas nélkiil tavozol, alig birvan
visszafojtani dithodet. Lapozz a 287-re.

164.

Végiil aztan letelepszel. ¢s hatadat cgy fa torzsének
tamasztod, kardodat pedig - a biztonsag kedveert -
magad mellé fekteted. Az éjszaka kozepén hangos
dongicsclesre riadsz. Harom tojasdad testi bogar
koroz feletted, mindegyik legalabb akkora. mint a
fejed. Halvany smaragdszin fennvel pislakolnak. s
jokora csapragoik vannak. Ezek ragadozok.

UGYESSEG ELETERO
Elso Dzsungelbeli Bogar - 3
Masodik Dzsungelbéli Bogar 4 4
Harmadik Dzsungelbéli Bogar 5 4

Hogvha valamennvi szarnvas rovart elpusztitottad,
visszaalhatsz, aztan hajnalban ismét utra kelsz. Ha
szerepel a Kalandlapodon a Anugal” szd, lapozz a
327-re. Ha nem, akkor lapozz a 115-re.



165-167

165.

A hajfurt az Elvinek néven tudvalevé apronép egv
személvének fejérol szarmazik, akik Kakhabadban,
a Shamutanti-dombok kozt ¢lnek. és a Cselszovo
Istent, Logaan nagvurat tisztelik. Mint ilven, a tincs
szerencsét hozhat necked. Hogvha barmikor azt az
utasitast kapod. hogy Tedd probara szeErencsgpl.
ezutan minden alkalommal levonhatsz egvet a dobas
credmeényébol. Most pedig lapozz vissza a 42-re.

166.

Visszatérve a templom kiilsé bejarati csarnokaba,
olyan utat valasztasz. melven eddig még nem jartal.
Hogvha a bal oldali boltiv alatt mennél at, lapozz
a 216-ra. ha a jobb oldali alatt, lapozz a 255-re. Ha
netalan a kozépso boltiv alatt, lapozz a 392-re.

167.

A talkaba hullé érmék csendiilésére a vak férfi feléd
forditja a fejét. - Udv néked, utitarsam az élet utjan,
- hangzik a szivélyes koszontes. - Add a kezed, és
¢lmondom neked. mi var ezen az ismeretlen szigeten;
a jovoben. - Valamelyest bizonvtalanul nyijtod oda
a tenyered a latnoknak, aki eloszor a levegobe kap,
de aztan kemény szoritasaba fogja a kézfejedet.
- Ahhh, - leheli, - egy bator I¢lek, aki az 1gazsagért ¢s
a rendert wviaskodik. Cheelah mosolya ragvogjon
szandékaid felett! A Szerencse és az Esély vezéreljen
utadon. Minden jot neked! - Ez minden, amit kapsz 2
Aranvert? A Sors Mestere elengedi a kezedet, €s nem
mond semmi tobbet. Ha most a szakallas gurunak
adnal némi adomanyt, lapozz a 393-ra. Ha inkabb a
néma jovenddémondonak, akkor lapozz a 98-ra. Ha
viszont inkabb tovabbmennél a magad utjan. akkor
irj fel 1 orat, majd lapozz a 334-re.






168-169

168.

Masnap del koril az addig teljesen tiszta égbolt
megmagyarazhatatlan modon elsététedik. S mig a
Joszerencse tovabb vitorlazik az 6lomszini felhdk
alatt, addig egy masik hajo tiinik fel a baloldalon.
Rendkiviil lepusztult allapotban leledzik, és beteges,
halvanvzold kodlepel veszi korill. Conyn szemiigyvre
veszl a galvat messzelatojan keresztill. majd arca
hamusziirkére sapad. Mcgkérdezed. hogy mi a gond.
- Ez a Hableany - egy szellemhajo. - magvarazza. -
A hagvomany szerint a kapitanyt ¢s a legénységet
elatkoztak, hogy mindérékke a tizenkét tengeren
hajozzanak. El kell keriilntiink. Barmi aron. - Most
mar kezdesz kivancsi lenni erre a szellemhajora. Ha
megprobalod meggyozni Convnt, hogy kozelitsétek
meg a Hableanvi, lapozz a 390-re. Ha inkabb nem.
lapozz a 153-ra.

169.

Egy cellaban 6t ki¢heztetett bennsziilttre bukkansz,
akiket kiszabaditasz. Miutan készénetet mondanak
szabadsagukért, halabol elmondanak neked mindent,
amit tudnak, hatha a segitségedre lehetnek. A Fekete
Koponya kalozairdl semmit sem tudnak, am ismerik
a Maszkos Zombik titkat: maguk a maszkok itatjak
at a zombikat Quezkari hatalmaval, és ha cltavolitjak
oket, az ¢loholtak jelentds mértékben meggyengiil-
nck. Ennek tudasaban, ha ezentul harcba keveredsz
a Maszkos Zombikkal, a hagvomanvos kiizdelem
helvett megprobalkozhatsz a maszk eltavolitasaval.
Azonban ehhez a specialis akciohoz 2 ponttal kell
csokkentened Tamadoerodet. Viszont ha megnvered
a Harci Kort, akkor megragadod ¢és félrehajitod
a zomb1 maszkjat - ¢s ezzel a lénv 2 ELETERS ¢s



170-171

3 UGYEssEG pontot veszit. Ha nem mentetted volna
meg a bennszilotieket, az 6 sorsuk is az lett volna,
hogy zombikka valjanak. A foglvok ezenkiviil azt
1s hallottak, mikor a templom Fopapja az egvik
alarendeltjével beszélt wvalami kodrol vagy valami
hasonlo dologrol, ¢és a kovetkezod szavakat hasznalta:
- Vissza kettot, clore kettot. Vissza kettot, elore kettot, -
Nversz | szerencsE pontot az informacioért, lapozz az
57-re.
170.

A karkoto borbol van, s egy capa borotvacles fogai
merednek kifelé beldle. minddsszesen harmincnyolc.
Elég szokatlan holmi, bar ebben a pillanatban nem
ugy tunik, mintha barmiféle magikus tulajdonsaga
volna - mindazonaltal a késébbiekben hasznos lehet.
Lapozz vissza a 42-re.

171.
Végil egy clrozsdasodott vaslétrahoz érsz, melvet
az alagut egvik falanak tamasztottak, és ami egy
csatornafedélhez vezet. Kimaszva a feletted huzodo
utcara, elégedetten egv nagvot I¢legzel a friss tenger
levegdbdl, hogy végre megszabadultal a csatorna
clképesztd buzétol. In fel 1 orat, és lapozz az 52-re.




172-175

172,

Hirtelen eszedbe jutnak a Talizmanarus szaval a
Magikus Iranytarol, melyet vasaroltal. Kiveszed a
zsakodbol. Rapillantasz, ¢s latod. hogy a nyil nvugat
felé mutat. Ha arrafel¢ indulsz. amerre a nvil mutat,
lapozz a 110-re. Ha inkabb atfésiilnéd a dombokat.
lapozz a 65-re.

173.

Eppen idében buksz le. hogy elkeriild a feléd repiild
tort. Aztan az éreg kalozra rontasz. Lapozz a 318-ra.

174.

Miutan kihajitottak az utcara. sértettnek €s idegesnck
¢rzed magad. Aztan ugy doéntesz, mashol keresgélsz
tovabb. irj fel 1 orat, és jegvezd fel Kalandlapodra a
JYlézsev™ szot, majd lapozz a 334-re.

175,

Figvelmes leszel valamire, ami egy frissen asott sir
foldjében hever, élesen megcesillanva a holdfénvben.
Lehajolvan felkapod - egv ujabb dublon, szintén ket
fejjel! Crivensnek volt ilven érméje, aki Cinnabar



176-178

legénységcéhez tartozott. S most itt ¢z a két ficko,
akik éjnek idején, egyv kihalt temetdben, egyv egész
ladat cipeltek. teli ilyvenforma pénzekkel. Nvilvan
kapcsolatban vannak a Fekete Koponva kalozaival!
Ugy hatarozol, hogy koveted &ket. Tedd prébdara
szeERENCSED! Ha szerencsés vagy, lapozz a 247-re,
ha viszont balszerencsés, akkor lapozz a 284-r¢.

176.

Felmaszol a szoborra, s kardoddal feszegetni kezded
az cgvik szemireget. Csak a végén figyelsz fel egy
szisszend hangra, s hogyv az iguana szajabol bibor-
szinii fust szivarog. Mivel tul kézel vagyv, nem tudod
clkeriilni. hogy a gazfelhd teljesen korbevegve a
fejedet. Elszédiilsz. ¢s lezuhansz a padlora. Aztan
eljén a halal. Kalandod itt véget ért.

177.

Milven fajta fegyvert hasznalsz? Ha csontbol van, ¢s
tudod. mikeppen ébresztheted fel a benne szunnyado
hatalmat, alakitsd at az illetdo ncv bettut szamokka a
konvv végen talalhato tablazat szerint. Add ossze a
kapott szamokat, majd adj hozza még 47-et, s lapozz
az ennck megfeleld fejezetpontra! Ha nem tudod,
miképpen éleszthetned fel a fegyver magikus erejét,
vagy nem csontkardot hasznalsz, lapozz a 345-re.

178.

Felhajtvan a . Sors Forrazata™ italt ugyanaz a hatas
kovetkezik be, mintha Szerencseitalt ittal volna.
(Adj l-et szereNcSE pontjaid Kezdeti Ertékéhez, és
allitsd is vissza Oket erre az értékre!) Lapozz vissza
a 217-re, ¢s valassz valami mast.



179-181

179.

Madame Galbo 6sszepreselt gvogvfiiveket helvez a
scbeidre. melvek percek alatt osszehuzdédnak és
begyogyulnak! (Allitsd vissza ELETER® és UGYESSEG
pontjaidat a Kezdeti Ertékre, és irj fel 2 szERENCSE
pontot!) - Most pedig menned kell! - rendelkezik az
dregasszony. Lapozz a 239-re.

180.

Me¢g mindig reszketve rantod ki az Ellenszérumos
tiveg dugojat. es 1szol egy kortvot (csokkentsd egy
adaggal a mennyiséget!). A remegés azon nyomban
alabbhagyv, ¢s a lazad 1s csokken. s mar képes vagy
tovabbmenni. Lapozz a 262-re.

181.

Aggaszto csend iili meg a Templom negved utcait,
clbizonvtalanito légkort teremtve ezzel. Macskaként
surransz végig az utcakon, am hirtelen két figura lep
meg, éppen eldtted 1épvén ki az amvékbol. Fekete
ruhajukban, keziikkben szakralis torrel. a Hivok feléd
kozelitenek. Kardot rantva felkésziilsz az itkdzetre.
Kiizd] meg egyszerre mindkettovel!

UGYESSEG KELETERO
Flso Hivd 6 6
Masodik Hivo T 6

Ha a csata tovabb tart. mint 10 koér. lapozz a 264-re.
Ha maximum 10 kor alatt nyersz, lapozz a 137-re.
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182-184

182.
Az o6rdogi Cinnabar egy csillogd szablvat rant eld, s
tvoltve neked tamad. Ugvanebben a pillanatban a
kalozvezér papagaja felreppen gazdaja vallarol. - Ez
az. Jezabel, - kacag Cinnabar - csak a szemét!

Cinnabar UGYESSEG 12 ELETERD 16

A zavard madar miatt 1 ponttal kell csokkentened
Tamadoerddet a csata idejere, tovabba minden Harci
Korben dobj egy kockaval! Ha az eredmény 5 vagy
6. akkor Jezabel lecsap rad, ¢és karmaival | ELETERO
pontnyi sebzést okoz. Ha sikerill végezned csaladod
gvilkosaval, lapozz a 152-re!

183.

Hogvha felajanlasz a lényvnek némi élelmet, lapozz
a 222-re. Ha inkabb egyv flaska Grogot vagy Rumot
adnal neki, lapozz a 268-ra. Ha esetleg valami mast
ajandékoznal neki, lapozz a 246-ra.

154,

Mikézben ovatosan osonsz a sziklafal pereme fele,
¢szreveszed, hogy a fény egy lampasbol j6n, melvet
egy noszemély tart a kezében, aki a tengert fiirkészi
két tarsaval — egy férfival és egy malacképtii Ember-
Orkkal — egvetemben. Pillantasuk iranyat kovetve
egy massziv vitorlast fedezel fel, mely éppen a
partot szegélyvez6 veszélves, éles sziklak felé tart. A
fény a végzetébe vezeti a hajot! Ezek harman minden
bizonnval hajoroncs-fosztogatok, akik szandékosan,
sajat hasznukra futtatjak zatonvra a hajokat. hogv
megszerezzek a partra sodrodo rakomanvt. Meg kell



185-186

allitanod oket, killonben ujabb hajo fog aldozatukul
esni. Szerencsére még nem figyeltek fel jelenlétedre.
Kardot rantva rarontasz a legkozelebbi zsivanvra,
s sikeriill 1s megsebesitened. meg mielott egvaltalan
esélve lett volna védekezni. Egvszerre kiizdj meg a
Vandalokkal!

UGYESSEG ELETERO

Elsa Vandal T 5
Mcasodik Vanddl 6 T
Harmadik Vandal 8 7

Ha nvertél, lapozz a 369-re!

185.

Durr! A sulvos vashorgony oldalba vag, ¢s az utes
erejc a foldhéz csap. Veszitesz 3 ELETERO pontot.
Amint tekintetedet a kodbe mélyeszted, egy feled
kozeledo. amvéekba burkolozo figurat veszel ¢szre.
Kétségbeesetten probalkozol elorantani a fegvvered.
Lapozz a 231-re.

186.

Kiugorvan a hajorol. most a Nvugati-ocean kellos
kozepén taposod a vizet, schol sem latva szaraz-
foldet. A tirkizszin viz horizonttol horizontig teriil
el. Hogvha szerepel Kalandlapodon a _Escnerezso)™
sz0, lapozz a 257-re, ha nem, lapozz az 54-re.




187-189

187.

Elhajitvan az ostort, a Fel-Ogre a bunkojaval lendiil
tamadasba.

Fél-Ogre UGYESSEG 8 ELETERS 9

Ha a Fe¢l-Ogre megnver egy Harci Kort, doby egy
kockaval. Ha az eredmény 6. bunkojanak csapasaval
lever a labadrol. Ez annyit jelent. hogv a kdvetkezo
kort arra kell forditanod, hogy ismét talpra allj, igy
erre a korre csokkentsd 2-vel a Tamadoéerddet! Ha
leevozod a Fél-Ogrét, lapozz a 328-ra!

188.

Kirohansz a templombal a sugarzo napfényvre. Ha be
tudnad érm Cinnabart. talan még megallithatnad,
mielott eltavozna a Csont-szigetrol. Olyan gvorsan
szaguldasz. ahogy csak birsz, atvagva a dombokon
a laguna iranyvaba. A megerdltetés miatt vesztesz |
ELETERO pontot. Mar kézeledik az este, mire eléred
az 0blot, még éppen idében, hogy lasd, amint a
Szuka eltiinik a horizonton, kifutva a nvilt tengerre.
Minden erbfeszitésed ellenére, tal késon érkeztél. Ha
Kalandlapodon ott szerepel a ,.Ynael” szo, lapozz a
352-re, ha nem, akkor lapozz a 263-ra.

189,

Mikor felemeled a hegyes végl fa rudat. meglepetten
tapasztalod, hogyv az ¢loholt kaloz rémiilten sziszegve
hatralni kezd. Gvorsan kihasznalod elényodet, és a
mellkasaba melyeszted a karot, felnyarsalva a lény
szivét. Irj fel 1 szERENCSE pontot. Lapozz a 319-re.



190-191

190.

Elszantan kiizdesz az Oriaspolippal a hullamok alatt,
am vegil tadodbol kifogy a levegd. Meg mindig a
felszin alatt rekedve, levegoert kapsz, ekkor tiidod
megtelik sos vizzel. Akar a mélvbe rantva halsz meg.
akar az Onaspolip fog ¢lobb felfalni, az eredmény
ugvanaz. Kalandod 1tt véget ért.

191.

Atlépsz az ajtonyilason, ki a nedves hajnali fénybe:
a Szuka fedélzetén vagy. Elotted ott tesz-vesz a
legénység, s az egesz kavarodas koézeéppontjaban all
maga Cinnabar, egy papagajjal a vallan. A gonosz
kapitany hirtelen korilpillant, majd felfedezvén
téged, odakialt a legényeinek, hogy fogjanak el
Tulsagosan sokan vannak ahhoz. hogv atkiizdjed
magad rajtuk. igy az cgvetlen lehetséges megoldas
mellett dontesz: nem tehetsz mast, mint leugrasz a
hajorol. Az oldalra vezetd utat pont clalljak a csirke-
fogok., ezért a kotélzet iranyaba rohansz. Harom
kaloz azonnal eléd vetodik.

UGYESSEG
Elso Kaloz 6
Masodik Kaloz 5
Harmadik Kaloz 7



192

Nem a szokasos modon kell megkiizdened veluk!
Ehelyett allapitsd meg a magad és az els6é kaloz
Tamadoerejét! Ha az 6vé a nagvobb, elkapott. lapozz a
155-re. Hogvha a tiéd a magasabb. sikeriilt taljutnod
rajta; fordulj a masodik felé, majd i1smételd meg az
imeénti dobassorozatot, ezutan tégy igy a harmadikkal
is. Ha barmelyiknek is sikeriil nyakon csipnie. lapozz a
155-re, ha nuindharmat kicselezted. lapozz a 79-re.

192,

Panaszos visitasok. kulénds madarak rikoltasai és a
rovarok zsongasa taplalja a dzsungelt bet6lto allando
hangzavart. De vajon mi volt az? Valami mas is van
a kozelben. Dobj ket kockaval! Ha az eredmeny:

Lapozz az 53-ra.
Lapozz a 371-re.
Lapozz a 320-ra.
Lapozz a 2-re.
Lapozz a 245-re.
Lapozz a 332-re.
Lapozz a 37-rc.
Lapozz a 86-ra.
10 Lapozz a 198-ra.
11 vagy 12 Semmi kiil6nos.

Sf =] O L e L B2
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Minden egyes esemeény - eltekintve a 11 ¢és 12-t6l -
csak egyszer fordulhat el6. Hogvha olyan esemenyvt
dobtal ki, mely egvszer mar bekdvetkezett, akkor
dobj wjra! Ha 11-et vagy 12-t dobsz, lapozz ahhoz
a fejezetponthoz, melynek szamat mar feljegyezted.
mielott ide érkeztél. Figvelj oda, hogv huzd at azt az
esemenvt. melynek a szamat kidobod.



193-195

193.

Amint vonszolod magad elore az alagutak nyalkas
mocskaban, egy roppant nagy. kigyoszeru lény tér
¢l a szennves viz alél. A Csatornakigyvo legalabb 6t
meteres lehet, gusztustalan zdldessziirke szinekben
jatszik. Azonnal rad tamad.

Csatornakigyo UGYESSEG 6 ELETERO 7

Hogyha nyertel, addig mész, mig végil ki nem jutsz
a csatornabol. Irj fel 2 orat, és lapozz az 52-re.

194,

- Jol csinaltad - szol a torzs kiralynoje. - De nem elég
jol ahhoz, hogy meggvézz benniinket arrol. hogy
szandékaid tisztességesek. El kell hagynod a falut. -
Azonban mielott még elmennel, Zyteea elmondja,
hogv harcosar egy wvitorlast lattak horgonyvozni a
sziget keleti oldalaban levé lagunaban, (ird fel a
SAnugal™ szot a Kalandlapodra!) Elhagyvan a falut
ismet beveted magad a dzsungelbe. Lapozz a 164-re.

195.

- A legnagvobb orommel megteszem. - mosolvog
az Or, eltétve az aranyadat, majd kinyitja a kaput.
- Erre - mondja, s bevezet az O-Erbdbe. Azonnal egy
nagy. kettos ajto elotit talalod magad. Az or kopogtat.
majd a - Lépj be! - valasz hallva kitarja a szamyakat,
beengedve téged Montargo kormanyzo fogadoszoba-
jaba. A hatalmas tolgyfa ircasztal mogotti, magas
tamlaju széken méltosagteljes, am unottnak tiing férfi
iil, révidre nyirt, stri sziirke hajjal, katonai parancsnok
egvenruhajaban. - Igen? - kérdezi tirelmetleniil.



196

- Lord Montargo. - kezdesz neki. - azert vagvok itt.
hogv informaljalak egyv szornvii veszélvrol, mely
varosod biztonsagat fenvegeti. A Fekete Koponva
kalozai abban mesterkednek. hogy a vudu gonosz
praktikainak segitségevel visszahozzak elvetemiilt
kapitanyukat, Cinnabart az életbe.

- Micsoda badarsag! Cinnabart hat honapja élte
meg Conyn, a tengen vadasz, ¢s a gazficko teste a
tengerbe veszett. Hogyvan varhatod hat télem, hogy
clhiggvem. visszatérhet?

- Az igazat mondom! - vitatkozol. - Magam lattam
a kalozok teénykedéseinek nvomait. Azonnal meg kell
tudnunk, hol rejtoznek. Azt akarja. hogy Cinnabar
¢s a hozza hasonlok veszélvbe sodormjak a Rakok
Kikétojét?

- Eleg! Nem ¢rdekelnek a vad remkepeid, €s nem
kell végighallgatnom a paranoias mesédet! Nincs itt
semmilyen veszély. ami a varost fenvegetné! Orség! -
Azonnal négy egvenruhas katona ront a helviségbe.
- A vendégem mar indul i1s. - Az 6rok kdzrefognak.
s elindulnak veled kifelé. Hogvha ellenallnal, lapozz
a 236-ra. Ha hagvod, hogy kivezessenck a szobabol,
lapozz a 174-re.

196.

A dardak éppen csak elkeriillik a hatad, mikézben
clorevetddsz. Ezutan feltapaszkodsz a foldrol, és
merlegeled a helyzetet: ez a hely kezd percrol-percre
veszelvesebb lenni. Hogvha tovabbmennel, lapozz a
228-ra, vagy inkabb visszafordulsz ¢és clhagvod a
barlangot, lapozz a 279-re.







197-198

197.

A fak egyre vékonyabbak lesznek, s hamarosan egy
kiterjedt lapvidék peremén talalod magad, melvet a
folvo formal, amint elén a tengert. Mivel nincs mas
ut elére, felkerckedsz, hogv keresztillvag) rajta,
kitéve a mocsan fenevadak jelentette fenyegetésnek.
Az atkelés viszonvlag cgvszerii, ¢s mire leszall az
alkonv. mar csaknem ujra szilard a talaj a labad alatt.
Amint a féld, melyen jarsz. cgyre biztosabb lesz,
egyszerre hangos dongést hallasz feléd kozeledni.
Majd egv oriasi rovar bukkan fel elotted. s fullankja
meéregtol csillan, mikézben lecsapni késziil rad. Meg
kell kiizdened az Orias Sziinyoggal.

Orias Szitnyog UGYESSEG 7 ELETERO 6

Ha legvozted ugvan a rovart, de egvetlen Harci Kort
1s elvesztetiel kdzben, lapozz a 299-re. Hogvha nem
szereztel sebet a csataban, kapsz 1 sZERENCSE pontot,
lapozz a 262-re.

198.

A folyondaron atgazolva egy tisztasra bukkansz ki,
ahol titanmi kiizdelem zajlik. Eppen az orrod clott az
oserdo ket gigaszi szoérnvyetege - egy hatalmas sziirke
majom ¢s egy alattomos husevo gvik - harcolnak a
felségteriiletiikért. Az Oriasmajom ormétlan okle a
Szérnyiiséges Gvik pikkelves borét dtlegeli, mig a
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hilllo halalos allkapcsa a majom iranyaba csattan.
Most, hogy egvszerre a dolgok kdzepébe cséppentél,

mit teszel?

A majom oldalara allsz

a gvik ellenében? Lapozz a 215-re.
A gvik partjan kapcsolodsz
be a kiizdelembe? Lapozz a 337-re.

Megprobalsz elsurranni a két
bestia mellett. anélkiil, hogv

belekeverednél a harcukba? Lapozz a 304-re.
Megvarod a harc kimenetelet? Lapozz a 77-re.
199.

Felfedezel egy érdekes, nyolcoldalu Kék Ekkovet,
egy selyembéléses ladikaban. [Ird fel a Kaland-
lapodra!) Befejezvén a kerescst, ugy dontesz, ideje
utananézni, mi 18 folyik itt valdjaban, igy elindulsz
a masik 1ramba keresztiil a T-¢ clagazason. Irj fel
| orat, ¢s ]apcnzza 13-ra.

200.

Ha megvetted az Elefantcsont Oroszlan amulettet.
lapozz a 227-re. Hogyha nem. akkor most valami
praktikus felszerelés utan nézhetsz a piacon. lapozz
a 351-re. Ha odébballsz innen, hogy folvtasd kiilde-
tésed. lapozza 111-re.

201.

Elkerilvén a Zombik markolaszo kezeit., sebesen
atrohansz kozéttik, majd veégig az uj) alagaton.
Szived hevesen zakatol, mikozben betérsz egy ujabb
barlangba. A Zombikat egyelore meég magad mogoit
hagvtad, azonban valami sokkal rosszabb van elotted.
A barlang mennvezetén at egy kiirtdé nyilik a kil-
vilagba, maganak az iregnek a belsejét csaknem
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teljesen elboritja cgyv nagv csomonyi ragacsos halo.
A csillamlo szalakon pediglen lefelé ereszkedik cgy
teremtmeny., melvet. ugy gondoltad. sosem fogsz
viszontlatni - a Scarachna! Utolso talalkozasotok ota
a hibrid visszanverte ergjct. s ezuttal nem fog futmi
hagvni.

Scarachna UeYEssEs 11 ELETERS 12

Ha a szémveteg megnver egy Harci Koért, dobj egy
kockaval! Hatos dobas esetén lapozz a 112-re. Ha
clveszitesz 2 egymast kévetd Harci kort, lapozz a
336-ra. Hogvha tizenkét Kor elteltével még mindig
kizdotok, lapozz a 237-re. Ha viszont 12 Koron belil
sikeriil megdlnod a pok-skorpiot, lapozz a 30-ra.

202.

A szoba tengerészeti eszkozokkel és régi térképekkel
van telezsufolva. Az ajto nagy csattanassal bezarul a
hatad mogott. Rémilettel figveled. amint szextansok
emelkednek a magasba, egy iranytl pedig tcbolvult
porgeésbe kezd. Ugvanakkor visitas hallatszik... Tedd
probara UcyessEGED! Hogvha sikerrel jarsz. lapozz
a 116-ra, ha nem, lapozz a 76-ra.

203.

A kigvok fenvegetoen sziszegve feléd tekergdznek.
Kiizd) meg velik ugy, mintha egyetlen ellenfélrdl
volna szo.

Kigvok UGYESsSEG & ELETERS 11

A kigvoknak méreges harapasaik vannak, ¢és ha el-
vesztesz egy harci fordulot, akkor 4 ELETERS pont
sérillést fognak okozni (kivéve, hogvha van némi
ellenmérged: akkor csak 2 pont wveszteséget okoz).
Ha nyertél, lapozz a 331-re!
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204.

Meg sem birod mozditani a nehéz vaskaput. Hogyha
tudsz most hasznalni egy adagot az Onasero Italabol,
lapozz a 31-re, ha nem, akkor a 243-ra.

205.

Az egyik dzsungelbéli szornyeteg halalaval most mar
csak a masikkal kell dsszecsapnod, aki wjfent arra
késziill, hogy megvédje terilletét. Ha az Oriasmajom
volt a gvoztes, lapozz a 330-ra, hogv megkiizdhess
vele, de ¢l ne felejtsd az ELETERS pontjaibol levonni
a gyik altal okozott sebzéseket. Ha a Szérnyliséges
Gyik nyert, akkor lapozz a 278-ra, és 1tt 1s vond le a
szilkséges ELETERO pontokat.

206.

- Mi figvelmeztettiink, idegen. - kozli nvomatékosan
a harcos. majd mindketten nvomban rad tamadnak.
Egyszerre kiizd) meg veliik.

UGYESSEG FELETERD
Elso Torzsi Harcos 8 7
Masodik Torzsi Harcos 8 8

Ha megélted a harcosokat, a feldiihodott falusiak
bosszura fognak szomjazni. Szoval, hogvha maradsz,
biztosan kivégeznek, igy inkabb bemenckiilsz az
6serdobe. Lapozz a 164-re.

207.

Atfurakodva a szerencsejatékosok nyiizsgd tomegén,
cgvszer csak azt érzed, hogy a kezedbe nyomnak
valamit. Sietve koriilpillantasz, és ugy véled, mintha
cgv Oregasszony tavozna meglechetésen iparkodva a
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kozeledbol, de mar ¢l 1s tint a kavarodasban. Egy
lepecsételt boritékot kaptal. Elészor is kimész, csak
azutan torod fel a viaszpecsétet. és bontod fel a
boritckot. Egy levél ¢s egyv vaskulcs van benne. Az
uzenect pedig az alabbi:

Hogvha eltikélt szandékod, hogy legyizd a Fekete
Koponva kalozait, akkor menj el a Néma Szamdar
fogado 101-es szobdjdba.

Egy jobardt.

A kulecs tehat minden bizonnval a szobat nyitja a
fogadoban. Ha valaha is utana akarnal jarni ennck a
nvomnak. lapozz ennek a szobaszamnak megfeleld
fejezetpontra, de most mindenekel6tt irj fel 2 orat, és
lapozz a 334-re.

208.

Mivel faradozasod nem jar sikerrel. ugy dontesz, az
a legjobb megoldas. hogvha ¢szakkeletnek fordulsz.
vissza a sziget belseje fel¢. Lapozz a 279-re.

209.

Elhagyvan a Nagytemplomot, készen allsz folvtatni
utadat. Mivelhogv nappal van. a Szentek utcajaban
csak ugy nyiizsdgnek a koldusok, kérvényezok és
egyszeri hivek. Amint leballagsz a templomlépeson,
ket hangot hallasz, mely eroteljesen kivalik a tomeg
zugasabol. Az egyik acélosan zengd: - A Bolcsesség
Szavai! A Bdélcsesség Szavai! - mikozben a masik
¢lesebben szolo: - Hagvd, hogv a Sors Mestere
vezessen ¢leted utjan! - Korilnézve harom férfit
pillantasz meg, akik torokiilésben kuporognak az
ut mellett. Mindharman kalonfelekeppen vannak
oltozve, egy-egy vallasi csoport hagyvomanyvainak
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megfeleloen. Mindharmuk ¢lott alamizsnas edénykét
latsz. A hozzad legkdzelebbi, akinek hosszu haja, ¢s
legalabb olyan hosszi szakalla van. rad mosolvog,
¢s igy szol: - Mindossze két Aranvat kériink, és fel-
fedjuk neked a mindenség titkait, ¢s azt. hogy miféle
Végzet var rad. - Hogvha adomanyoznal valamelyik
bolcsnek, lapozz a 270-rc. Ha inkabb clhagynad a
Templom negvedet, és mashol kutatnal tovabb in-
formaciok utan, iry fel 1 orat, ¢és lapozz a 334-re.

210.
A pici balvanvt kézbe véve semmiféle arto hatast
nem ¢rzel, igy ugy gondolod, talan hasznodra lchet a
kesobbiek soran, s a zsakodba siillveszted a kicsiny,
grimaszolo fétist. Ha most a gyéngvot is megfognad,
lapozz a 388-ra. vagy ha minden tovabbi habozas
n¢lkiil elhagyvnad a templomot, lapozz a 188-ra.

211.

Mikézben a lépcson lefelé haladsz, fozésre utalo
illatok csalogatnak elore. Egy tagas. meleg helyisegbe
lépve a kalozok konvhajaban talalod magad. ¢s a
szakacs nem tinik boldognak, amiért megzavartad.
Ragvaverte, a szakacs hatalmas darab, allandéan
ordibalo ficko. Deréktol felfelé meztelen, és undorito
modon 1zzad. Bar a legénység szamara hagyomanyos
modon foz, koztudott tény, hogy a sajat gusztusa
joval kannibalisztikusabb jellegii, s erre ujjcsontok-
bol fuzott nyaklanca is utal... Latvan, hogy nem
a kalozok egvike vagy, Holyagos felkap egv labast,
teli forro vizzel, és hozzad vagja. Tedd probara
UGYEsSEGED! Hogvha sikerilt, lapozz a 35-re, ha
clvétetted, akkor a 339-re.
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212.

A kaloztetem egy horgd kacagast hallat, amint fele
sujtasz a hatalmat vesztett bottal. Az ¢loholt rettenet
feléd kap szakadozott kérmeivel, végigkarmolva az
arcod. (Vesztesz 2 ELETERO pontot) Lapozz a 147-re.

213,

A tor a valladba mélyed. Vesztesz 2 ELETERS pontot.
Lapozz a 318-ra.

214.

A harcolok témege egy pillanatra szétvalik, s akit
végig kerestél, most ott all clotted. Atkiizdod magad
a csatlosai kozt, ¢és végre szemtol-szembe keriilsz
Cinnabarral, magaval a jo 6reg Vérescsonttal. De
mar nem az az ¢loholt rémség, akivel még a Rakok
Kikotdje alatti jaratokban talalkoztal - immar ismét
az az clegans. jovagasu kalozur, aki halala elott volt.
Egy tigrisugrassal atvetodsz a fedélzeten, hogv eleérd
Cinnabart, am az még ebben a pillanatban felemel
egy kis kézi nvilpuskat, ¢s tizel vele. Tedd probdara
Ucvesskcen! Ha sikerrel jartal, lapozz a 375-re, ha
nem, akkor viszont lapozz a 102-re.

215.

Igy. hogy te is bekapcsolodtal a harcba, most mar
cgvertelmii, hogy az Oriasmajom oldalan van az erd-
foleny. S veégil a majom hatalmas oklenek veégso
csapasatol a gvik a foldre hanvatlik - vagy ajultan,
vagy holtan. A majom fiirkészon mered rad fekete
gombszemeivel. Ezutan hatso labaira emelkedve
elbodil, és vermi kezdi a mellkasat. Ha felkésziilsz,
hogy megvedd magad. lapozz a 330-ra. Ha inkabb
elmenekiilsz, lapozz a 94-re.
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216.

Nem haladsz tal soka a bal oldali folyoson, mikor a
jarat balra fordul. ¢s egv kicsiny, durva falu, sotet
szobaban ér véget. Elég furcsa otlet. de ugy tiinik,
valaki mindenféle hajozasi felszerelést halmozott fel
itt - példaul egy kormanvkereket... Am az a targy,
melv elsosorban megragadja a figvelmedet. a padlo
kozepén fekszik: Egy sima fakoporso, melyet a Jolly
Rogerrel, azaz a koponyvas-labszarcsontos kaloz-
lobogoval takartak le. Mas ut nem vezet kifelé a
kamrabol, Mit teszel hat?

Atkutatod a helviséget valami

hasznalhato targy utan? Lapozz a 314-re.
Kinyitod a zaszloval leteritett

koporsot? Lapozz a 36-ra.
Visszafordulsz, ¢s a kézépso

boltivet valasztod? Lapozz a 392-re.
Visszamesz, és a jobb oldali

boltiv alatt haladsz at? Lapozz a 255-re.

217

A ladikaban tobb ires tveg 1s talalhato, melveket
kétségteleniill Balinac ivott ki, Bar van még itt kettd,
melynek mind a pecsétje. mind a felirata épségben
van. Mit teszel?

Megiszod a .., Tapasztalat

Esszenciajat™? Lapozz a 154-rc.
Megiszod a ..Sors Forrazatat™’ Lapozz a 178-ra.
Attanulmanyozod a Mythicar? Lapozz a 47-re.
Beleolvasol az Arcanumba’? Lapozz az 5-re.

Elhagyod a varazslo kamrajat? Lapozz a 385-re.
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218.

Kezed mar ¢pp a kilincsre kulcsolodik, mikor meg-
dermedsz, mert odakintrol padlodeszka reccsenését
hallod. Van itt valaki - valaki, aki rosszban santikal?
Csak a biztonsag kedvéért csendesen eloveszed a
kardod, ¢s kinyitod az ajtot. De nem Iépsz ki, Szinte
azon nvomban két feketeruhas figura szokken az
ajtonvilasba. eloreszegezett fegvvereikkel. Quezkan
két Hive tamadott meg, kiknek cltokélt szandéka,
hogv megakadalyozzanak kuldetésed teljesitéscben.
A keskeny ajtonvilasban egvesével kiizdhetsz meg a
gonosz szolgaival.

UzYESSEG PFRLETERS
Elso Hivo 6 7
Masodik Hivo 6 6

Hogvha gvozteél, gyvorsan atkutatod a fanatikusok
holttestét, de semmi érdemlegesre nem bukkansz,
igy sictve elhagyod a kocsmat. Irj fel 1 orat, illetve
jegvezd fel Kalandlapodra a .Ramazs™ szot. Ezutan
pedig lapozz a 287-re.

219,

Az lreg szélehez érve mar latod. hogy csupan egy
keskeny perem vezet nchany méternyire a robajlo
hullamok felett. s vezet be a homalvos melvsegbe.
Ha tovabbmennél. lapozz a 354-re. Ha inkabb hagvod
az egeszet, ¢s visszatérsz a sziklacsucsra, lapozz a
322-re.
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220.

Meglepédve fedezel fel egy massziv ajtot a torony
talapzataban. Valoszinu ¢z az egvetlen befelé vezeto
ut. Megprobalod a lehetd legesendesebben kinyitni,
azonban azt tapasztalod, hogy be van zarva. Most mi
a szandékod?

Megkiserled betormi az ajtot?  Lapozz a 326-ra.
Megvizsgalod a tancol6 fényt? Lapozz a 184-re.
Elhagvod a vilagitotornvot

(iry fel 1 orat), és masfele

kutatsz a kalozok utan? Lapozz az 52-re

221.

Mikézben a kaldzok tartozkodasi helvét keresed.
felfedezel egy sor gviléstermet, raktarhelviséget ¢és
alvokamrat, d¢ minden kong az iirességtol. Hogvha
maradsz, hogy aprolékosabb kutatast végezz, lapozz
a 305-re. Ha inkabb visszaté¢rn¢l a T-clagazashoz. ¢s
kovetned az alagutat az ellenkez6 iranvba. lapozz a
13-ra.
222,
Balinac azonnal kiragadja az ¢telt a kezedbol, majd

magaba tomkodi. (Huzz le Elelmiszerkészletedbol
| adagot!) Aztan hagv tovabbmenni. Lapozz a 125-re.

223.
Ha most megnéznéd a Gondviselés nyilat, lapozz a
81-re. vagy Calabrius Szamologépét, lapozz a 294-re.
Ha elhagynad a Jatekbarlangokat. lapozz a 207-re.
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224,

Mikézben elmeseled a kozelmult esemenveit, egy
torzsbeli odalép Zyteeahoz, s te felismered. hogy 6t
mentetted meg az Imadkozo Saskatol. Sug valamit a
kiralvnonek, aki - miutan befejezted a torténetet -,
igy szo0l; - Toombe1 elmondta, hogv te mentetted meg
az ¢letét, s hogv nemes harcos vagy. ig}-’ hat szivesen
latott vendeg vagy nalunk. - Lapozz a 142-re.

225,

Amig a halott kaloz koporsdjaban matatsz, felzavarsz
egv csomo Vérférget, akik épp itt tenvésznek. A vak
kis kukacok mindegvike megprobalja befurni magat
a husodba ¢éles-hegves kis szajnvilasaval. Dobj egy
kockaval! Ez mutatja, hany féreg harap beléd. Ennyit
kell levonnod £rETERSG pontjaidbol. Miutan sikerdiil
kiszaggatnod a szomvii kis bestidkat osszeragesalt
husodbol, panikszeri gvorsasageal hagvod ¢l a
vampir szobajat. Egvaltalan nem vagysz ra. hogy
tovabb marad). Ha a Kalandlapodra fel van irva a
Ripmav“szo. lapozz az 58-ra. hogvha nincs. akkor
viszont lapozz a 166-ra.

226.

Az evezd rudakkal felfegyverzett Maszkos Zombik
veszélyes ellenfelek.

UGYESSEG ELETERO
Elso Maszkos Zombi 8 7
Masodik Maszkos Zombi 8 6

Ha legvirod tamadoidat, lapozz a 291-re!
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227.

- Ha a vudu miatt nyugtalankodsz, akkor ajanlom,
keresd fel Madame Galbot. - mondja a talizmanarus.
s cliranvit az asszonv kunvhojahoz a Mandragora-
sikatorba. Ha wvalamikor a késdbbickben a konvv
felkinalja majd azt a Ichetdscéget, hogy felkeresheted
Madame Galbot, akkor a 100-as fejezetponthoz kell
majd lapoznod. (Jegvezd czt fel a Kalandlapodral)
Ha most azonnal praktikus felszerelés utan nézel a
piacon, lapozz a 351-re. vagy folvtathatod tovabb
killdetésed, lapozz a 111-re.

228.

Nem sokkal késobb az alagutnak vége szakad egy
puszta sziklafalnal, melynek labanal egy homalvos
kis tavacska sotetlik. Semmi nvoma kincseknek vagy
egvaltalan tovabbvezet6 atnak... hacsak nem a vizen
at! Azonban fogalmad sincs. milven mely lehet a
medence, vagy. hogy milven sokaig kellene vissza-
tartanod a lelegzetedet. mig atcrsz. Ha mégiscsak
belemeriilnél a vizbe, lapozz a T1-re. Hogvha inkabb
visszafordulnal, lapozz a 279-re.

229,

A férfi ¢és a Saska kozé szokkenve cloreszegezed a
kardod. A szomnyiiséges rovar mellso labait csapasra
emelve s csapragoit csattogtatva lendiil tamadasba.

(jrm"s Imadkozo Saska UGYESSEG 7 BLETERO 7

A Saskat pancélszert kitin borija, ezért minden
csapassal csupan 1-¢t tudsz sebezni rajta a szokasos
2 BLETERO pont helvett. (Hogvha a Szerencsedet
hasznalnad a csataba. akkor sikeres proba esetén 2.
sikertelenncl pedig nulla az okozott sebzes) Hogvha
ovozedelmeskedsz, lapozz a 368-ra!
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230.

Athaladva az édes illata felhén, tovabb kéveted a
jaratot. mignem egy racsozott faajtohoz nem ¢rsz a
jobb oldali falon. Behallgatézva, kaparaszo-szuszogod
hangot hallasz. Ha kinyitod az ajtot, lapozz a 311-re,
vagy ha inkabb habozas nclkil tovabbmesz. lapozz a
151-re.

231,

A kodfoszlanvok closzlanak, és egv magas. hordo
mellkasu férfi all elotted. Akkora darab, akar egy 6kor,
izmai hajokotel-szeriiek. Kezeben sulvos vaslancot tart,
melynek végeén jokora vasmacska himbalodzik. - Hadd
mutatkozzam be, idegen. En vagyok a Horgonyos, -
morrantja a kaloz. - most pedig ideje meghalnod. -
Amint az orgyilkos nekikesziil, hogy meglenditse a
horgonyt, akar egy csatacsillagot. észreveszed a jobb
keézfejére tetovalt fekete koponyat.

Horgonvos Ferfi UGYESSEG 9 ELETERO 10

Minden alkalommal, mikor a Horgonvos megiit, dobj
egy kockaval! Ha az eredmény 5 vagy 6, a horgony
3 ELETERO pont veszteséget okoz neked a szokasos
2 helyett. Ha ¢éppen fekvd helyzetben vagy. de aztin
megnyered az elso Harct Kort, nem sebzed meg ugvan
az ellenfeled. viszont ¢ld tudod kapni a kardod. ¢s fel
tudod tartani a gazfickot addig. mig labra pattansz.
Ezek utan a szokdsos modon folytathatod a harcot. Ha
megnyersz két egvmast kévetd Harcr Kort, lapozz a
271-re. Hogvha a kaloéz nver meg két fordulot egymas
utan, lapozz a 105-re. Ha legvézted, lapozz a 159-re!
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232.

A tizlabda a fedélzetbe csapodik. lvukat itve a
korhadt padlozatba. Azonban a fantomgalva csak
tovabb suhan elore. a Szuka nem tudja kicselezni
Velvarde-ot. Miclott a kalozok észbe kaphatnanak, a
Hableany legénysége - s a nvomukban jomagad is -
atszall a galleonra. Azon nyomban heves kiizdelem
bontakozik ki, amint az ¢l6halott tengerészek bosszi-
szomjasan ravetik magukat Cinnabar bandajara. Dobj
cev kockaval! Ha az eredmény 1 - 2, lapozz a 15-re.
Ha 3 - 4, lapozz a 131-re. Hogyha pedig 5 - 6, akkor
lapozz a 298-ra.

133,

Valaszd olvan lehetéséget, amerre még nem jartal,
mit teszel”?

Lemész a lépeson? Lapozz a 211-re.
Kinvitod a tavolabbi ajtot? Lapozz a 191-rc.
Kinyitod a . Kapitany™ felirata ajtot? Lapozz a 97-re.

Kinvitod a jobb oldali ajtot? Lapozz a 141-re.

Kinvitod a bal oldali ajtot? Lapozz a 127-re.
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234.

Habar hosiesen kiizdesz, fegyvered hatastalan a
megidézett formedvény ellen. Tigrisszeri mancsanak
cevetlen seprésével a Szellembestia az egvik kunvho
oldalanak taszit, megreccsentve ezzel par bordadat
(Vesztesz 5 ELETERO és 1 UcyEssEc pontot). Elejtve a
torzsbéli holttestét, a Iény tombolni kezd, szétzuzva az
utjaba keriillo kunvhokat. s megtizedelve a falusiakat.
Végil az Usai-oknak sikeriil elizniiik a szellemet, a
torzsi samanvarazslatainak készonhetoen - de sajnos
nem azt megeldzoen, hogy teljesen elpusztitotta volna a
falujukat. Mikor wveégre eljon a reggel. mindenki
megkonnyebbiil kissé. Nem tudtal segiten1 Zyteea
kiralynének ¢és népénck, igy elég lehangoltan vagsz
neki a hegyekbe vezetd utnak, Quezkari Temploma
felé. (Vesztesz 2 szErRENCSE pontot) Lapozz a 115-re.

235.

A titani kiizdelemben kelloképpen kimeriilsz, igy
engedélvezel magadnak néhany percet, hogy kissé
kifiyd magad. Ha van nalad Ellenszérum, ¢s a bestia
megsebzett a farkaval, akkor az igy elvesztett ELETERS
pontok felét visszanyerheted, ha iszol egy kortvot. Most
pedig, hogy mar semmiféle dithéngd szémveteg nem
fenyeget. szakithatsz 1dot arra, hogy kérilnézz a
szobaban. Eléggé spartai modon van  berendezve,
csupan n¢hany torott butordarab van itt, no meg a kifele
vezetd ajto az egyik oldalon. Illetve egy barlangnvilas,
melynek vas csaporacsa fel van huzva. Valoszinileg a
kalozok eresztettck ki a Kilencfarkut a fo helviségbe,
hogy megallitson barkit, aki utanuk jénne. Magat a
mutanst még Cinnabar fogta be egvik utjan és hozta
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a Rakok Kikétojebe, hogy ort alljon a legbelsobb
szentélve bejaratanal. Ha ki akarod nvitni az ajtot,
lapozz a 323-ra. Hogvha inkabb a macska vackat
vizsgalnad at elobb, lapozz a 69-re.

236.

Miutan alulmaradtal az érokkel szemben. semmi perc
alatt egy biidoés zarkaban talalod magad, a végsokig
kimeriilten (Irj fel 1 orat!) Aztan egy szigoru arci
férfi tiinik fel a cellaajtd vasracsanal. O pedig nem
mas, mint a Varosi Orség vezetdje, Snide kapitany.
- Elvezed az itt-tartozkodast? - kérdezi egy gunyos
vigvorral. - No jo. legven mondjuk teszem azt 10
Aranytallér, ¢s felolem mehetsz 1s tovabb a dolgod
utan. - Hogyha kifizeted a szadista kapitanynak a
kendpénzt, persze csak ha van nalad annyi, lapozz a
254-re. Hogvha inkabb varsz. ¢s felkészilsz. hogy
elmenekiil), ha tiszta lesz a terep. lapozz a 19-re.

237.

Még mindig tart a Scarachna elleni csatad, mikor a
Maszkos Zombik rajtad itnck. Harom mar rad is
tamad. mikdzben tovabbra is védened kell magad a
skorpido-pokkal szemben! Most mar négy ellenféllel
kiizdesz egvszerre,

UGYESSEG RLETERS

Elso Maszkos Zombi 7 6
Mdasodik Maszkos Zombi 8 6
Harmadik Maszkos Zombi T 5

Ha valahogv sikeril felulkerekedned minden ellen-
feleden. lapozz a 30-ra!



238-239

238.

Conyn ¢s matrozai a Joszerencsén maradnak, mig
te atugrod a két hajo kozti tavolsagot, és megerkezel
a balvégzetii Hableanyra. Eléggé kihaltnak tiinik, igy
ugy dontesz, leereszkedsz a fedélkdzbe, hogy ott
vizsgalod) tovabb. Végigosonva egy iires folvoson,
oriiletes visitast hallasz, ¢s a homalybol egy hordanyi
szellempatkany rohan el6. csillogo fogakkal c¢s
vorosen 1zzo szemekkel - és te éppen az utjukban
allsz. Ha elmenekiilsz, amig még van ra esély, lapozz
a 72-re. Ha maradsz. ahol vagy. lapozz a 289-re.

239,

ilji fel 1orat! Miutan clhagvod a Mandragora-sikatort,
eldontheted. hogv merre kezdd el keresni a kalozok
rejtekhelvet. Hol kezded?

A Templom negvedben? Lapozz a 181-re.
A Rakok Kikétojenek

fogadoiban ¢s kocsmaiban? Lapozz a 150-re.
A romos vilagitotoronynal? Lapozz a 146-ra.
A dokkoknal? Lapozz a 67-re,
A varos alatti csatornakban? Lapozz a 355-r¢.

A temetoben? Lapozz a 83-ra.
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240.

Az utolso pillanatban egyensulyodat vesztve zuhansz
bele. fegjel elore a tiz méter mély verembe, mely tele
van csillogo, darda hosszusagu vastiiskekkel. Bizony.,
Quezkan Templomanak csapdait ¢ppenscéggel nem
ugy tervezték, hogy barki is tulélje 6ket. Kalandod itt
veget ert.

241.
A varos sugarutjain ¢s mellékutcaiban cikazva vala-
hogvan sikeriil elkeriilnéd, hogy clkapjanak. (I fel
| orat!) Hogvha még nappal van. lapozz a 334-re,
ha pedig mar leszallt az ¢, lapozz az 52-re.

242,

Talalsz nchany kokuszdiot ¢€s egy furt banant - ez
minddsszesen 3 étkezésre elegendd. Lapozz vissza a
300-ra. ¢s valassz masik Ichetdséget.

243.

A rostely elég erés volt ahhoz, hogy a Kilencfarkut
megallitsa, nehogv ki tudjon tormi. Akkor hogvan is
emelhetnéd te fel? Csapdaba esvén itt a barlangban
esclved sincs a kiildetésed folytatasara. Kalandod itt
veget ert.
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244,

Amint fclemeled a koponyvat. clont a félelem ¢s a
tcboly mindent athato érzése. Szérnyu atok aldozata
lettél (Vesztesz 2 SZERENCSE ¢s |1 UGYESSEG pontot).
Osztonosen kicjted a kezedbdl a koponyat, amely
igy darabokra térik a padlon. Lapozz az 55-re.

245,

Mozgasra leszel figvelmes a bozotban, éppen elotted.
¢s egyv lgen magas futomadar bukkan ki az osvényre.
Az allatnak fejsze formaju csore van. Felsipitva mar
tamad 1s, megprobalvan beléd csipni, vagy megrugni
hatalmas. karmos labaival.

Fejszecsor UGYESSEG 9 ELETERS 13

Miutan végeztél ezzel a madarral. eltinddsz, miféle
meglepetéscket tartogathat még a sziget allatvilaga.
Majd tovabbindulsz a forré dzsungelben. Lapozz arra a
fejezetpontra, melvnek szamat korabban feljegvezted.

246.

A lény megragadja az ajandckot. korbeszimatolja,
czutan behajitja a tengerbe (Huzd le ezt a targvat a
Kalandlapodrol!). Majd ismét morogni kezd. Hogyha
ovorsan adsz neki egy kis ételt, lapozz a 222-re. Ha
mkabb grogot vagyv rumot adnal. lapozz a 268-ra. Ha
felkésziilsz, hogy megvédd magad. lapozz a 95-re.
Esetleg bemenekiilsz a dzsungelbe, lapozz a 125-re.






247

247.

A csempészek vegil megallnak egy mohaval és
repkénnyel siirtin benétt, régi sirbolt ¢lott. Betoljak a
oranitajtot, ¢és eltinnek odabenn. Varsz még néhany
percet. micldtt meggyajtanad a lampasodat. czutan
tc magad 1s athaladsz a bejaraton. (I fel 1 orat!)
Lampad fénye egyv kis folvosot vilagit meg, mely
bevezet a homalvba. Amint atlcped a kiiszobot. egy
masik fényforras bukkan fel a jarat tulso végén, és
megindul feléd. Egy dregember kisértete suhan veégig
az alaguton. szemgodrer mely tregek. kormei alatt a
sir foldjének mocska. Az 1zz6 jelenés félelemmel tolt
el. €¢s meég a vér is meghil benned, mikor meglatod.
hogv a kezeben tartott lampas egy emberi koponva.
A Rakok Kikétojében mesélt legendakbol mar tudod,
hogv ez a jelencs csakis Lampas Jack szelleme lehet.
A rémség nem tamad rad, minddssze megall néhany
méternyire elétted. Allkapesa lenyaklik, s mindossze
egvetlen szot képez: - Jelszdoo. .. - Ismered a jelszot?
Ha igen, akkor itt az ideje, hogy kimondd. Alakitsd at
a nevéneck betiit szamokka a konvv véeén talalhatod
tablazat szerint. Add 6ssze a kapott szamokat. majd
vonj le az eredménybdl 25-6t, ezutan lapozz a kijott
fejezetponthoz! Hogvha nem tudod a jelszot. vagy ha
a fejezet. ahova lapoztal. nem illeszkedik ertelmesen
a torténetbe, lapozz a 269-re.

A
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248.

Dobj harom kockaval - kivéve, ha van Elefantcsont
Oroszlan amuletted. ez esetben csak kettovel doby.
Hogvha az 6sszeg ugvanannyi vagy kevesebb, mint
ELETERO pontjaid szama. lapozz a 82-rc. ha viszont
nagvobb, lapozz a 62-re.

249,

A mellkasodra nehezedo nyomas mar elviselhetetlen.
¢s muszaj kinyitnod a szad, még mielott ki tudnal
szabadulni a lancokbol. Dermeszto aramlat szaguld
végig a légutadon, és megfojt. A Horgonyos Férfi
sikerrel jart. Kalandod itt véget ért.

250.

Amig fogva tartoid Malefacttal vannak elfoglalva.
megragadod a kinalkozo lehetoscget, ¢s kifordulsz a
szoritasukbol, majd hamar talpra ugrasz. A j6 doktor
¢s felvigyazoid nyomban rad tamad. Egyszerre kell
megkiizdened velik.

UGYESSEG ELETERO

Malefact Doktor 7 6
Garboil 6 8
Strake T 7

Ha 15 harci korén belil megszerzed a gvozelmet,
akkor ki tudsz témi, és szabad vagy, lapozz a 79-re.
Ha nem, akkor kériilvesznek és ismét fogolv vagy,
lapozz a 107-re.

251.

Az éltetdé magia megtorésével a Golem nagy halom
arannya ¢s ¢kkové hullik széjjel. A csontfegyvver j6
szolgalatot tett neked a harcban Feketeheg elatkozott
hordajaval szemben, ¢s €le nem csorbult ki a Golem



252-253

kemény testén sem. Ugy déntesz hat, hogy megtartod
(Jegvezd fel a Kalandlapodra!) Ahanyszor éldholt
teremtmeénnyvel, szellemmel vagy magikus lénnyel
viaskodva hasznalod a fegvvert. 1-gvel novelheted
Tamadoerodet az adott harc 1dejére. Hogvha most 1)
fegvvered birtokaban elhagvnad a barlangot. lapozz a
279-re. Ha eloszor még valogatsz a kinesek koziil,
lapozz a 123-ra.

T

232,

Mikozben kutakodsz, megmar egy mérges Voroshata
Pok (Vesztesz 3 ELETERS pontot). Majd befejezvén a
keresgélést, ugy dontesz. itt az ideje kideriteni. van-¢
valami érdemleges errefele. igy a T-elagazas utan a
masik iranyba indulsz. Irj fel 1 orat. és lapozz a 13-ra.

253,

Kilepve a szobabol. a folvoson pont belefutsz a Szuka
legénységének harom tagjaba. Roégvest nyakon is
csipnek, ¢s atcibalnak a tavolabbi ajton. Lapozz a
155-re.
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254,
Atyujtod a pénzt a racsok kozott (Vonj le 10 Aranyat a
Kalandlapodrol'). és a reteszek megzérrennek, amint
Snide kinvitja a cellaajtot. Mikor kimész, a korrupt
kapitany még utanad kialt: - De vésd jol az eszedbe, ha
meg egyvszer az utamba keriilsz. .. - Lapozz a 287-re.

255,

Athaladva a boltiv alatt egy ujabb jaratban talalod
magad, mely a hegy mélve felé tart. Aztan kattanast
hallasz, mikor labaddal megérintesz egy kokockat. Egy
futd pillanatra még csodalkozol, hogy hibazhattal
ckkorat, aztan ecléredobod magad. hogv eclkerild a
csapdat. Tedd probdra szerencsep! Ha szerencséd
van, lapozz a 92-re, ha nincs, lapozz a 157-re.

256.

A viz nem ér feljebb a derckadnal. Mar féluton jarsz,
¢ppen a sodras kozepén, mikor a viz kavarogm és
bugvogni kezd koriilotted. Apro. eles fogak harapasat
¢rzed (vesztesz 2 ELETERO pontot), s amint lenézel a
vizbe. egv csapatnvi piranhat latsz. akik ugy dontottek.
tc leszel a soron kovetkezo étkezés.

Piranhak UGYESSES 6 ELETERS lasd lentebb

Ahhoz, hogy megallapitsd a Piranhak ELETERS pontjait,
dobj egv kockaval. ¢s adj hozza 6-ot. Ennyi hal fog rad
tamadni. Minden halnak 1 ELETERS pontja van. Ha
legyozted az 6rjongd kis ragadozokat, befejezheted az
atkelést a folvon, ¢és kimaszhatsz a tulso parton. Lapozz
arra a feezetpontra, melynek szamat mar korabban
feljegyezted.



257.

Mikézben a wvizet taposod. egy hajot veszel ¢szre a
tavolban. Hevesen kalimpalni kezdesz a karoddal,
s sikerill 1s magadra vonnod a legénység figyvelmet.
A tengerészek rogton iranyt valtoztatnak, hogy ki
tudjanak menteni. A hajo melléd ér, és a fedélzetre
hiznak. Szerencsére viaszosvaszon hatizsakodban
¢pségben maradt minden Elelmed és az Gsszes
holmid. Jovagasu férfi ¢rkezik az udvozlésedre,
napbarnitott arcanak egyik oldalan hosszu sebhely.
- Koszontelek a . Joszerencsén”, szolal meg. - En
vagyok a hajo kapitanya, ¢s mindemellett hivatasos
fejvadasz. A nevem Conyn - Micsoda? Hogy Conyn,
a kalozvadasz: aki megolte Cinnabart? — kérdezed.
- Személyesen, - vallja be biiszkén. - De most te
meseld el, hogy ki vagy. ¢és hogy talalhattunk rad
egvmagadban, éppen itt, az 6cean kellés kézepén?

Megosztod torténetedet a hitetlenkedd Conynnal
n¢hany pohar finom femphrev-i felett a kapitanyi
lakosztalvyban. s mondandod végezitcvel a tengercész
arcarol ¢ltinik a korabbi vidam kifgjezés. - Scgitesz
nekem megallitani Cinnabart? - kérded.

- Hat persze hogy megteszem, - mondja Conyn
eltékélten, - de hogyan talalhatjuk meg? Tudod. hogy
merre tartott a Szuka? - Ha 1gen, akkor a birtokodban
van két koordinata. Vond le a keletihez tartozo szam-
ot a délihez tartozobol, és lapozz az eredménvnek
megfeleld fejezetponthoz, Ha a torténet értelmetleniil
folytatodna, vagy ha nincs otleted, merre menjetek,
akkor semmiképp sem tudod kdvetmi és megallitan
Cinnabart. Elbuktal ¢s kalandod itt veget er.




258.

- Te csalassal vadolsz? - kialtozik felhaborodottan
Armamo. - Soha ¢letemben nem ért még ilyven sértés.
Csak mert a kezem gyorsabb, mint a te szemed! -
Felpaprikazodsz a szélhamos szavain, s talpra ugrasz,
de ezzel a mozdulatoddal az asztalt i1s sikeril fel-
boritanod. A harom kartvalap a padlora hullik - és
valamennyi fekete! Armarno tehat a tenyerébe kellett,
hogv rejtse a fehéret! Végig igazad volt! Atkokat
szorva probalod el6huzni a kardod, de a walladra
nehezedo. erds kar megallit. Egy Troll durva hangja
morran a filledbe. - Mondtam. Itt nincs harcolas. -
Mielott meggatolhatnad oket, a ket Troll elkobozza a
fegvvered, ¢s kozrefog. Aztan kihajitanak az utcara.
biiszkeséged romjaival egyvetemben. Kard nélkil a
Tamadoerddet 3-mal kell csokkentened. mig masik
fegvvert nem talalsz. Magadban doérmégve tavozol,
hogy mashol kutass. Irj fel 2 érat. és lapozz a 334-re.




259-261

259.

Ovatosan athaladsz a fatérzson, s végiil megérkezel
a tiloldalra. Eltavolitjak a szemtakarot, majd 1smet
Zvteea kiralvnd elé vezetnek. - Tuljutottal a proba
elsd részén, - mondja. - A masodik s egvben utolso
reszhez valasztanod kell a Macska (Lapozz a 34-re.)
¢s a Kagylo (Lapozz a 290-re.) Kihivasa kozt.

260.

Tedd probara szerencsEp! Ha szerencsés vagy,
lapozz a 109-re Ha nem, akkor atmehetsz Calabrius
Szamologépéhez, lapozz a 294-re. Esctleg meglato-
gathatod a Csodalatos Armarnot, lapozz a 9-re. De el
1s hagvhatod a Jatékbarlangokat. lapozz a 207-re.

261.

Madame Galbo kivalaszt nchanyat az asztalon allo
korsok kéziil, majd végiill haromféle anvagbol készit
keveréket egy apro mozsarban, - Kisértetfi magvai,
poritott emberi csontok ¢és szaritott Baziliszkusz ver
keveréke tokéletes védelmet nyujt azon szerencsétlen
egvedek ellen. akiket visszahoztak a halalbol, hogy
Zombiként jarjak ¢ vilagot. - Az dreg javasasszony
végill atnvujtja neked a kész, por alaku kevercket egy
lezart kulacsban. Madame Galbo elmagyvarazza, hogy
ez a mennyis¢g 4 hasznalatra elegendo. Minden
olyan csataban hasznalhatod a Zombi Port, mikor
Zombikkal kell ésszecsapnod. Ha a por segitségéhez
folvamodsz. az vissza fogja szoritani ezeknek az
¢loholt lénveknek egvikét, ami annyit jelent, hogy az
Osszecsapas eredményének meghatarozasanal ugy
tekintheted, mintha megolted volna. Jegvezd fel o
szerzeményvedet a Kalandlapodra. és lapozz a 239-re.
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262.

Végre biztonsagban, az ingovanyvon kiviil, letelepszel,
hogy a csillagok alatt t6lisd az ¢jszakat. A szinvoggal
valo talalkozasod utan az ¢jszaka bckésen tehik el
¢s masnap reggel felfrissiilve ébredsz. (Visszanyersz
2 ELETERS pontot) Tettre készen, hogy felkutasd a
kalozokat, firge léptekkel kerckedsz fel, s hamarosan
alacsony. fuivel boritott dombok sorahoz érkezel
Tovabbhaladva egyszer csak nevetést hallasz egy
kozelebbr dombhajlat mégiil. Felkapaszkodva a tetore
lepillantasz, ¢s nagyv meglepetésedre egy kezdetleges
modon osszetakolt kunyhot veszel észre. Elotte pedig
egy veézna Oregember tancikal, magaban kacaraszva;
hosszu, gubancos. 0sz szakalla van, nagy szalmakalapja
¢s rongvos goncei. A kilsejébdl itélve eredetileg az
Ovilagbol johetett. Felpillantva meglat téged, és fel is
rikkant. - Haho. 1degen! Ragvogo 1do van az ¢év ezen
szakaszaban. - Aztan a vénség 1smét kuncogasban tor
ki: nyilvanvaloan teljesen bolond. - Te akkor Feketeheg
kincsét keresed. nemde? - Mirol fecseg itt ez a vén
holdkoros? Ha megprobalsz tobbet kiszedni beldle a
kincsrol, lapozz a 360-ra. Ha clbeszélgetsz vele, bizva
abban, hogy megtudhatsz egy keveset a szigetrol ¢s
lakoirol. lapozz a 381-re. Hogvha nkabb 1tt hagvod a
bomlott elméji hajotorottet, és nekilatsz atfésilni a
dombvideket, lapozz a 65-re.

263.

Terdre esel a homokon, s karodat a fejed koreé tekered.
A Csont-szigeten ragadva semmit sem tchetsz, hogy
megakadalyozd Cinnabart abban, hogv visszatérjen a
Rakok Kikoétojebe, ¢€s beteljesitse elvetemiilt terveit.
Kalandod itt veget ert.
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264.
Amig kiizdotok, meg tobb Hivo érkezik az egvik sarok
mogul, s nem telik sok idobe. hogy megfékezzenek.
Egv hirtelen, fajdalmas iités a tarkodra, és minden
sotctscgbe borul... Lapozz a 138-ra.

265.

Amint az utolsdé Zombi 1s a padlora hanyathik, emben
hangot hallasz, mely valami kiillonos dialektusban kialt
segitségért. Amennyire ki tudod wvenni, ez a cellak
valamelyikébol jon. Ha secgiteni akarsz ncki, barki is
legven a fogoly. lapozz a 169-rc. Ha viszont inkabb
nem vesztegetned i1tt a tovabbiakban az idodet. hanem
folvtatnad a templom atkutatasat, hogy megtalalhasd
Cinnabart, lapozz az 57-re.

266.

Megperdiilsz, és szemtdl-szembe kerilsz két fekete-
ruhas alakkal. kiknek arcat csuklya rejti. Nehéz harci
botokkal kezikben. a Hivok most feled kozelednek.
Egvszerre kell megkiizdened mindkettovel.

UGYESSEG  FLETERS
Elso Hivo 7 5
Muasodik Hivd 6 6

Ha nversz, lapozz a 126-ra!

267.
A Joszerenecse pillanatok alatt iranyba fordul, majd
délkelet felé siklik a Nyugati-Oceanon. Az ut alatt
kipthened magad. ¢s wvisszanvered wvalamicskét az
erddet. (irj fel 4 ELETERS pontot!) Egy nap elteltével
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¢léntek a Rak-zatonyokat. Conyn kormanyosa tigyesen
navigalja a hajot a bizonytalan vizeken, €s ugy tinik,
a Joszerencse sértetlenil at i1s jut. Aztan az utolso
pillanatban beiit a katasztrofa! Szomvii. csikorgo hang
hallatszik amint a Joszerencse torzse vegigkarcolodik
valamin a szorosban, majd a hajo megfeneklik. Ugyan-
ebben a percben tébb, tilméretezett rakollo emelkedik
ki a tengerbél. Vitorlasotokat Oriasrakok tamadtak
meg. Te 1s nekirontasz a legkézelebbinek, mely ¢pp
most kapaszkodik fel a barka oldalan.

Oridsrak UeYEssEc 7 ELETERS 9
Ha megélted a rakot, lapozz a 370-rc!

268.

A primitiv teremtmeny megragad)a a flaskat, ¢s kiissza
a tartalmat. Szyja lassan mosolvra huzodik, aztan
megszolal. - Készéném. - dérmégi. - Jo bor. Gazdanak
1s jo bora van. Varazsbor. Balinac furcsa dolgokat lat
tole ¢és szédil. Balinac elvisz téged Gazda kamrajaba.
Jossz? - Ha ¢lmész vele, lapozz a 24-re. Ha nem, akkor
mehetsz magad az 6serddbe, lapozz a 125-re,

269.

- Behatolo! - orditja a kaloz-szellem. ¢s egy cktelen
visitassal feléd roppen. Elorantod fegyvered, de minden
alkalommal, mikor a rémségbe dofsz, a pengéd
egyszeruen athatol rajta, mig te sajnos megerzed, amint
a jelenés karmai késként hasitanak a husodba. Nincs
es¢lved a szellemmel szemben. Kellemetlen halal var
rad. Kalandod itt véget ért.



270-271

270.

Megtorpansz, mig probalod eldénteni, melyik bolecsel
1s tanacskozz. A hosszu szakallu férfi bo. narancsszin
kontost visel, ¢s egy vasszogekkel kivert deszkan
tildogel, amelvik nyilvan nem lehet valami kényelmes.
A masodik latnok, aki a Sors Mestereként reklamozza
magat, teljesen kopasz, ¢s sziirke ruhajat misztikus
jelképek borijak. Azt csak most veszed ¢szre. hogy
vak. Az utolso tet6tol talpig rongvokba van bugyolalva,
s egy pakli kartya fekszik elétte. Es nem szol semmit.
Az egyetlen modja, hogy megtudj barmit is a josoktol
az. hogvha 2 Aranvat adomanvozol nekik. Melvikiiket
valasztod?

A szakallas gurut? Lapozz a 393-ra.

A vilagtalan latnokot? Lapozz a 167-re.

A né¢ma jévendomondot? Lapozz a 98-ra.
271,

Heves rohamod hatasara a kaléz hatratantorodik, majd
amikor laba beleakad a nehéz lancba. el i1s zuhan a
kemény fadeszkakon, ¢s elejti a horgonyt. Azonnal
kihasznalod a kinalkozo lehetoséget. s megtaszitod.
majd lelokéd a molorol a vasmacskat, egvenesen bele
a kikotd vizébe. A horgony sebesen zuhan, magaval
rantva a Horgonyos Férfit, aki képtelen kiszabadulm a
racsavarodott lancbol. A pamikba esett kaloz eltinik a
szemed elol a sotét vizben, hogy aztan soha tobbé ne
bukkanjon a felszinre. (Jegvezd fel Kalandlapodra a
.Ynogroh™ szot) Tovabbfolvtatod a keresést a titkos
bejaratok utan, de semmit sem talalsz. igy feladod az
itteni kutakodast. Irj fel 1 orat. és lapozz az 52-re.



272-273

272.

A perem leszakad mogoétted. te elorevetddsz, mikézben
a sziklak robaja hangosan visszhangzik a barlangban.
Elotted széles hasadék fut keresztbe az Osvényen,
s miel6tt egvaltalan esélved lenne atugrani felette, az
cgész ut megindul alattad, magaval rantva a halalba.
Kalandod itt véget ¢rt.

273.

Mikozben keresztillesel a tordtt deszkakon, a hidat
osszetartd kotélzet utan nwvulsz. Sikeriil 1s megkapasz-
kodnod egy Osszecsomozott kotclben. mely megallitja
zuhanasod. am csunvan lehorzsolod a vallad (Vesztesz
1 2LETERG pontot). Egy pillanatig ott csiingsz a szédité
mélység felett, s miutan magadhoz térsz a sokkbol,
visszakapaszkodsz a hidra. s ovatos Iéptekkel teszed
mecg az ut hatralevo részét. Vegiil atjutsz a hidon, ¢s
belépsz a sziklafalba, a koponva tatott szajan keresztiil.
Magas, faklvakkal megvilagitott jaratba kertilsz, mely a
hegy mélyébe vezet. Nem sokkal késobb az alagut egy
nagvobb, negvszogletii terembe torkollik. A falakat
szornylséges vesetek diszitik, de egveéb érdekesség
nincsen. Azonban a szemkozti falon harom boltives
folvoso nyilik. s vezet a templom belsejébe. Ha a bal
oldalin haladnal at. lapozz a 216-ra. Ha a jobb oldalin.
lapozz a 255-re. Ha pedig a kozépson, lapozz a 392-re.




274-276

274,

Merészen besétalsz a faluba. s azonnal koril 1s vesz
n¢hany harcos. Ha van Sotétfa Karkotod, lapozz az
56-ra. Ha nincsen, lapozz a 113-ra.

273.

Az ajto kinvilik, s te egy nagy, kerek alaprajzu terembe
Iépsz. A szoba kbzepén kaprazatos latvany fogad: egy
allvanvon ott all a leghatalmasabb kristaly, melyet
¢letedben lattal, s valami furcsa belsé fénnyel 1zzik.
Azonban a padlot az allvany koril tekergézé kigvok
lepik el. €s a knstaly misztikus szépségének dacara
megis valahogy a gonoszsag hatarozott ¢rzete lengi be a
helvet. Meg vagy gvozddve rola, hogy ez az ercklve és
Quezkari hatalma a szigeten valahogy osszefuiggnek.
Ha megprobalod elpusztitani az onasi kristalvt, lapozz a
203-ra. Ha nem, akkor tavoznod kell, és visszatérsz a
folyosora, lapozz a 329-re.

276.

Rossz étlet volt hatat forditani az éloholt kaloznak. Egy
szemvillanas alatt ncked ront., és természetellenesen
hosszu szemfogait a nvakadba mélveszti (Veszitesz

2 ELETERS pontot). Nincs mas lehetdséged, mint a
kardoddal védekezni. Lapozz a 147-re.



277-278

277.

Az Usai torzs kimondhatatlanul halas neked. amicrt
megszabaditottad Oket a Fopap Szellembestiajatol,
Zyteea kiralynd elmeseli. hogy a gonosz varazstudo
azért 1dézte meg ezt a Iényt, hogy lerombolja a tobbi
kis falut a szigeten, és mar jo néhany éjszaka ota
kisertette oket. A csontfegvverre pillantva Zyteea
ismét megszolal. - Biztos vagyvok benne, hogy az
Ejhalallal a kezedben mind Ramatut mind Cinnabart
¢l tudod pusztitani. De hogv még tovabbi scgitségecl
szolgaljak, neked adom ezt a Bolarangot. - Ezzel egy
killonés kinézeti, kereszt alaka, fabol készilt valamit
nvijt at. melvnek szarai cgyvenld hossziiak és a
vegukon iveltek. A Bolarang ugvanugy hasznalhato.
mint egy dobotdr, de eldobas utan mindig visszatér a
gazdajahoz. Harc elott mindig alkalmazhatod ezt az
eszkozt cevetlen cllenféllel szemben: Tedd probdara
ticyEsseEGED! Ha sikeres voltal, csokkentsd a masik
ELETERO pontjait 2-vel. Hajnalban hagvod ¢l a falut,
mikézben fiuledben cseng a bennszilottek dicsoitod
¢neke. Zvteea még azt 1s elmondta necked. hogy
harcosai egv hajot lattak a délkeleten levo lagunaban
horgonyozni. Igy most tarthatsz ebbe az iranyba,
lapozz a 10-re, vagy indulhatsz a hegvek fel¢, hogy
felkutasd Quezkari Templomat, lapozz a 115-re.

278.
Alighogy a majom holtan teriil el a tisztas foldjén, a

Szornviscges Gvik agressziv morgassal mar feled 1s
fordul.

Szarnyiiséges Gyik UGYESSEG 7 ELETERG 11
Hogvha gyvozol, magad mogott hagyod a két, oriasi

Iény tetemét, ¢s tovabbmesz utadon. Lapozz ahhoz a
fejezetponthoz, melynek szamat mar feljegyezted.






279-282

279,
Magad mogott hagyva a dombokat, ¢szakkeleti iranyba
tartasz, wra a sziget kozepe felé. Utad keresztiilvisz
1smét a lapvidék legkeletibb részén, vissza a burjanzo
dzsungelbe. Dobj cgy kockaval! Ha az eredmény | - 4,
jegvezd fel a 397-es szamot, és lapozz a 192-r¢. Ha a
szam 3 - 6, lapozz a 339-re.

280.

A barlang belsejében levod viz most zubogni kezd, ¢s
cgy 1szonvatos, sziirkészold szomyszilott emelkedik ki
belole.  Szivokorongos csapjaival feléd nwilva az
Oriaspolip arra késziil, hogy berantson csattogo, csér-
szerli szajaba és felfaljon. Ismételten harcolnod kell az
cletedert.

Oriaspolip UGYESSEG 9 ELETERO 10

Hogyha a Polip megnyer két egymast kdvetd harci kort,
lapozz a 46-ra. Ha megélted, lapozz a 73-ra!

281.

A Joszerencse partra mosott roncsai kozott szép
szammal vannak hordok és ladak. talan rabukkansz
benniik valami hasznalhatora. Dobj egy kockaval! Ha a
szam paratlan, lapozz a 387-re. Ha paros, akkor viszont
lapozz a 145-re.

282.

Befordulsz a sarkon, ¢és szemtol szembe kerilsz a
vénemberrel. - Oly’lyvan nagyon kedves toled. hogy
csatlakozo™ hozzank. - vigyvorog a kaldoz. - Ahogy
mondani szokjak, az éreg Crivens mindig megkapja a
maga emberct - Varatlanul egy suhano hangot hallasz,



283

aztan sajgé utést érzel a fejed hatso részén. Azonnal
clveszited az eszméleted. Lapozz a 158-ra.

283.

Joforman semmilven noévény nem ¢l meg a poros
¢s szeljarta magasfoldon. Megindulva egy mélvebb
vagatban, 1szonyattal veszed ¢szre, hogy utadat karok
szegelvezik, rajtuk emben koponvak. melveket a
keselylik mar tisztara csipkedtek. A mélyut végéhez
¢rve. egy meredek szoros peremén talalod magad.
melvnek aljan - jo szaz méteres melvségben - egy
ovors sodrasu folvo rohan. A kardk egészen. egy a
meredely felett atvezeto kotclhidig jeldlik ki az utat.
A hid pediglen egvenesen egv sziklafalhoz vezet.
melybe egy jokora, tollas fejdiszt viselé koponyat
faragtak. A tavolban. a sziklak kozt felfedezel meg
cgy lépesozetes koepitmenyt 1s. Mar biztosan tudod.
hogy rabukkantal Quezkari Templomara! Nincs mas
lehetoséged. mint atkelni a kotélhidon. Tedd probara
szeERENCSED! Ha szerencséd van, lapozz a 378-ra, ha
nincs, lapozz a 63-ra.




284-286

284,

Meghallvan téged a két csempész lehajitja a ladat,
majd mindketten clérantjak szablvaikat az dvikbal.
Egyszerre kell megkiizdened velik.

UGYESSEG ELETERO
Elsé Csempész 8 7
Masodik Csempész 9 8

Ha nyersz. lapozz a 373-ra/

285.

Miutan leteritetted a kannibal szakacsot, és mielott
meég elhagyvnad a konyhat, sikeriil 4 étkezésre valo
Elelmet 6sszeszedned, (Jegvezd fel ezeket a Kaland-
lapodra!). ¢s raadasul még megkostolod Holvagos
levesét 1s (4 ELETERS pont jar érte). Mivel innen nem
vezet tovabb mas ut, visszatérsz a Iépeso tetejére, és
eldontod. melyik ajton nyiss be.

A tavoli ajton? Lapozz a 191-re.

A bal oldali ajton? Lapozz a 127-re.

A jobb oldalin? Lapozz a 141-re.

A Kapitany™ feliratun? Lapozz a 97-re.
286.

Magasra emeled a z6ld jade szobrocskat, am semmi
sem torténik. Quezkan feléd suhint egyik karjaval
(Vesztesz 2 ELETERS pontot). Nincs mas valasztasod,
a kardoddal kell visszavagnod. Lapozz a 177-re.




287-289

287.

Mar leszall az ¢j, mikor nekilatsz, hogy felkutasd a
kalozok titkos buvohelyvét. De legalabb ilven tajt
valosziniileg keveseknek tiinhet fel ténvkedésed. Ha
van ra okod. hogy clmen) a Mandragora-sikatorba,
most i1tt az ideje, hogy megtedd. Ha nem, akkor hol
keresnéd elsoként a kalozokat? Hogvha a dokkok
kornveken. lapozz a 67-re. Ha a romos vilagito-
toronvnal, a wvarostol délkeletre fekvd szirtfokon,
lapozz a 146-ra. Ha a kikoté alatti csatornakban.
lapozz a 355-re. Netan a varosi fogadokban ¢s kocs-
makban, lapozz a 150-re. Ha a temetdben, a varos-
falon kivil, lapozz a 83-ra. Esetleg a Templom
negvedben, lapozz a 181-re.

288.

Az ajto felett megszolal egy csengd. amikor belépsz
a helviségbe. mely nem latszik tobbnek egy takaros,
kedvesen odivatu muhelynél. Bekeretezett térképek
lognak a falakon, egv elfoglalt Térpe pedig éppen
egy tengercszeti atlasz folé hajol munkaasztalanal.
Erkezésedre felpillant, és megkérdezi, segitségedre
lehet-¢ valamiben. Arrdl érdeklddsz, vajon hallott-¢
esetleg a Csont-szigetrdl. - Hmm. Nem vagvok biztos
benne. Tudod, az emlékezetem mar nem olyan jo,
- mondja a térpe. am kiilonos csillanast veszel észre
a szemcben, Ha kiprobalod, nu térténik, ha nchany
Arannval frissited fel a memoriajat, lapozz a 156-ra.
Ha inkabb itt hagvod a terkepeszt. lapozz a 334-re.

289.

A hajopatkanvok elézonlenck melletted, viszont nem
tamadnak meg. (Nversz 1 szerencsE pontot) Ahogy
a visitozas halkul. tovabbhaladsz a folvoson. Mar el



290-291

1s ¢red egy lefelé vezeto 1épeso tetejét, am elotte még
két ajto 1s lathato. A jobb oldali alol siri, zold kod
szivarog, cllenben a bal feldli csontrepeszté hideget
araszt. Mit teszel?

Kinvitod a bal oldali ajtot? Lapozz a 353-ra.

Kinvitod a jobb oldali ajtot? Lapozz a 202-re.

Leme¢sz a lépcson? Lapozz a 26-ra.
290,

Egv tires. homokos teriileten a kunvhok kézott ott hever
a leghatalmasabb kagylo, melyet valaha lattal: - Ez az
Orias Fésiiskagylo héja, amely a déli laginaban él,
- magvarazza Zyteea - ¢s neked most fel kell emelned. -
Karodat a szarus h¢j koré fonva dsszeszeded minden
erodet. Doby négy kockaval! Hogvha az eredmeny
ugvanannyi vagy kevesebb, mint az aktualis ELETEROD.
sikerill teljesitened a feladatot, lapozz a 142-re. Ha az
osszeg ennel nagyobb. nem tudod felemelni a héjat.
lapozz a 194-re.
291.

A zombik eltiinésével immar (ol lathatod. hogy a
kdajton levd bonyolult véset valojaban egyértelmiien,
valamilvenfajta rejtvény, mely nyilvan kapesolatban all
az ajtonyitd mechanizmussal. Ha meg szeretnéd oldani
a feladvanyt, hogy kinyisd az ajtot, lapozz a 372-re. Ha
nem, akkor viszont hagyd el a félkor alaku termet ¢s
kévesd a jaratot az ellenkez6 iranvba, lapozz a 329-re.
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292.

Mivel ugy gondolja, hogy joval nagyobb kihivast
jelentesz. muint az aldozatai altalaban, a Scarachna
felhagy a tamadassal, ¢s wvisszahuzodik a dzsungel
magasaba, hagyva hogy haboritatlanul tovabbmen)
utadon. Ha a szomveteg megmart. hasznalhatsz egy
adag Ellenszérumot (amennviben wvan nalad). hogy
visszanyerd az igv clvesztett ELETERS pontok felét. Itt
volna az ideje. hogy meghatarozd, merre is jarsz
pontosan. Jelenleg kelet1 iranyba tartasz. Miutan
ismetelten segitscgiil hivod a Csont-sziget térkepet.
donthetsz. hogy a keleti 1ranyba indulsz (Jegvezd fel
Kalandlapodra a 164-es szamot ¢s lapozz a 192-re). Ha
talan a délkeleti iranyba mennél, lapozz a 397-re.
Esctleg teljesen megfordulva. a déli iranyt valasztod.
lapozz a 68-ra.

293.

Miutan osszetorted a palackot. ¢s mellékesen elvagtad
magad egy tivegszilankkal (Von) le 1 ELETERS pontot).
varsz egy percet. hatha a széttord tiveg zaja felkeltette
valakinek a figvelmét. Mivel egvetlen kaléz sem ront
be a kabinba, nckilatsz megvizsgalni a széthasadt
hajomodellt. Az Gsszetort torzs belsejcben egy tekercsre
bukkansz. Szétesavarva a papirt felismered. hogy ¢z a
Csont-szigetnek nevezett hely terképe. A vazlat aljan
az alabbi szavak olvashatoak: .. 740 kilométer délre™.
Eltéve a térképet ugy dontesz, 1deje elhagyni Cinnabar
kabimjat. Tedd probara szereEncsen! Ha szerencscs
vagy. lapozz a 233-ra, hogvha viszont nem kedvezett a
szerencse, lapozz a 253-ra.



294-295

294,

Calabrius Szamologepe egy olvan onasi mechanikus
szerkezet, melyet szamtalan fogaskerék, kapcsolo és
kar alkot. Jellegzetessege egy szeles panel 6t ablakkal,
melyek mogétt forgodobok vannak, rajtuk szamokkal.
A gép mellett ott all kezeldje, egy varazslo-kinézetii
figura, feltevesed szerint maga Calabrius. - Lepjetek
elo, lépjetek eld! Ki fopadja el Calabrius Szamologépeé-
nek kihivasat? Csupan két Arany, am tizet nyerhetsz! -
kialtja a férfi. Ugv gondolod. hogy a kihivas valamiféle
feladvanyt jelenthet. melvet a gép alkot meg. Hogvha
elfogadod Calabrius kihivasat, lapozz a 364-re. Ha nem,
megnézheted a Gondviselés nyilat, lapozz a 81-re. vagy
a Csodalatos Armamot. lapozz a 9-re. De el i1s hagy-
hatod a Jatckbarlangokat. lapozz a 207-re.

295,

Az () jarat atvezet egy boltiv alatt, egy igen tagas
barlangba. Az 6svény, melven haladsz, egy szakadék
szélén fut kérbe. s nehol envhén lejt. Csupan a perem
felett kilesve veszed észre, hogy a barlang csontokkal
boritott padlojabol ¢€les allo cseppkovek merednek
felfele. Merészen ralépsz a gvalogutra. Am az szinte
azonnal megindul a labad alatt, s te rohanm kezdesz.
Doby két kockaval, négy alkalommal! Ha egvszer is
duplat guritasz, lapozz a 272-re. Ha cgyszer sem kapsz
duplat eredmenyil, lapozz a 363-ra.



296

296.

A wvilagitotorony massziv ajtaja zarva van, am a
Csontvaz Kulcsot hasznalva behatolsz az omladozo
¢piiletbe. Amiket odabenn talalsz, az valosziniileg a
Hajopusztitok tanvaja Ichetett. Egy vélhetoen asztal-
ként funkcionalo hordo koril szamos lada van, az
egyik sarokban halozsakok. A hordo tetején gyertya,
két kocka, 3 étkezésre elegendo Elelem é€s egv rész-
ben elégett levél. Felemelve a roncsolt papirdarabot.
kibogaraszod, amit lehet:

megvaltozott. Fzentul mar nem ., Leviatan™, hanem
. Labszarcsontok ™. Ezt a levelet semmisitsétek meg!
Ha talalkoznatok a szaglaszoval, tegyvérek, amit kell!
A szokadsos idoben taldlkozunk

A levél tobbi része nincsen meg. Ez aztan az értékes
nvom! (irj fel 1 szerEncsE pontot) Miutan clvetted,
amit meg akartal, egy csapoajtot fedezel fel a szoba
egy masik sarkaban. Mit teszel?

Kinvitod a csapoajtot? Lapozz a 338-ra.
Visszatérsz a sziklahoz,
hogy felderitsd a barlangot? Lapozz a 391-re.

Elhagvod a Mallan-fokot? Lapozz a 309-r¢.




297-298

297.
A Joszerencsének két napjaba keril megkeriilni a
veszedelmes Rak-zatonyokat. Ez 1d0 alatt pithenhetsz
és visszanyerheted az erddet. (Irj fel magadnak 6
ELETERO €8 | GYEssEG pontot) Miutan elhagytatok a
zatonyokat, a legénység a Csont-sziget fel¢ veszi az
iranvt. Lapozz a 168-ra.

298.
- Légy atkozott! - kialtja rad egy voros haju asszony,
¢ppen eléd szokkenve. Az igen heves vérmérsékletu
noszemelyben azonnal felismered Mirelt, a Vordst,
Cinnabar masodkapitanvat. O volt, aki megtalalta a
kalozvezér holttestét és visszahozta erre a vilagra,
- Neked koszonhetem, hogy enyém lett ez itt, - kop
egvet, majd felemeli a jobb kézfeje helyén hordott
kampot. - De most tizszeresen megfizetsz a biinodért,

Mirel, a Virds ticYEssEe 11 ELETERS 10

Mirel, a Voros ugyes kardforgato. De hogyha mégis
sikeriil feliilkerckedned rajta, lapozz a 214-re!




299-300

299,
Egvik pillanatrél a masikra lazasnak ¢rzed magad ¢s
reszketsz,. A szunyog minden bizonnyal valamilyen
ovyors lefolvasi, és kénnyen elképzelhetd, hogy haldlos
malariafertézést hordozhatott. Ha van Ellenszérumod.
lapozz a 180-ra. Ha nincsen, lapozz a 367-re.

A vergodo Behemot altal keltett hullamok ide-oda
dobalnak, mig wvégil bevered a fejedet cgy tordtt
deszkaba. s minden elsotetiil . . .

Egv homokos parton térsz magadhoz, hullamok
nyaldosnak kérbe. a nap melegen tiiz le rad. Korilotted
a Joszerencse partra mosott roncsai. Elképzelésed sincs,
mennyi ideig. ¢s hany kilométert sodrodhattal az 6ceam
aramlassal., de nagyon gvengének ¢és c¢hesnek érzed
magad. Csokkentsd ELETERG pontjaidat az aktualis
érték felére! Am szerencsére megmaradt a hatizsakod.
¢s benne epségben az 6sszes holmid meg az élelmed.
Bizonytalanul labra allsz. Egyv sziget nyugati oldalan
vagy. elotted a dzsungel széle. A fakon tal. messze a
tavolban, hegyes vidéket latsz, illetve néhany tovabbi
magaslatot de¢l fel¢ 1s. Kezedbe véve a Cinnabar hajéjan
talalt térképet Osszeveted azt a vidékkel. Amennyire
meg tudod itélni, ez bizony megegvezik — nem lehetsz
mashol, csakis a Csont-szigeten! Ideértél hat, s talan
még mindig megvan az esélved ra, hogy megallitsd



301-303

Cinnabart, de elobb még talan kiderithetnél valamivel
tobbet 1) komvezetedrol. Mit teszel?

Felmaszol egyv fara.

hogy attekintsd a kornvéket? Lapozz a 325-re.
Megvizsgalod a partra
sodrodott maradvanyokat? Lapozz a 281-re.
Tulélok utan kutatsz? Lapozz a 66-ra.
Elelmet keresel? Lapozz a 242-re.
Behatolsz az 6serddbe? Lapozz a 125-re.
301.

Az egyetlen darab elefantcsontbol faragott amulett
egy biiszke oroszlan fejét mintazza. Eredetileg egy
primitiv torzsé volt, akik ugy hitték, hogy megvédi
birtokosat a vudu sotét hatalmatol. Lapozz vissza a
42-re.

302,

Felmutatod a talizmant a nem evilagi szellemnek, s
ugy tunik, mintha Quezkan egv pillanatra habozna.
Aztan egy kigyvoszeri szisszenés kiscretében neked
ront. Nincs mas valasztasod, minthogy a kardoddal
viszonzod a tamadast. Lapozz a 177-re.

303.

A Jatékbarlangok néven ismert helv a varosnak a
Karomként emlegetett teritletén talalhato, amely a
kikoto legszegénvebb ¢és legveszedelmesebb része.
Maguk a Jatékbarlangok egv hatalmas koépiiletben
kaptak helvet. melynek roppant nagy tolgvfa ajtajat
vasszegecsck ckesitik, S ezt a bejaratot két Troll
or vigvazza. Mikor elhaladsz mellettik, keresztill az
ajton. gvanus pillantast vetnek rad. s az egvik a maga
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primitiv modjan megjegvzi: - Emlckezz. nincs harcolas.
- Odabent a Jatékbarlangokat a pipafii fiistjének siiri
felhoje il meg. s tdmve van kevesse bizalomgerjeszto.
zsivanvképii alakokkal, akiket most kénvtelen vagy
elviselm. Elvegviillve a tomegben szemiigyvre veszed a
kinalkozo jaték-lehetoségeket. Miutan réviden korbe-
néztél, harmat is felfedezel, amm érdekelhet. Melviket
vizsgalnad meg kozelebbrol? A Gondviselés nyilat,
lapozz a 81-re. Ha Calabrius Szamologepét. lapozz
a 294-re. Ha a Csodalatos Armamot, lapozz a 9-re. Ha
inkabb tavoznal a Jatékbarlangokbol, lapozz a 207-re.

A két harcolo szémyeteg elalla a tisztasrol kifele
vezetd utat. Mig kiizdeneck. megprobalhatsz elsurranni
mellettiik. anelkiil. hogy magadra vonnad figvelmiiket.
Tedd probdra szerencsen! Ha szerencséd van, lapozz
a 342-re, ha nincs, lapozz a 386-ra.

305.

Elso feltételezésed, hogy a szoba lakatlan, beigazolodni
latszik. Most. hogv semmi sem akadalvoz. nvugodtan
nekilathatsz, hogy alaposabban atvizsgald a helyiséget.
Attirva a ladakat és feltort dobozokat, egy kardot
talalsz (melyet hasznalhatsz, ha elvesztetted volna a
sajatodat), 5 étkezésre elegendd Elelmet, és 6sszesen
10 Aranvat. Tedd probara szerenNcsSED! Ha szerencscs
vagy. lapozz a 199-re, ha viszont nem kegyes a sors,
lapozz a 252-r¢.
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30e6.

Felemelve a fegvvert megallapitod. hogy igen ¢lesre
van fenve, és a hosszu, ivelt penge egvik oldalaba
kilénés irast martak. Majd olyasféle hangot hallasz.
mintha kavicsok potyognanak. Megfordulsz, ¢s a
dobbenettol tagra nvilt szemmel meredsz az cléd tarulo
latvanyra. Maga a kincs halmaz elevenedett meg, s
humanoid format oltve egyenesen feled lépdel
Kezedben a csontkarddal furcsa mod ugvesebbnek
¢rzed magad a parviadalban. (Noveld meg 1-gvel
UGYESSEGED ennek a csatanak az idejére) Felbatorodva
keszillsz neki a varazslattal teremtett Golem ellem
harcnak, aki kitartoan figvel gyongy-szemeivel.

Kincs Golem UsYESSEG 9 ELETERS 10

Ha nyersz. lapozz a 251-re!

307.

Kardot rantasz, ¢s a feesegd teremtmeny felé dofsz
Az Oserder Mano rad sziszeg, és attén a védelmedet
borotvacles gerelvével, amelvet a Nvilmereg-béka
valadéka borit. (Vesztesz 3 ELETERS pontot) Mieldtt
egvaltalan harcba szallhatnal a lénnyel, annak i1smét
nyoma vesz a komyezo z6ld névenyzetben (mikdzben
tovabb karattvol érthetetlen nyelvén). éppolvan hirtelen,
ahogy az imént felbukkant. Amikor megsebesitett,
a Nviizsgd meg egyv atkot i1s bocsatott rad. (Vony le |
SZERENCSE pontot) Most viszont lapozz arra a fejezet-
pontra, melvnek szamat az elobb feljegvezted.
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308.

Egy lendilettel atvetodsz a verem felett. s egy ligyes
¢lore bukfenccel meg 1s érkezel a tuloldalon. Ismét
talpra ugorva keresztilmész egy ujabb, baljoslatu
vésetekkel boritott bolthajtas alatt, majd cgv durvan
faragott jaratba ¢rkezel, ahol mind balra mind pedig
jobbra szabad az ut. Melvik iranvt valasztod? Hogvha
jobbra menn¢l. lapozz a 149-re. Ha balra. lapozz a
329-re.
309.

Sos izil tengeri sz¢l fujdogal moégotted, amint vissza-
ballagsz a Rakok Kikotdjébe, hogy tjfent a varosban
folvtasd a kutakodast a kalozok utan. (Jegvezz fel
1 eltelt orat!) Most hova mennél?

A dokkokhoz? Lapozz a 67-re.

A fogadok és koesmak felé? Lapozz a 150-re.

Le a csatornakba? Lapozz a 355-re.

A temetdbe? Lapozz a 83-ra.

A Templom negyedbe? Lapozz a 181-re.
310.

Mikozben haladsz elére a kikotdvaros utcain, az a
nyugtalanito ¢rzes fog el, hogy kévetnek. Lehetséges
volna, hogy a Fekete Koponya hivei mar a sarkadban
vannak? Egy sarkon befordulva marns megkapod a
valaszt. Egy csapatnyi egvenruhas katona allja utad,
a Varosi Orség kapitanvanak vezetésével. Mogotted
tovabbi fegyveresek tinnek fel a sotét utcakon, igy
aztan teljesen korbe vagy véve. A szigoru arcu Snide
kapitany eldlép, majd kozli veled: - Orizetbe veszlek
a nvugalom megzavarasacrt. - De hat ez nevetséges!
Mégis mit kovettél el a Varosi Orség ellen? Minden,
amit tettel. csupan annvi volt. hogv segiten1 akartal
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Vaskdvesd ¢és a Rakok Kikotdje népén. - No Persze,
- teszi hozza Snide - némi csekély fizetség, teszem
azt tiz arany, lechetove tennc. hogv szabadon folytasd
tovabb a dolgodat. - Bizony nagvon ugyv tlinik. hogy
ennck a varosnak a vezetése aztan ténvleg a velejéig
korrupt! Ha ki akarod fizetni Snide-nak ezt a tetemes
Osszeget szabad elvonulasod fejcben, és meg 1s van
ra a lehetoséged, lapozz a 163-ra. Ha nem. lapozz a
236-ra.

311,

Az ajtot kinyitva szalmaval boritott padloju, apro kis
szobaba lépsz, ¢és rogtén farkasszemet nézel az ide
bezart két 6rjongd bestiaval. Valamely elfajzott vudu
ritualé eredményvekeppen az egyik hosszi agyari.
szords hati malac. a masik meg egy mutans. kétfeji
kakas. Nem teve kilonbéget kozted és fogva tartoik
kozt. a ket feldihodott allat rad veti magat.

UCYESSEG ELETERO
Pokoldiszno 7 6
Satanmadar 6 5

Hogvha megolted a bestiakat. nvomban tovabbsictsz
a folyoson. Lapozz a 151-re.
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312.
Tovabb koveted a ket gvanas fickot, akik egyaltalan
nincsenck tudataban jelenlétednek. Tedd probdra
szERENCSED! Ha szerencséd van, lapozz a 247-re. ha
viszont nincs, lapozz a 284-re.

313.

Amint atturod a nagy halom nyuzoeszkozt ¢s egyveb
sebeszi szerszamot, egy macska részben kiszaritott
testére bukkansz. Am mikor atnyilsz a tetem felett,
hogy kihuzz egy fiokot, a macskafe) rad fu), majd a
kezedbe harap! (Vesztesz 2 ELETERO pontot) Sokkos
allapotban ugrasz hatra az asztaltol, am a macska
ismeét elettelennek latszik. Megborzongsz, majd ugy
dontesz, inkabb elhagvod a Doktor birodalmat. Tedd
probara szerencsgp! Ha szerencsés vagy, lapozz a
233-ra, ha viszont balszerencses, lapozz a 253-ra.

314.

Mikézben atkutatod a szobat, eltiinddsz, hogy ki is
halmozhatta fel ezt a rengeteg kacatot, és mi okbol.
A limlomok kozt talalsz egy tordtt olajlampast. egyv
régl viaszosvaszon ponvvat, egy hajdani korlathoél
letort darabot, mely wvaloszinileg cgy hajo elilsd
rész¢bol szarmazhat. Egyszoval semmi olvat. ami
kiilléndsebb érteket képviselne. Most mit teszel?
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Kinvitod a zaszloval letakart

koporsot? Lapozz a 36-ra.
Visszameész a masik szobaba.

¢s a kozépso boltivet valasztod? Lapozz a 392-re.
Visszamesz. és a jobb oldali

jarattal probalkozol? Lapozz a 255-re.

315.

Ugy déntesz, annak veszélye, hogy egy vudu kultusz
utotte fel fejét a varosban. jogos indok arra. hogy
egvenesen a legfelsobb helyvre menj, s maganak a
Fopapnak a segitséeét vedd igénvbe. A Fopap a varos
legnagyobb szentélvében - Vinar Nagyvtemplomaban
- talalhato. Belcpven a templomba vezeté oszlopos
marvanycsarnokba, reménykedd kérvényezok hadaba
botlasz, akik mind meghallgatasért folyamodnanak
Oexcellenciajahoz, a Biiszkeség Istenének Eloljaro-
jahoz. Végil te 1s odajutsz az emelvény elé, amely
kozvetlenil a Fopap belsé szentélvébe nvilo ajtok
mellett all. Puhany kinczetii pap pillant le rad. alig
leplezett unalommal. - Sajnalom, de Oexcellenciaja
ez 1do tajt a Hatodik Ora Ritualéjaval van elfoglalva,
- kozh az alarendelt. - Most nem tud fogadm. Gyere
vissza holnap! - Két fegyveres, szertartasos pancelt
viseld pap teszi keresztbe elotted alabardjat. Vitazm
kezdesz az egyhazfival, de semmi sem tudja rabirni a
véleménve megvaltoztatasara; még a vudu emlitése
sem. Egyszeriien nincs egyenes ut. hogyv bejuss a
Fopaphoz. Mar a tavozast fontolgatod., mikor a pap
atvaian partfogo hangon megszolal: - Nem gondoltal
tortenetesen arra, hogy valami adomanyt ajanly fel
Vinarnak? - Hogvha bedobsz nchanv Aranvat az
emelvény labanal levo ladikaba, jegvezd fel az érmek
szamat, majd lapozz a 14-re. Ha nem szandékozol
adakozni. lapozz a 209-re.
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J16.

A lada nincs bezarva, s a fedelet felnyitva latod, hogy
telis-tele van finom, ¢s kétségteleniil lopott ruhakkal,
szottesckkel. A kaprazatos kelmék alatt rumot talalsz
cev nagy. bedugaszolt iivegben (ha magaddal vinnéd.
ird fel a Kalandlapodra, hogy a felhajtasaval 4 ELETERG
pontot nverhetsz). Ha ezutan a féldgémbét venned
szemugvre, lapozz a 349-re. Ha az irdasztalt. lapozz a
134-re. Esetleg a hajot a palackban, lapozz a 29-re. De
el 1s hagyvhatod a kapitanvi filket, lapozz a 233-ra.
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317.

A hidat 6sszetarto kotelek utan kapsz, de nem vagy elég
furge. Zuhansz néhany masodpercet a volgyszoros
szakadékaban, mieldtt belecsobbannal a folyoba. Am
balszerencsédre mindjart a viharos sodrasu felszin alatt
sziklak meredeznek, s az egviken be is vered a fejedet.
Ajultan meriilsz el, és az ¢hes, fehéren habzo aradat
magaval racad. Kalandod itt véget ért,
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318.
A kaloz hosszii kést rant eld, hogy veédje magat.
- Még nem kaptad ¢l az dreg Crivenst. - kip egy
hegyveset - Gyere csak kozelebb, hadd nyiszaljam el
a gigadat! - Nem foglalkozva a vénember fenvegeto-
zésével, 1smét harcba szallsz,

Crivens UGYESSEG 8 ELETERS 7

Mikozben gazdajaval harcolsz, a majmocska mindent
megtesz, hogv a lehet6é legjobban akadalvozzon: rad
csimpaszkodik. harapdal. Ennek credménveképpen a
csata soran csokkentsd 1 ponttal Tamadoerodet, illetve
minden harci kérben dob) egy kockaval: hogvha az
eredmény paros, le kell vonnod 1 ELETERS pontot,
mivel a majom megharapott, Ha gyvoztesen keriilsz ki az
osszecsapasbol, lapozz a 377-re!

319,

Gyilkos sujtasodra a vampir porra omlik amul6 szemeid
clott. Most mar nincs semmi, ami megakadalvozhatna
a Skorpio Talizman megszerzescben: legalabb tiz
Aranyat ¢r! (Jegvezd fel a targvat a Kalandlapodral)
Ha most pedig atkutatnad Jolly Roger koporsojat.
lapozz a 225-re. Ha inkabb tavoznal ebbol a baljos
kamrabol, lapozz a 166-ra.
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320.

Egy tisztas sz¢lchez ¢rve egy bennszilottet pillantasz
meg. aki éppen egv torz formaju Orias Imadkozo
Saskaval kiizd. A torzsi harcos szemmel lathatoan
nem jelent kihivast a rovar szamara, kétségtelen,
hogyv segitségre szorul - de mit is hallottal a helvbeli-
ekrol? Ha a bennsziilott segitségere sietsz, lapozz a
229-re. Hogyvha inkabb nem akarsz belekeveredni, és
tovabbmész, lapozz arra a fejezetpontra, melvnek
szamat mar korabban feljegvezted.

321.

A vasmacska csupan egy hajszallal keriili el a mell-
kasodat. Szemedet a kodbe mélvesztve egy feléd
kozeledd, homalvos alakot veszel ki. Fegyvert rantva
felkésziilsz a harcra. Lapozz a 231-re.

322.

Sikeriil felkapaszkodnod a készirt tetejére, anélkiil,
hogy barmi egvéb megzavarna. s megfontolod, mit is
tegyel az elkovetkezendokben. Hogvha atkutatod a
vilagitotornyot, ha még nem keritettél volna sort ra,
lapozz a 296-ra. Ha netan e¢lhagynad a Mallan-fokot,
lapozz a 309-re.

323.
Ovatosan kinyitod a masodik ajtot. Mennyi idé alatt
jutottal el idaig? Ha 9 éraig vagy még tovabb tartott,
lapozz a 70-re. Ha 8 orat vagy ennél kevesebbet vett
igénvbe, lapozz a 333-ra.

324,
Az Ezoterikus Energiak Kristalvanak elpusztitasaval
a Fopap sajat varazserejct 1s meggyvengitetted. Mivel
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nem képes rad szorni az igézetet, czért egy obszidian
pengéjii aranytért huz elé a ruhai alol, s azzal tamad
rad.

Ramatu ticyEsseEs 10 ELETERG 9

Mialatt harcoltok, a tor fiilsiketito visitast hallat, mely
megzavar az Osszpontositasban (a csata idejére 1-gvel
csokkentsd Tamadoerddet). Hogvha ismét legvozod
Quezkan fopapjat, lapozz a T-re!

325,

Felmaszol egy magas fara, amely ott n6 az o6bol
peremenel. ¢s vegigtekintesz a buja. paras dzsungelen
ceészen a tavoli magaslatokig. Onnan, ahol allsz, ki
tudsz venni egy folvot is, mely a hegvségtol delkeletre
folvik, be a mocsarba. A sziget keleti oldalan pedig egy
nagvobb lagunat fedezel fel. Egyszer csak csipést érzel
a labadon, s lepillantva valamilyen ¢loskodot veszel
¢szre, mely benotte a fa torzsct. s most a te labszaradra
készil rakuszni. Meg kell védened magad a husevo
névénytol,

Piocavesszo UGYESSEG 6 ELETERS T

Amig az agak kozott figgeszkedve harcolsz, 1-gyel
csokkentened kell Tamadoerodet. Tovabba ha mindket
kockaval azonos értéket guritasz, lezuhansz, és az egvik
kockan lathato értéknek megfeleld pontszamot veszited
¢l ELETERO pontjaidbol. am ekkor legalabb a parazitatol
1s megszabadulsz. Hogvha megnverd a kiizdelmet vagy
leesel, akkor lapozz vissza a 300-ra, ¢s valassz masik
lehetdséget.
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326.

Nagyot rugsz az ajtoba, de ezzel minddssze annyit érsz
¢l. hogy leszakitod a reteszeket, ¢s felhivod magadra a
zsivanvok figyvelmét, akik éppen most gyajtottak fényt,
hogy a tengert jaro hajokat ennck a partszakasznak a
nyaktord sziklaira csalogassak. A vandalok késekkel és
furkosbotokkal tamadnak rad. Kiizd] meg cgvszerre
valamennviiikkel.

{JGYESSEG ELETERO

Elsé Vandal 7 7
Masodik Vandal 6 7
Harmadik Vandal 8 T

Ha gvozél. lapozz a 369-re!

L.

Ha jelenleg délkeletnek mennél, a lagina iranyaba,
lapozz a 10-re. Ha ¢északkeletnek, a hegvek felé, lapozz
al15-re.

328.

Az utolso kaloz is elhanyatlik, s te megkonnyebbiilten
teszed el a fegyvered. Ugy tiinik. hogy a haramidknak
hajszal hijan sikerilt agvonverniiik Dregget. ¢s az oreg
allapota gyorsan romlik. A toled telheto legjobb modon
megprobalod kényvelembe helyeznmi, és a vénember
vegil felnyitja a szemét. - Koszonet, idegen, - zihalja -
de szamomra mar nincs remény. Azok nem akarjak,
hogy megtud] valamit. - Megkérdezed. kirdl beszél. -
Cinnabar legénységérdl, a Fekete Koponva kalozairol, -
Dregg gvilkosainak kezére pillantva felfedezed. hogy
mind egyv vigvorgo. fekete koponvat formazo tetovalast
visel. - Lattam Sket 1smét osszegyiilni a varosi fogadok
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kornveken: Bitofa Silas, Hajovonta Jack, az oreg
Crivens, st Malu, a Boszorkanvmester is. Terveznek
valamit, a nvakamat ra. Azt rebesgetik, hogv Mirel, a
Vords rabukkant Cinnabar testére, €s hogy nem 1is
halott igazan. De nincs is igazan ¢életben, tudod. Mert
amibe belekontarkodtak, az pusztan vudu és fekete
magia. Igy nem az igazi. - Dregg gvengén felkohog. -
Visszatér. S mi1 mind clvesziink. Vigvazz a Fekete
Koponyaval, idegen. Vérescsont visszatér! - Ezzel az
oregember jobbletre szenderil Lefektetve az 1dos
ferfit, elgondolkodsz utolsod szavain, és azon, mit is
tehetnel ezek utan. Tehat Cinnabar nem halt meg
igazan. Ez esctben még mindig beteljesithetnéd rajta
bosszadat. Mit érthetett Dregg azon, hogy Cinnabar
nem 1s €l igazan? Dregg adott neked nehany nyomot
ellenségedhez. és hogy merre is kezdhetnéd az utana
valo kutakodast. Az oreg utalt arra. hogy a Fekete
koponya kalozai 1smét gvilekeznmi kezdtek a Rakok
Kikotojeben, igy biztosan lehet valamilyen rejtett
tamaszpontjuk valahol a varosban. bar pillanatnvilag
természetesen elképzelésed sincs, pontosan merre 1s
kereshetnéd.

Tehat van néhany lehetéséged. Hogvha felkeresel
egynchany fogadot ¢s kocsmat, abban a reményben,
hogy tobb mindent is kiderithetsz, lapozz a 150-re.
Vagy latogatast teszel a rosszhirii Jatekbarlangokban,
mely hely alkalmas informacioforras illetve pénz-
szerzesi lehetéség lehet, lapozz a 303-ra. llletve jo
otlet lehet kipotolm felszerelésed a piacon, mielott
meg nekifogsz kildetésed teljesitésének, lapozz a
365-re. Vagy megprobalsz tobbet megtudni a Fekete
Koponyarol ¢s Quezkan kultuszarol, lapozz a 315-re.
De akar azt 1s megtehetneéd, hogyv magasabb hatalom
segitségéért folvamodsz Cinnabar ellenében, lapozz a
103-ra. Habar Montargo kormanyzd bizonyara nem
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veletlenil hagyta. hogy a kikoto a kalozok ¢s egveb
brigantik védett paradicsoma maradhasson. Persze fel
1s hagvhatsz a tovabbi hirek utam kereséssel. ¢s helvette
a kalozok rejtekhelyvének nvomaba eredhetsz. Lapozz a
16-ra.

329.

Az alagit egyvre csak furja magat elére, mélven be a
hegy ala. A folvoso egvhangusaga a végen megtorik.
mikor egy alkdv tinik fel a bal oldali falban, benne egy
edény valamiféle folvadékkal és virag-szirmokkal. Az
eroteljes illat hullamokban arad ki a folyosora, ¢s
belclegezve egeszen konnviinek ¢rzed a fejed. Atmesz a
fiston, készen allva barm térténj¢k 1s; am ha igy teszel.
akkor mélvet szippanthatsz belole, lapozz a 39-re. Vagy
vissza is tarthatod a Iclegzeted. lapozz a 230-ra.

330.
Kivicsoritva tompa. sarga agyarait. ¢s diithében visitva
az Orniasmajom készen all ra, hogy ismét megvédje a
teriilletet.

Oriasmajom UGYESSEG 8 ELETERO 10

Ha gvozol, folytatod tovabb utad az erdon at, ¢s lapozz
arra a fejezetpontra, melynek szamat mar korabban
feljegyezted.
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331.
Egy kis osvényt nyitsz magadnak a kigyok kozt a
kristalvhoz, majd meglenditve pengedet. egv szeles
ivii vagassal lesujtasz a csillamlé krstalyra. Tedd
probara szerencsEp! Ha szerencséd van, lapozz a
104-re. ha nincsen szerencsed. lapozz a 376-ra.

332.

Mikozben tortetsz a dzsungelen at, egy gvors sodrasu
folvohoz érsz. Hogvha folytatva utadat megprobalsz
atgazolni rajta, lapozz a 256-ra. Ha inkabb mas maédot
keresel. hogyv keresztiiljuss. lapozz a 347-re.

333.

Egv hatalmas csarnok hatso részében talalod magad,
mely tomve van fekete ruhakba 6ltozott Hivokkel és
keményen skorbutosnak latszo kalozokkal! Egv nagy
halom lada mogeé lebukva, felfedezel egy irdatlan
nagy., groteszk szobrot a terem ellenteétes oldalan.
A figura teste embert csontvazat idéz, idomtalanul
nagy. halalfejszerii koponvaval. A vigyorgo koponyat
tollas fe)disz keretezi. ket kezeben pedig egv-egy ¢go
faklvat tart. Ez a szobor egészen biztosan a gonosz
vudu halalisten, Quezkan képmasa! A balvany clott
cgy ferfi all, akit azon nyomban felismersz. Még
mindig a nemesemberre vallo, finom, aranysujtasos,
biborviords kabatjat viseli. €s a nagyv. haromszogleti
kalapot, bar husa most beteges zdldesszirke szint,
¢s a borén tatongd resekbol es uregekbol valadek
szivarog. A kalozar egvkor fényes fekete haja meg
szakalla most csupan kusza bozont, ¢s kénsarga
szemel vadul merednek ¢lo sotctarnvekos tiregiikbol.
Cinnabar! Akkor hat igaz volt a szobeszéd: Mirel,
a Vords tényleg megtalalta kapitanva testét. Quezkari
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Hiveinek kozremuikodésével €s az ¢ démoni. tiltott
praktikaival a haramiavezér visszatérhetett az életbe.
A kalozar ¢éppen a tomegnek szonokol. - Fekete
Koponya kalozai, ma ¢jjel elhajozunk a Csont-
szigetre. Ott hajttatik végre a ritualé. mely teljessé
teszi feltamadasomat. Azutan mar legyozhetetlenil,
¢s Quezkan hatalmaval kozbsen wisszatérhetink
cbbe a féregverembe ¢s beteljesitjitk bosszunkat. A
Rakok Kikétoje a mieénk lesz! - Hatalmas, egvetértod
clijenzés csap fel Quezkart osszegvilt hiveinek
soraibol, ¢s benned megfagy a vér. Mert hiszen nem
vagy oda a kikotovarosert, am ha Cinnabar meg-
hoditja azt. a partvidéken egyetlen torvénvtiszteld
varos sem lesz tobbé biztonsagban a csempészektol,
kalozoktol. ¢s hasonlo gazemberektol. A kapitanvt
mindenképpen meg kell allitani!

Varatlanul egv eros kezet érzel a valladon, meg-
fordulvan ket zsivanyt pillantasz meg a hatad mogott.
Aztan mar oda is vonszolnak a Quezkari-szobor elott
allo kaloz-nagvurhoz. Az pillanatokon belil kiadja
utasitasait, majd miutan téged elhurcoltak, 1smét az
embereihez fordul. - Az ¢jféh dagallval kihajozunk! -
Kapitanyukat kévetve a kalozok sebesen kigzonlenek
a barlangszentélybol. Idékozben téged egy verembe
vetettek a terem egvik sarkaban, s csukloidnal fogva
ket. a sziklabol kiallo fémkarikahoz kotoztek a godor
aljan. Eztan a kalozok sorsodra hagyva. csatlakoznak
tarsaikhoz. Rovidesen felfedezel egy kis treget a fal
aljanal, melven at most viz kezd beémleni az iregbe.
A nvilas egyv godrot kot 6ssze a tengerrel! Ahogy a
dagaly emelkedik, ugy telik meg a g6dor vizzel, mig
teljesen el nem lep majd téged 1s. A vizszint maris a
derckadig ¢r. Megrangatod a gyiriket, am azok
szilardan iilnek a falban, és a kotél sem mutatja
szakadas jelét. Most aztan hogyan maszol ki ebbdl?
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Hogyha van e¢gy Capafog Karpereced, lapozz arra a
fejezetpontra, melynek szama megegyvezik a karperecen
levo fogak szamaval. Ha nem tudod ezt tenni, lapozz a
132-re.

334.

Valassz cgv olvan helvet, amerre eddig még nem jartal.
Hol folytatod tovabb az informaciogyijtést?

A varos fogador ¢s kocsmainal? Lapozz a 150-re.

A hirhedt Jatékbarlangoknal? Lapozz a 303-ra.
A piacon? Lapozz a 365-re.
A Templom negyvedben? Lapozz a 315-re.
Meglatogatod magat,

Montargo kormanyzot? Lapozz a 103-ra.

Ha wvégeztél az informacidszerzéssel, vagy mar van
otleted. merre lehet a rejtekhelv. akkor elindulhatsz
megkeresni a kalozok titkos bazisat. Lapozz az S1-re.

335.

Athaladva egv sziklas részen, ami egy szirt pereménél
van, hirtelen egy kilénds, gvikszerli teremtmeny veti
rad magad. mintha csak a semmibol keriilt volna elo.
Szinvaltoztatd borénck koszonhetéen kivaloéan bele-
olvadt a kévek koze. A Kaméleonita vadasz most révid
landzsajat felemelve rad ront.

Kaméleonita tiGYESSEG 7 ELETERO 7

Ha nyersz, ellenfeled teste lezuhan a peremrél az alant
meredezd sziklakra. Most, hogy mar nincsen semmi
akadalva. tovabbmehetsz a szirti 6svenyven. Lapozz a
283-ra.
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336.

A Scarachna sziintelen tamadasai kovetkeztében végiil
clbotlasz. egvenesen bele a halojaba. A ragacsos szalak
szilardan tartanak. igy képtelen vagy barmit is tenni,
mikor a hibrid testedbe mélveszti fullankjat. teljesen
megbénitva ezzel. Majd selyvemguboba bugyolal addig,
mig készen nem all az elfogvasztasodra. Kalandod itt
veget ert.
337.

Veled az oldalan a gyikféle mar felil tud kerekedm az
Oriasmajmon. Lapozz a 278-ra.

338.

Félrchuzvan a reteszeket felemeled a csapoéajtot, és
felfedezed, hogy egyv rémiilt, kicheztetett macska van
itt, egv sekely kis gddorbe zarva. Az allat félelmében ¢s
dithében kiugrik a godorbol, jol megharap és még
a husodat 1s vegiggereblyczi a karmaival (vesztesz
2 ELETERS pontot), mieldtt kimenekiilne az ¢jszakaba.
Kétseg sem fer hozza, hogy a vandalok mindenféle
kinzas vagy éppen valami fogadas okan tartottak fogva
a szerencsctlen macskat. Ha most viszont leereszkednél
a sziklafalon a barlangnvilashoz. lapozz a 391-re. Ha
inkabb elhagynad a vilagitotomyot és egyuttal az egész
Mallan-fokot 1s, lapozz a 309-re.

339.

A serpenyd ¢ppen a mellkasodon talal el. teljesen
beboritva tliizforro vizzel. Doby egy kockaval. adj hozza
egvet, s az eredménvt vond le ELETERS pontjaidbol. Ha
hatost dobtal, akkor raadasul még 1 UevEssSEG pontot is
vesztesz. A kanmbal szakacs egy husvillat ragad meg
piffedt mancsaval. s igy ront rad, mikézben zsirparnai
visszataszitoan rezegnek.
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Ragyaverie, a Szakdacs GYEsSEG § ELETERO 10

Ha legv6z6d a konyhast, lapozz a 285-re!

340.

M¢ég mielott elfogyna a levegdd. lecsusztatod a
csuklodrol a lancot, ¢és visszatempodzol a felszinre.
(Nversz | szeEreENCSE pontot) Sos vizet oklendezve
probalsz lélegzethez jutni, majd a molo felé pillantva
latod, hogy a Horgonvos Férfi mar elment, halottnak
hivén téged. Visszatérve a szarazfoldre, folvtatod a
kutatast a titkos bejaratok utan, de itt nem talalsz
semmit, igy aztan feladod az itten keresgélést. In fel
| orat, aztan lapozz az 52-re.

341.

A megmaradt legénység visszaszoritja a masik rakot,
¢s a Joszerencse szabadon elvitorlazhat a zatonytol.
Lapozz a 168-ra.

342.

Hihetetlen. de sikeriil elkerilnéd. hogy barmi bajod
essen, mikor a majom ¢s a gvik egymast csapdosta,
16kdoste és utogette. Most mar a tisztas szemkozti
oldalan folvtatod tovabb utad. Lapozz arra a fejezet-
pontra. melvnek szamat mar korabban feljegvezted.
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343.

Miutan elszakitod magad a Kancsoka egyetlen része-
tol, melvet fegyverként hasznalhat ellened, mar képes
vagy, hogy végezz a ragadozd ndéveény maradékaval,
kardoddal metszve fel a savval teli kelyhet. (Nversz |
szERENCSE pontot) Az Orias Kancsoka gyokerei kozt
megtalalod azt, ami az ¢l6z6 étkezésébdl megmaradt.
Osszesen 7 Aranyra bukkansz, egy zold jade Majom
Totemre ¢és veéglil meg egy rozsdas késre. Elrakhatod
barmelviket, aztan pedig tovabbmész a dzsungel zold
meélye felé. Lapozz arra a fejezetpontra, melynek
szamat mar korabban feljegvezted.

344,

A Behemot elképeszté mennyiségii tengervizet nyel
be. melvben ott a Joszerencse roncsa. legénysége és
te magad 1s. Az oriasi hal gyomranak mélyén végzed.
Kalandod itt véget ért.

345.

Quezkan tulajdonképpen egy nagyhatalmu gonosz
szellem, ¢s mint ilven, nem-magikus fegvverekkel
scbezhetetlen. Bar derckasan kitartasz az 0rjongo
teremtménnyel szemben, tamadasai végiill mégis el-
gvengitenek, ¢és csatlakozol a Quezkari aldozataul
esett tobbi I¢lekhez az 6rok karhozatban. Kalandod
itt véget ért.

346.

Fizess 2 Aranvat (vond le a Kalandlapodrol). ¢s 1ep)
a tablahoz. Haromszor forgathatsz, ¢s ezzel a harom
forgatassal 10 vagy tébb pontot kell elérned ahhoz.
hogyv nyer). A nyil forgatasahoz dobj egv kockaval ¢s
ad) hozza hatot: ez jelzi. hany mezot halad a nyil.
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A kovetkezo forgatas pedig értelemszerien majd errol a
mezorol indul. Annviszor jatszhatsz, ahanyszor akarsz,
de csak mig futja a pcnzedbol. Viszont ha nyersz. abba
kell hagynod. Ha befejezted. lapozz a 260-ra.

347.

Beletelik némi idobe, mig cgv masik utat talalsz a
folvon keresztill, egv kidolt. kuszonovenyekkel boritott
fatorzson keresztil. Tested hamarosan érezm kezdi
a dzsungelbéh vandorlasod faradalmait. (Veszitesz
| ELETERS pontot) Most pedig lapozz vissza a 192.
fejezetponthoz, és dobj ismét két kockaval, de ne
feledd. hogv minden lehetoség csak egv alkalommal
valaszthato.

348.

Vonj le egy adagot Elelmiszerkészletedbol. A lény
elmarja toled az ételt. és egyszeriben befalja. Aztan
pimasz modon ismét kinyvajtja a markat! Mit teszel?

Adsz neki valamit a hatizsakodbol?  Lapozz a 122-re.
Megtamadod? Lapozz a 307-rc.
Nem foglalkozol vele, és

tovabbmész utadon? Lapozz a 384-rc.
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349,

Ningcs sziikséged sok idore, hogy felfedezd, a foldgémb
ircges ¢s nyithato. Egy szovetzsakra bukkansz benne,
amely 24 Aranvat és egy gvémant nvaklancot rejt.
Ha elrakvan kincseidet tavoznal a kabinbdl, lapozz a
233-ra. Ha elotte még megvizsgalnad a ladat. lapozz a
J316-ra. Vagyv az ircasztalt néznéd at, lapozz a 134-re.
Esetleg a hajocskat a palackban, lapozz a 29-re.

350.

Elhagyvan a Polip tiregét. sikeriil felkapaszkodnod a
sziklafalon anélkiil, hogv barmi bantodas éme. Mi lesz
a kovetkezd lépésed? Ha felkeresed a vilagitoétomyot,
ha meg nem tetted volna. lapozz a 296-ra. Ha tavozol a
Mallan-fokrol. lapozz a 309-re.

351.
A szamos bodé komveken szemlélodve talalsz nehany
targvat, mely hasznos lehet szamodra kildetésed soran.
Barmennyit megvehetsz a listan szereplo aruk kozil,
ameddig csak a pénzedbol futja. (A megfelelé Arany-
mennyiséget mindig huzd le a Kalandlapodroll)

Kotel 1 Arany
Extra Elelem | Arany étkezésenként
Kés 8 Arany
Dobotor 3 Arany
Lancing 6 Arany
Egy flaska Grog 3 Arany
Ellenszérum 4 Arany

Gazgémb 6 Arany
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A Késsel semmiféle bonusz nem jar, ¢z csupan cgy
mas fajta fegyver. A Dobotort barmely ellenfél ellen
hasznalhatod a wiadal kezdete elbtt: Tedd probara
UeYESSEGED!, és ha sikerrel jartdl, levonhatsz 2 pontot
cllenfeled ErETERETERGL. Hogyha megnyered a harcot,
visszaszerezheted az elhajitott tort. A Lancing 1-gyel
csokkenti ellenfeleid Tamadoere)ét, am amig viseled.
minden alkalommal hozza kell adnod 1-et az Gsszeg-
hez. mikor probara teszed UGYESSEGED. A grog igen
lelkesitd hatasu innivalo, 4 ELETERO pontot nversz a
magivasaval; illetve a soron kévetkezo csataban 1-gyel
megnovelheted Tamadoerodet (de csupan ennek az
egvetlen harcnak az idejére). Az ellenszérum kilonféle
mergezesck ¢s  fertozésck kezelésére alkalmas, és
harom hasznalatra elegendd. Es van még itt harom
Gazgomb, melvekben mintha valami fust kavarogna.
A Gazegémbét harc elott hasznalhatod: egyszeriien
ossze kell tormi a padlon, az ellenfél elott, akit erre kod
burkol be. dsszezavarvan crzékeit: ennek eredménye-
képpen 2-vel csokkentheted Tamadoerejét. Azonban a
Gazgémbnek semmi hatasa Eléholtakra, Démonokra
vagy barmely magikus teremtménvekre. Mikor vegeztel
a vasarlassal., kormilnézhetsz a Bazarban, cgzotikus
holmik utan kutatva. lapozz a 42-re. Vagy itt hagvhatod
a piacot, lapozz a 111-re.

352.

Osszerogysz a homokos parton. Olyan kozel, és mégis
annyira... De mi volt ez a zaj? Ugy hangzott, mint a
sz¢l zngasa a vitorlak kozott, de itt még csak szelld sem
rezdiil. Felpillantasz: a laginaba ¢ppen most siklik be
cev utdtt-kopott, viharvert hajo — a Habledny! Amint
hallotavolsagba émek, Velvarde kapitanyvt kiabal le
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a fed¢lzetrol: - Ne aggod), baratom. Cinnabar még
nem fogott ki rajtunk. Gvere hat, csatlakozz hozzank!

Szempillantas alatt a fedélzeten vagyv: a Hableany
ismet elindul. A szellemhajo elképeszté nagy csomo-
val halad, csaknem repiil a hullamok felett a Szuka
nvomaban. Az utazas alatt Velvarde elmagvarazza.
miért 1s kell legénységeének a Foldi Sikon maradnia.
- Cinnabar kalozai voltak azok, akik lemészaroltak a
legenysegemet velem egyiitt, 6rokre elatkozva ezzel
valamennyiiinket. Most itt az alkalom a bosszura ¢s
a kozmikus rend helyreallitasara. - A nyilt oceanon
rovidesen latotavolsagba kerul a kalozok galleonja.
Mikodzben figyelsz, egy tokeéletesen becélzott langolo
lovedék roppen a Szukdrol a Hableany felé. Tedd
probara szerencsEDET! Ha szerencsés vagy. lapozz
a 232-re, ha balszerencsés vagy, lapozz a 128-ra.
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333,

Az ajtot kinyitva vacogtatoan hideg kabinba Icpsz.
Jégcsapok csiingnek a gerendakrol, s leheleted kodként
gomolvog a fagvos levegében. Majd a szoba lakoja
maris tamadasba lendiil! Meghatarozhatatlan. fustszert
emberi alak veti rad magat odabentrél, és probal meg-
ragadni fagvott kezeivel. Kardot rantasz. hogy veédd
magad, mig a kisertetszerli teremtmeény sziinteleniil
nvogdécsel. - Hideeeg! Olvan hideeeg!

Dermeszio UGYESSEG 8 ELETERS 7

Mig a Dermesztovel harcolsz, 1 ponttal csokkentened
kell Tamadoerddet a jeges hideg miatt. Illetve minden
tovabbi két harci kér utan még tovabbi 1 pontot kell
levonnod a Tamadoerddbdl, Hogvha felulkerckedsz a
szellemen, lapozz a 389-re!

354.

Minden Iépésedre tigvelve nvomulsz elére az amvak
kozt. Az tregben levo viz egvszerre tajtckzani kezd,
¢s ket nvalkas. szivokorongos csap csapodik ki a
tengerbol, s feléd nyul. Sietve kardot rantasz. és fel-
kesziilsz, hogy megvedd magad.

Csapok UGYESSEG 7 ELETERO 4

Ha a csapoknak sikeriil két kézvetlenil egymast kovetd
utest bevinniiik, lapozz a 161-re. Ha sikeril legyoznod
a csapokat anclkal, hogy azok megnvemnénck két egy-
mast koveto kort, lapozz a 280-ra!

35S,

A kik6td csatornai egy nyilason keresztiil, a varosfalon,
a nyilt tengerbe omlenck. Lampasod fényénél belépsz
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a csatornaba. Egvik buzlo jaratot kovetve a masik utan
bolyongsz az utvesztoben, jelét sem talalva rejtett
tamaszpontnak vagy akar a gazfickok barmiféle teve-
kenységének (Jegvezz fel 1 orat) egyre csak kiizdve
magad elore a sotetben és nedvességben. lassacskan
locsogd neszekre leszel figyvelmes a hatad mogul
Mecgtorpansz s hatrafordulsz, hogv szembenézhess
azzal, ami kovet, barmu légyen 1s az. Az amyekbol egy
rat, gornyedt tartasi humanoid bontakozik ki, lelogo
karjaban durvan faragott bunkoval. Amint ¢szrevesz
téged, a Troll egészen izgalomba jon. - Egyv hallcos!
Eppen az. amire Gunknak sziiksége van, hogy meg-
tolthesse a hasat! - Még a nyal is csorog az agvarairdl,
amint Gunk, a Csatorna Troll megemeli a bunkojat,
hogy bezuzhassa a koponyadat,

Crunk UGYESsSEG B ELETERS 9

Amig Gunkkal kiizdesz, csokkentened kell Tamado-
erodet l-gvel. a csatornak blizének gvomorkavaro
hatasa miatt. Ha nversz, lapozz a 3-ra!

356.

Az élohalott kaloz elrantja téled a Csontvaz Amulettet,
¢s kettéroppantja, mielott még megakadalvozhatnad
(Huzd le a targvat a Kalandlapodrol). Lapozz a 147-re.
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357.

A kalozok nem ilvesféle reakciora szamitottak toled.
igy sebet tudsz ¢jtent az egyik zsivanyon, még mielott
¢szbe kaphatnanak. Kiizdj meg egyszerre mindkettovel.

UGYESSEG ELETERD
Eise Kaloz 6 3
Mdsodik Kaloz 6 7

Ha nversz, a Fél-Ogre 1ép ¢l6, hogy megkiizdjon veled.
Hogvha szembenézel ellenfeleddel, lapozz a 187-re.
Ha megprobalsz elmenekiilni, lapozz a 6-ra.

358.

Sajat nevedet megmondva probalsz meg valamiféle
valaszt kicsalni a primitiv teremtménybol. - Balinac
¢telt akar. - mordul fel a Iény. Ha felajanlasz ncki
valamit, lapozz a 183-ra. Hogvha arra késziilsz, hogy
megtamadd. lapozz a 95-re. Vagy inkabb bemenckilsz
a dzsungelbe, lapozz a 125-re.

359,

Ovatosan lépdelve, és fél szemeddel egyfolytaban
talfejlett szunvogokat kutatva, nyomban dsszerezzensz,
mikor harom alak bukkan ¢lé a ragacsos posvanybol
¢ppen az orrod elott. Valaha emberfélek lehettek, am az
¢lotted alld harom lény mostanra mar csupan szanalmas
torzképe egyv embemek. sartol csopogd ujjasukban, ¢s
térdnadragjukban, melvek még mindig ott csiingnek a
csontvazukon. Mindharom kést szorongat sorvado
kezével. Csupan néhannval kertiltél most szembe a sok
szaz kozil. kik elvesztettck elobb az utat majd tulajdon
¢letitket 1s a mocsarban. A Zombi Kalozok szanalmasan
nyvogdécselve vonaglanak feléd. Egvenként kiizd) meg
velik!
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UCYESSEG FLETERSG

Elso Zombi Kaloz 6 6
Masodik Zombi Kaloz ] i)
Harmadik Zombi Kaloz 7 6

Hogyha legyézod a tantorgod Eldholtakat, akkor testitk
visszasiillved az ingovanyba, szabad utat engedve
szamodra a dzsungelbe. Jegvezd fel a 397-es szamot,
majd lapozz a 192-re.

360.

- Nem mondok semmit, amig nem adsz ajandékot az
oreg Scrimshawnak. - mondja kuncogva a vénség. El
fog fogadni barmilven specialis targvat vagy ereklvét.
mellyvel rendelkezel, beleértve a Grogot ¢s a Rumot 1s,
de Elelmet vagy Aranyat nem. Hogyha beleegyezel,
hogv megajandckozd, akkor huzd le az adott targvat a
Kalandlapodrol, majd lapozz a 41-re. Ha nem akarsz.
vagy nem tudsz neki semmit sem adni, lapozz a 130-ra.

Jol.

Mit fogsz valasztani? Ha a Kék Ekkovet szandékozol
hasznalni, lapozz arra a fejezetpontra, mely megegyvezik
a dragako oldalainak szamaval. Hogvha nem., akkor
hasznalhatod a Csontvaz Ereklyét, lapozz a 136-ra. A
Boszorkanvmester Botjat. lapozz a 106-ra. A Majom
Totemet, lapozz a 286-ra. Vagy a Skorpio Talizmant,
lapozz a 302-rc. Ha nem tudsz, vagy ncm akarsz czek
egvikével sem probalkomi, a kardodat kell elovenned,
lapozz a 177-re.

362.

A butorzatnak azt a nchany darabjat, mely még meg-
maradt idebenn a kabinban, zuzmara szegélyezi, ¢s
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jegkristalvok boritjak a kicsiny, lepecsctelt hajoablak
belso oldalat 1s. Amint kutakodni kezdesz a szobaban.
ismét meghallod a kisértet hangjat. - Hagvd ceel ¢
helveeet! - sikoltja. Megborzongsz ijedtedben, és jeges
vizet ¢rzel lefelé csurogni a gerinceden, s a vér is meg-
fagy ercidben. (Vesztesz 1 szERENCSE és | UcyEssEs
pontot) Rémiilten menekilsz ki a szellemjarta kabinbol.
Lapozz a 4-re.

363.

Dérrenés visszhangzik az egész barlangban, amint a
parkanvzat a sziklara zuhan mogétted. Azutan egy
kanvarulatban wjabb boltivet latsz a barlang falaban.
Egy utolso erofeszitéssel athuzod magad rajta, az
elotted huzodo folvosora. Visszanverve lelegzeted.
valaszthatsz. Ha a jobb oldali iranvt valasztod. lapozz
az 57-re. Hogvha a bal oldalit, lapozz a 91-re.

364.

- A, egv versenyzd! - kialt fel Calabrius. - Lépy hat
clore, ne fel)! Nos, hol van a pénzed? - Atadsz neki
2 Aranvtallért (huzd le a Kalandlapodrol). Calabrius a
hatalmas szamolo gépezet oldalahoz 1ép, és meghuz
egy kart, Sok kattogd hang hallatszik, ¢s a szamokkal
boritott hengerck nagy scbességgel forogni kezdenck.
Majd fokozatosan, cgvik a masik utan megall a maga
ablaka mogétt. Az utolso pedig tires marad. A panelek
tchat most az alabbi modon festenek:

1 9 25 57 -

- A Szamolo Masina megalkotta furfangos feladvanyat.
Ez a gepezet meg Vaskovesd legnagvobb elméit 1s
képes zavarba ejteni. Ki tudod talalni, mi lehet a
sorozat kovetkezd szama? - Ténvleg, képes vagy ra?



365-366

Ha 1gen, lapozz arra a fejezetpontra, melynek szama
megegyezik a megoldassal. Ha viszont nem tudsz
semmit sem kiokoskodni, vagy ha az adott fejezetpont
¢rtelmetlen volna, azaz rossz valaszt adtal, ott kell
hagynod Calabrius Szamologépét, majd szemigyre
veheted a Gondviselés nvilat, lapozz a 81-re. Vagy
meglatogathatod a Csodalatos Armamoét. lapozz a 9-re.
De el 1s hagvhatod a Jatckbarlangokat, lapozz a 207-re.

365.

A kikotovaros szinpompas piactere a Kereskedo-
negvedben fekszik, mely a Garas sikatortol egészen a
Pénzkolesonzok utcajaig huzodik. Jelenleg két leheto-
scged van. Ha valami praktikus felszerelés utan nézel a
piacon, lapozz a 351-re. Ha latogatast teszel a Rakok
Kikotdjének nyiizsgd Bazarjaban, melv telis-tele van
egzotikus - ¢s természetesen draga - portckaval, lapozz
adl-re.

366.

A Boszorkanyvmester szobaja rogvasig van pakolva
mindenféle totemmel és aldozati targgval. Van koztitk
egy Krokodil Amulett, egy kicsiny balna-csontbol
faragott Csontvaz Ereklye. valamint a botja, melv ugy
tinik. mintha mostanra clvesztette volna az ergjét. Ezek
kozil a targyak kozil azt viheted magaddal. amelviket
csak akarod. muelott elhagvnad Malu vackat. Mikor
vegeztel 1tt, mit teszel?

Kinyitod a tavoli ajtot? Lapozz a 191-re.
Kinvitod a jobb oldali ajtot? Lapozz a 141-re.
Kinyitod a ..Kapitany™ feliratat? Lapozz a 97-re.

Leereszkedsz a lépesosoron? Lapozz a 211-re.



367-369

367.

Tiincteid egvre komolvabbak lesznek. amint malarnad
sulvosbodik. Kinszenvedéssel teli halal var rad, de
szerencsédre hamarosan eljon. Kalandod itt véget ért.

368.

A bennszilétt igazan ¢kesszoloan mond kodszénetet
clete megmentéséert, és egy Nauk Gyumolesst ad
at neked (1 Elelmiszeradaggal egvencrtckil). mielott
sietve eltinne az Oserdében. (Jegvezd fel Kaland-
lapodra a _Aksas” szot) Lapozz arra a fejezetpontra,
melynek szamat mar korabban felirtad.

369.

A fény cllobban, és a vitorlas, melyet a hajéroncs-
rablok zatonvra akartak futtatmi a sziklakon, még
¢ppen 1doben fordul meg, vissza a nyilt tengerre,
(Jegvezd fel a . Escnerezso)” szot a Kalandlapodra)
A wvandalok testénck atvizsgalasakor osszesen 3
Aranyérmet és egy Csontvaz Kulesot talalsz. Amint
azon morfondirozol, mi is legven a kévetkezo
Iépésed. magasan fekvo kilatohelvedrdl felfedezel
egy meretes barlangnyilast épp a part vonalaban, ahol
a sziklak a tengerbe ¢rnek. Ez volna talan a kalozok
rejtekhelyve? Mit teszel?

Lemaszol a sziklan a barlanghoz? Lapozz a 391-re.
Visszatérsz a vilagitotoronvhoz

¢s jobban atvizsgalod? Lapozz a 296-ra.
Elhagyod a Mallan-fokot? Lapozz a 309-re.
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370-372

370.

Tedd probara szerencsen! Ha szerencsés vagy, lapozz
a 341-re. ha nem lapozz a 60-ra.

k7418

Machetékkel vagva keresztil a dzsungelen, harom
kaloz lép ki az aljndvényzetbdl éppen a te dsvényedre.
Az elsé gondosan nyirt szakallat visel. mellén pedig
keresztbefuto széles 6vet. A masodiknak csuf sebhely
fut le a feje tetejétdl egészen a mellkasaig, az utolso
pedig ugy fest. mint egy ember méreti majom. - Ez a
szaglaszd! - kialtja Hajovonta Jack, szemmel lathatoan
meglepve. hogy meég mindig életben vagy. - Tamadas! -
A fak koézt harcolva képes vagy ra, hogv egvenként
kiizdj meg Cinnabar tengeri haramiaival.

UGYESSEG ELETERD

Jango 7 6
Hajovonta Jack 8 7
Sima, a Majomember 7 7

Ha nversz, a kalozok testének atkutatasaval 8 Arannyal
¢s egy kis tiveg rummal (megivasaval 2 ELETERS pontot
nyersz) leszel gazdagabb., Egwikik kardjat szintén
magadhoz veheted. ha elvesztetted volna a sajatodat.
Ezek utan lapozz arra a fejezetpontra, melyet korabban
mar feljegveztél.

372,

A wvesetet tanulmanvozva kikovetkezteted. hogv a
korbefuto felirat rejti a megoldast, hogvan is nyilik az
ajtd. Ha raj6ssz, mi a rejtvényben megbuvo szam,
lapozz az ennek megfelelo fejezethez. Ha nem tudod
megfejtent, nincs mas valasztasod, mint visszatémi az
elagazishoz, és a masik utat keresni. Lapozz a 329-re.



373-376

ik

A csempeészek halottak, te pedig belesel a ladaba.
Tehistele van ¢&rvénvtelen pénzekkel, maguknal a
haramiaknal pedig 4 Aranytallért talalsz. Bar olyan
alaposan keresgélsz, amennyire csak Ichet cbben a
kédben es sotétben, am képtelen vagy kideriteni, merre
1s tarthattak a gazfickok. Mivel itt mar nincs dolgod,
elhagyod a temetot. Irj fel 1 orat, és lapozz az 52-re.

374,

Csupan egvetlen alkalomra elegend6 van az italbol. am
mikor megiszod, visszaallitja ELETERG pontjaidat a
Kezdeti értékre. és a kovetkezo csataban novelheted
2-vel a Tamadoerddet. Lapozz vissza a 42-re,

375.

Kicselezed a csapast. s felkésziilsz a harcra. Lapozz a
182-re.

376.

A knstaly egy fényvillanas kiséretében szétrobban,
sziklarepeszeket szorva mindeniitt a szobaban, melvek
koziil néhany eltalal (dob) egv kockaval, adj hozza
kettot, ¢s vond le az eredményt ELETERS pontjaidbol).
Hogvha ¢életben maradtal. elhagyvod a knstaly szobat.
Jegvezd fel Kalandlapodra a . Trottézs™ szot, és lapozz
a 329-re.



377

3T7.

Miutan Crivens majma eclszokdcécsel., hamarjaban
atvizsgalod tamadoid testét., akik valamennyien ott
viselik a Fekete Koponya jelét a jobb kézfejitkon.
A Hivoknél nincs semmi. viszont az dreg kaloz mar
cgészen mas eset... Crivensnél talalsz egy erszényt,
benne 6 Arannyal ¢és egv 1gencsak szokatlan ¢rmeével.
Csaknem kétszer akkora, mint cgv Aranvérme, egvik
oldalan egy rak képével - ez egy dublon, Megforditva,
csodalkozva fedezed fel. hogv a masik felcre 1s egy
rak alakjat nvomtak. Dublonokat mar jo kétszaz éve
nem vertek itt a Rakok Kikot6)ében, ezért aztan valo-
szinilleg 1gen ritka, ¢s nagy crtcket képvisel. Bar a
kezedben tartott érme gvanithatoan nem hivatalos,
hiszen két .feje” van. Mindebbdl csak arra tudsz
kovetkeztetni, hogy valaki megprobalt sajat dublont
verni, kétségteleniil pénzszerzés céljabol. (Ird fel a
Rak Dublont a Kalandlapodra!) Elveheted Crivens
Dobotorét is. ha akarod. Ha igyv teszel, hasznalhatod
ellenfeleid ellen. mieldétt megkiizdenél velik: Tedd
probara teyessEceD! Hogyha sikeres vagy. kettovel
csOkkentheted ELETERS pontjukat. A csata utan pedig
visszaveheted a tort. Dregg szolt arrdl, hogy Crivens
Cinnabar régi legénvségeének tagja volt. igy nyilvan
tudjak, hogy a nyomukban vagy. A jévoben igen
ovatosnak kell lenned, nehogy még jobban felhivd
magadra a figvelmiket. Iparkodva, bar most mar
elovigyvazatosan, ujra nekivagsz, s elhagyod a piacot.
Ha szerepel a Kalandlapodon a . Tegizs™ szo. lapozz
a 17-re. Ellenkezo esetben lapozz a 334-re.




378-380

378.

Bar a hid kételei és deszkai recsegnek-ropognak amint
athaladsz. a takolmany csak kitart. és te beléphetsz
a sziklafalba a koponyva nvitott szyjan at. Magas,
faklvakkal megvilagitott alagutban talalod magad, mely
mélven belefurja magat a hegybe. Nem sokkal késobb a
jarat egy nagy. szigletes terembe nvilik. Visszataszito,
festett vesetek boritjak a falakat, am a helyiségben
semmi mas ¢rdekes nincs. Azonban a szemkozti falon
harom boltiv vezet be a templomba. Ha a baloldalin
haladnal at, lapozz a 216-ra. Ha a kozepson. lapozz a
392-re. Vagy pedig a jobb szélson, lapozz a 255-re.

3,

Hihetetlen. de sikeriilt clpusztitanod a teremtményt
tulajdon viz alatti birodalmaban (Nversz 1 SZERENCSE
pontot). Kikapaszkodsz a vizbol. ¢s engedelvezel
magadnak par percet, hogy visszanyerd a lélegzeted.
Majd. bizva benne, hogy immar biztonsagban vagy.
felderited a barlangot. Am nagy csalodasodra nem
vezet kifelé masik jarat. A kalozok buvohelve nyilvan-
valoan nem itt van. Lapozz a 350-re.

380.

A pok-skorpio beléd mélyeszti fullankjat, fertdzo
mérgét szandékosan a véraramodba fecskendezve.
(ezzel 6 ELETERS pontot veszitesz a szokasos 2 helvett)
Ha meg cletben vagy. a meéregtol szédelegve folytasd
tovabb a kiizdelmet a Scarachna cllen, Lapozz vissza a
144-re.




381-382

381.

A hajotorott boldog. hogy végre talalt valakit, akivel
beszelgethet arrol. milven sok €ve 1s van mar egyediil
czen a szigeten. Scrimshaw clmeséli. hogy a hirhedt
Feketeheg legénységchez tartozott, és éppenséggel a
kapitanva hagvta itt ezen a szigeten. éppen akkor.
mikor elrejtette kincseit. Még azt 1s elmondja. hogy a
sziget egy harcos torzs otthona, akik viszont rettegés-
ben élnek egy gonosz pap miatt. Hogyha szeretnel
tobbet kérdezm Feketeheg kincsérol, lapozz a 360-ra.
Ellenkez esetben pedig magara hagvhatod az éreget,
s felderitheted magad a dombvidéket, lapozz a 65-re.

382,

Kiss¢ bizonvtalanul nyujtod at a 4 Aranytallert (vond
le a Kalandlapodrol). - Ulj le, s pihentesd megfaradt
labaidat. - szol Madame Galbo suttogd hangon, és
te keszséggel engedelmeskedsz. - Quezkari kévetoit
keresed, mert attol félsz, hogv visszahozzak kaldz-
nagvurukat az ¢letbe” - Bolintassal nvugtazod a béles
asszony szavait. - Félelmed jogos, mivel beszeltem a
szellemekkel. S ¢ppen most, a Fekete Koponya hivei
¢s Cinnabar véraldozatot mutatnak be a halalisten-
nek, hogy az feltamassza a Fosztogatot, aki ezaltal
folytathatja rémuralmat Titan tizenkét tengerén. Egy
bajnoknak, mint amilven te vagy, kell megallitania
oket, mert a vudu uatjat jarjak. A vudu varazslat a
vad. érintetlen helyek magiaja. A dzsungel magiaja,
kezdetleges s zabolatlan. Primitiv, bestialis és sotét.
Hogvha Cinnabar visszatér. sebezhetetlen lesz, ¢s az
egesz varost vérszomjas mestere rabszolgajava teszi.
Haromféle segitség kozil egyet nyijthatok szamodra,
mivel nem maradhatsz itt sokaig - ¢s az 1d6 révid.






383-385

Ha azt szeretnéd, hogy belenézzek a jovodbe, s ezzel
segitsek neked (lapozz a 11-re), vagy gyogyitsam be
a scbeidet (lapozz a 179-re). esctleg készitsck neked
egyv kevercket. melynek hasznat veheted kiildetesed
soran (lapozz a 261-re)?

383.

Az indanak sikeriil koréd tekerednie, s mielott barmit
is tchetnél annak érdekében, hogv kiszabadulj, mar
be 1s vonszol a Kancsoka kelyhébe. A kehely eros
novenyi savval van tele, mely arra szolgal. hogy az
¢lolény megemeészthesse taplalékat - ¢s most a soron
kovetkezo ¢tkezes te leszel. Kalandod itt veget ert.

384.

A teremtmény nem meltanvolja, hogy kutvaba sem
veszed, egyuttal hadarmi kezd valamit sajat. primitiv
nvelvén, de nem tamad rad. Igy ismét nekivagsz a
dzsungelnek. Azonban mikor tavozol, anélkil, hogy
észrevennéd, a rosszindulati Oserdei Mano ellop
a zsakodbol egv targvat és clelmiszerkeszleted egy
darabjat. Huzd le ezeket a Kalandlapodrol, ezutan
lapozz arra a fejezetpontra, melvet mar feljegveztél .

385.

Utat vagva magadnak a fulledt dzsungelen keresztiil,
csaloka biztonsagérzet kerit hatalmaba. Lassanként
¢rzé¢keled, hogy valami mozgolodik feletted a fakon.
Megborzongsz, mikor felpillantasz a lombsatorba.
Odafenn, nvolc labaval az agakon fiiggeszkedve, egy
hatalmas voros pokot veszel ¢szre. melynek hata fole
skorpiofarok gorbiil, a végén egy jokora tiiskével.
A pok-skorpio hibrid azon nyomban rad is spriccel
valamilven ragados. selvemszerii anvagot a szajabol.



386-388

Tedd probara UcyEsskEGeD! Ha sikerrel jarsz, lapozz
a 144-re. ha nem sikeriilt, lapozz a 84-re.

386.

Mikor megprobalsz clhaladni mellettitk, a gvik rad csap
ostorszerii farkaval, s kézben a majom is a valladra sujt.
Vesziesz 4 ELETERO pontot. Most mar a tisztas masik
oldalan folvtatod tovabb utadat. Lapozz arra a fejezet-
pontra, melyet mar korabban feljegveztel.

387.

Conyn hajojanak nchany darabja még mindig kiemel-
kedik a hullamok alol. Mikézben a viz szinén hanykodo
tormelék kozt kutakodsz, egy mentdcsonak széthasadt
torzse ala crsz, s egy ott rejtdozkodd angolna jol beled
mar (vesztesz 2 ELETERS pontot). Keresgélésed tovabb
része teljesen eredmény nélkiili, igy fel 1s hagysz vele.
Lapozz vissza a 300-ra, ¢s valassz olyan lehetoséget
melvet korabban még nem probaltal.

¥

388,

A gvongvot megérintve meleg. bizsergetd érzés fut
vegig a karodon. Két kézzel tartva viszont mar az egész
tested megtelik frissité energiaval. Allitsd vissza mind
ELETERO mind UcyEssEc pontjaidat a Kezdeti értékre,
¢s i fel 2 szerENCSE pontot 1s. Részesiiltél az ¢letado
gvongy aldasaban, melvet Ramatu az Usai torzstol
lopott el. Most elveheted a fétist, lapozz a 210-re, vagy
clhagyvhatod a templomot, lapozz a 188-ra.



389-392

389,

A veérfagyaszto szellem folytonosan halkuld morgassal
szivodik fel a kabint bet6lto huivos kédben. Hogyvha el-
hagvod a kabint, lapozz a 4-re. Ha elébb még atkutatod.
lapozz a 362-rc.

390.

A fejvadasz végil beleegvezik, hogy megkozelitsétek a
galvat, de ezen kiviil a vilagon semmit sem fog tenni.
Amunt a Joszerencse a Habledany mellé ér, észreveszed,
hogy annak wvitorlai teljesen rothadtak, ¢és a deszkakat
pedig alga boritja. Csupan a szellemhajo orrdisze, egv
gyonvora fiatal lany figuraja tinmik €pnek. Senkit sem
latsz a fedélzeten, az egvetlen zaj a szél morajlasa
a vitorlak kozt ¢s az arboc nyikorgasa. Hogyha atmeész
egymagad a Hablednyra, hogy alaposabban felderitsd.
lapozz a 238-ra. Vagy inkabb hagvod. hogy folvtassa
tovabb végtelen utjat. lapozz a 153-ra.

391.

Sotetben, raadasul a felesapd hullamoktol allandoan
nedves sziklakon leereszkedésed elégge veszélyes.
Tedd probdra UGyEsstEGED haromszor! Ha egyszer is
clvéted, lapozz a 114-re. Ha mindharom alkalommal
sikerrel jarsz, lapozz a 219-re.

392,

Az alagutat, melyben haladsz. maganak a hegynck a
sziklajaba vajtak. Egvre elorébb osonva a homalvban,
hirtelen kattogd hangot hallasz valahonnan elolrol, ¢s
harom alacsony figura tinik ¢lo a sotctsegbol. Eloszor
arra gondolsz, hogy talan pigmeusok, am hamarosan
radobbensz, hogy valami nagvon nincsen itt rendben.



393

A sapadisziirke boriik. a vak. feheres szemeik - ezek
bizony mar halottak, s csupan valamely szentségtelen

hatalom hozta vissza Oket az ¢letbe. Most meg kell
kiizdened veliik,

UGYESSEG ELETERO

Elsé Zombi Pigmeus 6 5
Masodik Zombi Pigmeus 5 5
Harmadik Zombi Pigmeus 6 4

Az elso ¢€s a masodik pigmeus egvszerre tamad rad
hegves kis dardajaval, mig a harmadik megprobal
eltalalmi a favocsoévebol kilott mérgezd nyilakkal.
Minden masodik Harc Korben meg kell hataroznod a
harmadik pigmeus tamadoerejét a szokasos modon.
Hogyha nagyvobb, mint a tied, sikeriilt eltalalmia, ¢s
2 BELETERS pont veszteséget okoz neked. Csupan ha
sikeriil legvoznod az elso ket Zombi Pigmeust. akkor
kiizdhetsz meg a harmadikkal a hagvomanyos mod-
szerrel. Ha taléled az 6sszecsapast. lapozz a 20-ra!

393.

- A, igen, - mosolvog a guru, boldogan elfogadva a
peénzed (huzz le 2 Aranvtallért a Kalandlapodrol),
- te vagy az atok megtérdje, aki megszabadit minket
a gonosztol, az 1gazsag keresdje, a rossz megjavitoja.
- Valahogy az az ¢rzésed. hogy a boles Gszintén szol.
- Légy ovatos, bosszaallo, mert vizes sir var rad a
Rakollok kozt, ¢s az also alagutak nem tartogatnak
mast, csupan halalt. Kutasd fel a jelzéfényt. s a tiltott
osvenyen jaro asszonvt. - Elamulsz, majd fontolora
veszed, hogvan tovabb, Ha beszélni szeretnél a vak
jossal, lapozz a 167-re. Ha a néma jovenddmondot
szolitod meg, wjabb 2 Aranyért, lapozz a 98-ra. Ha
inkabb elhagynad a Templom negyedet. jegvezz fel
1 orat, majd lapozz a 334-rc.



394-395

394.
Szoritasodba fogod a jaguar koponvajat, ¢s ezzel
cselekvéskeptelenne teszed. Gyodztesen kapaszkodsz
ki a verembol, ezutan fegvveredet is visszaszerzed.
Lapozz a 142-rc.

395.

Utolso csapasodtol anvagtalan ellenfeled varatlanul
megtantorodik, csakhogy aztan ismét felegvenesedik,
latszdlag sértetlenil. S mosolyog, akarcsak a tobbi
¢lohalott! - Kaszonjiik, bator harcos, - szélal meg a
kapitany, immar sokkal emberibb hangon. - Sok ¢ve
mar, hogy egy ordogfattva kaldozvezér miatt arra
karhoztattunk. hogv a szirkiilet utjan hajozzunk.,
Azzal. hogv jobbnak bizonyultal nalam a harcban.
feloldoztal minket a pokoli atok alol. Orékké halasak
lesziink neked. am most el kell hagvnod a hajot, még-
pedig azonnal. - Magyarazatra sem varva felrohansz
a fedelzetre, és sietve eltunsz a Habledanyrol. (Ird
fel a Kalandlapodra a . Ynael” szot, majd jegvezz fel |
SZERENCSE pontot az atok ellizéseert) Lapozz a 153-ra.






396-398

396.

Befordulva egv sarkon, fajdalmas tiszarast ¢rzel a
nyvakad hatsé részén. Mikor odanyulsz, egy aprocska
nyilat rantasz ki a borodbol. A hegye valamilyen
sotét folvadéktol foltos - méreee... Lapozz a 158-ra.

307,

Kod szall le, mikor egy dzsungelbéli, kiterjedt tisztas
peremchez ¢rsz, ahol egv csoportnyi valyoghaz all.
Bennszillotteket 1s latsz, akik iigves-bajos dolgaikat
intézik a faluban, am ki tudja, hogvan reagalnanak
egy 1degenre, aki nem a Csont-szigetrol szarmazik.
Ha bemesz a faluba. lapozz a 274-re. Hogvha inkabb
elkeriilod, majd a dzsungelben taborozol le éjszakara,
lapozz a 164-re.

398.

Lehetséges volna? Hirtelen ¢lorantod a zsakodbol a
kicsi, fintorgd balvanyt, s Cinnabar reakciojat latva
azonnal tudod. hogy feltételezésed helvtallo volt:
a szive ott lapul a vudu halalisten szobrocskajanak
belsgjcben! - Mit akarsz azzal? - zihal rémiilten a
kalozur. - Figyelj, megadok neked barmit, amit csak
kivansz; aranvat, ¢kszercket, akar még a Rakok
Kikotojet is, ha ugy kivanod. Csak kimeélj meg! -
Cinnabar végezetil olyan nyulszivii nyomorultnak
mutatkozik, amilyen valdjaban. Azonban az egvetlen,
amivel tartozik ncked a csaladod lemészarlasaért. az
a halala! A padlohoz vagva feltérod a babut, s kardod
hegvével keresztilldéfod Cinnabar szivét. A kalozar
velotrazo orditassal hanvatlik el elotted. Hasa rogton
oszladozm kezd, zoldessziirke masszaként mallva
le porlado csontjairol. Nemsokara nem marad mas
beldle, csupan a ruhai. A Verescsont neéven ismert
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meszaros vegre valoban halott (Nyersz 1 szZERENCSE
pontot).

Varatlanul stra, fekete fist tor elo a szétzuzott
szobor darabkai koziil. Felfelé tekereg, majd lassan
1szonytatd formava all Gssze: Cinnabar hatalmanak
1gaz1 forrasa 6lt most alakot. Ahol a kaloz ¢lzuhant,
most egy fonnvadt, csontvaztestii bizarr teremtmény
magasodik. 1domtalan. koponyaszerii fején tollas
fejdisszel. Szolgaja halalaval Quezkarn maga jott el.
hogv elpusztitson! Ha felhasznalnal valamit ez ellen
a borzalom ellen, lapozz a 361-re. Ha megtamadod a
kardoddal, lapozz a 177-re.

399.

A Sotetfa Karkotot ugy faragtak. hogy sajat farkaba
harapo kigvot formaz. Felhizva semmi szokatlant
nem ¢rzel - legalabbis ebben pillanatban nem. Most
viszont lapozz vissza a 42-re.

400,

Kegvetlen csapasodra Quezkari sebesen bomlo teste
langokba borul. Kérbenézve latod, hogy a vezériiket
vesztett kalozok - latvan az _isteniik™ pusztulasat -
zavarodottan rohangalnak fel-ala. mayd a Habledany
halhatatlan legeénvsege immar szinte feliilkerekedett
rajtuk. Utana a figvelmedet ismet Quezkan tetemére
forditod, melvrol a langok éppen most kezdenek at-
terjedm a fedélzetre, majd pedig a Szuka arbocara is.
- Siess. baratom! - kialt Velvarde. - Itt mar végeztink.

Miutan Velvarde legénvségénck a maradékaval
clmenekiilsz a kalozhajorol, immar a szellemvitorlas
fedélzetérol. biztos tavolsagbol kiséred figvelemmel.



400

ahogvan a galleon elhamvad a langokban, majd a
hullamok ala meriill. Hala neked, a kegvetlen kaloz-
nagvur, Cinnabar clpusztittatott, 6rdégi mesterével.,
Quezkarival egvetemben. ¢s mar a Fekete Koponva
kalozai sincsenck tobbé. Hazad biztonsagban van.

Mikozben a nap lefel¢ sullved a horizonton, fenvlo
narancsszinre festve a Nyugati-oceant, te ekdzben
gondolataitba meélvedve bamulod a hatartalan vizet.
Tunodesedbol Velvarde riaszt fel. amint csatlakozik
hozzad a korlatnal. - Amiért megszabaditottal minket
vegtelen kinszenvedésiinkbol, tehetiink-e neked meg
egy utolso szolgalatot azzal, hogy mielott végre el-
hagyjuk ezen vilagot, eljuttatunk téged valamelyik
kikotobe? - kérdezi,

- lgen, - feleled - Kagylopartra, Vigyetek haza!




Steve Jackson és Ian Livingstone
Magyarorszagon megjelent kémy ver

Kaland Jaték Kockdzat kitetek:

1. Haldllabirintus 1989
2. A Tiwhegy Vardzsloja 1989
3. Az orszagit harcosa 1989
4. A Gyikkirdly szigete 1989
5. A Skorpidk Mocsara 1989
6. A Kaosz Fellegvara 1990
7. A Veértengerek 1990
8. A Héboszorkiny barlangjai 1990
9. Bajnokok prébija 1990
10. A Halaltalizman 1990
11. A rémiilet Gtveszidje 1940
12. Tolvajok Varosa 1991
13. A Szamuraj kardja 1991
14. Az Elitkozott hiz 1991
15. A Pusztitds Maszkjai 1991
16, A Végret Erdeje 1991
17. A vardzsld kriptija 1993

Faland Jaték Varazslat 3 kitete:

1. A Shamutanti Dombok 1992
2. Kharé - A Csapdak Kikotévarosa 1992
3. Heét Sarkanykigyo 1992

Ealand Jaték Kockazat kézikdnyve:
TITAN 1991
Ealand Jaték Kockdzat (Szukits kényvkiada):

1. Démonlovagok 19498
2. Zagor Legenddja 2001

Ealand Jaték Kockdzat (Zagor.hu):

1. A Sakany szeme 2009
2. A Pusatitd 2009
3. Visszatérés a Tizhegyvbe 2009
4. WVérescsont 2010

Fantazia Harcos kitetek:
1. Ur-Orgyilkos 1992
2. A Mdysée Rabsrolgin 1992
3. A Ketheri Maffia 1993
4. Robot Kommandd 1993
5. Egi Fgjedelem 1993
6. Lazadok Bolygoja 1993
7. Talalkozas FEAR.-el 1993
8. Csillaghajé 1993
9. Csillagkézi Fejvadasz 1993

10. Lopakodo Lelkek 1993

11. A haldl Serepei 1993

Faland Jatek Varazslat 4. kitete;
4. Kirdlvok Koronaja 1993
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ELKESZULT!

A Sarkiny szeme

Ian Livingstone

& SARKANY
SZEME

Félelmetes fantaziajaték
A fohos Te vagy!
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ELKESZULT!

A Pusztito

Steve Jackson

Félelmetes fantdziajaték
A fohds Te vagy!
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Visszatérés a Tizhegybe

Ian Livingstone

UISSZATERES
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Félelmetes fantaziajaték
A Tohis Te vagy! :
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Konyv és jaték az, amit a kezedben tartasz.
A fohés TE vagy.

Vérescsont él!

Cinnabar, a rettegett kaléz-nagyir, a tizenkét

tenger vérengzdé veszedelme, rettegett uralma

alatt tartotta az Ovilig tengerészeit, mig egy

bitor kalandor véget nem vetett gonoszsiginak.

Most azonban visszatért a haldlbél, és a fekete
migia erejével bosszit forral.

Cinnabar még gyermekkorodban meggyilkolta a

csalidodat - rendezned kell vele a szamlat. Csak

TE vethetsz véget a szdrnyiiséges mészarlisnak,

ha oldoklé legénységével egyiitt elpusztitod a

kapitinyt. Tiizén vagy vizen at, de Vérescsontot
meg kell illitani!

TE diéntéd el, mikor melyik utat vilasztod,
milyen csellel keriilsz ki a csapdabél, me-
lyik teremtménnyel csapsz dssze.

A jatékhoz nem kell mas,
mint egy ceruza, egy radir,
két dobékocka, no meg némi szerencse.

A megoldis a TE kezedben van!

Vérescsont

STEVE JACKSON
ES IAN LIVINGSTONE
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