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Bevezetés

Ennck a konyvnek Te vagy a hose. Te vivsz meg a
kocka segitségevel. onasokkal ¢s szomvekkel. magad
dontesz. hogy merre halad) tovabb, kivel baratkozz,
csatazz. Nem pusztan az ir0 fantazigja iranvifja a
torténetet, hanem a te batorsagod. kivancsisagod. le-
lemenyesscged. kalandvagvad ¢s jozan eszed 1s.

Jatek ¢s regény egvszerre, amit a kezedben tartasz.
Kalandos vallalkozas, amelybe belebukni is lehet, de
ha )6l dontesz, sikerrel jarsz.

Igy hat ezt a kénvvet ne ugy olvasd, ahogy azt meg-
szoktad. Mint latod, itt még az oldalak sincsenck meg-
szamozva a bevezetdé utan. A - hosszabb-rovidebb -
bekezdések viselnek szamokat egvtol négyszazheétig.
Ezek kozott elore-hatra lapozva haladsz elére a torté-
netben a magad 1génve szerint. Ha kardot rantasz az
ellenségre, mashova lapozol, mint amikor elbujnal
cldle.

Barbar harcosok, varazslok, szornvetegek. torpék
népesitik be ezt a fantasztikus vilagot. Mi kell ahhoz,
hogyv ne bukj ¢l kozottik? Csak az, ami a mindennapi
¢lethez 1s: lgvesség, jartassag, otletesseg: az. hogy
felkészilten vard a nehézségeket.

Es Szerencse. amely nélkiil az el6z6 harom talan
mit sem é€r, de ha csak erre szamitasz, biztosan cser-
benhagy.

Hogy mit jelent az UGYESSEG, ELETERO €5 SZERENCSE
cbben a konvvben, megtudod a koévetkezokbol. Ha



netan nem lenne teljesen vilagos a dolog. ne térdd)
vele. Batran elore! Vagj neki az olvasasnak, menet
kézben minden a helvére keriil! De ha elfelejtené] va-
lamit, hogvan kell jol megvivni egy harcot. hogyan
menekiilhetsz, hogvan gyogyithatod magad a jaték
szabalyai szerint, nvugodtan visszalapozhatsz,



Hogvyan kiizdj meg
az alvilig teremtményervel?

Mielott belevagnal ebbe a kalandba. fel kell mérned
mennvire vagy erds, illetve gvenge. Van cev kardod,
egy pajzsod ¢s egy hatizsakod ctellel. itallal az atra.
Felkesziltel a feladatra. megtanultal a karddal banni.
¢s keménven edzettél, hogy eros légy. Hogy megtudd.
milven hatckonyak voltak elokeszileteid. dobokoc-
kaval dontsd el kezdd UcvEssEc és ELETERS pontjai-
dat. A 18. oldalon talalod a Kalandiapot, amelvre fel-
jegvezheted kalandod reszleteit. Ugvanitt jelolheted
UcYESSEG ¢és ELETERS pontjaidat i1s. Jol teszed, ha ce-
ruzaval irod a pontokat a Kalandlapra, vagy fényma-
solatot készittetsz errdl az oldalrol, hogv azt ujabb ja-
tckra is felhasznalhasd.

UGYESSEG. ELETERO ES SZERENCSE

Dobj egv kockaval. Ad) 6-ot a dobott szamhoz. ¢s az
ésszeget ird be a Kalandlap tcvessEc négyzetébe.

Dobj két kockaval, és az eredménvhez adjal 12-t,
a kapott szamot ird be az ELETERG negvzetbe.

Van ecgv sZERENCSE rovat i1s. Ehhez egyv kockaval
dobj. ¢s 6-ot adj az eredménvhez. majd az Gsszeget ird
be a SZERENCSE négyzetbe.

Kilénbézd okok miatt, melyeket majd részlete-
sen elmagyarizunk, UGYESSEG, ELETERD €8 SZERENCSE



pontjaid a kalandok soran folyamatosan valtoznak.
Pontosan kell vezetned 6ket. ezért azt tanacsoljuk,
hogy kis betiikkel irj a négvzetekbe, vagy tarts kéz-
n¢l radirt. De soha ne toréld ki Kezdeti pontjaidat.
mert, bar tovabbi UGYESSEG, ELETERS €S SZERENCSE
pontokat szerezhetsz, 6sszegiik soha nem lépheti tal a
Kezdeti ¢értéket, kivéve néhany nagvon nitka alkal-
mat. amikor a megfeleld oldalon ezt az utasitast ka-
pod.

UeveEssEc pontjaid kardvivotudasodat és altalanos
harci tapasztalatodat mutatjak. Nem art minél tobb
ilven pontra szert tenni. Az ELETERO pontok jelzik
kondiciodat. az akaraterddet., hogyv tulelj egy-egy
helvzetet, eltokéltségedet, alloképességedet; minegl
magasabb az ELETERO pontszam, annal hosszabb i1decig
maradhatsz életben. A szEReENCSE pontok mutatjak,
mennyire szerencseés ember vagy.

A szerencse ¢s a varazslat az ur abban a fantasz-
tikus birodalomban, amelybe most behatolsz.

A CSATA

Suran talalsz majd olvan oldalakat. ahol azt az utasi-
tast kapod, hogy kiizdjél meg valamilyen teremt-
mennvel. Lehet, hogy lesz valasztasi lehetoséged, de
ha nem, vagy ha ugy doéntesz, hogy vallalod a harcot,
azt a kovetkezo modon kell megvivnod:

Eloszor is jegyvezd fel a teremtmény UGYESSEGET €5
ELETEREJET a Kalandlapod ¢lsé ures Hare Szdrnyekkel
feliratot viseldo rovataba. A teremtménvek pontsza-
mait minden alkalommal megadja a kénvv, amikor
osszecsapsz valamelvikiikkel.
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A harc menete

. Dobj két dobokockaval a teremtmény neveben.
A kapott szamot add az 6 UsyEssEG pontjathoz. Az
0sszeg az 0 TAMADOEREJE,

. Dobj két kockaval most a magad nevében. ¢s add
az eredmenvt sajat jelenlegi tcrEssiEc pontjaid-
hoz. Ez atec TAMADOEROD,

. Ha a te TAMRDOERGOD nagvobb, mint a teremtmeé-
nve, akivel kiizdesz, megsebezted. Lép) tovabb a
4. I¢pésre. Ha a teremtmény TAMADOEREJE na-
gvobb. 6 sebzett meg téged. ¢és halad) az 5. lépésre.
Ha a két TAMapoERS egyforma. kivédtétek egyvmas
csapasat. és a kovetkezd Fordulot az 1. Iépéstol
elolrol kezditek.

. Megsebezted a teremtmenyt. ezert vonjal le 2 pon-
tot ELETEREJERSL, Felhasznalhatod SzZERENCSEDET
1s. hogy tovabbi sebeket ¢jts rajta (lasd odébb).

. A teremtmény sebzett meg téged, ezért vonjal le
2 pontot sajat ELETERODBOL. De ilyenkor is lehet
szERENCSED (lasd odébb).

. Ellenonzd a teremtményt vagy a sajat ELETERO
pontjaidat és a SZERENCSE pontokat 1s, ha a SZEREN-
cseHEZ folyamodtal — lasd odébb.

. Kezdd el a kdvetkezo fordulot meglévo UeyEssEs
pontjaid alapjan, azaz ismeteld meg a Iépéseket
1-6-1g. Addig jatszhatsz, amig vagy a te, vagy a te-
remtmeny ELETERO pontjal nem fogvnak el (halal).
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MENEKULES

Bizonyos oldalakon eldontheted, hogy megfuta-
modsz-¢ a csatabol, ha a dolgok rosszul alakulnak.
Am ha megfutamodsz, menekiilésed kozben a te-
remtmény automatikusan sebet ejt rajtad (ezeért 2
ELETERG pont levonasa jar). Ez a gyavasag ara. Am
ilyenkor is hasznat veheted a SZERENCSENEK a szoka-
sos modon (lasd odébb). De csak akkor menckiil-
hetsz, ha az adott oldalon erre killon megkapod a le-
hetdscget.

CSATA EGYNEL TOBB
TEREMTMENNYEL

Ha egynél tébb lénnvel keriilnél egyszerre Gsszeiit-
kozésbe, mindig koézoljiik veled a harcra vonatkozo
utasitast az adott pont alatt. Néha egvszerre kell ve-
liilk megkiizdened. néha meg mindegyikkel kiilén-
kiilon.

SZERENCSE

Kalandjaid soran, akar csataban, akar olvan helyze-
tekben, amikor a szErENCSE donthet sorsod alakulasa-
ban (az errc vonatkozo utasitast az adott fejezetpon-
tok alatt megkapod), a sZERENCSEDRE is szamithatsz,
hogy az események kimenetele szamodra kedvezo le-
gven. De vigvazz! A szERENCSERE szamitan kockaza-
tos, ¢s ha balszerencsés vagy, az eredmény végzetes
lehet.

12



SzERENCSEDET a kivetkezo modon teheted proba-
ra. Dobj két kockaval. Ha a kapott szam nem na-
gvobb. mint a jelenlegi szERENCSE pontszamod, az
credmeény kedvezo. Ha magasabb szamot dobsz, mint
a jelenlegi szERENCSE pontszamod, balszerencséd volt,
¢s vallald kovetkezményeit.

Ugy hivjuk ezt, hogy Tedd prébdra szERENCSED.
Minden alkalommal, amikor probara teszed szZEREN-
csEDET, 1 pontot le kell vonnod szerENCSE pontsza-
modbol. gy hamar rajéssz. hogy a szEreNcsERE ha-
gvatkozni kockazatos,

A szERENCSE hasznalata csataban

A konyv bizonvos oldalain felszolitunk, hogy Tedd
probdara sZERENCSED, ¢és kozoljik, hogy sZERENCSED
volt vagy sem. A csatakban viszont mindig te dontesz,
hogy a szERENCSED segitségével megprobalsz-e ko-
molyabb sebet ejteni azon a teremtmenyen. amelyet
cpp megsebeztel, vagy csdkkenteni annak a sebnek a
hatasat, amelvyet a teremtménvtol elszenvedtél.

Ha te sebezted meg a teremtményt, a fent leirt mo-
don Tedd probara szZERENCSED. Ha szerencsés vagy,
komoly sebet ejtettél rajta, €s 2 kiilon pontot levon-
hatsz a teremtmény ELETEREJEROL. Azonban, ha hal-
szerencsés vagy, a scb puszta karcolas, és | pontot
vissza kell adnod ellenfeled ELETERG pontjathoz.
(Tehat: a szabalyos 2 pont levonas helvett most csak
1 pontot vonhatsz le tole.)

Ha a teremtmény secbzett meg téged, azért Tedd
probara szerENCSEDET. hogy csokkentsd a sebet. Ha
sZERENCcsED van, sikeriilt elkeriilnéd a teljes csapast.
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|1 pontot visszaadsz magadnak (2 pontos kar helvett
csak 1 pontos kar keletkezett ELETERSDEEN). Ha nem
voltal szerencses, komolyabb talalat ért. 1 plusz ELET-
ERG pontot vonjal le magadtol.

Ne feledd, hogy minden alkalommal le kell von-
nod | pontot adott sZERENCSE pontszamodbol, ahany-
szor Probara feszed sZERENCSED!

~ AZ UGYESSEG. ELETERO
ES SZERENCSE KEZDETI ERTEKRE
TORTENO VISSZAALLITASA

UcYESsSEG

Ucvesskc pontjaid nem sokat fognak valtozni ka-
landjaid soran. Helvenként, egv-egy oldalon olyan
utasitast talalsz, hogy néveld vagy csokkentsd UcyEs-
siG pontjaid szamat. Egy csodafegyver novelheti
UeyessEGED, de ne feledd., hogy egyszerre csak egy
fegyvert hasznalhatsz. Nem tarthatsz igényt 2 UcYEs-
st Jutalompontra, mert ket varazskardod wvan.
UcvEsske pontjaid szama soha nem lépheti tal ere-
det1 értékét, hacsak killén utasitast nem kapsz erre.
Ha iszol az UGYESSEG Italabol (lasd késébb), barmi-
kor Kezdeti ¢értékére all vissza UGYESSEGED.
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ELETERG

ELETERG pontjaid sokszor fognak valtozni kalandjaid
soran, amint megkiizdesz a szornvekkel ¢s elvallalsz
lelkesitd feladatokat. Ahogv célodhoz kézeledsz,
ELETERO pontjaidnak szama veszélyesen lecsokken-
het. és a csatak kilonosen kockazatossa valnak. ezért
légy ovatos!

Azt se feledd, hogy ELETERG pontjaid szama soha-
sem lépheti tal Kezdeti értékét, kivéve, ha egy adott
oldalon ezt az utasitast kaptad. Az Erdital megivasa-
val (lasd odébb) barmikor eredeti szintjere allithatod
ELETERODET.

SZERENCSE

Szerencse pontjaidhoz tovabbiakat szerezhetsz ka-
landjaid soran, ha kivételesen szerencses voltal. En-
nek részleteit megtalalod a kényvben. Ne feledd,
hogy akarcsak az UGYESSEGNEL €S az ELETERONEL, SZE-
reENCSE pontjaid sem Iéphetik tul Kezderi értékiiket,
kiveve. ha egv-egv oldalon ezt az utasitast kapod.
A szereNcsE ltalat felhérpintve (lasd odébb) barmi-
kor Kezderi értékeére allithatod vissza SZERENCSEDET.
¢s 1 ponttal novelheted Kezdeti sZERENCSED,



FELSZERELES ES ITALOK

Minimalis felszereléssel kezded kalandodat. de utad
soran talalhatsz vagy vasarolhatsz holmikat. Karddal
vagyv felfegyvverezve, és borpancélt visclsz. Hatizsa-
kodban ¢ctel. ital ¢s azok a kincsek vannak. amelve-
ket megszerzel. Egy lampasod is van, mely megvila-
gitja utadat.

Emellett magaddal vihetsz egy palackkal a Va-
razsitalbol, amely segit rajtad kutatasod soran. A ké-
vetkezo palackok barmelyiket valaszthatod:

Az UGYEssEc Itala - Kezdeti értckere allitja vissza
UGYESSEG pontjaidat.

Az ErS ltala - Kezdeti értékére allitja vissza ELET-
ERO pontjaidat.

A szeErENCSE ltala - eredeti értckeére allitja vissza
SZERENCSE pontjaidat, és | ponttal néveli Kezdeti szE-
RENCSEDET.

Kalandjaid soran barmikor kortvolhatsz a magad-
dal vitt italbol (kivéve, amikor csataban allsz). Ezek-
nek az italoknak egv adagja visszaallitja UGYESSEGED.
ELETEROD vagy SZERENCSED Kezdeti értékét (és a szE-
rRENCSE Itala / ponttal noveli Kezdeti sSZERENCSED).

Minden palack kétadagnyi varazsitalt tartalmaz,
tehat kétszer ¢lhetsz vele kalandjaid soran. Jegvezd
fel a Kalandlapon, ha elhasznaltad.

Azt se feledd, hogv csak a harom ital egvikét vi-
heted magaddal utadra, valassz tehat bélcsen!

16



TANACSOK A JATEKHOZ

Egvetlen helves ut vezet a jatek wveégeig, de csak
tobbszon probalkozasra talalod meg. Jegyzetely, ¢s
keszits térképet utad soran, ez felbecsiilhetetlen
crteki lesz az elkovetkezo kalandjaidban, ¢s segit,
hogy gyorsan keresztilljuss a felderitetlen részeken.

Gvakran fogsz rossz iranyba menni, de végil is
majd megtalalod azt, amit keresel.

Hamar rajossz, hogy a fejezeteket nem szabad egv-
mast koveto szamsorrendben olvasnod. Csak azt a fe-
jezetet olvasd el, amelyet az utasitasban megadnak!
Egveébként csak osszezavarodsz, és a jaték sem lesz
az igazi.

Az cgyetlen igazi ut minimalis kockazatot jelent.
¢s minden jatékos, fiiggetlenil attol, milven pon-
tokkal vag neki, eléeg konnven végigmehet rajta.

Kisérjen szerencse kalandjaid soran! Sok sikert!

17
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Hdattertorténet

Barmely mas tapasztalt kalandozohoz hasonloan, téged
1s mindig érdekel, ha aranyrol, gvémantrol és elrejtett
kincsckrol — hallasz  hireszteléscket.  Legnagvobb
sajnalatodra. szerencséd mostanaban lealdozoban van
¢s azért kiizdesz, hogv megkeresd az ételre és a
szallasra wvalo nchany rezpénzt. Remeled. hogy
szerencsed nemsokara jobbra fordul.

Két napja crkeztel Fangba. abba a varosba. mely
hirhedt a halalos labinintusarol. a Halallabirintusrol.
Az evenkenti kihivast a kovetkezd honapban teszik
kozze. ¢s a varos zsong az 1zgalomtol.

A Kek Diszndé Kocsma nvirkos padlasszobajaban
szallsz meg, osztozva a szobadon mas kalandozokkal
¢s hitvanvokkal, kik beesnek 1de ezen nehéz 1dokben,
igv mindig vankosod ala rejtett karddal alszol. Egyik
¢jjel egy idegen 1ép a szobaba és a veled szemben levo
agvra huppan le. Halvany holdfény sziirddik be az
egvetlen ablakon, latod hogy egy magas, zémok
ember, sotét palastba 6ltézve. hogy csak a szeme
latszik ki. A rubdjan latszo kosz ¢s por mennyiségébol
lathato, hogy tavolrol érkezett.

Kivancsiva tesz az idegen ¢és felajanlod. hogy igvon
a flaskadbol., amelvet el 1s fogad egy horkantassal.
Henry Delacor-ként mutatkozik be ¢s elmondja a
legutobbi kalandjat. hogy majdnem otthagvta a fogat
egv legendas kincs keresese kozben.

Természetesen 1zgalomba jossz. amint megemliti
a kincset, ¢s felajanlasz egy masik italt a toébbi
megszerezhetd informacid reménvében. Folytatja a
beszédet az 6t éves keresésérol, aminek dija egy
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| méter magas aranysarkany szobor, ¢kké szemekkel.
Részletesen leina, hogy végul talalt egy foldalatti
labirintust, ami az aranysarkanvhoz vezetett.

Elmondja, hogy szinte minden Iényvt megolt a
labirintusban. mig elérte a sarkanvt., sot meg be 1s
lIépett a szobaba, amely ¢vek ota rejtve  volt.
Mosolyog, amikor visszaemlckszik a sarkany elso
latvanya okozta oromre, de elmondja. hogy be-
dithodott, amikor észrevette, hogy az ckkoszemek
eltuntek. Mar emlitette. hogv szemek n¢lkiil a sarkanvt
nem szabad megérintemi, aki igy tenne. azonnal
meghalna. Nem volt biztos benne, hogy ez igaz-¢ vagy
sem, de nem merte kiprobalm magan. Elhagvta a
szobat a sarkany megérintése nélkil, és myra keresgélni
kezdett a labirintusban, azt remélve, hogy megtalalja a
ket emeraldszemet.

A keresés majdnem az életébe keriilt, amikor az
cgvik barlangba megtamadott cgy koriilbeliil harom
méter magas kétfeji trollt. Azért ¢lte csak tul a csatat,
mert ugy dontott, hogy feladja a kiildetését, egyv halott
ember nem tudja elkolteni az aranvat.

Elmondod neki. hogv kalandozo wvagy, hasonloan
hozza, ¢s hogy be szeretned fejezmi a kildeteset.
Megkered. hogy mondja el. hol talalhato a labirintus.
Azt valaszolja, hogy egy feltétellel. Ha megtalalod az
aranysarkanvt. wvisszahozod neki ¢s osztoztok a
zsakmany arabol.

- Megigérem, hogy az értcke tobb mint a
Halallabirintus minden aranva, igy igazi jolctet
biztosit mindkettonknek. - mondja meggvozien. -
Talalomra 335.000 aranytallérra becsiilném.
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Biztositod. hogy ha sikeriil, biztosan visszatérsz,

- Ebben az esetben nem banod, ha megiszod ezt!
- mondja jokedviien, mikézben feléd nvujt egy kicsi
tivegeset. lila folvadekkal.

Megkerdezed. hogy mi ez. mire azt mondja. hogy
cz egy lassan hatdé méreg. ¢és ha nem térnél vissza
hozza, ellenszer nélkil tizennégy nap malva
meghalnal. Elveszed az tivegcsét. mikézben hiivosen
nézel ra, és egy hajtasra megiszod a folvadékot.
Ezutan elkésziti a térképet, ami megmutatja az utat a
Feketeerdon at a favagd kunyvhojahoz. Belil van egy
lépesd, ami levezet egy csapoajton at egy foldalatti
labirintusba. Ennél a pontnal a térkép véget ér, bar
figvelmeztet, hogy az atjarot eroszakos, gonosz népek
¢s felelmetes lénvek lakjak. Ezutan lefekszik az agvara
¢s clalszik a kimeriiléstél. Megprobalsz aludni. de
nyugtalan vagy és csak a rad vard veszélyes kalandra
tudsz gondolni. Regeel a rejtélves idegen atnvajt
neked egv kicsi borerszénvt. A belsejcben talalsz egy
nagy emeraldot, amit szem alakura formaztak!

- Egviket megtalaltam. Remelem. megleled a masikat.
Itt van, tedd el. E nélkiil elbuknal. Itt fogok varni rad.
Emlckezz ket dologra. Elso, tizennégy napod van ra,
hogy visszatér) ¢s nem tobb. Masodik, keresd meg az
altalam adotthoz ill6 emerald parjat, ¢s mindkettot
helvezd bele a szemiiregbe. mielott megérintened a
sarkanyt. - mondja nagyon komolyan.
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A Feketeerdébe valo indulas el6tt, feltoltod a
hatizsakod élelmiszerrel, belerakod a borerszényt és
10 aranytallért a zsebedbe, és elbucsizol Henry
Delacortol. - Sok szerencsét, - mondja - sziikséged
lesz ra. Ezutan az oriasi, kopasz ember kinyujtja a
kezét és nem telik el sok 1d6, megrazza, majd
megszoritja a kezed. Jeges kék szemeivel bamul ki a
kovérkeés fejebol, ovatosan figyel. Bar mosolyog,
van valami a szemében, amitol ungy érzed
kellemetlen, és nem lett volna szabad megbizn
benne. De mar tul késo, hogy megvaltoztasd a
dontésed! Elindulsz és visszanézel, latod 6t a Kék
Diszné kocsma kapubejaratanak tamaszkodni. Ott
van vajon az Aranysarkany? Tényleg meg vagy
mérgezve? Miért van az, hogy Henry Delacor
nyugodt érzéssel megbetegitett? Bizonyara minden
kérdésedre megadjak az eljovendd napok a valaszt.

Es most lapozz!
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1-2

1.

A haromnapos gyalogtura a Pagan siksagon at a
Feketeerdohoz kimeritett. Az ut eseménytelen volt,
cltekintve egy tamadast, amikor két vadkutva tamadt
rad. de gvorsan lerendezted Oket a kardoddal. Az
utazas legemlékezetesebb latnivaloja a  Tuzhegy
latvanva volt keletre, ahogy a kiilénleges voros
csucsaval emelkedik ¢lesen az ¢g fele. Elhaladsz a
torpék faluja, Koéhidafalva mellett, keresztiilmész a
Voros folvon, ¢és végiil belépsz a Feketeerdobe.
Koveted a terkepet. keresztill a baljos erdoben. és
végil megérkezel a favagd viskdjahoz, kdzel 6t nappal
azutan, hogy elbucsuztal Henrv Delacortol Fangban, a
K¢k Diszno kocsmaban. A faradtsag ¢s chség ellencre.
a favago viskojanak latvanva valoban megdobogtatja
a szivedet. A kicsi wviskot tolgybol keszitetick.
¢s az elulsd ajtaja nyitva van. Lehajtod a fejed
a kapubejaraton, ¢és egy hellot kialtasz abban a
reményben, hogyv meglatod a favagot, de a mocsok és
tormelék halom a padlon tudatjak veled, hogy mar
hosszu ideje elment. A visko tavoli sarkaban meglatsz
egv fatiizelesh tiizhelvt. €s egv koszos szonyeg alatt
felfedezel egy csapoajtot. Felemeled, és falépesoket
latsz lefelé vezetni a homalvba. Ha elsonek at akarod
kutatni a viskot. lapozz a 311-re. Ha egvenesen lemesz
a Iépeson, lapozz a 69-re.

Z.

Biztos vagv benne. hogy a legjobbat valasztod.
elorelépsz és kirantod a tort a falbol. Lapozz a 280-ra.




3.

A mellveért tokéletesen illik rad. de az nem az, aminek
latszik. Egy gonosz varazslo készitette. ki megatkozta
azt a fémet, amibdl készitette. Habar azt gondolod,
hogy a mellvért megvéd, az atok valojaban gvengit.
Vesztesz 1 UGrEssEG pontot, | SZERENCSE pontot €s
3 ELETERG pontot. Lapozz a 151-re.

4.

Keresztillvagsz a barlangon, ¢s latod. hogy itt a fal
szilard kobol van, masik kyarat nelkiil. Egy kotel log
le a magas mennyezetrol, de nem latod hova vezet. Ha
fel akarsz maszmi a koétélen. lapozz a 406-ra. Ha
inkabb korbe szeretnéd jarni a barlangot abban a
remeényben, hogy taldlsz egy kijaratot, lapozz a 40-re.

Abban a pillanatban, amikor leiilsz a székre. mély
dlomba zuhansz. Orakkal késébb ébredsz fel, eés
¢szreveszed. hogyv kiraboltak. Minden aranvad elvitick
a hatizsakodbol a Soétet Elfek, akik a magikus alvo-
szcket keszitettck. Ezutan ¢szreveszed, hogy a kardod
szintén elloptak, ¢s helyettesitettck egy ¢letlen, révid
karddal. Csokkentsd az ticyEssiEGeD 2 ponttal. De
vegill 1s az Elfek nem talaltak meg az emeraldot
tartalmazo borerszenyt. Dithés vagv magadra. amiert
bedo6ltel a csapdanak. hangosan atkozodva lépkedsz
tovabb a folvoson. Lapozz a 220-ra.
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6.

Egy kicsiny szobaba lépsz be, amely tokeletesen iires,
attol eltekintve, hogy egy jatckkartya fekszik a padlon.
Az a Pikk Kiralyné, ¢s feltiinden szokatlannak talalod,
hogy a kiralyné arcan nagyon széles vigvor van. Ha
fel akarod venni a kartyat, lapozz a 129-re. Ha inkabb
clhagvod a szobat, ¢s tovabbmész, lapozz a 112-re,

i A

Amint a falak korbevesznek, éppen annyi 1dod van,
hogy megragadd az emeraldot, ¢és keresztillsurranj a
falon levd lyvukon. Keményen landolsz cgy oriasi
barlang padlojan. Vizcseppek csobbannak a padlon a
magas komennvezetrol lelogo cseppkovek végerdl. A
barlang a kiilonds fluoreszkalo gombaktol vilagos.
melvek koros-koril beboritjak a falat. ¢s furcsa
borostyanko szinii fényvt bocsatanak ki. - Jo, ez az amit
kerestiink”? - kérdezi Littlebig 1zgatottabban, a szavai
hangosan visszhangzanak wvégig a barlangon. Csak
nehezen tudod visszatartani az izgatottsagod, amint
kibontod azt a borerszényt. amit Henry Delacor adott,
hogy Gsszehasonlitsd az emeraldokat. Egymas mellé
tartod, és gondosan megvizsgalod dket. Osszeillenek!
- Juhé! - ujong Littlebig oréomében, mikézben
korberohangal, és csapkod a kezével a levegdben.
Mindkét emeraldot visszahelvezed az crszénvbe, és
mondod Littlebignek, hogv csillapodjon.  Keresni
kezded a kiutat a barlangbol. Lapozz a 266-ra.
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8.

Lassan felmaszol a kételen és keresztiillkukuceskalsz a
mennyezetl résen. Egy szobaba nézel, ami tele van
zsufolva mindenféle dologeal: ladak, pancélok,
fegvverck, szobrok, vazak, balvanvok. zsakok ¢és
dobozok sorakoznak. Raktarszobanak latszik, tele
lopott zsakmannval. Nem tudsz cllenallni a vagvnak,
felhizod magad. keresztiill a résen. ¢és kotoraszni
kezdesz a zsakmanyban, Majdnem keresztiilérsz a
szilk résen. amikor hirtelen megjelenik harom kicsi
humanoid figura. Csak egv meter magasak. nagy fejjel
¢s elég aljas kinézetii arccal. Kiugranak egy doboz
belsejebol. a bunkojukkal felfegvverkezve. Kialtanak
bosszantoan magas hangjukon. ¢s az egvik kozilik
serényen odarohanva, megitni a valladat a bunkdjaval,
mielott kiszabadit-hatnad a kezed. hogy védd magad.
Vesztesz 2 ELETERG pontot. Megtamadtak a tolvaj
NIBLICK k. kik mindennél jobban szeretnek csapdat
allitani az ovatlan kalandozoknak. péppe venk. és
kiraboljak oOket. Ha leugrasz a lenti folyosora, ¢s
visszamesz az utadon, lapozz a 144-re. Ha inkabb
megkiizdenél a Niblickek-kel. lapozz a 231-re.

9.

A folvoso jobbkéz-feléli falaban egy nagy tolgyfabol
késziilt ajtot latsz oOnasi vaspantokkal. Néhany kis
ragesalo csontvaza van kiszegezve az ajtora. Ha
kinvitnad az ajtot, lapozz a 211-re. Ha inkabb
folvtatod utad, felfele a folyoson, lapozz a 166-ra.
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10.

Odamész  a  ketrechez ¢és  belokdd az  ajtot.
Meghokkensz, amikor az kinyilik, és a fiatal hélgy
azonnal feléd indul. Amint a mosolva kiszélesedik,
¢szreveszel ket hosszi fogat, ami kinyulik a felso
allkapcsabol. Oriilten ¢hes kinézettel az arcan, ¢s
szélesre nyitott szajjal, a Vampir hirtelen rad tamad.
Ez az clohalott lénv nem fel a kardodtol. Ha van
fokhagymad. lapozz a 372-re. Ha van eczisttérod,
lapozz a 163-ra. Ha egvikkel sem rendelkezel, meg
kell kiizdened vele. Lapozz a 107-re.

11.

Egv mély ranc jelenik meg Littlebig arcan, amint
felemeled az tivegeset a szadhoz. De mosolvogsz ¢s
kacsintasz ra. majd egy szuszra lenveled a tiszta
folyvadckot. Melegséget érzel. bizsergetd erzést. amint
a folvadek vegigfut a torkodon. Minden sajgasod és
faydalmad elmulik, amit csata okozott, ¢zen kiviil
sebhelveid 1s eltiinnek. Kapsz 4 ELETERO pontot.
Megkoszonod Pianak az ajandék gvogyitalt.

- Részemrél az o6rém. - valaszol halkan Pia.
- Nem akarok faragatlannak tiinni, - mondja Littlebig
kiss¢ habozva - de elmagvaraznad nekem. hogv egy
olvan széplany, mint te. mit csinal egy ilyen helven?
Pia felemeli a kezét a szaja ele., ¢s vihogni kezd.
- Nem munden az, aminek latszik, kedves térpom.
- valaszolja. - Amit latsz, az nem ¢n vagyok.
Ez egy illuzio, amit egy masik italom hozott létre.
Valgjaban én egy oreg fogatlan hélgy vagvok.
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Pia, ¢z utan elmondja, hogy az egész életét az italainak
tokéletesitésével  toltotte, néhany  kozilik még
Allansia tobbi részén is ismerctlen. Azért koltozott
cbbe a foldalatti bortonbe. hogv tavol tartsa az
embercket, akik megprobaltak ellopni a titkos
formulait. De hebe-hoba elad italokat azoknak az
embereknek, akiket megkedvel.

- Jo. kedvelsz minket? - kérdezi Littlebig lelkesen.
- Meg. - wvalaszolja ugratva. - Kettotoknek el-
keészitettem eladasra a Tisztanlatas italom., a Viz
alatti lelegzes italom és a Zold bor italom. Mindegvik
5 aranvtallérba kerul. Miutan megvasaroltad azokat az
italokat, amiket akartal, és kifizetted Piat, isten-
hozzadot mondasz neki, és tavozol. Lapozz a 265-rec.

12.

A patkanyok hirtelen megallnak egv méterre elotted,
mintha egv lathatatlan wvédoéfalat talalnanak el. A
karperec, ami rajtad van, bar atkozott, alacsony szinti
lény wuralasa magikus tulajdonsaggal bir. Kapsz
| szerencsE pontot. A patkanyvok gyorsan vissza-
rohannak abba a résbe. ahonnan jéttek. a boszorkany
jobban tombol, mint valaha. Kildénés szavakat kezd
mormolni halk monoton hangon, ¢s figveled. ahogy
cltartott karmai kigyokka alakulnak at. Nincs mas
valasztasod, harcolnod kell a Kigvoboszorkannyal.

Kigvoboszorkdany UeYEssEG 10 ELETERS 6
A mérgezo kigvofejeivel a boszorkany kétszer tamad,

mig t¢ egvet. Ha haromszor megharap, lapozz a
352-re. Ha legvozted, lapozz a 201-re.
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13.

Floresto mosolyog, €s nagyon magabiztosnak latszik,
amint folemel a kardjat, kezdodik a parbay.

Kardmester UcYEssEG 11 ELETERS 6

Ha gvoztel, lapozz a 152-re.

14.

Az cziist kulcs elfordul az eziist doboz zarjaban. Egy
kattanassal kinvilik, ¢s belseje egy csiszolt kovet rejt.
belekarcolva, hogy _harom fejsze™ Lapozz a 227-re.

13

Kivansz valamit, de semmise tortenik. Ez nem egy
kivansagto. Ha bele akarsz nyilni a toba, hogy nehany
aranyermet gyvilijts ¢s visszaszerezd azt az aranvtallert,
amit beledobtal. lapozz a 369-re. Ha inkabb egvenesen
a szemkozti ajtohoz akarsz tavozni, lapozz a 322-re.

16.

A tekercs wvalgjaban a foldalath borton egy
tcrkepreszlete. Mutat egy atkelési utvonalat egymas
mellett két ajtoval. Az egvik ajtot z6ld négvzettel
rajzoltak be rajta, a masikat kek haromszoggel. A zold
négyzettel jeldlt ajto tintaval be van karikazva, és a
kovetkezo szavakat irtak ala _ez az at”. Megmutatod
Littlebignek, aki azt mondja: - Ne felejtsitk el ezt.
talan fontos lehet. - Ha még nem tetted volna,
kihiizhatod az egvik flaska dugojat, lapozz a 245-re,
vagy magadhoz veheted a kardot, lapozz a 358-ra. Ha
inkabb otthagvod oket, és tavozol. lapozz a 212-re.
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17.

Nagvon betegnek kezded eérezmi magad, amint
keresztiilkutatod a hatizsakod az tvegescért. Gyorsan
kihtuzod beldle a dugot, és lenveled az italt. Azonnal
hatni kezd. ¢s kevescbb, mint egyv perc alatt ismét
j0l érzed magad. Kapsz 2 £LETERG pontot. Lapozz a
201-re.

18.

Megvizsgalod a kardot kozelebbrol, remélve, hogy
talalsz egy jelet, ami meggvoz arrol, hogy jol
valasztottal. Izzadtsag jelenik meg a homlokodon,
amint a kard felé nyulsz. Lapozz a 106-ra.

19.

A baba iireges ¢s apro darabokra térik a padlon. Az
agvagdarabkak kozott észreveszel egy aranyvevirit. A
gyvuru belsejébe vésve néhany kulénds runat latsz,
amelyet nem ¢értesz. Odaadod a gyirit Littlebignek,
aki kozel emeli az orrdhoz. hogy clolvassa a vésctet.
- Azt mondja ..zombik uralasanak gviirije™, elhiszem.
- mondja onelégiilten Littlebig. - Még a hasznunkra
lehet. Iit van. vedd fel. Felhuzod a kozépso ujjadra.
mielott visszasetalnal a folyosora. Lapozz a 234-re.
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20,

A folyoso nemsokara ¢lesen jobbra fordul. A kanvart
clhagyva egy alkovot latsz a balkéz-feloli falban, ahol
cev csunva boszorkany alakura faragott koszokokut
szajabol finoman viz csorgedez. Ha inni akarsz a
szokokutbol, lapozz a 340-re. Ha inkabb tovabb
szeretnél menni a folvoson, lapozz a 136-ra.

21.

Bemaszol a sotét zugba, amely az onaspok odwahoz
vezet. Az arcodba ragadnak a vékony, ragados halok,
amit vaktaban karmolsz a kezeddel. Amint a szemed
hozzaszokik a sotéthez. nchanv targvat latsz a
tormelékek kozott. Van ott egy iiveglabda. egy torott
tor, egy vaskules - melybe a 34-es szamot nvomtak -,
egv mindket veégen kihegvezett, rovid bot. ¢s egy
borerszény. Az erszény belsejében talalsz egy
egzotikus sarga viragot. ami szaraz ¢s hervadt.
Csodalatos aromat bocsat ki, és régton energetikusnak
¢s erosnek ¢érzed magad. Kapsz | UGYESSEG és
| ELETERG pontot. Miutan magadhoz veszed azon
targvakat, amelveket akarsz, sikeriil lassan kimasznod
a godorbol, és folvtatnod az utad a folvoson. Lapozz a
98-ra.
22,

A 10g06 kigvd nagvon gyvorsan lecsap. Meglengeted a
kardod a farka felé. de clhibazod. A farka koréd
tekeredik ugy. hogy képtelen vagy mozdulni, ¢s
alig tudsz I¢legezni. Lassan. felemel a kigvo a
mennyezeten levo oduja felé. Az onasi fejének és
allkapcsanak nem okoz gondot. hogv lenveljen a
kévetkezd oraban. Es Littlebig nincs ott, hogy segitsen
neked. Kalandod itt veget ért.
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23.

A ronda Ogre horkant €s szipog, de nem ¢bred fel.
Izzadtsag indul lefelé a homlokodon, amint ¢léred a
sz¢ket. Az Ogre mosdatlan testénck keserii szaga
kitolti az orrlvukaid. Lassan leemeled a zsakot a szék
hatarol, ¢és labujjhegyven kiosonsz a barlangbdl, A
folvoson kinvitod a zsakot, talalsz benne egy tort és
egv aranvgvurit. amelvik tokéletesen 1llik a bal kezed
hitvelvkujjara. Megkdnnyebbiilten felsohajtasz, és
tovabbmész. Lapozz a 139-re.

24,

Amint megprobalod kiszedni a dugot az tivegesebol.
az kicsuszik a kezedbdl, és széttorik a kopadlon. Fehér
fiistpamacsokat latsz kiszallni a torétt tivegesebol, és
azt gondolod talan mérgezo gaz. ugy dontesz. hogy
kirohansz a barlangbol. Vesztesz | sZERENCSE pontot,
lapozz a 76-ra.

25.

Mikor felemeled a doboz fedelét, a suttogd hang
hisztérikus nevetésbe csap at. Ezzel egy 1d6ben. lila
szinli gaz hagyja ¢l a dobozt, ¢s teljesen beborit téged.
Megallithatatlanul kéhogni kezdesz. és barhova mész
a gazfelhd kovet. Nemsokara levegoert kapkodsz, és
fuldokolm kezdesz. Egy mérgezo gaz csapdaba cstél.
¢s nincs lehetoséged a menekilésre. Kalandod itt
veget ert.

26.

Az ajto egyv huivos szobaba nvilik. ami egy falon logo.
nagy tiikkortol eltekintve, tres. Egy masik ajto van a
szemkozt falban. Ha bele szeretnél nézni a tikorbe,
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lapozz az 51-re. Ha inkabb elsétalnal mellette, ¢s
kinyitnad a szemben 1év6 ajtot, lapozz a 243-ra.

21,

Megtamadod a szellemet hatulrol, amint Littlebig felé
fordul, csatara készen. De kardod cgyszerten csak
keresztiilvagja a szellemet. Amint keresztillér a vagas,
mar nincs 1s ott, cselekedeted egyaltalan nem sebzi.
Orditasz Littlebignek, hogy fusson el eldle. A szellem
feléd fordul. amint Littlebig az ajto felé kezd futni.

Orzé Szellem UeYESSEG 8 ELETERS 0

Ha megnversz ecgy Harci Kort, nem okozol a
szellemnek sebzést. Ez csak esélvt ad neked, hogy
megprobal) elmenekiilni. Tedd probara szerencsED!
Ha szerencsés vagy, lapozz a 401-re. Ha nem vagy
szerencses, lapozz a 263-ra.

28.

Nem tudod megallitani, hogy hatraessél. Az Uglukk
Ork észreveszi a lehetoségét, ¢s meglobalja a hatalmas
bunkojat, ami az oldaladba csapodik egy tompa puf-
fanassal. Vesziesz | UGYESsSEG €8s 2 ELETERO pontot.
Ha meg ¢letben vagy. felorditasz az onasi fajdalomiol,
¢s megprobalsz labra allni. mielott az Uglukk ajra
tamadna. Lapozz a 313-ra.
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29,

A cella kezd megtelni porfelhével, ami kohogesre
kényszerit, amint turkalsz a szennyben. Talalsz 6reg
csontdarabokat, kétoredékeket, néhany onasi levagott
labujjkérmot. amely minden bizonnyal cgy oriasi
lénvtol szarmazik ¢s néhany szakadt rongydarabot.
Mar majdnem feladod a keresést, amikor az ujjaid egy
kicsi barsony erszénvt talalnak. Kibontod a csomozott
zsineget, és az erszény belsejében két targvat talalsz;
egv arany karperecet és egy aranyrogot. Belerakod a
rogot a zsebedbe. ¢s dontened kell. mi legven a kar-
kotovel. Ha fel akarod helyezni a csuklodra, lapozz a
272-re. Ha inkabb itt szeretned hagyni. lapozz a 64-re.

30.

Ha czistkarszalagot visclsz, lapozz az 56-ra. Ha nem
viselsz eziistkarszalagot. lapozz a 279-re.

< i

A ko keresztilgurul az alaguton, mig valahol a
latohataron kiviil megall. Ovatosan figyelsz és hallasz
egv tavoli mély dérrend hangot. Vesztesz 1 szeErENCSE
pontot. - Barki, vagy barmui van az alagut végenél,
most mar tudja, hogy itt vagyunk! - mondja Littlebig.
némileg ageodva. Ugy dontesz, hogy kuszni kezdesz,
cgvenesen az alaguton, ¢és felkésziilsz egv esctleges
tamadasra. Lapozz a 405-re.
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32.

A folyad¢k mintha égetné a torkod, de az ¢érzés
megnyugtatd bizsergésbe megy at. Gvogyitalt ittal.
Kapsz 2 ELETERO pontot. Maradt egv kevés ital még
benne, igy visszahelyezed a dugot az tvegescbe, és
belerakod a hatizsakodba. Sokkal erosebbnek érzed
magad. Elhagvod a szobat, és folyvtatod utad a
folvoson. Lapozz a 336-ra.

33.

Legnagvobb megkénnyebbulésedre, egvik mennvezeti
k6 sem talal el téged vagy Littlebiget. - Fuouu!
- mondja Littlebig hangosan lihegve. - Ez egy kicsit
kézel volt. - Zihalsz a megkoénnyebbiiléstdl, Hatba
veregeted Ot, ¢s tovabbindultok. Lapozz a 255-re.

34,

A wvaskules elfordul a vasdoboz zarjaban. Az egy
kattanassal kinvilik. €s a belsejeben egy csiszolt kovet
talalsz ..egy landzsa™ vésettel. Lapozz a 227-re.
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335.

Megfogjatok a nehez fedel egv-egy veget, Littlebig és
te, megfeszilték, amikor felemelitek. Erolkodték és
fujtattok, egv hatalmas zihalassal sikeriil felemelnetek
cgv centire, és lecsisztatnotok a padlora. Recsegéssel-
ropogassal landol, és tobb, nagvobb darabra tonk szét.
Valami elkezd kiemelkedni a ladabol. és most ismered
fel. hogv az nem egy lada, hanem egy kokoporso. Egy
pancélozott csontvaz aranvkoronaval a koponvajan.
Kilép a koporsobol. egy hosszu kardot suhogtatva.

Csontvazkiraly UeYEsSSEG 9 ELETERG 7

Eles fegyverck, mint kard és tér, csak kevésbé sebzik
a csontvazakat. Ezen okok miatt csak 1 ELETERG
scbzést okozol egy sikeres Harci Kor alatt. De
mindegyik Harci Kérben kétszer tamadhatsz. mig a
Csontvazkiraly egyszer, mert Littlebig i1s harcol. Ha
gvoztél, lapozz a 399-re.

36.

Littlebig sohajt, és kozli zsémbes hangon: - Nem
hiszem el, hogy kotoraszni akarsz ezen svabbogartdl
nviizsgd, buzds tregben. - Ugy dontesz. hogy
felhasitasz néhany zsakot. A legtobbet gabonaval
toltottek meg, melyvek mar hosszu ideje clporladtak,
koszonheted a paranyi allatoknak és egvéb valogatott
bogaraknak, akik &vek ota megszakitas nélkiil
taplalkoznak. Hirtelen egy ezistgomb gurul ki az
egvik nvitott zsakbol a padlora. Ha fel akarod venni a
gombot. lapozz a 256-ra. Ha inkabb egyetertesz
Littlebiggel. ¢és otthagvod a szobaban, majd tavoztok,
lapozz a 346-ra.



37-39

37.

Habar oreg vasbol készitettek, a mellvért, amit most
viselsz magikus. Ugy latszik, mintha izzana a
félhomalyban, és hirtelen erdsebbnek érzed magad.
Kapsz | UGrEssEG ¢s | sZERENCSE pontot. A szobaban
nincs mas ¢rdekes dolog, kivéve néhany szaritott
levél, amit egy barna borerszény belsejeben talalsz.
A levelek nagvon kellemetlen szagot bocsatanak ki.
A dontés utan - minden korilmények kozétt magaddal
viheted a leveleket -, elhagyod a szobat, és folvtatod
utad a folvoson. Lapozz a 151-re.

38.

- Probal) egy masik fegvvert. - mondja mellékesen
Littlebig. De mikor megprobalod elengedni, rajossz,
hogy nem tudod. A kezedet mintha odaragasztottak
volna. Hirtelen tigy érzed. mintha egv 16kés futna fel a
karodon, ami olvan, mint egy aramités. Ez ujra
megtorténik, csak nagyvobb erével. Erdlkodsz, hogy
kiszabaditsd magad. de nem tudod. Mikor eltalal
harmadszorra. elajulsz. ¢s ott logsz tehetetlenil.
Littlebig mar nem menthet meg, mivel egy masik
aramiites végez veled. A kalandod véget ért.

39.

Kiiirited hatizsakod a padlora, ¢s kivalasztasz minden
aranyérmet €s targvat, amit birtokolsz. Azutan, hogy
visszacsomagolod az egyeb targvaid, lassan hatra-
sctalsz az ajto felé, mikdzben Vigdis arcmasa merev
tekintettel, csendben figvel. Szerencsésnek érzed
magad, hogy élve elmenckiilt¢l a Kigvoboszorkany
¢lol, sictve elindulsz felfelé a folvoson. Lapozz a
323-ra.



40-42

40.

Koveted a barlang falat korbe végig, mig visszacrkezel
ahhoz a lépesohoz, amelyik felfelé vezet az alkovhoz.
Nem latsz mas lehetdséget, mint, hogy felkapaszkod;.
Lapozz a 318-ra.

41.

Megprobalod minden eroddel felemelm a kezed
pajzsként a szemed clé. de lehetetlennck tilinik.
Vesztesz | 2LETERO pontot. Amint a fajdalom no,
¢lohuzod a kardod. ¢s megprobalod 6sszeziazni a
tikrot. Lapozz a 258-ra,

Az ajto egv hossza szobaba nvilik, amelvnek mindkét
oldalan kardok szazai lognak a falon. A szoba tavoli
végénél egy borpancélt viseld ember van. Eppen egy
kardparbaj kézepén van. egy szcllemszerii alakkal. aki
egv 1gazi kardot forgat. A kiizdelem elkepesztd, a
pengék hangos csattanasai minden mast elnvomnak. A
borpancelos ember hirtelen ket kulonos szot kialt, ¢s a
szellemszert alak megall, mintha megfagvott volna.
Az ember feled fordul. ¢s a kovetkezoket mondja:
- A nevem Floresto, ¢s egyv kardforgaté mester
vagvok. Harcolj velem, ha mersz, és a gvOztes
mindent visz! - Ha ¢l akarod fogadm a kihivast, lapozz
a 13-ra. Ha inkabb visszautasitanad. ¢s tovabbmennél
a folvoson, lapozz a 238-ra.



43-45

43.

A Troll fejszéje tul nagy €s nehéz, hogy haszndlni
tudd, igy otthagvod a padlon. Atkutatod a térmeléket,
¢s talalsz 2 aranytallért, egy oroszlanfej alaka eziist
amulcttet, cgy torott tort ¢s cgy czist nyilhegyet.
Miutan, elrakod azokat a targvakat a hatizsakodba,
amire szitkséged van, clhagyod a szobat, és folvtatod
utad a folvoson. Lapozz a 166-ra.

44,

Serényen tovabbsctaltok, ¢és hirtelen hallotok egy halk,
csikorgo hangot. mintha kdvek surlodnanak. - Oh. oh!
- mondja Littlebig. - Gyorsan! Lapul) a falhoz! - A
mennyezet néhany  darabja.  hatalmas, robajjal a
padlora szakad. Tedd probdra szerencsep! Ha
szerencseéd van, lapozz a 33-ra. Ha nincs, lapozz a
316-ra.

43,

Lassu., docogos leptekkel a csontvazak feled tartanak.
A szajuk tatva van, mintha egy csendes csatakialtast
kialtananak. Szerencsére a folyoso szuk, igv egvszerre
csak az egyikikkel kell megkuzdened.

UGYESSEG ELETERG
Elsa Csontvaz 6 5
Masodik Csontvaz % 6

Ha gv6zol, lapozz a 309-re,



46-48

46.

Faradhatatlan erofeszitéssel vegil Littlebignek sikerl
kivagnia hatot a hegves szarvakbol. Lathatoan
clégedett magaval, belerakja Oket a hatizsakjaba,
mieldtt clindulnatok keresni egv kiutat a barlangbol.
Lapozz a 199-re.

47.

Felveszed a lapatot, és clkezdesz asni a homok-
godorben. Harmincpercnyi asas utan talalsz egy oreg
faladat, egy borkotési konyvet, amibol a legtobb
oldalt kiszakitottak, egy torott széket, egy szakadt
farkas fejes szimbolumu zaszlot és egv fabotot. Mit
akarsz tenni?

Kinyitod a faladat? Lapozz a 327-re.
Kinyitod a kényvet? Lapozz a 165-rc.
Odacsapod a botot a padlora? Lapozz a 198-ra.

e

48.

A femlovedek repiilo toredéken clrepiilnek melletted,
de csodaval hataros modon nem talalnak ¢l. Littlebiget
szintén elhibazza. - Mondtam neked, hogy hagynunk
kellett volna ezt a szemcttelepet. - mondja Littlebig.
énelégiilt mosollval az arcan. Amint clhagyjatok a
raktarszobat. megigéred neki, hogv a kovetkezd
alkalommal megfogadod a tanacsat. Lapozz a 346-ra.






49

49,

Littlebig nehezen tudja tiirtéztetni magat, izgatott lesz,
amint eloveszed az emeraldokat a borerszényedbol,
¢s belehelvezed oOket a sarkany szemiiregeibe.
Tokéletesen illeszkednek. Aztan te és Littlebig
odaalltok a sarkany mindkét oldalara, ¢és neki-
gviirkéztok, hogy felemeljétek a nehéz kincset. - Egy,
ketto. harom. emeljiik! - mondja Littlebig jokedviien.
A sarkanv nagvon nchéz, de sikeriil leemelnetek a
labazatarol. Mig becsomagolod a sarkanyt a
hatizsakod belsejcbe. Littlebig kérbenez a kamraban.
Nem talal semmi érdekeset, visszaballag a talapzathoz,
¢s raiil arra. Amint ezt teszi, egy kattanast hallasz, és a
fal egv része a kamra hatso részén elkezd felemelkedni
a mennyezetbe. Napfény aramlik a kamraba, olyan
féenvesen, hogv bantja a szemed. - Szabadok vagvunk!
- kialya Littlebig 1zgatottan. Kilép a kamrabol, ¢s te
koveted 6t a parkanyra, ami féluton van a sziklas hegy
oldalaban. Egv nehézéltozeti ember, 1smerds arccal
all a parkanyon, ¢s mosolyog, mintha rad vart volna,
Henry Delacor az, és csodalkozol, hogy mit keres itt,
hiszen megigerted. hogy talalkozol vele a Kek Diszno
kocsmaban. - Sharcle! - uvolti Littlebig, hirtelen
dithvel. - Micrt alkalmatlankodsz, gvava tolvaj.

- Hogyv lehet ez? - valaszolja Henry Delacor, vagy
Sharcle, vagy akarki is 6. Még mosolvog is azzal a
hamis mosollval. amire olvan jol emlckszel. - Hogy
mi? - kérdezi Littlebig.

- Hat ez! - mondja. mikdzben elévesz egy kis
szamszerijat a kopenyebol, €s kozelrol ralo vele
Littlebigre. A nvilvesszd kirepill, és egy tompa
puffanassal eltalalja a baratod mellkasat. Littlebig
hatratantorodik, ¢s elvagodik a foldon. Odafutsz
hozza, latod, hogy nagvon vérzik.



S0

- Végeznem kellett volna vele a cellajaban, de talan
segitett neked elhozni a sarkanyt nekem. Milyen
mulatsagos. Igen, ¢n valoban Henry Delacor vagyok,
de a tolvajbarataim Sharclekent i1smernek. Most.
pedig, add at nekem a sarkanyt, és én boldogan fogom
odaadni az ellenszert. amire szilkkséged van a méreg
ellen. amit adtam neked. Nos ¢z az, amit izletnek
nevezek! - Mereven bamulsz erre az emberre.
gvilolettel a szemedben. Még soha nem voltal ilven
dithds eddigi életedben. A baratod a vértocsijaban
fekve haldoklik. Hirtelen nem aggaszt az ellenszer,
csak a bosszu érdekel. Elohuzod a kardoed. és elore-
Iépsz, hogy megtamadd a hazug tolvajt, aki eldobja a
szamszerijat, és elohuzza a kardjat.

Sharcle ticYEssEG B ELETERS &

Ha megnyersz két Harci Kort, lapozz a 400-ra.

50.

A fedé nagyon kénnyen lejon, és csérompoléssel
landol a padlon. Amint folé hajolsz, hogv belelessél a
hordéba, két dagadt, szérés UGROPOK szokken ki a
hordobol. Az egvik Littlebig hossza szakallan landol,
a masik a karodon. Felfut rajta, azzal a szandckkal.
hogv belemelvessze a nagv meregfogat a nvakadba.
Osztonosen megprobalod lelokni a kezeddel. Tedd
probara szerencsEp! Ha szerencsés vagyv, lapozz a
118-ra. Ha nem vagy szerencsés, lapozz a 392-re.



S1.

Amint belenézel a tikorbe, a testedet szomyi
fajdalom jaga at. Amint megprobalsz elfordulni,
ra)ossz, hogy lehetetlen. Vesztesz 2 ELETERG pontot.
Ha meg akarod probalni eltakarni a szemed a
kezeddel, lapozz a 41-re. Ha inkabb szeretnéd
Osszezuzni a tikkrot a kardoddal, lapozz a 258-ra.

52.

Kinvujtott kezedben tartod a holdké melltit, ¢s a
gonosz varazslo fele sétalsz. Mikor észreveszi a
melltut, latod. amint az arca hirtelen dithbol feélelembe
csap at. Elfedi a szemeit, ¢s sikoltozni kezd, mintha
fajna valamije. Hirtelen atfurakszik melletted, és lefut
a lépeson. A sikolva felerdsédik a kofalrol vissza-
verddd visszhangok miatt. Megfordulsz, hogy utana
menj, de Littlebig megallit. - Hagvd elmenni. Nem
segithet nekink. — tart vissza Littlebig. - Mindemellett
kiildetésiink van, ¢s nem engedheted meg magadnak,
hogy clkéss!

Visszagondolva a lassan hato mcregre. amit a K¢k
Diszno kocsmaban ittal, egvetértoen bolintasz, és
folvtatjatok utatok a folvoson. Lapozz a 291-re.



53-35

S
Az ajté egy szobaba nyilik, ami dres, eltekintve a
tizenkét nagy portrérol, ami sorban van a vordsfenyd
falon. Van egy portré¢ a tavoli falon, ami sokkal
nagvobb, mint a tobbi. Egy szakallas férfit abrazol,
aki biiszkén all a lemezvértében, kardjaval a jobb
kezében, és sisakjaval a bal kezében. Mit teszel?

Kozelebbrél meg nézed a portrékat? Lapozz a 373-ra.
Bezarod az ajtot. ¢s tovabbmesz? Lapozz a 70-re.
Visszamesz a zold negyzetes ajtohoz? Lapozz a 141-re.

54.

A folvosd6 nemsokara élesen jobbra fordul, ¢s
megerkezel egyv kapubejarathoz, ami a balkez-feloh
falban van. Az ajto kiss¢ nyitva van, ¢s egy noi hangot
hallasz, amint kilonos kélteményt ¢nekel. Ha ki
akarod nyitni az ajtot. lapozz a 254-re. Ha mkabb
tovabb szeretnél menni a folvoson, lapozz a 323-ra.

oo B

A gbdor tal szeles, hogy atugord. Az ujjaid elértek a
tuloldal szélet. de keéptelen vagy megkapaszkodni, és
lebukfencezel az alattad levd sotét mélvségbe, és
keményen landolsz odalent. Vesztesz 3 ELETERD
pontot. Ha tuléled. nincs 1d6éd kiheverni, mert cgy
ORIASPOK rohan ki egy s6tét zugbol, hosszii, sz6ros
labain. A tetemeden akar iinnepelni! Csapdaban vagy,
¢s harcolnod kell.

Oriaspok UGYESSEG 7 ELETERS 8

Ha gvoztél, lapozz a 21-re.



56-57

S6.

Erzed. hogy van valami nagyon kilonds az oreg-
emberben. Ne¢z, mintha kétségbeesetten akarna
valamit megtenni, de képtelen ugy tenni. Semmit se
tudsz arrol, hogyv a karszalag. amit hasznalsz cgyv cros
paphoz tartozott, aki az id¢jct a vilag démonoktol valo
megszabaditasaval toltétte, és ez az, ami megvéd most
a kisebb démon szomvi tamadasatol. Megkerdezed az
éregembert, hogy tud-¢ valamit az emeraldszemrél, de
nem valaszol. - Menjiink tovabb. - suttogja Littlebig
idegesen - Nem bizom a fickoban. - Ha kovetni akarod
a balkéz-feloh atjarot, lapozz a 169-re. Ha a jobbkéz-
feloli atjarot akarod koévetni, lapozz a 286-ra. Ha
inkabb megtamadod az 6regembert. lapozz a 160-ra.

A boszorkany most dithdsebb, mint valaha. Kiilénos
szavakat kezd mormolni halk, monoton hangon.
Figveled, ahogy cltartott karja1 atvaltoznak kigvokka!
Nincs mas valasztasod, harcolnod kell a fortelmes
Kigyvoboszorkannyval.

Kigvoboszorkdany UeyEssEc 10 ELETERO 6

A meérgezd kigyvofejeivel a boszorkany kétszer tamad.
mig te egyszer. Ha haromszor megharap. lapozz a
352-re. Ha gyoztél, lapozz a 201-re.



58-60

58.

Mikor kiadod az utasitast a gyiirtinek, a Zombik azon
nyomban megallnak. A szajuk tatva van, mintha
sikoltananak, de hang nem jon ki beldlik. Egvmas
utan megfordulnak. és azonnal visszatémek a barlang
homalyaba. Mikozben clmennck, felfigyelsz egy
bérerszényre a padlon, ami az egvik Zombi rongyos
ruhajanak zsebebol eshetett ki. Ha ki akarod nvitni a
bdrerszénvt, lapozz a 287-re. Ha tovabb akarsz menni,
lapozz a 376-ra.

o,

A sotet s dohos folyoso vegiil szétvalik felajanlva a
valasztast, hogy balra vagy jobbra menj. Ha balra
kivansz menni. lapozz a 250-re. Ha inkabb jobbra
menn¢l, lapozz a 124-re.

60.

Nehezen Iélegezve ¢s 1zzadtsaggal atitatva. lehuppansz
a padlora. Littlebig melle. Az arca meg kifejezestelen
a trauma utan, de egy kis viz utan, ¢s nchany toled
Jjovo batoritdé meleg szotol lassan visszater a régi
onmagahoz. - Nem birom elhinni, hogyv a lénv képes
volt kierdszakolni, hogy megtamadjalak. - mondja a
fejét razva. - Es hogy sikeriilhetett atvaltoztatnia
magat olyanna, mint én? - Mig Littlebigre figyelsz,
¢szreveszel egy masik kicsi alagutbejaratot a szemben
levd falban. Ha folvtatnad kiildetésed. és keresztiil-
maszol az 0 alaguton, lapozz a 233-ra. Ha elobb
inkabb atkutatnad a barlangot. lapozz a 364-re.



61-63

61.

Gvanakszol az oregemberre, ¢s ¢rzed, hogy valami
nincs egészen rendben, rajta tartod a szemed, amint a
sarok felé fordulsz. Kellemetlen kénes szag érzodik a
levegdben, ¢s ez rendszerint egyv gonosz arulkodo jele.
Bizol 6szténeidben, és megfordulsz, hogy megtamadd
az oregembert. Lapozz a 160-ra.

62.

A nvakek, amit viselsz egy szerencse amulett. Kapsz
1 szerencse pontot. De még egy masik magikus
tulajdonsaggal 1s bir, fénvesen izzani kezd., ha az
akivel beszélsz, hazudik. Az ) kincsed elégedett
¢rzésével elhagvod a szobat, Lapozz a 365-re.

63.

Mindegyik Huslarvaért, ami ¢letben van, gyra le kell
vonnod | ELETERG pontot. mert bemasznak a bordd
ala. ¢s bevackolnak a karodba. De jon Littlebig a
megmentésedre, €s eltavolitja a megmaradt larvakat
beloled, majd eltapossa oket a labaval. - Undok kis
férgek. - mondja, mikdzben ellenérzi a tunikadat az
esetlegesen megmaradt larvak miatt. Lapozz a 102-re.
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64-66

64,

A szoba egy hasznalaton kiviilli kinzokamra. Egy
vassziz fekszik nyitva a padlon, €s tavol a sarokban
cey fabol készialt kinpadot latsz. Régi, vérrel
szennvezett kinzoeszkozok hevernck szerte szét a
foldon. Erds dohos szag érzodik az allott levegdben,
amitol egv kicsit eémelyvegsz. Latsz egyv vasladat, ami
alig latszik ki a rengeteg lanc alol. Ha ki akarod nvitni
a ladat, lapozz a 131-re. Ha inkabb clhagynad a
kamrat, lapozz a 317-re.

65,

Tovabb sctalsz a folyoson. €s nemsokara egy T-alaku
clagazashoz érsz. A kopadlon egv krétanvilat latsz,
ami a toled jobbra levo folyoso felé vezet. Ha kovetni
akarod a nvilat. lapozz a 387-re. Ha inkabb balra
szeretnél fordulni, lapozz a 304-re.

66.

A reakciod tl lassu, hogy megakadalvozd a patkany
harapasat. Ez nem egy atlagos patkany. Egy
Meéregfogu Patkany harapott meg, aki erés meérget
fecskendez a prédajaba, mint egv meérges kigyo.
Vesztesz 1 UGYEsSsEG ¢s 4 ELETERO pontot. Ha még
¢letben wvagy. latod. hogv a Méregfogu Patkany
leugrnik a labadrol. és cltimik hatul a falon lévo
uregeben. Littlebig horkant, és mondja: - Tudod mit?
Csak egy érzes, de azt gondolom, rossz uton vagvunk.
Azt hiszem, arra az utra kellene menniink, amelviken
az a személy ment néhany perce. - Ugy dontesz, hogy
megfogadod Littlebig tanacsat. ¢s visszamentek a
sarokra, ahol az alak eltunt. Lapozz a 206-ra.



67-69

67.

A kover ember hirtelen eltinik egy fustfelhoben, ¢s
athelvezodik egv lebegd vankosra. majd atad neked
cev kis holdkobol készilt melltit. Beleszarod azt a
tunikadba. csodalva azt a magiat. amit hordoz. Ha nem
tetted volna még, atkutathatod a testeket, lapozz a
299-re, vagy elhagvhatod a barlangot, lapozz a 76-ra.

68.

Atkutatod a szobat, de nem talalsz semmi mast, mint
cev csont amulettet egy bdrzsinoron, Szimbolumok
vannak belevésve az amulettbe, de se te. se Littlebig
nem tudja. hogy mit jelent. Ha a nvakadba akarod
akasztani az amulettet, lapozz a 324-re. Maskiillonben
belerakhatod a zsebedbe, €s hagyvhatod. hogy Littlebig
megerintse az tiveggdmbot a torével. lapozz a 386-ra.
vagy elhagyhatod a pincet, ¢és visszatérhetsz a fenti
folvosora. lapozz a 355-re.

69.

A lépcsd levezet egy homalyos. kofalu folvosora, amit
nchany lobogo faklya vilagit meg. A komor fénvben
alig latod. ahogyv sitrii nvalka csopog le a falakrol.
Kellemetlen biiz van a levegdben. Szaladas hangjat
hallod, ¢és lepillantva patkanvokat latsz keresztil futm
az 1szapos padlon. Elérébb a folvosd nemsokara
szetvalik egy elagazasnal. Ha balra akarsz fordulni,
lapozz a 186-ra. Ha jobbra fordulnal, lapozz a 88-ra.



T70-72

70.

Nehany perccel késobb, egy nagvbetiikkel irt tizenetet
latsz a jobbkéz-feloli falon, amit krétaval irtak.
Ez olvashato: . Fordulj vissza, vagy nézz szembe a
biztos halallal.” - Ez az iizenet clég vilagos. - mondja
Littlebig, vigvorral az arcan. - Na ¢s mit kellene
tenniink? - Ha tovabb akarsz menni, lapozz a 209-re.
Ha wisszafordulsz. ¢s meég nem tetted volna. kinyit-
hatod a kék haromszoggel jeldlt ajtot, lapozz az 53-ra,
vagy a zold négyzettel jelolt ajtot. lapozz a 141-re.

71.

Megprobalsz  Oszintének latszani, ¢s azt mondod
Vigdisnek, hogy 0 csodaszep. Résnvire szukiilnek a
szemel, ¢s hivés hangon kézli: - Nem csak bolond
vagy, hanem hazug, ¢s raadasul gyava is. Fortelmesen
csunya vagvok, ¢és ¢én szeretek ilven lenmi. Utalom a
szépséget. Most pedig add nekem minden aranyad,
maskiilénben denevérré foglak valtoztatni! - Ha oda
adod minden aranvadat Vigdisnck. lapozz a 39-rc. Ha
inkabb visszautasitod a kovetelését, lapozz a 268-ra.

72.

Visszatartod a Iélegzeted. ¢s lassan rahuzod a gvirit a
jobb kezed mutatoujjara. Varod. hogy valami szdmyii
torténjen, de semmi ilvesmi nem lesz. Ha nem tetted
volna meg. Osszetorheted az uvegdarazsat. lapozz a
171-re. vagy folytathatod utad tovabb az atjaron,
lapozz a 291-re.



73-75

73.

Hosszii zuhanas utan ¢érkezel a kopadlora, és
kemeényen landolsz. Doby egy kockaval, ¢s csokkentsd
ELETEROD ezzel a szammal. Ha meg életben vagy.
kovetheted a falat korbe a barlangban, lapozz a 40-re,
vagy pihenhetsz, lapozz a 314-re.

74.

Megragadod a kotéltartot, és visszasétalsz, ameddig
birsz. Aztan felhizod magad gvorsan a verem szélere,
¢s keresztilllengsz rajta. Lapozz a 190-re.

T3

Ebben a pillanatban, feltlt téged Lo Lo Mai
villamcsapasa, amit a knstalvabol 16 ki erdteljesen.
Az ugy cltalal téged. mint cgy nchéz pordly. és
nekilok a falnak. Amint kezd minden elsotétiilni, még
hallod. hogy Lo Lo Mai egy masik rimbe kezd.

'‘Onbhiti 16rpe megy most, mint mondad

Elfelejii az arany haszialan kuiatasat

En probditam segiteni neked a hangommal legott

De a te bolond bardatod mas valasziast nem hagyortt.’

Hallod, hogyv Littlebig vitatkozni kezd, de aztan
elveszted eszméletedet. Kalandod itt véget ért.



76-78

76.

Egy kicsiny alkov keril a latoteredbe a folyoso
jobbkéz-feloli falaban. A mélyedésben egy pompasan
farapgott, fabol készilt szék talalhatdé, melvbe a
kovetkezo szavakat vésték: "Pihenj cgy jot”. Ha bele
akarsz ulni a székbe, lapozz az S-re. Ha inkabb
szeretnéd folvtatni az utad, lapozz a 220-ra.

77,

Csodaval hataros modon, minden darda eclhibaz,
clrepiilnek melletted. ¢s cltalaljak a szemkozti falat.
Felmeriil benned, hogy minden ver a padlon, a dardak
aldozataitol szarmazhat. Ugy dontesz, hogy meg-
fordulsz. és kinyitod a hatad mogott levo ajtot. lapozz
a277-re.

78.

Mikozben elfutsz a Zombik mellett, az amelyvik a
legkdzelebb van hozzad, kicsap rad a karmos kezeivel.
Tedd probara szerencsgp! Ha szerencsés vagy.

lapozz a 164-re. Ha nem vagv szerencses, lapozz a
339-re.







79-80

79,

Belépsz egy hasznalaton kivilli konvhaba, ahol a
piszkos faliszekrénvek tele vannak zsufolva torott
dobozokkal., oreg vodrokkel. repedt cdénvekkel és
behorpadt konvhaeszkézokkel, Egy torott laba asztal
fekszik felfordulva egy halom rohadt krumpli mellett.
Harom ORIASPATKANY ragcsal néhany éreg
bércsizmat a tavoli sarokban. ¢s lathatoan nem vettek
¢szre. Ha akarod. clhagvhatod a konvhat, mielétt
¢szrevennének, lapozz a 336-ra. Ha megkiizdenél a
Patkanvokkal, cgvszerre kell harcolnod veliik,

UGYESSEG ELETERO

Elsé Oridspatkdny 5 4
Masodik Oriaspatkany 5 3
Harmadik Oridaspatkdany A 2

Ha legvozted oket, lapozz a 229-re.

80.

Az Ogre szemei hirtelen kinvilnak, felugrik, ¢s meg-
markolja a bunkojat. Egy félelmetest tvolt, majd
dithosen feléd lengeti a bunkojat.

Ogre UGYESSEG 8 ELETERS 10

Ha legvozted az Ogré-t, lapozz a 319-re.



81-83

81.

A Varazslo pengéje lecsap a karodra, és egy mély
vagast okoz. Fajdalmas. de nem tinik sulyosnak.
Azonban, amikor hirtelen cloreszursz egy cllen-
tamadasnal. hihetetleniil gvengének ¢érzed magad. és
clejted a kardod. A Varazslo nevetni kezd. - Ha! Ez a
tanulsag, ha megtamadod a hatalmas Malbust! Az
cleterod elszivodik. koszonhetoen a wvyvrm kardom
conosz erejénck. - Megprobalsz mozogni, de fejjel
eldre zuhansz a padlora. Kalandod véget ért.

82,

Egv keves. am nagvon er0s merget ittal. de szeren-
csédre ezt ellensulyozza a tirkiz gyirid magikus
tulajdonsaga. Kapsz | SZERENCSE pontot. A tompa
fajdalom gvorsan eltunik, és ujra jol érzed magad. Ha
nem tetted volna mée, kinyithatod a bérzsakot, lapozz
a 114-re, vagy felveheted a kardot, lapozz a 358-ra.
Masik Ichetoscég, ha tovabbmész, lapozz a 212-re.

83.

Nagyon elfaradtal a hosszu harctol. ezért leilsz a
padlora pihenni. Irtézva figveled, amint a vampir teste
porra morzsolodik. Egy denevér bukkan fel a porbol,
¢s repul tova, magaval szallitva a vampir lelkét. Két
nap mulva, a vampir vissza fog térni emberalakban. ¢s
vissza fog jonni, hogy megkeressen, és bosszut alljon
rajtad. Hirtelen észreveszel valami mast i1s, ami a
porban fekszik - egv ¢kko. egv aranvlancon. Az ¢kko
egv emerdld, de legnagyobb csalodasodra ez egy
négyvzet, ¢s nem alakitottak sarkanyszem alakava.
Gvorsan belerakod a zsebedbe, ¢s nagy 1zgalommal
elhagvod a szobat. Lapozz a 116-ra.



84

84.

Mondod Littlebignek. hogy nyugodjon meg, ¢&s
emlékezteted. hogy Henry Delacor azt mondta neked,
hogy mindkét emeraldszemet bele kell rakmi az
iiregébe, mieldtt a sarkanyt megprobalnank felemelni.
Littlebig diihében nagverdvel nekidobja a torét a
falnak. ¢s megszolal: - Nem birom elhinni. hogyv eddig
eljutunk, és elbuktunk. Ugy gondolom. ¢ pokoli bortén
minden centijét atkutattuk. Hogyan hibazhattuk el az
emeraldot? Talan a baratod rosszul tudja. Helyvezd
bele az egvetlen emeraldot az tregébe, és emeljik
meg a sarkanyt. Most mar nem megvek vissza.

A visszafordulas gondolata, ¢s a kudarcé félelemmel
tolt el. Eloveszed az emeraldot az erszénvedbdl, és
belerakod az uregbe. Tokeletesen illeszkedik. Ezutan
odaalltok a sarkanv ket oldalara, hogy elkezdjétek
megemelni azt, Littlebig mosolvogva mondja: - Egyv,
kettd., harom, emeld! - De amint megérnntitek a
sarkanyt, beinditotok egy csapdat. Toébb mint harminc
tiiszeri, mérgezett hegvi darda 16vodik ki a talpazat
kicsiny tregeibol, amelven a sarkany all. Harom
cltalal az egvik labadon, ¢s ketté a masik labadon.
Littlebiget kilenc darda talalja el. A méreg halalos, és
nincs ellenszere. Mindketten a padlora rogyvtok.
remenvtelenil kirantjatok magatokbol a dardakat. De
ez sem hasznal. Bar a fajdalom onasi. Littlebignek
sikeriil mosolyognia, ¢s vidamnak tiinnie a végen.

- Hallottam, hogv van egv elveszett lada tele
ovémantokkal a Holdkdé banvakban. Koévetkezonck
oda menjiink... - Soha nem fejez1 be a mondatat, és
végleg osszerogy. Masodpercekkel késébb te is igy
teszel. Kalandod itt veéget ert.



85.

A bronz kulcs elfordul a bronz doboz zarjaban.
Kinyilik, ¢s a belsejcben talalsz egy csiszolt kovet
belevésve a , kettd nvil™ szavakkal. Lapozz a 227-re.

86.

A kézirattekercs 0si ¢s sérillckeny. Lassan terited ki,
felve. nehogy talan apro darabokra essen szét. Az
cgvkor fehér papir most sotét borostyan szinti a kortol
¢s a tinta. amivel irtak szormven elhalvanyult. A
terjedelmes Osi kezirasban az alabbi szoveg talalhato:
Lireg a falban™. Ezen fejléc alatt egy magikus
varazslat titkait olvasod. amit akkor fogsz tudni
hasznalni. ha egv falban levo tregnel. kimondod az
Azang Bazang-zang™ szavakat. Elsuttogod a szavakat
magadban, hogyv emlékezz rajuk, ¢s amint ezt teszed. a
tekercs porra hullik, ¢s ttka 6rékre eltunik. De te
emlékszel a varazsigére, €s egy nap talan megmenti
majd az ¢leted. Ha még nem tetted volna, felveheted a
fekete kardot, lapozz a 345-re, vagy megvizsgalhatod
a festményt, lapozz a 184-rc. Ha inkabb visszamasznal
a kotclen. hogv visszatér) a lenti folvosora, lapozz a
144-re.

87.

Amint az FEléskodéivadék a kozeledbe ér, cgy
batorsaghullamot érzel. Felemeled a Koponvahasitot a
fejed fole, ¢s szembenézel a hitvany bestiaval.

Eloskodoivadek UeYEssEs 10 ELETERG 10

Mindegvik Harci Fordulo alatt te kétszer fogsz
tamadni, egyszer a magad, ¢és egyszer Littlebig nevé-
ben, akinek az icvEssiGe 8. Azonban az Eléskodé-
ivadék rad fog fokuszalni. Ha gyvozicl. lapozz a 380-ra.



88-90

88.

Balra fordulsz egy hasonloan sétét folyosora. Ez a
folvosd ¢lesen balra fordul, és eztan egyenesen
folvtatodik tovabb, nemsokara megérkezel egy ajto-
hoz. ami a jobbkéz-feloli falban van. Odanvomod a
filled a nagy tolgvfaajtohoz, ¢s olvan hangot hallasz,
mintha valaki mormogna. Ha ki akarod nvitni az ajtot,
lapozz a 119-ra. Ha inkabb tovabb szeretnel menni.
lapozz a 236-ra.

89.

A leves stiri, izletes novényekbol készilt husleves,
ami nagvon taplalo. Megosztod Littlebiggel, aki
lelkesen besziarcsoli, majd kezével megtorh a szajat és
szakallat, mielott kieresztene egy kicsi, de hangos
bofogést. - Ez jo! - mondja ragvogva. - Vajon ki
készithette? - Kapsz 1 £LETERS pontot. Ha még nem
tetted volna, elolvashatod a papirlapokat, lapozz a
240-re. Maskiilonben kinyitod a szemben levo ajtot és
tavozol, lapozz a 312-re.

90.

Az erdd lassan elszivodik, de nem tudhattad, hogy az a
sisaknak koszénhetd. Vesztesz 5 ELETERG pontot. Ha
meg cletben vagy, Tedd probara szerencsep! Ha
szerencsés vaey, lapozz a 222-re. Ha nem wvagy
szerencscs, lapozz a 385-re.



91-94

2.

Valami kilonoset ¢rzel az oreg koril, €s ovatosan
figveled Ot mikdézben befordulsz a sarkon ¢s elmész
mellette. Bar nem tudtad a karszalag, amit hasznalsz
cgv erds papé volt. aki az idejét a vilag démonoktol
valdo megszabaditasaval toltotte. Ha a karszalag nem
védett volna meg, a kicsi 6regember talan mégsem lett
volna olvan artatlan. mint amilyvennek tiint. Sietsz. mig
az 6reg ¢l nem tinik a latoteredbdl. Lapozz a 169-re.

92.

Karddal a kezedben lerohansz a folvoson. ¢s be-
fordulsz a sarkon. Nem messze elotted a folvoso véget
¢r egyv T-elagazasban. ahol latod a szemelvt jobbra
fordulni, mikézben wjra eltiinik. Amint kézelebb érsz
az elagazashoz, egy fehér szimbolumot pillantasz meg
a falon. magad elott. Lapozz a 308-ra.

3.
Nincs semmi, amivel megallithatnad a pengét, hogy
atvagja a torkod. Lassan térdre rogysz, mikdzben mély
sebedbol émlik a vér. Kalandod veéget ért.

94.

Nyvugtalansagod miatt, az utolsé szobaban nem vetted
¢szre., hogv Floresto kardja egv kicsiny lvukat vagott a
hatizsakodba. Nem 1s tudsz rola, de valami kiesett.
Elveszitettél egv targvat, huzd ki a Kalandlapodrol.
Nem gondolva arra, hogy talan wvalami fontosat
vesztettél el, tovabbmész. Lapozz a 238-ra.



95-96

95.

Amint beszélni kezdesz, szamycsapkodas hangjat
hallod a fejed folott. Felnézel, ¢s épp annyi 1dod van,
hogy elohuzd a kardod, ¢s védd magad a ket nagy
VAMPIRDENEVER-rel szemben, akik lecsapnak rad.
Egvszerre kiizd) meg veliik,

UGYESSEG ELETERO
Llso Vampirdenevér 5 4
Masodik Vampirdenevér 5 4

Mig az elsd Vampirdenevérrel harcolsz, a masodik ra
fog csimpaszkodni a nvakadra. ¢és szivni fogja a véred.
1 ELETERG pontot kell veszitened Harci Kéronként,
mig az elsovel kiizdesz. Ha gvoztél, lapozz a 241-re.

A Gonosz Varazslo dormogve megall. mikor meglatja
az Aranvtallér halmot, a csésze alakiara formalt
kezedben. Felhuzza az egyvik szemoldsket, majd
gvanakvoan rad néz. - Nem szeretem ezt. - suttogja
Littlebig idegesen. Hirtelen a Gonosz Varazslo hangos
nevetésben tor ki, ¢s mondja: - Ah. egy békeajanlat
egv megalazkodo kiesiny békatol. Koszondm neked,
el fogom venni az aranvad. Most 1t az ¢n ajandékom
neked! - Felemeli a kanait, és egy varazsigét
mormolva, kozelrol elereszt egy masik thizlabdat rad.
Csokkentsd az Aranvtallerjaid szamat nullara, és dob
két kockaval. Ha a dobott szam kisebb vagy egvenlo.
mint az UGYESSEGED, lapozz a 267-re. Ha a dobott
szam nagvobb. mint az iigvess¢ged. lapozz a 216-ra.






97-98

7.

Meggyozodiel, hogy az a torpe, akivel harcolsz nem
Littlebig. hanem egy Alakvaltoztato, aki lemasolta 6t.
Hirtelen a torpe atalakul egy fortelmes lénnyé, aki
koriilbelill  két méter magas, nagy skarlatvoros
pikkelvek boritjak a massziv mellkasat. és egy tul-
méretezett, liktetd koponvaja van. A szemel nagvok
¢s vereresek. a szaja kicsi. de tele van hosszu tiiszerh
agvarakkal.

Alakvaltoziato UGcYEssEG 10 ELETERO 10

Mindegyik Harci Kor alatt csokkentened kell az
UcYEssSEGED 2-vel. mert minden mentalis erodre szik-
seged van a leny mentalis hatalma elleni kiizdelemben.
Ekoézben Littlebignek  sikeriill  kiszabadulnia az
Alakvaltoztaté elmeiranvitasa alol. de til kimerilt,
hogv segitsen a csataban. Ha gyoziel. lapozz a 60-ra.

98.

Folvtatod utad a homalvosan megvilagitott folyoson,
mig egv masik kapualjhoz nem érsz a balkéz-feloli
falban. Az ajtd nincs bezarva. Ha ki akarod nyitni az
ajtot, lapozz a 167-re. Ha késlekedés nélkil tovabb
akarsz menni, lapozz a 151-re.




99-100

e

Futsz a csuklyas alak utan, de nem latod, hogy tovabbi
két sotét palastos alak rejtozik, egy kicsiny alkov
amyckaban. Amint elfutsz mellettik, az egvik egy
fabotot dof a labaid kozé., elgancsolva téged. és
hatalmasat puffansz a padlon. Azon nyvomban f6lotted
teremnek, ttnek és rugdosnak, olvan erdsen, ahogvan
csak bimak. Vesztesz 1 ELETERS pontot. Végul sikeril
kiszabaditod magad ¢s felallsz. Egyszerre  kell
megkiizdened a TOLVAJOK -kal.

UGYESSEG ELETERG
Elso Tolvaj 6 6
Masodik Tolvaj 7 3

Ha legvozted Oket, lapozz a 382-re.

100.

Azt mondod Vigdisnek. hogv undoritdan ronda.
Mosolvogva mondja: - Koszonom. Senki nem illetett
engem ilven bokkal évek ota. Nem gondoltam rolad.
hogy ilyen nagyizlésii személy wvagy. Szabadon
elmehetsz. Es kérlek, vedd magadhoz a szoba
sarkaban talalhaté polcrdl a fadobozt. mint meg-
becsulésem emlékeit. - Mikozben elhagyvod a szobat,
belepillantasz a dobozba, ¢s talalsz benne nchany
gerezd fokhagymat, 7 Aranytallért, egy nagy fogat és
egv bronzkulcsot, melvbe a 85-6s szamot itottck.
Elpakolod a targvakat, ¢és folvtatod utad a folvoson.
Lapozz a 323-ra.




101

101.

Mikozben lassan berakod a kezed az tiregbe, Littlebig
razza a fejét, ¢és azt mondja, hogy Orilt vagy. Azt
varod, hogy szémyil fajdalmat érzel, amint nchany
lathatatlan 1ény belcharap a kezedbe. de semmi se
torténik, Egvre beljebb nyulsz az tiregbe, mig a vallad
1s keményen nekinyomodik a falnak, és ujjbegveid
megerintenek  valamit, aminek puha ¢Erzese van.
Azonnali gondolatod, hogy eev patkany, és vissza-
hizod gvorsan a karod. De meggv6zod magad. hogy
talan nem 1s egv patkany. visszanvulsz az liregbe. ¢s
kihuzol valamit, amirdl kideriil. hogy egv éreg zokni!
A zokni belsejeben 3 Aranvtallért. egy kicsiny eziist-
keresztet ¢s egyv hullamos pengeja kést talalsz.
- Néhany embernek mindig szerencséje van! — razza a
fejet Littlebig. - Ez nem egv kozonseges keés, ez egy
kris kés. Ezeket az abbysi démonpapok készitettek, A
pengéit az atkozott langokban kovacsoltak, ¢és csak
czek a pengék bigak atszurmi egy démon borét. -
Belerakod a szentségtelen kést az odvedbe, zsebre
vagod a tobbi targyat, és tavozol. Lapozz a 354-re.




102-103

102,

El¢gedette tesz, hogy nem rejtozik tobb larva a harcos
tunikajaban, most pedig dontened kell. Mit teszel?

Kinyitod a borzsakot? Lapozz a 114-re.
Kidugaszolod az eziistflaskat? Lapozz a 245-re.
Felveszed a kardot? Lapozz a 358-ra.
Otthagvsz mindent.

¢s tovabbmeész? Lapozz a 212-re.

103.

A nevetés hangosabb ¢s hangosabb lesz, de nem tudod
megmondani  honnan jon, mert a szoba korbe-
visszhangzik. Atvaltozik fiilhasito visitassa, amely
mar fajdalmas a fiileidnek. Kezded elvesziten1 az
cgvensulvérzéked, és ez az érzés egyre crosebb lesz.
Az ajto, amelyen bejottél a szobaba. hirtelen erbsen
beesapodik. csapdaba ¢jtve téged. Minden encrgiadat
felhasznalva, épphogy csak sikeril elmasznod a
labnyomhoz, felhuzod magad. ¢s raallsz. Egy hirtelen
vakito villanas, ¢s ugy ttinik, mintha a szoba forogna.
Képtelen vagy megallni, és elajulsz. Lapozz a 215-re.



104-105

104,

Mindketten nekifesziltok, minden erotokkel az ajtonak.
Lassan nyilni kezd, mikozben a csuklopantjar hangosan
nyvikorognak, ahogy nchezen engednek. Egy hiivos,
sotét szobaban talaljatok magatokat, aminck a kozepén
cgy marvany-labazat van. A talapzat tetején egy
nagy gémb lathato. amit zoéld kristalybol készitettek.
Littlebig odamegy hozza. de figyelmezteted. hogy ne
¢rintse meg, mert lehet, hogy csapda. - Ugy gondolom,
van valami a kristalygbmb belsejében. - mondja
kézelebbrol megbamulva. - Csak a torommel akarom
megerinteni. Mit teszel?

Hagvod Littlebiget megérinteni

a kristalygombaot? Lapozz a 386-ra.
Elhagvod a pincét, €s visszatérsz
a fenti folvosora? Lapozz a 355-rc.

Keresel valami mast a szobaban?  Lapozz a 68-ra.

105.

Horzsolodasokkal és zazodasokkal a testeden, egy
puffanassal landolsz a sotét godor fenekén. Nines idod
kiheverni, mert egy hosszi, szords labi ORIASPOK
ugrik ki egv sotét zugbol. A tetemeden akar tinnepelni.
Csapdaban vagy ¢s harcolnod kell.

Oridspok UGYESSEG T ELETERS 8

Ha gyoztel, lapozz a 21-re.




106-108

106.

Rossz elocrzettel. megragadod a kardot mindket
kezeddel, ¢s elkezded huzni. Nem mozdul, igy neki-
tamasztod az egvik labad a falnak, és erdsebben
huzod. Lapozz a 38-ra.

i N

% /2
107,

A Vampir szemtelen gunnyal mosolvog rad, amint
meglendited a kardod felé¢je. Normal fegvverek
majdnem hatastalanok az ¢léholtakkal szemben! De
nincs mas lehetoséged most, mint hogy harcol;.

Vampir tGyEssec 10 ELETERO 12

Ha legvozted a Vampirt, lapozz a 83-ra. Ha el
szeretnél Menekiilni. csak hat Harci Kor utan
probalhatod meg. c¢bben az esetben, Tedd probara
szerENCSED! Ha szerencsés vagy, Llmenekiilhetsz,
keresztiill az ajton, lapozz a 116-ra. Ha nem vagy
szerencsés, halalig kell harcolnod.

108.

Egv 0j atjard van a balkéz-felsli falban, ami lathatoan
ugy Otven métert tart egvenesen. Egy sotét palastos.
csuklyas alak, hirtelen feltinik a sarok mogil.
Egv fekete zsakot cipel a wvallan atvetve, a jobb
kezében meg egy hosszu tort latsz, Az alak észrevesz
titeket, megall, majd megfordul, és visszarohan arra,



109-110

amerrol jott. - He! Gyere vissza! - kialtja Littlebig.
A kialtasa végigvisszhangzik a folyoson, de a csuklyas
alak nem tér vissza. Ugy dontesz, hogy uldozod, és
balra fordulsz az uj folvosora. Lapozz a 224-re.

109.

- Ez nagvon ¢rdekes. - mondja a varazslo, miutan
meghallgatta a torténeted. - Csodalom a lelked. ¢s
scgiteni fogok neked. Itt egy kicsiny ajandék. Sok
szerencsét. - Egy hirtelen fényvillanas, és egyv fadoboz
jelenik meg a szoba kozepen. A doboz belsejeben egy
aranykulesot taldlsz, 325-6s szammal a szaran. Bele-
rakod a zsebedbe, ¢s elhagvod a szobat. Lapozz a 65-re.

110.

Azutan, hogy kifizetted Lo Lo Mai 10 Aranvtallérjat,
odamegy az ajtohoz. ¢s kinyitja neked. int. hogy sétalj
at rajta. A korilményeket figvelembe wvéve, ugy
gondolod, ¢z a legjobb ajanlat, amit remélhetsz téle.
Lapozz a 396-ra.






111-112

111.

Amint kinyitod az ajtot, iszonyatos biiz tolti meg az
orrlyukaidat. Egy nagyv, koszos barlangba lépsz be, a
padlot rothado ételek, éreg csontok és férgek boritjak,
¢s undorito zold folvadék szivarog a wvodrokbél.
Egv durvan megmunkalt faasztalnal két, szemolcsos,
ronda, zoldes barna borii allatfajzat l. Fortelmesen
neznek ki, ¢s olvan a szaguk. mintha ¢letikkben meg
soha nem furodtek volna, Horkantanak ¢és nvaladznak,
amint teletdbmik a nagy agvaras szajukat olyasmivel.
ami belnek ¢s patkanvfejnek néz ki. Nem kétscges.
o0k Orkok. De ezek nem atlagos Orkok. Magasak.
erosek ¢s rendkiviil eroszakos, Uglukk Orkok. Feled
fordulva, rad néznek, ¢és boffentenck megvetoen.
Fekete zsiros nyal kezd csorogni lefele az allukon,
melvet letorolnek az oriasi kézfejitkkel. Arrebb lokik
az asztalt, majd az egyik koziliuk lassan felall, és a
nagy lancos buzoganvaért nyul. A masik megragadja a
nchézbunkojat, de ilve marad., hogv megnézze a
kiizdelmet. Az els6 Ork elereszt egv filsiketitd
uvoltést, ¢és feléd lépked. Ez egy ijesztd kiizdelem lesz,
mindhalalig.

Uglukk Ork UGYESSEG 8 ELETERO 8
Ha gyoztél, lapozz a 285-re.

112.
Messze felfelé az agaron latsz egy masik ajtot a
jobbkéz-feloli falban. Hallgatozol az ajtonal, és
kaparaszo hangokat hallasz a masik oldalrol. Ha be
akarsz menm a szobaba, lapozz a 79-re. Ha folytatm
kivanod az utad az atjaron, lapozz a 336-ra.



113-115

113,

Talalsz egy barsonyzsakot elrejtve a Gonosz Varazslo
kopenyének belsejében. A zsakban talalsz 5 Aranv-
tallért, egv aranvevirit nagy tirkizkovel ¢és egy
kicsiny szines tvegbdl készilt darazsat. Zscbre
rakod az Aranvtallérokat, és odaszolsz Littlebignek:
- Szerinted ez egy magikus gviri? - Littlebig 0ssze-
rancolt szemoldokkel valaszol: - Biztos vagvok benne.
de nincs dtletem, hogy mire j6. Talan ha felveszed.
meg fog tamadnmi minket egy darazsrajl Nem
gondolod. hogy szép ajandek egy Gonosz Varazslotol?

Ha fel akarod probalni a gytriit. lapozz a 72-re.

Ha szét akarod tomi az iivegdarazsat, lapozz a 171 -re.
Ha inkabb itt szeretnéd hagvni a targvakat. és folytatni
utad a folvoson. lapozz a 291-re.

114.

A zsak tartalma: 2 Aranytallér. cgyv kicsiny vorosréz
golvo. egy hosszu fog. egv tekercs. egy csuzhi és
harom 6lomgolyé. Ugy dontesz, hogy megtartod az
aranvat ¢s a csuzlit. Ha meg akarod nczm a
kezirattekercset, lapozz a 16-ra. Vagy ha meg nem
tetted volna, kidugaszolhatod a flaskat, lapozz a
245-re. vagy felveheted a kardot. lapozz a 358-ra. Mas
egvedili valasztas, hogy tovabbmesz, lapozz a 212-re.

115.

Erzed, hogy megroggyansz, és rendkivil gyenge
leszel, amint a kigvo meérge szetterjed a testedben.
Lerogysz a padlora, ¢s elkezdesz hevesen remegni.
Folotted all a Boszorkany, aki orilt nevetésbe kezd.
A mereg gvorsan hat. Kalandod 1tt véget ért.



116-118

116.

Sietve mész tovabb a folvoson, ¢s latsz egy vaskaput a
jobbkéz-felol falban. A fém rudakon tul egy szobat
latsz, amit teljesen zoldre festettek. Még az asztal és
a székck 1s zold szintick. A szoba tele van magas
novények szazaival, melyek kellemetlen szagot
arasztanak. Ha ki akarod nvitni a kaput, és belépni a
szobaba. lapozz a 343-ra. Ha inkabb tovabb szeretnel
menni a folvoson, lapozz a 142-re.

117,

A dugo eltavolitasa utan, latod. hogv a palack tiszta
folvadckot tartalmaz. Beleszagolsz a palackba, ¢s a
szaga olyvan, mint a mandulaé. Ha inni akarsz a
folyadekbol. lapozz a 328-ra. Ha inkabb itt szeretned
hagyni. ¢s tovabbmenni. lapozz a 376-ra.

118.

A pok leesik a foldre, ¢s mieldtt felugrana ismet.
radobbantasz a labaddal a dagadt hasara. hogv egy
z0ld ragados mocskot csinaly belole a padlon.
Elégedetten latod, amint Littlebig szintén szétlapitja a
pokot, amelyik megtamadta ot. Labujhegyre all, fole
hajol a hordo széléhez, és kotoraszm kezd benne. Elso,
amit kidob egy jo hossza kotél, amit agy dontesz,
megtartasz. Ezutan 1smét visszahuzza magat, nagyokat
liheg ¢és fujtat, megragad egy vorosagvag babat,
aminck hajként vorosréz szegek nyvulnak ki a fejebol.
- Szeretném tudni mi ez? - kérdezi. odamutatva neked.
Ha le akarod dobni a babat a padlora, hogy eltorjon,
lapozz a 19-re. Ha inkabb vissza szeretned lokm a
horddba, ¢és visszamenni a folyosora, lapozz a 234-re.



119-122

119.

Az ajto kinyilik, ¢s meglepodve latod. mikor
korbenézel, hogy egy kicsi muveészgalériaban vagy. A
falak majdnem teljesen be vannak boritva allatok ¢és
madarak festményeivel. A szoba kozepén cgv oreg-
ember serénven fest egy nagy vaszonra cgy farkas
képét, és megfeledkezik arrdl a ténvrol, hogv bejottél.
Csak all ott boldogan, hiimmogve magaban. mikézben
dolgozik. Ha beszélni akarsz a miivésszel, lapozz a
196-ra. Ha ugy gondolod veszélves. ¢s meg akarod
tamadni, lapozz a 348-ra. Ha inkabb itt hagvnad ot
egvediil. és visszatémel a folyosora, lapozz a 236-ra.

120.

A barlang fala majdnem fiiggoleges, de sok repedcs
van rajta, tele sziklakiszogelésekkel. amiket kéz- és
labtamasznak hasznalhatsz. Mindemellett, azért nehéz
lesz lemaszni rajta. Dobj két kockaval. Ha a dobott
szam ugvanannyi, vagy kevesebb, mint a jelenlegt
UGYESSEGED, lapozz a 305-re. Ha a dobott szam
nagyvobb, mint az UGYESSEG pontod, lapozz a 137-re.

121.

A sisak valoban bir magikus képességekkel, de nem
olvannal, amilyet reméltél. Ezt egy gonosz varazslo
megatkozta, hogy kiszivja az ¢letet barkibol, aki viseli,
anclkiil, hogy tudna rola. Ha viseled a kigvofejes
nyaklancot, lapozz a 331-re. Ha nem viseled, lapozz a
90-re.

122,

Ha wviselsz egy cziist karszalagot. lapozz a 342-re.
Ha nem viseled az eziist karszalagot, lapozz a 61-re.



123-124

123.

Az odi biztonsagaban lazitasz, mikdzben megosziod a
kalandtorténeteket ¢s a tanyérokon magasra halmozott,
izletes ételeket Littlebiggel. Mikor nem birsz tobbet
enni, lchuppansz az agyadra, ¢s mély alomba meriilsz.
Almodsz, mint mindig, az aranysarkanyrol., Orakkal
késobb ébredve, erdsebbnek és energikusnak érzed
magad. Kapsz 4 ELETERS pontot. Littlebig még felal
az asztalra enm  egy masik tanvérnyi  ételt.
- Szeretném tudni, most reggeli- vagy vacsoraidd van?
- kérdez1 teli pofaval. - Teljesen elvesztettem az 1do-
¢rzékem c¢bben a labirintusban, igv regeelizek és
vacsorazok! - Minden. amivel meg tudsz birkozni
jelen pillanatban, egv alma, amit megeszel, mig
koriilnézel az oduban. Egy fadoboz, amit az egvik agy
ala raktak be. ¢rdekesnek latszik. Kihuzod, majd
kinvitod. A labirintus egy régi. kézzel rajzolt térkép-
részletet abrazolja. Megmutat egy folyoso-részletet.
ami egy elagazasban vegzodik., ahol egy krétaval.
fehér csillagot jeloltek a falon. Egy nyil mutat a jobb
kéz fele levo folyosora, és az . glet” szot irtak ala, mig
egv masik nyil ala. ami a baloldali folyosora mutat, a
Jhalal” szot irtak. Osszehajtod a térképet, berakod a
zsebedbe, ¢s szolsz Littlebignek, hogy ideje menni. El-
hagyjatok az odut, és balra fordultok. Lapozz a 330-ra.

124,

A folvoso élesen jobbra fordul, és hirtelen a kanvar
utan. megallsz egy mély godor miatt. Egy kotél log le
a mennyezetrol a godor kozepénél, amelyet csak a
kardoddal birsz clérmi. Ha meg akarsz probalni
atlendiilni a godor felett a kotélen, lapozz a 74-re. Ha
inkabb atugranad a gédrét, lapozz a 306-ra.






125-126

125.
Habar a Logo Kigyvo gvorsan tamad, te meég gyorsabb
vagy. Kardod keresztillvagja a levegoben, ¢s levagod a
kigvo farkanak végét. Lecsiiszol, mig eléred a levagott
farkat. Ez csak cgv két méteres ugras lefelé a padlora,
¢s Littlebig ott all mogotted, hogy segitsen meg-
akadalyvozni az esésed. A sebesilt kigyd lassan
felemelkedik a mennvezet fele. hogy behuzodjon a
fészkébe, Most pihenhetsz, lapozz a 314-re, vagy
kovetheted a falat. korbe a barlangban. lapozz a 40-re.

126.

Kihazott fegvverrel, ovatosan belegazolsz az atjaroba.
Alig latsz egv mcternyire elore. a siri, orvénylo
kodben, de hallasz valamit. aminek olvan a hangja,
mintha csoszogo Iéptek kozelednenek feled. Littlebig
felemel a karjat, jelezve, hogy allj meg. A csoszogo
hang hangosabb lesz, mignem egy szomvu kinczeth
lény lép a latomezodbe. Ez egv nagy, 1zmos
humanoid, akinek pupja van, és tulméretezett feje.
Csorog a nvala a tatongo szajabol, amu tele van nagy,
torott fogakkal. Van egy hatalmas egyediali szeme,
ami azonnal felismerhetové teszi. Felemeli a massziv
csatafejszéjét a feje folé. A szormyviia KUKLOPSZ feléd
lépked, hogv tamadjon.

Kiikiopsz UGYESSEG 9 ELETERO O

Ha legvézted, lapozz a 200-ra.




127-129

127.

Kardodat botként hasznalva, turkalni kezdesz a padlon
levo tormelckben. Talalsz 2 Aranytallért, egy eziist
karszalagot és egy bedugaszolt sotétkék iivegesét. A
rothado szag a barlangban majdnem kibirhatatlan, ¢s
dontened kell, mit tegyél. Ha ki akarod nyitni az
tivegcsét, lapozz a 149-re. Ha még nem tetted volna,
atkutathatod a testeket. lapozz a 299-re. De ha akarod.
rogton clhagyvhatod a blizés barlangot, lapozz a 76-ra,

128.

Magabiztosan. remelve hogy a legjobbat valasztottad.
elorelépsz, hogy kihuzd a kardot a falbol. Lapozz a
185-re.

129,

Felveszed a kartvat. ¢s az kiugorva a kezedbol.
visszaesik a padlora. Hirtelen egy vakité fényvillanas
lesz. A kartva eltinik, és eldtted a semmibdl egy
oreg holgy timk fel, Pikk Kiralynonek oltozve.
Mosolvogva mondja: - Sokat készénhetek neked. Itt
van 5 Aranytallér a bajaidra. - Atnvijtja ncked az
aranvakat, mie¢létt lassan és clegansan kisétalna a
szobabol. Még kiss¢ zavartan, de elrakod az érméket a
hatizsakodba, és folvtatod utadat. Lapozz a 112-re.



130-133

130.

A falak egvenletesen kozelednek. amig mar csak egy
méterre vannak toled. Megprobalod kiékelni a kardod-
dal oket, de kettétorik, mint egy vesszd a nyomas alatt.
Nincs az az erd, ami megallitana czeket a falakat.
Pillanatokkal késébb szormyl végzeted bekévetkezik,
amint a falak 6sszeérnek. Kalandod véget ért.

131.

A lada teteje nagvon nehéz, de erdlkddve felemeled.
Talalsz benne 5 Aranvtallért, egv kicsiny eziistdobozt
¢s egy kilonos bronzmarkolatu tort, atlatszatlan
krnistalvpengeével. Miutan eltetted. amire szikscged
van, elhagvod a kamrat, és tovabbmész a folyoson.
Lapozz a 317-re.

132.

A thzlabda becsapodik a mellkasodba, ¢s langgal
borit be. A langok korbeveszik a tested. Littlebig
képtelen segiteni. Ahogv kezded elvesziteni az
ontudatod, még latod. ahogvan egy masik tuzlabda
pont eltalalja 6t, ¢s leteriti. Kalandod itt véget ért.

133,

Mig a padlon fekszik az clettelen Gigantusz, egy
szikladarabra hasonlit. Littlebig leguggol. bolint a
fejevel. és megszolal: - Mondtam, ezek a tiskeszarvak
képesek atszami barmit, még a kovet 1s. Nagvon
hasznosak lehetnek. Talan le kellene témoém néhanyat
kozalik, ¢s elrakm oket a hatizsakomba? - Ha hagvod.
hogy Littlebig letérje a szarvakat, lapozz a 46-ra.
Ha inkabb szeretnéd lebeszélni rola, ¢és folvtatni az
utkeresést kifele a barlangbol, lapozz a 199-re.



134-135

134,

A folvoso balkéz-feloh falaban latsz egy ajtot. amit
pirosra festettek. Nevetést hallasz a masik oldalrol
atsziirédni. Olvan, mintha egy férfi kuncogna magaban.
Ha kinyitnad az ajtot, lapozz a 374-re. Ha inkabb
tovabb szeretnél menni, lapozz a 65-re.

135.

Amint lelepsz a létrarol, kezd egyre sétetebb lenni,
mig mar nchezen latod a sajat kezeidet a I¢trafokon.
Felnézel, ¢és meg ¢pphogy latod Littlebig kerek arcat,
ahogy téged néz. Mész lefelé, mig a labad elén a
padlot. Hirtelen sok valami csuszik fel a labadon, és
¢rzed, hogy még megannyi dolog csuszik-maszik
koriilotted. Erzel egy csipést a labadban, és egy
masikat a karodban. Panikba esel, és megprobalod
lelokm a lathatatlan tamadokat a testedrol. De itt, szo
szerint nagy skorpiok ¢s pokok szazai vannak Osszc-
zsufolva a verem aljan. Nincs semmi amit tehetnél.
czért megprobalsz visszamaszni a Iétran. Dobj két
kockaval. Ez a szam az, amit le kell vonnod az
ELETERS pontjaidbol a mérgezd csipésck ¢és harapasok
miatt. Ha még ¢életben vagy, ¢épphogy  sikeril
kimasznod a verembol, Littlebig segitséeével. Ha
birtokodban vannak a Csipds Levelek, lapozz a 247-re.
Ha nincs beldlik. tovabbmehetsz, lapozz a 4-re. vagy
visszasctalhatsz a barlang falaban levo lépesohazhoz,
lapozz a 318-ra.



136-137

136.

Nemsokara megerkezel egy masik mélyedéshez a
balkéz-felol falban. Latsz benne egy kotront, amit ugy
faragtak ki, mintha nyitott szaju koponvak szazaibol
készitettck volna. Ha ra akarsz iilni a tronra, lapozz a
170-re. Ha inkabb szeretnél tovabb sétalm a folvoson,
lapozz a 9-re.

137.

Sikeriil lemasznod nagyjabol 6t métert, mikor a szikla,
amin allsz, egyszer csak kilazul, és letsrik. Elveszited
a labad alol a talajt, ¢s tehetetleniil logsz egy kézzel
kapaszkodva. A sziklatoredekek végigzajonganak a fal
oldalan, ¢és hangosan landolnak a padlon, ugy hat
meterrel alattad. A szived elkezd gvorsabban vemni.
mikor latod a sarkanvt megmozdulni. Kinvitja az
egvik oriasi szemct, és korbenéz a vackaban. Azonnal
felfedez. Nincs mas valasztasod. leugrasz. hogy
szemben¢zz a sarkannval. Landolaskor kifordult a
bokad. ezért vesztesz | ELETERO pontot.

Fekete Sarkany UcYEssEc 14 ELETERO 18

A sarkany téged fog tamadni, de te kétszer fogsz
lecsapnmi ra egy Harci Koérben, egvszer magadért, és
covszer Littlebigért. Az ¢lsd Harci Korben Probara
kell tenned szerRENcsSED, hogy lasd clért-¢ a mérgezo
gaz felhd, amit a sarkany rad lehelt. Ha szerencsés
vagy, elvét. Ha nem vagy szerencsés, vesztesz
4 eLETERO pontot. Ha valahogy sikerill legvozndd a
hatalmas sarkanvt, lapozz a 337-re.



138-139

138,

Kinyujtott kézzel feltartod az oroszlan amulettet,
mikdzben haladsz a Varazslo fele. Mikor megpillantja
az amulettet, a varazslo elkezd réhogni. - Oh, te
szanalmas menyét. — horkantja. - Milven kar. Azt
gondolod, hogy kiengesztelhetsz azzal az ocskavas
darabbal? - Felemeli a karjait, ¢s elmormol egy
varazslatot. hogv eleresszen egv masik tuzlabdat
kézvetlen kozelrdl feléd. Dobj két kockaval. Ha a
dobott szam kisebb. wvagv egvenld, mint az
ticyEsSEGED, lapozz a 267-re. Ha a dobott szam
nagyobb. mint az UcYEssEGED, lapozz a 216-ra.

139.

A folvoso vegill véget ¢r egy egvszeru tolgvajtonal.
Megprobalod kinvitni, és meglepddve tapasztalod.
hogy nincs bezarva. Lassan kinyitod az ajtot, ami egy
sOtét szobaba nyilik. Az egveduli fény odabent, egy
polcon lévd égd gvertya, a tavoli falnal. Valami mast
1s megpillantanak a szemeid a polcon, amint szikrazik
a gyertvafényben. Ha meg akarod vizsgalni a szikrazo
dolgot, lapozz a 381-re. Ha inkabb bezarnad az ajtot,
¢s visszasétalsz lefelé a folvoson, lapozz a 365-re.



140-141

140.
A zacskd belsejeben talalsz egyv kicsiny bronz
majomszobrot, aki a kezeivel eltakarja a szemeit. A
dontés utan, hogy megtartod-e, vagy sem a szobrot,
ujra clindulsz. Ha akarsz, lemchetsz a balkéz-feloli
atjaron, lapozz a 169-re. Vagy mehetsz a jobbkéz-
feloli atjaron is, lapozz a 286-ra.

141.

Az ajto egv sotét ¢s piszkos szobaba nyilik, amit
mennvezettol a padloig strii pokhalod borit. Nem ngy
tiinik, hogy lenne barmi érdekes a szobaban. Ha at
akarod vagni a pokhalot, ¢s atkutatmi a szobat. lapozz
a 257-re. Ha itt akarod hagvni a szobat, és kinyitnad a
kek haromszoggel jelolt ajtot. lapozz az S3-ra, vagy
tovabbmennel a folvoson. lapozz a 70-re.







142-143

142.
Elol a folyoson latsz egy koboltives atjarot, aminek a
kizponti kovét koponva alakura faragtak. Van egy
masodik boltives atjaro, husz méterrel az elsén tual,
¢s két bemélvedés van a ketté kozott. A két
mélyvedésben mozdulatlanul all, két magas csontvaz,
felfeevverkezve karddal, sisakkal ¢és pajzzsal
Kardodat elohuzva lépkedsz lassan az elso boltives
atjaro ala. Amint igy teszel, a csontvazak fejei feléd
fordulnak. Ha megprobalsz elfutni mellettiik, lapozz

a 403-ra. Ha inkabb megallsz. és harcolsz. lapozz a
45-re.

143.

Mig keresztilvagod a harcos oveét, hogy elvedd a
borzacskot, ¢les fajdalmat érzel a jobb kezedben. A
folvosd homalyaban nem vetted észre, hogy a harcos
tunikdja hemzseg a kovér, kukacszerii, husevo
férgektol. Noha ezek vakok, a HUSLARVAK éles
szagloérzéke, képessé teszi Oket, hogy megcélozzak
az aldozatukat, ¢s belevajjak a durva fogaikat a
felfedezett husba. Habar czeket a rosszindulath
larvakat képes lennél lelokni, ¢és konnyen &ssze-
zuzni, a tamadok szama az, ami problémat okoz.
Dobj egy kockaval. ¢s ad) hozza hatot. Ez azon
huslarvak szama. amik rad masztak. Dobj két
kockaval. hogy megallapitsd. mennvit 6lsz meg. Ha
ez az dsszeg kisebb, mint a Huslarvak szama. lapozz
a 271-re. Ha az 0sszeg egvenlod. vagy nagvobb, mint
a Huslarvak szama. lapozz a 102-re.



144-146

144,

Hamarosan visszacrsz a homokgodorhoz, és balra
fordulva a folyoson, megérkezel egy clagazashoz.
Mig elmélkedsz, hogy melyik uton menj, észreveszel
harom ecziistérmét a padlon, megbujva az aryékban,
Felveszed dket, és berakod a zsebedbe. Végigsétalsz
toled balra, az atjaron, most azt valasztod, hogy
egvenesen mesz tovabb. Lapozz a 304-re.

145.

Jatszod a kedvenc dallamod az onsipon, de a
Szellem tovabbra is tamadja Littlebiget. A Szellem
kardja keresztillsuhan a levegon. ¢s Littlebig csak
¢pphogyv meg tudja védeni magat. - Hagvd abba a
jatekot azon a buta sipon, €s gvere segiteni. - kialtja.
Ha birtokodban van egy Aranygémb., ¢s azzal akarsz
probalkozni, lapozz a 347-re. Ha inkabb ratamadsz a
Szellemre. lapozz a 27-re.

146.

A szoba atkutatasa se fed fel semmu érdekeset. ezért
ugy dontesz, hogy atkutatod a Goblint. Néhany
eroteljes itcs ¢rte a mellét a csata alatt, amelveknek
lathatéan csak csekély hatasa volt a Goblinra,
Felfedezed, hogy egy pancélinget visel a ruhaja alatt.
Egy kiillongs, kékesszirke fembol készitettek, ¢s ugy
dontesz, felveszed. Kapsz | GyESsEG pontot. Tavozol
a szobabol, ¢s folytatod utad a folyoson. Lapozz a
173-ra.




147-149

147,

Atkutatod a Zsoldos zsebeit, és talalsz 2 Arany-
tallért, egy horgaszhorgot, egy kicsiny sargaréz
harangot és harom vorosréz gombot. Az egyik
Uglukk Ork ruhajanak atkutatasakor semmi masra
nem lelsz, mint kukacokra és tetvekre, A barlang
clviselhetetlen szaga kezd megbetegiteni, igy ugy
dontesz, kesedelem nelkiil tavozol. Lapozz a 76-ra.

148.

A szoba hatso részében talalsz egv nagv fadobozt
szembeallitva a fallal. amit eddig pokhalok takartak
el. Littlebig kozelrdl 1s megvizsgalja. hatha kelepce.
- Nem tiinik csapdanak. - jegvzi meg magabiztosan.
Ha ki akarod nvitni a dobozt. lapozz a 289-re. Ha
inkabb elhuznad a dobozt a faltol. lapozz a 326-ra.

149.

Amint kidugaszolod az tivegesét, fehér fiist hagyja el
csillogo foszlanyvokban. ¢s egy ember alakjat kezdi
felvenni. Egv kopcds, kévér ember al a levegdben,
egy lebegd selyemvankoson, oOsszefont karral. és
turbannal a fején. Felig atlatszik, és keresztiillatsz
rajta. Mosolvog rad, mikor megszolal: - Tudtad,
hogy ebben a pokoli iivegben ragadtam mar t6bb
mint kétszaz éve? Nem tudom elmondani, mennyire
orilok, és halas vagvok a kiszabaditasomért. Soha
tobbé nem bizok meg eczekben a csalokban. Bah!
Most hogvan segitheteck neked ifju kalandozo?
Szeretnél néhany Aranvtallért (lapozz a 252-re),
vagv egv kisebb magikus targvat (lapozz a 67-re)?



150-151

150.

A viznek fémes ize van, de ennek ellencre teljesen
felfrissit. Kapsz 1 ELETERG pontot. Furcsa modon, a
latasi kepességed lathatoan tovabbfejlodik. Minden
clesebbnek tinik, ¢s tavolabb latsz a homalyba.
Littlebig szintén 1szik a wvizbol, és ujjongva oOriil
az ujonnan szerzett latasi képességeének. - A dolgok
feltindbbek. - jegyzi meg, mikdzben 1smét elindul.
Lapozz a 301-re.

151.

Tovabbhaladva a folvoson, megérkezel egy masik
kapualjhoz a balkéz-feloli falnal. Nekinvomod a
filled a faajtonak, és cgy nd hangjat hallod, aki
segitségért kialt. Ha be akarsz menni a szobaba,
lapozz a 225-re. Ha figvelmen kiviil hagvod, és
tovabbmész, lapozz a 116-ra.




152-133

152.

Hullafaradt vagy a kiizdelem utan, ¢s leilsz. hogy
levegd utan kapkodj. Ekozben Littlebig minden
kardot elkezd megvizsgalni. De amint megérinti az
cgviket koziliuk, a szellemalak ujra mozogni kezd,
¢s ratamad Littlebigre. Scgitségére sictsz, de kdzben
azon tlinédsz, hogyv hogvan bimal legvdzni ecgy
Szellemet. Oh, barcsak emlékeznél arra a két szora,
amit Floresto hasznalt. De nem tudsz, igy gyorsan
dontened kell, hogy mit tegvél. Ha kiprobalnad az
egvik targyadat a Szellem ellen. lapozz a 187-re. Ha
inkabb megtamadnad a Szellemet, lapozz a 27-re.

153,

A mély hang lassan beszélve, folvtatja; - Olvan halas
vagvok, hogy Ggv dontottél maradsz baratom, mert
nagvon maganvos vagvok, ¢s nagy szilkkségem van a
tarsalgasra. Egyv wvarazslo wvagvok, aki csapdaba
esett egy masik dimenzioban. Ne kérdezd hogvan
keriltem 1de. mert az cgy hosszu toérténct. ¢s
folottebb nem szép torténet. Mindenesetre, mi hozott
erre a gonosz helyre? - Ha el akarod mondani a
varazslonak a kiildetésed az aranvsarkanvrol. lapozz
a 109-re. Ha inkabb udvariasan eln¢zést kérsz, ¢s
tavozol a szobabol, lapozz a 264-re.



154-156

154,

A suttogo hang folytatja a hivasod. amint eléred az
ajtot, ¢s elforditod a kilinecsed. Ovatosan belépsz a
szobaba, ¢s latod, hogv az kicsi és ires, eltekintve
cgv marvanylabazattol a marvanypadlo kézepén. A
talap tetején fekszik egy magasan fénvezett fekete
doboz, amelvbol mintha a hang jénne. Ha ki akarod
nvitni a dobozt, lapozz a 25-re. Ha inkabb el
szeretnéd hagvni a szobat, ¢s tovabbmennél a
szemben levd ajton, lapozz a 284-re.

1585,

Mikozben visszasetalsz a kotelletrahoz. megbotlasz
valamiben a padlon. Lechajolsz, és felveszel egy
nehézpajzsot. Atdobod a valladon, és visszamaszol a
létran a hidra. A folyoso homalvos fénvében latod.
hogv a pajzs szélen korben kiillonds ranakat faragtak.,
¢s olvanra csiszoltak, hogy latod benne sajat tikor-
képedet. Ugy érzed, végil is megérte harcolni a
Ghoullal, mert kaptal egy ilven pompas pajzsot.
Elindulsz tovabb a folyoson. Lapozz a 193-ra.

156.

A folvoso clesen jobbra kanvarodik, és a sarkot
megkeriilve lattok egv vasfogantvut a balkez-feloli
falbol kiallni. Littlebig ovatosan megvizsgalja, de
nem érinti meg. - Lehet, hogy csapda! - mondja, ujra
megallapitva a nvilvanvalot, a mostanra megszokott
modjan. Ha meg akarod huzni a fogantvut, lapozz a
366-ra. Ha inkabb tovabb mennél, lapozz a 4-re.



157-159

157.
Mindkét kezeddel megragadod a nyilvesszo szarat,
¢s huzni kezded olyan erdsen, ahogyan csak birod.
A nyilhegy hatarozottan beagyazodott a kéfalba.
Megprobalod ujra, de képtelen vagy megmozditani.
Lapozz a 38-ra.

158.

Mondasz egy hellot az 6reg holgynek, de 6 még
mindig nem fordul meg, hogy rad nézzen. Ugy
dontesz, hogy odalépsz hozza, és megérinted a
vallat. Hirtelen megfordul. A szemei tagra nyilnak a
vidamsagtol, és a gonoszsagtol. Hisztérikus nevetés
tor ki a szajabol. Koézelrdél megfigvelve, kicsiny
kigvok vannak a hajaban, ¢s rettegve ¢bredsz ra,
hogv 0 egyv MEDUZA. Megprobalod elfordulva
elkeriilni a bamulé tckintetét, mert tudod, hogv a
pillantasa halalos. Dobj két kockaval. Ha az Gsszeg
annvi, vagy kevesebb, mint az UGYESSEGED,
clkerilléod a zord tekintetét. Ha wvan nalad egv
darabka torott tukor, amivel vissza lehet tikrozm ra
a merev tekintetét, lapozz a 210-re. Ha nincs ilyen
targvad. kifutsz a szobabol, lapozz a 281-re. Ha az
osszeg nagvobb, mint az UsyEssEcED, elkapod a
haldlos tekintetét, lapozz a 377-re.

159.

Ha van nalad barmilyen kulcs, lapozz a 276-ra. Ha
nincs semmilyen kulcsod. lapozz a 259-re.







160-161

160.

Littlebig osszerancolt homlokkal megszolal: - Ugy
¢rzem, hogy ez nem olvan jo otlet. - De figyelmen
kivill hagvod figvelmeztetd szavait, ¢s megkozelited
az oOregembert, kezedben a kardoddal. Majdnem
utés1 tavolsagban vagy, amikor az 6regember gyorsan
felugrik, és hirtelen atalakul egv rettenetes bestiava,
ami majdnem harom meéter magas, ¢s pikkelves
fekete bore van, Gaz szisszen az orrlyukaibol, és egy
szornyi. undoritoan biidos leheletet fu) ki az agyvaras
szajabol. Nagy feje van, melybol hosszi szarvak
allnak ki a tetején. A kezeinek végein kampos
karmok wvannak. Hasitott patai ¢s egy hosszu,
csapkodo farka van. Szemtol szemben vagy egy
dithongd POKOLDEMON-nal, és radobbensz, hogy
a kardod nem fogja megsebezni. Konnveden elharitja
az utésed, ¢és visszacsap a wvasszeri karmaival.
Vesztesz 2 ELETERO pontot. Visszatantorogsz a
csapastol. ¢s hallod Littlebiget. amint valamit kialt
mogotted. Eppen elkapod a . hullamos penge”
szavakat, ez rejtvény szamodra. Hirtelen megerted a
kifejezést. Ha van knis késed, lapozz a 195-re. Ha
nincs ilven késed, lapozz a 371-re.

161.

A csata heveben hirtelen eszreveszed, hogy valaki
mas 1s belépett a szobaba. Egy onasi, szakallas
ember az, vastag borpancélt visel, megerdsitve acel
vallvédokkel. - Fizess neckem 10 Aranvtallért, ¢s
segiteni fogok neked. - dormégi mély hangon. Ha ¢l
akarod fogadni a Zsoldos ajanlatat, lapozz a 334-re.
Ha inkabb azt valaszolod neki, hogv nincs sziikséged
a segitséeére, lapozz a 213-ra.



162-164

162.

Lo Lo Mai kellemes mosolva eltiinik az arcarol, ¢s
szigoru hangon megszolal:

‘Szavaid hamisak, én jol tudom ez,
Lz a te tévedésed, tavozz rogvest.’

Gvorsan odaszalad a szemben levo ajtohoz. majd
kinvitja azt, int ncked. hogy menj at. Valamit szol,
hogv botor dolog volt. amiért nem engedelmeskedtcl
neki. igy azt teszed. amit mond. Lapozz a 396-ra.

163.

Noha gonosz ereje, ¢s a majdnem halhatatlansaga
nehezen legvozhetove teszi a Vampirt, ezist
fegvverek kepesek megsérteni 6t. Beleddfod a tort a
mellkasaba, ¢s elképedve figveled, amint a teste
porra morzsolodik szét. Egv denever bukkan fel a
porbol, ¢s repil tova, a Vampir lelkével. Két nap
mulva a Vampir vissza fog térmi emberi formaban, ¢s
keresni fog téged, hogy bosszat alljon. Hirtelen
¢szreveszel valami mast a porban, egy ¢kké arany-
lancon. Ez egy emerald. de csalodottsagodra az
négvszogletes, ¢s egvaltalan nem olyan alaka, mint
cgy sarkany szeme. Gvorsan elteszed a zsebedben
levdé fekete crszénybe. és izgatottan tavozol a
szobabol. Lapozz a 116-ra.

164.

Kikeriilod a karmos Zombi kezeket, és clfutsz a
barlang homalvaba. A nehez Ieptekkel jaro Zombikat
nemsokara magad mogott hagvod. Lapozz a 376-ra.



165-166

165.

Nchany oldal megmaradt az éreg konyvben, melvek
sargak ¢s torckenyek. A tinta, amivel irtak, nagvon
clhalvanyult, és majdnem olvashatatlan, de az utolso
oldalon van e¢gv rim, amit lathatéoan vérrel irtak. Ha
¢l akarod olvasni a rimet, lapozz a 260-ra. Mas
lehetéségként, ha nem tetted volna még, kinyithatod
a faladat. lapozz a 327-re. vagv csap) a bottal a
padlora, lapozz a 198-ra. Szintén valaszthatod, hogy
tovabbmész, ¢s koveted a nyilat végig a folyoson.
lapozz a 248-ra.

166.

A folvoso hosszi ¢és sziik. csak a falon. kézonként
clhelyezett égé faklyak vilagitjak meg az utat.
Lassan sctalsz tovabb, figyelve minden lehetséges
veszelvre. Hirtelen egy patkany rohan keresztil a
nvirkos folyoson, majd eltiinik egv tiregben a falon.
Addig mész, mig a tavolbol vizesés hangjat hallod.
A folvoso végil egyv gvorsfolvasu foldalatti folvo
partjanal ér véget. Egyv egyszeriien elkészitett tutaj
van kikotve egy colophoz a parton. Ha raallsz a
tutajra, ¢s vizre akarod bocsatam a folvas iranvaba,
lapozz a 188-ra. Ha inkabb visszamész az utadon, ¢s
visszasctalsz az utolso elagazasig, lapozz a 398-ra.



167-169

167.

Az ajtdo egy marvanypadlozati szobaba nyilik,
amelvnek a kozepén egy diszes koasztal all. Két
csillogd mellvért fekszik az asztalon, az egyiket
bronzbol készitettck, a masikat vasbol. Ha fel akarod
probalni a bronz mellvértet, lapozz a 3-ra. Ha a
vas mellvértet probalnad fel. lapozz a 37-re. Ha
nem kivanod felvenmi egviket sem. folvtatod utad.
Lapozz a 151-re.

168.

Kétségbeesetten kutatod at a hatizsakod, gyogvitalt
keresve. Végiil megtalalod. Eppen jokor, mert mar
kezded gvengének ¢rezni magad. Megiszod az egesz
italt, ¢s lehuppansz a padlora egv kicsit pihenni.
Nemsokara jobban érzed magad, ¢és folvtatatod utad.
Lapozz a 148-ra.

169.

Littlebig észrevesz valamit a padlon, és cgvenesen
odafut, hogy megvizsgalja. Egy nechéz kolada az.
ami koralbelil két meter hosszi. egv nehéznek
latszo fedovel. - Mulatsagos, hogy idehelvezték ezt,
- mondja Littlebig. kijelentve ezt az egvcrtelmu
nvilvanvalosagot. - Kivancsi vagvok. mi Iehet benne?

Ha meg akarod probalni felemelni a lada fedelét,
lapozz a 35-re. Ha inkabb tovabb szeretn¢l menni.
lapozz a 156-ra.




170-171

170.

Csapdat gyanitva nagyon lassan ilsz le a szckre.
Ugy tunik, mintha uvoltés hangjat hallanad. de
valojaban ez csak a te képzeleted. Hirtelen egy
clképesztd erét ¢rzel athullamozni a testeden. Egy
¢letszékben ilsz. Kapsz 1 ticvEssgEc és | ELETERS
pontot. Erbsebbnek érzed magad. Kiszokkensz a
sz¢kbol, és tovabb mész a folvoson. Lapozz a 9-re.

171.

Ledobod az dvegdarazsat a kopadlora, de nem ténk
szet. Radobbantasz a labaddal, de még mindig nem
torik el. Ekkor megprobalod ésszezuzni a kardod
markolataval, de az sem mikodik. - Add nekem.
- mondja Littlebig. - Meg akarom tartani. Lehet,
hogy mégis egy szerencsetalizman, - Odalékod elé,
majd dontened kell, mit tegvél. Ha még nem tetted
volna, felprobalhatod a gyirit, lapozz a 72-re, vagy
folvtathatod utad, végig az atjaron, lapozz a 291-re.




172-173

172.
Amint az Eloskodéivadék kozelebb ér, érzed. hogy
majdnem megbénit a félelem. Latod a férgeket és a
larvakat keresztillmaszni az utalatos torzojan, amitol

clborzadsz. Minden. amit tenni tudsz, hogy fel-
emeled a kardod, hogy harcolj. Most kiizdened kell,

Eléskodoivadék ticYEssEG 10 ELETERO 10

A csata alatt a félelmed miatt csdkkentened kell
3-al az tcveEsskcED. Littlebig képtelen egvaltalan
megmozdulni, ¢és nvitott szajjal mozgasképtelentl
all. Ha valahogy sikeriil gvoznéd, lapozz a 380-ra.

1.

A nvirkos ¢s homalvos folvoso vegiill veget er egy
kapubejaratnal. Amint azon téprengsz, hogy vajon
kinyisd-e vagy sem, olyan hangot hallasz, mintha
fem csikorogna, ¢s utana hangos fémes csattanassal
konek itkoézne. Korbenézel, ¢s latod, hogy a vissza-
vezetd utat elzarta egy vasrudas kapu, ami a
mennyezetrol esett le. Nincs mas valasztasod, mint
hogy elforditsd az ajtokilincset. Egy marvanypadlos
szobaban talalod magad. A szoba iires, cltekintve a
padlon egv aranvlabnvom-partol. eziistkorben. Egy
tabla van a falon: . Kérem, alljon a labnyomokra™.



174-175

Valahonnan kiviillrol mennydérgés hangjat hallod,
melvet egy hangos, gonosz nevetés kovet. Ha ra
akarsz allmi a labnyomokra, lapozz a 302-rc. Ha
varni akarsz. hatha fel fog tinni a gonosz nevetés
tulajdonosa, lapozz a 103-ra.

174,

Az egvik hegves darda beleall a combodba.
Mikézben lenyulsz, hogy megprobald kihuzni,
clkezdesz nagyon szédilni. A dardak csucsat halalos
mereggel vonta be az utvesztot fosztogato banda.
Csakhamar visszatérnek, hogy kiraboljak az ¢lettelen
tetemed hatramaradt kincseit. Kalandod véget ert.

175,

Mindegvik magikus kulcson van egv beleiitott szam.
Egy doboz kinvyitasahoz, lapozz arra a paragrafus-
szamra, ami a kulcson lathato. mellvel elsonek
probalkoznal. Ha nem tudod ezt tenni, az lesz a
legjobb, ha kitalalod, hogy melyik fegvvert valaszd.
Lapozz a 390-re.







176-179

176.

Belépsz egy szobaba, melyet fehérre festetiek, és
fehér szinu butorokat ¢és targyakat tartalmaz. A szoba
sarkaban egy fehérmarvany oszlopon, amennyire ki
tudod venni, cgy macska all. Fehérporcelanbol
készitettek, ¢s ¢kkd szemer vannak. Ha kozelebbrol
meg akarod vizsgalni a macskat, lapozz a 383-ra. Ha
inkabb azonnal elhagvod a szobat. lapozz a 204-re.

1,

Ha megvan ncked a kovetkezd varazstarevak koziil
valamelvik, kivalaszthatsz egyet. hogy hasznald.

Oroszlan amulett. Lapozz a 138-ra.
Holdké mellti. Lapozz az 52-re.
Mennydorges botja. Lapozz a 333-ra.

Ha nincs meg ezen targvak egvike sem, meg-
tamadhatod a Gonosz Varazslot a kardoddal, lapozz
a 320-ra.vagy felajanlhatsz neki nchany Aranvtallert,
lapozz a 96-ra.

178.

Amint kihuzod a kardod az utolso Zombi testébol,
korbenczel ¢s latod. hogy Littlebig mar a masvilagra
kildte a két Zombijat, és ¢ppen atkutatja a zsebeiket.
Talal egy borerszényt, amelvet atnyajt neked. Ha
kinvitnad az erszeényt., lapozz a 287-re. Ha inkabb
tovabb szeretnél menni, lapozz a 376-ra.

179.

Mikézben lecsuszol a csuszdan, a fejed nekicsattan
egy ko kiszogelesnek. Vesztesz 3 ELETERC pontot.
Ha még ¢letben vagy. lapozz a 105-re.



180-182

180.

A Pokoldémon megcsap a borotvacles karmaival, ¢s
¢léri a fejed, amint elrohansz mellette. Ha viselsz
sisakot, csak | ELETERD pontot vesztesz. Ha nem
visclsz sisakot, 4 ELETERG pontot vesztesz a mély
feysériilés miatt. Ha még ¢letben vagy. szedd Ossze
minden maradék energiadat. és fuss az cletedert.
Lapozz a 286-ra.

181.

Erzel egy bizsergd érzést, amint a folyadék végigfut
a torkodon. Egy tompa fajdalom kezdodik el a
gvomrodban. ami gvorsan szctterjed a testedben. Ha
viselsz turkizgvirit, lapozz a 82-re. Ha nem viseled
ezt a gylrit, lapozz a 332-re.

182,

Tombolva vagdosod, taposod. probalod 6sszezuzni a
téged tamado Pestispatkanvok rajat. Elkeriilhetetlen,
hogy nc¢hany kozilik megharapjon, mivel harminc-
heten vannak. Mindegyik tamadasi korben dobj egy
kockaval, ¢s add hozza a jelenlegi UcyYEssEc
pontodat. Ez a patkanyok szama, amit megdlsz
mindegvik korben. Mindegvik korben, mikor meg
¢letben vannak, el fogsz vesziteni 1 ELETERS pontot.
Ha gvozicl, lapozz az 57-re.




183-184

183.

Amint a falak 6sszezarodnanak. ¢pp csak annyi idod
van, hogv keresztillugor) a falon levd lyukon, hogy
clkeriild az végzeted. Keményen landolsz egy oriasi
barlang padlojan. Viz csopog hangosan a féldre,
a magas komennvezetrol lelogo sztalaktitok csucsai-
rol. A barlangot kiilonds fluoreszkalo gombak
vilagitjak meg. melvek foltokban nonek mindenhol a
falon, és eev furcsa borostvan fénvt bocsatanak ki.
- Szeretném tudni. hogy az volt-e az az emerald,
amit kerestiink? - kerdezi Littlebig egy kicsit
komoran. - Remélem nem. - mondod Littlebignek.
hogv ne aggodjon. és javaslod neki. keressen egy
kiutat a barlangbol. Lapozz a 266-ra.

154.

A rajzon egy vords sarkany alszik a barlangjaban
aranvtallerok ezreivel és kincses targvakkal korbe-
veve. Alig hiszel a szemednek, anukor a sarkany
egyvik szeme felpattan, és farkaval csapkodni kezd
egyvik oldalrol a masikra. Oszténdsen ledobod a
festményt a padlora, és elohuzod a kardod, mikdzben
a sarkany haromdimenzios alakot kezd d6lteni,
mikézben kilép a festménybol. Fist lovell ki az
orrlyukaibol, mikézben csapkod a szamvaival
repillésre készen. Bar csak cgyv méter hosszu, a
sarkany tiizes lehelete ¢s ¢les karmar hatalmas
sérilést képesek okozni.

Varas Sarkany UGYESSEG 6 ELETERO 6

Ha legyozted, lapozz a 391-re!






185.

Korbefogod az ujjaiddal a kard markolatat, és
gvengén huzni kezded. Mosolvogsz, amint a kard
kénnvedén kicsusszan a kobol, mintha csak a
hitvelvébdl tenné. Littlebig felvisit a boldogsagtol,
¢s erosen megmarkolja a tér markolatat, az utolso
megmaradt fegyverét. Az szintén konnvedén kijon,
¢s mindketten elkezdtek 1degesen kuncogni. amint a
fal egyik része clkezd felemelkedni a mennvezetbe,
hogyv felfedjen egyv masik szobat. Egy fatalapzaton
all. egv maskilonben iires szoba kozepén. egy
pompas kincs, amit aranybol készitettek. - Nézd!
- kialt Littlebig majdnem magan kivili izgalommal.
- Egv sarkanvy! Ez az aranysarkany! - Szivdobogassal
a torkodban, besétalsz a kincseskamraba. és mereven
ne¢zed. szinte hitetlenkedve az aranvsarkanyt, amit
kerestél, Most itt van megérintheté tavolsagban.
Gondolataid hirtelen visszatérnek oda, mikor a Kék
Diszndé kocsmaban wvoltal. ¢s wra hallod Henry
Delacor inté  szavait: “Mielott megérintenéd az
aranysarkanvt, helvezd mindkét emecraldszemet az
tiregebe.” Ha mindket emeraldszem megvan, lapozz
a 49-re. Ha csak egy emeraldod van, lapozz a 84-re.




186-188

186.

Egy ¢les jobbkanyar utan, a folvosd nemsokara
veget cr egy diszes - vassarok pantos - nagy télgyfa-
ajtonal. Ugy tiinik, masszivan be van zarva. Ha meg-
probalod erovel kinyitni az ajtot, lapozz a 389-ra. Ha
inkabb megkimélnéd az erodet, és visszatérsz az
utolsé clagazashoz, hogv onnan folvtasd az utad,
lapozz a 288-ra.

187.

Korilbelil o6t éve, miota Floresto megidézte a
Szellemet, annak kettés feladata volt. Orizni a kard-
gyijteményét, €s hogy edzopartnere legyen a par-
bajokban. Habar magikus zene képes lenne
feloldozni a csapdaba ejtett lelkét, ¢s visszakiildeni a
vilagaba. Ha van valamilyen targyad, amivel tudnal
zenélni. most hasznalnod kellene. Mit teszel?

Megprobalod az Aranvgdmbot? Lapozz a 347-rc.
Megprobalod az onsipot? Lapozz a 145-re.
Egviket se hasznalod ezek koziil,

¢s megtamadod a kardoddal? Lapozz a 27-re.

188.

A csatorna szikill ¢s a folvo sodrasa megnovekszik.
Nemsokara egy alagutban vagy. amelvnek nagyon
alacsony a mennvezete. igyv keénvtelen wvagy
rafekiidni a tutajra. Nemsokara, hallod az elotted
1évo. lathatatlan melységbe zubogo viz morajat. és
racszmelsz, hogy egv vizeseés fel¢ haladsz. A nagy
sodrasban, a tuta) nekiutkézik egv sziklanak, és
darabokra torik, miclétt a vizesés széléhez ért volna.
Alameriillsz. majd lezuhansz a sétét, vizes sirodba.
Kalandod itt véget ért.



189-190

189.

Semmi olyasmi nincs a birtokodban, amivel ki-
nyithatnad az ajtot. ezért ugy dontesz, hogy
visszamaszol a lépcson, hogy talal] egy masik kiutat,
A kovetkezo néhany orat a barlang kérbesétalasaval
toltod. Littlebig elkezd panaszkodni, hogy faradt ¢s
torkig van, de te folyvtatod a kiut keresését, mig
teljesen kimeriilsz. Vegill feladod. ¢s lefekszel
aludni két nagy szikladarab kozé. Olvan mély
alomba meriilsz, hogy nem hallod a feletted halkan
korozo Vampirdeneveér szarnvesapkodasat. Vegiil
leszall a kézelben €s atalakul egy néi Vampirra, aki
bosszura szomjazik. Csendben hozzad setal, ¢s
nvakadba mélveszti a két hossza fogat, amig alszol.
Aztan ugvanigy tesz Littlebiggel i1s. Mikorra fel-
cbredtek, mar mindkettotok Vampirra fog valtozni.
orok amyek létre karhoztatva. Kalandod véget ér.

190.

Eppen hogy sikerill atmasznod a verem masik
oldalara. Amint landolsz, néhany kisebb ko kilazul
¢s lehull a sétét verembe. Hallasz néhanv csoszogo
hangot alulrol, és csodalkozol, vajon milyen lény
bujkalhat az armnvékban. Nem maradsz. hogv kitalald.
gvorsan tovabbmeész a folyoson. Lapozz a 98-ra.



191-194

191.

Egy fekete patkany dugja ki a fejét hirtelen, a fal
egyik tregebol. Vérszomjasnak tinik, az orilt voros
szemeivel €s nyaladzo allkapcsaval, melybdl két
hosszi agvar all ki. Egvenesen odafut hozzad. és
minden félelem nélkil raugrik a labadra. Doby két
kockaval. Ha az eredmény ugvanannvi vagy
kevesebb, mint az UGyEssEGED, lapozz a 370-re. Ha
az eredmeny magasabb, mint az UGYESSEGED, lapozz
a 66-ra.

192.

A vorosréz kules elfordul a vordsréz doboz zarjaban.
Egv kattanassal kinvilik, ¢s a belsejcben talalsz egy
csiszolt kovet, belevésve a .négy kard™ szavakkal.
Lapozza 227-ra.

193.

A folvoso egy clagazasnal ér véget, melynél balra
vagyv jobbra lehet fordulni. Ha a balkez-feloh
folvoson akarsz tovabbsétalni, lapozz az 54-re. Ha a
jobboldali folyosot valasztanad. lapozz a 20-ra.

194,

Ovatosan kikeriilod a szendergd bestiat. Sikeriilt
elkeriilndd, hogy felébreszd. Belépsz egy 1) alagutba.
Lapozz a 378-ra.



195-196

195.

Amint a dithéngd Pokoldémon kozelebb ér. hogy
tamadjon, kétségbeesetten megmarkolod az emlitett
kést az ovedbol, és teljes erdvel lecsapsz a démon
torkara. Az megprobalja kivédeni a kést az izmos
karjaval, de felivolt fajdalmaban, amint az edzett
penge teljesen atvagja azt, mint kés a vajat. Meg-
hokkenve ¢s izgatottan wjra a démon fele szursz.
Littlebig batorito kialtasatol 6szténdzve.

Pokoldémon ticyEsskEc 10 ELETERS 10

Mindig. amikor megnyversz egy Harci Kort. a kris kés
2 ticYESSEG ¢s 4 ELETERO pont sériilést fog okozni,
Ha legyozted, lapozz a 232-re.

196.

Kohintesz, hogy felhivd magadra az Gregember
figvelmét, aki aztan lerakja az ccsetét és rad néz.
Erdekldik, hogy miben segithet. Megkérdezed téle,
hogy tud-¢ az emeraldszem hollétérol, amit keresel.
Meghuzgalja a szakallat ¢s razza a fejét. - Mi nem
beszélunk itt a Sarkany Szemérdl. - mondja idegesen.
- Legtobbeket kik kincsvadaszatra jonnek a foldalatti
bortonbe. soha nem latjuk oket viszont. Attol tartok.
nem tudok segiteni. De talan szeretnéd megvenni
az cgyik szerctetre melto. u) bagoly-festményemet?
- kérdez1 lelkesen. - Csak 5 Aranvtallért kérek érte.
Ha meg kivanod venni a kicsiny festményt, ki kell
fizetned ¢rte a kert arat, mielott tavoznal a szobabol.
Vagy tavozhatsz a festmeény megvasarlasa nélkal is.
Lapozz a 236-ra.






197

197.

Egy ¢god faklyat tartva maga elott, Littlebig vezet,
lefelé a lépeson. Leereszkedtek egv nagy, csupasz
kofalu pincébe, mely nvirkos és barma gombaval
fedett. A padlot nagy foltokban ragacsos zold nvalka
boritja, oreg csontok ¢s koponyak talalhatoak
mindenfelé. A sziszegd hang hangosabb lesz, és
hirtelen a legfortelmesebb lény, amit valaha 1s lattal
cddig, 1ép lassan a latomezodbe, az amvékbol, Az
alakja emberszerii, de nagyv ¢s zsiros. Undorito zold
nvalka csopég a keléseibol. rafolyva a wvissza-
taszito testére. De a legundoritobb dolog az
ELOSKODOIVADEK-ban, hogy az egész testét
fergek. tetvek, svabbogarak, kukacok. patkanvok ¢s
piocak boritjak. Masznak ki ¢s be minden nyilason,
rancon ¢s elboritjak a dagadt testet. Egv villas
nyvelv csap ki a tatogd szajabol, amely fekete fogak
tarhaza. Az Eloskodéivadék egy ijesztéd harcos, és
olvan mentalis erdt birtokol, ami félelemmel tudja
megbénitani az ellenfelét. Hogvha nalad van a
.. Koponyahasogato™ kard, lapozz a 87-re. Ha nincs
nalad ez a kard. lapozz a 172-re.




198-200

198,

Mikor a bot nekintodik a konek egy fulsiiketitod
morajlas hallatszodik, ami eroteljesebb, mint a
leghangosabb mennvdorgés, amit valaha hallottal.
Olyvan hanghullamot hoz Iétre. ami lever a labadrol,
amikor elindulnal a botért. Vesztesz 1 ELETERS
pontot. Mikor felveszed, hogy kozelebbrol meg-
vizsgald. egy apro betus feliratot latsz rajta. Azt
vésték bele, hogy .. Mennvdérges botja, fogd erdsen™.
Emlékezetedbe vésed ezen szavakat, és ugy dontesz,
hogv megtartod a botot. Ha még nem tetted volna,
kinvithatod a faladikat, lapozz a 327-re, vagy nyisd
ki a konvvet, lapozz a 165-rc. Masik Ichetoségként
kéveted a nvilat végig a folvoson, lapozz a 248-ra.

199,

A cseppkovekrol tocsakba alahulld vizeseppek zaja
hatborzongatoan visszhangzik keresztiil a barlangon.
Eszreveszed, hogy az egvik tocsa mellett cgy fa
merokanal fekszik. A tocsaban levo vizen megesillan
a feny. Ha szeretn¢él inm a vizbol. lapozz a 150-re.
Ha inkabb tovabbmész, lapozz a 301-re.

200.

Amint a Kiiklopsz élettelen teste elteriil a padlon
Littlebig clkezdi atkutatni a zscbeit. Mikor befejezi.
megrazza a fejet és kozli - Nem tudom elhinni, hogy
az egvedili ¢értck, ami enn¢l az lenynel volt,
3 Aranvtallér. De elveszem a csatafejsze¢jct, koszi
neked. Nagvon szépen megmunkaltnak latszik. -
Zsebre rakod az Aranvtallérokat, ¢s elindulsz gyra
tovabb a kodos folvoson, Végul a kod kitisztul és
megerkeztek egy fémajtohoz a jobboldali falban,



201-202

amihez hozzaerositetteck egy tablat, ezekkel a
szavakkal . Pia italai”. Ha ki akarod nyitni az ajtot.
lapozz a 393-ra. Ha inkabb tovabb szeretnél menni,
lapozz a 265-re.

201.

Amikor beledofod a kardod a Kigvoboszorkanyba,
eltiinik egv fiistfelhoben. Hallod beteges hangjan
kialtani - Hibaztal! - Mikor a fiist kitisztul, schol
sem latod. Egy egér fut at a labad kozott, be a tavoli
falon levo kicsiny iiregbe. Ekozben az iist elkezd
forrn1 a thz folott, és latod a Kigyoboszorkany
arcmasat a zubogo folvadékban. A szemei mereven
rad merednek. ¢s a szaja a nevetestol szélesre nyilik,
habar nem hallod a nevetését. Kinyujtja feléd az
egvik karjat. és hosszu gorbe ujjaval rad mutat, hogy
gvere kozelebb., A tenverében meglatsz egy kicsiny
emeraldot, amely szem alaku! A szivverésed kihagy
egy utemet az izgalomtol. Ha el akarod venmi az
emeraldot a kinygjtott kezébdl, lapozz a 357-re. Ha
inkabb azonnal elhagynad a szobat. lapozz a 323-ra.

202.

A homalyos megvilagitasu folyoséd egy zsakutcaban
végzodik, ahol egy nagy fahordo all a zaro fallal
szemben. - Egv kiss¢ kiillonés ¢z hely. hogy csak gy
itt hagyjanak egy horddt. - jegvzi meg Littlebng
- Kivancsi vagvok, mi Ichet a belsejében?

Ha akarod. felfeszitheted a hordo tetejet a
kardoddal, lapozz az 50-re. Ha inkabb szeretnel
visszamenni a folvoson, lapozz a 234-re.



203-206

203.

A ko nesze nem elég hangos, hogy felcbressze az
alvo sarkanyt. De olyan nagyfoku a félelem latvanya
Littlebig arcan, hogy majdnem hangos nevetésben
torsz ki. Folvtatjatok sétatokat labujjhcgven, és
beléptek az 1) alagutba. Lapozz a 378-ra.

204.

Tovabb ballagva a folvoson. latsz egy rozoga, fabol
késziilt kapubejaratot a baloldali falban. Ha keresztiil
akarsz lépni a kapubejaraton, lapozz a 64-re. Ha
folvtatni akarod utadat. lapozz a 317-re.

205.

Ovatosan kiemeled a koporsobol, és meglepodtok,
amikor lagv zenét hallotok kiszirédni beldle.
Lerakod a gombét a padlora. és a zene megsziinik.
Amikor felemeled, az gjra megszolal. Atnyujtod
Littlebignek, aki belerakja a hatizsakodba, ¢s 1smét
elesendesiil. - Milven kiillonos. - mondja Littlebig
- De biztos vagvok benne, hogy jol fog majd jonm
valamikor. Menjink. - Littlebig kilép. és te utana
sctalsz. Lapozz a 156-ra.

206.

Karddal a kezedben felkészilve, ovatosan kibamulsz
a sarok mogil. de senkit sem latsz ott. A folvoso
cgy T-elagazasban wveégzodik, ahol egy feheér
szimbolumot pillantasz meg a falon. Ugy déntesz,
hogv kozelebbrdl 1s megnézed. Lapozz a 308-ra.



207-209

207.

Amint elrohansz a Csontvazak mellett ¢les fajdalmat
¢rzel a hatadban. Az egvik Csontvaz kardja atvagta a
ruhad, ¢és mély sebet cjtett a hatadon. Vesztesz
3 ELETERG pontot. Nem allsz meg megvizsgalni,
futsz tovabb a folyoson. Lapozz a 134-re.

208,

Amint clrohansz a Pokoldémon mellett. az kicsap
rad a karmaival és megsebez a hasadon. Ha viselsz
lancinget, csak 1 ELETERO pontot vesztesz. Ha nem
viselsz lancinget, 4 ELETERO pontot vesziesz a mely
vagas miatt, ami a hasadat éri. Ha meg ¢letben vagy,
szedd Ossze az Osszes megmaradt erodet. ¢s fuss az
¢letedeért. Lapozz a 169-re.

209,

Littlebig magabiztosan Iépked elore ¢s megszolal:
- Biztosra veszem. hogy ez az lizenet ostobasag. ¢s
az aranysarkany itt van lent valahol. Valaki nem
akarja, hogy kovessitk oket. - Alig, hogy befejezi a
mondandojat, hirtelen a folvoso padloja eltinik a
labatok alol. Beleestek egy tiz méter mély godorbe,
melvbe wvaskarokat szartak, és wégeiket halalos
méreggel kentek be. Kalandod itt véget ¢rt.






210-211

210.

Kiveszed a tikordarabot a hatizsakodbol és feltartod
a Meduza el¢. Hallasz egy gyotrelmes sikolyt, mely
ovorsan e¢lhalvanyul csendé. Lassan kinvitod az
cgvik szemed, aztan a masikat. Latod a Mecduza
merev torzojat, ami kove valtozott a sajat, vissza-
verodo tekintetétol. Elrakod a tiikrot a hatizsakodba,
¢s atkutatod a szobat. Az egvik sarokban levo
cdénytartoban talalsz cgy diszes fadobozt, melvet
kinyitva egyv killonds nvaklancot lelsz. Egy kicsiny
kigvokoponva log egv eziist-lancon. Ha a nvakadba
akasztanad a nyaklancot, lapozz a 297-re. Ha inkabb
elhagvod a szobat nclkiile, lapozz a 281 -re.

211.

Az ajto egv barlangszerii szobaba nvilik. ahol a
padlot kicsiny csontok ¢s mindenféle tormelék
borija. A szemet kozepen allva egv ronda ketfeji
TROLL-t latsz. Elfoglaltan ¢lesiti a nagy fejsz¢jét,
egy forgd kokeréken, amit padallal hajt. Az egvik
feje feled fordul, hogy megnézzen. Az arca tele van
szemolcesel, €s a nagy fogai agyarszeriien allnak ki
a nyaladzo szajabol. O erdszakos, buta ¢és nagvon
veszélves. Ha meg akarsz kiizdeni a Troll-lal, lapozz
a 359-re. Ha inkabb bevagod az ajtot s tovabbsietsz
a folvoson. lapozz a 166-ra.




212-213

212.

Nemsokara megérkezel egy. a padlon elhelyezett, fa
csapoajtohoz. Mig ort allsz, Littlebig felemeh
a csapoajtot a vaskarikajanal fogva. Szémyl biliz
csapja mecg az orrodat, melvtél nyvomban rosszul
leszel. Kolépesdk wvezetnek a lentt homalyba,
ahonnan halk, sziszegd hangot hallasz. Ha le akarsz
menni a lépcson, lapozz a 197-re. Ha inkabb
szeretnéd bezarmi a csapoajtot és tovabbmenni,
lapozz a 355-re.

13,

A Zsoldos horkant egvet ¢s megfordul. hogy
kisétaljon a barlangbol. Az Uglukk Ork nem bir
ellenallni a lehetoseégnek, hogyv gvavasagaért jol
megiisse. Elfordulva toled, a Zsoldos fele lepked. ¢s
nehéz bunkosbotjaval erdsen fejbe veri 6t. A Zsoldos
osszeesik a padlora, repedt koponvajabol veér omlik.
Gondolva, hogy ezt a taktikat te 1s hasznalhatnad,
hatulrol nekirontasz az Orknak, és egy hatalmasat
racsapsz a kardoddal. Az Ork szintén dsszerogvik,
egy haldokld gurgulazassal a torkaban. Ha akarod,
atkutathatod a testcket, lapozz a 299-re. Ha ¢ldszor
inkabb a barlangot kutatnad at, lapozz a 127-re.




214-216

214.

Ne¢hany masodpercig mereven nézel a fejszére, mig
megevozéd magad, hogy jo  valasztast hozol.
Megragadod a fejsze nyelét mindkét kezeddel,
¢s hatraddlsz, hogy kihuzd. Megkonnyebbiilten
sohajtasz, amint a fejsze konnyedén eltavolodik a
faltol. Most mar csak két fegvver maradt a falban.
Ha a kardot akarod kihuzni elsonek. lapozz a 128-ra.
Ha a tort hiznad ki clsének. lapozz a 2-re.

215.

Mikor felébredsz, alig latsz, és mintha beteg lennél,
zavarodottnak ¢rzed magad. Egy kicsiny szobaban
vagv. ami kozel két méterszer két méteres. Nincs
ajto a falon. Az alacsony mennyezeten ragyogo
kristalvok lognak. amelyvek hatborzongato zold
1zzast bocsatanak ki. Elteleportalodtal egv oreg
bortoncellaba a labirintus egy masik szegletébe.
Vesztesz 2 UGYESSEG €s 2 ELETERS pontot. Meg-
kaparod korbe a siirii koszt a padlon, ¢s talalsz egy
vasreteszt, amit ugy érzel. mintha egv csapoajtohoz
tartozna. Megrantod a reteszt ¢és hirtelen kinyilik a
szoba aljan lévd vasajto. Ha tovabb akarsz kutatni a
bortoncella mocskaban, lapozz a 29-re. Ha inkabb le
szeretnél ugrani a lent1 szobaba, lapozz a 64-re.

216.

Ha van pajzsod. lapozz a 397-re. Ha nincs pajzsod,
lapozz a 132-re.




217-220

217.

Kiejted a magikus szavakat, de megrémiilsz, mert
hatastalanok. Lapozz a 130-ra.

218.

Hatrébb 1épsz az élettelen farkastol és korbenézel.
Az oregember elment. A szoba atkutatasakor talalsz
cgy polirozott acel csuklopantot, amit az éregember
hasznalt, mint ecsettartot. Miutan rahelyezed a
csuklodra, hirtelen egy erohullamot érzel atfutni a
testeden. Kapsz 1 UcvEssEc pontot, majd elhagvod a
szobat. Lapozz a 236-ra.

219.

Nemsokara elérsz a verem széléhez, ami durvan
harom méter teriileti. Egy bambusz létra fut le az
egvik oldalon, a teljes sotétségbe. - Azt lesheted,
hogv lemasszak czen a létran. - kozh Littlebig
hatarozottan. - Bar ha akarod, legven! - Ha lemasznal
a létran, lapozz a 394-re. Ha inkabb tovabbmennél,
lapozz a 4-re.

220.

Séta kozben észreveszel egy szaradt vércsikot a
padlon, mintha egv scbesilt lény huzta volna
magaval a padlon. Kdveted a vércsikot egy baloldali
ajtoig. melybe durvan, kilonos szimbolumokat
véstek. Valakit sérillten behuztak a szobaba vagy
folvosora az ajto tulso oldalara. Odanyomod a fiiled
az ajtohoz ¢s hallod, ahogv wvalaki felnyog
fajdalmaban. Ha ki akarod nvitmi az ajtot. lapozz a
277-re. Ha inkabb szeretnél tovabbmenni a folvoson,
lapozz a 307-re.



221-223

221.

Térdre esel, amint a méreg szetarad benned. Kezded
clveszteni az ontudatodat, ¢s olyan érzé¢sed tamad,
mintha tested laztol ¢gne. Nem akarod elhinni, hogy
annvi mindenen keresztillmentél, és a Iények koziil,
akikkel megkuzdottél, pont egy kicsiny pok gvozne
le. Vesztesz 7 ELETERS pontot. Ha még életben vagy,
lapozz a 349-re.

222.

Amint tovabbmennél, hirtelen megbotlasz az egyik
csontvazban, ¢s elteriilsz a padlon. Sisakod leesik a
fejedrol, mikézben foldet érsz. Azonnal erdsebbnek
¢rzed magad, mintha egy energiatéltet hullamzott
volna at rajtad. Nekirugod a sisakot a falnak, és
olvan hangot hallasz, mintha wvalaki felsima a
fajdalomtol. Nem kockaztatsz, kardodat meglenditve
cgy ecroset racsapsz a sisakra, kett¢hasitva azt.
El¢gedetten horkantasz, és tovabbsétalsz a folvoson.
Lapozz a 134-re.

223,

A Zsoldos ronda arca diihds lesz, majd két kézzel
felemeli a kardjat a feje folé. készen. hogy egv nagy
utéssel lecsapjon. - Senki nem vonhatja vissza, amit
megbeszélt velem, ¢s nem ¢l meg, hogy lassa a
napfénvt! - orditja magas hangon. Nincs valasztasod,
minthogy megkiizdj az oriasi ferfival,

Zsoldos UIGYESSEG 8 ELETERG 10

Ha gyoéztél, lapozz a 147-re!



224-226

224,

Befordultok a sarkon, ¢és lattok egy alakot elfutni
olyan gyorsan, ahogyan csak bir. - Hagyd menni.
- kialtja Littlebig - En soha nem fogom elkapni ot.
Te uldozheted. ha tugy gondolod, de ne felejts el
visszajonni értem. - Ha hagvod, hogv elmenckiiljén
a titokzatos személy, lapozz a 368-ra. Ha egvediil
utana eredn¢l. lapozz a 99-re.

225.

Besétalsz cev jokora szobaba, ami legnagvobb
meglepetésedre tele van zsufolva fénviizé butorral.
Vannak ott diszesen faragott asztalok és székek.
csodaszép festménvek és vazak, és himezett textiliak
¢s fiiggonyok. A szoba hatso részeben megdobbenve
veszel ¢szre egy csodaszep fiatal holgvet bezarva
egy vasketrecbe. Lathatéan nem fél tdled, ¢s
feléenken mosolvog. Ha szeretned 6t megmenteni.
lapozz a 10-re. Ha azonnal ¢l kivanod hagymi a
szobat, lapozz a 116-ra.

226.

A thz 12z0 parazsa felett lebegve.a Kigvoboszorkany
illuzioja ismét megjelenik. Nevetve kodzli - Csak egy
olyan bolond, mint te remelheti. hogy betolakodhat a
kamramba, ¢s ellophat télem egy olvan gyvonyori
emeraldot. A nevem Vigdis, és ¢én vagvok a leg-
gyoényoribb noé a vilagon. Egvetértesz? - Ranczel ¢s
clborzadsz az undorito arcatol, melvet otvarok ¢&s
szemolcsok boritanak. Az orra hosszu és szoros. és a
szajaban ket torott fekete fogsor talalhato. Ha egvet
¢rtenél, lapozz a 71-re. Ha megmondod neki, hogy
ronda. lapozz a 100-ra.
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227.

Ha van egy masik kulcsod. ¢s kinyitnal egy masik
dobozt, lapozz arra a szamra. amit a kulcsra irtak.
Ha befejezted a dobozok nyitogatasat, vagy nincs
tobb kulcsod., lapozz a 390-rc.

228.

Szinte meggyulladsz a dithéngd homeérscklettol, ¢s
latasod elhomalyosul. Megroggvannak a térdeid.
mintha nem tudnad mozgatni az izmod. Ugy hiszed,
hogv ismét a pok marasanak ¢les fajdalmat érzed, de
kozben azt is érzed, hogy hideg folvadék talalja el az
arcod, majd valaki belenvom néhanv undorito izi
levelet a szadba. - Gveriink fiatal kalandozo. - kialtja
Littlebig - Nincs arra 1do. hogy szunyokalj. Ragd el
ezen lumbugg leveleket. ¢s hamarosan olvan fittnek
fogod ¢rezni magad. mint egy bolha. - nevet. teljesen
kozo6mbos neki, hogy ugy érzed mintha a halalodon
lenn¢l. Csak néhany percbe keriill, hogv a levelek
ellensulyozzak a mérget. A laz elmulik, és ujra jol
¢rzed magad. Kapsz 2 ELETERO pontot. Felallsz. ¢s
két oOsszelapitott pokot latsz a padlon. akiket
Littlebig taposott el. aki most labujjhegvre allva
probal leérni a hordoba. Elsonek kidob egy j6 hosszu
kotelet, amit ugy dontesz, megtartasz. Aztan Gjra
visszapreseli magat. liheg és fujtat, majd megragad
agy vords agyagbabat, aminek vorosréz szegek
allnak ki a fejebdl, hajszerlien. - Kivancsi vagvok mi
ez? - kérdezi Littlebig, atnyujtva neked. - Ha ledobod
a babat a padlora, hogy szétténon, lapozz a 19-re.
Ha inkabb visszatennéd a hordoba, és visszamész a
folvoson, lapozz a 234-re.
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229,

Miutan letorlod a wvért a kardodrol., elkezded
atkutatni a konvhat. Van itt sok szerszam, fazekak
¢s serpenyok, de semmi hasznos szamodra. Mar a
tavozason gondolkozol. amikor észreveszel ecgv
bedugaszolt zo6ld tvegesét cgv edénytartd tetején,
Leveszed és kinvitod. Ugy taldlod, hogy az egy
tiszta, szagtalan folvadckot tartalmaz. Ha meg
akarod inni a folvadék egy részét, lapozz a 32-re. Ha
inkabb kiéntod, ¢s elhagvva a konvhat, folvtatnad
utad a folyvoson. lapozz a 336-ra.

Semmi érdekes nines a pincében, de taldlsz egy
vasajtot a tavoli sarokban. Nincs bezarva. de nagvon
nehéz ¢s bonvolult kinyitni a rozsdas zsanérok miatt.
Ha teljesen ki akarod nvitni, lapozz a 104-re. Ha
inkabb el szeretned hagyni a pincet, ¢s folvtatni utad
a folvoson felfelé, lapozz a 355-re.

231.

Amint felkapaszkodsz az odujukba. a Niblickek
cgvike fejbe vag hatulrol a bunkdjaval. Ha viselsz
sisakot, vesztesz | ELETERO pontot. Ha nem viselsz
sisakot. 3 ELETERO pontot vesztesz. Sajgo fejjel,
clohuzod a kardod. hogy megkiizd) a Niblickekkel.
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UGYESSEG ELETERD

Elso Niblick 4 3
Mdsodik Niblick h) 2
Harmadik Niblick 3 4

Ha legyoézted oket, lapozz a 295-re.

232,

Littlebig lenéz a véres holttestre és kérdi - Hogvan
talalhatnak ilven dolgok utat a mi vilagunkba? Ez
megdlte, megette szegény dregembert, ¢s felvette az
alakjat, hogy artatlannak tiinve itt koboroljon a
foldalatti bortonben. Még jo. hogy volt kris késed.
vagy minket 1s felfalt volna. - kozben Littlebig
ramutat a padlora ¢s folytatja - Hé, mi az ott a féldon
a sz¢k alatt? - Odanézel. ahova mutat, ¢s egy
borzsakot veszel ¢szre. Mit teszel?

Kinyitod a borzsakot? Lapozz a 140-re.
Békén hagvod ¢s tovabbmész
a balkéz-feloli atjaron? Lapozz a 169-re.

Békeén hagyod ¢s tovabbmész
a jobbkéz-feloh atjaron? Lapozz a 286-ra.
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233.

Kozlod Littlebiggel, hogy te mesz elore. Lehajolsz,
hogy keresztiilmassz a sotét alaguton. A tavolban
latsz valami gyenge. homalyos fénvt, ¢és ahogy
kozeledsz az alagut wvégéhcz, megprobalsz olvan
csendben lenni, amennvire csak lehetséges. Latod.
hogy egy oriasi barlangba nvilik. Lenézve egy oriasi,
feketepikkelves hallét pillantasz meg a padlo
kozepén aludni. Hosszi nvaka ¢és farka van, és oriasi
szarnyval. amiket keresztiilhajt a gerincezett hatan.
Fist szall fel a nagy ¢s tag orrlvukaibol. Ketségtelen:
a rémitod bestia, aki alant szendereg egy FEKETE
SARKANY. - Talan elcsiiszhatunk mellette, mig
alszik. - suttogja Littlebig. - De hogyvan menjiink le
oda a sarkany odujahoz? - Ha van egy darab kételed,
lapozz a 242-re. Ha nincs koteled. le kell masznod a
falon. Lapozz a 120-ra.

234,

Amikor visszasétalsz, a folvoson hirtelen észreveszel
valamit a falban, amire nem figvelt¢l fel korabban.
Egy kicsiny iireg az, épp elég nagy, hogy belenyulj a
kezeddel. Ha bele akarsz nyulni az iiregbe, lapozz a
101-re. Ha inkabb visszasctalnal, az elagazashoz, és
cgvenesen tovabbmész, lapozz a 354-re.
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235.
Lo Lo Mai hirtelen izgatottnak latszik és megszolal:

‘A halos szoba talan szerénynek tiinik lathatéan,
De majd taldlni fogsz egy titkos alagutat ottan,
Azon til fegyverek lesznek rogzitve a falban,

Az aranysarkany all majd ott egymagaban.’

Minden teketoria nélkill odasétal a szemben levo
ajtohoz. ¢s kinyitja. Int neked, hogy sétal) at rajta.
Bizva benne. azt teszed. amit ajanl. Lapozz a 396-ra.

236,

Nemsokara megérkezel egy masik kapubejarathoz a
jobboldali falnal. Foélotte egy jelzés van, melyen ez
olvashato .Thomas Compepper kereskedo™. Ha ki
akarod nvitni az ajtot, lapozz a 329-re. Ha folytatni
akarod tovabb a sctat a folyoson, lapozz a 262-re.

237.
Latjatok. ahogy ott most stri., nyalkas kocsonya fut
le a falon. Az anvag nagy csoppjei leesnek a
mennvezetrol, ¢és a padlon landolnak egy tompa
csattano hanggal. A kocsonya z6ld szini és goz szall
fel belole. A savas szag nagyon erds és kellemetlen
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belélegezni. Littlebig beledofi a torét a kocsonyaba,
melybdl egy hangos, sziszegd hang jon, mintha
megolvasztana a penge hegvet. - Halalnvalka.
- motvog Littlebig magaban. - Mar hallottam rola.
de mcg sosem lattam ezelott. Hiszed vagy sem. ez az
anvag ¢l. Keépes megujulni egy nvalkalabdaba. és
felvenni egv humanoid alakot, hogy megtamadjon ¢és
elpusztitson téged. Gvorsan menniink kellene.
mielott meg ezt tenné. Ha ezen anvag egy cseppje
is rad esne, azonnal Iyukat égetne rajtad. -
Ha el akarsz futni a Halalnyalka mellett, lapozz a
356-ra. Egyvcbkent, ha akarsz, visszafordulhatsz ¢s
keresztilsétalhatsz a kodon, lapozz a 126-ra.

238.
Ahogy sctaltok a folvoson, két patkany fut el
mellettetek, és eltunnek egy aprocska tdreghben, a
baloldali falban. Egy masik patkany tinik fel veletek
szemben. Megall, amikor meglat, és berohan a falon
levd iiregbe. Ebbol a tavolsaghol latod, hogy a padlot
torott csonthalom boritja, amiket tiz vagy tizenegy
patkany ragcsal. Amint kozelebb értek. lafjatok, hogy
a csontok hatarozottan emberszeriick. - Valakit itt 1d6
clott elért a végzet. - mondja Littlebig meglehetosen
komoran. Hirtelen futmi kezd a patkanvok fele. sikitva
a legmagasabb hangjan. A patkanvok szétszorodnak és
elfutnak minden 1ranyba. hagyva Littlebiget ott all a
csontok kozott, kelloképpen komoly abrazattal.
Megkérded tole. miért latszik ilven komornak.
Ramutat egy sargaréz gombra a padlon, es kozli:
- Ennek a gombnak van egy specialis K™ beti
szimboluma, egy koronaval a tetején. Ez azt jelenti,
hogv a falumbol. Kohidafalvarol joit. Szeretnem
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tudni vajon kihez tartozhatott. Magammal viszem
czt, hatha valaki felismeri odahaza. - Sajnalkozva
megvercgeted Littlebig hatat, és javaslod neki, hogy
menjetek tovabb. Nemsokara megerkeztek egv oreg
vasajtohoz a baloldali falon, amit hatarozottan
bezartak belilrol. Nincs rajta kuleslvuk. Littlebig
parszor belerug a keménvesizmajaval jo erdsen, de
az nem mozdul. Hirtelen egy alak timk fel
a tavolban. a sarok mogiill. Ratok n¢z. majd
megfordulva, eltinik a sarok mogétt. Ha ildézni
akarod az alakot, lapozz a 92-re. Ha inkabb
megprobalod kinvitni az ajtot. lapozz a 404-re.

239.

A nyakék meleg érzéssel tolt el, és gvengeén, zéld
fennvel 1zzik. Ha le akarod venni a nvakéket,
clhagyni a szobat, ¢s visszasétalni lefelé a folyoson,
lapozz a 365-re. Ha inkabb szeretnéd magadon
hagvni a nyakéket, lapozz a 62-re.

240.

Mindegvik papirlapra egv kétsoros rimet irtak vords
tintaval. A rimek koziil néhanvat keresztilhuztak,
mintha elvetették volna azokat. Egyiket sem értitek.
kivéve egyet, amelvik igy hangzik:

Ha latsz egy szornyet mely dupla,
A baloldali lesz a baj okozoja.’

Littlebig 6sszerancolja szemoldoket, majd megszolal:
- Ez akkor azt jelenti, hogy van itt egv halalos
Alakvaltoztato, valahol ebben a foldalatti bortonben.
Ok képesck atalakitani magukat barmilyven kozeli
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ember képmasava, akit lemasolnak, ¢s ha te azt a
személvt tamadod meg az Alakvaltoztato helvett,
nos, akkor elveszitenéd a barataidat! De most mar
tudjuk! Tudjuk! - Az Alakvaltoztaton gondolkodsz.
mikézben dontened kell, hogy mit tegyél. Ha még
nem tetted volna. megihatod a levest. lapozz a
89-re. Maskilonben ki kell nvitnod a szemben levo
ajtot, lapozz a 312-re.

241.

A Boszorkany elkezd fulsiketitd hangon sikitani
- Homaly ¢s Néma, kicsi fiaim! Megélted Homalvt
¢s Nemat! Ezert most fizetn1 fogsz az ¢leteddel! -
Hirtelen lenval, hogy kinvisson egy csapoajtot,
ahonnan fekete patkanyraj szalad ki, hogy rad
tamadjon. Ha wviselsz egv aranv karperecet. lapozz a
12-re. Ha nem viseled, lapozz a 182-re.

242,

Miutan rogzitetted a kotelet egy kiallo kohoz
lecereszkedsz a szélén. Littlebig rogvest kovet téged.
Lapozz a 305-rc.
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243.

Az ajto egy masik homalvosan megvilagitott kofalu
atjarora nyilik, amely egy kapubejaroban végzodik,
Az ajtd nincs bezarva. Belépsz egy kis, kor alaku
szobaba. melynck kézepén cgy sckély to van. Egy
parkany van a to koril, ami lehetove teszi, hogy
odasétalhass a veled szemben levd ajtéhoz. A to
aljan nchanv aranvermet latsz megcesillanni. Ha
akarod, beledobhatod e¢gv Aranvtallérod a toba.
¢s kivanhatsz valamit. lapozz a 15-re. Ha inkabb
szeretnél korbemenni az ajtohoz. lapozz a 322-re.

244,

Mihelvt megérinted a kardod egy vakitdo villanast
latsz. majd par pillanatig semmit sem. Mikor kezd
visszaterni a latasod, mindent homalvosan ¢s kisse
¢letleniil latsz. Vesztesz 1 UcyEssEc pontot. Pia ¢s
az italai sehol sem lathatoak. - Ugy gondolom eltiint
cgy titkos ajton at, a szoba hatso részén. - mondja
Littlebig, megdorzsdlve a szemeit. Megprobalsz utat
talalni. hogy kinvisd a titkos ajtot, de vegiil feladod.
Itt nem tehetsz mast, mint elhagvod a szobat. Lapozz
a 265-re.

245,

Az cziist flaskaban egv tiszta folvadék wvan, amu
gvenge gyogyfi illattal bir. Ha meg akarod inni
a folyadckot., lapozz a 181-re. Ha inkabb nem
szeretnéd megkockaztatni ezt, akkor, ha még nem
tetted volna, kinyitod a boérzsakot. lapozz a 114-re,
vagyv felveheted a kardot. lapozz a 358-ra. Masik
valasztasi lehetoséged, hogy tovabbmeész, lapozz a
212-re.
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246.

Tual gvors vagy a csontvazaknak. Kardjaikkal atszelik a
levegot, de ellhibaznak téged. Anclkil, hogy hatra-
néznél, keresztiilfutsz a masodik alkévon, és folytatod
utad a folvoson. Lapozz a 134-re.

247,

Littlebig segit oOsszedorzsolni a gvogvito. Csipos
Leveleket a marasaidra és a csipéseidre. Mindet
felhasznaljatok. hogy azok segitsenck ellensilyozni
a rovarok mérgét. Kapsz 4 ELETERS pontot. - Szoval
most mit tegviink? - kérdezi Littlebig. Ha tovabb
akarsz menni, lapozz a 4-re. Ha inkabb szeretnél
visszasétalni a barlang falanal levd 1épesohéz,
lapozz a 318-ra.

248,

Koveted a kretanvilat. mig a folvoso veget nem ér
cey zsakutcaban, ahol meg latsz egv krétakort a
padlon. A mennvezetrol - egy tiregen keresztiil - egy
vastag kotel log a kor fole. Ha fel akarsz
huzodzkodni a kotélen, lapozz a 350-re. Ha inkabb
visszasctalsz lefel¢ a folvoson, lapozz a 144-re.

249,

Mosolyvogsz, ¢s bemutatod magad ¢s Littlebiget Lo
Lo Mainak. Visszamosolvog ratok. majd megszolal:

Isten hozott, harcosok, kik sziintelen hdsiest tettek
A sdarkanyt keresitek, melvet szinaranybol készitettek?”’

Ha azt valaszolod, hogy “1gen’, lapozz a 235-re. Ha
azt a valaszt adod. hogyv 'nem’, lapozz a 162-r¢.
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250.

A folyoso ¢lesen balra fordul, ¢s egvenesen
folvtatodik tovabb. Hamarosan egy faajtohoz érkezel
a jobbkéz-feloli falban, aminek a kézepére egy
¢lénksarga napot festettek. Hallgatozol az ajtonal. de
nem hallasz semmit. Ha ki akarod nvitmi az ajtot.
lapozz a 176-ra. Ha folvtatni utad a folvoson, lapozz
a 204-re.

251,
Meggvozod magad, hogy a tor a helves valasztas, ¢s
odalépsz, hogy kihiizd a falbol. Erzed, hogy a szived
oyvorsabban ver, amint kinyulsz, hogy megfoed a
tort. Lapozz a 280-ra.

252.

A kovér ember hirtelen eltunik egy fustfelhoben, ¢s
athelvezodik a vankosra egy Osszekotott borerszény
mellé. Felveszed az erszényt, majd kibontva a
csomodt, 15 Aranvtallért szamolsz le a tenyeredbe.
Kapsz | szerencse pontot. Ha még nem tetted
volna, atkutathatod a testeket, lapozz a 299-re, vagy
clhagyhatod a barlangot, lapozz a 76-ra.
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253.

Egy csomo patkany ragesalja a csontokat, €s mikézben
kozelitetek, latod. hogy hatarozottan emberszertiek.
- Valakat itt 1d6 elott elért a végzet, - mond)ja Littlebig
meglehetésen komoran. Hirtelen oriilt visitassal, futm
kezd a patkanvok felé. A patkanvok szétszorodnak
minden iranvba. Littlebig ott all a csontok kozott,
gvaszos arckifejezessel. Megkerded tole. micrt latszik
ilven komornak. Ramutat cegv sargaréz gombra a
padlon, ¢s szomoru hangon mondja - Ezen a gombon
lathatd egy specialis K" betii szimbolum, egy
koronaval a tetejen. Ez azt jelenti, hogyv a falumbol.
Kohidafalvarel jott. Szeretném tudni wvajon kie
lehetett. Magammal viszem ezt, hatha valaki odahaza
felismeri. Talan az a személy, akit lattunk par perce
tud valamit err6l. Azt javaslom, menjink ¢s talaljuk
meg. - Ha megfordulnal, és tildézm akarod az alakot,
lapozz a 92-re. Ha inkabb folytatnad utadat, lapozz a
191-re.

254,

Belépsz egv piszkos, szik szobaba. A falak tele
vannak polcok soraival, amelyeken fel wvannak
halmozva mindenféle palackok ¢s korsok. Gvogy-
novényeket foglalnak magukban, rovarokkal, déglott
patkanyokkal ¢s undoritonak latszo dolgokkal, mint
pacolt fulek és allati tragvak. Egy onasi tiiz ég a szoba
kozepeén, melv folott egv hosszi, fekete kormii, ronda
vénasszony kever egy ustot. Undorito szagl iszapos
kotvvalék van benne. Feléd forditja fejét és mosolya
felfed ket torott, fekete fogsort. Ha beszélnél vele.
lapozz a 95-re. Ha inkabb elhagvnad a szobat anelkiil.
hogy beszelnel az asszonnval. lapozz a 323-ra.
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255.

A folyoso megint ¢lesen jobbra fordul ¢s lattok egy
¢rdes treget a baloldali falban, éppen elég nagy, hogy
at tudjatok maszni rajta. Benéztek az iregbe, de
igazabol nem lattok til sokat, a homaly miatt. Littlebig
kiragad cgv ¢g6 faklvat a falon levd tartobol, és
keresztillboki az tregen, ami felfed egv kicsiny
barlangot, amit a sziklabol vajtak ki. Erdes falait
killonés rajzok ¢s szimbolumok boritjak. Néhany
lancot 1s a falhoz erositettek. Ha keresztil akarsz
maszni az uregen a barlangba. lapozz a 303-ra. Ha
inkabb szeretnél eloresietni, lapozz a 108-ra.

256.

Az ezistgdmb elkezd felmelegedni a kezedben és
nemsokara nagyon forro lesz. Egyre forrobb ¢s forrobb.
mig mar nem birod tovabb tartani. ¢s akaratlanul a
padlora ejted. Egy vakito villanassal apro darabokra
robban szét, melyek szétrepilnek minden iranvba.
Tedd probara szerencsED! Ha szerencsés vagy, lapozz
a 48-ra. Ha nem vagyv szerencses. lapozz a 375-re.

257.

Mig keresztilvagod magad a pokhaldn, egy haldlos
fekete ozvegy pok ugrik. a mennvezetrol a hatadra.
Tedd probara szerencsen! Ha szerencsés vagy, lapozz
a 273-ra. Ha nincsen szerencseéd, lapozz a 384-re.
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258.

A tikor szettorik es a szornyu fajdalom a testedben
lassan csillapodni kezd. Mikor teljesen kihevered,
atkutatod a szobat, de nem talalsz semmit, kivéve
I Aranytallért, amely a padlon levé repedésben
rejlik. Ugy dontesz, hogy megtartod a tokér egy
darabjat a szerencséd miatt, ¢és clhagvod a szobat a
szemben levo ajton. Lapozz a 243-ra.

259.

Littlebig csalodottsagaban, parszor megrugdossa az
ajtot. ¢s oklével racsap. Legnagvobb meglepetéscre,
egy papirdarab tunik fel az ajto alatt. Felveszi, es
hangosan felolvas egy rimet, amit rairtak:

‘Nincs kulcs, ami ezi a nehéz vasajtot nyitna
Csengess egy harangot négyszer, az kitarna.

Ha van a birtokodban egv bronzharang, lapozz a
296-ra. Ha nincs harangod, lapozz a 189-re.
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260.
Egy rovid rim az, amit olvasol:

‘A rozsak virdsek

A violdk kékek

gy arc, amilven a tied
Azt az allatkerthe leled. ’

Minden figvelmeztetés nélkiil, hasz vasrud lovell ki a
homokbol ¢€s nekicsapodnak a mennvezetnek, ezzel
csapdaba ejtve téged. mint egy kalitkaba zart allatot. A
vasrudak tul kézel vannak egymashoz. igy nem tudod
atpréselni magad koztilk. Ha megetted a zold pasztat a
korsobol. amit a zold szobaban talaltal. lapozz a 315-re.
Ha nem etted meg ezt a pasztat, lapozz a 338-ra.

261.

Erzed. hogy a torpe. akivel kiizdesz. nem teljes szivvel
tamad. Belenczel a szemeibe ¢s egv kétségbeesett
tekintetet latsz. Ez egv barat tekintete, aki akarata
ellenére kiizd ellened. Felismerve hibadat. szembe-
fordulsz a masik térpével. Lapozz a 97-re.

262.

Mikozben vegigsetalsz a folyoson, ralépsz egy
padlokore, amely meghajlik egy kicsit a sulyod alatt.
Hallasz egy kattanast, mikézben egy nyilvesszo 16vell
ki a falon levo tregbhol. Tedd probara szerencsen!
Ha szerencsés vagy, a nvilvesszo elvet. Ha nem vagy
szerencses, a nyilvesszd tompa puffanassal beleall a
labadba. Vesztesz 2 £LETERG pontot. Majd hangosan
atkozodva kihuzod a nvilvesszot a labadbol. ¢s
tovabbsantikalsz a folyoson. Lapozz az 59-re.



263-265

263.

Mikozben az ajto felé futsz, a Szellem hirtelen rad
tamad a kardjaval, és ¢éppen elén a labad., a penge
csucsaval. Vesztesz 2 ELETERG pontot. De ez nem allit
meg, ¢s kifutsz a szobabol, mikézben Littlebig
bevagja az ajtot a Szellem arcaba. - Gyerunk! - kialtja
Littlebig. - Menjink! - Nincs sziikségetek biztatasra,
tovabbsictick a folyoson. Lapozz a 94-re.

264.

Mikozben az ajto felé sétalsz, a varazslo dithos hangon
felkialt. - Azok kiknek nincs 1dejitk beszélgetni velem,
mindig megfizetnek! - Egy hirtelen fényvillanas, majd
cgv lathatatlan eré nekiprésel a talajnak. Veszitesz
2 ELETERS pontot. Mikor felallsz, a hatizsakod egy
kicsivel kénnvebbnek érzed. Dobj egy kockaval. Ez a
targvak szama, amit el kell veszitened a wvarazslo
miatt, aki elvitte azokat a sajat dimenzigjaba. Nem
vesztegetsz tobb 1dot. Kirohansz a szobabol, és
tovabbmész a folyoson. Lapozz a 65-re.

265.

Egv 1) atjaro van a jobbkéz-feléli falnal, ami lathatoan
ugy negyven métert tart egyenesen. Egy sotét palastot
viseld, csuklyas alak, tinik fel hirtelen a sarok mogil,
Egv feckete zsakot cipel a vallan atvetve. A jobb
kezében egy hosszu tort latsz. Az alak rad néz, megall,
majd gvorsan megfordul, és visszafut azon az uton,
amelyrol jott. - Hé! Gyere vissza! - kialtja Littlebig. A
kialtasa vegigvisszhangzik a folvoson. de a csuklvas
alak nem tér vissza. Ugy dontesz, hogy ildozitek, és
jobbra fordultok az 0j folvosora. Lapozz a 224-re.






266

266.

Mikozben keresztiilsétaltok az oriasi barlangon, lattok
feltinm valamit, ami egy korilbelil harom méter
magas nagy szikladarabnak latszik. Am az varatlanul
megmozdul. Elottetck all az oriasi fatérzsszeri labain
cgv 1jesztd bestia, a legrémitobb fejjel, amit valaha
lattatok. A koponvaja részben hianvzik, felfedve a
luktetd vords agvanak reszeit. Van nchany szarva. ami
karoszeriien kindtt a koponvajanak maradékan. A
fogai hossziak ¢s ¢lesek. az orra lapos ¢€s csopogd. A
ket szeme egeszen apro es kozel vannak egymashoz.
A teste sziklaszerii, ¢s az onasi, 1zmos karjai massziv
kookolben vegzodnek. A GIGANTUSZ eszelos az
chsegtol, és ¢g a vagvtol. hogy szetiepjen.

Gigantusz UGYESSEG 12 ELETERO 12

A bestia bamulatos ergje 4 ELETERS pont sériilést fog
okozni, ha megnver egy Harci Kort. De mindegyik
Harci Kérben kétszer kell tamadnod, egvszer magadért
¢s egyszer Littlebigért, kinek az UcvEssEceE 8.
Azonban a Gigantusz csak téged fog tamadni. Ha
gvoztel, lapozz a 133-ra.




267-268

267.

Csodaval hataros modon a masodik tuzlabda csak
centimétereckkel hibaz el. Elrepil a fejed mellett,
mielott  felrobbanna a folyvosé végén levd falon.
Gvorsan ratamadsz a varazslora, aki most kénvtelen,
hogy megvédje magat egy rovid karddal, amit egy
rendkiviil sotét fémbol készitettek.

Gonosz Varazslo UGYESSEG & ELETERO &

Ha elvesztesz egy Harci Kort, lapozz a 81-re. Ha
gvozol anclkil, hogy elvesztenel egy Harci Kort,
lapozz a 113-ra.

268.

- Ncéhany ember sosem tanul. - mondja Vigdis egy
sohajjal. Az arcmasa hirtelen megno. Kinvul feléd, és
teljesen beborit szellemszerii karjaival. Megprobalsz
elmenekiilni, de képtelen vagy megmozditani a
labaidat. Gondolataid szaguldanak, ¢s elkezdesz
panikolni. Vigdis megtette, amit igért. Kimond
cey Osrégl varazsigét, és ckkor a tested lassan egy
Vampirdenevérré valtozik. Vigdis elégedett, hogy van
egv masik haziallata, de részedrdl a kalandnak vége.




269-270

269,
Littlebig arcara kiil a félelem, amint a sarkany
megmozdul. A farka egvik oldalrol a masikra csapkod,
¢s az egvik oOriasi szeme gvorsan felpattan, hogy
felkutassa a betolakodokat. Azonnal meglat titcket, és
nincs mas valasztasotok, minthogy megkizdjetek a
felbosziilt bestiaval.

Fekete Sarkany UGYESSEG 14 ELETERO 18

A sarkany téged fog tamadni, de te kétszer fogsz
lecsapni ra egy Harci Korben, egvszer magadert, és
egvszer Littlebigért. Az elso Harci Korben Probara
kell tenned szerEncsED, hogy lasd clért-e a mérgezo
gazfelho, amit a sarkany rad lehelt. Ha szerencsés
vagy clvét. Am ha nem vagy szerencsés, veszitesz
4 ELETERS pontot. Ha valahogy sikeriil legydznéd a
hatalmas sarkanvt, lapozz a 337-re.

270,

Az atkozott karperecnek meégis van egv kis haszna.
Ellensulvozza az atkozott kard magiajat, ¢s hirtelen le
tudod dobni a féldre. Ha még nem tetted volna,
clolvashatod a kézirattekercset, lapozz a 86-ra, vagy
megvizsgalhatod a festményt, lapozz a 184-re. Vagy
ha inkabb szeretnél visszamaszni a kétélen, ¢s lefelé
visszasétalni a folvoson, lapozz a 144-re.



271-274

271.

Mindegvik Huslarvaért, ami ¢letben van, le kell
vonnod 1 ELETERG pontot. Ha még ¢letben vagy, doby
ismét két kockaval, hogy megallapitsd ez 1d6 alatt
mennyi fennmarado Huslarvat pusziitottal el. Ha a
dobott szam ugvanannvi vagv nagyobb, mint a
Huslarvak szama. lapozz a 102-re. Ha a dobott szam
kisebb, mint a Huaslarvak szama, lapozz a 63-ra.

272,

A karperec kiss¢ csillog, mikézben felesusztatod a
csuklodra. Varatlanul forronak érzed, mikozben
osszeszorul rajtad, ¢és égeti a bordéd. A karperecet
gonosz magiaval atkoztak meg! Vesztesz | UGYESSEG
¢s 1 ELETERO pontot. Képtelen vagy eltavolitani, nincs
mas valasztasod. mint hogy leugor a lenti szobaba.
Lapozz a 64-re.

273,

Szerencsédre Littlebig kozel all hozzad ¢és latja a pokot
rad esni. Gvorsan lepoecinti a hatadrol, ¢s radobbant a
nehéz csizmajaval. - Ez nem lett volna mulatsagos.
- mondja Littlebig, ez egvszer komolyan. - Kicsiny
rovar. nagy harapas! - Figvelve egvmas hatat.
folytatjatok a szoba atkutatasat. Lapozz a 148-ra.

274,

Mikozben keresztilosonsz a padlon. ralepsz egy
patkany koponvajara, ami szétroppan a csizmad sulya
alatt. Tedd probdra szerencsED! Ha szerencsés vagy,
lapozz a 23-ra. Ha nincs szerencséd, lapozz a 80-ra.



275-276

275.

Erzed. hogy valami nincs egészen rendben az
oregember koril, és rajta tartod a szemed, mikézben a
sarok felé fordulsz. Kellemetlen kénes szag érzodik a
levegdben, ¢s ez rendszerint egyv gonosz arulkodo jele.
Bizol 6sztonédben ¢s megfordulsz, hogy megtamadd
az oregembert. Lapozz a 160-ra.

276.

Ami nalad van, egyvik kulcs sem illik a rozsdas, dreg
lakatba. Egvik koézilikk beletérik a zarba, mikézben
megprobalod belepréselni, és hasznalhatatlanna valik.
Littlebig csalodottsagaban, megrigja parszor az ajtot.
miclott lerogyna a padlora, hangosan atkozodva.
Hirtelen megnyugszik. amikor lat egy papirdarabot
feltinni az ajto alatt. Felveszi ¢s hangosan felolvassa a
rimet. amit rairtak:

‘Nincs kulces, ami ezt a nehéz vasajtot nyitna
Csengess egy harangot négyszer, az kitarnd.’

Ha van bronzcsengettyiid, lapozz a 296-ra. Ha nincs a
birtokodban e¢gy bronzcsengettyii, lapozz a 189-rc.
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277.

Az ajto egy kicsiny foldalatti bortoncellaba nyilik,
amelvet csak egv kicsiny faasztallal butoroztak be,
melyen egy gvertva ég. Patkanyvok rohannak keresztiil
a nyirkos padlon. A cella hatso részében latsz egy
alacsony, zomok férfit a falhoz lancolva. Félmeztelen,
¢s latod, hogv vér szivarog lefelé az oldalabol. a karja
alatti mely sebbol. Vékony copfjai. ¢és egv hosszu
szakalla van. Az alla a mellkasan pihen és nydgdécsel,
nvilvanvaloan a tetemes fajdalmaban. Hallania kellett.
hogv beléptcl a szobaba. mert elkezd beszelm lassan.
an¢lkil hogy felnézne. - Mar mondtam ezerszer,
- krakogja - nem tudom hol az emeraldszem. Talan
nem 1s baj. ha megdlnel ¢s végre befejeznenk ezt az
cgészet. - Nagvon megsajnalod a szegény torpét, aki
azt hiszi rolad, hogy te vagy a bebértonzéje. Ugy
dontesz, hogy segitesz neki, mivel valoszinuleg egy
joszivil kincsvadasz, mint te. Nem tart tal sokaig, hogy
kiszabaditsd a torpét, aki egvszersmind meglepodétt.
mind pedig halas a megmentéséért. Helyrehozod a
scbeit, amennvire tudod, és adsz neki ételt és vizet.
- A nevem Littlebig. - mondja lelkesen. - Ot nappal
czelott lesbél ram tamadt az a elvetemiilt tolvaj.
félember, akit Sharclenak hivnak. Hallottal mar réla?
Saffricabol jott. Ez eladna a sajat anvjat i1s. ha
2 Aranvtallért fizetnének érte! De el fogom kapni egy
nap. ¢s a vilag jobb hely lesz azutan.

Ugy dontesz, hogy beszamolsz Littlebignek a
kildetésedrol. ¢és hogy szintén az emeraldszemet
keresed. - Jo. menjiink ¢s keressiik meg! - kialt fel
Littlebig. - Ha Sharclenak olvan nagy sziiksége van ra,
bizonyara értékesnck kell lennie! - Elhagyjatok a
cellat, és balra fordultok felfelé a folyoson. - Allj!
- kialtja Littlebig. - Egy csapda van itt.



278-279

Littlebig letérdel, ¢s lassan tovabb maszva a folyoson,
megnyom minden padlokévet. Az egyik kozilik
enged a nvomasnak. Menten hat darda lovodik ki
mindket fal, szik nvilasaibol. majd Gsszetornek a
szemkozti falnak csapodva. Littlebig felall egy
onelegiilt vigvorral az arcan. - Na. gveriink! - mondja
vidam hangon. Nemsokara egy clagazashoz érkeztek.
Ha balra akarsz fordulni. lapozz a 354-re. Ha inkabb
jobbra fordulnal. lapozz a 202-re.

278.

A levélpaszta undoritod és ugy érzed, teljesen lebetegit.
Azonban az ¢melygd c¢rzées nemsokara elmulik,
¢s helvette erosnek ¢s fittnek ¢rzed magad. Kapsz
| UGYESSEG ¢s 2 ELETERO pontot. A korsé aljan
meglepodve talalsz egy kicsiny eziistkulcsot, beleiitve
a l4-¢s szammal. Belerakod a zscbedbe, ¢s elhagvod a
szobat. Lapozz a 142-re.

279,

Mikozben odamész az oregemberhez, az hirtelen
felugrik a levegobe. és atalakul egy fortelmes bestiava.
Harom meter magas ¢és pikkelyes, fekete bore van.
Goz szisszen az orrlyukaibol, ¢s egyv kénes buzi
boffenes hagyja el az agyaras szajat. Nagy. szarvakkal
teli feje van, ¢s a kezeinek vége kampos karmokban
végzodik. Hasitott patai és hosszu, ¢lénkvorods farka
van. Egy pillanatra megdébbensz, mikdzben a
POKOLDEMON megcsap a vasszerti karjaival.
Vesztesz 4 ELETERC pontot. Visszatantorodsz a
csapastol. kézben hallod Littlebiget, amint valamit
kialt mogiiled. Csak két szot értesz meg *... hullamos

... penge ...", és ez egy aldasos rejtvény szamodra.



280-282

Hirtelen beugrik a megoldas. Ha van kns késed,
lapozz a 195-re. Ha nincsen, lapozz a 371-re.

280.

Lassan korillzarod a tenyereddel a tor markolatat,
¢s cgy mely Iélegzetet veszel. - Meg tudod csinalni!
- mondja Littlebig batoritoan. - Elszamolsz haromig,
majd huzni kezded a markolatot. amilven erésen csak
birod. Annak ¢llenére, hogy minden eréddel hizod, a
tor ottmarad a falban. Lapozz a 38-ra.

281.
Egv masik ajtot pillantasz meg az afjaro jobbkez-feloli
falaban. Sotét tolgvbol készitették, és félig nyitva van.
Ha be akarsz I¢épni a szobaba, lapozz a 6-ra. Ha inkabb
tovabb szeretnél setalni, lapozz a 112-re.

282,

A verem sotétsege ellencre latsz mindent, ami az ut
végen van. A padlot teljesen beboritjak az oOrias-
skorpiok szazai ¢s dagadt, szords pokok masznak
keresztiil egymason. Ez egy csapda, €s nem egy kijarat
a barlangbol. Szolsz Littlebignek. hogy félmesz.

- Szoval most mit csinaljunk? - kérdezi Littlebig. -
Ha tovabb akarsz menni, lapozz a 4-re. Ha inkabb
visszasctalnal a barlangfalban levo Iépesohoz, lapozz a
318-ra.




283-286

283.

Mikozben elhagynad a szobat, eltalalja a fejed egy
lathatatlan bunkdsbot, olyan nagy erovel, hogy leterit.
Vesztesz 1 ELETERG pontot. Felallsz, és elhagvod a
szobat, mielott a dithos varazslo ismeét megtamadna.
Lapozz a 65-re.

284.

Mikor elered az ajtot. a hivo hang elcsendesil.
Lenvomod a kilincset, ¢s belépsz egv pici szobaba.
Amint belépsz, a szemben levo ajto bezarodik. Egy
asztal van a baloldali fallal szemben, melven egy
csésze leves gozolog. Egv szék fekszik az oldalara
borulva az asztal mellett. Az asztal felett par papirlap
van a falra szegezve. Mit teszel?

Elolvasod a papirlapokat? Lapozz a 240-re.

Megiszod a levest? Lapozz a 89-re.

Kinvitod a szemben levo ajtot? Lapozz a 312-re.
285.

Alig van 1dod. mert azon nyvomban megrohamoz
a masik Uglukk Ork. a bunkosbotjat forgatva. Hatra-
Iépsz, hogv veédd magad, am megbotlasz egy nagy
csontban a padlon. Tedd probdra szerencsgp! Ha
szerencsed van, lapozz a 313-ra. Ha nincs szerencsed.
lapozz a 28-ra.

286.

Megerkezel egy faajtohoz a baloldali falnal, amibe a
Raktarszoba™ szot karcoltak. Az ajto nincs bezarva,
¢s a kilincs konnyen elfordul. Ha be akarsz lépni a
raktarszobaba, lapozz a 361-re. Ha inkabb folytatod
utad, lapozz a 346-ra.



287-289

287.
Az erszény tartalmaz egy kicsiny, matt dvegbol
készilt, lila Givegesét. A fiolat egy tivegdugasz zarja
le. Lehetetlen elddnteni, hogy van-¢ valami az iiveg
belsejében. Ha el akarod tavolitani a dugaszt, lapozz a
117-re. Ha inkabb nem nvulsz hozza, ¢s tovabbmész,
lapozz a 376-ra.

288.

Nemsokara visszaérkezel az elagazashoz. Jobbra téled
latod a lépcsot, ami visszavezet a favago kunvhojahoz.
Hirtelen radobbensz. hogv ez a kiildetés nagvon nem
lesz konnyt, ¢s elcsabulsz. hogy felmenj a lépeson. De
végil meggy6zod magadat, hogy amit el akarsz émi,
az sikeriilni fog. Lapozz a 88-ra.

289.

A kardoddal készen allsz, mikézben Littlebig fel-
feszitve kinyitja a dobozt. Belebamul, ¢s sirankozo
hangon kozli: - Ennyi erofeszités. csakhogy talaljunk
két par oreg csizmat! - Eléd tartja az egvik part, és
latod. hogy egy varga jelzése van a talpan. amit
felismersz. Mondod Littlebignek. nyugtatasképpen.
hogv ezek Elf Csizmak, amik képessé teszik a viseloit
arra, hogy csendben sctaljanak. barhova is menjenek.
Tetovazas nelkiil felveszed azokat. Kapsz 1 tiGyEssEG
pontot. Littlebig panaszkodik, hogy nem wviselne
semmit, amit egy elf keszitett. Vegiil vonakodva, de
felveszi1 azokat. alig hallhatéan morogva a bajsza alatt.
Kivancsisagod miatt, gy déntesz, hogy elmozditjatok
a dobozt a faltol. Lapozz a 326-ra.






290

290.

Nagyjabol harom lépessel elotted a homok elkezd
felemelkedni egy hosszu vonalban, mintha valami
uszna éppen a felszin alatt. Hirtelen az a valami kitér a
homokbol, és felagaskodik a levegobe, készen ra,
hogy lecsapjon. A teste hossza, puffadt ¢s részekre
van felosztva, mintha egy onasi kukac lenne. A fején
nincs szem. de hatalmas szaglomingvek wvannak a
roppant nagy szdja felett, melyben hegyes fogak
sorakoznak. Az ORIAS HOMUKHERNYO nem evett
mar neégy hete. és te pont jo falat lennel neki.
Kiizdened kell, hogy megveédd az életed.

Orias Homokhernyo icYEssEc 8  ELETERO 10
Ha van kristalvpengées torod. lapozz a 367-re. Ha nincs

ilven torod. a kardoddal kell megvédened magad.
Ha gyoztel, lapozz a 47-re!




291

291.

Figveled Littlebiget, ahogy boldogan fiityiil magaban,
mikdzben tovabbsétal. Nagv elégedettséget érzel,
hogy ilyen jo tarsad van, akivel felderitheted ezt a
pokoli, foldalatti bortont. Aztan hirtelen cgv sotct
gondolat suhan at az agvadon. Mi van, ha nem talalod
meg az emeraldszemet, és iires kézzel kell vissza-
tcrned a Kek Diszno Kocsmaba. ¢s elmondani Henry
Delacomak, hogy elbuktal. Hinni fog ncked? Mégis
necked fogja admi az ellenszert a méreghez? Beszélsz
Littlebignek az aggodalmadrol. ¢s o6 valaszol. a
szokasos vidam moédjan. - Jo, meg fogjuk talalni az
emeraldszemet, ¢s az aranysarkanvt, igy az elbukas
szoba sem johet. Es ha az a Henry vagy mi is a neve.
elutasitja, hogy odaadja az ellenszert, velem gyiilik
meg a baja. Ha! - Littlebig optimizmusa ragados, és
azonnal ujra pozitivan érzel. Elorenézel az elagazasra
a folvoso végen, és szemben veled, latsz egy sovany,
kicsiny oregembert. Nagyon hossza fehér szakalla
van, ¢s egy fabol késziilt székben il, Nem latszik,
hogy kiilondsebben aggodna. mikor ratok néz. Lassan
felfujja a pofajat. ¢s eclkezd mormognm egv dalt
magaban. Mit teszel?

Megtamadod a kardoddal? Lapozz a 160-ra.
Beszélsz vele? Lapozz a 30-ra.
Nem veszel tudomast rola,

¢s balra fordulsz? Lapozz a 363-ra.

Nem veszel tudomast rola,
¢s jobbra fordulsz? Lapozz a 122-re.




292-294

292.

A falak minden iranvbol, egvenletesen kézelednek
cgvmas felé. mikozben oOsszeszeded gondolataidat,
hogv emlékezz a varazsigére. Dc vajon pontosan
emlékszel ra? Mit kialtasz?

Agea Zagea Zoo? Lapozz a 217-re.

Azang Bazang-zang? Lapozz a 351-re.

Arr Booda Ba? Lapozz a 402-re.
293.

Az ajto egy kicsiny szobaba nvilik, amint belépsz, az
ajto egy nagy csapodassal bezarodik. Mogétted all egy
ronda, bama bori lény, koérilbelil masfél meéter
magas, ¢s allati bordkbe 6ltozott. Ez egy GOBLIN, két
torrel felfegyverkezve. meg akar 6lni a kincseidert.

Goblin UGYESSEG 5 ELETERG 5

Ha gvoztel, lapozz a 146-ra.

294,

Mikoézben felemeled a kardforgaté kezed ecgv
villamcsapas 16vell ki a kristalvbol, és a mellkasodba
csapodik. Vesztesz | UGYESSEG s 4 ELETERS pontot.
Még akkor 1s. ha életben maradsz, elkabulsz és
megzavarodsz a nagy fajdalomtol. Littlebig megprobal
megtartani, mikézben Lo Lo Mai dithésen mondja:

‘Bolond vitéz mondja. hogyan

Ugy gondolja legyéz mostan

Egy esélyed van, mivel birsz, nem szamos
Tiz Aranyvtaliér nvitja az ajtot, harcos.’

Ha ismét megtamadnad, lapozz a 75-re. Ha van 10
Aranytalleérod. hogy inkabb kifizesd, lapozz a 110-re.



295-296

295,

A Niblickek oduja egy wvalosagos kincsesbanva.
Talalsz n¢hany kenyeret ¢s almat a zsakokban, melyet
gvorsan elfogyasztasz. Kapsz 2 ELETERO pontot.
Kovetkezonek megvizsgalod a pancclokat ¢s a
fegyvercket, ¢s hozzajutsz egy szép bronzpajzshoz.
Kapsz 1 UcYESsSEG pontot. A legtébb kard nem jobb.
mint a tiéd, de egv fekete kardon megakad a szemed.
Egv nagy rubint van a markolataba helvezve. A ladak
egvike tartalmaz egy oOsszetekert kézirattekercset. €s
az egyik vazaban talalsz egv vorosréz kulesot, melvbe
a 192-es szamot utétték bele. Egyetlen mas. valoban
¢rdekes dolog van, egy oreg sarkanvfestmeény. Miutan
e¢lraktad a kulesot a zsebedbe, dontened kell. Mit fogsz
tenni?

Felveszed a fekete kardot? Lapozz a 345-re.

Elolvasod a kézirattekercset? Lapozz a 86-ra.

Megvizsgalod a festményt? Lapozz a 184-re.
296.

Eloveszed a rézcsengettviit a hatizsakodbol, és
kovetve az utasitast megrazod négyszer. Legnagvobb
meghdkkenésedre a rozsdas zar kireteszelodik, ¢s a
vasajto nvikorogva kinvilik. Egy kéfalu folvosot latsz.
jobbra, sok torott csont van szétszorodva a folyvoso
padlojan. Balra nézve éppen ¢észreveszel valakit
elsietni, ahogy eltiinik a sarok mégott. Ha meg akarod
nezni a csontokat, lapozz a 253-ra. Ha kovetni akarod
a szemelyt, aki elsietett, lapozz a 92-re.



297-299

297.

Amint a fejed fole emeled a nvaklancot, ket
szellemszeru alakot latsz a szemeid elott. Jobbrol, ket
csillogd csontvaz, karddal felfegyverkezve megindul
feléd! Olvan, mintha cgvenesen keresztillfutnanak
rajtad, aztan eltinnek, Minden wra normalisnak
latszik. Kissé reszketve, clhagyvod a szobat. Lapozz a
281-re.

298.

Megmarkolod a landzsat mindkét kézzel és elkezded
kihtizni. - Gyveriink, meg birod csinalni! - mondja
Littlebig 1zgatottan. A landzsa kicsusszan a falbol.
mintha csak vajba lett volna agvazva, és nem kdobe.
Hatralsz par lepest. de vegill megallsz a labadon.
Littlebig hangosan ¢ljenez. De most meg kell hoznod
a masodik valasztasod. Mit teszel?

Kihuzod a kardot: Lapozz a 106-ra.

Kihizod a tort? Lapozz a 280-ra.

Kihazod a fejszet? Lapozz a 321-re.

Kihuzod a nyilvesszot? Lapozz a 353-ra.
299,

Nem talalsz semmi mast, mint kukacokat ¢s tetveket
az Uglukk Orkok ruhajaban, ezért odamész a
Zsoldoshoz. A zsebe 2 Aranvtallért, egy horgasz-
horgot. egv kicsiny rézesengettyit és harom virdsréz
combot tartalmaz. Miutan, magadhoz veszed. amit
akarsz. dontsél, hogy mit cselekszel ezutan. Ha még
nem tetted volna, atkutathatod a barlangot, lapozz a
127-re. vagy clhagvhatod a barlangot. lapozz a 76-ra.






300-301

300.

- Csak utanad. - mondja Littlebig egy szép mosollyal,
mig meghajolsz gunyolodva, ¢s beleegyezel. Veszel
egy mély Iélegzetet, ¢s raugrasz az elsd gazlokore.
Megdobbenésedre semmi meghokkentd nem torténik.
Addig ugralsz a gazlokovek kozott, mig ismét ¢léred a
sik folvosopadlot. - Varp meg! - kialyja Littlebig,
mikozben tigvetlenill ugral korol-kore. Néhanv ingo
landolas ¢llenére biztonsagosan elér hozzad. Lapozz a
235-re.

301.

Mikozben setalsz tovabb, hallasz egy u) hangot
keresztiilvisszhangzani a barlangon. ami olvan mintha
tobb. nyégd hang lenne. A homalybol hat csoszogo
alak lep ki, akik rongvos ruhat viselnek. A sapadt
borik behegedt és lehamlott, ¢s a beesett szemik
uresen mered ki a kinszenvedettnek tind arcukbol.
Hirtelen megelevenednek a jelenlétedre, és karmos
kezeiket kinyujtva, feléd tantorognak a ZOMBIK,
Ha van Zombi uralasa gyirid. lapozz az 58-ra.
Ha nincs a birtokodban ¢z a gviirii. akkor megkiizdesz
a Zombikkal, lapozz a 310-re, vagy megprobalsz
elfutni mellettilk. lapozz a 78-ra.




302-303

302.

Ahogy raallsz a labnvomokra, ugy tinik mintha a
szoba, elkezdene forogni koérilétted. Elveszted az
cgvensulvérzéked, és ettdl rosszul leszel. Osszeesel,
majd clveszted az eszméleted, meg az idoérzékedet.
Mikor magadhoz térsz, felallsz, és egy masik helyen
talalod magad. Visszakeriiltél a favago kunvhojaba, és
csak a kardod. a pajzsod meg az iires hatizsakod van
nalad. Minden, amit megszereztél a labirintusban,
eltlint. Vissza teleportalodtal a kunyhoba, ¢s jra kell
kezdened az egesz kalandod. De most sokkal
ovengébb vagy. Vesztesz 4 UGYESSEG és 4 ELETERO
pontot. Lapozz a 69-rc.

303.

Mikézben Littlebig kozelebb hajol a falon levé
irashoz, clkezd kuncogni magaban. - Ugv gondolom
¢zt a barlangot egy régi borténcellaként hasznaltak.
- mondja Littlebig - Ezen szimbolumok mindegvikét
torpul irtak. és tréfat Giznek a szegény lelkek a Fél-
Orkokbol. akik foglyul ejtettck ¢€s itt tartottak oket.
Néhany kozilik nagvon mulatsagos. Az egvik azt
mondja ..Az Orkok sokkal butabbak, mint a villak”. Es
ez azt ina ,Csak a halott Ork a jo Ork™. Kivancsi
vagvok, mi torténhetett a torpevel? Hello, mi ez?
- Littlebig leguggol, ¢s kozelebbrol megnez par ilyen
szimbolumot, amit bekarikaztak. - Itt azt irja . Fekete
Sarkany wvezet az Arany Sarkanvhoz”. Kivancsi
vagvok, hogy ez lenne az az aranvsarkany, amit mi
keresiink? - mondja i1zgatottan. A barlang atkutatasa
nem fed fel semmi mas érdekeset, igyv kimasztok a
folyosora ¢s tovabbmentek. Lapozz a 108-ra.



304-307

304.

A folyoso nemsokara ¢lesen jobbra fordul. Meg-
crkezel egy nagy faajtohoz a baloldali falon.
Odanvomod a fiiled az ajtohoz, és olyan hang sziirédik
ki, mintha valaki nagvon hangosan ennc. Ha ki akarod
nyitni az ajtot, lapozz a 111-re. Ha tovabbmenngl
felfelé a folvoson, lapozz a 76-ra.

305.

Sikeriil lemasznod a barlang aljara, anélkil, hogy
felébresztenéd az onasi sarkanvt. A sarkanvon tal
megpillantasz egy sokkal nagyvobb alagutbejaratot. Ha
Elf Csizmat viselsz. lapozz a 194-re. Ha nem viseled
ezt a csizmat, lapozz a 335-re.

306.

Egv mély levegot veszel, ¢s felfutsz a godor szélére,
hogv olvan magasra ¢s tavolra ugorj. amennyire csak
tudsz. Dobj két kockaval. Ha az 6sszeg ugyanannvi
vagy kisebb, mint az ticyEssEGED, lapozz a 190-re. Ha
az Osszeg nagvobb. mint az UGYEssEGED. lapozz az
55-re.

307.
Csak par meterre az ajto mogott. az egvik padloko egy
kiss¢ megmozdul., amint ralépsz. Tul késd., hogy
¢szrevedd a keskeny réseket a falban, a folyoso ket
oldalan. Belefutottal egv csapdaba. és hat darda lovell
ki rad. Tedd probdra szerencsep! Ha szerencsés

vagy. lapozz a 77-re. Ha nincs szerencséd. lapozz a
174-re.



308-310

308.

Kideril, hogy a szimbolum egy fehér csillag. Elnézel
balra ¢s jobbra, végig a folvoson, és latod, hogy
mindkét ut egy ajtoban ér véget. Senkit sem latsz arra,
am hirtelen balrol, egy hatborzongato, suttogod hangot
hallasz. - Gyere ¢zen az uton. - mondja wjra ¢és wra.
Aztan egy no sikoltozo hangjat hallod jobbrol. - Ne.
- hangzik fel wyra ¢s wyra. Ha balra akarsz menni.
lapozz a 154-re. Ha inkabb jobbra akarsz menni,
lapozz a 284-re.

309,

A Csontvazak egvike egv sisakot wvisel. amelvbe
titokzatos runakat karcoltak. A sisakot nehézfémbdl
keszitettck, ¢s gy gondolod. talan magikus tulajdon-
sagokkal bir. Ha viselni akarod. lapozz a 121-re. Ha
inkabb né¢lkiile mesz tovabb, lapozz a 134-re.

310,

A Zombik lassuak ¢s esetlenck. ¢s kepes vagy
megkiizdeni velikk. Egyszerre eggyel. Ugy dontesz,
hogy négvet bevallalsz koziilik., kettdét meghagysz
Littlebignek. hogy vigvazzon rajuk.

UGYESSEG ELETERD

Elso Zombi 6 6
Mdasodik Zombi 6 i
Harmadik Zombi ! 7
Negvedik Zombi 5 5

Ha gvéztél, lapozz a 178-ra!



311-313

311.

Kinyitod a fiokokat. ¢s belenczel a faliszekrényekbe,
de csak még tébb tordtt cserépedényt és mindennapos
szemetet talalsz. Odasctalsz a tiizhely melletti szalfa-
kupachoz. A fadarabok mogott talalsz cgy nchéz-
feyszét torott nyéllel. Egy kiillonds irast véstek a fejsze
fejébe, ami nem mond neked semmit. Kivancsiva tesz,
belerakod a fejsze fejét a hatizsakodba. remélve. hogy
az talan hasznodra Ichet a késobbickben. Odamész a
csapoajtohoz. €s lemesz a Iépeson. Lapozz a 69-re.

312,

Belepsz egv ujabb kis szobaba. melyben egv ajto van
a szemben levo falon. A szoba kozepén all egy
alacsony. keleties kinézetli lany. Rovid. sotet haja van
¢s macskaszerii szemei, ¢s feher selvem kontost visel.
A bal kezében tart két papirlapot, ¢s a jobb kezében
meg egy haromszog alaka knstalyt fog. Nvugodt
hangon megszolal: - Hello, a nevem Lo Lo Mai.
Bélesek a szavaim, nem hazudok. - Mit teszel?

Megtamadod a kardoddal? Lapozz a 294-rc.

Beszélsz vele? Lapozz a 249-re.
Elsétalsz mellette, ¢s kinvitod

a masik ajtot? Lapozz a 396-ra.
313.

Visszanyered az egvensulyod, és felkésziilsz a csatara.
Uglukk Ork UGYESSEG 8 ELETERO 9

Ha még harom Harci Kor utan i1s ¢letben vagy. lapozz
a 161-re.



314-316

314.
Littlebig elovesz par oreg sajtot, néhany allott kétszer-
stltet, ¢s egy borflaska kecsketejet. Bar nemigen izlik,
oriilsz a taplaléknak, és szunvokalsz i1s egy félorat.
Kapsz 2 eLETERG pontot. Sokkal jobban ¢rzed magad,
ugy dontesz, hogy elindulsz a fal mentén a barlangban.
Lapozz a 40-re.

315.

Nem latsz kiutat a barlangbol. Elkeseredésedben,
utolso lehetoscgként megprobalod felhuzm a vas-
rudakat. és megddbbensz, mikor latod. hogy kezdenek
clhajlani. A z6ld krém szuper erot adott neked, hogy
képes legvél meghalitamm a fémet. Koénnvedén
széthuzol két rudat, hogv tavozhass. Ha még nem
tetted volna, kinyithatod a faladat. lapozz a 327-re.
vagy odacsapod a botot a padlohoz, lapozz a 198-ra.
Ha inkabb elhagvod a barlangot, ¢s koveted a nvilat.
lapozz a 248-ra.

316.

Mikézben odaugrasz a falhoz, egy nagyobb Ichullo ko.
eltalalja a bal valladat. Eles fajdalmat érzel, amitdl
felkialtasz. Szerencsetlenségedre eltorott a  kules-
csontod. Ha van nalad pajzs. mostantol keptelen vagy
hasznalni, és itt kell hagynod. Vesztesz 2 ELETERG
pontot. Littlebig letép egy ruha-csikot a tunikajanak
aljabol és csinal egy karfelkotot a kezednek. Atkozva
a szerencsed, tovabbmesz. Lapozz a 255-re.




317-320

317.

Egvenesen elorenézve, latod, hogy a folvoso egy sziik
hidhoz vezet, mely egy mély gédor felett ivel at. Egy
kotéllétrat kotottek a hidhoz, amely leereszkedik a
godor alatti sotét mélvségbe. Ha at akarsz menni a
hidon, ¢s folytatod utad a folvoson, lapozz a 193-ra.
Ha megkockaztatod ¢s lemaszol a kotéllétran, lapozz a
362-re.

318,

A lepcsofokok. amiket a barlang falaba vagtak.
nagvon sziikek, és koncentralnod kell, hogy le ne ess.
Vegil eléred a lépesd tetejet. ahol mar reszben
biztonsagban vagv. Az itt talalhato boltiv hatso részén
van egy vasajtd, amit hatarozottan bezartak egy nagy
lakattal. Ha van tolvajkulcsod. lapozz a 344-re. Ha
nincsen tolvajkulesod, lapozz a 159-re.

319.

Nincs semmi mas érdekes a barlangban csak egy
borzsak, ami egy tort ¢s egy aranygyirit rejt. mely
tokéletesen illeszkedik a bal kezed hiivelykujjara.
Elhagyvod a barlangot, ¢s tovabbmész végig a folvoson.
Lapozz a 139-rc.

320.

Littlebig még fegyvertelen, igy egvedill neked kell
megkiizdened a Varazsloval. Mikozben kozelitesz
hozza. kibocsat egy wujabb tizlabdat. Doby két
kockaval. Ha a dobott szam kiscbb vagy cgvenlé az
UeyEssEG pontjaiddal, lapozz a 267-re. Ha a dobott
szam nagvobb, mint az UcYESSEGED, lapozz a 216-ra.






321-323

321.

Korbekulesolod mindket kezeddel a fejsze nyelét, és
sohajtasz egy nagyot. - Az lesz a legjobb! - mondja
Littlebig biztatva. Az egvik labad nekitamasztod a
falnak, ¢és ¢l keczded huzni a fejsze nyelét. olvan
crosen, amennvire csak birod. Szerencsétlenségedre
még egv milliméternyit se mozdul. Lapozz a 38-ra.

322.

Az ajto visszanyilik egy atjarora, ¢s nchany percnyi
séta utan latsz egy masik ajtot a balkéz-felsli falban.
Egv kis ablak van az ajton, amin belatsz egy gyertya-
fenves szobaba. Bent. hattal neked. egv no iil egy kis
padon. Bekopogsz az ajton, de nem all fel. Ha be
akarsz lepni a szobaba. lapozz a 158-ra. Ha folvtatni
kivanod utadat a folvoson. lapozz a 281-re.

323,

Megerkezel egv Dbarlang bejaratahoz a folvoso
jobboldali falaban. Belesel, és latsz egy koasztalt meg
negy szcket. Egyv gvertva ¢g egv nagy koponvaban.
ami homalvos és hatborzongato fenyt araszt. Az egyik
szcken, hangosan hortyogva egy nagvdarab Ogre-t
pillantasz meg. Legalabb ket meter magasnak tlinik.
Ragvas, z6ld, arca van, ¢és nyitott szajabol nval csorog
le a szorés allara. Allati boroket és egy killonos
nvaklancot visel, amin kis patkany koponyak vannak
felfizve. Egv nagy fabunké van nekitamasztva a
szé¢knek, melynek hatuljan egy oreg bérzsak log. Ha
be akarsz lopakodni a szobaba, hogy elemeld a zsakot,
lapozz a 274-re. Ha tovabb akarsz sétalni a folyoson,
lapozz a 139-re.



324-326

324.

Félig arra gondolva, hogy valami szémytiség toriénik,
fintorogsz, mikozben a nyakad koré csusztatod a
zsinort. De semmi sem torténik, Korbenézve latod,
hogy Littlebig még mindig az {iveggombaét bamulja.
Ha hagvm akarod, hogy megérintse a torével. lapozz a
386-ra. Ha ¢l akarod hagyni a pincét, és visszatémél a
font1 folvosora. lapozz a 355-re.

325.

Az aranvkulesot elforditod az aranvdoboz zarjaban.
Egy kattanassal kinyilik, €s egy csiszolt kovet talalsz
benne, melvbe az "6t tor” szavakat véstck. Lapozz a
227-re.

326.

Littlebig segitsé¢gével felrecsusztatod a nehéz dobozt,
felfedve ezzel egv iireget a falban, mely alig tébb mint
ceyv méter atmérdjii. - Egy alagut! - kialtja Littlebig
1zgatottan - Egy titkos alagut! Gveriink, masszunk at
rajta. - Ha keresztiil akarsz maszni az alaguton, lapozz
a 405-re. Ha el6szoér inkabb ledobsz egy kovet az
alagutba. lapozz a 31-re.



327-328

327.

Kiemeled a ladat a homokgddorbol, ¢s latod, hogy a
zar nagyon rozsdas a csuklopantoknal. Ravagsz egvet
a kardoddal, mire a zar lerepiil rola. Csapdatol tartva
lassan emeled fel a fedelét, am egy kupac Aranvtallért
pillantasz meg. Osszesen 27-et szamolsz. Ha még nem
tetted volna, kinyithatod a konyvet, lapozz a 165-re,
vagy neckicsaphatod a botot a padlohoz. lapozz a
198-ra. Masik Ichetoséeként kovetheted tovabb a
nvilat, lapozz a 248-ra.

328,

Habar kevesebb, mint egy gviisztunyi folyadek van az
tivegesében, az valdjaban ¢ppen elég mérgezo, hogy
megoljén hasz embert. Nagyon gyorsan hat, és miutan
megittad, masodperceken belul 6ntudatlansagba esel.
Nines semmi, amivel Littlebig meg tudna menteni.
Kalandod véget ért.
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329

329,

Az ajté egy kicsiny raktarszobaba nyilik, ami a
padlotol a mennyezetig tele van zsufolva polcokkal. A
polcok telis tele vannak badogedénvekkel, befottes
tivegekkel, dobozokkal és mindenféle alaku és méretii
dolgokkal. A pult moégdtt a szoba hatuljaban egy
idosebb ember all, aki egv fehér koténvt visel. - Jo
napot! - mondja baratsagos hangon. ¢s lenvul. hogy
closzedjen egy kicsiny  krétatablat, amelyre a
kovetkezoket irja:

Mai nap specialitasai

Kréta | Aranytallér
Fokhagyma 1 Aranytallér
Eziisttor 3 Aranvtaller
Faragott fakacsa 2 Aranytaller
Pacolt disznofarkak 1 Aranytallér
Buizés Borz ola) 2 Aranytaller
Viaszgvertya 1 Aranytallér
Horgaszhorog 1 Aranytallér
Onsip | Aranytaller
Aszalt gombak 1 Aranytallér

Ha szeretnéd megvenmi valamelvik targvat., ki kell
fizetned a kereskedonek az aranak megfelelé aranvat,
mielott elhagvnad a szobat. Lapozz a 262-re.




330-332

330.

Egyenesen elotted a folvoson, egy elesett harcos
csontvazalakjat pillantod meg. amint arccal lefelé
fekszik a kopadlon. Még mindig fogja a kardjat a
csontvazkezében, és a testét borpancél fedi a lila
tunikaja felett. Egy borzsak van az 6véhez szijazva, és
cgv kicsiny ezistflaska log a nyakaban, egy
eziistlancon. Ha kozelebbrol meg akarod nézmi a
tarevakat, lapozz a 143-ra. Ha inkabb tovabbmennél,
lapozz a 212-re.

331.

Szerencsedre a kigvofejes nyaklanc egv magikus
amulett, amely ellenall a sisak gonosz magiajanak.
Kapsz 1 szerencsE pontot. Ezentil az ¢leterdd
elszivasa helyett. a sisak vedelmezni fog a csatakban.
Kapsz 1 UcyEssiéc pontot. A Csontvazakat magad
mogott hagyva, tovabbsétalsz lefelée a folyoson.
Lapozz a 134-re.

332.

Ugvanolvan erés mérget ittal. mint amely megdlte a
harcost. Az egyedili kilonbség. hogy mig &t
kenyszeritette egy gonosz varazslo, addig te sajat
onszantadbol ittad meg. Az ecredmeny azonban
ugvanaz. Teérdre rogysz, majd 6sszeszorul a gvomrod,
mikozben Littlebig rémiilten figvel. Elore esel, és
elveszted az eszméleted. Par percen belil mindennek
vege. Kalandod itt véget ért.




333-334

333.

Szorosan megmarkolva a botot, odacsapod a veégeét a
padlohoz, amilyen keményen csak birod.

- Kapaszkod] szorosan belém Littlebig. - kialtod
hangosan. Egv gigantikus, fiilsiiketit6 mennvdorgés
hallatszik, amit egv nagy lokéshullam kovet. mely
végigsopor a folvoson, mint ecgy omasi, lathatatlan
aradat. Barmi. ami az utjaban keriil. leteriti ¢s gvorsan
véoigouritja, beleértve a gonosz varazslot is. aki
megtamadott. Pillanatokkal késobb mar minden
wra csendes, ¢s a varazslot sehol sem latjatok.
- Ez majd megtanitja arra, hogyv ne tamadjon tébbe
artatlannak tino kalandozokra. - dormoégi Littlebig.
- Gveriink, menjiink. - mondod. megesapkodva a hatat
- Nincs vesztegetnivalo idonk! - Lapozz a 291-re.

334,

Azt mondod a Zsoldosnak. hogy fizetsz neki. ha
segitscgedre lesz. Meglengeti a levegdben hatalmas
kétkezes kardjat. A Zsoldos odalépked az Uglukk Ork
fele, aki megfeledkezik a mogotte levd veszélyrol.
Figyeled, amint a hosszu penge felemelkedik, hogy
aztan erovel lecsapjon az Ork nvakara. Pillanatokkal
késobb az arca meglepodo kifejezést mutat, amint a
Zsoldos dofése célba talal. Aztan a szaja kinyilik,
mintha sikitana. de minden. ami kijon, cgv haldoklo
vonyitas, vértol csobogd hangja. A Zsoldos elégedetten
felhorkant, ¢s cloretartja nagy markat, kovetelve a
fizetséget. Ha van 10 Aranvtallérod. és fizetsz neki.
lapozz a 379-re. Ha nincs 10 Aranvtallérod, vagy ugy
dontesz, hogv nem akarsz fizetni, lapozz a 223-ra.



335-338

335.

Mikozben korbesctalod a szendergd bestiat, Littlebig
figvelmetlenségcben. belerug egy laza kobe, és az
végigeurul a padlon. A za) végigvisszhangzik a
barlangban. Tedd probdra szerencsen! Ha szerencsés
vagy, lapozz a 203-ra. Ha nem vagy szerencses,
lapozz a 269-re.

336.

Nemsokara a baloldali falnal, egy félelmetes kinézeta
vasajtot pillantasz meg. Ha meg akarod probalm
kinyitni az ajtot, lapozz a 293-ra. Ha inkabb tovabb
szeretnél sétalni, lapozz a 173-ra.

337.

Littlebig panaszkodni kezd. hogv semmilven kincs
nem talalhato a sarkany odujaban. - Akarom mondani,
végil 1s a sarkanyoknak omnasi kincscket kellene
orizniiik az odujukban, nem igaz? Ez nagvon nem
igazsagos! - Mig félig Littlebig panaszkodasara
figvelsz, korbenézel a barlangban, és latsz cgv U
alagut-bejaratot, ami sokkal nagyobb, mint az,
amelviken bejottetek. Odaszolsz Littlebignek, hogv ne
adja fel a reményt. és clkezdesz sétalni az u) alagit
felé. Lapozz a 378-ra.

338.

Lathato. hogy nincs kiut a barlangbol. Megprobalod
minden erdddel felhuzm a vasrudakat. de erofeszitésed
hiabavalo. Nincs kiut. Racbredsz., hogv itt fogsz
pusztulni, ahogy az ¢teled meg az italod lassan clfogy.
vagy mikor a méreg. amit a Kék Diszné Kocsmaban
bevettel, kifejti teljes hatasat. Kalandod itt véget ert.



339-341

339.

Mikozben megkiserled. hogy kikerild a Zombit,
megbotlasz egy koben, ¢s elvagodsz. A Zombik
korbevesznek, és nincs valasztasod, mint a kiizdelem.
Lapozz a 310-rc.

340,

Keétsegbe vonva sajat bolesesscged. hogy olvan vizbol
igval, ami egv ilven ronda banva szajabol jon, erot
veszel magadon, és 1szol nchany Kkortyot. Jo a
megerzesed. A viz tiszta, ¢s magikus tulajdonsagokkal
bir. Kapsz 2 ELETERS pontot. Megujult energiaval
tovabbmész a folvoson. Lapozz a 136-ra.

341.

Hatratantorodsz az iités erejétél, majd a kévetkezo
iszonvyatos csapast mér a fejed hatso részére, Littlebig
harci kalapacsa. Félig ontudatlanul zuhansz a foldre,
¢s latod, ahogy feletted all mindkét torpe. Egvikiik,
szemed lattara kezd atalakulni. Atvaltozik egy
fortelmes kinezeti  lénnyve., ami  korulbelul ket
méter magas. skarlatvoros  pikkelvekkel. és  egy
tulmeretezett. luktetd koponvaval. A szemei nagvok
¢s vereresek. A szaja kicsi, hossza, kiallo ajakkal.
Homalyos latasod ellenére kétségtelen. hogy ez egy
Alakvaltoztato. Racbredsz, hogy hibaztal, és torpe
baratodat tamadtad meg. Mikodzben elveszted az
eszmeleted, még latod, ahogy az Alakvaltoztato lecsap
Littlebigre, aki tehetetlen a gonosz lény iranyitasaval
szemben. Kalandod véget ért.







342-343

342.

Erzel valami kilonoset az oregember koril, és
ovatosan figveled, mikézben befordulsz a sarkon,
hogv elsétal) mellette. Habar nem tudtad, a karszalag
cgv hatalmas paphoz tartozott, aki az idejét a démonok
vilaganak megszabaditasaval toltotte. Ha a karszalag
nem véd meg, a kis oregember talan nem is lenne
olvan artalmatlan, mint amilvennek tinik. Elsietsz az
orcgember mellett, aki aztan cltiinik a latoteredbol.
Lapozz a 286-ra.

343,

Amint belépsz a szobaba, hallasz egy suhogo hangot
¢s nchany levelet latsz meglibbenni. Elohuzod a
kardod ¢s felkészited magad a csatara. Hirtelen egy
kicsiny, 1zmos. zold GREMLIN ugrik ki wveled
szemben, mukoézben egy rovid kardot suhogtat.
Meztelen felsotestli, és csak egv agvekkotdt visel
Leguggol, majd azonnal a magasba ugrik, hogy onnan
csapjon le ra, mikézben kellemetlen hangon wvisit.

Gremlin UGYESSEG 4 ELETERS 3

Ha legyozted az undok kis lényt, lapozz a 395-re!




344-345

344.

Hozzalatsz a feladathoz, hogy megprobald kinyitni a
rozsdas lakatot a tolvajkulccsal. Habar nincs tolvaj-
képességed. mégis sikeriil kinvitnod a zarat kevesebb,
mint 6t perc alatt. Littlebig le van nylgozve.
Benvomod a vasajtot, ami nyvikorogva kinvilik cgyv
kofalas folyosora. Jobbra pillantva latsz néhany torott
csontot, szetszorva a folvoso padlojan. Balra nézve.
¢ppen clkapsz a tekinteteddel valakit, aki menekiil, és
eltinik a sarok mogott. Ha meg akarod vizsgalni a
csontokat. lapozz a 2353-ra. Ha kévetm akarod a
személyt, aki elmenekiilt, lapozz a 92-re.

345,

A kardot tobb szaz ¢vvel ezelott készitette egy gonosz
halottidézo, akit Razaaknak hivtak. Ez egy atkozott
kard, melyet csak a gonosz varazslok tudnak
hasznalni, akiknek wvan ergjik wralni. Amint meg-
crinted a kard markolatat, az sajat akarata szerint kezd
el mozogni. Annak ellenére. hogy erfsen tartod
a markolatot, a penge a torkodnak veti magat!
lzzadtsageseppek gurulnak le a homlokodon, ahogy
erolkodsz, hogy a kard veget tavol tartsd magadtol,
nehogy belevagjon a husodba. Ha viselsz egy arany
karkotot, lapozz a 270-re. Ha nincs meg ez a targy,
lapozz a 93-ra.



346-347

346.

Mikozben sétalsz a folyoson, azt veszed ¢szre, hogy a
homeérseklet jelentosen lecsokken. A falak mindkeét
oldalon nedvesck, ¢s erds, savas szag terjeng a
levegdben. Tavolabb latod, hogy az atjaro élesen balra
fordul. Littlebig elorefut ¢s ovatosan beles a sarok
mogé. - Nem latok nagyvon tavolra. - suttogja - Olvan
kédos minden. Talan vissza kellene menniink a masik
utra? - Ha vissza akarsz menni, lapozz a 237-re. Ha
szeretn€l belemenni a kddbe, lapozz a 126-ra.

347,

Belenyulsz a hatizsakodba. és eloveszed a gombot.
Abban a pillanatban, mikor megérinted, gvengéd zenct
kezd el jatszani. Azonnali hatassal van a Szellemre.
Nvomban megall, ¢s lassan kezd elhalvanyulmi a
latvanya. Kardja csérompoéléssel lehull a padlora, és
masodpercekkel késobb a Szellem eltiinik. Littlebig
nagvon megkdnnyebbiiltnek latszik. Habar nem
sebesiilt meg, furdik az izzadtsagban a megerdltetd
csatatol, ¢és van egy karcolas az alkarnjan. - Kutasd at a
szobat. — mondja, levegd utan kapkodva - Nekem
pihennem kell. - Megvizsgalsz minden kardot. ¢s
talalsz egyet, ami az egyik legjobb, amit valaha lattal
¢letedben. Magadhoz veszed, ¢s itt hagvod a sajatodat.
Kapsz | cvEssEc pontot. Boldogan, uj fegyvvereddel,
clhagyjatok a szobat és tovabbmentek. Lapozz a 94-re.




348-350

348.

Amint az éregember fel¢ szarsz a kardoddal. a festo-
vaszon széthasad, ¢és kiszokken beléle egy UVOLTO
FARKAS. Eles fogak allnak ki a nyaladzo szajabol.
Az oéregember utasitja a farkast. hogy tépje le a hust a
csontjaidrol.

Uvoltd Farkas eYEssEe 7 ELETERG 8

Ha gvyoztel, lapozz a 218-ra!

349.

Littlebig mindent megprobal, amit csak tud., hogy
felélesszen a gvogvnovénvekkel ¢s italokkal. amiket
magaval hozott a falujabél. Végiil a lazad csillapodik,
¢s habar még gvengének érzed magad, de készen allsz.
hogy folytasd a kiildetésed. Veszitesz 1 UcyEssic
pontot. Lapozz a 148-ra.

350.

Mikézben felhuzod magad a kotelen, hallasz egy kis
csengettyll hangot. Nem tul hangos, de e¢lég ahhoz,
hogv odafont barkit riadoztasson jottodre. Felnézel a
mennyczeten levo tregre. ¢s ugy talalod. képes lennél
keresztillpréselmi magad rajta, ha felmasznal a kotélen.
Ha ez az, amit tenni akarsz, lapozz a 8-ra. Ha inkabb
visszasctalnal a folvosora, lapozz a 144-re.




351-353

J51.

Amint elkialtod a szavakat, egy vakité fénvvillanast
latsz. Aztan mintha, csillogo fehér fénygolyvok
repiilnek ki az ujjbegveidbol, amik teljes erovel
becsapodnak a  vasajtoval szembeni  falba. Egy
korilbelil egy méter atmérgju  direg timk fel,
mikozben a két masik fal cgvenletesen koézeledik
egvmashoz. Mar ¢ppen keresztillugranal az tiregen.
amikor Littlebig odakialt ncked. hogy varj. - Nézd!
- kialtja - Egy nagyv emerald fekszik az Osszetdrt
tivegeserepek kozott! - Ha fel akarod vennmi az
emeraldot, lapozz a 7-re. Ha inkabb késlekedés nélkiil
keresztillugrasz a falon levo lyvukon, lapozz a 183-ra.

352.

Ha van egy gvogyital a hatizsakodban, lapozz a 17-re.
Ha nincs ilven italod. lapozz a 115-re.

323,

Megmarkolod a nyvilvesszot mindket kezeddel. és
¢lesen megrantod. Legnagvobb megkénnyebbilésedre
ugvanolvan kénnyen jon ki a falbol, mint a landzsa.
Littlebig wjra hangosan ¢ljenez. ¢s biztatva kozli:
- Gyerink, mar csak harom kell a sikerhez! -
De melyik fegyver lesz a harmadik wvalasztasod?
Mit teszel?

Kihuzod a kardot? Lapozz a 18-ra.
Kihuzod a tort? Lapozz a 251-re.
Kihuzod a feszct? Lapozz a 214-re.



R




354

354.

A homalyos megvilagitasu atjaro olvan tavolra nyulik,
ameddig csak ellatsz. A padlo és a falak nyirkosak, és
penészes szag terjeng a levegdben. Ebben a komor
hangulatban Littlebig, clkczd hangosan beszélni. A
szaval végigvisszhangzanak a folyoson. - Nem hiszem,
hogv wvalaha is talalkoztal a hires nagvbacsimmal,
Nagyvlabbal. 1gaz? - kérdi i1zgatottan. Valaszra varas
nélkiil, folvtatja - Nagvlab meghalt, egv hés volt,
megmentette Kohidafalva torpeit! Ez az a falu
ahonnan én is jottem. Eppen északra van a
Feketeerdotol, ahol most mi vagyunk, vagy mint
ahogy néhany ember hivja, a Végzet Erdeje.
Nagvlab jo baratja volt Yaztromonak. a leghiresebb
varazslonak Allansiaban. Mar hallanod kellett rolal
Mindenesetre... - Littlebig varatlanul elhallgat. mikor
valami tizet lattok nagy sebességgel. felétek repulni a
folvoson. Ez egy tiizlabda, ¢s egvenesen feléd tart.
- Vigvazz! - ivoltn Littlebig, mikézben odanvom téged
a falhoz, A tiizlabda elszall mellettetek, és latod, amint
fclrobban az atjaro végén. - Mellé¢! Nem birom
elhinmi! - kialtja egy ferfi. nvers hangon. Amint ujra
clorenézel, egy lila diszruhaba oltozott ferfit latsz
clotinm a fustbol. Kinvujtott kezeivel ¢ppen rad
mutat. Kopasz fejen egv kis hegves. kerek. lila szint.
papi sapkat visel. A rovid szakalla szintén hegyes, ¢s
nagvon dithosnek latszik. Elkezd mormogni valami
varazsiget, ezzel felkészitve magat, hogy ujabb
varazslatot hozzon Iétre. Megtamadott egy GONOSZ
VARAZSLO! Mit teszel?

Megtamadod a kardoddal? Lapozz a 320-ra.
Hasznalod cgvik magikus targvad?  Lapozz a 177-re.
Felajanlasz neki néhany aranvtallert? Lapozz a 96-ra.



355-357

355.

Nemsokara megerkezel egy tolgvfa ajtohoz a jobbkéz-
felol falban. Nekinyomod a filed az ajtonak, ¢s olyan
hangot hallasz, mintha fém iitédne fémhez: lehetséges,
hogy cgv kardparbaj hangja. Ha ki akarod nyitni az
ajtot, lapozz a 42-re. Ha inkabb tovabbmennél, lapozz
a 238-ra.

356.

Csak par mctert mész, amikor szo szerint egy
Halalnvalka zuhanyba futsz bele. ami megérezte a
jelenléted. Lehetetlen elkeriilnéd, hogy ne talaljon el a
savas kocsonya, ¢s felsikoltasz fajdalmadban, amint
keresztiilegeti a borod. Nincs menekiileés. Fajdalmas ¢s
kellemetlen véget érsz. Kalandod itt véget ért.

357.

Kinvulsz. hogy elvedd az emeraldot. de semmi mast
nem markolsz, mint levegot. Az ¢kko csak egy 1lluzio!
Ekkor hirtelen felrobban az ast, és mindenfelé forro
nvaladck és edénydarabka repiil sz¢t. Dobj 1 kockaval.
¢s csokkentsd az ELETEROD a dobott szammal. Ha még
¢letben vagy, lapozz a 226-ra.




358-360

358.

A kard kitind mestermi, ¢s a legjobb acelbol
készitettek, amit valaha is lattal. Egy felirat fut végig a
penge kozepén, melven ez olvashatd: | Ne fél),
koponyahasogato itt van.” - Ez batoritd. - mondja
Littlebig - En jobban szerctem a harci kalapacsot,
de menj oda és vedd el. Legven a tiéd! -
A koponvahasogato kard minden bizonnval segiteni
fog a csatakban. Kapsz 1 UcvEssEc pontot. Ha még
nem tetted volna, kinyvithatod a borzsakot, lapozz a
114-re. vagy kinyithatod az eczistflaskat, lapozz a
245-re. Az egvedilli masik lehetoség. hogy tovabb-
meész, lapozz a 212-re.

359.

A dithés Troll lassan feléd sétal, mikozben meglengeti
onasi fejszéjét a feje folott. MéEly levegdt veszel, és
nekirontasz a Trollnak.

Két-fefii Troll UGYESSEG 8 ELETERG 9
Ha gvoztél, lapozz a 43-ra!

360.

Elbizonytalanodsz, hogv a torpe, akivel kiizdesz az a
baratod-c, vagy egv Alakvaltoztato. Megforeatod
parszor a kardodat védekezon, aztan tamadsz.

Liitlebig UGYESSEG & ELETERG 10

Ha te nyered az elsé Harci Kort, lapozz a 261-re. Ha
elveszted az elso Harci Kort. lapozz a 341-re.






361-363

Jol.

A szoba nagyon kicsi ¢s tele van zsufolva hordokkal,
dobozokkal, vazakkal, konzervdobozokkal, zsakokkal,
befottes tivegekkel és edénvekkel. Nagvon kellemetlen
szag van a szobaban. Littlebig clkezd kinvitni néhany
befottesiiveget, ¢s felfeszitt a tetét néhany hordorol.
- Uh! - mondja zordan - Mindegyvik rohadt. Ezeket mar
¢vek ota itt raktaroztak. A larvak ¢és svabbogarak
biztosan szeretnek itt lenni! Menjiink? - Ha tavozni
akarsz a raktarszobabol. ¢és elszantan folytatod utad.
lapozz a 346-ra. Ha inkabb szeretnéd folvtaini a szoba
atkutatasat, lapozz a 36-ra.

Jo62.

Elég hossza 1d6 mulva ¢red el a gédor aljat. Majdnem
teljes sotetseg honol. alig latsz valamit egyaltalan.
Amint a szemeid hozzaszoknak a homalvhoz, néhany
csoszogd hangot hallasz, nem messze elotted. Egy
gonosz ¢lohalott lény sulvos léptekkel. lassan halad
feléd, Bomlo belsoségei kilognak, és kis iiregekben
latni a larva ragta husat. A duzzadt nvelve kilog a
beteg. lla szajabol. Melven 1lo. vordés szemen
cevenesen rad merednek. Horog és sziszeg, a GHOUL
feléd 1ép. hogy megtamadjon.

Ghoul UGYESSEC 8 ELETERS 7

Ha a Ghoulnak négyszer cltalal, le fog bénitani, és
késobb felfal. Ha te gvoztél, lapozz a 155-re.

363.

Ha wviselsz egy eziist karszalagot, lapozz a 91-re.
Ha nem viselsz eziist karszalagot, lapozz a 275-re.



364-366

Jo4.

Talalsz egy piszkos, oreg zsakot, belegyomoszolve a
barlang falanak egy repedésébe. Kihuzod, ¢s talalsz
benne egy nagy aranyérmét, melvnek egvik felébe egy
sarkanyfejet vertck, mig a masik oldalon cgy szem
lathato. - Ez batoritd. - mondja Littlebig 1zgatottan.
- Most mar biztosan egész kozel jarunk a célunkhoz -
Belerakod az ¢rmét a zsebedbe. ¢és atsctalsz az uj
folvosora. Lapozz a 233-ra.

365.

Amint az ajto bevagodik mogotted, olyvan hangot
hallasz. mintha valami fém csikorogna a kovezeten.
Hirtelen megnyilik a labad alatt a padlo. ¢s a
folyosoresz, ahol alltal. beomlik. Elsokent csuszol le.
labbal elore., egv sotét kocsuszdan. Keptelen vagy
megallitani magad, mig veégil leérsz az aljara. Tedd
probara szerencsep! Ha szerencsés vagy, lapozz a
105-r¢. Ha nem vagy szerencscs, lapozz a 179-re.

366.

Mindkettotok erejével mar képesek vagvtok meghuzni
a fogantvit, és amint igy tesztek, elottetek a folvoson
tiz padloké. lassan felemelkedik. és gorbe ivbe
rendezddve, olvannak tinnek, mintha gazlokévek
lennénck.

- Most sétaljunk végig a kovek tetején, vagy
keriiljiik oket, mint a pestist? - kérdi Littlebig.

Ha veégig akarsz sétalni a gazlokovek tetejen, lapozz
a 300-ra. Ha a folvoso padlojan akarsz végigmenni,
lapozz a 44-re.



367-368

367.

Egy hang a fejedben sigja, hogy hasznald a magikus
tort a kardod helvett. Engedelmeskedsz az érzésnek, ¢s
beledofod a Homokféregbe, mikor éppen feléd tamad.
Abban a pillanatban, amikor lesujtasz, a Homokf¢reg
megall, mintha megfagyott volna az 1d6. Amulattal
figyeled, amint a megsebzett féreg, homokszemekké
kezd el szctmorzsolodni. Kevesebb, mint egv percen
beliil az atalakulas teljes lesz. Lapozz a 47-re.

368.

Ugy tiz perccel késébb Littlebig nagyon izgatott lesz.
mikor meglat két vesett szimbolumot a balkeéz-feloh
falon. - Titkos ajto! - mondja biiszkén. - Ez az, amit ir.
Egy titkos ajto van pontosan itt! Figveld. - Megérinti a
szimbolumokat az ujjhegveivel. ¢s hirtelen egv ajto
tinik fel a falban. Magatol kinvilik egy szobaba. ami
lathatéan kénvelmesen be van rendezve. Vannak ott
szekek ¢s egy asztal, két agy, polcok telerakva étellel,
itallal, konyvekkel és még egv birkabor szonveg is
boritja a kopadlot. - Ez egy titkos térpe dolgozoszoba.
- mondja Littlebig biiszkén. - Ezt ugy épitették, hogy
vészhelyzetben a torpék el tudjanak rejtozni, ¢s
pthenhessenek. En még sosem lattam 1lyet ezelott, de
tudtam, hogy létezik. Faradt vagvok és nagvon ches.
Késore jarhat, jo lennc szunditani cgvet. - Ha
szand¢kodban all, hogy itt aludjatok a térpe dolgozo-
szobaban, lapozz a 123-ra. Ha inkabb tavoznal. lapozz
a 330-ra.




369-370

369.

Ahogy belenyulsz a kezeddel a medencebe, szomyii,
cgeto fajdalmat érzel. A medencében 1évo viz tele van,
attetszd, zselészerli, husevo féroekkel, amik az
crmeket vedik. Vesztesz 2 ELETERS pontot. Gyorsan ki
kapod a kezed, ¢s odafutsz a szemkozti ajtohoz.
Lapozz a 322-re.

370.

Gvorsan lerazod a patkanyt a labadrol, mieldtt még
meg tudna harapni. Littlebig szaporan eltapossa
kemény csizmajaval, €s megszolal: - Szerencséd van,
mert ¢z egyv halalos mérgli, Agvaras Patkany volt. -
Majd aggodo arckifejezéssel folvtatja - Tudod mit?
Csak egy megérzés, de ugy gondolom rossz tuton
haladunk. Szerintem azon az uton kellene menniink,
amelyiken nemrég, az a személy volt. - Ugy dontesz,
hogv megfogadod Littlebig tanacsat, ¢s visszamentek
a sarokhoz, ahol az alak eltiint. Lapozz a 206-ra.




371-372

371.

Odakialtasz Littlebignek, folulmulva a Pokoldémon
sikolto orditasat. Kozlod vele, hogy nincs kris késed.
- Akkor menekiiljiink, mert esélviink sincs, hogy sima
fegvverckkel megfutamitsunk egyv démont! - tvolti
Littlebig. - Gyorsan, fussunk!

Ha a baloldali folvosora akarsz futni, lapozz a 208-ra.
Ha a jobboldali folvoson menekiilnél. lapozz a 180-ra.

372,

A Vampir azonnal megall, amint meglatja a kezedben
a fokhagyvmat. De ¢z a mozdulatlansag csak néhany
pillanatig fog tartani. tigvhogy gvorsan donts, mi lesz
a kévetkezo 1épésed. Ha azonnal clhagvnad a szobat,
lapozz a 116-ra. Ha van eziisttordd. lapozz a 163-ra.
Ha kardoddal ratamadsz a Vampirra, lapozz a 107-re.




373-374

373.

Mikor besétalsz a szobaba, olvan furcsa érzeésed
tamad. mintha a portrékon lévo minden ember téged
figyelne. - Biztos wvagvok benne, hogy ennck a
festménynek a szeme mozog. - suttogja Littlebig.
- Szerintem ¢l kellene menniink innen. - Mit teszel?

Odasctalsz a nagy portré¢hoz? Lapozz a 407-re.
Elhagyod a szobat, és tovabbmész?  Lapozz a 70-re.
Visszameész a zold négyzettel jelolt

ajtohoz? Lapozz a 141-re.

374.

Legnagyvobb meglepetésedre az ajto egy paranyi
szobaba nyilik, ami teljesen iires. Amint belépsz, az
ajto becsapodik mogotted. ¢s a nevetcs megszinik.
Valahonnan egy oregember mély és nvugodt hangja
szolit meg: - Isten hozott baratom. - Ha maradni
kivansz a szobaban, lapozz a 153-ra. Ha inkabb
gvorsan el szeretnéd hagyni a szobat, lapozz a 283-ra.




375-377

375.

Eltalal a labadon egy repilo féemszilank. Vony le
2 BELETERO pontot. Littlebig segit bekotozni a sériilésed.
¢s nem birja megallni, hogy ne tegve hozza:
- En megmondtam neked. - Egy kicsit még fajlalva a
labad., kisantikalsz a raktarszobabol, és odaszolsz
Littlebignek. hogyv legkozelebb mar figyvelni fogsz ra.
Lapozz a 346-ra.

376.

El¢red a barlang tavoli oldalat, ahol latsz cgy 1¢pcsot,
amit durvan belevéstek a falba, és az felvezet egy
korilbeliil huszméternyire levo fillkéig. - Nézd, ez az
cgvediili kint innen. - mondja Littlebig felpillantva,
Ha fel akarsz maszni a lépeson, lapozz a 318-ra. Ha
inkabb szeretnél egy masik kiutat talalni a barlangbol,
lapozz a 219-re.

377,
Amint az i1zmaid megkeménvednek, ¢és a borod
megfeszil, felismered, hogy nincs remény a talélésre.
A Meduza kove valtoztat. Kalandod véget crt.
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378

378.

Az alagut langolo faklyakkal van kivilagitva, ¢s elég
szc¢les, hogy egyvmas mellett 1s elférjetek. Habar az
alagut olvan egvenesen folytatodik, mint egy
nvilvesszo, crosen lejt, ami nagvon megneheziti a
haladast. Tizenot perc utan egy zsakutcaba érkeztek,
ahol egy sima kofal zarja el az alagutat. Meglepd
modon, 6t fegvver all ki a falbol - egv kard. egy tor.
cev fejsze, cev landzsa és egy nvilvesszd, A falon még
ot kicsi, négyzet alaku fémdoboz van, mindegyiken
egv kis kuleslyukkal. Ezek a zarak nem nagvobbak.
10 centiméternél, és mindegviket kilénboézo fembol
keszitettck - eziistbol, vasbol. bronzbol. aranybol és
rezbol. A falon van meég mellettilk egy kis fapolc.
amin egy 6sszegdngyolt pergament talalhato. Littlebig
odamegy. hogy megnézze - Nézd, van egy aranvfiistos
sarkany ezen a pergamenen, és néhany utasitast irtak
ala. - kozli izgatottan. - Azt irja, hogy van egy kincses-
kamra, ezen csuszo fal masik oldalan, amit magiaval
lezartak. Hogy kinvissuk, helyes sorrendben kell
kihiznunk a falbol, egymas utan a feevvercket.
A helves sorrend megtalalhato az 6t femdoboz
belsejében, amit csak az 6t magikus kulecsal lehet
kinyitni, melyek ugyanolvanok, mint a zarak. Ez az.
Elég egvszeriinek hangzik. - Ha van nchany kulcsod.
lapozz a 175-re. Ha nincs semmilyen kulesod, lapozz a
390-re.




379-381

379.
Egymas utan leszamolod a 10 Aranytallért, majd
odaadod a Zsoldosnak. Fagvos. merev tekintettel
szemlél, horkant egyet, majd megfordul, hogy
kis¢taljon a Dbarlangbol. Ugyv dontesz. hogy
végigtapogatod a tormeléket a padlon, és talalsz
2 Aranytallért, egy cziistkarkotot és egy sotétkék
uveget. lezarva egv dugoval. A rothado szag a
barlangban elvisclhetetlen, Déntened kell, mit tegyél,
Ha ki akarod nyitni az iiveget. lapozz a 24-re. Ha

azonnal el akarod hagyni a bilizos barlangot. lapozz a
76-ra.

380.

A fortelmes bestia elteriil elotted, és arccal elore,
egy kis tocsaban landol, ami nem mas. mint sajat.
undoritd nyalkaja. Elkezd 0Osszezsugorodni, ¢s az
osszes rovar és féreg elkezd leugralni, vagy lemaszni
a testerol. Sistereg ¢s gozolog, amint egy ragados,
fekete szinii kocsonyadombba oldodik fel. Keserh
ammoniaszeri szag goze szall fel a kocsonyabol.
kitéltve az orrlyukaidat. - Ez a legundoritobb biiz.
amit valaha is szagoltam egész ¢letemben. - mondja
Littlebig, befogva az orrat. - Menjiink. mieclott meg-
fulladunk tole! - Ha el akarod hagvni a pincet. ¢s
folvtatod a kiildetésed, lapozz a 355-re. Ha inkabb
szeretned atkutatni a pincét. lapozz a 230-ra.

381.

A szoba iires, eltekintve egv szikrazé targytol,
mely egy eziistlancra erdsitett kristalyfiggd. Ha a
nvakadba akarod akasztani. lapozz a 239-re. Ha
inkabb a krnstaly nélkiill elhagyod a szobat, és
visszasctalsz a folyoson, lapozz a 365-re.



382

382.

Amint a masodik tolvaj is a padlora zuhan, latod,
hogy Littlebig a csuklvas alakkal harcol, aki vissza-
jott, hogv kiraboljon. Csuklvaja hatrahajlott, ezzel
felfedve a férfi arcat. Mély heg fut végig a
szemoOldokétol az allaig, ¢és a jobb szeme le van
takarva. Két torét tgvesen forgatva, vagdos ¢s
dofkod Littlebig felé. De a nemes torpe allja a sarat,
¢s oldalrdl, egy a fejére mért sulvos utéssel, legyozi
a tolvajt. Mindharom tolvaj sajat zsakkal biisz-
kélkedhet. ¢s tartalmuk a kévetkezo: 7 Aranvtaller.
egy zamvitd készlet, egy eziistkereszt, egy eziistszeg
¢s ket horgaszhorog. - Nem nagy zsakmany a harom
tolvajtol. - mondja Littlebig. - De ezek a torok ernek
valamit. Azt hittem, hogy akivel harcoltam, veégiil
kiderul, hogy Sharcle, de nem 6 volt. Szeretném mar
ura latni azt a gonoszt. De még biztos soka lesz,
mire Osszetalalkozok vele. J§)j6n, aminek jonnie
kell. - Miutan elraktad. amiket meg akarsz tartani,
ujra elindultok. Lapozz a 368-ra.




383-385

383.

Ahogy ranézel a macskara, a szemei elkezdenek
fénvesen szikrazni, szinte megbabonaznak téged. igy
képtelen vagy elfordulni. Egy szérmyi fajdalom hasit
a fcjedbe. Nemsokara olvan elvisclhetetlenné valik,
hogy elajulsz. Vesztesz 2 ELETERS pontot. Par perc
mulva térsz magadhoz, ¢és latod, hogy a macska
teljesen elporladt. Erdsen likteto fejfajassal. tavozol.
Lapozz a 204-re.

384.

A pok felmaszik a hatadon a nyakadhoz, és mielott
¢szrevehetnéd, belemélyeszti méregfogait a borodbe.
Felkialtasz a fajdalomtol. ¢s odakapsz a nvakadhoz.
de mar semmi sem tudja megallitani a merget. hogy
szetterjedjen az ereidben. Ha wvan Gvogvitalod,
lapozz a 168-ra. Ha nincsen. lapozz a 221-re.

385.

Az energiad elszivasa nem lankad. Ahogyv igyvekszel
lefelé haladni a folyoson, hirtelen eloreesel, és arccal
a hideg kopadlon landolsz. A sisak teljesen a gonosz
uralma alatt tart. A szemeid megrebbennek egy
pillanatra. majd minden fokozatosan sotctsegbe borul
korilotted. Nemsokara az utolso Iélegzeted 1s eljon.
Kalandod itt véget ¢rt.



386-387

386.

Littlebig ¢ppen csak megérinti a tore hegyevel az
uveggdmbot, de ez pont elég, hogy elinditson egy
magikus csapdat! A gdomb repedezve kinvilik. Az
oreg vasajté cgyv hangos csattanassal bevagodik.
Hallasz egy félelmetes, csikorgo hangot, ¢és rémiilten
veszed észre, hogv megindul felétek a két fal.
Littlebig odafut az ajtohoz. de keéptelen kinyvitni.
- Bezartak! Halalra fognak zazni minket. Mit fogunk
tenni? - kialt Littlebig. félelemmel a hangjaban. Ugy
latszik. hogy nincs mas menekiilési mod. Most csak
a magia menthet meg titeket. Ha ismered az _jiireg a
falban™ varazsiget, lapozz a 292-re. Ha nem ismered
ezt a varazsigét, lapozz a 130-ra.

387.

Koveted a nyilat egy balra hajlo folyoson, mig elérsz
egy masik elagazashoz. Toéled jobbra. a nyilak. lefele
vezetnek a folvoson, Balra, latod, hogy a folvoso
véget ér egy kivajt padloju barlangnal, ami tele van
homokkal. Néhany dolog kiall a homokbol, de nehéz
megmondani, hogy mik azok. Van egv lapat a verem
kozepén, ami ott fekszik a homokban. Ha meg-
ragadod a lapatot. ¢s kiasod a dolgokat a homokbol,
lapozz a 290-re. Ha inkabb szeretnéd kovetni a
nvilakat, lapozz a 248-ra.




388-390

388.
Egyik kezeddel megragadva a vonaglo kigyot, meg-
kisérled levagni a farkat, mikézben az megprobal rad
tekeregni. Dobj két kockaval. Ha a dobott szam
ugyvanannyi, vagy kevesebb, mint az UGYESSEGED,
lapozz a 125-re. Ha a dobott szam nagyobb. mint az
UGYESSEGED, lapozz a 22-re.

389.

Hatralépsz. mielott nekirontanal az ajtonak. Dobj két
kockaval. Ha az 0sszeg ugvanannvi. vagy kevescbb,
mint az UGYESSEGED, az ajto kinyilik, lapozz a 26-ra.
Ha az 6sszeg nagyobb. mint az UGYESSEGED, az ajto
nem enged, ¢s minden, amit elérsz. hogy megseril a
vallad. Vesztesz | ELETERO pontot. Megprobalhatod
ujra, ha akarod, vagv valaszthatod, hogy visszatérsz
az clagazashoz a folvoson, lapozz a 88-ra.

390.

Tudva, hogv keszilsz kihazni valamelvik fegyvert a
falbol, Littlebig odalép hozzad, és batoritva. meg-
veregetl a hatad. - Jo szerencsét. - mondja komolyan.
- Biztos vagyok benne. hogy ki fogod valasztani a
legjobbat. - Mit teszel?

Kihtzod a kardot? Lapozz a 106-ra.
Kihuzod a tort? Lapozz a 280-ra.
Kihizod a fejszet? Lapozz a 321-re.
Kihuzod a landzsat? Lapozz a 298-ra.

Kihuzod a nyilvesszot? Lapozz a 157-re.



391-392

391.

A sarkany egyv tompa puffanassal leesik a kopadlora.
Kezdi elvesziteni a haromdimenzios alakjat, ¢s nem-
sokara nem tobb, mint egy voros festék lesz a padlon.
Ha még nem tetted volna. felveheted a fekete kardot,
lapozz a 345-re¢, vagv eclolvashatod a tekercset,
lapozz a 86-ra. Ha inkabb visszamaszol a kotélen,
¢s visszasctalsz a folvoson, lapozz a 144-re.

392.

A halalos pok méregfogal kilvukasztjak a béred a
kézfejeden. A mérge erds, ¢és gyorsan hat. Vesztesz
| teyEsskc és 4 ELETERG pontot. Ha még életben
vagy, lapozz a 228-ra.
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393-394

393.

Belépsz egy kicsi szobaba, ami sok €go gyertyaval
van kivilagitva, melyek szinte az egész szobat
megtdltik. Van itt két tikr6zodé tetejii tivegasztal,
amelven vagyv husz iliveg sorakozik. viaszpecsételt
dugoval, ¢s kézzel irott cimkékkel. Az asztalok
kozott az egyik leggvonvaoriibb lany all, akit valaha
1s lattal. Fekete buggvos selvemnadragot ¢s egy
rovid fehér felsot visel. Fedetlen vallaira lagyan
hullik hossziu. szdoke haja. Koldokét egv nagy
csillogd gvémant takarja. es egv ugvanilvet visel a
nvakaban lévd aranylancan. Bal tenverén, egy
kicsiny Giveget tart. Azonnal feled fordul €s mereven
rad n¢z, jeges kek szemeivel. Sejtetoen mosolyog.
majd lagy hangon megszolal: - Ha szikséged van
gvogvulasra, italom valodi. - Aztan int neked. hogy
1igyal a kezében levo tvegbdl. Mit teszel?

Iszol az tiveghol? Lapozz a 11-re.
Megtamadod a kardoddal? Lapozz a 244-re.
Udvariasan visszautasitod az

ajanlatat. és clhagvod a szobat? Lapozz a 265-re.

394.

Ralépsz a létrara, és elkezdesz lemaszni rajta. Ha
nemrég ittal a barlangi tocsa vizébdl, lapozz a 282-re.
Ha nem ittal ¢bbdl a vizbdl, lapozz a 135-re,




395-396

395,

A noveényektol eltekintve, a szoba hatso részében
talalsz egy fa faliszekrényt, a falhoz régzitve. Azt
szintén zoldre festették. Kinyitod a faliszekrényt. és
cgv kis befGttesiiveget latsz a polcon. A befoéttesiiveg
tartalmaz c¢gy z6ld pasztat, melynek olyvan rossz a
szaga, mint az itteni novényeknek. Felfedezed, hogy
a kremet Osszezuzott levelekbol készitettek. Ha enni
akarsz cegv keveset a levélpasztabél, lapozz a 278-ra.
Ha inkabb el szeretnéd hagyni a szobat. és folvtatod
utadat lefele a folvoson. lapozz a 142-re.

396.

Lo Lo Mai mereven figvel, amint elsétalsz mellette.
Az ajto egy folvosora nyilik, ami egyenesen foly-
tatodik, legalabbis, ameddig ellatsz. Nemsokara ket
egymas melletti ajtéhoz ¢rsz, a balkéz-feloli falban.
Az elso ajtora egy zold négvzetet, a mellette levore
pedig egy kek haromszoget festettek. Mit teszel?

Kinyitod a zold négvzetes ajtot? Lapozz a 141-re.
Kinyitod a kék haromszéges ajtot?  Lapozz az 53-ra,
Folytatod sétad tovabb a folvoson?  Lapozz a 70-re.




397-399

397.

Erosen tartva magad elott a pajzsot, leguggolsz
moge. mikdzben a tiuzlabda eltalal. Csak a kezed
¢geti meg, ahol tartottad a vordsen 1zzo pajzsot.
Vesztesz | ELETERS pontot. Gyorsan felallsz, ¢s
megtamadod a Varazslot, aki most arra kényszeril,
hogy megvedje magat egy révid karddal, amit egy
szokatlanul sotét fembol készitettek.

Gonosz Vardzslo UGYESSEG 8 ELETERS &

Ha elvesztesz egy Harci Kort, lapozz a 81-re. Ha
anélkil gvoznél, hogy elvesztenél egy Harci Kort,
lapozz a 113-ra.

398.

Elmész a tolgyfaajté, a kotronus es a szokokut
mellett, és végil megérkezel az elagazashoz. Nem
veszel tudomast a baloldali atjarorol. ahonnan jottel,
¢s tovabbmeész. Lapozz az 54-re.

399,

Keresztiilllépsz a Csontvazkiraly torétt csontjain. és
belen¢zel a koporsoba. Sok szenny ¢és tormelék
van benne, de van valami, ami nagvon érdekesnek
latszik. Egy aranygomb, melven ket gyémantalaku
sav lathato gyongyhazdarabokkal korbefuttatva.
Ha fel akarod venni a gémbot, lapozz a 205-re. Ha
inkabb otthagvnad, ¢és tovabbmeész, lapozz a 156-ra.






400

400.

Egy mely sériilest fogva a gyomran, Sharcle elejti a
késeit, és irgalomért kényorég. Nem veszel rola
tudomast, ¢s Littlebighez fordulsz, aki még ¢l.
de sok wvért vesztett. Meglatod Sharcle borzsakjat
a foldon. Egyv dvegesét talalsz benne, melynek
cimkéjén a ..Gyvogvital™ szo szerepel. - Add nekem.
- konvorog Sharcle.

- Idd... meg... a tiéd. - suttogja ncked Littlebig,
Kevesebb, mint egv kavéskanalnyi maradt az
tivegben. de nincs kétséged. hogyv ki fogja meginni.
Odanyomod az tveget Littlebig szajahoz, és kézlod
vele, hogy igva meg. Egy korty is elég, ¢s az ital
hatni kezd. Kevesebb, mint tiz perc mulva. Littlebig
labra all, és teljesen felépil. Sharcle ekdzben,
elesendesil. Littlebig odanvomja a fulét Sharcle
mellkasahoz, hogy hallja a lélegzését. - Semmi. Neki
vége. De nem hullatunk kénnveket érte. Gyeriink
baratom, elvezetlek Kohidafalvara. Ott van néhany
nagyszerii gyogyitonk, aki képes elbanni a legtébb
méreggel. - Két nappal késobb, Kéhidafalva torpe
lako1 szivesen latnak tcged. Az egesz falu Gillibran
kiraly sziilletésnapjat tinnepli. A vorei nagy varazslo,
Yaztromo is csatlakozik az unncpléshez, aki
rendkiviili latogatast tett. A kiildetesed hire gyorsan
clterjed az egész faluban, és meghivnak Littlebiggel,
hogv csatlakozzatok Yaztromohoz ¢s a kiralvhoz.
az asztaluknal lévé lakomara. Littlebig oriasi
részletességgel mesel az egész kalandot, és kdzben
megkérdi Yaztromot. hogy van-e valamilven ellen-
szere a lassan haté méreg ellen. Yaztromo rad néz,
¢s lassan, mély hangon kérdi: - Megmérgezett?
Nem vagy megmeérgezve. Ha lassan hato mérget ittal
volna, mostanra mar a halalodon lennél. Ez csak egy



401-404

ujabb hazugsaga volt Sharclenak, hogy biztosan vissza-
térj hozza. Feledkezz el rola, és érezd jol magad.
- Jo baratokkal, ¢és az aranysarkanyv értékével. - ami
tobb. mint amit valaha is el tudnal kepzelmi - nem
nchéz, hogy jol érezd magad. Es igy is teszel.

401,

Eppen csak sikeriil kifutnotok a szobabol. és be-
vagjatok az ajtot a Szellem elétt, - Gveriink! - kialtja
Littlebig. - Menjink! - Nincs sziikség batoritasra,
tovabbsiettek a folyoson. Lapozz a 94-re.

402.

Elmondod a magikus varazslatot olyan hangosan.
ahogy csak birod, de rémiiletedre a falak vészesen
kozelednek egymas fel¢. Lapozz a 130-ra.

403.

Amint elrohansz a Csontvazak mellett., azok
kardjukkal lecsapnak rad. Tedd probdara szERENCSED!
Ha szerencsés vagy. lapozz a 246-ra. Ha nem vagy
szerencsés, lapozz a 207-re.

404.

Megprobaltok egyitt nekirontani az ajtonak, de
minden. amit sikeril clérnetek, hogv megséril a
vallad. Vesztesz | ELETERS pontot. Végil feladjatok,
¢s elsétaltok a sarokhoz, ahol lattatok az alakot
eltinni. Lapozz a 206-ra.




405-406

403,

Littlebig sohajt, majd megszolal: - Felictelezem
jobb, ha ¢én megvek elsonek, lathatoan kisebb
vagyok, mint te. - Figveled. ahogv négvkézlab
cltiinik a sotét alagutban, ¢s ncéhany pillanattal
késobb koveted. Nemsokara, Littlebig visszaszol
ncked, hogv elérte az alagut végét, ¢és hogv az egy
barlangba wvezet. Aztan hallod sikoltani. Olyan
ovorsan maszol, amennvire csak birsz, mig ¢léred az
alagut véget. Felallsz és egv kicsi, durva homokfalu
barlangban talalod magad. Arra gondolsz. hogv latod
Littlebiget néhany ijesztd lénnyel csatazni, de
felkesziletlenil er, amit latsz. Tamadasra készen,
ket azonos torpe fut feléd. mindkettd pontosan
olvan, mint Littlebig. Az egviknek mindenesetre
Alakvaltoztatonak kell lennie. aki most agyuralmat
hasznalva, Littlebig hasonmasava formalta at magat,
tamadasra kénvszeritve az igazit 1s. De melyik
kozilik az Alakvaltoztatd ¢s melvik az 1gazi
Littlebig? Masodperceid vannak, mielétt elérnek.
Dontened kell! Ha a toled balra levo Littlebiggel
akarsz megkiizdeni, lapozz a 97-re. Ha a jobboldalon
levd Littlebigre tamadsz, lapozz a 360-ra.

406.

Korilbelil 6t métert maszol fel a kétélen. amikor
hirtelen annak a vége elkezd felfelé kunkorodni,
hogv korbetekeredjen a tested koril. Ez nem egy
kotél. amin tartod magad. hanem egy rettegett
LOGO KIGYO. aki képes nagvon jol alcazni magat.
Gyorsan kell déntened. Ha leugrasz padlora. lapozz
a 73-ra. Ha inkabb szeretnéd hasznalni a kardod.
hogv levagd a kigvot. lapozz a 388-ra.



407

407.

Hirtelen egy hangos csattanassal, az ajto bezarodik
mogottetek. Korbenczel, ¢s az ajtd mindkét oldalan,
két bekeretezett vasznat latsz felakasztva a falon.
Kiilongs, dc a vasznak iresck. Aztan észreveszed,
hogy vazlatképek kezdenck megjelennmi mindketton,
Ugvanakkor kellemetlen bizsergést kezdesz érezni a
vegtagjaidban. A wvasznak nemsokara atvaltoznak
portrékka. mintha lathatatlan miivészek festenck
gvorsan azokat. Aztan felismered az embercket a
vasznakon - Littlebig ¢és te vagy az! Megprobalsz
odafutni az ajtohoz, de mar tal gvenge vagy a
mozgashoz. Rané¢zel Littlebigre. es aggodva latod.
hogv nem tdbb mint arnvcka énmaganak. Lenézel a
testedre, és latod, amint kezdesz atlatszova valni.
Mindketten eltiintok egy masik dimenzioba. ¢és csak a
portrétok marad meg ebben a vilagban. Kalandod 1tt
veget ert.
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Steve Jackson és Ian Livingstone
Magyarorszagon megjelent kémy ver

Kaland Jaték Kockdzat kitetek:

1. Haldllabirintus 1989
2. A Tiwhegy Vardzsloja 1989
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11. A rémiilet Gtveszidje 1940
12. Tolvajok Varosa 1991
13. A Szamuraj kardja 1991
14. Az Elitkozott hiz 1991
15. A Pusztitds Maszkjai 1991
16, A Végret Erdeje 1991
17. A vardzsld kriptija 1993

Faland Jaték Varazslat 3 kitete:

1. A Shamutanti Dombok 1992
2. Kharé - A Csapdak Kikotévarosa 1992
3. Heét Sarkanykigyo 1992

Ealand Jaték Kockazat kézikdnyve:
TITAN 1991

Ealand Jaték Kockdzat (Szukits kényviiada):

1. Démonlovagok 19498
2. Zagor Legenddja 2001

Ealand Jaték Kockdzat (Zagor.hu):
1. A Sarkany szeme 2009

Fantazia Harcos kitetek:
1. Ur-Orgyilkos 1992
2. A Mdysée Rabsrolgin 1992
3. A Ketheri Maffia 1993
4. Robot Kommandd 1993
5. Egi Fgjedelem 1993
6. Lazadok Bolygoja 1993
7. Talalkozas FEAR.-el 1993
8. Csillaghajé 1993
9. Csillagkézi Fejvadasz 1993

10. Lopakodo Lelkek 1993

11. A haldl Serepei 1993

Faland Jatek Varazslat 4. kitete;
4. Kirdlvok Koronaja 1993






Kinyv és jaték az, amit a kezedben tartasz.
A f6hés TE vagy.

Fang egyik kocsmajiban egy rejtélyes idegen

felajanlja NEKED az esélyt, hogy megtaldld az

Arany Sirkényt, talin a legértékesebb kincset

egész Allansidban. De elrejtették egy labirin-

tusban a Feketeerdd alatt, és a legerdsebb
lények és halilos csapdak drzik.

Hogy elkezd a kiildetésed, innod kell egy mér-

gezd italt, és hogy sikeriiljon ahhoz térképeket,

kulcsokat, varazstirgyakat, migikus tirgya-

kat, ékkioveket és egy bebdrtonzott térpét kell
megtalilnod.

TE déntdd el, mikor melyik utat vilasztod,
milyen csellel keriilsz ki a csapdabél, me-
lyik teremtménnyel csapsz dssze.

A jatékhoz nem kell mas,
mint egy ceruza, egy radir,
két dobdkocka, mo meg némi szerencse.

A megoldis a TE kezedben van!

A Sérkdny szeme

IAN LIVINGSTONE
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