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BEVEZETES

Ebben a kdényvben egy hires kalandoz6 szerepét jat-
szod el, akit egész Lidniaban jol ismernek. Kiralyod,
Oroszlanszagu Richard azzal a feladattal bizott meg,
hogy szamolj le a gonosz Darmol Purgosszal, a Scr-
bvng hegy tetején él6 gonosz magussal, a vilag ellen-
ségével. A feladatot eredetileg a kiralynak kellett volna
végrehajtania, de mivel neki nem volt ehhez elég
mersze... 660... akarom mondani, mivel mas fontos
allamugyek elszolitottak, rad harult ez a megtiszteld
feladat (legalabbis igy nevezte a kiraly, amikor kiadta
neked a parancsot).

Miel6tt azonban épeszii emberhez méltéan udvaria-
san visszautasitanad ezt az 6ngyilkos vallalkozast,
meg kell hatarozni az erésségeidet és a gyengéidet
(mégis csak jo az, ha tudja az ember). A jatékhoz egy
ceruzara, egy radirra és két dobdkockara lesz szuk-
séged. izlés szerint azonban jatszhatod krétaval és
téblaval, palavesszével és palatablaval, kristalycukor-
ral és sésavval, valamint vés6vel és marvanylappal is.
Ez utébbi csak kitartd, izmos és némi szobraszati
érzékkel rendelkezd jatékosoknak ajanlott. Ha a kris-
télycukorral és a sésavval valakinek sikertlt ezt a
jatékot végigjatszania, feltétlenll értesitse a szerz6t
(név és cim a szerkesztGségben).

Ez a koényv kicsit olyan, mint egy hagyomanyos re-
geény, kicsit pedig nem olyan, mint egy hagyomanyos
regény. Bar azért némi k6z0s vonasok fedezhetéek fel
benne a hagyomanyos regényekkel. Ebben a konyv-
ben ugyanugy folyik a térténet, ahogy eddig megszok-
tad (feltételezem, hogy te is az Eurépaban megszo-
kott, ,balrdl jobbra, majd fentrél lefelé” olvasasi stilust
koéveted - ha nem igy lenne, most azonnal lapozz a
342-re), azzal a kiuldnbséggel, hogy néha olyan pon-
tokhoz érsz, amikor te magad dontheted el, hogy a
konyv fészerepl6je melyik utat valasztja. Déntéseiddel



igy befolydsolhatod a térténetet, és kozelebb ill. tavo-
labb juthatsz az elérendd célhoz ill. céltol. Izgulni per-
sze nem kell, mert mivel csak azok kézul a lehetdsé-
gek koézll valaszthatsz, amit a kdnyv felajanl, a happy
end-re nem sok esélyed lesz. A konyv olvasasat, az
1-es résznél kell kezdened, és mindig oda kell majd
lapoznod, ahova a kényv utasit.

A hatrébb lathaté kalandlapod fontos szerepet kap
majd jaték kdzben. Mivel nem valészinl (hogy 6szin-
ték legyunk, tokéletesen kizart, de ez majd a jatékbal
ki fog dertilni), hogy elsére teljesiteni fogod a kildeté-
sedet, a kalandlapra ceruzaval - krétaval, palavessz6-
vel, vésbvel illetve kristalycukorral (s6savval?) - irj,
hogy késébb kiradirozhasd, de az is j0 6tlet, ha a jaték
el6tt fénymasolatokat készitesz rola.

Ugyesség, Eleterd és Szerencse

Dobj egy kockaval. Az eredményhez adj 6-ot. Az dsz-
szeget jegyezd meg, és irj fel a kalandlapodra egy 7
és 12 kozotti tetszéleges szamot az UGYESSEG ro-
vatba. Az UGYESSEGED a harci képességeidet fejezi
ki - minél magasabb ez az érték, annal jobb harcos
vagy.

Dobj két kockaval. Az eredményhez adj 12-6t. Az
Osszeget felejtsd el, és irj fel a kalandlapodra egy 14
és 24 kozti (a lehet6ségekhez képest egész) szamot
az ELETERO rovatba. Az ELETEROD azt fejezi ki,
mennyire vagy életképes, mennyi sebesllést vagy
birsz még élve (sét, valamennyire a humorodnal ma-
radva) elviselni: minél magasabb ez az érték, annal
keményebb fické vagy. Fontos tudnod, hogy ebben a
jatékban ha mar meghaltal, barmennyi sebesulést
képes vagy meghalas nélkll elviselni.



Dobj egy kockaval. Az eredményhez adj 6-ot. Az 6sz-
szeget mar megemliteni sem érdemes, inkabb irj fel a
kalandlapodra egy 7 és 12 kozotti szamot a SZE-
RENCSE rovatba. A SZERENCSE azt fejezi ki, meny-
nyire vagy szerencsés altalaban. Minél magasabb,
annal jobb a jaték szempontjabdl, de minél alacso-
nyabb, annal virtuézabb jatékosnak mondhatod ma-
gad; tehat jol gondold meg, mennyit irsz ide! Ha sze-
retsz fejjel a falnak menni, és mindenféle esély ellen
hésiesen klzdeni, azt javaslom, 7-est irj ebbe a ro-
vatba. Ha kényelmesen hatra akarsz délni a foteled-
ben, kézben a kellemes hideg stérocskéddel, 12-t ja-
vaslok. Ha a kézépmeleg, langyokat kedveled, 9-est
vagy 10-et tanacsolok.

A késdbbiekben ismertetett okok miatt az UGYES-
SEGED, ELETEROD és SZERENCSED a4llandéan
véltozni fog kalandjaid soran. Folyamatosan nyilvan
kell tartanod az aktualis értéket, igy vagy kis betlikkel
irj, vagy legyen kéznél radir. Ha egyikre sem vagy
képes, sajnos rossz kdnyvet tartasz a kezedben: vidd
vissza az arushoz, akitél vetted, és probald meg visz-
szakérni az arat. Azutan a tapasztalatokrdél szamolj be
nekem (név és cim a szerkesztéségben).

Ugyelj viszont arra, hogy soha ne toréld ki a kezdeti
értékeket. Lehet, hogy ndvekedni fognak ezek az
értékek egyes helyzetekben, de vedd figyelembe,
hogy soha nem haladhatjak meg a kezdeti értékiket.

Az Ugyesség visszanyerése

Ne is reméld, kedves baratom! Ez egy gonosz jaték,
amelyben nem lehet visszanyerni az elvesztett
UGYESSEGET.



Az életer6 visszanyerése

Az ELETEROD sokat fog valtozni a kalandjaid soran,
mivel nehéz feladatokat hajtasz végre, és szérnyekkel
kizdesz meg. A szerzb eltdkélt szandéka, hogy ez az
érték minél tdbbet valtozzon lefelé. Mivel azonban
tudjuk, hogy a jatékosnak hamar elmegy a kedve, ha
sriin meghal, ezért marketingstratégiai szempontok
figyelembe vételével beleirtam a konyvbe néhany
olyan fordulatot is, ahol kivételesen névelni tudod az
ELETERODET. Ha jol megfigyeled azonban, néhany
ilyen torténetdarabka sajnos nem érhet6 el sehonnan
a kaland folyaman, ezek csak azért vannak, hogy Ki
tudjuk vellik szurni azoknak a szemét, akik méltatlan-
kodnak, hogy kevés a torténetben a gyogyulasi lehe-
t6ség. llyen példaul a 112, a 48, a 230 és a 319.
Vigyazz! Eléfordulhat, hogy mire a célodhoz kdzel
érsz, az ELETEROD annyira lecsokken, hogy esetleg
egy gyengébb ellenfél is konnylszerrel elbanik veled.
Hidd el, vannak olyan emberek, akik szemszdgeébdl
nézve ez meglehetdsen j6 hirnek bizonyul, feltétele-
zem azonban, hogy te nem azért kezdtél el jatszani,
hogy ilyesmik térténjenek veled. Az ELETERO visz-
szanyerésének legegyszeriibb médja a pihenés és az
evés. Kezdetben 4 étkezésre elegendé élelmet vi-
hetsz magaddal: minden egyes adag kaja 4-gyel n6-
veli meg az ELETERODET. Reménykedj, hogy a ka-
landod soran lesznek ra lehetéségek, hogy pihenj és
egyél. Csak ott ehetsz, ahol a kényv megadja ra a
lehetéséget. De mivel ilyenbdl kevés lesz, ezért a
szerz§ arra biztat, hogy nyugodtan szegd meg ezt a
szabalyt, és egyél akkor és ott, amikor és ahol kedved
tartja. Mind6ssze csak annyit kériink, hogy harc kdz-
ben, ha lehet, ne allj le zabalni, mert az mégsem illik
egy ilyen komoly kalandjatékhoz.

El6fordulhatnak esetek a kalandod soran (valoszin(-
leg ritkan), amikor kézvetlenil begydgyithatod a sebe-
idet. A gyogyitas visszaallitia az ELETERODET.



A szerencse visszanyerése

A SZERENCSED felfelé és lefelé is valtozni fog ka-
landjaid soran, az adott helyzeteknek megfeleléen. A
SZERENCSE pontjaid a szerencséd probara tételekor
is valtoznak, errél hatrébb olvashatsz majd.

Jackson-Livingstone pontok

Kalandod soran lehetéséged lesz  Jackson-
Livingstone pontok gyijtésére. Ezek azt fejezik ki,
hogy mennyire vagy jartas az ilyesfajta kalandjaté-
kokban. Minden egyes alkalommal, amikor egy telje-
sen lehetetlen és értelmetlen feladathoz érkezel, jol
fontold meg, melyik Utvonalon mész tovabb, mert ha
azt vélasztod, amelyik a leginkdbb helyes a torténet
megfelel6 alakulasa szempontjabdl (pl. leginkabb
ellentmond a joézan észnek), Jackson-Livingstone
pontot kaphatsz érte.

Minél toébb Jackson-Livingstone pontot sikertl gy(jte-
ned a kalandod soran, annal jobb. Célszer( erre tore-
kedni, ugyanis a Jackson-Livingstone pontok jelzik a
legbiztosabban, hogy a helyes uton jarsz, arrél nem is
beszélve, hogy milyen bliszkén fogod majd mesélni
az unokaidnak, hogy mennyi Jackson-Livingstone
pontot kaptél a legutébbi jatékban!



HARC
A kalandod soran varhatdan harcra is sor fog keriini.
Kétféleképpen harcolhatsz: kdzelharcban vagy kény-
szer(iségbdl.

Kozelharc

A kdzelharc szabalyai pontosan megegyeznek a tobbi
Fantazia Harcos konyvben leirtakkal, ezért, ha mar
ismered 6ket, nyugodtan atlapozhatod ezt a fejezetet.
Ha még nem ismered 6ket, akkor is nyugodtan atla-
pozhatod ezt a fejezetet, legfeljebb ha tényleg harcra
kerll sor, vagy visszalapozol ide, vagy csalsz. Ez
utobbi természetesen ellenjavalt, és a torténetbe be is
vannak épitve ellene a megfeleld biztositékok.

Elészor is jegyezd fel az ellenfeled UGYESSEG és

ELETERO pontjait a kévetkezé lires Randevu Ellenfe-

lekkel rovatba a kalandlapodon. Ezek az értékek min-

den egyes ellenfélre meg lesznek adva, ha harcra
kerll a sor. A harc menete a kdvetkez6:

1. A harc un. kérdkbdl all. Minden kérben a kiuzdd
felek megprébalnak sebezni ellenfelikdn. Ez vagy
sikerll vagy nem. Harmadik eshet6ség bekdvet-
kezte esetén azonnal Ujabb kort kell kezdeni.

2. Dobj két kockaval az ellenfelednek. Add a dobas-
hoz az UGYESSEG pontjait. Ezuton felhivjuk a fi-
gyelmedet, hogy ha mar itt kozmetikazni akarod a
végeredményt, lefelé érdemes valtoztatni ezt az
Osszeget, az ugyanis a szornynek jelent majd (te-
temes) hatranyt. Az sszeg az ellenfeled tamado-
ereje.



Dobj két kockaval magadnak. Add hozza a sajat
UGYESSEGEDET. A késdbbi taktika és stratégia
kidolgozasat megsegitend6 elmondjuk (csalasrol
természetesen szé sem lehet), hogy minél maga-
sabb ez az 6sszeg, annal tobb esélyed van a tul-
élésre. Az 6sszeg a te tdmadderéd.

Ha a tamadéer6d nagyobb, mint az ellenfélé,
valamint, ha mar nagyon csehiil allsz ELETERO
dolgaban, megsebezted ellenfeledet: ugorj az 5-
0s pontra. Ha az ellenfeled tamadoereje nagyobb,
mint a tied, 6 sebzett meg téged: ugorj a 6-0s
pontra. Ha a két tamadoderé egyenld, kdlcsdndsen
kivédtétek egymas tamadasat. Vonjatok meg a
vallatokat, csévaljatok meg a fejeteket, és folytas-
satok tovabb a harcot a kdvetkezé koérrel (2. pont).
Megsebezted az ellenfeled, vonj le 2 pontot az
ELETEREJEBOL. (Hasznalhatod a SZEREN-
CSEDET is, hogy még nagyobb sebet okozz - lej-
jebb részletesen leirjuk, hogyan.) Ha kiilébnésen
nagy sebet akarsz ejteni ellenfeleden, most hasz-
nalhatod a hirtelen halal szabalyat (lasd alabb).
Az ellenfeled eltalalt, vonj le 2 pontot az ELET-
ERODBOL. (Ismét hasznalhatod a SZEREN-
CSEDET - lejjebb elolvashatod, hogyan.)

Jegyezd fel az ELETERO pontok megvaltozasat.
(Ha hasznaltad a SZERENCSEDET, jegyezd fel a
SZERENCSE pontok megvaltozasat - lasd alabb)
Kezdj ujabb kort az akkor éppen aktualis
UGYESSEG pontjaiddal. Ismételd a 2-7. lépése-
ket egészen addig, amig valamelyik kizd6 fél
ELETERO pontjai nullara nem csékkennek (meg-
halt).




Kuzdelem egyszerre tobb ellenféllel
Ha egyszerre tobb ellenféllel kell megkizdened, pec-
hed van. Mar temetheted is magad.

Kényszerl harc
A kényszerl harc pontosan olyan, mint a kézelharc,
azzal a kluldnbséggel, hogy ha akarod, ha nem, bele-
keveredsz. Ha a kdnyv soran barmikor ugy érzed,
hogy ,hi, a fenébe, most nem. is akartam harcolni!”,
vagy ,a mandba, most nem kellett volna ez a harc!”,
akkor kényszer( harcrél van sz6. Kényszerii harcban
vedd ugy, mintha 2-vel kisebb lenne az UGYESSE-
GED, természetesen csak a harc idejére. Kényszer(
harcban csak minden masodik kérben alkalmazhatod
a SZERENCSEDET, és akkor is csak az ellenfeled
javéra. Ha megsebezted az ellenfeledet, és vagy a
hirtelen halél szabalyat alkalmaztad, és 5 ELETEROT
pontndl tébbet sebeztél, vagy nem alkalmaztad min-
den harmadik kérben (a paratlanok kivételével) a
SZERENCSEDET, miutan a hirtelen halal szabalyat
alkalmaztad, és legfeljebb 2 pontot sebeztél az ellen-
feleden, mikdzben & vagy nem, vagy csak 1 ELET-
ERO pontot sebzett rajtad, akkor szdmodra kedvezé-
en alakulhat a harc. Ebben az esetben a sebzésed a
mindenkori UGYESSEGED (melyrél ne feledd el,
hogy 2-vel kisebbnek szamit, persze csak minden
masodik, és minden paratlan kérben), és az éppen



aktualis tamadasi ELETEROD szamtani kézepe lesz
az a névekmény, melyet a SZERENCSED prébara
tételekor szorzétényezdként alkalmaznod kell, termé-
szetesen csak abban az esetben, ha a szam pozitiv
vagy negativ, ugyanis a zérus SZERENCSE mar az
almoskoényvek szerint sem jelent jot.

Lehet, hogy a fenti szabaly egy kicsit bonyolultnak
tnik, de hidd el, jaték kozben kiprébalva minden sok-
kal egyszerlbb lesz!

Azok kozott, akik megértették a fenti szabalyt, és leg-
alabb 5 példany rendelnek ebbél a kdnyvbél, értékes
nyereményeket sorsolunk ki.

Hirtelen halal
Ha eltalaltad az ellenfeledet, és kiiléndsen nagy sebet
akarsz rajta ejteni, alkalmazhatod a hirtelen halal sza-
balyat. Vonj le annyi ELETERO pontot az ellenféltél,
amennyit nem szégyellsz, és folytasd tovabb a harcot.
FIGYELEM! Ezt a szabalyt sokszor alkalmazni nem
tisztességes!

Szerencse
Kalandod soran néha olyan helyzetben taldlod ma-
gad, hogy elddl, szerencséd van-e vagy sem (ilyen
alkalmakkor felszélitast kapsz majd, hogy Tedd pré-
bara a SZERENCSEDET!). Ha szerencsés vagy, a
torténések szamodra kedvezéen alakulhatnak (ha a
szerzd is igy gondolja, mely esetek azonban meglehe-
tésen ritkak). De vigyazz! A SZERENCSERE hagyat-
kozni kockazatos, és ha nem jén be, az eredmény
kénnyen tragikus lehet. Nagyon kdnnyen. Borzaszto
kénnyen. Olyan kénnyen, hogy azt te el sem tudod
képzelni.
Ha felszodlitunk, hogy Tedd probara a SZERENCSE-
DET!, a kovetkez6ket kell tenned:



1. Ne ess panikba!

2. Fojts el egy (helyzettdl figgéen akar tébb) karom-
kodast.

3. Gylrd fel az ingujjadat. Ha pul6verben, kertész-
nadragban vagy autészereld kezeslabasban jat-
szol, az is megteszi. Ha 6ltdny van rajtad, akkor
nem teheted prébara a SZERENCSEDET. Olvass
el inkabb egy Csehov szindarabot.

4. Rugj bele a szomszéd macskajaba vagy kutyaja-
ba (attol fliggdéen, melyik esik kézre, illetve labra).

5. Dobj két kockaval. Ha az eredmény kisebb vagy
egyenld, mint az éppen akkori SZERENCSE pont-
jaid szama, akkor sikerrel jartal, szerencséd volt.
Ha az eredmény nagyobb, mint az aktualis SZE-
RENCSED, nem jartal sikerrel, peched volt.

Minden alkalommal, amikor prébara leszed a szeren-
csédet, csokkentsd a SZERENCSE pontjaid szamat
1-gyel. gy hamar rajéssz, hogy minél tébbszér ha-
gyatkozol a szerencsére, a dolog annal kockazato-
sabb lesz. Ezenkivil a sokszor megrugott macska
illetve kutya egy id6 mulva agressziven fellép6 szom-
szédot vonhat maga utan.

El6fordulhatnak olyan alkalmak, amikor SZERENCSE

pontjaidat a kezdeti értékére allithatod vissza (a meg-

felel6 oldalon utasitast fogsz ra kapni), de ne feledd,
hogy sohasem lépheted tul a kezdeti érteket. Termé-
szetesen azt se feledd el, hogy ez az egész jaték csak

a kdnnyed fantazia szileménye.

A szerencse hasznalata harcban
A torténet egyes pontjain felszdlitast kapsz, hogy
Tedd prébéra a SZERENCSEDET!, igy hamar fel
fogod mérni, milyen kévetkezményekkel jar, ha sze-
rencsés vagy peches vagy. Emellett a lehetéség min-
dig nyitva all elétted, hogy harc kézben is hasznald a
SZERENCSEDET vagy azért, hogy egy talalattal na-
gyobb sebet okozz az ellenfélnek, vagy azért, hogy
egy elszenvedett talalat karos hatasat csodkkentsd,



vagy azért mert a szomszéd macskaja mar megint az
ablakod alatt nyivakol.

Ha a harc soran valamikor eltalaltad az ellenfeledet,
és vagy alkalmaztad a hirtelen halal szabalyat, vagy
nem, a fentebb leirt, médon prébara teheted a SZE-
RENCSEDET. Ha szerencsés vagy, sUlyos sebet
Utottél az ellenfeleden, és 2 raadas pontot vonhatsz le
ellenfeled ELETEREJEBOL. Ha viszont peched volt, a
bevitt talalatb6l minddssze csak egy karcolas lett, igy
1 ELETERO pontot vissza kell adnod az ellenfélnek
(magyaran csak 1 pontnyi sebzést okoztal ahelyett,
hogy 2 pontnyi sebzést okoztal volna). Szerencsés
illetve szerencsétlen tdmadas esetén is alkalmazha-
tod a hirtelen halal szabalyat (ha abban a ronda dog-
ben az ablakparkanyon még mindig van élet).

Ha a harc soran te szenvedtél talalatot (a megrugott
kutya illetve macska visszaharapott illetve visszakar-
molt), akkor is probara teheted a SZERENCSEDET,
hogy csdkkentsd a sebeslilésed mértékét. Ha szeren-
csés vagy, félig sikerilt elkertlndd a csapast, és 1
ELETERO ponttal kevesebbet sebzédtél (vagyis csak
1 pontnyit sebzédtél a szokdsos 2 pontnyi helyett). Ha
azonban peched volt, a talalat mélyen (lt, és 1 raadas
pontot le kell vonnod az ELETERODBOL. Ez utébbi
esetben lapozz a 257-re (el6bb azonban jegyezd meg
annak a lapnak a szamat, ahol éppen allsz, mert majd
oda vissza kell lapoznod), hogy megtudd, veszett volt-
e az a szO0rny amely megtamadott. Veszettség esetén
ugyanis minél hamarabb orvost kell talalnod, ezt re-
mélem tudod.

Ne feledd el: minden egyes alkalommal, amikor pro-
béara teszed a SZERENCSEDET, 1-gyel csokkente-
ned kell a SZERENCSE pontjaid szamat.




KALANDLAP

UGYESSEG ELETERO SZERENCSE

Kezdeti Kezdeti Kezdeti

életerb= életerd= szerencse=

HASZONTALAN TARGYAK

ES EGYEBEK

SIKOLYOK JACKON-
LIVINGSTONE
PONTOK

SOHAJOK

ORDITASOK ELELEM

SUTTOGASOK




RANDEVU ELLENFELEKKEL

Ugyesség= Ugyesség= Ugyesség=
Eleteré= Eleters= leters=

Ugyesség= Ugyesség= Ugyesség=
Eleteré= leterd= Eleteré=

Ugyesség= Ugyesség= Ug yesség=
leterb'= Eleters= Eleters=

' Ugyesség= Ugyesség= Ugyesség=
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HATTER

A félelmetes Scr-bvng hegy tetején lak6 magus mar
eddig is sok borsot tort Lidnia lakéinak orra ala. Ezt
kilénbdsen a gndm lakosok talaltak sérelmesnek, mert
nekik ugyebar ebbdl extra adag jutott. Darmol Purgos
legujabban pedig azt vette a fejébe, hogy mestersé-
ges szdrnyeket tenyészt ki, és ezzel az irtéztaté had-
sereggel leigazza az egész vilagot. Kiralyotok, a ret-
tenthetetlen Oroszlanszagu Richard eddig még elnéz-
te a magus csinytevéseit (kdnnyen tehette, hisz mind-
Ossze csak békés rablétamadasokrél, néhany tucat
f6s, apré6 mészarlasokrol, valamint a nagykereske-
delmi mennyiséget még el nem ér6 szamu békava
valtoztatasrodl volt sz6), de hat egyszer minden pohar
betelik. Ezért dontétt ugy a kiraly és tanacsa, hogy le
kell szamolni a gonosszal. A tanacs még gyorsan azt
is eldontdtte, hogy kit érjen ez a megtiszteltetés
(marmint ki legyen a feladat végrehajtéja, mert az
akcio aldozatanak kitintetd szerepét Darmol
Purgosnak kell majd magara vallalnia), és a dontés
eredményéré| értesitettek téged. Es mit gondolsz,
miért éppen téged?

Eltalaltad! Te leszel az a bator 6nként jelentkez6, aki
a veszélyeknek fittyet hanyva (ezt csak képletesen
kell érteni), ha kell, az életét is felaldozva elvégzi ezt a
kitinteté6 és nemes feladatot. - Hogy az a szentsé-
ges...! - gondoltad magadban, amikor ezt meghallot-
tad, de aztan eszedbe jutott a a multkori kis malér a
szomszédos Vacakériaban, amikor a sarkany helyett
a megmentendd kiralylany fejét vagtad le hét remekbe
szabott csapassal (olyan rosszul lehetett latni abban
az atkozott fustben!), ami miatt Vacakaria kiralya, Il.
Totojasz vérdijat tlzo6tt ki a fejedre, és most nincs
nyugtod sehol Liénidban.

Kénytelen leszel ezzel a héstettel kikdszorlini vala-
hogy a becsuleteden esett csorbat. Tudod, hogy II.



Totojasz biztosan meg fog bocsatani, ha legy6zéd a
varazslot, mert 6k ketten kiléndsen rossz viszonyban
vannak egymassal. A kémeitektdl tudod, hogy az
utobbi években Darmol Purgos nem csak borsot, de
néha tarkonyflvet, sét szalmiakos ampullakat is tort I1.
Totojasz orra ala.

- Felséges kiralyom, egy életem, egy halalom, én a
hegyet megprobalom! - vagod ki, és katonasan 6sz-
szecsapod a bokadat a kiraly elétt, amitél sajnos le-
pattan az egyik sarkantydd. Utana diadalmasan korul-
nézel. A jelenettél a teremben Iévék szemeiben kény-
nyek jelennek meg. ,Mindig meghat6, ha egy hés
felaldozza az életét a hazajaért”, gondolod, mert nem
veszed észre, hogy a kénnycseppeket a nagy nehe-
zen elfojtott rohdgés csalta az emberek szemébe. A
kiraly végigmér:

- Nos, fiam, te lennél az? Hmmm. Nem hittem volna,
hogy akad az orszagomban egy olyan hu... hés, aki
elvallalja ezt a feladatot. - mondja, és atyaian megve-
regeti a valladat. Aztan az udvartartasa felé fordul: -
Jol nézzétek meg ezt az embert, és vegyetek réla
példat! Ekkora nagy... hést rég nem hordott hatan
Lidnia foldje! - A sarokban két fegyveres a pajzsa
maogé haijtja a fejét, ugy rohog.

- Es tudod-e, fiam, milyen rettenetes, vérszop6 szor-
nyek laknak odafent a hegyen? Tudod, hany, de hany
bator harcosnak vette mar fejét a gonosz?

- lgen? - kérdezed szemmel lathatéan kinosan érint-
ve. - No, és felség, nem lehetne esetleg...

- Tudtam, hogy bator héstinknek nem szall indba a
batorsaga a veszélyek hallatan sem! - fordul ismét a
hallgatésag felé a kirdly. Az allamminiszter arca meg-
megrandul. A f6kancellar egy teniszlabdat gyomoszal
a szgjaba.

- Es tudod-e fiam, hany, de hany szdérnylibbnél szor-
nylbb kinzészerszdm var rad odafent? - Csettint
egyet, mire néhany apréd vonul be a tronterembe.

- A hlvelykszorité! Borzalmas! - szélal meg az egyik.



- A spanyolcsizmal Irtézatos! - vagja ra a masik.

- A vasszilz! Félelmetes! - igy a harmadik.

- A sarokreszel6! Rémisztd!

- A gerincsorvaszto!

- A béltekerint6!

- A fulcimpalyukaszté!

- A nyakszorito!

- A nyelvtord!

- A labnyuijto!

- A gyimolcscentrifugal

- Hilye!

- A csigolyapukkaszto!

- A hajsiut6vas!

- A szemfelszedd!

- Elég, fitk! - vag kdzbe a kiraly, és egy intésére az

aprédok ismét eltinnek. A hattérben a palotabrség

katonai halkan nyuszitve a féldén fetrengenek mar. -

Nos, vallalod-e igy is?

- Hat, most, hogy igy rakérdezett, felség, én inkabb...

- Helyes! Erre szamitottam! Menj, és keresd meg az

Oreg Corvinust, 6 majd ellat a megfelel6 tanacsokkal. -

A kiraly cinkosan rad hunyorit. - Es most lapozz!

- De felség - szél kdzbe az udvarmester -, ez nem az

On szbvege!

- Mit szamit az - feleli a kiraly -, a fejezet végén ugyis

ki fogjak irni még egyszer.

Meghajolsz, és magadban halkan karomkodva tavozol

a tronterembdl. Felkeresed az 6reg Corvinust, az or-

szag legoregebb és legbdlcsebb dreg bolcsét, aki ellat

jétanacsokkal (ird fel a kalandlapodra). Utana oldalad-

ra csatolod a kardodat, amelyet Lionia legjobb ko-

vacsmestere készitett, és nekivagsz az éjszakanak.
ES MOST INDULJ!



1.

Amint kiérsz a varosbodl, megallsz, és visszanézel
gyermekkori kalandjaid szeretett szinhelyére. Iste-
nem, gondolod, milyen otthonos, békés és nyugodt.
Végigjartatod szemed az utcakon. A kocsmaros ismét
a segédjét veri, a templomajto elétt két kutya marako-
dik, a varoshaza sarkan két artatlan képl martaléc
éppen kirabol egy szerencsétlen koldust... Hiaba,
Lidnia legendas békéje minden szivet megnyugtat. De
te... te mar tudod, hogy ez az idill nem tart sokaig. A
gondolatra elfacsarodik a szived (vonj le 1 ELETERO
pontot). Amint ezek a gondolatok atsuhannak agya-
don, az iménti kép hirtelen mas szinezetet nyer sza-
modra: a jov6 soOtét arnyéka vetil ra. A
kocsmarossegéd lassan belehalt az utlegelésbe, az
egyik kutya leharapott labbal nylszitve bemenekil
egy kapu ala, az artatlan képli martalécok szajaban
pedig vampirfogak jelennek meg, és beleharapnak a
szerencsétlen koldus nyakaba... Elforditod hat fejed e
szivszorongatd latvanytdl, és felnézel a tavolban ma-
gasodo, komor Scr-bvng hegyre. Darmol Purgos oda-
fent var... A tettvagy hirtelen felbuzog ereidben. Ideje
most mar tenned is valamit. Kardodat kihuzod egy
kicsit, hogy utana elszantan a huvelyébe I6khesd,
hegyeset kdpsz az Ut poraba, 6sszevered a csizmai-
dat, és ballal keményen kilépsz. Merre indulsz:

Eszaknak az orszaguton? Lapozz a 137-re
Nyugatnak a sir(, sotét erd6ség

felé? Lapozz a 222-re
Keletnek a fény felé? Lapozz a 41-re

Délnek, vissza a varos felé? Lapozz a 19-re




2.

Hogy te mennyire megatalkodott vagy! De tudod azt,
hogy azokkal, akik rendszeresen csalnak, ugy szok-
tam eljarni, hogy beleirok a tdrténetbe valami ocs-
many szbrnyeteget (egy toroknyaszajinto
fapomogacsot, de a labzsibbaszté penészgombat is
nagyon szeretem), és azzal végeztetem ki 6ket? Min-
denesetre figyelmeztetlek, hogy most is ezt fogom
tenni, ha rakényszeritesz. Széval, még mindig ugy
dontesz, hogy ehhez a nyilvanvalé csalashoz folya-
modsz? Ha igen, lapozz a 40-re. Ha nem, az alabbi
lehet6ségek kozil valaszthatsz még:

Konnyedeén atugrasz foldtte Lapozz a 208-ra
Athidalod a nehézséget Lapozz a 75-re
Nincs semmi 6tleted Lapozz a 93-ra

A barlangban tdk sétét van, igy kénytelen vagy meg-
gyujtani a lampasodat (lampésa minden valamireval6
Jackson-Livingstone hésnek van). A fényben latod
hogy egy hatalmas, boltives terembe jutottal, melynek
tuloldalan egy masik alagut szaja tatong. Kézelebbrél
is megnézed az alagut szajat, de nem latsz sem fogat
sem agyarat, ezért ugy dontesz, hogy belépsz rajta.
Lapozz a 395-re.



Semmiben.

5.

A ladaban egy tekercset talélsz. Kitekered, és elolva-
sod. Ez éll rajta:

.Bator kalandozé, vagy barki, akinek a kezébe jut!
Eme tekercsnek nagy hasznat veheted, ha elolvastad,
ami rajta all. A toérténet végén meg fogod tudni, mit
kell tenned a félelmetes 6smedvével abban az eset-
ben, ha harcra keriilne sor. ime a térténet: A nydl és a
stindisznd egyutt sétalnak az erd6ben. Egyszeresuk
egy hatalmas hangyabolyhoz érnek. A hangyaboly
kbézepén a farkas Ul szomoru abrazattal. ,Mi az, farkas
koma?” szd6l oda neki a nyul. ,Ne is kérdezd, nyuszi-
ka” feleli amaz...”

Am ezen a ponton a tekercs megszakad, igy a torté-
net is (puszta reflexbdl) hasonldéképpen cselekszik. A
fenébe, gondolod, most nem tudod, mit kell kezdened
a félelmetes 6smedvével! Na sebaj, voltal te mér na-
gyobb pacban is, ezzel is elboldogulsz majd valahogy.
Lapozz a 136-ra.




6.

Odalépsz a megkétdzott férfihez, és mivel magadon
mar begyakoroltad a megfelel6 mozdulatokat, tgye-
sen, néhany masodperc alatt felhuzod az orrat is.
Utana sértédotten tavozol. Nem elég, hogy nem szoli-
tott meg udvariasan ez a nyomoronc, még az orrat is
felhdzta, amikor meglatott. Ezt pedig (kiléndsen ez
utobbit) nem  szenvedheted. Belerugsz még
tavoztadban a rabba (lapozz a 191-re), vagy inkabb
méltésagteljesen vonulsz ki a szobabdl (lapozz a 329-
re)?

7.
Hmmm. Lapozz a 187-re.

8.

Az ugras szépen indul, mintha csak Carl Lewis-t lat-
nad fénykoraban (persze arrél fogalmad sincs, ki is az
a Carl Lewis), de a végén megndvekedhetett a gravi-
tacios tér, vagy mi a fene térténhetett, mert hamarabb
kezdesz lefelé esni, mint ahogy azt a szakadék ke-
resztmetszete indokoltta tenné. Eléred ugyan a tulpar-
tot, de éppen csak. Egy darabig még mulatsagos
mozdulatokat végezve egyensulyozol a s6tét, feneket-
len (ezt persze csak képletesen kell érteni) mélység
folott, majd lezuhansz. A zuhanastol alaposan meg-
Uutdd magad, amikor leérsz a szakadék fenekére
(mondtam ugye, hogy csak képletesen kell érteni).
Vonj le 6 ELETERO pontot. Ha még életben vagy,
elfogyaszthatsz némi élelmet, és jogodban all felta-
paszkodni a foldrél (valamint megtagadni a vallomast,
és ugyvédet hivatni).



Korbenézel. Ennek persze semmi értelme, hiszen
dinnye so6tét van, de az Gsi 6szténdknek nehéz ellen-
allni. Azt mindenesetre megallapitod, hogy ebbdl a
szakadékbdl csak valami segédeszkdz felhasznalasa-
val lehet kimaszni. Hogyan maszol ki:

Kotél segitségével? Lapozz a 147-re

Foggal-kérémmel? Lapozz a 399-re

Kirepuilsz? Lapozz a 203-ra

Sehogy? Lapozz a 79-re
9

Jol tetted, hogy nem dobtad el az livegcsét, mert igy
nem szennyezted a kdrnyezetet. Kulénben is tudod,
mennyire haklisak az ilyesmire a hatésagok. A kérdés
mar csak az, hogy van-e még folyadék az Gvegcsé-
ben, nem ittad-e mar ki korabban? Ha mar kiittad a
tartalmat korabban, lapozz a 396-ra. Ha még van
benne, lapozz a 167-re.

10.
Hirtelen halk kattanast hallasz a lada belsejébdl, hogy
a véred is megdermed bele. A csapda mindjart miko-
désbe Iép! Lapozz a 390-re.



11.

No persze, lehetne ez éppen egy félelmetes 6smedve
is. Vagy mégis inkabb kék sarkany? Esetleg egy eré-
szakos férfi? Vagy egy toroknyaszajinté fapomogacs?
Egy vérfarkas? Egy nyirokréka? Netan egy majgyulla-
das? Sargasag talan? Ewing-féle agytumor? Orijité ez
a bizonytalansag!

Am ebben a pillanatban hatalmas tvéltés reszketteti
meg a leveglt, és egy irtoztatd kék sarkany ugrik
eléd! Megkdnnyebbllsz, vége a bizonytalansagnak,
kézben magadban elatkozod a kdnyv iréjat, mennyire
gyenge a fantaziaja. Utdna kényszeredetten kirantod
a kardod, és raveted magad a félelmetes szbrnyeteg-
re. Lapozz a 285-re.

12.
Néhany sikertelen kisérlet utan (elszakadt a madzag,
nem fogott j6I a kampo, stb.) sikerul felhuznod az
orrodat. Eppen tavozni akarsz, amikor eszedbe jut
valami. Fel akarod huzni a szerencsétlen rab orrat is?
Ha igen, lapozz a 6-ra. Ha nem, és siman tavozol,
lapozz a 351-re.



13.

Ugyan nem latsz a kérnyéken senkit,, de azért meg-
fordul a gondolat a fejedben (kérilbelll 24 és fél perc
alatt): Mi van akkor, ha egy lathatatlan szellem éppen
erre jar, és csak azt varja, hogy teljesitse egy kivan-
sagomat? Ez bizony j6 kérdés.

Ugy déntesz, nem kockaztatsz semmit, és belemon-
dod a levegbbe, hogy mit kivansz. Mit kivansz:

A sajtdé szabadsagat, a cenzura

eltorlését? Lapozz a 35-re
Felel&s minisztériumot

Buda-Pesten? Lapozz a 123-ra
Evenkénti orszaggydilést

Pesten? Lapozz a 206-ra
Torvény elbtti egyenléséget, polgari és

vallasi tekintetben? Lapozz a 116-ra
Nemzeti 6rsereget? Lapozz a 343-ra
Kbzos teherviselést? Lapozz a 169-re
Az arbéri terhek

megszintetését? Lapozz a 89-re
Eskudtszéket, képviseletet egyenléség

alapjan? Lapozz a 235-re
Nemzeti bankot? Lapozz a 29-re

A katonasag eskiidjék meg az alkotmanyra;
magyar katonainkat ne vigyék kulfoldre;

a kulféldieket vigyék el télink? Lapozz a 322-re
A politikai statusfoglyok bocsajtassanak
szabadon? Lapozz a 389-re
Uniét Erdéllyel? Lapozz a 155-re
Egy kis varazstargyat? Lapozz a 282-re




kxS 74




14.
Prébalkozasod sikerrel jart. Hallod, amint a kdvetdd
elvesziti a nyomaidat. Varsz még egy kicsit, majd ugy
déntesz, most mar ideje valami normalis dolgot is
csinalni. Kimész a barlangbdl azon az uton, amelyiken
jottél (lapozz a 156-ra), vagy pedig kérberadarozol
(lapozz a 18-ra)?

15.
Tlrhetetlen! Nos, kivivtad mérgemet! Legyen, ahogy
akartad! Szembesiilj hat végzeteddel:

... hGipp... hipp...

Az a draga, j6 aranyszivem... Egyszerlien nem bir-
nam elviselni, hogy ilyen méltatlan véget érj, és épp
most, amikor mar majdnem elérted a célodat. Most az
egyszer megkonyoriildk rajtad (kapsz 1 UGYESSEG,
2 SZERENCSE, 3 ELETERO és 0 Jackson-
Livingstone pontot, ez utdbbit csak azért, hogy szere-
peljen a listan).

Nos, szemérmesen félrenézek... sikertlt kézben kire-
pllnéd a szakadékbdl... és mire visszanézek, mar
tovabb is mentél a segélykérd hang iranyaba. Lapozz
a 354-re.

16.
Jo, rendben van, hogy a kdzéps6 barlangnyilast va-
lasztod, na de nem gondolod, hogy itt az ideje, hogy
ne csak valogass, hanem be is 1épj az egyiken? Me-
lyiken akarsz belépni:

A bal oldalin, a cseppkdvekkel? Lapozz az 52-re
A kdzépsén, a koronggal? Lapozz a 374-re
A jobb oldalin, a felirattal? Lapozz a 229-re



17.

Mar majdnem beértél a faluba, amikor a fak koziil
harsany kialtas hallatszik, és masodpercek mulva
orkok ugralnak el6 mindenhonnan, és lepik el a kor-
nyéket korilétted. Gonosz malacszemukkel idegesi-
téen néznek, agyaras pofajukkal pedig rémisztéen
vicsoritanak. Szemmel lathatéan meghdkkentek attél
egy kicsit, hogy egyedil vagy (ha Bagarol veled van,
most terepszinének kdszdnhetéen kdnnyedén elbujik
az arnyékban), és nem tudjak hirtelenjében, hogy
mihez kezdjenek. Te villamgyorsan felméred (mivel
eszed az nincs sok, de harci tapasztalatot mar szerez-
tél), hogy ennyi orkkal egyszerre ugysem tudsz meg-
kuzdeni. Kénytelen leszel kivagni magadat kozuluk.
Ez a kdvetkezéféleképpen fog menni: egészen addig
orkokkal kell megkiuzdened, amig szabad teriletre
nem érsz. Ez azért érthetd volt, nem?

Aprop6, ork! Ha esetleg lenne nalad kék sarkany fo-
gaibol készult nyaklanc, ezt minden harcban felmutat-
hatod ellenfelednek, akit ennek lattara el fog futni a
sarga irigység (lecsokkentheted 1-gyel az UGYES-
SEG pontjait). Es most lapozz a 91-re.




18.

Errél ugyan nem tudod, hogy mit jelent, de valahol
belll (Ugy a vakbeled és a léped kozolt féluton) érzed,
hogy ez lesz az egyedil Gdvozité megoldas. Lellsz,
koncentralsz (mint minden olyan esetben, amikor a
szokdsos mozgaskoordinaciét meghaladd feladatra
prébalod meg hasznalni az agyadat), és lassan korbe-
radarozol a teremben, hogy képet kapj a belsejérél.
Radarsugaraid azonban sajnos felkeltik a terem egyik
sarkaban szunnyadd hatalmas, him denevér érdeklé-
dését. Az allat felpattan, és erételjes ,Szivil” felkialtas-
sal feléd roppen. Mit teszel:

Elmenekilsz? Lapozz a 78-ra

Megkiizdesz vele? Lapozz a 359-re

Mosolyogva bevarod? apozz a 182-re
19.

Ugy déntesz, nem igazan neked vald ez a veszélyes
kalandozéélet, és visszafordulsz. A varos kapuja tar-
va-nyitva, az élet a megszokott mederben folyik to-
vabb. A kocsmarossegéd holtlestét mar elvonszoltak,
a templom el6tt egy kutya tetemén lakmaroznak a
patkanyok, a mellékutcakban villogo tekintetli, hegyes
fogu koldusok varnak aldozataikra artatlan arccal...
Istenem, mennyire megvaltozott itt minden, most,
hogy visszatért a hds, akit Darmol Purgos elfogasara
kuldtek ki! A féutcan nylizsgd tomegbdél azonban vala-
ki varatlanul olyan durvan hatba taszajt, hogy majd-
nem orra buksz. Hogyan reagalsz erre a nyilt kihivas-
ra:

Megfordulsz, és te is hatba taszajtod az illetét,
lehetdleg ugy, hogy majdnem orra
bukjon? Lapozz a 328-ra



Levagod a tettes fejét? Lapozz a 192-re
Ra sem rantasz? Lapozz a 171-re

20.
Ez az! Ez illik a magadfajta, izomagyu kalandoz6hoz.
Minek is gondolkodni, amikor az csak bonyodalmakat
okoz. Még eszedbe villan a bdlcs Corvinus tanacsa az
ilyen esetekre. Az dreg azt mondta még a kalandod
elején, hogy... 660... izé... széval nem is volt az olyan
fontos. Krakogsz egyet, és tovabb tapogatézol hata-
rozottan a sotétben. A kérdés mar csak az, hogy csal-
tal-e eddig a torténet folyaman! Ha igen, lapozz az 54-
re. Ha nem, lapozz a 267-re.

21.
Ez nem szép dolog. Egy h6s kalandozé ilyet sosem
csinalna, legfeljebb végveszélyben, és akkor is csak,
ha el6tte megkérdezte a nagymamajat. Vonj le 2
Jackson-Livingstone pontot, és jegyezd meg, hogy a
becsuletes Ut ugyan gérongyds, de a hazugsaggal
sokkal hamarabb el6rébb lehet jutni! Lapozz a 144-re.




22.
Kbészdnbm, ez igazan jolesett. Igen j6 érzékkel itélted
meg, hogy én egy légynek sem tudnék artani. Ami
speciel igaz is. Csakhogy te kalandozé vagy, nem
pedig légy, és ha mar joindulatian figyelmeztettelek,
hogy ,bejarni veszélyes, legalabbis errél az oldalrol” -
azt hiszem, azt jelentette a tabla -, kénytelen leszek
érvényt is szerezni e fenyegetésnek.
Hirtelen fényt pillantasz meg az alagut soététjében.
Felvillanyozédva elindulsz a fény felé, de tal késén
ismered fel, hogy az nem mas, mint a 6:20-as éjféli
expresszvonat mozdonyanak homloklampaja. Még
van idéd elgondolkozni azon, mi is az, hogy ,expresz-
szvonat”, mikdzben a robogo szerelvény palacsintava
lapit...
Kalandod véget ért.

23.

A szadat a sebre szoritod, és megprébalod kiszivni a
veszettséget. Ez elég 10kott probalkozas, kedves ba-
ratom, de hat senki nem mondta, hogy az ismert ka-
landozdék a szellemi elit soraibdl kertinek ki. Most
akkor keresel egy orvost (lapozz a 66-ra), vagy inkabb
beletérédsz az elkerilhetetlenbe (lapozz a 190-re)?



24.

Fejedben komor gondolatokkal (nem tudom, miért
éppen ezekkel, hiszen ez csak ugy az eszembe jutott)
tovabb baktatsz nyugatra, a félelmetes Scr-bvng hegy
fele. A tavolban mar folfedezed a hegy félelmetes
korvonalait (a nagymamad pirogjara hasonlit elsé
ranézésre, ami tényleg félelmetes volt, mert utaltad,
és a nagymamad mindig megvert, ha nem voltal haj-
landé enni bel6le). A hegy labanal egy kis falucska
huzédik, mely azonban nem elég Ggyes ahhoz, hogy
elkeriilje az egyenesen felgje tarté dsvényt. igy az
Osvény a szemed lattara - 6h, miné borzalom! - mé-
lyen atszeli a falucskat. Még néhany 6ra gyaloglas, és
megérkezel a faluba. Lapozz a 360-ra.

25.

Errdl van sz6! Nem kell annyira tulkomplikélni a dol-
gokat, egy nagy ugras, és kész. Sikeresen foldet (il-
letve sziklat) értél a szakadék tulsé felén. Leporolod
Oltényodrél a raragadt porszemcséket (erre ugyan
nincs szikség, mert se Oltdnyéd nincsen, se por-
szemcsék nem ragadtak ra, de hat Roger Moore is
mindig igy szokta csinalni a James Bond filmekben),
és tovabb indulsz a sikoltozé hang iranyaba. Lapozz a
354-re.



26.

A 1é sajnos felszivadik. EInyomod a torkodbdl felbu-
zogd karomkodasaradatot, de abban a pillanatban
radébbensz, hogy rosszat teszel. A keleti bdlcsek is
tanitjak, hogy nem szabad az embernek erészakot
tennie sajat természetén. Ha mar egyszer ilyen mocs-
kos szajunak szulettél, bliszkén kellene viselned ezt.
Vonj le 1 Jackson-Livingstone pontot azért, mert nem
voltal elég bolcs. Lapozz a 71-re.

27.
Hirtelen halk lépteket hallasz magad mogott. A léptek
koézelednek, majd megsziinnek. Varsz egy darabig, de
nem toérténik semmi. Hirtelen elhatarozassal odébb-
allsz egy kicsit, mire a Iéptek ismét felhangzanak,
majd megint megsziinnek. Nagyon rejtélyes!
Ezen elgondolkozol... Néhany éranyi fejtérés utan arra
a megallapitasra jutsz, hogy valaki bizonyara koévet
téged! Hogyan reagalsz erre:

Te is kdvetni kezded 6t? Lapozz a 379-re
Megprobélod lerdzni? Lapozz a 245-re
Hasznalod a varazsitalt? Lapozz a 178-ra




28.

El6szdér semmiféle szérnyet nem latsz, de aztan gya-
nus kezd lenni, hogy egyre inkdbb viszket a labad.
Lenézel, de ott lent sem latsz semmit, igy egy pillanat-
ra megnyugodsz. Az 06rdongds viszketés azonban
csak nem akar alabbhagyni. Hirtelen beléd nyilall a
felismerés (vonj le 1 ELETERO pontot): valami baja
lehet a labadnak, hiszen eddig nem viszketett ennyire!
Lapozz a 181-re

29.
Hmm. Erdekes 6tlet, de azt hiszem eltévesztetted a
hazszamot. Ezen mindenesetre még alaposan gon-
dolkodnom kell (ne félj, nem neked kell rajta gondol-
kodni!). Lapozz a 148-ra.

30.
Juhu, mintha ezt a pofat mar lattad volna. Hat persze,
egy ork az! Ellenfeled visit egyet (ez ugyan nem a
fajtdjanak a szokdésa, viszont a tarsa ralépett a laba-
ra), és rad veti magat.
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Ha legy6zted, ki kellene szemelni egy szimpatikus
iranyt, mely felé haladhatnal. Mi legyen az:

Toronyirant? Lapozz a 91-re
Ellenkez6 iranyba? Lapozz a 43-ra
Amerrél a visitast hallottad? Lapozz a 161-re
Vissza a mékusok felé? Lapozz a 232-re



31.
Ez nem szép dolog. Egy hés kalandozé ilyet sosem
csinalna, legfelijebb végveszélyben, és akkor is csak
rovidet. Vonj le 2 Jackson-Livingstone pontot, és je-
gyezd meg, hogy a becslletes Ut ugyan géréngyos,
de a hazugsaggal sokkal hamarabb elérébb lehet
jutni! Lapozz a 160-ra.

32.

Kiallsz a falu féterére, és nagy hangon elkialtod ma-
gad: - Minuszbé, pluszminusz gyok alatt bénégyzet
minusz négyacé per kéta. - A parasztok débbent arc-
cal merednek rad. Ezen felbuzdulva tovabb folytatod:
- Anégyzet plusz bénégyzet egyenld cénégyzet, va-
lamint € egyenl6 emszer cé-négyzet! - Egy hires ka-
landozé ilyeneket is tud! Hat nem csak verekedni,
meg vagdosni az orkok fulét? A parasztok hirtelen egy
emberként leborulnak elbtted, és étellel itallal jécskan
vendégul latnak. Miutan tetszdlegesen sokat ettél és
ittal (visszaallithatod az ELETERODET a kezdeti érté-
kére, ha akarod), megmutatjdk neked, merre vezet az
ut a félelmetes Scr-bvng hegyre. Lapozz a 385-re.




33.
Bator kalandozé nem ismer lehetetlent!
Es ez elég nagy hibaja neki... Tudod, a bdlcsesség ott
kezdddik, hogy az ember felismeri a nala er6sebbe-
ket. Ha neked ehhez 6t méter, a vastag izomkétegek,
meg a sarga karmok nem voltak elegek, sajnos nem
tehetek érted sok mindent.
Annyi jétanaccsal azért szolgalhatok, hogy csalni per-
sze csalhatsz harc kozben (ez esetben kényszer(
harcrol lesz sz6, mert a francnak sem kell egy ekkora
nagy szornyeteg), de tudnod kell, hogy utana minden
mokus megvetéssel fog utanad nézni.
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Ha a harc folyaman valamikor csalashoz folyamodsz,
azonnal lapozz a 251-re, majd lapozz ide vissza.
Hogy koénnyebben visszatalalj erre a helyre, teszek
ide egy nagy konyvjelz6t:

KONYVJELZO

Ha a harc soran elpusztultal, akkor (egyaltalan nem
meglepd maddon) kalandod véget ért. Ha gy6ztél, de
ugy, hogy nem csaltal egyszer sem, lapozz a 198-ra.
Ha csaldssal bar, de azért legyb6zted a félelmetes
6smedvét, lapozz a 36-ra.




34.

Elrontottad a SZERENCSE-tesztet. Ra se rants, nem
komoly a dolog! Tudod, van az ugy, hogy az ember
néha akkor is elrontja a SZERENCSE-tesztet, amikor
nem akarja, de hat ez a jaték mar csak ilyen. Ese-
tinkben semmi jelentésége sincsen, ugyanis a ladat
semmilyen csapda nem Orizte, igy tulzott volt az el6-
vigyazatossag. A ladafedél akadalytalanul felnyilik,
felfedve mindazt, amit eddig eltakart, és amit a felnyi-
lasaval felfedhet (feltételezem, te is erre szamitottal).
Lapozz az 5-re.

35.
Hmm. Erdekes 6tlet, de azt hiszem eltévesztetted a
hazszamot! Ezen mindenesetre még alaposan gon-
dolkodnom kell (ne félj, nem neked kell rajta gondol-
kodni!). Lapozz a 148-ra.






36.
No persze, mert mindig csak az a nyeszet meg az a
kaszab...
Egy rutinos kalandozé az eszét is hasznalja rutinos
kalandozasai kézben. Az 8smedve elejtése azért szép
teljesitmény volt! Ha akarod, lenydzhatod a bérét, és
a combjabdl kivaghatsz néhany adagnyi élelmet (leg-
feljebb 3-at). Az 6smedve combnak ugyan fortelmes
az ize, és megslitve enyhén mérgez6 (nyersen pedig
ki szereti?), de hat Winnetou és Old Shatterhand is
mindig ezt csindlta az éppen aktualisan elejtett
grizzlymedve husaval.
Miutan végeztél a munkaddal, felkerekedsz, hogy
folytasd az utadat. Abbdl indulsz ki. hogy a félelmetes
Scr-bvng hegy nyugatra van (lapozz a 281-re), vagy
pedig abbdl, hogy ha az §smedve itt, akkor a barlang-
ja sem lehet messze (lapozz a 170-re)?

37.

- JOl valasztottal, foldi halando - doérgi a szellem hang-
ja. - Magam is egy jopofa kis vardzspanceélt kértem
volna, ha a te helyedben lettem volna. Hanem azt
tudnod kell, hogy ezért ki kell allnod a prébat. - Per-
sze, hogy ki kell allnod, hiszen egy j6 Jackson-
Livingstone hés sosem kapja ingyen a varazstargyait -
ez is egy olyan dolog, amelyen feltétlendl valtoztatni
kell majd a jévében, gondolod elmerengve. A szellem
tirelmesen var, hogy megkérdezd végre, mi is az a
préba. Ugy déntesz, nem varatod sokaig. Lapozz a
233-ra.




38.
A kar meghuzasa elindit egy fogaskereket. A fogaske-
rékre egy madzag van erésitve, ami lassan felhuz egy
vodrot a mélybél, és tartalmat belednti egy valyaba. A
viz azonban elakad egy kis gaton. Mit teszel:

Meghuzol egy lila csengetty(it? Lapozz a 255-re
Meglébalsz egy sarga lassz6t? Lapozz a 268-ra
Megtekersz egy fekete kereket? Lapozz a 249-re

39.
Micsoda felhaborité szemtelenség! Es elarulnad, hon-
nan szedted hirtelenjében az (irhajot? Legalabbis
amennyire én emlékszem, semmi ilyesmit nem irtam
bele a torténetbe. Inkabb azt javasolom, hogy probalj
meg gyalog kirohanni a félelmetes szérnyeteg 6ssze-
zarodo fogai kdzott. Lapozz a 314-re.




40.

Hallatlan! De azt is tudod, hogy ha az el6z8 bekez-
désben emlitett szérnyeteg nem lenne elég, a csalni
probaldé kalandozok elevenen megsiinek, felnégyel-
tetnek, kerékbe tdretnek, lenyakaztatnak, megnyuzat-
nak, derivaltatnak, gyokot vonatnak és kézos nevezé-
re hozatnak? Es tudod, én nem viccelek am! Széval,
meg mindig ugy doéntesz, hogy ehhez a nyilvanvalé
csalashoz folyamodsz? Ha igen, lapozz a 236-ra. Ha
nem, az alabbi lehetéségek kozll valaszthatsz még:

Konnyedeén atugrasz foldtte Lapozz a 208-ra
Athidalod a nehézséget Lapozz a 75-re
Nincs semmi 6tleted Lapozz a 93-ra

41.

Latom, nagy benned a tudasszomj. Apropd, errél jut
eszembe, ha megszomjaztal vagy megéheztél volna,
most itt az alkalom, hogy lellj, és megebédelj. Ha
befejezted az evést, felkelsz, és tovabb indulsz kelet-
re, a tudas és a fény felé. Azt mar csak az én akadé-
koskodd természetem tartja fontosnak kdzdlni, hogy
Darmol Purgos lakéhelye, a félelmetes Scr-bvng hegy
a varostdl nyugatra fekszik, de hat egy ilyen okos,
ugyes, és talpraesett kalandozd, mint amilyen te vagy
(ezt persze csak képletesen kell érteni) nyilvan ponto-
san tudja, hogy mit cselekszik.

Tényleg! Tudod, hogy mit cselekszel? Ha igen, lapozz
a 110-re. Ha nem, lapozz a 85-re.




42.
Agyadban derengeni kezd valami. Egy ponyva???!!!
De hiszen... Lapozz a 242-re.

43.
Nahat, hogy mennyi ork nylizsdg errefelé. Ellenfeled
nagyot rikkant (ez faji sajatossag), és nyaladzo szajjal
neked ront.
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Ha legy6zted ezt a nem tul lgyes, de igen drabalis
fickot, kénytelen vagy szembesiilni a rideg tényekkel:
még mindig az ork csapat kézepén téblabolsz. Merre
keresed a kiutat:

Amerre van? Lapozz az 58-ra
Csak ugy, talalomra? Lapozz a 218-ra
Mindig a fak mohos oldala felé? Lapozz a 30-ra

Amerre Cook kapitany is jart? Lapozz a 327-re

44.
- Helyes - feleli vigyorogva a torpe - Akkor halld az
els6 kérdést: Mi a te neved? - Nos, erre mit felelsz:

Megmondod a te nevedet? Lapozz a 270-re
Valaki mas nevét mondod be? Lapozz a 217-re




45.
Ugy legyen. Ravaszul megvarod, hogy leszélljon az &;
és abban a pillanatban olyan tabortiizet raksz, hogy
attol koldul! A tliz melege és vilagossaga meleggel és
vilagossaggal ont el. Aztdn eszedbe villan, hogy ez
mind jo (lapozz a 269-re)...

46.

- Nos, ez minden, amit egy szerencsétlen, nyomorult
rab a hés kalandozonak segiteni tud. - feleli a férfi.
Nem sok, annyi szent. Kicsit elfut a méreg, de azért
turtézteted magad. Végul is, ha mar eddig nem agyal-
tad meg alaposan ezt a pacakot, most mar igazan
kibirod anélkul is.

Kénytelen vagy héat vallat vonni, és sz6 nélkil tavozni
a barlangbdl. Elétte persze még az ex-fogoly lelkére
k6téd, hogy ne merjen kdvetni, mert esetleg eléfordul-
hat, hogy megkesertli (ki tudja?). Lapozz a 156-ra.

47.

Lehajtasz egy roézsaszin lehajtokat. El6szor nem tor-
ténik semmi, de amikor kézelebb hajolsz, hogy meg-
nézd, mi is van a lehajtoka mogott, egy rugds boksz-
kesztyl alaposat belepancsol a képedbe. Vonj le 2
ELETERO pontot. Az (itéstél egy kicsit kaban hatra-
tantorodsz, és nem veszed észre a mogotted rejt6z8
csapOajtét. Tedd probara a SZERENCSEDET! Ha
szerencsés vagy, lapozz a 103-ra. Ha nincs szeren-
cséd, lapozz a 358-ra.



48.

Koncentralsz, és erbteljesen pihenni kezdesz. A kitar-
t6 pihenés meg is hozza gyumadlcsét: ugy érzed, mint-
ha teljesen Kkicseréltek volna. Visszaallithatod az
ELETERODET a kezdeti értékére. Végzel egypar
hadonasz6 mozdulatot, hogy megszokd Uj testedet (a
kornyez6 fliszalakon eddig érdeklédéssel figyeld
szocskék erre vad menekilésbe kezdenek). Lapozz
vissza oda, ahonnan idelapoztal.

49.

A Iény sulyos Utéseid alatt hamarosan megismerkedik
a padloval. Amikor az utolsé Utést méred ra, fajdalma-
san felnydg, és megadd pdézba helyezkedik: farkat a
szajaba veszi, fuleibdl tdlcsért formal, labait pedig
aszinkronban lébalni kezdi az orra el6tt. Latvan ellen-
feled teljes vereségét, visszadugod kardodat a hlve-
lyébe (ez masodszorra sikeril is). Gyorsan atkutatod
a legy6zottet, de mivel nem talalsz nala semmi érde-
keset, szé nélkil otthagyod, és folytatod az utadat.
Amint tavolabb érsz, hallod még, hogy a szérny uta-
nad kialt: - O. K. most legydztél, de jovok én még a te
utcadba! - Ezzel hangjat elnyomja egy arra jaro, ti-
zennyolc tonnas gézprés. Te kézdnydsen megvonod
a valladat, és rendiletlenil menetelsz tovabb. Fara-
dozasod eredményeképpen feltlinik a lathataron a
falucska, és azt is latod, hogy kénytelen leszel besé-
talni még sotétedés el6tt (hacsak nem allsz meg, de
te nem nagyon szoktéal olyasmit). Lapozz a 202-re.



50.
A bal oldali ut igen kellemesnek, és kénnyen jarhato-
nak bizonyul. Hanem amint elindulsz rajta, varatlanul
megbotlasz egy kében. Vonj le 1 ELETERO pontot.
Ugy déntesz, ilyen elézmények utan a legjobb, ha
beleveted magad a nyugati, siir(l, sotét erd6ségekbe.
Lapozz a 222-re.

51.

Es akkor most mi van? Inni adtal egy rabnak. Ez ne-
mes cselekedet, de azért még nem kapsz érte Jack-
son-Livingstone pontot. Persze attdl, hogy inni adtal
neki, a rab magatél még nem oldozédott el a faltél. Mit
teszel hat? Eloldozod (lapozz a 143-ra), vagy inkabb
lelket Ontesz belé, ha a viz nem lett volna elegendd
(lapozz a 377-re)?

52.

A barlang leveg6je aporodott, talaja furcsan puha,
cuppogos. Nem gondoltad volna, hogy egy zart bar-
langba ennyire be tudjon folyni a viz. Aztan hirtelen (j
Otlet villan az eszedbe (persze el6bb j6 néhany perc
eltelik): lehet, hogy forras fakad valahol a barlang
mélyén!

Ezen fellelkesiilve elindulsz befelé, hogy megtalald a
forrast, és megtolthesd belble a kulacsodat (legalabb-
is igy szoktak a Jackson-Livingstone h6sok). A kérdés
mar csak az, hogy lattad-e a ,Birodalom visszavag”
cim( filmet? Ha lattad, lapozz a 104-re. Ha nem lat-
tad, lapozz a 323-ra.



53.
A vicc igy szol:
A nyul és a siindiszné egylitt sétalnak az erdében.
Egyszercsak egy hatalmas hangyabolyhoz érnek. A
hangyaboly kbzepén a farkas (il szomort abrazattal.
,Mi az, farkas koma?” szél oda neki a nyul. ,Ne is
kérdezd, nyuszika” feleli amaz...
Sajnos, mire az ork idaig ért a vicc mesélésében, mar
harcra kertlt sor kdztetek, €s igazan nem kivanhatod,
hogy ellenfeled harc kdzben is jartassa a szajat. Ha
legy6z6d az orkot, nincs aki elmondja a viccet, ha
viszont 8 gy6z, elmondja ugyan a poént, de nem lesz,
aki meghallja. Ebbdl is latszik, mennyire haszontalan
dolog harc elétt viccmeséléssel altatnod magad.
Es most lapozz vissza a 372-re.

54.

Ez nem szép dolog. Egy hds kalandozé ilyet sosem
csinalna, legfeliebb végveszélyben, és akkor is ugy,
hogy ne vegyék észre. De hat mi maradhatna titokban
a konyv szerzgje elétt, nem igaz? Vonj le 2 Jackson-
Livingstone pontot és jegyezd meg, hogy a becstletes
ut ugyan goréngyds, de a hazugsaggal sokkal hama-
rabb elérébb lehet jutni! Lapozz a 77-re.




55.
Jo, rendben van, hogy a jobb oldali barlangnyilast
vélasztod, na de nem gondolod, hogy itt az ideje,
hogy ne csak valogass, hanem be is lépj az egyiken?
Melyiken akarsz belépni:

A bal oldalin, a cseppkovekkel? Lapozz az 52-re
A kdzépson, a koronggal? Lapozz a 374-re
A jobb oldalin, a felirattal? Lapozz a 229-re

56.

Ezek utan tényleg nem tudom, mit képzeltél azzal a
varazsitallal. Mivel nyilvanvald, hogy csaldson kapta-
lak, most le kellene vonatnom tdéled legaldbb 2 Jack-
son-Livingstone pontot. Ezt azonban mégsem teszem.
Vonj le 1 Jackson-Livingstone pontot.

Miutdn ezt baratian megbeszéltik, ideje eldéntened,
mihez is kezdesz a kdvetéddel:

Te is kOvetni kezded 6t? Lapozz a 379-re
Megprobalod lerazni? Lapozz a 245-re



57.

Hirtelen neszezést hallasz az aljnévényzetben. Csak
egy sun, gondolod, am ekkor nagyot reccsennek az
agak, és egy furcsa kis lény pattan a szemed elé.
Gorbe, fekete fulei a feje tetején billegnek, kicsiny,
piros orra mogott apro, felvarratlan gombszemek néz-
nek rad bizalmatlanul. Te jészagu ég! Hiszen ez egyi-
ke a legfélelmetesebb szornyeknek! Agyadba bevillan
a gyerekkori biolégiadrak képe. A szérnyeteg kedve-
sen lebegteti a fileit, majd behizelgé hangon megkér-
dezi: - Mondd csak, nemes vitéz, hasznalhatom a
titkos fegyveremet? - Erre mit valaszolsz? Azt, hogy
hasznalhatja (lapozz a 67-re), vagy azt, hogy nem
(lapozz a 315-re)?

58.

Csak nem orkot lattam? Ellenfeled nagy vehemencia-
val bdlint (ez nem faji sajatossag, hanem vélasz az
elébbi kérdésre), és morogva rad ugrik.
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Ha legy6zted, most mar biztos lehetsz benne, hogy ott

lehetett, vagy afféle. Hanem azt is ki kellene fundalni,
hogy merre menj tovabb:

Amerrdl az ork is jott? Lapozz a 30-ra
Mindig a helyes iranyba? Lapozz a 327-re
Egyszer félre is 1éphetsz? Lapozz a 95-re

Végul is mindegy, csak bunyo
legyen? Lapozz a 218-ra



59.
Varsz, hatha a szemed hozzaszokik a sotétséghez.
Hiaba van sasszemed, azért annak is kell egy kis
fény, rdadasul nem szoktdk meg, hogy dinnye sotét-
ben is dolgozniuk kellene, igy aztan, dacara minden
er6lkbdésednek, nem latsz semmit. Lapozz a 395-re.

60.
A lény bosszusan legyint egyet: - A fene egye meg!
Mar megint alaposan el fognak tangalni. - Ezekkel a
szavakkal amugy tessék-lassék beleveti magat a kiiz-
delembe. Kénytelen vagy harcolni, most nem mene-
kilhetsz el.

TOROKNYASZAJINTO , , )
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Ha legy6zted félelmetes ellenfeledet, lapozz a 149-re.

61.

Annyira azért nem volt gusztustalan a szekér belseje,
hogy viszont kellene latnod a vacsoradat! Mindeneset-
re a lankadatlan kizdelem elnyeri mélt6 jutalmat, va-
lamint addig jarj, amig tovabb élsz: lehetéséget kapsz,
hogy itt és most elfogyassz néhany adagot az
elemoézsiastaskadbdl. Marmint, ugy értem, hogy a
taska tartalmabdl, természetesen... J6 étvagyat!
Befejezvén az evést, ugy dontesz, hogy ideje felkere-
kedned (a legkdzelebbi egész szamig). Hatadra csa-
pod mindazt, amit ilyenkor a hatadra illik csapni (hati-
zsak, miegymas), és utnak indulsz. Lapozz a 281-re.
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62.
Szégyen a futas, de hasznos! Mivel azonban én mar
annyira orultem, hogy egy kovér parasztasszonnyal
fogsz dsszeverekedni, sajnos elfelejtettem, hogyan is
folytatodik a torténet ezen az agon...

63.

Helyes. Akkor most egészen biztos lehetsz benne,
hogy az elkdvetkez6 par o6rdban sem fog korogni.
Lapozz vissza a 158-ra.

64.
Kisérletképpen gyorsan végigfuttatod szemeidet a
szekér berendezési targyain. Meg lehetsz elégedve
veluk, igazan j6 formaban vannak, bar mintha a bal
szemed a célegyenes vége felé egy kicsit lassan mo-
zogna. Na sebaj, gondolod, és elhatarozod, hogy
alkalomadtan kulonedzéseket tartasz majd neki.



A szekér targyai gyakorlatilag hasznalhatatlanok,
semmi értékeset nem latsz kozottik. A padlét borité
aranyszalakkal atsz6tt vastag perzsaszényegek né-
hany szala csunyan eldll, valészinlileg a durvan és
izléstelenll rajuk I6kott gyémant-és zafirberakasokkal
diszitett, gusztustalan aranykupak ferdithették el 6ket.
A ponyvatarté killékrél 16g6 ékszerek és diszes fegy-
verek (gyakorlott szemed azonnal megallapitja, hogy
kozulik nem egy magikus fegyver) mind felesleges
tehernek bizonyulnanak a hatizsakodban. Talalsz a
sarokban egy diszes Bibliat, de az is értéktelen. Mar
sargulnak a lapjai. Valamirevalé kereskedd egy fél
garast sem adna ezért a kényvért. Raadasul olvasha-
tatlan is, mert valami Luther Marton teljesen &sszefir-
kalta a jegyzeteivel. Undorral elhajitod a kdnyvet, és
odalépsz a sarokban fekvé ladahoz. Lapozz a 223-ra.

65.

- Hé, joember, nem ismert meg. En vagyok az a ka-
landozd, akit a félelmetes Darmol Purgos elfogaséaval
biztak meg. - fordulsz oda az egyik paraszthoz. Az rad
emeli fekete szemét, és szomoruan vélaszolja: - Ak-
kor tudd meg, édes fiam, hogy rossz helyen jarsz.
Engem is csak azért mesélt be a szerzd, hogy kozol-
jem veled: ebbdl a falubdl mar nem keveredsz ki élve!
- azzal sarkonfordul, és eltlinik a sarkon. Mit jelent-
hetnek vajon a szavai? Nem tudod, de nagyon vész-
jésléan hangzottak (ennek a megallapitasahoz még
nem kellett olyan sok ész). Mit teszel:

Haladéktalanul tovabb indulsz a félelmetes
Scr-bvng hegy iranyaba? Lapozz a 398-ra
Betérsz a fogaddba egy kis

italra? Lapozz a 349-re



66.

Eszedbe jut az 6reg Corvinus tanacsa: - Ha nagy
bajba kerulnél, fiam, csak tarcsdzd a 04-et! - Milyen
igaz! Az éreg Corvinus tanacsa ismét megmentette az
életedet. Noveld meg 1-gyel a SZERENCSE pontjaid
szamat, és jegyezd meg, hogy nem fair dolog minden
egyes harcban megharaptatnod magad csak azért,
mert ezen a ponton névelheted a SZERENCSEDET.
Lapozz vissza oda, ahonnan idelapoztal.

67.

A lény arca felderil egy kicsit. - Akkor most tutira el-
pusztitalak, j0? - Kérdését nyilvan koltdi kérdésnek
szanta, mert szinte azonnal akcidba is kezd. Felemeli
ellilsé labait, morog egy kicsit hozza, majd farkaval
egyre gyorsabban verdesni kezdi a foldet. Hirtelen
mindent elboritd, hatalmas héhullam seper végig raj-
tad. Erzed, amint a hus fajdalmasan sisteregve leol-
vad a csontjaidrol. Kardod a masodperc tortrésze alatt
alaktalanna gorbul az iszonya héségben. Vonj le 10
ELETERO pontot. Ezek utan hatulrél tébb méter ma-
gas, hatalmas kunami-hullam sepri végig az erdét,
minden él6lényt (a szérnyet kivéve) elpusztitva tobb
kilométeres korzetben. Vonj le 20 ELETERO pontot.
Amikor a viz lassan leapad, hasadékok nyilnak meg a
foldben, és gigantikus ereji foldrengés razza meg a
talajt. Vonj le 30 ELETERO pontot. Néhany perc mul-
va ez is alabbhagy, és egy hatalmas ,10 tonna” felira-
tu, fekete vasdarab jelenik meg, és zuhan testedre,
majd egy méternyire a féldbe lapitva azt. Vonj le 40
ELETERO pontot. Nemsokara a foldbe vagott arok
oldalfalai megnyilnak, sziszeg6 viperak 6zdnlenek ki a
résekbdl, és lepik el szinte pillanatok alatt a kérnyéket,
halalra marva mindenkit, aki Utjukba kerll (kivéve a
szérnyet). Vond le a még esetleg megmaradt ELET-
ERO pontjaidat.



A kigyokat azonban hamarosan elzavarja a felbukka-
ndé megvadult szaguldd elefantcsapat. Nem telik bele
néhany masodperc és maris mindent letapostak a
kérnyéken (kivéve a szérnyet). Vonj le 50 ELETERO
pontot.

Amikor mindezek elvonultak, a szérny gunyos arccal
elérelép, majd eléhuz egy hatalmas stukkert, a halan-
tékodhoz szoritja, és bevégzi azt, amit a teremtmé-
nyeinek esetleg nem sikerilt volna. Kalandod véget
ért.

68.
El kell ismernem, hogy feltalalnad magad, ha tényleg
a kiralyné jonne erre I6haton. Kapsz érte 1 Jackson-
Livingstone pontot. Feltételezem, ezek utan mar azzal
is tisztaban lennél, hogy:

Hogyan irj rajongéi leveleket?

Hogyan valj munkanélkilivé?

Hogyan ebédel;j a kiralyndvel?

Hogyan dorzséld hozza a hasadat egy széklabhoz?
Hogyan taldlj meg 1 aranyat a s6tétben?

Hogyan égess el egy darab papirt?

Szamold 6ssze, ezek kdzul melyekre lennél képes, és
néveld meg az ELETERODET ugyanannyi ponttal.
Miutan ezt megtetted, nincs mas valasztasod, mint
tovabb folytatni az utadat. Lapozz a 216-ra.




69.
Tedd probara az UGYESSEGEDET! Dobj két kocké-
val. Ha az eredmény kisebb, mint az UGYESSEGED,
lapozz a 347-re. Ha az eredmény nagyobb vagy
egyenld, mint az UGYESSEGED, lapozz a 239-re.

70.
Es valéban! Emlékszel még, hogy mielétt elindultal
kalandozni, sarga mintas, z6ld zoknit huztal...
Phdhh! Ez aztan meleg helyzet volt. De most mar -
biztos, ami biztos - lehizod a zoknidat is. Gyengébb
idegzetlieknek kéretik elfordulni.
A felszabadulé g6zok és gazok ugyan tiz méteres
kérzetben kiirtanak minden él6lényt, de szinte azonnal
(a valésagban csak miutan magadhoz tértél a tomor
blzhullam okozta sokkbdl) latod, hogy valami baj van.
Labujjaid kdzott aprd, kékeszold viragocskak jelentek
meg. Kdzel hajolni nem mersz hozzajuk, mert mar igy
is elég medvedld szaguk van, de azért megprébalsz
néhanyat kipiszkalni. Sikertelenll. Lapozz a 264-re.

71.
Nos, remélem, okultal az esetbdl. Vallat vonsz, és
tovabbindulsz nyugati irdnyba. Lapozz a 281-re.



72.

Egy remekbe szabott kardmozdulattal (emlékeid ko-
dds rengetegében ismét felbukkan az ominézus ki-
ralylany szép, fehér nyaka...) sulyos, bizonyos szem-
pontbdl végzetes csapast mértél ellenfeledre, és ezzel
a barlang egész denevérpopulaciojara. Az allat kinja-
ban felnyikkan, de azért keményen tovabb folytatja a
harcol (ne feledd el levonni téle azokat az ELETERO
pontokat, amelyeket mar a korabbi harc soran elvesz-
tett ellenfeled):

DENEVER UGYESSEG 10 ELETERO 5

Ha elmenekilsz, lapozz a 78-ra. Ha legy6zted (most
mar kevésbé) félelmetes ellenfeledet, lapozz a 316-ra.

73.

Hogy te mennyire megatalkodott vagy! De tudod azt,
hogy azokkal, akik rendszeresen csalnak, ugy szok-
tam eljarni, hogy beleirok a torténetbe valami ocs-
many szérnyeteget (egy toroknyaszajinté
fapomogacsot, de a labzsibbaszté penészgombat is
nagyon szeretem), és azzal végeztetem ki 6ket? Min-
denesetre figyelmeztetlek, hogy most is ezt fogom
tenni, ha rakényszeritesz. Széval, még mindig ugy
dontesz, hogy ehhez a nyilvanvalé csalashoz folya-
modsz? Ha igen, lapozz a 325-re. Ha nem, az alabbi
lehetéségek koziil valaszthatsz még:



Kimaszol kotél segitségével? Lapozz a 147-re
Kimaszol foggal-k6rommel? Lapozz a 399-re
Varsz? Lapozz a 79-re

74.

Megkérdezed a szellemet, hogy mibdl is fog allni a
préba. A szellem igy felel: - Ha teljesited a prébat,
ennek a varazstlikérnek igen nagy hasznat fogod
majd venni kalandozasaid soran. Valahanyszor bele-
nézel a tukdrbe, és azt mondod neki , Tukréom, tikrém,
mondd meg nékem, ki a legszebb e vidéken?”, a tlikor
meg fogja valaszolni ezt a kérdést. Es amennyiben a
tukor valamilyen véletlen folytan azt mondana, hogy te
vagy az, ennek ugy megorilsz majd, hogy 2-vel no-
velheted a SZERENCSE pontjaid szamat. - Ezt ala-
posan megjegyzed. En a partvonal mellél még meg-
sugom neked, hogy a tikér mindig azt fogja valaszol-
ni, hogy te vagy a legszebb, ezt a szellem ravaszul
elhallgatta. Ha ezek utan ugy dontesz, hogy allsz a
proéba elébe, lapozz a 207-re. Ha inkabb kdszénod
szépen, de neked most surgésen tovabb kell kalan-
doznod, lapozz a 281-re.

75.

Csak semmi cicd, a problémat hatarozottan at kell
hidalni! Igy is teszel, és maris a szakadék tuls6 felén
talalod magad. Kézben persze kitalalhatod, mi volt az
a zsenialis modszer, amivel ilyen biztonsagosan at
tudtal kelni egy széles és mély (raadasul feneketlen
és sotét) szakadék felett.

Nem érdemes ezen mar tovabb ragddni, hiszen a
segeélykérd hangok mar némileg kdzelebbrél kérnek
segélyt. El is indulsz az iranyukba. Lapozz a 354-re.



76.
Helyes én is erre szamitottam (ezt persze csak ugy
mondom am!). Jutalmat ezért nem kapsz, hiszen ez
természetes. Mindenesetre fogadd 6szinte (kicsit
furcsalkodo) tiszteletemet. Lapozz a 160-ra.

77.

Széval tovabb haladsz a s6tétben a segélykéré hang
felé. Most (eléggé el nem itélheté mdédon) az jutott az
eszembe, ha mar ugyis itt ez a remek alkalom, hogy
sotétben, vakon mész az orrod utan, valami ravasz
csapdat kellene allitanod az utadba, amit nem veszel
észre, csak amikor mar késé...

Hat nem is tudom. Te mit szblsz ehhez a vilagrenget6
Otlethez? Ugye j67?

Szdval, amint a soététben botorkalsz, nem veszed
észre a barlangon keresztben hiuz6dé mély szakadé-
kot, csak amikor mar a szélére értél, és... Tedd proba-
ra az UGYESSEGEDET. Dobj két kockaval. Ha az
eredmény kisebb, mint az UGYESSEGED, lapozz a
122-re. Ha az eredmény nagyobb vagy egyenld, mint
az UGYESSEGED, lapozz a 318-ra.




78.
Sétét szobaban, egy denevér el6l? Erdekes probalko-
zas és majdnem biztos, hogy kudarcra van itélve.
Mindenesetre tehetsz néhany probat. Tedd probara a
SZERENCSEDET! Ha szerencsés vagy, lapozz a 27-
re. Ha nincs szerencséd, kénytelen vagy megkizdeni
a hatalmas, him denevérrel (lapozz a 359-re).

79.

Persze ez is egy megoldas. Azt azért tudnod kell,
hogy ezt barmilyen szorgalmasan is csinalod, a go6-
dorbél igy nem tudsz kijutni. A valasztas igy a tiéd. Ha
tovabbra is nem csinalsz semmit, egy id6 utan meg-
éhezel, akkor ehetsz, de aztan ismét megéhezel, ami-
kor is ismét ehetsz, de aztan megint megéhezel, és ez
addig folytatodik, amig el nem fogy a kajad, és kény-
telen vagy nem tuli hési, de sokkal inkabb éh halalt
halni. Ha ezt az alternativat valasztod, kalandod véget
ért. Ellenkezd esetben még szamos mas lehetéség is
fennall. Teszem azt:

Kimaszol kotél segitségével? Lapozz a 147-re
Kimaszol foggal-kérommel utal

vajva? Lapozz a 399-re
Kirepulsz? Lapozz a 203-ra







80.

Mohén felnyalod az utolsé cseppet is a foldrél. Sze-
rencsére a homok-ital ardny még viszonylag kedvezé-
re sikerult. A folyadéknak enyhe csukamajolaj ize van,
de amugy egészen tlrhetd. lzgatottan varsz, mi fog
most térténni, de semmi érdekeset nem tapasztalsz.
Az elébbi galacsinhajtd fejét rosszalldan csévalva
lassan elmaszik a kérnyékrél. Te megvonod a vallad,
és folytatod a kalandodat. Lapozz a 281-re.

81.
Ezek utan tényleg nem tudom, mit képzeltél azzal a
varazsitallal. Iszod, nem iszod, van benne, nincs ben-
ne, jo o6tlet, nem jo6 6tlet, vagy mi a csuda...
Miutan ezt baratian megbeszéltik, ideje eldéntened,
mihez is kezdesz a kdvetéddel:

Te is kovetni kezdeti 6t? Lapozz a 379-re
Megprobalod lerazni? Lapozz a 245-re

82.
Tovabb folytatod hat a kalandozast. A kérdés mar
csak az, hogy csaltal-e eddig a jaték sordn? Ha igen,
lapozz a 231-re. Ha nem, lapozz a 276-ra.




83.

Sajnalom. A sarkany repdlni is tud, ezért nem lehet
elmenekdlni eldle. Ezt persze én is tudtam nagyon jol.
Hogy mégis felajanlottam a menekilés lehetéségét,
az azert volt, hogy leteszteljem, mennyire vagy hési-
es. Hat nem nagyon...

Vonj le 2 Jackson-Livingstone pontot, valamint 1
SZERENCSE pontot, és lapozz vissza a 285-re, hogy
folytasd a harcot.

84.
A feérfi ismét sirgetni kezd, hogy elfogadod-e a szol-
galatait, vagy sem. Szavai furcsa hatassal vannak
rad: valamit megmozditanak a lelked mélyén. Egy
kédos emlék dereng fel elétted (Ugy véled, az édes-
anyaddal kapcsolatban, akivel sohasem talalkoztal),
és a felbuzog6 érzések lassan sziklaszilard elhataro-
zassa keményednek szivedben. Igen! Biztosan tudod,
érzed, latod, hogy ennek a férfinak itt és most vala-
szolnod kell! Mit valaszolsz:

Azt, hogy elfogadod a szolgalatait? Lapozz a 225-re
Azt, hogy k6sz6ndd, de nem tartasz ra
igényt? Lapozz a 99-re




85.
Hat, ez nem valami biztaté6 kezdet. Hallod, amint a
kiraly fajdalmasan felivolt a palotajaban: -
Adadaaaaaaaal Tokkelltdtt barom! Darmol Purgos
Még jo, hogy eszedbe jutott!
De semmi baj, tirelmesek vagyunk, a kezdeti ballé-
péseket természetesen toleraljuk, Iényeg, hogy bele-
j6ji abba, hogyan is kell egy ilyesféle regényt tartal-
mazo konyvet olvasni. Széval:

1.) Az a feladatod, hogy elfogd Darmol Purgost.

2.) Darmol Purgos a félelmetes Scr-bvng hegy tetején
Iévé varban lakik.

3.) A félelmetes Scr-bvng hegy (a tetején Iévé varral
egyutt) a varostdl nyugati iranyban helyezkedik el.

4.) A legjobb 6tlet az, ha nyugatnak indulsz.

5.) Tovabbi konkluzid, illetve jotanacs: Akkor bizonya-
ra oda is fogsz érni.

Nos. Most, hogy ilyen remeklil megbeszéltik, mi a
feladatod, mi lenne, ha hozza is latnal? (Sugé: Azt
javasolom, indulj el nyugati iranyba, a slr(, sétét er-
déségek felé. A tovabbi félreértések elkerilése végett,
az alabb felsorolasra kerul8 lehet6ségek kozil ez lesz
a masodik.)

Tehat, merre indulsz:

Eszaknak, az orszaguton? Lapozz a 139-re
Nyugatnak, a s(r, sotét erdéségek

felé? Lapozz a 222-re
Keletnek a fény felé? Lapozz a 305-re

Délnek, vissza a varos felé? Lapozz a 212-re

s
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86.
Felhajtasz egy barna felhajtokat, és csak késén esz-
mélsz ra, hogy mogotte mérges kigyok lapulnak. A
kigyok ugyan csak siklok, de nagyon felbosszantotta
Oket, hogy rajuk nyitottad lakasuk ajtajat. Kénytelen
vagy megkulzdeni vellk (sorban, egymas utan):

MERGES KIGYO UGYESSEG 8 ELETERO 2

DUHOS KIGYO UGYESSEG 7 ELETERO 3

HARAGOS KIGYO UGYESSEG 9 ELETERO 1

NYUGODT KIGYO neki esze 4gaban sincs
harcolni

Ha legy6zted mindegyikiiket, lapozz a 172-re.

87.
- Helyes - bélint elismeréen a térpe. - Es végezetiil: mi
a kedvenc szined? - Ez az utolsé kérdés, jél gondold
meg hat, mit valaszolsz! Mit valaszolsz:

Azt, hogy nem tudod? Lapozz a 227-re
Azt, hogy a kék? Lapozz a 306-ra
Azt, hogy a barna, de aztdn meggondolod

magad, és inkabb a kék? Lapozz a 320-ra




88.

Okos elgondolas. Nem is néztem volna ki bel6led.
Hiaba, sokmindenre képes a nyers életdszton. Széval
félreugrasz a guruld golyé elél. A golyo telibe talalja a
rugés asztalt, megpattan rajta, és mandinerbél be-
nyom egy kapcsol6t a falon. A kapcsold ijedtében
kékre valt, és beindit egy kis motort, mely felcsorléz
egy ventillatort a magasba, mely a megfelel6 magas-
sagban automatikusan bekapcsol, a keletkez6 szellé
pedig belefljja a pingponglabdat a fémtdlcsérbe.
Teljes a diadal! Lapozz a 107-re.

809.
Hmm. Erdekes 6tlet, de azt hiszem eltévesztetted a
hazszamot. Ezen mindenesetre még alaposan gon-
dolkodnom kell (ne félj, nem neked kell rajta gondol-
kodni!). Lapozz a 148-ra.

90.
Ellenfeledet nem abbdl a fabél faragtak, hogy meg-
ijedjen egy kis I6kd6sédétsl! Mogéd 1ép, és varatlanul
olyan durvan hatba taszajt, hogy majdnem orra buksz.
Hogyan reagélsz erre a nyilt kihivasra:

Megfordulsz, és ismét hatba taszajtod az illetét,
lehetdleg ugy, hogy majdnem orra

bukjon? Lapozz a 328-ra
Levagod a tettes fejét? Lapozz a 192-re
Ra sem rantasz? Lapozz a 171-re



91.
Zsupsz, térllsz, fordulsz, és maris szemkdzt talalod
magad egy orkkal. Az ork nagyot mordul (ez a fajtaja-
nak a szokdasa), és neked ront. Védened kell magad
(persze az sem art, ha kézben ellenfeledet is tama-
dod).

ORK UGYESSEG 6 ELETERO 3
Ha legy6zted, orulhetsz, leszamoltal egy orkkal. Ha-

nem aztan el kellene déntened, hogy a verekedés
utédn melyik iranyba vagsz utat magadnak:

Eszakra? Lapozz a 218-ra
Délre? Lapozz a 30-ra

Keletre? Lapozz a 213-ra
Nyugatra? Lapozz a 296-ra

92.

Helyes a meglatasod. Most persze joggal hihetned,
hogy ezért a teljesitményért valami jutalom jar, de
azeért azt se feledd el, hogy nekem is vannak szem-
pontjaim. llyenek példaul: 1.) Nem szabad elkapar-
ni,mar az elején a jatékosokat. 2.) Mindig éreztetni
kell, hogy a torténetet ugyan a jatékos alakitja, de
csakis azokbdl a lehetéségekbdl valaszthat, amit fel-
ajanlok neki.

Mindenesetre elmondhatod magadrdl, hogy vagy
mazlid van, vagy jol ismered az égtajakat. Lapozz a
115-re.



93.

Hat ha nincs, akkor nem sokat tudok rajtad segiteni.
Kénytelen leszel szégyenszemre sarkon fordulni, és
el6szor a dinnye, majd késébb a tok sététben kibotor-
kalni a barlang bejaratahoz. Odakint aztan eltépreng-
hetsz azon, miért szilt ilyen tokkelutdttre az édes-
anyad, majd nekiallhatsz tovabb folytatni az utadat.
Lapozz a 156-ra.

94.
Kétségbeesetten elrohansz a készlléktél. Amikor
letelik a tizendt masodperc, gunyos kacag visszhang-
zik utanad. - Bolond! Gyava nyulaknak nem jar va-
razstargy! - Ezzel a szellem kacagva elrepil. Amikor
visszafordulsz, a gépet sem latod sehol. Kénytelen
vagy tovabb folytatni a kalandozast. Lapozz a 281-re.

95.
Azt a flzfanfltyll6jét, ismét egy orkot pillantasz meg
a latéteredben. Ellenfeled kivillantja fogait (erre végul
is ra lehet fogni, hogy faji sajatossag), majd rad veti
magat.

ORK UGYESSEG 6 ELETERO 7

Ez kemény klzdelem volt, de ha gy&éztél, mar me-
hetsz is tovabb. Merre indulsz:

A temet6 felé? Lapozz az 58-ra
A varos felé? Lapozz a 289-re
A félelmetes Scr-bvng hegy

felé? Lapozz a 372-re

Vissza az anyaméhbe? Lapozz a 43-ra



96.

llyen kordlmények utédn nincs maradasod a varosban.
Latba vetsz minden lehet6séget - vagy meglatolgatod,
vagy mi a fene... -, és végul ugy doéntesz, szamodra
jelen helyzetben egyszeriien nincs mas valasztas,
mint elindulni a nyugati, siri, soétét erdéségek felé.
Nyomatékositd tényezdként lép fel az az egyszeri
tény is, hogy a félelmetes Scr-bvng hegy (Darmol
Purgos lakéhelye) éppen abba az iranyba esik. Most
mar igazan ideje tenned valami hasznosat. Felk6tod a
nadragszijadat - ha van tarsad, figyelmezteted, hogy 6
is kosse fel -, és nekivagsz a nyugat felé vezet6 ut-
nak. Lapozz a 222-re.

97.
Az otlet elég szimpla, de fesziiltségkeltésnek talan jo
lesz: Amint kilépsz a szekér ponyvdja aldl, a legfélel-
metesebb latvannyal talalkozol, amit életedben valaha
is lattal. Egy 6tméteres, csupaizom szérnyeteg legelé-
szik baratsagosan a bokrok koézott. Acélizmai hatal-
mas kotegekben tapadnak massziv csontozatara,
malnat zabald, irdatlan pofgja folétt vérben forgd, go-
nosz gombszemek szikraznak. Ez nem lehet mas,
csakis a félelmetes 6smedve!
Amikor a szOrnyeteg megpillant téged, hatalmasat
mordul, és tizcentis, sarga karmait eléremeresztve
feléd fordul. Felveszed vele a harcot, ha mar erre
kerllt a sor (lapozz a 33-ra), ijedtedben 6sszecsinalod
magad (lapozz a 272-re), vagy ugy gondolkozol, hogy
ha itt az 6smedve, akkor a barlangja sem lehet mesz-
sze (lapozz a 170-re)?




98.

Zavartan magad elé vigyorogsz. A zavarodottsagod
némileg befolyasolja a tovabbi lgykddéseidet, ezért
vonj le 1 UGYESSEG pontot. A szellemet ezzel per-
sze nem tudod meghatni. Ugy déntesz, hogy tovabb
folytatod az utadat, nem tudvan, hogy a lathatatlan
szellem kovetni kezd-e vagy sem. Mas kérdés, hogy
azt sem tudod megmondani biztosan, hogy valdéban
volt-e itt egy lathatatlan szellem vagy sem. Lapozz a
281-re.

99.

- Nos, j6 - feleli a férfi. - Ezuttal sikerult tdljarnod az
eszemen. De ne feledd, hés vitéz, rovid az élet és
hosszl a csizmad szara! - Ezekkel a szavakkal sar-
kon fordul, és felszivodik az utcan kavargd tdmegben.
Szavai szoget Utnek a fejedbe. Vajon mire célozha-
tott? Gyorsan lenézel a csizmad szarara: nem is hosz-
szu! Mit jelenthet ez? Mindenesetre ird fel a kalandla-
podra a mondast, nehogy elfelejtsd. Valamikor még jol
johet. Ugy dontesz. hogy a nyugati, siirii, sétét erds-
ség felé veszed az utiranyt. Lapozz a 96-ra.

100.

A halk hattérzene most lassan feler6sodik... A hangu-
lat pattanasig fesziil... Lapozz a 301-re.






101.
- O, hogy a fenébe! - nyég fél Darmol Purgos, amikor
meghallja, hogy jelenése van egy ponyvas szekérnél.
Sebtében magara 6lt egy gonosz, fekete kdpenyt,
kezébe vesz egy rettentd, sotét varazspalcat, és irt6-
zatos, arnyékos szavakat kezd mormolni. Két masod-
perccel késébb eltlinik, és Ujabb harom masodperc
mulva nagy libbenéssel megérkezik a ponyvasszekeér
elé. Eppen bele egy ronda, lucskos tocsa kellés kdze-
pébe. Te bamba arccal figyeled, amint félelmetes
ellenfeled egy darabig részeg bugoécsiga modjara
imbolyogva megprébalja elkerilni, hogy teljesen elha-
saljon a sarban, ami azért rettent6 nagy tekintélyvesz-
teség lenne a szamara. Végul azonban sikerl szilard
talajra lelnie, és megallapodik. Arcan az egyensulyke-
resd, riadt kifejezést szinte azonnal felvaltja a jol be-
gyakorolt, gonosz vigyor.
- Széval, te vagy az az allitélagos hés, akit az a I0kott
Blzmadar - ez alatt vélhet6leg kiralyodat, Oroszlan-
szagu Richardot érti, de azért nem vagy ebben telje-
sen biztos - az elfogasomra kikuldott.
- Igen, én vagyok az a hés, akit a felséges Oroszlan-
szagu Richard a te elfogasodra kikuldott.
- Helyes! - torzul Gjabb vigyorba Darmol Purgos gono-
szabbnal, gonoszabb arca. - Legalabb jéI megnézte-
lek magamnak... - Ezeknél a szavaknal ismét mo-
tyogni kezd valami gonoszat maga elé, majd
meglibbenti borzaszté kopenyét, és két masodperc
mulva elt(inik. Es a kedves olvasé mar tudhatja, hogy
Ujabb harom masodperc mulva ismét megjelenik,
ezuttal azonban mintegy fél méterrel a félelmetes Scr-
bvng hegy tetején 1évd vara mellé épitett félig telt
emeészt6godor felett. A kedves olvasé még elképzel-
heti a Darmol Purgos arcan megjelen megrokényo-
dott kifejezést, amint kiguvadt szemeibe Kkill§ riadt
tekintettel maga ala néz, majd... A tébbit a cenzira
torolte.
Lapozz a 281-re.



102.

Nem jo otlet. Még tdmdrebben szdélva - marhasag. Na
nem mintha nem ismerted volna fel j6 szimattal, hogy
az ilyesfajta Iények ellen a vegyi hadviselés az egyik
legmegbizhatobb modszer, de a kivitelezés - hat,
hogy is mondjam. Ezer és egy oka van annak, miért
nem fogadtam el ezt a megoldast. Ezek kézil csak
egyet emlitenék: nincs nalad Chemotox spray. Kény-
telen leszel mas megoldashoz folyamodni. Mi legyen
az:

Hagymat eszel, romlott tejet iszol utana, majd
varsz egy félorat, és ralehelsz a

penészgombara? Lapozz a 291-re

Elmondasz egy imat? Lapozz a 362-re

Inkabb lemondasz a

varazskardrol? Lapozz a 244-re
103.

Szerencsére kovalygasod kozben sikerdlt elkertinéd
a csapoajtot, és raléptél egy padldba épitett gombra,
mely mikddésbe hozza a szerkezet egy darabjat. Egy
kutyadlban alvé kutyat felriaszt a fenekébe furddo,
hegyes t0. A kutya nagyot ugat, ettél a kézelben séta-
I6 macska nagyon megriad, és ijedtében felugrik egy
magas fuggonykarnisra. Mit teszel:

Lerantod a karnist? Lapozz a 114-re
Eleresztesz egy egeret? Lapozz a 304-re
Eleresztesz egy szellentést?  Lapozz a 69-re



104.

Ha lattad, akkor csoddlkozom, hogy beléptél egy ilyen
barlangba. Nem emlékszel arra a jelenetre, amikor
Han Solo az (rhajéjaval bereplilt egy aszteroidaban
rejt6zd Grcsiga gyomraba? Na ugye, hogy emlékszel.
Es tudod, honnan vettem az é&tletet, hogy éles, fog-
szer(i cseppkovek keretezzék a barlang szajat? Na,
tudod?

Bizony, bizony. Néha meég a rutinos kalandozok is
kovetnek el hibakat, a rutintalanokrdl nem is beszélve.
Most mar csak az a kérdés, hogy van-e (irhajéd, ami-
vel batran bedélve kisuhanhatnal az éppen 6sszeza-
rédé fogak kézott? Ha van Girhajod, lapozz a 39-re. Ha
nincs, lapozz a 314-re.

105.

Azt tudnod kell, hogy ha most, és itt rad bdszul egy
6smedve, a gép mikddtetésérdl végleg le kell mon-
danod. Nos, hagyod, hogy rad bészljlon (lapozz a
168-ra), vagy inkabb eltekintesz ettdl a lehetéségtél,
és masik ellenfelet vélasztasz (ekkor lapozz vissza a
293-ra, és valassz masik ellenfelet)?

106.
Gondolataid egymast kergetik. Hmm, ez a gyanus
kéd... Lapozz a 180-ra.



107.

Gratulalok, sikerllt megoldanod a nagy rejtélyt! A
lathatatlan szellem erre annyira meg6rul, hogy azon-
nal megadja neked azt a varazstargyat, amelyet még
a jaték eldtt kértél (csak igy, minden cereménia nélkl,
amit azért titokban reméltél egy kicsit). Ne felejtsd el
felirni a valasztott targyat a kalandlapodra.

Vidaman elbucsuzol a szellemtdl, és tovabb folytatod
a kalandozast. Lapozz a 281-re.

108.
Hacsak az az izgaga torténetir6i kérdés nem, hogy:
csaltal-e eddig a jaték folyaman? Ha csaltal, lapozz a
21-re. Ha nem csaltal, lapozz a 341-re.

109.

Erre beindul egy nyikorgd csorlé, és lancon felhiz egy
,15 tonna” feliratd sulyt. Valami triikk lehet a dolog-
ban, mert a suly egyaltalan nem tizenét tonna nehéz,
de nem mersz szdlni, nehogy felkeltsd a szellem ha-
ragjat.

A suly ezenkdzben tullenddlt a holtponton, és lezuhan
egy libikdkéra, melynek a mésik végén egy alvéd
macska hever. A macska felrepll, és ijedtében bele-
kapaszkodik egy fliggénykarnisba. Mit teszel:

Lerantod a karnist? Lapozz a 114-re
Eleresztesz egy egeret? Lapozz a 304-re
Eleresztesz egy szellemest?  Lapozz a 69-re



110.

Megnyugtat6 érzés ezt hallani. Felteszem, hogy tud-
van tudvan a félelmetes Scr-bvng hegy nyugatra fek-
vésének tényérdél, azért mész most keletre, hogy amo-
lyan igazi Jackson-Livingstone hésh6z hasonldan
segédeszkozOket gyljts a nagy probatételhez. He-
lyes! Kapsz 1 Jackson-Livingstone pontot. Ebben a
pillanatban egy mané tancol a szemed elé (érdekes,
az elébb még senkit sem lattal a kérnyéken), és meg-
szolit: - Udvozollek, bator kalandozo! Latom, az a
szandékod, hogy tudast szerezz a Darmol Purgosszal
valé végsé leszamolasra. Nos, én azért vagyok itt,
hogy probara tegyelek, érdemes vagy-e a felsébbren-
di tudas befogadasara. - Persze amikor te ezt olva-
sod, én otthon kényelmesen hatrad6lok a fotelemben,
halvany, felsébbrendli mosollyal az arcomon, és va-
rom a biztos felsulést. De mivel ezt te még nem tudod,
mohodn bdlintasz, hogy persze, természetesen készen
allsz a prébara. Lapozz a 220-ra.

111.

Megkérdezed a szellemet, hogy mibdl is fog alini a
préba. A szellem igy felel: - Ha teljesited a prébat,
ennek a varazskardnak igen nagy hasznat fogod majd
venni kalandozasaid soran. Valahanyszor ezzel a
karddal kiizdesz, 1-gyel nagyobb lesz az UGYESSE-
GED a harc idejére. - Ezt alaposan megjegyzed. Ha
ezek utan ugy dontesz, hogy allsz a préba elébe, la-
pozz a 207-re. Ha inkabb kdszdn6d szépen, de neked
most surgésen tovabb kell kalandoznod, lapozz a
281-re.



112.
A felhajtott varazsital bamulatos hatassal van a szer-
vezetedre: megkeétszerezheted a kezdeti ELETERO-
DET. Es most lapozz vissza oda, ahonnan idelapoz-
tal.

113.

Hirtelen remek otlet jut az eszedbe. Bagarol! Kedve-
sen ramosolyogsz kisérétarsadra: - Bagarol! Gyere
csak ide, légy szives! Nézd, mit van itt a szamodra.
Minden kincs a tiéd, ami csak a ladaban van. Paran-
csolj! - Bagarol buta mosollyal letérdel a ladahoz, és
elkezd matatni a zarral. Te el6vigyazatosan hatrébb
Iépsz, hatha valami méregfelhd vagy mi fog felszaba-
dulni. De ugy tlnik, a ladan nem volt csapda. Amikor
Bagarol kinyitotta a lada fedelét, gyorsan odaugrasz,
és elrangatod a ladatél. - Hehe! Hehe! Csak viccel-
tem, hehe! Nincs is benne semmi érdekes, hehe! -
Tarsad Kicsit elszontyolodik, de szolgalatkészen le-
mond a jussardl. Lapozz az 5-re.

114.

Beleakaszkodsz egy 16g6 fuggdnybe, és elkezded
rangatni, annak reményében, hogy a karnis vele
egyitt szakad. Tedd prébara az UGYESSEGEDET.
Dobj két kockaval. Ha az eredmény kisebb, mint az
UGYESSEGED, lapozz a 228-ra. Ha az eredmény
nagyobb vagy egyenld mint az UGYESSEGED, la-
pozz a 384-re.




115.
Némi gyaloglas utan az ut egyik kanyarulatdban egy
elhagyatott szekeret pillantasz meg. Ebben a pillanat-
ban eszedbe jut az éreg Corvinus jétanacsa, hogy...
alljunk csak meg! Biztosan eszedbe jut az O&reg
Corvinus jétanacsa?

Nana, hogy eszedbe jut. Lapozz a 265-re
Valahogy most nem jut eszedbe. Lapozz a 126-ra
Miért, minek kellene eszedbe

jutni? Lapozz a 119-re

116.
Hmm. Erdekes 6tlet, de azt hiszem eltévesztetted a
hazszamot. Ezen mindenesetre még alaposan gon-
dolkodnom kell (ne félj, nem neked kell rajta gondol-
kodni!). Lapozz a 148-ra.

117.

Am legyen. A tékehalkonzerv 1-gyel megnéveli az
élelmiszer tartalékaidat. De ne feledkezz el arrdl, hogy
mivel nyitd nélkal széllitottak, semmilyen médon nem
leszel képes hozzaférni. Ha a szikség ugy hozza,
hogy nagyon éhes vagy, kénytelen vagy puszta kéz-
zel, illetve foggal és kérdmmel szétszaggatni a kon-
zervdobozt, ez a kemény kiizdelem azonban 4 ELET-
ERO pont veszteségedbe fog keriilni. A konzervbél a
harc utan kinyerhetd, remek izl tdékehalsiritmény
viszont annyira egészséges, hogy elfogyasztasaval 4-
gyel megnévelheted az ELETERODET. Ne feledd el,
hogy harc kézben nem szabad étkezned (ide értendd
a konzervdoboz ellen vivott harc is).



Most azonban ugy dontesz, hogy a konzervet elte-
szed a hatizsakodba, és tovabb folytatod az utadat.
Lapozz a 281-re.

118.

Na szép, épp most a cél elétt lesz tele a gatyad! Vond
le az 6sszes eddig kapott Jackson-Livingstone ponto-
kat. Ha a eredményed negativ volt, akkor még jol is
jartal ezzel. Anyukad azonban messze van, nem tud
segiteni, igy szégyenletes kudarcot vallottal. EIk6dé-
sulé tekinteted el6tt hallod még, amint kiralyod, Orosz-
lanszagu Richard kétségbeesett hangja atzeng a he-
Mar nem is térsz magadhoz t6bbé.

Kalandod véget ért.

1109.

Az 6reg Corvinus azon bdlcs tanitasanak, mely sze-
rint: - Jol jegyezd meg, édes fiam! Ha utad soran va-
lamikor ekhds szekérrel talalod szemkdzt magad, jol
vigyazz, mert lehet hogy maga Darmol Purgos az! -
Ezt ugyan nem érted egészen pontosan (persze akkor
sem értetted, amikor az éreg ezt elmondta neked, de
mivel nem akartad demonstralni elétte, mennyire tom-
paagyu vagy, inkabb nem kérdezted meg, mire is
célzott), de annyit azért még te is tudsz, hogy az ek-
hos szekeret nem konnyl megkiilénbdztetni a norma-
lis szekertdl.



Ha tehat valahogy hasznat akarod venni az 6reg bdlcs
tanacsanak, el6szor el kellene valahogy donteni, hogy
ez a szekér itt az utkanyarban ekhds szekér-e vagy
sem. Lapozz a 357-re.

120.
. ezuttal azonban gondosan Ugyelve arra, hogy a
nyugati iranyt kdvesd. Arra van ugyanis a félelmetes
Scr-bvng hegy. Lapozz a 281-re.

121.
A 1é sajnos felszivodott. A feltérd karomkodasaradat-
nak szabad utat engedsz, és legalabb harom perc és
negyvenkét masodpercig folyamatosan (kisebb-
nagyobb megszakitasokkal) kdromkodsz. Nemhiaba
tanitjak a keleti bolcsek, hogy nem szabad elfojtani
azt, ami meg akar nyilvanulni. Most bebizonyitottad
ugyan, mennyire faragatlan és mocskosszaju egy
bunké vagy, de ezt legalabb nagy megkdnnyebbiilés
kovette. Egy igazi Jackson-Livingstone hés azonban
sosem karomkodik (nagyot - a szerk.), ezért le kell
vonnod 1 Jackson-Livingstone pontot. Lapozz a 71-re.

122.
Ugyes voltal, igy sikeriilt megtorpannod a sététbél
varatlanul el6bukkané mélységes, feneketlen szaka-
dék szélén. Kicsit megizzadsz a gondolatra, mi tortént
volna, ha nem vagy ugyes, és nem sikertl megtor-
pannod a sotétbdl varatlanul elébukkand mélységes,
feneketlen szakadék szélén. Ez meleg helyzet volt!



Mindenesetre, most mar, hogy tudod, szakadék van
el6tted, konnyedén at tudsz kelni rajta. De hogyan?
Van étleted ra:

Nincs Lapozz a 93-ra

Van, kdnnyedén &t kell ugrani

folotte Lapozz a 208-ra

Van, at kell repllni folotte Lapozz a 394-re

Van, at kell hidalni a

nehézséget Lapozz a 75-re
123.

Hmm. Erdekes 6tlet, de azt hiszem eltévesztetted a
hazszamot. Ezen mindenesetre még alaposan gon-
dolkodni kell (ne félj, nem neked kell rajta gondolkod-
ni!). Lapozz a 148-ra.

124.

Gratulalok, szerencséd van! Egy j6é Jackson-
Livingstone hdsnek fontos tulajdonsaga a szeren-
csésség. Kapsz is 1 Jackson-Livingstone pontot. Sike-
rult elkerilndd a ladaban rejt6z6 csapdéat. Persze,
miel6tt még tulzottan elbizndd magad, kdzdIném,
hogy ez csak azért sikertlhetett, mert a ladaban ere-
detileg semmilyen csapda nem rejtézétt. igy aztan
persze folosleges volt a feszlltségkeltés, de annyi
haszna azért szarmazott az egészbdl, hogy ravaszul
csokkentettem 1-gyel a SZERENCSE pontjaid sza-
mat.



Most, hogy a lada fedelét akadalytalanul kinyithatod,
semmi sem gatol meg benne, hogy belenézz a lada-
ba. Tettrekész kalandozo 1évén, ezt meg is teszed.
Lapozz az 5-re.

125.
Nem, nem! Ot kizarélag csak a torténet végén vagyok
hajland6 Osszelitkdztetni veled. Légy szives, lapozz
vissza a 293-ra, és valassz valaki mast.

126.

Oszinte beszéd. Arrél nem is szdlva, hogy még ha
eszedbe jutna is, akkor sem jutna az eszedbe az,
aminek az eszedbe kellene jutnia, mivel nem mond-
tam, minek kellene az eszedbe jutnia, ezért aztan
meég az eszedbe juthaté dolgok sem jutnak ekkor ilyen
hirtelen az eszedbe, ha nem tudod ket az eszedbe
juttatni. Remélem, érthet6 voltam.

A lényeg persze az, hogy az 6reg és bolcs Corvinus
mondhatott neked valamit még az elhagyatott szeke-
rekkel kapcsolatban, de mar nem emlékszel ponto-
san. Hisz olyan régen volt. Mar tdbb, mint egy napja...
Mikézben ezek a magvas gondolatok forogtak a fe-
jedben, a szekér addig nem atallott egy helyben ma-
radni, nem mentesitvén téged ezaltal a dontés sulyos
kényszere alél. Mi a csudat lehetne csinalni ezzel a
szekérrel. Ha van lovad, most befoghatod eléje, de
mivel ugyis tudom, hogy nincsen, csalni pedig nem
szabad, inkabb hagyjuk ezt a lehetéséget. Bemaszol
a szekérbe, hogy megnézd, mi van benne (lapozz a
290-re), vagy inkabb hagyod a szekeret, és tovabb-
mész az uton (lapozz a 240-re)?






127.
Osztdneidet egyszeriien nem tudod megtagadni, és
megprobalod a fejeddel betdrni a zart kaput. A kapura
azonban (bdlcs elérelatassal) specialis, fejjel-torténd-
megrohamozas elleni véddbizgentyliket szereltek fel.
Darmol Purgos nagyon elérelaté am! Egy darabig
meg birod a gylrédést, aztan Osszetdért koponyaval
leroskadsz az utra.
Kalandod véget ért.

128.

Na de kérlek! Azért az illetlenségnek is vannak hata-
rai. Ez speciel még csak nem is lenne fontos (tekintet-
tel arra, hogy csak egy faragatlan vadallattal allsz
szemkozt), de sajnos az el6z6 alkalommal minden
tartalom egyszerre kicsusszant beléled, és mar nem
maradt municié a masodszori bevetésre. Az er6lko-
déstél vonj le 1 ELETERO pontot, és ird fel a kaland-
lapodra, hogy atmenetileg kidagadnak nyakadon az
erek. Most pedig felveszed a harcot az 6smedvével
(lapozz a 33-ra), vagy inkabb meglatogatod a barlang-
jat (lapozz a 170-re)?




129.

- Jol valasztottal, foldi haland6 - dorgi a szellem hang-
ja. - Magam is egy jopofa kis vardzstukrot kértem
volna, ha a te helyedben lettem volna. Hanem azt
tudnod kell, hogy ezért ki kell allnod a prébat. - Per-
sze, hogy ki kell allnod, hiszen egy j6 Jackson-
Livingstone hés sosem kapja ingyen a varazstargyait -
ez is egy olyan dolog, amelyen feltétlenil valtoztatni
kell majd a jév6ben, gondolod elmerengve. A szellem
tirelmesen var, hogy megkérdezd végre, mi is az a
proba. Ugy déntesz, nem varatod sokaig. Lapozz a
74-re.

130.

Riadalmadnak csak alapot kélcs6néz a hatad mdgul
felhangzé mély szinezetl, morgé hang. Megprébalod
elhessegetni magadtdl a gondolatot; biztos csak a
korhadt faagak recsegnek a szélben...

Am ekkor egy hatalmas, karmos mancs jelenik meg a
valladon. Ugyan, gyerekség, gondolod kelletlendl
elvigyorodva, biztosan csak a fak bizarr arnyéka a
telihold fényében...

Latod, hogy egy iszonytatd, fehéren villogé, hegyes
fogakkal teli, kitatott szaj jelenik meg az arcod el6tt.
Megprobalod megnyugtatni magad: ez nem lehet
mas, mint a tdvoli, havas hegylanc csipkés hegygerin-
ceinek mintazata a csillagok fényében...



Budds, alvadt vér, és aporodott hus szagaval terhes
lehelet csap az arcodba. Hehehe, gondolod kinosan
feszengve, az aldojat, hat nem elfelejtetted megint
becsomagolni az élelmedet, és az most megromlott...
Lapozz a 243-ra.

131.
Ragyogo otlet, igazan biszke lehetsz ra. Az étlet any-
nyira ragyogo, hogy egyszerre 2 Jackson-Livingstone
pontot kapsz érte. Ezuttal azt is megtanultad, hogy
egy Jackson-Livingstone hds mindig segit egy sze-
rencsétlen, megkotdzott rabon, és inni ad neki.
Hogy esetiinkben a rab effektive szomjas volt-e vagy
sem, azt most ne firtassuk, mert csak elrontanank
vele a pillanat Gnnepélyességét. Mindenesetre er6-
szakkal szétfeszitetted a szajat, és beletdltotted a...
Nézzik csak, mit is toltéttél bele:

Vizet? Lapozz az 51-re
DARMOL-ITALT, ha volt nalad? Lapozz a 196-ra
Valami egyebet? Lapozz a 278-ra

132.

Szoéval van nalad villamharitd. Ez ugyan mar eleve
képtelenség, de tegylk fel, hogy van. Es?



Van fogalmad arrdl, milyen irtéztaté ereji egy ilyen
sarkany-szajabol-kilovells-és-a-levegbben-cikazo fajta
villam? Nos, van? Ha van, lapozz a 163-ra. Ha nincs,
lapozz a 299-re.

133.

Amikor magadhoz térsz, ismét a keletnek vezeti uton
talalod magad, a josagos mano pedig mosolyogva all
elétted - Stramm legény vagy, akarhogy is hivjanak.
Raszolgaltal arra, hogy megismertesselek azzal a
fels6bbrend(i tudassal, mellyel rendelkezem. Jol fi-
gyelj hat: Darmol Purgos lakéhelyét szamos csapda
és kelepce 6rzi. En ezeket mind kiviilrél ismerem,
mindazonaltal csak az egyik (szerintem a legnehe-
zebb) nyitjat tudom elarulni neked. Egy hatalmas,
fekete ajtoval fogsz majd taldlkozni. Hogy meg tudd
kuloénbodztetni a tobbi, hatalmas, fekete ajtétédl, melyek
szazszamra hemzsegnek Darmol Purgos varaban,
ennek az egynek a tetején egy kiszaradt egérfarok
lesz, szogre tlzve. Nos, ezen az ajtébn csak akkor
fogsz tudni atmenni, ha sikerrel megfejted a bemeneti
kédot. Magat a kddot ugyan nem tudom (illetve, hogy
pontosabbak legylink, tudom, de nem arulom el, mert
csak leléném vele a poént), de tudok némi segitséget
adni a megfejtéséhez. Ez a kovetkezd: Amikor a
vagornyak délben nyonyorasznak, tégy egy filbokot a
vacsokra, és varj, amig a csorvaszok cupasan
megcsovaraszkodnak. Ezek utan szamolégép nélkul
vonj gyokot 20811544-bél, és ha eredményiil 4562 jon
ki, tudni fogod, hogy j6 uton jarsz. De vigyazz, nagyon
vigyazz a szatyokra! A lelkedet is kiharapjak bel6led,
ha kozel engeded magadhoz &ket! Nos, hmmm...
Lehet, hogy ez nem mond sokat igy elsére, de hidd el,
késébb majd... - Lapozz a 283-ra.



134.

Az erbszakos férfi (ahogy altalaban az er&szakos
férfiakkal lenni szokott) természetesen nem volt ve-
szett. Onagaban legalabbis. De mi van akkor, ha nem
sokkal elétte MEGHARAPTA OT EGY VESZETT
OSMEDVE???!I! Honnan tudhatod biztosan, hogy
nem ez volt a helyzet? Ugyhogy légy szives, és most
azonnal tedd prébara a SZERENCSEDET! Ha sze-
rencsés vagy, nem volt veszett, és folytathatod a tor-
ténet olvasasat. Ha nincs szerencséd, lapozz a 142-
re, hogy megtudd, mit kell tenned veszettség esetén.

135.

A gépezet rettentd bonyolult, és fogalmad sincs, ho-
gyan lehetne miikédésbe hozni. Még azt is el tudod
képzelni, hogy ha rossz helyen nyllsz hozza, akkor
bajod is torténhet. Ahogy tanulmanyozod a ketyerét,
négy modszer kinalkozik. Melyiket vélasztod:

Meghuzol egy fekete kart? Lapozz a 38-ra

Lenyomsz egy piros gombot? Lapozz a 226-ra
Megtekersz egy kék kurblit? Lapozz a 109-re
Beinditasz egy dizelmotort? Lapozz a 221-re



136.

Még egyszer korbenézel a szekér belsejében. Az
aranyak, gyémantok, varazskardok és egyéb hilye-
ségek nem érdekelnek, igy sarkon fordulsz, és kilépsz
a szabad levegére. Am ekkor megpillantod magad
el6tt azt, amire almodban sem szamitottal volna, hogy
itt €s most meg fogod pillantani magad elétt. Lapozz a
300-ra.

137.
Ez persze attdl fiigg, merre van észak. Szerinted mer-
re van észak:

Eszakra? Lapozz a 92-re

Délre? Lapozz a 199-re

Nyugatra? Lapozz a 310-re

Keletre? Lapozz a 7-re
138.

Helyes. Hisz a mesében is mindig a legkisebb fit gy6-
zedelmeskedik (hogy ez most hogyan kerdlt ide?).
Egy darabig varsz, de aztan rajossz, hogy a zart ka-
pun vald bejutasnak talan az a leghatékonyabb maéd-
ja, ha lenyomod a kilincset.

Es micsoda magia! Az ajté recsegve feltarul.
Belépsz hat a hirhedt var féleimetes, rettegett belse-
jébe. Lapozz a 177-re.




139.
Ez nem lehet igaz! Szerinted, most mit tegyek veled?
A legjobb lesz, ha inkabb hagylak, hadd menj a fejed
utan. Nos, elindulsz észak felé. Lapozz a 137-re.

140.
KIRALYNO: Felallhatsz.
KOZONSEGES EMBER: Kdszéndm, felség.
KIRALYNO: Mi hozott ide, erre a vad tajékra?
KOZONSEGES EMBER: Kaptam egy kiildetést
Oroszlanszagu Richardtol, melynek keretében, 666...
szbéval Darmol Purgos ellen... a félelmetes Scr-bvng
hegyen, és... (Mostanra mar elvesztetted a kiralynd
érdekl6dését. Tudod, &felsége sok emberrel talalko-
zik, igy meg kell tanulnod, hogy a mondataid rovidek
és frappansak legyenek.)
KIRALYNO: Nos, most tavoznom kell...
KOZONSEGES EMBER: Eg aldja, felség!
KIRALYNO: Eg aldjon, fiam.

141.

Miel6tt 1épnél egyet, valami furcsa érzés arra kény-
szerit, hogy ezt mégse tedd. Lenézel a labad elé, és
lam, egy torékeny Uvegcsét pillantasz meg magad
el6tt a f6ldon. Mi a szdsz ez? Ezen mélyen elgondol-
kodsz, és megallapitod, hogy az biztosan nem, mert
azok vékonyak, bolyhosak, és ratapadnak az ember
nyelvére, ha megprébal beléjiuk nyalni. Ez azonban
nem ilyen (bar még nem nyaltal belgje). Ugy véled, ez
leginkabb egy kis, térékeny Uvegcse lehet.



A gondolattdl fellelkesulve lehajolsz, és felemeled. Az
Uvegcsén egy kis cimkécskét is latsz, melyre apro
betlicskékkel az alabbi feliratot irtak: DARMOL-ITAL.
Aha - villan 4t az agyadon a megvildgosodas (ez na-
lad annyira szokatlan dolog, hogy vonj le miatta 1
ELETERO pontot)! Ezt biztosan Darmol Purgos hagy-
ta itt, hogy te megidd. A kérdés mar csak az, vajon az
ital hasznal, vagy art. Ha ugy véled, hogy hasznal, és
beleiszol, lapozz a 280-ra. Ha ugy véled, hogy art, és
nem iszol bele, lapozz a 211-re. Tovabbi lehetéség-
ként, ha ugy véled, hogy hasznal, de nem iszol bele,
lapozz a 380-ra. Ezen kivil még azt is megteheted,
hogy ugy véled, art, de beleiszol; ekkor lapozz a 298-
ra.

142.
Erzed, amint a veszettségmolekulak lassan elterjed-
nek testedben. Mit teszel:

Kiszivod a sebet? Lapozz a 23-ra
Belenyugszol a halalba? Lapozz a 190-re
Orvoshoz fordulsz? Lapozz a 66-ra

Varsz? Lapozz a 142-re




143.

Csakhogy végre eszedbe jutott az, ami minden épkéz-
lab (és fbleg épeszll) embernek eszébe jutna, ha
meglat egy szegény, szerencsétlen, elgyotort, lesova-
nyodott és falhoz lancolt rabot! Kapsz 1 Jackson-
Livingstone pontot. Odalépsz a vaslanchoz, és kardod
egyetlen csapasaval elvagod azt. A rab kimondhatat-
lanul halas, hogy visszanyerte szabadsagat. Te ma-
gadban vigyorogsz azon, hogy 6 még nem tudja, mi-
lyen kicsi esélye volt annak, hogy irtéztaté ereji kard-
csapasod valdban a lancot talalja el, és nem - teszem
azt - a rab nyakat. Mindenesetre udvariasan folsegi-
ted a foldrél, és megkérdezed, midta raboskodik itt. -
Tudja a fene - feleli a rab - Nekem csak az a szere-
pem ebben az egész toérténetben, hogy mondjam el
neked: ha a 4-re lapozol, megtudhatod, miben lehet
segitségedre egy elhagyatott helyen raboskodoé rab. -
Azt javaslom, fogadd el a rab tanacsat, és olvasd el a
4-en, miben tudna segiteni. Miutan elolvastad ezt,
lapozz a 46-ra.

144.

Végre, végre! Sikerult beérned a faluba. Ott azonban
hatalmas meglepetésben van részed. Egy teremtett
lélek nem sok, de annyi se figyel rad, amint acélos
Iéptekkel végigmennydordgsz az utcakon. Magia ez,
vagy csak slketek a polgarok? Bator kalandozd nem
ilyesmihez szokott! Sehol egy barsonyszényeg, sehol
lenge Oltézetl sziizek korusa, sehol viragesd, sehol
semmi. Hat ezért klizdottél, ezért jutottal el idaig, ezért
mészaroltal le vagy egy tucat félelmetes 6smedvét (ez
ugyan nem igaz, de messzirdl j6tt ember azt mond,
amit akar), ezért volt annyi keserliségben részed? A
savanyusagokrol nem is beszélve. Ezért volt hat az a
sok szomor, ny6szor, csOmor?

Ez igy nem mehet tovabb! Mit teszel:



Olyat, hogy magad is

megbanod? Lapozz a 324-re
Valami feltlinét,

hogy odafigyeljenek rad az

emberek? Lapozz a 32-re
Megszdlitod az egyik jarékel6t? Lapozz a 65-re
Orrba vered a legpimaszabb kép

arrajarot? Lapozz a 252-re

145.
Hiaba van sasszemed (hogy edzzed, néha repulni
szoktal egy-két kort a kedvéért), most mégsem latsz
semmi érdekeset. Megerdlteted a szemed, de ennek
persze csak az lesz az eredménye, hogy enyhe fejfa-
jast kapsz (vonj le 1 ELETERO pontot). Mit teszel
ebben a helyzetben:

Megtamadod a lathatatlan

szellemet? Lapozz a 185-re
Segitséget kérsz téle? Lapozz a 13-ra
Zavartan magad elé

vigyorogsz? Lapozz a 98-ra
Még jobban koériinézel? Lapozz a 145-re

146.

Egy darabig bamban bamulsz Darmol Purgos holttes-
tére, de aztan hirtelen valami bekattan az agyadba: de
hiszen akkor most hat... Akkor megcsinaltad a kulde-
tésedet! Halleluja! Minden jutalom a tiéd! Es Totojasz
kiraly sem fog bantani t6bbet!



A kérdés mar csak az, hogy el6szor jatszol-e ezzel a
kényvvel? Ha igen, lapozz a 288-ra. Ha nem el8szor,
lapozz a 400-ra.

147.

Hohd! Annyira azért én is voltam korultekints, hogy
ugy intézzem az eddigi kalandjaidat, hogy koétélhez
sehol se juthassal hozza. igy aztan sajnos azt kell
mondanom, hogy ez a lehet6ség csak csalinak lett
idetéve, mivel nincs koételed. De ne add fel még, hi-
szen szamos mas Otlet is rendelkezésre all. Széval,
hogyan maszol ki innen:

Sehogy, inkabb varsz? Lapozz a 79-re

Foggal-kérémmel? Lapozz a 399-re

Kirepulsz? Lapozz a 203-ra
148.

Hat, hogy is mondjam csak. Most valahogy tapintato-
san kellene fogalmazni, hogy ne sértsek meg vele
senkit. Széval: Kedves bardtom, ez nem egészen az a
torténet.

Az még csak OK, hogy néha félresiklik a tollam (valé-
jaban szamitégépen irom ezt az egészet), de téged
arra kérlek, hogy prébald meg ezeket toleralni, és
tartsd meg a mértéket. Ha rossz poén, rossz poén,
még nem dol 6ssze ettdl a vilag.

Na mindegy...

Maradjunk annyiban, hogy most nem j6tt Ossze a
dolog, és nem volt kéruldtted semmilyen lathatatlan
szellem, aki a kivansagaidat teljesitse. Kicsit elszomo-
rodva bar, de kénytelen vagy tovabb folytatni a kalan-
dozast. Lapozz a 281-re.






149.

A lény sulyos Utéseid alatt hamarosan megismerkedik
a padléval. Amikor az utolsé utést méred ra, fajdalma-
san felnydg, és megado6 pézba helyezkedik: farkat a
szajaba veszi, flleibdl tdlcsért formal, labait pedig
aszinkronban lébalni kezdi az orra el6tt. Latvan ellen-
feled teljes vereségét, visszadugod kardodat a hlive-
lyébe (ez masodszorra sikeril is). Gyorsan atkutatod
a legybzottet, de mivel nem talalsz nala semmi érde-
keset, sz6 nélkil otthagyod, és folytatod az utadat.
Amint tavolabb érsz, hallod még, hogy a szérny uta-
nad kiallt: - O.K. most legy6ztél, de jovok én még a te
utcadba! - Ezzel hangjat elnyomja egy arra jaro, ti-
zennyolc tonnas gbzprés. Te kdzdnydsen megvonod
a valladat, és rendiletlenidl menetelsz tovabb. Fara-
dozasod eredményeképpen feltlinik a lathataron a
falucska, és azt is latod, hogy kénytelen leszel besé-
talni még sotétedés el6tt (hacsak nem allsz meg, de
te nem nagyon szoktal olyasmit). Lapozz a 360-ra.

150.

Jobb is az arany kdzéput. Feldereng agyadban az
Oreg Corvinus tanitasa: ,Jart utat a jaratlanért el ne
hagyj!”. Hanem, most aztan mar éppen ideje, hogy
torténjen is veled valami. Nem kéborolhatsz 6rokké a
varosban, kuldnféle bdlcs kézmondasokon tdrve a
fejed! Mit teszel:

Ugy déntesz, hogy kimész a varosbdl, és a sirli, sotét
erddség felé indulsz? Lapozz a 222-re




151.
Most itt a remek alkalom, hogy azt tedd, amihez ked-
ved van. Ennek nem feltétlenil kell annak lennie,
hogy tovabbra is e kdnyv folé gérnyedsz, és igyekszel
jol érezni magadat, ha egyszer mar megvetted draga
pénzért. Nyugodtan dobd ki az ablakon, és kezdj (j
életet.

SOK SIKERT!

152.

Felhajtod a ,DARMOL-ITAL” cimkéji Uvegcse tartal-
mat. A I6tyi enyhe csukamajolaj ize mellett semmilyen
hatast nem mutat. Még csak csuklani sem kezdesz
téle. No, ezért aztan kar volt magaddal cipelni, gondo-
lod, és tovabb folytatod a kalandodat. Lapozz vissza
oda, ahonnan idelapoztal. Ha kozben elfelejtetted
volna, honnan lapoztal ide, lapozz az 1-re, és kezdd
elolrél az egész nyavalyat (ezt nem javaslom, mert
szerintem mar idaig is sok fajdalmas poénnal talalkoz-
tél, nem muszaj ezeken még egyszer atszenvedned
magad).

153.

Micsoda pech, de éppen azt a bokrot valasztottad ki,
ahol egy nagyobb kilonitmény ork bujkalt! Az uj fiu
érkezése felriasztja 6ket, igy kénytelen vagy felvenni
velik a harcot. Azt vilagosan latod, hogy egyiittesen
legy6znének, de ha egyenként kiizdesz meg vellk,
talan van esélyed arra, hogy kivagd magad uj ellenfe-
leid bolyabol!

Most karomkodsz magadban, mi?



Nos, ha ugy gondolod, hogy az ujabb orkok ideirasa
eléggé izléstelen poén, lapozz a 292-re. Ha inkabb
felveszed vellk a kizdelmet, nosza, rajta: lapozz a
91-re.

154,
Nos, ha nem, hat nem. Lapozz a 84-re.

155.
Hmm. Erdekes 6tlet, de azt hiszem eltévesztetted a
hazszamot. Ezen mindenesetre még alaposan gon-
dolkodnom kell (ne félj, nem neked kell rajta gondol-
kodni!). Lapozz a 148-ra.

156.

Fogod magad, és kimész a barlangbél azon az utvo-
nalon, amelyiken at bejoéttél. Ez bdlcs déntés (jo sokat
is kellett gondolkodnod rajta), és azonnal kézenfekvé-
nek tlnik. Kint a barlang el6tt az ujdonsag erejével
hat, hogy az elébbi harom barlangnyilas még mindig
megvan. Melyik barlangnyilast valasztod?

A bal oldalit a cseppkdvekkel? Lapozz a 393-ra



A kozépsét, a piros koronggal? Lapozz a 16-ra
Egyiket sem, hanem folytatod tovabb a
kalandozast? Lapozz a 281-re

157.
Minek azt? Lapozz a 217-re.

158.

Ez jo 6tlet. De vigyazz, nehogy minden elgondolkodta-
t6 helyzetben azonnal zabalni kezdj, mert ez kdnnyen
elhizdshoz vezethet. Most azonban azon kivételes
esetek egyikével talalkoztal, amikor megengedem,
hogy egyél. J6 étvagyatl...

...Nos, most, hogy ettél, visszagyogyulhatsz 4 ELET-
ERO pontot, és korgé gyomrod is elhallgat (ha eddig
sem korgott volna, lapozz a 63-ra most azonnal). Ez
ugyan jo érzés, de ezzel még nem kertltél kdzelebb a
megfejtéshez. Ha akarsz még gondolkodni egy kicsit,
lapozz a 265-re. Ha inkabb feladod, nem tudvan, mit
kell tenni ezzel a szekérrel (j6, azt amit az dreg
Corvinus mondott, nade konkrétan?), lapozz a 240-re.

159.
Sajnos semmi okos dolog nem jut az eszedbe, igy
kénytelen vagy kdrberadarozni. Lapozz a 18-ra.




160.

Fejedben komor gondolatokkal (nem tudom, miért
éppen ezekkel, hiszen ez csak ugy az eszembe jutott)
tovabb baktatsz nyugatra a félelmetes Scr-bvng hegy
felé. A tavolban mar folfedezed a hegy félelmetes
kérvonalait (a nagymamad pirogjara hasonlit elsé
ranézésre, ami tényleg félelmetes volt mert utaltad, és
a nagymamad mindig megvert, ha nem voltal hajlandé
enni beldle). A hegy labanal egy kis falucska huzédik,
mely azonban nem elég Ugyes ahhoz, hogy elkerilje
az egyenesen feléje tartd dsvényt. igy az dsvény a
szemed lattara - 6h, miné borzalom! - mélyen atszeli a
falucskat. Még néhany o6ra gyaloglas, és megérkezel
a faluba. Lapozz a 346-ra.

161.
Mar megint szembej6 egy agyaras képli, ocsmany
ork. Ellenfeled megnyalja véres kardjat (na, ez tipiku-
san orkos), majd megprobal lemészarolni téged.

ORK UGYESSEG 4 ELETERO 4

Ha legy6zted, elgondolkozol azon, merre kell tovabb
indulnod. Nos:

Amerre a mamad is tanacsolna? Lapozz a 213-ra
Szigoruan az Oreg
Corvinus tanacsai szerint? Lapozz a 289-re



A sarkany nyomait kdvetend6?  Lapozz a 327-re
Amerre a legkisebb a csatazaj? Lapozz a 43-ra

Elkeseredtél.
Kalandod véget ért.

163.

Ha van, akkor ugyan minek prébalkoztal olyan feles-
leges vacakokkal, mint egy fiktiv villamharité? Tudod
nagyon jol, hogy ezek haszontalan dolgok, még akkor
is ha fel lennének taldlva. De most, hogy meég fel sin-
csenek talalva, egésziikben véve nem tudnak a segit-
ségedre sietni. Lapozz a 367-re.

164.
A lény bosszusan legyint egyet: - A fene egye meg!
Mar megint alaposan el fognak tdngalni. - Ezekkel a
szavakkal amugy tessék-lassék beleveti magat a kiz-
delembe. Kénytelen vagy harcolni, most nem mene-
kilhetsz el.



TOROKNYASZAJINTO ] ] )
FAPOMOGACS UGYESSEG 4 ELETERO 2

Ha legy6zted félelmetes ellenfeledet, lapozz a 284-re.

165.

- Nagyon orulok, hogy az elsé prébat kialltad. - mond-
ja a mandé mosolyogva. - De figyelj, mert most jon a
kodvetkezd! - Ezekkel a szavakkal a mané int egyet, és
eltinik a szemed el6l. Néhany pillanattal kés6bb elso-
tétul elétted a vilag, és amikor magadhoz térsz, egy
kietlen hegyoldalba vagott keskeny 6svényen talalod
magad. A hegyoldal szinte teljesen fiigglleges, és
el6tted hatalmas, feneketlen szakadék tatong. A sza-
kadékon egy rozoga kotélhid vezet at. A kétélhid feléd
es( felénél egy csunya, a... jelenetbdl j6l ismert torpe
figura all. Karérvendd, rekedtes hangon megszolal:

- AKi e hidon at akar kelni, az harom kérdésre megfe-
leljen, kilénben a hidon altal nem eresztem. - Na, erre
mit felelsz:

Azt, hogy éllok elébe, nem félek

téled? Lapozz a 44-re
Azt, hogy rendben, de nekem eszed agaban
sincs altalkelni a hidon? Lapozz a 355-re

Valami olyat, amit nem bir a
nyomdafesték? Lapozz a 214-re




166.
J6. Nem tudod, mit tegyél. Es akkor most azt véarod,
hogy én tudjam helyetted?
Arra ne is szamits, kedves baratom! En éppen eleget
glriztem azzal, hogy elére megprébaltam kitalalni, mi
juthat az adott helyzetben egy jatékos eszébe (persze
be kell vallani, hogy az igazan frappans, és gyors
sikerhez vezet6 utakat szandékosan kihagytam), igy
ne terhelj még egy feladattal. A lehet6ség természe-
tesen mindig adott, hogy lellj, és megebédelj, de vila-
got jart emberektdl tudom, hogy ez még soha nem
segitett egyetlen probléma megoldasaban sem (talan
a pillanatnyi éhség problémajat kivéve).
Hat igy végzi minden tompaagyu kalandozé. Elébb-
utobb bekdvetkezik az a pillanat, amikor nem tudjak,
hogy mihez kezdjenek, és ilyenkor a legbdlcsebb
szdgre akasztaniuk magukat. Kalandod véget ért.

167.

Talan még emlékszel, hogy amikor magadhoz vetted
az uUvegcsét, figyelmeztettelek ra, hogy amikor ki-
iszod, lapozz a 152-re, hogy ott el tudd olvasni, mi az
ital hatdsa. Ezt az igéretemet most természetesen
betartom: lapozz a 152-re, és olvasd el, hogy mi az
ital hatasa. Miutan elolvastad, tovabb kell folytatnod a
torténetet azzal, hogy a 81-re lapozol.

168.
Kar a faradozasért, itt azutan nem jutsz semmire.
Sajnalom.
Lapozz a 33-ra.



169.
Hmm. Erdekes 6tlet, de azt hiszem eltévesztetted a
hazszamot. Ezen mindenesetre még alaposan gon-
dolkodnom kell (ne félj, nem neked kell rajta gondol-
kodni!). Lapozz a 148-ra.

170.

Milyen igaz! Ez az éleseszii kdvetkeztetés ugyan
meglepett egy kicsit, de el kell ismernem, hogy fején
talltad a szoget (levonhatsz téle 1 ELETERO pontot).
Még szerencse, hogy a félelmetes 6smedve nem
olyan gyors, ahogy az egy félelmetes 6smedvéhez
illik, igy kdnnyedén elszaladhatsz eléle.

Néhany perc kocogas utan egy hegyoldalhoz érkezel
(furcsa, de az el6bb ez mintha elkerilte volna a fi-
gyelmedet), a hegyoldalban pedig harom barlangnyi-
las tadtong. A bal oldalit hatalmas, éles, fog alaku, fe-
hér cseppkdvek keretezik, a kdzépsd tetejére egy
piros korong van erdsitve, melyet egy vizszintes, fe-
hér sav szel kelté, a harmadik barlangnyilas folott
pedig egy diszes ,OSMEDVE” felirat rikit. Melyik bar-
langnyilast valasztod:

A bal oldalit, a cseppkdvekkel? Lapozz a 393-ra
A kdzéps6t, a piros koronggal? Lapozz a 16-ra
A jobb oldalit, a felirattal? Lapozz az 55-re



171.

Az azért nem olyan egyszer(! Dobj két kockaval. Ha
az eredmény kisebb, mint az UGYESSEGED, lapozz
a 260-ra. Ha az eredmény nagyobb vagy egyenl6,
mint az UGYESSEGED, lapozz a 375-re.

172.
Gy6ztél ugyan, de a verekedést elunta a szellem, és
most kozli veled, hogy szolgalataidra nem tart mar
igényt. Kllénben is kézben rajétt, hogyan kell a ping-
ponglabdat bejuttatni a fémtolcsérbe. Egyszerlien
bele kell pdckalni, nagy tgy!
Kénytelen vagy lekokadt fillekkel tovabb folytatni a
kalandozast. Lapozz a 281-re.




173.

A lény kardcsapasaid alatt hamar padléra kerdl. Ami-
kor az utols6 utést méred ra, fajdalmasan felnydg, és
megadd pézba helyezkedik: fejét felemeli, kezeit jobb-
rél-balrdl a file koré fonja, labujjaival pedig malmozni
kezd. Latvan ellenfeled teljes vereségét, visszadugod
kardodat a hiivelyébe (ez masodszorra sikerll is).
Gyorsan atkutatod a legy6zottet, de mivel nem talalsz
nala semmi érdekeset (felteszem, hogy két rohadt
szalheringet, harom fogpiszkalét és a Pravda 1973.
november 7-i szamat nem talalod kilénésen izgato-
nak), szé nélkil otthagyod, és folytatod az utadat.
Amint tavolabb érsz, hallod még, hogy a szdrny uta-
nad kialt: - O.K. most legy6ztél, de jovok én még a te
utcadba! - Ezzel hangjat elnyeli egy arra jaro oriaski-
gyo. Te kézodnydsen megvonod a valladat, és rendu-
letlentl menetelsz tovabb. Faradozasod eredménye-
képpen nemsokara ritkulni kezd az erd6ség, és egy
viszonylag jol kiépitett uton haladhatsz tovabb. La-
pozz a 115-re.

174.

Bevégezvén nemes feladatodat, megigazitod a nyak-
kend6det, és méltésagteljesen kilépsz a bortdncella-
bol. Hésies és halalt megvetd batorsagrél taniuskodd
cselekedeted jutalmaul kapsz -3 Jackson-Livingstone
pontot. Hirtelen ugy érzed, itt nincs mar maradasod,
és a legjobb lesz, ha tavozol errél a helyrél (egy de-
nevér, most meg ez a rab - nem tul j6 arany ahhoz
képest, hogy eredetileg Darmol Purgost kellene fulén
csipned). Lapozz a 156-ra.




175.

Az eddig békésen pipazgatd kocsmaros azonban
varatlanul megvadul, felkap egy nagy konyhakést, és
szivedbe dofi.

Kalandod véget ért.

176.

Felhasznalva 6rdogi Ugyességedet (feltételezem,
hogy a kezdeti tulajdonsagok kidobasanal nem ezen a
ponton sporoltal), megprébalsz elhajolni a feléd cikazo
villdm elél. Sajnos azonban amikor ,cikk”-be mész, a
villam is éppen ,cikk’-be ugrik, és amikor visszalen-
dilsz ,cakk’-ba, a villam hasonléképpen ,cakk”-ot
csinal. Ennek eredményeképpen csunyan telibe trafal-
ja a mellkasodat. A kérdés mar csak az, hogy van-e
nalad villamharité? Ha van, lapozz a 132-re. Ha nincs,
lapozz a 367-re.




177.
I1zgi, ugye?
Most persze nem irom le, hogyan fejtetted meg a
titkos kodot, hogyan valasztottad ki a sok csapda ko-
zul az egyetlen helyes utat, hogyan mészaroltad le
halalmegvet6 batorsaggal a vadabbnal vadabb szor-
nyeket, amelyeket Darmol Purgos azért telepitett ide,
hogy leigazza vellk a vilagot, de a legrosszabb eset-
ben legalabb a sajat varat védjék meg. Nem beszélek
arrél sem, hogyan utasitottal magad mogé szamtalan
biztos halalnemet, hogyan mentettél meg csak ugy
balkézrél negyvenharom fogsagban sinyl6dé kiraly-
lanyt, hogyan tudtad meg véglil is annak a viccnek a
poénjat, melyet néhanyszor mar elkezdtem a torté-
netben. Széra sem érdemes, hogyan irtottad ki a go-
noszt a var szinte minden szegletébél, hogyan talaltad
meg Darmol Purgos lakosztalyahoz az utat, hogyan
semlegesitetted az azt 6rz6 félelmetes magiakat. Nem
beszélek arrdl se, hogy egy izgaga szolga nem hitte
el, hogy nagy magus vagy, és azt kérte téled, bizo-
nyitsd ezt be azzal, hogy kigydva valtoztatod a kardo-
dat, erre te a nyakdhoz szoritottad a pengét, és meg-
kérdezted, na milyen volt a varazslat, mire neki el
kellett ismernie, hogy igen, nagyon szépen sziszeg.
Sokmindent mesélhetnék, de mivel pontosan tudom,
hogy ha mar a varig eljutottal, agyis csalni fogsz, ha
szorul a hurok, ezért nincs értelme annak, hogy cif-
razzam a dolgokat.
Summa summarum, ott allsz Darmol Purgos végsé
lakosztalydnak diszes ajtaja el6tt. Nagy lélegzetet
veszel, majd benyitsz rajta. Lapozz a 373-ra.




178.

Ez j6 otletnek tinik (kapsz is érte 1 Jackson-
Livingstone pontot). Az apr6 probléma csak az, hogy
nem biztos, hogy van nalad vardzsital. Hiszen tudod,
mennyire kukacos vagyok! Egy esélyt azonban kapsz.
Nalad van még a ,DARMOL ITAL” feliratu Gvegcse?
Ha igen, lapozz a 9-re. Ha nincs nalad, lapozz az 56-
ra.

179.

Az, hogy idaig jutottal a torténetben, azt bizonyitja,
hogy vagy egészen kuldnleges képességekkel meg-
aldott kalandozonak mondhatod magad, vagy valami
egyeéb oka volt neki. Mivel az elsé eset tokéletesen
kizart, vizsgaljuk meg a masodikat. Most akkor vagy
oltari mazlid volt, vagy pedig csaltal.

A torténet tovabbi alakitasa végett azonban ezt feltét-
lenll tudnom kell. Tehat: ha csaltal, lapozz a 344-re;
ha mazlid volt, lapozz a 311-re.

180.
Erésen gondolkodsz. Hmm, olyan slr{i, mintha csak
egy ponyva légna a szemed elétt... Lapozz a 42-re.



181.
Egyszerlien bamulatos, milyen éles ésszel fokuszaltal
ra egybdl a problémara! Gyorsan lerantod a csizma-
dat, és latod, hogy a labad mar teljesen elzdldilt, sét
réaadasul sarga mintadzatok is megjelentek rajta. Egy
ideig elhllten bamulsz a latvanyra, aztan eszedbe jut,
hogy még nincs semmi baj, ez valdészinlileg csak a
zoknid lehet. Lapozz a 70-re.

182.
Bator kalandoz6 nem ismer lehetetlent. Egy aproé kele-
ti bolcselettel azonban hadd ajandékozzalak meg: A
batorsag nem mas, mint a dolgok hianyos ismeretén
alapuld, az ismeretlenbe vetett pozitiv iranyultsagu
vakhit. Aki okos, annak nincsen sziiksége arra, hogy
bator legyen, mert tudja, hogy nem fenyegeti semmi
veszély.
Rolad persze sok mindent el lehet mondani (jokat is,
rosszakat is, de azért féleg az utdbbiakat), de azt
nem, hogy okos lennél. Nevezzink inkabb igy: bator
kalandozd.
A hatalmas, him denevér azonban teszi, amit 0sztonei
parancsolnak. Amikor melléd ér, mosolyogva szétter-
jeszti a szarnyait, és...
A mondatot sajat kérésemre cenzuraztak. Nem euré-
pai gyomornak valo.
Kalandod véget ért.

183.
Az nagyon derék dolog, hogy tér6dsz a
perszonalhigiéniaval (barmit is jelentsen ez). A gép
persze ett6l még nem jut elérébb egy tapodtat sem.
Kénytelen leszel valamit akciézni. Mit teszel:



Akciozol valamit? Lapozz a 194-re
Felrobbantod az egész ketyerét ugy, ahogy

van? Lapozz a 188-ra
Varsz, hatha térténik valami? Lapozz a 361-re

184.
Ugy déntesz, nem maszol be a szekérbe. Azt ugyan
nem tudom, hogy nem akarsz-e engedni a térténetiroi
er6szaknak, vagy egyszerien tényleg nem vagy ki-
vancsi a szekér belsejére, annyi azonban bizonyos
(ezt nekem elhiheted), hogy remek poénokrél marad-
tal le.
Ha ezeken feltizel6dve mégis inkabb bemasznal a
szekérbe, lapozz a 290-re. Ha ellenallsz ennek a Ki-
sértésnek is, lapozz a 321-re.

185.

Kirantod a kardodat, hatalmas csatakialtast hallatsz
(ettél magad is ugy megijedsz, hogy le kell vonnod 1
UGYESSEG pontot a kdvetkezd harcig), és nekiron-
tasz lathatatlan ellenfelednek. Szebbnél szebb moz-
dulatokkal csépeled a levegét, és néhany perc mulva
mar tisztességes mennyiségl levagott, korhadt &g,
kettészelt réti virag, féllabu szécske és egyéb dolog
hever korilétted nagy halomban. A harc sok er6t
emésztett fel (vonj le 2 ELETERO pontot), arrél nem
is beszélve, hogy egy kevésbé szerencsés mozdulat-
nal megcsusztal, és fenékkel belezuhantal egy élet-
erés csalanbokorba (vonj le tjabb 2 ELETERO pon-
tot).



A csip8s érzés csak tovabb ndveli az elszantsagodat,
és mar éppen a kozeli mokusokra kezdesz el vadasz-
ni (olyan pimasz képpel vigyorognak a fakrol), amikor
a hegyeken is altalzengve meghallod kiralyod, Orosz-
- Ettél lenyugodsz egy kicsit, és megprobélod elkép-
zelni a jelenetet, amikor mindenki félve elhtizédik az
uralkodétol, mikdézben a palotadérség emberei majd'
megpukkadnak a réhogéstdl...

Be kell latnod, ez nem a te harcod volt. A latszatot
azért megmentendd, diadalmasan elvigyorodsz, bele-
fujsz a kardod hegyébe, és magabiztos mosollyal a
hivelyébe dugod azt. Majd tovabb folytatod a kalan-
dozast. Lapozz a 281-re.

186.
Szép teljesitmény volt. Kapsz érte 1 Jackson-
Livingstone pontot. A nagy harci zajtél azonban feléb-
redt egy, a gépbe épitett macska, aki nagyon meg-
ijedt, és ijedtében felugrott egy magas karnisra. Mit
teszel erre:

Lerantod a karnist? Lapozz a 114-re
Eleresztesz egy egeret? Lapozz a 304-re
Eleresztesz egy szellentést?  Lapozz a 69-re
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187.

Nos, figyelj ram jol! Lehet, hogy nem keresett meg
még a Tudomanyos Akadémia, hogy ird meg a meta-
fizika 6sszes hianypétld mivét, sét az is elképzelheté,
hogy nem mérted még dssze elmédet a vilag leghire-
sebb filozéfusaival, de ennyit azért... hogy is mondjam
csak... na mindegy, hagyjuk. A palotakertbdl kihallat-
szemeid el6tt élesen elképzeled, amint a fékancellar
most végre lenyelte azt a teniszlabdat, amit még az
eligazitasnal hasznalt a rohogése elfojtasara. Szinte
latod, amint az udvarmester borogatast tesz Orosz-
lanszagu Richard fejére: - Nyugalom felség, nincs
semmi baj, elvégre nem sikerlilhet minden elsére... -
Kicsit piros arccal elfordulsz, koncentralsz, és ezuittal -
yeah! - elindulsz a helyes iranyba. Lapozz a 263-ra.

188.
Namost, ez igy, ebben a formaban nem 4allja meg a
helyét. TGbb akadalya is van a dolognak, hogy csak a
legtrividlisabbat emlitsem nincs robbandszered. Kény-
telen leszel igy lemondani errél az élvezetrél. Azon-
ban, mikdzben ezen gondolkozol, a szellem elunta a
varakozast, és most kozli veled, hogy szolgalataidra
nem tart mar igényt. Kiilénben is kdzben rajétt hogyan
kell a pinponglabdat bejuttatni a fémtolcsérbe. Egy-
szer(ien bele kell pdckolni, nagy dgy!
Kénytelen vagy lekokadt fiilekkel tovabb folytatni a
kalandozast. Lapozz a 281-re.




189.

Varjunk csak! Ugy érzem, mintha valami kimaradt
volna a térténetbdl. Te is ezen a véleményen vagy?
Mi is volt az...

Ja, igen! Hiszen azt mondtam neked, hogy ha meg-
klzdesz érte, kapsz egy varazskardot. Ezt az igére-
temet természetesen meg is tartom, ha mar koénnyel-
mi fejjel belementem a jatékba. Még egy ellenfél, és
mar kvittek is vagyunk, OK?

Persze, hogy OK, hisz nincs mas valasztasod (illetve
van mert barmikor leteheted a kdnyvet, de akkor tuti,
hogy nem lesz varazskardod, hehe). Lapozz az 57-re.

190.
Varod, hogy lassan megérkezzen a halal. Sikerult!
Kalandod véget ért.

191.

Kifelé menet menet még kiilsével megcsavarod a
labikrajat.

Sajnos azonban az egyik bilincs éppen oda van eré-
sitve, igy irtézatosat rugsz a kemény vasdarabbal! - O,
hogy szakadjon rad az ég! - karomkodsz. A valésag-
ban ennél sokkal zaftosabb dolgokat is mondasz, de
hat az olyasmi nem fér bele egy ilyen kényvbe. A ra-
gas sikertelenségén felbdsziilve, ugy dontesz, hogy
leszamolsz ezzel a pimasz pacakkal, aki nem elég,
hogy csontvazsovany, még a helyzetével is csunyan
visszaél.

MEGLANCOLT RAB UGYESSEG 1 ELETERO 1



Ha vereségei szenvedtél, alaposan elszégyellheted
magad, és kalandod véget ért. Mivel azonban nagy
valoszinlséggel gy6ztesként fogod elhagyni a palyat
(ha csak nem csalsz egyszer kivételesen a sajat ka-
rodra is, nemcsak az ellenfélére), lapozz a 174-re.

192.

Amint visszanyered egyensulyodat, egyetlen, begya-
korlott, gydnyori mozdulattal el6rantod kardodat,
megperdllsz a sarkadon, és lenyesed zaklatod fejét.
A csapas utanozhatatlan, felséges ive egykori jobb
napjaidra emlékeztet (tudod, abban a flstben, ott, a
sarkany barlangjaban...). A jarokel6k elismeréen bo-
logatnak. Ketten kirohannak a szatdcsboltbdl, és el-
vonszoljak a fejetlen hullat. Egy harmadik férfi flrész-
port szér a vértdcsara, nehogy a jarokeldk elcsussza-
nak a kdvezeten és a végén még kificamitsak a boka-
jukat. Néhanyan leborulnak elétted. A templomkertbél
fehér fatyolos sziizek vonulnak ki, megallnak elétted,
és gyorsan eléneklik a direkt az erre az alkalomra
rogtonzétt ,O, te hds, mily gyors a te fegyvered” cim
kérusmivet. A sokat tapasztalt dregasszonyok koény-
nyes szemmel néznek utdnad. Aztan hirtelen minden
véget ér, és magadra maradsz a poros utcan. Itt az
ideje, hogy megszemléld a férfi levagott fejét...

Nicsak! A fej egészen hasonlit Darom Purgoséra! Ez
még jol johet kés6bbi kalandjaid soran. Beteszed a
hatizsakodba (ird fel a kalandlapodra). Korilnézel,
merre mehetnél tovabb. Melyik utat valasztod:

A bal oldalit? Lapozz az 50-re
A kdzépsd, arany szin(t? Lapozz a 150-re
Azt, amelyik kanyarog, és

tekereg? Lapozz a 307-re



193.

Ordéngds mozdulatokkal sikeriilt kikeriilnéd a feléd
cikazé villAmnyalabot. Sikerednek titka az lehetett,
hogy éppen akkor mentél ,cakk”-ba, amikor a villam
,Cikk’-ben volt, és forditva. Kapsz 1 SZERENCSE
pontot. Ha akarsz, most lehet6séged van, hogy elme-
nekdlj a harcbél. Ha igy teszel, lapozz a 83-ra. Ha
azonban inkabb maradsz és allod a sarat, illetve a
villamot, lapozz vissza a 285-re, és folytasd a harcot.

194,
Na és télem varod, hogy megmondjam, mit akciézzal.
Ha igy van, akkor igazad volt, mert én most nem mas-
ra készilok, minthogy megmondjam, mit érdemes
akcioznod. A legjobb odtlet szerintem az, ha lehajtasz
egy rézsaszin hajtékat. Es mivel te széfogadd kalan-
dozé vagy, igy is teszel (mas kérdés, hogy nincs mas
valasztasod). Lapozz a 47-re.

195.
Azért rendes vagyok, mi? A helyes valasz (ezt csak
matematikusi énem megnyugtatasa miatt kdzlém,
nehogy azt hidd, hogy j6 volt a megoldasod) 333 lett
volna. Es most lapozz a 165-re.

196.
Ez igazan gonosz dolog, tekinttettel arra, hogy az ital
Darmol Purgostdl szarmazik, 6 pedig nem arrdl hires,
hogy minden masodik faluban menhelyet épitett az
elarvult kalandozépalantak szamara.



A rabnak persze nincs mas valasztasa, mint lenyelnie
a loéttyot. Lapozz a 152-re, hogy megtudd, mi az ital
hatasa (értelemszerlien az ott talalhaté szovegbe
magad helyett a rabot kell behelyettesiteni - ha ezt
nem érted, a legjobb, ha abbahagyod az egész kalan-
dot, és inkdbb megnézel egy filmet a moziban), majd
olvasd tovabb a torténetet. Lapozz a 156-ra.

197.

Odalépsz Darmol Purgoshoz: - Bocs, 6reg, ne hara-
gudj, hogy munka kézben zavarlak, de éget6 sziiksé-
gem lenne egy palacsintasutére. - Darmol Purgos
kiguvadt szemekkel néz rad, de nem tud megszélalni
(szemmel lathatéan a varazslassal van elfoglalva).
Kezével a szoba sarka felé mutogat. Odanézel és egy
apro ajtot pillantasz meg, ,Konyha” felirattal. Kimész a
konyhaba, hogy szerezz egy palacsintasitét (lapozz a
392-re), vagy inkabb leteszel az 6tletedrél, és megva-
rod mi lesz Darmol Purgos varazslatanak a végkifejle-
te (lapozz a 353-ra)?

198.
Az, kérem szépen, teljességgel lehetetlen! llyen nincs!
Nonszensz! No, prébald csak meg még egyszer: sz6-
val, ha elpusztultal a harcban, akkor kalandod veéget
ért. Ha csalassal bar, de azért legy6zted a félelmetes
6smedvét, lapozz a 36-ra.

199.
Vélaszodhoz inkabb nem fliz6k megjegyzést. Lapozz
a 187-re.






200.
Hirtelen neszezést hallasz az agak koézoétt. Gyorsan
odapillantasz, és latod, amint egy apré mokus maszik
el6 a lombok koézil, és megvetéen néz rad. Ezt nem
egészen tudod hova tenni, de amint alaposabban
koérbenézel, latod, hogy egy egész csapat mokus buk-
kan fel, és mindnyajan igen megveté arckifejezéssel
merednek rad. Néhanyan hegyeset kopnek a foldre.
Hirtelen elszégyelled magad (vonj le 1 SZERENCSE
pontot), és gyorsan elhizod a csikot, hogy ne is las-
sanak tébbet. Lapozz a 17-re.

201.
Mi vagy te, éjjeli lepke? Mivel finom médon nem tud-
lak lebeszélni errél a szandékodrdl, kénytelen leszek
egyértelmlbb, és hatarozottabb eszkdézoket hasznal-
ni. Idesuss:
Amikor elindulsz kelet felé, és ahhoz a ponthoz érsz,
ahol el6szor talalkoztdl a mandval, mintha lathatatlan
falba Utk6znél. Minden er8det megfeszited, mégsem
jutsz el6re egy tapodtat sem. Letérsz az utrdl, és az ut
melletti bokrok kozoétt prébalsz keletnek tortetni, de a
lathatatlan fal ott is visszatart. Biztos a man6 magiaja-
nak eredménye ez. No mindegy, még mindig jobb,
mintha sébalvannya vagy békava valtoztatott volna
(igény szerint), gondolod, és elindulsz a nyugati uton,
a slr( sotét erd6ségek felé.
Na mit sz6lsz hozza? Jél csinalom, mi? Most mar
tényleg nincs mas valasztasod, mint bevenni magadat
a nyugati, sird, sotét erd6ségekbe. Lapozz a 222-re.




202.

Egyszer csak szétnyilnak el6tted az agak, és egy
csodalatos - attetszd - ruhaba 6lt6zo6tt tlindérné Iép
eléd az utra. Sz6ke hajat messze lengeti a szél, kék
szemei szikraznak mint a hegyi tavak vize hajnalha-
sadaskor, formas csipdje kecsesen ring jaras kdzben.
Es még képzelj ide sok szép és j6 jelzét a tiindérrel
kapcsolatban. Zengd hangon megszolal:

- Nemes vitéz, igazan megérdemelted, hogy atnyuijt-
sam cégunk ajandékat, ezt a remekbe szabott va-
razskardot! - ezekkel a szavakkal a tlindér kinyuijtja
lagy karjait és atadja neked a legszebb kardot, amit
életedben valaha is lattal. A kard igazan csodaszép -
koztlink legyen mondva, még szebb is mint a tindér.
Dragakodvekkel berakott markolatanal mar csak csillo-
go pengéje szebb. De csillogd pengéjénél is szebb az
aranyszalakkal besz6tt kardhiively. De az aranysza-
lakkal beszétt kardhiivelynél is szebben szikrazik a
dragakévekkel berakott markolat. Es ezzel a kor beza-
rult. Széval szép az egész, na.

Ha akarod, lecserélheted a régi kardodat. Ha a va-
razskarddal kiizdesz, a harc idejére 1-gyel megndvel-
heted az UGYESSEGEDET, mivel ez a kard szinte
magatdl betalal oda, ahova kell (példaul egy kiralylany
nyakara - emlékszel még?). Tovabbmegyek: ha gaz
orkokkal kerlilsz szembe, a kardbdl arado fény annyi-
ra zavarni fogja az orkok sotétséghez szokott szemét,
hogy igen mérgesek lesznek ezért.

Azota a csodaszép tindér mar eltlint, de ez per pilla-
nat senkit sem izgat. Jobban lekétnek az el6tted allo
feladatok. BlUszkén kihizod magad (ez kivételesen
elsére sikerilt, mert mar begyakoroltad), és elindulsz
a félelmetes Scr-bvng hegy felé. Lapozz a 24-re.



203.

Kirepiilsz? Es hogyan, ha szabad kérdeznem? Van
szarnyad, ({rhajéd, repllégéped, zsebkatapult-
késziléked, varazsitalod, magikus végbélkupod, repl-
I6sz6nyeged, rugodlabad, rakétahajtomiived, nagy
adag babkonzerved, légcsavarod vagy nyalékad?
Mert ha nincs, reménytelen prébalkozas (sét, hogy
Oszinte legyek, a fenti listabdl a nyaldka a kakukkto-
jas, ugyanis, ha esetleg lenne is, még azzal sem tud-
nal kirepllni). Es nyilvan tudod, hogy nagyon nem
szivelem, ha a jatékosok csalnak a kényv olvasasa
kbézben. Szdval, még mindig ugy déntesz, hogy ehhez
a nyilvanvalé csalashoz folyamodsz? Ha igen, lapozz
a 73-ra. Ha nem, az alabbi lehet6ségek kozul valaszt-
hatsz még:

Kimaszol kotél segitségével? Lapozz a 147-re
Kimaszol foggal-kérommel? Lapozz a 399-re
Varsz? Lapozz a 79-re

204.

Az nem megy, 6t a torténet egy masik pontjara tarto-
gatom. Kérlek, lapozz vissza a 293-ra, és valassz
valaki mast.



205.
Tolcsért csinalsz a kezedbdl, és vidaman utanozni
kezded a mocsari farkas uvoltését. Hatad mdgott
nyomban megszoélal egy hang: - Figyelj, oreg, ilyen
pocsék mocsari farkas uvoltést mar rég hallottam... -
Megperdiilsz, és egy mocsari farkast pillantasz meg!
- De hiszen te emberi nyelven beszélsz! - kialtasz fel
almélkodva.
- Nana - feleli a mocsari farkas - Azt hiszed én vizet
prédikalok, és bort iszom, he?

206.
Hmm. Erdekes 6tlet, de azt hiszem eltévesztetted a
hazszamot. Ezen mindenesetre alaposan gondolkod-
nom kell (ne félj, nem neked kell rajta gondolkodni!).
Lapozz a 148-ra.

207.

- Nos, akkor halld a prébat. Itt van ez a gépezet -
megfordulsz, és valéban, a hatad mogétt megjelent
egy igen bonyolult, tekerentylikbél, fogaskerekekbdl,
karmantyukbdl és egyéb bizgentylkbél allé gépezet. -
Az egészet azért épitettem, hogy azt a kis pingpong-
labdat, latod, ott a tetején, azt az édeset, nem az a
fekete, az egy teker6gomb, hanem mellette, ott az a
kis aranyos fehér pingponglabdacska, pingipongi,
milyen cukorfalat, hat nem aranyos, bizony én tettem
oda, mert ez az én gépem... - Latod, a szellembdl sok
értelmes dolgot mar nem fogsz tudni kihazni, ezért
inkabb a gépezethez fordulsz. Lapozz a 135-re.



208.

Teljesen nyilvanval6, hogy ez a helyes megoldas.
Hanem az ugras nem biztos, hogy jél sikeril ebben a
dinnye sététben. Probara kell lenned az UGYESSE-
GEDET. Dobj két kockaval. Ha az eredmény kisebb,
mint az UGYESSEGED, lapozz a 25-re. Ha az ered-
mény nagyobb vagy egyenls, mint az UGYESSEGED,
lapozz a 8-ra.

209.
Latod ellenfeled arcan a koncentralast, amint meg-
prébal ra sem rantani az egészre. Tedd prébara a
SZERENCSEDET, de ugy, hogy ezuttal nem kell le-
vonnod a szokasos 1 SZERENCSE pontot! Ha sze-
rencseés vagy, lapozz a 350-re. Ha nincs szerencséd,
lapozz a 256-ra.

210.

Na, most rdvid uton lebuktal, hehe! Azért Ggyesebb is
lehettél volna. Hiszen nincs is cip6d! Csizmad van,
hehe! Hohoho, most elkaptalak! Haha! Csaltal, kedves
baratom, hihihi! A kezemben vagy, h6ho!

Hogy lasd, mennyire kegyes vagyok, megengedem,
hogy tovabb jatssz. Mindéssze csak a puszta vélet-
lenségbdl (hangsulyozom, meré balszerencsébdl) a
koérnyéken felbukkand kék sarkannyal kell megkiizde-
ned. Ha legy6zdd, minden O.K. (de azért nincs harag,
ugye?). Lapozz a 285-re.




211.

Hat, ha ugy véled, hogy art, ne is igyal bele, mert még
a végén megart. Ez bodlcs dontés volt. Kapsz érte 1
Jackson-Livingstone pontot. Ha akarod, elteheted az
Uvegcsét a hatizsakodba. Innentél kezdve barmikor
felhajthatod (harc kivételével persze). Hogy megtudd,
mi a hatasa, jegyezd fel annak a lapnak a szamat,
ahol éppen tartasz az ital megivasakor, és lapozz a
152-re. Ott olvasd el, mi az ital hatasa, majd lapozz
vissza oda, ahol eredetileg tartottal, és folytasd tovabb
a torténet olvasasat.

Most azonban ugy dontesz, hogy hdsiesen felkere-
kedsz, és tovabb gyalogolsz nyugat felé. Lapozz a
281-re.

212.
Ugy latom, kar beléd energiat fektetni. Menj inkabb
arra, amerre akarsz. Merre is akartal? Ja igen, délre,
vissza a varosba. Am legyen. Lapozz a 19-re.

213.

No né, hat nem egy ork bodklaszik erre véletlenul?
Ellenfeled nagyot hordg, majd 6sszerogy. Persze
nincs semmi gond, mert egy masik Iép a helyére, aki
felemeli csuf szablyajat (az okoknak csak ilyenjuk
van), és felveszi veled a harcot (amit a tarsa leejtett).
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Ha legy6zted, mar ki is taldlhatod, merre tovabb. Mire
jutottal:

A szablya gorbuletét kdvetendd? Lapozz a 91-re

Eppen ellenkezéleg? Lapozz a 30-ra

Fogalmad sincs merre, csak ugy

vaktaban? Lapozz a 161-re

Eszak felé? Lapozz a 253-ra
214,

Ez a kdnyv nem a vad karomkodasok helye, ezt jél
jegyezd meg. llyen modorral az életben sem lehet
elérébb jutni, hat még egy fantaziaregényben. Azt
javaslom, probalkozz ujra. Lapozz a 165-re.

215.
Emlékszel még arra a szamra, amennyivel lecsdkken-
tetted az ELETERODET? Nos, ha igen, akkor most
néveld meg az ELETERODET ugyanennyivel, mivel
az el6bbi csak egy rossz iz(i tréfa volt. Lapozz a 281-
re.

216.
Emlékszel még arra a szamra, amennyivel megnével-
ted az ELETERODET? Nos, ha igen, akkor most
csodkkentsd le az ELETERODET ugyanennyivel, mivel
az elbbbi csak egy rossz iz(i tréfa volt. Lapozz a 281-
re.



217.

Fuledben még visszacseng az Oreg diadalmas kacaja,
mikézben érzed, hogy valami lathatatlan erd ellék a
foldtél. Egy darabig folfelé repllsz, majd amikor elfo-
gyott az energiad atbillensz, és belezuhansz az alat-
tad fortyogo, Ordk Karhozat Szakadékaba (mert, hogy
az volt ez a szakadék, majd elfelejtettem). Innen pedig
mar nincs visszatérés. Mit szélsz, milyen frappans
elvarrasa a torténet egyik szalanak? Kalandod véget
ért.

218.
Sutty, hat nem szembejon egy ork! Ellenfeled fellvolt
(ez is fajtajanak szokasa), majd neked ront.

ORK UGYESSEG 4 ELETERO 5
Ha legy6zted, el kell dontened, melyik az a szimpati-

kus irany, amely felé orientalédnal annak érdekében,
hogy kikertlj az orkok koézil. Nos, valassz:

Keletre? Lapozz a 43-ra
Nyugatra? Lapozz a 91-re
Eszakra? Lapozz az 58-ra

Délre? Lapozz a 30-ra



219.
Megkérdezed a szellemet, hogy mibdl is fog allni a
préba. A szellem igy felel: - Ha teljesited a prébat,
ennek a varazsgylrlinek igen nagy hasznat fogod
majd venni kalandozasaid soran. Valahanyszor ujjad-
ra hizod a gydrit, lélegezhetsz segitségével a viz
alatt is. - Ezt alaposan megjegyzed. En a partvonal
mellél még megsugom neked, hogy ne izgulj, soha
nem lesz olyan pillanat a térténet folyaman, amikor viz
alatt kéne lélegezned, igy tok felesleges volt ezt a
gydr(t valasztani. Ha ezek utan ugy doéntesz, hogy
allsz a prdéba elébe, lapozz a 207-re. Ha inkabb ko-
sz6ndd szépen, de neked most siirgésen tovabb kell
kalandoznod, lapozz a 281-re.

220.

- Helyes - feleli a josagos mand. - Nos akkor lassuk az
elsé probat. Egy 330 és 340 kozotti szamra gondol-
tam, melyb8l ha kivonunk egy bizonyos egyjegyl
szamot, és gyokot vonunk belble, éppen megkapjuk
annak az egyjegyl szamnak a kétszeresét, amit ere-
detileg a gondolt szambdl kivontunk. Nos, jél gondold
meg a valaszt, mert ha hibazol, sébalvannya vagy
békava valtoztatlak, igény szerint. Milyen szamra
gondoltam?






Lehet8ség szerint azt kérem, hogy ne tedd be az ujja-
dat a kényvbe erre a lapra, nehogy barmikor visszala-
pozhass ide, ha rossz a véalasz. Legyél most az egy-
szer férfi (ha n6 vagy, persze az maradhatsz, mivel én
ezt csak képletesen értettem), és gondolkozz, donts,
majd vallald a déntésed kovetkezményét. Utana la-
pozz arra a lapra, ami eredményul kijott. Ha az ottani
szOveg nem ugy kezddédik, hogy ,Helyes a valasz’,
akkor rosszul valasztottal, és a mand soébalvannya
vagy békava valtoztat, igény szerint. Azt persze mon-
danom sem kell, hogy sébalvany vagy béka formaja-
ban (igény szerint) nem vagy képes befejezni a kilde-
tésedet, igy kalandod véget ér. Most pedig lapozz a
megfelelS helyre.

221.
Na, most révid uton lebuktal. Hiszen ebben a korban
meég nem is létezett a dizelmotor. A szellem sajnal-
kozva csovalja a fejét. - Azt hiszem, most nem kapsz
varazstargyat. No sebaj, majd legkdzelebb... - Csalé-
dottan elbucsuzol téle, és elindulsz a nyugat felé ve-
zetd uton. Lapozz a 281-re.

222,

A fak siriin és sotéten borulnak féléd. Enyhe szelld
remegteti az agakat mintha csak a kényv ir6ja séhaj-
tana: ,Végre sikerllt a nyugati, strd, s6tét erdéségbe
vezetnelek!”. Ahogy lassan tovabbhaladsz az uton,
észleled, hogy a fak még siri(ibben és még sottéteb-
ben kezdenek foléd borulni. Ebbél harc lesz nemsoka-
ra, gondolod némi idegességgel a belsé hangodban.



Hirtelen neszezést hallasz az aljnévényzetben. Csak
sun, gondolod, am ekkor nagyot reccsennek az agak,
és egy furcsa kis lény pattan a szemed elé. Gorbe,
fekete fulei a feje tetején billegnek, kicsiny, piros orra
mogott apro, felvarratlan gombszemek néznek rad
bizalmatlanul. Te jészagu ég! Hiszen ez egyike a leg-
félelmetesebb szdrnyeknek! Agyadba bevillan a gye-
rekkori biologiadrak képe. A szornyeteg kedvesen
lebegteti a flleit, majd behizelgé hangon megkérdezi:
- Mondd csak, nemes vitéz, hasznalhatom titkos fegy-
veremet? - Erre mit valaszolsz? Azt, hogy hasznalhat-
ja (lapozz a 67-re), vagy azt, hogy nem (lapozz a 287-
re)?

223.
Hoho, alljunk csak meg! Es mi van, ha a ladat valami
csapda 6rzi, vagy ilyesmi? Rutinos kalandozé Iévén,
nem engedheted meg, hogy kdnnyelmlen kockara
tedd az életedet! Mit lehet ebben a helyzetben tenni?
Ha van veled Bagarol, lapozz a 113-ra. Ha nincs,
lapozz a 248-ra.

224.

- Jol valasztottal, féldi halando - dorgi a szellem hang-
ja. - Magam is egy jopofa kis varazskardod kértem
volna, ha a te helyedben lettem volna. Hanem azt
tudnod kell, hogy ezért ki kell allnod a prébat. - Per-
sze, hogy ki kell allnod, hiszen egy j6 Jackson-
Livingstone hés sosem kapja ingyen a varazstargyait -
ez is egy olyan dolog, amelyen feltétlenul valtoztatni
kell majd a jévében, gondolod elmerengve. A szellem
tirelmesen var, hogy megkérdezd végre, mi is az a
préba. Ugy déntesz, nem varatod sokaig. Lapozz a
111-re.



225,

A férfi arca felderil. - Orilok, hogy te is ugy
gondolkodol, mint én. Hadd mutatkozzak be: Bagarol
vagyok, a Suvickképl. Ezentul egyutt kalandozunk.
Vesszen Darmol Purgos! - rikoltja vadul. Ez az! Most
mar tudod, mi volt olyan furcsa benne mar akkor, ami-
kor el6szor meglattad: hiszen fekete a bére! Végigné-
zel Ujdonsiilt (ez azért enyhe tulzas, valdjaban mar
szlletésétdl kezdve ilyen volt) tarsadon. Jé izmosnak
latszik, bar a szemében nem sok értelmet fedezel fel.
Na mindegy, agyutdlteléknek j6 lesz, gondolod, és
szélesen ramosolyogsz. O butan visszavigyorog. Vég-
re van valaki, akit te is lenézhetsz, gondolod, majd
atadod neki a hatizsakodat, hadd cipelje, és elindultok
a nyugati, stri, sttét erdéségek felé. Lapozz a 96-ra.

226.
A piros gomb megnyomasara bdégni kezd egy
véssziréna. Nemsokara kis csorlén egy tabla eresz-
kedik le a szemed elé. A tablan az alabbi felirat all:

ROBBANAS 15 MASODPERC MULVA!

Erre mit Iépsz? Elrohansz észveszejtve, hogy minél
messzebb juss a 15 masodperc alatt (lapozz a 94-re),
vagy inkabb becsukod a szemed, szad, filedre ta-
pasztod a kezedet, és varsz (lapozz a 302-re)?




227.
Mi az, te még egyszer sem lattad a Gyaloggaloppot?
Ez blnés mulasztas, kedves baratom, melyet ideje
hamar bepodtolnod. Mindenesetre, amig kinyomozod,
hogy melyik moziban adjak, és mikor, lapozz a 217-re.

228.

Sikertlt lerantanod a karnist, ezaltal ugrasra késztet-
vén a macskat. A lezuhand durung elél lgyesen el-
Iépsz, és figyeled, amint a macska raugrott egy kozeli
leng6trapézra, az kilendiilt, és a masik végén rovidre
zart egy relét. A macskat ugyan agyonvagta a nagyfe-
szlltség, de a mér megtette kotelességét, a mor me-
het. A beindulé villanymotor kinyit egy csapoajtét, a
csapoajton pedig egy hatalmas golyd gurul ki, egye-
nesen neki egy rugds asztalnak. Mit teszel ebben a
helyzetben:

Megfeszited a rugdkat az

asztalban? Lapozz a 273-ra
Félreugrasz a golyo el61? Lapozz a 88-ra
Hulyeségnek tartod

ezt az egészet, és itthagyod? Lapozz a 281-re

229.

Nagyon ugyesen kivalasztottad, a harom barlang ké-
zil melyik a félelmetes 6smedve barlangja. Ezért
kapsz 1 Jackson-Livingstone pontot. Kardodat ké-
szenlétben tartva elérecsoszogsz a nyirkos leveg6-
ben. Felkészllsz ra, hogy bar-mely pillanatban szem-
betalalkozhatsz egy félelmetes Gsmedveboccsal,
esetleg egy még annal is félelmetesebb kifejlett 8s-
medvével.



Az els6 néhany lépést még biztonsagosan megte-
szed, de aztan latod, hogy a barlang 6sszeszlkiil,
hogy aztan a keskeny folyosé egy nagyobb terembe
torkolljon. Ovatosan belépsz a terembe. Odabent tok
sotét van. Lapozz a 3-ra.

230.
Minden j6, ha vége j6, valamint lassan jarj, tovabb
érsz. Es ha mar a kézmondasoknal tartunk, nekem
nagyon tetszik még a ,Sok lud disznét gy6z” is. Ha
neked is tetszik, visszadllithatod ELETERODET a
kezdeti értékére, és a tovabbiakban minden sebzés
csak feleannyit szamit a kétszeresének. Lapozz visz-
sza oda, ahonnan idelapoztal.

231.

Ez nem szép dolog. Egy hds kalandozé ilyet sosem
csinalna, legfeljebb végveszélyben, és akkor is csak
rovidet. Vonj le 2 Jackson-Livingstone pontot, és je-
gyezd meg, hogy a becslletes Ut ugyan géréngyds,
de a hazugsaggal sokkal hamarabb el6rébb lehet
jutni! Lapozz a 189-re.






232.
Kutya legyél ha nem megint egy ork jén szembe! Es
ellenfeled raadasul gurgulazva fel is réhég (ahogy az
orkok szoktak altalaban), mielétt meglenditené a kard-
jat, hogy levagja vele a fejedet.
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Ez elég gyongecske eresztés volt. De sebaj, mieldtt
jénnének a tarsai, tajékozoédnod is kellene. Egta;j:

Eszak, mint mindig? Lapozz a 213-ra
Kelet, bar nem szimpatikus? Lapozz a 296-ra
Nyugat, mert almos vagy mar? Lapozz a 253-ra
Dél, mert ki tudja, mit hoz a

jov6? Lapozz a 289-re

233.

Megkérdezed a szellemet, hogy mibél is fog allni a
préba. A szellem igy felel: - Ha tejesited a prébat,
ennek a varazspancélnak igen nagy hasznat fogod
majd venni kalandozasaid soran. Valahanyszor ma-
gadra 0ltdd, és harc kézben viseled, vedd ugy, mintha
ellenfeleid UGYESSEGE 1-gyel kisebb lenne, mivel
nem tudnak olyan kénnyen megutni, mint annak elét-
te. - Ezt alaposan megjegyzed. En a partvonal mell&l
még megsugom neked, hogy az ellenfeleid azért igy
is konnyilszerrel el fognak talalni (no meg néha kard-
dal, illetve karommal is), de hat bdlcsen tudom, hogy
meg kell hagyni a jatékost abbéli hitében, hogy 6 most
hatalmas, és er6s harcos lett csak azért, mert magara
Oltétt valamilyen csiricsaré badoglemezt. Ha ezek
utan ugy dontesz, hogy éllsz a prdoba elébe, lapozz a
207-re. Ha inkabb készondd szépen, de neked most
surg6ésen tovabb kell kalandoznod, lapozz a 281-re.



234.

Igazad van, én is a barnakat szeretem jobban. Sajnos
most senkit sem latsz a kdzelben, de ne izgulj, mi-
helyst kalandjaid soran talalkozni fogsz egy megfeleld,
barna bombazéval, azonnal sz6Ini fogok.

Most azonban kénytelen leszel megfékezni férfiui
gerjedelmeidet, amig le nem szamolsz Darmol
Purgosszal. Azt tanacsolom, indulj tovabb nyugatra, a
félelmetes Scr-bvng hegy felé. Lapozz a 281-re.

235.
Hmm. Erdekes 6tlet, de azt hiszem eltévesztetted a
hazszamot. Ezen mindenesetre még alaposan gon-
dolkodnom kell (ne félj, nem neked kell rajta gondol-
kodni!). Lapozz a 148-ra.

236.

Tirhetetlen! Nos, kivivtad mérgemet! Legyen, ahogy
akartad! Szembesllj hat végzeteddel:

... hGipp... hipp...



Az a draga, j6 aranyszivem... Egyszerlien nem bir-
nam elviselni, hogy ilyen méltatlan véget érj, és épp
most, amikor mar majdnem elérted a célodat. Most az
egyszer megkonyoriilok rajtad (kapsz 1 UGYESSEG,
2 SZERENCSE, 3 ELETERO és 0 Jackson-
Livingstone pontot, ez utdbbit csak azért, hogy szere-
peljen a listan).

Nos, szemérmesen félrenézek... sikerllt kozben atre-
pllndéd a szakadékot... és mire visszanézek, mar to-
vabb is mentél a segélykérd hang iranyaba. Lapozz a
354-re.

237.

A férfi elmosolyodik, majd beszélni kezd: - Hat, kérem,
6 egy igen nagy ember! A félelmetes Scr-bvng hegy
tetején él6 Darmol Purgos még a cipéfiizéjét sem
kotheti meg neki. S6t, a puszta létét is neki kdszénhe-
ti. Egyetlen tollvonasatél befagynak a vizek, hegyek
nének ki a foldbdl, tengerek szaradnak ki, ha 6 ugy
akarja. Akarod, hogy bemutassa? - Erre mit felelsz:

Azt, hogy kdll a kutyanak? Lapozz a 154-re
Azt, hogy hiszem, ha ldtom?  Lapozz a 388-ra

238.

Nem rossz az izlésed (ha esetleg holgy olvasé lennél,
surgésen menj el orvoshoz). Mindazonaltal be kell
latnod, hogy nem kerilhetnek bele ebbe a kdnyvbe
olyan részletek, amelyek tizennyolc éven aluliaknak
nem lennének szalonképesek. Ugyhogy a pikansabb
és sikamlésabb részeknek kihagyok itt egy kis helyet:



Oriilék, hogy szérakozast tudtam nyuijtani. Egy Jack-
son-Livingstone kdnyvben azonban nem fordulhatna-
nak el6 ilyen részletek, és én vagyok annyira hagyo-
manykovet6, hogy ne induljak el tovabb ezen a sza-
lon. Ennek megfeleléen te gy dontesz, hogy tovabb-
mész az uton a félelmetes Scr-bvng hegy iranyaba.
Lapozz a 281-re.

239.
Sajnos, akarmennyire is akarnad, az a bizonyos pu
csak nem jon ki. Kénytelen leszel igy mas mddszer-
hez folyamodni. Mi legyen az a mas modszer (meg-
jegyzem, a macska még mindig fent kapaszkodik a
karnison):

Lerantod a karnist? Lapozz a 114-re
Eleresztesz egy egeret? Lapozz a 304-re

240.
Nagyon sajnalom, hogy igy dontottél, ezzel ugyanis
egy egész csomo klassz poén kimarad a torténetbdl.
Kellett neked nyakasnak lenni!
Széval, biztosan nem akarsz bemaszni a szekérbe,
hogy megnézd, mi van benne? Ha bemaszol mégis,
lapozz a 290-re most azonnal. Ha nem maszol be,
tovabb olvashatod a térténetet. Lapozz a 381-re.



241,
... Meglatni és megszeretni egy pillanat mive volt.
Itt ismét megbicsaklott a torténet. Nem csak a hés
faradhat el, hanem a szerz6 is. Lapozz a 290-re.

242,

Ez az! Megvan! Egy ponyva! A hirtelen megvilagoso-
das tornadoként sdpor végig az agyadon. Szilard el-
hatarozassal kinyulsz, és félrehajtod az orrod el6tt
l6g6 szekérponyvat. Es csodak csodaja: a szekér
belseje azonnyomban lathatéova valik! A diadalérzet
hulldamai végighompdlydgnek testeden. Leszamoltal
Darmol Purgos gonosz kddvarazslatavall! Kapsz 1
SZERENCSE pontot.

Most, hogy szabad az ut, alaposan megvizsgalhatod a
szekér belsejét. Lapozz a 64-re.

243.

Ebben a pillanatban hatalmas allati Uvoltés rezegteti
meg a levegbt, és a fak bizarr arnyéka hatalmasat
csap a fejedre. Ezzel egyid&ben a tavoli, havas hegy-
lanc csipkés hegygerinceinek mintazata irtézatos da-
rabot kiharap az oldaladbdél. Vonj le 4 ELETERO pon-
tot.






A sebedre meredsz. Mi ez? Jesszusom, vér! Es mi ez
az alak itt eléttem? Jesszusom, egy kék sarkany!
Hogy tudott ez ugy idelopdzni, hogy eddig nem vettem
észre?! Most persze mar mindegy, kénytelen vagy
felvenni a harcot ez ellen az iszonytaté (hogy ugy
mondjam, szOrny() szdérny ellen. Lapozz a 285-re.

244,

Helyes, én is erre szamitottam. Latod, latod, nem is
olyan kénny( dolog varazskardot szerezni csak ugy, a
torténet elsé felében. Még szerencse, hogy ennyivel
megusztad a dolgot.

A penészgomba ugyan eltlinik a labadrél, de a kdzben
belélegzett kabité g6zoktél és gazoktdl 2 ELETERO
pontot veszitettél. Kénytelen vagy varazskard nélkul
tovabb folytatnod a kalandozast. Lapozz a 281-re.

245,
Tedd probara az UGYESSEGEDET. Dobj két kocka-
val. Ha az eredmény kisebb, mint az UGYESSEGED,
lapozz a 14-re. Ha az eredmény nagyobb vagy egyen-
16, mint az UGYESSEGED, lapozz a 363-ra.

246.
- Ne szérakozz velem, hallod-e! - dorgi hatalmas han-
gon a szellem. - Hogyan csinalhatnék neked varazs-
gezemicét, ha nem tudom, hogy mi az? Barom! -
Ezekkel a szavakkal morgolédva elrepiil a hegyeken
tulra. Ezt ugyan nem latod, de a hangja halkulasa erre
enged kovetkeztetni.



Nos, itt maradtal magadra egy teljesitetlen kivansag-
gal. Kénytelen leszel felkerekedni (errél jut eszembe,
ha akarsz, most ehetsz), és tovabb folytatni a kalan-
dot. Lapozz a 281-re.

247,
Akkor nincs semmi gond. Lapozz a 386-ra.

248,

Biztos te is lattal mar olyan krimiket, amelyekben a f6-
hésnek egy ketyegd pokolgépet kellett hatastalanita-
nia. A jelenet most is hasonl6. Nagy miigonddal letér-
delsz a lada elé, bemelegited az ujjaidat (k6zben halk,
feszultségkelté hattérzene hallatszik valahonnan), és
babralni kezdesz a lakattal. Tedd prébara a SZE-
RENCSEDET! Ha szerencsés vagy, lapozz a 124-re.
Ha nincs szerencséd, lapozz a 368-ra.




249,

Idaig jol haladsz. A fekete kerék ugyanis felhlzta a viz
utjat allé zsilipet, igy a viz tovabbfolyhat, egyenesen
bele egy gyljtémedencébe. A gyijtdmedencében
csukdk uszkalnak melyek eddig viszonylag nyugodtak
voltak, a viz be-6mlése azonban felidegesiti az egyi-
ket. Az ideges csuka gyorsan a partra uszik, és bele-
harap egy ott legelészd, békés medvebocs fenekébe.
A medvebocs felpattan, és elkezdi Gldo6zni az éppen
arra jar6 macskat. A macska kinjaban felugrik egy
magas karnisra. Mit teszel ebben a helyzetben:

Lerantod a karnist? Lapozz a 114-re
Eleresztesz egy egeret? Lapozz a 304-re
Eleresztesz egy szellentést?  Lapozz a 69-re

250.
Kérésed szamomra parancs:

Amikor kidugod a fejed a szekérponyva aldl, rendkivil
furcsa dologra leszel figyelmes: mintha ugyanazoknak
a dolgoknak a kdrvonalait vennéd ki a napfényben,
amelyeknek a kdrvonalait mar akkor is kivetted a nap-
fényben, amikor még nem dugtad be a fejed a sze-
kérponyva ala. Ez igazan elgondolkodtaté. El is gon-
dolkodsz rajta...



Mivel ezzel (kissé nehézfejli kalandozé lévén) ugysem
jutsz sehova, a legjobb, ha egyszeriien régzited ma-
gadban azt a tényt, hogy hiaba bujtal be a szekérbe, a
dolgok mit sem valtoztak.

A dolgok nem valtozasa egyben azt is jelenti, hogy
barmennyire is jo lett volna, mégsem kaptal felmen-
tést Darmol Purgos elfogasanak nemes feladata aldl.
Nagyot séhajtasz hat, és tovabb baktatsz az uton,...
Ha a kalandod soran el6fordult mar, hogy rossz irany-
ba indultal, lapozz a 120-ra. Ha ilyen nem volt, lapozz
a 382-re.

251.

Remélem tisztaban vagy vele, hogy ezek utan egyet-
len rendes londoni klubnak sem lehetsz mar a tagja.
Esetleg... talan... a liverpooli szurkolokoérus el6-
zenekaranak... ha joél viseled magad. Annyit azért
elértél ezzel, hogy elényre tettél szert kemény ellenfe-
leddel szemben (altalanos jotanacs a tul kemény 6s-
medvékkel kapcsolatban: ha sikerll forrasban |évé
vizbe becsalnod 6ket, hamar megpuhulnak). Remé-
lem volt annyi eszed, hogy a hirtelen halal szabalyat
alkalmaztad.

Mindenesetre ird fel a kalandlapodra, hogy csaltal az
6smedve elleni harcban, és ezért minden j6érzési
moékus megvetve fog utanad nézni. Es most lapozz
vissza oda ahonnan idelapoztal (ez a 33 volt, ha mar
nem emlékeznél).




252.

Kivalasztasz magadnak egy bargyubb képi jarékelst,
odalépsz hozza, és orrba vered, mint vakondot a rota-
cios kapa. A jardkel6 erre alaposan orrba verédik, de
amugy semmi kiléndsebb testi elvaltozas nem latszik
rajta. Hanem lelki annal inkabb! Hirtelen elsirja magat,
.Mama, mamal!” kialtdsokkal odarohan egy termetes
asszonysaghoz, és belekapaszkodik a szoknyajaba. A
ndé megveregeti fiacskaja buksijat (pont egy gyereket
kellett neked is inzultalni!), majd O0sszecsukott eser-
ny6jét fenyegetden lobalva feléd indul.

Ennek fele se tréfa! Elmenekiilsz (lapozz a 62-re),
vagy felveszed a harcot a harcias asszonysaggal
(lapozz a 262-re)?

253.
Lehet, hogy masra szamitottal, de most bizony egy
orkkal talalod szemkodzt magad. Ellenfeled bofog
egyet (ez nem mindig jellemz6 az orkokra, csak koz-
vetlendl evés utan), majd utalkozva ki akarja ontani a
véredet.

ORK UGYESSEG 3 ELETERO 2
Ha legy6zted (és ugyan miért ne gyézted volna le),

meg kell tanacskoznod magaddal, hogy merre tovabb.
Nos, milyen dontés sziletett:

Az, hogy mindegy? Lapozz a 296-ra
Az, hogy nem mindegy? Lapozz a 372-re
Az, hogy mindegy, de inkabb nem

mindegy? Lapozz a 289-re

Az, hogy nem mindegy, de inkabb
mindegy? Lapozz a 232-re



254,
Nem tul szerencsés szam a 254. Ugyanis ha 6ssze-
adod a szamjegyeit nem 13 jon ki, hanem csak 11.
Ezzel a két ponttal veszitettél.
Kalandod véget ért.

255,
A csengettyli elkezd csilingelni, mire a gép oldalaban
kinyilik egy kis csapdéajto, el6jdn mdgile egy apro,
z6ld mand, komor arccal odasétal hozzad, és vissza-
kézbdl hatalmasan pofan vag. Ezt mar te sem tlrhe-
ted. El6érantod a kardodat, és raveted magad:

ZOLD MANO UGYESSEG 7 ELETERO 6
Ha legy6zted a mandét, lapozz a 172-re.

256.
Sajnos ellenfelednek nem sikerllt a probalkozasa, és
minden akarata ellenére mégiscsak rarantott. Ezen te
annyira felb8szilsz, hogy kirantott karddal raveted
magad.

EROSZAKOS FERFI UGYESSEG 8 ELETERO 5

Ha legy6zted, lapozz a 96-ra.



257.
Az alabbi tablazatbél megtudhatod, hogy a szérny,
mellyel éppen kizdesz (vagy kiizdottél) veszett volt-e
vagy sem. Ha az derdil ki, hogy veszett volt, ne felejtsd
el azt a lapot, ahova vissza kell lapoznod, és lapozz a
142-re, hogy megtudd, mit kell tenned veszettség

esetén.

Sz0rny neve
ADOTT FAJU GEPBIKA

DARMOL PURGOS

DENEVER

DUHOS KIiGYO
EROSZAKOS FERFI
HARAGOS KIGYO

HiM DENEVER

KEK SARKANY
LABZSIBBASZTO PENESZ
GOMBA

MERGES KiGYO
NYUGODT KiGYO

ORK

OSMEDVE
TOROKNYASZAJINTO
FAPOMOGACS

ZOLD MANO

Veszett volt-e?
Magatdl értetédben
igen
Alapértelmezés
szerint

Tutira
Abszolute
Lapozz a 134-re
Velejéig

Mar hogyne
Nana, hogy igen

Igen, igen

Persze, hogy igen
Nem, de vele nem is
kizdottel

Hat persze
Természetesen igen

Még szép, hogy igen
Kétségkivil igen



258.

- Jol valasztottal, foldi haland6 - dorgi a szellem hang-
ja. - Magam is egy jépofa kis varazsgylr(it kértem
volna, ha a te helyedben lettem volna. Hanem azt
tudnod kell, hogy ezért ki kell allnod a prébat. - Per-
sze, hogy ki kell allnod, hiszen egy j6 Jackson-
Livingstone hés sosem kapja ingyen a varazstargyait -
ez is egy olyan dolog, amelyen feltétlenil valtoztatni
kell majd a jévében, gondolod elmerengve. A szellem
tirelmesen var, hogy megkérdezd végre, mi is az a
proba. Ugy déntesz, nem varatod sokaig. Lapozz a
219-re.

259.

Nem biztal bennem, mi? Na, jellemzé...

Egyébként nagyon ol tetted, mert mint azt mar a be-
vezetében is emlitettem, mindent el fogok koévetni
azért, hogy elbukj nemes feladatod teljesitése kdzben.
Egy igazi Jackson-Livingstone hés senkiben nem
bizik, csak magéban, valamint pénzt nem ad és nem
fogad el (ezentul még azt is vallalja, hogy ha esetleg
lazas lenne, és izzadnia kell, nem dugja ki a labat a
takaré aldl). A jo szerepjatékért kapsz 1 Jackson-
Livingstone pontot. Lapozz a 326-ra.

260.
Minden Ugyességedet Osszeszedve sikerllt ra sem
rantanod, elkerllve ezzel egy esetleges, ronda bu-
nyot. Lapozz a 96-ra.




261.
Lesujt, mennyire rossz véleménnyel vagy rolam. Per-
sze az is lehet, hogy azért valasztottad ezt a lehet6-
séget, mert igy azt remélted, valami értékes dolgot
talalsz majd a barlang belsejében.
Sajnos ki kell, hogy abranditsalak. Ha mar egyszer
rosszindulatunak tartasz, kénytelen leszek felnéni az
altalad tamasztott idealhoz: a barlangban semmi kincs
nincs, ellenben hemzsegnek a patkanyok. Raadasul,
miel6tt felemelhetnéd a kardodat, egy oériasi vezérpat-
kany a nyakadra ugrik, és altalharapja azt. A halal
gusztustalan és méltatlan, de aranylag gyors.
Kalandod véget ért.

262.
Igen félelmetes ellenfeled eserny8vel kizd, és nem
ismer lehetetlent:

NAGYDARAB , , )
PARASZTASSZONY UGYESSEG 10 ELETERO 10

Ha legy6zted, akkora a kozfelhaborodas, hogy kény-
telen vagy kimenekdilni a falubdl. Annyi eszed még
marad, hogy ezt a félelmetes Scr-bvng hegy iranyaba
tedd, de mar rohannod is kell. Lapozz a 385-re.



263.

Elindulsz az északnak vezet6 orszdguton. Vajon mit
hoz a j6 szerencse? A Nap lassan emelkedik az ég-
bolton, majd annak rendje és médja szerint elunja, és
ismét sullyedni kezd. Mire ezt néhanyszor megteszi
(estére azert 6 is megall pihenni egy kicsit), te mar
tekintélyes utat tettél meg. Am ekkor hasit beléd a
végzetes felismerés: Te j6 ég! A Scr-bvng hegy nem
is északra van a varostdl! Es te mar egy hete gyalo-
golsz! Micsoda malér... Hallod, amint a kiraly rekedtes
gyorsan lezajlédik a jelenet, amint az 6rék kivonszol-
jak a tronterembdl a rohdgéstél eszméletét vesztett
fékancellart. Nos j6, akkor induljunk inkabb a megfele-
I6 iranyba, gondolod, és megfordulsz. Visszagyalo-
golsz egy kicsit az orszaguton, majd a legkdzelebbi
utelagazasnal nyugat felé fordulsz. Lapozz a 115-re.

264.

Szembekeriltél hat az egyik legveszélyesebb, és
legnehezebben elpusztithatd szdrnyeteggel, a Lab-
zsibbaszté Penészgombaval. Karddal lehetetlen har-
colni ellene (hacsak nem akarsz teljes egészében
megszabadulni a labadtél, ami durva koézelitéssel
kbézepesen j6 megoldasnak mondhaté), de talan akad
mas modszer is a megsemmisitésére (marmint a pe-
nészgombaéra). Mit teszel:

Befujod Chemotox spray-vel?  Lapozz a 102-re
Hagymat eszel, romlott tejet iszol utdna, majd
varsz egy félorat, és ralehelsz a
penészgombara? Lapozz a 291-re
Elmondasz egy iméat? Lapozz a 362-re
Ink&bb lemondasz a

varazskardrol? Lapozz a 244-re



265.

Nana, hogy eszedbe jut! Es a jatékszabalyokkal mi
lesz? Tudtad egyaltalan, hogy minek kellene eszedbe
jutni? Feltételezem, hogy igen. Hiszen valami oka
csak volt, hogy ezt a bekezdést valasztottad (kapsz is
érte 1 Jackson-Livingstone pontot). Nos lassuk, tény-
leg tudtad-e miért. Mefogadva az 6reg tanacsat, mit
teszel:

Kikotod a cip6flizédet? Lapozz a 210-re
Elkialtod magad néhanyszor? Lapozz a 357-re
Meggyujtod a faklyadat? Lapozz a 313-ra
Elfogyasztasz egy adag

élelmet? Lapozz a 158-ra
Megvarod, amig leszall az éj, és hatalmas
tabortlizet raksz? Lapozz a 45-re

266.

Amikor éppen indulni készlilsz, érzed, hogy valamibe
belerugtal a f6ldén. Lenézel, és egy torott Uvegcsét
pillantasz meg, amelyikbdl kifolyt a 1&. Latod, amint a
kifolyt & rettentd eréfeszitéseket tesz aziranyban,
hogy masodpercek alatt felszivédjon az anyaféldben.
Mit teszel:

Megprobalod gyorsan felnyalni a megmaradt

cseppeket a foldrél? Lapozz a 391-re
Hagyod, hadd szivddjon fel a 1€, és kdzben elnyomsz
egy kdromkodast? Lapozz a 26-ra

Hagyod, hadd szivédjon fel a €, de kdzben nem
nyomsz el egy karomkodast? Lapozz a 121-re



267.
Helyes, én is erre szamitottam (kézben képzeld el
amint furcsalkodo arckifejezést oltdk). Jutalmat ezért
nem kapsz, hiszen ez természetes. Mindenesetre
fogadd 6szinte (kicsit sajnalkozd) tiszteletemet. La-
pozz a 77-re.

268.
Te ugyan nem tudod, de én igen, hogy a sarga lassz6
I6balasara igen érzékeny szokott lenni egy adott
gépbikafaj. Es hogy, hogy nem, a gép belsejében
éppen rejtézik egy ilyenfajhoz tartozé gépbika. Mielétt
feleszmélhetnél, a szoérny eléront, és rad veti magat.
Védened kell magad:

ADOTT FAJU , , )
GEPBIKA ~ UGYESSEG 5 ELETERO 20

Ha legy6zted, lapozz a 172-re.

269.
... de a nagy fény esetleg idevonzhatja a méretesebb
erdei vadakat, (arra gondoltam most, hogy olyan
shassz, hogy mindig csak a mondatok végén szakad
meg a torténet, legyen hat egy kicsit mondat kézben
is). Ez a gondolat riadalommal tolt el... Lapozz a 130-
ra.




270.
- Helyes - feleli a térpe. - Es most halld a masodik
kérdést: Mi a te célod? - Erre mit valaszolsz:

Azt hogy én biz' a szent kelyhet

keresem? Lapozz a 87-re
Azt, hogy Darmol Purgost akarod

elfogni? Lapozz a 348-ra
Azt, hogy herceg akarsz lenni, mint

a mesében? Lapozz a 157-re

271.
Figyelj, 6reg, szerintem fogalmad sincs arrél, hogy mi
az a varazsgezemice. Mindenesetre bizzunk abban,
hatha a lathatatlan szellem tudni fogja, és csinal ne-
ked egyet. Lapozz a 246-ra.

272.

Trotty!

Hat, mit mondjak erre? Ha ezt Darmol Purgos latna!
Sajnos ezért a bator cselekedetedért le kell vonnod 1
Jackson-Livingstone pontot. Az érem masik oldala
viszont az, hogy a felszabadulé g6zok és gazok egy
kicsit eltompitjak az 8smedve szaglasat, melynek
eredményeképpen 1-et levonhatsz az UGYESSEG
pontjaibdl, ha harcra kerllne a sor.



Ellenfeled mar egészen kozel ért hozzad. Mit teszel?

Felveszed vele a harcot (ne felejtsd el csokkenteni
az UGYESSEGET)? Lapozz a 33-ra
Megoriilsz az el6bbi trikkddnek, és ismét
dsszecsinalod magad? Lapozz a 128-ra
Abbdl indulsz ki, hogy ha a medve igy, akkor a
barlangja meg ugy? Lapozz a 170-re

273.
Nekilatsz megfesziteni a rugokat az asztalban de a
nagy munka kdzben nem veszed észre, hogy az ériasi
goly6 egyenesen feléd szaguld. A taldlkozas azonnali,
egyszersmind végzetes.
Kalandod véget ért.




274,

Nem volt szerencséd, és mire liheg6 nyelveddel a
foldbe csapddtal volna, az ital utolsé cseppje is felszi-
védott. A nyalé mozdulatot azonban mar nem lehet
visszafogni, igy tekintélyes mennyiségl homokot
markoltal fel. Annyira mohé voltal, hogy par szemet le
is nyeltél, és ezek most alaposan kaparjak a torkodat.
Vonj le 1 ELETERO pontot. Megcsévalod a fejed, és
nekiveselkedsz ismét a kalandozasnak. Lapozz a
281-re.

275.

Hazugsag! Nincs is a hatizsakodban. Ha esetleg még-
is lenne, akkor hizd le most azonnal a kalandlapodrél!
Na latod, hogy nincs nalad palacsintasuté! Ez nem jott
be, pubikdm, kénytelen leszel méas trikkhoz folya-
modni. Kézben a magikus gdmb mar irtéztaté nagyra
névekedett. Mit teszel:

Inadba szall a batorsag, és keserves "Mami!"
felkialtassal kirohansz a

terembd|? Lapozz a 118-ra
Megvarod mi térténik? Lapozz a 353-ra
Kihuzod a kardodat? Lapozz a 378-ra
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276.

Helyes, én is erre szamitottam (ezt persze csak ugy
mondom am!). Jutalmat ezért nem kapsz, hiszen ez
természetes. Mindenesetre fogadd 6szinte (kicsit
furcsalkodo) tiszteletemet. Lapozz a 189-re.

277.
Kimerité volt a harc, de megérte! Sikerult kivereked-
ned magad az orkok bolyabdl. Nagyot fujtatsz, és
elrejt6zol egy bokorban, hogy kipihend magad, és
megvard amig az orkok is eltakarodnak a kérnyékrél.
Lapozz a 153-ra.

278.
Egyéb folyadék nincs nalad, és kulénben sem vagyok
hajlandé belemenni apré6 gonoszkodasokba. Csak
keményen és férfiasan. Mit teszel:

Eloldozod a rabot? Lapozz a 143-ra
Lelket 6ntesz a rabba? Lapozz a 377-re
Tavozol a barlangbél? Lapozz a 156-ra

Barmi egyebet? Lapozz a 151-re



279.

En lojalis vagyok az uralkoddi csaladhoz, ezért nem
engedem csak ugy belerangatni ket holmi ponyvare-
génybe. Errél jut eszembe, tudod te egyaltalan, ho-
gyan kell beszélgetni a kiralynGvel?

Ha bevallod, hogy bizony, ezt eddig nem tudtad, kény-
telen vagy tovabb folytatni az utadat (lapozz a 281-re).
Ha ugy véled, hogy tudod, olvasd el a 140-en és a
286-on talalhatd két beszélgetést a kiralynd és egy
kdzdnséges ember kozott. Ha ezek utan ugy doéntesz,
hogy a 140-en olvashaté beszélgetést folytatnad le
vele, lapozz a 68-ra. Ha inkdbb a 286-on olvashat6
konverzaciot valasztanad, lapozz a 366-ra.

280.
Az ismeretlent felfedez6 kalandozét idézé, ismer6s,
bizserget6 érzés szétarad a tagjaidban, és a tetted
kdvetend6 nemsokara az ital ismeretlen, bizsergetd,
és egyaltalan nem kellemes ize is szétarad a szad-
ban. Brrr, ez olyan, mint a csukamagjolaj! H8s lévén,
egyetlen sz6 nélkdl lenyeled a 16tty6t (ivas kdzben
persze nem is tudnal beszélni). Utana varsz, mi j6 fog
torténni. De semmi j6 nem térténik. Micsoda gazem-
ber ez a Darmol Purgos! igy az orranal fogva vezetni
az embert! (Errdl jut eszembe, az ital még budos is
volt...)
Bosszankodva megvonod a valladat, és tovabbindulsz
kalandozni. Lapozz a 281-re.




281.
Tovabb folytatod hat a kalandozast. A kérdés mar
csak az, hogy csaltal-e eddig a jaték soran? Ha igen,
lapozz a 31-re. Ha nem, lapozz a 76-ra.

282.

Helyes. Eppen ezt vartam egy magadfajta kalandozo-
tél. Ebben a pillanatban vaskos hang rezegteti meg a
levegbt (ugy latszik, mégiscsak volt a kdzelben egy
lathatatlan szellem - ezt a mazlit!). - Idefigyel;, te ka-
landozd! - dérren a hangja. Te ettdél ugy megijedsz,
hogy azonnyomban odafigyelsz. - Akarhatsz t6lem
barmilyen varazstargyat, ha teljesited a prébat. De
el6szor talan kezdjuk a rendelésfelvétellel. Milyen
targyat akarsz? - Ez fogas kérdés. Tényleg, milyet is
akarsz?

Varazskardot? Lapozz a 224-re
Varazspanceélt? Lapozz a 37-re

Varazsgyr(t? Lapozz a 258-ra
Varazstikrot? Lapozz a 129-re

Varazsgezemicét? Lapozz a 271-re



283.

- Késébb sem fog semmit mondani, arra mérget ve-
hetsz! - szdl kdzbe egy borizli hang a kézeli bokorbdl.
A mano villamgyorsan a hang iranyaba fordul. Te is
odanézel, és latod, hogy egy dus, fekete haju, topron-
gyos, szakallas, jololtozott, negyvenes éveiben jaro,
kopasz férfi kaszalédik ki a tovisek koziil. A fenekébdl
néhany kuléndsen hosszu és hegyes tuske all ki faj-
dalmasan. - A ménkiibe, nektek is pont ennél a bo-
kornal kelleti megalini beszélgetni! - morogja, egy
pillanatra kizuhanva tokéletes uriemberi stilusabdl. -
Nem lett volna jobb az a szép galagonyabokor ott, tiz
méterrel odébb? - lihegi, ujabb tuskéket kaparva ki a
talpabdl, és még mindig nem talalva elveszett gentle-
man-i modorat. Tiz méterrel odébb nézel, de nem
latsz se szép galagonyabokrot, se csunyai, csak csu-
pasz féldet. Micsoda furcsa egy ember! - Nem arra, te
homokagyu! A masik iranyba! - veti oda neked a foga
k6zott, némi megvetést is tanusitva ezzel. Gyorsan
megfordulsz, és ezuttal a masik iranyba nézel tiz meé-
terrel odébb. Es jé, tényleg ott van egy galagonyabo-
Oroszlanszagu Richard fajdalmas hangja. Lelki sze-
meid el6tt hevesen lejatszodik a jelenet, amint a kiraly
kinjdban kiharap egy darabot az orszagalmabdl. A
fékancellar és a kincstarnok gyorsan borogatast teri-
tenek az uralkodé homlokara... Lapozz a 387-re.



284.

A lény sulyos utéseid alatt hamarosan beadja a kul-
csot (egyszer( rézkulcs, semmire sem jo). Amikor az
utolsé Utést méred ra, fajdalmasan felnydg, és meg-
adoé pozba helyezkedik: fogait parosaval haromba
hajtja, kezeivel piszkalni kezdi a kérmeit, és orraval
vakarézni kezd. Latvan ellenfeled telijes vereségét,
visszadugod kardodat a hivelyébe (ez masodszorra
sikertl is). Gyorsan atkutatod a legy6zottet, de mivel
nem taldlsz nala semmi érdekeset, sz6 nélkul ottha-
gyod, és felkésziilsz, hogy leszamolj Darmol
Purgosszal. Amint tavolabb érsz, hallod még, hogy a
szorny utanad kialt: - O. K. most legy6ztél, de jovok
én még a te utcadba! - Te k6zdnydsen megvonod a
valladat, és rendiletlentl végsé ellenfeled felé for-
dulsz. Darmol Purgos megremeg egy kicsit, de azon-
nal felveszi veled a harcot. Latod, amint gonosz ujjai-
val irtéztato varazslatba kezd. Lapozz a 345-re.

285.
A kék sarkany félelmeles (angolul: formidable) ellen-
fél. Kizdj vele ugy, mintha szokdsos harc lenne. A
sarkany harc kézben minden harmadik kérben kitatja
a szajat (harapashoz persze minden korben kitatja,
azzal nincs is semmi gond, de minden harmadik kor-
ben egészen masképp tatja ki a szajat), és ilyenkor
izz6, égetd tlzcsova helyett hatalmas villamnyalabok
sisteregnek feléd. Amikor a sarkany villamot kép, dobj
két kockaval, és vonj le 4-et az Osszegbhdl. Ha az
eredmény kisebb, mint az UGYESSEGED, lapozz a
193-ra. Ha az eredmény nagyobb vagy egyenld, mint
az UGYESSEGED, lapozz a 176-ra. Ne feledd el,
hogy képésre csak minden harmadik kdrben kerll sor.
Az 6sszes tObbi kérben a harc éppen ugy megy, mint



barmely mas ellenfél ellen (ide kell érteni a félelmetes
Gsmedve elleni harcot is, természetesen).

KEK SARKANY UGYESSEG 10 ELETERO 16

Ha legy6zted a sarkanyt, lapozz a 179-re.

286.
KOZONSEGES EMBER: Helld, nem ismertelek meg.
KIRALYNO: De én vagyok a Kiralyné!
KOZONSEGES EMBER: O, egyaltalan nem ugy nézel
ki, mint a bélyegeken.
KIRALYNO: Ne merészelj hozzam igy beszélni, te kis
piszkos senkihazi!
KOZONSEGES EMBER: Segitesz kicserélni nekem
ezt az §sszetort kereket?
KIRALYNO: Fogd be a mocskos pofad, te rohadt kis
nyavalyas anyaszomorito!

287.
A lény bosszusan legyint egyet: - A fene egye meg!
Mar megint el fognak tangalni. - Ezekkel a szavakkal
amugy tessék-lassék beleveti magat a kizdelembe.
Kénytelen vagy harcolni, most nem menekilhetsz el.



TOROKNYASZAJINTO ] , i
FAPOMOGACS UGYESSEG4 ELETERO 2

Ha legy&zted félelmetes ellenfeledet, lapozz a 173-ra.

288.

Akkor meghaltal. Nem birom ugyanis elviselni, hogy
valaki elsére végigcsinalja a kdnyvet, amikor én annyi
ravasz csapdat beleépitettem a térténetbe.

Kalandod véget ért.

289.
Barmennyire hihetetlen, mégis egy ork jébn szembe.
Ellenfeled nagyot horkant (biztosan almos lehet, vagy
mi), majd felemeli sz6rnyl fegyverét, hogy kioltsa vele
életedet.

ORK UGYESSEG 4 ELETERO 3
Ha legydzted, szdget Ut a fejedbe az a kérdés, hogy
merre is folytasd tovabb az utadat. Hogyan oldod meg

a problémat:

ng, hogy tartod az iranyt? Lapozz a 253-ra
Ugy, hogy elfordulsz balra? Lapozz a 95-re



Ugy, hogy jobbra tartasz? Lapozz a 327-re
Ugy, hogy le se szarod az
egészet? Lapozz a 161-re

290.

Felmaszol a szekérbe, de nem latsz odabent semmit.
Meggyujtod a faklyadat (ha mar meggyujtottad korab-
ban, akkor ettél természetesen eltekinthetsz), és be-
kémlelsz. Furcsa, de most sem latsz semmit. Mintha
valami piszkos sottétsziirke kéd lepné el a szekér bel-
sejét. Es elzarja a kilatast (illetve a belatast - ezt be
kell 1atnod). A kéd olyan siirli, hogy nem latsz tovabb
harminc centiméternyinél. llyen k6dét még sohasem
lattal. Mintha egy nagy, piszkosszirke ponyvat eresz-
tettek volna a szemed elé. Csak nem Darmol Purgos
legujabb magidja ez? Ezen mélyen elgondolkodsz
(kdzben természetesen mododban all étkezni és
itkozni is). Lapozz a 106-ra.

291.

Remélem tudod, mit teszel. Tisztdban vagy azzal,
hogy az evés utan a hagyma és a romlott tej vissza-
maradé molekuldinak hatédsara a szadban kialakuld
bomlasi folyamat a foldkerekség egyik legveszélye-
sebb vegyi fegyveréhez juttat hozza néhany percen
belll? Prébaltad mar? Baratsagokat, stabilnak hitt
hazassagokat képes felbontani egy-egy megfeleléen
idézitett és iranyitott ,idit6” lehellet. Es erre hagyma
és a romlott tej tuti recept.

Széval teszed, ahogy eltervezted, és - kezd6 sarkany
maodjara - akkuratusan rafljsz a gombara. Az abban a
pillanatban elfeketedik, majd néhany masodperc mul-
va lepereg a labadrél. Ezt még 6 sem birta ki, szeren-
csétlen.



A diadalmas gy6zelemért kapsz 1 Jackson-
Livingstone pontot, és megndvelheted 1-gyel a SZE-
RENCSEDET is. Ezek utdn mar nem marad hatra
mas, mint folytatni a kalandodat. Lapozz a 82-re.

292.

Igazad van, ez tényleg izléstelen poén. Mentségemre
szolgaljon, hogy egy pillanatra felbuzogott bennem a
g...ség (gonoszség, a félreértések elkerilése végett),
és nem tudtam ellenallni neki. De hogy lasd, mennyire
értékelem a jatékosok kivansagait, megengedem,
hogy az orkok hirtelen megforduljanak és rettegve
elmenekiiljenek. Hirtelen arra leszel figyelmes, hogy
az orkok megfordulnak, és rettegve elmenekuilnek.
Most mar minden OK, remélem. Semmi nem akada-
lyozhat meg benne, hogy végre besétalj a faluba.
Lapozz a 108-ra.

293.

Ez j6 otlet, legalabb lesz mivel meggyujtanod a fak-
lyadat. Hanem azt is tudnod kell, hogy a kéztudomas-
ban ez azt jelenti, hogy magadra b@szitesz valakit.
Nos, mit valasztasz, ki b&szliljon rad:

Egy toroknyaszajintd
fapomogacs? Lapozz a 204-re



Egy 6smedve? Lapozz a 105-re
Darmol Purgos? Lapozz a 125-re
Egy ork? Lapozz a 297-re

294,

Széval egy magikus kard? Csak igy, a torténet elsé
felében? Bator kivansag, az biztos!

Nos, hogy ne mondd, hogy sz8rbs szivi torténetird
vagyok, megadom a lehet6séget arra, hogy megsze-
rezd ezt a kardot, feltéve, ha elétte megklizdesz érte.
Hiszen, tudod, semmit nem adnak ingyen egy ilyen
kalandregényben.

Ne félj, kemény, szinte elpusztithatatlan szérnyet ta-
laltam neked. Lapozz a 28-ra, hogy megtudd, mi is az.

295.

Nyugodtan hatradélhetsz a foteledben, és megvarha-
tod, kinyilik-e a kapu magéatél. Hanem Darmol Purgos
ravasz ember am, és nem nyitja ki, amig nem kopog-
tatnak. gy aztan egy idé mulva elfogy az élelmed, és
itt kell éhhalalt halnod, a siker (illetve Darmol Purgos
vara) kiiszébén.

Kalandod véget ért.



296.
Puff neki, mar megint belefutottal egy orkba. Honnan
kerulnek ide ezek ennyien?! Ellenfeled nagyot vicsorit
(ez fajtajanak szokasa), és arra készul, hogy kiontsa a
beledet, vagy barmi masodat, ami belll van, és ki
lehet ontani.

ORK UGYESSEG 4 ELETERO 6

Ha legyézted, nagyon orilhetsz, mert ismét 1-gyel
kevesebben vannak. Hanem aztan gyorsan doéntened
kell, merre indulsz tovabb:

A bableves illata felé? Lapozz a 91-re

Csak tovabb, elére? Lapozz a 232-re

Kett6t balra, aztan egyet jobbra? Lapozz a 253-ra

Futolépésben? Lapozz a 372-re
297.

Egy ork végul is nem nagy ellenfél, igaz? Nem bizony.
Feltéve, ha olyan orkrél van szd, akire te most szami-
tottal. De én most egy mega-szuper-f6-vezér-kingsajz-
atom-érias-orkot fogok bemesélni neked. Kdvetve azt
a vezérelvet, hogy a jatékos akkor jo, ha sziv. Nos,
harcra fel (persze elmenekilhetsz gyavan is, ekkor itt
kell hagynod az egész ketyerét - lapozz a 281-re):

MEGA-SZUPER-FO-VEZER-KINGSAJZ-ATOM-
ORIAS-ORK  UGYESSEG 10 ELETERO 16

Ha legy6zted (nem érdekel, hogy csalassal, vagy
anélkdl, ugyis tudom, hogy kozmetikaztad a végered-
ményt), lapozz a 186-ra.



298.
Ez az! Batorsag és kitartds! Merészség és kaland-
vagy! Vesszen az ellenség!
Ez ugyan buta dolog volt (le is vonhatsz érte 1 Jack-
son-Livingstone pontot), de hdsies (kapsz érte 2
Jackson-Livingstone pontot). A mérleg még igy is
pozitiv (mintegy 1 Jackson-Livingstone pont érték-
ben). Felhajtod hat az italt. Ez a Darmol Purgos azon-
ban akkora nagy gazember, hogy még azzal is be-
csap, amivel artania kellene neked. Az italnak ugyanis
(er6s csukamajolaj ize mellet, ami azért elég hatasos)
semmilyen érezhetd karos mellékhatasa nincsen. Egy
kicsit még reménykedsz, hatha békava valtozol, vagy
foldbe gydkereznek a labaid, esetleg kind a vasorrod
(ez utdbbi kivételével ugyanis mindegyik esetben faj-
dalom, de le kellene mondanod a kuldetésed teljesité-
sérdl), de nem torténik semmi.
Megvonod hat a valladat, és beleveted magad a to-
vabbi kalandok kézé. Lapozz a 281-re.

299.
Na ugye! Sajnos azt kell tapasztalnod, hogy hidba van
nalad villdmharité (ami - még egyszer hangsulyozom -
csakis csalas utjan kerilhetett hozzad, de most ezut-
tal nagylelklien nem blntetlek meg érte), a sarkany
lehellete ellen sajnos ez semmit nem hasznal. Lapozz
a 367-re.




300.

Kivancsi vagy, ugye, hogy mit pillantottal meg? Nos,
bizonyitandd, hogy j6 vagyok hozzad, mint atya a
hilye gyerekéhez, megengedem, hogy magad va-
laszd meg, mi olyasmit pillantottal meg, amire nem
szamitottal volna, hogy itt és most meg fogod pillanta-
ni. Remélem, megfeleld izléssel valasztasz, meghata-
rozva ezzel a torténet tovabbi alakulasat. Mi legyen
az:

A vacsorad? Lapozz a 61-re

Egy félelmetes 6smedve? Lapozz a 97-re

Egy sz6ke bombazé? Lapozz a 238-ra
Egy széklab? Lapozz a 352-re
A kiralyn6 I6haton? Lapozz a 279-re
Egy barna bombazo6? Lapozz a 234-re
Egy lathatatlan szellem? Lapozz a 145-re
Egy tékehalkonzerv? Lapozz a 117-re
Darmol Purgos? Lapozz a 101-re
A vildg az ekhés szekér korul? Lapozz a 250-re
Egy B-52-es bombazé? Lapozz a 371-re
Egy magikus kard? Lapozz a 294-re

301.

Mindenki fesziilten mered a képernyére... Lapozz a
34-re.

302.
Letelik a tizenét masodperc, de nem torténik semmi.
Ovatosan kinyitod a szemed, és egy piros kendét
pillantasz meg, melyre rendetlen, fehér betiikkel a
-,BUMM!” feliratot irta valaki.



Phihh! Ez meleg helyzet volt! Hanem most tovabb
bizgeralhatod a gépet. Mit teszel:

Lehajtasz egy rozsaszin lehajtékat? Lapozz a 47-re
Felhajtasz egy barna felhajtokat? Lapozz a 86-ra
Megtdrléd az orrodat? Lapozz a 183-ra
Kihizod a gyufat? Lapozz a 293-ra

303.

Megnyugodhatsz, semmi izgalmas dolog nem torté-
nik. Persze most mar igen kivancsi lehetsz, mi tértént
volna, ha fel lenne irva a kalandlapodra, hogy csaltal
a félelmetes &smedve elleni harcban, igaz? De ezt
mar sohasem fogod megtudni (kivéve, ha a megfeleld
helyre lapozol, és elolvasod, de az szabdlytalan).
Kénytelen vagy fejcsévalva tovabbmenni az uton.
Lapozz a 17-re.

304.
Eleresztesz egy egeret. A macska abban a pillanat-
ban reagal, leugrik a karnisrdl, és az egér utan veti
magat. Sajnos azonban a gép tervezdje a macskanak
kulcsszerepet szént a készllék mikddésében, igy
most egy fontos lancszemet kiiktattal. Enélkill pedig,
nana, hogy nem mikoédik a gép.
Kudarcot vallottal. Kénytelen vagy 16g6 orral (ezt csak
képletesen kell érteni) tavozni, és tovabb folytatni a
kalandozast. Lapozz a 281-re.




305.
Kedves izomagyu baratom! En igazan tiirelmes va-
gyok hozzad, de ami sok, az sok! Mi lenne, ha elin-
dulnal végre nyugat felé, hm?
Tudod mit, inkabb ne valaszolj. A legjobb lesz, ha
ravezetlek a Iényegre. Lapozz a 96-ra.

306.

- Helyes - feleli elkomorodva a mand. - Atmehetsz. -
Te megkdszonodd, és atbillegsz az igen rossz allapot-
ban 1évé kotélhidon. Alattad az Orok Karhozat Szaka-
déka fortyog orokké karhozottan (miel6tt még elfelej-
teném megemliteni). Persze ez téged mar nem hat
meg kuléndsebben. Amint atérsz a szakadék tulsé
oldalara, érzed, hogy elsotétil elbtted a vilag. Lapozz
a 133-ra.

307.
Jé valasztas volt! Kapsz | Jackson-Livingstone pontot.
A kanyargds ut lassan emelkedik folfelé, és mire ra-
eszmélsz merre is jarsz, mar a nyugati, slrd, sotét
erdéségek felé vezet§ 6svényen talalod magad. La-
pozz a 222-re.



308.

Vad csatakialtasod hallatara Darmol Purgos ijedten
dsszerezzen, és majdnem lenyeli az egész magikus
gdmbot amely pedig mar jékora luftballon nagysagu.
Beszélni még mindig nem tud, de kezével ingerilten
mutogat feléd mindenféle csunyasagokat. Szemmel
lathatéan érzékenyen érinthette a dolog. Most akkor
odamész a palacsintasiitdvel és lecsapod ellenfeledet
(lapozz a 356-ra), vagy inkabb leteszel szandékodral,
és megvarod, mi térténik (lapozz a 353-ra)?

309.
Jo otlet. Vitéz Lejszlo annak idején elbvett egy nagy
palacsintasiitét, és azzal porolta el az Ordég fenekét
(meg mindazat, amihez csak hozzafért). A kérdés mar
csak az, hogy honnan szerzel palacsintasitét.
Honnan szerzel palacsintasutét:

Van a hatizsakodban? Lapozz a 275-re
Sehonnan, inkabb megvéarod, mi

térténik? Lapozz a 317-re
Kérsz Darmol Purgostél? Lapozz a 197-re

310.

Nehezemre esik, de egyelére sz6 nélkil hagyom a
feleletedet. Lapozz a 187-re.



311.

Vak tyuk is talal szemet. Most, hogy legyézted a ret-
tent6 sarkanyt, szembesulndd kell egy uUjabb fontos
kérdéssel. Amikor el6szér megpillantottad ellenfele-
det, megnézted az angol-magyar szétarban, hogy a
.formidable” szé valéban ,félelmetes’-t jelent? Ha
megnézted, lapozz a 259-re. Ha nem nézted meg,
lapozz a 326-ra.

312.

Korszakalkot6 otlet! A felfedezés 6rome hullamokban
sOpor végig rajtad (ha akarsz, levonhatsz legalabb 2
ELETERO pontot, persze ha nem akarsz, nem mu-
sz&j). Noveld meg 1-gyel a SZERENCSEDET. Egy
darabig még jol is érzed magad, de aztan (az agyad
nem forog valami észveszejtéen gyorsan) hamar ra
kell débbenned, hogy a fent emlitett eszk6z még nincs
feltalalva. Ez a tudat letor. Vonj le 1 SZERENCSE
pontot. Tedd prébara a SZERENCSEDET! Ha sze-
rencsés vagy, lapozz a 27-re. Ha nincs szerencséd,
lapozz a 159-re.

313.
Az otlet annyira j6, hogy még engem is majdnem atej-
tettél vele... De azért azt be kell latnod, hogy fényes
nappal a faklyagyujtasnak nincs tul sok értelme (ez
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volt az az apr6é bananhéj, amit elcsusztal - sorry). A
trikk viszont tetszett, igy kapsz 1 Jackson-Livingstone
pontot. A jév8re nézve meg is jegyezheted, hogy egy
tipikus Jackson-Livingstone hd&s kritikus helyzetben
mindig meggyujtia a faklyajat, hogy legalabb jol las-
son, ha a dolgok rosszra fordulnak.

Ezzel egyltt sajnos nem sikerult kitalalnod, hogy mit
kezdj a szekérrel, igy jobb, ha tovabballsz. Lapozz a
240-re.

314.

Sarkon fordulsz, és megprobalsz kirohanni a félelme-
tes szornyeteg 0sszezarddo fogai kozott. A félelmetes
szornyeteg 6sszezardédo fogai azonban félelmetesen
gyorsan zarddnak 6ssze, igy mar féluton latod, hogy
nincs sok esélyed. Igazi kalandozo6 Iévén, becsiiletbél
még azeért lefutod a tavot, de mar nem taldlsz semmit,
csak félelmetesen 6sszezarddott fogakat. Kénytelen
leszel megbaratkozni a gondolattal, hogy hatralévé
napjaidat ebben a zart boérténben kell Jénas maddjara
leélned. Kellemetlen...

Kalandod véget ért.

315.
A lény bosszusan legyint egyet: - A fene egye meg!
Mar megint alaposan el fognak tangalni. - Ezekkel a
szavakkal amugy tessék-lassék beleveti magat a kiiz-
delembe. Kénytelen vagy harcolni, most nem mene-
kilhetsz el.

TOROKNYASZAJINTO
FAPOMOGACS UGYESSEG 4 ELETERO 2

Ha legy&zted félelmetes ellenfeledet, lapozz a 49-re.



316.

Az aldojat, ez volt aztan a kemény kizdelem (szé
szerint). Elétted hever a legy6zott (him)denevér holt-
teste. Vajon mit rejtegethet még ez a barlang. Eppen
ezen morfondirozol, amikor jajkidltasokat hallasz a
barlang belseje fel6l. Valaki segitségért kiabal!

A segélykérd hangra megmozdul benned valami -
tisztan érzed, hogy fel kell ajanlanod szolgalataidat a
szerencsétlendl jart fickonak. Mit teszel:

Gondolkodas nélkul keresztllvagsz
a barlangon a hang iranyaban? Lapozz a 20-ra
Gondolkodva vagsz keresztiil a barlangon

a hang irdnyaba? Lapozz a 369-re

Megijedsz a lehet6ségtél, és gyorsan kimész

a barlangbdl a napvilagra? Lapozz a 156-ra
317.

Na latod! Palacsintasité hijan kénytelen vagy tehetet-
lenll szemlélni a fejleményeket. Lapozz a 353-ra.

318.
Azt hitted, hogy ennyire mocsok nem lehetek, igaz?
Hat pedig, ennyire az vagyok. Széval nem veszed



észre a szakadékot, csak amikor mar késé. Egy dara-
big még mulatsdgos mozdulatokat végezve egyensu-
lyozol a so6tét, feneketlen (ezt persze csak képletesen
kell érteni) mélység folott, majd lezuhansz. A zuha-
nastol alaposan megitdéd magad, amikor leérsz a
szakadék fenekére (mondtam ugye, hogy csak képle-
tesen kell érteni). Vonj le 6 ELETERO pontot. Ha még
életben vagy, elfogyaszthatsz némi élelmet, és jogod-
ban all feltapaszkodni a féldrél (valamint megtagadni
a vallomast, és ligyvédet hivatni).

Koérbenézel. Ennek persze semmi értelme, hiszen tdk
sotét van, de az 6si 6szténdknek nehéz ellenallni. Azt
mindenesetre megallapitod, hogy ebbdl a szakadék-
bol csak valami segédeszkdz felhasznalasaval lehet
kimaszni. Hogyan maszol ki:

Kotél segitségével? Lapozz a 147-re

Foggal-kérémmel? Lapozz a 399-re

Kirepulsz? Lapozz a 203-ra

Sehogy? Lapozz a 79-re
319.

Vannak még csodak, ilyen ez a mostani gyogyulasod
is. Vond ki a kezdeti ELETERODBOL a mostan aktua-
lis ELETERO pontjaid szamat, és a kiilénbséggel
megnévelheted az ELETERODET. Utana lapozz visz-
sza oda, ahonnan idelapoztal.




320.
Lapozz a 217-re.

321.

Igazan sajnalom, 6regem, nem is tudod, mekkora
poénokrél mondtal most le. De tényleg! Tudod, a
kdnyviras olyan, hogy ha van ihlet, akkor jé, ha nincs,
akkor meg a leltésszamért fizetnek. Nos, a szekeres
jelenetnél csak ugy hemzsegett bennem az ihlet...

Ha mégis meggondolod magad, és bemaszol a sze-
kérbe, lapozz a 290-re. Ha nem maszol be, lapozz a
240-re.

322.
Hmm. Erdekes 6tlet, de azt hiszem eltévesztetted a
hazszamot. Ezen mindenesetre még alaposan gon-
dolkodnom kell (ne félj, nem neked kell rajta gondol-
kodni!). Lapozz a 148-ra.

323.
Akkor nincs semmi gond. En ugyan arra gondoltam,
hogy minden olvasénak eszébe jut majd a ,Birodalom
visszavag”-bdl az a jelenet, amikor Han Solo (rhajoja-
val berepul egy csipkés cseppkdvekkel tarkitott szaju



barlangba, és csak odabent derul ki, hogy az nem is
barlang, hanem egy hatalmas Urkukac fogazata, és
nyelécsdve... No de, ha te nem veszed a lapot, nekem
igazan felesleges potyara er6lkddném. Ha nem tudod,
hogy ez egy félelmetes Urkukac akkor felesleges ma-
gyarazkodni.

Most persze felmeril az a kérdés, hogy miutan kide-
rilt, hogy ez nem egy félelmetes (rcsiga (mely az
eredeti Otletem volt), ki kell talalni valami fantaziadu-
sat a torténet folytatasara. Lapozz a 254-re.

324.
Jo! Kihtuzod hat a kardodat, és gyomron szurod ma-
gad. Ezt biztosan megbanod majd a tulvilagon.
Kalandod véget ért.

325.

Hallatlan! De azt is tudod, hogy ha az el6z6 bekez-
désben emlitett szérnyeteg nem lenne elég, a csalni
prébalé kalandozok elevenen megsilnek, felnégyel-
tetnek, kerékbe tdretnek, lenyakaztatnak, megnyuzat-
nak. derivaltatnak. gyokét vonatnak és k6zds nevezé-
re hozatnak? Es tudod, én nem viccelek am! Széval,
még mindig ugy doéntesz hogy ehhez a nyilvanvalo
csalashoz folyamodsz? Ha igen, lapozz a 15-re. Ha
nem, az alabbi lehetéségek kozil valaszthatsz még:

Kimaszol kotél segitségével? Lapozz a 147-re
Kimaszol foggal-k6rommel? Lapozz a 399-re
Varsz? Lapozz a 79-re



326.
Jélest érzéssel méregeted a ldbad el6tt heverd dogot.
Ez némi idét vesz igénybe, de azért megvan az ered-
ménye. Ime:

Fejétél a farkaig - 20 méter

Farkatol a fejéig - 19.6 méter (mérési hiba)
Labak szama (harc elétt, kbzben és utan) - 4 db
ize - nincs mért adat

Fejek szama (harc el6tt) - 1 db

Fejek szama (harc utan) - 0 db

Szeme szine - véres

Nyak atmérdje - 1.1 méter

Fejhossz - 2 méter

Fejhossz, kilogd nyelvvel - 2.4 méter
Szaga - dog

Ha akarod, elteheted a fogaibdl faragott lancot, mint
harci tréfeat (ha igy teszel, ird fel a lancot a kalandla-
podra). Ha a kalandjaid sorén valamikor orkokkal ta-
lalkozol, és felmutatod nekik ezt a lancot, el fogja futni
Oket a sarga irigység (ez atmenetileg 1-gyel csdkken-
teni fogja az UGYESSEGUKET).

Mivel a méricskélés meglehetésen sokaig tartott, az-
Ota ismét leszallt az éj (kbzben persze alkalmad volt
fogyasztani az élelmedbél is). Kénytelen vagy az éj-
szakat a vadonban eltélteni. Meggyujtod a tabortlizet,
és koézben reménykedsz, hogy a tliz fénye nem vonz
oda semmilyen vadallatot. Reményed azonban hiu
remény (végul is nem tudom, mire szamitottal, egy
olyan vadonban, mint amilyen ebben a kdnyvben sze-
repel). Nemsokara hatalmas mancsok neszezését
hallod magad moégott. Mivel most mar gyakorlottabb
vagy, azonnal megallapitod, hogy ez ismét csak egy
kék sarkany lehet. Vagy mégsem? Lapozz a 11-re.



327.
Klatty, szembején egy ork. Hogy micsoda véletlen!
Ellenfeled gyomra nagyot kordul (ez fajtajanak saja-
tossaga, am csak azokban az esetekben, amikor éhe-
sek), amint verekedésbe kezd veled.
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Ha legy6zted, ideje eltdprengened azon hogy melyik
irdnyba is csamborogjal tovabb, hogy kijuss innen
végre.

Eszakra? Lapozz a 161-re

Délre? Lapozz a 232-re

Nyugatra? Lapozz a 277-re

Keletre? Lapozz a 95-re
328.

Gyorsan az illet6 mogé lépsz, és varatlanul olyan
durvan hatba taszajtod, hogy majdnem orra bukik. Mit
gondolsz, hogyan reagal erre a ficko:

Felbészll, és 6 is viszonttaszajt téged ugy,

hogy majdnem orra bukjal? Lapozz a 90-re
Levagja a fejedet? Lapozz a 370-re

Rad sem rant? Lapozz a 209-re






329.

Helyes. Egy Jackson-Livingstone hds mindig mélto-
sagteljesen vonul ki mindenhonnan, még egy szoba-
bdl is. Igazan ritka az az alkalom, amikor egy Jack-
son-Livingstone hdsnek fejvesztve kell menekilnie
(persze azért néha olyan is akad). Ezért a mozdulatért
kapsz 1 Jackson-Livingstone pontot. Ugy déntesz,
hogy ezek utan kénytelen leszel nemcsak a cellabdl,
de az egész barlangbdl is tavozni. Lapozz a 156-ra.

330.
- Helyes a valasz - feleli a mand. Lapozz a 195-re.

331.
- Helyes a valasz - feleli a mand. Lapozz a 195-re.

332.
- Helyes a valasz - feleli a mané. Lapozz a 195-re.

333.
- Helyes a valasz - feleli a mané. Lapozz a 165-re.

334.
- Helyes a valasz - feleli a mand. Lapozz a 195-re.



335.
- Helyes a valasz - feleli a mané. Lapozz a 195-re.

336.
- Helyes a valasz - feleli a mané. Lapozz a 195-re.

337.
- Helyes a valasz - feleli a mané. Lapozz a 195-re.

338.
- Helyes a valasz - feleli a mané. Lapozz a 195-re.

339.
- Helyes a valasz - feleli a mand. Lapozz a 195-re.

340.
- Helyes a valasz - feleli a mand. Lapozz a 195-re.

341.
Helyes, én is erre szdmitottam (k6zben felvonom a
bal szemdldékémet). Jutalmat ezért nem kapsz,



hiszen ez természetes. Mindenesetre fogadd &szinte
(kicsit furcsalkodo) tiszteletemet. Lapozz a 144-re.

342.
tasasavlo Gtezeveb a bbavot dsatylof tsom sE. enék
men avoha ,nebvyndk a lozopal erkeyleh naylo ygoh
Jaddosakozs eylih a lazza lef jygah ygav ,tevleyn
iaporue yge nesdégris gem jlunat ygav ygoh ,mlsavaj
tza bbakni ygi ,nav deylése sévek imjav
nesetezsémret errE.tedeznép a el6t inletevokazssiv
,avtatum tsativizsserga imén sé ,kansura za tevynok a
innivazssiv lezsel neletynék sonjas nebtese za nebbE

343.
Hmm. Ertékes otlet, de azt hiszem eltévesztetted a
hazszadmot. Ezen mindenesetre még alaposan gon-
dolkodnom kell (ne félj, nem neked kell rajta gondol-
kodni!). Lapozz a 148-ra.

344,
Magam is igy gondoltam. Elvégre a szikség falat
bont, igaz? A csalasért sajnos le kell vonnod



2 Jackson-Livingstone pontot. Ugyis annyiféle ronda
és gusztustalan, h6shdz igazan nem mélté halalnemet
épitettem bele a torténetbe, hogy igazan nem bdlcs
dolog nem elfogadni egy olyan, talcan kinalt, nagysze-
ri lehetéséget, mint hés vitézként harcban elesni a
gonosz sarkany ellen! No, de mindegy. Ha nem, hat
nem... Lapozz a 326-ra.

345.

Darmol Purgos valamit kivesz a zsebébdl, a szajaba
teszi, és magikus, ragd mozdulatokat kezd végezni.
Kdzben gonoszul hadonaszik a kezeivel. Kis id6 mul-
va, legnagyobb megddébbenésedre észreveszed, hogy
hatalmas, fehér gémb jelenik meg ellenfeled arca
elétt. Es a gémb egyre csak dagad, és dagad...

Itt gyorsan tenned kell valamit. A kérdés mar csak az,
hogy mit:

Inadba szall a batorsag, és kirohansz

a terembdl? Lapozz a 118-ra

Megvéarod mi torténik? Lapozz a 353-ra

Kihuzod a kardodat? Lapozz a 378-ra

Eszedbe idézed, mit csinalt Vitéz

Lejszl6 az 6rdoéggel? Lapozz a 309-re
346.

Hirtelen neszezést hallasz az aljndévényzetben. Csak
egy sln, gondolod, am ekkor nagyot reccsennek az
agak, és egy furcsa kis lény pattan a szemed elé.



Gorbe, fekete fulei a feje tetején billegnek, kicsiny,
piros orra mogott apré felvarratlan gombszemek néz-
nek rad bizalmatlanul. Te jészagu ég! Hiszen ez egyi-
ke a legfélelmetesebb szérnyeknek! Agyadba bevillan
a gyerekkori biolégiadrak képe. A szérnyeteg kedve-
sen lebegteti a flleit, majd behizelgé hangon megkér-
dezi: - Mondd csak, nemes vitéz, hasznalhatom a
titkos fegyveremet? - Erre mit valaszolsz? Azt, hogy
hasznalhatja (lapozz a 67-re), vagy azt, hogy nem
(lapozz a 60-ra)?

347.

Mar csak egy pu segithet...

Ez esetedben is igy van. A felszall6 g6zok és gazok
alaposan megyviselik a karnison kapaszkodoé, szeren-
csétlen macska orrberendezését. Nem is birja sokaig
a gylrédeést, és lefordul a magasbdl. Hanem ezzel a
gép mikdédése is elakadt hiszen a macska fontos
lancszemet toltott be abban. Nagyon sajnalom, de
kénytelen vagy tovabb folytatni a kalandozast. Je-
gyezd meg, hogy a gusztustalan és izléstelen dolgok
sohasem vezetnek eredményre. Es kiilénben is, von;
le 1 Jackson-Livingstone pontot. Lapozz a 281-re.

348.

A valasz majdnem jo, de ugy latszik nem ismerted fel
azt, hogy itt most melyik jelenetrdl van sz6. Sajnalom.
Lapozz a 217-re.



349.
Elkerllendd az esetleges fOlos Osszetlizéseket, be-
lépsz a fogaddba. Odabent békés hangulat fogad.
Tiszta, jol karban tartott fogadot valasztottal. Kimész a
vécére? Ha igen, lapozz a 365-re. Ha nem, lapozz a
175-re.

350.
Az ellenfeled végill is fellilkerekedik a helyzeten, és ra
sem rant az egészre. K6zdmbads, vizenyés tekintettel
néz rad, és kozli, hogy a konyv irdja azért utasitotta
Ot, hogy 16kjon hatba az utcan, mert igy esetleg fel-
ajanlhatja neked a szolgalatait. Mit valaszolsz erre:

Halasan elfogadod a szolgalatait? Lapozz a 225-re

Udvariasan visszautasitod? Lapozz a 99-re
A megbizdja feldl érdeklédsz? Lapozz a 237-re
351.

Természetesen lehet8séged van ra. Azonban jegyezd
meg, hogy egy Jackson-Livingstone hés mindig mél-
tésagteljesen vonul ki mindenhonnan, még egy szo-
babdl is. lgazan ritka az az alkalom, amikor egy Jack-
son-Livingstone hdsnek fejvesztve kell menekilnie
(persze azért néha olyan is akad). gy aztan ezért a
mozdulatért nem kapsz 1 Jackson-Livingstone pontot.
Ugy déntesz, hogy ezek utan kénytelen leszel nem-
csak a cellabdl, de az egész barlangbdl is tavozni.
Lapozz a 156-ra.



352.

Helyes. ird fel a kalandlapodra, hogy talaltal egy szék-
labat (talan kés6bb még jol jon). Mivel azonban sze-
rintem te sem tudtad, hogy mit is akarsz egy széklab-
bal csinalni, engedd meg, hogy nekem se legyen hal-
vany g6zém rola.

Nos, miutan ezt ilyen jol megbeszéltik, a leghelye-
sebb alighanem az lesz, ha tovabb folytatod a kalan-
dozast. Lapozz a 281-re.

353.

Darmol Purgos végre nagyot int a kezével, jelezvén,
hogy befejezte a varazslast. A szaja elétt lebegé fehér
gdmb megremeg egy pillanatra, majd &sszelappad
néhany helyen, és ragados, fehér lepelként ratertl a
gonosz magus arcara. Darmol Purgos kétségbeeset-
ten odakap, megprébalja lerangatni arcardl a gyilkos
leplet, de hiaba. A féldre zuhan, labaval kapaldzni
kezd. A fehér halal pedig egyre jobban szoritja arcat.
Darmol Purgos még kapkod egy kicsit a kezével (be-
szélni sajnos nem jut ideje), majd néhany utolsét rug
egy kozeli, kinai porcelanvazaba, és kimulik. Micsoda
undorité egy halal! Eppen hozza illik!

Lapozz a 146-ra.



354.

Most mar egészen kozel vagy a segélykialtasokhoz.
Mintha egy csukott ajté mogul jonnének! Koérbetapo-
gatod a falat, és egy faajtét érzel meg. Lenyomod a
kilincset, és belépsz az ajt6 mogott rejtézé dohos,
nyirkos szobaba. A szoba penészes, rozzant falait
bilincsekbe tlzott faklyak vilagitigk meg. A padlét
poshadt szalma boritja, és viztécsak terpeszkednek
mindenfelé. Elég gusztustalan latvany. Mar éppen
undorral el akarsz fordulni (megfelel§ karomkodasok-
kal illetve magadban a kényv szerzéjét, amiért ilyen,
h8sokh6z nem méltd helyre vezetett), amikor észre-
veszed a szoba egyetlen Iényeges berendezési da-
rabjat: egy csontvazsovany, hosszuhaju férfit, aki a
falhoz lancolt rabok kegyetlen sorsat télti, mivel hogy
a falhoz van lancolva, és rab. - Segits rajtam, nemes
vitéz - nydszordg a szerencsétlen. Te mit teszel:

Felhuzod az orrod, és tavozol? Lapozz a 12-re

Nem is tudod, mit tegyél? Lapozz a 166-ra

Lelket ontesz belé? Lapozz a 377-re

Valami mas dolgot 6ntesz belé

(italt példaul)? Lapozz a 131-re
355.

Ez bizonyos szempontbdl érthet6, esetedben azonban
sajnos nem a legmegfelel6bb valasztas, hogy finoman



fogalmazzak. De hat ez volt a te déntésed. Ebben a
pillanatban ismét elsotétil eltted a vilag, és amikor
magadhoz térsz, megint a kelet felé vezetd uton tala-
lod magad, de arccal nyugat felé. Hatranézel, és a
nadragodon hatul, a fenekednél egy aprd, amolyan
mand méretl cipbtalp nyomat latod. Az utalas egé-
szen nyilvanvaldnak tinik...

Elszomorodsz attél, hogy nem voltal érdemes a tudas
megszerzésére, és 16go orral elindulsz az uton nyugat
felé. Vagy mégsem adod fel ilyen kénnyen? Merre
indulsz:

Nyugatnak, a sir(, sotét erd6ségek

felé? Lapozz a 222-re

Keletnek, makacsul a fény

felé? Lapozz a 201-re
356.

Szerinted elég az egy hatalmas és gonosz varazslo
ellen, ha valaki fejbecsapja egy palacsintasutvel?
Epkézlab otlet ez, szerinted? Van neki realitasa?
Mindenesetre odamész, és kupan vagod Darmol
Purgost vele. Amint azonban arra szamitani lehetett,
ellenfeled csak csuklik egyet-kettét, és még nagyobb-
ra fujja a magikus gémbot. Ettél teljesen ledermedsz.
De hisz' ez valami szdrny(! Erzed, amint tagjaidon
végigfolyik a tehetetlenség érzése (milyen ismerés
érzés ez szamodra!), és lelilsz, nem tudvan, mihez
kezdj. Kénytelen leszel megvarni Darmol Purgos ha-
talmas és gonosz varazslatdnak vélhetéen hatalmas
és gonosz eredményét. Lapozz a 353-ra.







357.
Kiabalsz néhanyat: - Hahd! Hahd! - Semmi valasz. Ez
nyilvdn nem ekhos szekér, allapitod meg. Megkony-
nyebbiilten sohajtasz egyet, majd felkapaszkodsz a
bakra, hogy megnézd, mit rejteget a szekér belseje.
Lapozz a 241-re.

358.
A csapodajté kozeledtedre nesztelendll kinyilik, te pedig
belezuhansz az alatta tatongd mélységbe. A szellem
meég j6iz(it nevet rajtad, és a fejedre ont egy vodor
szurkot: ettdl elfeketedik el6tted a vilag.
Kalandod véget ért.

359.
Most az egyszer kemény ellenfélre leltél. A him dene-
vér nem tul er6s, de mivel a leveg6bdl harcol, rendki-
vil mozgékony.
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Ha harc kdzben megprébélsz elmenekilni, lapozz a
78-ra. Ha harc kdézben barmikor dupla 6-ost dobsz,
azonnal lapozz a 72-re. Ha ugy gy6zted le a hatal-
mas, him denevért, hogy kézben egyszer sem dobtal
dupla 6-ost, lapozz a 316-ra.




360.
El6bb azonban tisztazni kell valamit. Nézd meg a
kalandlapodat. Fel van oda irva, hogy csaltal a félel-
metes 6smedve elleni harcban? Ha fel van irva, la-
pozz a 200-ra. Ha nincs felirva, lapozz a 303-ra.

361.
Sajnos a varakozast elunta a szellem, és most kozli
veled, hogy szolgalataidra nem tart mar igényt. Ku-
I6nben is kdzben rajoétt, hogyan kell a pingponglabdat
bejuttatni a fémtolcsérbe. Egyszeriien bele kell poc-
kélni, nagy ugy!
Kénytelen vagy lekokadt fillekkel tovabb folytatni a
kalandozast. Lapozz a 281-re.

362.

Elmondasz hat egy imat. Sajnos azonban a Labzsib-
baszt6 Penészgomba olyan betegség, amelyen az
Isten sem tud segiteni, igy aztan imadkozni is felesle-
ges. Azért ne keseredj el, hiszen a bator kalandozé
maga oldja meg a feladatot, ha mar senki sem segit
neki. Ezt egyébként javaslom is, mert - mint azt mar a
bevezet6ben emlitettem - én nemhogy nem segitek
neked, de kifejezetten hatraltatni is foglak. Sz6val mit
teszel a gombaval:

Befujod Chemotox spray-vel? Lapozz a 102-re
Hagymat eszel, romlott tejet iszol utana,

majd varsz egy félérat, és ralehelsz

a penészgombara? Lapozz a 291-re
Inkabb lemondasz a

varazskardrol? Lapozz a 244-re



363.

Neked ugyan nem sikerllt leraznod a kovetddet, de
az elég ugyetlen volt magatdl is, igy nemsokara meg-
szabadulsz t6le. Hallod, amint a kdvetdd elvesziti a
nyomaidat. Varsz még egy kicsit, majd ugy dontesz,
most mar ideje valami normalis dolgot is csinalni. Ki-
mész a barlangbdl azon az uton, amelyiken j6ttél (la-
pozz a 156-ra), vagy pedig kdérberadarozol (lapozz a
18-ra)?

364.

Hirtelen érzed, hogy valami megmozdul benned. Kis
vizsgalédas utan azonnal rajéssz, hogy nem az ihlet
az...

Villamgyors mozdulattal nyulsz a nadragod utan, de
sajnos, mar elkéstél. Ebben a pillanatban nyer értel-
met szamodra, a ,DARMOL-ITAL” sokat hangoztatott
reklamja:

Amig én durmol, dolgozik a Darmol!

Hiszen ez nem volt mas, mint kézdnséges hashajtd!
Hogy az a magassagos...! Es éppen itt; a célod el6tt.
Nincs azonban mese, kénytelen vagy levetni nadra-
godat, és pucér alsétesttel nekivagni a még elétted
allé probatételeknek. Persze mehetsz nadragostdl is,
de a blizt ugysem birnad sokaig. Lapozz a 386-ra.




365.
Kimész a vécébe, de a kdvet sajnos frissen mostak
fel. Elcsuszol rajta, és bevered a fejed.
Kalandod véget ért.

366.
Hogyan akarod akkor a kiralynét latni, ha még azt
sem tudod, hogyan kell vele beszélgetned? Vonj le 1
Jackson-Livingstone pontot. Feltételezem, ezek utan
mar azzal sem lennél tisztaban, hogy:

Hogyan irj rajongéi leveleket?

Hogyan ebédel;j a kirdlyndvel?

Hogyan olvass?

Hogyan dorzsold hozza a hasadat egy széklabhoz?
Hogyan talélj meg 1 aranyat a s6tétben?

Hogyan égess el egy darab papirt?

Szamold 6ssze, ezek kozll melyekre nem lennél ké-
pes, és csokkentsd le az ELETERODET ugyanannyi
ponttal. Miutan ezt megtetted, nincs mas valasztasod,
mint tovabb folytatni az utadat. Lapozz a 215-re.



367.
A sistergd villamnyalab szép ropogodsra sit, mintegy 6
ELETERO pont értékben. A villam sajnos a targyaidat
sem kimélte, ezért két targyat (ez lehet pénz vagy
élelmiszer is, de nem lehet se suttogas, se sikoly) le
kell huznod a kalandlapodrél, mivel a villam elégette
6ket. Ha nincs mar targyad, sort kerithetsz a kardodra
is. Ha a kardodat elveszited, akkor addig, amig nem
szerzel egyet (és ugyan honnan szereznél), nem
tudsz harcolni. Ez azt jelenti, hogy ha harcra kerll a
sor, és lehet6ség van az elmenekiilésre, akkor elme-
nekilhetsz. Ha nem menekilhetsz el, akkor a sorsod
megpecsételédétt. Es ha most a villam utan még élet-
ben vagy, lapozz vissza a 285-re, és folytasd a harcot.

368.
Sajnos ugyetlendl értél a lakathoz, és a kdvetkezmé-
nyek végzetesek. Lapozz a 10-re.

369.
Fajdalom, de ez lehetetlen. Agyadat épp eléggé leter-
heli az a feladat, hogy a sététben ne csussz el (vala-
mikor még azt tanultad a hésiskolaban, hogy az art a



tekintélynek), és massal mar nem tudsz foglalkozni.
Kulénben is, nalad eléggé nehezen all a gondolkodéas
(ez talan mar eddig is kiderdlt a torténetbdl). Kényte-
len leszel gondolkodas nélkul atvagni a barlangon a
hang irdnyaban. Lapozz a 20-ra.

370.

A férfi amint visszanyeri egyensulyat, egyetlen, be-
gyakorlott, gyonydéri mozdulattal elérantja kardjat,
megperdll a sarkan, és lenyesi a fejedet. A csapas
utanozhatatlan, felséges ive egykori jobb napjaidra
emlékeztet (tudod, abban a fustben, ott, a sarkany
barlangjaban...). A jarokel6k elismeréen bologatnak.
Ketten kirohannak a szatdcsboltbdl és elvonszoljak
fejetlen holttestedet. Egy harmadik férfi flirészport
szOr a vértocsara, nehogy a jarokel6k elcsusszanak a
kdvezeten, és a végén még kificamitsak a bokajukat.
Néhanyan leborulnak a lenyakazdd elétt. A templom-
kertb8l fehér fatyolos szizek vonulnak ki, megallnak
el6tte, és gyorsan eléneklik a direkt az erre az alka-
lomra régténzétt ,O, te hés, mily gyors a te fegyvered”
cim( koérusmivet. A sokat tapasztalt éregasszonyok
kénnyes szemmel néznek utana. Aztan hirtelen min-
den véget ér, és ellenfeledet magara hagyjak a poros
utcan.

Sajnos, mindezeket te mar nem éled meg, ezt csak
azért mondtam, hogy fajditsam egy kicsit a szived,
mirél maradtal le. Ennek megfeleléen mar azt sem
latod, hogy a férfi megszemléli levagott fejedet, elteszi



hatizsakjaba, majd hosszasat eltépreng azon, a bal
oldali utat, az arany kézéputat, vagy azt az utat va-
lassza-e, amelyik kanyarog és tekereg... Kalandod
véget ért.

371.

Micsoda izléstelenség! Ugyan, hogy jonne ebbe a
torténetbe egy modern harci gép? Latom, stilusérzék-
b6l még vizsgaznod kell. Vonj le 1 Jackson-
Livingstone pontot.

Folytasd tovabb a kalandozast (lapozz a 281-re), és
ne feledd el, hogy az a tény, hogy én megprobalok
némi erlltetett széjatékot vinni a toérténetbe csak
azért, hogy te jobban érezd magad, még nem jogosit
fel téged arra, hogy marhasagokat csinalj.

372.
Nézed, nézed, de csak nem latsz mast, mint egy
szembejovd orkot. Ellenfeled elmond egy viccet (ez
abszolute nem faji sajatossag, de a vicc j6 - ha aka-
rod, az 53-on elolvashatod), és neked ront er§szako-
san. Tisztara ugy, mintha harcrél lenne szé.
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Ha legy6zted, nagyot nevethetsz a viccen, ha tetszett
a poénja. Ha nem, nem. Viszont azonnal dontened
kell, hogy merre sodrédsz tovabb az orkok ko&zott.
Nos, merre:

A kdvetkez6, nagydarab ork

felé? Lapozz a 253-ra
A nem kovetkez0, kis termet(i ork
felé? Lapozz a 289-re

Ha lehet, egyik ork felé sem? Lapozz a 232-re
Mindegy, csak el innen? Lapozz a 296-ra



373.

Benyitsz a szobaba, és mit taldlsz ott? Darmol
Purgost személyesen, amint kedvesen rad mosolyog,
és gonosz vigyorral koézli, hogy feleslegesen faradtal
el idaig, mert most kénytelen lesz eltenni lab aldl.
Marmint téged. Es ugy lat-szik, nem viccel, mert a
vallan egy olyan lény Ul (egyszer( haziallatrél van
mindoéssze szé Darmol Purgos esetében), akinek
megpillantasatél végigfut a hideg a hatadon. Lapozz a
397-re.

374.
Belépsz a barlangba. Az elején arra probaltam fino-
man célozni, hogy a barlang szajan 1évé korong egy
stilizalt ,Behajtani tilos” tabla, reménykedve abban,
hatha mégsem j0ssz be ide. De mivel mégis bejottél,
erre nekem is Iépnem kell. Az egyik eset, hogy joindu-
latu torténetiré vagyok, és a tiltd jelzéssel egy veszé-
lyes szakasztol probaltalak elzarni, a masik eset pedig
az, hogy rosszindulatu vagyok, és megprébaltam
megakadalyozni, hogy valami jé dolog térténjen veled.
Szerinted melyik eset all fenn:

Jéindulata vagyok? Lapozz a 22-re
Rosszindulatu vagyok? Lapozz a 261-re




375.

Sajnos prébalkozasod nem sikerilt teljesen. Barm-
ennyire is nem akartad, mégiscsak rarantottal. A férfi,
aki hatba taszajtott, felb8szll ezen, elérantja a kardjat,
és neked ront! Nem tudod elkerulni a harcot.
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Ha négy kor alatt legy6zted, lapozz a 96-ra. Ha a harc
tovabb tart, mint négy koér, alkalmad van ra, hogy az
otodik kor elején - mielétt ellenfeled még tni tudna -
villamgyorsan elérantsd a hatizsakodban rejtegetett
Osszehajthatd kempingasztalodat, megterits, és elfo-
gyassz egy adag élelmet. Persze ha nincs ra sziksé-
ged, nem muszaj élned ezzel a lehetéséggel. Az ét-
kezés utan folytatnod kell a harcot. Ha gy6ztél, lapozz
a 96-ra.

376.
Tudod mi a kulénbség a szex és a villanyvonat ko-
z6tt? Nem? Akkor foglalkozz a vasutmodellezéssel...
A veszélyes kalandok nem neked valdk.
Kalandod véget ért.






377.
Leguggolsz a szerencsétlenll jart férfi elé, és biztatd
szavakat duruzsolsz a fulébe. llyeneket, hogy ,végul
is nem olyan rossz az a rabélet’, meg hogy ,a dolgok
szebbik oldalat kellene néznie”, és ,ha a vasbilincsek
idaig még nem korrodaltak el, akkor igazan kellemes-
nek mondhatd itt a klima” no meg ,képzeld el, ha még
kerékbe is tortek volna el6tte” meg hasonlé dolgokat.
Furcsa, de a rabot nem sikeril felviditanod velik.
Haladatlan frater! Te itt minden er6det megfeszitve
megprobalsz segiteni rajta, erre 6 meg csak annyit se
mond, hogy ,k6sz6ném”.
- Készd6ndém - szélal meg végul a rab. - De nem-e
lehetne-e inkabb eloldozni a bilincseimet? - kérdezi
tapintatosan.
- Még mit nem! - feleled hatérozottan - Hat azt hiszed,
azért jottem én ide? - Majd sértédotten felhtizod az
orrodat és tavozol a cellabdl. Odakint nem vesztve
lendlletedbdl megcélzod a barlangbdl kivezeté utat.
Lapozz a 156-ra.

378.

Mit tesz egy hés, izomagyu kalandozé akkor, amikor
nem tud mit tenni? Persze, hogy kirantja a kardjat. Ez
a legegyszeriibb megoldas. Viszont akarmennyire is
profin csinalod, Darmol Purgos annyira el van foglalva
varazslataval, hogy nem veszi észre. Kbzonség nélkil
meg nincs is értelme az egésznek.

Lehajtod hat szomoruan a fejed, és visszadugod kar-
dodat a hlvelyébe (ez idegességed miatt csak ne-
gyedszerre sikerll - azért ez is j6 arany). Kénytelen
leszel megvarni, mi lesz Darmol Purgos félelmetes
varazslatanak az eredménye. Lapozz a 353-ra.



379.
Tekinteted felragyog (ezt persze a s6tétben nem latni,
de azért joles® érzés): a sajat fegyverével fogod le-
gy6zni 6t! Elszantan a nyomaba szegbdsz...

... Egy darabig kitartéan kovetitek egymast a sotét
teremben, mig végul mindketten kimerilten a foldre
roskadtok. A hajnalt pedig mar nem éritek meg...
Kalandod véget ért.

380.

Erre nincs mit szélnom. Az persze mar eddig is vila-
gos volt, hogy nem az eszeddel keresed a kenyered,
na de ennyire... No mindegy. Tegyuk fel, hogy nem
iszod meg az italt. Ha akarod, elteheted az lUvegcsét a
hatizsakodba. Innentél kezdve barmikor felhajthatod
(harc kivételével persze). Hogy megtudd, mi a hatasa,
jegyezd fel annak a lapnak a szamat, ahol éppen tar-
tasz az ital megivasakor, és lapozz a 152-re. Ott ol-
vasd el, mi az ital hatasa, majd lapozz vissza oda,
ahol eredetileg tartottdl, és folytasd tovabb a térténet
olvasasat.

Most azonban ugy dontesz, hogy hdsiesen felkere-
kedsz, és tovabb gyalogolsz nyugat felé. Lapozz a
281-re.




381.

Micsoda pech, hogy ezt az utat valasztottad! Tudod,
milyen bombasztikus poénokat készitettem el arra az
esetre, ha mégis bemasztal volna a szekérbe?! Iga-
zan sajnalhatod...

De lasd, milyen rendes vagyok, felajanlom, hogy ha
akarsz, meég potolhatod a mulasztast. Ha bemaszol a
szekérbe, lapozz a 290-re. Ha mégsem maszol be,
lapozz a 184-re.

382.
.. most is (nagyon okosan) betartva azt az alapvetd
szabalyt hogy ha a félelmetes Scr-bvng hegy nyugatra
helyezkedik el, akkor a legjobb 6tlet, ha te magad is
nyugatnak tartasz. Lapozz a 281-re.

383.

Te bamban nézel, amig Darmol Purgos eltlinik el6led.
Agyad nehezen emészti meg a latottakat. Ez akkor
most magia volt? Még sohase lattal ilyesmit, hogy
valaki csak ugy megjelenjen meg eltiinjon. Orddgien
gonosz dolgokra képes ez a megatalkodott varazslo!
Gondterhelten megcsévalod a fejed, és éppen indulni
készlilsz, amikor...



Sz6val most tedd probara az UGYESSEGEDET. Dobj
két kockaval. Ha az eredmény kisebb, mint az
UGYESSEGED lapozz a 141-re. Ha az eredmény
nagyobb vagy egyenls, mint az UGYESSEGED, la-
pozz a 266-ra.

384.

Sikerlt ugyan lerantani a karnist, de sajnos félreug-
rani mar nem maradt idéd. A macska nagyot nyavog-
va tovabbugrott egy 16g6 trapézra, tovabb mikddtetve
ezzel a berendezést, de a karnis ezenkézben mély,
karnisszer(i nyomokat nyomott a fejedbe. Széval fej-
benyomott.

Kalandod véget ért.

385.

Kiérsz a falubdl, és elbaktatsz a félelmetes Scr-bvng
hegy labahoz. Nagy Ugy, lattad mar fényképrél. A
hegy labanal 6svény indul folfelé, és nem kell sok ész
ah-hoz, hogy kitalald, ez az 6svény vezet fel Darmol
Purgos sziklaba vajt fellegvarahoz. Ugy déntesz, in-
nen mar nincs visszaut (ebben a pillanatban egy ed-
dig nem latsz6do, hatalmas vasracs csapédik le a
hatad mogoétt, mintegy nyomatékositva ezzel a donté-
sedet). Felmész tehat az Osvényen a fellegvarig. A
bejarat el6tt azonban szembesiiindd kell egy fontos



kérdéssel: ittdl kalandod soran a ,DARMOL-ITAL”
feliratu Gvegcsébél? Ha ittal, lapozz a 364-re. Ha nem
ittal, lapozz a 247-re.

386.

Itt allsz hat Darmol Purgos félelmetes varanak szikla-
ba vajt bejarata el6tt. A kapu természetesen zarva
van, legalabbis innen alulrél ugy tinik. A térténet fon-
tos csomopontjahoz érkeztlink ezzel.

Emlékezz csak vissza! Még a kényv legelején, a be-
vezet6ben, a szerencséd meghatarozasanal milyen
tipusu ember voltal:

Fejjel falnak mends? Lapozz a 127-re

Fotelben hatraddlés? Lapozz a 295-re

Langymeleg kdzép? Lapozz a 376-ra

Egyik sem? Lapozz a 138-ra
387.

- Nos uraim, hova lesz e kellemes, kés6 délutani sé-
ta? - kérdezi elegans mosollyal az elébbi negyvenes
éveiben jard uriember, kdozben megszabadulvan bok-
ros teendditdl. A jelenet kezd egyre furcsabb lenni.



Segélykéréen a mandra pillantasz; 6, hogy zavarat
leplezze, félrenéz, és kuldnféle z6ld mohakat tomkod
a hall¢jarataba artatlan arccal. Szemmel lathatéan
nem akar belefolyni a tarsalgasba. Megkdszoruldéd a
torkodat (vonj le 1 ELETERO pontot).

- Khm, khm. 1z&. En ugyebar... széval nemes, és hési
kildetésen vagyok folyamatban, mintegy... - feleled,
kevés sikerrel tettetve, hogy tudsz olyan valasztéko-
san beszélni ahogy az egy magadfajta héstdl nyilvan-
valéan elvarhatdé lenne. Kozben visszairhatsz 1
ELETERO pontot, mivel az az elébbi csak rossz izl
tréfa volt.

Mikdzben megprobalod Osszeszedni gondolataidat
(ennek darabjai szerteszét hevernek a f6ldén), a ma-
né suhint egyet a karjaval, és abban a pillanatban
elsotétul eldtted a vilag.

Amikor ismét magadhoz térsz, a nyugati, sirl, soétét
erdéségek felé vezetdé uton taldlod magad. Lapozz a
222-re.

388.
Ugyan, ugyan! Tényleg nem hiszed, hogy azt irok ide,
ami jolesik? Hat tessék:

bféfbgb. sdléksfb dskn AELFKN ELKN ké &s

Ez ugyan normalisan nem értelmezhets, de most ez
esett jol. Lapozz a 84-re.




389.
Hmm. Erdekes 6tlet, de azt hiszem eltévesztetted a
hazszamot. Ezen mindenesetre még alaposan gon-
dolkodnom kell (ne félj, nem neked kell rajta gondol-
kodni!). Lapozz a 148-ra.

390.
A halk kattanas utan nagy csond. Az izzadtsagszagu
csondben tisztan hallod sajat, heves szivverésedet. A
vég mar nem lehet messze... Lapozz a 100-ra.

391.

A sok harci edzés soran begyakorlott mozdulattal
kivonod a nyelvedet és azt eléreszegezve a folyadék-
ra veted magad. Egy arra jar6 galacsinhajtonak csak
az utolsé pillanatban sikerult félreugrania a nedves és
puha istenaldasa elél, de azért ép bdrrel meguszta.
Tedd prébara a SZERENCSEDET! Ha szerencsés
vagy, lapozz a 80-ra. Ha nincs szerencséd, lapozz a
274-re.

392.

Kimész a konyhéba, és viszonylag hamar megtalélod
a keresett palacsintasutét. A szakacsok furcsan néz-
nek rad, de amikor biztositod 6ket, hogy nincs semmi
baj, a fénokiket akarod kupan vagni vele, régtén
megnyugszanak. Még adnak is egy trancsirozébardot
hozza. A bardot nem fogadod el, viszont kezeid kdzé
szoritod a palacsintasutét, és vad harci kialtast hallat-
va berontasz Darmol Purgos szobdjaba. Lapozz a
308-ra.



393.
Jo, rendben van, hogy a bal oldali barlangnyilast va-
lasztod, na de nem gondolod, hogy itt az ideje, hogy
ne csak valogass, hanem be is Iépj az egyiken? Me-
lyiken akarsz belépni:

A bal oldalin, a csepkovekkel? Lapozz az 52-re

A kdzépson, a koronggal? Lapozz a 374-re
A jobb oldalin, a felirattal? Lapozz a 229-re
394.

Atreplilsz? Es hogyan, ha szabad kérdeznem? Van
szarnyad, ({rhajéd, repllégéped, zsebkatapult-
késziléked, varazsitalod, magikus végbélkupod, repi-
I6sz6nyeged, rugolabad, rakétahajtomiived, nagy
adag babkonzerved, légcsavarod vagy nyalékad?
Mert ha nincs, reménytelen probalkozas (sét, hogy
6szinte legyek, a fenti listabdl a nyaldka a kakukkto-
jas, ugyanis, ha esetleg lenne is, még azzal sem tud-
nal kirepllni). Es nyilvan tudod, hogy nagyon nem
szivelem, ha a jatékosok csalnak a kdényv olvasasa
kézben. Szdéval, még mindig ugy déntesz, hogy ehhez
a nyilvanvalé csalashoz folyamodsz? Ha igen, lapozz
a 2-re. Ha nem, az alabbi lehetéségek kozil valaszt-
hatsz még:

Konnyedeén atugrasz foldtte Lapozz a 208-ra
Athidalod a nehézséget Lapozz a 75-re
Nincs semmi otleted Lapozz a 93-ra




395.
Szemben az el6z6 teremben uralkodd tok sotéttel,
ebben az Uj kamraban dinnye s6tét van. Erre még a
magadfajta kalandozé sem készilhet fel el6re, igy a
lampad hiaba ég, fényt sajnos nem ad. Micsoda ma-
gia ez itt?! Megprobéalod kezeiddel korbetapogatni a
falat, de csak néhany hasznalt pokhalét, mohlepte
kédarabokat, és szétken6dott surrandférgeket tapin-
tasz. Sikeril azonban megallapitanod, hogy a barlang
alaposan kiszélesedik, és érzed (ez amolyan kifejl6-
dott kalandozoé-érzék), hogy a magassaga is megnétt.
Mit teszel ebben a helyzetben:

Kérberadarozol? Lapozz a 18-ra

Felkapcsolod a villanyt? Lapozz a 312-re
Varsz, hatha torténik valami? Lapozz az 59-re
Semmit? Lapozz a 395-re

396.
igy persze nincs értelme az egésznek. Igaz, senki
sem mondta, hogy a joézan, paraszti (még finom vol-
tam) ész embere vagy. Lapozz a 81-re.



397.

A furcsa kis 1ényt mintha mar lattad volna kalandjaid
soradn. Gorbe, fekete fulei a feje tetején billegnek,
kicsiny, piros orra mogoétt apro, felvarratlan gombsze-
mek néznek rad bizalmatlanul. Te jészagu ég! Hiszen
ez egyike a legfélelmetesebb szérnyeknek! Agyadba
bevillan a gyerekkori bioldgiadrak képe. A szbrnyeteg
kedvesen lebegteti a fiileit, majd behizelgd hangon
megkérdezi: - Mondd csak, nemes vitéz, hasznalha-
tom a titkos fegyveremet? - Erre mit valaszolsz? Azt,
hogy hasznalhatja (lapozz a 67-re), vagy azt, hogy
nem (lapozz a 164-re)?

398.
Elindulsz a félelmetes Scr-bvng hegy iranyaba, és ki
is érsz a falubdl. Mar csak néhany méternyire vagy a
falu végét jelzd, hivatalos tablatél, amikor megnyilik
alattad a fold, te pedig belezuhansz az alattad fortyo-
g6 olvadt magmaba.
Kalandod véget ért. (Ugye, megmondtam?!)

399.
Ehhez elébb meg kell névesztened a kdrmddet, ami 3
adagnyi élelem elfogyasztasanak megfelel6 idébe
telik. Ha nincs ennyi élelmed, kénytelen vagy mas
alternativat valasztani. Ha van, a kdérmeid lassan
megndnek akkorara, hogy mar elég rondak legyenek
Ugy ranézésre. Eppen készen dllsz a kimaszasra,
amikor kénytelen vagy szembesiini azzal a ténnyel
(ma nagyon gonosz hangulatban vagyok, vigyazz!),
amit eddig még nem mondtam el neked, de most ép-
pen ideje, hogy megtudd: a szakadék falai sajnos



csupasz sziklabdl allnak, amelyek - legfrissebb értesi-
Iéseim szerint - 1ényegesen keményebbek a kdrmeid-
nél.

Ha ez volt az utols6 reményed, és most elkeseredtél,
lapozz a 162-re. Ha elfut a méreg, és keresetlen sza-
vakat intéznél a kényv szerzéjéhez, hagyok itt egy kis
helyet, hogy most ezt megtehesd:

Ha kelléképpen kitomboltad magad, persze megpro-
balkozhatsz mas lehetéségekkel is. Ugy mint:

Kimaszol kotél segitségével? Lapozz a 147-re
Kirepulsz? Lapozz a 203-ra
Varsz? Lapozz a 79-re

400.
Hat, sikerllt, vagy mi. Ez persze nem jelent semmit,
miel6tt még elbiznad magad, minddssze csak annyit
jelent, hogy hat, sikerult, vagy mi.
Egyben elérkezett az a szomoru pillanat is, hogy el-
bucsuzzak téled (ennyi frenetikus poén utan). De ne
ess kétségbe, a nagy sikerre val6 tekintettel lesz még
folytatasa ennek a kdnyvnek.
Mikozben te diadalittasan (lassan hajts!) visszamész a
varosba, hogy kirallya koronaztasd magad (ez a mi-
nimum!), én kdzben megejtem az ilyenkor szokasos
kodszdnetnyilvanitast. Tehat:

KOSZONET MINDAZOKNAK, AKIK MUNKAJA NEL-
KUL EZ A KONY\{ SOKKAL HAMARABB ES SOK-
KAL JOBBAN ELKESZULHETETT VOLNA.



