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BEVEZETES

7453-at frunk. Az emberi civilizaci6 2070-ben kezdte Kiter-
jeszteni szémyait a galaxis kiils§ vilagai folé. Az els6 expe-
diciot a Foldt6l 6,8 fényévre 1év6 Troposra inditottédk. A
Tropos fokozatosan sajat kozponttd néite ki magét, és
nagyban segitett a Foldon felszaporodott népesség elhelye-
zésében. ,,Otthon otthonr6l” — hirdették hatalmas betdkkel a
hirdetések, melyek djabb és tjabb bevandorlOkat akartak a
Troposra csébitani. A val6sigban azonban a ,ftldibb, mint
a Fold” volt a leginkabb igaz szlogen. A Troposon a hu-
szonegyedik szézad végi viszonyok megleplen stabilnak bi-
zonyultak, és a fejl6dés lassan lemaradt a folditl. Ugyes
utazasi Gigynokdk a troposi utakat mint ,utazast a miltba”
hirdették.

A ziridium felfedezésével a Troposon, majd kés6bb az al-
fa-ziridium rendszer megalkotasaval (mely lehetGvé tette,
hogy az drhajok az egyszerd, 4lland6 sebesség utazas he-
Iyett az 4lland6an gyorsul6 sebességd utazésra legyenek ké-
pesek) a tavolibb bolyg6k is kozel keriilieck. A Radix lett a
harmadik bolygé, ahol az emberiség megtelepedett. Egy 4j
bolygé meghtditasanak az egyik feltétele, hogy a népesség
alkalmazkodjon a bolygé helyi viszonyaihoz. A Radix igen
termékeny és gazdag bolygd volt, és a telepesek hamar ré-
jottek, hogy az tgynevezett emberi természet egyszeriien
nem mas, mint a Fold viszonyaihoz valé alkalmazkodas
eredménye. A Radixon az élet olyan konnyd és fénydzl
volt, hogy a lakék foldi mércével nézve hamar lustava és
korruptta valtak.

Csak nagyon kevés olyan bolygé van a galaxisban, mely
alkalmas az emberi életre; az a kevés bolygé is, amelynek
megvan a megfelel§ atmoszféraja, dltaldban til meleg vagy
tdl hideg, vagy a gravitéci6 til nagy vagy tdl kicsi. Szamta-
lan eltiint expedici® utan végiil felfedezték a Halmurist. A
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Halmuris sivar és kietlen, az élet nagyon nehéz rajta. A
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bolygén f6leg tudésok és felfedez8k telepedtek meg, akik
egy id6 utén alig vartdk, hogy a kovetkezd felfedezett boly-
g6ra utazhassanak.

Amely bolygbt mar régfta ismerték. Az els§ kutatddrha- §

jok korberepiilték és lefényképezték, és a spektrumanalizisek
kimutattik, hogy a bolygé stirin gomolygd felhdzete alatt a
foldinél valamivel ritkabb, de belélegezhet§ atmoszféra rej-
tézik. Annnyira megOriltek, hogy végre elkeriilhetnek a
Halmurisr6l — néhény ember kivételével, mert az épiileteket
karban kellett tartani —, hogy az iij bolygbnak a békésen
hangz6é Arcadion nevet adtdk. De mi rejt6zott a sird felhdk
alatt?

Az Arcadion hirom kontinenst hord a hitan, ezeket hatal- }

mas O6ceénok vélasztjak el egymdstol. Az elkiiloniltség mi-
att a hirom kontinensen harom kiilonboz§ életforma alakult
ki. Amikor 2285-ben az els6 foldi fdrhajok leereszkediek a
felh6k al4, a harom faj méar régdta egyesiilt. A keletrSl nyu-
gatra elnyidl6, hatalmas, patké alakd kontinens kreativ és in-
telligens lakéi uralmuk ala hajtottak a harcias északiakat és
a mdvészi délieket. A Szdvetség mar évszazadok Ota tartoit.

A technolégidjuk azonban sokkal primitivebb volt, mint a §

foldi, ezért az (rutazés kezdetben meglehetSsen ritka és

kockazatos véllalkozas volt. Az arkddok azonban az embe- |

rekhez hasonlGan a vildgdrt is uralni akartdk, és galaktikus

birodalmat akartak kiépiteni. Igy aztan amikor az els§ foldi '

Grhajok leszalltak az Arcadionra, az arkadok hamar eltanul-
ték az alfa-ziridium meghajtasi tirhajok épitését...

A hébori mindOssze tizenkét évig tartott, és ez id6 nagy
részében az arkddok nem is harcoltak, csak alfa-ziridium

flottdkat épitettek. ElGszdr a halmurisi el66rsét rohantik §

meg és foglaltdk el. Utdna a Radix kovetkezett, mely (ez

Orbkos szégyenfoltjuk maradt) minden ellenéllas nélkiil adta |

meg magét. A Tropos kemény ellenallast mutatott, mivel la-
k6i meg akartdk védeni a sajat maguknak kialakitott vilagu-
kat, Az arkddok azonban tdbben voltak, és jobb harcosok

voltak, igy a bolygé ellenéllasa hamar megtort. A Fold ma-
ga, a Holdon, a Merkiiron és a Vénuszon kiépitett bazisai- §

val hatalmas harcok aran adta csak meg magit, igy a végzet
préfétﬁinak szavai beigazolodtak: az emberiséget leigazta
egy galaktikus birodalom.

Az arkadok eleinte nem rendelkeztek a nagy birodalom
iranyitasdhoz sziikséges infrastruktirdval, viszont nagyon ta-
nulékonyak voltak. Az Arcadionon hatalmas, organikus sza-
mitogépet épitettek — a kettes szamrendszer természetes volt
a kétujjti arkadok szamédra —, és minden arkdd agyaba egy
ad6évevét operaltak, mellyel kozvetlen, empatikus kapcsola-
tot tarthatnak fent a kdzponti organikus szadmit6géppel. Ha-
mar bebizonyosodott, hogy ez a kommunikéci6 leggyorsabb
és leghatékonyabb forméja. Az arkddok méhekhez vagy
hangy4khoz valtak hasonléva: minden egyed csak kis alko-
téeleme egyetlen hatalmas, mindent behédl6z6 szervezetnek —
amely szervezet kegyetlen hatékonysaggal képes iranyitani a
birodalmat.

Arcadion — a név maga békés, de 150 év alatt egy masik
jelentés is hozzatapadt: a konyortelen zsamoksagé. Ez az
egyetlen emberi sz6, melyet ki lehet ejteni: az emberek ko-
z0s nyelve az eszperantd volt, de ennek hasznilata most
azonnali hallt jelent. Az emberek rabszolgék, és csak azért
tartjak életben Oket, mert kiszolgéljdk az arkadokat — az em-
berek nem élnek til sokdig manapsdg. Az arkadok nagy ba-
natéra az emberi agyba nem lehet empatikus adévevst sze-
relni — tobb széz artatlan, kisérleti ember laboratériumi hala-
la bizonyitja ezt a tényt. Az arkddok akaratukat a kdzponti
szamit6gép akaratdnak rendelik ald, de az embereket csak a
halél képes megtdrni. Az idegenek csak erszakkal tudjak
fenntartani a hatalmukat.

A foldiek azonban nem hagytak figyelmen kiviil, hogy az
arkadok gyengéje ugyanaz, mely egyben az erGsségik is: a
kOzponti szdmitogépre hagyatkoznak. Méra mar minden
egyéni akaratuk visszafejlédott, igy ha a kozponti szamit-
2ép elpusztulna, az Osszes arkdd egy csapésra értelem nél-
kiili zombiv4 véltozna. A hangyaboly gyengesége a hangya-
kirdlynd tilzottan fontos szerepe. A Birodalom gyengesége
az Arcadionon 1év§ anyaszamitogép — &s te ezen a ponton
1épsz be a tOrténetbe...




HATTER

A miltban az Gj vilagok betelepitésével az UBH, az Urku-
tatas— és Betelepiilésiigyi Hivatal foglalkozott. Az Arkad Bi-
rodalom idején azonban ennek a szervezetnek 4t kellett ala-
kulnia: bir dgy tdnik, mintha egyszerd csillagiszati intézet
lenne, valdjdban mindent elkdvet, hogy megddntse a Biro-
dalmat. Természetesen a nevél is megvéltoztattik: TFSZ,
azaz Titkos Fold Szervezet lett az iij elnevezés. Mivel ha-
mar kideriilt, hogy nagyarinyid katonai tdmadés szOba sem
johet, a szervezet egyetlen reménye, hogy egyéni akcidval
elpusztitsa valaki a kozponti szamitogépet.

Az akcio elkészitése hosszd és tiirelmes szervezOmunkat
igényelt. A radioforgalmazés tilos, igy a masik bolygékon
mikads foldalatti sejtekkel igen nehézkes a kapesolattartis.
Két tényezd azonban aktualissa tette a cselekvést; sét aktua-
lisabbd, mint az barmikor maskor elképzelhet§ Ichetne. Az
els6 az, hogy te vagy a tOkéletes vélasztds a kiildetésre: in-
telligens vagy, képzett, bétor, és lelked mélyéig szilardan el-
kotelezted magad a felszabaditds iigye mellett. Tobb hoéna-
pon keresztiil gyakoroltad a legkiilénfélébb harcmiivészete-
ket, és minden olyan tudomanyagban mély ismeretekre tettél
szert, amely valamikor is hasznos lehet a kiildetésed soran.
Az dlcad tokéletes: kereskeddként fogsz utazni.

A mésodik tényez$ az, hogy az embereknek most megen-
gedték, hogy az drben kozlekedjenek; azonban csak az arka-
dok jolétét szolgalé kereskeddk kapnak erre engedélyt. Bi-
zét fogsz a FoldrSl a Troposra széllitani, onnan ziridiumot a
radixi hat6sagoknak, luxuscikkeket a Radixrdl a Halmurisra,
majd a Halmurison fel kell venned egy fontos arkad sze-
mélyt, hogy az Arcadionra szillitsd. Az irutazési tilalom
feloldasaval egy idSben lehetSség teremtSdott arra is, hogy
a TFSZ kémeket kiildjon ki, akik Osszegydjtik a kiildetésed-
hez sziikséges informacickat.

A kép sajnos még nem teljes, arulék miatt fontos részle-
tek vesztek el — egyes emberek elarultik az emberiséget né-
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mi gyengédebb bandsméd vagy éppen még néhany hénap-
nyi életben maradas fejében. Ennek az arulasnak persze vol-
tak j6 és rossz oldalai is: a j0 mindenképpen az, hogy most
mar tudod, nem bizhatsz meg feltétel nélkiil minden ember-
ben, mert lehet, hogy arul6val akadsz Ossze; a rossz pedig
az, hogy tgy kell elindulnod, hogy a rendelkezésre 4ll6 in-
formaciok még nem teljesek. Vami azonban nem lehet,
mert az arkadok megneszelhetnek valamit az Osszeeskiivés-
6. Sok dolgot azonban az 4rulés ellenére sikeriilt megtud-
ni. Az arcadioni anyaszamitogépet rejté épiiletbe csak egy
kilencjegyd, binéris k6d segitségével lehet bejutni; a kiilon-
bz6 bolygbkon midkodds foldalatti ellendlld szervezetek ve-
zet6i azonban segitséget tudnak adni a szam megfejtéséhez.
Az 4rulas miatt sajnos nem tudod, kik a foldalatti szerveze-
tek vezetSi — legjobb esetben is csak a fedneviik ismert —,
no meg persze nem tudod a kédszamot sem. Ezért lett az
utad Gigy megszetwezve, hogy minden bolygora el tudj men-
ni. Meg kell taldlnod a lazadok vezéreit, és meg kell tudnod
a szAmjegyeket; uténa pedig el kell pusztitanod a szamitoge-

pet.

IDEGENEKKEL VALO
KAPCSOLATFELVETEL

A hiromféle arkad faj (a kiildetésed sordn mindharommal
talalkozni fogsz) nemcsak kiilsére kiilonbozik, de kiilonbo-
z8en viselkednek és gondolkodnak is. Az emberck néha ne-
hezen értik meg tetteik mozgatérugdit, még a mostani, tbb-
éves egyiittélés utdn is. Az aldbbi rovid leirdsok a TFSZ
Kézikonyvbol szarmaznak:

Mindhdrom faj nagyjabél emberszeri: két karjuk és két
lGbuk van, mivel az evoliicios fejlédés egy bizonyos foka
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utdn az egyednek sziksége van szabad végtag(okjra, és ez
csak felegyenesedett testhelyzetben lehetséges. Mindhdrom
Jajnak két ujj van a kezén és a laban.

Az északi arkadok legfeljebb harom méter magasra nének.
Vékonyak, végtagjaik az emberénél tobb igiletet tartalmaz-
nak. Fejiik tomzsi és szogletes, de a legfeltinbbb testi je-
gyiik a vastag, izmos farkuk, melynek végébdl erditeljes tiiske
dll ki. Ezt a tiskét igen hatékonyan tudjdk kezelni harchan.
A farok természetesen az egyensily megtartdsdban -is fontos
szerepet jaiszik. Az északi arkadok harcos tipusiak, és sem-
mit sem szeretnek jobban, mint egy jo, kiadds vérengzést.
Nem uil intelligensek, ezért az arkadok kizil az & cseleke-
deteiket a legkonnyebb megérieni.

A déli arkddok gy festenek, mintha az északiak gyerme-
keinek mdsai lennének — ez a kiilsé hasonlésdg azonban ne
tévesszen meg senkit: nagyon jol tudnak harcolni, ha a
sziikség gy hozza. Nincsen farkuk, alacssmyabbak és tom-
zsibbek az északiakndl, és a fejiikb6l két antenna Gl ki.
Ezen antenndk haszndlata még nem tiszidzott, de valdszinl-
sithetd, hogy a déli arkidok ennek segitségével képesek ér-
zések felvételére. Az antenndikat rengetegféleképpen tudjdk
haszndini, gyakran igen bonyolult médon, melyeket az em-
berek szimdra nehezen érthetdek: igy nagyon kinnyi meg-
sérteni bket. A déli arkddok meglehetSsen érzékenyek. Sze-
retnek versben beszélni, mely gyakran zavard, de iigy-tiinik,
6k nagyon jol megértik egymdst. Megtanulték azonban,
hogy az emberekkel valé érintkezéshez az . egyszeribb”
nyelvezet is elegendd.

A kozép-arkddok a legerSsebbek, és kiilsére 6k hasonlita-
nak leginkibb az emberhez: dltaléban nem nének két méter-
nél magasabbra, és a végtagjaik is annyi igiletet tartalmaz-
nak, mint az emberéi. Rovidke farkukat leszdmitva a kozép-
arkddok és az emberek kozotti legnagyobb testi hdonbseg a
Jejnél van. A kizép-arkddok feje hosszikds, és a tetején
gombolyded bbriaréj taldlhatd. Fizikailag messze gyengéb-
bfik, mint a mdsik két arkdd faj, de ezt a hdtrdnyt iigyessé-
giikkel egyenlitik ki. A harcmezén gyakran az ellenség ész-
szezavardsdval gybzedelmeskednek. A gondolataik nagyon

10

elvoniak, és gyakran viselkednek iigy, hogy at rajtuk kiviil
csak kevesen értik meg igazdn: gy tinik, a kizép-arkido-
kat nem nagyon érdekli, hogy valaki koveni tudja-e a gon-
dolataikat vagy sem. Ez csak egyetlen példa az arrogancid-
Jukra.

TULAJDONSAGAID

A feladatodhoz tartozik, hogy a kiilsG vildgdr mélységeibe
is elmerES?kcdj trhajoddal. ElSszor azonban meg kell hata-
rozni az erfsségeidet és a gyengéidet. A jatékhoz egy ceru-
zéra, egy radirra és két dobdkockara lesz sziikséged. A hat-
rébb lathaté kalandlapod fontos szerepet kap majd jaték
kozben. Mivel nem valészind, hogy elsére teljesiteni fogod
a kiildetésedet, a kalandlapra ceruzaval irj, hogy késébb ki-
radirozhasd, de az is j6 oOtlet, ha a jaték elSit fénymésolato-
kat készitesz rola.

Ugyesség, Eleterd és Szerencse

Dobj egy kockéval. Az eredményhez adj 6-ot. Az Osszegel
ird fel a kalandlapodra az UGYESSEG rovatba. Az
UGYESSEGED a harci képességeidet fejezik ki — minél
magasabb ez az érték, annal jobb harcos vagy.

Dobj két kockéaval. Az eredményhez _adj 12-t. Az Osszeget
ird fel a kalandlapodra az ELETERO rovatba. Az ELET-
EROD azt fejezi ki, mennyire vagy életképes, mennyi sebe-
siilést vagy képes még élve elvisclni: minél magasabb ez az
érték, annél keményebb fick6 vagy.

Dobj egy kockdval. Az eredményhez adj 6-0t. Az Ossze-
get ird fel a kalandlapodra a SZERENCSE rovatba. A SZE-
RENCSE azt fejezi ki, mennyire vagy szerencsés altalaban.

A késSbbickben ismertetett okok miatt az UGYESSE-
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GED, ELETEROD és SZERENCSED Aéllandéan valtozni
fog kalandjaid sordn. Folyamatosan nyilvan kell tartanod az
aktudlis ériéket, igy vagy kis betikkel irj, vagy legyen kéz-
nél radir. Ugyelj viszont arra, hogy soha ne t6rdld ki a kez-
deti értékeket. Lehet, hogy novekedni fognak ezek az éré-
kek egyes helyzetekben, de vedd figyelembe, hogy soha
nem haladhatjik meg a kezdeti értékiiket,

Az ligyesség visszanyerése

Az UGYESSEG pontjaid nem nagyon fognak valtozni ka-
landjaid soran. El6fordulhat azonban, hogy a megfelel6 la-
pon utasitast fogsz kapni az UGYESSEGED cskkentésére
vagy noOvelésére.

Az életerd visszanyerése

Az ELETEROD sokat fog véaltozni a kaladjaid sorén, mivel
nehéz feladatokat hajtasz végre, és szomyekkel kiizdesz
meg. Vigyézz! Elffordulhat, hogy mire a célodhoz kozel
érsz, az ELETEROD annyira lecsdkken, hogy esetleg egy
gyengébb ellenfél is konnyiszerrel elbanik veled. Az ELET-
ERO visszanyerésének legegyszerdbb médja a pihenés és az
evés. Az éeledet magadnak kell megvasarolnod; a kalandod
sordn lesznek ra lehetGségek, hogy pihenj és egyél. El6for-
du]{ham:ak esetek a kalandod sordn (val6szinileg ritkan),
amikor kozvetleniil begy6gyithatod a sebeidet. A gyogyités
visszadllitja az ELETERODET.

A szerencse visszanyerése

A SZERENCSED felfelé és lefelé is véltozni fog kalandjaid
sorénaz adott helyzeteknek megfelelen. A SZERENCSE
pontjaid a szerencséd prébdra tételekor is véltoznak, emrdl

* hétrébb olvashatsz majd.
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HARC

A kiildetésed sordn nem fogsz a vildgidrben harcba kevered-
ni. A Birodalom alait az emberek nem viselhetnek fegyvert,
és mivel kereskedSként fogsz utazni, az drhaj6d is fegyver-
telen lesz. A bolyg6k kozti dtjaid a természetes veszélyektdl
eltekintve eseménymentesek lesznek. MeteoresGk termé-
szetesen bérmikor el6fordulhainak, de a hajé pajzsai elég
erfsek ahhoz, hogy kivédjék az ilyesféle kellemetlen megle-
petéseket,

A hajo pajzsat alkot6 erdtér alkalmas drhajok védelmére,
mivel a kiils6 objektumok sebességére reagil. Ha egy ob-
jektum elég nagy és elég gyors ahhoz, hogy kart tehessen
az rhaj6ban, az er6ér nem engedi 4. Ez az erlleres véde-
kezési méd sajnos nem hasznélhat6 egyes személyek védel-
mére: konnyen elképzelhetS, hogy 4tengedne egy olyan tar-
gyat, mely egy drhajénak nem, de egy embemek vagy egy
arkAdnak 4rtani tudna. Arr6l nem is beszélve, hogy az erS-
teret 1étrehoz6 berendezés nagy és ormétlan, még a miniatii-
rizaci6 jelenlegi elSrehaladott allapota mellett is. Termé-
szetesen mas problémak is vannak: szdmtalan olyan targy
létezik, amely az drben nem, de a hétk6znapi kémyezetben
megtalalhat6, és interferdl az erStérrel, nem is beszélve a
nagy targyaknak az erftérbe csapodasa 4ltal keltett 10késhul-
lamokr6l, mely puha bord lények esetében legaldbb olyan
4rtalmas lehet, mint maga az erGtér ltal lefékezett targy.

Igy tehdt a huszondtddik szézadban nem létezik szemé-
lyes erGpajzs, viszont az elmilt szdzadok soran szamtalan
gyilkos fegyvert fejlesztettek ki — agytkat, lézereket, foton-
grandtokat, gravitci6és bombakat, dezintegratorokat. Ezen
fegyverek némelyike annyira erSs, hogy komoly problémét
okoz az arkdd hatésagoknak, akik édllandéan rettegnek egy
esetleges felkelést6l. Bar az emberek nem viselnek fegyvert,
arkad Grzdik viszont igen, és el6fordulhatnak alkalmak, ami-
kor a fegyvertelen emberek legyimek egy arkadot, és elve-
szik a fegyverdt, ily modon lassan egy hadsereg felallitasa-
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hoz elegendS§ fegyvert gydjtve. A megoldas rendkiviil egy-
szer(d' volt: amikor a Birodalom kell6képpen megszildrdult,
minden erds fegyvert visszaszéllitottak az Arcadionra, és az-
Ota is ott taroljak Oket. Az arkadok csak kevésbé erGs fegy-
vereket viselnek (lézerkardokat, elektromos korbacsokat),
csak olyanokat, melyek esetleges elvesztése nem okoz ko-
moly problémét a Birodalom biztons4ga szempontjabol.

Te illegalis Gton jutottadl hozza a lézerkardodhoz. Egy 16-

zerkardot elég konnyd 4tvinni az ellenGrz6pontokon — egé- |

szen addig, amig nem vizsgilnak &t teljes alapossiggal —,
mivel a lézerkard kikapesolt 4llapotban nem tdbb egy révid-

ke, tenyérbe simul6 fémnidnél, melyen szamos kapcsol6 és |

gomb tal4lhat6. A bonyolult miniatdr elektronika a fémmid
belsejében rejtdzik.

A kildetésed sordn ez lesz a fegyvered. Ez és az
UGYESSEGED elég lesz az utad sordn felbukkané ellenfe-
lek legyGzésére, mivel nekik sem lesznek erdsebb fegyvere-
ik. Ha szerencsés vagy, és a megfelel§ dontéseket hozod,

néha erfsebb fegyverekhez is hozzajuthatsz; természetesen |

olyan ellenfelekkel is talalkozhatsz néha, akiknek erfsebbek

a fegyverei, mint a tiéid. Ha a kdnyvben mésképp nem uta- _

situnk, a harcot mindig az aldbbiak szerint kell megvivnod:

A kOzelharc szabdlyai pontosan megegyeznek a tdbbi
Fantdzia Harcos konyben leirtakkal, ezért, ha mar ismered
Oket, nyugod{an atlapozhatod ezt a szakaszt.

ElGszor_is jegyezd fel az ellenfeled UGYESSEG és

ELETERG pontjait a kovetkez$ iires Taldlkozas Ellenfelek-

kel rovatba a kalandlapodon. Ezek az értékek minden egyes

ellenfélre meg lesznek adva, ha harcra kerill a sor. A harc
menete a kévetkezs:

1. A harc tn. korSkbdl 4ll. Minden kdrben a kiizd§ felek
megprébélnak sebezni ellenfeliikén.

2. Dobj két kockaval az ellenfelednek. Add a dobashoz az
UGYESSEG pontjait. Az Osszeg az ellenfeled tamadode-
reje.

3. Dobj két kock4val magadnak. Add hozzi a sajat
UGYESSEGEDET. Az Osszeg a te tamadGerdd.

4. Ha a tdmadGer6d nagyobb, mint az ellenfélé, megsebez-

14

ted &t ugorj az 5-0s pontra. Ha az ellenfeled tamadodere-
je nagyobb, mint a tied, § sebzett meg téged: ugorj a 6-
os pontra. Ha a két tdmadéerS egyenlS, kolcsdnosen ki-
védiétek egymas tamadasét. Folytassatok tovabb a harcot
a kovetkezd komel (2. pont).

. Megsebezted az ellenfeled, vonj le 2 pontot az ELET-
EREJEBOL (Hasznélhatod a SZERENCSEDET is, hogy
még nagyobb sebet okozz — lejjebb részletesen leirjuk,
hogyan.)

6. Az _ellenfeled eltallt, vonj le 2 pontot az ELETEROD-
BOL. (Ismé hasznilhatod a SZERENCSEDET - lejjebb
elolvashatod, hogyan.)

7. Jegyezd fel az ELETERO pontok megvéltozasat. (Ha
haszndltad a SZERENCSEDET, jegyezd fel a SZEREN-
CSE pontok megvaltozasat — lasd alibb.)

8. Kezdj tjabb kort az akkor éppen aktudlis UGYESSEG
pontjaiddal. Ismételd a 2-7. 1épéseket egészen addig,
amig valamelyix kiizdS fél ELETERO pontjai nullara
nem csdkkennek (meghalt). Ebben a kalandban nincs le-
het@ség a harcbdl valé elmenckiilésre

tn

Fegyver nélkiili harc

Mivel szdmukra tilos a fegyverviselés, az emberek magas
szintre fejlesztették a fegyver nélkiili harcot. Pontosan isme-
red az emberi és a haromféle arkad test scbezhetS pontjait;
tudod, hogyan hasznédlhatod leghatékonyabban a sajat teste-
det, és hogyan fordithatod az ellenfeled lendiiletét és erejét
sajit maga ellen. Ha elveszted a lézcrkardodat‘ vagy a meg-
felel§ lapon utasitast kapsz rd, fegyver nélkili hal‘C.}.Ji.ill kell
mt.gkuzdencd az ellenfeleiddel. ' A fegyver nélkili harc

ugyanolyan, mint a fent ismertetett kdzelhare, egyetlen do-
log kivételével, ez pedig az ,,azonnali haldl” szabélya: :

Amikor a tAmadéerSd nagyobb, mint az ellenfeledé, dobj

egy kockaval. Ha 1-5-Gt dobsz, csokkentsd az ellenfeled
LLETEREIET a szokasos modon. Ha azonban 6-0st dobsz,
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az, ellenfeled nem tudott megakadéalyozni abban, hogy egy
érzekeny pontot taldlj a testén: az ellenfeled azonnal vagy
meghal, vagy eldjul. Mindkét esetben a harc rogidn véget
ér. Ez a szabily altalaban csak rad vonatkozik: az arkadok
nem annyira képzett harcosok, hogy ilyesmire képesek le-

gyenek. Ha olyan ellenféllel keriilsz szembe, aki szintén |

rendelkezik ezzel a tudéssal, a kdnyv megfelels lapja figyel-
meztetni fog erre.

Kiizdelem egynél tobb ellenféllel

Ha egyszerre t0bb ellenféllel kell megkiizdened, a konyv
megfelelS lapjan elmondjuk, hogyan kell lebonyolitanod a
harcot. Néha tigy tekintjiik 6ket, mintha egyetlen ellenféllel
kiizdenél, és egyszerre kiizdesz meg veliik, néha sorjaban,
egyszerre mindig csak egy ellenfél ellen harcolva.

Szerencse

Kalandod soran néha olyan helyzetben taldlod magad, hogy |

elddl, szerencséd van-e vagy sem (ilyen alkalmakkor felsz6-
litést kapsz majd, hogy Tedd prébira a SZERENCSEDETY).
Ha szerencsés vagy, a torténések szamodra kedvezGen ala-
kulnak. De vigydzz! A SZERENCSERE hagyatkozni kocké-
zatos, és ha nem jon be, az eredmény konnyen tragikus le-
het.

Ha felszélitunk, hogy Tedd prébira a SZERENCSEDET!,
a kovetkezdket kell tenned: Dobj két kockaval. Ha az ered-
mény kisebb vagy egyenld, mint az éppen akkori SZEREN-
CSE pontjaid szima, akkor sikerrel jartal, szerencséd vpft.
Ha az eredmény nagyobb, mint az aktudlis SZERENCSED,
nem jartal sikerrel, peched volt.

Minden alkalommal, amikor probdra teszed a szerencsé-
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det, csOkkentsd a SZERENCSE pontjaid szamat 1-gyel. Igy
hamar rdjossz, hogy minél tobbszdr hagyatkozol a szeren-
csére, a dolog annél kockazatosabb lesz. _

El&fordulhatnak olyan alkalmak, amikor SZERENCSE
pontjaidat a kezdeti értékére allithatod vissza (a megfelel6
oldalon utasitast fogsz rd kapni), de ne feledd, hogy soha-
sem lépheted tiil a kezdeti értéket.

A szerencse hasznalata harcban

A torténet egyes pontjain felsz6litast kapsz, hogy Tedq prali-
bira a SZERENCSEDET!, igy hamar fel fogod mémi, mi-
lyen kovetkezményekkel jar, ha szm_"encsés vagy peches
vagy. Emellett a lehétGség mindig nyitva all elGited, holgy
harc kOzben is hasznild a SZERENCSEDET, vagy azért,
hogy egy talalattal nagyobb sebet okozz az ellenféln_e_:k,
vagy azért, hogy egy elszenvedett taldlat kéros hatasat csok-
tsd.

ke;Ia a harc sordn valamikor eltaléltad az ellenfeledet, a
fentebb lefrt modon prébdra teheted a SZERENCSEDET.
Ha szerencsés vagy, silyos sebet fitcktél az ellenfeleden, és
2 raadas pontot vonhatsz le ellenfeled ELETEREJEBOL.
Ha viszont peched volt, a bevitt taldlatbél minddssze csak
egy karcolas lett, igy 1 ELETERO pontot vissza kell adnod
az ellenfélnek (magyarén csak 1 pontnyi sebzést okoztdl
ahelyett, hogy 2 pontnyi sebzést okoztél volna).

Ha a harc sorin te szenvedtél tallatot, akkor is probdra
teheted a SZERENCSEDET, hogy csdkkentsd a sebesiilésed
mériékét. Ha szerencsés vagy, félig sikeriilt elkeriilnéd a
csapast, és 1 ELETERO ponttal kevesebbet sebzddl_;é! (vagy-
is csak 1 pontnyit sebzSdtél a szokdsos 2 pontnyi hel}yett).
Ha azonban peched volt,la tale’llat.mél):en iilt, &s 1 rdadas
pontot le kell vonnod az ELETERODBOL. =y

Ne feledd el: minden egyes alkalommal, amikor probdra
teszed a SZERENCSEDET, 1-gyel csdkkentened kell a SZE-
RENCSE pontjaid szamat.
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A FELSZERELESED
ES A PENZED

Mivel utazé kereskedOnek leszel dlcazva, csak kevés dolgot
vihetsz magaddal: komolyabb felszerelés csak kivaltani a
hatGsdgok gyamijat. A pénzeden és a fegyvereden kiviil
minden mast magadnak kell megszerezned a kalandod so-
rdn. Ebbe a kategéridba tartoznak méis fegyverek is. Egy an-
tigravitaciés hatizsakod van, ebben ELETERO veszieség
nélkill legfeljebb hat térgyat tarolhatsz. Egy masik bolyg6ra
valo utazas elGit azonban tandcsos 4tvizsgalni a felszerclése-
det, hogy semmi olyasmit ne vigyél magaddal, amit nem
tudnél becsempészni a masik bolygora.

A TFSZ+61 2000 egységnyi pénzt kaptal, ezzel kell kez- |

dened a kalandodat. Ha okosan béansz vele, ez az Osszeg
elég lesz G felszerelések vésdrlasara, valamint a behajozési
és szallaskolségek fedezésére. A kalanded soran eldfor-
dulhat, hogy plusz pénzt is szerzel. Az aktualis pénziigyi
helyzetedet mindig tiintesd fel a kalandlapodon. A pénzedet
a derckad koriil viselt pénz-6vben hordod. Ha a kiildetésed
sordn barmikor olyan helyzetbe keriilsz, hogy tdbb pénzre
lenne sziikséged, mint amennyi van, a kalandod azonnal vé-
get ér.

20

1

Kényelmesen elhelyezkedsz az tirhajod pilGtaiilésében, be-
szijazod magad, és végigfuttatod szemed a mdszerfalon.
MeglepSen kevés mifszert latni csak, azok is féleg szaAmit6-
gépkonzolok és termindlok. Az alfa-ziridium rendszer mé-
lyen a hajé belsejében rejtdzik, & semmiféle emberi beavat-
kozésra nincs sziiksége a mikodéséhez: még ha valami el-
romlana is, a hajé robotszerel6i pillanatok alatt helyrehozzak
a baijt. A Troposra vezet6 it mér elére be van programozva
a hajé szadmitogépébe.

Megkéred a szémitogéped, hogy ellenGrizze a létfenntarto
rendszereket. Néhany mésodperc milva fémes hang véla-
szol: — Létfenntart6 rendszerek rendben. — Ertesited a vezér-
lést, hogy kész vagy az induldsra. Az (rhajot kitdmaszt6 all-
vanyok lassan elcslisznak a haj6testtdl. Felkattintasz egy
kapesol®t, mely aktivizdlja a hajtémidveket — & mér fel is
szalltal. Az els§ gyorsitast kovetG gyomoremelyaés hamar
elmiilik, amint elhagyod a Fold légkorét, és belépsz az éjfe-
kete kozmoszba. A hajé gravitaciés mezfje automatikusan
bekapesol, és fenntartja az utastérben a Foldon megszokott
nehézkedést.

Bekapcsolod a visszapillanté kamerét, €s figyeled, hogyan
zsugorodik Osszébb és Osszébb a Fold a monitoron; héfehér
feln6k érvénylenek a tiszta kék égen, és az északi sarok
jégsapkdja gyémantként csillog. Mar tObbszdr is lattad ezt a
latvanyt, amikor a MerkGrra és a Vénuszra utaztél, de fen-
séges szépsége mindig lenyfgdz. Ezittal azonban honvagy
is tarsul az ismer8s érzéshez. Vajon viszontlatod-e a Foldet?
A kiildetésed annyira fontos... és annyira veszélyes.

Telik az id6. Néhany 6ra milva bekapesol az egyik kép-
emnyS. A szadmit6gép egy masik drhajé jelenlétére figyel-
meztet, mely egy ideje alland6 tavolsigot tartva kovet. Uta-
sitod a szamit6gépet, hogy kezdjen kitér§ mandvert (lapozz
a 48-ra), vagy tovébb folytatod az utadat (lapozz a 398-ra)?




2

Nincs més valasztdsod, meg kell tdmadnod az Groket

vagy a keleti vagy a nyugati kapundl. A keleti kaput vélasz-

tod, mivel ott kevesebben vannak. Megvérod azt a pillana- |
tot, amikor mindharman mésfelé néznek. Ekkor el6rontasz, |
és a meglepetés erejével két &rt azonnal levagsz. A harma-|

dik — egy meglehetGsen alacsony déli arkdd — azonban fel-
veszi veled a harcot.

ARKAD OR UGYESSEG 6 ELETERG 8

Ha négy kor alatt legy6z0d, lapozz a 263-ra. Ha a negye-

dik kor végén még mindig életben van az 6r, lapozz a 34-

A szamitogép Porky egyik szemefénye. Valamit fel kell §
ha van néilad egy §
személyes lizenettovabbitd robot, az megteszi. Ha nincs, 400 3

ajanlanod cserébe, ha hasznalni akarod —

aranyat kell fizetned. Ha ennyi sincs nélad, vagy egyszerden
nem akarsz fizetni, akkor fegyvertelen harcban kell megkiiz-
dened a kovér széllodatulajdonossal.

PORKY

UGYESSEG 6  ELETERO 10

e

Ha legy6zted, vagy ha megfizetted a gép érét, lapozz a I

119-re.

"

Leiilsz a foldre pihenni egy kicsit. Legaldbb sikeriil ntvel-
ni az ELETERODEI‘ valamennyire. Elalszol. 1 pontot ad-
hatsz az ELETERODHOZ. Viratlanul riadsz fel. Mi ez a
reszel6 hang? Vadul korbenézel a homéilyban, és szdmtalan
jzz6 szemet pillantasz meg, amint kérlelhetetleniil ki?zel’ed-
nek feléd. Ez egy Radixon &shonos lény, mely leginkdbb
egy Oriasi foldi pokra emlékeztet. Meg kell kiizdened ezzel
a vérszive lénnyel. Szerencsére nem valami kemény ellen-
fél, pusztén csak azért kiildiék az arkadok, hogy egy kicsit
mozgasra Osztdkéljenek.

RADIXI POK  UGYESSEG 5 ELETERO 6

Ha legy6zted, tigy dontesz, hogy inkébb elindulsz a folyo-

sén. Lapozz a 71-re.

5

— Egyszer@ — mondja az arkad. — A Fisszi6s JChjp északra
van az Ot Nap templométél. A templomot az Gtr6l meg fo-
god pillantani. — Ha még nem tetted meg, bemehetsz a fd-
szereshez, ahol is a 20 aranyért véasérolt izletes gyimolesok
4-gyel megndvelik az ELETERODET. Lapozz a 204-re.




6

A baj csak az, hogy egyetlen aknad van, ezzel pedigl
minddssze egyetlen gépet tudsz artalmatlanni tenni. Ha aff
bejérali ajtéval szemkoztit valasztod, lapozz a 139-re. Ha a}
bal oldalit robbantod fel, lapozz a 203-ra, ha a jobb oldalit, §
lapozz az Sl-re. Ha tigy dontesz, hogy valami méssal pré-
balkozol inkibb, lapozz vissza a 381-re, és valassz mést (ha
van még valasztasi lehetSséged).

7

A f6utcan folytatod az utadat, annak ellenére, hogy nagy¥
valoszindséggel arkad jar6rok fognak megjelenni a kornyé- 3
ken (lapozz a 132-re), vagy inkébb visszarohansz a mellék-

utcdba, hogy tjra felvedd:az imént megszakadt kapcsolatot
a troposi ellenéllassal (lapozz a 303-ra)? ]

8

Taldlsz egy masik folyosét, mely délre dgazik le, Dél felé 8
kanyarodsz (lapozz a 384-re), vagy mkabb egyenesen mész |
tovibb (lapozz a 23-ra)?

9

Elég vacakul érzed magad, hogy két embertérsadat meg 8
kellett 6Indd, de hat nem Lz.hettcl mast. Magadhoz veszed a
kardodat. Atkutatod a hézat, mieldit tovabballnal {lapozz a §

117-re), vagy azonnal a Fissziés Chipbe indulsz (lapozz a
132-re)?

10 - 11

10

Ha magaddal viszed a botot, lapozz a 49-re. Ha nem, la-
pozz a 147-re.

11

A vita hamar véget ér; valaki benydg egy poént, mire
hangosan nevetni kezdenek, és a régi bardtok lesznek ismét.
Bamlsaguk felkelti benned az egyedillét érzését: olyap
messze vagy a hazadt6l, és annyira nyomaszt, hogy senki-
nek nem beszélhetsz a kiildetésedrSl. Az egyik lany észre-
veszi, hogy egy kicsit magad alatt vagy, és odalép ahhoz a
padhoz, ahova bisongani vonultal vissza egy kicsit. Bemu-
tatkonk — Mehitanak hivjadk —, és megkérdezi, hogy mi
bant. Nem késziilté] fel ra, hogy ilyen nyilt szivekkel fogsz
talilkozni — még a hozzad hasonlé hdsdknek is megvanna_k
a maguk elGitéletei néha. Hirtelen késztetést érzel, hogy bi-
zalmasan beszélj vele. Megteszed ezt (lapozz a 97-re), vagy
ink4bb visszatartod magad (lapozz a 202-re)?
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12 - 14
12

55 aranyat és némi ételt taldlsz a férfindl, de mielSit to-
v4bb kutathatnal, az ajt6 kinyilik, és harom mésik ember je-
lenik meg. Megkiizdesz veliik (lapozz a 80-ra), vagy ha-
gyod, hogy bekisérjenck a szobéba (lapozz a 145-re)?

13

Dobj egy kockéaval. Ha ez eredmény péros, lapozz a 140-
re. Ha az eredmény pératlan, lapozz a 67-re.

14

Sikeriilt megharaptatnod magad egy patkannyal. Ennek a
kellemetlen lénynek a fogai szdndékosan olyan alakdak,
hogy remekiil meg tudja ragadni veliik aldozatat — ez eset-
ben a te k& ujjadat. Gyorsan kirdntod a kezed a lyukbdl, és
addig vered a szikléhoz a lényt, amig meg nem doglik.
Dobj egy kockéval. Ha az eredmény péros, lapozz a 92-re.
Ha az eredmény paratlan, lapozz a 331-re.




15 - 16

15

A folyoso szerencsére kihalt: a hallgaték az elGadttermek-
ben vannak, az 6rok pedig valahol méshol cirkdlnak. Senki
nem hallotta meg a csatazaijt. Lapozz a 66-ra.

16

Sajnos egyik arkdd sem lép oda hozzéd, és ajanl_;a fel a
kardjat. Igy az egyetlen megoldas, ha becserkészel, és leiitsz
egyet. Egy ideig figyeled az 6rok mozgésdt, és megallapi-
tod, hogy van egy viszonylag elhagyott folyostszakasz, me-
lyen egyszerre csak egy 6r halad végig mindig. Ugy don-
tesz, ez lesz a tdmadasi pontod. Amint az &r k(jzeht mogé
lop6dzol. Tedd prébdra a SZERENCSEDET! Ha szerencsés
vagy, lapozz a 367-re. Ha nincs szerencséd, lapozz a 224-

17

Szerencsére a szoba hangszigetelése tokéletes — nyilvan
azért, hogy a megkinzott 4ldozatok tivoltése ne hallatszédjck
ki az drmrepiil6tér varbtermeibe. Eldrantod a kardodat, és a
titkosrendSre veted magad: szerencsére elég gyors voltél
ahhoz, hogy ne tudja megnyomni a gombot az asztaldn,
amellyel behivhatnd az 6roket. Azonban 6vatosnak kell len-
ned: az arkéd tisztességtelen eszkozokkel kiizd!

TITKOSRENDOR UGYESSEG 7  ELETERO 10
Ha sikeriilt legy6znd tgy, hogy nem sebesiilté]l meg két-

szer, lapozz a 291-re. Ha azonban az ellenfeled - mésodszor
is megsebez, lapozz a 328-ra.

18

Etel nélkiil a szervezeted érzékenyebb a hidegre is. Fagy-
pont ald ugyan nem csokkent a hémérséklet az éjszaka, de
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ahhoz azért elég hideg volt, hogy ne nagyon tudjal aludni. §

Csak 1 ELETERO pontot nyertél vissza. Reggel kimészol a
barlanghol, és tovabb folytatod az utad. Az Osvény nagyja-

b6l északkeleti irdnyban halad, majd végiil kettéigazik. A

jobb oldali (lapozz a 296-ra), vagy a bal oldali (lapozz a
171-re) 4gat kdveted tovibb?

20

1atasok sorén kideriilt, hogy a korai radixiak csészealj alaki
grhajokat épitettek, melyckkel bejérték szinte az egész gala-
xist.

Elvezed a nézel6dést. Miutan befejezted, megkérdezheted
az 61t6l, hogy mi van a terem végében 1év6 ajté mogott (la-
pozz a 380-ra), de dgy is donthetsz, hogy elég volt a széra-
kozasbOl, most mar ideje meglatogatni az egyetemet is (la-
pozz a 146-ra).

Az 6r ajanlata az volt, hogy szivesen korbekisér a kiallita-
son. Ebbe te beleegyeziél, igy kénytelen vagy lassan korbe-
sétalni vele. Csalddottsagodat hamar megérzi az érzékeny
déli arkdd. Ennek megfelelSen meglehet@sen sziikszaviian és
ellenségesen beszél veled. Az archeol6giai kiallités viszont
egészen egyszerflen csodalatos. Megtudod, hogy még az
emberek huszonkettedik szdzadbeli ideérkezése elSit is 1éte-
zett civilizici6 a Radixon. Eme régi civilizici6 kdzpontja
azonban a huszonegyedik szdzadban pusztult el, az egész
bolygéra kiterjedS phacium-haboriban. A phacium-bombak
nem hagynak nyomot maguk utin, pusztan csak néhiny
szétszOrodott targy élte til a pusztulést. Az archeol6giai ku-

Senki nem valaszol. Vérsz egy kicsit, majd Gvatosan ki-
nyitod az ajtét, és kikémlelsz a folyoséra. Sehol senkit nem
latsz. Megvonod a valladat, és visszafekszel aludni. Lapozz
a 247-re.
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21-23
21

Ez nem bizonyult valami j6 vélasztdsnak. A hatalmas, fiil-
siketit6 dudaszé nemcsak az ellenfeleidet, de téged is elka-
bitott egy kicsit. Dudélas utén diihtsen a sarokba vagod a
hasznavehetetlen targyat. Hizd le a kalandlapodrol, és la-
pozz vissza a harc szinhelyére.

22

Kilépsz a mezdre, és elindulsz az egyik embercsoport
felé, akik tSled mintegy 100 métemyire dolgoznak. Koril-
beliil féliton jarhatsz, amikor a fejed folott egy kicsit balra
zimmog6 hang arra késztet, hogy felnézz. Egy apro, eziist
szin@ repiilSgép kozelit feléd. Beugrasz az egyik bokorba,
és a bokrok kozt a mezS kozepe felé kiszol. Az idegen
azonban kovet: mindig pontosan a fejed folott lebeg. Hirte-
len tifzsugér lovell ki belSle — azonban nem téged, hanem a
bokrokat célozza! Ujra és djra tiizet nyit, mig végil a bok-
rok koros-koriil langokban éllnak. A fiist olyan sdrd, hogy
nem latod az ellenfeledet. Mit teszel: maradsz, ahol vagy, és
imadkozol (lapozz az 53-ra), vagy megprébélsz atdmi a
tizgydrin (lapozz a 216-ra)?

23

Elkéstél. Az iildoz6 csapat beér, és kérdés nélkiil felkon-
colnak. Kalandod véget ért.




24

Sikeriilt az Grjarat két északi arkadjat megolnid elsként,
igy a tobbiek mar nem jelentenek akkora veszélyt. Ellenfe-

leiddel egyszerre kell megkiizdened. Ez azt jelenti, hogy
minden kor elején ki kell véalasztanod, melyikre tdmadsz, és 3
az ellen a hagyoményos médon harcolj abban a koérben. 8
Azonban a mésik ellen is meg kell hatdroznod a tAmadders-
det, amely ha kisebb, mint az 6vé, akkor megsebesiiltél. Ha 8
nagyobb vagy egyenlS, az csak azt jelenti, hogy abban a

korben kivédted a csapasat.

: UGYESSEG ~ ELETERO
Elsé ARKAD 7 8
Misodik ARKAD* 6 6

Ha legyGzted Gket, lapozz a 381-re.

25

Folyos6k labirintusén keresztlil kivezetnek a szabadra.
Visszatérsz a szélléba, ahol (mivel te voltal aznap az utolsé 8
hazatér§) meghdromszorozzék az Grséget. Mélyen alszol (4l- %
lits vissza 2 ELETERO pontot). Méasnap reggel visszatérsz

az trrepiilStérre. Lapozz a 213-ra.

26

Ezzel a valasszal nem iitdtted meg a fényereményt. Tud-
nod kellett volna, hogy a technikai személyzet kék egyenru-
hat visel, és szerszamoslddaval méaszkalnak mindenhova. Az
Or azonnal letartéztat, majd elvisznek kihallgatni. Ha pedig
valaki egyszer arkad rend6rok kezére keriilt, onnan mér
nincs visszatérés. Kalandod véget ért.

27 - 29
27

Az az érzés, hogy kovetnek, lassan bizonyossaggé alakul
4, mivel ugyanaz a kocsi kOvet egészen a szilloddig. Es
amikor megérkezel, kideriil, hogy kovetSid nemcsak ellensé-
gesek voltak, de radi6 adé-vevGvel is rendelkeztek, amit ft-
kdzben hasznéltak is. A szdlloda el6tt egy szazadnyi arkad
rendfr var rad, és lélegzetet sem vehetsz, méris darabokra
szabdalnak kardjaikkal. Kalandod véget ért.

28

— A kinti zaj azt jelentette, hogy ez az idegen megllte
Corvust — feleli az egyik kisér6d. Ennek hallatéra a férfi
felemeli a fejét, és ritok néz. — Ez igazén érdekes — jegyzi
meg szérazon. — Corvus nyilvdn nem volt nagyon fontos.
Végill is munkan volt, vagy nem? — kérdezi az egyik kisé-
r6dtdl, aki rabolint, hogy de igen. Megkérdezed, hogy mi
folyik itt (lapozz a 353-ra), vagy inkabb hallgatsz (lapozz a
321-re)?

29

Varsz egy darabig, de mivel semmi jele, hogy az arkad a
kézel_](jvdben fel fog ébredni, Ggy dontesz, hogy réérsz ké-
s6bb is bejelentkezni. Felmész a lépesOn. Az egész els6
emelet egy nagy héléterem, koszos, biidds, homélyos és
néptelen. Néhany 4gy meg van vetve, de a tulajdonosaik
nyilvan a vérosban vannak valahol. Csak egyetlen embert
latsz, aki az Agya szélén iil szomordan, és hangosan zokog.
Odamész hozza, leiilsz a szomszédos Agyra, és beszédbe
elegyedsz vele (lapozz a 354-re), vagy inkédbb a terem egy
tévolabbi sarkdban pakolod le a holmidat (lapozz a 60-ra)?
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30 - 33
30

Az 1irkik&tS keleti felében vagy, és tobbféle irdny koziil is
yalaszthatsz. Keletre mész (lapozz a 245-re), északra (lapozz
a 342-re), vagy délre (lapozz a 181-re)? '

31

Letelefondlsz a portdra, hogy hozzanak fel a szobadba
egy mini szamitégépet. A gép néhdny perc milva megérke-
zik, és még fizetned sem kell érte, hiszen ez is részét képe-
zi a szélloda 4ltal nydjtott szolgaltatdsoknak. Lapozz a 119-
re.

32

Az arkad nemsokdra hozzéad 1ép, és kicsatolja a szijaidat.
Az els6 dolgod, hogy & szijazd be a székbe. Utana eszel,
és pihensz egy kicsit: 4-gyel megnovelheted az ELETERO-
DET. Lapozz a 292-re.

33

A vampultnal elmondod az oit szolgalatot teljesits déli ar-
kad vamtisztnek, hogy keresked§ vagy, és a Radix a kovet-
kez§ dticélod. A tiszt lehdzza a neved a Troposon €16, de
méshonnan jétt emberek listajarl. Aztan felszdlit, hogy mu-
tasd meg a csomagodat. Teszed, amit mondoft, majd elko-
morul a tekinteted, 1atvan, hogy a csomagodat nemcsak ez a
vélhetSleg ,lazabb” déli arkad fogja 4tvizsgalni, hanem egy
komoly tekintetd kozép-arkéad is, akinek sokszind jelvénye
mutatja, hogy magas katonai rangot visel. A felszerelésed




34-35

java része artalmatlan, igy dtmegy a vamvizsgalaton. Nélad §

van egy tekercs selyemkotél vagy egy infravords pésztazo?

Ha mindkett§ nédlad van, lapozz a 210-ré. Ha csak az egyik §

van nélad, lapozz a 339-re. Ha egyik sincs a birtokodban,
lapozz a 374-re.

34

Az Or hésiesen kitart, amig a felment§ szdzad meg nem 3
érkezik. Azok ellen pedig semmi esélyed nincs. Kalandod &

véget ért.

35

— Akkor idd meg fe — valaszolod, és az arcéba loccsantod
az italt. A férfi r4d vicsorog. — Rendben van — feleli —, ha
ezt akartad... — A terem kozepét pillantok alatt kiiiritik. Az
emberek és arkddok korbedllnak, hogy egyiitt nézzék végig
a kiizdelmet. MielStt azonban elkezdSdne a kiizdelem, fedd

prébdra a SZERENCSEDET! Ha szerencsés vagy, az ilal |

néhény cseppje (az ital valoban meg volt mérgezve!) az el-
lenfeled szdjaba jutott, igy egy Kicsit kdbén 4ll a harchoz
(csokkentsd 1-gyel az UGYESSEG pontjainak sz4mét). Ha
nincs szerencséd, nem tortént semmi.
ASZTALTARS  UGYESSEG 7  ELETERO 12
Hamar radobbensz, hogy ellenfeled is mestere a fegyver-
telen harcnak. Az ,azonnali halal” szabélya 6ra is vonatko-
zik. Ha gy6z0l, nincs mas’ vilasztasod, mint elhagyni a klu-
bot. Az utcén nekitdmaszkodsz egy ajtonak. Néhany percnyi
toprengés utdn felismered, hogy nem tehetsz mast, mint

i el

36 - 38

hogy visszamész a szélloba, és holnap djra probalkozol.
Amint azonban felkaszalédsz, az ajtd kinyilik mogotted, és
durva kezek ragadnak meg. Lapozz a 272-re.

36

Sikeriil kirantanod a kardodat, és tonkretenni a gépet
egyetlen csapdssal, mielSit az arkad lézersugara darabokra
szaggatni a tested. Az utolsé szavak, amiket életedben hal-
lasz, a kdvetkezbek: — Sebaj, a tervek megvannak, barmikor
tijat tudok épiteni... — Kalandod véget ért. !

37

Hogy fenntartsd a latszatot, rendelsz egy pohér alkoholos
szajvizet (mas név nem nagyon illik arra a 16ityre, ami az
emberek szdméra engedélyezve van). Vonj le 10 aranyat a
kalandlapodrol. Eszreveszed, hogy az ajt6nall6 odasétél egy
csoporthoz a sarokban, valamit sig egy fiatal lany fiilébe. A
lany rad villantja a tekintetét, aztan felall, és kifelé indul a
klubbol. Gyantit fogsz, és a lany utén indulsz (lapozz a 75-
re), vagy maradsz, ahol vagy, majd kis id6 milva odamész
a kocsméroshoz, és megkérdezed t6le, merre taldlod a vi-
deofonfiilkét (lapozz a 81-re)?

38

~ Igen, gondoltam — feleli. — De hogyha #6lem kérdezed
ezeket, és nem a hivatali tisztektSl, akkor annak biztosan
megvan az oka, nem igaz? De tudok valakit, aki talan tud
segiteni. Gyere velem. — Koveted a férfit (lapozz a 399-re),
vagy inkabb itthagyod, és megprobélsz méashonnan kardot
szerezni (lapozz a 137-re)?




39-41
39

A folyos6 lusta ivben balra fordul, igy kis id6 milva méar
nem keleti, hanem nyugati irdnyban haladsz. Végezetiil egy
elagazéshoz érsz. Eszakra indulsz (lapozz a 277-re), vagy
tovabb mész egyenesen (lapozz a 23-ra)?

40

Furcsa, de semmi nyomét nem litod a madéar altal az
el6bb cipelt, fémesen csillogé targynak. Eszreveszel azonban
két mély lyukat a sziklaparkényon. A lyukak akkordk, hogy
a kezed még éppen befér. A bal oldali lyukba nyiilsz bele
(lapozz a 14-re), vagy a jobb oldaliba (lapozz a 355-re)?
Persze Ggy is donthetsz, hogy ki tudja miféle dolgok élhet-
nek odabent, igy nem kockéztatod a testi épségedet, és
visszatérsz a biztonsigos ttra (lapozz a 147-re).

41

A férfi egy masik hézba vezet, ahol is bek&tdzi a szemed,
és levezet egy lépcsSsoron. Aztan mér fogalmad sincs, hogy
merre mentek. Folyosok, ajtk, 1épesck, termek kusza Ossze-
visszashga. A szag alapjin nyilvan a véros csatornarendsze-
rében lehettek valahol, de hogy pontosan hol, azt nem tud-
nid megmondani. A levegS nedves, nyirkos, a lépteitek pe-
dig firesen visszhangoznak. A troposi ellendllok sz6 szerint
f5ld alatt szervezkednek. Hirtelen, minden figyelmeztetés
nélkiil valaki tarkén vég, és elveszted az eszméletedet. La-
pozz a 207-re.




42 - 44
42

Abban a pillanatban, hogy hozzaérsz a kincshez, csapdéba §
estél. Mivel megprobélsz elvinni néhanyat magaddal, bebi-
zonyitottad, hogy elhitted az illizit. A védelmed é&tjarhat6- §
va valik, és a szamitogép eluralkodik az agyadon. Még ér-
zed, amint kozeledik a jelenléte, aztin mar nem emlékezel &

semmire sem. Kalandod véget ért.

43

A targyalas” nem tobb egyszerd szinjatéknal. Az arksdok
biztosak benne, hogy valami gyanis dolog folyik itt. Ugyan §
mit keresne egy foldi keresked§ Zacharias professzor szobd- 8

jdban? Es miért van néla kard? Azonnal halélra itélnek, de

elmondjak, hogy az itélet enyhithet§ abban az esetben, ha g
elmondasz mindent, amit tudsz a radixi foldalatti ellenallok- # i
rél. Kiboritod a bilit (lapozz a 345-re), vagy inkdbb hall-

gatsz (lapozz a 368-ra)?

— Sajnilom, de nem értem — vélaszolod. — Jaj, ti emberek
olyan érzéketlenek vagytok, mint egy glumphig — ez egy ar-
cadioni csigafajta. — Ez azt jelenti, hogy északra van az Ot
Nap templométél, te iditta! Ja, és majdnem elfelejtettem: 50

45 - 46

szazalék AFA-t, Altalanos Foldieknek sz6l6 Adét is fizetned
kell a megvéasérolt termékek utén. — Ezt nem hiszed — az
arkadnak nyilvan azént kell fizetned, mert megsértetted a
lelkivilagét —, de nem engedheted meg magadnak, hogy el-
lenkezz vele. Hiizd le az Osszeget a kalandlapodrdl, és
csokkentsd 1-gyel a SZERENCSE pontjaidat is.

Miutan ilyen kozvetleniil dtbaigazitottak, méar kdnnyen
megtalalod, amit keresel. Ha még nem tetted meg, beme-
hetsz a fifszereshez, ahol is a 20 aranyért vasérolt izletes
gyiimdlcsdk 4-gyel megndvelik ELETERO pontjaidat. La-
pozz a 204-re.

45

— Nem tudom, miben séntikilsz — feleli az ajt6nalls a
kémlel6nyilason keresztiil —, de az biztos, hogy ide nem
jutsz be ezzel az iirliggyel. — Ezekkel a szavakkal bevégja a
kémlel6nyilas ajtajat. Elhagyod a klubot (lapozz a 390-re),
vagy megprobalod a kardoddal szétverni a zarat (lapozz a
366-ra)? Ez ut6bbit persze csak akkor teheted meg, ha még
nélad van a kardod.

46

A robbanast6l elvesztetted az eszméletedet. Amikor ma-
gadhoz térsz, nehéz visszaemlékezned ré, ki vagy, hol vagy,
és mit keresel itt. Egy emberi alakot latsz, amint éppen fo-
1éd hajol. Aztan végre beugrik az emlékezeted — a kiildeté-
sed! — Mi6ta fekszem itt? — kérdezed, és megprObalsz felall-
ni.

-




47

— Magéhoz tért, Dorado — sz6lal meg a férfi.
— Jovok, Mizar — felel egy hang valahonnan.

— Koriilbeliil negyvendtt perce heversz ift 2 feleli az els6 |
férfi, akit ezek szerint Mizamak hivnak. — Es az arkadok |

mér nagyon a sarkunkban vannak.

Negyven®t perce! Akkor nincs vesztegetni val6 id6d: ta-
lan még éppen visszaérsz az UrkikttGbe a megadott idGpont-
ban! El kell kiildened az egyik férfit, hogy fedezze az uta-

dat, és id® biztositson szdmodra, amig kikérdezed a masi- | ;

kat, és meglogsz. Dorad6t (lapozz a 175-re), vagy Mizart |

(lapozz a 255-re) kiilddd el?

47

A Radixon nincs problémad a vémosokkal. Annyira meg- |

Oriilnek az Altalad szallitott ziridiumnak, hogy a helyi arké-

dok talan még szeretettel is fogadnak (mér amennyire egy
arkad szeretettel fogadhat egy embert ezekben az idGkben). &

A szavaikbdl azt veszed ki, hogy a ziridiumrakomény segit-
ségével sikeresen befejezhetnek wvalami para-tudoményos

projektet, vagy mit. Megtudod, hogy két teljes napod van — 8

a Radixra kora reggel érkeztél — a Halmurisra val6 indula-

sig. Bejegyezteted magad, majd kisétdlsz az drrepiil6térroSl.
Az (rrepiilGiér olyan magas fokon gépesitett, hogy még egy &

hozzad hasonld foldi ember is kicsit idegeniil érzi magat

benne. Az itteniek mem végeznek semmilyen munkét, csak

akkor, ha az elkerilhetetleniil sziikséges. Mindenfelé robo-

tok nyiizsdgnek, néhdnyan annyira modem, hi-tech robotok, '8

hogy szinte mar gondolkodni is tudnak. Mozgd csempék
csiszkélnak ide-oda az (rkikdtS talajan. Ezek az utaztatd
csempék egy kicsit fel is bosszantanak, mert tdl lassan mo-
zognak. Apr6 kellemetlenséget okoz még, hogy a gravitacié
majdnem akkora, mint a Foldon, de csak majdnem: a val6-
sagban egy kicsit kisebb, igy (mivel sietsz, ezért csempérdl
csempére ugrélsz) nagyon vigyaznod kell, hogy ne méretezd

48 - 49

(Gl a lépéseidet. Néhany perc utan annyira kiféraszt a pontos
mozgaskoordinaci6, hogy inkabb belenyugszol a csempék
lasst, amde biztonsgos mozgasi litemébe.

A nyeregvasit rendszer szerencsére tOkéletesen ki van
épitve, rengeteg egyszemélyes kocsival — ez mindenképpen
pozitivum. Nemsokara mar az egyik kocsiban siklasz hang-
talanul és simdn a bolygd egyetlen nagyobb varosa felé,
ahol a foldalatti ellenéllas kozpontjat sejted. Utazas kdzben
a szamitgép képemydijére lehivod az emberek szdmara en-
gedélyezett szilloddk listajat. Két szalloda tinik igéretesnek
a listar6l, az egyiket a radixi minség-ellendrzés haromcsil-
lagosnak mindsitette, a masikat viszont még megjegyzésre
sem talaltdk érdemesnek. Az eldbbiben, a Zodidkusban 375
aranyért szallhatsz meg egy éjszakéra (lapozz a 89-re), mig
a masikban, a Porky Palotjaban csak 50 arany a széllas
(lapozz a 101-rc).

48

Barmennyire is forgol6dsz és kanyarogsz, nem tudod le-
rizni a kovet§ idrhajét. Végiil visszadllsz az eredeti, Tropos-
ra vezet§ palyadra. Az utazds hitralévs része eseménytele-
niil telik el; étkezéssel, gyakorldssal, alvéssal és a szamito-
gép elleni sakkjitékkal (a leggyengébb fokozatban termé-
szetesen, mert azért neked is sziikséged van egy kis
sikerélményre) toltdd az iddt. A kovetS drhajo kitartGan tart-
ja az allando tavolsagot, am amikor eléred a Tropost, fel-
gyorsit, hogy el6tted szélljon le. Lapozz a 164-re.

49

Ha harapott meg patkdny az el6bb, lapozz a 98-ra. Ha
nem, lapozz a 232-re.
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Szerencsére hamar megtaldlod a megfelelS kulcsot az Or-
(61 elvett kulcscsomon. Kinyitod az aknafedelet, és kimaszol
az utcdra. Gyorsan felszivodsz a tdmegben, és elindulsz az
egyetem felé. Lapozz a.146-ra.

31

Lapozz a 177-re.

52

Amint befordulsz a sarkon, nagy lendiilettel belerohansz
az oft vérakozd arkidok kardjaiba és faroktiiskéibe. Kalan-
dod véget ért.

53

Az Isten azokat segiti, akik maguknak is segitenek — te
azonban nem teszel semmit. A tdzhaldl mindig fajdalmas.
Ha van bétorségod, lerdviditheted az agéniadat azzal, hogy
a kardoddal végzel magaddal. Kalandod véget ért.

54

A tomeg feldllva tapsol: a hatalmas Udvrivalgas szinte
megsiiketit. A scabrok holttestét elvonszoljak: nyélkas, zold
véresikot hiz maga utan. Kis id6 milva megjelenik a pa-
rancsnok, és gratuldl — miutan elvette a kardodat. — JOI har-
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coltal, és jOl szOrakoztattad a tarsainkat, foldi ember —3
mondja. — Mi természetesen tartjuk a szavunkat. Visszatér-
hetsz az {irhajodra. — Lapozz a 191-re.

55

A késziilék nyﬂvén az agy képzeletért felelGs részét sti-§
mulélja, mert ami ez utin torténik, mind olyan, mint egy

hagym#zas dlomban. i

A most kovetkez$ dolgokat a fizikai harc szabdlyai sze-3
rint fogjuk lebonyolitani, bar ezek a folyamatok az agyad-3
ban jatsz6dnak le. Az eredmény viszont ugyanaz: ha veresé- |
get szenvedsz az elited 4ll6 harcokban, fizikailag is elpusz- 8
tulsz, mert az arkad szAmit6gép bébjava vilsz, és nem lesz §
sajét tudatod.

Ugy érzékeled, mintha egy sok szobés ngadC)ban sétélnél
A semmibdl hirtelen egy szOmy tinik fel, és dllja el az uta-
dat. A folyos6é semmivé foszlik a hatad mogdit, igy csak
egyetlen lehetGséged marad: hogy megkiizdj a szOrnyel. A
szbmy maga egy szfinx, a tudés GrzGje.

SZFINX UGYESSEG 8 ELETERO 8

Ha legyGzted, lapozz a 251-re.

56

Varsz &t percet... tiz percet. Mi torténik itt? A vélaszt ha- §
mar megkapod — nyolc arkad rend6r forméjaban, akik né-

N Rt
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gyes csoportokban az utca két oldalardl kozelitenek feléd.
El6rantod a kardodat, és felveszed a reménytelen kiizdelmet
(lapozz a 264-re), dorombolni kezdesz azon az ajtén, amely
mogott Grus eltdnt (lapozz a 364-re), vagy megprobalkozol
egy misik hazzal (lapozz a 121-1e)?

57

Talélsz egy elhagyatott pontot a keritésen, itt felrakod a
héitadra a rakétdkat, és lenyomod az inditégombot. A masina
kohdg egyet, és csondben marad. A mésodik inditasra sze-
rencsére beindul. Langes6va csap ki a rakétakbol, és pihe-
ként felemelkedsz a tiz. méter magas Kerités folé — itt azon-
ban ismét cs6ddt mond a késziilék! A foldinél nagyobb gra-
vitéci6 durvén a foldhdz ken. Tedd probdra a SZERENCSE-
DET! Ha szerencsés vagy, lapozz a 359-re. Ha nincs
szerencséd, lapozz a 304-re.

38

Motyogsz valami elnézésfélét, és kimész a titkérsagrol.
Ha még nem tetted meg, most meglitogathatod a Tudo-
ményok Emeletét (lapozz a 266-ra), de el is hagyhatod az
egyetemet (lapozz a 235-re).

59

Mikdzben Muscaval birkézol, a fegyver elsiil — &s haldlo-
san megsebesiti az arkadot. Ugy tnik halaltusdjiban Kitisz-
tul végre Musca agya; felnéz rad, és megsz0lal: — Fegyver-
tar... 110 — Ez sajnos nem sokat mond neked. Es mér majd-
nem megérkeztél az Arcadionra! Lapozz a 118-ra.
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kivezet a varosbdl, ezért délnek indulsz. Lapozz a 99-re.

61

séget (ha van masik lehetGséged).

62

A folyos6 nagy ivben nyugatnak fordul, aztdn egy maésik
folyoséba torkollik. Dél fel6l csdpdgs viz idegborzol6 hang-

Mindig nehéz més ember tehetetlen szomorisagét kiviilrl S
szemlélni. Csondesen megveted az Agyadat, hogy mas méar 88
ne foglalja el, és kiosonsz a szobab6l. Szomord hangulatod §
miatt csdkkentsd 1-gyel a SZERENCSE pontjaid szamat. 8
Elindulsz az utcikon a Fisszi6s Chip klub felé. Az északi tt 38

Nem latsz kébeleket: ha ennek az organikus gépnek &
egyéltalan sziksége van kibelekre, akkor azok valahol més- 8
hol, a szamitdgépkonzolok mogdtt lehetnek elhelyezve. Ha 8
akarod, eltévolithatod a szamit6gép burkolGelemeit, hogy &
kozelebbrdl is megvizsgilhasd a gép belsejét. Ha igy teszel, 3§
lapozz a 325-re. Ha inkdbb nem vesztegeted ilyesmivel az
id6det, lapozz vissza a 381-re, és vilassz egy masik lehets- |

63 — 64

joi hallod. Ha dél felé mész, lapozz a 154-re. Vilaszthatod

helyette az északi irdnyt is (lapozz a 23-ra), de sietned kell,
mert mér hallod az iilddz6 csapat zajat.

63

A grinit felrobban, és elpusztitja a gyilkos robotot. Most
mér nyugodtan visszamehetsz a szélloddba. Lapozz a 309-
re.

64

A motozas alapos, de semmi gyandisat nem talal. Most
egy kis id6re van szikséged, hogy égondold, milyen moé-
don veszed fel a kapcsolatot Bellatrixszel. A bérpulthoz
lépsz, és rendelsz 10 aranyért egy pohér alkoholos széjvizet
(mésnak nem igen lehetne nevezni a 10ttydt, de hét az em-
berek szaméra csak ez van engedélyezve). Koriilnézel, hova
tilhetnél le. A jelenlévSk koziil barki az ellenallds tagja le-
het, vagy éppenséggel maga Bellatrix. Egy csoport ember
mér régbta merfen bamul a sarokbll, ezért dgy dontesz,
hogy csatlakozol hozzajuk. Lapozz a 305-re.
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— Oldozzalak el? Ja igen, természetesen. Vagyis dgy ér-
tem, miérit ne? — motyogja, és kérbesétal a szobaban. Fel-
szélitod, hogy siessen (lapozz a 241-re), vagy inkédbb tiirel-
mesen varsz (lapozz a 32-re)?

A
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66

Révid kutatés utén tallsz egy nagy doboz magneslemezt.
A dobozra a kovetkez§ felirat van irva: ,Egyetemi Feljegy-
zések”, Téged csak a két legutolsd lemez érdekel, igy a tOb-
bit visszarakod a dobozba. Ha most azonnal 4 akarod nézni
Gket, lapozz a 174-re. Ha inkdbb magaddal viszed a leme-
zeket, lapozz a 316-ra.

67

A kutatasod teljesen eredménytelen, és az emberek igen
furcsan néznek rad, amikor kérdezSskodni kezdesz. Végiil
nekitamaszkodsz egy ajténak, hogy atgondold, mit is fogsz |
tenni. Az id6 gyorsan milik; nemsokéra vissza kell térned a |
szAlloba, ha nem akarod, hogy az esti kijardsi tilalom az ut- |
cin érjen. Amint azonban felkaszdlodsz, az ajté kinyilik
mégdited, és durva kezek ragadnak meg. Lapozz a 156-ra.




68

Azok harman jelentGségteljes pillantasokat véltanak — |
vagy legaldbbis igy tinik onnan, ahol &llsz. A lampafény S
még mindig a szemedbe vilagit. — A targyalasnak vége — S8
mondja Bellatrix. — Béarki, aki hajland6 lenne egy masik ¥
lényt minden bizonyiték nélkil megdlni, a becsiiletkédexilnk 88

ellen cselekszik. Nem gondoljuk azt, hogy arul6 vagy, de a

troposi illegélis emberkormany nevében arra itéliink, hogy |

itt kell maradnod a bolygén. A kiildetés nem sikeriilhet, ha 3

ilyen jellemtelen embereknek kell végrehajtaniuk. Ha aka- S
rod, dolgozhatsz nekiink, majd kitanitunk. — A kiildetésed 8
kudarcba fulladt. Mire meggy6zd Bellatrixet, hogy valéban

te vagy a megfelel§ ember a kiildetés véghezvitelére, a ki-

val6 alkalom mar elmiilt. Kalandod véget ért.

69

Egy tompa iitést érzel a tark6don, és elveszted az eszmé-
letedet. Vonj le 2 ELETERO pontot. Kis id6 milva magad-
hoz térsz. Lapozz a 116-ra.

70

— Micsoda? — kérdezed meglepetten. — Maga viccel? A
péarkényok az épiileten méshova kellenek, nem az alapozés-
hoz! — Na persze, persze — hangzik a siet6s vélasz. — Elné-

71

sést, biztos csak az ital teszi. — Te viszont bizios vagy ab-
ban, hogy ezzel az ostoba kérdéssel az arkdd megpréGbélta
felfedni a Kilétedet. Miut4n nem sikeriilt neki, megnyugszik,
és tovabb beszél. Elmondja, hogy a hifnyz6 épiileteket egy
,Utcai Harcos” nevil robot pusztitotta el. Ezt a robotot az
Arcadmn ellenségeinek megsemmisitésére tervezték — leg-
alabbis igy értelmezed, amikor az arkad ,a holdon vonité
magényos farkasokat™ emleget. Taldn az ital hataséra tobbet
beszél, mint amennyit kellene. Elmondja, hogy & személy
szerint nem ért egyet ennek a brutilis, gyilkos robotnak az
alkalmazéséval, kiilonbsen akkor nem, ha értatlan egyete-
mistdk az Aaldozatok. Végre valami nyom! Ugy dintesz,
nem vesztegeted az id6t, hanem azonnal elindulsz az egye-
temre. Megérkezéskor rogtén belépsz (lapozz a 146-ra),
vagy el6bb vérsz egy kicsit az egyetemen kiviil (lapozz a
178-ra)?

71

Végigmész a folyoson. A sitétség egyre csokken, igy kor-
benézhetsz, hol is vagy. A folyosé falai azonban siméak, és
attorhetetlenek, nincs mod a szokésre. Végezetiil egy masz-
sziv ajtéhoz érkezel, melyen egy nagy récs lithaté. Megpro6-
balod betdmi az ajtét (lapozz a 360-ra), vagy megvéarod, mi
torténik (lapozz a 301-re)?
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72

— Rendben van — szélal meg végiil Grus, leintve a tilta- &
kozni probalé Indust. Elereszt, és a szoba sarkdba rohan a
kardodért. — Csak semmi triikkk! A kard nalam van! Az ajtét @
arra taldlod. — A kijarat felé mutat. Gyorsan kiiszkolsz az 3
ajtén, de még hallod, amint Indus a renddrséget hivja video-
fonon. Gyorsan visszatérsz a fGutcira. Amig mas fegyvert |
nem taldlsz, kénytelen vagy a fegyvertelen harc szabélyai §

szerint kiizdeni. Lapozz a 132-re.

3

Megvacsorazol, és lekuporodsz aludni; 4 ELETERO pon-
tot nyertél a pihenés sordn. Reggel kiméaszol a barlaghdl, és
tovébb folytatod az utad. Az Osvény nagyjabol északkeleti

i i il

74 -75

irinyban halad, majd végil kettéagazik. A jobb oldali (la-
a 296-ra), vagy a bal oldali (lapozz a 171-re) 4gat k-
veted tovabb?
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Betelefonélsz Zacharias professzor munkahelyére — senki
nem veszi fel a kagylét. A telefonkdnyvbdl kinézed az oft-
honi szAmét, és a lakésan hivod fel. A professzor mar hal-
loit a mAgneslemezek ellopasardl, igy a réla sz616, kinyom-
tatoit adatokkal tudod igazolni magad. A professzor meg-
orill, amikor elmondod, ki vagy, é megbeszélitek, hogy
mésnap délelSit tizenegy Grakor taldlkoztok a szobéjéban, az
egyetemen. Noveld meg 1-gyel a SZERENCSE pontjaid
szamét, és lapozz a 134-re.

75

Miel&t az ajténallé visszatérhetne a posztjéra, kicsusz-
szansz az ajtn, és a lany utén indulsz. Még éppen €szreve-
szed, mielSit befordulna egy sarkon: odarohansz, de mér
‘nem talalsz sehol senkit. Kis ideig kutatsz a kOmyéken,
minden eredmény nélkiil. Visszatérsz a klubba (lapozz a 45-
re), vagy tovabb folytatod a keresést (lapozz a 13-ra)?
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Ugy tfnik, itt igazdn nincs semmi keresnivald. Viérsz
még egy kicsit, htha lesz valami (lapozz a 244-re), vagy
ink4bb elmész innen. Ha ez utdbbit vélasztod, lemehetsz a
Tudoményok Emeletére (lapozz a 266-ra), ha még nem tet-
ted meg, vagy elhagyhatod az egyetemet (lapozz a 235-re).

77

Porky a szalloda el6tti 1épesSsoron siitkérezik: kozben a
nyakén, a fillén, a karjén, a ruhéjan 16g6 rengeteg Ekszerrel
jatszadozik finoman. Leiilsz mellé, és a Fold és a Radix
dolgir6l kezdtek konnyedén beszélgetni. Porkyt6l megtudod,
hogy a Radixen az élet nem minden teriiletére nyomakodoit
be a Birodalom, példaul a gazdasdg maradt, amilyen volt,
mert az itt él6 emberek méar megszoktdk a régi €letstilusu-
kat. Mindazonaltal, sajnos, csorbulést szenvedtek a szabad-
shgjogok, ezért némi mozgolédas is felfedezhet§ az emberek
korében, ennek a kdzpontja javarészt az egyetemen a hall-
gatok és egyes oktaték korében lelhetS fel. Ok persze nem
tdl sikeresek ebben a témaban, mert egyfajta abszirakt sza-
badsageszményt képviselnek, mig a Radixon éI§ atlagem-
berek egyszeriien csak azt akarjdk, hogy ne kelljen tobbet
az arkaddoknak dolgozniuk, hogy visszatérhessenek a régi
szisztéméahoz, ahol a robotok végezték a munkét az emberek
szaméra. A mai rendszer most az, hogy nemcsak a robotok-
nak, de az embereknek is az arkadok szdmdra kell dolgozni-
uk. Mikézben Porkyval beszélsz, érzed, hogy a radixiakrol
alkotott elézetes elképzeléseid — korruptak és lustdk, errdl
hiresek az egész univerzumban — mintha egy Kicsit megval-
toztak volna. Hiszen ezek az emberek is csak a maguk éle-
tét akarjak jobbé tenni. Rajossz amra is, hogy az emberi ter-
mészet rendkiviil alkalmazkodéképes, igy egy masik boly-




78

g6n sziiletett és felnGit ember legaldbb annyira idegen tud’
lenni, mint mondjuk egy arkad. Innen a troposiak és a radi-*
xiak kozti hatalmas eltérés is. Ugy tinik, Porkyval folytatott:
eszmecseréd igen hasznos volt, igy mér nem fogsz abba a¥
hibaba esni, hogy félreismerd az itt €16 embereket. Noveld§
meg 1-gyel a SZERENCSE pontjaid szdméf. Ugy dontesz,
az lesz a legjobb, ha meglitogatod az egyetemet. A vérosi
nyeregvasit rendszeren hamar megérkezel az egyetem fGbe-8
jérata elé. Azonnal belépsz (lapozz a 146-ra), vagy mkabb
vérsz, egy kicsit idekint (lapozz a 178-ra)?

78

Az (rhaj6dra vezet§ utat két arkdd 6r allja el. A szived |
rémiiletedben megdobban, de aztan kideriil, hogy az &tk | |
egyszerflen csak az ,utasodra” vamak. Létod, amint két k- 8
zép-arkéd keresztiilvag a termen, és eltfinnek az Grhajédban. 8
Egyikiik sem tér vissza. Ugy tdnik, mintha nem egy, hanem 3%
két utasod lenne. Az 6r0k intenek, hogy te is beszallhatsz. 8

Az Arcadion felé vezetS utadon a jelenlegi I ELETERO I’.
pontjaid felét pluszban hozzéirhatod az ELETERODHOZ Al
tort szamokat lefelé kerekitsd, és ne feledd el, hogy ELET-
EROD nem haladhatja meg a kezdeti értékét. Ne felejtsd el |
visszadllitani a halmurisi magas gravitaci6 miatt levont 1
UGYESSEG pontot sem. Az it sorén az két arkad egész j6l 8
elvan egymassal, és veled nem sokat tor6dnek. Az egyik éj- 3

|
il

79 - 81

jel azonban valaki zOrget a kabinajtédon. Az ajté kinyitasa
- nélkiil megkérdezed, ki az (lapozz a 20-ra), vagy kitarod az

ajtét sz6 nélkiil (lapozz a 350-re)?

79

A gombdt az ellenfeleid felé forditod, hogy az erSs fény-
sugar a képiikbe vilégltson A gdmb 6t korig tart ki, utana
mér annyi iités éri, hogy tonkremegy (hizd le a kalandla-

podrol), azonban az elsS ellenfeled UGYESSEGET 1-gyel

csokkenti hat komyi id6re (mivel egy korig még képrazik a
szeme). Es most lapozz vissza a harc szinhelyére.

80

Az egyikiiknek sajnos kardja van, igy nem tudsz ellenall-
ni nekik. Rovid id6 alatt végeznek veled. Kalandod véget
ért.

81

A videofonfiilke egy paravan mogdtt helyezkedik el. A
paravint egy mozgd hologram alcazza, mely iroddban dol-
goz6 arkadokat mutat. Mindig nagy benyomést tesz rad, ha
az idegenek ugy viselkednek, mint az emberek. Ugy litszik,
még az arkddok is hazatelefondlnak az iroddbél néha, és en-
gedélyt kémek az otthoniakt6l, hogy aznap késG estig dol-
gozhassanak! Megprobaltal az drrepiil6iértdl taxin egyenesen
a Fissziés Chipbe utazni? Ha igen, lapozz a 362-re. Ha
nem, lapozz a 311-re.
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Az ajt6 telibe taldlja az arkédot, és Kkiiti kezéb6l a 1ézer- 1

karabélyt és a fegyver egyenesen Musca labai elé pottyan! 3
Te is és ellenfeled is elérantjétok a kardotokat.

ARKAD UGYESSEG 7 ELETERO 8

Ha legy6zted, lapozz a 261-re.

83

Az egyik ellenSrzdpontnal szolgalatot teljesitd arkad 6r6k
rad bamulnak, felnéznek a hologramra, majd ismét rad...

Aztén az egyikiik néhany sz& vakkant egy adbvevdbe. ©

Minden iranybdl katondk jelennek meg, és feléd indulnak. S8

Sajnos, elkaptak. Kalandod véget ért.

84

Megfordulsz, hogy indulj, de a feketekeresked§ embere _

eldllja a kivezet§ utat. — Miel6tt még elmennél — sz6lal meg #

a keresked§ hangja —, meséld csak el szépen, miben sénti-
kélsz. Lehet, hogy én is be akarok szallni. — Ez az 4rulés

felmérgesit. A méreg pedig erSt ad. Egyetlen mozdulattal 3

levigod az utadba all6 férfit, mieltt az még reagalni tudna. &

Megfordulsz, hogy felvedd a harcot a keresked6vel. Az ko-
vér ember létére meglepden fiirgén mozog.

85 -86

FEKETEKERESKEDO UGYESSEG 6 ELETERO 10

Harc kozben lelokitek az egyik 1adat. A lada a légkondi-
ciondléra zuhan, amibdl szikrik csapnak ki. Az asztalon
meggyullad egy papirlap... Mire véget ér a harc, a szoba
mér langokban 4ll. Ha gy6ztél, lapozz a 112-re.

85

Kinyitja az ajtét, és mindketten lementek a 1épcsSkon a
poros pincébe. A pince tele van zstfolva killonféle targyak-
kal, 1ad4kkal, kiéllitovitrinekkel. Korbenézel az els6 terem-
ben, és aztdn meglepetésedben felkidltasz. Az egyik kiallita-
si vitrinben, ,Hasznalata ismeretlen — valészinidleg vallasi
téargy” cimkével elldtva egy primitiv bérion-gréndtot latsz.
Sértetlen Allapotban! Feltétleniil meg kell szerezned. Az Or
azonban — mivel megsértetted az el6bb — gyanakodva mére-
get, és most, hogy valami gyanusat észlelnek antennéi, mo-
géd lép. Eldrént_]a a kardjat, és végighasitja a karodat. Vonj
le 2 ELETERO és 1 UGYESSEG pontot. Lapozz a 215-re.

86

Elhajitod a grénitot, és visszahtiz6dsz a 1épesS fedezéké-
be. Hatalmas dorrenés hallatszik. Amikor kidugod a fejed,
az Grjaratnak semmi nyoma — és hasonléképpen jartak a be-
jéarati ajték is. Lapozz a 381-re.

|

i
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Az ajtén nincsen kilincs beliilr6l. Nincs més vélasztésod,
le kell nyomnod az egyik gombot az asztalon. Lapozz a 88

276-ra.

88

Elindulsz visszafelé az dton, amin eddig jottél, hétha ta- 8§
lalsz valami mellékdsvényt, mely az épiilet felé vezet. Sike- 8
rill korbejamod az épilletet anélkill, hogy észrevettek volna,
Viérsz egy darabig, de mivel sehol nem latsz Oroket, bétran | |
belépsz az 4llomas teriiletére. Az llomés majdnem teljesen 8
elhagyatott. Az emberek mind kint vannak a fOldeken, a 48
bent maradt néhény arkad el6l pedig konny(szerrel el tudsz

rejt6zni. Egy darabig keresgélsz, de semmi érdekeset nem

talalsz. Az id& azonban feleslegesen vesztegetted el, mert S8
ha idejében akarsz visszaémi az (rkikotSbe, akkor most kell &
indulnod. Sajnos nem sikeriilt kapcsolatba 1épned a foldalatti &
ellendli6kkal, igy nem tudtad meg a koéd utols6 harom |

szamjegyét sem. Kalandod véget ért.

89

A szélloda felé vezet6 tton valami kiilonOset veszel észre
a vérossal kapcsolatban: egyes helyeken egész hézakat rom- 38
boltak le, de figy, hogy a szomszédos hézaknak nem esett =
bantédésuk. Mintha egyfajta helyi” foldrengés rézta volna =
meg Oket. Végiil megérkezel. A szélloda rendkivil elegéns, |
és ennek megfelelGen rendkiviil driga. Bejelentkezel egy éj- |

szakdra (375 arany). Meglatogatod a privét szaunit, és Ggy

érzed, méris megérte az a sok pénz. Noveld meg 1-gyel az =
ELETERO pontjaidat. Kellemesen felfrissidve lemész a hall- &

90 - 92

ba, hogy valami étel utan nézz, és taldlj egy helyet, ahol el-

ondolkozhatsz azon, hogyan vedd fel a kapcsolatot az elle-
nallassal. Ha a béarban eszel, nem kell kiilén fizetned, a
koltségek benne foglaltatnak a szoba araban (lapozz a 115-
re). 40 aranyért persze elmehetsz az étterembe is étkezni
(lapozz a 138-ra).

90

Finoman beszélni kezdesz Muscéhoz, és megprobalod ra-
venni arra, hogy adja & neked a fegyvert. Musca azonban
gyerekesen Osszeréncolja a homlokat, és morcosan megta-
gadja az engedelmességet. Megprobalod erGszakkal elvenni
t6le a lézerkarabélyt (lapozz az 59-re), vagy megprGbalsz
még udvariasabban és kedvesebben beszélni hozza (lapozz a
130-ra)?

91

— Mennyi? — kérdezik. — Otszdz arany — feleled. — Az
nem elég — mondjak, és megnyaljék a széjuk szélét. Felvila-
gositod Gket, hogy ennyi az Osszes pénzed (lapozz a 223-
ra), vagy tbbet ajanlasz fel nekik (lapozz a 148-ra)?

92

Sajnos éppen a kardforgat6 kezed sériilt meg. Cstkkentsd
az ELETERODET 2 ponttal és az UGYESSEGEDET 1
ponttal. Ha még nem tetted meg, megvizsgilhatod a masik
lyukat is (lapozz a 355-re). Ha tigy dontesz, hogy maéra
ennyi elég volt, és visszatérsz az Gtra, lapozz a 10-re.
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A csoport meglehetSsen baratsigos — vagy csak részeg —
déli arkadokbél all. Foldi utazéként mutatkozol be, és tgy
teszel, mint akit érdekel, vajon hany hézat romboltak le a
varosban. Az arkadok elkeriilik a kérdésedet, és inkabb a
Foldrdl szarmazé hirekre terelik a beszélgetést. Ez elég ide-
gesits, de nincs mit tenned. Ahogy egyre tdbb és tobb ital-
lal kindlnak, egyre bétrabbnak és bétrabbnak érzed magad,
mig a végén tgy teszel, mintha konyitanél egy Kicsit az in-
gatlankereskedelemhez, és ismét felveted a lerombolt épiile-
tek téméajat. — Nos, az én személyes véleményem az, hogy
til gyengék voltak az alapozashoz haszndlt parkanyok. —
mondja az egyik arkad. — Maguk foldiek haszndlnak péarka-
nyokat az alapozéshoz? — kérdezi t6led. Igennel (lapozz a
248-ra) vagy nemmel (lapozz a 70-re) vélaszolsz?

94

Felkacagsz a dolog abszurditisan: tudast, gazdagsagot és
hatalmat ajénlott fel a szdmit6gép, mindazt, amit a szdmod-

ra biztositani tudott volna, te mégis ellenalltal a kisértésnek.

Ahogy egyre harsanyabban kacagsz, a gondolatvilag szét-
foszlik, és ismét az arkad kabinjaban talalod magad, szijak-
kal a székedhez erGsitve, és elektrédakkal a fejeden.

Az arkédra pillantasz. A gyGzelmed 6t is érintette: teKin-
tetét korbeforgatja a szobaban, mintha csak keresne valami
elvesztett dolgot. Ahogy rad téved a tekintete, egy szemvil-
lanasb6l latod, hogy megértette, mi tortént. A helyzet igen
érdekes: lehet, hogy az arkad mér kozel 4ll a teljes magate-
hetetlenséghez, te meg a székedbe vagy szijazva. Megparan-
csolod neki, hogy oldozzon el (lapozz a 65-re), vagy vdrsz,
amig erre jér egy robot (lapozz a 278-ra)?
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Csalddottan elfordulsz (csokkentsd 1-gyel a SZERENCSE'
pontjaid szamét). Mit tehetsz most? Nekitdmaszkodsz egy
ajténak. Néhany percnyi tbprenges utdn felismered, hogy
nincs més valasztasod, mint visszamenni a sz4ll6ba, és hol-"
nap Gjra prébalkozni. Amint azonban felkaszalodsz, az ajté-':
kinyilik mogdtted, és durva kezek ragadnak meg. Felveszed |
a harcot (lapozz a 156-ra), vagy til levert vagy ahhoz, hogy g |
érdekeljen a dolog (lapozz a 272-re)?

k|
B 1

A feketekereskedS elégedett a munkéaddal: zsiros profitot
kerestél neki. Megkérdezed, hogy akkor kaphatnil-e egy |
kardot. — Minden tovabbi nélkiil — feleli a kereskeds. — A
miltkor sikeriilt szereznem néhényat, igy adok egyet. Mivel !
megdolgoztal érte, minddssze 200 aranyért a tiéd. — Az
egyik emberét elkiildi a kardért. Megkaped a fegyvert, kifi-
zeted a 200 aranyat, és indulni készilsz. Lapozz a 84-re.
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Elmondod neki, hogy azt hallottad, az egyetemen még €l-
nek a forradalom eszméi, és hogy feltétleniil kapcsolatba
kell 1épned valakivel, aki tobbet tud emdl a témérdl. — Ez
minden? — nevet a lény. — Figyelj csak, igazdn nagyon, na-
gyon kevés olyan hallgat6 van, aki az arkadoknak kémked-
ne. Még azok is szimpatizdlnak veliink, aki nem vesznek
aktiv részt a demonstriciSkban, meg ilyenekben. Hallgatok
vagyunk: ez minden. Csak a Fekete Szem csoport hallgat6i-
ra kell vigydznod. Azt hiszem, hasznos lesz, ha beszélsz Za-
charias professzorral a Midvészeti Karrél odafontrdl. Jegyezd
fel a szobdja szamét: 239. Méskiilonben nem fogod megta-
lalni, a fenti folyos6k annyira bonyolultak. — Mehita vidam-
sagabol rad is dtragad egy kevés, igy megndvelheted 1-gyel
a SZERENCSE pontjaid szdmat. Ha a tanicsnak megfelel6-
en felmész a Mivészetek Emeletére, lapozz a 258-ra. Ha el-
hagyod az egyetemet, lapozz a 235-re.

98

Tedd prébdra a SZERENCSEDET! Ha szerencsés vagy,
az utolsé métereken csiiszol meg, és zuhansz le 2 ELET-
ERG pontot veszitesz, és eltdrdd a bot végét. Ugy dontesz,
hogy ha mér ennyit kockéztatél érte, tovabbra is megtartod
a botot. Lapozz a 147-re, és folytasd tovébb az utadat. Ha
nincs szerencséd, mér rogtén az elején megcesiiszol, és nagy
magasségbol lezuhanva szornyethalsz. Kalandod véget ért.
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Felfigyelsz ra, hogy a vérost szabélyosan, negyzemélés
mintézat alapjan épitették. A szalloda az Eszak 23 és a Ke-|
let 5 utca taldlkozésanak északi felében tallhato, a kovetke-3
z6 héaztémb (délre) az Eszak 22 - Kelet 5 utca négyzetében

van. Az Ot Nap temploménak kivételével az épiiletek gya- S

korlatilag mind egyformék. A templom tomyai magasan a
véros folé nyllnak: ez a Troposon a birodalmi vallés koz- |
pontja — az Ot Nap elnevezés a Birodalomban talalhat6é Gt
lakott vildgra utal.

Délnek és keletnek tartva mar j6 ideje sétalsz az utcakon,
amikor végiil be kell latnod, hogy igy sehova sem fogsz 3
gyorsan eljutni. Nem val6szind, hogy valahol egy fényes

tanlét fogsz taldlni, az aldbbi felirattal: ,Fisszi6s Chip - bal- 3 "

ra a harmadik haztﬁmbben felkelket és kémekef szivesen i

latunk!”, Réadasul mér faradt és éhes is vagy: csokkentsd 2- 3

vel az ELETERO pontjaid szamat. Ugy dontesz, hogy in-

kabb megkérdezel valakit egy iizletben. Csak két boltot
latsz a kornyéken: a tobbi mind teljesen automatizalt hiper- &

market. A fdszerboltban kérdez6skOdsz (lapozz a 152-re),

re)?
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Ahogy beljebb mész a barlangba, észreveszed, hogy vala- &
mi halvany kénes illat — vagy legaldbbis valami ahhoz ha- 1
sonl6 — terjeng a levegSben. A szag nem tdl erSs, és akar |
pozitiv jelként is értelmezhetS. Ha van valahol egy vékony- '8

ka jérat, mely a bolygé egyik vulkanja felé vezet, az onnan
felszivargd hé elég kell legyen ahhoz, hogy fagypont folott

tartsa éjszakara a h6mérsékletet. Keresel magadnak egy vi-

szonylag kényelmes sarkot, és lepihensz. Ha van nalad étel,
lapozz a 73-ra. Ha nincs, lapozz a 18-ra.

vagy inkabb az elektronikai boltot vélasztod (lapozz a 382- 8
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A szélloda felé vezet§ dton valami kiilondset veszel észre
a vérossal kapcsolatban: egyes helyeken egész hazakat rom-
poltak le, de tigy, hogy a szomszédos hazaknak nem esett
bantodasuk. Mintha egyfajta ,helyi” foldrengés razta volna
meg Oket. Végil megérkezel. A tulajdonos — Porky — egy
iézatosan kovér ember. A szalloda viszont egész jOl néz
ki. Bejelentkezel egy éjszakéra (50 arany), felmész a szo-
badba, lezuhanyozol, &dltozol, és eszel egy keveset. Allits
vissza 2 ELETERO pontot. Igy nekikésziilvén mér erfsnek
érzed magad, hogy szembenézz az aznapi kihivésokkal. Ugy
dontesz, hogy elGszor kikérdezet egy kicsit Porkyt. A Ra-
dixszal kapcsolatban teszel fel neki altalanos kérdéseket (la-
pozz a 77-re), vagy megkérdezed, mi az oka annak, hogy
egyes helyeken egész hézak vannak lerombolva (lapozz a
306-ra)?

102

A kék egyenruhés emberek az frallomas mémdki és tech-
nikusi személyzetéhez tartoznak. Megkérdezed az egyikiiket,
és megtudod, hogy a mez8gazdasagi kutatballomés az drki-
kot6tsl tiz kilométemyire északkeletre van, durva és meg-
munkalatlan talajon. Megtudod azt is, hogy ha van jegyed,
helikopterrel pillanatok alatt odajuthatsz; ellenkez$ esetben
gyalog kell menned, ami megterhelS feladat. Megkérdezed a
férfit, hogyan szerezhetnél jegyet (lapozz a 38-ra), vagy in-
kéabb elbiicsizol tfle, és megprobalsz kardot szerezni vala-
honnan (lapozz a 137-re)?
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Beszélgetni kezdtek, elGszor az id6jarasrol, aztan lassan,
tudatosan, kevésbé artalmatlan témékra iranyitod a beszélge-
tés fonaldt: a politikéra, példaul. A probalkozasaid azonban
giket (vagy ink4bb el6vigyazatos?) fiilekre taldlnak. Az
egyikik, egy fiatal holgy feldll az asztaltdl, & tavozik a
klubbdl. Menet kozben alig észrevehetSen odasig valamit
az ajt6nalionak, aki egy id6 milva a kocsméroshoz 1ép. Ko-
veted a lanyt (lapozz a 75-re), vagy inkdbb maradsz a he-
lyeden (lapozz a 280-ra)?

104

Az ajto telibe taldlja az arkéadot, és kiiiti kezéb0l a 1ézer-
karabélyt — a fegyver berepiil egy irdnyitpult ala. Te is és
ellenfeled is eldrantjatok a kardotokat.

ARKAD UGYESSEG 7  ELETERO 8

Ha legyGzted, lapozz a 315-re.

105

— Villalom a kockéazatit, hogy megerfsitem az irantam
érzett gyanitokat — kezded —, de bizonyitékra van sziiksé-
gem arra nézve, hogy ti valéban az ellendllashoz tartoztok.
A kiildetésem annyira fontos, hogy nem beszélhetek réla
addig, amig meg nem gy&zSdtem rola, hogy valoban benne-
teket kereslek. .

— Csak a kovetkezéket mondhatom el — feleli Bellatrix. —
Szigorti becsiiletkédexiink van, hiszen enélkil nem lennénk
jobbak az arkédoknal. — A hangjab6l megéllapithatod, hogy

A —
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ez a dolog szdméra val6ban nagyon fontos. Még beszél egy
darabig, szavai azonban két ,kédmondat” koré csoportosul-s
nak: az egyik az, hogy a felszabaditds lehetséges, a masik'
pedig az, hogy senki sem — még egy arkid sem — nevez --['.
t§ bindsnek megfeleld bizonyiték nélkiil. A beszéd bonyo-
lultabb részeit nem egészen érted, de felismered, hogy bér~
melyik oldalnak is dolgozzanak Gk harman, egészen biztos,;_.-
hogy ez az ifji holgy a vezetSjiikk. Mivel mér el6z6leg tud-
tad, hogy a a troposi ellenallok egy fix k6d szerint élnek,
beszéde utén teljesen bizonyos vagy abban, hogy j6 helyre
keriiltél. Lapozz a 168-ra.

o g
[
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A tomeg vad ivoltésben tor ki, amikor meg6ldd a lapho-
dormot. Vajon ellened vagy melletted? Nincs id6d a topren-
gésre, az ajté maris kinyilik, és a scabrok jelenik meg md-
gotte. Ennek a lénynek hat, hosszii karmos laba van, testét §
rovid, tiskés szlrzet boritja. Ha tudsz valamit a scabrok
gyenge pontjar6l, lapozz az annak megfelel$ lapra. Ha nem,
kiizdj meg vele: '
ELETERO 14 b |

SCABROK  UGYESSEG 8

Ha legy6zted, lapozz az 54-re. 1
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Az arkdd nem késziilt fel a verekedésre. Ezen a bolygbn
nem szamitanak erfszakos felkelGkre, ezért nincs is néla
fegyver. Mivel te fel vagy fegyverezve, a harc idejére 1-
gyel megndvelheted az UGYESSEGEDET; ha nem akarod
hasznélni a fegyveredet, az UGYESSEG bonusz elvész, vi-
szont hasznélhatod helyette a fegyvertelen harcra vonatkoz6
szabalyokat.
ARKAD TITKAR  UGYESSEG 7 ELETERO 8

Ha legyGzted, Tedd prébdra a SZERENCSEDET! Ha sze-
rencsés vagy, lapozz a 15-re. Ha nincs szerencséd, lapozz a
150-re.

108

Pér kilométeren 4t koveted a tekervényes Osvényt. Hirle-
len egy &myékot veszel észre, amint 4tsuhan az tton. Nem
az Amyék maga szokatlan, hanem az, hogy nem litsz sem-
mit, amely ezt az arnyékot vethetné! Az amy viszont feléd
kozelit! V:

Amikor mér csak egy métemyire van tSled, megall. Oriasi
meglepetésedre, fénysugérzas 4rad a foldbol, ahol az dmyék
pihen. A fényfolton belill egy allandGan véltozd formét pil-
lantasz meg. Ha ez tudomény és technika, akkor messze az
emberi és az arkad elme folott &ll6 valami lehet csak. Vala-
miféle ismeretlen erfnek a jelenlétét érzed meg. Ez az erl
nem finik ellenségesnek, idegen életformakat nehéz emberi
mércével megitélni. Elfutsz ez el6l a kiilonleges talalkozas
el6l (lapozz a 120-ra), vagy pedig megvarod, mi torténik
(lapozz a 236-ra)?




109

Amikor megérkezel a célpontodhoz, sehol nem latod az.
Adolphot. Félrevezetett volna a flszeres? Vagy te kovettéls
el hibat? Barmelyik is az indok, az esti kijarasi tilalom kez-'
dete mar nincs messze. Ugy dontesz, hogy vallalod a koc-#
kézatot, és megkérdezel egy arra jar6 arkdd renddrt. RendS-
roket nagyon konnyd taldlni ezekben az idGkben. Odamész |
egy harmas csoporthoz. — Elnézést, uram! — Mit akarsz, |
punk? — Meg tudnéd mondani az Adolpho videomozihoz ve-=&
zetd utat? — Nané: egy haztdmbnyire délre. De mar rég be- |
zértak, mert destruktiv filmeket vetitettek bizonyos emberi
héstkr6l. De figyelj csak: adok helyette én egy kis elGadast. |
Ha akarod, lathatod a csillagokat! — Ezekkel a szavakkal &
kardja markolatat az arcodba végja (vonj le 2 ELETERO
pontot). Az arkdd rend6rok hangos kacagsatol kisérve elta-
molyogsz. Lapozz a 204-re. .

110 '

Bejutottdl az egyik arkad fegyverraktarba. Hatalmas ter-
mek sorakoznak egyméis utdn, telis-teli a legkillonfélébb.
fegyverekkel. Ezzel az arzenallal nemcsak egy forradalmat 3
lehetne kirobbantani — ezekkel az egész galaxist eliminalni |
lehetne! A te igényeid azonban nem ilyen nagyok: neked |
csak egy viszonylag kis méretd szdmitogéptermet kell rom- :
ba dontened. Az alabbiak kozill barmelyik kertd térgyat ma- &
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, egy lézerkarabély és egy infravords pasztézo. Ird
fel a kalandlapodra, melyikeket viszed magaddal, és lapozz
a 348-ra.

111

Helyesen értelmezted az arkdd szavait. Val6ban azt ajin-
lotta fel, hogy korbekisér a kidllitason, ha akarod. Te udva-
riasan visszautasitottad. Az archeol6giai kiéllitds viszont
egészen egyszerifen csodélatos. Megtudod, hogy mar az em-
berek huszonkettedik szézadbeli ideérkezése eltt is létezett
civilizaci6é a Radixon. Eme régi civilizécié koézpontja azon-
ban a huszonegyedik szézadban pusztult el, az egész boly-
géra kiterjed6 phacium-hébordban. A phacium-bombak nem
hagynak nyomot maguk utdn, pusztin csak néhany szétsz6-
rodott targy élte til a pusztulast. Az archeol6giai kutatdsok
sorén kideriilt, hogy a korai radixiak csészealj alaki drhajo-
kat épitettek, melyekkel bejértdk szinte az egész galaxist.

Elvezed a nézel6dést. Miutan befejezted, megkérdezheted
az 6rtdl, hogy mi van a terem végében 1évl ajté mogott (la-
pozz a 356-ra), de dgy is donthetsz, hogy elég volt a széra-
kozasbol, most mar ideje meglitogatni az egyetemet is (la-
pozz a 146-ra).

112

Sajnos a tdz megakadédlyoz abban, hogy végigkutasd a
szobat, ami pedig nagy zsdkményokat eredményezhetett vol-

|' gaddal viheted: egy adag elmonit robban6anyag, egy fo- 3§
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na. A sietségben csak arra van id6d, hogy egyetlen térgy':
felkapj. Dobj egy kockéval. Ha az eredmény péros, lapozz a
122-re. Ha az eredmény pératlan, lapozz a 253-ra. e
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Sikeriil kiszabaditanod az egyik karodat, ezzel egyidejileg |
pedig bokén rigni Indust. Kitor a verekedés. A fegyvertelen
harc szabélyait kell hasznélnod, és egyszerre mindketten ta- |
madnak rad. Ez azt jelenti, hogy minden kor elején el kell
dontened, ki ellen kiizdesz abban a korben. A valasztott el
lenféllel szemben bonyolitsd le a kort rendesen, de a masik |
ellenfél ellen is meg kell hatdroznod a tamadéerédet. A kil |
16nbség csak annyi, hogy ha ellene a te tamadéerdd a na- |

gyobb, nem sebezted meg, csak kivédied az iitését. Ha =

azonban az Ové nagyobb, a hagyomanyos médon megsebe- |
siilsz. :

UGYESSEG ~ ELETERO L
GRUS ) 8 ]
INDUS 6 8

Ha legySzted Sket, lapozz a 9-re.

114

Az Bsvény egy sziklaszurdokon vezet keresztill. A szur- ¢
dok a végén annyira leszikil, hogy éppencsak 4t tudod pré- |
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selni magad két szikla kozott. Ezzel azonban véget is ér a
aziklas terep, és egy sikségra jutsz, melynek kozepén meg-
pillantod a mezGgazdasagi kutat6allomast. A foldeken Kisér-
Jeti bokrokat gondoznak emberek — ezeken a bokrokon azt
teszielik, mennyire képesek ellendllni a zord éghajlatnak. Az
gllomést magét egy hatalmas h6véds bura védi az é&jszakai
fagyt6l. Visszabijsz a szikldk kozé, és megkozelited vala-
hogy az 4llomés épiiletét (lapozz a 88-ra), vagy odamész a
mez6n dolgozd, éppen Orizetleniil hagyott emberekhez (la-
poZZ a 22-re)?

115

A bér igen zstfolt. Egyébként is népszerd taldlkozohely
szokott lenni, de most még réadésul egy arkdd pér eskiivGje
van, és egész vendégsereg nyiizsdg. A vendégek egy része
mér szemmel l4thatGan til sokat ontStt a garatra. Rendelsz
egy talt, és eszel valamit (megnOvelheted 3-mal az ELET-
ERO - pontjaidat, ha eddig még nem étkeztél), és korbese-
talsz a teremben, bele-belehallgatva a beszélgetésekbe, hitha
sikeriil elkapnod valami olyasmit, ami hasznos lehet.a kuta-
tasod szempontjab6l. Melyik csoporthoz csatlakozol: azok-
hoz, akik az emberek fellazadasanak lehetGségeirSl beszél-
getnek (lapozz a 289-re), vagy azokhoz, akik a véaros djja-
épitési programjardl tarsalognak (lapozz a 93-ra)?

116

Felismered, hogy az az egyetlen lehetGséged, ha aldveted
magad a kisérletnek. El6zetes tudoményos ismereteid birto-
kaban tudod, hogy a késziiléknek van egy gyonge pontja:
ha elég nagy az akaraterdd, ellen tudsz dllni az agymosas-
nak, és igy mivel kozvetleniil az arkdd agyhoz leszel kap-
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csolva, képes leszel ellene forditani a késziiléket. A dolog
rsze kockazatos, de ez az egyetlen esélyed. Mivel az ar-
kad csak a kol6nia vagy hangyaboly tagjaként valo 1étezést
tudja elképzelni, ez a lehetSség fel sem meriilt benne. Ugy
képzeli, hogy amit 6ra igaz — pl. hogy dicsGségnek tartja a
kozponti szamitégép szaméra végzett rabszolgamunkat —, az
qutomatikusan igaz mésokra is. Lapozz a 300-ra.

117

A két fick6 nyilvan a rablott holmik elrejtésére hasznalta
a hazat. Ugy dontesz, hogy nem maradsz sokéig, de ez alatt
a rovid id6 alatt is taldlsz 500 aranyat, egy ziridiummal bo-
rtott karkotét és egy infravirds pasztazot. Ezen targyak bér-
melyikét magaddal viheted, és felirhatod a kalandlapodra.
Ugy dontesz, hogy tovabballsz. Lapozz a 132-re.

118

Az Arcadion févéarosénak drrepiilSterére érkezel. Nem
mered magaddal vinni a lézerkarabélyt, nehogy étkutassanak
és lebukjal. Az ellenGrzéseket gyorsan 4tjutsz, mivel kijelen-
ted, hogy ,szeretnéd a maga val6jadban meglatni csodalatos
Birodalmunk még csodilatosabb kozpontjat”. Ugy szami-
tasz, hogy koriilbeliil fél 6rad van, mig a hatGsdgok felfede-
zik, hogy a két arkad hidnyzik. Utana biztosan meg fognak
tallni, ezért villimgyorsan a szamitégép épiiletéhez kell jut-
nod. Lapozz a 185-re.
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Nem telik sok iddbe megtaldlni a keresett informaciokat,
Az egyetem Mifvészeti Karénak Torténelem Tanszékén egy
bizonyos Zacharias professzor erSsen gyaniisithaté az
hogy a radixi foldalatti ellendllas vezetSje. Kinyomtatod
adatbazis ezen részét. Ha el6zlleg megolted Porkyt, h
hozzaférj ehhez az informéciohoz, lapozz a 209-re. Ha ne
lapozz a T4-re.

o

Elindulsz jobbra, & rohansz arkon-bokron keresztiil, re-
mélvén, hogy elcsiped az el6bbi dsvény masik agat. Kis id6
. utén azonban meg kell 4llnod, hogy pihenj: az elSrehaladas |
olyan nehéz ezen a terepen. A fényfolt azonban ott van md- §
gotted! Ezittal meg is sz6lal: — Foldi ember, hol van zpla- &
ran? — Legalabbis ehhez hasonlitott az utols6 sz6. A hang &
furcsan fémesen és iliregesen cseng; egészen biztosan nem |
egy olyan él6lény produkalja, amilyet ismersz. Lehet, hogy 8

ez valamiféle robot. Persze ha ez egy robot, akkor meg is &

tamadhatod. Ha igy dontesz, lapozz a 179-re. Ha megpré-
balsz valaszolni neki, mikdzben az a valami lassan egyre |

kozeledik hozzéd, lapozz a 195-re.
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Nem tudsz tovabbfutni az utcén — kénytelen vagy a szem-
kozti hazba beugrani. Még alig kezdesz el dOrdmbolni az
ajton, az maris kinyilik, és egy izgatott emberi hang sz6l ki:
— Igyekezz! Ez az ajté csak néhany percig fog ellenallni ne-
kik. — Beugrasz a hazba, megmentdd pedig bevagja és elre-
teszeli az ajtot. Egy masik szobéba vezet a haz végében. Az
arkadok maéris fegyvereikkel iitdgetik az ajtét. A férfi azon-
ban meglepSen nyugodinak tinik. — Ezt figyeld! — mondja.
Ebben a pillanatban hatalmas dorrenéssel felrobban az ajt6-
kiiszob ald rejtett akna. Amikor eliil a fiist, a romok és az
arkéad holttestek kozott kibotorkaltok az utcara. Egy sebesiilt
arkdd megprobal a foldon kiszva tAvozni: § az egyetlen til-
é16. — Egész jOl sikeriilt — mondja a férfi —, de sajnos ez
yolt az utols6é aknim. Remélem, érdemes volt felrobbantani.
Es most velem j6ssz. Grus és a térsa miatt pedig nem kell
aggbdnod: mi majd elintézziik Gket. Azért allitottuk fel ezt a
hazat, hogy szemmel tarthassuk Oket. — Koveted a fédit,
ahogy mondta (lapozz a 41-re), vagy inkabb azt mondod,

hogy a menekiil6 arkad utén kell indulnod (lapozz a 283-

ra)?
122
Egy dr6tvagbd ollét sikerilt felszedned. A tdz azonban

meglehetSsen felid jelenség, igy az a legbOlesebb, ha
gyorsan elhagyod az Grallomés teriiletét. Lapozz a 336-ra.

123

A folyoso lassan északnak fordul. Végiil egy elagazashoz
érsz, ahol nyugatra (lapozz a 8-ra), illetve keletre (lapozz a
39-re) mehetsz tovabb.




124

Pechedre belerohansz egy északi arkadba. — Allj! — kit
rad. — Erre a teriiletre emberek nem léphetnek be. — Azon-3
nal megtdmadod az Grt, de mivel nincs fegyvered, a harc}
idejére 1-gyel kisebb az UGYESSEGED.

ELETERO 8

ESZAKI ARKAD UGYESSEG 6

Sajnos elég nagy a tér ahhoz, hogy az arkad hasznélhassa
a fark4t. Minden egyes korben — a kor eredményétdl fiigget- &
leniil — dobj egy kockéval. Ha az eredmény 5 vagy 6, az 3
ark4d eltallt tiiskés farkaval, és 2 ELETERO pontot sebzett |

rajtad. Ha legy6zted, elveheted a kardjit, de mivel nem tu-- g

dod hol elrejteni a holttestet, azonnal el kell hagynod az}
trallomés teriiletét. Lapozz a 151-re. |

125 _:_

Az ajt6ndll6 ismét megjelenik melletted. ~ Vajon ezt pa—

rancsoltak, hogy ezt csinald, he? — sziszegi a fogai kozdtt. —
Most megmutattad, milyen j6 kardforgaté vagy, de hala ne- 4
Egy kozelit§ jarGr lépte-

ked, a klubot érokre bezédrhatjuk! -
it hallod. Ragaszkodsz ahhoz, hogy itt maradj, és artatlan &
kiviilallénak tetteted magad (lapozz a 184-re), vagy mkébb j
elhtzod a csikot (lapozz a 252-re)?

S e R e
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A kozép-arkadok arrogancidja jol ismert. — Nyulakt6l nem
szoktam megijedni, foldi ember — feleli szarazon. — Kiilén-
ben is, a haj6t magam is el tudom vezetni. De neked figy
tifnik, tObb siitnivaléd van, mint a fajtadnak altaldban. Nem
sllek meg, mert fel akarlak hasznélni egy kisérletben: egy
bétor tengerimalac nagyon érdekes lenne. En ugyanis kifej-
Jesztettem egy eszkdzt, amely sokkal megbizhatobb, mint az
empatikus ad6-vevs, és embereken is lehet alkalmazni. Sze-
gény Muscét el6szor kivallatjuk, aztén & lesz az elsG arkad,
akin kiprobaljuk az Uj szerkentydt. Te pedig megszolgéltad
a kitiintetést, hogy te 1égy az els§ ember. — Muscat bezérja
a kabinodba, téged pedig a sajét kabinjéba terel. Megpro-
bélsz megszokni kozben (lapozz a 340-re), vagy engedelme-
sen besétalsz a kabinba (lapozz a 387-re)?

127

Megbotlasz egy térololaddban, €s egy kidllé szog felhasit-
ja a combodat. Vonj le 1 ELETERO pontot. A folyos6 egy
masik terembe vezet, melynek két kijarata van: egy a szem-
kozti, és egy a déli falon. A szemkozt 1év6 ajtén mész &t
(lapozz a 333-ra), vagy inkébb a déli falon lévat vélasztod
(lapozz a 221-re)?
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A rakétanak gyakorlatilag iires az lizemanyagtankja. Meg-
probélkozol vele mégis, hogy 4trepitsen a kerités f6lott? Ha
igen, lapozz az 57-re. Ha nem, lapozz a 2-re.

129

— Hazudsz! — kiéltja a rend6r. — Te is pontosan tudod,
hogy manapsag nincsenek drkalézok. Acélmarokkal iranyit-
juk a vildgdt; egyetlen kaléz sem mer mutatkozni a biro-
dalmunkban! Valamit rejtegetsz, baratocskam: lassuk csak,
mi is 4z. — Megnyomja az asztalan 1év6 egyik gombot, mire
az 6rok besereglenek a szobdba. Megragadnak, és a falhoz
szoritanak. Tehetetleniil nézed, amint megmotoznak, &s
megtalaljak a 1ézerkardodat. — Széval — fintoritja el az orrét
a rend6r — csak szolgilni akarsz, mi? Kivancsi vagyok, va-
jon miikodik-e ez a kard...

Ezzel az akci6val nemcsak a kiildetésedet fejezted be si-
kerteleniil, de — ismervén az arkaddok kinzasi technikait,
mellyel csak idS kérdése, hogy mikor 4rulod el a TFSZ-t —
az egész emberiséget is Orok rabszolgasorra itélted. Kalan-
dod véget ént.

130

Az idegeid polkét jérnak, mig Musca végiil vonakodva at-
nydjtja neked a fegyvert. Finoman tovabb kérdezgeted, de
hamar kideriil, hogy igy semmit nem tudsz kiszedni belCle.
Ha van nilad agyszonda, most megprébélhatod hasznalni
(lapozz a 153-ra). Ha nincs nélad, vagy nem akarod hasz-
nélni, kénytelen vagy feladni a dolgot. Lapozz a 118-ra.




131 - 133

£s most mit teszel? Tudod, hogy a folyos6bdl nem vezet:
més Gt a szabadulés feld, csak az aréndn keresztil. A két3
szonnyel igy is, figy is meg kell kiizdened, mire volt j6 héat
ez a harc? Csak pocsékoltad az értékes erSdet. Lapozz a
313-ra.

132

A f6utcan nyiizsgS tomegben csakhamar elveszied az Gt- i -:
irAnyt. Az id6 pedig szorit: vagy megtaldlod most a Figszi6s
Chipet, vagy elkezd6dik az esti kijérasi tilalom. Menet koz- =

ben alaposan megéheztél (csdkkentsd 2-vel az ELETERO
pontjaid szamét). Ugy dontesz, hogy beugrasz egy fszeriiz-
letbe, hogy némi ételt vésarolj, é&s megkérdezd, merre kell |

menned a klubba. A fifszeres az egyike azon kevés Uzlet- S8

nek, amelyet nem teljesen automatikus mikodésd robotok il
irinyitanak. Lapozz a 152-te.

133 |

Sikertilt clterelned a scabrok figyelmét, de az iitésed nem 8
talalt érzékeny pontot: csak 2 ponttal csokkenteite a 1ény

ELETEREJET. A harc a tovabbiakban a kovetkezs:
SCABROK ELETERO 12

UGYESSEG 8

JPT————— SRRt R

i

134 - 135

Ha legy&zted, lapozz az 54-re.

134

A vacsora finom és taplal6, a szdllas pedig kényelmes:
visszadllithatsz 4 ELETERO pontot. Ha van egy elfre meg-
beszélt idGpontod mésnap reggelre, amit tartanod kell, la-
pozz a 376-ra. Ha nincs, lapozz a 317-re.

135

Most, hogy mér elpusztult, és nem fenyeget tovébb, a ha-
lott zababokor idedlis &jszakai szallast biztosit szdmodra.
Van nélag étel? Ha igen, megvacsorazhatsz, és ezzel 2
ELETERO pontot visszanyerhetsz. Az &jszakai pihenés
Gijabb 2 ELETERO pontot eredményez (ha nem volt ételed,
akkor csak ez vonatkozik rad). Masnap reggel kikészalodsz
a bokorb6l, és koveted a nagyjabol észak felé vezetG utat.
Kis id6 milva az Osvény kettéigazik. Jobbra fordulsz (la- -
pozz a 171-re), vagy balra (lapozz a 108-ra)?

m




136 - 138
136 't

Kis id6 milva a férfi abbahagyja a zokogast, hanyatt d6l
az 4gyon, és kifejezéstelen arccal bamuini kezdi a mennye-
zetet. Vératlanul zajt hallasz odalentrSl. Felugrasz. Eppen
idejében, mert az egyik kinti 6r elektromos korbéccsal a ke-
zében éppen beront a haléterembe. — A portast meggyilkol-
tak! — kidltja. — Melyik6iok tette, kutydk? Persze nem mint-
ha szémitana- tiz ember fog minden arkadért megdogleni, és
ti lesztek az elsé kettd!

Odalép a férfihoz, aki tovébbra is fekve marad az dgyon,
mintha nem érdekelné a halal, mintha nem hinné el, hogy &
is meghalhat. Nem nézheted tétleniil embertarsad haldlét!
El6rantod a kardodat, és tamadasba lendiilsz.

OR UGYESSEG 6 ELETERO 8
Minden masodik kérben dobj egy kockaval, Ha 5-& vagy
6-ot dobsz, az 6mek sikeriilt eltaldlni még tiiskés farkaval

is, és a kor eredményétdl fiiggetleniil 2 ELETERO pontot
scbeznie rajtad. Ha legyGzted ellenfeledet, lapozz a 268-ra.

137

Ugy dontesz, az lesz a legjobb megoldas, ha egy arkéadtol {
szerzel kardot. Lapozz a 16-ra. '

138

Fantasztikus ételt szolgalnak fel (vonj le 40 aranyat a ka-
landlapodr6l). A radixiak, akik szeretik a j0 dolgokat az
életben, igen magas szintre fejlesztették a szakacsmivésze-
tet. Eteleik nemcsak a szemnek és a szajnak kedvesek, de

higate l
Il syl i’N | /»W’ H
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139 - 141

az illatuk is kiilon meg van tervezve. Es nem rosszul! N
veld meg 3-mal az ELETERO pontjaid szdmit (a keza
értéket persze nem lépheti til!). A felszolgdlok mind embe
rek, a fépincérd] eltekintve, aki sasszemekkel figyel mindens
re a vendéglGben. Az egyik pincér hozzad 1ép, és megké
kivansz-e még valamit enni. A kérdést a legkiilénsebb my
don teszi fel: — Még egy hiist, uram, vagy inkébb vala
parkolér? — Azt vélaszolod, hogy mir tele vagy, fizetsz,
kisétalsz az étterembdl. A barba mész (lapozz a 115-re),’
vagy van mir egy elSzetesen megbesz£lt idGpontod, am;t,
most tartanod kell (lapozz a 194-re)?

Wk s

Lapozz a 177-re.
140

Gyantis viselkedésed — minden kapualjba benézel, be.ko-
pogtatsz ajtékon, és kérdezOskOdsz — felkelti egy arkad Jéré’t
figyelmét. VezetSjik, egy durva kinézetd északi arkad rad
kialt: — Alljt — Természetesen azonnal futésnak eredsz. Tedd
probdra a SZERENCSEDET! Ha szerencsés vagy, lapozz a
233-ra. Ha nincs szerencséd, lapozz a 330-ra.

142 - 145

142
Egy terembe jutsz, melynek (a mostani bejératon kivil)
még a keleti & a nyugati falan van egy-egy ajt0. Visszafor-

dulsz (lapozz a 221-re), nyugatra indulsz (lapozz a 324-re),
vagy kelet felé probalkozol (lapozz a 333-ra)?

143

Rézuhansz a szir6s n&vényre, és a tiiskék felhasitjak a l14-
badat. Vonj le 2 ELETERO pontot. Bicegve 1épsz be a bar-
langba. Lapozz a 100-ra.

144

— Kal6zok! — csattan fel a rendSr. — Mindig meglep,
mennyire tompaagytdak tudnak lenni az emberek. Mi uraljuk
a vilagdit; birodalmunkban egyetlen kaléz sem mer mutat-
kozni. Bardtocskam, te még mindig a Birodalom alapitdsa
é a nagy béke el6iti sotét idSkben élsz! De a butasignal
vannak silyosabb bindk is. Rendben van, elmehetsz: de fi-
gyelni fogunk! — A rendSr természetesen nem blSffOlt, mint
ahogy azt kés6bb észreveszed. Butasigod méar az elején
szinte biztos kudarcra itélte a kiildetésedet. Lapozz a 370-re.

1 _ 145
141 |

Agyad ,elsimitésaval” nyugodta és batorra valtdl az el&t-
s ted 4116 probahoz. A kovetkez6 mentélis harc idejére 1-gyel | '[

megndvelheted az UGYESSEGEDET, még tgy is, hogy ha =
az tilhaladja a kezdeti értékét. Lapozz az 55-re.

Odabent feltomyozott dobozok és ladak kozott vezet az.
Git, mig végil egy nagytokaji férfi elé érkeztek. A férfi egy
irdasztalnal iil. — Mi folyik itt? — kérdezi, és fel sem pillant
a papirjai kozil. Ha idefelé jovet megOitél egy embert, la-
pozz a 28-ra. Ha nem, lapozz a 187-re.




146 - 148

146

Az egyetem csak emberek szaméra litogathat6, ennek

megfeleléen egyetien nagy épiiletben kapott helyet az egy
kiilvérosi keriiletben. Mindenfelé arkad Oriket latsz, mivi
az emberi lazad4s minden potencidlis melegdgyandl allando-
an mutatniuk kell magukat, hogy fenyegetésiikkel elejét ve- &

gyék barmiféle szervezkedésnek. A Tudomanyok Emeletére

mész (lapozz a 266-ra), vagy a Milvészetek Emeletét v&- ;
lasztod inkébb (lapozz a 258-ra)?

147

Kis id6 milva balrél egy mésik dsvény csatlakozik ahhoz
az Osvényhez, amelyen haladsz. Tovébb mész egyenesen |
" (lapozz a 114-re), vagy lekanyarodsz balra az dj ésvenyen

(lapozz a 108-ra)?
148

A lehet6 legprimitivebb hibéat kovetted el, amelyet mmden ]

rend6rakadémi4n tanitanak: elérultad, hogy t&bb pénz is van
nélad. Ezzel szinte azonnal aldirtad a sajét halélos itéletedet.
Indus gyors mozdulattal a tark6dra csap, €és amig te kébén
és szédiilten Allsz, Grus felkapja a kardodat, és... Kalandod
véget ért.

|
i

149 - 151
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Ez egy rendkiviil finom, és gondosan megmunkélt szerke-
zet — de jelen esetben az égvilagon semmire nem tudod
hasznalni. Ha figy dontesz, hogy valami massal probalkozol
ink4bb (ami elég val6szinif), lapozz vissza a 381-re, és va-
lassz mést (ha van még vélasztasi lehetGséged).

150

Sajnos éppen egy arkad Or sétdlt el a folyoson a titkarsag
eléit, és felfigyelt a verekedés zajéra. Eppen akkor ront be a
szobdba, amikor végzel a titkarral. A helyzet nyilvinvals:
vele is meg kell kiizdened. Az 6r régi harcos lehet: az arcat
egy ronda végés torzitja el, melyet valamilyen régi csatdban
szerezhetett.

6R =  UGYESSEG 8 ELETERG 10

H legyGzted, lapozz a 66-ra.

151

Tedd prébéra a SZERENCSEDET! Ha szerencsés vagy,
lapozz a 336-ra. Ha nincs szerencséd, lapozz a 249-re.
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Az iizlet polcain sorakozé inycsiklandoz6bbnal inycsiklan-
dozobb falatok lattan nem birsz ellendllni, és 20 aranyat
koltesz élelmiszerre, melyeket rovid id6 alait a helyszinen
elfogyasztasz. — Ez biztos valami dj fOldi szokds — morogja
magénak a fifszeres, de azért onil, hogy egy ember ennyit
koltott ilyen luxus gylimdlesokre. A kenyér és a troposi
pabb6l készitett in. com nem éppen a legjobb diéta az em-
perek szdmdra. — Most mér jobban érzem magam — jelented
ki mosolyogva (ndveld meg 4-gyel az ELETERO pontjaid
szdmat). Megkérdezed a fiszerest, hogy merre taldlod a
Fisszi6s Chipet (lapozz a 335-re), vagy inkébb az Adolpho
videomozi felSl érdeklSdsz (lapozz a 260-ra)?

153

Tudatdban vagy, hogy az agyszonda megsemmisitheti
mindazt, ami még megmaradt szegény Orddg agyéabdl, de
azzal biztatod magad, hogy nincs més megoldas. Miutin
egy nagy halom hasznavehetetlen informaciot félresOpOntél
az 1itbdl, taldlsz valami érdekeset: az arkad fegyvertdr egyik
terme a szamitogép épiiletének pincéjében helyezkedik el, és
a belépési ko6d 110. Noveld meg l-gyel a SZERENCSE
ponjaid szémét, és lapozz a 118-ra, mivel mar kozel vagy

154

Egy mosodaszobdban taldlod ‘magad — és a plafonon egy
aknafedelet veszel észre, mely az utcéra vezet ki! Sajnos az
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aknafedél zarva van, az iildoz6k pedig mir nem lehetn
messze. Dobj egy kockaval. Ha az eredmény péros, lapoz

155

— A keser(f tenger — feleled.

— Sajnos nem tudok egyetlen szdmjegyet sem — magy:
razza Dorado. Ennek hallatéra szinte a szived is megéll.
Minddssze annyit tudok, hogy az egész k6d egy palindré- =
ma; vagyis ugyanaz elolr6l hétra olvasva, mint hatulrél el- =
Ore. ;

Noveld meg 1-gyel a SZERENCSEDET. Ez mir elég -
hoz, hogy megtudd a teljes kdédot. Dorado elldt némi éle-
lemmel, ad egy sziirke egyenruhit, hogy feltinés nélkiil
" vissza tudj menni az rrepiilGtérre. Kapsz még egy livegese
gybgyitalt is, mellyel 4 ELETERO pontot tudsz gy6gyitani
magadon. Megkoszondd neki a segitséget, és elsietsz. La-
pozz a 163-ra.

156

Til sokan vannak ahhoz, hogy eredményesen felvedd ve- |
lik a harcot — és réadasul emberek! Kiizdesz, de csak azt .
éred el vele, hogy 2-vel csokkentheted az ELETERO pont- =
jaid szamat, miel&it valaki gy tarkén vidg, hogy elé_lulsz
Lapozz a 207-re.

!
i
|
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Az ellenfelednek sincs fegyvere, igy fegyvertelen harc fog
kovetkezni.
HALMURISI EMBER  UGYESSEG 6 ELETERO 8

Ha legydzted, atkutathatod a testét (lapozz a 12-re), de
azonnal el is tinhetsz a komyékrdl (lapozz a 124-re).

158

Ha a Porky Palotajaban vagy, lapozz a 3ra. Ha a Zodia-
kusban, lapozz a 31-re.

159

A sarkany mogott 1év6 szobdban csodilatos kincsek he-
vernek szanaszéjjel, koztik a hires Minarong-kristaly, mely
barkit képes a mésodperc torirésze alaft teljesen meggyogyi-
tani. Lehet, hogy a képzeletvilagban képzeletkincsek segite-
nek. Magaddal viszel egy kevés kincset (lapozz a 42-rc),
vagy nem (lapozz a 391-re)?

160
Tedd prébdra a SZERENCSEDET! Ha szerencsés vagy, a
tiszt csak elkobozza a targyakat (hizd le Cket a kalandla-
podrél), de amdgy atenged a vamon: lapozz a 374-re. Ha
nincs szerencséd, félrevezet, hogy kozelebbrdl is kifaggas-

son... mely eljards utdn Osszetdrt csontokkal és torolt memé-
riaval térsz magadhoz. Kalandod véget ét.

&
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A kozéppontban, ahol a ndvény torzse taldlhat6, a levegs
gporodott, de legalabb meleg. De mi toriénik? Az indék,
miutédn kozépre csabitoftak, szorosan osszefonbdnak, és el-
zérjak a kijaratot. Ezenkozben néhény inda elSrekiszik, és
megprobiéljak megragadni a kezeidet és a labaidat. Ez a no-
vény tOkéletesen alkalmazkodott a halmurisi életformahoz: a
meleg nemesak Gt magét tartja életben, de magdhoz vonzza
az él6lényeket is, melyek aztan csapdaba esnek, és a no-
vény é&ldozataiva valnak. Az éjszakai pihenésedet kénytelen
vagy azzal tOlteni, hogy ezzel a zababokorral kiizdesz. A
zababokornak 14 ELETERO pontja van, de nincs UGYES-
SEGE. Ennek megfelelSen (a SZERENCSEDET hasznalha-
tod persze) lagalabb hét korbe telik, amig szétvagdalod a
nivény agyat képezs kozponti torzsét. Minden egyes korben
dobj két kockaval. Ha az eredmény 1-6, a zababokor 2
ELETERO pontot sebzeit rajtad. Ha az eredmény 7-12, te
sebeztél rajta 2 ELETERO pontot. Ha gy6ztél, lapozz a
135-re.

162

Kiszllsz a kocsibol, és riugrasz az egyik lefelé vivs
mozgdlépesére. Nemsokira leérsz az utcira. Visszanézel, és
két arkadot pillantasz meg, akik még mindig téged kovet-
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nek, mikozben folyamatosan beszélnek az adé—vevdjﬁkbé,‘
Az utcin kinézel magadnak egy szimpatikus sikatort, és@
igyekszel felszivédni benne. Tedd prébdra a SZERENCSE“’
DET! Ha szerencsés vagy, lapozz a 183-ra. Ha nincs sze-
rencséd, lapozz a 373-ra.

163

Az firkikothoz vezetS gyalogit eseményteleniil telik eL\

A gravitaci6 rettent@en kifaraszt. Ha a Dorado altal adott
ételt nem fogyasztanad el, minden bizonnyal -driga ELET-

ERO pontokba keriilne ez a kis orszégjéras. De most ho~-'.-',

gyan jutsz be az drallomés teriiletére? Felhdzod a. szijrkez;_ i

egyenruhdt, é megprobilsz ezzel az dlcaval besétilni az = 4
egyik kapun (lapozz a 344-re), vagy (ha még nélad van) in- =

kb a drotvégo olloval és a drotkeritéssel problkozol (la-

pozz a 302-re)?

164

Amikor leszdllsz, bejelentkezel a hat6sagnal, mivel ez a
nem Troposrél szirmaz6 emberek szaméra kotelezS. Ezutan &
vamvizsgéilat kovetkezik. Latod, hogy nem csak a yamosok, 8
de egy csoport katona is vizsla szemekkel bdmul rad. Sze- 3
rencsére nem motoznak meg, csak a hagyoményos fémde- ©
tektoros médszerrel dolgoznak. Mivel a lézerkardod olyan
specidlis vegyianyaggal lett bevonva, amely elrejti a fémde~ 8
tektorok eldl, a vAmosok semi gyands dolgot nem taldlnak =

nilad. Megkonnyebbiilten fellélegzel, és kilépsz a vamhiva- |
talbdl, de a katondk azonnal koriilvesznek, és egy mésik

szobéba kisérnek. A szobdban egy irGasztal mogdit egy ko-
zép-ark4d iil. Civil ruhét visel, de az 6t koriilvevs, szinte ta- &
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pinthatéan jeges hangulatb6l megérzed, hogy a Titkosrend-

by
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Orség tagja lehet csak. Az irdasztalon két gombot veszel
gszre, de igy ranézésre nem tudod megéllapitani, hogy mire
valok. A titkosrendfr egy intéssel kitessékeli az OrSket a
szobabol, majd feléd fordul: — Miért akart megszdkni a ki-
sérSie el61? — Megprobalsz bloffolni, hogy kimagyardizd ma-
gad ebbll a kellemetlen helyzetbdl (lapozz a 246-ra), vagy
ink4bb elérantod a kardodat, és megtdmadod az arkadot (la-
pozz a 17-re)?

165

Az egyik arkad 6r kovetni kezd. Mikor az drkikétS elha-
gyatott részébe érsz, a gyantija felébred, és megallit. Kinyit-
tatja a csomagodat, és megtaldlja a csempészarut. Kénytelen
vagy megkiizdeni az Gmel. Mivel nincs fegyvered, a harc
idejére 1-gyel kisebb lesz az UGYESSEGED.

ELETERO 8

ARKAD OR UGYESSEG 6

Ha legy6zted, elveheted a kardjit. A hatizsakodban 16v6

csempészéarut kisz6rod, mivel arra mar Ggysem lesz sziiksé-

ged, hiszen szereztél mar egy kardot. Viszont az Ort nemso-
kara keresni fogjak, igy a legjobb az lesz, ha gyorsan etha-
gyod az (rkikots teriletét. Lapozz a 336-ra.

166
MikOzben az 6itdl elszedett kulesok kdzdtt valogatsz, az

iilddz6k beérnek. Kérdés nélkiil, azonnal levagnak. Kalan-
dod véget ért.




167 - 168

167

Elmondod a fegyveres arkddnak, hogy tudod, mi a ba_;a 4
Muscénak (aki most éppen csdndesen motyoraszik maganak =
a sarokban), és kihangsilyozod, hogy nem lenne tanacsos, *
ha most azonnal leléne, mivel akkor nem lenne senki, aki
elvezesse az trhajét. Azonkivil azt is kozldd vele, hogy
tenni fogsz réla, hogy az a fontos informacié més emberek-
nek is a tudoméséra jusson. A kocka tehdt el van vetve. De
mi lesz az arkad reakcidja? Lapozz a 126-ra.
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Magadra vallalod a kezdeményezést: ezek itt biztosan a |
foldalatti szervezet tagjai. Mindent elmondasz a kiildetésed- S8
rél, még egy-két foldi ember nevét is megemlited, hitha
ezek a nevek ismerSsek lesznek a szamukra, és igy kony-
nyebben elhiszik a monddkadat. Amikor befejezed, a harom *
ember Osszedugja a fejét. Ez j6 jel: ha arul6k lennének,

!
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169 - 170

most azonnal kjvegeztek volna. Aztdn ismét kiilonvélnak.
Bellatrix megsz6lal: — Nagyon jo. Ugy tinik, tobbet tudsz
a7z akci6r6l, mint amennyit egy arkad kém megtudhaina.
Mir csak egyetlen dolgot kell megtenned. A Fissziés Chip
kocsmérosa kettSs ligynOk: menj vissza a klubba, és Old
meg. — Beleegyezel (lapozz a 68-ra), vagy nem (lapozz a
274-re)?

169

A pincébe vezetS lépesS aljan egy tiz centi vastag, lézer-
biztos ajté fogad. Ezen nem lehet atjutni erGszakkal! Az aj-
t6 mellett azonban egy kis folyadékkristalyos kijelzét és két
piciny gombot pillantasz meg, épp olyan, mint amilyen az
épiilet bejarata elStt volt. Ha ismered a kodot, lapozz arra a
lapra, melynek szama alakilag megegyezik a bebillentytzen-
dé bindris k6d alakjaval. Ha nem tudod a kodot, vissza kell
menned a szamitégép termébe (lapozz a 381-re).

170

Az el6adGterem rendesen megtelt. Nem tudod, miért, de
gy tnik, Zacharias professzor népszerd a hallgatok koré-
ben. Témija a torténelem, és a mai el6adason a huszonne-
gyedik szézadi ember—arkad viszonyrdl érekezik. A pro-




171

fesszor monoton hangja lassan 4lomba ringat.. Arra ébe
. redsz, hogy valaki megrazza a vélladat. Egy takaritd
Korbenézel: a terem mér rég iires! Visszarohansz Zacha
professzor szobéjahoz, de csak egy kis cetlit taldlsz az ajté
»ourgls iligyben el kellett mennem. Holnap 11-kor leszek
bent megint.” — Elfordulsz, és 4tkozod magad. 2 ELETERG'
pontot ugyan nyertél a pihenés alatt, de 1 SZERENCSE.
pontot vesztettél. Kisétdlsz az egyetemrdl. Lapozz a 235-re,

171

Miéar egy Ordja gyalogolhatsz, amikor meg kell allnod,
hogy elrejtGzz valahol a nappali héség elSl: vonj le 1 B8
ELETERO pontot. Mikdzben bagyadtan meredsz a tiszta, &
forrd égboltra, egy nagy madarat veszel észre, amint leszall .
egy szikldra nem sokkal a fejed folott. Ami felkelti az ér-
deklGdésedet, az az, hogy a madar visz valamit a cs6rében, =
amely egy pillanatra fémesen megcsillan a napfényben. Ki-
derited kozelebbrdl is, hogy mi az (lapozz a 383-ra), vagy ,{
tovibb folytatod az utad (lapozz a 147-re)?

-

172
172

Néhény tObbé-kevésbé udvarias figyelemfelkeltési kisérle-
tet teszel, de ezek sem jamak eredménnyel. Ugy dontesz,
nogy megkeriilsd a pultot, és felrizod az illetét. Ahogy el-
indulsz, a fény megcsillan valamin a padlon. Odahajolsz,
hogy megnézd, €s latod, hogy egy dzsekirdl leszakadt gomb
az. A gombba egy kiilonds sas van faragva, amint egy te-
kercset tart a karmai kozoit. Most hogy lehajoltdl, egy ma-
sik dolgot is észreveszel a foldon — az arkad széke alatti
vértocsat. Valaki meggyilkolta! A gomb talan nyomra vezet,
gondolod, és gyorsan zsebre végod. Sietve kifelé indulsz, de
iigyetlenségedben étesel egy takarit6roboton, mire az hango-
san felvisit, és kiiramodik a terembdl. A kinti két 6r beront.

— A portés halott! — mondod gyorsan. — De nem ... azaz-
hogy nem én ... széval ...

- Gyilkos! — kiéltja az egyik 6r. — Most tetten értiink! —
Az 80k elektromos korbécsaikat 16bédlva feléd indulnak. Ez
itt most nem a magyarazkodés pillanata — meg kell kiizde-
ned veliik. A recepcits pult mdgdtt j6 pozicidban vagy, igy
egyszerre csak egy Or tud rad tamadni, és a szdk helyen
nem tudjak hasznalni tiiskés farkukat.

i UGYESSEG ~ ELETERG
Fs6 OR _ 6 8
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A harc kozben egy ember jon le a 1épesén. Ha gyGziél,
lapozz a 268-ra.




Az tralloméson dolgozé emberek sziirke, illetve kék
egyenruhdkat viselnek. Ugy dontesz, megkérdezed, merre. i
van a mezSgazdasagi kutatGallomas. Egy sziitke egyenruhd- &
sat (lapozz a 310-re), vagy egy kék egyenruhésat (lapozz a3

102-re) kérdezel meg?

174

4lloményok az alabbi cimet viselik: ,,Potencidlis és Mikodo S
Aktivistak”. Annyira belemeriilsz a listék tanulmanyozasaba, S5
hogy nem veszed észre a kozelit6 arkad Ort, csak amikor

mér kés6. Kalandod véget ért. 4

175

175

— Es most, Mizar — mondod hivatalos hangon —, mennem
kell. De el6szor mondd el, mit tudsz az arkad szamitégép
kédjanak szamjegyeirdl.

— Mi a fenérSl beszélsz, bardtom? — kérdezi Mizar, mi-
kozben az arkadok levégjdk Doradét, és benyomulnak a
tisztasra. Lehet, hogy megmenekiiltél a kdzvetlen veszélytdl,
lehet, hogy nem. De az biztos, hogy a hianyz6 szdmjegyek
nélkiil a kiildetésedet mar nem tudod befejezni. Kalandod
véget ért.
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176

_ Sajnilom - vélaszolja a szAmitOgép szintetikus hangon
—, de taxival tilos a vérosba hajtani. Kérem a tovabbiakban
is ligyeljen a Tropos 1égkorének tisztasigara. Mivel on foldi
ember, egy szalloddba fogom széllitani. — Lapozz a 196-ra,
de eldbb vonj le 1 SZERENCSE pontot.

177

A robBands eldl Kirchansz az épiiletbSl — egyenesen bele
egy szakasznyi északi arkadba, akik idegeséh’ lengetik jobb- -
ra-balra a farkukat. Furcsa médon valahogy megérzik, hogy
vérsz valamire, ezért nem mozdulnak, hanem 6k is vamak,
vajon mi fog torténni. Néhany mésodperc miilva bekGvetke-
zik a robbanis — ez az! Az arkadok korbevesznek — valamit
nyilvén elronthattal... Kalandod véget ért.

178

Az épiiletek még itt a kiilvarosban is rendkiviil impozan-
sak. Az épitészek kihasznéltak a bolygb viszonylag gydnge
gravitaci6jat. Hatalmas tomyok és biiszke hidak magasodnak
az ég felé. A helyi kOzetek alapszine halvanykék, igy ez az
arnyalat az uralkod6, de a szebb Osszhatds elérése végett
mindenféle més szinezGanyagot is bétran haszniltak. Az
egyetemtSl nem messze az archeol6giai mizeum lathato.
Mivel sok érdekes dolgot hallottdl mér eddig is réla, Ggy
dontesz, hogy meglatogatod. :

A miizeum egyetlen hatalmas terembdl all. A falak men-
tén és a terem kdzepén két sorban sorakoznak a kidllité vit-
rinek. A terem tilsé végében egy csukott ajtot latsz. A bejé-
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ratot egy fegyveres déli arkad Grzi. Odahivnak magukhoz,
dolog nem tinik komolynak, nyilvan csak az idejiiket
jak milatni egy kicsit.

— Ziridiumbénya a sivatagban — mondja az 6r. — I
észrevettem, hogy nincsen ma tiil sok latogaté — feleled,
ittal helyesen. Az 6r bélint, mintha a kovetkez§ megjegyz
se logikus sorrendben kovetkezne: — Ahogy le van irva g
Ot nap konyvében, ,,A kapcsolat nem kerill semmibe; ha v;
lamibe keriil, akkor az nem tiszta kapesolat”.

Azt feleled, hogy ,K0szi, de inkdbb magam nézek koril*
(lapozz a 111-re), vagy inkdbb azt, hogy ,Mindig jO érz
latni, ha valaki komolyan veszi a munkajat” (lapozz a 1
re)?

179

— Vagy tigy, foldi ember? Szimtalan formédm van.
most neked szdnom! — A fénytoesabdl kidramld fénysugarak
most alakot Oltenek, €s egy lény jelenik meg elGited, mely
annyira idegen kinézetd, hogy azt hiszed egy pillanatra,
csak dlmodsz. A testébSl négy kar nyilik ki, mindegyikben
egy-egy kard, t0r, bunko és fejsze. A haja, mint az éI6 tiz,
és a feje korill Gsszeziizott koponyék keringenek gloria gya- &
nént. Egy kobra tekereg a szé4ja koriil. — Es most, hitetlen —
sz6lal meg ez a fantasztikus lény, csdndesen, de mégis erd-
161 duzzad6 hangon. — Kali vagyok, az élet hozéja a haldlon |
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180 - 181

keresztill. Ezért most meg kell halnod, hbgy tjra élhess. —
Hallucin&cié vagy sem, az mindenesetre biztos, hogy véde-
kezned kell ellene.
ALAKVALTO  UGYESSEG 10  ELETERO 14

Ha legyGzted, a lény visszaalakul a szokdsos fényfoltts,
mely eltinik az &rnyékban, és gyorsan elhizza a csikot.
Halvany segédfogalmad sincs rdla, mi zajloit it le az elSbb.
Lapozz a 114-re.

‘ 180

Izgatottan dobogé szivvel véarsz, hogy mi tériénik. Nem
kell sokdig varnod: az ajt6 kinyilik, és az 6k a hivoijelre
belépnek a szobaba. Kérdésre nincsen sziikség: izgatott arc-
kifejezésed, és a titkosrendSr Gsszekaszabolt holtteste szavak
nélkiil is elmondja, mi tortént a szobiban az el6bb, Kétség-
beesetten elfrantod a kardodat, de a jol felfegyverzett és ki-
képzeit Orok ellen semmi esélyed nincsen. Kalandod véget
ért.

181

Elindulsz délre, és ahogy milik az id6, egyre kétségbee-
settebben keresel menedéket, ahol meghiizédhatsz éjszakéra.
Hidba. Az éjszakai lehilés a szabadban ér, ahol is nem
tudsz sokdig ellendllni a rettenetes fagynak. A foldre ros-
kadsz, és lassan dlomba szenderiilsz. Kalandod véget ért.
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Kellemes eszegetéssel és iszogatassal telik az id6 (vonj
20 aranyat a kalandlapodrol, de megnovelheted az ELE
ERODET 2 ponttal). El-elbeszélgetsz a hallgatokkal. Len
gozi Oket az a tény, hogy a Foldrfl szarmazol. Kide
hogy 6k a Foldet egyfajta kdkorszaki telepiilés és a Pa
csom keverdkének tartjak. Elég sok beszédedbe keriil,
felvildgositsd Gket a val6di helyzetr§l. Az egy 6ra hamar
telik. Eppen indulni akarsz, amikor egy nagy fekete szen
abrézold jelvényt viselS hallgat6 felpaitan az egyik asztal
tejére, és szonokolni kezd. Kis id6 milva kisebb zendi
és verekedés tor ki. A dolog nem komoly, de értékes pel
ket veszitesz, mire sikeriil dtvagnod magad a nyiizsgésen.
Visszarohansz Zacharias professzor szobéjghoz, de csak
kis cetlit taldlsz az ajtén. ,Sirgss ligyben el kellett m
nem. Holnap 11-kor leszek bent megint.” — Elfordulsz,
4tkozod magad. 1 SZERENCSE pontot vesztettél. Kisétals;
az egyetemrdl. Lapozz a 235-re.

3
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Mozdulatlanul meglapulsz egy kapualjban, szinte még 1&-1
legezni sem mersz — és az iildoz6id elbaladnak el6ited!
Vérsz, amig elhalkulnak a lépéseik, majd a kanyargés mel-|
lékutcikon és sikatorokban elindulsz a szélloda felé.
szerencse, hogy a nyeregvasit rendszer mindenhonnan lat-§
hat6, igy nem téveszted el az irdnyt. Lapozz a 285-re.

i
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— Sajnalom — feleli az ajt6nalls. — De nem maradt més
vélasztési lehetGségem. — MielStt még eljutna az agyadig,
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185 — 186

mit is akart ezzel mondani, a férfi meglenditi a kezét, és
yakorlott mozdulattal lesdjt. Az ités azonnal eltdri a ge-
rincoszlopodat, Ezzel taldn sikeriilt megmentenie a felkel§
gzervezetet, de az arkadoknél soha nem lehet tudni. Minden-
esetre a tovébbi fejleményekr6l mér nem lehet tudomasod.
Kalandod véget ért. :

185

Az Arcadionon csak kevés ember él, neked pedig nincs
vesziegetni valo id6d. Odalépsz az els6 emberhez, €s meg-
kérdezed, merre taldlod a szamitogép épilletét. A férfi egy-
fajta biiszkeséggel mutatja meg az utat, mintha biiszke lenne
ra, hogy segiteit egy idegennek eljutni a Birodalom agykoz-
pontjahoz. Ha egyenesen a megadott épiilethez mész, lapozz
a 219-re. Ha meg akarod tudni, memre van a fegyvertér, és
nem elfelejtve, hogy az iton esetleg nem taldlkozol tobb
emberrel, megkérdezed ugyanezt a fick6t, merre taldlod a
fegyvertarat, lapozz a 284-re.

186

Egy poros folyostt sikeriilt valasztanod. A sotétbdl hirte-
len egy &si isten ijeszt§ szobra bukkan fel. Néhiany masod-
percig meg sem tudsz mozdulni, annyira megrémiilté] tdle.
Csokkentsd 1-gyel a SZERENCSE pontjaid szdméit. Nemso-
kara egy elagazashoz érsz. Délnek fordulsz (lapozz a 384-
re), vagy tovabb mész‘egyenesen (lapozz a 254-re)?

e




187 - 188 i 189 — 190

A férfi halas kosznetet rebeg, és halaja jeléiil ételt ajan-
dékoz neked. Ezt drommel elfogadod (ndveld meg 3-mal az
ELETERO pontjaid szdmat). Mikdzben eszel, elmondja,
hogy a mezdgazdasagi kutat6dllomason dolgozott, de ételt
jopott, hogy kiegészitse egy kicsit szegényes fejadagjat.
Most mér nem mehet oda vissza. Biztatéan elmondod neki,
hogy ha minden j6l megy, néhany nap milva megszabadul-
hat zsamokaitol. Aztan megkérdezed, tud-e valamit a fold-

; : ¥ . alatti ellenallasr6l. Nem tud semmit réluk, viszont elmondja,
meaCgazdasigl kutaGallomeera Uapose o op "% MM oy a napnak cbben a szakasadban aa emberek Kint van-
&y ) ik nak a foldeken, senki nincs koziilik a kutat6allomas terile-

. tén. Elmondja azt is, hogyan juthatsz el az éllomésra. No-

. veld meg 1-gyel a SZERENCSE pontjaid szamat, és lapozz
188 . a 114-re.

Megkszorilod a torkodat, — Semmi vélasz. — Hall6! El-S
nézést kérek! — szOlalsz meg. Semmi valasz. Vérsz, amig:
észrevesznek (lapozz a 29-re), vagy tovébb prébélkozol az
zal, hogy felhivd magadra a figyelmet (lapozz a 172-re)?

Megkérdezed a férfit, hogy tud-e adni egy siklGjegyet &

190

Rohanni kezdesz a kanyargés utcikon, de a robot ponto-
san felveszi a sebességedet, és kitartéan kovet. Szabalyos
id6kézonként pedig a szokasos, hatalmas puffandsok hallat-
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szanak a robot felSl. Cskhamar felismered, hogy a futasnak
nincs értelme — csak kifullasztanad magad. Nincs mas va-
lasztasod, mint szembefordulni a robottal.

UTCAI HARCOS UGYESSEG 9  ELETERO 16

A robot tamadasai egyre erSsebbek, ahogy a kdmyez(
épiiletek gyengiilnek. Az elsS sikeres tdmadds 2 pontnyi
sebzést okoz, a masodik 3-at, a harmadik 4-et, és igy to-
vébb, ahogy egyre nagyobb és nagyobb épiiletdarabok po-
tyognak a fejedre. (A SZERENCSE szokéasos hasznalatéval
minden alkalommal csak 1 ponttal cstkkentheted a sebzést).
Ha felveszed a harcot annak rendje és moédja szerint, és

gy6z0l, lapozz a 309-re. Da vajon van-e a robotnak valami
gvengeqége‘? Dobj két kockéval. Ha az eredmény nagyobb,
mint az UGYESSEGED, lapozz a 227-re. Ha az eredmény
kisebb vagy egyenld, mint az UGYESSEGED, lapozz a
282-re.

191

A Halmurisra vezet$ fiton a jelenlegi ELETERO pontjaid
felével megnodvelheted az ELETERODET. A paratlan szé-
mokat lefelé kerekitsd, és ne feledd el, hogy nem lépheted
tl a kezdeti értéket. Végiggondolod az eldtted 4ll6 feladato-
kat: nincs se fegyvered, se felszerelésed, bar a pénzed meg-
maradt, és talalsz még egy antigravitaciés hétizsikot a haj6-
don. A Halmuris egy sivéar, kietlen bolygé: a komyék vad
hegyvidék, és szdmos helyen aktiv vulkanokat lehet talalni.
A bolygb még a végs6 kialakulas korai, heves szakaszdban
van. Nappal nagy a héség, és amikor a kékes nap lebukik a
hegyek mogé, és atadja helyét a bolygd harom holdjénak,
éjszaka gyilkos a fagy. A holdak hatalmas arapaly-hullamo-
kat keltenck. Ha az éjszakét a szabadban kell toltened, bizo-
nyosodj meg arrdl, hogy jol fltott és viztdl tavoli helyet va-




lasztottal, kiilénben nem éred meg a reggelt! A bolygd
aprd telepiiléseken élnek. Ezek eredetileg tudoméanyos ku
tédllomasok voltak, igy egyméashoz és a bolygd egyetlen
kikotGjéhez elég kozel helyezkednek el, a bolygb egyik
talmas, lapos fennsikjian. A fennsik elég magas ahhoz, hogy
a hatalmas ‘4rapaly-hulldmok ne veszélyeztessék a telepul
seket. Az als6 teriileteken nincs élet, itt a hullimok mindent
elsimitottak, kivéve néhany hatalmas, éles szegélyd kdszik-
lat, melyek még ellendllnak — még néhény sziz évig.
Mindezeket az adatokat természetesen a szAmitGgéptol
dod meg, mint ahogy azt is, hogy a Halmurison laké arka.
dok tobbsége kozép-arkad, akik természetesen Atvették a
bolygd tudoméanyos berendezései feletti feliigyeletet. Az el
lenéllas vezet8jérdl minddssze' annyit tudsz, hogy egy mez6-
gazdasagi kutatéallomason dolgozik asszisztenskeént. 4
Az els0 benyomésod a Halmurisrdl az, hogy a labaid ne- =
hezek. A bolygé gravitdcija nagyobb, mint a Foldé, ezért, ™
mig a Halmurison tart6zkodsz, csokkentsd 1-gyel az
UGYESSEGEDET. Ez a tényezd is arra vilagit r4, mennyi-
re fontos az, hogy fegyvert talalj valahol. A vamnal —
ahogy arra szamitott4l is — nincs semmi probléma. Egysze-
rien csak kozlik veled, hogy maradj az @rkikots kbzelében,
amig a hajodat ki nem rakodjak, és az utasod el nem késziil =
a beszéllasra masnap este. Most kés6 délutdn van, négy éra
milva nyugszik le a nap. Megprobalsz elGszor valahonnan
kardot szerezni (lapozz a 273-ra), vagy megtudakolod, mer-
re talidlod a mezSgazdasagi kutatéallomast (lapozz a 173- .
ra)? o
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192

Tetted rendkiviil hésies — de a hésiesség is lehet értelmet-
len néha. Megbilincselnek, és az arkad rendSrség fShadiszal-
lasdra széllitanak. A lassi kinzés soran lassan mindent be-
vallasz — kapcsolatodat a TFSZ-szel, a kiildetésedet, Ossze-
kottetéseidet, a fedGneveket... mindent. Kalandod véget ért.

193

Csak centikkel keriilod el a lenti sziirés névény életveszé-
lyes tiiskéit. Feltapaszkodsz, és belépsz a félhomélyos bar-
langba. Lapozz a 100-ra.

194

Elkapsz egy nyeregvasiit kocsit, és a vérosi parkba yiteted
magad, — Mar vértunk rad — kezdi a pincér a fObejaratnal. —




195 -.-1 _-:
A Foldr6l egy masik ,kereskedS” érkezett, aki tudatta Ve-
link, hogy meg fogsz érkezni. A kiildetésedet csak annyj- =
ban ismerem, hogy taldlkozni akarsz a vezetSnkkel. Sajnos,
azt sem tudom, ki & a mi rendszeriinkben mindenki csdk
kozvetlen feljebbval6javal érintkezik. Azonban az a vélemé-
nyem, hogy a legokosabb, ha az egyetemen nézel korbe
elBszor. — Megkdszondd a hasznos tanacsot (ndveld meg 148
gyel a SZERENCSE pontjaid szamét). Meglatogatod az
egyetemet. A véarosi nyeregvasit rendszeren hamar megér-
kezel az egyetem fGbejirata elé. Azonnal belépsz (lapozz a
146-ra), vagy inkdbb vérsz egy kicsit idekint (lapozz a 178- 8
ra)? o

195

Gondolkodsz egy kicsit. A lénynek nem feltétleniil kell 8
robotnak lennie: a fémes hang akar egy tolmécsgépbdl is |
at. De mi az a glaran, amir6l az el6bb kérdezett?
A lény biztosan beszél annyit arkadul, hogy megszerezze a &
niluk is megtalalhaté, mindennapos térgyakat. Legaléabbis ez &
a tipped. Ha nalad van a bot vagy az agyszonda, kiprobal- |
hatod, vajon azok koziil kell-e neki az egyik. Ha egyik
sincs nélad, vagy nem akarod odaadni Sket, lapozz a 179-re. &
Ha megprébéilod odaadni a botot, lapozz a 267-re. Ha az |
agyszondaval probalkozol, lapozz a 226-ra.
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A szall6 egy lerobbant, kidSlt-bedSlt épiiletben van — az
ember nem hiszi el a troposi bolhakr6l sz6l6 rémtOrténete-
ket, amig meg nem tapasztalja Gket! A bejératnal két északi
arkad 6r all, odabent pedig egy déli arkad iil egy székben,
és horkol hangosan. Milyen kiilonds! Sehol egy robot-recep—
ci6, sehol egy bejelentkezS szamitogép. Es odakint is min-
den olyan régim6di. Nincsenek személyes nyeregvasutak; az
épiiletek javarészt kés6 huszonegyedik szizadiak és ala-
csony épitésfiek — és a leveg$ szennyezettsége! Még nem
csinéltak semmit ezzel a problémaval! A falon felirat: ,Fi-
gyelem — a virosban tilos a jarmdvek haszndlata. A tor-
vényt megszegdkkel szemben eljarunk.” JellemzSen primitiy
megoldas egy primitiv probléméra.

Vérsz, amig a portas észrevesz (lapozz a 29-re), vagy ma-
gadra vonod a figyelmét (lapozz a 188-ra)?

197

A megszolitott, sziirke egyenruhds férfi ijedten néz rad,
majd gyorsan elsiet, és eltdnik egy folyosén. Megkérdezel
egy kék egyenruhasat (lapozz a 217-re), vagy egy arkaddal
prébalkozol (lapozz a 16-ra)?
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Csak arra van id6d, hogy az aldbbiak koziil egyet ragadj
meg (persze csak akkor, ha akarod hasznilni). Ha nincs
ilyen nélad, vagy nem akarod hasznilni, lapozz vissza a
harc szinhelyére.

Egy kanna motorolaj Lapozz a 256-ra
Egy kéziduda Lapozz a 21-re
Egy benelo-foszfat gdmb. Lapozz a 79-re

199

Keményen dolgozol a keritéssel, kdzben hallod, amint az
arkad Orjarat egyre kozelebb és kozelebb ér. Az utolsé pilla-
natban &tveted magad a résen — amely azonban még nem
elég nagy ahhoz, hogy probléma nélkiil atférj rajta. Az
egyik labad beakad a drdthil6ba, és mire kirancigalhatnad,
az arkadok beérnek... Kalandod véget ért.
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Rémiiletedre egy hatalmas hologramot pillantasz meg az

UrrepiilStéren, az alabbi felirattal: A BIRODALOM E
LENSEGE. A figura egy embert 4brézol, kinck egyes
sai kényelmetleniil hasonlitanak rad. Szerencsére a men
16 arkdd csak egy pillanatra l4toft, igy nem tudott j6 sze-
mélyleirdst adni rolad. Tedd prébira a SZERENCSED,
Ha szerencsés vagy, lapozz a 318-ra. Ha nincs szerencséd,
lapozz a 83-ra.

201

Az Cr elteszi az 500 aranyat (hdzd le a kalandlapodrol), &
és dgy tesz, mintha eleget tenne a kérésednek. A valGsag
. ban azonban silyosan megsérietted a radixiakra jellemz& h1-
vatali becsiiletét. Lapozz a 85-re. .

202

|

&
Végignézel Mehitdn. A léany nem sokkal fiatalabb nélad i 1
mégis tobb emberéletnyi tapasztalat valaszt el benneteket
egyméstol. Ugy érzed, vele semmilyen komoly dologrél ==
nem lehet beszéIni. Motyogsz valami elnézésfélét, és indulni ==
késziilsz. Ha a Mivészetek Emeletére mész, lapozz a 258- .
ra. Ha elhagyod az egyetemet, lapozz a 235-re. E

203

B ——

Lapozz a 177-re.

204 - 206
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A Fisszi6és Chip a régi Adolpho videomozi pincéiben ta-
1alhat6. Egy tdbbéves, foghijas, régi neonrekldm még min-
dig hirdeti a mozi legutolsé elGadasit: egy ,Star Trek™ ne-
vi, sci-fi parddift még a huszadik szizadbll. Lemész a klub
bejaratshoz vezet§ 1épcs@soron, és megzorgeted a bejarati
ajiét. A kémlelOnyilasban egy ember arca jelenik meg: —
Mit akarsz? — kérdezi agressziven. — Természetesen bejutni
a klubba — vélaszolod. — Ki ajanlott téged, idegen? — kérde-
zi az ajténalld, alaposan kihangsilyozva az utolsd sz&t. Mit
felelsz:

- A TFSZ. Lapozz a 287-re
— Bellatrix. Lapozz a 240-re
— A Tropos miniszterelntke. Lapozz a 45-re
— Senki. A Foldrdl jovok. Lapozz a 326-ra

205

Beleestél a szamit6gép utols6 csapdijba — a gép a hatal-
mat kinélta fel neked. De iigyesebb volt nalad: a védelmed
megtdrt, igy eluralkodhat az agyadon. Kalandod véget ért.

206

Az Or nem szamit a tdmadésodra, ezért egy szabad iitést
vihetsz be. Mivel nincs fegyvered, dobj egy kockéval. Ha 6-
ost dobsz, egyetlen iitéssel artalmatlanna tetted az &rt. Ha
nem 6-ost dobtal, meg kell kiizdened vele.
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Ha legyGzted, elveheted a kardjat. Lapozz a 131-re.

207

Lassan visszanyered az eszméletedet. Az els§ dolog, amit
észlelsz, hogy rettentSen faj a fejed (csdkkentsd 2-vel az -
ELETERO pontjaid szamét — 3-mal, ha ma még nem ettél),
A masik, hogy hidba nyitod ki a szemed, mégsem latsz
semmit — tokéletes sttétség vesz koril. Megijedsz, de kar-
6rad vilagit6 szamlapjinak latvénya biztosit ar6l, hogy nem’ .“\
te vakultal meg, csak valami sotét helyre keriiltél. Feltépész-
kodsz. Ebben a pillanatban erSs fény vilagit az arcodba.
Onkénteleniil is magad el¢ kapod a karodat, hogy ne bantsa

‘5."—_'1 W bl

a szemed a nagy fényesség. A fényforrds mogoit harom em- =

beralakot veszel ki: a kdzépsS alak egy irbasztal mogott il,
a masik kettG pedig mellette 4ll, jobbrél és balr6l. Az il 8
ember n6i hangon megszélal: — Ugy tinik, tudsz valamit
rélunk. Ez két dolgot jelenthet: vagy arkdd kém vagy, vagy |
a foldi testvéreink koziil szdrmazol. Ha ez utébbi 4ll fent,
akkor elnézésedet kell kérjiik a banasmoédért, de meg kell
értened, hogy sziikség volt ra. De most beszélj te.
— Bellatrixszel szeretnék beszélni — kezded. b
— Sz6val ismered a fedénevemet — vag a szavadba a nS. |
- Ez 6nmagdban még nem bizonyiték: azt is Jelemhen, i
hogy valaki befurakodott kézénk.
Na, ez egy triikkds helyzet: 6k nem tudhatjak b:ztosan,

o A A by~ b gl
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hogy te a TFSZ6l vagy, de te sem lehetsz teljesen biztos
abban, hogy 6k valéban felkel6k! Megprobilod meggySzni
Gket, hogy valdban az vagy, akinek kiadod magad (lapozz a
168-ra), vagy felszdlitod Gket, hogy elSszdr Ok igazoljik
magukat (lapozz a 105-re)?

208

A leveleket meglepSen konnyedén félre lehet tolni: az in-
déak és 4gak mintha szétvélnanak el6tted, hogy aztén jbol
becsuk6djanak, miutdn beléptél a novény belsejébe. Ez gya-
niis egy kicsit. Megprobalsz kirontani, és elszaladni, miel6it
még késS lenne (lapozz a 327-re), vagy inkdbb tovébb ha-
ladsz. a ndvény kodzepe felé (lapozz a 161-re)?

209

A Porky Palotijaban ilyen korilmények utdn méar nem
maradhatsz. Talalsz egy mésik olcs6 szallét, ahol 75 aranyat
kell fizetned az éjszakéért. Vonj le 2. SZERENCSE pontot,
mert megdlted egy embertarsadat. Lapozz a 74-re.

210

Kozldd a tiszttel, hogy a kotél sziklamaszashoz kell a
Halmurisra, a pasztazéval pedig a hajod fiitési rendszerét
akarod ellendrizni. A tiszt azonban tovabbra is gyanakodé
arckifejezéssel vizsgalgatja a targyakat: hogy egyszeme két
szokatlan targy is van nélad, nem hagyja nyungodni. Dobj
egy kockaval. Ha az eredmény 1 vagy 2, lapozz a 396-ra.
Ha az eredmény 3-6, lapozz a 160-ra.
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Bérhogy kiizdesz is, nem birod szabadda verekedni ma-
gad. De az, hogy tolvajokkal van dolgod, eszedbe juttat va-
larmt Nézzéiek — kezded —, a kardomat mér megkaptétok,

és az egy igen értékes fegyver manapsig. Ha nem akartok
16bb bajt magatoknak, a legegyszerfibb, ha most elengedtek.
A kardomrol tigysem beszélhetek, ha pedig megoltdk, csak
ijabb kalamajkdba bonyolédtok. — A két férfi gyorsan egy-
mésra néz, de nem vélaszolnak azonnal. Felajénlasz nekik
egy kis pénzt is (lapozz a 91-re), vagy inkdbb vérsz (lapozz
a 72-re)?

212

— Hogy? Ja, igen — feleli; fajdalom sdpdr végig az arcan.
— Maga kicsoda? Mit keresek itt? Maga egy ember! Orség!
— Az arkad meglehetSsen zavarodottnak tinik. Orség persze
nincsen, viszont megjelenik a masik ark4d — egy lézerkara-
béllyal a kezében!

~ Mi folyik itt, Musca? — kérdezi az elsG arkadot, de nem
kap vélaszt. — A baritjanak fejf4jasa van. Ertesitem az or-
vosrobotot — szélalsz meg végiil te.

_ A lézerkarabélyos arkad visszaviszi Muscat a kabinjaba.
Eszreveszed, hogy kozben nem tette el a fegyverét. A dolog
egyre kiilondsebb: lézerkarabélyokat csak rendkiviil fontos
alkalmakkor szoktak hasznélni. Vajon a zavarodott arkéd
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Grizet alatt 4117 Megprébalsz reggel tdbbet megtudni a g §
logrél (lapozz a '290-re), vagy inkdbb nem kérdezel semmn‘ ik
és ligy milatod az id& (lapozz a 247-re)?

213

Amikor megérkezel az dmrepiilSiérre, észreveszed, '
rengeteg arkdd vegyiilt el a tdmegben. Ha a Grus utcdjaban
tortént csetepaté utdn hagytad, hogy egy arkéad elmenelcm-
jon, lapozz a 200-ra. Ha nem, lapozz a 318-ra.

il
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Ember titkért képzeltél el, de helyette egy nagydarab déli =
arkadot taldlsz. VIlagos: az arkadok szemmel akarjak tartani @
a kartotékokat. A titkar meglepve néz rdd: nem egészen :"
hallgaténak nézel ki. — Segithetek valamiben? — kérdezi, de
az antennéi riadtan imbolyognak ide-oda. Megkiizdesz vele,
hogy aztén megtekinthesd a kartotékokat (lapozz a 107-re), :'
vagy tgy itéled meg, hogy a do!og nem éri meg a faradsa- i
got (lapozz az 58-ra)? g

215 - 217

Meg kell kiizdened vele.
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Ha legy6rted, magadhoz veheted a granitot. Lapozz a
320-ra.

216

Folyamatosan k&hogve és konnyez$ szemekkel rohanni
kezdesz a langol6 bokrok kizott. Tedd prébdra a SZEREN-
CSEDET! Ha szerencsés vagy, lapozz a 323-ra. Ha nincs
szerencséd, lapozz a 389-re.

217

KoriiltekintGen vélasztod ki az emberedet. Olyasvalakit
keresel, aki elég keménynek és magabiztosnak latszik. A ki-
szemelt férfi néhéany tarsval beszélget, majd elbicsizvan
t6lik elindul egy folyosén. Néhany méter megtétele utin
mellélépsz, és megszolitod. — Barmit is teszel, ne lassék az
arcodon meglepetés! — figyelmezteted. — Sziikségem van
egy kardra. Tudsz segiteni? — A férfi tet6tdl talpig végig-
mér, majd megsz6lal. — Sajnos nem. De tudok valakit. Gye-
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e
re velem. — Koveted a férfit (lapozz a 399-re), vagy mkahb
itthagyod, és megprobalsz méshonnan kardot szerezni (1&. b
pozz a 137-re)? ' I3

218

— Ti mindny4jan ugyanarr6l a dologrél beszéltek vald_}ﬁ- £
ban - sz6lalsz meg. A hallgat6k undorodva fordulnak feléd, '.-'
Jobban kelleit volna ismemed az egyetemi hallgatokat: azért

l,,||

vitatkoztak, mert baritok, és nem azért, mert nem értettek
egyet valamiben. Hdvds pillantast vetnek rad, és elfordul-
nak. Donthetsz Ggy, hogy meglatogatod a Miivészetek Eme-
letét (lapozz a 258-ra), ha eddig még nem tetted meg, de
tigy is, hogy elhagyod az egyetemet (lapozz a 235-re). -5..'

219 &

Mir kozel van a kiildetésed vége. Sikeresen eléred a |
nagy, lapos épiiletet, melyben az anyaszamit6gép mdkddik —
de azt is tudod, hogy egy arkad Orjérat a nyomodban van,
A bejarat mellett egy folyadékkristalyos kijelzot és két gom-
bot latsz a falon. A gombok az 1 és a O feliratot viselik. Az
egész eddigi kalandod erre irfnyult — tudod-e a megfelels =
kodot? Be kell tépldinod a kédot, hogy kinyiljon az ajté. &
Szamold 4t a bindris szdmot decimélisba, hogy megtudd,
hova kell lapoznod. Ha a szdveg nem értelmesen folytaté- =
dik, akkor rossz kodot iitottél be, és az arkad jar6r hamaro- |
san elfog. Ha nem tudod, hogyan kell a biniris szamokat
decimalisba Atszémitani, itt van segitségiil az aldbbi tablazat: =

DECIMALIS [256 [128 [64 [32 [16] 8] 4] 2[ 1] &
BINARIS ASEe ok iR MERIISIEE .
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frd be az also sorba a binaris szdm (a k6d) szamjegyeit.
Add Ossze az 1-esek folott all6 szamokat (a 0-dk folott allo
szamok nem szdmitanak). Az Osszeg lesz az 1-esekbdl és O-
4kb6l allé bindris szdm decimélis (tizes szimrendszerbeli)
megfelelGje.

220

A vélaszod kielégitGnek bizonyult, mert az 6r minden to-
vabbi nélkiil dtenged. Az frkik&tS teriiletén beliil keresel
egy mosddt, ahol atdltdzhetsz. Aztén visszatérsz az drhajod-
hoz. Lapozz a 78-ra.

221
Egy Gjabb terembe jutsz, melynek a keleti és a nyugati

falan van két ajtaja. Kelet felé indulsz (lapozz a 186-ra),
vagy nyugat felé (lapozz a 324-re)?

222
Lapozz {a 400-ra.

"

223

~ Rendben ~ sz6lal meg végiil Grus. Elenged, és a szoba
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sarkéba rohan a kardodért. — Es semmi triikk! A kard nalam
yan! — Leteszed eléjiik az Otszaz aranyat, ligyesen elrejtve,
hogy a pénzes Ovedben ennél tObb is van azért. Szomori és
levert Abrazatot vagsz, mintha valéban elvesztetted volna az
ssszes pénzedet. Csokkentsd a pénzedet 500 arannyal a ka-
landlapodon. Grus a kard hegyével a hatadban kitessékel az
utcéra. Kozben hallod, hogy a videofonon keresztiil Indus a
renddrséget informalja a hollétedrdl. Gyorsan elhizod a csi-
kot, és visszatérsz a féutcira. Amig mas fegyvert nem ta-
|4lsz, a kiizdelmeidet a fegyvertelen harc szabélyai szerint
kell lebonyolitanod. Lapozz a 132-re. '

224

Az 6t a hatodik érzéke (most kidernilt, hogy az arkddok-
nak is van ilyen!) figyelmeztethette, mert villamgyorsan sar-
kon fordul. A harc idejére 1-gyel kevesebb az UGYESSE-
GED, mivel fegyver nélkiil kiizdesz.
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Ha legyOzted az Ort, elveheted a Kardjét, de mivel nem
tudod sehova sem elrejteni holttestet, azonnal el kell hagy-
nod az drkikot6t. Lapozz a 336-ra.

225

Viratlanul azonban csoda torténik. Mindenhonnan embe-
rek bukkannak fel, és zéarjak el az arkadok Wtjat. Masok a
tet6krdl hajigilnak tégldkat és cserepeket a megddbbent ar-
kadok fejére. Bar csak botokkal vannak felfegyverkezve, a
hatalmas tilerS hamar legy6zi a rend6roket. A harcbdl te is
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kiveszed a részedet: csdkkentsd 2-vel az ELETERG pontj
id szamat, viszont néveld meg 1-gyel a SZERENCSE p
jaidat.

A rovid harc utdn fajdalmas, de vidam arccal k&szon
mondasz megmentSidnek. Néhinyan mér el is tdntek, n
nyan pedig Grus ajtajan dordmboinek. Kideriil, hogy mér az)lE
drkikotSbeli verés 6ta kovettek. — Mindenki potencialis
rét, akit az arkadok béntani akamak — magyardzza az egy
férfi. Ugy tinik, 6 a vezetGjilk. — De most veliink kell
ndd Bellatrixhoz: tébbet is meg akarunk tudni rélad. — Hi-
szen éppen vele akartam taldlkozni — valaszolod felv1dulv¢
=~ Majd meglatjuk — igy a lakonikus vilasz.

Gyorsan bekdtdzik a szemedet. Az egyik kdzeli hazba
zetnek be, levisznek egy lépcs6n, aztén... aztdn mar fogal-
mad sincs, hogy merre mentek. Folyosok, ajték, 1épesék,
termek kusza Osszevisszasiga. A szag alapjan nyilvén a v,
ros csatornarendszerében lehettek valahol, de hogy pontos?
hol, azt nem tudndd megmondani. A levegd nedves, nyi
kos, a lépteitek pedig liresen visszhangoznak. A troposi
lenéllok sz szerint fold alatt szervezkednek. Hirtelen, min-
den figyelmeztetés nélkiil valaki tark6n vag, és elveszted
eszméletedet. Lapozz a 207-re.

226

— Ezt akarod? — kérdezed, és el6renyiijtod az agyszondét 1
Viélaszként a fényesség megerSsodik, és egy hirtelen h6hul- |
" 1am kiiti a kezedbdl a szondat. A késziilék a foldre pottyan, -
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¢s pillanatok alatt megolvad. Ha nalad van a bot, megpro-
palkozhatsz vele (lapozz a 267-re), de ha nem akarod oda-
adni, vagy nincs nélad, lapozz a 179-re.

227

Lehet, hogy van gyenge pontja ennek a fémszOmynek is,
de most nincs id6d ezen gondolkodm — a halél tdl kozel
van. Lapozz vissza a 190-re, és kiizdj meg a robottal a ha-
gyoményos médon.

228

A ziridium motor izzé darabjai telisz6rjak a komyezs
sziklakat. Vonj le 2 ELETERO pontot. Ha még életben
vagy, lapozz a 46-ra.

229

— Nem bizol meg bennem, igaz? — mondja Grus. — Ez a
kiszonet, ami nekem jar? Na mindegy, gyere be te is. — Az
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ajtét kozben kinyitottdk. A benti férfi 6vatosan végignéz gy

utcdn mindkét irdnyban, majd gyorsan betessékel ben
ket, és bereteszeli az ajtot.

Egy ritkdsan bebitorozott szobaba léptek be. Minden $
talmatlannak néz ki, de gyakorlott érzékeid csakhamar

érzik, hogy valami nagyon gyanids dolog torténik itt. Ezz f

egy id6ben Grus felkidlt: — Kapd el! De vigyéazz: fegy
van néla! — Miel6tt még reagalhatnal, Grus és a méasik
a falhoz szoritanak, elveszik a kardodat, és a szoba n
felébe hajitjak.

gyunk, Es-az idegen csiirhe eIkapott minket. — Az ﬂegm kﬁ

sz6nal undorral kp egyet. — Most kémként hasznélnak min-

ket: ha nem villaltuk volna el, megditek volna. Azt hisze :,;I.

ezzel itt megfizetjiik a tartozsunkat, Indus!

Megprébalod szabaddd verekedni magad. Dobj egy koon
kéval. Ha az eredmény 1-3, lapozz a 211e. Ha az ered-.
. mény 4-6, lapozz a 113-ra.
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Megtudod hogy az arkddot Muscanak hw_;ak Nyilvan va-
lami megzavarhatta az agyét: egyik pillanatban tokéletesen |
barédtsagos, a masikban pedig gyanakvé és ellenséges Es az
dmenetek figyelmeztetés nélkiil kovetkeznek be. Ovatos

!
4
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szondézéssal kiderited, hogy az érzelmi kapesolGegységgel
van valami baj az agydban. JOI tudod, ez az egység kap-
csolja az arkddokat érzelmileg az arcadioni kdzponti szami-
16géphez. Musca szdmtalan magas hivatali rangot toltétt be
2 Halmurison és az Arcadionon. Réjdssz, hogy a folytonos
dontéshozési kényszer és a rd nehezedS felelGsségvallalas
Jassan kezdte felszabaditani az agyét a kzponti szamit6gép
uralma alél. A folyamat mellékhatdsa az 4llandé fejfajas és
a zavarodottsig és bindsség érzése. Ha iigyes vagy, ezt a
ritka alkalmat felhasznilhatod arra, hogy rendkiviil érékes
informéciOkat szerezz be. Noveld meg 1-gyel a SZEREN-

CSE pontjaid szaméat. De még mieldit elkezdhetnél kérde-
76sktdni, kopognak az ajtédon, és a masik arkad hangja
sz6lal meg: — Nincs véletleniil nilad a baritom? — Azt fe-
leled, hogy Musca itt van a szobadban (lapozz a 361-re),
vagy inkabb letagadod (lapozz a 379-re)?
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Az aréna ajtajanél az &r Kivér egy kicsit. — Két szomnyel
kell megkiizdened — mondja. — Az egyik egy laphodorm, a
mésik egy scabrok lesz. Mindkettét specidlisan gladiétori ja-
tékokra tenyésztették ki. A laphodorm dj tenyésztés, igy
nem tudok sokat réla. A scabroknak azonban, barmilyen
ers is, van egy gyenge pontja; kdnnyen el lehet terelni a
figyelmét. Kétszer persze nem esik bele ugyanabba.a csap-
daba, de egyszer el tudod terelni a figyelmét, és akkor bevi-
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hetsz egy szabad iitést. — Miel6it azonban megkdszOnhe
az informéciokat, és megkérdezhetnéd, ugyan miét mo
el ezt neked, az Or héatba taszit, és bel6k az aréndba. Azt
a kezedbe nyom egy kardot. Noveld meg 1-gyel a
RENCSE pontjaidat a hasznos informécionak koszonhetSe
Ha tiléled a scabrok elleni harcot, lapozz a 262-re (u'd
ezt a szaimot a kalandlapodra), ha ezt az utasitdst k

Most pedig lapozz a 313-ra.
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Tedd prébdra a SZERENCSEDET! Ha szerencsés vagy, i
sikeriilt épségben lekaszdlodnod a sziklardl. Ha nincs
rencséd, megestszol, és lezuhansz. Szerencsére ez mér az
utolsé métereken tortént, rgy csak 2 ELETERO pontot v
szitesz. Lapozz a 147-re, és folytasd tovéabb az utadat..

233

Ordogi iligyességgel végigkigy6zol a jardkeldk kozoit,

az egyik mellékutcaba beugorvan sikeriil lerdznod a jarGrt. I

234

FLETERO pont 4rén sikeriilt csak megmenekiilndd. Végil
mindén elcsendesedik, ideje agondolnod, hogy mitévs le-
gyél. Nekitamaszkodsz egy ajténak. Néhany percnyi tOpren-
gés utdn felismered, hogy nincs més valasztasod, mint visz-
szamenni a szélléba, és holnap Gjra pn‘)balkozm Amint
azonban felkészAl6dsz, az ajté kinyilik mogoited, és durva
kezek ragadnak meg. Felveszed a harcot (lapozz a 156-ra),
vagy til levert vagy ahhoz, hogy erdekel_]en a dolog (lapozz
a 272-re)?
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A két maradék arkad kozil az egyik egy északi, és hely
is van, hogy hasnzélja a farkat. Minden egyes korben (ha az
északi arkAd még életben van) dobj egy extra kockaval: ha
5-0t vagy 6-ot dobsz, a tiiskés farok plusz 2 ELETERO
pontnyi sebzést okoz, fiiggetleniil a kor eredményétdl. Ellen-
feleiddel egyszerre kell megkiizdened. Ez azt jelenti, hogy
minden kor elején ki kell valasztanod, melyikre tamadsz, és
az ellen a hagyoményos médon harcolj abban a korben.
Azonban a masik ellen is meg kell hatdroznod a timadGerS-
det, amely ha kisebb, mint az Ové, akkor megsebesiiltél. Ha
nagyobb vagy egyenl6, az csak azt jelenti, hogy abban a
kirben kivédted a csapésat.
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L _ UGYESSEG ~ ELETERG
ESZAKI ARKAD 6 8 ¢
Mésodik ARKAD 6 6 .

Ha legyGzted Oket, lapozz a 381-re.

235

léban jon mogdtted egy kocsi, de ez még Snmagéban. ne
gyants, hiszen a varosi nyeregvasit rendszer mindig megle-
hetGsen zsifolt. A legkozelebbi dllomés felé iranyitod a ko
csidat, és gyorsan kiszéllsz (lapozz a 162-re), vagy inkabl
tovabb haladsz a szdll6 felé, mondvéan ott is legalabb oly.
biztonsagos, mint barhol méshol (lapozz a 27-re)?

236

A fényfolt megszélal: — Foldi ember, hol van zplaran?
Legalabbis ehhez hasonlitott az utols6 sz6. A hang furcs

fémesen és iiregesen cseng; egészen biztosan nem egy olyan |
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¢16lény produkalja, amilyet ismersz. Lehet, hogy ez valami-
féle robot. Persze ha ez egy robot, akkor meg is tdmadha-
tod. Ha igy dontesz, lapozz a 179-re. Ha megprObilsz vala-
szolni neki, mik6zben az a valami lassan egyre kozeledik
hozzéd, lapozz a 195-re.

937

— Nem tudom, mi a szokéds a Folddn — jegyzi meg az
egyik asztaltarsad —, de itt a Troposon udvariatlansag visz-
szautasitani egy bardr altal felkinalt italt. — Valami szinte
észrevehetetleniil kellemetlen szinezet van a hangjiban. Va-
laszolsz a sértésre (lapozz a 35-re), vagy inkdbb gyorsan
felhajtod az italt (lapozz a 322-re)?
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A ,munka” a kivetkez: el kell hoznod némi luxus 4rut a
sajat (rhajéd rakoményéabol. Ez csak megersiti a gyantidat,
hogy egy feketekeresked6vel van dolgod. Az elsS Gt kony-
nyd, mivel az arkéd Or semmi kivetnival6t nem talal abban,
hogy valaki meglatogatja a sajat Grhajojét. A kereskedGnek
azonban t0bb kell, igy még hérom masik utat kell tenned.
Tedd prébéra a SZERENCSEDET hdromszor! Ha mindha-
romszor szerencsés vagy, lapozz a 96-ra. Ha akér egyszer is
nincs szerencséd, lapozz a 165-re.

239

Bekopogtatsz Zacharias professzor ajtajan. — Gyere be -
hangzik a vélasz. Belépsz a szobdba, és latod, hogy a pro-
fesszor éppen egy elGadasra igyekszik. ~ Nagyon sietek —
mondja. — Mit akarsz? — Elmondod, hogy Mahita javaslata-
ra vagy most itt. A professzor egy pillanatig élesen rad néz.
— Mahita? Valéban? — csodélkozik. — En nagyon bizom
Mahita emberismeretében. De nézd, most nincs erre idom.
Gyere vissza az el6adésom utén, egy 6ra milva. — Hogyan
t6ltad el ezt az egy 6rét? Beiilsz te is az elSadédsra (lapozz a
170-re), vagy inkabb megiszol egy kavét a hallgat6i klub-
ban (lapozz a 182-re)?

240

— Kicsoda? Na, tiinés innen! — vélaszolja az ajt6nall6. Te-
szed, amit mond (lapozz a 95-re), vagy megprobalod a kar-
doddal szétvemi a zarat (lapozz a 366-ra)? Ez utObbit per-
sze csak akkor teheted meg, ha még nélad van a kardod.
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Til sokat akartdl t6le. Az arkad kétségbeesetten rad néz,
majd teljes fizikai kimeriiliségben a foldre rogy. Kénytelen
vagy megvAmi, amig erre jon egy robot. Lapozz a 278-ra,

242

y

Mire utoléred a menekiil§ arkddot, az mér kiért a fGutcs- j
ra, és csatlakozik északi ark4d térsaihoz. Egy masik Orjérat!
Tedd probdra a SZERENCSEDET! Ha szerencsés vagy, la-
pozz a 132-re. Ha nincs szerencséd, lapozz az 52-re.

243 z .

, Megkerillod a sziklét, majd karddal a kézben elSugrasz.
Ugy tdnik, az arkdd éppen meghozta dontését, mert felemelt i
korbéiccsal hajol a reszket ember €, Amikor megpillant,
ijedt szemeiben csodalkozas titkroz6dik. Annyira megleps-
dt?n sg,egény, hogy az arckifejezése szinte mér komikus. 1
Nincs id6d azonban ezzel foglalkozni, meg kell vivnod vele.

KOZEP-ARKAD UGYESSEG7 ELETERG 8
Ellenfeled nem télsagosan ers, viszont ravasz és mozgé-
kony. Az els§ alkalommal, amikor megsebzett, dobj egy |

244

kockaval. Ha 4-6-ot dobsz, az arkad port szor a szemedbe,
mely a kovetkez6 két korre 1-gyel csokkenti az UGYESSE-
GEDET. Ezt a triikkdt azonban még egyszer nem eszed
meg, ezért a harc tovébbi részét a hagyoményos szabalyok-
nak megfelelSen kell lebonyolitanod. Ha legyGzted, lapozz a
189-te.

244

Kis id6 milva a folyos6k elcsdndesednek, ahogy a hallga-
t6k bemennek Orékra. Aztdn megjelenik egyetlen hallgatd,
az egyik faliGjsaghoz lopézik, és gyorsan kitdz egy hirdet-
ményt. Még éppen van annyi id&d, hogy elolvasd: a hirdet-
mény egy demonstraciora szol6 felhivas. Aztén két masik
hallgat6 tinik fel, a foldre 16kik tarsukat, és a posztert leté-
pik a falrél. A két fick6 aztin nekilét, hogy alaposan elver-
jék a plakétot kiragaszt6 sracot. Ezt igazén nem nézheted
tétleniil. A kardodat nem mered megmutatni, ezért odalépsz,
hogy fegyvertelen harcban kiizdj meg egyszerre a két su-
hanccal. Minden kor elején ki kell véalasztanod, melyiket ta-
madod, és a vélasziott ellenfeleddel szemben bonyolitsd le
rendesen a kort. A masik ellenfeled esetén is hatérozd meg
a tAmadGerStoket (az Ovét és a tiédet), és abban az esetben,
ha az &vé nagyobb, megsebzelt, ha azonban egyenls vagy a
tiéd nagyobb, ez azt jelenti, hogy sikeriilt kivédened a csa-
pasat. -

UGYESSEG ELETERO
Els6 SUHANC 6 8
Miasodik SUHANC 5 6

Ez nem élethaldlharc. Ha az ELETEROD 4-re cskken, a
harcnak vége, ellenfeleid elszaladnak. Te természetesen Vi-
gyazol arra (végil is csak egyetemistékr6l és emberekrél
van sz6), hogy csak lelisd, de ne 6ld meg Oket, igy ebben a




harcban nem hasznélhatod az ,,azonnali halélra” vmatkom“
szabéilyt. Ha az ellenfeleid ELETEREJE 8-ra csokkent, csak
eléjulnak, de nem halnak meg. A harc utén lapozz a 337-e,
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A legfontosabb dolog most, hogy menedéket szerezz, mis
el6it leszall az &j. Elindulsz egy Osvényen. Az Gt kietlen vi~
déken vezet keresztiil. Balra lejtS, jobbra kidllé sziklak és
szirtek, valamint egy irdatlan hegylinc magasodik. Kis id6
milva két barlangot pillantasz meg a sziklafalban. Ugy td:

nik, ezek taldn elég mélyek ahhoz, hogy megvédjenek vala-

mennyire az éjszakai zord id6t6l. A jobb oldali barlangb6l
egy sima vizmosés fut az alant 1év6 volgybe. A bal oldali
barlang bejérata j6val magasabban van, és egy kaktusszerd,

tiiskés novény takarja el. A jobb oldali barlangba lépsz be
(lapozz a 371-re), vagy a bal oldaliba (lapozz a 294-re)? iy

e 4

— Felséges uram — kezded alézatosan —, én... 685... nem
gond?l'tam, hogy azt az Grhajét az én egyik csod4latos uram s
irfnyitja. Az egyediili sz4ndékom, hogy j6l szolgdljak: arra
gcx}doltam,.hogy egy kal6zhajé lehet, és meg akartam men-
teni az énékes rakoményt. — Tedd prébdra a SZERENCSE-
DET, hogy az arkad elhiszi-e, amit mondasz! Ha szerencsés |

vagy, lapozz a 144-re. Ha nincs szerencséd, lapozz a 129-
re.

247 - 249
247

Az utazés hatra 16v6 részén a két arkdd nem mutatkozik
sehol. Amikor leszéllsz az Arcadionon, azt az utasitast ka-
pod, hogy maradj a hajodon, amig fel nem tankoljak, és
meg nem kapod az Gjb6li felszallasi engedélyt. Nincs esé-
lyed a szokésre. Kalandod véget ért.

248

Az 4lcad leleplez6dott! — Ha! — kidlt fel az arkad. — Ma-
ga olyan hajlott, mint egy transzdimenzionalis szivarvany! —
Ugy dontesz, hogy nem vesztegeted driga idGdet azzal,
hogy megprobalod kitaldlni a déli arkéd titokzatos szavainak
jelentését. Alaposan leforrdzva elfordulsz a térsasagtol. Vonj
le 1 SZERENCSE pontot, és 1 UGYESSEG pontot, ez
ut6bbit azonban csak a kdvetkez$ harc idejére. Odalépsz a
masik csoporthoz, akik az emberi felkelés lehetGségeirdl vi-
tatkoznak. Lapozz a 289-re.

249

Lassan tokéletesen eltévedsz, és a Halmuris nagyobb gra-
vit4ci6ja is alaposan kiféraszt. Csdkkentsd 1-gyel az ELET-
ERO pontjaid szamét. Végil eléred az adminisztraciés sza-
kaszt, ahol is azonnal letartéztainak, és egy iroddba kisér-
nek. Az ir6asztalon egy halom papir, mogoitiik pedig egy
kdzép-arkad hivatalnok dolgozik. Szerencsédre sikeril meg-
gy6zndd, hogy értatlanul tartGztattak le, igy nemsokéra is-
mét szabad vagy. Am az drallomés teriiletét el kell hagy-
nod. Lapozz a 336-ra. !
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Az 6rok konnyedén letepernek. Legkozelebb talan majd
okosabb leszel, tigy kisebb a val6szinifsége, hogy elarulja-
nak. Most azonban kalandod véget ér.

251

A szfinx mogoit 1évS szobaban sGtét van, de az asztalon
egy nagy szémitogép fekszik. Zoldesen vibrdlé monitorjan
adatok tomege fut 4t folyamatosan. A zoldes fény finoman
beteriti az egész szobdt. Megnézed a képerny&t (lapozz a
319-re), vagy mész tovabb (lapozz a 375-re)?

252

Felrohansz a 1épeskon, de az arkad jarGr Kisz(r, és iildo-
76be vesz. Tedd prébdra a SZERENCSEDET! Ha szeren-
csés vagy, lapozz a 233-ra, Ha nincs szerencséd, lapozz a
330-ra.

253

Egy hitra szerelhetd rakétat sikeriilt felkapnod. A silyardl
itélve nyilvan iires az lizemanyagtankja. Mindegy, azért el-
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teszed. A tdz azonban meglehetGsen felttnG jelenség, igy i
a legbOlcsebb, ha gyorsan elhagyod az drillomés teril
Lapozz a 336-ra.

254

Ismét egy déli lefigazashoz érsz. Befordulsz rajta (lapozz a
a 62-re), vagy inkébb tovabb mész egyenesen (1agozz a39.
re)? :

255"

'lgsmboradogd -(-1 rrliondod —, nekem most mennem kell. De 4
e m el, mit tudsz az arkad kdzponti szimi
k6dszavarol. l e 3
— Igazold magad — igy a vélasz. —~ Mi a jelsz6? jel-
. 1 jelsz6? — A jel- =

526 hidnyaban akérhogy is kOnydrdgsz, semmit nem ru‘g:;z '
kihizni Dorad6b6l. Kalandod véget ért. %

Gyorsan kinyitod a kannét, és magad elé ontod a tartal-
mét, ezzel megnehezitve ellenfeleid széméra, hogy kdnnye-
dén hozzad férkézzenek. Hiizd le a motorolajat a kalandla-
podrol. Az ellenfeleid UGYESSEGE ezzel 2-vel csokkenni
fog a harc idejére; azonban mire a masodik ellenféllel ve-

257 - 259

szed fel a kiizdelmet, a nagy dulakodésban mar elléptetek a
cstisz0s terilletrdl, igy a tovdbbi ellenfeleid mar teljes
UGYESSEGUKKEL fognak kiizdeni. A csliszés olaj azon-
ban arra még j6, hogy mig a masodik ellenfél hozzad ér, si-
keriil elérantanod még egy targyat (ha akarod és ha nélad is
van). A kézidudét haszndlod (lapozz a 21-re), vagy a bene-
Jo-foszfat gdbmbdt (lapozz a 79-re)? Ha egyiket sem, lapozz
vissza a harc szinhelyére. {

257

A folyos6 egy mésik terembe vezet. A terembdl két Kija-
rat van: egy a szemkozti falon, a méasik az északi falon.
Egyenesen tovdbb mész (lapozz a 186-ra), vagy inkabb az
északi irényt vélasztod (lapozz a 142-re)?

258

Utbaigazitott valaki, hogy mit keress itt? Ha igen, lapozz
a megadott szobaszdmnak megfelel lapra. Ha nem, lapozz
a T6-ra.

259

A széllong6 fiist remek fedezéket biztosit, amig kozel
vagy a sziklakhoz. Aztdn a repil§ észrevesz, &s iildozni
kezd. A kavargé fiist azonban megtéveszti, igy elvéti a té-
volsagot: amikor éppen fedezékbe ugrasz, a melletted 1&vS
sziklanak rohan, és darabokra robban. Tedd prébdra a SZE-
RENCSEDET! Ha szerencsés vagy, lapozz a 228-ra. Ha
nincs szerencséd, lapozz a 288-ra.
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— Es miért keresi éppen azt az 6sdi helyet? — kérdezi gya.
nakodva a fdszeres. ~ Mar évek (ta gazdatlanul 4ll. Ha ol
akar szbrakozni, tudok mas, ennél sokkal jobb helyeket, o |
Megkdszondd kedvességét, és elmondod, hogy egy bar&tgndlf i
dal kell mellette taldlkoznod, ezért igyekszel oda. A filfsze-
res elmondja, hogy az Adolpho nincs messze innen: ag
Eszak 20 — Kelet 7 utcn. — Es most hol v. ? — kérde-
zed meg a biztonsdg kedvéért. — Féliton az Eszak 18 — Kee |
let 9 utcsn — hangzik a felelet. Merre mész? Egy 6és egy fél |
héztmbnyit északra, majd két héztombnyit nyugatra (lapozz.
a 204-re), vagy két és fél haztombnyit északra, majd két
héztdmbnyit nyugatra (lapozz a 109-re)? | -

261

Musca €ppen izgatott éllapotban van — és veszélyesen jét—-"i-. :j;'
szik azzal a lézerkarabéllyal. Odarohansz hozza, és megpr6-
balod kiragadni a kezei koziil a fegyvert (lapozz az 59-re),
vagy inkabb ledllsz beszélgetni vele (lapozz a 90-re)? _-.J.:

e S
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Nagyon j6; as?,edbe Jut, mit mondott az arkad &r a scab-
rok gyenge pontjarol. A harc sorén talén sikeriil majd egy-
szer elterelni a figyelmét: homokot szérsz a szemébe, vagy

263 - 265

valami ilyesmi. Tedd prébira a SZERENCSEDET! Ha sze-
rencsés vagy, lapozz a 341-re. Ha nincs szerencséd, lapozz
a 133-ra.

263

Ujabb arkadok érkeznek, de te addigra méar atjutottél a
kapun, és elrejtéztél. Furcsa médon nem kiildenek uténad,
egyszerfen megfordulnak, és eltdnnek. ElGsz0r csodélkozol
ezen, de aztén rajossz, mi a tervilk. Arra szémitanak, hogy a
dermeszt§ éjszakai fagyot Ggysem éled tdl. Ami igaz is ak-
kor, ha nem sikeriil fitott helyet taldlnod. Az Grkik&s keleti
felében vagy, és tdbbféle irany koziil is vélaszthatsz. Keletre

mész (lapozz a 245-re), északra (lapozz a 342-re), vagy dél-
re (lapozz a 181-re)?

264

A helyzet reménytelen, de felkésziilté] arra, hogy hésként
Aldozod életedet a zsamokség elleni kiizdelem oltérén. Ezzel
a végss tetteddel taldn més embereket is inspirdlni tudsz a
jov6beli kiizdelemre. Megvertek a repiilGtéren? Ha igen, la-
pozz a 225-re; ha nem, lapozz a 250-re.

265

Tedd prébdra a SZERENCSEDET! Ha szerencsés vagy,
lapozz a 69-re. Ha nincs szerencséd, lapozz a 36-ra.
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A Tudoményok Emeletén az egyik italautomata eléit hall-
gat6k kis csoportja lézeng, & valami tudoméanyos t€mardl
vitaznak. Csatlakozol hozzajuk. BeleszOlsz te is a vitdba (la-
pozz a 218-ra), vagy inkabb csendben hallgatod Oket (la-
pozz a 11-re)?

267

— Ez zplaran? - kérdezed, szinte automatikusan abban a
furcsa arké4dszerd beszédstilusban, amelyben a furcsa lény is
beszélt az eldbb. — Zplaran — feleli a lény olyan hangon,
melyet akér bardtsigtalannak is lehetne tekinteni. Ugy don-
tesz azonban, hogy mégsem az. A bot kirepiil a kezedbdl,
és lebegve megall a fénytocsa foldtt, csak a jOisten tudja,
mi tartja a levegSben. Mind a furcsa forma, mind a fényto-
csa gyors ritmusban vibrélni kezd, de amigy csond van. Ha
a bot eltdnt, lapozz a 179-re. Ha nem, lapozz a 308-ra.
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268

kiéltja a férfi, amikor kikapcsolod a kardodaL

— Bravé! —
— De most jobb, ha eltfiniink innen. Gyere velem! — Kﬁz!ﬂd
vele, hogy te inkébb egyediil akarsz maradni (lapozz a 314-

mg; vagy megfogadod a tanicsét, és kiveted (lapozz a m
e
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Egy csillog6 gépekkel kérberakott szobaba érkezel. Ko~ %

létted egy hang sz6lal meg: — FOIdi ember, itt a szémitégép‘{“l
beszél. JOl végezted a feladatodat. Amint latod, ki vagyok.:l}
szolgaltatva neked: akaratod szerint atprogramozhatsz. ¥

Megprébalod étpmgramozm a gépet (lapozz a 205-re), vagy | %
ennek a kisértésnek is ellenallsz (lapozz a 94-re)? .

270

271 - 272

galataiért (lapozz a 201-re), egy ziridium kark6tét ajandéko-
zol neki, ha van nélad ilyen (lapozz a 365-re), vagy inkibb
ggy dontesz, hogy nincs értelme megvesztegetni az Ort, és
stsétalsz az egyetemre (lapozz a 146-ra)?

271

A lézerrel lekaszalsz két arkadot, amikor is a fegyver be-
ragad. Nyilvan mér j6 ideje nem hasznéltdk. Undorral elha-
jitod a haszndlhatatlan 1ézerkarabélyt, és elfrantod a kardo-
dat, hogy kozelharcban kiizdj meg a maradék két arkéaddal.
Dobj egy kockaval. Ha az eredmény paros, lapozz a 234-re.
Ha az eredmény péaratlan, lapozz a 24-re.

272

FoglyulejtSid emberek. Bekdtik a szemedet, levezetnek
egy pincébe, és elindultok egy folyosén. Hirtelen azonban
egy nagy iitést érzel a tarkodon, és elfeketedik eldited a vi-
lag. Lapozz a 207-re.
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A bézison szolgdlé emberek sziirke és kék egyenruhakay
viselnek. Megkérdezel egy sziirke egyenruhis geymbert 4!
pozz a 197-re), vagy inkabb egy kék egyenruhésat vil
tasz (lapozz a 217-re)? Ha egyiket sem akarod, szerezhetm
egy arkadtél is kardot (lapozz a 16-ra). '

274

— Miért tétovazol? — kérdezi Bellatrix. Azt feled, hogy‘
azért, mert tudod, hogy a kocsméros nem kettSs iigynok (la-
pozz a 307-re), vagy azt, hogy azért, mert elSszor blZO-"'
nyitékot akarsz latni (lapozz a 343-ra)? 4

275 E

Vonj le 1 SZERENCSE pontot, mert nem segitettél em-
bertarsadon. Lapozz a 114-re.

276 - 277

276

A gombok olyan kozel vannak egyméshoz, hogy nem tu-
dod megallapitani, melyiket akarta megnyomni a titkosrend-
6r, amikor ravetetted magad. A bal oldali gombot nyomod
meg (lapozz a 180-ra), vagy a jobb oldalit (lapozz a 386-
ra)? ¢

277

A folyos6 egy terembe vezet, melynek nincs més kijérata.
Ugy dontesz, gyorsan #ifutod a ladakat és kiallitovitrineket,
hétha talalsz valami érdekeset. MindOssze néhany szép, még
az Els6 Szovjet-Brazil Szovetség idSszakabdl szarmaz6 fol-
di pénzérmét tallsz. Sarkon fordulsz hat, kimész a terem-
bdl, és folytatod az utad a folyosén. Lapozz a 346-ra.
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Egy ideig vamod kell, amig az arkddok ebédjét szervirozd
robot meg nem érkezik. Ezenkézben az arkad lecsdszott a
székébol, és elteriilt a padién. Utasitod a robotot, hogy ol-
dozzon el. — Természetesen, uram — feleli a robot. — Amit
csak parancsol. — Ugy érzed, néha igazén terhes tud lenni a
robot programozott udvariassaga! Szerencsére nem csak du-
méra, de munkéra is be lett programozva, igy nemsokéra ki-
szabadulsz a szék rabsagébOl. Felemeled az arkadot, és G
teszed a helyedre. A hosszl vérakozas azonban Kifarasztott,
igy a pihenés és az elfoigyasztoit étel csak 2 ELETERO
pontot ad. Lapozz a 292-re.

279

Sikeriil gyorsan 4tjutnod a keritésen. Gyorsan fedezékbe
rohansz. Eppen idejében, mert az Orjarat mar meg is érke-
zett. Az arkddok azonban okosak: nem kutatnak uténad,
tudjak, hogy a dermesztS éjszakai fagy elvégzi majd a pisz-
kos munkét. Lehet, hogy igazuk is van. Az drkiktt§ keleti
felében vagy, és tobbféle irany kozil is vilaszthatsz. Keletre
mész (lapozz a 245-re), északra (lapozz a 342-re), vagy dél-
re (lapozz a 181-re)?

280

A kocsmiros egy itallal a kezében hozzéd 1ép. — Az itala,
uram — mondja. — De én nem rendeltem semmilyen italt! —
vélaszolod kicsit meglepve. — Az itala, uram — ismételi meg
hatérozottan a kocsméros. Arra gondolsz, hogy talan mérget
tettek az italba, és visszautasitod (lapozz a 237-re), vagy in-
kabb elfogadod az italt (lapozz a 322-re)?
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Tedd prébdra a SZERENCSEDET! Ha szerencsés v
lapozz a 104-re. Ha nincs szerencséd, lapozz a 82-re.

282

Hét persze! Az antenna! Valészinfleg annak segitségével
képes a robot megallapitani az épilletek gyengeségét. Ezént

jOnnek gzabélytalan idGkozokben a puffanisok — mindig ak:
kor, amikor a robot érzi, hogy az épiilet elég gyenge ahhoz,

hogy leomoljon belSle egy darab. Sajnos azonban nem le-
hetséges az, hogy egyszerfien keresel egy erfs épiiletet, és
ot megallsz, mert akkor hamar elkapna a rendérség. Kény-

telen vagy \.risszalapomi a 190-re, és a hagyoményos médon
megkiizdeni a gépezettel. A bolygd alacsony graviticibja

miatt azonban megprébalhatod elémi az antennit. Minden
egyes megnyert korben eldontheted, hogy 2 ELETERG o
pontnyi sebzést okozol a robotnak, vagy inkébb felugrasz a
tetejére, és megnyirbalod egy kicsit az antenn4jét, melynek
eredményeképpen a robot UGYESSEGE minden ilyen kor-

ben 1-gyel csokken.

283

— Erre most nincs id6 — vag a szavadba a barétod. — Tu- I;: 4
dom, mire gondolsz: a fické megléthatta az arcodat; de -

284 - 285

nemsokéra az egész teriileten nyiizsdgni fognak az arkadok.
_ Tiltakozni kezdesz, mondvéan, hogy ink4bb vallalod a koc-
kézatot, semmint hogy a hatGsagok kordzést adjanak ki elle-
ned (lapozz a 378-ra), vagy inkdbb vérsz, mihez kezd a ba-
ritod (lapozz a 41-re)?

284

Ezt nem kellett volna. A férfit mar &programoztdk. Azon-
nal kihivja a helyi rend6rséget. Kalandod véget ért.

285

Mir majdnem elértél a szallodaig, amikor észreveszed,
hogy valami hatalmas alak kozeledik feléd. Varsz egy dara-
big, amig ki tudod venni, mi is az. Jaj, ne! Egy gyilkos ro-
bot hatalmas fémteste csillan meg a napfényben. A robot
nem més, mint egy hatalmas fémhenger, feliiletének mono-
toni4jét csak a tetején 4gaskod6 antenna tori meg. Semmi-
lyen emberi vondsa nincsen — nincs laba, keze, feje —, sét
semmi eddig ismerthez nem tudod hasonlitani ezt a borzal-
mat. Halvény fogalmad sincsen, milyen médon fog tamadni,

' igy azt4n azt sem tudod, hogyan tudnéd megvédelmezni

magadat. Az litéseid valészindleg értani tudnénak a bolygon




286

késziilt viszonylag puha fémnek, de a robot tervezGi aligha

nem felkésziiltek erre valahogy: valami mést kell wm
hogy hamar véget vess a harcnak. Lol
A robot figyelmeztetés nélkiil tdmad. Hatalmas puffm;j 8
hallasz, és a fold Ggy megremeg, hogy alig birsz megéllni g o
labadon. Mikdzben téntorogsz egy kicsit, vakolattdrmelék és
tégladarabok zaporoznak a fejedre. Fogalmad sincs, hogyan
rombolja a robot a melletted 1év6 épiiletet, de az biztos, 1
hogy a romok hamar betemetnek, ha nem teszel gyorsan va-
lamit. Ha hallottad mér az ,,Utcai Harcos” nevet, most esz- ﬁr
mélsz csak ra, mennyire hatborzongat6an taldlé ez az elne- |
vezés. Ha van nélad egy bérion-grénit, lapozz a 388-ra, Ha i
nincs, lapozz a 190-re. :

286

— Van egy elad6 kardom - feleli — Minddssze 1000
aranyba kerill. — Van elég pénzed ra? Ha van, és meg is ©
akarod fizetni ezt a horribilis rat, lapozz a 84-re. Ha nincs,
vagy nem akarsz fizetni, végre kell hajtanod egy feladatot a *

szamdra (lapozz a 238-ra).

287 - 288

287

— Soha nem hallottam ezt a nevet — feleli az ajt6nall. —
Kopj le, hapsikdm! — Teszed, amit mond (lapozz a 95-re),
vagy megprobilod kardoddal széttdmi a zérat (lapozz a
366-ra)? Ez ut6bbit persze csak akkor teheted meg, ha még

megvan a kardod.
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Izz6 fémrepeszek zéporoznak mindenfelé. Vonj le 4
ELETERO pontot. Ha még életben vagy, lapozz a 46-ra.




289

Az arkadok meglepSdnek, hogy te is bekapcsolodsz a tar-
salgasba. Egy kiilonOsen nagyszaji északi arkadrél kideriil,
hogy a helyi rendSrség tisztje. Azt mondja, hogy be is tudja
bizonyitani a véleményét: szerinte az emberi lazadasnak
azéit mincs jelent6sége, mert még ha fellazadnanak is,
konnyedén le lehetne Gket gyGzni, hiszen &k a gyengébbik
faj. — Gyere csak ki velem — javasolja — Nem fog sokaig
tartani — sz6l oda magabiztosan a tbbieknek.

Javaslata egyértelmd: fegyver nélkiili parviadalra hiv ki.
Koveted a tisztet és részegen vihogé segédjét a hats6 kija-
rathoz, a szélloda szemétkonténerei kozé. A barétja, aki egy
pillanatra sem hagyna abba a vihogast, leill egy iires doboz-
ra az egyik konténer mellé. Az eldited 4ll6 harc sordn til
kockézatos lenne megmutatni a kardodat, ezért a fegyverte-
len harc szabélyait kell kdvetned. Az arkad viszont hasznal-
hatja tiskés farkéf: minden egyes korben dobj killon egyet,
és ha az eredmény 5 vagy 6, az arkad eltaldlt a farkaval, és
le kell vonnod 2 ELETERO pontot, fiiggetleniil a kor ered-
ményétol.

RENDORTISZT UGYESSEG 8 ELETERO 10

Ha legyGzted, lapozz a 329-re.

290 %

Masnap reggel ellatogatsz az arkdd szekcilba, azzal az
iiriggyel, hogy Musca egészsége feldl érdeklSdsz. Kopoga-
sodra a masik arkad felel: résnyire nyitja csak ki az ajtét, és
felsz6lit, hogy menj innen el. Teszed, amit mond, és masik
lehetGségre varsz (lapozz a 247-re), vagy berigod az ajtét
(lapozz a 281-re)?
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Kikapcsolod a kardodat, és ismét elrejted a ruh4dba, Ede |

dig minden rendben, de most vajon mi a teend6? Az &rdk
odakint vamak. Kinyitod az ajiét, és megprobélsz valami-
l)fen mesét beadni nekik (lapozz a 87-re), vagy inkabb meg-
vizsgalod az asztalon 1&v6 két gombot (lapozz a 276-ra)?

292

A t0bbi mér csak idS és Gvatos kérdezSskoddés kérdése. A
két arkadt6l megtudsz hirom 1ényeges dolgot: a Birodalom
dltal visszarendelt fegyverek egy részét a Arcadion szAmit6-
gépét tartalmazo épiilet pincéjében helyezték el; a fegyvertar, }
belépési kédja 110; a szamitogép pedig harom f6 részb6l

~dll, és a gép tOkéletes megsemmisitéséhez mindharom részt
el kell pusztitani. Az informaciok fellelkesitenek. Noveld
meg 2-vel a SZERENCSE pontjaid szdmét. Az Arcadion 5
mér nincs messze, nemsokara leszallhatsz. Lapozz a 118-ra.
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Amint az ajt6 becsuk6dik mogditted, a félelem belemarkol

a szivedbe. Rejtett lampak fényénél litod, hogy a szoba

dsszes falét (az ajtét is) torzitd tikrok boritjak. Valahonnan
lézersugér villan el6, mely kiszamithatatlan szodgekben verd- f
dik vissza a tiikrokr6l. Egy pillanattal kés6bb mindenfel6l
lézersugarak villognak koriilldtted Oriilt alakzatokban. Az %

]
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egyik 4tégeti a labadat. Egy masik szétrobbantja az egyik
kezedet. Aztin jon a harmadik, a negyedik.. Kalandod vé-
get ért.

294

Mikdzben a barlang bejarata felé maszol a szilafalon, ra-
lépsz egy kidllé, laza kdre. Tedd prébira a SZERENCSE-
DET! Ha szerencsés vagy, lapozz a 193-ra. Ha nincs sze-
rencséd, lapozz a 143-ra.

295

— Embertarsaim! Itt az id6! — kialtasz, és elérantod a kar-
dodat. — Szabaditsuk fel az emberiséget! — A kavarodasb6l
tiz ember valik ki, és felsorakoznak melletted. Azonban
még igy is joval kevesebben vagytok, mint ellenfeleitek,
mert a razzidzd Grjarathoz csatlakoztak a vendéglSben. 1év6
arkadok is. Raadasul az emberek koziil egyediil neked van
kardod. A harc kdzben négy arkaddal kell megkiizdened,
sorban egymas utin. Ha a kardod nélkill kiizdesz, csok-
kentsd 1-gyel az UGYESSEGEDET a harc idejére. A k-
vetkez§ sorrendben kiizdj meg az ellenfeleiddel:

i UGYESSEG  ELETERO
Els§ ARKAD 8 12
Misodik ARKAD 7 8
Harmadik ARKAD 7 6
Negyedik ARKAD 6 6
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Van valami a zsakodban, ami jOl jGhetne most a harch
Ha tigy gondolod, hogy igen, jegyezd fel a lapszamot (295)*-,
hogy kés6bb visszatérhess ide, és lapozz azonnal a 198-ra,
Ha valamilyen csoda folytén tidlélnéd a kiizdelmet, odame-
hetsz a videofonfiilkéhez, ahogy a razzia elGtt is tervezted

(lapozz a 311-re), vagy donthetsz tgy, hogy elhagyod a klu- 1

bot, mivel mér tilzottan felhivtad magadra a figyelmet (la
pozz a 252-re).

296 | |

J6 darabig sétdlsz, mig végill az Osvény egy hatalmas j '
sziklakkal teleszor teriileten vezet keresztiil. Az egyik sz:kla :
mogiil két hangot hallasz — egy arkad és egy emberi hangot, ©
Ugy veszed ki, hogy az ember az arkad kegyelmétdl fiigg — .'
ez a helyzet tipikusan jellemz6 a kozép-arkadokra —, és az|
arkdd most elhallgat egy pillanatra, mintha csak megfontol- ¥
nd, mi legyen &ldozata sorsa. Az ember kozben konydrog az
arkédnak, hogy dontson mar végre. Elkeriilod az esetleges &
konfrontaciGt, és gyorsan odébbéllsz (lapozz a 275-re), vagy .'
megprobilod megmenteni az embert (lapozz a 243-ra)?

297

Telitaldlat! Az ajt6 csdndesen félrecsiszik, te pedig belép-
hetsz a szamitégép épiiletébe. Egy elfszobaba jutsz. A k6- &
vetkez$ ajtd csak akkor nyilik ki, amikor mogdtted becsu-
kédott az el6z6 — és még négy ilyen elGszobén végig kell |
menned; ezek azért vannak, hogy lehetSleg porszem se jus- ¥
son az épiletbe. A szamitogép terme kozvetleniil elftted
van, de oldalt 1épcsSket is latsz, melyek a pincébe vezetnek. ©
Egyenesen a szamit6gép termébe mész (lapozz a 381-re),
vagy elszor lemész a pincébe (lapozz a 169-re)? -

298 - 299
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A fészek mellé leugrasz a sziklaparkanyra. Vératlan meg-
érkezésed azonnali tAmadisra ingerli a madarat.

HALMURISI KOPINYOKA UGYESSEG 6 ELETERO 8

Ha sikeriil gy legy6zndd a madarat, hogy nem sebesiiltél
meg, lapozz a 40-re. Ha azonban megsebesilltél, az azt je-
lenti, hogy a madémak sikerillt megkeriilnie a kardodat, és
hatalmas silytdbbletével lelokott a sziklaparkanyrol. Ez
esetben pedig nem éled til a 1obb tiz méteres zuhanast. Ka-
landod véget éxt.

299

K.lJllWall az rkiktS épiiletébdl, leintesz egy légitaxit. Be-
maszol, és utasitod a robotpilétat, hogy déinek induljon, a
varos belseje felé. Eszreveszed, hogy a taxi bels§ terét egy
kamera pasztizza — még csak nem is tettek kiscrletet arra,
hogy élc4zzak. A képet és (val6szindleg) a hangot is nyil-
vén az arkdd titkosrendSrség fGhadiszallasira tovabbitja.
Még szerencse, hogy gondolatolvasé késziilékik nincsen,
mert akkor azonnal lebuknal. A troposi ellanéllds vezet$jé-
6l harom dolgot tudsz: a feddneve Bellatrix; a vérosban
van egy Fisszi6s Chip nevezetd klub, és azon keresztill le-
het vele kapesolatba 1épni; és hogy Bellatrix felkelSinek szi-
gortan be kell tartaniuk a becsiiletk6dexiiket, és erre Bellat-
rix keményen iigyel. Ez meglehetGsen sok informécié —
sokkal t5bb, mint amennyit a sziil6bolygédon mikod6 fel-
kelS szervezetrSl tudsz —, igy viszonylag kénnyd dolgod
lesz itt, a Troposon.

A mésik dolog, ami foglalkoztat, az, hogy a Troposon 1é-
v6 arkidok tobbsége a harcos északi arkad fajba tartozik.
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Ezeknek a harcos lényeknek a jelenléte rendkivili modon
megnehezitheti a feladatodat. Miért telepitettek ide ilyen so-
kat bel6lik? Kiszimatoltak valamit a felkel6k szervezkedé-
séb81? Vajon tudjak-e az arkadok, hogy a Fisszi6s Chip j6-
val t8bb, mint amennyinek latszik? Sok a megvalaszolatlan
kérdés, de kényszerited az agyad, hogy csakis az elGited 4l-
16 feladattal foglalkozzon. Hat 6rdd van az esti kijérési tila-
jom el6it. Utasitod a taxit, hogy egyenesen a Fisszi0s Chip-
hez vigyen (lapozz a 176-ra), vagy inkébb az egyik, a boly-
gbén lak6 emberek szdmira KijelOlt szalloba mész (lapozz a
196-ra)?

300

A kisérlet elkezdSdik. Az arkad koponyajan és a te kopo-
nyédon 1évS elektroddk az 6rdogi késziiléken keresztill csat-
lakoznak egyméshoz. Csuklszijakkal a székedhez rogzite-
nek. Hogyan készited fel az elmédet az el6ited allé probaté-
telre? Kitdrolsz az agyadbol minden gondolatot (lapozz a
141-re), vagy arra késziilsz, hogy a gondolataiddal és az
emlékeiddel ellenallj az arkdd agyadba benyomulni kivan6
akaratdnak (lapozz a 357-re)?

301

Orékat vérsz. Estefelé egy vigyorg6 arkad pofa tdnik fel a
racs mogott. — Szoval — kezdi — Ggy valasztottdl, hogy a
gladitori jatékban teszed probara az ligyességedet. Helyes.
Ez az ajt6 vezet az aréndba. Most it kell toltened az éjsza-
két; reggelre készen lesz a jaték a szdmodra. — Noveld meg
1-gyel a SZERENCSE pontjaid szamét, mert a helyes ajttt
valasztottad. Lapozz a 349-re.
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Mivel gyanitod, hogy a kerités étvagésa riadét véh h‘
ezért egy olyan pontot keresel, amely elég messze van a
arkad Grszemekt6l, hogy kényelmesen 4t tudd vagni a k -
tést, és még el is tudj menekiilni, miel6it az Srjirat a tew
szinhelyére érkezme. A tervet tett koveti, és sikeresen elka;
rilod az utdnad kutaté arkadokat. Mintha mi sem tdn:é;j{
volna, visszasétalsz az Wrhajédhoz. Lapozz a 78-ra.

303

:h; sl

Mire visszaérsz, az el6bbi férfinak se hire, se hamv%{ !

(csokkentsd 1-gyel a SZERENCSE pontjaid szamat). Nyil.:h
van tgy gondolta, nem tandcsos hosszabb id6t az utcan vﬁ«a
rakozva tolteni — és igaza volt, mert egy arkad GOrjdrat mar

héz el6it fekve holttestek kdzott kutat, Gyorsan klsnsszomif,.

a mellékutcabol, és a féutcan folytatod az utadat. Lapozz aql, ;

132-re.

A).

B
"-’.£‘=-'<'

A

304

A zuhanas eltéri mindkét labadat. Vilaszthatsz: vagy
megvarod az éjszakét, és megfagysz a dermeszt§ hidegben, &
vagy scgltségért kiabélsz, és egy arkdd celldban vegzed.
Nincs méas perspektiva. Kalandod véget ért.

Fﬂ‘bﬁﬁ"?}";
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Leillsz az asztalhoz, és észreveszed, hogy eoylkuknek
egy fiatal holgynek a dzsekijérdl hianyzik egy gomb. A t6b-
bi gomb meglehetGsen furcs diszitésd: mindegyikbe egy

.&#ﬂn =f
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karmai kOzt tekercset tarté sas van belefaragva. Ha nélad
van a hidnyz6 gomb, lapozz a 347-re. Ha nincs nélad, la-
pozz a 103-ra.

W ey N

306

Porky egy kicsit Gvatosan vélaszol; azt mondja, az a leg-
helyesebb, ha nem érdekl6dsz bizonyos dolgok utén. De az-
tan valamit motyog egy bizonyos ,,Utcai Harcos™ nevi gyil-
kol6géprfl, meg arrodl, hogy az utébbi id6ben a hatGsagok
kicsit paranoidsak lettek, és mar az egyetemi didkmozgol6-
dasok elfojtdsara is ezeket hasznaljik néha. Ennél tObbet
azonban nem tudsz kiszedni Porkybol. Ugy dontesz, az lesz
a legjobb, ha meglatogatod az egyetemet. A varosi nyereg-
vastt rendszeren hamar megérkezel az egyetem fGbejrata
elé. Azonnal belépsz (lapozz a 146-ra), vagy inkabb varsz
egy kicsit idekint (lapozz a 178-ra)?

307

Ezt vajon miért mondtad? Nem &ll médodban, hogy biz-
tosan fudjad, hogy a kocsmaros nem kettGs ligynok. Bellat-
rix nézSpontjibol azonban Ggy tdnik a dolog, hogy csak ak-
kor lehetsz olyan biztos ebben, ha ismered az egyéb arkad
iigynokoket is — vagyis te magad is az vagy. Végzetes hibat
kovettél el. Kalandod véget ért.

308

— Most végre van erm — mondja a lény. — Elég ahhoz,
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hogy most mér rendesen mikodjon a hangdobozom. — Szel-
16suhogasszerd hangot hallasz, mely akér nevetés is lehetne.
— Cserébe a szolgilatodért, megteszek neked egy szivessé-
get, de uténa vissza kell témem a galaxisomba. Cserébe
azért, hogy elhoztad a zplarant a sttétségbll, ahova én be
nem léphetek. — Megkéred, hogy ndvelje meg egy kicsit az
ELETERODET (lapozz a 363-ra), vagy megkérdezed, hogy
nem ftudja-e véletleniil, merre tartézkodik az az ember, akit
keresel (lapozz a 377-re)?

309

Belépsz a szill6 elGterébe. Ha a sz4ll6 a Porky Palotdja,
és még nem voltél itt, fizetned kell 50 aranyat a szallasért.
Ha tudod, hogy egy szamitégépet kell taldlnod, lapozz a
158-ra. Ha nem, lapozz a 134-re.

310

i BT ] . _ 11 I A sziitke egyenruhasok az (rkikdt6 karbantarté személy-

: '_ (i i | | & zetéhez tarioznak. A megkérdezett férfitol megtudod, hogy a

il T £ e W PN, S mez0gazdasagi kutatédllomss az UrkikotGiol tiz kilométerre

P | északkeletre van. Ugy dontesz, hogy el6hozakodsz a kard-

i 1 it v | i téméval. Megkérdezed ugyanazt a sziirke egyenruhasat (la-

‘ U IR B pozz a 197-re), vagy inkébb egy kék egyenruhésat valasz-

il ’J % tasz (lapozz a 217-re)? De tigy is donthetsz, hogy egy ar-
hfﬂl}

Kadt6l veszed el a kardjit (lapozz a 16-ra). I

311 _"

A fiilke ajtaja halk sziszegéssel becsukédik mogotted. —
Na és most mi lesz? — kérdezed magadban. Lehet, hogy egy
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régi troposi ismerGsodet kell felhivnod; lehet, hogy ez vala.

mi csapda? lehet, hogy... mi volt ez a kattanas?! Egy kis re-
tesz nyilik ki a plafonon! Nem! Ez géz! Hamar beborit a
s fiist. Mikdzben a foldre roskadsz, hallod magadat ko~
hogni, de mintha nagyon tavolr6l jonne a hang. A padld
szétnyilik a talpad alatt, és belezuhansz egy hosszii, sotét

csliszdaba, de méir nem érzed, hogy eléred az aljit. Lapozz
a 207-re.

312

Csak egyetlen gréndtod van, igy a hdrom f6egység koziil
csak az egyiket tudod megsemmisiteni vele. Melyiket vé-
lasztod: a bejérati ajtéval szemben 1évét (lapozz a 139-re), a
bal oldali fal mellett 1év6t (lapozz a 203-ra), vagy a jobb
oldali fal mellettit (lapozz az 51-re)? Ha tdgy dontesz, hogy

valami méssal pr6bélkozol inkdbb, lapozz vissza a 381-re,

és vélassz mast (ha van még vilasztasi lehetGséged).

313

Nincs més vélasztésod: belépsz az arénba. Az ajt6 bevé-

godik mogotted. Szinte elvakit a szikréz6 napfény, megsii-
ketit az arkdd néz@sereg iivoltése, és elkabit a kékes szind
radixi homok erGs szaga. Erdt veszel magadon, megrizod a

Egasmisi

S e
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314
fejed, és konilnézel: az arénit magas falak veszik koril, a

.talajt homok boritja. Elkezd6dott hat. Most csak magadra

szamithatsz.

A tomeg hirtelen lecsendesedik. A szemkozti oldalon ki-
nyilik egy ajt6, és megpillantasz egy szomyet, melynél ocs-
manyabbat eddig életedben nem l4ttal — a laphodorm. Ezt a
lényt kifejezetten rondénak és erSsnek tenyésziették. Vords
pikkelyek boritjak a testét, a nyaka visszahizhato a testébe,
mint egy teknsbékaé. A feje, mint egy oroszlané, de a
nyéltél csdpdgs agyarai koziil ki-kibukkané nyelvei inkabb
kigy6ra emlékeztetnek. A szomyeteg artikuldlatlan Gvoltés-
sel neked ront.

ELETERO 12
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Ha legy6zted, lapozz a 106-ra.

314

— Legyen, ahogy akarod — vélaszolja a féfi. — De mivel
fegyvered van, arra kovetkeztetek, hogy valami specidlis cé-
lod van itt a Troposon. Most visszautasitottad a segi tsege«
met... de lehet, hogy a jovében még sziikséged lesz rd. —
Megkdszondd neki szeret§ gondoskodésdt, de egyediil in-
dulsz neki a varosnak. Minél hamarabb meg kell taldlnod a
Fisszi6és Chip nevezetd klubot. Mivel északra kijutndl a vé-
rosb6l, délre indulsz (lapozz a 99-re).
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rod vinni a lemezeket, valamelyik térgyadat itt kell hagy-
nod. Réadasul még egy szamitogépet is kell taldlnod, hogy
beleolvashass a lemezekbe. Gyorsan elhizod a csikot az
egyetemn6l, mieldit még fény deriilne a gyilkossag(ok)ra.
Lapozz a 235-re.

315 Pf,- '

Musca megleplen nyugodt maradt a harc ideje alatt és
amikor megdlted a masik arkadot, felall, eléd lep, és kato—-'a_v'{
nisan megéll elGited. Kihasznélod a helyzetet, és megparan- ©
csolod, hogy mondjon el mindent, amit az arcadioni f6sz4- ©
mit6géprol tud. Musca azt feleli, hogy igenis, de sajnos 6
nem tud semmit, inkdbb a masik arkadot kellett volna meg-
kérdezni. Annyit azonban sikeriil kiszedned belGle, hogy az

317

Egész nap a vérosban mészkilsz, hogy valami nyomra

arkad fegyvertdr egyik terme a szamit6gép épiiletének pin- = bukkanj. Sikerteleniil. Megprébalkozol ’még egyszer: az
céjéban van, és a belépési k6d 110. Kaptal 1 SZERENCSE egyetemmel is, de ott sem taldlsz semmit. Kalandod véget
pontot. Az utad mar a végéhez kozelit: néhdny 6ra milva ért. .
megérkeztek az Arcadionra. Lapozz a 118-ra. ,'
I st
ot 504
byt = '1_'1-‘_‘ |
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316 % A jaréroz6 arkadok rad villantjak tekintetiiket egy pilla-
b natra. Ha figy dontesz, hogy még a vamvizsgilat elGit meg
A ké mégneslemez egyetlen helyet foglal el a hatizsakod- E
ban. Ha mar mind a hat féréhely tele van, és magaddal aka-
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akarsz szabadulni valamelyik felszerelési targyadi6l, az em.

berek szdméra fenntartott mosd6ban ezt megteheted. Ha el
rendezted a felszerelésedet, lapozz a 33-ra.

319

A képernyGn vératlanul az al4bbi felirat jelenik meg; , Aki

kivancsi, hamar megoregszik.” Ez igaz. A szAmitogép tudést

ajanlott fel, te pedig beleestél a csapdajaba. A védelmed
megszint, thatolhatéva valt, és az arkad szamit6gép elural-

kodott az agyadon. Kalandod véget ént.
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320

Sebesiilten, faradtan és porosan nem lenne tdl bdlcs dolog
visszamenni a f§ kiallitéterembe. Talan sikeriil egy héts6 ki-

jératot taldlni. Atkutatod az Grszem holttestét, és elteszed a
néla taldlt kulcscsomét. MielStt azonban tovabb keresnél a
zsebei kozitt, az 6r hivokésziiléke csipogni kezd. Egy arkad
hang sz6lal meg, mely az 6 holléte felSl érdekidik. Puff
neki! Mostant6l tudjak, hogy baj tortént, és kutatni fognak
utdnad!

A pince keleti faldb6l két folyos6 indul ki. A £6 kiallitéte-

321 - 322

rembe vezet§ lépesSsor a hitad mdgdit van. Melyik folyo-
sén indulsz el; a bal oldalin (lapozz a 127-re), vagy a jobb
oldalin (lapozz a 257-re)?

321

— Hét akkor — folytatja — valakinek el kell foglalnia Cor-
vus helyét, nem igaz? Véalaszthatsz — fordul feléd. — Vagy
megteszel egy kis munkdt a szAmunkra, vagy meghalsz. —
Megkiizdesz ezekkel az emberekkel (lapozz a 80-ra), vagy
teszed, amit a vezetSjiik parancsol (lapozz a 238-ra)?

322

i iderdi j 1t

Lenyeled az italt — és kideril, hogy valéban meg vol

mérgezve. Amikor el6szdr érkeztél a Troposra, megprobaltal

a taxival azonnal a klubba utazni? Ha igen, lapozz a 372-re.
Ha nem, lapozz a 207-re.
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323 - 326
323

Csodék csodéjra végre kikeriilsz a tdzkorbll. Menet koz-
ben csak kicsit égetted meg magad. Vonj le 2 ELETERO
pontot. Ordm az iirdmben, hogy a nagy fiistben az arkad re-
piil6 nem tudott kovetni, igy most egy pillanatig nem tudja,
merre vagy. Az épiilet felé rohansz (lapozz a 338-ra), vagy
a sziklak kozé veszed be magad (lapozz a 259-re)?

324

Pechedre ugyanabba a terembe jutsz vissza, ahol megdlted
az Grszemet. Itt mér egy erGs arkad kiilonitmény var rad...
Kalandod véget ért.

325

Teljesen mindegy, milyen modszerrel szereled le a szami-
t6gép burkolatét, amikor megteszed, a gép belsejébdl kidm-
lik a folyékony hélium, és azonnal megfagyasztja a labadat,
miel6tt elparologna. A labaidban minden érzés megszinik,
és amikor mozdulni akarsz, a bokadnal letrik mind a két
labfejed. A foldre zuhansz, arccal bele a cseppfolyds héli-
umba... Kalandod véget ért.

326

Az ajténall6 figyelmesen végigmér, aztdn becsukja a kém-
lel6nyilast. Kis id6 muilva a reteszek megnyikordulnak, és
az ajt6 feltarul: beengednek a klubba. A klub tagsagi dija
250 arany. Mialatt az ajténall6 elkésziti a tagsagi kéartyadat,
korbenézel a helyiségben. A vendégek vegyesen emberek és
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arkadok, de arkadok csak kevesen vannak, és azok is féleg
déliek. Az arkdd szakasz nagyon kényelmesen van beren-
dezve, parnas béifotelekkel, igazi faasztalokkal és 4lland6an

stirgl6d6 pincérekkel. Az ember szakasz olcsd, hasznélt

mdanyag bitorokb6l 4ll. A levegft szinte harapni lehet: al-

kohol és glazium szaga gomolyog. Ez utébbi az egyetlen

(igaz, a leggyengébb) kabitdszer, melynek fogyasztisa hiva-
talosan is engedélyezett. Egy-két arkad nyilvanosan is kimu-
tatja, hogy Ok itt az urak, és a tdrvényre fittyet hanyva szi-
varoznak. :

Vizsgélodasodat az ajtonalls szakitja félbe. A férfi kezed~

be nyomja a frissen kiéllitott tagsagi kartyat. — Még egy pil- -

lanat tirelmet, uram... csak a szokasos biztonségi ellenGrzés.
Nyilvan megérti: az arkddok ragaszkodnak hozza. - El6hz
egy zimmdgl fémdetektort, és gyorsan végightizza a tested
el6it. A detektor persze nem mutat ki semmit; a hatizsdkod-
ban pedig semmi gyanis dolgot nem hordasz. A férfi elteszi
a detektort, és nekilat, hogy megmotozzon. Ha nincs nalad a

kardod, a motozés nyilvan nem talil semmi gyantsat (la-

pozz a 64-re). Ha nédlad van a kardod, két dolgot tehetsz:
kozldd, hogy meggondoltad magad, és inkdbb elhagynad a
klubot (lapozz a 390-re), vagy alaveted magad a motozas-
nak (lapozz a 358-ra).

307
Sajnos, elmulasztottad az utolsé lehetGséget is, hogy me-

nedéket taldlj éjszakara. Kétségbeesetien keresgélsz, de az éj
hidege lassan megdl. Kalandod véget ért.

328 - 330
328

Hatratantorodsz a titkosrend6r iitésétSl, és ez a kis id§
elég neki arra, hogy megnyomja a gombot az aszta.lan. Az
ajtd kivagodik, és az 6rok berontanak a szobdba. Szinte pil-
lanatok alatt levagnak. Kalandod véget ért.

329

A rendGrtiszt megdSbbent bardtja végre abbal_lagyja a vi-
hogast. A sok italt6l viszont alig tud ldbra allni, igy kony-
nyedén le tudod iitni. Atkutatod a rendGrtiszt hqlue_slét. _:I‘a—
l4lsz nala 750 aranyat (amalyet elteszel), és egy jeg}'z_etfuze-
tet. A fiizet tele van renddrségi adatokkal, de egy begegyzés
felkelti a figyelmedet: ,Z-t ellenSrizni az egyetemen’”. Ez
talan kiindulépontul szolgalhat. Mivel a szallodaba tdl ve-
szélyes lenne visszamenni, igy dontesz, hogy azonn,al az
egyetemre indulsz. A nyeregvasit rendszer igen jOl ki van
épitve, ezért hamar elérsz oda. Azonnal _belépsz (lapozz a
146-ra), vagy el6bb vérsz egy kicsit odakint (lapozz a 178-
ra)?

330

Bérhogyan rohansz és cselezel is, az arkédok vigzonylag
hamar utolémek. Valaki vératlanul elgéncsol, és mire leve-
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g6t vehetnéd, hat lézerkard és elektromos korbacs zidul g
nyakadba. A kiildetésed kudarciért csak sajat magadat hi-
béztathatod. Kalandod véget ért.

331

Szerencsére nem a kardforgaté kezed sériilt meg. Csdk-
kentsd az ELETERODET 2 ponttal. Ha még nem tetted
meg, megvizsgilhatod a masik lyukat is (lapozz a 355-re).
Ha {gy domtesz, hogy méra ennyi elég volt, és visszatérsz
az (tra, lapozz a 10-re. '

L]

332

A lézerkard csak akkor hatésos, ha el@szor eltavolitod a
gépek burkolatét, hogy kozvetlenill a bels részeket szaggat-
hasd szét. Ha igy teszel, lapozz a 325-re. Ha tigy dontesz,
hogy valami méssal prébalkozol inkdbb, lapozz vissza a
381-re, és valassz mast (ha van még valasztasi lehetGséged).

EINTE e

333

Végigmész egy poros folyoson. Pokhalok siroljak az ar-
codat; a beugrokbdl és repedésekbdl néha izzd vords sze-
mek bimulnak rad: nyilvan valamiféle radixi ragcsaloké.

334 - 336

Kis id6 milva egy leAgazashoz érsz. Az 1ij ag északnak ve-
zet. Tovabbmész a folyos6n egyenesen (lapozz a 346-ra),
vagy lefordulsz északnak (lapozz a 277-re)?

334

Megkiizdesz a férfival (lapozz a 157-re), vagy inkébb el-
rohansz (lapozz a 124-re)?

335

— Még soha nem hallottam ezt a nevet - feleli a férfi —,
de megkérdezheti a szomszédban, az elektronikai boltban. —
Udvariasan elkdszonsz, és atmész a szomszéd iizletbe. La-
pozz a 382-re.

336

Visszatérsz az tirrepiil6tér kozponti részébe, hogy megha-
tarozd az irdnyt, amerre menned kell. A fagyos éjszaka mar
nincs messze. Hogyan juthatndl be az allomasra? Vastag
drotkerités dvezi, és mindkét bejarata — a keleti és a nyugati
— el6it felfegyverzett arkad 6rok sétilnak. Ha nalad van a
hétra szerelhetS rakéta, lapozz a 128-ra. Ha van nélad drot-
vag6 oll6, lapozz a 393-ra. Ha egyik sincs nélad, lapozz a
2-re.
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temi vendéglSbe (megndvelheted 3-mal az ELEI'ERODET)
i’ Aztén egy misik asztalnil néhény bardtra taldl. — Hé, sri-
cok! — szolitja meg Oket. — Ez a foldi itt épp az imént vara-
; zsolt fekete szemet néhény Fekete Szemnek! — Amikor ag
: ilyenkor szokdsos kérdések Ozome aldbbhagy, megkérdezed,

kik azok a Fekete Szemek. Megtudod, hogy egy arkadbardt
politikai csoportrél van sz6. A hallgat6k tiintetést terveznek'

az Egyetemi Titkarsagon tarolt személyi kartokékok intéz-

ménye ellen, melyeknek létével a Fekete Szemek termé-
szetesen egyetértenek. Végezetiil feldllsz, és tivozol. Ha

még nem tetted meg, meglitogathatod a Tudomanyok Eme-
letét (lapozz a 266-ra), de elmehetsz az Egyetemi Titkérsag-

ra (lapozz a 214-re), vagy elhagyhatod az egyetemet is (la-

pozz a 235-re).

338

Koriilbeliil féldton jarhatsz, amikor kiérsz a fiist hatokoré-
bdl, és az arkad repiil§ észrevesz. Néhany masodperc milva
utolér, és végez veled. Kalandod véget ért. )

339

Sikeriil a tisztet meggy&zntd, hogy a targy teljesen 4rtal-
matlan. Lapozz a 374-re.

A megmentett srac meghiv egy kiadés étkezésre az egye. !

340 - 342

Sarkon fordulsz, hogy megverekedj vele, de szinte még
meg sem mozdultdl, az arkdd lézerkarabélya tusdval méris
tark6n végott. A foldre zuhansz, de nem veszied el az esz-
méletedet. — Milyen kér — biggyed le a széja széle. — Pedig
mér el6re Oriiltem a kisérletnek. — Aztan felemeli fegyverét,
és a lézersugér a masodperc tortrésze alalt atomjaidra szag-
gat. Kalandod véget ért.

341

Sikeriil elterelned a figyelmét egy pillanatra, igy ki tudod
szemelni egy érzékeny pontjdt: villamgyors csapasod ered-
ményeképpen nemcsak 2 ELETERO pontot sebeztél a scab-
rokon, de az UGYESSEGET is csokkentetted 1 ponttal. A
kiizdelem tehat igy fog festeni:

ELETERO 12
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Ha legy6zted, lapozz az 54-te.

342

Tudod, hogy az most a legfontosabb, hogy valamilyen
menedéket talélj éjszakdra. Kis id6 muilva egy fét pillantasz
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meg az Gt mellett — de az is lehet, hogy az egy nagy bokor,
vagy egy levelekkel boritott k&szikla. Minddssze annyit
latsz, hogy egy harom méter magas, nagy levélhalom, mely
finoman mozog, mintha szélben lengedezne. Korbesétalod:
minden oldalr6l egyforman néz ki. Ha 4t tudndl jutni rajta
valahogy, a sird levéltdmeg bizonydra megfelel védelmet
nyljtana: nyilvén ez a lény tilélési stratégidja is. Megpro-
bélsz beljebb keriilni (lapozz a 208-ra), vagy inkabb nem
bizol ebben a kiilonOs életforméaban, és tovabb gyalogolsz
(lapozz a 327-re)?

343

— Ah! Micsoda igazsagérzet! Ez némileg a te javadra bil- ]

lenti a mérleget, nem igaz? — fordul Bellatrix a mésik két =

emberhez. Azok bélintanak. Megjegyzik azt is, hogy még

ha valéban arkid {gynok lennél is, az az informéaci6, /
amellyel rluk rendelkezel, csak pillanatnyi zavart okozna a

felkelés végrehajtésban, még akkor is, ha az az arkéd hat6-

sigok tudomésara jutna.

— Rendben van — mondja végiil Bellatrix. — Elmondom,
amit tudok. Ez persze javarészt nem a te munkid eredmé-
nye, attél tartok. Azt mesélik, hogy az északi arkadok egy
indulét irtak, hogy ne felejtsenek el egy harom szimjegybdl =

4ll6 sorozatot. Nem tudom, mik ezek a szdmjegyek, és hogy =

hol helyezkednek el a teljes sorozatban, de a dal minden-

esetre igy hangzik:

Oh! A haldlos harc oly élvezet:

Nem kegyelmezink, azormal oliink

Arkdd Birodalom! Arkad Birodalom!
Ostrom! Harc! Mindig csak eldre!

Otthon csak a gydvak maradnak:

Indulj, s ne tétovdzz — csindld vagy pusztulj!
Mindorokké Arcadion! Arkdd Birodalom!

344 - 345

Ez minden, amit Bellatrixt§l megtudsz, igy a mésik két
bolygén beszerzend§ informéci6 rendkiviil fontos lesz. A
felszerelésedet hianytalanul visszaadjik: s(t, annyira negy-

lelkfiek, hogy Gj kardot adnak, ha esetleg elvesztetted volna

a tiédet. A kapott felszerelés és informacié 2-vel megndveli
SZERENCSE pontjaid szimé. Egy pohér monyOkagyOkér-
b6l készilt gyogyfGzet pedig 4-gyel ndveli az ELETERO
pontjaid szadmét (igaz, hogy ezért 50 aranyat ki kell fizet-
ned, és a helyszinen fel kell hajtanod, kiilonben elvesziti az
erejét). Ha iszol, fizess, majd lapozz a 25-re.

344

Alruhadban magabiztosan besétélsz az Grkikéts keleti be-
jaratén. Az Or megallit, é megkérdezi, mit kerestél a béazi-
son kiviil, és honnan jossz. Elmondod neki, hogy a nyugati
kapun 4 menté] ki a bézisr6l. A mésik kérdésre azt feleld,
hogy egy lerobbant helikoptert szereltél meg (lapozz a 26-
ra), vagy azt, hogy egy Orjératnak vittél ki ellstményt (la-
pozz a 220-ra)?

345

Legy6zdd ég6 lelkusmeret furdalasodat, és tdgy dontesz,
hogy a kiildetésed fontosabb, mint az ellendllas egyetlen
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sejtje. Abban bizol, hogy ha mindent elmondasz a radixi el

lenallasrél, az megnyugtatja az arkadokat annyira, hogy ne;

kérdeznek tovabb, és igy nem érulod el az egészet. Igy h&

beszélsz. Uténa visszavisznek a celladba, azzal, hogy ellen-

Griznilik kell az informaciGidat. Mésnap megjelenik a pa-

rancsnok: — Rendben van, f6ldi ember — mondja —, a biinte-
tésedet biztos haldlr6l esetleges haldlra enyhitettik. — G-
nyosan felkacag, és 6rok kisérete mellett egy szobaba vezet,
melynek két kijérata van. ~ Az egyik ajt6 azonnali halalt je-
lent, a masik pedig egy bajvivitérre vezet. Ezek a gladistor-
jatékok igen szérakoztatbak a szdmunkra. A bindzoket
gyakran kiildjik ebbe a szobdba. — Az 6rk morcos tekin-
tette] méregetnek. Raddbbensz, hogy azonnal megdinek, ha

csak a legesekélyebb ellendllast 1atjak is rajtad. — Ha ... 668

.. résyg veszel a jatékban, és legySzid az ellened killdm két
szﬁmyet akkor visszakisériink az drhajédhoz. Ugy vélem, |
mintdn elmondtad nekiink azokat, miket elmondtdl, nem
szeretnél az embertarsaid kezei kozé keriilni, nem igaz? De

most valassz ajtét!
Ha a jobb oldali ajtén mész 4t
oldalin, lapozz a 397-re.

346

A folyos6 fala mellett 14dak és kiilonféle mitargyak sora-
koznak. A folyos6 lusta ivben jobbra fordul, igy nemsokéra
mar nem kelet, hanem nyugat felé haladsz. Taldlsz egy le-
4gazast, mely délre vezet. Elindulsz rajta (lapozz a 62-re),

vagy inkédbb tovabb folytatod az utadat egyenesen (lapozz a '

8-ra)?

=i

4, lapozz a 293-ra. Ha a bal

347 - 348
347

A lany csoddlattal hallgatja a torténetedet, mely arrol szol,
hogyan jutottal hozz4 a hidnyz6 gombhoz. Azonban meg-
jegyzi, hogy ez még nem biztositék az ellen, hogy te egy
arkad kém vagy, akit azért kiildtek, hogy kinyomozza, ki
gyilkolta meg a szall6 portasat. Aztdn gondolkodik egy ki-
csit. — Rendben van — mondja végil. —~ Tedd a kdvetkezs-
ket. En most elmegyek. Ot perccel a tavozésom utén oda-
mész a videofonfiilkéhez. Aztan majd meglatjuk...

Ez egy kicsit gyanisan hangzik, de hét nincs més vilasz-
tasod. A lany felall, és tavozik. Nem kovetheted, mert nagy-
darab, izmos asztaltirsai eldlljak az utadat. Kis id6 milva
egyikiik odasz6l a fogai kozott: — Oké, mehetsz! — Lapozz a
81-re.

348

Amint kilépsz a fegyvertdr ajtajan, az ajté sziszegve be-
csukédik mogotted, és géphang szélal meg: — A belépési
kod megviltozott. Az dj kédot az illetékes személyek azon-
nal megkapjék. — Erre a biztonsagi intézkedésre nem szami-
tottal; igy most méar nem térhetsz vissza a fegyvertarba.

Réadésul, mivel a fegyverek kozdkti keresgélés némi idG-
be tellett, mire felérsz a 1épcsdn, egy arkad Orjérattal taldlod
szemkozt magad. Semmi mast nem hasznilhatsz ellenik a
fegyvertarbol hozott eszkdzok kozil, csak a fotongranétot és
a lézerkarabélyt. Ha a granétot hasznalod, lapozz a 86-ra.
Ha a lézerkarabéllyal semmisited meg Oket, lapozz a 271-re.
Ha egyik sincs nalad, halott vagy.
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349 - 352
349

Nem til sokat pihensz az éjszaka. Hagyméazas dlmok gyo-

tomek. Reggel egy arkad Or ébreszt. Egy tanyér gusztusta.

lan folyadékot nytjt feléd. — Nem akarjuk, hogy #il gyenge
legyél a kiizdelemre — magyarézza. A pihenés és az étel 3
plusz ELETERO pontot eredményezett. Megtdmadod az Git,
amikor visszatér (lapozz a 206-ra), vagy hagyod, hogy elve-
zessen (lapozz a 231-re)? i

350

Az ajtéban az egyik arkad utasod 4ll. Zavarodottnak td-
nik. — En.. nekem... szoval fejfsjassom van — mondja. ~
Legalébbis azt hiszem, ezért vagyok itt, de... — Aztan sarkon

fordul, és tavozni késziil. Uténaszolsz, hogy az orvosrobot

majd elviszi a gyOgyszert a szobdjaba (lapozz a 212-re),
vagy behivod a szobadba (lapozz a 230-ra)?

351

Sikerill elkapnod a menekiil§ arkadot, miel6tt az még ri-
aszthatna mésokat. Egy sebesiilt arkad nem okozhat gondot.

ARKAD RENDOGR UGYESSEG 5 ELETERO 6

Ha legy0zted, lapozz a 7-re.

352

A gréanét egyszerfen nem robban fel! Lapozz a 190-re.

353 - 355
353

A férfi faradtan séhajt egyet. — Tanitsatok meg ra, hogy
nem illik kdzbeszOlni. — Egy fdjdalmas rligast kapsz a ve-
sédbe. Csokkentsd 2-vel az ELETERO pontjaid szamat.
Nagy nehezen feltipaszkodsz a foldrdl. Lapozz a 321-re.

354

— Fel a fejjel! — mondod biztat6an, mikdzben a szomszé-
dos 4gyra zittyensz (a rug6k hangos pendillései tudatjak,
hogy meglehetdsen Oreg biitordarabr6l van sz6). — Nem biz-
tos, hogy megtoriénik.

— Miar megtortént — feleli a férfi.

— Micsoda? Honnan val6 vagy? — kérdezed.

— Troposrol. Csak azért vagyok itt, mert az a gyilkos
csiithe hajléktalanna tett. Azt hiszik, én is felkel§ vagyok,
tudod? A feleségem... a gyerekeim... — Ismét lehajtja a fejét,
és arcit a kezeibe temetve tovibb zokog.

Mellette maradsz, és megprobalod megnyugtatni (lapozz a
136-ra), vagy inkébb ¢sondben magira hagyod a gyaszéaval
(lapozz a 60-ra)?

355

A repedés mély és keskeny, igy nem tudsz mélyen bele-
ny6ini. A madér (melynek erejét az el6bbi harcban alkal-
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356 - 357

mad volt megtapasztalni) &ltal behajigalt aprébb targyak
nyilvan lehullottak a lyuk mély, elérhetetlen fenekére. Na-
hény hasznélhatatlan fémszilankon és egy eltort kémrakétan
kiviil egy 180 aranyat tartalmazé kosarkét, egy hétféle fém.
bll késziilt gydrdkkel Ovezett botot, és egy agyszondit ta-
lalsz. A pénzt elrejted a pénzes &vedbe, a szonda pedig be-
fér az antigravitaciés zsdkodba. Ha a botot is magaddal ako-
rod vinni, akkor egy kicsit kockazatos lesz a sziklan valg
lemészas, mivel az egyik kezedben a botot kell tartanod,
Némileg riaszté az a tény, hogy valamiféle er§ halvanyan
arra késztet, hogy vidd magaddal a botot. Nem tudnad meg-
mondani, hogy ez az er§ j6 vagy gonosz, de annyira nem
er(s, hogy ne tudnél neki ellenalini, hogyha akarsz. Ird fel a
kalandlapodra azon targyakat, amelyeket magaddal viszel.
Ha eddig még nem tetted meg, most megprobilkozhatsz a
mésik lyukkal is (lapozz a 14-re), vagy pedig lemészhatsz a
sziklar6l, és folytathatod tovabb az utadat (lapozz a 10-re).

356

Az & elmondja, hogy az ajté a pincébe vezet. Ott taroljak
mindazokat a mdtérgyakat, melyeknek mar nem jutott hely
a kiallitéteremben. Egyben felajanlja, hogy szivesen korbe-
vezet, és megmutatja neked a lenti mdtargyakat is. Elfoga-
dod az ajénlatit (lapozz a 392-re), vagy inkdbb udvariasan
visszautasitod, és meglatogatod az egyetemet (lapozz a 146-
ra)?

357

Ez nem j6 médszer: az arkad igy konnyedén elérheti a
gondolataidat, amelyeket aztin a sajit céljaira hasznélhat
fel. Lapozz az 55-re.

sl e

358 - 361
358

A motozis alapos, és a férfi hamar megtaldlja a kardodat.
Azonban fgy tesz, mintha nem taldlt volna semmit, és mi-
kézben tovabb motoz, halkan beszélni kezd hozzad: — Erde-
kes, nagyon érdekes. A kardot vegyianyaggal kezelték, hogy
ne jelezze a fémdetektor. Az arkdd kémeknek nem lenne
sziikségiik ilyen el6vigyézatossagra. Azt hiszem, valészind-
leg j6 helyre jottél. Vérakozz a pultndl néhany percig, aztan
menj a videofonfiilkéhez. — Lapozz a 37-re.

359

A zuhan4stol szerencsére nem sebesiiltél meg. Elhajitod a
hasznélhatatlan rakétékat. Lapozz a 30-ra.

360

Az ajté meg sem. moccan. Mindossze annyit értél el, hogy
alaposan megiitotted a vélladat (vonj le 1 ELETERO pon-
tot). Kénytelen vagy vami. Lapozz a 301-re.

361

Rémosolyogsz Muscéra, mintha csak azt mondanad: —




362 — 363 _
Minden rendben —, és kinyitod az ajtét. A mésik arkad egy

1ézerkarabélyt tart a kezében! Musca rendkiviil fontos lehet,

ha egy lézerkarabélyt kivettek a raktarb6l miatta. Ugy don.
tesz, hogy belekezdesz egy bétor és veszélyes akcitba. Meg
kell valahogy szabadulni ,Musca barétjit6l”, -de egy lézer-
karabély ellen semmi esélyed nincs, ha kozvetlen harcra ke-
ril sor. Elmondod h&t a mésik arkddnak, hogy mindent
tudsz (lapozz a 167-re), vagy inkébb hagyod, hogy elvezes-

se Muscét, és majd kés6bb kezdesz kérdez6skddni (lapozz a'

290-re)?

362

Mieléit azonban barmit is tehetnél, a klub ajtaja kivag6-
zik, €s tucatnyi északi arkad ront be rajta. Egy sebhelyes ar-
el kdzép-arkad vezeti Gket. Mintha villim csapna beléd, fel-
ismered, hogy te idézted el6 a razziat azzal, hogy kozvetle- |

niil bemondtad a Klub nevét a taxi szémit6gépének. — Vi-
gyazat! Razzia! — kialt az ajt6n4llo, utolsd szava azonban
gurgulazo horgésbe fullad, amint egy arkad lézerkard bele-
mélyed a mellkasdba. A vendéglS egy pillanat alatt felboly-
dul; akik nem a székiikben maradtak haldlra rémiilten, azok
most felpattannak, és kidltozva rohanni kezdenek. Mit te-
hetsz? Valoszindleg téged keresnek, igy ha feladod magad,
talan megmentheted a foldalatti szervezetet. Ha feladod ma-
gad, lapozz a 192-re. Ha inkabb harcolsz, lapozz a 295-re.

363

A bot finoman megérint, és maris érzed, amint az élet-
energia beléd dramlik. Ki tudja, bibéj volt-e ez, vagy mo-

364 - 366

dem orvostudomény, az mindenesetre biztos, hogy 4 pontot
visszadllithatsz az elveszett ELETERODBOL. Lapozz a
114-re.

364

Giinyos kacagés a vélasz. Az aruld! Nyilvan videofonc!n
értesitette a hat6sdgot. Nincs mar idSGd, hogy egy maésik
hézba menekiilj, fel kell venned a reménytelennek tind har-
cot. Lapozz a 264-re.

365

Az 6r szemei felcsillannak, amikor megpi]ltlja a karko-
6t — ez val6jaban egy igen ritka kincs crrefeie._ Ovatoﬁan
korbepillant a teremben, majd gyorsan zsebtv: véagja az ajan-
dékot (hizd le a kalandlapodrl). A kapzsisag legyGute a
radixiakra jellemzd hivatali tisztességet. Lapozz a 392-re,

366

Néhény csapés, és a rozoga ajto utat enged. & A TFSZ
érdekében nem kellett volna ezt tenned — suttogja az ajtén-
4116, — Nem kockaztathatjuk meg, hogy nyﬂgan védelmiink-
be vegyiink egy ilyen Grilt akeidt. — A férfi félrelép, hogy
utat’ engedjen a feléd rohand néhéany arkédnak. Eze]_: @ ar-
kadok nyugodtan {ildogéltek a klubban,’ egészen z}ddjg, amig
ilyen durva m6don magadra nem irénylt(.)t’tad_ a f;gyclmﬂket.
Meg kell kiizdened velik. Mivel a bejérati ajtban dllsz,
egyszerre csak egy férhet hozzad, igy sorban egymas utén
fogsz harcolni veliik:




367 - 368

; UGYESSEG ~ ELETERO
ESZAKI ARKAD 8 12
Hls6 DELI ARKAD 6 10
Misodik DELI ARKAD 7 8
Részeg DELI ARKAD 4 8

Van valami a hétizsdkodban, ami segithetne a harcban?
Ha dgy gondolod, hogy igen, jegyezd fel ennek a lapnak a
széméat (366), hogy késobb visszalapozhass ide, és lapozz a
198-ra. Ha gy6ztél, lapozz a 125-re.

367

Sikeriil észrevétleniil becserkészned az Git, és hatalmasat

csapsz a kardforgaté kezére. A harc idejére nem kell csok-
kentened az UGYESSEGED, bér fegyver nélkiil kiizdesz.
ARKAD OR UGYESSEG 6  ELETERG 10

Ha legylzied az Grt, elveheted a kardjit, de mivel nem

tudod sehové sem elrejteni holttestet, azonnal el kell hagy-
nod az trkik6tét. Lapozz a 336-ra.

368

Nem mondasz semmit. Ennek megfelelSen az ftéletet
mésnap hajnalban végrehajtjak. Kalandod véget ért.

369 - 371

369

A lézerkarabély csak akkor hatésos, ha el6bb leszereled a
gép burkolatét, hogy a védtelen belsG részekre nyithass az-
tan tizet. Ha igy teszel, lapozz a 325-re. Ha Ggy donmtesz,
hogy valami méssal probalkozol inkébb, lapozz vissza a
381-re, és valassz mast (ha van még vélasztési lehetSséged).

370

A titkosrendér megnyomja az egyik gombot az asztaldn,
mire az 6ok besereglenek a szobiba. — Rendben van — for-
dul feléjiik —, egy kicsit bugyuta a pasas, de amigy artal-
matlan. Vegyétek kezelésbe egy kicsit, de hagyjatok futni:
fontos széllitményt fog holnap a Radixra széllitani. — Az
6ok elkisémek, és néhany jOl irdnyzott iitést és rigast mu-
tainak be rajtad: az (rrepilStéren Osszegydlt tOmeg nagy
drdmére, illetve nagy bénatira (att6l figgsen, ki melyik faj-
hoz tartozik). Nem mersz visszaiitni: ezzel minden esélyedet
eldobnad magadt6l. Ot perccel késSbb végiil kitantorogsz az
frrepiil&térndl (csokkentsd 2-vel az ELETERO pontjaid sza-
mét). Lapozz a 299-re.

371

A barlang falainak simasiga figyelmeziethetett volna a

7

veszélyre. Igy mér j6 mélyen bent jarsz a barlangban (minél




372 - 373

" messzebb a kinti fagyt6l), amikor vératlanul diiborgést hal.
:asz szembdl. Felnézel, és az utols6 dolog, amit megpillan.
asz, egy hatalmas vizfal, mely rad zuhan és Aval
Kalandod véget ét. i

372

A fejed kévilyogni kezd. Az utols6 hang, amit hallasz,
egy kétségbeesett kiltds: — Vigydzat! Arkéd razzia! — Litod
még, amint a bejérati ajt6 darabokra robban, és ark4d kato-

ndk ugrélnak be a fiiston keresztiil. A kozelharc idején csak

szines, ugrilé fénykarikakat latsz, és fiilsiketitd csengést-
bongést h@l!asz. Aztan elsttétiil elSited a vilag, és a paglém
zuhansz. gjﬂ.lt vagy mér, amikor egy razzidz6 arkad katona
— a razzidt te okoztad! — foléd hajol, és kardjat Atszirj

nyakadon. Kalandod véget ért. : e

373

Sajnos az’ﬁldﬁzdid elég kozel voltak hozzad, hogy lassik,
merre mentél. A harc elkeriilhetetlen. Behtzodsz egy kapu
ald, hogy egyszerre csak egy tudjon rad tAmadni.

i UGYESSEG  ELETERG
Els§ ARKAD 7 8
Masodik ARKAD 6 6

Ha legyGzted Gket, tovébb folytatod az utad a szallo felé.
Lapozz a 285-re. '

374 - 375
374

A vamosok nem kekeckednek, igy beszallsz a hajédba, és
elGkészillsz az indulasra. Utasitod a szamitogéped, hogy
haszn4lja a Troposrél a Radixra vezets, elre beprogramo-
zott Gtvonalat. A felszallds siman megy, igy a vezetSiilésbol
figyelheted a visszapillant6 kamerén, hogyan zsugorodik
Bssze mogdtted a Tropos. De vajon mi var utad kovetkezd
allomésan, a Radixon? El6nydk és hitrényok is, ahogy jelen
pillanatban a helyzetedet ldtod. Egyfel6l a Tropos annyira
elmaradott bolyg6, technikai és kulturdlis szempontbol is,
hogy a Radixon sokkal jobban otthon fogod érezni magad.
MasfelSl azonban a radixi ellenéllas vezetGjének még csak a
fedSnevét sem tudod, mérpedig a kiildetésed szempontjabol
rettentGen fontosak azok az adatok, amelyeket tOle kell
megtudnod. Tudod, hogy a Radixon fleg déli arkadok ta-
lalhat6ak, akiket a korrupci6 és a szabadsig vonzott oda.
Ennek ismét csak vannak j6 és rossz oldalai is: jO, hogy a
déli arkddok némileg tolerdnsabbak a mésik két arkéd faj-
nél, és rossz, hogy sokkal nehezebb velik kommunikalni.

Az utazés sorin a_jelenlegi ELETERO pontjaid felével
novelheted ELETERODET. A pératlan szdmokat lefelé ke-
rekitsd, és ne feledd, hogy nem lépheted 4 az ELETEROD
kezdeti énékét! Lapozz a 47-re.

375

Mintha csak lomban jarnal, szdmtalan szoban és folyo-
s6n haladsz keresztill. Az id6 elvesziti jelentségét, de végil
szembetalalkozol a mésodik szOmyeteggel, egy sarkannyal.
A régi frlegenddk szerint egy séarkényiistokOs Orzi az uni-
verzum leggazdagabb, &svényi anyagokban bvelkedS boly-
g6jat. Most meg kell kiizdened ezzel a lénnyel.
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Ha legy&zted, lapozz a 159-re.

376

Pontosan tizenegy érakor bekopogtatsz Zacharias profesz-

szor ajtajan — de nem kapsz valaszt. Vérsz néhany percig,

de a professzor nem jelenik meg. Egy arra jar6 hallgat6tél
megtudod, hogy letartéztattdk mint a radixi foldalatti ellen—
dllas vezetSjét! A letartéztatas korilbeliil fél éraval ezelGit
toriént. A professzor tudta, hogy jonni fogsz: talan volt még
ra ideje, hogy hagyjon valami jelet, vagy iizenetet, ami a
hasznodra vilhat, feltéve, ha te vagy az a FoldrSl érkezett
ligyndk, akire vart. Belépsz a professzor szobéjiba. A szo-
baban nagy a rendetlenség; teleirt papirok, torténelemkony-
vek hevernek mindenfelé — az akadémikusok még mindig
hasznilnak konyveket, mivel egy adoit dolgot kdnnyebb

megkeresni fellapozéssal, mint a szdmitdgép gombjainak

nyomkodasaval. Alaposan végignézed az frGasztalt. Nézd
meg a szemkOzti lapon 1évé képet, hogy taldlsz-e valami
utalast azokra a szdmjegyckre, amelyeket meg akarsz tudni.
Vératlanul egy északi arkadokbdl 4ll6 Grjérat ront be a szo-
baba. Azonnal letartéztatnak, mivel a professzor szobé4jiban
taldltak. Minden felszerelésedet elveszik, a kardot is beleért-

ve. A pénzes Ovedet szerencsére nem talaljdk meg. Lapozz
a 43-ra.

377 - 379
377

— De igen, tudom - feleli a 1ény. — Sepki nem vesz észre
amyékokat amyékos helyeken, igy olyan dolgokat is meg-
hallok, amiket eltitkolnak méasok el6l. A neve Dorado, és a
mez&kon dolgozik. Tudta nélkiil mellette voltam, amikor el-
kiildte neked a jelszdt.

— Jelsz61? Miféle jelsz6t? — kérdezed izgatottan. — Sem-
milyen jelsz6 nem jutott el a Foldre. It drulasnak kell len-
nie.

Az idegen gyorsan halvanyul, de tivozésa kdzben halkuld
hangon még megszolal: — A keserd tenger... — Noveld meg
2-vel a SZERENCSE pontjaid szamét, mert megtudtad eze-
ket a hasznos informé4cidkat. Ha Doradé6val taldlkozol, meg
fogja kérdezni a jelszét: 100-at le kell majd vonnod annak a
lapnak a sz&mébol, ahol akkor éppen tartasz, hogy a megfe-
lel6 lapra lapozhass. Ezt ne felejtsd el. Es most lapozz a
114-re.

378

Ha az ELETEROD 12 vagy annél nagyobb, lapozz a
351-re. Ha 12 alatt van, lapozz a 242-re. '

379

Hamarosan raddbbensz, hogy a baritsdgos hangsily nem
neked, hanem Muscénak szOlt. Musca zavarodott éllapoté,-
ban mindenkit baritjinak tekint, aki baratsagosan kozelit
hozza. A mésik arkAd eljitszotta a szerepét, és mivel nem
engedted be a szobaba, Musca ellenségéveé \‘.réltél.'Musca se-
gitségért kiabal, mire a mésik arkad sz&tlovi az ajtét egy 1é-
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zerkarabéllyal. Majd késobb egy arkad bortonben elmereng-
hetsz azon, vajon honnan kapott ilyen komoly fegyvert, és
vajon hol szirtad el a dolgot... Kalandod véget ért.

380

Az Or elmondja, hogy az ajt6 a pincébe vezet. Ott téroljik
mindazokat a mdtargyakat, melyeknek mar nem jutott hely
a kidllitteremben. Azt is hozzateszi viszont, hogy a pincébe
kiils6 latogat6k nem mehetnek le. Megprébélod meggy6zni,
hogy nyissa kis mégis az ajtét szamodra (lapozz a 270-re),
vagy inkdbb elhagyod a mizeumot, és dtmész az egyetemre
(lapozz a 146-ra)?

381

Semmi sem akadélyoz meg abban, hogy belépj a terembe,
de tudod, hogy ha mér egyszer bent vagy, gyorsan kell dol-
goznod. Az els@ ajtd ugyan be van zarva, de konnyedén be
lehet tOrni; aztdn a szokasos zsilipajtésorozat, melyek a por-
tol 6vjak a szamitogépet — és maris bent vagy,

A szamitégép csillogo, steril feliletd részegységei egy
ardnylag kicsiny teremben kaptak helyet. Mekkora hatalom
fér el ilyen kis helyen! De most nincs id6 filozofiai eszme-
futtatdsokra — hogyan tudnad hatékonyan lerombolni ezt a

hatalmas, organikus micsodat? Harom részegység nagyobb, |

mint a t3bbi, ezek a falak kozepén helyezkednek el (a ne-
gyedik falon a bajérati ajt6 van). Ugy tdnik, ezek a fontos
egységek, igy ezekre kell majd koncentrilnod. Azt is észre-

382

veszed, hogy a szdmitGgépeket egyfajta dobozban tartjak,
ezek nyilvan klimadobozok. Melyik eszkdzt haszndlod az
alébbiak koziil?

Droétvag oll6 Lapozz a 61-re
Fotongranat Lapozz a 312-re
Elmonit Lapozz a 395-re
Tapad6akna Lapozz a 6-ra
Lézerkard Lapozz a 332-re
Infravords pésztazéd Lapozz a 149-re
Lézerkarabély Lapozz a 369-re

382

Az elektronikai iizletet egy vidam déli arkad vezeti. Ugy
dontesz, hogy vésarolsz valamit, igy az ftbaigazitas iranti
kérelem nem lesz olyan feltfnd. A bolt kinilata meglehet6-
sen elavult és 6sdi — a Foldon az elektronikai boltok java-
részt robotokat drulnak mér csak —, és j6 pér késziiléknek
még a rendeltetését sem sikeriil kitaldlni. Az aldbbiak koziil
barmelyiket megveheted (ne feledd azonban el, hogy a hati-
zsakodban csak 6 hely van): egy benelo-foszfat gdmb, mely
széles, vakité fénysugarakat képes kilovellni magab6l rovid
id6kozdnként (70 arany); egy kéziduda (50 arany); egy te-
kercs nejlonkotél (S50 arany); egy kanna ‘motorolaj (20
arany); egy automata, személyes lizenetrdgzit6 és manikdrd-
z6 robot (650 arany). Mikozben fizetsz, az arkdd antennai
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integetnek és villognak, nyilvan drdmében. Elteszed a vésa-
rolt targyat anti-gravitdciés hatizsdkodba, és megkérdezed,
merre vezet az (it a Fisszi6s Chipbe.

A vilasz titokzatos: — Mindenki a ndvekedés és az 6let
forrdsa; egyiittes eszméletiik athatja a galaxist. Az &ltalad
keresett klub soha nem latott dmyékot a déli oldalan. — Na,
ez tipikus déli arkdd beszédstilus. Raadasul a konnyebbik

fajta, mivel a tulaj, latvan, hogy ember vagy, nyilvén egy-

szertibben fogalmazott. Ha tudod, mirSl beszél, ki tudod ta-

lalni a lapszémot, ahova lapoznod kell. Ha nem, lapozz a

44-re.

383

A szikldt nem nehéz megmdaszni. A nappali hség és az
éjszakai fagy valtakozasa mar szdmtalan helyen megrepesz-
tette, és kisebb darabokra tordelte, igy konnyen taldlsz fogé-
dzOkat a kezeidnek és a labaidnak. Koriilbeliil hdszpercnyi
mészas uldn mar egészen kozelrdl hallod a madarat. Korbe-
mészol, hogy feliiltdl kozelithesd meg az allatot.

A fészek egy meglehetGsen széles sziklaparkanyon fek-
szik. A madir maga — egy halmurisi k6piny6ka — esetlen
kiilseje ellenére a veszélyes allatok kozé tartozik. Mintha
egy hatalmas, puha tollas labdét latnal: ez az 6 védekezési
mdédja a hideg ellen. Ha eljon az éjszaka, fejét, farkat, l4bait
behizza a tollazata mogé, és akkor tényleg tgy fest, mint
egy nagy, idomtalan vakond.

Ha leugrasz a pérkanyra, nincs méas vélasztdsod, mint
megkiizdeni a madarral. Ha ezt teszed, lapozz a 298-ra. Ha
a madéar mérete és karmainak élessége hatdséra gy dontesz,
hadd éljen tovébb, és folytatod az utadat, lapozz a 147-re.

384 - 387
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CsopOg6 viz kisérteties hangjat hallod valahqnnan elolrdl.
Kelet felé egy elagazast latsz. Befordulsz rajta (lapozz a
123-ra), vagy tovabb folytatod az utad egyenesen (lapozz a
154-re)?

385

- Tennésietesen tudok jegyet szerezni — feleli —, de ez
egy napba telik. — Nincs ennyi id6d. Vonj le 1 SZEREN-
CSE pontot. Ijgy dontesz, megkérdezed a kardot. Lapozz a
286-ra.

386

Megnyomod a gombot, és torkodban dobogn? szivvel
vérsz. Hatalmas megkonnyebbiilésedre egy rejiekajté csusz-
szan félre, és egy hosszfi, sotét folyosé tarul fel mogoite.
Nyilvén ezen a folyos6n keresztiil szokték kivinni titokban a
szobdban kivégzett dldozatok holttesteit. Végigrohansz az
firrepiilGtérrdl kivezetd folyosén. Lapozz a 299-re.

387

Az arkid nem birja ki, hogy ne mondja el neked a talal-
ményénak lényegét. Mikdzben kirakodja a felszerelést, be-
szélni kezd: — Elméletileg persze nagyon egyszerd a dolog
— magyarézza. — Minden arkad a kdzponti szamitogep részét
képezi azzal, hogy hozz4 van kapcsolva. Ezzel a most fe}ta—
1alt késziilékkel egy arkad agyabol érkezs elektromos im-
pulzusokat kozvetleniil egy emberi agyba lehet vezetni, igy
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az emberek sziméra is megnyilik a koz0s szamitégép sza-

méra végzett munka lelkesit§ és diadalmas IehetGsége. Sajét

egyéni, emberi akaratuk pedig orokre el fog halvanyulni,
Réadasul a dolog mind az atviv6 arkad, mind az illet6 em-
ber szdmara teljesen fajdalommentes. — Réadobbensz, hogy
valGjaban egy rendkiviil rafindlt és hipermodem agymos6
késziilékrdl beszél. Egy pillanatra beléd hasit a félelem.
Megprébélod Osszeziizni a gépet a sajit és embertdrsaid jo-
v@je érdekében (lapozz a 265-re), vagy hagyod, hogy az ar-
kéd tovibb folytassa a kisérletet (lapozz a llG-ra)'?

388

Az Gsi grandtot a fémszomyeteg felé hajitod. Tedd probd-
ra a SZERENCSEDET! Ha szerencsés vagy, lapozz a 63-ra.
Ha nincs szerencséd, lapozz a 352-re.

389

Megbotlasz, és belezuhansz egy ég6 bokorba. Uvolive az
égetd fajdalomté] kirontasz a tizgydnibdl, és a foldre veted
magad, hogy ide-oda hemperegve kioltsd a hisodat mar6
langokat. Lassan sikeriil eloltanod a sajat tiizedet. Vonj le 4
ELETERO pontot. Ordm az iirdmben, hogy a nagy fiistben
az arkad repilS nem tudott kovetni, igy most egy pillanatig
nem tudja, merre vagy. Az épiilet felé rohansz (lapozz a
338-ra), vagy a sziklak kozé veszed be magad (lapozz a
259-rc)?

390 - 392
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Visszamész a szalloba, és egy nyugtalan éjszakat toltesz
el: a bolhék és a hal6terem tobbi lakéjnak hangos horkold-
sa nem hagynak aludni. Reggel visszatérsz a Fisszi6s Chip-
hez, de csak fiistdlgs romokat talalsz a régi vénuszi stilus-
ban épitett Adolpho helyén. Egy amra jar6 ember elmondja,
hogy l6z6 nap éjjel arkad razzia volt a klubban, és lerom-
boltik az épiiletet. Nem sikeriilt hat kapcsolatba lépned Bel-
latrixszel. A kalandod véget ért: vissza kell témed a Foldre,
és tdjrakezdeni az egész akcit.

391

A kovetkezs ellenfeled egy olyan lény, melyre leginkabb
a tudatos fekete lyuk kifejezés illene: egy hatalmas pitea
képében tamad rad, és azon faradozik, hogy kiszivja az élet-
erGdet.

VAMPIRPIOCA UGYESSEG 8 ELETERO 10

Ha legy6zted, lapozz a 269-re.

392

Kinyitja az ajtét, és mindketten lementek a lépcskon a
poros pincébe. A pince tele van zsifolva kiilonféle targyak-
kal, l1adéakkal, kiallitovitrinekkel. Korbenézel az els§ terem-
ben, és aztin meglepetésedben felkidltasz. Az egyik kiallita-
si vitrinben, ,Hasznilata ismeretlen — val6szinileg vallasi
targy” cimkével elldtva egy primitiv bérion-granitot latsz.
Sértetlen Allapotban! Feltétleniil meg kell szerezned, még
akkor is, ha meg kell kiizdened az egyébként bardtsagos ar-
kad Orrel. Lapozz a 215-re.




393 - 394

—
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Ugy dontesz, hogy megprobalkozol a dritvagé olléval.
Elzmek valGjaban csak a neve oll6, hiszen nem kell ertt ki-
fejtened, a pengék nem elvégjik, hanem feloldjék a drétot,
ha hozzéémek. Igy gyorsan és csdndesen lehet vele dolgoz-
ni. Azonban mihelyst dtvigod az els§ szal drotot a kerités-
ben, fiilsiketit§ hangon megszblalnak a riasziGszirénk. Igye-
k?zned kell, mivel az Orjérat perceken beliil meg fog érkez-
ni. Dobj két kockéval. Ha az eredmény kisebb, mint az ak-
tudlis UGYESSEGED, lapozz a 279-re. Ha az eredmény
nagyobb vagy egyenld, mint az aktualis UGYESSEGED, la-
pozz a 199-re.

394

A szall6bol kilépve délnek indulsz. Kis séta utdn kezdesz
rdeszmélni, hogy muszdj lesz valakit megkérdezni, merre
van a Fisszi6s Chip, és ez a valaki akér az elSbbi férfi is
lehet (aki kdzben bemutatkozott: Grusnak hivjak). — Ehes
vagyok — kezded —, és az egyik foldi bardtom azt mondta,
hogy valami Fisszi6s Chip nevezetd klubban j6 kajét adnak.
Nem tudod véletleniil megmondani, merre taldlom?

Gl:us kivancsian végigmér. — De igen, elvezethetlek oda —
feleli. — A régi Adolpho videomozi pincéjében van. De a
barétodl_aak igencsak kiilonos izlése lehet, ha az ételt ajanlot-
ta a Fisszis Chipben: inkébb a tarsasigot kellett volna
ajanlania... No mindegy, elvezetlek a klubhoz.

Felfigyelsz r4, hogy a vérost szabalyosan, négyzethalSs

395

mintézat alapjan épitették. A szélloda az Eszak 23 és a Ke-
let 5 utca taldlkozésénak északi felében talalhato, a kovetke-
6 haztomb (délre) az Eszak 22 — Kelet 5 utca négyzetében
van. Az Ot Nap temploménak kivételével az épiiletek gya-
korlatilag mind egyformék. A templom tomyai magasan a
varos folé nyilnak: ez a Troposon a birodalmi vallas koz-
pontja — az Ot Nap elnevezés a Birodalomban taldlhaté ot
lakott vildgra utal.

Ot héztombnyit mentek délre és négyet keletre. Végil
Grus egy mellékutca felé vezet. — Varj itt — mondja —
elébb talalkoznom kell valakivel. Valakivel, aki elvisz min-
ket a Fisszi6s Chipbe. Mir nincs messze. ~ Bekopogtat egy
ajtén. Ragaszkodsz hozza, hogy vele egyiitt 1épj be a hézba
(lapozz a 229-re), vagy inkdbb kint maradsz a mellék-
utcdban, és varsz (lapozz az 56-ra)?

395

Az elmonit érzékeny és igen hatékony robbanGanyag,
mely akkor robban fel, ha levegdvel érintkezik. Tudod,
hogy attél a pillanattél kezdve, hogy felbontottad a kapszu-
14, pontosan harom perced van a robbanasig. Harom részre
tordd az elmonitot, é mindhdrom szamitégép elé helyezel
egy darabkét (lapozz a 222-re), vagy tgy dontesz, hogy igy
nem lesz elég hatékony a robbanas, és inkdbb egyetlen szé-
mitégép elé rakod le az egész csomagot? Ha az ut6bbi mel-
lett dontesz, vélaszthatod azt a gépet, mely szemben all a
bajarattal (lapozz a 139-re), vélaszthatod a bal oldali szAmi-
t6gépet (lapozz a 203-ra), de a jobb oldalit is (lapozz az 51-
re). Ha dgy dontesz, hogy valami massal prébalkozol in-
kébb, lapozz vissza a 381-re, és vélassz mast (ha van még
vélasztasi lehetSséged).
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Szerencsére a tiszt nem mindsit lazadénak, viszont elko-
bozza az egyik térgyat. Hizd le az egyiket (amelyiket te
akarod) a kalandlapodr6l. Végre 4tjutottdl a vamon. Lapozz
a 374-re.

397

' Remegd kézzel nyitod ki az ajtét. Egy sOtét, paras folyo-
s6ba jutsz. Az 6rok még engedélyeznek egy utols6 vagya-
koz6 pillantast a hatad mogotti kivilagitott szobéba, majd
beltknek a folyos6ba, és rad zarjak az ajtot.

Sttét vesz koriil, de nem teljes sotét. Valahol messze ma-
gad el6tt fényforrast latsz. Vajon ez-e a reménysugér? Ha
ez a halélos folyos6 lenne, minek lenne benne fény? Aztan
egy belsS hang figyelmeztet: de igen, sziikség van a fényre
a halélfolyosén is — valahogy nekik is el kell takaritaniuk a
holttesteket...

Az id6 milik; eddig minden rendben. Még életben vagy.
De még csak néhény centire mozdultal el az ajt6ol! Talan
itt kell vamod, amig megdlnek, talin akkor halsz meg, ha
el6relépsz. Mit teszel hat? Maradsz, ahol vagy (lapozz a 4-
re), vagy tovabbmész a folyosén (lapozz a 71-re)?

398

Helyes dontés volt: a kovetSd biztosan egy arkad, és nem
tandcsos felkelteni a gyanijét. Az utazds hétralévé része
meglehetSsen kellemesen telik el: eszel, alszol, gyakorolsz,
és sakkjatékot jatszol a szamit6gép ellen (magatOl értetGds-
en a leggyengébb fokozatban, de még igy is kinosan magas
a vesztes jatszmék arinya). Amikor leszéllsz Troposra, Kide-

399 — 400

riil, hogy mér mésnap folytatnod kell az utadat a Radixra.
Az arkad vamosok atkutatjak antigravitaciés brondddet, de
nem talalnak semmi gyanisat, mivel téged nem motoztak
meg. Csak a hagyomanyos fémdetektorokat hasznéljak, igy
a lézerkardod rejlve marad, ugyanis az specidlis vegyianyag-
gal lett bevonva, hogy ne lehessen fémdetektorral érzékelni.
A pénzes Oved pedig nem tartalmaz gyanis fémet. Bevezet-
nek egy nyilvéantartasba, ahogy azt a nem a Troposrol széar-
mazé emberekkel szoktak tenni, majd visszakapod a cso-
magjaidat, és elhagyhatod az Grrepiiléteret. Lapozz a 299-re.

399

Szémtalan folyoson sétaltok végig, 1épcsGket mésztok
meg, mig végill magasan az épiiletek fOlott egy kiilon allo,
légkondiciondlt irdnyitészobdba érkeztek. A szoba az frki-
kdtS egyik nyugati épiiletének tetején helyezkedik el. Na-
gyon kiilonds. Engeded, hogy a tarsad kopogjon az ajtén
(lapozz a 145-re), vagy inkébb véget vetsz ennck a kocka-
zatos izletnek (lapozz a 334-re)?

400

Gyorsan kirohansz az épiiletbdl, nchogy elérjen a robba-
nas. Odakint azonban egyenesen belerohansz egy szakasznyi
északi arkadba, akik' mar idegesen lengetik jobbra-balra a
farkukat. Az arkidok eldrelépnek, hogy lemészaroljanak, de
ebben a pillanatban fojtoit robbanas hallatszik az épiilet bel-
sejébdl. Az arkidok arckifejezése egy szempillantds: alatt
megviltozik; iires tekintettel néznek korbe, megrizzéik a fe-
jiiket. Megcsinaltad! Az Arkad Birodalomnak vége. Az
anyaszAmitogép pusztuldsaval odaveszett az alattvalok aka-
rata is.

Y




FANTAZIA HARCOS

A f6hds te vagy!

LAZADOK

BOLYGOJA

A hatalmas Arkid Birodalom a galaxis elfoglalisira késziil. A *

Titkos Fold Szovetség, a TFSZ vezetdi dsszegyii jlotttk a rendelA
kezésiikre allo kevés erdforrast, hogy ecgyetlen végss, szin
te reménytelennek tind timadast inditsanak az idegenc
anyabolygoja ellen.
TE vagy az egy«.tlcn reményiik: egy minden harcmidvészether
jartas, egy cspdas lézerkarddal felszerelt (ezekbél a fantaszti
kus fegyverekbdl csak néhiny maradt meg a Foldon) kalando
z0. A feladatod, hogy kutasd fel az dfoglalt bolygékon mifkid

titkos, f'oldalnttl cllenallo survmetcket, és utazé kereskeddncK
alcazva magad Osszeillitsd és megfejtsd a titkos kodof, mely.

sziikséges az cllenség elpusztitasihoz. Csak az dsszes sziikség
informacio Gsszegyiijtése utin timadhatod meg az Arkad Biro
dalom kozpontjat. A TFSZ szérint az Arkad Birodalom ebbd

a kozpontbol nyeri minden erejét, és ha ez elpusztul, a szabad

vilagok hatalmas fenyegetéstél menekiilnek meg.

Két kocka, egy ccruza & egy radir: ez minden, amire sziiksé
ged van, hogy belevagj ebbe az izgalmas kalandba. A harc sza
balyai részletesen ki vannak dolgozva, a kalandlapodon ponto
san nyilvantarthatod a szerzett dolgokat és a veszteségeidet isl
Rengeteg veszélyen kell atvagnod magad, és a siker cgyaltala
- nem parantalt. TE dontid el, melyik utat valasztod, mekkor
veszélyt vallalsz, és milyen ellenfeickkel kiizdesz meg. Sokszo
nem marad mas valasztasod, mint 6lni, kiilonben téged &lne

meg!
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