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SZURKE CSILLAG ELJOVETELE

Meég az 6si idékben tdrtént, hogy az elsé Shianti az
emberek altal csak Magnamundnak nevezett boly-
gora érkeztek. Hosszu utat tettek meg a semmin at
hontalan vandorokként, akik csak egy helyet kerestek,
amit magukénak nevezhettek. Igy tortént hat, hogy
mikor a Shianti el0szor megpillantottak a tajat, cso-
dalat téltotte el a sziviiket. Egy névtelen hegyekkel,
zabolazatlan erddkkel és vad, szabad foldekkel teli vi-
déker talaltak. ﬁgy dontottek, itr fejezik be vandorla-
sukat és életiik hatralévo részét az Ujonnan talalt vilag
tanulmanyozasanak és megbecsiilésének szentelik.

A Shianti legnagyobb &rémére az emberek faja is
ekkoriban bukkant fel eloszor, igy hat tiirelmet-
len aggodassal figyelték, ahogy e lények megteszik
elsé lgyefogyott lépéseiket a civilizacio iranyaba. A
Shianti a primitiv emberek szamara isteneknek tiin-
tek. A magas, biiszke, magiatol és Osi misztériumok-
1ol ragyogd teremtmények az emberek kozt jartak, és
varazstusadukkal segitették azok fejlodéseét.

Ahogy teltek az évszazadok, az emberek imadni kezd-
ték a magikus Shiantit, akik hatalma egyre csak nove-
kedett. Folyton tudasra ¢hesen igyekeztek 1j tudast
szerezni, elméikkel mas létsikokat és az anyagi vilagon
tali foldeket kerestek fel. Elérelatasuk példatlanna
valt, gondolataik erejével semmi nem vetekedhetett.
Ekkor keszitettek el a Holdkévet. Az attetszo ekko,
melyet Daziarn asztralis sikjanak anyagabol szottek,
a Shianti bdlcsességének legnagyobb eredménye lett:
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minden Shianti magia kétdereje, varazserejlik osszes-
sége, minden tudasuk gylijteménye. Eljott a Shiant
aranykora, a Holdkdé pedig uralkodasuk eszkozévé
valt egész Magnamundon. Az emberek ekkor arnyak
voltak csupan a Shianti dicsdségének vakito fényében.
A Holdké elkészitésével azonban megszegték a ter-
meészet iratlan torvényeit: a Holdkd — mint maguk a
Shianti — az emberek vilagan kiviilrol szarmazott, da-
colt a Magnamund teremtdi altal meghatarozott ter-
mészetes renddel és megbomlasztotta a egyensulyt,
melyet az istenek megterveztek.

Ishir Istennd, a Hold F6papndje és minden ember
sziildanyja megjelent a Shianti elott, és beavatta oket
a sorsukba: — E vilag gyermekeinek meg kell kapniuk
az OrOkségiiket. Eljott az idejiik, a sajat labukra kell
allniuk. Most csak titeket imadnak, és hamarosan el-
jon az idd, hogy sovarogni fognak a Holdké hatalma
utan.

A Shianti pedig igy valaszolt: — Bocsass meg nekiink,
Hatalmas Istenno, mert nem akartunk bajt okozni.
Szeretjiik az emberiséget, ahogyan te is. Johiszemiien
jartunk el, csak a bajtol akartuk megovni gyermeke-
idet.

Ishir azonban igy valaszolt: — Ehhez kétség sem fer-
het, ez a vilag azonban nem a ti birodalmatok. Az
embereknek egymaguknak kell a sorsuk utjat jarniuk,
nektek pedig el kell mennetek, mert az 6 birodalmu-
kat bitoroljatok.
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Szomorusag toltotte el a Shianti szivét. Feltek vissza-
térni a semmibe és folytatni maganyos vandorlasukat,
igy arra kérték Ishirt, engedje meg nekik, hogy ma-
radjanak. Ishir megszanta oket. Ismét hozzajuk szolt.
— Ha maradnatok, engedelmeskednetek kell a paran-
csomnak. Meg kell eskiidnotok, hogy nem avatkoztok
be az emberiség sorsaba. Joakaratotok jeleként fel kell
adnotok a Holdkévet, és vissza kell juttatnotok a sik-
ra, ahova tartozik.

A Shianti tinnepélyesen elfogadta a feltételeket. Ishir
elott megeskiidtek, a Holdkévet pedig visszajuttattak
Daziarnba. A Shianti ezutan délre vandorolt, Lorn
szigetére. ij otthonukat biibajjal, magikus koddel
¢s varazsszeéllel vettek koriil, hogy az emberek soha
ne talaljanak menedékiikre az Almok tengerének k-
zepén. A Shianti emléke iddvel kdddé valt, csupan
Magnamund déli részén emlékeznek még mindig a
legendajukra, és ahol a mai napig imadjak oket. A
Shianti vallas papjai megorizték tanaikat, és tiirelme-
sen varjak a napot, amikor az ,,0s0k” visszatérnek,
hosszu békét és egy 1j aranykor aldasat hozva maguk-
kal.

Keétezer év telt el azdta, és az emberiség fejlodott,
ahogyan azt Ishir megjévendoélte. Hatalmas varos-
okat épitettek és foldet miiveltek; kiralysagok emel-
kedtek fel es buktak el; az ember haboruzott es
szeretett, nevetett €s sajat sorsanak ura lett, Azon-
ban egy 1j erd tor elé Shadaki tartomanyban, ahol
Shasarak, a gonosz Wytch-kiraly uralkodott. A fekete
nekromanta kegyetlen harcosok alkotta sereget vezé-
nyelt, elkotelezett kivetdi pedig démonimadattal és
emberaldozattal tartottak fenn vallasat. A Shianti és
minden mas vallas kovetoit kegyetleniil felkoncoltak.
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A Wytch-kirdly minden ellenfelével kegyetleniil el-
bant, és véres haboruba kezdett a szomszédos tarto-
manyokkal. A romokbdl alapitotta meg Shasarak a
Shadakine Birodalmat, egész nemzeteket vonva go-
nosz uralma ala. Mikézben egyik tartomany a masik
utan bukott el, a Shianti tehetetleniil szemlélte a pusz-
titast, Ishir Istennének tett eskiijiik ugyanis megaka-
dalyozta, hogy beleszoljanak az emberiség sorsaba.

Shasarak Legfobb Hadurra koronazasanak éjszakajan
kegyetlen, féldéntali ereji vihar tort ki az Almok ten-
geréen. A szél és esd korbacsolta hullamok dithédten
tancoltak a vakit6 villaimokat kévetd mennydorgés ze-
néjére, még a Shianti blibajok sem zabolazhattak meg
oket. Mikor a forgeteg végre elcsitult, a Shianti dob-
benten pillantotta meg a hajoroncsot, ami a partjaik
felé sodrodott. Soha ilyen még nem tortént, a blibajok
és a varazsszel ugyanis egészen mostanaig megovta
dket az emberek kivancsisagatol.

A Shianti a hajoroncshoz sietett, ahol csupan egyetlen
talelot talaltak — egy csecsemot. Az ember-gyermek
érkezését elojelként értelmezték, és azonnal megkezd-
ték a terv kidolgozasat, mellyel eskiijiiket meg nem
szegve kisegithetik az emberiséget. Az arvat Szirke
Csillagnak nevezték el, mert a csillag a Shianti hitben
a remeény jele, és mert a csecsemoO koromfekete haja-
ba egy sziirke tincs vegytilt. Ishir Istennd haragjaval
dacolva sajatjukként nevelték fel a gyermeket és meg-
tanitottak minden titkukra, hogy az emberiség meg-
mentdje valhassék beldle. A Shianti magiaval és bol-
csesseggel felruhazva remélték, hogy Shadaki gonosz
Wytch-kiraly hatalmaval vetekedé ellenfél valik majd
beldle, mert tudtak, hogy az emberiség csak Shasarak
halalaval valhat ismeét sajat sorsa kovacsava.
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AZ ELOZMENYEK...

Sziirke Csillag vagy, a Shianti magiaban jartas varazs-
16. Tizenhat évet t6ltottél el Lorn szigetének biztonsa-
gaban, a Shianti faj otthonaban, mig Acarya, a Shianti
Fovarazsloja egy veszelyes feladatot nem bizott rad,
hogy megmentsd népedet, az emberiséget Shasarak,
Shadaki Wytch-kiralyanak rémuralma alél. A Shiant
— Ishirnek tett 6si igéretitk miatt — nem hagyhatjak el
szigetiiket, és nem is segithetnek kbzvetleniil az em-
bereknek. Téged azonban, aki egy ember vagy csupan,
nem kot semmiféle eski, igy téged biztak meg, hogy
visszahajozz a szarazfoldre, felkutasd a Holdkévet,
és annak hatalmat hasznalva megtérd a Wytch-kiraly
uralmat.

A Holdkévet — az 6si ereklyét, mely minden Shianti
hatalom tara — a Daziarn sikon rejtettek el, ahova
csupén egy atjaron, az ,Arnyékkapun” at lehet eljut-
ni. Ez a jarat azonban soha nem marad egy helyben
egy napnal tovabb, az emberek szamara raadasul lat-
hatatlan. Emiatt eloszor ,.Lara Elveszett Torzsenek”
felkutatasara indultal. Ezek a lények, a Kundik, pri-
mitiv torzset alkotnak, azonban egész fajukat magia
itatja at. Rendelkeznek az asztral latas képességevel,
ami lehetoéve teszi szamukra, hogy megtalaljak a mas
sikokra és dimenziokba vezetd kapukat és atjarokat.
A Kundik egykoron a Lara-hegység erdejeiben él-
tek. Mikor Shasarak Shadakine serege eloszor nyo-
mult délnek, hogy leigazza a szabad tartomanyokat,
a Morn hagon kellett atkelnitik, a Lara-hegységen at.
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A timado sereget a Kundik folyamatos rajtaiitésekkel
tartottak fel, és az ellentamadasok el6l mindig sike-
riilt elmenekiilnitik a rengeteg fai kozotr. A Wytch-
kiraly vegiil tiirelmét vesztve felégette az egész erdot,
a Kundik pedig kénytelen-kelletlen délnek indultak,
hogy elkeriiljék a teljes kihalast. Senki sem tudta, mi
tortent veliik.

Az Almok tengerén atkelve el6szor Suhn varosaba
latogattal el, a Shadakine Birodalom legnagyobb ki-
kotojebe. Itt dsszebaratkoztal Shan Livel, egy vidam,
fura humor kereskedovel, aki sok vidéket bejart mar.
A Lara Elveszett Torzsének, a Shadakine Birodalom
ellenségeinek hollétét firtaté kérdezoskddésed sokak
gvanakvasat felkeltette, igy a Fenyitd Székhazba ki-
sértek, ahol borténbe vetettek. Itt talalkoztal az igaz-
mondoé Magri Anyaval, egy Shadakine Wytch-csel és
Torvénymondoval. A n6é a Kazim K& erejével meg-
probalta kiolvasni elmédbdl kiildetésed céljat, am si-
keriilt megorizned magadnak ezt a titkot.

A menekilésben Tanith, egy gyonyori, fiatal lany se-
gitett, aki addig Magri Anya tanitvanyaként sajatitotta
el a gonosz tudomanyat. Batorsaga és intelligenciaja
hatalmas segitséget jelentett, mikdézben a Shadakine
katonak eld]l menekiltetek. Shan vezetésével veégiil
délnek fordultatok, és az Azanamkent ismert teriilet
felé vettétek az iranyt, mert itt volt a legjobb esélye-
tek arra, hogy ratalaljatok az Elveszett Torzsre. Magri
Anya bosszajat azonban nem sikeriilt ilyen kénnyen
elkeriilnétok. A Kazim Koé erejet felhasznalva a nd
megidézett egy Kleasat, egy démoni drnyat, ami — sa-
jatja nem léven — masok lelkebol és akaratabol meri-
tett erét. Sem Magikus Erdid, sem pedig Varazslobo-
tod ereje nem volt elegendo arra, hogy legyozd a lényt,
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ami kis hijan elpusztitott. Az utolso pillanatban azon-
ban Tanith egy varazslata segitségével magara vonta a
bestia figyelmét. A démon bekebelezte a lanyt, és ha-
talmas langoszlop kiséretében mindketten eltiintek.
Bator onfelaldozasa megmentette az ¢letedet.

Az Azanamban ratalaltal a Kundik népére, akik ve-
zetoll adrak melléed Bélcs Urikot, a samanjukart,
hogy 6 segitsen eljutnod az Arnyékkapuhoz. Ezutin
a Shadakine Birodalom ellenseéges videkén atkel-
ve eljutottal Karnali varosahoz, ahol kiszabaditot-
tad Samut, a Masbaté Kirtott térzsének kiralyat a
Shadakine rabszolgasagbol. A Szabadok Céhének
vezetOje, Hossza Kés Sado a segitségeddel megsza-
baditotta a varost a Wytch és katonainak uralma alol.
Nem idéztél itt sokat, mert utad az Arnyékkapu-
hoz vezetett, és fogytin volt mar az id6d. Samuval,
Urikkal ¢s egy Higu nevi tolvajjal egyiitt indultal to-
vabb. Utad e késdi allomasan derilt ki, hogy egyko-
ron Shasarak is Shianti mester volt. Ekkor débbentél
ra, hogy a végsO Osszecsapas soran ugyanazokkal a
magikus tanokkal kell szembeszallnod, melyeknek te
magad is alapos ismerdje vagy. A Pusztulas volgyeé-
ben végiil ratalaltal az Arnyékkapura, és az azt 6rzé
Kleasa démonra is, aki fogsagban tartotta Tanith-ot
— Ggy tlnik, a lany mégsem vesztette életét, amikor
hdsiesen megmentette az életedet. A démon ehelyett
mesterének, Shasaraknak ajanlotta fel a rabszolgasor-
ba vetett tanoncot. A démon egykori tarsadat hasz-
nalva pajzsként sikeresen ellenallt minden tamadasi
kisérletednek, végiil azonban sikeriilt megszabadul-
nod a lélektdl, és bebocsajtast nyerned a Daziarn
sikra vezet0 atjaroba, ahol Tanith mar vart rad.
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Egytitt szalltatok hat szembe a Daziarn sik minden
titkaval és veszedelmével, melyek koziil a legborzal-
masabbnak a Jahksa bizonyult, a bestia, akit Shasarak
a te képmaisodra teremtett. Addig jartad e kilonos,
elvont tajat, mig vegiil rA nem talaltal a Trianonra, a
semmiben lebegé teremre. Ez a szoba volt a Holdkd
pihenchelye, és a Jahksa elleni utolso, paradox Ossze-
csapast kdvetden, melyen felhasznaltad ellene a Hold-
ko josagos, magikus képességeit, az ereklye a tiéd lett.

Most, hogy a Holdkoé végre a markodban van, neki-
vaghatsz kiildetésed legutolsod szakaszanak, hogy le-
gyozd a Wytch-kiralyt. A Holdké hatalmaval felver-
tezve végre rendelkezel az utolso fegyverrel, mellyel
esélyed van szembeszallni Shasarak, a renegad Shianti
mester hatalmaval.
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A dobokocka

Valahanyszor olyan utasitast kapsz, hogy dobj egy
kockaval, ugy egy olyan 10 oldala dobdkockaval kell
dobnod, melynek oldalain a 0—9 szamok szerepelnek.
Amennyiben csak olyan kockad van, melyen az 1-10
szamok szerepelnek, ugy a 10-es dobast tekintsd ugy,
mintha 0-t dobtal volna, kivéve, ha a sziveg kifejezet-
ten masra utasit.

A SZABALYOK

Ha mar kijatszottad az el6zd kotetet, mar megalla-
pitottad a HARCI UGYESSEGED, SzivOssAcoD €8 ARA-
RATEROD, tovabba Magikus Erdidet is. A Kundikkal
toltott id6 soran sikeriil kipihenned magad, és ujra
feltolt6dndd. Allitsd vissza mind azivossic, mind
pedig zraraTERS pontjaidat a kezdeti értekiikre. Ed-
digi kalandjaid soran varazstudasod jelentdsen meg-
novekedett, igy arzraTERSD niveld meg tovabbi 10
ponttal (ez lesz az 0j kezdet érték is), és valassz ma-
gadnak egy ujabb Magikus Eré6t. Ha az Alkimia Isko-
lajanak elsajatitasat valasztod, barataidtol kapsz egy
Gyogyfives Erszényt is. Ennek tartalmat a Felszerelés
fejezet alatt talalod. Fegyvereid, pénzed és felszerelési
targyaid még mindig nalad vannak. Ezzel készen is
allsz ra, hogy tovabb folytasd kalandjaidat.

Amennyiben ezzel a konyvvel kezded a kiildetésedet,
meg kell tudnod, mennyire sikertilt Shianti mestereid-
nek felkésziteniiik az el6tted allo feladatra, és meg kell
allapitanod harci vitézségedet — HaRCI UGYESSEG —
lelkiallapotodat — ARARATERG — €s allokeépessegedet —
szivossic. Ehhez a tiz oldala kockaval kell dobnod.
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Az elso dobott szam a #zarceT HevESSEGEDET jelképezi.
Adj 10-et az eredményhez, és ird be az értéket az Ak-
ciotablazar sarc1 GoyEssEc rovataba. Harc kozben a
HARCT UcYESSEGEDET kell majd Osszevetned az ellenfél
ugyanezen értékével. Minél magasabb az eredmény,
annal jobb.

A masodik dobott szam jellemzi az ARARATERGDET.
Adj 20-at az eredményhez, és jegyezd fel az Osszeget
az Akciotablazat rFaRATERS rovataba. Amikor ugy
dontesz, hogy varazslatot vagy Varazslobotod erejét
hasznalod, araraTERS pontokat fogsz vesziteni. Ha
utad soran zraraTERS pontjaid barmikor 0-ra vagy az
ala csokkennek, nem hasznalhatsz sem varazslatokat,
sem pedig Varazslobotod erejét. araraTERS pontjaidat
potolhatod a késObbiekben, azok mind 0 ald, mind
pedig a kezdeti értékik folé mehetnek.

A szdvegben bizonyos helyeken nem lesz mas valasz-
tasod, minthogy varazslatot hasznalj. Amennyiben
ilyen helyzetbe keriilsz, azonban nem all rendelke-
zésedre a megfeleld mennyiségli arRaraTERG pont, a
kiildnbséget szivossic pontjaiddal kell kipotolnod,
meégpedig kétszer annyival, mint ahany zrzarzaTERS
pontod hianyzik. (Tehat ha 2 arzrzaTERS pontod van,
de 5-re lenne sziikséged, akkor vesztesz kell 2 nra-
RATERG pontot és 6 szivdssic pontot, mig ha rra-
RrRaTERG pontjaid szama 0 vagy negativ, akkor 10 szi-
vGssic pontot kell lehuiznod.) Fontos, hogy ezt csak
olyankor teheted meg, amikor nincs mas valasztasod.
Ha a szdveg lehetOséget ad varazslas nélkiill megol-
dani egy helyzetet, és egyetlen hasznalhat6 varazslat
aktivalasara sincs megfelelé mennyiségll AzRARATERGD,
ugy csak azokbol a lehetGségekbdl valaszthatsz, mely
nem igényel szellemi erdfeszitést.
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Ugy is veszithetsz 2raraTERS pontokat, ha ellenfele-
id magikus tamadast intéznek ellened. Ilyenkor min-
denképp araraTERS pontjaid fognak csékkenni, akar
0 ala is, sosem szivdssicon,

A harmadik dobott eredmény jelképezi szivdssicon.
Adj 20-at az eredményhez, és jegyezd fel az Osszeget
az Akcidrablazarba. Ha harc kbzben megsebesiilsz,
szivbssic pontokat fogsz veszteni. Ha a kaland so-
ran szivdssicoDp barmikor 0-ra, vagy az ala csokken,
meghalsz és kalandod véget ér. Elveszett szivéssic
pontjaidat potolhatod utad sorian, am azok értéke
soha nem emelkedhet a kezdeti ertekiik fole.
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MAGIKUS EROK

A Shianti magia Gsszesen tizenharom Magikus Isko-
labol tevodik dssze. Az elsd hét ezek koziil az Alsobb
Erdk, a maradék hat pedig a Felsébb Erdk Iskolaja.
Mikor magadhoz vetted a Holdkévet, az felfedte el6t-
ted ez utobbiak titkait. Kalandod kezdetén kikepzé-
sed még nem teljes. A Shianti altal Alsébb Eréknek
hivott hét iskola koziil csupan dror sajatitottal el, ha
ezzel a konyvvel kezded a kalandot, és hatot, ha az
eldzd kaland folytatasaként vagsz neki az olvasasnak.
Hogy melyek ezek, azt te valaszthatod ki. Utad soran
mind a hét iskola hasznodra lehet majd, igy alaposan
gondold meg, melyiket valasztod.

Alsobb Erék
Az Alsobb Erok koziil rendelkezésedre allo hét Ma-
gikus Iskola listaja alabb talalhato. Ha eldontdtted,

hogy melyekben akarsz jaratos lenni, jegyezd fel Oket
az Akciorablazatba.
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VARAZSLAT

Ez az Iskola lehet6veé teszi a varazslonak, hogy gon-
dolatait vagy vagyait magikus energiava valtoztassa.
Ha kivansagiara koncentral, magikus erdteret hozhat
létre, mellyel eltorlaszolhat egy ajtot, vagy targyakat
mozgathat. A Varazslat Iskolajanak tanai tobb zra-
RATERG pontot kivetelnek, mint tarsai, és akkor a leg-
hatékonyabbak, ha a hasznalo magas AFRRRATERSVEL
rendelkezik.

Ha el akarod sajatitani ezt az Iskolat, jegyezd fel az
Akciorablazatba a ,,Varazslat” Alsobb Erét.

BOBAJ

A Biiba3j Iskolaja lehetéve teszi a varazslonak, hogy el-
blivoljon vagy félrevezessen egy teremtményt, ¢s illa-
ziokat teremtsen masok elmeéjeben. Képes ily modon
informaciokat kinyerni célpontja fejébdl, gondolato-
kat és vagyakat taplalni belé, illetve elhitetheti vele,
hogy képzeletbeli események torténnek koriilotte. Bi-
zonyos magikus vagy rendkiviil intelligens teremtmeé-
nyek immunisak lehetnek a Biib4j Iskoldjanak tanaira.

Ha el akarod sajatitani ezt az Iskolat, jegyezd fel az
Akcidrabldzarba a ,,Blibaj” Alsobb Erdt.
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ELEMI MAGIA

Az Elemi Magia Iskolaja lehetoveé teszi a varazslonak,
hogy korlatozott mértékben ugyan, de iranyitsa a le-
vegd, tlz, fold és viz természetes elemeket. Transz-
ba lépve, kantalassal az Elemi Sikokrol idézhet meg
lelkeket. Mivel ezek a lények nem igazan ismerik az
embereket, sosem lehet elore tudni, hogy az igy meg-
igézett teremtmeény miféle segitséget fog nyujtani a
varazslonak.

Ha el akarod sajatitani ezt az Iskolat, jegyezd fel az
Akciorablazatba az ,,Elemi magia” Alsobb Erot.

ALKIMIA

Az Alkimia Iskoldjaban jaratos varazslo a megfeleld
anyagok Osszekeverésével keépes magikus bajitalokat
kesziteni. Ezek az italok visszaallithatjak az elvesztett
eroket (példaul szivdssic vagy araraTERS ponto-
kat), vagy ideiglenesen feljavithatjak azokat (példaul
HARCI OcYESSEG). Az Alkimiai ismeretek segitségével
anyagok természetét is meg lehet valtoztatni (példaul
0lombol arany keszithetd), azonban ehhez sziikséges
a megfelelo eszkozdk (példaul mozsar és mozsartoro)
megléte. Az Alkimia Iskolajanak tanai hasznalatahoz
nem szlkséges ARARATERS.

Ha el akarod sajatitani ezt az Iskolat, jegyezd fel az
Akciotablazatba az ,,Alkimia” Alsobb Erét.
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PROFECIA

A Profecia Iskolaja lehetove teszi a varazslo szama-
ra, hogy meditacio segitségével bepillantast nyerjen a
jovobe. Ez az allapot segithet a hasznalonak abban,
hogy megfeleld dontést hozzon, amikor nehéz valasz-
tas elott all, vagy megallapitsa egy olyan személy vagy
targy helyét, akivel vagy amivel egyszer mar talalko-
zott. Segithet abban is, hogy megallapitsa egy idegen
szemeély vagy kiillonds targy valodi természetét. Bizo-
nyos magikus teremtmeények és targyak képesek lehet-
nek elfedni jelenlétiket a Profécia Iskolajanak tanai
elol.

Ha el akarod sajatitani ezt az Iskolat, jegyezd fel az
Akciorablazatba a ,,Profecia” Alsobb Erét.

PSZICHOMANCIA

A Pszichomancia Iskolaja lehetové teszi a varazslo-
nak, hogy tényeket vonjon le egy eseményrdl, mikdz-
ben egy ahhoz kapcsolédo targyat megeérint. Mély
koncentracio segitségével egy élettelen targyat fogva
maga elé tudja idézni azokat a torténéseket, melyek
hatassal voltak ra. Az igy nyert latomasok gyakran rej-
télyesek, rejtvények vagy talanyok formajaban jelent-
kezhetnek. Bizonyos magikus targyak ellen tudnak
dllni a Pszichomancia Iskolajanak tanainak, masok
akar téves informaciokat is adhatnak.

Ha el akarod sajatitani ezt az Iskolat, jegyezd fel az
Akciorablazarba a ,,Pszichomancia” Alsobb Erot. 25



MEGIDEZES

A Megidézés Iskolajanak tanai segitségével a varazslo
kapcsolatba léphet a lelkek sikjaval. Ha beszélni kivan
egy halottal, vagy megidézne egy lelket, egy magikus
pentagrammat kell rajzolnia, majd transzba kell es-
nie, és a megfelelé kantalas segitségével kapcsolatot
hozhat létre az Anyagi ¢s a Léleksik koézott. A magi-
kus pentagrammaban allva a varazslo tobbnyire biz-
tonsagban tudhatja magat mindenféle artalomtol.
Ha a varazslo egy olyan holttesttel kivan beszélni, aki
korabbi életében jo és tisztességes volt, tobbnyire se-
gitségre €s jO tandcsra szamithat. Gonosz és 6nzo em-
berek lelkének megidézése azonban veszélyes, gyak-
ran végzetes lehet. A gonosz szellemek vonakodnak
visszatérni talvilagi otthonukba, és gyakran probaljak
becsapni a varazslot, hogy azok raszabaditsak ket az
elok vilagara. Segitségiikért cserébe mind a josagos,
mind pedig a gonosz lelkek valamilyen szolgalatot
kérnek a varazslotol cserebe. Ha ezen feladat teljesite-
se nem sikeriil — fliggetleniil annak nehézségétdl —, az
az 1déz0 életébe keriilhet.

Ha el akarod sajatitani ezt az Iskolat, jegyezd fel az
Akciorablazatba a ,,Megidezés” Alsobb Erot.

Fels6bb Erék

A Felsébb Erdk koziil rendelkezésedre allo hat Ma-
gikus Iskola listaja alabb talalhato. Ezek kdzil négyer
valaszthatsz, ha ezzel a konyvvel kezded a kalandot,
€s dtdt, ha az el6z6 kaland folytatasaként vagsz neki az
olvasasnak. Ha eldontotted, hogy melyekben akarsz
jaratos lenni, jegyezd fel dket az Akcidrablazatba.



TAOMATURGIA

Ez a Felsobb Ero a Varazslat tovabbfejlesztett valto-
zata, a magikus energiak feletti uralom kiteljesedé-
se. Mig a Varazslat tanainak segitségével a varazslo
a korildtte lévd vilagot képes befolyasolni, addig a
Taumaturgia az magan a varazslon hat. A tanok se-
gitségeével a varazslo képesse valik a lebegésre (a repii-
lés egy korlatozott formajara), sebezhetetlenné teheti
magat, megndvelheti erejét, molekuliinak atrendezé-
sével meghajlithatja a fémet és a fat, raadasul — és ta-
lan ez a leghasznosabb ismeret — teleportalni is meg-
tanul, céljanak felidézésével masodpercek alatt tehet
meg hatalmas tavolsagokat.

Ha el akarod sajatitani ezt az Iskolat, jegyezd fel az
Akcidrablazatba a ,, Taumaturgia” Felsoébb Erét.

TELERGIA

A Telergia a Bilibaj tovabbfejlesztett formaja, melynek
segitségével lehetségessé valik az elme iranyitasa, a te-
lepatia és az Onszuggeszcio. Felerositi a Bulibajjal letre-
hozott illziok hihetGségét és a varazslo iranyitasa ala
vonhatja masok cselekedeteit. A Bubajhoz hasonloan
léteznek olyan magikus teremtmények, melyek képe-
sek ellenallni ennek az erdonek.

Ha el akarod sajatitani ezt az Iskolat, jegyezd fel az
Akciotablazatba a ,, Telergia” Felsébb Erot.
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FIZIURGIA

Mig az Elemi magia lehetdvé teszi a varazslo szamara,
hogy megidézzen egy elemi lelket, a Fiziurgia kozvet-
len iranyitast tesz lehetové azok felett. A varazslo ke-
pessé valik a szél iranyitasara, foldrengések megidéze-
sére, viharteremtésre és kiilonféle idGjarasi jelenségek
letrehozasara.

Ha el akarod sajatitani ezt az Iskolat, jegyezd fel az
Akciorablazatba a ,,Fiziurgia” Felsébb Erot.

TEURGIA

A Teurgia az Alkimia tovabbfejlesztett valtozata. A
Shianti Holdkévének birtokaban egzotikusabb hoz-
zavalok hatasairol és azok felhasznalasi modjarol
szerezhet tudomast a vardzslo a megfeleld helyen és
idopontban. Ezen bajitalokhoz a Holdkoére is sziikség
van, mint katalizatorra. A Teurgia Iskolajanak tana-
inak hasznalatahoz nincs sziikség zrzraTERG pon-
tok felhasznaldsara, azonban a megfelelé hozzavalok
megléte kulcsfontossagu.

Ha el akarod sajatitani ezt az Iskolat, jegyezd fel az
Akciorablazatba a ,, Teurgia” Fels6bb Erot.
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LATNOKSAG

A Holdké segitségével egy igazi latnok valhat a va-
razslobol, melynek segitségével a mashol folyo esemeé-
nyekbe nyerhet bepillantast a varazslo. A Latnoksag
Iskoajanak tanai jellemzéen a jelen képeire koncent-
ral.

Ha el akarod sajatitani ezt az Iskolat, jegyezd fel az
Akcidrablazarba a ,,Latmoksag” Felsébb Erot.

NEKROMANCLA

A Nekromancia a Megidézés egy erdsebb formaja.
Mig a Megidézés maga a lelkek sikjaval valo kapcso-
latteremtesre koncentral, a Nekromancia lehetove
teszi a varazslo szamara, hogy parancsoljon a holtak-
nak, bar ez a fajta felhasznalas szigoruan ellentétes a
Shianti térvényekkel. Ezen kiviil egy varazsige segit-
ségével olyan aurat idézhet meg a Holdké koré, mely
minden gonosz teremtmeényt — ¢l6t és holtat egyarant
— sakkban tud tartani.

Ha el akarod sajatitani ezt az Iskolat, jegyezd fel az
Akciotablazarba a ,Nekromancia” Felsobb Erot.
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A VARAZSLOBOT

A Varazslobotod a legértékesebb felszerelési tulajdo-
nod. Kilsdre egy kézonséges harci botnak latszik, am
sokkal keményebb, mint barmilyen ismert fém. Ez
a 1o harci fegyvered, minden mas fegyver forgatasa-
ban képzetlen vagy. A botban olyan er6 lakik, melyet
tudatod egyetlen parancsara aktivalni tudsz, és ami
pusztitd sugarnyalabként lovell ki a bot végébdl. Va-
lahanyszor ezt az erdt hasznalod harc kézben, le kell
vonnod magadtol 1 araraTERS pontot.

Ha ellenfeled taléli az elso ilyen csapast, vagy lesbdl
tamadnak rad és kozelharcra kényszeriilsz, ugy sem
vagy védtelen. Ha sikeriil botoddal eltalalnod az el-
lenfeledet, egy sugarnyalab csap ki a botod végebdl,
mely erds fizikai fajdalmat képes okozni. Ha akarod,
tovibb tudod névelni az igy okozott sebesiilést, ehhez
azonban plusz araraTERS pontokat kell felaldoznod.
Ahany pontot hasznalsz fel egy tamadashoz, annyival
szorozhatod meg az okozott szivéssic sebesiilést.

Ha a Varazslobotod nélkil, vagy a Varazslobotoddal,
de arzraTERS pontok nélkiil keveredsz kozelharcba,
6-tal le kell csikkentened s2rcT GeyESSEGED érteket.
Ha fegyverteleniil vagy kénytelen harcolni, 8-cal kell
csokkentened HARCT UGYESSEGED.
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A HOLDKO

A Holdké sokféle tulajdonsaggal bir, melyek egy ré-
szérol a Felsébb Erdékrol szolo részben mar beszamol-
tunk, vannak azonban olyan képességei is, melyeket
csak utad soran fogsz megismerni. Ezen til a Shianti
felruhazta azzal a képességgel is, hogy kalandod so-
ran egvetlen alkalommal Shasarakhoz teleportaljon. A
megfelelé helyen és idOben a széveg lehetdséget fog
majd adni, hogy hasznald ezt a képességet.

31



FELSZERELES

A Shianti varazslok sziirke talarjat és csuklyas kope-
nyét viseled. Egyetlen fegyvered a Varazslobotod (je-
gyvezd ezt fel az Akciorablazatba, a Fegyverek rovatba).
Van egy hatizsakod, melyben négy étkezésre elegen-
d6 Elelem lapul (jegyezd fel ezeket az Akciotablizat
Elelem rovataba). Mestereid ezen kiviil ellattak a
Shadakine Birodalom térképével is (jegyezd fel a
Kiilonleges Targvak rovatba), amit jol elrejtesz a
talarodba.

Ha elsajatitottad az Alkimia vagy Teurgia Iskolajanak
tanait, ugy kapsz egy borerszényt is a fliveid és varazs-
italaid szamara, melyet az ovedre akasztva hordasz.
Ez a kdvetkezoket tartalmazza:

2 iires Uvegcse bajitalok szamara
1 iiveg salétrom
1 tiveg kén

Jegyezd fel ezt a négy targyat az Akcidrablizarba.
Gyogyfuves Erszényedbe maximum nyolc targyat he-
lyezhetsz el.

Hogvan vidd a felszerelésed?

Most, hogy tudod, milyen targyak vannak nalad, a ko-
vetkezo listabol megtudhatod, hogyan cipeled ezeket.
Ezt nem kell kiilon feljegyezned, de ha sziikséges, a
kaland soran ide barmikor visszalapozhatsz.
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Varazslobor — a kezedben cipeled.

Hartizsak — a valladra vetve hordod.

Elelem — a Hatizsakodban pihennek.

Holdké — vagy a kezedben, vagy a Hatizsakodban kell
vinned, utobbi esetben egy helyet foglal el.

Mennyit tudsz cipelni?

Fegyuverek
Egyszerre maximum kér fegyver lehet nalad. A Va-
razslobotod is egy fegyvernek szamit. Fontos azon-
ban, hogy harcban egyszerre mindig csak egy fegy-
vert hasznalhatsz.

A Hatizsak rartalma
Hatizsakodban helysziike miatt egyszerre maximum
nyolc targyat tarthatsz. Minden adag élelem egy kii-
16n targynak szamit.

Kiilonleges Targvak
A Kiilonleges Targyakat nem a Hatizsakodban tar-
tod. Amikor egy-egy ilyen targyra akadsz, a szdveg
mindig megmondja, pontosan hogy veszed magad-
hoz.

Nemesek
A Shadakine Birodalom pénzérméit a talarod zsebé-
ben tartod.

Elelem

Az élelmedet a hatizsakodban hordod. Minden adag
kiilon targynak szamit.
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Minden olyan targy, amit magadhoz wehetsz utad
kozben, nagy kezddbetiivel szerepel a szévegben. Ha
nincs kiilén kiemelve, hogy az egy Kiilonleges Targy,
ugy a Hatizsakodban kell magaddal vinned.

Hogvan hasznald a felszerelésed?

Fegyverek

A HARCTI UcyEssEGED a valasztott fegyvered fiigg-
vénye. Ha fegyver nélkiil keveredsz harcba, 8-cal
kell lecsokkentened HarRCI UGYESSEGEDET €§ pUsz-
ta keézzel kell kiizdened. Ha Varazslobotod vagy az
annak hasznalatahoz sziikséges araraTERS pontok
nelkiil kell megkiizdened valamelyik ellenfeleddel,
6-ot kell levonnod sarcI UcyeEssEcEDESL. Ha utad
soran barmikor raakadsz egy masik fegyverre, azt
magadhoz veheted, de egyszerre maximum kettd le-
het nalad, harcban pedig mindig csak egyet hasznal-
hatsz ezek koziil.

A Hatizsak tartalma
Utazasod soran tébb hasznos targyra raakadhatsz,
amit magadhoz vehetsz. (Ne feledd, hogy hatizsa-
kodban csupan nyolc targynak van szabad hely.)
Ezektd] barmikor megszabadulhatsz, ha éppen nem
harcolsz.

Kiilonleges Targyak
Minden Kiilonleges Targynak megvan a maga célja
vagy hatasa. Bizonyos esetekben ez azonnal egyértel-
mii, maskor csak késobb deriil ra fény.
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Pénz
A Shadakine Birodalom pénze a Nemes, ami egy kis
jade k6. A Shianti szamara teljesen idegen a kész-
penz fogalma, emiatt pénz nélkil vagsz neki utad-
nak. Valahanyszor sikeriil végezned egy ellenfeled-
del, magadhoz veheted a nala lévd pénzt, amit a
zsebedben tartasz.

Elelem
Kalandod soran rendszeresen enned kell. Ha nincs
nalad élelem olyankor, amikor a szveg arra utasit,

hogy fogyassz el egy adagot, 3 szivdssisc pontot
Vesztesz.
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A HARC SZABALYA

Kalandod soran sokszor fogsz olyan helyzetbe keve-
redni, amikor meg kell kiizdened valakivel vagy vala-
mivel. Ellenfeled szarc1 GeyEssEs és szivdssic pont-
jai ilyenkor szerepelni fognak a szivegben. Sziirke
Csillag célja ilyenkor az, hogy ugy csdkkentse 0-ra,
vagy az ala ellenfele szivdssic pontjait, hogy 6 maga
kozben a lehetd legkevesebbet veszitse.

A harc elején jegyezd fel Sziirke Csillag szivdssic és
AFARATERO pontjait, illetve ellenfele szivdssic pont-
jait a Harci Eredmények els6 szabad rovataba.

A harcot a kovetkezoképpen kell lejatszanod:

1. A hasznalt fegyver fiiggvényében szamold ki ak-
tualis HaRCI UcyEssEceEDET. (Ne feledd, ha nem a
Varazslobotoddal harcolsz, alapbdl le kell vonnod
6-ot a HARCI UGYESSEGEDBOL, mig ha fegyvertelen
vagy, akkor 8-cal kell cs6kkentened azt.)

2. Vond ki az osszegbdl ellenfeled rrarcI GeYESSEGET.
Ez lesz a Harci Arany. Jegyezd fel ezt az Akcidtdb-
lazatba.

3. Ha aVarazslobotot hasznilod, dontsd el, hany 2ra-
RrRaTERG pontot (de legalabb 1-et) akarsz felhasznal-
ni a tAmadashoz.
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4. Dobj egy 10 oldali kockaval.

5. Lapozz a Harci Eredmények Tablazathoz a konyv
végében. A tablazat tetején, vizszintesen lathatd a
Harci Arany. Keresd meg azt az értéket, ami egye-
zik az aktualis Harci Arannyal. Ezutan a két oldalt,
fliggOlegesen 1évo listabol keresd ki a dobott értéket.
A sor és oszlop metszéspontjaban lévé eredmény
mutatja meg, hany szivdssic pontot vesztett Sziir-
ke Csillag és ellenfele. Ne feledd, hogy ha 1-nél tobb
zFaRATERG pontot hasznaltal fel a tamadashoz, ak-
kor ellenfeled szivdssic pont veszteségét beszo-
rozhatod ezzel az értékkel. (,,E” jeldli az ellenfe-
led, ,,Sz™ a Sziirke Csillag altal elvesztett pontokat.)
Példaul ha a Harci Arany -5, Sziirke Csillag 2 ara-
RaTERG pontot hasznalt fel a tAimadashoz és a do-
bas eredménye 6-os, akkor Sziirke Csillag 4 szi-
vossic pontot veszit, mig ellenfele Gsszesen 10-et.

6. Az Akciorablazarban jelold a harcolo felek szivas-
siG és rRarRATERG pontjaiban beallt valtozasokat.

7. Ha a szoveg masképp nem rendelkezik, vagy nincs
lehet6séged elmenekiilni, ezutian 0j harci kér kez-
dodik.

8. Folytasd a harcot a 3-as pontnal.

A kiizdelem addig tart, amig Sziirke Csillag vagy el-
lenfelének szivéssic pontjai 0-ra vagy az ala nem
csokkennek, azaz a megfelelé harcold fél meg nem
hal. Ha Sziirke Csillag hal meg, gy kalandod itt vé-
get ér. Ha az ellenfél hal meg, Sziirke Csillag az 10j
szivbasic és araraTERS értékevel folytathatja az utat.
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Menekiilés a harcbol

Kalandod soran bizonyos esetekben lehetdséged nyi-
lik majd ra, hogy elkeriild a kiizdelmet. Ha mar kozel-
harcba keveredtel, de elmenekiilnél, a szokott modon
jatszd le a kovetkezo harci kért, azonban az ellenféltGl
ne vonj le szivéssic pontot. Menekiilés kizben csak
Sziirke Csillagot érheti sebesiilés — ez a gyavasag aral
Csak akkor menekiilhetsz el egy harcbol, ha a szdveg
erre kifejezetten lehetdséget ad.
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BOLCSEK TANACSA

Veszélyes kiildetés all el6tted, utad ismeretlen foldek-
re vezet, ahol a gonosz uralkodik. Ne feledkezz meg
a térképedrol, és utad soran készits jegyzeteket, ezek
ugyanis felbecsiilhetetlenek lesznek késobbi probal-
kozasaid soran.

Sok olyan targyra talalhatsz ra, melyek hasznosak
lesznek kiildetésed soran. Nehany Kiilonleges Targy
valodi hasznara talan keésobbi kalandjaid soran deriil
majd fény, masok azonban értéktelennek bizonyul-
hatnak, és csak a helyet foglaljak, ugyhogy alaposan
fontold meg, mit veszel magadhoz.

Jol fontold meg, hogy mikor és hogyan hasznalod
2RARATERG pontjaidat, ez ugyanis Magikus Erdd és
Varazslobotod hatalmanak forrasa. Ha zraraTERSD
nullara vagy az ala csdkken, gyengévé és kiszolgalta-
totta valsz, és egy gyengebb tamadas is végzetesnek

bizonyulhat.

Kovesd a bdlcsesség utjat, Sziirke Csillag. A bolondok
utja csak pusztulast hozhat.

Sok szerencsét!
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L

Veégre kezedben tartod a legendas Holdkévet, mely
kiilénos, tejfehér fénnyel ragyog és liikktet. Tanith el-
kerekedett, csillogo szemekkel néz, neked pedig vadul
dobog a szived az izgatottsagtol. A Holdké, minden
Shianti bélcsesség 6si forrasa. Milyen titkok, micso-
da er6 lakozhat e kincset éré magikus lelet mélyén?
Ahogy a ké nyugtatdé melegséggel arasztja el az egész
testedet, egy idegen, megis ismerds tudatot ismersz fel
az elmédben. Mikor megszolal, az ismerds hang még
nagyobb boldogsaggal tolt el: Acarya az, a Shianti Fo-
varazsloja.

— Udvézollek, varizslo, embernek fia. Sikerrel jartal.
Mi, a Shianti, veled egytitt iinnepliink. Amit a kezed-
ben tartasz, képes ra, hogy legy6zze Shasarakot, a go-
nosz Wytch-kiralyt.

Izgatott hangok egész tomege toélti be tudatodat,
amint minden egyes Shiantd tidvozletét és csodalatat
kozli veled. Ezek koziil az utolsoé Maiteya hangja, oreg
baratodé, azé a mesteré, aki mindenre megtanitott,
amit csak tudsz. — Es most, ,gyermekem” — mondja
elérzékenyiilten —, végre megszerezted a Holdkdvet,
Shasarak végzetét. Amig a kezedben tartod e kdvet,
addig mi, a Shianti, hozzad szélhatunk. De mar nincs
sok idénk hatra, a kapcsolat hamarosan megszakad.
Ezen kiviil elég erd all a rendelkezésiinkre ahhoz is,
hogy visszajuttassunk Magnamundra, am mielott ezt
tennénk, még sok mindent kell megtudnod. Jol figyelj
oda arra, amit most mondnunk, Sziirke Csillag, mert
nem tudhatjuk, mikor tudunk ismeét beszélni.



— Bar szamodra gy tiinhet, hogy csak nemrég ér-
keztél a Daziarn sikra, az anyagi vilagban azota hét
év telt mar el. Az Arnyékkaput keresve volt egy ré-
vid kalandod Karnali virosiban. Erkezésed hatisara
Hosszn Kés Sado a Szabadok Céhének ¢lén felke-
lést robbantott ki. Tavozasod utan Shasarak csapatai
hosszu ostrom ala vették a teleptilést, végil azonban
— a Wytch-kiraly legnagyobb bosszisagara — kényte-
lenek voltak visszavonulni. A gy0zelem hirére egyre
tébben csatlakoztak a céh seregéhez. Harcaszati szem-
pontbol Karnali talsagosan elszigetelt volt ahhoz,
hogy komoly hatassal legyen a Shadakine Birodalom
egészére, am a varost koriilvevd Gurlu-mocsarnak
koszonhet6en dnellatd tudott maradni. Egyre tébben
utaztak oda, hogy elmenekiiljenek a zsarnok uralma
elol. Ellenallasok szervezdodtek Wenat, Forlu, Zhanis
és Sena varosaiban is, és a Szabadok Céhe hamaro-
san atvette az iranyitast a déli dombsagok és siksagok
felett. Kifosztottak a Shadakine ellaitmanyokat szallito
karavanokat és sikeresen megszabaditottik a birodal-
mat vagyona nagy részétol is, raadasul iranyitasuk ala
vontak a Suhn kikitdvarosaba, a leggazdagabb és leg-
fontosabb kereskedGvarosba vezeto szarazfoldi utakat
is. Karnaliban most épp 10j sereget toboroznak, mely
harom napon beliil megindul a Shadakine Birodalom
maradéka ellen. Els6, de nem egyetlen célpontjuk
Suhn lesz. Amit sem Sado, sem pedig a Céh nem tud,
az az, hogy a Sadi-sivatagban egy jokora Shadakine
sereg gyllekezik, mely rividesen délnek indul. A
Szabadok Céhének serege tizezer katonabdl all, szem-
ben Shasarak harmincezrével. Ekkora nilerével szem-
ben nem remélhetik, hogy gybzelmet aratnak. Meg
kell, hogy mentsd Gket. Vezesd 6ket Fernmost erdejé-
be. Jelenleg nincs fontosabb annal, mint hogy ott rej-
tozzenek el. Kevés az ido, és sok dolgod van, Sziirke
Csillag...



A hang elhal, és rajossz, hogy a Shianti mar csak na-
gyon rovid ideig képes fenntartani kdztetek a kapcso-
latot. — Most pedig, Sziirke Csillag, visszajuttatunk
téged a sajat vilagodba, hogy befejezhesd a feladato-
dat. Van valami, amiben még utoljara a segitségedre
lehetiink?

Sebesen kovetik a fejedben egymast a gondolatok,
probalod elore latni, mire lehet a legnagyobb sziik-
séged.

Ha azt szeretnéd megtudni, hova akar a Shianti kiil-
deni, a Shadakine Birodalmon beliill pontosan
hol fog utad végsd szakasza elkezd6dni, lapozz a
348-ra.

Ha rajuk bizod, miféle végso tanacsot adnak, lapozz
a 6-ra.

Ha szeretneéd latni, mire késziil Shasarak, remélve,
hogy megtudsz valamit a kdzelgd terveirdl, lapozz
a 340-re.

Tualsagosan legyengitettek eddigi megprobaltatasaid.
A férfi ereje legyozte a tiedet, és utolso élet-energiai-
dat is kiszivja a testedbdl. Alulmaradtal a parbajban,
¢s az egész emberiséget arra karhoztattad, hogy 6rok
idokig Shasarak gonosz uralmat nyogjék.

Elbuktad kiildetésedet, kalandod itt véget ér.



3-5

3.
Tanith-tal egylitt megragadjatok a két kart a rud
két végen. Ahogy forgatni kezditek, a kerekek meg-
nyikordulnak, mikézben a kozél lassan feltekeredik a
talpazat egyik végére. Dobj egy kockaval.

Ha az eredmény 04, lapozz a 79-re.
Ha az eredmény 5-9, lapozz a 63-ra.

4.
A Phinomel bokorhoz lépsz, és alaposan megvizsga-
lod. Ugy latod, elég sok virdg van rajta, igy bségesen
sziiretelhetsz beléle. Ovatosan elérenyulsz. A tritkk
annyi, hogy a gubok mdége kell nyilni, majd egy flirge
mozdulattal kell letdrni a szarat, amihez nyugodt és
biztos kézre van sziikség.

Dobj egy kockaval, majd add az eredményhez nra-
raTERG €5 szivéssic pontjaidat.

Ha az 6sszeg 50 vagy t6bb, lapozz a 11-re.
Ha az 6sszeg 3049, lapozz a 16-ra.
Ha kisebb, mint 30, lapozz a 40-re.

5.
Sikeriil feliilkerekedned ellenfeleden, és egy utolso
energiabedobassal a terem tulvégébe taszitod Shasa-
rakot. A timadas ereje sajnos megsemmisitette a bo-
todat. A varazslo négykezlab a ttizfal felé kezd maszni,
mikdzben fuldokolva suttog magaban. — Nem fogsz
megszerezni. Nem fogsz elfogni.



A ferfi hirtelen elérenyujtja a kezét. — Agarash, elfoga-
dom az ajanlatod! — sikitja. A démon ismét felrdhég,
¢s langolo kigyok aradnak ki a falbdl, melyek korbe-
fonjak a Wytch-kiraly alakjat.

Ha hagyod Shasaraknak, hogy atlépjen a langolo fa-
lon, lapozz a 350-re.

Ha van még 3 arzraTERS pontod, feltbltenéd ezzel
a Holdkdvet és a varazslora tamadnal az energia-
javal, lapozz a 316-ra.

6.

— A lehetd legjobb tanacsot adom neked — valaszolja
a férfi. — Bar a mi bdlcsességlink segitségével jutot-
tal ilyen messzire, ne félj sajat belatasod szerint cse-
lekedni. Ami a Shasarak elleni elkeriilhetetlen &sz-
szecsapasodat illeti, azt javasoljuk, hogy ne azonnal
szdllj szembe vele. Olyan haborut indit most, mely
mind fizikailag, mind szellemileg kimerité lesz sza-
mara. Varj, mig valami latvanyos varazslassal legyen-
giti magat, mielott s6tét csarnokaba lépnél a végso
Osszecsapashoz. El6szor gondoskodj a Szabadok Cé-
hének seregének biztonsagarol. A segitséged nélkiil
megsemmisiilnek. Mindig keress szovetségeseket, a
Wytch-kiralynak ugyanis rengeteg ellensége van, es
kutasd ar Fernmost erdejét. Oriasi erd lakozik a ren-
geteg mélyén, mely nagy hasznodra valhat.

A férfi hangja szinte teljesen elhalkul.

Lapozz a 326-ra.



7-9
7.

2 araraTERG pontot felhasznalva megidézed a Dosar
folyo erejét, es akaratod ala kényszerited azt. Hirtelen
egy hatalmas hullam emelkedik ki a vizbdl a hid alatt,
mely azonnal apré darabokra tori az egykor massziv
kéépitmeényt.

Lapozz a 75-re.

8.

Meg kell kiizdened a démonhordaval, ezért ugy
dontesz, hogy ideje kihasznalnod a Teurgikus bajital
adottsagait, ugyhogy gyorsan felhajtod a sotét, keserii
folyadékot. Tested fokozatosan kék szinben kezd izza-
ni. Ne feledd, hogy az ital hatasa néhany oran beliil
megszinik. Ha akarod, megtarthatod az tires liveg-
Ccsét.

Lapozz a 101-re.

9.

—Varj meg itt — utasitod Tanith-ot.

—Tessék? — vag vissza a lany. — Nem alltam eddig mel-
letted, nem kiizdéttem az oldaladon, bizonyitottam,
hogy batorsagom és elszantsagom vetekszik a tieddel?
— Gunyosan felhorkant. — Nem fogok itt alldogalni,
mint valami esetlen kirdlylany, aki a sajat arnyékatol
is megriad.

Tudod, hogy nincs értelme vitaba szallni vele, kiil6-
nisen olyankor, amikor igaza van, igy hat kettesben
indultok meg, hogy szembeszalljatok a veszéllyel, bar-
mi legyen is az.



9

Két mérfold megtétele utan Tanith megtorpan, és ke-
zével kitakarva a napot a messzi remegé hoségbe ba-
mul. — Ott vannak — mondja kézombdédsen.

Tekintetét kovetve latod, hogy valami mocorog a ta-
volban. Egy porfelh6t latsz, amit mintha rohané la-
bak vernének fel a poros siksagban. Négy lényt sike-
riil kivenned, akik felétek tartanak. Ahogy kozelebb
érnek, latod, hogy mindannyian kisértetiesen eltor-
zult bestiak. A Wytch-kiraly, Shasarak altal oly régen
megidézett démonokkal nézel most farkasszemet. Az
0 feladatuk volt az egykor itt €16 és uralkodd Masbaté
harcos-tdrzs kiirtasa. Miutan a pokolfajzatok betelje-
sitettéek feladatukat, Shasarak ahelyett, hogy vissza-
kiildte volna 6ket a pokol mélyére, ahonnét szarmaz-
nak, magukra hagyta oket, hogy az idok végezetéig
ezt a vidéket kisértsék. Az eldl halado szornyetegnek
csillogo zold bore és farka van, nyaktalan feje pedig
egy beka képére emlékeztet. A bestia vad liviltéssel
ront neked, tarsai szorosan a nyomaban rohamoz-
nak.

Ha jartas vagy a Varazslat Iskolajaban, és ezt a tuda-
sodat hivnad segitségiil az 6sszecsapasban, lapozz
a 196-ra.

Ha ismered a Taumaturgia Iskolajat, és ezt az erddet
hasznalnad, lapozz a 203-ra.

Ha képzett vagy a Bilbaj Iskolajaban, és egy illaziot
idéznél meg segitségiil, lapozz a 211-re.

Ha elsajatitottad a Telergia Iskolajat, és ezen ismere-
teidet hasznalnad most, lapozz a 217-re.

Ha Varazslébotoddal adnal le egy lovést a tavolbol,
lapozz a 69-re.

Ha bevarnad a lényeket, hogy koézelharcban szall-
hass szembe veliik, lapozz a 187-re.



10.

Eljott annak a napnak a reggele, amikor be kell, hogy
zard a Tilani kaput. Szomora bucsut veszel Tanith-
tol. Konnyes szemekkel megolelitek egymast, mielott
egy Masbaté harcos kiséretében a hegyi utakon kelet
felé indulna. Bele sem mersz gondolni, miféle borzal-
mak varnak ra Magri Anya keze altal Suhnban. Csak
a Wytch-kiraly folétt gyors és elsopré gydzelemmel
mentheted meg az életét.

Samu kiralyhoz fordulsz. — Fel kell keésziilniink az in-
dulasra — mondod. — Gylijtsd Ossze az embereidet.
Kell egy terv.

Ha jartas vagy a Teurgia Iskolajaban, lapozz a 15-re.

Ha elsajatitottad a Taumaturgia Iskolajat, lapozz a
19-re.

Ha ismered a Nekromancia Iskolajanak tanait, la-
pozz a 24-re.

Ha a fent ismeretek egyikét sem kivanod hasznalni,
lapozz a 29-re.

11
Gyakorlott mozdulatokkal sziireteled le a névény vi-
ragait. Osszesen kilenc Phinomel Gubét sikeriil le-
szedned. Annyira kicsik, hogy csupan hiarom helyet
foglalnak el Gyogyfiives Erszényedben. Ha ott nincs
elegendo helyed, a Hatizsakodba is teheted 0j szerze-
ményeidet.

Elégedetten elpakolod a nodvényeket, majd tovabb-
indulsz a to fele.

Lapozz a 43-ra.



12.

Mig botod csupan a csontvaz testének anyagéaban tesz
kart, a benne lévl magia képes az azt Osszetarto erdt
kozvetleniil is megsemmisiteni. Harcostarsaidnak
azonban nem jar ki ez a luxus, és a leveg6t hamarosan
riadt kidltozasok toltik meg. Tobb baratod is életét
veszti, am Shasarak igéje azonnal atjarja testiiket, és
maris feltamadnak éloholtként. Azok, akik mlélik az
elsé rohamot, most hirtelen egykori tarsaikkal talaljak
szembe magukat. Eroid csupan téged képesek meg-
védeni az ellenségeiteket mozgaté hatalomtol. Csak
ugy mentheted meg a Szabadok Céhének harcosait,
ha azonnal végzel Shasarakkal. Eljott a végsd Ossze-
csapas ideje.

Ha jartas vagy a Taumaturgia Iskolajaban, és 2
araraTERG pontot felhasznalva Shadaki varosaba
akarsz utazni, hogy ott szembeszaillj Shasarakkal,
lapozz a 191-re.

Ha van nilad egy Temeris Fozet, és ezt felhajtva
utaznal, lapozz a 191-re.

Ha a Holdko segitségével, 4 rraraTeERS pont fel-
hasznalasaval nyitnal egy dimenziokaput a varos-
ba, lapozz a 191-re.

Ha a fenti lehetdségek egyikével sem tudsz élni, hogy
azonnal eljuss Shadaki erodvarosaba, elbukod kiilde-
tésedet, ¢s kalandod itt véget ér.

12



13-14

13.

A lény heves csapasaid nyoman holtan teriil el a ta-
lajon. Csata kozben a tobbi szOrnyeteg lassan meg-
kozelitett titeket, mar csak néhany méternyire allnak
toled. Vezetdjiik halala komolyan elgondolkodtatja
a taléléket, bar annyi lélekjelenlétiik még van, hogy
barmelyik pillanatban rad tamadjanak. Most mar arra
is rajottek, hogy egymagadban harcolsz elleniik.

Ha a tavolbol 16neél ra a bestiakra, majd sarkon for-
dulva elfutndl, lapozz a 22-re.

Ha azonnal menekiilre fognad, lapozz a 27-re.

Ha megveted a labad, és itt szallsz szembe veliik, la-
pozz az 54-re.

14.

Keletnek tartasz. Ahogy délutanba fordul az id6, a
nap perzseld melege lassan alibbhagy, igy megszapo-
razod a lépteidet. Még hatravan néhany ora sotétede-
sig, te azonban egyre nyugtalanabba valsz. Nem lat-
tad nyomat sem pataknak, sem mas ivohelynek, és ha
leszall az éjszaka, biztos vagy benne, hogy nem fogsz
tudni semmit sem talalni. Elelem nélkiil egy ideig til
tudsz élni, de vizre nagyon hamar sziikséged lesz.

Tanith nyugtalanul pillant kérbe. — Valaki figyel min-
ket — mondja. Te egyetérten bolintasz, mert ugyan-
ugy erzed a ratok szegezodd szemparok sulyat. Vala-
honnet gonoszsag arad felétek.

Ha a kezedben cipeled a Holdkévet, lapozz a 81-re.
Ha a Hatizsakodba tetted, lapozz a 213-ra.



15.

A Lissan-siksagon bdven né azokbol a fiivekbdl és
viragokbol, melyek segitségével ki tudsz keverni egy
sebezhetetlenné tevé bajitalt. A Zakutsk viraganak és
a Demeril bokor gytkerének keverékét soval és for-
rasvizzel ontdd le, majd az elegyet a déli nap fényében
hagyod megérni. Az igy készitett elegy képes barmifé-
le fizikai sebesiiléstdl megovni téged. Igaz, hogy csak
néhany oraig hatasos, am a Tilani atjaro bezarasakor
igy is életmentdnek bizonyulhat, ha akar az odaveze-
t0 aton, akar menekiilés kézben Gssze kell csapnod a
démonokkal. Es tudod, hogy a tot6l a Lanzi hidnal
varakozo Shadakine hadsereghez vezetd ut elég hosz-
szu eés kimerito lesz.

Ha megkered a Masbatékat, hogy gytjtsék dssze ne-
ked a sziikséges Osszetevoket, lapozz a 34-re.

Ha jartas vagy a Taumaturgia Iskolajaban, és inkabb
ezt a tudasodat hasznalnad, lapozz a 19-re.

Ha elsajatitottad a Nekromancia Iskolajanak tanait,
és ezt hasznilnad fel védelem gyanant, lapozz a
24-re.

Ha a fentiek egyikét sem szeretnéd hasznalni, lapozz
a 29-re.




16-17
16.

Barmilyen ovatos is vagy, nem tudod elkeriilni, hogy
megzavard a bokor egyik agat. Két gubo lovelli ki ra-
gacsos tartalmat, és bar az egyik szerencsére elvét, a
masik telibe kapja a karodat, atégeti a kopenyedet és
megégeti a hisodat — vesztesz 2 szivdssic pontot.
igy is sikeriil hat Phinomel Gubét szerezned. Annyira
kicsik, hogy csupan két helyet foglalnak el a Gyogy-
fiives Erszényedben. Ha ott nincs elegendd helyed, a
Hatizsakodba is teheted 0j szerzeményeidet.

A fajdalmas élmény ellenére is elégedetten boélintasz
magadban, és biztos vagy benne, hogy a viragok még
j0 szolgalatot fognak tenni szamodra. Ezutan tovabb-
indulsz a Dolani to felé.

Lapozz a 43-ra.

17.
A lovas hangos sikollyal mulik ki. Gyorsan a tetem-
hez sietsz. A fickod egyenruhdjat ellopva a Shadakine
fosereghez fogod tudni csalni a démonhordat, azok
ugyanis oltozeked miatt azt fogjak hinni, hogy kozii-
lik valo vagy.

Ha veled van még Simar méned, lapozz a 285-re.
Ha mar elpusztult, lapozz a 292-re.



18-19

18.
Profetikus vagy Pszichomantikus erd nélkil nincs ra
esélyed, hogy megtalald az ajtot nyito szerkezet pon-
tos helyét. Az egyetlen masik lehetdséged az, hogy
nyers erovel juss be az épiiletbe, Am a kdajtot elnézve
ugy sejted, hogy elég nagy erGbefektetésre lenne sziik-
séged ahhoz, hogy esélyed legyen betdrni dket.

Ha jartas vagy a Taumaturgia Iskolajaban, és ezt
hasznailva nyitmal be az ajton, lapozz a 295-re.

Ha ismered a Varazslat Iskolajat, és ezen eroket hasz-
nalnad fel a bejutashoz, lapozz a 255-re.

Ha elsajatitottad az Elemi magia Iskolajanak tanait,
és egy elementalt idéznél meg az ajtd kinyitasa-
hoz, lapozz a 289-re.

Ha jaratos vagy a Fiziurgia Iskolajaban, és ezt a tu-
dast hasznalnad most fel, lapozz a 181-re.

Ha inkabb feladnad itt a probalkozast, és tovabb-
indulnal a Dolani t6 felé, lapozz a 234-re.

19.
A Taumaturgia tanait hasznalva képes vagy sebezhe-
tetlenné tenned magad. Ennek a varazsigének az ara
4 nraraTERS pont lesz, ha azt akarod, hogy t6bb éran
at is kitartson.

Ha ugy dontesz, hogy létrehozod az igét, hogy annak
védelmeében zarhasd be a Tilani tonal levo atjarot,
végezd el a megfelel6 modositasokat az Akcidrib-
lazatban, majd lapozz az 57-re.

Ha jartas vagy a Nekromancia Iskolajaban, és ezt a
tudast hasznalva védelmeznéd magad a démon-
kapu becsukisa kdzben, lapozz a 24-re.

Ha a fentiek egyikét sem tudod, vagy akarod hasz-
nalni, lapozz a 29-re.



20

20.

Kaban, szédiilve heversz a padlon, védekezésre kép-
telentil. A Démonmester bdérszarnyaival csapkodva
foléd lebeg. Ahogy felemeli labat, hogy megadja a
kegyelemdofest, Tanith torrel a kezében batran eled
lép, hogy utolso leheletéig védelmezzen. A démon-
szolgik ujjongva el6rerontanak. Ugy tiinik, reményte-
len helyzetben vagy. Osszefoly6 gondolataidon férfiak
kialtasai es acél csattogasa hatol at. Fejed {olott fé-
men csilland napfényt pillantasz meg, és latod, amint
a Démonmester teste megfesziil a fajdalomtol, 6rém
t6lt el. A szornyeteg kinlodva bémbdl, mikézben
egyre lejjebb siillyed. Tanith villamgyorsan felméri a
helyzetet, és félrerangat, még miel6tt a bestia élettelen
teteme hangos puffanassal agyonnyomna. Ellenfeled
hatabol egy hosszu, vekony gerely all ki.

— Sziirke Csillag — kialtja a lany. — Megmenekiiltink!

Baratod segit feliilni, és tamogatasaval kérbenézel a

csarnokban. A sir bejaratan at magas harcosok csapa-
ta tolul be, akik csupasz kardokkal kezdik lekaszabol-
ni a démonokat.

Lapozz a 38-ra.




21-22
21

Ahogy felemeled a Holdkdvet, 1 araraTERS pontot
tOltesz belé, amitdl az ereklye felragyog. Shasarak mo-
gorvan hatral egy lépest.

— Szoval ugy gondolod, hogy a Holdko elég erds ah-
hoz, hogy legy6zzon engem, mi? Elfelejted, hogy egy
er6s kézre van sziikség ahhoz, hogy igazan jol tudd
hasznalni. Elég erds vagy, Sziirke Csillag?

Shasarak szavai ostorcsapasként ernek, am nem tudja
megingatni eltfkeltségedet. A magus kdnnyedén el-
kezdi kiszivni beldled az energiaidat. Vesztesz 1 ara-
RATERG és 1 szivdssic pontot. Megtantorodsz, amint
¢letenergiaid elhagyjak testedet.

— Latod? — kérdi gunyolodwva.

Ha tovabb tamadod Shasarakot a Holdké fényével,
lapozz a 190-re.

Ha inkabb sajat magad védelmet erdsitened meg
vele, lapozz a 92-re.

22.
2 ararnTERSG pontot felhasznilva a démonok sorai
kozeé 16sz a botoddal. Ketten azonnal holtan esnek
Ossze, a tobbiek pedig hangos sikoltozas és allatias
uvoltés kozepette szétszélednek. Sarkon fordulsz, és
Tanith-tal az oldaladon elrohansz. Tamadasoddal elég
idot szereztél ahhoz, hogy messzire juss a hatalmas
talerdben lévé démonoktol.

Lapozz a 89-re.
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23.

A Holdké védelmének ragyogd fényében folytatjatok
az utatokat kelet fele. Mikor felmasztok egy kis domb-
ra, szetneztek a tetejerol. A naloldalt levezeto lankas
lejt6 veégében csillogo folyot pillantotok meg. Boldog
kialtassal rohansz le Tanith-tal a viz fele. Mikor eleri-
tek a partot, letérdeltek, és kezetekbdl csészét formal-
va inni kezdtek a hideg vizbdl, hogy a hosszi nap utan
végre szomjatokat oltsatok. Tanith szerint a Dolani
folyonal vagytok, mely északkeletr6l, a Kashima-
hegységbdl ered. Délre halad tovabb a Dolani tohoz,
mely Ggy harminc mérféldnyire lehet innen. A folyo
itt tal széles és mély ahhoz, hogy atkelhessetek rajta,
ehhez valoszintileg a forrasa felé érdemes tovabbin-
dulnotok. A Holdkd — melyet ivas el6tt magad mellé
helyeztel a foldre — fénye ekkor elkezd remegni, ahogy
varazslatod ereje gyengiilni kezd. Tanith hirtelen fel-
kialt.

— Sziirke Csillag! — sikoltja. — Rank tamadtak!

Felkapod a kovet, és megperdiilsz. Négy félelmetes
bestia bukkant fel a hatatok mégotti dombon. Mikoz-
ben a szornyetegeket figyeled, azok felétek rontanak,
és ugy huszlépésnyi tavolsagra lelassitanak. Lathato-
an félnek a Holdko fényétdl, ezért csak lassan lépdel-
nek, ahogy az ereklye ragyogasa fokozatosan alabb-
hagy. Tamadoditok kisérteties, idomtalan démonok,
akik mind masképp torzak. Ezeket a pokolfajzatokat
Shasarak, a Wytch-kiraly idézte meg még régen, hogy
segitségével meghdditsa a Lissan-siksagot. Miutan
bevégezték feladatukat, a bestiak itt maradtak, hogy
tovabb kisértsék a videket. Vezetdjiik, a legnagyobb
szdrnyeteg egy ujabb lépést tesz feletek, ragyogo zold
bore és békaszerli vonasai megcsillannak a lenyugvo
nap fényében.

23
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Ha meger6sitenéd a véd6varazslatodat, lapozz a 35-re.

Ha inkabb a tavolbol 16nel ra a Varazslobotoddal a
békaszerli teremtményre, lapozz a 65-re.

Ha kivarod, hogy mit csinalnak a démonok, lapozz
a 93-ra.

A Nekromancia Iskolajanak ismeretével olyan vedo-
aurat vagy képes létrehozni, mely megvéd a gonosz
erditdl. 3 arzraTERS pontra van sziikséged ahhoz,
hogy felragyogtasd a Holdkévet.

Ha létre akarod hozni ezt a vedoburkot magad ko-
riil, végezd el a szlikséges modositasokat az Akcio-
tablazaton, majd lapozz az 57-re.

Ha jartas vagy a Taumaturgia Iskolajaban, és inkabb
ezt a tudasodat hasznilnad, lapozz a 19-re.

Ha a fentiek egyikét sem tudod vagy akarod hasz-
nalni, lapozz a 29-re.



25.

Mindketten béven isztok a talbol, és mire sikeriil
szomjatokat oltanotok, az agyagedény szinte teljesen
kitiriil. Mikor végeztek, a csarnok talvégebe indultok.
Innen két lépcsosor vezet fel egy erkélyre, melynek
hatso végébe egy hatalmas, diszes dombormiivet vé-
sett valaki. Kdzépen egy noi alak all széttart karokkal,
mintha csak {idvézolni akarna. Fény veszi koril az
alakot, koriilétte pedig tucatnyi masik biiszke kiallasa
férfit és not latsz sorakozni. Ezt az épiiletet valoszinii-
leg a Masbaté torzs tagjai épitették és diszitették. A nd
a nagyhatalmu istennd, a Hold Legfébb Papndjének
és minden ember anyjanak, Ishirnek a képmasa, az
épiilet maga pedig a neki emelt templom vagy szen-
tély lehet.

Ujabb lépcsésor vezet tovabb a templom falai mentén
huzédo erkélyek egyikére. Ovatosan indultok felfelé,
majd atléptek egy ajton, mely az egyik ilyen galériara
vezet ki. A fentrdl bearado, alkonyodo fényben szinte
semmit nem lattok, igy 1 ararrTeRS pontot felhasz-
nalva fényt gyajtasz a botod végében. A tovabbnyilo
kijaratok egyikén bekémlelve egy magas mennyezeti
termet pillantasz meg, melynek sarkait stri pokha-
16 boritja. A helyiség kozepén egy hosszu, mocskos
marvanylap hever. Megriadsz, amikor egy emberi ala-
kot is megpillantasz, am ijedtséged hamar alabbhagy,
amikor rajossz, hogy az oOriasi termet(i, rancos kezé-
ben egy masfélkezes kardot szorité férfi mar halott.
Nyakaban egy kék ékkovekkel kirakott nyaklancot
latsz, fején pedig eziist fejpantot. Barna, aszott borét
valamilyen mumifikalos eljaras segitségével megoriz-
tek, ruhai viszont mar teljesen szetfoszlottak.
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Az errdl a szintrdl nyilo tébbi termet megvizsgalva
megbizonyosodsz rola, hogy ez egy 6si Masbaté krip-
ta. Mindegyik helyiség egy 0jabb kripta, melyekben
holtak fekszenek fegyvereikkel és személyes targyaik-
kal egyetemben. Ugy sejted, ezen a helyen egykor 6rok
vigyaztak a holtak nyugalmat, am mikor Shasarak
démonokkal arasztotta el a siksagot, a torzs mas tag-
jaihoz hasonloan ok is éleriiket veszterték. Tanith az
egyik kamrabol magahoz vesz egy hosszu tirt, egy
masikbol pedig egy parittyat és néhany kavicsot. Te a
kovetkezd, hasznosnak igérkezd dolgokat talalod:

Egy Tekercs Kotél (a Hatizsakodban kell cipelned)
Kard és hiively (az 6vedre csatolhatod)

Darda (kézben cipeled)

TOr és hiively (az 6vedre csatolhatod)

Vizes Kulacs (a valladra vetve hordod)

4 Faklya (a Hatizsakodban kell cipelned oket)
Tiizszerszam (a Hatizsakodban kell cipelned)

Ne feledd feljegyezni az Akcidtablizatba azon targya-
kat, amiket magaddal vinnél.

Mostanra teljesen besotétedett. Mindketten elégge
faradtak wagytok, igy tovabbindultok, mig egy tiires
kamrara nem talaltok, ahol nyugovora tértek.

Lapozz a 200-ra.

26.
A hid kétéglaira dsszpontositod akaraterddet, melyek
viharos robbanas kiséretében apré darabokra tornek,

és a lenti vizbe zuhannak. A varazslat 2 zrRaraTERS
pontodba keriilt.

Lapozz a 75-re.
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27.
Futasnak eredsz. A falka gyilkos Gvoltéssel ered a nyo-
modba. Gyorsabbak nalad, igy nem tart sokaig, hogy
utolérjenek és a foldre teperjenek.

Elbuktad kiildetésedet, kalandod itt véget ér.

28.

A démon kitatja a szajat és megvillantja el6tted agya-
ras fogait. Rad veti magat, és ahogy ellépsz, hogy fo-
gadd a tamadasat, rajossz, hogy a hatad teljesen véd-
telenné valt a masik harom szornyeteg ellen. El6szor
azonban ezzel a bestiaval vagy kénytelen végezni.

Békadémon
HARCI UeYESsEs 17 szivdssic 16

Csak akkor szakithatod meg a kiizdelmet, ha az elsd
korben kevesebb szivéssic pontot vesztettél, mint
ellenfeled.

Ha megszakitanad a csatat, lapozz a 41-re.

Ha a harmadik kér végére sikertil végezned a démon-
nal, lapozz a 72-re.

Ha a harmadik kér végén még mindig életben van a
lény, azonnal lapozz a 87-re.
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29.
— Gyorsnak kell lenned, ha nem akarod, hogy a deé-
monpestis leteperjen — mondja Samu. —Valamikor ré-
gen a Masbatek kitenyésztették a Simar lovakat, akik
alloképessegiikrol és konnyl iranyithatésagukrol vol-
tak hiresek. Es batrak is voltak, nem futamodtak meg
semmilyen veszély el6l sem.

Egy felnyergelt, massziv fehér lovat vezetnek eléd.
Halasan megkoszondd Samunak az ajandékot. A fel-
fegyverkezett Masbaté harcosok egy hatalmas amfite-
atrumszert csarnokban sorakoznak fel kiralyuk eldtt.
Nagyjabol ezren lehetnek: kevesen vannak, am mind-
annyian eltdkélt és harcedzett katonak. Samu lelke-
sit0 beszédet mond, melyben beszamol a Lanzi hidi
csatarol, ahol végleg meg fogod szabaditani Oket az
otthonukat ellepd démonpestistdl. Az oridasok hangos
éljenzés kozepette hagyjak el a hegyet, ¢s indulnak
el Lanzi fele. Téged egy hegyi vezetd kisér el a masik
iranyba. A Shadakine hadsereg a varakozasok szerint
egy nap mulva fogja elérni a Lanzi hidat. Neked ennyi
1do alatt kell a Tilani totol délre elteriilé dombsagban
nyilo démonkaput bezarnod, majd elvezetned a po-
kolfajzatokat az erdés hagon at a Shadakine csapat
hataba.

Vegiil eléred a Lissan-siksag szélét, ahol vezetod bu-
csut vesz toled. Miel6tt azonban magadra hagyna,
meég felajanlja szamodra a kovetkezd targyakat, hatha
valamelyik a segitségedre lesz. Barmelyiket — akar az
Osszeset is — magadhoz veheted.
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Hatizsak

Egy Tekercs Kotél (Hatizsakba)

Vizes Uveg (Kiilonleges Targy, villadra vetve cipeled)

Tlzszerszam (Hatizsakba)

Kard (Fegyver)

Masbaté Harci Kiirt (Kiil6nleges Targy, valladra vet-
ve cipeled)

Miutan mindent elpakoltal, vezet6d wisszaindul a
hegység iranyaba. Egymagad maradtal. Simaroddal
ligetve észak felé indulsz.

Amennyiben mar hasznalod Nekromantikus isme-
reteidet egy varazsige forméjaban, lapozz a 70-re.
Ha nem, lapozz a 76-ra.
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30.
Magasba emeled a Holdkévet és a Varazslobotodat,
majd lekialtasz a démonok felé. — Takarodjatok innen,
sOtétség teremtmeényei, pokol szolgai, rettegés rabjai!
Ime, a Shianti hatalma és az 6si Holdké szentsége!

A kisebb szdrnyetegek nytisziteni kezdenek, masok
eltinnek, mintha gyertyalingok lettek volna csak,
amiket kioltott a szel. Ahogy elindulsz lefelé a lépcso-
koOn, elégedetten nyugtazod, ahogy a lények keserve-
sen Uvoltve, riadtan iszkolnak el az utadbol, mikézben
probalnak a Holdké védelmezé fénykorén kiviil ma-
radni. Mikor mar kezded azt hinni, hogy sikertilni fog
kijutnod az épiiletbdl, egy hatalmas arnyék tiinik fel a
csarnok tulvegében. A szarnyas alak kitakarja a beja-
raton at bearado napfényt. A torz alakok eltakarodnak
az utadbol, korabbi meghunyaszkodott nydszérgesiik
azonban kéjes kacagassa valik. Aggodva figyeled,
ahogy a ko ragyogasa elhalvanyul, mikdzben véddiged
ereje gyengilni kezd.

Lapozz a 270-re.
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31

Megallitod a kimeriilt paripat. A hosszi, kiméletlen
vagta utan egész tested sajog. Nyugat fele pillantasz.
Biztos vagy benne, hogy a démonhad a nyomodban
van, de jelenleg semmi jeliiket nem latod. Ahogy telik
az 1d06, kezd rossz eldérzeted timadni. A délutani ég
teljesen felhotlen, a taj lapos és kietlen. Ilyen koriil-
mények kozott elég messzire el lehet latni, ezért nem
érted, miért nincs a démonpestisnek semmi nyoma.

Ha elindulnal visszafelé, lapozz az 51-re.
Ha inkibb tovibbmennél keleti irdnyba, lapozz a 47-re.

A sziklaajtok mély dorgés kdzepette elkezdenek lassan
kitarulni, mikézben a csigak elrozsdasodott fémteste
hangosan nyikorog. A két ajtoszarny félutig jut el, mi-
kor csikorogva megtorpannak. Az 6si nyitoszerkezet
eddig birta. A nyilas azonban mar elég széles ahhoz,
hogy egy ember kényelmesen atférjen rajta, és Tanith-
tal egylitt hamarosan a zikkurat belsejében alltok. Ide-
gesen szemlélitek az elottetek elteriilé sotét arnyakat.

Lapozz a 135-re.
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313.
A lovas dardaja a becsapodas erejét6l kettétorik,
ahogy elvagtat melletted. Sarkon fordul, kardot rant,
és ismet neked ront. Most mar egyikotok halalig tart
a kiizdelem.

Shadakine Lovas
HARCT Uic¥ESSEs 19 szivdssic 16

Ha megnyered a csatat, lapozz a 17-re.

34.

Hossza orak elteltével végiil eléd hozzak az alapanya-
gokat, melyeket meg kell morzsolni, 6ssze kell kever-
ni, majd tiz f6lott kell melegiteni, hogy megfelelo-
en kifejtse hatasat. Sziikséged lesz egy Mozsarra es
Mozsartordre, tovabba legalabb egy lires tivegcsére is.
Egy Masbate gyogyitd a kovetkezoket ajanlja fel ne-
ked segitségil:

2 iires Uvegcse

1 Giveg Salétrom

1 Gveg Kén

Mozsar és Mozsartoro
Tiizszerszam

A fentiek koziil jegyezd fel, amit magadhoz akarsz
venni. Az tlivegeket (a salétromos és kénes liveggel
egyetemben) elteheted mind a Gyogyfiives Erszé-
nyedbe, mind pedig a Hatizsakodba. Ezen kiviil el-
tehetsz még egy Zakutsk viragot és egy Demeril gyo-
keret is az erszényedbe. A Mozsart, Mozsartorot és a
Tiizszerszamot csak a Hatizsakodban cipelheted.

Lapozz a 49-re.



35-36
35.

2 nraraTERS pontot felhasznalva a Holdké ismeét fel-
ragyog, ¢s ahogy folytatod a kantalast, a fehér aura
egyre jobban tagul, beboritva Tanith-ot és téged is.
A békadémon makogva, nyaladzva tesz néhany lé-
pést hatra, mikdzben a szeme elé emeli karmos ke-
zeit. A masik harom bestia szenvedé hangon vonyit,
és a féenykordn kiviilre menekil. A ké fénykorének
hataran fel-ala maszkalva, vicsorogva varnak tehetet-
lendil.

Ha Varazslébotoddal tamadnal a lényekre, lapozz a
46-ra.

Ha inkabb feléjiik indulnal, és kdzelharcban gydznéd
le ket, lapozz a 105-re.

36.

Ahogy leszall az éjszaka, lehiil a levegd. Mindketten
faradtak és szomjasak vagytok. A Dolani to6 felé tarto-
tok, de mivel egyikotok sem jart még soha a Lissan-
siksdgon, nem tudjatok pontosan, merre is jartok.
Csak annyit tudsz, hogy valahol a déli hataron talal-
jatok majd. Kezdesz kételkedni benne, hogy meég az-
el6tt sikeriilne odaérnetek, hogy teljesen besdtétedne.
Nyugat felé pillantva egy nagy, négyzet alaka kdvek-
bal épitett jokora épiiletet veszel észre, nagyjabol két-
meérfoldnyire toletek.

Ha kézelebbrdl is meg akarod vizsgalni a kiilonos
épitményt, lapozz a 297-re.

Ha inkabb késlekedés nélkiil tovabbindulnal, lapozz
a 234-re.
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37.

A katona hozzad tiget, és baratjaként tidvozol. Teljesen
a varazslatod hatasa alatt all. Mikor mar elég kozel ért
hozzad, megragadod a labat, és lerantod a nyeregbdl.
Tamadasod olyan varatlanul éri, hogy képtelen ellen-
allni. A halintékiara mért erds csapas teljesen kititi.
Most mar folytathatod a terved végrehajtasat. A férfi
egyenruhajat magadra dltve nyugodtan a fosereghez
vezetheted a démonhordat, és azok azt fogjak hinni,
hogy kozéjik tartozol. Gyorsan atdltozol. Simarod
teljesen kimeriilt, a katona lova azonban kipihent, és
valoszintileg gyorsabb is, mint a te méned, raadasul
kisebb feltlinést is fog majd kelteni. Nagyot csapsz a
lovad hatsojara, majd figyeled, amint eliiget. Az allat
jo szolgalatot tett neked, igy elmondasz ra egy Shianti
aldast, ami megovja majd minden bajtol.

Lapozz a 250-re.
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38.

Ahogy latasod lassan kitisztul, felismered a harcoso-
kat: Masbaték, azon torzs tagjai, akiket a Wytch-kiraly,
Shasarak irtohadjarata 6ta mindenki halottmak hisz. A
férfiak vadul porgé kardcsapasokkal vagnak maguk-
nak véres utat arra, ahol heversz. Bar alig 6tvenen
lehetnek csak, a démonok képtelenek gyors és erd-
teljes csapasaik ellen védekezni. A horda hamarosan
szétszéled. Néhanyan kamforra valnak, ismét tanabi-
zonysagot téve magikus eredetiikrol. Akik maradnak,
azokkal kdnyorteleniil végeznek a harcosok.

Mikor véget ér a meészarlas, az 6sszes pokolfajzat hol-
tan hever, mig a Masbaté harcosoknak sikeriilt csupan
karcolasokkal meguszniuk a kalandot. Egyikiik hoz-
zad lep. Tarsaihoz hasonloan 6 is majd két és fel meé-
ter magas, ébenfekete bortii és rendkiviil izmos. A férfi
haja hosszu és fekete, szemeiben pedig még mindig a
csata emléke izzik. Csupan egy viseltes, cserzett bor-
pancelt visel. Széles ovén egy hiively log, abban pedig
egy tompa, sziirke fémbdl kovacsolt masfélkezes kard
pihen. Ezen kiviil ket fém csuklopantot is latsz rajta,
melyek agaskodo lovak mintdjara vannak kovacsolva.
Az alak elgondolkodva végigmeér, és arckifejezése nem
igazan nevezhetd baratsagosnak.

— Hat ti meg miféle szerzetek vagytok? — kérdi erds,
meégis dallamosan mély, mennyddrgd hangon. — Egy
fit meg egy lany talan? Vagy emberbd6rbe bujt démo-
nok talan, Gsapaink szent sirjanak meggyalazoi? Ki
vele, de gyorsan. Kardom még mindig pokolfajzatok
vérére szomjazik.
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Miel6tt barmit is mondhatnal, Tanith felegyenesedik,
felemeli térét, és a tole megszokott vadsaggal valaszol.
— Nem tudod, miket beszélsz — csattan fel fenyegetd
hangon. — A t6rom oltana az életedet, amiért sérte-
geted azt, aki jott, hogy megmentse a riithes irhadat.
Nyughass, te langaléta, mert egy hatalmas varazsloval
beszélsz, az 6si1 Shianti nagyhatalmu kivalasztottjaval.
Azért jott, hogy parbajban legydzze a Wytch-kiralyt,
aki mindannyiunk eskiidt ellensége.

Vékony alakja és apro tore ellenére olyan hiivosen és
kimérten szill szembe Tanith a harcossal, hogy attol
meghtil a vér az ereidben. Bar joval a lany folé ma-
gasodik, a bator szavakat hallva a férfi tatott szajjal
elhatral tole. A dobbenettd]l meg sem tud szolalni. A
tébbiek lathatoan remekiil szorakoznak tarsuk feszen-

gésén.

— Heé, Dioka! — kialt felétek hangosan kacagva az egyik
z6mdkebb Masbaté, amit6l megremeg a nagy sorhasa.
— Csak nem elvitte ez a ndstény cica a nyelvedet?

— Es a cicnak élesek a karmai, ezt ne feledd, ho-
lyaghasu! — csattan fel a lany. A kévér harcos elképed-
ve elhallgat, mire a Dioka nevii alak tor ki nevetésbe.
— Jol mondja, draga hélgyem — veti oda hahotazva.

Kaban feltapaszkodsz, bar labaid még mindig re-
megnek, és Dioka felé fordulsz. — Udvozollek titeket,
Masabé harcosai — kialtasz feléjlik, hogy mindannyian
jol halljanak. — Nyilvanvalo, hogy egyikiink sem a go-
nosz halandé bérbe bujt szolgaloja.

— Ez igy igaz — valaszolja mosolyogva Dioka. — A sik-
sag démonai rettegve menekiilnének bator tarsad cles
nyelve elol!
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— Diihében azonban igazat szo6lt — folytatod. — Sziir-
ke Csillag vagyok, a varazslo. A Shianti szolgalataban
allok, és az 6 megbizasukbol vagyok itt, hogy elpusz-
titsam Shasarakot, a Wytch-kiralyt. — Az Oridsi csar-
nokra néma csend borul. A harcosok elkerekedett
szemekkel, dobbenten bamulnak.

— Lehetséges lenne? — kérdi hitetlenkedve Dioka,
ahogy fekete szemében remény szikraja csillan. — Er-
rol késobb még beszéliink, a megfelel6 helyen — foly-
tatja. — Most veliink kell, hogy gyere. Nem lenne bdélcs
dolog tdl sokaig itt id6zni. A démonok valoszintleg
vissza fognak térni, méghozza joval tébben, mint
korabban. Es egy erésebb mester vezetésével — int a
Démonmester teteme felé, mely alig kétméternyire
hever téled a padlon. — A Masbaté torzs otthona most
a Kashima-hegység, az Iss folyon tal. Be kell szamol-
nunk a kiralynak a visszatérésedrol.

A Masbaté harcosok visszahelyezik dseik holttesteit a
nyughelyeikre. A lekaszabolt démonok tetemeibdl ha-
lotti maglyat emelnek a sir oldalaban, és néhany ora-
nyi megfeszitett munkaval megjavitjak a bejarati ajtot
is. Mikdzben 1j barataitok dolgoznak, ellatjak a sebe-
iteket is, és mindketten kaptok enni- és innivalot is.
A harcosok kizt egy tehetséges gyogyito is akad, aki-
nek aldasos munkajanak koszonhetden visszanyersz
1 szivdssic pontot. Késo délutanra jar mar az ido,
amikor a Masbaték végre készen allnak ra, hogy to-
vabbinduljatok. A gyors léptd harcosokkal elég nehéz
lépést tartanotok, de az elnyald arnyak kdzt haladva
végre ismét uton vagytok, ezuttal a tavoli hegyek felé
tartva, ahol e biiszke és hatalmas nemzet berendezte
1j, titkos otthonat.

Lapozz a 260-ra.
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39.

Egy széles, kor alakd, arnyékos csarnokban talalod
magad. A terem egyik végében egy langolo fal emel-
kedik, mely el6tt Shasarak, a Shadaki Wytch-kiraly
alakja terdel. A férfi hattal van neked, am érkezesed-
re azonnal felegyenesedik, és feléd fordul. Borzalmas
latvanyt nyajt: hasa fekete, mintha nemrég megégett
volna, ujjai pedig karmokra hasonlitanak. Fél arca hi-
anyzik, ennek helyén egy fémlemezt latsz, mely Gssze-
aszott hust és szdvetet takar. Egyik szeme vak és ap-
rora zsugorodott, a masik pedig olyan izzo gytildlettel
ég, hogy kis hijan elhatralsz el6le.

A termet kegyetlen kacagas riazza meg, am nem
Shasarak az, aki nevet. Egy ismerds, sikamlos, halalos
hang zendiil fel a tizfalbol, melyben két ferde szemet
pillantasz meg, két teljesen fekete, feneketlen vermet.
A Démonur Agarash tekint le rad!

— Latod, Shasarak. Eljott, ahogy megmondtam neked,
hogy el fog jonni. Azért érkezett, hogy végezzen veled.
Meég mindig nem fogadod el az ajanlatomat?

— Soha! — sziszegi a varazslo, kinek hangja leginkabb
kocsikorgasra emlékeztet. — Nem elég erds, hogy fo-
lém kerekedjen... ahogy te sem vagy az, Démon!

Shasarak gytilolettel telve rad bamul, majd felemeli
egyik aszott kezet. Tamadasra keésziil.

Ha van meég legalabb 1 araraTERS pontod, és a ma-
gasba emelnéd a Shianti ellen a Holdkévet, lapozz
a 21-re.

Ha inkabb sajat magadat védened a kdével, lapozz

a 92-re.



40-41
40.

Bar prébalsz nagyon finoman banni a névény agai-
val, nem tudod elkeriilni, hogy megzavard, és tobb
viragbol is ragacsos anyag tor el6. A nagyja szeren-
csére messze elkeriil, kettO azonban a karodon lan-
dol. A sav gyorsan atragja magat a kdpenyeden, és a
htisodba mar — vesztesz 3 szivéssic pontot. Csupan
harom Phinomel Gubot sikeriil lesziiretelned. Mivel
nagyon kicsik, a harom virag csak egy helyet foglal
el a Gyogyfiives Erszényedben. Amennyiben ott mar
nincs helyed, a Hatizsakodba is teheted 1j szerzemé-
nyeidet.

Ugyetlenségedet atkozva dsszepakolsz, de még igy is
biztos vagy benne, hogy a sav jo szolgalatot fog ten-

ni szamodra. Mikor ismét indulasra keészen allsz, to-
vabbindultok a Dolani to felé.

Lapozz a 43-ra.

41.
Ugrasra készen allo tigrisként pordiilsz meg, hogy
szembenézz a masik harom szornyeteggel. Azok mar
majdnem elértek, hirtelen reakciod és vad tekinte-
ted azonban alaposan meglepte Gket, és szinte kove
dermedve bamulnak vissza rad. Hangos kialtassal,
vadul csapkodva, langolé végl botoddal ugrasz elo-
re. 1 arearaTERG pontot felhasznalva lecsapsz a leg-
kozelebbi démon fejére. A szdrnyeteg fajdalmas
nyogéssel rogyik a foldre, bibor szind, csillogd bore,
mely leginkabb egy oridsi bogar pancéljara emlékez-
tet most strd, fekete fiistdt ereget. A lény csaprago-
szerii karja gyengén megremeg, amint feléd nyul,
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majd mozdulatlanna dermed. A még életben lévo
lények a félelemtdl 6rilt hangon visitva elrohannak,
amilyen gyorsan torz végtagjaik lehetGvé teszik ezt.
Utanuk eredsz, mielott azonban beérnéd oket, kidde
valnak. Megfordulva latod, hogy a sériilt békadémon-
nak is hiilt helye maradt csak. Erdsen lihegve még
Tanith-ra nézel, és csak mikor latod, hogy a lany sér-
tetlen, rogysz térdre. Nagy lélegzeteket véve kapasz-
kodsz botodba.

Lapozz a 201-re.

42,

ijabb foltok jelennek meg az égen, melyek ijeszto se-
bességgel kozelednek feléd. Legalabb husz kiilonb6zo
formaju, torz teremtményt szamolsz Ossze a magas-
ban. Ismerds zaj {iti meg a fiiledet: a démonhorda ék-
telen makogasa, ami egyre kozelebb ér hozzad. Nincs
idod varazslasra, rejtekhelyet sem latsz a kozelben, az
erdé pedig még mindig legalabb husz meérféldnyire
van toled. Elég biztos vagy abban, hogy a démonhor-
dat le tudod hagyni, a repiil6 lényekkel kapcsolatban
azonban sokkal bizonytalanabb vagy. Csupan két le-
het6ség all elotted.

Ha megkisérelsz egy utolso, kétségbeesett vagtat,
mikdzben igyekszel elkertilni a repiil6é léenyek ta-
madasait, lapozz a 202-re.

Ha szembeszillnal a repkedé démonokkal, és re-
méled, hogy még azelStt sikertil visszaverned oket,
hogy a foldonfutod tarsaik utolérnének, lapozz a
223-ra.
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43.

Egy alacsony dombhoz érkezel. Ahogy kirbeneézel
a tetejérdl, egy sekély, enyheén lejté medencét latsz
magad eldtt. Kozepén egy tobb kilométer széles to
teriil el. Vagyakozva megnyalod a szad szelét, mar
alig varod, hogy szomjadat olthasd a hilivos vizbdl.
Elindulsz a lejtén, Tanith azonban megragadja a ka-
rodat.

—Varj! — szol rad. — Latok valamit odalenn.

A lany el6renyujtott ujjat kévetve a to — mely minden
bizonnyal a Dolani t6 — koriili mezén, a tavolban egy
emberi alakot sikeriil kivenned. Teszel elére néhany
lépést a lejtdn, és elborzadva veszed észre, hogy a fer-
fit negy foldbe vert covekhez kitotték ki. A lagy szelld
nyogéseket fuj feléd: az alak ivovizért kdnyorog. Még
kozelebb merészkedsz. Az idegen szinte egy oridsnak
hat, megvan legalibb két és fél méter magas. Eben-
fekete bore €s hosszi haja van. Hirtelen radébbensz,
hogy akit latsz, az a Masbaté harcos térzs, a Lissan-
siksag eredeti lakdinak egy tagja, akiket Shasarak a
Holdké 5008. évében lemeszarolt.

Csupan egyetlen Masbatét ismersz: Samut, a nemes
és féelelmet nem ismerd harcost, aki egy ideig veled
tartott a Holdkd keresése kdzben. Egykor 6 volt a
Masbaté nomadok kirilya. Ugy hitte, 6 népének
egyetlen tiléldje. Mindenki ugy tudja, hogy a Wytch-
kiraly egytdl egyik végzett a térzs minden tagjaval,
amikor démonpestissel arasztotta el a vidéket. Sokan
ugy gondoljak, hogy a hordak a mai napig jarjak a
kornyéket.
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Eltoprengsz rajta, ki hagyhatta ezt a szerencsétlen,
megkinzott embert a napon meghalni. Eppen tovabb
indulnal, hogy kiszabaditsd a férfit, mikor Tanith
csapdat gyanitva ismét visszafog. Neked azonban
fogalmad sincs rola, hogyan lathatta elore barki —
Shasarakot is ideértve —, hogy hét év elteltével épp itt
€s épp most térsz vissza a Shadakine Birodalomba.

Ha jartas vagy a Profécia Iskolajaban, és kifiir-
késznéd, mit tartogat szamodra a jovo, lapozz az
58-ra.

Ha elsajatitottad a Latoksag Iskolajat, és ezt a ké-
pességedet hasznalnad most, lapozz a 77-re.

Ha ezek egyikével sem birsz, vagy nem akarod dket
hasznalni, lapozz a 85-re.

A feléd arado gylodlet és a félelem til sok a lelkednek.
Elméd nem elég erds ahhoz, hogy ellenallhasson a dé-
monhorda borzalmainak. A Holdké fénye megremeg,
majd ahogy teljesen kialszik, a pokolfajzatok el6tor-
nek a félelem vilgyébdl. A szornyetegek lerangatnak
lovadrol, majd a kapuhoz cipelnek, ahol aldozatul
mutatnak be a taloldalt €lo, ismeretlen eronek. Az is-
meretlen lény fortelmes, diadalittas kacagassal szivja
ki beldled a lelket.

Elbuktal. Kalandod itt véget ér.
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45.
A lovas a varazslatod hatasara hozzad tget. Ahogy
melléd ér, lerantod a nyeregbdl. Egy nagy {itést mérsz
a tarkojara, ami teljesen kilit. Ezutan gyorsan magad-
ra veszed az egyenruhajat. A Shadakine 6ltozekben
mar gond nélkiil elvezetheted a démonhordat a f6se-
reghez, akik azt fogjak hinni, hogy koziiliik valo vagy.

Lapozz a 250-re.

46.

A legkozelebbi, legkisebb, gérnyedt hata és bogarsze-
ri csapragokban végzodo karokkal rendelkezd démon
felé célzol. A bestia bibor hata tgy csillog, mint egy
oriasi szarvasbogar kitinpancélja. Magikus tiizgolyot
inditasz meg a pokolfajzat felé, mely atszakitja a tes-
tét. A szornyeteg a diihtol és fajdalomtol felvisit, majd
elteriilve a talajon elcsendesedik. A tamadas 2 zra-
raTERG pontodba keriilt. A masik harom bestia riad-
tan elhatral elled.

Ha rarontanal a talélokre, lapozz a 105-re.
Ha ujabb lévést eresztenél meg egy masik démon
iranyaba, lapozz a 117-re.

47.
Gyorsan fogynak eldtted a mérfoldek, végiil a Simar
lelassit, és kényelmesebb tempdban kezd tigetni. Ugy
sejted, nagyjabol féluton jarhatsz. A vallad folott nyu-
gatra visszapillantva csupén a tavoli Tilani tavat és a
széles, tires siksagot latod. A démonpestisnek nyoma
veszett.
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A délutani égen két apro fekete pottyot latsz kordzni.
Ahogy lépésre lassitasz, az egyik folt ereszkedni kezd.
A lénynek hosszu, kigyoszeri nyaka és széles, tollas
szarnya van. Mellso végtagjai kurtak, apro, ivelt tik-
hoz hasonlo karmokban végzddnek. A masik pont is
lefelé indul, és hamarosan errdl is meg tudod allapi-
tani, hogy tarsanak szakasztott masa, csupan kisebb.
Abban biztos vagy, ezek a lények is a démonpestis
tagjai, am ez az els6é alkalom, hogy két ugyanolyan
kinézetli szdrnyeteggel hozott Ossze a sors. A Repii-
16 Kigyok nem tamadnak rad, agy latod, csupan a
léegdrvényeket lovagoljak meg. Valoszintleg talsago-
san messze voltak a kapu pusztulasakor, és nem ha-
tott rajuk az Agarash tobbi teremtményét megorjitd
parancs.

Ha van még 2 araraTeERS pontod, és a botoddal ra-
tamadnal a két szérnyetegre, lapozz a 88-ra.
Ha nem foglalkozol veliik, lapozz a 103-ra.

48.
A kutat kozelebbrol is megvizsgalva megallapitod,
hogy a kotél szétrohadt, és ha megprobalnal vizet
hutzni vele, gy minden bizonnyal elszakadna a vodor
sulya alatt. Ezért ugy ddntesz, hogy inkabb kézzel hu-
zod fel a kotelet. Faradozasaid eredménye egy nagy
agyagtal, mely tele van friss, tiszta vizzel.

Lapozz a 25-re.
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49.
A nap és a Holdké fényében kikevered a bajitalt, me-
lyet egy lres livegcsébe kell betéltened. A Sebezhetet-
lenség Italat elteheted a Hatizsakodba és a Gyogyfii-
ves Erszényedbe is.

Lapozz az 57-re.

50.

Ragyogo fénykavalkad vakit el. Oszténdsen Tanith ke-
zéért nyulsz, hogy er6sen megragadd. A kér alakn te-
rem falai liktetnek, elmosodnak, majd ismet kielesed-
nek, ahogy a Shianti a Daziarn sikrol visszateleportal
Magnamundra. Végil vakito fényesség villan, melytol
Osztondsen behunyod a szemedet. Mikor ismét ki-
nyitod, egy hatalmas, bendtt mezon talalod magad,
melyen 0gy hullamzik a stirtiin névo fii, mint az ocean
vize. Fejed felett ragyogo, napsiitotte kék ég kdszdnt
le rad. Célba értél.

A Holdké még mindig a markodban pihen, 4m mig
korabban tiszta fehér fénnyel ragyogott, most csupan
fiistos sziirke szinnel liiktet. Csupan tppelni tudsz,
mi okozhatta benne ezt a valtozast.

Ha jartas vagy a Profécia Iskolajaban, és a jovobe
kémlelnél, lapozz a 162-re.
Ha nem, lapozz a 239-re.
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Lassan indulsz meg a Simarral, hogy hatasod kiftj-
hassa magat, idonként megallsz, és kezeddel kita-
karva a napot a lathatart kémleled. Hirtelen valami
megragadja a labadat, és lerant a lorol. Egy apro, zold
borl, kopasz majomra emlékeztetd démon lopdzott
melléd a térdig érd fiiben. Belesétaltal a pokolfajzatok
csapdajaba. (Ijabb majomlények ugralnak el6 a fiibél,
akik szemeikben oktalan gyilélet langol. Megproba-
lod lerazni a labadba csimpaszkodo bestiat, de ez le-
hetetlennek bizonyul. Nem tudod elkeriilni a csatat.
Ellenfeled csupan egy méter magas, amitol csak még
nehezebb lesz eltalalnod. A kiizdelem idejére csék-
kentsd 1-gyel HarCTI UGYESSEGEDET.

Majomdémon
HARCI UeYESsEs 20 szivdssic 15

Ha sikeriil harom kor alatt megnyerned a csatat, la-
pozz a 109-re.

Ha haromnal t6bb korre van sziikséged ahhoz, hogy
végezz a bestiaval, lapozz a 123-ra.

51
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52.

Megkeriilod a vélgyet, tisztes tavolsagot tartva ma-
gad és a lenti pokol kézott. Erzed, ahogy szamtalan
szempar égeto tekintete szegezodik rad. Vegiil eléred
a volgy tulvegét. Magasba emeled a Holdkdvet, és
a kapu felé intesz vele. Sziszegés hangzik fel a volgy
iranyabol. Hagyod, hogy a védbaura szertefosszon, és
elméddel azonnal a Holdkére, illetve az atjaré bezara-
sara kezdesz dsszpontositani. A démonok lassan meg-
indulnak feléd. Ugy tiinik, mintha éreznék, hogy a ké
ereje most valami massal van elfoglalva.

Ha Varazslobotoddal 2 araraTerd pont felhaszna-
lasaval egy lévést adnal le a lent gyiilekezd pokol-
fajzatokra, lapozz a 73-ra.

Ha egyelére nem akarsz rajuk tamadni, lapozz a

78-ra.

53.
Keézen fogod Tanith-ot, és elérelépsz. A démonok el-
hatralnak el6letek, rettegve motyognak egymas kozt
és lathatoan igyekeznek a Holdko fénykorén kiviil ma-
radni. A csarnokba levezeto lépcsosor tetejéhez érsz.

Lapozz a 30-ra.

54.
Dontésed bator, de egyben ostoba is. Hogyan is re-
mélhetnéd, hogy ekkora tilerd ellen kitarts? Egy ideig
kordaban tudod tartani dket, és tébbel végzel is, vé-
giil azonban a gonosz pokolfajzatok kegyetleniil leme-
szarolnak.

Eleted és kalandod itt véget ér.
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55.

Vadul kalapal a szived, ahogy atteleportalsz a szikla-
ajton. Az els0 gyomorforgato érzést teljes fekete-
ség, hideg és némasag koveti. Ezutan felbukkansz a
taloldalt. Sikerrel jartal. A varazslat végrehajtasa 2
2raraTERS pontba kerilt. Felpillantva egy hosszq,
vastag kotelet talalsz, mely az egyik ajté mellett log.
Megragadod, és er6sen meghuzod.

Lapozz a 32-re.

56.

Ahogy lihegve allsz a harom Hiillodémon teteme fe-
lett, figyelmedet egy gvorsan mozgo felhod kelti fel. Egy
csapatnyi Szarnyas Démon kozeledik feléd, raadasul
a fo csapat makogisa is egyre kdzelebbrdl hallatszik.

Minden erodet beleadva ismét futasnak eredsz.

Lapozz a 309-re.



57-59

57-
Most, hogy minden sziikséges el6késziilettel végeztél,
Samu felé fordulsz. — Keészen allok — mondod bara-
todnak. — Hivd Gssze az embereidet. Indulnunk kell.

—Van szamodra egy ajaindékom, Sziirke Csillag — va-
laszol az orias.

Lapozz a 29-re.

58.
Erddet hasznalva a kozeljovot kezded fiirkészni. Er-
zed, hogy csapda leselkedik rad: a Masbatét csalinak
hasznalja valaki, és kockazatos a medencébe leeresz-

kedned. Magikus Er6d haszndalata 1 araraTERS pon-
todba kertilt.

Ha jartas vagy a Latnoksag Iskolajaban is, és sze-
retnél tébbet kideriteni a helyzetrdl, mielott don-
tést hoznadl, lapozz a T7-re.

Ha a Masbaté segitségére sietnél, lapozz a 97-re.

Ha inkabb sorsara hagynad a feérfit és a to koriil
futd gerinc mogott keresnél menedéket, lapozz a

116-ra.

59.

Vagta kozben felegyenesedsz a nyeregben. A Repiild
Kigyo kicsit igazit a roptén, majd villamgyorsan feled
csap. Ahogy foléd ér, éles karmaival végigszant a hata-
don, majd ismét emelkedni kezd. Lovad és tamadod
is talsagosan gyors ahhoz, hogy botoddal védhesd
magadat. Vérezni kezd a wallad — vesztesz 1 szivds-
sic pontot.

Lapozz a 42-re.



60.

Egy bo oran at haladtok gyors léptekkel, am a kegyet-
leniil éget6 nap hamar lelassit. Egyik6tok sem vett
¢észre eddig kutat, sem semmi mast, ami taplalekkal
vagy folyadékkal szolgalhatna, és €16 teremtménnyel
sem talalkoztatok még. Ezen kiviil egy maganyos fi-
gura is feltlinik a tavolban, aki dél feldl tart felétek.
Tl messze van tdled, hogy pontos részletet vehess ki
beldle, de annyit biztosan meg tudsz allapitani, hogy
gyorsan halad. A vibralo hiségben probalod kitalalni,
hogy mi kézeledhet felétek.

Ha megallsz, és megvarod, hogy az alak beérjen ti-
teket, lapozz a 267-re.

Ha inkabb felé indulnal, lapozz a 273-ra.

Ha megprobalnad elkertilni, lapozz a 286-ra.
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61.

Nagyot nyelsz, majd fehér ménedet a lejton lefelé a
volgybe iranyitod. Erzed, ahogy a 16 hatalmas szive a
tedhez hasonloan vadul kalapal a mellkasaban. Ma-
gasba emeled a Holdkévet, és egyenesen atvagsz a dé-
monok seregének kdzepén. A lények a félelemtol ma-
kogva takarjak el arcukat a tisztito, fehér fény eldl, és
egymasban felbukva igyekeznek minél gyorsabban el-
takarodni az utadboél. Az idomtalan testrészek tengere
fiives mezdként nyilik szét elotted. Eltokélten nézel
elore és kényszerited magad, hogy ne térédj a min-
den iranybol feléd arado rosszindulattal. Semmi nem
terelheti el a figyelmedet a langolé boltivrdl, mely-
hez lovad minden tétova lépésével egyre kozelebb
keriilsz. Innen mar nincs visszadt, a gyozelem vagy
halal kiiszobén allsz. Megsziinteted a védomagiadat,
és elmeddel a Holdkére és az atjaré bezarasara kez-
desz koncentralni. A démonok serege egy pillanatra
elbizonytalanodik, jelenléted és a k6 hatalma azonban
meég mindig sakkban tartja Gket.

Lapozz a 112-re.




62-63

62.
Felpillantva latod, hogy mar csak alig négyszaz méter
valaszt el a biztonsagos erdo surijétol. Minden tarta-
lék erddet bevetve a futasra koncentralsz, hogy mie-
lobb megmenekiilj a repiilo veszedelmek eldl. Egész
testedet fajdalom és kimeriiltség jarja at, tiidod szinte
szétrobban, minden levegdvétel égeti a torkodat, szi-
ved pedig majd kiugrik a helyérdl, de nincs mit ten-
ned. Megbotlasz. Es egyaltalan nem vagy biztos ben-
ne, hogy van még benned annyi, hogy megmenekiilj.

Dobj egy kockaval, és add az eredményez 3zivdssic
pontjaidat.

Ha az 6sszeg 12 vagy t6bb, lapozz a Th-re.
Ha az 6sszeg kevesebb, mint 12, lapozz a 96-ra.

63.
A koétel talvégéhez egy nagy agyagedényt kotottek,
mely csurig van tiszta vizzel. Rogzited a karokat,
hogy az edény ne eshessen vissza a mélybe. Ugy sej-
ted, hogy a mélyben egy f6ld alatti forras ered, a viz
ugyanis rendkiviil friss.

Lapozz a 25-re.




64-65

64.
Ismét celzol, és megeresztesz egy masodik tlizgolyot
is. Most sem véted el a celpontodat, és a Repiild Ki-
gyo hangos visitassal a féldbe csapodik. Tamadasod 2
zFaRATERG pontodba kertilt.

Lapozz a 240-re.

65.

Felemeled a botodat, és magikus tlizsugarat bocsaj-
tasz a békadémonra. Tamadasod 2 araraTERS pon-
todba kertiilt. A lény fajdalmasan feliiviltve hatratan-
torodik. Sirti, fekete vér kezd lassan a sebbdl folyni,
am ellenfeled még életben van. Gonosz gytilélet arad
apro, vervirds szemébol, amint leguggolva végigmeér.
Nyoszorgo tivoltéssel eltiinik eldled, mikdzben harom
tarsa feléd indul. Tanith kialtassal figyelmeztet, hogy
valami a hatad mogott all. Csapasra készen megper-
diilsz, két kézzel, erOsen szoritva a botodat, harci al-
lasban. A sebesiilt pokolfajzat all elétted vigyorogva.
Epp csak alakot &lt, mielStt ismét tdimadasba lendiil-
ne.

Lapozz a 28-ra.



66-67

66.
Epp megeresztenél egy lévést a botodbél, mikor a
Repiilé Kigyo hirtelen iranyt valtoztat, és zuhanasba
kezd. Villamgyorsan rad veti magit, ¢les karmaval vé-
gigszant a hatadon — vesztesz 1 szivéssic pontot —,
majd ismét felemelkedik. Ellenfeled és lovad sebessé-
ge miatt képtelen vagy visszavagni.

Lapozz a 42-re.

67.

Ugy déntesz, irdnyt valtasz, és megszaporizod lép-
teidet. Hamarosan kifaradsz, és korabbi sietséged
poroszkalassa lassul. A nap melege szinte teljesen el-
viselhetetlen. A vallad f6l6tt visszanézve débbenten
allapitod meg, hogy a korabban latott alaknak mar
csak a hiilt helyét latod. Végignézel az egyhangn, fii-
ves pusztaban: hol rejtozhet az a titokzatos valaki? A
kimertiltségtol szédelegni kezdesz. Vesztesz 1 szivds-
sic pontot. Az irany, melyet most kovetsz, messzire
vezet uti celodtol.

Ha tgy dointesz, hogy Shadaki er6dvarosa felé ve-
szed az iranyt, lapozz a 14-re.

Ha inkabb del felé fordulnal, a Szabadok Céhének
seregenek gyiilekezd helye felé, lapozz a 36-ra.



68
68.

A démon a mén oldalaba kapaszkodik, am ember-
feletti erovel sikeriil oldalra fordulnod, és botoddal
nagyot csapnod a koponyajara. A lény a foldre esik,
majd miutan néhanyszor megperdiil a talajon, osz-
szetorve elmarad mogdtted. Felpillantva feltiinnek az
egyre stiribben niévé fak és bokrok: kozeledsz az erdd
széléhez. A fent repkedd szarnyas lények mar nem
tudnak elég alacsonyra ereszkedni egy wjabb tama-
dashoz, a horda pedig még mindig messze lemaradva
rohan feléd. Ordmittas kialtassal vagtatsz be a hegyek
kozt hizodo hago biztonsagot jelentd erdejébe, majd
gyorsan lepattansz lovadrol. Ahogy labra érkezel, fel-
szisszensz a tucatnyi vagas és horzsolas okozta fajda-
lomtol. Hatasod is komoly sebeket szerzett, igy kan-
tarszaron vezeted tovabb a rengeteg szivébe vezetd,
kanyargos Osvényen. Korbenézve megpillantasz egy
védett kis tisztast, ahol lepihenhetsz, hogy elddntsd,
hogyan tovabb.

Lapozz a 170-re.




69-70
69.

Gondosan célzolva pusztité energiat lovellsz ki a bo-
tod végéebdl. Izzo fénysugar tor el6, mely egy pillanatra
eliizi az éjszaka arnyait és felnyarsalja az el6tted levd
démoni teremtményt. A bestia hatratantorodik va-
razslatod erejétol, oldalabol pedig fekete, nyalkas vér
kezd elébugyogni. A tamadas 2 araraTERS pontodba
keriilt. A tdbbi lény hirtelen megtorpan, és amulva
figyelik, amint sebesiilt tarsuk ismét feltapaszkodik.
A vezetd remegve, vicsorogva all elétted, a felelemtdl
harom tarsa sem mer ratok tamadni.

Ha megrohamoznad a lényeket, lapozz a 232-re.

Ha egy ujabb tamadast intéznél elleniik a tavolbol,
lapozz a 243-ra.

Ha megveted a labadat, és kivarod, mi lesz a kovet-
kezd lépésiik, lapozz a 262-re.

70.

A Holdké tiszta, fehér fénye bevilagitja a kérnyéket. A
fénykor védelmében elég gyorsan tudsz haladni. Csak
ugy repiilnek lovad laba alatt a mérféldek, a hofeher
paripa faradhatatlanul tartja a feszes tempot. Még
egyszer halat mondasz Samunak ezért a felbecsiilhe-
tetlen értéki ajandékért. Vegiil eléred a Dolani folyot.
Itt elég kozel jarsz a hegyekhez, ahonnét ered, ugy-
hogy még nem tilsdgosan mély, kénnyedén sikeriil
atkelned rajta. A taloldalt északnyugat felé fordulsz,
a Tilani totol delre eltertilé dombvidek iranyaba, ahol
a Lissan-siksagra nyilé démonkapu all. A tavolban
megpillantasz néhany feléd kdzeledé alakot.

Ha el akarod keriilni 8ket, lapozz a 224-re.
Ha nem, lapozz a 231-re.



71-72

71

Egy utolso, fajdalmas erdfeszitéssel sikeril elrohan-
nod az erddt szegélyezd bokrok és nivények kozott.
A lombokat fedezékiil hasznalva hamarosan messze
magad mogott hagyod a tehetetlen, repkedo bestia-
kat. Ahogy lelassitasz a slird novenyek kdzott, a kime-
riiltségtdl megbotlasz szakadt kopenyedben. Minden
tagod faj, testedet tucatnyi apro vagas boritja, melyek
legalabb felébdl vérzel is. Vegiil elérsz egy védett kis
tisztasra, ahol megallsz, hogy egy pillanatra kifujd ma-
gad.

Lapozz a 170-re.

72.

Botod utolso, nagy ivii csapasaval végzel a démonnal.
A béka agyonvert teteme a foldre esik, siirii, fekete
vérrel mocskolva Ossze a talajt. Hirtelen egy borot-
vaéles csaprago kap a karodba, és vag végig a valla-
dig — vesztesz 3 szivdssic pontot. A masik harom
démon a harcotok kdzben mogéd lopozott. Tamadod
a legkisebb lény: egy lehetetleniil pupos hati, bibor
testil 1ény, aki gy néz ki, mint egy hatalmas, kitinpan-
ceélos bogar. A pokolfajzatok vidaman visitva rad vetik
magukat. Nem tudod elkeriilni a harcot, halalig tar-
1o kiizdelem veszi kezdetét. Egy lényként kiizdj meg
mindannyiukkal.

A Siksag Harom Démona
HARCI UeyEssEs 20 szivdssic 30

Ha sikeriil élve megusznod ezt a gigaszi csatat, lapozz

a 250-re.



3-74

73.

Tiizzuhatag tor eld a botodbol, mely halilos zaporral
boritja be a volgyet. Két démon felsikolt, majd vég-
leg elhallgat, egy harmadik f6l-le rohangal, mikézben
teste langokban all. A horda tagjait rettegés fogja el,
és mozdulatlanna dermednek. Helyesen dontottél.
Sziikség volt erre az erdfitogtatasra, hogy kordiban
tudd tartani a szérnyetegeket. Tamadasod 2 zrzaraT-
ErS pontba keriilt.

Lapozz a 112-re.

74.

2 rrzraTERG pontot felhasznalva tiizes varazslatot
idézel meg a démonhorda ellen. Az egyik harom karu,
sziirke, marvanyos bord hatborzongato bestia holtan
rogyik Ossze, masodik aldozatod egy kiilénds, madar-
szerl, amde kukactestii teremtmény. Magabiztosan
indulsz el lefelé a lépcson, egyenesen a meég életben
lévd teremtmeények iranyaba, akik a Holdké fényétdl
Osszerezzenve elhatralnak téled. Védodigéd gyengiilni
kezd, am biztos vagy benne, hogy ellenfeleidet sike-
riilt eléggé megfélemlitened ahhoz, hogy Tanith-tal
egylitt sértetleniil elhagyhassatok az éplletet. Mikor
a foldszintre értek, a bestiak rettegd nyoszorgése kéj-
sovar, hatborzongatd bugassa wvaltozik. Ahogy utat
nyitnak neked, a csarnok tulvégében feltiinik egy gi-
gantikus arnyék.

Lapozz a 270-re.



75-76

75.

A Masbatéktol kapsz egy 0Gj lovat, hogy azon iilve
konnyedén tarthasd a lépést Samuval, aki a t6bbi har-
coshoz hasonloan gyalog indul tovabb. Az ériasok tal
nagyok a lovaglashoz, a Simarokat csupan a felszere-
lésiik cipeléséhez hasznaljak. Azonban igy is szélsebe-
sen tudnak futni, és hamar magatok mogott hagyjatok
a Dosar folyot.

Mikor leszall az ¢jszaka, tabort vertek. Masnap to-
vabb folytatjatok utatokat, melynek végallomasa a
Szabadok Céhének hadserege lesz.

Lapozz a 321-re.

Lovad faradhatatlanul iiget a mezbn, csak ugy re-
pllnek patai alatt a meérfoldek. Hamarosan eléred a
Deolani folyot, mely itt meég elég sekely, és igy kénnye-
dén atgazolsz rajta. Ezutan északnyugat felé fordul-
va egy nagy csapatnyi démont pillantasz meg, amik
egyenesen feléd tartanak.

Ha van nalad egy liveg a Sebezhetetlenség Italabol,
és most felhajtanad, lapozz a 84-re.
Ha nincs, vagy nem akarod hasznalni, lapozz a 90-re.
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77.

Keét kézbe fogod a Holdkdvet, és a meélyébe nézve
minden erdddel koncentralni kezdesz. A ko belseje
orvénylo szinkavalkadda valik, majd hirtelen kitisztul,
¢s a Dolani t0 jelenik meg elotted. Megpillantod a
még mindig kikotozott és szenvedé Masbaté alakjat.
Probalod kiterjeszteni a latott képet, és faradozasaid
veégiil sikerrel jarnak. Egy egész csapatnyi borzalmas
kiilsejii teremtményt veszel észre, akik egy hegylanc
labanal menetelnek: a démonpestis. Mindegyik szor-
nyeteg masképp néz ki, de mindegyikiik alakja torz:
kiilénos, csillogd zdld bori békaszert lényeket latsz,
akik maszva és ugralva haladnak, botladozo, z6médk
végtagu, majomszerd teremtmeényeket, amik négykéz-
lab maszo, emberfeji hiilloket kovetve diilongélnek.
Biztos vagy benne, hogy a horda a kézelben jar, igy
ismét kirbenézel a tajon. Egy folyot kivetsz, mely
egy, a Dolanihoz hasonlo tavat taplal, ami csak az Iss
to lehet. Egy masodik csapatot veszel észre. Ez egy
Masbaté harcosokbdl allé had, akik gyors léptekkel
haladnak a folyo mellett, és majdnem biztosan bajba
jutott tarsuk megsegitésére tartanak, egyenesen a dé-
mon horda altal allitott csapdaba. Figyelmed lankad-
ni kezd. Mar nem vagy képes iranyitani a Holdkéwvet,
igy hagyod, hogy a kép elhalvanyodjon. Er6d haszna-
lata 2 araraTERG pontodba kertilt.

Ha a csapdaba ejtett Masbaté segitségére sietsz, la-
pozz a 97-re.

Ha magara hagynad a férfit, és elrejtéznél a tora nézo
gerinc takardsaban, lapozz a 116-ra.

Ha az Iss to felé indulnal, hogy figyelmeztesd a ko-

zeled6 nomadokat a csapdara, lapozz a 89-re.



78-80

78.
A démonok mintha rettegnének a tamadastdl, egy na-
gyobb, ormoétlan emberszert, rancos elefantbori alak
azonban Osszeszedi annyira a batorsagat, hogy meg-
rohamozzon. Hirtelen tamadasa felkesziiletleniil ér,
és nem tudod elkeriilni vele a harcot.

Emberdémon
HRRCI UcyEssSEc 20 szivossic 21

Ha megnyered a csatat, lapozz a 144-re.

79.
Legnagyobb elkeseredésedre a kotél varatlanul elsza-
kad. A mélybdl felhangzo fréccsenésbol megallapitod,
hogy a vodor a kat aljara esett. Valosziniileg az idé
vasfoga kezdte ki a kitelet. Kénytelen vagy mas mo-
dot talalni ra, hogy friss vizhez juss. Ahogy alaposab-
ban is szétnézel, lefelé vezeto vasfokokat veszel észre,
melyeket a falba kalapaltak.

Ha jartas vagy az Elemi magia Iskoldjaban, és az
elementilok segitségét kérneéd, lapozz a 124-re.
Ha elsajatitottad a Fiziurgia Iskolajanak tanait, és

ezt a tudasodat hasznilnad most, lapozz a 185-re.
Ha inkdbb lemasznal a létran, lapozz a 229-re.

80.
Keétségbeesetten probalod lerangatni magadrol a ver-
tet, am a démonok el6li menekiilés rendkiviili modon
kifarasztott, és tilsagosan kimerilt vagy ahhoz, hogy
ellen tudj allni a viz sodrasanak. Néhany borzalmas
masodperc utan belefiilsz a Dosar folyoba.

Elbuktad a kiilldetésedet.



81-82
8L

Lepillantasz a Holdkoére, és débbenten veszed észre,
hogy az teljesen elfeketedett. Mozdulatlanul hever a
tenyeredben, a korabbi biztonsagot add ragyogasanak
nyoma sincs. Ugy tiinik, az ereklye a titeket koriilvevé
taj gonoszsagat tikrozi.

Ha jartas vagy a Nekromancia Iskolajaban, és egy
gonoszt tavol tarté varazsige kantalasaba kezde-
nél, lapozz a 146-ra.

Ha elsajatitottad a Profecia Iskolajat, és ezen tuda-
sodat hasznalnad fel a jové kiflirkészésére, lapozz
a 169-re.

Ha ismered a Latnoksag Iskolajanak tanait, és ezt a
tudast hasznalnad most fel, lapozz a 177-re.

Ha nem akarsz varazslattal élni, lapozz a 203-ra.

82.

Tanith és Kuna melléd sietnek. A lany egy révid tort
rant elo, a férfi azonban fegyvertelen. A Hillédémon
félelmetes visitassal veti rad magat. Nem keriilheted
el a harcot, azzal ugyanis sorsara hagynad két tarsadat
a hordaval szemben.

A Siksag Hiillodémona
HARCI UcYESSEG 21  szivossic 22

Ha sikeriil végezned ellenfeleddel, lapozz a 163-ra.



83-85

83.
Most, hogy tudod, hol van a nyitoszerkezet, képes
vagy elméd erejével beinditani azt. 2 ARaRATERS pont
felhasznalasaval mozgasba hozod a jokora koajtokat.

Lapozz a 32-re.

84.
Félsz, hogy utad mar e korai szakaszaban csataba
keveredsz, ezért ugy dontesz, hogy felhajtod a kese-
rd italt. Tested nemsokara kiilonds, kék fénnyel kezd
izzani: a védelem teljes. Ne feledd, hogy a bajital ha-
tasa néhany ora elteltével semmivé foszlik. Ha akarod,
megtarthatod az {ires bajitalos tivegcsét.

Lapozz a 90-re.

85.

Végiggondolod a lehetGségeidet. Bar abban egyetér-
tesz Tanith-tal, hogy a medence tetejénél biztonsago-
sabb lenne, nincs szived magara hagyni egy szenvedd
emberi lényt.

Ha a Masbaté segitségére sietnél, lapozz a 97-re.
Ha inkabb sorsara hagynad, és a to koril emel-
kedd gerinc mogott keresnél menedéket, lapozz a

116-1a.



86
86.

Minden erddet dsszeszedve, erds csapasokkal meg-
kiizdesz a Dosar folyo erds arjaval, ami probalja a
mélybe huzni a vértedet, veled egyiitt. Mikor végre
atérsz a tuloldalra, lihegve maszol fel a partra. Nem
messze tOled megpillantod Samut. Talpra kecme-
regsz, és remego labakkal az orias felé indulsz.

— Sziirke Csillag! — kérdi débbenten. — Sikerrel jartal?

— Hivd az embereidet, vissza kell vonulniuk. Nezd! —
kialtasz felé, mikozben a folyo taloldala felé intesz.
— Elhoztam a démonpestist. El kell menekiilniink,
amig a Shadakine hadsereg el van foglalva veliik.

Ugy van, ahogy mondod. A folyé taloldalan borzal-
mas csata alakult ki a Shadakine katonak és a po-
kolfajzatok kozott. Samu azonnal felkapja kirtjét,
és visszavonulot finj. A Masbaté harcosok feladjak a
helyzetiiket, ellenfeleitek azonban egészen addig nem
indulhatnak utdnatok, amig a démonhordaval vannak
elfoglalva. Most mar csak a hidat kell elpusztitanod
arra az esetre, ha a harcosok, akik tobb ezren vannak,
talsagosan hamar végeznének a pokolfajzatokkal.

Ha jartas vagy az Elemi magia Iskolajaban, és az
elementalok segitségéhez folyamodnal, lapozz a
314-re.

Ha elsajatitottad a Fiziurgia Iskolajat, és ezt a tuda-
sodat hasznalnad, lapozz a 7-re.

Ha tapasztalt vagy a Taumaturgia Iskolajaban, és ezt
az erdt hivnad most segitségtil, lapozz a 26-ra.

Ha a fentiek egyikével sem birsz, ¢s botoddal pusz-
titanad el a kéépitmeényt, lapozz a 175-re.



87-88
87.

A szornyeteg az oldalan tatong6 salyos seb ellenére is
sikeresen tartja magat csapasaid ellenében. Hirtelen
iitések €s rugasok zaporoznak a hatadnak, melyektol
elveszted az egyensulyodat, és elteriilsz a f6ldon. Egy
borotvaéles csaprago hasitja végig a valladat — vesz-
tesz 3 szivdssic pontot. A masik harom démonnak
sikeriilt mogéd lopakodnia a csata kdzben.

Szerencsére sikeriil megtartanod a fogast a botodon.
Halalig tarté kiizdelem veszi kezdetét. Uj ellenfeleid
meglepetésszerii felbukkanasa miatt, és mert hattal
allsz nekik, a csata idejére 2-vel le kell csékkentened
HARCI UGYESSEGEDET.

A Siksag Négy Démona
HARCT Uic¥ESSE:s 21 szivdssic 34

Ha megnyered a csatat, lapozz a 251-re.

88.
Gondosan megcélzod a magasban repiilé kigyoforma
lényt, és 2 araraTERS pontot felhasznalva egy magi-
kus tiizgolyot 16vellsz felé. A bestia visitozva zuhan a

porba. A masik démon élesen keletnek fordul, és a
lathatar felé suhan.

Ha van még 2 rraraTERS pontod, és a masodik bes-
dat is le akarod szedni, lapozz a 64-re.
Ha nem foglalkozol vele, lapozz a 228-ra.



89

89.

Tanith-tal az oldaladon teljes erobedobassal rohan-
ni kezdtek. Vegigfuttok a Dolani t6 medencéje koriil
magasodod partszakaszon, remélve, hogy eljuttok a
vizet taplalo folyodig, amin aztan atkelhettek. Egy pil-
lanatra visszafordulva latod, hogy a démonok mar a
nyomotokba eredtek. Ismét elérenézve a tavolban egy
csapatnyi magas, fekete bortli alakot veszel észre, akik
egyenesen felétek tartanak. Masbaté harcosok kize-
lednek, akik kikotozott fiveriiket jottek kiszabaditani.
Vadul lihegve visszapillantasz, és latod, amint a pokol-
fajzatok egyre kozelebb érnek hozzad. Szérnytiséges,
embertelen kialtasaikat most mar te is ki tudod venni,
és attol tartasz, hogy a horda hamarabb beér, mint-
hogy elérd a Masbaték csapatat.

Ha megillsz, és tamadssba lendiilnél, lapozz a 141-re.
Ha inkabb tovabbrohansz, remélve, hogy elég idod
van a harcosok kdzelébe jutni, lapozz a 299-re.
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90-91

90.
Vagtara fogod a lovadat, és a démonok felé tartasz.
Muar sikertil kivenned borzalmas alakjukat: a félig em-
ber, félig allat lények szemei gonoszsagot arasztanak.
Ugy harmincméternyire kozelited meg 6ket. Tiz lényt
latsz magad el6tt, akik a véredre szomjaznak.

Ha meg akarod rohamozni a démonokat, lapozz a
98-ra.

Ha el akarod keriilni Sket, lapozz a 106-ra.

Ha Varazslobotoddal tavolbol tamadnal rajuk, la-
pozz a 114-re.

91.

A sebezhetetlenség komoly varazslat, mely erds kon-
centraciot igényel. Akaratoddal és varazseroddel kény-
szerited testedet, hogy er6sddjenek meg szdveteid.
Foldontali keék fénnyel kezdesz ragyogni. Hatralépsz,
és megvetden végigmeéred az elsd szornyeteget, a bé-
ka-lényt, amint az rad veti magat. Els6 csapasa hatas-
talanul pattan le borddrol, ellenfeled azonban fajdal-
masan fellivolt, amint sebesiilt, karmos kezét fajlalja.
A masik harom démon is hasonloképp rad tamad,
de acélkemény hisodba kapva csak sajat maguknak
okoznak fajdalmat. Miutan belatjak, hogy tamadasaik
értelmetlenek, rettegve elhatralnak meredt tekinteted
eldl. Bar a varazslat rendkiviil hatdsosnak bizonyult,
4 araraTERG pontodat emésztette fel. Csapasra ké-
szen felemeled a Varazslobotodat, hogy a legkozelebbi
lényre, egy gornyedt bogarszeri, csillogd bibor hata
bestiara tamadj, mely csapragoit csattogtatja. Mielott
azonban Gtésed célt érne, mind a négy démon kéddé
valik, és nem is térnek vissza.

Lapozz a 99-re.



92

92,
Egész tested felragyog, ahogy a Holdké védelmeébe
vesz. Vesztesz 1 ARARATERS pontot.

— Csak nem félsz a csatatol? — csufolodik Shasarak.
Egyelore azonban nem tamad. Ehelyett a levegtbe
nyul, majd a semmibdl eléhnuzza sajat Varazslobotjat,
mely hossza és éjfekete. Probaképp megporgeti a le-
vegOben. — Parbajozni szeretnél, Sziirke Csillag? Vagy
inkabb csak allnal egy helyben, az id6k végezetéig, an-
nak az istenverte fénynek a kdzepeén, orokke rettegve
a sorsodtol?

A terem wvégebdl, a tiizfalbol Agarash hangja dérren
fel. — Ki is az, aki valojaban retteg a kiizdelemtdl,
Shasarak? Mondd csak kil

— Hallgass, Démon! — parancsolja a varazslo. — Ez a
kis vipera hamarosan az enyem lesz.

Ha elfogadnad a kihivast, lapozz a 131-re.
Ha van még 1 araraTeRS pontod, es inkabb a Hold-
k6 erejével tamadnal a Shiantira, lapozz a 145-re.
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93.

A békadémon morogva, nyaladzva kozeledik feled.
Elorenyajtja karmos kezeit, hogy végigszantson a hu-
sodon. Hirtelen a levegdbe ugrik. Oldalra lépve a bo-
toddal erdsen a torzsébe csapsz. A sebhelybdl sotét,
iszapos ver kezd lassan folyni. A szbornyeteg fajdal-
masan felkialtva tgyetlentl feléd fordul. A tamadas
1 araraTERS pontodba keriilt. Ismét csapasra emeled
a botodat, ahogy a szornyeteg apro, vorosen izzo, go-
nosz szemeivel végigmér. Utésed hatastalanul suhan
at a levegbn. A démon koddé valt, csupan fajdalmas
sikolyanak visszhangjait és fanyar leheletét hagyva
maga utan. A masik harom bestia lassan feléd in-
dul, mikdzben vigyorogva makognak egymas kozott.
Utolso iitésed lendiiletét kihasznalva megperdiilsz, és
elegans mozdulattal a harom, még ¢letben levo idom-
talan bestia felé fordulsz. Azok megtorpannak, felel-
miikben tesznek egy lépést hatra, és Osszekapaszkod-
va kezdenek visitozni. Tanith hirtelen figyelmeztetéen
rad kialt. Valami van a hatad mogott. Felemelt bottal,
megfesziilt izmokkal, ugrasra készen ismeét megper-
diilsz, és felkésziilsz ra, hogy ujfent az ismét megje-
lent, sebesiilt déemonra tamad;j.

Lapozz a 28-ra.




94-95
94.

Teljesen korbevesznek, innen nincs menekvés. Jelen-
t0s harci tapasztalataid ellenére sincs esélyed a hatal-
mas tulerdvel szemben. A démonok ugy dmlenek rad,
mint a hangyak, és kimeletleniil széttépnek.

Kalandod itt véget ér.

95.

Iranyt valtoztatva megszaporazod lépteidet, az égetd
hoség azonban minden lépés megtétele kdzben to-
vabb gyengit, és hamarosan teljesen leizzadsz. Meg-
allsz, hogy kifujd magad. Visszatekintve radébbensz,
hogy a korabban latott alaknak mar hiilt helye, bar se-
hol sincs egy fa, szikla vagy bokor, mely mogdott elbuj-
hatott volna. Kiszaradas és hoguta fenyeget, vesztesz
2 szivossic pontot. Jelenlegi utiranyod pedig nem
vezet sehova.

Ha kelemek indulsz tovabb, Shadaki erodvarosanak
iranyéaba, lapozz a 14-re.

Ha inkabb délnek, a Szabadok Cehének seregének
gytlekez6 helye felé, lapozz a 36-ra.



96-97

96.
Tested teljesen elzsibbadt a kimertiltségtol. Masod-
szor is megbotlasz... és elteriilsz a talajon. A repiild
falka ujjongva lecsap rad, még mielé6tt fel tudnal ta-
paszkodni. Utolso pillanataidban mar csak az oriilt,
idomtalan arcokat litod, melyek a véredre szomjaz-
nak.

Eleted és kalandod itt véget ér.

Elmondod Tanith-nak, hogy ugy déntottél, segitesz a
Masbatén, majd leindulsz a lejton. A lany kényszere-
detten kdvet. Hamarosan eléred a férfit, és elkezded
kioldozni a csuklojara es bokajara kitott koteleket. A
férfi alig hallhatoan megkoszoni a segitségedet, majd
félig maszva, félig botladozva a to6 felé indul, hogy
végre a szomjat olthassa. Tanith-tal egyiitt kdvetitek a
példajat. Egész nap nem ittal semmit, igy a viz rend-
kiviil frissitoen hat rad.



97

A férfi neve Kuna. Elmondja, hogy a Dolani folyo
menteén ejtették foglyul a Lissan-siksagot még mindig
kisértdé démonok, mikdzben egymagaban halaszott, és
azota hevert itt kikdtozve.

— A pokolfajzatok tudtak, hogy fivéreim értem jon-
nek, és ezen a sziik teriileten remélték csapdaba ejteni
ket. De mondd csak, ki vagy te? Es mit keresel itt?
— kerdi toled.

Miel6tt valaszolhatnal, Tanith kialtasa tereli el a figyel-
medet. A lany arcara rémiilt débbenet ilt ki. Ahogy
megfordulsz, épp csak sikeriil elnyomnod egy ijedt si-
kolyt. A gerincen, egy széles féelkérben szérnyliseges
bestiak bukkantak el6. — Ez a démonpestis — sutto-
god.

Az alvilagi szornyetegek hangja egybefiiggé morgassa
olvad, ahogy reménytelen helyzetetek folott Orven-
deznek. Az elsé csapatuk hangos csatakialtast hallatva
ront ratok. Mindegyik lény masképp néz ki, de mind-
egyikiik teste teljesen el van torzulva. Néhanyan bé-
kakra emlékeztetnek, masok pedig nyomorék, zomok
végtagu, bicegd jarasi majmokra. A csapat vezetdje
egy hatalmas, nyalkas hiill6, melynek megkinzott em-
berfeje van. Csak masodperceid vannak, miel6tt a dé-
monok elérnek hozzatok.

Ha Varazslobotoddal 16nél ra a csapat vezetOjére,
lapozz a 288-ra.

Ha inkabb megveted a labad, és felkésziilsz a roham
fogadasara, lapozz a 82-re.



98-99

08.
Izz6 szemmel és a botoddal, hangos kialtassal roha-
mozod meg a démonokat. A csapat megtorpan, vak-
mero rohamod teljesen varatlanul érte 0ket. Néhany
masodperc alatt megteszed a koztetek lévo tavolsa-
got... majd lecsapsz ellenfeleidre.

Ha korabban felhajtottad a Sebezhetetlenség Italat,
vagy Taumaturgiai ismereteid segitségeével tetted
magad sérthetetlenné, lapozz a 118-ra.

Ha nem, lapozz a 128-ra.

99.

Megkonnyebbilten felsohajtva Tanith-tal egytitt foly-
tatjatok az utatokat kelet felé, Lassan leszall az ¢jsza-
ka. A halovany fényben a tavolban megcsillan vala-
mi. Egy foly6 az. Rohanni kezdtek, és addig meg sem
alltok, mig el nem éritek a sebes folyasa viz partjat.
Gyorsan letérdelsz, és kezeiddel vizet mersz, mig
szomjadat nem oltottad. Tanith elégedetten il le a
foldre, mikdézben megtorli a szajat.

— Ez a Dolani foly0 lesz — mondja. — Innen délre vezet
tovibb, mig harminc meérféldnyire bele nem folyik a
Dolani téba. Eszakkelet felé, a Kashima-hegységben
van valahol a forrasa.

Ha keletre akartok tovabbindulni, at kell, hogy kel-
jetek a folyon. Tul széles és mély ahhoz, hogy itt at-
juthassatok rajta, az aramlas pedig til erGs az atGsza-
sahoz. Elgondolkodva probalod kitalalni, mit kellene
tennetek.

Lapozz a 201-re.



100.
A Masbaté harcos tarsaihoz hasonlbéan megvan vagy
két és fél méter magas. Kopott borvértet visel, mely
izmos, fekete bora testet takar, A férfi haja hosszn,
szemei pedig a csata lobogo langjaval izzanak. Kivan-
csian bamul rad. — Hat te ki vagy? — kérdi.

— Udvézollek, Masbaté — vélaszolod. — Sziirke Csillag
vagyok, a Shianti varazsloja, akik nevében fontos kiil-
detést teljesitek, hogy végezzek Shasarakkal, a Wytch-
kirallyal.

— Lehetséges lenne? — kérdi szajtatva a férfi, mikézben
ddébbenten megrazza a fejét. — Errdl majd egy biztos
helyen beszeliink. A nevem Dioka, én vagyok ennek a
csapatnak a vezetGje. Gyere veliink a Kashima Hegy-
ségbe, a Masbaték 1j otthonaba. A démonok barmi-
kor visszatérhetnek, méghozza sokkal nagyobb szam-
ban. A kiralyunknak hallania kell a visszatértedrol.

Beleegyezel a kérésébe, és nemsokara nagyokat lepve
szeded a labad, hogy valahogy lépést tudj tartani a
Masbatekkal, akik biiszke és nemes fajuk uj otthona-
ba, a hegyek kizé vezetnek titeket.

Lapozz a 260-ra.
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101-103

101.
A lények egyre gyorsabban kézelednek feled. Néha-
nyan tragir modon felhérdiilnek. Idomtalan arcok,
diilledt szemek, hosszu, hasos, csapszeri karok, ro-
varszerl tapogatokarok koszonnek vissza a szornyszii-
16ttek hatborzongatd soraibdl. Az egyik agyaras hiil-
16 hatin kemény kitinpancélos parazitat latsz, mely
gazdatestébol szivja ki a taplalékot, cserébe azonban
kemény vertet biztosit neki. Ezek, ¢s meég tobb szaz
masik rémség kozeledik feled.

Ha a volgyet kiriilvevd peremen szeretnél végigvag-
tazni a kapuig, és elkeriilnéd, hogy dssze kelljen
csapnod a démonokkal, lapozz a 233-ra.

Ha megrohamoznad a démoncsapatot, lapozz a 218-ra.
Ha a tavolbol 16nél ra a szérnyetegekre a botoddal,

lapozz a 204-re.

102.
Tetovazasod miatt a démonok kartavolsagba kertltek.
Fel kell késziilnéd a kozelharcra. Az egyik bogarszeru
lény borotvacles csapragoi végigszantanak a valladon
— vesztesz 3 szivossic pontot.

Lapozz a 323-ra.

103.
Konnyedebb tempoban indulsz tovabb, mikézben a
tiszta égrol ragyogod délutani nap hdsége probalja ki-
szivni az erodet. Idonként visszanézel a vallad folort,
de még mindig nem latod nyomat a démonhordanak.
A Repiilé Kigyok egy ideig kovetnek a magasbol,
majd hirtelen még magasabbra emelkednek, és kelet
fele suhanva eltiinnek eldled.

Lapozz a 247-re.



104.

Tobb szaz teremtmeény vesz kérbe. Megtdrt arcukon
gonosz tekintettel kozelednek feléd, mikdzben az
egyik oriasi, szarnyatlan szdrnyeteg feléd kap a kar-
maval. Te azonban mozdulatlanul allsz ellent nekik,
mivel tamadasikbol semmit nem érzel. Hamarosan
egész nagy tomeg vesz mar kérbe, akik minden ere-
jukkel csapkodnak és mardosnak, te azonban sértetle-
niil versz utat magadnak a kapu fele. Haladas kozben
a sebezhetetlenségedet jelzd kék ragyogas lassan hal-
vanyodni kezd, és néhany iités ereje mintha attdrne
védelmeden. Ekozben azonban teljesen kihasznalod,
hogy lovon iilsz, és kérlelhetetlendl gyilkolod a ko-
zeledbe férkozé démonokat. Végill egyre tébben és
tébben takarodnak el a kozeledbdl, megrettenve az
elpusztithatatlan harcostol, aki a halal égeté botjat
forgatja.

2 araraTERS €8 1 szivdssic pontot vesztettél, mire
elérsz az atjardoig. Most végre elérted célodat. A csa-
tarozas alabbhagy kérilotted. A talelok nagy kort
formalnak kériilotted, mikdzben egy tjabb rohamot
kezdenek fontolgatni. Magadban imadkozol, hogy ne
tegyek, magikus védelmed ugyanis mostanra teljesen
szertefoszlott. Gyorsan kell cselekedned. Eléhuzod a
Holdkévet, és minden energiaddal koncentralni kez-
desz. A pokolfajzatok reszketni kezdenek a félelemtdl.

Lapozz a H2-re.



105
105.

Batran, atkozodva a gaz szrnyetegek ellen indulsz,
amik elborzadva hatralnak el eldled, lathatoan ki nem
allhatjak a Holdké fényét. A démonok hirtelen ro-
hanni kezdenek. Addig meg sem allnak, amig a ko-
zeli domb tetejéhez nem érnek. Ott megfordulnak,
€s meég egyszer, utoljara rad kialtanak, mieldtt kéddé
valnanak. Kissé megnyugszol, majd mikor mar biz-
tos vagy benne, hogy nem fognak visszatérni, kioltod
a Holdkdben ragyogo védomagiat. A ko fénye lassan
kialszik, és most, hogy a pokolfajzatok mar nincsenek
a kozeledben, ismét azt a kavargd sziirke szint olti fel,
melyet a siksagra érkezésedkor is lattal.

Lapozz a 140-re.




106

106.
Elforditod lovadat a démonok fel6l, majd nagy iv-
ben megkeriilod 6ket. A pokolfajzatok rad rontanak,
Simarod gyorsasagaval azonban nem tudnak verseny-
re kelni, igy konnyedén lerazod 6ket. Hamarosan mar
csak elmosodott folt marad utanuk a lathataron.

Egy ideig nyugodtan haladsz tovabb, hatasod kony-
nyed léptei gyorsan faljak a mérfoldeket. Hirtelen
azonban a magasbdl borszarnyak csapkodasanak
hangja iiti meg a fiiledet. Felpillantva egy nagy, szar-
nyas hiillét veszel észre, mely borotvaéles fogalkkal
tarkitott pofajat kitatva egyenesen feléd zuhan. A lény
borzalmas tvoltést hallat, mely az egész siksagon vé-
gigvisszhangzik.

Ha Varazslobotoddal a tavolbol adnal le egy 1ovést a
lényre, lapozz a 149-re.

Ha gyorsabb vagtara osztokélnéd lovadat, és kozel-
harcban kiizdenél meg a bestidval, lapozz a 161-re.




107-109
107.

Keézen fogod Tanith-ot, és a démonok {ildézésére in-
dulsz, akik meg sem probalnak ellenillni a tamada-
saidnak. Minden erejiikkel azon vannak, hogy botod
hatotavjan kiviil maradjanak, mellyel birkanyajkent
tereled a 1l kdzel merészkedd szérnyetegeket. Nem-
sokara eléred a csarnokba visszavezetd lépcsdsor te-
tejét, és elégedetten bolintasz magadban, ahogy az
els6 fokra lépve a lények utat nyitnak neked a kijarat
iranyaba. Ekkor azonban riadtan veszed észre, hogy
a korabban hallott félénk nydszorgéseket és sirasokat
hirtelen 6romittas kurjongatas és kuncogas valtja fel.
A kijarat felé pillantva a ragyogo napfényben egy szar-
nyas alakot latsz, aki elallja az ajtot.

Lapozz a 270-re.

108.
1 arzaraTERS pont felhasznalasaval biibajt bocsajtasz
magadra, és egy Shadakine katona alakjat veszed fel.
Felagaskodsz, és a lovas felé integetve rakialtasz.

Lapozz a 186-ra.

109.

Neéhany gyors botiitéssel sikeriil végezned a szor-
nyeteggel. A démon koriildtted allo tarsai idegesen
figyelnek. Lathatoan egyikiik sem mer rad tdamadni,
ugyanakkor a tavolban felbukkan a démonhorda, akik
egyenesen feled rohannak. A kis bestiakkal valoszinG-
leg csak fel akartak tartani. Ismét felpattansz a lovad
nyergebe, és keletnek kezdesz vagtatni.

Lapozz a 147-re.



110.

Egy gornyedt, torz kinézetl teremtmény all elotted.
Vonasai groteszkek és elkentek: hata lehetetlen szig-
ben all, végtagjai olyan gocsortdsek, mint egy vén fa
agai. A lény szemei kiilonds szégekben bamulnak ki
dudorokkal boritott arcabol, szaja mintha csak egy
hasiték lenne, mely vicsorra torzul jottddre. A te-
remtmeény leguggol, majd feléd ugrik. Harcra készen
felemeled a botodat, a vart tamadas azonban nem
érkezik: ellenfeled egyszerlien eltiinik a szemed el6l!
Kérdon Tanith-ra nézel.

— Shasarak egyik teremtménye — mondja hiivisen a
lany. — Ez a hely régen egy gyonyori, zabolazatlan vi-
dék volt, most azonban démonok uraljak. A Wytch-
kiraly parancsara a rettegés birodalmava valt a taj.

Eltdprengsz rajta, hogy a lény vajon fajtarsait ment fi-
gyelmeztetni, vagy félelmében egyszeriien csak elme-
nekiilt eléled. Barmi legyen is a valasz, egy dologban
biztos vagy: tovabb kell, hogy induljatok. Még mindig
valami ¢lelem- és italforrast kell talalnod, és gyorsan
kozeledik az eéjszaka.

Ha kelet felé indulnal tovabb, lapozz a 14-re.
Ha délnek tartanal, lapozz a 36-ra.




11-112

1.
Gondosan célzol, majd égetd tlizgolyot lovellsz a bes-
ta felé. A démon sikoltva lezuhan. Tamadasod 2 zrza-
raTERG pontodba keriilt. Egy masodik, majomszerd
lény valik ki tarsai koziil, és kezd zuhanorepiilésbe.

Szarnyas Démon
HARCI UeYEssEs 20 szivdssic 20

Csupan egy kort kell lejatszanod, ennyi idéd van
ugyanis, amig ellenfeled ismét bottavolsagon kiviilre
nem keriil. Ha ellenfeled tébb szivdssic pontot ve-
szit, mint te, Ogy tekintsd semmisnek az altalad el-
vesztett pontokat.

Ha a kor vegén még életben vagy, lapozz a 306-ra.

112.

A fejed folé emeled a Holdkévet, mely lassan erdvel
és féennyel telik meg. Embertelen nydgések hangzanak
fel a volgyben, mire lovad idegesen felhorkant és a
talajt kezdi kaparni. A Holdko sugarai megvilagitjak a
langolo boltivet, mely hirtelen fellangol. Eddig 1 ara-
raTERG pontot hasznaltal fel az atjaré bezarasahoz. A
kapu azonban mintha 4j erdvel toltodne fel, mely elég
er6s ahhoz, hogy dacoljon a Shianti Holdkévének Osi
hatalmaval. Simarod hatso labaira agaskodik, és kis
hijan levet a nyeregbdl. A démonsereg mozdulni sem
mer, csak szanalmasan nyodszorognek. Mikor egy ori-
asi szempar jelenik meg a démonkapu kézepén, kis
hijan megall benned az lto6.

Lapozz a 158-ra.



113-114

113.

Magad elé emeled a Holdkévet, és megkezded a vé-
ddige kantalasat. A ko teljesen elfeketedett: ugy tiinik,
a koriildtted lévo gonosz démonok jelenléte hat ra ily
modon. Ahogy varazslatod elkezdi kifejteni hatasat,
a Holdké ragyogod, fehér fénnyel kezd liktetni, mely
eliizi a sirbolt arnyait. Magikus Erod hasznalata 2
araraTERG pontodba keriilt. Odalent hangos elége-
detlenség tor fel a szérnyetegek soraibol. A ké fénye
felhivta ratok a figyelmiiket. Uszohartyas és karmos
talpak csattogasa kozepette a lények megrohamozzak
a lépcsésorokat, hogy mielobb elkaphassanak titeket.
Amennyire meg tudod allapitani, az épiiletnek csak
egy kijarata van, és egyetlen lépcsosor vezet csak le
oda.

Ha a tavolbol akarsz Varazslobotodbol lovéseket le-
adni a hordara, lapozz a 174-re.

Ha inkabb megrohamoznad a lényeket, lapozz a
215-re.

114.
2 nraraTERS pontot felhasznalva gondosan celzol,
majd magikus energiat lovellsz az egyik alak fele. A

bestia kinkeserves visitassal rogyik a foldre, tarsai
azonban kiméletleniil kdzelednek tovabb.

Ha rohamra indulnal, lapozz a 98-ra.
Ha megprobalod elkeriilni a lényeket, lapozz a 106-ra.



115
115.

Bar sikeriilt megtalalnod az ajtonyitd mechanizmust,
nem sikeriilt azt aktivilnod. Igy kénytelen vagy nyers
ertvel kinyitni az ajtot. A massziv sziklatdmbok stalyo-
sak és ellenalloak, igy elég sokba kertiilhet neked ez a
kisérlet.

Ha elsajatitottad az Elemi magia Iskolajat, és egy
elementalt idéznél meg, lapozz a 289-re.

Ha jartas vagy a Fiziurgia Iskolajaban, és ezt a tudast
hasznalnad, lapozz a 181-re.

Ha nem tudsz, vagy nem akarsz a fentiekkel probal-
kozni, ¢és inkabb tovabbindulnal a Dolani t6 felé,
lapozz a 234-re.




116-117
116.

Visszamaszol a medence oldalaba, mikor azonban
eléred a tetOt, egy nagyobb démonhordat pillantasz
meg, melyek nyugati iranybol egyenesen felétek koze-
lednek. Tanith-tal egyiitt gyorsan a foldre lapultok. A
pokolfajzatok nemsokara elérnek titeket.

Ha elmenekiilnél a kdzeledé horda eldl, lapozz a
89-re.

Ha inkabb itt akarsz maradni, hogy meglepetésbdl
tdmadj rajuk, lapozz a 126-ra.

117.

Kihasznalod a démonok zavarodottsagat és ujabb
langcsovat 10sz a békaszert lény felé. A tamadas 2
araRATERG pontodba keriilt. Siri, fekete vér csopig
a bestia sebébdl, de meég életben van. A szirnyeteg
mély hangon felmordul, majd a talélokkel egyetem-
ben semmivé foszlik. Megkdnnyebbiilten fellélegzel:
te és Tanith is sértetlenek vagytok. Semlegesited a
Holdkében ragyogd védovarazslatot, melynek fénye
elhalvanyulva sziirkés arnyalatot vesz fel.

Lapozz a 140-re.



118-119

118.

Tested kisérteties kék fénnyel ragyog, mikdzben bo-
tod vakitod fehér fénnyel szikrazik, szived pedig vadul
ver a mellkasodban, mikézben fehér hatasod egyene-
sen az iivoltozdé demonok sorfala fele tart. Karmos
kezek nyulnak elore, hogy szétszaggassak a testedet,
azonban képtelenek kart tenni benned. Maisok a 1o
kantarja felé nyalnak, hogy megprobaljak megfékezni
az Orilten vagtazo allatot.

Ha egytdl egyig le akarod meészarolni a korilotted
allé6 démonokat, lapozz a 193-ra.

Ha inkabb tovabb vagtatnal, hogy miel6bb megsza-
badulj a démoncsapat gonosz kezei koziil, lapozz

a 207-re.

119.
A lépcsosor tetején allva letekintesz a szornyek seregé-
re. Varatlan tamadasod teljesen megbénitotta oket, a
veéddigédnek kdszdnhetden pedig mindannyian meg-
hunyaszkodva kuporodnak ossze. Ahogy a Holdko fé-
nye beragyogja Oket, a bestiak eltakarjak szemiiket a
banto vilagossag eldl.

Ha maradsz, ahogy vagy, és még jobban meg kiva-
nod dket félemliteni, lapozz a 30-ra.

Ha biztos tavolsagbol ujabb lovést szeretmél meg-
ereszteni feléjiik, lapozz a 74-re.

Ha megrohamoznad a lényeket, lapozz a 293-ra.



120-121

120.
A Foldelemental rad se hederit. Vagy nem értette meg
a kéresedet, vagy képtelen teljesiteni azt. Barmi is le-
gyven az oka, kisérleted kudarcba fulladt.

Lapozz a 2Z75-re.
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121.

Még egy utolso vagtara készteted a lovadat, egyenesen
a fak kozé. MeglepGen hamar sikeriil elérned az erdé
széle elott huzodd bokros, fas savot, ahol a Szarnyas
Démonok mar nem tudnak olyan egyszerden rad ta-
madni, és nem sokkal késébb beveted magad a stiri
erdo vedelmebe. Leszallsz a lovadrol, és kantarszaron
vezetve elindulsz a kanyargos iton, mely egyenesen az
erdo szivébe tart. Mindketten kimertltetek, ugyhogy
egy megfelelé pihendhely utin nézel. Mikor végre ta-
lalsz egy védett kis tisztast, megallsz, hogy kifijd ma-
gad és atgondold a tovabbi tennivaloidat.

Lapozz a 170-re.



122-123

122.
Mivel sikeriilt megtalalnod az ajtét nyité mechaniz-
must, sikeriil egyszertien megfelelé mennyiséglii ma-
gikus ertt kifejtened ahhoz, hogy kinyisd az ajtot.
Elméd apro unszolasaval beinditod az emeldcsigakat
és stulyokat, melyek a falban htizédnak. Magikus eréd
hasznalata 1 zraraTERS pontodba kertilt.

Lapozz a 32-re.

123.

Amint sikeriil végezned az els6é szornyeteggel, harom
masik veti rad magat. Csata kdzben egy negyedik
megprobalja elvagni a lovad nyakat, raadasul a ta-
volban megpillantod a kozeled6 démonpestis verte
porfelhét is. Még ebbdl a tavolsagbol is hallod vér-
szomjas livoltéseiket. A paripa felhorkant, és pataival
veri vissza tamadojat. Egyelore azonban a rad tamado
majmokkal kell végezned.

Harom Majomdémon
HARCI UcYESsEs 24  szivdssic 25

Ha az els6 kér utan elmenekiilnél, lapozz a 155-re.
Ha wvégezni akarsz ellenfeleiddel, és ez sikertil is, la-
pozz a 168-ra.



124-125

124.

Becsukod a szemedet, és koncentralni kezdesz. Az
Elemi Sikra vetited gondolataidat, és 1 zraraTERS
pontért cserébe megidézed a vizelementalokat. Rovid
varakozas utan hallod, amint a mélyben zubogni kezd
a viz, majd orvenylo vizoszlop tor el6 a katbol, tetején
egy nagy agyagtallal. Elérenyilva megfogod a talat,
mely csurig van vizzel. A vizoszlop ezutan visszaha-
nyatlik.

Lapozz a 25-re.

125.

Fajdalom jar at, ahogy a fekete lang beléd csapodik:
felezd le szivdssic pontjaidat (a torteket felfelé ke-
rekitsd). Mindekdzben Agarash, az Elkarhozott har-
sany kacaja t6élti meg a termet. 1 ARARATERSG pontot
felhasznalva botoddal fejbe vagod Shasarakot. A va-
razslo gyodtrelmes tiviltése elnyomja a nevetést, és el-
lenfeled a botod utdn kap. ErGsen megragadja a végét,
és latod, hogy kezébdl ragyogo langcsova csapodik
ki, mely beboritja a fegyveredet. Ezt hasznalja ka-
pocsként koztetek. Minden maradék erejét latba vet
ellened.

Ha folytatni szeretnéd ezt az élet-halal parbaijt, la-
pozz a 310-re.

Ha inkabb kirantanad a kezébdl a botodat és meg-
tornéd az Gsszpontositasat, lapozz a 129-re.



126

126.

Visszafojtott lélegzettel varsz a lejtd tetején. Mikor
ugy gondolod, elég ido telt mar el, talpra ugrasz, és
csapasra készen el6rantod a botodat. Idozitésed to-
kéletes. A csapat szinte mar karnyujtasnyi tavolsagra
van téled, varatlan felbukkanasod azonban teljesen
meglepte ket. Egy pillanatra kételkedni kezdesz a
tervben, hogy vajon jo 6tlet volt-e ennyi démon ellen
szembeszallnod, ugyanis legalabb szaz bestiat latsz
magad el6tt. Ellenfeleid szornyen néznek ki: testiik
eltorzult, emberi és allati vonasok keverednek rajtuk.
Mielétt rajohetnének, hogy egyediil vagy, rohamozni
kezdesz, és a legeldl allo, nagy, nyalkas, démonszer,
megkinzott emberfejl lényre tamadsz.

Hiillodémon
HARCI UcYESsEc 21  szivdssic 22

Ha megnyered a csatat, lapozz a 13-ra,




127-128

127.

Iranyt valtoztatva megszaporizod lépteidet, a hiség
azonban tulsagosan tikkaszto. Hamarosan lihegni
kezdesz, raadasul teljesen leizzadsz. Rovid ido utan
végiil kénytelen vagy megallni pihenni. Korbenézel,
am a korabban latott alaknak mar nyomat sem latod.
Eltlint, bar el nem tudod képzelni, hogy mi méogott
rejtozhetett el. A tliz6 nap alatti ercfeszités 1 szi-
v6ssic pontodba Kkeriilt. Eltdprengsz rajta, hogy
nem csak napszirast kaptal-e, és emiatt lattal réme-
ket.

Lapozz a 14-re.

128.

A démonok sorfalaba rontasz. Egyikiiket sikertil leta-
rolnod, méned patai alatt csak toérdtt csontok, hlsca-
fatok és vér marad beldle. Ahogy tovabbvagtatsz, az
egyik ravasz képi, patkanyszerii, majomtestii lény be-
lekapaszkodik a nyergedbe. A szdrnyeteg a Simar ha-
tara ugrik, és torkon ragad téged. A csata soran csOk-
kentsd 2-vel sHarCcI UGYESSEGEDET, ellenfeled ugyanis
hatulrol tamad rad, raadasul nyeregben is kell marad-
nod, mikdzben lovad végigvagtat a siksagon.

Patkanydémon
HRRCI UcyEsSSEc 19 szivdssic 20

Ha megnyered a csatat, lapozz a 136-ra.



129-130

129.
Minden erddet latba vetve hirtelen kirantod a botodat
Shasarak szoritasabol, meg miel6tt kiszivhatna beld-

led az életet. A varazslo talpra kecmereg, majd a tiizfal
fele kezd rohanni.

— Gyere, gyere hozzam — suttogja Agarash. — Szaba-
dits ki.

Shasarak megtorpan. — Nem, nem kaphatsz meg en-
gem — recsegi vad hangon. — Még vegezhetek vele. —
A ferfi felnyul, és egy hosszu, fekete botot huz el6 a
semmibdl, mellyel feléd suhint. — Gyere... Most meg-
kiizdiink! — A Shianti feléd csap a botjaval. Kénytelen
leszel parbajban végezni dsellenségeddel.

A Wytch-kiraly, Shasarak
HeRCI UcyEssEc 10 szivossic 20

Ha megnyered a csatit, lapozz a 180-ra.

130.
Teleportalsz, azonban mikézben ujra alakot Olt a tes-
ted, rettegés tolt el. A bejarat melletti falban jelentél
meg ismét. Testedet rovid, amde annal élesebb fajda-
lom jarja at, majd félig a granitfalba agyazodva leall-
nak a szerveid.

Eleted és kalandod itt véget ér.
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131-132

131
Mikézben Shasarak gornyedt harcallasban varja a ta-
madasod, te figyelmeztetes nélkiil akcioba lendiilsz.

— Jobb lesz ez igy — mondja morogva a férfi, mikézben
megporditi kezében a botjat.

A Wytch-kiraly, Shasarak
HRRCI UcyEssEc 30 szivossic 30

Ha megnyered a csatat, lapozz a 180-ra.

132.

2 arapaTERS pontot felhasznalva a levegdbe emel-
kedsz, messze a visitozo démonok feje f6lé, akik kapa-
lozva probalnak elérni téged. Bar biztonsagban vagy
a gonosz karmai el6l, Tanith még mindig a foldon all.
Az egyik groteszk, pupos, bibor hata bogarszeri lény
felé indul. A lany elhatral, fiirgén elkeriilve a borot-
vaéles csapragokat. Valamit tenned kell, még miel6tt
ratamadhatna tarsadra.

Ha Varazslobotoddal ralénél a bogarlényre, lapozz a

143-ra.

Ha inkabb visszaereszkednel a féldre, ra a demon
hatara, lapozz a 248-ra.



133-135

133.
Raparancsolsz a Shadakine katonara, hogy lovagoljon
hozzad. A férfi engedelmeskedik. Varazslatod 2 zra-
RrRaTERG pontodba kertilt.

Lapozz a 186-ra.

Az atjaro elég kozel van hozzad ahhoz, hogy meg-
probalhasd bezarni. Sajnos azonban mikor a langolo
kapunak veted a Holdké erejét, annak ragyogasa fel
fogja fedni jelenlétedet az odalenn olalkodo gonosz
teremtmeények elott.

Ha szeretnél visszaszallni a Simarra, mielGtt neki-
kezdesz a varazslasnak, lapozz a 167-re.

Ha inkabb rejtekhelyedrodl, a volgy szélérdl kezdenel
bele a miiveletbe, lapozz a 153-ra.

135.

Egy hossza és széles, halovany narancsszinii fénnyel
foltokban megvilagitott csarnok tarul fel elétted. A vi-
lagossag négyzet alakn, atlos réseken at arad be, me-
lyek a magas, boltozatos plafonbdl nyilnak. A helyiség
talvégében két lépcsosort latsz, melyek a falak men-
tén huzodo, mellvédes erkelyekre vezetnek fel, amik a
nyomaszto feketeségbe vezetnek.



136

Hangosan visszhangzo léptekkel indultok el az év-
szazados porral lepett padlon. A levegd aporodott, és
valahonnét enyhe rozsaolaj illat vegyiil bele. Minden
sziklat pokhald lep be. Egy emelveny felé kozeledtek,
mely a terem kozepén all. Ahogy felléptek az ezt ko-
riilvevd lépesdn, latod, hogy egy széles, kir alaka nyi-
las indul bel6le a mélybe. Ef6lott egy vastag vasrad
log, mely két fogantytiban végzidik. Ezekhez egy-egy
hosszu kotél van erdsitve, melyek talvége a rad koze-
pén 1évo lyukon at a melybe vezet.

— Ez biztosan egy kut! — kialt fel izgatottan Tanith.

Ha az egyik fogantyut elforgatva megprobalsz vizet
huzni a katbol, lapozz a 3-ra.

Ha eldbb inkabb alaposabban is megvizsgalnad a
szerkezetet, lapozz a 48-ra.

136.

Botod véget egy hatraddféssel a démon bordai koze
¢keled. Ellenfeled fajdalmas cincogassal esik le a lo-
vadrol, és kimualik, még miel6tt talajt fogna. Vallad
folott hatrapillantva latod, hogy a tdbbi pokolfajzat
lassan eltinik a lathataron. Megprobaltak ugyan a
nyomodba eredni, am a sebes labi mén suhan, mint
egy nyilvesszo, és képtelenek tartani vele a lépést.

Lapozz a 142-re.



137
137.

2 rrzraTERS pontot felhasznalva sikeriil megszabadi-
tanod elmédet az er6tdl, mely atvenni kesziilt folotte
az uralmat.

— Nem allhatsz ellen nekem, Shianti rabszolga — kop
feléd a hang. — Nem tudod, kivel szallsz szembe. Tudd
meg, hogy én vagyok Agarash, az Elkarhozott, a S6-
tétség Démonura. Nem szallhatsz szembe az akara-
tommal. Gyere, gyere hozzam. Vedd at a helyem itt, az
Or6k Fajdalom Vermében, és szabad leszek.

Ismét érzed, ahogy Agarash akarata neked fesziil.
Soha ilyen erds késztetést nem éreztél meég a fejed-
ben. Egy Démonaurral, a Sotétség kiralyanak, az ab-
szolut gonoszsagnak, Naarnak egy szolgajaval kell
megkiizdened. A legendak szerint Agarash egykor
M.agnamund uralkoddja volt, mig egy varazserejii faj,
az Osmagusok le nem gyodzték és egy masik sikra nem
szamuzték, hogy az id6k végezetéig ott raboskodjon.
A démonur a langolo kapuhoz, borténének ajtajahoz
probal csalni téged.

Ha szembeszallnal Agarash akarataval, és van leg-
alabb 5 zrarzTERS pontod, lapozz a 192-re.

Ha a Holdkével akarod megprobalni bezarni a ka-
put, ¢s van legalabb 5 zraraTERG pontod, lapozz
a 209-re.

Ha nincs 5 2raraTERS pontod, lapozz a 176-ra.



138-139
138.

A Vizelemental rad se hederit. Vagy nem értette meg
a kéresedet, vagy képtelen teljesiteni azt. Barmi is le-
gyen az oka, kisérleted kudarcba fulladt.

Lapozz a 275-re.

139.

Talpra ugrasz, és magikus tiizesével szorod meg a len-
t démonhordat. Sokan holtan rogynak Ossze, a go-
nosz szirnyek tomege riadtan sikoltozni és jajveszé-
kelni kezd. Magikus tAmadasod 2 zraraTERS pontba
keriilt. A hartyas, karmos labak kopogasabol tisztan
hallani, hogy a szbrnyetegek az erkelyhez felvezetd
lépcsosor felé tartanak. Ez az egyetlen at, ami leve-
zet a csarnokba, és amennyire latod, a sirnak is csak
egyetlen kijarata van.

Lapozz a 236-ra.



140-141

140.
A Lissan-siksag sotétségbe borul, a folyd vize titokza-
tos fekete szint 6lt. Bar megkdnnyebbiiltél, hogy meg-
szabadultal a gaz démonoktol, nem hagy nyugodni a
gondolat, hogy miféle borzalmakat hozhat ennek az
isten hata mogotti tajnak az éjszakaja.

Lapozz a 201-re.

141.
Hirtelen megtorpansz, és a torz szdrnyetegek fele
fordulsz. Az el6l rohand, hiilloszer( szérnyeteg verfa-
gyaszto tvoltést hallat.

Ha a tavolbol 16nél ra a Varazslobotoddal, lapozz a
221-re.
Ha megvetnéd a labad, és bevarnad d&ket, lapozz a

160-ra.



142
142.

A nap mar magasan jar az égen, jocskan elmult dél
is. A tavolban végre feltiinik a dombvonulat: elérted
a Tilani dombsagot. Az elmult két oraban nem talal-
koztal ujabb fenevadakkal, sem tamadasban nem volt
részed. Vajon merre lehetnek? Samu szerint vagy tGbb
szaz lénynek kellene itt lennie. Miért nem probaltak
megakadalyozni, hogy elérd az atjarét, a démoni sikra
vezetO egyetlen kapujukat?

Ha jartas vagy a Latnoksag Iskoldjaban, és felaldoz-
va 2 aReraTERO pontot ezt az erodet szeretnéd
most hasznilni, lapozz a 249-re.

Ha elsajatitottad a Profécia Iskolajat, és 1 arapar-
ERG pontért a jovobe szeretnél fiirkészni, lapozz a
266-ra.

Ha a fentiek egyikével sem rendelkezel, vagy csak
nem akarod Gket hasznalni, lapozz a 279-re.




143-144

143.

Gondosan célzol, és egy magikus tlizgolyot lovellsz a
szOrnyeteg felé, miel6tt az lecsaphatna. A pokolfajzat
egy fiistélgd sebbel az oldaldn, fajdalmasan vonyitva
a foldre rogyik. Tamadasod 2 ararnTeERS pontodba
keriilt. A masik harom démon &sszerezzen. Ismét ta-
madasra emeled a botodat, mielott azonban barmit
is tehetnél, ellenfeleid egy szivdobbanasnyi id6 alatt
kidddeé valnak.

Lassan visszaereszkedsz a foldre, am til hamar sziin-
teted meg a varazslatot, igy Tanith kuncogasa koze-
pette, fenékre érkezve fogsz talajt. Talpra kecmeregsz.
— Végiil is ez volt az els6 alkalom, hogy repiiltem —
mondod tettetett kdnnyedséggel, mikdzben wvallat
vonva elvirdésddve leporolod a képenyedet.

Lapozz a 99-re.

144.
Az emberdémon holtan rogyik Ossze, teste visszagu-
rul a lejton sorstarsai koze. Azok elhatralnak eldled.
Hatalmad bizonyitasa elegenddnek bizonyult ahhoz,
hogy egy ideig kordaban tartsa a rettegd szdrnyete-
geket.

Lapozz a H2-re.




145-146

145.

Ragyogo, fehér energiagolyot repitesz Shasarak felé.
Vesztesz 1 zraraTerd pontot. A férfi bizonytalanul
tesz hatra egy lépést. Agarash felkacag. — Ovakodj
a Shianti jatékszeretdl — nyogi ki hahotazas kozben.
— Nagyot tud harapni! Harcoljatok csak, kis varazslo-
im, harcoljatok. Milyen remek szoérakozas ez nekem.
Kérni sem kérhetnék ennél tébbet.

Lapozz a 320-ra.
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146.
A magasba emeled a Holdkdvet, és a védo ige kanta-
lasaba kezdesz, mely minden tamadoé szandéka lényt
el kell, hogy tantoritson. A ko fehér fénnyel felragyog.
Magikus Erod hasznalata 2 araraTERS pontodba ke-
riilt. Tovabbindultok, és ahogy az arnyak elnyulnak,
egész jo tempot sikeriil diktalnotok.

Lapozz a 23-ra.






147-148

147.

Sebesen vagtazva haladsz a siksagon, csak addig allsz
meg, hogy hatrafordulva ellentrizd, a démonok még
mindig a nyomodban vannak-e. Egy oranyi vagta utan
madr ugy érzed, nagyjabol félaton jarhatsz a hago felé:
mar csak negyven mérfold valaszt el az erdd biztonsa-
got jelentd faitol. Felpillantva egy kis fekete foltot ve-
szel észre a levegdben. Ahogy kozelebb merészkedik,
latod, hogy egy hatalmas kigyotestd, tollas szarnyu te-
remtmeény az, melynek kurta mellsé végtagjai tiszerd
karmokban végzodnek.

Ha Varazslobotoddal a tavolbol tamadnal ra a lény-
re, lapozz a 66-ra.
Ha kivarod, mire késziil, lapozz az 59-re.

148.

Még soha nem probalkoztal teleportalassal. Ovatosan
vagsz neki, nehogy véletleniil egy faban vagy a szik-
lafalban koéss ki. Ha ugyanis elkdveted ezt a hibat,
tested nem fog tudni rendesen miikddni, és azonnal
szornyethalsz. Az a legbiztonsagosabb, ha olyan helyre
probalsz eljutni, ahol mar jartal, vagy amit mar lattal,
hogy megfeleléen el tudd képzelni a célt a fejedben.
Az ehhez hasonlo esetekben, mikor nem tudod, hova
érkezel, kénytelen vagy a képzelderddre hagyatkozni,
amikor uti célodrol van szo.



149

Becsukod a szemedet, majd felkésziilsz az utazasra.
Dobj egy kockaval. Ha nalad van Bélcs Janan Eziist
Talizmanja, adj 1-et az eredményhez. Ha nalad van
a Shianti Talizmanja, adj 1-et az eredményhez. Ezen
tal tovabbi 1-1 ponttal megndvelheted az eredmeényt,
ha elsajatitottad a Varazslat, Profécia, Pszichomancia,
Latnoksag vagy Telergia Iskolait.

Ha a végeredmeény 5 vagy kevesebb, lapozz a 130-ra.
Ha t6bb mint 5, lapozz az 55-re.

149.
A szarnyas hiillo elég messze van még téled, és lovad
hullamzo mozgasa elég neheézkessé teszi a celzast. Fel-
emeled a botodat, és leadsz egy 16vést.

Dobj egy kockaval. Ha nalad van Béles Jnana Eziist
Talizmanja, adj 1-et az eredményhez. Ha nalad van
a Shianti Magikus Talizméanja, ndveld meg 1-gyel a
szamot.

Ha az eredmény 0-5, lapozz a 171-re.
Ha az eredmény 611, lapozz a 182-re.



150-151
150.

A rémisztd teremtmény véglil megadja magat hala-
los botod sebes csapasainak. Korilotted mindenfeldl
csatazaj hallatszik, ahogy a bator Masbaték Osszemé-
rik erejiiket a démonok soraival. Hamar egyértelmii-
vé vilik, hogy az oriasok sokkal jobb harcosok, és a
pokolfajzatok menekiilni kezdenek. Néhanyan magia
segitségével egyszertien kiddé valnak, am akik hat-
ramaradnak, azokkal kiméletleniil végeznek a harco-
sok.

A csatazaj lassan elil: egyetlen démon sem marad
életben. Ddbbenten tapasztalod, hogy a nomadok,
bar csak dtvenen vannak, egyetlen embert sem veszi-
tettek. Ahogy elteszik masfélkezes kardjukat, egyikiik
feléd lép. A tavolban latod, hogy a colopokhoz ki-
kotortt tarsukat kiszabaditottak, és felkisérik a meden-
cebol.

Lapozz a 100-ra.

151.
Gyorsan korbenézel. A kriptaban, ahol Tanith-tal az
gjszakat toltottétek, a szemkozti falon latsz egy kis be-
ugrot. Elég nagy ahhoz, hogy mindketten elférjetek
benne, és az azt korbedleld arnyak elég sététek, hogy
eltakarjon a kivancsi tekintetek elol.

Ha itt keresnél menedéket, lapozz a 166-ra.
Ha inkabb valahol mashol bujnal el, lapozz a 253-ra.



152-153

152.
Egy nagy Repiild Kigyo kezd feléd zuhanni. Feleme-
led a Varazslobotodat, és felkésziilsz a tamadas foga-
dasara. A bestia borotvaéles karmaval tamad neked,
hogy megragadjon.

Repiilé Kigyvo
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Csupan egy kort kell lejatszanod, ennyi idod van
ugyanis, amig ellenfeled ismeét bottavolsagon kiviilre
nem keriil. Ha ellenfeled t6bb szivdssic pontot ve-
szit, mint te, gy tekintsd semmisnek az altalad el-
vesztett pontokat.

Ha taléled a kort, lapozz a 306-ra.

153.

Eloveszed a Holdkévet, és minden akaratercddel a
démonkapura Gsszpontositasz. Nyogés hangzik fel a
vilgyben varakozo szdrnyek soraibol, mely hamaro-
san vad, embertelen iivoltéssé erdsddik. A kapu tiize
hirtelen kavargd, orvénylo langcsovava erosodik. Egy
hatalmas szempar jelenik meg az atjard kozepeén, és
egy siron tali hang szélal meg. Simarod rettegve fel-
nyerit, hatsoé labaira agaskodik, majd sebesen elvag-
tat. A tobb szaz démon felmaszik a volgy oldalan, és
rad tamad. Lovad neélkiil nincs esélyed elkeriilni oket,
majd hosszu és vitéz csata utan, melyben szamtalan
pokolfajzattal sikeriil végezned, végiil téged is szét-
tépnek.

Kalandod itt véget ér.



154-156
154.

Vad csataiivoltéssel rontasz eldre, és 1 ARARATERS
pontot felhasznalva a legkozelebbi bestia felé csapsz:
a vastag, vOrds és teljesen szortelen boérii, majomsze-
rii teremtmeény azonnal holtan esik 6ssze. Ellenfeleid
soraibol sikolyok és nydgések tornek eld, néhanyan
egyenesen elrohannak a kdzeledbdl, annyira megré-
miti 6ket a magiad. Paran egyszertien kamforra val-
nak, melybdl ugy sejted, sotét magia iranyitasa alatt
allnak.
Lapozz a 107-re.
155.

Gyorsan elfordulsz a tamadoid el6l, és egy kecses
mozdulattal ismét felpattansz a nyeregbe. A paripa

azonnal megugrik, és hamarosan messze magad mo-
gott hagyod a demonokat.

Lapozz a 147-re.

Tanith-tal egyiitt atmasztok a szétzuzott ajté marad-
vanyain, és beléptek a zikkuratba. Idegesen nézel szét
a portol szlirkéllo sotétségben és az azon tul hazoédo
arnyak kozt.

Lapozz a 135-re.



157-158
157.

1 araraTErS pontot felhasznilva ragyogo fénylab-
dat idézel meg a botod végére. Balodon egy csapat
Shadakine katonat latsz, akik néhany szabadharcossal
viaskodnak. Ellenségeitek kiméletleniil szoritjak visz-
sza a védoket az erdo belseje felé. Hirtelen nyilvesszok
roppennek a levegdbe, melyek nem messze a labaid
elott érnek foldet.

Ha kioltanad a botod fényeét, lapozz a 344-re.
Ha nem, lapozz a 357-re.

158.

A tiz kozepén lebegd ferde, embertelen, csukott
szemparra tekintesz, melynek egyel6re csupan homa-
lyos sziirke szemhéjat latod. A szemek lassan, mintha
csak hosszu alombodl ébrednének, felnyilnak, és két
fekete, feneketlen vermet pillantasz meg, az 6rok ar-
nyek drvényld sotétségét. Az igézo tekintet mintha a
pokol legmeélyének legsotétebb, leglepusztultabb ver-
meibe invitalna téged.

— Ki mereszel? — dordiil fel egy sikamlos, halalt igerd
hang. — Ki merészel az Orok Fajdalom Vermének aj-
tajan kopogtatni?

Hatratantorodsz, ahogy egy erdszakos és rosszindu-
latd akarat kolosszalis erejii szellemi csapast intéz a
tudatod ellen, amit6l megszédiilsz, és egy pillanatra
dsszemosodnak a gondolataid. Egy éget6 eszme suga-
ra csapodik fajdalmasan az elmédnek, mely kutakod-
ni és vizsgalodni kezd koriilotte.



159

— Kicsoda...? Kicsoda...? — sziszegi a testetlen hang.
A kihalt szemek vorosen kezdenek izzani. Kegyetlen
kacagas hangzik fel koriilétted. — Lehetséges lenne?
— karog kardrvendden a hang. — Nahat! Ez a legéde-
sebb, leghihetetlenebb ironia, amit valaha lattam. A
Shianti rabszolga a bolondok utjat jarja! Es latom,
megtalaltad azt a hasztalan jatékszert is. Igen, igen,
latom, ott van a kezedben.

Ahogy a hang tovabb gunyolodik, érzed, ahogy ereje
egyre inkabb meggyengiil folétted. Tudod, hogy most
kell leraznod magadrdl a hatasat, kiildnben 6rokre a
befolyasa ala kertlsz.

Ha van még 2 araraTERG pontod, €s ezzel vetnéd
le magadrol a beklyot, melybe a lathatatlan lény
probal verni, lapozz a 137-re.

Ha nincs, vagy késObbre tartogatnad az erddet, la-
pozz a 176-ra.

159.
A jokora ajtokhoz lépsz, kezedet a sziklara helyezed,
¢s koncentralni kezdesz. Két izmos férfi képe jelenik
meg elotted, amint a boltiv jobb oldalan lévd helyiség-
ben egy vastag kotelet hiiznak, mely egy fém sualyhoz
csatlakozik. Biztosan igy lehet kinyitni az ajtokat. Ma-
gikus Erdd hasznalata 1 araraTerS pontodba keriilt.

Ha jartas vagy a Varazslat Iskolajaban, és ennek se-
gitségével hoznid miikédésbe a szerkezetet, la-
pozz a 83-ra.

Ha elsajatitottad a Taumaturgia Iskolajat, és ezt a
tudast hasznalnad, lapozz a 122-re.

Ha a fentiek egyikeét sem tudod vagy akarod hasz-
nalni, lapozz a 115-re.



160-162
160.

Tanith-tal az oldaladon megallsz, és bevarod a démo-
nok rohamat. Ez bator, amde ostoba déntés. A pokol-
fajzatok legalabb szazan vannak, és reményed sincs
ra, hogy szembeszallhass veliik. Derekas, amde rovid

kiizdelem utan, melynek soran tobb szdrnyeteggel is
sikeriil végezned, végiil elhullotok.

Eleted és kalandod itt véget ér.

161.

Lovad vagtijanak és a lény zuhanorepiilésének ko-
szonhetden csupian egyetlen alkalommal tudtok Gsz-
szecsapni. Ha korabban felhajtottad a Sebezhetetlen-
ség Italat, vagy Taumaturgiai ismereteid segitségevel
tetted magad sérthetetlenné, a csata soran figyelmen
kiviil hagyhatod az altalad elvesztett szivéssic pon-
tokat.

Szarnyad Démon
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Ha sikeriil egy kor alatt végezned a lénnyel, lapozz
a 178-ra.

Ha az els6 kor végén még mindketten életben vagy-
tok, lapozz a 184-re.

162.
1 zraraTERG pontot felhasznalva Profetikus erddnek
koszonhet6en megtudod, hogy hatalmas gonosz vesz
korbe minden iranyban. Veszély fenyeget nem is olyan
messzirdl. Figyelmezteted erre Tanith-ot is. A lany bo-
lint, mintha csak megerdsitetted volna, amit egyéb-
ként is sejteni velt.



163

— A Lissan-siksagon vagyunk — mondja komoran.
— Egykor gyonyorli hely volt ez, most azonban a
Shasarak szolgalataban all6 démonok lakjak. — Ossze-
rezzensz, ahogy kérbenézel a tajon.

Lapozz a 239-re.

163.

Vad csapasaiddal sikeriil végiil feliilkerekedned ellen-
feleden, am ekkor ujabb vérszomjas, nyaladzo besti-
ak indulnak meg feléd. Az egész horda a medencébe
nyomul. Ugy tiinik, sorsod megpecsételédott, am ek-
kor Tanith kialtasa vonja magara a figyelmed. Kor-
benézve mozgast veszel észre a medencét koriilvevo
gerincen.

— A fivéreim, eljottek értem! — kialt fel Kuna. — Meg-
menekiiltiink!

Magas, fekete borii harcosok bukkannak fel a me-
dence pereménel, ¢és hangos csatakialtast hallatva
gerelyeket hajitanak a démoncsapat végében kullogo
szornyetegek felé, amit6l sokuk azonnal elpusztul. A
pokolfajzatok soraiban panik tér ki. Fajdalmas kial-
tasaik az egész medencében visszhangoznak, ahogy
a Masbaték kardot rantva rohamra indulnak. A ket
csapat Osszecsap, €s egy rovid, de annal véresebb harc
veszi kezdetét. A démonok koziil tébben varazsiitésre
eltiinnek, akik pedig hatramaradnak, azokat kegyet-
lendil lemészaroljak. Mikor véget ér a csata, az egyik
Masbaté harcos elteszi a fegyverét, mikézben hozzad
lép.

Lapozz a 100-ra.



164-165

164.

Ennyi lényt a levegébe emelni nem kis energiad-
ba keriil, raadasul még soha nem probalkoztal ezzel
a varazslattal. Minden erddet és energiadat bevetve
kényszerited a gytilolt 1ényeket, hogy a levegdbe emel-
kedjenek. A bestiak riadt visitas kdzepette, tehetetle-
niil kapalozva lebegni kezdenek. Izzadtsagcseppek
linek ki a homlokodon, halantékod fajdalmasan lik-
tet. A démonok tizentt méter magasra emelkednek,
miel6tt Osszpontositasod megtorik, és egy-egy zsak
krumpliként mindannyian visszazuhannak a talajra.
Gyomorforgaté puffanast hallasz, amint Gsszevissza
térik magukat, és azonnal szérnyethalnak. Megkony-
nyebbiilten dsszegdrnyedsz. A varazslat mind fizikai-
lag, mind szellemileg kimerité volt: 6 ARARATERS €s 2
szivdssic pontot vesztesz.

Lapozz a 99-re.

165.

Eloveszed az Elmekédvet, és megtdltod az Asztral Sik-
rol megidézett erével. Ha jartas vagy a Taumaturgia
Iskolajaban, ez a miivelet csupan 1 ArRaRATERS pon-
todba keriilt, amennyiben csak a Varazslatban vagy
jartas, ugy 2-be. Az Elmeko vordsen kezd izzani. Ere-
jével megérinted a Shadakine katona elméjét, és ma-
gadhoz szdlitod.

Lapozz a 186-ra.



166

166.

Tanith-tal egytitt elbyjtok a kis beugrdba, és mozdu-
latlanul vartok. Karmos labak kaparaszasa hallatszik,
melybdl tudjatok, hogy a démonok elindultak folfelé.
Hamarosan mozgas hangjai tittkk meg a fiileidet a ko-
zelbdl. Az arnyekbol kikukucskalva egy gérnyedt, ha-
romlaba lényt pillantasz meg belépni a kamraba. Szé-
les, rancos homlokanak kbzepén egyetlen sarga szem
mered, mely koriil hossza tapogatdcsapok merednek
elore. A démon elégedetleniil felnydg, mikor iliresen
talalja a helyiséget, és sarkon fordul, hogy tavozzon.
Halkan, megkonnyebbiilten felsohajtasz, mire a lény
megtorpanva oldalra billentett, zavarodott tekintettel
szimatolni kezd a levegoben. Ezutan észrevesz, és vad
tvoltést hallatva, karmos kezeit elGrenydjtva megin-
dul feléd. Nem kertilheted el a csatat, igy elOrelépsz
a fénybe.

Démon
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Ha megnyered az Gsszecsapast, lapozz a 183-ra.
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167.

A gyonyorii, fehér lovon iilve a kapu langolo boltivé-
hez léptetsz, és el6huzod a Holdkdvet. Minden aka-
raterodet a kore €s a kapu bezarasara Gsszpontositod.
Embertelen nydgések tornek fel a volgyben. Fejed
fole emeled a kdvet, mely ahogy energiaval telik meg,
ugy kezd egyre ragyogobb, fehér fénnyel izzani. A dé-
monok egyre kbzelebb merészkednek hozzad, lovad
pedig idegesen rugdalja a talajt.

A langolo kapu hirtelen fellobban. Tiize tombolva
kezd orvényleni és folyékony narancsszinii langnyel-
veket 1ovellni minden iranyba. 1 araraTERG pontot
hasznaltal fel eddig a bezarasi kisérletre, am most
mintha olyan erd jarna at, mely elég eros ahhoz, hogy
meég a Shianti 6si Holdkdveének erejével is dacolhas-
son. Simarod hatsd labaira agaskodik, te pedig kis
hijan kiesel a nyeregbdl. A démonhorda megtorpan,
mintha csak megbabonaztak volna oket, és szanal-
masan nyusziteni kezdenek. Megfagy ereidben a vér,
amint egy Oriasi, szornyliséges szempar jelenik meg az
atjaro kozepeén.

Lapozz a 158-ra.




168-169

168.

Vegiil feliilkerekedsz a Majomdémonokon, am elbor-
zadva latod, hogy a tdbbi vakarcs megdlte a lovadat,
és a husabol kezdtek falatozni. Hosszi merfoldekre
vagy még a hagotol, raadasul ez a teriilet teljesen iires
és sik mezd, barmiféle buvohely nélkil. A démonok
csapata egyre kozelebb ér hozzad, szinte mar a sar-
kadban loholnak. Nincs id6d varazslatot megidézned.
Jobb hijan keletnek fordulsz, és teljes erodbol rohanni
kezdesz.

Lapozz a 210-re.

169.

Becsukod a szemedet, majd koncentralni kezdesz. 1
araraTERG pontot felhasznalva elméddel a kdrnyéket
kezded pasztazni. Sotét gonoszsagot érzel: tamadas
kozeleg. Annyit sikeriil megallapitanod, hogy sokan
térnek az életetekre, és hogy ellenségeitek nem em-
berek, idegen értelem iranyitja tetteiket. Egeész lenyiik
rosszindulatot sugaroz, és valoszind, hogy korlatolt
magikus ismeretekkel is rendelkeznek.

Ha iranyvaltoztatas nélkiil indulnal tovabb, lapozz
a 213-ra.

Ha inkabb a gonoszsag forrasa fele, az ellenkezo
iranyba fordulnal, lapozz a 9-re.



170

170.
A fak lombjai kozti réseken at Szarnyas Démonokat
latsz a magasban keringeni. Bizonyara téged keres-
nek. Kelletleniil indulsz tovabb az dsvényen, mig el
nem éred az erdo tuloldalat. Hatad mogiil halott agak
recsegeését és avar zizegését hallod: a démonhorda be-
hatolt a rengetegbe, és utdnad kutat. Gyorsan jar az
agyad, mikdézben a morgd, vonyitd horda egyre kbze-
lebb ér hozzad. Mindenne¢l fontosabb, hogy tovabb
csalogasd a démonokat Lanzi felé, ahova a Shadakine
hadsereg is tart, és ahol a Masbaték tartjak fel oket.
Ugy sejted, hogy az ellenséges csapatok féliiton jarhat-
nak, valahol a Dosar folyé mentén, hogy legalabb egy
oldalrél védve legyenek. Ha azonban megpillantanak
a démonhorda élén, biztos, hogy rad fognak tamadni.

Hirtelen egy lovas alakot veszel észre. Egy Shadakine
harcost, aki a vidéket pasztazza. Biztos a {6 sereg egyik
el6futara. Egy uj terv kezd alakot 6lteni a fejedben.

Ha nalad van az Elmeko és értesz akar a Varazslat,
akar a Taumaturgia Iskoldjahoz, lapozz a 165-re.
Ha jartas vagy a Telergia Iskolajaban, és ezt a tudast
kivanod hasznalni, lapozz a 133-ra.

Ha ismered a Biibaj Iskolajanak tanait, és ezt az ero-
det hasznalnad most, lapozz a 108-ra.

Ha inkabb felfednéd magadat a katona eldtt, lapozz
a 311-re.



171-172
171

Halalos erdsugarad egyenesen a bestia felé suhan,
am az utolso pillanatban sikeriil kitérnie eléled. Ta-
madasod a tiszta eget boritja narancssarga fénybe.
A probalkozas 2 araraTERS pontba keriilt. A démon
mostanra elért hozzad, és eléremereszrett karmokkal
egyenesen rad veti magat.

Lapozz a 161-re.

172.
Lassan fogynak a mérfoldek. Bar a Lissan-siksag tel-
jesen lapos, és semmi nem akadalyozza a haladast, a
délutani nap égeté melege gyorsan kiszivja beldled az
er6t. Tanith is rendkiviil faradtnak latszik. Ugy dén-
tesz, ideje lepihenni, igy mindketten megbujtok egy
maganyos fa arnyékaban. Tanith letorli arcardl az iz-
zadtsagot, és korbekemlel. — Neked is feltiint? — keérdi.

Fogalmad sincs rola, mire gondol, és ezt meg is mon-
dod neki. — Nincsenek madarak, sem vadallatok, sem
semmilyen mas €l6lény — valaszol.

Ez megmagyarazza a siksag kiilonds nyugalmait, és
csak még inkabb felerdsiti a mindent kértlvevd go-
nosz érzetét. Tanith hirtelen talpra ugrik. — Nezd! —
kialtja. — Valami mozog arrafelée!

Koveted a lany tekintetét. A tavolban egy apro ala-
kot veszel észre, aki gyorsan mozog, bar olyan messze
van, hogy nem tudsz beldle kivenni tdl sok részletet.
Barki is legyen az, dél felé tart.

Ha szeretnél tébbet is megtudni az idegenrdl, lapozz
a 222-re.
Ha inkabb folytatnad az utadat, lapozz a 257-re.



173-174
173.

Egy energialovedéket eresztesz meg a lovas felé. A
menekiiléssel jaré megprobaltatasok sajnos elégge ki-
meritettek, és nem sikertilt elég jol Gsszpontositanod.
A tamadas messzire elkeriili a katonat. A tamadas 2
2raraTERG pontodba keriilt. A férfi mar majdnem be-
eért, igy felkésziilsz ra, hogy fogadd a rohamot.

Lapozz a 269-re.

174.

2 araraTeErG pontot felhasznalva halalos magikus
tizcsovat kiildesz az eldl haladé démonok iranyaba.
Harman fajdalmas kialtasok kozepette elhullanak. A
tobbi lény hangosan viltézve megtorpan a lépcsoso-
ron, lathatdéan megrémitette oket hatasos tamadasod.
Mielott észhez térhetnének, kirohansz az erkélyre,
majd le a lépcsdsoron, hogy ott szallj szembe a zava-
rodott lényekkel.

Lapozz a 119-re,



175-176
175.

Felemeled a botodat, és ostromolni kezded a hidat. A
tamadas Osszesen 9 zraraTERS pontodat emészti fel.
Ne feledd, hogy ha nincs elegendd zraraTeERS pon-
tod, akkor minden hianyzo pont helyett 2 szivdssic
pontot veszitesz.

Ha a szellemi erdfeszités nem okozta a halalodart,
lapozz a 252-re.

176.
Gyenge vagy, faradt, és nincs elég szellemi tartalé-
kod, hogy ellenallj egy démonur hatalmanak. Agarash
konnyedén veszi at az iranyitast az elmeéd folott. A
kapu felé hiv, te pedig, mint egy droton rangatott bab,
engedelmeskedsz. Mikozben a szdrnyeteg Oriilt mo-
don réhég, atlépsz a pokol tornacan, a karhozat ka-
pujan, mely az drdk kinszenvedés birodalmaba vezet.

Elbuktad kiildetésedet, kalandod itt véget ér.



177
177.

Felemeled a Holdkdvet, és Gsszpontositva a meélyébe
tekintesz. A belsejében kavargo athatolhatatlan fe-
keteség szertefoszlik, és féeny gyul a helyén. A kdvet
hamarosan Orvénylo szinkavalkad told meg. Mikor
kitisztul a kép, a Lissan-siksag jelenik meg elotted.
Neégy teremtmeény bukkan fel, melyek mindegyike
borzalmasan torzan fest: az el6l halado egy békasze-
rii lény, csillogo zold bore és hossza farka van. Ter-
meészetellenes alakjuknak koszonhetden mind a négy
lény furdn bicegve halad. Jirasukban latsz valami fe-
nyegetot, mintha épp zsakmanyra vadasznanak. A la-
tomas megidézése 2 araraTERS pontodba kertlt.

Ha jartas vagy a Nekromancia Iskolajaban, és egy
gonoszt tavol tartd varazsige kantalasaba kezde-
nél, lapozz a 146-ra.

Ha tovabbindulnal, remélve, hogy le tudod hagyni
ulddzditeket, lapozz a 203-ra.

Ha inkdbb a lények felé indulnal, lapozz a 9-re.




178-179
178.

Botod halalos csapasa felszakitja a démon csontos ko-
ponyajat. A leny jokora porfelh6t verve csapodik be a
talajba. Ellenfeled halott. Simarod léptei egy pillanat-
ra sem lassulnak, egyenletes sebességgel visz tovabb a
Tilani dombsagban nyilo démonkapu felé.

Lapozz a 142-re.

179.

Magikus tiizbe boritod a lényeket. Egyikiik azonnal
elszenesedik, fiistélgd maradvanyai élettelentil teriil-
nek el a padlon. A timadas 2 araraTERS pontodba
keriil. A horda tagjai egy lenyként kezdenek tivélteni,
€s a gonosz szornyetegek rettegve elhatralnak a koze-
ledbdl. Néhanyan kdéddé valnak, ahogy megtorik az
dket életben tartd sotét magia.

Lapozz az 53-ra.



180-181

180.
Ahogy lecsapsz a botoddal, hogy megadd a kegyelem-
dofést, Agarash felkialt. — Ne! Ez lehetetlen!

Ellenallhatatlan erd csap ki a tiizfalbol, fegyvered pe-
dig hirtelen felforrosodik a kezedben. Mindkett6tok
botja felrobban, csupan hamu marad bel6litk, mely
a padlora hullik. A Shianti négykézlab kezd a langok
felé maszni, mikézben fuldokolva motyog magaban.
— Nem szerezhetsz meg. Nem kaphatsz el.

Felallva elorenyujtja a kezeit. — Agarash, elfogadom
az ajanlatod! — sikoltja. A démon tovabb réhég. Lan-
golo kigyok aradnak ki a falbol, melyek kérbefonjak a
Wytch-kiraly alakjat.

Ha hagyod Shasaraknak, hogy atlépjen a langolo fa-
lon, lapozz a 350-re.

Ha van még 3 araraTerS pontod, feltdltenéd ezzel a
Holdkévet, és a varazslora tamadnal az energia-
javal, lapozz a 316-ra.

181.

A Fiziurgia hasznalataval képes vagy atvenni az ira-
nyitast a legtobb anyag f6lott, bar gjat nem teremt-
hetsz. Révid koncentralast kovetGen, mely soran osz-
szeszeded minden erodet, a koajtora fokuszalsz, és
molekularis szinten kezded el szetcincalni a bejaratot.
Repedések sora halozza be a sima feliiletet, mely ha-
marosan apro darabokra esik szét. A szellemi erofeszi-
tés 2 araraTERG pontodba kertilt.

Lapozz a 156-ra.



182-183
182.

2 ararnTERS pontot felhasznalva egy erdsugarat 16sz
a Szarnyas Démon felé, ami telibe talalja a pokolfaj-
zatot. A csapas a fején éri ellenfeledet, sikertilt halalos
sebesiilést okoznod. A lény azonnal lezuhan. Simarod
ligetése ekdzben egyaltalan nem lassult, idoveszteség
nélkiil haladsz tovabb a Tilani dombsag és a démon-
kapu iranyaba.

Lapozz a 142-re.

183.

Utolsé csapasod nyoman a bestia a padlora rogyik.
Ahogy élettelen teste elteriil a kélapokon, harom
hiillészeri szornyeteg bukkan fel a bejaratal, hatuk
mogott tobb tarsukkal egyetemben, akik a folyoson
tillekednek. A Masbaté sirbol csupan az 6t szinttel
lentebbi kijaraton at juthattok ki. Valahogy kénytelen
leszel atverekedni magadat ezeken a szérnyeken.

Ha a Varazslobotoddal tavolbol tamadnal ra az ajto-
ban 4llo harom szdrnyetegre, lapozz a 189-re.
Ha inkabb megrohamoznad Gket, lapozz a Z19-re.
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184.

A Szarnyas Démon nagy ivben megfordul, felemelke-
dik a levegibe, majd felkésziil egy ujabb tamadasra.
El6z6 tAmadasod soran komoly sebet szerzett, réppa-
lyaja igy bizonytalanna és lasstuva valt. A lény fajdal-
masan, amde dacosan felvijjog, és djra feléd suhan.
Ha korabban felhajtottad a Sebezhetetlenség Ita-
lat, vagy Taumaturgiai ismereteid segitségével tetted
magad sérthetetlenné, a csata soran figyelmen kiwiil
hagvhatod az altalad elvesztett szivéssic pontokat.

Sebesiilt Szarnyas Démon
HARCI UGYESSEG 15 szivdssic 12

Ha sikeriilt végezned a bestiaval, lapozz a 178-ra.
Ha ellenfeled még életben van az elsé kor végeén,
lapozz a 214-re.

185.

A kut mélyére nezel, és 2 araraTERS pontot felhasz-
nalva egy magas, Orvényloé vizoszlopot idézel meg,
melynek cstcsan egy nagy agyagtal pihen. Tanith els-
renyul, és magahoz veszi a talat, te pedig hagyod, hogy
a vizoszlop nagy csobbanassal visszaessen a mélybe.

Lapozz a 25-re.






186-187

186.

A harcos gyanutlanul hozzadiiget. A férfi fekete fem-
bol késziilt tollas sisakot visel. Korabbi tapasztalataid-
bol tudod, hogy fejfedoje alatt szinte teljesen kopasz,
csupan egy hossza, fonott lofarokban hagyta meg a
hajat. A tébbi Shadakine katondhoz hasonloan ennek
az alaknak is a szeme a legfeltiin6bb, mely teljesen
fehér, sem pupillat, sem iriszt nem latsz. Egy tipikus
harcos borbol és acélbol allé pancélzatat viseli, kezé-
ben dardat, hatan pedig egy szamszerijat tart.

Ha veled van még a Simar cs6dér, lapozz a 37-re.
Ha nincs, lapozz a 45-re.

187.

Vadul kalapal a szived, mikdzben a makogo, vicsorgo
bestiakra varsz. Ahogy kozelebb érnek hozzad, lelas-
sitanak, az utolso métereket pedig ideges, rettegd 1ép-
tekkel teszik meg. Bar beliil félelem mardos, maga-
biztos kidllasod nyilvanvaloan varatlanul érte oket, és
ettdl elbizonytalanodtak. Végiil azonban vad ragasok,
ltések és harapasok kozepette rad vetik magukat.

Lapozz a 323-ra.




188.

A Démonmester egyre gyengiil. Hirtelen, hogy meg-
menekiiljén a testét nyaldosé magikus tliztol, elkese-
redetten széttatja szarnyait, és megprobal elrepiilni a
kozeledbdl. Abban a pillanatban erds csapast mérsz a
szornyeteg szivére. A démon rémes kialtassal megre-
meg a levegbben, és kitatott karokkal, karmos kezeit
a fajdalomtol Gsszeszoritva visszazuhan, mint egy da-
rab szikla. Mielott elugorhatnal el6le, ellenfeled teste
egyenesen rad zuhan, hatalmas erdvel taszitva téged a
padlora. Elveszted a fogast a Varazslobotodon, mely
kartavolsagon kiviilre gurul. Megprobalod lelékni
magadrdl a halott Démonmester nehéz tetemeét, de az
eséstol kaban nincs benned elég erd.

Ahogy Tanith a botod utan szalad, a koriilotted allo
tébbi szdrnyeteg is Oriilten felvihog, és el6reront. A
lanynak sikeriil még azelott felkapnia a botot, hogy
a kozeledé sereg hatralasra kényszerithetné. Tdrét
tamadasra készen tartja maga elott, am mindket-
ten tudjatok, hogy ekkora tulerd ellen semmi eselye
nincs. Tarsad lassan kozeledik feled, a botod azon-
ban igy is keservesen messze van még toled. Tanith
nem mer hatat forditani a hordinak, hogy vissza-
adhassa a fegyveredet. Elég reménytelennek tiinik
a helyzet. Ekkor azonban emberi kialtasokat és acél
csattogasat hallasz meg a tavolbol. A hang iranyaba
fordulva latod, hogy a sir bejaratabol karddal felfegy-
verkezett magas harcosok egy csapata sereglik be a
épiiletbe, akik elkezdik modszeresen lemészarolni a
démonokat.

Lapozz a 38-ra.
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189.
Felemeled a botodat, és tlizsugarat bocsajtasz ki be-
l6le, mely azonnal szétszaggatja az els0 teremtmeény
testet. A demon keservesen feliivolt, majd eltertil az
ajtoban. A tobbiek félelmiikben feliivoltenek, es re-
megd tekintettel hatralni kezdenek. Tamadasod 2
2rRaraTERG pontodba keriilt.

Lapozz a 219-re.

190.
Shasarakra iranyitod a Holdkd fényét. A férfi hatra-
hékol fajdalmaban, majd felegyenesedik, és a semmi-
bdl elchtz egy hosszu, fekete botot. A férfi borzalmas
tvoltéssel rad tamad, mikdzben diih torzitja el egyéb-
ként is borzalmas képét.

Ha tjabb 1 zrzaraTerS pontot szeretnél felhasznalni,
hogy feléleszd a Holdkdé védelmét, lapozz a 307-re.

Ha inkabb botoddal véded ki Shasarak tamadasat,
lapozz a 264-re.

191.

Szines fénykavalkad takarja el a latasod, a kivetkezd
pillanatban pedig egy hosszn, sziirke folyoson talalod
magad. Ugy sejted, hogy Shasarak a kézelben lehet,
a tavolabbi falon ugyanis latsz egy ajtot, melyet a hit-
szegO neveét jelképezo Shianti rina diszit. A bejara-
tot Shasarak egy szolgija, egy groteszk teremtmeény
Orzi: egy tavoli, talvilagi sikr6l megidézett démon,
mely csupan sotét varazslatok segitségével talalhatott
utat Magnamund vilagaba. A lény pupos hata, poféja
lapos és négyszigletes, melyen egy lires, szintelen és
érzéketlen szempar l, mint két kavics egy ismeretlen
tenger partjan.
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—Udvozollek, mesterem ellensége — lihegi a 1ény. — Mar
vartam rad. A mesterem elmondta, hogy jonni fogsz.

Kozelebb lépsz. Aggodva latod, hogy a démon egy
szOke haja férfi alakjat 6lti magara. Probalod meg-
gyvozni magad arrol, hogy nem wvalodi embert latsz,
csupan egy pokolfajzatot, mely alruhat 6ltétt magara.
A bestia gunyosan kihtizza magat. — Miért késleked-
tél? Mi okod lehetett ra? Oly régota varok rad... oly
régota varom, hogy megmeérkozzek veled. Hatalmas
vagyok, legyozhetetlen! Tudd meg hat, hogy én va-
gyvok Ipagé, a legerGsebb démon, akinek mesterem
parancsol. Erém a gyiilélet, mert gytildllek téged, aki
szabad és érintetlen, aki semmit nem tud a hatalom-
rol, melyet én és mesterem a legnagyobb becsben tar-
tunk.

A teremtménybol csak ugy dmlenek a szavak, melyek
szamodra semmit nem jelentenek. Tudod, hogy a lény
nem téged gylldl, hanem amit jelképezel: a Shianti
vad, szabad, zabolatlan bdlcsességet. Shasaraktol azt
tanulta, hogy ez a bdlcsesség jelentéktelen. Te azon-
ban tudod, hogy ez a fajta bolcsesség nem a tudas-
bol, hanem a lélek szabadsagabol sziiletik, mely sajat
utjat képes jarni, és mely nem ismeri a gytiloletet és
a haragot, és mely képtelen kart tenni barmiben. Az
Ipage kizeledtedre ugy sziszeg, mint egy diihdédt ki-
gyo. Feltlinik, hogy a teste atlatszo, és kisérteties fény-
nyel ragyog. A Shasarak termébe vezetd ajtd a gonosz
drszem mogott nyilik, mely egyelére nem indult meg
feled.

Ha ratamadnal a pokoli bestiara, lapozz a 296-ra.
Ha nem foglalkozol vele, hanem egyenesen a beja-
rati ajtohoz lépsz, lapozz a 39-re.
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192.
Keétségbeesetten koncentralsz, de ellenfeled egy isten
erejével bir, és nem remélheted, hogy feliilkereked-
hetsz rajta. Akaratod megtorik, a démon pedig az at-
jaréhoz csal. Ugy mozogsz, mint egy agyatlan zombi.
Mikézben Agarash hangosan kacag, te atlépsz az 6rok
karhozat, a névtelen borzalmak vilagaba.

Elbuktal, kalandod itt véget ér.

193.

2 araraTErS pontot felhasznialva csapasok sorat zu-
ditod a koériildtted allé szérnyetegekre, és hamarosan
egy egész nagy teriiletet sikeriil megtisztitanod magad
koril, melyet csupan aldozataid tetemei boritanak.
Mielott a mlelok a kozeledbe érhetmeének, lovad ol-
dalaba vagod a sarkadat, mire hatasod kil6tt nyilvesz-
szoként tor elore. A démonok megprobalnak a nyo-
modba eredni, sebes labt Simarod azonban tdl gyors
nekik, és hamarosan elvesznek a tavolban.

Lapozz a 142-re.
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194.

Becsukod a szemedet, és minden erdddel a sziklara
kezdesz koncentralni. Végiil a bejarat bal oldalan sike-
riil meglelned a sulyokkal miikéd6 nyitoszerkezetet.
Most, hogy ismered az ajtok kinyitasanak titkat és he-
lyét, magikus erdid segitségével nem okozhat gondot
kinyitni azokat. Eddigi koncentraciéd 1 zraraTERS
pontba keriilt.

Ha jartas vagy a Varazslat Iskolajaban, és ezen erdk
segitségével hoznad miikddésbe a nyitoszerkeze-
tet, lapozz a 83-ra.

Ha elsajatitottad a Taumaturgia Iskolajat, és ezt a
tuddsodat hasznalnad fel a bejutasban, lapozz a
122-re.

Ha a fentiek egyikével sem birsz, vagy nem akarod
hasznalni Sket, lapozz a 115-re.

195.
Becsukod a szemedet, és magad elé idézed a folyod
talpartjat, ahol Samu kirdly buzditja harcra a kato-
ndit. Felkesziilsz a teleportaciot kovetd borzalmas er-
zésre, majd 2 araraTERS pontot felhasznalva a folyo
talpartjan, Samu oldalan talalod magad. Az orias rad
néz.

— Az istenekre! — Kialtja, mikézben felemeli a kardjat.

Ekkor eszedbe jut, hogy még mindig a Shadakine
egyenruha van rajtad.

Ha gyorsan lekapod a sisakodat, hogy megmutasd
baratodnak, hogy te vagy az, lapozz a 280-ra.

Ha elébb inkabb felemeled a botodat, hogy haritsd
az elsd csapasat, lapozz a 308-ra.



196-198
196.

Varazserddet hasznalva egy energiafalat emelsz, mely
torlaszként hat. A pajzs azonban csak annyira erds,
amilyenne teszed, és létrehozasa utan nem fogod tud-
ni mozgatni. Raadasul ha Varazslobotodat szeretned
majd hasznalni, ugy meg kell, hogy szlintesd az igét.

Ha 1 araraTeERS pontbol épitenéd fel a pajzsot, la-
pozz a 278-ra.

Ha 2 zraraTErS pontbol, lapozz a 291-re.

Ha ugy dontesz, mégsem hasznalod fel a Varazslat
tudésodat védelem létrehozasara, lapozz a 102-re.

197.

A lebegd Poklégy a foldre zuhan, ahogy utolso, ha-
lalos csapasod atsuhan nyolc labanak védvonalan.
Nincs azonban idod meginnepelni a gybzelmet. A
démonhorda tobb tagjanak is sikeriilt mostanra fel-
masznia a volgy falan, és néhany szaz lépésnyire van-
nak mar csak téled. Nincs sok idod ra, hogy bezard
a kaput, miel6tt a legalabb husz bestiabol allo csapat
kardtavolsagba érne.

Lapozz a 167-re.

198.

Megidézed szellemi energiaidat, és a félig futo, félig
ugralo, eldl szaladdé démonra Osszpontositasz. Nincs
vesztegetni valo id6d, gondolataidat azonnal a lény
felé bocsajtod. A bestia riadt kialtassal, tehetetleniil
kapal6zo végtagokkal a levegbbe emelkedik. A mo-
gotte szaladd démonok débbenten megtorpannak,
¢s makogni kezdenek egymas kozt, mikdzben a fejiik
folott lebegd, borzasztoan kinézd vezetdjiik felé muto-
gatmak. Egy konnyed mozdulattal a f6ldhéz csapod a
lényt, aki nagy puffanassal csapodik a talajba.
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A bestiak rettegve elhatralnak eléled. Fenyeget6 kar-
mozdulatokkal teszel még egy lépést az életben ma-
radt harom bestia felé, azok azonban ugy dodntenek,
hogy nem varjak ki, mihez kezdesz most. Egy szempil-
lantas alatt kdddé valnak. Biztonsagban vagytok. Ma-
gikus erdd hasznalata 2 araraTERS pontodba keriilt.

Lapozz a 99-re.

199.

Egy szemvillanasnyi id6 alatt sikeriil elugranod a sze-
kér elol, és igy elkeriilndd az éles pengeit. A jargany
elrobog melletted, majd megcsuszik, és felborul. Az
utasai sikitva repiilnek a levegdbe. Komor, elégedett
mosollyal az arcodon térsz vissza a taborba. Ott azon-
ban latod, hogy bar a katonak keészen allnak az in-
dulasra, egyikiiknek sem igazan akarddzik behatolni
a rengetegbe. — Félnek megtdrni az erdd békéjét —
mondja megado vallvonassal Sado.

Lapozz a 343-ra.

200.

Az éjszaka eseményteleniil telik, masnap reggel ka-
paraszd hangok ébresztenek a mélybél. Tavoli han-
gok rosszindulati motyogasai visszhangoznak hat-
borzongatoan a hatalmas csarnokban, és ahogy egy
mély, allatias, idegen nyodgés {iti meg a fiiledet, kiraz a
hideg. Tanith felriad almabol. Néma marad, am tore
azonnal a kezében terem, szeme pedig éberen, ugras-
ra készen csillan meg. Lassan a haldterem bejaratahoz
osonsz, és kikukucskalsz az erkély oszlopai kdzott. Az
aranylé hajnali fényben, mely a tetordl nyilo réseken
at arad be az épitménybe, hatborzongato latvany tarul
a szemed ele.
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A zikkurat padlojat rettenetes szonyeg boritja be:
borzalmas teremtmények szizait latod mindenfe-
lé, amint egymas kozt civakodnak és makognak.
Mindegyikiikk masféle és torz. Csillogo, zdld bord
békaszornyek kusznak emberszerli, matt szOormeju,
z6mok, riithes lények mellett. Emberfeji hiillok kasz-
nak soklabu, héjas rovarokkal versenyt. Kigyok te-
keregnek oriasi bogarak hatan. Soha életedben nem
lattal még ilyen kisérteties, a gonoszsagtol eltorzult
hordat.

— A démonpestis — sziszegi elborzadva Tanith. — Ez a
gonoszsag okozta a bator Masbaté térzs vesztét. Ki
szallhatna szembe ezekkel a gyalazatos lényekkel?

A csoszogd hadoszlop eléri a csarnok végebdl indu-
16 lépcsdsort, mikdzben folyamatosan jabb és ajabb
szornyszildttek 6zonlenek be a fGbejaraton at, melyet
kinyitottatok, bezarni azonban mar nem tudtatok.
Most neked kell megprobalnod ellenallni valahogyan
a démonhordanak. Végzetetek ot emelettel lentebb
kozeledik felétek, latszolag megallithatatlanul, de las-
san €s ovatosan, elvégre szamukra is teljesen 0j ez a
kornyezet. Az egészen biztosnak tlinik, hogy egyelore
nincsenek annak tudataban, hogy az 6si sirhely leg-
fels6 szintjén bujtatok meg. Nincs sok idotok megter-
vezni a menekiiléseteket.

Ha jartas vagy a Nekromancia Iskolajaban, és ezzel a
tudassal felvértezve probalnad meg eliizni a kozel-
bdl a gonoszt, lapozz a 113-ra.

Ha a tavolbol tamadnal ra botoddal a hordara, la-
pozz a 139-re.

Ha inkabb megprobalnal elrejt6zni, lapozz a 151-re.
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201.
Halk csobbanas vonja magara a figyelmeteket. A s6-
tétben egy feletek kdzeledd csonakot sikeriil kivenne-
tek. — Udvézlet a partnak — suttog a sotétbol egy hang.

Bottal a kezedben, harcra készen felegyenesedsz. — Ki
van ott? — kérded a s6tétbol. Nincs valasz, am hama-
rosan sikeril kivenned egy magas alakot, aki egy nagy
facsonakban all. Ahogy egyre kozelebb ér, dobbenten
allapitod meg, hogy egy oriast latsz magad el6tt, aki
legalabb keét és fél méteres, hossza haja és ébenfekete
bore van. Rajossz, hogy egy Masbaté harcos all el6t-
ted, azon torzs egy tagja, akit mindenki kihaltnak hitt.

— Lattam, ahogy a parton megkiizd6ttél a démonok-
kal — mondja. — Gyere, mert nemsokara még tobben
fognak visszatérni. A folyo ezen oldalan nem vagy biz-
tonsagban. Jobban teszed, ha veliink tartasz.

Tanith-tal a kis csonakba masztok, majd a harcos erd-
teljes evezdcsapasokkal atszallit titeket a tiloldalra. Itt
egy nagyobb Masbate csapat varakozik. Alig hiszed,
micsoda szerencsetek van: nem csak, mert a tdrzs
tagjai még életben vannak, hanem mert épp id6ben
érkeztek a megmentésetekre. Te csak egy Masbatét
ismertél: Samut, egy nemes és félelmet nem ismerd
harcost, aki egy idore csatlakozott hozzad, mikdzben a
Holdkévet kerested. Egykoron 6 volt a nomadok ural-
koddja, am mindenki massal egyetemben ugy hitte,
hogy 6 az egyetlen talélje Shasarak irtohadjaratanak.
A Wytch-kiraly ugyanis démonpestissel arasztotta el
egykori otthonukat, a Lissan-siksagot.
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— Dioka vagyok — mondja a férfi, aki csénakjaval érte-
tek jott. — En vagyok ennek a csapatnak a vezetSje. Mi
jardrozink a folyd mentén, és védjiik a Masbaté torzs
otthonanak hatarat. Hat t kik vagytok?

Oromteli tekintettel nézel végig a harcosokon. — Ud-
vozollek titeket, Masbaték — mondod hangosan, hogy
mindannyian jol halljanak. — Sziirke Csillag vagyok,
varazslo a Shianti szolgalataban, hogy elpusztitsam a
Wytch-kiralyt, Shasarakot.

Az oriasok débbenten, elkerekedett szemekkel néznek
rad. — Lehetséges lenne? — hiiledezik Dioka, mikézben
hitetlenkedve megrazza a fejét. — Ha igaz, amit mon-
dasz, akkor azonnal szolnunk kell a kiralyunknak. Ve-
link tartasz a Kashima-hegységbe, 1j otthonunkba?

Beleegyezden bolintasz. — Akkor gyertek.
Hamarosan atra keltek. Csak futva tudsz lépést tarta-
ni a Masbatékkal, mikdzben a sététben a hegyek fele,

e biiszke ¢s bator nép titkos bavohelyére tartotok.

Lapozz a 260-ra.
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202.

Elmondasz egy néma fohaszt, majd vagtara osztokeé-
led a lovadat. A Simar valahogy megérzi, hogy most
minden erejére sziikséged van. A repkedd borzalmak
egy vonalba ereszkednek el6tted. Az elsé bestia, egy
Repiil6 Kigyo, zuhanasba kezd. Az utolso pillanatban
oldalra rantod a gyeplot, amivel sikeriil rakényszeri-
tened ellenfeledet, hogy tamadas kézben beddljon és
oldalra kanyarodjon. A Sziarnyas Démon elSrenyuj-
tott karmokkal ismét neked tamad. Masodszorra mar
nem sikertil kicselezned a pokolfajzatot.

Repiilé Kigyo
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Mivel ellenfeled nagyon gyorsan elsuhan melletted,
csak egy kort kell lejatszanod. Ha a Repiilé Kigyo
tObb szivdssic pontot veszit, mint te, ugy tekintsd
semmisnek az altalad elvesztett pontokat.

Ha talélted a kort, lapozz a 226-ra.




203-204

203.
A Taumaturgia Iskolaja sokféle hatalommal ruhaz fel,
am ezek nagy része komoly szellemi energiabefektetést
igényel. El kell dontened, hogyan tudnad a leghaszno-
sabban kamatoztatni ezt a tudast.

Ha sebezhetetlenné akarod tenni magad a fizikai ta-
madasok ellen, lapozz a 91-re.

Ha a levegiGbe akarsz emelkedni, lapozz a 132-re.

Ha az Gsszes démont akarod a levegdbe emelni, la-
pozz a 164-re.

Ha csak az egyikiiket emeled a levegGbe, lapozz a
198-ra.

204.

2 rrzraTERG pontot felhasznalva az els6 neéhany lény
felé hajitasz egy energialovedéket. Harom bestidwval
sikeriil végezned, ellenfeleid azonban tdbb szdzan
vannak, és ez a veszteség a legkevésbé sem fogja el-
tantoritani 6ket. A szdrnyetegek vad kialtast hallat-
nak, ami visszhangot ver a vilgyben, majd rad ronta-
nak.

Ha korabban felhajtottad a Sebezhetetlenség Italat,
vagy Taumaturgiai ismereteid segitségével tetted
magad sérthetetlenné, és fogadnad a démonok ro-
hamat, lapozz a 104-re.

Ha nem rendelkezel ezzel a védelemmel, de igy is
kiallnal a bé négyszaz verszomjas bestia ellen, la-
pozz a 94-re.

Ha inkabb elmenekiilnél a tamadok eldl, lapoz a
233-ra.



205-206
205.

2 nraraTERS pontot felhasznalva magikus langcsovat
inditasz meg a legktzelebbi borzalom, egy vastag, vo-
ros borf, teljesen szortelen majomszerd lény iranya-
ba. A bestia fajdalmasan felnydg, majd elteriil a ta-
lajon. Nyugtalan morajt hallasz a démonok soraibol,
majd ellenfeleid sarkon fordulva menekiilore fogjak,
leiszkolnak a lépcs6soron a csarnok szintjére.

Lapozz a 107-re.

206.

Bar a Szarnyas Majom wvégzetes sebeket szerzett,
puszta akaraterejével valahogy tartja magat. Azonban
felismerte, hogy nincs esélye ellened, igy megragadja
a hamot, és oldalra ugrik, magaval rantva lovad fe-
jét is. A nemes paripa a hirtelen mozdulattol elveszt
egyensulyat, ¢s felbotlik. Az esés kbzben 2 szivéssic
pontot vesztesz.

Ha még életben vagy, lapozz a Z72-re.



207-208

207.
Anélkil, hogy egy pillanatra is lelassitanad hatasodat,
lerohanod az egyik pottyds borid, kétfejl, gumiszeri
kezii bestiat. Tarsai szétrebbennek a porfelhé és a vil-
lodzo patak eldl. Egy szemvillanasnyi ido alatt atjutsz
a pokolfajzatok soran, akik iild6zébe vesznek ugyan,
am esélyiik sincs a sebes labu Simar ellen. A démonok
végiil eltiinnek a szemed el6l.

Lapozz a 142-re.

208.
Osszeszoritott foggal felhagysz a koncentricidval. A
megprobaltatasok hatasara kis hijan elajultal. Kissé
tantorogva felpillantasz az ajtora, mely még mindig
makacsul magasodik eldtted. Nem sikeriilt a kisérlet.
Pihensz par percet, mielott ugy érzed, hogy mar nem
remegsz a megeroltetéstol.

Ha jartas vagy a Taumaturgia Iskolajaban, és ezt
hasznalva nyitnal be az ajton, lapozz a 295-re.

Ha elsajatitottad az Elemi magia Iskoldjanak tanait,
¢és egy elementalt idéznél meg az ajto kinyitasahoz,
lapozz a 289-re.

Ha ismered a Fiziurgia Iskolajanak tanait, és ezt a
tudist hasznalnad most fel, lapozz a 181-re.

Ha inkabb feladnad itt a probalkozast, és tovabb-
indulnal a Dolani to felé, lapozz a 234-re.



209
209.

Az Osszpontositastol remegd tagokkal vezeted at a
Holdké energidit a kapuba. Az atjarot fehéren izzo
langnyelvek boritjak be, Agarash szemei pedig mélyen
a szivedbe égemek. Mikozben ugyanis a kapura kon-
centralsz, védtelen vagy a démonur ellen, aki mind-
ekozben probalja atvenni az iranyitast a tested és el-
meéd felett. Lovad rettegve felagaskodik, és elfordul a
borzalmas jelenettol, fejedet oriilt sikoly hasogatja, té-
ged azonban semmi nem tud eltériteni célodtol, hogy
végleg bezard a démonkaput. Agarash gonoszsaga
tolt el testedet, és tépkedi meg lelkedet, te azonban
dacos eltokéltséggel emeled magasba a fehéren ra-
gyogod Holdkdvet. Vegiil hatalmas fényrobbanas razza
meg a volgyet, és a démon diihédt sikolya hangzik fel
minden iranybol. A kapu megsemmisiilt, a démonur
mar nem arthat neked. Sikertilt elkertilnéd a keze al-
tali kinhalalt. 4 araraTERS pontot hasznaltal el, a fi-
zikai megterhelés pedig tovabbi 3 szivdssic pontod-
ba kertilt.

Az utolso szavak, amiket hallotok, azok a démon
végsO parancsa: — Agarash szolgai, a vords lang rab-
jai: pusztitsatok! Pusztitsatok és bosszuljatok meg
engem!

Ha még életben vagy, lapozz a 268-ra.



210-211

210.

Eleinte egész jol haladsz, am botod és Hatizsakod su-
lya hamar elkezdenek kimeriteni. A mogétted roha-
no démonhad visitozasa egyre kozelebbrol hallatszik.
Megkockaztatsz egy pillantast magad mogé, és latod,
hogy néhany gyorsabb bestia maga mogott hagyta
a fo csapatot és elkezdett beérni. Harom hiill6szerii
lény van a nyomodban, akik nyaladzé agyaraikat csat-
togtatva rovidesen kartavolsagba érnek.

Ha megallsz, hogy megkiizdj ezzel a harom lénnyel,
lapozz a 302-re.

Ha inkabb nem vesztegeted rajuk az idodet, lapozz
a 315-re.

211.
Becsukod a szemedet, és 1 arzaraTERS pontot felhasz-
nalva megidézel egy illuziot. Egy oriasi, tekergo kigyo-
va valtoztatod magad, mely a démonok felé ront. A lé-
nyek egy pillanatra elbatortalanodnak, utana azonban
folytatjak a rohamot. Az illuzio szertefoszlik. Ezekre a
lényekre nem hat a biibaj.

Lapozz a 323-ra.




212-213
212.

Leszallsz a lovadrol, remélve, hogy az nem hagy ma-
gadra, és biztos tamadoallast veszel fel, hogy igy szallj
szembe a rad ront6é Szarnyas Démonokkal. A lények
dobbenetes sebességgel kizelednek feléd. Torkodban
dobogo szivwvel mondasz el egy fohaszt a Shiantihoz,
mikbzben a korilotted repkedé szérnyetegek sebes-
séget és helyzetét igyekszel nyomon kévetni. Feltlinik,
hogy mindannyian egy atlos vonalba sorakoznak fel.

Ha van 2 arzaraTERS pontot, és Varazslobotoddal a
legeldl 1évé lényre 16nél, lapozz a 307-re.
Ha nem, lapozz a 244-re.

213.

Tovabbindulsz kelet felé¢, mikézben folyamatosan fiir-
készed a tajat, veszély jelei utan kutatva. Tobb, mint
egy oran it lépdeltek kényelmetlen hallgatasba bur-
kolozva. Vegiil Tanith hirtelen sikolya tori meg a csen-
det. — Nézd! — kialt rad, mikdzben eléremutat. — Egy
folyo van el6ttiink!



213

Alig egy mérfoldnyire egy csillogd, szikrazo csik jelzi a
viz helyét. Mindketten futni kezdtek. Mikor eléritek a
partot, letérdeltek, és kezetekbdl csészét formalva inni
kezdtek a hiivos vizbol. Legalabb egy percig tart, mire
sikeriil a szomjadat oltanod.

Tanith szerint a Dolani folyd partjahoz értetek, mely
délre halad, a harminc mérféldnyire lévé Dolani to
felé. Innen északkeletre huzodnak a Kashima-hegység
vonulatai, ahonnan a patak ered. Amennyire meg tu-
dod allapitani, a hegyek legalabb 6tven mérféldnyire
lehetnek téletek. A folyd maga tulsagosan széles és
mély ahhoz, hogy itt at tudjatok kelni rajta, észak fele,
a forrasa iranyaba kell indulnotok, arra ugyanis valo-
sziniileg talaltok egy eleg keskeny és sekély szakaszt.

Epp ismét elSrehajolnal, hogy tjabb korty vizet igyal,
amikor a lany megérinti a valladat. — Sziirke Csillag —
suttogja. — Késziilj fel. Mindjart rank tamadnak.

Lapozz a 227-re.




214-215

214.
A teremtmeény gyenge sikollyal leszall a talajra. Mi-
elott azonban megadhatnad neki a kegyelemdofést,
a szornyeteg semmive foszlik. Kétség sem fér hozza,
hogy a Tilani dombsagra teleportalt a démonkapu-
hoz. Lovad oldalaba ragsz, mire fairadhatatlan hata-
sod ismét vagtaban tdr ki a zoldells siksagon.

Lapozz a 142-re.

215.

Magasba emeled a Holdkévet, és megindulsz lefe-
lé az erkélyeket Osszekdtd lépcsGsorokon. Mikor a
foldszintre érsz, szembenézel a démonok seregével.
Harom hiillészert, gérnyedt, torz alak all elotted sar-
gan csillogd agyarakkal és voros, beesett szemekkel.
Ahogy a kobdl aradoé fény megvilagitja 6ket, vedoiged
hatéasara eltakarjak idomrtalan arcukar és feliiviltenek
a fajdalomtol. Ekézben azonban elborzadva veszed
¢észre, hogy a szornyetegek tarsai elkezdték kiranci-
galni a Masbate harcosok tetemeit a tobbi kriptabol.
Az eldtted allo harom bestia tehetetleniil vicsorog és
morog rad a védelmez6 aurad hatararol.

Ha tisztes tavolbol tamadnal ra a szornyetegekre,
lapozz a 179-re.
Ha inkabb rajuk rontanal, lapozz az 53-ra.






216
216.

Az arnyas sitétben rohanva nemsokara az erd6 szélén
talalod magad, ahol a Shadakine katonak és a Sza-
badok Céhének harcosai fesziilnek egymasnak véres
kiizdelemben. Ellenségeitek tilerdben vannak hoz-
zatok képest, és fokozatosan szoritanak vissza titeket
az erdébe. Mar nem tudtok sokaig kitartani. Radob-
bensz, hogy a Shadakine katonak kiilénos, pupillatlan
szemiiknek kiszonhet6en tdokéletesen lamak a vaksd-
tétben is. Nem csoda hat, hogy az éjszaka kdzepén ta-
madtak ratok. I:Tgy tinik, minden az 0 keziikre jatszik.
Egy magas tiszt all a Shadakine harcosok sora mo-
gott, aki hangosan parancsolgatva Oszténzi embereit.
Varatlan felbukkanasod az erdé mélyébdl lathatéan
meglepte, de gyorsan magahoz tér a dobbenetbdl. El-
vicsorodik, majd rad veti magat.

Shadakine Tiszt
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Ha még a csata kezdete elott szeretnél visszavonulni
az erdébe, lapozz a 290-re.

Ha inkabb megkiizdenél a tiszttel, és sikeriil végez-
ned vele, lapozz a 301-re.




217-218

217.
Telegikus erdid hasznalataval megprobalod atvenni a
bestiak akarata folétt az iranyitast, és egy parancsot
kiildesz az elméjiikbe. Bar sikeriil megallitanod oket,
tisztan latszik, hogy a démonok probalnak megszaba-
dulni az iranyitasod alol. Ezek magikus lények, akik
képesek ellenallni a legtébb blbdjnak. A Telergia
azonban egy Fels6bb Erd, melyet csupan a magia leg-
tapasztaltabb mesterei ismernek, és ellenfeleid egy-
mas utan semmive foszlanak: mivel képtelenek voltak
ellenallni a tudatukat fogva tarto hatalmadnak, sajat
erejiiket hasznalva elmenekiiltek. Biztonsagban vagy-

tok. A varazslat hasznalata 2 araraTERS pontodba ke-
ralt.

Lapozz a 99-re.

218.
Félelmet nem ismerve vagtatsz le a domboldalon,
attérsz a démonok sorain, nyomodban pedig csak
megtort holttesteket hagysz. A lendiilet elég messzire
visz, vegiil azonban a hatalmas tilerd felfogja a kez-
deti energiat és hamarosan teljesen bekeritve talalod
magad a pokolfajzatok gytriijében.

Ha korabban felhajtottad a Sebezhetetlenség Italat,
vagy Taumaturgiai ismereteid segitségevel tetted
magad sérthetetlenné, lapozz a 104-re.

Ha nem, lapozz a 94-re.



219-220
219.

Harsany kialtassal rontasz el6re, mikézben fejed fo-
16tt porgeted a botodat. A démonok ijedten botladoz-
nak el az utadbol, allati tivoltéseket hallatva iitkéznek
a mogottiik alloknak. Tanith térének halalos villanasat
az egyik lény halila koveti, te pedig 1 arRaraTERS pon-
tot felhasznalva erdteljes csapast mérsz egy masodik
teremtmeényre, ami hangos puffanassal teriil el a pad-
lon. Sikeriil elérned a terem kijaratat. A déemonok az
ellenkez0 iranyba rohannak, a lenti csarnokba vezetd
lépcsosor felé. Elborzadva veszed észre, hogy tarsaik
kicipelték a halott Masbaté harcosok tetemeit azok
végso nyughelyeérol.

Lapozz a 107-re.

220.

A lovas felé eresztesz egy lovést, mely 2 ARARATERS
pontodat emészt fel. Tiizes felho lobban a férfi mell-
kasanak, aki holtan esik le a lova hararol. A testhez
sietsz. Ha magadra 6ltod a férfi egyenruhajat, kepes
leszel biztonsagban a f6 Shadakine hadsereghez ve-
zetni a démonhordat, anélkiil, hogy azok rad tamad-
nanak, az dltozéked miatt ugyanis sajat maguk koziil
valonak fognak hinni.

Ha veled van még Simar méned, lapozz a 285-re.
Ha mar elpusztult, lapozz a 292-re.



221
221.

Gondosan megcélzod a démonhorda élén rohand bes-
tat, és magikus tlizgolyot kiildesz feléje. Azonnal vég-
zel a hiilloszertii lénnyel. A csapat erre hirtelen meg-
torpan. Tamadasod 2 araraTeERS pontodba kertilt.

A Masbaté harcosok beérnek titeket. Anélkil, hogy
megkérdeznék, kik is wagytok, csillogd gerelyeket
hajitanak el a fejetek folott, melyek alaposan meg-
nyirbaljak a démonok hadat. Az oridsok ezutan kar-
dot rantanak, es elrohannak mellettetek. A rohamuk
mindkettotoket elragad, és hamarosan a véres Ossze-
csapas kell6s kozepén talalod magadat. Kis hijan ne-
kicsapodsz egy gornyedt, majomszeru lénynek, akinek
négy karja és hosszu farka van. Nem Kkeriilheted el a
csatat, halalig tarté kiizdelem veszi kezdetét.

Majomdémon
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Ha megnyered a csatat, lapozz a 150-re.




222-224

222,

A maganyos figurat kovetve délnek fordultok. Nem-
sokara elég kozel értek hozza, hogy megallapitsd, a
lény nagyjabol emberszerii, bar kiilonds, cammogo
mozgassal fut. A vibralo hiségben ennél tobbet nem
tudsz kivenni az alakbdl, aki ebben a pillanatban meg-
torpan. Megszaporazzatok lépteiteket. Tanith elkezd
lemaradni, de nem tiltakozik. Céltudatosan haladsz
tovabb zsakmanyotok felé, mikor azonban Gtvenmeé-
ternyire megkozelited, hirtelen megtorpansz.

Lapozz a 110-re.

223.
Megallitod lovadat, majd felméred, mennyi ideig tart,
hogy a gyalogos démonok beérjenek. Ugy sejted, ta-
lan negyed orad lehet hatra. Elébb azonban tal kell
¢lned a rad tamado repiil6 lények tamadasait.

Ha lohatrol vennéd fel veliik a kiizdelmet, lapozz a
277-re.
Ha inkabb leszallnal rola, lapozz a Z12-re.

224.

Elesen nyugat felé fordulsz. Hamarosan elhagyod az
alakokat, és ismét észak felé fordulsz, a Tilani domb-
sag fele.

Lapozz a 237-re.



225

225.
Megkeriilod az épiiletet, de nem talalsz sem itatot,
sem pedig patakot. A zikkurat nyugat falan, egy ha-
rom méter magas boltivbe foglalva jokora koajtok all-
nak.

— Hogyan lehet ezeken benyitni? — kérdi Tanith.

Azt sejted, hogy van valahol egy nyitoszerkezet, mely
az ajtokat mozgatja, mert tulsagosan sulyosak ahhoz,
hogy puszta kézzel mozgatni lehessen oket.

Ha jartas vagy a Profécia Iskolajaban, és ennek se-
gitségével tudnad meg, hogyan kell az ajtokat mi-
kodtetni, lapozz a 194-re.

Ha elsajatitottad a Pszichomancia Iskolajat, és ezzel
keresnéd meg a nyitdszerkezetet, lapozz a 159-re.

Ha ismered a Taumaturgia Iskoldjanak tanait, és
megprobalod magad beteleportalni az ajtok tal-
oldaldra, lapozz a 148-ra.

Ha a fentiek egyikében sem vagy jartas, vagy nem
akarsz veliik probalkozni, lapozz a 18-ra.




226

226.
Mielott a kévetkezo lény rad ronthatna, jobbra-bal-
ra kezdesz cikazni. A démonokat megzavarja a ma-
ndvered, igy sikeriil kozelebb keriilnéd a hagohoz. A
kivetkezo tamadas azonban teljesen varatlanul ér, a
démon ugyanis nem téged céloz meg, hanem lovad
combjat tépi meg. A paripa felnyerit a fajdalomtél,
de nem lassit. Hatrapillantasz, de a horda szerencsé-
re még mindig elég messze van téled. Egy harmadik
szdrnyeteg is lecsap. Ennek a lénynek rovarszertii tes-
te és madaréhoz hasonlito, tollas szarnya van. Kité-

rést szinlelsz, de nem sikeriil megtévesztened ellen-
feledet.

Rovardémon
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Csupan egy kort kell lejatszanod. Ha a démon tdbb
szivbssic pontot veszit, mint te, ugy tekintsd sem-

misnek az altalad elvesztett pontokat.

Ha talélted a kort, lapozz a 265-re.




227-228

227.

Neégy tavoli alak tlnik fel az egyik domb tetején, mely
enyhén lejt a Dolani foly6 iranyaba. Ahogy feletek ko-
zelednek, latod, hogy kisértetiesen idomtalan alaka
lények azok. Mindegyik masképp torz. Ezek a démo-
nok lesznek azok a lények, akiket Shasarak, a Wytch-
kiraly annak idején megidézett, és pestisként kiildott a
Masbaté torzs tagjai ellen, akik egykor ezen a vidéken
éltek. Miutan a pokolfajzatok elvégeztek feladatukat,
itt maradtak, hogy kedviik szerint e tajon kisértsenek
tovabb.

Az eldl haladd, fényes zéld bort, békaszerii teremtény
allatias Gvoltést hallat a lenyugvo nap fényében, majd
felétek kezd rohanni.

Ha elsajatitottad a Nekromancia Iskolajat, és elmon-
danal egy gonosztol védo litaniat, lapozz a 35-re.
Ha tavolbdl 16nél ra ezekre a lényekre a Varazslo-

botoddal, lapozz a 65-re.
Ha inkabb bevarnad a teremtmeényeket, lapozz a 93-ra.

228.

A masodik Repild Kigyo egy ideig kovet téged, majd
keletnek fordulva eltiinik a lathataron.

Lapozz a 247-re.



229-230

229.

Atadod Tanith-nak a botodat és a Hatizsakodat, majd
leindulsz a sdtétbe. Féluton jarsz, amikor az egyik vas-
fok kilazul ¢s a kezedben marad. Elvesztve az egyen-
sulyodat a mélybe zuhansz, esés kozben pedig tobb-
szor is nekivagodsz a falnak. Tobb vagast és zuzodast
is sikeriil igy Osszeszedned, mieldtt a lent hompdlygo
vizbe esnél. Vesztesz 1 szivossic pontot.

Vakon tapogatozol a feketeségben, mig ra nem akadsz
egy nagy, tanyér alaka targyra. Miutan meggy6zidtél
rola, hogy tele van vizzel, lassan elindulsz visszafele
a létran. A maszast eléggé megneheziti, hogy egyik
kezedben a talat kell egyensulyoznod. Végiil azonban
felérsz, es mielott kikaszalodnal a verembol, Tanith el-
veszi toled a talat.

Lapozz a 25-re.

230.

A Shadakine csapatok oriasi harci katapultokat guri-
tanak a frontvonalra. Jelzétiizek gyilnak a tavolban.
Sado rajon, mire késziilnek, és utasitja ijaszait, hogy
tazeljenek barmire, amit el tudnak talalni. Katonaitok
egymas utan eresztik meg a nyilvesszdket, és a tavoli
jelzotiizek egymas utan elkezdenek kihunyni. Hirte-
len hatalmas tlizgolyok roppennek a magasba, melyek
az embereitek feje folott elrepiilve az erdo stirtijeben
érnek foldet.

— Hehe! — kialt fel Sado. — Azok a bolondok teljesen
mellelottek.

— En nem vagyok ebben olyan biztos — valaszol Samu.



231

Ahogy hatatok mogétt langra kapnak a szaraz bokrok,
azonnal rajéssz, hogy mire gondol. — Ki akarnak fiis-
t0lni minket! — kialtasz fel riadtan.

Apro tizek kezdik nyaldosni a fakat, és nemsokara
stirii, fullaszto fiist kezdi fojtogami a Szabadok Céheé-
nek katonait. Koriilottetek minden iranybol narancs-
sarga langok lobognak fenyegetoen.

Lapozz a 351-re.

231.

Ahogy a kis csoport kozelébe érsz, rajossz, hogy azok
borzalmas kinézetli démonok. A félig ember, félig allat
bestiak eészrevesznek, és nyaladzo, borotvaéles agyara-
ikkal feléd rontanak. Mikor harmincméternyire meg-
kozelitenek, kacagd kialtasaikbol és allati Givoltéseik-
bdl egyértelmiive valik, hogy tamadasra késziilnek.

Ha meg akarod rohamozni 6ket, lapozz a 246-ra.
Ha a tavolbol 16nél rajuk a Varazslobotoddal, lapozz

a 258-ra.



232-233

232,
Kihasznalod ellenfeleid kabasagat, és botodat a fejed
felett forgatva rajuk tamadsz. A lényeket talsagosan
meglepte korabbi tamadasod, igy képtelenek reagalni.
Botodbol halalos magikus tiizet okadva pillanatokon
beliil elGttiik allsz.

Lapozz a 323-ra.

233.

Oldalra huzod lovad gyepldjét, és vagtazva magad
mogdtt hagyod a diléngélve kozeledé démonokat.
Tisztes tavolsagot tartva keriildd meg a vilgyet. El-
lenfeleid zavartan makognak egymas kozt, és szer-
vezetlen csapatokba verSdnek, ahogy megprobalnak
feljutni a dombokra. Sokkal gyorsabban haladsz, mint
az lildozésedre indult tomeg, és sikeriil hamar legyiir-
ndd a kapuig tartd egy merfoldes tavot. Vegiil hangos
patadobogas kiséretében allsz meg a volgy talvégében,
féluton a lejton lefelé, ahol a kapu langol.

Ahogy a tiizes boltivet figyeled, egy hatalmas, szar-
nyas, pokszeri, nyolc diilledt emberszemi lény ront
rad. Tul gyorsan kdzeledik ahhoz, hogy még kizelharc
el6tt leadhass ra egy lovest, és elkeriilni sem tudod
anélkiil, hogy sajat testi épségedet kockaztatnad. A
kiizdelmetek egyikotok halalig fog tartani. Ha ko-
rabban felhajtottad a Sebezhetetlenség Italat, vagy
Taumaturgiai ismereteid segitségével tetted magad
sérthetetlenné, a csata soran figyelmen kiviil hagyha-
tod az altalad elvesztett szivdssic pontokat.

Poklégy Démon
HARRCI UGYESSEG 25 szivossic 24

Ha megnyered az dsszecsapast, lapozz a 197-re.



234-235

234,
Még jobban megszaporazod lépteidet, hogy még a
sOtétség beallta eldtt elérd a tavat. Teljesen kiszarad a
torkod, és az erdltetett menet a hdségben még jobban
kikészit. Vesztesz 1 szivossis pontot. Feltlinik, hogy
a siksag lassan emelkedni kezd.

Ha jartas vagy az Alkimia vagy a Teurgia Iskolaja-
ban, lapozz a 241-re.
Ha nem, lapozz a 43-ra.

235.
A nagy Repiilo Kigyo feléd veti magat. Felemelt bottal
fogadod a tamadast, am ideges hatasod képtelen so-
kaig egy helyben maradni. Raadasul egyik kezedben a
gyeplot kell tartanod. Nem keriilheted el a csatat, és
a szokatlan helyzet miatt 2-vel le kell csékkentened a
HARCT UGYESSEGEDET is.

Repiilo Kigyo
HARCI OGYESSEc 21  szivéssic 24
A csata csupan egy korig tart, ami utan a démon mar
el is repiilt melletted. Ha a Repiil6 Kigyo tobb szi-

vG3sAc pontot veszit, mint te, ugy tekintsd semmis-
nek az altalad elvesztett pontokat.

Ha meég életben vagy, lapozz a 313-ra.



236-237
236.

Veégigszaladsz az erkélyen, le a lépcsésorokon, hogy
szembeszallj] a hillészerd szdrnyetegekkel. A gor-
nyedt, torz teremtmeények csillogé agyarakkal, gono-
szan csillogo, voros szemekkel kozelednek feléd. Mi-
el6tt barmit is tehetnél, a teremtmeények vérfagyaszto
csatakialtassal rad vetik magukat. Nem tudod elkertil-
ni a halalig tarto kiizdelmet.

Harom Démon
HRRCI UcyYESsEc 1B  szivossic 24

Ha megnyered az Gsszecsapast, lapozz a 245-re.

237.

Mikor megpillantod a zélden hullamzo Tilani domb-
sagot, felnézel a felhdtlen, kék égre. A nap hely-
zete alapjan ugy sejted, béven dél utan jar mar az
id6. Nem lattad mas nyomat a démonpestisnek. A
Nekromanciaval atitatott Holdkd védelmezé auraja
eddig féken tartotta a démonokat. De vajon merre
lehetnek? Samu azt mondta, hogy a gonosz teremt-
mények legalabb ezren vannak. Biztos voltdl benne,
hogy megprobaljak megakadalyozni, hogy eljuss a vi-
lagukba visszavezeto egyetlen atjardhoz.

Ha jartas vagy a Latnoksag Iskolajaban, és semle-
gesitenéd a védelmezd magiadat, hogy cserébe 2
aFARATERG pontért korbepasztizd a kodrnyéket,
lapozz a 249-re.

Ha elsajatitottad a Profécia Iskolajanak tanait, és 1
ARARATERG pontért cserébe a jovot fiirkészned ki,
lapozz a 266-ra.

Ha a fentiek egyikeét sem tudod vagy akarod hasz-
nalni, lapozz a 271-re.



238-239

238.
Lovaddal a folyd mellé {igetsz, majd beleugratsz. Erds

csapasokkal veted neki magad a viznek, am a sualyos
Shadakine vértezet a mélybe huz.

Dobj egy kockaval, és add az eredményhez szivdssic
pontjaid szamat.

Ha az eredmény 12 vagy kevesebb, lapozz a 80-ra.
Ha az eredmény t6bb, mint 12, lapozz a 86-ra.

239,
Koérilotted hegyek szegélyezik a lathatart, Ugy sejted,
nyar lehet, a nap ugyanis erdsen ragyog a fejed felett,
és egyetlen felho sincs az égen. Tanith a hoség ellenére
is Osszerezzen. — (Gonosz jelenlétét érzem — motyogja.

A lany szerint a Lissan-siksag kellos kdzepére érkez-
tetek. Shadaki er6dvarosa innen sok szaz merfold-
nyire van, keleti iranyba. A tavolban hosszi hegylanc
hiazodik, mely elvalaszt a gonosz varosatol. Hirte-
len raddbbensz, hogy nincs nalad sem elég élelem,
sem pedig ital. A legalapvetobb sziikségletekbodl is
hianyt szenvedsz, és ez komolyan akadalyozhat kiil-
detésed teljesitésében, melyen milliok élete és jovoje
fiigg. Ha nem talalsz hamar ivovizet, szomjan fogsz
halni.

Ha keletre indulnal, Shadaki varosanak iranyaba, la-
pozz a 172-re.
Ha inkibb délnek tartanail, lapozz a 60-ra.



240-241
240.

Utad ezutan eseményteleniil telik. Nemsokara felbuk-
kan el6tted a széles, erdGs hago. Ha sikeriil elérned a
fak takarasat, ott bevarhatod a veredre szomjazo de-
monhadat, és tovabbvezetheted 6ket a Dosar folyon
arivel6 Lanzi hidhoz, ahol Samu és a Masbaté harco-
sok varnak rdd. Oroméd azonban korainak bizonyul.
Mar csak par meérfoldnyire vagy a rengetegtol, mikor
egy nagy csapat szarnyas, kigyotestii leny bukkan fel
a magasban. Ugy tippeled, tamadoid legalabb huszan
vannak.

Ha vagtazva probalnad elérni az erdét, lapozz a 121-re.
Ha megallsz, és szembeszallsz a bestiakkal, lapozz a

261-re.

241.

Szines virdgcsoport vonja magara a figyelmedet.
Ahogy alaposabban is megvizsgialod a névényeket,
megallapitod, hogy biborszinli Phinomelek azok.
E virdagzo bokor masik neve Sarkanycsok. Nagyobb
sziklak tévében no, a novény gyokerei a kovek alattd
nedves foldet szeretik. A Sarkanycsok nevet a kilo-
nds és veszelyes viragairol kapta, melyek mindegyike
egy felig atlatszo gubd, melynek szinét a benne lévd
igen eros, bibor sav adja. Ha a bokrot megzavarja va-
lami, a gubokbol kilévellhet a folyadek, mely komoly
¢s fajdalmas egési sériilést képes okozni barkinek.
Am ha 6vatosan vagod le a viragokat, a bokor tor-
zsének megzavarasa nélkiil, akkor késobbi hasznalatra
kinyerheted a benniik lévo savat. A folyadék értekes
alapanyaga azon praktikiknak, melyekkel olcsobb
fembol ertekesebbet lehet elGallitani.

Ha szeremel lesziiretelni néhany gubot, lapozz a 4-re.
Ha inkabb békén hagynid a nivényt, lapozz a 43-ra.
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242

242,

Ahogy a hold elébukkan a felhok kéziil, megpillantod
Sadot, amint egy véres karddal a kezében all egy ala-
csony domb tetején. Ot és testéreit Shadakine harco-
sok vettek korbe. A férfi felé rohansz, am ahogy kelet
felé fordulsz, olyan latvany tarul a szemed elé, amitol
elall a lélegzeted. Az erdd szélén tul felbukkan a tel-
jes Shadakine hadtest. Sokkal nagyobb, mint ahogy
képzelted volna. Hosszi, tomott sorokban menetel-
nek a dardaval és karddal felfegyverkezett gyalogosok,
melyek pengéin kiilonds tancot jar a hold fénye. A
katonak kézt felvillan egy Kazim K& sarga ragyogasa
is, Ggy tiinik, egy Shadakine Wytch is csatlakozott a
héditékhoz.

Ratamadsz a Sadot kérbevevo Shadakine harcosokra,
hogy a hadvezér miel6bb a csapata élére allhasson. A
férfi kialtasara egyre tobben és tébben bukkannak fel
a feketeségbdl. Egy dardaval felfegyverkezett katona
ugrik el6 a sotétbdl, és rad ront.

Ha van meég 2 nraraTeERS pontod, és tavolbol 16nél
ra a kozeleddre, lapozz a 324-re.

Ha megveted a labad, és bevarod a férfi rohamat, la-
pozz a 330-ra.

Ha megfutamodnal eldle, lapozz a 335-re.




243-245

243,
Botod masodik 16vedéke végez egy masodik teremt-
ménnyel, a gérnyedt, bibor hati, bogarszerii démon-
nal, melynek f6ldi maradvanyai életteleniil teriilnek
el a talajon. A tobbiek riadtan makogva eltiinnek a
szemed eldl. Biztonsagban vagy. A magikus tamadas
2 araraTERS pontodba kerilt.

Lapozz a 99-re.

244.
Egy nagy Repiilé Kigyo tart feléd. Felemeled a boto-
dat, és felkésziilsz a tamadas fogadasara. A lény feled
nyujtja borotvaéles karmat, készen ra, hogy felszantsa
vele a husodat. Nem tudod elkeriilni a csatat.

Repiilé Kigvo
HRRCI UcyEssEc 20 szivdssic 20

A csata csupan egy korig tart, ami utan a démon mar
el is repiilt melletted. Ha a Repiilé Kigyo tobb szi-
vGssic pontot veszit, mint te, ugy tekintsd semmis-
nek az altalad elvesztett pontokat.

Ha még életben vagy, lapozz a Z87-re.

245.
Az utolso démon hangos visitas kiséretében esik Gssze
holtan. Mogottiik allo tarsaik vicsorogva és morogva
bar, de 6vatosan elhatralnak toletek. Elborzadva ve-
szed észre, hogy a lények kziil tébben is kivonszoltak
a kriptakban pihené Masbaté harcosok holttesteit.

Ha tavolbdl timadsz ra ezekre a lényekre a Varazslo-
botoddal, lapozz a 205-re.
Ha inkabb megrohamoznad 6ket, lapozz a 154-re.



246-248

246.

Paripad oldalaba vagod a sarkadat, mire az vagtazni
kezd. Mikor harommeéternyire érsz a démonokhoz,
magasba emeled a Holdkdvet, melynek fénye bevila-
gitja a kornyezetedet. Ahogy az elsé sugarak elérik a
szornyetegek pofajat, azok keservesen visitozni kez-
denek. Azonnal szétszélednek eldled, mikdzben elta-
karjak idomtalan pofaikat, hogy igy védjek magukat
a fajdalmas sugaraktol. Mielott azonban botoddal
rajuk tamadhatnal, a szérnyetegek eltiinnek: biztosan
visszateleportaltak a Tilani dombsagban nyilo kapu-
hoz. Ugetésig lassitod lovadat, és igy folytatod tovabb
utadat.

Lapozz a 237-re.

247.
Valami felbukkan a tiszta, napos égbolton. El6szr azt
gondolod, hogy az egyik Szarnyas Kigyo tért vissza,
am ahogy a bestia tovabb kozeledik, rajossz, hogy ez a
peldany, bar szakasztott masa a korabban latottaknak,
sokkal nagyobb azoknal.

Ha a Varazslobotoddal tamadnal ra a lényre a tavol-
bol, lapozz a 66-ra.
Ha kivarnad, hogy mit csinal, lapozz az 59-re.

248.
Meég mindig lebegve a bogar-démon folé repiilsz,
ami épp Tanith-ra késziill timadni. Harom méte-
res magassagban megszlnteted a varazslatot, mire
egyenesen a szornyeteg hatara esel. Ellenfeled si-
pitd sikollyal teriil el a foldon, te pedig kénnyedén
legurulsz a tetemérdl, majd azonnal ismeét talpra
pattansz. Diihddten nézel szembe ismét a démo-
nokkal, akik erre rettegve kezdenek elhatralni el6led.



249-250

Tjedtségiiket kihasznalva rajuk Gvéltesz, és izz6 Varazs-
lobotoddal feléjitk kezdesz rohanni. A szdrnyetegek
megdermednek, miel6tt azonban rajuk tamadhatnal,
hirtelen eltlinnek el6led. Biztonsagban vagytok.

Lapozz a 99-re.

249.

A Holdké mélyébe neézel, és 2 araraTERS pontot fel-
hasznalva a kozelben folyo események képeit idezed
meg benne. A koben feltlind szinkavalkadban egy
mély volgyet pillantasz meg, melynek aljaban démoni
teremtmeények hordaja all lesben. Egy hatalmas, lan-
golo boltiv eldtt allnak, mely a levegében lebeg. Ez
a démonkapu. A szdrnyetegek csak az érkezésedre
varnak.

Lapozz a 274-re.

250.
Valahol az erdGben Gld6zoid stirii aljnévényzeten tor-
nek at, hogy utolérjenek. A Shadakine 10 nyergébe
pattanva del felé vagtatsz, Lanzi iranyaba, ahol Samu
¢s a Masbate harcosok varnak rad a hidnal. Kézben
magadban imadkozol, hogy a Shadakine sereg is Giton
legyen mar.

Vallad folott visszapillantva latod, ahogy az elsé dé-
monok kitérnek a fak koziil. Elorefordulsz, és a végso
vagtira Osszpontositasz.

Lapozz a 352-re.



251-253
251.

Mire az utolsd démon is holtan hever a labad elott, az
arnyak mar megnyultak, és leszallt az éj. A tuleré el-
lenére is sikeriilt gy6zelmet aratnod. Tanith sértetlen,
téged azonban elégge kimeritett az Osszecsapas. Li-
hegve rogysz térdre, és lehajtott fejjel, erdtleniil pro-
balod ismét dsszeszedni magad.

Lapozz a 201-re.

252.
Elég hosszan sikeriil még éberen maradnod ahhoz,
hogy lasd, amint a hid langba borul, és a Dosar fo-
lyoba omlik, ezutan azonban elveszted az eszméle-
ted. Mikor ismét magadhoz térsz, mar éjszaka van.
A Masbaté csapat a Szabadok Céhének serege fele
tartva tabort vert.

Lapozz a 321-re.

253.

Veégigsietsz az erkélyen, rejtekhely utan kutatva. A len-
t szdrnyetegek soraibdl gagyogas tor fel: észrevettek
titeket. Uszdhértyas, karmos labak dobogasét hallod,
amint a horda felrohan a lépcsésoron, egyenesen fe-
létek. A csarnokba csupan egyetlen lépcsosor vezet
le, és a sirnak is csak egy kijarata van: az, amelyen at
bejottetek.

— Ugy tiinik, ki kell, hogy verekedjiik innen magunkat
— mondod Tanith-nak. A lany komor arccal bolint.

Lapozz a 236-ra.






254
254.

Hevesen dobogo szivvel maszod meg a dombot. Fent
egy kor kozepén talidlod magad, melyet emberszerii
kooszlopok vesznek korbe. A szobrokbol kisérteties,
tavolinak hangzo suttogas arad.

— Itt jon... a Sziirke eljbtt...

— Nala van a kulcs... a Mesterkulcs... a megvalta-
sunk?

— Kik vagytok? — kialtod a feketeségbe. A suttogas
alabbhagy, és egyetlen, jol hallhat6 hang szolit meg.

— Mi vagyunk a Kazim, a Konép. Vének, mint a fold.
Vartunk rad.

— Miért?

— Hogy a Mesterké hordozodja kiszabaditson minket
ebbdl a dombbol, hogy ismét magunknak kovetelhes-
siik, ami egykor a mienk volt. A sziviinket keressiik,
amit a Sétét oly régen ellopott toliink.

Hirtelen mintha fény gyalna a fejedben. — Kicsoda?
— kérded slirgeté hangon. — Ki lopta el a sziveteket?

— O, aki Shasaraknak hivna magat, a Shianti kitaga-
dott, szégyenletes fivére.

Bizonyara a Shadakine Wytch-ek Kazim Kdévei a szi-
vel ezeknek a szerencsétlen, kétségbeesett lényeknek.
Szivteleniil, csapdaba esve vartak az eérkezésedre,
hogy megszabaditsd oket. — De hogyan? — kérded a
Kazimokat.



254

— Nalad kell legyen a kulcs, kiilonben nem ébredtiink
volna fel évszazados szendergéstinkbdl, és éreztiik
volna meg jelenlétedet az erddben. Te vagy a Mester-
ko6 hordozoja. Vedd hat eld, és szabadits meg minket,
ahogy a Shianti azt megigerte.

Biztosan a Holdkordl beszélnek. A Shianti egyszer,
régen biztosan megigérte a Kazimoknak, hogy kisza-
baditja dket, hogy jova tegye a csufos serelmet, amit
hitszego6 fivériik okozott. Es most itt vagy, hogy be-
teljesitsd a neviikben az igéretet. A Kazim mondott
valamit a sziviik visszaszerzésérol is. Ha sikerrel jarsz,
lehet, hogy megfosztod Shasarak legerdsebb szolga-
it is az erejiktol. A torténet szalai lassan Gsszeérnek,
a Shianti Osi tervei kitisztulnak elotted. Eloveszed a
Holdkévet. Bar még semmit sem csinaltal, az ereklye
mar most vakitdan fehéren izzik. A hét Kazim boldo-
gan feliivolt, ahogy a ko fénye elarasztja sziklas testii-
ket, majd egytdl egyig megmozdulnak és kinyajtoztat-
jak az évszazados alvas utan elgémberedett tagjaikat.

Egyikiik igy szol hozzad. — Koszonjiik a segitségedet
— mondja. — De most vissza kell térned a népedhez.
Kozeleg az ellenséged, akik a mi ellenségeinkkel sz6-
vetkeztek. Nemsokara mi is csatlakozunk hozzatok,
amint teljesen visszatért belénk az élet. Siess. A csata
hamarosan kezdetét veszi.

A tavolban kialtozast hallasz. A Shadakine csapatok
biztos ratok tamadtak az éjszaka soran. Gyorsan meg-
fordulsz, és lerohansz a dombrol, egyenesen a csatazaj
iranyaba.

Lapozz a 358-ra.



255-256
255.

Meély lélegzetet veszel, és minden Varazslat erodet
egy pontba koncentralod a kéajton. Ahogy az energia-
sugar a sziklaba hasit, rajossz, hogy elég nagy meny-
nyiségl araraTERCORE lesz sziikséged, ha igy akarsz
betérni az épiiletbe. 5 araraTERG pontnyi energiat
fektetsz a tamadasba.

Dobj egy kockaval. Ha nalad van a Shianti Talizman-
ja, adj 2-t az eredményhez.

Ha az Gsszeg 4 vagy tobb, lapozz a 283-ra.
Ha az 6sszeg kevesebb mint 4, lapozz a 208-ra.

256.

Megrohamozod a hid felé nézé Shadakine katonakat.
A varatlan tamadas teljesen meglepi Gket, kiillondsen,
hogy ugy tlinik, sajat emberiik tAmadta éket hatba.
Oriilt kétségbeesésedben megprobalsz utat vagni ma-
gadnak az egymasnak fesz(ilo tomegben, mikézben
leveszed a sisakodat, hogy a Masbaték felismerjenek,
hogy visszatértél kozéjiik. Elég sok Shadakine katona
harcol a hidért. Egy ellenfélként kell megkiizdened
veliik, a csata halalig tart. Meglepetésszerd rohamod-
nak koszonhetden a csata idejére 3-mal megnévelhe-
ted HARCT GGYESSEGED.

Shadakine Harcosok
HRRCI UGYESSEG 22 szivossic 40

Ha megnyered a csatat, lapozz a 353-ra.



257-258
257.

Kelet felé indulsz tovabb. Mikor ismeét visszanézel a
vallad f6l6tt, az alak mar eltiint. Nyugtalansag tolt
el, igy megszaporazod a lépteidet. Ahogy a nap las-
san vanszorog az égen, a hoség egyre elviselhetébbé,
a haladas pedig kénnyebbé valik. Am ahogy kézeledik
az éjszaka, aggodalom toélt el, ugyanis sem pataknak,
sem pedig mas ivohelynek nem latod még csak nyo-
mat sem. Elelem nélkiil elég sokaig kibirod, 4am ha ez
igy megy tovabb, nagyon gyorsan szomjan fogsz halni.

Ha a kezedben cipeled a Holdkévet, lapozz a 81-re.
Ha a Hatizsdakodban tartod, lapozz a 203-ra.

258.

Tiizes fénycsova tér eld a botod végeébdl, és boritja
langba az egyik kétfeji, fekete szarva teremtmeényt. A
démon holtan rogyik Ossze. Még életben lévo kilenc
tarsa tovabb diilongél feléd, mikor azonban harommeé-
ternyire érnek hozzad, hirtelen szétszélednek, és hatat
forditva probaljak eltakarni torz pofaikat a Holdko su-
garai elol. A kovetkezo pillanatban mindannyian kam-
forra valnak, minden bizonnyal visszateleportaltak a
Tilani dombsagba nyilé kapuhoz. Magikus timada-
sod 2 zraraTERG pontodba keriilt.

Lapozz a 237-re.




259-260
259.

A szekér vadul inogva, kiszamithatatlanul robog fe-
led. Kétségbeesetten probalod megtippelni, merre fog
fordulni legkdzelebb, mieldtt hozzad érne.

Dobj egy kockaval, majd add az eredményhez szi-
vossic pontjaid szamat.

Ha az Gsszeg 12 vagy t6bb, lapozz a 199-re.
Ha az 6sszeg 12-nél kevesebb, lapozz a 263-ra.

260.

Mar jocskan éjfél utan jar az id6, mikor a Kashima-
hegység egy faklyakkal megvilagitott barlangjanak be-
jaratahoz érkeztek. Dioka kanyargd sziklajaratok ut-
vesztOjén vezet végig, mig végiil egy széles barlanghoz
nem értek. Ennek talvégében, egy durvan faragott
emelvényen egy massziv tron all. Ezen il a Masbaté
torzs uralkoddja tenyerébe temetett arccal, mélyen
gondolataiba meriilve. Ahogy felismered a férfit, hir-
telen boldogsag tolti el a szivedet.

— Uram — kezdi Dioka, mire a kiraly felemeli hatalmas
fejet. — Szeretném bemutatni...
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Am mieltt befejezhetné a mondatot, a férfi, aki nem
mas, mint Samu, débbenten felall. — Sziirke Csillag! —
bomboli mély hangon. — Eletben vagy!

Miel6tt barmit is mondhatnal, Samu kiraly lelép a ko-
emelvényrdl, hozzad lép, és tgy magahoz dlel, hogy
abba beleroppannak a csontjaid. — Hét év, Szirke
Csillag — bombdli. — Hét év telt el, miota utoljara lat-
talak. Azt hittiik, rég meghaltal a Pusztulas volgyének
mélyén. Mi tortént a Daziarnra vezeté Arnyékkapu-
val? Mégis sikeriilt ratalalnod? Megtalaltad a Shianti
Holdkévet? Mi tortént azota, hogy a Lissan-hegység
mogdott huzodo pusztasagba értél?

Baratod ismét kiszoritja beldled a szuszt. Mikor vég-
re sikertil leveg6hoz jutnod, beszamolsz rola, mi tor-
tént veled azota, hogy elvaltak atjaitok, és hogy az id6
mennyire masképp telik a Daziarn sikon, mint itt.
— Csupan nemrég tértem vissza — fejezed be végiil a
torténetet. — Es ime! — Azzal el6hizod a Holdkévet.
— Sikerrel jartam. Ez itt Shasarak végzete, a Shianti
Holdkove.

Hangos kialtozasok téltik be a csarnokot, amint a
Masbaté harcosok fegyvercsorgéssel tidvozlik a habo-
ra vegét elhozo leletet. A ko éles, fehér fénnyel kezd
ragyogni, mely bevilagitja nem csak a barlangot, de
az Osszes harcos kegyetlen arcat is. Samu hangos ki-
altassal kardot rant. — A végso csata megkezddodott
— uvolti. — Eljort a bosszu ideje. Halal a Shadakine
fattyakra! Halal a Shadakine Wytch-ekre! Es halal a
Wiytch-kiralyra, Shasarakra, a Masbaté, a Shianti és
az ¢lok legnagyobb ellenségére!
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Az egész terem a nomadok harci tiviltésétdl zeng.
Mikor a zaj végre eliil, Tanith-tal egylitt egy kisebb
terembe vezetnek titeket a hegyoldalban, ahol ehettek
¢s pihenhettek egy kicsit. Masnap reggel talalkoztok
majd Samu kirallyal, hogy megbeszéljétek, hogyan
segithetnek a Masbaték a Shasarak elleni kiizdelmed-
ben. Jo hangulatban meriilsz alomba aznap este. Mas-
nap reggel gondoskodnod kell rola, hogy a Szabadok
Céhének csapatai tiléljék a Shadakine hadsereg ta-
madasat, akik két nap mulva indulnak meg elleniik.
Es most mér abban is biztos vagy, hogy nem egyma-
gad kell, hogy szembeszallj ezzel a veszedelemmel.

Lapozz a 298-ra.

261.

Felkésziilsz az elso bestia, egy hatalmas Repiilo Kigyo
erkezésére. Figyeled, amint a szornyeteg a magasba
emelkedik, hogy elég nagy lendiilettel tudjon lecsap-
ni rad. Lovad idegesen toporog, jobbra-balra lépdel.
Elég nehezen tudod csak iranyitasod alatt tartani.

Ha van még 2 araraTerS pontod, és a tavolbol
eresztenél meg a repiild démon felé egy 16vést, la-
pozz a 111-re.

Ha kozelharcban vivnal meg vele, lapozz a 152-re.
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262.
A sebesiilt 1ény hirtelen 6riilt Gvoltést hallat, és mind
a négy szornyeteg megindul feléd. Porgd bottal ké-
sziilsz fel egymagadban a négy pokolfajzat megvesze-
kedett, vad tamadasanak fogadasara.

Lapozz a 323-ra.

263.

A szekér oOriilten leng jobbra-balra. Képtelenség meg-
josolni, melyik iranyba fog kitérni legkdzelebb. Hirte-
len megperdiil, és egyenesen neked ront. Nem sikertil
elég gyorsan reagalnod, és képtelen vagy idoben elug-
rani a jargany el6l. A lovak halalra taposnak.

Kalandod itt véget ér.

264.
A Holdkoé védelme nélkiil vagy kénytelen megkiizdeni
Shasarakkal. A varazslo legyengiilt, de azt nem tudod,
hogy pontosan mennyire. Kétségbeesetten rohamo-
zod meg a férfit, akinek egyetlen ép szeme mérgezo
rosszindulattal langol, égett arca pedig eltorzul a gyt-
l6lettdl.

Lapozz a 345-re.
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265.

Lovadat két Gijabb tamadas éri. Hofehér szbre vérrel
keveredik el, és érzed, hogy ereje fogytan van.

Egy kis, szarnyas majmot pillantasz meg, ami a magas-
ban kérdz, majd lecsap rad. Az utolsé pillanatban le-
lassit, megragadja lovad gyeplojét, és megprobalja ki-
tépni azt a kezedbdl. Mikdzben a nyeregben iilve pro-
balod visszaszerezni a szijat, botoddal megprobalsz a
lény felé csapni anélkiil, hogy a Simart talalnad el.
Hatasod megbotlik, de szerencsére nem esik el.

Szarnyas Majom
HARCI UGYESSEG 22 szivdssic 16

Ha sikeriil két kor alatt végezned ellenfeleddel, la-
pozz a 68-ra.

Ha a masodik kor végén még életben van a démon,
azonnal lapozz a 206-ra.
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266.

Becsukod a szemedet, és 1 arzraTERS pontot felhasz-
nalva osszpontositani kezdesz. Erzékeiddel a jovét
kezded fiirkészni. Erzed, hogy a kérnyezé dombokon
tal borzalmas gonoszsag var, egy rosszindulati, gon-
dolkodni keéptelen, am természeténél fogva gonosz
jelenlét. Sotét hatalmak allnak lesben, az érkezésedre
varva!l Tudjak, hogy feléjiik tartasz.

Lapozz a 274-re.

267.

Varakozassal eltelve megallsz, hogy bevard a maga-
nyos alakot. A humanoid kinézetii lény kiilénds, bi-
ceg0 jarassal halad. Hirtelen megtorpan... és eltlinik!
Kiraz a hideg a kiilonds, ismeretlen magia lattan.
Tanith kérdén néz rad, de nem sz6l semmit. Vegiil
vallat vonva tovabbindulsz, elvégre ha akarnal, sem
tudnal mihez kezdeni ezzel a helyzettel.

Lapozz a 36-ra.
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268.

Ahogy a démonur szavai elhalkulnak, larmas tivoltés
hangzik fel: a démonhad oriilt tombolasba kezd. A
Simar 0sztondsen az emelkeds felé fordul, és elvagtat
keleti iranyba. A vonyitd horda a mesteriik altal be-
léjak taplalt, kegyetlen diithvel vesz ild6zébe titeket.
Rettegt lovad ugy rohan at a Tilani dombsagon, mint
a szélvész, és pillanatok alatt eléritek a lapos siksagot.
A tajbol csupan egy elmosodott, zold foltot latsz ma-
gad kortil. Most a keleti hegyvonulatok kdzt huzodo,
erdds hagot kell, hogy elérd.

Célod nagyjabal étven mérfoldnyire van. A vallad fo-
16tt visszapillantva észreveszed, hogy a feldithodétt
szornyetegek elkezdenek leszakadozni, képtelenek
tartani a lépést a Simar szilaj vagtajaval. Hatasod so-
rénye izzadtsagtol csillog, szdja pedig habzik, am mar
nem erzed benne a korabbi kétségbeesett menekiilési
kényszert.

Ha megallnal egy kicsit, lapozz a 31-re.
Ha keéslekedés nélkiil tovabbindulnal a hago felé, la-
pozz a 47-re.

269.

A lovas feléd viharzik. Felkésziilsz a tamadasra.

Shadakine Lovas
HRRCI UcYESSEG 19 szivossic 20

A csata csupan egy korig tart, ezutan a lendiilete bot-
tavolsagon kiviilre viszi ellenfeledet.

Ha sikeriilt egy tGtéssel végezned vele, lapozz a 17-re.
Ha nem, lapozz a 33-ra.
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270.

A sotet, félelmetes alak bé harom méteres magassa-
gaval messze foléd magasodik. Feje mintha egy bikae
lenne, bdsz orrlyukaibol flistpamacsok aradnak. Izzo
szemei a tieidbe furddnak, és rettegés told el szivedet.
A démon felemeli szarvas fejét, és felordit. Széttatja
denevérszeri szarnyait, atmenetileg sététségbe borit-
va a csarnokot. Az eddig latott szérnyetegek csupan
ennek a bestianak a szolgdi voltak. Miel6tt Gsszegytijt-
hetnéd magikus erdidet, hogy tdmadast indits felel-
metes ellenfeled ellen, a Démonmester patas labain
feléd ront. Karmos karjaival éhesen elérenyul, hogy
kiszoritsa bel6led a szuszt. Ebbdl a csatabol nem me-
nekiilhetsz.

Démonmester
HARCI UeyEssEs 30  szivdssic 40

Ha sikertiil a harmadik kor végére végezned ellenfe-
leddel, lapozz a 188-ra.

Ha a negyedik kér végén még ¢életben vagy, azonnal
lapozz a 276-ra.

271

Lassan lépdelve hatolsz be a dombok kozé. Féloranyi
lovaglas utan végil embertelen hangok halk mormo-
gasa Uit meg a fiiledet. Ahogy fellépdelsz a kovetkezo
domb tetejére, egy enyhe lejtot veszel észre magad
elott, mely egy sekély vilgybe vezet. Elborzadva pil-
lantod meg az odalenn vonagloé és maszkaldo démon-
hordat. Eddig még soha nem lattal ilyen istenverte,
ordogi, rosszindulata gylilekezetet. Ahogy végignézel
a tomegen, mindenféle emberi és allati élet jeleinek
groteszk kombinaciojat latod a teremtmeényeken osz-
szegyurva.
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Ezernyi idomtalan pofa néz fel rad, ahogy a csodas,
fehér paripa nyergében iilsz a legmagasabb domb te-
tején. Még maskor kozOmbos Simarod is megérzi a
fesziiltséget, és nyugtalanul toporogva felhorkant. Az
atkozott pokolfajzatok sorain haborgo nydgés fut vé-
gig, melytol felall a sz6r a hatadon. A rad szegezodo
tébb szaz szemparbol arado, tomeény gonoszsagtol
meginogsz a nyeregben, és mindent elaraszto félelem
kezd fehilkerekedni rajtad.

Ha zraraTerS pontjaid szama 20 vagy tobb, lapozz
a 284-re.
Ha kevesebb mint 20, lapozz a 44-re.

272.
Feltapaszkodsz, és megallapitod, hogy tobb helyen is
sikeriilt megvagnod magad a kdveken. Lovad azon-
ban elpusztult. Osszeszorul a gyomrod. Hosszi mér-
foldek valasztanak még el az erdds hago védelmétdl.
Erét veszel magadon, és nem térddve a szomoru vesz-
teséggel, rohanni kezdesz a fiives, nyilt terepen.

Lapozz a Z10-re.

273.

Batran a tavoli alak felé indulsz.

— Leégy ovatos, Sziirke Csillag — figyelmeztet Tanith.
A figura kiilonos, cammogo léptekkel szalad. Ahogy
kozelebb érsz hozza, egész tested bizseregni kezd, és
az ismeretlen hirtelen megtorpan. Néehany lépéssel

késobb neked is foldbe gydkerezik a labad.

Lapozz a 110-re.
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274.
Magikus Erddet hasznalva pontosan meg tudod alla-
pitani a kapu helyét: az eldtted levé dombsag kizepeén
all.

Feéloranyi lovaglast kivetden megallsz az egyik domb
labanal, leszallsz fehér lovadrol, és amilyen halkan
csak tudod, megkeriiléd a vonulatot. Révidesen elérsz
a tulso végeéhez. Ekkor felmaszol a gerincre, és lené-
zel az enyhe lejton. Egy sekely volgyet latsz, melyet
maszkalo, vonaglo szornyszilottek toltenek be. A to-
megben minden elképzelhetd emberi és allati testrész
képviselteti magat, néhany lényen tébb kiilénbozo al-
lat vonasait is sikeriil felismerned. A latvanytol undor
vesz erOt rajtad. A levegOben, nagyjabol haromszaz
méternyire toled egy hatalmas, csillogo tliziv lebeg: a
démonkapu, melynek bezdrasa végett idejottél.

Ha nalad van a Sebezhetetlenség Itala, és most fel-
hajtanid annak tartalmat, lapozz a 294-re.

Ha nincs nalad ez a bajital, vagy ha nem akarod most
elfogyasztani, lapozz a 134-re.
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275.

Az éjszaka sotétjét hirtelen tizgolyok toltik meg,
melyeket Shadakine katapultok hajitanak felétek. A
golyok messze a fejetek felett repiilnek el, és a mo-
gottetek emelkedd fak kozé zuhannak. Az erdé szaraz
bokrai azonnal lingra kapnak.

—Ki akarnak fiist6lni minket! — kialtasz fel ijedtedben.

Korildtted mindenfelé tizek eledeznek, €s hamaro-
san minden fa, amit latsz, langokban all. Sird, ful-
lasztd fiist kezdi fojtogatni a katonaitokat, és a puszti-
10 tlizvész csak még tovabb terjed.

Lapozz a 351-re.

276.

A Démonmester minden igyekezeted ellenére is ki-
tart, mintha rejtett tartalékai is lennének. Ellenfeled
hirtelen kitarja szarnyait, és varatlanul gyorsan a leve-
gobe emelkedik. A csata ilyen folytatasa eléggé meg-
lep, igy teljesen felkésziiletleniil ér a patas lab rugasa,
mely a fejedet célozza meg, és aminek kivetkeztében
elteriilsz a padlon. A halantékodon ejtett seb vérezni
kezd — vesztesz 3 szivdssic pontot. Latasod elhoma-
lyosul.

Ha meég életben vagy, lapozz a 20-ra.
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2717.
Amint az elsé lény, egy Repiild Kigyo felemelkedik,
hogy a lehetd legnagyobb lendiilettel ronthasson ne-
ked, felkésziilsz a tamadas fogadasara. A torkodban
dobog a szived, mikdzben lovad idegesen toporog
alattad.

Ha van 2 araraTERS pontod, hogy a tavolbol meg-
eressz egy lovest a lényre, lapozz a 304-re.

Ha nincs, vagy megvarnad inkabb, amig kdzelebb ér
hozzad, lapozz a 235-re.

278.

1 zraraTErRG pontot felhasznalva magikus er6idbdl
egy erofalat alkotsz. A békaszer(i démon débbent bre-
kegeést hallatva kiteriil a falon. A lény ostoban bamul
a ragyogo energiamezore, ¢s ujjaival tapogatni kezdi.
Mielott barmit is tehetnel, a bestia harom tarsaval
egyetemben kamforra valik. Egy pillanatra megkony-
nyebbiilsz, a négy szérnyeteg azonban ismét felbuk-
kan mogotted. A védéfalad haszontalannak bizonyult.
A negy démon gonosz, kardrvendo visitassal veti rad
magat.

Lapozz a 323-ra.
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279.
Ovatosan 1épsz be a Tilani dombok kozé. Nagyjabél
egy ordja barangolsz, mikor gyanas hangok {itik meg
a fiiledet, mintha csak valami tavoli motyogast hal-
lanal. Az egyik domb tetejére érve egy sekély volgyet
pillantasz meg, melynek kdzepén borzalmas latvany
fogad: t6bb szaz démon gytlt itt 6ssze. A legkiilon-
felebb vadallatok testrészei koszonnek vissza az ala-
kokon, melyek a természet minden térvényét meg-
csufoljak. Szaz meg szaz idomtalan tekintet bamul
fel rad, amint a kérnyék legmagasabb pontjan iilsz
nemes paripad nyergében. Még az egyébként kdzo-
nyds Simar is megremeg alattad. A 16 topogva hor-
kant fel, egyértelmien tudtodra adva nyugtalansagat.
A démonok atkozott sokasagan vérfagyaszto haborgas
hullamzik végig, a szemiikbdl feléd arado rosszindu-
lattdl egy pillanatra meginogsz a nyeregben. A volgy
talso végében, alig egy mérfoldnyire téled egy ragyo-
g0 tliziv lebeg a levegdben: a démonkapu. Tal messze
van t6led ahhoz, hogy innen be tudd zarni, és az egész
démonsereg all kozted és célod kozitt. Zavargas tor ki
a melyben, ahogy a lények lassan megindulnak feléd.

Ha nalad van a Sebezhetetlenség Itala, és most fel-
hajtanad annak tartalmat, lapozz a 8-ra.
Ha nem, lapozz a 101-re.
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280.
Gyorsan lekapod a sisakodat, és felkésziilsz Samu
kardjanak csapasara. Az oOrias azonban tapasztalt har-
cos, ¢s amint felismer, elforditja rolad kardja pengejét.
Szemei elkerekednek a débbenettol. — Sziirke Csillag!
Majdnem megdltelek!

— Késdbb... késobb... — valaszolod gyorsan, és meg-
razod a férfit, hogy magahoz téritsd. — Hivd vissza az
embereidet, vissza kell vonulnunk, Nézd! — Azzal a
folyo tulpartja felé intesz. — Elhoztam a démonpestist.
Menekiilniink kell, amig a Shadakine hadsereg el van
foglalva.

Es valéban. A folyé taloldalan mar felbukkantak a
vad, visitozo szodrnyetegek, akik elkezdték apritani a
Shadakine hadoszlopot. Samu bélint, majd azonnal
megfujja harci kiirtjét. A Masbaté harcosok feladjak
a helyzetiiket, am a Shadakine katonak egyelore nem
tudnak utdnuk indulni, amig a démonokkal vannak
elfoglalva. Most mar csak a hidat kell elpusztitanod
arra az esetre, ha a harcosok, akik tébb ezren van-
nak, tulsagosan hamar végeznének a pokolfajzatok-
kal.

Ha jartas vagy az Elemi magia Iskolajaban, és az
elementalok segitségéhez folyamodnal, lapozz a
314-re.

Ha elsajatitottad a Fiziurgia Iskolajat, és ezt a tu-
désodat hasznalnad, lapozz a 7-re.

Ha tapasztalt vagy a Taumaturgia Iskolajaban, és ezt
az erdt hivnad most segitségtil, lapozz a 26-ra.

Ha a fentiek egyikével sem birsz, ¢s botoddal pusz-
titanad el a kéépitmeényt, lapozz a 175-re.
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Mikor véget ér a csata, lepillantasz a démonok élet-
telen tetemeire. Hihetetleniil hangzik, am a hatalmas
talerd ellenére is sikeriilt gy6zelmet aratnod. A vé-
dekezéstdl kimeriilten, erdsen lihegve térdre rogysz.
Tanith noszogatasara végll ismét talpra kecmeregsz,
majd tovabbindultok kelet felé.

A sOtétedod ejszakai fényben csillogast pillantasz mega
tavolban. Egy folyo felé kozeledtek. Tanith-tal egytitt
rohanni kezdtek, és csak a parton alltok meg, hogy
lihegve a szomjatokat oltsatok. Legalabb egy percet
t6ltdtok el a hiivos viz mellett, mire Ggy érzitek, hogy
eleget ittatok. A lany elégedetten felsohajt, leiil a fold-
re, és megtorli a szajat, majd kérbenéz a tajon.

— Szerintem ez a Dolani folyo lesz — mondja. — Innen
dél felé megy tovabb, és talan harminc mérfoldnyi-
re folyik bele a Dolani téba, Eszakra ered, valahol a
Kashima-hegységbdl.

Ha tovabbra is kelet felé akartok menni, at kell, hogy
keljetek a folyon. Itt azonban talsagosan széles, és az
aramlasa is erds ahhoz, hogy at tudjatok 1szni rajta.
Ugy tippeled, hogy a forrisa kozelében kénnyebben
at rudtok kelni rajta.

Lapozz a 201-re.
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282,

Tovabb meneteltek del fele. Deélre eléritek az Anduis
folyot és Sena varosat. Itt megalltok, hogy figyelmez-
tessétek a lakokat a kozeledé Shadakine csapatokra,
¢s megkéritek, hogy segitsenek lerombolni a folyot at-
ivelo hidat. Ezzel biztositjatok, hogy mind az Andui-
bol érkezd helyorségi csapatoknak, mind pedig a na-
gyobb seregnek Anduiban &t kelljen kelnie a folyon.

Késoé délutanra nyugaton feltiinik Fernmost titokza-
tos erdeje. Elég gyorsan haladtok. A Masbaték farad-
hatatlan futok, és lovadnak sem esik nehezére tartani
veliik a lépést. Epp néhény domb mellett haladtok el
a sotét erdo szélénél, amikor egy lovascsapatot pillan-
totok meg. Mindannyian voros fatylat viselnek arcuk
elott, mely a Szabadok Céhének egyenruhajanak a
részét képezi. Mikor a lovasok szazméternyire érnek
hozzatok, megallnak, és ratok emelik ijaikat.

— Megalljatok, Szabadok Céhének harcosai. Baratok
vagyunk. Tegyétek le a fegyvereiteket — kialtod.

— Ki az, aki baratnak nevezi magat, am északrol jon
egy sereg élén? — kérdi az egyik lovas.

— Errol a vezetorokkel beszélnék, Hosszii Kés Sadoval
—valaszolod. — Mondjatok meg neki, hogy egy régi ba-
ratja tért vissza, hogy segitsen neki. Mondjatok meg
neki, hogy Sziirke Csillag vagyok, a Shianti varazslo.

Ezekre a szavakra a lovasok leeresztik fegyvereiket, és
débbenten figyelnek, amint kozelebb lovagolsz hoz-
zajuk. Mar rég visszavetted magadra sziirke Shiant
kopenyedet. A ferfiak arca még nagyobb mosolyra de-
riil. — Hat eljottél. Visszatértél — kialtjak. — Sado meg-
mondta, hogy igy lesz, de senki nem hitt neki.
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A lovasok boldogan vezetnek el téged és a Masbatékat
a Szabadok Céhének tiboraba, mely a domboktol
néhany merfoldnyire delre teriil el. Egy satrakkal és
zaszlokkal teli mezdre érkeztek, melyben csak ugy
nylizstgnek az emberek. Mikdzben Sado szallasa fele
tartva keriilgetitek a tabortizeket, elég nagy feltiinést
sikeriil keltenetek. Néhany katona mar az oriasok
méretét latva dréomujjongasban tor ki, elvégre ilyen
vészterhes idékben minden erdsités jol jon. Ahogy a
Masbaték elindulnak, hogy egy kozeli mezon tabort
verjenek, Samuval egyenesen Sado satra felé veszi-
tek az iranyt. Kozeledtetekre az egyik or félrehtzza
a sator bejarata elott 1ogo ponyvat, mely mogiil Sado
lép el6. Azonnal felismered megnyult, beesett arcat és
veszedelmes, kék szemeit. Mikor megpillant titeket,
elmosolyodik, és tekintete is meglagyul.

— Sziirke Csillag, tudtam, hogy vissza fogsz jonni —
mondja. — Udvézollek, Samu, isten hozott. — Mind-
ketten koszontitek a Céh bator vezetGjet, aki behiv
titeket a satorba. Itt beszamolsz neki arrol, hogyan
sikeriilt megszerezned a Holdkdvet, és milyen figyel-
meztetést kaptal a Shiantitol a Daziarn termében.

— Igy hat azt szeretnék, ha visszahtizédnatok Fernmost
erdejébe, hogy megmenekiiljetek a fo seregtdl, ami
biztosan jonni fog, amint dtkeltek a Dosaron és az
Anduison.

Sado gondterheltnek tinik. — De az erdd egy gonosz
hely — mondja. — Lehet, hogy Shasarak gaz teremt-
meényei O0lalkodnak ott, akik boldogan a Wytch-kiraly
szolgalataba szegbdnének, ha megkérné ra 6ket. Bizo-
nyara célravezetobb lenne, ha egyenesen Suhnnak ma-
siroznank és megostromolnank. Miutan elfoglaltuk,
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miénk lenne a birodalom legnagyobb kereskedd kiz-
pontja. Ez az egyetlen olyan hely, melyet kiilhoniak
latogatnak, és a falai sokkal jobb védelmet biztosita-
nanak.

— A Shadakine f6 had még azel6tt utolérne titeket,
hogy bejutnatok Suhn falai mégé — magyarazod neki
tiirelmesen. — Es haromszoros tilerében vannak hoz-
zatok képest. Elvagnanak Karnalitol, a Shadakine se-
regek viszont tengeren at is kiildhetnének erdsitést.
Biztos, hogy elvesztenétek Karnalit, és ezzel nem
csak a sereged, de egyuttal a lizadas kézpontja is el-
esne.

Sado kétkedve néz rad. — A csapatom tizezer fGt
szamlal, akik mind képzett harcosok. Nem tétlenked-
tink, amig te mashol csavarogtal. Végeztiink Shasarak
minden szolgajaval, akire ratalaltunk, az embereim
harcedzettek.

A vita egeszen késo éjszakaig folyik, am Sado beled
vetett hite, a Holdkd, melyet magadnal hordasz és a
Shianti bolcsessége, melyet megosztasz vele, meggyo-
zi, hogy hallgasson a tanacsodra. Masnap reggel fel-
készil hat a sereg, hogy tabort bontson.

Lapozz a 354-re.

283.
Szikla- és koszilankok potyognak a padlora ahogy az
ajtolapok megrepednek, majd romma térnek. Kis hi-
jan elajulsz a szellemi kimertltségtol, fejed fajdalma-
san liiktet, de végiil is sikerrel jartal.

Lapozz a 156-ra.
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284.

A Holdké pislakolo fényébe nézel, mely elnyomhatat-
lan tisztasaggal kezd ragyogni. Félelmed lassan alabb
hagy. A volgy talvégében, alig egy mérféldnyire toled
lebeg egy ragyogo tliziv: a démonpestis otthonaba ve-
zet6 atjaro. Ilyen messzirdl sosem leszel képes bezarni
a kaput. Valahogy kézelebb kell jutnod, am a horda az
utadat allja. Bar véd6aurad egyelore kordaban tartja
a szérnyetegeket, tudod, hogy meg kell sziintetned az
igét, amikor a kO segitségével majd megkiserled be-
zarni a kaput.

Ha a vilgy szélében maradva lovagolnal a kapuhoz,
tisztes tavolsagot tartva a démonoktodl, és anélkil
kisérelnéd meg bezarni az atjarot, hogy a pokolfaj-
zatok kozé merészkednél, lapozz az 52-re.

Ha inkabb lelovagolnal a vilgybe, be a démonok
kozé, majd fel a kapuhoz, lapozz a 61-re.

285.
Gyorsan magadra 6ltdd az egyenruhat. A Simar ki-
meriilt, a Shadakine lova gyorsabb haladassal kecseg-
tet. Racsapsz hii paripad hatsojara, és figyeled, amint
eliget. Az allat jo szolgalatot tett neked, igy elmon-
dasz emlékére egy aldast, ami megdvja majd minden
bajtol.

Lapozz a 250-re.

286.
Az alak dél feldl kozeledik. A nyilt siksagon nincs
semmi buavohely, igy csak annyit tehetsz, hogy a ko-
zeledo figurahoz képest mas iranyba indulsz tovabb.
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Ha wvisszafordulnal észak felé, amerrdl érkeztél, la-
pozz a 67-re.

Ha nyugati iranyba indulnal, lapozz a 95-re.

Ha kelet fele mennél tovabb, Shadaki erodvarosa es
a fenyegetGen magasodo hegyek fele, lapozz a 127-re.

287.

Felkésziilsz egy wjabb tamadasra, a Szarnyas Démo-
nok azonban a lovadra vetik ra magukat, és hosszu se-
beket ejtenek annak labain. Paripad kétségbeesetten
nyerit, és azonnal rajossz, hogy hibat kdvettél el. Ha-
tasod gyorsasaga felbecsiilhetetlen érték, olyasvala-
mi, amit nem adhatsz fel csak tgy. Felugrasz a hatara,
¢s az oldalaba vagod a sarkadat. A Simar megindul, és
hamarosan vagtazva suhantok at a mezon.

Lapozz a 265-re.

288,

2 araraTERS pontot felhasznalva magikus tiizet 16sz
ki a botodbol, mely az eldl haladé démonba csapod-
va azonnal végezve vele. A tdbbi bestiat azonban ez
egyaltalan nem zavarja, megallas nélkiil rohamoznak
tovabb. Ketten maris eléd érnek. Tanith é¢s Kuna mel-
léd allnak. A Masbaté fegyvertelen, a lanynal pedig
csak egy tOr van, amivel védekezhet. Nem keriilheted
el a kiizdelmet, mert ez azt jelentené¢, hogy magara
hagyod tarsaidat.

A Siksag Két Démona
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Ha sikeriil végezned veliik, lapozz a 163-ra.
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Becsukod a szemed, és az elementalok megidézésé-
hez sziikséges transzba siillyedsz. Titkos nyelviikén
kantalva az Elemi Sikra sugarzod lényedet, és egy
foldelemental nyers erejét hivod segitségiil. Hosszu
sziinet kovetkezik, miutin végeztél a meditacioval:
a foldi lények hirhedtek lassu észjarasukrdl. Ezutan
azonban enyhén megremeg a fold a labad alatt. Szik-
lak és fold zapora tor fel a mélybdl, ahogy egy hatal-
mas alak maszik elé a talajbol. Teste leginkabb egy
izmos férfiéra hasonlit, am vonasai szogletesek, ¢lesek
és kemények, mint a k6. Egy Sziklalidérc all elotted. A
granithisa szérnyeteg elobujik a szakadekbol, melyen
at érkezett, és Ot méteres magassagaval felegyenese-
dik. A lehetd legegyszeriibben megfogalmazva kéré-
sedet a zikkurat koajtajara mutatsz, — Zuzz! — kialtod
jol érthetGen.

A lény szotlanul megfordul, és hosszi, mennydorgd
léptekkel a bejarat felé indul. Az elemental, természe-
tének egyszeriiségével dsszhangban egyszertien atsé-
tal az ajton, darabokra zuzva azt. Miutan teljesitette
feladatat, fejjel elore visszamaszik az iliregbe, ahonnét
érkezett. A fold remegve ismét betakarja a nyilast,
majd egy utolsd hullamzassal minden visszatér erede-
t rendjébe. Erdd hasznalata 1 araraTErS pontodba
kertilt.

Lapozz a 156-ra.
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Elhatralsz a harcosok kozelébdl, és lebuksz a stra
aljnévényzet takarasaba. A tiszt utanad rohan, de
nem veszi eszre, hogy egy bokor mogétt talaltal me-
nedeket. Mikor megall és korbenéz, eléugrasz a rej-
tekhelyedrdl, és egyetlen halalos {itéssel végzel vele.
A sdtétben, a tavolbdl felhangzik Sado kialtasa. Ugy
dontesz, arra indulsz.

Lapozz a 242-re.

291.

2 araraTERS pontot felhasznalva egy magikus vedo-
falat formalsz. A békaszerii lény débbent brekegéssel
egyenesen nekicsapodik. Mikor ismét talpra all, fel-
bamul a magikus falra, és Ovatosan megtapogatja a
kezével. Hirtelen mind a négy démon kimforra valik,
am vadul vigyorogva szinte azonnal fel is tlinnek mo-
gotted. Az elotted magasodo pajzs hatastalannak bi-
zonyult. A démonok allatias Gvdltést hallatva rad vetik
magukat.

Lapozz a 323-ra.
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292.
Gyorsan magadra 6ltéd az egyenruhat, majd szakértd
szemmel végigméred a Shadakine arvan maradt lovat,
ami tiirelmesen varakozik a kozelben.

Lapozz a 250-re.

293.

Félelmetes csatakialtast hallatva lerohansz a lépcso-
soron, mire a lenti had még azelott szétszéled, hogy
akar csak egyetlen csapast is mérhetmeél rajuk. Ahogy
korabbi védodigéd ereje alabb hagy, a Holdké fénye is
gyvengiilni kezd, am most, hogy a pokoli szdrnyetegek
behodoltak el6tted, ennek mar nincs jelentosége. A
horda tagjai azonban hirtelen kéjsovaran elvigyorod-
nak, ami megtorpandasra késztet. A terem tulvégében
egy magas arnyék bukkan elo.

Lapozz a 270-re.

294,
Készen allsz ra, hogy szembeszallj a démonhordaval,
¢s ugy dontesz, hogy kihasznalod a Teurgikus bajital
védelmét. Lenyeled a sotét, keserd italt, mire a tested
lassan kilénds kék fényben kezd ragyogni. Ne feledd,
hogy az ital hatasa néhany o6ran beliill megsziinik. Ha
akarod, megtarthatod az lires tivegcset.

Lapozz a 134-re.
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295.

El6szér ovatosan koncentralva meéred fel az ajt6 ere-
jét, és probalod megtalalni a gyenge pontjat, ezutan
egy nagyobb er6bedobassal szellemi energiat kozve-
titesz a sziklaba. Az ajté megremeg, majd egy hangos
reccsenéssel széttoredezik és por- és kavicshalom ki-
séretében kis halomma hullik szét.

Dobj egy kockaval, és vonj le 1-et az eredménybdl.
Amig az osszeg kisebb mint 1, dobj ujra. Egyébkeént
vond le az eredményt araraTERS pontjaidbol: ekkora
erofeszitésedbe keriilt a bejurtas.

Lapozz a 156-ra.

296.

Mintha csak a gondolataidban olvasna, a démon rad
veti magat, mielott ratamadhatnal. Sajat gytloleted,
amit a lény altal megtestesitett idealokkal szemben ér-
zel, elarult téged. Halalig tartd kiizdelem kovetkezik.

Ipagé Démon
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Ha sikeriil legyoznod a lényt, beléphetsz Shasarak
szentélyének ajtajin. Lapozz a 39-re.
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297.

Ahogy kozelebb érsz az épiilethez, egyre nyilvanva-
lobba valnak hatalmas méretei. Egy oriasi zikkurat
emelkedik eléttetek, és ahogy az épitményt bamulod,
radobbensz, hogy elég regi lehet. A kiveken jol lat-
szanak az idé mulasanak nyomai, raadasul stirli gaz
lepi be 6ket, a sarokkéveket pedig szinte teljesen si-
mava csiszolta a szél. Amennyire meg tudod allapita-
ni, senki nincs a kozelben, igy ez a hely tokeletes lehet
¢jszakai szallasnak. Mar csak az ivoviz beszerzésének
problémaja maradt kérdéses. Tanith a falhoz lép, és
elkezdi az egyik szakaszt vizsgialni, melyre kiilonos
szimbolumokat véstek.

— Ez az épiilet régen a Masbaté torzsé volt — mondja
végiil. — Elég régen épitették.

Kivancsian hallgatod a lanyt. A Masbate torzs tagjai
voltak a Lissan-siksag eredeti lakoi. Mostani kira-
Iyuk, Samu, egy nemes és félelmet nem ismerd har-
cos, korabban veled tartott, mikor még a Holdkdvet
kerested. E kiralynak azonban nincs sem népe, sem
pedig otthona, Shasarak ugyanis végzett minden mas
Masbartéval, és demonok hordajat eresztette szabadon
egykori lakhelyiikon, amik a szébeszéd szerint sosem
hagytak el a helyet. Furanak talalod, hogy itt talalod
ezt az épitmenyt, ugyanis amennyire tudod, a Masbaté
torzsek nomad életmodot folytattak, és nyajuk szik-
ségleteinek ¢s az évszakoknak megfeleléen vandorol-
tak, sosem telepedtek le egy helyen. Ugyhogy miért
épitettek volna egy ilyen id6tallo épitményt?

Ha alaposabban is korbenéznél a Masbaté zikkurat-
ban, lapozz a 225-re.

Ha inkabb tovabbindulnal a Dolani t6 fele, lapozz
a 234-re.
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298.

Masnap reggel Samu magantermében talalkoztok. A
vén kundi, Boles Urik és a tolvaj Higu sorsarol kérde-
zed, akik szintén veletek tartottak az Arnyékkapu uta-
ni kutatas soran. Samu elmondja, hogy Urik vissza-
tért délre, az Azanamba, ahol térzsének tobbi tagja él.
Higu mindenki legnagyobb meglepetésére ismét csat-
lakozott a Hosszil Kés Sado vezette Szabadok Cehe-
nek csapataba. Samu a Pusztulas volgyébol északnak
indult tovabb, hogy ismét ellatogasson régi otthonaba,
a Lissan-siksagra. Véletleniil botlott bele népének tal-
éldibe, akik a Dolani és az Iss tavak kozti keskeny terti-
leten éltek akkor. Ugy tiinik, hogy a Lissan-siksag dé-
monai nem mernek atkelni a vizen, igy a folyo mégéotti
teriiletek érintetlenek maradtak. Csupan egy hago
vezet ki a siksagrol a kornyezo teruletekre, és ezt a
hagot sikeriilt megtartaniuk a Masbatéknak. Az utol-
s0 malélok egyesiiltek Samu vezetése alatt, és egy uj,
amde kisebb birodalmat alapitottak a Lissan déli tavai
koriil. Uj otthont épitettek maguknak a hegyekben,
ahol elrejtozhettek Shasarak fiirkészo tekintete eldl.
Folyamatosan haboruznak a siksag démonjaival, aki-
ket Shasarak hatrahagyott, miutan az utolso Masbatét
is halotmak hitte, és a térzs még mindig arrdl almo-
dozik, hogy egy nap visszatérhetnek sziil6foldjiikre.

— Most mar sokkal kevesebben vannak, mint régen,
amikor el6szor lerohantak minket, de igy is tobb szaz-
zal kell még végezniink, raadasul ezek az erdésebb és
eszesebb példanyok — magyardzza Samu. — Es még
egy erd munkalkodik ellentink, amit eddig nem tud-
tunk legy6zni, és ami lehetdvé teszi szamukra, hogy
itt maradjanak. A Tilani to0 kézeleben, a dombok
kozt nyilik egy atjaro, mely eredetileg lehettve tette,
hogy erre a vidékre jdjjenek. Shasarak nyitotta meg,
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és ezen at kedviikre kiozlekedhetnek a sajat démoni
sikjuk és Magnamund kézdtt. Valahanyszor rajuk ta-
mad egy olyan Masbaté csapat, ami valosziniileg le
tudna gylrni 6ket, ezen a kapun at egyszertien elugra-
nak a démoni sikjukra. Amig ez a menekiiléut nyitva
all el6triik, addig nem remélhetjiik, hogy végleg kiirt-
hatjuk 6ket.

Mikézben Samu beszél, egy terv kezd alakot Olte-
ni a fejedben, mely egyszerre szabadithatma meg a
Masbatékat a démonpestistol, és tudna feltartani a
Shadakine hadsereget annyi ideig, hogy figyelmeztet-
hesd a Szabadok Céhét a feléjiik kdzeleds ellenségre.
Eszedbe jut, hogyan nyitott a Holdko egy atjarot a
Daziarn sikrol ebbe a vilagba. Nincs kétséged afeldl,
hogy a forditottjara is képes lenne, és be tudna zarni a
Tilani tonal lévd kaput.

— Ha nem lenne a démonpestis jelentette fenyegetés —
folytatja Samu —, a Masbaté mar rég csatlakozott vol-
na a Szabadok Céhehez. Azonban meg kell védeniink
felesegeinket és gyermekeinket. Nem hagyhatjuk oket
hatra, a démonok kegyelmében. Biztosak vagyunk
benne, hogy ha a démonok itkelnek a vizen, elvesz-
tik azon képességiiket, hogy azonnal visszatérjenek az
arjarojukhoz. De ha nincsenek itt a harcosok, erre a
képességiikre nem is lenne sziikségiik.

— Ne aggodj tovabb, Samu kirily — mondod, ahogy a
terv kitiszrul a fejedben. — Majd én bezarom az atjaror,
és bator harcosaid segitségével elcsalom a démonokat
egyenesen a Shadakine fosereghez. — Gyorsan felva-
zolod baratodnak, mire is gondolsz. Elmeész a Tilani
tohoz, ¢s a Holdkd segitségével bezarod az atjarot.
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Ezzel biztosan magadra tudod haragitani a Lissan-
siksag minden démonat. Ezutin a hordaval a nyo-
modban a Kashima-hegység hagojahoz menekiilsz.
Ezt ugy idozited, hogy a pokolfajzatokkal a Shadakine
sereg hataba kertilj, miel6tt azok Lanzindal atkelnének
a Dosar folyo hidjan.

— Hogy lehetsz biztos benne, hogy a Shadakine sereg
nem kelt még at a hidon, mire odaérsz? — kérdi Samu.

— A Masbatéknak meg kell tartaniuk a hidat, amig
mogéjik nem csalom a démonokat — valaszolod.

Samu egy bolintassal jelzi, hogy érti, mire készilsz.
— Es ki tart veled az atjarohoz?

— Egyedill megyek. Minden Masbatéra sziikséged
lesz, hogy megtartsd a hidat. Magikus erém és a
Holdké elegendd védelmet fognak biztositani. Nincs
mas valasztasuk.

A Kkiraly termének ajtaja hirtelen bevagodik. Tanith all
elotted, aki falfehéren remeg a diiht6l. — Megtalalt,
Sziirke Csillag — mondja remegd hangon. — Eddig ke-
resett, és most ramtalalt! — Tanith harmatgyengének
latszik, alig all a laban, szemeiben pedig borzasztd
kétségbeesés tiikrozodik.

— Ki... ki talalt rad? — keérded, mar most felve a va-
lasztol.

— Magri Anya, a régi urném, Suhn ShadakineWytch-e.
A Kazim Kovel kutatott utanam, és ram talalt. Régota
probalja megtorni az elmém, de eddig sikertilt ellen-
allnom neki. Hallom a hivasat, Sziirke Csillag, mar
nem tudom sokaig kizarni a fejembdl.
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Amig Tanith veletek van, addig komoly veszélyt je-
lent mindannyiotokra, ugyanis ha Magri Anyanak si-
keriil beleolvasnia a gondolataiba, meg fogja tudni,
hogy te is visszatértél Magnamundra. A Wytch-kiraly,
Shasarak szolgajaként Magri Anya és Tanith f6lotd
hatalma nem csak életedet, de egész kiildetésed sike-
rét is veszélybe sodorharja. I'Jg'y tiinik, a lany is erre a
kovetkeztetésre jutott.

Lapozz a 10-re.

iy 4

299.
Nagyjabol harminc méter valaszt el a Masbaték had-
rendbe rendezdd6 csapatatol, akik felkésziilten varjak
a démonok tamadasat. Te azonban sosem tudod meg,
mi lesz a kiizdelmiik végkimenetele. Csupan harminc
méter valaszt el a megvaltastol, mikor a démonok be-
érnek, és letepernek.

Eleted és kalandod itt véget ér.
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A nap nyugodtan telik el, semmi nyomat nem latja-
tok a Shadakine csapatoknak. Seregetek kényelme-
sen berendezkedett vedekezésre az erdoben. Aznap
este rendkiviil jot alszol, 4 szivéssic és 3 ARARATERD
pontot nyersz vissza. Masnap reggel sincs még jele a
kozeledd ellenségnek. Fesziilt, nyugtalan némasag te-
lepedik a harcosokra: csatara faj a foguk. A kovetkezd
¢éjszaka kozepén duadolod hang riaszt fel almodbol.

Képtelen vagy ellenallni a hivasnak, igy a rengeteg
mélyébe hatolva elindulsz a forrasa felé. Ahogy a fe-
kete arnyak kdzt lépkedsz, fak bus recsegése vegytil a
hangok kdzé, ahogy szél jatszik a levelekkel. Valahol
a tavolban, a fak kozitt beteges, sarga derengést pil-
lantasz meg. Az Osveny, mely egy meredek, mohaval
bendtt sziklakkal megszort dombra vezet fel, egyene-
sen a kiilénos fényhez tart. A dombtetdn hét z6mok
alakot latsz a fényben, melyek magasak, mint a fak. A
ragyogas hirtelen a Kazim Kovet juttatja eszedbe, me-
lyet a Shadakine Wytch-ek hasznalnak az igazsag és
kinvallatas, az ero és birtoklas eszkozekent. Hirtelen
rémiilet tolt el. A kiilénds dadolds ezekbdl a fényar-
ban sz alakokbol arad, am most mar szavakat is ki
tudsz venni a kiilénds dalbol:

Mi vagyunk a Kazimok, eloliink nem titkolhatsz semmat.
Boldogsag vagy kin, mi adhatunk barmennyit.
Ki a féemwe ellopja, s az éjeknek az ura,
K& sziviinket ¢ szoritja és targja fogva.
Megments Csillagunk hamarosan eljon értiink,
és hdsi harcban visszaszerezziik sziviink.

Ha felrohansz a domb tetejére, és azonnal ratamadsz
a magas alakokra, lapozz a 339-re.
Ha a kiilénos szerzeteket néznéd meg, lapozz a 254-re.



301-302

301.

Sikeriilt botod egy széles csapasaval végezned a tiszt-
tel. Ezutan hatba tamadod a tébbi Shadakine harcost
is, akiket teljesen varatlanul ér a csapas. Ellenfeleitek
ereje megtorik, és szovetségeseid kihasznalva a lehe-
toséget visszaverik a harcosokat. Az erdo mélye feldl
felhangzik Sado kialtasa, amint probalja hadrendbe
allitani a katondkat. Miutan végeztetek a tamadok
elsé hullamaval, mindannyian visszavonultok a biz-
tonsagot ado rengetegbe.

Lapozz a 242-re.

302.

Hirtelen megtorpansz, és kasza modjara nagy ivben
meglendited a Varazslobotodat. Az 6rilt bestiakat tel-
jesen varatlanul éri az ellentamadas. Kihasznalod a
zavarodottsagukat, és vadul csapkodva rajuk tamadsz.
Egy ellenféelként kell megkiizdened veliik.

Harom Hiill6démon
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Ha sikeriil a harmadik kor végére végezned veliik,
lapozz az 56-ra.

Ha legalabb négy korre van sziikséged ahhoz, hogy
megdld Sket, lapozz a 319-re.



303-305
303.

2 araraTERS pontot felhasznalva raldsz a szekeér egyik
kerekére. Az szétrobban, és a jarmil oriasi porfelho6t
verve felborul, az utasok pedig hangosan sikoltozva a
levegdbe repiilnek. Elégedetten bolintasz magadban,
majd sarkon fordulva Sado utan indulsz. A taborba
érve meglepetten latod, hogy bar mindenki rendben
dsszepakolt, még senki nem indult el az erd6 felé.
— Feélnek az erdotdl — mondja vallat vonva Sado.

Lapozz a 343-ra.

304.
2 ararnTERS pontbol egy langgolyot eresztesz meg a
Repiilé Kigyo felé, am lovad ideges toporgdsa miatt
elvéted a célpontodat.

Lapozz a 235-re.

305.
2 ararnTERS pontot felhasznalva megtoltéd a Hold-
kovet az erdddel. Ahogy az orvényld koéd kettévalik,
egy Oregasszony szikir képe jelenik meg elétted. On-
kéntelentil 6sszerezzensz, ahogy Magri Anya képe rad
bamul.

— Keress, ¢és talalsz — mondja boldogan a vén banya.
— Es én meg is talaltam. Miért nem jossz ide, kicsi-
kém? Eleg hely van itt neked is, édesem.

A kép hirtelen szertefoszlik. Ugy tiinik, Tanith mar
Suhnban van. Most mar semmit sem tehetsz érte. Csak
abban reménykedhetsz, hogy tuléli, barmilyen sor-
sot is szan neki Magri Anya, amig meg nem mented.

Lapozz a 282-re.



306-307

306.

Mikézben egy masodik Szarnyas Démon emelkedik
timado¢ magassagba, az erdo felé forditod paripa-
dat, és egy utolsd vagtara OsztOkéled. Az erdd szé-
lén a siksagot bokrok és fak pettyezik, melyek elegge
megnehezitik a repiil6 szérnyeknek a tamadast. Vegiil
megkonnyebbiilt sohajjal vagtatsz be a biztonsagot je-
lent6 fak kozé. Az erdében végiil leszallsz a 16rol, és
kantarszaron vezeted tovabb a rengeteg szivébe veze-
t0, kanyargos uton. Talalsz egy eldugott kis tisztast,
ahol lepihensz egy kicsit, és végiggondolod, hogyan
tovabb.

Lapozz a 170-re.

307.
A Shianti a koponyad felé csap a botjaval, hogy egy
erOs ltéssel szétloccsantsa azt. Te a magasba emeled
a Holdkdvet, mely elnyeli a csapas erejét. Shasarak te-
hetetlen diihvel felkialt. Bar a Holdké kivédte a tama-
dasat, fénye kihunyt, a Shianti pedig tjabb tamadasra
késziil ellened.

Lapozz a 345-re.
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308-310

308.
Ahogy felemeled a botodat, Samu, a tapasztalt har-
cos csavar egyet a zuhano kardpengén, mely kénnye-
dén atvag a védelmeden. Csak miutan végzett veled,
dobben ra az oOrias, hogy mit tett: egyetlen végzetes
csapassal elpusztitva a Szabadok Céhének utolso re-
meényet.

Eleted és kalandod itt véget ér.

309.

Ahogy a szarnyas lények a fejed felett koroznek, jobb-
ra-balra kanyarogva rohansz tovabb. A lények zuha-
norepiilésbe kezdenek, lecsapnak rad, majd ismét fel-
emelkednek, és folytatjak a korozést, de szinte mindig
sikeriil egy lépéssel el6ttiik jarnod. Végiil azonban egy
hatalmas, szarnyas majomnak sikeriil karmaval végig-
szantania a valladat — vesztesz 3 szivdssic pontot.

Ha talélted a tdAmadast, lapozz a 62-re.

310.

Eles visitas tolti meg a termet, a fiiledet, a koponya-
dat, mellkasodat és végtagjaidat, mely porra orli lé-
nyedet. Shasarak minden ereje a botodba arad és a
te hatalmadnak fesziil, te azonban, bar egész tested
ugy remeg az erofeszitéstdl, mintha barmelyik pilla-
natban szétrobbanna, nem vagy hajlando megadni
magad.

Add 6ssze araraTERG €8 szivossic pontjaidat, majd
vond le az eredménybdl Shasarak értékeét, 10-et.

Ha az eredmény pozitiv, lapozz az 5-re.
Ha az eredmény 0 vagy negativ, lapozz a 2-re.



311-312

311
Az erd6 szélén allva, integetve probalod felhivni ma-
gadra a lovas figyelmét. A férfi feléd fordul. El6szor
ligetve indul meg az iranyodba, Am ahogy kozelebb
ér, vagtara fogja a lovat, és feléd ereszti a dardajat.

Ha tavolbol tamadnal a férfira a botoddal, lapozz a
318-ra.

Ha inkabb megvarod, hogy kozelebb érjen, lapozz a
269-re.

312.
— Senki nem hajlandé kéverni? — kérded, mikdzben
végignézel az egybegylilteken. Kérdésedre hosszn,
vészjoslo némasag a valasz, melyet csak idénként tor
meg fém csendiilése, ahogy egyik-masik katona ké-
nyelmetleniil toporog.

— Senki nem hajlando elfogadni a Shianti bdlcsessé-
gét? — kialtod bele a csendbe. Balodon léptek zaja it
meg a fiiledet. Megkinnyebbiilten latod, hogy Samu
kiraly harcosai élén feléd lép.

— Mi, a Masbaté torzs megfogadjuk a Shianti szavait
— bomboli. — Mi nem féliink Fernmost faitol, addig
nem, amig egy Shianti varazslo vezeti az utat.

Reméled, hogy Samu szavaira elszégyellik annyira
magukat a katonak, hogy végre elinduljanak az erdd-
be.Te is jol ismered a legendat, ami ennyire megrémi-
tette Oket. Fernmost erdeje egykoron az 6si Taklakot
nemzet része volt. Az erdotdl nyugatra emelkedik a
Morn-hegység, mely a hirhedt holt vidékre tekint
le. Itt all Gyanima, a tiltott varos és a kopar Pusztu-
las volgye, ami egykoron e kiralysag kdzpontja volt.



312

Evszizadokkal ezelétt Shasarak bélcs Shianti képé-
ben ellatogatott kozéjiik. Ekkor mar rég nem a josag
utjat jarta, nem volt hajlando ugyanis elfogadni az 6n-
kéntes szamiizetést, melyre népe Ishir istennonek tett
eskiije kotelezte volna. A titkos tanok, melyeket meg-
osztott a Taklakotokkal, végzetes pusztulast hoztak ra-
juk. Hatalmas tiizek pusztitottak el a birodalmat és az
egész civilizaciot csupan egyetlen nap alatt. Shasarak
volt a vész egyetlen taléldje, bar O is szérnyen meg-
nyomorodott és megégett. Sokan gy hiszik, hogy
Taklakot halott népének szellemei a mai napig jarjak
Fernmost erdejét, és bosszart allnak mindazokon, akik
kozejik merészkednek.

Ugy tiinik, Samu szavai megtették a hatasukat. A kato-
nak egymas utan elindulnak az erdd felé. Nyugat fele
vezeted a sereget egy széles, sotétbe boruld dsvényen.
A fak latvanya azonban kiilonos, fenyegeto érzéssel
t6lt el. Sziirke kod lebeg a f6ld kbzelében, a levelek pe-
dig komor, z6ld takarot alkotnak, mely eltakarja elole-
tek a napfényt. A levegd furcsan dohosnak érzédik. Az
erdo széléhez Orszemeket allitotok, hogy figyelemmel
tudjatok kovetni a most még a Dosar folyo taleldalan
vesztegld Shadakine csapatok mozgasat. A siird, go-
csortds fak és bokrok remek rejtekhelyet biztositanak.
Sado bevallja neked, hogy halas, amiért nem hatol-
tatok be tilsagosan meélyen az erdobe, mert ahogy a
kozepe felé kozeledtetek, egyre inkabb olyan érzése
tamadt, mintha valaki figyelné minden mozdulatat.

Utkézben boldogan kiéltasz fel, mikor az egyik fa to-
vében néhany Laumspur névényt fedezel fel. A gyogy-
fiivet elragcsalva 4 szivdssic pontot nyersz vissza.
Ha akarsz, még egy csomagot eltehetsz a névénybdl a
hatizsakodba, mely késobb ujabb 4 szivéssic pontot
tud majd visszaallitani.



313-315

Ha elsajatitottad a Teurgia Iskolajit, lapozz a 331-re.
Ha jartas vagy az Alkimia Iskolajaban, lapozz a 336-ra.
Ha a fentiek egyikében sem vagy jartas, lapozz a

Rajossz, hogy elég lehetetlen helyzetbe sodortad ma-
gad. Ha meg akarod érni a napnyugtat, stirgésen tak-
tkat kell valtanod.

Lapozz a 226-ra.

314.
1 zraraTErS pontot felhasznilva megidézed egy
elemental segitségét. Néhany pillanattal késGbb egy
oriasi hullaim emelkedik ki a folyobol. Ahogy a Masba-
ték visszavonulnak, latod, hogy a hatalmas hullam be-
boritja az apré hidat, épitdelemeire tori azt, ¢s maga-
val sodorja a maradvanyokat.

Lapozz a 75-re.

315.
Probalsz még gyorsabban szaladni, de a kimeriiltség-
t6l mar igy is eléggé lihegsz. A harom hiillészeri lény
utolér, és visszarant. Sikeril visszaverned az elsé ta-
madasukat, de nem oriilhetsz sokiig a gyézelmednek,
ugvanis mostanra a fOcsapat is utolért, és apré cafa-
tokra szaggatnak szet.

Kalandod itt véget ér.
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316
316.

Még egyszer, utoljara ranézel Shasarak megtort tes-
tére. A tiizfal egy atjard, mely Agarash birodalmaba
vezet. Az alkujuk értelmében atveszi Agarash helyét,
felveszi a Shasarak, az Elkarhozott nevet, ezzel meg-
szabaditva a démont. A Wytch-kiraly inkabb az érok
kinszenvedést valasztja, mint a kezed altali békes ha-
lalt. Ahogy a varazslo eltinik a fal taloldalan, a kapu-
nak veted a Holdkoé ragyogo fényét. Egy hatalmas vall
¢s egy széles, karmos lab bukkan eld a taloldalrol.

— Ne!l Nem teheted... — kialt fel débbenten és dithod-
ten a Démonur.

Szembeszillsz a démon erejével, aki menekiilni pro-
bal, mig te ARARATERSD €s szIvossicoD utolso szikra-
it is beveted ellene. Be kell, hogy zard az atjarot! Lan-
gok nyaldossak a termet, melyek a Holdké fényének
tisztasagat probaljak bemocskolni. Tatongo feketeség
probal elnyelni, mikdzben erétdl duzzado szélvihar
timad a Holdkobdl, ami a karhozatba vezetd lang-
kaput kezdi ostromolni. Térdre rogysz, felpillantasz a
nyers energiak fehéren izzo csatajara, végiil elajulsz.

Lapozz a 360-ra.




317-318

317.
Gondosan célzol, majd éget6 tlizgolyot 16sz az égbe.
A harci formaciot vezeto lény sikoltva zuhan a talajra.
Tamadasod 2 araraTeErS pontodba keriilt. A lények
sora azonnal felbomlik. Egy majomszerii teremtmeény
repiil le hozzad. Nem tudod elkeriilni a csatat.

Szarnyas Démon
HRRCI UcyeEssEc 20 szivossic 19

A csata csupan egy korig tart, ami utan a démon mar
el is repiilt melletted. Ha a Szarnyas Démon tébb
szivdssic pontot veszit, mint te, ugy tekintsd sem-
misnek az altalad elvesztett pontokat.

Ha még életben vagy, lapozz a 287-re.

318.
A Shadakine lovas felvagtat az emelkeddn, egyenesen
feléd. Erre te felemeled a botodat, és megcélzod, mi-
kizben probalod lerazni magadrol a faradtsagot, ami-
t6l nem csak a latasod mosodik el, de meg is inogsz egy
Kicsit.

Dobj egy kockaval, majd add az eredményhez nra-
RATERG €5 3zIvossic pontjaid szamat.

Ha az eredmény 25 vagy tobb, lapozz a 220-ra.
Ha az eredmény kevesebb mint 25, lapozz a 173-ra.



319-320

319.
Vegiil sikertil legy6znod ezeket a torz bestiakat, am tal
sok idoOt vesztettél. A csata kdzben utolért a démonok
f0 csapata, akik kezei altal szorny(d halal var rad.

Kalandod itt véget ér.

320.

Shasarak felsikolt, ahogy a Holdké ragyogo fénye
megvilagitja testét. A varazslo megvonaglik, és fajdal-
masan a padlora rogyik elétted. Nem mozdul. Ahogy
a mozdulatlan test folé hajolsz, a fény elhalvanyul.
Shasarak ekkor hirtelen megperdiil, és fekete langot
16vell feléd egyik gorbe ujjabol.

Ha a Holdkével védenéd ki a lovedéket, lapozz a
334-re.

Ha inkabb a varazslora csapnal a botoddal, lapozz

a 125-re.
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321.
Az ¢jszaka eseménytelentil telik. Maiasnap reggel a
Masbaték tabort bontanak, majd tovabbindulnak dél
fele. Farmok és kis falvak mellett visz el az utatok,
melyek lakoéi csodalkozva néznek végig a kilonos jo-
vevényeken.

Figvelmezteted az embereket a kizeledé Shadakine
seregrol, mely mostanra talan mar at is kelt a Dosar
folyon. Bar oriilsz, hogy jelenlétetek ilyen sokaknak
okozott 6romot, arra is ra kell débbenned, hogy hi-
retek hamarosan eljut az északkeleti Andui varosaba
is, ahol minden bizonnyal allomasozik egy Shadakine
helydrség. Ha nincs szerencsétek, akkor még a fo se-
reg crkezése elott utanatok erednek, vagy az ottani
Shadakine Wytch, Chowloon Anya, Magri Anya no-
vére személyesen keres fel titeket.

A boszorkak ismet eszedbe juttatjak Tanith-ot, és
azon toprengsz, hogy lehet a lany, és hogy vajon sike-
riilt-e mar Magri Anyanak a keleti Suhn kikétévaro-
saba csalnia.

Ha jartas vagy a Latnoksag Iskolajaban, és felhasz-
nalva 2 araraTERS pontot szereméd megtudni,
mi térténik Tanith-tal, lapozz a 305-re.

Ha inkabb nem pazarolnad igy az erddet, lapozz a
282-re.



322-323

322.

Minden maradék erddet beveted a szornyeteg ellen,
am még ez sem elég. A Démonur hatalma nagyobb,
mint azt legvadabb almaidban is el tudnad képzelni.
A lény el6szor tétovazik, am mikor latja, hogy semmi
hatalmad nem maradt, a nyakadnal fogva megragad,
és a tlizfalon at a karhozat dimenzidjaba hajit, hogy
Shasarakkal egyiitt szenvedj az id6k végezetéig.

Kiildetésed itt véget ér.

Keétségbeesetten megporgeted Varazslobotodat, és {it-
legelni kezded a démonokat. Nem tudod elkertilni ezt
az Osszecsapast.

A Siksag Négy Démona
HARCI UeYE3sEs 21 szivdssic 34

Ha megnyered a csatat, lapozz a 281-re.



324-325

324.
2 ararnTERS felhasznalasaval energiasugarat hajitasz
a ferfi felé, aki a kovetkezo pillanatban elkerekedett
szemekkel, fiistolgé mellkassal teriil el a talajon. Hir-
telen Samu terem melletted. — Jol celzol — mondja,
mielétt felemeli harci kirtjét, és erosen belefi;.

Lapozz a 347-re.

325.
— Menjetek! — kialtod oda Sadonak és embereinek.
— Ezekkel majd én végzek.

A katonak azonnal visszavonulnak, te pedig a szeke-
rek fele fordulsz, amik még az emelkedod el6tti sik te-
repet rojak. A jarmiiveken il6 harcosok még mindig
varazslatod hatasa alatt allnak, és tétleniil szemlelik,
amint kusza vonalban tovarobognak. Ket szekér egy-
masnak tlitkdzik, és mindketté felborul. Elégedetten
szemléled igéd eredményét, am épp ahogy elfordul-
ndl, észreveszed, hogy az egyik jargany hirtelen elka-
nyarodik, és egyenesen feléd robog. A kerekekre rig-
zitett fémpengek fenyegetien csillognak a felkeld nap
fényében.

Ha van még 2 araraTErS pontod, és botoddal ra-
16nél a szekérre, lapozz a 303-ra.

Ha megvetned a labadat, és kdzelharcban szerelnéd
le, lapozz a 263-ra.

Ha egyszertien csak elugranal az iranyithatatlanna
valt jarmi el6l, lapozz a 259-re.



326-327

326.
— Attol felek, Sziirke Csillag, hogy nincs tébb idénk.
A csatorna, melyet megidéztiink, egyre gyengiil. Legy
ovatos, mert veszélyes helyre térsz vissza, ahol olyan
baratokra is lelhetsz, akikre nem is szamitanal...

Ezekkel a szavakkal a hang teljesen elnémul. Imadko-
zol, hogy a Shiantinak elég energiaja legyen meég arra,
hogy visszajuttassanak Magnamundra.

Lapozz az 50-re.
327.

2 araraTERS pontot felhasznalva megalljt parancsolsz
a Shadakine harcosoknak és harci szekereknek. A
katonak varazslatod erejétdl megbabonazva azonnal
megtorpannak, a szekerek azonban, melynek lovaira
nem hat ez a fajta magia, tovabb robognak.

Ha szembe akarsz szallni a kézeledd harci szekerek-
kel, lapozz a 325-re.

Ha inkabb visszatérnél a fosereghez, ¢s segitenél ne-
kik visszavonulni Fernmost erdejébe, lapozz a

343-ra.
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328.
Mikor megosztod javaslatodat Sadoval, a ferfi kivé-
telesen nem szall vitaba veled. Lora szalltok, és Sa-
muval kézrefogjatok a Szabadok Céhének komor
tekintetd vezetdjét. Sado parancsidra az egesz sereg a
Kazim kisérteties alakja utan ered, aki céltudatosan
lépdel az éjszakaba.

Az ezt kdvetd csata hossza es borzalmas. Nem sokon
mulik, hogy a Szabadok Céhe kivérezzen, Sado hata-
rozott kezének és a te eltdkéltségednek készonhetden,
a jokora weszteségeitek ellenére is sikeriil feliilkere-
kednetek ellenfeleiteken. A Kazim visszaszerzi koszi-
vét, és kizben végez Chowloon Anyaval, a Shadakine
Wytch-csel, aki hasznalta. Ahogy a banya meghal, a
Shadakine harcosokban égd harci kedv és kegyet-
lenség hirtelen kihuny. A Szabadok Céhének serege,
megérezve az ellenséges csapatok moraljanak csokke-
nését, ujult erdvel kezd harcolni. Hamarosan sikeriil
visszavonulasra kényszeriteni a sokkal nagyobb f6-
sereget, mely észak felé menekiil eldletek. Sado ugy
dont, most kell kihasznalni a folényeteket, és maradék
embereivel folytatja a rohamot, amivel sikertil teljesen
szétvernie a rendezett sorokat, az ellenséges katonak
pedig fejvesztve menekiilni kezdenek. Lédfontossagn,
hogy senkinek ne sikeriiljon elérnie Shadaki varosat,
ott ugyanis Shasarak keze alatt 1j vezet0 alatt egyesiil-
hetnének, ¢s elég sokan vannak ahhoz, hogy a Wytch-
kiraly iranyitasaval, egy masodik hullamban szétver-
jek a Szabadok Céhének csapatait.

A fél birodalmon at kezd6do hajtovadaszat veszi kez-
detet, a Shadakine katonak azonban sehol nem lelnek
segitségre, ugyanis az Osszes nagyobb varosban nyilt
lazadas tor ki. A Kazimok sikeresen visszaszereztek
sziveiket, és lemészaroltak az ott regnalo Wytch-eket.
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A négy napos haboru soran egyetlen alkalommal sem
kényszeriilsz Magikus Er6id hasznalatara, igy 8 sz1-
vGssic és 9 araraTERS pontot sikertil visszanyerned.
A Szabadok Céhe a Shadakine egyre apado hadse-
regenek iildozése kdzben atkel a Kalamar folyon, és
megkozeliti a Lara-hegységet.

Itt talalhato a hirhedt Morn hago, amin at a Shadakine
csapatok elOszor meginditottak a déli tartomanyok
elleni tamadasukat. Ez az utolso védvonal koztetek
és Shadaki er6dvarosa kozt. Egyre novekvo rettegés-
sel a szivedben dobbensz ra, hogy gyorsan kozeleg a
Shasarak elleni végso csatad ideje. Most, hogy hadse-
regének nagy részét sikeriill megsemmisitenetek vagy
szétkergetnetek, nincs mas hatra, mint hogy kihivd
és veégezz vele, igy biztositva mindorokre a vidék sza-
badsagat. Izgatottsagodba ekkor mar gyanakvas is ke-
veredik. Shasaraknak nagy hatalma van. Miért nem
hasznalta hat fel ezt Sado apro, mostanra eléggé meg-
fogyatkozott serege ellen? Mi oka lehet ra, hogy ne
csapjon le ratok minden erejével?

Ha jartas vagy a Taumaturgia Iskolajaban, és felhasz-
nalva 2 arzraTERS pontot Shadaki varosaba akarsz
utazni, hogy ott szembeszallj Shasarakkal, lapozz a
191-re.

Ha van nalad egy Temeris Fozet, és ezt felhajtva utaz-
ndl, lapozz a 191-re.

Ha a Holdké segitségével, 4 rraraTERG pont fel-
hasznalasaval nyitnal egy dimenziokaput a varos-
ba, lapozz a 191-re.

Ha egyelGre a Szabadok Céhének seregével maradnal,
és atkelnél veliitk a Morn hagon, lapozz a 342-re.



329-331

329.
Mikor eléritek a tabort, latjatok, hogy a kdltozés nem
halad. Nem azért, mert nehézkes egy ilyen nagy csa-
patot gyors mozgasra birni, hanem Fernmost erdeje
miatt. A katonak legtibbje retteg a rengetegtol, és so-
téten motyognak egymas kozt.

Lapozz a 312-re.

330.
A harcos megtorpan, és szivedre celozva feléd hajit-
ja dardajat. Hirtelen Samu bukkan fel melletted, és

rant le a féldre. Ezzel a mozdulattal megmentette az
eletedet.

Lapozz a 347-re.

331.

Méregkeverésben képzett szemeid tébb kiilénds no-
vényt is kiszarnak az erdében, melyek kozil nem
egy rendkiviil hasznos lehet Teurgikus tudomanyod
szamara. A sereg egyik gyogyitojatol kolcsonzol né-
hany tres ilivegcsét. Mikdzben Sado és emberei a
Shadakine hadsereg mozgasat kivetik, te fliszernoveé-
nyek felkutatasaval és bajitalok kifozesével toltdd az
idodet. Mire végzel, mar beesteledett. A kovetkezo
fozetek koziil barmelyiket elkészitheted és elteheted
késobbre. Ne feledd, hogy Gyogyfiives Erszényedben
csupan nyolc hely van, am a bajitalokat a Hatizsakod-
ban is tarthatod.
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2 Laumspur Fozet (mindkettd 6 elveszett szivds-
sic pontot képes visszaallitani)

1 Alether Fozet (2 ponttal ndveli meg a HarcI UGyES-
SEGEDET, ha csata elott elfogyasztod)

2 Tarama Mag (egy magot elfogyasztva a varazslo
képes rrrraTERS pont veszteség nélkiil hasznalni
Varazslobotjat (harcon kiviil) vagy valamely Ma-
gikus Erejét egyetlen alkalommal. Sem a Hat-
zsdkban, sem pedig a Gyogyfiives Erszényben nem
foglalnak helyet)

1 Calacena Fozet (felertsiti az elfogyasztoja altal
Biibajjal léetrehozott illuzidkat)

1 Mustow Foézet (fullaszto gazt araszt magabol)

1 Temeris Fozet (lehetdveé teszi a varazslonak, hogy
barhova elteleportaljon)

1 Ezeran Sav (egy fémet szétmarni képes, er0s sav)

Ha van nalad Phinomel Gubéd, lapozz a 355-re.
Ha nincs, lapozz a 359-re.




332-333
332.

1 zraraTErS pontot felhasznilva erds szelet idézel
meg, mely megtépi Fernmost fainak csicsait és meg-
kavarja a stri felhotakarot. A felhok hamarosan szét-
foszlanak, és a hold ismét megvilagitja a kornyéket.

— Halas készonetem — mondja vigyorogva Sado. Ismét
a Shadakine hadsereg felé forditod a figyelmedet.

Lapozz a 230-ra.

333.

Megidézed sajat elemi erdidet és 2 araraTERS pontot
felhasznalva a kozeledd szekerek elGtti sik teriiletre
kezdesz Osszpontositani. El6szér semmi nem torté-
nik. Majd megremeg a talaj, és apro repedések nyil-
nak a foldén. Kdvek porladnak szét, a szekér elé befo-
gott lovak pedig riadtan felagaskodnak. Mely morgas
tor el6 a melybol.

— El innen! — kialtod Sadonak és embereinek. — Be-
végeztem a munkam. A Shadakine katoniaknak befel-
legzett.

A harcosok azonnal engedelmeskednek az utasitasod-
nak. Hirtelen egy oriasi szakadék nyilik meg a siksa-
gon. Kialtasok és sikolyok iitik meg a fiiledet, amint
elnyeli ellenségeiteket a verem, melynek feneken ha-
lalra zzzak magukat. A Szabadok Céhének harcosai-
val visszatértek a f6 sereghez.

Lapozz a 329-re.



334-335

334.
A Holdké elnyeli a 16vedéket, de a fénye is kialszik.
Shasarak gy tivolt rad, mint egy ketrecbe zart vad-
allat. Talpra all, és a magasba emelve botjat felkésziil
a tamadasra. Te is felemeled a botodat, hogy kivédd a
csapast, mely mar nem sokaig varat magara.

Lapozz a 264-re.

335.
Sarkon fordulva rohanni kezdesz. A harcos megall, es
feléd hajitja a dardajat. A fegyver belefurodik a hatad-
ba, te pedig fajdalmas kialtassal, arccal elre a foldre
TOgysz.

Eleted és kalandod itt véget ér.
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336.

Eles alkimista szemeid tbb kiilénos névényt is kiszar-
nak az erddben, amik hasznosnak bizonyulhatmak.
A sereg egyik gyogyitojatdl kolcsonzdl néhany lires
tvegesét. Mikdzben Sado és emberei a Shadakine
hadsereg mozgasat kovetik, te fliszerndvények fel-
kutatasaval és bajitalok kifozésével toltdéd az idodet.
Mire végzel, mar beesteledett. A kivetkezd fozetek
koziil barmelyiket elkészitheted és elteheted késobb-
re. Ne feledd, hogy Gyogyfiives Erszényedben csupan
nyolc hely van, am a bajitalokat a Hatizsakodban is
tarthatod.

2 Laumspur Fozet (mindkettd 6 elveszett szivds-
sic pontot képes visszaallitani)

1 Alether Fozet (2 ponttal néveli meg a HARCI UGYES-
SEGEDET, ha csata elott elfogyasztod)

2 Tarama Mag (egy magot elfogyasztva a varazslo
képes araraTERS pont veszteség nélkil hasznalni
Varazslobotjat (harcon kiviil) vagy valamely Ma-
gikus Erejét egyetlen alkalommal. Sem a Hati-
zsakban, sem pedig a Gyogyfiives Erszényben nem
foglalnak helyet)

1 Calacena Foézet (felerésiti az elfogyasztoja altal
Biibajjal létrehozott illazidkat)

1 Mustow Foézet (fullasztd gazt araszt magabol)

1 Temeris Fozet (lehetdvé teszi a varazslonak, hogy
barhova elteleportaljon)

1 Ezeran Sav (egy fémet szétmarni képes, eros sav)

Ha van nalad Phinomel Gubéd, lapozz a 355-re.
Ha nincs, lapozz a 359-re.
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337.
Lohatra pattansz, és sebesen a tabor északi végéhez
vagtatsz, ahol a csata dal. Mikor megérkezel, Sadot
szaz lovastarsaval egyiitt egy dombtetdn taldlod, amint
a lent dualo csatat figyelik. Nagyjabol ezer Shadakine
gyalogos kozeledik felétek.

— Jo reggelt neked, Sziirke Csillag — koszont a ferfi.
— A reggel csataval kezdOdik. Maradj mellettem. Nem
ismered a stratégiankat, és fontos, hogy veliink egytitt
mozdulj, amikor kell.

A lovasok sorfala moége pillantva szamszerijjal felfegy-
verzett katonakat latsz, akik szorgosan készitik eld
fegyveriiket. A harcosok térdelve igyekeznek észrevét-
lenek maradni. Mikor a Shadakine gyalogosok szaz-
otven méternyire érnek, Sado elkialtja magat. Paran-
csara a lovasok vonala megnyilik, és eldlépnek az ija-
szok. Masodik kialtasara 16vedékek tucatjai réppen-
nek elére, melyek alaposan megnyirbaljak a tamadok
sorait. A tilelék azonban ddbbenetes modon tovabb
rohamoznak.

— Meg kell hagyni, batrak ezek a katonak. Batrak, de
ostobak — morogja Sado.

A szamszerijaszok ujratoluk fegyvereiket, és leadnak
egy masodik sorozatot. Ahogy vesszoik célba talalnak,
meég tobb Shadakine katona teriil el elottetek hol-
tan. A rohamozok tébb, mint fele elesett. Visszapil-
lantasz a tiborra, mely még mindig egy felbolydult
hangyabolyra emlékeztet: emberek szaladgalnak fel
és ala, latszolag teljes a kaosz, mikozben mindenki
probal rendben Osszeszedelddzkddni és elindulni.
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A Masbaté harcosoknak mar csak hialt helyét latod,
Ok azonban kevesebben is vannak, és egy eros kezi
parancsnok iranyitdsa alatt allnak.

A Shadakine sereg harci kedve nem lohad, a katonak
eltokelt tekintettel folytatjak a rohamot. A szamszer-
jjaszoknak mar nincs idejiik ujratolteni a fegyvertiket,
mielott a még életben maradt 6tszaz katona elérné
a lovasok vonalat. A lovagok Sado ujabb parancsara
megsarkantyuzzak hatasukat, es levagtatnak a lej-
t6n. Adaz kozelharc kezdédik, am ellenségeiteknek
igy is sikeriil megtartaniuk félényliket, és sikeresen
visszaverik a tamadasotokat. Ha ez igy megy to-
vabb, a Shadakine csapatok hamarosan a még min-
dig rendezetlen, a tabort elhagyni probalo f6 sereg-
gel fognak Osszecsapni. A tavoli dombsag felé nézve
rajossz, miért dontéttek a Shadakine csapatok a
korai tamadas mellett. Egy hosszu sornyi harci sze-
kér tiinik fel a lathataron. Korabbi tapasztalataidbol
tudod, hogy a szekér kerekeit borotvaéles pengék
diszitik. Osszerezzensz a gondolatra, hogy milyen
pusztitast tudnanak ezek a szerkezetek véghezvinni
a rendezetleniil menekiilni probalo katonaitok sorai
kozt.

Ha jartas vagy a Fiziurgia Iskolajaban, és felhasz-
nalva 2 zraraTERSG pontot megsemmisitenéd a
szekereket, lapozz a 333-ra.

Ha elsajatitottad a Telergia Iskolajat, és felhasznalva
2 araraTERS pontot a katonakra tamadnal, lapozz
a 327-re.

Ha inkabb visszatérnél a tiborba, és a fo seregnek
segitenél az erd6be menekiilni, lapozz a 343-ra.



338-339

3138.
Transzba esve segitséget hivsz az Elemi Sikrol. El-
mondod az itt €l6 elementaloknak, hogy fényre van
szilkséged. Magikus Erdd hasznalata 2 zraraTerd
pontodba keriilt.

Ha a Foldelementil segitségét kérnéd, lapozz a 120-ra.
Ha aVizelementil segitségét kérnéd, lapozz a 138-ra.
Ha a Légelementil segitségét kérnéd, lapozz a 341-re.
Ha aTtizelemental segitséget kérnéd, lapozz a 349-re.

3139.

Legyliréd félelmedet, és langolo bottal megroha-
mozod a dombot. A magas alakok valojaban oriasi
ki6tombok, melyekre emberszerii arcokat faragtak.
Magikus tiizbe boritod mind a hét szobrot, tAimada-
sodnak azonban nincs semmi lathato hatasa. Ekkor
azonban borzalmas erd tamad az elmédre minden
iranybél. Tudatod egy mély, fekete {irben talalja ma-
gat, melybdl nincs visszant.

Eleted és kalandod itt véget ér.



340-341

340.
— Legyen hat igy — hangzik fel a valasz. — Tekints a
Holdké mélyébe, és kivansagod beteljesedik.

A hangnak engedelmeskedve a kére meredsz. A tej-
fehér ragyogas lassan drvényleni kezd. Elsotétiil, mig
mar csak sziirke kodot latsz magad elott. A kdzepe
lassan elkezd kitisztulni, majd egy homalyos kép for-
malodik meg el6tted. Egy jokora, komor, tengerpar-
t varost latsz. Hatalmas falait a Jazer-hegység fekete
sziklajabol és granitjabol épitették. A kép valt, ugy
eérzed, mintha magaba szippantananak a magas, csip-
kézett falak és tornyok. Ugy sejted, Shadaki er6dva-
rosat latod, Shasarak otthonat, a Shadakine Biroda-
lom kozpontjat. A kép egy magas toronyra kozelit, és
hirtelen egy széles, kor alaku termet latsz magad elott,
melyet sotétség és balsejtelem borit be. A helyiség
egyik végében egy durvan faragott kétronus emelke-
dik, masikban egy plafonig érd tlizfal. A laingok el6tt
Shasarak nyomorék alakja térdel, mintha csak kényd-
rogne valakinek. A tlizbdl egy szempar bamul le ra.
Aztan a kép hirtelen elsotétil.

Lapozz a 326-ra.
341.
Erds szél kezd fujni. A siird felhOréteg lassan meg-
mozdul, és ismét elobukkan a hold.

— Ezt te csinaltad? — kérdi débbenten Sado.

Bolintasz, és bliszkeségedben elvordsidsz, majd ismét
a Shadakine hadsereg felé forditod a tekinteted.

Lapozz a 230-ra.
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342.

A Morn hagéhoz vonultok, majd elindultok a he-
gyek kozt kanyargd hosszi, kopar aton. Erzékeid ve-
szélyt jeleznek, minden idegszalad pattanasig fesziil.
A Holdkore pillantva latod, hogy az teljesen elfeke-
tedett, ezzel egy idoben valami magikus természet,
mindent athatd gonosz jelenlétét érzed meg. Felall a
hatadon a szér, megfagy ereidben a vér. Sado széles
mosollyal pillant rad, lathatéan fogalma sincs rola,
milyen borzalmas el6érzet keritett hatalmaba téged.
A férfi szemei még mindig a Shadakine csapatok fo-
16tt aratott gyozelem felett érzett drométdl csillognak.
Ha tudna, milyen veszedelmek leselkednek most ra-
tok... Nagyon reméled, hogy magabiztossaga nem
fogja a vesztét okozni.

A talaj enyhén megremeg. Lovaitok felagaskodnak és
idegesen nyeritenek, ahogy repedések jelennek meg
az 6svényen. Mindenki elborzadva mered az alakokra,
melyek a réseken at kezdenek elomaszni a melybdl.
Emberek, lovak, a legkiilonfélébb bestiak vak csontva-
zai szabaditjak ki magukat az at alatti sirhelyeikbdl, és
assak ki magukat a napfénybe. Shasarak halottidézd
ismereteit hasznalta fel, hogy a talvilagrol megidézze
az ezen a csatatéren elesett légidjat. Tobb szaz format-
lan alak emelkedik ki a foldbél, akik mindkét iranyba
elalljak a hagd kijaratait. Seregetek csapdaba esett.
Egy csontvaz all el6tted, arcara fagyott, kegyetlen vi-
gyorral bamul rad. Csapasra emeli a kezében tartott,
rozsdas kardot.

Csontvaz Harcos
HARCI UcyYESsEc 20 szivossic 25

Ha megnyered a csatat, lapozz a 12-re.



343-345

343,
— Kovessetek! Kévessetek! — kiabalod, mikdzben a
taborban lovagolva probalod indulasra Osztokelni az
embereket. — Fernmostba kell menniink. En odave-
zetlek titeket. Nincs mitol felni.

Tobb kizeli katonar latsz, akik a fejiiket csovaljak. Az
erdorol szolo legendakat sotét titokzatossag és mitosz
lengi kortil, a legtobb ember pedig babonasan retteg
a helytol. Kétségbeesetten nézel kérbe, és probalsz ta-
lalni valakit, aki hajlando veled tartani.

Lapozz a 312-re.

344,
A botod végén ragyogo feny konnyii célpontta tesz a
Shadakine szamszerijaszok szamara, ezért ugy don-
tesz, jobban teszed, ha kioltod azt. A csatazaj egyre
kézelebbrol hallatszik.

Ha a harcolok felé indulnal, lapozz a 216-ra.
Ha megprobalnad megkeresni Sadot, lapozz a 242-re.

345.
Osszecsapnak botjaitok, a csarnok pedig linggal telik
meg, ahogy egymassal kiizd6tok. Agarash szentségte-
len 6rémmel, gunyolodva figyeli harcotokat, mikoz-
ben feneketlen, fekete szemei minden mozdulatoto-
kat koveti. Osellenségeddel kell most sszecsapnod.

A Wytch-kiraly, Shasarak
HARCT UicyEssEc 30 szivdssic 25

Ha megnyered az Osszecsapast, lapozz a 180-ra.



346
346.

Ez egy ostoba dontésnek bizonyult, a seregetek ugyan-
is a tombolo tliz miatt hamarosan kénytelen elhagyni
az erddt, am ekkor mar csak a Shadakine csapatok
vannak elottetek. A rettegd, Osszezavarodott katonak
nincsenek olyan allapotban, hogy felvehessék a harcot
az elnyomokkal. Bar a Kazim sikeresen visszaszerzi a
szivét és megdli a Shadakine Wytch-et, mely elbitorol-
ta azt, vezetdjiik haldla nem elég nagy csapas ahhoz,
hogy a hadsereg feladja a csatat a Szabadok Céhé-
vel. Sado embereit hamarosan megtizedelik, és bar te
vagy az utolsod, aki elbukik, nem valtoztat a lényegen:
csufos vereséget szenvednek, és a Shadakine horda
Shadaki erodvarosaba wviszi a fejedet, ahol a Wytch-
kiralynak, Shasaraknak ajaindékozzak azt.

Elbuktad a kiildetésedet, kalandod itt véget ér.
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347.

A Masbaté torzs tagjai hangos tivoltéssel rontanak ki
az erdobol, és sietnek Sado segitségere, aki csapdaba
esett a dombtetén. A tdrzsi harcosok Samu iranyita-
sa alatt az ejszakai orvtamadas ellenere is szervezet-
tek maradtak, és kegyetlen rohamuk gyorsan végez a
Shadakine katonakkal. Ellenfeleitek kénytelenek el-
hatralni a dombtol, és mikor végiil sarkon fordulva
menekiilni kezdenek, a Szabadok Ceéhének harcosai
tidvrivalgasban tornek ki.

Mikdzben Sado harci alakzatba szervezi embereit, és
hirnékikkel tizenetet kild a még erdében lévd csapa-
toknak, te felméred a Shadakine hadsereget, mikoz-
ben azon tOprengsz, mire késziilhetnek most. Egy fel-
ho takarja el a holdat, kitakarva eziistds arcat és ismet
feketeségbe boritva a tajat. Hallod, amint Sado szit-
kozodni kezd. — Sziirke Csillag, nem tudnal csinalni
valamit ezzel az atkozott sitettel? — kérdi.

— Nem kelthetem fel a napot hajnal el6tt — valaszo-
lod kesertden. Bar lenne ra mod, hogy teljesitsd Sado
keéréset. Te is driilnél, ha lamad, mire késziilnek ellen-
ségeitek.

Ha jartas vagy az Elemi magia Iskolajaban, és fel-
hasznalva 2 araraTERG pontot egy elementdl se-
gitségét kérnéd, lapozz a 338-ra.

Ha elsajatitottad a Fiziurgia Iskolajat, és ezt az erot
hasznilnid 1 zrzarzTERS pontért, lapozz a 332-re.

Ha a fenti tanok egyikében sem vagy jartas, vagy
csak nem akarod hasznalni 6ket, lapozz a 275-re.
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348.

— A Lissan-siksagra tudunk csak kiildeni, a Shadakine
Birodalom északnyugati tartomanyaba. Ez a hely egy-
koron egy erejiitkrol és harci batorsagukrol hires no-
mad tirzsnek, a Masbatéknak volt az otthona. Mikor
a Shadakine Birodalom megalakult, Shasarak hozta
el e nemes nép végzetét. Kegyetlen haborut vivtak itt,
ekkor a Wytch-kiraly még személyesen vezette a roha-
mot hatalmas harci szekerén. A torzs egészen addig
derekasan allta az ostromot, mig Shasarak egy dé-
moni jarvanyt meg nem idézett elleniik. Ennek a ro-
hamnak még ezek a bator oriasok sem voltak képesek
ellenallni, és egész fajuk eltlint a f6ld szinérdl. A sik-
sagot még mindig démonok jarjak, és senki sem mer
arra merészkedni. A Liassan-siksag egykoron gazdag
¢és termekeny tertilet volt. Ma mar csak azok a pokoli
bestiak hiiznak bel6le hasznot, amik visszamaradtak
guberalni.

Mar szinte nem is hallod a férfi hangjat.

Lapozz a 326-ra.




349-350
349.

Segélykérésedre a tiiz eleme az egyetlen rendelkezése-
re allo modon valaszol. Langok térnek fel koriilotted,
a szdaraz bokrok és az avar masodpercek alatt langba
borul. A tiizek ragyogo langjai kivalo célpontot bizto-
sitanak a Shadakine ijaszoknak, akik szinte azonnal
tobb szaz vesszot 16nek ki rad.

Eleted és kalandod itt véget ér.

350.

Shasarak minden gyotrelme kiiil megégett arcara. A
tizfal egy atjaro a démon sikjara. Az alku szerint a
Shianti helyet cserél Agarash-sal, kiszabaditva a po-
kolfajzatot és az idOk végezetéig atvéve az 0 helyét. Az
orok szenvedést valasztotta a halal helyett.

Ahogy Shasarak eltlinik a fal mogétt, Agarash boldo-
gan felkialt. —Vegre szabad vagyok! — A szemek eltiin-
nek, es egy hatalmas, langolo vall tor el a falbol. Egy
szarnyat és egy karmos labat is megpillantasz.

Ha zraraTeErSD €8 3zivossicop utolsd morzsiival
a Démonurra akarsz tamadni, ahogy az atlép a ka-
pun, lapozz a 322-re.

Ha inkabb arra hasznalnad fel erédet, hogy bezard
az atjarot, lapozz a 356-ra.
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351

Feélelem markol a harcosok szivébe. Sado rémiilten
néz korbe. Ha ez igy megy tovabb, seregeteket hama-
rosan kiszoritjak az erdobol, ahol a Shadakine erok
kénnyedén lemészaroljak majd Oket, nincs ugyanis
elég emberetek, hogy nyilt terepen esélyetek lehessen
ellentik. Mikor mar ugy érzed, sorsotok megpecsé-
telédott, egy hatalmas, sargan ragyogo test lép eld a
langolo fak koziil. Az egyik Kazim az. Sado katonai
koziil tébben kiabalni kezdenek, mert azt gondoljak,
hogy hatba tamadtak titeket, te azonban tudod, hogy
nem ez a helyzet.

— Ne aggodj — nyugtatod meg a hadvezért. — Ez egy
Kazim. A mi oldalunkon harcol.

A legalabb négyméteres kébestia atlépdel harcosaitok
sorai kozt, majd megall az erdd szeléen. Egyedil van.
A tobbiek bizonyiara a tébbi Shadakine Wytch utan
eredtek mar, hogy visszaszerezzék tolik a sziveiket.
A lény jobbra-balra forgatja a fejét, mikdézben mint-
ha keresne valamit. Mikor megtalilja, oles léptekkel
megindul.

Ha azt javaslod Sadonak, hogy a sereggel egyiitt in-
duljatok a Kazim utan, lapozz a 328-ra.
Ha inkabb az erd6ben maradnatok, lapozz a 346-ra.
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352
352.

Lovad patai gyorsan faljak utolsé hosszi, kétségbe-
esett utad mérfoldjeit. A démonok még nem értek
utol, bar lassan elkezdtek beéerni. Kelet felé nezve jo-
kora porfelhdt veszel észre, mely egy masirozo hadse-
reg jelenlétére utald egyértelmd jel. Valosziniileg ez a
Shadakine hadsereg hatvédje. Még gyorsabb vagtira
osztokeled lovadat. Hamarosan acélesattogas hang-
ja és harci kialtasok {itik meg a fiiledet. Nyugat feldl
megkeriilod Lanzi varosat, és a Dosar folyo kozelebe
érsz. Itt megallsz egy pillanatra, hogy végigpasztazd
a koérnyéket. Egy mérfoldnyire all a hid. A Masbaték
meég tartjak magukat, de elkeseredett csatat vivnak a
hatalmas tilerében lévé Shadakine katonakkal.

Vad kialtassal, a démonokkal a nyomodban, a sereg
kozepe felé indulsz. Mikor eléred a hidnal kiizd6 se-
reget, az egyik tiszthez sietsz, és a mogotted kozele-
dé pokolfajzatok felé intesz. A ferfi szitkozodni kezd,
majd utasitja néhany emberét, hogy induljanak az 14j
veszedelem ellen, téged pedig a csapat végére paran-
csol. — Figyelmeztesd Gatakhan Helytartot — Kalt
utdnad. —'Tébb embert kell idekiildenie.

Bolintasz, bar eszed agaban sincs engedelmeskedni
a parancsnak. Egyetlen célod most az, hogy atjuss a
folyon, és szolj a Masbatéknak, hogy most mar csat-
lakozhatnak a Szabadok Céhének délen gyiilekezo
seregéhez.

Ha jartas vagy a Taumaturgia Iskolajaban, és 2
araraTERG pont felhasznalasaval egyszerlien atte-
leportalnad magad a folyon, lapozz a 195-re.

Ha megprobalnal atiszni rajta, lapozz a 238-ra.

Ha inkabb atverekednéd magad a hidon, lapozz a
256-ra.
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353.

Doébbenetes harci tudasrdl téve tanubizonysagot sike-
riil langolo utat vagnod magadnak a Shadakine kato-
nak sorai kozt. A hidon mar hallod a Masbaték tidvri-
valgasat, akik boldogan figyelik, ahogy ellenségeiteket
apritod. Egyre kozelebbrdl hallod biztato kialtasaikat.
Lovad hirtelen dsszerogyik alattad, te pedig a kéhidra
esel, ahol futva teszed meg a Masbaté harcosok vo-
nalaig hatralévd néhany lépést. Tarsaid elresietnek,
hogy védjék a hatsodat. Biztonsagban vagy. Samu
hozzad siet. — Sziirke Csillag, ez csodalatos volt... —
kezdi.

— Keésobb... késobb... — liheged. — Fujj visszavonulot.
Menekiilniink kell. Latod? Itt van a démonpestis.

Es valéban. A foly6 taloldalin mar felbukkantak a
vad, visitozo szornyetegek, akik elkezdték apritani
a Shadakine hadoszlopot. Samu bdlint, és azonnal
megfijja harci kiirtjét. A Masbaté harcosok feladjak
a helyzetiiket, am a Shadakine katonak egyelore nem
tudnak utanuk indulni, amig a démonokkal vannak
elfoglalva. Most mar csak a hidat kell elpusztitanod
arra az esetre, ha a harcosok, akik tobb ezren vannak,
tilsagosan hamar végeznének a pokolfajzatokkal.

Ha jartas vagy az Elemi magia Iskoldjaban, és az
elementalok segitségéhez folyamodnal, lapozz a
314-re.

Ha elsajatitottad a Fiziurgia Iskolajat, és ezt a tu-
désodat haszndlnad, lapozz a 7-re.

Ha tapasztalt vagy a Taumaturgia Iskolajaban, és ezt
az erSt hivnad most segitségiil, lapozz a 26-ra.

Ha a fentiek egyikével sem birsz, és botoddal pusz-
titanad el a kéépitményt, lapozz a 175-re.
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Hajnalhasadaskor riado hangjara riadsz fel, és azon-
nal kozlik veled, hogy megtamadtak titeket. Gyorsan
felpattansz, és magadhoz véve a botodat kirohansz.
Amerre csak nezel, orditozas hallatszik. Emberek
rohannak fel-ala, mikozben a pancéljukat probaljak
magukra 6lteni. Sado satrahoz sietsz, a férfi azonban
nincs ott. Az egyik segit6jétdl megtudod, hogy mar a
csata szinhelyén van egy csapat valogatott katonaval,
akik a tabor védelmét hivatottak ellatni, mig a sereg
tObbi tagja Fernmost erdejébe vonul. Sado maga va-
logatta Ossze ennek a csapatnak a tagjait, egy ilyen
eshetoségre felkésziilve. Biztos vagy benne, hogy még
nem a fosereg tamadott meg titeket, akik még mindig
a Dosar tilpartjan vesztegelnek, valoszintileg csak az
Anduiban allomasozo helyorség csapata ért ide.

Ha a csataba sietnel, ahol Sado harcol a hatvedek
élén, lapozz a 337-re.

Ha inkabb a sereg tobbi részét kisérnéd be Fernmost
erdejébe, lapozz a 343-ra.




355

355.

Az erdd egyik mély medencéjében egy még kiilono-
sebb ndvényt talalsz, melyet Levelviznek neveznek.
Ez a ndvény leginkabb egy természetes pocsolya-
ra hasonlit, melynek kiilonleges vize zdld szind. Ha
Phinomel Gubdkat aztatsz meg ebben a vizben, annak
Osszetétele megvaltozik. Ahany gubdt hajitasz bele,
annyival novelheted meg HarcI GeyEsSsEGEDET, ha
utana megmerited benne az egyik (de csak az egyik!)
fegyveredet — akar a Varazslobotodat is. Ez a bonusz
csak akkor jar, ha a megfelel0 fegyvert hasznalod a
harc soran. Az ily mdédon felhasznalt névények azon-
ban elvesztik minden kiilénleges tulajdonsagukat, és
a tovabbiakban minden mas Alkimiai és Teurgiai célra
hasznalhatatlanok lesznek.

Lapozz a 359-re.




356-357
356.

Utolso, kétségbeesett tamadasoddal megproébalod
bezarni az atjarot,

— NE! — bémboli a déemon. — Ne merd...

Minden er6ddel kiizdesz a szérnyeteg ellen, aki meg-
probalja megakadalyozni, hogy becsukd a kaput.
Csak az jar a fejedben, hogy lezard az atjarot és meg-
semmisitsd a falat. Langok nyaldossdk a termet, me-
lyek a Holdkoé fényének tisztasagat probaljak bemocs-
kolni. Tatongd feketeség probal elnyelni, mikézben
erotdl duzzado szélvihar tamad a Holdkobdl, ami a
karhozatba vezetd langkaput kezdi ostromolni. Térdre
rogysz, felpillantasz a nyers energiak fehéren izzo csa-
tajara, vegiil elajulsz.

Lapozz a 360-ra.

357.
Neéhany szamszerijasz észrevett, és mivel tobb meér-
foldes korzetben te jelented az egyetlen fényforrast,
kivalo célpontot nyujtasz nekik. Miel6tt mozdulhat-
nal, egy masodik sorozat roppen feléd. Ez alkalommal
mar pontosabban céloznak. Tucatnyi tollas nyilvesz-
szovel a testedben teriilsz el a f6ldon.

Eleted és kalandod itt véget ér.



358-359

358.
Amilyen gyorsan csak tudsz, a csatazaj felé rohansz.
Mikor megérkezel, feketeséget ¢€s teljes zlirzavart ta-
lalsz a tabor helyén. Az arnyak kozt, a rengeteg szélé-
rol fegyvercsorgést hallasz, de nem tudod megallapi-
tani, ki harcol és kivel.

Ha 1 zrarzTerS pont felhasznalasaval fényt szeret-
nél teremteni a botod végére, lapozz a 157-re.

Ha a csatazaj iranyaba indulnal, lapozz a 216-ra.

Ha maradnal az erdében, és megprobalnad megke-
resni Sadot, lapozz a 242-re.

359.

Hasznos bajitalokkal megpakolva térsz vissza a se-
reghez. Ugy tiinik, az emberek kezdenek hozzaszokni
Fernmost erdejéhez, bar még most is érzel egy kiilo-
nos jelenlétet a rengeteg kozepének iranyabol.

Lapozz a 300-ra.



360

360.
Mikor magadhoz térsz, Tanith arcat pillantod meg,
aki téged néz. Azonnal felegvenesedsz. Egy magas
toronyszobaban fekszel egy kisagyon. — Az atjaro...
Agarash... sikeriilt neki...? — dadogod.

A lany elmosolyodik. — Legyozted oket — valaszolja.
— A Démontur Agarash, a langolé kapu, Shasarak...
mindet sikeriilt legydzndéd. Megmentettél minket,
Sziirke Csillag.

Vad nevetéssel ugrasz le az agyrol, és dleled at bol-
dogan Tanith-ot. Megmentetted a népedet. — Gyere
— mondja a lany, mikézben egy ajto felé huz. Kiléptek
az erkélyre, mely Shadaki varosanak legnagyobb teré-
re tekint le. Hatalmas tomeg gyiilt ssze odalent, akik
oromujjongasban térnek ki, amikor felbukkansz.

Keésobb visszatérsz a szobadba, ahol Hosszia Kés Sadot
és Samut, a Masbaték kiralyat talalod. A boldogsagtol
konnyes szemekkel szoritod meg kezeiket, mikézben
szélesen mosolyogsz, hogy ismét ¢letben talalod Oket.
Hatalmas megkonnyebbiilés araszt el, mikor barataid
kifejezik halajukat és koszonetiiket mindazért, amit
tettél értiik. Elmondjak, hogy a Shadakine csapatok
visszamenekiiltek a Sadi-sivatagba, az elnyomott va-
rosok pedig ismét szabadok. Megkezdddott a hossza
ujjaepités, és meég az egykori Shadakine Birodalom
legtavolabbi sarkaiban is odakat zengenek a hostette-
idrél. Téged neveztek ki 0j uralkodojuknak, a Szabad
Nemzetek Varazslo Helytartdjanak. A bolcsességedbe
és batorsagodba vetett hitiik és bizalmuk megrendit-
hetetlen.

Isten éltesse Sziirke Csillagot, a Shianti Host,
az emberek MegmentGjét!



A Shianti tavozasa

igy tortént hat, hogy a Shiantit feloldoztak szégyeniik-
bol. A Wytch-kiraly, a hitszegd Shasarak legytzésével
a Shadakine Birodalom o&sszeomlott. Szolgai vissza-
menekiiltek korabbi otthonukba, a Sadi-sivatagba,
Sziirke Csillagot — a Shianti iigyének bajnokat — pe-
dig a regi birodalom népeinek Varazslo Helytartoja-
nak kialtottak ki, kinek uralma az 0jjaépiiléssel és a
szabadsaggal lett szinonima. Az egyetlen Shadakine,
aki nem tért vissza a sivatagba, az Tanith urné volt. O
és Sziirke Csillag hamarosan dsszehazasodtak, ahogy
azt sokan elore megjosoltak, és lefektettek egy uj
Magiokricia alapjait, mely generaciokon at vezette a
régi birodalom poraibol feltimadt 0j allamok formal-
ta szdvetséget. A Shianti szamara 1j, magasztosabb
végzet adatott. Ishir Istennd kereste fel 6ket Lorn szi-
getén, és a Fény Sikjara kisérte Oket. Jutalmuk az lett,
hogy halhatatlanokként élhetnek a szolgalataban az
idok végezetéig, békeben és boldogsagban.

Sziirke Csillag, a varazslo még egyszer talalkozott ve-
lak, mielétt végleg elhagytak volna Magnamundot,
hogy szeretd és szomoru bucsut vegyenek egymastol.
Sziirke Csillagra hagytak a Shianti bolcsesség valodi
termeszetét, utolso dsi, magikus titkukat, melyet mas-
kiilénben csupan a tébb szaz poros kényv, tekercs és
magikus ereklye egész életen at tartd tanulmanyoza-
saval lehetett megismerni. A Holdkdvet a Shiantira
biztak, akik magukkal vitték azt a Fény Sikjara,
mert ereje még mindig talsagosan nagy ahhoz, hogy
Magnamundon maradjon.



Sziirke Csullag ezutan visszatért népéhez. Hossza
Keés Sadot a hadserege foparancsnokanak nevezte ki,
Samu kiraly visszakapta Osi birtokat a Lissan-siksagon,
a Kundi Bélcs Urikot pedig a kiralyi udvarba idézték,
hogy ott tanacsaddja legyen a Varazslo Helytartonak
és Tanith urndnek, a Wytch-kiralynének. Sziirke Csil-
lag 1j felelosségei és kotelezettségei ellenére remény-
teli és boldog éveknek nézett elebe. Magnamund ezen
messzi sarkaba, legalabbis egyelore, bekdszontott a
béke.

igy ér hat véget Sziirke Csillag, a varazslo elsé kiilde-
tésének kronikaja.



wezs poqog

HARCI EREDME

Harci Arany

11,5 |-10/-9 | -8/-7 | -6/-5 | -4/-3 | -2/-1
E O|E O|E O|E O|E -1|E -2
Sz H|Sz H|Sz -8|Sz -6(Sz -6|Sz -5
E 0|E O|E O|E 1|E -2|E -3
Sz H|Sz 8|Sz -7|Sz -6|Sz 5|8z -5
E O|E O|E -1|E -2|E -3|E -4
Sz 8|Sz -7|Sz -6|Sz -5|(Sz -5|S5z 4
E O|E 1|E -2|E -3|E -4|E -5
Sz 8|Sz -7|Sz -6|Sz -5|5z 4|8z 4
E -1|E -2|E -3|E 4|E -5|E -6
Sz -7|Sz -6|Sz -5|Sz 4S5z -4(5z -3
E -2|E -3|E 4|E -5|E -6|E -7
Sz 6|5z -6|Sz -5|5z 4|5z -3|Sz -2
E -3|E 4|E -5|E -6|E -7|e -8
Sz 5|5z 5|8z 4|5z -3|Sz -2|5z -2
E 4|E -5|E -6|E -7|E -B8|E -9
S5z 4|5z 4|8z -3|Sz -2|Sz -1|8z -1
E -5|E -6|E -7|E -8|E -9|E -10
Sz -3(Sz -3|Sz -2|Sz 0(Sz 0(Sz 0O
E -6|E -T|E -8|E -9|E -10|E -11
Sz 0|Sz 0(Sz 0|Sz 0[Sz 0[Sz 0O
E = Ellenfél Sz = Szirke Csillag




NYEK TABLAZAT

0/0 | +1/+2 | +3/+4 | +5/+6 | +7/+8 [+9/+10[+11, 0
E -3|E 4|E -5|E -6|E -T|E -8|E -9
Sz 5|8z -5|Sz 4|5z 4(Sz 4|8z -3|Sz -3
E 4|E -5|E -6|E -7|E -B|E -9|E -10
Sz 4(Sz 4|5z -3|Sz -3|Sz -3|Sz -3|Sz -2
E -5|E -6|E -7|E -8|E -9|E -10|E -1
Sz 4|8z -3|Sz -3|Sz -3(Sz -2|8z -2|8z -2
E -6|E -7|E -8|E -9|E -10|E -11|E -12
Sz -3(Sz -3|Sz -2|Sz -2|Sz -2|Sz -2|Sz -2
E -7|E -8|E -9|E -10|E -11|E 12|E 14
Sz -2|Sz -2(5z -2|Sz -2|Sz -2|S5z -2|8z -1
E -8|]E -9|/E 10|E —11|E 12|E —14|E -16
Sz -2|(Sz -2|5z -2|Sz -1|Sz 1|8z -1|5z -1
E -9|E 10|E -11|E 12|E -14|E —16|E -18
Sz -1|Sz -1|Sz -1|Sz 0|Sz 0|Sz 0|Sz O
E 10|E -11|E —12|E 14|E -16|E -18|E H
Sz 0|Sz 0|Sz 0|Sz 0(Sz 0|Sz 0|Sz O
E -11|E 12|E 14|E 16|E 18|E H|E H
Sz 0|Sz 0|Sz 0|Sz 0|Sz 0|Sz 0|Sz O
E 12|E 14|E —16|E 18|E H|E H|E H
Sz 0|Sz 0|Sz 0|Sz 0(Sz 0|Sz 0|Sz O

H = Azonnali Halal




Kalandjdrék konyvek oldala

* kdényvismertetik

*  képek, illusztriciok

* kényvboritok, térképek
*  végigjatszasok

« letdlthetd kdnyvek

+  forum

A f6hos Te vagy!

ZAGOR.HU



Sziirke Csillag vagy, a nagyhatalmi varizslo.
Elérkezett az idd, hogy a gonosz Wytch-kiraly,
Shasarak clleni eposzi kiizdelmed beteljesedjen.
A kegyetlen uralkodé birodalmat hdbora dilja,
ahogy a Szabadsagharcosok fellazadnak zsar-
nok uralma ellen. Vajon sikerill idében betelje-
sitened sorsod ahhoz, hogy megmentsd az embe-
riséget? Legydzheted a Witch-Kirily kegyetlen
katondit és természetfeletti szirnyetegeit, aki-
ket ellened kiild? Egyetlen segitséged a Varazs-
lobotod. Mindendiron meg kell, hogy védd, ez
tartalmazza ugyanis a titokzatos Holdké min-
den hatalmit, Magikus Eréid forrisit. Meg-
kezdaditt A vardzslok hiborija.

A MAGANYOS FARKAS VILAGA cgy lenyiigbzi

kaland-sorozat, melynek féhdse TE vagy. Ebben

a kinyvben TE hozod meg a diontéseket, és TE
vivod meg a csatikat.

A MAGANYOS FARKAS VILAGA sorozat kitetei:

1. SZURKE CSILLAG, A VARAZSLO
2. ATILTOTT VAROS

3. AREMALOM KAPUJAN TUL

4. A VARAZSLOK HABORUJA

Az izgalmas kalandregény-sorozat kilon-kiilén
is jatszhato, de Ossze is flizhetdek egymadssal
egyetlen epikus torténetté.



