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Hogyan kiizdf meg az
Alvildg teremtményeivel?

Miel6tt belevagnal ebbe a kalandba, fel
kell mérned, mennyire vagy erods, illetve
gyenge. Van egy kardod, egy pajzsod és
egy hatizsakod étellel, itallal az utra. Fel-
késziiltél a feladatra, megtanultal a kard-
dal banni, és keményen edzettél, hogy
eros légy.

Hogy megtudd, milyen hatékonyak vol-
tak elokésziileteid, dobdkockaval alla-
pitsd meg Kezdeti UGYESSEG €s ELET-
ERO pontjaidat. A szemkézti oldalon
talalod a Kalandlapof, amelyre felje-
gyezheted kalandod részleteit. Ugyanitt
jelolheted UGYESSEG és ELETERO pont-
jaidat is.

JOl teszed, ha ceruzaval irod a pontokat
a Kalandlapra, vagy fénymasolatot ké-
szitesz errdl az oldalrdl, hogy azt jabb
jatékra is felhasznalhasd.

UGYESSEG, ELETERO
ES SZERENCSE

Dobj egy kockaval! Adj 6-ot a dobott
szamhoz, és az dsszeget ird be a Kalandlap
UGYESSEG négyzetébe.

Dobj két kockaval, és az eredményhez ad-
jal 12-t, a kapott szamot ird be az ELETERS
négyzetbe.

Van egy SZERENCSE rovat is. Ehhez egy
kockaval dobj, és 6-ot adj az eredmeny-
hez, majd az dsszeget ird be a SZERENCSE
négyzetbe.

Kiilonb6z0 okok miatt, melyeket majd
részletesen elmagyarazunk, UGYESSEG,
ELETERS és SZERENCSE pontjaid a kalan-
dok soran folyamatosan valtoznak. Ponto-
san kell vezetned Oket, ezért azt tanacsol-
juk, hogy kis betiikkel irj a négyzetekbe,

vagy tarts kéznél radirt. De soha ne t6r6ld
ki Kerzdefi pontjaidat, mert, bar tovab-
bi OGYESSEG, ELETERO €s SZERENCSE
pontokat szerezhetsz, dsszegiik soha nem
lépheti til a Kezdeti értéket, kivéve néhany
nagyon ritka alkalmat, amikor a megfelel6
oldalon ezt az utasitast kapod.

UcYESSEG pontjaid kardvivotudasodat
és altalanos harci tapasztalatodat mu-
tatjak. Nem art minél t6bb ilyen pontra
szert tenni. Az ELETERS pontok jelzik
kondiciodat, az akaraterédet, hogy til-
¢lj egy-egy helyzetet, eltokéltségedet,
alloképességedet; minél magasabb az
ELETERO pontszam, annél hosszabb ide-
ig maradhatsz életben. A SZERENCSE
pontok mutatjak, hogy mennyire vagy
szerencsés. A szerencse €s a varazslat az
ur abban a fantasztikus birodalomban,
amelybe most behatolsz.

A CSATA

Strtin talalsz majd olyan oldalakat, ahol
azt az utasitast kapod, hogy kiizdjél meg
valamilyen teremtménnyel. Lehet, hogy
lesz valasztasi lehet6séged, de ha nem,
vagy ha ugy dbntesz, hogy vallalod a
harcot, azt a kovetkezé modon kell meg-
vivnod:

Eloszér is jegyezd fel a teremtmény
UGYESSEGET és ELETEREJET a Kaland-
lapod elso6 tires Harc Szornyekkel felira-
tot viselo rovataba.

A teremtmények pontszamait minden
alkalommal megadja a fiizet, amikor 6sz-
szecsapsz valamelyikiikkel.

A harc menete

1. Dobj két dobokockaval a teremtmény
nevében. A kapott szamot add az o
UGYESSEG pontjaihoz. Az §sszeg az 6
TAMADOEREJE.

2. Dobj két kockaval most a magad ne-
veében, és add az eredmeényt sajat je-
lenlegi UGYESSEG pontjaidhoz. Ez a
te TAMADOERGD.

3. Ha a te TAMADOERSD nagyobb, mint a
teremtményé, akivel kiizdesz, megse-
bezted. Lépj tovabb a 4. 1épésre. Ha a
teremtmény TAMADOEREJE nagyobb,
0 sebzett meg téged, és haladj az 5.
lépésre. Ha a két TAMADOERO egy-
forma, kivédtétek egymds csapasat,
€s a kovetkezo Fordulot az 1. lépéstol
el6lrdl kezditek.

4. Megsebezted a teremtmeényt, ezért von-
jal le 2 pontot ELETEREJEBOL. Fel-
hasznélhatod SZERENCSEDET is, hogy
tovabbi sebeket ejts rajta (lasd od€bb).
5. A teremtmeény sebzett meg téged,
ezért vonjal le 2 pontot sajait ELET-
ERODBOL. De ilyenkor is lehet SZE-
RENCSED (lasd odébb).

6. Veégezd el a sziilkséges modositaso-
kat mind sajat, mind pedig ellenfeled
ELETEREJEBEN (és SZERENCSEJE-
BEN, amennyiben ez sziikséges).

7. Kezdd el a kovetkezo fordulot meg-
1évo UGYESSEG pontjaid alapjan, azaz
ismételd meg a lépéseket 1-6-ig. Ad-
dig jatszhatsz, amig vagy a te, vagy
a teremtmény ELETERO pontjai nem
fogynak el (halal).

CSATA EGYNEL TOBB
TEREMTMENNYEL

Lesznek olyan helyzetek, amikor egynél
tobb személlyel vagy szdérnnyel keriilsz
szembe. Néha egyetlen ellenfélként ke-
zelheted oOket, maskor egyesével kiiz-
detsz meg veliik, de olyan is el6fordul-
hat, hogy egyszerre kell mindojiikkel
harcolnod. Ha egy teremtménynek
tekintheted oket, akkor a harcot a szo-
kasos moddon kell levezetned. Mikor
azt az utasitast kapod. hogy egyesével
kiizdj meg velilkk, akkor is a szokasos
eljarast kell alkalmaznod azzal a kii-
lénbséggel, hogy amint legydzted az
egyiket, rogton a kovetkezd veszi at a
helyét! Ha egyszerre tobben is tamad-
nak rad, ugy egy Harci Kérben minden
tdmadod kiilon tdmadast hajt végre el-
lened, neked azonban el kell dontened,
hogy melyikiikkel veszed fel a harcot.




A kivalasztott ellenféllel a szokott mo-
don harcolj. Az dsszes tobbi ellen is meg
kell hataroznod a Tamadoerodet, am ha
ekkor a te Tamadoerdd a magasabb, nem
okozol neki sebzést, csupan kivédted a
tamadasat. Azonban ha a te Tamadoerod
a kisebb. ellenfeled a szokasos modon
okozott sebesiilést neked.

SZERENCSE

Kalandjaid soran, akar csataban, akar
olyan helyzetekben, amikor a SZEREN-
CSE donthet sorsod alakulasaban (az erre
vonatkozo6 utasitast az adott fejezetpon-
tok alatt megkapod), a SZERENCSED-
RE is szamithatsz, hogy az események
kimenetele szdmodra kedvezd legyen.
De vigyazz! A SZERENCSERE szamitani
kockéazatos, és ha balszerencsés vagy, az
eredmény végzetes lehet.

Visszatérés a Jégujj-hegységbe

SZERENCSEDET a kovetkez6 modon
teheted probara. Dobj két kockaval!
Ha a kapott szam nem nagyobb, mint a
jelenlegi SZERENCSE pontszamod, az
eredmény kedvezé. Ha magasabb sza-
mot dobsz, mint a jelenlegi SZERENCSE
pontszamod, balszerencséd volt, €s val-
lalnod kell a kévetkezményeit.

Ugy hivjuk ezt, hogy tedd prébdra szE-
RENCSED. Minden alkalommal, amikor
probara teszed SZERENCSEDET, 1 pontot
le kell vonnod SZERENCSE pontszamod-
bol. fgy hamar réjossz, hogy a SZEREN-
CSERE hagyatkozni kockézatos.

A SZERENCSE hasznalata csatiban

A fiizet bizonyos oldalain felszolitunk,
hogy tedd prébdra SZERENCSED, és k-
zoljiik, hogy szerencséd volt vagy sem.
A csatakban viszont mindig te ddntesz,
hogy a SZERENCSED segitségével meg-
probalsz-e komolyabb sebet ejteni azon
a teremtmeényen, amelyet épp megsebez-
tél, vagy csokkenteni annak a sebnek a
hatasat, amelyet a teremtménytol elszen-
vedtel.

Ha te sebezted meg a teremtmeényt, a fent
leirt médon tedd prébdra SZERENCSED.
Ha szerencsés vagy, komoly sebet ej-
tettél rajta, €s 2 kiilén pontot levonhatsz
a teremtmény ELETEREJEBOL. Azon-
ban, ha balszerencsés vagy, a seb puszta
karcolas, és 1 pontot vissza kell adnod
ellenfeled ELETERS pontjaihoz. (Tehat:
a szokasos 2 pont levonas helyett most
csak 1 pontot vonhatsz le tole.)

Ha a teremtmény sebzeft meg téged,
azért tedd prébdra SZERENCSEDET,
hogy csdkkentsd a sebet. Ha SZEREN-
CSED van. sikeriilt elkeriilndd a teljes
csapast. 1 pontot visszaadsz magadnak
(2 pontos kar helyett csak 1 pontos kar
keletkezett ELETERODBEN). Ha nem
voltal szerencsés, komolyabb talalat ért.
1 plusz ELETERS pontot vonjal le ma-
gadtol.

Ne feledd, hogy minden alkalommal le
kell vonnod 1 pontot adott SZERENCSE
pontszamodbdl, ahanyszor prébdra te-
szed SEZERENCSED!
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AZ UGYESSEG, ELETERO
ES SZERENCSE KEZDETI ERTEKRE
TORTENO VISSZAALLITASA

UGYESSEG

UcYESSEG pontjaid nem sokat fognak
valtozni kalandjaid soran. Helyenként,
egy-egy oldalon olyan utasitast talalsz,
hogy noveld vagy csokkentsd UGYES-
SEG pontjaid szamat. Egy csodafegyver
novelheti UGYESSEGED, de ne feledd,
hogy egyszerre csak egy fegyvert hasz-
nalhatsz. Nem tarthatsz igényt 2 UGYES—
SEG jutalompontra, mert két varazskar-
dod van. UcYESSEG pontjaid szama
soha nem lépheti tul Kezdefi értékét, ha-
csak kiilén utasitast nem kapsz erre.

ELETERS és Elelmiszer

ELETERS pontjaid sokszor fognak val-
tozni kalandjaid soran, amint megkiiz-
desz a szornyekkel s elvallalsz lelkesitd
feladatokat. Ahogy célodhoz kozeledsz,
ELETERO pontjaidnak szdma veszélye-
sen lecsiokkenhet, és a csatak kiilondsen
kockazatossa valnak, ezert légy ovatos!

Azt se feledd, hogy ELETERS pontjaid
szama sohasem lépheti il Kezdeti ér-
téket, kivéve, ha egy adott oldalon ezt
az utasitast kaptad. Elvesztett ELETERD
pontjaidat élelmiszer elfogyasztasaval
tudod potolni. Ezt a kalandot élelem nél-
kiil kezded el, de késobb lehetoséged lesz
14, hogy vasarolj. Csak olyankor allhatsz
meg enni ¢s pihenni, amikor a szdveg
erre kiilon lehetoséget biztosit, €s akkor
is csak egy adag élelmet fogyaszthatsz
el. Egy adag ¢€lelem elfogyasztasaval 4
elvesztett ELETERS pontot nyersz visz-
sza, és egy adag élelmiszert vesztesz. Ne
feledd, hogy ELETERS pontjaid szdma
soha nem lépheti til a Kezdeti értékét,
hacsak kiilén utasitast nem kapsz erre.

SEERENCSE

SZERENCSE pontjaidhoz tovabbiakat
szerezhetsz kalandjaid soran, ha kivéte-
lesen szerencsés voltal. Ennek részleteit
megtalalod a fiizetben. Ne feledd, hogy
akércsak az UGYESSEGNEL és az ELET—
ERONEL, SZERENCSE pontjaid sem lép-
hetik il Kezdeti értékiiket, kivéve, ha
egy-egy oldalon ezt az utasitast kapod.
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Felszerelés

Minimalis felszereléssel vagsz neki a
kalandnak. Az Osszes, amit magaddal
viszel, a fegyvered. illetve a hatizsakod,
amibe elteheted a targyakat.

Idonként a szoveg kifejezetten utasitast
ad ra, hogy bizonyos targyakat magad-
hoz vegyél, vagy magadnal tarts: amikor
ez torténik, mindenképp fel kell irnod az
adott dolgot a Kalandlapodra. Csupan
akkor dobhatsz el targyakat, ha erre kife-
jezetten lehetoséget kapsz.

Hadrrértorténet

A rossz almok visszatértek.

Volt id6, mikor az egész életed egy rém-
alom volt. Egyetlen nap leforgasa alatt
arvultal meg és valtal rabszolgava. Egy
magikus nyakorv kényszeritd hatasa-
nak koszonhetéen, Orkok és Goblinok
parancsait teljesitetted, akik egy rém-
ség szolgalataban alltak, az urndédében.
Rendszeresen megrugdostak és megver-
tek, nem szamitott milyen jol végezted a
munkadat. A legtdbb rabszolgatarsad is
félelemben tartott, akik rajtad vezették
le a keserfiségiiket, mert gyerekként te
voltal a legkdnnyebb aldozat. Soha nem
volt elég ételed €s nyugodalmad sem.
Ami a legrosszabb, az allandé félelem
attol, hogy ez lesz az a nap, amikor téged
valaszt, hogy beldled egyen, ezzel téged
az egyik fortelmes élohalott csatldsava
valtoztatva.

Aztan harminc évvel ezeldtt a rémiilet-
nek vége szakadt. Végiil valakinek sike-
riilt megdlnie, €s a rabszolgak fellazad-
tak az allatok ellen, akik a szolgalataban
alltak. Aznap szerencséd volt. Nem sok-
kal a lazadas elott a konyhaba vonszoltak
egy kis extra munkara, mivel a személy-
zet egyik tagjat egy dulakodasban meg-
oltek, igy maér egy kés volt a kezedben,
mikor kitdrt a verekedés. Dupla szeren-
cse. Epp akkor volt ott egy masik kony-
hai munkas, aki megsajnalt, és a tombold
kéosz kozepette megveédelmezett téged,
mig elnyomdid megfizettek a biineikért.
Magaval vitt vissza a civilizacioba, és 1j
otthont talalt neked foldbirtokos rokona-
inal.

Ezek utan még évekig felidézodott ben-
ned a rémalom pihenéskor, almaid tele
voltak zold allatias arcokkal, a fogva-
tartoid altal imadott szérmy jeges tekinte-
tével, és az iszonytato szépsegl vérszivo
boszorkannyal, aki a végzetedet fagyos
markaban tartotta. Arra kényszeriiltél,
hogy a szénapajtaban aludj, igy a siko-
lyaid nem ébresztették fel a haz tobbi la-
kojat. Végiil a rossz almok fokozatosan
elhalvanyultak csakigy, mint az emléke-
id, megfakultak, akar a régi hegek.

Az utolso csaknem husz évvel ezelott
volt. Tegnap éjszakaig. Szerencsére elég
kevésre emlékszel abbol, ami az agya-
don atfutott, mieldtt hideg wveritékben
ébredtél, levegoért kapkodva, mintha
az a pokoli nyakdérv még mindig rajtad
lenne, hogy minden ellenallast kiszorit-
son beloled. De egy képre tokéletesen
emlékszel: az arcara; a szemei csukva
vannak, de kezdenek nyilni, és a vérfa-
gyasztd mosolyra, amikor kivillantja a
szemfogait.

A hajnal kozeledtével a rettegésed el-
mult, de mikor gondolataid elkalandoz-
nak a nap tovabbi szakaszéban, a gonosz
mosolyanak latvanya visszateért. Végiil
ugy dontesz, teszel valamit ez ellen, és
este a faluba indulsz, hogy meglatogasd
Renisot, a megmentodet, a legrégebbi
baratodat.

Mint mindig, most is drémmel fogad, de
latod, hogy valami mégis nyugtalanit-
ja. Mielott barmit is mondhatnal, kezét
felemelve jelzi, hogy varj. Csak mikor
mindketten a tiiznel iiltdk, egy kupa vi-
lagos sorrel a kezetekben kérdezi meg:
— Te is lattad 6t?

Bolintasz, és rakérdezel, szerinte ez je-
lent-e valamit?

— Talan. A Fél-Agyarral valo kiizdelem
ota rettegek ettol.

Minden akkori harc emléke 6sszemoso-
dott. Fél-Agyar az egyik Ork gunyneve
volt, akinek a parancsait teljesitetted. De
emlékezetedben az 6 végzete sem volt
megkiilonbdztethetd barmely mas alla-
tias felvigyazoidétol, bevallod, hogy fo-
galmad sincs, mirdl beszél baratod.




— Komolyan? Nem hittem volna, hogy
barmelyikiink is el tudja felejteni.

Elmélkedve elhallgat, és ismerve az o
modorat, elnyomod magadban a kész-
tetést, hogy megkérdezd, mit is értett ez
alatt. Csak elmondja, majd ha készen all
— és néhany pillanattal késobb igy is tesz:

— Feltételeztem. mind éreztiik, de talan
tévedtem. Csak egy pillanatig, nem is
olyan tul hosszan.

Igazit egyet az inge gallérjan, és egy iz-
zadtsagcesepp jelenik meg a homlokan.
— A nyakorv ismét milkddésbe lépett,
megfesziilt, akar egy szuro kis fajdalom.

Egy korty sort guritasz le hirtelen kisza-
radt torkodon.

— Meég most sem emlékszel? Nem, latom
ez meg teljesen 1j szamodra. Azért volt
annyira elt6kélt szandékom, hogy mie-
16bb levagjam rélunk ezeket az atkozott
nyakorveket. Es azéta is ezzel az emlék-
kel kellett egyiitt élnem. Szembe kellett
néznem annak lehetdségével, hogy talan
mégsem halott. Igy elkezdtem keresni
egy fegyvert, ami elpusztithatja, ha visz-
szatérne.

— Egy karot? — kérdezed.

Reniso fanyarul mosolyog. — Barcsak
olyan egyszeril lenne. Nem, én erre gon-
dolok — mutat bal halantékara. — A tudas.
Kitalalni honnan nyeri az erejét, és talan
ellene tudjuk forditani. Vagy legalabb ta-
vol tudjuk tartani tole.

Szavai a gondolataidba vetitik azt a szor-
nyt lényt, akit a n6 szolgalt, és szemeid
tagra nyilnak a rémiilettol.

Reakciddat latva sietve ravagja: — Nem a
Démon. O adott neki egy kevés hatalmat
ez igaz, de ezen feliil, ez vezette 6t egy
masik forrashoz. A Kristalybarlangokat
egy Osi civilizacio romjaibol faragtak
talan még a fOldrészek szétszakadasa
elott. Ezt talalta meg 0 az elveszett varos
meélyén, ami a hatalmanak a legnagyobb
részét képezi.

— Mit talalt? — kérdezed.

Reniso dsszevonja szemoldokét. — Ne-
kem csak téredék-informacioim vannak,
a tudas nagy része elveszett vagy elpusz-
tult. Mindig is bennem volt, hogy indi-
tok egy expediciot a barlangok melyére,
hogy lassam, mit talalok ott, de egy ré-
szem sosem akart visszatérni.
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A gondolat, hogy visszatérj azokba a po-
koli barlangokba rettegéssel télt el, de
nem annyira, mint annak a lehetosége,
hogy 0 visszatérhet. Minden batorsago-
dat Osszeszedve felajanlod, hogy te el-
vallalod az expediciot.

— Ez nagyon rendes toled draga baratom,
de nem mennél sokra, ha egyediil vag-
nal neki az utnak. Honnan tudnad, hogy
merre, vagy mit keress?

— Legalabb megprobalom — vagod ra.

— A fiatalok mindig olyan tiirelmetlenek.
Nem azt mondom, hogy ne menj csak,
azt, hogy varj még egy kicsit. Nemrég
megismertem egy tudost Salamonisban,
aki elég sokat gyiijtdtt 6ssze abbol a ke-
vés informaciobol, ami még fennmaradt.
Meggyoztem, hogy velem is osszon meg
néhanyat. Amit az irasaibol tanultam ha-
rom nap alatt, tbbet ért, mint az én &sz-
szes tudasom.

— Es ez még nem minden. Ide fog jonni,
hogy vessen egy pillantast az én felfede-
zésemre. Lehet, mar utnak is indult. Ha
meg tudnank gyoézni, hogy veliink tartson
— igen veliink. Itt az id6, hogy megalljt
parancsoljak a félelmeimnek — ennek a
tudasnak a segitségével, €s a te eroddel,
lesz esélyem ra, hogy megtalaljuk azt,
amivel biztositjuk, hogy a boszorkany
soha tobbé nem térhessen vissza. Vagy
ha mar megtette, hat megdljiik vele.

Belegyezel, hogy megvarjatok a tudost,
de jobb lenne, ha elkezdenétek felkésziil-
ni az expediciora, hogy mikorra ideér,
mar indulasra kész legyetek. Egy ideig
meég megvitatjatok Renisoval, mire lesz
sziikségetek, csak akkor hagyjatok abba,
mikor mar annyira elfarad, hogy nem
birja folytatni. Mielott elmész, figyel-
meztet, hogy a mai beszélgetésrdl senki
nem szerezhet tudomast. — Nem pusztult
el az Gsszes csatlosa akkor. Lattam mar
jeleit, hogy még mindig hozza imadkoz-
nak néhanyan. Ha tudomast szereznek a
terviinkrol, az életiink egy lyukas garast
sem €r majd.

Ahogy hazafelé baktatsz, gondolataid
a kovetkezd0 megprobaltatas és a szol-
galét rég eltemetett emlékképei koriil
forognak. Nyugtalanit, mi lesz, ha a
Hoboszorkany ténylég ujra visszatér az
€letbe, vagy ami rosszabb, élohalottként.
Mikor hazaérsz, feltirod azt a holmidat,
amit az évek soran felhalmoztal, amig ra
nem talalsz arra a kardra, amit egy halott
Goblintél zsdkmanyoltal, mikor a kive-
zetd utat kerestétek a Kristalybarlangok-
bol Renisoval. Mikor végre agyba ke-
riilsz, csak lassan jon alom a szemedre,
€s az is tele van nyugtalanito képekkel.

Masnap reggel felkeresed Stefet és Pitat,
akik az elmult évtizedekben a munka-
adoid és a csaladod voltak — az igazat
megvallva nem is annyira csaladtagok,
de soha nem bantak rosszul veled —, és
elmondod nekik, hogy hamarosan tavoz-
nod kell. Sajnalattal halljak, mert nagyon
jo munkaer6 voltal, de ha menned kell,
hat menned kell. Amig el nem indulsz,
addig folytathatod a munkat a birtokon a
szokasos bérért. Soha nem voltak kiilG-
nds tekintettel az érzelmek kimutatasara.

Egy szant6foldon toltott reggel utan el-
csomagolod az ebédedet, és a faluba si-
etsz, hogy ismét felkeresd Renisot. De
hiaba kopogtatsz, nincs valasz, és az aj-
tot félig nyitva talalod, igy belépsz. Attol
a latvanytol, ami bent fogad a hideg fut
végig a hatadon, a kilines kicsuszik el-
zsibbadt kezedbdl, és az ajto becsapodik
mogdtted.

Az altalaban rendezett kunyho borzaszto
allapotban van. Osszezuzott butorok, to-
rott targyak és kitépdesett konyvoldalak
mindeniitt. Ezt a helyet nem atkutattak,
ez szandékosan pusztitas. Csak a kdosz
miatt.

Reniso hazanak romjai és a targyak csak
egy mellékes részét képezik annak, amit
a haz tulajdonosaval tettek. Elettelen
testét a kozeépso fa oszlophoz kotdztek,
ami a tetot tartja. A keze és a nadrag a
jobb oldalan teljesen vérrel aztatott, ami
valosziniileg abbol a sebbdl szarmazik,
ami az életét oltotta ki. Az arcan lévo ki-
fejezés arrol arulkodik, hogy halala nem
volt fijdalommentes. Eszreveszed, hogy
valami kis fehér dolog log ki a szajabol.

Ennél is rosszabb, amit az elotte 1évo
padlon latsz. Egy veégso iizenet tole, amit
az alatta keletkezett vértocsaba martott
jobb labaval irt. Kissé maszatos €s elmo-
sodott, de még mindig tisztan kiveheto a
vegso figyelmezetés: Vissza fog térni!

Es most lapozz!




1.

Régi baratod holttestét bamulva keseri-
ség. rémiilet és novekvo harag kavarog
benned. Barki is legyen felelos ezért, a
sajat és hitvany urndje életével fog fizet-
ni érte. Még egyszer Reniso gydtrelem-
tol eltorzult arcara emeled tekinteted.
¢s megfogadod, hogy megbosszulod a
halalat.

Ismét figyelmes leszel ra, hogy vala-
mi kilég a szajabol. Vajon mi lehet az?
Ha megprobalod eltavolitani, hogy meg-
nézd, mi is lehet az, lapozz a 92-re. Ha
inkabb itt hagyod a testet, €s azonnal
elindulsz, hogy meghiusitsd a gyilkosai
tervét, lapozz a 204-re.

2.

Megmarkolod a langoloé kardot, és azon
gondolkodsz, hol lenne a legjobb lestj-
tani vele a Démonra. Amint Denati meg-
latja, mire késziilsz, a szeme kikerekedik
a rémiilett6]l: — Megoriiltél? Lehet, hogy
alszik, de ha megsebesited, ki tudja, mit
tesz veled megtorlasul. Azt hiszed, hogy
magatehetetlen, csak mert gy tinik,
hogy csapdaba esett? Ne bokd szemen
az alvo Démont.

Ha megfogadod a tudds tandcsat, la-
pozz a 103-ra. Ha elhataroztad, hogy ez
a legalkalmasabb pillanat, és lesujtasz a
teremtményre, akinek sotét arnyéka ra-
vefiilt egész eddigi €leted nagy részére,
lapozz a 129-re.

3.

Egy eroteljes 16késsel kiszabadulsz a
jég fogsagabol, ezzel leszakitva a bort a
tenyeredrol. Veszitesz 4 ELETERO és 2
GYESSEG pontot. A koporsé a hid szé-
lén meginog. majd beleesik a szakadek-
ba. A lenyuzott ujjaidban érzett fajdalom
tilsdgosan lekdt ahhoz, hogy lasd, mi
torténik a koporsoval, de végiil a kezed
eléggé elzsibbad ahhoz, hogy tudj masra
is koncentralni. Még ha nem is pusztitot-
tad el teljesen a Hoboszorkanyt, de szin-
te biztos, hogy lehetetlenné valt, hogy a
megmaradt kovetoi megtalaljak testét és
felélesszeék. Csakis az idon mulik, hogy
kezed begyogyul-e teljesen, de te mégis
elégedett vagy. Lapozz a 49-re.

Visszatérés a Jégujj-hegységbe
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4.

Masnap reggel amint felkel a nap, utnak
indulsz. A testmozgas segit szamiizni
a borzalmas éjszaka utani faradsagot.
Denati nehezen tudja tartani a 1épést ve-
led, és tobbszdr is szandeékosan le kell
lassitanod miatta. Elnézésed kéri, amiért
hatraltat, de biztosit, hogy még ebben a
tempoban is eléritek célotok a nap végé-
re.
Dobj egy kockaval! Ha az eredmény:

Lapozz a 134-re.
Lapozz a 159-re.
Lapozz a 271-re.
Lapozz a 45-re.

Lapozz a 199-re.
Lapozz a 215-re.
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5.

Veszitesz 4 ELETERO pontot. Amint is-
meét talpra kiizdod magad, rémiszto lat-
vany fogad. A Hoboszorkany a koporso
tetején iil, és nyujtozkodik, mintha csak
egy pihentetd alvasban lett volna része.
Rad emeli tekintetét, mosolyog, és kivil-
lantja szemfogait. Ehhez képest sokkal
baratsagosabb volt az, amit a rémalma-
idban lattal.

Diihtol elvakultan fegyvert rantasz, és
a koporso felé tamolyogsz. Gytildlt el-
lenséged valahogy kijatszotta a halalt, de
te megteszel mindent annak érdekében,
hogy 1ijra a pokolra kiildd. Ha nalad van
a langol6 kard, lapozz a 148-ra. Ha bar-
milyen mas fegyvert hasznalsz, lapozz a
217-re.




6.

Egy eroteljes huzassal elrantod a karo-
dat. A kéz szoritasa nem enged, csuk-
lobol kitorik, és egy lyukat hagy maga
mdogott, ahova a kocka belepottyan. Hat-
ratantorogsz néhany lépést... és amikor
feleszmeélsz, egy jégbdl faragott kulcsot
szorongatsz. Nincs jele sem a meég neé-
hany pillanattal ezeldtt téged fogva tartd
fém kéznek, sem a lyuknak, amit a kéz
letérése okozott.

Kivered ezeket a furcsa dolgokat a fe-
jedbdl, és figyelmedet a kulcsra dsszpon-
tositod. Mivel jéegbdl késziilt, nem valo-
szinli, hogy sokaig kibirja, ha magaddal
viszed, igy hat valosziniilleg az oszlop
oldalaban 1évé kuleslyukba valo. Legug-
golsz, €s a zarba csusztatod. Pont beleil-
lik, és siman elfordul. Lapozz a 130-ra.

Koriilbeliil husz méter utan a folyoso ke-
leti iranyba kanyarodik, és nem sokkal
késobb véget is ér egy két méter mely
barlang szajanal. A lampad fényének ha-
taran valamin meg akad a szemed. Kicsit
kozelebb mész, hogy kideritsd, mi is lehet
az. A labad azonban megcsuszik egy at-
latszo jégfolton, és egy nagy kupacba esel
a f6ldon. Veszitesz 2 ELETERS pontot.
Ahogy koriilnézel az 1j barlangban, vi-
lagossa valik, mi vonta el a figyelmedet:
tobb fagyott holttest 10g le a tetorol, fejjel
lefelée. Egy kialtas €s egy tompa puffanas
jelzi mogotted, hogy Denati is aldozata-
ul esett annak a csiszos foltnak, ami te-
ged is ide kiild6tt. Miutan meggy6zodtél
r6la, hogy baratodnak nem eseft semmi
baja, lampasodat felemelve megmutatod
neki is a holttesteket. Ha van nalad egy
darab pergamen, amelyen valoszintleg
Torpe iras szerepel, lapozz a 102-re. Ha
nincs nalad ilyesmi, lapozz a 200-ra.

Visszatérés a Jégujj-hegységbe

8.
Nem messze balra észreveszel egy ha-
lom ho boritotta sziklat, ami jo lehet fe-
dezéknek, ez némileg javitja esélyeidet a
csataban, igy azt kidltod Denatinak, hogy
arra fusson. Igy is tesz. de tilsdgosan fa-
radt, igy beéred 6t. Megragadod a karja-
nal fogva, €s gyorsabb tempot diktalsz,
huzni kezded magaddal. Azonban keve-
sebb, mint hiisz meéter utan a laba nem
birja, és zokogva a foldre zuhan. Nem
tudod ravenni magadat, hogy magara
hagyd az oreget, igy hat szembefordulsz
iilddzoiddel, eltokélve, hogy nem adod
fel harc nélkiil. Egy Hofarkas és két Toa-
Suo tor elore a tébbektdl, mig te karddal
a kezedben varod oket. Kiizdj meg mind-
harmukkal egyszerre.

Hdfarkas UGYESSEG7  ELETERO 7
Elsé Toa-Suo UGYESSEG 6 ELETERO 9
Masodik

Toa-Suo TUGYESSEG6 ELETERO 10

Amint legy6zted az egyiket, azonnal la-
pozz a 171-re.

9.

Megtisztogatod egy kis darabon a ta-
lajt, ezzel jo kilatasod nyilik a keleti
égboltra a tetdn 1évo lyukon keresztiil,
természetesen nem kozvetleniil a nyilas
alatt, igy egy kicsit védve vagy, ha esne
ho az éjszaka folyaman. Ha még nem
ettél ma, akkor most muszaj valamit,
igy visszanyersz 4 ELETERO pontot, ha
alacsonyabb lenne, mint a maximalis
ELETEROD. Ha mar ettél korabban, és az
ELETEROD még mindig az Kezdeti érték
alatt van, ehetsz ismét,

Lehetséges, hogy ezeket a barlangokat
még mindig lakjak, vagy a Hoboszorkany
csatldsai talan talaltak egy masik bejara-
tot, igy te és Denati felvalta ort alltok,
mig a masik alszik. Ugy doéntesz, valla-
lod az elsd Orséget. Ha szert tettél bar-
mire, midta leereszkedtél a barlangba (a
koteled nem szamit), lapozz a 197-re.
Ha nincs ndlad mas, mint amit magaddal
hoztél, lapozz a 112-re.

10.

Egy hegyes jégcsap a fejed fol6tt megre-
ped, és egyenesen feléd zuhan. Dobj egy
kockaval vagy fedd prébdra SZEREN-
cseED! Ha a dobott érték paratlan, vagy
szerencséd van, elég gyorsan reagalsz,
elgurulsz a jégcsap eldl, €s az artalmat-
lanul széttérik a f6ldén. Ha dobott érték
paros, vagy nincs szerencseéd, a jégcsap
eltalal. Dobj ismét egy kockaval, hogy
megtudd, hiny ELETERS pontot vesztet-
tél. Ha tulélted, lapozz vissza a 216-ra,
és dobj njra.

11.

Te vagy ekkor fent, és olyan messzire
meész, amilyen messze csak engedi a ko-
tél. Ezutan tarsaid felé fordulsz, és latod,
hogy Denati elfelejtette Nowrinak adni a
kotél masik végét, ezért rakialtasz a tu-
dosra.

— Hagyd. hadd menjen fel 6 elébb — ki-
alt vissza a n6. — Ehhez az emelked6héz
egyikiink segitsége is elég kell, hogy le-
gyen.

Nem vesztegeted az idot veszekedés-
sel, inkabb kitamasztod magad, hogy
ha a férfi esetleg megcsuszna, akkor is
elbird a sulyat, kdozben pedig aggodva fi-
gyeled, ahogy fokozatosan halad felfele
a parkanyon. Mikor az 6reg végiil melled
ér, lehuzza a kesztyiijét, és a derekara ko-
tott csomoéval kezd el matatni.

Nowri tiirelmetleniil ciccegni kezd, vé-
giil rakialt. — A, hagyjad. Flég szélesez a
perem, nincs sziikségem ra, hogy barki a
kezemet fogja.

Figyelmezteted a not, hogy ne kockaz-
tasson feleslegesen, de 6 rad sem hederit,
és elindul. Denati ijedtségtol elkereke-
dett szemekkel kezdi a kdrmét ragni, mi-
kdzben a harcos haladasat figyeli. Ekkor
a fejetek foliil hirtelen hangos vijjogas
hangzik fel. Lapozz a 250-re.




12.

Nem sikeriil idoben elugranod az allat
utjabol, ami aganccsal elore beléd csapo-
dik. A 16kes ereje letaszit a hegyhatrol,
amire az imént masztal fel, és kis hijan
elsodrod Denatit is, aki aggodva nézi,
ahogy még tobb métert bucskazol lefe-
1€, mire kiegyenesedik a talaj. Vesztesz
6 ELETERO pontot. Ha tuléled az esést,
intesz a tudosnak, hogy maradjon, ahol
van, é€s lassan, fajo tagokkal visszama-
szol hozza. Ovatosan ismét felkiszol a
gerinc tetejéhez, de kipillantva az allat-
nak mar nem latod nyomat, ugy tlinik,
tovabballt. A lehetoséget kihasznalva to-
vabbsietsz, mielott még véletleniil visz-
szatérne. Lapozz a 210-re.

13.
Kirangatod a mukoédoképesebbnek tind
kapuszarnyat, ami hangosan megcsikor-
dul. A mogétte indulo jarat teljes soteét-
ségbe burkolozik, igy kénytelen vagy
lampasodra hagyatkozni, hogy az vila-
gitsa meg az utadat. Tobb nagy termen is
athaladsz, Denati pedig a butorok vagy
mas ott talalt romok és lomok alapjan
elsorolja, mi minden lehetett az eredeti
funkciojuk: egy fegyverraktar, egy étke-
z06, egy halohelyiség...

— Es ha hinni lehet a Vynheimben talalt
maradvanyoknak, valahol arra talaljuk a
célunkat — mondja, mikdzben egy ala-
csony koajtora mutat, melynek felsziné-
be tovabbi cyrantiani irasjeleket véstek.
— A Versenyzok Termében helyezték ha-
laluk utan végsd nyugalomra mindazo-
kat, akik mar bizonyitottak az Arénaban,
€s altalaban wveliik egyiitt temették el a
legbecsesebb targyaikat is. Lennél szives
kinyitni az ajtét? Ugy tiinik, ez is elég-
gé be van ragadva, és mar nem vagyok
olyan fitt, mint egykor voltam.

Némi erdlkddés aran sikeriil feltépned.
Lefelé indultok tovabb a tiloldalon 1évo
rovid lépcsdsoron, és egy hiivos, vissz-
hangos terembe érkeztek, melyben t6bb
sorban allo koporsok sorakoznak.

— Készitettem néhany jegyzetet arra az
esetre, ha sikeriil idetalalnunk. Megkap-
hatnam a lampast, amig kisilabizalom
Oket?

Nem vagy oda a gondolatért, hogy meg
kell valnod a fénytél ebben a mauzole-
umban, igy emlékezteted a tudost, hogy
neki is van egy lampasa. Miutan segitet-
tél neki begyujtani azt, elkezdi atvizs-
galni a lapjait, hogy kitalalja, merre kell
tovabbindulnotok. Tiirelmetlen vagy, de
nem akarsz nagyon eltavolodni a ferfitol,
attol tartva, hogy valaki — vagy valami —
veszélyes van a kozeletekben. Jobb hijan
a kozvetlen kornyezeteteket vizsgalod at
lampasod fényénél, és kis hijan szivro-
hamot kapsz, amikor megpillantod a ko-
zeli, haragos tekintetet. Lapozz a 75-re.

Visszatérés a Jégujj-hegységbe

14.

Ha a Samannak sikeriilt eloltania a tiizet,
az elso dolgod, hogy eloveszed tizszer-
szamodat a hatizsakodbol, és njra fényt
gyujtasz. Ezutan, vagy amint a harc vé-
get €rt, ha képes voltal, hogy tavol tartsd
a tamadod a tiztdl, segitesz Denatinak
talpra allni. A {itést6l meég kissé kabult,
de sériilése nem néz ki il komolynak.

Miutan meggy6zodtél réla, hogy tar-
saddal minden rendben wvan, masfelé
forditod figyelmedet. Ha van nalad egy
vaskulcs, lapozz az 56-ra; ha nincs, la-
pozz a 198-ra.

17.
A jarat hamarosan kiszélesedik. Az 0j
terem kozepén egy megfagyott szokokut
all. Jobbodon egy omladozo kolépcsdsor
vezet fel egy 1jabb alagiithoz, ami vala-
mivel magasabbrol nyilik. A terem tilol-
dalan egy masik lépcsdsort is latsz, mely
sokkal jobb allapotban maradt meg, és
ami ugyanahhoz a jarathoz vezet. Ha a
szokokutat szeretnéd alaposabban meg-
vizsgalni, lapozz a 237-re. Ha a kozeleb-
bi lépcsdsoron at indulnal tovabb, lapozz
a 136-ra. Ha inkabb a szemkdztit valasz-
tanad, lapozz a 105-re.

15.

A jarat egy tagas terembe vezet, melynek
kozepén egy jokora kopillér emelkedik.
Ot oldala van, ezeket vésetek boritjak,
koriildtte pedig padok sorakoznak, amik
a legkiilonfélébb allapotban vannak, de
egy sincs, ami még €ép lenne. Hét jarat
vezet ki innen, minden oszloplappal
szemben egy.

Denati olvasni kezdi a szdveget, €s hir-
telen felkialt. — Ez a cyrantianiak utjelzo
tablaja. Eszerint hamarosan elérjiik a cé-
lunkat. Csak arra kell tovabbindulnunk
— mondja, €s az egyik tovabbvezeto fo-
lyoso felé mutat.

Hacsaknemhaltakmeg aHoboszorkany
kdvetdi az ide vezetd uton, ugy sejted,
nemsokara szembe kell szallnod veliik,
és konnyen megeshet, hogy ez az utol-
s0 lehetoséged arra, hogy egyél, mi-
elott megbosszulhatnad Reniso halalat.
Ha akarsz, most elfogyaszthatsz egy
adag élelmet. Mikor készen allsz r1a,
hogy tovabbindulj, lapozz a 100-ra.

16.
Nincs az a milméretes bandita, aki meg
tudna félemliteni, és ra tudna venni, hogy
visszafordulj most, hogy ilyen messzire
jutottal. Amint az Orias kartavolsagba ér,
felé csapsz.

Fagydrids UGYESSEG 10 ELETERS 10

Jatssz le egy Harci Kort ellenfeleddel.
Ha te nyered meg, lapozz a 78-ra. Ha
nem sikeriil eltalalnod a bestiit, ne vonj
le ELETERODBOL, hanem lapozz azonnal
a 115-re.

A Hoboszorkany gonoszul felkacag, €s
felemeli karjat, hogy igy védje ki a tdma-
dasodat, majd a félelemtdl és ijedtségtol
hatraho6ksl, amint a penge megvagja a te-
nyerét. Nem hullik vér a padlora, de biz-
tato a tudat, hogy képes vagy artani neki
a fegyvereddel, igy folytatod a tamadast.

Ho6-
boszorkdny UGYESSEG 12 ELETERS 20

A Langkard minden sikeres talalattal 2
ELETERS pontot sebez ellenfeleden, me-
lyet a szokott modon tudsz megnévelni
egy sikeres Szerencseprobdval.

Ha a harc kézben barmikor dupla ér-
téket dobnal a bestia Tamadoerejének
megallapitasahoz, azonnal szakitsd félbe
a csatat, és lapozz a 203-ra. Ha sikertil
végezned ellenfeleddel, lapozz a 61-re.
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19.

Oraknak tiinnek, mig bamulod, hogy az
a szamtalan vadallat keresztiilhaladjon a
volgyon. Egyszer a farkasok izgatott csa-
holasa miatt riadsz meg, egy pillanatig
attol felsz, hogy téged szagoltak ki, de a
csapat a masik oldalon 1évo, néhany ke-
vésbé szerencsés teremtmeény felé indul
meg. A farkasok Tao-Suo mestereiknek
a hangja, amint a zsdkmanyt széttépik,
dOvatossagra intenek, é€s arra, hogy ma-
radjatok ott, ahol vagytok, mozgasotokat
csak a legsziikségesebbre korlatozva;
kizarolag arra, hogy ne fagyjatok meg,
vagy hogy le ne alljon a keringés a vég-
tagjaitokban, addig, mig a teremtmények
fehér bundajat mar nehéz megkiilon-
boztetni a koriilottiik 1évé hotél. Ezutan
Denatival atsiettek a vdolgydn, olyan
gyorsan, ahogy csak elgémberedett vég-
tagjaitok megengedik. Lapozz a 170-re.

20.

Balodon hirtelen megpillantasz egy ki-
ugré sziklaparkanyt, igy arra veszed
az iranyt. Nem kiilonosebben nagy, és
le kell guggolnod, hogy alaférj. Mikor
Denati is csatlakozik hozzad. kideriil,
hogy meég annal is sziikebb, mint erede-
tileg gondoltad. De ahogy a vihar egyre
erosoddik, nigy egyre jobban oriilsz neki,
hogy sikeriilt ratalalnotok erre a helyre,
mert nem hiszed, hogy enélkiil at tudta-
tok volna vészelni a vihart.

A hovihar végiil lassan alabbhagy, és
nemsokara ugy érzed, hogy biztonsa-
gosan elhagyhatjatok a menedéketeket.
Eltakaritod hat a vastag horéteget, ami
a szikla szélénél halmozoddott fel, és to-
vabbindultok a hegy oldaliban. Lapozz
a 210-re.
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21.

Az egyik szakaszon egy halom csonton
kell atjutnotok. Denati azonban nem tud
olyan nagyot lépni, mint te, és talpa egy
alaposan leragott combcsontra érkezik,
ami hangos reccsenéssel torik ketté. A
Sarkany azonnal felétek forditja hatal-
mas fejét, és ahogy tamadasra késziil,
gyorsan a fegyvered utan kapsz. Lapozz
a 72-re.

22,

A kockaba vajt szimbolumok arra utal-
nak hogy cyrantiani alkotas. Megvizsgal-
va Denati olyan igazgatotta valik, mint
meég soha. — Mar évek ota tudjuk, hogy
a versenyek és jatékok szorosan Ossze-
kapcsolédtak Cyrantiania széles kdrben
imadott istenével, de ez az els6 alkalom,
hogy egy jatékra alkalmas eszkozt latha-
tok, ami egyben egy vallasi targy is. Ez
az oldal az isteniik nevét mutatja.

Megforgatja a kockat, ellendrizve a
tobbi oldalat is. — Kivancsi vagyok, mire
hasznaltdk. Ez a jel az 6 nyelviikon azt
jelenti, ,er6”... Ez teljesen 0j utat nyit-
hat a cyrantiani kutatasok terén. Felte-
ve persze, hogy valaha is visszajutok
Salamonisba.

Az id6s tudos magaban motyogva el-
csoszog pihenni, és rad hagyja az 6rko-
dést. A kockat ismét elrakva az él6halott
Orkra gondolsz, akitol szerezted, és el-
gondolkodsz azon, vajon még hany ilyen
borzalom rejtézik szerte a barlangokban.
A képzeleted mindenféle szérnyliséges
teremtménnyel népesiti be a lampasod
mogdtt megbuvo sotétséget, €s rajossz,
hogy csak sajat magadat hergeled, ezért
inkabb arra a tényre probalsz koncent-
ralni, hogy el akarod pusztitani a gonosz
forrasat, ami megfertézte a hegyet. La-
pozz a 137-re.

23.

A belso rész a térésvonalak mentén szét-
nyilik, a szegmensek felfelé hajlanak,
mint egy nyilo virag — kivéve, hogy egy
virag szirmai annak kdzpontjabol indul-
nak, mig a tal szegmensei annak pereme-
tol. De amint felnyilnak, lathatova tesz-
nek egy masik meélyedést, ami az elso
alatt rejlett, és ami egy jégbol faragott
kulcsot rejt. Ertenytlsz, és elveszed, de
amit visszahuzod a kezed, a szegmensek
egy pillanat alatt visszatancolnak eredeti
helyiikre, a kocka pedig leesik az alattuk
levd lyukba. Miutan az utolsd szegmens
is visszatért eredeti allapotaba, az azo-
kat elvalaszté vonalak elhalvanyulnak,
mintha soha nem is lettek volna.

A kulcsot valosziniileg itt kell hasznal-
nod, nincs sok értelme zsebre rakni vagy
a hatizsakodba tenni, hiszen ott nagyon
gyorsan elolvadna. Annak remeényében,
hogy ez nem egy nyakatekert triikk, le-
hajolsz, és a kulcsot az emelvény oldalan
lévo nyilasba helyezed. Beleillik, mire
elforditod. Lapozz a 130-ra.

24,

Az ido6 szinte lelassulni latszik, ahogy a
koporso felé ugrasz. Latod az elérenyj-
tott kezed. a zuhano jégcsapot, az ujja-
idat, amint 6sszezarodnak, mikdzben a
kdzted és a jégdarab kdzti tavolsag egyre
csokken... Es hirtelen minden ismét fel-
gyorsul. Gyozelemittasan fogod a kezed-
ben a végzetes targyat, amint a padlora
esel. Hatrafordulsz, feliilsz, és visszasé-
talsz a haldokld férfi mellé. Arca el6tt a
foldre hajitod a jégcsapot, hogy utolso
lélegzetvételekor még lathassa, ahogy
remenyeivel egyiitt darabokra torik. La-
pozz a 122-re.
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25.

A saroktol nem messze a jarat egy nagy
kéiven vezet at. Két arcot latsz ennek
jobb oldalaba vésve, és két masikat a
balba. A parosok egyik tagja felfel¢ néz,
a masik lefelé, az egyik jobbra, a masik
balra, igy nincs két olyan arc koztiik,
amelyik ugyanarra tekintene. Mind a
négy pofa fel van piiffedve. és mind-
egyik csiicsorit, mintha valamit nagyon
fijnanak. Tobb szimbolum is disziti a
kozponti ivet, és egy kis kis fatablat is
latsz a jobb oldalon ilyen szdvegekkel,
ami még most is meglepden jo allapot-
ban van.

Az atjaro tuloldalan egy tagasnak tind
iireg teriil el, melynek padléjat mintha
térétt ivegszilankok boritanak.

— Megtennéd kérlek, hogy kd&zelebb
tartod a lampasodat az irashoz? — kéri
Denati. Gyorsan eleget teszel a kérésnek,
mire a tudds olvasni €s forditani kezdi a
véseteket. — Azt irja, ,,A Négy Szél Ter-
me.” Nem meglepd.

Megkérded, mit ir a fatabla, majd, mi-
utan azt is elolvassa, elkomorul az arcki-
fejezése. — Ez mar sokkal kevésbé koltoi,
amde annal hasznosabb. ,,Vigyazat! Hul-
16 jégcsapok.”

A nyilason atnézve rajossz, hogy amit
torott iivegnek hittél, azok valojaban jég-
szilankok, darabokra tort jégesapok. Fel-
tekintve tucatnyi masikat is észreveszel,
amik a plafonrol lognak lefelé. Az egyik
a szemed lattara torik le, és csapodik be
a padloba.

Ha meg akarod kockaztatni, hogy atkelj
a Négy Szél Termén, lapozz a 249-re. Ha
inkabb visszatémeél az elozo elagazas-
hoz, és ott a lefelé lejto jaratban indulnal
tovabb, lapozz a 146-1a.

26.

Colpas néhany percig még foldsleges
kérdésekkel nyaggat titeket, de aztan be-
leférad a ,,mékaba”, és utatokra enged.
Oreg utitarsad a korahoz képest egész
jol tudja tartani a tempot, igy még so-
tétedés elott eléritek a kereskedelmi al-
lomast a Jégujj-hegység labanal. Elég
alacsony aron kinalnak szamotokra ételt
¢s szallast, ezért gy dontotok, hogy itt
toltitek az éjszakat, és sajat készletei-
teket az elkovetkezendd napokra tarta-
lékoljatok. (Ha eddig arra vartal, hogy
ehess, ez egy megfeleldé alkalom erre.)

Visszatérés a Jégujj-hegységbe

Lehetoséged nyilik ra, hogy koérbekérde-
z0skddj az emberek kozott, kik indultak
fel a hegyre, azonban ha Reniso gyilko-
sai kereszfiil is haladtak az allomason,
szinte biztosan nem keltettek semmilyen
gyanut.

Az éjszaka folyaman tovabbi rémal-
mok gy6térnek, a Hoboszorkany €s csat-
losainak rettenetes képmasai mellé im-
maron betarsul Reniso halott testének
latvanya is. Emiatt néhanyszor felkial-
tasz almodban, ami azt vonja maga utan,
hogy néhany utazo, aki szintén ift tolti az
¢jszakat, idonként hozzad vagja &l csiz-
majat.

A kovetkezd reggelen a nappal egyiitt
ébredtek, és azonnal folytatjatok utato-
kat észak felé. Lapozz a 150-re.

27.

Miel6tt a kard a Démon husahoz érhet-
ne, egy villas nyelv vesz célba, és teke-
redik a nyakad koré, felemelve a foldrol,
€s csonttdrd erdvel dobva téged falnak.
Szerencsétlenségedre az elszenvedett sé-
riilés gydtrelmes, de nem halalos. A Dé-
monnak az aldozatok befejezte ota nem
volt semmi szorakozasa, és most itt az qj
jatékszere. Mindent megtesz annak ér-
dekében, hogy elnyujtsa megkinzasodat,
alaposan meghosszabbitva ezzel szenve-
déseidet.
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28.

Olajszag arasztja el omrlyukaidat, és ra-
jossz, hogy Denati a sajat, meggyujtatlan
lampasaban 1évo olajjal 6ntdtt nyakon
téged, valosziniileg abban a reményben,
hogy az elegendben sikossa tesz téged
ahhoz, hogy ki tudj szabadulni szorult
helyzetedbdél. Amennyire csak tudod,
felemeled sajat lampasodat, hogy mini-
malisra csokkentsd annak esélyét, hogy
véletleniil felgytijtsd magad. Kozben pe-
dig mocorogni kezdesz, és legnagyobb
megkdnnyebbiilésedre sikeriil megmoc-
cannod. Vesztesz 2 ELETERO pontot,
ahogy a kiilonbdzo testrészeidet felsértik
a koriilotted lévo sziklak, de végiil si-
keriil kiérned egy szélesebb teriiletre a
tiloldalt. Mikézben probalod letdrdlni
magadrol az olajat, Denati is felbukkan a
hatad mogott. Ekkor jol leszidott, amiért
ilyen kockazatot vallalt az olajjal, de a
tudos csak vallat von. — Mkdodott, nem?
Na most, hova is keriiltiink?

Kozombosseget latva megesovalod a
fejed, visszaveszed a hatizsakodat és to-
vabbindulsz a hegy belseje felé. Lapozz
a 124-re.

29.

— A barlangban rossz magia van — mordul
fel a Barbar. — Gonosz emberek keresik
fel. — Megprobalod elmagyarazni neki,
hogy te szembe akarsz szallni ezzel a
gonoszsaggal, de a férfi mar nem figyel
rad. Elorelép, és meglenditi a bunkos-
botjat. Nincs mas valasztasod, meg kell
védened magad a bolond alak tamadasa-
tol.

Barbdr UGYESSEG 9 ELETERO 9
A fanatikus Barbér a halalaig harcol az
altala gonosznak tartott emberek ellen.
Ha tuléled a csatat, lapozz a 126-1a.

30.

— Komolyan képes lennél ram tdmadni?
— kérdi a n6, ahogy felemeled a kardod.
— Hat, azt el kell ismernem. van benned
mersz! De mar nem sokaig. — Azzal a ha-
sad felé dof, neked pedig épp csak sike-
riil haritanod a tdmadasat. Ez a harc nem
lesz egyszerl.

Harcosné UGYESSEG 11 ELETERO 14
A fegyver pengéje eros hot araszt, és va-
lahanyszor eltalal, nem csak megvag, de
meg is éget. Emiatt ellenfeled minden si-
keres talalata 3 ELETERO pontos sebesii-
lést fog okozni a szokasos 2 helyett (si-
keres Szerencseprobdval ezt 2-re tudod
mérsékelni, mig sikertelenség esetében
az ELETERO-veszteség 4-re n6). Ha til-
€led a csatat, lapozz a 116-1a.

Visszatérés a Jégujj-hegységbe

31.
Tul nagy a lendiileted ahhoz, hogy ido-
ben meg tudj allni. Ahogy egyre koze-
lebb keriilsz a szakadék széléhez, meg-
nyugodva veszed tudomasul, hogy az
valéjaban nem szakadek. A lejté folyta-
todik, igaz, sokkal meredekebb szdgben.
A megnyugvas azonban rovid életii, és
csak addig tart, amig labad el nem éri
a meredekebb részt, és ki nem csuszik
aldlad. Ahogy hatraesel, elejted a lampa-
sod, ami eldtted cstszik tovabb hangos
csattogasok kozepette. Vaksotétben vagy
kénytelen varni, hogy ismét megallj.
Semmit nem latsz, de érzed, hogy ma-
sodperecrdl masodpercre egyre gyorsab-
ban szaguldasz lefelé.

A hatad moégdtti kialtasbol arra kévet-
keztetsz, hogy Denati is ugy jart, mint te,
most azonban az 0 problémaja aprosag-
nak tiinik a szamodra. Ismét kis fényfol-
tot pillantasz meg a tavolban, mely azt
jelzi, hogy a talaj hamarosan kiegyenese-
dik, tovabba hogy a lampasod csodaval
hataros moédon nem aludt ki. Most mar
csak abban kell reménykedned, hogy
te is épségben megiszod a landolast a
cstiszda aljaban, ami egyre kozeledik fe-
1éd... Lapozz a 155-re.

32.
Felemeled lampasod, remélve, hogy ta-
lalsz itt egy megfeleld jégcsapot, és nem
kell ismét atkelned az €l6z6 hidon. Bar
lehet, hogy magabol a hidbdl is le tudnal
szelni egy szeletet. Vagy az nem szami-
tana jégcsapnak?

A fényben megpillantasz néhanyat,
amik messze a koporso folétt lognak,
kartavolsagon kiviil, és elkezdesz azon
toprengeni., hogy hogyan tudnad letor-
ni Oket. Talan felhajithatnal valamit. és
leverhetnél egyet. Vajon Denati elérné
Oket, ha a valladra venneéd? Elbirna a
koporso a stlyodat, hogy arrdl felugorva
probald meg letorni az egyiket?

— Arra is van néhany — hivja fel a fi-
gyelmedet a tudos néhany masikra, és
amikor megnézed, merrefelé mutat, ra-
jossz, hogy igaza van. Hatad mogott a
plafon lejteni kezd, és megpillantasz
néhany masik jeldltet, melyek ha nem
is kénnyen elérhetoek, de igy is sokkal
hozzaférhetébbek, mint azok. amiket ed-
dig vizslattal. Dobj két kockaval! Ha az
eredmeény kisebb vagy ugyanannyi, mint
UGYESSEG pontjaidnak a szama, lapozz
a 90-re; ha nagyobb, lapozz a 242-re.

33.
Ahogy athaladsz a két csontvaz kozott,
hirtelen mindketto feléd lendiil. Dobj két
kockaval! Ha az eredmény kisebb vagy
ugyanannyi, mint UGYESSEG pontja-
idnak a szama, lapozz a 114-re; ha na-
gyobb, lapozz a 209-re.

34.
Ha a maganyos tetemmel szeretnéd kez-
deni, mely a labazathoz kdézel hever,
lapozz a 245-re. Ha az alagut szajaban
lévd ket holtesetet vizsgalnad meg, la-
pozz a 162-re.

35.

Felvetodik benned a gondolat, hogy a je-
ges cstcsok e szornyetege ellen talan ha-
tasos fegyver lehet a tiz. Ha korabban le
lettél dntve olajjal, ugy tul nagy az esély
ra, hogy te magad is langra gyulsz, ezért
inkabb gyorsan elveted ezt az dtletet. Ha
nem, és megprobalnal tiizet hasznalni,
hogy megtélemlitsd ezt a hatalmas bes-
tiat, lapozz a 169-re. Ha nem mered ezt
megkockaztatni, vagy ha inkabb kozel-
harci fegyverrel tamadnal ra a szérnye-
tegre, lapozz a 72-re.

36.
A keskeny résen at egészen a szurdokig
visszaverekedni magatokat elég mélto-
sagon aluli dolog, de hamarosan mind-
ketten odakinn alltok, majd folytatjatok
utatokat felfele.

Veégiil eléritek az emelkedd tetejét,
ahonnét elétek tarul a csupasz hegyoldal.
Denati kelet felé mutat, amerre feltart
hodsvenyt lattok. — Biztos arrol jottek az
Ori4sok. Lehet, hogy a vadak lakhelyére
vezet. Szerintem jobb lenne, ha messzire
elkeriilnénk.

Egyetértesz a tudossal, ugyhogy észak
felé indultok tovabb, és wvalahanyszor
lehetetlenné valik a haladas, nyugat felé
keriiltok. A nap fokozatosan lejjebb szall
a lathataron, és mieldtt még tilsagosan
besdtétedne ahhoz, hogy biztonsagban
tovabb tudjatok haladni, keresel egy
védett helyet, ahol tabort verhettek az
€jszakara. Ha ma még nem ettél, most
mindenképp igy kell tenned (ha ELET-
EROD a Kezdeti értéke alatt van, akkor
ugyanugy visszanyersz 4-et). Ha mar
ettél korabban, akkor is elfogyaszthatsz
egy ujabb adagot. Denatival felvaltva 61-
kodtok az €jszaka folyaman, de csupan
Ujabb rémalmok nehezitik meg az alva-
sodat, a hegy veszedelmes lakoi elkertil-
nek titeket. Lapozz a 4-re.
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37.

Kozelebb érve latod, hogy nem mas,
mint egy Havasi Roka, aminek egy ron-
da nagy hurokcsapda vagta at a torkat.
Nyilvanvaloéan egy prémvadasz tigyko-
dik idefenn, igy jobb. ha nyitva tartod
a szemedet. Mas csapdak is lehetnek
errefelé, és komoly sériilést okozhat-
nak, mint ahogy az erre jaré6 Rokanak.
Figyelmezteted Denatit, hogy figyeljen
oda, hova 1ép, majd folytatjatok utatokat
felfelé. Lapozz a 247-re.

38.

Denati nyugtatgatasai ellenére sem vagy
meggyb6zodve arrol, hogy ilyen egysze-
rien lehetne legyinteni a figyelmezte-
tésre, ezért éberen figyelsz az esetleges
veszélyekre, mikdzben lefelé lépdelsz a
lépesdkon a kozponti kiizdoterre, és el-
engeded a fiilled mellett a tudés motyoga-
sat arrol, mennyire jo allapotban maradt
meg a hely.

Hat masik lépcsdsor is vezet le az are-
naba, melyek tetején Gjabb alagutak ha-
ladnak a varos mds részeibe. Mikozben
alaposan megnézed, hova lépsz, tekin-
teted a nyilasokon is jaratod, ha esetleg
meégis megpillantana titeket egy tobb
szaz éves 0rzo, aki a szabalyszegoket hi-
vatott megbiintetni.

— Arra! — kialt fel Denati, és hangjabol
érzddik, hogy valamiféle valaszra sza-
mit téled. Megnézed, mire mutat, mire
két diiledezo, féempantokkal megerdsitett
ajtoszarnyat pillantasz meg, amik a bal
oldaladon nyilnak az aréna falabol, ket
lépesdsor kozott felaton.

Ahogy elindultok a kijarat felé, amint
ralépsz a vékony, fehér homokretegre,
kattog6 hang iiti meg a fiiledet a padlo
iranyabol, €s rajossz, hogy rossz irany-
bol szamitottdl a veszélyre. Lapozz a
157-re.

Visszatérés a Jégujj-hegységbe

39,

A szél egészen a terem jobb falahoz so-
dort. Emiatt ennél tovabb mar nem jut-
hatsz jobbra. és amig nem tudsz attol
eltavolodni, addig valahanyszor a sz€l
balrol megtaszajt. hozzalapit a falhoz, és
igy nem tudsz elére sem haladni. Ismét
dobj egy kockaval, majd vesd Ossze az
eredmeényt az alabbi tablazattal:

1: A szé€l egy kis idére alabbhagy, le-
hetoséget adva ra, hogy akadalytalanul
folytasd az utadat a kijarat felé. Lépj
egyet balra, majd dobj egy kockaval,
€s az eredménybdl vonj le 1-et, hogy
megtudd, hany métert haladtal elore.
2: Erds szembeszél lassit le, minden
l1épésért keményen meg kell kiizdened.
Dobj egy kockaval, és felezd meg az
eredményt (a torteket felfelé kerekit-
ve), hogy megtudd, hany métert tudsz
elore haladni.

5: Jobbrol érkezd szélloketek 1dknek
balra, el a faltol. mikdézben egyene-
sen haladsz a barlangban. Dobj egy
kockaval, hogy megtudd, hany métert
jutottal elorébb, és mozdulj egy métert
balra is.

4: Jokora szé€llokés kap el hatulrdl, ami
eloretaszit, €s kis hijan felbuksz. Oly-
annyira kell koncentralnod az egyen-
sulyodra, hogy nincs energiad oldalra
lépni. Dobj egy kockaval, és adj 2-t
az eredményhez, hogy megtudd, hany
meétert haladtal elore.

3: Egy erds széllokés bal oldalrol jobb-
ra taszit, igy képtelen vagy tovabb-
menni. Meg kell varnod, amig a szél
alabbhagy. Dobj ujra.

6: Lapozz a 234-1e.

Ha sikeriil legalabb 25 métert megtenned
eldre a barlangban, lapozz a 172-re. Ha
nem, de sikeriilt egyet balra lépned, la-
pozz a 82-re, és dobj az oftani tablazat-
nak megfeleléen. Ha nem, dobj ismét az
itteni tablazatot felhasznalva.

40.

A szomorusagod lassan diihbe csap at,
mikézben tovabbaraszoltok, és felirod
Nowri halalat a listadra, amiért bossznut
akarsz allni a Hoboszorkany kovetoin.
Bar kozvetleniil nem felelosek ezért,
csak azért vagy most itt, mert fel akarjak
€leszteni urngjiiket, te pedig meg aka-
rod Oket allitani. Ily mddon, kdzvetve
legalabb részben 6k okoztak a harcosnd
halalat, miattuk ért ilyen gyaszos véget
szegény. Ahogy tovabbhaladtok, a par-
kany fokozatosan kiszélesedik, és végiil
egy sokkal konnyebben maszhaté emel-
kedoveé valik. Lapozz a 210-re.

41.

Az elso dolog, ami eszedbe jut, az életed
legrosszabb napja, a tamadas, amikor el-
vesztetted sziileidet, és a Hoboszorkany
szolgainak karmai kozé keriiltél. Mo-
tyogsz valamit egy karavanrél, amit
megtamadtak, de koézben borzalmasan
érzed magad, hogy erre a szdérnyl esetre
épitesz egy hazugsagot.

A no6 balra donti a fejét, és elgondolko-
zik. — Nem vagy valami jo hazudozo.

Nem tudod letagadni a vadat, de még a
szemebe se birsz nézni.

— De mindegy is, ha nem kérsz a segit-
ségembol, az nem az én dolgom. Még ha
téged nem is volt érdemes megmenteni,
akkor is biztos vagyok benne, hogy tobb
jot tettem azzal, hogy végeztem veliik,
mint rosszat.

Azzal a no hatat fordit neked, és elsétal.
Egy ideig még nézed, és azon toprengsz,
vajon helyesen cselekedtél-e, de vegiil
Denati vonja magara a figyelmedet, €és a
segitségedet kéri.

— igy lesz a legjobb — mondja. — Soha
nem ftudhatod, ki segit az ellenségeidnek.

Folytatjatok az utatokat, és végiil elér-
tek egy olyan helyhez, ahol a szakadék
elég keskeny ahhoz, hogy atléphessetek,
innen pedig ismét észak felé tudjatok
folytatni az utatokat.

A hatralévo néhany ora eseményteleniil
telik el, és ahogy kdzeledik a napnyugta,
talaltok egy korakast, aminek a tGvében
valamennyire védve vagytok az idojaras
viszontagsagaitol, igy ennek tdvében
letaboroztok. Most enned kell egy adag
€lelmet, amitél visszanyersz 4 elvesztett
ELETERO pontot.

Denatival felvaltva alltok Ort az &jsza-
ka sordn, ami szerencsére eseménytele-
niil telik el. Ejszakai vadak nem, csupan
rémalmaid zaklatnak. Lapozz a 4-re.
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42,

A szikla mellkasodra és hatadra gyako-
rolt nyomasa megneheziti légzésedet,
és ellen kell allj a késztetésnek, nehogy
panikba ess. de nem sokkal beljebb a ha-
sadek kiszélesedik, és nemsokara elérsz
ahhoz a ponthoz, ahol megfordulhatsz,
szembe a nyilassal, ahonnét jottél. At-
sz6lsz Denatinak, hogy tudasd vele, az
ut folytatodik tovabb, majd nem kevés
fjtatast és horgést kovetden csatlakozik
hozzad. Miutan visszaveszed hatizsako-
dat a hatadra, elindulsz tovabb, befelé a
hegy belsejébe. Lapozz a 124-re.

43.
Hirtelen izgalomtol eltelve Denati elkéri
a csontkockat, amit a barlang felsé szint-
jén talaltal. Odaadod neki, és 0 elkezdi
tanulmanyozni a rajta 1évo szimbolumo-
kat.

— Igen, ez erre valo. Beledobod a talba
a kockat, ¢€s az hatarozza meg, milyen
probat kell kiallnod, hogy érdemesnek
talaltass a jutalomra, barmi is legyen
az. — Fiirkészo tekintettel adja vissza a
kockat. — Hajlando lennél szembenézni
egy kihivassal?

Ha szeretnéd elguritani a kockat, ahogy
az iras mondja, lapozz a 256-ra. Ha in-
kabb nem probalsz szerencsét, itt hagyod
az emelvényt, és tovabbmész, lapozz a
17-re. Amennyiben van nalad egy vas
kulcsocska, és beleprobalnad a zarba, la-
pozz a 240-re.

44.

A csizma remek talpanak koszonhetoen
aranylag problémamentesen at tudsz kel-
ni a hidon. Miutan Denatinak nincs ilyen
remek labbelije, kotél gyanant 6sszecso-
mozzatok a pokrocaitokat (vagy a kote-
let hasznaljatok, ha még nalad van), €s
magad koré kotod az egyik végét, ahogy
atvagsz a szakadek folott.

Bar igy szinte esélytelen, hogy le-
cstssz, a kapaszkodo hianya, é€s a hatal-
mas meélység eléggé nyugtalanit. Mikor
végre biztosan atjuttok a tuloldalra, in-
tesz a tarsadnak, aki maga koré tekeri a
kotel masik felét, és igy kel at a mélység
felett. Ahogy ovatosan lépdel. te folya-
matosan feszesen tartod azt, felkésziilve
ra, hogy az oreg esetleg leesik, de feles-
legesnek bizonyul az dvatoskodas, mi-
vel a tudoés biztos labbal kel at az iven.
Szellemileg azonban nagyon megviseli
az atkelés, és szinte elajul, amikor hoz-
zad ér. Megtartod, amig megnyugszanak
az idegei, és mikor készen all ra. hogy
folytassa az utat, elindultok a szemkd&zti
jaraton at. Lapozz a 175-re.

Visszatérés a Jégujj-hegységbe

45.

Kora délutin, ahogy felmdsztok egy
hegyhatra, egy Havasi Szarvast pillan-
totok meg, ami reménykedve kutakodik
némi élelem utan. Fogalmad sem wvolt
rola, hogy ezek az allatok ilyen mesz-
szire is felmasznak élelemért, és azonnal
felmeriil benned a kérdés: lehet, hogy a
kozelben €16 Barbarok vagy Fagyoria-
sok tartanak egy kisebb csordat beléliik
a husukért? Az allat észrevesz titeket, és
figyelmeztetoen felétek szegezi tekinté-
lyes méretii agancsat. Ha ratamadsz az
allatra, lapozz a 110-re. Ha megprobalsz
an€lkiil elhaladni mellette, hogy meg-
ijesztenéd, lapozz a 77-re. Ha inkabb
helyben maradsz, és megvarod, hogy mit
dént a Szarvas, lapozz a 207-re.

46.

A Hoboszorkany szemei a tieidbe fi-
rodnak. Olyan erdsen izzanak, mint a
nap. de a benniik égo tiiz fagyos és ha-
lott. Ha nem viselsz sisakot, lapozz a
133-ra. Ha egy kristalysisakot wviselsz,
ugy annak el6lapjanak torzitd hatasa
nem elég nagy ahhoz, hogy hatraltasson
a csataban, azonban remekiil semlegesiti
a Hoboszorkany igen erdsen hipnotikus
pillantasanak erejét. Egy pillanattal az
elott, hogy rajonne, képtelen a hatalma
ala vonni, beviszel neki egy sikeres iitést.
Vonj le 2-t az ELETEREJEBOL. Ha ezzel
sikeriil végezned vele, lapozz a 163-ra.
Ha nem, a szokott mddon folytasd elle-
ne a kiizdelmet — a Hoboszorkany tSbbet
nem probalkozik meg ezzel a triikkel. Ha
sikeriil végezned vele, lapozz a 163-ra.

47.
— Hova mész? — kérdezi Denati. Elmon-
dod neki, hogy jobban szét akarsz nézni,
mire a férfi megesovalja a fejét. — Feles-
leges. Ezen az emelvényen cyrantiani
iras olvashatd, ami szerint a felkel6 nap
majd megmutatja a helyes iranyt.

A férfi felpillant a tetén 1évoé lyukon
at. — Mar elkezdett besoététedni odakinn,
szoval szerintem egyszer(ibb, ha tdbort
veriink éjszakéra, és itt megvarjuk, mit
hoz a hajnal fénye. Ha most elkoborolsz,
akkor lehet, hogy eltévedsz, megsériilsz
vagy akar meg is halsz. Most, hogy tud-
juk, hogy segitséget kaphatunk, szerin-
tem az lesz a legjobb, ha megvarjuk azt.

Belatod, hogy az 6regnek igaza van.
Lapozz a 9-re.

48.
Ugyesen leugrasz a néhany méterre alat-
tad 1évo padlora. Denatinak nem fiilik a
foga ahhoz, hogy kovesse a példad, ezért
ovatosan tovabbindul félfelé, minden
masodik fokot atlépve. A szerencse ked-
vez neki, és sértetleniil felér.

Mikor latod, hogy biztonsagban van, a
masik lépesdsorhoz 1épsz. Ekkor rajdssz,
hogy az valoszinileg azért viseltesebb,
mert a legtobben nem akartadk megkoc-
kaztatni a fajdalmat, és ezért inkabb ezt
az ufat valasztottak. Odafenn ismét csat-
lakozol tarsadhoz, €s egyiitt elhagyjatok
a termet. Lapozz a 15-re.

49.

Lassan raddbbensz. hogy kalandodnak
még nincs vége. A varosbol valo ki-, és
a hegyrol vald lejutas biztosan tartogat
meég szamodra kihivasokat, de ezekkel
majd akkor fogsz megbirkozni, amikor
eljon az idejiik. Akar elveszett kincseket
fedezel fel, akar 0j veszedelmeket, ne-
talantan mindkett6t, semmi nem teheti
semmissé a sikert, amit elértél. Legyoz-
ted a Hoboszorkanyt €s hitvany szolga-
jat, megbosszultad sziileid és legjobb ba-
ratod meggyilkolasat. Es ami még ennél
is tobb, hogy eliizted az arnyat, ami azota
a fejed felett fiiggott, amidta az eszedet
tudod, és megszabadultal a rémalmaidtol
is. Barmit is tartogat szamodra a jovo,
most mar reménykedve nézel szembe
vele.
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50.

A tliz fénye megvilagit egy vékony cson-
tozatll dreg Barbar Samant, aki helyi ra-
gadozok karmaibol és agyaraibol készi-
tett talizméanokkal van teleaggatva. Egy
jokora csontbunkot tart a feje folé, arra
késziilve, hogy lesujtson vele az eldtte
térdeld Denatira, a kék folt a homlokan
jelzi, hogy a Saman ott iitotte le.

Eldrantod kardodat, erre a Barbar rad
koncentralja figyelmét. A kodbe bur-
kolozo vaksag a szemeében, és az, hogy
egyaltalan nem lat, egy cseppet sem
hatraltatjak. Egyik labat felemelve arra
késziil, hogy eltapossa a tiizet. Aggoda-
lommal t51t el a gondolat, hogy csapdaba
keriilsz a teljes sététségben egy dithdngd
ellenféllel szemben, ezért nekirontasz a
kardoddal.

Barbar
Saman  UGYESSEGY9  ELETERO 7
Ha ellenfeled nyer elobb egy Harci Kort,
ne vonj le az ELETERODBOL, de azonnal
lapozz a 221-re. Ha te mérsz ra eldszoér
csapast, a megszokott modon kiizdj meg
vele. Ha nyersz, lapozz a 14-re.

S1.

Egy ujabb rossz €jszakan vagy tul, és
immaron Reniso teteme is csatlakozik
a Hoboszorkany és gonosz szolgainak
rémképéhez. Faradtan ébredsz a nyug-
talan alvasbol, de eltdkélt vagy, hogy
szembeszallj rémalmaid forrasaval, és
amint Denati is §sszeszedi magat, észak
felé indultok.

Az iddés tudos sokkal fittebb, mint
gondoltad volna, igy egész jo tempdban
tudtok haladni. Még dél elott eléritek a
Jégujj-hegység labanal 1évo kereske-
doallomast, €s kérdezoskddni kezdtek
idegenekrol, hatha szemet szurtak va-
lakinek Reniso gyilkosai. Nincs azon-
ban szerencsétek, a gonosztevok vagy
meghuztak magukat, vagy nem is jartak
erre, ti pedig kénytelenek vagytok ujabb
informacio nelkiil tovabballni.

Hosszu orakon at tapossatok a vastag
havat, sem emberrel. sem wvadallattal
nem taldlkoztok ez id6 alatt, bar késo
délutan rabukkantok néhany mancs-
nyomra, ami alapjan ugy sejted, hogy
legalabb két nagyobb allatfalka jarhatott
erre nem is olyan régen. Denati meg-
jegyzi, hogy oriil neki, hogy nem volt itt,
amikor a nyomok gazdai erre jartak, €s
azt javasolja, siessetek tovabb, hatha veé-
letleniil vissza talalnanak térni. Ugy vé-
led, van valami abban. amit mond, ezért
megszaporazzatok a lépteiteket. Lapozz
a 170-re.

Visszatérés a Jégujj-hegységbe

52.

Kezeiddel nem sikeriil kapaszkodot ta-
lalnod, csupan a porhavat markolod, a
szirt csuszos, sima felszine pedig nem
kezdvez a labadnak sem. Egyre lejjebb
csuiiszol a szakadékba, €s csak egy r&-
vid idére sikerill megallnod, amikor a
honaljaid elérik a peremet. Sajnos nem
¢lvezheted sokaig a nyugalmat, ugyanis
stilyod minden igyekezeted ellenére is
lehiiz a mélybe. Epp mieldtt végleg a je-
ges melységbe zuhannél, még megiiti fii-
ledet a Farkasok €s a Toa-Suok morgasa,
amint beérik Denatit. Szerencsére csak
néhany masodpercig mardos a lelkiisme-
ret azért, hogy magéara hagytad a tudodst,
mieldtt az esés végez veled.

Felajanlasod nem tetszik az allatnak,
azonban a ruhad aldl elévillano, csu-
pasz csuklod mar egészen mas tészfa.
A Leopard elore kap, és a kovetkezo
pillanatban mar 6ssze is zarulnak rajta a
fogai. Vesztesz 2 ELETERS és 1 UGYES-
SEG pontot. A harapastdl megriadva
visszarantod a karodat, ezzel kibillent-
ve a bestiat az egyensulyabol, ami erre
leesik a tronusarol. Allkapcsa elereszt,
de tigyesen talpra érkezik a hatad mo-
gdtt, és mar készen is all az ujabb tama-
dasra.

Holeopdrd UGYESSEG S8 ELETERO 11
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Az els6é Harci Kor soran még el kell
huznod a fegyvered, emiatt nem fogsz
tudni sebet okozni ellenfeleden. Ha meg-
nyered azt a Kort, akkor csupan a tama-
dasat sikeriil haritanod. Ha ellenfeled
gyoz, akkor termeszetesen a szokasos
sebesiilést szenveded el, ezt kiéveten
azonban mar a szokott modon kiizdhet-
tek meg egymassal. Ha te gyo6zol, gyor-
san bekotdzod a sebedet, majd folytatod
a maszast a célod felé. Lapozz a 210-re.

54.

Tarsad lehtizza jobb kezérol a kesztytijét,
€s az ajkahoz emeli jadekdves gytriijét.
Ilyen kozelrol latod, hogy egy éneklo arc
alakjara van faragva az €kszer. Denati
nagyot fiaj ra, mintha csak egy sip lenne,
€s egy kicsit meglep, hogy nem hallasz
semmiféle hangot.

Legalabbis a gyliribol nem. A terem
plafonja felol azonban hangos recsegés-
ropogas hangzik fel, és szamfalan jég-
csap leszakad. Dobj két kockaval! Ha az
eredmény 2-10, jegyezd fel ezt a szam-
értéket a Kalandlapodra, majd lapozz a
158-ra; ha 11-12, lapozz a 187-re.

35.

Intesz Denatinak, hogy maradjon, ahol
van, amig meg nem vizsgalod a barlang
tiloldalat, majd eloldalazol az egyik ori-
asi konyok, majd mellkas mellett. Ahogy
a szOrnyeteg lehajtott feje alatt jarsz, az
hirtelen hosszan kilélegez, te pedig ok-
lendezni kezdesz a mérgezo gdzok miatt,
amit beszivsz. Vesztesz 3 ELETERS pon-
tot. Ha még €letben vagy, tovabbhaladsz,
de most mar visszatartott lélegzettel, és
nagy megkonnyebbiiléssel veszed tudo-
masul, hogy a Démon tiloldalan van egy
tovabbvezeto jarat. épp a masik konyo-
ke tovében. Visszaaraszolsz, amig ismét
meg nem pillantod a tudodst, és intesz
neki, hogy kovessen, majd a kijarathoz
igyekszel. Lapozz a 183-ra.

56.

Bar remélted, hogy a keskeny barlang-
szaj miatt a Fagyoriasok felhagynak az
iildozéseddel, egyikiiknek mégis sikeriilt
betuszakolnia a két karjat, a vallait és a
fejét, és most épp a tobbi részét probal-
ja meg beerdszakolni az iiregbe. Amikor
meglatja, hogy észrevetted, feliivolt:
— Gyilkos! — Ezt kovetoen tehetetleniil
razni kezdi feléd az oklét. Még ha nincs
is esélye ra, hogy bejusson, akkor is el-
zarja eloled a kivezetd utat, igy ha ki
akarsz jutni innen, valamit mindenképp
kezdened kell vele. Nagyot sohajtasz, €s
ismét eléhnuzod a kardod.

Fagydrids UGYESSEG 10 ELETERO 10

Visszatérés a Jégujj-hegységbe

Bar ellenfeled be van szorulva a nyilas-
ba, és igy nem valami mozgékony, ah-
hoz, hogy eltalald, tul kell jutnod csap-
kodo karjain, ezért nem kap semmilyen
Tamadoerd-levonast. Amikor eldszor si-
kertil eltalalnod, lapozz a 152-re.

57.
Elvéted az ugrast, és csak fél kézzel si-
keriil megkapaszkodnod a barlang sza-
janal. Masik kezeddel is probalsz fogast
talalni, de csak a porhot sikeriil markol-
nod, ami a fal tetején gytilik dssze.

Egy jokora kéz ragadja meg csonttdro
szoritassal a leveg6ben logo bokadat, az
ezt kdvetd eroteljes rantas pedig elég ah-
hoz, hogy bucsut ints a kapaszkodonak.
Tamadod nem ereszt, mikdzben te lecst-
szol a szurdok aljaba, ezért kibicsaklik
a labad, arcod pedig a veéres latyakba
siillyed a kiizdelmetek helyszinén. Tehe-
tetleniil vergddsz, képtelen vagy kisza-
badulni a fogasbol, de még ha sikeriilne
is ez, mar nem vagy olyan allapotban,
hogy el tudj menekiilni az Orids eldl. A
masik szérmyeteg a fejedre helyezi hatal-
mas talpat, tovabb csdkkentve vergddeési
lehetdségeidet, és kozben amennyire tud,
lehajol hozzad. — Megdlted a fivérem! —
iivolti a fiiledbe.

Megnyomoritva, elsiiketitve €s fulla-
dozva heversz elottiik, és semmit nem
tudsz tenni a koponyadat €ro, egyre ero-
sebb nyomas ellen. Végiil a csontjaid
mar nem birjak tovabb, és elpattannak.
Innentdl kezdve halalod mar gyors, de a
legkevésbé sem fajdalommentes.

58.
Ehetsz a készleteidbdl, mig tarsad vizs-
galja a szentélyt. Ez egy koriilbeliil egy
meéter magas, hat oldali bronz pillér, az
oldalan faragott szimbdélumok diszeleg-
nek, a tetején pedig egy horpadt, talszerti
meélyedéssel.

Denati megvizsgalja a pillér minden ol-
dalat, ajka lassan mozog, ahogy forditja
maganak a feliratokat. Ahogy egyik ke-
zével elorenyul a hatso felirathoz, masik
kezével pedig a pillér szélébe kapaszko-
dik, a pillér kissé megremeg, és egy ki-
csit elfordul. Ez kissé meglepi a tudost,
de képes megérizni egyensulyat, €s mi-
vel semmi kiilonds nem torténik a pillér
elfordulasanak eredményeképp. megkér,
hogy segits neki teljesen elforditani,
hogy hozzaférjen a maradék faragva-
nyokhoz is. Igy is teszel, és megkérde-
zed, mit jelentenek.

— Az elso néhany oldala arrol szol, hogy
az isten hogyan is gydzte le €s bortondz-
te be ide a Démont. Ez egy probarol szol,
hogy cserébe valamilyen aldasban re-
szesiilhess. Forditanal rajta mégy egyet?
Egy oldalt még kimaradt.

Ismét eleget teszel a kérésnek, és meg-
lepetésedre észreveszel egy kuleslyukat
az épp most felbukkané lapon. Ez nem
érdekeli annyira Denatit, mint a vésetek,
melyeket lassan fordit, az utolsé neéhany
szot hangosan kiejtve: — ... dobd a koc-
kat a talba.

Ha van nalad egy csontkocka, lapozz
a 43-ra. Ha nincs, de van nalad egy fém
kulcsocska, és megnéznéd, beleillik-e a
nyilasba, lapozz a 240-re. Ha egyik sincs
nalad, vagy nem szeretnéd a nyilasba
probalni a kulesot, akkor itt végeztél, és
ideje tovabbhaladnod — lapozz a 17-re.

59.
Alig hallhaté csoszogas iiti meg a fiile-
det, ami valahonnan a terem kozepe fel6l
ered, igy biztos vagy benne, hogy nem
Denati az. Elorenyujtod lampasodat, és
fegyveredet a masik kezedben tartva las-
san elindulsz arrafelé. A koriildtted 1€vo

fényfolt mintha minden megtett 1épésed-
del dsszezsugorodna, majd kitagulna, de
egészen addig nem pillantasz meg sem-
mi kiilondset, amig...

A sotétbol egy Ork tantorog elo. Testét
jég €s ho boritja, szemei iivegesek, egy-
értelmii, hogy mar régen elhagyta foldi
porhiivelyét az élet. Es mégis eldretan-
torog. Egyik 16g6 kezében egy rozsdas
fejszét szorongat, és oldalra dolt feje
minden lépéssel 1j lendiiletet kap, igy
konnyedén észreveszed a nyakdn 1évo
fém nyakorvet. Ugyanolyat, amit egy-
szer. régen neked is viselned kellett, és
ami minden bizonnyal még halala utan is
arra kényszeriti az Orkot, hogy engedel-
meskedjen gynldlt urndje parancsanak.
A latvany egyszerre borzaszt el, és kelt
benned szanalmat a teremtmény irant:
meég egy ilyen hitvany szérnyeteg sem
érdemel ilyen szérmnyt sorsot.

Ahogy a fejsze nyelét markolo ©kol
felemelkedik, te is megemeled a fegy-
veredet, hogy lecsapj az elotted allo €16-
holtra.
Ork Zombi UGYESSEG6 ELETERS 6
Hasikeriilvéget vetned a szerencsétlen te-
remtmény szolgasaganak, lapozz a 99-re.
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60.

— A barlangokban rossz varazslat mun-
kalkodik — mordul fel a Barbar. Gyorsan
elmagyarazod neki, hogy az ott lapulo
gonosz forrasat akarod elpusztitani. A
ferfi erre giinyosan felhorkant, igy je-
lezve, hogy erosen kétli, hogy képes len-
nél erre. Ettol fiiggetleniil nem probalja
megakadalyozni, hogy folytassatok az
utatokat. Egy kicsit idegesen intetek bii-
csut neki. A Barbar még egyszer utina-
tok kidlt. — Menjetek, bolond alféldiek,
Olessétek meg magatokat!

Bar lenéz6 hozzaallasa eléggé feldiihit,
ugy dontesz, nem iilsz fel a provokacio-
nak, és folytatod a maszast. Lapozz a
210-re.

61.

A lang alaki kard pengéje a Hoboszor-
kany mellkasaba hatol, €s egészen a mar-
kolataig siillyed benne. A né arca eltor-
zul a fijdalomtol és diihtél. — Harminc
év! — mondja er6lkédve, majd a fegyver-
rel egyiitt, ami a vesztét okozta, apro da-
rabokra torik, melyek porként iilepednek
le a koporso aljaba.

Az Oregember, akit halottnak hittél,
halkan felnydg, te pedig atugrasz a jégsir
folott, készen ra, hogy végezz az alak-
kal, de az igyekezeted feleslegesnek bi-
zonyul, mivel ez volt a haldoklo utolso
szava. Komor elégedettséget érzel, tud-
va, hogy az utolso pillanatban sikeriilt
megakadalyoznod a gonosz terv betelje-
stiléset, melyre a férfi az elete ily nagy
részét feltette. Lapozz a 275-re.

62.
A Toa-Suo teste egyenesen beléd csa-
podik. Egy kisebb hodombnak esel, és
kiszalad beldled a levegd. A bestia sii-
lya lenyomva tart, és mikdzben felemeli
mancsat, hogy lesujtson rad, te igyekszel
lerigni magadrol a bestiat. Folytasd a
kiizdelmet a szdrnyeteggel, de mivel
erosen korlatozott a mozgastered, a harc
végéig vonj le 2-t a Tamadoerodbol. Ha
ebbol a hatranyos helyzetbdl is sikeriil
végezned a tamadoddal, lapozz a 192-re.

63.

Megmondod Denatinak, szerinted hany
éves lehet Switor, mire a tudos tétovan
eloszor az ifju harcos sirjan 1€vo egyik,
majd egy masik cyrantiani szamjegy-
hez érinti az ujjat. Valami lathatatlan erd
emeli meg a fedelet, ami eldszér lassan
eléreemelkedik, majd balra csuszik, fel-
fedve az abban hever6 holttestet.

Visszatérés a Jégujj-hegységbe

A szarkofagban 1év0 csontvaz teljesen
disztelen, csupan a laban latsz egy par
bakancsot. Ezek fémesen csillognak,
de bornek latszanak, ezért ugy sejted,
hogy Sarkanybérbél késziiltek. Ovato-
san lehuzod az egyiket. A kora ellenére
is rendkiviil rugalmasnak tinik, a talpat
borit6 pikkelyek pedig még a legcsiiszo-
sabb talajon is jo tapadast biztositanak.

A csizma tinik az egyetlen kincsnek,
amit itt megszerezhetsz, mivel Switor
koporsojanak fedele teljesen kitakarja a
Mayar szarkofagjat borito szamjegyeket.
Kicsit zavar a dolog, mert ugy gondol-
tad, hogy mindkét harcostol megszerez-
hetted volna a jutalmat. igy Denatihoz
fordulsz magyarazatért.

—Nos, végeredményben mondasz vala-
mit. A felirat valoban a két harcos ,ju-
talmaira™ utalt, de konnyen lehet, hogy
egyszerien csak egy kulturalis félre-
értésrol van itt szo. Ne feledd, hogy a
cyrantianiak évszazadokkal ezelott €ltek,
€s az 0 szokasaik nagyon masok lehettek,
mint a mieink. Lehet, hogy az itt hasz-
nalt tobbesszam ellenére is csak az egyik
kincset lehet megkaparintani. Vagy az is
lehet, hogy el6bb az oreg koporsojat kel-
lett volna kinyitni, és a szoveget felvéso
szamara ez olyannyira evidensnek tiint,
hogy nem érezte sziikségét ezt kiildn ki-
hangsulyozni. Vagy lehet, hogy valami
egészen masrol van szo. Sok mindent tu-
dunk mar a cyrantianiak €letmodjarol és
viselkedésérol, de szazszor annyi dolog
van, amir6l fogalmunk sem lehet, amik
talan ordkre a régmult kddébe vesztek.
Inkabb oriilj neki, hogy sikeriilt barmit is
megszerezned.

Bar még mindig rendkiviil bosszant a
dolog, hogy elvesztetted a lehetdséget
arra, hogy tobb zsakmanyt szerezz. tudod,
hogy a panaszkodassal most nem mész
semmire, ezért gy dontesz, hogy inkabb
arra a feladatra koncentralsz, aminek
elvégzése miatt eredetileg felkerested
a Versenyzok termét. Lapozz a 135-re.

64.

Innen lentr6l a lejtdé nem néz ki olyan
meredeknek, mint csuszas kozben. En-
nek ellenére a visszajutas nem lesz egy-
szerll, €s beletelne egy kis idobe. Még-
is ugy hiszed, kapaszkodok kiasasaval
képes lennél a visszajutasra, az ismételt
visszacsuszas veszeély nélkiil.

Hangos zihalas hangja iiti meg a fii-
led-et mogiiled. Megfordulva rajossz,
hogy Denatit legyozte kivancsisaga, és
mar a sarkon til jar. Szeretnéd tudni, mi
valtotta ki beldle ezt a meghokkent re-
akciot, amit hallatott, ezért utanamész. A
latvanytol, ami elég tarul, neked is min-
den gondolatod elszall, ami a lejton valo
jég asasaval volt kapcsolatban. Lapozz a
184-re.

65.

Lampadat eltakarva, hogy a Sarkanynak
mingl kevesebb esélye legyen felfedezni
fényét, ovatosan egy nyilas felé veszed
az iranyt, amin keresztiil kora esti fény
sziirodik be. Baratod a nyomodban, strt,
rettegett pillantasokat vet a Sarkanyra.
Dobj egy kockaval! Ha a dobott értek 1
€s 5 koze esik, lapozz a 191-re. Ha a do-
bott érték 6, lapozz a 21-re.

66.
Visszameész a jelzooszlopos terembe, €s
némi erélkddés aran magaddal hozod az
egyik torétt padot is. Vesztesz 2 ELET-
ERO pontot a megerdltetéstol.

Ehhez hozzakétod a koteled egyik vé-
gét, a masikat a derekad koré tekered. és
igy indulsz el a hidon, erdsen figyelve
ra, hogy a fagyott jégre Osszpontosits,
ne pedig a két oldalan tatongo, hatalmas
szakadekra. Dobj két kockaval! Ha az
eredmény kisebb, mint GGYESSEG pont-
jaid szama, lapozz a 195-re; ha ugyan-
annyi vagy nagyobb, lapozz a 238-ra.

67.

Az elsé dolog, ami eszedbe jut, az az,
hogy megprobilod megsemmisiteni a
koporsot, mivel ugy tinik, ez a Hobo-
szorkany visszatértének a kulcsa, de bar-
mennyire is igyekszel, még a legerosebb
iitésed sem képes akar csak megkarcolni
is a felszinét. Az sem segit, amikor ledn-
tdd lampaolajjal, és meggyujtod. Végsod
kétségbeesésedben belemigsz egy na-
gyot, és mig ennek a legjelentosebb ki-
menetele az, hogy liiktetni kezd a labad a
fajdalomtol, a koporso egy nagyon kicsit
meg is mozdul. Hirtelen &tlettol vezérel-
ve leguggolsz a koporsé melle, €s elkez-
ded 16kni.

A sir rendkiviil nehéz, és hatalmas ero-
feszitésedbe keriil mozgatni. Eleinte a
szélébe kapaszkodva tudod finomabban
is mozgatni, amikor erre van sziikség,
késobb azonban, amikor eléred a jaratot,
kénytelen vagy lezarni azt, mivel masfe-
leképp nem fér be. Innentdl kezdve las-
san, nagyon lassan tudsz csak haladni, de
egészen addig tolod, amig el nem érsz a
szakadek folott ativeld hidhoz.

Amennyiben fémkesztytiket viselsz, la-
pozz a 205-re; ha nem, lapozz a 252-re.
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68.

Aszélrovidesen ismét alabbhagy, Denati-
val pedig tovabbsiettek, amig a szél is-
meét fiini nem kezd. Noveld meg eggyel a
megtett Gfszakaszok szamat. Ha mar tal
vagytok hét szakaszon, lapozz a 113-ra.
Ha még nem, lapozz vissza a 216-1a, €s
dobj ujra.

69.

A koteled egyik végét Denatinak hajitod,
hogy az egyre rosszabb idoben nehogy
elveszitsétek egymast, és folytatod az
utad a szélviharban, remélve, hogy si-
keriil valami normalisabb menedéket ta-
lalnod. Tedd prébara SZERENCSED! Ha
szerencseés vagy, lapozz a 20-ra. Ha nincs
szerencséd, lapozz a 182-re.

70.

Amint az ajkadhoz érinted a jégcsapot,
az megcesuszik, és kiszabadul a kezedbol.
A fagyott medencébe esik, a kovetkezd
pillanatban pedig hangos recsegés-ropo-
gas hangzik fel, amint a jégtémeg embe-
ri alakot Olt. Az oridsi teremtmény kilép
a szokokutbol, és fagyott oklével feled
csap. Sikerill elugranod a csapas eldl,
€s azonnal fegyvert rantasz, hogy meg-
kiizdj bizarr ellenfeleddel.

Jég Orszem UGYESSEG9 ELETERS 9

A kozonséges kard 1 ELETERS pon-
tos sebesiilést ejt ellenfeleden (sikeres
Szerencseproba esetén 2-t, sikertelennel
egyet sem). Ha a Saman kobunkojaval
harcolsz, akkor a szokott modon okozol
neki sériiléseket, mig ha a Langkardot
hasznalod ellene, akkor egyetlen sikeres
csapas is elég ahhoz, hogy végezz a bes-
tiaval. Ha gy6z0l, lapozz a 179-re.

71.

Az idegen kissé meglepddik kérdése-
den, de valaszol: — A nevem Denati.
Salamonisbol utaztam ide, hogy talal-
kozzak Renisoval, és megvitassunk
bizonyos... régészeti iigyeket, melyek
mindketténket érdekelnek.

Bizonytalansaga batoritéan hat, és arra
utal, hogy tisztaban van a Hoboszorkany
kovetoi altal képviselt fenyegetéssel, igy
nagyobb az esélye annak, hogy elfogad-
ja, semmi k6zdd nem volt Reniso meg-
gyilkolasahoz. Kicsit halkabban meg-
kérdezed t0le, hogy a Kristalybarlangok
alatt meghuz6do varosrol beszél-e.

Felcsillan a szeme. — O! Tehat te is is-
mered. — Udvozlésképp feléd nynjtja ke-
z€t, és meglatod, ahogy egy faragott jade
gylrtin megtorik a sapadt napfény.
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Elfogadod a feléd nyujtott kezet, majd
halkan kozléd Denatival, hogy rossz hi-
red van szamara. Figyelmezteted, hogy
keésziiljon fel a sokkra, majd az ajtot elég
szélesre tarod ahhoz, hogy bejdhessen
rajta. Belép., majd szeme elkerekedik,
amint meglatja, mi tortént a kunyhoban
¢s annak tulajdonosaval.

— Egy perce talaltam ra — magyarazod.
— Ugy vélem, az & kovetdi tehették.

Az dreg megvizsgalja a holttestet és az
azt koriilvevo térmeléket. — Szegény em-
ber. Minden felfedezése, minden tudasa
elveszett ebben a mészarlasban. Ezek
gonosz napok.

Elmondod neki a Reniso €s az altalad
kovacsolt, elozo esti terveket, majd meg-
kérdezed. hajlando lenne-e elkisérni teé-
ged a barlangokba.

— Hegyet maszni az én koromban? —
razza meg fejét, majd ugy tinik, tjra
fontoléra veszi a dolgot. — O, pedig le-
hetdségem lenne latni Cyrantis varosat a
sajat szememmel, betehetném a labam a
Kiizdelmek Szinterére.

— Es talan birosag elé allittathatnad
azokat, akik ezért a borzalomért felelo-
sek — teszed hozza.

Zavartan bolint egyet. — Bocsdss meg,
hogy elragadtattam magamat. Cyrantis
elég régota a szenvedélyem, és attol tar-
tok, az elméleti tudas il nagymeértekii
kozonyhodz vezetett.

Kiegyenesedik. — Igazad van. A vesze-
lyek dacara is mennem kell. Az pedig
— mondja, mikdézben a vérrel irott iize-
netre mutat — azt sejteti, hogy van még
remeény, hogy elharitsuk a katasztrofat.

Ezek a szavak nem tul biztatoak sza-
modra, igy megkérdezed Denatit, hogy
mit ért ez alatt.

— Azt irja, vissza fog térni, és nem azt,
hogy mar visszafért. Ha még nem tért
vissza, van ra lehetdség, hogy megaka-
dalyozzuk. De nincs mar sok idonk. Mi-
lyen hamar tudunk indulni?

Elmondod neki, hogy még nem szerez-
ted be a megfelelo felszereléseket az uitra.
Egy pillanatnyi hezitalas utan Denati fel-
lebbenti kdpdnyegét, és egy erszénnyi
pénzt vesz eld a zdld belsé bélésbe varrt
zsebébdl. Atnyijta neked a pénzt, mi-
kozben megjegyzi: — Biztos vagyok ben-
ne, hogy sokkal jobban tudod, mire van
sziikségiink, mint nekem, és sokkal jobb
alkut tudsz koétni a helyi kereskedok-
kel is.

A piacon beszerzel két valtas téli ru-
hat, egy hosszu kotelet, két lampast, ne-
hany takarot, €s het étkezesre vald elég
¢lelmet mindkettoték szamara. Ha most
¢szak felé akarod venni az iranyt, lapozz
a 261-re. Ha inkabb jelentenéd Reniso
halalat a varosorségen, mieldtt elindulsz,
lapozz a 121-re.

72.

Ahogy elorantod a fegyvered, a Sarkany
nagyra tatja a szajat, €s radlehel. Dobj
ket kockaval! Ha az eredmény nagyobb,
mint UGYESSEG pontjaid szama, vesz-
tesz 4 ELETERO pontot, mivel a fagyos
levegdsugar, ami a bestia pofajabol tor
el6, telibe kap. Akér sikeriil elkeriilnod
az elsoO tamadasat. akar nem, karddal kell
folytatnod a kiizdelmet a bestidval.

Eziist

Sdrkdny TUGYESSEG 15 ELETERO 22
A harmadik Harci Kor utan a bestia fel-
emelkedik, és nagy levegdt vesz. Ra-
jOssz, hogy ujabb jeges leheletre késziil,
igy felkésziilsz ra, hogy elugorj elole.
Lapozz a 228-ra.

73.

Igyekezeted sikerrel jar, a kotél a foldre
esik. Ahogy ismeét Osszeszeded, eltdp-
rengsz rajta, mennyire volt ez bélcs gon-
dolat. Bar idelenn is hasznodra valhat a
kotél, kénytelen leszel egy masik kija-
ratot talalni, miutan mindennel végeztel
idelenn. A fenti szikldhoz mar egészen
biztosan nem fogod tudni tjra hozza-
kotni azt, ugyhogy értelmetlen is tovabb
ezen tépelodndd, igy figyelmedet inkabb
a barlangban lév6 dolgokra forditod.
Ha csatlakozol az emelvény mellett allo
Denatihoz, lapozz a 125-re. Ha inkabb a
f6ldon heverd testeket vizsgalnad meg
eloszor, lapozz a 34-re.

74.
A harcos észreveszi, ahogy mohon veé-
gigméred a fegyverét, és figyelmezteto-
en felemeli azt.

— Eszedbe se jusson — mondja Gssze-
szoritott fogakkal. — Ezt Galntanka Fo-
papjatol kaptam ajandékba. Egyféleképp
érhetsz csak hozza, ha felszabdallak vele.

A n6 ezutan feléd mgja az egyik Toa-
Suo levagott fejét. Ha annak ellenére is
készen allsz ra, hogy megkiizdj a kardért,
hogy jelenlegi tulajdonosa nyilvanvalo-
an remekiil ért a forgatasahoz, lapozz a
30-ra. Ha inkdbb nem emelsz fegyvert
megmentddre, lapozz a 254-re.
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75.

A kardod felé nyulsz, de ekkor radob-
bensz, hogy az elotted 1évo feérfi csupan
az egyik szarkofag fedelére vésett, élet-
nagysagl szobor. Egy kicsit megnyug-
szol, de nem lankad a figyelmed, hisz
jol tudod, hogy idonkent a mozdulatlan
targyak is életre kelhetnek, €s ratamad-
hatnak az emberre.

A faragott férfi egy kardot és egy paj-
zsot tart a kezében, és valamiféle pancélt
visel. A laba alatt, és a koporso oldalanal
1évo tablan cyrantiani iras olvashato. A
tabla tuloldalan ujabb szarkofag emel-
kedik. Ennek aljaban is szoveget latsz,
bar ezek kiilonboznek az elsd felirattol,
€s ennek a fedelére is egy alakot véstek.

A zarolapokon megpillantasz egy fiig-
goleges oszlopban futo irast is, €s ameny-
nyire meg tudod allapitani, ezek mind-
egyik siron ugyanazt fogalmazzak meg.
Lehet, hogy egy ima lehet a halottakhoz?
Vagy talan egy figyelmeztetes, hogy sen-
ki ne zavarja meg a nyugalmukat?

—Megvan! — jelenti be Denati, és elfuj-
ja a lampajat. — Tovabbmehetiink? Vagy
talaltal valami érdekeset?

Megkérded a férfitdl, mit jelentenek a
korabban latott vésetek, mire a tudods az
irasok folé hajol. — A széleken futo szo-
veg egy csomo szam. A tizesek és egye-
sek. A férfi labanal pedig... ,Mayar™...
»Switor”? Nem olyan szavak, amikkel
talalkoztam volna kordbban. A kontextus
alapjan azt mondanam, hogy az elteme-
tettek nevei.

— A koztiik 1év6 ko érdekesebbnek néz
ki, talan tobbet megtudunk beldle. Hadd
lassam. ,,Itt nyugszik™... vagy ,hever”...
~Mayar, a hatalmas bajnok, fiaval,
Switorral™... nem biztos, hogy valoja-
ban vér szerinti rokonok voltak, minden
tapasztalt gladiator a szdrnya ala vett
néhany ujoncot, hogy megtanitsa neki
a kiizdelem tudomanyat, €s a legjobba-
kat fiaiknak vagy lanyaiknak nevezték.

Azt kivanod, bar képes volna tarsad
felismerni, mi az az informacio, ami a
jelen helyzetetekben hasznos lehet, €s mi
az, ami csak neki, mint régésznek jelent
barmiféle hasznot is. Ettol fiiggetleniil
csendben maradsz, mikdzben az Oreg
motyogva folytatja a forditast, helyen-
ként kézbevag a szdvegnek, néha kijavit-
ja sajat magat, és végiil sikeriil 6sszehoz-
nia egy olyan verziot, amivel elégedett:

— Iit nyugszik Mayar, a hatalmas baj-
nok, fiaval, Switorral, akik utolso mér-
kézésiikon egyiitt  kiizddttek. Haldluk
napjan éveik dsszege szdznegyvenhét év
volf. Mayar éveinek szama pedig kétszer
akkora volt, mint Switoré akkor, amikor
Mayar épp olyan idds volt, ahdny évet
Switor leélt. Mondd meg éveiket, hogy
megkapd ajandékaikat.
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A férfi felnevet. — Tipikus cyrantianiak.
Ez egy proba. Egy elmeproba. Szamold
ki, hany évesen haltak meg, és megka-
pod azt, amivel eltemették oket. Ez len-
ne a szarkofagra faragott szamok célja
is, hogy igy adhassuk meg a valaszt. Es
gondolom arra is van valamiféle jutalom,
ha rosszul tippeliink... Bar hogy mi mit
tekintiink hasznosnak, és 6k mit gondol-
tak annak, nem mindig egyezik.

Ha elfogadod a régdta halott harcos ki-
hivasat, és megprobalnad kinyitni Mayar
koporsot, duplazd meg a korat, és lapozz
az ennek megfeleld fejezetpontra. Ha
Switor kincse érdekel, lapozz az 6 kora-
nak megfeleld fejezetpontra. Ha az ered-
meényiil kapott fejezetpontok elsé mon-
databan nem szerepel annak a harcosnak
a neve, akivel probalkoztal, lapozz a
227-re. Ha nem akarod megkockaztatni,
hogy megtudd, mi az a ,jutalom,” amit a
rossz valaszt adoknak szantak, felhagy-
nal a kincsvadaszattal, és inkabb a valo-
di kiildetésedre koncenfralnal, lapozz a
135-re.

76.
Felemelve a lampasodat megvizsgédlod a
barlang plafonjat.

Szerencsére talalsz egy harom, vagy
négy jégesapbol allo formaciot, kdzvet-
leniil a koporso felett, messze téled. De
ha Denati meg tudna ismételni azt a triik-
kot a gytirijével...

Megemlited a férfinak a javaslatod,
mire a tudos az ajkaba harap. — Lehet,
hogy miikddne, de nem lehet tudni, hogy
pontosan hol talalnak el a noét, amikor
foldet érnek, és azt sem tudjuk pontosan,
hogy is milkddik ez az egész. Kénnyen
lehet, hogy egy nem halalos sériilés akar
fel is élesztheti.

Latva kelletlen arckifejezésedet, hozza-
teszi: — Kiilénben is., vannak sokkal ko-
zelebbi jégesapok is arrafelé. — Koveted
a kezét, ami mogéd mutat. Megfordulva
belatod, hogy a tuddsnak igaza volt. A
terem plafonja lefelé ivel, és megpil-
lantasz néhany jégcsapot, ami alig ket
méterre van a padlotol. Odasietsz, hogy
letdrd az egyiket. Dobj két kockaval! Ha
az eredmeény kisebb vagy ugyanannyi,
mint UGYESSEG pontjaid szama, lapozz
a 90-re; ha nagyobb, lapozz a 242-re.

77.

Igyekszel a leheto legkevésbé fenyegeto
modon elore indulni. Egyenesen a ko-
vetkezo emelkedo talajrészre szegezed a
tekintetedet, de kézben a szemed sarka-
bol a Szarvast is szemmel tartod. Dobj
ket kockaval! Ha az dsszeg kisebb, vagy
ugyanannyi, mint UGYESSEG pontjaid
szama, lapozz a 143-ra; ha nagyobb, la-
pozz a 110-re.

78.

Az Orias megbillen iitésed erejétdl, és a
szurdok falanak esik. Kabultan a foldre
ejt valami fémes targyat, majd miutan
Osszeszedi magat, iivoltve rad veti ma-
gat, mikdzben a fejed felé hadonaszik
hatalmas kezeivel. Folytasd a csatat a
szornyeteggel. Ha sikeriil legy6zndd, la-
pozz a 131-re.

79.

A Démon til késén kel fel, hogy véde-
kezni tudjon. A langold penge athatol a
mellkasan, és egészen a markolatig ha-
tol. A lény felordit a fajdalomtol, mely
majd megrepeszti a dobhartyad. A De-
moni test halalkinjai kozti els6 vonagla-
saival a barlang falahoz r&pit, €s ahogy a
szdmmyeteg tovabb tekergozik, megreped
a f6ld, egészen a plafonig. Siiketen és ka-
bultan semmi esélyed a menekiilésre, az
egeész barlang sszeomlik.

Bizonyos értelemben a kiildetésed si-
kerrel jart, mivel a Démon halalaval
okozott erés 16késhullamok elpusztitjak
Cyrantist, és a Hoboszorkany maradva-
nyait egy rakat szikla €s jég ala temetve
csapdaba ejti €s megkozelithetetlenné
teszi a kovetdi szamara. De ez nem egy
olyan gy6zelem, amit meg is tudsz iin-
nepelni, mivel a pusztitas elsé par ma-
sodpercében halalra zizodsz, bar elérted
célodat.
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80.

A hasadék annyira szik, hogy csak ol-
dalazva tudsz keresztiilmenni rajta. Hati-
zsakodat leveszed és kezedbe fogod, an-
nak érdekében, hogy egyaltalan esélyed
legyen az atnyomakodasra. Annak elle-
nére, hogy eldvigyazatos vagy, szerzel
néhany karcolast €s horzsolast, mikodz-
ben préseled magad befelé. Lampasodat
a masik kezedben kell tartanod, hogy
lasd, mi van elotted, ezaltal kardodat
nem tudod hasznilni, mig el nem érsz
egy szélesebb részhez. Ha elhatarozod,
hogy megprobalsz keresztiilvergddni a
hasadékon, vagy nincs mas lehetoséged,
mivel a barlang bejarata beomlott, vonj
le 2 pontot az ELETERSDBOL az elszen-
vedett karcolasok okozta sériilések mi-
att, és lapozz a 258-ra. Ha még ki tudsz
menni azon az uton, ami ide vezetett, és
nem akarod megkockaztatni, hogy be-
ragadj, vagy egy zsakutcaba érkezz, €s
msot visszatérnél a bejarathoz, lapozz a
36-1a.

81.

Nem vagy elég gyors, a kulcs még az-
elott atzuhan a kezeid kozott, hogy el
tudnad kapni. Beleesik a mélyedésbe, és
ezernyi apro darabra torik. A szilankok
a kockaval egyiitt eltiinnek. Elbuktal a
proban, de mivel hajlandé voltal probat
tenni, egy kisebb jutalmat azért kapsz:
a kaland vége elott egy alkalommal,
mikor kockaval kell dobnod (lehet akar
harc is. de csak egy kockadobasra vo-
natkozik), dobas nélkiil megvalaszthatod
annak eredmeényét. Jegyezd fel, hogy ez
az engedmény csak az eldobando kocka
helyett hasznalhato. Ha mar guritottal, s
nem tetszik az eredmény, nincs ra leheto-
séged, hogy megvaltoztasd.

Ha van nalad egy vaskulcs, és belepro-
balnad a zarba, lapozz a 240-re. Mas-
kiilonben veégeztel, itt hagyod az emel-
vényt, és tovabbmész — lapozz a 17-re.
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82.

Ahogy atkelsz a Négy Szél Termén,
folyamatosan nyomon kell koivetned
a haladasodat elore és keresztiranyba.
Amig pontosan kdveted a mozgasodat,
addig ez nem lesz nehéz feladat. A ke-
resztiranyu helyzetedet gy kapod meg,
hogy kiszamolod, hany métert haladtal
jobbra, és mennyit balra. Ha a két érték
egyezik, akkor éppen kozépen vagy. Ha
nem egyeznek, akkor a két szam kiilonb-
segének megfeleld méterrel vagy félre-
csuszva. Példaul ha harom meétert ha-
ladtal balra, és 6t métert jobbra, akkor a
tényleges helyzeted két méterre jobbra a
szoba kozepétol. A mozgashoz dobj egy
kockaval, és az eredményt vesd dssze az
alabbi tablazattal.

1: A szél egy kis idore alabbhagy, le-
hetoséget adva ra, hogy akadalytalanul
folytasd az utadat a kijarat felé. Dobj
egy kockaval, hogy megtudd, hany
métert haladtal elore.

2: Eros szembeszél lassit le, minden
lépésért keményen meg kell kiizdened.
Dobj egy kockaval, és felezd meg az
eredményt (a torteket felfelé kerekit-
ve), hogy megtudd, hany métert tudsz
haladni.

3: Egy eros széllokés jobb oldalrol
balra taszit. Dobj egy kockaval, hogy
megtudd, hany métert haladsz elore, és
mozdulj egy métert balra is.

4: Jokora széllokeés kap el hatulrol, ami
eloretaszit, €s kis hijan felbuksz. Dobj
egy kockaval, és adj 2-t az eredmény-
hez, hogy megtudd, hany métert halad-
tal elore.

5: Balrol érkezé széllgoketek ldknek
jobbra, mikdzben egyenesen haladsz a
barlangban. Dobj egy kockaval, hogy
megtudd, hany métert jutottal elorébb,
€s mozdulj egy métert jobbra is.

6: Lapozz a 234-1e.

Ha sikeriil legaldbb 25 métert megtenned
elore a barlangban, lapozz a 172-re. Ha
nem, de keresztben harom méterre elta-
volodtal a kdzépso uttol, lapozz a 201-re.
Ha jobbra tértél ki harom métert, lapozz
a 39-re. Egészen addig dobj a kockaval,
amig valamelyik feltétel nem teljesiil.

83.
Tarsaiddal egyetemben megtorpantok a
sziklafal elott, amit meg kellene masz-
notok. Ahogy végigpillantasz rajta, azt
kivanod, barcsak lenne nalad valami ren-
des maszofelszerelés, vagy legalabb egy
hosszabb kotél, mieldtt elindulnatok. Igy
azonban az egyetlen lehetdségetek, hogy
valami minimdlis biztonsaggal haladja-
tok felfelé, és ez egy rendkiviil fiaraszto
és sokszor ismétlodo folyamat. A koteled
egyik végét hozzad, a masikat Nowrihoz

kotitek. Eloszor az egyikotdk indul el
felfelé (felvaltva mentek elore), és ami-
lyen messze csak a kotél engedi, keres
egy biztos kapaszkodot. Utana a masik is
ezt teszi, végiil pedig egyikotok leoldja a
kotelet, ledobja azt Denatinak, majd ket-
totok segitsegével az oreg is felmaszik.
A negyedik ilyen alkalommal a tudés mo-
rogva beismeri, hogy talan gyorsabb lett
volna keriilé6iton menni, de tudod, hogy
innen visszamaszni tilsdgosan veszélyes
és idorablo lenne, ezért ragaszkodsz hoz-
za, hogy folytassatok az utat. Nem sok-
kal késobb a helyzet javul egy keveset,
mivel elértek egy széles parkanyhoz, ami
felfelé halad, és a csucs felé kanyarodik.
Dobj egy kockaval, hogy megallapitsd,
ekkor melyik6ték van eldl. Ha az ered-
meény paratlan, lapozz a 11-re; ha paros,
lapozz a 142-re.

84.

Olyan mélyen lapulsz, ahogy csak
tudsz, mikézben szemedet folyamato-
san a Tao-Suokon és a Farkasokon tar-
tod. Elhelyezkedsz, mert tudod, hogy ez
egy darabig el fog tartani. Tedd probd-
ra SZERENCSEDET! Ha szerencséd van,
lapozz a 19-re. Ha nincs szerencséd, la-
pozz a 264-re.

85.

Szazméternyi maszassal késobb fajda-
lom hasit a bokadba, te pedig megbotlasz,
€s arccal elore a hoba esel. Megprobalsz
feltapaszkodni, de a gy6tro fajdalom is-
met fellangol a labadban. Visszafordul-
va megallapitod, hogy egy hurokcsapda
szorult rad, ez a szenvedésed oka. Most,
hogy tudod, mi tortént, konnyedén kisza-
baditod magad, de a sériilés elégge hat-
raltatja a tovabbhaladasodat. Vesztesz 3
ELETERO és 1 UGYESSEG pontot. Tovab-
bi hasonlé csapdikra figyelve bicegsz
tovabb a hegyen. Lapozz a 210-re.
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86.

A jégben talalsz egy keskeny repedést,
amit ujjad hegyével megprobalsz kiszé-
lesiteni, remélve, hogy végiil sikeriil le-
t6rnod azt a csuklordl. Ehelyett azonban
csak annyit érsz el, hogy tulsagosan nagy
nyomast helyezel a kérmeidre, és felsza-
kitod azt az ujjad hegyérol. Amilyen ki-
csi a sériilés, annal fajdalmasabb, emiatt
pedig nagyon nehéz lesz a targyak hasz-
nalata. Vesztesz 1 ELETERO és 1 UGYES-
SEG pontot.

Ugy érzed, sokkal jobban jartal volna,
ha inkabb békén hagyod a holttesteket,
ugyvhogy magara hagyod a tetemeket.
Ha mar megvizsgaltad az emelvényt
Denatival, lapozz a 9-re. Ha még nem, €s
most meg akarod tenni, lapozz a 125-re.
Ha inkabb a kozeli alagutbejaratot néz-
néd meg, lapozz a 47-re.

87.

A nap mar elég alacsonyan jar. de te mi-
nél tavolabb akarsz keriilni a Sarkany
barlangjatol, igy folytatod az utat, mig
a latotavolsag mar annyira lecsdkken,
hogy wveszélyes lenne tovabbhaladni.
Egy kisebb iireget veszel észre a fold-
ben, igy menedék gyanant tibort versz
benne €jszakara. Ha ma még nem ettél,
akkor most muszaj, igy visszanyerhetsz
4 ELETERO pontot, ha az elmult napok
eseményeinek hatdsara ELETEROD nincs
a Kezdeti értéken. Ha mar ettél korabban,
most ismét megteheted, hogyha legutob-
bi megprobaltatasaid tGbbet artottak vol-
na, mint amire fel voltal késziilve.

Denatival felvaltva orkdédtok, mig a
masik alszik. Az éjszaka eseményteleniil
telik, bar a Sarkany csatlakozik a borzal-
mak sokasagahoz, melyek almaidban ki-
noznak. Lapozz a 4-re.

88.

Az arulo elkeriili a tamadasodat, ajkahoz
emeli a gytlirijét, és rafij. Tulsagosan le-
foglalja ez a cselekedet ahhoz, hogy vé-
dekezzen, igy a kivetkezd csapasoddal
levagod a férfit. Hatad mogott felhangzik
egy fura zaj, ahogy egy jégcesap szakad le
éppen a plafonrol. A reflexeidre hagyat-
kozva megpdordiilsz, és a koporso felé
veted magad. kétségbeesetten remeélve,
hogy sikeriil eltéritened azt, mielott elta-
lalna a célpontjat. Kétszer fedd probdra
SZERENCSED! Ha mindkét alkalommal
szerencséd van, lapozz a 24-re. Ha csak
egyszer, lapozz a 108-ra. Ha mindkétszer
elvéted a probat, lapozz a 188-ra.
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89.

Valahogy sikeriil megorizned az egyen-
sulyodat, és allva maradnod, valamint
meg a lejton lefelé csuszva is képes vagy
megtartani lampasodat. Mindazonaltal
nem tehetsz semmit azért, hogy megal-
litsd a cstiszast, érzed, hogy nd benned
az aggodalom, ahogy gyorsulsz elore,
€s csak egy rovid tavot latsz be magad
elott. Mikor megpillantod a lejtd aljat,
gyakorlatilag mar oft is vagy, és semmi
esélyed sincs, hogy felkésziilj a hirtelen
megallasra. De a szerencse nem partol el
melloled: mig a megérkezés a sik talajra
egy kicsit megrazo, csupan meginogsz,
és néhany lépés megtétele utan mar visz-
sza is nyered az egyensulyodat. Ennek
ellenére levegdért kapkodva megkapasz-
kodsz egy falban. Lapozz a 246-ra.

90.

Onmagiban az nem elég, hogy elérj egy
jégesapot. Egy olyat kell talalnod, ami
hosszu, és elég massziv ahhoz, hogy el-
pusztitsa a jégkoporsoban fekvd gonosz
fagyott szivét, ugyanakkor elég vastag-
nak kell lennie ahhoz is, hogy rendesen
meg tudd markolni a talpanal, és le tudd
torni az egészet, ne pedig csak ketté.
Természetesen nem sikeriil elsére, de
neéhany probalkozas utan sikeriil szert
tenned egy olyan fegyverre, amilyen-
re szitkséged van. Tisztdban vagy vele,
hogy ha tul sokaig szorongatod, akkor el
fog olvadni, ezért gyorsan visszasietsz a
koporsohoz, hogy hasznald is.

Mikdzben a jégcsap megszerzésével
foglalatoskodtal, Denati felemelte a ko-
porso fedelét, amit az egyik oldalon egy
diszes jégpant tart a helyén. A tudos egy
lépést tesz hatra, hogy kényelmesen oda-
férj az emelvényhez. Felemeled a jégcsa-
pot, és lecsapsz a Hoboszorkany szive
felé. Lapozz a 230-ra.

91.

A mélyedés a valasztovonalak mentén
szétnyilik, mindegyik szelvény lesiillyed
néhany centit. igy egy kis lyuk keletke-
zik a kdzepén, amibe beleesik a kocka.
Ezutan ismét felemelkednek, €s olyan
tokéletesen Osszeforrnak, hogy a vona-
laknak még csak nyomuk sem marad, te
pedig itt maradsz tires kézzel.

Majdnem iires kézzel. Mivel hajlando
voltal probat tenni, egy kis jutalomban
részesiilsz. A kaland vége elott egy al-
kalommal, mikor kockaval kell dobnod
(lehet akar harc is, de csak egy kocka-
dobasra vonatkozik), dobas nélkiil meg-
valaszthatod annak eredményét. Jegyezd
fel. hogy ez az engedmény csak az eldo-
bando kocka helyett hasznalhato. Ha mar
guritottal, és nem tetszik az eredmény,
nincs ra lehetdséged, hogy megvaltoz-
tasd.

Ha van nalad egy vaskulcs, és belepro-
balnad a zarba, lapozz a 240-re. Mas-
kiilonben végeztél, itt hagyod az emel-
vényt, és tovabbmeész — lapozz a 17-re.

92.

Kozelebbrol nézve kideriil, hogy nem
mas all ki Reniso szajabol, mint egy da-
rabka papir. Ha inkabb nem vizsgalodsz
tovabb, és sarkon fordulsz, hogy elmenj,
lapozz a 204-re. Egyébként megragadod
a papirt, de az nem mozdul. Egy halk
fohasszal a bocsanataért esedezve szel-
leméhez, hideg ajkai kozé erdlteted mu-
taté- és hiivelyunjjadat, hogy eléggé szét-
feszitsd allkapcsat, és borzongva vedd ki
szajabol az dsszegytrt papirdarabot.

Valaki kopogtat az ajton. Par lépést
hatralva az dsszegytlirt papirt a zsebedbe
rejted. Megvizsgalhatod a legkdzelebbi
étkezési lehetdségnél. Ehhez jegyezd fel
annak a fejezetnek a szamat, ahol tartasz,
€s lapozz a 156-ra.

Masodjara is kopogtatnak az ajton,
majd egy ismeretlen hang szolal meg:
— Hah6? Van bent valaki? — Az agyad-
ba villan, hogy az ajté nincs is bezarva.
Barki is van odakint, ha benyit €s meglat
téged Reniso holteste mellett, a helyzet
eléggé kinossa valhat. Megprobalod 6sz-
szeszedni magad, az ajtohoz lépsz, és
résnyire kinyitod — de nem annyira, hogy
a holttest kiviilrdl is lathato legyen.

A kiiszobdn egy id6sddo, ismeretlen
ember all lila kdpenyben. — Reniso? —
kérdezi, de mieldtt elgondolkodhatnal,
mit is valaszolhatnal, folytatja: — Nem,
biztosan nem. Tul fiatal vagy. De ez az 6
haza, nem? Egészen pontosan kdvettem
az Or utbaigazitasat. — Nem engedheted
be az idegent, maskiilonben meglatja a
holttestet, €s még azt hiheti, valami k&-
z0d volt hozza. De ha elkiildod, valoszi-
nil, hogy vissza fog jonni ide, és minden-
keépp megtalalja a tetemet, aztan megadja
a személyleirasodat a varosoroknek, és
még nagyobb bajban leszel. Annak ér-
dekében, hogy nyerj egy kis id6t, amig
kigondold, hogyan is tovabb, megkér-
dezed a férfit, hogy 6 kicsoda. Lapozz a
71-re.
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93.

— Egyetlen mas alfoldit sem lattam, csak
titeket. — Ugy tiinik, a Barbarnak nincs
kedve a csevegéshez, mivel amint meg-
valaszolta a kérdéseteket, hatat fordit
nektek, €s tovabball. Remélve, hogy sza-
vai azt jelentik, hogy a Hoéboszorkany
kovetdi elott jartok, tovabb folytatjatok
a maszast. Lapozz a 210-re.

94.

Hangos morgas tereli el a figyelmedet,
ami a hatad mogiil érkezik, a Barbar pe-
dig kihasznalja a remek lehetOséget, és
bevisz egy alattomos iitést (vesztesz 2
ELETERO pontot). Folytasd a kiizdelmet.
Ha a kedvezotlen helyzet ellenére is si-
keriil legy6zndd ellenfeledet, lapozz a
236-ra.

95.

Tobb percig versenyeztek igy a diine
oldalaban, végiil azonban egy kialtast
hallasz a hatad mégiil, €s azonnal meg-
perdiilsz. Denati lihegve esik eldre, egy-
értelmfi, hogy képtelen sokkal tovabb
futni. Tudod, hogy a segitsége nelkiil
nincs sok esélyed ra, hogy felfedezd az
elveszett varos titkait, de azt is latod.
hogy a falkabol csupan egy Farkas van
aranylag kozel hozzatok, ezért rakialtasz
tarsadra, hogy rohanjon tovabb, te pedig
kardot rantasz. A vadaszok szerint a Toa-
Suok barmilyen hust megesznek, igy ha
sikeriil elég hamar végezned ezzel a bes-
tiaval, talan lek6tndd a tébbi figyelmét
elég idore ahhoz, hogy kereket oldhassa-
tok. Ahogy a vezérhim feléd ugrik, meg-
lendited a kardodat.

Hofarkas  UGYESSEG7 EBLETERO 8
Ha sikeriil 6t Harci Koron beliil végez-
ned a bestiaval, lapozz a 138-ra. Ha az
otodok Kor végén meég életben van,
azonnal lapozz a 202-re.
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96.

Ahogy a lang alaku penge hozzaér ellen-
feled anyagtalan testéhez, a Fantom egy
fényes villanas kozepette semmiveé fosz-
lik. A kard a fellobbano energia egy ré-
szét a testedbe vezeti, felfrissitve téged.
Allitsd vissza, ELETERSD, UGYESSEGED
és SZERENCSED a Kezdeti értékére.

Most, hogy a veszély elmult, Denati
feltapaszkodik, és szégyenlos tekintettel
melléd lép. — Sajnalom, hogy igy magad-
ra hagytalak, de az én koromban annak
a lénynek egyetlen érintése is elég lehet,
hogy megalljon a szivem. Es egyébként
is a te hibad volt, hogy rank szabadult az

a fortelem... — A koszarkofag fedelére
néz, & folytatja. — Es masodik lehetdsé-
giink sincsen.

A pillantasat kdvetve latod, hogy a ko-
lapok széleirdl eltiintek a jelzések, vég-
leg lezarva a szarkofagokat. Ugy don-
tesz, nem akarod jobban probara tenni a
szerencsédet azzal, hogy ujabb sirokkal
probalkozol, ezért inkabb tovabbindulsz
a teremben. Lapoz a 135-re.

97.

Latva elhatarozasodat, hogy nekivagj a
veszélyes csarnoknak, Denati eldveszi
koflaskajat. és nagyot iz a benne 1&évo
er6s italbol. — Egy kis idegnyugtatd —
magyarazza, majd atnyujtja neked is. Ha
iszol belole, nyersz 2 ELETERD pontot.

Ezutan a férfi visszasiillyeszti a zsebé-
be. — Rendben van, induljunk. — Lapozz
a 140-re.

98.

Jobbra t6led, a sziklafalban jo egy méter-
rel a fejed f6lott egy sziik nyilast veszel
észre, mely jol jonne majd menedéek gya-
nant, amennyiben hoférgeteg sdpodme
végig a szoroson, bar nem lesz kdnnyi
feljutni oda. Denati utolér, és észreveszi
az arcodra kiiilt aggodalmat. — Valami
baj van?

— Nem érzed a rengést? — kérdezed.
Neki is éreznie kéne, mert egyre csak
er6sodik.

— Most, hogy mondod... Mi ez a zaj?

Te is kezdesz hallani egy liiktetd han-
got a remegéssel egyidejiileg. Ezek vala-
hogy 6sszefiiggnek.

Hamarosan feltiinik a valasz is a szoros
masik végén. Egy Fagyorias fut lefelé a
lejton, a fold megremeg minden egyes
lépésénél. Amint észrevesz, Osszefiig-
gésteleniil feléd ordit. Ha megprobalsz
kitérni az utjabol, lapozz a 214-re. Ha in-
kabb kardot rantasz, és egy tapodtat sem
mozdulsz, lapozz a 16-ra.

99,

Ahogy az Ork a foldre rogyik, kiveszed
a fejszét elernyedt ujjaibol, és Ujra és
Ujra lecsapsz a nyakan lévo nyakorvre,
eltokélten, hogy megsemmisitsd korab-
bi szenvedéseid okozojat és szimbolu-
mat. Csapasaid legalabb annyiszor érik a
foldet vagy a szerencsétlen teremtmeény
valamelyik testrészét, mint a nyakorvet,
és vegiil kimeriilten rogysz térdre, tul
kimeriilten ahhoz, hogy tovabb folytasd
az eszetlen iitlegelést. A kicsorbult fejsze
kiesik a kezedbdl, le a talajra.

Annyira nagy faradtsag vesz erot raj-
tad, hogy szinte meg sem érzed az érin-
tést a valladon, és Denati szavai is mint-
ha a messzi tavolbdl szélnanak hozzad.
— Azt hiszem, ma este én fogok 6rkddni.
Te inkabb pihend ki magad.

Az Orkhoz hasonléan tantorogva ma-
szol el a fekvohelyedig, és liszteszsak-
ként dolsz el. Azonban nem nyom el az
alom, ébren fekszel a helyeden, folyama-
tosan attdl rettegve, hogy mi mast tarto-
gat még szamodra az éjszaka. Vesztesz 2
ELETERO pontot. Lapozz a 220-ra.
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100.
Az alagut végén halovany fényt pillan-
tasz meg, igy meggyorsitod lépteidet.
Ahogy kozelebb érsz, és elkezded kiven-
ni az Ut részleteit is, lelassitasz.

Az elotted nyild barlang — mar ha lehet
ezt barlangnak nevezni —tetején egy lyuk
tatong, melyen &t elég napfény sziirddik
be ahhoz, hogy a szemkdozti falbol nyild
ljabb jaratig konnyedén elldss. Azonban
a terem kozepén atfutd szakadék — mely
mind jobb, mind pedig bal felé olyan
messzire huzodik, ameddig a szem el-
lat — aljat mar nem képes megvilagitani.
Ugy tiinik, egy keskeny hid az egyet-
len atjutasi lehetéség, ami nem tiinik
kiilondsebben biztonsagosnak. Eloszor
is nincs korlatja. Ha wvéletleniil rosszul
1épnél, egészen biztosan lezuhannal a
meélybe. De akar meg is cstuiszhatsz rajta,
hiszen — €s ez a masik riaszto dolog ben-
ne — az egeész epitmeény jégbol van. Elég
vastag ahhoz, hogy nincs kétséged a szi-
lardsagaval kapcsolatban, de attol még
nem lesz biztonsagosabb az atjutas. Ha
van nalad egy par Sarkanybor csizma, la-
pozz a 44-re. Ha nincs, de még megvan a
koteled, lapozz a 66-ra. Ha egyikkel sem
rendelkezel, lapozz a 164-re.

101.
A bestia leugrik a szikla tetejérol, és elég
jo helyzetben van ahhoz, hogy az elsd
tamadasat ne tudd kivédeni (vesztesz 2
ELETERO pontot). Ezt kévetdéen azonban
mar egyenlobb feltételekkel kiizdhettek
meg egymassal.
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Ha legy6zdd, nyugodtan folytatjatok az
utatokat a hegyen. Lapozz a 210-re.

102.

Denati szerint a holttestek a masik jarat
végén talalt Sarkany aldozatai lehetnek.
Ezt te is belatod, és megjegyzed, lennie
kell egy masik ttnak is, ami dsszekoti a
két helyet, mert az nem létezik, hogy egy
akkora hatalmas teremtmeény keresztiil-
hurcolja ezeket a testeket azon a jaraton,
amin te is atjottél. Mivel a Sarkany fi-
gyelmét minden valosziniiség szerint a
déli atjarora Gsszpontositja, ahol téged
latott, ez az Ut jobb lehetéséget kindl az
észrevetlen tovabbjutasra. Figyelmezte-
ted tarsadat, hogy maradjon csendben és
legyen ovatos, majd lassan megindulsz
az Ut egyik szélén —nem nagyon akarsz a
holtak alatt atsétalni. Nemsokara lampad
fényében sikeriil megallapitanod. hogy
ez a barlang egy még nagyobba torkol-
lik, szemed megerdltetve épp csak ki
tudod venni a Sarkany hatso fertajat. A
bestia valdban rossz irdnybol szamit rad.
Lapozz a 65-re.

Visszatérés a Jégujj-hegységbe

103.

Bar kellemetlen még gondolni is arra,
hogy akar egy kicsivel is kozelebb me-
részkedj a nyugvo Démonhoz, most a
legbdlcsebb, amit tehetsz, hogy meg-
probalod kideriteni, van-e mas Kijarat a
szorny barlangjabol. A bestia hatalmas
terjedelme nem enged tul messzire latni,
igy keresztiil kell rajta vergdédndd. hogy
kideritsd, van-e mogdtte kijarat. Bal ol-
dalt jo egy méter széles hely van elhalad-
ni a lény mellett, jobbra viszont sokkal
sziikebb hely vezet a Démon hata moge,
¢s hataddal szorosan a falhoz kell lapul-
nod, ha nem akarsz hozzaérni a szérnye-
teghez. Ha balra szeretnél menni, lapozz
az 55-re. Ha inkabb jobbra térnél ki, la-
pozz a 177-re.

104.

Megprobalsz ismét feltapaszkodni, de a
hideg kiszivta minden erddet, és ugy ér-
zed, nem vagy képes semmi madsra, csak
heverni a padlon. Valami vords tolti be
a latoteredet, €s nagy nehezen felemelve
a fejedet a Hoboszorkanyt pillantod meg
magad el6tt, amint folétted all. Olyan
eros félelem és gyuldlet 6nt el, hogy mar
csak dacbol is megprobalsz feltapasz-
kodni, de aztan elaraszt a kétségbeesés
érzese, €s visszarogysz a talajra.

Egy karmos kéz ragadja meg a valladat,
melybol bénité hideg dramlik a testedbe.
Valami megcsokol, érzed, amint meg-
fagy ereidben a vér, €s jégge fagyasztja a
szivedet. Te vagy az els0, aki csatlakozik
a Hoboszorkany Jég-Ghoul seregéhez,
mellyel hamarosan atveszi az uralmat
egesz Titan felett.
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105.
Elindulsz felfelé a lépcsésoron, €s épp
mielott a kdzepén 1évo kanyarhoz érnél,
éles fajdalom hasit a labadba, amitol
felkialtasz. Vesztesz 3 ELETERO pontot.
Denati megkérdi, mi tortént, mire te be-
szamolsz rola.

— O istenkém! — kialt fel. — Azt hiszem,
sikeriilt valaszt talalnod egy. a tuddsok
korében évtizedek ota folyo vitara.

Megkérded az oregtél, mire gondol
pontosan. — Cyrantis egyik leghatalma-
sabb gladiatoranak a legendajarol van
sz0. A megnyert parbajainak reszletei
ebbol a szempontbol Ilényegtelenek.
Ami fontos, az a halalanak koriilménye,
ami ,,a fajdalom és gyogyitas lépcsdjén”
tértént. Senki nem tudta pontosan, mit
jelent ez, az egyik legkevésbé népszerii
elmélet szerint azonban ez egy tényle-
ges lépcsosor, mely rendszeresen ener-
gialoketet bocsajt ki magabol, amikor
ralépnek. Néha gyogyito erejit, leggyak-
rabban artot. Ugy tlinik, ennek az elmé-
letnek van igaza.

Osszeszorul a szived, amint végigte-
kintesz az eldtted huzodo 1épesdsoron, €s
azokon a lépcsokon, amik mogotted van-
nak. Ha barmelyikre ralépsz, megkoc-
kaztatod, hogy ujabb fajdalomloketek
érjenek, de hacsak nem akarsz visszaug-
rani a padlora — ami ebbdl a magassag-
bol 6nmagaban is egy veszélyes miive-
let, ami konnyen tovabbi sériilésekhez
vezethet — kénytelen vagy legalabb
néhanyra ralépni ezek koéziil. Ha ugy
dontesz, hogy megkockaztatod, hogy
tovabbmeész, lapozz a 208-ra. Ha inkabb
leugranal, tedd probdra SZERENCSED!
Ha szerencsés vagy, lapozz a 48-ra. Ha
nincs szerencséd, lapozz a 267-1e.

106.

Rosszul szamolod a tavolsagot, és nem
sikeriil elég nagyot ugranod. Melkassal
elore csapodsz be a tiloldali perembe.
Vesztesz 2 ELETERO pontot. Kétségbe-
esetten probalsz valami kapaszkodot
talalni, mikozben labaiddal a jeges falat
kaparod valami kapaszkodd remeénye-
ben. Tedd probdra sSzZERENCSED! Ha
szerencsés vagy, lapozz a 244-re. Ha
nincs szerencséd, lapozz az 52-re.

Visszatérés a Jégujj-hegységbe

107.
Ahogy a Bagoly a mélybe zuhan, lepil-
lantasz, remélve, hogy Nowri valahogy
tulélhette a zuhanast, de mikor megpil-
lantod a sziklak mellett hevero, dsszetort
holttestet, mar tudod, hogy kalandozé
napjai véget értek.

Eszreveszed, hogy Denati is ott 4ll
melletted. — Meg kellett volna varnia a
kotelet — mondja konnyeivel kiiszkddve,
remegd hangon.

Egy kicsit megbillensz, mire a tudos a
karod utan kap. — Nehogy te is leess. Ulj
le, és pihenj, amig kitisztul a fejed.

Tudod, hogy bdolcs a tanacs, ezért leku-
porodsz a talajra, és tovabb bamulod a
meélyben hever0 testet.

Denati melléd iil, és néhany perc eltel-
tével igy szol: — Nem szeretnék érzéket-
lennek tinni, de tovabb kell menniink.
Biztos vagyok benne, hogy nem akarja,
hogy feladjuk a kiildetésiinket, csak mert
0 meghalt.

Bolintasz, e€s feltapaszkodsz, majd az
oreget is felsegited. O tétovazik egy pil-
lanatig, majd a harc eredményeként min-
denfelé szétszort tollak egyike utan nyul.

— Ugy rémlik, a hegyek kozott é18
barbar torzsek némelyike szerint ezek
rendkiviil erds totemek. Erdemes lenne
magunkkal vinni néhanyat, ha esetleg
dsszefutnank valamelyikiikkel.

Elképedve veszed tudomasul, hogy a
féerfi még ilyen helyzetben is gondol
erre, de szotlanul elfogadod a felajan-
lott tollakat, és a tudost kévetve a fiiled
mogé teszed oket (ne feledd feljegyezni
ezeket a Kalandlapodon). Denati Ossze-
szed még néhanyat, mielott felallna. Ha
ebbol a gyakorlatiassagbol példat me-
ritve visszamasznal a szirt aljara, hogy
megszerezd Nowri magikus kardjat, mi-
elott folytatnatok az utatokat, lapozz a
229-re. Ha inkabb tulajdonosanél hagy-
va azt a peremen folytatnad az utat felfe-
1€, lapozz a 40-re.

108.
A masodperc egy tort részével vagy csak
gyorsabb a kelleténél, és ahelyett, hogy
elloknéd a zuhano jégcsapot, épp az ut-
jaba keriilsz, és a hegye pont atszurja a
hatadat. A lendiileted tovabb visz eldre,
és Osszerezzensz, amint az elsdé beléd
nyilallo fajdalom hatasara az ugrasod
egy iigyetlen bukfenccé valik. Kemé-
nyen csapodsz neki hattal a padlonak,
meg mélyebbre dofve a jégesapot, mely-
nek véres hegye atsziirja a mellkasodat
is. Ahogy az é€let lassan elhagyja foldi
porhiivelyedet, oldalra forditod a tekin-
tetedet, és megpillantod magad mogott
a koporsot. Lakoja még mindig béke-
sen alszik benne, és taldn ez orokké igy

is marad, hacsak a Hoboszorkany egy
ujabb szolgaja ide nem jut, €s ra nem jon
a titok nyitjara. Egyelore azonban sike-
riilt meggatolnod a terve sikeres véghez-
vitelét. Az elégedettség érzése egy kicsit
eltompitja a fajdalmadat €leted utolso
nehany masodpercében.

109.

Denati a halott Barbar Saman mellé gug-
gol, latszolag tudomast sem véve arrol,
hogy elzarodott a barlangbol kivezeto
ut.

— Ez érdekes — mondja, mikézben egy
zsinoron logo, konnyl kis borerszeényt
nyujt feléd. Az oldalaba egy lyukat vag-
tak, melyen at lathatd, hogy egy szimbo-
lumokkal vésett kis fémkorongot tartal-
maz. — Ez volt a nyaka koriil. Szerintem
ez egyike azoknak a jatékzsetonoknak,
amiket a cyrantianiak hasznaltak. Egyre
inkabb ugy gondolom, hogy ez a barlang
is valahogy kapcsolodik a varos romjai-
hoz. Az a hatso repedés nagyon ugy tii-
nik, mintha vezetne valahova...

Azt mondod, hogy megvizsgalod a re-
pedést, mivel kdnnyen lehet, hogy ez az
egyetlen tovabbvezeto ut. A kijelentésed
a legkevésbé sem aggasztja az Oreget,
mivel tilsagosan izgatott a lehetoségtol,
hogy végre ratalalhat a telepiilésre, amit
oly régota keresett.

Ha szeretnél, a repedés megvizsgalasa
elott elfogyaszthatsz egy adag €lelmet, és
tartalékfegyverként magadhoz veheted a
saman csontbunkojat is. Ha készen allsz
ra, hogy tovabbindulj, lapozz a 80-ra.

26



110.

A Szarvas hirtelen megrohamoz téged,
patas labai felcsapjak hata mogott a por-
hot. Rajossz, hogy igen komoly sebet
tudnanak okozni neked, ha eltalalnanak,
igy megprobalsz elugrani az 1utjabol.
Tedd prébdra sZERENCSED! Ha szeren-
csés vagy, lapozz a 239-re. Ha nincs sze-
rencséd, lapozz a 12-re.

111.

A kocka pdrog a talszerii iiregben, és
ahogy megall, lagy harangszot hallasz
a fejed folott. Felnézel, és egy ragyogo
kulcsot veszel észre, ami kristalybol vagy
jégbol késziilt, és a pillér folott lebeg egy
par méterrel. A kulcs fénye elhalvanyul,
€s barmi er0 is tartotta ott, megsziinik, és
a targy zuhanni kezd. Oszténdsen meg-
probalod elkapni. Dobj két kockaval! Ha
a dobott 6sszeg kisebb vagy ugyanannyi,
mint az UGYESSEGED, lapozz a 196-ra;
ha nagyobb, lapozz a 81-re.

112.

Lampasod fénye csupan a barlang egy
igen kis részét vilagitja meg, eléggé meg
kell erdltetned a szemeidet, hogy a kor-
nyezd sotétségben észre tudd venni, ha
valami veszély kozeleg. Egyre nd ben-
ned az elnyomas érzése, és hamarosan
rajossz, hogy miért: a fiileid kezdenek
rahangolodni a Kristalybarlangok hang-
jaira, amik a t6bb éves rabsag emlékeit
elevenitik fel ujra benned. Megprobalsz
a jelenre koncentralni, ahol nem csupan
egy tehetetlen rabszolga vagy, hanem
egy bosszuallo, aki eltdkélte, hogy meg-
akadalyozza, hogy korabbi elnyomdja
ujabb gaztetteket kovessen el. Tedd pro-
bdra SZERENCSED! Ha szerencsés vagy,
lapozz a 137-re. Ha nincs szerencsed,
lapozz az 59-re.

Visszatérés a Jégujj-hegységbe

113.

Most mar jol latszik a terem kijarata, €s
ugy sejted, hogy mar csak egy nekifutas-
ra van sziikséged ahhoz, hogy Denatival
egyiitt biztonsagba keriiljetek. Ahogy a
toll jatékat figyeled, débbenten pillan-
tasz meg valamit a toled balra, a plafon-
1ol fiiggd egyik jégesaphoz ragadva, ami
— ha jol sejted — egy papirsarkany lehe-
tett egykoron.

Dobj ismét egy kockaval! Ha az ered-
meny 1-5, lapozz a 265-re; ha 6, lapozz
a 10-re, de jegyezd fel, hogy onnan majd
ide kell visszatérned, nem pedig a 216-ra.

114.
Lecsapsz az egyik csontvazra, ami azon-
nal csont- &€s fémhalomma hullik szét. A
masik rad esik, de utana mozdulatlanul a
valladra omlik, és csak egy pillanatodba
keriil, hogy lerdzd magadrol.

Ahogy kifiijod magad. Denati csend-
ben megkérdezi, tisztdban vagy-e azzal,
mi tortént. Azt tippeled, hogy a csontva-
zakat mozgatdé varazslat felsiilt, mire a
tudos felnevet. — Attol tartok, a magya-
razat ennél sokkalta egyszeriibb. Nem
vetted észre az Oket Osszekoto, kifeszitett
drétot, nekem pedig mar nem volt idém
figyelmeztetni téged, mieldtt belesétaltal
volna, és magadhoz nem rantottad volna
Oket.

A fbldre esett csontok alaposabb vizs-
galata valoban igazolja az oreg elméletét.
Zavartan, hogy bed6ltél egy ilyen primi-
tiv csapdanak, tovabbindulsz a jaratban,
most mar direkt figyelve az esetleges bu-
kozsinorokra €s a hasonlo szerkezetekre.
Lapozz a 15-re.

115.

Az Orias beléd csapddik, és a lendiilettsl
hatraesel. A kovetkezd pillanatban egy
jokora sarok tapos ra az egyik valladra,
ahogy a hatalmas bestia tudomast sem
véve rolad rohan tovabb a szorosban.
Dobj egy kockaval, és adj 1-et az ered-
ményhez, hogy megtudd, hdny ELETERO
pontot vesztettél emiatt. Ha a kockado-
bas eredménye paros volt, a sériilés a
kardforgato karodat érte, igy vesztesz 2
UGYESSEG pontot is. Ha paratlan szam
jott ki, ugy a masik sériilt meg, igy ke-
vésbé komoly a baj, és csak 1 UGYESSEG
pontot vesztesz.

Denatinak a szoros falahoz lapulva si-
keriil sértetleniil megusznia a kalandot,
¢s most hozzad szalad, hogy felsegitsen.
Ahogy talpra kecmeregsz, riadtan ve-
szed észre, hogy bar az Orias egyre ta-
volodik tdletek, a talaj remegése tovabb
er6sodik. Lapozz a 272-re.

116.

Egy felho takarja el a napot, ahogy kive-
szed a kardot korabbi gazdaja éleftelen
kezébdl, és hirtelen biintudat hasit beléd.
Lehetséges, jo okok taplaltak a kard uta-
ni vagyadat, de hiba volt megmentddet
ilyen ,jutalomban” részesitened. Vesz-
tesz 3 SZERENCSE pontot.

A langold kard ettol fiiggetleniil imma-
ron a tied. Valahanyszor csataban hasz-
nalod, 2-vel megndvelheted Tamado-
erodet, €s hacsak a szoveg masként nem
rendelkezik, minden sikeres talalataval 3
ELETERO pontos sebesiilést okoz. Sike-
res Szerencseprobdval ezt 5-re névelhe-
ted, mig sikertelennel 2-re csdkkenthe-
ted.

Denati a tetem mellé 1ép, €s rosszallo-
an megcsovalja a fejét. — Nem lett volna
szabad ezt tenned. — Leguggol, a labanal
fogva megragadja a holttestet, és a sza-
kadek felé kezdi huzni. — Nines idonk
rendesen eltemetni, de jobbat érdemel,
semmint hogy itt hagyjuk a dogevoknek.

Megragadod a n6 csuklojat, és a tudos-
nak besegitve olyan tessék-lassék teme-
tésben részesititek.

Ezt kdvetden néman folytatjatok uta-
tokat. Az €jszaka meglepd gyorsasaggal
kozeledik, és nincs idotok idealis szal-
lashelyet taldlni. Mikor azonban mar
nagyon rosszra fordulnak a latasi viszo-
nyok, kénytelenek vagytok tabort verni.

Most el kell fogyasztanod egy adag
élelmet, mely 4 elveszett ELETERS pon-
todat potolja vissza.

Te vallalod az elsd éjszakai Orséget,
Denatit pedig néhany éraval késobb kel-
ted fel. Dobj egy kockaval! Ha az ered-
meény 1-2, egy jeges fuvallat sikeresen
megakadalyozza, hogy rendesen ftudj
aludni (veszitesz 2 ELETERO pontot).
Akar sikeriil pihenned, akar nem, az é&j-
szakat nem zavarja meg vadallat. Lapozz
a 4-re.
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117.
Jo fogast talalsz a barlangbejarat pere-
meénél, igy konnyen fel tudod magad
htizni.

Meglepé modon tiiz ég bent. a fénye
lathatova teszi, hogy csak a nyilas kes-
keny, néhany méterrel beljebb jelentosen
kiszélesedik. Attuszkolod magad azon a
kis részen, ami kozted és a tagasabb bel-
0 tér kozott maradt, aztan megdermedsz
attol a latvanytol, ami a szemed elé tarul.
Lapozz az S0-re.

118.

Dobj egy kockaval, és ha élelmet he-
lyezteél az oltar mellé, adj 1-et az ered-
meényhez. Ha a végosszeg 1-2, a lelkek
megsértodnek, amiért egy kiviilallo ja-
rult elébiik, és megatkoznak (vesztesz
1 SZERENCSE pontot). Ha az eredmény
34, semmi nem térténik. Ha az &sz-
szeg 5—6, elfogadjak a felajanlasodat, és
nyersz 2 SZERENCSE pontot.

Barmi is legyen az eredmény, tovabb-
indulsz, fel a hegyre. Lapozz a 210-re.

119.

Vesztesz 4 ELETERO pontot. Feltapasz-
kodsz, és a koporsod felé tantorogsz, a
kovetkezd pillanatban pedig a foldbe
gyokerezik a libad a félelemtdl, mikor
megpillantod azt, amitél a leginkabb
reftegtél. A Hoboszorkany megmozdul,
feliil a sirban, és elmosolyodik. Tekinte-
tében sokkal t6bb a gonoszsag, mint amit
legrosszabb rémalmaidban elképzeltél.

A ndé végignéz szolgajanak mozdulat-
lan holttestén, ami a barlang padlojan
hever, majd lassan feléd forditja a fejét.
— Megdlted? Nem szamit, elvégezte a
feladatat.

Erzéketlenségét latva undor tolt el, ami
erdt ad ahhoz, hogy lerazd magadrol a
bénultsagot. A fegyvered még mindig a
kezedben van. Felemeled, és legdsibb,
leggonoszabb ellenséged felé veted ma-
gad. Ha a Langkardot hasznalod, lapozz
a 18-ra; ha nem, lapozz a 217-re.

Visszatérés a Jégujj-hegységbe

120.

Pokrockdteled megallitja a zuhanaso-
dat, de csak egy fél masodperced van
ra, hogy megiinnepeld a megmenekiilé-
sedet, a kovetkezd pillanatban ugyanis
lefejeled a szakadek falat. Ezutan kény-
telen vagy felmaszni a meredek falon is,
ami dnmagaban is egy kimerité feladat.
Mindezek miatt 5 ELETERO pontot vesz-
tesz. Ha tuléled a dolgot, masodik neki-
futdsra sikeriil tkelned a hidon.

Miutan biztonsagba érkezel a tuloldalt,
leoldod magadrol a kotelet, hogy Denati
is at tudjon vele kelni, és bar az atkelés
nyilvanvaloan egy megrazo élmény a
szamara, sikeriil baj nélkiil teljesitenie a
feladatot. Amint eléggé &sszeszedi ma-
gat ahhoz, hogy folytathassatok az utato-
kat, tovabbindultok a célotok felé vezetd
jaraton at. Lapozz a 175-re.

121.

A varosorok orakon keresztiil vallatnak,
probalnak ravenni, hogy bevalld, te ve-
geztél Renisoval. Bar ,bizonyitekaik”
nem mutatnak fil azon a két tényen,
hogy ma a kunyhojaban jartal, €s tébben
is lattak, hogy a piacon sok pénzt koltesz
el, ndlad jobb gyanusitottjuk nincs.

Ugy véled, a gyilkossag egyértelmii
bizonyitéka annak, hogy a Hoboszor-
kany kovetoi mar ismerik a tervedet,
ezért nem latod értelmét. hogy tovabb-
ra is titokban tartsd ezf, és elmondod
az Ordknek, hogy szerinted mi t&rtént.
Az ordket azonban nem tudod egykdny-
nyen meggyozni, és mivel rettenetesen
feldiihiti oket, hogy nem tudjak beldled
kihtuzni azt, amit hallani akarnak, egy
bolhaktol nylizsgd tomldcbe zarnak,
amig Ok is atvizsgaljdk a helyszint. A
tucatnyi csipéstdl vesztesz 2 ELETERO
pontot.

Az &j leszalltanak kozeledtével kényte-
len-kelletlen eleresztenek. Stef igazolta,
merre jartal reggel, és mivel egy ilyen ta-
nult ember — aki rdadasul Salamonisbdl
érkezett — igazolja, hogy 06 adta kdlcson
neked a pénzt, a vad, miszerint Renisotol
loptad volna azt, gyorsan dsszeddl. Nem
marad mas valasztasuk, végiil kénytele-
nek elengedni.

Tulsagosan veszélyes lenne ilyen késo
este nekivagni az utnak, ezért masnap
reggelig elhalasztjatok az indulast, re-
melve, hogy a késlekedés nem fogja ron-
tani az esélyeket, hogy megallitsatok a
Hoéboszorkanyt €s szolgait. Egy konnytl
vacsora utan (nem kell lehiiznod Elelmi-
szerkészletedbél, de ELETERO pontokat
sem nyersz) mindketten nyugovoéra tér-
tek. Lapozz az 51-re.

122.
Megakadalyoztad, hogy a Hoboszorkany
szolgaja felébressze umojét, de minden
valosziniiség szerint vannak meég masok
is Allansiaban, talan olyan is, akinek ez
a semmirekellé mindent elmondott, amit
csak tudott errdl a helyrdl, vagy jegy-
zeteket hagyott hatra, melyek lehetévé
teszik szamukra, hogy idejussanak. Visz-
szatérsz a koporsohoz, eltdkélten, hogy
megakadalyozod, hogy barki feléleszt-
hesse annak szomytliséges lakojat. Ha
nalad van a Langkard, lapozz a 224-re;
ha nincs, lapozz a 67-re.

123,

Sikeriill egy végsd csapast mémed a
csonthibridre, ami egy halomnyi csontta
esik szét. Nyomaban, a levegiben lebeg-
ve egy kis, fehér fénygémbot pillantasz
meg. Mielott barmit is tehetnél, a ragyo-
g0 golyodbis feléd suhan, a mellkasodnak
csapddik, és csillogé szilankokka robban
szét. JO érzés tolt el. Valaszthatsz, hogy
1 UGYESSEG pontot nyersz-e vissza, 2
SZERENCSE pontot, vagy Kezdeti ELET-
ERO pontjaid szamanak a felét.

Denati felé fordulsz, és épp meg akarod
tole kérdezni, van-e barmi fogalma arrdl,
ami most tértént, de dobbent tekintetét
latva elakad a szavad. — A Gydztes Alda-
sa! — motyogja halkan. Zavarodott tekin-
teted lattan tovabb magyaraz. — A fenn-
maradt leletek szerint a cyrantianiak altal
itt imadoft isten személyesen ajandékoz-
za meg azokat a gladiatorokat, akiknek
eloadasa kiilondsen elnyerte tetszésiiket.
Ez a csata biztosan igazi inyencség le-
hetett a szamara, 1évén itt nagyon régen
nem jart senki.

A ferfi leporolja a térdérdl a homokot,
majd folytatja: — Ugy vélem, most mar
probléma nélkiil el fogjuk tudni hagyni
az arénat.

Ezt hallva megkonnyebbiilten a romos
kapu felé indulsz. Lapozz a 13-ra.

124.

A folyoso, amit felfedeztél, kanyarog
egy darabig, majd végiil kétfelé agazik.
Az egyik iranybol enyhe szellot érzel,
iranytiidet ellendrizve ugy tinik, ez az
ut visszavisz délnek. A masik folyoso
durvan északkeletre vezet. Ha a szelld
iranyaba indulsz, még ha az végso célod-
dal ellenkezdleg is visz, lapozz a 243-ra.
Ha inkabb az egyenesebb utat valasztod,
annak ellenére, hogy nem utal ra semmi,
hogy a szabadba vezetne, lapozz a 7-re.
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125.
Ahol mar Denati levakarta a havat, egy
jégbol faragott emelvényt latsz rajta is-
meretlen betiikbdl allo felirattal.
— Ez cryantiani iras — suftogja dhitattal.
— Az 0si varazslatoknak koszdénhetden
sikeriilt tilélnie az elmult évszazadokat.

Megkérdezed. mit jelent, mire 6 nehéz-
kesen forditani kezd: — Egyvalaki, aki...
Nem, ennek nincs semmi értelme...
— Leflj egy kis havat a felirat szélérol.
— A igen. Az, aki latja az utat... nem,
ez targyas ragozas... ufjat... most ez a
szimbolum jelenthet bdlcsességet vagy
hatalmat...

Egy par perc motyogas €s onjavitgatas
utan, elkésziil egy forditassal, amivel
elégedett: — ,,Annak, aki a hatalom utjat
keresi, varnia kell, mig a nap felkel, és
az majd megmutatja az utat.” Nos, ugy
hangzik, hogy a ,hatalom utja” az, amit
mi keresiink, tehat... — szemét elveszi
a labazatrol, és nyugtalanul pillant kor-
be a teremben. — Azt hiszem, holnap-
ig itt kell maradnunk, mig a nap felkel.

Egy pillantas a tetén lévo lyukon at
az égre megmutatja, hogy mar kezd so-
tétedni, igy ugy dontesz hogy itt akar
tdbort is verhetnél éjszakara. Aggaszt,
hogy ha Denati nem lenne itt veled, nem
lettél volna képes elolvasni és értelmezni
a feliratot. Ha torténne valami, ami meg-
fosztana a tudasatol, elég kevés esélyed
lenne teljesiteni a kiildetésedet.

Akarhogy is, azon aggodni. ami talan
soha nem fog megtérténni, nem a leg-
hasznosabb modja az idod eltltésének.
Ha még nem vizsgaltad meg a foldon
heverd holttesteket, €s most megtennéd,
lapozz a 34-re. Ha mar megvizsgaltad
oOket, vagy inkabb magukra hagynad azo-
kat, lapozz a 9-re.

126.

Utolsé csapasodtol egy atlagos ember
bizonyara Osszerogyott volna, a Barbar
azonban még mindig talpon all. Oriilt
iivoltéssel veti rad magat, te pedig épp
csak el tudod keriilni végso tamadasat. A
férfi képtelen iranyitani a lendiiletet, és
egyenesen belerohan a szakadékba, amin
az imént felmasztatok. Onnan, ahol allsz,
pont végig tudod nézni, ahogy lezuhan
a talajra, és ahogy teste egy parkanyra
csapodik, majd legurul réla, és eltlinik a
meélyben, még a minimalis esély is szer-
tefoszlik, hogy esetleg tuléli az esést.
Kiraz a hideg a gondolatra is, hogy mi
tortént szerencsétlennel, ezért elfordulsz.

—Rendkiviil veszélyes €s kiszamithatat-
lan nép ez — mondja Denati. — Induljunk
tovabb, mielott a tarsai is felbukkan-
nanak €s kérdezdskddni kezdenének.

Figyelmedet ismét a maszasra §sszpon-
tositva megfogadod a férfi tandcsat. La-
pozz a 210-re.

Visszatérés a Jégujj-hegységbe

127.

Kardod lapja a Toa-Suo mellkasanak
csapodik, amikor a bestia mancsai talajt
fognak. Utésed ereje kibillenti egyensu-
lyabol a fenevadat, aki hatratantorodik.
Mielott a szomyeteg lezuhanna a mély-
be, egy pillanatra rettegést latsz meg-
csillanni a szemeében, és rajossz, hogy ez
nem egy egyszeri allat, hanem egy ér-
telmes teremtmény. Ez persze nem val-
toztat azon, hogy meg akart 6lni téged.
A tudat, hogy onvédelembdl cselekedtél
segit, de egyebkeént is borzalmas é&jsza-
kaidat ez az esemény aligha teheti még
elviselhetetlenebbé. Lapozz a 192-re.

128.

Atlépsz egy jégesap maradvanyai felett,
amit Denati gytriije letdrt a magasbol.
Nyersz 1 SZERENCSE pontot. Lapozz
vissza a 82-re, €s dobj ismét a tabla alap-
jan, de ha ismét 6-ost dobnal, ne tdrodj
vele, csak dobj jra. Osszesen annyiszor
tekinthetsz el 6-os dobastol, amilyen sza-
mot akkor jegyeztél fel a Kalandlapod-
ra, amikor Denati a gylrtijét hasznalta.
Ha azonban annyira peches lennél, hogy
az Osszes lehetdséget felhasznalod, ak-
kor az ezt kovetd alkalmak soran mar
kovetned kell a tablazatban 1évo utasita-
sokat.
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129.

Korbemész a barlang szélén, mig kdzvet-
leniil a Démon elé nem érsz, majd elohu-
zod a kardodat. A futo léptek zaja elarul-
ja. hogy Denati inkabb megprobalkozik a
csliszos lejtovel, mintsem hogy megvar-
ja a torténéseket. De biztos vagy benne,
hogy nem jut messzire, €s hogy miutan
megdlted a Démont, meg tudod gydzni,
hogy csatlakozzon ismét hozzad.

Mindkét kezeddel megragadod a mar-
kolatot, majd fejed f6l€ emelve a kardot,
annak hegyével pontosan oda célzol,
ahol a szdmy szivét sejted, barmi is le-
gyen a szive helyén. Egy erfteljes csa-
pas. és kész.

A Démon szeme felpattan, €s szinte

sugarzik a rosszindulattol. Lesujtasz, re-
meélve, hogy a gyilkos csapas eléri, mie-
lott reagalni tudna.
Démon  UGYESSEG 14 ELETERO 20
Egy Harci Kort kell kiizdened a szdrny-
nyel. Ha sikeriil eltalalnod ellenfeled, la-
pozz a 79-re. Ha nem te nyered az elsd
tdmadast, lapozz a 27-re.

130.

Az emelvény oldala kitarul, hogy felfed-
je a benne 1évo iireget, amiben egy kii-
lonleges kialakitasu sisakot talalsz. A si-
sak rostelya atlatszo kristalybol késziilt.

Kivancsian veszed fel a sisakot, ami
tokeletes illik a fejedre. A kristaly egy
kissé torzitja az elotted 1évo teret, de ne-
hény mdsodperc utdn minden kitisztul.
Ahogy érzed, a sisak sem nem javitja,
sem nem hatraltatja egyik képességedet
sem, de legalabb védelmet nyujt a fejed-
nek. Eldontheted hogy meg szeretnéd-e
tartani vagy sem, majd otthagyod a szen-
télyt. Lapozz a 17-re.

Visszatérés a Jégujj-hegységbe

131.
Ahogy az Orias teteme becsapodik a ta-
lajba, a fal mentén emelkedo ho egy része
leomlik, de ennek szerencsére nincs sem-
mi komolyabb koévetkezménye. Eszed-
be jut a targy. amit a szdrnyeteg elejtett,
¢s korbekutakodsz a héban, mig ra nem
bukkansz egy nagy vaskulcsra, amit a
zsebedbe siillyesztesz.

Ahogy zakatold szived kezd lelassul-
ni, rajossz, hogy a fold remegése annak
ellenére nem szfint meg, hogy az Oris,
aki azt okozta, mar mozdulatlan. Ha-
csaknem...

Egy masodik Fagyorias tlinik fel a ha-
sadek felso végében. Amint megpillantja
a labad elbétt heverd hatalmas tetemet,
megtorpan. Megkapaszkodik a szikla-
falban, amint egy harmadik tarsa bukkan
fel a hata m&gott.

Az tjonnan érkezetthez fordul, és elki-
altja magat. — Megoltek Ushallt!

— Veégezz veliik! — tivolti a masik.

Az eldl allo Orias okolbe szoritja a ke-
zeit, és torokhangon feliivolt. Lapozz a
260-ra.

132.

Bér a nyilds nincs olyan magasan, mint
az, ami a Barbar Saman barlangjahoz
vezetett, a jég, ami eredetileg oly sok
gondot okozott a szamodra, sokkal ne-
hezebbé teszi innen a kijutast, és végiil
ismét visszacsuszol. Tedd probara SZE-
RENCSED! Ha szerencsés vagy. lapozz
a 266-ra. Ha nincs szerencséd, lapozz a
154-re.

133.

A Hoboszorkany elkapja a pillantasodat,
¢€s valahonnan a tavolbol érzed, hogy uj-
jaid eleresztik a Langkard markolatat. A
fegyver a labad elott a foldre esik. Térdre
rogysz, és kozben felemeled a tekinteted,
hogy ne torjon meg a szemkontaktus az-
zal a két ragyogd gombbel, melyek tel-
jesen atvették az akaratod felett az ira-
nyitast. Tulajdonosuk a kezébe veszi a
fejedet. Ebben a pillanatban jeges hideg
hatol az agyadba, majd szétarad a tested-
ben. Azonnal megfagysz, és Jég-Ghoul-
1a valtozol. Te leszel az elso tagja annak
a seregnek, amivel a Hoboszorkany ha-
marosan leigazza egész Titant.

134.
Az iddjaras egészen mostanaig igen ked-
vezd volt, délre azonban soteét fellegek
boritjak be az eget, és havazni kezd. A
szél is felerdsodik, €s rajossz. hogy egy
hatalmas hovihar kozeleg. Ha megpro-
balsz valami tessék-lassék menedéket
épiteni, lapozz a 231-re. Ha tovabbmen-
tek, remélve, hogy utkozben talaltok egy
megfelel6 helyet, ahol atvészelhetitek az
orkant, lapozz a 69-re.

135.

Ahogy elindulsz a koporsosorok kozti
egyik folyoson, felmeriil benned a gon-
dolat, hogy ha egy nekromanta meg-
elozott titeket, akkor lehetséges. hogy
a sirok mindegyike €loholt szornyete-
geknek ad otthont, amik csak a megfe-
leld pillanatra varnak ahhoz, hogy elo-
pattanjanak, és ratok vessék magukat.
Lampasod fénye csak egy kis teriiletet
képes bevilagitani, és minden szarkofag,
amit megvilagit, arnyékot vet, amiben
kdnnyedén megbujhat egy nyughatatlan
halott. Lélegzetvételeitektol és lépteitek-
tol eltekintve azonban teljesen néma a
terem. Egyre no benned a rettegés, hogy
barmelyik pillanatban meghallod, amint
két kolap elmozdul egymason, ahogy
egy kéz eltolja nyughelyének sziklafe-
delét, labak koppannak meg a kopadlon,
mely évszazadok Ota nem rotta utjat, de
amit mozgasra bir egy ellenallhatatlan
erd, és felébred benne a bosszuszomj az
€lok ellen, akik bemerészkedtek végso
nyughelyére. ..

— Azt hiszem, arra kell befordulnunk. —
A tudoés hangja lagy, de mégis kis hijan
halalra rémiszt. Epp csak sikeriil nem
felkidltanod a rémiilettél, és beletelik
majd egy percbe, amig ismét lenyugszol,
szived abbahagyja a rémiilt kalapalast,
te pedig ismét készen allsz arra, hogy
tovabbindulj. A folyoso, melyre ratér-
tek, sokkal keskenyebb az elozonél, és
nagyon ovatosan kell lépkedned, hogy
ne érj hozza a két oldalatokon sorakozo
koporsokhoz, hogy ne zavard meg a bel-
sejiikben porlado lakokat.

Végiil egy alacsony jarat szajahoz ér-
tek. és nagyon nehezen tudsz csak ellen-
allni a késztetésnek, hogy ne rohanj vé-
gig rajta fejvesztve, nem t6érodve azzal,
mi fogad a tiloldalon, csak hogy miha-
marabb megszabadulj ettdl a nyomaszto
teremtol. Végiil gydz az ovatossagod. €s
ahogy kozeledsz a nyildshoz, gy veszed
észre a két alkévot, melyben egy-egy
csontvaz strazsal. Tedd probdra SZE-
RENCSED! Ha szerencsés vagy, lapozz
a 268-ra. Ha nincs szerencséd, lapozz a
33-ra.
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136.
Bar a lépesok kozepei igen kopottasak,
a szélik sokkal jobb allapotban van,
igy Denatival egyiitt sikeriil mindenféle
probléma nélkiil feljutnotok az alagnt-
hoz. Nyersz 1 SZERENCSE ponfot. La-
pozz a 15-re.

137.

Ahogy az elétted allo feladatra koncent-
ralsz, félelmed csillapodni kezd, és az
orséged végére mar dnbizalmad is visz-
szatér. Ma nem zavarnak rossz almok, és
hacsak nem hagytad el tegnap az egyik
takarodat, napok oOta most van az elso jo
éjszakad. (Nyersz 2 ELETERS pontot.)
Ha mar egy takarodtol megvaltal, a hideg
atjar, mig alszol. A fagy majdnem olyan
hatékonyan foszt meg a pihenteto alvas-
tol, mintha még mindig rémalmok gyd-
tornének. és nem nyersz vissza ELETERS
pontot ez alatt a kis pihenés alatt. Lapozz
a 220-ra.

138.

Kirantod kardodat a Farkas tetemébol. és
kozben riadtan veszed észre, mennyire
kozel keriiltek hozzad tarsai és meste-
rei, mikozben ti csataztatok. Sarkon for-
dulsz, és futasnak eredsz. Gyomorforga-
t0, szakado zajok hangzanak fel a hatad
mogiil, ami jol jelzi, hogy legalabb né-
hany 1ilddz6t6k nem tud ellenallni a még
forré tetem hivasanak. De nem lassito-
tok, még csak vissza sem tekintesz, hogy
megnézd, hanyan loholnak tovabbra is a
nyomotokban.

Messze elotted Denati tantorog tovabb.
Hirtelen megtorpan és gyotrelmesen fel-
iivolt. Ahogy kozelebb érsz hozza, te is
rajossz. mi miatt esett igy kétségbe. Egy
tobb méter széles szakadék hizodik elot-
tetek mindkét iranyba, ameddig a szem
ellat. Szamodra azonban ez egyaltalan
nem tlinik olyan legydzhetetlen akadaly-
nak, mint id6ésebb tiarsadnak. Biztos vagy
benne, hogy kénnyedén at tudnad ugra-
ni, és ha valahogy Denatit is at tudnad
juttatni rajta, az valosziniileg elég lenne
a Farkasoknak és a Toa-Suoknak ahhoz,
hogy felhagyjanak a hajkuraszasotok-
kal. Vagy ha mégsem, legalabb jobban
védheto helyzetbe keriilhettek a hasadek
tiloldalan. Ez a legjobb lehetoség azota,
hogy felhivtatok magatokra a bestiak fi-
gyelmét. Azonban ha te atjutnal, az idds
tudos pedig nem, akkor egészen biztos,
hogy szomytli halalra itélnéd. Ha meg-
kockaztatod az ugrast, lapozz a 181-re.
Ha inkabb iranyt valtoztattok, ¢€s a sza-
kadékkal parhuzamosan futtok tovabb,
lapozz a 8-ra.
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139,

A Sarkany nagyra tatja a szajat, és bebo-
rit jeges leheletével. Vesztesz 4 ELETERO
pontot.

Csontig atfagyva tantorodsz vissza a
sarokrol, ahol egyenesen Denatiba bot-
lasz bele.

Ez aztan a csip6s szél — mondja a férfi,
de amikor megpillantja az arcodra kiiilt
tekintetet, elkomorodik, és megkérdezi,
mi a probléma.

Nagy nehezen kinydgsz egyetlen szot
magyarazatként az eltompult ajkaid-
dal, mire tarsad elsapad, €s visszasiet a
jaraton. Utanatantorogsz te is, minden
masodpercben arra szamitva, hogy a
Sarkany jeges lehelete ismét utolér, vagy
ami még rosszabb, karmos mancsa kap
feléd, de tigy tiinik, a teremtmény meg-
elégedett azzal, hogy elkergetett titeket,
és mindenféle probléma nélkiil sikeriil
elérnetek az el6z06 elagazasig.

Itt az északkelet felé vezetd folyoson
indultok tovabb, remélve, hogy valami
biztonsagosabb helyre vezet. Lapozz a
T-1e.

140.

Egy oOvatos pillantast vetve felfelé, at-
lépsz a boltiven, s szinte azonnal ledont
a labadrol egy erds fuvallat. Kicsit bele-
dolsz, és figyelmezteted Denatit a termet
atszeld 16késekrol. A tudos felkésziil,
majd 0 is utanad lép. A kovetkezo pil-
lanatban megfordul a sz€l iranya, és kis
hijan mindkettotoket fellok.

A termen atkelni nem lesz egyszerl
feladat igy. hogy a sz€l szinte masod-
percenként valtozik, és taszajtgat mindig
masik iranyba, a jégcsapok jelentette
veszélyrél pedig mar ne is beszéljiink,
melyek barmelyik pillanatban lezuhan-
hatnak. Lapozz a 82-re.

141.

A pokrockétél egyik csomoja nem elég
eros, kiold, te pedig sikoltva a fekete-
ségbe zuhansz. Esés kozben valahogy
sikeriil nem elejtened a lampasodat,
igy életed utolso f&l masodpercében az
a megtiszteltetés ér, hogy Allansidban
egyediiliként vethetsz egy pillantast a
szakadék padldjara, ahol azon szeren-
csétlenek csontjai hevernek, akik nem
tudtak megmaradni a hidon.

142.

Nowri tovabbindul a parkanyon, te pe-
dig figyeled, ahogy halad, de kozben
nem tudod lerazni az érzést, hogy valami
nincs rendben. Mar t6bb métert megtett,
mikor rajossz, mi is az: nincs kotel! Izga-
tottsagotokban, hogy ennyire megkony-
nyebbiilt az ut, Denati elfelejtette atadni
azt neki, miel6tt elindult volna.

Figyelmezteted, hogy alljon meg, és
varja meg, hogy atdobd azt neki, a tudos
pedig lehuzza a kesztyijét, hogy kioldja
a csomot, a nd azonban visszaszol, hogy
ne aggodjatok miatta, mivel elég biztos
a dolgaban, ¢és nem kell a kezét fogni.
Csak hogy be is bizonyitsa, a kovetke-
z0 lépésnél épp a parkany szélére teszi
a jobb labat. Denati aggodva ragesalja a
kormét, mikézben ezt a vakmero mutat-
vanyt nézi.

Varatlanul hangos vijjogas hasit a leve-
gobe a fejetek foliil. Lapozz a 250-re.
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143.

Ugy tiinik, a Szarvas gy dont, hogy nem
vagytok sem veszélyesek, sem pedig
ehetoek, igy elforditja rolatok a tekin-
tetét, és tovabbindul, minden bizonnyal
olyasvalamit keresve, ami a masodik ka-
tegoridba sorolhatd. Szdlsz Denatinak,
hogy siessen, mire a tudods is atmaszik
a haton, hogy csatlakozzon hozzad. To-
vabb folytatjatok utatokat a hegyen. La-
pozz a 210-re.

144.

Eleget tanultal mar a nyelvrél ahhoz,
hogy felismerd, hogy ami az imént el-
hangzott, az nem teljesen pontos, és
hogy kicsi ra az esély, hogy véletlen hiba
legyen. A felismerés débbenetes, ahogy
annak kdévetkezményei is. Tobb masod-
percig csak allsz egy helyben, és bamu-
lod a feliratot, ami sokkal tébbet elarult
szamodra annal, mint ami ra van irva.

Denati hangja térit hirtelen magadhoz.
— Van mdogotted néhany jégesap, ahol a
barlang plafonja lefelé ivel.

A férfira nézel. aki mar fel is emelte
a koporso fedelét, mely — most veszed
csak észre — az egyik oldalan jégpanttal
van az also részhez erositve, és kis erol-
kodeéssel addig 16ki, amig az a tiloldalra
nem esik.

— Ne csak allj ott! Nem tudjuk, mennyi
idonk van, mieldtt... — A tudos hangja
glhal, amint észreveszi az arcodon iilo
kifejezést, és elkomorodik. — Okosabb
vagy, mint amilyennek latszol.

Egyetlen szot sikeriil csak kipréselned
magadbol: — Miért?

Lapozz a 180-ra.
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145.

Minden erdfeszitésed ellenére sem tudsz
szabadulni a bronzkéz szoritasabol, ami
kérlelhetetleniil huzza a kezedet lefelé.
Veégiil az ujjaid hegye a tal szelehez ér,
¢s a fémkez lecstszik a tiédrol, magaval
sodorva a kockat, ismét egybeolvadva a
tallal, de szerencsére nélkiiled. A megle-
pOdottségtol hatratantorodsz, tarsad nem
kis mulatsagara.

A préba ugyan nem sikeriilt, de meg-
usztad sulyos kovetkezmények nélkiil,
(leszamitva az enyhe zavarodottsagot)
és mivel hajlando voltal megprobalni,
nyersz egy kis jutalmat. Egy alkalom-
mal, mikor kockaval kell dobnod (lehet
akar harc is, de csak egy kockadobasra
vonatkozik), dobas nélkiil megvalasztha-
tod annak eredményét. Jegyezd fel, hogy
ez az engedmeény csak az eldobando koc-
ka helyett hasznalhato. Ha mar guritot-
tal, és nem tetszik az eredmény, nincs ra
lehetéséged, hogy megvaltoztasd.

Ha van nalad egy vas kulcsocska, és
beleprobalnad a zarba, lapozz a 240-re.
Maskiilonben wvégeztél, itt hagyod az
emelvényt, és tovabbmész — lapozz a
17-re.

146.

A fordulo utan koriilbeliil negyven me-
terrel a lampasod fénye felfedi, hogy a
padlo egy szakadékban ér véget, mo-
gotte csak sotétség honol. Megtorpansz,
pontosabban megprobalsz megtorpanni,
mert csak most veszed észre, hogy a pad-
16 alig észrevehetoen, de lejt, valamint a
fold cstiszossaga is eléggeé megneheziti a
talpon maradast. Dobj két kockaval! Ha
a dobott érték kisebb vagy ugyanannyi,
mint az UGYESSEGED, lapozz a 270-re;
ha nagyobb, lapozz a 31-re.

147.

A tudos tette rendkiviili modon meglep,
és elejted a lampasodat, ami a padlora
esik €s darabokra torik. Ez szamodra
rendkiviil szerencsétlen, ugyanis Denati
— annak reményéeben, hogy megfeleloen
sikossa tesz ahhoz, hogy ki tudj szaba-
dulni szorult helyzetedbol — a sajat, meg-
gyyjtatlan lampasanak olajaval oOntott
nyakon téged. a te lampasodban €go tiiz
pedig begyujtjia a kis tocsat, ami a la-
badnal kezd el gyiilekezni. A folyadék
rendkiviil konnyen ég, és elég alaposan
atitatott, igy tarsad jo szandéku hibaja-
nak koszonhetden pillanatokon beliil ég6
faklyava valtozol.

148.

A Hoboszorkany gunyosan rad vigyo-
rog, €s eloretartja a kezét, hogy haritsa
az elsd csapasodat. A penge felvagja a
tenyerét, és bar a sériilés nem vérzik,
ellenfeled arcara eloszor fajdalom iil ki,
majd félelem, vegiil pedig harag. Fiirgén
talpra szokken, €s karomszerli kdrmeivel
feléd csap, melyek épp csak elkeriilik
az arcodat, ahogy elugrasz a szornye-
teg eldl. Batorsagot meritesz a tudatbdl,
hogy artani tudsz neki, felveszed vele a
kiizdelmet.

Ho6-
boszorkdny UGYESSEG 12 ELETERS 20

A szornyetegnek a Langkard csupan 2
ELETERO pontos sebet képes okozni,
valahanyszor eltalalod, de sikeres Sze-
rencseprobaval a szokott modon tudod
nodvelni a sebesiilést.

Ha a csata soran barmikor duplat dobsz
a Hoboszorkany Tamadoerejének meg-
allapitasakor, hagyd félbe a csatat, €s la-
pozz azonnal a 46-ra. Ha sikeriil legyoz-
ndd, lapozz a 163-ra.

149.
Megragadod, majd megrazod a kotelet,
megprébalva kiszabaditani a szikla szo-
ritdsabol, ahova ko&tétted. Tedd probdra
szerencséd! Ha szerencsés vagy, lapozz
a 73-ra. Ha nincs szerencséd, lapozz a
269-re.

32



150.

Az ido hideg, de tiszta, €s annak ellené-
re, hogy havon jartok, Denatival egész jo
iitemben haladtok elore. Napkozép utan
nem sokkal, mialatt épp egy nagyobb dii-
nén kaptattok folfelé, halk morgasra €s
vicsorgasra leszel figyelmes el6lrol. In-
tesz tarsadnak, hogy maradjon csendben,
¢s amilyen halkan csak tudod. folytatod
a maszast, majd dvatosan kikukucskalsz
a cstcs fol6tt, hogy megtudd, mi is lehet
a masik oldalon.

A dine egy volgybe vezet, ahol jelen-
leg egy tucat félelmetes vadallat és ot
vagy hat Hofarkas halad at. A nagyda-
rab lények hatalmasak, két labon jarnak,
bozontos, fehér szoriik van €s halvanyan
Hobgoblinokra emlékezetnek téged, an-
nak ellenére, hogy nagy testitek — mind-
egyik jo par méter magas. Bar még soha
nem talalkoztal ilyen lényekkel ezelott,
hallottal mar vadasztorténeteket a rette-
gett Toa-Suokrol, e vadak leirasa egyezik
azzal, amik a torténetekben szerepeltek.

A vadaszok szerint elég ritka, hogy a
Toa-Suok ilyen messzire merészkednek
délre, de elofordul, hogy egész torzsek
gylilnek Ossze egy magasabb cél érde-
kében, és amilyen hatirozottan halad ke-
resztiil ez a csoport a vélgyon, ugy gon-
dolod, hogy €pp egy ilyen Osszejovetelre
tartanak.

A ropogo ho hangja melletted azt jelzi,
hogy Denati is felkapaszkodott melléd,
€s megfordulva latod, hogy mar ott is
all a diine tetején. Megakad a torkan a
hang, amikor megpillantja az alant vo-
nulo félelmetes allatsereget. Szerencsére
a hang nem jut el a meneteld témegig,
igy azok folytatjak utjukat. Odaintesz
tarsadnak, hogy hasaljon melléd, igy
kevésbé lesz észreveheto. Ha maradtok,
ahol vagytok, mig a falka elvonul, €s
csak azutan folytatjatok az utat, lapozz a
84-re. Ha a késedelem elkeriilése végett
inkabb megkockdztatod, hogy keresztiil-
lopakodjatok a volgydn, kozvetleniil a
teremtmények mogott, lapozz a 233-ra.

151.

Nincs vesztegetnivalo idod, hogy min-
den apré dolgot megvizsgalj a hegyen,
ami mellett elsétalsz. Barmi is tortént a
lénnyel, az nem érint téged, igy figyel-
medet ismét a maszasra Gsszpontositod.
Tedd prébdra szZERENCSED! Ha szeren-
cséd van, lapozz a 247-re. Ha nincs sze-
rencséd, lapozz a 85-re.

Visszatérés a Jégujj-hegységbe

152.

Kardod hegye az Orids vallaba fitrodik,
mire a bestia fajdalmas iivoltést hallatva
kirantja felsotestét a nyilasbol. Eltiinik a
szemed el6l, ahogy hatraesik a vélgyben.
Foldet érésének ereje azonban elég ah-
hoz, hogy a falon fentebb fekvo horéte-
gek megcsusszanak, és a napfény, mely
néhany masodpercig besiit a barlangba,
kihuny, amint a fehér halom ismét eltor-
laszolja az épp csak megnyilt bejaratot.

Ha ki akarnad asni magad, az nem csak
nehéz lenne, de rendkiviil veszélyes is,
kiilénosen igy, hogy az Oriasok minden
valoszinliség szerint tabort vertek oda-
kinn, és csak arra varnak, hogy elhagy-
jatok az tireget, ezért ugy dontesz, hogy
szétnézel idebenn, hatha talalsz egy ma-
sik kijaratot. Lapozz a 109-re.

153.
Normalis koriilmények kozott nevetse-
ges lenne arra gondolnod, hogy sériilést
tudsz okozni az eldtted allo gigaszi te-
remtmeénynek, de egy magikus fegyver-
rel, kiilondsen olyannal, amelyik tiizet
kop, talan képes lennél megdlni a szdr-
nyef, és megszabaditani a vilag undorito
befolyasatol. Ha meg szeretnéd probalni
levagni a fenevadat, lapozz a 2-re. Ha in-
kabb nem kockaztatod meg a megtama-
dasat, lapozz a 103-ra.
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154.
Nem sikeriilt a landolas, és akaratlanul is
felkialtasz. Denati odasiet hozzad, hogy
megnézze, mi tortént, majd bejelenti,
hogy lehet, hogy eltérted a labad.

A barlang tiloldala felél hangos mor-
gas hangzik fel, ami figyelmeztet ra,
hogy hamarosan még egy problémaval
kell szembenéznetek, a kovetkezd pil-
lanatban pedig egy Eziist Sarkany bon-
takozik ki a sotétbol, és tekint le ratok
megvetden. A nyilallo fijdalom ellenére
is a fegyvered utan kapsz, de mar elkés-
tél. A Sarkany jeges levegot fiij felétek,
€s az elobbi sériilésed fajdalmaval egyiitt
ez mar tobb, mint amit el tudsz viselni.
Elajulsz, és mire ismét magadhoz térsz,
Denatival egyiitt mar a plafonrél logtok
lefelé a bestia tobbi aldozataval egyiitt.
Meég a legaprobb mozdulattol is elvisel-
hetetlen fajdalom hasit végig a labadban,
€s nemsokara ismét elveszted az eszme-
letedet. Talan meg jo is, hogy tobbeé mar
nem térsz magadhoz.

155.

Becsapddsz a lejtd aljaban lévo vizszin-
tes talajba, ami pontosan annyira faj-
dalmas, amilyennek képzelted, és meég
Denati is rad zuhan. Ez neki nagyon jol
jott, te ugyanis sokkal puhdbb vagy. mint
a talaj, amire amugy érkezett volna, és
igy valoszinilleg meguszta a dolgot ko-
molyabb sériilések nélkiil, te azonban
nem vagy valami boldog emiatt. Dobj
egy kockaval, és felezd meg az ered-
meény (a torteket felfele kerekitsd), hogy
megtudd. hany ELETERS pontot vesztet-
tél. Ha a dobott eredmény 5—6, a vallad
is elég csunyan megsériilt, és mostantol
kezdve sokkal nehezebben fogod csak
tudni hasznalni — vesztesz 1 UGYESSEG
pontot is.

Az egyetlen dolog, ami vigasztal, az az,
hogy legalabb nem a lampasodra estél,
az ugyanis egyikotéknek sem tett volna
jot. Ha tulélted ezt a kecsesnek egyal-
taldn nem mondhato érkezést, lapozz a
246-1a.

Visszatérés a Jégujj-hegységbe

156.
A papirt kisimitva rajossz, hogy egy régi
konyv egy kitépett lapja az. A kovetkezo
szdveg olvashato rajta:

mindenek feleit imdadtak, a Kureniz volt,
a Megmeéreltetések Istene. Ez megldtszott
legkedveltebb szorakozdsaikban is: a
gladidtorviadalokban, erdprobdkban és
bonyolult, szerencsére vagy taktikazasra
épiild mads jatekaikon is.

Ami  viszont leginkabb megkiilon-
baztette Kurentz kdvetdit azoktol, akik
csupan kedvielésbdl iiziék ezeket, az az
volt, hogy bar a gydzelem érthetd okok-
bél egy kivanatosabb végkimenetel voli,
mint a vereség, mdr magdnak a részvé-
telnek is hatalmas volt a jelentésége. A
cyranfianit, aki jdatszoft és vesztett, még
mindig tébbre tartottdk anndl, aki egydl-
talan nem jatszoit.

Emiaft nagyon alacsony volt azon are-
namérkozések szama, ami halalig tar-
foft, és minden résztvevd kapoit végiil
valamilyen dijat. Azon ritha esetekben,
amikor egy mérkdzésnek valamiért még-
is haldllal kellett végzédnie, uigy hittéek,
hogy a vesztest Kurenitz alddsa vigyazza,
és a kovetkezd nemzedék tagjakeént ij
életet kezdhet. Ezt a hitet tamasztottak
ala a veterdnok azon dllitdsai is, amikor
a napfordulok sordn a gladidioriskolak
ndvendeékei kdozé felveit ijoncok kozditt
egy-egy ifitiban egy rég elhullt kiizdé
Jérfiassagat vagy fechnikdjat vélték fel-
Jfedezni.

A haldlig tarté viadalok gydziesei
elnyerték a jogot, hogy azt kérjenek
Kureniztol, amit csak akarmak. Miutan
az irasos emlékek szerint ezen dijak nagy
része a gyozies vagyonanak vagy statu-
szanak emelkedése volf, ezt valosziniileg
képletesen kell értelmezniink. Azonban
bizonyos tudosok (akik koziil Hamaskis
papja, Dugri a legismertebb) tigy hiszik,
hogy az isten valoban teljesitette a dia-
dalt aratok kerését, és a dijak anyagias-
sdaga inkabb a résztvevok sziiklatokorii-
ségére vezethefdek vissza.

A legismertebb és legsikeresebb

A szdveg a mondat kdzepén véget ér
Lapozz vissza ahhoz a fejezetponthoz,
ahonnét idelapoztal.

157.
Valamilyen ismeretlen eré vonzza egy-
be a csontokat, amik az aréna padlojat
borifjak. Eredeti anatomiai szerepiiktol
fiiggetleniil allnak dssze, hogy egy sok-
labi szornyeteget alkossanak, ami mint
valami torz Orias Pok, szalad feléd a ho-
mokon. Tobb ,végtagja™ is feléd nyul,
hogy rad tamadjon, melyek mind masfaj-
ta csontban végzddnek. Latsz egy comb-
csontot, egy medencét, egy vadmacska
also allkapcsat, egy fél bordazatot és
meég néhany ujjat is. Denati rettegve hi-
zodik be mdgéd, mikdzben te felkésziilsz
ra, hogy megkiizdj ezzel a szérnyeteggel.

Csontgélem UGYESSEG9 ELETERS 12

A Golem allabai segitségével minden
korben tobbszor is rad tud tamadni. El-
lenfeled minden kérben aktualis ELET-
ERO pontjainak felének (a torteket felfelé
kerekitve) megfelelé szamu tamadast in-
téz ellened, neked pedig mindegyik ellen
kiilon kell védekezned. Mig a bestia akar
feéltucat iitést is képes bevinni neked, te
Koronként tovabbra is maximum csak
egyszer (a legelsd tamadaskor) vagy ké-
pes sebesiilést okozni neki. Hogy még
rosszabb legyen a helyzet, hacsak nem
a Langkarddal vagy a Barbar Saman
csontbunkojaval kiizdesz, minden sike-
res timadasod csupan 1 ELETERO pon-
tos sebesiilést okoz a szémyetegnek (ezt
sikeres Szerencseprobdval 2-re is tudod
ndvelni, sikertelen proba esetén azonban
egyaltalan nem okozol sebesiilést a szor-
nyetegnek).

Ha ezen nehézségek ellenére is sikeriil
nullara, vagy az ala csdkkentened ellen-
feled ELETEREJET, lapozz a 123-ra. Ha
a te ELETEROD csdkken le a kiizdelem
soran 4-re vagy az ala (még akkor is, ha
1 ala csuszik), a Harci Kor végén lapozz
a 241-re.
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158.
Nagyjabol tiz masodperc elteltével meg-
sziinnek a recsegések, Denati pedig le-
ereszti a kezét, és visszahuzza a kesz-
tylijét. A leglazabbak leestek, most mar
viszonylag biztonsagban kelhettek at.

Ahogy atlépsz a boltiven, megroppan-
nak a jégdarabok a labad alatt, €s hirte-
len erds szl fesziil neked. A koézeli torott
jégdarabok kozott valami szines dolgot
is megpillantasz, igy leguggolsz, hogy
kozelebbrol is megvizsgald azt. Legna-
gyobb megddbbenésedre megallapitod,
hogy egy sériilt papirsarkany az, mely-
nek kézepén jokora lyuk tatong, ahol va-
loszintileg felnyarsalta egy jégcsap.

— Hat ez meg hogy keriilt ide? — kérded
a tudostol, majd megmutatod neki, mir6él
is beszélsz.

— O, igen — mondja. — Emlékszem,
hogy olvastam valamit arrol, hogy a
cyrantianiak sarkanyeregeto versenyeket
rendeztek. Tedd el, allitélag szerencsét
hoz.

Ugy dontesz, hogy kedvére teszel az
Oregnek. €s miutan megszabaditottad a
nagyobb jégdaraboktol, a zsakodba te-
szed a ramaty allapotban lévd targyat.
Ahogy ismét felallsz, kis hijan feltaszit
egy kiilondsen erds szélloket, és figyel-
mezteted Denatit, hogy legyen nagyon
ovatos. A férfi felkésziil a viharra, majd
utanad lép a terembe. Lapozz a 82-re, de
jegyezd fel, hogyha a 6-ost dobsz a ter-
men valo athaladas soran, akkor a jelzett
fejezetpont helyett a 128-ra kell majd la-
poznod.

159.

Dél felé kozeledve egy szinte fiiggdleges
sziklafal keriil az utatokba, amit meg kell
masznotok. A feladatot eléggé megkdny-
nyiti a rengeteg iireg, amik remek ka-
paszkodot nyujtanak. Denati egy kicsit
nehezebben birkozik meg a feladattal,
de miutan ledobod neki a kotelet, ¢ is
sikeresen felmaszik. Ahogy felsegited
a peremen, a férfi szemei elkerekednek
a félelemtol. Megfordulva nem kicsit
lepddsz meg a Barbar latvanyatol, aki
konnyu vértben, szormekdpenyben, egy
jokora bunkoval a kezében all mogétted.
Ha van nalad egy csontbunko, lapozz a
190-re; ha nincs, lapozz a 255-re.

160.
Beszamolsz a nonek a gonoszrdl, ami
feltimadni készill e hegyek kozott, és
szandékodrol, hogy megakadalyozd a
visszateéreset.

Visszatérés a Jégujj-hegységbe

A harcos szemei elkerekednek. — Azt
hittem, én vagyok itt a hos. Tudod, az-
zal, hogy a bajba jutott, védtelen utazo
segitségére sietek. Fogalmam sem volt,
hogy ilyen nemes kiildetésed van. Mar
abban sem vagyok biztos. hogy valdja-
ban ez tortént-e. Szivesen csatlakoznék
hozzatok. — Hirtelen elszégyelli magat
ezért a lelkes kirohanasért, és gyorsan
komolyabb hangra valt at. — Ugy értem,
rendkiviili megtiszteltetés lenne.

Denati csatlakozik hozzatok. — Nagyon
veszélyes lehet — figyelmezteti a not.

— Egyel tobb ok ra, hogy még egy kard
tamogasson titeket — valaszol, majd feléd
nyujtja a kezét. — Nowrinak hivnak.

Bemutatkozol, és Denatit is bemutatod
neki. Ezutan harmasban nyugat felé in-
dultok, és olyan helyet kezdtek keresni,
ahol biztonsagban at tudtok kelni a sza-
kadékon. Veégiil sikeriil egy megfelelo
helyre lelnetek, és tovabbindultok északi
iranyba.

Menet kozben Nowri beszamol néhany
korabbi kalandjarél. Altalaban kereske-
doknek dolgozik, a portékaikat védi, mi-
kdzben Allansia veszélyesebb vidékein
vagnak &t, de idénként elvallal igymond
Lligyelemreméltobb™ feladatokat is. Ed-
digi legnemesebb tette az volt, amikor
Glantanka egyik templomat védte meg
egy hordanyi Orktol, amiért cserébe ezt a
remek, lang alaku kardot kapta jutalmul.

Ahogy kozeledik az éjszaka, talaltok
egy védettebb helyet, ahol letaboroztok.
El kell fogyasztanod egy adag é€lelmet,
de cserébe 4 ELETERS pontot nyersz
vissza, ha korabban vesztettél a Toa-
Suokkal valo talalkozaskor.

Nowrival felvaltva orkodtok az &jsza-
ka soran, és ha van is a kozeletekben
vadallat, elég esziik van ahhoz, hogy ne
mereészkedjenek a tdborotok kozelébe.
Lapozz a 185-re.

161.
Mieldtt a Sarkdny barmit is tehetne,
visszahOkolsz a sarkon, beleiitkézol
Denatiba, és majdnem fel is dontdd.
Kissé bosszusnak tiinik, de arckifejezése
rogton riadtta valik, amint a kiejted azt a
szot, hogy .,Sarkany.”

Unszolasodra az éregember sarkon for-
dulva siet visszafelé, te pedig szorosan a
nyomaban kdveted. Mig az alagnt nem
a Sarkany testi adottsagaihoz lett igazit-
va, addig fejét konnyen at tudja dugni a
nyilason, és nyaka is elég hosszu ahhoz,
hogy egy darabig még hatotavon beliil
legyél egy esetleges tamadashoz. Sze-
rencsédre a Sarkany nem mutat érdek-
lodést irantad. és nemsokara vissza is
érsz az eldgazashoz. Bizva abban, hogy
semmiféle kellemetlen meglepetés nem
var az északkeleti forduloban, arrafelé
folytatod utadat. Lapozz a 7-re.

162.

A testeket takard havat kiasva kideriil,
hogy a magasabb egy EIf, a kisebb egy
Torpe. A holtak bomlas jeleit mutatjak,
ami rendkiviil szokatlan a megfagyott
holttestek esetében. Semmi érdekeset
nem fedezel fel egyik tetemen sem, de
egy jéggel boritott karpercen megakad
a szemed a Torpe bal katjan. Ha el sze-
retnéd tavolitani a karperecet, lapozz a
232-re. Ha még nem vizsgaltad meg a
labazat melletti testet, és most megten-
néd, lapozz a 245-re. Ha nem érdekelnek
a fagyott testek, €s mar megvizsgaltad
a labazatot Denatival, lapozz a 9-re. Ha
most szeretnéd megnézi a labazatot, la-
pozz a 125-re. Ha inkabb megvizsgalnad
a kozeli alagut bejaratat, lapozz a 47-re.

163.

Felnyarsalod a Hoboszorkanyt a Lang-
karddal. A nd arcara gyilélkddo tekintet
iil ki. — Harminc év! — kopi feléd. Azzal
teste ezernyi apro szilankka esik szét,
egy kisebb halmot alkotva a koporsoban.
Ebben a pillanatban kardod pengéje is
darabokra hullik, csupan egy révid fém-
csonk marad a kezedben. ami a marko-
latbdl nyulik eldre. Szomori vagy, hogy
elvesztettél egy ilyen remek kardot, de
vigasztal a tudat, hogy beteljesitette fel-
adatat.

— Kiralyném! — hangzik fel a hatad
mogdtt egy jajveszeékelo hang. — Nem
megdlndd kellett volna, csak felélesz-
tened nekem! — Megfordulva Denatit
pillantod meg, aki kénnybe labadt sze-
mekkel tantorog feléd, kezében egy tort
szorongatva. Meg kell védened magad
a Hoboszorkany ezen aruld szolgajaval
szemben a fegyver csonkjaval.

Hoboszorkdny

Szolgdja UGYESSEGY9 ELETERO 8
A torott penge csak a szokasos sebet
gjti, raadasul Tamadoerodet is le kell
csokkentened 1-gyel a kiizdelem id6tar-
tamara. Ha sikeriil legy6znod az aruldt,
lapozz a 275-re.
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164.

Az egyetlen dolog, amit ki tudsz talalni,
hogy valamivel biztonsagosabba tedd az
atkelést, az az, ha a megprobalod &sz-
szekdtni a pokrocaitokat. Mikor megal-
lapitod. hogy Denati ezt egyediil is meg
tudja oldani, rabizod ezt a feladatot, te
pedig visszatérsz a jelzOoszlopos te-
rembe, €s onnan elrancigalod a hidig a
legnehezebb padot, amit csak meg tudsz
mozditani (vesztesz 2 ELETERSO pontot
a megeroltetéstol). Ehhez hozzakdtozi-
tek a rogtonzott koteletek egyik végét,
a masikat magadra erosited, és elindulsz
az iven. Igyekszel kézben nem arra gon-
dolni, hogy barmelyik pillanatban lezu-
hanhatsz a szélen. Dobj két kockaval, és
adj 1-et az eredményhez. Ha az Osszeg
kisebb, mint UGYESSEG pontjaid szdma,
lapozz a 211-re; ha ugyanannyi vagy na-
gyobb, lapozz a 262-re.

165.

Hidba erdlkddsz, semmit nem tehetsz
azért, hogy kiszabaditsd a kezed a jég
fogsagabol, az er6lkddeés hatasara azon-
ban egyre kozelebb és kodzelebb keriil a
falada a szakadék széléhez. Tulsagosan
lekdt az igyekezet, igy észre sem ve-
szed, mi torténik, egészen addig. amig
a lada mar annyira kilog a semmi folé,
hogy dolni kezd. Hiaba a felismerés,
nincs idod reagalni, nem tudod megaka-
dalyozni, hogy a koporso a mélységbe
zuhanjon, és mivel a kezed még mindig
makacsul ragaszkodik hozza, magaval
rant téged is. Bar sikeriilt megakadalyoz-
nod, hogy a Hoboszorkany visszatérjen,
legalabbis amig kovetdi ra nem jonnek
arra, mit tettél a testével, és valahogyan
vissza nem szerzik azt ebbdl a hatalmas
mélységbol, gydzelmedért a sajat életed-
del fizettél.

Visszatérés a Jégujj-hegységbe

166.

A csontkocka porég a mélyedésben, ami-
be belehajitottad. Pont a tal kdzepén
allapodik meg, majd onnan repedések
halozata indul meg az edény egész ho-
morn feliiletén. Ezek azonban til egye-
nesek €s egyenletesen elosztottak ahhoz,
hogy repedések legyenek; vonalak ezek,
melyek tucatnyi szegmensre osztjak fel
a talat. Erzed, hogy az emelvény meg-
mozdul. Osztdndsen hatralépsz, mire az
nagy sebességgel forogni kezd. A forgas-
tol a kocka elkezd pattogni az iiregben.
Az emelvény forgasa végiil fokozatosan
lelassul, majd megall. A kocka a felvett
lendiilettdl egy kicsit még tovabb pattog,
majd megall az egyik szegmensben. Tedd
prébdra SZERENCSEDET! Ha szerencséd
van, lapozz a 23-ra. Ha nincs szerencséd,
lapozz a 91-re.

167.

Komoran a Leopardra nézel, és amikor
az ismét rad mordul, te visszaiiviltesz.
Denati, akinek fogalma sincs a helyzet-
r6l, megkeérdi, jol vagy-e. Dobj hat koc-
kaval! Ha az Osszeg ugyanannyi vagy
kevesebb, mint jelenlegi UGYESSEG és
ELETERS pontjaid dsszege, az allat ugy
dont, hogy nem lenne bdles dolog rad
tamadni, leugrik a sziklardl, és valahol
mashol keres maganak aldozatot, maga-
ra hagyva téged és zavart tarsadat, hogy
tovabb folytassatok utatokat a hegyen —
lapozz a 210-re. Ha az dsszeg magasabb,
tetted tamadasra provokalja az allatot,
ami teketoriazas nélkiil rad veti magat —
lapozz a 101-re.

168.

Megmondod Denatinak, szerinted hany
éves lehetett Mayar, mire a tudos tétovan
el6szor az ifju harcos sirjan 1évo egyik,
majd egy masik cyrantiani szamjegy-
hez érinti az ujjat. Valami lathatatlan erd
emeli meg a fedelet, ami lassan eldre
emelkedik. mire akaratlanul is teszel hat-
ra egy lépést, hirtelen megrettenve attol,
ami a sir belsejében vér rdd. Azonban a
teté jobbra csiszik, felfedve az abban
hevero holttestet.

A tatongo szarkofagban egy ember
csontvaza van. A rég halott férfi karjai
keresztbe téve pihennek a mellkasan, ke-
zeit pedig egy par pancélkesztyl boritja.
Ettol eltekintve a koszarkofag iires.

Meég mindig egy kicsit idegesen atnyuj-
tod Denatinak a lampast, és elérenyulsz,
hogy kivedd a kesztyiiket, melyek kony-
nyedén lecsusszannak el6zo birtokosuk
maradvanyairdl. Ezutan leveted sajat
kesztyliidet is, és felhizod 1) szerze-
meényeidet. Remekiil passzolnak rad, €s
meglepben melegek. Amig ezeket vise-
led. 1 pontot adhatsz TAmadoerddhdz az
elkdvetkezd csatdk soran.

Most mar nem tudsz hozziférni a
Switor sirjan talalhato szimbdélumokhoz,
mivel Mayar koporsojanak fedele éppen
befedi azt. Csalodottan jegyzed meg
Denatinak, hogy azt mondta, mindkeét
férfi kincséhez hozza lehet jutni, az oreg
azonban csak vallat von.

— A tabla ezt sugallja, de nyilvanvaldan
nem ez a helyzet. Hacsak nem egyszerre
kellett volna felnyitnunk mind a két sirt.
Meg kell értened, nagyon sok olyan szo-
kasuk volt a cyrantianiaknak, amik sza-
mukra egyértelmiinek tint, de amit azota
régen elfelejtett mindenki. Lehet, hogy
megfeledkeztiink valamirél, ami a fej-
torét kiagyald szamara evidens volt. De
nezd pozitivan a dolgot: legalabb valami
jo is kisiilt beldle.

Egy kicsit még mindig atverve érzed
magad, de belitod, hogy semmit nem
nyertek azzal, ha tovabb ténferegtek itt.
Folytatod utadat a célod felé. Lapozz a
135-re.
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169.

A zsebedbe nyllsz valami égheté dol-
got keresve, €s ujjaid a pergamenre kul-
csolodnak, amit az ide vezetd jaratok
egyikében talaltal. Barmit is irtak ra,
az hasztalan szamodra, ha itt lel a ha-
lal, ezért nigy dontesz. hogy bealdozod,
cserébe azért, hogy javitsd az itteni fil-
€lési esélyeidet. Miel6tt azonban ennél
tovabb jutnal a gondolatmenettel, a Sar-
kany nagyra tatja a szajat. és jegeset le-
hel rad. Dobj két kockaval, és adj 2-t az
eredményhez! Ha a végeredmeny kisebb,
vagy ugyanannyi, mint HGYESSEGED, si-
keriil elkeriilnéd a tAmadast — lapozz a
251-re. Ha nagyobb, vesztesz 4 ELET-
ERO pontot. Tedd prébdra SZERENCSED!
Ha szerencsés vagy. lapozz a 251-re. Ha
nincs szerencséd, lapozz a 273-1a.

170.

A volgy utan néhiny szaz méterrel egy
gleccserszakadek zarja el az utat elotted,
mely elég széles ahhoz, hogy biztosan
ne tudd atugrani. Nincs mas valasztas,
elkezdtek gyalogolni a szakadék szélén,
amig eléggé leszikiil ahhoz, hogy te és
Denati is biztonsagosan at tudjatok kelni
rajta. Ez a kis kitérd nagyjabol egy ora-
tokba keriilt.

A szakadékon tal a legjobb ut egyene-
sen vezet felfelé egy lejton egy armyas
szorosba. A ho ropog a labad alatt, ahogy
felfelé baktatsz. Nem sokkal késobb
megalltok, hogy kifiijjatok magatokat,
¢s ekkor iiti meg eldszor a fiiledet a f6ld
halk, ritmikus remegése. Aggodalommal
tolt el annak a lehetosége, hogy egy lavi-
na kozeleg. Dobbenten bamulsz a mind-
két oldalt meghiiz6dé meredek sziklas
falra. Lapozz a 98-ra.
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171.
Ahogy beviszed a végso fitést, latod,
amint a falka tobbi tagja is feléd indul,
és osszeszorul a szived. Ugy sejted, tud-
nal még néhannyal végezni, de tul sokan
vannak ahhoz, hogy mindegyikkel lesza-
molhass.

A szemed sarkaban valami mozgast ve-
szel észre, €s egy pillanatig azt hiszed,
hogy oldalba timadnak, de a szdr, amit
latsz, til sotét ahhoz, hogy akar Far-
kasé, akar Toa-Suoé legyen. Ekkor a
mozgo alak elébukkan a takarasbol, és
latod, hogy egy hosszu haju harcos az,
aki szorme és pancél keverékét viseli.
Kezében egy kiilonds alaki kardot tart.
A férfi Gsszecsap az elso kozeledd Toa-
Suoval, és egyetlen csapassal lenyesi a
bestia karjat.

A karmos végtag kis hijan arcon csap,
de legalabb wvisszatereli figyelmedet a
meég életben maradt ellenfeleidre. Foly-
tasd a kiizdelmet, amig nem végzel
mindegyikkel, vagy amig meg nem ol-
nek. Ha te vagy a csata tiléldje, lapozz
a 274-re.

172,

Elég kozel jarsz mar a kijarathoz ahhoz,
hogy megpillantsd. Vond le az eddig
egyenesen megtett tavolsagbol a szoba
kozepétol lévo tavolsagodat, majd az
eredményt vond ki 30-bol, hogy meg-
tudd, hany métert kell még megtenned
(tehat ha eddig 28 métert tettél meg eld-
re, €s a kozéptol egy meterre balra vagy,
akkor még harom métered van a kijara-
tig). Ha a végeredmény kisebb, mint 1,
akkor vedd ugy, hogy még 1 métert kell
megtenned. Most pedig dobj gjra.

1: Dobj még egyet, hogy megtudd,
hany meétert sikeriilt elore megtenned.
2: Dobj még egyet, és felezd meg az
eredményt, hogy megtudd, hany mé-
tert sikeriilt eloére megtenned.

3 vagy 5: Dobj még egyet, és vonj le
1-et az eredménybdl, hogy megtudd,
hany meétert sikeriilt elore megtenned.
4: Dobj még egyet, és adj hozza 2-t
az eredményhez, hogy megtudd, hany
meétert sikeriilt elore megtenned.

6: Lapozz a 234-re, de jegyezd fel.
hogy ha tiléled a balesetet, onnan erre
a fejezetpontra kell majd visszalapoz-
nod, nem pedig a 82-re.

Ha ezzel sikeriilt elérned a kijaratig, la-
pozz a 265-re. Ha nem, dobj jra a fenti
tdblazat szerint.

173.
A kard hegyét a Torpe csuklojahoz nyo-
mod, €s a meleg hatasara a jég olvadni
kezd. A bomlo his a Tdrpe karjan €gni
kezd, és fulladozni kezdesz a fiistjétol.
Veszitesz 1 ELETERO pontot.

A kellemetlenség ellenére mégis eléred
a kivant eredmeényt. A kark6té meglazul,
igy mar el tudod tavolitani a Torpe karja-
rol. Ez egy fémkarika, amihez harom ko-
pott fémlemez van erdsitve. Mindegyik
lemezbe egy alakzat van vésve: az elsobe
egy neégyzet, a masodikba egy csillag, a
harmadikba egy kor.

Az ég0 hus biizétol még kissé émelyeg-
ve ugy dontesz, egy idore eleged van a
halottakbol. Ha mar megvizsgaltad a la-
bazatot Denatival, lapozz a 9-re. Ha most
szeretnéd megvizsgalni, lapozz a 125-re.
Ha inkabb a kozeli alagut bejaratat vizs-
galnad meg, lapozz a 47-re.

174.

Most, hogy a csata befejezddott, Denati
is felmaszik a hegyhatra, €s megkérdi
téled, hogy magatokkal akartok-e vinni
némi Szarvashist a késdbbiekre. Ne-
met mondasz, elmagyardzva a tudosnak,
hogy ami nalatok van, annak elégnek
kell lennie, és hogy az allatot felvagni
és elkésziteni nemesak rendkiviil idoige-
nyes, de igen mocskos feladat is lenne,
és hacsak nem érlelitek meg rendesen
— amire aztan tényleg semmiféle lehet6-
ségetek nincsen most —, még az ize sem
lenne az igazi.

— Akkor gondolom, folytatjuk a ma-
szast — sohajt fel az oreg. Bolintasz, és
tovabbindulsz. Lapozz a 210-re.
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175.

A jarat egy kis terembe vezet, és amikor
lampasod fénye a kdzepén lévo targyra
esik, megtorpansz. Meghtil ereidben a
vér. Egy alacsony emelvényen egy at-
latszo jégkoporso emelkedik, melyben
a Hoboszorkany teste fekszik. Egy test,
ami harminc évvel ezel6tt porra hullott
szét, de ami valahogyan ismét teljesen
€p, és most itt hever, eldtted, mintha
csak aludna, egy vords ruhaba oltoztet-
ve. Még mindig var ra, hogy megszallja
a gonosz lélek, ami egykoron lakta. Vagy
lehet, hogy mar elkéstél?

Eppen csak ki tudsz venni néhany
cyrantiani betlit a koporso fedelén.
Denati odatolakszik, hogy alaposabban
is elolvashassa a feliratot, és az érintése
hirtelen megtéri a rémiiletet, ami eddig
fogva tartott. Kihasznalod a lehetosé-
get, és kozelebb lépsz a tetemhez, hogy
alaposabban is megvizsgaljad. A test na-
gyon hasonlit ahhoz, ami mostanaban az
almaidban jelenik meg, azonban a szeme
mozdulatlan, €s a gonosz mosolya sem
annyira kihangsilyozott. Talan még van
iddd ra, hogy megakadalyozd az Gjjaszii-
letését.

— Mikor halt meg? — kérdi a tudés. El-
mondod neki, hogy nagyjabol harminc
éve, mire a férfi nagyot nyel. — Akkor
nincs sok idonk. E szerint a felirat sze-
rint ,,Aki itt hever, harminc év elmultaval
hatalmas erével feltamad...”

Visszapillantasz a koporsoban fekvo
alakra, félig arra szamitva, hogy imma-
ron éppen ugy néz ki, mint amire a rém-
almaidbol emlékszel, de tovabbra is csak
fekszik, mozdulatlanul, Osszekulcsolt
kezeivel a hasan.

Varj egy kicsit, a felirat tobbi része bi-
zalomgerjesztobb — teszi hozza Denati.
— Igen, azt mondja, ismét feléled. , kive-
ve, ha szivét egy jégcsap atdofi.” Meég
nem késtiink el!

Ha nalad van egy papirsarkany marad-
vanya, lapozz a 76-ra. Ha nincs, lapozz
a32-re.

176.
Szemeid mostanra hozzaszoktak a bar-

lang szajabol a belsd részhez beszivargd
kis fényhez, innentdl kezdve mar nem
kell levonnod 2-t a Tamadoer6dbdl. Ha
te gyozol, lapozz a 14-re. Ha a Barbar
kerekedik feliil rajtad, ismeét Denatira
forditjia a figyelmét, aki ugyanolyan
szornyl véget ér, mint amilyet te is.
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177.

Rettego tarsad figyelemmel kisér, mig
eloreindulsz, amig csak birsz, majd ha-
tadat a jeges falnak vetve elkezdesz a
araszolni a szilik résen a fal és az eldtted
elteriilé Démon ko&z6tt. Dobj két koc-
kaval! Ha a dobott dsszeg kisebb vagy
ugyanannyi, mint az UGYESSEGED, la-
pozz a 219-re. Ha az 6sszeg nagyobb,
lapozz a 253-ra.

178.

Colpas felismer, aljasul elvigyorodik, és
mindenaron tudni akarja, mi dolgod van
erre. Ezutan, felkésziilve a hosszas val-
latasra elmeséled neki, hogy egy idela-
togato tudost kisérsz el egy expediciora.
Tedd probara szerencsédet! Ha szeren-
cseéd van, lapozz a 26-ra. Ha nincs, sze-
rencséd lapozz a 226-1a.

179.

A Jég Orszem darabkai beteritik korii-
l6tted a padlot, és most mar latod, hogy
ezek koziil néhany apro kis fémkorongo-
kat tartalmaz megfagyva. Megmutatod
ezt Denatinak, aki jatékzsetonokként
azonositja ezeket, és azt mondja, talan
azért dobtak ezeket bele a kutba néha-
nyan, hogy szerencsét hozzon mnekik.
Arra is emlékeztet, hogy vannak, akik a
mai napig ezt teszik Allansidban valodi
pénzérmékkel. Felveti azt a gondolatot
is, hogy lehet, hogy megbuvdlték a vizet,
hogy megakadalyozzak, hogy masok el-
lopjak ezeket az adomanyokat, és azt ja-
vasolja, hogy hagyd békeén a jeget, mert
nem lehetetlen, hogy az Orzé ismét osz-
szealljon. Ez szerinted is boles 1épésnek
tiinik, ezért gy dontesz, tovabballsz. Ha
a jobbodon lévd, romosabb allapotban
1évo lépesdsoron indulnal tovabb, lapozz
a 136-ra. Ha inkabb a jobb allapotban 1é-
vot valasztanad, lapozz a 105-re.

180.

Az arulo szemei a koporsoban hevero
testre merednek, mikdézben monoton
hangon beszélni kezd. — Ez volt a felada-
tom. Hokiralyndm megosztotta velem
a titkat, és elmondta, mit kell tennem,
ha egy orgyilkos aldozataul esne. Igy
amikor elj6tt az a sotét nap, Nigy tettem,
ahogy utasitott. Megkerestem az ide ve-
zetd utat, a koporsoba helyeztem hamva-
it, és kutatni kezdtem ezt a helyet, hogy
eltéritett, szem eldl tévesztettem valodi
célomat. Egészen addig, amig Reniso
kapcsolatba nem lépett velem, és a segit-
ségemet nem keérte, hogy elpusztithassa
Kiralynomet. Akkor rajéttem, mit kell
tennem. Neki kellett volna a végsd csa-
past mérnie, megkimélve engem attol,
hogy lestujtsak ra felébresztése érdeke-
ben, de felismerte valodi szandékomat,
igy pusztulnia kellett. gy hat rad esett ez
a feladat, a baratra, akit emlitett. De be
akartam mutatni mindazt, amit kideritet-
tem, €s ez a hilsag okozta a vesztemet,
felfedve a megtévesziést.

A férfi er6t vesz magan, rad emeli a te-
kintetét. — Mivel nem tudlak rikénysze-
riteni, hogy megtedd azt, amit kell, ma-
gamnak kell a kezembe venni az ligyet.

Mikozben beszél, lehuzza jobb kezérol
a kesztyljét, amit felemel. Eltdkelted,
hogy nem hagyod, hogy beteljesitse kiil-
detését, igy elohuzod a fegyveredet, ésra
veted magad.

Hoboszorkany

Szolgdja TUGYESSEG8 ELETERS 12
Amint elvesztesz a férfi ellen egy Harci
Kort, ne vonj le magadtél ELETERS pon-
tokat, hanem azonnal lapozz a 88-ra. Ha
sikeriil végezned vele an€lkiil, hogy akar
csak egyszer is eltalalna, lapozz a 122-re.
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181.

Rakialtasz Denatira, hogy vigyazzon, €s
minden megmaradt erodet Osszeszedve
a szakadék széle felé rohansz. Olyan
késon rugaszkodsz el, amilyen késon
csak mersz, remeélve, hogy a lendiileted
€pségben eljuftat a tuloldalra. Dobj négy
kockaval! Ha az eredmény kisebb vagy
ugyanannyi, mint ELETERS pontjaid sza-
ma, sikeriil épségben landolnod a tilol-
dalon — lapozz a 222-re. Ha az eredmény
nagyobb, lapozz a 106-ra.

182.

A szélben szallo hopelyhek megannyi
torként csapkodnak felétek, és nemsoka-
ra rajossz, hogy még ha egy méternyire
lennétek egy barlang biztonsagot jelentd
szajatol, akkor sem vennéd azt észre. A
kotel talso vége hirtelen meglazul, €s a
tilso vége felé visszamenve megbotlasz
Denati ernyedt alakjaban. A férfi Gssze-
esett, mar nem tud ellenallni a koériilotte-
tek tombolo hovihar erejének. €s olyan
erds a szél, hogy te sem tudsz felallni.
Vastag horéteg rakodik mindkettotokre,
€s a hideg, metsz0 szél gyorsan kisziv-
ja belbletek az erét. Alomtalan alvisba
stillyedsz, melyb6l mar nem €bredsz fel
— legalabbis élokeént nem.

183.

Kis varakozas utan latod tarsadat is fel-
bukkanni, és mindketten hamar kisiettek
a Démon barlangjabol. Nem sokkal ké-
sobb a folyoson, lampad fényénél meg-
latsz egy kis beugrot, ami ugy néz ki,
mint egy kis szentély, tele faragvanyok-
kal. Denati megkérdi, lenne-e egy kis
idé megallni, hogy kdzelebbrol is tud-
jon ra vetni egy pillantast. Ha megalltok,
lapozz az 58-ra. Ha nem nagyon vagy
meggyozodve arrol, hogy tudomanyos
kivancsisaganak kielégitésére kellene,
hogy pocsékold az idot, lapozz a 17-re.
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184.

Az elbtted elteriild latvany egyenesen
a legrosszabb rémdlmodat jeleniti meg,
csak még borzalmasabban.

A szamtalan veszélyek egyike, amivel
szembenéztél a Kristalybarlangok rab-
szolgajakeént, az volt, hogy felaldozza-
nak a Démonnak, amit a Hoboszorkany
alattvaloi annyira balvanyoztak. A Bo-
szorkany kovetdi rendszeresen hajtottak
végre szOrmyu szertartasokat a hatalmas
Démon képmasa elétt, szamos ragszol-
gat arra kényszeritve, hogy végignézze
ezeket. A szertartas végével kivalasztot-
tak egy rabszolgat, akit a szoborhoz 16k-
tek, majd azt megszallta a Démon lelke,
hogy ily modon végezzen a szerencsét-
lennel.

A képmas megsemmisiilt, mikor a H6-
boszorkany is elpusztult. Sose lattad
pontosan, mi tortént, és csak ellent-
mondé informdcidkat hallottdl: egye-
sek szerint a kalandozo, aki megblte a
Boszorkany fizikai valojat, elészor ugy
gyengitette meg, hogy szétzuzta a szob-
rot, mig masok szerint bossziiszomjas
rabszolgak dontétték le a halala utanm,
melynek kdszénhetéen mar képtelen lett
volna megtorolni a lazadast. Barmi is le-
gyen az igazsag, te mar csak a darabjait
lattad. mielott elhagytad a barlangokat,
egyik darabjat még keresztiil is migtad
a barlang padlozatan. Ennek a kis el-
lenszegiildé mozdulatnak az ellenére is
mindig ott magasodott f6léd rémalmaid-
ban.

A Démon igaz valojaban még ennél is
rosszabb, és épp ez az, ami eléd tarul,
elfoglalva a kamra legnagyobb részét.
Sokkal hatalmasabb, mint a szobor vala-
ha is volt, csak a feje két méter magas.
Esélyed sincs, hogy megsaccold, mek-
kora is lehet, mert derékmagassagban
eltiinik a foldben, de karba tett keze a
hatalmas gyomra eldtt vastagabb mint a
te térzsed. Ernyedt kékes-sziirke teste sa-
padtan csillog, és tompa fénnyel vilagitja
be az egész barlangot.

Egy ideig mozdulni sem birsz, nem-
hogy eloltsd a lampadbol arado meleg
fényt. Egyszeriien csak allsz ott, €s varsz
a félelmetes pillanatra, mikor a szdérny
borzalmas tekintetét read szegezi, és
bosszut all a rigasért. Fokozatosan ra-
jossz azonban, hogy a szGrnyeteg nincs
tudataban a koriilstte torténteknek. Es
valdban, ha nem lenne a szomy mellka-
sanak lasst fel és ala emelkedése, akar
azt is hihetnéd, hogy haloft.

Denati melletted szintén a Démon rémiilt
varazsa alatt all. — Lehet, hogy alszik? —
suttogja.

A lefele konyuld, hatalmas fej arra utal,
hogy talan igaza lehet, és ez azt mutatja
hogy a Démon nem kiilondsebben kony-
nyt alvo, hiszen mar felébredt volna arra
zajra, mikor megérkeztetek a lejté alja-
ra. Mindazonaltal bdlecs dolog lenne, ha
semmi folosleges zajt nem csapnatok,
mivel a szdmy Aalmainak megzavara-
sa valoszinlleg végzetes kovetkezme-
nyekkel jarna. Ha nalad van a langolo
kard, lapozz a 153-ra; ha nincs, lapozz
a 103-re.

185.

Hajnalhasadaskor mar mindannyian €b-
ren vagytok, Denati pedig 0Osszevont
szemdldokkel figyeli a napfelkeltét.

— Eltértiink a helyes iranytol — mond-
ja. — Valoszintileg akkor tortént, amikor
azok az allatok vettek minket iildézdbe.
Feltéve, hogy az altalam tanulmanyozott
feljegyzések helyesek, innen egyenesen
arra kellene tovabbhaladnunk... — je-
lenti ki, mikézben egy csipkés szirt felé
mutat. — De elég veszélyesnek tiinik az
ut arrafelé. Biztonsagosabb lenne egy
hosszabb iranyt valasztani, de ha igy ten-
nénk. sok id6t elvesztenénk.

— Ha a Hoboszorkany tényleg olyan
veszélyes, ahogy mondjatok, akkor nem
vesztegethetjiik az id6t — mondja Nowri.
— En azt mondom, menjiink toronyirant.

A nd valaszra sem varva megindul a
Denati altal jelzett iranyba. A tudos val-
lat von, €s utanaindul, neked pedig nincs
mas valasztasod, minthogy kévesd kette-
jiket. Lapozz a 83-ra.
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186.

Az Ork most mar egyszer és mindenkor-
ra halott. Hogy megbizonyosodj rola,
hogy tobbé nem kel fel, és tamad meg
Ujra, felemeled rozsdas baltajat, és le-
vagod a fejét. Csapasod erejétél a nyel
eltorik, igy a kezedben maradt darabot
arra hasznalod, hogy a nyakdrvet meg-
szabaditsd viselojétol, majd messzire
hajitod. Ez a gy6zelem onbizalmat ad, és
igy nyersz 1 SZERENCSE pontot.

Amint ellépsz a testtdl, valami kemé-
nyet érzel a talpad alatt. Felemeled a
labad, hogy megnézd, mire tapostal ra.
Egy kis faragott csontkocka az, furcsa,
vésett szimbolumokkal az oldalain. Ez
bizonyara egyike azoknak a hasztalan
csecsebecséknek, amivel az Ork magat
diszitette. Ugy dontesz, hogy megtartod
emlékiil.

Ha még nem vizsgaltad meg a masik
két testet, Gigy dontesz, megbizonyo-
sodsz rola, hogy nem ¢€lednek fel, €s ta-
madnak meg téged ¢€s Denatit — lapozz
a 162-re. Ellenkezd esetben. ha mar
megvizsgaltad a labazatot, amit bara-
tod tanulmanyoz, lapozz a 9-re; ha még
nem, lapozz a 125-re. Ha megvizsgalnad
a kamra egyik kijaratat, lapozz a 47-re.

187.

Varatlanul egy sokkal hangosabb reccse-
nés hangzik fel, ami elnyomja a letord
€s a padlon Osszezuzodo jégesapok za-
jat. Denati kezei az oldala mell¢ esnek,
€s lathatoan elsapad. — Azt hiszem, jobb
lenne, ha...

Mieldtt befejezhetné a mondatot, a
Négy Szél Termének teljes plafonja be-
szakad, az ezt kdvetd 1okéshullam mind-
keftotoket hatrataszajt. Szikla- és jég-
darabok zaporoznak a levegdben, amik
csunyan Osszevagdosnak. Vesztesz 4
ELETERO pontot.

Ha még mindig életben vagy, varsz,
amig a remegés alabbhagy. majd felta-
paszkodsz, és leporolod magad. A tu-
dos szégyentol vordslo képpel koveti a
példadat. — Figyelmeztettelek ra, hogy
lehet, hogy félre fog sikeriilni a dolog. —
Elorehajol, hogy felvegye a fatablat, ami
szintén leesett, de kettétorik a kezében.
A férfi nagyot sohajtva elhajitja a da-
rabokat. — Ha tudomast szereznek errdl
az egyetemen, soha nem fognak nekem
megbocsajtani.

Visszatérés a Jégujj-hegységbe

Valami szines dolog maradvanyat pillan-
tod meg a térott kovek és jégesapok ké-
zott. Kivancsian lehajolsz, hogy felvedd
a talajrol a targyat, ami néhany fadarab-
bol €s egy nagy vaszonbol all.

— Azt hiszem, egy sarkany volt — mond-
ja Denati. — A cyrantianiak régen verse-
nyeket rendeztek, hogy ki tudja jobban
eregetni Sket. Ugy hitték, hogy az, ame-
lyik feltapad a plafonra, majd leesik, sze-
rencsét hoz.

A joszerencsérol valo értekezése az-
utan, ami tortént, olyannyira abszurd,
hogy felkacagsz, majd egy hirtelen ot-
lett6l vezérelve zsdkodba teszed a ma-
radvanyokat. A boltiven attekintve latod,
hogy hatalmas tombdk zarjak el a to-
vabbvezeto utat, igy nincs mas valaszta-
sotok, minthogy visszatérjetek az elozo
elagazashoz, €s ott a masik iranyba foly-
tassatok az utatokat. Lapozz a 146-ra.

188.

Tulsagosan gyors vagy, €s teljesen elve-
ted a jégcsapot. Ahogy a padlora esel,
gyorsan oldalra gurulsz, €s guggolo
helyzetbe érkezel, ugrasra készen. Jeges
hideg csap meg hirtelen a koporsé ira-
nyabdl, ami atsuhan rajtad. Dobj négy
kockaval! Ha az Osszeg kisebb vagy
ugyanannyi, mint ELETERS pontjaid sza-
ma, lapozz a 119-re; ha nagyobb, lapozz
a 104-re.

189.

Egy anyagtalan kéz hatol at a testeden,
és ellenfeled érintése azonnal megbénit.
Vesztesz 4 ELETERO pontot. Ha még
mindig életben vagy, fémes csilingelést
hallasz, olyat, mintha egy pénzérme
eseft volna a foldre. Ebben a pillanat-
ban latod. amint a Fantom fokozatosan
elhalvanyulva visszaszivodik a koporso
tetejébe.

Neéhany perc elteltével Denati bukkan
eld rejtekhelyérol, és egy koflaskat emel
a szadhoz. A benne lévd erds folyadék
nagy része végigfolyik az alladon, és a
foldre csepeg, de ami kicsi a szadba jut,
az segit eliizni a tompasagot, és masod-
perceken beliil sikeriill megmozdulnod,
bar még elég merevek a tagjaid.

Ahogy teszel néhany tétova lépést,
ismét meghallod a csilingeld hangot.
Denati lehajol, majd kesertien felnevetve
felvesz valamit a padlorol. — A |, vigasz-
dijad”, amiért legyoztek! — Egy fémko-
rongot emel fel, melyre egy kort véstek.
— A korat tekintve sokkal tébbet ér, mint
elozé tulajdonosa gondolta volna, mar
ha sikeriil talalnod egy olyan gyijtét, aki
hajlandé lesz megvenni tdled. De egy-
eldre biztosan nem érsz vele sokat.

Lassan sikerill ismét hozzaszoknod a
mozgashoz, igy gy dontesz, hogy in-
kabb nyugton hagyod a tébbi koporsot,
€s arra koncentrdlsz inkabb, hogy meg-
talald azt, amiért idejGttetek. Lapozz a
135-re.

190.

A Barbar pillantasa a bunkodra esik.
Felismeri azt. felemeli a sajatjat, €s han-
gos csataiivoltéssel rad veti magat. Biz-
tos vagy benne, hogy felesleges lenne
megprébalnod elmagyarazni neki, miért
kellett végezned annak el6z6 tulajdono-
saval, ezért felkésziilsz ra, hogy fogadd
a csapasat.
Barbar  UGYESSEG 9 ELETERG 9
A ferfi eltdkélte, hogy a halalaig har-
col. Ha tuléled az dsszecsapast, lapozz a
126-ra.

191.

A barlang padlozatan csontok hevernek,
melyeket gondos figyelemmel keriil-
getsz, mig a biztonsagba vezetd uton
araszolsz. Vegiil te és tarsad is eléritek a
kivezeto alagut szélét, kifiijod a levegot,
melyet egészen mostanaig észrevétleniil
tartottal vissza, majd folytatod utad a
napfénybe. Nyersz 1 SZERENCSE pontot,
mivel sikeresen elkeriilted a konfronta-
ciot a Sarkannyal. Lapozz a 87-re.
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192.

Figyelmedet a tébbi iildézod feleé fordi-
tod, akik a szakadék tiloldalan gyiile-
keznek. A Farkasok hirtelen vonyitani
kezdenek, a Toa-Suok pedig a fejiiket
fogva hatrahokolnek. Lehetséges, hogy
igy fejezik ki gyaszukat elhullt tarsuk
miatt? Egyetlen olyan torténetet sem
hallottal még ezekrdl a lényekrél, ami
arra utalt volna, hogy az €hségen bar-
mi egyebet is éreznének elhullott tarsa-
ik irant, de az egyértelmii, hogy valami
felzaklatta 6ket. Néhany masodperc utan
veégiil hatat forditanak neked, és visszasi-
etnek arra, amerrdl érkeztek, magatokra
hagyva titeket.

Aggodva pillantasz le Denatira, hogy
foldet éréskor esetleg megsériilt. A férfi
Ossze van gdmbdlyddve, kezeit szoro-
san a szajahoz szoritja. Az egyértelm,
hogy az események megraztak lelkileg,
de fizikailag sértetlennek tiinik. Végiil
lenyngszik egy kicsit, €s miutan fel-
hizta jobb kesztylijét, ami valdszintlileg
az eséskor esett le a kezerol, kissé még
mindig remegve feltapaszkodik.

— Akkor mehetiink? — kérdi, te pedig e
batorsagot latva elmosolyodsz.

Tovabb tapossatok a havat, és legna-
gyobb megkdnnyebbiilésedre a kivetke-
z6 néhany ora abszolut eseményteleniil
telik el. Ahogy a nap lassan lebukik a
latohatar moge, megnyulnak az arnyak,
ti pedig ugy dontoték, hogy tabort ver-
tek az éjszakara az egyik széltol védet-
tebb iiregben. Most el kell fogyasztanod
egy adag élelmet, de legalabb ujult erére
kapsz tole, ha az eddigi kalandok soran
megseériiltél.

Felvaltva orkodtok a férfival az €jszaka
soran, de csak egy ujabb rossz alom za-
varja meg az pihenésedet. Lapozz a 4-re.

193.

Rosszul méred fel a tavolsagot, és csak
egyik kezeddel sikeriill megragadnod a
barlang szajat. Az Oridsok dongd léptei
megtdltik a keskeny szurdokot. Biztos
vagy benne, hogy halalra taposnanak,
ha elvesztenéd a kapaszkodot, és vissza-
csusznal a kdzepére, ezért kétségbeeset-
ten kapalozva probalsz fogast talalni a
masik kezeddel is, hogy felhuzd magad.
Az er6lk6dés miatt vesztesz 3 ELETERS
pontot.

Egy kozeli tiiz tancolo fénye vilagit-
ja be a barlangot, mely befelé haladva
lejt, és par méter utan kiszélesedik. At-
préseled magad a keskeny jaraton, majd
mikor mar szét is tudsz nézni odabenn,
riasztoé kép tarul a szemed elé. Lapozz az
50-re.

Visszatérés a Jégujj-hegységbe

194.

Eloredolsz, a labad elhagyja a talajt,
és a lampasodat is elejted, ami zajosan
csattog végig elotted a lejton. Egy fél
masodperc mulva arccal elére landolsz
a foldon, mely a becsapodas erejétol
meg vissza is pattan egyszer (vesztesz 2
ELETERO pontot). Szerencsére van annyi
lélekjelenléted, hogy ne ereszd azt vissza
a padlora, igy elég kényelmetlen pézban
cstiszol végig hason a jeges talajon, de
legalabb nem horzsolod teljesen fel az
arcod. Ennek megvan az a kétes jutalma
is, hogy latod, ahogy lampasod padlot
fog, mikor elér egy vizszintesebb rész-
hez amélyben. Egyre nagyobb sebesség-
gel suhansz elére. és bar valahol meg-
nyugtaté a tudat, hogy utad végén nem
a semmibe fogsz kirepiilni, ugyanakkor
riaszto dolog latni az egyre gyorsabban
kdzeledo foldet... Lapozz a 155-re.

195.

Sikeriil baleset nélkiil atjutnod a tilol-
dalra, ahol gyorsan leoldod magadrol a
kdtelet. Denati visszahuzza azt, majd 6
is megkdti sajat magan, és utanad indul.
Bar lathatoan retteg a zuhanas gondola-
tatol, a tudosnak is sikeriil biztonsagban
atkelnie, és hamarosan 6sszeszedi magat
annyira, hogy tovabb tudjatok indulni az
itt nyilé jaratban. Ez alkalommal kény-
telen vagy hatrahagyni a kdtelet. Lapozz
a 175-re.

196.
Az ujjaid szorosan razarédnak a kulcs-
ra, mielott az GsszetGrne a talban, ahon-
nan a csontkocka megmagyarazhatatlan
moédon eltiint. Ahogy gondoltad, a kulcs
jégbol késziilt, és ennek kovetkeztében
nemsokdra el is fog olvadni. De ha sejté-
sednek megfelelden valoszintileg beleil-
lik az emelvény szélén léevo zarba, akkor
ki fog tartani, amig sziikséged van ra.
Beleilleszted a kulcsot a zarba, és elfor-
ditod. Lapozz a 130-ra.

197.

Megfordul a fejedben, hatha Denati tud
valamit mondani azokrol a targyakrol,
amiket itt lent talaltal, és még mielott
nyugovora tér, megmutatod neki, hatha
tud valami informaciot adni roluk. Ha
van nalad egy karkéto, rajta fém lapocs-
kékkal, lapozz a 257-re. Ha az egyetlen
dolog, amit itt lent, a barlangban szerez-
tél, egy csontkocka, lapozz a 22-re.

198.
Magaddal viheted a Saman csontbunko-
jat, mint tartalék fegyvert, ha szeretnéd.
Boénusz ugyan nem jar vele, de neéhany
ellenféllel szemben hatasosabb lehet,
mint a kardod.

Denatit jobban érdekli, amit a Barbar
nyakaban vél felfedezni egy zsindron
logva, majd rogvest ki is rantja azt az
allati részekbol késziiltek koziil. Egy
vékonyka kis bortasak, melyen egy pici
lyuk van metszve, hogy lattatni engedje,
mit is tartalmaz: egy szimbolumokkal fa-
ragott, kopott fémlemezt.

— Nabhat, ilyet! Ez ugy néz ki, mint egy
cyrantiani szerencsejaték-zseton. Tudod,
a cyrantianiak esetében a jaték nem any-
nyira az idotdltésiik volt, hanem inkabb
az életilk szerves része. — Atnyijtja ne-
ked a targyat, majd eltopreng egy pilla-
natra. — Kivanecsi vagyok, hogy tette ra a
kezét ez az oriilt.

Tudos baratod a barlang hatso fele felé
fordul, és egy nagy hasadékra mutat,
mely talan épp elég széles ahhoz, hogy
atpréseljétek magatokat rajta. — Ezek a
hegyek tele vannak atjarokkal. Lehetse-
ges, hogy pont ez vezet minket a varos
romjaihoz.

Ha szeretnéd megvizsgalni a repedeést,
lapozz a 80-ra. Ha inkabb nem kockaz-
tatod meg az ismeretlen barlangokat, és
inkabb azokra Gsszpontositasz, amelyik-
rél tudod, hogy biztosan elvezetnek a
varoshoz, lapozz a 36-ra. Akarhogyan is,
ehetsz a készletedbodl, mieldtt folytatod
utadat.

199,

Kora délutan figyelmes leszel valamire
a fehér hoban, nem sokkal jobbra toled.
Kicsi, sziitke szOrméji allatnak finik,
koriilétte vorods foltos a ho, minden bi-
zonnyal vér. Ha meg szeretnéd nézni ko-
zelebbr6l, lapozz a 37-re. Ha figyelmen
kiviil hagyod, ¢s folytatod tovabb utad,
lapozz a 151-re.
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200.

Megkérded Denatit, hogy ez a hely le-
het-e az a temetési hely a varosban, amit
kerestek, de a tudos megrazza a fejét.
— Nem, nem. A testeken lévo Sltozékek
tillsagosan tjszertiek. Es ahogy itt 16g-
nak. az nem mutat semmiféle tiszteletet
a holtak irant. Amikor legutobb ilyet
lattam, az egy disznotetem volt egy hen-
tes... boltjaban. ..

Beleborzongsz a gondolatba, ami a
fejedbe hasitott, és megprobalod eldon-
teni mi tévo légy. Ha megprobalsz visz-
szamaszni a nyilason at, amin at beestél
ebbe a barlangba, lapozz a 132-re. Ha
inkabb tovabbindulnal, remélve, hogy
talalsz egy konnyebb kivezetd utat, la-
pozz a 213-ra.

201.

A sz€l egészen a terem bal faldhoz so-
dort. Emiatt ennél tovabb mar nem jut-
hatsz balra, és amig nem tudsz attol
eltavolodni, addig valahanyszor a szél
jobbrol megtaszajt, hozzalapit a falhoz,
€s igy nem tudsz elbre sem haladni. Is-
meét dobj egy kockaval, majd vesd &ssze
az eredményt az alabbi tablazattal:

1: A szél egy kis idore alabbhagy, le-
hetéséget adva ra, hogy akadalytalanul
folytasd az utadat a kijarat felé. Lépj
egyet jobbra, majd dobj egy kockaval,
és az eredménybol vonj le 1-et, hogy
megtudd, hany métert haladtal elére.
2: Erts szembeszél lassit le. minden
lépésért keményen meg kell kiizdened.
Dobj egy kockaval, €s felezd meg az
eredmeényt (a torteket felfelé kerekit-
ve), hogy megtudd, hany métert tudsz
elore haladni.

3: Egy eros szellokés jobb oldalrol
balra taszit, igy képtelen vagy tovabb-
menni. Meg kell vamnod, amig a szél
alabbhagy. Dobj ujra.

4: Jokora széllokeés kap el hatulrol, ami
eloretaszit, és kis hijan felbuksz. Oly-
annyira kell koncentralnod az egyen-
sulyodra, hogy nincs energiad oldalra
lépni. Dobj egy kockaval, és adj 2-t
az eredményhez, hogy megtudd, hany
meétert haladtal elore.

5: Balrol érkezd szélldketek 16knek
jobbra, el a faltél, mikézben egyene-
sen haladsz a barlangban. Dobj egy
kockaval, hogy megtudd, hany métert
jutottal elorébb, és mozdulj egy métert
jobbra is.

6: Lapozz a 234-re.

Visszatérés a Jégujj-hegységbe

Ha sikeriil legalabb 25 métert megten-
ned eldre a barlangban, lapozz a 172-re.
Ha nem, de sikeriilt egyet jobbra lépned,
lapozz a 82-re, és dobj az ottani tablazat-
nak megfeleléen. Ha nem, dobj ismét az
itteni tablazatot felhasznalva.

202.

Nem vagy elég gyors, Hofarkasok és
Toa-Suok vesznek korbe, akik minden
iranybdl egyszerre karmolnak és harap-
nak feléd. Batran kiizdesz, €s heét vagy
nyolc ellenfeled vérével is sikeriil meg-
Ontéznod koriilotted a havat, de ilyen
fulerd ellen esélytelen vagy. Végiil tucat-
nyi sebbdl vérezve a talajra rogysz. All-
kapcsok kapnak a torkod felé, és kdzben
a tavolbol felhangzik Denati sikolya is,
amint néhany szérnyeteg 6t is szétteépi.
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203.

A Hobboszorkany szemei a tieidbe fi-
rodnak. Olyan erdsen izzanak, mint a
nap, de a benniik ¢go tiiz fagyos é€s ha-
lott. Ha nem viselsz sisakot, lapozz a
133-ra. Ha egy kristalysisakot viselsz,
ugy annak eldlapjanak torzitd hatdsa
nem elég nagy ahhoz, hogy hatraltasson
a csataban, azonban remekiil semlegesiti
a Hoboszorkany igen erdsen hipnotikus
pillantasanak erejét. Egy pillanattal az
elott, hogy rajonne, képtelen a hatalma
ala vonni, beviszel neki egy sikeres iitést.
Vonj le 2-t az ELETEREJEBOL. Ha ezzel
sikeriil végezned vele, lapozz a 61-re. Ha
nem, a szokott médon folytasd ellene a
kiizdelmet — a Hoboszorkany tobbet nem
probalkozik meg ezzel a triikkel. Ha si-
keriil végezned vele, lapozz a 61-re.
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204.
Megfordulsz, feltéped az ajtot, majd ri-
adtan felkialtasz, amint megpillantod az
odakinn allo férfit, aki jobb kezét 6kolbe
szoritva, felemelve tartja. Az alak is ala-
posan megijed, hatral egy lépést, és bal
kezével a mellkasahoz kap.

— Bocsasson meg! — mondja halk han-
gon. — Nem akartam megijeszteni. Epp
be akartam kopogni, amikor kinyitotta
az ajtot.

Ahogy lassan lenyugszol, végignézel
az idegenen. Elég id0s mar, valoszintileg
hatvanas éveiben jarhat, és biborszini
kopenyt visel. Ahogy ¢ is végigmeér té-
ged, elgondolkodo tekintet iil ki az arca-
ra.

— De 6n nem lehet Reniso, ahhoz tulsa-
gosan fiatal. Ez az 6 haza, nem? Biztos
vagyok benne, hogy errdl beszélt a va-
10s01.

Nem egyszeril a helyzeted. Ha beenge-
ded az idegent a hazba, akkor meglatja a
testet, és konnyen lehet, hogy rossz ko-
vetkeztetésre jutna. De ha megprobalod
elkiildeni, elébb vagy utobb valaki ismét
ide fogja vezetni, és akkor még gyanu-
sabbnak fogsz tlinni. Nem vagy biztos
benne, mit tegyél, ezért, hogy némi idot
nyerj a gondolkodashoz, megkérdezed
az alakot, ki 6. Lapozz a 71-re.

205.

Meég egy utolso, kemeény 16kés, és a ko-
porso lezuhan a mélybe. Esés kdzben
megperdiil néhanyszor, végiil eltiinik a
sitétségben, és egy szamodra alig hall-
hato reccsenéssel becsapodik annak al-
jaba. Még ha a Hoboszorkany kévetoi
valahogy ra is jonnének, mit tettél arno-
jik 1) testével, akkor sem lesz konnyii
dolguk kimenteni azt. Ha csak annak az
egyetlen kitartd szolgajanak a teljesit-
meényére is gondolsz, akivel talalkoztal,
akkor is kétled, hogy valaha is képesek
lennének 1j életet adni gonosz mesteriik-
nek. Lapozz a 49-te.
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206.

Hirtelen mar nem tudsz tovabbhaladni
a résen. A szikla hasadnak és hatadnak
fesziilo nyomasatol nehezedre esik a lég-
zés, és amikor megprdbalsz visszaindul-
ni, kénytelen vagy rajonni, hogy tilsago-
san beszorultdl ahhoz, hogy barmelyik
iranyba is meg tudj moccanni. Denatiért
kialtasz, a tudos azonban messze nem
elég erds ahhoz, hogy segitségedre le-
gyen. — Varj egy kicsit, van egy otletem
— mondja, €s egy pillanattal késobb egy
fagyos és nyalkas anyaggal ont nyakon.
Dobj egy kockaval! Ha az eredmény 1,
lapozz a 147-re; ha 26, lapozz a 28-ra.

207.

Halkan odasugod Denatinak, hogy ma-
radjon, ahol van, amig mast nem mon-
dasz, majd mozdulatlanul figyeled az
allatot, remélve. hogy rajén, nem jelente-
tek szamara veszélyt, és folytatja az éle-
lemkeresést. Dobj egy kockéaval! Ha az
eredmény 1-3. lapozz a 110-re; ha 4-6,
lapozz a 143-r1a.

208.

Osszesen tizenkét 1épcséfok van hatra a
lépcsosor legtetejéig, de nem kell mind-
egyiket hasznalnod felfele menet. Egy
lépésbol akar két fokot is kihagyhatsz,
tehat elég minden harmadikra lépned. Ha
ki akarod hagyni valamelyikeket, dontsd
el, hogy melyikek lesznek ezek. Ezutan
dobj kétszer egy kockaval, hogy meg-
tudd, melyik lépcsofok ad ki magabol
energialoketet. Ha az els6 dobas parat-
lan, akkor a masodik kockadobas ered-
meényenek megfelelo fok jelent veszélyt,
mig ha paros az eredmény, akkor a ma-
sodik dobott szamhoz hozza kell még ad-
nod 6-ot. Ha az igy kapott lépcsofok sza-
ma nem olyan fok, amit at akartal ugrani,
akkor ismét dobj egyet. Ha az eredmény
paratlan, vonj le magadtol annyi ELET-
ERO pontot, mig ha péros, akkor irj fel
magadnak annyit.

Denati szorosan a nyomodban jar (ki-
véve ha valamelyik foknal megsériilsz,
azt ugyanis gondosan atlépi), és sértet-
leniil éri el az emeletet. Ezt kdovetden
mindketten tovabbindultok a terembdl
kivezeto folyoson. Lapozz a 15-re.

209.

Eloszor a sirok kozti, idegtépo séta, most
pedig ez. Ez mar tébb, mint amit meg-
tépazott elméd kepes elviselni. Panikba
esel, elhajitod a lampasodat, és sarkon
fordulva elmenekiilsz csontvaz-tamado-
id eldl. Eszre sem veszed, hogy ekdzben
fellokéd, €s megtaposod szerencsétlen
utitarsadat is. A vaksotétben jra €s djra
akadalyokba iitk6zol, és egy idd utan ra-
ébredsz, hogy visszakeriiltél a Verseny-
z0k Termeébe, és hogy minden dolog,
aminek nekimentél, az egy sir volt. Ez
a felismerés megadja az utolsod 1okést
amugy is rettegd elmédnek. Osszefiig-
gésteleniil makogva rogysz le a talajra,
€s tobbé nem térsz észhez. AKar kisértet-
jarta temeto volt ez a hely korabban, akar
nem, néhany nap elteltével a te megtébo-
lyodott szellemed kezdi meg 6rok orko-
dését benne.

210.
Ahogy haladtok felfelé, Denati elkezd
zihalni €s kapkodni a levegdt, majd nem
sokkal kesobb te is elkezded érezni a ma-
gassag okozta ritkas levegd rossz hata-
sat. Veszitesz 1 ELETERO pontot.

Megallsz, hogy hozzaszokj az itteni
koriilményekhez, ekdzben ehetsz a kész-
leteidb6l, mig megszokod a vékonyabb
atmoszférat. Lassan légzeésed kdnnyebbeé
valik, és mikor idosebb tarsad is készen
all, ismét atnak indulsz.

Egy oraval késobb egy lyukat pillantasz
meg magad el6tt a foldben, és mar azon
vagy hogy kikeriild, mikor Denati meg-
ragadja a karodat. — Hova mész? Ez...
lehetséges, hogy a Kristalybarlangokba
vezet. Legalabb nézziik meg!

Nem messze az iiregtol koteled egyik
veget egy méretes k6hoz erdsited, masik
veégére rakotdd a lampasodat, és ovato-
san leengeded a sotétségbe. Hamarosan
nyilvanvaléova valik, hogy a tudosnak
igaza lehet. A fény bizonyosan megmu-
tatja, hogy az iireg egy tdgas barlangba
vezet. Nem tilsagosan mély, még méte-
rek maradnak beldle, mikor a kotél eléri
a fold alatti kamra aljat.

Miutan meggyozddsz rola, hogy a ko-
tél biztonsagosan van régzitve, lemaszol
rajta, és épségben eléred a talajt. Egy
pillanat alatt kibogozod lampadat, igy
kodrbe tudsz vele vilagitani a barlangban.

Horéteg borit mindent, ami a nyilas
szajanal a legvastagabb. Ennek ellenére
kiveheté egy kozponti labazat, és nem
messze tole egy test van elteriilve. Két
masik halom — amik valdsziniileg szin-
tén holttestek, €s az egyik joval nagyobb,
mint a masik — fekszik nem messze egy
alagut szajatol, ami a hegy belsejébe ve-
zet. Van egy hasonlé alagitbejarat a bar-
lang ellenkez6 oldalan is.
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Felszolsz Denatinak, hogy j6jjon le hoz-
zad. Mikdzben 0 idegesen alaereszkedik,
te alul készen allsz ra, hogy elkapd, ha
esetleg megcsuszna. Mihelyst a laba
megérinti a talajt, a labazat azonnal fel-
kelti a figyelmét, és odasiet. Kesztytijet
lehtizva leseper egy kis havat, ami a la-
bazatot boritja, és kozelebbrol szemiigy-
e Veszi.

Ha vissza szeretnéd szerezni a kotele-
det, lapozz a 149-re. Ha ugy érzed, nem
éri meg az erofeszitést, és inkabb oda-
mennél a labazathoz, amit Denati tanul-
manyoz, lapozz a 125-re. Ha kozelebbrol
is megvizsgalnad a hoboritotta holtteste-
ket, lapozz a 34-re.

211.
Elovigyazatossagod feleslegesnek bizo-
nyul, mivel probléma nélkiil sikeriil at-
kelned a szakadek felett, és bar a feladat
egyaltalan nem mondhaté egyszeriinek,
Denati sem csuszik meg, vagy esik le.
Lemondasz arrdl, hogy visszaszerezd a
pokrocokat, mivel Gigy érzed. azzal mar
nagyon kihivnad magad ellen a sorsot,
ezért hatrahagyod oket, remélve, hogy
amikor legkézelebb erre jartok majd,
még mindig hasznalhato allapotban lesz-
nek. Egyelore azonban egyenesen men-
tek tovabb. Lapozz a 175-re.

212,

A nd elmosolyodik. — Nem tiint tisztes-
séges kiizdelemnek, ezért ugy dontot-
tem, besegitek, hogy kiegyenlitettebbek
legyenek az eroviszonyok. Egyaltalan
hogyan sikeriilt magadra haragitanod
ezeket? — Egy, a hatad mogiil felhangzo
kialtas emlékeztet ra, hogy Denatinak
lehet, hogy segitségre van sziiksége, és
a vallad f6l6tt hatrapillantasz. A férfi az
ajkahoz nyomja az ujjat, mielott vissza-
ereszkedik a hoba.

Ugy gondolod, hogy senki, aki a go-
nosz szolgalataban all, nem segitett vol-
na a Toa-Suokkal szemben, de ez a no
akkor is egy vadidegen a szamodra, €s
nem tudhatod, hogy bizhatsz-e benne.
Ha megkockaztatod. hogy elmondod
neki az igazat, lapozz a 160-ra. Ha in-
kabb kitaldlsz valami torténetet, lapozz
a41-re.

Visszatérés a Jégujj-hegységbe

213.

Barmi is végzett a plafonrol logo em-
berekkel, lehet, hogy még a koézelben
van, ezert ovatosan haladtok tovabb a fal
mentén, nehogy elhaladjatok valamelyik
tetem alatt. Néhany méter megtétele utan
lampasod fénye egy sokkal nagyobb bar-
langra esik, €s jabb par lépés megtételét
kdvetden elakad a lélegzeted, amint egy
hatalmas teremtmény pikkelyén csillan
meg a fény.

Megallsz, intesz Denatinak, hogy 0 is
tegyen igy, és megprobalod kivenni az
alakot. Hamarosan rajossz, hogy egy ori-
asi Eziist Sarkany combja van szemben
veletek. Szerencsédre a masik iranyba
néz, és meég nem vett észre titeket. Az
iireg tuloldalan raadasul napfényt latsz,
ami talan egy kijaratot jelez. Feltéve per-
sze, hogy at tudsz jutni a Sarkany jelen-
tette akadalyon anélkiil, hogy felhivnad
magadra a figyelmet. Lapozz a 65-re.

214.

Egy ilyen szik szurdokban nem lesz
konnyli kikeriilni a gyorsan kozeledo
Oriast. Ugrasz egy nagyot, hatha meg
tudsz kapaszkodni a feletted lévo nyilas
peremén. Tedd prébdra SZERENCSED!
Ha szerencséd van, lapozz a 235-re. Ha
nincs szerencséd, nem ugrasz elég ma-
gasra, hogy elérd a peremet, és hiidba
probalod megragadni a hofodte sziklafa-
lat, visszaesel a foldre — lapozz a 115-re.

215,
Kora délutanra elértek egy nagyobb szik-
lahoz, mely fel6l mély morgas iiti meg a
fiileteket. Felpillantva egy Holeopardot
pillantotok meg, ami a ko6 tetején iil, és
gvanakodva méreget titeket. Egy pil-
lanatra megtorpansz. Nem akarsz hatat
forditani a bestianak, sem pedig utitar-
sadat kitenni a tamadasanak, igy meg-
probalod eldonteni, mitévd légy most.
Ha a legegyszeriibb megoldast valasztva
ratamadnal a bestidra, lapozz a 101-re.
Ha inkabb megprdébalsz némi élelmet
adni az allatnak a készleteidbdl, lapozz
a 263-ra. Ha el akarod ijeszteni a kozele-
tekbdl, lapozz a 167-re.

216.
Mielott atléphetnél a boltiven, Denati a
valladra teszi a karjat. — Ugy gondolom,
hasznos lenne, ha tudnank, milyen irany-
ba fiyj a sz€l. Még jo. hogy Gsszegytijtot-
tiik azokat a tollakat, ugye?

Tenyerrel felfelé eloretartja a kezét,
ratesz egy tollat, majd elére 1ép. és igy
$z0l: — Maradj szorosan a nyomomban.

Egy erds szélloket kapja ki a kezébol
a tollat, felemeli azt a levegGbe, és eld-
sz0Or balra, majd jobbra sodorja. Téged is
megprobal elfiijni, de te keményen allod
a sarat. Ekkor a sz€l hirtelen alabbhagy,
a toll pedig lagyan esni kezd a padlo felé.
— Most! Nyomas! — kialtja oda neked
Denati.

Tobb métert sikeriil igy megtennetek,
mielott a sz€l ismét felerdsadik, amikor
tarsad szol, hogy alljatok meg, és elo-
vesz egy ujabb tollat. Figyeled, amint ez
is felemelkedik a szél hatan. Dobj egy
kockaval! Ha az eredmeény 1-5, lapozz a
68-ra; ha 6, lapozz a 10-re.

217.

A Hoboszorkany megvetd vigyorral nyul
elére, megragadja a fegyveredet, és ko-
zombosen kettétori azt. Felkidltasz ki-
nodban, amint a csonk jéghidegge valik,
és hozzafagy a kezedhez. A szdrnyeteg
elhajitja a letort darabkat, ami hangosan
végigesattog a padlon, majd megragad-
ja a felkarodat. A beléd aramlo hidegt6l
meg a légzésed is lenehezedik, igy szinte
védekezni sem birsz ellene.

— Benned aztan van mersz — mondja a
Hoboszorkany. — Ez nem lesz hosszu éle-
ti1, de ne aggddj, nem is lesz ra sziikség.
Csupan engedelmesnek kell lenned.

A szdmyeteg a nyakadba meélyeszti fo-
gait, és hamarosan egy agyatlan teremt-
ménny¢ valtozol, egy inkabb jég, mint
hus szérnyeteggeé, az elsé Jég-Ghoul-
la, melyekkel el6szor Allansia, majd az
egész Titan felett atveszi az uralmat.
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218.

A kocka pbrog a talszerli iiregben, vé-
giil megall. Varatlanul, mielott még re-
agalni tudnal, egy vastag bronz kar tér
eld a talbol, és megragadja azt a keze-
det, amelyikkel a kockat dobtad. Ezutan
elkezd visszahizodni, te pedig kiizdeni
kezdesz, hogy kiszabadulj a szoritasa-
bol, mert nem szeretnéd megtudni, mi-
lyen szornyl sors var arra, akit behtz a
tdlba. Dobj négy kockaval! Ha a dobott
Osszeg kisebb vagy ugyanannyi mint az
ELETEROD, lapozz a 6-ra; ha nagyobb,
lapozz a 145-re.

219.
Jobbra indulsz, amig mar lathatova va-
lik egy nyilas a Démon mdgdtt. Jelzed
Denatinak, hogy kdvessen, €s addig ara-
szolsz, mig eldé nem bukkansz a szorny
hata mogiil. Ezt kévetdoen mar konnye-
dén eléred a kijaratot. Lapozz a 183-ra.

220.
A kovetkezd dolog, amire emlékszel,
hogy Denati melletted guggol. — Mar
majdnem itt az id6 — mondja.

Feltapaszkodsz, és gyorsan elcsomago-
lod halézsakodat, majd csatlakozol hoz-
za, és egyiitt nezitek, ahogy a kozelgd
hajnal elkezdi bevilagitani a sdtét eget.
Aggasz a gondoldat, és meg is kérdezed
a férfitol, mennyire valoszind, hogy eny-
nyi ido elteltével is miikddni fog még a
dolog.

— Miikodnie kéne. Ugy értem, barmi-
lyen varazslat is Orizte meg a feliratot az
elmult néhany évszazad szamara, az va-
loszintlileg megorizte minden mas funk-

Egy aranysarga napsugar hatol at a
teton 1évo lyukon keresztiil, egyenest a
labazatra, ahol megtérve egy. a barlang
falan 1évo helyre mutat. Denati atszaguld
a termen, hogy megérintse a megjeldlt
helyszint, mire a fal siman oldalra csii-
szik, felfedve ezzel egy harmadik alagu-
tat.

— Figyelemremélté mérndki munka —
zihalja az odreg. Siirgetden fordul feléd:
— Na gyeriink, nem tudom meddig lesz
nyitva, vagy hogy akkor is nyitva ma-
rad-e, ha mar a nap tovabbhaladt.

Hamar atsietsz az 1j atjardé nyilasan,
ami nem sokkal beljebb két felé agazik.
A jobb oldali husz méteren keresztiil lejt
lefelé, mielott balra fordulna. A bal olda-
li koriilbeliil huszondt méter felfel¢ hala-
das utan jobbra kanyarodik. Megkérded
Denatit hogy merre menjetek, erre 6 val-
lat von. — A Salamonisban Gsszegytjtott
cyrantiani maradvanyok ko6zoétt nincse-
nek varostérképek, igyhogy a te tipped is
€ppen annyira lehet j6, mint az enyém.

Ha balra szeretnél fordulni, lapozz a
25-re; ha inkabb jobbra, lapozz a 146-ra.

Visszatérés a Jégujj-hegységbe

221.

A Barbar csupasz labaval szétrugja az
ég0 agakat. A langnyelvek sisteregve
kialszanak, €s szinte teljes sotétségbe
boritjak a barlangot. Ezzel a Saman,
aki mostantdl kezdve a tamadasodra
Osszpontosif, jelentds elonyre tesz szert
hozzad képest. Vonj le 1-et az ELETERE-
JEBOL, de a kovetkezd két Harci Kor
idejére noveld meg Tamadoerejét 3-mal.
Ha ennyi id6 alatt nem sikeriil végezned
vele, és van nalad egy vaskulcs, lapozz a
94-re. Ha nincs nalad ilyen targy, lapozz
a 176-ra. Ha ellenfeled a masodik Harci
Kor végén mar halott, lapozz a 14-re.

222,

Megfordulsz, és a szakadékon at Denati-
ra tekintesz, aki elborzadt elismeréssel
néz rad. Gyorsan lekapod a valladrol
logd kotelet, erosen megragadod az
egyik végét, és a tobbit athajitod az idos
tudosnak, azt kialtva, hogy tekerje azt a
derekara, majd ugorjon feled.

Bar a férfit nyilvanvaloan megrémiszti
a gondolat, a gyorsan kozeledd falkatol
nyilvanvaléan még jobban retteg, ezért
gyorsan maga koré tekeri a kotelet, egy
hevenyészett kis csomot kot a végére, és
eloreugrik. Mikor a levegdben van, ero-
sen megrantod a kotelet, elég lendiiletet
adva neki ahhoz, hogy kénnyedén atszel-
hesse a jeges szakadékot. Egy pillanattal
késobb biztonsagban teriil el melletted a
héban.

A falka vezetdi masodpercekkel késobb

érnek el a tuloldalra, és egy kicsit sz-
szeszorul a szived, amikor latod, hogy az
elso Toa-Suo dsszegdrnyed, és feléd veti
magat. Még a levegdben van a bestia,
amikor kardot rantasz, €s nagyot csapsz
vele tamaddd fele.
Toa-Suo UGYESSEG6  ELETERG 10
Jatssz le egy Harci Kort a bestia ellen.
Ha te nyered meg azt, lapozz a 127-re.
Ha nem talalod el, lapozz a 62-re.

223.
A Barbar valaszként egy lépést elhatral
toled, €s komoran Gsszevonja a szemdl-
dékét. Tedd prébdra sZERENCSED! Ha
szerencseés vagy. lapozz a 60-ra. Ha nincs
szerencséd, lapozz a 29-re.

224,

Elohuzod a kardot, mikdzben azon top-
rengsz, hogy a benne lévé magia va-
jon elég erds-e ahhoz, hogy artson a
Hoboszorkanynak. Csak egyféleképpen
deritheted ezt ki. A koporso félé hajolsz,
a vampirboszorkany mellkasa f6lé eme-
led a langnyelv formaju pengét, majd
erosen leddfsz vele. A penge ellenallas
nélkiil furodik at egykori elnyomod tor-
zsén, egészen a koporso aljaig. Repe-
dések jelennek meg a vastag jégen, és
hirtelen egy vakito, fehér tiizlobbanas
emeészti el a benne heverd testet, egyut-
tal elporlasztva a kardot is. A hatalmas
hotél csinyan megégeted a kezedet is.
De 6romddben szinte észre sem veszed a
fajdalmat: a Hoboszorkany ismét halott,
és biztos vagy benne, hogy nincs mér ra
mod, hogy visszatérjen ebbdl a halalbol.
Lapozz a 49-re.
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225,

Folytatod utadat az enyhén lejto jaratban,
€s nemsokara latod, hogy a tavolban va-
lami halvany fény dereng. Ovatosan ha-
ladsz tovabb, amig el nem érsz egy kapu
maradvanyaihoz, melybdl mar réges-rég
kirohadt a faajto. Ennek tetején egy 1o-
vid, vésett jelsor fut végig, olyasmi, mint
ami a Négy Szél Termének bejaratat is
diszitette.

Ennek tiloldalan egy jokora, kor alaku
termet latsz, melybe egy kopottas kolép-
csOsor vezet le onnan, ahol éppen allsz.
Jobbra és balra teraszok huzodnak, a leg-
felsore kopadokat is faragtak. A terem
kozépso, lesiillyesztett részénél mintha
csontok lennének szétszorva.

— A Kiizdelmek Arénaja! — kialt fel
Denati. Ahol cyrantiani gladiatorok kiiz-
déttek, hogy elnyerjek isteneik és patro-
nusaik kegyeit.

Megkérded, hogy ezt jelentik-e a félfa-
ba faragott szovegek, mire a tudos meg-
razza a fejét. — Nem, mindenki, aki vala-
mit is tud Cyrantisrdl, az tud az arénarol
is. Az csak egy figyelmeztetés.

Elhessegeted a gondolatodat arrdl, hogy
mit gondolsz a férfi értékrendjérdl, és
inkabb megkérdezed tdle, mégis mit ir a
szoveg.

— A, semmi olyat, ami miatt ebben a
korban aggodni kellene. Az iilések bi-
zonyara a szerencsejatékosok teriileteit
zartak koriil, és csak azokat engedték
ide, akiknek volt mit feltenniiik a mérko-
zésekre. Erre vonatkozik a figyelmezte-
tés is: ,,Menj vissza, kivéve ha van nalad
egy korong.” De az ordk, akik megbiin-
tették volna a szabalyt megszegoket, mar
tébb szaz éve halottak.

— Ha jol értelmeztem a carsepolisi ro-
mok kozott talalt szovegek ide vonat-
kozo részeit, akkor at kell kelniink a
gladiatorok lakhelyein, ami a kézponti
arénabol nyilik. Csak utanad...

Atlépsz a vésett figyelmeztetést tartal-
mazo boltiv alatt. Ha van nalad egy kis
korong, lapozz a 259-re. Ha nem talal-
tal ilyesmit eddigi utad soran, lapozz a
38-ra.

226.
Colpas perceken at kinoz értelmetlen
kérdésekkel, végiill azonban megakad
valamin a tekintete, €s azonnal hangszint
valt.

— Az ott vér a csizmadon? — kérdi.

Lepillantva te is latod, hogy bal labbe-
lid szélére némi megszaradt vér tapadt.
Biztos belelépté]l Reniso vérébe, amikor
kiszedted a sz4ajabdl a papirdarabot.

— Ugy vélem, magyarazattal tartozol —
mondja gy6zelmes vigyorral, €s gyorsan
megkongat egy kis harangot, magéra
vonva a tobbi varosor figyelmét. Lapozz
al2l-re.

Visszatérés a Jégujj-hegységbe

227.

Elmondod Denatinak, szerinted mi a
helyes wvalasz, mire a tudos megnyom
két szimbolumot azok koziil, melyek a
koporso oldalan futnak végig. Kiilonds,
tompa sikoly hangzik fel a szarkofag mé-
lyérol, mire az dreg elhatral, és moged
rejtozik.

— Azt a szamot nyomtam meg, amit
mondtal — mondja tiltakozoan. — Bizto-
san elszamoltal valamit.

Egy ragyogo. tulvilagi, nagyjabol em-
berforma figura suhan ki a kélap mogiil,
egyenesen feléd. Ugy tiinik, az a ,jutal-
mad,” hogy megkiizdhetsz a gladiatorral,
akinek képtelen voltal kinyitni a sirjat.
Ha a Langkarddal vagy felfegyverkez-
ve, lapozz a 248-ra. Ha valami mast for-
gatsz, lapozz a 189-re.

228.
Varatlanul fajdalmas tekintet iil ki a Sar-
kany pofajara, és a bestia jobbra-balra
kezdi csapkodni a fejét — ugy tinik, tel-
jesen megfeledkezett rolad.

— Siess a napfényes jarathoz — hallod
Denati hangjat a hatad mogiil. — Gyor-
san, mielott még elmulik a hatasa!

Bar kivancsi vagy ra, miféle ,,hatasrol”
beszél az oreg, rajossz, hogy nem ez a
megfeleld hely €s 1d6 a kérdezoskodeésre,
ugyhogy a barlangbol kivezetd folyo-
s0 felé szaladsz, kozben pedig igyek-
szel olyan messze maradni a bestiatol,
amennyire csak birsz, nehogy a kintol
vonaglé szérnyeteg eltalaljon. Denati kis
hijan tartani tudja veled a lépést, és ha-
marosan mindketten a szabadba vezetd
folyoson szaladtok.
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Mikor mar biztonsagban vagytok, €s ki-
fjtatok magatokat, megkérded a tudost,
megis mit tett a Sarkannyal, mire az éreg
felkuncog. — O, tanultam egyet s mast az
¢vek soran. De ez nem olyasvalami, amit
csak gy le tudnal masolni, ugyhogy
nincs sok értelme megosztanom veled a
titkot. Inkabb csak légy halas, hogy tud-
tam, mit kell tennem, mert kiviilrél na-
gyon ugy tlint, hogy nem vagy a helyzet
magaslatan.

Ezt hiaba is tagadnad, a tudos segitsé-
ge nélkiil minden bizonnyal nagy bajban
lettél volna, de ettdl még egy kicsit csa-
lodott vagy, hogy nem osztja meg veled
ezt a titkot. Latva csalodott tekintetedet,
tarsad a kdpenye zsebébe nyul, és atad
egy kis koflaskat. — Ez segit enyhiteni a
sarkanylehelet hidegét. Csak egy kortyot
igyal, nagyon erds cucc.

Az égetett szesz egyetlen horpintése
is azonnal melegséggel t6lt el. Nyersz 2
ELETERO pontot.

Visszaadod a flaskat az Oregnek. — Re-
mélem, lesz annyi esze a bestianak, hogy
ezek utan nem indul utdnunk. Elég nagy
sokkot kapott t6lem. De ha mégis elég
bosszualld vagy éhes ahhoz, hogy meg-
kockéztassa a dolgot, jobb, ha nyitva
tartjuk a szemiinket.

Egyetértesz vele, €s miutan egy pillan-
tast vetsz az iranytidre, ismét elindultok
észak felé. Lapozz a 87-re.

229,

Ahogy elkezded megkdtozni a kotél
végét, Denati megkérdi, mire késziilsz.
Elmondod, mit tervezel, mire a tudds
megrazza a fejét. — Veszélyes lehet iste-
nek altal ajandékozott dolgokat elvenni
azok jogos tulajdonosatol, még halaluk
utan is. Egyébként is, lehet, hogy a Ba-
golynak volt egy tarsa, ami most felbuk-
kanhat, mikdzben te egy koétélen logsz.
Kétlem, hogy barmelyikiink is tilélné a
mai napot. Raadasul csak azért indultunk
el ebbe az iranyba, hogy visszanyerjiink
némi elvesztegetett idot. Most lemaszni,
majd megint vissza, csak meég tovabb
késleltetne minket.

Nincs gyomrod a férfival vitdba szallni,
ezért nagyot sOhajtasz, elteszed a kotelet,
€s tovabbindulsz a parkanyon. Lapozz a
40-re.

Visszatérés a Jégujj-hegységbe

230.

Valahol a lelked mélyén arra szamitasz,
hogy a Hoboszorkany az utols¢ pilla-
natban felnyitja a szemeit, hogy ember-
feletti sebességgel elkapja a csuklodat,
¢s megallitja a jégcsapot, mieldtt annak
hegyes vége megérinthetné 6t, de a test
mozdulatlanul tiri, hogy megmartsd a
mellkasaban a fagyott pengét.

— Elvégeztetett — kialt fel Denati.

A koporsobol hirtelen jeges energiahul-
lam csap fel, ami leddnt titeket a labatok-
rol. Dobj 6t kockaval! Ha az eredmeény
ugyanannyi vagy kevesebb, mint ELET-
ERO pontjaid szama, lapozz az S-re; ha
nagyobb, lapozz a 104-re.

231.

Az erds sz¢l miatt nem tudsz rendes sat-
rat allitani, ezért pakolsz néhany kéznél
lévo, nehezebb kovet a pokrocok szélei-
re, €s Denatival egyiitt ez ala bijtok be.
Orakon at kuporogtok a sététben, még
a lampast sem meritek begyijtani, attol
tartva, hogy véletleniil felgyijtjatok a
menedéketeket. Kozben a fiityiilo szelet
hallgatjatok, és a ratok telepedd hé su-
lyat méricskélitek. Mire a vihar tovabb-
all, teljesen lemerevednek a tagjaitok.
A ma esti alvasig 1-et le kell vonnod
UGYESSEGEDBOL.

Az id6jaras azonban végiil megjavul, és
ismét kimasztok a nyilt terepre. Lerazza-
tok a pokrocokrol a havat, és folytatjatok
utatokat a hegyek felé. Lapozz a 210-re.

232,

A jég, mely a karkotot boritja, a Torpe
egész karjat befedi, igy eléggé megnehe-
ziti annak eltavolitasat. Ha ugy dontesz,
nem €ri meg a faradtsagot, lapozz vissza
a 162-re, és valassz mas lehetdséget. Ha
elhatarozod magad, hogy megprobalod,
€s van nalad Langolo kard, és szeretnéd
hasznalni, lapozz a 173-ra. Ha nincs na-
lad ilyesmi, vagy nem akarod hasznalni,
lapozz a 86-ra.

233.
Varsz par percet, amig a bestiak elhalad-
nak elottetek, majd amikor mar mind-
egyikiik hattal van nektek, talpra allsz.
Denati is igy tesz melletted, ¢s elkezdtek
leereszkedni a lejton.

Talan nem voltatok elég halkak, vagy
csak a sors akar kitolni veletek — barmi
is az oka, az egyik Toa-Suo hatrapillant
sz0ros valla felett. A fehér hotakaro elott
nem tudja nem észrevenni tarsad bibor-
szinii kdpenyét, és a rajtad 1évo szorme-
Oltozet sem sokkal kevésbé feltiind. A
Toa-Suo a tarsai felé vakkant valamit,
mire a Farkasaikkal egyetemben sarkon
fordulnak, és felétek kezdenek futni a
hoban. Denatival ti is megfordultok, és
menekiilni kezdtek. Dobj négy kocka-
val! Ha az eredmény kisebb vagy ugyan-
annyi, mint ELETERSD, lapozz a 95-re;
ha magasabb, lapozz a 202-re.

234.
A fejed felett 1évo egyik jégesap letorik,
és feléd zuhan. Megprobalsz elugrani
elole. Dobj egy kockaval!

Ha az eredmény 1 vagy 6. nem sike-
riil elugranod a jégcsap el6l. Dobj egy
kockaval, hogy megtudd, hany ELET-
ERS pontot vesztettél.

Ha az eredmeény 2, eléreugrasz. Haladj
elore 1 métert. Ha ezzel dsszesen 25
meétert tettél meg, lapozz a 172-re.

Ha 3-ast dobsz, egy métert ugrasz
balra, kivéve, ha mar a terem szelénél
vagy, ekkor ugyanis mar nincs hova
ugranod, a jégcsap eltaldl, és a fenti
moédon ki kell szamolnod a sebesiilé-
sedet. Ha még nem voltal a falnal, de
az ugras miatt a terem kdzepétol 3 me-
terre keriiltél, lapozz a 201-re.

Ha 4-est dobsz, egy métert hatrang-
rasz. Vonj le 1-et a megtett tavolsagbol
(de ne feledd, hogy ez az érték soha
nem csdkkenhet 0 ala).

Ha 5-0st dobsz, egy meétert ugrasz
jobbra, kivéve, ha mar a terem szé-
lénél vagy, ekkor ugyanis mar nincs
hova ugranod, a jégcsap eltalal, €s a
fenti modon ki kell szamolnod a sebe-
siilésedet. Ha még nem voltal a falnal,
de az ugras miaft a terem kézepétol 3
meéterre keriiltél, lapozz a 39-re.

Hacsak nem kell mashova lapoznod,
vagy nem ért halilos sebesiilés, lapozz
vissza a 82-re, és dobj ujra.
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235.

Az ujjaid ratapadnak a nyilas sziklapere-
meére, és szorosan a falhoz lapulsz, hogy
a rohand Oriasnak tébb helye legyen.
Bevillan, hogy baratodnak esélye sincs
elkeriilni a szembejévé monstrumot,
képtelen vagy ra, hogy hatrafordulva ne
a folyamatosan kozelgd veszedelmet ba-
muld.

A rémiilt 6regember térdre esik, majd
arccal elére lezuhan, az Orids pedig at-
1ép rajta, még a léptei sem térnek meg,
ahogy folytatja az iramot, egyenesen
lefelé a szurdokba. A leérkezése kovet-
keztében megrazkodik a talaj, elveszited
a fogast, és visszacsuszol a szorosba,
de te és tarsad egyetlen karcolas nélkiil
megusztatok ezt a talalkozast, talan csak
a biiszkeségetek sériilt meg egy kicsit.
Nyersz 1 SZERENCSE pontot.

Ezek utan figyelsz fel ra, hogy bar az
Orias tavolodik téled, a remegés nem-
hogy alabbhagyna, még jobban er6so-

Lapozz a 272-re.

236.

Atkutatod a zsdkodat a tiizszerszamod
utan, és néhany proba utan sikeriil némi
fényt csiholnod a barlangban. Mar épp
ellenoériznéd, hogy van Denati, amikor
mely, de egyaltalan nem allatias {ivoltés
emlékeztet arra a zajra, ami a kiizdelem
soran olyan hirtelen ért, és most gyorsan
megperdiilsz, hogy megnézd, mi okozta
azt. Lapozz az 56-ra.

237.

Ugy sejted, a szokokut valamikor ré-
gen rendesen mikoédott, most azonban
teljesen be van fagyva az aljaban 1évo
medence, a fosugar helyén pedig egy
jokora jégcsap emelkedik a magasba.
Megkérded Denatit, tud-e arrél, hogy
Cyrantisban kiilonos tulajdonsaggal ren-
delkezo szokokutak lettek volna, mire azt
valaszolja, hogy még soha nem hallott
ilyesmir6l. Ha ennek ellenére le akarsz
térni egy kisebb jégesapot, és meg aka-
rod azt nyalni, lapozz a 70-re. Ha inkabb
tovabbindulnal a jobbodon lévd, rozo-
gabb lépcsosoron, lapozz a 136-ra. Ha a
masik, jobb allapotban 1évén mennél fel,
lapozz a 105-re.

Visszatérés a Jégujj-hegységbe

238.
Mar tuljutottal a hid felén, amikor meg-
csuszik a labad egy folton, elveszted az
egyensulyod, és egy rémiszté masodper-
cig zuhanni kezdesz a szakadékban. Sze-
rencsére a kotel megfesziil, s megallitja
az esésed.

Megkonnyebbiilésed csak addig tart,
amig bele nem csapddsz a szurdok fala-
ba, és miutdn magadhoz térsz, kénytelen
vagy visszamaszni oda, ahonnét elindul-
tal. Vesztesz 5 ELETERO pontot.

Feltéve, hogy ezt tuléled, ismét neki-
vagsz az atkelésnek, és ez masodszorra
mar sikeriil is. Mikor biztonsagba jutsz
a tiloldalon, eloldozod a kitelet, Denati
pedig athuzza magahoz, és magara koti.
Bar az atkelés nyilvanvaloan 6t is elég-
gé megrazza, sikeriil elsore atjutnia. Le-
oldja magarol a kotelet (ez alkalommal
kénytelen leszel ezt hatrahagyni), €s egy
rovid pihenést kévetden, amig mindket-
ten Osszeszeditek magatokat a szornytl
¢lmények utan, tovabbindultok. Lapozz
a 175-re.

239.

Sikeriil kitérned az allat tamadasa elol,
de a Szarvas is igen fiirge, igy nem esik
le a szirt mogotti lejton. Megfordul, és
ismeét célba vesz téged, de ezuttal mar
felkésziilten varod a tamadasat, és nem
csak hogy sikeriil kitérned az utjabol,
meég a szarvara is sikerill egy csapast
mémed. Ekkor a bestia taktikat valt, és
kézelharcba bocsatkozik.

Szarvas  UGYESSEG S8  ELETERS 14
Ha sikeriil az allat ELETEREJET 6-1a,
vagy az ala csokkentened, minden 1jabb
Harci Kor elott dobj egy kockaval.
Amennyiben az eredmény ugyanannyi
vagy nagyobb. mint aktuilis ELETERE-
JE, ellenfeled feladja a csatat, és elme-
nekiil. Ha akarsz, ekkor még egy utolsé
iitést mérhetsz ra. Hogyha sikeriil végez-
ned vele, lapozz a 174-re. Ha elmenekiil,
segitesz Denatinak felmaszni a hegyhat-
ra, és folytatjatok utatokat a hegyen. La-
pozz a 210-re.

240.

Ez a szentély évszazadokkal ezelott
épiilt. Bar nem teljesen lehetetlen, hogy
annak a kulesnak, amelyik beleillik a
zarba, ki kellett birnia toébb szaz évet
rozsdasodas nélkiil, és késobb a hegyen
lentebb latott Oriashoz is hozzakeriilhe-
tett, ez kozel sem valdszint, és igazabol
nem is ez a helyzet. A kulcs tul széles a
zarhoz, és a probalkozas, hogy beleerd-
szakold, pusztan idopocséklds. Veszitesz
1 SZERENCSE pontot. Mast itt mar nem
tehetsz, igy hat tovabbhaladsz a folyo-
son. Lapozz a 17-re.

241.

A csontvazszomyeteg hirtelen, minden-
fele figyelmeztetés nélkiil darabjaira esik
szét, és észreveszed, hogy néhany sebed
elkezd beformni. Visszanyered a csata
folyaman elvesztett ELETERO pontjaid
felét. (Abban a valosziniitlen esetben, ha
még igy is 1 alatt lenne az ELETEROD,
allitsd vissza azt 1-re.)

Zavartan pillantasz Denatira, és ramu-
tatsz egy, a karodon 1évo vagasra, ami a
szemed lattara gyogyul be. Latszolag o6t
is meglepi a dolog, de aztan mintha meg-
vilagosodna. — Hat persze, az ifteni csa-
tak a legritkabb esetben végzodtek halal-
lal. Legalabbis a kultura hanyatlasanak
végnapjailg. Es akik batran harcoltak,
meég ha rosszul is. kaptak kisebb ajandé-
kokat a részvételért. — A férfi felkuncog.
— Most, hogy a cyrantianiak mar nincse-
nek itt, gondolom az isteniik dontétt ugy,
hogy megjutalmaz.

Te egyaltalan nem taldlod ezt ilyen
szorakoztatonak, és csak kis vigaszt ta-
lalsz benne, hogy egy szinte teljesen el-
feledett istenség megmentett a valdszint
halaltél, és csupan rendkiviil fajdalmassa
tette azt. Nem akarsz tobb ido6t eltdlteni

itt, attol tartva, hogy ellenfeled esetleg
revansot akarna venni, a kapun at gyor-
san elhagyod a termet. Lapozz a 13-ra.

49



242,

Felnyulva sikeriil megragadnod az egyik
jégesapot, de csak annyit érsz el, hogy
kettétérdd azt, a kezedben maradt darab
pedig tulsagosan révid és vékony ahhoz,
hogy a hasznodra lehessen. Masodszorra
mar magasabbra nyljtézkodsz, és meg-
probaloed a tovénél megragadni a kovet-
kez6t, és bar ez alkalommal sikeriil egy
megfeleld méretli fegyverhez jutnod,
eléggé meghizod az izmaidat (vesztesz
2 ELETERO pontot). A fajdalomt6l merev
tagokkal sietsz vissza a koporsohoz, még
mielott a kezed melege teljesen megol-
vasztana a jégcsapot, és sziilkségessé
tenné, hogy harmadszorra is fel kelljen
agaskodnod.

Denati ekdézben nem tétlenkedett. Di-
szes jégpantok tartjak a helyén a ko-
porso fedelét, igy ahelyett, hogy letolta
volna, a tudos kénytelen volt megemelni
azt. A végeredmény azonban ugyanaz:
a Hoboszorkanyt immaron semmi nem
védi, ahogy ott hever elotted. Felidézve
mindazokat a szomytségeket, amiket
megélteél kegyetlen uralma alatt, Reniso
meggyilkolasat, és mindazokat a nehéz-
ségeket, amiket az ide vezetd 1t soran
kellett legyézndd, csak azért, mert a nd
nem volt hajlando elfogadni a vereségét,
magasba emeled a jégcsapot, és a szive
felé dofsz. Lapozz a 230-ra.

243.

Nem sokkal késobb bebizonyosodik,
hogy mar masok is jartak itt elotted. A
f6ldon egy darab pergament talalsz,
rajta halvany jelekkel. Megmutatod
Denatinak. O sem tudja megfejteni a
megfakult szimbolumokat, de igy gon-
dolja, valamilyen Torpe jelzések lehet-
nek.

Ovatosan osszehajtogatod és elteszed
a papirost, hogy keésobb, nyugodtabb
koriilmények kozott majd alaposabban
is megvizsgald, és tovabb haladsz a fo-
lyoson, ami nemsokara élesen balra ka-
nyarodik. Mihelyst befordulsz a sarkon,
meghdkkenve bamulsz kdzvetleniil egy
oriasi Eziist Sarkany arcaba. A Sarkany
ugyanolyan meglepettnek tinik, és kissé
hatralép. Ekkor mogétte, a barlang hat-
so részében egy folyosot pillantasz meg,
melynek végében mintha napfény csil-
lanna fel.

Ha meg akarod tamadni a Sarkanyt,
lapozz a 35-re. Ha inkabb gyorsan visz-
szaszaladsz arra, ahonnan j6ttél, amig a
lény igy meg van hokkenve, fedd pré-
bdra SZERENCSED! Ha szerencséd van,
lapozz a 161-re. Ha nincs szerencséd,
lapozz a 139-re.

Visszatérés a Jégujj-hegységbe

244,

Az egyik kezeddel sikeriill megragad-
nod egy nagyobb kdvet, ami eléggé bele
van agyazva a jeges talajba ahhoz, hogy
megtartsa a sulyodat, igy sikeriil felhuz-
nod a labadat a mélybol. Bar fajdalom és
faradtsag jarja at az egész testedet, kény-
szerited magad, hogy felallj, mert tudod,
hogy megpraobaltatasaidnak még messze
nincs vége. Lapozz a 222-re.

245.

A testet takaro havat elsporve kideriil,
hogy ez egy Ork teteme, iitétt-kopott
pancélja mellett rozsdas fegyverek di-
szelegnek. Nyaka koriil egy fém nyak-
orvet veszel észre, épp olyat, melynek
a viselésére kényszeritettek téged is leg-
utobb, mikor a Kristalybarlangokban jar-
tal. Szornyt idok emlékei arasztanak el.
Fintorogva fordulsz el, nem vagy hajlan-
do szembenézni a mult szenvedéseivel.

Zuzmaras kéz ragadja meg a valladat.
Tjedten szabadulsz az ismeretlen tamado
szoritasabol. Megfordulva latod, hogy az
nem mas, mint a rég halott Ork. Most ma-
szott ki a ho alodl, és épp feléd tantorog.
Nyakérve tompa fényt boesat ki. Sietve
huzod elé fegyveredet. hogy megvédd
magadat az Ork Zombival szemben.

Ork Zombi UGYESSEGG6 ELETERO 6

Ha gy0zdl, lapozz a 186-1a.

246.

Bar gyakorlatilag sértetleniil meguiszta,
Denati meégis tulsagosan remeg ahhoz,
hogy segitség nélkiil fel tudna allni, igy
fel kell segitened. Mihelyst talpra all,
egy koflaskat hiiz el képenye belso zse-
bébdl, és nagyot kortyol beldle. Kissé
zihalva megjegyzi: — Még jo hogy nem
iivegbol van. — Azzal atnyujtja a flaskat.
A benne 1€v0 eros szesztol konnybe 1a-
bad a szemed, mégis jobban érzed ma-
gad. amint az enyhe €g0 €rzés alabbhagy.
Nyersz 2 ELETERO pontot.

Egy gyors korbepillantas utdan megalla-
pitod, hogy az atjar6, ahol vagy, néhany
méter utan balra fordul. Ha befordulsz a
sarkon, lapozz a 184-re. Ha megnéznéd,
hogyan is tudndl visszajuini a lejtdn,
amin épp lecsusztal, lapozz a 64-re.

247.

Neéhany szaz méterrel késobb egy drot-
hurkot veszel észre, ami egy fdldben
lévd szeghez van erositve. Denatinak
is megmutatod. O a halvany nyomokra
mutat a hoba, amik minden bizonnyal a
prémvadasz labnyomai lehetnek, aki a
csapdat allitotta, de az6ta mar a kavargo
ho kissé elfiijta a nyomait. A prémvadasz
nyomaiban haladva tébb csapdat fedezel
fel és sikeresen keriilsz el, mig felfelé
haladsz a hegyen. Lapozz a 210-re.

248.

Halas vagy érte, hogy olyan fegyverrel
vagy felszerelkezve, mely képes sebesii-
1ést okozni a természetfeletti lényeknek,
az olyanoknak, mint az is, amivel most
szembekeriiltél. El6hnzod hiivelyébol a
Langkardot, majd kisértetellenfeled felé
csapsz.
Fantom  UGYESSEG 12  ELETERO 2
Ha ellenfelednek sikeriil még az elott
eltalalnia téged, hogy végeznél vele, ne
vonj le ELETERS-pontokat magadtol, ha-
nem lapozz a 189-re. Ha anélkiil végzel
vele, hogy ellenfeled egyszer is megse-
besithetne, lapozz a 96-ra.

249,
Ha van nalad egy Hobagoly-toll, azonnal
lapozz a 216-ra. Ha ittal egy koflaskabol,
lapozz a 97-re.

Denati latja rajtad, hogy eltdkélt szan-
dékod atkelni a termen, igy idegesen
megkdszoriili a torkat, majd igy szol:
— Azt hiszem, a segitségedre lehetek.
Van nalam egy... targy, ami valoszini-
leg meg tudna tisztitani szamunkra egy
keskeny 6svenyt. Feltéve, hogy tgy mii-
koédik, ahogy kell. Van ugyan egy kis
esély ra, hogy tobb kart okozzon, mint
hasznot, de ez igen valdsziniitlen.

Ha ugy gondolod, megkockaztatod a
dolgot, lapozz az 54-re. Ha inkdbb nem
kockaztatndd meg, hogy még nagyobb
veszélybe keveredj, barmilyen kicsi is
annak az esélye, lapozz a 140-re.
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250.
Egy hatalmas Hobagoly suhan le elo-
re nyujtott karmokkal Nowri felé. A no
megtantorodik a hirtelen tamadastol €s a
szirt széle felé dol, ami ekkor rendkiviil
keskenynek hat.

Felé indulsz, de miel6tt atvaghatnal a
koztetek 1évo tavolsagon, leesik, és han-
gos kialtas kiséretében a mélybe zuhan.
Diihdsen elorantod a kardodat, és a ma-
dar felé csapsz, aki ujdonsiilt baratod ha-
lalat okozta.

Hobagoly UGYESSEG6 ELETERS 11

Mivel a szirten nincs sok hely a mozgas-
ra, 2-vel le kell csékkentened a Tamado-
erddet ennek a csatanak az iddtartamara.
Ha te gy0z6l, lapozz a 107-re.

251.

A Sarkany minden igyekezete ellenére
is égve marad a lampasod. Beledugod
a pergamen egyik sarkat, ami azonnal
langra kap. A bestia hatrahokol a tiizt6l,
te pedig intesz Denatinak, hogy siessen,
€s adjon gyorsan valami éghetot!

Néhany hevenyészett faklya segitségé-
vel sikertiil sakkban tartanotok a szornye-
teget, amig a tiloldali jaraton at el nem
hagyjatok a helyet. Hogy eltantoritsd az
iildozésetektol, felgyujtasz néhany dol-
got, majd tovabb siettek a szabad ég felé.
Nyersz 1 SZERENCSE pontot, amiért si-
keriilt megmenekiilnéd ebbdl a szorult
helyzetbol. Ezt kdvetoen északnak ha-
ladtok tovabb. Lapozz a 87-re.

Visszatérés a Jégujj-hegységbe

252,

Ebben a pillanatban dobbensz ra egy
problémara, amire egészen mostanaig
nem gondoltal, annyira lefoglalt a célod
elérése. Mielott visszatértél volna a ja-
ratba, folyamatosan mozgatnod kellett a
kezedet, hogy megfelelo iranyba allitsd
a koporsot, azonban az utolso szaka-
szon csak egyenesen kellett taszitanod
azt, €s a jeges hideg lassan lehfitdtte a
kesztytidet, az ujjaidat és a tenyeredet,
amik teljesen hozzafagytak a lada fa-
lahoz. A koporso falanak veted egyik
csizmas labadat azon imadkozva, ne-
hogy az is odaragadjon, és megprobalod
kiszabaditani magad. Dobj négy kocka-
val!

Ha az eredmény kisebb vagy ugyanany-
nyi. mint ELETERS pontjaid szama. la-
pozz a 3-ra; ha nagyobb, lapozz a 165-re.

253.

Nem vagy elég ovatos, €s egy pillanat-
ra hozzaérsz az elotted lévo, gumiszerii
hishoz. Azonnal érzed, amint a pokoli
teremtmény teste elkezdi elszivni az erd-
det. Dobj egy kockaval, hogy megtudd,
hany ELETERS pontot vesztettél. Ha ez
nem végez veled, gyorsan elhatrilsz a
lénytol, amiatt aggddva, hogy esetleg a
téled ellopott erd elég ahhoz, hogy fel-
ébredjen, de igy tlinik, a szOrnyeteg nem
vett roélad tudomast, és nyugodtan alszik
tovabb. Lapozz a 219-re.
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254.

A nd megvetden elvigyorodik, ahogy
eltavolodsz téle. — Gondoltam. Amint
latod, hogy nem tudsz megfélemliteni,
egybol meghatralsz. Hagynom kellett
volna, hogy széttépjenek azok az allatok,
te gyava korcs. Takarodj a szemem el0dl,
mielétt meggondolom magam, hogy fut-
ni hagyjalak.

Mondandojat nyomatékositva az egyik
tetembe dof kardja hegyével, és halk ser-
cegest hallasz. Kis fiistpamacs szall fel a
tetembdl, és az égett hiis szagatol dklen-
dezni kezdesz.

Csak addig huzod az idot, amig segi-
tesz Denatinak talpra allni, majd gyorsan
megindulsz a szakadék mentén, és amint
az elkeskenyedik annyira, hogy biztosan
at tudjatok rajta kelni, észak felé veszitek
az irdnyt. Egyszer a biztonsag kedvéért
hatratekintesz, hatha meggondolta magat
a n6, és utanatok indult, de nyomat sem
latod. Sot, tarsadat leszamitva egyetlen
mas €l6lényt sem veszel észre a nap hat-
ralevd részében.

Ahogy kozeledik az €jszaka, egy hoval
beteriteft sziklahalmot veszel €szre, ami
némi védelmet igér az id6jaras elemei
gllen, ezért ennek tovében tabort ver-
tek. Most el kell fogyasztanod egy adag
élelmet, amiért visszanyersz 4 ELETERS
pontot.

Denatival felvaltva 6rkédtok az €jszaka
soran, de ez az elovigyazatossag feles-
legesnek bizonyul, mivel csupan a régi
rémalmaid zavarjak meg a nyugodt pihe-
nésed. Lapozz a 4-re.

Visszatérés a Jégujj-hegységbe

255,

A Barbar a mellkasa elott tartja a fegy-
vert, jelezve, hogy készen all ra, hogy
megveédje magat, ha a sziikség igy hozza.
Nem latod okat, hogy harcba bocsatkozz
vele, ezért nem teszel semmilyen agresz-
sziv mozdulatot. Felvetdodik benned a
gondolat, hogy ha valdéban ezek kozott
a hegyek kozott €l az alak, akkor lehet,
hogy tudna segiteni nektek. Ha meg
akarod tudakolni téle, hogyan tudnal a
legegyszeriibben eljutni a Kristalybar-
langokhoz, lapozz a 223-ra. Ha megkér-
ded. latott-e errefelé mostanaban mas
idegeneket is — remélve, hogy belefutott
Denati gyilkosaiba —, lapozz a 93-ra. Ha
inkabb nem szolsz hozza, hanem foly-
tatod utadat a hegyek kozott, lapozz a
210-re.

256.
Megrazod a csontkockat a markodban,
és a horpadt talba dobod. Dobj egy koec-
kaval! Ha 1-est vagy 2-est dobsz, lapozz
a 111-re. Ha 3-ast vagy 4-est, lapozz a
218-ra. Ha 5-0st vagy 6-ost, lapozz a
166-ra.

257.

Magat a karkotot a kozelmultban készi-
tették, egészen biztosan nincs még szaz
éves sem, ennek kovetkeztében nem
nagyon érdekli a tudost, de a rajta 1évo
lemezek méar més tészta. — Ugy néznek
ki, mint a cyrantiani szerencsejaték zse-
tonok, tigy gondolom, valaki megtalalta,
és disztargyakkeént hasznositotta oket.

A ravésett formak megvizsgalasa utan
hozzateszi: — Szerintem nem érnek vala-
mi sokat, legalabbis az eredeti felhaszna-
lok szamara, de manapsag olyasvalaki-
nek, aki érdeklodik a cyrantianiak utan,
meglehetosen értekes. Ismerek egy gyiij-
tot Eziistvarosban, aki egész szép sum-
mat fizetne érte.

Ha talaltal egy csontkockat is, lapozz
a 22-re. Ha csak a karperecet gytijtotted
be, hagyod Denatit pihenni, te pedig le-
telepszel, hogy ort 4llj az este elsd par
orajaban — lapozz a 112-re.

258.
Tedd probdra SZERENCSEDET, €s vonj le
1-et a dobott értékbol, ha elozoleg nem
ettél a barlangban. Ha szerencséd van,
lapozz a 42-re. Ha nincs szerencséd, la-
pozz a 206-ra.

259.

Mikozben lefelé 1épdelsz a lépcsdkon,
Denati aréna iranti lelkesedése egyre
csak n6. — Igazan lenyligozo, hogy ennyi
ido6 utan még mindig ilyen sok fénykris-
taly mitkddokeépes. Oftt fenn, latod oket?

Felpillantva gytirtiformaban kirakott,
ragyogé kristalyokat pillantasz meg.
Latsz néhany kis fekete pontot két fehér
kdzott, ahol egy maganyos, nem miikodo
darabot sejtesz, és latsz néhany nagyobb
sotet foltot is.

Az aréna kozepe felé vezeto hét lépeso-
sor egyikén allsz, és a masik hat tetején
is megpillantasz egy-egy boltivet, ami-
ken at valoszintlileg e rég kiiiriilt varos
mas részeihez lehet eljutni. Ugy sejted,
hogy ha feladatodat sikerrel teljesited,
talan azokat a helyeket is lesz id6d majd
felkeresni. Kideritheted, miféle kincsek
maradtak épen az évszazadok soran,
most azonban nincs idéd ilyen zavard
gondolatokra.

— Azt hiszem, arra kell tovabbmenniink
— mondja Denati, mikdzben két, vaspan-
tokkal megerositett kapuszarny felé mu-
tat, ami két bal oldali lépcsosor kozott
nyilik a lenti aréna falabol. Mindketton
jol latszik az id6 wvasfoga, az egyiket
mar csak egy sarokpant tartja a helyén.
Megcesikordul labad alatt a padlot borito
finom, fehér homokréteg, amint a kijarat
felé indulsz. Lapozz a 13-ra.
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260.

Nem igazan akarod kiprobalni magad
egyszerre két Fagyorias ellen kozelharc-
ban, mert még ha foliil is tudnal rajtuk
kerekedni, akkor is csak az egyik figyel-
meét tudnad egyszerre lekdtni, €s a ma-
sik addig bizonyara végezne Denatival.
Visszapillantva latod, hogy az elsé Orias
teste elég jol elzarja eldttetek a vissza-
vezetdé utat ahhoz, hogy ne legyen ér-
telme arra probalnotok elmenekiilni. Az
egyetlen reményetek az, ha a fejed folott
megpillantott barlangban kerestek mene-
déket.

Gyorsan felsegited a barlang magas-
ban lévo szajahoz idos tarsadat, aki ne-
hézkesen felkapaszkodik, majd beljebb
maszik. Ezt kovetben tamaddiddal a
nyomodban a levegdbe ugrasz, kétség-
beesetten probalva elémi a keskeny
nyilas szélét. Dobj két kockaval! Ha
az eredmény kisebb, vagy ugyanannyi,
mint UGYESSEG pontjaid szdma, lapozz
a 117-re; ha nagyobb, lapozz az 57-re.

261.

Az évnek ebben a szakaban elég gya-
koriak a rablétamadasok, igy mindig
van néhany varosor szolgalatban a falu
északi kapujaban. Bar altalaban semmi
okuk nincs 14, hogy haborgassak azokat,
akik elhagyjak a falut, néhany or szereti
kihasznalni azt a kevés hatalmat, ami ne-
kik adatott, hogy enyhitsék az orszolga-
lat okozta unalmat.

Elég peches vagy ahhoz, hogy pont ki-
fogj egy ilyen ort, egy Colpas nevil fa-
jankot, aki egyszer elkvette azt a hibat,
hogy megprobalt beléd kdtni, mikor még
épp csak megérkeztél a faluba. Ha van
nalad egy Gsszegytrt papirdarab, lapozz
a 178-ra; ha nincs, lapozz a 26-ra.

Visszatérés a Jégujj-hegységbe

262.
Epp ahogy athaladsz a kozépsé részen,
megcesuszol egy folton, elveszted egyen-
sulyodat, és oldalra zuhansz. Tedd pro-
bdra sZERENCSED! Ha szerencsés vagy.
lapozz a 120-ra. Ha nincs szerencséd,
lapozz a 141-re.

263.

Vallad felett lassan a zsakodba nylsz,
kozben probalsz elkeriilni mindenféle
hirtelen mozdulatot, nehogy megijeszd
az allatot. Rovid kutakodas utan talalsz
neémi élelmet, amit elére nyujtasz a szik-
lan tronolé nagymacska felé (huzz le
egy adag Elelmiszert a Kalandlapodrdl).
Tedd prébdra SZERENCSED! Ha szeren-
cséd vagy, az allat elfogadja adomanyo-
dat, és hagyja, hogy Denatival egyiitt
békeében tovabbhaladjatok a hegyen — la-
pozz a 210-re. Ha nincs szerencséd, la-
pozz az 53-ra.

264.

A szél hirtelen iranyt valt, és szagotokat
egyenesen a lent halado falka felé viszi.
A Farkasok €s a Toa-Suok szinte egy-
szerre fordulnak meg, és egy pillanattal
késobb mar rohannak is felétek.

Denatival talpra ugrotok, €s emberte-
len iildozobitek morgasatol és tivoltésétol
kdovetve szaladtok végig a diine oldalan.
Dobj négy kockaval! Ha az eredmény
ugyanannyi vagy kisebb, mint ELET-
ERS pontjaid szama, lapozz a 95-re; ha
nagyobb, lapozz a 202-re.

265.
Mar csak egy utolso ugrasra van sziik-
séged, és eléred a Négy Szél Termének
kijaratat. Megtorpansz, kifijjod magad,
és ehetsz is, ha akarsz, vagy ha megsebe-
siiltél odabenn.

Miutan tovabbindulsz, hamarosan ész-
reveszed, hogy a jarat lejteni kezd. Nagy-
jabol otven méter megtétele utan egy 1j
jarat fordul le jobbra, azonban mivel az
eldtted folytatodo folyosdszakasz teteje
beszakadt, €s az utat teljes szélességében
romok torlaszoljak el, kénytelen vagy
bekanyarodva folytatni az utad. Lapozz
a 225-re.

266.

Az esés kovetkeztében szerencsére csak
a meltosagodon esett csorba, de arra is
rajossz, hogy ha rosszul estél volna, ko-
molyabb bajod is eshetett volna. Es ami
még rosszabb, lehet, hogy ezzel a sok
zajongassal magadra vontad annak a va-
laminek a figyelmét, ami ezeket a 16go
testeket tarolta idebenn. Mindent egybe-
vetve gy érzed, jobban jarsz, ha inkabb
megprobalsz egy masik kijaratot keresni
innen. Lapozz a 213-ra.

267.

Leugrasz a lépcsérdl a foldre, de koz-
ben kificamitod a bokadat (vesztesz 1
UGYESSEG pontot).

Denati kissé idegesen inkabb tigy dont,
hogy megkockaztatja a lépcséket. Min-
den masodikra lép csak ra, és sikeriil
sértetleniil felérnie. Mikor latod, hogy
biztonsagban van, a masik lépcsdsorhoz
lépsz, és kozben azon tdprengsz, hogy
az valosziniileg azért viseltesebb, mert a
legtébben nem akartak megkockaztatni
a fajdalmat, és ezért inkabb ezt az utat
valasztottak. Odafenn ismét csatlakozol
tarsadhoz, aki eloreenged a tovabbveze-
to jaratban. Lapozz a 15-re.

268.

Lampasod fénye valami mast is megvi-
lagit: egy keskeny drotot, amit nagyjabol
mellkas magassagaban feszitettek ki a
beugrék kozott. Ugy sejted, semmi jé
nem torténhet, ha ezt véletleniil elsza-
kitanad, ezért figyelmezteted Denatit,
majd atbujsz alatta. A tudos koveti pél-
dadat, és az esetleges veszélyre figyelve
indulsz tovabb az ismeretlenbe. Lapozz
a 15-re.

269.

A kotél nem enged, igy muszaj otthagy-
nod. Azzal a tudattal nyugtatod magad,
hogy a kiildetésed befejezése utan is itt
lesz majd, és probléma nélkiil ki tudsz
majd jutni a barlangb6l. Mér persze fel-
tételezve, hogy tul fogod élni a kalandot,
és el fogod tudni hagyni ezt a szérnyi
helyet... Ha odamész a labazathoz, amit
Denati tanulmanyoz, lapozz a 125-re. Ha
kozelebbrol megvizsgalod a hé boritotta
holttesteket, lapozz a 34-re.
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270.
Sikeriil lefékezni magad még a szakadek
elott. Innen mar latod, hogy a lejto foly-
tatodik tovabb lefelé, de mar sokkal me-
redekebb szogben, ahol mar elég keves
esélyed lenne megallnod.

Megkésve eszedbe jut, hogy figyel-
meztesd Denatit, hova lép, de mieldtt
még barmit mondhatnal, egy nydges jel-
zi mogotted, hogy mdr el is esett. Teste
a labadnak csapodik, ezzel elérébb tol-
va téged, és at a szakadék szélén. Tedd
probdra SEERENCSEDET! Ha szerencséd
van, lapozz a 89-re. Ha nincs szerencséd,
lapozz a 194-re.

271.

Ahogy lassan véget ér a reggel, egy ki-
sebb kohalmot pillantasz meg. ami egé-
szen biztosan nem természetes modon
jott létre. Az alakzat ugyanis nagyjabol
egy emberi alakot formal. Felhivod ra
Denati figyelmét, aki elmondja neked,
hogy él erre néhany Barbar torzs, akikrol
tudni, hogy hasonlé oltarokat épitenek
isteneiknek, és valahanyszor segitséget
kémek toliik, ajandékokat helyeznek el
annak labanal.

Ha te is szeretnél aldozni, ngy huzz le
egy adagot Elelmiszerkészletedbdl, vagy
hagyd itt valamelyik targyadat (de meg
kell tartanod legalabb egy fegyvert, a
koteledet, a lampasod, a téli ruhaidat és
a hatizsakod), majd lapozz a 118-ra. Ha
semmit nem akarsz az oltar mellett hagy-
ni, €s inkabb tavoznal, lapozz a 210-re.

272.

Biztosan egy masik Fagyorias kozeleg.
Talén tobb is, gondolod abbdl, amilyen
erdvel a talaj mostanra razkodik. Annak
tudatiaban, hogy Denatival elég kevés
az esélyetek arra, hogy még tobb ilyen
lényt kikeriiljetek ezen a sziik helyen, és
il messzire jdttetek ahhoz a szorosban,
hogy biztosan kiérjetek belole, mielott a
kovetkezé Orids utolérne, nugy dontesz,
hogy behuzodtok a fenti barlangba.

Tarsadnak tul magasan van ahhoz,
hogy el tudja érni a peremet segitség nél-
kiil, hat bakot tartasz neki, igy fel tudja
magat hiizni, és bemaszik.

Az elsé iildozo Orias épp akkor jelenik
meg a szurdok tetején, mikor arra ke-
szillsz, hogy kovesd tarsadat. Ugrasz, €s
megkapaszkodsz a barlang szajaban, mi-
elétt a rohamoz6 Orias til kozel keriilne.
Dobj két kockaval! Ha az eredmény ki-
sebb vagy ugyanannyi, mint OGYESSEG
pontjaid szdma, lapozz a 117-re. Ha az
eredmény magasabb, lapozz a 193-ra.

Visszatérés a Jégujj-hegységbe

273.

A Sarkany tamadasa kioltotta lampasod
tiizét, igy nincs lehetoséged kdnnyen
tiizet gyujtani. Kénytelen vagy kardot
rantani, és azzal harcolni. Es ami még
rosszabb, a fényforrasod elvesztése egy-
ben azt is jelenti, hogy s6tétben kell har-
colnod, €s emiatt minden Harci Kérben
2-vel le kell csokkentened a Tamadoerd-
det.

Eziist
Sdrkdny UGYESSEG 15 ELETERO 22

A harmadik Harci Kor utan a bestia fel-
emelkedik, és nagy levegdt vesz. Ra-
jossz, hogy ujabb jeges leheletre késziil,
igy felkésziilsz ra, hogy elugorj eldle.
Lapozz a 228-ra.

274,

Felpillantasz tamadoid tetemeirdl, hogy
megnézd. hogy all megmentod a falka
tobbi tagjaval, és most eloszor tinik fel,
hogy a harcos valdjaban egy no. Nyole
vagy kilenc tetem hever koriildtte a
hoban, és tisztelettel adozva figyeled,
amint az utolsé Farkas oldalat is felhasit-
ja. Felé indulsz, hogy csatlakozz hozza,
mire az ¢letben maradt Toa-Suok ugy
dontenek, hogy inkdbb felhagynak a ta-
madassal, és elmenekiilnek arra, amerrol
érkeztek.

Azonnal megakad a szemed a harcos
fegyverén. Pengéje mintha egy stilizalt
langnyelv lenne. Visszaemlékezel, mi-
lyen konnyedén szelte le ellenfelei vég-
tagjait, és radobbenve, hogy ehhez ké-
pest milyen kevés vért latsz a n6 koriil,
rajossz, hogy a kard bizonyara magikus.
Talan még ahhoz is elég erds, hogy art-
son a Hoboszorkanynak, ha esetleg nem
sikeriilne megakadalyoznod a visszaté-
rését.

Megmentéd tidvozleéskepp feléd fordul.
— Ugy tiint, hogy sziikséged van némi se-
gitségre.

Ha megkérded tdle, nem akar-e csat-
lakozni hozzatok, lapozz a 160-ra. Ha
inkabb 6vatosan csak a segitségét koszo-
ndd meg, lapozz a 212-re. Ha meg aka-
rod szerezni a kardot, lapozz a 74-re.

275.
Veégre véget ér a rémalom. Bar nem sike-
riilt megakadalyoznod a Hoboszorkany

visszatérését, gyorsan véget vetettél
az életének. Utolso szavai visszhangot
vernek a fejedben, keserii emlékként,
hogy milyen régota vart a visszatérésre,
csak hogy utana meghiusitsd azokat.

Vagy valami mast jelentettek? Lehetsé-
ges, hogy a jovorol beszélt, és az ujabb
visszatéréseérdl? Hogy ujra visszatér, €s
bosszut all rajtad, amiért megallitottad?
Visszapillantasz a koporsora, €s Ossze-
szorul a szived, amikor megpillantod a
kopors¢ fedelét, ami valahogyan ismét
lecsukodott, benne az 11j test maradva-
nyaival. Egy halom térmeléknek nem le-
hetnek érzései, nem lehet arckifejezése,
de meégis biztos vagy benne, hogy a jég-
darabkak gunyosan vigyorognak rajtad.
Ami meég jobban aggaszt, az az, hogy
nem tudod ismet felfesziteni a tetdt, és
semmit nem tudsz tenni annak érdeke-
ben, hogy akar csak egy karcolast is ejts
a jégen.

Aggaszté kérdések kavarognak a fe-
jedben, mikdzben elhagyod a termet, és
hazafelé veszed az iranyt. Vajon vannak
még mas kovetoi is a Hoboszorkanynak?
Ha igen, ismerik a koporso titkat? Vagy
ra fognak tudni jonni maguktol? Lehet,
hogy csak kesleltetted a visszatérését?
Lesz egy ujabb hds, hogy harminc év
mulva Ujra szembeszalljon vele?

Nagyon erds a gyanud, hogy még hosz-
szu, hosszu ideig nem fogsz tudni nyu-
godtan aludni.
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Elkeszult a 40. konyv!

Livingstone

A Halallabirintus Bajnoka . Steve Jackson és fan
Trilogia-diszdobozzal,
Emlékérmeével és egy

Barbar-minifiguraval!

3
i
8
by
b
b

Meg mersz probalkozni ismét a Bajnokok probajaval?

Konyv és jaték az, amit a kezedben tartasz.
A fohos TE vagy.

Szukumvit baré hirnevét alaposan megtépazta az elozo ket bajnok, aki tuljutott a Halallabirintusan.
A gonosz azonban nem adja fel, €s most még 1szonyatosabb lényekkel, még agyafiirtabb csapdakkal
szerelte fel az utvesztot. TE, egy egyszeru szerencsevadasz, csupan a dicsoségert vagsz neki a proba-
nak — no meg a Vér-sziget uralasanak lehetoségéeért. Arra azonban meég maga Szukumvit sem szamit,
hogy az ide1 Halallabirintusban 6ra is veszély leselkedik. . .

TE dontdd el, mikor melyik utat valasztod, milyen csellel
kertilsz k1 a csapdabol, melyik teremtménnyel csapsz 6ssze.

* a figurat készitette: www.vargamuhely.com

55



Hogyan kiizdj meg
Carsepolis ellenségeivel?

Carsepolis legtapasztaltabb harcosai-
nak egyike vagy. nem egy, a Kaosz te-
remtményei ellen vivott csatabol sike-
ritlt gyodztesen kikeveredned. Eppen a
Caarth-seregek ellen hadakozol a Kopo-
nyak Sivataganak északi hataran, amikor
egy megdobbentd iizenetet kapsz, ami
otthonodba hiv vissza...

UGYESSEG, ELETERO
ES SZERENCSE

Dobj egy kockaval! Adj 6-ot a dobott
szamhoz, és az dsszeget ird be a Kalandlap
UGYESSEG négyzetébe.

Dobj két kockaval, és az eredményhez ad-
jal 12-t, a kapott szamot ird be az ELETERS
négyzetbe.

Van egy SZERENCSE rovat is. Ehhez egy
kockaval dobj, és 6-ot adj az eredmeny-
hez, majd az dsszeget ird be a SZERENCSE
négyzetbe.

Kiilonb6z6 okok miatt, melyeket majd
részletesen elmagyarazunk, UGYESSEG,
ELETERS és SZERENCSE pontjaid a kalan-
dok soran folyamatosan valtoznak. Ponto-
san kell vezetned Oket, ezért azt tanacsol-
juk, hogy kis betiikkel irj a négyzetekbe,
vagy tarts kéznél radirt. De soha ne tordld
ki Kezdeti pontjaidat, mert, bar tovab-
bi UGYESSEG, ELETERD és SZERENCSE
pontokat szerezhetsz, dsszegiik soha nem
lépheti til a Kezdefi értéket, kivéve néhany
nagyon ritka alkalmat, amikor a megfeleld
oldalon ezt az utasitast kapod.

UcyEssEG pontjaid kardvivotudasodat
€s altalanos harci tapasztalatodat mu-
tatjak. Nem art minél tébb ilyen pontra
szert tenni. Az ELETERO pontok jelzik
kondiciodat, az akaraterodet, hogy til-
€lj egy-egy helyzetet, eltokéltségedet,
alloképességedet; minél magasabb az
ELETERO pontszam, annal hosszabb ide-
ig maradhatsz életben. A SZERENCSE
pontok mutatjak., hogy mennyire vagy
szerencseés. A szerencse €s a varazslat az
ur abban a fantasztikus birodalomban,
amelybe most behatolsz.

A CSATA

Stirtin talalsz majd olyan oldalakat, ahol
azt az utasitast kapod, hogy kiizdjél meg
valamilyen teremtmeénnyel. Lehet, hogy
lesz valasztasi lehetdséged, de ha nem,
vagy ha ugy dontesz, hogy vallalod a
harcot, azt a kovetkezd modon kell meg-
vivnod:

el-lovetefe

Irta: Stuart Lloyd
Hlusztracié: Michael Wolmarans

|

A teremtmények pontszamait minden
alkalommal megadja a fiizet, amikor 6sz-
szecsapsz valamelyikiikkel.

A harc menete

1. Dobj két dobokockaval a teremtmény
nevében. A kapott szamot add az 6
UGYESSEG pontjaihoz. Az dsszeg az 6
TAMADOEREJE.

2. Dobj két kockaval most a magad ne-
vében, €s add az eredmeényt sajat je-
lenlegi UGYESSEG pontjaidhoz. Ez a
te TAMADOEROD.

3. Ha a te Timanoer6p nagyobb, mint a
teremtményé, akivel kiizdesz, megse-
bezted. Lépj tovabb a 4. 1épésre. Ha a
teremtmény TAMADOEREJE nagyobb,
0 sebzett meg téged, és haladj az 5.
lépésre. Ha a két TAmanoerd egy-forma,

kivédtétek egymas csapasat, és a ko-
vetkezd Fordulot az 1. 1épéstdl elslrol
kezditek.

4. Megsebezted a teremtmeényt, ezért von-
jal le 2 pontot ELETEREJEBOL. Fel-
hasznalhatod SZERENCSEDET is. hogy
tovabbi sebeket ejts rajta (lasd odébb).
5. A teremtmény sebzett meg téged,
ezért vonjal le 2 pontot sajat ELET-
ERODBOL. De ilyenkor is lehet sZE-
RENCSED (lasd odébb).

6. Veégezd el a szilkséges modositaso-
kat mind sajat, mind pedig ellenfeled
ELETEREJEBEN (s SZERENCSEJE-
BEN, amennyiben ez sziikséges).

7. Kezdd el a kovetkez6 forduldt meg-
1évd UGYESSEG pontjaid alapjan, azaz
ismételd meg a lépéseket 1-6-ig. Ad-
dig jatszhatsz, amig vagy a te, vagy
a teremtmény ELETERO pontjai nem
fogynak el (halal).
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MENEKULES

Bizonyos pontoknal lehetoséget kapsz
ra, hogy elmenekiilj a csatabol, ha a
dolgok rosszra fordulnanak. Ha azon-
ban elmenekiilsz, ellenfeled automati-
kusan meg fog sebezni téged (vesztesz
2 ELETERO pontot), ahogy hatat fordi-
tasz neki. Ne feledd, hogy ilyenkor is
hasznalhatod a SZERENCSEDET, hogy
csokkentsd az igy elszenvedett sebesii-
1ést. Csak akkor menekiilhetsz el, ha ezt
az adott fejezetpont kifejezetten meg-
engedi.

A Sotétség eljovetele

SZERENCSE

Kalandjaid soran, akar csataban, akar
olyan helyzetekben, amikor a SZEREN-
CSE donthet sorsod alakulasaban (az erre
vonatkozé utasitast az adott fejezetpon-
tok alatt megkapod), a SZERENCSED-
RE is szamithatsz, hogy az események
kimenetele szamodra kedvezd legyen.
De vigyazz! A SZERENCSERE szamitani
kockazatos, és ha balszerencsés vagy, az
eredmeény veégzetes lehet.

SZERENCSEDET a kovetkezé modon te-
heted probara. Dobj harom kockaval!
Ha a kapott szam nem nagyobb, mint a
jelenlegi SZERENCSE pontszamod., az
eredmény kedvez6. Ha magasabb sza-
mot dobsz, mint a jelenlegi SZERENCSE
pontszamod, balszerencséd volt, és val-
lalnod kell a kévetkezményeit.

Ugy hivjuk ezt, hogy tedd prébdra SzE-
RENCSED. Minden alkalommal, amikor
probara teszed SZERENCSEDET, 1 pontot
le kell vonnod SZERENCSE pontszamod-
bol. igy hamar rajossz, hogy a SZEREN-
CsERE hagyatkozni kockazatos.

A SZERENCSE hasznalata csataban

A fiizet bizonyos oldalain felszolitunk,
hogy tedd prébdra SZERENCSED, és k-
zoljiik, hogy szerencséd volt vagy sem.
A csatakban viszont mindig te dontesz,
hogy a SZERENCSED segitségével meg-
probalsz-e komolyabb sebet ejteni azon
a teremtmeényen, amelyet épp megsebez-
tél, vagy csokkenteni annak a sebnek a
hatasat, amelyet a teremtménytol elszen-
vedtel.

Ha te sebezted meg a teremtményt, a fent
leirt modon tedd probdra SZERENCSED.
Ha szerencsés vagy, komoly sebet ej-
tettél rajta, és 2 kiilén pontot levonhatsz
a teremtmény ELETEREJEBOL. Azon-
ban, ha balszerencsés vagy, a seb puszta
karcolas, és 1 pontot vissza kell adnod
ellenfeled ELETERS pontjaihoz. (Tehat:
a szokasos 2 pont levonas helyett most
csak 1 pontot vonhatsz le tole.)

Ha a teremtmény sebzett meg téged,
azért ftedd prébdra SZERENCSEDET,
hogy csokkentsd a sebet. Ha SZEREN-
CSED van, sikeriilt elkeriilndd a teljes

A Sotétséqg eljovetele

Kalandlap

/l:JGYESSEG ELETERO SZERENCSE ARANY: /I;ELSZERELE'ZSI TARGYAK: N
Kezdeti Kezideti Kezdeti
figyesség: életerd’: SZETEncye:
-
G{ODSZA\/AK ES JEGYZETEK: )
. )
(HOSI MUTATVANY OK: h (HOSI EROK: h
Lol Telak Ercje
46 |3-6
Pangara Gyorsasaga
Pajzsiklelés Logaan Ravaszsaga
Pengezipor HOSI HIBAK:
Onteltség
Gyengeseg Kihasznalasa
Diih
\_ Y, \i\chilk’s-in J )
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csapast. 1 pontot visszaadsz magadnak
(2 pontos kar helyett csak 1 pontos kar
keletkezett ELETERODBEN). Ha nem
voltal szerencsés, komolyabb talalat ért.
1 plusz ELETERO pontot vonjal le ma-
gadtol.

Ne feledd, hogy minden alkalommal le
kell vonnod 1 pontot adott SZERENCSE
pontszamodbdl, ahanyszor Probara te-
szed SZERENCSED!

AZ UGYESSEG, ELETERO
ES SZERENCSE KEZDETI ERTEKRE
TORTENO VISSZAALLITASA

UGYESSEG

UcyYESSEG pontjaid nem sokat fognak
valtozni kalandjaid soran. Helyenként,
egy-egy oldalon olyan utasitast talalsz,
hogy ndveld vagy csokkentsd UGYES-
SEG pontjaid szamat. Egy csodafegyver
ndvelheti UGYESSEGED, de ne feledd,
hogy egyszerre csak egy fegyvert hasz-
nalhatsz. Nem tarthatsz igényt 2 UGYES—
SEG jutalompontra, mert két varazskar-
dod van. UGYESSEG pontjaid szdma
soha nem lépheti tul Kezdefi értékeét, ha-
csak kiilon utasitast nem kapsz erre.

ELETERS és Elelmiszer

ELETERS pontjaid sokszor fognak val-
tozni kalandjaid soran, amint megkiiz-
desz a szomyekkel és elvallalsz lelkesito
feladatokat. Ahogy célodhoz kozeledsz,
ELETERO pontjaidnak szdma veszélye-
sen lecsOkkenhet, és a csatak kiilondsen
kockazatossa valnak, ezért 1égy dvatos!

Ebben a kalandban az élelem nem gyod-
gyitja vissza az elvesztett ELETERO
pontjaidat, de talalhatsz mas modot arra,
hogy ezt tedd. Ne feledd, hogy ELET-
ERO pontjaid szdma soha nem lépheti tul
a Kezdeti értékét, hacsak kiilon utasitast
nem kapsz erre.

SZERENCSE

SZERENCSE pontjaidhoz tovabbiakat
szerezhetsz kalandjaid soran, ha kivéte-
lesen szerencsés voltal. Ennek részleteit
megtalalod a fiizetben. Ne feledd, hogy
akéarcsak az UGYESSEGNEL és az ELET-
ERONEL, SZERENCSE pontjaid sem lép-
hetik il Kezdeti értékiiket, kivéve, ha
egy-egy oldalon ezt az utasitast kapod.

A Sotétség eljovetele

Felszerelés

Minimalis felszereléssel vagsz neki a
kalandnak. Karddal és dardaval vagy
felfegyverkezve. Van egy pajzsod is,
melyet nem csak csapasok kivédésére,
de tamadasra, ellenfeled feloklelésére is
hasznalhatsz. Amig pajzsod van, minden
ellenfeled Tamadoderejét lecsdkkenthe-
ted 1-gyel. Ezen kiviil egy acélsisakod
is van. Nem viselsz pancélt, mivel ugy
érzed, hogy az nagyon korlatozna a moz-
gasodat. Erszényedben 50 Aranytallér
lapul. Kalandod elején egy sereget ve-
zényelsz, melyet szekerek és hordarok
kisérnek, megrakva minden f6ldi joval.
Elegendd élelem és viz all rendelkezé-
sedre, és tobb mas felszerelési targy is,
ezeket azonban nem kell vezetned.

Hosi Erok és Hosi Hibak

Hatalmas harcosként szinte természetfe-
lettivé sikeriilt fejlesztened képességei-
det, de mint minden legendabéli hosnek,
neked is megvan a gyengéd, ami akéar a
vesztedet is hozhatja.

Ki kell valasztanod egy Hosi Erot, amit
fel kell jegyezned a Kalandlapodra. Ez
az Ero egyben a Kezdefi tulajdonsagaidat
is modositani fogja.

Ezen kiviil egy Hosi Hibat is valaszta-
nod kell, amit szintén fel kell jegyezned
a Kalandlapodra.

Hési Erok
Telak Ereje

Mintha maga a csatak istene aldott vol-
na meg, erddet €s kitartasodat leginkabb
abban a csataban bizonyitottad harcos-
tarsaid eldtt, melynek soran megallas
nélkiil kiizdo6ttél harom napon keresztiil,
percnyi pihenét sem engedve meg ma-
gadnak. Egy masik alkalommal puszta
kézzel ziztad be egy hegyi Ork-varos
kapujat, hogy tarsaid behatolhassanak
és kiirthassak a fortelmes bestiakat. Egy
évtizede senki nem mert kihivni birko-
zasra, legutobbi ellenfelednek ugyanis
véletleniil Gsszeziiztad a koponyajat.

Kezdeti valtozas: Noveld meg 6-tal Kez-
deti ELETEROD.

Pangara Gyorsasaga

Fiirgeséged és futotehetséged legen-
dakba illo. Azt beszélik, a szelek istene
mosolygott rad. Tetteidnek hire messze
foldekre eljutott mar. Egyszer oly gyor-
san futottal, hogy sikeriilt megmaradnod
a tenger vizén, annak a kaloéznak a leg-
nagyobb débbenetére, aki hajon probalta
meg elhagyni varosod kikotéjét. Mas-
kor egy széles szakadékon ugrottal at,
hogy végezz a Goblin ijaszokkal, akik
megprobaltak lesbdl végezni tarsaiddal.
Nincs az a vagtazo 1o, ami lépést tudna
tartani veled, vagy tovabb birna szusszal,
€s ez a fiirgeséged halalossa tesz a kiiz-
delmekben.

Kezdeti valtozas: Noveld meg 1-gyel
Kezdeti UGYESSEGED.

Logaan Ravaszsaga

Azt beszélik, a szélhamossag istene fo-
gadott kegyeibe. Retorikaddal még a
legmakacsabb férfiakat is sikeriil meg-
gyoznod, fiirge észjarasoddal még leg-
felkésziiltebb ellenfeleidet is meg tudod
lepni. Egyszer sikeriilt legy6zndod egy
hatalmas Hidrat anélkiil, hogy egyetlen
csapast meértél volna ra. Addig szokelltel
és futkostal, amig mind a hét fejét cso-
moba nem verted, €s a bestia egyszerlien
megfulladt, képtelen volt levegtt venni.
Amikor Orkok egy csapata fogott el, azt
mondtad nekik, hogy a neved Senkisem.
Miutan sikeresen kiszabadultal a cellad-
bol, ellenallas nélkiil hagytad el a varost.
Egyetlen harcos sem moccant, mikézben
a borténdr azt ordibalta, hogy Senkisem
kiszabadult! Az is a te agyafurtsagod-
nak koszonhetd, hogy Dracos kastélya-
nak ostroma aranylag hamar véget ért.
Egy hatalmas, beliil tireges fasarkanyt
épitettetek, és hagytatok az erdditmény
kapuja el6tt ajandékul, melybe kato-
nakat rejtettetek. Ellenfeleitek bevon-
tattak a szerkezetet az udvarra, és az ¢j
leszalltaval a bentiek kinyitottak elotte-
tek a fokaput. Seregeddel igy sikeresen
belopakodtatok, és mindenkivel végez-
tetek. Azt is beszélik, hogy ha nem is
ravaszsagoddal, de oriasi szerencséddel
minden nehéz helyzetbol ki tudsz keve-
redni. Egyesek egészen odaig mennek,
hogy Logaan kegyeltje van, aki egy keé-
sobbi, komoly feladat elvégzése miatt
vigyaz rad.

Kezdeti valtozas: Noveld meg 2-vel Kez-
deti SZERENCSED.




Hasi Hibak
Onteltség

Képességeiden csupan arroganciad tesz
til. Nem egyszer vagtad tilsagosan is
nagy faba a fejszédet, és ezzel nem
csak magadat sodortad veszélybe, de
barataidat is. Sokan vesztettek életiiket
a csatamezon csak azért, mert te még
nagyobb dicséségrél almodoztadl. A fo-
gadasokon az ital hatasara rendkiviil
hetvenkedévé wvalsz, ami visszatetszo
a tobbi vendég szamara, néha meég par-
bajra is sor keriilt. Szerencsére eddig
mindet megnyerted, de ovatosnak kell
lenned, nehogy egyszer olyasvalakit ha-
ragits magadra, aki tultesz a képességei-
den.

Diih

Hatalmas diih forrong benned. Hosi aka-
ratodnak kdszonhetéen ezt altalaban si-
keriil kordaban tartanod. de néha, amikor
akar a bor, akar masok ginyolodasa ki-
hoz a sodrodbdl, elétor beldled. Ilyenkor
voros kod szall a szemeid elé, és teljesen
elveszted az onkontrollodat — baratra és
ellenségre ugyanugy ratamadsz. Meég
szovetségeseid is félik fektelen tombola-
saidat, és sokan éppen emiatt nem haj-
landoak veled egyiitt csatdba vonulni.
Ez a tulajdonsagod eléggé megnehezi-
ti, hogy baratokra lelj, és sokan abban
a pillanatban menekiilore fogjak, hogy
megpillantanak. Egy agyafurt ellenfél
kihasznalhatja ezt a gyengeségedet, mert
ha sikeriil addig piszkalnia, amig iranyit-
hatatlanna nem valsz, konnyebb célpon-
tot nyljtasz.

Achilles-in

Egy profécia szerint az istenek egy nap
olyan csapast mémek rad, ami azonnal
végez veled. Lehet, hogy ez egy gyen-
ge csapas lesz, amit a legtGbben meg
sem ereznének. Ez nem tantoritott el a
csataktol, sot, ugy véled, ettdl csak meg
sebezhetetlenebbé wvalsz a veszéllyel
szemben. Nem igazan térodsz az iste-
nekkel, de ha valoban igaz a jGvenddlés,
és killonleges halal a sorsod, egészen
biztos, hogy addig meg fognak Ovni.
Ha hozzad hasonld, hosi ellenfelekkel
kiizdesz meg, ugy elegendoen nagy Ta-
madderot dobva képesek lehetnek we-
gezni veled. Amennyiben ez a helyzet,
a szoveg erre kifejezetten figyelmeztetni
fog.

A Sotétség eljovetele

Hare
Hosi Mutatvanyok

Eros harcos vagy, aki rengeteg harci fo-
gast elsajatitott mér. Ez azt jelenti. hogy
egy Harci Kor soran valamilyen szokat-
lan mutatvanyt adhatsz el6, hogy igy
nyerj némi plusz eldnyt ellenfeleddel
szemben. Erre mindig a Kor legesleg-
végén (a sebesiilések levondsa utan) van
lehetéség. Ha igy tennél, dontsd el, hogy
melyik mutatvannyal probalkoznal, és
dobj egy kockaval. Ha az eredmeény
megfelelé (lasd lentebb), a mutatvany
sikeriilt, és a leirasanak megfelelden ala-
kulnak a dolgok. Ha a dobas nem jo, ugy
valamit elrontottal, ellenfeled pedig egy
extra timadashoz jut, 2 ELETERO pontos
sebesiilést okozva rajtad (attol fiigget-
leniil, hogy alapbdol mennyit sebezne).
Osszesen harom ilyen mutatvanyra vagy
képes, és attol fiiggben. hogy milyen
Hosi Erot valasztottal, az egyiket kiilo-
ndsen hatékonyan tudod végrehajtani.

Pajzsoklelés

Megfeleld dobas: 46 (vagy 36, ha
Telak Erejét valasztottad).

Ezt csak akkor valaszthatod, ha a csata
soran pajzsot is hasznalsz. Ha sikertiil a
mutatvany, pajzsoddal eltalalod az ellen-
feledet, és kibillented az egyensilyabol:
2 ELETERO pontot veszit, és a kdvetkezd
Harci Korben 1-gyel csdkken az UGYES-
SEGE is.

Pengezapor

Megfeleld dobas: 46 (vagy 3-6. ha
Pangara Gyorsasagat valasztottad).

A mutatvanynak a segitségével egyszer-
re tamadhatod az Gsszes ellenfeledet egy
olyan csapéassorozattal, melyet képtele-
nek kivédeni. Minden ellenfeled auto-
matikusan veszit 3 ELETERO pontot.

Gyengeség Kihasznalasa

Megfeleld dobas: 4-6 (vagy 3-6., ha
Logaan Ravaszsagat valasztottad).

Ezzel a mutatvannyal sikeriil talalnod
egy rest ellenfeled pancéljan vagy véde-
kezési technikajan, és ezen at be tudsz
vinni egy gyors csapast. Kivalasztott el-
lenfeled innentél kezdve minden Ko6rben
(a jelenlegiben is) automatikusan veszit
1 £ELETERO pontot. Ennek a mutatvany-
nak a hatdsa halmozhato, ha sikeriil egy
csata sordan egy ellenfeleden kétszer is
hasznalni, onnant6l kezdve 2 ELETERO
pontot veszit Koronként.

Hittértortenet

Ida: 1997 évvel Titan megteremtése utdan.
Helyszin: Allansia, a Koponyadk Sivata-
gdnak északi hatdra.

A levegd szaraz, minden lélegzetvétel
felperzseli a torkodat. A vértdl vords
homok szinte beleolvad a lenyugvo nap
biboraba. Nyugtalanul fiirkészed a latha-
tart, varva, hogy érkezik-e jabb Caarth-
tdmadas az éj leszallta eldtt. Katonaid
a kimeriilés hataran allnak: egész nap
kiizdottek erds eés agyafurt ellenfeleik-
kel, akik raadasul ofthon vannak ezen a
szamotokra ellenséges terepen. Vitézsé-
ged és taktikai ismereteid segitségével
sikeriilt gy6zelmet aratnod, de nagy arat
fizettetek érte. A Caarth harcosok nem
csak rendkiviil szivosak, de gyorsak is,
raadasul meéregtol csopdgd agyaraikkal
kiizdenek ellenetek. é€s hiaba voltatok
talerében. minden megdlt bestiaért leg-
alabb két remek katonad hullott el. Ezer
fos seregedbol alig haromszaz maradt
mar csak ¢letben.

Nincs jele 0jabb tamadasnak, igy meg-
adod a jelet, hogy visszainduljatok Kar-
nak Torba. Embereid megfaradt sohajjal
nyugtazzak a parancsot.

Elénken ¢é] még emlékezetedben ifjikori
latogatasod Karnak Tor hatarvarosaba.
Bar a Koponyak Sivataganak kozvetlen
kézelében fekszik, a koriilotte elteriilo
foldek zbldellettek a névényektol, téké-
letes volt gabonandvények termesztésére
s allatok tenyésztésére. Azota azonban a
talaj egyre szikarabba és porosabba valt,
€s egyre tobb aratas maradt el a kiégett
termeés miatt. Mintha maga a sivatag tort
volna é€szakra, a foldjeitekre. Szaporod-
ni kezdtek a Caarth portyazok €s a tobbi
gonosz sivatagi lények tdmadasai, amitol
a lakosok hamar harcedzetté és komorra
valtak. Négy honappal ezeldtt azonban
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egy hirndk érkezett Carsepolisba, aki
segitségért konyorgott, mivel a kigyoné-
pek immaron napi rendszerességgel ost-
romoltak a telepiilést. Raadasul mar nem
csak a harcosok zargattak a lakokat, de
biibajosok is fel-felbukkantak, akik ho-
mokvihart idéztek, amit joszag €s épiilet
ugyanigy megszenvedett. Ezért kiildtek
ide téged €s légiodat.

Mikor visszaérkeztek a varosba, nem fo-
gadnak kitor6 iinnepléssel. Az emberek
mar tulsagosan hozzaszoktak a folya-
matos viszalyhoz ahhoz, hogy érdekel-
je Oket egyetlen csatanak az eredménye
abbol a tobb szazbol, amit tgyis meg
kell még vivniuk. Katonaid nem varnak
parancsra, levetik fegyvereiket és pan-
céljaikat, majd kimeriilten elteriilnek az
agyaikon.

Te azonban mindig Gjabb és Gjabb ha-
diterveken téréd a fejed. Felmaszol a
varosfal legmagasabb tornyaba, €s a le-
nyugvo nap utolsé sugarainak fényénél
latcsoveddel végigfiirkészed a tajat. Ek-
kor pillantod meg az arnyakat.

A Caarthoknak nincs szilkségiik sator-
ra, a homokbuckak alatt alusznak. Ha-
mar megtanultad felismerni a kiilonds
S-alakokat a homok felszinén, rég nem
tmdnak mar ezzel a triikkkel rajtatok iitni.
Most rengeteg ilyet latsz, nagyjabol egy
oranyi menetelésre a telepiiléstol. Meg-
koszéndd szerencsecsillagodnak, hogy
legalabb néhany orat tudtok pihenni a
kovetkezo tamadas elott. A hidegvéri
hiillok ugyanis sem nem tamadnak, sem
nem mozognak éjszaka, a hideg sivatagi
leveg6tol ugyanis lassuak €s kabak lesz-
nek. Nyolc 6rad van még hajnalig, elég
ahhoz, hogy katonaid kipihenjék magu-
kat, majd rajtaiissenek a kozeledokon. A
tamaddk sokan vannak, de nem egyszer
bizonyitottad mar Allansidnak, hogy
nagy tulerd ellen is helyt tudsz allni.

Sokan hiszik, hogy az istenek aldasa
van veled, de te csak mosolyogsz ezen.
A gybzelmeidet csak magadnak kdszon-
heted. Borzalmas kinokat kidllva valtal
ilyen er6ssé, amilyen vagy. soha nem
hatraltal meg egyetlen kihivastol, egyet-
len nehézségtdl sem. Csak igy valhattal
azza a legendas harcossa, aki most vagy.

Elhagyod a tornyot, €s visszatérsz a szal-
lasodra, hogy aludj néhany orat, mieldtt
Ujrakezdodik a mészarlas. Miutan ellen-
Orzod a fegyveredet és vértedet, agyba
bljsz, és azonnal alomba meriilsz. Az
istenek azonban nem akarjak, hogy nyu-
godt estéd legyen, dlmaidat ugyanis min-
denféle kiilonos almok kisértik...

A Sotétség eljovetele

1.

Almodban egy sziklas volgyben vagy,
valahol otthonod kézelében. Egy alak
kozeledik feléd, aki a talaj folott lebeg.
Ahogy kozelebb ér, rajossz. hogy fako,
beesett arct apad az. Nem mond semmit,
csupan mereven figyel téged. Varatlanul
puffanast hallasz, és fajdalom hasit a ka-
rodba. Oldalra tekintve egy nyilvesszot
latsz kidllni a valladbol. Kinzd fajdalom
jarja at a testedet, mintha langra lobbant
volna a véred.

Felriadsz. A szallasodon vagy, az agya-
don heversz. Sotét van. Osszeszeded a
felszerelésed, elhagyod a szobad, és ki-
mesz a kastély udvarara, melyben elszal-
lasoltak.

— Dilios! — kialtasz oda az egyik fel-
fegyverzett 6rnek, aki a vizora mellett all
ort. — Mennyi az id6?

— Meég két ora napkeltéig, Nagyuram —
valaszol Dilios.

— Akkor riaszd az embereket. F€l oran
beliil legyen mindenki menetkész.

Haromszaz kézzel valogatott, elit kato-
nad rovid késziilédés utan felsorakozik
elotted, készen ra, hogy szembeszall-
janak a rajuk vard Caarth-hordakkal.
Néman vonultok ki a sivatagba, éberen
keresve a gyanus formakat a homokban.
Mikor a Caarthok pihendhelyének koze-
lébe értek, megalljt parancsolsz. Most te
vagy elonyben — hideg van, és a hiillok
lassuak lesznek — de ki kell talalnod,
hogyan tudnad ezt a lehetd legjobban ki-
hasznalni.

Ha ugy dontesz, hogy azonnal leroha-
nod ellenfeleidet, lapozz a 168-ra. Ha in-
kabb megprobalod kedvezobb helyzetbe
vezényelni az embereid, lapozz a 63-ra.

2.

Elhdatralsz a horda kozelébol, megfor-
dulsz, és szeéditdo sebességgel visszasza-
ladsz. Szinte csak egy elmosodott folt
latszik bel6led, ahogy a csapat mellett
elrohanva kardoddal leszeled az egyik
¢lohalott fejét. A pupos rettegve és za-
vartan bamulja a torténteket, ahogy se-
rege egyesevel elveszti a fejét. A Zombik
sincsenek a helyzet magaslatan: fogal-
muk sincs, merre vagy, igy csak korbe-
korbe csoszognak, mikdzben egyre csak
hullanak. Ujra és tjra lecsapsz, amig
nem marad mas az uton, csak egy nagy
halom lefejezett tetem. A pupos ekdzben
visszamenekiil a barlangjaba. Ha utana-
mesz, hogy végleg megtisztitsd Titant
ettdl a gonosztol, lapozz a 126-ra. Ha
inkabb mielébb tavoznal errdl a romlott
helyrdl, lapozz a 176-ra.

3.
A kikdtoben probalsz egy kapitanyt ke-
resni, akit fel tudnal bérelni, de nincs
az a pénz, amiért barmelyik is hajlando

lenne a szolgalatodba szegddni. Veégiil
osszefutsz egy kereskedovel, aki nyitott-
nak mutatkozik az ajanlatodra, de cseré-
be arra kér, hogy szabaditsd meg 6t egy
kiilondsen kegyetlen kaloztol, aki régota
tartja rettegésben a partvonalat. — Az el-
mult hat hoénapban két hajonyi rakoma-
nyomat is elrabolta — panaszolja a férfi.
Elmondja. hogy ellenfele a helyi ivokban
szokott tivornyazni, és részletes leirst is
ad rdla. Végigjarod hat a helyeket, és fel-
kutatod a magas, izmos, groteszk kiné-
zetl alakot. Mikor ratalalsz, kihivod egy
parbajra. A férfi kivillantja fekete fogait,
elohuz egy révid kardot, €s rad tamad.

Kaloz-
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Ha legyo6zod, lapozz a 100-ra.

4.

Megbotlasz egy gydkérben, Atalanta pe-
dig elszaguld melletted. Nincs mar mesz-
sze a cél, de hacsak nincs nalad egy arany
alma, amivel elterelhetnéd a figyelmét,
nem fogod tudni legydzni ellenfeledet.
Ha van nalad egy, lapozz a 102-re; ha
nincs, lapozz a 145-re.

Telak temploma egy egyszeri koepii-
let, mely a varos kdzpontjaban all. Ke-
vés imadkozot latsz csak odabenn, am
tébb papot is, akik arannyal diszitett
pancélt viselnek, keziikben pedig bu-
zoganyt tartanak. A fopap hozzad lép.
— Udvdzollek a templomunkban, uram.
Miben allhatunk rendelkezésére? — Ha
szerepel Kalandlapodon a Heéraklész
kodszo, lapozz a 158-ra. Ha nem, a pap
kétféle aldast tud felajanlani. Az egyiket
a dardadra mondhatja, minek eredmé-
nyeképp a fegyver a szivét fogja keresni
mindazoknak, akiknek vérében egyszer
mar megfiirdétt. Ez az aldas 100 Arany-
tallérodba keriil. Ha tigy gondolod, hogy
hajlando vagy ennyi pénzt aldozni érte,
huzd le Kalandlapodrol az Osszeget,
majd jegyezd fel a szivkeresd kodszot.

A masik aldas er6s karokat adomanyoz
neked, mindéssze 50 Aranytallérért cse-
rébe. Ha kifizeted az Gsszeget, jegyezd
fel, hogy a kovetkezd csatad soran 1-gyel
megndvelheted majd a Tamadoerddet.
Miutan végeztél, tdvozol a templombdl.
Lapozz a 177-re.

60



Vuh temploma latott mar szebb napokat
is. Az istenség fejetlen, kartalan szobra
all a marvanyépiilet elott, ami egykoron
gyonyori, fehér szinben pompazott. A
faajtokon at belépve egy iiresen kongo
terembe érkezel. Egyetlen alakot latsz
csak ift, egy dreg papot, aki fehér talar-
ban kozeledik feléd. — Udvézollek Vuh,
az életado templomaban. Miben segithe-
tek? — Ha van nalad egy aranykehely, la-
pozz a 143-ra. Ha azt mondod, hogy sze-
retnél Vuh egyhazahoz csatlakozni (&s
nem szerepel Kalandlapodon az Ashra
kodszd), lapozz a 95-re. Ellenkezo eset-
ben tdvozol — lapozz a 177-re.

1.
Utolso csapdsoddal tévig nyomod kardo-
dat a bestia oldalaba. Az Os nem rogyik
a padlora, hanem egy halk pukkanas

A Sotétség eljovetele

kiséretében eltlinik, csupan apro boérca-
fatok maradnak utdna, melyek a benti
szell6 hatasara elkezdenek szétteriilni a
barlangban. Ebben a pillanatban aranylo
fény arasztja el az iireget, és ismét feltii-
nik a korabban litott n6. Ha rendelkezel
az Achilles-in Hibaval, lapozz a 30-ra;
ha nem, lapozz a 151-re.

8.

— Ilyen kavicsokat az erdokeriiloink
hasznalnak. Harc és vadaszat kozben
felerdsiti a képességeiket. — Mostan-
tol kezdve valahanyszor elvégzel egy
mutatvanyt, a siker megallapitasakor
végzett dobashoz hozzaadhatsz 1-gyet.
Raadasul amig nalad van a k6, minden
harc elején felaldozhatsz 3 SZERENCSE
pontot cserébe azért, hogy az egész kiiz-
delem soran 1-gyel megnévelhesd a Ta-
madoerodet. Lapozz vissza a 48-ra.

9,
Elhajitod dardadat, elohtizod a kardodat
€s pajzsodat, majd hangos harci iivoltést
hallatva a Zombi-hordara veted magad. A
pupos raparancsol seregére, hogy végez-
zenek veled. Te kétségbeesetten szirsz
€s csapsz a megelevenedett holtak fele,
probalva sakkban tartani €s mozgaskép-
telenné tenni dket. mig azok karjaikkal
és labaikkal probalnak megiitni, megriug-
ni és lefogni. Hatalmas tilerével nézel
szembe, igy képtelen vagy minden ta-
madast elkeriilni, de ennek ellenére sem
adod fel a kiizdelmet. Egyetlen ellenfél-
ként kiizdj meg a Zombikkal, de — mi-
vel til sokan vannak — amig 10 ald nem
csdkkented 6sszesitett ELETERS pontjai-
kat, minden Harci Kor végeén vonj le ma-
gadtél automatikusan 1 ELETERS pontot.

Zombi

Horda  UGYESSEGY  ELETERO 25
Tulsagosan diihongsz ahhoz, hogy el
tudj menekiilni. Ha sikeriil feliilkereked-
ned a lényeken, lapozz a 173-ra.

10.

Amikor meglat, a pap vidam arca elko-
morul. — Latom, hogy nagy probakon
estél mar at, uram, és oriildk, hogy a
szélhamos ravaszsaga kisegitett mar. De
azt is latom, hogy az egyensuly most a
kaosz felé billent, és segiteniink kell
azt helyreallitani. — A férfi egy félreeso
szobaba vezet, melyben egy szinesen ra-
gyogo tavacska fol6tt egy Elvil lebeg. A
pap a lény fiilébe stiig valamit, mire az a
vizbe veti magat. Par perc elteltével is-
mét a felszinre j6n, és mond valamit a
fopapnak. — Egy gonosz, és rendkiviil
erds lelet talalhato a Varazslok Ceéhének
archivumaban. Azok, akik felboritanak
az egyensulyt, ezt kutatjak. Talalj ra te,
hogy megments mindannyiunkat. — ird
fel Kalandlapodra az archivum kdédszot.
Logaan szolgéja megdald — allitsd vissza
SZERENCSE pontjaidat a Kezdeti érté-
kiikre. Ezutan elhagyod a templomot.
Lapozz a 177-re.

11.

Mikor Berem eltaldl, a tomeg hangos
ujjongasba kezd, mindannyian gratulal-
nak a sikeréhez. Szégyenkezve tavozol a
helyszinr6l. Lapozz a 177-re.
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12.

Kiadod a parancsot az embereidnek,
hogy vonjak be a horgonyt €s induljanak
a Tiz-sziget felé, te pedig kihasznalod a
kinalkozo alkalmat, €s lepihensz. Hajod
hamarosan a nyilt tengeren suhan, te pe-
dig megpillantod a Tiiz-sziget szunnya-
do vulkanjanak messzi fiistjét. Ahogy
telnek az Orak, Ggy lesz a sziget egyre
nagyobb és nagyobb. Tavcsovel vizsga-
lodva embereket is ki tudsz venni, akik
a parton siirdgnek-forognak, de nem tu-
dod megallapitani, hogy pontosan mit is
csindlnak. Ugy negyedoranyira vagytok
uti célotoktol, amikor a galya himbalozni
kezd. A kapitanyra nézel, aki tanacstala-
nul tekint vissza rad, 6 sem tudja, ilyen
nyugodt, tiszta idoben mi okozhat ilyen
erds hullamverést. Ekkor 6t hatalmas.,
kigyoszeri fejet latsz felbukkanni és f6-
létek tornyosulni. A lény diithdsen tekint
le ratok, készen ra. hogy lecsapjon a t6-
rékeny kis barkara. A tengerészek moc-
canni sem birnak a rémiilettol. Egy oriasi
Hidraval néztek farkasszemet. Ha szere-
pel Kalandlapodon a szélroham kodszo,
lapozz az 57-re. Ha van egy dardad, amit
el akarsz hajitani, lapozz a 74-re. Ellen-
kez6 esetben lapozz a 147-te.

13.

Pillanatnyi késlekedés nélkiil atvagod a
nyiiszitd kdlydk nyakat. Konyorgesét és
fenyegetozését artikulalatlan bugyogas
veszi at, amint vér arad a légcsdvebe.
Mikor mar a padlon hever, sajat vérében
uszva, rajossz, hogy édesapad régi szo-
bajaban vagytok. Es ami még rosszabb,
hogy a zsakban, amit siettében probalt
Osszepakolni, ott van szeretett sziilod
néhany tulajdona is. Megpillantasz egy
levelet, melyet személyes viaszpecsétje
zar le. Felemeled, és elolvasod.

A Sotétség eljovetele

Gyermekem!

Mikdzben ezt a levelet irom, tudom, hogy
mdr nincs sok idém hatra. Borzalmas
titkot fedeztem fel, ami nem csak a va-
rost, de egész Titant megrdzhatja. A Régi
Istenek, Ashra, a fényhozo és Vuh, az
életado kultuszai évek odta gyengiilnek.
Elim, a sdtéthozo imddata mindig is tilos
volt varosunkban, ehhez képest nagyon
tigy tiinik, hogy immdron évek ota 0k az
a csendes és erds hatalom, akik a tron
mdgdit allnak. Hogy ponfosan mit csi-
nalnak, még nem tudom, de abban biztos
vagyok, hogy semmi jo nem siilhet ki be-
I6le. Ha az Elimitak végeznének velem,
neked kell befejezned a feladatomat, ne-
ked kell megmentened Carsepolist eftdl
a gonosztol. Egy nyomot adhatok. Elfog-
tam egy Elimitat, aki egy elveszett targy
utdn kutatva betért a Vardzslok Céhének
archivumaba, de 6 maga sem tudta, mit
is keres pontosan. Van odabenn valami,
amit nagyon meg akarnak szerezni. Tudd
meg, mi ez, és vagy pusztitsd el, vagy
gondoskodj rola, hogy soha ne tehessék
rd a keziiket.

Agamemnon

Apad levele rendkiviil megrendit. Korbe
kell kérdezoskddndd a varosban, hogy
tobbet tudj meg err6l a dologrol. Ha
valahol az ,,A lépcsosoron felsétalva a
hatalmas ajtokhoz lépsz” kifejezéssel ta-
lalkozol, adj 10-et az éppen aktualis pont
szamahoz, és lapozz az Gsszegnek meg-
felelo fejezetpontra, hogy a levélrol kér-
dezoskod). Jegyezd fel Kalandlapodra
az archivum kodszot. A zsakban észreve-
szed édesapad pecsétgytirijét, ha akarod,
ezt is magadhoz veheted.

Most, hogy végeztél az udvaroncokkal,
itt az ideje visszatérmed édesanyadhoz.
Lapozz a 174-re.

14.

Felhajtod a nyugtatdt, mire a diihad le-
lankad. Ne feledd, hogy a kovetkezd
csata soran 1-gyel le kell csdkkentened
majd a Tamadoerddet! Ekkor megérzel
valamit. Megpdrdiilsz, és egy feketébe
61tozott not pillantasz meg, aki egy torrel
a kezében lopakodik feléd. Az Elimita
probalta elterelni a figyelmedet, hogy
kdzben orgyilkos tarsa végezhessen ve-
led. Most viszont tisztességes kiizdelem-
ben mérheted 6ssze vele az erddet.
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Ha te gy6zdl, lapozz a 160-1a.

15.

A lépcsosoron felsétalva a hatalmas aj-
tokhoz lépsz, és a mellette allo oroktol
audienciat kérsz a kiralytol egy rendki-
viil fontos iigyben. Az 6rok tisztelegve
beeresztenek, de eléggé megvaratnak
az eldszobaban. Mire egy fehér tala-
ros pap felbukkan, mér elégge ideges
vagy. Ikunum fopap néven mutatkozik
be. Soha nem hallottdl még réla, pedig
biztosra vetted, hogy minden fontos sze-
meélyt ismersz a varosban. — Rendkiviil
sajnalom, hogy a kiraly nem tudja fogad-
ni, uram, de esetleg én segithetek valami-
ben? — Elmondod neki, hogy rendkiviil
fontos iizeneted van a kiraly szamara, és
csak személyesen neki mondhatod el, mi
is az. — Akkor maskor kell visszatérnie,
a kiralyt ugyanis lefoglaljak az allam
iigyei. — Ikunum megkéri az 6roket, hogy
kisérjenek ki a palotabol. Hat teljes vér-
tezetet viselo, felfegyverzett or lép hoz-
zad. Nem akarsz Osszetlizésbe keriilni a
kiralyi testorséggel, ezért inkabb tavozol.
Ha a palota kérnyékén maradsz, és meg-
probalod kideriteni, ki ez az Tkunum, €s
mire késziil, lapozz a 191-re. Ha vissza-
térnél a varosba, és valahol mashol foly-
tatnad a kutatast, lapozz a 177-re.

16.

Bar hatalmas a tulerd, embereid jol
tartjak magukat a Caarth harcosokkal
szemben, akik egyre-masra esnek oOsz-
sze harcosaid rendiiletlen rohama alatt.
Ekkor megpillantasz valamit. Egy k&-
penyes hiillo all valamivel messzebb
toletek, €s egy kristallyal diszitett bottal
hadonaszik, mely eloszor csak derengeni
kezd. de késobb a ragyogas egyre jobban
felerésdodik. Mindekdzben a kozvetlen
kozeledben wjabb Caarth harcosok buk-
kannak el6 a sivatag homokjabdl, kato-
naid pedig egyre nehezebben tudjak csak
veédeni magukat a rengeteg ellenféllel
szemben.

Ha a botos lényre akarsz tdmadni, la-
pozz a 218-ra. Ha inkabb harcosaidnak
segitenél, lapozz a 206-ra.

17.

Elszorakoztatod az embereket, és meg-
kérded toliik, nem akarnak-e elszegdd-
ni a haromevezosddre. Sokan hajlanak
a dologra. Osszesen 150 Aranytallért
kellene fizetned az érdeklédéknek. Ha
hajlando vagy erre, jegyezd fel a valto-
zasokat a Kalandlapodra a legénység
kodszoval egyiitt, majd lapozz a 177-re.
Ha nem akarsz ilyen sokat fizetni, és in-
kabb baratoddal, a kereskeddkapitannyal
beszélnél (ha meég nem tetted volna), la-
pozz a 64-re. Ha elhagynad a fogadot,
lapozz a 177-re.

63



18.

Ebbol a tavolsagbol nem tudsz mel-
lédobni. Dardad belefirodik a pupos
fejébe, ami szétrobban, sistergd, sarga
folyadékkal boritva be mindent maga
koriil. A Zombik azonban még mindig
kozelednek feléd, és hamarosan korbe-
vesznek. Megragadnak, iitlegelni €s ran-
gatni kezdenek a karjaikkal — vesztesz 4
ELETERO pontot. Eldobod a faklyadat,
kardot és pajzsot rantasz, hogy védd ma-
gad a tamadok ellenében. Miszlikbe kell
apritanod a testeket, hogy megallitsd
Oket. Hatalmas tulerével nézel szembe,
igy képtelen vagy minden tamadast elke-
riilni, de ennek ellenére sem adod fel a
kiizdelmet. Egyetlen ellenfélként kiizdj
meg a Zombikkal, de — mivel tul sokan
vannak — amig 10 ala nem csékkented
Osszesitett ELETERO pontjaikat, minden
Harci Kor végén vonj le magadtol auto-
matikusan 1 ELETERO pontot.

Zombi

Horda  UGYESSEGY  ELETERO 25
Ha ellenfeleid egyiittes ELETEREJE 15-
re, vagy az ald csokken, elmenekiilhetsz.
Amennyiben igy tennél, lapozz a 176-ra.
Ha megnyered a csatat, az utolso él6ha-
lott is elteriil a talajon. Ha most atkutat-
nad a pupos barlangjat, lapozz a 195-re.
Ha mielobb magad modgdtt hagynad ezt a
borzalmas helyet, lapozz a 148-ra.

19.
Az iivegcse tartalmat felhajtva furan
kezded érezni magad. A Sorsok Italabol
ittal, melynek hatasa lehet jotékony vagy
kartékony, de sosem lehet tudni elore,
pontosan micsoda. Dobj egy kockaval,
hogy megtudd, mi torténik veled...

Dobds Hatds

1 Atok! Mind jelenlegi, mind pe-
dig Kezdeti SZERENCSE pon-
todbdl vesztesz 1-et.

2-3 A szerencse bolondja — amikor
legkdzelebb harcon kiviil pro-
bdra kell tenned @ SEERENCSE-
DET, automatikusan elbukod
azt — a szokdsos 1 SZERENCSE
pont veszteséggel egyiitt.

4-5 A szerencse kegyeltje — a
kovetkezd Szerencseprobddat
automatikusan megnyered, és
meég a szokasos 1 SEERENCSE
pontot sem kell levonnod.

6  Aldas! Noveld meg 1-gyel a
Kezdefi SZERENCSE ponfjaid
szamat, majd allitsd vissza a je-
lenlegi pontjaidat az 1j Kezdeti
értékre.

Miutan megallapitottad a hatast, lapozz
a 195-re.

A Sotétség eljovetele

20.

Az udvaroncok hamar elhullanak a csa-
pasaid alatt. Képességeid lattan néha-
nyan elmenekiilnek, de akik igy tesz-
nek. azok utan eredsz, és még az elott
lemészarolod dket. hogy kijutnanak az
épiiletb6l. Ez a biintetésiik, amiért ilyen
modortalanul viselkedtek a hazadban az
édesanyaddal. Egyikiiket egészen a szo-
bajaig kergeted. Mikor ratorod az ajtot,
latod, hogy a nyomorultja a padlon hever,
és keservesen kegyelemeért konyorog.
Mikor azonban meglatja arcodon a gyil-
kos tekintetet, taktikat valt. — Salamonis
Koronahercege vagyok! Ha megdlsz, ha-
borut hozhatsz Carsepolisra. Lehet, hogy
magunkban tul gyengék vagyunk a ta-
madashoz, de gondolj csak bele, milyen
visszhangja lesz a halalomnak a tébbi va-
rosallamban. Ha megkegyelmezel, tobbé
egy szot sem ejtek errdl az esetrol. —
Ha rendelkezel a Diih Hibaval, lapozz a
13-ra. Ha megkiméled az alakot, lapozz
a 120-ra. Ha a kovetkezményekkel nem
torodve megfizetteted vele a szemtelen-
ségének az arat, lapozz a 13-ra.

21.

— Ez a kesztyli vezeti majd a kezed a csa-
taban, €s gondoskodik rola, hogy ellen-
feled megérezze a tiiskék szurasat. — A
segitségével minden csata soran egyet-
len alkalommal automatikusan meg-
nyerhetsz egy Harci Kort, vagy sikerrel
végrehajthatsz egy mutatvanyt. Lapozz
vissza a 48-ra.

22,

A Dbiibajos feje felé hajitod a dardadat, a
fegyver azonban ahelyett, hogy halalos
sebet okozna rajta, néhany centire meg-
all a hiill6 arcatol, és ezer darabra forga-
csolodik szét. A varazshasznald sértetlen
marad. Huzd le a fegyvert Kalandlapod-
r6l. Atkozoédsz magadban, amikor ra-
jossz, hogy magikus erdtér védi a lényt.
De nincs idod ratamadnod, ugyanis a fe-
1éd rohané harcos mar csak egy karnyuj-
tasnyira van téled. Az arcan éktelenkedd
cstinya sebbol zold vér szivarog, de ez
nem akadéalyozza meg abban, hogy meg-
kezdje kegyetlen taAmadasat.

Caarth

Harcos  UGYESSEG 10 ELETERG 7
Ha sikeriil négy Harci Kor alatt végez-
ned a bestiaval (ne feledkezz meg arrdl,
hogy hasznalhatsz Hosi Mutatvanyokat
is), lapozz a 184-re. Ha a negyedik Harci
Kor végén még mindig €l az ellenfeled,
lapozz a 77-re.

23.

Hogyan probalsz hozzajutni a gyiimél-
csokhoz? Ha megprobalod megmaszni a
fat, lapozz a 36-ra. Ha inkabb megraznad
a fat, lapozz a 49-re. Ha valahogy meg-
probalnad leverni az almakat, lapozz a
178-ra.

24,

Tovabbmeész az tton, mikor a hatad mo-
giil hirtelen kantalas iiti meg a fiiledet.
Megfordulva egy varazslot latsz. aki a
carsepolisi Varazslok Ceéhének kek ta-
larjat viseli. A férfi rad mutat, majd az
ujja hegyébdl egy villamnyalab pattan
feléd. Ha rajtad van Vuh Leple, lapozz
a 163-ra. Ha nincs, nincs elég idoéd el-
ugrani a magikus 16vedék el6l, az beléd
csapodik, és hatralok. Dobj két kockaval,
és adj 2-t az Osszeghez, hogy megtudd,
hany ELETERO pontot vesztettél. Ha még
mindig €letben vagy, a varazslo felemeli
palcajat, melybol ziimmdgo vords fény-
nyalab tor el6, amit kardként tart maga
elé. Meg kell kiizdened Erishummal, az
Elimita varazsléval. Ha nalad van Ashra
Botja, az fehér fénnyel felizzik. Ha ezzel
kiizdesz, az elsO sikeresen bevitt {itésed
veégez a férfival (a mutatvanyokbol faka-
do sebesiilés nem modosul).

ELETEROS 10

Erishum UGYESSEG 11

Ha te gy6zol, lapozz a 103-ra.




25.

Az orok tisztelegve beeresztenek, és
amikor meglatjak édesapad pecsétgyiini-
jét, egyikiik azonnal a kiralyhoz rohan,
hogy tajékoztassa az eérkezésedrol. Alig
par perc telik el, mikor az uralkodo meg-
érkezik a varoterembe. Elolvassa a leve-
let. — Fogadd Oszinte részvétemet, ifju.
Remek harcos és kivald diplomata volt.
Nem kivanhattam nala jobb tanacsadot.
Ugy tiinik, még utolsé leheletével is en-
gem probalt segiteni. Miutan te vetted
a nyakadba feladatanak terhét, ami az
enyém, az a tiéd is. Felajanlom embere-
imet, hogy segitsenek, amiben csak tud-
nak. — [rd fel Kalandlapodra a legénység
kodszot. — Koztink maradjon, de egy
ideje mar gyanitom, hogy valami s&tét
dolog van késziiloben. Hatalmas papok
bukkantak fel a semmibol, akik megkdor-
nyekezték a gazdag és befolyasos embe-
reket. Itt is van egy, akire gyanakszom,
de még semmit nem sikeriilt rabizonyi-
tanom. Igyekszem kozel tartani 6t ma-
gamhoz, remélve, hogy igy rajta tudom
tartani a szemem. Kiildtem mar utana ke-
meket, hogy kideritsék, miben santikal,
de mindegyikkel végeztek. Ha barmit is
ki tudsz réla deriteni, kérlek, oszd meg
azt velem is. Most pedig tavozz kérlek,
fontos iigyekkel kell foglalkoznom. —
Megkoszondd a kiralynak, hogy idot
szakitott rad. meghajolsz elotte, és visz-
szatérsz a varosba. Lapozz a 177-re.

26.

Villamok ragyogjak be idorél idére az
eget, de ezzel egy idoben egy masik de-
rengest is megpillantasz a tenger felol.
A kiilonds ragyogas egy ideig a viz fel-
szinén tancol, majd a homokos partra ér,
valamivel mdgdtted, és oft megtelepszik.
Ha vissza akarsz menni, €s megneézni,
hogy mi az, lapozz az 52-re. Ha inkabb
folytatnad az utadat, lapozz a 156-ra.

27.

Megkéred a tanoncot, hogy vezessen az
archivumba. Az ifju t6bb kanyargos 1ép-
csOsoron at vezet le egy hatalmas, iireges
terembe, ami polcokkal van telepakolva,
rajtuk tekercsek, konyvek és mas leletek
sorakoznak. Tt keresel a szénakazalban.
Tedd prébdra SZERENCSED! Ha szeren-
csés vagy, lapozz a 182-re. Ha nincs sze-
rencséd, lapozz a 203-ra.

A Sotétség eljovetele

28.
Belekortyolsz a folyadékba. Bor ize van,
de ugyanakkor feltiinik az is, hogy a pu-
pos dardaja okozta sebhelyed rohamosan
kezd begyogyulni. Még egyet kortyolsz,
¢s a karod ismét teljesen ép. Egy gyogy-
ndévényekkel fiiszerezett bort talaltal.
Nyersz 4 ELETERO pontot. Ha akarod,
magaddal viheted az iiveget, melyben
még egy hajtasra (és tovabbi 4 ELETERO
pont begydgyitasara) elegend6 gyodgyital
van. Lapozz a 195-re.

29,

Nem jutsz el addig, hogy az elgondolast
tett is kdvesse, ugyanis varatlanul égeto
fajdalom nyilall a hatadba. Megperdiil-
ve egy orgyilkos maszkkal takart arcat
pillantod meg, aki masodszorra a mell-
kasodba dofi a torét. Ez az utolso dolog,
amit életedben latsz.

30.

A n6 sz6 nélkiil elérenyiijtja egyik kezét,
melyben egy aranykelyhet tart, a ma-
sikkal pedig az egyik ragyogé vizi po-
csolya felé int. Megtoltod a serleget, és
megiszod a folyadékot. Azonnal jobban
érzed magad. A sebeid a szemed lattara
gyogyulnak be, és a fajdalom is roha-
mosan mulik. Erosebbnek érzed magad,
mint korabban barmikor. Noveld meg
Kezdeti ELETERO pontjaidat 2-vel, s al-
litsd vissza erre az 0j értékre a jelenlegi
értéket. Mostantol kezdve immunis vagy
a mérgekre is. Ha a kaland hatralev ré-
szében meéreg miatt ELETERO pontokat
vesztenél, hagyd figyelmen kiviil ezt az
utasitast. Ha pedig a szdvegben a ,.me-
reg arad szét az ereidben” kifejezéssel
talalkozol, adj 10-et az éppen aktualis
fejezetpont értékehez, és lapozz az Osz-
szegnek megfeleld fejezetpontra.

Miutan megittad a vizet, felttinik, hogy
a ragyogas megsziint, a kehely azonban
még mindig nalad van. ird fel azt a Ka-
landlapodra. Lapozz az 54-re.

31.

Veszel egy kupa eros vilagos sort a jelen-
lévoknek, akik hamarosan rendkiviil vi-
dam hangulatba keriilnek, €s tengerész-
notakat kezdenek énekelni. Ezutan egy
koér mézsorre hivsz meg mindenkit, és a
tarsasag lerészegedik. Ha rendelkezel a
Diih Hibéval, lapozz a 153-ra. Ha az On-
teltséggel, lapozz a 123-ra. Ha egyikkel
sem, lapozz a 17-re.

32.

A férfi a szemedbe néz. — Latom, hogy
Pangara igaz gyermeke vagy. Gyere ve-
lem. — Kd&veted a fopapot, aki ilyen gyor-
san meglatta benned a tehetséget. — La-
tom, hogy egy nagyon komoly feladatra
szantak téged. Kérjiik hat ki a 1ato tana-
csat, hatha meghallotta, mit suttognak a
szelek.

A pap egy félreeso terembe vezet, ahol
egy fehér kdpenyes, fiatal no iil egy tro-
non. Edes illati géz gomolyog egy, a
labanal huzodo repedésbol. A pap a no-
hoz 1€p, €s a fiilébe sig valamit, mire az
becsukja a szemeét, €s motyogni kezd.
Elhallgat, és félredonti a fejét. mintha
hallgatézna. Kézben egyre nehezedik a
légzése, és remegni kezd. Ezutan elakad
a lélegzete, egy pillanatra az egész tes-
te goércsbe randul, azutan elernyed és
visszahanyatlik a tronra. Aggodsz, de
amikor a melletted allo papra nézel keér-
do tekintettel, az egy biccentéssel jelzi,
hogy minden rendben. A n6 szeme ekkor
felnyilik, és lassan hozzad sétal. Amikor
megszolal, hangja mély és erdteljes, egy-
altalan nem olyan, mint amire egy ilyen
torékeny leanytol szamitanal.

— Az Osi ellenségek erbre kapnak, egy
lelet utan kutatnak a varosban. Rég el-
feledkeztek mar rola, a Varazslok Céhe
Orizte mostanaig. — A nd zavartan rad ba-
mul, mintha még soha nem latott volna
téged.

— Fogadd meg a lato tanacsat, baratom.
Remélem, segitségedre lesz. A szelek is-
tenének aldasa kisérjen utadon. Sok sze-
rencsét! Sokak sorsa mulik rajtad. — ird
fel Kalandlapodra az archivum és a szél-
roham kodszavakat. Lapozz a 177-re.
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33.

Egy oran at iiszol, mire eléred a Tiiz-szi-
get partjat. Kimeriilten teriilsz ki a ho-
mokon. Mikor sikeriil kifiijnod magad,
feltapaszkodsz, és az Oriasrakokra na-
gyon odafigyelve elkezdesz kérbeszima-
tolni. A tavolbol kialtasokat hallasz, arra
veszed hat az iranyt. Nemsokara feltiinik
néhany Gyikember, akik ember rabszol-
gakkal cipeltetnek nagy marvanyblok-
kokat. Bizonydra itt akarjak megépiteni
Elim templomat. Magabiztosan, annak
tudataban, hogy egyik rabszolgahajcsar
sem jelenthet szamodra komoly kihi-
vast, elohuzod a fegyveredet, és csa-
tara készen eldlépsz a rejtekhelyedrol.
A Gyikemberek idegesen meéregetnek,
végiil tizen dsszeszedik annyira a bator-
sagukat, hogy ostorokkal és ivelt kardok-
kal felfegyverkezve megkdzelitsenek.
Egyetlen ellenfélként kiizdj meg a bes-
tidkkal. Amig Osszesitett ELETEREJUK
nem csokken 10 ala, minden Harci Kér
végén automatikusan vonj le magadtol
1 ELETERS pontot, mivel nem tudod az
Osszes teremtmeény csapasat egyszerre
héritani. Ha egy magikus dardat hasz-
nalsz, az okozott sebzés 2-vel magasabb
(a mutatvanyok okozta sériilésekre ez
nem vonatkozik).

Gyikember
Hajesdarok UGYESSEG 10 ELETERO 18

Ha te gy0z06l, lapozz a 42-re.

34.
A bajnok sok sebbol vérezve a foldre
rogyik. Most mar tiszta a templomhoz
vezeto ut. Felkésziilsz a végso Osszecsa-
pasra. Lapozz a 164-re.

35.
— Szoval til tudod €lni a dardamat. De
akkor is felnyarsallak, mint egy disznot!
— kialtja a férfi. Ha rendelkezel a Diih
Hibaval, lapozz a 71-re; ha nem, lapozz
a 82-re.

A Sotétség eljovetele

36.

A fat megmaszni igen nehéz feladat, mert
rendkiviil magas, €s csak kevés aga van
a tove kozelében. Tedd probdara UGYES-
SEGED, és ha nem rendelkezel Pangara
Gyorsasagaval, adj 4-et az eredmeényhez.
Ha elvéted a probat, féluton leesel — vonj
le magadt6l 3 ELETERO pontot, majd la-
pozz a 141-re.

Ha sikeriil a proba, sikeriil feljutnod a
csticsra, ahol t6bb kiilénbozo szinil gyii-
mdlesre is ratalalsz. Harmat sikeriil le-
szedned, mieldtt gy hallanad, hogy térni
kezd az ag, amin allsz, ugyhogy gyorsan
visszaereszkedsz a talajra, majd meg-
vizsgalod szerzemeényeidet. Az egyik
egy eziist alma, ami gyogyité erdvel bir.
Ezt barmikor elfogyaszthatod, kivéve
amikor harcolsz, és ilyenkor visszaal-
litia ELETERODET a Kezdefi értékére. A
masik egy bronz alma, ami vitézi erével
ruhaz fel. Ha a szdveg barmikor meg

kérdezi, hogy rendelkezel-e akar Telak
Erejével, akar Pangara Gyorsasagaval, el-
fogyaszthatod a gyiimolesot, és ugy foly-
tathatod a torténetet, mintha birnal azzal
a képességgel. A harmadik egy arany
alma, az istenek almaja, ha ezt megeszed
1-gyel megnovelheted Kezdefi SZEREN-
CSE pontjaid szamat, majd visszaallit-
hatod a jelenlegieket erre az \j értékre.

Termeészetesen mindharom almat csak
egyszer eheted meg. A zsakmanyod-
dal boldogan indulsz tovabb. Lapozz a
141-re.

37.

Amilyen gyorsan csak tudsz, elmene-
kiilsz a Faember el6l. Vesztesz 3 SZE-
RENCSE pontot ezért a bolond €s gyava
tettért, mivel egyaltalan nem biztos,
hogy a lény ellenséges lett volna veled
szemben. Tovabbindulsz az erdé6n at. La-
pozz a 101-re.
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38.

A raktarhoz indulsz, hogy felszerelkezz.
Ha nincs dardad, most veszel magadhoz
egyet. Egy zsakot teleraksz élelemmel,
ami ki kell, hogy tartson majd az it soran,
elteszel ot faklyat, tlizszerszamot és egy
vizestomlot is (ird fel mindezeket a Ka-
landlapodra). Végiil felkeresed Chiront,
a gyogyitot, aki a rendelkezésére allo
rovid ido alatt legjobb tuddsihoz képest
ellatja a sebeidet (allitsd vissza ELETERS
pontjaidat a Kezdefi értékre). Mieldbb
bosszut akarsz allni édesapadért, és meg
akarod védeni sziilovarosod, Carsepolist
a lathatatlan veszedelemtol, igy tovabbi
késlekedés nélkiil utnak indulsz. Orakon
at gyalogolsz a fiives pusztaban, de az
id6 lassan enyhiilni kezd, és a névényzet
is egyre dusabba valik. Egy rovid idore
ekkor megallsz, és elfogyasztod az ebé-
dedet. Mikodzben a szaritott hust ragesa-
lod, azon toéprengsz. melyik utat valaszd
hazafelé. A hegyeken atvagni révidebb,
de veszedelmesebb is, és a szobeszéd
szerint az erre jar6 emberek megtalal-
jak a belsd békéjiiket. Atverekedheted
magad az erddn is, ahol a természet erdi
mindenkit aldzatra tanitanak. Végiil ko-
vetheted a tengerparton haladd osvényt,
ami a legenda szerint sebezhetetlenné
teszi mindazokat, akik szaz napon at keé-
pesek rajta életben maradni. Ha a hegyek
felé indulnal, lapozz a 213-ra. Ha az er-
don vagnal at, lapozz a 138-ra. Ha a part
mentén haladnal, lapozz a 192-re.

39.
A talizmannak koszonhetéen minden
Szerencseproba dobasanak eredményé-
b6l levonhatsz 1-gyet. Lapozz a 121-re.

40.

Amikor mar kamyujtasnyira €r, felmu-
tatod apadnak a pecsétgytirijét. Megall.
Ugy tiinik, valami megmoccant az elmé-
jében. Képtelen megtdrni a varazslatot,
de a lelkében zajlo bels6 vivodas kovet-
keztében ajultan a padlora rogyik. A pap
szitkozodik, mikozben te elszaladsz a
fekvo test mellett. Lapozz az 50-re.

41.

Ahogy a dardad atsuhan a levegon, egy
ujabb vesszo talal el. Fegyvered ugyan
eltalalja a tamadad labat, de az szakadat-
lanul folytatja a tiizelést. Megprobalsz a
csonakjahoz rohanni a parton, de mos-
tanra tul sok nyilvesszo talalt mar el, €s
sosem €rsz el odaig. Végiil, mikor mar
vagy tucatnyi vessz0 all ki beldled. a
foldre rogysz, és tobbé nem kelsz fel.

42.
Miutan végzel az utolsé Gyikemberrel
is, sz0lsz a raboknak, hogy ragadjanak
fegyvert, és harcoljanak a szabadsagu-
kért. fgy is tesznek. Elmondjak neked,

A Sotétség eljovetele

hogy a templom a sziget belsejében ta-
lalhato, és csak az dsvényt kell kovetned.
Egy oran at sétalsz anélkiil, hogy barki-
vel is talalkoznal, mikor a dzsungel ko-
zepén elérsz egy kis kunyhéhoz. Ha be
akarsz nyitni, lapozz a 169-re. Ha inkabb
tovabbmennél, lapozz a 24-re.

43.

— Dicséretes, hogy a fény istenének szol-
gdja kivansz lenni, manapsag mar csak
kevesen imadjak az elsdket. De mind-
azoknak, akik szolgalni szandékoznak,
veszedelmes és kimeritd6 probanak kell
alavetniiilk magukat. — Ha ennek ellené-
re is szeretnél oltarszolga lenni, lapozz a
122-re. Ha inkabb elhagynad a templo-
mot, és visszatérnél a varosba, lapozz a
177-re.

44,

Néman jelzel embereidnek, hogy ve-
gyenek fel tamadoéallast. Tucatnyian ijat
vesznek elo, és valamivel hatrébb vonul-
nak. mikézben a tébbiek dardaval a ke-
ziikben felkésziilnek ra, hogy a homok-
ban fekvo bestidkra tamadjanak. Mikor
mar mindenki készen 4ll, hangos csataki-
altast hallatsz. A harcosok egy emberként
dofik a homokba fegyveriiket. A sivatag
csondjét emberek vérszomjas kialtasai és
Caarthok kinlodo sziszegése torik meg.
A csatanak azonban még messze nincs
vége, ujabb hiillok bukkannak ugyanis
elé a homokbol, kezeikben hajlitott pen-
géjli szablyakat tartva. Tjaszaid sortiize
alatt a masodik tamadohullam is gyorsan
elhull, de mintha sosem fogynanak el,
ujabb lények bukkannak elé a homok-
bol. Egy borpancélos példany emelkedik
fel elétted, hideg szemeibdl semmiféle
érzelmet nem sikeriil kiolvasnod, mik&z-
ben feléd kozelit, hogy végezzen veled.

Caarth
Harcos UGYESSEG 10 ELETERO 10
Ha végzel vele, lapozz a 16-ra.

45.
Tul sok minden tortént. A villamcsapas
robbanasa, az utazas nehézségei €s a har-
cok kimeritettek. Hullafaradtan rogysz le
a foldre a szirt tetején, megadva magad
a halal édes dlelésének. Becsukod a sze-
medet, és tobbé mar nem nyitod ki.

46.

Utolsd csapasod alatt a lény felsikolt,
majd abbahagyja a tdmadast. A pap fel-
nyitja a jarolapot, tires szobat fedve fel
elotted. Hova tlinhetett a teremtmeény?
Visszamaszol a lépcsdkon, és koveted a
papot a templomba, ahol magihoz vesz
egy kristallyal diszitett végli, remekiil
megmunkalt palcat. Lapozz a 117-re.

47.
A pap felsikolt, amint utolso iitésed ket-
téhasitja a koponyajat. Ezutan szétpor-
lad., mintha csak homokbodl lett volna.
Nem marad mas utana, csak a fekete, ra-
gyogo tore. Ha magadhoz akarod venni,
lapozz a 207-re. Ha nem, elhagyod ezt a
gonosz helyet. Ha szerepel Kalandlapo-
don a gyilkos kodsz0, lapozz a 167-re; ha
nem, lapozz a 152-re.

48.
Bar minden ellened szolt, mégis sikeriil a
gyors labu druida no elott atérned a cél-
vonalon. A tdmeg ddbbenten szemlél ti-
teket, a férfi azonban téged kialt ki gyoz-
tesnek. Késobb egy lakoma és tancos
mulatsag keretében téged is befogadnak
a kozdsségiikbe, a vénember azonban
egy 1d0 utan félrevon az iinneploktol,
hogy megajandékozzon a sikeres pro-
batetelert. A férfi leteszi eléd az alabbi
het targyat, amibdl harmat valaszthatsz.
Melyek lesznek azok?

Egy fagytiri? Lapozz a 93-ra.
Egy rézgytra? Lapozz a 108-ra.
Tiiskés borkesztyli?  Lapozz a 21-re.
Obszidian

denevér-amulett?
Egy fényesre csiszolt

Lapozz a 204-re.

kavies? Lapozz a 8-ra.
Egy zold fémbaol

késziilt karkoto? Lapozz a 146-ra.
Egy fakard? Lapozz a 60-ra.

Ha kivalasztottad mind a harom targyat,
lapozz a 128-ra.

49.
Egy ekkora fat megrazni €s a gylimdlcse-
it megszerezni nem semmi feladat. Tedd
probdra ERODET, és ha nem rendelkezel
Telak Erejével, adj 5-6t a dobashoz. Ha
nem sikeriil a préba, alma nélkiil kell to-
vabballnod — lapozz a 141-re.

Ha sikeriil a proba, harom termés is a
f6ldon landol. Megvizsgalod a szerze-
meényeidet. Az egyik ez eziist alma, ami
gyogyito erdvel bir. Ezt barmikor elfo-
gyaszthatod, kivéve amikor harcolsz,
és ilyenkor visszaallitia ELETERODET
a Kezdeti értékére. A masik egy bronz
alma, ami vitézi erével ruhaz fel. Ha
a szbveg barmikor megkérdezi, hogy
rendelkezel-e akar Telak Erejével, akar
Pangara Gyorsasagaval, elfogyasztha-
tod a gyiimdlcsot, és ugy folytathatod a
torténetet. mintha birnal azzal a képes-
séggel. A harmadik egy arany alma, az
istenek almaja, ha ezt megeszed 1-gyel
megndvelheted Kezdefi SZERENCSE
pontjaid szamat, majd visszaallithatod a
jelenlegieket erre az 10j értékre.

Természetesen mindharom almat csak
egyszer eheted meg. A zsakmanyoddal
boldogan tavozol. Lapozz a 141-re.

67






50.
Tkunumra rontasz, de a férfi rad emeli
a tort, amibol fekete langnyelvek csap-
nak ki rad. Ha nincs rajtad Vuh Leple,
6 ELETERO pontot vesztesz, mivel a tiz
felperzseli a borddet és a husodat. Ha
rajtad van a Lepel, a langok ugyan be-
boritanak egy pillanatig, de semmit nem
érzel beldle, a kdvetkezd pillanatban
pedig mér ropiilnek is vissza a gonosz
Ppapra, aki feliivolt fajdalmaban — vonj le
téle 6 ELETERO pontot. Elkeseredetten
lépdelsz Tkunum felé, készen ra, hogy
végezz vele, és megbosszuld a csaladod.
Ellenfeled Elim t6rét forgatja, a sotét is-
ten egyik erds leletét.

Ha szerepel Kalandlapodon akar az
Ashra, akar a Vuh kodszo, ha ellenfe-
led akar csak egyszer is eltalal, azonnal
meghalsz, a torben lakoz6 magia elpusz-
tit. Ez nincs hatassal a mutatvanyokbol
fakado sebesiilésekre.

Ha Ashra Botjaval kiizdesz és meg-
nyersz egy Harci Kort, azonnal végzel
Tkunummal, az isten fénye szétporlasztja
a gonosz isten szolgajat. A mutatvanyok-
bol fakadd sebesiilés ebbe nem szamit
bele.

Ha rajtad van Vuh Leple, 1-gyel le-
csOkkentheted a pap Tamadoerejét.
ELETERS 15

Tkunum  UGYESSEG 11

Ha végzel vele, lapozz a 47-re.

51.

Hangosan fiityiil a fiiledben a szél, mi-
kozben zuhansz, és amikor becsapodsz
a vizbe, ugy érzed, mintha egy Troll
husangja csapott volna meg. Elmeriilsz
Hydana néma birodalmaban. A viz sotét,
de megpillantasz valami ragyogast, ami
feléd kozelit. Amikor mar elég kozel ér,
sikeriil egy gyonyori Sello alakjat felis-
merned, koriildtte pedig Izzohalakat. A
lény kézen fog, és maga utan kezd hiizni
az 6ceanban. Eloszor megriadsz, egybol
arra gondolsz, hogy levegdhdz kell jut-
nod, de amikor nagyot nyelsz a tenger-
vizbol, ugy érzed, képes vagy azt belé-
legezni. Valamiféle magia mukddik ift.
Végiil elértek egy sziklaszirthez, amibol
egy barlang nyilik. A sell6 elereszti a ke-
zed, és a nyilas felé int. Rad mosolyog,
majd bucsut int, és elaszik. Ugy sejted,
van valami odabenn, ami a segitségedre
lehet. Lapozz a 114-re.

52.
Visszatérsz a partra. Ahogy labad a ho-
mokba fiirddik, a ragyogas feléd lebeg,
hamarosan a kozeledbe ér. Ekkor jossz
14, hogy mi is az valdjaban: egy aranyru-
hat viseld, gyonyori nd az, aki rad néz.
Elmosolyodik, majd belebeg egy bar-
langba, ami annak a szirtnek az aljabol
nyilik, ahonnét visszafordultal, és amit
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egészen mostanaig észre sem vettél. Ha
kdvetni akarod, lapozz a 114-re. Ha mie-
16bb vissza akarsz térni Carsepolisba, €s
inkabb ismét nekivagnal a maszasnak,
lapozz a 156-1a.

53.

Utolsd csapasod alatt romma torik az
Elementil. Epp csak annyi idéd van,
hogy megpillants egy kék kopenyes va-
razslot, kezében a torrel, mieldtt kam-
forra wvalik. Tucatnyi varazslo ront be
ekkor a terembe, koztiik Platonusszal, a
céhmesterrel. Beszamolsz neki a tortén-
tekrol, és arrol, hogy mi tiint el. Hamar
kideriil, hogy a tolvaj egy Erishum nevii
tarsuk volt, aki nagy hatalommal bir és
aki csak nemrégiben ért el befolyasosabb
rangot a céhen beliil. — Soha nem biztam
meg benne — mondja Platonus. — Meg
kell tudnunk, pontosan mit lopott el, és
hogy mik lehetnek ennek a kivetkezme-
nyei. — Lapozz a 201-re.

54.

Epp ahogy tavoznal, feltiinik, hogy a ki-
sebb pocsolyak ismét elkezdenek izzani.
Kozelebbrol megvizsgalva oket észreve-
szed, hogy mindegyik mélyén egy targy
pihen. Egy noi hang szolal meg a fejed-
ben, és kozli veled, hogy ezek koziil ket-
tot magaddal vihetsz. Melyikek lesznek
azok?

Rubinnal diszitett

markolatu kard? Lapozz a 136-ra.
Mesterien kovacsolt

acélsisak? Lapozz a 88-ra.
Gyémantkoves

eziistgytri? Lapozz a 162-re.

Gondosan megmunkalt

szarnyas szandal? Lapozz a 75-re.

Zo6ld kovekkel kirakott

arany karperec? Lapozz a161-re.
Egy aranyszobor? Lapozz a 208-ra.
Egy 0lomszobor? Lapozz a 179-re.

Ha kivalasztottad mindkét targyat, la-
pozz a 155-re.

55.

A hatalmas Caarth felé rohansz, aki szé-
les vigyorral fogadja kozeledtedet, mivel
biztos benne, hogy élvezni fogja, ahogy
Osszeroppant majd. Mikor mar elég ko-
zel keriilsz a bestidhoz, az feléd lenditi
izmos labat. Tul kézel vagy mar hozza
ahhoz, hogy elkeriild a tamadast, igy
kénytelen vagy a pajzsoddal haritani.
Ha rendelkezel Telak Erejével, lapozz a
61-re; ha nem, lapozz a 210-re.

Sé.
Dicsekedve kijelented, hogy nincs az a
proba, amin elbuknal, €s allsz a vén dru-
ida kihivasa elé. A férfi csak mosolyog,
és int, hogy kdvesd. Lapozz a 193-ra.

57.

A semmib0l hirtelen eros sz€l kerekedik,
ami felkapja a haromevezost, és félreloki,
el a Hidra kozelébdl. A szérnyeteg azon-
ban az tildézésetekre indul. — Elhagyni a
hajot! — kialtod, mikdzben a bestia egyik
feje az orr felé kozeledik, belecsapodik,
kettetori az, titeket meg a levegtbe re-
pit. Hangos csobbanassal érsz vizet, és
kétségbeesetten kezdesz niszni a sziget
iranyaba, mikdzben a Hidra megsemmi-
siti a jarmiivedet. De legalabb mar nem
foglalkozik veled. Lapozz a 33-ra.

58.

Bajnokuk halalatél megrettenve a Caarth
harcosok csalodottan sziszegve vissza-
vonulnak. Embereid boldogan ujjon-
ganak, mikdzben a tamadok eltiinnek a
sivatag mélyén. Oriilsz, hogy ez tértént,
mivel katonaid mar kozel jarnak a teljes
kimeriiltséghez. A rajtaiités igy is sike-
res volt. Tobb szaz Caarth tetem hever
mindenfelé, te azonban alig egy tucatnyi
embert vesztettél. Lelkesitd beszédet
mondasz, majd utasitod seregedet, hogy
térjenek vissza Karnak Torba megiinne-
pelni a napot. Lapozz a 219-re.

59.

A fogado tele van tengerészekkel és
kalandozokkal, akik két csata vagy ha-
jout kozott iszogatnak békésen. Remek
alkalom kinalkozik ra, hogy ha akarsz,
megpréobalj legénységet verbuvalni a ha-
romevezodstdre. Ha meghivnal minden-
kit egy italra (ez 50 Aranytallérodba ke-
riil), lapozz a 31-re. Ha inkabb az egyik
keresked6hajo kapitanyahoz lépnél oda,
lapozz a 64-re. Ha nem akarod egyiket
sem tenni, és inkabb visszatérnél a va-
rosba, lapozz a 177-re.
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60.

Bar fabol késziilt, a kard mégis olyan
kemény, mintha acélbol lenne. A fegy-
ver magikus erdvel bir, €s a csatak so-
ran 1-gyel megndveli a Tamadoerddet.
Ha pedig egy sikeres tamadast kovetden
Szerencseprobdt teszel az okozott sebe-
stilés megndvelése érdekében, a szokott
2 helyett 4 tovabbi pontnyi veszteséget
okozol ellenfelednek. Lapozz a 48-ra.

61.
Pajzsod sikeresen felfogja a rigas erejét,
majd legendas erddet kihasznalva meg-
taszajtod a bestiat. Hangos reccsenés
hallatszik, amint a szdmmyeteg comb-
csontja felcsuszik a bajnok csipojébe.
A szdrnyeteg feliivolt a kintol, és elteriil
a talajon. Gyorsan lecsapsz a nyakara,
hogy elhallgattasd a fenevadat. Jegyezd
fel Kalandlapodra a Heéraklész kodszot,
majd lapozz az 58-ra.

62.

Ahogy felhajtod az italt, érzed, amint erd
arad szét az ereidben. A karjaid és laba-
id fajdalmasan noni kezdenek. Vesztesz
3 ELETERO pontot, a kovetkezd csatad
soran azonban 1-gyel megnévelheted
majd Tamadoerddet. Noveszto italt ittal.
Az livegcsében még 3 kortyra elegendd
folyadék talalhato. Barmely csata elott
ihatsz ebbél, ha akarsz, ugyanilyen ha-
tassal. Lapozz a 195-re.

63.
Néman jelzed embereidnek, hogy vegye-
nek fel tamado helyzetet. Ha rendelkezel
Logaan Ravaszsagaval, lapozz a 67-re;
ha nem, lapozz a 44-re.

64.

Thaloshoz lépsz. egy filiszerkereskedo-
hoz. aki elsosorban a varostol délre fek-
v teriiletekkel iizletel. Elcsevegtek a
sivatagrol és a délebbre elteriilé dzsun-
gelekrol, végiil a targyra tereled a szot,
€s felajanlod neki, hogy felbérelnéd 6t a
legénységeével egyiitt. — Egyeldre nincs
fliiszerem, amivel {izletelhetnék, ugy-
hogy miért is ne? 500 Aranytallérért cse-
rébe a tied vagyok. — Hosszas alkudozas
utan sikeriil valamivel lejjebb nyomnod
az arat: 400 Aranytallérra, vagy egy ma-
gikus gytirtire, karkdtore vagy amulettre,
egy aranykehelyre vagy egy magikus
fegyverre (akar a dardadat, akar a kardo-
dat ajanlod fel ilyen célra, hazatérhetsz,
hogy a helyébe egy kdzonséges fegyvert
végy magadhoz). Ha hajlando vagy meg-
fizetni ezt az arat, a legénység kodszoval
egyiitt jegyezd fel a valtozast a Kaland-
lapodra. Ha nem, és inkabb fizetnél min-
denkinek egy kor italt 50 Aranytallérért
cserébe, lapozz a 31-re. Ha elhagynad a
fogadot, lapozz a 177-re.
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65.
Ha magadhoz veszed a harci kalapacsot,
itt kell hagynod a kardodat. (Ha erre nem
vagy hajlando, visszakapod a kalapacsért
kifizetett pénzedet). A fegyver magikus,
¢s konnyedén Ossze lehet vele zizni a
sziklat. Lapozz vissza a 121-re.

66.

A bajnok felé hajitod a dardadat, aki el-
kapja. €s a homokba hajitja azt. Huzd le
a fegyvert a Kalandlapodrdl. A hiillé un-
dorodva mér végig.

Ha elfogadod a kihivaséat, ugy lapozz
a 106-ra. Ha kihasznélod. hogy kihagy
a tamadok figyelme, és rohamra kiildéd
elleniik az embereidet, lapozz a 87-re.

67.

Katondaid haléval fedik le a Caarth har-
cosok fekhelyeit. Mikor ezzel végeztek,
jelzel, hogy emeljék fel dardaikat. Mikor
mindenki készen all., parancsra varva,
hangos csatakialtast hallatsz. A harco-
sok egy emberként dofik a homokba
fegyveriiket. A sivatag csondjét emberek
veérszomjas kialtasai és Caarthok kinl6dé
sziszegése tori meg. Es hidba tornek eld
a bestiak fold alatti nyughelyiikrdl, a ha-
16k megfogjdk oket. Konnyedén végez-
tek a tulélokkel, akik képtelenek szaba-
dulni sulyos kotelékeikbdl. Jegyezd fel
Kalandlapodra az Odiisszeusz kédszot.
A csatanak azonban még messze nincs
veége, ujabb hiillok bukkannak ugyanis
eld a homokbol, kezeikben hajlitott pen-
géjii szablyakat tartva. Sereged is kardot
rant, és kegyetlen kiizdelem veszi kezde-
tét. Lapozz a 16-ra.

68.
A padlohoz vagod a gdmbét, mire a ben-
ne lévo fiist teljesen megtdlti a szobat.
Akaratlanul is belélegzed az anyagot, és
azonnal eldlmosodsz. Miel6tt barmit is
tehetnél, a padlora rogysz. Tedd prébdra
SZERENCSED! Ha szerencsés vagy, par
perc elteltével magadhoz térsz. Ha aka-
rod, elteheted a masik gombot. Lapozz
vissza a 107-re. Ha nincs szerencséd,
néhany Gyikember rad talal, és tétovazas
nelkiil lemészarol. Kalandod itt véget ér.

69.

Ashra temploma nagy, de kezd mar meg-
latszani rajta az ido vasfoga. Az épiilet
belseje szinte teljesen iires. Ugy tiinik, a
Régi Istenek mar nem annyira népszerti-
ek az emberek koreiben. Egy oreg, fehér
talart viseld pap lép hozzad, kezében egy
kristalyvégil bottal. — Udvdzallek Ashra,
a vilag fényének hordozéjanak templo-
maban. Miben segithetek? — Ha azt mon-
dod, hogy szeretnél Ashra egyhdzahoz
csatlakozni (és nem szerepel Kalandla-
podon a Vih kodszo), lapozz a 215-re.
Ellenkezo esetben tavozol — lapozz a
177-re.

70.

Ahogy a dardad a levegdben suhan, egy
ujabb nyilvesszo talal el (vesztesz 2
ELETERO pontot). Fegyvered azonban,
melyet Telak aldasa kisér, mellkason ta-
lalja az ijaszt. A férfi eloredodl, és tobbe
nem kel fel. A csonakhoz szaladsz, hogy
megbizonyosodj rola. valoban kimult.
Visszaszerzed a dardadat (huzd le Ka-
landlapodrol a horzsolds kodszot), majd
a haromevez6sddhoz indulsz. Lapozz a
12-re.

71.
Kezd elhatalmasodni benned a diih. Leg-
szivesebben kettétérnéd ennek a bardo-
latlan férfinak a nyakat. Ha van nalad
egy iiveg nyugtato, és meg akarod inni,
lapozz a 14-re; ha nincs, lapozz a 175-re.

72.

— Megvan benned, ami ahhoz kell, hogy
Vuh kovetdje legyél — mondja a pap,
mikdzben az oltarhoz vezet. Oft a szen-
teltviz-tartobol kiemel némi vizet, és a
homlokodra csépdgteti. — Megdvod a vi-
lag €letét és megvéded a sotétség erdivel
szemben. — Ahogy a férfi kantalni kezd,
a szenteltviz-tarto ragyogni kezd. A pap
is észreveszi ezt. — Ugy tiinik, Vuh rad
akarja ruhazni az Elet Gytirtijét. — A pap
atnyujt neked egy eziistgyirit, melyre a
J6 és az Elet rinait vésték. A targyat csak
csataban hasznalhatod, egészen pontosan
egy Harci Kor legvégen. Ha igy teszel, 6
ELETERO pontot kapsz vissza, ezt azon-
ban egy csata soran csak egyszer teheted
meg. Most méar te is Vuh egy oltarszol-
gdja vagy. Jegyezd fel Kalandlapodra a
Vith kodszot. Lapozz a 177-re.
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73.

A csata zaja tucatnyi or figyelmét kel-
tette f6l, akik mindannyian débbenten
nézik a né holttestét. Ezutan atkutatod
Tkunum szobajat, mig a tobbiek, akik a
legkevésbé sem biznak a foépapban, ort
allnak koriilotted. Tobb levelet is talalsz,
melyekben kiilonféle szemeélyekkel leve-
lez Elim, a s6tétség osi istenének idejérol
€s a kirdly megbuktatasardl. Az arulasra
utald bizonyitékokkal felszerelkezve az
orok kiséretében felkeresed Ikunumot,
€s bejelented, hogy le van tartoztatva. A
fopap erre csak elmosolyodik, majd egy
fiistfelh6 kiséretében eltiinik. Lapozz a
220-ra.

74.

A Hidra egyik feje felé hajitod a dar-
dadat. Sikeriil eltaldlnod a bestia egyik
szemét, ami feliivolt kinjaban. Huzd le
a fegyvert a Kalandlapodrél. — Hajot
elhagyni! — kialtod, és mindannyian a
vizbe vetitek magatokat, mikézben a
bestia lecsap a fejeivel a konnyli harom-
evezOsre, és ripityara tori azt. Kétségbe-
esetten kezdesz a Tiliz-sziget felé uszni,
halat adva az égnek, hogy a szdmyeteg
mar nem veled foglalkozik. Lapozz a
33-ra.

75.

Ezek a szandalok nagy sebességgel mu-
hazzak fel a viseldjiiket. A kaland soran
egyszer hivhatod segitségiil a benniik
rejld magiat. Hasznalhatod oket ugy,
mintha rendelkeznél Pandora Gyorsa-
sagaval, vagy egy csata idejére megno-
velheted 3-mal a Tamadoerddet. Lapozz
vissza az 54-re.
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76.

Egeté kin hasit beléd, amint az egyik
villam az é€gbdl egyenesen beléd csap!
Vesztesz 8 ELETERO pontot. Cstinya égé-
sekkel és tobb nyilt sebbel térsz magad-
hoz, utobbiak némelyikébdl még mindig
szivarog a véred. Sotét van, a vihar mar
tovabbhaladt, te azonban még mindig
veszélyben vagy. Ha nem sikeriil nagyon
gyorsan ellatnod a sebeidet, kénnyen le-
het, hogy ez lesz a véged. Kiilonds de-
rengest pillantasz meg a tenger iranya-
bol, mely a homokos part felé kozelit,
nagyjabol abba az iranyba, ahonnét jot-
tél. Ha ugy dontesz, visszaindulsz, hogy
megtudd, mi a furcsa jelenés forrasa, la-
pozz a 139-re. Ha tovabbindulsz abban
a reményben, hogy még idoében eléred
Carsepolist, lapozz a 154-re.

77.

A bilibajos befejezi a varazslast, mire per-
zseld fuvallat teriti be a csatateret. Ugy
érzed, langol a bordd, tiidod éget, ahogy
levegdt veszel. Vesztesz 4 ELETERO pon-
tot. Es ami még rosszabb, a forré leve-
goben a hidegvéri hiillok felgyorsulnak.
Mostantdl kezdve ebben a csataban min-
den Caarth ellenfeled UGYESSEGET né-
veld meg 1-gyel. Lapozz vissza a 218-1a,
és fejezd be a csatat.

78.
Hatalmas erdddel sikeriil kis hijan fel-
dontened az Ost. Mikozben elérantod a
kardodat, a lény igyekszik visszanyerni
egyenstlyat. Félelmetes megjelenése el-
lenére a teremtmény meglepden puhany.

Os UGYESSEG 10 ELETERS 5

Ha legy06zdd, lapozz a 7-re.

79.

Az utat hamarosan siirti fasor allja el, pe-
dig meg mernél eskiidni ra, hogy korab-
ban nem voltak ott. Aztan rajossz, hogy
Faemberek keritettek be. Tul nagy a
tuleré ahhoz, hogy akar elmenekiilhess,
akar felvehesd veliik a harcot. Az agak
addig csapkodnak, amig mar nem fudsz
tovabb mozogni. Tragyakeént végzed.

80.
Belekortyolsz a folyadékba, de azonnal
ki is kopod. Olivaolaj. Ha be akarod
kenni vele a boérddet, lapozz a 196-ra; ha
nem, lapozz a 195-re.

81.

Lesétalsz a kikotobe, ahol a haromeve-
z0s0d is pihen. Remek hajo, készen all
a kihajozasra. Nem kell neki més, csak
egy legénység €s egy uti cél. Ha szerepel
Kalandlapodon a legénység €s a tor kod-
$z0, €s utnak kivansz indulni, lapozz a
118-ra. Ha nem rendelkezel a legénység
kodszoval. és szeretnél most embereket
toborozni, lapozz a 3-ra. Ha visszatérnél
a varosba, lapozz a 177-re.

82.
Ha rendelkezel az Onteltség Hibaval, la-
pozz a 113-ra; ha nem, lapozz a 157-re.

83.
Ahogy eltalalod Beremet, a tdmeg han-
gos éljenzésbe kezd. Tucatnyian lépnek
hozzad, hogy feliratkozzanak a hajodra.
ird fel Kalandlapodra a legénység kod-
szot. Elhagyod a fogadot €s visszatérsz a
varosba. Lapozz a 177-re.

84.

Mindenki legnagyobb ddbbenetére — €s
foként a tiedre — sikeriil beémed Atalan-
tat, mig végiil fej fej mellett nem szalad-
tok. De vajon képes vagy még egy utol-
so erofeszitésre a veégsd gyoOzelemeért?
Ha rendelkezel Telak Erejével, lapozz a
48-ra. Ha nem, tedd prébdra ERODET, és
adj 5-6t a dobott értékhez. Ha sikerdil a
proba, lapozz a 48-ra; ha elbukod, lapozz
a 4-re.

85.

Elhajitod az arany almat, ami ellenfeled
laba elott esik a talajra. A kivételes szép-
ségll gyiimdlcs teljesen megbabonazza a
not, aki felveszi és megvizsgalja, majd
zsebre teszi, és ismét futasnak ered. De
idokozben legalabb sikeriilt beémed o6t.
Lapozz a 84-re.

86.

Bar olyannyira simara poliroztak, hogy
akar tiikorként is hasznalhatnad, és tele
van rova diszitésekkel, a pajzs nem ma-
gikus. Masrészrol semmivel sem rosz-
szabb, mint a régi, ezért Nigy dontesz,
hogy megtartod. Jegyezd fel Kaland-
lapodra az 1j szerzeményedet. Lapozz
vissza a 121-re.
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87.

Kihasznalva, hogy a Caarth bajnok ma-
gara vonta a tamadok figyelmét, embe-
reid megrohamozzak a hiilloket. Tobb
kigyoember is életét veszti, miel6tt meég
rajohetnének, mi torténik koriilattik.
De latod, hogy a hatalmas bestia egyik
katonadat felnyarsalja hatalmas, kétéli
kardjaval, majd a holttestet a levegdbe
hajitja, és kozben mintha meg sem érez-
né a csapasokat, amik érik. Végezned
kell ezzel a szdrnyeteggel, még mieldtt
kivégezné minden harcosodat.

Meg kell kiizdened a lénnyel, aki min-
den Harci Korben. amig ELETEREJE 10
ala nem csokken, bemutat valamilyen
mutatvanyt. A Tamadoerok és sebesii-
lések megallapitasa utan dobj egy koc-
kaval. Ha az eredmény 3—6, ellenfeled
visszakézbol is megsebesit a kardjaval,
amivel 2 ELETERO pontos sebesiilést
okoz neked. Ha az eredmény 1-2, a mu-
tatvanya félresikeriil, és ezt kihasznalva
egy ellentamadassal te okozol neki 2
ELETERO pontos sebesiilést. Ekkor te is
megprobalhatsz bemutatni egy mutat-
vanyt a Caarth bajnokon.

Caarth
Bajnok UGYESSEG 11 ELETERO 12
Ha legydzted, lapozz az 58-ra.

88.

Ezt a sisakot egy nagy hatalommal biro
varazslo készitette egy harcos baratjanak,
€s igen gyors €szjarassal aldja meg a hor-
dozojat. A kalandod soran egyetlen alka-
lommal hivhatod segitségiil a sisakot.
Vagy hasznalhatod tgy. mintha rendel-
keznél Logaan Ravaszsagaval, vagy pe-
dig biztosithatod segitségével, hogy egy
csata soran minden egyes mutatvanyod
sikerrel jarjon. Lapozz vissza az 54-re.

89.
Emberfeletti sebességgel rohansz el a
harcos mellett, és martod meg dardadat
a bubajos gyomraban, aki Osszerogyik,
és elteriil a homokban. ird fel Kalandla-
podra a Perszeusz kodszot, majd lapozz
a 214-re.

90.
Meg kell kiizdened édesapaddal. A moz-
dulatai szogletesek és merevek, de attol
meg kérlelhetetleniil kozelit feléd.

Agamemnon UGYESSEG9 ELETERO 16
Ha gyozol, ird fel Kalandlapodra a gyil-

kos kodszot. Diithdsen, bossziiszomjasan
eredsz a pap nyomaba. Lapozz az 50-re.

A Sotétség eljovetele

91.

Utolso csapasod alatt romma torik az
Elemental. Epp csak annyi idéd van,
hogy megpillants egy kék kopenyes va-
razslot, kezében a torrel, mielott kamfor-
ra valik. — Erishum volt az, egy jonnan
kinevezett tarsunk és egy tarsadalmi
tortet6. Soha nem biztam meg benne —
mondja Platonus. — Meg kell tudnunk,
pontosan mit lopott el, és hogy mik le-
hetnek ennek a kdvetkezményei. — La-
pozz a 201-re.

92.

Ez a darda magikus, hiillok és fajtarsa-
ik ellen plusz sebesiilést képes okozni.
Huzd le régi dardadat, és jegyezd fel ezt
a helyébe. Ha szerepel Kalandlapodon a
horzsolds vagy szivkeresé kodszo, azo-
kat is hiizd le. Lapozz vissza a 121-re.

93.

— Ez a gyt képes rad ruhdzni az erd6
erejét. — Amig viseled, megnovelheted
Kezdeti ELETERS pontjaidat 2-vel, és
minden sikeres tamadasod okozta se-
besiilést 1-gyel (a mutatvanyok okozta
sebesiilések tovabbra is valtozatlanok
maradnak). Lapozz vissza a 48-ra.

94,
Minden erddet bevetve probalsz végezni
lathatatlan tamadoddal a sotétben.

Ismeretlen
Tdmadd UGYESSEG 12 ELETERO 12

Ha gy0zdl, lapozz a 46-ra.

95.

— Mindig keresiink 1 oltarszolgakat, de
csak olyanokat, akik mar most is kozel
allnak az istenekhez. — Ha szerepel Ka-
landlapodon a Héraklész, Odiisszeusz
vagy Perszeusz kodszavak valamelyi-
ke, lapozz a 110-re. Ellenkezd esetben
az dreg arra kér, hogy késobb térj majd
vissza — lapozz a 177-re.

96.
Elohuzod a kardodat, és felkésziilsz ra,
hogy megkiizdj a Faemberrel, aki agai-
val csapkodva harcol ellened. Ha rendel-
kezel Logaan Ravaszsagaval, lapozz a
216-ra; ha nem, harcolj!

Faember UGYESSEG 10 ELETERO 20

Ha elmenekiilnél, lapozz a 37-re. Ha te
gyozdl, lapozz a 166-ra.

97.

Felhajtod az italt, és azonnal szdérnyii
faradtsag €s almossag kerit hatalmaba.
Egy er6s nyugtatot ittal, amit a pupos
még €16 aldozatok kiiitésére hasznalt,
hogy azutan nyugodtan Zombiva tud-
ja Oket valtoztatni. Ha nem rendelkezel
Telak Erejével, a kévetkezo csatad soran
1-gyel le kell majd csokkentened Tama-
dderddet. Ha akarod, magaddal viheted
az tivegcsét, még egy kortyra elegendd
folyadék van benne. Hasznalhatod alta-
toszernek, vagy magadon is, am ennek
csak akkor van értelme, ha a Diih Hiba-
val birsz. Ha a szdveg arra utasit, hogy
emiatt lapozz valahova, egy alkalommal
ddnthetsz ugy, hogy inkabb felhajtod a
folyadékot, €s ugy folytatod az olvasast,
mintha mi se tértént volna. Ne feledd,
hogy ha nem rendelkezel Telak Ere-
jével, akkor a folyadék elfogyasztasat
kovetd csataban is le kell majd 1-gyel
csokkentened Tamadoerddet. Lapozz a
195-re.

98.

Amilyen gyorsan csak tudsz, a csonak-
hoz rohansz, mikdzben a fiiled mellett
tovabb fiityiilnek a célt tévesztett vesz-
szOk. Azonban hatalmas sebességed el-
lenére is eltalal még egy nyil (vesztesz
2 ELETERS pontot). Szerencsére még az
elott eléred tamadod, hogy kimulnal. A
férfi kissé idegesen hajitja el a fegyve-
rét, és rant el egy rovid kardot. Meg kell
kiizdened vele.

fjasz UGYESSEG 9 ELETERO 14
Ha megnyered a csatat, visszatérsz a sa-
jat hajodhoz. Lapozz a 12-re.

99,

A férfi nyomaba eredsz, labaid azonban
Osszecsuklanak alattad. Zihalni kezdesz,
egyre nehezebben veszed a levegét. Ra-
jossz, hogy a nyilvesszd mérgezett volt.
Meéreg arad szét az ereidben, majd elsd-
tétiil a latasod. T6bbé nem térsz magad-
hoz.

100.

A kalozkapitany sok sebbdl vérezve a
padlora rogyik. Levagod a fejét, amit bi-
zonyiték gyanant atadsz a kereskedOnek.
A férfi rendkiviil boldog, hogy iizletének
veszedelme végre halott, és beleegye-
zik, hogy barhova elvisz téged. frd fel
Kalandlapodra a legénység kodszot. Ha
rendelkezel a tér kodszoval is, és azon-
nal utnak akarsz indulni, lapozz a 118-ra.
Ha egyelore visszatérnél a varosba, la-
pozz a 177-re.
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101.
Az erd6 lassan ritkulni kezd koriilotted.
T&bb napi utazast kovetden zdldbe 61t6-
zdtt erdokertiildk és fehér talaros druidak
egy kis taborara akadsz. Mikor megpil-
lantanak, kéttucatnyi felajzott ij emelke-
dik a magasba és szegezodik egyenesen
rad, készen ra, hogy kilyuggassanak, ha
akar csak a legkisebb gyanus mozdula-
tot is teszed. Az egyik druida feléd lép.
— Udvézéllek, Carsepolis hése. Tudjuk,
ki vagy, és hogy miért jottél ide. De ettol
meég tény marad, hogy behatoltal a f6l-
diinkre, ezért be kell bizonyitanod, mél-
t0 vagy ra, hogy tovabbengedjiink. Ha
képes vagy ra, bantatlanul tévozhatsz.
Ellenkezd esetben vissza kell fordul-
nod, és meg kell keriilnéd a teriiletiinket.
Egy plusz napodba fog keriilni a dolog,
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A Sotétség eljovetele

s

£

de biztosak vagyunk, hogy egy ilyen ha-
talmas harcosnak ez nem fog problémat
okozni. Ez a legjobb, amit tehetsz, ha
ugy €rzed, nem vagy elég ratermett, mert
ha elbuksz a probatételen, a biintetésed
halal. — Ha rendelkezel az Onteltség Hi-
baval, lapozz az 56-ra. Ha elfogadod a
kihivast, lapozz a 193-ra. Ha inkabb el-
keriilod az erd6 kérdéses részét, lapozz
a 116-ra.

102.

Elhajitod az almat, ami épp a célvonal
elott ér foldet. Atalanta felemeli a gyii-
molcsot, és latszolag teljesen elmeriil a
mennyei gyiimolcs szépségében, meg te-
ged sem vesz észre, amint elrohansz mel-
lette, keresztiil a célvonalon. Lapozz a
48-ra.

103.

A dzsungel fokozatosan domboknak adja
at a helyét. Amikor a terep kicsit kitisztul,
egy fehér templomot pillantasz meg a ta-
volban. A kozeépso épiilet mar elkeésziilt,
a koriilotte allokat azonban még mindig
épitik, vagy csak az alapjuk van kijelol-
ve. Otft vannak az ellenségeid, akiken
meg kell bosszulnod édesapad halalat.
Elég jo sebességgel haladsz, és senkivel
nem talalkozol ut kzben. Mikor épp egy
vdlgybol kaptatsz kifelé, hangos kialtas
iiti meg a fiilledet. — Ez lenne Carsepolis
legnagyobb hose? Ha a fény és élet iste-
nei csak ennyit tudnak felmutatni, akkor
egészen biztos, hogy Titan sotétségbe
borul! — Felpillantva egy izmos férfit
latsz, aki egy dardat tart a kezében. Meg-
vetéssel a szemében tekint le rad, majd
feléd hajitja a fegyverét. Ha rendelkezel
az Achilles-in Hibaval, lapozz a 142-re;
ha nem, lapozz a 194-re.

104.

A lévedek a Lepelbe csapodik, majd ar-
rol visszapattan a varazslora! Dobj egy
kockaval, hogy megtudd, hany ELETERO
pontot vesztett ellenfeled. A férfi ezutan
felemeli a palcdjat, melybdl ziimmogd
vords fénynyalab tor eld, amit kard-
keént tart maga elé. Meg kell kiizdened
Erishummal, az Elimita varazsloval. Ha
nalad van Ashra Botja, az fehér fénnyel
felizzik. Ha ezzel kiizdesz, az elsé sike-
resen beviftt iitésed végez a férfival (a
mutatvanyokbol fakado sebesiilés nem
modosul).

Erishum UGYESSEG 11 ELETEERO 10

Ha te gyozdl, lapozz a 107-re.

105.

Osszetdrdd a gdbmbodt a padlon, mire a
szoba kesernyés fiisttel telik meg, ami
marni kezdi a szemeidet és a tiidodet.
Vesztesz 2 ELETERS pontot. Kime-
nekiilsz a kunyhobol, amig az ki nem
szellozik. A masik gdébmbodt magadhoz
veheted, ha akarod, és dsszetdrheted egy
csata eldtt. Ha igy teszel, mind te, mind
pedig ellenfeled auntomatikusan veszite-
tek 1 ELETERD pontot minden Harci Kor
végén. Lapozz a 103-ra.
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106.
Elohuzod a kardodat, és szembeszallsz
a bajnokkal, aki elvigyorodik a gondo-
latra, hogy hamarosan Osszezlizhatja a
koponyadat.

Meg kell kiizdened a lénnyel, aki min-
den Harci Kérben, amig ELETEREJE 10
ala nem csdkken, bemutat valamilyen
mutatvanyt. A Tamadoerdk és sebesii-
lések megallapitasa utan dobj egy koc-
kaval. Ha az eredmény 3-6, ellenfeled
visszakézbol is megsebesit a kardjaval,
amivel 2 ELETERO pontos sebesiilést
okoz neked. Ha az eredmeény 1-2, a mu-
tatvanya félresikeriil, és ezt kihasznalva
egy ellentamadassal te okozol neki 2
ELETERO pontos sebesiilést. Ekkor te is
megprobalhatsz bemutatni egy mutat-
vanyt a Caarth bajnokon.

Caarth
Bajnok UGYESSEG 11 ELETERS 16
Ha legyozted. lapozz az 58-1a.

107.

A varazslo halott. A kunyhot atkutatva
tobb tekercset, konyvet és kiilonos folya-
dékokat és gazokat tartalmazo tiveggdm-
bot is talalsz. Az irott szovegek teljesen
idegenek a szamodra, de ha akarsz, az
iiveggdmbokkel szerencsét probalhatsz.
Mindegyikbol ketté van. €s ha akarod,
Osszetorheted Oket, hogy megtudd, mi
torténik. Mit teszel?

Osszetdrsz egy fekete
folyadékot tartalmazo
gombot?

Osszetorsz egy fehér
fiistot tartalmazo
gdmbot?

Osszetorsz egy z6ld
fiistot tartalmazo
gombot?

Lapozz a 133-ra.

Lapozz a 68-ra.

Lapozz a 105-re.

Ha inkdbb tovabballnal, lapozz a 103-ra.

108.

— Ez egy napgytrti. Ha megdorzsolod,
faklyaként vilagitja be a kornyezetedet.
De ennél tobbre is képes, égetd hosuga-
rat képes az ellenfeleidre bocsajtani. —
Minden csata legelején hasznalhatod a
gytriit arra, hogy 6 ELETERS pontos se-
bet okozz egyik ellenfelednek, 4m ekoz-
ben te is vesztesz 3 ELETERS pontot. La-
pozz vissza a 48-ra.

A Sotétség eljovetele

109,
A nyilhegyre kent méreg hatastalan el-
lened. Kihuzod magadbol a vesszot, €s
korbenézel, de mar nyomat sem latod
az ijasznak, aki rad tamadt. Ha korab-
ban felé hajitottad a dardadat, lapozz a
209-re; ha nem, lapozz a 124-re.

110.

— Az élet istenének, Vuhnak a kévetojéve
valhatsz, de elobb be kell bizonyitanod,
hogy mélto vagy erre. Sokan élnek e va-
rosban olyanok, akik a sotét isteneket
imadjak, és csak azért élnek, hogy elve-
gyeék a jo emberek életét. Azt hallottuk,
hogy egy korrupt papsag szerez egyre
nagyobb befolyast. Ezt tigy érik el, hogy
végeznek a leghangosabb kritikusaikkal.
Sokaig tartott, mire rajottiink, hogyan
lehetséges, hogy ezeket az embereket
éjszaka, az agyukban o6lték meg, ami-
kor senki nem tdrte be az ajtot, de végiil
réjottiink, mi az elkévetd. Egy Eletlopdé
az, egy szarnyas fortelem, ami altalaban
a hegyekben €l. A gonosz papoknak va-
lahogyan sikeriilt uralmat szerezniilk az
egyik folott, és arra hasznaljak, hogy
veégezzenek az ellenségeikkel. Pusztitsd
el az Eletlopot, és Vuh oltarszolgajava
valhatsz. En irtézom ezektol a szornyek-
tol. Nyilvan tudni akarod, merre talalod.
Megtudtam, hogyan tudod felhivni ma-
gadra a figyelmét. A téren elvégzem a
sziikséges ritualét. A mesterei meg fog-
jak érezni az erds jot, és kétségteleniil
kikiildik majd az Eletlopét, hogy szi-
matolja ki a forrasat. Ekkor végezhetsz
vele. — Ha beleegyezel a tervbe, lapozz a
115-re. Ha nem, és inkabb visszatérnél a
varosba, lapozz a 177-re.

111.

Eppen inzultilni kezdenéd te is az
Elimitat, amikor a denevér-amuletted
hirtelen felmelegszik. Megpordiilsz, és
egy feketébe 61tozott not pillantasz meg,
aki egy torrel a kezében lopakodik feled.
Az Elimita probalta elterelni a figyelme-
det, hogy kozben orgyilkos tarsa végez-
hessen veled. Most viszont tisztességes
kiizdelemben meérheted Ossze vele az
erddet.

Orgyilkos UGYESSEG 10 ELETERS 12

Ha te gy6zdl, lapozz a 160-ra.

112,
Ez a kard magikus. Ha csata megkezdé-
se elott sikeres Szerencseprobat teszel, a
kiizdelem idejére megndvelheted 1-gyel
a Tamadoerodet. Azonban ha elvéted a
probat, 1-gyel le kell azt csékkentened.
Lapozz a 121-re.

113.

Ha van nalad egy obszidian denevér-
amulett, lapozz a 111-re. Ha nincs, visz-
szakézbol te is sértegetni kezded az
Elimitat, amig szuro fajdalmak nem
hasitanak a hatadba. Mikézben a férfi
elterelte a figyelmedet, egy Orgyilkos
lopakodott mdgéd. Még egy utolso, éles
fajdalmat érzel a fejednél, utana elsotétiil
a vilag.

114.

Egy jokora barlangban talalod magad.
Meggyuijtasz egy faklyat, és wveégigha-
ladsz a szirt mélye felé vezetd alaguton,
ami vegiil egy nagy liregben ér veéget,
melynek kozepén egy kis medencében
egy tavacskanyi viz gyilt Ossze. A terem
oldala mentén tSbb kisebb pocsolyidt is
latsz, ezek kisérteties fénnyel ragyogjak
be a helyet. Miel6tt barmit is tehetnél,
valami mocorogni kezd a kozépsd viz-
gyljtoben. Csapok kezdenek el kiemel-
kedni a mélyébol, amiket hamarosan egy
hatalmas, nyalkaval boritott fej kovet.
Veégiil a dagadt, szarnyas test maradeka
is felttinik. A beeseft szemu szdrnyeteg
végigmeér, majd hangos orditast hallatva
rad veti magat. Soha nem lattal még ilyen
bizarr teremtményt, de hallottal mar az
,.Osokrol”, akik még az elsd haborik
idején jartak Titan foldjét. Mindenféle
teremtményt teremtettek akkoriban a
harcolo felek, azzal az egyetlen céllal,
hogy végezzenek a masik oldal teremt-
ményeivel. A Sotét Istenek egyik ilyen
kreatirajaval hozott 6ssze a balsors. Pro-
balod nem elveszteni a fejed. Ha a lényre
hajitod a dardadat, lapozz a 119-re. Ha
megrohamozod, lapozz a 170-re. Ha el-
menekiilsz a barlangbol, lapozz a 185-re.
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115.

Hat legyen. Amikor leszall az éjszaka, a
vén pappal és tobb ifjabb tarsaval egyiitt
felkeresitek Carsepolis egyik terét. A fi-
atalok nagy korbe allnak koriildttetek,
tomjént fiistolnek, €s kantalni kezde-
nek, mikézben az oreg felemelt kézzel
kozépre all. Néhany percig semmi nem
torténik, utana azonban ragyogd fény
boritja be a férfit. Ekkor iiti meg a fii-
ledet a csapkodd szarnyak hangja, amit
egy hangosabb puffanas kisér, mintha
valami foldet ért volna a téren. A papok
abbahagyjak a kantalast, és lampasaikkal
a zaj felé vilagitanak. Egy vékony, inas,
szarnyas humanoid teremtményt pillan-
tasz meg, aminek hosszukas arca €s nagy
fillei vannak. Egy pillanatig hunyorog
a hirtelen fénytdél, de azutan morogva
megindul feléd. — Hatrabb, szolgaim! —
utasitja ket a pap, mikdzben te kivont
karddal kozelitesz a lény felé. A fenevad
vicsorogva varja, hogy lecsapj ra. Az
els6 alkalommal, hogy ELETEROD 12-re,
vagy az ala csokkent a csataban, a papok
gyogyitd varazsigét mondanak rad, ami
6 elvesztett ELETERSO pontodat illitja
vissza, és az ezt kovetd 3 Harci Kor ide-
jére 1-gyel megndveli a Tamadoderddet
is, de ezt csak egyszer tudjak megtenni.
Eletlop6 UGYESSEG 12 ELETERS 18
Ha sikeriil végezned a bestiaval, vissza-
tértek a templomba. Lapozz a 72-re.

116.

Sarkon fordulsz, és visszaindulsz abba
az iranyba, ahonnét érkeztél. Ha korab-
ban végeztél egy Faemberrel, lapozz a
79-re. Ha nem, egész jo iramban tudsz
haladni az erdében €s a mogdtte hizodo
siksagon. TGbb napig menetelsz, mire
egyik reggel, amikor az eget még éppen
csak vorosre festik a felkelé nap elsd
sugarai, megpillantod a lathatiron ottho-
nod, Carsepolis ragyog¢ falait. Hamaro-
san hazaérkezel. Lapozz a 183-ra.

117.

— Megvan benned a mennyei fény —
mondja a pap. A homlokodhoz ereszti a
palca véget, és motyogni kezd. A kristaly
felragyog, a fénye egyre erosddik, mig
végiil vakitova nem valik. — Még soha
nem tortént ilyen — mondja débbenten
a férfi. — Ugy tiinik, Ashra valami nagy
feladatra valasztott ki téged, és azt akar-
ja. hogy ezt a botot hasznalva kiizdj meg
valamilyen, a vilagot fenyegetd sotétség-
gel. Ha ezzel a palcaval lestjtasz Elim, a
sOtétség Reégi Istenének egyik kovetoje-
re, az azonnal kimulik, semmivé foszlik.
— Ird fel Kalandlapodra Ashra Botjat és
az Ashra koédszot. Visszatérsz a véarosba.
Lapozz a 177-re.

A Sotétség eljovetele

118.

Lemész a kikotobe, hogy ott talalkozz a
legénységeddel. Fiityiilo hangot hallasz,
és egy nyilvesszo all bele a mellkasodba.
Vesztesz 4 ELETERO pontot. Kérbenézve
megpillantod az ijaszt, aki egyszer mar
megprobalta megakadalyozni a varosba
vald bejutasodat. Egy hajoban iil, vala-
mivel tavolabb a nyilt vizen, és ijesztd
sebességgel 16vi feléd a vesszoket. Egy
masodik a valladat strolja (vesztesz to-
vabbi 2 ELETERO pontot). Ha a tdmado
felé hajitod a dardadat, lapozz a 125-re.
Ha kozelharcban probalsz végezni vele,
lapozz a 211-re.

119.

Dardad belefiirodik a teremtmény puf-
fadt testébe. Az feliivolt fajdalmaban,
mikdzben a sebbol zold nyalka kezd szi-
varogni. Ekkor eléhuzod kardodat, hogy
végezz a teremtménnyel. Félelmetes
megjelenése ellenére meglepden puhany
ellenfél.

Js UGYESSEG 11 ELETERS 5

Ha sikeriil végezned vele, lapozz a 7-re.

120.

Futni hagyod az udvaroncot, aki nem
gyoz halalkodni a nagylelkiiségedért.
Cserébe felajanl neked egy varazsgytirtt,
az Igézet Gylrijét, amit viselve az em-
berek baratsagosabban viselkednek majd
veled. Ird fel a targyat a Kalandlapodra.
Olyanokon természetesen nem mikddik,
akik alapbol dithdsek rad valami miatt.
Elteszed az ajandekot, majd figyelmez-
teted az udvaroncot, hogy tobbé a szinét
sem akarod latni. Lapozz a 174-re.

121.

A piacon a legkiilonfélébb termékeket
aruljdk Carsepolis kereskeddi. Kozon-
séges targyat nem tudnak ajanlani, azo-
kat megtaldlod sajat otthonodban is, de
tobb kiilonleges, ritka magikus targyra
is raakadsz, ami hasznosnak bizonyulhat
akar most, akar a késobbiekben. Az alab-
biak koziil barmit megvehetsz.

Gyodgyital

(100 Aranytallér) Lapozz a197-re.
Szerencsetalizman

(150 Aranytallér) Lapozz a 39-re.
Eziist dobotor

(250 Aranytallér) Lapozz a 188-ra.

Mesterien kovacsolt,
csillogo pajzs

(100 Aranytallér) Lapozz a 86-1a.
Aprolékosan

kidolgozott kard

(500 Aranytallér) Lapozz a 112-re.

Fémnyeli, kénnyi
darda

(500 Aranytallér)
Kekes feényti fembol
kovacsolt harci
kalapacs

(500 Aranytallér)

Lapozz a 92-re.

Lapozz a 65-re.

Miutan végeztél a piacon, visszatérsz a
varosba. Lapozz a 177-re.

122,
—Ha a fény szolgaja kivansz lenni, szem-
be kell nézned a sbtétséggel — mondja a
pap, majd int, hogy kdvesd. Egy lépcso6-
soron at a templom mélyébe, a varos ala
vezet. — Mindenhol sététség van elte-
metve, Ashra igaz oltarszolgai azonban
képesek ezeket elohivni, majd elizni. —
Ekkor eléritek a folyoso végét, és a pap
is elhallgat. Felemel egy jarolapot, ami
alatt vaksotét van. — Szembe kell szall-
nod a lent lappango lényekkel — mondja.
Leereszkedsz a feketeségbe veszd 1ép-
csOsoron, €s ahogy az éreg visszahelyezi
a helyére a kovet, a fentrdl beszilir6do
gyenge fény is kihuny. Lapozz a 217-re.

123.

Hogy legénységet szerezz, beszamolsz
az embereknek korabbi hostetteidrol,
melyek minden egyes ismétléssel egy-
re abszurdabba és abszurdabba valnak.
Egymagadban elvitorlaztal Khulba, ve-
geztél a Krakennel, elfogtad Allansia hét
kalozurat. Ekkor egy harcedzett, sebes,
szemfedot viseld férfi kézbeszol. — Nem
igaz, én végeztem Allansia hét kalézura-
val. — O Berem, egy tengerészkapitany
kalandozo, aki valoban megolte az imént
emlitett haramiakat. De nem hagyhatod,
hogy az igazsag a hosi torténeted utjaba
alljon, ezért lehazugozod a fickot. — Ak-
kor kiizdjink meg, hogy kideriiljon, me-
lyikiink mond igazat. — A férfival egyiitt
elhagyjatok a fogadot. majd elohuzza-
tok kardjaitokat. Ebben a kiizdelemben
nem hasznalhatod a pajzsodat! Egészen
addig tart a kiizdelem, amig egyikotok
meg nem nyer egy Harci Kort. Most nem
hasznalhatod a mutatvanyaidat sem.
Berem  UGYESSEG 12  ELETERO 18
Ha te nyersz meg hamarabb egy Kort,
lapozz a 83-ra. Ha ellenfeled talal el el6-
szor, lapozz a 11-re.
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124.

Veégiil eléred Carsepolis kapujat. Az
orok vigyazzba vagjak magukat, és tisz-
telegve koszontenek, amikor kozelebb
érsz hozzajuk. A massziv kapukon at-
lépve végigmész az utcakon, mig el nem
éred otthonodat. Kézzelfoghatdoan nyo-
mott hangulat iil a telepiilésen, mintha
nyomaszto kod telepedett volna az em-
berekre. Fellépdelsz a kuriddhoz vezetd
lépcsdkon, melynek bejarata mellett bis-
komor tekintettel all a gondnok. Amikor
megpillant, kissé felderiil a tekintete.
—Nagyuram...

— Udvbzdllek, Stelios — szakitod fél-
be. — Amint végeztem az otthonomat
megszallt kartevokkel, megfeleloképp is
tidvozollek majd. — Hatarozott 1éptekkel
haladsz wvégig a folyosokon, kdvetve a
rekedtes mulatsag hangjait, mig el nem
érsz a diszterembe. Edesanyad a hosszi
asztal egyik végében iil. mely rogyasig
van rakva finom étkekkel, kortilotte pe-
dig bardolatlan udvaroncok zabalnak
diszné modjara. Amint megpillantanak
téged, azonnal elhallgat mindegyik. — En
vagyok e haz ura, ti pedig most eltaka-
rodtok innen!

— Valéban? — kérdi az egyik részeg ud-
varonc, aki kis hijan elesik, mikdzben
felall az asztal mell6l. — Nem fogsz ne-
kem parancsolgatni, amikor mar az apad
leszek! — A tdbbiek hangosan felrdhog-
nek az izléstelen viccen.

— Ha igy all a helyzet — mondod faarc-
cal —, akkor meg kell, hogy &lj.

A fiatalok mindannyian rovid kardot
rantanak, nagyon ugy tinik, hogy varjak
a harcot, abban reménykednek ugyan-
is, hogy végzel a vetélytarsaikkal. Re-
szeg magabiztossaggal kozelednek fe-
léd. Amikor méar csak tizlépésnyire van-
nak toled. te is elohtizod a kardod és le-
emeled a hatadrdl a pajzsod. Orémmel
fogod moresre tanitani ezeket a szem-
telen ficsurokat. Egy ellenfélként kiizdj
meg az udvaroncokkal. Amig Osszesi-
tett ELETEREJUK 10 ald nem csékken,
minden Harci Kor végén automatikusan
vesztesz 1 ELETERS pontot, mivel nem
tudod hatékonyan kivédeni mindannyiuk
tamadasat.

Udvaroncok UGYESSEG 8 ELETERS 18
Ha legyozdd Oket, lapozz a 20-ra.

125.
Mikozben az ijasz jabb nyilakat 16 fe-
léd, te elhajitod a dardadat. Ha rendel-
kezel mind a horzsolds, mind pedig a
szivkeresd kodszavakkal, lapozz a 70-re;
ha nincs felirva mindketté a Kalandla-
podra, lapozz a 41-re.

A Sotétség eljovetele
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126.
Héatadra csatolod a pajzsodat, eloveszel
egy fiklyat és berohansz a barlangba. A
sotétbol valamilyen zoldes nyalka repiil
feléd, és beborit valami kiilonds, raga-
csos anyaggal. Ha rendelkezel Telak
Erejével, gond nélkiil letéped magadrol
a cuccot. Ha nem, ugy a massza lelassit —
a pupos elleni csata soran csékkentsd le
1-gyel Tamadoerddet. A kdvetkezo pilla-
natban feltiinik ellenfeled. Egy torrel az
egyik. harom fekete folyadékkal teli kis
iiveggolyoval a masik kezében ugrik eld
a homalybol, mikdzben a halalod kivan-
va artikulatlanul iivolt. Az elsé harom
Harci Kor végén feléd hajit egyet-egyet a
kis golyokbol, melyek &sszetdrnek, és a
tartalmuk azonnal langra kap. A Tamado-
erok és sebzések megallapitasa utan dobj
egy kockaval. Ha az eredmény 4-6, el-
lenfeled eltaldl, és a gomb tartalma rajtad
fog tiizet — vesztesz 4 ELETERS pontot.
Ha az eredmény 1-3, sikeriil elhajolnod
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a lovedék elol. és kihasznalva az alkalmat
megcsapod a pupost, 2 ELETERS pontos
sebesiilést okozva neki. A sajat mutatva-
nyaidat ezt kdvetéen mutathatod be, ha
akarod. Nincs id6d ra, hogy lekapd a ha-
tadra erositett pajzsot, igy nem élvezhe-
ted az abbol adodo bonuszokat, és nem
hajthatsz végre olyan mutatvanyt, ami-
hez sziikség lenne ra. Eget a vagy, hogy
végezz ezzel az undorito lénnyel, és ez
csak tovabb erdsédik benned, amikor
észreveszed, hogy sarga vére bugyogva
sistereg, ahogy a talajra hullik.

Piipos UGYESSEG 8 ELETERS 9
Ha legy6zdd, utolso szirasoddal felnyar-
salod a lényt, aki hatraddl, majd elteriil a
kopadlon, de az esés hatasara teste da-
rabokra szakad, és sarga, sistergd vére
szétfolyik koriilotte. Ha at akarod vizs-
galni a barlangot, lapozz a 195-re. Ha
késlekedés nélkiil tivoznal innen, lapozz
a 148-ra.
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127.

Beszamolsz a Faembernek a Caarth-
fenyegetésrol, a maganak utat téro si-
vatagrol €s a carsepolisi fenyegetésrol.
— Hiilmm — valaszol a lény. — Az embe-
rek intrikai hidegen hagynak. de azt én
sem akarom, hogy a fold sivatagga val-
jon. Tessék. tedd ezt el. Az istenek ele-
dele, jol johet még a kiildetésed soran. —
A Faember leereszti egyik agat, és at-
nyujt neked egy bronz almat — ird fel
a Kalandlapodra —, ami vitézi erdvel
ruhaz fel. Ha a széveg barmikor meg-
kérdezi, hogy rendelkezel-e akar Telak
Erejével, akar Pangara Gyorsasagaval,
elfogyaszthatod a gyiimdlesdt, és ugy
folytathatod a torténetet, mintha birnal
azzal a keépességgel. Megkdszéndd a
Faember ajandékat, majd bucsit intesz
neki. Lapozz a 101-re.

128.

Remekiil érzed magad az iinnepségen. A
druidak ellatjak a sebeidet (allitsd vissza
ELETERODET a Kezdeti értékre). Reggel
bucsut intesz Atalantanak €s a torzs tob-
bi tagjanak, és folytatod az utadat. Egész
jo sebességgel kelsz at elobb az erdon,
majd a mogotte huzddo siksagon. Tobb
napig menetelsz, mire egyik reggel,
amikor az eget még éppen csak vordsre
festik a felkeld nap els6 sugarai, megpil-
lantod a lathataron otthonod, Carsepolis
ragyogo falait. Hamarosan hazaérkezel.
Lapozz a 183-ra.

129,
Megrohamozod az Elementalt, de képte-
len vagy megsebezni. Rovid uton §ssze-
z0z kookleivel.

130.

Ahogy a bilibajos befejezi a varazslast,
perzseld fuvallat teriti be a csatateret.
Ugy érzed, langol a bordd, torkod és
tiildod égetnek. ahogy levegot veszel
Vesztesz 4 ELETERG pontot. Es ami még
rosszabb, a forrd levegdben a hidegvéri
hiillok felgyorsulnak. Mostantol kezdve,
amig vissza nem tértek a varosba, min-
den Caarth ellenfeled UGYESSEGET no-
veld meg 1-gyel. Lapozz vissza a 206-ra,
€s fejezd be a csatat.

A Sotétség eljovetele

131.
Atalanta a nézok iidvrivalgasa koze-
pette egyre tavolabb ér toled. Minden
elveszett... hacsak nincs nalad valami,
amivel meg tudnad allitani. Ha van nalad
egy arany alma, lapozz a 85-re; ha nincs,
lapozz a 145-re.

132.

A nyelvedre cseppented a folyadékot, és
abban a pillanatban 1) erd tolt el. A szi-
nek mintha élesebbek lennének, a szagok
pedig erdsebbek. Eletelixirt ittl. Noveld
meg Kezdeti ELETERO pondjaidat 2-vel,
majd allitsd vissza a jelenlegi értéket az
1j Kezdeti értékre. Lapozz a 195-re.

133.

A padlohoz vagod a gdmbot, mire annak
tartalma szeétfolyik, és azonnal langra
kap. Epp id6ben menekiilsz ki a kuny-
haobol, a kovetkezo pillanatban ugyanis
egy kisebb robbanast hallasz, valoszinii-
leg a masik {iveggdmb adta meg magat.
A kunyhobol siirti, fekete fiist szall fel,
biztos vagy benne, hogy hamarosan az
egész épiilet langokban fog allni. Ugy
dontesz, nem id6zal el itt tobbet, inkabb
tovabballsz. Lapozz a 103-ra.

134.

A lépcsosoron felsétalva a hatalmas aj-
tokhoz lépsz, majd bekopogtatsz a Va-
razslok Céhének bronz kopogtatojaval.
Egy fiatal, kék talart viseld tanonc nyit
ajtot, és tidvozoél a Céhnel, majd meg-
kérdezi, hogyan lehet a segitségedre. Ha
szerepel Kalandlapodon az archivum
kodszo, lapozz a 27-re. Ha a Céh ve-
zetojével akarsz kérni kihallgatast egy
siirgds tigyben, lapozz a 190-re. Ha mar
beszéltél vele, és nem rendelkezel az ar-
chivum kodszoval. nincs mit tenned itt,
tugyhogy visszatérsz a varosba — lapozz a
177-re.

135.

Felemeled a pajzsodat, €s ellenfeled felé
tiikkrozéd a nap fényét, mikdzben a hajo
felé szaladsz. Nyilvesszok fiityiilnek el
a fiilled mellett, és bar gyakorlatilag va-
kon tiizel az ijasz, mégis telibe kap egy
vessz0 (vesztesz 2 ELETERS pontot).
Szerencsére meég az elott eléred tamadod
hajojat, hogy kimulnal. A férfi kissé ide-
gesen hajitja el a fegyverét, és rant elo
egy rovid kardot. Meg kell kiizdened
vele.
fjasz  UGYESSEG 9 ELETERG 14
Ha megnyered a csatat, visszatérsz a sa-
jat hajodhoz. Lapozz a 12-re.

136.

Ahogy megragadod a kardot, fura bi-
zsergést érzel, amint a benne 1évo magia
atjarja a karodat. Ennek a magikus kard-
nak a pengéjét langok fogjak koérbe harc
kdzben. Valahanyszor eltalalod egy el-
lenfeledet, a langnyelvek atterjednek ra,
és komoly sebesiilést okoznak. Miutan
legalabb egy sikeres talalatot sikeriil be-
vinned (a mutatvanyok nem szamitanak
ebbe bele), és igy langra gytijtanod egyik
ellenfeledet, az minden egyes Harci Kor
legvégén automatikusan veszit 1 ELET-
ERQ pontot. Ha pedig egy sikeres talélat
utan sikeres Szerencseprobdrf teszel az
okozott sebesiilés ndvelése érdekében,
a szokott 2 helyett 4 ELETERO pontnyi
sebzést okozol. Lapozz vissza az 54-re.

137.

Logaan temploma épp ugy néz ki, mint
barmelyik masik épiilet, de mindenki
tudja, miféle kiilonés dolgok folynak a
falai kozott. Szines talart papok vonul-
nak ki-be a fobejaraton. Ahogy belépsz
az épiiletbe, a fopap iidvozol. — Udvo-
zollek a szélhamos templomaban, uram.
Miben lehetiink szolgalatdra? — Ha sze-
repel Kalandlapodon az Odiisszeusz
kodszo, lapozz a 10-re. Ha akarsz, 50
Aranytallért fizethetsz, cserébe azért,
hogy visszanyerj 1 SZERENCSE pontot
(ezt akarhanyszor megteheted). Miutan
végeztél, tavozol, €s a varos egy masik
részében folytatod a kutatast. Lapozz a
177-re.

138.

Utad soran egyre fasabb tajon haladsz,
hamarosan egész stirlti erdd vesz koriil,
ahol szabalyosan utat kell vagnod ma-
gadnak a stiri aljnévényzetben. Az é&j
leszalltdval megallsz pihenni egy kicsit,
de rendkiviil nyugtalan vagy. szeretnél
miel6bb hazatérni, hogy segithess édes-
anyadon, ezért rovidesen tovabbindulsz.
Mikor mar teljesen besdtétedik, faklyat
gyujtasz, amitél csak meég tovabb no
az aggodalmad, a tliz ugyanis messzire
jelzi minden vadallatnak és banditanak,
hogy merre jarsz. Hosszu orak utan egy
tisztashoz érkezel, melynek kdzepén egy
gydnydri almakat termo, magas fa all.
Kozelebbrol megnézve a ndovényt latod,
hogy nem kdzénséges gylimdlesdk ezek,
ugyanis fémesen csillognak, arany, eziist
és bronzszinben pompaznak. Hallottal
mar korabban ehhez hasonlo jelenségek-
rol, és a szobeszéd szerint ezek a termé-
sek rendkiviili hatalommal birnak, éppen
ezért mindenfelé nagy rajuk a kereslet.
Ha belekostolnal valamelyik megbiivolt
almdba, lapozz a 23-ra. Ha inkabb to-
vabballnal, lapozz a 101-re.
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139.

Kinlédva santikalsz végig a parton.
Ahogy ldbad a homokba furodik, a ra-
gyogas feléd lebeg, nemsokara a koze-
ledbe ér. Ekkor jossz ra, hogy mi is az
valdjaban: egy aranyruhat viseld, gyo-
nyort no. Rad néz, és mikor észreveszi
fajdalmadat, egyiittérzés suhan at az ar-
can. Ezutan belebeg egy barlangba, ami
annak a szirtnek az aljabol nyilik, ahon-
nét visszafordultal, és amit egészen mos-
tanaig €szre sem vettél. Ha kdvetni aka-
rod, lapozz a 114-re. Ha miel6bb vissza
akarsz térni Carsepolisba, és ismét neki-
vagnal a maszasnak, lapozz a 154-re.

140.
Megmaszod a kiszégellést, de menet
kozben felhorzsolod a labadat egy éle-
sebb sziklan (vesztesz 1 ELETERS pon-
tot, és ird fel Kalandlapodra a horzsolds
kodszaot). Miutan visszaszerzed a darda-
dat, folytatod az utadat. Aggodva, hogy

jabb merénylok is lesben allhatnak,
igyekszel mindig a magasban maradni
utad végso szakaszan. Lapozz a 124-re.

141.

Epp ahogy eldontenéd, mitévd légy, a
hatad mdgiil susogast hallasz. Megfor-
dulva legnagyobb megddbbenésedre
egy feléd lépegetod fat veszel észre. Egy
Faember az! — Nem lenne szabad ellop-
nod az almaimat — mondja a 1ény lassi,
mennyddérgé hangon. Ha beszamolsz a
lénynek a kiildetésedrol, lapozz a 127-re.
Ha tujabb almakat akarsz szerezni, €s
ezért hajlando vagy megkiizdeni a te-
remtménnyel, lapozz a 96-ra. Ha elme-
nekiilnél eldle, lapozz a 37-re.

142.
Ha rajtad van Vuh Leple, lapozz a
181-re; ha nincs, a fegyver belefirédik
a nyakadba, te pedig belefulladsz a sajat
véredbe.

143.

Valami remegni kezd a zsakodban. Ki-
nyitva megpillantod, hogy a kehely az.
A pap feélelemmel vegyes amulattal te-
kint a targyra. — Ez Vuh egyik elveszett
ereklyéje. Hogyan keriilt hozzad? — Be-
szamolsz az oregnek a torténetrol. — Nos,
ugy tiinik, az istennek nagy tervei van-
nak veled. Van itt valami, amire sziiksé-
ged lehet. — A pap elveszi toled a kely-
het (hizd le a Kalandlapodrdl), majd az
oltarhoz vezet, amit egy fehér lepel fed
le. — Ez itt Vuh Leple. Azt beszélik, hogy
annak, aki visszahozza a serleget a temp-
lomba, sziiksége lesz erre, hogy Elim, a
sttétség istenének és Vuh ellenségének
kdvetdin gyobzelmet arathasson. A lepel
képes megallitani és a varazslora visz-
szaverni mindenféle ellenséges Elimita
varazslatot, és mas modon is megoltal-
mazhat. — ird fel Vuh Leplét a Kalandla-
podra. Megkdszondd a pap segitségét, és
visszatérsz a varosba. Lapozz a 177-re.

Felmutatod a tanoncnak édesapad leve-
1ét. Amint megpillantja a pecsétet, azon-
nal elrohan, hogy odahivja Platonust, a
céhmestert. A férfi baratian iidvdzol, és
biztosit egyiittérzésérol a szomyti eset
kapcsan. Aggodva olvassa végig a te-
kercset. — At kell kutatnunk az archivu-
mot — mondja. A férfi ezutan kanyargos
lépcsosorokat kdvetve levezet egy oriasi,
barlangszeri terembe, ami szekrények-
kel van tele. Ezeken tekercsek, konyvek
€s mas leletek sorakoznak. Egy tiit ke-
restek a szénakazalban. Platonus motyog
valamit, mire egy kis, ragyogo gdmb
emelkedik fel a tenyerébol. — Ez egy
kereso ige — magyarazza. — Képes meg-
talalni a legrégibb itt 1évo dolgot. — A va-
razsloval egyiitt kovetitek a fénygolyot,
ami egy disztelen, kék fényben derengd
dobozhoz vezet titeket, ami csak azzal
log ki a tobbi koziil, hogy semmiféle
diszitést nem latsz rajta. Ha nem lenne
ilyen kiilonds szine, teljesen elveszne
a tobbi iitdtt-kopott fémdoboz kozott.
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Ovatosan felnyitod. Amint ezt teszed,
ugy érzed, mintha elhalvanyultak volna
a fények. Egy tort latsz benne, amit fe-
kete acélbol kovacsoltak, és amibol kéz-
zelfoghatdan arad a gonoszsag €s sotét-
ség auraja. Alig egy masodpercig idozik
rajta a szemed, amikor hangos reccsenes
hallatszik, €s mindent beborit a por €s
a fiist. Amikor végre kitisztul a levego,
egy hatalmas Foldelementalt pillantasz
meg, ami a padlon at tort maganak utat,
€s ami most épp veled szemben all, ké-
szen ra, hogy hatalmas dkleivel &ssze-
zuzzon. Ha nincs magikus fegyvered,
Platonus int egyet a kezével, és a kardod
pengéje magikus energiaval telik meg.
Ha egy harci kalapacsod van, azzal har-
colva minden sikeres tamadasod 2 plusz
ELETERO pontnyi sebet okoz rajta (tehat
a szokasos 2 helyett 4-et; a mutatvanyok
sebzése valtozatlan marad). Ellenfeled
minden sikeres iitése 4 ELETERO pontos
sebet okoz rajtad. Minden Harci Kor vé-
gén automatikusan csSkkentsd ellenfe-
led ELETEREJET 2-vel, mivel a varazslo
is beszall a csataba. Meg kell kiizdened
vele!

Féld-
elementdl UGYESSEG 12 ELETERO 18

Ha legy6zdd, lapozz a 91-te.

145,

Ahogy végiil atesel a célvonalon, erdé-
keriilokkel taldlod szembe magad, akik
megfeszitett ijaikkal egyenesen rad cé-
loznak. Nem tudod elkeriilni a féltucatnyi
kilott nyilvesszé mindegyikét, melyek a
mellkasodba furodnak, az egyik raadasul
egyenesen a szivedbe. Meghalsz, mielott
meg elteriilnél a talajon.

146.
A karperec gyogyitd erdvel bir és immi-
nissd tesz mindenféle méreggel szem-
ben. A kaland hatralévé részében ha
méreg hatdsa miatt ELETERS pontokat
vesztenél, hagyd figyelmen kiviil eze-
ket az utasitasokat. Ha pedig valahol a
»~méreg arad szét az ereidben” szdveget
olvasod, adj 10-et az éppen aktualis feje-
zetpont szamahoz, €s lapozz az ijonnan
kapott fejezetpontra. Ezen kiviil a kar-
ko6té minden megnyert csata végeén 3 el-
vesztett ELETERO pontodat allitja vissza.
Lapozz vissza a 48-ra.

A Sotétség eljovetele

147.

A Hidra fejei lecsapnak a haromevez0os-
re, porra ziizva azt. Az utolso dolog, amit
latsz, az a hatalmas, fogakkal teli szaj,
amint bezarodik feletted.

148.

Magad mogott hagyod a barlangot meg
a beldle arado halal és gonoszsag biizet,
és tovabbindulsz a hegyeken at. Tdbb
kimeritd, amde eseménytelen utazassal
toltott nap utdn az egyik reggelen, mi-
kor még csak kel fel a nap, és elso su-
garai épp csak kezdik vordsre festeni az
eget, a tavolban megpillantod otthonod,
Carsepolis ragyogo falait. Majdnem ha-
zaértél. Lapozz a 183-ra.

149.

Megkostolod az olajos folyadékot, de
semmiféle hatdsa nincs. Ezutin meg-
probalod a borddbe kenni, de igy sem
csinal semmit. Vegiil belemerited a kar-
dodat. Ahogy kiemeled a pengét, latod,
hogy az ragyog. Lecsapsz egy szikldra,
ami azonnal kettényilik. A kdcsdgben a
megbiivolés olaja van. A kaland hatrale-
vO részében a fegyvered magikus fegy-
verkent viselkedik, és ha megnyersz egy
Harci Kort, a szokott 2 helyett 3 ELET-
ERO pontos sebesiilést tudsz okozni el-
lenfeleidnek. (A mutatvanyok okozta
sebesiilések nem valtoznak.) Lapozz a
195-re.

150.
Apad laba elé hajitod a gombot. Amint
belélegzi a fehér fiist6t, azonnal a pad-
léra rogyik, €s alomba meriil. Hallod,
amint a pap szitkozodni kezd, mikdzben
te visszatartott lélegzettel a nyomaba
eredsz. Lapozz az 50-re.

151.

A no szo nélkiil elorenyujtja egyik kezét,
melyben egy aranykelyhet tart, a ma-
sikkal pedig az egyik ragyogo vizll po-
csolya felé int. Megtdltod a serleget, és
megiszod a folyadékot. Azonnal jobban
érzed magad. A sebeid a szemed lattara
gyogyulnak be, ¢és a fajdalom is roha-
mosan muilik. Erésebbnek érzed magad,
mint kordbban barmikor. Néveld meg
Kezdeti ELETERS pontjaidat 2-vel, és al-
litsd vissza erre az uj értékre a jelenlegi
értéket. Mostantol kezdve immunis vagy
a mérgekre is. Ha a kaland hatralevo ré-
szében méreg miatt ELETERO pontokat
vesztenél, hagyd figyelmen kiviil ezt az
utasitast. Ha pedig a szGvegben a ,,mé-
reg arad szét az ereidben” kifejezéssel
talalkozol, adj 10-et az éppen aktualis
fejezetpont értékéhez, €s lapozz az osz-
szegnek megfeleld fejezetpontra.

Miutan megittad a vizet, feltiinik, hogy
a ragyogas megsziint, a kehely azonban
még mindig nalad van. ird fel azt a Ka-
landlapodra. Lapozz az 54-re.

152.

Edesapad felriad, és amint megpillant,
boldogan atdlel téged. Visszatértek a
partra, ahol még latjatok, ahogy az egy-
korirabok bekergetik a dzsungel mélyébe
a Gyikembereket. Amikor észrevesznek
titeket, orémmel fogadnak, €s elvezeinek
egy kik6tohdz, ahol néhany haromeve-
z6s hajé horgonyoz. Edesapaddal egyiitt
elvezetitek a rabokat Carsepolisba, ahol
hatalmas lakomat rendeztek. Edesanyad
oromében sirva fakad, amint meglatja,
hogy férje életben van. Mindannyian re-
mekiil érzitek magatokat a mulatsagon,
sokat nevettek és tancoltok. A kiraly igé-
retet tesz ra, hogy megtisztitja a varost
Elim imadoéitdl., és megkdszoni neked,
amiért végeztél a szekta vezetdivel. La-
pozz a 186-ra.
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153.

Te is kiveszed a részed az ivaszatbol, saj-
nos azonban az alkohol a fejedbe szall.
Vidam hangulatod hamarosan ingerlé-
kenybe csap at. Ekkor valaki neked sé-
tal, négy kupa mézsort iitve ki a kezed-
bol, amik a padlora esnek, és tartalmuk
szanaszet folyik. Mieldtt barki barmit
mondhatna, eldurran az agyad, €s dkdllel
teljes erdbdl képen torlad a fickot, ami-
t6l szerencsétlen alak atrepiil a termen.
Az egyik mulatozo megprobal megallita-
ni, de felrmigod, amit6l nekiesik egy asz-
talnak. Ezutan elorantod a kardodat. A
vendégek riadtan, sikoltozva menekiilni
kezdenek eloled. Két, jol lathatoan ide-
ges Or bukkan fel, és indul el feléd elo-
reszegezett dardakkal. Vérszomjasan a
témegre probalod vetni magad, az egyik
or azonban sikeresen megddf (vesztesz 3
ELETERO pontot). Ez elég id6t ad az em-
bereknek ahhoz, hogy elhagyjak a foga-
dot, majd nemsokara egy egész szakasz
érkezik, hogy megfékezzen. Bezarnak az
€piiletbe, ahol diihddten tombolva torsz-
z0zol, nem kimélve sem iiveget, sem bii-
tort, mig az alkohol hatasa le nem gytir,
€s djultan el nem teriilsz a padlon.

Hasogato fejfajassal ébredsz egy bor-
téncellaban, tele megbanassal a torténtek
miaft (vesztesz 2 SZERENCSE pontot).
Karpotlasul 500 Aranytallért fizetsz a
fogadosnak a pusztitasért, amit véghez-
vittél (ha nincs ennyi pénzed, huzd le az
Osszes pénzedet). Ezt kvetden szabadon
eresztenek. Lapozz a 177-re.

154.

Az 1t hosszi és gyotrelmes, minden lé-
péssel kinzo fajdalom hasit végig a la-
badon. A vihar elallt, igy meggyujtasz
egy faklyat, hogy az bevilagitsa az uta-
dat. Persze nem vagy til boldog, mert
igy gyakorlatilag vilagga kiirtolod a ko-
zelben 1évo szornyeknek, merre jarsz.
A legrosszabb félelmeid valnak valora,
amikor az egyik sziklafal tetején jarva
hangos vijjogas hangzik fel a levego-
bol. Pechedre nem madartol szarmazik a
hang. Feltekintve egy csapatnyi Harpiat
veszel észre, amik a tenger felol kdzelite-
nek feléd. Emberi aldozatokat keresnek,
hogy megkinozhassak és megdlhessék.
Mar észrevettek, és sebesen repiilnek az
iranyodba. Csak ugy keriilheted el oket,
ha a tengerbe veted magad. Ha igy ten-
nél, lapozz a 202-re. Ha inkabb felven-
néd veliik a harcot, elérantod a kardodat
¢s felkésziilsz a tamadasukra. Egy ellen-
felként kiizdj meg a csapattal.

Harpidk UGYESSEG 10 ELETERS 18
Ha csata kozben elmenekiilnél, és inkabb
a tengerbe ugrandl, lapozz a 202-re. Ha
megnyered a csatat, lapozz a 45-re.

A Sotétség eljovetele

155.

Uj reménnyel eltelve hagyod magad méo-
gott a barlangot, és folytatod az utadat,
mely eseményteleniil telik el. Napokon
at menetelsz a parton, mieldtt ismét a
szaraziold belseje felé veszed az iranyt.
Veégiil egyik reggel, amikor az eget még
éppen csak vorosre festik a felkel6 nap
elsd sugarai, megpillantod a lathataron
otthonod, Carsepolis ragyogo falait. Ha-
marosan hazaérkezel. Lapozz a 183-ra.

156.
Folytatod utadat Carsepolis felé. A vihar
elvonult, igy meggyujtasz egy faklyat,
hogy az bevilagitsa az utadat. Persze
nem vagy tul boldog. mert igy gyakor-
latilag vilagga kiirt6lod a kozelben 1évo
szornyeknek, merre jarsz. A legrosszabb
félelmeid valnak valdra, amikor az egyik
sziklafal tetején jarva hangos vijjogas
hangzik fel a leveg6bdl. Pechedre nem
madartdl szarmazik a hang. Feltekintve
egy csapatnyi Harpiat veszel észre, amik

a tenger feldl kozelitenek feléd. Emberi
aldozatokat keresnek, hogy megkinoz-
hassak és megdlhessék. Mar észrevettek,
és sebesen repiilnek az iranyodba. Csak
ugy keriilheted el 6ket, ha a tengerbe
veted magad. Ha igy tennél, lapozz a
202-re. Ha inkabb felvennéd veliik a har-
cot, elorantod a kardodat, és felkésziilsz
a tamadasukra. Egy ellenfélként kiizdj
meg a csapattal.

Hdrpidk UGYESSEG 10 ELETERO 18

Ha csata kozben elmenekiilnél, €s inkabb
a tengerbe ugranal, lapozz a 202-re. Ha
legy6zdd Oket, az ut hatralevo része ese-
ményteleniil telik el. Napokon at mene-
telsz a parton, miel6tt ismét a szaraz-
fold belseje felé veszed az iranyt. Vegiil
egyik reggel. amikor az eget még éppen
csak vordsre festik a felkelé nap elsd
sugarai, megpillantod a lathataron ottho-
nod, Carsepolis ragyogo6 falait. Hamaro-
san hazaérkezel. Lapozz a 183-ra.
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157.

Frzékeid veszélyre figyelmerztetnek.
Megpoérdiilsz, és egy feketébe oltdzott
noét pillantasz meg, aki egy torrel a ke-
zében lopakodik feléd. Az Elimita pro-
balta elterelni a figyelmedet, hogy koz-
ben orgyilkos tarsa végezhessen veled.
Most viszont tisztességes kiizdelemben
mérheted Ossze vele az er6det. Ha ren-
delkezel az Achilles-in Hibaval, és el-
lenfeled barmikor 11-et vagy 12-t dob a
Tamadoereje kiszamitasakor, és ezzel a
tamadassal meg is nyeri a Kort, sikerdil a
nyakadba dofnie a fegyverét, és azonnal
végeznie veled.

Orgyilkos UGYESSEG 10 ELETERS 12
Ha te gy0z6l, lapozz a 160-ra.

158.

— Latom, hogy nagy harcos vagy. aki
sok mindent elért mar az életében, és aki
elott meég nagyobb tettek allnak. Gye-
re velem. — A pap egy félreesd terembe
vezet, ahol egy emelvényen egy fényes
fémpajzs pihen. A férfi imat kezd mor-
molni, mire képek villannak fel rajta.
Tul gyorsan pordgnek ahhoz, hogy ki
tudd venni, pontosan mit abrazolnak, de
mintha magadat latnad egy dzsungelben,
majd a haromevezos6ddn a tengeren.
Varazslokat latsz magad koriil. A képek
elhalvanyulnak, a pap pedig feléd fordul.
—Nagy probak allnak elotted, uram. Erds
ellenség lapul e varosban, aki egy rég el-
veszett, nagy erejii lelet utan kutat. Ugy
tinik, ez a valami a Varazslok Céhének
archivumaban van elasva. Menj alda-
sommal, szerencse kisérjen utadon. — ird
tel Kalandlapodra az archivum kodszot.
A pap ezek utan megaldja a dardadat is,
hogy keresse azok szivet, akik vérében
korabban megmartottak. Ird fel Kaland-
lapodra a szivkeresd kodszot. Veégiil rad
is elmond egy aldast, hogy karod sose
hagyjon cserbe a csatakban. A kovetkezd
kiizdelem soran 1-gyel megndvelheted
a Tamadoerddet. Ezek utan elhagyod a
templomot, hogy mashol folytasd a ke-
resést. Lapozz a 177-re.

A Sotétség eljovetele

159,
Dardad atsuhan a levegon, €s karon talal-
ja a ferfit. Hallod, amint az alak felkialt
fajdalmaban, mielott menekiilore fogna
a dolgot. Utanaeredsz. Lapozz a 99-re.

160.

A férfi kifogyott a cselekbdl, leugrik a
dombtetorol, és kardot rant, készen ra.
hogy kozelharcban kiizdjon meg veled.
Amig ELETEREJE 10 ald nem cskken,
addig minden Harci Korben, kdzvetle-
niil a Tamadoerdk és sebesiilések meg-
hatdrozasa utan megprobalkozik egy
mutatvannyal. Ilyenkor dobj egy koc-
kaval! Ha az eredmény 3-6, 2 ELET-
ERO pontot vesztesz, am ha 1-2. akkor
6 veszit 2 ELETERO pontot. Ezt kdvetden
te is megprobalhatsz sajat mutatvanya-
iddal.

Elimita
Bajnok UGYESSEG 12 ELETERO 19

Ha legy6zdd, lapozz a 34-re.

161.
Ez az aranykarkoté erdt adomanyoz a
viseldjének. A kaland soran egyetlen al-
kalommal hasznalhatod ugy, mintha ren-
delkeznél Telak Erejével, vagy pedig egy
csata soran megndvelheted az altalad
okozott sériiléseket 4-gyel (a mutatva-
nyokbol fakadoakra ez nem vonatkozik).
Lapozz vissza az 54-re.

162.
Ez az eziistgyiri egy felfrissitd gytiri.
Kalandod soran egyetlen alkalommal
hasznalhatod arra. hogy visszaallitsa
UGYESSEG. ELETERO €s SZERENCSE
pontjaidat azok Kezdefi értekére. Lapozz
vissza az 54-re.

163.

A lovedék a Lepelbe csapodik, majd ar-
1ol visszapattan a varazslora! Dobj két
kockaval, és adj az dsszeghez 2-t, hogy
megtudd, hiny ELETERS pontot vesztett
ellenfeled. Ha ezzel a tamadassal leg-
alabb 10 ELETERO pontos sebet okoz-
tal neki, ott helyben meghalt — lapozz
a 103-ra. Ha még ¢letben van, felemeli
palcajat, melybol ziimmdogd vords fény-
nyalab tér eld, amit kardként tart maga
ele. Meg kell kiizdened Erishummal, az
Elimita varazsloval. Ha nalad van Ashra
Botja, az fehér fénnyel felizzik. Ha ezzel
kiizdesz, az elso sikeresen bevift iitésed
vegez a férfival (a mutatvanyokbol faka-
do6 sebesiilés nem modosul).

Erishum UGYESSEG 11l ELETERO 10

Ha te gy6zdl, lapozz a 103-1a.

164.

Megmaszod a templom lépesoit, és be-
lépsz anélkiil, hogy barki megprobalna
feltartoztatni. Odabenn egy oreg. fehér
talaros ferfit latsz, aki egy fekete acél-
tort tart a kezében. — Megjovendoliek az
érkezésedet, fiatal, mint ahogy az aldo-
zatot is, amit meghozol. Itt van az, ami
felajanl téged Elimnek. — Egy masik feérfi
lép elé az egyik oszlop mogiil. Megle-
petésedben eldll a lélegzeted, amikor
rajossz, hogy edesapad az! — Mindannyi-
an azt hittétek, hogy halott, de a méreg
csupan a tetszhalal allapotaba vitte, épp
csak annyira, hogy iranyithassam. Vissza
fog térni Carsepolisba, hogy a parancsa-
im szerint cselekedjen, és megerositse
szoritaisom a nemesi csalddokon. Most
pedig végezz a gyermekeddel!

Apad kivont karddal lépdel lassan fe-
1éd. Ures tekintetén nem latszik. hogy
hallana, amint kérleled. Talan van ra
mod, hogy megallitsd anelkiil, hogy
veégezz vele. Ha nalad van édesapad pe-
csétgylirtije, lapozz a 40-re. Ha van nalad
egy fehér fiistét tartalmazo iiveggdmb,
lapozz a 150-re. Ha egyik sincs nalad,
lapozz a 90-re.

165.

A fénnyel sikeriil szamtiznéd magad ko-
riil a sotétséget, leszamitva egy kis foltot
kozvetleniil elotted. Ellenfeled maga a
soteét! A szOrnyeteg egy pillanatra elhat-
ral eldled, de utana megindul feléd. Meg-
kiizdesz a lénnyel, és kozben igyekszel
elkeriilni jeges €rintését.

ELETERS 12

Arnyék  UGYESSEG 10

Ha sikeriil legy6zndod, lapozz a 46-ra.

166.

A Faember hangos reccsenés kiséreté-
ben elteriil a talajon. Az agai kozott ra-
lelsz egy bronz almara, amit magadhoz
vehetsz. A termés vitézi erével ruhaz fel.
Ha a szdéveg barmikor megkérdezi, hogy
rendelkezel-e akar Telak Erejével, akar
Pangara Gyorsasagaval, elfogyasztha-
tod a gyiimdlcsot, és ugy folytathatod a
torténetet. mintha birnal azzal a képes-
séggel. Ekkor azonban feltiinik, hogy
tébb masik fa is elkezdett mocorogni
és recsegni-ropogni, mivel pedig nem
akarsz egy egész hordanyi ilyen lénnyel
megkiizdeni, Gigy dontesz, hogy gyorsan
kereket oldasz. Lapozz a 101-re.
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167.

Nehéz szivvel emeled fel édesapad te-
temét, és cipeled vissza a tengerpartra.
A Gyikemberek a dzsungelbe menekiil-
nek az emberek lazadasa elél. Mikor az
egykori rabok megpillantanak, kitord
orommel fogadnak, és egy kikotohoz
vezetnek, ahol egy kisebb flottanyi ha-
romevezos all. Az egyiket elkotve a fel-
szabaditottakkal egyetemben visszatérsz
Carsepolisba, ahol mélto temetést rende-
zel édesapadnak. Ezutan magadra 61tod
a haz uranak palastjat, és eltokéled, hogy
legalabb olyan jo munkat végzel, mint
szeretted tette egykoron.

168.
Néman jelzel embereidnek, hogy ve-
gyenek fel tamadoallast, és mikor mar
mindenki készen all, hangos csatakial-
tast hallatsz. A harcosok egy emberként
dofik a homokba fegyveriiket. A sivatag
csondjét emberek vérszomjas kialtasai €s
Caarthok kinlodo sziszegése torik meg.
A csatanak azonban még messze nincs
vége, ujabb hiillok bukkannak ugyanis
elé a homokbol, kezeikben hajlitott pen-
géjli szablyakat tartva. Egy borpancélos
példiny emelkedik fel eldtted, hideg
szemeibol semmiféle érzelmet nem sike-
riil kiolvasnod, mikézben feléd kozelit,
hogy végezzen veled.

Caarth

Harcos UGYESSEG 10 ELETERO 12

Ha végzel vele, lapozz a 16-ra.

169.

A kunyhé ajtajahoz lépsz. és bepillan-
tasz. Odabenn egy férfit latsz. aki a
carsepolisi Varazslok Céhének kék ta-
larjat viseli. Egy asztal mellett iil, és egy
konyvet olvas. Ha belépsz, és iidvozlod,
lapozz a 172-re. Ha bettrve ratamadsz,
lapozz a 212-re. Ha magara hagyod, és
folytatod az utadat, lapozz a 24-re.

A Sotétség eljovetele

170.

Megrohamozod a teremtmeényt, €s pajzs-
zsal elore nekicsapodsz. Ha rendelkezel
Telak Erejével, lapozz a 78-ra. Ha nem,
elorantod kardodat, és szembeszallsz a
teremtménnyel. Félelmetes megjelenése
ellenére meglepden puhany ellenfél.

Os UGYESSEG 11 ELETERG 7

Ha sikeriil legy6zndd, lapozz a 7-re.

171.

Ahogy a folyadék végigfolyik a torko-
don, kiilonds bizsergést érzel. Ekkor
megpillantod a poharra ragasztott cim-
két, melyen ez all: ,MEREG”. Elejted
az edényt, ami darabokra torik a pad-
16n, és varod a véget, de kiilénos modon
nem torténik semmi. Ekkor eszedbe jut,
hogy szoktik ezzel a cimkével jeldlni az
ellenmérgeket tartalmazé fioldkat is. A
folyadék, amit megittal, egy idore — de
legalabbis a kaland végéig — immunissa
tesz a mérgekkel szemben. Ha a szdveg
barmikor arra utasit, hogy meéreg miatt
ELETERO pontot vesztesz, nyugodtan
hagyd figyelmen kiviil az utasitast. Ha
pedig a ,,méreg arad szét az ereidben”
kifejezést latod, adj az éppen aktualis
fejezetpont szamahoz 10-et, és lapozz
az igy kapott fejezetpontra. Most pedig
lapozz a 195-re.

172.

Belépsz, és iidvozlod az oOregembert.
Az felpillant, rad néz, és rad mutat. Egy
tlizgolyd pattan ki az ujja hegyébdl, és
tor az iranyodba. Ha Vuh Leplét vise-
led, lapozz a 104-re. Ha nem, de rendel-
kezel Pangara Gyorsasagaval, sikeriil
elugranod a golyo utjabol. Ha egyikkel
sem rendelkezel, Tedd probdra SZE-
RENCSED! Ha szerencsés vagy, elkeriil
a varazslovedék, ha nincs, akkor eltalal:
dobj egy kockaval, hogy megtudd, hany
ELETERO pontot vesztesz. A varazs-
16 ezutan felemeli a palcajat, melybol
ziimmdogd vords fénynyalab tér eld, amit
kardkeént tart maga elé. Meg kell kiizde-
ned Erishummal, az Elimita varazsloval.
Ha nalad van Ashra Botja, az fehér fény-
nyel felizzik. Ha ezzel kiizdesz, az els6
sikeresen bevitt iitésed végez a férfival
(a mutatvanyokbdl fakado sebesiilés nem
modosul).

Erishum UGYESSEG 11 ELETERO 10

Ha te gy6zdl, lapozz a 107-re.

173.
A pupos berohant a barlangba. A vords
kod nem mulik, eltékélted, hogy kiontod
gonosz verét, amig mar nem kap tébbe
levegét. Berontasz a barlangba. Lapozz
a 126-ra.

174.
Edesanyad még mindig a diszteremben
van, ahol a szolgalokkal takarittatja fel a
mocskot, amit az udvaroncok és te okoz-
tatok. Mikor megpillant, hozzad rohan,
hogy atbleljen, és kozben dromeében zo-
kogni kezd.

— Annyira boldog vagyok, hogy ismét
latlak. Nem tudom eléggé megk&szdénni,
hogy kiebrudaltad innen ezeket az un-
dorito alakokat. De most meg kell, hogy
bosszuld, ami apaddal tortént. Forgasd
fel a varost, tudd meg, kik a felelosek a
halalaért, és végezz velik.

Megeskiiszdl, hogy addig nem nyug-
szol, amig a gyilkosok életben vannak.
Mikor otthonod végre ismét tisztava
valik, kettesben elfogyasztotok egy fi-
nom vacsorat, €s a gyogyitok ellatjak a
sebeidet. Allitsd vissza ELETERGDET a
Kezdefi értékére. Igazi aldasnak érzed,
hogy megtisztitottad a hazat a mérgezd
elemekt6l. Nyersz 1 SZERENCSE pon-
tot. Edesanyad atnyijtja orokséged egy
részet is: tobb szaz Aranytallér értéki
érmeket, dragakoveket és ékszereket.
Jegyezd fel Kalandlapodon, hogy 1000
Aranytallér van nalad. A kikétoben var
rad egy haromevez6s galya is, amihez j
legénységet kell talalnod. a régit ugyanis
édesanyad elbocsatotta a halaleset utan.
Ha pedig korabban elvesztetted a darda-
dat. magadhoz veszel egy ujat.

Miutan mindennel végeztél, a varosba
indulsz, hogy kideritsd, ki 6lte meg edes-
apadat. Merre kezded a kérdezoskodést?

A piacon? Lapozz a121-re.
A kikotdben? Lapozz a 81-re.
A fogadokban? Lapozz az 59-re.

A Varazslok Céhénél? Lapozz a 134-re.
A palotaban? Lapozz a 15-re.
Pangara temploméaban? Lapozz a 199-re.
Telak templomaban? Lapozz az S-re.
Logaan templomaban? Lapozz a 137-re.
Ashra templomaban? Lapozz a 69-re.
Vuh templomaban? Lapozz a 6-ra.
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175.
az Elimitara rontasz. Azonban nem sza-
molsz azzal az illuzio-varazslattal elrej-
tett veremmel, amibe egyenesen bele-
rohansz. Toébb métert zuhansz, mielott
vagy egy tucatnyi karé felnyarsalna.

176.

Elmenekiilsz a barlang és annak gonosz
lakdi eldl. A gyavasdgod miatt vesztesz 2
SZERENCSE pontot. Tébb napon at uta-
zol még a hegyeken at, az ut hatralévo
része rendkiviil faraszto, de eseményte-
len. Egyik hajnalban, amikor az ég meg
vords a felkeld nap fényében, €s épp csak
az elsd sugarak kezdik megvilagitani a
tajat, a tavolban megpillantod Carsepolis
ragyogo falait. Mar majdnem hazaértél.
Lapozz a 183-ra.

177.
Visszatérsz Carsepolis kozpontjaba, hogy
folytasd a nyomozast. Hova latogatnal el
most?

A piacra? Lapozz a 121-re.
A kikdtobe? Lapozz a 81-re.
A fogadokba? Lapozz az 59-re.

A Varazslok Céheéhez? Lapozz a 134-re.
A palotaba? Lapozz a 15-re.
Pangara templomaba? Lapozz a 199-re.
Telak templomaba? Lapozz az 5-re.

Logaan templomaba? Lapozz a 137-re.

Ashra templomaba?  Lapozz a 69-re.

Vuh templomaba? Lapozz a 6-ra.
178.

Kovekkel, agakkal, minden kezed iigye-
be akado dologgal dobalva probalod le-
esésre késztetni az almakat. Tedd probd-
ra SZERENCSED, és ha nem rendelkezel
Logaan Ravaszsagaval, adj 4-et a dobott
eredményhez. Ha nincs szerencséd, nem
sikeriil egyetlen gyiimolcshoz sem hoz-
zajuinod — lapozz a 141-re.

A Sotétség eljovetele

Ha szerencséd van, sikeriil harom ter-
mest is leverned a magasbol, melyeket
alaposabban is megvizsgalsz. Az egyik
egy eziist alma, ami gyogyitd erdvel bir.
Ezt barmikor elfogyaszthatod. kivéve
amikor harcolsz, €s ilyenkor visszaallitja
ELETERODET a Kezdeti értékére. A masik
egy bronz alma, ami vitézi erével ruhaz
fel. Ha a szoveg barmikor megkérdezi,
hogy rendelkezel-e akar Telak Erejével,
akar Pangara Gyorsasagaval, elfogyaszt-
hatod a gyiimdlesdt, és ugy folytathatod
a torténetet, mintha birnal azzal a keé-
pességgel. A harmadik egy arany alma,
az istenek almaja — ha ezt elfogyasztod
1-gyel megndvelheted Kezdefi SZEREN-
CSE pontjaid szamat, majd visszaallitha-
tod a jelenlegieket erre az 1ij értékre.

Természetesen mindharom almat csak
egyszer eheted meg. A zsakmanyod-
dal boldogan indulsz tovabb. Lapozz a
141-re.

179.

Ahogy felemeled a szobrot, tavoli neve-
tést hallasz. Logaan, a szélhamos szobra
az, ami nagy szerencsét fog hozni neked.
Noveld meg 1-gyel Kezdeti SZEREN-
CSEDET, és allitsd vissza a jelenlegi érté-
ket az 11j dsszegre. Mostantol kezdve va-
lahanyszor harcon kiviil Szerencseprobat
kell tenned, nem kell levonnod magadtol
1 pontot, raadasul minden megnyert csa-
ta legvégeén visszanyersz 1 SZERENCSE
pontot is. Lapozz vissza az 54-te.

180.

A talizman felforrosodik a nyakadban.
Megperdiilve egy not veszel észre, aki
épp késziil a hatadba dofni egy tort. E16-
rantod a kardodat, és felkésziilsz ra, hogy
megkiizdj vele. Ha rendelkezel az Achil-
les-in hatrannyal, és tamadod barmikor
11-et vagy 12-t dob a Tamadderejének
megallapitasakor, ezzel meg is nyeri az
adott Harci Kort, sikeriil a nyakadba dof-
nie a fegyvert, és azon nyomban végez-
nie veled.

Orgyilkos UGYESSEG 11 ELETERS 11

Ha legy0zdd, lapozz a 73-ra.

181.

A darda, ngy tinik, a nyakadat céloz-
ta meg, de az utolso pillanatban valami
ismeretlen erd megallitotta. A fegyver a
foldre hullik. Lapozz a 35-re.

182.

Tobb oranyi eredménytelen kutatast ko-
vetoen mar épp kezdenéd feladni az erdl-
kodest, de ekkor megakad a szemed va-
lamin. Egy egyszerii, fémdobozt szirsz
ki, mely kékes szinnel dereng, am meégis
kilog a t6bbi kozill, ezen ugyanis sem-
miféle diszitést nem latsz. Ha nem lenne
ilyen kiilénds szine, teljesen elveszne
a tobbi iitott-kopott fémdoboz koézott.
Ovatosan felnyitod. Amint ezt teszed,
ugy érzed, mintha elhalvanyultak volna
a fények. Egy tort latsz benne, amit fe-
kete acélbol kovacsoltak. és amibol kéz-
zelfoghatdan arad a gonoszsag és sotét-
ség auraja. Alig egy masodpercig idozik
rajta a szemed, amikor hangos reccsenés
hallatszik, és mindent beborit a por és
a fiist. Amikor végre kitisztul a levegd,
egy oriasi Féldelementalt pillantasz meg,
ami a padlon at tort maganak utat, és ami
most épp veled szemben all, készen ra,
hogy hatalmas okleivel osszezuzzon.
Ha nincs magikus fegyvered, lapozz a
129-re. Ha van, azzal szallsz szembe az
ellenfeleddel. Ha egy harci kalapacsod is
van, minden sikeres tamadasod 2 plusz
ELETERO pontnyi sebet okoz rajta (tehat
a szokasos 2 helyett 4-et; a mutatvanyok
sebzése valtozatlan marad). Ellenfeled
minden sikeres iitése 4 ELETERSO pontos
sebet okoz rajtad. Meg kell kiizdened
vele!

Féld-
elementdl UGYESSEG 12 ELETERO 18

Ha legyozted, lapozz az 53-ra.
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183.
Egy sziklan iilve eszed élelmed maradé-
kat, amikor a tavolban mozgast veszel
észre. Amra tekintesz, és egy borzekés
ferfit pillantasz meg, aki egy ijjal céloz
rad. Azutan elereszti a vesszot. Mielott
megmozdulhatnal, a nyil beleall a val-
ladba. Ha valaszként felé hajitanad a
dardadat, lapozz a 159-re. Ha a nyomaba
erednél, lapozz a 99-re.

184.

Miel6tt még a harcos teste kiteriilhetne
a foldon, a biibajoshoz rohansz, és fel-
nyarsalod a kardoddal. A varazshasznalo
a homokba roskad. Lapozz a 214-re.

185.

Amilyen gyorsan csak tudsz, elmene-
kiilsz a szérnyeteg elol. Végiil visszaérsz
a homokos partra, ahol kicsit kifujod ma-
gad, mielott folytatnad az utat. Ha ren-
delkezel az Achilles-in Hibaval, lapozz
a 45-re. Ha nem. utad hatralévd része
esemeényteleniil telik el. Aztan az egyik
reggelen, mikor meég csak kel fel a nap,
€s elso sugarai épp csak kezdik vordsre
festeni az eget, a tavolban megpillan-
tod otthonod, Carsepolis ragyogo falait.
Majdnem hazaértél. Lapozz a 183-ra.

186.

Ahogy a lakoma az éjszakaba nyulik,
egyre inkabb varod a hajnalt, mely egy
uj korszak kezdetét jelzi nem csak nek-
tek, de az egész varosnak is. Hala neked,
a varos megszabadult a gonosz szolgai-
tol, és édesapad ismét elfoglalta az ot
megilletd helyet otthonotokban. Bebi-
zonyitottad mindenkinek, hogy bator és
félelmetes harcos vagy, aki elott nagy
jOov0 all. Semmi nem fiinik lehetetlennek.
Ugy érzed, mintha egymagad meg tud-
nad allitani a Caarth fenyegetést. Talan
tényleg igy van. Ahogy a nap lenyugszik
Carsepolisban, arra gondolsz, milyen di-
cs6 napok varnak rad, és milyen csodala-
tos év lesz az 1998-adik.

A Sotétség eljovetele

187.

A7z {jasz rendiiletleniil tiizel rad. Probalsz
a hajojahoz sietni, hogy megkiizdj vele,
de til sok talalatot kapsz, €s sosem érsz
el odaig. Végill, mikor mar vagy egy
fucatnyi nyilvesszo all ki beloled, dsz-
szerogysz a kikéto partjan, és tobbé nem
kelsz fel.

188.

Ezt a magikus dobotért minden csata
legelején hasznalhatod egyetlen alka-
lommal. Ilyenkor automatikusan elta-
lalja ellenfeledet, és 2 ELETERO pontos
sebet okoz rajta. Ha nem menekiilsz el
a csatabol, a végén visszaszerezheted a
fegyvert. Lapozz vissza a 121-re.

189,
Attorsz a Zombik kozott, prébélva ma-
gasabbra jutni, de mikdzben ezt teszed,

az élohalottak feléd csapnak. Az egyik-
nek sikeriil attérnie a védelmeden, és
karmaival végigszantja a karod (vesztesz
2 ELETERS pontot). De sikeriil a terved,
feljebb jutsz az emelkedon, ellenfele-
id pedig tantorogva megindulnak feléd.
Nagyobb kavicsokat hajigalsz rajuk,
sziklakat gorditesz le, amik tovabbi ko-
veket mozditanak ki a helyiikbol, és egy
kisebb fdldcsuszamlast sikerill eldidéz-
ned, ami magaval ragadja tamadoidat,
és kilapitja oket. Visszasietsz a lejton, és
meg is talalod a vérrel é€s hissal tarkitott
korakast. Az egyik példany még mozog,
probalja kiszabaditani magat, igy gyor-
san lecsapsz ra. A barlang bejarata meég
mindig szabad, a puposnak azonban nyo-
ma veszett. Ha utanaindulsz a barlangba,
lapozz a 126-ra. Ha inkabb magad mo-
gott hagynad ezt a gonosz helyet, lapozz
a 176-ra.
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190.

Fél oran at varakozol, mire egy oreg, s6-
tétkek talart viseld varazslo bukkan fel a
varoteremben. De nem a céhmester, még
csak nem is valamelyik rangidds varazs-
16, akit te ismersz. — JO napot, Erishum
vagyok, a helyettes céhmester. Miben
segithetek? — Elmondod., hogy fontos
iigyben jarsz itt. de csak személyesen a
céhmesterrel beszélhetsz. — Barmit el-
mondhat nekem, amit neki — mondja a
varazslo. Mikor azonban tovabbra is ra-
gaszkodsz hozza, hogy a felettesével be-
sz&lj, tiirelmetleniil feléd legyint. — Ugy
thnik, nem jutunk egyrol a kettore, ugy-
hogy... — Mielott barmit is tehetnél vagy
mondhatnal, a varoskdézpontban talalod
magad. Lapozz a 177-re.

191.

Elhagyod a palotat, de nem a kerten at
a kapu felé vezeto uton indulsz tovabb,
hanem a fal mellett futon. Egyenesen
egy Orjaratba futsz bele, de mikor lat-
jak, hogy ki vagy és mit csindlsz, ma-
gadra hagynak. — Sosem biztam ebben
az Tkunumban — motyogja az egyik. — A
szallasa a palota hatso részében van, a
foldszinten. — Megkdszonod a segitsé-
get, €s tovabbindulsz. Mikor elérsz a fo-
pap ablakahoz, ovatosan bekukucskalsz,
hatha van odabenn valaki. de senkit nem
latsz. Azon toprengsz, hogy bemasznal,
hatha talalsz odabenn valami arulkodot.
Ha van nalad egy denevér-amulett, la-
pozz a 180-ra; ha nincs, lapozz a 29-re.

A Sotétség eljovetele

192,

Homokos parton sétalsz végig, €és Hydana
tengerének hullamaiban gyonyorkddsz,
melyeken Glantanka lenyugvo napjanak
sugarai olyan csodalatosan visszaverod-
nek. Alkonyatkor megallsz vacsorazni és
egy kicsit lepihenni, de nyugtalan vagy,
mieldbb haza akarsz émi, hogy megvédd
édesanyad ¢€s elpusztitsd a varosodra
leselkedd lathatatlan veszedelmet. Alig
fél oranyi alvas utan felriadsz. Ahogy a
csillagok fénye egymas utan kialszik, ra-
jossz, hogy viharfellegek gyiilekeznek a
tavolban. Ahogy telik az éjszaka, egyre
kézelebb érmek hozzad, hamarosan vil-
lamok wvillanasat latod. és mennydorges
morajlasa is hallatszik. Egy koszirten
allsz, amikor elkezd szakadni az esd, és
bar a szél is probal letaszajtani a mélybe,
és hideg vizcseppek zaporoznak rad, te
szakadatlanul mész tovabb. A villamok
most mar a kézvetlen kozeledben csap-
nak le. Ha rendelkezel az Achilles-in Hi-
baval. lapozz a 76-ra; ha nem. lapozz a
26-ra.

193.

A druida egy rovid, fehér talart viseld,
fiatal ndhoz vezet. — O itt Atalanta, a leg-
gyorsabb futonk. Ha sikeriil megeléznad
egy versenyen, dldasunkkal és ajandéka-
inkkal folytathatod az utadat.

A tabor lakoi korétek gytilnek, hogy
szemtanui legyenek a megmeérettetés-
nek. A druida tiirelmesen megvarja, hogy
mindenki elcsendesedjen és ti ketten fel-
alljatok a startvonalhoz. — Rajt! — kialtja
el magat a férfi, mire a no riaszto sebes-
séggel nekilodul, te pedig egyre kétség-
beesettebben loholsz utina. Ha rendel-
kezel Pangara Gyorsasagaval, lapozz a
205-re. Ha nem, fedd probdra UGYES-
SEGED, és adj 5-6t a dobott eredmény-
hez. Ha sikeriil a proba, lapozz a 84-re;
ha nem, lapozz a 131-re.

194.
A darda feléd suhan, de sikeriil még ido-
ben felemelned a pajzsodat, hogy kivédd
a végzetes csapdast. Lapozz a 35-re.

195.

Ovatosan, hogy még véletleniil se érj
hozza a folyadékhoz, atkutatod a bar-
langot. Ha korabban elhajitottad, most
felszedheted a dardadat. A pipos egy
jokora barlangban lakott. Egyik végében
egy nagy koasztalt talalsz, melyet rozs-
das sebészszerszamok, sarga folyadekot
tartalmazdé iivegesék és testrészekkel
teli bodonok boritanak. A masik oldalon
egy biidos sz6rmékbol megrakott dgyat
latsz, koriildotte megpenészedett étel-
maradékokkal. Eszreveszel egy Kisebb
asztalt is, rajta lombikokkal, kerek talpu
flaskakkal, méropoharakkal és kiilonds
lottyoket tartalmazo fiolakkal — egyszo-
val tipikus alkimista-segédeszkozdkkel.
A folyadékok egy része akar hasznos is
lehet a szamodra, de vajon elég bator
vagy ahhoz, barmelyikbe is beleigyal?
Ha nem akarod a szerencsédet kisérteni,
€s inkabb sietve tavoznal — elvégre nincs
itt semmi mas, amit tehetnél —, lapozz a
148-ra. Ha bator vagy, dontsd el, melyik-
kel tennél egy kisérletet.

Egy szintelen és
szagtalan folyadékot
tartalmazo, kicsi

agyagkancsoval? Lapozz a 97-re.
Egy zold iiveggel,

melyben nagyjabol

egy liternyi vords

folyadék van? Lapozz a 28-ra.
Egy nagy agyagkorsoval,

amiben szintelen,
csipos szagu ital van? Lapozz a 200-ra.

Egy kis fiolaval,
melynek tartalma
a szemed lattara
valtoztatja a szinét?

Egy szintelen, de fekete
folyadékkal pottyokben

szennyezett itallal?  Lapozz a 171-re.

Egy kis agyagkorsoban
1év6 olajos,
sarga anyaggal?

Egy cseppnyi eziistds
folyadekot tartalmazo
fiolaval?

Egy bugyogo, zold italt
tartalmazo iiveggel?

Egy agyagkdcsdggel,
amiben z5ld, olajos
ital van?

Lapozz a 19-re.

Lapozz a 80-ra.

Lapozz a132-re.

Lapozz a 62-1¢.

Lapozz a 149-re.
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196.

Ahogy a folyadékot a mellkasodba és a
karjaidba d6rzsolad, bizsergo érzés jar at.
Radobbensz, hogy az olajat megaldottak.
Mostantél kezdve minden csatdban fi-
gyelmen kiviil hagyhatod a legelso sebe-
stilés (legyen az az ellenfél fegyverebol,
vagy valamilyen mutatvany kovetkez-
tében szarmazo6 seb) okozta ELETEROS-
veszteséget. Ezen kiviil ha egy elvesztett
Harci Kor utan probdra teszed a SZE-
RENCSEDET, hogy csokkentsd az elszen-
vedett sebesiilést, és szerencséd van, a
szokasos 1 helyett 2 ponttal csdkkenthe-
ted a sériilés mértekét. Lapozz a 195-re.

197.
Egy kortynyi folyadék van az iivegesé-
ben. amit csatan kiviil barmikor elfo-
gyaszthatsz. Ha ezt teszed, visszaallitja
ELETERODET a Kezdeti értékére. Lapozz
vissza a 121-re.

198.

Kéttucatnyi Zombi kozeledik feléd csi-
gasebességgel. Ha rendelkezel Logaan
Ravaszsagaval, és megprobalsz valami-
lyen cselhez folyamodni, lapozz a 189-re.
Ha rendelkezel Pangara Gyorsasagaval,
¢s folyamatosan korozve kiizdenél meg
ellenfeleiddel, lapozz a 2-re.

Ha meggondoltad magad, €s mégis in-
kabb elmenekiilnél, lapozz a 176-ra.

Ha ugy dontesz, hogy megkiizdesz
veliik, felemeled dardadat és pajzsodat,
hogy megprobald egyszerre tavol tartani
oket magadtol, és fedezekedbol leddfni
a fejiiket, hogy agyukat szétloccsantva
mozgasképtelenné tedd oket. A pupos
kozben utasitja oket, hogy tamadjanak
rad, a megelevenedett holtak pedig kar-
jaikkal és labaikkal probalnak megiitni,
megrmigni és lefogni. Hatalmas tuler6vel
nézel szembe, igy képtelen vagy minden
tamadast elkeriilni, de ennek ellenére
sem adod fel a kiizdelmet. Egyetlen el-
lenfélként kiizdj meg a Zombikkal, de
— mivel il sokan vannak — amig 10 ala
nem csékkented Osszesitett ELETERS
pontjaikat, minden Harci Kor végén vonj
le magadt6l automatikusan 1 ELETERS
pontot.

A Sotétség eljovetele

Zombi

Horda  UGYESSEG9  ELETERS 25
Ha a csata soran barmikor 0gy dontesz,
hogy elmenekiilsz, lapozz a 176-ra. Ha
legyozod oket, és a plipos utan eredsz a
barlang meélyebe, hogy végérvényesen
megszabaditsd Titant ettol a veszedelem-
tol, lapozz a 126-ra. Ha inkabb miel6bb
elhagynad ezt az undorité helyet, lapozz
a 176-ra.

200.

Ahogy felhajtod a folyadékot, az azon-
nal végigégeti a torkodat. Holttestek
tartositasara hasznalatos italt ittal! Er-
zed, amint a meéreg szétarad az ereid-
ben, és elkezdi kikezdeni a szerveidet.
Vesztesz 6 ELETERO pontot. Lapozz a
195-re.

199.

Pangara temploma egy nagy €s csoda-
latos épitmény a kikotd kozelében, 6
ugyanis az egyik istennd, akihez a ten-
gerészek imadkoznak, hogy nyugodt ut-
juk legyen a tengeren. Amikor belépsz,
tengerészek, imadkozok és sziirke csu-
hat visel6 papok tucatjait pillantod meg.
Egyikiik hozzad lép. — Nagyuram — k&-
szont. — Miben lehetiink szolgalatodra? —
Ha szerepel Kalandlapodon a Perszeusz
kodszo, lapozz a 32-re. Ha aldast kérsz,
hogy biztonsagban atkelhess a tengeren,
¢s hajlandé vagy ezért 50 Aranytallért fi-
zetni, ird fel Kalandlapodra a szélroham
kodszot. Dolgod végeztével elhagyod a
templomot. Lapozz a 177-re.

201.

Platonusszal és még néhany masik va-
razsloval egyetemben orakon at nyalaz-
zatok a konyveket. Végiil a céhmester
talal ra arra, amit kerestek, de nem ti-
nik valami boldognak. So6t, kifejezetten
aggodva néz fel. — Attdl tartok, hogy
Erishum Elim Térét lopta el, a sotétség
0si istenének egyik nagy erejli fegyverét.
Ha Elim egyhaza ekkora hatalomra tesz
szert, mindannyian haladlos veszélybe ke-
riiliink. Osi kdoszba és sotétségbe fogjak
taszajtani a vilagot.

— De hova ment? Van erre valami tip-
ped? — kérded t6le.

— Igen — valaszol Platonus. — A fiirké-
szoink lekodvették a teleportald varazs-
latot. Ugy tinik, hogy a Tiiz-szigetre
szokott, Allansia partjaitol nem messze.
Lehet, hogy a szekta ott épiti ki a ta-
maszpontjat. Attol tartok, hogy erdinket
lefoglalja a varos védelme €s a magikus
keémek felderitése, igy ennél t6bbet nem
segithetiink rajtad. Hajoval kell odajut-
nod. Sok sikert.

ird fel Kalandlapodra a tér kodszot.

Megkoszondd a varazslok segitségét, €s
visszatérsz a varosba. Lapozz a 177-re.
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202,
Tedd prébdra SZERENCSED! Ha sze-
rencsés vagy, lapozz az S1-re. Ha nincs
szerencséd, az esés veégeén sziklakba csa-
podsz. Nem marad mas bel6led, csak egy
kis voros folt a partvonalon.

203.
Hosszu orakat t6ltesz el a kereséssel. de
nem jarsz eredménnyel. Végiil gy don-
tesz, hogy feladod a dolgot, és masfelé
probalsz meg kérdezoskddni. Lapozz a
177-re.

204.

A druida a borszijanal fogva megeme-
li az amulettet, és a nyakadba akasztja.
— Ha hordod, a talizman felforrosodik,
amikor valaki arto szandékkal kozeledik
feléd, €s a csata soran is segiti a koncent-
raciodat. — Minden harc soran egyetlen
korben vagy megndvelheted 2-vel a Ta-
madoerodet, vagy megnivelheted 4-gyel
az okozott sebesiilést. Lapozz vissza a
48-ra.

205.

Iszonyatos sebességednek hala nem ma-
radsz le sokkal Atalantatol, de a nd6 meég
igy is fokozatosan tavolodik téled. Min-
den ertdre sziikséged lesz ahhoz., hogy
megnyerd ezt a versenyt. Ha rendelkezel
Telak Erejével, lapozz a 48-ra. Ha nem,
tedd prébdra ERODET, és adj 5-6t a do-
bott értékhez. Ha sikertiil a proba, lapozz
a 48-ra; ha elbukod, lapozz a 4-re.

A Sotétség eljovetele

206.
A kozeledd Caarth harcosokra rontasz,
az egyikiiket pajzsoddal fellokve teszed
artalmatlanna, majd egy masik felé for-
dulsz.

Caarth

Harcos UGYESSEG 10 ELETERO 12

A masodik Harci Koér végén lapozz a
130-ra. Ha legy6zod ellenfeledet, lapozz
a 214-re.

207.
Amint hozzaérsz a térhéz, minden érzés
megszinik. Eggyé valsz a nagy iiresség-
gel. Feketeség ereszkedik rad, amint a
fegyver kitordl téged az életbol.

208.
Ahogy felemeled az aranyszobrot, érzed,
hogy elmulik a faraditsagod €s begyogy-
ulnak a sebeid. Throff, a fold és gyogyi-
tas istenndjének szobra ez. Noveld meg
Kezdeti ELETERD pontjaid értékét 2-vel,
és allitsd vissza a jelenlegi értéket az 4j
Osszegre. Mostantdl kezdve figyelmen
kiviil hagyhatod az elso, ellenfeled altal
okozott sebesiilést (a mutatvanyok nem
szamitanak ide). Lapozz vissza az S4-re.

2009,

A dardad egy sziklakiszdgellésen he-
ver. Ha vallalod a maszast, ami a visz-
szaszerzésével jar, lapozz a 140-re. Ha
nem, huzd le a Kalandlapodrol. Amilyen
gyorsan csak tudsz, a varos felé indulsz.
Ugy dontesz, hogy majd késébb szerzel
egy masik dardat ahelyett. Aggoddva,
hogy ujabb merénylok is lesben allhat-
nak, igyekszel mindig a magasban ma-
radni utad végsé szakaszan. Lapozz a
124-re.

210.
A bajnok mgasatol hatratantorodsz.
Vesztesz 1 ELETERS pontot. A hiillé
gonoszul elvigyorodik, és feled indul,
mikdzben megporgeti a kezében tartott
dupla pengejii kardot.

Meg kell kiizdened a lénnyel, aki min-
den Harci Kérben, amig ELETEREJE 10
ala nem csdkken, bemutat valamilyen
mutatvanyt. A Tamadoerok és sebesii-
lések megallapitisa utdn dobj egy koc-
kaval. Ha az eredmény 3—6, ellenfeled
visszakézbol is megsebesit a kardjaval,
amivel 2 ELETERO pontos sebesiilést
okoz neked. Ha az eredmény 1-2, a mu-
tatvanya félresikeriil, és ezt kihasznalva
egy ellentamadassal te okozol neki 2
ELETERO pontos sebesiilést. Ekkor te is
megprobalhatsz bemutatni egy mufat-
vanyt a Caarth bajnokon.

Caarth
Bajnok UGYESSEG 11  ELETERO 16
Ha végzel ellenfeleddel, lapozz az 58-ra.

211.

Ahogy az ijasz felé rohansz, egy ujabb
nyilvesszé csapodik beléd (vesztesz 2
ELETERO pontot). Vajon sikeriil még az
elott elérned, hogy tliparnat csinaljon
beldoled? Ha rendelkezel Pangara Gyor-
sasagaval, lapozz a 98-ra. Ha fényesre
polirozott pajzsod van, lapozz a 135-re.
Ha ezek egyikével sem birsz, lapozz a
187-re.

212.

Berontasz a kunyhoba, és a varazslora
csapsz a fegyvereddel, aki leesik a szé-
kér6l. Ha Ashra Botjat hasznaltad a ta-
madashoz, ellenfeled a szemed lattara
porlad szét — lapozz a 107-re. Ha nem, a
férfi feltapaszkodik, és felemeli a palca-
jat, melybol ziimmdgo vords fénynyalab
tor elo, amit kardként tart maga elé. Meg
kell kiizdened Erishummal, az Elimita
varazsloval.

ELETERO 10

Erishum UGYESSEG 11

Ha te gy6zol, lapozz a 107-re.
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213.
Mikozben a nap lassan nyugovdra tér,
elindulsz a dombok kozt kanyargo tton.
Szem el6tt tartva feladatod siirgdsségét
csupan két rovid orara allsz meg aludni
egy fa tovében, mieldtt tovabbindulnal.
A fii egyre ritkasabba valik, a taj pedig
meredekebbé, ahogy a sotétben neki-
vagsz a kaptatosabb szakasznak. Ma este
a hold sem ad fényt, igy faklyaval vilagi-
tod meg magad eldtt az utat, de az nem
hoz megnyugvast, épp ellenkezoleg: ugy
érzed, ezzel tokeletes célpontot nyujtasz
a maganyos utazokra leselkedo bandi-
tak szamara. Elég jo iitemben haladsz a
sziklas lejtokon és meredek szirtfalakon.
Végiill j6 néhany méterre észreveszel
egy alakot. Nagyjabol emberinek tlinik,
€s egy barlang szija mellett all. Ezutan
feléd forditja tekintetét, és megpillantod
a vak arcan csiingd, rothadt hison lak-
maroz6 larvdkat. Egy Zombi all eldtted.

A Sotétség eljovetele

Az €l6holt lassan felny6g, mire legaldbb
kéttucatnyi sorstarsa csoszog eld a hegy
gyomrabdl. Egy kopenyes puipos is fel-
bukkan, aki egy dardét cipel a kezében.
— Nahat, micsoda remek példany vagy.
Azt hiszem, veled is boviteni fogom
€16holt seregemet. Ordkké Elimet fogod
szolgalni. — Azzal az alak feléd hajitja a
dardajat, ami szokatlan gyorsasaggal és
pontossaggal repiil feléd, és még mie-
16tt reagalni tudnal, belefurédik a ka-
rodba. Vesztesz 2 ELETERO pontot. Ha
rendelkezel a Harag Hibaval, lapozz a
9-re — ezen borzalmas teremtmeények €s
a pupos glinyolddasanak egyiittes hata-
sara elonti agyadat a harag, €s Orjongve
tamadsz a torzsziilottekre, hogy mielobb
megszabaditsd Titant a fajtaiktol.

Ha nem birsz ezzel a Hibaval, és teis a
pupos felé akarod hajitani a dardadat, la-
pozz a 18-ra. Ha kardoddal megkiizdenél
a Zombikkal, lapozz a 198-ra. Ha elme-
nekiilnél, lapozz a 176-ra.

214.
A Caarth veldt razo sikoly kiséretében
dol hatra. Mar csak egyetlen harcos all
elottetek. A bestia harom méter magas,
nem visel vértet, két kezében egy hatal-
mas kardot €s egy pajzsot tart. Hangosan
tivoltve keres maganak ellenfelet.

Ha elfogadod a kihivast, lapozz az
55-re. Ha még nalad van a dardad, és azt
a hiill6 felé hajitanad, lapozz a 66-ra. Ha
kihasznalod a zavart, és utasitod embere-
idet, hogy rohamozzak meg a még élet-
ben 1év6 tamadokat, lapozz a 87-re.

215.
— Mindig keresiink 1j oltarszolgdkat, de
csak olyanokat, akik mar most is kozel
allnak az istenekhez. — Ha szerepel Ka-
landlapodon a Héraklész, Odiisszeusz
vagy Perszeusz kodszavak wvalamelyi-
ke, lapozz a 43-ra. Ellenkez0 esetben az
oreg arra kér, hogy késobb térj majd visz-
sza — lapozz a 177-re.

216.
Meggyujtod a faklyadat, és kardod he-
lyett azzal veszed fel a harcot ellenfeled-
del. A Faember 6sztondsen elhatral a lan-
gok eldl, de félelme ellenére is tamadni
kezd téged az agaival.
Faember UGYESSEGY9 ELETERO 20
Ha elmenekiilnél, lapozz a 37-re. Ha te
nyersz, lapozz a 166-ra.
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217.

Semmit nem latsz. A meleg, nedves le-
vego fokozatosan lehill, neked azonban
fogalmad sincs rola, miért torténhet ez.
Ekkor valami hideget érzel, ami hozzaér
a karodhoz, majd szétarad az egész tes-
teden. Egy gyors mozdulattal elhatralsz
a hideg forrasatol, elérantod a kardodat,
€s lecsapsz abba az iranyba. Foldontuli
sikolyt hallasz, amint a fegyvered bele-
hasit valamibe. Ha van nalad olyasvala-
mi, amivel fényt tudsz csiholni, lapozz a
165-re; ha nincs, lapozz a 94-re.

218.

A harcosok felé kezdesz rohanni, kdz-
ben pajzsoddal haritod a rad zaporozo
kardcsapasokat. Latod, hogy az egyikiik
egyenesen feléd rohan. Ha rendelkezel
Pangara Gyorsasagaval, lapozz a 89-re.
Ha nem, rajossz, hogy ellenfeled még az
elott el fogja allni az utadat, hogy rata-
madhatnal a biibajosra. Ha dardadat felé
hajitva prébalnad megallitani a varazs-
tudot, lapozz a 22-re. Ha nem, néhany
méterre a hiillotol kénytelen vagy meg-
torpanni, a harcos ugyanis kozétek lép.
Arcan egy csunya vagasbol zold szini
vér csordogal, de ez nem akadalyozza
meg abban, hogy hevesen rad tamadjon.

Caarth

Harcos UGYESSEG 10 ELETERO 7
Ha sikeriil négy Harci Kor alatt végez-
ned a bestiaval (ne feledkezz meg arrdl,
hogy hasznalhatsz Hosi Mutatvanyokat
is), lapozz a 184-re. Ha a negyedik Harci
Kor végén még mindig €l az ellenfeled,
lapozz a 77-re. Ha végzel ellenfeleddel,
lapozz a 214-re.

A Sotétség eljovetele

219,
A kastélyba visszatérve meglepetten pil-
lantod meg Telemechust, apad testorét €s
csaladod legbizalmasabb szolgajat. Csak
gy siit rola, hogy valami nagy banat
nyomja a lelkét.

— Nagyuram — szolit meg. — Azonnal
beszélniink kell négyszemkozt.

A szallasodhoz vezeted, ahol hellyel
kinalod, majd egy serlegbe bort nyujtasz
at neki.

— Uram, sajnalom, hogy ilyen szdrnyt
hir hozdja vagyok, de el kell mondanom,
hogy édesapja tizennégy nappal ezeldtt
elhunyt. Ugy tinik, az éreg kor ragad-
ta el, de mint azt On is tudja, apja erds
és egeszseéges férfi volt, egészen halala
napjaig. Ugy véljiik, valami sokkal vész-
joslobb dolog all em&gétt. De hogy pon-
tosan micsoda, azt nem tudom. Edesany-
ja ezt a levelet bizta ram. — Telemechus
atnyujt neked egy levelet, melyet csala-
dod viaszpecsétje zar le. Néman atve-
szed, és olvasni kezded.

Gyermekem!/

Remélem, jol halad a sotétség erdi el-
len viself csatad. De attol tartok, ezek
az erck immdron varosunk falan beliil is
gy tamadnak, mint azon kiviil. Szomo-
ruian tudatom veled, hogy édesapad egy
gyava méregkeverd keze dlfal elhunyt.
Hirtelen tértént a dolog a vacsoraasztal-
ndl, és azt gyanitom, hogy az a szekta all
a dolog mdgdtt, akiket a tarsadalmunk-
bol probalt kigyomldlni. Mint azt te is tu-
dod, rengeteg karizmatikus és alaftomos
alak probal beférkézni a hatalmas és be-
folyasos emberek tarsasagaba, de ezek
annak ellenére is rendkiviili sikereket
értek el terveik megvalositasaban, hogy
egy tagjukkal végeztél. Midta a Caarth
Jfenyegetés miaft tdvozidl, kiilonds és
veszedelmes dolgok folynak koriiloitiik.
Nem tudjuk, mit terveznek, de egy 1j kor
eljovetelérdl és a ,, nagyok” visszatérése-
rol beszélnek. Apad ezt a nyomot probal-
ta felgongydliteni, mielétt elhalalozott
volna. Attol fartok, nem tudom, mit sike-
riilt kideritenie, soha nem beszélt errdl,
mert aggodott, hogy a tudds veszélybe
sodorna engem is. Ugy tiinik, nem té-
vedett. Most, alig egy héttel halala utan
ifji udvaroncok kezdték ellepni otthonadt,
ahogy hiéndk gyiilekeznek az oroszlan
teteme kériil. Rendkiviil bosszantanak fo-
lyamatos udvariaskodasukkal és kévete-
Iésiikkel, hogy hozzdmenjek egyikiikhdz.
Keérlek hat, hogy térj vissza otthonodba,
bosszuld meg apdd haldldt, és védj meg
ezektdl az undorito pidcdkitol.

Szeretettel,
Edesanydd, Heléna.

Hosszu percekig csak allsz a débbenet-
tol. Mikor elhagytad otthonod, még min-
den rendben ment, most pedig édesapad
meghalt, hazadat pedig gyava haszonle-
sO0k 6zonlottek el.

— Még ma este haza kell indulnom.
Telemechus, itt kell maradnod, és bizto-
sitanod kell a hatar védelmét, amig visz-
sza nem térek. Most pedig felkésziilok az
utra. — Lapozz a 38-ra.

220.

Beszamolsz a torténtekrol a kiralynak,
aki megkdszoni a segitségedet. — Hala-
val tartozok azért, hogy felfedted eldt-
tem az aruld kilétet. A kiildetésed soran
ami az enyém, az a tied is. Parancsolj
az embereimmel, ha tigy kivanod. — ird
fel Kalandlapodra a legénység kodszot.
— Régota gyanitottam, hogy valami sotét
dolog van késziiloben. Hatalmas papok
bukkantak fel a semmib6l, akik megkor-
nyékezték a gazdag és hatalmas embere-
ket. Mindig is gyanakodtam Ikunumra,
de semmit nem sikeriilt rabizonyitanom.
Kiildtem mar utana kémeket, hogy kide-
ritsék, miben santikal. Kettével koziiliik
végeztek, most mar tudom, hogy ki tet-
te. Ha barmi masro6] is tudomast szerzel,
kerlek, oszd meg azt velem is. Most pe-
dig tavozz kérlek, fontos tigyekkel kell
foglalkoznom. — Megkdszondd a kiraly-
nak, hogy id6t szakitott rad, meghajolsz
elétte, és visszatérsz a varosba. Lapozz
al177-re.
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Steve Jackson és Ian Livingstone
Magyarorszagon megjelent kinyver:

Kaland Jaték Kockazat kitetek:

Halallabiri
A Tiizhegy Varizsloja

Az orszagit harcosa

A Gyikkiraly szigete

A Skorpiok Mocsara

A Kaosz Fellegvira

A Vértengerek

A Hoéboszorkany barlangjai
Bajnokok probaja

A Halsltalizms

e Tl ol el

11. A rémiilet itvesztije
12. Tolvajok Varosa

13. A Szammrj kardja

14. Az Fltiozott hiz

15. A Pusztitas Maszkjai

16. AVégzet Exdeje

17. A varazslo kriptija
Kaland Titék Vardzslat 3 kotete:

1. A Shamutanti Dombok
2. Kharé - A Csapdik Kiketévarosa
3. Hét Sarkinykigyo

Kaland Titék Kockézat (Szukits konyvkiads):

1. Démonlovagok
2. Zagor Legendija

Kaland Titék Kockézat (Zagor hu):

A Sarkany szeme

A Pusztité
‘Visszatérés a Tizhegybe
‘Verescsont

Ejsarkiny

A Mumia Atka

A Mélység démonai
Ejfeli Tolvaj

A Lidérckastély mélyén
A Tizhegy Varazsloja (szines)
A Nekromanta éjszakidja
Az Floholtak szigete
13. Vihargyilkos

14. A 'Vérfarkas Gvoltése

15. AKétéhi Joslat

16. AXiosz Ura

17. Sardath ostroma

;.—-.—-
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Kaland Titék Varazslat (Zagor hu):

A Varazslatok Konyve
A Kirilyok Koronija

1989
1989
1089
1989
1989
1990
1990
1990
1990
1990
1990
1991
1991
1991
1091
1991
1993

1992
1992
1992

1008
2001

2010
2010
2010
2010
2010
2010
2010
2010
2010
2010
2010
2011
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Fantizia Harcos kotetek:
1. Ur-Orgyilkos 1992
2. AMélység Rabszolgai 1992
3. AKetheri Maffia 1993
4. Robot Kommandd 1993
5. EgiFejedelem 1093
6. Lazaddk Bolygéia 1993
7. TalilkozisFEAR el 1993
8. Csillaghaié 1993
9. Csillagkdzi Fejvadisz 1993
10. 5 Lelkek 1993
11. A halil Seregei 1993
Kaland Jaték Kockizat kézikényve:
TITAN 1901

Kaland Taték Varazslat 4. kotete:
4. Kirilyok Koronija 1993

22, Orjongd Agyarak 2011

23. A Vimpir kriptija 2012
24. A Vampir bosszija 2012
25. A Pusztitis Tornya 2012
26. A Halal Seregei 2012
27. Lélekrablo 2012
28. A Sotétség Torei 2012
29. AMEélység Rabszolgai 2012
30. A Zombik vére 2012

31. A Zombik vére (szines) 2013
32.  Amyékharcosok Legendija 2013
33. Holdjaro 2013
34 AGyiilolet Szakadéka 2013

35. Zagor Legenddja 2013
36. A Tiizhegy Varazsloja (25.évE) 2014
37. Halilmocsar 2014
38. Deémonvadasz 2014

39.  AFélelem Fantomjai 2014
40. A Halallabinintus Bajnoka 2014

Kaland Jaték Kockazat weboldal

LACOR.HU

* konyvismertetok

* képek, illusztraciok

* konyvboritok, térképek

* végigjatszasok

* letdltheté kdnyvek

* eldkésziiletben lévo konyvek
+ forum

Ne feledd: A fohos Te vagy!

ZAGOR.HU

A kivetkezo Zagor.hu jatékfiizet varhatoan 2015. majusaban késziil el:

2 sci-fi kalandjatéek:
Ejféli Bosszi

Az ur rabtartoi

Ne feledd: A fohos Te vagy!



Visszatérés a Jégujj-hegységbe

Huszondt évvel ezelétt a Hoboszorkany jégkorszakba akarta
taszitani Titint, de gonosz terveit szerencsére meghiusitotta
egy kalandozé. TE azon rabok kdzé tartozol, akik ennek kd-
szinhetden elnyerték szabadsagukat, és azéta is élik békés,
nyugodt életiiket. A milt borzalmai azonban 4j életre keltek,
NEKED pedig vissza kell térned a barlangokba, ahonnét egy-
szer mar sikeresen elmenekiiltél. Tényleg lehet, hogy a
Héboszorkdny visszatér? Es ha igen, vajon képes leszel meg-
allitani?

A Sotétség eljovetele

Carsepolis legtapasztaltabb harcosainak egyike vagy, mem
egy, a Kdosz teremtményei ellen vivott csatiabdl sikeriilt gyéz-
tesen kikeveredned. Eppen a Caarth seregek ellen hadakozol
a Koponyik Sivataginak északi hatidrian, amikor egy megddb-
bentd iizenetet kapsz, aml visszahiv az otthonodba...

A jatékhoz nem kell mis,
mint egy ceruza, egy radir,
két dobokocka, no meg némi szerencse.

A megoldis a TE kezedben van!
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