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Hogyan kiizdj meg az
Alvildg teremtményeivel?

Mielétt belevagnal ebbe a kalandba, fel kell mérned, mennyire
vagy erds, illetve gyenge. Van egy kardod, egy pajzsod és egy
hatizsakod étellel, itallal az utra. Felkésziilté] a feladatra, meg-
tanultal a karddal banni, és keményen edzettél, hogy erds 1égy.

Hogy megtudd, milyen hatékonyak voltak elokésziileteid, dobo-
kockaval allapitsd meg Kezdeti UGYESSEG és ELETERO ponfja-
idat. A szemkézti oldalon talalod a Kalandlapot, amelyre felje-
gyezheted kalandod részleteit. Ugyanitt jellheted UGYESSEG €s
ELETERO pontjaidat is.

Jol teszed, ha ceruzaval irod a pontokat a Kalandlapra, vagy
fénymasolatot készitesz errol az oldalrdl, hogy azt ujabb jatékra
is felhasznalhasd.

UGYESSEG. ELETERO
ES SZERENCSE

Dobj egy kockéval! Adj 6-ot a dobott szamhoz, és az Gsszeget ird be
a Kalandlap UGYESSEG négyzetébe.

Dobj két kockaval, és az eredményhez adjal 12-t, a kapott szamot ird
be az ELETERS négyzetbe.

Van egy SZERENCSE rovat is. Ehhez egy kockaval dobj, és 6-ot adj
az eredményhez, majd az Gsszeget ird be a SZERENCSE négyzetbe.

Kiilonboz6 okok miatt, melyeket majd részletesen elmagyarazunk,
UGYESSEG, ELETERO és SZERENCSE pontjaid a kalandok soran fo-
Iyamatosan valtoznak. Pontosan kell vezetned dket, ezért azt tana-
csoljuk, hogy kis bettikkel irj a négyzetekbe, vagy tarts kéznél radirt.
De soha ne t6r6ld ki Kezdeti pontjaidat, mert, bar tovabbi UGYES-
SEG, ELETERO €s SZERENCSE pontokat szerezhetsz, dsszegiik soha
nem lépheti tul a Kezdefi értéket, kivéve néhany nagyon ritka alkal-
mat, amikor a megfeleld oldalon ezt az utasitast kapod.

UGYESSEG pontjaid kardvivétudasodat és altalanos harci tapasz-
talatodat mutatjak. Nem art minél tobb ilyen pontra szert tenni. Az
ELETERO pontok jelzik kondiciodat, az akaraterddet, hogy tilélj
egy-egy helyzetet, eltokéltségedet, alloképességedet; minél ma-
gasabb az ELETERO pontszam, annal hosszabb ideig maradhatsz
életben. A SZERENCSE pontok mutatjdk, hogy mennyire vagy

szerencsés. A szerencse és a varazslat az ar abban a fantasztikus
birodalomban, amelybe most behatolsz.

A CSATA

Stirtin talalsz majd olyan oldalakat, ahol azt az utasitast kapod,
hogy kiizdjél meg valamilyen teremtménnyel. Lehet, hogy lesz
valasztasi lehetdséged, de ha nem, vagy ha ugy dontesz, hogy
vallalod a harcot, azt a kovetkezé modon kell megvivnod:

Elészor is jegyezd fel a teremtmény UGYESSEGET és ELETERE-
JET a Kalandlapod elsé iires Harc Szomyekkel feliratot viselé
rovataba.

A teremtmények pontszamait minden alkalommal megadja a fii-
zet, amikor Osszecsapsz valamelyikiikkel.

A harc menete

1. Dobj két dobdkockaval a teremtmény nevében. A kapott sza-
mot add az 6 UGYESSEG ponfjaihoz. Az dsszeg az & TAMA-
DOEREJE.

2. Dobj két kockaval most a magad nevében, és add az ered-
meényt sajat jelenlegi UGYESSEG pontjaidhoz. Ez a te TAMA-
DOERGD.

3. Ha a te tamzpéerép nagyobb, mint a teremtményé, akivel kiiz-
desz, megsebezted. Lépj tovabb a 4. 1épésre. Ha a teremt-
meény TAMADOEREJE nagyobb, 6 sebzett meg téged., és haladj
az 5. lépésre. Ha a két ramnpozrs egy-forma, kivédtétek egy-
mas csapasat, €s a kovetkez6 Fordulot az 1. 1épéstdl elolrol
kezditek.

4. Megsebezted a teremtményt, ezért vonjal le 2 pontot ELET-
EREJEBOL. Felhaszndlhatod SZERENCSEDET is, hogy tovab-
bi sebeket ejts rajta (lasd odébb).

5. A teremtmény sebzett meg téged. ezért vonjal le 2 pontot sa-
jat ELETERODBOL. De ilyenkor is lehet SZERENCSED (lasd
odébb).

6. Végezd el a sziikséges modositasokat mind sajat, mind pedig
ellenfeled ELETEREJEBEN (€s SZERENCSEJEBEN, amennyi-
ben ez szikséges).

7. Kezdd el a kovetkezo fordulot meglévé UGYESSEG pontjaid
alapjan. azaz ismételd meg a lépéseket 1-6-ig. Addig jatsz-
hatsz, amig vagy a te, vagy a teremtmény ELETERO pontjai
nem fogynak el (halal).
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CSATA EGYNEL TOBB
TEREMTMENNYEL

Lesznek olyan helyzetek, amikor egynél tobb személlyel vagy
szomnyel keriilsz szembe. Néha egyetlen ellenfélként kezel-
heted Oket, maskor egyesével kiizdetsz meg veliik, de olyan is
eléfordulhat, hogy egyszerre kell mindéjiikkkel harcolnod. Ha
egy teremtménynek tekintheted 6ket, akkor a harcot a szokasos
modon kell levezetned. Mikor azt az utasitast kapod, hogy egye-
sével kiizdj meg veliik, akkor is a szokasos eljarast kell alkal-
maznod azzal a kiilénbséggel, hogy amint legydzted az egyiket,
rogton a kovetkezd veszi at a helyét! Ha egyszerre tobben is
tamadnak rad, ugy egy Harci Kérben minden timadaod kiilon ta-
madast hajt végre ellened, neked azonban el kell déntened, hogy
melyikiikkel veszed fel a harcot. A kivalasztott ellenféllel a szo-
kott modon harcolj. Az Gsszes tobbi ellen is meg kell hataroz-
nod a Tamadéerddet, am ha ekkor a te Tamadoeréd a magasabb,
nem okozol neki sebzést, csupan kivédted a tamadasat. Azonban
ha a te Tamadderdd a kisebb, ellenfeled a szokasos modon oko-
zott sebesiilést neked.

MENEKULES

Bizonyos pontoknal lehetoséget kapsz ra, hogy elmenekiilj
a csatabol, ha a dolgok rosszra fordulnanak. Ha azonban el-
menekiilsz, ellenfeled automatikusan meg fog sebezni téged
(vesztesz 2 ELETERO pontot), ahogy hatat forditasz neki. Ne
feledd, hogy ilyenkor is hasznalhatod a SZERENCSEDET, hogy
csokkentsd az igy elszenvedett sebesiilést. Csak akkor me-
nekiilhetsz el, ha ezt az adott fejezetpont kifejezetten meg-
engedi.

FEGYVEREK

A kalandot fegyver nélkiil kezded. A t6bbi Kaland - Jaték - Koc-
kazat kotethez hasonloan a Kezdeti UGYESSEGED a fegyveres
harci képességeidet tilkrozi, igy miel6tt nekivagnal az ttnak,
2-vel le kell csokkentened UGYESSEG pontjaid szamat. A Kez-
deti pontjaidat hagyd valtozatlanul, és az esetleges Ugyesség-
probakat is ezzel az értékkel végezd, ugyanis fegyvertelenséged
nem valtoztat azon, hogy példaul mekkora szakadékot tudsz
atugrani. Ha utad soran ratalalsz egy hasznalhato fegyverre, a
szoveg erre kiilon figyelmeztetni fog, és azt is meg fogja adni,
hany UGYESSEG pontot kapsz vissza. Ezek a fegyverbdl adodo
plusz értékek csak a jelenlegi UGYESSEG pontjaidat fogjak befo-
lyasolni, a Kezdetit nem!

SZERENCSE

Kalandjaid soran, akar csataban, akar olyan helyzetekben, ami-
kor a SZERENCSE donthet sorsod alakulasaban (az erre vonat-
kozo utasitast az adott fejezetpontok alatt megkapod), a SZE-
RENCSEDRE is szamithatsz, hogy az események kimenetele
szamodra kedvez6 legyen. De vigyazz! A SZERENCSERE szami-
tani kockazatos, és ha balszerencsés vagy, az eredmény végzetes
lehet.

SZERENCSEDET a kovetkez6 modon teheted probara. Dobj két
kockaval! Ha a kapott szam nem nagyobb, mint a jelenlegi SZE-
RENCSE pontszamod, az eredmény kedvez6. Ha magasabb sza-
mot dobsz, mint a jelenlegi SZERENCSE pontszamod, balszeren-
cséd volt, és vallalnod kell a kovetkezményeit.

Ugy hivjuk ezt, hogy fedd prébdra szERENCSED. Minden alka-
lommal, amikor probara teszed SZERENCSEDET, 1 pontot le kell
vonnod SZERENCSE pontszamodbél. Igy hamar rajossz, hogy a
SZERENCSERE hagyatkozni kockazatos.

KALANDLAP

UGYESSEG ELETERO

Kezdeti Kezdeti

figyesség: életerd’

SZERENCSE ELELMISZER-
KESZLET:

Kezdeti

STerenoese:

FELSZERELESI TARGYAK:
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A SZERENCSE hasznalata csataban

A fiizet bizonyos oldalain felszolitunk, hogy fedd probdra
SZERENCSED, és kozdljik, hogy szerencséd volt vagy sem. A
csatdkban viszont mindig te déntesz, hogy a SZERENCSED se-
gitségével megprobalsz-e komolyabb sebet ejteni azon a teremt-
meényen, amelyet épp megsebeztél, vagy csokkenteni annak a
sebnek a hatasat, amelyet a teremtménytol elszenvedtél.

Ha te sebezted meg a teremtményt, a fent leirt modon fedd pro-
bdra SZERENCSED. Ha szerencsés vagy, komoly sebet ejtettél
rajta, és 2 kiilon pontot levonhatsz a teremtmény ELETEREJE-
BOL. Azonban, ha balszerencsés vagy, a seb puszta karcolas, €s 1
pontot vissza kell adnod ellenfeled ELETERG pontjaihoz. (Tehat:
a szokasos 2 pont levonas helyett most csak 1 pontot vonhatsz
le téle.)

Ha a teremtmeény sebzett meg téged, azért tedd probdra SZE-
RENCSEDET, hogy csokkentsd a sebet. Ha SZERENCSED van,
sikeriilt elkeriilnéd a teljes csapast. 1 pontot visszaadsz magad-
nak (2 pontos kar helyett csak 1 pontos kar keletkezett ELET-
ERODBEN). Ha nem voltal szerencsés, komolyabb talalat ért.
1 plusz ELETERO pontot vonjal le magadtol.

Ne feledd, hogy minden alkalommal le kell vonnod 1 pontot
adott SZERENCSE pontszamodbdl, ahanyszor Probara teszed
SZERENCSED!

~ AZUGYESSEG. ELETERO
ES SZERENCSE KEZDETI ERTEKRE
TORTENO VISSZAALLITASA

UGYESSEG

UGYESSEG pontjaid nem sokat fognak valtozni kalandjaid soran.
Helyenként, egy-egy oldalon olyan utasitast talalsz, hogy néveld
vagy csokkentsd UGYESSEG pontjaid szamat. Egy csodafegyver
novelheti UGYESSEGED, de ne feledd. hogy egyszerre csak egy
fegyvert hasznalhatsz. Nem tarthatsz igényt 2 UGYESSEG juta-
lompontra, mert két varazskardod van. UcYESSEG pontjaid sza-
ma soha nem lépheti til Kezdeti értékét, hacsak kiilon utasitast
nem kapsz erre.

Kalandod soran idonként olyan utasitast kaphatsz, hogy fedd
probara UGYESSEGED. Az eljaras ugyanaz, mint szerencsepro-
ba esetén: két kockaval kell dobnod, és ha az eredmény ugyan-
annyi vagy kevesebb, mint UGYESSEG pontjaid szama, a proba
sikertilt, és az események szamodra kedvezéen alakulnak. Ha a
dobott szam nagyobb, mint UGYESSEG pontjaid szama, elbuktal
a proban és el kell viselned ennek kévetkezményeit. A szeren-
cseprabatol eltérben azonban itt nem kell a proba utan 1-gyel
csokkentened UGYESSEGED pontjaidat.

ELETERS és Elelmiszer

ELETER® pontjaid sokszor fognak valtozni kalandjaid soran,
amint megkiizdesz a szoérmyekkel és elvallalsz lelkesitd felada-
tokat. Ahogy célodhoz kizeledsz, ELETERS pontjaidnak szama
veszélyesen lecsdkkenhet, és a csatak kiilondsen kockazatossa
valnak, ezért 1égy ovatos!

Azt se feledd, hogy ELETERO pontjaid szama sohasem lépheti
tal Kezdeti értékét, kivéve, ha egy adott oldalon ezt az utasitast
kaptad. Elvesztett ELETERO pontjaidat €lelmiszer elfogyaszta-
saval tudod potolni. A jatékot 6t étkezésre elegendd €lelemmel
kezded. Csak oft allhatsz meg pihenni és enni, ahol a széveg erre
kifejezetten lehetOséget biztosit, vagy ha nem vagy kozvetlen
veszélyben. Egyszerre mindig csak egy adag €lelmet fogyaszt-
hatsz el. Egy adag élelem elfogyasztasaval 4 elvesztett ELET-
ERO pontot nyersz vissza, ¢€s egy adag élelmiszert vesztesz. Ne
feledd. hossza 1t all elétted, igy gondosan osztd be élelmedet!
Ne feledd, hogy ELETERS pontjaid szama soha nem lépheti tal a
Kezdeti értékét, hacsak kiilon utasitast nem kapsz erre.

SZERENCSE
SZERENCSE pontjaidhoz tovabbiakat szerezhetsz kalandjaid so-
ran, ha kivételesen szerencsés voltal. Ennek részleteit megtala-
lod a fiizetben. Ne feledd. hogy akarcsak az UGYESSEGNEL €s
az ELETERONEL, SZERENCSE pontjaid sem léphetik til Kezdeti
értékiiket, kivéve, ha egy-egy oldalon ezt az utasitast kapod.
FELSZERELES

Kalandodat felszerelés nélkiil kezded. Sok sikert!
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Hdttértorténet

Agra és Alkemis kiralysagai Allansia déli részén teriilnek el, a
Csillamlo-tenger nyugati partja mentén.

Torténetiik messzire nyulik, sorozatosak a hatar menti villonga-
sok, melyekbe idénként az ott €16, nem emberi fajok is beleke-
veredtek: Rogaar, az Oroszlanok Uranak szolgai, az Oroszlan-
Emberek €s a Démonhercegeket szolgélo, megtermett humanoid
Asurak.

A torténelem soran mindig is Agra volt az agresszivebb biro-
dalom kettejiik koziil, egyszer a Varazslok Haborijanak idején
még be is kebelezte Alkemist —uralkodoi a Kaosz erdinek hatasa
ala keriiltek, és mig Silur Cha mocsarainak Gyikemberei csatla-
koztak az agresszorokhoz, addig a Josag oldalan allo védokkel
az Oroszlan-Emberek keltek szévetségre. Mig az Asurdk sza-
porodtak, Alkemis népe silyos veszteségeket szenvedett el. A
haborit kovetden mindkét kiralysag viszonylagos békében élt,
Agra nem hagyott fel a hatarvidék tamadasaval, ezeket azonban
mindig visszaverték. Ugyanakkor az Oroszlan-Emberek lakta
vidék fokozatosan elnéptelenedett, mivel az agresszorok nem
kegyelmeztek még ezeknek a csodalatos Iényeknek sem. Vannak
olyan elméletek, melyek szerint a K.u. 280-ban megemelt adok
miatt kitort alkemisi lazadas mogott is agrai tigynokok alltak.

Ez a helyzet allandosult az elmult 310 év soran. Agra egyetlen
uralkoddja sem jutott el a Kaosz koraban tapasztalt tiszta gonosz-
sag szintjére, egészen néhany évvel ezelottig. A hagyomanyok
szerint ha a birodalom egy uralkoddja elhuny, és két tronkévetelo
marad utana, halalig tarté parbajban, ha t6bb, akkor pedig kisebb
csataban dol el, hogy ki léphet a tronra. A K.u. 299-es kiizdel-
met Grudar Kreshnel nyerte, aki nem egy csapatot vezetett mar
Alkemis ellen. Gy6zelmét azonban igen szokatlan médon garan-
talta: az Asurdk toérzseinek segitségével szabadjara engedte azt a
gonosz magiat, ami oriilt dseit segitette a Varazslok Haborijanak
idején. Maguk az Asurak is segitették legy6zni harom ellenfelét,
akik nem sokat tehettek a lathatatlanna valni képes lények ellen.

Az Asurak istene egy Tlizdémon, Artriv, akinek gyamsaga alatt
Kreshnel kemény kézzel vezette az orszagot, és hamar beleta-
nult a varazslat tudomanyaba is. Hogy megszabaduljon a ko-
reibe férkozott kémektol és szakadaroktol, tovabba hogy bizto-
sitsa az Asurakat, hogy sziiksége lesz a segitségiikre a kizelgo
hadjarat soran, Kreshnel €és a hozza legkozelebb allé tabomo-
kok kizardlag az 6 nyelviiket (az asurai dialektust) kezdték el
hasznalni, mely gyokeresen eltér a tobbi allansiai nyelvjarastol.
Az Agra Birodalom hadseregének jelentds része és az egyszerii
emberek tovabbra is az emberi nyelvet besz€lik, am a fontos do-
kumentumokat, varazsigéket és katonai parancsokat kizarolag
az asuraival jegyeznek.

Miutan Kreshnel sikeresen elfojtotta otthonaban az ellenallas
utolsd csirajat is, és teljes erejii magussa valt, ismét Alkemis
felé forditotta a figyelmét, ami természetesen ez id6 alatt sem
iilt tétleniil. Mostani uralkodoja, Alburian, K.u. 300 és 302 ko-
z6tt nem kevesebb, mint négy felderité egységet kiildott Agra
teriiletére, am mindegyiket megallitottdk, még miel6tt elérhették
volna Agravarost, a birodalom févarosat. Az utolso csapat kii-
léndsen borzalmas sorsra jutott, miutan Kreshnel személyesen
arasztotta el oket Halallarvakkal fert6zott gabonaval. Az Agra
Birodalom végiil 306-ban egy fegyveres csapatot allitott fel, és
inditott itnak, akiket azonban az Oroszlan-Emberek sikeresen
megallitottak. Bosszubol Kreshnel leigazta az iranyitasa alatt
1év6 teriileten 1évo Gsszes példanyt, majd 310-ben egy még job-
ban felfegyverzett sereget kiildott Alkemis ellen.

Az alkemisi sereg egyik tisztje vagy, aki rengeteg tapasztalatot
szerzett mar a hatar menti villongasok leverése soran. Egységed
Onyxas varosaba volt éppen kirendelve, amikor a megszallok
serege rajtatok iitott. Asurdk egy Gyikemberekkel megerdsitett
csapasmérd egysége legyiirte a szazadodat, és elfoglalta a tele-
piilést. A védok és a civilek nagy részét kardélre hanytak, tébb
tucatot — koztilk téged is — azonban foglyul ejtettek, Kreshnel
ugyanis igy akart a teriileti targyalasok soran elényhoz jutni. A
tamadok nem hatoltak mélyebbre otthonod f6ldjén (bar fova-
rosotokat, Alkemisvarost titokzatos aszaly sujtja, melyet sokak
szerint Kreshnel magiaja okozott).

Alburiant elkeseritette Onyxas elvesztése. de nem volt hajlando
meghajolni az agresszor kdvetelései eldtt, és njabb teriileteket
atengedni neki. Grudar Kreshnel dithében egyesével elkezdte
brutalisan kivégezni a foglyokat, mig végiil egy honap elteltével
— talan rangodnak, talan csak a puszta szerencsének készonhe-
téen — mar csak te maradtal életben. Az 6rok beszélgetéseibol
megtudod, hogy a kivégzési modok kozétt szerepelt egy Ori-
as Skorpié megetetése az aldozat friss, még €16 husaval, Asura
,.vadaszcsapatok™ el6l prédaként valé menekiilés €s vadonatyj
magikus fegyverekkel valo kisérletezés. Ezen a végzetes napon
pedig eljétt a te kivégzésednek a napja. Két 6r nyitja ki a cellad
ajtajat, akik a végzeted felé kezdenek cipelni.

1.

Itt az id6. Ha most nem sikeriil megszdknod fogva tartéid eldl,
akkor biztos lehetsz benne, hogy tarsaid sorsara jutsz majd.
Eltokélted magad, nem leszel csak egy ujabb aldozat ebben a
kegyetlen hatar menti villongasban. Mindkét 6r karddal van fel-
fegyverkezve, mig te fegyvertelen vagy, raadasul a két kezed is
bilincsbe van verve. Katonai kiképzésed ugyanakkor segithet,
hogy akar még ebbdl a szorult helyzetbél is ki tudd magad vere-
kedni. Ha azonnal megprobalsz kiszabadulni, még itt, a cellad-
ban, lapozz a 154-re. Ha varsz, hatha adodik egy jobb menekii-
1ési lehetdség, lapozz a 76-ra.

2.

Bemerészkedsz a vizbe. Hamarosan mar derékig gazolsz ben-
ne, és mivel nem mélyiil tovabb, tigy dontesz, tovabb dvakodsz
elére. Mikor mar félaton jarsz, mozgast pillantasz meg el6lrdl,
amint két, harom méteres, tiiskés hatd, uszohartyas labu Kroko-
dil indul meg feléd. Nincs id6d atjutni a tiloldalra, de legalabb
egyesével tamadnak rad. Mivel azonban elég nehezen mozogsz,
a csata soran 1-et le kell vonnod a Tamadoerddbol.

Elsé Krokodil
Mdsodik Krokodil

ELETERO 10
ELETERO 9

UGYESSEG 8
UGYESSEG 7

Ha sikeriil legy6znod oket, lapozz a 40-te.
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3.

Atkutatod a holttesteket. Talalsz némi kenyeret (1 étkezésre ele-
gendd). Az északi €s keleti falak mellett all6 agyakon kiviil ezek
sarkaban egy asztalt és egy konyvespolcot latsz csak. Mas €16
nincs itt, ezért ugy dontesz, hogy atkutatod ezeket. A polcokat
jorészt Asura-miivek foglaljak el, az egyikben azonban egy per-
gamentekercsre is ralelsz, ami a foldre esik, mikdzben az egyik
konyv lapjait porgeted. Felemeled a f6ldrél, és elolvasod. ,,Gif
xzz akanhk Fqocuqs Jqargmakm saqlazac, erlasakma kmupj
itasjayibqelasv: iv, gastamafx zqafeihoqus. mi tajachajlgusuk
lucf. Agarrybzac, lammxaezla rsaqaln, gifxzjaqara cfryaqe
msvbrakajacg arrajl.” Latsz egy ajtot a keleti falon, melyen at
elhagyod a szobat. Egy homalyos, egyenesen haladé folyoséra
érkezel. Ahogy haladsz, az egyre vilagosabba valik. Nemsokara
elérsz egy ajtohoz, ami a déli falbél nyilik. Ha benyitsz rajta,
lapozz a 164-re. Ha tovabbmész kelet felé, lapozz a 123-ra.

4.
Az alak titokzatos valaszt ad a kérdésedre: — Ne bizz annyira a
tisztatalan maszkban. — Egyetlen izmat sem mozditja a valasz-
adashoz, tovabbra is iilve, mereven néz téged. Lapozz vissza a
80-ra. €s dontsd el, hogy mit teszel.

5.
Ahogy tovabb tapogatozol elére, morgd hang iiti meg a fiiledet,
mely folyamatosan kozeledik feléd. Riadtan megtorpansz. Ha a
fal mellett tapogatézva visszamennél a korabban latott ajtohoz,
lapozz a 172-re. Ha inkabb varsz, hogy megtudd, mi térténik,
lapozz a 119-re.

Az ajté egy nagy, ritkasan buitorozott helyiségbe nyilik. Ovato-
san 1épsz be. Pechedre harom alvé 6r nyugalmat sikeriilt megza-
varnod — harom hatalmas termetii, démoni Asurat, akik azonnal
felpattannak az agyaikbdl, és megragadjak fegyvereiket. Egy-
szerre kell megkiizdened mindannyiukkal, a meglepetés miatt
azonban az elsé két Harci Kor soran 1-gyel megnévelheted a
Tamadderddet. Gonosz ellenfeleid ugyanakkor rendelkeznek a
lathatatlanna valas képességével, igy minden paros Harci Kér-
ben harom kockéval kell majd dobnod a Tamadderejiik megal-
lapitasakor.

Elsé Asura UGYESSEG 8 ELETERO 10
Mdsodik Asura UGYESSEG 9 ELETERO 12
Harmadik Asura UGYESSEG 9 ELETERO 11

Ha legydzod dket, lapozz a 72-re.

7.

Benyitsz az ajton. Egyszerre megfagy az ereidben a vér, amint
egy démoni Asurat pillantasz meg magad el6tt. A bestia azonnal
meglenditi buzoganyat, €s feléd csap, hajszalnyival vétve csak
el a fejedet! Meg kell kiizdened a fenevaddal. Ellenfeled ren-
delkezik a lathatatlanna valas képességével, igy minden paros
Harci Kérben harom kockaval kell dobnod a Tamadoéerejének
megallapitasakor.

ELETERS 10

Asura UGYESSEG 8

Ha legydzod a lényt, lapozz a 115-te.

8.

Végigsétalsz a jaraton, ami hosszan halad északi iranyba, vé-
giil pedig egy hosszn, felfelé vezetd 1épcsosorban ér véget. Ugy
dontesz, erre kell menned. Végiil egy tjabb, €szaki folyoséhoz
érkezel, ami sejtésed szerint mar a felszinen van. Ezt tamasztja
ala az is, hogy ezt az alagutat mar nem sziklabdl vajtak ki, ha-
nem téglabal épitették. Tovabb indulsz egyenesen. Hamarosan
egy ajtohoz érkezel, ami a keleti falbol nyilik. Ha be akarsz nyit-
ni rajta, lapozz a 167-re. Ha tovabbmész, lapozz a 36-ra.

9.

Beallsz néhany civilnek latszo alak mellé dolgozni, olvadt fém-
b6l ontesz kardokat. Kollégaid, akiket lefoglal a munkajuk, ész-
re sem vesznek téged. Kozelebbrdl is megvizsgalva oket Gssze-
szorul a gyomrod, amikor radébbensz, miért is ilyen monotonok
— mindegyikiik Zombi! Egy oszlofélben 1évé, magiaval életre
keltett tetem! Egy felfegyverzett 6r 1ép mogéd, €s rad kialt, te
azonban tétovazol. Az alak radébben, hogy te nem tartozol az
éloholtak kozé, és azonnal riadot ver. Tobb kollégaja is koréd
all. majd elévesznek egy par bilincset, és vasba verve, két oldal-
rol kisérve a gyar egy elhagyatott részén allé ajtohoz vezetnek.
— Daloy miivezetd! — kialt fel az egyik. — Van itt egy €16!

Egy zilalt kiilsejii Gyikember bukkan fel az ajtoban, megvetéen
végigmér, majd gonoszul elvigyorodik. — Aha, széval mégsem
sikeriilt az Gsszes alkemisit befognunk! — Rad mereszti a tekin-
tetét. — Daloy Cha vagyok, Grudar fegyverkészito... mondjuk
ugy, létesitményének a munkavezetdje. Biztos vagyok benne,
hogy boldogan csatlakozol majd népedhez a szolgalatomban. —
Rajossz, hogy az itt dolgozd zombik azok az emberek, akiket
veled egyiitt foglyul ejtettek, majd egyesével kivégeztek! Daloy
a fejedre teszi a kezét, és egy ismeretlen nyelven motyog vala-
mit. Utolsé emlékeid a rettegés €s a tehetetlenség érzete, amint
valami kiszivja a testedbdl az akaraterdt. . .

10.

Az asztalon egy nagy., borkotéses konyvre bukkansz. Ez egy
magikus Asura-Ember szdtar, melyen elég csak feliiletesen at-
futnod ahhoz, hogy képessé valj az Asurdk mind beszélt, mind
pedig irott nyelvének megértésére. A kovetkezoképp kell hat
megfejtened ezeket a szovegeket. Az dbécé minden massalhang-
z0ja az azt megel6z6 massalhangzoval lett felcserélve (a .b’-bol
tehat .z’ lett, az Gsszes tobbi egyértelmii). Minden maganhangzo
az azt megel6z6 maganhangzoval lett lecserélve (az ,a’-bol érte-
lemszeriien .u’ lett). A szavak elvalasztaséat az utoljara hasznalt
valédi massalhangzot kévetd massalhangzo jelzi, mint ahogy a
mondatok végét is. A szévegben hasznalt szdelvalasztasoknak
semmiféle jelentése nincs, azok csupan megtévesztésiil szol-
galnak. Jegyezd fel ennek a fejezetpontnak a szamat, hogy a
jovoben visszatérhess ide, ha szilkséged lenne az utasitasokra.
Nyersz 2 sZERENCSE pontot. Ha még nem tetted, és most at-
vizsgélnad a szekrényeket is, lapozz az 53-ra. Ha elhagynad a
helyiséget, és tovabb folytatnad utadat a kinti jaratban, lapozz
a 152-re.
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11.

A sziget északi fele felé kormanyzod a kis hajodat. Kdzelebb
érve ismét csak megallapitod, hogy a sziklaszirt jo tizendt-ti-
zennyolc méter magasra emelkedik. Majd végigtekintesz a part
mentén, és valami varatlan dolgot pillantasz meg: egy massziv
falétrat, ami alig fél méterrel a folyo felszine felett kezdodik, és
amennyire meg tudod allapitani, felvezet a barlangiireg tetejéig.
Ha kikotsz mellette, hogy kideritsd, mi van odafenn, lapozz a
197-re. Ha nem foglalkozol vele, csak sodrodsz tovabb, lapozz
a 83-ra.

12.

Pechedre a halalmaszkot valasztottad. Ezt a fajta arcfeddt arra
hasznaljak Grudar Kreshnel gonosz kovetdi (és maga a varazslo
is). hogy ,,onkénteseket” talaljanak a rabok koziil az emberaldo-
zatokhoz... Amint az arcodra helyezed a targyat, mindent elsdp-
r6 vagy kerit hatalmaba. Kényelmesen lefekszel az asztalra, €s
magadba dofod a fegyvered. Borzalmas és kinszenvedéses halal
var rad, melyet mosollyal az arcodon fogadsz.

13.
Ugy tiinik, a fénylény egy kockat kér téled. Ha van nalad egy, és
oda akarod adni neki, lapozz a 77-re. Ha inkabb nem. vagy ha
nem talaltal ilyet, lapozz a 39-re.

14.
Megnyomod a gombot, és varsz. Egy ideig semmi nem térténik,
de épp mielétt masodszorra is megnyomnad, az ajté kitarul, fel-
fedve elétted egy kiilonds termet. Lapozz a 133-ra.

15.

Az ajté egy hosszi folyosora nyilik, melynek végén napfény siit
be! Azonban a téged kéveto agraiak is kiértek a jaratba. Olyan
gyorsan szaladsz, ahogy csak visznek a labaid, de hamar raj6ssz,
hogy a kinti vilag és kozted is all valaki. Ha kézelharcba keve-
rednél vele, biztosan elvesztegetnél annyi idét, hogy az tild6zo-
id utolérhessenek. Kénytelen leszel roham kozben fellokni az
alakot. Tedd prébdra szeRENCSED! Ha szerencséd van, sikeriil
a mandéver — lapozz a 129-re. Ha nincs szerencséd, fajdalma-
san lepattansz az 6r pancéljardl, és kénytelen leszel megkiizdeni
vele — lapozz a 35-re.

16.

A boltiven atlépve egy kelet felé tarté jaratba érkezel. Hama-
rosan €les, magas csevegés hangjai titik meg a fiiledet, €s rog-
ton ezutan harom apré Cseverp bukkan fel a folyosén. Igaz
ugyan, hogy a lények nem magasabbak az alkarodnal, de ett6l
még kegyetlen, vérszivo lények. Izgatottan csacsognak egymas
kozott, mert mar messzirél megérezték friss, meleg husod illa-
tat. Egyszerre kell megkiizdened velilkk. Ezek a lények kénnyt
ellenfelek, fegyveriik azonban a harapasuk, ami igen mérgezd,
szédiilést és erés hanyingert okoz. Valahanyszor eltalalnak, 4
ELETERO és 1 UGYESSEG pontot vesztesz.

Elsd Cseverp UGYESSEG 4 ELETERO 5
Medsodik Cseverp UGYESSEG 5 ELETERO 6
Harmadik Cseverp UGYESSEG 4 ELETERO 4

Ha legy6zod oket, kelet felé folytatod az utat, amig el nem érsz
egy T-elagazashoz. A déli folyosdt varatlanul egy fabol késziilt
racs zarja el, ami a plafonbdél zuhan le. Nincs mas valasztasod,
kénytelen vagy észak felé indulni. Lapozz a 34-re.

17.

Nagy nehezen sikeriil biztonsagban kikecmeregned a partra.
Egy darabban vagy. és a felszerelésed is meguszta a kalandot.
Egy pillanatra megallsz, hogy hélat adj az égieknek a szeren-
csés megmenekiilésedért. Latod, hogy a folyo még elég hosszu
szakaszon halad ilyen vadul, igy arra biztosan nem fogsz tudni
kijutni Grudar labirintusabol. Az északi parton vagy. A barlang
ugyanolyan, mint az eddigiek, egy fontos kiilonbséggel. Egy
széles jarat vezet tovabb beléle északi iranyba. Miutan nincs
mas valasztasod, arra indulsz, megmaszva a révid kaptatot. La-
pozz a 195-re.

18.
A ragu rendkiviil izletes, masodpercek alatt kiiirited a tanyért.
Zildo varakozoan néz rad, majd egy ujabb tanyért tesz eléd.
Hamarosan a kondér egész tartalmat befalod. Jokorat bofogsz,
mikézben elégedetten paskolod a hasadat. — Remélem, izlett a
ragu — szélal meg végiil Zildo.

— Persze, rendkiviil izletes volt! — valaszolod. Ramdon
Gorsaynak azonban tovabbra sem latod nyomat. — Bar Ramdon
is itt lenne, hogy neki is elmondhassam, milyen remek a foztjiik
— folytatod.

Zildo azonban felkuncog. — De hat itt van, baratom! Egész id6
alatt itt volt. — Es ekkor elkialtja magat. — Ramdon! Gyere eld! —
A kovetkezé pillanatban szuro fajdalom jarja at a gyomrod.
Majd egy ujabb! Valami egész biztosan nincs rendben. Megpro-
balsz felkelni a sz€kbdl, de a kintdl kétrét gornyedsz. Egy vords
folt kezd el terjedni a zubbonyod derekan. Felsikoltasz, amint a
hasad kettészakad. Az utolsé emléked pedig Ramdon Gorsay,
amint véresen, de teljesen épen elomaszik beléled, mikozben jot
rohog Uildo Allival a halalodon...
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19.
Sajnos nem voltal elég ovatos a maszas kézben, és nem sike-
riil elég egyenletesen szétosztanod a silyodat, igy akaratlanul is
aktivalod a Sotétké Csapdat. Kattanast hallasz a fejed foliil, €s
amint felpillantasz, az els6 szikla, ami a fenti rejtett lyukbal le-
zuhant, mar be is zazta a fejedet. Prettima biztos tavolbol sikolt
fel, amint Grudar csapdaja ujabb aldozatot kévetel. ..

20.
Kelet felé mész, a folyoso azonban egyre inkabb sététbe borul,
és a faklyak is ritkulni kezdenek. Azt gyanitod, valami nagyon
nincs itt rendben. Ha ennek ellenére tovabbmennél, lapozz a
61-re. Ha visszafordulsz, és az el6z0 elagazasnal inkabb északra
fordulsz, lapozz a 46-1a.

21.

Mielétt barmit is tehetnél ellene, a démoni kép semmivé halva-
nyul! Kifijjod magad. Alig mered elhinni, ami tortént! A szek-
rény a veremlakobol arado perzselé forrdsag ellenére is épen
all. csupan egy kicsit megfeketedett. Hogy megakadalyozd a
pokolivadék visszatértét, Agra kovetkez6 uralkoddjanak meg-
rontasat €s az anyagi vilagba visszatérését, el kell pusztitanod
az atjarot. Ha egy varazseszkozzel probalkozol (a Tizvillanas
Botjaval vagy a Ciboriummal), lapozz a 33-ra. Ha egy zuzo-
fegyverrel vetnél neki véget (a Villanoporral vagy egy magi-
kus buzogannyal), lapozz az 59-re. Ha valami massal, lapozz a
184-re.

22.
Eszaknak tartasz. A jarat hamarosan kelet felé fordul és egy T-el-
agazasban ér véget. Ugy érzed, ha délnek fordulnal, csak vissza-
felé mennél, arra, amerrol érkeztél, ezért ugy dontesz, €szaknak
indulsz. Hamarosan egy kis ajtéhoz érsz, ami az északi falbol
nyilik. Odalépsz. Lapozz a 99-te.

23.

Ahogy ujabb és jabb kérdéseket teszel fel neki, latod, amint a
n6 arca elfehéredik. Ugy érzed, mar mindent elmondott, amit
szerinte baj nélkiil megoszthat veled. Mikor felkéred, hogy
csatlakozzon hozzad, lathatoéan felvidul, és miutin Malookot
is megemlited neki, elmondja, hogy azonnal a borténcellakhoz
kell sietnie, hogy biztonsagban kivezesse 6t innen. Ezért azt ta-
nacsolja, hogy inkabb egyediil folytasd az utadat, mivel til sok
idébe keriilne rajuk varnod. Abba viszont beleegyezik, hogy a
Sotétko Csapdaig elkisér. Prettima a tarsasdgodban erdre kap.
Megkockaztatod a kérdést, miszerint a n6éi Hobbitok talpa is
ugyanolyan szérds-e, mint a férfiakéi, am tarsad csak jot kacag
rajtad. Emelkedett hangulatban sétaltok elore a folyoson, mikor
a nd hirtelen megragadja a karodat, jelezve, hogy ne menj to-
vabb. — Alkemisi! Itt a csapda, amirdl beszéltem, éppen eldt-
tiink! — kialt fel. — Ez a S6tétké Csapda. Hatalmas sziklak fog-
nak rad zuhanni egy fenti tiregb6l. Légy ovatos!

Semmit nem latsz a folyoson, am kivancsian rakérdezel, ho-
gvan lép miikodésbe a szerkezet.

— Suly hatasara. Azt javaslom, a kovetkezd tiz métert maszva
tedd meg.

— Es hogyan képesek Kreshnel szolgai elkeriilni ezt a jarérozés
kozben? — kérdezed zavartan.

— Nem tudom biztosan, mar elég régota vagyok fogoly — vala-
szolja a Hobbit. — De lehetséges, hogy a csapda képes megalla-
pitani, ki halad 4t rajta.

A hallottak nem valami biztatéak, ennek ellenére négykézlab-
ra ereszkedsz a folytatashoz. Tedd prébdra szERENCSED! Ha
szerencsés vagy, lapozz a 74-re. Ha nincs szerencséd, lapozz a
19-re.

24.
Havannalad egy Ciborium csd, adj 24-et abelevésett szamhoz, €s
lapozz az igy kapott fejezetpontra. Ha van nalad egy Lunlé csor,
lapozz a 161-re. Ha egyikkel sem rendelkezel, lapozz a 63-ra.

25.

Az aramlat északkelet felé sodor a barlangbdl, végig egy széles
alagiton, melyet helyenként faklyak vilagitanak meg. Néha az
evezdlapattal kell korrigalnod az iranyt, hogy ne keriilj talsago-
san kozel a falhoz. Ezt leszamitva azonban felettébb eseményte-
leniil telik az id6. Végiil egy ujabb, amde az el6zonél joval kisebb
tiiregbe érkezel. A délkeleti parton egy jokora zsakot pillantasz
meg, kozel a viz széléhez, ugyanakkor azt is sikeriil megallapita-
nod, hogy nincs innen kivezetd, szarazfoldon tovabbvezetd jarat
sem. Ami azonban még fontosabb, hogy Krokodilokat sem latsz
a kozelben. Ha a part kozelébe vezeted a csonakodat, hogy meg
tudd vizsgélni a zsdkot, lapozz a 199-re. Ha megszakitas nélkiil
folytatod az utadat, lapozz a 121-re.

26.
Az Orok holttesteit atkutatva némi kenyeret (6sszesen egy étke-
zésre elegendd mennyiséget) talalsz csak. Ezt kovetden folyta-
tod az utad a jaratban. Egy ajté felé kozeledsz, ami a keleti falbol
nyilik. Latod, hogy résnyire nyitva all, és egy széles jaratba ve-
zet tovabb. Ha ezen indulsz tovabb, lapozz a 66-ra. Ha tovabbra
is nyugatnak tartasz, lapozz a 41-re.

27.
Az ajt6 rendkiviil fontosnak tiinik. Vastag €s fémbol van, nyito-
szerkezetnek a nyomat sem latod. Tudod, hogyan kell kinyitni?
Ha igen, tudod, mit kell tenned. Ha nem tudod, lapozz a 70-re.

28.

—Kivalo! Remek tagja leszel az Agra Seregnek! — kialt fel Bho-
Bong. Az asztala mogé 1ép, kinyit egy hosszi és széles fidkot,
és elovesz beldle egy fabotot. — Ez a bot nagy hasznodra le-
het. Ez a Ttizvillanas Botja, és ahogy azt a neve is sugallja, egy
egyszerii elmeparancs segitségével fénysugarakat képes kiléni,
amik hasznosak lehetnek a franya alkemisiek ellen, akikkel 6sz-
sze fogsz futni. Hasznald gyakran! — A fegyver majdnem két
méter hosszu €s egy vords kristaly il a tetején, melynek lapjai-
ba a 122-es szamot vésték. Minden harc soran csak egyszer,
egyetlen ellenfél ellen hasznalhatod (ez aldl Grudar kivétel,
akire csak akkor tamadhatsz ily médon, amikor a széveg erre
kifejezetten lehetdséget ad), miutan megnyertél egy Harci Kort.
Ebben az esetben 6 ELETERS pontos sebesiilést képes okozni.
Nyersz 1 SZERENCSE pontot a szerzeményedért. Megkdszonod
Bho-Bong segitségét, majd tisztelegsz, és elhagyod a termet. A
folyoson észak felé indulsz tovabb. Lapozz az 54-te.
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29.

Déli iranyba indulsz a folyé mentén futé folyosén. A faklyak
itt ritkabban sorakoznak a falon, amit6l valamivel sététebb van,
mint a f61d alatti jaratok tobbi részén. Ugy tiinik, folyasirannyal
ellentétesen haladsz, a folyé sebesen folyik észak felé. Mikor
mar kezded azt hinni, hogy egyediil vagy itt, egy 6riasi, ma-
darszerti teremtményt pillantasz meg. Szarnyfesztavja megvan
vagy két méter, és egyenesen feléd repiil a jaratban. Hamar ra-
jossz, hogy ez nem egyszerti madar, hanem egy Lunlo, egy lunda
és egy varazslo borzalmas keveréke. Ezeket a bestiakat Kreshnel
hozta létre, mikozben 6néletrajzat probalta kiadatni. Ezek a 1é-
nyek jelképezték a két kiadot, akik a feladatra jelentkeztek, am
Grudarnak nem tetszettek a feltételeik, igy fekete magiaja segit-
ségével keresztezte a 1ényeket, Iétrehozva ezt a szormyt bestiat.
Kénytelen vagy megkiizdeni vele. A fenevad szinpompas, amde
hatalmas csore a szokott 2 helyett 3 ELETERS pontos sebet okoz
minden sikeres talalataval. Minden paratlan Harci Korben ezzel
tamad rad, mig a parosakban varazserejét hasznalja majd elle-
ned. Ha ilyenkor veszitenél el egy Kort, a szoryeteg altal éltre
hivott tiizgolyo 4 ELETERO pontot sebez rajtad.

Lunlo UGYESSEG 8 ELETERS 6
Ha legyo6zdd a lényt, emlékiil levagod borotvaéles csérét, majd
tovabbindulsz dél fel¢é. Lapozz a 97-re.

30.
A fém sajnos rendkiviil strapabiro, és képtelen vagy nyers ero-
vel kinyitni. Elbuktad a kiildetésedet. Csalodottsagod azonban
nem tart sokaig, ugyanis megnyilik a talaj a talpad alatt, és egy
hosszu, hegyes, felfelé meredezo tiiskékkel kibélelt verembe zu-
hansz...

31.

— 0, az a mocsadék — sohaijt fel a Hobbit. — Nos, személyesen is
talalkoztam mar vele. Az a varazslo igazan arcatlan alak. Fizi-
kailag is nagyon erds, €s amikor nem veri, olyankor a magiajat
probalgatja a rabjain. Es rettenetesen gyiilol mindenkit, aki ke-
resztbe mer tenni neki. Ezt leszamitva csupan két dolog képes
artani neki: egy magikus buzogany és egy Ciboériumnak neve-
zett, kristalyos anyag. — Ha most azt kérdeznéd meg. hogyan
tudsz eljutni a lakosztalyaba, lapozz a 127-re. Ha arrol érdeklod-
nél, hogyan keriilt ide, lapozz a 145-re. Ha mar feltettél neki két
kérdést, lapozz a 23-ra.

32.

— De hat muszaj megenned! — kialt rad mérgesen Zildo. Tovabbi
ellenkezésed csak még jobban feldiihiti a férfit. Végiil felkialt.
— Ramdon! Nem miikédik! Kapd 6ssze magad! — Fogalmad
sincs, mirdl beszélhet, hiszen Gorsay nincs is a konyhaban!
Vagy igen? A taladban 1évé hus hirtelen a levegobe emelkedik,
osszestrisodik, majd a kondér is megrazkodik, mikézben az
abban 1évo his is csatlakozik a tobbihez. Néhany masodperc el-
teltével a darabok Ramdonna allnak 6ssze! A férfi fenyegetden
rad vigyorog, ahogy ismét felbukkan a tiizhely mellett. Ekkor
dobbensz ra, valojaban mi is tértént. Zildo a kollégajat szolgalta
fel neked., aki a jelek szerint feldarabolasa utan is képes vissza-
nyerni emberi formajat.

— Hat ezért faradozott annyit az a nyomorék Zildo? Rohad-
tul halatlan vagy, hallod-e! — dithéng Ramdon. A mesterszakacs
felkap egy jokora bardot, és fenyegetden feléd indul. Egyszerre
kiizdj meg veliik.

Zildo Alli
Ramdon Gorsay

ELETERO 9
ELETERO 10

UGYESSEG 8
UGYESSEG 7

Ha sikeriil mindkettejiikkel végezned, a korabbiakbol hamar
kikovetkezteted, hogy Ramdon hamarosan vissza fog térni az
élok soraba. Ha atkutatod a konyhat €s a mellette 1évo raktarat,
lapozz a 140-re. Ha inkabb gyorsan elhagyod a helyiséget, és
észak fel€ sietsz tovabb a jaraton, lapozz a 22-re.

33.

Erdteljes sugarat bocsatasz az ajtora a fegyveredbél, de az ha-
tastalannak bizonyul. Egyenesen atsuhan rajta, és szinte semmi
sériilést nem okoz. Egy pillanatra csiiggedten térdre rogysz a
faradtsagtol, ami €pp elég id6 arra, hogy az atjard ismeét aktiva-
lodjon — Artriv karjai nyulnak at rajta, hogy magukkal rantsanak
a tuloldalra! Megfordulsz, hogy elmenekiilj, de elkéstél! A karok
konnyedén elkapnak, te pedig felsikoltasz, amint langra kapnak
a ruhaid. Semmit nem tehetsz az ellen, hogy a Démon langolo
karjai kozott ropogosra siilj, ami utan ellenfeled mar gond nélkiil
az Alvilagba viszi Grudar Kreshnel lelkét a tieddel egyiitt, hogy
orok idokig kinozzon mindkettétoket. ..

34.
Ahogy észak felé veszed az iranyt, négy Orel és egy nostény
Hobbit rabbal talalod szembe magad, akit a zarkak felé kisér-
nek. Ahogy a gazemberek fegyvert rantva rad tamadnak, a rab
a foldre rogyik. Egy ember, egy Troll, egy Goblin és egy apro
Troglodita all veled szemben. Egyszerre kell megkiizdened
mindegyikkel.

Goblin Or YGYESSEG 6 ELETERS 7
Ember Or UGYESSEG 8 ELETERS 7
Troll Or UGYESSEG 8 ELETERO 8
Troglodita Or UGYESSEG 6 ELETERS 6

Ha legy6zod dket, lapozz a 169-re.

11



Menekiilés a magus bortonébol

35.
Sajnos még ha le is gy6zod az Ort, sikeriil olyan sokaig feltarta-
nia, hogy iild6z6id végre utolérjenck. Hamarosan fél tucat darda
nyarsal fel...

36.
A jarat tovabb halad észak felé, majd egy T-elagazasban ér véget.
A keleti alagnt felé egy jelzétabla mutat, rajta a ,.Fegyvergyar”
felirattal. A nyugati ut jeléletlen. Ha keletnek indulsz, lapozz a
186-ra. Ha nyugatnak tartanal, lapozz a 138-ra.

37.
Eszak felé mész tovabb, a folyosé pedig hamarosan egy ajtoban
ér véget. Masfelé nem tudsz menni, €s azt is meg tudod allapita-
ni, hogy nincs kulcsra zarva. A fahoz tapasztod a fiiledet, de nem
hallasz semmit a tdloldalrél. Ha benyitsz, lapozz a 162-re. Ha
visszatérnél az el6z6 elagazashoz, majd onnan keletnek mennél
tovabb (ha még nem jartal arra), lapozz a 118-ra.

38.
A jarat egy ideig egyenesen halad tovabb, végiil azonban élesen
kelet felé kanyarodik. Nem sokkal késébb egy ajtdt pillantasz
meg a bal oldali falban. Ha benyitsz rajta, lapozz a 125-re. Ha
inkabb folytatod az utad kelet felé, lapozz az 51-te.

39.

A ragyogas felerdsddik, ugyanakkor mintha remegni kezdené-
nek az alak vonalai. A fényoszlop hirtelen téged is beborit, €s
érzed, hogy hirtelen gyengiilni kezdesz. Dobj egy kockaval,
hogy megtudd, hany ELETERO pontot vesztetté]. Ha még mindig
életben vagy, a teremtmeény visszanyeri eredeti fényét és meére-
tét, am ugy tinik, vagy nem tud, vagy nem akar atlépni az ajton.
Lapozz a 68-ra.

40.

Ugy tiinik, nem koézeledik t&bb vizi 1ény, igy gond nélkiil eléred
a tulpartot. A folyé mentén egy kis csonakot latsz lehorgonyoz-
va, mely talan harom méter hosszu lehet, és gyorsan végignézve
rajta megallapitod, hogy hasznalhat6 allapotban van, és még egy
evezOt is talalsz benne az egyik iilés alatt. Eszedbe jut Malook
tanacsa, miszerint északkelet felé kell haladnod, majd felmertil
benned a gondolat, hogy a ladik talan egy alternativ menekiilé-
si utat jelenthet szamodra a labirintusbol. Ha megkockaztatod,
hogy ezzel menj tovabb, lapozz a 105-re. Ha inkabb visszatérnél
a folyo nyugati oldalara, és ott gyalog folytatnad dél felé az utad,
lapozz a 97-re.

41.

A jarat északnak fordul. A kanyar utan egybél egy 6rbe botlasz,
aki ajultan iil a nyugati falnak tamaszkodva. Latszélag fegyver-
telen, igy atkutatod. Epp ahogy leguggolsz mellé, a fické fel-
riad. — O istenem! — kialt fel, amint megpillant téged. — Kérem,
bocsassa meg, hogy elbdbiskoltam! — Ezutan feltapaszkodik a
f6ldrol. Elmondod neki, hogy te nem vagy agrai, erre lathatéan
megkonnyebbiil. — Freddi vagyok, Grudar Kreshnel 6reihez aka-
rok csatlakozni, €s a toborzoknal kell jelentkeznem. Nem tudja
véletleniil, hol talalom az irod4jukat? — Elmondod neki, hogy fo-
galmad sincs rola. A férfi ezutan siirt bocsanatkérések kzepette
kelet felé siet tovabb a folyoson. Ugy dontesz, hagyod elmenni,
és te is folytatod utadat. Lapozz a 131-re.

42.

A jarat észak felé halad, és kozben fokozatosan kiszélesedik.
Végiil egy jokora terembe érkezel, melynek keleti és nyugati
falai mellett gonosz harcosok szobrai és csontvazak hevernek.
Bar a latvany igen nyugtalanité — tucatnyian lehetnek az alakok
—, gy dontesz, a terem nem jelent kdzvetlen veszélyt. Miel6tt
azonban elérnéd a kozepét, kénytelen vagy belatni, hogy téved-
tél. ugyanis két szobor és két csontvaz lelép a talapzatardl, €s
feléd indulnak! Egyszerre kiizdj meg ellenfeleiddel, de ne fe-
ledd, hogy a szokatlan szerzetek ellen minden sikeres csapasod
csupan 1 ELETERO pontos sebesiilést okoz a szokott 2 helyett.

Elsd Szobor UGYESSEG 8 ELETERO 8
Mcdsodik Szobor UGYESSEG 7 ELETERO 9
Elsé Csontvdz UGYESSEG 7 ELETERO 7
Mdsodik Csontvdz UGYESSEG 7 ELETERO 6

Ha gy6zol, varsz egy kicsit, hogy meggy6zodj réla, nem kel
életre tjabb ellenfél, majd atkutatod a maradvanyokat €s a ter-
met. Talalsz egy diszes rubinamulettet, ami az egyik ép csontvaz
nyakéaban l6g. Az €kszer magikus hatalommal bir, a segitségével
képes vagy latni a démoni Asurakat, még ha lathatatlanna valnak
is. Amig ezt viseled, addig nem kell figyelembe venned a Tama-
doerd-szamitassal kapcsolatos utasitasokat. Nyersz 1 SZEREN-
csk pontot. Ugy dontesz, észak felé mész tovabb terem végében
nyilo ajtén at. Lapozz a 141-te.
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43.

Egy révid folyosora érkezel, ami egy 6rszobaba vezet. Ez akkor
vilagosodik meg benned, amikor két ember €s egy Gyikember
ugrik fel az agyaikbol, és ragadjak meg fegyvereiket. Egyszerre
kell mindharmukkal megkiizdened.

Elsé Ember Or YGYESSEG 8 ELETERS 8
Gyikember Or UGYESSEG 9 ELETERO 9
Mdsodik Ember Or UGYESSEG 7 ELETERO 8

Ha legy6zod oket, lapozz a 3-ra.

44.
A hatalmas teremtmény visszazuhan a folydba, felkorbacsolva a
felszint. A csobbanas soran felcsapodé viz egy része egyenesen
a ladikba frocesen. Gyorsan ki kell merned azt, mielétt siillyed-
ni kezdenél! Ha van nalad egy vodor, lapozz a 92-re; ha nincs,
lapozz a 171-re.

45.

Végiil eléred a 1étra tetejét. Elsé ranézésre nem latod nyomat
semmiféle tovabbjutasi lehetoségnek, alaposabban megvizsgal-
va a plafont azonban egy négyzet alaknl csapdajtéra bukkansz,
amit a kardoddal sikertil felfeszitened. Némi erolkddést koveto-
en sikeriil eltolnod magad foliil, és felmaszol az észak-d¢l iranyu
folyosodra. A lentiektol eltérden ezt nem sziklabol vajtak ki, ha-
nem téglaval épitették. Ugy sejted, a felszinen, vagy annal vala-
mivel magasabban lehetsz. Felidézve rabtarsad, Malook szavait,
ugy dontesz, itt bolcsebb lenne észak felé folytatni az utadat.
Ha igy teszel, lapozz a 103-ra. Ha tovabbra is kitartanal a folyd,
mint menekiilési ut mellett, lemasznal a 1étran, majd a csonakkal
folytatnad az utad keletre, lapozz a 83-ra.

46.
Eszak felé mész a folyoson. Kis idé mnilva elérkezel egy faajto-
hoz, ami a bal oldali falbél nyilik. Ugy latod, nincs bezarva. Ha
meg akarod nézni, mi van moégotte, lapozz a 113-ra. Ha inkabb
tovabbmennél, lapozz a 71-re.

47.
Megnyomod a gombot, majd varsz. Semmi nem torténik. Ismét
megnyomod, és tovabb varsz. Varatlanul fehéren izzé, forro
energianyalab tor el a falbol a jobb oldaladon, a fejedbe csap,
és azonnal végez veled...

48.
A boltiv egy hatszog alakn helyiségbe vezet, melyben egyetlen
lampast latsz csak, ami a bal oldaladon 16g a nyugati falon. Egy
masodik boltivet is latsz itt, ami a keleti falbol vezet tovabb.
Hirtelen a semmibdl erételjes hang zengi be a termet. — Ki elég
bator ahhoz, hogy szembeszalljon velem? — Kiraz a hideg, nem
tudod, mit kellene tenned. Ha maradsz, ahol vagy, mozdulatla-
nul, lapozz a 153-ra. Ha a boltiven 4t elrohansz, lapozz a 170-re.

49.

A jarat északnyugat felé fordul, majd egy jokora terembe fut
bele, amit észak-d€li iranyban ketté szel a folyd. Nem vezet to-
vabb az ut, a parton véget ér. Ahogy kozelebb mész a vizhez, ugy
latod, a faklyédk fénye nem tud a felszin ala hatolni. Azt is latod,
hogy a kodzelben egy csonak ring a vizen, igy arra indulsz. Ebben
a pillanatban mozgast veszel észre a folyoban, és két Krokodil
uszik ki a partra, hogy rad tamadjon. Nagyjabol harom meéter
hosszuak, labaikon uszohartya fesziil, hatukat kiilonos taréjok
diszitik. Egyesével kell megkiizdened veliik.

Elsé Krokodil
Mdsodik Krokodil

ELETERO 10
ELETERO 9

UGYESSEG 8
UGYESSEG 7

Ugy tiinik, nem kozeledik tébb vizi 1ény, igy gond nélkiil el-
éred a lélekveszt6t. Talan harom méter hosszu lehet, gyorsan
végignézve rajta azonban megallapitod, hogy hasznalhaté alla-
potban van, és még egy evezot is talalsz benne az egyik iilés
alatt. Eszedbe jut Malook tanacsa, miszerint északkelet felé kell
haladnod, majd felmeriil benned a gondolat, hogy a ladik talan
egy alternativ menekiilési utat jelenthet szamodra a labirintus-
bol. Kicsit félve, am joval izgatottabban ugy dontesz, megkoc-
kaztatod, hogy ezzel menj tovabb. Lapozz a 105-re.

50.
Nemsokara egy tjabb elagazashoz érsz. Gyorsan donts, mivel az
agraiak anyomodban vannak, €s kzelednek! Ha egyenesen mész
tovabb, lapozz a 101-re. Ha jobbra fordulsz, lapozz a 177-re.
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51.

Folytatod utadat a folyoson, ami egy ideig kelet felé halad. Mi-
kor mar kezded azt hinni, soha nem fog véget émi, jobb oldalt
egy cellaajtot pillantasz meg. Mar rég elhagytad a borténblok-
kot, ezért kivancsian pillantasz be a keskeny kémlelonyilason.
Odabenn egy fiiggoleges, z6ldes fénynyalabot latsz, ami nagyja-
bol olyan magas, mint te magad, és a bejarat felé kozelit. — Em-
ber! Kockat, kérlek! — mondja kiilonds, éteri, am mégis ndinek
tiin6 hangon. Megtorpansz. A fénysugar tovabb kézeledik, majd
nagyjabol harminc centire az ajté tiloldalan megall. Ha vala-
szolsz a ,,nének,” lapozz a 13-ra. Ha inkabb tovabbindulsz kelet
felé, lapozz a 39-re.

52.

Eszak felé sétalva a jarat eloszor keletnek fordul, majd ismét
vissza €szak felé. Hamarosan két barlang mellett haladsz el.
Mindkett6 a bal kéz feléli falbol nyilik, az egyik kisebb, a masik
joval nagyobb. A folyosén sorakozoé faklyak egyikbe sem vila-
gitanak be igazan. Ha a nagyobbik, délre 1évé tiregben néznél
szét, lapozz a 107-re. Ha a kisebbik tarsaban, lapozz a 157-re.
Ha inkabb tovabbmennél észak felé, lapozz a 38-ra.

53.
Alig van par emlitésre mélto dolog a szekrényekben: egy fél
véka kenyér €s egy maroknyi aszalt gyiimélcs mindaz, amit ta-
lalsz, melyek két étkezésre elegenddek. Ha az asztalon allo tar-
gyakat is meg akarod vizsgalni, és még nem tetted meg, lapozz
a 10-re. Ha tavozol az ajton at, és folytatod utadat a jaratban,
lapozz a 152-re.

54.

A jaratban tovabbhaladva egy faajtohoz érkezel, ami a keleti
falbol nyilik. A rajta 1évé tablan a ,.Lu ryj Iry 1 zuc” szdveget
olvasod. Nincs tovabbvezeté nt, alig egy méternyire ugyanis a
jarat zsakutcdban végzddik. Az ajtd zarva van €s vastag fabal
késziilt. Ha ennek ellenére is megprobalsz benyitni rajta, lapozz
a 189-re. Ha visszatémnél a legutobb latott elagazashoz, és oft
délre folytatnad az utad (amennyiben még nem jartal arra), la-
pozz a 66-ra. Ha még nem tetted, és most szétnéznél a korabban
a nyugati falban latott ajtonal, lapozz a 93-ra.

55.
Dél fel¢ haladsz a jaratban, és nemsokara egy jabb elagazashoz
érkezel, ahol vagy keletnek fordulhatsz, vagy tovabb haladhatsz
dél felé. Felrémlik eldtted Malook figyelmeztetése, miszerint a
jaratok északkeleti részébe kell eljutnod, igy ugy déntesz, nem
szabad tovabbmenned délnek, és inkabb keleti iranyba folytatod
az utadat. Lapozz a 151-re.

56.

Az ajto egy hatalmas konyhaba nyilik, ami tele van kiilonbozé
frissességii élelemmel. A szemkozti falnal, egy kandallo mellett
egy tiizhely all, mely folott egy jokora kondérban valami eg-
zotikus kotyvalék fortyog. A terem kézepén egy nagy asztalt is
latsz. Konyhaszekrények és polcok sorakoznak a falak mentén
mindkét oldaladnal, bar jobb oldalon, kbzépen egy boltiv szakit-
ja félbe, ami egy kovetkezo helyiségbe vezet. Az asztal mellett
két megtermett ficko all, akik koétényt és kuktasapkat viselnek
—legalabbis 4j korukban azok lehettek, az elmult honapok, vagy
talan évek soran mar csak mocskos rongyok maradtak bel6liik.
Ok itt Zildo Alli és Ramdon Gorsay, Agra legjobb mesterszaka-
csai, akik most személyesen Grudar Kreshnel szolgalataban all-
nak! A pocakos Ramdon hirhedt stilusdban azonnal perlekedni
kezd a jelenléted miatt.

—Ki a t6kém vagy te? Mégis ki engedte meg, hogy csak ugy
betdrj ide?!

Zildo, aki valamivel békésebb és kevésbé dithds, kizbeszol:
— Varj csak, Ramdon! Lehet, hogy 6 a legiijabb konyhareme-
kiink. .. kostoloja.

— Hat, basszus, talan még igazad is van, Zildo! — valaszol
Gorsay, mik6zben dsszekacsint kollégajaval. Ezutan ismét feléd
forditja diihét. — Nos, akkor lennél szives megkdstolni ezt az is-
tenverte kotyvalékot? — Ha igennel valaszolsz, lapozz a 146-ra.
Ha nemet mondasz, és tavozol, lapozz a 22-re.

57.
A jarat hamarosan egy nagy ajtohoz érkezik, ami a nyugati falbol
nyilik, mig északra egy boltivben ér véget. Semmi nem utal arra,
mi lehet az ajto tiloldalan. Ha benyitsz rajta, lapozz a 104-re. Ha
inkabb a boltiven at folytatod az utadat, lapozz a 48-ra.
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58.

Mindkét 6r halott. Szabadon elhagyhatod a cellad, kezeid azon-
ban tovabbra is bilincsbe vannak verve, és legnagyobb megle-
petésedre és csalodottsagodra egyik agrainal sem talalod meg a
kulcsait. Lehajolsz, hogy magadhoz vedd egyikiik kardjat (adj
1-et UGYESSEG pontjaidhoz). Elindulsz a sziklaba vajt alagniton,
melynek mindkét oldalaban njabb cellak nyilnak. Ugy sejted, a
csata elég nagy zajt vert, ugyanis hamarosan harom jabb 6rbe
botlasz. Ezek egyike egy Gyikember, a masik kettoé pedig Troll.
Ellenfeleid nyilt megvetéssel néznek rad. és rad kialtanak, mie-
16tt 6k is fegyvert rantananak. Egyszerre kiizdj meg veliik.

Gyikember UGYESSEG 7 ELETERO 8
Elsé Troll UGYESSEG 8 ELETERO 7
Mdsodik Troll UGYESSEG 7 ELETERO 9

Ha husz Harci Kor alatt sikeriil végezned veliik, lapozz a 85-re.
Ha még a huszadik Kér végén is életben van egy ellenfeled, la-
pozz a 120-ra.

59.
Célba veszed az ajtot a fegyvereddel, majd lestijtasz vele. Ennek
eredményeképpen aproé szilankokra torik az ajté. Az atjaro meg-
semmisiilt, Artriv soha t6bbé nem terjesztheti ki erejét Asura
kovetdire vagy Agra kormanyzatara olyan mértékben, ahogy azt
most tette, amig Grudar Kreshnel élt. Lapozz a 200-ra.

60.
Egy ujabb elagazashoz kozeledsz, melybol nyugat felé agazik
le egy uj jarat. Megallsz hallgatozni. A tavolbol mintha halk si-
kolyokat hallanal, ezért ugy dontesz, nem mész abba az irany-
ba. Eszak felé indulsz tovabb, és nemsokara egy kis fémajto-
hoz €rsz, ami az északi falbol nyilik. El€ lépsz. Lapozz a 99-te.

61.

A lampasok hamarosan ismét megsiiriisédnek, most mar gond
nélkiil belatod az eldtted huzodo folyosdt, ami elészor €szak-
kelet felé fordul, majd nem sokkal késobb vissza kelet felé.
Nemsokara azonban egy akadalyhoz érkezel: egy sebes patak-
hoz, ami egy észak-d¢l iranyu jaratban folyik. Szerencsére latod,
hogy az észak felé vezetd alagutban, a viz mellett egy keskeny
parkanyt vajtak a falba, melyen tovabbhaladhatsz. Mas valasz-
tasod nem lévén igy teszel. Némi séta utan egy kohidhoz érke-
zel, ami ativel a viz folott, mig a keskeny parkany egyenesen
halad tovabb. Valami azt stigja, jobban jarsz, ha atkelsz a hidon,
ezért igy is teszel. A szerkezetnek nem okoz gondot megtartani
a sulyodat. A tilparton egy kelet felé induld folyosé elétt tala-
lod magad, ami elvezet a viz alatti folyotdl. Erre indulsz tovabb.
Lapozz a 183-ra.

62.

— A Tuzvillanas Botja! — kialt fel a férfi, megtérve a koncentrala-
sat. Egy er0s csovat ropitesz a varazslo mellkasa felé. Kreshnel
azonban a kardjaval haritja a tamadasodat, vissza, egyenesen fe-
1éd! Ha van egy pajzsod, az felfogja az energiasugar erejét, ha
nincs, védekezon magad elé tartod a botot, az azonban képtelen
téged megovni, és dsszegdrnyedsz a kintdl (vesztesz 6 ELETERO
pontot), és ha még életben vagy, elkeseredve allapitod meg, hogy
a fegyver kettétort (huzd le a Kalandlapodradl). Kreshnel felhagy
a varazsigével, és ismét a kardjaval veti rad magat. Folytasd a
kiizdelmet ott, ahol félbemaradt. Ha gy6zol, lapozz a 193-ra.

63.

A harom méter magas oriasi lény éhesen megnyalja a szaja szé-
1ét. mikdzben végigmeér téged. A félelemtdl megborzongsz. Mie-
16tt barmit is tehetnél, a Iény megcsap hatalmas kezével, te pedig
kaban elteriilsz a padlon. Az Asura felemeli egyik labat, majd
teljes er6bél a fejedre tapos. izletes eledeléiil szolgalsz neki ma
este! Az egyetlen dolog, ami vigasztal, hogy mire beléd harap,
mar halott vagy...

64.

Az 6rok halottak. Most mar szabadon folytathatod az utadat, ke-
zeid azonban még mindig Gssze vannak lancolva, és legnagyobb
meglepetésedre €s elkeseredésedre egyikiiknél sem talalod meg
a kulcsokat! Lehajolsz, hogy magadhoz vedd az egyik halott
agrai kardjat (noveld meg 1-gyel UGYESSEG pontjaidat). Arra is
hamar raébredsz, hogy a kiizdelem soran elég nagy zajt sikeriilt
csapnotok, ugyanis harom djabb ér bukkan fel: egy Gyikember
és két Troll. Ellenfeleid leplezetlen megvetéssel mémek végig,
és rad kialtanak, mielétt fegyvert rantananak. Egyszerre kell
megkiizdened mindannyiukkal.

Gyikember UGYESSEG 7 ELETERO 8
Elsé Troll UGYESSEG 8 ELETERO 7
Mdsodik Troll UGYESSEG 7 ELETERO 9

Ha husz Harci Kor alatt sikeriil végezned veliik, lapozz a 85-re,
Ha a huszadik Kér végén még €letben van egy ellenfeled, lapozz
a 120-ra.

65.
A nyugati jarat egy szép, nagy faajtohoz vezet, melyen egy
Asura nyelven irédott tabla log a ,,Ji mxg ™ felirattal. Az ajto
elott a jarat €szaknak fordul. Ha megprobalsz benyitni az ajton,
lapozz az 56-ra. Ha inkabb jobbra fordulnal, lapozz a 22-re.

66.
A jarat egy kis terembe torkollik, melynek kézepén egy perga-
menekkel boritott asztal all, alatta egy ladaval. Ha felnyitod a
ladat, lapozz a 198-ra. Ha az asztalon 1évo targyakat vizsgalnad
meg, lapozz a 159-re. Ha visszatérsz az elagazashoz, €s tovabb-
mennél nyugat felé, lapozz a 41-re.
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67.

Egy ivonak latszé helyiségbe 1épsz be. Négy ort latsz, akik a
szoba kdézepén allo asztal koriil részegen kockaznak. Mindany-
nyian azonnal feléd fordulnak. Ugy tiinik, az alakok szamitottak
az érkezésedre, igy akar még ki is tudod vagni magad a helyzet-
b6l. Ugy dontesz, lesz ami lesz, leiilsz kézéjiik. Egyértelmiien
tal részegek ahhoz, hogy raj6jjenek, nem vagy agrai. Egy jo-
kora kupaban sort tolnak eléd, amit halasan elfogadsz (nyersz
2 ELETERG pontot). Miutan jé negyed oran at probalod velilk
énekelni Agra kiilonb6z6 haboris notait, a férfiak egytol egyig
elkezdenek kid6lni. Ha maradsz, és megprobalod atkutatni a he-
lyiséget. lapozz a 95-re. Ha az 6rok ruhdzatat vizsgalnad meg,
lapozz a 147-re. Ha gyorsan elhagyod a helyiséget, €s az el6z6
terem €szaki ajtajan at folytatnad az utadat, lapozz a 117-re.

68.

Tovabbra sem tudva pontosan, mi is tértént az imént, tovabb-
indulsz kelet felé, amig el nem érsz egy jokora faajtohoz, ami
a folyoso végébol nyilik. Egy tablacskara az ,Orszoba™ felira-
tot vésték, ami nem tiinik valami biztatonak, de mas lehetoség
hijan benyitsz. A szobdba belépve sikeriil meglepned a harom
agrai ort, akik azonnal latjak rajtad, hogy nem tartozol kozéjiik.
Eléhazzak kardjaikat, és felkésziilnek ra, hogy megkiizdjenek
veled. Az elsé két Harci Kor soran adj 1-et a Tamadderddhoz,
mivel sikeriilt magadhoz ragadnod a kezdeményezést. Egyszer-
re kiizdj meg mindharom ellenfeleddel.

Els¢ Or IGYESSEG 8 ELETERS 8
Masodik Or UGYESSEG 7 ELETERO 8
Harmadik Or UGYESSEG 7 ELETERO 7

Ha legydzod dket, lapozz a 84-re.

69.

Annak ellenére, hogy eltiint, amit magadra raktad, a maszk még
most is kifejti jotékony hatasat. Ismét visszaallithatod UGYES-
SEG, ELETERO €s SZERENCSE pontjaidat a Kezdeti értékiikre.
Ha talalkoztal korabban Narasingh-gal, lapozz a 178-ra. Ha
nem, Gjult erével rantod el6 a kardod, €s szallsz harcba a hatal-
mas hadur-magussal.

ELETERO 18

Grudar Kreshnel UGYESSEG 12

Az 6todik Harci Kor utan lapozz a 128-ra.

70.
Az ajto zarva van. Ha nalad van a Tiizvillanas Botja vagy a
Ciborium rmid, lapozz a 174-re. Ha egyikkel sem rendelkezel,
lapozz a 30-ra.

71.

Tovabb folytatod észak felé az utadat. Egyszer csak egy Dene-
vért pillantasz meg, ami egyenesen feléd repiil! Tedd probdra
SZERENCSED! Ha szerencsés vagy, gond nélkiil elrepiil mel-
letted. Ha nincs szerencséd, egyenesen az arcodnak csapodik
(vesztesz 2 ELETERO pontot), de amilyen hirtelenséggel felbuk-
kant, ugyanolyan gyorsan tovabb is repiil. Lélekben felkésziilsz
ra, hogy djabb hasonlo bestidk bukkannak fel, de szerencsére
egy sem tiinik fel, igyhogy nyugodtan mész tovabb a folyoson.
Lapozz a 190-re.

72.

Miutan az utolsé démon is kileheli a lelkét, szétnézel a helyi-
ségben, ahol a csata zajlott. Nagy részét az 6rok agyai foglaljak
el, am a bejarat melletti asztalon talalsz egy pergament is, me-
lyen az Asurak nyelvén irt széveg olvashato: ,,alan kucu f jem
xes urugiybl im ccfa fxzmx ik bda fxz.” Ezt magadhoz veheted,
mielott visszatérsz az elozo terembe. Ha eztan az €szaki falon
1év6 ajton 1épnél be (és eddig még nem tetted), lapozz a 114-re.
Ha visszatérsz a folyosora, és athaladsz a boltiv alatt, lapozz
a 48-ra.

16



Menekiilés a magus bortonébol

73

A jarat el6bb kelet felé fordul, majd egy nagy ajtéban ér véget,
melyen egy kis tablan a ,.Fejre vigyazz!™ felirat olvashatd. El-
toprengsz rajta, mit jelenthet a felirat. Ha tigy gondolod, rossz
otlet erre tovabbmenni, visszatérnél az el6z6 elagazashoz €s ott
észak felé fordulnal, lapozz az 57-re. Ha kivancsi vagy, mi rejto-
zik az ajté mogott, és benyitnal, lapozz a 155-re.

74.

Sikeresen elkeriildd a csapdat, €s mikor Prettima szo6l, hogy mar
biztonsagban vagy, feltapaszkodsz. A Hobbit ugy €1zi, elég hosz-
szan kisért mar el, és ideje, hogy visszatérjen a bortoncellakhoz,
és kimenekitse Malookot. Vonakodva bar, de elfogadod a donté-
sét. Igy is rengeteg értékes informaciohoz sikeriil hozzajutnod a
nének készonhetden, de most ismét egymagadban kell folytat-
nod az utad. Tovabbindulsz észak fel¢. Lapozz a 8-ra.

75.

Nemsokara egy Gjabb elagazashoz érkezel, ezuttal azonban nyu-
gatra, a folyo felé agazik le az uj jarat. Ha erre indulsz el, lapozz
a 166-ra. Ha tovabbra is északnak tartasz, lapozz a 175-te.

76.

Azordkvégigvezetnek azészak-déli, sziklabavajtfolyoson, mely-
nek mindkét oldalabél ujabb cellak nyilnak. Ugy déntesz, most
kell cselekedned, és megprobalnod meglepni az 6réket. Egy erds
rantassal kiszabaditod magad a kezeik koziil, €s dsszebilincselt
kezed egy erds iitésével megprobalod kititni az egyiket. A ficko-
nak azonban sikeriil kitérnie a csapasod el6l — nem érsz el mast,
mint hogy felsérted a csuklod a fém béklyo éles szélével, amikor
titésed a falba csapddik. Vesztesz 1 ELETERO pontot. Az 6rok elo-
huzzak kardjaikat. Egyszerre kell megkiizdened mindkettdvel.

Elsé Or
Mdasodik Or

ELETERO 6
ELETERO 8

UGYESSEG 7
UGYESSEG 7

Ha sikeriil mindkett6t legy6znod, lapozz a 64-re.

77.

Arostélyon at atadod az egyik kockat a kiilonds teremtménynek,
ami eltiinik a ragyogd fényben. Huzd le azt a Kalandlapodral.
— Koszonom, ember — valaszolja a lény. — Olerona most mar
hatalmas, igy kotelessége, hogy neked is er6t adjon! — Az ajtd,
mintha csak magia mozgatna, kinyilik, lehetové téve a kiilénos
jelenésnek, hogy elhagyja azt. Nagyon ugy tlinik, hogy a koc-
ka hianya akadalyozta 6t valamilyen modon a kiszabadulasban.
Mikor kiér a folyosora, korozni kezd koriilotted.

—Ki vagy te? — kérded téle. — Mi vagy te?

A fénylény kiil6n6s hangjan valaszol. — Egykoron Grudar part-
nere voltam, a jegyese. hogy egybekeljiink. De nézeteltérések
arnyaltak be kapcsolatunk, és egy kiilondsen heves vitat kéve-
toen sotét magiajaval e fényoszloppa valtoztatott! Magikus koc-
kaim megakadalyoztak, hogy teljesen elpusztitson, ezek a hatal-
mam forrasai. Szoval, alkemisi, azért jottél, hogy legydzd 6t?
Olerona érzi, hogy nem beszéled az Asura nyelvet.

Hirtelen kiilonts liiktetést érzel a fejedben, ami ahogy jott,
olyan gyorsan el is milik. A teremtmény, kinek neve minden bi-
zonnyal Olerona, képessé tett az Asurak nyelvének mind az irt,
mind pedig a beszélt valtozatanak megértésére! A kovetkezo-
képp kell hat megfejtened ezeket a szovegeket. Az abécé minden
massalhangzoja az azt megel6z6 massalhangzoval lett felcserél-
ve (a .b’-bdl tehat .z’ lett, az dsszes tobbi meg igy tovabb). Min-
den maganhangzé az azt megel6z6 maganhangzoval lett lecse-
rélve (az .a’-bdl értelemszertien ,u’ lett). A szavak elvalasztasat
az utoljara hasznalt valoédi massalhangzot kovetd massalhangzo
jelzi, mint ahogy a mondatok végét is. A szévegben hasznalt
szoelvalasztasoknak semmiféle jelentése nincs, azok csupan
megtévesztésiil szolgalnak. Jegyezd fel ennek a fejezetpontnak
a szamat, hogy a jovoben visszatérhess ide, ha sziikséged lenne
az utasitisokra. Nyersz 2 SZERENCSE pontot. Megkdoszondd a
fény-teremtmény oriasi segitségét. — Még egy dolog, alkemisi.
Ne viselj bronzot. — Megkérded tole, ez alatt mégis mit ért, de a
kiilénds jelenés iszonyatos sebességgel indult meg keleti irany-
ba, és nem foglalkozik tobbé veled. Ugy dontesz, megszivleled
a jo tanacsot. Lapozz a 68-ra.
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78.

Az ajton belépve egy magas plafonu teremben taldlod magad.
Gyorsan 1ajossz, mi az oka ennek a tagas belsé térmek. Egy
oriasi, hat méteres Kobra feje emelkedik fel el6tted, €s probal
meg beléd marni! Ha van nalad egy Orias Skorpié Oll6, azon-
nal lapozz a 134-re. Ha nincs, esélyed sincs kirohanni innen,
kénytelen vagy megkiizdeni a bestiaval. Az Orias Kobra mérge
halalos, mar csak a fogaiban 1év6 anyag mennyisége miatt is,
amit a véraramodba képes l6vellni. Ha csak egyszer is eltalal
ellenfeled, pokoli kinok kézott leled halalod, ahogy fokozatosan
megmerevednek az izmaid, végiil leall a szived €s a tiidod.
Orids Kobra UGYESSEG 10 ELETERS 16
Ha sebesiilés nélkiil niléled a csatat, nem talalsz idebenn semmi
hasznalhatét, igyhogy kinyitod a hatalmas tetem mogétt 1évo
ajtot, ami egy dél felé vezeté folyoséra nyilik. Ez hamarosan
zsakutcaban végzddik. A falon kutakodva probalsz egy rejtett
kapcsoldt keresni, végiil azonban a labad az, ami aktival egy
mechanizmust, aminek hatasara jobbra csuszik a fal egy szaka-
sza. Egy folyoso tarul fel eldtted, ugyanaz, ahol korabban bal-
ra, nyugat felé kanyarodtal. Ugy dontesz, vissza, dél felé sem
akarsz menni, ugyhogy az egyetlen valodi lehetoséget valasztod,
a keleti, ,,Fegyvergyar” felirata jaratot. Lapozz a 186-ra.

79.

A bal oldali tanyér lesiillyed, tullendiil az egyensilyon, €s fel-
emeli a jobb kart. Baljos kattanast hallasz, €s miel6tt barmit is
tehetnél, a bejarati ajtok becsapodnak. Riadtan odasietsz, és két-
ségbeesetten megprobalod kézzel szétfesziteni. Ekkor sziszego
hang iiti meg a fiiled minden iranybdl, mikdzben lila szint gaz
aramlik be a helyiségbe. Rajossz, hogy valosziniileg a kivetke-
z0 1élegzetvételed lesz az utolso, mikézben a mérgezo para be-
hatol a tiidédbe, amit6l kohégérohamot kapsz. Lassan elveszted
az eszméleted, végiil kileheled a lelked. ..

80.

A szoba kozepén, melybe érkezel, egy nagy. kor alaka kbasz-
tal all, rajta harom, egymastol egyenld tivolsagra elhelyezett
maszkkal. A hozzad legkozelebb 1évo aranybdl késziilt, és a na-
pot mintazza. A bal oldali egy eziist maszk, mely a hold képére
lett formazva, a harmadik pedig, jobb oldalt, bronzbdl késziilt
és kor alaku. A helyiségben valaki mas is van. A bal oldali fal
mellett egy kdpenyes alak iil. Jol lathatd az arca, igy az is egy-
értelmii szamodra, hogy mereven figyel téged. — Nos, alkemisi,
idaig sikeriil eljutnod. A harom maszk egyikét felvéve halal fia
vagy, egy masik rettegést hoz, a harmadik pedig felfrissit. Va-
lassz bolcsen! — Ha a napot formalé aranymaszkot vennéd fel,
lapozz a 91-re. Ha a hold alaku eziistét, lapozz a 106-ra. Ha a kor
alaka bronzmaszkot, lapozz a 12-re. Ha tanacsot kérsz ettdl a
titokzatos személytdl, lapozz a 4-re. Ha nem akarsz probat tenni,
tovabb is mehetsz, a titokzatos alak nem fog megallitani — ha igy
teszel, lapozz a 149-re.

81.

Ez a targy valojaban egy fegyver, egy Villanopor, melybdl egy
gyutacs all ki. Hatasos eszk6z, ha akarod, magaddal viheted.
Ugyanakkor a hasznalojara is veszélyes lehet. Hasznalatahoz
nem kell mast tenned, csak egy k6 vagy fém targyat kell hoz-
zacsapnod, amitdl a gyutacs azonnal langra kap. Amint teljesen
elég, a fegyver egy fémhengert 16vell ki magabol nagy sebesség-
gel, a henger tilsé végének iranyaba. Barmely csatiban hasz-
nalhatod, de csak egyetlen alkalommal. Ha igy teszel, fedd majd
probdara SZERENCSED! Ha a proba sikertil, telibe taldlod minden
aktualis ellenfeledet, akik azon nyomban meghalnak vagy elka-
bulnak. Ha nincs szerencséd, a lovedék célt téveszt, és a szokott
modon kell majd folytatnad a csatat. Lapozz vissza a 118-ra, €s
doéntsd el, merre mész tovabb.

82.
Az ajté egy 6rszobaba nyilik, ahol nem kevesebb, mint tiz fegy-
veres varakozik. Az a féltucatnyi is, aki eddig tild6zott, hamar
felbukkan a hatad mogott, megpecsételve sorsodat. A tizenhat
agrai gyorsan végez veled. Elbuktal...

83.

Folytatod az utat a csonakkal. Hamarosan elhagyod a barlangot,
és egy ujabb, kelet felé tarté alagitba érkezel. Messze elore erd-
sodik az aramlas, amint a viz szintje t6bb métert esik! Aggodni
kezdesz, hogy a ladik talan nem fogja talélni a kalandot. A sod-
ras egyre szeszélyesebbé valik, és csak nagy nehézségek aran
sikeriil iranyban tartanod az evezével. Minden tigyességedre és
szerencsédre szilkkséged van, hogy ne tord 6ssze magad a kiallé
szikldkon. Add ossze jelenlegi UGYESSEG €s SZERENCSE pont-
jaid szamat, majd dobj harom kockaval. Ha a dobas ugyanannyi
vagy kevesebb, mint tulajdonsagaid osszege, lapozz a 122-re.
Ha nagyobb, lapozz a 108-ra.

84.

Miutan végeztél velilk, atkutatod a termet, ami nem csak 6rszo-
baként, de fegyverraktarként is funkcional. Mivel mar van fegy-
vered, ugy dontesz, nem veszel magadhoz még egyet, az uigyis
csak hatraltatna. Egy pajzsot azonban eltehetsz. Elég kicsi, kor
alaku, de a csatakban hasznos lehet. Valahanyszor egyik ellen-
feled megnyer egy Harci Kort, dobj egy kockaval. Ha az ered-
meény paros, a pajzsodat talalja el, €s igy nem vesztesz ELETERO
pontokat. Amennyiben egyszerre tébben is tamadnak rad, csu-
pan az ellen védekezhetsz igy, amelyikre te is viszonttamadsz.
Nyersz 1 SZERENCSE pontot a leletért. Ezen kiviil a katonaknal
is talalsz 2 étkezésre elegendo €lelmet, amit szintén magadhoz
vehetsz. Ezt kdvetden az ajtoval szemkozti falbol nyilo boltiven
at tavozol. Lapozz a 187-re.
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85.

Az egyik halott Trollnal megtaldlod a bilincseid kulcsat, igy
gyorsan kiszabaditod magad. Elveszed a derekan 16go kardot is
(visszaallithatod UGYESSEGED a Kezdeti értékére). A hullaktol
osszesen 4 adag Elelmet sikeriil dsszeszedned — egy flaskanyi
vizet, kenyeret, sajtot, gyiimolcsdket és szaritott husokat. Ezek
mindegyike 2 ELETERO pontot képes gydgyitani. De vajon mer-
re folytasd az utadat? Megprobalod Gsszeszedni a gondolataidat.
Nem ismered az Asurak nyelvét, ezért a borténblokkbol valo ki-
jutas elég nehéznek igérkezik. Vajon latod még valaha az ottho-
nod ¢€s a csaladod Alkemisben? Megallsz egy pillanatra, hogy a
jovon toprengj. aztan erdt veszel magadon, €s a jelen helyzeted
megoldasanak iranyaba kényszerited a gondolataidat. Hatalmas
szerencséd volt, hogy sikeriilt végezned az 6rokkel. Végigja-
ratod a szemed az elmult egy honapban az otthonodat jelentd
cella el6tt elteriilé folyosén, mely észak-déli iranyba huzodik, és
mindkét oldalabol ujabb ajtok nyilnak. A hatad mogétt csak par
ajtot latsz, mieldtt a jarat véget érne, ezért csak egy lehetdséged
maradt: hogy észak felé indulj. A racsok mogott nem latsz életet,
hamarosan azonban tompa morgas hangjai iitik meg a fiiledet
egy kicsit tavolabbi, balra 1év6 fiilkébsl. Ugy dontesz, odamész,
és megvizsgalod, ki van oft.

Az ajtoba vagott kicsiny ablak mogott egy apro helyiséget
pillantasz meg, mely szakasztott olyan, mint amilyenben te is
voltal. Egy rongyokba 61tozott éregembert latsz odabenn. Az
imént megolt 616knél ott volt a zarakhoz tartozé kulcs is. Ugy
dontesz, benyitsz. Az Onyxasi teriilet egyik alkemisi tisztjeként
mutatkozol be. — Nem koziiletek valo vagyok — valaszolja az
oreg — hanem agrai szakadar. — Rendkiviil érdeklédden hallga-
tod a fickot. — A nevem Malook. Azért vetettek todmlocbe, mert
meg mertem kérdéjelezni Grudar Kreshnel hatar menti politi-
kajat. A borténkomplexumrdl nem tudok sokat mondani, de ha
meg akarsz szokni innen, akkor északkelet felé kell tartanod,
egy szinttel feljebb kell jutnod, majd Kreshnel sajat maganlak-
osztalyan at kell észak felé tavoznod. Valosziniileg bele fogsz
futni néhany csapdaba és rejtett ajtoba is. De ha menet kdzben
sikeriilne végezned Grudarral. az Alkemis és Agra kozti viszaly
azonnal véget érne. A masik lehetdséged. hogy a keleti fegyver-
gyar oldalajtaja felé veszed az iranyt. Ovakodj a Démonimado
Asurdktol. Rendelkeznek a lathatatlansag titkaval, néhanyan ra-
adasul még alakot is tudnak valtani. Nem minden az, aminek
latszik. — Malook ezutan elmondja, hogy nagyon gyenge, €s
csak hatraltatna, ha veled tartana, igy inkabb marad, ahol van.
De megigéred neki, hogy ha kiszabadulsz, visszatérsz, hogy 6t is
magaddal vidd. A gondolat, hogy szabadulasod egyben politikai
és katonai sullyal is bir, valahogy még eltokéltebbé tesz. Magara
hagyod az agrait, becsukod — de be nem zarod — cellajanak ajta-
jat, majd elindulsz a szabadulasod felé. Lapozz a 156-ra.

86.

Komoly hazardjatékot 1izél itt. Labujjhegyen osonva haladsz el
a kohok és egyéb gyartoszerkezetek kozott, de nagyon sok Or
figyeli a munkasokat. Egyelore azonban eléggé lefoglalja dket a
nézelddés. A gyar tavolabbi falat vizslatva megpillantod egy ke-
let felé tarto folyoso bejaratat, amirdl ugy sejted, hogy a szabad-
ba vezet, ¢s amir6l Malook is beszélt korabban. Csak egy prob-
léma van: az 6rék ott allnak a legsiiribben. Ha mégis inkabb
valami mas moédszerrel probalkoznal, lapozz vissza a 195-1e, €s
donts ujra. Ha eltokélted, hogy eljutsz az alaguthoz, ugy érzed,
minden aron el kell keriilnéd a fegyveres konfrontaciot, mivel
rendkiviil nagy talerével allsz szemben. Az egyik kohd mellett
allo oszlop moge rejtozve varsz a megfelelo pillanatra. Izgatott-
sagodban felsikoltasz, és oriilt mdédjara rohanni kezdesz a kijarat
felé, kozben két vagy harom alakot is elloksz magad eldl. Az
agraiakat teljesen meglepi a felbukkanasod, de gyorsan Gssze-
kapjak magukat. Ugy féltucatnyi kel az iild6zésedre a folyoson,
ahol épp most rohansz, €s sajnos gyorsan koézelednek feléd.
Tobbszor is belefutsz dolgozdkba, akik rezignaltan mennek a
dolgukra, de aggddsz, hogy valamelyik esetleg felbuktat. Tedd
probara SZERENCSED! Ha nincs szerencséd, végiil megbotlasz,
konnyi célpontot nytjtva az utanad hajitott hat dardanak. ..

Ha szerencsés vagy, sikeriil tartanod a tempdt, és hamarosan
egy elagazashoz érkezel. Gyorsan kell eldéntened, merre in-
dulsz tovabb. Ha északra fordulsz az \j agba, lapozz az 50-re.
Ha tovabb rohansz egyenesen keletnek, lapozz a 165-re.

87.
Még csak félaton jarsz, amikor a hid remegni kezd alattad. El-
veszited az egyensulyod, és a faszerkezettel egyetemben fejjel
elore beleesel a folyoba. Az utanad zuhané térmelék miatt meg-
sériilve és legyengiilve konnyti prédajava valsz a foly6 ezen sza-
kaszan €16 krokodiloknak. ..
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88.
A kititott 6r felébred, €s bar kicsit még mindig kaba, csatlakozik
a csatahoz. De csak azutan tamad rad, hogy végeztél a tarsaval.
ELETERS 6

Masodik Or GYESSEG 6

Ha sikeriil mindkettejiikkel végezned, lapozz az 58-ra.

89.
Egy elagazas felé kozeledsz, ahol keletre kanyarodik le egy
ujabb alagnt. Ha tovabbra is észak felé haladnal, lapozz a 75-re.
Ha inkabb lekanyarodnal keletre, lapozz a 151-re.

90.

Atrohansz a kijaraton, és egy folyoson talalod magad, melynek
talso végén megpillantod a napfényt! Azonban a téged kovetd
agraiak is kiértek a jaratba. Olyan gyorsan szaladsz, ahogy csak
visznek a ldbaid, de hamar rajossz, hogy a kinti vilag és kdzted
is all valaki. Ha kézelharcba keverednél vele, biztosan elveszte-
getnél annyi id6t, hogy az iild6zoid utolérhessenek. Kénytelen
leszel roham koézben fellokni az alakot. Tedd probdra SZEREN-
CcSED! Ha szerencséd van, sikeriil a mandver — lapozz a 129-re.
Ha nincs szerencséd. fajdalmasan lepattansz az 6r pancéljardl,
és kénytelen leszel megkiizdeni vele — lapozz a 35-re.

91.

A napmaszkot Glantanka, a napistenné tiszteletére készitették,
és amint magadra veszed. érzed, amint azonnal friss energia
arasztja el a testedet. Bar te nem latod ezt, ha lenne valaki mel-
letted a helyiségben, az latna, hogy az egész tested felragyog!
Mikdzben az ujonnan kapott erében fiirdesz, a harom maszk a
kiilonos alakkal egyiitt koddé valik! Es bar a ragyogasod is el-
mult, a kapott energia veled maradt. Allitsd vissza ELETER®,
UGYESSEG és SZERENCSE pontjaidat a Kezdeti értékiikre. A tor-
téntektol kicsit kdban eldontéd, hogyan folytasd az utadat. La-
pozz a 149-re.

92.

Elkezded kimerni a vizet a korabban talalt viédorrel, és nemso-
kara ismét szarazza valik a csonak belseje. Megnyugodva sod-
rodsz tovabb a kelet felé kanyargo folyon. Valamivel messzebb
latod, amint egy barlang kézepén emelkedd szigetnél szétagazik
a folyam. A folddarab megmaszasa szinte lehetetlennek tiinik,
ugyanis rendkiviil meredek a partja, raadasul elnyilik egészen
az lireg tetejéig. Ha északrdl akarod megkeriilni a szigetet, la-
pozz a 11-re; ha délrél, lapozz a 132-re.

93.

Az ajté egy teljesen sotét szobaba vezet, csupan a folyosorol be-
arado fény vilagitja be valamennyire. Annyit meg tudsz allapi-
tani, hogy a helyiség elég nagy. Ovatosan elorelépsz, am amikor
féluton jarsz, mintha csak varazsiitésre torténne, fény gyal. Most
korbenézve mar latod, hogy a falakat kiilonbozo, halalos fegy-
vereket és csatajeleneteket abrazolo festmények boritjak. Bebor-
tonzésed ota most eldszor latsz malyva szinf, pliiss szényeget
a padlon. A jobb oldali falon egy tabla 16g, mellette pedig, a
tavolabbi oldalanal egy z6ld és malyva szint, szellés talarba 61-
tozott oregember ildégél. Mikor megpillant, elmosolyodik, €s
felall. — Nos, biztos te vagy az a jeldlt, akirél Grudar beszélt.
Bho-Bong vagyok, Oexcellenciajanak Fotoborzéja. O. .. ugye te
vagy a jelolt? — kérdi végiil egy kissé bizonytalanul. Ugy latszik,
nem ismerte fel alkemisi vonasaidat. Ha ugy déntesz, azt hazu-
dod neki, hogy a varazslot akarod szolgalni, lapozz a 144-re.
Ha eloérantod a fegyvered, és fenyegetden felé 1épsz, lapozz a
180-ra. Ha elnézést kérsz tdle, amiért haborgattad, és sietve to-
vabbindulsz a kinti folyoson, lapozz az 54-re.

94.

A jarat egy nagy terembe vezet, melyb6él nem vezet tovabb ujabb
ajtd, raadasul a szemkozti fal mentén sorakozo, kicsiny palac-
kokkal megrakott polctol eltekintve teljesen iires. A dolog fel-
kelti az érdekl6désedet, ezért kozelebbrdl is megvizsgalod azo-
kat. Hamar megallapitod, hogy harom kiilénb6z6 szini iivegcse
sorakozik a polcokon, melyek mindegyikében két kortyra ele-
gendo bajital van. A kék szintieken az ,.Er6 Itala” felirat lathatd,
elfogyasztasakor pedig 4-4 elvesztett ELETERS ponfodat kapod
vissza. A voros szinil iivegekre az ,,Ugyesség Itala™ feliratot he-
lyezték, felhajtasuk esetén 2-vel megnévelheted majd a soron
kovetkezo harcban a Tamadoerddet. A z6ld szini iivegeséken a
LSzerencse Itala” szoveg diszeleg. Ha ezt megiszod, visszaallit-
hatod sZERENCSEDET annak Kezdefi értékére. Maximum harom
iiveget vehetsz magadhoz ezek koziil, tetszéleges kombinacio-
ban. Mivel mas kiut nincs, visszatérsz a korabban latott elaga-
zashoz, és észak felé folytatod utadat. Lapozz az 52-re.

95.

A keleti fal mellett egy alacsony szekrény all, melyen benyitva
kellemes meglepetésben van részed: tele van sorrel! Nem tudsz
sokat magaddal vinni ezek koziil, de igy is el tudsz tenni harom
pohamyit, melyek mindegyike 1-1 adag élelemnek felel meg.
Ha most atkutatnad a kidélt 6réket is, lapozz a 147-re. Ha in-
kabb visszatérnél az el6zo6 terembe, €s ott az €szaki ajton at ta-
voznal, lapozz a 117-re.

96.

Az ajté egy kelet felé halado jaratba nyilik, ami kés6ébb délkelet
felé fordul, majd arra tart, mig végiil ismét keletnek nem fordul.
Nemsokara azonban egy akadalyhoz érkezel: egy sebes patak-
hoz, ami egy észak-dél iranyu jaratban folyik. Szerencsére la-
tod, hogy a dél fel¢ vezetd alagnitban, a viz mellett egy keskeny
parkanyt vajtak a falba, melyen tovabb haladhatsz. Mas valasz-
tasod nem lévén igy teszel. Némi séta utan egy kohidhoz érke-
zel, ami ativel a viz folott, mig a keskeny parkany egyenesen
halad tovabb. Valami azt stigja, jobban jarsz, ha atkelsz a hidon,
ezért igy is teszel. A szerkezetnek nem okoz gondot megtartani
a sulyodat. A tilparton egy kelet felé induld folyosé elétt tala-
lod magad, ami elvezet a viz alatti folyotdl. Erre indulsz tovabb.
Lapozz a 183-ra.

97.

Délre indulsz, és révidesen elérsz egy, a folyo felett ativeld ro-
zoga fahidhoz. Elég ramaty allapotban van, tobb deszkaja is szét
van rohadva vagy hidnyzik. Ha ugy dontesz, hogy mégsem kelsz
at rajta, és inkabb visszatérsz a korabban latott vizmosashoz,
hogy kideritsd, milyen mély a viz, lapozz a 2-re. Ha csak azért
is at akarsz itt kelni, fedd prébdra SZERENCSED! Ha egyszer
mar atkeltél itt, adj 1-et a dobott értékhez. Ha szerencsés vagy,
lapozz a 168-ra. Ha nincs szerencséd, lapozz a 87-re.
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98.
Felelevenited a versikét, és megfontoltan visszamondod. Az ajto
varazsiitésre kitarul, te pedig belépsz, hogy felmérd a termet,
amibe érkeztél. A szoba hatalmas de gyéren berendezett. A ko-
zepén Agra Hadura, Grudar Kreshnel all személyesen. korona-
ékszereivel €s misztikus csecsebecséivel felvértezve.

— Szoval ez lenne az alkemisi ellentamadas a hatalmas Agra
Birodalom ellen, amire Ggy vartam? — nevet fel ginyosan.
— Nos, rab, latom, sikeriil eljutnod a lakosztalyomba. De vajon
kijutsz innen élve?

Kezed azonnal az évedre csatolt fegyveredhez ugrik. — Nem
fogod megnyerni ezt a haborut! — valaszolod dacosan.

— Dehogynem! — kialtja a varazslo.

— Dehogy is! — jelented ki, és elérantod a fegyvered.

— De igen! — veti oda Kreshnel, majd csettint egyet. Az egyik
szomszédos szobabol négy Or ront eld: egy gaz kinézetii em-
ber, egy ragyas, nyaladzo Troll, egy hiilldszerii Gyikember
és egy hatalmas Asura, akik mind gonosz tekintettel mérnek
végig. Kemény csata elé nézel! Szerencsére gy dontenek,
hogy egyesével tamadnak rad. Ne feledd, hogy az Asura ren-
delkezik a lathatatlanna valas képességével, igy minden péros
Harci Kérben harom kockaval kell megallapitanod a Tamado-
erejét.

Ember UGYESSEG 7 ELETERO 8
Gyikember UGYESSEG 8 ELETERO 10
Troll UGYESSEG 9 ELETERO 7
Asura UGYESSEG 9 ELETERO 8

Ha legydzod dket, lapozz a 110-te.

99,
Lenyomod az ajtokilincset, de az nem moccan. Ekkor két gom-
bot veszel észre az ajtészarnyak mellett, melyek nagyjabal 15
centi szélesek €s a kilincs magassagaban allnak. A bal oldali kor
alaku és a fekete hattér elott egy felfelé mutatd fehér nyil latha-
t6. A masik négyzet alaku €s a fehér hattér elott egy fekete kor
latszik rajta. A nyilas jelet azonnal felismered, a Josag Runaja
az, ami az igaz utat jelképezi, mig a masikrol sikertil kikévetkez-
tetned, hogy az a Kaoszrina, ami paradox maddon jelképezi egy-
szerre a mindent €s a semmit. Az egyik nyilvanvaléan az ajtot
nyitja, de vajon melyiket kell Grudar kévetéinek megnyomniuk,
hogy belépést nyerjenck? Ha a nyilassal probalkozol. lapozz a
47-re; ha a korrel, lapozz a 14-re.

100.

Pechedre tjabb orcsapat kozeledik a folyoson. akik hamar kér-
bevesznek. Egyszerre kozelitenek feléd. te pedig lemondoan
felkésziilsz a végre. Sajnos ellenfeleid sokkal szadistabb véget
szannak neked, mint azt reméled. Négyen koziililkk megragadjak
a végtagjaidat és igy cipelnek tovabb a jaratban. Egy orokké-
valosaggal késobb egy nagy. szellos terembe érkeztek, melyet
egy mély szakadék vag ketté. Amikor megallnak veled a verem
sz€lénél, és elkezdenek hintaztatni, mar pontosan tudod, milyen
véget szannak neked, €s par masodperccel késébb mar zuhansz
is. le a mélybe, egyenesen a halal torkaba. ..

101.
Tovabb menekiilsz, még levegdt venni sem allsz meg. Az 6rok
mar majdnem utolértek. Latod. hogy a jarat egy faajtoban ér vé-
get elbtted, egy masik pedig a bal oldali falbol nyilik. Ha ez
utobbin mennél be, lapozz a 124-re. Ha az el6tted 1évot valasz-
tod, lapozz a 15-re.

102.
Felemeled a Cibériumot. — Micsoda...? Ne...! Add ide! Azon-
nal! — sikitja Kreshnel. Ahogy az arca felé emeled, a cs6 életre
kel. Amint a bel6le kipattano energianyalab eltalalja, feliivolt,
te pedig kihasznalva az alkalmat, azonnal lecsapod a fejét. Ugy
tinik, 6ra kiilénosen nagy hatassal volt a kristalyos anyag. La-
pozz a 193-ra.

103.
Ovatosan mész végig az északi folyosén. Hamarosan egy elaga-
zashoz érkezel. A keletnek tarto jarat felé mutaté tablan a ,,Fegy-
vergyar” felirat olvashatd. Felidézed magadban Malook szavait.
Ha keletnek indulsz, lapozz a 195-re. Ha tovabbra is észak felé
mennél, lapozz a 130-ra.

104.
Az ajté egy szobaba nyilik, ami teljesen iires. A szemkézti falon
egy ujabb ajtot latsz, az északin pedig egy harmadikat. Ha az
elétted 1évon néznél be, lapozz a 6-ra. Ha a jobbra 1évén nyitnal
be, lapozz a 114-re. Ha inkabb visszatémél a korabban kovetett
folyosora, €s ott folytatnad az utadat, lapozz a 48-ra.

105.
Sikertiil vizre bocsajtanod a csonakot, €s az evezdvel a kezedben
kényelmesen elhelyezkedsz benne. A barlang boltivesen borul a
sebes folyasu viz folé, délrdl észak felé. Ha megprobalsz az arral
szemben lapatolva d€l felé indulni, lapozz a 192-re. Ha inkébb
hagyod, hogy a sodras vigyen magaval északi iranyba, lapozz a
25-re.
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106.

Grudar Kreshnel és kovetdi arra hasznaljak a holdmaszkot, hogy
félelemmel t6ltsék el aldozataikat. Mikor felveszed, a halal,
pusztulas és betegség borzalmas képei toltik el az elmédet. Ugy
érzed, mintha lefoszlana rolad a bér, mintha lepotyogna a csont-
jaidrél a hisod! Vesztesz 1 SZERENCSE pontfot, €s a kovetkezo
csata befejeztéig a Tamadoerdd is csokken 1-gyel. Epp, ahogy
visszanyered a lélekjelenléted az atélt sokktdl, a harom maszk a
kopenyes figuraval egyetemben eltiinik. A fejedet csovalva don-
tod el, mi tévo légy. Lapozz a 149-te.

107.

Belépsz a nagyobbik barlangba. Hideg és sttét van odabenn.
Hirtelen hangos morgas iiti meg a fiiledet, alig par l1épésnyire t6-
led! Miutan még egy méterre sem latsz el a feketeségben, eloszor
szinte kové dermedsz. Ha gyorsan elhagynad ezt a barlangot, és
inkabb a kisebbikben néznél szét, lapozz a 157-re. Ha tovabb-
mennél a folyosén észak felé, lapozz a 38-ra. Ha Gsszeszeded a
batorsagodat és beljebb hatolsz az iiregbe, lapozz a 148-ra.

108.

Sajnos nem sikeriil iranyban tartanod a csénakot, és az egyik
sziklan apré darabokra torik, te pedig a habzd vizbe esel. Vesz-
tesz 4 ELETERO pontot. Orém az tirdmben, hogy a révid vizesés
alja egy barlangban ér véget, €s a part ott van téled par méterre.
Az erds aramlattal persze igy is meg kell birkéznod. Két kocka-
val tedd probdra ERGDET! Ha sikeriil a préba, lapozz a 17-re.
Ha elvéted, az 6rvények a mélybe rantanak, és megfulladsz. ..

109.

A bal oldali kar lesiillyed, és egyensulyba &ll, ami aktivalja a
padldba siillyesztett mechanikus szerkezetet. A terem északi fa-
laban halk morajlas kézepette félrecsuszik egy fal, felfedve egy
titkos folyosot. Elindulsz a keskeny jaraton at, €s egy ajtohoz ér-
kezel. Fémbol késziilt, de az el6z6t6l eltérden joval masszivabb.
Sem zarat, sem kilincset nem latsz rajta. Egy Asura feliratot latsz
csak a kézepén: , Ecaf ama jmaj Izakanmep sekirt.” Ugy érzed,
kozeledsz a célod felé. Lapozz a 27-re.

110.

Grudarnak a dobbenettél tatva marad a szaja, amint végignézi
csatlosainak elhulltat, de gyorsan Gsszeszedi magat. — Szoval
azt hiszed, mindenkivel végezni tudsz, mi? — vigyorodik el a
varazslo. — Van egy kis meglepetésem a szamodra!

Egy 6todik or 1€p be Kreshnel szobajaba. Elso pillantasra meg-
latsz benne valami ismerdset — Malook az, a rabtarsad! Mig oda-
lenn rongyokba oltézve lattad, most az Agra Birodalom egyen-
ruhajat viseli. — Fogadok, azt hitted, hogy a te oldaladon allok,
mi? — mondja gunyorosan az alak. — De nem megmondtam,
hogy nem minden az, aminek latszik? Szép munka volt, hogy
idaig eljutottal. Biiszke lehet rad a hazad, és Grudar mesternek
is igaza volt ebben.

— Remélem, alkemisi, nem neheztelsz ram — folytatja a va-
razslo. — Rendkiviili csodalattal néztem végig, ahogy kijatszod
a csapdaimat €s a fejtoréimet, sét, ahogy végzel azzal a néhany
tokkeliitéttel is az 6reim sorabol, de most mar tényleg itt az ide-
je. hogy végleg végezziink veled!

Ekkor valami borzalmas dolog térténik. Malook egy szornyti-
séges Asurava kezd atalakulni. Oltézéke szétszakad rajta, amint
felveszi valodi, aljasul vigyorgo alakjat. — Most pedig j6jjon egy
ujabb meglepetés. Szeretem a meglepetéseket. Te is, mesterem?
—kérdi a bestia.

Visszatér a terembe, ahonnét felbukkant, majd egy jabb isme-
rossel tér vissza: Prettimat vonszolja maga utan! A né johisze-
miien visszament a bortonbe, hogy kimenekitse Malookot, az ar-
can il rettegés és zavarodottsag azonban jol tilkkrézi, hogy neki
sem volt fogalma rdla, ki is ez az alak valdjaban. Akarhogy is, a
szerencsétlen Hobbit sorsa megpecsételodott. Mielott akar csak
moccanni tudnal, a gonosz Asura elérantja a kardjat, és megfor-
gatja azt a n6 gyomraban. Egy rovid, szenved6 nyikkanas tor el
bel6le, majd véres teteme a padléra hull. Grudar 6riilt modjara
felkacag. — Kivalo, Malook! Kivalo!
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Most pedig, ugy tiinik, te leszel a kdvetkezo aldozat. Az Asura
— uranak helyeslo boélintasa kiséretében — feléd 1ép a Hobbit vé-
rétol csopogod kardot markolva. Mint démoni fajtajanak osszes
tobbi egyede, 6 is képes lathatatlanna valni, igy minden péaros
Harci Kérben harom kockaval kell dobnod a Tamadoereje ki-
szamitasahoz.

ELETERS 7

Asura Malook UGYESSEG 8

Ha sikeriil végezned az alakvalté démonnal, lapozz a 150-re.

111.
Eléhizod kardodat, és Gsszecsapsz a hadar-magussal.
ELETERO 18

Grudar Kreshnel UGYESSEG 12

Ha tiléled az els6 6t Harci Kort, lapozz a 128-ra.

112.

Sikeriil sértetleniil dtkelned a hidon, bar az egyik kilazult deszka
épp akkor pottyan a vizbe, amint eléred a nyugati partot. Fellé-
legezve hamar ratalalsz egy alagudtra, ami a folyo mentén észak
felé halad. Miutan ez az egyetlen tovabbvezet6 1t, elindulsz raj-
ta. Most folyasirany szerint haladsz, melletted a viz azonban j6-
val sebesebben szalad. Mikor mar kezded azt hinni, hogy egye-
diil vagy itt, egy oriasi, madarszerii teremtményt pillantasz meg.
Szamyfesztavja megvan vagy két méter, és egyenesen feléd re-
piil a jaratban. Hamar rajossz. hogy ez nem egyszerii madar, ha-
nem egy Lunld, egy lunda és egy varazslo borzalmas keveréke.
Ezeket a bestidkat Kreshnel hozta 1étre, mikézben onéletrajzat
probalta kiadatni. Ezek a lények jelképezték a két kiadot, akik a
feladatra jelentkeztek, am Grudarnak nem tetszettek a feltétele-
ik, igy fekete magiaja segitségével keresztezte a lényeket, 1étre-
hozva ezt a sz6rnyii bestiat. Kénytelen vagy megkiizdeni vele. A
fenevad szinpompas, amde hatalmas csére a szokott 2 helyett 3
ELETERO pontos sebet okoz minden sikeres talalataval. Minden
paratlan Harci Korben ezzel tamad rad, mig a parosakban va-
razserejét hasznalja majd ellened. Ha ilyenkor veszitenél el egy
Kort, a szornyeteg altal €ltre hivott tiizgolyo 4 ELETERS pontot
sebez rajtad.
Lunlo UGYESSEG 8 ELETERS 6
Ha legy6zdd a lényt, eml€kiil levagod borotvaéles csorét. To-
vabbindulsz észak felé, és hamarosan egy kisebb terembe ér-
kezel. melyet kettévag a nagyjabol észak-dél iranyu fold alatti
folyo. A tuloldal uigy tizméternyire lehet téled, am ahogy a part-
hoz kozelitesz, csodalkozva veszed észre, hogy a faklyak fénye
képtelen a viz felszine ala hatolni. Ugy érzed, két lehetdség ma-
radt elétted. Ha megprobalod kideriteni, milyen mély is a viz,
lapozz a 2-re. Ha visszafordulsz, és ismét atkelsz a délen 1évo
hidon, lapozz a 97-te.

113.

A helyiség elég kicsi. Durvan faragott falai vannak, és egyetlen
lampas vilagitja csak meg. ami az ajto folott all. Odabenn egy
asztalt latsz, melyen egy fémgyiirii hever. Ugy déntesz, meg-
kockaztatod, hogy felvedd. Az ékszer varazstargy, a Megzavaras
Gylirtije. Amig ezt viseled, minden csatad soran lecsékkenthe-
ted ellenfeleid Tamadoerejét 1-gyel. Nyersz 1 SZERENCSE pon-
tot. Elhagyod a helyiséget. Lapozz a 71-re.

114.

Az ajt6 egy folyosora nyilik, ami észak felé halad tovabb. Ugy
dontesz, koveted. Nemsokara egy ujabb ajtoéhoz érkezel, melyen
egy tablan a ,,Raktar” felirat olvashato. A kilincset lenyomva la-
tod, hogy nincs bezarva. Kivancsian benyitsz rajta, és egy joko-
ra, mindenféle targgyal telezsufolt helyiségbe érkezel. Igaza volt
a tablanak. Elelemmel — szaritott husokkal, halakkal és sajttal,
sOrds- €s borosiivegekkel megrakott polcok huzddnak a falakon.
Osszesen négy étkezésre elegendd élelmet sikeriil 6sszeszedned.
Ezutan elhagyod a termet, €s visszatérsz az eldzo szobaba. Ha
meég nem jartal a nyugati ajtdo mogott, és most benéznél oda,
lapozz a 6-ra. Ha visszatérnél a kinti folyosora, és a boltiven at
folytatod az utad, lapozz a 48-ra.

115.

Végignézel az Asura termén. A keleti fal mentén latsz néhany
szekrényt, kézépen pedig egy asztalt. Ha atkutatod a helyiséget,
lapozz a 176-ra. Ha tavozol, és folytatod utadat a jaratban, la-
pozz a 152-re.

116.
Az Oroszlan-Ember diadalittasan feliivolt. — Szép munka,
alkemisi — mondja. — Igazan szép munka! Jelentdés nap a mai
mindketténk népe szamara. Reméljiikk, Agra lakdinak sorsa is
jobbra fordul e gy6zelem altal. Rogaar mosolyakisérjen utadon! —
A lény ismét elbodiil, meghajol elétted, majd kdddé valik. La-
pozz a 193-ra.
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117.
Ha a cellabol menekiilés kozben sikeriilt az egyik 6rnek kereket
oldania, Gigy azonnal lapozz a 173-ra. Ha nem, az északi ajton
at tavozol, ami egy egyenes folyosoéra nyilik. Ugy dontesz, erre
mész tovabb. Végiil egy elagazashoz érkezel, ami keletrol csat-
lakozik be a tiedbe. Ha jobbra fordulva ezen indulnal tovabb,
lapozz a 94-re. Ha egyenesen folytatnad utadat, lapozz az 52-re.

118.

Nem sokkal késobb egy nagy barlanghoz érkezel, mely tizendt
méter magas lehet, és amit néhany faklya vilagit be. Nem sok
érdekességet latsz itt, leszamitva a tucatnyi allo és 16gé csepp-
kovet, am a keleti falban egy tovabbhalado alagutat is megpil-
lantasz. Miel6tt azonban eldénthetnéd, mit teszel, egy fémhen-
ger vonja magara a figyelmed, ami az egyik allocseppkdének
tamasztva all. Ha kozelebbrol is meg akarod vizsgalni a targyat,
lapozz a 81-re. Ha kelet felé mennél tovabb az 1j jaraton, lapozz
a 135-re. Ha még nem jartal ott, és inkabb az el6z6 elagazasnal
1évo északi jaraton mennél tovabb, lapozz a 37-re.

119.
A morgé hang egyre kozelebb ér hozzad! Egyre rémiiltebbé
valsz, a kovetkezo pillanatban azonban ismét fény gyil, felfedve
az eldtted allo, hatalmas Medvét. Ahogy a szémyeteg lecsap rad
egyik oriasi mancsaval, felkialtasz (vesztesz 2 ELETERO pontot).
Meg kell kiizdened a szérnyeteggel.
ELETERS 12

Medve UGYESSEG 8

Ha legydzod, lapozz a 188-1a.

120.
A masodik Troll Or hirtelen hatat fordit neked, és visszarohan a
folyoson. Biztos vagy benne, hogy riadot akar fujni! Tedd pro-
bdra sZERENCSED, majd fejezd be az 6sszecsapast! Ha végeztél
az osszes tobbi ellenfeleddel (vagy ha mar csak az elmenekiilt 6r
maradt életben) és szerencséd volt, lapozz a 85-re. Ha nem volt
szerencséd, lapozz a 100-ra.

121.

Tovabbhaladsz a f6ld alatti folyon, magad mogott hagyva a bar-
langiireget. A meder a kovetkezo folyosoban keletebbi iranyt
vesz. A faklyak is tovabb ritkulnak, ami kicsit nyugtalanna tesz.
Aztan valami zavart veszel észre a vizben. A felszinen bubo-
rékok bukkannak fel, amibdl Gjabb Krokodilok jelenlétére kez-
desz gyanakodni. Es félig igazad is lesz: ugyanis a lény, ami par
méterrel elotted bukkan fel a felszin aldl, egy Krokodil és egy
Gyikember mutans keveréke. A bé harom méter magas bestianak
eros karjai vannak. Ha tovabb akarsz itt menni, meg kell kiizde-
ned a fenevaddal. Miutan a csonakban elég nehéz egyensilyoz-
nod, a csata soran 1-gyel csdkkentened kell a Tamadoerddet.

ELETERS 10

Mutdns Krokodil UGYESSEG 10

Ha végzel ellenfeleddel, lapozz a 44-re.

122.

Sikeriil elkeriilnod a nagyobb sziklakat, de a csonak belseje
megtelik vizzel, igy kénytelen vagy annak a barlangnak a partja
felé iranyitani, ami a vizesés aljaban nyilik. Miutan az dramla-
tok 1s erre sodornak, nem esik nehezedre kikétni. A lélekveszté
tulsagosan sok sériilést szenvedett el ahhoz, hogy hasznalhato
legyen a szamodra, de legalabb a felszereléseddel egyiitt biz-
tonsagban eljuttatott idaig. Megallsz egy pillanatra, hogy halat
adj az isteneknek a sikeres menekiilésért. A sebes folyo egy ide-
ig még tovabb huzddik, arra most mar egészen biztosan nem
mehetsz. Az északi parton vagy. A barlang ugyanolyan, mint az
eddigiek, egy fontos kiilonbséggel. Egy széles jarat vezet tovabb
beldle északi iranyba. Miutan nincs mas valasztasod, arra in-
dulsz, megmaszva a révid kaptatot. Lapozz a 195-re.

123.
Egy T-elagazashoz érsz, ahol észak és dél felé is tovabbindul-
hatsz, egy titokzatos er6 azonban arra késztet, hogy balra fordulj
a folyoson. Ugy dontesz, igy teszel. Lapozz a 103-ra.

124.

Az ajton benyitva egy kis teremben taldlod magad. Az egyetlen
butordarab egy par fapad. €s egy 6r is van idebenn, aki rad veti
magat. Gyorsan végezned kell vele.

Or UGYESSEG 9 ELETERS 7
Ha sikertil 6t Harci Kor alatt végezned a fickéval, hamar to-
vabballsz a keleti falon 1évé ajton at. Uldozoid ekkor betérnek
utanad a terembe, de egy pillanatra megtorpannak a latvanytol,
ami fogadja 6ket — lapozz a 90-re. Ha az 6t6dik Kor végén még
életben van az ellenfeled, az 6rok beérnek, és felnyarsalnak a
dardaikkal. ..

26



Menekiilés a magus bortonébol

125.
Az ajté kénnyedén kinyilik, mogotte egy tagas helyiség bukkan
fel eldtted. Nem latsz benne djabb kijaratot, csupan két Gyik-
ember Ort. Amint megpillantanak, rad timadnak. Egyszerre kell
megkiizdened veliik.

Elsé Gyikember
Masodik Gyikember

ELETERO 8
ELETERO 8

UGYESSEG 7
UGYESSEG 8

Ha gyozol, atkutatod a Gyikemberek tetemeit, de nem talalsz
naluk semmi hasznosat. Ezutan a helyiségben is szétnézel, ami
joval tobb eredménnyel jar. Az egyik asztalon egy pergamente-
kercsre bukkansz, amin egy rendkiviil kiilénos tizenetet talalsz:
,.Fénysugarat a cellajaban kell tartani.” Ha akarod, jegyezd fel
ezt az ilizenetet. Ezt kdvetden elhagyod a helyiséget, majd to-
vabbmész kelet felé a jaratban. Lapozz az 51-te.

126.

Akarmilyen hihetetlen, Bho-Bong egy varazslatot bocsajt rad.
Hirtelen a nyakad felé mutat az egyik ujjaval, és gonoszul felka-
cag. Erzed, amint egy lathatatlan hurok szorul meg rajtad, amit
az alak a kovetkez0 pillanatban megrant. A varazslataval probal
megfojtani! Révidesen sikerrel is jar, te pedig élettelen halom-
ként teriilsz el a talajon. A ravasz varazslonak sikeriilt megallita-
nia a mestere életére t616 orgyilkost, téged...

127.

— Hogy bejuss Kreshnel lakosztalyaba, folyamatosan észak felé
kell haladnod, amig el nem érsz egy nagy vasajtohoz. Azon at-
jutni azonban csak egy versikével lehet. Ha ezt elmondod, azon-
nal kinyilik. — Ahogy ezt mondja, elhal a hangja. — Sajnos nem
ismerem a kodot, soha nem arultdk el nekem. — Ha egyszer majd
eljutsz ehhez az ajtéhoz. a széveg ra fog kérdezni, ismered-e azt.
Ha sikertiil addigra kideritened, add majd 6ssze a sz6vegben ta-
lalhaté szamot az éppen aktualis fejezetpont szamaval, €s lapozz
az igy eredményiil kapott fejezetpontra. 2 SZERENCSE pontot
nyersz ezért az informéacioért. Ha most arrdl kérdezed, mit tud a
varazslorol, lapozz a 31-re. Ha arrdl, hogyan jutott ide, lapozz a
145-re. Ha mar két kérdést feltettél neki, lapozz a 23-ra.

128.

— Pusztulj, alkemisi mocsok! — kialtja Kreshnel, mikézben a
kardjaval hadakozik ellened, aztin egy varazslat kantalasaba
kezd. Ha egy magikus buzogannyal harcolsz, ellenfeled hamar
belezavarodik a varazslataba, igy megszakitas nélkiil tudod
folytatni a kiizdelmet. Ha sikeriil ezzel a fegyverrel kivégezned,
adj 50-et a nyelébe vésett szamhoz, €s lapozz az igy kapott fe-
jezetpontra.

Ha nalad van a Ciborium kristalybdl késziilt csé, most hasznal-
hatod. Vonj le a belevésett szambol 68-at, majd lapozz az ennek
megfeleld szamn fejezetpontra.

Ha a birtokodban van a Tiizvillanas Botja, vonj le a tetején 1évo
kristalyba vésett szambal 60-at, €s lapozz erre a fejezetpontra.
Ha ezek egyikével sem rendelkezel, lapozz a 136-1a.

129.
Félrelokod az Agra ort, és kis hijan ki is titéd. Mig tildozoid
megallnak, hogy segitsenek rajta, te tovabb rohansz a szabadsa-
got jelent6 napfény felé. Lapozz a 191-re.

130.
Eszak felé veszed az iranyt, hamarosan azonban léptek hangja
iiti meg a fiiledet egy kanyar maogiil, ahol egy oldaljarat csatla-
kozik be nyugat felél. Megallsz. és kardot hnizol, majd néhany
masodperc muilva egy 6r bukkan fel. Nem szamitott rad, igy si-
kertiil egy iitést bevinned, miel6tt reagalhatna és védekezhetne.
Meg kell kiizdened vele.

Or GYESSEG 8 ELETERS 5
Ha legy6zdd, atkutatod. Talalsz nala némi szaritott hist (6ssze-
sen egy étkezésre elegend6 mennyiséget). Ha északnak tartanal,

lapozz a 60-ra. Ha nyugat felé mész tovabb, lapozz a 65-re.

131.
Tovabbmész a folyoson, és hamarosan egy kis faajtora buk-
kansz, melyen egy Asura nyelven irt tabla all: ,,Siz iqy i eqic
uf.” A kilincset lenyomva azt talalod, hogy nincs bezarva. Ha be
akarsz nyitni, lapozz a 93-ra. Ha inkabb folytatod utadat észak
felé, lapozz az 54-te.

132.
A sziget déli fele felé iranyitod a hajot. Kozelebb érve ismét csak
megallapitod, hogy a sziklaszirt jo tizentt-tizennyolc méter ma-
gasra emelkedik. Ahogy azt sejtetted, tul meredek ahhoz, hogy
meg tudd maszni. Végigtekintesz a partvonalon, de semmi nem
kelti fel a figyelmedet. Az aramlas tovabbvisz kelet felé. Lapozz
a 83-ra.
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133.
A terem, amibe belépsz, elég kicsi és kor alaka. Eldtted, a he-
lyiség kozepén kiilonds latvany fogad. Egy nagyjabdl egy méter
magas emelvényen egy eziist mérleget latsz, melynek két ta-
nyérja kibillenve all. A bal oldali iires és a magasban van, mig
a jobb oldaliban aranyat latsz. Ovatosan, hogy semmihez ne érj
hozza, alaposabban is megvizsgalod az eszkozt. Latod, hogy
mindkét karon Gsszesen hisz, egymastdl egyenl6 tavolsagba el-
helyezett lyuk van. A lenti tal a mérleg kozepétdl a tizenkettedik
Iyukba akasztva 16g, a benne 1évé sulyon pedig a ,,Afx z jekim”
szoveget sikeriil kibogarasznod. Az iires tal kozéprol a negyedik
Iyukban helyezkedik el, és alaposabban szétnézve talalsz a mér-
leg mogott négy masik, szintén aranybol késziilt sulyt, melyek
méretre éppen akkorak, mint az, amelyik a jobb oldali tanyérban
all. Mindez igen kiilonosnek tiinik. Ugy érzed., itt az a feladatod,
hogy a sulyokat (vagy egy résziiket) a talba helyezd. De hanyat?

Egyet? Lapozz a 163-ra.
Kettot? Lapozz a 196-ra.
Harmat? Lapozz a 109-re.
Négyet? Lapozz a 79-re.

134.

Az Orias Skorpi6 és az Orias Kobra nyilvan halalos ellenfelek,
ha Grudar bérténének két, egymastdl ennyire tavol eso részében
kaptak helyet, igyhogy gyorsan elékapod zsakodbol a trofeat.
A hatas épp olyan, amire szamitottal. Amint a Kobra meglatja
az ollot, elhatral a szoba délkeleti sarkaba, és bar tovabbra is
dithosen sziszeg feléd, nem tesz tamadé mozdulatot. gy gond
nélkiil sikeriil a déli falbol nyilé ajtohoz jutnod. A biztonsag
kedvéért, hogy a lény ne j6jjon utanad, a bejarat elétt hagyod
a leletet. Egy dél felé vezetd folyoson taldlod magad, ami ha-
marosan zsakutcaban végzodik. A falon kutakodva probalsz
egy rejtett kapcsolot keresni, végiil azonban a labad az, ami
aktival egy mechanizmust, aminek hatasara jobbra csuszik a
fal egy szakasza. Egy jarat tarul fel elotted, ugyanaz, ahol ko-
rabban balra, nyugat felé kanyarodtal. Ugy dontesz, vissza, dél
felé sem akarsz menni, ugyhogy az egyetlen valodi lehetdsé-
get valasztod, a keleti, ,,Fegyvergyar” felirata jaratot. Lapozz a
186-ra.

135.

A jarat kelet fel€ halad tovabb a barlangbol. Nemsokara egy ma-
sodik, az elobbihez igen hasonlo tiregbe érkezel, ez azonban nem
iires! Egy hat méteres Orias Skorpio 6lalkodik idebenn, és amint
megpillant téged, feléd kezd rohanni, hogy rad tamadjon hatal-
mas, veszedelmes olldival €s még halalosabb faroktovisével. El-
lenfeled kitinpancélja miatt kardod minden sikeres timadasaval
csak 1 ELETERS pontos sebesiilést tud okozni neki. Raadasul
ha ellenfeled megnyer egy Harci Kért és a Tamadoereje paros
szam, a tovisével csap le rad, ami a szokasos 2 helyett 4 ELET-
ERO pontos sebesiilést okoz szamodra!

ELETERS 8

Orids Skorpié UGYESSEG 9

Ha sikeriil végezned vele, lapozz a 160-1a.

136.

A férfi elmondja a varazslatot. Epp lestjtanal ra, amikor befe-
jezi. Hirtelen azt veszed észre, hogy nem 6t iitéd, hanem sajat
gyomrodba d6fod a fegyvered! Minden eréddel probalod kitizni
a fejedbdl Grudar akaratat, am lassan, de biztosan egész tested
felett atveszi az iranyitast. A varazslé gaz modon rad vigyorog,
ahogy egyre mélyebbre €s mélyebbre tuszkolod magadba a
fegyvert. Kibelezett tested hamarosan életteleniil teriil el a 1aba
elott. Véged van. ..

137.

Atkelsz a boltiv alatt, boldogan, hogy megmenekiiltél a go-
nosz Orias karmai koziil. Végigmész az észak felé halado ja-
raton. Hamarosan egy elagazashoz ¢rkezel, ahol egy nyugat
felol érkezo jarat csatlakozik bele a tiedbe. A kovetkezd pil-
lanatban egy vasracs csapodik le a hatad mogott, elzarva elo-
led ezt az utat. Jobb hijan egyenesen haladsz tovabb. Lapozz
a 34-re.

138.
Ahogy végigsétalsz a jaraton, lépteket hallasz kézeledni. Kis-
vartatva két ember és két Goblin Or tiinik fel elétted. Amint
meglatnak téged, elérantjak kardjaikat. Egyesével kell megkiiz-
dened veliik.

Elsé Goblin Or IGYESSEG 6 ELETERS 6
Elsé Ember Or IGYESSEG 7 ELETERO 8
Médsodik Goblin Or IGYESSEG 6 ELETERS 7
Médsodik Ember Or IGYESSEG 8 ELETERO 8

Ha legydzod dket, lapozz a 26-1a.
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139.
Miutan dsszeolvad egy masik, nyugat feldl érkezo jarattal, a fo-
lyosd, amin haladsz, kettéagazik. Ha észak felé mennél tovabb,
lapozz az 57-re. Ha északkelet felé tartanal, lapozz a 73-ra.

140.

Harom étkezésre elegendd élelmet sikeriil 6sszeszedned, mivel
elég sok szaritott hust, gylimélcsot és kenyeret talalsz. A padlo
nagy része azonban a szakacsok vére folyik. A szomszéd helyi-
ség hasonléképp tocsog Ramdon kecske-formajanak lemészar-
lasa miatt. A sokadik szekrény polcain azonban még egy adag
étkezésre elegendoé élelmet (magokat €s némi sajtot) talalsz.
Ezen kiviil egy iiveg olivaolaj alatt ralelsz egy kiilonos perga-
menre is, melyen a kovetkezo széveget olvasod: ,,Mesterszaka-
csok! Ne feledjétek, mi tortént az elodotokkel, azzal a toketlen
Olie Jamiverrel. Amikor maganlakosztalyomhoz jottok, a Ka-
oszrinat nyomjatok meg, ne a Josag Runajat. GK” Ha akarod,
jegyezd fel ezt az informaciot. Visszatérsz a konyhaba, épp ami-
kor Ramdon teteme megremeg, és megkezdi a regeneralodast.
Gyorsan visszatérsz a folyosora, és észak felé indulsz. Lapozz
a22-re.

141.

Egy elagazashoz kozeledsz, melynél nyugat €s észak felé me-
hetsz tovabb. Am amig azon toprengsz, melyik iranyt valaszd,
egy titokzatos erd hatasara a bal oldali folyoséban egy kisebb
sziklaomlas teljesen eltorlaszolja az utat. Jobb hijan egyenesen
mész tovabb. Lapozz a 103-ra.

142.

Barmennyire is szeretnél segiteni a Hobbiton, Agran oltézéke
gyanit kelt benned. — Kérlek... — nydg még egyszer, mieltt
kabultan Gsszerogyna a padlora. Nem tehetsz sokat szerencsét-
len paraért, magad mogott hagyod, és tovabbindulsz a folyoson.
Halala miatt azonban lelkiismeret-furdalasod tamad. Barmit is
tett, valoszintileg nem érdemelte meg a sorsot, amit az 6roktol
kapott. Emiatt még eltékéltebbé valsz, hogy felkeresd Grudalt,
és végezz vele. Tovabbhaladsz északra a folyoson. Varatlanul
halk kattanas hangja iiti meg a fiiledet a magasbol. Felpillantasz,
de mar tal késé ahhoz, hogy barmit is tegyél a rad szakado szik-
latémeg ellen. Legalabb két nagyobb koétomb talal fejen, a tébbi
egyszeriien élve eltemet. A halélos ,,Feketeké Csapda™ njabb al-
dozatot szedett...

143.
Bakancsod talpa végiil feladja a kiizdelmet. Osszerezzensz a
fajdalomtol, amint az egyik hosszu szégnek végiil sikeriil utat
tornie a labadig (vesztesz 4 ELETERO pontot). Amint megsebe-
siilsz, a tiiskék mintegy varazsiitésre elttinnek! Tovabbmész a
jaratban, ami el6szor északkelet felé fordul, majd révid ut meg-
tétele utan ismét keletnek indul. Lapozz a 139-re.

144.

Bho-Bong elgondolkodva méreget, mikézben eléadod neki a
torténetedet. — Kreshnel urhoz igyekszem épp, de... izé... elté-
vedtem. Szeretnék. .. igen... szeretnék csatlakozni Oexcellenci-
ajanak testérségéhez. Van még szabad hely...? — A férfi azonban
félbeszakit. — Ami azt illeti, baratom, egyenesen ide kellett vol-
na kiildeniiik. O, azok az ostoba fickék a gyar bejaratanal! No
mindegy, ideje elvégezni néhany kénnyti tesztet. Néhany egy-
szerd probat az egyszerii elmék szamara! — Az utolsé mondat-
ra harsanyan felkacag. Az elsoé feladat soran azt vizsgélja meg,
milyen hosszan tudod visszatartani a lélegzetedet. Dobj egy
kockaval, majd adj 6-ot az eredményhez. Ez az az érték, amit a
férfi elfogadhatonak tart ahhoz, hogy csatlakozz a varazslo orsé-
gchez. Ha ez nagyobb, mint jelenlegi ELETERS pontjaid szama,
elbuktal, a férfi pedig kiutasit a szobajabol. Ha sz6 nélkiil tavo-
zol, és folytatod utadat a folyoson, lapozz az 54-re. Ha inkabb
fenyegetni kezdenéd, lapozz a 180-ra. Ha atmész a proban, a
vénség arra kivancsi, milyen gyorsan rantasz kardot. Dobj egy
kockaval, és adj az eredményhez 4-et. Ha az eredmény nagyobb,
mint jelenlegi UGYESSEG pontjaid szama, elbuktal, és ismét csak
a fenti lehetoségeid vannak. Ha ezt a probat is teljesited. Bho-
Bong ujra felkacag. Lapozz a 28-ra.

145.

—Nos, korabban neki dolgoztam, féként adminisztratorként és fu-
tarként, am néhany hete Ogonoszsaga rajétt. hogy hozzamentem
Denihez, egy Pixi finhoz, aki a hatar alkemisi felén €1t — mondja
szomortian. — Mindketténket Kreshnel elé vittek. Ot azonnal ki-
végezték egy démoni varazslattal, engem pedig bebortonoztek.
Onnantél kezdve minden nap elé vittek, hogy megkinozzon... —
Azzal elhal a né hangja. Hirtelen radébbensz, hogy biztos most
kapta meg a napi verését, és kiséroi éppen a cellajaba kisérték
vissza. Ugy érzed, jobb, ha gyorsan valami masra tereled a szot.
Ha arrol kérdezed, mit tud a varazslorél, lapozz a 31-re. Ha ar-
rol érdeklédsz, hogyan tudsz eljutni a lakosztalyahoz, lapozz
a 127-re. Ha mar feltettél neki két kérdést, lapozz a 23-ra.
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146.
— Zsenialis! — kialt fel Ramdon. — Jo61 van, Zildo, kezdjiik ezt a
rohadt fozést!

— Varj itt, bator, ifju 6nkéntes, amig el nem készitjiik neked az
izletes, husos lakomankat! Egyedi recept, kizardlag valogatott
alapanyagokbdl! — mondja Zildo.

A két szakacs atsétal a szomszéd szobaba, majd egy kecskével
térnek vissza. — Ime Agra egyik legpompasabb allata! — jelen-
ti be Zildo. Azonban van valami az allatban, amit nagyon fur-
csallsz, mégpedig hogy az is kuktasapkat visel. Visszavezeti az
allatot az oldalsé terembe. Hangos mekegést hallasz, ami egy
tompa puffanas utan — mintha egy stlyos dolog csapadott vol-
na a padlora — megsziinik. Nyilvan a kecske teste esett Ossze,
miutan Zildo végzett vele. Némi kaparaszas €s par perc eltelte
utan a szakacs visszatér a konyhdba. Kezében egy nagy tal van,
melyen frissen szeletelt husdarabok sorakoznak! Fiityorészve a
tiizhelyen 1évé kondérba tolja 6ket, majd tiz perc elteltével egy
nagy tal izletesnek tiiné és jo illati ragut tesz eléd.

Zildo int, hogy foglalj helyet a faasztal mellett, hirtelen azon-
ban felmeriil benned egy kellemetlen kérdés: hova tiint Ramdon?
—O... merre van a kedves Mr. Gorsay? — kérdezed.

— O. nos, 6 éppen 1ijabb hozzavalokat gyiijt Kreshnel mester
ma esti lakom4jahoz, hamarosan ismét csatlakozik hozzank
— biztosit Zildo. Koézben osszefut a nyal a szadban az izletes
étel felett. Ha azonnal falni kezded, lapozz a 18-ra. Ha kozlod
a szakdccsal, hogy megvarod, amig Ramdon visszatér, lapozz a
32-re.

147.

Az 616k zsebeit atkutatva osszesen 10 Aranytallérra lelsz. Ezen
kiviil két kockat és 2 adag élelmet is sikeriil zsdkmanyolnod t6-
liikk, melyeket magaddal vihetsz. Annyira sikeriilt kititniiik ma-
gukat, hogy mindekézben fel sem ébrednek. Ha még nem tetted,
és most a helyiséget is atkutatnad, lapozz a 95-re. Ha visszatérsz
az elozo helyiségbe, és onnan az északi ajton at tavoznal, lapozz
a 117-re.

148.

A korabban hallott zaj figyelmeztetés volt szamodra. A kdvetke-
z0 pillanatban egy Kardfogn Tigris alakja bontakozik ki a sotét-
bol! Az allat remekiil 14t még ebben a feketeségben is, igy 1-gyel
le kell csdkkentened Tamadderddet a harc folyaman.

Kardfogi Tigris UGYESSEG 8 ELETERO 7
Ha végzel a lénnyel, atkutatod a barlangot, de semmit nem ta-
lalsz benne, igyhogy tavozol. Ha a kisebbikbe 1épnél most be,
lapozz a 157-re. Ha a folyoson folytatnad utadat észak felé, la-
pozz a 38-ra.

149.
Két ajtot veszel €szre, melyek tovabb vezetnek a helyiségbdl.
Ha a délre vezeton 1épnél be, lapozz a 78-ra; ha a keletin, lapozz
ad43-ra.

150.
— Nos, Grudar, mar csak ketten maradtunk — kialtod el magad,
mikézben arulo tarsa az utolsokat rigja. Itt az ideje, hogy te ta-
madj. De hogyan is viszed ezt véghez? Ha volt rajtad egy nap
maszk, lapozz a 69-re. Ha talalkoztal korabban Narasingh-gal,
lapozz a 178-ra. Ha fegyverrel rontasz ellenfeledre, lapozz a
111-re.

151.
A jarat révidesen délkelet felé fordul, majd ismét keletnek indul.
Lapozz a 139-re.

152.
Nem messze latod, hogy egy észak felé tarté folyosd kanyarodik
le a jaratbol. Ha egyenesen menn€l tovabb a tiiskékkel kivert
padléju jaraton, lapozz a 143-ra. Ha inkabb a biztonsagosabbnak
tetszd északin indulnal el, lapozz a 89-re.
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153.

Ugy dontesz, megvarod, mi torténik, mivel a hang gyakorlati-
lag felszolitott ra, hogy maradj nyugton. Egy Oroszlan-Ember
— egy Oroszlan fejét viselo férfi — jelenik meg elétted a sem-
mibdl! Rendkiviil izmos lény, béven két méter folé magasodik,
aranysarga bore €s fenséges sorénye van. Csupan egy nadra-
got visel. — Szoval itt egy bator ember, aki szembe mer szallni
egy Oroszlan-Emberrel. Es nem vagy agrai, ennyit tisztan ér-
zek rajtad. — Dobbenten tekintesz végig a lényen. Tudod, hogy
fajtajabol mar csak kevesen maradtak életben az Agra és az
Alkemis Birodalom hataran. Ez az els6 alkalom, hogy €l6ben
talalkozol egyikiikkel. — Narasingh vagyok. A gonosz Grudar
Kreshnel sok igazsagtalan dolgot tett a torzsed ellen. Az én né-
pem is szenved, és gyorsan fogy a szamunk is. Az Oroszlanok
Uranak, Rogaarnak a szolgajaként azonban segiteniink kell a
haboritokat. Par nappal Onyxas bukasat kovetéen jelentkez-
tem onként, hogy behatoljak Kreshnel odujaba. Elfogtak, de
magikus erdm segitségével sikeriilt megszokném a borténoém-
bél. Nagy erét €s batorsagot érzek benned, alkemisi. ezért is
dontottem gy, hogy itt maradok a katakombakban, remélve,
hogy talalkozom veled. En, Narasingh, feleskiiszom hat ra,
hogy segitelek, hogy legy6zd az agrai hadurat. — A 1ény mé-
lyen meghajol el6tted, majd folytatja a beszédet: — Ha eléred
a Gonosz lakhelyét, csak szolits a nevemen, €s azonnal mel-
letted termek! — A lény udvariasan ismét meghajol elétted, te
pedig viszonozod az iidvozlést. Mire felegyenesedsz, a teremt-
ménynek mar nyoma sincs. Nem érted teljesen, mi tértént, de
eltokélten hagyod el a termet a keleti jaraton at. Nyersz 1 szE-
RENCSE pontot, amiért sikeriilt szovetségesre lelned. Lapozz a
16-ra.

154.

Sikeriil meglepned 6reidet a menekiilési kisérleteddel, €s gyor-
san kiszabaditod magad a szoritasukbol. Bilincsbe vert kezeid-
del egy nagyot csapva megprobalod kiiitni az egyiket. Utésed
talal, az alak ajultan teriil el a cella talajan. Sajnos azonban a
fém karperec éles széle csunyan felsérti a csuklodat (vesztesz 1
ELETERS pontot). A masodik Orrel pedig tovabbra is végezned
kell.
Or UGYESSEG 7 ELETERS 6
Ha négy Harci Kor alatt sikeriil végezned a férfival, lapozz az
58-ra. Ha a negyedik Kor végén még életben van ellenfeled, la-
pozz a 88-ra.

155.

Az ajton benyitva egy jokora, magas mennyezetii terembe ér-
kezel. Lakoja. egy Orias Asura messze f6léd magasodik! A dé-
moni, kézel harom méter magas teremtmeény fenyegetden rad
mordul. — Még tébb étel Kumbaknak! Teljesen bepanikolsz, és
azon kezdesz agyalni, mitévo légy. Az ajtd, ugy tinik, tul ala-
csony a lénynek ahhoz, hogy at tudjon rajta jutni. Ha kirohannal,
vissza az el6zé elagazashoz, €s ott észak felé mennél tovabb,
lapozz az 57-re. Ha egy varazstargyat hasznalnal ellene, lapozz
a 24-re. Ha a kardoddal szallnal vele szembe, kemény csatanak
nézel elébe! A lény képes lathatatlanna valni, igy minden péaros
Harci Kérben harom kockaval kell dobnod a 1ény Tamadoerejé-
nek megallapitasakor.
Kumbak, az Orids Asura UGYESSEG 12 ELETERO 18
Ha végzel ellenfeleddel, atkutatod annak hatalmas tetemét és a
termet, de nem taldlsz semmi érdekeset. Csupan két étkezésre
elegendé szaritott hust sikertiil 6sszeszedned. Ha az északi falon
1évo boltiven at tavoznal, lapozz a 137-re. Ha inkabb visszatér-
n€l az el6bb latott elagazashoz., és ott indulnal észak felé, lapozz
az 57-re.

156.

Magad mogott hagyod a bortoncelldkat. Nem talalkozol egyet-
len Gjabb rabbal sem. Szerencsére 6rdket sem latsz semerre —
bar az is lehet, hogy ez csak vagyalom. A sziklaba vajt folyosot
lampasok vilagitjadk meg, melyek néhany méternyire lognak
egymastdl a falakon, igy gond nélkiil belatod az elétted eltertiild
utszakaszt. Nemsokara egy elagazashoz érkezel, ahol kelet és
észak felé is tovabb tudsz haladni. Még emlékszel Malook sza-
vaira, de azok most nem sokat segitenek. neked kell eldéntened,
merre tovabb. Ha észak felé folytatod az utad, lapozz a 37-re. Ha
keleti iranyba indulsz, lapozz a 118-ra.
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157.
Osszegornyedve is alig férsz el a barlangban, de azért sikeriil par
méternyit beljebb keriilnéd. A vaksotétben kézzel tapogatozol
korbe, remélve, hogy ratalalsz valami hasznosra. Osszesen 10
Aranytallér keriil csak a kezed ala, mas nem. Ha kihatralsz in-
nen, és a nagyobbik barlangban is szétnézel, lapozz a 107-re. Ha
inkabb tovabbmész észak felé a folyoson, lapozz a 38-ra.

158.

Az ajto egy észak felé halado folyosora nyilik, ami aztan kelet-
nek fordul. Itt mar latod, hogy zsakutcaba fogsz jutni. Odalépsz
a sima falhoz, és alaposabban is végigtapogatod, remélve, hogy
ratalalsz valami titkos nyitoszerkezetre, ami egy titkos atjarot
nyit ki. Par percnyi eredménytelen kutakodast kovetden sikertil
is felfedned egy észak-déli iranyn jaratot. Miutan egy ideig azon
toprengsz. mitévo 1égy, ugy dontesz, a legjobb az lesz, ha észak-
nak indulsz. Lapozz a 42-re.

159.
Az asztalon 1évé pergameneken hihetetleniil unalmas katonai
utasitasok talalhatoak, am egy rovid mondat, amit egy cetlire
irtak, felkelti a figyelmedet: ,,Az egyensuly a kulcs!” Ha aka-
rod, jegyezd ezt fel. Ha most megvizsgalnad a ladat is, lapozz
a 198-ra. Ha inkabb visszatérnél az elagazashoz, és nyugat felé
indulnal tovabb, lapozz a 41-te.

160.
A Skorpi6 halott. Ha akarod, magaddal viheted az egyik levagott
ollojat. Nem &ll semmi mas az utadban, igy az egyetlen masik,
kelet felé halado jaratban folytatod utadat. Révidesen egy el-
agazashoz érkezel. Ha az észak felé leagazo 1 folyoson mennél
tovabb, lapozz a 46-ra. Ha tovabbra is tartanad a keleti iranyt,
lapozz a 20-ra.

161.

— Kumbak utalja Lunlot! — kialt fel az oriasi 1ény. ahogy felmu-
tatod eldtte a madar-szomy levagott csorét. Elore nyul, és kikap-
ja azt a kezedbdl, te pedig hagyod, hogy elvegye. — Kumbak sze-
rint rendes vagy, hogy megélted Lunlét. — Mikézben a kezében
forgatja a szines maradvanyt, ahogy egy gyermek jatszana egy
1j jatékkal, int, hogy kel;j at hatalmas labai kozott. Sikertil sértet-
leniil eljutnod az északi falbol nyilo ajtohoz. Nyersz 1 SZEREN-
CSE pontot. Lapozz a 137-re.

162.

Az ajté mogott egy kis szoba teriil el, melyet egyetlen lampas
vilagit meg, amit a bejarati ajto folé akasztottak. A bal oldali fal
mellett biidos agyat latsz, a szemkozti és a jobb oldali falakbol
egy-egy ajto nyilik. A helyiségben semmi érdekeset nem latsz,
a jobb oldali ajtdé mogiil azonban beszélgetés hangjai sziirdd-
nek feléd. Ugy déntesz, odalopakodsz, és a falaphoz szoritod
a fiiledet. A beszélok rendkiviil larmasak, és idénként se fiile,
se farka nincs annak, amit mondanak, de abban egészen biztos
vagy, hogy emberek vannak a tiloldalon. Ha benyitsz ezen az
ajton, lapozz a 67-re. Ha inkabb az északi falon 1évon at tavoz-
nal, lapozz a 117-re.

163.

A bal oldali tanyér lesiillyed egy kicsit. Baljos kattanast hallasz,
és mielott barmit is tehetnél, a bejarati ajtok becsapddnak. Riad-
tan odasietsz, és kétségbeesetten probalod kézzel szétfesziteni.
Ekkor sziszegdé hangok titik meg a fiiled minden iranybdl, mi-
kozben lila szinii gaz aramlik be a helyiségbe. Rajossz, hogy va-
losziniileg a kdvetkezo 1€legzetvételed lesz az utolso, mikdzben
a mérgez0 para behatol a tiidédbe, amitdl kohégérohamot kapsz.
Lassan elveszted az eszméleted, végiil kileheled a lelked...

164.
Az ajton at egy kis szobaba lépsz be, melyet a szemkozti fa-
lon 16g6 egyetlen lampas vilagit csak be. Korben mindenfelé
élelemtdl rogyadozé polcokat latsz: kenyerek, sajtok, szaritott
huisok, halak és gyiimolcsok. Négy adag élelmet tudsz itt Gssze-
szedni. Nincs masik kijarat, igyhogy azon az ajtén at tavozol,
amin beléptél. €s folytatod utadat a jaratban. Lapozz a 123-ra.

165.
Végigrohansz a folyoson a hat érrel a nyomodban. Hirtelen egy
hetedik alakot pillantasz meg magad el6tt, aki azonnal dardat
rant, hogy felvegye veled a harcot.
Or UGYESSEG 8 ELETERS 7
Ha ellenfeled akar csak egy alkalommal is megsebez, eléggé
lelassit ahhoz, hogy iildoz6id gond nélkiil beérjenek, és felnyar-
saljanak a dardaikkal... Ha legy6zod ellenfeledet, anélkiil ro-
hansz tovabb, hogy akar csak a hiivelyébe dugd kardodat. A jarat
északnak fordul és egy ajtoban végzodik. Lapozz a 82-re.

166.

Nyugat felé tartva egy rozoga fahidhoz érkezel. ami ativel a fo-
Iyo felett. Elég rossz allapotban van, tébb deszkalap is hiany-
zik vagy el van korhadva. Ha meggondolod magad, és inkabb
visszatérnél az el6zo elagazashoz, hogy ott észak felé folytasd
tovabb az utat, lapozz a 175-re. Ha mindenképp at akarsz itt kel-
ni, tedd probdra SZERENCSED! Ha szerencsés vagy, lapozz a
112-re. Ha nincs szerencséd.lapozz a 87-re.

167.
Az ajto egy kis szobaba nyilik, melynek szerkezete hasonlo a fo-
lyosdéhoz. A terem kézepén egy nagy falada all. Megvizsgalod,
majd megallapitod, hogy a fedele szorosan le van zarva. Ha tud-
ni véled, hogyan lehet kinyitni, most tudod, mit kell tenned. Ha
nem, minden erre iranyulo kisérleted kudarcba fullad, igy jobb
hijan visszatérsz a folyoséra, €s tovabbindulsz. Lapozz a 36-1a.

168.
Sikertiil sértetleniil atkelned a hidon, bar épp amikor eléred a fo-
lyo keleti partjat, egy deszka kilazul és belezuhan a vizbe. Meg-
konnyebbiilve indulsz tovabb a folyoson, ami révidesen egy
T-elagazasba torkollik. Ha itt észak felé indulnal tovabb, lapozz
a 175-re; ha délnek, lapozz az 55-re.
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169.

A Hobbit rab feltekint rad. Latod, hogy csunyan elverték. Agrai
szinekben pompazo ruhat latsz rajta, €s sotét kopenyt, melyek
igen csak rongyosak és véresek. — Kérem, adjon valamit enni
— konyorog a né. Ha segiteni akarsz rajta, lapozz a 185-re. Ha
sorsara hagynad, lapozz a 142-re.

170.

Féluton jarsz, amikor egy Oroszlan-Ember — egy Oroszlan fejét
visel6 férfi — jelenik meg elétted a semmib6l! Nem tudod elke-
rillni az iitkozést, a bestia raadasul a karodba is belekap hegyes
fogaival. Vesztesz 4 ELETERCO pontot. A teremtmény rendkiviil
eros, tobb, mint két méter magas, és csupan vilagos szinti nadra-
got visel, felso testének aranysarga boére csupasz. Fejét fenséges
sorény disziti. Fenyegetoen iivoltve Iép feléd. Meg kell kiizde-
ned vele!
Oroszildan-Ember UGYESSEG 9 ELETERO 8
Ha gy6z4l, a jelenés olyan gyorsan tiinik el, ahogy megjelent
elotted. Ezutan kissé zavartan indulsz tovabb kelet felé. Lapozz
a 16-ra.

171.

A kis hajo hamarosan megtelik vizzel, €s elsiillyed alolad. Ero-
sen kell taposnod a vizet, de sikeriil a felszinen maradnod. Pec-
hedre egy masodik Mutans Krokodil felfigyel a csapkodasodra,
és feléd indul. Mivel a kardodat a hiivelyébe dugtad. hogy sza-
badon maradjanak a kezeid, €s ne siillyedj el, nem tudsz elég
gyorsan reagdlni a kozeledo fenyegetésre, csupan rémiilten si-
koltozhatsz, mikézben a fenevad mohoén felzabal. Mocskos veé-
get érsz az Agra bérténben. ..

172.

Az ajton benyitva egy rovid jaratban taldlod magad, ami egy
wijabb ajtéhoz vezet. Ugy déntesz, benyitsz rajta. Egy szobaba
érkezel, melynek északi falabol jabb ajté nyilik. Egy asztal
all a helyiség kozepén, melyen némi szaritott hus és kenyér he-
ver (két étkezésre elegendoek). Ezeket magadhoz veheted, ha
akarod. Elhagyod a termet, és tovabbmeész észak felé. Lapozz
a 158-1a.

173.

Mielott barmit is tehetnél, a terembdl nyilé északi ajté kivago-
dik, és egy ismerés alak bukkan fel mogotte: a Troll Or, akit
korabban hagytal elmenekiilni! Es nincs egyediil, tiz masik
tarsa csatlakozott hozza, koztiik két démoni Asuraval! — Oftt az
alkemisi mocsadék! — kialtja a Troll. Az Asurdk rendelkeznek
a lathatatlanna valas képességével, igy a csata innent6l kezdve
igen egyoldalian folyik. Olyannyira, hogy a két bestia néhany
masodperc elteltével végez veled...

174.
Az ajté rendkiviil strapabiré fémbdél késziilt és gond nélkiil el-
lenall a fegyverednek. Elbuktad a kiildetésed. Csalodottsagod
azonban nem tart sokaig, a talaj ugyanis hirtelen megnyilik a
labad alatt, és egy terembe zuhansz, melynek kdzepén egy forro
savval teli, hatalmas iist all — éppen alattad...

175.

Ahogy észak felé haladsz, a jarat bal oldali fala megsziinik, és
feltiinik melletted a korabban latott folyo. Hirtelen megtorpansz,
az alagit ugyanis egy jé harom méteres szakaszon beszakadt
a vizbe. A szélén allva letekintesz, és megallapitod, hogy lefe-
1€ is nagyjabol ekkora tavolsag valaszt el téged a felszintol. Ha
tovabbra is tartani akarod az iranyt, nekifutasbol leszel kényte-
len itt atugrani. Tedd prébdra UGYESSEGED! Ha sikeriil a préba,
gond nélkiil atjutsz a tiloldalra — lapozz a 49-re. Ha elvéted,
lezuhansz a mélybe, és vesztesz 4 ELETERO pontot. Ha még élet-
ben vagy, kénytelen vagy a tuloldali falon felmaszni, ami igen
kimerité munka, de végiil sikerrel jarsz. Lapozz a 49-te.

176.

Ha a fal mellett allé alacsony faszekrényeket kutatod at, lapozz
az 53-ra. Ha a helyiség kozepén allo kor alaka koasztalt, lapozz
a 10-re.
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177.
Hamarosan elérsz egy kis, iires szobaba. melynek egyetlen ki-
jarati ajtaja délre tekint. A mogotted kozeledo 1éptek zaja arra
figyelmeztet, hogy nem szabad sokat tétovaznod! Az ajtéhoz
1épsz. melyen egy tablara a ,.Iq saq aln™ feliratot vésték. Lapozz
a 82-re.

178.
— O, Narasingh, segits meg! — suttogod. Az Oroszlan-Ember
szinte ugyanebben a pillanatban felbukkan melletted. Kreshnelre
ivolt, aki a dobbenettdl csak tatott szajjal all egy pillanatig, de
aztan Osszekapja magat, és kardjaval a lény felé csap.

— Olyba tiinik, Rogaar egyik foldi imadéja ugy dontott, hogy
meglatogat! — mondja sziszegve a varazslo. — Végzek veled,
te féreg! Térdelj le Grudar hatalma elétt! — kialtja, mikdzben a
talajra mutat maga el6ltt. Narasingh ismét eliivolt egyet, majd
kivont karmokkal és ragyogo sérénnyel ellenfelére veti magat!
Jatszd le kettejiik csatajat.

ELETERO 18
ELETERO 14

UGYESSEG 12
UGYESSEG 11

Grudar Kreshnel
Narasingh

Ha Narasingh legydzi a gonosz hadurat, lapozz a 116-ra. Ha el-
bukik, nem hal meg, egyszeriien csak kéddé valik. Folytasd a
kiizdelmet. Amint a varazsléo ELETEREJE 4-re, vagy az ala csok-
ken, vagy ha eljon kett6tok kiizdelmének negyedik Kére, lapozz
a 128-ra.

179.
Sajnos az egyik Or észreveszi, amint egy halom frissen késziilt
fegyver folé hajolsz. Amig te hatat forditasz neki, ¢ a tarkddra
sujt le buzoganyaval. Nem €lsz addig, hogy megérezd az erds
iitést. ..

180.

Ahogy fegyvert rantasz, és megfenyegeted, Bho-Bong kialtozni
kezd. — Tudtam! Tudtam! Egy semmirekellé alkemisi! — Ezutan
rendkiviil vicces mozdulatsorba kezd: egyik kezével a hasat
kezdi simogatni, mig a masikkal megpaskolja a fejét, kdozben
pedig valami kiilénds varazsigét kezd mormolni. Ha folytatod a
tamadast, lapozz a 126-ra. Ha a hatad mogott 1€vo ajton at sietve
tavozol, lapozz az 54-re.

181.

Kiejted a megfeleld asura szot, mire a lada egy kattanassal ki-
nyilik, te pedig gond nélkiil felemeled a fedelét. Odabenn egy
igazan csodalatos latvany fogad: egy arany buzogany, melynek
nyelébe a 143-as szamot vésték! A fegyvert magia itatja at, ami-
nek kdszonhetéen a harcokban 3-mal megnéveli Tamadderddet.
Nyersz 1 sZERENCSE pontot. Nincs itt semmi mas érdekes do-
log, ezért ugy dontesz, hogy visszatérsz a kinti jaratba. Lapozz
a 36-ra.

182.

Az agyak mellett allo asztalon egy kék folyadékot tartalmazo
tiveget talalsz, az északi fal mellett 1év6 egyik szekrényben egy
voros, kristalyszerii anyagbol késziilt csovet, melybe a 170-es
szamot vésték, és az egyik holttesten egy zsdk Aranytallért (6sz-
szesen 12 darabot). Az tivegesét kidugaszolva megszagolod an-
nak tartalmat, mely igen kellemes illatot araszt. Ez egy erdsito
ital, melyben két kortyra elegendé folyadék van, ezek mindegyi-
ke 4 elvesztett ELETERO pontodat allitja vissza, am csak harcon
kiviil fogyaszthatsz beldlilk. A kristalyos anyag ciborium, a ha-
rom lelet koziil a legérdekesebb. Erds energiasugarakat bocsat
ki magabol, melyek haldlosak lehetnek barki szamara, aki az
utadba keriil.

Mostantol kezdve minden olyan Harci Koérben lehetéséged
van ezt a targyat hasznalni, amikor gy6z6l, de csatanként csupan
egyetlen alkalommal (ha t6bb ellenfél ellen harcolsz, az is egy-
nek szamit) és csupan egyetlen ellenfeled ellen. Ha igy teszel,
a szokott 2 helyett 6 ELETERO pontos veszteséget tudsz okozni
neki. Ez a fegyver rendkiviil hatasos, am ha Grudar Kreshnellel
is szembe keriilnél, ra fogsz jonni, hogy az 6t védoé magia tilsa-
gosan erds ahhoz, hogy az eszkozt hasznalhasd ellene. Ezt csak
akkor teheted majd meg, ha a széveg erre kifejezetten lehetdsé-
get ad.

Adj 1-et SZERENCSE pontjaidhoz, majd lapozz a 96-ra.

183.
Akoves jarat egyenesen halad keletnek. Egyszer csak valami fu-
rat érzel a labad alatt. Lenézve €les tiiket pillantasz meg, melyek-
tol szerencsére megvédett a bakancsod vastag talpa — legalabbis
egyelore. Tovabbhaladva egy ajtot pillantasz meg a jobb oldali
falban, ami nincs bezarva. Ha be akarsz nézni mogé, lapozz a
7-re. Ha inkabb tovabbmennél egyenesen, lapozz a 152-re.

184.
Megprobalod kardoddal felszabdalni a kemény deszkakat, de
nem jarsz sikerrel! A fegyver egyszertien atsuhan a portalon!
Egy pillanatra csiiggedten térdre rogysz a faradtsagtdl, ami €pp
elég id6 arra, hogy az atjaro ismét aktivalodjon — Artriv kar-
jai nyulnak at rajta, hogy magukkal rantsanak a tilso oldalra!
Megfordulsz, hogy elmenekiilj, de elkéstél! A karok kénnyedén
elkapnak, te pedig felsikoltasz, amint langra kapnak a ruhaid.
Semmit nem tehetsz az ellen. hogy a Démon langolé karjai ko-
z06tt ropogosra siilj, ami utan ellenfeled mar gond nélkiil az Al-
vilagba viszi Grudar Kreshnel lelkét a tieddel egyiitt, hogy 6rok
idokig kinozzon mindkettétoket. ..
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185.
A Hobbit éhes, a halott 6réknél pedig szerencsére négy adag
élelmet is talalsz. Kettot elteszel, a tobbit a rabnak adod. Bar
egyértelmiien nagyon gyenge, mohdn befalja az utolso fala-
tig. Miutan sikeriil kicsit Gsszeszednie magat, bemutatkozik.
— Prettima vagyok. Micsoda 6rém egy masik alkemisivel talal-
kozni idelenn! Segithetek neked megszokni, de dvatosnak kell
lenned. Itt a falnak is fiile van. — Ha megkérded téle, hogyan
tudnal eljutni Kreshnel szobajahoz, lapozz a 127-re. Ha a va-
razslorol kérdeznéd, lapozz a 31-re. Ha arrdl kivancsiskodnal,
hogyan jutott ide, lapozz a 145-re.

186.
A jarat kelet felé halad tovabb. Igen széles és jol megvilagitott,
dupla annyi faklyat latsz a falakon, mint barhol méshol. Egy kis
ajtohoz kozelitesz, ami az északi falbol nyilik, de ebben a pilla-
natban minden elsététiil: a faklydk egy csapasra kialszanak. Ha
eltapogatozol az ajtoig, lapozz a 172-re. Ha tovabbmeész kelet
felé, lapozz az 5-re.

187.

A boltiv mogotti atjaro kelet felé halad. Nemsokéra egy jokora
terembe érkezel, melyet kézépen egy nagyjabol észak-dél ira-
nyu folyo szel ketté. A tuloldal ugy tizméternyire lehet téled,
am ahogy a parthoz kézelitesz, csodalkozva veszed észre, hogy
a faklyak fénye képtelen a viz felszine ala hatolni. Ugy érzed,
két lehetoség maradt elotted. Ha megprobalod kideriteni, milyen
mély is a viz, lapozz a 2-re. Ha inkabb egy dél fel tarto alaguiton
indulsz el, lapozz a 29-te.

188.
Tovabbmeész a jaraton, ami nemsokara északnak fordul. Lapozz
ad42-re.

189.
Ha nalad van akar a Tiizvillanas Botja, akar a Cibérium cso, agy
dontesz, felhasznalod az erejiiket. Alig par perc elteltével sikertil
egy akkora lyukat vagnod a forré hésugarral, hogy at tudj masz-
ni rajta. Ha egyik targgyal sem rendelkezel. 2 ELETERS pontot
vesztesz, mikozben probalod vallal betérni az ajtot, de végiil igy
is sikerrel jarsz. Lapozz a 80-ra.

190.

Folytatod az utad észak felé. Par perccel késébb egy ajtot pil-
lantasz meg, ami elzarja az utat. Miutan masfelé nem mehetsz,
lenyomod a kilincset. Egy nagy terem tarul fel eltted. A nyu-
gati fal mellett néhany agyat latsz, a keletin pedig egy ujabb
ajtot. Ezen kiviil pedig harom o6rt, akik eddig az agyakon alud-
tak. Amint meglatnak, felkapjak fegyvereiket, és rad tamadnak.
Egyszerre kell megkiizdened veliik.

Elsé Or IGYESSEG 7 ELETERS 8
Mdsodik Or UGYESSEG 7 ELETERO 8
Harmadik Or UGYESSEG 6 ELETERO 8

Ha végzel veliik és at akarod kutatni a helyiséget, lapozz a
182-re. Ha az ajtén at tavozol, lapozz a 96-1a.

191.

Majd kiugrasz a bérédbol, amikor kijutsz Grudar Kreshnel bér-
tonébodl. Ragyogo reggeli napfény fogad. ami a f6ld alatt toltott
tobb hét utan szinte elvakit, és kénytelen vagy a kezeddel elta-
karni az arcodat. A téged 1ild6z6 6rok azonban megtorpannak, €s
az arnyékban maradnak, kdzben pedig arrél vitaznak, melyikiik
hibdja az, hogy megszoktél. A veszekedésiiket kihasznalva to-
vabbrohansz, leugrasz a talajra, és kelet felé szaladsz, amilyen
gyorsan csak tudsz. Ugy sejted, hogy csak par kilométerre le-
hetsz a hatartol. Egy ora elteltével a hataron hizodo erdében
belefutsz egy alkemisi kiilonitménybe. Izgatottan szamolsz be
nekik megmenekiilésedrol. De tényleg sikeriil elmenekiilnod?
Grudar Kreshnel uralma téretlen, szeretett Alkemised még min-
dig a megszallas fenyegeti. Onyxas €s a tobbi hatarvaros tornyai,
melyeket elfogasodkor szalltak meg, még mindig Agra iranyitas
alatt allnak. Mikor masnap megérkezel Alkemisvarosba, a la-
kossag orommel fogad, de a 1égkér igen csak nyomaszté. Mikor
Alburian szine elé vezetnek, és uralkodod el6tt beszamolsz a
torténtekrdl, szinte tapintani lehet a fesziiltséget, a févarosban
tombolo aszaly ugyanis tovabbra is kitart. Kiralyod kénytelen
belatni, az egyetlen lehetésége az, ha megprobalja erével vissza-
szerezni Onyxast. Egyetértesz a tervvel, és ugy dontesz, neked
kell vezetned az ellentamadast. Az érkezésedet kovetd masodik
napon mar uton vagy egy nagy csapattal, azonban a megszallt
varos hataraban bator harcosaid szembetalalkoznak az agrai
megszallokkal, akik az utolso szalig lemészarolnak titeket a ro-
hamban...

192.
Megprobalsz teljes erébol evezve dél felé haladni, de tilsago-
san erds a sodras. Nem sikeriil elhagynod még az iireget sem,
amiben vagy. igy végiil feladod a dolgot, és hatradélsz, hogy az
aramlas vigyen tovabb. Lapozz a 25-re.
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193.

Grudar Kreshnel holtan hever a labad el6tt. Teteme lattan hirte-
len eszedbe jut, milyen kozel jutottal te is a halalhoz azéta, hogy
elfogatott, de most fellélegezhetsz, hogy uralma végre véget ért.
Bar valami szornyiiségre szamitasz, csupan valami halk, sutto-
20 hangot hallasz, amint a gazember lelke elhagyja féldi porhii-
velyét. Alig lathaté, fekete felhdként emelkedik a plafon felé,
ahonnét a terem talso végeben allé szekrény ajtajan 1évo tilkkor
felé szall. Kivancsisagod nem hagy nyugodni, ezért odalépsz,
hogy kideritsd, mégis mi folyik itt? Belebamulsz. Hirtelen kdd
kezd koriilétte kavarogni. Egy képpé all ossze, egy emberszerii
alakka, mely voroses szinben pompazik. A kép Artrivé, az Asura
vallas Sotét Uraé, egy Tiizdémoné! Ugy tiinik, Grudar a talvi-
lagba vezet6 kapuva valtoztatta a szekrény ajtajat!

— Szoval elpusztitottad a szolgaimat! — szolit meg a tiikorkép.
— Ezért neked is pusztulnod kell!

Olyba tiinik, mintha a test tiiznyelvekbél allna Gssze. Az alak
egyik kezében egy ostor, a masikban egy langolé kard jelenik
meg, majd a borzalom a talvilagrél a szobaba 1ép! Magas, bor-
zalmasan magas, voros bore és két hatalmas borszarnya van.
Fejébol két szarv mered eldre, labai patakban végzdédnek. Meg
kell kiizdened a jelenéssel. Minden Harci Kérben dobj egy koc-
kaval! Ha az eredmény 14, a szémyeteg orrlyukaibdl el6tord
langnyelvek megégetnek, €s 2 ELETERO pontot vesztesz, barmi
mas torténjen is a harc kézben.

Artriv UGYESSEG 10 ELETERS 10
Ha sikeriil 2-re, vagy az ala csokkentened a Tlizdémon ELET-
EREJET, lapozz a 21-re.

194.

A Cibérium cs6 életre kel! Ahogy eléveszed, azonnal hatalmas
fénysugar csap ki beléle, ami elvakitja az Oriast. Sulyos sebesii-
lése ellenére a lény gyorsan magahoz tér, elérantja fegyverét, és
felkésziil ra, hogy rad tamadjon. Tovabbra is rendelkezik a lat-
hatatlanna valas képességével, igy minden paros Harci Korben
harom kockaval kell meghataroznod a Tamadderejét.

Kumbak, az Orids Asura UGYESSEG 9 ELETERO 9
Ha végzel ellenfeleddel, atkutatod annak jokora tetemét és a
termet, de nem taldlsz semmi érdekeset. Csupan két étkezésre
elegendé szaritott hust sikeriil 6sszeszedned. Ezt kévetben az
északi falon 1évo boltiven at tavozol. Lapozz a 137-re.

195.

El6Iré] kiilénos, ipari gyartasra utalé zajok sziirddnek feléd, ami
minden lépéseddel egyre hangosabba valik. A jarat hamarosan
egy fold alatti fegyvergyarhoz vezet, ami az elétted €s alattad
harmincméternyire elteriilé hatalmas barlang nagy részét teszi
ki. A legtobb helyet a kohdk és az 6ntddék foglaljak el, melyek
mellett tucatnyi fegyvertarton tobb szaz frissen kovacsolt kard,
pajzs és mas katonai felszerelés hever. Tehat Malooknak iga-
za volt a gyarrél. De vajon ez mennyiben segit a labirintusbol
valé kiszabadulasban? Elsére nem latsz innen kivezetd jaratot,
az utat raadasul emberekbél, Asurdkbol és Gyikemberekbdl allo
orok vigyazzak. Ha megprobélod egy munkasnak kiadni magad,
lapozz a 9-re. Ha a legyartott fegyvereket kezded el vizsgalni,
lapozz a 179-re. Ha egyszeriien lopakodni kezdesz a gyar keleti
vége felé, remélve, hogy ratalalsz egy kijaratra, és kozben elke-
riilléd minden és mindenki figyelmét, lapozz a 86-ra.

196.

A bal oldali tanyér lesiillyed. Baljos kattanast hallasz, és mi-
elott barmit is tehetnél, a bejarati ajtok becsapodnak. Riadtan
odasietsz, és kétségbeesetten megprobalod kézzel szétfesziteni.
Ekkor sziszegd hang iiti meg a fiiled minden iranybol, mikoz-
ben lila szinii gaz aramlik be a helyiségbe. Rajossz, hogy valo-
sziniileg a kovetkezo lélegzetvételed lesz az utolsd, mikézben a
meérgezd para behatol a tiidodbe, amitél kohégérohamot kapsz.
Lassan elveszted az eszméleted, végiil kileheled a lelked...

36



Menekiilés a magus bortonébol

197.

A létra felkelti a kivancsisagodat, igy megragadod a fokokat, és
ranehézkedsz, hogy ellendrizd, megfeleléen van-e még mindig
rogzitve. Miutan meggy6zodsz errdl, nekikezdesz a kimeritd
maszasnak. Amikor féluton jarsz, lepillantasz a mélyen alattad
hompolygd folyora, majd fel. a foléd magasodo sziklafalra. A
hatas igencsak széditd! Két kockaval tedd probara EROD! Ha
sikertiil a proba, ugy meg tudod tartani a fogast a létran — lapozz
a 45-re. Ha elvéted, gyengiil a fogasod. €s egyszeriien visszazu-
hansz a partra. Dobj két kockaval, hogy megtudd, hany ELET-
ERO pontot vesztetté]l. Ha még mindig életben vagy, ugy don-
tesz, hogy ilyen silyos sériilés utan inkabb nem kockaztatnad
meg meég egyszer a maszast, igy komoly fajdalmak kozepette
ismét vizre bocsajtod a csonakot, és folytatod az utadat. Lapozz
a 83-ra.

198.

A lada nincs bezarva, igy konnyedén fel tudod nyitni a tetejét.
Mielétt meglepodhetnél, egy szamszerij 16vedéke all bele a
nyakadba. Ahogy a ra kent gyorsan hato méreg kifejti hatasat, a
foldre rogysz. A lada egy csapda volt! Dobj két kockaval, hogy
megtudd, hany ELETERS pontot vesztettél. Ha még mindig élet-
ben vagy, tobb percbe is beletelik, hogy dsszeszedd magad. Ha
még nem tetted, és most at akarod kutatni az asztalt is, lapozz a
159-re. Ha inkabb tavoznal a helyiségboél, €s visszatémél a ko-
rabbi elagazashoz, hogy onnan nyugat felé indulj tovabb, lapozz
a 4l-re.

199.

A partra kormanyzod a ladikot, majd kilépsz a szarazfoldre, €s
megnézed a zsdkot. Latod, hogy egy eziist kardot rejt! Hogy ho-
gvan keriilhetett ide, csak talalgatni tudod, de miutan prébaképp
meglengeted parszor, azonnal elhajitod régi fegyvered, €s ezt a
csodas pengét dugod a hiivelyébe. Magikus kard ez, ami a csa-
tak soran 4 Tamadderd-bonuszt ad. Nyersz 1 SZERENCSE pontot
ezért a szerencsés leletért. Van valami mas is a zsakban, egy fém
vodor, amit szintén magadhoz vehetsz. Visszatérsz a csonakhoz,
az evezdvel ellokod magad a parttdl, majd visszakormanyzol a
folyo kozepére, és folytatod az utad. Lapozz a 121-re.

200.

Odalépsz Prettima testéhez, és miutan elmondasz lelki tidvé-
ért egy imat, betakarod elrongyolddott képenyének maradva-
nyaival. Elszomorodva kivanod, bar életben lenne, hogy 6 is
oriilhessen egykori mesterének €s csatlosanak halala folott. De
osszeszeded magad, €s alaposabban is kdrbenézel a teremben.
Most eldszor veszed észre, hogy Kreshnel szobajaban ablakok
is vannak, melyek diszes fiiggényein at nappali fény ragyog be!
A szekrénnyel szemben egy ajtot pillantasz meg. Kinyitva felki-
altasz 6romodben — kijutottal! Ragyogd reggel van. A féld alatt
toltott hosszi hetek homalya utan a napfény szinte elvakit, igy
kénytelen vagy a kezeddel eltakarni az arcodat. Egy kolépcso-
sort pillantasz meg magad el6tt, ami par métert vezet csak le.
Ugy sejted, alig par kilométer valaszthat el Alkemis hataratol.
Sikeriilt megmenekiilnéd a magustol! Ebben a pillanatban egy
csapat or 1ép be a terembe. Halott vezetdjitket megpillantva
egyszeriien elall a szavuk, és kové dermednek. Dibbenetiiket
kihasznalva leugrasz a foldre, €s amilyen gyorsan csak tudsz,
kelet felé kezdesz rohanni. Ugy egy o6ra elteltével, a hatar men-
tén elteriilé erdében egy alkemisi kiilonitménybe futsz bele.
Izgatottan kozlod veliik a jo hireket. Mikor masnap visszatérsz
Alkemisvarosba, a lakosok iidvrivalgas kozepette fogadnak.
A komyeéket sjté aszaly véget ért, és hamarosan Alburian ki-
raly elott talalod magad, aki tibornokka léptet elé. Most. hogy
Kreshnel halott és Artriv az Alvilagban ragadt, szeretett hazad
egyelore megmenekiilt az invazié veszedelmétdl. Grudar utoda
remélhetdleg bele fog egyezni, hogy targyalasokat kezdjen ural-
kododtokkal. Elvégre csak nem lesz majd olyan romlott, olyan
gonosztél megszallt, mint elédje. De ez még a jovo zenéje.
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Arnyak Kirdlyn&ie

Hogyan kiizdj meg ag
Alvildg teremtményeivel?

Egyike vagy a masok altal csak Latomes-
terként ismert messzire laté egyeének-
nek. Néhany éve a kalandvagytol hajtva
hagytad el analandi otthonod. Kharéban,
a csapdak hirhedt kikotévarosaban, egy
életre elég veszéllyel és izgalommal
talalkoztal, és itt keriiltél 6ssze a Roka
néven ismert gyalazatos varazsloval €s
kalandozokbol allé bandajaval. Az 1j
barataid tarsasagiaban szamtalan kiilde-
tést teljesitettél Kakhabad vadonjaiban.
A csapatban a felderité szerepét kaptad,
éles szemed tobb alkalommal mentette
meg tarsaid €letét. Habar nem tudsz va-
razsolni, mégis konnytiszerrel tudod ma-
gad megvédeni a kedvenc fegyvereddel,
a vaskos hosszi fabottal.

Mielétt belevagnal ebbe a kalandba, fel
kell mémed mennyire vagy eros, illetve
gyenge. Van egy kardod, egy pajzsod és
egy hatizsakod étellel, itallal az tra. Fel-
késziiltél a feladatra, megtanultal a kard-
dal banni, és keményen edzettél, hogy
eros légy.

Hogy megtudd, milyen hatékonyak vol-
tak elokésziileteid, dobokockaval alla-
pitsd meg Kezdeti UGYESSEG €s ELET-
ERO pontjaidat. A szemkozti oldalon
taldlod a Kalandlapot, amelyre felje-
gyezheted kalandod részleteit. Ugyanitt
jeldlheted UGYESSEG €s ELETERO pont-
jaidat is.

Jol teszed, ha ceruzaval irod a pontokat
a Kalandlapra, vagy fénymasolatot ké-
szitesz errdl az oldalrél, hogy azt ujabb
jatékra is felhasznalhasd.

Irta: Paul Struth

Illusztracio: Alexander Ballingall

UGYESSEG. ELETERO
ES SZERENCSE

Dobj egy kockaval! Adj 6-ot a dobott
szamhoz, €s az Gsszeget ird be a Kalandlap
UGYESSEG négyzetébe.

Dobj két kockaval, és az eredményhez ad-
jal 12-t, a kapott szamot ird be az ELETERO
négyzetbe.

Van egy SZERENCSE rovat is. Ehhez egy
kockaval dobj. és 6-ot adj az eredmény-
hez, majd az dsszeget ird be a SZERENCSE
négyzetbe.

Kiilonb6z6 okok miatt, melyeket majd
részletesen elmagyarazunk, UGYESSEG,
ELETERO €s SZERENCSE pontjaid a kalan-
dok soran folyamatosan valtoznak. Ponto-
san kell vezetned 6ket, ezért azt tanacsol-
juk, hogy kis betiikkel irj a négyzetekbe,
vagy tarts kéznél radirt. De soha ne térold
ki Kezdeti ponfjaidat, mert, bar tovab-
bi UGYESSEG, ELETERO €s SZERENCSE
pontokat szerezhetsz, dsszegiik soha nem
Iépheti tal a Kezdeti értéket, kivéve néhany
nagyon ritka alkalmat, amikor a megfeleld
oldalon ezt az utasitast kapod.

UGYESSEG pontjaid kardvivotudasodat
és altalanos harci tapasztalatodat mu-
tatjadk. Nem art minél t6bb ilyen pontra
szert tenni. Az ELETERO pontok jelzik
kondiciodat, az akaraterodet, hogy til-
élj egy-egy helyzetet, eltokéltségedet,
alloképességedet: minél magasabb az
ELETERO pontszam, annal hosszabb ide-
ig maradhatsz életben. A SZERENCSE
pontok mutatjadk, hogy mennyire vagy
szerencsés. A szerencse €s a varazslat az
ur abban a fantasztikus birodalomban,
amelybe most behatolsz.

A CSATA

Stirtin talalsz majd olyan oldalakat, ahol
azt az utasitast kapod, hogy kiizdjél meg
valamilyen teremtménnyel. Lehet, hogy
lesz valasztasi lehetéséged, de ha nem,

vagy ha ugy dontesz, hogy vallalod a
harcot, azt a kévetkezé modon kell meg-
vivnod:

Eloszor is jegyezd fel a teremtmény
UGYESSEGET €s ELETEREJET a Kaland-
lapod elsé tires Harc Szornyekkel felira-
tot visel6 rovataba.

A teremtmények pontszamait minden
alkalommal megadja a fiizet, amikor 6sz-
szecsapsz valamelyikiikkel.

A harc menete

1. Dobj két dobokockaval a teremtmény
nevében. A kapott szamot add az 6
UGYESSEG pontjaihoz. Az Gsszeg az 6
TAMADOEREJE.

2. Dobj két kockaval most a magad ne-
vében, és add az eredményt sajat je-
lenlegi UcYESSEG pontjaidhoz. Ez a
te TAMADOEROD.

3. Ha a te TéAmanéer6p nagyobb, mint a
teremtményé, akivel kiizdesz, megse-
bezted. Lépj tovabb a 4. 1épésre. Ha a
teremtmény TAMADOEREJE nagyobb,
0 sebzett meg téged, és haladj az 5.
lépésre. Ha a két rimanézrs egy-forma,
kivédtétek egymas csapasat, és a ko-
vetkez6 Fordulot az 1. 1épéstdl elolrdl
kezditek.

4. Megsebezted a teremtményt, ezért von-
jal le 2 pontot ELETEREJEBROL. Fel-
hasznalhatod SZERENCSEDET is, hogy
tovabbi sebeket ejts rajta (lasd odébb).
5. A teremtmény sebzett meg téged,
ezért vonjal le 2 pontot sajat ELET-
ERODBOL. De ilyenkor is lehet szE-
RENCSED (lasd odébb).

6. Végezd el a szilkséges modositaso-
kat mind sajat, mind pedig ellenfeled
ELETEREJEBEN (€s SZERENCSEJE-
BEN, amennyiben ez szilkséges).

7. Kezdd el a kovetkezé fordulét meg-
1év6 UcYESSEG pontjaid alapjan, azaz
ismételd meg a lépéseket 1-6-ig. Ad-
dig jatszhatsz, amig vagy a te, vagy
a teremtmény ELETERO pontjai nem
fogynak el (halal).
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CSATA EGYNEL TOBB
TEREMTMENNYEL

Lesznek olyan helyzetek, amikor egynél
tobb személlyel vagy szoérnnyel keriilsz
szembe. Néha egyetlen ellenfélként ke-
zelheted oket, maskor egyesével kiiz-
detsz meg veliik, de olyan is eléfordul-
hat, hogy egyszerre kell minddjiikkel
harcolnod. Ha egy teremtménynek te-
kintheted 6ket, akkor a harcot a szoka-
sos mddon kell levezetned. Mikor azt az
utasitast kapod, hogy egyesével kiizdj
meg veliik, akkor is a szokasos eljarast
kell alkalmaznod azzal a kiilonbség-
gel, hogy amint legyozted az egyiket,
rogton a kovetkezd veszi at a helyét!
Ha egyszerre tébben is tamadnak rad,
ugy egy Harci Korben minden tama-
dod kiilén tamadast hajt végre ellened,
neked azonban el kell dontened. hogy
melyikiikkel veszed fel a harcot. A ki-
valasztott ellenféllel a szokott médon
harcolj. Az Gsszes t6bbi ellen is meg kell
hataroznod a Tamadéerddet, am ha ek-
kor a te Tamadoeréd a magasabb, nem
okozol neki sebzést, csupan kivédted a
tamadasat. Azonban ha a te Tamadoerdd
a kisebb, ellenfeled a szokdsos moédon
okozott sebesiilést neked.

Arnyak Kiralynéje

MENEKULES

Bizonyos pontoknal lehetdséget kapsz
ra, hogy elmenekiilj a csatabol, ha a
dolgok rosszra fordulnanak. Ha azon-
ban elmenekiilsz, ellenfeled automati-
kusan meg fog sebezni téged (vesztesz
2 ELETERS pontot), ahogy hatat fordi-
tasz neki. Ne feledd. hogy ilyenkor is
hasznalhatod a SZERENCSEDET, hogy
csokkentsd az igy elszenvedett sebesii-
lést. Csak akkor menekiilhetsz el, ha ezt
az adott fejezetpont kifejezetten meg-
engedi.

Arnyak Kirdlyndie

Kalandlap

SZERENCSE

Kalandjaid soran, akar csataban, akar
olyan helyzetekben, amikor a SZEREN-
CSE donthet sorsod alakulasaban (az erre
vonatkozo utasitast az adott fejezetpon-
tok alatt megkapod), a SZERENCSED-
RE is szamithatsz, hogy az események
kimenetele szamodra kedvezd legyen.
De vigyazz! A SZERENCSERE szamitani
kockazatos, és ha balszerencsés vagy, az
eredmény végzetes lehet.

SZERENCSEDET a kovetkezd maddon
teheted probara. Dobj két kockaval!
Ha a kapott szam nem nagyobb, mint a
jelenlegi SZERENCSE pontszamod, az
eredmény kedvez6. Ha magasabb sza-
mot dobsz, mint a jelenlegi SZERENCSE
pontszamod, balszerencséd volt, €s val-
lalnod kell a kévetkezményeit.

Ugy hivjuk ezt, hogy tedd prébdra szE-
RENCSED. Minden alkalommal, amikor
probara teszed SZERENCSEDET, 1 pontot
le kell vonnod SZERENCSE pontszamod-
bol. Igy hamar rajossz, hogy a SZEREN-
CSERE hagyatkozni kockazatos.

(E‘GYESSEG A /ELETER(") h rSZEREI\'CSE ) (&RANY: h GEG\’ZETEK: )
Kezdeti Kezdeti Kezdeti

ligyesség: dleterd: szerencse:
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A SZERENCSE hasznalata csataban

A fiizet bizonyos oldalain felszélitunk,
hogy tedd prébdra SZERENCSED, és ko-
z6ljiikk, hogy szerencséd volt vagy sem.
A csatakban viszont mindig te dontesz,
hogy a SZERENCSED segitségével meg-
probalsz-e komolyabb sebet ejteni azon
a teremtményen, amelyet épp megsebez-
tél, vagy csokkenteni annak a sebnek a
hatasat, amelyet a teremtménytol elszen-
vedtél.

Ha te sebezted meg a teremtményt, a fent
leirt modon fedd prébdra SZERENCSED.
Ha szerencsés vagy, komoly sebet ej-
tettél rajta. €s 2 kiilon pontot levonhatsz
a teremtmény ELETEREJEBOL. Azon-
ban, ha balszerencsés vagy, a seb puszta
karcolas, €s 1 pontot vissza kell adnod
ellenfeled ELETERO pontjaihoz. (Tehat:
a szokasos 2 pont levonas helyett most
csak 1 pontot vonhatsz le téle.)

Ha a teremtmény sebzett meg téged,
azért tedd probdra SZERENCSEDET,
hogy csokkentsd a sebet. Ha SZEREN-
CSED van, sikeriilt elkeriilnod a teljes
csapast. 1 pontot visszaadsz magadnak
(2 pontos kar helyett csak 1 pontos kar
keletkezett ELETERODBEN). Ha nem
voltal szerencsés, komolyabb talalat ért.
1 plusz ELETERO pontot vonjal le ma-
gadtol.

Ne feledd, hogy minden alkalommal le
kell vonnod 1 pontot adott SZERENCSE
pontszamodbol, ahanyszor Probara te-
szed SZERENCSED!

Arnyak Kiralynéje

- AZUGYESSEG, ELETERO
ES SZERENCSE KEZDETI ERTEKRE
TORTENO VISSZAALLITASA

UGYESSEG

UGYESSEG pontjaid nem sokat fognak
valtozni kalandjaid sordn. Helyenként,
egy-egy oldalon olyan utasitast talalsz,
hogy noveld vagy csokkentsd UGYES-
SEG pontjaid szamat. Egy csodafegyver
novelheti UGYESSEGED, de ne feledd,
hogy egyszerre csak egy fegyvert hasz-
nalhatsz. Nem tarthatsz igényt 2 UGYES—
SEG jutalompontra, mert két varazskar-
dod van. UGYESSEG pontjaid szama
soha nem lépheti tul Kezdeti értékét, ha-
csak kiilon utasitast nem kapsz erre.

ELETERS és Elelmiszer

ELETERS pontjaid sokszor fognak val-
tozni kalandjaid soran, amint megkiiz-
desz a szomyekkel €s elvallalsz lelkesito
feladatokat. Ahogy célodhoz kozeledsz,
ELETERO pontjaidnak szama veszélye-
sen lecsokkenhet, és a csatak kiilondsen
kockazatossa valnak, ezért 1égy ovatos!

Azt se feledd, hogy ELETER® pontjaid
szama sohasem lépheti tul Kezdeti é1-
tékét, kivéve, ha egy adott oldalon ezt
az utasitast kaptad. Elvesztett ELETERO
pontjaidat €lelmiszer elfogyasztasaval
tudod pétolni. Ezt a kalandot barmifé-
le élelem nélkiil kezded el. Eppen hogy
visszatértél a varosba egy vadonbeli
kalandbol. Az élelem készen all rendel-
kezésedre a piacokon és vendéglokben,
tehat nem kell magaddal extra ételt cipel-
ned. De figyelem — ha nem eszel semmit,
egyre gyengébb leszel, és ennek ered-
meényeképp veszithetsz ELETERSO pon-
todbdl. Egyszerre mindig csak egy adag
élelmet fogyaszthatsz el. Egy adag €le-
lem elfogyasztasaval 4 elvesztett ELET-
ERO pontot nyersz vissza, és egy adag
élelmiszert vesztesz. Ne feledd, hogy
ELETERO pontjaid szama soha nem lép-
heti tul a Kezdefi értékét, hacsak kiilon
utasitast nem kapsz erre.

SZERENCSE

SZERENCSE pontjaidhoz tovabbiakat
szerezhetsz kalandjaid soran, ha kivéte-
lesen szerencsés voltal. Ennek részleteit
megtalalod a fiizetben. Ne feledd, hogy
akarcsak az UGYESSEGNEL €s az ELET-
ERONEL, SZERENCSE pontjaid sem 1ép-
hetik tdl Kezdeti értékiiket, kivéve, ha
egy-egy oldalon ezt az utasitast kapod.

—~%

Libra — az Igazsagossag Istenndje

Kalandod soran sajat istennod, Libra
vigyaz rad. Ha az ut nehézz¢é valik, se-
gitségiil hivhatod. De csak egyszer fog
segiteni.

Felszerelés és pénz

Minimalis felszereléssel vagsz neki a
kalandnak. Az Gsszes, amit magaddal
viszel, a fegyvered — egy hosszi, vas-
kos fabot —, illetve a hatizsakod. amibe
elteheted a targyakat. Egy kis kés log az
oveden.

A derékszijadon egy erszényben tartod
az Aranyad, ami az Gsszes ismert lakott
teriilet egyetemes fizetéeszkoze.

Dobj egy kockaval! Adj 4-et ehhez a
szamhoz, és vezesd fel a Kalandlapod
Arany rovataba az Gsszeget. Ennyi Ara-
nyad van a kaland kezdetekor.

{__oLNTHK AbTA, HVE KOVA<HOLTA . >




Huattértorténet

Epp olyan kalandnak igérkezik, mint
a tobbi: egy Osi sirhely, egy elfeledett
kincs, egy adag merész lélek, akik az
életiik kockaztatdsa aran is hirnévre és
vagyonra torekszenek. Az utolso dolog,
amire gondoltal, az lett volna, hogy pont
ez a kiildetés szomoritsa el maréknyi
csapatod, azon a kodds kharéi reggelen,
amikor csatlakoztal Rokahoz és a tGbbi-
ekhez, készen allva a Lumlé-tavi hajo-
utra.

Roka, a varazslo, jol ismert arrol, hogy a
kikotévarosban régi papirtekercseket va-
sarol fel. Egy tudds buzgalmaval kutatja
és szerzi meg Oket — de amig egy igazi
tudos fel akarja tarni a letiint korok kul-
tarajat és bolcsességét, Rokat csakis az
Osi halottak utolso nyughelye érdekli. Az
Okori Lumlé kiralyai és kiralyn6i hatal-
mas templomokat €s szobrokat emeltek,
amikor Kharé még nem volt t6bb mint
folyami kalozok taborhelye. Sirjaikat
régota fosztogatjdk arany vagy dragako
reményében, de a tapasztalat arra tanitot-
ta Rokat, hogy gyakran talalhatéak ben-
niik olyan miiremekek, amelyek — szan-
dékosan vagy anélkiil, de — elkeriilték
a korabbi rablok figyelmét, és amelyek
szépsége €s mesteri megmunkalasa még-
is magas arral kecsegtet. Kharé ijgazdag
nemesei €s kereskedoi biiszkén mutogat-
tak sajat miiveltségiiket és befolyasukat
ezen 6si erdvel biro jelképek megszerzé-
sével — és Roka tobb mint boldogan elé-
gitette ki igényeiket megfeleld fizetség
fejében, ha nem kérdezoskaodtek.

Az Tltikar-tekercs megsériilt, és a szo-
vegnek tobb mint a fele elveszett, a meg-
maradt minakat pedig nehéz volt helyben
megfejteni. Nyilvanvalonak tiinik azon-
ban, hogy egy gyaszdal volt, a kolté rim-
parokban siratta a mélységesen szeretett,
eltavozé Iltikart, a tizenkilencedik di-
nasztia egyik kiralynéjét. Iltikar kétezer
éve halott volt ekkor, és a foldrajzi he-
lyek neveit mar mind rég elfeledték, de
Rdka biztos volt benne, hogy azonositani
tudja sirjanak helyét azon utalasok alap-
jan, amelyeket oly élénken énekelt meg
a kolto.
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Arnyak Kiralynéje

A hatalmas to koriil itt-ott elteriil6é ha-
laszfalvak adnak némi tampontot a
Lumléi Kiralysag korabbi erejérdl és
dicsoségérdl. Azt mesélik, hogy az 6si
térzs vére tovabb él a nadkunyhdk sze-
rencsétlen lakoiban, €s helyenként még
latni is a megkopott szobrokra emlékez-
tetd arcokat, a nagy szegénységiik azon-
ban minden, csak nem kiralyi. A helyiek
nem kozelitették meg 6seik épitményeit,
ugy tiinik, ez inkabb az érdektelenség-
bél, mintsem a félelembdl fakadt. Az 6si
helyek lepusztulva és drizetleniil feksze-
nek, mindegyikilkk a célotoknak megfe-
leld. Valosziniileg a ti csoportotok lesz
Nilgiri szigetén az elsé az utobbi kétezer
évben, amely belép Itikar Kiralyné sir-
kamrajaba.

A faklyaitok fiistdlnek a nyirkos levego-
ben. A stlyos kétombdék mindkét oldalat
a beszivargott vizt6l nedves moha borit-
ja: az egyetlen, amit6l tarthatsz, hogy a
to varatlanul betér a jaratba és vizbe ful-
ladtok mindannyian. De a kémivesség
eme példai, amelyek kialltak két évezre-
det, meglehetdsen szilardan kitartanak,
hogy elérhessétek a célotok. A Krdliai
visszaloki a szarkofag nehéz fedelét,
és a hosszii ideje halott kiralyné ma-
radvanyaival taldlod magad szemben.
Csontvaz-kezeivel még mindig a diszes
kézitiikkrét tartja, amivel eltemették. Az
iiveget tekervényes eziistiv szegélyezi,
meég mindig makulatlan fényében ragyog
annak ellenére, hogy hossza éveken at
fekiidt a sirban. Epp az a fajta miiremek,
amiért idejottél, a kincs jé pénzt érhet, ha
visszaviszed Kharéba.

A baj még azelott kezdddik, hogy elér-
nétek a kikotovarost. Az este, ahogy a
hajé lustan uszik a folyon lefelé az arral,
valami robaj zavarja meg az almod, és
felébredsz, a megérzésed veszélyt sejtet.
Jardakka, a Vorosszemi, emelkedik ki a
feketeségbol egy szablyaval a kezében,
és megmerevedsz — arulas? De Jardakka
ugyanolyan nyugtalan, mint te. Csicsak,
a kismajom, aki mindenhova vele tartott,
most a vallaba kapaszkodik. idegesen
makog. Valami megijesztette az allatot.
De nincsenek kalozok, sem vizi szér-
nyek, és a kormanyos azt allitja, semmit
sem latott. Csak ezutan veszed észre,
hogy Vanaru, a tolvaj, hianyzik.

Természetesen az elsé gondolatod Iltikar
tilkkre volt. Gyorsan utananézel, és meg-
allapitod, hogy a tiikkér biztonsagban
van, még mindig ott fekszik, ahova
Rdka elrejtette. Ehelyett Vanaru tiint el
figyelmeztetés és a zsdkja nélkiil. Nincs
ra kielégité magyarazat, az Gsszes, amit
tehetsz, hogy azt feltételezed, az éjjel

leesett a fedélzetr6l. A kisember nem tu-
dott uszni, ezért minden bizonnyal vizbe
fulladhatott. Pech. Keserti vég ahhoz ké-
pest, milyen sikeres kiildetés lett volna.

A hajo masnap este érkezik meg négy-
otokkel Kharéba. A kikotdben elvaltok
egymastél, megegyezve, hogy masnap
talalkoztok. Roka veszi el Iltikar tiikrét,
csak neki vannak megfelelé kapcsolatai
a kharéi gazdag elittel, hogy lebonyolitsa
a sikeres adasvételt. Nem ellenzed, igy
miikodott ez a multban is, és igy fog a jo-
voben is miikodni. Ezattal igazan iitheti
némi pénz a markod. A tiikor, megfelelo-
en bemutatva és a vers selymes kéntdsé-
be bujtatva, minden bizonnyal vagyonos
vevot fog vonzani. Egy keresked6 fele-
ségének érzelgds szive mindannyitokat
gazdagga fog tenni.

Sajnos a Kroliai nem €li meg, hogy las-
son is valamit a pénzbdl. Az els6é estén
egy ittas verekedés a Vandor Pihendjé-
ben a kis csapatod létszamat haromra
csokkenti. Senki nem tudja megmonda-
ni, hogyan kezd6dott — habar azt beszé-
lik, egy hoélgy miatt pattant ki a harc —,
senki nem tudja, ki vitte be a halalos
iitést. A tobbiek eltiintek, a Kroliait
végzetes sebeivel hagytak sorséra ta-
madoi a szoba romjai kézott. Az utolso
szavai, amiket a fogado tulajdonosanak
suttogott, elvesztek, hiszen senki sem
tudta soha megérteni a Kroliai beszé-
dét, még te sem, aki szamtalan kaland
soran voltal bajtarsa. Ez nem cstkken-
ti a ragaszkodast, amit éreztél a bar-
bar irant, és a halala nagyon mélyen
érint.

Most ujra leszall az este Kharéra. Az
eseményeken tinddsz egy fogadé eme-
leti szobajaban, a gondolataidat mas
vendégek szovaltasa €s egy kobor ku-
tya udvarrol felhangzé ugatasa zavarja
meg. A szoba iires, dsszes berendezése
egy szalmaval tomott gy, amin fekszel.
Nem banod a kényelem hidnyat, mio-
ta eljottél a csapdak hirhedt kikotova-
rosaba, otthagyva Analand biztonsagat
egy kalandos életért cserébe, hozzaszok-
tal a megprobaltatasokhoz. Szamtalan
veszéllyel néztél szembe Rodkaval és
a tobbiekkel egyiitt, de sosem érezted
magad ilyen gyétrelmesen. Vanaru és a
Kroliai halott. Ahogy a homaly mélyiil
koriilotted, nem tudsz ezen segiteni, azon
tiinddsz, vajon Iltikar tiikkre nem lehet-e...
elatkozva?

Es most lapozz!
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1.

A szoba sotét, az ablak feletted egy ké-
kesfekete négyzet, amiben éppen meg-
jelentek az elso csillagok. Mennyi ideig
aludtal? Atfordulsz. és megmerevedsz,
ahogy élesedd szemeiddel két alakot
veszel €szre az ajtonal a félhomalyban.
Lassan mozognak feléd, mint egy alom-
ban, fehér arcuk sapadtan dereng a s6-
tétségben. Tulajdonképpen szépnek is
tartanad ezeket az arcokat, ha nem a hala-
lodat olvasnad ki merev arckifejezésiik-
bél.

Ahogy talpra szokkensz, a harcosndk
megtorpannak hangtalan elérehaladasuk
kozepette, kardot €s pajzsot rantanak,
készen a harcra. Ahogy felalltak, nyil-
vanvald, hogy nem lesz egy egyszert iit-
kozet. Nem holmi amazonok, dekadens
arisztokratak testorei, hanem edzett har-
cosok, akik poziciot véltanak, hogy min-
den mozdulatodra szamithassanak. Ugy
tinik, nem nagyon sietnek megtamadni.
Tudjak, hogy sarokba szoritottak.

Nyugalmuk hatborzongaté, a szdpar-
bajhoz, a hergeléshez vagy szokva, a
menfalis megmérettetéshez, mielétt a
fizikai erdszak elkeriilhetetleniil kitor-
ne, de még csak lélegezni sem hallod
ezeket a noket. Az arcukon érzelemnek
semmi nyomat nem latni, se gytldlet,
se gybzelmi mamor, és a fegyverzetiik
olyasmi, amit még sohasem lattal az-
elott. Egy bronzpancél, amit bélelt va-
szontunika felett viselnek, védve a testet,
de szabadon hagyva a kart és a labat. Az
alkart és a labszarat vért fedi, olyan ti-
pusu fegyverzet, ami mar rég kiment a
divatbodl. A kardjaik nem a hossza vago-
fegyverek, amik altalanosan elterjedtek
Kakhabadban, hanem révid szurépen-
g€k, amik pont olyan zart térben lezaj-
16 csatakra idealisak, mint a szobad. Az
elméd sebesen zakatol: ki alkalmaz néi
orgyilkosokat? Es miért akarnak megol-
ni? Abban ugyanis biztos vagy, hogy ez
jar az elotted allo nék agyaban.

Fegyverteleniil nézel veliikk farkassze-
met, mivel a hosszii fabotod, amit nor-
malis esetben fegyverként hasznalsz,
a szoba tulso sarkdban van a falnak ta-
masztva, elérhetetlen tavolsagban. A har-
cosndk kozotted €s a lépcséhodz vezetd
ajto kozt allnak. A hatad mo6gott az ablak
nyitva van, de a szoba a masodik emele-
ten talalhato, és magasrdl kell ugrani az
alatta elteriildé mindenfélével beboritott
udvarra.

Mit teszel?

Megprobalsz beszélni
a harcosndkkel?
Odaszokkensz
a fabotodhoz? Lapozz a 141-re.
Kiugrasz az ablakon? Lapozza 209-re.

Lapozz a 76-ra.

Arnyak Kiralynéje

2.
— Ot Aranytallér, ha kérhetném. Es egy
tivegese nektek, trnéim?

Odaadod a vékony embernek a pénzt,
és mindketten kaptok cserébe egy sfirti,
sotét folyadékot tartalmazd iivegcsét.
Amikor Jardakka kihntzza a dugdt az
tivegbdl, elfintorodik, mivel a folyadék
keserti szagot araszt.

A rossz eldérzeted ellenére lenyelitek
az Elet Italat. Most mar mindketten im-
munisak vagytok egy honapig barmilyen
méregre. Folytatjatok utatok. Lapozz a
66-1a.

3.
Rénézel Jardakkara, €s bolint.

— Elnézést, Roka — mondod a varazslo-
nak. — Nem huzok djat Vikkel. Akarmi is
folyik koztetek, a ti dolgotok, hogy rend-
be tegyétek.

Elhagyod a teret a Vorosszemiivel.

— Most mit akarsz csinalni? Tennél egy
latogatast a keresked6nél?

Jardakka megrazza a fejét. — Most mar
annyi varazsvédelmiink van, hogy sen-
ki ordégfia sem tud artani nekiink, Vik
sem, és Shar-kali-Sharri sem, sem pedig
a pajzsos boszorkak.

Ha a kereskedé hazahoz mennél, la-
pozz a 163-ra. Ha inkédbb a varazserében
bizol, lapozz a 87-te.
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4.
— Ok azok — kialtja Spicli. — Kurga ke-
gyelmére, eskiiszom, hogy 6k azok!
Lapozz a 204-re.

5.
Jardakka harom gyors kardcsapassal
Osszezizza a zarakat. Mieldtt azonban
belepillanthatnal a ladaba, a szemkozti
duplaszarnyn ajté feltarul. A zaj felverte
a haz lakoit. Lapozz a 119-te.

6.

A héz hiivos és sotét. Ugy dontesz, hogy
egy elsd emeleti szobaban varakozol,
ami a csatornara néz, és legalabb egy
kis napfényt beenged. Orakig varsz, de
semmi sem torténik. Jardakka unatkoz-
ni kezd, majd dgy hatiroz, hogy még
egyszer atkutatja a hazat. Hallod, ahogy
egyik szobardl a masikra jar odalent.

A nap utolsé darabkaja is eltlinik, és a
szoba gyorsan elveszti azt a kis mele-
g€t is. Az este mar kopogtat az ablakon.
Nem vesztegetheted tovabb az idét a
varakozassal. Felkelsz, és lemész a fold-
szintre, Jardakkat szolitod, hogy csatla-
kozzon hozzad. Nem jon valasz. Szo-
barol szobéra jarsz 6t keresve, de a haz
iires. Jardakka eltiint!

A rongycsomo, amit korabban észre-
vettél, elkezd mozogni, és félrecsiszik.
Egy sohajt hallasz, ahogy a csavargd
felébred. Egy oregasszony il fel a fal
mellett. A bére koszos, a haja piszoktdl
csomds. Invital, hogy 1€pj kozelebb.

Ha meg akarod kozeliteni az oregasz-
szonyt, lapozz a 103-ra. Amennyiben in-
kabb elhagynad a hazat, és megkeresnéd
Jardakkat, lapozz a 212-re.

7.

Az orrodat étel illata csapja meg, €s ek-
kor dobbensz ra, mennyire éhes vagy.
Elhaladtok az alacsony kéépiilet mellett,
ami a Dokkmunkéasok Céhének Szekha-
zaul szolgal. A céh miikédtet egy min-
denki szamara nyitott étkezdét; az ajtora
kiviilrl fliggesztett palatabla szerint 2
Aranytallérért kinalnak egy meniit.

Ha ennétek a céh székhazaban, lapozz
a 91-re. Ha van nalatok egy korda gyii-
molcs, és inkabb azt fogyasztanatok el,
lapozz a 157-re. Ha tugy dontesz, hogy
nem esztek semmit, lapozz a 215-re.

Arnyak Kiralynéje

8.
A haz hatso ajtaja kitarul, és egy Kato-
nasaska kérvonala jelenik meg a maogiile
besziirédo fényben. A rovarember azon-
nal észrevesz titeket, és felétek ront két
kardot 16balva. Meg kell harcolnotok
vele.

UGYESSEG ELETERD
Katonasdska 8 10

A Saska mindkettétokkel harcol egy-
szerre. A szokasos modod kiizdj meg
vele. Minden Harci Kérben dobj egy
kockaval, hogy kideriiljon, Jardakka
megsebezte-e a teremtményt — ha 5-Gst
vagy 6-ost dobsz, levonhatsz pluszban 2
ELETERO pontot a Saskatol.

Ha nyertek, atsiklotok a nyitott ajton a
mogotte fekvd, megvilagitott folyosora.
Lapozz a 110-re.
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9.
Jardakka eldrantja a kardjat, és sakkban
tartja vele a Gnomot, amig te megraga-
dod a kardot burkolé rongykdteget.

— Elnézést, Hagbut, de a mi sziikségle-
tiink erosebb a tiednél.

Elkezdtek hatralni az ajté felé. Hagbut
nyugodtan felvesz egy bambuszfurulyat,
és egy furcsa dallamot kezd jatszani raj-
ta. A hang fiilbemaszd, és a helyzetetek
komolysaga ellenére flityorészni kez-
desz. Jardakkan ngy latszik, bajban van,
ahogy a kardot tartja. Veszélyesen 1obal-
ja a feje folott, egyik labardl a masikra
szokkenve. Ledobod a rongyot a fold-
re, és csatlakozol hozza a vad tancban.
Hagbut egy percig figyel titeket, majd az
ajtéhoz csalogat mindkett6toket a furu-
lyaszoval. Miel6tt egyaltalan tudnad, mi
torténik, kint talaljatok magatokat a kard
nélkiil, amit egy perccel ezel6tt még el-
lopni prébaltatok. A jarokelok nevetnek
és félreallnak, ahogy végigtancoltok az
utca kozepén. Csak akkor tudjatok ab-
bahagyni, amikor mar megfelelé tavol-
sagra keriiltetek Hagbut boltjatol, és itt
kimeriilten megalltok. Lapozz a 111-re.

10.
Az esés hatasara alig kapsz levegot.
Dobj egy kockaval, és vond le a szamot
ELETERO pontodbal.

Ha szeretnéd, fedd probdra SZEREN-
CSED., hogy megkiséreld csokkenteni a
sériilést. Ha szerencséd van, vonj le a do-
bott szambal 2-t, példaul ha 6-ost dobtal,
most csak 4 ELETERO pontot veszitesz.
Ha 1-est vagy 2-est dobtal, hihetetleniil
szerencséd volt, és sériilés nélkiil érsz
foldet. Azonban ha nincs szerencséd, a
sériilés rosszabb, mint gondoltad — ve-
szitesz még 2 ELETERO pontot.

Ha még mindig élsz, szedd odssze ma-
gad, és lapozz a 100-1a.

11.
Fegyverteleniil kell szembeszallnod a

Saskaval. Vonj le 2 pontot a Tamado-
erddbol.

UGYESSEG ELETERD
Katonasdska 8 10

A Saska egyszerre tamad téged és
Jardakkat. A szokasos moddon jatszd le
a csatat. Minden Harci Kérben dobj egy
kockaval, hogy kideriiljon, megsebez-
te-e Jardakka a teremtményt — ha 4-est,
5-6st vagy 6-ost dobsz, levonhatsz téle
még 2 ELETERO ponfot.
Ha nyersz, lapozz a 177-re.

12.
Latogatast tesztek Roka héazanal, de a
varazslo még nem tért vissza. Ha talal-
koztal Vikkel mar korabban, lapozz a
203-ra. Maskiilonben lapozz a 144-te.
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13.
A villam a mellkasodba csap (vesztesz 4
ELETERO pontot).

Amikor kinyitod a szemed, Jardakka
és Roka foléd hajolva kérdezik, hogy
minden rendben van-e. Hun Asszony a
hattérben sertepertél. Az Ogre 6riil, hogy
nem haltal meg, de igy fakad ki: — Ne-
hogy még egyszer rajtakapjalak titeket,
hogy idebent harcoltok!

Roka felemeli a kezét, mintha megadna
magat, és elfoglaljatok a helyeteket az
asztalnal. Lapozz a 136-ra.

14.

Az utca zsdkutcaban végzddik, ahol egy
kis patak csorgedezik a hazak kozott. Egy
nagy csoportnyi Svinn né gyilt a folyo
partjahoz elvégezni a mosast. Néhanyan
a ruhakat hajtogatjak €s teszik vesszoko-
sarakba. Masok a folyoban allva, nehéz
fabotokkal iitogetik a ruhakat. A moso-
noék frocskélodnek és nevetgélnek egy-
massal. Megkérdezed egyikiiket, de nem
tudja, hol €1 Kré Boszorkdja. Nincs mas
valasztasod, minthogy visszamenj arra,
ahonnan jottél. Ha felmaszol a dombra,
lapozz a 149-re. Ha visszamész a térre,
és megprobalkozol a masik utcaval, la-
pozz a 205-re.

15.
A lany kénnyekben tor ki. — De nincs na-
lam! — jajveszékeli.

Jardakka a Kiiklopsz torkanak szegezi
a pengéjét. — H-O-L V-A-N? — sziszegi.

— A szobamban — zokog fel a lany. To-
vabbi nyomas hatasara kiboki, hogy a
szobaja a haz harmadik emeletén talal-
hato.

Mielott barmit is kérdezhetnél tdle,
varatlanul fény gyul, és Slangg papjat
latod visszatérni egy Katonasaskaval.
Jardakka atkozodik. A pityergd lanykat
magatok mogott hagyva lefuttok az utca-
ra, egyenesen a folyohoz. Lapozz a 80-ra.
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Arnyak Kiralynéje

16.
Kiizdj meg az egyik csontemberrel, amig
a masikat Jardakka foglalja le.

UGYESSEG ELETERD
Csontharcos 8 6

Ha sikeriilt legy6zni a csontvazat, lapozz
a 139-re.

17.

Meég a legjobb probalkozasotok ellenére
is. hogy elrejtsétek arcotok, gyamisak
maradtok, mivel a toébbi hordar mind ro-
varember. A Dolgozosaskak tiulsagosan
gyengeelméjiiek, hogy megallitsanak,
mikézben felkapjatok a balakat, és csat-
lakoztok a sorukhoz, de amint megkéze-
lititek a hazat, a tilbuzgd Minimo kiszar
titeket.

— Héj! Ti ketten! Mégis mit gondoltok,
mit csinaltok?

Folétek repiil, €s rajossz, hogy a terved
szanalmasan megbukott. Eldobjatok aba-
lakat, és eloveszitek a fegyvereiteket.

Lapozz a 145-re.

18.
A Szerpentin azt parancsolja. hogy var-
jatok, amig elékeriti a mesterét. Néhany
perc elteltével tjra feltarul a dupla ajto,
és Shar-kali-Sharri 1€p be a nagy hallba.

A kereskedo6 elso pillantasra megdob-
benést okoz. Soha nem talalkoztal még
vele, nem tudtad, hogy nézhet ki, de ami-
kor valaki egy ,.gazdag keresked6 -rdl
beszél, olyankor mindenkiben felsejle-
nek bizonyos elditéletek. Parfiimfelhobe
burkolézott, dagadt, a joléttél kiparna-
zott valakit varsz, vagy egy olyan urat,
aki vékony és kapzsi. Egyaltalan nem
késziiltél fel egy oriasi férfira, aki eldtted
all, és a homloka kézepén helyet fogla-
1o egyetlen szemével vizslat. Shar-kali-
Sharri egy Kiiklopsz. Habar jol 61t6zott,
a modora olyan durva, mint a nagy keze,
amit hatarozottan a csipjére tesz.

— Atkozott a fene! Tényleg azt véarod,
hogy elhiggyem ezt az ostobasagot?
Nem tartanék ott, ahol most tartok, ha
elhinnék minden gyermekmesét!

Mesélsz a kereskedonek Vanaru sze-
rencsétlen halalarol, a Kréliairdl, és a
tulajdon talalkozasodrol a Pajzsos Haja-
donokkal.

— Tehat te vagy az egyetlen €16 személy,
aki valaha is latta ezeket a noket, Lato-
mester? Milyen meggy6z6! Azt hiszed,
hogy csak mert egy szemem van, nem
latok at a trilkkjeiden? J6 pénzt fizettem
azért a tikkorért, és nem adom oda két
rablonak, akik betolakodtak a hazamba,
hogy szellemtorténeteket meséljenek!

Jardakka gyors pillantast vet feléd.

— Csak hogy megértsd: azt az informa-
ciot kaptuk Rokatdl, az iizlettarsunktol,
hogy a pénz nem cserélt gazdat.

— Még t6bb hazugsag! — iivolti a Kiik-
lopsz. — Es nalam van a kényvelés is,
hogy bizonyitsam. Kétszaz Aranytallért
fizettem a varazslonak a baratomon,
Ennon keresztiil, és ha vissza akarod
kapni a tiikr6t, haromszazat kell adnod
érte!

Jardakka az orra alatt motyog.

— Az a probléma, uram, hogy a tiikér
nem az 6vé volt, hogy eladja, legalabb is
nem egyediil az 6vé...

Shar-kali-Sharri félbeszakit egy kéz-
legyintéssel. — Mar tudom., hanyadan
allunk! Mindig is tudtam, hogy Roka
tul alattomos, a sajat érdekét nézi. Nos,
a ti problématok, nem az enyém. Meny-
nyibe keriilne megszabadulnom téletek?
20 Aranytallérban fejenként kiegyezhe-
tiink? Ez negyven Osszesen, tobb mint
nagylelkii ajanlat olyasmiért, amit mar
megvettem méltanyosan €s igazsagosan.
Ennoé. menj oda a pancélszekrényemhez,
és hozd ide a pénzt!

Ha elteszed a kereskedd pénzét, és el-
mész, lapozz a 33-ra. Ha visszautasitod
a pénzt, és megmondod a kereskeddnek,
hogy ez nem segit rajtatok, ha a tiikor
nem keriil vissza Iltikar sirjaba, lapozz a
150-re.




19.
A halpogacsa forrd, az ujjad is megégeti.
Zsiros ¢€s izetlen, de éhes vagy, és gyor-
san befalod.

Megkérdezed az Ember-Orkot, hal-
lott-e Kro Boszorkajarol, de megrazza
a fejét. Odébballsz, ¢és folytatod utad a
rakparton a varoskdzpont felé indulva.
Az ég a folyo tuloldalan mar sziirkébe
fordult. Az est kozeledik, és te kezdesz
kifogyni az id6bél €s az Gtletekbol.

Shar-kali-Sharri kereskedd haza a viz-
parton all. Egy eshetdség lenne rogton
odamenni, ¢s megkisérelni ellopni a
tikkrot az éj leple alatt. Masrészrol le-
het, hogy érdemesebb lenne elébb Rokat
megkeresni, mert egységben van az erd.

Ha kovetnéd a folyot Shar-kali-Sharri
hazahoz, lapozz a 47-re. Ha inkabb Ro-
kat keresnéd meg, lapozz a 121-re.

20.

Eles szemed egy sotétebb foltot vesz
észre, amely, mint egy arnyék a foldon,
fekszik a fak kozott. A vibralo fekete
kor godorcsapdara emlékeztet, amelyet
Kharé nemesei hasznaltak, hogy meg-
védjék otthonaikat. Szegény Csicsak
minden bizonnyal belebotlott. Jardakka
vonakodva hagyja az allatait maga mo-
gott, de meggy6zod, hogy tul veszélyes
kovetni a majmot a lyukba. Nagy ivben
kikeriilitek a kort, és folytatjatok utatok.
Lapozz a 175-te.

21.

6 Aranytallér fekszik szétszorva az asz-
talon. Magaddal viheted 6ket. ha szeret-
néd. A csata zaja azonban felverte a haz
tobbi lakojat. Lépések zajat hallod a kinti
folyosordl, és az orszoba ajtaja kitarul.
Lapozz a 119-re.

Arnyak Kiralynéje

22.
A boszorkany felnevet. — Akkor hagyja-
tok el ezt a hazat!

Hatratantorodtok az ajtéhoz, amit zar-
va talaltok. Huzod és tolod, de nem moz-
dul. Megprébalsz eltavolodni az ajtotol,
hogy megrohamozd, a kezed azonban
odaragadt az ajtokilincshez. Mikdzben
azon kiizdesz, hogy kiszabaditsd ma-
gad, hirtelen baljoslati morgast hallasz
mogotted, amitdl 6szténosen becsukod a
szemed. Lapozz a 220-ra.

23.
— Két Aranytallér, az megfelelé lenne.
Mit akartok tudni?

Spicli azt allitja, hogy informacidval
rendelkezik Rokarol és Shar-kali-Sharri
kereskedorél, ami érdekelhet titeket.

Ha meg akarod kérdezni, mit tud Roka-
rol, lapozz a 118-ra. Ha inkabb a keres-
kedorol kérdeznéd, lapozz a 191-re.

24.

A Kigyd Szeme egy nagyon neépszerii
szerencsejaték Kharéban. A szabélyok
egyszeriiek. Dobj két kockaval! Ha az
osszeg hét, nyertél. Ha két egyest dobtal
— a kigyo szemét —, veszitesz. Ha barmi-
Iyen mas szamot dobsz, at kell adnod a
kockédkat Viknek. Ez addig folytatodik,
amig egyikotok hetet nem dob, vagy ki
nem esik.

Ezt a jatékot egyediil Vik ellen jatszod.
Ha nyersz. megtartod a 3 Aranytallért,
amit feltettél, és Vik elmondja a térténe-
tet. Ha veszitesz, elveszited a tétet is.

Annyiszor jatszhatsz, ahanyszor csak
akarsz, amig nem nyersz, de minden 1j
jatékban legalabb 1 Aranyat fel kell ten-
ned.

Amennyiben megnyered a jatékot, la-
pozz a 114-re. Ha elfogy az Aranyad,
vagy inkabb befejeznéd a jatékot, lapozz
a 174-re.

25.

Egy ij fesziilé hangjat hallod, amint épp
felhuzzak egy nyilvesszével, azutan
hangos nyikorgast, ahogy az ajto kitarul.
Egy dreg szolgalond, majdhogynem két-
rét gémyedve egy jelentds pup alatt, jon
ki a szobabol, €s pillant végig az utcan
mindkét iranyba. Egy masodpercre Ggy
tiinik, mintha kézvetleniil téged bamul-
na, de nem vagy biztos benne, hogy ész-
revett-e, ahogy az arnyak kozt lapitasz,
mert kendé takarja el az arca nagy részét.
Fény pislakolasat latod tovabbmenve
az ufcan, ¢és kozeledd léptek zajat hal-
lod. Az 6regasszony is hallofta minden
bizonnyal, mert megkdnnyebbiilt séhajt
hallat. Becsukja az ajtot maga mogott, €s
elbiceg a fény iranyaba.

Ha keresztiilfutnal az uton az ajtohoz,
lapozz a 102-re. Ha inkabb folytatnad az
utat a rakpart felé, lapozz a 80-ra.

26.

Nyogdécselve feltapaszkodsz, és gyor-
san felpillantasz a harom emelettel fen-
tebbi ablakra. A vendégfogado mogotti
udvaron vagy, amit a sotétség Gvez, to-
vabba omladozo melléképiiletek, amik-
bdl iszonyatos biiz szivarog utalva arra,
hogy latrinaként és disznodlként haszno-
sitjak oket. Enyhe kod kapaszkodik eldt-
ted a foldbe, kavarog és siiriisddik, amig
a Pajzsos Sziizek elotted nem allnak
ujra, készen a csatara. Radobbensz, hogy
ezek nem él6 ellenségek. Ha barmikor
is szilkséged lett volna Libra védelmére,
most jott el az ideje. Lapozz a 127-re.
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27.

Kroé egy telep a varostdl nyugatra, egy
szegény kornyék, amit a kérnyezo vidé-
kekrél nemrégiben érkezettek népesite-
nek be. Elhagyod a kdzpontot, és koveted
a mezOkon at vezetd poros dsvényeket. A
falunéhany kisebb vizfolyas koré csopor-
tosul, amelyek a Jabaji-folyoba futnak.
Az utcak itt sziikek, a hazak éppen csak
tobbek kunyhoknal. Van néhany bolt,
de a benniik eladasra kinalt aru mindsé-
ge rossz. Végiil a sikator, amit kovetsz,
egy térre fut be, aminek a kdzepén van
egy kut. A dolgukra sieté emberek arca
mogorva €s torz. Svinnek, azaz Ember-
Orkok egy Torrepani nevii falubdl. Elha-
tarozod, hogy megkérdezed, merre talal-
hatod a boszorkanyt. Kihez mész oda?

Egy fiatalemberhez, aki
lazan nekidél egy haz
ajtofélfajanak?

Egy oregemberhez, aki
a kut lépcsdjén il?

Két holgyhoz, akik
mentiikben kacagnak
és beszélgetnek?

Lapozz a 79-re.

Lapozz a122-re.

Lapozz a173-ra.

28.
Jardakka felnyog, ahogy az elsé Pajzsos
Hajadonnak sikeriil attérnie az ellen-
allasat. Megdermedve az iitést6l elejti
Glantanka Kardjat, €s térdre rogyik. Hir-
telen jott kétségbeesésedben felkapod a
kardot, és folytatod a csatat.

UGYESSEG ELETERO

Elsé

Pajzsos Hajadon 9 3
Masodik

Pajzsos Hajadon 8 8

Egyszerre kell megkiizdened a szelle-
mekkel. Most, hogy te forgatod Glan-
tanka Kardjat, megvan az erdéd hozza,
hogy megsebezd a szellemeket a szoka-
sos modon. Minden alkalommal, amikor
egy Pajzsos Hajadon sebzést okoz ne-
ked, veszitesz 1 UGYESSEG €s 2 ELET-
ERO pontot.

Ha sikeriil mindkettejitket legy6znod,
lapozz a 108-ra.

Arnyak Kiralynéje

29.

A haz egy homalyos folyosojan vagytok
az els6 emeleten. Egy zart és bereteszelt
ablak talalhaté a falon, a bal oldaladon,
és egy masik a folyoso tilso végén. Az
egyetlen fény, ami egy lampabol jon,
odakint ég egy ajto kiils6 oldalan kdzvet-
leniil a jobbodon. Tavolabb, ugyanezen a
falon még két hasonld ajté nyilik. Nem
hallasz semelyik mogiil hangot. Melyik
ajtot fogod kinyitni?

Az els6 ajtot?
A masodikat?
A harmadikat?

Lapozz a 190-re.
Lapozz a171-re.
Lapozz a 97-te.

Vagy. ha inkabb gy doéntenél, vissza is
mehetsz lefelé a 1épcson a nagyterembe
— lapozz a 65-re.

30.
Megmondod Hagbutnak, hogy méhvi-
asz gyertyat keresel. A Gném elharapja
a csuklasat. Korbekotoraszik, kinyit €s
becsuk egy-két ladat, mintha épp eléva-
razsolna a hianyzo miitargyat.

— Van mehviaszom, de nincs méhviasz-
bol késziilt gyertyam — vallja be. — Sze-
rezhetek egyet nektek, de talan egysze-
riibb és gyorsabb lenne, ha megnéznétek
a szemkozti boltban. Aku lampasokat €s
hasonldkat arul, és talan van nala gyertya
is. Valamire azonban figyelmeztetnem
kell titeket: Jardakkanak kint kell ma-
radnia. Aku a végletekig gyiiléli a Vo-
rosszemtieket, mert a batyjat az egyikiik
vakitotta meg.

Megkoszondd Hagbutnak a tanacsot, €s
egyediil mész 4t a boltba. Lapozz a 93-ra.




31.
Torott iivegdarabok csikorognak a ba-
kancsaitok alatt, €s égett szagot érzel a
levegoben. Taldlsz egy lampast, amit
meggyujtasz.

A szoba olyan, mintha forgdszél soport
volna végig rajta. Roka ingosagai szer-
teszét hevernek a f6ldén. A butor Gssze-
tort, és a fal kozepén perzselés nyoma
feketéllik. A 1épcsé aljan egy adag el-
szenesedett csonton €s egy fekete kdpo-
nyeg maradvanyain léptek at. Ovatosan
felmasztok a lépcson, a fegyvereiteket
készenlétben tartva.

ROkt a dolgozoszobaja romjai kozt ta-
laljatok. A varazslé mozdulatlanul, arc-
cal lefelé fekszik a padlon. A haja raga-
csos a raszaradt vértol.

— Halott? — kérdi Jardakka.

Letérdelsz a varazslo mellé. A kinyuj-
tott karjanak ujjai gorcsbe randultak, hi-
degek és merevek. — Attol tartok.

— A pokolba! Atok az istenekre!

— Atkozott csontemberek. Ok a felels-
sek ezért.

Semmi mast nem tehettek Rokaért, igy
hat elhagyjatok a hazat. Lapozz a 167-re.
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32.
Mielétt a Saska meglatna, leugrasz a fal
taloldalan. Lapozz a 221-re.

33.
Ahogy kész vagy elfogadni a kereskedd
javaslatat, igazolja a szemében a feltéte-
lezéseit rolatok.

— Eppen, ahogy gondoltam! Ez csak
egy trilkk, hogy kiénekeljetek némi pénzt
bel6lem. Nos, mindazonaltal Shar-kali-
Sharri becsiiletes ember, és megtartja a
szavat.

Ennoé, a Minim6 két Katonasaska kisé-
retében tér vissza, egy zacsko Aranytal-
lért cipelve.

— Ne tetézzétek azzal, hogy megsza-
moljatok, nehogy tettlegességig fajul-
jon a dolog — figyelmeztet a Kiiklopsz.
— Negyven Aranytallér, ahogy mondtam,
annyitok lesz, negyven. amennyit kap-
tok.

Megfordul, €s peckesen kivonul a szo-
babol, mialatt a Minimo a fiilénél ropdos.

Egyetértesz Jardakkaval, és megsza-
moljatok a pénzt, ha elvaltok, és bar-
mennyi maradt is, a felét neki kell adnod.
Lapozz a 82-re.

Arnyak Kiralynéje

34.

Elfutsz az utcan. Mdogotted Shar-kali-
Sharri, a kereskedé hajol ki az ablakon,
és hangosan szolitja Librat, hogy igazsa-
ganak teljes erejével csapjon le a fejetek-
re. Ezuttal hiabavalé a diihe, tovabbfut-
tok, hagyva, hogy elnyeljen a sotét utcak
szovevénye a kikotonegyed mogott.
Csak akkor alltok meg, amikor mar tel-
jesen biztosak vagyok benne, hogy nem
kovetnek.

— Szabadok vagyunk! — Jardakka felki-
alt az égre. — Szabadok a rontastdl!

Rad pillant, majd hirtelen elhallgat.
Akaratlanul az arcodhoz emeled a ke-
zed, és érzed az iires lyukat, ahol a jobb
szemed iilt elotte. Bizonyos értelemben
tisztabban latsz nélkiile.

— Nem, még nem — mondod, mikézben
lassan megrazod a fejed.

— De eltorted a titkrot!

— Szabadon engedtem a lelkiiket, vagy
legalabbis azt hiszem, megtettem. Most
mar halandék, de nem hiszem. hogy bé-
kén hagynak minket. Ez csak még egy
okkal tobb ra, hogy gyiiléljenek. Szerin-
tem nem nyugszanak addig, amig meg
nem haltunk.

Jardakka szeme megvillan a sotétben.

— Vagy addig, amig mi meg nem &ljiik
Oket. Le kell vadasznunk a Hajadonokat.

— Szerintem nincs ra sziikség, meg fog-
nak talalni minket.

Ha a kaland soran dsszefuttok a Paj-
zsos Hajadonokkal, vonj le 99-et abbdl
a fejezetpontbdl, ahol vagy, és lapozz
az 1j fejezetponthoz, hogy kideriiljén az
osszetort tilkkor kovetkezménye. Erre a
szovegben nem kapsz utasitast, ezért je-
gyezd fel Kalandlapodra.

Ha még nem tetted, és most elmennél
megkeresni Rokat, lapozz a 121-re. Ha
agy gondolod, sziikségetek van némi pi-
henésre, lapozz a 147-1e.

35.
A kapitany elveszi a pénzt, és Gjra meg-

hajol. Odahivja két matrézat, és fel-
emelik a fedelét a szobrot tartalmazo
faladaknak. A kéalakok mellett van még
hely, hogy bemaszhassatok. Ahogy elhe-
lyezkedsz a fegyvereddel az oldaladon,
olyan érzésed van, mintha €lve eltemet-
tek volna.

— Meg kell értened, hogy természetesen
be kell zarnunk a fedelet — folytatja a Fe-
kete EIf. — De csak két szoget veriink be,
igy beliilrél ki tudod fesziteni.

Egyetértéen bolintasz, és a ladak fede-
1ét a helyére szogezik. Erzed, ahogy fel-
emelnek, €s kiraknak a rakpartra.

— Ovatosan! — kialtja a kapitany. — Nem
akarunk sériilést okozni a rakomanyban!

A lada egy orokkévalosagnak tiiné ide-
ig fekszik a rakparton. A végtagjaid el-
zsibbadnak, €s félsz, hogy megfulladsz.
Egy id6 utan a ladat ujra felemelik, felte-
hetdleg az egyik Dolgozosaska. Ennd, a
Minimo6 hangjat hallod nagyon kozelrdl.

— Két koszobor? — teszi fel a kérdést.

— Egy kis ajandék, méltésagos uram —
mondja a kapitany —, a hiiségem zaloga.
Benniik két tolvaj rejtozik, akik azt hitték,
meg tudnak vesztegetni. Bizom benne,
azt teszed velilk, amit megérdemelnek.

A ladakat felfeszitik, és a Katonasaskak
elfognak. Kalandod itt véget ér.
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36.

Az ajté nincs bezarva, €s befelé nyilik. A
mogotte talalhatd helyiség sotét, de a fo-
Iyosordl besziirddé fény lehetové teszi,
hogy észrevedd a borosiivegek koérvo-
nalait. Nagyon valoszintitlennek tfinik,
hogy itt taldld meg a tiikrét, ezért Gjra be-
csukod az ajtét magad mogott, anélkiil,
hogy atkutatnad az éléskamrat. Lapozz
vissza a 110-re.
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37.

Miutan megtetté]l némi utat, kiabalast
hallasz; valaki segitséget kér. Egy ko-
szos sikatorban a bal oldaladon harom
Klattaember tamad meg egy Ember-
Orkot fa buzoganyokkal. A tehetetlen
Svinn a foldon fekszik, a karjaval pro-
balja védeni magat az titésektdl.

Amennyiben segiteni akarsz neki, la-
pozz a 109-re. Ha inkabb nem kevered-
nél bele, lapozz a 184-re.
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38.

Van idéd ket targyat ellopni a boltbol.
Valassz a kovetkezok koziil:

Me¢hviasz gyertya

Egy vaszonzsak 12 Arannyal
Dobdkés

Rozsdas lampas
Kotéltekercs

Bor vizes flaska

A dobokést a csatak elején tudod hasz-
nalni. (Dobj két kockaval! Ha az osz-
szeg ugyanannyi vagy kevesebb, mint
UGYESSEGED, a kés megsebzi ellenfeled,
2 ELETERO pont sebzést okozva.) Ez-
utan gyorsan elhagyod a boltot. Lapozz
a 111-re.

39.
— Mi tortént? — szegezi neked a kérdést
Jardakka. — Hol van Csicsak?

A derengé fekete korre mutatsz. — Shar-
kali-Sharri. A kereskedé nincs kész ra,
hogy feladja a tiikrot. Létrehozott egy
atjarét a hazaban, ami a szigetére vezet.
Csicsak belebotlott.

— A fenébe! — Jardakka eléremozdul a
kor iranyaba, de visszatartod.

— Van egy kis elvégeznivalonk — em-
lékezteted. — Ne olesd meg magad egy
majomert.

Jardakka szeme mérgesen villan, de lat-
ja az értelmet a mondandéd mogott. Var-
tok a kor mellett, de sem Csicsak, sem
masik rovarember nem kovet titeket az
atjaron. Valamivel késébb meggy6zod a
vonakodé Vorosszemiit, hogy Csicsak
nélkiil folytassatok az utat. Lapozz a
175-re.

Arnyak Kiralynéje

40.
Tedd probdra SZERENCSED! Ha sze-
rencséd van, észrevétleniil folytatjatok
utatokat — lapozz a 167-re. Ha nem vagy
szerencsés, egy ismerds hangra leszel
figyelmes, amire a szived Gsszeszorul —
lapozz a 4-re.

41.

A Szerpentin tekergdzése még holtaban
is folytatodik, vérrel teritve be a padlot.
Jardakka mar sikeresen lefegyverezte a
Kiiklopszot, és most a kereskedé torka-
nak szegezi a fegyverét. Azt koveteli tole,
hogy adja at a tilkr6t nektek, de Shar-
kali-Sharri bator ember, €s nem kony-
nyi 6t megfélemliteni. Hangosan szo-
litja Librat, hogy megmentse 6t a tolva-
joktol, akik betortek az otthonaba.

Vakité fény latszodik, mint egy vil-
lamcsapas, majd a nap eseményei ujra
lejatszodnak a szemed eldtt. Lapozz a
165-re.

42.
Enno. a Minimd, rad pillant, és beszdl a
hazba erdsitésért. Két tovabbi rovarem-
ber jon az ajtéhoz. hogy csatlakozzon a
masik két, mar oft allo 6rhoz.

— Az uram azt az utasitast adta, hogy
semmi esetre se engedjelek be téged tjra
a hazaba — kozli veled a Minimd, vi-
gyazva arra, hogy a hatésugaradon kiviil
repdessen. — Ha barmilyen ajanlatod van
szamara, megteheted irasban.

Latod, hogy semmire nem jutsz azzal,
ha bajt keversz, ezért gy dontesz, hogy
odébballsz. A Minimo kovet téged a sze-
meével, ahogy kisétalsz a latotavolsaga-
bol. Lapozz a 215-re.

43.
A porfelhé kavarog, mint egy mérges
mehraj. Ha van egy szentelt vizes flas-
kad, lapozz a 181-re. Ha nincs, lapozz a
70-re.

44.
— Mit tesziink most? — teszi fel a kérdést
Jardakka.

— Libra azt mondja, vissza kell vinniink
a tikkrot Iltikar sirjaba. — Megvonod a
vallad. — Tudom, hogy nem lesz egysze-
.

— Nehezebb lesz, mint gondolnad —
mondja Roka. — A tiikrot eladtam tegnap
este.

— Eladtad? Kinek?

— Egy Miniménak. Egy nagyszeri
kis fickonak, akit Ennonak hivnak. Azt
mondta, Shar-kali-Sharri kereskedé ne-
vében jart el. Ellenériztem a kereskedot,
elég gazdag, minden rendben. Nagy az
érdekeltsége a Birkahal-kereskedelem-
ben, de az igazi szenvedélye az okori
Lumlébél szarmazo miiremekek gytijté-
se.

— Jo neki — mosolyog gunyosan
Jardakka. — Mennyit fizetett?

Roka felforditja a tenyerét. — Ez nem
igy miikodik. Ezek a gyiijtok elobb sze-
mélyesen meg akarjak vizsgalni a dara-
bot, mielétt megegyeznénk az arban.

— Odaadtad neki a tiikkrot a semmiért?

— Higgy nekem, miikodni fog, ha kivar-
juk a végét. Ha Shar-kali-Sharri meglatja
a tilkr6t, barmi altalunk kért arat megad
érte.

— Eszem megall! — Jardakka idegesen
csap az asztalra. — Atvertél! Megtartottad
ezt az atkozott pénzt magadnak!

Ahogy a Vorosszemii pislant, latod a
szemhéja mogott egyre novekvo tlizgo-
lyokat. Erezve diihét, Csicsak sikoltozva
ugrik fel az asztalotok felett futo tetdge-
rendara.

Ha meg akarod fogni Jardakka karjat,
és megnyugtatni, lapozz a 104-re. Ha in-
kabb nem avatkoznal bele a nézeteltéres-
be, lapozz a 202-re.
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45,
Amint leereszted a botod, az 6regasszony
felfelé forditja az arcat, és rad szisszen. A
haja egy koteg kigyova alakult! A karod
mintha megmerevedett volna, és feljaj-
dulsz a rémiilettol, ahogy a tested a sze-
med el6tt dermed kévé. Lapozz a 220-ra.

46.

Habar egy csomo idot elvesztegettetek a
kereséssel, mégsem talaljatok Rokat se-
hol. A varazslok szokasa ugyanis, hogy
nyomtalanul eltinnek. Ahogy a sététség
leszall Kharéra, gy déntétok, feladjatok
a kikétonegyed eredménytelen atvizsga-
lasat. Ekkorra Roka talan mar hazatért.
Lapozz a 7-re.

47.

Az éj leple alatt kozelititek meg a hazat.
A kapu mar zarva van. Egy lampas vila-
git a bejarat felett, ott, ahol korabban a
két Katonasaska strazsalt. A rovarembe-
rek vad harcosok, és ez egyszer be kell
ismerned, hogy egy kozvetlen merény-
letnek nem lenne értelme.

A bal oldaladon magas fal fut parhuza-
mosan az utcaval, bekeritve a haz udva-
rat. Ha kovetnéd a falat, lapozz a 116-1a.

A jobb oldaladon az utca lefut egészen
a Jabaji-folydig, ahol Shar-kali-Sharri
maganrakpartja fekszik. Ha a vizpartra
sétalnal, lapozz a 80-ra.

48.

A bolt tele van zsufolva mindenféle esz-
kozzel, melyek tobbsége hasznalt. Egy
nagy Ogre tamaszkodik a pulton; a bol-
tos sajat fajtarsahoz beszél, egy hajos-
hoz, hogy kikérje véleményét a szords
markara tetovalt horogrél. A tarsalgas
abbamarad, ahogy belépsz, és a boltos
baratsagtalanul bamulja Jardakkat.

— Nem arulunk itt semmit — mordul fel.
— Jobban teszitek, ha tavoztok. Nem csi-
pem a Virdsszemiieket a boltomban, €s
nem lelkesedem a barataikért sem.

Amikor folytatjatok a nézelodést, az
Ogre lenyul, és egy nagy fejszét vesz eld
a pultbol.

— Ugy tiinik, nem il jo a hallasod, La-
tomester. Remélem, nem vagy vak is.

Ha 1gy doéntesz, hogy elhagyjatok a
boltot, lapozz a 111-re. Ha inkabb figyel-
men kiviil hagynad az Ogre fenyegeté-
sét, lapozz a 193-ra.

Arnyak Kiralynéje

49,
Libra nem szdél hozzad, de emlékszel
a vendégfogadoban mondott szavaira:
nem hallgatja meg imaid, amig helyre
nem hozod, amit tettél. Lépéseket hal-
lasz kintrél, a folyosorol, €s a szentély
ajtaja feltarul. Lapozz a 119-re.

50.

A kutyak csaholva rad rontanak. Ahogy
a csata megkezdodik, mind a hatuk el-
tiinik, csak illiziok voltak, azért hoztak
létre oket, hogy megfélemlitsenek. De
még mindig hat mérges Kutyaemberrel
allsz szemben. Kettejiikkel kell egyszer-
re megkiizdened.

UGYESSEG ELETERD

Elsé

Kutvaember 6 4
Masodik

Kutvaember 7 5

Ha megnyered a csatat, lapozz a 156-ra.

51.

Ahogy a Pajzsos Hajadonok kozeled-
nek, beleloccsantod a szentelt vizet az
arcukba. A pillanatnyi figyelemeltere-
1éstdl eltekintve tigy latszik, egyaltalan
nincs rajuk hatassal. A harcosnék, habar
halottak, valojaban nem gonoszak. La-
pozz a 90-re.

52.
Jardakka rad néz, és felhuzza a szemdol-
doket. — Itt az ideje a varazslatnak?

Megrazod a fejed. — A varazslat nem
megoldas. — Pontosan emiatt all szolga-
latban a visszataszit6, kicsi Minimo, mi-
vel a varazslo nem tud ezzel az eszkoz-
zel itt élni. Ebben az esetben az esziinket
kell hasznalnunk.

Jardakka bélint. — Vagy a kardforgato
keziinket. Miért is nem joviink vissza s6-
tétedés utan, és lopjuk el a tikkr6t?

— Olvasol a gondolataimban. Akkor
marad némi eliitni valé idénk. Elmehe-
tiink megkeresni Rokat, vagy koriilnéz-
hetiink itt is, és megprobalhatjuk kidol-
gozni a bejutas legjobb modjat.

— Vagy megnézhetjiik, mit tartogat sza-
munkra Hagbut.

Ha meg akarod keresni Rokat, lapozz
a 12-re. Ha a maradék napfényt inkabb
arra hasznalnad, hogy koériilnézzetek a
komyéken, lapozz a 120-ra. Ha Jardakka
javaslata alapjan tesztek egy latogatast
Hagbut, a Gném kereskedésében, lapozz
a 201-re.

__SLNTNE 4)14 Hvk mvm(w:.m >

53.
A feldith6dott kigyé megmarja az erd-
mivészt, aki latszolag sértetlen. A part-
nere egy apro, fekete iivegesét tart fel,
hogy a tomeg szemiigyre vehesse.

— Ez az, uraim, a csodalatos Elet Itala!
Egy adag beldle ellenallova teszi a fo-
gyasztojat minden méreg ellen egy kerek
honapig. Egy iiveg beldle csupan 6t Ara-
nyért az Onoké lehet!

A tomeg eldredzonlik, és a vékony
ember hamarosan balra-jobbra-kézépre
iivegeket osztogat. Ha vennél egy adagot
tole, lapozz a 2-re. Ha inkabb tovabb-
mennél, lapozz a 159-re.

54.

A Pajzsos Hajadon egy szisszenés nélkiil
omlik dssze, te pedig megfordulsz, hogy
legy6zd a harcra készen allo névérét. De
meég mielétt bevinnél egy iitést, ugy ti-
nik, a halott n6 feléled. Felkapja a kard-
jat és talpra szokken, készen all a harc
folytatasara! Radobbensz, hogy ezek
nem halando ellenfelek. Ha barmikor is
sziikséged lenne Libra védelmére, annak
most jott el az ideje. Lapozz a 127-re.
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55.

Mire a Saskék elesnek, a vasracsos kapu
mar bezarult. Csak beliilrol a hazbol le-
het felemelni — az utadat elvagtak.

Idegesen csattogd hangot hallasz, mire
megfordulva két Katonasaskaval talalod
szemben magad, ahogy feléd koézelednek
arakpartrol. Ok lehetnek a fobejarat orei,
és felkeltette figyelmiiket a csata zaja.

Raéjossz, hogy ekkorra mar biztos fel-
verted az egész hazat, felfegyverkeztek a
lehetséges behatolok ellen, €s barmilyen
tovabbi behatolasra iranyulé kisérlet hi-
abavalo lenne. Megfordulsz, €s elfutsz a
rakpartrol. Lapozz a 197-te.
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56.
— Barmire fogadok, hogy kovettek idaig
— kialtja Hagbut, és elharapja a végét.

—Kik?

— A csontemberek. Mondtam nekik,
hogy nalad van! Ostoba! Ostobal!

Jardakka megprobalja megnyugtatni,
de a Gnom nem figyel rda. Motyog vala-
mit az orra alatt, ami kellemetlenségedre
valami idézésnek hangzik.

Mozgast veszel észre a tiikkorben, ami
a bolt falanak tamasztva all, és megra-
gadod a Vorosszemt kabatujjat. Ugyan-
ebben a pillanatban a tiikorképed kész
a csatara. Amint Jardakka megfordul,
hogy megtudja, mit akarsz, a tilkkérképe
kardot rant, és kiugrik a tiikorbdl, hogy
szembeszélljon vele.

— Kurgara! Ez lehetetlen!

A duplikaciod feléd tart. Meg kell kiiz-
dened magaddal!

UGYESSEG ELETERO
Ldtémester * *

A *-nal hasznald a jelenlegi pontjaidat.
Ha legy6zod a tikorképed. lapozz a
105-re.

57.

Kimeritd evezni a galyaval. Az els6é nap
azt hiszed., meg fogsz halni. A masodik
nap mar jobb, de az izmaid mintha ég-
nének. Veszitesz 3 ELETERO pontot (ha
az ELETEROD mar kevesebb 5-nél, csok-
kentsd 2-re). Lapozz a 189-re.
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58.

Vasudevi zsebre vagja a pénzt, és el-
mondja, hogyan iilhetsz be hozza a cso-
nakba. Egy sziik sikator a hazak kozt
vezet egy lépcsosorhoz, mely nem tébb
mint egy résnyi vajat a két sotét fal kozt,
ami levisz a vizhez. Amikor mar a cso-
nakban vagy, a Svinn eloldja azt, és lefe-
1é evez a csatornan.

A csatorna két oldalan allé hazak na-
gyobbak, mint amiket Kroban lattal,
néhany koalap egészen a vizig fut. So-
kaknak nagy vizi kapuja van, amin ke-
resztiil az arut egykoron az alagsorban
talalhaté tarolo helyiségbe szallitottak.
Vasudevi szerint ezeket mar hosszu ideje
nem hasznaljak. A hazak maguk rossz al-
lapotban vannak, a vakolat lemallva log
a falakrol, lathatova téve az alatta levo
rothado gerendakat. Az ablakokat nap-
szitta rongyok takarjak, vagy még azok
sem, melyek igy fekete iires szemként
tatonganak a puszta falon. Nincs jele az
életnek. Azt hihetnéd, hogy az épiiletek
nagy részét elhagytak, de Vasudevi meg-
razza a fejét. Sokan €lnek itt, beleértve
Kr6 Boszorkanyat is.

Odakormanyozza a csénakjat egy kiil6-
nosképpen diiledez6 haz vizi kapujahoz.
A sotét folyosot mogotte részlegesen el-
ontotte a viz, és kotormelék boritja. Egy
lépcsosor vezet fel a hazhoz.

—Ez az a hely?

Vasudevi bolint. Amint partra szallsz,
visszaloki a csonakjat a csatorna kdzepé-
re — nem lelkesedik azért, hogy ezen a
teriileten id6zzon, és nem fog megvarni
téged. Ugy tiinhet, lehet, hogy atvert az-
altal, hogy egy elhagyatott hazhoz vitt el.
A gyanid még inkabb beigazolodni 1at-
szik, ahogy atkutattad a fenti szobakat:
mind tires, a feliileteket vastagon fedi a
piszok €s por. Semmi sem utal ra, hogy
barki is lakna itt, habar egy adag koszos
rongy a szoba kozepén azt jelentheti,
hogy csavargdk alkalmanként el-eltdlte-
nek e falak kozott egy-egy éjszakat.

A féldszinten megtalalod az ajtdot, ami
az utcara nyilik, mely parhuzamosan fut
a csatornaval a haz tiloldalan.

Ha elhagynad a hazat az utcan lefelé
menve, lapozz az 95-re. Ha inkabb itt
varnal, abban a reményben, hogy a bo-
szorkéany visszatér, lapozz a 6-ra.

59.

Nem gydzted meg a csontembereket,
és at akarnak kutatni. A makacs ellen-
allasod, miszerint nem lehet olyan egy-
szeriden elrejteni egy kardot a hatizsa-
kodban, a gyanakvasukat valtja ki, és
most mar biztosak benne, hogy van va-
lami rejtegetnivalod. A kardjukért nyil-
nak.

Ha beleegyezel, hogy a csontembe-
rek turkaljanak a holmid kézt, lapozz a
112-re. Ha inkabb felkésziilnél a csatara,
lapozz a 16-ra.

60.

A lany sikoltozni kezd, ahogy megra-
gadod a tiikr6t, de erds, és nem engedi
el. Mérges sziszegést hallasz mogotted,
ezutan €les fajdalom hasit a nyakad olda-
laba (vesztesz 2 ELETERO pontot). Elen-
geded a tiikrot, lehetéséget adva a lany-
nak, hogy kinyissa az ajtot, és elhagyja a
hazat azzal egyritt.

Megfordulsz, és latod, ahogy Jardakka
kiizd a Szerpentinnel. A kigyoné mé-
regfogairol vér csopog, és rajossz, hogy
minden bizonnyal megharapott.

Ha megittad az Elet Italat, lapozz a
107-re. Maskiilénben lapozz a 168-ra.

Az ajté egy nagy szobaba nyilik, mely-
ben egy lampa ég. A lampa egy nagy
asztal sarkan all, amit majdnem teljesen
beboritanak a pergamentekercsek. A fi-
gyelmedet azonban az a két ember vonja
magara, akik débbenten és névekvo diih-
vel merednek rad. Lapozz a 119-re.
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62.
A villam éppen elkeriil, és nekicsapodik
a szemkozti falnak, feketére perzselve a
gerendat. Jardakka talpra székken, és ki-
rantja a szablyajat, de miel6tt hasznalna,
Hun Asszony ront ki a konyhabol, egy
hasitobardot lobalva.

— Ismeritek a szabélyokat! Ha barki is
vért ont e négy fal kozott, az csakis én
lehetek!

Jardakka megtorpan. és elrejti a fegy-
verét. Még a Vordsszemii is habozik
ujat hizni az Ogre asszonysaggal. Az
asszony leiil. Roka felemeli a kezét egy
megado mozdulattal, te pedig elfoglalod
ujra a helyedet az asztalnal.

Hun Asszony még egy utolso figyel-
meztetd pillantast vet harmatokra, majd
odébball. Lapozz a 136-ra.

63.
A nyilvessz6 nem talal el, hanem sértet-
leniil pattan el a kétalapzatrol. Lapozz a

195-re.
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64.

Habar orakon at keresztiil-kasul bejarta-
tok Krot, senkivel sem talalkoztatok, aki
meg tudna mondani, merre talalni a bo-
szorkanyt. Az arnyak megnytlnak a kis
utcakon, és radébbensz, hogy nem vesz-
tegethettek tobb idoét, kozeledik az este.
Nem szivesen hagytok fel a kereséssel,
de végiil visszatértek a varoskézpontba.
Lapozz a 7-re.

65.
Visszalopakodtok a nagyterembe, ahol
észreveszitek, hogy a jovés-menésetek
felverte a haz lakoit. Ahogy a dupla ajté
kitarul, fény todul be a helyiségbe. La-
pozz a 119-re.

/)
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66.

Elhagyjatok a piacot, és beléptek a kis
mellékutcak labirintusaba. A kunyhdk-
ban mindkeét oldalon boltok sorakoznak.
A bal oldali bolt ablakara vasracsot sze-
reltek, és egy piszkos, zold paroka fiigg
az ajto felett, utalva arra, hogy egy va-
razstargyakkal iizleteld kereskedéhoz
tartozik. Benyomod az ajtot, €s beléptek
a boltba. Lapozz a 131-re.

67.

Jardakka tiinik fel az oldaladon, a szab-
lyajat suhogtatja. Ez tul sok Slangg pap-
janak, aki megfordul, és inkabb elfut,
minthogy kettétokkel egyediil szalljon
szembe. A Vorosszemi szomoru kifeje-
zéssel pillant le a halott rovaremberre,
mintha sajnalna, hogy lemaradt a csata-
1ol.

— Ennyit a titkossagrél — morogja
Jardakka, mikézben az ablak felé legyint
a pengéjével. A kivancsi bamészkodok
értik a jelzést, és sietosen becsukjak a
zsalukat. — Nem hagyhatjuk itt. A pap
visszajohet a tobbi orrel.

Az ajto a falban nyitva van, Jardakka
nem reteszelte be beliilrél. Egyiitt behuz-
zatok a testet az utcardl. Lapozz a 221-re.

68.
— Ennyi? Ne keverd nagyobb bajba ma-
gad, csak add nekiink a pénzt, és biztos
lehetsz benne, hogy Vik megkapja. Ez
igy nem is olyan rossz, ugye?

A teremtmény, aki téged fog, kellemet-
len gurgulazo hangot hallat, ami azt su-
gallja, hogy épp kinevettek.

Ha egyetértesz azzal, hogy odaadd a te-
remtménynek az 6sszes megmaradt ara-
nyad, elengednek. folytathatod az utad
— lapozz a 46-ra. Ha nincs mar pénzed,
vagy elutasitod a megfélemlitést, lapozz
a 98-ra.

69.

Az utca tiloldalan talalhaté bolt olyan
kalandozoknak arul felszerelést, akik
Baddu Bak vagy a Shamutanti Dombok
kozé utaznak a vadonba. Egy nyitott kin-
cseslada hivogatéan mutatja a benti ki-
nalatot: egy megfakult hatizsak, egy kard
és egy lampas.

Ha be akarsz lépni a boltba, lapozz a
48-ra. Ha inkabb tovabbsétalnal az ut-
can, lapozz a 111-re.

70.
A porfelh6 beborit. Erzed a koszt a ha-
jadban és a ruhadon. Belemegy a sze-
medbe, a fiilledbe, az orrodba és a szadba,
fojtogat és megvakit. Fuldokolsz. Olyan,
mintha élve eltemettek volna. Kalandod
itt véget ér.

71.

A rovaremberek oldalt allnak, és aten-
gednek titeket. Athaladtok a boltiv alatt,
és beléptek a hazba. Kozvetleniil elot-
tetek egy masodik boltives atjaré nyilik
egy hatalmas kriptaba. A kdoszlopok
kozti térbe rekeszeket, horddokat, tarold
kocsogoket és ruhabaldkat halmoztak.
Eppen a boltiv el6tt indul egy 1épcsdsor
felfele.

A bejarat egyik oldalan talalhaté a
csorld, amivel le lehet engedni a racsos
kaput. Jardakka kirantja a szablyajat, és
egyetlen suhintassal atvagja a kotelet, a
kapu lezuhan. A Katonasaskak odafor-
dulnak, és idegesen csattognak, de nem
tudnak kovetni. Felrohantok a lépcson,
és kinyitjatok az ajtot a tetején.

Egy megvilagitott folyoson taléljatok
magatokat a haz foldszintjén. Lapozz a
110-re.
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72.
Az agyban nem aludtak még. A faladaban
az ajtonal nem csak ruhdkat talalsz, mast
is rejt. Miel6tt megvizsgalhatnad, 1éptek
zajat hallod a kinti folyosérol, és a halote-
rem ajtajaban alakok tiinnek fel. Lapozz
a 119-re.

73.

A gazda tigyesen felvagja a husbarddal
a korda gyiimolcsét aprobb darabokra,
és megkinal egy kostoloval. Nagyon
izletes. A husa lédus, de tartalmas, egy
egész gyiimolcs konnyedén megfelel
egy kisebb étkezésnek. Barmennyi kor-
da gyiimélcsot vehetsz, 1 Aranytallérba
keriil darabja — amikor megeszed, visz-
szanyersz 2 ELETERS pontot. Barmikor
megallhatsz enni, amikor épp nem har-
colsz. Folytatod tovabb az utad. Lapozz
a 140-re.

74.

A Szerpentin merev tekintetével mered
rad. A nézése hipnotikus, €s ellenallha-
tatlan késztetést érzel, hogy siirgésen
elmond az igazsagot. Jardakka elborzad-
va tekint rad, ahogy 6szintén €s nyiltan
beszélsz, felfedve a terveidet. Nem is hi-
szed, mit tettél, és felkésziilsz a legrosz-
szabbra.

Ennd. a Minim6, a levegébe pattan, €s
riadot fij. — Tudtam, hogy rosszban san-
tikalnak!

A kigyoember azonban elgondolkodik.
— A tilk6r meg van atkozva? A mesterem-
nek hallania kell ezt.

Lapozz a 18-ra.
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75.

A rovarember a féldon iil, a hatat az
oszlopnak tamasztja. Ahogy gondoltad,
a Saska halott, a fekete pancéljat tobb
mély sériilés lyuggatta at, amibol stirt,
sarga vér szivargott. Egy masik test fek-
szik néhany méterrel arrébb, félig-med-
dig egy oszlop takarasaban.

— Vigyazz! — 1ok az egyik oldalra
Jardakka, éppen hogy megakadalyozva,
hogy a feléd repiil6 nyilvesszo eltalaljon.
A nyil mélyen belevésddik a halott ro-
varember mellkasaba. Lapozz a 195-re.

76.

A nék nem valaszolnak. Vagy nem értik,
vagy hidegen hagyjak oket a szavaid.
Egyre jobban kiorbevesznek. Ha megfor-
dulsz, ¢€s az ablakon kiugorva elmene-
kiilsz, lapozz a 209-re. Maskiilénben fel
kell késziilnod a csatara. Mivel fegyver-
teleniil nézel veliik farkasszemet, le kell
vonnod 2-t a Tamadoéerddbél. Lapozz a
192-re.

77.

A Pajzsos Hajadonok kozelednek fe-
1éd, és latod. hogy a sapadt, gyonyorii
arcukat vigyorgdé koponya valtotta fel.
Jardakka elsd iitése megtorpanasra kész-
teti az ellenfelét, és a szived majd’ ki-
ugrik a helyérél: az arnyakat meg lehet
normalis fegyverrel sebezni! Beleveted
magad a csataba.

UGYESSEG ELETERD
Pajzsos Hajadon 8 6

Ha megsériilsz a csata soran, akkor csak
hagyomanyos médon sebzddsz (vesztesz
2 ELETERO pontot). Ha legy6zod az ar-
nyat, lapozz a 108-ra.
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78.
— Nincs nalunk ennyi pénz, Hagbut —
mondod a Gnomnak.
Megranditja a vallat, és elkezdi wjra
becsomagolni a pengét. Mit teszel most?

Erével veszed el

a kardot? Lapozz a 9-re.
Ajanlasz Hagbutnak

valamit a fegyverért

cserébe? Lapozz a 126-1a.

Megkérdezed, hogy
van-e valami olcsobb

portékaja? Lapozz a 178-1a.

79.

A fiatalember a két nét vizslatja, akik
épp atmennek a téren, és csak vonakodva
forditja feléd a tekintetét. Ures, buta az
arca. Nem tudja, hol lakik a Boszorkany,
de beszol a hazba az anyjanak ugyanezt
a kérdést feltéve. Egy kovér, vords arca
asszony jon az ajtohoz, €s hosszasan néz
ratok.

— Az breg varazslon6? A csatornan lefe-
1¢é lakik, ennyit tudok, de ha meg akarja-
tok talalni, meg kell kérdeznetek a férje-
met, Vasudevit. Elment munkét keresni,
vagy legalabbis ezt mondta. de 6 is olyan
lusta, mint a fiam itt. Ebben az éraban
az a hitvany ember minden bizonnyal a
hidnal horgaszik odalent. Ha kovetitek
azt az utcat, hamarosan odaértek.

Megkoszonitek az asszonynak a tana-
csat, €s az altala javasolt utcan elhagyja-
tok a teret. Lapozz a 205-re.
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80.

A vizparton egy Fold Vége Tengerpart-
rol jott hajé horgonyoz. A kapitinya
egy fiistos képi EIf fekete szakallal, aki
arany karperecet visel, és a rakparton all-
va figyeli, ahogy kirakodjak a galyat. A
legénység — humanoid fajok keveréke —
rakodja ki a hordokat és balakat a partra,
ahonnan oda-vissza sietdé Dolgozdsaskak
viszik folyamatosan az arut a hazhoz a
hatukon. A rovaremberek belemeriiltek a
munkaba, és ratok sem hederitenek.

Egy csorlos kapu ad bebocsatast a haz
alatt talalhaté raktarba, a kapuracs fel
van emelve, de a bejaratot két Kato-
nasaska Orzi. Mellettikk koréz Ennd, a
Minimé, Shar-kali-Sharri inasa. aki buz-
go6n veszi szamba az arut. El kell menne-
tek a Minimé és az orei mellett anélkiil,
hogy felkeltenétek a figyelmiiket.

Az elsé gondolatod, hogy felkapsz egy
balat a rakparton, és csatlakozol a Dol-
gozosaskak sorahoz. Ha egy balat viszel
a valladon, hasznalhatod ugy. hogy el-
takarod vele az arcodat a Minimé el6l,
és egyszeriien besétalsz a hazba. Ha ezt
akarod tenni, lapozz a 17-re.

Masik lehetoségként lefizetheted a Fe-
kete Elf kapitanyt, hogy csempésszen be
a hazba. Ha megengedi, hogy elb1ijj egy
tires hordéban, a Dolgozosaskak mint-
egy rakomanyként bevihetnek a raktar-
ba. Ha ugy dontesz, hogy cstuszopénzt
ajanlasz a kapitanynak, lapozz a 125-re.

— Vagy elterelé hadmiiveletet is al-
kalmazhatunk — vigyorog rad a tarsad.
Kacsint, és egy pillanatra meglatod a
csukott szemhéjai mogotti tiizet. Ha ko-
vetnéd Jardakka tervét, lapozz a 188-ra.

81.

— Mit csindlsz a hazamban? — 1ivélti a
Kiiklopsz. — Jobban jarsz, ha van ra hihe-
t6 magyarazatod, vagy Librara mondom,
én foglak bocsanatra kényszeriteni.
Gyorsan elmagyarazod, hogy az antik
tilkoér, amit Roka adott el neki tegnap,
halalosan el van atkozva. Minden pilla-
natban, amig a hazaban marad, nagy ve-
szélynek teszi ki — kiiléndsen most, hogy
leszallt az é;.

Tedd probdra szERENCSED! Ha sze-
rencséd van, lapozz a 179-re. Ha nincs
szerencséd, lapozz a 223-ra.
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82.

A Szerpentin kikisér a nagyterembdl a
bejarati folyosora. Ahogy kinyitja a dup-
la ajtét, egy lany fordul ki gyorsan, €s
biceg el egy ajto felé a folyosd tilsé vé-
gén, ami minden bizonnyal a kertre nyi-
lik. Kiilonds mozgéasa azt a gyanut kelti
benned, hogy a nagyterem ajtajanak til-
oldalan hallgatézott az utobbi pillanatig.

A lany egy Kiiklopsz. Fiatal kora é€s
pupos hata ellenére, ami Gregasszonyra
emlékeztetd gornyedt tartasra kénysze-
riti, mar kiegyenesedve all. Olyan ma-
gas, mint te. Nem tehetsz réla, de utana-
bamulsz, mikor észreveszed, hogy bal
kezében Iltikar tiikrét tartja.

A Szerpentin a bejarati ajto felé mutat,
jelezve, hogy mennetek kell.

Ha megprobalod kikapni a tikkrét a
lany kezébol, lapozz a 60-ra. Ha inkabb
elhagynad a hazat, lapozz a 214-re.

83.

Elmondod Enkinek, hogy Vik jele egy
fekete nap. Az 6reg varazslo bolint, €s
arra int, hogy helyezked; el a tatban. Ha-
bar melletted all a folyon felfele tarto ut
nagy részében, nem kérdezdskodik tob-
bet Vikrol vagy a baratsagotok mibenlé-
térol. Azt sem kérdezi meg, miért utazol
Lumléba. A kharéi alvilag jelzéfénye-
ként Vik neve jol ismert a varos kikoto-
jében, és kevesen merészelik beleiitni az
orrukat a dolgaba. Lapozz a 189-re.

84.

Az ajté a haz nagytermébe nyilik. Sotét
van. Az egyetlen fény a bal oldali nagy
ablakbdl jon, amin keresztiil latni a te-
liholdat. Alakok derengenek fel az ar-
nyékbol, €s annyira fesziilt vagy, hogy
kész vagy dket mind egy szalig levagni,
amig ra nem jossz, hogy ezek csak szob-
rok — részei Shar-kali-Sharri kiterjedt
gyiijteményének.

Két ut vezet ki a nagyterembdl: egy
duplaszamyt ajté a tiloldali falon,
szemkozt azzal, amin beléptél, és egy
masodik kisebb ajté a tavolabbi, bal ol-
dali sarokban. Némi derengés a dupla-
szarnyu ajté mogiil arra utal, hogy a mo-
gotte 1€vo helyiség megvilagitott.

Ha maradni akarsz, és megkeresnéd a
tiikkrt, lapozz a 162-re. Ha elhagyod a
nagytermet a duplaszarnyu ajton at, la-
pozz a 61-re. Ha a kicsi, bal oldali ajton
keresztiil tavozol, lapozz a 227-re.
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85.

Hagbut buzgén takaritja a boltjat, ami
meég a szokasosnal is rendetlenebbnek
latszik, és nem figyel rad, amikor be-
1épsz. Felugrik, amikor hallja becsapad-
ni a bolt ajtajat mogotted, de megkdny-
nyebbiiltnek tiinik, amikor meglatja a
tikkorképedet a nagy tiikkérben.

— O, méar megint te vagy — fordul feléd.
— Azért jottél, hogy megvedd azt, amit
nem neveziink nevén?

Ha van nalad 30 Aranytallér, és tudod,
mirdl beszé€l, lapozz a 135-re. Maskiilon-
ben lapozz a 166-ra.
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86.
Hirtelen felriadsz, mintha egy alombdl
témél magadhoz, és a szoba kézepén
iilve taldlod magad, ahogy az els6é eme-
leti helyiség ablakan nézel kifelé a csa-
tornara. Bar az égbolt még mindig vila-
gos, a nap lebukott a szemkozti haztetok
mogott, és hideg lopta be magat a hazba.

Kozeledod lépéseket hallasz, €s egy pil-
lanattal késobb Jardakka lép a szobaba.

— Kurgara! Mi tértént a szemeddel?

Felemeled a kezed az arcodhoz, ahol
a jobb szemed volt, ott mar csak egy
iires godor tatong, a seb mar begyogy-
ult. Nem vagy vak, de az egy szem azt
jelenti, hogy nehezen hatarozod meg a
tavolsagokat. Csokkentsd UGYESSEGED
2 ponttal.

Elmondod Jardakkanak, mi tortént, és
mit kell tennetek. Egyetért azzal, hogy el
kell mennetek Shar-kali-Sharri, a keres-
ked6 hazahoz, és meg kell kisérelnetek
az €] leple alatt ellopni a tiikrot.

Feltapaszkodsz, és koveted ot lefelé.
A féldszinten megalltok atvizsgélni egy
koszos rongykoteget, de pontosan az,
aminek latszik. Elhagyjatok a hazat, €s
visszasétaltok a varoskézpontba, boldo-
gan hagyva magatok mogott Krot. La-
pozz a 7-te.

87.
Jardakka felé fordulsz. — Feltételezem,
hogy a régi baratunkrél, Hagbutrél, a
Gnomrél van szo.

Hagbut varazstargyakkal iizletelé ke-
resked6. Ha nincs meg nala valami,
rendszerint tisztaban van vele, hol lehet
megtalalni.

A Vorosszemii rajtad pihenteti vak pil-
lantasat. — Nem, nem Hagbut. Kro Bo-
szorkéanya.

— A fekete varazslond? Azt hittem, ha-
lott.

— Azok az 06si erok soha nem halnak
meg. A boszorkany megadja majd, amire
sziikségiink van.

— Tudod, hol lakik?

— Nem teljesen — vallja be Jardakka.
— De meg fogjuk taldlni. Vagy 6 talal
meg minket.

Ha egyetértesz abban, hogy megkeres-
sétek Kro Boszorkanyat, lapozz a 27-re.
Ha inkabb Hagbuthoz, a Gnomhoz lato-
gatnal el, lapozz a 194-re.

Arnyak Kiralynéje

88.
— Mire varsz? —sziszegi Jardakka. — Tord
mar dssze azt az atkozott titkrot!

Most, hogy a kezedben van a targy, mar
nem vagy olyan biztos benne, hogy jo
otlet kovetni a szellemek tanacsat. Libra
istenndd megmondta, hogy vissza kell
azt juttatnod Iltikar sirjaba. Szavai fel-
rémlenek az elmédben: nem hallgatja
meg az imaidat, amig jova nem teszed
e biinddet. Ha most szétzizod a tiikrot,
soha t6bbé nem kérheted az istennd se-
gitséget.

— Megoriiltél? — kérdi Jardakka. — Nem
latom, hogy az Igazsagossag Istenndje
nagy segitségedre lenne most!

Ha bevégeznéd a munkat, és szétzuz-
nad a tiikkrét, lapozz a 148-ra. Amennyi-
ben Libranak engedelmeskednél, lapozz
a 213-ra.
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89.
Roka eloszed egy erszényt az ingébol,
és szo nélkill az asztalra helyezi. Vik
felliizza a szemoldokét. Atnyul érte, és
meglazitja a zsinegét, majd egy adag
Aranyat 6nt a sotét fara.

—Rajta, szamold meg — mondja Roka.

Vik felemeli a kezét, mintha ellenallna.

— Tolvajok kozotti tisztelet, mi? — Ujra
leiil. — A barataid csak azért vannak itt,
hogy tamogassanak, vagy o0k is hoztak
nekem valamit?

—Tulajdonképpen a tanacsodat kérjiik —
mondja Jardakka.

Vik kacag. — Az én tanacsomat?

— A Lumléi Pajzsos Hajadonokkal kap-
csolatban — teszi hozza gyorsan Rodka.
— Hallottam. hogy azt rebesgetik, egy-
szer sikeriilt legy6znod Oket.

Vik abbahagyja a nevetést, és furcsan
néz ratok. — A legnagyobb szerencseja-
ték, amiben valaha is részem volt. Rég
volt, mikor elmeséltem barkinek is ezt a
torténetet.

Ismét felveszi a kockdkat, és gurit egyet
az asztalan.

— Elmondom nektek, mi lesz: jatszunk
egy kor Kigyé Szemét. Ha nyertek, el-
mes€lem a torténetet. Mennyit ér nektek
a tanacsom? Maradhatunk harom Arany-
ban?

Jardakka megrazza a fejét, nem hajlan-
do ilyen feltételekkel szerencsejatékot
jatszani. Ha jatszani akarsz, a sajat pén-
zedbol kell 3 Aranytallért feltenned.

Ha jatszanal egy Kigyo Szemét, lapozz
a 24-re. Ha nincs 3 Aranytallérod. vagy
nem akarsz jatszani, lapozz a 174-te.

90.
A Pajzsos Hajadonok tovabb kozelednek
feléd. Habar a te fegyvered nem képes
artani a hosszi ideje halott nék szellemé-
nek, azonban minden téliikk elszenvedett
sériilés fokozza a jeges. bénitd agonia-
dat. Kalandod ift véget ér.

91.

A helyiségben talalhato hosszu asztalok
tomve vannak munkasokkal, akik egy
hajok kirakodasaval telt kemény nap
utan tértek vissza Kharé rakpartjarol.
Senki sem figyel fel rad vagy Jardakkara.
Atadod a 2 Aranytallért, és egy hatalmas
tanyérnyi rizst kapsz cserébe egy nagy
darab siilt hallal. Leiiltok az egyik asz-
talhoz, és addig kanalazzatok az ételt a
szatokba, amig a talat ki nem tiritettétek.
Ha egész nap nem ettél, iszonyatosan
éhes voltal, és az étel éppen csak arra
volt elég, hogy szinten tartsa az erddet.
Ha mar ettél, plusz energiat szolgaltat —
visszanyersz 3 ELETERO pontot.

Jardakka eltolja a talat. — Most mi le-
gyen? — kérdezi.

Ranézel a melletted iil6 munkasokra,
de belefeledkeztek a sajat tarsalgasaikba.
Az egyik lehetdség az volna, ha elmen-
nétek Shar-kali-Sharri hazahoz, és meg-
probalnatok ellopni a tiikrét az € leple
alatt. Azonban elképzelheté, hogy jobb
lenne, ha eloszor Rokat keresnétek meg,
mert egységben van az erd.

Ha megprobalnatok kirabolni a keres-
kedé hazat, lapozz a 47-re. Ha inkabb
Roéka hazahoz mennél, lapozz a 121-re.
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92.
Jardakka beleegyezik, hogy 6 6rkodjon
elészor. Amig megagyazol magadnak a
f6ldon, odaguggol a falhoz, a szablyajat
a térdére fektetve.

Kimeriiltél, ¢s majdnem azonnal elal-
szol — visszanyersz 2 ELETERO pontot. A
pihenésed révid, Ggy tinik, mintha csak
egy pillanatra hunytad volna le a szemed,
mikor Jardakka felraz. Lapozz a 176-1a.

93.

A bolt odabent zsufolasig van tomve
mindenféle felszereléssel, melyek leg-
tobbje hasznalt. Egy megkopott hati-
zsdk, egy rozsdas lampas és egy csorba
kard. amir6l leri, hogy tobb csatat latott
mar, mint amennyit dsszesen szeretnél.
Egy nagy Ogre tamaszkodik a pulton.
A boltos egy fajtarsaval beszél, egy ha-
jossal — legalabbis a szoros karjara teto-
valt vasmacskabol erre kovetkeztetsz. A
tarsalgas félbeszakad, ahogy belépsz, és
a boltos feléd fordulva megkérdezi, mit
szeretnél. Az Ogre levesz egy fadobozt
az egyik polcrol, €s durvan a pultra ha-
jitja.

— Tessék, meéhviasz gyertydk. Egy
Arany darabja.

A kovetkezo targyak is hasznosak le-
hetnek:

Dobokeés 5 Aranytallér
Kotéltekercs 3 Aranytallér
Bor vizes flaska 1 Aranytallér

A dobokést a csatak elején tudod hasz-
nalni. (Dobj két kockaval! Ha az osz-
szeg ugyanannyi vagy kevesebb, mint
UGYESSEGED, a kés megsebzi ellenfeled,
és 2 ELETERO pont sebzést okoz.) Ami-
kor megvetted, amit akartal, elhagyod
a boltot. Jardakka odakint var az utcan.
Lapozz a 111-re.
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94,
A Jib-Jib félelmetes iiviltést hallat, amit
minden bizonnyal az egész kertben hal-
lottak. Jardakka a szablyajaval fenyegeti
a teremtményt, de az gyorsan elszalad,
nekirontva a bokroknak. Latod, ahogy
lampasok gydlnak a hazban.

Ha a haz felé mennél, lapozz a 8-ra. Ha
inkabb félbehagynad a tamadast, vissza-
futnal a falra, és a fekete kapun keresztiil
elmenekiilnél, lapozz a 197-re.

95.

A hazak stirtisége egyre csokken, ahogy
sétaltok, az ut pedig kiszélesedik. Egy-
szer csak eléred a Jabaji partjat, a nagy
folyoét, ami keresztiilfolyik Kharé kize-
pén. Habar a latvany kidbrandito, mint-
hogy azt jelenti, anélkiil hagyod el Krot,
hogy megtalaltad volna a boszorkanyt, a
viz feldl jovo friss fuvallat feliiditéen hat
a nyomornegyed fojtogatd levegdje utan,
és vonakodva indulsz vissza a sikatorok
és udvarok labirintusaba.

Amig téprengsz, az orrodat étel szaga
csapja meg, €s radébbensz, mennyire
éhes vagy. Egy otromba ficko eléreug-
ro alsé allkapoccsal és sarga fogakkal
halpogacsakat grillez a nyilt tiizon. Az
Ember-Ork felpillant, ahogy megkéze-
lited.

— Egy Arany darabja — kozli veled.

Ha akarsz venni egy halpogacsat tole,
lapozz a 19-re. Ha van nalad egy kor-
da gytimoélcs, és inkabb azt ennéd meg,
lapozz a 157-re. Ha ugy dontesz, nem
eszel semmit, lapozz a 215-re.

96.

Ahogy a bronzpenge atszirja a hdsod,
olyan fajdalmat érzel, amilyet soha nem
tapasztaltal még korabban. Olyan, mint-
ha a bordd lassan elégne valami jeges
tizben. A végtagjaid lebénulnak és el-
nehezednek. Vesztesz 1 UGYESSEG és 2
ELETERO pontot.

Ha segitségiil hivnad Librat, lapozz a
127-re. Ha inkabb tovabb harcolnal, la-
pozz vissza a 192-re. Minden alkalom-
mal, amikor a Pajzsos Hajadonok meg-
sebeznek, veszitesz 1 UGYESSEG €s 2
ELETERO pontot.

97.

Az ajto egy nagy szobaba nyilik, a bal
oldali falon egy zart, bereteszelt ablak
talalhato. A szoba sotétségbe borult, de
a folyosordl beszirddé fény elegendd
ahhoz, hogy kivehesd a baldachinos agy
korvonalait, ami €ppen foglalt. Szeren-
csére ngy tiinik, hogy az alvot nem €b-
resztettétek fel a behatolasotokkal, mert
nem mozog.

Ha at akarod kutatni a halotermet, la-
pozz a 187-re. Ha inkabb gyorsan tjra
bezarnad az ajtét, lapozz a 29-re.
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98.

Jardakka szeme megvillan. és egy lang-
nyelv égeti meg az egyik, 6t szorongatd
rablo végtagjait. A csapok visszahuzod-
nak, igy mindketten kiszabadultok, de a
kovetkezo pillanatban a Vizi Troll mér-
gesen csap felétek. Az egyik csapja el-
talalja Jardakkat a fején, aki hatrazuhan
a sikator falanak. A Vorosszemii aléltan
rogyik a foldre, igy hat egyediil kell
megharcolnod a két teremtménnyel.

UGYESSEG ELETERD
Kecskehal 6 6
Vizi Troll 7 9

A harc soran a Vizi Troll megprobalja
koréd fonni a csapjait. Ha veszitesz egy
Harci Kort, megbéklyoz egy csap, és le
kell vonnod 1-et Tamadderédbol a ko-
vetkezo korben. Ha ezt a kort is elveszi-
ted, egy masodik csap is koréd tekeredik,
és 2 pontot kell levonnod a kovetkezd
korre, és igy tovabb (a Trollnak négy
csapja van). Ha sikeriilt megsebezned a
Trollt, az dsszes csap letekeredik, és e
biintetést figyelmen kiviil kell hagynod.

Ha mindkét teremtményt legy6zod, la-
pozz a 211-re.
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99.
Spicli mosolyog, és megprdobal attola-
kodni feléd a témegen.

— O! Oriilok, hogy talalkozunk, ba-
ratom. Mar régota nem lattalak, lehet,
hogy keresztillmentél néhany merész
kalandon? Persze. minden bizonnyal!
Megtalaltad a nagy kincset?

Jardakka erre felhorkan, de Spicli félre-
érti a jelentését. Gyorsan beszélni kezd, a
hangja sirankozassa halvanyul.

— Ha csak tegnap talalkoztam volna ve-
letek, nem zavarnalak ezzel, de Fortuna
Kereke ellenem fordult. Kolcsonadnal
Spiclinek egy Aranytallért ételre? Eskii-
szOom, hogy tizszeresen adom vissza, ha
ram mosolyog a szerencse.

Adnod kell Spiclinek legalabb egy Ara-
nyat, hogy megszabadulj téle. Ha nincs
pénzed. addig fog nyaggatni, amig neki
nem adod egy felszerelési targyad. Ha
nem tudsz, vagy nem akarsz neki ilyes-
mit sem adni, pokolla teszi az életed ad-
dig, amig le nem razod (veszitesz 1 SZE-
RENCSE pontot). Lapozz a 66-ra.

Ha inkabb adnal neki 2 Aranytallért né-
mi informaciéért cserébe, lapozz a 23-ra.

100.

Elinalsz az utcan. Mdogotted Shar-kali-
Sharri, a kereskedé hajol ki az ablakon,
és hangosan szolitja Librat, hogy az igaz-
sag teljes erejével sujtson le azok fejére,
akik kiraboltak. Hidbavalo a diihe, elfut-
tok, hagyjatok, hogy elnyeljen a s6tét ut-
cak Osszevisszasaga a kikoténegyed mo-
g0tt. Csak akkor alltok meg, amikor mar
biztosak vagyok benne, hogy senki sem
kovet. Telihold tiindékal a déli égbolton,
emlékeztetve, hogy nem mmlt el a ve-
szély. El kell vinnetek a tiikrét az Arnyak
Kiralyndjéhez, miel6tt a Pajzsos Hajado-
nok visszatérnének. Lapozz a 113-ra.

101.
A legkozelebbi kutya feje felé suhintasz
a botoddal, amivel Gsszetoréd a kopo-
nyajat. A t6bbi csaholva ront rad. Meg
kell kiizdened 6t koziil az egyikkel.

UGYESSEG ELETERO
Kutyaember 7 5

Ha megnyered a csatat, lapozz a 156-ra.
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102.
Az ajté kitarul! Keresztiilcsusztok az
ajton, és Jardakka bereteszeli mogotted.
Lapozz a 221-re.

Arnyak Kiralynéje
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103.

Az oregasszony megragadja a kezed,
mintha fulladozna. Mielétt feleszmélnél,
mi is torténik, eléretor, és mélyen bele-
mar a combodba, amit6él elered a véred
(veszitesz 2 ELETERO pontot). Mohdn
szivja a sebet, amig undorodva odébb
nem taszitod.

Nevet, és megtorli a véres szajat a kéz-
fejével. Ebben a pillanatban valtozas
megy végbe rajta. Habar tovabbra is ko-
szos és gubancos, amilyen elétte volt, de
a rancai eltiinnek az arcarol, és husz év-
vel fiatalabbnak latszédik. Kré Boszor-
kaja kacag.

— Tan félsz télem, Latomester? Az erd,
amit szolgalok, sokkal rettenetesebb. El-
mondjak, amit csak akarsz, de nagy arat
kell fizetned. Mindig fizetni kell.

— Mi az ara?

— Ezt a szellemek fogjak eldonteni. A
szellemek azt veszik el, amit akarnak, at-
tol, aki megidézte oket.

— El fogjak mondani, hogyan gy6zzem
le Lumlé Pajzsos Hajadonjait?

—Ha ez az, amit tudni akarsz...

Ha meg akarod kérni a boszorkat, hogy
idézze meg a szellemeit, lapozz a 161-re.
Ha inkabb nem keverednél alkuba a s6tét
erokkel, lapozz a 22-re.

58



104.

Jardakka feléd fordul tiizes tekintetével.

— Héj. nem tudjuk, hogy atvert-e. Ne
essiink egymasnak! Egyiitt kell mikod-
niink, ha meg akarjuk térni ezt a rontast.

Egy fesziilt pillanat utan Jardakka diihe
elparolog, és behunyja a szemét. Csicsak
raugrik a vallara, 6 pedig felnyul megci-
rogatni a kisallatot. Lapozz a 136-ra.
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105.

A tiikorképed eltiinik, ahogy megdlod.
Jardakka még mindig a sajat masolata-
val kiizd. Hagbut nagy hibat vétett az-
zal, hogy egy ujabb Vorosszemiit idézett
meg, akinek a szemei tagra nyiltak, €s
tiizlabdak répdosnek fel s ala a helyi-
ségben. Az egyik eltalal egy iiveget, ami
ripityara torik, lila folyadékot loccsantva
a bolt falara és a foldre. A béjital azon-
nal langra lobban. A meggyé6tort Gnom
megprobalja eloltani a tiizet, de csak azt
éri el, hogy meggyujtja az ingujjat is.
Latva, hogy minden ellene fordult, z6ld
gyiirit haz az ujjara, és eltiinik.

Nyogést hallasz mogiiled, és megfor-
dulva latod., hogy Jardakka legytzte a
tilkorképét — vagy a masolat Glte meg
Jardakkat, mar nem vagy biztos benne,
melyikilkk melyik. Mikézben a gyoztes-
re bamulsz, a tiiz langba boritja a polcon
talalhato varazstargyakat, szamos kisebb
robbanast idézve eld. Csipos, zold fiist
kezd terjedni a helyiségben, ami kého-
gésre ingerel. Hamarosan az egész bolt
langba borul.

Ha maradni akarsz, és ellopnad, amit
csak tudsz, lapozz a 152-re. Ha inkabb
rogton elhagynad a boltot, lapozz a 7-re.

106.
A félhomalyban nem veszed €szre a vib-
ralo fekete kort, ami arnyékként fekszik
a foldon a fak kozott. Mire feltiinik a mé-
lyebb sotétség, til késo. és a kiovetkezo
lépéssel mar a lyukban vagy.

Egy vilagosabb szobédban talalod ma-
gad, melyben lang pislakol. Hunyorogsz
a fénytol, és eltart egy ideig, mire ki tu-
dod venni a kérnyezeted kérvonalait. Az
elsé dolog, amit meglatsz, egy Katona-
saska, ahogy egy sikoltozé majmot tart
a tarkoreddjénél fogva. A rovarember le-
dobja Csicsakot, és az 6vén 10go kardja-
iért nyal. Miel6tt reagalhatnal a veszély-
re, szarnyak suhogasat hallod, és Ennd, a
Minimo repiil a latdmezddbe.

Arnyak Kiralynéje

— Te! — kialt fel a Minim6, mikézben fe-
1éd repiil a terem plafonja mentén. Ekkor
latod, hogy a helyiség hatalmas, €s szob-
rokkal teli. Valahogy Shar-kali-Sharri
kharéi hazaba jutottal be!

A mogotted talalhato fekete lyuk a fal-
ban gyors menekiilési utvonallal kecseg-
tet, de ahogy keresztiillépsz az atjaron,
a rovarember feléd suhint a kardjaival
(veszitesz 2 ELETERO pontot).

Ujra Nilgiri szigetén talalod magad, de
a Saska szorosan kovet. A rovarember
megtorpan, megzavarodva a kornyezet
hirtelen valtozasatol. Kihasznalod az
esélyt, hogy megtamadd a teremtmeényt.

UGYESSEG ELETERD
Katonasdska 7 10

A Saska téged ¢€s Jardakkat egyszerre ta-
madja. A szokasos modon jatszd le a csa-
tat. Minden Harci Kérben dobj egy koc-
kaval, hogy kideriiljon, megsebezte-e
Jardakka a teremtmeényt — ha 5-Gst vagy
6-ost dobsz, levonhatsz még 2 ELETERO
pontot.
Ha nyersz, lapozz a 39-re.

107.
Elkezdesz nehezen lélegezni. Gyengeség
lesz trra rajtad, és a padlora roskadsz.
Atvertek! Az Elet Itala hatastalan! Szé-
diilni kezdesz, majd minden els6tétiil.
Kalandod itt véget ér.

108.
A labadnal fekvo szellemalakok elhalva-
nyodnak, majd eltiinnek — halandé ma-
radvanyaik a tavoli Lumlé egyik sirjaban
fekszenek. Jardakka feléd nyujtja a kar-
jat — megsériilt és véres, de életben van.
Mindketten éltek! Lapozz a 200-ra.
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109.

Ahogy megkozelited dket, a Klattaembe-
rek abbahagyjak a tamadast, és feléd for-
dulnak. A Svinn talpra székken, latszolag
sértetlen, és megragad egy kardot a f6ld-
r6l. De ahelyett, hogy a Klattaemberekre
tamadna, téged vesz célba! Rablok alli-
totta csapdaba estél. Ketten tamadnak
rad egyszerre.

UGYESSEG ELETERD
Klattaember 7 8
Ember-Ork 6 6

Ha mindkettejiiket legy6zod, lapozz a
216-1a.

110.
A folyosé mindkét végében bejaratok
vannak, €s mindkét oldalon ajtok talal-
hatdk. A tiikér minden bizonnyal valahol
a hazban van, meg kell talalnod anélkiil,
hogy felébresztenéd Shar-kali-Sharrit és
a maradék udvartartasat. Diszes dupla-
szamyu ajto taldlhaté a fal kozepén.
ezzel szemben harom egyszeriibb ajté
nyilik egy sorban. Az egyetlen zaj, amit
hallasz, az a kopogd hang, ami az elsd
a toled bal oldalra es6, ajtdo mogiil jon.
Melyik ajtét nyitod ki?

A duplaszarnyt ajtot? Lapozz a 84-re.

Vagy a szemkozti ajtok egyikét?

A bal oldalit? Lapozz a 199-re.
A kozépsot? Lapozz a 134-re.
A jobb oldalit? Lapozz a 36-ra.

111.

Jardakka rad néz: — Rendben, és most mi
legyen?

Amennyiben meglatogatnad Shar-kali-
Sharrit, a kereskedtt, lapozz a 163-ra.
Ha meg akarod talalni Rokat, lapozz a
12-re. Ha inkabb Kré boszorkaja utan
néznél, lapozz a 27-re.

112.

A csontemberek makacs ellenallasa
ugyanolyan szintii, mint a korlatoltsa-
guk, amivel a parancsokat osztogatjak.
Amikor megelégedtek vele, hogy nincs
nalad Glantanka kardja, azutan minden
érdeklodésiiket elvesztik irantad, €s jra
Spiclire figyelnek. Az ellenkezése nem
szamit semmit a csontembereknek, akik
hamis informacié koézléséért elfogjak.
Nem érzel tulsagosan sajnalatot, ahogy
a bestigd elmasirozik a két csontvaz ko-
z6tt, akik a karjait szorosan tartjak cson-
tos markukban. Most szabadon belép-
hetsz a hazba. Lapozz a 31-re.
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113.

A Pajzsos Hajadonok nem térmek visz-
sza €jjel. habar az almod egyaltalan nem
nyugodt miattuk. Kora reggel a kikotobe
meész, hogy a Lumlé tohoz tarté hajok
utan kérdezoskodj. Az egyetlen galya,
ami felfelé tart a folyon, egy Sellé nevii
halaszhajo. Ez sem a leggyorsabb, sem a
legjobb illatd vizi jarmi, ami Kharéban
horgonyoz, de nincs sok lehetdségetek,
ha minél elébb menni akartok. Felszall-
tok a hajora, és menetjegyet kérsz a ka-
pitanytol.

Enki Mester egy mogorva dreg varazs-
16, aki haltél biizlik. Elmondja, hogy
a Lumlé toig 2 napos az ut, tébbnyire
aramlattal szemben kell evezni.

— Megtehetem két masik evezdssel.
Nem puhanyoknak vald, de jol foglak
tartani titeket a munkatokért cserébe. —
Szamolgatva néz ratok. — Vagy elvihet-
lek magammal egy kis fizetségért cseré-
be. — Enki elfogad 4 Aranyat vagy egy
targyat is akar, amit varazslatokhoz hasz-
nalhat (mint példaul a méhviasz).

Ha azt valasztod, hogy evezzetek. la-
pozz az 57-re. Ha inkabb kifizetnéd az
utat, lapozz a 189-re. Ha elmondod Enki-
nek az ingyen utazas reményében, hogy
Vik baratai vagytok, lapozz a 137-re.

114.
Vik elmosolyodik. — A kocka dontott.
Am legyen. — Visszaiil a székére, és el-
kezd mesélni.

— Néhany évvel ezelott, amikor éppen
csak belefogtam az iizletbe, egy rabszol-
gagalya érkezett a kikotobe. A legénység
fele halott volt, vagy eltint. A talélok a
balszerencsével egy fiatal fint okoltak,
akit a Lumlé to partjainal fogtak el, azt
mondtak, megszallta az 6rdég. Termé-
szetesen senki nem vette meg, sem a
tobbi rabszolgat, €s a kapitany, egyike a
rivalisaimnak, teljesen ténkrement.

Megvettem a fiat, egyszeriien mert
remek iizletnek tiint. Az ilyen bator cse-
lekedetek nem maradnak észrevétleniil.
A karrierem meredeken emelkedni kez-
dett, €s hamarosan minden rivalisomat
talszarnyaltam. De be kell vallanom,
kivancsi is voltam. Meghivtam hat a
peches kapitanyt, hogy t6ltsén el velem
egy vacsorat, és rabeszéltem, hogy arulja
el, mi tortént valdjaban.

Azt mondta, hogy lumléi szellemek
kisértették, Pajzsos Hajadonok, akik
minden &jjel meglatogattak, és megdltek
egyet a matrozai koziil. Ugy gondolta, a
fia valahogy hozzajuk kapcsolodik, le-
het, hogy az 6 szolgalatukban volt, vagy
egyszeriien csak a leszarmazottuk. Azt
mondjak, hogy egynémely tavi falusi
még mindig magaban hordozza ezen 6si
faj vérét. Ez a fiatal fin bizonyosan ma-
gan viselte a biiszke kiralyi vonasokat.

Arnyak Kiralynéje

Nem sokkal az utan, hogy megvettem, a
Pajzsos Hajadonok elkezdték legyilkolni
a szolgaimat, azzal az emberrel kezdve,
akit azért kiildtem. hogy nyélbe iisse az
tizletet. Ezért Slangg papjahoz fordultam
tanacsért, hogy mit tegyek. Azt javasol-
ta, hogy vegyek egy méhviasz gyertyat
— semmi tébbet — amit azutan egyes ri-
tualékhoz hasznalna. Amikor ezeket
befejezte, el kellett égetnem azt. Ezt
tettem, és soha tobbet nem lattam a Paj-
zsos Hajadonokat — sem a kapitany. Még
mindig halas, hogy megszabaditottam
toliik.

Vik az emlékeken nevet.

— Mi tortént a fiaval?

Vik vallat von. — Megtartottam egy da-
rabig, aztan tovabbadtam. Nem tudom,
mi lett beldle.

— Tehat ha meg akarjuk allitani a Paj-
zsos Hajadonokat, el kell égetniink egy
gyertyat? — kérdi Jardakka.

— Méhviasz gyertyat. Es elészor el kell
végezni a megfeleld ritualékat.

— Azt hiszem, ez egy 6rdoglizé varazs-
lat volt — boki ki Roka. — Nem valami
nagy varazslat. En magam is el tudom
végezni.

— Akkor keresiink neked egy méhviasz
gyertyat — ajanlja Jardakka. — Kell lennie
egynek Kharéban.

Ha a torténet soran lehetéséget kapsz
majd ra, hogy magikus targyak utan ér-
deklddj, vonj le 101-et az éppen aktua-
lis fejezetpont szamabol, és lapozz az Gj
fejezetre, hogy méhviasz gyertyat kérj.
Most pedig lapozz a 174-te.

115.
A Kecskehal a foldre kop. — Viknek nincs
szilkksége olyanok szolgalatara, akiket
konnyedén elkapnak. — Lapozz a 98-ra.

116.

A sarki fordulé utan a fal egy mellékutca-
ban fut tovabb. Némivel lejjebb talalhato
egy utcara nyilo ajté rajta. Megprobalko-
zol a kilinccsel, de természetesen be van
reteszelve. Az ajto robusztus felépitésti,
tolgytabol késziilt, vasszegecsekkel van
megerdsitve; ennek betérése szinte bizo-
nyosan felverné a haz tuloldalan a bent
tartozkodokat.

Korilnézel, és egy embert latsz, aki
téged figyel az ut taloldalardl. Csuklyat
visel, ami elrejti az arcat, de a palastja
elarulja, hogy Slangg papja, aki a rossz-
indulat istene. Amikor rajon, hogy észre-
vetted, eliszkol az utcasarkon., €s eltiinik.
Mit teszel?

Felmaszol a falon?
Elbujsz, és megnézed,

Lapozz a 207-re.

mi torténik? Lapozz a 25-re.
Tovabbmész
a vizpartra? Lapozz a 80-ra.

117.
A por Gsszevissza hompolyog. — Add ne-
kiink a szemed, vagy elpusztitunk!
Ha fel akarod aldozni a jobb szemed,
lapozz a 86-ra. Ha kész vagy megharcol-
ni a szellemekkel, lapozz a 43-ra.

118.
Spicli 6vatosan koriilnéz, mintha azt var-
na, hogy Roka a kézelben rejtézkodik.

— Ha a helyetekben lennék. nem biznék
a varazslo baratotokban. O egy létusz-
evo.

Tudod, hogy a létusz viragjat néha va-
razslok hasznaljak, hogy transz-szerii
allapotot idézzen el6. De a hossza tava
hasznalata elbutit, és a testre rothaszté
hatast, kovetkezésképpen Kharé ne-
mesei egy olyan rendeletet hoztak, ami
megtiltja a varosban a drog eladasat —
olyan rendeletet, amin széles kérben gu-
nyolédnak.

— A pletyka szerint tartozik Viknek egy
nagy adag pénzzel a drogért, amit nem
képes, és nem is akar visszafizetni. Ami-
kor hirtelen elhagytatok a varost, a népek
azt feltételezték, hogy Roka a fold ala
kertilt. Most Vik akkora vérdijat tiizott ki
a fejére, hogy mostantél minden alantas
lélek a varosban 6t fogja keresni.

Megkoszondd Spiclinek a figyelmezte-
tést, és odaadod neki a megigért 2 Arany-
tallért. Zsebre rakja a tallérokat, majd el-
tiinik a témegben. Lapozz a 66-1a.

119.
Egy valosziniitleniil kinéz6é parral akad-
tal ossze.

Az egyikiik egy orias, aki legalabb ha-
rom méter magas, €s egy darab szeme
van a homlokan. A Kiiklopsz egy piszka-
vasat tart maga elott fegyverként.

A nének az oldalan emberi karja és feje
van, de az alteste egy hosszi, kanyargo
kigydé. Felagaskodva tartja a testét, mint
a kobra, aki éppen tamadni késziil, de
hosszu farka a padlon csapdos mogotte.
Meég a feje sem teljesen emberi. mert a
nagy. sarga szemei €s a hegyes metsztfo-
gai kigyoszeriiek. Felismer téged?

Ha talalkoztadl mar Szerpentinnel ko-
rabban, lapozz a 223-ra. Ha ez az elsd
talalkozasotok, lapozz a 81-re.




120.
Elkezdtek a kertfal mentén sétalni. A fal
tal magas, hogy szabadon belathassatok,
de latjatok a diszfak tetejét a kokorlat fe-
lett. Sziikség esetén némi nehézség aran
lehetséges atmaszni falon, habér a szem-
kozti hazbal teljesen ratok latnanak.

A fal befordul a sarkon, és tovabbfut az
utcan. Egy kicsivel arrébb egy kisajtot
lattok, ami az utcara nyilik. Megproba-
lod lenyomni a kilincset, de be van rete-
szelve beliilr6l. Nem lattok ort errefelé,
de az ajto robusztus, télgyfabol késziilt,
amelyet vaspantokkal erdsitettek meg,
és betérni egyfeldl hangos, masfeldl
idoéigényes lenne. Egy fél oran keresztiil
figyelitek az ajtot, de nem lattok moz-
gast.

A fal ujra befordul egy kiovetkezé sa-
roknal. Az utca, amit kévettek egyszer
csak visszavisz a Jabajihoz. A haz e
szarnya kozvetleniil a folyora néz, ahol
a kereskedd sajat rakpartja talalhato.
Egy Fold Vége Tengerpartrol jott galya
épp most ért be a kikotobe, és megall-
tok figyelni a rakodémunkasokat. Egy
varosi hivatalnok is itt van, készen arra,
hogy tételesen ellendrizze a hajo rako-
manyat — vagy, hogy a markat tartsa egy
kis cstiszopénzért, melyért valami felett
atsiklik. A tengeri arut Kharéban kisebb
barkakra rakjak, hogy igy folytassak
utjukat a varos felé, és a kereskedének
tekintélyes haszna szarmazzon beldle
szokas szerint.

Erdeklédés nélkiil hallgatod a hivatal-
nok szavait, valojaban a mogotted allo
haz érdekel. Egy vasracsos kapun ke-
resztiil lehet bejutni a haz alatti raktarak-
ba, de ezt két Katonasaska orzi. Ahogy
figyelsz, Ennd, a Minimo6 jon ki a haz-
bol, €s a hivatalnok felé repiil. Nem sze-
retnéd. hogy meglasson, ezért gyorsan
elhagyjatok a rakpartot. Lapozz a 7-re.

Arnyak Kiralynéje

121.

Roéka a Jabaji északi partjan lakik, mely
teriiletet tobbnyire Vordsszemiiek lak-
jak. Az utcak még mindig zsufoltak a
késbi ora ellenére, és Jardakka iidvoz-
li néhanyukat, akikkel talalkoztok. A
teremtmények tobbnyire baratsagtala-
nok egy kiviilallé felé, és oriilsz, hogy
Jardakka veled van. Rokat magét is
zaklattak a Vorosszemiek, amikor el6-
szor bekoltozott, de az elkeriilhetetlen
ellendllasa megtanitotta dket a varazslo
egészséges tiszteletére. Az egyik fiatal
orgyilkos, Jardakka, még csatlakozott is
kicsiny, kalandozdokbol allo csapatahoz.

Ahogy megkdézelititek a hazat, egy ki-
sebb tomeget vesztek észre, ahogy Gssze-
gyiiltek odakint az utcan. Két katona, akik
a Harmadik Nemes fekete egyenruhajat
viselik, all a bejaratnal. Azt mondjak,
Kharé Harmadik Nemese egy Vampir,
és nem all halando ember a szolgalata-
ban. A katondk egy alacsony, hosszi,
hegyes ormi emberrel beszélnek, akiben
Spiclit ismered fel: hirhedt informator,
aki barkit becsap a pénzért. Spicli olyan
mértékben remeg, hogy kénnyen hiheted
azt, inkabb a rabjuk, mint a besugojuk.

Ha ki akarod deriteni, mi térténik, la-
pozz a 204-re. Ha inkabb tovabbsétalnal
az uton, lapozz a 40-re.

1 GLNTNE ADTA, VK KUVACAVLIA . >

122.

A Svinn 6regebb, mint ahogy elsére gon-
doltad. A szeme mélyen iil6, a haja né-
hany hosszu fonatban tapad a koponya-
jahoz. Félelemmel telve néz rad, amikor
megemlited a boszorkanyt. Elérenyl,
és megragadja a karod. bar a szoritasa
gyenge.

— Tartsd magad tavol atto]l az 6rdogtol
— mondja remegd hangon. — Az ar, amit
kér téled, tul magas.

Elkezdesz hatralni. Rajossz, hogy nem
kaphatsz téle hasznos informaciot.

— Azt hiszed, egy ijedt, déreg fligos
vagyok, mi? Mit gondolsz, mennyi va-
gyok? Hatvan? Hetven? Csak hisz nya-
rat lattam eddig. A boszorkany elvette a
fiatalsagomat a segitségért cserébe, még
ha a segitségemre is volt némileg.

Ha megfogadnad az oregember tana-
csat, hogy nem foglalkozol a boszor-
kannyal, és visszatérsz a varosba, ahol
meglatogathatod a kereskeddt, lapozz a
163-ra. Ha Hagbutot, a Gnémot keresed
fel, lapozz a 201-re. Ha Roka keresésére
indulsz, lapozz a 12-re. Ha inkabb foly-
tatnad a Kro Boszorkaja utani hajszat,
lapozz a 226-ra.

123.

Iltikar Kiralyn6 fekszik a szarkofagban,
iires kezei csontvaz bordain keresztezik
egymast. A koponyaja kifejezésteleniil
bamul vissza rad. Azon tlinddsz, vajon
tudja-e a halott kiralyn6 szelleme, hogy
épp az elveszett kincsét probalod vissza-
helyezni.

Amint kiveszed a tiikr6t a zsakodbdl,
szisszenést hallasz mogotted. A kovet-
kezo pillanatban a s6tétségbol egy nyil-
vesszO roppen feléd.

Tedd probdra SZERENCSED! Ha sze-
rencséd van, lapozz a 63-ra. Ha nincs
szerencséd, lapozz a 160-ra.

124.

Eszreveszed a pupot és a bicegd jarast,
és gyorsan a feltételezett szolga utan
veted magad. A lany megfordul, ahogy
megérinted a vallat. O is felismer téged,
és a szeme megtelik félelemmel. — Mit
akarsz? — suttogja alig hallhatéan a ret-
tegéstol.

Ha megfenyegeted, hogy megdlad,
hacsak nem adja neked a tiikrét, lapozz
a 15-re. Ha inkabb megprobalnad meg-
nyugtatni, lapozz a 183-ra.

125.
A Fekete EIf szokasa szerint tisztelet-
teljesen koszont, ahogy megkdzelited.
Félszegen viszonzod, és elsuttogod a
tervedet.

Egy pillanatra rad bamul, aztan java-
solja, hogy menjetek a hajoja fedélzeté-
re. hogy megbeszéljétek a tovabbiakat.

— Igen szerencsés vagy, meéltdsagos
uram — mondja. — Ahogy a végzet akar-
ta. Két koszobrot szallitok; ajandék az
uramtol Shar-kali-Sharri 6méltosaganak.

Ramutat két koporsoszerii ladara; a
szobrok minden bizonnyal életnagysa-
guak. — Rettenetesen nehezek, és az em-
bereim érémmel cipelnek helyettiik.

A kapitany végigsimitja a szakallat.
— De meg kell értened, hogy nem val-
lalhatok felelosséget. A szivem maris
gyorsabban ver a gondolatra, micsoda
szornyti biintetés var ratok, ha felfedez-
nek. Ot Aranytallér talan segithet, hogy
egy ideig megfeledkezzem roluk.

Ha adnal 5 Aranyat a kapitanynak, la-
pozz a 35-re. Ha inkabb felkapnad az
egyik balat, és azzal indulnal a hazba,
lapozz a 17-re. Ha megprobalkoztok egy
eltereld hadmtivelettel, lapozz a 188-ra.

126.
Hagbut kritikus szemmel vizslatja sze-
rény ingosagaidat.

Ha van nélad egy csont karperec, la-
pozz a 158-ra. Ha nincs, €s megprobal-
nad ellopni a kardot, lapozz a 9-re. Ha
megkérdezed Hagbutot, van-e valami
olcsobb portékaja, lapozz a 178-ra.
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127.

Ahogy dadogva probalod az ima szavait
elmondani, fény jelenik meg és vilago-
sodik, végiil majdnem mar elviselhetet-
leniil erésen tiindokél. A Pajzsos Haja-
donok olyan sapadtak mellette, mint a
csillagok hajnalhasadaskor, és amikor
ujra élesen latsz, mar eltintek. A helyii-
kon egy magas, karcsu né all, gy ragyog
a sotétségben, mint a gyertya langja. Az
Igazsagossdag Istenndje szomordan rad
tekint.

— Megjutalmazhatja-e az igazsag az
igazsagtalansagot? A rosszat jonak le-
het-e itélni, csak azért, mert a nevem-
ben tették? Nem, nem lehet. Csak azért
jottem, mert te magad sem tudod, hogy
amit tettél, az 6nmagaban igazsagtalan-
sag. Senkit nem lehet azokért a biinokért
megbiintetni, amivel nincsen tisztaban.
Két napja beléptél Iltikar hazaba, és el-
hoztad azt, ami nem hozzad tartozik.
Ennek a lopasnak az eredményeképpen
kertilté] most veszélybe.

— Tudnod kell, hogy a kiralynét mély-
ségesen szerette a népe. Amikor meg-
halt, Pajzsos Hajadonjai Onszantukbal
ittak mérget, és kozben azért imadkoz-
tak, hogy az orokkévalosagig védel-
mezhessék. Lunara istenné teljesitette a
kérésiiket, habar arnyékuk csakis a hold-
fényben mozoghat. Minden este visz-
sza fognak témi, hogy rad vadasszanak,
amig vissza nem viszed Iltikarnak, ami
jogosan 6t illeti.

Libra kezd eltiinni.

— Ha tovabbra is élvezni szeretnéd jo-
indulatomat és védelmemet, vidd vissza
Iltikar tiikkrét a végsé nyughelyére. Ad-
dig nem hallgatom meg az imaidat, amig
jova nem teszed e biinddet.

Lapozz a 180-ra.

P

i T

' ©:0

@ -

~_@O A
s

128.

Habar alaposan atkutattad a szobat, gyer-
tyaval vilagitva meg az utad, mégsem
talaltad meg a tiikrot. Ha szeretnéd, el-
teheted az egyik vagy mindkét méhviasz
gyertyat, ha eloltod a langot, €s elrejted a
hatizsakodban; illetve arra hasznélva az
egyiket, hogy a s6tét hazban vilagits az
uton, amerre jarsz.

Mielétt barmit tehetnél, léptek zajat
hallod a kinti folyosordl, és a szentély
ajtaja szélesre tarul. Lapozz a 119-re.

Arnyak Kiralynéje

129.
A hatodik érzéked épp idoben ébreszt
fel, hogy észrevedd a lesujté kardot.
Osztonosen oldalra gurulsz, de nem vagy
elég gyors, hogy elkeriild a csapast. Dobj
egy kockaval!

Dobds Eredmény

1-2 A kard felsérti a vallad — vesz-
tesz 1 UGYESSEG és 2 ELETERO
pontot.

3-4  Akard belefurddik az oldaladba
—vesztesz 4 ELETERO pontot.

5-6 A kard alig sarolja a vallad —
1 ELETEROS pontot vesztesz.

A fajdalom miatti jajgatasod felébreszti
Jardakkat. Ha még mindig élsz, lapozz a
176-ra, hogy szembenézz tamadoiddal.
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130.
A Minimé feléd repiil, és bemutatkozik:
6 Enno6, Shar-kali-Sharri inasa. Megkér-
dezi. te ki vagy, és van-e¢ megbeszélt ido-
pontod.

— Természetesen nincs — cincogja mo-
gorvan. — Mégis miért gondolod, hogy
az uramnak van ideje minden jottmentre,
aki hivatlanul megjelenik az ajtaja el6tt?

A kisember parancsolgaté hangszine,
és az a szokasa, hogy fel-ala ropdos,
maris az idegeidre megy. Erélyesen koz-
16d vele, hogy Shar-kali-Sharri minden
bizonnyal fog rad idét szakitani, mert
egy olyan iigyben keresed, ami kedves a
szivének, Iltikar tiikkre miatt.

A Minimé sértédotten szippant, de be-
leegyezik, hogy bebocsatast adjon a haz-
ba.

— Ragaszkodnom kell hozza, hogy a
fegyvereidet atadd az 6roknek. Senkinek
sem engedélyezett az uram hazaba fegy-
verrel belépni, hacsak nem az 6 szol-
galatdban all. Visszakaphatod, amikor
elmész.

Ha beleegyezel. hogy odaadd a bo-
todat, lapozz a 185-re. Ha nem akarsz
megvalni a fegyveredtél, nem nyersz be-
bocsatast a hazba — lapozz az 52-te.

131.
Elso pillantasra a bolt elhagyatottnak tti-
nik, habar tavolrél sem iires. A helyiség
tomve van régiséggel. néhanyat a pol-
cokra halmoztak, masok a plafonrol 1og-
nak lefelé. Egy nagy tiikkor tamaszkodik
a bal oldaladon a falnak.

Ahogy koriilnézel, egy kicsi, szakallas
ember emelkedik fel a rumlibol.

— Lam, lam, lam, nézzik csak, kik jot-
tek — mondja a Gném, azonnal felismer-
ve benneteket. — A félelmetes Jardakka
és a Latomester. Csupa Szem és Csukott
Szem. Ma eladni vagy venni éhajtotok?

— Venni. Van egy kis problémank.

Hagbut elérelatoan dorzsoli a tenyerét.
— A nagy gondok draga megoldast tesz-
nek sziikségessé. Mondjatok, mi kell.

Ha egy meghatarozott varazstargyat
kerestek, lapozz a megfeleld fejezetpont-
ra. Maskiilénben elmondod Hagbutnak,
hogy a szellemek elleni harchoz wvan
sziikségetek valamire. Lapozz a 210-te.

Arnyak Kiralynéje

132.

Kozeledd léptek zajat hallod a kinti fo-
lyosorél. Eppen csak annyi idéd maradt,
hogy betekerd a tiikrét néhany ruhaba,
aztan gyorsan a hatizsakodba rejted. A
kovetkezo pillanatban valaki kopogtat a
zart ajton, és egy selymes hang Leilanat
szolitja.

Gyorsan végiggondolva a helyzetet
Jardakka az ajto elé huizza a nehéz ladat,
még éppen idében. megakadalyozva,
hogy az a valaki kiviilrél benyisson. A
valasz nem varat magara, dith6s kala-
palas hallatszik az ajton, és egy masik
hang felszélit, hogy barki is van odabent,
nyissa ki azonnal.

Ez az egyetlen ajto a helyiségben. Oda-
rohantok az ablakhoz, €s kirantjatok a
zsalut.

Ha van nélad egy tekercs kotél, oda-
kotozheted az agy egyik labahoz, és le-
maszhattok az utcara — lapozz a 100-ra.
Maskiilonben meg kell kockaztatnotok
az ugrast — lapozz a 10-re.

133.
A ko enyhe loccsanasa a vizben felkelti a
halaszt. Az Ember-Ork hirtelen feliil, en-
nek folyamata soran majdnem elhagyja a
kalapjat. Amikor rajén, hogy nincs hal a
zsinegén, felnéz ratok, mikézben a fény
miatt bearnyékolja a szemét.

— Megtréfaltad az oreg Vasudevit, nem
igaz?

Megkérdezed, hogy tud-e valamit arrdl,
hol talalhatod meg Kré Boszorkanyat.
Mosolyra hizza a rusnya, foghianyos
szajat.

— Megeshet. Egy Aranyért meég el is
viszlek oda.

Ha ledobnal egy Aranyat neki, lapozz
az 58-ra. Ha inkabb folytatnad az utadat,
lapozz a 155-re.

134.

Az ajto nincs zarva, és egy lefelé vezetd
kolépesore nyilik. Az aljan a haz alatti
kriptaban talalod magad, ahonnan egy
boltives atjaré nyilik a hatalmas raktar-
ba. A kdoszlopok kozti térbe rekeszeket,
hordokat, tarolo kocsdgoket és ruhaba-
lakat halmoztak. A masik oldalon egy
boltiv vezet kozvetleniil a Jabaji-folyo
rakpartjara, de kapurostély zarja el az
utat beliilr6l. Ennek tiloldalan tobb
Katonasaska is all. akik, amint megpil-
lantanak, izgatottan csattogtatni kezdik
csapragodikat, de miutan a racsokat csak
beliilrél lehet felemelni, nem tudnak mit
tenni. Visszarohansz a lépcson felfelé a
féldszinti folyoséra. Lapozz a 110-re.
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135.

Hagbut sugarzik, ahogy megpillantja az
Aranyat. — Meg kell jegyeznem. hogy
nem reméltem, hogy nalatok van a pénz.
Habar, ahogy a béles mondja, engedtes-
sék meg nekem, még a legdragabb ¢k-
szert is meg lehet talalni egy pécegddor-
ben.

— Es azt melyik bélcs mondta, hogy
kisemberek jobban teszik, ha nem nyit-
jak ki a szajukat, ha nem akarnak még
aprobbakka valni? — kérdi Jardakka.

— Egy okos ember lehetett, kétségki-
viil — feleli Hagbut sietosen. Anélkiil,
hogy megszamolna a pénzt, a kezetekbe
nyomja Glantanka kardjat, mintha oriil-
ne neki, hogy megszabadulhat téle.

Jardakka elveszi a kardot, és méregetni
kezdi a levegdbe vagva a pengével.

— Addig eltakarva kell tartani. amig
sziikségetek nem lesz ra — kozli Hagbut,
mikézben idegesen nevet. — Nem akar-
hatjatok magatokra vonni a rossz oldalon
allok figyelmét.

Jardakka felmordul, és betekeri a kar-
dot a rongydarabba.

— Es ha barki is kérdezné, sosem adtam
el nektek — teszi hozza a Gnom.

Jardakka teszi el a kardot, mivel 6 sok-
kal jartasabb a kardvivasban. Elhagyja-
tok a boltot, €s folytatjatok az utatokat.
Lapozz a 7-re.
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136.

— Fegyversziinet? — kérdezi Roka.

Jardakka bolint, de a légkor az asztal
koriil tovabbra is fesziilt. Rajtad a sor,
neked kell megtérnéd a csendet.

— Tehat akkor hol is €l ez a Shar-kali-
Sharri? A folyon lefelé? Miért nem me-
gyiink oda most mindharman, és szerez-
zilk vissza a tiikrot?

—Nem gondolod, hogy csak igy odaad-
ja neked?! — ginyolodik Jardakka. — Es
ha mégis, akkor mi van? Ha visszavisz-
sziik a tiikrot Iltikar sirjaba, a semmiért
kockaztattuk az életiink.

— Az életiink nem fog sokat érni, ami-
kor a Pajzsos Hajadonok visszatérnek.
En mondom neked, ezek nem errdl a vi-
lagral valok!

— Es akkor mi van? Ebben az esetben
varazslatot fogunk elleniik hasznalni.

Roéka halvanyan elmosolyodik. — Meg-
renditd, mennyire bizol az erdmben,
kedvesem, de még én sem tudok olyan
rontast levenni, amit a holdistenség
maga idézett elo.

A Vorosszemii megrazza a fejét. —Nem
rolad beszélek, ravasz Roka. Ez a varos
bovelkedik az amulettekben €s varazsita-
lokban. Azt mondom, szerziink magunk-
nak néhany erds védotargyat, és vissza-
kiildjiik azokat a boszorkékat a pokolba!

Roka széttarja a karjat. — Tégy, amit
akarsz, Jardakka. En meglatogatom Vik-
et. Amig ott vagyok, megkérdezem 6t az
atkunkrol. Ha emlékezetem nem csal,
korabban akadt némi gondja ezekkel a
Hajadonokkal. Szolgalhat néhany ta-
naccsal.

— Vagy elvagja a torkunkat — morogja
Jardakka.

Mit gondolsz? Ha tennél egy probat,
és meglatogatod a kereskedot, lapozz a
163-ra. Ha inkabb a varazslatban bizol,
lapozz a 87-re. Ha ugy gondolod, Ro-
kaval tartasz, hogy kikérd Vik tanacsat,
lapozz a 222-re.

Arnyak Kiralynéje

137.
—Vik baratai, mi? — Enki szarés tekintet-
tel néz rad. — Ebben az esetben ismeritek
a jelét.

Vik jelét rapingaltik az ajtajara. Ha tu-
dod, micsoda, alakitsd at a sz6 betiiit a
fiizet végében talalhato tablazat segitsé-
geével szamokka, és lapozz arra a fejezet-
pontra, amit ezek dsszegeként kapsz.

Ha nem ismered a szimbdlumot, vagy
a fejezetpontnak, amire lapoztal, nincs
értelme, lapozz a 224-re.
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138.
A Szerpentin gyottrelmesen fogja kezei
kozt a fejét, amikor az elsé kardcsapas
kettévagja silany fegyveredet. Lapozz a
11-re.

139.
Spicli mar elfutott az utcan, az informa-
tor dorzsoltebb annal, mintsem megvar-
na, hogy szembekeriiljon a dithoddel.

— Egyszer majd elkapjuk — igéri meg
Jardakka bészen.

Megfordul, és rakialt a kivancsi ba-
meészkodokra, egy ujabb er6szakos be-
mutatoval fenyegetve Oket, hacsak nem
tinnek el. A fiatal Vorosszemiiek egye-
sével vagy parosaval oldalognak el ma-
guk kozott sugdolozva.

Lepillantasz az elesett csontvazakra. A
Harmadik Nemes nem lesz boldog, hogy
megoéltétek az embereit. Egy 0j és erds
ellenséget szereztetek.

— Mit csindljunk a testekkel? — teszed
fel a kérdést, a csizmad orraval piszkalva
a csonthalmot.

— Temetoi szemét — jegyzi meg gunyo-
san Jardakka. — Hagyjuk itt a kutyaknak.
Sokkal jobban izgat, hogy kideritsiik,
mit tettek Rokaval.

A nevén szolitod a varazslot, de nem
jon valasz. Eldtted a haz s6tét és csendes.

Ha be akarsz menni, lapozz a 31-re. Ha
inkabb gyorsan elhagynad a kornyéket,
lapozz a 167-re.

140.

Nagy tomeg gytlt ossze két férfi koré.
Az egyik egy vékony ficko, mig a masik
egy csupasz mellkasd, izmos eréember.
Az utobbi egy-egy mérges kigyot tart
mindkét kezében. Ahogy kézelebb mész,
latod, hogy arra probal batoritani egy
kobrat, hogy marja meg.

Ha meg akarsz allni, hogy kideritsd, mi
folyik itt, lapozz az 53-ra. Ha inkabb to-
vabbmennél, lapozz a 225-re.

141.
Ahogy megmozdulsz, a harcosnok tjra
kozeledni kezdenek. Eppen csak annyi
1d6d van, hogy megragadd a botod, mie-
16tt rad rontanak. Meg kell veliik kiizde-
ned. Lapozz a 192-re.

142.

A csata zaja nem maradt észrevétlen.
— Segitség! — kiabal valaki. — Tolvajok
probaljak megélni az éreg Akut!

Jardakkara nézel, aztan meg magadra.
Mindkettétoket vér boritja.

— Jobban tessziik, ha kereket oldunk —
mondja.

Ha hatramaradsz, és kifosztod a boltot,
lapozz a 38-ra. Ha inkabb siirgdsen el-
inalnal, lapozz a 111-re.

143.

Ha megsebesiiltél a csata alatt, a Dog-
vész megfertdzott a pusztité betegség-
gel. Mostantél 3 ELETERS pontot kell
levonnod minden alkalommal, amikor
megsebzddsz, a szokasos 2 helyett.

Az ocsmany tetem mellett nagy ivben
elhaladva folytatod az utad. Lapozz a
64-re.




144.

Amikor Roéka elhagyta Hun Asszony
vendéglojét, azt mondta, hogy elmegy
megnézni Viket. A név jol ismert sza-
modra, de minthogy a kharéi alvilag
jelzéfénye, nem kénnyti megtalalni. Tu-
dod, hogy rabszolgdkban utazik, és Ggy
dontesz, hogy a varos rabszolgapiacan
kezded a varazslo keresését.

A piac a nyiizsgd kikétonegyed kel-
16s kozepén all. Az utcdk témve vannak
jarokelokkel, és nem tudsz anélkiil ha-
ladni, hogy meglokjenck, vagy te 16kjél
meg masokat. Mielott még szaz métert
megtehettél volna, mar a vilag minden
nyelvén megatkoztak. Lancra vert rab-
szolgak csapatai vamak csendesen szen-
vedve, amig a jovobeli vasarlok vizslat-
jak oket, hangosan kinyilatkoztatva, ha
hibat taldlnak az emberi arucikken, ab-
ban a reményben, hogy egy jobb arat si-
kertiiljon kialkudni. Az alkudozas a mel-
lékutcak kocsmaiban folytatodik, ahol az
emberek reményeik szerint elbdjhatnak
a kivancsi tekintetek el6l. Roka és Vik
utan érdeklodsz, de az altalad megkérde-
zettek koziil senki nem ismeri az alvilagi
alakokat, vagy nem akarja elmondani,
hol talalhatod meg oket.

Amint elhagyod az egyik sontést, erds
karok ragadnak meg, és taszigdlnak
gyorsan magukkal. Behiznak egy sotét
sikatorba, és érzed, hogy kést szegeznek
a torkodnak. Borzaszto szag tolti be az
orrod, olyan, mint a rothadé halé. Ahogy
probalod arrébb kiizdeni magad az undo-
rito blizt6l, a penge kozelebb nyomodik,
mire kiserken a véred (vesztesz 1 ELET-
ERG pontot).

— Ovatosan, szépségeim — mondja egy
utalatos hang — vagy Kullancs még mé-
lyebben borotval meg.

A besz€lo elétek 1ép. Az ember — ha
egyaltalan annak nevezheté — alacsony
és apolatlan. A feje haléra emlékeztet,
teljesen szértelen, a szemei hatalmasak
és kidiillednek, a szaja széles. Az ember-
szeri testet koszos kabat rejti el, ami leér
a combjaig, szabadon hagyva a pucér la-
bat. Utdbbit vastag szor fedi, és pataban
végzodik, mint egy kecske laba.

A borzaszto szag azonban a Kecskehal
kisérdjébaol arad, aki téged és Jardakkat
tartja szorosan a karja helyett nétt vas-
tag, csuszos csapjaival.

— Viket keresitek, ugyebar? — kérdi a
Kecskehal, majd folytatja: — Miért is?

Mit mondasz nekik?

Hogy pénzzel tartozol
Viknek?

Hogy zsoldosok
vagytok, akik neki
akarnak dolgozni?

Hogy Rokat,

a varazslot keresitek? Lapozz a 182-re.

Lapozz a 68-ra.

Lapozz a 115-re.

Arnyak Kiralynéje

145.

Az egyik rovarember két kardot ragad
meg, és felétek tart. A masik sietve el-
oldoz egy kotelet, ami a boltiv belsd
oldali falan talalhato cs6rlohdz van kot-
ve. Ahogy a kotél meglazul, borzaszté
csikorgo hang hallatszik, €s a kapuracs
elkezd leereszkedni. Raeszmélsz, hogy
nagyon kevés idéd maradt.

Amig Jardakka lefoglalja a koézeledd
Saskat, te a csorld felé rohansz. Am ek-
kor a rovarember odalép, hogy elallja az
utadat.

UGYESSEG ELETERD
Katonasdska 8 6

L—ﬁ#_JL—__JL___Jl_HJL._.__JLaTJL-_._JL_._JL_._JL_kuL

A Saskanak két par karja van, és két
kardot fog. Minden Harci Korben két-
szer fog megtamadni. Ha mindkét Ta-
madoereje magasabb, mint a tied, a
rovarember kétszer sebez meg — vonj
le 4-et ELETERSODBOL. Te csak akkor tu-
dod megsebezni, ha a Tamadoerdd az 6
mindkét Tamadderején€él magasabb.

Barmikor Elmenekiilhetsz, ha elfutsz a
haztdl, de a Saska kétszer fog megsebez-
ni, ahogy menekiilsz (vesztesz 4 ELET-
ERO pontot a szokasos 2 helyett) — lapozz
a 197-re.

Ha legy6zod a Saskat harom Harci Kor
alatt, lapozz a 172-re. Ha a csata tovabb
tart ennél, lapozz az 55-te.
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146.
A Szerpentin merev szemével bamul
titeket. A nézése hipnotikus hatasud, €s
ellenallhatatlan késztetést érzel, hogy el-
mondd az igazsagot. Jardakka rémiilettel
néz rad, amikor elmondod a nének a tii-
kor ellopasarol szétt terveteket.

— Tolvajok — sziszegi.

Ennd. a Minimé riadot kidltva reppen
a levegdbe, odarendeli az 6roket, hogy
megoljenek.

A rovarember engedelmesen csettint,
és két kardot rant készen arra, hogy le-
vagjon titeket. Fegyvertelenek vagyok,
és kétségbeesetten néztek koriil valami
fegyver utan, hogy védjétek magatokat.

Tedd probdra SZERENCSED! Ha sze-
rencséd van, lapozz a 198-ra. Ha nincs
szerencséd, lapozz a 11-re.

Faradt vagy a nap esemeényei utan, €s
megmondod Jardakkanak, hogy mind-
kettotoknek aludnia kellene. A Voros-
szemil latja az értelmét a javaslatodnak,
de azt mondja, hogy maradjatok egytitt.

— Egyikiinknek orkédnie kellene, arra
az esetre, ha visszatérnének a boszorka-
nyok. A névéreim haza nincs mesze, ott
megpihenhetiink.

Jardakka keresztiilvezet az utcak labi-
rintusan, hagyja, hogy Csicsak el6rero-
hanjon. Egy kicsivel késdbb a majom el-
tiinik az ut oldalan egy haznal, egy olyan
bejaraton at, amit egy réteg nehéz tenge-
részvaszon takar. Jardakka oldalra hajtja
ezt, feltarva egy kis szobat, melynek a
kozepén egy kis tiiz ég. Egy vékony nd
csukott szemmel iil keresztbevetett 1ab-
bal a tiiz elott, egy csecsemét dajkal a
térdén.

Jardakka lampast gyujt, és felvezet né-
hany lépcséfokon egy gyéren butorozott
szobaba. — Sorsoljuk ki, kié legyen az
els6 6rség —mondja, egy kis csontkockat
elévarazsolva az 6vén 10go erszénybdl.

Dontsd el, hogy péarosra vagy parat-
lanra fogadsz, majd dobj egy kockaval.
Ha helyesen valasztottal, lapozz a 92-re.
Maskiilénben lapozz a 218-ra.

Arnyak Kiralynéje

148.
Odacsapkodod a tiikkrét az agy labahoz.
Az elsé iités megrepeszti az iiveget, a
kovetkezonél éles szilankok hullanak a
szoba padldjara, €s feltiinik mogétte a
fém. A fényes eziist ragyogasa elhalva-
nyul. ahogy a tiikkor elhomalyosodik és
megfeketedik a puszta szemed lattara. A
harmadik csapas kettétori, és csak a fo-
g6ja marad a markodban, a nehéz, ovalis
lemez tompa puffanassal a padlora esik.
Kozeledd l1épéseket hallasz a folyoso-
rol, kétségteleniil a zaj keltette fel a fi-
gyelmet. Valaki kopog a zart ajton, €s
egy selymes hang Leilanat szolitja.
Jardakka gyorsan gondolkozik, és a ne-
héz ladat az ajté elé huzza, még éppen
idében, megakadalyozva, hogy az a vala-
ki kiviilrél benyisson. A valasz nem varat
magara, diihddt diiborgés hallatszédik az
ajton, és egy masik hang felszolit, hogy
barki is van odabent, azonnal nyissa ki.
Ez az ajto az egyetlen a szobaban. Az
ablakhoz rohansz, €s kinyitod a zsalut.
Ha van nalad egy tekercs kotél, odakot-
heted az agy labahoz, és lemaszhattok
az utcara — lapozz a 34-re. Maskiilonben
meg kell kockaztatnotok az ugrast — la-
pozz a 170-re.

149.

A domb meredek, és oriilsz, amikor fel-
érsz a tetejére. Az egyik kotombre a fal-
ban a bal oldaladon rovatkakat véstek,
ami Hydana istenre emlékeztet. Tiszta
vizii erecske csdrgedez a szajabol. Egy
horpadt fémkupa log a kézelben azok-
nak, akik inni akarnak a katbél. Kimele-
gedtetek a maszas utan, és érommel inni
kezdtek. A viz hideg, de frissitd — visz-
szanyersz 1 ELETERO pontot. Ha van egy
vizes flaskad, feltdltheted a kutbdl. Ez-
utan tovabbmentek. Lapozz a 64-re.

150.

A keresked6 érdeklodve figyel, amint
kideriilt szamara, hogy valoszinileg el-
mondod az igazsagot, és egy pillanatra
kétség keriti hatalmaba, ami olyan gyor-
san tlinik tova, mint a felh6 a nap elott.

— Nos, ebben nem segithetek. Termé-
szetesen nem fogom neked adni a tilkrét
a semmiért, ezért jobban teszed, ha ki is
vered a fejedbdl. Gyere vissza, ha van
egy értelmes iizleti ajanlatod. Es most
pedig szép napot!

Megfordul, és peckesen kilépdel a szo-
babol, egyediil hagyva a kigyonével. La-
pozz a 82-re.

L P i

| | @YED (}1
2] ¢ €= @
~g Ao | %y
N
151.

Ahogy a Szerpentin fel€ rontasz, eldobja
az ijat, és egy tort rant el6 a ruhajabol.
Jardakka sériilése tul sulyos ahhoz, hogy
részt vegyen ebben a csataban. Egyediil
kell szembenézned a kigyonovel.

UGYESSEG ELETERD
Szerpentin 9 6

Ha a kigyon6é egymas utan megnyer két
Harci Kort, lapozz a 206-ra. Ha megnye-
red a csatat, mieldtt ez megtorténne, la-
pozz a 230-ra.

152.
A feketehatu tilkoér egyértelmiien tal
nagy €s nehéz, hogy cipelni lehessen. A
lang ellen védve magad atkutatod a pol-
cot, amig nem talalsz valami érdekeset.
Dobj egy kockaval, hogy kideriiljoén, mit
talaltal:

1. Egy tubus ragasztd

2. Orrdugok

3. Egy zacské Goblinfog
4.  Egy bambuszfurulya
5. Egy gramm sarga por
6. Egy kerek papi sapka

Az egyik falada zarva van. Megprobalod
kinyitni, de a langok nyaldosni kezdik a
hatad, miel6tt erdszakkal kinyithatnad.
A fiist immar elviselhetetlen (veszitesz
2 ELETERO ponfot). Ahogy kimenekiilsz
a boltbol, a szomszédos hazak lakéi mar
osszegytltek megbamulni a tiizet, mie-
16tt a langok sajat kényiik-kedviik szerint
kezdtek volna terjedni. Néhanyan fosz-
togatassal vadolnak, igy gyorsan elha-
gyod a kérmyéket. Lapozz a 7-re.




153.

Jardakka az elsé Pajzsos Hajadon felé
suhint, megsebzi. Ahogy a kard eléri,
fényesen ragyog fel, és az armny mélyrdl
jovo sohajt hallat. A masodik Pajzsos
Hajadon a bajtarsa segitségére siet, de
hirtelen el6relépsz, hogy megtamadd.
Habar nem tudsz artani a szellemnek,
meg tudod akadalyozni, hogy -elérje
Jardakkat, ha kivéded az iitéseit.

A kovetkezok szerint oldd fel az egyen-
lotlen kiizdelmet. Ha a Tamadoerdd
ugyanannyi vagy magasabb, mint a Paj-
zsos Hajadoné, sikeresen védted ki az
iitését. Ha az 6 Tamaddereje nagyobb
a tiednél, megsebzett. A pengéje bénitod
erovel rendelkezik — vesztesz 1 UGYES-
SEG és 2 ELETERO pontot minden alka-
lommal, amikor megsebez.

UGYESSEG
Pajzsos Hajadon 8

Amennyiben tilélsz négy Harci Kort, la-
pozz a 28-ra.

154.

A teremtmény szélesre tatja a szajat,
hogy bekapja a gyiimélesot. Elégedett
roppanast hallasz, és a Jib-Jib gy tiinik,
hogy elveszitette az érdeklddését iran-
tad. Amig tele van a szdja, megragadod
az alkalmat, hogy gyorsan a haz hatso aj-
tajahoz rohanj. Szerencsés vagy — nincs
zarva. Kinyitod az ajtét, és besurransz a
mogotte nyilé megvilagitott folyosodra.
Lapozz a 110-re.

155.

A hid taloldalan az utcak egy eldgazas-
ba torkollnak. A balodon sok apré ha-
rang csilingelését hallod, €s a fémlancok
hangja végigzeng az egész teriileten.
Ugy hallatszik, hogy a zaj forrasa egy
csuklyas alak, aki az ut kézepén csoszog
lassan. Légyfelhé ropkod a feje koriil, a
tavollato képességednek hala latod, hogy
a nehéz gyapjukdponyeg velik egyiitt
siklik.

Ha ebbe az iranyba mennél, lapozz a
196-ra. Ha inkabb elkeriilnéd a képenyes
alakot, hogy lefelé fordulsz a jobb oldali
utcan, lapozz a 95-re.

Arnyak Kiralynéje

156.

A teret halott és haldoklé kutydk borit-
jak. A hozzad legkozelebb fekvo tetem-
nek ujjcsontokbdl késziilt karkotd talal-
haté a labvégén. Ezt magaddal viheted,
ha szeretnéd.

Jardakka az egyik sebesiilt kutya folé
hajol. A bundajat Roka varazslata por-
kolte meg, amivel atkiildte a vadallatot
a masvilagra.

— Furcsa, sosem lattam még ennyi
kutyat a végsokig harcolni korabban. —
Roéka felé fordul, aki éppen egy vagast
kotoz be. — Vik tényleg holtan akar latni
téged.

— Ne aggodj. Ismerem Viket. El tudom
ezt simitani.

Te is ismered Viket. Veszélyes ember,
Kharé alvilaganak vezetdje. A rabszol-
gak csak egyike kétes iizleteinek. Az
a gondolat 6tlik fel benned, hogy talan
mindannyiotokat meg akar Glni.

Ha Rokaval akarsz tartani, lapozz a
208-ra. Ha inkabb kiszallnal, amig még
lehet, lapozz a 3-ra.

157.

Meghamozod az oveden 16gd kis kés-
sel a gyiimdlesot, és menet kozben el-
fogyasztjatok. Ha nem etté]l még ma
egyaltalan, rettenetesen €hes vagy, és a
gyiiméles csak arra elég, hogy szinten
tartsa az erodet. Ha mar ettél, plusz ener-
giat szolgaltat — visszanyersz 2 ELETERO
pontot.

— Mi legyen most? — teszi fel a kérdést
Jardakka.

Egyik lehetdség, hogy elmentek Shar-
kali-Sharri hazahoz, és megprobaljatok
ellopni a tilkkr6t a sotétség leple alatt.
Masrészt lehet, hogy jobb lenne, ha
elobb Rokat keresnétek meg, mert egy-
ségben van az ero.

Ha a keresked6 hazat rabolnatok ki, la-
pozz a 47-re. Ha inkabb Roka hazahoz
mennétek, lapozz a 121-re.

158.
Hagbut megtapogatja a csontujjakbal
késziilt karperecet a csuklodon, de visz-
szahizod a kezed.

— Add nekem — csattan fel —, te nem tu-
dod, mire valo.

5 Aranytallért ajanl a karperecért, ha
azt valasztod. hogy eladod. Ha most mar
van elég pénzed megvenni Glantanka
Kardjat, lapozz a 135-re. Ha nincs, €s
megprobalod ellopni, lapozz a 9-re. Ha
megkérdezed Hagbutot, van-e valami ol-
csobb eladnivaldja, lapozz a 178-1a.

159.
— A fenébe! Elloptdk az Aranyam! —
Jardakka mérgesen néz koriil, de a tol-
vajt nem latni sehol.

Amig a tiintetést néztétek, egy zsebtol-
vaj serényen dolgozott a tomegben. Tedd
probara SZERENCSED! Ha nincs sze-
rencséd, te is egyike vagy aldozatainak;
felfedezed, hogy hianyzik az erszényed
az 6vedrol a pénzzel egyiitt. Folytatod az
utadat. Lapozz a 66-ra.

(. siniNg AVTA, HVE KOVAKIOLTA >

160.
A nyil belefurodik a bal valladba (vesz-
tesz 3 ELETERO pontot), emiatt nekiesel
a szarkofagnak. Ha még élsz, lapozz a
195-re.
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161.
— De mar itt is vannak.

A boszorka eldéreddl, amig az arca
majdnem érinti a foldet, és megcsokolja
a fapadlot, mintha szeretok lennének.

A por és kosz, ami Osszegyiilt a haz
padléjan, mozogni latszik a sajat titemé-
re. A térmelék Gsszecsuszik a padlé ko-
zepére, kozben formaz valamit, halomba
mozdul, mint egy hangyaboly. Ahogy
figyeled, felemelkedik, fojtogaté felhot
képezve. A szad kiszarad, és kohogd
gores tor rad. Amikor Gjra képes vagy
felnézni, mintha emberi arcokat latnal a
porfelhdben, arcokat, amelyek el-eltiin-
nek, majd 0jra megjelennek, mint a bu-
borékok a tajtékban. Nincs szemiik.

— Ki szolitott minket? Kicsoda?

—En. — A felhé feléd fordul, ahogy ké-
veti a hangod iranyat.

Elhebeged a kivansagodat, hogy a szel-
lemek mondjak el. hogyan gyézheted le
a talvilagi Pajzsos Hajadonokat.

— A tiikor. A lelkek a titkorhoz kotod-
nek. Tord dssze a tiikrot!

Nem lesz olyan lehetéséged a szoveg-
ben, hogy ezt megtedd, hanem amikor
Iltikar tilkrét a kezedben tartod, vonj le
99-¢t a fejezetszambal, ahol vagy, és la-
pozz az 1ij ponthoz, ha kévetni akarod a
szellemek tanacsat.

A porfelhé 6rvénylik a szobaban. — Es
most fizetned kell! Egy szemet akarunk,
latémester. Add nekiink a jobb szemedet,
amivel lathatunk!

Ha beleegyezel, hogy felaldozd a jobb
szemedet, lapozz a 86-ra. Ha inkabb
mast ajanlanal fel a szellemeknek, la-
pozz a 117-re.
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162.
A szoba gyors atkutatasa Iltikar tiikréért
nem jar sikerrel. Viszont felfedeztél egy
faladikat, amit harom vaslakat zar.

Ha fel akarod torni a ladat, lapozz az
5-re. Ha inkabb a duplaszarnyu ajton at
elhagynad a hallt, lapozz a 61-re. Ha a
bal oldali kisajton at tdvoznal, a, lapozz
a 227-re.

Arnyak Kiralynéje

163.

Shar-kali-Sharri a kereskedé haza a
Jabaji-folyé déli partjanak tagas teriile-
tén all, amit a part felé eso részen fal sze-
g€lyez. A haz maga egy nagy kodépiilet,
két emelet magas, a teteje voros cserép-
bal épiilt. Az egyik szarnya kozvetleniil
a folyo felé néz, itt talalhato a kereske-
d6 maganrakpartja. A folyo iranyabél
futd utca a haz frontoldalan halad el.
Az emeleti ablakok visszaverik a fényt
— ugy latszik, Shar-kali-Sharri annyira
gazdag, hogy megengedheti maganak a
gallantariai iiveg importjat.

Az utcai bejarat egy igen impozans
boltiv, amit két Katonasaska oriz. A ro-
varemberek hangyaszeriick, de ember-
magassaguiak, €s a hatsé labukon fel-
egyenesedve allnak. Egy kis szamyas
emberke repdes a fejiik koriil, parancso-
kat osztogatva. Vajon felismer titeket?

Ha jartal mar itt korabban, lapozz a
42-re. Maskiilonben lapozz a 130-ra.

164.

Jardakka viszi a kardot keresztben a ha-
tan, egy rongyba csavarva. Ahogy kinyul
érte, a csontemberek felé 1épnek.

— Lassan — parancsolja egyikiik. — Na-
gyon lassan — teszi hozza a masik.

Jardakka tulzott Ovatossaggal teszi
le a kardot, és kicsavarja a rongybol.
Glantanka Kardja ragyog a sotét utcan,
visszaverve a napfény sapadt fényét.
Jardakka kinyujtja a markolatat a csont-
emberek felé. Ahogy kozelebb lépnek,
hogy atvegyek, tarsad feldobja a kardot
a levegdbe, elkapja, és egy puha moz-
dulattal lecsap az elsé csontemberre a
pengével. Neked kell megkiizdened a
masikkal.

UGYESSEG ELETERD
Csontvdazharcos 8 10

Ha sikertilt legyoznod a csontvazat, la-
pozz a 139-re.

68



165.

Amikor wjra kinyitod a szemed, egy asz-
tal mellett iilve talalod magad Hun Asz-
szony vendégléjében. Ugy tiinik. mintha
dél lenne, és a hely tele van vendéggel.
Az Ogre asszony elottetek all csipére
tett kézzel. Azt kérdezi, akartok-e enni a
vendéglojében 2 Aranytallérért.

— Gyorsan dontsétek el — mondja tiirel-
metleniil —, nem jévok megint!

Roka és Jardakka az asztal tiloldalan
iilnek, €és egy pillanatra deja vu érzésed
tamad, mintha Gjraélnéd az eseményeket.
De ez nem alom, és szabadon hozhatod
meg a dontésed. Elkezdesz gondolkodni
rajta, akarsz-e egy adagot Hun Asszony
borsos zabkasajabol. Ha fizetni szeretnél
2 Aranyat, lapozz a 229-re. Maskiilon-
ben lapozz a 44-re.

166.

— Akkor miért jottél vissza? — kérdi
Hagbut idegesitdé hangsullyal, ami egy-
altalan nem jellemz6 ra. Van egy olyan
érzésed, hogy fél valamitdél vagy valaki-
tl. — Azonnal kifelé a boltombal!

Ha ugy dontesz, elhagyod a boltot, la-
pozz a 7-re. Ha inkdbb megprobalnad
megindokolni, lapozz az 56-ra.

167.
Ha még nem tetted, és a sotétség leple
alatt kifosztanatok a kereskedd hazat, la-
pozz a 47-re. Ha mar jartal ott korabban,
vagy ha pihennél egyet, lapozz a 147-re.

168.
Egyre nehezebben Iélegzel. A maras
meérget tartalmazott! Gyengeség kuszik
a testedbe, és a foldre rogysz. Kalandod
itt véget ér.

169.

Slangg papja feléd mutat. A Saska meg-
lat, és mérgesen csattogtat. Ha nem alli-
tod meg, a rovarember riaddztatja a tob-
bi 6rt. Leugrasz a falrél, és felkésziilsz,
hogy megkiizdj vele. Ahogy megkézeli-
ted, a Saska leereszti a dardat, és kardot
rant a negyedik kezével.

UGYESSEG ELETERO
Katonasdska 8 8

A Saska minden Harci Korben kétszer
tamad meg. Ha mindkét Tamadodereje
nagyobb a tiédnél, a rovarember kétszer
sebzett meg — vesztesz 4 ELETERO pon-
tot. Te csak akkor sebezheted meg 6t, ha
mindkét Tamadderejénél nagyobb a tied.
Ha megnyered a csatat, lapozz a 67-1e.

170.
Az esés az Osszes levegdt kiszoritotta a
tiidédbdl. Dobj egy kockaval, és vond le
a szamot az ELETERODBOL.

Arnyak Kiralynéje

Ha szeretnéd, prébdra teheted SZEREN-
CcSED. hogy megkiséreld csokkenteni
a sériilés mértékét. Ha szerencséd van,
vonj le 2-t a dobott szambol, ha 6-ost
dobtal példaul, most csak 4 ELETERO
pontot veszitesz. Ha 1-est vagy 2-est
dobtal, hihetetleniil szerencsés vagy, €s
sériilés nélkiil sikeriilt megmenekiilni.
Ha nincs szerencséd, a sériilés rosszabb,
mint ahogy elészor gondoltad (veszitesz
még 2 ELETERO pontot).

Ha még mindig €lsz, 6sszeszeded ma-
gad. Lapozz a 34-re.

171.
A szoba s6tét, de a folyosorol besziirodo
fény elegendd. hogy lasd a baldachinos
agy ¢€s egy falada korvonalait.
Ha at akarod kutatni a halotermet, la-
pozz a 72-re. Ha inkabb becsuknad az
ajtot, lapozz a 29-re.

172.

Sikeriil atgurulnod a kapuracs alatt, mi-
elott az elérné a foldet, hogy elzarja a
bejaratot. Elég ideig tartod nyitva a ka-
put Jardakkanak, hogy 6 is csatlakozzon
hozzad, ezutan teljesen leereszted, meg-
akadalyozva, hogy a Dolgozésaskdk a
rakpartrol kévethessenek.

Mogoétted egy masodik boltiv nyilik
egy jokora kriptaba. A kéoszlopok koz-
ti térbe rekeszeket, hordokat, tarolé ko-
csogoket és ruhabalakat halmoztak. Az
egyik oldalon egy lépcsdsor indul felfe-
1é. Felkapaszkodsz rajta, €s a tetején ki-
nyitod az ajtot.

Egy jol megvilagitott folyoson tala-
lod magad a haz féldszintjén. Lapozz a
110-re.

173.

A fiatal nok megszakitjak a tarsalgast,
ahogy kozeledtek. Lenyiigézve nézik
Csicsakot, és megkérik Jardakkat, hadd
jatszanak a majommal. Eleget nevettek
és beszélgettek veliik, habar az informa-
cio kissé zavaros. Egyikiik ugy hiszi, a
boszorkany egy fiatal né, nem &Gregebb
nala, a masik szerint egy oreg vénasz-
szony. Sajnos nem tudjak, hol lakik. La-
pozz a 226-ra.

174.
Vik vallat von, és a mogotted allo orias
felé biccent.

— Roka 1ir baratai most tavoznak. Nem,
te nem, Roka. Veled négyszemkozt aka-
rok néhany szot valtani.

A varazslé leroskad egy székre. Ugy
néz ki, mint a kivert kutya.

A Goblin megmutatja Jardakkanak €s
neked a hazbol kivezeto utat, majd be-
zarja mogottetek az ajtot.

— Ez meg mi volt? — kérdezi a Voros-
szemul.

— Nem tudom. Ugy latszik, Roka bele-
keveredett valamibe. Mit akarsz most
csinalni? Tesziink egy probat a kereske-
dénél?

A Vorosszemili megrazza fejét. — Most
mar annyi magikus védelmiink wvan,
hogy senki sem mer jat hizni veliink,
sem Vik, sem Shar-kali-Shairi, sem azok
a pajzsos boszorkak.

Amennyiben ugy gondolod, meg kéne
nézned a kereskedd hazat, lapozz a
163-ra. Ha inkabb a varazslatban bizol,
lapozz a 87-re.

175.

Az Iltikar sirjaba vezetd bejarat a szi-
get nyugati oldalan talalhaté, szemben
a lenyugvé nappal. Egy monumentalis
kapuhoz érkeztek, mely harom méter
magas €s erds kofélfak szegélyezik. Egy
lépcsbsor vezet le a sir sotétjébe, ahon-
nan dohos szag szall fel a mélységbal.

A faklyak, amikkel az utatokat vilagi-
tottatok meg, még mindig a kiisz6bon
fekszenek, ahol eldobtatok. Jardakka
nézésével Gjra langra lobbantja dket. Az
ég0 csovakat magasra tartva leereszked-
tek a 1épcson.

A lépcsosor aljan az 1t a sotétségbe
vezet. A kofalak nyirkosak, és a faklyak
kormoznak a nedves levegében. Vissza-
emlékezve az utra figyelmen kiviil hagy-
jatok a balra és jobbra leagazo jaratokat,
és egyenesen a fo temetési kamrihoz
mentek.

Az Armnyak Kiralynojének utolsé nyug-
helye egy hatalmas, sokszogii teremben
talalhato, aminek alacsony plafonjat vas-
kos oszlopok tartjak. Iltikar szarkofagja
egy talapzaton all a kamra kézepén. A
szarkofag nyitva van, a sulyos kofedél,
amit a Krdliai tolt félre utolsé latogata-
sotokkor, a foldon fekszik dsszezizva a
talapzat mellett.

Ahogy a koporso felé 1éptek, egy fekete
alakot vesztek észre leroskadva az egyik
bal oldali oszlop labanal. Magasra tartod
a faklyat, és latjatok, hogy ez egy rovar-
ember teste. Nem rémlik, hogy korabbi
latogatasotok alkalmaval lattatok volna a
sirban ezt az alakot.

Ha at akarod kutatni a testet, lapozz a
75-re. Ha inkabb a szarkofagot kozelite-
nétek meg, lapozz a 123-ra.
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176.
A fehér alakok mintha a semmibél jelen-
tek volna meg.
A Pajzsos Hajadonok felétek siklanak,
hogy ratok tamadjanak. Mit hasznalsz,
hogy védd magad?

Egy flaskanyi

Szenteltvizet? Lapozz az 51-re.
Glantanka Kardjat?  Lapozza 153-ra.
Egy méhviasz

gyertyat? Lapozz a 219-re.

Ha egyik sincs nalad ezek koziil, lapozz
a 90-re.

177.
Ahogy a Saska Osszeesik, te és Jardakka
a fegyvereitekért nyultok, és felkésziil-
tok a védekezésre a rovaremberek ellen,
akik most sietve rontanak a terembe.

Enné gyorsan melléjiik réppen. — Oljé-
tek meg oket! Oljétek meg dket!

— Hagyjatok oket elmenni. — A Szer-
pentin évatosan felvesz egy szobrot, ami
a harc soran felborult, és a talpara allitja.
— Nem engedem, hogy a messsterem ha-
zat igy zuzzak porra.

A Saskdk megtorpannak, egyszeri
agyuk nem tudja azonnal feldolgozni a
két, egymasnak ellentmondé utasitast, de
hamar kideriil, hogy a Szerpentin szava
tobbet nyom a latban, mint a fontoskodo
Miniméé.

A Szerpentin felétek fordul. — Mossst
menjetek! — szisszen fel mérgesen. — Es
vissssza ne gyertek!

Nem kell tovabb siirgetni. Elfuttok a
varakozé rovaremberek mellett, és kiro-
hantok az utcéra. Elveszitettétek a fegy-
vereiteket, €s a saskatol lopott kardot
nem érzitek magatokénak. Mostantol le
kell vonnod minden csata alatt 1 pontot a
Tamadderddbél. Lapozz az 52-re.

178.

Hagbut egy apro fémflaskat halaszik le
a polcrol.

— Szentelt Viz Daddu Yadubol — mond-
ja.—Nem hiszem, hogy megéli a Pajzsos
Démonaidat, de talan nyujt némi védel-
met elleniik. Ot Aranytallér. Ha ennél ol-
csobban adnam el neked. sajat magamat
rabolnam ki.

Miutin eldontotted, megveszed-e a
Szentelt Vizes flaskat, elhagyod a boltot.
Lapozz a 69-re.

Arnyak Kiralynéje

179.
Azt taladlod mondani, hogy az Igazsagos-
sag Istenndje személyesen jelent meg
neked tegnap éjjel. Amikor meghallja
Libra nevét, Shar-kali-Sharri leereszti a
kezében 1év6 alkalmi fegyverét.

—Ha az igazat mondod, akkor ugyanazt
a hitet kovetjilkk — mondja mogorvan —,
és minden latszat ellenére nem hihetem,
hogy az istennd barmely koévetdje ko-
zonséges tolvaj lenne. Kell lennie némi
igazsagnak a szavaidban — de sem az
id6, sem a koriilmények nem alkalma-
sak arra, hogy a tiikkorrdl diskuraljunk.
Ha szeretnétek, visszajohettek holnap, €s
tovabb beszélgethetiink. Es most hagyja-
tok el a hazam. mielétt meggondolnam
magam.

Nem kell nektek kétszer mondani. A
kigyoné kienged titeket a bejarati ajton,
és a lehet6 leggyorsabban elhagyjatok a
komyéket. Lapozz a 197-re.

180.
Masnap talalkozol Rdokaval és Jardakka-
val, ¢€s id6t nem vesztegetve elmeséled
nekik, mi tortént.

— Hogy érzed most magad? — kérdezi
Jardakka nyugodtan, rad sem nézve. A
Vorosszemii felvag egy almat a késé-
vel, és odafordul a vallan iilé6 majomhoz,
hogy megetesse a jutalomfalatokkal.
Csicsak megforditja a mancsaiban a gyii-
molcsdarabot, és halas makogasba kezd.

—Nehéz tigy. Libra megmentett, de nem
ugy tlinik, hogy meggyogyitotta volna a
sériiléseim. Azt hiszem, Ggy érezte, hogy
nem érdemlem meg.

Rodka végigsimitja az arcat a koszos uj-
jaival, amin torzsi jelekbol allé halvany
tetovalasok lathatok.

— Azdta visszamentél a szobaba?

— Egyszer. ma reggel. Visszamentem
osszeszedni a pénzem €s a botom. — Val-
lat vonsz. — Az istennd azt mondta, addig
biztonsagban vagyunk, amig siit a nap.

—Hmm.

Hun Asszony kocsmajaban iiltok, ami
Kharé durva kikotoi keriiletében a leg-
kedveltebb talalkahelynek szamit. Amig
a tobbiek a térténeteden ragodnak, a ven-
déglato jon egyenesen az asztalotokhoz a
kotényebe torolgetve a kezét. Hun Asz-
szonynak kocos, sziirke a haja, és a fogai
keszekuszék.

— Miben santikaltok ti harman? — kot-
kodacsolja a termetes nészemély. — Nos,
az Osszeeskiivés jobban illik a teli gyo-
morhoz. Van joféle véres hurkam és bor-
sos zabkasam a fazékban. Kértek egy
adagot? Két Arany lesz nektek, ti jova-
gasn gazfickok.

2 Arany fejenként, de Hun Asszony
foztje jogosan hires a térségben. Ha en-
nétek itt, lapozz a 229-re, ha nem, lapozz
a 44-re.

181.
Amikor eloveszed a flaskat, Kro Boszor-
kaja sikolyra nyitja a szajat, de a hang
alig hallhat6 a felhé fiilsiketité ziimmao-
g€sétol.

Nekihajitod a szentelt vizet a kavargd
pornak. A zaj egyszerre abbamarad, és a
por nyirkos, élettelen csoméban hullik a
féldre. Lapozz a 220-ra.

182.
A Kecskehal felkacag. — Tehat ez a pa-
lya! Nos, elkéstél vele, fejvadasz, Roka
megfizette az adossagat Viknek.

A teremtmény a cinkosa felé biccent,
egy hatalmas Vizi Troll fel€, aki elengedi
a szoritast. A Kecskehal és a Troll elsétal
a sikatorban, hagyja, hogy tovabb keres-
sétek Rokat. Lapozz a 46-ra.

183.
A lany alig figyel rad, meg van gy6z6d-
ve rola, hogy azért jottél, hogy megdld.
Hisztérikus lesz, és hangos sikoltozasba
kezd.

Koriilnézel, mire Slangg papjat latod
feléd rohanni, 6t pedig szorosan kdveti
egy Katonasaska.

Jardakka atkozddik, és elkezdi kiranta-
ni a kardjat, de leallitod. Ott hagyjatok a
pityergd lanyt, és tovabbfuttok az tton a
folyo iranyaba. Lapozz a 80-ra.

184.
Az utca egy keresztezodéshez ér, a masik
ut a dombrol fut lefelé. A bal oldaladon
egy koszos Gsvény fut felfelé a dombra,
melybe az eséviz jaratokat vajt. A jobb
oldaladon az utca egy széles ko 1épcso-
soron ereszkedik ala. A favazas hazak
mindkét oldalon magasak és kozel all-
nak egymashoz, csdszerii latvanyt kol-
csondzve az utcanak. Magasan a fejed
felett mosott ruhak lognak, a hazak kozti
résekben kifeszitett koteleken szaradnak.
Melyik iranyba mész?

Balra?
Jobbra?

Lapozz a 149-re.
Lapozz a 14-te.
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185.

A Minimé egy széles folyosdra vezet,
amelynek mindkét oldalan ajtok talalha-
toak. A haz belseje €ppen olyan lenyti-
g0z0, mint a homlokzata. A plafon ma-
gasan van, a labatok alatt a padlot nagy
kélapok burkoljak. Két Katonasaska all
ort egy massziv dupla ajto eldtt a falban
a jobb oldaladon. Enné parancsara az
egyik férfi kinyitja az ajtot, és bekisér a
mogotte feltarulo szobaba.

Jardakka halkan fiittyent. A haz nagy-
termében alltok. Ez egyszer az elnevezés
mélto a helyhez. Minden elnagyolt mére-
td, Shar-kali-Sharri bizonyséaga az erejé-
16l €s befolyasarol. Egy iireges kandallo
nyilik a falban a jobb oldaladon, a ba-
lodon pedig egy nagy feliileti, legalabb
harom méteres atméroji iivegablak te-
kint a kertre. Az ablak el6tt egy hossza
faasztal all, amit egy nagytamlaju szék
ural az egyik végén. Nem lennél meglep-
ve, ha valaki azt mondana, hogy ez egy
kiralyi tronszék.

— Itt varjanak, kérem. — A Minimé at-
reppen egy masik dupla ajtohoz a tul-
oldali falon, és eltiinik az ajté szarnyai
kozti résben. egyediil hagyva titeket a
Saskaval. A rovarember nem akadalyoz-
za meg, hogy koriilnézzetek, hagyja,
hogy megcsodaljatok a berendezést, de
nem érhettek hozza az értékes antikvita-
sokhoz. amik a termet diszitik. Azon gon-
dolkozol, hogy itt tartjak-e Iltikar tiikrét,
de még ha igen is, nincs szem elGtt.

Kis id6 mulva a duplaszarnyu ajté ki-
tarul, és a Minimo ujra megjelenik, de a
figyelmedet a kiilonleges kisérete vonja
magara. A kigyoné karja és feje embert,
de a hosszi, tekergds alteste kigyoszerti.
Feltartja a testét, mint egy kobra, ami
épp marni késziil, de a hosszi farka mo-
gotte tekergdzik a foldon. Feléd siklik.
Még a feje sem teljesen emberi a nagy,
sarga szemei és kigyotol kolesonzott mé-
regfogai miatt.

— Tessssszék?

Megmondod a Szerpentinnek, hogy
Shar-kali-Sharrival maganiigyben kell
beszélned egy antik tiikkér nemrégiben
lezajlott adasvétele miatt.

— En vagyok a messssszter sssssszeme
és fiile. Nekem barmit elmondhatszzzzz.

Mit tervezel tenni?

Megijeszted a kereskedot,
hogy visszaadja a tilkrot,
mert el van atkozva? Lapozz a 74-re.
Megprdbalod kitalalni,
hol lehet a tiikér, hogy
késobb visszajojj,
és ellopd?
Erovel veszed el
a tiikkrot, és ha
sziikséges. megolod
Shar-kali-Sharrit?

Lapozz a 146-ra.

Lapozz a217-re.

Arnyak Kiralynéje

186.

— A sarokba szoritott Roka — morog a
vezérkutya, ahogy koriilnéz a kérbezart
téren. — Ugy latszik, rossz felé fordultal. —
A tobbi felvihog.

—Mit akarsz, ebfajzat? — kérdi Jardakka.

— 0. veled semmi dolgom, kisholgy. Te
és a Latomester mehettek a dolgotokra.
Nekiink Roka Mesterrel van dolgunk.

— Ami Rokat érinti, minket is érint —
mondod nyugodtan.

— O, tényleg? Nos, én 6vatosabban va-
logatnam meg a tarsasagom — folytatja a
Kutya. — Roka itt szerzett maganak né-
hany erds ellenséget. Nemde, Roka?

— Ahogy latszik, épp azon vagyok, hogy
meglatogassam Viket — valaszolja a va-
razslo, ezzel ujabb nevetdgoéresot valtva
ki a csoportbdl.

— Tul késo, Roka. Halott vagy. — A Ku-
tya rad €s Jardakkara bamul. — Ti is, ha-
csak nem tlinték el most azonnal.

Fiittyent, mire egy ajtd nyilik a mogaot-
ted allo hazban, €s tovabbi hat Kutyaem-
ber ront ki rajta. Négy az egyhez vannak
tulerében.

Ha magéra hagyjatok Rokat, és elsétal-
tok, lapozz a 3-ra. Ha inkabb megkiiz-
denétek a Kutyaemberekkel, lapozz az
50-re.
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187.

Amikor megnézed még kézelebbrol, 1a-
tod, hogy az alak az agyban valojaban
csak egy meglehetdsen nagy baba, a par-
nakat ugy rendezték el a takarok alatt,
hogy wvalodi személynek latszddjon,
ahogy épp itt alszik. Egy nagy falada
fekszik az agy alatt. Amikor kihuzod és
kinyitod, egy csomag Gsszehajtott ruhat
talalsz. Kozottikk rejtézik Iltikar tiikre.
Nyersz 1 SZERENCSE ponfot. A kezedbe
veszed a tiikrot, €s alig hiszed el. hogy
ilyen gytnyori disztargy annyi bajt
okozhatott. Lapozz a 132-te.

188.
Jardakka kinyitja a szemét, és erdsen a
hajéra bamul. Latod a hideg, éjjeli leve-
g6t megtelni az arca eldtt forrésaggal.
A galya fedélzetén egy kis lang gyullad
meg. A tiiz egy katrannyal bevont kétélre
terjed tovabb, és felrohan az arbocon.

Riadoszo hagyja el a kapitany szajat. A
legénysége latva a langokat megprdobalja
eloltani, de a katrany vadul ég, hama-
rosan a hajé egyik oldala is langra kap.
Most a legfobb feladat megmenteni az
uszalyhajo értékes rakomanyat. A Dol-
gozosaskak leteszik az arut, és egyként
rohannak a hajohoz. Enné., a Minimo,
gyorsan odareppen, hogy csatlakozzon
hozzajuk, idegesen csapkod a szarnya-
val. Nyiiszité hangjat alig lehet hallani
az altalanos ziirzavarban, €s csak annyit
sikeriil elérnie, hogy még tovabb fokoz-
za a panikot.

A hazhoz futsz. A két Katonasaska nem
hagyta el az orhelyét, €s keresztbe tett
fegyverekkel alljak el a bejarati kaput.
Ideges csattogas sorozatét halljatok.

Lélekszakadva mondjatok a rovarem-
bereknek, hogy fel kell keltenetek a haz-
népet, vodrok kellenek a tiizoltashoz, €s
tovabbi segité kezek. hogy idehordjak
nekik, amire sziikség van. A rovarembe-
rek gyanakodva néznek ratok, nem biz-
tosak benne, hogy higgyenek-e nektek.

Tedd probdra szERENCSED! Ha sze-
rencséd van, lapozz a 71-re. Ha nincs
szerencséd, lapozz a 145-re.

Arnyak Kiralynéje

189.
A félelmetek nem igazolédik be, a Paj-
zsos Hajadonok nem tiinnek fel az utazas
alatt, és csak tippelni tudtok, miért nem.

— Lehet, hogy tudjak, épp visszavissziik
az atkozott tiikriiket — tiin6dik Jardakka.
Megranditod a vallad. A harcosndk hia-
nya egyszerre kellemes és nyugtalanito.

A masodik este a Sellé megérkezik
a Lumlé t6 déli partjan fekvo faluhoz.
Ett6l kezdve a hajo fenékhalozni fog
az értékes Birkahal reményében. A cé-
lotok azonban nyugaton talalhaté, ahol
Nilgiri-szigetének korvonalai latszodnak
a naplementében.

Az éjszakat a hajo fedélzetén toltitek.
Masnap kora reggel elhagyjatok a Sellét,
és a sziget belseje felé tortok a mocsaras
vidéken at. A topartot a sziget tiloldalan
a délutan kézepén éritek el. A nagy tavat
szegélyez0 nadasban megtalaljatok az
evezds csonakot, amit a szigetrol vissza-
felé hasznaltatok a balul elsiilt kiildetés
soran. Senki nem fedezte fel idokozben,
és még mindig nad boritja az aljat.

Csicsak beugrik a csonakba, és felsza-
lad a ladik orrara, ahol megall, és eldre-
kémlel a sziget felé. Kilokod a csénakot
a vizre, és ateveztek Nilgiri-szigetére.

A szigetet 6si fak boritjak. A lomboza-
tuk arnyékot vet, ami mélyiil, ahogy a
nap siillyed az égbolton. Hatalmas szik-
lak derengenek fel a zoldes holdfényben,
a moha alatt alig-alig sejlik fel a hierog-
lifikus feliratok maradvanya.

Feltiinik, hogy az erdo teljesen cséndbe
burkolézott, Csicsak allandé makogasa
is abbamaradt. Koriilnézel, de Jardakka
majmanak nem latni nyomat.

Dobj két kockaval! Ha a szam keve-
sebb vagy ugyanannyi, mint jelenlegi
UGYESSEG pontod, lapozz a 20-ra. Ha a
szam nagyobb, lapozz a 106-ra.
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190.

Az ajto két méhviasz gyertyaval megvi-
lagitott szobaba nyilik. A gyertyak egy
hosszu asztal két végén allnak, egy apro,
finom hélgyet abrazolo szobornak a
két oldalan. Egy kétkari mérleget tart
a bal kezében. a jobbjat felemelve,
tenyérrel elére, mintha épp megalda-
na valakit. Raeszmélsz, hogy a szoba
Libra, az Igazsagossag Istenndjének sa-
jat szentélye.

Ha le szeretnél térdelni a szobor elott,
és elmondanal egy imat, lapozz a 49-re.
Ha &t akarod kutatni a szentélyt, lapozz a
128-ra. Ha inkabb ujra bezarnad az ajtot,
lapozz a 29-re.

191.

— A tisztelt Shar-kali-Sharri! Jo baratja
vagyok az inasanak, Ennonak, a kis fic-
konak, aki nem tudja megfognia a sorét.
Gyiisziinyi méreti, és elfér a csészében.
Elmondott nekem minden haz koriili tit-
kot. A kereskedo egyetlen gyermekének,
a lanyanak szenteli életét, de nemrégiben
volt a lanynak egy nagy szakitasa. A lany
azt hiszi, beleszeretett Slangg egyik mi-
nistransaba, de Shar-kali-Sharri megtil-
totta. hogy talalkozzanak. Attdl fél, hogy
a pap csak azért érdeklodik iranta, hogy
rategye a kezét a vagyonara. Es ha latod
a lanyt, hajlando leszel hinni neki! Nem
egy szepseg.

Nem vagy biztos benne, hogy ez az
informacié segitségedre lesz-e, de adsz
Spiclinek a 2 Aranyat, barhogy is legyen.
Az is lehet, hogy tud valamit a haz alap-
rajzarol. A kisember buzgon bolint, hogy
lekotelezzen. Zsebre teszi a pénzt, majd
eltiinik a témegben. Lapozz a 66-1a.

192.
Egyszerre kell megkiizdened a két Paj-
zsos Hajadonnal.

UGYESSEG ELETERD

Elsé

Pajzsos Hajadon 9 7
Masodik

Pajzsos Hajadon 8 8

Amint elészor megsebeznek, azonnal la-
pozz a 96-ra.

Ha sikeriil legy6znod az elsé Pajzsos
Hajadont, lapozz az 54-te.

193.
Aboltos kijon a pult mégiil, és Jardakkara
tamad. A baratja téged vesz célba — meg
kell kiizdened vele.

UGYESSEG ELETERD
Ogre 8 11

Béarmikor Elmenekiilhetsz a csatabol,
de ha igy teszel, az Ogre még megkiild
egy utolso iitéssel kifelé menet — lapozz
a 111-re. Ha tovabb harcolsz és nyersz,
lapozz a 142-re.
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194.
Hagbut, a Gném, Vlada Jatéktermei mel-
lett iizemelteti a boltjat. Egy piactér all
az uton a Termek el6tt, és at kell fura-
kodnod a tomegen, amit az arusok fiilté-
po kialtozasa Gvez.

—Korda gytimélcsét! — Egy shamutanti
dombokrdl jott gazda all a pultja elétt.
Az egyik széles kezében egy nagy, z6ld
gyiimolcsot tart,aminek tiiskés a héja.

— Ki veszi meg a csodas korda gyii-
molesom? Minden egyes darab felér egy
étkezéssel. Egy Aranytallér csak darabja.
Tessék, tessék!

Ha megkdstolnad a gyiimélcsot, lapozz
a 73-ra. Ha inkabb tovabbmennél, lapozz
a 140-re.
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195.

Egy egzotikus teremtmény siklik ki a te-
rem oszlopai mogiil. A né karja és feje
egy noé, de hosszi, tekergdzo alteste egy
kigydé. Felfelé tartja a testét, mint az ép-
pen lecsapni késziilé kobra, de a hosszu
farka a f6ldon tekergbzik mogotte. Még
a feje sem teljesen emberi, mert a nagy,
sarga szemei kigyora emlékeztetnek. Te-
gez van a hatara erdsitve. Ahogy szemlé-
led, a kigyoné egy masik nyilvesszével
huzza fel az ijat.

— Exziisssssz nyilak — sziszegi a Szer-
pentin. — A halott ndkért tették. Ha
nem adod nekem a tikrot, téged is
elpussssssssztitanak.

— El6bb égetlek el én téged! — kialtja
Jardakka, a szemei fenyegetden villan-
nak fel. De a kovetkezo pillanatban fel-
1ivolt, és hatratantorodik a szarkofagnak,
ahogy egy nyilvesszo all ki a combjabol.
A Vorosszemii elejti a kardjat, és a foldre
rogyik a sériilt labat markolaszva.

A Szerpentinnek van ideje ra, hogy egy
ujabb nyilat kiildjon feléd. Dobj két koc-
kaval! Ha az 6sszeg 9 vagy kevesebb, a
nyilvessz6 eltalal (vesztesz 3 ELETERO
pontot).

Ha még mindig életben vagy, lapozz a
151-re.

Arnyak Kiralynéje

196.

Ahogy elhaladsz mellette, az alak feléd
nyul. A teremtmény kezét gennyes kelé-
sek boritjak, ami borzaszté szagot araszt,
a hisa minden bizonnyal rohad. Nagyon
is fert6z6. A szegény para a Dogvész,
akire csengettyiiket €s lancokat aggattak,
hogy figyelmeztessék a jarokeloket, tér-
jenek ki eléle, de ti pont az titjaba sétalta-
tok bele. Undorral telve a fegyvereitekért
nyultok.

UGYESSEG ELETERD
Ddégvész 7 7

A Dégvész egyszerre kiizd meg veled és
Jardakkaval. A szokasos mddon jatszd le
a csatat. Minden Harci Korben dobj egy
kockaval, hogy kideriiljon, megsebez-
te-e Jardakka a teremtményt — ha 4-est,
5-0st vagy 6-ost dobsz, levonhatsz ellen-
feledt6l még 2 ELETERG pontot.

Ha legydzitek, lapozz a 143-ra.

197.
Egy mellékutcdban alltok meg, meg-
konnyebbiilve, hogy nem halljatok az
1ild6zok zajat. Telihold vilagit a déli ég-
bolton, emlékeztetve ra, hogy a veszély
itt olalkodik.

Jardakka koriilnéz, mintha varna, hogy
a Pajzsos Hajadonok attetszo alakja fel-
bukkanjon az egyik sotét mellékutcabol.
Azon toprengsz, kiért jonnek legkéze-
lebb, ujra téged probalnak-e megdlni,
vagy Roka, esetleg Jardakka lesz a cél-
pont?

— Lehet, hogy békén hagynak — sugallja
a Vordsszemil. — Miutan nincs nalunk a
tiikor.

Ez egy megnyugtatd gondolat, de senki
nem gyo6zhet arrél meg, hogy ezt elhidd.
Megrazod a fejed. — Addig fognak iild6z-
ni, amig a tiikkor vissza nem kertil Iltikar
sirjaba.

Jardakka szeme megvillan a sététben.
— Vagy amig valaki meg nem o&li 6ket
elébb. Lehet. hogy nekiink kellene oket
levadaszni.

—Nincs ra sziikség, meg fognak minket
talalni.

Ha meég nem tetted, és visszamennél
megkeresni Rokat, lapozz a 121-re. Ha
ugy gondolod, itt az ideje, hogy pihenj
egyet, lapozz a 147-te.

198.

Eszreveszed, hogy egy rovatkolt fabot
nyugszik a szobat diszitd egyik szobor
kezében. Se nem olyan hosszi, se nem
olyan nehéz, mint a sajat botod, de jobb
a semminél. Ellenallas nélkiil kikapod a
botot a kéember kezébdl, és felkésziilsz,
hogy ezzel szallj szembe a Saska elleni
harcban.

— Allj! — A Szerpentin hangja majd-
hogynem sikoly. Gyorsan feléd siklik.

—Nem tudod, mit tartasssz a kezedben?
Ez egy Throben-kisssértetbot — felbe-
csiilhetetlen értékii. Csak add ide a botot
— nem esik bantoédasod. és megbeszélek
egy meghallgatassszt a messsteremmel.

— Ne bizz a kigydban! — figyelmeztet
Jardakka. — Egy perce még azon voltak,
hogy megéljenek minket!

Ha odaadod a botot, lapozz a 18-ra. Ha
nem bizol a Szerpentin igéretében, és in-
kabb harcolnal, lapozz a 138-ra.

199.

Az ajtd egy vilagos szobaba nyilik. Két
szolgalaton kiviili Katonasaska il egy
nyers faasztal koriil, kockaznak. Hara-
gosan csattogtatnak, amikor meglatnak,
és talpra szokkennek. Le kell vagnotok
Oket, mieldtt még elérhetnék a riasztot.
Te az egyiket tamadod, amig Jardakka a
masik drrel birkézik.

UGYESSEG ELETERD
Katonasdska 6 10

Meglepetésszeriien tortetek ra a rovar-
emberekre, igy nem volt idejiikk maguk-
hoz venni a fegyvereiket. Minden Harci
Korben csak egyszer tamadnak meg gy,
hogy megprobalnak erdteljes csaprago-
ikkal megharapni. A szokasos maddon
jatszd le a csatat.
Ha nyersz, lapozz a 21-te.
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200.

Iltikarnak, az Amyak Kiralynéjének
atka megtort, és 0jra szabadon élhetitek
az életeteket. Mégsem tudtok ahhoz visz-
szatérni, ahogy korabban éltetek, ez a ka-
land nem mnilt el hegek nélkiil. A korabbi
bajtarsaid — Roka, Vanaru és a Kroliai —
halottak. Idével majd talalsz 0j tarsasa-
got, de egy 1) fosztogatas a vadonban
jelenleg nem foglalkoztat. Még abban is
kételkedni kezdtél, valéban ez-e az ut,
amit kovetni akarsz az életben. Eddig is
Libra, az Igazsagossag Istenndjének ke-
gyébe kertiltél.

— Te jo ég! Ugy beszélsz, mint egy
szent ember! — giinyolodik Jardakka.

Nem gondolkozol azon, hogy imadséag-
nak és meditacionak szentelnéd életed
egy részét. Elhagyod Analandot, hogy
mas kaland utin nézz, mely még mindig
hivogat. De a j6viben elszantan harcolsz
majd karddal nemesebb iigyekért, mint
sirok kirablasaért. Még az is lehet, hogy
egyszer majd visszanyered Libra segitsé-
g€t ¢€s tamogatasat. A kovetkez6 kalan-
dod itt kezdddik.
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201.

Hagbut, a Gném, Vlada Jatéktermei mel-
lett miikGdteti a boltjat. A termeken kiviil
az utca piacként szolgal. Amint megér-
kezel. a kereskedok épp elkezdik Gssze-

pakolni a standjaikat.
Hagbut boltja a Termek mo6gotti mel-
lékutcak szévevényes labirintusaban

talalhaté. Mar korabban, mint atlagos
vasarlo, jartal itt, és minden nehézség
nélkiil megtalaltad. A bolt ablakain vas-
racsok futnak végig, €s egy piszkos, z6ld
pardka leng az ajto folott, azt sugallva,
hogy egy varazstargyakat arusito keres-
kedo6hoz tartozik. Benyomod az ajtét, €s
belépsz a boltba.

Ha mar jartal itt korabban, lapozz a
85-re. Ha ez az elsé latogatasod ma, la-
pozz a 131-re.

Arnyak Kiralynéje

202.

Hatratolod a széked az asztaltol. Roka
latta a ra leselked6 veszélyt, és mar egy
varazslat szavait mormolja. Mielétt el-
siitné, Jardakka 1jra pislant, és két g6
langcsova lovell ki a levegében a varazs-
16 felé. Roka dszténosen hatrapattan, de
ahogy ezt teszi, a kezei kilendiilnek, és
a villam, amit Jardakkanak szant, feléd
tart! Tedd probdra SZERENCSED! Ha
szerencséd van, lapozz a 62-re. Ha nincs
szerencséd, lapozz a 13-ra.

203.
Visszamentek a rabszolgapiacra, €s né-
hany hibas prébalkozas utan megtalal-
jatok a fekete nappal jelolt ajtot. Hata-
rozottan zarva van. Amikor kopogsz,
félrecsuszik egy kukucskalo, és a mo-
gotte felbukkand orias Goblin elmondja,
hogy Roka nem sokkal ezeldtt elment.
Mielétt megkérdezhetnéd, merre ment,
a panel ujra becsukodik. Lapozz a 46-ra.

204.
— A Latomester és Jarkadda! — mondja
Spicli, idegesen kacag, és tudod, hogy
most az egyszer ezekkel a szavaival
csapdaba csalt.

A katonak felétek fordulnak, és latod a
koponyakat a fekete csuklyajuk alatt. A
Csontvazharcosok a kardjaikkal fenye-
getnek.

— A Kardot — koveteli egyikiik, kinyujt-
va a csontvazkezét feléd.

— Glantanka — pontositja a masik.

Ha nalatok van Glantanka Kardja, la-
pozz a 164-re. Maskiilénben lapozz az
59-re.

205.

Miutan elhagyod a teret, talalkozol né-
hany jarékelovel. Az ajtok mindkét ol-
dalon zarva vannak, az ablakok berete-
szelve. Nagyon csendes a kornyék. Kis
1d6 mulva az at felfelé fordul, és felfut
egy kis fahidra. Ahogy atmész rajta, ki-
hajolsz a korlaton, és lepillantasz. Egy
lassn folyasu csatorna fut odalent, mely-
nek mindkét oldalat hazak szegélyezik.
Majdnem teljesen alattad egy kis hajot
kotottek a hidhoz. Egy halasz fekszik
terpeszkedve a csonakban, a kalapja be-
csiszott az arcaba, a zsinege belelog a
csendes, zold vizbe.

Ha beledobnal egy kovet a vizbe, hogy
felébreszd, lapozz a 133-ra. Ha inkabb
folytatnad az utadat, lapozz a 155-re.

206.

A Szerpentin eldrelendiil, és megmar —
vesztesz 2 ELETERO pontot (azon feliil,
amit a normal tamadas soran szenvedtél
el ebben a Harci korben). Ahogy a ki-
gyoné visszavonul, észreveszed, hogy
méreg csopog a metszéfogaibol.

Ha megittad az Elet Italat, lapozz a
107-re. Maskiilénben lapozz a 168-ra.

207.

Csicsak jatszi konnyedséggel kuszik fel
a falon, és futkarozik oda-vissza a tete-
jén. A teremtmény csivitelése azt jelenti,
hogy nem érzékel veszélyt a tuloldalon.
Jardakka felall a valladra, és felhuzza
magat a falra. Fent a lovaglo tilésbél le-
nyujtja a karjat, hogy felhuizzon, mieldtt
leugorna a masik oldalon.

Ahogy feljutsz a fal tetejére, az utcan
kozeledd 1éptek zajat hallod. Slangg pap-
jaaKatonasaska tarsasagaban tért vissza.
A rovarember lampast 16bal a magasban
az egyik kezében a négy koziil, két ma-
sik markaban pedig egy hosszu landzsat
tart. Jedd probdra SZERENCSED! Ha
szerencséd van, lapozz a 32-re. Ha nincs
szerencséd, lapozz a 169-te.
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208.

Koveted Rokat vissza a rabszolgapiac
felé, ahol egy masik mellékutcéba vezet,
végiil megall egy ajtonal, amire fekete
napot rajzoltak. A varazslé addig dobol
az ajtén, amig egy panel félre nem csi-
szik, és egy kegyetlen hang arrol érdek-
16dik, mi jaratban vagytok.

— Rdka vagyok, a varazsld. Vikhez jot-
tem.

Pillanatnyi sziinet utan az ajté kitarul,
és egy orias Goblin vezet fel egy csiga-
lépcson egy elsé emeleti szobaba. A haz
tobbi részének nyugalmaval ellentétben,
ami az elhagyatottsag latszatat kelti, ezt
a szobat fénytizéen rendezték be drapé-
riakkal és remek butorokkal. Slanggnak,
a rosszindulat istenének bronzbalvanya
all a nagy asztalon. Egy sotétbori férfi
il az asztal mogott, aki egy par csont
dobdkockaval jatszadozik. A ruhai egy
sikeres szabo munkai, de az arcan lefuto
vagas durvabb hivatasrol arulkodik. Fel-
all, ahogy belépsz. alig tudja elrejteni a
meglepetését.

— A kutyaid halottak, Vik — mondja
Roka.

Felfigyelsz ra, hogy a Goblin hatalmas
kezét az 6vén fiiggd fejsze markolatara
helyezi. Nyilvanvalo mozdulat, egyértel-
mien ugy, hogy észrevegyek. A teremt-
meény legalabb két és fél méter magas.

Vik nevet. — A kutyaim? Tudhatnad,
hogy nem alkalmazok ilyen csécseléket.
De nem fogok hazudni, elfogyott a tiirel-
mem iranyodban, Roka.

Kivesz egy iiveget az asztalfiokjabal,
és feléd lenditi. — Egy ital neked és a ba-
rataidnak?

Ha elfogadod Vik ajanlatat. lapozz a
228-ra. Ha inkabb udvariasan visszauta-
sitod, lapozz a 89-re.

209.
Koriilbelill hat métert zuhansz. Senki
nem remélheti, hogy ekkora esést sériilés
nélkiil usszon meg. Dobj egy kockaval,
és vond le a szamot ELETERODBOT.

Ha szeretnéd, probara teheted a SZE-
RENCSED, hogy csokkenthesd a sériilés
mértékét. Ha szerencséd van, vonj le 2-t
a dobott szambal (ha 6-ost dobtal példa-
ul, akkor most igy csak 4 ELETERO pon-
tot veszitesz; ha 1-est vagy 2-est dobtal,
hihetetleniil szerencsés vagy. és sériilés
nélkiil meguszod a menekiilést). Viszont
ha nem volt szerencséd, a sériilés rosz-
szabb, mint amit elészér gondoltal —
vesztesz plusz 2 ELETERO pontot.

Ha még €letben vagy, dsszeszeded ma-
gad. Lapozz a 26-ra.

GLNTNE ABTA, VK KNWARA9LT
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210.
— Van egy éppen erre alkalmas targyam.

Hagbut kinyitja a nagy faladat, és egy
ruhakoteget vesz magahoz. Ovatosan
kicsomagolja. hogy egy kard bukkanjon
el6 beldle, amelyen a fekete mindk leér-
nek egészen a penge végéig. Ez olvas-
hato rajta: GLNTNK ADTA, HVR KO-
VACSOLTA. A kardgomb kézepén egy
naprajzolat talalhato.

— A Krdliainak volt egy kardja — kozli
Jardakka — és nem segitett rajta.

Hagbut tiirelmetleniil legyint. — Ez a
kard nem e vilagi eredetii. A fém, amibdl
kovacsoltak a tlizben, a mennybdl szar-
mazik; Glantanka ajandéka. Sotétben a
penge a fényének tompa visszhangjaként

tiindokol. Es ez minden &ji teremtményre
halalos veszélyt jelent.

Jardakka tovabbra is kételkedik. —Meg-
6ltél valaha is ezzel €élholtat?

— Tudod, én nem vagyok harcos. De
van egy jo érvem, hogy elhidd, igazat
mondok: az embert, aki eladta nekem. a
Harmadik Nemes szolgai iildozték.

— A Vampiré?

— Csak ez a penge van a varosban, ami
képes megolni, és epekedve sovarog érte.
— Hagbut 6sszerezzen. — Es ezért akarom
eladni ezt az értékes relikviat nektek a
csokkentett, 30 Aranytalléros aromn.

Ha van 30 Aranytallérod, és meg aka-
rod venni a kardot, lapozz a 135-re. Mas-
kiilénben lapozz a 78-1a.
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211.

Jardakka visszanyeri az eszméletét, €s
leszamitva a zsongd fejét, sértetlen.
Gyorsan atkutatjatok a testeket, és 3
Aranytallérra bukkantok meg egy fu-
rulyara. Amikor belefijsz, az konnyed
hangon szélal meg. Magaddal viheted,
ha szeretnéd. Lapozz a 46-1a.

212.

Radobbensz, hogy alig tudsz menni.
Gorcs allt a 1labadba. Mintha siirii mo-
csarban jarnal, még az is nagy erdfeszi-
tésedbe keriil, hogy megemeld. Ahogy
elorefelé botorkalsz az ajtohoz, az dreg-
asszony feléd csuszik a négy végtagjan.
Ahogy kinyitja a szajat, feltinnek éles
metsz6fogai.

Ha meg akarod iitni a botoddal. lapozz
a 45-re. Ha nem — ez esetben elég gyor-
san utolér —, lapozz a 103-ra.

213.
Megvonod a vallad. — Azért keriiltiink
bajba, mert letértink az igazsag Gsvé-
nyérél. Most szot kell fogadnom az is-
tennének. — Lapozz a 132-te.

214.
Iltikar tiikre lenyiligozott. Nézed, ahogy a
pupos lany visszabiceg a hatsé ajtéhoz,
és elhagyja a hazat. Ha ismét meglatod,
adj 99-et a fejezetszamhoz, ahol vagy, ha
meg akarod kozeliteni.

A kigyon6 megfogja a karod, és az elso
ajtéhoz vezet, ahol a Katonasaskak visz-
szaszolgaltatjdk a hossza fabotodat. La-
pozz az 52-re.

215.
Ha ma még egyaltalan nem ettél, most
mar gyenge vagy és éhes — veszitesz 3
ELETERO pontot.

— Mi legyen most? — teszi fel a kérdést
Jardakka.

Az egyik lehetdség, hogy megprdobal-
jatok ellopni a tiikr6t az éj leple alatt.
Masrészrol lehet, hogy jobb lenne elé-
szor Rokat megtalalni, mert egységben
van az ero.

Ha megprébalnad kirabolni a kereske-
d6 hazat, lapozz a 47-re. Ha inkabb Roka
hazahoz mennél, lapozz a 121-te.

Arnyak Kiralynéje

216.
A rabldk szegény emberek voltak, €s
nincs semmijiik, amit megémé elvinni.
Visszatértek a foutcara, és folytatjatok
utatok. Lapozz a 184-re.
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217.

A Szerpentin téged bamul a merev tekin-
tetével. A nézése hipnotikus, és ellenall-
hatatlan késztetést érzel. hogy elmondd
az igazsagot. Jardakka rémiilette]l telve
n€z rad, ahogy elmondod a kigyéndnek,
hogy azt tervezitek, megdélitek a kereske-
dét, és elveszitek a tiikrot.

— Merénylok! — sziszegi.

Ennd. a Minimé, a levegébe szokken,
riadot kialt, és odarendel egy oOrt, hogy
megoljon. A rovarember engedelmesen
csettint, és kihizza a két kardjat készen
ra, hogy levagjon titeket. Fegyvertelenek
vagyok, és kétségbeesetten kémleltek
korbe valami fegyver reményében, ami-
vel megvédhetitek magatokat. Tedd pro-
bara sZERENCSED! Ha szerencséd van,
lapozz a 198-ra. Ha nincs szerencséd,
lapozz a 11-te.

218.
Jardakka elkezd megagyazni a pad-
16n, rad testadlva az oOrkodést eldszor.
A Vorosszemii majdhogynem azonnal
alomba szenderiil, egyediil hagyva téged
a lampasok fényének arnyjatékaval.

A haz nagyon csendes, €s azon kapod
magad, hogy hogy az ébrenlétért kiiz-
desz. Dobj két kockaval, és adj 6-ot a
dobott szamhoz.

Ha az Osszeg kisebb vagy ugyanannyi,
mint jelenlegi ELETERO pontod, lapozz
a 176-ra. Ha az Osszeg nagyobb, mint
ELETERO pontod, elveszited a harcot, €s
elalszol — lapozz a 129-te.

219.

Gyorsan meggyujtod a méhviasz gyer-
tyat a lampas langjat hasznalva. A gyer-
tya egyenletesen ég, a fényének olyan
furcsa hatasa van, hogy a harcosndk fa-
kobbnak és atlatszobbnak tiinnek. De ez
az egyetlen hatasa. A megfeleld varazslat
nélkiil a gyertya hasznalhatatlan a Paj-
zsos Hajadonok ellen. Lapozz a 90-re.

220.
Amikor kinyitod a szemed, az elsé eme-
leti szoba padldjan iilsz, ahonnan kilatas
nyilik a csatornara. Habar az ég még vi-
lagos. a nap lebukott a szemkdozti hazte-
tok mogott, €s a hideg belopta magat a
hazba.

Kozeledo léptek zajat hallod. és egy
pillanattal késébb Jardakka lép a helyi-
ségbe.

— Késore jar — mondja. — Nem veszte-
gethetiink t6bb ido6t az itteni varakozas-
sal.

Zavart vagy. és nem valaszolsz azon-
nal.

— Elaludtal? — Vigyorog.

Felkelsz, és koveted a 1épcson lefelé. A
féldszinten megalltok atkutatni egy adag
koszos rongyot, ami €ppen az, aminek
latszik. Jardakka tiirelmetleniil csettint
a nyelvével. Koveted az ajton kifelé, a
mogotte kezdddd utcara. Visszasétaltok
a varoskdzpontba, boldogan, hogy ma-
gatok mogott hagytatok Krot. Lapozz a
7-re.
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221.

A keresked6 hazanak kertjében vagytok.
Magas bokrok talalhatéak benne, me-
Iyeket iigyesen ugy nyestek, hogy azok
hatalmas vadallatokra emlékeztessenek,
mint példaul egy maszo Sarkanyra. Ki-
valé fedezéket nyujtanak, lehetové téve,
hogy anélkiil kézelitsétek meg a hazat,
hogy meglassanak. Csicsak mutatja az
utat, kémleli a veszélyt, 6t Jardakka ko-
veti, végiil te zarod a sort.

A balodon susogasra leszel figyelmes,
és pillanatokkal késébb egy furcsa te-
remtmeény kertiil a latéteredbe. Egy sz06r-
csomora emlékeztet két hosszu labbal és
szomord gombszemekkel. Amint meg-
lat, megall, €s kétszer kitatja a szajat.

Amennyiben van egy korda gyiimol-
csdd, amit odadobnal a vadallatnak, la-
pozz a 154-re. Maskiilonben lapozz a
94-re.
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222.

Egyiitt hagyjatok el Hun Asszony ven-
déglojeét. Jardakka kisallata a vallan iil.
Rdka mutatja az utat a varos rabszolga-
piaca felé, ahogy a Jabaji folyo partjan
sétaltok. A Daddu Leytol, a Lumlé to
teriiletér6l szarmazo férfiakat €s noket
adjak-veszik itt. Amint megérkeztek, egy
csoportot lattok, ahogy fekete, Harmadik
Nemesi egyenruhat viselé csontemberek
vezetik el 6ket. Azt beszélik, az uruk egy
Vampir, de barmi is legyen az igazsag, a
nemesnek kielégithetetlen az étvagya az
1j rabszolgdk irant.

— Kovetnek minket, Roka — jegyzi meg
Jardakka nyugodtan.

— Latom Oket — valaszolja a varazsla.
Menjiink le a féutrdl, és ra fogunk jonni,
mit akarnak.

Befordultok egy sikatorba, ami magas
kéépiiletekkel koriilvett, koszos térre ve-
zet, ahol az egykor palotaszerii reziden-
cidk mara az enyészetté lettek. A tér tires,
leszamitva egy vizvezetéket, amibdl viz
csOpog az alatta 1évo burkolatra. A rab-
szolgapiac nyiizsgése csak halk moraj-
ként hallatszik tavolrél. Itt megfordul-
tok, €s bevarjatok az iildézoket.

Egyik a masik utan bukkan ki a sika-
torbol, €s hat Kutyaember sorakozik fel
a téren, hogy szembeszalljon veletek.
Vékony, inas férfiak, a testiiket puha
szor fedi, a fejikk a kutyaké. Mindegyi-
kiik kezében kard van. Egy fejjel alacso-
nyabbak nalatok, de ami hianyzik a ma-
gassagukbol, megvan a létszamukban.
A Kutyaembereket Kharéban majdnem
mindenhol lenézik, szivesen keverednek
harcba, ha feléjiik billen a mérleg nyelve,
de gyorsan megfutamodnak, ha a dolgok
kedvezétlennek tiinnek. Nincs kétséged
az artdo szandékukrol, habar Ggy tlinik,
nem sietik el a timadast.

Ha megprébalod bevinni az elsé iitést,
lapozz a 101-re. Ha inkabb meghall-
gatnad, mit akarnak mondani. lapozz a
186-1a.

223.
— Mit kerestek a mesterem hazaban? —
szegezi nektek a kérdést a kigyond sely-
mes hangjan.

—Tolvajok! —iivolti a Kiiklopsz. — Sem-
mi egyeb, csak kézonséges tolvajok! Hol
vannak az éreim?

Jardakka eléreszokken. hogy levagja,
mieldtt 6ssze tudna trombitélni a rovar-
embereket, de Shar-kali-Shairi elharitja
az litését a piszkavasaval, egy kereske-
dohoz képest meglepd iigyességgel. A
kovetkezo pillanatban a kigyono egy tort
rant el6 a ruhazatabol, és hirtelen neked
tamad. Meg kell kiizdened vele.

UGYESSEG ELETERO
Szerpentin 9 6
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Ha a kigyon6 megnyer két egymast ko-
vetd Harci kort, azonnal lapozz a 206-ra.
Ha azel6tt megnyered a csatat, mieldtt ez
torténne, lapozz a 41-te.

224,
Enki szigori tekinteted vet rad. Ha nem
lenne hijan az evezdsdknek, valoszint-
leg visszautasitana, hogy felengedjen
a hajojara. De minthogy hijan van, int
egyet a padok felé, hogy foglaljatok el
helyeteket. Lapozz az 57-re.

225.

Ahogy mereszted a szemed, egy isme-
ros arcot veszel észre a tomegben: egy
kis embert hosszi, hegyes orral. Spicli-
nek hivjak, és szereti azt gondolni. hogy
a baratod. Szerencsére nem vett észre,
ha megteszi, valosziniileg elkezd majd
pénzt kéregetni.

Ha nincs pénzed, vagy meg akarsz spo-
rolni némi Aranyat, jobban teszed, ha
most odébballsz. Tedd prébdra SZEREN-
csED! Ha szerencséd van, nem vesz ész-
re — lapozz a 66-ra. Ha nincs szerencséd,
elkapja a pillantasod, mieldtt eltiinhetnél
a témegben — lapozz a 99-re.

Egyébirant Spicli néha hasznos infor-
maciok birtokaban van a varosban tar-
tozkodo emberekrdl. Ha fel akarod hivni
a figyelmét, lapozz a 99-te.

226.
Két keskeny utca vezet ki a térrél, az
egyik nyugatra, a masik délre tart. Me-
lyik iranyba mennél?

Nyugatra?
Délre?

Lapozz a 205-re.
Lapozz a 37-te.

227.

Az ajto egy felfelé indulé falépesére nyi-
lik. Habéar a lépcsdé maga sotét, halvany
derenggés sziirddik be a fenti ajto mogiil.

Ha fel akarsz maszni a 1épcson a haz elso
emeletére, lapozz a 29-re. Ha inkabb
maradnal, és atkutatnad a nagytermet,
lapozz a 162-re.

228.

Vik atlatszoé révid itallal t61ti meg a négy
feles poharat. Felemeli az egyik poharat
az ajkahoz, és megissza. — Egészségetek-
re!

Azon tiindédsz, mi lehet a poharban. Vik
észreveszi, hogy hezitalsz, és felnevet.

—Idd csak ki, Latémester! En nem a ba-
tyam vagyok! — Idegesen, nehogy meg-
bantsd, egyben lehuzod az italt. Eros,
és égeti a torkodat, ahogy lefolyik rajta,
kohogésre és kopkodésre késztet, de az
életado tulajdonsagai kétségkiviiliek.
Jolesé melegség tolti el a tested (visz-
szanyersz 2 ELETERO ponfot). Lapozz a
89-re.

229.
Ehesek vagytok, ezért gyorsan elpusz-
titjatok az adag ételt, mit elétek tettek.
Visszanyersz 3 ELETERO pontot. Lapozz
a 44-re.

230.

A Szerpentin folytatja a tekerg6zést még
a haléltusaja alatt is, vérrel teritve be a
kopadlot. Csak amikor mar csendben
fekszik, mersz hatat forditani a testnek,
és Jardakka felé fordulsz. A Vorosszemii
tiirelmetleniil integet, a szarkofag felé
biccentve, tudatva veled, mit kell tenned.
A faklya még mindig ott fekszik, ahol
eldobtad, a langja majdhogynem kialudt,
és a temetési kamra immar majdnem
teljes sotétségbe borult. Odalépsz a szar-
kofaghoz, és a kiralyno kezébe helyezed
Ttikar tiikrét.

Amint ezt megtetted, erés fény gyl
mogotted, az oszlopok hossza arnyékot
vetnek a padléra. Megfordulsz, és egy
magas, karcsi nét pillantasz meg, ahogy
a sotétben gyertya langjaként tiindokol
— O Libra, az Igazsagossag Istenndje.
A fénye beragyogja a sotét sirboltot, €s
észreveszed az egész falat borito rajzo-
kat koriilotted.

Egy rovid pillanatig latod, milyen lehe-
tett az élet kétezer évvel sziiletésed elott.
Egy nadcsonak hajozik a tavon, hala-
szok probalnak felhuzni egy hatalmas,
ragyogd kék pikkelyes hallal teli halot,
mig fehér vizimadarak tarjak szarnyukat
szélesre a ko égbolton. Egy aranyra fes-
tett trénuson il Iltikar Kiralynd, magasz-
tosan uralkodik a taj felett, és Pajzsos
Hajadonok veszik kérbe. Ugy latszodik,
mintha a harcosok feléd forditandk az
arcukat.

Ezutan a fény még erdsebb lesz, a cso-
das festmények eltiinnek: amikor twjra
ki tudod nyitni a szemedet, mar csak a
hajnal sapadt ragyogasat latod. A szal-
mazsakodon fekszel a szobadban. A
nyitott ablakon keresztiil a kikotd is-
merds hangjait hallod: Orkgyerekek
veszekednek iskoldba menet, kocsik
zérognek a piac felé tartva, és a tavol-
ban siralyok rikoltoznak a Jabaji-folyo
felett. Valaki atkozodva halad el oda-
lent az utcan, mert elloptdk az Aranyat.
Hazaértél.

77



Steve Jackson és Ian Livingstone
Magyarorszagon megjelent konyvei:

Kaland Jaték Kockazat kotetek:

. AKiosz Fellegvara

. AVértengerek

. A Héboszorkany barlangjai
Bajnokok probaja

A Halaltalizman
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:

11. A rémiilet itvesztiye
12. Tolvajok Varosa

13. A Szanmrd) kardja
14. Az Elatkozott hiz
15. A Pusztitis Maszkjai
16. A Végzet Erdeje

17. A varizslo knptija

Kaland Jaték Varazslat 3 kotete:
1. A Shammtanti Dombok

2. Kharé - A Csapdik Kikdtovarosa
3. Hét Sarkanykigyo

Kaland Jaték Kockazat (Szukits kbnyviaada):

1. Démonlovagok
2. Zagor Legendija

Kaland Jaték Kockizat (Zagorhm):

A Sarkany szeme

A Pusztitd

Visszatérés a Tizhegybe
Verescsont

A Murma Atka

A Mélység démonai
Ejféli Tolvaj

A Lidérckastély mélyén
10. A Tiizhegy Varizsloja (szines)
11. ANekromanta éjszakija
12. AzEléholtak szigete

13. Vihargyilkos

14. A Vérfarkas iviltése
15. A Kétéli Joslat

16. AKiosz Ura

17. Sardath ostroma

18. A Kard Mestere

19. Varizstord

b el o o

Kaland Jaték Varazslat (Zagor hu):

A Varazslatok Kényve
A Kirilyok Korondja

1989
1989
1989
1989
1989
1990
1990
1990
1990
1990
1990
1991
1991
1991
1991
1991
1993

1992
1992
1992

1998
2001

2009
2009
2009
2010
2010
2010
2010
2010
2010
2010
2010
2010
2010
2010
2011
2011
2011
2011
2011

2010
2011

Fantizia Harcos kitetek:
1. Ur-Orgyilkos 1992
2. AMelység Rabszolgai 1992
3. AKetheri Maffia 1993
4. Robot Kommando 1993
5. EgiFejedelem 1993
6. Lazadok Bolygoja 1993
7. Talilkozis FEAR-el 1993
8. Csillaghajo 1993
9. Csillagktzi Fejvadasz 1993
10. Lopakodé Lelkek 1993
11.  Ahalal Seregei 1993
Kaland Jaték Kockizat kézikonyve:
TITAN 1991

Kaland Jaték Varazslat 4. kotete:

4. Kirilyok Koronija 1993

20. AHercegek viadala AHU 2011
21. AHercegek viadala AVU 2011

22. Orjongd Agyarak 2011
23. A Viampir kriptija 2012
24 A Vimpir bosszija 2012
25 APusztitis Tornya 2012
26. AHalil Seregei 2012
27, Lélekrablé 2012
28. A Sotétség Torei 2012
29 AMeélység Rabszolgai 2012
30. A Zombik vére 2012

31. AZombik vére (szines) 2013
32.  Amyékharcosok Legendiya 2013

33. Holdjaro 2013
34 A Gyiilédlet Szakadéka 2013
35. Zagor Legendija 2013
36. A Tiizhegy Varizsloja ) 2014
37. Halalmocsar 2014

A 1 N 14
B 2 o) 15
C 3 p 16
D 4 Q 17
E 5 R 18
F 6 S 19
G 7 T 20
H 8 U 21
I 9 \Y 22
J 10 w 23
K 11 X 24
L 12 Y 25
M 13 z 26

A7 EKEZETES BETUKET EKEZET
NELKULINEK TEKINTSD!

A kovetkez6 Zagor.hu jatékfiizet varhatéan
2014. novemberében késziil el:

Két j kalandjaték:

Visszatérés a
Jégujj-hegységbe

A Sotétség eljovetele

Ne feledd:
A fohos Te vagy!

Kaland Jaték Kockazat weboldal

| pesoe » konyvismertetok

» képek., illusztraciok

*» konyvboritok, térképek

» végigjatszasok

* letoltheto konyvek

» elokésziiletben 1évo konyvek
» forum

Ne feledd: A fohds Te vagy!

ZAGOR.HU



Menekiilés a magus borténébal

Alkemis kiridlysdga tdjabb és djabb timadasokat szenved el

szomszédjatol, Agratol. Képtelen vagy megillitani a gonosz

varazslé, Grudar Kreshnel altal vezetett, Gyikemberekbdl és

oriilt Asuriakbol 4llé sereget, és néhdny tucatnyi katonatar-

saddal egyiitt rabsdgba estek. A tiléléket egytdl egyig kivég-

zik, mig végiil egyediil csak TE maradsz életben. Képes leszel
elmenekiilni a magus elél?

Arnyak Kirilynéje

Egy atlagos feladatnak Kellett volna lennie: egy dsi sirnak,

tele rég elfeledett kincsekkel, amit kifosztanak a vagyonra és

hirnévre ahitozé bator lelkek életiik kockaztatasiaval. Most

azonban, egy nappal azutdn, hogy visszatértetek Kharéba, a

csapdak hirhedt Kkikdtdvarosiba, két kalandozdtirsad is

holtan hever eldtted — vajon TE leszel az aAtok kivetkezd
dldozata?

A jatékhoz nem kell mis,
mint egy ceruza, egy radir,
két dobokocka, no meg némi szerencse.

A megoldas a TE kezedben van!
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