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Bevezetés

Kalandodat négy szuperero egyikével kezded, amit a jaték meg-
kezdése elott kell kivalasztanod. Ezen kiviil van egy Blinfigye-
16 nevii késziiléked 1s, aminek segitségével barmikor elérheted
baratodat és alvilagi kapcsolattartodat, Gerry the Grass-t. O fi-
gyelmeztet a kiilonb6zo blincselekményekre, miel6tt azok meg-
torténhetnének.

Az Eziist Harcos UGYESSEG, ELETERO €s SZERENCSE képessé-
geit kockadobassal hatarozzuk meg. A tiloldalon talalhaté Ka-

landlapon vezesd folyamatosan ezeket.

UGYESSEG: Harci és problémamegoldd keépességeidet jelzi.

Dobj egy kockaval, adj 6-ot az eredményhez, majd ird be az
osszeget Kalandlapod UGYESSEG rubrikéjaba.

ELETEROC:. Erdd és eltokéltséged, alloképességed és élni akard-
sod jelképezi ez az érték. Dobj két kockaval, adj 12-t az ered-
ménvhez, majd ird be az dsszeget Kalandlapod ELETERO rub-
rikajaba.

SZERENCSE: Ez az érték azt jelképezi, mennyire vagy szeren-
csés. Dobj egy kockaval, adj 6-ot az eredményhez, majd ird be
az osszeget Kalandlapod SZERENCSE rubrikajaba.

Kiilonboz6 okok miatt, melyeket majd részletesen elmagyarazunk,
UGYESSEG, ELETERO és SZERENCSE pontjaid a kalandok soran fo-
lyamatosan valtoznak. Pontosan kell vezetned oket, ezért azt tana-
csoljuk, hogy kis betiikkel irj a négyzetekbe, vagy tarts kéznél radirt.
De soha ne torold ki Kezdeti pontjaidat, mert bar tovabbi UGYESSEG,

ELETERO és SZERENCSE pontokat szerezhetsz, dsszegiik soha nem

lépheti tul a Kezdeti értéket, kivéve néhany nagyon ritka alkalmat,
amikor a megfelelo oldalon ezt az utasitast kapod.

Harc a gonosztevék ellen

A kaland soran idénként meg kell kiizdened majd egy gonoszte-
vovel. [lyenkor a kovetkezoképp kell lejatszanod a harcot:

Elészor is jegyezd fel ellenfeled értekeit a Kalandlapod Harc
Gonosztevokkel részeébe. Ellenfeled harcértékeit minden kiizde-
lemnél megadjuk.

A tobbi Kaland - Jatek - Kockazat konyvtol eltéroen itt nem 6l-
heted meg a biinézoket. Mint a torvény f6 betartoja és betartato-
ja, még a leggonoszabb gengszterrel sem végezhetsz, barmeny-
nyire raszolgalna is erre.
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Ellenfeleidet azonban nem kotik ilyen elveszitesz 1 Hos pontot. Ha az ellen-
moralis korlatok, 6k minden alkalom- feled ELETEREJE egy vagy két pontra
mal a halalodig harcolnak. Ha ellenfeled csokken, abbahagyja a harcot, ¢s meg-
ELETERO pontjal nullara csékkennek a adja magat.

harc soran, akkor megdlted, és ematt

-

UGYESSEG ELETERO szerencse | P Ugyesség: Ugyesség: {Ggymség:
Kezdeti Kezdeti Kezdeti § Eleterd: Eleterd: Eleterd:
igvesség: életerd: szerencse: =
O
»]
o
=\ §' v |
NYOMOK: SZUPEREROK: N Ugyesség: Tigyesség: ] [gyesség:
Szuper Testi Ero l:]l Eleterd: Eleterd: Eleterd: F
Pszi-erdk é‘
Fejlett Technologiai =
Képzettség ~
5 ; m
Pusztité Energia -
| i —— Ugyesség: Ugyesség: Ugyesség: Ii g
- Eleterd: Eleters: Eleterd:
HOS PONTOK ' @
L .__J ) D
| " I'F A
Ugyesség: Ugyesség: Ugyesség: ]. b
| Eleters: Eleterd: } Eleterd: [ @
| |
L | |




A harc menete a kovetkezo:

1. Dobj két dobokockaval a blindzo ne-
vében. A kapott szamot add az o
UGYESSEG pontjaihoz. Az dsszeg az 6
TAMADOEREJE.

2. Dobj két kockaval most a magad ne-
veben, és add az eredményt sajat je-
lenlegi UGYESSEG pontjaidhoz. Ez a
te TAMADOEROD.

3. Ha a te TAMADOEROD nagyobb, mint
a blnozoe, akivel kiizdesz, megse-
bezted. Lépy tovabb a 4. lépésre. Ha
a blndzé TAMADOEREJE nagyobb,
0 sebzett meg téged, €s haladj az
5. 1épésre. Ha a két TAMADOERS egy-
forma, kivédtétek egymas csapasat, €s
a kovetkezo Harci Kor az 1. lépéstol
elolrol kezditek.

4. Megsebezted a biindzot, ezért vonjal
le 2 pontot ELETEREJEBOL. Felhasz-
nalhatod SZERENCSEDET is, hogy to-
vabbi sebeket ejts rajta (lasd odébb).

5. A blin6zd sebzett meg téged, ezért
vonjal le 2 pontot sajat ELETEROD-
BOL. De ilyenkor is lehet SZEREN-
CsED (lasd odébb).

6. Végezd el a szikséges modositaso-
kat mind sajat, mind pedig ellenfeled
ELETEREJEBEN (€s SZERENCSEJE-
BEN, amennyiben ez sziikséges).

7. Kezdd el a kovetkezd6 Harci Kort
meglévé UGYESSEG pontjaid alapjan,
azaz ismételd meg a lépéseket 1-6-ig.
Addig jatszhatsz, amig a te ELETERO
pontjaid el nem fogynak (meghalsz),
vagy ellenfeledéi 2-re, vagy az ala
nem csokkennek (megadja magat).

SZERENCSE

Kalandjaid soran, akar csataban, akar
olyan helyzetekben, amikor a SZEREN-
CSE donthet sorsod alakulasaban (az erre
vonatkozo utasitast az adott fejezetpon-
tok alatt megkapod), a SZERENCSED-
RE 1s szamithatsz, hogy az események
kimenetele szamodra kedvezd legyen.
De vigyazz! A SZERENCSERE szamitani
kockazatos, €s ha balszerencsés vagy, az
eredmény végzetes lehet.

SZERENCSEDET a kovetkezd maodon te-
heted probara. Dobj két kockaval! Ha a
kapott szam nem nagyobb, mint a jelen-
legi SZERENCSE pontszamod, az ered-
mény kedvezd. Ha magasabb szamot
dobsz, mint a jelenlegi SZERENCSE
pontszamod, balszerencséd volt, és val-
lalnod kell a kovetkezmeényeit.

Ugy hivjuk ezt, hogy Tedd probdra szE-
RENCSED. Minden alkalommal, amikor
probara teszed SZERENCSEDET, 1 pontot
le kell vonnod SZERENCSE pontsziamod-
bol. Igy hamar rajéssz, hogy a SZEREN-
CSERE hagyatkozni kockazatos.

A Pusztulds Pillanata

A SZERENCSE hasznalata csataban

A fuzet bizonyos oldalain felszdlitunk,
hogy Tedd probdra SZERENCSED, és ko-
zoljiik, hogy szerencséd volt vagy sem.
A csatakban viszont mindig te dontesz,
hogy a SZERENCSED segitségével meg-
probalsz-e komolyabb sebet ejteni azon
a biinozon, amelyet épp megsebeztel,
vagy csokkenteni annak a sebnek a ha-
tasat, amelyet a blinozotol elszenvedtél.

Ha te sebezted meg a biin6zot, a fent leirt
modon Tedd probdra SZERENCSED. Ha
szerencseés vagy, komoly sebet ejtettél
rajta, s 2 kiilén pontot levonhatsz a bii-
noz6 ELETEREJEBOL. Azonban, ha bal-
szerencses vagy, a seb puszta karcolas,
és 1 pontot vissza kell adnod ellenfeled
ELETERO pontjaihoz. (Tehat: a szokasos
2 pont levonas helyett most csak 1 pontot
vonhatsz le tole.)

Ha a blin6zé sebzett meg téged, azert
Tedd probdra SzZERENCSEDET, hogy
csokkentsd a sebet. Ha SZERENCSED
van, sikeriilt elkeriilndd a teljes csapast.
1 pontot visszaadsz magadnak (2 pontos
kar helyett csak 1 pontos kar keletke-
zett ELETERODBEN). Ha nem voltal sze-
rencsés, komolyabb talalat ért. 1 plusz
ELETERO pontot vonjal le magadtol.

Ne feledd, hogy minden alkalommal le
kell vonnod 1 pontot adott SZERENCSE
pontszamodbol, ahanyszor Prébdra te-
szed SZERENCSED!

~ AZUGYESSEG, ELETERO
ES SZERENCSE KEZDETI ERTEKRE
TORTENO VISSZAALLITASA

Tulajdonsagaid visszaallitasaval kapcso-
latban mindig a megfelel6 fejezetponton
kapsz majd utasitast. A jatékban nem all
rendelkezésedre gyogyital.

HOS PONTOK

Biinozok legyozésekor ¢s rejtélyek meg-
oldasakor jutalomként HOS pontokat
fogsz kapm. Ezeket tartsd nyilvan a
Kalandlapodon. A HOS pontok arra jok,
hogy lemérjék, mennyire vagy sikeres a
feladatod teljesitésében. Ha vegigjatszod
a kalandot, jegyezd fel a szerzett HOS
pontjaidat, igy aztan ha legkozelebb jat-
szol (netan az elején egy masik szuper-
érobol valasztasz), 6ssze tudod majd ha-
sonlitam a teljesitményeidet egymassal.

Szupererdk és nyomok

Mielott belevagnal a kalandodba, valasz-
tanod kell egyet a négy szuperero koziil.
Miutan ezt megtetted, és mielott elkez-
denéd a jatékot az 1. fejezetponton, a ha-
rom lehetséges nyom koziil valaszthatsz
kettot. Az igy megszerzett informaciokat
jegyezd fel Kalandlapodra, majd pedig
kezd meg a jatékot!

Szuper Testi Ero

Sok ember erejével érnek fel az izmaid.
Labad és karod 1zmai még b0 szabasu
ruhad alatt is jol latszanak. Mivel szinte
a tokéletesseégig kifejlesztetted Oket, ha
harcra kerill sor, mindig 13-as UGYES-
SEGGEL fogsz kiizdeni. Ezenkiviil képes
vagy repiilni is, tetszoleges sebességgel.
Ha akarod, egy helyben lebeghetsz a le-
vegoben, de akar a leggyorsabb szuper-
szonikus repiilogépet 1s utol tudod érni,
ha arra kertil sor.

Két kezdo nyomodat a kovetkezok koziil
valaszthatod ki: 46, 98, 109.

Pszi-erok

Magasan az atlag f6lotti szellemi képes-
ségekkel rendelkezel Képes vagy a leg-
tobb ember (sot néhany allat) gondolata-
it elolvasni, ¢s idonként befolyasolni is.
Korlatozott mértékben, de a fizikai vi-
lagra 1s befolyassal birsz, példaul képes
vagy pusztan szellemi eroiddel targyakat
mozgatni, vagy akar még az anyagok
szerkezetét is megvaltoztatni. Ezen erék
hasznalata azonban rettenetes erofeszi-
tést kivan. Minden egyes alkalommal,
amikor pszi-eroket hasznalsz, 2 ponttal
csokkentened kell az ELETERODET.

Két kezdo nyomodat a kovetkezok koziil
valaszthatod ki: 98, 109, 125.

Fejlett Technologiai Képzettség

Hatalmas intelligenciad segitségével sza-
mos szuper technikai eszkozt fejlesztet-
tél ki. A legfejlettebb mikroelektronikai
technologiak felhasznalasa lehetove tet-
te, hogy ezek a késziilékek olyan aprok
legyenek, hogy elférjenek a derekadon
hordott specialis, tobbzsebes felszere-
lés-6vbe. Barmilyen helyzetbe keriilsz
1s, szinte mindig lesz egy-két, a helyzet
megoldasara alkalmasnak tiino targyad.

Két kezdo nyomodat a kovetkezok koziil
valaszthatod ki: 98, 125, 183.




Pusztité Energia

Képes vagy hatalmas elektrosztatikus
energiak megidézésére, melyek a tested-
ben koncentralodnak, és kiny(jtott muta-
toujjadon keresztiil siilnek ki. Ezeket az
energianyalabokat tetszésed szerint ira-
nyozhatod targyak vagy ellenfelek ellen.
Sot, annyira ura vagy az energianak,
hogy még a tényleges hasznalat elott
pontosan tudod, mekkora doézisra lesz
szilkséged ahhoz, hogy megnyugtatd
modon elban) a helyzettel. Szigor es-
kiit tettél, hogy ember ellen (fiiggetleniil
attol, mekkora biindk szaradnak a lelkén)
csak kabito erosségl kisiilést hasznalsz.

A Pusztité Energia hasznalatakor nincs
mas dolgod, mint megallapitam, eltalal-
tad-e a célpontod: ha az ember, az ered-
mény automatikus kabitas lesz. Ha meg-
van a célpont, dobj két kockaval. Ha az
eredmény kisebb vagy ugyanannyi, mint
az UGYESSEGED, a nyalab talalt. I1a na-
gyobb, mellétrafaltal, és hagyomanyos
harcra keriil sor. A Pusztité Energia min-
den egyes hasznalata 2 ponttal csdkkenti
az ELETERODET.

Két kezd6 nyomodat a kovetkezok koziil
valaszthatod ki: 46, 109, 183.

Most mar készen allsz a Gonosz eroi
ellem kiizdelemre. Kovess el mindent,
hogy megszabaditsd a varost Dinamotol!

A Pusztulds Pillanata

Hutter

Jean Lafayette vagy, a torvény és rend ke-
meény, bator, megvesztegethetetlen baj-
noka, az Eziist Harcos! Napkozben egy-
szerl riporterként éled az életed, mikor
azonban szolit a kotelesség, az utcakat
jarod és a bajkeveroket keresed, sajat
életedet kockaztatod, hogy az artatlano-
kon segits: egy igazi szuperhos vagy!

Miutan elfogtad Valdimir Utoshskit, a
Titanium Kiborgot, Titanvarosban visz-
szatért az élet a megszokott, csendes,
békés kerékvagasba. Csupan piti tolva-
jok ¢€s betorok szinesitették az életedet.
A béke azonban nem tartott til sokaig.

Keét napja, dél koriil kezdodott az egész.
A teljes radio- és televiziohaldzat mint-
egy varazsiitésre elnémult. A szakembe-
rek tehetetleniil alltak a jelenség elott. Az
emberek rémiilten aradtak ki az utcakra,
mikozben probaltak megtudni, mu tor-
tént, igy némi késéssel vették észre, hogy
nem sokkal késobb az aramszolgaltatas
1s leallt az egész varosban! Az energia
azonban fokozatosan visszatért, a televi-
zi6 és radio folytatta a sugarzast, mintha
mi se tortént volna. Azonban biztos vagy
benne, hogy valami tortént, és mikdzben
az irdasztalodon heverd jokora papir-
halmot nyalaztad végig aznap délutan, a
lehetséges magyarazatokon — és elkéve-
tokon — toprengsz.

Eloz0 nap délben egy wjabb aramszii-
net tortént, ez alkalommal azonban sem
a televizio-, sem pedig a radidadasban
nem tortént fennakadas. A varos min-
den képermny0jén egy feketébe oltozott,
fémmaszkot viseldo feérfi jelent meg.
Dinam6 néven mutatkozott be, és egy
rovid, rendkiviil arrogans bejelentést tett
avilag vezetoi felé, melyben felszolitotta
oket, hogy mondjanak le, ha nem akar-
jak, hogy teljes erejével lecsapjon rajuk
és népeikre. Majd pedig, mintegy ero-
demonstracioként kijelentette, hogy egy
hét mulva elpusztitja Titanvarost!

Valahogyan fel kell kutatnod Dinamot,
¢s meg kell allitanod, még mieldtt be-
valthatna fenyegetéseit. Az Eziist Harcos
1smét mélto ellenfelére akadt!

1.

Reggel koran kelsz, hogy megkezdd
bliniild6z6 kérutadat. Mikdzben a regge-
liden nyammogsz, a radiot hallgatod és a
reggeli 0ysagot olvasod. Ugy tinik, senki
nem veszl komolyan Dinamo fenyege-
téseit. Biztos vagy benne, hogy még az
elott ra fogsz talalni és birdsag elé alli-
tod, hogy bevalthatna a fenyegetéseit,
igy oriilsz 1s, hogy az emberek kozott
nem tért ki a panik.

Kellemes, napsiitéses 1dot igér a mete-
orologiai elorejelzés, igy gyalog indulsz
a néhany haztombnyire 1évé munkahe-
lyedre. Mielott azonban félutig jutnal,
hangos kerékcsikorgas kiséretében egy
rendorautd bukkan fel a sarkon, és halk
fegyverropogas hangjai iitik meg a fiile-
det.

Ha felsltod Eziist Harcos oltozékedet, és
arendorauto utan indulsz, hogy kideritsd,
mi tortént, lapozz a 114-re. Ha tovabb-
mész a munkahelyed felé, lapozz a 19-re.

2.

Epp amikor a Tizlégy elmenekiilne az
egyik ablakon at, elohtzol egy Fagyasz-
topisztolyt. Megcélzod a gazembert, és
10sz. A jégsugar eltalalja, s a helyére fa-
gyasztja. Ovatosan megkozelited, de az
elovigyazatossag feleslegesnek bizonyul
— ellenfeled kemény, mint a ko! Kapsz 2
HOS pontot, amiért elfogtad a Tizlegyet,
akire hossza 1deig borton var. Lapozz a
25-te.

3.

Fesziilten kivarod a megfelelo pillana-
tot, €s amikor a tolvaj odaér, kicsapod az
egyik parkolo auto ajtajat. A férfi agye-
kat fajlalva a jardara rogyik. Hamarosan
feltinik a biztonsagi or, €s visszaszerzi
az ellopott pénztarcakat és retikiiloket.
Bucsut intesz neki, majd tavozol. Kapsz
2 HOS pontot a sikeres fogasért. Lapozz
all13-ra.




4.

Meég egy utolso pillantast vetsz a langba
borult iizletre, és latod, ahogy a Tlzlégy
kiugrik az ablakon. Mostanra az embe-
rek kétségbeesve menekiilnek le a 1ép-
csokon és a mozgolépesokon, probalnak
a tliz és a fojtogato fiist elott maradni.
Végill te 1s kiérsz az épiiletbdl az utca-
ra, ahol egy pillanatra megpihensz és
kiliheged magad. A sok fiist miatt, amit
belélegeztél, vesztesz 2 ELETERO pontot.
Ezen kivill vesztesz 1 HOS pontot, ami-
ért hagytad, hogy meglépjen a Thzlégy.
Lapozz a 149-re.

5.
Sikeriil félrelépned Allkapocs tAmadasa
eldl, és felkésziilsz a kiizdelemre.
ELETERO 11

Allkapocs  UGYESSEG 8

Ha legyozod, lapozz a 29-re.

6.
Hazaérve kiélvezed a megérdemelt pi-
henést. 6 ELETERO pontot nyersz vissza.
Ha még idoben el akarod kapni Dinamot,
minden erddre sziikséged lesz.

Masnap reggel a Biinfigyeld csipoga-
sara ¢bredsz. Gerry the Grass mentege-
tozik, amiért felkeltett, majd kozli, hogy
kapasbol két blincselekményrol is tudo-
mast szerzett. Az egyik a Tészta-Jaték
gumigyarban, a masik a Halszem Kapi-
tany halfeldolgozo tizemben fog megtor-
ténni. Melyiket akarod elobb lerendezni?
Ha a halfeldolgozot, lapozz a 188-ra. Ha
a gumigyarat, lapozz a 91-re.

7.

A tilzott szuperhoskddésben megszom-
jazol. Korbenézve megpillantasz egy na-
rancslevet arulé bodét. Az arus, akit
nyilvanvaloan lenylgozott korabbi be-
mutatod, felajanl neked egy pohar fris-
sitot, amit te halasan elfogadsz. Kor-
tyolsz egyet, majd italodbol feltekintve
alaposabban 1s megnézed magadnak az
arust. Megtermett, fiistos képii alak...
mintha mar lattad volna korabban. Mi-
elott azonban barmit 1s tehetnél, meg-
szédillsz. A foldre rogysz. Utolso tiszta
gondolatod az, hogy valosziniileg tettek
valamit a narancslevedbe... Lapozz a
178-ra.

8.

Riaszt6 pontossaggal talalja mellkason
a lovésed az 6t dithdngo gazfickot, akik
kabultan rogynak le a fal mellett. Egy-
értelmil, hogy ezek az egyiigyli alakok
semmit sem tudnak Dinamo tervérol,
ezért atadod Oket a hatosag embereimek.
5 u6s pontot kapsz, amiért elfogtad eze-
ket a huliganokat. Lapozz a 149-re.

A Pusztulds Pillanata

Mikozben a brosurak kozott lapozgatsz
és arrol almodozol, hogy egy elhagyatott
tengerparton siitteted a hasadat, messze
ettol a bundzokkel teli varostol, megszo-
lal a Biinfigyelo. Mikézben magadban
szitkokat mormolsz, gyorsan elhagyod a
boltot, és beveted magad a legkozelebbi
sikatorba, hogy atoltozhess. A figyelon a
,.Rendbontas a Radd téren” felirat olvas-
hato. Lapozz a 36-ra.

10.
Allkapocs fogai a nyakadba mélyednek,
és mint egy modernkori vampir, atharap-
ja a légesovedet. Lassan a foldre rogysz,
és Titanvaros utolsd remeénysugaraval
egyiitt kihunysz. ..

11.
Nines 1dod, hogy Pszi-erdidre koncent-
ralj, a visszataszito biinozo rad veti ma-
gat. Lapozz a 97-te.

12.
Mikozben a vegyr iizem felé 1gyek-
szel, egy kislany mellett haladsz el, aki
szivszaggatoan sir. Ha megallsz, hogy
megtudd, miben segithetsz neki, lapozz
az 59-re. Ha tétovazas nélkiil tovabbha-
ladsz célod fele, lapozz a 17-re.

13.

A bilintldozés igen kimerito feladat, a
nap hatralévo részét ezért pihenéssel
toltéd. 6 ELETERO pontot nyersz visz-
sza. Az esti hiradoban csak futolag em-
litik meg Dinamo fenyegetéseit és az ezt
o6vezd gunyolodasokat. A hirolvasonak,
Jean Lemmingnek is eléggé nehezére
esik nem elnevetnie magat. Radobbensz,
hogy az egyszerli emberek nagyon ke-
veset tudnak az ilyen gazfickokrol és a
fenyegetésrol, amit jelentenek.

Mint mostanaban egyre tobbszor, ismét a
Biinfigyelo kitartd csipogasara ébredsz.
Gerry the Grass o reggelt kivan, majd
megker, hogy azonnal indul) Titanvaros
vegyl lizeméhez. Mikozben azon top-
rengsz, hogy a szuperhdsok miért nem
lustalkodhatnak reggelente az agyban,
magadra 6ltod az Eziist Harcos 6ltozé-
kedet, majd a Vegyi Miivekhez sietsz.
Lapozz a 12-re.

14.
A nyaladzo Tintahalnak sikeriil a nyakad
koré fonnia nyalkas, biizos csapjat. Las-
san fulladsz meg, tudva, hogy Titanvaros
¢s lakdi most mar biztosan Dinamé aldo-
zatava valnak. ..

15.
Mielott barmit is tehetnél, a Tluzlégy
kiugrik az ablakon, €s csodaval hataros
modon biztonsagban érkezik le a jardara.
Lapozz a 176-ra.

Cian Cecil elég furan viselkedik, mintha
csak ideges lenne, vagy ilyesmi. Ovato-
san elhatralsz tole. A férfi hirtelen visit-
va felkacag, majd neked hajitja a fiolat.
Amint az széttorik a mellkasodon, latod,
hogy a gonosztevd elmenekiil a masik
iranyba. A mellkasodra lenézve latod,
hogy az iivegesében... viz volt! Atvert
a gazficko! Gyorsan utana iramodsz, de
mire a kovetkezo elagazashoz érsz, Cian-
nak mar csak hiilt helyét latod. Elvesz-
tetted. Hdt, ez most nem jitt dssze, gon-
dolod magadban, mikézben elhagyod az
tizemet. Lapozz a 196-ra.

17.

A Vegyi Mitveknél az iizemvezeto fogad,
aki lathatoan megkonnyebbiilt most,
hogy felbukkantal. Gyorsan elmondja,
hogy az egyik vegyszert szallito cso ki-
lyukadt Az anyag nem gyulekony €s
nem is veszclyes, de igen draga, és a
gyartasban 1s fontos szerepe van. Ha tal
sok vész el beldle, az sokba keriilhet a
varosnak. Meg tudod oldani a feladatot,
mielott til nagy kar keletkezne?




Melyik erovel rendelkezel? Ha a Pusztito
Energidval, lapozz az 52-re. Ha az FTK-
val, lapozz a 182-re. Ha a Pszi-erdkkel,
lapozz a 108-ra. Ha a Szuper Testi Frd-
vel, lapozz a 48-ra.

18.

Mielott a rendorségre vonszolnad a Tin-
tahalat, pontosabban Pétert, kikérdezed
ot Dinamorol. Ugy tiinik, azt hiszi, hogy
ha elmond mindent, amit tud, akkor fut-
ni hagyod. Csak tgy dol belole a szo.
Elmondja, hogy Dinamé egy zsenialis
szamitastechnikai és elektromos szak-
ember, aki minden valdsziniiség szerint
megprobal majd megtéveszteni egy élet-
nagysagu hologrammal! Miutan mindent
megtudtal a férfitol, legnagyobb elkese-
redésére atadod a rendoréknek. Lapozz
a 149-re.

19.
Az irodaba érve azt szinte teljesen tiresen
talalod. Csak a fonokod, Zsémbes Whyte
€s néhany szerkeszto van bent, és ha-
marosan azt 1s megtudod, miért. Whyte
arcat voros kelések boritjak. Ugy tlinik,
egy fertdzo virus csapott le az irodaban,
¢s aki nem otthon fekszik betegen, az te-
repen van, és hirek utan kutat. A fondkod
tajekoztat, hogy Richard Gears, a hires
filmsztar, aki a Tankok és az Egy tiszt és
egy Bandita sztarja a helyl moziban van,
ahol 0 filmjét, a Gyilkos Gorf-labda
bossziijat reklamozza.

Ha a mozihoz mész, hogy megprobal;
interjut készitem a férfival, lapozz a
134-re. Ha inkabb kiszoknél, hogy vasa-
rolj egyet, lapozz a 144-re.

20.
Megcélzod a tolvajt. Dobj célzast. Ha si-
keriil eltalalnod a fickét, lapozz a 105-re.
Ha nem, lapozz a 169-re.

21.
Magukra hagyod a munkasokat. Lapozz
a 149-re.

A Pusztulds Pillanata

22.

Mielott megmozdulhatnal, érzed, hogy
tagjaid elkezdenek megfagyni. Jeges
borzongas fut végig a testeden. Lassan
egy vastag jégpancél burkol be, te pedig
elveszted az eszméletedet. Titanvaros par
perc alatt elvesztette szuperhosét. Kalan-
dod 1tt véget ér.

23.
Ha ra akarsz 16ni a bestiara (erre a pu-
hatestli ragadozora, a hirhedt Tintahal-
ra), célozz. Ha sikeriil a lovés, lapozz a
189-re. Ha nem sikertil, vagy ha nem igy
probalnad meg leteriteni, lapozz a 87-re.

24.

Igy, hogy karjaidat megkotozték, nem
tudsz rendesen célozm. Az egyetlen
dolog, amit tehetsz, hogy megproba-
lod széttépni a kotelékeidet. Dobj két
kockaval. Ha az eredmény kisebb vagy
ugyanannyl, mint UGYESSEGED, lapozz
a 26-ra. Ha nagyobb, lapozz a 193-ra.

25.
Mielott leadnad a didergd Tuzlegyet a
rendororson, kioltod a tiizeket, amiket
okozott. Szerencsére a kar elég kicsi —
tiszta szerencse, hogy épp erre jartal.
Kapsz 2 HOs pontot, amiért elfogtad ezt
a blinozot. Lapozz a 149-re.

26.
Nagy nehezen sikeriil kiszabadulnod.
Gyorsan az asztalhoz szaladsz, ahol a
bomba ketyeg. Nincs mit tenni, kényte-
len leszel megprobalm hatastalanitani,
mieldtt felrobbanna. Dobj két kockaval!
Ha az eredmény nagyobb, mint UGYES-
SEG pontjaid szama, lapozz a 64-re. Ha
kisebb vagy ugyanannyi, lapozz a 112-re.

27.

Erosen koncentralm kezdesz a férfi ke-
zeében lévo fegyverre. A cso lassan, de
biztosan deformalédni kezd, és addig
gorbiil, mig a tamado felé nem fordul.
A megeroltetéstol 1zzadtan rogysz le a
toldre, mikézben a rendorék lefegyver-
zik a gazembert. 2 HOS pontot kapsz, a
killonosen nagy koncentraciot igénylo
feladat miatt azonban a szokdsos 2 he-
lyett 3 ELETERO pontot vesztesz. Lapozz
a 66-ra.

28.
Kétségbeesetten birizgalod a bombat, de
egyszeriien csak tudod, hogy nem fogod
tudni hatastalanitani. Titanvaros egyet-
len reménye elporlad a detonacidban. El-
buktad kiildetésed, szuperhds karriered
itt véget ér!

\

£

29.

Visszaadod a boltnak a szamitogépet,
majd kikérdezed a kaba Allkapcsot. A
férfi vagy nem tud semmit, vagy nem
hajlando segiteni neked. Semmit sem
tudsz kihtizni beldle. Lapozz a 149-re.

30.

Epp idében kapcsolod be a radiét, hogy
elkapd a rendkiviili hireket. Remélted,
hogy soha nem kell majd ezt hallanod,
de rakétak kozelednek a varos felé, me-
lyeket a néhany kilométerrel odebb elte-
riilo katonai bazisrol lottek ki, de senki
nem tudja, hogyan. Kétségbeesetten ki-
kapcsolod a radiot, de mar tudod, hogy
Dinamé atvette az iranyitast a hadse-
reg szamitogépes rakétarendszere f6lott.
Minden elveszett. ..

31.
A thzoltok dithgsek, amiért a draga ide-
Jiket vesztegetted. Vesztesz 1 HOS pon-
tot. Megalazottan hazaindulsz. Lapozz a
171-re.

32.

Hatalmas erod segitségével kitéped a
helyérol az ajtot. A férfi szabad. Nem
szamoltal azonban az ajtd tomegével,
ami kibillent az egyensulyodbol, és mi-
utan elteriiltél a f51don, lendiiletbol még
rad is esik — vesztesz 2 ELETERO pontot.
Kicsit hiilyén érzed magad, amint kima-
szol az ajto alol, de 1 HOS pontot igy is
kapsz, mivel megmentetted a férfit. Ugy
déntesz, ebbol a napbdl elég 1s ennyi, és
hazaindulsz. Lapozz a 171-re.

33.

Becsukod a szemed, és a férfit csapdaba
ejto, eltorzult fémdarabra kezdesz kon-
centralni. Az nagyon lassan visszahuzo-
dik, megkoénnyitve a tiizoltok munkajat.
Kapsz 1 nOs pontot, amiért segitettél
nekik kimenteni a férfit. Ugy dontesz,
hogy hazamész, hogy kipihend a nap fa-
radalmait. Lapozz a 171-re.
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34.
Mikézben elsétalsz Belcher kapitany
irodaja elott, megpillantod odabenn régi
baratodat. Ha bekoszdnsz neki, lapozz a
167-re. Ha tovabbmész, lapozz a 63-ra.

35.

Elkezdesz a sebesen kozeledd Okolre
koncentralni, és kényszerited a sejteket,
hogy vegyek vissza eredeti alakjukat. A
hatalmas kéz az utolso pillanatban visz-
szavaltozik Nyulos Nyék formajara! Fel-
késziilsz ra, hogy kozelharcban mérkozz
meg ellenfeleddel, legnagyobb megle-
petésedre azonban a gazember megadja
magat — nyilvanvaloan sikeriilt raijeszte-
ned az erdddel! Lapozz a 129-re.

36.
A Radd tér teljesen kihalt, csupan egy ha-
talmas, nyalkas, csapos bestiat latsz a tér
tiloldalan. Amint meglat téged, a vissza-
taszito szomyeteg cammogyva, csapjaival
vonszolva magat, megindul feléd. Gyor-
san végiggondolod a lehetdségeidet.

Melyik erovel rendelkezel? Ha a Szuper
Testi Erével, lapozz a 97-re. Ha a Puszti-
t6 Energidval, lapozz a 23-ra. Ha a Pszi-
erdkkel, lapozz a 11-re. Ha az FTK-val,
lapozz a 49-re.

37.

A hatalmas kettos ajton at belépsz a
gyarba. Elotted kattogd gépsorok vannak
felallitva, melyek k6zott harom folyosot
alakitottak ki. Ha a bal oldalin indulsz
el, lapozz a 161-re. Ha kozepson, lapozz
a 137-re. Ha a jobb oldalin, lapozz a
102-re.

38.

Amig meg van koétézve a kezed, addig
nem tudsz hozzafémi az 6vedhez. bar-
mennyire 1s igyekszel. Az egyetlen le-
hetoséged, ha széttéped a kotelekeidet.
Dobj két kockaval! Ha az eredmény
ugyanannyi vagy kevesebb, mint iGYES-
SEG pontjaid szama, lapozz a 194-re.
Ha nagyobb, lapozz a 79-re.

A Pusztulds Pillanata

39.

Hirtelen segélykialtast hallasz az egyik
kozeli, sotét sikatorbol. Azonnal oda-
rohansz, de nem latsz senkit. Ertetleniil
megfordulsz, és egy gyorsan kozeledo
oklot pillantasz meg magad elott. Mar
nincs 1dod kitérni elole, a kovetkezd
pillanatban ajultan esel dssze. Lapozz a
178-ra.

40.
Tested lassan, goresos fajdalmak koze-
pette legylin a mérget. Mikozben tanto-
rogva kimaszol a lyukbol, latod, hogy a
munkasok egymas kozott az ostoba cse-
lekedetedrol diskuralnak. Tavozol innen.
Lapozz a 149-re.

41.

Meég csak néhany alairast osztottal ki,
amikor éles hallasoddal tompa pisz-
tolylovések hangjat szirod ki az utca
tuloldalarol. Felpillantva egy maszkos
férfit veszel észre, aki a Claybars bank-
bol rohan kifelé, egyik kezében egy
pisztollyal, masikban egy nagyobb zsak
pénzzel.

Melyik erovel rendelkezel? Ha a Pusztito
Energidval, lapozz a 44-re. Ha az FTK-
val, lapozz a 198-ra. Ha a Pszi-erdkkel,
lapozz a 170-re. Ha a Szuper Testi Eré-
vel, lapozz az 56-ra.

-

Y

-
-

42.
A szkinhedek még akkor 1s ott vannak,
amikor visszaérkezel. Amint megpillan-
tanak, kiabalni és szitkozddni kezdenek,
majd neked rontanak. Ha rendelkezel a
Pusztito Energia képességgel, lapozz a
155-re. Ha nem, lapozz a 166-ra.

Hajas Urra veted magad, a gazember pe-
dig eltertil a padlon. Ezutan a grabanca-
nal fogva ismét talpra allitod — ami mar
dnmagaban 1s egy igen komoly teljesit-
meny —, és kiizdeni kezdtek.

Hdjas Ur UGYESSEG 10 ELETERO 16
Ha legy6zod, lapozz a 120-ra.

44.
Nem konnyt a férfit megcéloznod. Ha
sikeriil eltalalnod a kabitd lovéseddel,
lapozz a 179-re. Ha nem sikeril, lapozz
az 50-re.
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45.
Szomyen hasogat a fejed (kicsi, rozsa-
szin szuperhosoket latsz koriildtte rop-
kédni). Vesztesz 3 ELETERS pontot. La-
pozz a 147-te.

46.
Hajas Ur, a 200 kilés biingz6 nemrégiben
felbukkant Titanvarosban. Els6 megallo-
ja valoszinilleg McWimpy Szendvics-
barja lesz.

47.

A férfi épp tavozoban van, mikor vissza-
érsz. Megragadod a vallanal fogva, és
magad felé forditod. A férfi abban a pil-
lanatban leejti a szamitogépet, ami han-
gos csattanas kozepette ér padlot, majd
szélesen elmosolyodik, felvillantva el6t-
ted acélfogakkal teli szajat. Allkapocs all
veled szemben, a fémszaju férfi!
Allkapocs — 1GYESSEG 8 ELETERO 11
Ha sikeriil végezned a mocsokkal, la-
pozz a 29-re.

48.

Megragadod a lyukas csévet, ¢€s addig
gylrod, amig el nem all a szivargas. Ez
elég nagy erOfeszitést igényel, és po-
kolian fajdalmas is. 2 ELETERG pontot
vesztesz, mivel a folyadék kikezdte a
borddet, mérgezd goze pedig a tiidodet
1s roncsolta. Végiil azonban sikeriil a
miivelet, €s a vegyi ilizem ismét bizton-
sagos. Kapsz 2 HOS pontot. Ha most tgy
dontesz, hogy alaposabban 1s szétnézel,
lapozz a 121-re. Ha inkabb tavozol, la-
pozz a 196-ra.

49,

A Tintahal néven ismert puhatestii raga-
dozot jol ismered, €s pontosan tudod, mit
kell tenned ellene. A nyalkas gazficko
felé 1épsz, mikozben artatlanul fiityoreé-
szel. Mikor mar csak par méterre vagy
tole, elorantasz egy iivegesét, és suril,
fekete tintaval 6ntdd le. A bestia lassan
osszezsugorodik, €s visszanyeri eredeti
formajat: a halkereskedd Lazac Péterét.
Lapozz a 18-ra.

A Pusztulds Pillanata

50.
Lovedéked elvéti a rablot, pechedre
azonban telibe kapja az tldozésére in-
dulé rendorautot. Mikozben a fejedet
csovalod, atrohansz az tttesten, de mar
elkéstél. A rendortiszt teljesen ki van
iitve, a rablonak pedig nyoma veszett.
Vesztesz 1 HOS pontot.

Karjaidba veszed a porul jart rendort,
majd lassan a korhazba viszed. Miutan
az orvosok megnyugtatnak, hogy a sérii-
lése nem komoly, hazaindulsz. Lapozz a
13-ra.

51.

Az energianyalabod a hata kozepén ta-
lalja el Cecilt, a gazember elteriil a f6l-
don. A kaba biinézo lassan visszanyeri az
eszméletét. Az elso dolog, amit meglat, a
csizmad. A masodik a komor tekinteted,
amint lenézel ra. Elkezded kikérdezni, és
bar még nehezére esik a gondolkodas,
vegil elmondja, hogy Dinamonak van
egy lakasa a 102. utcaban. Ezutan ismeét
elkabul. Lapozz a 191-re.

52.

A helyzet eléggé kényes és tudod, hogy
ha sikerrel akarsz jarni, valami draszti-
kus megoldast kell talilnod. Ugy don-
tesz, hogy egyetlen eros energialoket
helyett folytonos, gyengeébb sugarral
probalkozol, remélve, hogy igy meg tu-
dod hegeszteni az elpattant vezetéket. Ez
azonban igen nagy energia-befektetést
igényel a részedrol, és veszélyes is lehet.
Ha mégis megprobalkoznal vele, lapozz
4 100-ra. Ha nem, lapozz a 67-re.

53.

Utolso iitéseddel sikeriil Hajas Urat lete-
ritened, akinek hatalmas toémege kiteriil
a padlon. Azonban barhogy is probalod
szora bimi, a zsirgolyo nem hajlando be-
sz€élm! Veégil feladod a probalkozast, és
a rendordrsre vonszolod a pacakot (ami
lassuk be, nem egy egyszerii feladat).
Az elfogasaért 4 HOS pontot kapsz. Ezek
utan hazatérsz. Lapozz a 13-ra.

54.

Csalodottan veszed tudomasul, hogy tal
hosszan céloztal. A tolvaj befordul egy
sarkon, igy 16vésed par centinyire elvéti
a férfit. Magadban morgolddva rohansz
a sarokra, aldozatod azonban mar sehol
nem latod. Egy ideig reménykedve to-
vabbfutsz az utcan, végiil azonban bela-
tod, hogy a blindzonek sikeriilt kereket
oldania. Lapozz a 157-re.

55.

Leemelsz az ovedrol egy kis eszkozt,
amit Elmezavaronak hivnak, és ami ké-
pes Osszezavarmi az embereket, €s igy
harcképtelenné tenmi Oket. Ellenfeled
azonban nem kézonséges gazfickod, mert
mint azt a neve is sugallja, képes alakot
valtani. Egy pillanat alatt magara 6lt1 egy
hatalmas, szoros bestia, egy Jégharcos
alakjat, és lomhan feléd indul.
Jégharcos UGYESSEG 8 ELETERS 16
Ha sikeriil legy6zndd a kolosszalis szor-
nyeteget, lapozz a 142-re.
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56.

Villamgyorsan repiilsz at az tuttest f6lott,
és halalos pontossaggal csapdodsz bele a
rabloba, aki az tités erejétol kaban eltertil
a foldon. Mikor a bank lihego alkalma-
zottai utolérnek, atadod nekik a rabolt
pénzt, a gazfickot pedig a rendororsre ki-
séred. 2 HOS pontot kapsz. A mozgalmas
nap utan hazaindulsz. Lapozz a 13-ra.

57.
A nyomok egy harmadik emeleti gar-
zonhoz vezetnek. Miutan kifijod magad,
ugy dontesz, a legcélszerlibb az lesz, ha
berigod az ajtot. Haromig szamolsz, és
betdrsz a szobaba. Lapozz a 138-ra.

58.

Mikodzben 1zzadsageseppek csorognak
vegig a homlokodon, remegd keézzel el-
vagod a kabelt. A ketyegés megsziinik, a
bomba elcsendesedik — még épp 1doben
sikeriilt hatastalanitanod! Sajnos azon-
ban senki nem latta ezt a bator cseleke-
deted. Kirigod a raktarépiilet ajtajat, de
mar tudod, hogy Dinamo elmenekiilt. Ke-
resel egy telefont, értesited a rendérséget
a torténtekrol, majd hazaindulsz. Nehéz
nap all mégotted. Lapozz a 6-ra.
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59.

Megkérdezed a kislanyt, mi a baj. Felmu-
tat egy par méter magas fara. Az egyik
agon egy kis, sziirke macskat veszel ész-
re, ami lathatoan fél leugrani a magasbol.
Megnyugtatod a gyereket, hogy minden
rendben lesz, majd felmaszol a kis ked-
venc utan. Mikor megfognad az allatot,
a halatlan dog beléd karmol — vesztesz 1
ELETERO pontot. Ovatosan visszaeresz-
kedsz a foldre, majd atadod a macskat
a gazdajanak, aki halasan mosolyogva
megkoszom a segitségedet, majd elsza-
lad. Kapsz 1 HOS pontot, amiért kise-
gitetted a kislanyt. Ezek utan folytatod
utadat a vegy1 tizembe. Lapozz a 17-re.

60.

Megnyomod az Energiaszivo aktivalo
gombjat, és Dinamo felé iranyitod. Szin-
te azonnal egy sarga fénysugar csap ki
a gonosztevobol, egyenesen a fegyve-
red torkolata felé. A férfi megtorpan, és
megrazza a fejét. Folytathatod a harcot
meggyengitett ellenfeled ellen.

ELETERO 16

Dinamé UGYESSEG 10

Ha legyozod, lapozz a 200-ra.

61.
Barmennyire is igyekszel, egy kukkot
sem sikeriil kihiiznod a Pokbol, igy el-
rangatod a renddrorsre. 3 HOS pontot
kapsz, amiért sikeriilt kivonnod a forga-
lombél a blingzot. Lapozz a 149-re.

62.

Kétségbeesetten probalsz valami ren-
det varazsolni a menekiilok kozott, de
egyelore minden vasarlo csak sajat ma-
gaval foglalkozik. Az orilt kavalkad-
ban valaki meglok, elteriilsz a f61don, a
mogotted jovok pedig attaposnak rajtad.
Vesztesz 3 ELETERO pontot. Ha keresel
egy jonak tino rejtekhelyet, és atolts-
76l az Eziist Harcos ruhadba, lapozz a
139-re. Ha inkabb te is menekiilére fo-
god, lapozz a 4-re.

A Pusztulds Pillanata

63.
Megtudod, hogy a varosbol kifelé veze-
t0 iton hatalmas torlddas alakult ki. Ha
utana akarsz nézm a dolognak, lapozz a
131-re. Ha nem, lapozz a 165-re.

64.

Nem tudod hatastalanitani a robbano-
szerkezetet. Utolso kisérletként kétség-
beesetten elkezded tépkedni a drotokat.
Valami megall — a ketyeges, és mar tu-
dod, hogy elkéstél. Halalod elotti utolso
gondolatod az, hogy cserben hagytad
TitAnvarost. ..

65.
Ugy dontesz, megprobalod kiszabaditani
a férfit egy robbantassal, ehhez azonban
a megfeleld helyen kell eltalalnod az aj-
tot. Ha sikerrel jarsz, lapozz a 132-re. Ha
mellélész, lapozz a 31-re.

66.

Ahogy tovabbmész az utcan, hirtelen
egy fekete limuzin lassit le a jarda mel-
lett, melybol a nemzetkozi filmesillag,
Richard Gears 1ép ki. Rajongdi abban a
pillanatban kérbeveszik 6t. Egy mellek-
utcaba hizodsz, visszaveszed utcai ruha-
dat, majd az auto felé indulsz, remélve,
hogy te is vethetsz egy pillantast a hires-
ségre. Lapozz a 134-re.

67.
Az tizemvezetd lathatéan csalddott ben-
ned. Ha korbe akarsz nézni az iizemben,
lapozz a 121-re. Ha inkabb tavoznal in-
nen, lapozz a 196-ra.

~y <

68.

Elég késon ébredsz, és nem is kelsz ki
azonnal az agybol, csak az eddig Gssze-
gyljtott informéciokat gondolod vegig.
Ugy sejted, mostanra mar tudnod kell,
merre rejtozik a Dinam6. Ha van Gtleted,
lapozz a 96-ra, és probald meg elkapni.
Ha nem tudod, lapozz a 30-ra.

69.
Némi tanakodas utan tgy dontotok,
hogy lerohamjatok az épiiletet. Lapozz a
173-ra.
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70.
Tokéletes 1dozitéssel egy oriasit csapsz
az Okélbe. épp amikor az elérne téged.
Az oriasi kéz azonnal visszaveszi Nyu-
l6s Ny¢k formajat. A gazember eléggé
szédill, igy nem okoz gondot lefognod.
Lapozz a 129-re.

71.
Az uszodaba mész, és veszel egy belé-
pot. Keresel egy iires oltozofiilkét, ami
mar dnmagaban 1s nehézkesnek bizonyul
— nagyon Ugy tinik, tomegnyomorra le-
het szamitani —, végiil azonban talalsz
egyet, ¢s fiirdonadragba 6ltoz6]. Eziist
Harcos ruhadat alaposan elrejted, majd
a medencéhez indulsz. Lapozz a 115-re.

72.
Ha van nalad egy Energiaszivo, lapozz a
124-re. Ha nincs, lapozz a 197-re.

73.

Ahogy a szemétladahoz lépsz, Dinamo
hangosan felnevet, majd lassan elhalva-
nyul! Egy hologramot akartal letartoztat-
ni! Hirtelen erds energialovedeket érzel a
hatadba csapodni, amitdl arccal elore el-
teriilsz a padlon. Kénnyed léptek zaja titi
meg a fiiledet a hatad mogiil, és a valodi
Dinamo kuncogasa. Megprobalsz felall-
ni, de egyszeriien nincs benned elég erd.
A gazficko 1smét rad 16. Véged. ..

A Pusztulds Pillanata

74.

Mikor a gyarhoz érsz, latod, hogy a mun-
kasok odakint varakoznak. A menedzser
hozzad 1ép, és elmondja, hogy egy kii-
16nos, gumiszerd fickd garazdalkodik az
épiiletben, €s képtelenek megallitani. Ha
belépsz a gyarba, hogy elkapd a blin6zot,
lapozz a 37-re. Ha inkabb elharitod a fel-
kérést, lapozz a 103-ra.

75.
Az orrod eléggé faj — vesztesz 2 ELET-
ERO pontot. Lapozz a 147-re.

76.
Korbetapogatozol, de nem talalsz sem-
mit. Hirtelen azonban érzed, hogy vala-
mi beléd csip! Egy pok volt az, méghoz-
za egy mérges fajta. Dobj egy kockaval,
hogy megtudd, hany ELETERO pontot
vesztettél. Ezutan dobj két kockaval! Ha
az eredmény ugyanannyi vagy kisebb,
mint UGYESSEG pontjaid szama, lapozz
a 40-re. Ha nagyobb, lapozz a 153-ra.

77.

Barmennyire 1s igyekszel, nem tudsz ra-
j6nni, hogyan mitkédik a bomba. Az id6-
zitore pillantva rémiilten veszed tudoma-
sul, hogy mar csak 6t masodperced van
hatra. Négy... harom... ketto... egy...
Nulla. Titanvaros elvesztette szuperho-
sét...

78.

Epp akkor 1épsz be, amikor egy ot fos
szkinhed csapat is. A vandalok elkez-
dik dobalni az ujsagokat, kétozkddnek
a vevokkel, és tel torokbol orditjak a
legordenarébb focinotakat. A biztonsagi
or udvariasan megkéri oket, hogy tavoz-
zanak, valaszul azonban csak egy erds
l6kést kap, amitdl a foldre esik. A tébbi
huligan azonnal a magatehetetlen 6rhéz
lép, és titlegelni és rugdosni kezdik. Ha
egy hatso szobaba mész, hogy atoltdzz
Eziist Harcos ruhadba, lapozz a 42-re.
Ha inkabb varnal, lapozz a 82-re.

79.
Barmennyire is erolkodsz, képtelen vagy
kiszabaditani magad A ketyeges hirtelen
abbamarad, ¢s tudod, hogy mindennek
vége. Titanvaros reményei veled egyiitt
szallnak el..
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80.

Nem tesz jot a megitélésednek, hogy
nem foglalkozol a rajongoiddal. Vesz-
tesz 1 HOS pontot. A helyzet pedig csak
meg tovabb romlik, amikor az étterem-
ben bejelentik, hogy csak inget és nyak-
kendot viselo vendégeket hajlandoak
beengedni, még ha az Eziist Harcosrol is
van szo! Lehangoltan hazaballagsz. La-
pozz a 13-ra.

81.

Sikeriil gyorsan rajénndd, hogy csak ugy
gyozheted le eredményesen ellenfeledet,
ha rdhajitasz valamit. A kézelben meg-
pillantasz egy jokora kukat, amit gyor-
san felkapsz. Dobj két kockaval! Ha az
eredmény ugyanannyl vagy kevesebb,
mint UGYESSEG pontjaid szama, lapozz
a 83-ra. Ha t6bb, lapozz a 185-re.

82.

Mikor a szkinhedek végeznek a szeren-
csétlen biztonsagi orrel, 0y célpont utan
néznek — és téged szemelnek ki! Ahogy
tiz eros kéz megragad, imadkozni kez-
desz, hogy valaki kozbelépjen, mielott
szuperer0d hasznalatara kényszeriilnél,
de sajnos a foldre dontenek. Hirtelen
szakado hangot hallasz, és lepillantva
latod, amint utcai ruhad alol elobukkan
az Eziist Harcos oltozeked! A gazfickok
débbenten hatralépnek, koriilotted pe-
dig mutogatni kezdenek az emberek. A
titkod kitudodott, szuperhos karriered
veéget ért!
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83.

A kuka telibe kapja a tolvajt, és azonnal
leteriti. A biztonsagi or Gsszeszedi az el-
lopott pénztarcakat és retikiiloket, és ha-
marosan felbukkan két rendor 1s. Bucsut
intesz nekik, és magukra hagyod oket.
Kapsz 2 HOS pontot, amiért megallitot-
tad a tolvajt. Lapozz a 7-re.

84.

Egy sotét sikatorba mész, hogy atoltozz.
Mikor visszatérsz, Gearst még mindig
rajongol gyurijében talalod. Amikor a
férfi megpillant, az arcan 1évé mosoly
vigyorra torzul. Letépi magarol draga
oltonyét, mely alol elovillannak atlatszo
szarmyai ¢s két szoros laba. Az emberek
rémiilten, rettegve felsikoltanak, és gyor-
san elhatralnak a binézo kézelébol, utat
nyitva neked.

ALégy  UGYESSEGY9  ELETERO 14
Ha sikeriil végezned a szarnyas borza-
lommal, lapozz a 104-re.

85.

Villamgyorsan visszaszaladsz az olt6-
z0khoz, ruhakat és vallfakat hajigalva
magad mogé, hogy eltereld Fagyasz-
to figyelmét magadrol, aki jégsugarral
probal eltalalni téged. Végiil eléred a
szekrényedet, és gyorsan magadra &l-
tod az Eziist Harcos szerelésedet. Mikor
kilépsz, a gonosztevo meghokken, de a
kovetkezo pillanatban mar készen is all
a kiizdelemre.

Fagyaszté UGYESSEG 8 ELETERO 12

Ha sikeriill hlivosre tenned a gazfickot,
lapozz a 150-re.

86.
Egy harmadik emeleti kis garzonlakas-
hoz érkezel. Megprobalod lenyugtatni
a pattanasig fesziilt idegeidet, haromig
szamolsz, majd berigod az ajtot. Lapozz
a138-ra.

A Pusztulds Pillanata

87.
Ugy déntesz, puszta kézzel timadsz 14 a
nyalkas Tintahalra.
Tintahal UGYESSEG 10 ELETERG 14
Ha sikeriil kikészitened a szdrnyeteget,
lapozz a 92-re.

88.
A l6vedék halalos pontossaggal talalja el
a férfit a mellkasan. A rendorék azonnal
elfogjak, az ligy megnyugtatd véget ér.
Kapsz 2 50S pontot. Lapozz a 66-ra.

89.
Hatalmas sebességgel suhansz Cian Ce-
cil utan, ¢s teljes lendiiletbol a hataba
csapodsz. A gazember nem tudja, mu te-
ritette le, a falnak vagddik, és elveszti az
eszméletét. Lapozz a 191-re.

90.
Tedd prébdra sZERENCSED! Ha szeren-
csés vagy, lapozz a 156-ra. Ha nincs sze-
rencséd, lapozz a 16-ra.

91.
Lapozz a 172-re.

92.
Végso csapasod utan a bestia naszto at-
alakulason megy at. Débbenten veszed
¢szre, hogy a Tintahal nem mas, mint

a hely1 halarus, Lazac Péter! Lapozz a
18-ra.

93.
Izzadtsageseppek jelennek meg a hom-
lokodon, amint ramarkolsz a csipofo-
gora. Visszatartott lélegzettel elvagod
a vezetéket. Tévedtél! Az utolso dolog,
amit hallasz, a bomba fiilsiiketité robba-
nasa...

94.

Szerszamovedbol elohiizol egy kabito
fegyvert. Ovatosan megcélzod a tolvajt,
majd ralosz. Dobj két kockaval! Ha az
Osszeg ugyanannyi vagy kisebb, mint
UGYESSEGED, lapozz a 123-ra. Ha ma-
gasabb, lapozz az 54-re.
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95.
Gyorsan megcélzod az 6klot. Ha sikeriil
eltalalnod, lapozz a 135-re. Ha nem, la-
pozz a 163-ra.

96.
Add 6ssze annak az utcanak és szobanak
a szamait, ahol Dinamot sejted, és lapozz
az igy kapott fejezetpontra. Ha nem si-
keriilt mindkettot kideritened, vagy a
torténet folytatasa nem értelmes, lapozz
a126-ra.
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97.
A hatalmas szérnyeteg ez a puhatestil
ragadozo, a Tintahal. Feléd fordul, és a
nyalkatdl csuszos csapjaival csapkodva
harcolni kezd.

Tintahal UGYESSEG 10 ELETERD 14
Ha ellenfeled harom egymast koveto
korben eltalal, lapozz a 14-re. Ha sikeriil

végezned vele, lapozz a 92-re.

A Pusztulds Pillanata

98.

A POk, az egész Titanvarosban ismert és
rettegett, bossziiszomjas gazember a csa-
tornaban rejtozik, ahol kétségbeesetten
probal utodokat nemzem. Ha valamikor
sejtésed tamad a gonosztevd hollétével
kapcsolatban, vonj le az aktualis fejezet-
pontod szamabol 10-et.

99.

Az 6vedbdl elohiizol egy lézervagot, és
lassan elkezded kivagni a férfit. Hirte-
len azonban a szerkezet szikrazik egyet,
majd megsziinik miikddni. Ki kell cse-
rélm benne az elemeket! Mire ezt meg-
teszed, a tlzoltok mar kiszabaditottak
a férfit. Ugy dontesz, ennyi elég is volt
ebbdl a napbol, igy hazaindulsz. Lapozz
al7l-re.

100.

Elkezded a csovet 106ni, és mivel éppen
elotted van, még elvétem sem tudod a
célpontot. Par tucat fajdalmasan lassan
teld perc utan, melynek soran tobbszor
1s majdnem elvéted a célt, ahogy egyre
mkabb kimeriilsz, a szivargas megszil-
nik. Szép munka! Az erofeszités azon-
ban elég sokat kivesz beléled — vesztesz
2 ELETERO pontot. Sikeriilt elharitanod
a veszélyt. Kapsz 2 HOs pontot. Ha kor-
be akarsz nézni az lizemben, lapozz a
121-re. Ha inkabb tavoznal, lapozz a
196-ra.

101.

Cian Cecilt végiil néhany jokora konté-
ner koril olalkodva talalod meg. Mikor
megpillant, hatraugrik, és egy atlatszo
folyadékot tartalmazo kis fiolat tart ki
maga elé. — El a kdzelembol, te szérny-
szllott! — kopi feled megvetden. — Elég
halalos virus van ebben az tivegcsében
ahhoz, hogy az egész varost kirtsa! Ha
meég most eltakarodsz, talan nem fogom
leejteni a foldre! — Vajon hihetsz neki?
Ha gy dontesz, hogy magara hagyod a
férfit, lapozz a 196-ra. Ha inkabb ma-
radsz, ¢s kiderited, bloftol-e, lapozz a
90-re.

102.
A jobb oldali soron rabukkansz arra, akit
keresel: Nyulos Nyék, a hirhedt rablo all
féluton a gépek kozott. Tapsol egyet, és
teste atalakul, megnyulik, feje pedig egy
hatalmas 6kollé valtozik at, ami hatal-
mas sebességgel feléd lodul.

Melyik erovel rendelkezel? Ha a Pusztito
Energidval, lapozz a 95-re. Ha az FTK-
val, lapozz a 162-re. Ha a Pszi-erdkkel,
lapozz a 35-re. Ha a Szuper Testi Erdvel,
lapozz a 70-re.
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103.
Az emberek csalodottan laak, hogy
tires kézzel tavozol a gyarbol. Azon top-
rengsz, merre indulj tovabb. Ha benéznél
a rendororsre, lapozz a 34-re. Ha inkabb
hazaindulnal, lapozz a 171-re.

104.
Az ugyeletes tisztek ujjongasa kdzepette
leadod a Legyet a legkdzelebbi rendoror-
son. Kapsz 3 HOS pontot. Ha megkérded,
mi a helyzet a varosban, lapozz a 160-ra.
Ha titokban visszaveszed utcai ruhadat,
és vasarolni indulsz, lapozz a 144-re.

105.

Az energianyalab telibe talalja a tolvajt,
aki arccal elore elteriil a jardan. A lopott
penztarcak és retikiilok szanaszét repiil-
nek korulétte. A biztonsagi or azonnal
a férfihoz rohan, alaposan megkotoz a
blinézot, majd Osszeszedi a rablo zsak-
manyat. Blicsut intesz, majd tavozol. La-
pozz a 148-ra.
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106.
A férfi alakja a szemeid elott halvanyo-
dik el! A sulyos fiiggonyok mogiil elolep
egy masik, magasabb és erosebb alak —a
valddi Dinamo!

— Szoval atlattal a holotriikkkémon, mi?
— kérdi vicsorogva. Felemeli a kezét, €s
feléd mutat. Latod, amint ujjainak he-
gyén statikus szikrak ugralnak. Ha van
nalad barmi olyasmi, amivel szembe-
szallhatnal ellenfeleddel, lapozz a 72-re.
Ha mincs, kénytelen leszel 6sszeszoritott
foggal tiirm azt, ami kovetkezik — lapozz
a197-re.

107.

Gyorsan sikeriil rajonnéd, hogy a kabe-
lekbol csak kettd érdekes, ami a szer-
kezetet mukadteti. A tobbi csak csapda,
vagy arra van, hogy elterelje a figyelmet.
Nincs mit tenned, kénytelen leszel el-
vagni az egyiket. Ha a rosszat valasztod,
konnyen lehet, hogy az egész az arcodba
robban. Valasztanod kell! Ha a voroset
vagnad el, lapozz a 93-ra. Ha a keket, la-
pozz az 58-ra.

108.

Szellemi képességeidet felhasznalva, €s
hosszas koncentralassal sikeriil rakény-
szeritened néhany komyezo fémlapot,
hogy a lyukra tapadjanak, és igy elallit-
sak a szivargast. Egy munkas gyorsan
odaszalad, és rahegeszti a foltot a csore.
Remek munka! Kapsz 2 HOS pontot. Mit
teszel ezutan? Ha maradsz, és korbené-
zel az lizemben, lapozz a 121-re. Ha in-
kabb tavozol, lapozz a 196-ra.

109.

Cian Cecil, a hirhedt méregkeverd a
pletykak szerint vegyi anyagokat probal
beszerezni. Lehet, hogy a Titanvarosi
Vegyl Muvek felé veszi az iranyt, igy ha
odatévedsz, ¢és ott koriilnéznél, a fejezet-
pontbol 20-at levonva Cecil keresésére
indulhatsz.

110.
Nyilvanvalo, hogy ezeknek a punkoknak
semmi koziikk nincs Dinamohoz. Mielott
atadnad oket a rendorségnek, még ellen-
orzod, hogy a biztonsagi or jol van-e.
Kapsz 4 16s pontot a sikerért. Lapozz a
149-re.

111.
Hirtelen segélykialtas harsan fel a sar-
kon tal fekvo épités: teriilet felol. Gyor-
san odaszaladsz, és atverekeded magad a
kerités egyik laza deszkajat félrehajtva.
Odabenn nem latsz senkit.

Hirtelen fiitytil6 hang it meg a fiiledet
a magasbol. Felnézve még ¢épp latod,
amint egy tégla szaguld feléd. Majd pe-
dig a talaj... Lapozz a 178-ra.

A Pusztulds Pillanata

112.

Egy gyors pillantassal sikeriil felmémed,
hogy csupan két vezeték latja el arammal
a bombat, a tébbi csak csapda. Nincs
mit tenned, kénytelen leszel elvagm az
egyiket. Ha a rosszat valasztod, konnyen
lehet, hogy az egész az arcodba robban.
Valasztanod kell! Ha a voroset vagnad
el, lapozz a 93-ra. Ha a kéket, lapozz az
58-ra.

113.

Miutan elhagyod a Gorkorcsolyaklubot,
ugy dontesz, az egyik bevasarlokézpont
felé veszed az iranyt. Minden nyugodt,
sehol nincs sziikség a segitségedre. Hir-
telen csipogni kezd a Biinfigyelod, és a
LSpuds — zoldséges — siirgds!” szoveg
jelenik meg rajta. De hisz ez pont mé-
gotted van! Epp 1doben pordiilsz meg
ahhoz, hogy a kozeledd 6kol az arcodba
csapjon. A vilag elsotétiil elotted. .. La-
pozz a 178-ra.

114.

Egy romos épiilettomb kozelében éred
utol a rendorautot. Az egyik ablakban
egy elég kétségbeesettnek tiino férfit
latsz, aki egy fegyvert szorit egy fiatal
lany fejéhez. Az utca tuloldalan rendoré-
ket latsz, akik puskakkal és pisztolyokkal
a keziikben guggolnak az autoik fedezé-
kében. Az tigyeletes tiszt guggolva hoz-
zad siet, és megkerdi, elsoként akarsz-e
behatolni az épiiletbe. Természetesen
igent mondasz.

Melyik erovel rendelkezel? Ha a Pusztito
Energidval, lapozz a 151-re. Ha az FTK-
val, lapozz a 127-re. Ha a Pszi-erdkkel,
lapozz a 27-re. Ha a Szuper Testi Erédvel,
lapozz a 173-1a.

115.

Az eléd tarulo latvanytol foldbe gyoke-
rezik a labad. Azt hitted, ilyet tobbé mar
nem latsz. A medence teljesen befagyott,
tobb tucatny1 Gszot ejtve igy csapdaba.
Gyorsan gondolkodni kezdesz. A Jégki-
ralyno biztosan bortonben iil. Ebben a
pillanatban egy fagyos, nedves kéz érinti
meg a valladat. Azonnal megperdiilsz,
és a Jégkiralyno régi biinsegédjével, Fa-
gyasztoval talalod szemben magad.

— A tobbiek halottak — mondja a férfi
mosolyogva, mikézben az iszok felé mu-
tat—, €s hamarosan te is csatlakozni fogsz
hozzajuk. — Egy szal tiszonadragodban
igen védtelennek érzed magad, és tu-
dod, hogy ha nem sikeriil elmenekiilnéd,
akkor te is meg fogsz fagyni! Ha az 6l-
tozoszekrények felé menekiilnél, hogy
az Eziist Harcosként tér) vissza, lapozz a
85-re. Ha maradnal, és ebben a ruhaban
vennéd fel a férfival a kiizdelmet, lapozz
alre.

116.
Egy harmadik emeleti kis garzonlakas-
hoz érkezel. Osszeszeded magad, 6sz-
szeszoritod a fogad, haromig szamolsz,
majd bertigod az ajtot. Lapozz a 138-ra.

117.
A fegyveres egy pillanatig sem tétova-
zik. A lovedék mellkason talal. Szuper-
hos karriered véget er. ..

118.

Minden kiilénasebb erolkodés nélkiil si-
keriil kiszabaditanod magad, és gyorsan
a ketyego szerkezethez 1épsz. Doby két
kockaval! Ha az eredmény ugyanannyi
vagy kevesebb, mint UGYESSEG pontjaid
szama, lapozz a 107-re. Ha magasabb,
lapozz a 141-re.

119.
Végiil sikeriill rajéonndd, hogy csak két
kabel csatlakozik a bombadhoz, a tébbi
mind csapda. Nincs mit tenned, kényte-
len leszel elvagni az egyiket. Ha a rosszat
valasztod, konnyen lehet, hogy az egész
az arcodba robban. Valasztanod kell. Ha
a voroset vagnad el, lapozz a 93-ra. Ha a
keket, lapozz az 58-1a.

120.

Miutan a férfi utolsé csapasodat kéve-
toen elteriil a foldon, a gallérjanal fog-
va felrangatod, és kifaggatod, milyen
kapcsolatban all Dinamoéval, és milyen
szerepe van annak gonosz tervében. A
biztonsag kedvéért megfenyegeted, hogy
elintézed, hogy a borténben csak fél adag
ebédet kapjon, mire a gazember végiil
megtorik. A hajpacni kiboki, hogy Dina-
mo a43. utcanal bérel egy lakast. Atadod
a holyagot a rendérségnek. 4 HOS pontot
kapsz a sikeres kézre keritésért. Hazain-
dulsz, hogy kipihend a hosszi nap fara-
dalmait. Lapozz a 13-ra.

121.
Az tizemben semm furcsat vagy szokat-
lant nem tapasztalsz. Mivel nincs itt mas
keresnivalod, tgy dontesz, elhagyod az
uizemet. Lapozz a 196-ta.
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122.

Erdsen koncentralsz a Vérbestia elmé-
jére, és szépen lassan sikeriil ravenned,
hogy visszadltse kozonséges alakjat — az
ordégi Csere Doktorét! Az alakvalto tud-
ja, hogy legyozted, igy mindent elmond
Dinamorol, amit tud. Megtudod tdle,
hogy a gonosztevonek van egy kis szo-
baja a 72. utcaban. Miutan kikérdezted,
atadod a férfit a rendérségnek. Kapsz 2
HOS pontot. Ezutan folytatod utadat a gu-
migyarba. Lapozz a 172-re.

123.
Lovésed hatba csapja a férfit, aki kaban
elterill a jardan. A biztonsagi or végil be-
éri, és Gsszeszedi az ellopott pénztarca-
kat és retikiiloket. Hazaindulsz. Lapozz
alll-re.

124.
Lapozz a 197-re, majd a harmadik Harci
Kor utan lapozz a 60-ra.

125.
Csere Doktor, a kiilonds alakvalto nem
mas, mint Norris Watts, aki egy csok-
szolgaltatast lizemeltet. Ha wvalaha is
osszefutsz a férfihoz kothetd alakokkal,
vonj le az aktualis fejezetpontbol 30-at,
majd lapozz az 0 fejezetpontra.

126.

Visszatérsz otthonodba, és az egész na-
pos szuperhoskddéstol kimeriilten le-
rogysz a téve elé. Epp akkor kapcsolod
be, amikor a rendkiviili hirekrol adnak
tajekoztatast — tobb rakéta kozeledik a
varos felé, amiket a hatarban 1évo ka-
tonai bazisrol lottek ki! Tudod, hogy ez
Dinamo6 miive, de azt hitted, még van
egy kis 1d6d. Most mar semmi nem aka-
dalyozhatja meg, hogy a rakétak elpusz-
titsak Titanvarost.

127.
Legnagyobb csalodottsagodra semmi
nincs nalad, ami segithetne ebben a hely-
zetben. Vallat vonsz, majd Ggy dontesz,
ismét nyers erovel oldod meg a problé-

mat. Megrohamozod az épiiletet. Lapozz
a173-ra.

128.

Mielott egy szot 1s szolhatnal, Cian Cecil
elejti az tivegesét, és elrohan az ellenke-
70 iranyba. Van egy olyan érzésed, hogy
a fiola valojaban nem az, aminek a gaz-
ficko beallitotta. Ha rendelkezel Szuper
Testi Erdvel, lapozz a 89-re. Ha nem, la-
pozz a 145-re.

A Pusztulds Pillanata

129.

Elkezded kifaggatmi Nyéket, de csupan
egy kis papirfecnit sikeriilt kiszedned
beldle, melyre szamokat irtak: 99 — 80 —
62 —45 —29. Ha tudod, mi a sorozat ké-
vetkezo eleme, megtudod Dinamé szo-
baszamat. Most mar atadhatod Nyeket a
renddrségnek. Kapsz 2 HOS pontot, ami-
ért sikerilt elfognod. Lapozz a 133-ra.

130.

Az egylk munkas lapatjanak segitsége-
vel felemeled a racsokat, majd ovatosan
lemaszol a csatornaba. A létra legaljan
négy hideg kéz nytl elore, hogy megra-
gadjon. A Pok az, a csatornaban bujkalo
izeltlabu! Ha rendelkezel FTK-val, la-
pozz a 154-re. Ha nem, meg kell kiizde-
ned a férfival.

ELETERO 14
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Ha gyozdl, lapozz a 61-re.

131.
Az autopalyan hatalmas pusztitas képe
fogad: autok, teherautok, buszok hever-
nek Osszetérve egymas hegyén-hatan.
Néhany tlizoltd épp most probal kisza-
baditanm egy sérilt férfit a romma tort
JArmiivébol.

Melyik erovel rendelkezel? Ha a Pusztité
Energidval, lapozz a 65-re. Ha az FTK-
val, lapozz a 99-re. Ha a Pszi-erdkkel,
lapozz a 33-ra. Ha a Szuper Testi Erével,
lapozz a 32-re.

132.
A 1ovedéked vakitd villanas kiséretében
kitépi az ajtot a helyeérol, és kisegited a ré-
miilt férfitajarmivébol. Kapsz 1 16s pon-
tot, amiért segitettél a tlizoltoknak. Ugy
dontesz, hazaindulsz. Lapozz a 171-re.

133.
Elkiséred Nyeket a rendérorsre, €s ha
mar itt vagy, megkérdezed, tértént-e va-
lamu érdekes. Lapozz a 34-re.

134.
A mozihoz érve sikoltozo rajongok egész
taborat pillantod meg, a szinésznek csak
a feje bubjat latod. Esélyed sincs interjut
késziteni vele. Nincs mit tenni, ezért ugy
dontesz, inkabb vasarolni mész. Lapozz
a 144-re.

135.
Lovedéked épp a... hiivelykujjan talalja
el az Oklot. A képzédmény azonnal el-
veszti alakjat, és visszaveszi Nyék for-
majat, aki kaban hever elétted a fo6ldon.
Ugy érzed, itt a remek alkalom, hogy
kihallgasd a gazfickot. Lapozz a 129-re.

136.
Egy harmadik emeleti kis garzonlakas-
hoz érkezel. Egy pillanatig erdt gyljtesz,
haromig szamolsz, majd berigod az aj-
tot. Lapozz a 138-ra.

137.
Ovatosan végigmész a kozépsé folyo-
son.. majda bal oldalin. .., végiil a jobb
oldalin is. Senkit sem latsz Ugy érzed,
csak az idodet vesztegeted itt, ugyhogy
tavozol. Lapozz a 103-ra.
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138.

A szobaba rontva Dinamot pillantod
meg, aki egy hatalmas szamitogépes
konzol mellett til. Ami azt illeti, az egész
helyiség tele van elektronikus beren-
dezésekkel. Bele sem akarsz gondolni,
mekkora villanyszamlat kell a fickonak
fizetnie. A gonosztevo feléd 1ép.

— Szoval ram talaltal, Eziist Harcos...
Ne aggod), nem fogok jelenetet rendezni.
Megadom magam. — Azzal elérenyujtja
a kezét, és varja, hogy megbilincseld. Ha
igy teszel, lapozz a 73-ra. Ha inkabb var-
nal egy pillanatot, lapozz a 106-ra.

139.

Mire végzel az atoltozessel, a vasarlok
mar mind elmenekiiltek, csupan a me-
nedzser és néhany alkalmazott maradt
a boltban, akik kétségbeesetten probal-
jak eloltani a tiizet. A gaz Tuzlégy épp
kiugrani késziil az egyik ablakon. Gyor-
san kell cselekedned. Ha rendelkezel
FTK-val, lapozz a 2-re. Ha nem, lapozz
a 15-re.

140.

Hamarosan eléred az emlitett csatorna-
racsot. Néhany lapattal felfegyverzett
munkas allja koérbe a nyilast, amibol
épp ekkor maszik elo egy hatalmas,
szOros tarantula. Az egyik aso lecsap,
nyomaban csupan egy jokora vords,
nyalkis paca marad a jardan. Ugy ér-
zed, meg kellene probalnod kideriteni,
hogy honnan érkeznek a pokok. Lapozz
a187-re.
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141.

Kétségbeesetten turkalsz a bomba belse-
jében, probalsz rajonni, hogyan tudnad
hatastalanitani, de nem jarsz sikerrel
Egyszerlien tal bonyolult ahhoz, hogy
1aj6jj, hogyan miikédik. Gyorsan az ajto-
hoz rohansz, de az zarva van, €s barhogy
probalsz kitdrm rajta, meg sem moccan.
Az 1dozito még egy utolsot kattan, és el-
sotétiil elotted a vilag. ..

142.

A utolso csapasod kovetkeztében elti-
nik, helyét pedig a kimeriilt Csere Doktor
veszi at. A grabancanal fogva felemeled
a férfit a foldrol, és megprobalod kikér-
dezni, de nem mond semmit. Dith6dben
elrangatod a rendodrdrsre, ahol boldogan
atveszik toled. Kapsz 2 HOs pontot. Ezt
kovetoen 1smét a gumigyar felé indulsz.
Lapozz a 74-re.

143.
A labad még mindig faj egy kicsit, de
nincs semmi komoly bajod. Csupan

1 ELETERO pontot vesztesz. Lapozz a
147-re.

144.
Hovamennél? Ha a Comas Thook utazasi
irodaba, lapozz a 9-re. Ha a Cottonworth
aruhazba, lapozz a 180-ra. Ha a Smartins
ujsagoshoz, lapozz a 78-ra.

145.
A folyadéktocsahoz 1épsz, és egy pillan-
tassal megallapitod, hogy kozonséges
viz. Atvertek! Végigrohansz a folyoson,
a gazembernek azonban nyoma veszett.
Most mar biztosan nem fogsz ratalalni.
Lapozz a 196-ra.

1406.

Az étterem felé vezetd uton rajongdid
hadaba botlasz, akik egybol koréd se-
reglenek, amint megpillantanak. Mik&z-
ben az emberek koréd furakodnak, azon
toprengsz, hogy talan mégis at kellett
volna 6ltoznéd. Ha megallsz autogramot
osztogatni, lapozz a 41-re. Ha inkabb
tovabbmennél az éiterem felé, lapozz a
80-ra.

147.

A halvany fényben csak annyit tudsz ki-
venni, hogy egy jokora raktarban vagy,
ami dobozokkal és régi butorokkal van
tele. Egy kis ajt6 nyilik ki a tiloldalt,
melyen at fény arad be. A nyilasban egy
magas alak koérvonalat latod, aki csak
Osszegdrnyedve tud belépni a szobaba.
Dinamo az. Eloben még annal is lenyl-
gozobb latvanyt nydjt, mint a televizio-
ban — ugy egy fejjel lehet magasabb na-
lad, és ragyog!

A Pusztulds Pillanata

Mikozben a férfi feléd lépdel, egy hatal-
mas patkany fut az utjaba. A ficko vil-
lamgyors mozdulattal felkapja a ragcsa-
16t, aminek eldszor felall a hatan a szor,
majd rettegve felnyiiszit, végiil holtan
esik Ossze. A gazficko oldalra hajitja,
odalép egy jokora asztalhoz, majd letl
Ezt kovetoen a fal egy része oldalra csu-
szik, mogotte egy szamitogeépekkel és
egyeb elektronikus berendezésekkel te-
lezstfolt szoba tinik fel.

— Latod azt a tévét? — sziszegi Dinamo.
A jelenet ismerosnek tlinik, de igy hir-
telen nem tudod hova tenni. — Neéhany
gombnyomassal betdrtem a varos védel-
mi rendszerébe. Négy perc alatt a f6ldig
tudom rombolni ezt a helyet. Ha ha ha
haa!

Most mar felismered a helyet — a ka-
tonai bazis az, ami a varos peremeén
fekszik! Mikozben ezen elmélkedsz, a
gonosz Dinamo élesit egy aktataskaba
szerelt bombat, amit az asztalon hagy,
majd halkan kuncogva tavozik.

Mit teszel most? Melyik erovel rendel-
kezel? Ha a Puscztito Energidval, lapozz
a 24-re. Ha az FTK-val, lapozz a 38-ra.
Ha a Pszi-erdkiel, lapozz a 168-ra. Ha a
Szuper Testi Evdvel, lapozz a 118-ra.

148.
Szokas szerint tucatnyi rajongod gytlilik
koréd, ezért megallsz, hogy begyljts
néhany jo pontot. Hodoloid gytliriijében
nem latod, ki az, aki varatlanul fejbe vag.
Ajultan rogysz Gssze. Lapozz a 178-ra.

149.

Mostanra megéhezel. Ugy dontesz, hogy
mnkabb nem 61t6z6] vissza utcal ruhadba,
és Eziist Harcosként keresed fel a leg-
kozelebbi éttermet. Ha a 32. utca sarkan
allo elegansabb falatozoba térsz be, la-
pozz a 146-ra. Ha a McWimpy Szend-
vicsbarba mennél, lapozz a 186-ra.

150.

Megprobalsz kiszedni valami hasznal-
hato informaciot Fagyasztobol, de 6 fo-
lyamatosan csak az elektromossdg szot
ismételgeti. Ezzel nem igazan tudsz mit
kezdeni, igy elvonszolod a renddrorsre,
ahol 4atadod a zsaruknak. Kapsz 3 HOs
pontot, amiért elfogtad ezt a gazembert.
Mikozben tavozol, megszolal a Biinfi-
gyelod, és Laurel Gorkorcsolyaklubja-
hoz iranyit. Sietve odaindulsz. Lapozz a
164-re.

151.
Ha meg akarod probalm elkabitani a
férfit, akkor dobj. Ha sikeriil eltalalnod,
lapozz a 88-ra. Ha mellé megy a 16vés,

vagy ha nem akarsz ralom, lapozz a
69-re.

152.
Nincs 1d6d hasznalni a szupererddet, igy
kozelharcba bonyolodsz Hajas Urral.
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Ha sikertil legydznod a felfavodott ho-
lyagot, lapozz az 53-ra.

153.
A méreg igen er0s, a szervezeted nem
tudja valami konnyen legyozmi. Dobj
egy kockaval, hogy megtudd, hany
ujabb ELETERO pontot vesztesz. Lapozz
a 40-re.

VY.

154.

Keresgélni kezdesz az ovedben, és vé-
giil megtalalod azt a kis kézi eszkozt,
amit képregény-rivalisodtol kolcsonéz-
tél. Megcélzod vele a Pokot, és megnyo-
mod a gombot. Abban a pillanatban egy
hatalmas halo roppen ki belole, ami be-
boritja ellenfeledet, aki eredménytelentiil
probal szabadulni a fogsagbol.

Kirangatod a Pokot a csatornabdl, majd
elkezded kifaggatni. Valoszintileg a ke-
gyelemben bizva a férfi elmondja, hogy
Dinamonak van egy rejtekhelye a 122.
utcaban. Mivel ezt kdvetden sem eresz-
ted szabadon, a Pok atkozodni kezd, de
a halobdl ez minden, amit tenni tud elle-
ned. 3 HOS pontot kapsz, amiért sikeriilt
elfognod ezt a soklabt veszedelmet. La-
pozz a 149-re.

155.
Ugy dontesz, megprobéalod egy lovés-
sel artalmatlanitani mind az 6t huligant!
Mivel ez joval nehezebb, a célzd dobas
értékéhez ad) majd hozza 2-t. Ha igy 1s
sikerrel jarsz, lapozz a 8-ra. Ha nem, la-
pozz a 166-ra.

156.
Feltinik, hogy Cian Cecil eléggé ideges
— vajon tényleg az igazat mondja? Ugy
doéntesz, hogy csak bloffol. Ha rendel-
kezel a Pusztito Energidval, lapozz a
184-re. Ha nem, lapozz a 128-ra.

157.
Megfordulsz, hogy elhagyd az utcat, de
valami stilyos dolog a fejednek csapodik.
A fal mellé esel, és elajulsz... Lapozz a
178-ra.
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158.

Gyorsan atféstlod a teriiletet, és végiil
ratalalsz Wattsra, aki néhany kuka mo-
gott rejtozik. A feérfi hirtelen 6sszecsapja
a tenyereit, és egy hatalmas, eros Vér-
bestiava valtozik at. Nyaladzva feléd
indul, mikézben a karmait meresztgeti.
Ha rendelkezel Pszi-erdkkel, lapozz a
122-re. Ha nem, lapozz az 55-re.

159.
Lovedékéked artalmatlanul a falba csa-
podik, amint Cian Cecil befordul a sar-
kon. Mire odaérsz, a blindzonek mar
csak hilt helyét talalod. Ez most nem j6tt
ossze. Lapozz a 196-ra.

160.
Ma reggel nem sok minden tortént, lesza-
mitva persze a Légy elkapasat, mikoz-
ben azonban tavoznal, baratod, Belcher
kapitany visszahiv, és megmutat egy
jelentést, ami ebben a pillanatban futott
be. E szerint t6bb ezernyi pok 6zonlott
kia 112. utca egyik csatornaracsabol. Ha
utana akarsz nézm a dolognak, lapozz a
140-re. Ha nem foglalkozol vele, és in-
kabb vasarolni indulsz, lapozz a 144-te.

161.
Ovatosan végigmész a bal oldali folyo-
son, majd a kozepson, veégiil a jobb olda-
lin is. Senkit sem latsz. Ugy érzed, csak
az 1dodet vesztegeted itt, ugyhogy tavo-
zol. Lapozz a 103-ra.

162.

Gyorsan elokapod Energiafegyvered, €s
becélzod az Oklst. Amint meghuzod a
ravaszt, egy erdtérfal jon létre eldtted,
am felfogja az iités erejét. Az onasi kéz
lassan visszanyeri emberi alakjat. Nyek
igen kaban all elétted. Elteszed a fegyve-
red, €s megragadod a gazembert. Lapozz
a129-re.

163.
Tl magasra és tl késén 16sz, az Okol
telibe talal. Vesztesz 3 ELETERO pontot,
és fel is buksz! Ny¢k visszaveszi emberi
formajat, felemel €s titm-verm kezd.

Nyiilés Nyék UGYESSEG 7 ELETERS 10

Ha sikeriil felillkerekedned a gazfickon,
lapozz a 129-re.

164.

Epp akkor érkezel a Gorkoresolyaklub-
ba, amikor egy fiistds képii fickod néhany
pénztarcaval és retikiillel a kezében ki-
ront az ajton. Odabentrél kialtasok hang-
zanak: — Allitsak meg! Tolvaj! Tolvaj! —
A biztonsagi or is felbukkan, €s a sebe-
sen tavolodoé férfi fel mutat.

A Pusztulds Pillanata

Melyik erovel rendelkezel? Ha a Pusztité
Energidval, lapozz a 20-ra. Ha az FTK-
val, lapozz a 94-re. Ha a Pszi-erdikkel,
lapozz a 3-ra. Ha a Szuper Testi Erdvel,
lapozz a 81-re.

165.
Ugy déntesz, ebbdl a napbdl ennyi is
elég, ugyhogy hazafelé indulsz. Lapozz
al171-re.

166.
A szkinhedek felsorakoznak egymas mé-
gott. Egymas utan kiizdj meg veliik.

Elsé Szkinhed UGYESSEG 7 ELETERO 9
Masodik

zkinhed UGYESSEG 6 ELETERO 8
Harmadik

zkinhed UGYESSEG 8 ELETERG 7
Negyedik

zkinhed UGYESSEG 6 ELETERO 7
Otadik
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Ha mindegyikkel sikeriilt végezned, la-
pozz a 110-re.

167.

Belcher kapitany boldogan idvozol,
mint ahogy Gerry the Grass is, aki eddig
a sarokban lapitott, és észre sem vettél.
Egy pohar kavé mellett elbeszélgettek a
helyi hirekrol, végiil azonban Dinamora
és a fenyegetésére tereled a szot. Sajnos
Belcher és Gerry sem tud tobbet az el-
vetemiilt gonosztevordl, mint te, igy el-
koszonsz tolik, €s hazaindulsz. Lapozz
al7l-re.

168.

Minden erdddel a szijakra koncentralsz,
melyek a székhez kotnek. Lassan kila-
zulnak, és végre szabad vagy. Most pe-
dig ideje a bombaval foglalkozni! Dobj
két kockaval! Ha az eredmény ugyan-
annyl vagy kevesebb, mint UGYESSEG
pontjaid szama, lapozz a 174-re. Ha ma-
gasabb, lapozz a 28-ra.

169.
Energianyalabod elsuhan a tolvaj mel-
lett, és artalmatlanul szétoszlik a falon. A
tolvaj befordul egy sarkon, és olajra 1ép.
Ez nem a te napod. Lapozz a 192-re.

170.

FErosen koncentralsz, mire a jardan allo
egyik cserepes virag felborul, egyenesen
a menekiilo elé, aki megbotlik benne, és
hangos puffanas kiséretében eltertil a jar-
dan. Atkelsz az uttesten, és megragadod
a kaba férfi grabancat. A rendorség is
nagyjabol ekkor érkezik meg a helyszin-
re. Kapsz 2 HOS pontot. A mozgalmas
nap utan hazaindulsz. Lapozz a 13-ra.

171.
Hazasétilsz, majd lerogysz a tévé elé.
Ujabb farasztd napon vagy tdl, raadasul
a Dinamo-tiggyel sem sikeriilt tovabb-
haladnod. Lassan mély alomba meriilsz.
Visszanyersz 6 ELETERO pontot. Lapozz
a 68-ra.

172.
Mikor eléred a Tészta-Jatek gyarat, a
menedzser, aki a munkasokkal egytitt az
utcarol szemléli az eseményeket, szemé-
lyesen iidvozol. — Udv, Eziist Harcos. Egy
kiilonos, gumiszert fickd garazdalko-
dik az épiiletben. Tenned kell valamit!

A leiras alapjan azonnal tudod, kirol
van sz9. Nyulds Nyék az, a hirhedt bi-
nozo, aki barmilyen alakba képes torzi-
tani a testét. Ha bemennél, hogy elintézd
a gazfickot, lapozz a 37-re. Ha inkabb
elharitanad a feladatot, lapozz a 103-ra.

173.

Bertigod az ajtot, és a szobaba rontasz. A
fegyveres megpordiil, félreloki a sikolto-
z6 lanyt és rad emeli a fegyverét. Tedd
probdra SZERENCSED! Ha mincs sze-
rencséd, lapozz a 117-re. Ha szerencséd
van, a 16vedék elvét. Hangos kialtassal
veted magad a férfira, miel6tt az ismét
lohetne, és harcolnm kezdtek.

Fegyveres UGYESSEG 7 ELETERO 10
Ha sikeriil felulkerekedned rajta, kapsz 2
HOS pontot. Lapozz a 66-ra.

174.
Sikeriil r4jonnod, hogy csak két kabel
koti 6ssze a robbanoszerkezetet a deto-
natorral. Melyik kabelt vagod el? Ha a
voroset, lapozz a 93-ra. Ha a keket, la-
pozz az 58-ra.

175.
Szémyen hasogat a fejed — vesztesz 3
ELETERO pontot. Lapozz a 147-re.
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176.
Mielott tavoznal, segitesz a személyzet-
nek eloltani a tiizeket. Ha a Smartins 0j-
sagosnal folytatod a bevasarlokorutadat,
lapozz a 78-ra. Ha a Comas Thooknal,
lapozz a 9-re.

177.

Elkapod a férfi karjat, és magad felé
forditod — és két somy1 borotvaéles acél-
foggal talalod szembe magad! Allkapocs
az, a fémszaju ember. Miel6tt magadhoz
térhetnél a débbenttol, a ficko a nyakad-
nak ugrik. Tedd prébdra SZERENCSED!
Ha szerencsés vagy, lapozz az 5-re. Ha
nincs szerencséd, lapozz a 10-re.

178.
Egy székbe kétozve térsz magadhoz egy
teljesen sotét szobaban. Hirtelen felkap-
csolodnak a lampak, te pedig vaksin pis-
logni kezdesz az eros fényben. Hogyan
jutottal ide? Ha egy téglanak koszon-
hetden, lapozz a 175-re. Ha leiitéttek,
lapozz a 75-re. Ha hatulrdl csaptak le,
lapozz a 45-re. Ha bedrogoztak, lapozz a
199-re. Ha egy kabito 16vedékkel teritet-
tek le, lapozz a 143-ra.

A Pusztulds Pillanata

179.
Atsétalsz az utca tiloldalara, és letartoz-
tatod a rablot. A lopott pénzt visszaviszed
abankba, a gazfickdt pedig leadod arend-
Ororson. Kapsz 2 HOS pontot. A mozgal-
masnap utan hazaindulsz. Lapozza 13-ra.

180.

A liftte] felmész a kényv és jaték részleg-
hez. Ahogy korbenézel, a Kaland - Jaték
- Kockazat sorozat jjabb részein akad
meg a szemed. Az egyik, amit leemelsz,
a Talalkozas FE AR .-rel cimet viseli.
Szérakozottan elkezded lapozgatni, és
kozben azon téprengsz, mirol 1s szolhat.

— Az egy egész ]0 konyv — hangzik fel
a hatad mogiil egy ismerds hang. Lassan
megfordulva Gerry the Grass-t pillantod
meg. Igy, hogy nincs rajtad a szuperhos
ruhad, a férfi nem ismert fel, és hogy
ez igy is maradjon, gyorsan odébballsz.
Hova mész most?

A ruhaosztalyra? Lapozz a 195-re.
Az elektronikai
osztalyra? Lapozz a 190-re.
181.

Lakasodban leheveredsz kicsit, hogy vég-
re kipihend magad. 6 ELETERO pontot
kapsz vissza. Pihenésed a Bunfigyelo
csipogasa szakitja meg, ami Titanvaros
Technologiai Kutatokozpontjahoz hiv.

Gyorsan magadra 61t6d az Eziist Harcos
oltozetet, és odasietsz. Am hamar kide-
riil, hogy nem tortént semmiféle kataszt-
rofa, egyszerlien csak téged akartak latni.
A vezeto kutatd elmondja, hogy kife;-
lesztettek egy uj fegyvert, és szeretnék,
ha te probalnad ki eloszor. Energiaszivo-
nak nevezték el, és ha elsiitod, lemeriti a
legkézelebbi energiaforrast.

Megkoszonod a tudosok segitségét,
majd az dvedre erosited az eszkozt, mi-
kozben azon toprengsz, lesz-e alkalmad
majd hasznalni. Egy ijabb hivas fut be a
Biinfigyeldn, ami ezuttal Laural Gorkor-
csolyaklubjaba hiv. Bucsit veszel hat az
itteniektol, és a dolgodra sietsz. Lapozz
a 164-re.

182.
Pechedre nincs nalad semmi, amit ebben
az esetben hasznalni tudnal. Mivel sem-
mi hasznosat nem tudsz tenni, ugy don-
tesz, inkabb tavozol. Lapozz a 196-ra.

183.

Nyulos Nyék, arugalmas rablo a pletykak
szerint a Tészta-Jatek gyarban rejtozik.
A Légy, a hirthedt rovar-kém pedig nem
mas, mint a hires filmesillag, Richard
Gears. Ha valaha 1s osszefutsz Gears-
szel, és szembesiteni akarod blintettei-
vel, vonj le az aktualis fejezetpont sza-
mabol 50-et.

184.

Figyelmezteted Cecilt, hogy ha nem te-
sz1 le az tivegesét, apro darabokra rob-
bantod! Felkésziilsz ra, hogy rald) a
gazfickora, de az par masodpercnyi te-
tovazas utan leteszi az lveget a foldre,
majd menekiilni kezd! Ugy timk, mégis
kénytelen leszel megloni. Ha eltalalod,
lapozz az 51-re. Ha mellétrafalsz, lapozz
a 159-re.

185.
Megprobalod eltalalm a tolvajt, de do-
basod célt téveszt. A férfi elmenekiil,
raadasul a szemét beteritette a jardat. A
koréd gytilo tomegben elkezdenek sze-
meteld 10kotokrol és kdpenyes bolon-
dokrdl elmélkedni, ezért tigy dontesz,
gyorsan kereket oldasz. Lapozz a 39-re.

186.
A McWimpy-hez érve rendelsz magad-
nak egy Big Kek-et és egy TejKveket.
Megkapod az ételt, és gondolataidba
meriilve boldogan falatozmi kezdesz. A
melletted tilok kialtisa zokkent vissza a
valosagba. Hajas Ur, Titanvaros legna-
gyobb és valoszintileg legveszedelme-
sebb gonosztevoje Iép, azaz inkabb gurul
be az étterembe. Ha rendelkezel a Szuper
Testi Evd képességgel, lapozz a 43-ra. Ha
nem, lapozz a 152-re.




187.
Ha megkockaztatod, hogy leereszkedsz
a csatornan, lapozz a 76-ra. Ha nem, la-
pozz a 21-re.

188.
Mikézben a halfeldolgozohoz sietsz,
Binfigyelod csipogni kezd, és a kovet-
kezo felirat jelenk meg rajta: , Téves
riasztas — Sajnalom!” Morogva fordulsz
a gumigyar iranyaba. Mielott azonban
nagyon messzire jutnal, egy csapat ha-
nyos 6ltozéki, csinos holgybe botlasz,
akik meg akarnak csokolni egy valodi
szuperhost. Ugy dontesz, eleget teszel
a kérésiiknek. Latod, hogy a poldjukon
a ,,Norris Watts Csokszolgaltatas. Titan-
varos, 444400!” Miutan letorlod arcod-
1ol a ruzsfoltokat, tovabbsietsz a célod
felé. Lapozz a 172-re.
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189.

Energialovedéked telibe kapja a Tin-
tahalat, ami a szemeid el6tt valtozik at
emberi alakjaba — Lazac Péter az, a hely
halkeresked! Lapozz a 18-ra.

190.

A szorakoztatd elektronika-osztalyon
nagy a nylizsgés, az emberek igyekeznek
megvasarolni a legujabb hifi-tornyokat
¢és egyéb eszkdzoket. Minden békésnek
hat, am nmukézben a szamitogépek felé
indulsz, megpillantasz egy férfit, aki pi-
masz modon az egyik laptopot a kabatja
ala cstsztatja! Mit teszel? Ha atoltozol
Eziist Harcossa, és elkapod a tolvajt, la-
pozz a 47-re. Ha civilben buktatnad le,
lapozz a 177-re.

191.
Atadod Cecilt a rendéroknek. 3 HOS pon-
tot kapsz, amuért elkaptad a gazfickot.
Lapozz a 196-ra.

192.

A jardan egy elejtett pénztarcat pillan-
tasz meg, amit valaki elhagyhatott. Le-
hajolsz, hogy felvedd, és leadd a leg-
kozelebbi rendérorson. Ekkor azonban
valami megsziirja a labadat. Latasod el-
homalyosul, ¢s radobbensz, hogy kabito
l6vedékkel talaltak el. Forogni kezd ko-
rillétted a vilag. .. Lapozz a 178-ra.

A Pusztulds Pillanata

193.
Veégil feladod az erolkodést — barmeny-
nyire is igyekszel, képtelen vagy kisza-
baditani magad. Visszasiippedsz a szek-
be, tudva, hogy mar tl kés6. A bomba
felrobban, Titanvarosnak pedig befelleg-
zett. ..

194.
Sikeriil széttépned a kotelekeidet, és a
bombahoz ugrasz. Dobj két kockaval. Ha
az eredmény ugyanannyi vagy kevesebb,
mint UGYESSEG pontjaid szama, lapozz a
119-re. Ha nagyobb, lapozz a 77-re.

195.

A ruhaosztalyon nagy a nyiizsgés, va-
sarlok tucatjai keresgélnek a fogasok
kozott. Hirtelen valaki elkialtja magat.
— Tlz van! — Abban a pillanatban min-
denki megtorpan és korbenéz. Es valo-
ban, az egyik sarokban megpillantasz
néhany ruhat, anmu csendesen a langok
martalékava valik. Az emberek a kija-
rat felé kezdenek rohanni. Ekkor veszed
észre a gonosz Tlzlegyet, aki a boltban
futkosva végigtapogatja az arukat. Min-
den, amihez hozzaér, azonnal langra kap.
Mit teszel? Ha a legkozelebbi probafiil-
kébe lépve atoltozol Eziist Harcossa,
lapozz a 139-re. Ha megprobalod biz-
tonsagban kijuttatni a hisztérikusan me-
nekiilo embertomeget, még mielott a tiiz
nagyon elharapdozhatna, lapozz a 62-re.

196.
Merre indulsz most tovabb? Ha haza-
mész, hogy pihenj egyet, lapozz a 181-re.
Ha inkabb lemennél a helyi uszodaba,
hogy htisz hossz leuszasaval kinyujtoz-
tasd a tagjaidat, lapozz a 71-re.

197.

Dulakodni kezdesz az emberfeletti erd-
vel bird Dinaméval, amikor a férfibol
figyelmeztetés nélkiil egy elektromos
szikra csap beléd! A falnak csapddsz,
és vesztesz 4 ELETERO pontot. Lassan
feltapaszkodsz, megrazod a fejed, hogy
elhallgattasd a fiilledben csilingelo csen-
gettyiiket, majd ellenfeledre rontasz.

ELETERO 20

Dinamé  UGYESSEG 12

Valahanyszor ellenfeled megnyer egy
Harci Kort, meg is raz, és a szokasos 2
helyett dsszesen 4 ELETERO pontot vesz-
tesz. Ha sikerill feliilkerekedned a gaz-
fickon, lapozz a 200-ra.

%- =
wil g//?/nw\\{&§ ot
198.

Elohizol egy aprd hangosbeszélot, és
felszolitod a tolvajt, hogy alljon meg. El-
keseredetten latod azonban, hogy a férfi
tovabbrohan, és eltlinik az egyik sikator-
ban. Mire a cikazo autok kozott sikertil
atérmed az ut tilloldalara, a férfinak mar
csak hiilt helyét talalod. Ugy dontesz, ha-
zaindulsz. Lapozz a 13-ra.

199.
Még mindig szédiilsz a drog hatasatol.
Amig 1smét haza nem érsz, atmenetileg
csokkentsd 2-vel UGYESSEGED. Lapozz
a147-re.

AA

200.

Megkotdzdd Dinamot, és kihivod a rend-
Orséget. A varos ismét megmenekiilt,
tobb bajt mar nem fog okozni. Kapsz 10
HOS pontot.

Miutan atadod a rend6roknek a reme-
g0 blinzot, a varos szelén allo katonai
bazis felé veszed az iranyt, majd tajeé-
koztatod oket arrdl, hogyan probalt meg
Dinamo betérm a szamitogépes rendsze-
rilkkbe. Végiil hazamész, hogy egy nagyot
aludj. Bezarod a lakasod ajtajat, ledolsz
a kanapédra, magadhoz veszel egy iiveg
vodkat, és reménykedsz benne, hogy Ti-
tanvaros kibirja par naplg a segltseged

nélkiil 1s. Hirtelen egy 1smer0s, csipogo
hangot hallasz a csuklod felol. .
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Jonathan Green neve ismerdsen csenghet a Kaland - Jaték - Kockdzat sorozat rajongdinak, aki immdron hét
kotettel gazdagitotta a sorozatot. Az iré volt olyan rendes, hogy id6t szakitott siirii programjaban arra, hogy vila-

szoljon a Fighting Fantazine magazin néhdny kérdésére.

A TORTENELEM LEGENDAVA
VALT, A LEGENDA MITOSSZA
- VERESCSONT

Steve Jacksan és lan Livingstone

VERESCSONT

Vi latme il

Volt birmi remény arra, hogy a X o
Fighting Fantasy sorozat djra-
induljon, vagy meglepetésként
értek a Wizard gjrakiadasok?

Mindig is €lt bennem a (hitinak
érzett) remény, hogy egy nap ta-
lan ismét irhatok egy uj konyvet a
sorozatba, de mindent egybevetve
meglepetésként ért a sorozat Ujra-
inditasa. Tény azonban, hogy ha-
marabb értesiiltem rola, minthogy
A Tiizhegy vardzsldja kijott volna.

Mit gondolsz, hogyan kezelte a
Wizard Books a sorozatot a 2002-es ujraindulis ota?
Nagyon jol.

Volt benned olyan remény, hogy valamelyik kinyved ismét
megjelenik nyomtatisban?

Mikor tudomast szereztem az Gjraindulasrol, kapesolatba léptem
Steve Jacksonnal, hogy megtudjam, lenne-e esély egy 1) kényv
megjelentetésére. Azt mondta, mindig is reménykedett benne,
hogy egy nap nyomtatasban lathatja majd a Férescsonfot. Ezt
kovetoen el kellett még, hogy teljen néhany év, de végiil sikeriilt
megjelentetni.

Kikbdl all az a szerkesztocsapat, akikkel egyiitt dolgoztil a
kionyveken?

Simon Flynn volt a kiadé menedzser, Nick Sidwell pedig a szer-
keszto, aki egyben kivalo triember is. O dolgozott két masik
Icon-os kényvemen is.

Tapasztalsz barmi kiilénbséget a Puffin és a Wizard hozzaal-
lasaban, ha Fighting Fantasy konyvekrol van sz6?

Ez egy elég nehéz kérdés. Ugy érzem, most mar nagyobb ra-
latasom van a kiadas menetére, és biztos vagyok benne, hogy
magasabb szinten 1s sok huzavona ment ezzel kapcsolatban. A
Puffinnal egy kiilsos konzultans szerkesztot alkalmaztak a so-
rozat kezelésére, a Wizardnal belso ember kapta ezt a feladatot.
Akkoriban Steve-vel és Iannal sem volt kdzvetlen kapcsolatom,
most azonban rendszeresen beszélek veliik e-mailben, néha még
telefonon is.

A Wizard Booksnidl nagyobb szabadsigod van eldinteni,
hogy mi Keriilhet bele a kényvbe, mint a Puffinnal volt? Ha
igen, mit gondolsz, miért lehet ez?

Igen, mert valtoznak az 1dok. M1 mast mondhatnék? Most mar
én 1s tizenhét évvel 1dosebb és tapasztaltabb vagyok, mint ak-
koriban voltam, amikor az els6 kényvemet kezdtem irni a so-
rozatba.

Milyen érzés volt tizévnyi sziinet utan visszatérni a kézirat-
hoz?

Nagyon 1zgalmas. Teljesen atirtam a széveget, bizonyos helye-
ken kibovitettem, mashol 0j elemekkel bovitettem. Remek érzés
volt, hogy 1smét Fighting Fantasy miivon dolgozhatok. A Hat-
tértorténet igy kezdodott: ,Minden tiz évvel ezelott kezdodott.”

Ez nem az 0y verzioba keriilt bele, mar az elsod valtozatban 1s
szerepelt. Visszatekintve kiilondsen ironikusnak, profétainak hat.

Korabban gy nyilatkoztil, még a Puffinnak készitetté] egy
300 fejezetpontos verzidt, térképpel egyiitt. Melyek azok a
részek, amiket még az eredeti Gtletedbél emeltél bele, hogy
400 pontosra bovitsd ki a kalandot?

Voltak olyan részek, amiket kicsit bdvitettem. Ismét beletettem
az Oriaspolippal vald talalkozast, a 100 1) fejezetpont nagy
része azonban 1j Gtletekkel lett megtsltve — ezek kozé tartozik
az Oserde1 Mano és a Vampirkaloz, Jolly Roger 1s.

Mennyi energiat forditottil a helyszint vagy tém:t jol leiro
nevek kivalasztasara?

Valoszintileg tobbet, mint kellett volna. A karakterek nevei min-
dig is nagyon fontosak voltak a szamomra. Volt jo par hivatko-
zas A Viharra — ezek koziil az egyik legnyilvanvalobb Balinac
volt, Kaliban majdnem-anagrammaja —, de mar a Vardzstorében
hasznalt neveknek 1s voltak megbujo jelentései, Bolondtarajos
neve az eredetiben (Coxcomb) példaul az udvar bolondok csor-
g0s sapkajanak hivatalos megnevezése volt.

Eredetileg Mike Posen lett volna a kényv illusztratora a
Puffinnal. Lattal téle egyetlen elkésziilt képet is?

Igen, mindegyik illusztraciobol kaptam egy masolatot. Egy re-
szilkk egész jo volt, masok kevésbeé. Amikor megtudtam, hogy
a Wizard ujakat készittet, sikeriilt valamennyire beleszolnom a
dologba. A kevésbé tetszetosek helyett masikakat javasoltam.
Ez az oka egyébként annak 1s példaul, hogy a Pokoldiszno és a
Satanmadar elleni csatat nem kisén kép.
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EGY HARAPASSAL KESOBB -
A VERFARKAS UVOLTESE

Steve Jackson és lan Livingstone

Mekkora része volt ennek a
kionyvnek konkrét elképzelés, és
mennyi csupan egy étlet, amikor
a Puffin leallitotta a sorozatot?
Csak annyiban voltam biztos,
hogy jopofa lenne egy kalandot
épiteni azon koncepcié koré,
hogy megprobalod megakada-
lyozni, hogy Vérfarkassa valtozz
at. Azt hiszem, ugy 12-14 éves
koromban irtam valami hason-
16 kalandot, de azok a jegyzetek
elvesztek. Tudtam, hogy milyen
kimenetelt akarok az elsé talal-
kozasbol, ami a kész miiben a
Garoul herceg utani hajtovadaszatban testesiilt meg, de ezt ko-
vetden mindent a nullarol épitettem fel.

Ebben a kinyvben egy kicsit tallépted a 400 fejezetpontot.
Hogyan sikeriilt ezt elfogadtatnod a Wizard Books-al?

Mar javaban folyt a konyv irasa, amikor rajéttem, hogy ha tény-
leg rendesen ki akarom dolgozni ezeket a gondolatokat, akkor ki
kell bovitenem a rendelkezesre allo pontokat. Mint azt mindenki
tudja, aki jatszott mar ezzel a konyvvel, t6bb mellékkiildetes is
szerepel benne, melyek némelyike eredetileg mas jatekkonyvek
kapcsan meriilt fel bennem, csak atdolgoztam dket ide (egyéb-
ként 1lyen volt példaul a Fekete Szerzetesek Kolostora 1s).

Ugyhogy kiildtem egy e-mailt a Wizardnak, melyben megtuda-
koltam, probléma lenne-e a bovités, de nagyon rugalmasnak bi-
zonyultak. Végiil igy 1s meg kellett vagnom néhany talalkozast,
amik még hosszabb kényvet eredményeztek volna. Nem azért,
mert barmiféle hosszkorlat lett volna, hanem mert egyszeriien
nem lett volna elég idom, hogy hataridore megirjam az egészet.

Mit gondolsz, miért tartott ilyen sokiig, hogy a sorozatban
megjelenjen egy Vérfarkasos is?

Nem tudom. Ugy gondolom, hogy Puffin 6ta elég sokat fejlodstt
a szamitogépes grafika, és ez {1 életet adott nem csak a Vérfar-
kasoknak, de a tobbi fantasy szomynek 1s. Lehet, hogy ezek az
1j filmek adtak az ihletet, ami a Fighting Fantasy korai éveiben
még nem volt meg. De az igazat megvallva ezek csak talalgata-
sok. Egyszertien fogalmam sincs.

Mennyi kutatist végeztél a Vérfarkasos mitoszokrodl és le-
gendikrol, és ezekb6l mennyi jelenik meg a konyvben?

Elég sokat, és elég sok. Mindig is lenyligdzonek talaltam a mon-
dakat, kiilonosen azokat, amik a Vampirokat és a Vérfarkasokat
ovezik, és el 1s astam a régi konyveimet, amikor belekezdtem
a kaland tervezésébe. Elég sok szereplot ,valodi” Veérfarkas-
legendakban megjelend emberekrol neveztem el Ilyen volt
Vereticus €s Straub is. Es persze Varcolac, aki egy roman mon-
daban szerepld Farkasdémon.

Miért médositottal az GGYESSEG és ELETERO pontok megha-
tarozasan?

Azt akartam, hogy a fokozatos Vérfarkassa alakulas valodi val-
tozast hozzon a kalandba. A Kezdeti UGYESSEG és ELETERO
meghatarozasanak modositasa tette ezt lehetévé szamomra.

Minden eddigi jatékkonyvedben szerepelnek plusz tulajdon-
sagok az eredeti harmon tul. Ugy gondolod, hogy ha csak
ezeknél maradnil, az talsigosan lekorlitozna a kalandot?
Hajlando lennél olyan kényvet irni, mely megmarad az alap-
tulajdonsagoknal, vagy ugy érzed, hogy a plusz képességek
nagyobb rugalmassagot biztositanak a szamodra?

000... nem, igen és igen. Azt hiszem, részben azért teszek
be 1jabb szabalyokat, hogy felfrissitsem a jatékmenetet és az

otleteket. De elég csak a Haldllabirintusra vetni egy pillantast,
és maris latszik, hogy a harom alaptulajdonsag 1s tokéletesen
elég, vagy akar még jobb is, mintha egy csomo extra szabaly
lenne.

Ki az a harom ,,Keresztapa,” akiknek az ajanlas szo61?
Egészen egyszeriien a gyermekeim keresztapai.

Minden korabbi kinyvedet kiegészitetted egy térképpel is.
A Vérfarkas iiviltéséhez miért nincs?

Elég sokat vacillaltam ezzel kapcsolatban, kiillondsen azért, mert
nagyon élveztem ezek megrajzolasat. Végiil egyszerlien azért
dontdttem igy, mert a kalandozo még soha nem jart Lupraviaban,
és igy nem is tudhatja, hogy mi merre talalhato. Az, hogy nincs
egy térkép, amihez igazodni lehetne, csak még titokzatosabba
teszi a dolgokat. Igy soha nem lehet tudni, merre tartasz, és ami
még fontosabb, azt sem, hogy mekkora ut all még elotted.

Az olyan elemek, mint példiul a szinezett iivegablak-lovag,
mennyire tisztelgés valami Fighting Fantasy-n kiviil allo
dolog felé, és mennyire csak a levegében logo otletek, amik
jonak tiintek, de igazibdél nem tudod, honnan szarmaztak?
Ezek altalaban valamilyen népszerti kulturalis elem elétti fohaj-
tas, azzal egyiitt, hogy jopofanak tiintek, mint kényvbeli talal-
kozas.

De mindez semmi a Vihargyilkoshoz képest. Abba sikertilt Step-
hen Sommers Mumiajatol Michael Bay Transzformersz-éig
mindent dsszehazasitanom a Fighting Fantasy vilagaval.

Elég sok Vampir szerepel a konyvben ahhoz képest, hogy
az a Vérfarkasokroél szélna. Ez szandékos, 1évén A Vimpir
Kriptdjdnak helyszine, Mortvania is a kozelben fekszik?
Igen, és azért is, mert a Vérfarkasos és Vampiros legendak szo-
rosan egymashoz kotodnek. Ezzel egyiitt ez egy remek lehe-
toség volt arra, hogy bemutassam, szenintem hogy néz ki egy
Vampir kastélya, annak ellenére, hogy ezt egyszer mar megtet-
ték a sorozatban.

A konyveiddel elég szép vilagépité munkat végzel Titan vi-
lagan. Melyik az élvezetesebb szamodra: egy eddig felderi-
tetlen teriiletet talilni, és aztan felderiteni, vagy rést lelni a
kanonban, és aztan ,,0sszekotni a pontokat™?

Az elobbi. A vilag ugy épiil, ahogy az egyes talalkozasokat elke-
szitem, €s kizben 1gyekszem fenntartani a térténet belso logika-
jat. Kilon tetszik, hogy A Vérfarkas iivoltésében nem tudsz egy
nekifutasra mindent kideriten1 a Wulfen csaladrol, sem pedig
Lupravia fejedelemségeirol, még ha egyebként sikeresen végig
is viszed a kalandot. Hogy a vérvonal minden sotét titkat fel-
fedd, tobbszor is végig kell verekedned magad a konyvon, és
minden alkalommal mas utat kell bejarnod.

UJ JATEKOS ERKEZIK A VA-
ROSBA - VIHARGYILKOS

Most, hogy a Fighting Fantasy
sorozaton kiviili miivek is fém-
jelzik mar a neved, nehéz a
szived, hogy a szerzeményeid
boritéjan Steve Jackson és Ian
Livingstone nevét kell latnod?

Ez is része az egyezségnek, és
egyaltalan nem zavar. Ami viszont
1gen, az az, hogy olvasott embe-
rek még csak nem 1s hajlandoak
veégigolvasni a belsd cimoldalt,
hogy kideritsék, valdjaban kinek
a miive van a keziikben. Steve €s
Tan soha nem allitotta, hogy az 6
tollukbdl szarmazott volna akar
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a Veérescsont, akar A Veérfarkas iivoltése. A tény, hogy én vagyok
a szerz0, sosem volt titok. Es egyébként 1s Jackson és Living-
stone nevel azok, amik eladjak a sorozatot.

Ez a konyv a puffini idészakban A Vihar Szeme cimet kapta.
A torténet mekkora részével késziiltél el akkor, és mennyit
valtoztattal meg rajta most, hogy megjelent?

Amennyire fel tudom 1dézni, 1itt 1s hasonlo volt a helyzet, mint
A Vérfarkas iivoltésénél. Az alapitlet volt csak meg, amit aztan
ki kellett bovitenem. A régi, bo egy évtizedes jegyzeteimet
végigolvasva talaltam egy-két lapot, ami ezzel foglalkozott,
de ezek nagy részét kidobtam. Ezen otletek egyike volt a... de
ha ezt most elarulnam, akkor elrontanam a meglepetést, hogy
mi az, ami belekeriilt. Csak annyit mondok, hogy szinte az egé-
szet a nullardl irtam Ujra. Amit Gjra felhasznaltam, az a végso
csata, a kiralysag, ahol az egész kaland jatszodik és néhany lény
a szomygyljtemeénybol, amiket szerintem eddig még nem hasz-
naltam fel, am ugy véltem, hogy jol beleillenének a kalandba.

Ez is 400 pontos lesz?

Igen. A Vérfarkas iiviltése egy egyszer eset volt. Ebben kiél-
tem, hogy oly hosszu varakozas utan végre ismét olyan kaland-
dal foglalkozhattam, amit éveken at dédelgettem.

Raadasul a dolgok praktikus oldalarol sem szabad megfeledkez-
ni: menny1 ideig tart megirni a kdnyvet, €s mennyi penzt kapok
érte. Attol tartok, hosszabbra imi pénziigyileg nem Jett volna ki-
fizetédd. A szabadiszo frok élete mér csak ilyen. Es egyébként
1s 400 fejezetpontos miivet rendeltek meg.

Figyelembe véve, hogy a veteran jatékosok mar elég jol tud-
jak, hogyan lehet utakat elrejteni a miivekben, te is probalsz
ujitani ezzel kapcsolatban?

Nem. Igazabdl igyekeztem az ilyen dolgokat visszavenni. Min-
dent Gsszevetve szorakoztatoipari eloadonak érzem magam.
Amikor az emberek leiilnek, hogy elolvassak az egyik mive-
met, akkor azt szeretném, hogy amikor fél, egy vagy két ora
miulva leteszik, Gigy érezzék, hogy élveztek az olvasassal (illetve
a Fighting Fantasy konyvek esetében a jatékkal) toltott 1dot.

Ha csalni akarnak, de ki akarjak élvezni a kreativ talalkozaso-
kat és dramaian elhelyezett darabkakat, lelkiik rajta. Ha viszont
tisztességesen akarnak jatszani, akkor ugy érzem, nekem is tisz-
tességesnek kell lennem abban, hogyan helyezem el az informa-
ciokat, amikre sziikségikk van. A nevek szamma alakitasa egy
elég egyszerli modszer, amivel a csalasok egy fajtajat egysze-
rien ki lehet védeni. Ezen kiviil kodszavakat 1s eloszeretettel
hasznalok. Tetszik az elképzelés, hogy a megfeleld informaciok
Osszegylijtése épp olyan hatékonyan befolyasolhatja a késobbi
esemenyeket, mint egy adott targy beszerzese.

Jatéktechnikai szempontbol van barmi ij, amit még meg le-
hetne tenni a Fighting Fantasy konyvekben?
O, 1gen. De kénytelen leszel varni, és meglatm, hogy mik ezek.

Mit tudnil elmondani a térténetrél anélkiil, hogy tul sok
mindent felfednél eléttiink?

Neves kalandoz6 vagy, akit Femphrey minden szegletében is-
mernek. Mikézben a legutobbi sikeres kalandodat pihened ki,
a falut, ahol éppen vagy, heves vihar rombolja le. Hamarosan
kideriil, hogy ez nem egy természetes jelenség, igy elindulsz,
hogy kideritsd, ki all a dolog mogott.

Szerettem volna alaposabban felderiten a karakter természetét.
Tetszett a gondolat, hogy a konyvvel foként olyanok jatszanak
majd, akik mar tobb masikon 1s atragtak magukat, és a korabban
szerzett himeév is szerepet jatszik majd az egyes események ki-
menetelében (persze nem megkonnyitve a fohos helyzetét).

A jatékos kezdetben nincs teljesen tisztaban azzal, mi is a fel-
adata, és a Fihargyilkosban az egyik 16 dolog az, hogy menet
kozben kell 8sszerakni, pontosan mibe 1s csdppentiink bele.

Lesz hozza térkép?

Gondolkoztam rajta, hogy készitek egyet — az biztos, hogy nem
deriilt volna ki beldle semmilyen fontos részlet —, de végiil nem
lett.

Korabban mar emlitetted, hogy az e-mail fontos szerepet
jatszott a konyv grafikdjanak végsé verzidjanak elnyerésé-
ben. Viltozott-e valami a szerkesztés tekintetében a Vardzs-
tord 1992-es megjelenése 6ta?

Igen, méghozza nem 1s kicsit. Amikor a Puffinnak befejeztem
egy konyvet, amit még kézzel irtam, be kellett gépelnem az
Amstrad szovegszerkesztobe, minden fejezetpontot 0y oldalra,
aztan ki kellett nyomtatnom, majd az egeszet két példanyban le
kellett fénymasolnom. Az egyiket megtartottam, a masik kettot
pedig el kellett kiildenem a kiadonak. Ez gyakorlatilag 1000 A4-
es lap postazasat jelentette egy szép, nagy dobozban, ami elég
sokba kerult.

Most csak egy Word dokumentumot kell elkiildenem e-mailen,
ok pedig visszakiildik nekem az osszeallitott kéziratot, hogy le-
ellenorizhessem. Mindenképp sokkal zoldebb megoldas, mint
korabban volt.

Van olyan Fighting Fantasy illusztrator, akivel szivesen dol-
goznal egyiitt valamelyik kényved boritéjan vagy belsé ké-
pein, és még nem volt ra alkalmad?

John Sibbick példaul ilyen. Russ Nicholson €s Brian Williams
1s.

Hogyan lett ennek a kényvnek az illusztratora Stephen
Player?

A Wizard egy 1) embert akart kiprobalni az ujraindulashoz.
Szerintem ebben az is kozrejatszott, hogy Martin McKenna
épp nem ért ra. Tudom, hogy a szerkesztonek volt néhany je-
l6ltje, végiil azonban elkiildte nekem Stephen néhany munka-
jat. Ezutan én 1s nyomoztam egy kicsit, és rajdttem, hogy Terry
Pratchett Korongvildg sorozatahoz 1s kivald képeket készitett.
Magunk koézott megegyeztiink, hogy vele ki tudnank egyezni,
de igy 1s kellett néhany probamiivet készitenie a szamunkra.
Miutan ezeket is elfogadtuk, véglegesitettiik, és nekiallt, hogy a
tobbi illusztracidt is elkészitse.

Mi a helyzet az uj boritéval?
Meg tudom erdsiteni, hogy a Vhargyﬂkos boritdja csak egy ma-
kett. Lattam mar a Vegleges verzi0t, €s nagyon jol néz ki.

Az 0 kinézettel az a célunk, hogy még szembestlobbé tegyiik a
sorozatot. Eddig ha egy 0y, vagy wjra kiadott kotet jelent meg,
alaposan meg kellett nézni, hogy feltlinjon a boriton a Fighting
Fantasy felirat, és nem volt semmi olyan elem rajtuk, ami §sz-
szekototte volna az egyes részeket. A rikito zold gerinc pedig
— szerencsére — mar a multta valt.

Mit gondolsz, mi akadilyozza, hogy a sorozat még kivalobba
valjék a rajongok korében, mint amilyen most?

Szerintem a jelenlét. Tudom, hogy a Wizard nagyon probalkozik,
hogy felhivja az emberek figyelmét a konyvekre, és a keziikbe
Juttassa. Idovel a szobeszéd 1s meghozza majd gytimélcsét, miu-
tan megjelennek az ] kotetek. Tehat hacsak nem allergias valaki
az egesz fantasy miifajra, mit nem lehet rajta nem szeretni?

Gondolod, hogy a mai szimitogépes/tobbszereplés online
kalandjatékok koridban van még helye a jatékkényveknek?

Igen. Mas sorozatok, példaul a Ki vagy, Doki? ¢s a Csillagok
Hdborija 1s jon ki jatekkonyvekkel, amik messze nem olyan
osszetettek, élvezetesek vagy 0l illusztraltak, mint a Fighting
Fantasy. Egyszeriien csak el kell juttatni ezeket a mai fiatal-
sagnak, hogy megléssék, mennyire remekek ezek a konyvek.
Raadasul meg tapegységre vagy hatalmas plazmaképernyokre
sincs sziikség, hogy egy jatékkonyvet lehessen €lvezni. Egy
Xbox-szal nem lehet a buszon vagy a nagyinal jatszani.
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Sok gyerekkényv jon ki kemény fedeles boritoval. Gondo-
lod, hogy nektek is at kellene erre térnetek?

Az igazat megvallva nem tudom. A 25. évfordulos 4 Tiizhegy
Vardzslgjanal bejott, de szerintem az eldallitasi koltségek na-
gyon megdobnak az arat.

Mi a véleményed a jelenlegi kinézet-frissitésrol?

Minden erbfeszités, aminek eredményeképp a konyvek ismét
az utcéra és az emberek kezébe keriilhetnek, csak j _]0 lehet. Egy
yjrainditas kétségteleniil megemeli a sorozat nivojat, és az
kényvek — mint példaul a Fihargyilkos — remélhetoleg segiteni
fognak ujracleszteni az érdeklodest.

Mit gondolsz, elérkezett az id6, hogy a sorozat ismét meg-
fontolds targyava tegyen olyan oitleteket, mint a kétjatékos,
vagy a tobb koteten ativelé6 kalandok? Ha igen, mit valtoz-
tatnal meg, hogy még jobbak legyenek‘?

Valoszmuleg nem. Szerintem mar tettek ezekkel egy kisérletet,
¢s ha ez sikeres lett volna, akkor tovabbiak 1s megjelentek volna.
Ha mindenképp meg kellene probalkoznom valamelyikkel, az a
tobb kotetes kaland lenne, de nem tudom, milyen térténet vete-
kedhetne 4 Kirdlyok Korondjdval.

Gondolod, hogy djabb irék tovabbi eredeti étlettel tudnianak
elgallni a jovében?

Nem tudom. Ezen a ponton abban sem vagyok biztos, hogy én
irok-e (yabb konyvet, de — csak hogy felkeltsem az olvasok ki-
vancsisagat — ugy hallottam, Steve Jackson tobbszor 1s megem-
litette, hogy szivesen irna egy 11j kalandot. Széval szurkoljunk
neki!

SZEREN YKEZDETEK, A KALAND - JATEK - KOCKAZAT
JATEKKONYVEK ES AZ IRAS

Honnan érkeztél?

Teljesen atlagos gyerekkorom volt. Egyke vagyok, igy elég sok
idot toltottem el azzal, hogy sajat magamat szorakoztassam el,
igy szinte elkeriilhetetlen volt, hogy beleszeressek a jatékkony-
vekbe.

Mikor jiottél ra, hogy az irasbél akarsz megélni?
Az elso konyv, a Vardzstord leadasa utan, még 1992-ben. De
elég sokaig tartott, hogy az alombol valosag legyen.

Mir gyerekkorodban és az iskoliban is foglalkoztatott az
iras?

Amiota az eszemet tudom, ird akartam lenni. Anyukam szerint
mar kicsiként is minikonyveket készitettem. Emlékszem, hogy
hat évesen mar lapokat tiiztem Ossze, és hét évesen egy Nagy
Szem nevii szereplérdl szolo torténetekkel irtam tele a fiizetel-
met.

Mik azok a dolgok, amik akkoriban ragadtak rad, és maig
befolyasoljak a munkaidat?

Mindig szerettem a fantasy torténeteket, ¢s késobb megszeret-
tem a sci-fit is. Emlékszem, anyukam még kis koromban vett
egy szornyes konyvet, szoval az egész az 6 hibaja. A nagyma-
mam egyszer megkérdezte, mikor fogok kinoni ezekbdl. Most
38 vagyok, tul a Vihargyilkoson, és nagyon nem tgy tiinik, hogy
kozeledne ez az 1do.

Nagy Fighting Fantasy rajongo voltal kiskorodban? Misok
is osztottak ezt a lelkesedést?

Hatalmas rajongoja voltam a sorozatnak, és az elso tizenegy
kﬁnyvet elvakultan szedtem &ssze. A csaladom azonban mindig
is gy gondolta, hogy elobb-utdbb ki fogok ebbol noni. Onnan-
tol kezdve visszaestek ezek a vasarlasok, és bar megvettem
a két alapkonyvet és a Szerepjatekos konyvet 1s, gyerekként a
Warlocknak csak egy szamat szereztem be. Azdta tobbet is sike-
rillt sszeszednem. De soha nem vesztettem el a jatékrendszer és
a fantasy vilag iranti lelkesedésemet.

Mit gondolsz, jo 1épés volt a szerepjaték-konyv kiadasa, vagy
egyszeriien csak nem értették meg anno, hogy az egyjatékos
jatékkonyvek szeretete nem feltétleniil jelenti a Dungeons
and Dragons-szeril szerepjaték iranti igényt?

En nagyon szerettem ezeket a kiadvanyokat is, €s nem egy
konyvemben hivatkoztam is rajuk. Akkoriban mar megjelent a
Riddling Reaver is. Szerintem a Fighting Fantasy egyik legna-
gyobb erénye, hogy elég rugalmas ahhoz, hogy tobbféle kontdst
1s magara olthessen.

Mit gondolsz, melyik kényv képviseli leginkabb a sorozatot?
A Haldllabirintus.

Hogy latod, volt a Puffin idészaknak ,,aranykora”, amikor
egymas utin jottek ki a klasszikusok?

Szamomra a 38. és 48. kotetek kozti idoszak jelenti ezt. Nem
mindegyik klasszikus, de itt van ugye 4 Vdmpir Kriptdja és
Stephen Hand kényvei 1s — a Démonvaddsz, az Arnyékharcosok
Legenddja és a Holdjdré. Elég vicces, hogy ezeket mind Mar-
tin McKenna illusztralta. Ok ketten a kedvenc Fighting Fantasy
irom és 1llusztratorom, hat lehet ezt nem szeretni?

Melyik a kedvenc Puffinos kényved?
A Démonvadds:z.

Ugy érzed, hogy a sorozat elérehaladtival nehezedtek a
konyvek?

Igen. Szerintem az emberek (koztiik én i1s) megfeledkeztek rola,
hogy a koteteket eredetileg gyerekeknek szantak. Azonban az 1s
1gaz, hogy a 20004D képregény-antologiahoz hasonloan a ra-
jongoikkal egyiitt nottek fel. Sok gyermek, aki az elsé megjele-
nesekkor is szerette mar ezeket a miiveket, felnottként is jatszani
akart, és ugyanolyan kihivasokat keresett.

Hogyan tudtad dsszeegyeztetni a tanitast a hatiridés konyv-
irassal?

Felhagytam a tanitassal. Ennyire egyszertien. Eleinte az alvason
¢s a csaladommal t5lt6tt 1don sporoltam, és ajulasig dolgoztam,
hogy tartami tudjam a hataridoket. Most 1s elég keveset alszom,
¢s még mindig ajulasig dolgozom, de legalabb tébb 1d6t tudok a
szeretteimmel tolteni.

Voltak olyan kollégaid vagy diikjaid, akik olvastak a kony-
veidet, de nem tudtik, hogy te vagy ezek szerzdje?
Szerintem nem. Sosem tudtam jol titkot tartam a diakjaim elott.

Milyen hobbid van az irason és a Fighting Fantasyn kiviil?
1dénként Xboxozom, szeretek moziba jarm, kastélyokat és ha-
sonlo romokat meglatogatni, és a vadonban sétalni. De minden-
nel jobban szeretek a ket kisgyerekemmel lenni.

Hogy néz ki az iréi beosztasod?

Bar most mar minden 1domet az irasnak szentelem (persze a
gyereknevelés mellett), még mindig ugyanazt a beosztast kive-
tem, mint amikor még csak hobbibol csinaltam. Mas szavakkal
megfogalmazva akkor irok, amikor tudok. Napkozben van hat
oram, amikor a kicsik az iskoldban vannak. Ezen kiviil este és a
hétveégen dolgozom, ha van ra idom.

Tlyenkor majdnem mindig szol valami zene a hattérben. Az inst-
rumentalisakat jobban szeretem. A legjobbak a filmzenék, mert
segitenek, hogy olyan hangulatba keriiljek, amt at akarok adm
a konyvbe. Ha egy akciojelenetet irok, akkor valami mozgal-
masabbat keresek, mig ha elgondolkodtatot, akkor egy annak
megfelelot.

Van valami rendszered arra, hogy véletlenszeriien szétoszd
a fejezetpontokat?

Van egy papirom, amire 1-tol 400-ig fel vannak irva a szamok,
¢s ahogy kiosztom dket, tigy hiizom ki a felhasznaltakat. Mie-
16tt azonban eljutnék 1daig, szamokat kell adnom a fontosabb
pontoknak, illetve azokhoz, amikhez kép 1s fog tartozni, hogy
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ezek egyenletesek legyenek. A Vihargyilkosnal ennél egy kicsit
bonyolultabb lett végiil a dolog, de ez valoszintileg jaték kozben
ki fog deriilni.

Mit gondolsz, vannak olyan kényvek, amik jobban jartak
volna, ha kevésbé ragaszkodnak a 400 pontos megkotéshez?
Nem hiszem, hogy ez barmikor is probléma lett volna. Es egyeb-
ként 1s volt jo nehany, ami felrigta ezt.

Mennyire talilod nehéznek a 400 fejezetpontos megkditéshez
valé igazodast?

Egyaltalan nem. Mindig 1s ezt szem elott tartva kezdtem neki
a tervezésnek és irasnak. A konyv irasanak vége felé altalaban
kell egy kicsit triikkkéznom, hogy pont ekkorara j6jj6n ki, de
A Vérfarkas tivoltéséig nem volt ra sziikség, hogy kitoljam. Azt
hiszem, akkor egy kicsit elvetettem a sulykot, mivel bo tiz év
utan 1smét lehetoséget kaptam ra, hogy egy vadonatl) jaték-
konyvet irjak.

Voltak olyan dolgok a Vardzstoronél, a Démonlovagoknal
vagy A Mimia Atkdnal, amit szerettél, vagy megprobaltal
volna beleirni, de a szerkeszték megvétoztak?

Elég kevés. Az egyik egy boncolasos jelenet volt, de ezt azota
kétszer is sikeriilt kiirnom (egyszer 4 Vérfarkas iivoitésében,
egyszer pedig az els6 regényemben, pontosabban novellagytij-
teményemben.)

Volt olyan karaktered valamelyik kényvedben, akit utolag
végignéztél, és agy itélted, hogy tébbet kapott a sajat szemé-
lyiségedbdl, mint amennyit adni akartal neki?

Szerintem inkabb olyan volt, amikor tilsagosan olyanna tettem
egy-egy szereplot, amilyen én szeretnék lenni az abrandjaimban,
¢s amilyen sosem akarnék lenni a valo €letben. Valahogy ugy,
hogy minden fiatalember elképzeli, hogy ¢ James Bond, de a
valdsagban senki nem akar hidegvérii gyllkos lenni, aki kepte-
len egy egyszerii kapesolatot fenntartani, és nincs semmi mas az
életében, csak a kiralyno és az orszaga. Vagy tévedek?

A legtébb konyv, amit irtil, valamilyen sorozat része. Van
eredeti, egymagaban all6 konyved, amit egy nap majd sze-
retnél megirni?

Igazabdl a Pax Britannia kényvek ezek — tény, hogy egy félbe-
hagyott Frankenstein-szert kisérletsorozat torzsziilottei, de attol
meg az enyémek.

Ezen kivil 1s van még néhany otletem, de ezek legtobbje mar
folyo sorozathoz kapesolodik. Ez az atka, ha valaki az irasbol
akar megélm. Folyamatosan olyan munkat keresel, ami 70l fizet,
¢s ha valami egyszer bej6tt, akkor kitartasz mellette, és ujra meg
ujra végigesinalod, hogy pénzt keress.

Olvasod az Amazonon megjelené durva értékeléseket?

Igen, bar ezt legtobbszor hamar meg 1s banom. Szrmyen rossz
hatassal tudnak ezek lenni az ember onértékelésére, de ebbol
tudom, hogy valdban irdnak sziilettem. A rengeteg kritika és
karakter—gyllkolaszas (am egylk—ma31k ugynevezett értekelés-
ben megtalalhat6) ellenére Wyra és (yra visszatérek az irashoz,
akarhanyszor is téritenek el tole, marpedig ez egy olyan mla]-
donsag, amivel minden valamirevalé irénak rendelkeznie kell.

Mit gondolsz, milyen szerepet kellene a kritikusoknak be-
tolteniiik?

Hogy tisztességesen, kiegyensulyozottan alkosson véleményt.
Mondja meg, hogy egy adott konyv mirol szol, milyen téma-
kat olel fel, segitsen a kritikat olvasd embernek eldénteni, hogy
el akarja-e olvasmi az adott konyvet, vagy sem. Ha egyszeru-
en akarnam megfogalmazni, a kritikusnak értékelnie kellene a
konyvet, nem pedig arra hasznalni ezt a lehetdséget, hogy leir-
jak, hogy szerintiik mi jo vagy vitathato benne, csak azért, hogy
eészrevegyck Oket, ahogy ezt sajnos sokan teszik. Ha sikeriil el-
sajatitanod a kiegyensulyozott kritika irasanak mivészetét, ir6i
képességeid maguktol lathatova valnak.

Ahogy a mondas is tartja, ,,Senki nem siratja meg a kritikust.”

Mi a kedvenc zenéd, filmed, sorozatod, konyved, és miért?
Zenei izlésemre leginkabb a valogatos jelzo illene. Ha hattérze-
nérol van szo, akkor foként a klasszikusokat szeretem, illetve a
nepszeril filmek zenéit. Mostanaban elég sokat hallgatom a Van
Helsing és A szovetség zenéit, mivel egy 1jabb, Vampirokkal,
Vérfarkasokkal és mechanmkus gyilkosokkal zsufolt Pax Britan-
nia kotetet szuggeralok éppen.

Mindenféle filmet szeretek, de a nagy, nyan sikerfilmek a ked-
venceim (amui valoszinilleg meglatszik az én iromanyaimon 1s),
sci-fik és fantasyk. A tévében viszont foként vigjatékokat, torte-
nelmi filmeket és thrillereket nézek.

Gondolom nem tul meglepd, hogy elég sok sci-fi és fantasy
konyvet olvasok. Terry Pratchett és Dan Abnett mivei kotele-
zoek. Kutatasi céllal pedig elég sok valosagon alapuld mivet.
Alapvetden szeretek mindent, ami néhany orara megszabadit a
Foldtol, és am olyan hosék vilagaba kalauzol, amilyen a kép-
zeletemben én 1s lenm szeretnék, de amilyen életet semmiképp
nem akarnék €lni a valosagban.

Inspiralt valaha a csalidod egy konyv irisa kézben?
Nem, de a fiam mar abban a korban van, amikor elkezd fejlodni
a képzeldereje, €s allanddan olyan szomyekkel és helynevekkel
all elo, amiknek a hasznalatat nagylelktien felajanlja. Eddig még
egyikkel sem éltem, de ki tudja? Talan majd egy nap. ..

KIADASRA VARVA

Kezdé iro korodban volt nem-Fighting Fantasy-s otleted is,
vagy ezt tiizted Ki teljesitendé célként?

Mielott megprobalkoztam volna egy Fighting Fantasy miivel,
még 1990-ben irtam egy fellengzos levelet a Puffinnak, melyben
egy alternativ jatékkonyv-sorozatrol szolo otletemet részletez-
tem szamukra. (O, az ifjisag arrogancigja!) Ennek kdszonheto-
en lépett velem kapcsolatban Marc Gascoigne, az akkon kon-
zultans szerkesztd. Elmondta, hogy szivesen fogadnak, ha én is
imék egy Fighting Fantasy jatékkonyvet, bar egyértelmiive tette,
hogy elég sovanyka esélyt lat arra, hogy ez valaha is megjelen-
jen. Ami az eredeti Gtletemet illeti. .. nos, igy husz év tavlatabol
mar fogalmam sincs, mi lehetett. Ezutan ket évbe, két teljesen
kiilonbozo dtletbe €s tobb atjavitasba keriilt, mire megkaptam az
elsO megbizatasomat.

Hogyan tortént az elsé beadvanyod elkészitése?

Azokat az irdi elveket kovettem, amiket kértek télem — hogy
hogyan épitsem fel a javaslatomat, mennyi anyagot kiildjek el
nekik, stb. —, de ezen til is rengeteg jegyzetet készitettem, térke-
peket rajzoltam, végiil pedig leiiltem, és elkezdtem imi. Kézzel.

Mennyire voltil tisztiaban a kiadasi rendszerrel, amikor fel-
adtat postan a Kaan Szdimkivetettjeit?

Hat, 1igazabol nem tudom. Csupan annyit kozoltek velem, hogy
hogyan adjam be a Fighting Fantasy konyv-tletemet. Miutan
akkoriban csak a Puffin foglalkozott ezeknek a kiadasaval, fe-
leslegesnek tiint egy tigynok felfogadasa. Es még most sincs
ilyenem.

A Fighting Fantasy sorozat akkor kezdett el belassulni, ami-
kor te bekiildted az itleteidet. Tudtad, hogy lényegében te
voltil ekkor az egyetlen djonc, és hogy milyen egyediilillo
lehetéséghez jutottal hozza?

Akkor nem tudtam. Elmondtak, hogy azért esett ram a valaszta-
suk, mert egy masik ir6 korabban csalodast okozott szamukra,
de nem mondtak meg, ki volt az. Es amikor belekezdtem a Ja-
rdzstordbe, éppen akkor jott ki a Visszatérés a Tiizhegybe, amit
a Sardath ostroma eldzott meg, amit szintén egy Ujonc, Keith P.
Philips irt.
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Milyen tapasztalatokkal gazdagodtal a Puffinos beadvanya-
id nyoman?

Rendkiviil nagy segitséget jelentettek, és egy kicsit fel is nyitot-
tak a szememet. Ez volt az els6 alkalom, hogy egy valodi szak-
ember kritizalta az iré1 stilusomat. Apam mindig tamogatott,
az angol tanarok pedig egészen mas szemszogb6l vizsgaljak a
szoveget, mint a szerkeszt6k. Marc Gascoigne igen pozitiv kri-
tikakat fogalmazott meg, és a megjegyzései 1s hasznosnak bizo-
nyultak.

A Kaan Szdmbkivetettjein és a Vardzstoron kiviil volt mas be-
advanyod is?

Nem. Az elobbinek két verzidjat is beadtam, mire gy dontot-
tem, hogy kicsit pihentetem, s inkabb az utobbin kezdek el dol-
gozni.

Van barmi olyan, amit nem lehet az elébbirdl tudni, de sze-
retnéd megosztani veliink?

Tobb részét is felhasznaltam a késobbi jatékkonyvekben, a vég-
s0 talalkozas kis modositassal a Démonlovagok befejezése lett,
és a Lucre ur nevezet(l utonalld A Vérfarkas iivoltésébe is beke-
riilt.

Volt barmi kapcsolat kizted és a Puffin tobbi jatékkényv-
iroja kozott ekkoriban?

Egy 1deig Marc Gascoigne-nal kézos hazban laktam, és egyszer
telefonon Paul Masonnal 1s beszéltem, nagyjabol egy fél percig.
Ez szamit?

ARAJONGOK

Hogyan Keriiltél kapcsolatba az online rajongokkal, mint
példiul a Titan Rebuilding csoporttal?

Egyszertien csak til sok 1dot toltéttem online. A kapesolatom a
sorozattal eléggé elkeriilhetetlenné tette ezt.

A kiilonbdzé jatszé/iré talilkozdék alapjan milyennek litod a
Fighting Fantasy jatékkonyvet olvasék dsszetételét?

Elég egyenletesnek. 8-12 éves fik ¢s 30 folstti sracok, akik
8-12 éves korukban talalkoztak eloszor a konyvekkel, egyarant
elofordulnak. De talalkoztam mar néhany holggyel 1s, akik nem
anyukai szerepkorben érkeztek oda, hanem ok maguk 1s valodi
rajongoként.

Tapasztalataid szerint milyenek a rajongok?

A legtobbjiik rendkiviill tdamogatd, udvarias €s nagyon lelkes a
konyvekkel kapcsolatban. Oriilnek, hogy jol mennek a kényvek,
és hogy tovabbra is kiadjak oket. Mint minden mas hobbival
kapcsolatban, itt is van egy hangos kisebbség, akik szerint egé-
szen addig nem lesznek jok a konyvek, amig 0k maguk nem
injak, adjak ki és fogadjak el még a boritokat 1s.

Koriabban mar emlitetted, hogy a rajongdk visszajelzései
igen nagy hatassal voltak A Vérfarkas iivoltésének megirasa-
ra. Milyen visszajelzéseket kaptal, amik elgondolkoztattak?
Foként a jatékmenettel kapcsolatosakat. Mint arrol mindjart
beszélniis fogok, elég sokan ramutattak, milyen hibakatkovettem
el korabban. Néha, amikor valami nagyon kézel all hozzank,
amibe oly sok energiat fektettiink, szivink-lelkiink beleadtuk,
akkor nehéz megpillantani a hibait. A lehet6ség, hogy egy W
Fighting Fantasy konyvet ifjak, egyben lehet6scg volt arra 1s,
hogy kijavitsam ezeket a hibakat.

Elészor is dramaian csokkentettem az azonnali halallal jard
fejezetpontok szamat, csokkentettem a sikerhez feltétleniil
szilkséges targyak mennyiségét, és kemény munkaval sikeriilt
visszavernem a tulzottan eros ellenfelek hordait. Mikor végiil
szembekeriilsz a Foellenféllel, adtam mas lehetoségeket 1s azon
tal, hogy kardoddal vagy kénytelen elintézni.

Mindent Gsszevetve igyekeztem szem elott tartani, hogy az em-
berek elsosorban azért veszik a keziikbe ezeket a konyveket,
hogy egy-két orat pihenjenek, és jol érezzék magukat, nem pe-
dig azért, hogy felbosszantsak magukat — legalabbis ne nagyon.

A blogbejegyzéseid alapjan mostanaban elég sok rendezvé-
nyen megfordultial, hogy a kényveidet reklamozd. Ezt sajat
elhatiarozasbdl csindlod, vagy volt valaki, aki megtapogatta
a valladat, és megkérdezte, hogy szeretnél-e részt venni eze-
ken?

Féhg ez, félig az. Szabaduszo iroként kénytelen vagy sajat ma-
gadat reklamozm. Nincs ligynokdm, és nem all mogottem egy
nagy kiadd sem, aki megtenné ezt helyettem, bar a Wizardosok
elég ligyesen szervezik a dolgokat, ¢s az Abaddon Books is hi-
vott mar meg néhany ilyen rendezvényre. Ha latok egy leheto-
séget, hogy sajat magam reklamozhassam, vagy irok par sort a
megfelelo kiadonak, és megnézem, hogy mit tudok kihozni a
dologbdl, vagy felhivom Oket, és én magam intézem el ezt.

Mit szeretsz jobban, a nagyobb Games Day-stilusii rendez-
vényeket, vagy a kisebbeket, mint az Ealing Kényvtari nap?
Mindkettot. Nagyon €lveztem a Games Day-t, és rengeteg 1h-
letet szerzek ilyenkor. Jo érzés megtudni, mi tortént azokkal az
irdkkal, szerkesztokkel és jatékfejlesztokkel, akikkel az évek
soran megismerkedtem a Games Workshopban. Ilyenkor altala-
ban tjult erével tudom belevetm magam a maganyos szobam-
ba, hogy folytassam az irast. A kisebb események pedig azok,
ahol 1gazan magamrol tudok beszélni, és amit nagyon szeretek.
Elvégre ki nem szeret magarol mesélm a kivancsi fiileknek?

SIKERES UZLET — VARAZS-
TORO

VARAZSTORS
¥ w‘-%lF{::; fetk

Mi volt az els6 reakciéod, amikor
megtudtad, hogy megbiztak egy
konyv megirasaval? Pline hogy
egy Fighting Fantasy konyv lett
az?

Finoman szolva is boldog voltam.
Meég mindig emlékszem az érzés-
re — az izgatottsagra, a hitetlen-
kedésre, a borzongasra. Raadasul
mindig is arra vagytam, hogy én
1s beszalljak a sorozatba. Madarat
lehetett volna fogatmi velem.

Milyen volt Marc Gascoigne,
mint szerkeszto?

Mint azt korabban is mondtam, rendkiviil segitokész, még a kri-
tikaival is probalt elérébb vinni. Sikeriilt megtanitania mindent,
amit egy kezdd, reménykedo irénak tudnia kell, ugy, hogy koz-
ben ne torje le a lelkesedésemet.

Mennyit valtozott a Vardzstord az elso verziohoz képest?
Ugy rémlik, elég keveset. A hattér modosult. Eredetileg te voltal
a zarandok, akitol a szerzetesek segitséget kérnek, végiil te lettél
az egész kalamajka okozoja, hogy még izgalmasabba valjon a
torténet eleje. Es ezt a motivumot szinte minden tovabbi kény-
vembe is tovabbvittem.

Hogyan lett a sorozat két szerkesztoje kozott felosztva a
munka, és melyiknek mennyi beleszolisa volt abba, hogy mi
keriilhet bele egy jatékkényvbe, és mi nem?

Igazabol harom szerkeszto volt. Richard Scrivener volt a meg-
bizd1 szerkesztdo, akinek Marc Gascoigne tovabbkiildte az
igéretesnek tiind kéziratokat, miutan konzultans szerkeszto-
ként szétvalogatta az ocstt a buzatol. Mikor a kézirat elkésziilt,
Roger Wells szerkesztette meg az egészet. Nehanyszor beszél-
tiink telefonon. Egy igen kellemes, biztatd ember volt 6 is, ra-
adasul szintén iro.
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Ugy érzem, elég sok beleszolasom volt a dolgokba. Richard
konkrétan arra figyelt oda, hogy ne valjon tulsagosan hatbor-
zongatova a torténet, elvégre a fiatalabb olvasokra 1s oda kel-
lett figyelni, és ne legyen moralisan megkérddjelezhetd sem.
Emlekszem, két dolgon kellett ebbdl a szempontbdl valtoztat-
ni. A Vérescsont eredeti valtozataban volt egy jelenet, amikor
Quezkari hivei embervért itattak veled. Ezt megvaltoztattuk a
kevésbé konkrét, és joval artalmatlanabbnak tino ikhorra. Egy
masik kdnyvben — talan a Démonlovagokban — volt egy jelenet,
amikor egy részben felboncolt tetem felkelt a miitoasztalrol. Ezt
tulsagosan soknak itélték. Azonban mint azt a sorozat hu kveton
1s tudjak, a jelenet végiil bekeriilt 4 Vérfarkas iivoltésébe, egy
szep, egesz oldalas illusztracioval egyetemben, ami a szeren-
csétlen beteget abrazolja. Valtoznak az idok. ..

A puffini idében volt barmi kapcsolatod Jacksonnal vagy
Livingstone-nal?

Annyit mondtak, hogy lan megnézte a Vardzstords javaslatomat,
de enny1.

Mennyi beleszéliasod volt az elsé konyved boritéjanak és il-
lusztratoranak személyében? Hogy érzed, milyen lett a vég-
eredmény?

Mindig azt mondtak, hogy kérhetek, pontosabban javasolha-
tok muvészeket, de semmi nem garantalja, hogy teljesitik is a
kérésem. Az elejétol kezdve Martin McKennat kértem, de csak
A Miimia Atkdnal sikeriilt ratennem a kezem. Most, hogy mar
kapesolatban allok vele, tudom, hogy hasonld dolgok érdekel-
nek mindkettonket. Utolag belegondolva ugy érzem, minden
illusztracio leirasat gy készitettem el, mintha kifejezetten neki
irtam volna az instrukciokat. A lelki szemeim el6tt elképzeltem,
0 hogyan képzelné el az adott eseményt, és olyan vizualis tam-
pontokat adtam neki, amikbol tud majd dolgozni. Rendkiviil
elégedett voltam a Vérfarkas illusztracioival, €s ugy gondolom
— mindenféle elfogultsag nélkiil természetesen —, hogy ezek a
legjobbjai koziil valoak.

Mikor megtudtam, hogy Alan Langford fogja a Vardzstoréhoz
rajzolni a képeket, természetesen nagyon izgatott lettem. A
Fighting Fantasy konyvek irasaban az egyik legnagyobb 6rém
az, hogy lathatod megelevenedni a szérnyeket, amiket kitalalsz.
Minden kényv esetében, amit irtam, volt néhany olyan abra, ami
nem teljesen olyan lett, mint ahogy ¢€n azt eredetileg elképzel-
tem, voltak, amik tokéletesre sikeriiltek, és voltak olyanok 1s,
amik tilszamyaltak az elképzeléseimet. Az 1gazat megvallva
ugy éreztem, hogy az olyan klasszikusok utan, mint 4 Gyikii-
raly szigete vagy 4 Kard Mestere (senki nem rajzol olyan remek
Gyikembereket, mint Alan), a Vardzsidrd néhany abraja elégge
szegényesre sikeredett, de igy is van koztiik néhdny nagy ked-
venc: az Ordogfereg, a Tancolo Holtak vagy a Maszkos (egyeb-
ként még az elott irtam meg a koényvet, hogy a Maszk cimi film
kijott volnal).

Ugyanakkor eléggé csalddott voltam a térképet illetéen, amit
rajzolt, az ugyanis majdnem ugyanaz volt, mint amit én 1s be-
kiildtem a kézirattal egyiitt. Amm azt illet1, dssze kellett vetnem a
kettot, hogy megbizonyosodjak rola, hogy nem egyezik teljesen
az enyémmel.

Mikor megjiin az ihlet egy Fighting Fantasy kalandra, mi az
elsd, ami az eszedbe jut?

Attol fugg. A Vardzstdrd esetében az elso szikra a Dungeoneer
boritdjara nézve érkezett. Akkoriban megszallotyja voltam a
Cadfael kromkaknak, igy ettol is kapott még egy nagy rigast.

Hogy nézett ki az elsé kinyved megirasinak menete?

Te jo ég, mikor volt az... Emlékszem, hogy nagyon élveztem
az irast, hogy napokat toltdttem el az egyes talalkozasok és ka-
rakterek, valamint a hattérsztori részleteinek kidolgozasaval és
e]hmtesevel Es mindezt kézzel! El nem tudom keépzelni, hogy
ugyanigy ujra nekialljak. Olyan volt ez is, mint minden mas
munka: ha érdemes megcsinalni, érdemes JO] megcesinalni. Es ez

azt jelentette, hogy orakat kellett belefektetm. Voltak részek,
amik maguktol jottek, masokkal rendesen meg kellett kiizdeni.
Olyan sorrendben 1gyekeztem irm a konyvet, ahogy az 1d6 ha-
ladt. Ez néha azzal jart, hogy parhuzamosan irtam egyes jelene-
teket, példaul amikor Arymbot befejeztem, visszamentem, hogy
megirjam Rlpacsfoldet Es amikor az utolso jelenetet irtam, a
konyv legvégét irtam.

A Vihargyilkosnal ez egy kicsit masképp nézett ki, ami egyér-
telmt lesz majd, ha elolvasod. Ott nagyjabol a kézirat felénél
tartottam, amikor a végjatékot irtam. Ez egyrészt azt jelentette,
hogy nem futottam ki a fejezetpontokbdl, és tudtam tartani a 400
pontos korlatot (ami egyesek szamara vagy jo, vagy nem jo).

A koényv irasa kézben bukkant fel barmi olyasmi, ami nem
szerepelt az eredeti terveid kozott?

Igazabol mar nem emlékszem. Mindent részletesen kidolgoztam
— sokkal részletesebben, mint a Kaan Szdmbivetettjeiben. Szoval
nem hiszem.

Visszatekintve mennyire vagy elégedett az elsé préobalkoza-
soddal?

Nem rossz. Elég sok hibaja van, ami a jatekmenetet illeti, amit
sokfelé részletekbe menden boncolgatnak, de akkor még fiatal
és naiv voltam. Legalabbis ez a mentségem. Be kell vallanom,
én azok kozé tartozom, akik oregségiikre csalm kezdtek a jaték-
konyvekkel — tobb ujjamat 1s benntartottam az oldalak kdzott,
mindig ugy tekintettem, mintha szerencsém lenne —, és ezért
arra torekedtem, hogy kihivas elé allitsam, vagy megleckéztes-
sem a hozzam hasonloakat. Utkdzben teljesen megfeledkeztem
arrol, hogy a jatékkonyv célja az, hogy az olvaso j6l szorakoz-
zon kdzben.

Ami magat az irast illeti, még mindig elégedett vagyok egy re-
sziikkkel, és néhany talalkozast tovabbra 1s kifejezetten élveze-
tesnek tartok. Tetszett Varjalab Gmo tildozése, az Erdok Boszor-
kanya és a Tantorgo 1s.

A MASODIK FELVONAS -
DEMONLOVAGOK

Eeeros
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Rendben, az elsé konyvet elfo-
gadtak. Amint végeztél vele, el-
kezdted Marc Gascoigne-t bom-
bazni az djabb odtleteiddel, vagy
megvartad, amig megjelenik a
Vardzstoro?

Megvartam, hogy kézbe vehessem
a konyvet, mielott ujabb oGtletek-
kel rukkoltam eld. A végso verziot
az egyetem masodik évét kove-
t6 nyari sziinetben tisztaztam le.
Ev kozben nem volt sok 1dom
massal foglalkozni, csak a tanul-
manyaimmal, igyhogy a Fighting
Fantasy a sziinetekre maradt.

A kovetkezé konyved szamara a Démonlovagok torténete
volt az elsé otleted?

Emlékszem, hogy az els6 Gtlet, amin dolgozni kezdtem, az a
Vardzstord kozvetlen folytatasa lett volna, melyben nekivagsz,
hogy elpusztitsd a Fekete Varazskonyvet, ami 1gyekszik téged
megakadalyozmi ebben, és ennek érdekében még Vaskovesd
multjaba 1s elutazol, hogy megprobal) végleg megszabadulm az
ereklyétol. Egészen a hattértorténet megirasaig és a killonb6zo
esemenyek Osszeirasaig eljutottam. Nem tudom, hogy ebbdl
hogy sikeriilt a Démonlovagokig eljutni, hogy Marc siklatott-e
ki, vagy €én (szerintem egyebkeént Marc volt az) — de a hlsvéti
sziinetben megirtam az dsszefoglalot és az elsd 100 fejezetpon-
tot, és nyarra megvolt az ujabb megbizas.
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A jatékkonyvek mellett akartil maradni, vagy ez csak egy
remek tapasztalatszerzési lehetéség volt, amig sajat konyv
megiriasira nem kapsz megbizast?

Egy ideig azzal altattam magam, hogy fogom tudni tartani az
évi egy jatékkonyves sebességet, €s a jogdijakbol életem végéig
ellehetek, de persze a valo élet nem igy mukadik. ..

Ez is, és a Vardzstord is Vaskovesd kiralysagaban jatszodik.
Miért pont ezt a teriiletet valasztottad helysziniil?

Korabban még nem tortént 1tt semmi. Igy biztosan nem titkoz-
tem volna mas szerzok konyveivel, a kiralysagrol i1s csak nagyon
kevés informacio allt rendelkezésre, €s az 1s elég homalyos volt,
sokféleképp lehetett értelmezni. Ugy éreztem, ez lehet az én kis
szogletem Titanon — mint ahogy tobb masik szerzd is kijeldlte a
sajat kis teriiletét —, ahol mindenféle kalandot kitalalhatok.

A masodik kényv irdsa nehezebbnek bizonyult, mint az el-
$06?

Emlékszem, hogy sokkal kénnyebb volt elfogadtatnom az 6t-
letet, egyrészt mert jobb volt, mint amivel a szerkesztok akkor
eloalltak, masrészt pedig mert tudtak, hogy ha nekiallok, be fo-
gom tudni fejezni. Ez 6nmagaban is elég sok mindenre elég a
konyvszakmaban. Ami maganak a kényvnek a megirasat illeti,
az valamivel nehezebbnek bizonyult, de csak mert nagyon sok
dolgot akartam belezsufolni.

Mi vezetett oda, hogy térképet rajzolj a konyvhoz?

Alan Vardzstorénél mutatott igyekezete — avagy annak hianya —
mspiralt, hogy sajatot rajzoljak a Démoniovagokhoz 1s. Szeren-
csére Richard Scrivenemnek annyira tetszett az eredmény, hogy
veégiil azt hasznalta fel. A leghizelgobb pillanat az volt, amikor
egy olyan konyv térképének megrajzolasara kertek fel, amit nem
is én irtam, 4 Vampir Bosszijjaét. De szerintem a legjobban sike-
riilt a Vérescsonté lett.

Ekkorra mar tudtad, hogy a sorozat csillaga hanyatloban
van?

Nem. Nem tudtam, hogy a Visszatérés a Tiizhegybe lett volna az
utolso megjelent kotet, és masok jogdij-kifizetéseirol sem alltak
a rendelkezésemre adatok, amibol kévetkeztetni tudtam volna
arra, hogy alakulnak a korabbiakhoz képest az eladasok.

Ez alkalommal Tony Hough-ot kaptad illusztratornak. Ot
te vilasztottad? Milyen tapasztalataid voltak a munkajaval
kapcsolatban?

Nem, nem az én valasztasom volt. Mindent sszevetve jobb
munkat végzett, mint Allan a Vardzstorével. Igen érdekes ha-
tasokat ért el azzal, hogy kilépett a keretek adta korlatok koziil,
hatalmas gonddal rajzolta meg a levelek kérvonalait, és még so-
rolhatnam az apro triikkjeit, amik szerintem remekdil illettek a
koényvhoz. Az egyetlen dolog, amit meg lehet emliteni néhany
alakjaval kapcsolatban, az az, hogy neha kicsit zomdokre sike-
rednek. Ez foként a sorozat elso rajzainal érheto tetten, most mar
kevésbe. Ettol fuggetleniil kiilondsen tetszett a Zsoldos Bajvi-
vorol, a Pokolkoporol, az Erdo Kiralyarol, a Kaosz Harcosrol,
a lovagsirrol, az Embervad Bajnokrdl és a Belgarothrol késziilt
illusztracio.

Mit gondolsz, a Démonlovagokat miért nem nyomta még
ujra a Wizard?

A Muimia Atka utan kellett volna jonnie, és javasoltam is néhany
kisebb modositast, végiil azonban Ggy dontéttek, hogy az elso
vaskdvesdi konyv j6jj6n eldszor. Ami végiil 1s nem egy rossz
gondolat. Aztan eljott az Wyrakiadas... Es ha dontem kell ako-
zott, hogy Wranyomyak a Démonlovagokat, vagy irhatok egy
teljesen Uy konyvet, bar az utobbi a nagyobb munka, mégis csak
azt valasztanam.

HAROM A MAGYAR IGAZSAG
—AMUMIAATKA

Steve Jackson és lan Livingstone

A MOMIA ATKA

Egy harmadik 1j illusztrator.
Mennyire oriiltél annak, hogy
mindhiarom alkalommal massal
dolgozhattal?

Mint azt korabban is mondtam,
Martin McKenna volt mindig 1s a
nagy kedvencem, és mindig 1s azt
szerettem volna, ha ¢ késziti el a
konyveimhez az illusztraciokat,
a konzisztencia viszont soha nem
tiint fontosnak. Alan és Tony is ta-
pasztalt Fighting Fantasy 1illuszt-
ratorok voltak, és a munkaik jol
kiegészitettek a konyveket. Mégis
nagyon oriiltem, hogy végre az
én egyik konyvemet 1s kezelésbe veszi Martin, méghozza bo-
ritostul. De ismered a mondast: légy Ovatos azzal, mit kivansz.
A borito remekiil sikeriilt, egy felnagyitott példany éveken at
logott a falamon. A belsd képei koziil azonban néhany mintha
kapkododsan sikeriilt volna (ezt 6 maga is elismerte), és nem €épp
olyanok, mint amit szerettem volna. De ezért boven karpotolt a
Veérfarkasban.

Velehmetes Tamtialajasih
ATs LT3l

Konnyebb vagy nehezebb volt ugy elképzelni a kinyv végso
kinézetét, hogy nem tudtad, ki a miivész, és nem ismerted a
korabbi munkait?

Nehezebb, mivel nem tudtam az erejiikre jatszani iras kézben,
és kapcsolatba sem tudtam lépni veliikk, mikozben a szévegem
alapjan igyekeztek elkésziteni a rajzaikat. A Vihargyilkos és
Stephen Player esetében ez teljesen mas volt. Hala az e-mail
csodajanak, minden skiccet szemiigyre tudtam venni, még mi-
elott végso format oltottek volna, és kozvetleniil tudtam vele
érintkezni a kényv végso formajat illetoen.

Mennyire voltak részletesek és konkrétak a leirasaid, amik
alapjan a miivésznek dolgoznia kellett?

Teljes mértékben. Eloszor leirtam a jelenetet a konyvben, uta-
na tovabbi irasbeli és vizualis részletekkel pontositottam ezeket
(néhol mas jatékkonyveket és filmeket 1s felhasznalva).

Tudnil mondani konkrét példikat ezekre a leirasokra? Egy
olyat, ahol a kép tékéletesen egyezik azzal, amit elképzeltél,
és egy olyat, ahol a végeredmény valamennyire eltért?

A Verfarkas ivoltésének 190. fejezetpontjahoz késziil kép pél-
daul teljesen jol atment:

4) A Fejetlen Bandita.

Ismét leszallt az éjszaka, és egy magdnyos iiton utazunk egy ki-
etlen, szélfiitta pusztdaban. A tdvolban egy kocsis fogado Idtszik,
egyik ablakdban magdnyos fénypont pisidkol. A sitétbdl zoldes-
sdrga, kisérteties ragyogds kiséretében hiszlépésnyire egy kisér-
tethandita olt alakot egy 16 hdtdn. Ugy tinik, mintha maga az
éiszaka szildrdulna meg, és dltene fizikai alakot. Eletében rikito,
elékelé ember volt, és ekként is oltozkodott. Fekete kdopeny lobog
a hdta mogott, labain térdig érd, fekete borcsizmdt visel. Erdsen
Jfogja a gyepldt, mikozben ménje habzo szdjjal, Idngolo szemel-
kel egyenesen felénk vdgtat. Es ha ez nem lenne elég rémiszid
igy is, van valami egészen szornyii a jelenésben. A bandiidnak
nincs feje. A kisértet egy kovds pisztolyt céloz rdnk, évén pedig
egy diszes markolatii szablya Iog.
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Jonathan Green interju

Egy olyan példa, ami nem olyan lett, mint amilyennek elképzel-
tem, az a Vardzstord 320. fejezetpontjanal 1évo Ragyas illuszt-
racio. A lénynek nem kellene humanoidnak kinéznie, sokkal
inkabb egy jokora pacara kéne, hogy hasonlitson, amint felemel-
kedik a szarkofaghol, csapokkal. A kép, ami végiil a konyvbe
keriilt, joval kevésbé humanoid, mint a miivész elsd alkotasa
volt.

Mennyi idé telt el akozitt, hogy elkiildted a képek leirasit,
és hogy megkaptad az elkésziilt kéziratot? Volt mar, hogy
ilyenkor megvaltozott valami, ami miatt hibak keletkeztek?
Mar nem emlékszem, de szerintem a muvésztol és a kérdéses
konyvtol is fiiggott a dolog. Régebben voltak problémak. Az
egyik legemlékezetesebb Martin Sitherat abrazolo képe volt,
amit 4 Muimia Atkdnak 176. fejezetpontjahoz készitett. En egy
szektast is leirtam mellé, 6 viszont csak azt a szobrot rajzolta le,
aminek a hattérben kellett volna latszania, és emiatt at kellett
imom ennek a pontnak a szivegét. De azota nem tortént semmi
hasonloan borzalmas.

Ez a harmadik kiényved, és maris Allansiiba keriiltiink? Mi-
ért ez a valtozas?

Egy masodik kirandulast tettem Egyiptomba, és megszallt az
ihlet. Mindig is ugy éreztem, hogy tobbet is ki lehet hozni a Mu-
miakbol, és a Koponyak Sivataga tlint a legkézenfekvobb hely-
szinnek egy ilyen kalandhoz.

Miért keriilt ki a Wizardos kiadasbol az ajanlas?

Ez fel sem tiint. Hoppa. De mar egyébként sem allok kapcso-
latban azokkal az emberekkel, igy attol tartok, nem 1s izgat kii-
16n6sebben a dolog. Akkoriban fontosak voltak nekem, ezért is
ajanlottam nekik a konyvet, de halad az ido, valtoznak a dolgok,
ismer6sdk jonnek-mennek. ..

Miért dontottél agy, hogy a Mamiiakkal folytatod?

A Mumiak a Vampirokhoz és Vérfarkasokhoz hasonloan elég
Osszetettek, és rengeteg mitosz lengi oket koriil, hogy a filmek
kozponti gonosz figurai lehessenek, szoval felmeriilt bennem a
gondolat: miért ne irhatnank koréjiik egy jatékkonyvet 1s? Egy-
szeriien csak gy éreztem, érdekes lenne, ha az egyikiik lenne
a csunya, nagy gonosz, semmint hogy véletleniil belebotlunk
egybe egy utvesztd kozepén, ahol valaki véletleniil ottfelejtett
egy szarkofagot.

Visszatekintve, ha megviltoztathatnil egyetlen nagyobb dol-
got a konyvben, vagy feljavithatnid valahogyan, mi lenne
ez, és miért?

O, elég sok ilyen lenne. Eloszor 1s kevesebb természetfeletti
képesseggel rendelkezd rosszfiut tennék bele. Csokkenteném a
megszerzendo targyak korét. De lassuk be, lehet az regény, no-
vella vagy jatékkonyv, a kiadas utan mindig lehet benne olyas-
mire bukkanni, amit utélag szivesen megvaltoztatnal. Egy ehhez
hasonlo kreativ munka eredménye soha nem lesz tokéletes, igy
nem szabad ,mi lenne, ha” tipusu kérdésekbe belekeveredm,
mert abba csak beledriilne az ember. Tanulm kell a korabbi ta-
pasztalatokbol, majd tovabb kell allm a kovetkezo projektre,
remélve, hogy az egy kicsit jobban fog majd sikeriilni, mint a
korabbi.

A Miumia Atka lett az utolsé Puffinos kényv. Gondolod, hogy
a sorozat a csucson szakadt félbe?

Ezt a kérdést elég nehéz megvalaszolni. Ha 1gent mondok, ar-
rogansnak vagy beképzeltnek tinhetek, ha nemet, akkor meg
sajat munkamat fitymalnam le. Mondjuk ugy, hogy ez a konyv
jobb volt, mint sok masik, de nem tartozott a legjobbjaim kozé.
Persze mlnd]g hajlottam ra, hogy gy érezzem, hogy a legijabb
kényvem a legjobb minden eddigi kozil, mert folyamatosan ta-
nulok (és remelhetdleg fejlodok is) minden téren.

Aggodtal amiatt, hogy A Mimia Atka esetleg nem jon ki
nyomtatisban, figyelembe véve, hogy mennyi idébe telt a
Puffinnak, hogy kiadja?

Nem. Jobban aggodtam a Veérescsont sorsa miatt.

Kinek a déntése volt, hogy a Wizardos kiadasban megval-
toztassatok néhany dolgot a Vardzstiroben és A Mimia Atkd-
ban? A tied, vagy az 6vék?

Megkérdeztem, hogy lehetséges lenne-e, 6k pedig azt mondtak,
hogy nem probléma. De eléggé be voltak hatarolva a lehetose-
geim. Mindennek el kellett férnie ugyanazon a teriileten, mint az
eredeti, Ugyhogy nem lehetett komolyabb atszerkesztéseket ve-
gezni, barmennyire is szerettem volna ezt tenni néhany helyen.

ELTEMETVE — A KIADATLAN FIGHTING FANTASY
KONYVOTLETEK A PUFFINOS NAPOK SORAN

Milyen érzéseid vannak a sorozat ilyen hirtelen megszaka-
dasanak kapcsan?

Nagyon csalédott voltam. Ugy éreztem, a Puffin elég rosszul
reklamozta a konyveket. Nem volt nagy tinnepség, amikor egy-
egy Uj kotet megjelent, egyszeriien csak felkeriilt a polcokra a
tobbi mellé, és az ugyanolyan zold gerinc garantalta, hogy el-
vesszen a régiek kozott. Jo lett volna, ha legalabb a boritoképek-
ol készitenek jokora posztereket, amiket ki lehetett volna tenmi
a konyvesboltok ablakaiba, de még ennyit sem tettek.

Mit gondolsz, mi allt ennek a megallasnak a hatterében?

A szamitogépes jatékokat okoltak, de szerintem a kényvek telje-
sitettek legalabb olyan jol, mint a t5bbi gyerekeknek szant kotet,
még a legvégén is. Csupan a régi Fighting Fantasy konyvek el-
adasi mutatoit nem hoztak. Es az, hogy a mai Xboxos, PS3-as,
Wiis (melyek sokkalta jobbak, mint a 90-es években elérhetéek
voltak) vilagban a Wizard az (yraindulas mellett dontétt, 1s jol
mutatja, hogy van még rajuk piac.

Gondoltal a Puffinos idészakban arra, hogy regény irisaba
kezdj?

Nem, de voltak olyan gondolatok, hogy novellakat lehetne irni.
Irl:am is egyet, amiben Yaztromo szerepelt, de mivel ez a gytijte-
mény nem jelent meg végil, nem kaptam visszajelzést a sztorit
illetoen sem.

Gondoltad, hogy lett volna igény ilyen regényekre?
Nem tudom, hogy az elkésziilt regények hogy fogytak, de sze-
retném azt hinni, hogy lett volna.

Amennyire tudjuk, két otleted is volt, amivel a sorozat
végetértekor még jatszottal, és amik nem Kkeriiltek nyomta-
tasba. Az egyik A Vihariiz0 monddja, a masik pedig egy foly-
tatas A Miimia Atkdhoz. Mi djat tudnal ezekrél mondani?
Oszinte leszek, jelenleg semmit nem akarok mondani. 4 Miimia
Atkdnak folytatasarol 1gazabdl nincs 1s mit. Valami olyasmi ci-
met akartam neki adni, hogy Az Idd Homokja, vagy A Miimia
Csapdsai, de elég valosziniitlennek latszik, hogy valaha is elke-
sziiljek vele. Mostanaban ennél sokkal jobb 6tletek szaladgalnak
a fejemben.

Ami A Vihariiz6 monddjdt illet1, annak teljesen készen van a
cselekménye, és a 90-es években el 1s késziiltem a harmadaval,
Marc Gascoigne azonban passzolta a Vérescsontért (ami1 4 Fe-
kete Koponya Kalézai munkanéven futott). Amikor Vegul lehe-
toségem nyilt ra, hogy A Vérfarkas iivoitése utan egy 0 konyvet
irhassak meg, bekiildtem a Vihargyilkos (akkor még A Vihar
Szeme) és A Vihariiz6 monddja terveit is. A Wizardnak mindket-
to tetszett, és ram biztak, hogy eldontsem, melyiket szeretném
elkésziteni.
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Jonathan Green interju

Bar az utobbi egy része mar készen volt, ugy éreztem, hogy az
azota eltelt 1doben olyan sokat tanultam, hogy tigyis at akarnam
im1 az egészet. Ezt figyelembe véve egyszertibbnek tint valan
teljesen ujjal indulni, €s a Fihargyilkos gondolata egyebként is
jobban izgatott.

Végignézve a Vérescsonton, A Vérfarkas iiviltésén és a Vihar-
gyilkoson, te is ugy litod, hogy ha eszedbe 6tlik egy gondolat,
akkor addig nem nyugszol, amig kényviormiban meg nem
jelenik?

Igen, igy valahogy. Raadasul ezek vagy mar elkésziiltek, vagy
mar régen kiforrott az otlet hozzajuk. Miota belekezdtem a 13-
hargyilkosba, tobb 1] otlet is szilletett mar a fejemben, de még
tiulsagosan korai lenne joslatokba bocsatkozni azzal kapcsolat-
ban, hogy mennyi valosul meg beldlik. Ezt szem elott tartva
jobb, ha inkabb nem mondok semmit.

Vannak mas olyan étleteid abbdl az idészakbol, amirél még
nem beszéltél?

Elég sok. Régen volt egy listam olyan Fighting Fantasy jaték-
konyv-cimekrol, amiken szivesen dolgoznék. Mar el 1s felej-
tettem, mennyi minden volt rajta (és hogy pontosan mik), de
Osszesen szerintem tiz-husz koril lehettek.

VISSZATERVE A HALALBOL —
A NEKROMANTA EJSZAKAJA

Steve Jackson és [un Livingstone

Tudsz arrol valamit, milyennek
itélte a Wizard az djrainditist?

Amennyire tudom, egyelore elége-
dettek az eredménnyel, raadasul a
Vihargyilkost szinte minden szin-
ten jol fogadtak. Most €pp azon
dolgoznak, hogy meglovagoljak
az wraindulas sikeremek hulla-
mat, és a vadonaty 4 Nekromanta
éiszakdja mellett 6t 0y kotetet keé-
sziilnek kiadni 2010 elso felében.

Téged is bevontak az elére elké-
szitett karakterek megirasiba?

A Vihargyilkosban szereploket én
talaltam ki, és A Nekromanta éjszakdjdnal 1s ez lesz a helyzet,
de a régebbi konyvek esetében nem kértek fel semmn ilyesmire.

Mi volt az alapgondolat, amibél végiil kindtt ez a konyv?
Halalkozeli élményed volt?

Nem, szerencsére nem tortént semmi ilyen drasztikus dolog.
Csak a szokasos. Olyan nézopontot kerestem a Fighting Fantasy
vilagara, amit masok még nem dolgoztak ki, illetve egyediilallo
perspektivat, mint ahogy azt 4 Vérfarkas iivdltésénél is tettem.
Csak eltoprengtem rajta, mi torténne, ha. ..

Az éloholtak fontos szerepet toltenek be a Fighting Fantasy
konyvekben, és nem egy kalandban felbukkantak mar, de so-
sem kozilik kertilt ki a hos. Masrészrol ezzel lehetoség nyilt ra,
hogy a szellemek jol dokumentalt erdit is felhasznaljam, mint
jatékmechanikai elem.

Ez egy teljesen 1j otlet, vagy gondolkoztal mar ilyesmin a
Puffinos korszakodban is?

Igazabdl teljesen 1y, de lassuk be, izenharom év telt el azota, és
szerintem az alapgondolat mar akkor megsziiletett. Szoval any-
nyira mégsem 1.

Mennyi id6 telt el a Vihargyilkos megjelenése és az uj konyv-
otlet elfogadasa kozott?

Az els6 megkeresés 2009 juniusanak kozepén tortént. Ezt ko-
vetden szinte azonnal rabolintottak. Tehat nem sokkal a Fihar-
gyilkos megjelenése utan, még az Osszel nekialltam az 4y konyv
irasanak.

Lehet tudni, hogy ki lesz az illusztrator?

Orémmel jelenthetem be, hogy Martin McKenna fogja a boritot
és a belso képeket 1s rajzolm, és mar alig varom, hogy lassam,
mit sikeriilt dsszehoznia.

A blogodon elmondtad, hogy az ij konyv 450 fejezetpontos
lesz. Elmondanad, miért tortént ez?

Igazabol csak igy j6tt ki a 1épés. Ennek oka a konyv killonleges-
ségeében keresendo, de ha ennél tibbet elarulnék, azzal elronta-
nam a meglepetést. Sajnalom.

Mondanal par mondatot a torténetrél?

A Nekromanta éjszakdja elég kiilonleges a Fighting Fantasy
sorozatban, ugyanis éppen akkor kezdodik, amikor az atlagos
konyv véget ér — miutan a hés meghal. De nézziik bovebben. ..

Lovagharcos vagy, aki 0s1 otthonaba tér vissza, Vaskovesd észa-
ki részébe, miutan éveket toltott tavol a sotét erok elleni had-
jaratban, Mauristatia egyik hercegségében, Bathoriaban. Epp
latotavolsagba kertiil a kastély, ahol felnottél, amikor egy gyilko-
sokbol allo csapat végez veled. Hajt a vagy, hogy megtudd, mi-
ért 6ltek meg, s kinek a parancsara, igy szellemként ujraéledsz.
Igazabol ekkor kezdodik a torténet, melynek soran nekivagsz,
hogy megoldd sajat gyilkossagod rejtélyet. Mindaz, ami ezutan
kovetkezik, egyetlen éjszaka alatt torténik.

Ez iiton is szeretnénk meghkiszonni a Fighting Fantazine fdradl-
sdgos munkdjat, hogy elkészitette ezt az interfit (2009. szeptem-
ber, 2010. janudr), illetve Jonathan Green-nek, hogy vdlaszolt a
kérdéseikre.

Jonathan Green Magyarorszagon megjelent

Kaland - Jaték - Kockazat konyvei:

Szukits konyvkiado kotete:

Démonlovagok

(Knights of Doom) 1998

Zagor.hu kotetek:

Vérescsont

(Bloodbones) 2010. januar

A Mumia Atka

(Curse of the Mummy) 2010. aprilis

A Nekromanta éjszakija

(Night of the Necromancer) 2010. szeptember

Vihargyilkos

(Stormslayer) 2010. november

A Vérfarkas iivoltése

(Howl of the Werewolf) 2010. december

Varazstoro

(Spellbreaker) 2011. julius
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Irta: Kieran Coghlan

Udvéozlet a jéviben!

2192-t irunk. A Foldi Konfoderacid ropke két évszazad alatt a
galaxis egyik eldugott szovetségebol a ket legerdsebb birodalom
egyikévé notte ki magat. Sokat probalt tGr-vadaszpilota vagy,
akit egy veszélyes biinozo elfogasaval biztak meg, ennek érde-
kében pedig egy szazadnyi vadaszgép €lére neveztek ki. Zsak-
manyod egy renegat, a harcias trawgok egyike. Ha tal akarod
€lm a megbizatasodat, minden tigyességedre és ravaszsagodra
szikkséged lesz.

A galaktikus erék

Foldi Konfiderdcio
2192-re a f6ldi hatalmak egyesiiltek, és megkezdték a terjeszke-
dést a galaxisban. Hatalmas lélekszamuk, tanulasi és felfedezési
vagyuk a vilagegyetem egyik legerdsebb fajava tette oket.

A Lian Birodalom
A lianik leginkabb magas emberekre emlékeztetnek, de sokkal
masszivabb testfelépitésiiek, kopasz fejiikk kozepén pedig tarej-
szerl képzddmény hizodik.

A trawgok

A trawgok spiritualis harcosok. Evezredekkel ezelott meég 6k
uraltak az Urt, egy polgarhabori kévetkeztében azonban meg-
csappant a teriiletiik, és most mar csak egy kis sarkot mondhat-
nak magukénak, amit foggal-kérémmel védenek mindentdl és
mindenkitol. Hatalmas lények, leginkabb tiiskés gorillakra ha-
sonlitanak. Szigori becsiletkddexiik van, és mindenkit iildoz-
nek, aki nem hajlando e szerint élni.

A Semlegesel Ligdja
Egy laza szovetség, akik a Konfoderacio és a Lian Birodalom
egyre nagyobb ereje elleni védekezéskeépp kotottek egyezséget.
Alabb a fontosabb tagok bemutatasa kévetkezik:

A silazianok
Egy méter nyolcvan centis, hiilloszert lények, testiiket narancs-
sarga pikkelyek boritjak. A Semleges fajok koziil 0k vannak a
legtébben, &m nem célratoroek, és igen szervezetlenek, igy az
erejik is kicsi. Altalaban tirkalozkeént és csempészként dolgoz-
nak.

A merkanik
Z6mok lények, boriik vilagoslila. Katonai erejiik elenyészo, leg-
inkabb a kereskedelem és a tobbi fajjal szembeni j6 diplomaciai
kapcsolat segitségével 1gyekszenek elérni céljaikat. Barmikor
hajlandoak olyan tizletet kotni, melybol elonyiik szarmazik.

Az akvanarik
A Semlegesek katonai erejét kiado, békaszerti faj. A Foldi Kon-
foderacio elleni 2145-6s csufos vereségig a legerosebbek kozé
tartoztak. Erds ellenérzéseket taplalnak az emberek iranyaban,
egykor hatalmuk visszanyerése érdekében igyekszenek kijat-
szani Oket a lianikkal szemben.

D’laré
Egy rovarszeril, matriarchahis berendezkedésti faj, ahol minden
1000 nostényre 1 férfi jut. A nostények magasak, elegansak és
gyakorlatiasak. A himek nem hagyhatjak el sziilobolygojukat,
¢s csak nagyon kevés idegen latott akar csak egy példanyt 1s.
Nincsenek jogaik, és bar jol bannak velikk, mégiscsak rabok,
akiknek egyetlen dolga a néstények megtermékenyitése.
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Idovonal

2027. majus 9. — Az Eurdpai Uniobol megalakul az Eurdpai
Egyesiilt Allamok.

2028. szeptember 12. — Az Eurépai Egyesiilt Allamok egy ha-
talmas kolcsonnel visszarantja az Amerikai Egyesiilt Allamok
gazdasagat az Gsszeomlas szélérol.

2029. aprilis 1. — Kina, ami mostanra a vilag legerdsebb allama-
va valt, szomszédaival megalakitja a Keleti Blokkot.

2029. oktober 26. — Keleti Blokk eréi lerohanjak Japant. Az or-
szag segitséget kér az Amerikai és az Europai Egyesiilt Alla-
moktdl.

2029. november 1. — Az Amerikai és az Eurépai Egyesiilt Alla-
mok megalapitjak a Nyugati Blokkot, és Japan oldalan beszall-
nak a Keleti Blokk elleni habortba.

2029. december 14. — A csata egyre terjed, amint a két nagyha-
talom t6bb fronton 1s csatazik. Megkezdodik a Harmadik Vilag-
habora.

2031. augusztus 8. — Sorozatos vereségek utan a Nyugati Blokk
visszavonuloban van. Ekkor 1épnek eloszor kapesolatba a Fold-
del az idegenek — a merkanik. Egy egységiik csapast mér Pe-
kingre, a Keleti Blokk kénytelen visszavonulni, hogy az 1j fe-
nyegetésre tudjon koncentralni.

2031. oktober 3. — A Keleti Blokk stlyos veszteségeket szenved.
Néhany megmaradt vezetdjiik titokban szévetségre 1ép a Nyuga-
t1 Blokkal, hogy egyesitsék eroiket az idegen megszallok ellen.

2032. jalius 27. — Az emberek gerillataktikaja és hatalmas szam-
beli folénye a stlyos technologiai lemaradas ellenére 1s sikerrel
jar, és visszaverik a merkam eroket — kikialtjak a Vilag Fiigget-
lenségi Napot.

2032. augusztus 31. — A f6ldi kormanyok hivatalosan 1s egye-
siilnek egy kelet1 és egy nyugati vezetd iranyitasa alatt. Az 0j
kormanyzat a Féldi Konfoderacio nevet veszi fel.

2032. szeptember 14. — A merkanik az 0jabb invazio helyett be-
leegyeznek, hogy a bolygo nyersanyagaiért cserébe megosztja
veliik a technologiajukat. Uj tirhajokat fejlesztenek ki, melyek
fény feletti sebesség elérésével alkalmasak az tir tavoli szegletei-
nek elérésére, €s ehhez szikséges fegyvereket.

2038-2062 — A Fold tobb olyan bolygot is felfedez és kolonizal
az Urben, melyet csak fejletlen lények laknak.

2062. november — A Konfoderacio megkisérel meghoditani egy
bolygot, mely a trawgok teriiletén talalhato, és melynek kovet-
keztében véres, stulyos veszteségeket okozo csata veszi kezdetét.

2063-2117 — A foldiek tiltakozasa ellenére a Konfoderacid foly-
tatja az lirbéh terjeszkedést. Sok ember elhagyja sziilobolygdjat,
hogy ujonnan meghoditott bolygdkon telepedjen le.

KALANDLAP

UUGYESSEG ELETERO SZERENCSE NYOM: GAZSAG: KREDITEK:
Kezdeti Kezdeti Kezdeti

ligyesség: életero: szerencse:

FELSZERELESI TARGYAK: SZALLAS:

KODSZAVAK ES JEGYZETEK:
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2117. janius 12. — Egy asvanyi anyagokban gazdag bolygo 6-
16tti vita kapcsan kitor a Foldi-Akvanari Habori.

2145. marcius 20. — Fejlettebb technologiajuk ellenére az egy-
koron erds, am folyamatosan fogyatkozo népességii Akvanari
Birodalom kénytelen megadni magat a Konféderacios eroknek.
Az akvanarik visszatérnek sajat szektorukba.

2168 — A hatalmas Lian Birodalom, melynek kézpontja a ga-
laxis masik oldalan talalhatd, eléri a Foldi Konfoderacid hata-
rait. Megprobalkozik ugyan a behatolassal, am kisérleteit visz-
szaverik. A Konfoderacio ¢€s a lianik kozott megkezdodik az uj
Hideghaboru.

2170. februar 4. — Megalakul a Semlegesek Ligaja, hogy puffer-
ként szolgaljon a két nagy birodalom k&zétt.

Képességeid
Keépességeid alakulasat a Kalandlapodon kovetheted nyomon.

Dobj egy kockaval, adj 6-ot az eredményhez, €s az dsszeget ird
be Kalandlapod UGYESSEG rovataba. Ez az érték jelképezi harci
tudasodat és tigyességedet.

Dobj két kockaval, adj 12-t az eredményhez, és az Gsszeget ird
be Kalandlapod ELETERO rovataba. Ez az érték jelképezi erddet
és kitartdsodat. Ha ELETEROD valaha 1s 0-ra, vagy az ala csok-
ken, meghaltal.

Dobj egy kockaval, adj 6-ot az eredményhez, és az dsszeget ird
be Kalandlapod SZERENCSE rovataba.

Ezen harom tulajdonsagod csokkenhet és novekedhet a kaland
soran, de soha nem lépheti at a Kezdefi értékét.

Gazsag

A Konfoderacio tagjaként elvarjak toled, hogy tisztességesen
viselked) és betartsd a torvényeket. Kétségbeejto helyzetedben
azonban ez 1d6nként nehéznek bizonyulhat. GAZSAG pontjaid
induld érteke 0, de valahanyszor a szovetséghez méltatlan mo-
don viselkedsz, névekedni fog.

Nyom

NvoM pontjaid jelképezik, mennyire jar kozel ellenfeled ahhoz,
hogy utolérjen. Idonként kaphatsz olyan utasitast, hogy Tegyél
NYOM probat! Tlyenkor dobj két kockaval. Ha az eredmeény ki-
sebb, mint NYOM pontjaid szama, ellenfeled rad talalt, ellenkezo
esetben azonban tovabbra is biztonsagban vagy.

Csata
Kézitusa
Helyenként kétkezes harcban kell megmérkoznsd ellenfeleid-
del. Tlyenkor mindig megadjuk majd ELETERO és UGYESSEG

pontjukat. A harc kimenetelének eldontése az alabbiak szerint
torténik:

1. A harc folyamatosan zajlik. Harci Korokként kell ezt tekinte-

ni, ahol az egyik kiizd6 fél sebet ejt a masikon.

Dobj két kockaval, és add az eredményt ellenfeled iGYESSEG

pontjahoz. Ez lesz az 6 Tamadodereje erre a Korre.

. Dobj két kockaval, és add az eredményt a sajat UGYESSEG
pontodhoz. Ez lesz a te Tamadoerdd erre a Korre.

4. Amelyikotok Tamadoereje alacsonyabb, azt eltalalja a masik,
¢és 2 ELETERO pontot veszit. Ha az értékek egyeznek, mind-
kettotok tamadasa célt téveszt. A Harci Kor véget ér.

. Ha ellenfeled ELETEREJE O-ra, vagy az ala csokken, gy6-
z0l. Ha a tied csokken O-ra, meghalsz. Ha mindketten életben
vagytok, kezdd Ujra a csatat a 2. lépéstol, hacsak a széveg
masként nem utasit.

2.

3

Ha egyszerre egynél t6bb teremtménnyel kell megkiizdened, és
egyesével kell harcolnod veliik, a fenti szabalyok érvényesek.
Eloszor harcoly az egyikkel, és ha legyozted, folytasd a kiizdel-
met a masikkal. Ha egyszerre kell megkiizdened veliikk, minden
ellenfeled kiilon tamad rad minden Harci Kérben, neked pedig
el kell dontened, melyikiikkel veszed fel a kiizdelmet. Kivalasz-
tott ellenfeleddel a szokott modon kell megkiizdened, a tobbiek
esetében azonban még ha te 1s nyered meg az adott Harci Kort,
akkor sem okozol nekik sebesiilést, csupan kivéded a tamada-
sukat. Ha elveszted, természetesen 0k akkor 1s sebeznek rajtad.
Minden alkalommal, amikor egynél tobb ellenféllel kell szem-

benézned, a széveg tajekoztatni fog, melyik modon kell meg-
kiizdened veliik.

Tdvolsdgi harc

Ha sikeriil beszerezned egy lézerpisztolyt, tavharcra is sor ke-
riilhet. Ilyenkor is megadjuk ellenfeled UGYESSEG és ELETERO
értekeét, a kiizdelmet pedig a kovetkez6 mdédon kell lefolytatnod:

1. Tedd probdra UGYESSEGED! Ha a proba sikeres, eltalaltad el-
lenfeledet. Dobj egy kockaval, hogy megtudd, hany ELETERS
pontot vesztett. Ha sikertelen, elvétetted.

. Amennyiben ellenfeled még életben van, visszatiizel. Tedd
prébdra UGYESSEGET! Ha a proba sikeres, eltalal. Doby egy
kockaval, hogy megtudd, hany ELETER® pontot vesztesz. Ha
sikertelen, ugy mellélott.

. Ismételd addig az 1. és 2. 1épéseket, amig egyikotok meg nem
hal, vagy a szoveg mas utasitast nem ad.

. Ha egyszerre tobb ellenfél ellen kell kiizdened, az 1. 1épésben
el kell déntened, melyikiikre tiizelsz. A 2. lépésben minden
egyes, még ¢letben 1évo ellenfeled lead rad egy 1ovést.

Szerencse

Helyenkeént olyan utasitast kaphatsz, hogy Tedd prébdra SzZE-
RENCSED! Ilyenkor dobj két kockaval. Ha az eredmény ugyan-
anny1 vagy alacsonyabb, mint SZERENCSE pontjaid szama,
szerencses vagy. Ha nagyobb, Ggy nincs szerencséd, és ez kel-
lemetlen kovetkezményekkel jarhat. Akarhogy is torténik, vesz-
tesz | SZERENCSE pontot.

A szerencse hasznalata csataban

Ha valamelyik Harci Korben kézitusa kozben sebet ejtesz ellen-
feleden, a fenti modon Probdra teheted SZERENCSED. Ha sze-
rencsed van, ugy az okozott sebesiilés nagyobb a megszokottnal,
2 tovabbi ELETERO pontot levonhatsz t6le. Ha azonban nincs
szerencsed, az iités eredménye csupan karcolas, és igy a szoka-
sos 2 helyett csak 1 ELETERO pontot vonhatsz le tdle.
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Valahanyszor te sériilsz meg egy csataban, Probdra teheted
SZERENCSED, hogy csokkentsd a seb sulyossagat. Ha szerencséd
van, ellenfeled iitése csupan megkarcol, és 2 helyett 1 ELET-
ERG pontot vesztesz. Ha azonban nincs szerencséd, 1 tovabbi,
Osszesen tehat 3 ELETERO pontot vesztesz. Ne feledd, hogy ezen
szerencseprobak utan is csokkentened kell 1-gyel a SZEREN-
cskD!

Ugyességproba

A szoveg 1donként felszolithat ra, hogy Tedd prébdra UGYES-
stGED! Ilyenkor dobj két kockaval. Ha az eredmény kisebb,
mint UGYESSEGED, sikerrel jartal. Ha nagyobb vagy ugyanany-
nyi, elvétetted a probat.

/

HATTERTORTENET

A Konf6deracios vadaszgépedben iilve figyeled, amint a trawg
Bolygdziz6 hatalmas hajotorzse feléd sodrodik.

— Sikertilt kiloniink a hajtomtiveit? — kérdezi a radion at Tseng,
aki a t6led balra lebeg0 hajoban iil.

— Lehetséges — valaszolod, bar magadban tudod, hogy ez 1gen
valoszinttlen. A Bolygozuzokat vastag pancélzat védi, és csak
egyetlen aprd sebezhetdségilk van, az lizemanyagcsovek egy
talpalatnyi teriilete. Annak az esélye, hogy kosza lézersugar pont
ott talalja el a csatahajot, igen valosziniitlen, de nem teljesen
lehetetlen.

— Omoz, jelentkezz — lizened immaron negyedszerre a trawg jar-
miinek, de most sem kapsz valaszt.

— Lehet, hogy egy gazrobbanasban vagy valami hasonloban
meghalt? — kérdi reménykedve Roddick a jobbodon.

Ezt nem hiszed. Sikeriilt volna egy rovid sorozattal eltalalni a
lizemanyag-vezetéket, am belsd robbanasokat eredményezett
volna? Nem, valami mas folyik itt. Omoz fajtajanak egyik kita-
szitottja, egy renegat, egy szadista gyilkos. Behatolt a Konféde-
racio teriiletére, ahol tovabb Uzte bunds tevékenységét, igy egy
kis csapasméro egység élén téged biztak meg, hogy fogd el és
allitsd birdsag elé. Nem volt kénnyii a feladat.

A Lexus-5 mellett sikeriilt ralelned a hajojara, az ezt kévetd
csata azonban nem sikeriilt valami fényesen. Csak harman ma-
radtatok életben Tsenggel ¢s Roddickkal, mire végiil sikeriilt
megfutamitanotok Omozt, és azdta tildozitek.

— A pokolba 1s, megnézem kézelebbrol — csattan fel Tseng.

—Ne! Varj! — kialtod, de elkéstél. Amint a kis vadaszgép megko-
zeliti a Bolygozuzot, az hirtelen tamadasba lendiil. Beindulnak a
hajtomiive1, megpordill, és halalos 1ézeresdvel boritja be tarsad
hajojat, mely iranyithatatlanul porogni kezd, végiil felrobban.

—Neeee! —iivolti Roddick, és ssztiizet zuditva a trawg hajo felé
indul. Sikeriil még az elott leadnia néhany jo 16vést, hogy egy
kosza rakéta a hatsé hajtomtivébe csapodik. A vadaszgép aprod
darabokra robban szét.

Egymagadban esélytelen vagy a Bolygozuzo ellen. Megfor-
dulsz, remélve, hogy sikerill még az elott biztonsagba jutnod,
hogy Omoz leldhetne. Hiu remény. Az egyik 16vedék eltalalja
a hajtomuvedet, amitol az egész jarmived porogni és sodrodnm
kezd. Amint fokozatosan lelassulsz, a porgéstol elveszteted az
eszméletedet.

&Rk

Mikor ismét kinyitod a szemeidet, mar nem a pilotafiilkében
iilsz. Egy mentokabin tilésébe vagy szijazva, melynek ajtaja
nyitva van. Egy egyszemil alak, Omoz all a tiloldalon, rusnya
pofajan széles vigyorral.

— Udv a fedélzeten — kuncog fel meglepden j6 angol kiejtéssel.
— Bar attol tartok, nem maradsz itt tul sokaig.

— Miért nem végeztél velem? — bokad ki kissé nehézkesen.

—Meégis mi jo lenne abban? — valaszol egy vallranditassal. — Szi-
vesebben jatszanék veled egy jatékot.

— Egy jatékot?

— Igen, jatékot. — Szinte baratian mosolyog rad. — A Karthran-6
koriil keringiink. Nyilvan te 1s egyetértesz velem abban, hogy
nem ez a galaxis legbaratsagosabb bolygdja. A mentdkabinban
ledoblak. Kapsz par oranyi elonyt, aztan leszallok, €s a nyomod-
ba eredek. Ha sikeriil elmenekiilnéd, szabadon eresztelek. De
ha elkaplak... — erre még szélesebben kezd vigyorogni. — Akkor
megollek.

— Es ha nem megyek bele? — kérdezed reménykedve.

— Akkor itt helyben végzek veled. Ami sokkal kevésbé mokas.
Felsohajtasz. — Rendben van, Omoz. Megegyeztink.

—Kivalo! — mondja a szemkotot viseld trawg. — Jo szorakozast.
Azzal lecsapja a mentokabin ajtajat, és elreteszel a légzsilipet.
A kabin hangos sziszegés kiséretében 16kddik ki a Bolygozu-
70 oldalabol, és kezdi meg az ereszkedést a most még csak lila

pottynek latszodd Karthran-6, a Konfoderacios tr egyik legtor-
venytelenebb bolygoja fele.

Es most lapozz!
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1.

Mikézben a mentokabin elképeszto sebességgel hasitja at a fe-
kete semmit, végiggondolod, mit tudsz errdl az isten hata mo-
gotti bolygorol. Bar technikailag része a Konféderacios tirnek,
a foldi vezetoség nem igazan térddik vele. Eredetileg igen j6-
vedelmezo titanbanyaszat folyt itt, mikor azonban felfedezték
azt a tantalotvozetet, mellyel sokkal olcsobban lehetett sokkal
erosebb burkolatokat gyartani az lircirkalokra, ez teljesen Gssze-
omlott. A fizetések mélypontra zuhantak, az emberek nagy része
pedig biindzésre adta a fejét, vagy egyszeriien elhagyta a plané-
tat, helyiiket pedig a Semleges bolygokrdl beszivargo csocselék
vette at. Schnell, a jelenlegi Adminisztrator a pletykak szerint az
irodajaban rejtozik, és a felmentésére var, kozben pedig hagyja,
hogy Karthran-6 eliranyitsa sajat magat. Tole nem valoszint,
hogy barmiféle segitségre szamithatsz.

Megremeg a fiilke, amint a fékezérakétak bekapcsolnak. Ugy
tinik, lassan eléred a célodat. Ha minden rendben megy, elég-
gé le fogsz lassulm ahhoz, hogy ne lapulj bele a felszinbe, de
mindig megvan annak az esélye, hogy utkézben osszeiitkozol
valamivel. A mentdkabin egyre jobban kezd razkodni, a levegd
felmelegszik. Osszeszoritott fogakkal vérod a foldet érést.

Csontropogtato puffanassal ér véget az ereszkedes. Kissé reme-
g0 labakkal allsz fol, és torlod le a vért az orrod alol. A nyito-
gombra csapva egy igen diihos és 1gen szoros férfit pillantasz
meg magad eldtt. — A hdzam! — orditja teli torokbol. — Ossze-
zuztad a hazam! Te égbol pottyant rakas szerencsétlenség! Most
mégis hol lakjak?!

— Nagyon sajnalom — motyogod, mikdzben az elgemberedett
nyakadat masszirozod. Es valoban, nagyon ugy tinik, hogy a
mentokabin egy kis fémkunyho tetején landolt. Tiszta szerencse,
hogy épp senki nem volt benn.

— Hogy sajnalod? Sajnalod? Semmire nem megyek a sajnalatod-
dal! — kiabal a sz0ros férfi. — Nagyon ajanlom, hogy a bocsanat-
kéréseden kiviil kredite... — Ekkor hirtelen elhallgat, és riadtan
bamul ra a mellkasodon 1évo, oroszlant abrazold jelvényre — a
Konféderacios Erok jelképére. Ezutan egy szo nélkiil sarkon
fordul, és elmenekiil az egyik s6tét sikator iranyaba.

— Hala a csillagoknak — mondod megkonnyebbiilten, hogy leg-
alabb ebbol a slamasztikabol sikeriilt kikeveredned. A jelek
szerint a Karthran-6 egyetlen varosanak kellos kézepén sikeriilt
foldet émed. Barmerre is nézel, egyszeru viskokat és kunyho-
kat latsz, melyek diiledezo raktarak és mocskos, magas apart-
manok falait tamasztjak. A kozelben egy nyeregvasit rozsdas
sinje fut végig az épiiletek kozott — ez a tomegkozlekedési forma
még egy ilyen isten hata mogotti bolygon is primitivnek szamit.
Idegen és emben szemek figyelnek a homalyos mellékutcak-
bol, de nem merészkednek kdzelebb hozzad — valésziniileg az
egyenruhad miatt tartjak a tisztes tavolsagot. Es ha mar szoba
keriilt. .. ha tovabbra is ebben folytatod a maszkalast, hogy min-
denki megjegyezzen maganak, Omoz nagyon gyorsan rad fog
bukkanni. Gyorsan lekapod magadrol a zakot, mely aldl elobuk-
kan egyszerti, fehér polod, amit mindig magadon hordasz. Mar
épp be akarod hajitanmi az egyik szemétégetdbe, amikor eszedbe
otlik egy gondolat. Az egyenruhad valakinek igen sokat érhet.
Ha van egy kis szerencséd, jo pénzért eladhatod. Ha tetszik az
otlet, lapozz a 67-re. Ha nem, és inkabb behajitod az égetobe,
lapozz a 193-ra.

2.

Tegyél wyoM probat! Ha elkaptak, lapozz a 109-re. Ha nem kap-
tak el, masnap reggel fajos hattal ¢bredsz, egyébként azonban
sikeriilt kipthenned magad. Visszanyersz 3 ELETERO pontot. Ha
sikeriilt 6sszeszedned 350 kreditet, lapozz a 94-re. Ha nem, ugy
tiinik, 1jabb napi munka elé nézel. Ha szerepel Kalandlapodon
a Dardlo kodszo, lapozz a 83-ra. Ha a Nagyokos szerepel rajta,
lapozz a 70-re.

3.

Elindulsz a varoskozpont irany4ba. Utkozben elhaladsz egy csa-
patnyi verekedo silazi és egy kibelezett merkani teteme mellett.
Mire eléred a varoshazat, az ég kivilagosodik, ahogy kozeledik
a dél. Kora XXII. szazadi stilusban épiilt, hatalmas épiilet elott
allsz, mely fajos hiivelykujjként emelkedik ki a koriilotte elterii-
16 mocskos hazak koziil. Belépve egy kevély, dus voros haji no
fogad. — Azonnal latnom kell az Adminisztratort. Siirgos tigyrol
van sz6 — mondod.

— Huzz egy szamot, és varj a sorodra — mondja fintorogva a no.

Lemondoan sohajtva hizol egy sorszamot (ugy tlinik, ma te
vagy a 83.), és leiilsz a tobbi, unott tekintetil férfi és nd kozeé.
Mikozben csigalassisaggal telik az 1d6, tobben 1s megallnak, és
vegigmérnek, de senki nem lép hozzad. Irj fel 1 NvoM pontot.
Amikor mar kezdenéd feladni az oraknak tlin6 varakozast, végre
szolitjak a te szamodat 1s, és beinvitalnak Schnell Adminisztra-
tor rodajaba.

A férfi egy borzalmasan elhizott alak, aki egy meglehetosen sziik
Konféderacios egyenruhat visel. Kopaszodo fején néhany oldal-
ra fésiilt hajszal diszeleg. Mikozben a helyzetedet magyarazod, 6
izzadt tokajat vakargatja. — Szivesen segitenék — mondja nagyot
asitva. — De egyelore semmit nem tudok tenni. A Callus-9-re
tudnék ehintézm egy szallitast, de azt 1s csak harom hét mulva.

— Harom hét mulva? — kérdezed a dobbenettdl tatogva. — Ad-
digra akar meg is halhatok! Nincs itt valami segélyhajo, amit
hasznalhatnék?

— Nem szivesen fogalmaznéek igy, de egy isten hata mogotti
bolygon ragadt maganyos katona aligha szamit vészhelyzetnek.
Szodlok az embereimnek, hogy tartsak nyitva a szemiiket ez utan
az Omoz ficko utan. Nem lesz semmi bajod. Nesze egy kis pénz,
hogy ki tudd hizni addig — mondja, azzal atnylyt 25 kreditet.

— Kosz a semmit — motyogod, mikézben tavozol a varoshazarol,
és eltokélten az tlirkikoto felé veszed az utad. Lapozz a 19-re.
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4.
A varos keskeny sikatorain navigalva kérdezgetni kezded a
rosszabb kinézeti alakokat, hogy tudnanak-e mondani egy he-
lyet, ahol kiilonlegesebb, esetleg illegalisabb termékekkel lehet
kereskedni. Irj fel 1 NYOM pontot, majd fedd prébdra SZEREN-
cskED! Ha szerencsés vagy, lapozz a 95-re. Ha nincs szerencséd,
lapozz a 26-ra.

5.
Elmenekiilsz, és magadra hagyod csak rovid ideje ismert bara-
todat a szorult helyzetben. Legalabb sikeriilt szert tenned egy
remek pisztolyra. Konnyen megeshet azonban, hogy ezzel a tet-
teddel sikeriilt magadra haragitanod valakit a helyi alvilagban.
Ird fel Kalandlapodra a Nemezis kodszot. Vissza se nézve elha-
gyod a zsufolt Grkik6tot. Lapozz a 175-re.

6.

A trawgokrol sok mindent el lehet mondani, de a gyorsasag nem
az erosségiik. A folyoson végigrohanva sikerill lehagynod ma-
gad mogott, de meég nem vagy biztonsagban. Ki kell talalnod,
a hajo melyik része felé akarsz tovabbfutni. Ha a hidra mennél,
lapozz a 44-re. Ha a raktérbe, lapozz a 172-re. Ha az étkezdébe,
lapozz a 189-re. Gyorsan el kell dontened, mitévo 1égy, Omoz
dongo léptei ugyanis egyre kozelebbrdl hallatszanak.

7.
Elég hamar sikeriil megtalalnod a nagydarab, voros haja férfit,
aki az egyik sotét sarokban tildogél. Odalépsz, és megkérded
tole, 6-e Kornéliusz.

— Es ha igen? — kérdi reszel6s hangon.

— Van nalam valami, ami esetleg érdekelhet téged: néhany elado
aramkori lap.

A férfi nagyot kortyol a sorébol, majd kétkedve végigmér. — Hat,
te tal vézna vagy ahhoz, hogy a torvényt képviseld — mondja.
— Két perc mulva talalkozzunk a hatso kijaratnal.

Ezutan a férfi felall, és kisétal a barbol. Par percet varsz — és el-
lenallsz a kisértésnek, hogy befejezd a ficko sorét —, majd kove-
ted. Egy so6tét sikatorban talalod magad. Kornéliusz tiirelmesen
var. — Lassuk, mid van — mondja.

Megmutatod neki a lapokat, mire a ficko szemei felragyognak.
— Ezek tényleg igen jok — mondja, hangjabol egyértelmiien ki
tudod venni a meglepettséget. — Hogy sikeriilt hozzajuk jutnod?
Bar nem szamit. 150-et adok értiik.

Boldogan atadod neki a szajrét, és mar épp teszed el a pénzt,
amikor a hatad mogiil, a sikator mélye felol léptek zaja iiti meg
a fiiledet. Megfordulva négy lézerpisztollyal felfegyverzett ne-
hézfiut pillantasz meg.

— Asszed csak igy meglophatod Zeppo Zardont? Es megiszod
biintetleniil? — kialtja az egyik. Osszeszorul a gyomrod, amikor
felismered Al-t, a kirabolt fickot.

— Te megloptad Zardont? — kialt fel débbenten Kornéliusz. Le-
teszi a szajrét a foldre. — Kérlek mondjatok meg neki, hogy nem
akartam beleszolni az iigyeibe — kozli, majd sietve elszalad. Azt
kivanod, bar kovetm tudnad, de biztos vagy benne, hogy azok
négyen leteritenének, mielott kettot 1éphetnél. Lemondoan fel-
sohajtasz, elohuzod lézerpisztolyod, €s a négy gazfickora eme-
led.

Al UGYESSEG 8 ELETERO 7
Freddo UGYESSEG 6 ELETERO 7
Larry, a Ziizé UGYESSEG 7 ELETERO 5
Ringo UGYESSEG 6 ELETERO 8

Ha taléled a csatat, lapozz a 181-re.

8.
Zardon szine elé vezetnek. — A, te vagy az — mordul fel. — Lenne
itt egy munka, ami szerintem eléggé fekiidne neked.

Dobj egy kockaval, hogy megtudd, milyen feladattal akar
Zardon megbizni. Ha a hozza tartozd négyzet nem iires, dobj
ujra. Ha iires, pipald be, majd lapozz a megfelel6 fejezetpontra.

Lapozz a 64-re.
Lapozz a 40-re.
Lapozz a 165-re.
Lapozz a 98-ra.
Lapozz a 18-ra.
Lapozz a 190-re.

N B W o —
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9.
Ugy tiinik, Zardont nem aggasztja kiilonosebben ez a balsiker.
— Nem volt érdemes kockaztatnod a letartoztatast — mondja nyu-
godtan. — Majd késobb ujra megprobaljuk a dolgot.

A ficko elenged, és utasit, hogy masnap ismét jelentkezz mun-
kara. Lapozz a 39-re.
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10.
Bar vastag porréteg borit, végiil sikeriil eljutnod a banya egy
biztonsagos részebe. A hatad mogott teljesen beomlik a jarat.
Nem hallasz 0jabb segélykialtasokat.

Felbukkan a munkavezeto is, és nagyot sohajt. — Egy hét alatt se
végzek a papirmunkaval — mondja mogorvan.

— A papirmunkaval? — tér fel a kialtas Finneganbol. — Holttestek
vannak a romok alatt!

— Ami még t6bb papirmunkaéval jar — folytatja a nyafogast a fér-
fi. Ugy latod, tényleg csak sajat magat sajnalja.

Ezek utan utasit titeket, hogy tisztitsatok meg a jaratot. Nem ta-
laltok tileldket. Miutdn befejezitek a munkat, a munkavezetd
mindannyiotokat hazakiild. — Ujabb munkasokat kell keritenem
— mondja banatosan, mikozben kifizeti a mai napra valo 45 kre-
ditet.

Az érzéketlensége miatt a fejedet razva elhagyod a banyat, és
visszaindulsz a varosba. Lapozz a 39-re.

11.
Huzd le Kalandlapodrol a Nagyokos, és ird fel helyette a Magd-
nyos kodszot. A banya felé veszed az iranyt, ami a varos hata-
raban allo magas, biborszinll hegy oldalabol nyilik. A bejaratnal
egy merkani munkavezeto tldogél egy asztal mellett, melyen
egy nagy halom papir tornyosul. Megkérdezed tole, tudna-e
munkat adni.

— Hat persze — valaszolja. — Vannak irataid?

— Ninesenek — valaszolod csalodottan. Talan mégsem volt olyan
16 dtlet 1dejonni munkaért.

— Kivald — kuncog az alak. — Akkor nem kell olyan sokat fizet-
nem. 45 kreditet kapsz egy napért. Kovess.

A ficko végigvezet egy hosszu, omladozo alagtton, mely végiil
egy csarnokka szélesedik ki, ahol tébben is a sziklafalakon dol-
goznak, hogy kinyerjék beldlik az érte€kes ércet. A munkavezetd
bemutat egy alacsony, kéver, nagybajszu banyasznak. — O itt
Finnegan, téle majd megtanulod az alapokat.

A ficko szivesen segit elmagyarazn a munkamenetet. A kezedbe
nyom egy hordozhatd fejtét, és megmutatja, hogyan miikddik.
— Régebben hatalmas gépekkel csinaltuk ugyanezt — magyaraz-
za vidaman. — De tgy dontéttek, hogy olesobb, ha felbérelnek

egy csomo embert, és ezekkel a kézi eszkozokkel éhbérért dol-
goztatnak minket. Elvégre konnyebb minket lecserélni, mint a
draga robotokat vagy vajarmasinakat.

A folyamatos zugas mellett kedélyesen elbeszélgetsz Finnegan-
nel. Megtudod tole, hogy eredetileg a Foldon sziiletett és nott
fel. Megkérded t6le, miért ment el. — Megvolt 14 az okom —
mondja titokzatosan. Ugy érzed, jobb, ha nem kérdezdskodsz
tovabb errol.

Végiil véget ér a nap, te pedig megkapod a 45 kreditedet. Ne-
hany oranyi munkaért ez nem is rossz fizetés, de ugy sejted,
a kovetkez0 nap mar keményebb lesz. Elhagyod a banyat, €s
visszatérsz a varosba. Ird fel Kalandiapodra a Dardlé kodszot,
majd lapozz a 39-re.

12.

A férfi tovabbsétal, és hamarosan eltiinik a szem €l6l. Taldn nem
is Or volt. Ujabb néhany perc telik el, mire néhany jokora lada
kiséretében felbukkannak a tarsaid.

— Thnjiink innen — mondja AL

Zardonhoz visszatérve a férfi elégedetten bolint, és 75 kreditet
fizet a munkadért. — Csak igy tovabb, és meglasd, sokra fogod
vinni — mondja.

Nem igazan tudod, hogy most biiszke légy, vagy inkabb szé-
gyelld magad, mindenesetre hazaindulsz. Lapozz a 39-re.

13.
Beborit a sercegd energiagémb, és a masodperc ezredrésze alatt
atomjaidra bomlaszt szét.

— Igy jon el a halal mindazokért, akik reménykednek — mondja
komoran Banat.

— Felolem — valaszolja egy vallranditassal Omoz.

14.

A d’laré tetemét gyorsan atkutatva 95 kreditre bukkansz. Ha
akarod, magadhoz veheted a pisztolyat 1s. Bar az elegans 6l-
tonyok masra engedtek volna kovetkeztetni, a két aldozatanal
semmit nem talalsz — sem pénzt, sem igazolvanyt, semmit. Ez
nagyon kiilénts. Nem akarsz til sokaig itt idozni, ezért gyorsan
elhagyod a sikatort, €s tovabb folytatod az utadat Zardon rejtek-
helyének iranyaba. Lapozz a 140-re.
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15.

Finnegannel kettesben egy kis folyosén dolgoztok, kdzben a
férfi a f6ldi életérdl mesél neked. Epp a Tokioban folytatott ori-
asgyik-kisérleteirdl szamol be, amikor két silazi halad el mellet-
tetek. Nagyon jo hangulatban vannak, nem sok hija van, hogy a
kacagastol a foldre rogyjanak.

— Ezeket meg mi lelte? — kérdezed Finnegantdl, miutan a két
kacago idegen eltiinik az egyik kanyarban.

— Abban a jaratban, ahol 6k dolgoznak, éteszgazok szivarognak,
ettol van ilyen 70 kedviik.

— Eteszgazok?! — kialtasz fel dsbbenten. — De hiszen azok agy-
karosodast okozhatnak!

— Szerintem az itt dolgozok tobbsége hajlando bevallalni ezt a
veszélyt — mondja teljes nyugalommal Finnegan.

Ha jelented a munkavezetonek, hogy veszélyes gazok szivarog-
nak be a jaratokba, lapozz a 82-re. Ha nem foglalkozol vele,
és folytatod a munkat, irj fel 1 GAZSAG pontot, majd lapozz a
129-re.

16.
Némileg felfrissiilve ébredsz — visszanyersz 2 ELETERO pontot.
Mintha valaki kopogna. Kimaszol az agybol, és megnyomod a
nyitdgombot. Az ajto félrecsuszik — és egy vérbe fagyott tetem
esik be a kis fiilkebe! Felsegited, és megkérded tole, mi tortént,

de a férfi csak horog egy utolsot, majd meghal. Ha gyorsan be-
zarod az ajtot, lapozz a 198-ra. Ha kilépsz a folyosora, hogy
megnézd, mi a helyzet, lapozz a 188-ra.

17.
Véletleniil belertigsz egy laza téglaba, ami hangos csattanassal
végiggurul a talajon. Az akvanan lézerpisziollyal a kezében
feléd perdiil. — Pont ahogy az embereket szeretem — sziszegi.
— Magukban ¢€s ostoban.

Te 1s elokapod a fegyvered.

Akvanari UGYESSEG 9 ELETERO 9
Ha végzel vele, folé hajolsz, és egy Z betlit vagsz a pofajara —
biztos vagy benne, hogy igy megkapjak majd az iizenetet, hogy
jobban teszik, ha tavol tartjak magukat Zardon teriiletétol. Ezek
utan atkutatod a tetemet. 10 kreditet, par granatot és egy lézer-
pisztolyt talalsz nala. Magadhoz veszed, amit szeretnél, majd
visszatérsz Zardonhoz. Lapozz a 160-ra.

18.
Az ahajas bolond Schnell Adminisztrator nemrég beszerzett egy
) Felux 3000-est.

— Az egy igen szép jargany — valaszolod kotelességtudoan.

— Valdban. Te pedig gondoskodsz rola, hogy az enyém legyen.
Ma este nézz be Schnell magangarazsaba. Lefizettem az egyik
biztonsagi ort, hogy hagyja nyitva az oldalso ajtot.

Este a varosba indulsz, majd — gondosan ellendrizve, hogy senki
nem lat — kinyitod az oldalsé ajtot, €s belépsz a garazsba. Tedd
probdra SZERENCSED! Ha szerencsés vagy, lapozz a 107-re. Ha
nincs szerencsed, lapozz a 128-ra.

19.

Leszegett fejjel haladsz végig a szemetes utcakon. Igyekszel el-
keriilni a bandak tagjait, és nem meghallani a koldusok konyor-
géseit, akik a varos ezen biizos negyedét nevezik otthonuknak.
Veégiil eléred Karthran egykor csodalatos tirkikétojét. Amikor
megepitették, még a legmodernebb 1étesitmények kozé tarto-
zott, szogletes, otromba épiiletei azonban mar visszataszitonak
tiinnek kifinomult szépérzékednek, raadasul mar igencsak rafér-
ne egy Ujrafestes is. A fejedet csovalva lépsz at az automata ajtok
kozt.

Az épiiletben emberek és idegenek tomegeit pillantod meg. Az
egyik csendesebb terminalhoz lépsz, és korbenézel, remélve,
hogy talalsz egy jarmiivet, amivel megléphetsz err6l az isten
hata mogotti planétarol. Egy szemfedot viselo silazi észreveszi
bizonytalansagodat, igy magahoz int. — Segitségre van sziikse-
ged, baratom? — kérdezi reszelos hangon.

Ugy érzed, el6bb vagy utobb valakiben meg kell biznod, ha meg
akarod szni ezt a kalandot, igy megkérded téle, ismer-e olyan
pilotat, aki olcson és gyorsan le tudna léptetm téged errdl a boly-
gorol.

— A merkam Parnal Kyrast tudom javasolni. A Bibor Hélgy az ¢
hajdja — valaszolja, majd meg 1s mutatja neked. Megkoszonod a
ficko segitséget. Ha akarsz, 10 kreditet a kezébe cstisztathatsz,
hogy tartsa a szajat rolad. Ellenkez0 esetben fel kell jegyezned 1
NYOM pontot. Lapozz a 80-ra.
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20.

Mikézben kimaszol az ablakon, 16vést hallasz, és egy lézersugar
tépi fel a hatadat — vesztesz 8 ELETERO pontot. Ha tiléled a
dolgot, leugrasz a talajra, és elmenekiilsz rejtekhelyedrol. Hat-
rapillantva még latod, amint Omoz hangosan kacag az épiilet
ablakabol. Bekanyarodsz az egyik mellékutcaba, és teljes erobol
rohansz, hogy minél hamarabb magad mogott hagyd a gazfic-
kot. Végiil lelassitasz, €s kifujod magad. Megpillantasz egy lat-
szolag iires viskot, igy afelé indulsz. Ugy gondolod, megfeleld
rejtekhelyet fog biztositani az éjszakara. Osszetakolsz magad-
nak valami agyfélét, de a rettegéstol nem jon alom a szemedre.

Veégiil felkel a nap, és almatlan éjszakad véget ér — vesztesz 2
ELETERO pontot a kialvatlansig miatt. Az ablakon at egy pillan-
tast vetsz az utcara, majd miutan megbizonyosodtal rola, hogy
trawgnak semmi nyoma, felkésziilsz az Gjabb napra. Ha sike-
riilt mar 6sszeszedned 350 kreditet, lapozz a 94-re. Ha nem, ugy
folytatnod kell a munkat. Ha szerepel Kalandlapodon a Dardld
kodszo, lapozz a 83-ra. Ha a Nagyokos szerepel rajta, lapozz a
70-re.

21.

Huzd le Kalandlapodrdl a Rdszedett kodszot. Almodozva iildo-
gélsz a vonaton, amikor egy ismerds arc latvanya zokkent vissza
a valosagba. Az a merkam csavargo szall fel az egyik alloma-
son, aki a minap kirabolt, mikézben a haverjaval birkoztal. Ugy
dontesz, leiilsz mellé. A lény k6z6mbos arccal rad néz, majd el-
kerekedik a szeme, amikor felismer. — Te! — mondja elszorult
hangon.

Baratsagos mosollyal visszakéred tole az ellopott dolgai-
dat. Nagy nehezen kiboki, hogy most ugyan nincsenek nala a
holmijaid, de szivesen ad 80 kreditet, ha cserébe békén hagyod.
Ha elfogadod az ajanlatat, lapozz a 124-re. Ha minden ellopott
értékedet visszakoveteled rajta, lapozz a 90-re.

22.
Amint megérinted az egyik lény vallat, az az asztalra dol. Halott!
Omoz biztos azért allitotta be igy oket, hogy atverjen! Vészjos-
16 csipogast hallasz az asztal alol, ami a kovetkezo pillanatban
felrobban. Probalsz hirtelen fedezeékbe ugrani, de a 16késhullam
igy is a falnak csap — vesztesz 10 ELETERO pontot! Ha talélted a
robbanast, lapozz az 56-ra.

23.
— Fejbe 16vod a pofatlan silazit. Tarsai a rettegéstol elképedve
tekintenek rad. Freddo hangosan felkacag. — Oregem, te aztin
tényleg kemény vagy. Igaza volt Al-nek. — A remeg0 lényekhez
fordul. — Latjatok, mi torténik, ha Zardonnal szérakoztok? — ki-
alja.

Bolintanak, majd nytiszitve elszelelnek. Freddo tovabbra is ka-
caraszva visszakisér Zardonhoz, majd beszamol rola, milyen ki-
valdan teljesitetted a rad bizott feladatot.

— Jo szolgalatot tettél nekem — mondja Zardon. — Fogd ezt.

50 kreditet ad at, amit zsebre teszel. — Ugy hiszem, hatalmas
karrier all elotted. Mindig is azt mondtam, sosem lehet elég sok
hidegvérii gyilkosa az embernek.

A kore gytlt tomeg felkacag, és te is probalsz nevetni, de elég
erdltetettre sikeriil. — Gyere vissza holnap — mondja Zardon.
— Van mas feladatom is a szdmodra.

Bolintasz, majd tavozol. 3-mal néveld meg GAZSAG pontjaid
szamat, ¢s ird fel Kalandlapodra a Nagyokos kodszot. Lapozz
a 120-ra.

24,
— Boles dontés — mondja mosolyogva a férfi. — Vigyazz magad-
ra. — Azzal felall, és a kovetkezo megallonal leszall. Reméled,
hogy ez az utolso alkalom, hogy Zardonnal ¢€s csatlosaival kell
talalkoznod. Huzd le Kalandlapodrol a Magdnyos kodszot, és a
70 kreditet, majd lapozz a 185-re.

25.

Schnell fel-ala jarkal az irodajaban. A térténeted eléggé meg-
débbentette. — Szoval hogy megvédd magad egy idegentol, tébb
tucat banyaszt temettél be a f61d ala? — kérdi végiil.

A gaz miatt mar egyébként 1s halottak voltak — magyarazod.
— Honnan tudod? Mindenkit egyesével megvizsgaltal?
— Nem, de kétlem, hogy barki tilélhette a tamadast.

— Még ha ez is lenne a helyzet — folytatja kétségbeesetten
Schnell —, évekig tart, hogy 1smét beiizemeljiik a banyat. Ez volt
a Karthran-6 egyetlen kereskedelmi vallalkozasa. Ezzel a tetted-
del lehet, hogy az egesz bolygot ténkretetted.

— Sajnalom. Nem akartam lerombolni a banyat. Talan ha az em-
bereid nem lettek volna olyan tokkeliitottek, mar leszallaskor
vasra verhették volna Omozt.

— Szerintem pedig épp te bizonyitottad be, hogy nem tartozik az
egyszerll dolgok kozé a letartoztatasa — vag vissza a ferfi.

Letorli a homlokardl az 1zzadtsageseppeket, majd felemeli a te-
lefont, és beleordit. — Azonnal keritsenek egy hajot a Melos-8-
ra... Nem, nem érdekel, mi az ara. Azt akarom, hogy ez az oriilt
tr-cowboy azonnal eltinjén a bolygomrol.

Ezutan lecsapja a kagylot, ¢s feléd fordul. — A Melos-8 katona-
saga majd elddnti, mihez kezdjen veled. Mostantdl kezdve az 6

problémajuk vagy, nem az enyém.

Lapozz a 106-ra.
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26.
Ered, amint valaki meglapogatja a valladat. Megfordulva két
zord képl akvanarit latsz. — Te kémkedsz utanunk, ember? —
morogja az egyik.

— Hat persze — vagja ra egybol a tarsa. — Az emberek mindig
késziilnek valamire.

— Csak probalom eladni ezt a dzsekit — mondod védekezoen,
remélve, hogy sikeriil elkeriilnod a felesleges eroszakot.

— Ez egy Konféderacios kabat, nem? — vakkantja az elso. — Ka-
tona vagy?

— A nagybatyamat egy hozzad hasonld Konféderacios szemétla-
da 6lte meg — csattan fel a masodik.

— Ugyan mar sracok! — sz0lsz kétségbeesetten. — A habort 6tven
éve véget ért!

— Ugyan, kérlek! Mi 6tven €v egy akvanarinak? — kop feléd az
elso.

— Elég a pofazasbol! — iivolt fel a masodik. — Ideje kilapitani ezt
a mocskos embert!

Kénytelen-kelletlen harcra emeled az okleidet. Egymas utan
kiizdj meg veliik.

ELETERO 6
ELETERO 6

UGYESSEG 8
UGYESSEG 8

Elsé Akvanari
Masodilk Akvanari

Ha sikeriil mindkettovel végezned, lapozz az 59-re.

27.

Mikézben megrohamozzatok az épiiletet, az emeleti ablakokbol
néhany mesterlvész nyit ratok lézertiizet. Dobj egy kockaval,
hogy megtudd, hany ELETERO pontot vesztettél. Ez azonban
messze nem elég ahhoz, hogy megallitson titeket. Ahogy egyre
kozelebb értek, az ellenséges banda tagjai 1s kiézénlenek az épii-
letbol, hogy szembeszalljanak veletek. Ketto is az utadba keriil.
Egyesével kiizdj meg veliik.

ELETERO 5
ELETERO 7

UGYESSEG 7
UGYESSEG 6

Elsé Voros Cirkdlo
Mdsodik Voras Cirkdld

Ha sikertiil végezned veliik, lapozz a 133-ra.

28.

A Voros Cirkalo kiesik az ablakon, és még az elott kilehe-
li a lelkét, hogy kiteriilne a talajon. Mikozben kifijod magad,
mindenfeldl 16vések és kialtasok hangzanak fel — ugy tlinik,
Zardon emberei lerohantak a Vorss Cirkalokat. Gyorsan az épii-
let elejéhez sietsz, de mire odaérsz, a csetepaténak mar vége.
A rivalis banda tagjai egy nagy halomban hevernek holtan a
raktar bejarata elott, tarsaid pedig kurjongatva 16voldoznek a
levegdbe.

— Szép munka, fondk — mondja Freddo, mikdzben sajgo kezedet
masszirozva odalépsz hozza. — Ugye, hogy felesleges volt az a
nagy ovatoskodas.

Valaszol csak felmordulsz, majd utasitod a csapatot, hogy térje-
tek vissza Zardonhoz. Lapozz a 169-re.

29.
Mikozben a termet fiirkészed, becsapodik a bejarati ajto, és
egyenruhas alakok tolulnak be a helyiségbe.

— Rendorségi razzia! Mindenki maradjon a helyén! — hallod az
Ormester kidltasat.

Mivel nem akarsz te 1s a lopott cuccokkal egyiitt 1t ragadni, ko-
veted a tomeget a hatso kijarat felé. Kozben hallod, amint a rend
éber oOrei lelkesen leiitik a bajkeverdket. Nagy nehezen sikeriil
kyjutnod az épiilet mogott hiizodo sikatorba. Valahogy le kell
raznod a nyomodba szegodott alakokat. Merre indulsz?

Masodik kanyarnal balra, a harmadiknal
jobbra, az elsonél jobbra?

Els6 kanyarnal jobbra, a masodiknal jobbra,
a harmadiknal balra?

Elso6 kanyarnal balra, a harmadiknal balra,
a masodiknal jobbra?

Lapozz a 162-re.
Lapozz a 72-re.
Lapozz a 192-re.

30.

Felhiizod a gazmaszkod, €és megnyugszol, amint ismét rendesen
sikeriil venni a lélegzetet. Finneganhez sietsz, de mar elkéstél. A
férfi arca beesett, a szajabol pedig valami borzalmas, sarga fo-
lyadék csorog. Kénnyekkel a szemedben atvagsz a folyosdkon,
€és probalsz segitséget talalni, de mindenhol csak (jabb tetemek-
be botlasz — munkasokba, akikkel sikeriilt baratsagot kotni az
elmult par napban, és akik most mind halottak.

A buskomorsagbol sulyos léptek hangja zokkent ki, amm az elot-
ted 1évo folyososzakaszbdl jon. Egy alak rajzolodik ki a s6tet-
bol. Egy hatalmas, kegyetlen, egyszemil alak — Omoz! Tehat 6
a felelés mindezért! Amint megpillant, megszaporazza a Iépteit.
Ugy tlinik, a trawgra nincs hatassal a mérgez6 gaz. Ha van nalad
egy granat, és most hasznalni akarod, lapozz a 66-ra. Ha nincs,
vagy nem akarod hasznaln, lapozz a 42-re.

31.
Visszaadod Al-nek a lézerpisztolyt, aki cserébe 37 kreditet ad
neked. — Tisztességes fizeteés a remek munkaért cserébe — mond-
ja vigyorogva. — Most pedig ideje angolosan tavozni.

Mikozben végigsetaltok a nytizsgd lrkikoton, Al mesél egy
kicsit a fonokérdl, aki egy Zeppo Zardon nevil alvilagi figura.
— Mindig keres 0j embereket — folytatja. — Ha kénnyti pénzkere-
seti lehetoséget keresel, mindenképp latogass el hozza.

Al elmondja, hogyan tudod mindezt megtenni. Jegyezd fel Ka-
landlapodra a Keresztapa kodszot. Végil kiértek az épiiletbol.
Al ekkor bucsut int neked, mondvan Zardon mielobb meg akarja
szerezni az alkatrészeket. Lapozz a 175-re.
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32.
Elég hosszu az 1t a banyakig, Karthran-6 utcain sétalni pedig
nem éppen egy életbiztositas. Leszegett fejjel, hosszu léptekkel
haladsz végig a szeméttel teleszort uton. Ha szerepel Kalandla-
podon a Nemezis kodszo, tedd prébdra SZERENCSED! Ha nincs
szerencsed, lapozz a 143-ra.

Ha szerencséd van, dobj egy kockaval, amig olyan eredményt
nem kapsz, mely mellett az alabbi tablazatban nincs pipa.

Ivagy2 [ Lapozz a 156-ra.
3vagy4 [ Lapozz a 74-te.
Svagy6 [ Lapozz a 45-re.

Ha mar mindegyiket kipipaltad, dobj egy kockaval! Ha az ered-
mény 1 vagy 2, lapozz az 51-re. Ha 3-6, lapozz a 102-re.

33.
A férfi semmit nem gyanit, igy gond nélkiil sikeriil leteritened.
Kapsz 2 GAZSAG pontot. Pechedre a lovés zajara felfigyeltek a
valodi orok, igy hamarosan két kemény tekintetli, 1ézerpisztoly-
lyal felfegyverzett ferfi kozelit meg. Megeresztesz tarsaid felé
egy figyelmezteto kialtast, majd tiizelni kezdesz.

ELETERO 12
ELETERO 7

UGYESSEG 8
UGYESSEG 9

Elsé Or ;
Mdasodik Or

Keét Kor utan sikeriil elmenekulnétok az €jszakaba. Csatlako-
zol biintarsaidhoz, és iires kézzel visszatértek Zardonhoz. — Ugy
rémlik, azt mondtad, hogy j0 orszem! — kialt a biinézo Al-re.

— Sajnalom, fondk — motyogja a feérfi.
kozli veled

— J6 lenne, ha a holnapi melét nem csesznéd el —
fenyegetden a ficko.

Bolintasz, majd tavozol. Lapozz a 39-re.

34.
Bar iitéseid nyoman torétt orrok és befeketedett szemek marad-
nak, nincs nagy hatasuk az emberekre. Mintha nem is éreznék
a fajdalmat. A hatalmas tuler6 legytir — f6ldre kertilsz, ahol re-
miszt0 némasagban vernek halalra. Mikor magadra hagynak,
mar csak a véres tetemed hever a padlon.

35.
— Kivalo! — mondja elégedetten. — Kovess kérlek.
A férfi egy kisebb dokkoloallomashoz vezet, ahol egy komoly
sulyproblémakkal kiizdo masik alak pakolja lefelé a ladakat egy
kisebb teherhajorol. — Fogd ezt — mondja, és a kezedbe nyomja
a pisztolyat. — Ha valaki felbukkanna, tudod, mit kell tenned.

Ezt kovetden a kovér alak mogé lopakodik, és egy nagyot vag
a nyakara. Kapsz 1 GAZSAG pontot, amiért részt vettél ebben az
aljassagban. Ha ugy doéntesz, hogy ort allsz, lapozz a 153-ra. Ha
inkabb a fegyverrel egyiitt elmenekiilnél, lapozz az 5-re.

36.
Tegyél wyoM probat! Ha elkaptak, lapozz a 186-ra. Ha nem kap-
tak el, egy almatlan ¢jszaka utan kipihenten ébredsz — vissza-
nyersz 4 ELETERO pontot. Ha sikeriilt dsszeszedned 350 kre-
ditet, lapozz a 94-re. Ha még nem, gy tlinik, folytatnod kell a
munkat. Ha szerepel Kalandlapodon a Dardlo kodszo, lapozz a
83-ra. Ha a Nagyokos van felirva, lapozz a 70-re.

A

37.

A titokzatos férfi sotét alagutakon at egy fold alatti bunkerbe
vezet, am még az Akvanari Haboru alatt épiilt. Végiil egy hatal-
mas terembe erkeztek. Egy csuklyas, z6ld kopenyt viseld ferfi
all ennek kézepén, koriilotte bamba képu férfiak €s nok allnak,
akik csak ugy csiingnek a szavain.

— Barataim — mondja mély, buskomor hangon. — Olyan iddket
¢link, melyben az emberiséget a Remély béklyo tartjak kor-
daban. A halhatatlansag reményében probaljuk mindenhova
eljuttatni magunkat, melyet soha nem élvezhetiink. Istenekhez
fohaszkodunk, hatha tényleg van odaat valaki, akinek segitsé-
gével folytathatjuk az életiinket. Bolygokat hoditunk meg ha-
talmunk novelése reményében, de valojaban csak (jabb proble-
makat okozunk magunknak. Vagyonokat halmozunk fel, melyet
haldlunk utan sze€tosztanak. Egyetlen modon lehetiink valéban
szabadok, ha a Bénat Utjara 1épiink, ha nem féliink semmit, ha
nem érdekel, mikor ér véget a nyomorunk.

Ekkor megpillant téged, és elhallgat. — Egy 0 barany érkezett a
nyéjba — folytatja. — Erzem, hogy menekiilsz valami el6l, remél-
ve, hogy a tilélésed jelent majd valamit a vilagegyetem szama-
ra. Fogadd el, hogy az életed semmit nem ér, hogy senki élete
sem ¢r semmit, és hagyd abba a menekiilést. Nincs értelme a
szenvedéssel, céltalansaggal tel létet feleslegesen elhiizni.

Feléd nytjtja a kezét. — Gyere, és engedd, hogy a Banat magaéva
tegyen.

A gylilekezet t6bbi tagja varakozoan figyel téged. Ha hagyod,
hogy a férfi megérintse a homlokodat, lapozz a 179-re. Ha nem,
lapozz a 173-ra.
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38.
Atnézed a széthajigalt iratokat, megporkolt fickokat, és koz-
ben probalod visszatartam a lélegzetedet, amennyire csak tu-
dod. Tedd probdra szZERENCSED! Ha szerencsés vagy, lapozz a
108-ra. Ha nincs szerencséd, lapozz az 52-re.

39.
Teljesen kifaradtal az egeész napi munkaban. Ideje kipihenned
magad. Mi a Szallasod?

Egy visko? Lapozz az 54-re.
Egy olcso szoba? Lapozz a 116-ra.
Egy draga lakas? Lapozz a 69-re.

40.
Zardon megbiz, hogy szedj be némi védeln pénzt az egyik ko-

zelben 1évo bar tulajdonosatol. — Mutasd meg nekik, ki a fonok

— mormolja.

Azonnal elindulsz a helyre. Anmikor benyitsz, egy 1zmos pultost
talalsz odabenn, aki éppen az asztalokat torolgeti.

— Zarva vagyunk! — mondja zsémbesen.

Valaszul elohuzod a lézerpisztolyodat. — Logsz egy kis pénzzel
a fonokémnek. Zeppo Zardon nem a tiirelmérdl hires.

A férfi falfehérré valik. — Itt van a pénz — mondja dadogva.
—Mondd meg neki, hogy épp indultam volna, hogy személyesen
adjam at neki. — Azzal 120 kreditet nyom a kezedbe.

— Boéles dolog — mondod szarazon, és kicsit aggddva, hogy tal-
sdgosan is élvezed ezt a dolgot. Adj 1-et GAZSAG pontjaidhoz.

Mikézben tavozol a barbdl, egy gondolat it szoget a fejedben.
120 kredit elég sok pénz. Talan jobb lenne, ha megtartanad ma-
gadnak — €s talan még az elott kereket tudnal oldani a bolygdrol,
hogy Zardon rad talalhatna. Ha meg akarod ezt kockaztatni, la-
pozz a 149-re. Ha inkabb nem, lapozz a 197-re.

41.
Sikeriil attornod a lasst észjarasu kovetok kozott, és a sotét fo-
lyosokon at visszatérsz a felszinre. El nem tudod képzelni, mik
Banat tervei, de oriilsz, hogy nem keveredtél te 1s bele. Tovabb-
indulsz a banya felé. Lapozz a 102-re.

42.
Omoz leemel a hatardl egy puskat, és elvigyorodik. — Oriilok,
hogy hoztal magaddal gazmaszkot — mondja. — Szeretem latm
az aldozataim pillantasat a halaluk elott.

Ellenfeled rad 16. Nincs esélyed elkeriilni a bibor sugarat, ami
egyenesen a mellkasodba csapddik. Egy pillanat alatt szétpor-
ladsz, csupan lila kod marad beléled, ami elkeveredik a méreg-
gel, végiil lecsapddik a padlora és a falakra.

43.
— Ne rohanj! — orditja Banat, mikdzben hatat forditasz neki.
— Mégis mu értelme van elmenekiilni?

Oda se figyelsz ra. Omoz felbukkanasa kigyogyit a banatodbol.
Hirtelen mindennél jobban ragaszkodsz az életedhez. Mikozben
a kyarat felé kozelitesz, a trawg rad 10 hatalmas fegyverével,
és egy sercegd, kék energialabda indul meg az iranyodba. Tedd
probdra SZERENCSED! Ha szerencsés vagy, lapozz a 112-re. Ha
nincs szerencsed, lapozz a 13-ra.
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44.

A hidat elérve Parnal kapitanyba botlasz, aki neked hattal tlve,
kezeit a vezérlomiivon tartva bamul ki az elsuhano csillagokra.

— Kapitany! — kialtod, és kdzben megragadod a vallat. — Egy
gyilkos van a hajon! Egy... — Ekkor a kezei ernyedten leesnek.

Elhallgatsz. Parnal halott, arca kisérteties mosolyra torzult.
Ahogy elhatralsz a borzalmas latvanytol, sziszegd hangot hal-
lasz, amint a hid ajtaja lecsukodik mogotted. A fedélzeti szami-
t6gép egy eldre rogzitett iizenetet kezd el lejatszani. — Udvozol-
lek, baratom — hallod Omoz hangjat. — Ugy sejtem, mar tudod,
mi tortént a draga kapitannyal. Nem kell, hogy te is ilyen sorsra
juss. Nézz be a széke ala.

Ugy teszel, ahogy a felvétel kér, és egy kis dobozt tallsz, me-
lyen egy szamsort latsz, illetve egy szambillentylizetet. A sza-
mok a kovetkezok: 1 -2-7-32-7

— Nem kell mast tenned, csupan beiitndd a szamsor kovetkezo
elemét —mondja a hang. — Ha sikeriil, az ajt6 ki fog nyilni. Ha el-
véted, a csomag felrobban. A foldi hangyaitok sem fognak tudni
raakadm a darabjaidra. Es azt javaslom, hogy gyorsan valaszol;,
mert ha nem teszed, harminc masodpercen beliil egyébként is fel
fog robbanni. Ugye milyen szemét alak vagyok?

Ha sikeriil rajonnod, mi a kovetkezd szam a sorozatban, lapozz
az annak megfelelo fejezetpontra. Ha nem tudod, vagy a széveg
folytatasa nem értelmes, lapozz a 145-re.

45.
Kisebb témeget pillantasz meg, akik egy hatalmas, kopasz, csu-
pasz mellkast, izmos férfi koril gyiilekeznek. — Melyikotok
hajlando kiallmi ellenem, az Izomkolosszus ellen? — kialtja. —
Otven kreditet kap az. aki a foldbe tud verni!

Ugy tiinik, senki nem akarja elfogadni a kihivast. Egy merkani
oldalba bok. — Te erosnek tiinsz. Fogadok, le tudnad nyomni —
mondja lelkesen. — Ha szeretnéd, addig vigyazok a dolgaidra.

Ha ugy dontesz, hogy elfogadod az Izomkolosszus kihivasat, la-
pozz a 136-ra. Ha inkabb atvagsz a témegen, és folytatod az utat
a banyaba, lapozz a 102-re.

46.
Visszarohansz a néhoz, ¢s megragadod a kezét, de nem tudod
kihtizni a sziklak alol. Sietve elkezded lepakolni azokat a sze-
rencsétlenrdl, a robaj azonban egyre erdsodik, és rad szakad a
plafon. Minden csontod aprora torik, de legalabb hosként haltal
meg.

47.

Az ereszcsatorna megnyikordul, majd kiszakad a falbol, és ve-
led egyiitt a foldre zuhan. Csunyan beiitdd a karodat — vesztesz
1 UGYESSEG €s 2 ELETERO pontot. Es ami még rosszabb, a zaj,
amit csaptal, riasztotta a Voros Cirkalok egyik orszemét, aki az
ablakhoz rohan, hogy lel6jén. Elohtuizod lézerpisztolyodat, és vi-
szonzod a tiizet.
Varos Cirkdlo

UGYESSEG 10 ELETERO 8

Ha te gyoz0l, lapozz a 28-ra.

48.

Zardon fohadiszallasara visszatérve meglepetten tapasztalod,
hogy a fobejarat tarva-nyitva tatong, 6roknek pedig semmi nyo-
ma. Gyanakodva elohiizod a lézerpisztolyod, és beljebb mész az
¢épliletbe. Azonnal megcsapja az orrodat az egész helyet atjaro
borzalmas szag. Legylirdd a hanyingeredet, és tovabbmeész, de
semmi nem készit fel arra a latvanyra, amm Zardon fogadotermeé-
ben var: a blinbanda vezérének és csatldsainak holttestei a falra
vannak szogezve, a belsoségek pedig szétdobalva hevernek a
padlon. Az irdasztalon egy lizenetet latsz vérrel felfestve: |\ Ugy
tinik, gengszter-barataid nem valami 6 testorok. Hamarosan
talalkozunk.”

Kétség sem fér hozza, hogy mindez Omoz miive. Jeges borzon-
gas fut végig a hatadon. Ha azonnal tavozol, lapozz a 194-re.
Ha elobb szétnéznél, hogy mit tudsz magaddal vinni, lapozz a
38-ra. Ha még nem tetted, €s most kinyitnad a dobozt — elvégre
most mar biztosan nem valik hasznara a biin6zonek —, lapozz a
148-ra.

49,

Megszabaditod a férfit a pisztolyatdl és 37 kreditjétol. Bar te
ezt nem tudod, a fickd néhany tarsa végignézte a kiizdelme-
teket. Sikeriilt egy igen veszélyes ellenfelet szerezned. Ird fel
Kalandapodra a Nemezis kodszot, és noveld 1-gyel NYOM pont-
jaidat. Miutan nem akarod magadra vonni az tlirkik6to biztonsa-
gi droidjainak figyelmét, sietve tavozol az épiilet kijaratan at.
Lapozz a 175-re.
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50.
— Hat igen, t1 d’larék jobban tennétek, ha egy kicsit t6bb hatal-
mat adnatok a himjeiteknek — mondod gtinyosan. — Akkor talan
a tobb1 fa) sem 1rtozna attol a koszfészek bolygotoktol.

FI’zal vicsorogva elohtz egy lézerpisztolyt. Finnegan elugrik
elole, te azonban nem vagy ilyen szerencsés. A sugar épp a jobb
szemed f6lott talal el. Vesztesz 3 ELETERO és 1 UGYESSEG pon-
tot. Hatraesel, és elajulsz.

A munkavezeto irodajaban térsz magadhoz. Finnegan 1s ott all
melletted, egyikiikk dithosen, masikuk aggodva figyel téged.
Megérinted a homlokodat, ami eléggé f3j, és be is van kétve.

— Oriilék, hogy sikeriilt tilélned — mondja a férfi. — F1'zal miatt
ne aggodj, amint radobbent, mit tett, elmenekiilt. Nem hiszem,
hogy egyhamar visszajonne.

— Amu azt jelenti, hogy elvesztettem egy remek munkast — pa-
naszkodik a munkavezetd. — Ti emberek annyira primitivek
vagytok. El nem tudom képzelni, miért gondolta a kormanyunk,
hogy 0 6tlet technologiat eladm nektek.

— Sajnalom — motyogod, mikézben talpra kecmeregsz.

— Hat sajnalhatod — folytatja a merkani. — Ma fizetés nélkiil ta-
voztok. Es nem akarok tobbet ehhez hasonlé esetrol hallani.

A ficko dithosen magatokra hagy. Finnegan vallat von, €s mind-
ketten tavoztok a banyabol. — Ne aggod) miatta — vigasztal tar-
sad. — Holnap majd megint talal valamit, ami miatt bosszankod-
hat.

Bucstit intesz a férfinak. Még mindig rosszul érzed magad. Kon-

foderacios katonaként az lett volna a feladatod, hogy fenntartsd
a békét. Adj 1-et GrzSAG pontjaidhoz, majd lapozz a 39-re.
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51.
Két, kesekkel felfegyverzett akvanari ugrik el az egyik arnye-
kos kapualjbol, és rad tamad. Nincs 1dod Iézerpisztolyt elohtizni,
azonnal neked ugranak. Egyszerre kiizd] meg velilk.

ELETERG 7
ELETERO 5

UGYESSEG 6
UGYESSEG 7

Elsé Akvanari
Masodik Akvanari

Ha sikeriilt mindkettével végezned, atkutatod a holttesteiket.

Sajnos csak 12 kreditet talalsz naluk. Mikézben ezeket zsebre
teszed, néhany jarokelo megall, €s alaposan végigmeér, de senki
nem sz0l semmit — adj 1-et NYOM pontjaidhoz. Tovabbmész a
banyak iranyaba. Lapozz a 102-te.

52.
Mikozben lesoporsz egy ratkoteget az asztalrol, baljos csipogas
hangja iiti meg a fiiledet, melynek forrasa egy kis fémdoboz.
Omoz vigyorgd pofaja tekint vissza rad. Ahol az egyik szeme
kellene, hogy legyen, ott egy kis piros fény villog. Gyorsan elha-
jitod, de nincs elég 1dod arra, hogy elmenekiil). A bomba felrob-
ban, €s a fél épiilettel egyiitt téged is darabokra szaggat.

53.

A bar vendégei undorodva mémek végig, amikor belépsz. Az
akvanari, akiért jottél, nagyot sohajt. — Mikor érti meg végre
Zardon, hogy itt nincs hatalma? Gyeriink, sracok, kiildjiink neki
egy lizenetet.

Miel6tt barmit is tehetnél, egy hatalmas silazi ugrik rad, és a
foldre taszit, ahol addig rugdosnak, amig el nem veszted az esz-
méletedet.

Mikor magadhoz térsz, a bar mogotti sikatorban talalod magad.
Huzd le £1ETERG pontjaid felét (a torteket lefelé kerekitve).
Osszeverve térsz vissza Zardonhoz, és jelented neki, hogy el-
buktal a feladaton. Lapozz a 164-re.

54.

A varos szegény részén atvagva a viskod felé veszed az iranyt,
kozben gyanus figurak figyelnek az arnyak koziil. Dobj egy
kockaval! Ha az eredmény 1, lapozz a 122-re. Ellenkez0 eset-
ben veszel némi élelmet egy biidds vénasszonytol — hiizz le 1
kreditet a Kalandlapodrol —, mieldtt még szallasodra érkeznél.
Befalod a nem til bizalomgerjeszto élelmet, majd elhelyezkedsz
kényelmetlen agyadban, és elalszol. Lapozz a 2-re.

55.
Magabiztos léptekkel 1épsz Omozhoz. — Adj bele mindent —
mondod érzéketleniil. — A halal sem lehet rosszabb az életnél.

Omoz undorodva végigmeér. — Tobb tiizet reméltem benned —

vakkantja feléd. — De teljesitem a kivansagod és mindent bele-
adok.

A nyakadnal fogva megragad, és Gsszezuzza a torkodat. Leg-
alabb nem szenvedtél sokat.
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56.
Mikézben talpra kecmeregsz, megpillantod Omozt, amint belép
az étkezobe. — Tetszett a kis meglepetésem? — kérdezi kuncogva.

Rohanni kezdesz a masik iranyba, remélve, hogy a raktérben
biztonsagos buvohelyre lelhetsz. Lapozz a 172-re.

57.
A fegyveres atkozodik, ahogy elfutsz eléle, de nem probal meg-
allitani. Atverekeded magad a tomegen, ¢s hamarosan eléred az
trkikoto kyaratat. Tavozol az épiiletbol. Lapozz a 175-re.

58.
Néhany meglepoen jol kivitelezett manoverrel sikeriil leraznod
a rendorautot a keskeny utcakban (bar meg kell jegyezni, hogy
ehhez az kellett, hogy egy nagy halom naraski csirkeketrecet bo-
rits rajuk). Mikor mar biztos vagy benne, hogy elmilt a veszély,
Zardon felé veszed az iranyt. Az ajtonallo elakadt 1élegzettel fi-
gyeli, amint behajtasz az épiilet hatuljaban allo garazsba. Mikor
kimaszol a jarganybol, megbizod széles mosollyal az arcan ko-
szont. — Szép munka, kolyék — mondja. — Tessék, itt a jutalmad.

Azzal 100 kreditet nyom a markodba, amit te halasan el is te-
szel. — Gyere vissza holnap is — kialtja a gazfickd, mikdzben
hazaindulsz. — Meg kell mondjam, nu ketten remek kis csapatot
alkotunk!

Kicsit aggddva amiatt, hogy igaza lehet, elhagyod a buvohelyet.
Lapozz a 39-re.

RS

59.

Leguggolsz, hogy atkutasd a két akvanan holttestét. Ekozben
egy taréjos, szélesen vigyorgo szoke férfi 1ép hozzad, és gra-
tulal a sikeredhez. — Minél kevesebb ilyen békaképii maszkal
errefelé, annal jobb — mondja kuncogva. Motyogsz valamit, de
nem repesel az 6romtol, hogy egy kicsit sikeriilt tovabb szélesi-
tened a két faj kozti szakadékot. A ficko végiil vallat von, majd
tovabball.

Osszesen 27 kreditet talalsz a két 10kotdnél — nem sok, de most
ennek is tudsz oriilni. Ha tovabbra is folytatnad a kérdezosko-
dést a feketepiacrol, lapozz a 95-re. Ha nem, lapozz a 193-ra.

60.
Szerencsére a pancélod megov a langok javatol, de igy is vesz-
tesz 5 ELETERO pontot. Ellékéd a trawgot, és kirohansz a homa-
lyos folyosora. Lapozz a 6-ra.

61.
Magadhoz veszed a hordozhato fejtot, hogy aztan csatlakozz
Finneganhez és a tobbi banyaszhoz. Mozgalmas napnak nézel
elébe. Ha szerepel Kalandlapodon a Példakép kodszo, lapozz
a 184-re. Ha nem, addig dobj egy kockaval, amig egy olyan sza-
mot nem kapsz, mely mellett az alabbi tablazatban nincs pipa.

Ha sikertilt, pipald ki, majd lapozz a megfeleld fejezetpontra.

Lapozz a 79-re.
Lapozz a 15-re.
Lapozz a 166-ra.
Lapozz a 87-re.
Lapozz a 142-re.
Lapozz a 105-re.
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Ha mar mindegyik dobozban szerepel pipa, lapozz a 97-re.

62.
— Azt hiszed, hagyom, hogy bekép) valamelyik biztonsagi
droidnak? — kialtja. Meg kell kiizdened a fickoval, és csak az az
egy dolog nyugtat meg, hogy ilyen kzelrdl nem tudja hasznalni
a fegyverét.
Rablo

UGYESSEG 8 ELETERG 7

Ha sikeriil végezned vele, lapozz a 49-re.

63.
Mindenféle kertelés nélkiil a varosi bortonbe hajitanak. — Ha
majd lesz 1donk veled foglalkozni, tartunk egy targyalast —
mondja a szeplos képti or.

A kovetkez6 par napot a hideg, nedves cellaban t6ltod vacogva,
€s hig zabkasan tengddsz. Végil az or bejelenti, hogy latogatod
érkezett. Dobbeneted rettegéssé valtozik, amikor megpillantod,
ki az: Omoz ronda pofajan 6nelégiilt vigyor til. Az 6r tavozik, €s
bezarja maga mogott az ajtot. — Ugy tlinik, valaki mas kapta el
a zsakmanyom — mondja nevetve a trawg. — Megérdemelték azt
az 50 kredit kenépénzt, igy biztosan nem fog minket megzavarni
senki.

Sikoltozasodra nem j6n segitség. Az utolso dolog, amit életed-
ben latsz, az Omoz, amint magabiztosan, kimeresztett karmok-
kal feléd lépdel.

64.
— Szeretném, ha ma délutan elhoznal nekem egy ladat egy
merkam kereskedotol az trkikotobol. A sajat érdekedben azt ja-
vaslom, ne nyisd ki.

Bolintasz, majd a reggel hatralévd részét Al-lel és Freddoval t61-
tod. Pokerezés kozben sikeriil 3 kredittol megszabaditanod oket.
Deélutan fogod magad, és elindulsz a kikotobe. Séta helyett tgy
dontesz, hogy a nyeregvastttal mész. Felszallsz a rozsdas jar-
mire, ¢s kényelmesen elhelyezkedsz az iitdtt-kopott miianyag
iilésben.

Egy alacsony, feszengo férfi il melletted. — Hé, te egész barat-
sagosnak tlinsz — mondja 1degesen nevetgélve. — Nem sok ilyet
latm errefelé. Még csak egy hete vagyok itt, de mar kétszer kira-
boltak. Te hogy birod?

— Segit, ha az ember fel van fegyverezve — valaszolod, mikézben
megpaskolod az 6veden 10go pisztolyt.

— Hé, ezt meg honnan szerezted? — kérdi izgatottan a fickd.
— Nem akarod esetleg eladm?

Ha el akarod adni neki a fegyvert 60 kreditért, megteheted. Vé-
gill a vonat elér az urkikotot. Bucsit intesz a fickonak, majd
leszallsz. Lapozz a 91-re.
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65.

A szeméttel teleszort sikatoron végigmenve hamarosan két ele-
gans ltozetl férfira bukkansz, akik egy-egy vértocsaban hever-
nek a f6ldon. Egy d’laré all f6l6ttiik, rad emelt 1ézerpisztollyal.
— Nem kéne olyan dolgokba iitnéd az orrod, amihez semmi ko-
z6d nincs, ember — mondja fenyegetoen a nostény a fajara jel-
lemz6, magas hangon. Ha van lézerpisztolyod, lapozz a 100-ra.
Ha nincs, lapozz a 88-ra.

66.
A granat épp Omoz laba elott ér foldet, és mielott felsikolthat-
na, apro darabokra robbantja. Pechedre a folyoso, amiben allt,
szintén elkezd beomlani, és a minden iranybol felhangzd moraj
alapjan a banya tobbi része 1s épp erre késziil. Rohanm kezdesz
a kanyargo folyosokon, hogy mieldbb elérd a kijaratot. Vajon si-
keriil idejében kereket oldanod? Tedd prébdra UGYESSEGED! Ha
a proba sikeres, lapozz a 167-re. Ha sikertelen, lapozz a 126-ra.

67.
Kétféleképp foghatsz neki ennek a feladatnak. Ha az utcan sé-
talva felajanlanad eladasra egy veled szembe j6vo jarokeloknek,
lapozz a 81-re. Ha inkabb néhany diszkrét kérdést feltéve felku-
tatnad a helyi feketepiacot, ahol valosziniileg tobbet is le tudnal
érte akasztani, lapozz a 4-re.

68.
Freddo keskeny sikatorokon vezet végig, tobb zsebmetszo mel-
lett 1s elhaladtok mindenféle fennakadas nélkiil, és kozben be-
avat a ,silazi problémajukba”. — Néhany mocsadék idegen ide-
koltozott a szomszédba, és ugy tesznek, mintha 6vek lenne az

egesz kupleraj. Valamiért nem fér bele abba a borsonyi agyukba,
hogy ez a bolygo a foldiek iranyitasa alatt all. Lent, a csatornaba
fészkelték be magukat, és tisztességes embereket rabolnak ki,
akik Zardonnak fizetnek a védelemért.

Atad neked egy lézerpisztolyt, majd felemel egy aknafedelet,
ami a huvos, blzods és sitét csatornaba vezet le. Hamarosan
megpillant par silazit is, akiket néhany labra iranyzott 16véssel
le is terit. Foléjiik 1ép, elriigja a fegyvereiket, majd varakozoan
rad néz. — Mutasd meg nekik, ki itt a fonok.

Az egyik silazi arcon kop. Mit teszel?
Lelovod?

Belérugsz egy nagyot?
Fenyegetozni kezdesz?

Lapozz a 23-ra.
Lapozz a 177-re.
Lapozz a 103-ra.

69.

Visszatérsz a Fehér Karok apartmanba. A merkani hazitr boldo-
gan fogad 1ijra, és mohon doérzsoli a kezeit, mikézben az ajtoig
kisér. Miutan leszamolod neki a 25 kreditet, elsiet, hogy ném
¢lelmet kiildjon fel neked. Hamarosan meg 1s érkezik az izletes
Macskadt madarbol késziilt vacsorad, melyet gyorsan befalsz.
A kemény munka utan faradtan és jollakottan maszol be az agy-
ba. Lapozz a 144-re.

70.
Ugy sejted, a legjobb az lenne, ha visszatémél Zardonhoz, de
vajon menny1 ideig engedheted meg magadnak, hogy egy ilyen
alaktol fogad) el utasitasokat? Ha mégis nala keresel tovabbi
munkat, lapozz a 131-re. Ha megkockaztatod, hogy magadra
haragitod, és inkabb a titanbanyaban probalsz munkat talalni,
lapozz a 11-re.
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71.

Figyelmeztetéskeépp tarsadra kialtasz, majd sarkon fordulsz, és
elmenekiilsz. Végigrohansz a folyoson, majd az tirkikétd beja-
ratihoz futsz, remélve, hogy a témegben sikeriil leraznod a biz-
tonsagi droidot. Ugy tiinik, a terved miikodik, és sikertil anélkiil
elérned az épiilet kijaratat, hogy akar a robot, akar biintarsad
felbukkanna. Az viszont lehet, hogy valaki megjegyezte az ar-
codat. Irj fel 1 NvoM pontot. De legalabb sikeriilt egy fegyvert
szerezned. Lapozz a 175-re.

72.
Befordulsz a sarkon... és egy zsakutcaba jutsz. Megfordulva
rendortisztekkel talalod szembe magad, akik széles vigyorral a
képiikon kozelitenek feléd. Ebbol a helyzetbol nem fogsz tudmi
kikeveredni, igy azonnal megadod magad. A fakabatok gyorsan
megbilincselnek, és magukkal cibalnak. Lapozz a 63-ra.

73.

Keresel egy elhagyatott mithelyt a varos szélén. Kikergeted a
patkanyokat, és kihajitod a rothadd... akarmicsodat, amit rag-
csaltak. Talalsz par szakadt, lyukas lepedot, amivel megagyazol
magadnak. Aludtal mar szebb helyeken is, de most ez is jo lesz.
Mielott végleg nyugovora témél, egy fogatlan vénasszonytol ve-
szel néhany adag, a szavatossagi idejét épp csak atlépo ételcso-
magot (huzz le 1 kreditet a Kalandlapodrdl). Ezutan visszatérsz
hajlékodba, megvacsorazol, majd nyugovora térsz. Jegyezd fel
Kalandlapodra, hogy Szallasod egy visko, majd lapozz a 2-re.

74.
Nem messze az utcan megpillantasz par alakot: kopaszra bo-
rotvalt feji fickok tlegelnek egy szerencsétlen flotast. Feléjik
rohansz, de amikor meglatnak, elszelelnek. Nyilvanvaloan nem
akarnak a sajat stiilycsoportjukba tartozo emberrel 1s kotozkddn.
Felsegited az aldozatot, aki koszonet helyett csak unottan feléd
fordul. — Nem kellett volna ezt tenned, idegen — mondja. — En
mar megadtam magam a sorsnak.

— Ahogy gondolod — valaszolod. Van jobb dolgod 1s, mint halat-
lan kiiloncokkel cseverészni.

Mikézben elfordulsz tole, megragadja a karodat. Meglepoen
erds fogasa van. — Talan ennél tébbre szamitottal tolem? Latom
a szemedben, hogy a remény még mindig fogva tart, hogy bi-
lincsbe ver a hit, hogy az élet megjutalmazza azokat, akik igye-
keznek. Gyere velem, hadd mutassam meg a Banat Utjat.

Ha koveted a kiilonos alakot, lapozz a 37-re. Ha inkabb leraz-
nad, és folytatnad utadat a banya felé, lapozz a 102-re.

75.
Térdre rogysz, ¢s hisztérikusan felkacagsz. Sikeriilt! Omoz ha-
lott. Most mar biztonsagban vagy, €s a galaxist is sikeriilt meg-
szabaditanod egy elmebetegtol. (")ss;eszeded magad, és talélok
utan kutatva bejarod az egész hajot. Ugy latod, a legénység min-
den tagjaval végzett a gyilkos, raadasul némelyikiiket szadista
pozban helyezte el. Szomort vagy, hogy akaratodon kiviil 1s
enny1 artatlan ember halalat okoztad. A hidra mész, és a Melos-8
felé iranyitod a hajot, ahol egy nagyobb Konfoderacios egység
allomasozik. Egy kicsit aggodsz amiatt, hogy mit szélnak majd
a jelentésedhez. Lapozz a 106-ra.

76.

Koveted Al utasitasait, és a varos legnyomorusagosabb részében
talalod magad. Tébb marcona kiilseju ficko mellett 1s elvisz az
utad, akik fenyegetoen meéricskélnek, de tgy tlinik, egyik sem
mer rad tamadni. Elvégre ha egymagadban maszkalsz ezeken
az utcakon, akkor tudnod kell valamit. Epp lehajolsz egy egy-
kredites érméért — hiszen minden fillér szamit! —, amikor az
egyik sotét sikator feldl hangos kialtasok titik meg a fiiledet. Par
masodpercig erdsddnek, aztan a vita l6voldozésbe torkollik. Ezt
néma csend kdveti. Ha utana akarsz nézni a dolognak, lapozz a
65-re. Ha inkabb késlekedés nélkiil folytatnad az utad Zardon
buvohelye fele, lapozz a 140-re.

77.
Az izomagyu alak a f61dén hever, merkani haverjanak azonban
nyomat sem latod. Atkozodva folytatod az utat a titanbanyak
felé. Lapozz a 102-re.

78.
A kabin ajtajat kinyitva a legénység egyik tagjat pillantod meg,
aki a szellozoracsra kotott kotélrol 1og! Odasietsz, és levagod
szegeny parat, de nem segithetsz rajta, mar halott.

— Tetszik a miisor? — kérdezi egy borzalmasan ismerés hang a
hatad mégiill. Megfordulva Omozt pillantod meg az ajtoban.
Arcan szadista vigyor iil, karmos kezében pedig egy langszorot
latsz. — A miisor nem ér itt véget — folytatja szivélyesen. — Mit
sz0lsz egy kis kerti siitéshez?

Nagyot nevet a sajat viccen, és rad 16. Ha tlizalld vértet viselsz,
lapozz a 60-ra. Ha nem, lapozz a 117-re.
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79.
Vészjoslo robajlas hallatszik a fejed foliil, és porfelhd kezd el
szallingdzni a plafonrol.

— Koomlas! — kialtja el magat Finnegan. — Mindenki ki innen!

A munkas utan rohansz. Hallod, amint sulyos sziklatombok zu-
hannak le mégotted, és agyonnyomjak azokat a szerencsétlene-
ket, akik nem voltak elég gyorsak. Megfordulva egy not pillan-
tasz meg, akit néhany nagyobb szikla teritett le, de két karjat
kérleloen feléd nyujtva sikoltozik segitségert.

Ha visszamész, €s megprobalsz segiteni neki, lapozz a 46-ra. Ha
inkabb tovabbmenekiilsz Finnegannel, lapozz a 10-re.

.

80.

Parnal Kirast a hajoja mellett talalod, amint az elso tisztjével épp
egy kis Exstarz sort iszogat. Megkérded tdle, mennyiért vinne el
téged a bolygorol. — Hatszaz kredit — mondja ravaszkas mosoly-
lyal az arcan.

Ez felhaboritéan magas! — valaszolod. — Kétszaz kreditnél tob-
bet nem vagyok hajlando fizetm.

— Azt kell megertened — magyarazza deriisen a fické — hogy
ezzel a soforéddé valnék. En teherhajo-kapitany vagyok, nem
pedig taxiszolgalat. De mivel csipem a stilusodat, hajlando va-
gyok megszamitani a dolgot potom &tszaz kreditért.

— Kétszazotven — valaszolod. — Nem érdekel, hova, csak vigyél
el a kovetkez0 rakomanyoddal egyiitt.

— Keétszazdtvenbol még azokat a borzalmas kolykeimet sem tud-
nam megetetni, szukmarkl baratom. Négyszazotven.

Az alkudozas még egy ideig folyik, végiil haromszazitven kre-
ditben sikeriil kiegyeznetek. — Amint megvan a pénz, visszajo-
vok — mondod.

— Rendben van — mondja Pamal. — Itt fogunk varni.

Mikézben az tirkikoto kijarata felé sietsz, hangos pisszegést hal-
lasz. Megfordulva egy fickot pillantasz meg az arnyekos folyo-
son, aki lézerpisztolyt tart a kezében. Int, hogy 1ép) kozelebb
hozza. Ha igy teszel, lapozz a 127-re. Ha elmenekiilnél, lapozz
az 57-re.

81.

Miutan megprobalod rasozni a dzsekit néhany fapofaval elséta-
16 silazira, egy meglepoen jol 61t6zott merkaninal probalkozol,
aki szivesen megszabadit a ruhadarabtol 30 kreditért. — Ez még
akar jol is johet — mondja boldog mosollyal az arcan. Bele se
mersz gondolni, mi jarhat a fejében. Jegyezd fel az Gsszeget a
Kalandlapodra, majd irj fel 1 GRZSAG és 1 NvoM pontot. Lapozz
a 193-ra.

82.
A munkavezet6t lathatoan nem izgatja a hir, amit hoztal. — Ez
senkit nem érdekel. Es legalabb segiti a munkamoralt.

— Kivancs1 vagyok, vajon a rendorség 1s ezen a véleményen
lesz-e — kérdezed egyértelmil utalassal a hangodban.

A férfi nagyot sohajt, €s utasit két akvanarit — akik fajukbol ko-
vetkezOen immunisak a gaz hatasara —, hogy zanjak le a szivar-
gast. A munkaba visszaérve megveto pillantasok €s suttogasok
fogadnak. Egyszertien véllat vonsz, és folytatod a munkat. Ugy
tinik, senki nem szereti a lelkiismeretes munkasokat. Ird fel Ka-
landlapodra a Példakép kodszot, €s adj 1-et NYOM pontjaidhoz,
majd lapozz a 129-re.

83.
Hogy folytathasd a munkat a banyaban, at kell vagnod a varos-
on. Amennyiben gyalog tennéd ezt meg, lapozz a 32-re. Ha a
nyeregvasuttal, lapozz a 121-re.

84.

Tiudod megtelik a mérgezo gazzal, és a fajdalomtol a foldre
rogysz. Egyetlen vigaszod, hogy a halalod gyors.

85.
Bekialtasz egy figyelmeztetést a tobbieknek, majd bintarsaiddal
a sarkadban elinalsz az egyik sotét sikator felé. Amikor mar biz-
tosak vagytok benne, hogy senki nem iildéz, valamivel nyugod-
tabban visszatértek Zardonhoz. A férfi nincs lenyligozve attol,
hogy tires kézzel érkeztetek meg.

— Nem volt értelme hagyni, hogy mindannyiunkat letartoztassak
— magyarazza Freddo.

— Aham — mondja morogva Zardon. — Reméljiik, hogy holnap
valamivel jobb munkat végeztek majd.

Ugy érzed, ez jelzés szamodra, hogy tavozhatsz. Lapozz a 39-re.
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86.
Egyre nehezebben kapsz levegot — vesztesz 3 ELETERG pontot.
Hamar talalnod kell egy orvost. Horégve, sajgo tiidovel két haz-
tombnyire rabukkansz egy doktorra. Megvizsgal, majd rémiszto
mosoly iil ki az arcara. — Igen, meg tudlak gyogyitani — mondja
negeédes hangon. — Hatvan kreditedbe fog keriilni.

— Hatvan kreditbe?! — zihalod. — Hova lett a tisztességed?

— Tisztességbdl nem tudok megélni, nehézlégzésii baratom. De
ha gondolod, nyugodtan felkereshetsz egy masik orvost 1s. Ta-
lan még a varoskozpontig is sikeriil eljutnod, mielott beallna a
kinkeserves halal.

Ez a ficko tényleg tud banm a szavakkal. Ha van enny1 pénzed,
és hajlando vagy fizetni, lapozz a 104-re. Ha nincs, vagy nem
akarsz, lapozz a 152-re.

87.

A reggelt egy aggasztoan vekony banyasz tarsasagaban toltod.
A hordozhato fejté zimmégese mellett elmeséli, hogy nem is
olyan rég még egy szektahoz tartozott, akik a varos egyik fold
alatti menedékében miikddtek. — A Banat szektajanak hivjak
magukat — mondja. — Ugy hiszik, hogy semmi nincs az életben,
amiért érdemes lenne élni, és minél hamarabb fogadjak ezt el
az emberek, annal hamarabb lesznek szabadok. Engem persze
annyira nem érdekelt a dolog, de a baratom, Samuel kivancsi
volt rajuk, ezért lement kozejik A vezetdjik egy kopenyes
kiilénc. Mindenféle baromsagot kezdett hadovalm arrdl, hogy
az élet tires. Mar épp tavoztunk volna, de ragaszkodott hozza,
hogy elébb megérintse a homlokunkat. Nem tlint vészesnek a
dolog, ezért hagytuk neki, és hirtelen mindkettonket elontott a
reménytelenség érzése. Nem akartam semmi mast, csak orokre
ott maradni a tobbi szektassal. Akkor tértem észhez, amikor az
egyik nap véletleniil bevertem a fejem. Ekkor hagytam ott oket.
Szerintem Samuel még mindig odalenn van valahol.

— Igazan érdekes torténet — valaszolod.

— Es még igaz is — bizonygatja a férfi. — Ha valaha odakeriilsz,
ne engedd a vezetdjiikknek, hogy megérintse a homlokod.

Vallat vonsz, és folytatod a munkat. Lapozz a 129-re.

88.

Mielott megmoccanhatnal, a d’laré rad 16. A lézersugar akadaly-
talanul hatol at a hisodon. Mikézben az utcan heversz €s hal-
doklasz, arra gondolsz, legalabb Omozt sikeriilt megfosztanod
az 6romtol, hogy személyesen végezhessen veled.

89.
Ahogy a ferfi feléd kozelit, arcon csapod. Borzalmas reccsenés
hallatszik, és fajdalmasan visszarantod a kezedet — vesztesz 1
ELETERS pontot. Az alak fémbdl késziilt!

— Meg mered iitni Banatot?! — kialt rad. — Kévetoim, tanitsatok
meg ennek a reménykedonek, mit 1s jelent a nyomor!

A tompa tekintetli emberek koréd sereglenek. Ha van nalad egy
lézerpisztoly, elohtizod és ralosz a robotra, lapozz a 125-re. Ha
megprobalod legytirni a koriilétted allokat, lapozz a 34-re. Ha
elmenekiilnél, lapozz a 41-re.

90.

A merkam felsohajt, majd felajanlja, hogy elvisz a raktarahoz.
A kovetkezd megallonal leszalltok, majd kanyargd utcakon és
sikatorokon vezet keresztiil. Mar épp kezdesz gyanakodni, hogy
csak at akar vermi, amikor fiittyent egyet, majd elrohan egy sze-
méttel teleszort kis utcan. Mielott utana tudnal eredni, a birkozo
tarsa ugrik elo az amyak koziil, és koréd fonva izmos karjait
szorongatni kezd.
Birkdzé UGYESSEG 11 ELETERS 12
A harc eleién ellenfeled megprobalja kiszoritani beloled a
szuszt. Ha 6 nyer meg egy Harci Kort, ez sikeriil is neki, és 2
ELETERO pontot vesztesz. Ha te nyersz meg egy Kort. nem oko-
zol sebesiilést, csak sikeriil kissé lazitanod a szoritason. Ameny-
nyiben sikeriil egymast kdvetoen két Harci Kort 1s megnyerned,
kiszabadulsz az erds szoritasbol, és onnantol kezdve a szokasos
modon folytathatod a csatat. Ha sikeriil legyliméd az izomko-
losszust, lapozz a 77-re.
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91.
Elég hamar megtalalod az elocsarnokban idegesen alldogald
kapcsolattartodat. Szétnéz, hogy megbizonyosodjon rola, hogy
senki nem figyeli, majd atadja neked a fémtaskat. — Mondd meg
Zardonnak, hogy a jovoben keressen valaki mast erre a melora —
kozli, azzal eltlinik a témegben.

Nem tehetsz rola, de firja az oldaladat a kivancsisag, hogy vajon
mi lehet a taskaban. Ha kinyitod, lapozz a 146-ra. Ha inkabb
csak visszaviszed a csomagot Zardonnak, lapozz a 180-ra.

92.
Fulladozva, kéhogve az ajtohoz sietsz, de az nem nyilik! Leté-
ped az ajto zarszerkezetét, ¢s megprobalod kézzel Gsszeérinte-
ni a kabeleket, a gaztdl azonban elkddosddnek a gondolataid,
és egyszerlien képtelen vagy a feladatodra koncentralni. Végiil
feladod az értelmetlen harcot, a padlora rogysz, ¢s krahacsolva
bevarod a kinkeserves halalt.

93.

Ralész a robotra, ami feléd perdiil, és rad emeli a karjara erosi-
tett lézerfegyvert.
ELETERO 10

Biztonsdgi Droid UGYESSEG 8

Ha végzel ellenfeleddel, lapozz a 182-re.

94,
Teketonazas nélkiil az Grkikoto felé indulsz. Pamal Kyrast a
hajdja mellett iildogélve talalod, ugyanabban a testhelyzetben,
amiben itt hagytad — lehet, hogy egéesz 1do alatt meg sem moz-
dult? Gyorsan kozlod vele, hogy megszerezted a pénzt.

— Remek — mondja. — Mar kezdtem azt hinni, hogy kinyirt az
ildézod.

— Honnan tudtad. .. — kezded, Kyras azonban hangos kuncogas-
sal félbeszakit.

— Parnal Kyras figyelmét elég kevés dolog keriili el, baratom.
Alkkor szallj fel a fedélzetre. En is legalabb annyira el akarom
hagyni ezt a szemétdombot, mint te.

Nem kell kétszer mondania. A személyzet egy mogorva tagja
elvezet a kabinodba, ahol a kemény agyon végre kinyujtoztat-
hatod a tagjaidat. Erzed, amint megremegnek a hajtomivek, és
hamarosan a s6tét tirben talilod magad. Megesinaltad! Sikeriilt
tuljarnod Omoz eszén! Es hamarosan mar baratok k6zott leszel.
Nyugodt alomba meriilsz. Lapozz a 16-ra.

95.

Egy zomok raktarhoz iranyitanak, melynek jotékony homalya-
ban tucatnyi kiilonféle lény 16fral és beszélget fojtott hangon.
Kiterited dzsekidet az egyik mallofélben 1évo asztalra, és varod
egy vevo felbukkanasat. Hamarosan egy magas, lofarokba fo-
gott, fekete haji férfi lép hozzad, és 100 kreditet ajanl a ruhada-
rabért. — Epp egy ilyet kerestem — lihegi. — Probaltam csinalni
egyet magamnak, de az elektro-jelvényeket szinte lehetetlen le-
masolni.

Nem akarod tovabb hallgatm a fickot, ezért morogva atadod
neki az egyenruhat, és zsebre teszed a pénzt (ird fel a Kalandla-
podra). Adj 1-et GAZSAG és NYOM pontjaidhoz. Mikézben tivoz-
nal, egy mercani 80 kreditért felajanl neked egy lézerpisztolyt.
Ha akarod, megvasarolhatod tole a fegyvert. Lapozz a 193-ra.

96.
Az egyik megalloban egy ismer0s arc szall fel, és il le ve-
led szemben a vonaton. Freddo az! — Ne aggodj — mondja
nyugtatolag. — Zardon elég morcos volt, amikor nem jelentkez-
tél, de nem akar holtan latni. Legalabbis még nem.

— Akkor mit akar? — kérdezed nagy nehezen.

— Egyszerti kartalanitast. Ertékes munkaerét vesztett veled. Ha
kikdhogsz hetven kreditet, mehetsz a dolgodra.

Ha atadod a kért sszeget Freddonak, lapozz a 24-re. Ha nem
tudsz, vagy nem akarsz fizetni, lapozz a 138-ra.
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97.
Tegyél NYoM probdt! Ha elkaptak, lapozz a 134-re. Ha nem, fa-
raszto, am esemenytelen napot téltesz el munkaval, mikézben
Finnegannel cseverészel. Mikor lejar a munkaido, begylytod a
45 kreditedet, és bucsut intesz a tobbieknek. Visszaindulsz a va-
rosba, de kozben amiatt aggddsz, hogy til sok ideje dolgozol
mar itt. Adj 1-et NYOM pontjaidhoz, majd lapozz a 39-re.

98.
— Két akvanari koszal a kémyeken, €s terrorizalja a védtelen em-
bereket. Senki nem mondhatja, hogy nagy emberbarat lennék,
de kinyilik a bicska a zsebemben, amikor azt latom, hogy ezek
a bekakeépli mocskok szoérakoznak a naluk kiilonbekkel. Sétalj
el a Kek Légy barba, és emlékeztesd Oket, miért 1s vesztették el
a haborut.

Husz perccel késdbb mar a homalyba burkolozo épiilet elott
allsz a szitalo esoben. Hangos zene hallatszik bentrol, és ahogy
elnézed, kellemesen el tudnad odabenn télteni az 1dodet, de nem
vonz kiilondsebben a gondolat, hogy betérj. Azokon a helyeken,
amiket az akvanarik latogatnak, altalaban nem szivlelik az em-
bereket. Kivancsian benézel az ablakon, és megpillantod azt a
két peldanyt, akiket keresel, amint egy kényelmes kanapén pi-
hennek és nevetgélnek. Ha belépsz a barba, hogy szembeszallj
veliik, lapozz a 154-re. Ha megvarod, amig kijonnek, és a nyo-
mukba eredsz, lapozz a 130-ra.
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99,

A munkavezetd igencsak meglepodik, amikor felbukkansz elot-
te. — Azt hittem, leléptél — mondja. — Ti emberek annyira meg-
bizhatatlanok vagytok. Gyere vissza holnap, és folytathatod a
munkat.

Mikézben tavoznal, Finneganbe botlasz. — Szevasz — mondja
mosolyogva. — Mar kezdtem azt hinm, hogy elkapott az tild6zod.

— Honnan tudod, hogy iildéz valaki? — kérded tole.

— Ha annyit lattal mar a galaxisbol, mint én, akkor megtanulod,
hogyan ismerj fel dolgokat. De ugy latom, egyelore nem sikeriilt
elfognia. A helyedben nem aggodnék tovabb emiatt.

A férfi elindul az egyik folyoson. Azt kivanod, barcsak te 1s
ilyen vidaman tudnad felfogni az életet. Nyomaszto gondolatok-
kal a fejedben hagyod el a banyat. Lapozz a 39-re.

100.
Elohuzod a fegyvered, és megcélzod az idegent.
ELETERO 9

D’laré UGYESSEG 9

Ha neked sikeriil hamarabb lelonéd, lapozz a 14-re.

101.
Utasitod az embereidet, hogy rejtozzenek el, mig te lopakodva a
raktar felé indulsz. Megpillantasz egy pont jo helyen 1évo eresz-
csatornat, ami az egyik emeleti ablakhoz vezet. Remélve, hogy
elég eros ahhoz, hogy elbirja a stlyodat, maszmi kezdesz. Tedd
probdra SZERENCSED! Ha szerencsés vagy, lapozz a 110-re. Ha
nincs szerencsed, lapozz a 47-re.

102.
Elérsz a banyahoz. Nem tul lelkes munkasok egy csoportja mar
a bejarat elott sorakozik. Te 1s beallsz kozéjik. Lapozz a 61-re.

103.
— Ha még egyszer arcon kopsz, kitépem a majadat — mondod
a fickonak nem til meggyozoen. A silazik hangos réhogésben
tomek ki ennek hallatara. — Komolyan mondom — folytatod. —
Ne merjetek megint Zardonnal szorakozni, killénben velem kell
szamolnotok!

A silazik folytatjak a rohogést, és csak akkor hagyjak abba, ami-
kor Freddo hirtelen fejbe 16vi az egyiket. Abban a pillanatban
visszarohannak a sotétbe, meglott tarsukat pedig hatrahagyjak
elvérezni. A férfi undorodva rad pillant, és megkér, hogy ko-
vesd. Visszakisér Zardon rejtekhelyehez, ahol részletesen besza-
mol a torténtekrol.

— Teljesen toketlen a ficko, fondk — panaszolja. — Tiszta mazli,
hogy a silazok nem probaltak leteperni minket. Nem festene jol
egy ilyen nyamnyila alakot felvenni.

Zardon a diiht6l forrongva rad néz. — Tlnés, kélyok — mordul
rad. — Ne kelljen t6bbé meglatnom a randa pofad.

Visszavonulot fitjsz, és kozben hallod, amint a t6bbiek hangosan
rohognek rajtad. Ugy sejted, jobban jarsz, ha inkabb a banyaban
keresel magadnak munkat. Lapozz a 176-ra.

53



A vadész zsdkmdnya

104.
Morogva leszamolod a fickonak a 60 kreditet. Az orvos zsebre
teszi a pénzt, majd egy poharnyi kék folyadékot nyom a kezed-
be.

— Ez minden? — kérded tétovan.
— Ez minden — biztosit ravaszkas mosollyal.

Felhajtod a keserti folyadekot. . . €s tényleg azonnal jobban érzed
magad!

— Szivesen — mondja a doktor haldlkodéasodra. — Es ha most len-
nél szives tavozni. ..

Elhagyod a ficko rendeldjét, 6romod azonban hamarosan aggo-
dalomba csap at. Omoz sokkal kozelebb jar hozzad, mint az re-
mélted. Ugy doéntesz, jobban teszed, ha nagyon gyorsan keresel
némi pénzt. A banyak felé veszed az iranyt, remélve, hogy ott
munkat talalsz. Lapozz a 171-re.

105.

Egyediil dolgozol a banya egyik tavoli részében, amikor a hor-
dozhato fejtod hirtelen beleiitkozik valamibe — gy tlinik, egy
szinte teljesen tiszta titanbol allo tombre bukkantal! Elkezded
korbeasni a kicsinek egyaltalan nem mondhato leletet. Izgatot-
tan kialtasz a tobbi banyasznak, €s hamarosan a munkasok fele
ott dolgozik melletted. Mikor sikeriil az egészet kifejtenetek, a
munkavezeto haton vereget, €s 60 kreditet fizet a remek munka-
ért. — Szép teljesitmény. A nap hatralevo részét nyugodtan vedd
ki.

Megkdszondd a nagylelkiiségét, majd elégedetten elhagyod a
banyat. Lapozz a 39-re.

)0

106.

Osz haju, harcedzett veteranokkal és haborus hésokkel allsz
szemben, akik a Karthran-6-on térténtekkel kapcsolatos vizs-
galat eredményei alapjan fognak itéletet mondam folétted. A
Melos-8-ra érkezésedkor azonnal letartoztattak, és megkezdték
a nyomozast. Mindent elmondtal, ami a bolygon tortént. Tudod,
hogy ha kideriil, hogy barmirol is hazudtal, életed végéig bor-
tonbe csukhatnak. A birdsag tagjal egymas kozott sugdoloznak,
és kozben megvetd pillantasokat vetnek rad. Végiil dontésre
Jutnak. Mindannyian feléd fordulnak, €s a biré kemény hangon
kyjelenti, hogy meghoztak az itéletet. Ha 6, vagy annal tébb
GLZSAG pontot gyijtottél be, lapozz a 132-re. Ha 5-6t, vagy ke-
vesebbet, lapozz a 200-ra.

107.

A garazs kellos kozepén megpillantod a teljesen védtelen Felux
3000-et. Bemaszol a kocsiba, ¢s gond nélkiil feltérod a fedélze-
t1 szamitogépet (a gyartd hirhedt arrol, hogy nevetségesen ala-
csony a rendszer biztonsaga). Beinditod a motorokat, és érzed,
amint megremeg a motor, és a fuvokak felemelik a f6ldrél —
kapsz 1 GAZSAG pontot. Az ajtd automatikusan kinyilik, te pedig
padlogazzal kitorsz az utcara.

Mar épp kezdenéd €lvezni a vezetést, amikor szirénak hangza-
nak fel a hatad mogott. A visszapillanto tikkorben két rendorautot
veszel észre, amik szorosan a nyomodban vannak. Ha megpro-
balod lerazni oket, lapozz a 139-re. Ha lelassitasz, megvarod,
hogy kozelebb érjenek, majd megprobalod kiléni oket, lapozz
a 147 -re.
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108.
Egy nagy papirhalom alatt, melyek Zardon , iigyfeleit” listazzak,
talalsz 50 kreditet. Ugy érzed, mar ez is elég jo zsakmany. Nem
akarod tovabb kisérteni a sorsodat, ezért inkabb tavozol a vérben

uszo épiiletbol, meég mielodtt esetleg belefutnal Omozba. Lapozz
a194-re.

109.[]
Amennyiben a fenti doboz be van pipalva, lapozz azonnal a
183-ra. Ha nincs, pipald ki, mielott tovabbolvasnal.

Kiabalasra nadsz fel, melyek kintrol, az utcarol sziirddnek be.
— Nem latjuk szivesen a fajtad! — hallod egy egyértelmiien illu-
minalt férfi hangjat.

—Igen, takarodj innen, mocsadek trawg! — orditja egy masik.

— Nincs 1dom veletek foglalkozni — vag vissza egy rémisztoen
1smer0s hang.

Hirtelen robbanast hallasz, melyet orditasok kovetnek, azokat
pedig néma csend. Végiil meghallod a kimért, lassu lépteket,
melyek az ajtod felé tartanak. A csillagokra — Omoz rad talalt!
Gyorsan osszeszeded a dolgaidat, és kimaszol az egyik ablakon
at. De vajon sikeriil kereket oldanod? Tedd probdra SZEREN-
csED! Ha szerencsés vagy, lapozz a 168-ra. Ha nincs szeren-
cséd, lapozz a 20-ra.

110.

Bemaszol az épiiletbe, és végiglopakodsz a vastag szonyeggel
boritott folyosokon. Az egyik szobaba bepillantva egy izmos
férfin akad meg a szemed, aki voros vértbe 6ltézve cigizik egy
irdasztalnal iilve. Végtelen nyugalom il az arcan. Biztos vagy
benne, hogy 6 a bandavezér. Fegyveredet elorantva beugrasz a
helyiségbe, és felszdlitod, hogy adja meg magat. A ficko ijed-
tében kikopi a csikket, és sz0 nélkiil engedelmeskedik. Megra-
gadod, hatrahtizod a kezeit, és kivezeted a szobabdl, majd az
épiiletbol. Ezutan raparancsolsz, hogy utasitsa csatlosait, hogy
fegyverteleniil kovessék a peldajat, és adjak meg magukat
Zardon embereinek. A Voros Cirkalok hamarosan megannyi ki-
vert kutyakent felsorakoznak elottetek. Freddo kozli velik, hogy
ha életben akarnak maradni, akkor korabbi blineikért vezeklésiil
halapénzt kell fizetmiik. Vonakodva ugyan, de végiil mindany-
nyian beleegyeznek a dologba, te pedig elégedetten mosolyogva
arra gondolsz, hogy sikeriilt mindezt vérontas nélkiil elérned.
Mielétt visszaindulnatok Zardonhoz, raparancsolsz a Voros Cir-
kalok vezérére, hogy adja at neked a pancéljat. A vért tizallo
anyagbol késziilt, és konnyen lehet, hogy 16 hasznat veszed majd
a csatakban. A zsakmanytol boldogan térsz vissza fonokodhoz,
hogy jelentsd a sikert. Lapozz a 169-re.

111.

Egy dzsungelmacskat is megszégyenito csendben odalopakodsz
az akvanarihoz, és egy, a nyakara mért eros iitéssel a mocskos
talajra kiildod. Az eszméletlen test {61€ 1épve ez Z betit vésel
bele a lény pofijaba. Ugy véled, ez elég figyelmeztetés lesz ne-
kik (irj fel 1 GrzSAG pontot). Atkutatva a fickot 10 kreditet,
par granatot €s egy lézerpisztolyt talalsz nala. Magadhoz veszed,
amit szeretnél, majd visszatérsz Zardonhoz. Lapozz a 160-ra.

112.
Az energiagémb elsuhan a fejed felett, és telibe kapja a fold alatti
iireg tetejét tarto egyik oszlopot. Az megbillen, és radol Banatra,
aki ezernyi szikra kiséretében szétrobban — egy android volt! Ta-
nitvanyai megrettennek, és mindannyian menekiilni kezdenek.

Omoz szétesap kozottitk, mintha bosszantd legyek lennének csu-
pan, a zavart kihasznalva azonban sikeriil kereket oldanod. Visz-
szatérsz a vakito napfényben fiirdo felszinre. A varos szémyen
zsufoltnak, mocskosnak és forgalmasnak tiinik a banati béke és
nyugalom utin. Sajnos azonban nincs 1ddd wjra visszazokkenni
régi életedbe, Omoz minden bizonnyal a nyomodban van. Ugy
déntesz, amilyen gyorsan csak tudsz, visszatérsz a banyaba. Adj
2-t NYOM pontjaidhoz, majd lapozz a 99-re.

113.
Amint Omoz feléd indul, még van 1dod, hogy leadj ra egy 16-
vest, ha van nalad egy lézerpisztoly. Ha ketto is, mindkettdvel
tiizelhetsz. Mivel a trawg egyenesen feléd tart, nem okoz gondot
eltalalnod, elég, ha sebzést dobsz. Miutan ezzel végeziél, kozel-
harcba bonyolodsz ellenfeleddel.
ELETERO 16

Omoz UGYESSEG 13

Ha sikeriil talélned a csatat, lapozz a 75-re.

114.
Elhagyod a tométt bart. Mikézben a hideg utcan alldogalsz, ve-
giggondolod a lehetdseégeidet. Ha elrejt6zol a kozelben, és meg-
varod, amig a két alak tavozik, lapozz a 130-ra. Ha visszatérsz
Zardonhoz, és jelented, hogy nem sikertilt teljesitened a felada-
tot, lapozz a 164-re.

115.

Mar épp kezdenél a minden utasra jellemzo, félalom-szert al-
lapotba siillyedni, amikor hatalmas robbanas razza meg a vonat
oldalat. A jarmu leugrik a sinrdl, és hatalmas sebességgel a lent
sétalo jarokelok kozé zuhan. A balesetnek nincsenek talélon.

Az egyik kozeli felhokarcolo tetejérol egy egyszemil trawg le-
ereszti a rakétavetojét, és elvigyorodik. — Telitalalat — suttogja
elégedetten.
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116.
Gond nélkil eljutsz a lakasodba. Kifizeted moho fobérlodnek a
10 kreditet. Befalod az egyszer(i vacsorat, amit eléd adnak, majd
bemaszol az agyba. Lapozz a 36-ra.

117.
A tliz a husodba mar, és leégeti a hajadat 1s. Visitva rogysz a
padlora, mikézben minden érzékedet elonti a fajdalom. Omoz
pedig réhogve nézi, amint ropogdsra siilsz.

118.
Gyorsan kettejikk kozé lépsz. — Ugyan, ugyan! Mindannyian
jobaratok vagyunk — mondod, remélve, hogy sikeriil kibékiteni
Oket, mielott elszabadulnanak az indulatok.

— Hat persze — morog Fl’zal. — De ne feledd ember, meg vannak
szamlalva a napjaitok. A lianok naprol napra er6sddnek, és ami-
kor végiil elpusztitjak a bolygodtokat, a d’laré €s hagyomanyaik
zavartalanul élnek majd tovabb.

Azzal a nostény magatokra hagy titeket. Finnegan kacagni kezd.
— Epp amikor a beszélgetés érdekessé valt volna, neked muszaj
volt kdzbelépned. No mindegy. — A férfi visszatér a munkaja-
hoz. Vallat vonsz, és te is igy teszel. Lapozz a 129-re.

119.
A folyosora rontva pont latod, amint Omoz karmos mancsaval
kitépi az egyik biztonsagi or szivét. Gonosz vigyorral a pofajan
feléd fordul. — Nahat, milyen nagylelkii itt valaki — mondja gi-
nyosan. — Es mindjart milyen halott.

Miel6tt barmit is tehetnél, az idegen feléd veti magat, és a padlo-
ra dont. Még sikoltam sincs 1dod, olyan gyorsan tépi le a fejedet
a nyakadrol.

120.
Ha van nalad néhany aramkori lap, amit most eladnal, lapozz a
159-re. Ellenkezo esetben ideje éjszakai szallashelyet keresned.
Harom lehetdséged van. A varos tele van elhagyatott viskokkal.
Ezek egyikében meghtuizhatod magadat éjszakara. Ez biztosan
nem keriilne pénzedbe, és kevésbe hivnad fel magadra a figyel-
met, de az is biztos, hogy nem lenne egy kénnyl éjszakad a
szomszédsag miatt. A masodik lehetoséged, hogy kibérelsz egy
olcso szobat. Ez nem vagna nagyon falhoz anyagilag, és egy

kicsit még biztonsagosabb is lehet. A harmadik lehetdséged,
hogy egy dragabb lakast bérelsz. Figyelembe véve, milyen ve-
szélyek leselkednek az egyszerli emberekre ebben a varosban,
ezeket a lakasokat sajat biztonsagi rendszerek védik, hogy a la-
kok teljes biztonsagban lehessenek. Es ez talan egy kicsit el is
bizonytalanitana Omozt. Hogy dontesz?

Keresel egy viskot,

ahol meghuzhatod magad?
Kibérelsz egy olcso szobat?
Kibérelsz egy dragabb lakast?

Lapozz a 73-ra.
Lapozz a 199-re.
Lapozz a 187-re.

121.
Felszallsz a rozoga, rozsdallo jarmire, és leiilsz az egyik olyan
szé¢kre, amit nem borit silazi ragokéregpor. A vasut lassan d6-
cog a banya felé. Tegyél Nvou probat! Ha elkaptak, lapozz a
115-re. Ha nem kaptak el, nyugodtan hatradolve t51tod el az utat,
mikdzben a tobbi utazo gyanakodva méreget téged nyilvanvalo
idegenséged miatt — adj 1-et NYOM pontjaidhoz. Probalsz nem
torodni a vizslato tekintetekkel. Ha szerepel Kalandlapodon a
Magdnyos kodszo, lapozz a 96-ra. Ha nem, ellenben fel van irva
a Rdszedeit, lapozz a 21-re. Ha egyik sincs rajta, lapozz a 185-re.

122.

Mar épp vennél némi élelmet a rancos, vén banyatol, amikor
feltlinik, hogy a zsebed aggasztoan szellosebb lett. Belenyulva
szomoruan tapasztalod, hogy egy fiirge ujju tolvaj elemelte kre-
digjerd felét — hizd le ezeket a Kalandlapodrol (a torteket lefelé
kerekitsd). Hangosan szitkozodm kezdesz. Az ostoba zsebes va-
loszintileg nem tudta, hogy ezzel gyakorlatilag a vesztedet okoz-
ta, hiszen Omoz igy majdnem biztosan szét fog tépni, amikor
rad talal. Morogva adsz at 1 kreditet a vénasszonynak az élele-
mert, majd betérsz diiledezd szallasodra. Befalod az étvagyger-
jesztonek egyaltalan nem nevezheté masszat, elhelyezkedsz a
kényelmetlen fekhelyen, és alomba meriilsz. Lapozz a 2-re.

123.

Néhany embered az épiilet oldalahoz lopakodik, és felgyujtja
azt. A tlz gyorsan terjed, és hamarosan mar az egész fal lan-
gokban all. Néhany Voros Cirkalo érkezik, hogy megnézze, mi
torténik. Embereid azonnal leszedik oket. A banda t6bbi tagja
1s hamarosan rajén, hogy csapdaba estek, de tudjak azt is, hogy
ha bent maradnak, elevenen fognak megégni. Mikor kijonnek,
hogy kegyelemért konyorogjenek, Zardon emberei kurjongatva
lelovik dket. Lathatoan remekiil szorakoznak. Nagyon el vagy
keseredve, hogy te is részese vagy mindennek, de nem mersz
ellene tenni semmit — irj fel 2 GAZSAG pontot. Hamarosan az
ellenséges banda minden tagja egy nagy halomban hever egy jo-
kora vértocsa kellos kdzepén, a langolo raktarépiilet elott. Gyor-
san leléptek, még mielott a toketlen rendorsk kiérkezhetnének.
Lapozz a 169-re.
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124.
A férfi atad 80 kreditet, majd gyorsan leszall a kovetkezd meg-
allonal. Az eredmeénnyel elégedetten, mosolyogva iildogelsz to-
vabb, mig meg nem érkezel a banyakhoz. Itt leszallsz, és kive-
ted a munkasokat a hegy sotét gyomraba. Lapozz a 61-re.

125.
Banatra 6sz. A 1ézersugdr atégeti a ruhait és behatol a testébe,
olvadt fémet és drotokat fedve fel. Ujra és ujra tiizelsz, mig nem
marad mas a szektavezetd helyén, csak olvadt fémkupac. A ko-
vetok zavartan allnak koriiléttetek. — Egy android volt? — boki
ki végiil az egyik.

— Pedig olyan bolesnek és sokat tudonak tiint — mondja kétség-
beesetten egy masik.

— Es még csak nem is volt ember — s6hajt egy harmadik.

A kovetok busan szétszélednek. Sikeriilt megszabaditanod oket
a Banat markabol, és idovel talan sikeriil megtalalniuk az élet-
ben a boldogsagot. Kapsz 1 SZERENCSE pontot. Gyorsan atku-
tatod a termet, melyben 20 kreditet és egy gazmaszkot talalsz.
Ezt kévetoen koveted az embereket a felszinre. A jarokelok elég
rendesen megbamuljak, hogy egy hasznalaton kiviilinek gon-
dolt ovohelyrol hirtelen ennyien 6zonlenek ki. Adj 1-et NYOM
pontjaidhoz. Sebes léptekkel indulsz tovabb a banyak felé, hogy
behozd az elvesztegetett idot. Lapozz a 102-re.
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126.

Megbotlasz egy kiallo sziklaban, és keményen elteriilsz a fol-
don. Mielott ismét labra tudnal allni, rad szakad a plafon, és por-
ra tori a csontjaidat. Csak az vigasztal, hogy sikeriilt végezned
Omozzal.

127.

A férfi ginyosan rad mosolyog, amint felé kozelitesz. — Nincs
mitol félned, baratom — mondja, mikézben elforditja rolad a
fegyverét. — El kellene hoznom egy ladanyi aramkon lapot az
egyik teherhajo fedélzetérdl, ami arrafelé dokkol — azzal a fo-
lyoso felé int. — De errdl még nem egyeztettem a kapitannyal,
ha érted, mire gondolok. Megtennéd, hogy ort allsz, amig nem
veégzek? Nem leszek halatlan. — Ha beleegyezel, hogy segitesz
a fickonak, lapozz a 35-re. Ha elutasitod az ajanlatot, lapozz a
62-re.

128.

Felmordulsz magadban, amikor egy maroknyi szerel6t és par
biztonsagi ort pillantasz meg a helyiségben. Epp egy heves vita
kozepén vannak, és egyelore nem vettek észre. Tovabbi szeren-
cse, hogy hattal allnak a kocsinak. Lehet, hogy meg tudnad lo-
vasitani a jarganyt anélkiil, hogy észrevennének. Ha megprobal-
kozol ezzel, lapozz a 151-re. Ha inkabb visszatérsz Zardonhoz,
és jelented, hogy nem sikeriilt teljesitened a feladatot, lapozz a
9-re.

129.
A nap hatralévo részében semmi emlitésre mélto nem tortémk.
Tobb oranyi faraszté munka s néhany révid pihend utan végre
megszolal a miiszak végét jelzd kiirt. Osszeszeded a 45 kredite-
det, majd visszaindulsz a varosba. Lapozz a 39-re.

130.
Az egyik kozeli sikator sotétjébol szemmel tartod a bart. Végiil
kinyilik az ajto, és kilép az egyik akvanan, akit moresre kell
tanitanod. Elindul az egyik homalyos utca felé. Ha kovetni kez-
ded, lapozz a 161-re. Ha inkabb belépsz a barba, hogy szembe-
szallj a tarsaval, lapozz az 53-ra.

131.
Mikozben az utcan sétalsz Zardon szallasa felé, végignézel a
csavargokon ¢és bajkeverokon. De egyik sem mer rad tamadni.
Talan félnek a munkaadodtol? Végiil eléred a gazficko feltiind-
en kidekoralt fohadiszallasat. Adj 1-et NYoM pontjaidhoz, majd
lapozz a 8-ra.

132.
— Bar 1gen nehéz helyzetbe keriilt — kezdi a mondokajat a férfi —,
ezen birdsag véleménye szerint tettei olyannyira erkélestelenek,
onosek és torvénytelenek voltak, melyeket a kiilonleges helyzet
sem indokolt. Tavoznia kell a Konféderacios Erok kotelékeébol,
és a kovetkezo 10 évet az Archan-5 bortonében kell toltenie. Ez
minden.

Tiltakozasul felkialtasz, de két izmos torvényszolga megragad,
és kikisér a terembol. Sikeriilt ugyan elmenekiilnod a Karthran-
6-10l, de tiz évnyi sanyaru rabmunka var rad.

133.
Korbepillantva mindenfelé halott, vagy kegyelemért konyorgo
fickot latsz. Ez a banda tobbé biztosan nem fogja Zardont fe-
nyegetni. Gratulalsz a tarsaidnak a sikerhez, majd miel6tt még
kiérkezhetnének a rendordk, visszatérsz velitkk Zardon bazisara.
Lapozz a 169-re.

134.
Finnegannel csondben dolgoztok a banya egyik ) részében,
amikor hirtelen csip0s szag titi meg az orrodat. Nehézze valik
a légzés. Riadtan a férfi felé fordulsz, aki mar a padlora borult.
Fulladozik, és az arca 1s ellilult. Ha van nalad egy gazmaszk,
lapozz a 30-ra. Ha nincs, lapozz a 84-re.

135.
A hazat és a harom holttestet atkutatva dsszesen 13 kreditet ta-
lalsz — nem csoda, hogy rablashoz folyamodtak. A fejedet cso-
valva elhagyod az épiiletet, és folytatod utadat a banya felé. La-
pozz a 102-te.
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136.

Atadod a dolgaidat és pénzedet a merkaninak, és a birkézéhoz
lépsz. Megprobalod képen térdlni, am a férfi gond nélkiil elkap-
ja a kezedet, és kdzelebb hiiz magahoz. Mielott raeszmélhetnél,
mi is torténik, kiilénosebb erolkédés nélkiil a feje f6lé emel, és
hozzavag az egyik épiilet acélfalahoz — vesztesz 4 ELETERO
pontot. Mikdzben talpra kecmeregsz, latod, amint a férfi meg-
fordul, és elrohan az egyik utcaban. Zavarodottan korbenézel,
de a merkaninak sem latod nyomat — atvertek! A birkozoé utan
kezdesz rohanni, de a labirintusszeri utcakon hamarosan elvesz-
ted a szemed elol. Ralelsz azonban 27 elszort kreditre — nem
valami nagy kompenzacio az ellopott holmijaidért cserébe, de
a semminél tobb, ezért zsebre vagod Oket. Banatosan a banya
felé indulsz. Ird fel Kalandiapodra a Rdszedett kodszot, majd
lapozz a 102-re.

137.

A fegyvered utan nyulsz, azonban még mielott elohuzhatnad a
taskajabol, valaki egy barszékkel a hatadra csap. A foldre rogysz.
A vendégek egyik fele rugdosni és itlegelni kezd, a masik fele
pedig hangosan r6hog, és noszogatja oket. Hamarosan elajulsz.
Amikor 1smét magadhoz térsz, egy sikatorban talalod magad.
Hiizd le ELETERG pontjaid felét (torteket lefelé kerekitve). Osz-
szeverve térsz vissza Zardonhoz, és jelented neki, hogy elbuktal
a feladaton. Lapozz a 164-re.

138.
— Rossz dontés — mondja baratsagos hangon Freddo. — Figyel-
meztetlek, a kovetkezo alkalommal mar nem fogod 1lyen kény-
nyen meguszni a talalkozast. — Biccent, majd felall, és a kovet-
kez6 megallonal leszall a vonatrdl. Reméled, hogy ez csak iires
fenyegetés volt. Huzd le Kalandlapodrol a Magdnyos kodszot,
és ird fel helyette a Nemezist. Lapozz a 185-re.

139.

Beletaposol a gazpedalba, mire a rendordk is magasabb se-
bességre kapcsolnak. Megprobalod lerazni oket a kanyargds,
keskeny utcakon. Elég kicsi a forgalom a Karthran-6-on, ok
azonban ismer0s terepen vannak, te pedig nem. Tedd prébdra
UGYESSEGED, és a dobott szamhoz adj hozza 2-t! Ha a proba
sikeres, lapozz az 58-ra. Ha sikertelen, lapozz a 158-ra.
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140.
Végil rabukkansz arra az elhagyatott gyarépiiletre, melyben
Zardon kialakitotta a fohadiszallasat. Az épiiletet rikitd neonro-
zsaszinlire festettek, mintha a gazficko igy akamna hirdetni az
egész vilag felé biingzo tevékenységét. Egy tagbaszakadt ajton-
allo cigarettajanak utolso morzsait szivja, mikézben végighall-
gatja a torténetedet, majd nagyot morogva Zardon elé vezet.

— Szoval te segitetted ki Al-t, mu? — kérdez1 az alvilag figura.
Zardon egy megtermett, kopasz férfi, akinek az egész arcat se-
bek boritjak. Emberek veszik kérbe — a férfiak toldozott-foldo-
zott testpancélt viselnek, a nokén azonban tobb sminket latsz,
mint ruhat. Valamilyen modon mindegyik fel van fegyverezve.
Elég lenézden figyelnek téged — adj 1-et NYOM pontjaidhoz. — Jot
tettél, kolyok. Szoval iyabb munkat szeretnél? — kérdi.

—Igen, uram — valaszolod, és mar elore beleborzongsz abba, mit
is gondolna errdl az egészrol a Konfoderacios Foparancsnoksag.

— Rendben van, probara teszlek. Meglatjuk, elég tokos gyerek
vagy-e ahhoz, hogy nekem dolgozz. Freddo! Kisérd uj baratun-
kat a csatornakhoz. Meglatjuk, meg tudja-e oldani a silazi prob-
lémankat.

Freddo, aki egy vanyadt testil, szinte teljesen fogatlan figura,
kivezet a gyarbodl. Lapozz a 68-ra.
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141.
Nagyod dobban a szived, amint megpillantasz egy hevedert,
amit épp a melletted 1évo falhoz régzitettek. Gyorsan becsato-
lod magad, majd a zsilipnyito kar felé nyulsz. Omoz lelassit, és
latod, amint lassan aggdodo arckifejezest 6lt. ..

— Jo utat! — mondod kacagva, és megrantod a kart.

A zsilip lassan kinyilik, a teremben 1évo levego elkezd kiaram-
lani az {irbe, az erds szélben pedig leddlnek a felpolcolt ladak.
Omoz szemében megpillantod a reménytelenséget, amint rad
pillant, mikézben karmait a hajéo fémpadlojaba vajva probal
megkapaszkodni. A hevederek, amik téged tartanak, szintén pat-
tanasig fesziilnek, de kitartanak. Hirtelen fémes pattanas hallat-
szik, amint Omoz karmai letomek, és a gytilolt trawg kirepiil a
fagyos trbe, mikdzben utolso segélykialtasat elnyomja a zugo
szel. Visszanyomod a kart, és mikor végre becsukddik a zsilip,
megkonnyebbiilten felsohajtasz. Lapozz a 75-re.

142.
Kedélyesen cseverészel Finnegannel, amikor egy menyétké-
pl alak komyékez meg, és egy lézerpisztolyt dug az orrod ala.
— Szeretnéd? — suttogja. — Csak harminc kredit!

— Tinj el, Philbert! — csattan fel Finnegan. — Senkinek nem kel-
lenek a szarjaid.

— Nem szarok! — vag vissza Philbert. — Ugyan mar, huszonotért
a tied.

Ha meg akarod venni a fegyvert, lapozz a 195-re. Ha nem, a
ficko feladja a probalkozast, és tavozik, hogy a tébbi banyasszal
probaljon szerencsét — lapozz a 129-re.

143.

A hatad mogil egy hajtomil bogése it1 meg a fiiledet. Megfor-
dulva egy tiiskékkel diszitett, hatalmas, voros légparnas autot
pillantasz meg az uton feléd szaguldani! Megprobalsz elugrani
elole, a vezetd azonban feléd rantja a kormanyt, és csonttorod
reccsenés kiséretében eliit. A jarmii ezutan visszakanyarodik az
utra. — Igy jar az, aki Zeppo Zardonnal hiz ujjat! — kialtja a ve-
zetod, mikozben elhajt a helyszinrol.

Széttrancsirozott holttested azonban ebbol mar semmit nem fog
fel.

144.
Tegyél wyoM probat! Ha elkaptak, lapozz a 150-re. Ha nem kap-
tak el, kipihenten ébredsz — visszanyersz 6 ELETERO pontot. Ha
sikeriilt sszeszedned 350 kreditet, lapozz a 94-re. Ha még nem,
ugy tinik, folytatnod kell a munkat. Ha szerepel Kalandlapodon
a Dardlo kodszo, lapozz a 83-ra. Ha a Nagyokos van felirva,
lapozz a 70-re.

145.
A doboz felrobban a kezedben. Mikor kialszik a fény, csak egy
kis kupac hamu marad beloled.

146.

Ahogy felnyitod a doboz tetejét, beteges zold fiist arad ki belole,
és akaratlanul is beszippantasz belble egy keveset. Oklendezve
kohogm kezdesz, amint az anyag égetm kezdi a tiidodet. A kar-
jaidon kidiillednek az erek, és szinte zolden kezdenek ragyogni.
Valami kiilonos betegség fert6zott meg. Gyorsan visszazarod a
dobozt, és a fajdalomtol kénnyezo szemmel visszamész a nye-
regvasut megallojaba. Talan Zardon tud majd segiteni rajtad. Je-
gyezd fel Kalandlapodra, hogy a Zold-vénds kiérban szenvedsz,
majd lapozz a 48-ra.

147.

Beletaposol a fékbe, majd megfordulsz, és ralosz a renddrauto-
ra. Sikeriil kapasbdl betomad a szeélvédot, mire a nadt vezeto
belevezet1 a kocsnat a falba. A masodik autd nem tud 1doben
megallni, sem pedig kitérni, és hatulrol beleszalad az elsdbe. A
renddrok kimasznak a romma tért jarganyaibol, €s mikézben ta-
volodsz, 16m kezdenek rad. Néhany lézersugar eltalalja ugyan
a jarmiivet ¢s felégeti a fényezést, de hamar magad mogétt ha-
gyod a tehetetlen diithiikben az 6kliiket razo alakokat.

Visszatérsz Zardonhoz, aki egyrészrol elégedett, hogy megsze-
rezted neki a kocsit, masrészrol azonban csalddott a keletkezett
karok miatt. — Végiil is semmi olyan nem tértént, amit ne lehetne
kyavittatni, mi? — mondja, és 60 kreditet nyujt at neked. Megko-
szonod a fizetséget, majd tavozol. Lapozz a 39-re.

148.

Ahogy 1degesen felnyitod a doboz tetejét, beteges zold fiist arad
ki beléle, és akaratlanul is beszippantasz beléle egy keveset. Ok-
lendezve kohogni kezdesz, amint az anyag égetni kezdi a tiido-
det. A kanjaidon kidiillednek az erek, és szinte zolden kezdenek
ragyogni. Valami kiilonés betegség fertozott meg. Gyorsan visz-
szazarod a dobozt, de mar elkéstél. Vajon lesz idod gyogymodot
talalnod, miel6tt a kor végezne veled? Jegyezd fel Kalandlapod-
ra, hogy a Zild-vénds korban szenvedsz. Ha nekiallnal atkutat-
ni a vérrel boritott termet, lapozz a 38-ra. Ha azonnal tavoznal,
lapozz a 194-re.
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149.
Ha sikeriilt §sszeszedned a 350 kreditet, lapozz a 94-re. Ha nem,
ugy kénytelen vagy a titanbanyak felé venni az iranyt, és re-
ménykedni benne, hogy Zardon nem ér utol. Hizd le Kaland-
lapodrol a Nagyokos kodszot, jegyezd fel helyette a Nemezist,
majd lapozz a 171-re.

150.
Almodat az ajté taloldalardl jové hangos kidltasok szakitjak
meg. — Megallni! Ne merészkedj tovabb, trawg! — kialtja az
egyik biztonsagi or.

Riadtan pattansz ki az agybol. Omoz rad talalt! Hallod, amint
odakintrdl fegyverek tiizelnek. Ha a biztonsagi orok segitségére
sietsz, lapozz a 119-re. Ha megprobalod az ablakon at elhagyni
a szobat, amig tudod, lapozz a 174-te.

151.
Az amyak kozott az auto felé lopakodsz. Amikor biztos vagy
benne, hogy senki nem figyel, kinyitod az ajtot és bemaszol. Mi-
kézben probalod feltorni a fedélzeti szamitogépet, egyszer csak
olyan érzés vesz rajtad erot, hogy valaki figyel. Megfordulva
néhany biztonsagi ort pillantasz meg, akik szorakozottan téged
figyelnek. — Segithetek valamiben, uram? — kérdi udvariasan az

egyik.

Mielott valaszolhatnal, két eros kar megragad, és kirangat a jar-
miibol, kdzben pedig az egyik szerelo kihivja a rendorséget. Két
tiszt bukkan fel szinte azonnal, elkobozzak a fegyveredet, majd
letartoztatnak. Lapozz a 63-ra.

152.

Pénz nélkiil az orvos nem hajlando segiteni. Kirohansz az ut-
cara, eltokélten, hogy keritesz egy olcsobb gyogymodot, de par
méter megtétele utan térdre rogysz a mocsokkal boritott utcan.
A leveg6vétel mar szinte kinszenvedéssel jar. Horogve probalsz
segitséget kérni a jarokeloktol, de mindenki ellép melloled. Epp
amikor mar feladnad a reményt, valaki melléd lép. Lassan fel-
emeled a fejed, hogy ranézz a szamaritanusra, aki a segitségedre
érkezett — és ekkor megpillantod Omoz ocsmany pofajat!

— O, ne is foglalkozz velem — mondja kuncogva. — Nyugodtan
folytasd, amit csinaltal.

Visszaesik a fejed a talajra, és tobbé mar nem emelkedik fel.

153.

Mikozben a férfi a ladak kozott kutakodik, hogy megtalalja az
aramkori lapokat, egy lézerpuskaval felfegyverzett biztonsagi
droidot pillantasz meg felbukkanni az egyik ajto mogiil. Egye-
nesen biintarsad felé tart, aki lathatoan még nem vette észre a
kozeledo fenyegetést. Ha egy figyelmeztetést kialtanal felé, la-
pozz a 71-re. Ha tiizelni kezdesz, lapozz a 93-ra. Ha tigy dontesz,
hogy kereket oldasz, amig lehetoséged van ra, lapozz az 5-re.

154.
Belépsz a zajos barba. Hirtelen mindenki elhallgat, amint a ven-
dégek dobbenten végigmémek. Magabiztosan odalépsz ahhoz
a kettohoz, akit keresel, mikézben egyik kezedet lazan a lézer-
pisztolyod kozelében tartod. A lények lenyligozve figyelnek egy
rovid 1deig. — Kopj le, ember — mordul fel végil az egyik.

— Bezony, még mielott valami olyat tesziink, amit esetleg meg-
bansz — teszi hozza a masik.

Hirtelen az egész barban kitor a kacagas. Ha rajuk tamadsz, la-
pozz a 137-re. Ha inkabb tavozol, lapozz a 114-re.

155.
A banya felé veszed az iranyt, ami a varos hataraban allé ma-
gas, biborszinti hegy oldalabdl nyilik. A bejaratnal egy merkanm
munkavezeto iildogél egy asztal mellett, melyen egy nagy halom
papir tornyosul. Megkérdezed tole, tudna-e munkat adni. — Hat
persze — valaszolja. — Vannak irataid?

— Nincsenek — valaszolod csalodottan. Talan mégsem volt olyan
jo otlet idejonni munkaért.

— Kivalo — kuncog az alak. — Akkor nem kell olyan sokat fizet-
nem. 45 kreditet kapsz egy napért. Probaképp beallhatsz most is
par orara, hogy megtudd, mire vallalkozol.

A ficko végigvezet egy hosszi, omladozo alagiton, mely végiil
egy csarnokka szélesedik ki, ahol tébben is a sziklafalakon dol-
goznak, hogy kinyerjék beloliik az értékes ércet. A munkavezetd
bemutat egy alacsony, kovér, nagybajszi banyasznak. — O itt
Finnegan, t6le majd megtanulod az alapokat.

A ficko szivesen segit elmagyarazm a munkamenetet. A kezedbe
nyom egy hordozhato fejtot, és megmutatja, hogyan mikodik.
— Régebben hatalmas gépekkel csinaltuk ugyanezt — magyaraz-
za vidaman. — De tigy dontéttek, hogy olcsobb, ha felbérelnek
egy csomo embert, és ezekkel a kézi eszkozokkel éhbérért dol-
goztatnak minket. Elvégre konnyebb minket lecserélni, mint a
draga robotokat vagy vajarmasinakat.

A folyamatos zugas mellett kedélyesen elbeszélgetsz Finnegan-
nel. Megtudod tdle, hogy eredetileg a Foldon sziiletett és nott
fel. Megkérded tole, miért ment el. — Megvolt ra az okom —
mondja titokzatosan. Ugy érzed, jobb, ha nem kérdezoskodsz
tovabb errol.

Veégiil véget €r a nap, te pedig megkapod a 45 kreditedet. Ne-
hany oranyi munkaért ez nem 1s rossz fizetés, de gy sejted,
a kovetkez6 nap mar keményebb lesz. Elhagyod a banyat, és
visszatérsz a varosba. Ird fel Kalandlapodra a Dardlé kodszot,
majd lapozz a 120-ra.
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156.
Mikézben elhaladsz egy romos épiilet mellett, egy 6regasszony
kialtasa iiti meg bentrol a fiilled. — Segitség! Segitség! Kirabol-
nak! — jon a gyenge hang.

Ha a segitségére sietsz, lapozz a 196-ra. Ha a sajat dolgoddal
torodve tovabbmész, lapozz a 102-re.

157.
A doboz csippan egyet, amint beiitod a szamsort, s az ajto ki-
nyilik. Felsohajtasz, ovatosan leteszed a bombat, majd gyorsan
kirohansz a hidrol. Tulélted ugyan Omoz egyik szadista csap-
dajat, de még mindig itt van a hajon, és rad vadaszik. Merre
indulsz? Ha a raktérbe, lapozz a 172-re. Ha az étkezobe, lapozz
a 189-re.

158.

Egy hajtiikanyart épp csak bevéve oldalra rantod a kormanyt,
hogy elkeriild a diilongélo oregembert, aki probal atkelni az
uton. Borzalmas csattanassal vezeted neki a Felux 3000-est az
egyik épiilet falanak, és az titésbol te is kapsz egy nagy pofont
— vesztesz 6 ELETERO pontot. Ha tiléled a karambolt, kimaszol
az autod roncsaibol, és az egyre kozeledd sziréna eldl egy kozeli
sikator felé kezdesz rohanni.

Amikor mar biztos vagy benne, hogy 1ildozo1d feladtak a kiove-
tésedet, megallsz, hogy kifiijd magad és Gsszeszedd a gondo-
lataidat. Zardon biztos nagyon diihos lesz, hogy lenullaztad a
jarganyt. Ha van képed elé allni ezzel a hirrel, lapozz a 191-re.
Ha tigy érzed, jobb lenne nem a bandavezér szeme elé keriilni,
jobban teszed, ha a titanbanyakban nézel 1) munkahely utan.
Huzd le Kalandiapodrol a Nagyokos kodszot, ird fel helyette a
Nemezist, majd lapozz a 171-re.

159.

Irj fel 1 GazSAG pontot, amiért lopott terméken probalsz meg
taladni. Egy sziirke haji vén banyatol megtudakolod, tudja-e,
hol tudnal eladni néhany aramkéri lapot. A né riadtan rad néz,
majd amilyen gyorsan vén labai csak viszik, elsiet. Kiilonds —
adj 1-et NYOM pontjaidhoz. Megprobalsz egy sebhelyes silazitol
is utbaigazitast kémi, aki a Sarga Orchidea barba iranyit. El-
mondja, hogy az egyik gyakori vendég egy voros haju férfi, akit
Kornéliusznak hivnak, és aki gyakran vasarol ilyesmiket.

Az alak Gtmutatasat kévetve hamarosan meg is érkezel az épii-
lethez, ami egy igen gusztustalan lebuj. Benyitsz az ajton, és
elindulsz megkeresni a voros haji férfit. Tedd probdra SZEREN-
csED! Ha szerencsés vagy, lapozz a 7-re. Ha nincs szerencséd,
lapozz a 29-re.

160.
— Nem kell tobbet aggéodnod az akvanarik miatt — jelented
Zardonnak, de kiozben igazi gazembernek érzed magad.

— Kivalo — mondja, majd lelkesen atad neked 75 kreditet. — Csak
igy tovabb, és a végeén még te fogod iranyitani a bolygot.

Egy pillanatra elképzeled, milyen lenne egy hatalmas biinszer-
vezetet iranyitani, arany tronon iilni, mikézben kacaraszo szol-
gak vesznek korbe. Gyorsan megrazod a fejed. Te egy Konf6-
deraci0s katona vagy, aki egy veszélyes biinézo elol menekiil,
és nem lenne szabad err6l megfeledkezned. Miutan megigéred
Zardonnak, hogy masnap ismét eljossz, tavozol. Lapozz a 39-re.

161.
Lopakodva koveted az akvanarit a mocskos sikatorokon at. Ve-
giill a fickod megall, hogy konnyitsen magan az egyik hullamos
acélfal mellett. Kozelebb lopdzol. Tedd prébdra szERENCSED!
Ha szerencsés vagy, lapozz a 111-re. Ha nincs szerencséd, la-
pozz a 17-re.

162.
Ugy gondolod, sikeriilt leraznod a fakabatokat, igyhogy lelas-
sitasz... mikor hirtelen egy csapatnyi tiszt ugrik eléd a sarok
mogil! Sarkon fordulsz, hogy elmenekiil] a masik iranyba, de
arrol 1s (jabb emberek tinnek fel. Hamar korbevesznek. Nincs
mas valasztasod, kénytelen vagy feladni magad. Letartoztatnak.
Lapozz a 63-ra.

163.
A férfi mellkasara emeled a pisztoly csoveét. — Ha nem gond,
atvenném azokat a lapokat — mondod fintorogva. — Es a nalad
lévo pénzt 1s.

— Ugye most csak viccelsz? — kérdi kétségbeesetten Al. Valaszul
fejet razol.

— Te bolond! — kialtja immar mérgesen. — Fogalmad sincs, kivel
htizol ujjat. Zardonnak dolgozom! O iranyitja ezt a bolygot! Fél
labbal mar a sirban vagy.

— Ahhoz elobb el kell kapnia — mondod sokkal nagyobb maga-
biztossaggal a hangodban, mint amit valdjaban érzel magadban.

Al morogva atadja neked az aramkori lapokat, tovabba 37 kre-
ditet. Ird fel Kalandlapodra a Nemezis kodszot. Ezutan raparan-
csolsz a férfira, hogy induljon el a folyoson. Megvarod, hogy
eltiinjén a szemed eldl, aztan te is elindulsz a masik iranyba,
hogy amilyen gyorsan csak tudod, elhagyd az tirkik6tot. Lapozz
a 175-re.

164.
Zardon igen dithds, amikor kozlod vele, hogy nem sikeriilt
teljesitened a feladatod. — Te 1diota! — orditja. — Hiilyét csinal-
tal belolem! Majd Ringo és Larry elintézik az akvanarikat. Hol-
nap gyere vissza, ¢s ne merj meg egyszer csalodast okozni ne-
kem.

Leszegett fejjel kullogsz ki az épiiletbdl, Zardon gyilkos tekinte-
tétol kisérve. Lapozz a 39-re.

165.
— Freddo, Al és Larry, a Zuz6 meglatogatnak egy raktarat, hogy
kimenekitsenek belole némi felesleges arut. Azt akarom, hogy
csatlakozz hozzajuk, mint 6rszem.

Beleegyezoen bolintasz. A nap hatralevo részét a harom férfival
toltod, akik beavatnak a részletekbe. — Nincs félnivalonk, ha ez
a gyerek nyitva tartja a szemét — nevet Al. — Sziiletett Orszem.

Ahogy elkezd besotétedni, magabiztos léptekkel indultok el a
homalyba borult utcakon a raktarhoz. Mikor elérnitek, Larry fel-
emeli Freddot, aki egy nyitva hagyott ablakon bemaszik, majd
par masodperc elteltével kinyitja nektek a bejarati ajtot. A masik
két ficko belép, mikozben te odakinn maradsz, hogy a baj legki-
sebb jelére figyelmeztesd a tarsaidat.
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Par perccel késobb egy fiityorészo férfi bukkan fel, aki hatra tett
kézzel 16dorog az utcan, €s egyenesen a rejtekhelyed felé tart.
Vajon Orszem? Mit teszel?

Figyelmeztetést kialtasz a tobbiek fele?
Ralosz a férfira?
Varsz, és meglatod, mi torténk?

Lapozz a 85-re.
Lapozz a 33-ra.
Lapozz a 12-re.

166.
Finnegannel és egy FI’zal nevi d’laréval dolgozol a banyaban.
Nagyjabol egy orany1 megfeszitett munka utan a férf leiil egy
kicsit pihenni. — Huhh, néha farasztobb a munka, mint gondolna
az ember — jegyzi meg.

FI’zal felnevet. — Ti himek annyira szanalmasak vagytok — gii-
nyolodik. — A bolygémon mar rajéttiink, hogy a himek a gyen-
gébbik nem, Ggyhogy mar nem 1s végeztetink velik fizikai
munkat. Talan nektek, embereknek 1s igy kéne tennetek.

— Azt hittem, azért hagyattatok velilk abba a munkat, hogy bar-
mikor kéznél legyenek, ha épp ki akarjatok oket hasznalm — vag
vissza Finnegan. — Elég barbar kultiranak hangzik, ha engem
kérdezel.

— Szivd vissza, him! — mondja vicsorogva a nostény.

Ha tarsad segitségére akarsz sietni, lapozz az 50-re. Ha inkabb
megprobalod lenyugtatni a kedélyeket, lapozz a 118-ra.

167.
Eléred a banya kijaratat, ¢s abban a pillanatban veted ki magad
rajta, hogy a hatad mogott hangos robajjal az egész alagitrend-
szer osszeomlik, fullasztd porfelhot okadva ki magabol. Letéped
a gazmaszkod, €s nagy levegot veszel. Omoz halott, de hany artat-
lant 61t meg azért, hogy eljusson hozzad? Leiilsz egy nagy szikla
mellé, végiggondolod az elmilt néhany nap soran torténteket,
és megprobalod kitalalni, mit kellett volna masképp csinalnod.

Gondolataidbol hangos szirénazas zokkent ki. Egy rendorauto
érkezik a hatad mogé, melybol két férfi szall ki. — Mi a fene
tortént itt? — kérdi az egyik.

Amennyire csak tudsz, beszamolsz a torténtekrol. A rendorok
hitetlenkedve csovaljak a fejiiket, majd Schnell Adminisztrator-
hoz kisérnek. — O tudni fogja, mihez kezdjen veled — mond;jak,
de hallatszik a hangjukon, hogy ezt 0k maguk sem igazan hiszik.
Lapozz a 25-re.

168.

Atmészol az ablakon, majd kiugrasz az utcara. Hatra sem pil-
lantva rohanni kezdesz, igy csak hallod, amint a trawg felrohog
mogotted. A hang azonban lassan elhal, te pedig Vegre klfu_]od
magad. Megpillantasz egy latszdlag tires viskot, igy afelé in-
dulsz. Ugy gondolod, megfeleld rejtekhelyet fog biztositani az
éjszakara. Osszetakolsz magadnak valami agyfélét, de a rette-
gést6l nem j6n alom a szemedre.

Veégiil felkel a nap, és almatlan éjszakad véget ér — vesztesz 2
ELETERO pontot a kialvatlansag miatt. Az ablakon at egy pillan-
tast vetsz az utcara, majd miutan megbizonyosodtal rola, hogy
trawgnak semmi nyoma, felkésziilsz az (jabb napra. Ha sikeriilt
mar 6sszeszedned 350 kreditet, lapozz a 94-re. Ha nem, ugy foly-
tatnod kell a munkat. Ha szerepel Kalandlapodon a Dardlé kéd-
70, lapozz a 83-ra. Ha a Nagyokos szerepel rajta, lapozz a 70-re.

169.
Zardon elégedett az eredménnyel, csatlosai pedig hosként te-
kintenek rad. — Mostantol kezdve csak Igazsagosztonak fogunk
hivni — mondja nevetve Al

Csak nevetsz ezen, nem igazan tudod eldonteni, tetszik-e ez a
becenév, vagy sem. Zardon jutalmul 100 kreditet nyujt at neked.
— Gyere vissza holnap — parancsolja. — Kénnyen lehet, hogy 1s-
met szikség lesz az [gazsagosztom képességeire.

Bolintasz, majd tavozol. Lapozz a 39-re.

170.
Stlyos lépéseket hallasz a homalyos folyoson déngeni, majd
egy vérfagyaszto alak bontakozik ki a s6tétbol. — Meglepetés! —
kialtja Omoz, és a kezében tartott langszoroval tlizbe borit. Ha
tizallo vértet viselsz, 2 ELETERO pontot vesztesz, ha nem, akkor
5-6t. Ha thlélted a tamadast, sarkon fordulsz, és élo faklyaként
rohansz el a masik iranyba. Lapozz a 6-ra.

171.
A banyak a varos tilvégében teriilnek el, az ott magasodo bibor
hegyek oldalaban. A merkani munkavezetot latszolag a legke-
vesbeé sem izgatja, hogy nincsenek papirjaid, szivesen alkalmaz.
— A Karthran-6-on senki nem rajong a felesleges papirtologata-
sért. Tl maceras — mondja vidaman. — Holnap reggel kezdhetsz
Is.

Az egyik melletted elhaladé banyas végigmér. — Ujonc, mi? —
kérdi nevetve. — Menekiilj, amig tudsz.

— Fogd be, Finnegan — sz0l ra a munkavezeto. — Holnap majd
megmutathatod neki, hogy megy itt a munka.

A férfi vallat von, és a vallara vetett hordozhato fejt('ivel elin-
dul az egyik jaratban. Bucsit intesz a merkaninak, és hazain-
dulsz. Ird fel Kalandlapodra a Dardlé kédszét, majd lapozz a
39-re.

172.

Biztonsagban eléred a rakteret, majd utat keresel magadnak a
veszélyesen felpakolt ladahalmok kézott. Pechedre hamarosan
egy acélfallal talalod szembe magad. Egyetlen masik kijaratot
latsz csak, a hatalmas zsilipet, am az turbe nyilik. Nem 1gazan
fitlik a fogad ahhoz, hogy meghtizd a nyitdkart, €s a rakomany-
nyal egytitt az tir ssmmijébe repiilj. Halk kuncogast hallasz a ha-
tad mogul Megfordulva a kézeledd Omozt pillantod meg. Ugy
tlinik, mar megszabadult a langszordjatol, karmait elore nydjtva
kozeledik feléd, készen arra, hogy egyesevel tépje le a végtagja-
idat. — Beleestél a csapdamba — kuncog.

— Azt mondtad, szabadon eresztesz, ha sikeriil elszoknom a
bolygorol — fogod kényérgore a dolgot.

—Igaz — mondja. — De még az elott jottem fel a fedélzetre, hogy
elhagytad volna a bolygot, tigyhogy szerintem még jo vagyok.
Tiszta mazli, hogy nincs itt bird, aki masképp itélhetne.

A fickoé vigyora egyre szélesedik, amint kozeledik feléd. Ha kor-
benézel, hatha észreveszel valami hasznalhatot, lapozz a 141-re.
Ha felkésziilsz ra, hogy halalodig harcol) a vadasszal, lapozz a
113-ra.
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173.
— Nem vallalod? — kérdi meglepetten Banat. — Illetlen dolog a
félelem. Barmit is félsz, nem lehet rosszabb, mint az élet kabita-
sa. Az énntésem leemeli majd a fatylat a szemedrol, és enged,
hogy lasd a fényt, mely valdjaban sotétség.

A férfi elore nyujtott kézzel feléd 1ép, kovetor pedig kozelebb
somfordalnak, és meredten figyelnek téged. Ha engeded neki,
hogy megérintse a homlokod, lapozz a 179-re. Ha inkabb ellok-
néd magadtol, lapozz a 89-re.

- 4 fa -

174.

Mikézben kimaszol az ablakon és leugrasz a talajra, probalod
kizarni a filledbol az 6rok halalsikolyait. Bemenekiilsz az éjsza-
kaba, magad mogétt hagyva a Fehér Karok apartmant. A nyo-
momegyedbe mész, €s keresel egy régi gyarat, melynek épii-
letében meghtizhatod magad. Osszetikolsz magadnak valami
agyfelét, és nyugovora térsz. Rémalmok gyotormek, melyben
Omozt latod, amint vérben fetreng. Masnap reggel kipihenten,
de a legkevéshé sem felfrissiilve ebredsz. Jegyezd fel Kaland-
lapodra, hogy Szallasod mostantol kezdve egy viskod. Ha sike-
riilt mar 6sszeszedned 350 kreditet, lapozz a 94-re. Ha nem, ugy
folytatnod kell a munkat. Ha szerepel Kalandlapodon a Dardlé
kodszo, lapozz a 83-ra. Ha a Nagyokos szerepel rajta, lapozz a
70-re.

175.

Pénzre van sziikséged, méghozza gyorsan. Ez azonban nem lesz
konny feladat itt, a Karthran-6-on. Az egyetlen hely, ahol reali-
san pénzt tudnal szerezni, az a varos szélén elteriilo titanbanya.
Borzalmas torténeteket hallottal errdl a helyrol — allitolag sok
munkas vesztette ¢letét kdomlasok és gazkitorések kovetkezté-
ben. De egy koldus nem valogathat. Ha megprobalsz ott munkat
talalm magadnak, lapozz a 155-re. Ha szerepel Kalandlapodon a
Keresztapa kodszo, és megprobalsz Zeppo Zardon szolgalataba
szegodni, lapozz a 76-ra.

176.
A banyak a varos tulso végében teriilnek el, az ott magasodo
bibor hegyek oldalaban. A merkani munkavezet6t latszolag a
legkevésbé sem 1zgatja, hogy nincsenek papirjaid, szivesen al-
kalmaz. — A Karthran-6-on senki nem rajong a felesleges papir-
tologatasért. Tal maceras — mondja vidaman. — Holnap reggel
kezdhetsz is.

Az egyik melletted elhaladd banyasz végigmér. — Ujonc, mi? —
kérdi nevetve. — Menekiilj, amig tudsz.

— Fogd be, Finnegan — sz0l ra a munkavezeto. — Holnap majd
megmutathatod neki, hogy megy itt a munka.

A férfi vallat von, és a vallara vetett hordozhato fejtovel elindul
az egyik jaratban.

Bucsut intesz a merkaninak, és hazaindulsz. Ird fel Kalandla-
podra a Dardlo kodszot, majd lapozz a 120-ra.

177.
Addig rigod a peches silazit, amig csak véres csomo marad be-
l6le, majd jelentdségteljesen végigmeéred a tarsait is. Azok féle-
lemmel vegyes tisztelettel figyelnek téged, mik6zben magukkal
hurcoljak osszetort tarsukat.

— Latjatok, mi térténik, ha ujjat huztok Zardonnal? — kialtja uta-
nuk Freddo, mikozben a lények eltiinnek a sotétben. A férfi ez-
utan visszakisér Zardonhoz, és beszamol az eseményekrol. — Jol
szerepelt, fondok — mondja. — Nem tirte a csocselék szemétkedé-
sét, de még nem gondolnam, hogy teljesen készen all a feladatra.

— Nem rossz — mondja Zardon, mikozben végigmér. — Gyere
vissza holnap, és meglatjuk, mihez tudok veled kezdeni.

Bolintasz, majd tivozol. Elég cefetiil érzed magad amuatt, ahogy
szerencsétlen idegennel bantal. Irj fel 1 GAZSAG pontot, és je-
gyezd fel Kalandlapodra a Nagyokos kodszot, majd lapozz a
120-ra.

178.
Felhuzod a gazmaszkot, és az ajtohoz sietsz, de az nem nyilik ki!
Letéped az ajto zarszerkezetét, s elkezdesz babralm az aram-
korrel. Par perccel és néhany kisebb szikraval késobb sikeriil
ravenned az ajtot, hogy félrecsusszon. A mérgezo gaz elonti a
folyosot, ahol artalmatlanul szétteriill. Megnyugodva felsohaj-
tasz, majd elindulsz. Lapozz a 170-re.

179.
Amint a férfi er6s ujja a homlokodhoz ér, érzed, amint elk6do-
sodik az elméd. Megprobalsz Omozra és a kiildetésedre kon-
centralni, de hirtelen ugy érzed, ezek jelentéktelenek szamodra.
Valdjaban mar semmi nem tlinik fontosnak. Az élet minden apro
mozzanata értelmetlennek latszik. Amint letérdelsz Banat elé, a
férfi visszahtizza a kezét. Lathatoan elégedett az eredménnyel.

A kovetkezo néhany napot igy toltod el, szaraz lencsén élve és
a komor szonoklatot hallgatva. Egy nap azonban valami kizok-
kent a monotonsagbhol. A sotét folyosok egyikén, a beavatotta-
kat oldalra 16kdésve Omoz bukkan fel. Lathatéan igen diihos.
Agyad egyik része, amit mar rég halottnak hittél, hirtelen rad
ordit, hogy menekiilj, Banat tanitasai azonban megprobalnak
ravenni arra, hogy szallj szembe a trawggal, mondvan ha el-
jott a halalod ideje, fogadd régi baratként. Omoz megpillant,
és leemeli vallardl hatalmas energiapuskajat. Ha elmenekiilsz,
lapozz a 43-ra. Ha hii maradsz Banat tanitasahoz, és megveted a
labad, lapozz az 55-re.

180.
Honod ala csapod a csomagot, €s visszamész a nyeregvasut allo-
masahoz, hogy eljuttasd Zardonnak. Lapozz a 48-ra.
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181.

Mely levegot veszel, és nekiddlsz az épiilet hideg falanak. Re-
méled, hogy ez az utolso alkalom, hogy szembe kellett nézned
Zardon csatlosaival, de eros benned a gyanti, hogy nem igy lesz.
A gazemberek tetemeit atkutatva Osszesen 12 kreditet talalsz.
Ha akarod, az egyik pisztolyt is magadhoz veheted. Az aram-
kor lapokat eltalalta az egyik kosza lovedék, hasznalhatatlanul
fiistlognek a talajon, de a pénz, amit Kornéliusz fizetett értiik,
legalabb még megvan (ird fel a Kalandlapodra a 150 kreditet).
Ugy dontesz, azzal jarsz a legjobban, ha nagyon gyorsan elha-
gyod a komyéket. Lapozz a 120-ra.

182.
Irj fel 1 nvoM pontot. Tarsad az aramkéri lapokkal a kezében,
széles vigyorral az arcan a robot maradvanyai folé lép. — Egész
6 testor valna beloled — mondja kuncogva. — Hivj nyugodtan
Al-nek. Most mar visszaadhatod a pisztolyom.

Ha visszaadod neki, lapozz a 31-re. Ha inkabb raemelnéd, és
kirabolnad, lapozz a 163-ra.

183.
Halk kopogas zavarja meg az almodat, ami hamarosan erds dén-
géssé erosodik. A kovetkezd pillanatban pedig egy energiafejsze
hasitja apro darabokra a fat. A maradvanyokon at Omoz vigyor-
g0 pofajat veszed észre. — Na ki van 1tt? — kérdi kuncogva.

Keétseégbeesetten kezdesz kikaszalodni az agyadbdl, de mar késo.
Omoz hozzad 1ép, és egyetlen mozdulattal lecsapja a fejedet.
Elettelen koponyad remekiil mutat majd a trofeagylijteményé-
ben.

184.
Egymagadban dolgozol a banya egyik elszigetelt részében,
amikor két silazi munkas lép elo a sotétbol. — Te zarattad el az
éteszgazt, mi? — kialtja az egyik.

— Mintha nem lenne igy is épp elég siralmas ez a melo. Muszaj
volt tonkretenned az egyetlen szorakozasunkat is — csattan fel a
masik.

— Csak az egészségetekért aggddtam — valaszolod.

— Hat abban biztos lehetsz, hogy a te egészséged elég ramaty
allapotban lesz, miutan végeztiink veled! — vag vissza az elso.

Eléd lépnek. Egyszerre kell megkiizdened veliik.

Elsé Silazi
Mdsodik Silazi

ELETERO 7
ELETERO 8

UGYESSEG 8
UGYESSEG 9

Amint valamelyikiik ELETERO pontjait sikerill 2-re, vagy az ala
csokkentened, a lény visszavonul. Amint sikeriilt mindkettot
meghatralasra kényszeritened, huzd le Kalandlapodrdl a Példa-
ép kodszot, majd lapozz a 129-re.

185.
Veégill megérkezel a banyaba. Kicsit megrazod elgémberedett
labaidat, majd a munkasokat kévetve te is elindulsz az épiilet-
komplexum felé. Lapozz a 61-re.

186.

A lagy reggeh napfény besiit az ablakodon. Nagyot asitasz, ki-
nyujtoztatod tagjaidat, és kinyitod a szemed... csakhogy meg-
pillantsd Omoz rusnya pofajat, aki borzalmas vigyorral a ké-
pén il nem messze toled. — Szép jo reggelt — mondja nevetve.
— Tudod nagyon reméltem, hogy ennél nagyobb kihivast jelent
majd az elkapasod. Biztos voltam benne, hogy egy ilyen helyen
bukkanok majd rad, és tényleg, ugy alszol itt, mintha az ég egy
adta vilagon semmi gondod nem lenne. Hat, legalabb kipihenten
talalkozol az Isteneddel.

A ficko elohuzza pisztolyat. Gyorsan megprobalsz kiugrani az
agybol, de elkéstél. Omoz meghtizza a ravaszt, és hamarosan
csak egy kis halom atom marad utanad.

187.

Az 1mpozans Fehér Karok lakoépiilethez mész, és tdvozlod a
merkani fobérlot. A férfi lelkesen korbevezet, és bemutatja ne-
ked a marcona biztonsagi oroket is, akik éjjel-nappal orzik a
hatalmas épiiletet. Ezt kdvetoen egy gazdagon butorozott, elso
emeleti lakasba vezet, és elkén a bérlet1 dijat — 25 kreditet. Ha
nem engedheted meg magadnak ezt a pofatlanul magas arat, és
inkabb egy olcsobb szobat keresnél, lapozz a 199-re. Ha egy
viskot keresnél magadnak az éjszakara, lapozz a 73-ra.

Atadod a kért 6sszeget a vigyorgd merkaninak. Jegyezd fel Ka-
landlapodra, hogy Szallasod egy draga lakas. A férfi atadja ne-
ked a kulcsokat, és még vacsorat 1s ad: grillezett blizs patkanyt,
ami egy helyi inyencségnek szamit. Mohon befalod az ételt,
majd beesel a kényelmes, meleg agyba. Lapozz a 144-re.
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188.
A folyoso teljesen iires, csupan a hajo hajtomiiveinek zimmo-
gését hallod. A fejed felett fluoreszkald zold feényt latsz. Ha be-
nyitsz a veled szemben 1évo kabinba, lapozz a 78-ra. Ha inkabb
elindulsz a folyoson, lapozz a 170-re.

189.

Végigsietsz a kihalt, homalyba borult folyosokon, és hamarosan
eléred az étkezot. Két merkanit latsz odabenn, akik egy asztal
mellett iilnek, és egy kartyajatékba mélyednek.

— Hé sracok, kellene egy kis segitség — kialtod. — Egy gyilkos
van a hajon.

Egyikiik sem reagal. Igen 1zgalmas jatszma lehet. Ha odalépsz
hozzajuk, és megrazod Oket, lapozz a 22-re. Ha visszafordulsz,
és a raktérbe indulsz, lapozz a 172-re.

190.
— A Voros Cirkalok bandaja elég régota tesznek nekiink kereszt-
be. Ideje, hogy végleg eltoroljikk oket a f6ld szinérol. Azt aka-
rom, hogy vezesd el a fiukat hozzajuk, és addig vissza se térj,
amig azok a férgek mind egy szalig fiibe nem haraptak.

Hamarosan Zardon htisz emberével a hatad mogott megérkezel
ahhoz a raktarhoz, melyet a Vorgs Cirkalok fohadiszallasnak
hasznalnak. Gyorsan korbeveszitek az épiiletet.

— Hogy szeretnéd ezt intézm? — kérdi toled Freddo. Mit vala-
szolsz?

Egyszerre akarsz rajuk rontani
minden 1ranybol, hogy meglepodni
se legyen esélyiik?
Utasitod oket, hogy itt kint varjanak, amig
te belopozol, és végzel a vezetojiikkel?
Felgyijtatod az épiiletet, és leloveted
a menekiiloket?

Lapozz a 27-re.
Lapozz a 101-re.
Lapozz a 123-ra.

191.
— Hogy mit csinaltal?! — ordit fel dithsen Zardon, amikor visz-
szatérsz a buvohelyére.

— Rupityara tortem a kocsit — ismétled meg, mikézben maflan a
nyakadat masszirozod.

A blinozo dithdsen csattint egyet az ujjaval. Hirtelen Freddo és
Al bukkan fel melletted. Mielott barmit 1s tehetnél, megragad-
nak a karodnél fogva, és egy zsakot huznak a fejedre. — Vigyétek
el a baratunkat a Zizéhoz — parancsolja Zardon. — Es az Isten
szerelmére, ne hagyjatok vezetni.

Hatrakotik a kezedet, €s egy hatul parkolo kocsihoz vezetnek. —
Sajnalom, hogy ezt kell tenniink, haver — mondja Al, mieldtt a
hatso tilésre loknek. Tobb ora eltelik, mig végiil a jargany 1smét
megall. Ekkor kinyilik az ajto.

— Szallj ki! — mordul rad morcosan Freddo. Durva kezek htiznak
ki, majd egy folditon vezetnek par percig. — Fordulj meg — pa-
rancsolja ismét a férfi.

Ugy teszel, ahogy parancsoljak, a kovetkezé pillanatban pedig
érzed, hogy durvan hatraloknek. Végiggurulsz egy sima fémla-
pon, végil egy kisebb halomnak puffanva allsz meg. Rémisztd
csikorgd hangot hallasz kozeledni. Kétségbeesetten probalod
kiszabaditam a tagjaidat, vagy lehizm a fejedrol a zsakot, de
semmit nem tehetsz. A vészjoslo zaj végiil elér, és szépen, lassan
finom porra orli a testedet. Soha nem tudod meg, mi tette ezt
veled.

192.
Az utolsoé sarkon befordulva ugy gondolod, sikeriilt leraznod
magadrol az iilddzoidet. Kapsz 1 SZERENCSE pontot a sikeres
menekillésért, és 1 NYOM pontot, mert megjegyezték az arcodat.
Ugy dontesz, az lenne a legbolcsebb dolog, ha valami éjszakai
szallas utan néznél. Lapozz vissza a 120-ra, de ne feledd, hogy
nem probalkozhatsz meg 1smét az aramkon lapok eladasaval.

193.

Omoz a nyomodban van, igy melobb el kell szabadulnod errol
az isten hata mogotti bolygorol. Sajnos a rendelkezésedre allo
korlatozott er6forrasokkal ez egy igen nehéz dolognak igérke-
zik. Ha az trkikotobe indulsz, hogy megtudd, mennyibe keriilne
egy jegy, lapozz a 19-re. Ha inkabb Schnell Adminisztratort ke-
resnéd fel, remélve, hogy tud némi segitséget nyujtani, lapozz
a 3-ra.

194.

Szinte kiesel az épiiletbol az utcara. Egészen megdobbent, hogy
Omoz nem csak hogy ilyen gyorsan a nyomodra bukkant, de
még Zardon bandajat 1s kdnnyuszerrel eltette lab alol. Ha meg-
fertozodtél a Zold-vénds korral, lapozz a 86-ra. Ha nem, ugy
doéntesz, hogy jobban jarsz, ha inkabb a banyaban nézel Uj mun-
ka utan, ez a kémyék ugyanis messze nem olyan baratsagos,
mint azt korabban remélted — lapozz a 171-re.
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195.
Atadod a pénzt a fickénak, és elteszed a fegyvert. Finnegan fel-
vont szemdldokkel figyel. — Minek az neked? — kérdi szokatla-
nul komoran.

— Egy ilyen bolygon barmikor jol johet — valaszolod toméren.

—Ha te mondod — mondja egy vallranditas kiséretében Finnegan.
— Személy szerint gy gondolom, hogy ez inkabb vonzza a bajt.

A tobbi banyasz 1s gyanakodva méreget, talan ok 1s valami ha-

sonlora gondolnak. Adj 1-et NYoMm pontjaidhoz, majd lapozz a
129-re.

[

196.

Beugrasz a nyitott ablakon. A kévetkezo pillanatban egy borzal-
mas kinézetii nét pillantasz meg: egyik szemén szemkotot visel,
karjai fatorzs vastagsaguak, ket oldalan pedig egy-egy borotvalt
fej fajanko magasodik. — O, én hosém — mondja ginyosan
ugyanazon a hangon, amin az elobb még segitségért kialtozott.
— Fiuk, tanitsatok meg ezt a jotevot, hogyan is mennek a dolgok
a Karthran-6-on.

A két szkinhed feléd Iép. Egyszerre kiizdj meg velilk.

Elsd Szkinhed
Mdasodik Szkinhed

ELETERO 6
ELETERO 8

UGYESSEG 8
UGYESSEG 7

Ha sikeriil legy6zndd oOket, az Gregasszony dithdsen tivoltozni
kezd. — Mit tettél a kisfiaimmal? — rikoltja. — Ezért megfizetsz!

Azzal elore ugrik, és rad tamad.

Vén Banya UGYESSEG 7 ELETERO 5

Ha sikertil legy6znéd, lapozz a 135-re.

197.
Atadod a pénzt Zardonnak, aki elégedetten elmosolyodik.
— Szép munka, kolyok — mondja, majd a zsakmanybol atad 35
kreditet. - Mikozben tavozol, figyelmeztet, hogy masnap 1s tér)
vissza. — Uj feladatot kapsz majd — teszi hozza sokat sejtetden.
Lapozz a 39-re.

198.
Par perc elteltével kiilonos szagra és sziszegd hangra leszel
figyelmes a plafon iranyabol. Zold fiistpamacsokat pillantasz
meg, amik egy szellozonyilasbdl szivarognak be a kabinba. A
mergezo gaz behatol a tiidodbe, te pedig erdosen kohogve a pad-
lora rogysz. Ha van nalad egy gazmaszk, lapozz a 178-ra. Ha
nincs, lapozz a 92-re.

199.

Keresel egy elfogadhato aru szobat, mely csupan 10 kredited-
be keriil egy éjszakara. Ha nincs ennyi pénzed, kénytelen leszel
meghtizni magad valami 6cskabb helyen — lapozz a 73-ra. Ha
van, atadod a pénzt a fobérlonek, aki megmutatja az egyszeriien
berendezett helyiséget. Vacsora gyanant kapsz egy kevés enni-
valot is, amit mohon befalsz, majd bebijsz a kemény agyba. 4
ELETERS pontot visszanyersz. Jegyezd fel Kalandlapodra, hogy
a Szallasod egy olcso szoba. Lapozz a 36-ra.

P\ )

AT

200.

— Bar voltak tettei, melyek szembementek a fegyveres erok ko-
dexével — mondja mély hangon a férfi —, megértjiik a kiilonleges
helyzetet, amibe kertilt, melyben csupan sajat tilélo-keépessegei-
re hagyatkozhatott. Ezt figyelembe véve a birosag felmenti a
maga ellen felhozott vadak alol, és koszoni, hogy elharitotta az
Omoz jelentette fenyegetést.

Orémodben madarat lehetne fogatni veled. Sikeriilt tilélned a
bolygot, a karriered sem tort derékba, és még a galaxist 1s sike-
riilt megmentened a gaz trawgtol. Szép munka! Mar csak azt re-
meled, hogy a kovetkezd feladatod valamivel egyszertibb lesz. ..
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A FANTAZIA VALOSAGA. TALALHOZAS F.EAR-REL

»A fantazia valdsaga”

sorozatban alaposabban szemiigyre vessziik azon informdcidkat, melyekkel egy-egy Ka-

land - Jaték - Kockdzat konyvben dsszefuthatunk. Ezek lehetnek viccek, baklovések, mds kotetek folytatdsai, a
konyv készitésérol szolo hattérinformaciok, vagy barmi, ami megragadta a figyelmiinket, vagy amit emlitésre
érdemesnek gondoltunk. Sok szempontbdl olyan cikkek lesznek ezek, mint egy filmkommentar, melyben olyas-
miket emlitiink meg, amik talan elkeriilték a figyelmedet.

Titanvaros veszélyben van! Alexander Ballingall szuperh0s-rucit huz,
és nekiall megkiizdeni az igazsagtalansaggal és a szupergonoszokkal...

Boritd

* Mint az a Warlock 5. szamabdl is kiderdil, a kaland eredetileg
Szuperhdsdk cimen futott. A végsd cim egyemk egy aranylag hi-
res, egyesilt kiralysagi radloantologla sorozatéval, ami a 40-es
és 50-es években futott, és amit az ifju Steve Jackson talan meég
1smert 1s.

* A FEAR-hez (magyarul félelem) hasonld réviditések a
szervezetek neveire gyakori elem a szuperhos-képregényekben.
Az 1965-6s Strange Tales-ben példaul egy S.H.LE.L.D. (ma-
gyarul pajzs) nevezetu szerepel, ami a 2008-as Vasember film-
ben 1s megjelenik.

Hogyan kiizdjiink meg Titinviros szupergonoszaival

* A szuperhds-szabalyok alapjan a jatékos négy kiilénbozo
erobol valaszthat. Ezek koziil a ,,Szuper testi erd” az 1938-as
Superman filmre utal. A | Pszi-er0k” minden bizonnyal az 1963-
as X-Men filmben szerepld Jean Grey és Xaiver professzor keve-
réke. A | Pusztito Energia” szintén egy X-Men szereplotol, Scott
Summerstdl szarmazhat, mig az FTK (Fejlett Technologiai Kép-
zettség) az 1939-es Batman-te, és az abban megjeleno felszere-
lés-ovre utal, amit a konyvbéli szuperhos 1s megkap.

Hattértorténet

* Megtudjuk, hogy a FE AR a Federation of Euro-American
Rebels (Euro-Amerikai Lazadok Szovetsége) szervezet nevének
roviditése, mely alapjan arra kovetkeztethetiink, hogy Titanva-
ros a Fo6ldon talalhatd. A varos maga valosziniileg Titan vila-
garol kapta a nevét, ahol a Kaland - Jaték - Kockazat sorozat
legtobb darabja jatszodik. Ugyan nem elképzelhetetlen, hogy
a kaland valdjaban Titan vilaganak tavoli jovojében jatszodik,
azonban a szervezet nevének a roviditése és a 410. fejezetpont,
melyben emlitést tesznek Londonrol, kizarja ezt a lehetoséget,
és valoszinlisiti az alternativ-Fold felallast (lasd még a 7., 88,
197. és 355. fejezetpontot).

» Itt 1s feltimk egy Superman-hatas: a hos kettos életet €l
civilben irodai munkat végez, épp mint Clark Kent, aki a The
Daily Planet jsagnak riporterkedik. Batmani elem a Blinfigye-
16, ami jelzi a szuperhosnek, ha valamilyen biintény torténik,
ami az 1966-os televizios sorozatban megjelent Bat Phone, vagy
az 1942-es képregényben feltind Bat Signal megfeleloje, me-
lyek segitségével a rendorség Batman segitségét keérheti, ha a
varos veszelybe kertl.

* ATualdlkozds F.E.A.R.-rel az elso olyan Kaland - Jaték - Koc-
kazat kényv, melyben a hos rendes nevet kap (Jean Lafayette),
és nem csak , TE”-ként, vagy valami egyéb, raaggatott cimmel
(példaul az analandi a Vardzslat! sorozatban) hivatkozik ra. De
kirol kapta Lafayette anevét? Az 1999-es Tomorrow Stories cimil
képregény volt az elso, ahol ez a név megjelent (Franky Lafayette,
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mas néven Greyshirt). Akkor honnan j6tt a név? Az 1938-ban
alakult All-American Publications székhaza Manhattanben, a
Lafayette utca 225. alatt allt, és a DC Comics testvérkiadoja
volt, amig 1944-ben a két cég Gssze nem olvadt.

* Miutan Lafayette négy szuperero koziil valaszthat, nem le-
het 6t egy konkrét szuperhoshoéz sem kotni. Azonban ahogy a
fogonosz, Vladmir Utoshski atalakul a ,, Titan Kiborgga,” 6nkén-
telentll 1s az 1962-es Pékember jut esziinkbe Dr. Oktopusszal.

68



A fantazia valosaga. Taldlkozds F.E.A.R.-rel.

1. A hés éppen munkaba sétal, mikézben egy elvadulé vita
egy kisebb témeget vonz maga koré.

» Két helyszin jelenik meg emlités szintjén. A Clark utca nyil-
van Jerry Siegel és Joe Shuster Clark Kentje a Superman-bol.
Az Audubon park egy amerikai természettudos, John James
Audubon (1785-1851) utan kapta a nevét. Az Egyesiilt Alla-
mokban jelenleg 6t park viseli a nevét, eggyel tobb vagy keve-
sebb pedig igazan nem szamit. Ebben a konkrét esetben talan a
New Jersey-1 parkrol lehet szo.

2. Kareemot egy ladaban ejted foglyul, hogy a rendérség ké-
s6bb kinnyedén elvihesse.

* Mustapha Kareem, a ,,Mimia” talan a Marvel Comics 1973-
ban alkotott hosén, N’Kantun, az E16 Mumian alapul. A dontés,
hogy itt gonoszként szerepeljen, talan azon alapul, hogy a M-
miak az elso felbukkanasuk (az 1983-as Tolvajok Virosa) ota a
szomyek sorat bovitik.

3. A héos harcba keveredik Bronskival, aki egy akkumulato-
ros motorfiirészt hasznal.

» ,Lancfirész” Bronski talan a 80-as évek egyik nagy kedven-
cére utal, a lancfiirésszel szaladgalo karakterekre.

* Maga Bronski a Bronski Beat nevii popegytittesrol kaphatta a
nevét, akik 1984 szeptemberében a slagerhistak élén alltak Why?
cimil szamukkal. A kényv ekkor mar a tervezési fazisaban volt.
» A modern elektromos szeletelot 1964-ben szabadalmaztatta
Arthur H. Freeman, a GE egyik alkalmazottja.

7. A tomeg az elnik érkezésére var, a hésnek it kell vereked-
nie magat rajta, hogy jo ralitasa legyen az eseményre.

» Az elnok” szo hasznalata alapjan egy Egyesiilt Allamok-bé-
1i helyszint feltételezhetiink.

10. A hos a nap végén hazatér, és tévét néz.

* A hos fondke, Jonah Whyte két képregényben szereplo szer-
keszto nevének Gsszevonasabdl j6tt 1étre: Perry White, aki egy
1940-es Superman képregényben mutatkozik be, és J. Jonah
Jameson, aki eldszor az 1963-as Pdokemberben tunik fe.

* A Radd tér Norrin Raddrol, az , Eziist Szorfosrdl” kapta a
nevét (1966).

15. A fohés valasztas elé keriil: melyik vidamparki jatékot
probalja ki elészor.

* A Wisneyland vidampark valoszintileg a Disneylandbol szar-
mazik, ami eloszor 1955-ben nyilt meg Kaliforniaban.

16. Miutin megmentjiik Drew Swaint, a hés atkutatja az
wEmberfogo” dolgait.

* Az elso kézzelfoghato utalas Bruce Wayne-re (a Batmanbdl)
a hasonlo kiejtést Drew Swain, aki egy milhiardos, és akit az
-Emberfogo” rabolt el. (A masodik hivatkozasért lasd a 195-6t.)
» A Murdock Nuklearis Laboratorium kétségteleniil a Fene-
gyerek hoséhez, Matt Murdockhoz (1964) kapcsolat, aki sok
mas szuperhdshoz €s gonoszhoz hasonloan radioaktiv anyaggal
vald érintkezéstol kapta a képességeit.

17. A hés megprobal rajonni, van-e valami titka a monogra-
mos medalnak, de nem talal ijabb nyomokat.

* A medalok a 80-as években igen trendinek szamitottak mind
anok, mind a férfiak korében, kiiléndsen az egyre nagyobb teret
hodito Hip Hop zenei iranyzat kovetdinek taboraban.

18. Munkiba menet a hés megproébal kitalalni valami kifo-
gast, hogy el6z6 nap miért nem ment dolgozni.
» A Cowfield Tejiizem egy vicces szdjaték.

19. A hés visszarepiil a Parker repiilotérre az elfogott gaz-
emberekkel.

= A Parker reptér neve utalas Peter Parkerre, a Pdkember film
foszereplojére. Keresztneve késobb bukkan fel (lasd a 181-et).

22. A ,,Carnage-i Lény” (magyarul Véronté Lény lenne) visz-
szatér emberi formijiba, és megkezdddik a kiizdelem.

* A bestia és atalakulasa a Hulk-ot (1962) juttatja az ember
eszébe. Emberi énje, [llya Karpov valosziniileg Anatoly Karpov,
az 1975-6s sakkvilagbajnok és Illya Nickovetch Kuryakin, a The
Man from UN.C.L.E. (1964) sorozat kémjének neveibdl sziile-
tett.

32. A Makroagy legyézi a hést, langtengert lovellve a heli-
kopter orrabol.

* A Makroagy referencia lehet a , Hihetetlen Hulk” egyik ka-
rakterére, a Vezetore (1964), vagy pedig a nagyagyu Mekonra az
angol Dan Dare képregénysorozatbol (1950).

34. A hos latogatast tesz Dr. Crayfishnél, és az ajtéban talal-
kozik a bejarondjével.

* Dr. Charles Crayfish a , Csillaghabor’” milholdrendszeren
dolgozik. Ezugyanaz a kodnév, amire 1983. marciusaban Ronald
Reagen amerikai elnok elkeresztelte a Stratégiai Védelmi Kez-
deményezést. Az Egyesiilt Allamok 1991-ben végiil felhagyott
a programmal, és foldi bazisu alternativakat kezdett el kutatm.
* A projekt nevét attdl a hires filmsorozatrol kapta, melynek
elso trilogiaja a konyv megjelenésekor éppen elkésziilt.

37. A hés elhagyja az elvarazsolt kastélyt, és atad egy kulcsot
egy biciklije mellett siré kisfiunak.

+ Lafayette itt talalkozik a Titan Times egyik riporterével,
Grant Morley-val. Vajon Morley Saferrol, az 1968-ban indult 60
perc musorvezetd)érol kapta a nevét, vagy az 1donként vitatott
New Musical Express Ujsagirojarol, Paul Morleyrol, aki 1983-
ban hagyta ott a lapot, és akinek nagy szerepe volt a Frankie
Goes to Hollywood koriili reklamozasban (és aki 83-84 kozott
harom listavezeto dalt 1s produkalt)?

39. A hés a tengerpartra megy, hogy nyomok utin kutasson.
* A Cowfield Tejiizemhez hasonloan az Oceanaria kikoto 1s
egy egyszerl szojaték. De a Clancey-6bol vajon Chief Clancey
O’Hara emlékére fohajtas, aki az 1966-0s Batman tévésorozat-
ban mutatkozott be?

42. Milyen kényvet vegyiink a f6néknek? A his végignézi a
kinalatot, és végiil egy jatékkonyv mellett dont.
. Mig az eredeti miiben a legelso Fighting Fantasy kényv, 4
Tiizhegy Vardzsloja debiital a konyvespolcon egy posztmo-
dem pillanatban, addig a Vénuszos verzioban a kett6vel korab-
bi sci-fire, az Egi Fejedelemre esik a valasztas. (Posztmodern,
ugymint igen Osszetett, ellentmondd, zavaros, megoszto, avagy
szorosan egymashoz kapcsolodo.) A torténet folytatasa is meg-
probalkozik valami ehhez hasonléval.

43. A hés vesz egy jegyet egy musicalre, majd az eléadas vé-
gén végignézi, ahogy elraboljik a foszereplot

* A musical, melyben egy csapat szinész patkanynak 6ltozve
énekel, egyel‘celmuen Andrew Lloyd Webber Macskdk cimii
musical-jére utal, melyet 1981-ben a london1 West Endben mu-
tattak be, és ami T. S. Eliot Macskdk konyve cimii kétetére epiil.
Késobb (a 103-on) Jackson a Patkanyok cimet adja az eldadas-
nak, majd a szerzo nevével is jatszik egyet (218).

51. A hos felhivja Susant, és a segitségével megprobalja rabe-
szélni az Inkvizitort, hogy biztonsagban szalljon le a géppel.
* Mig a Susan Blythe és Richard Storm (az Inkvizitor) koz-
ti kapcsolatrol konkrétan nem esik szo, a 260 alapjan sejtheto,
hogy férj és feleség, vagy legalabbis hogy randiznak. Ez azért
érdekes, mert a neveiket a Fantasztikus Négyes (1961) harom
tagjatol kaptak. Richard Storm neve egyrészt Reed Richards
(Nyil) és Johnny Storm (az Emben Faklya), Susan pedig Susan
Storm (a fesziil6 kék ruhas Lathatatlan No6), aki a képregényben
Johnny testvére és Reed felesége volt. A csapat negyedik, utolso
tagjanak nevével késobb fogunk talalkozni.
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* A Blythe vezetéknév egy masik képregényben szerepld, szin-
tén fesziilos, keék szerelésti holgyeménytol szarmazhat, Blythe
Bonnertol, aki eloszor 1984-ben tlint fel a Firestorm-ban.

60. Az egyik rendértiszt elmondja a hisnek, hogy a Starkers
strand kozelében egy capat lattak.

» A Starkers strand a Vasemberes (1963) Tony Starkra lehet hi-
vatkozas.

* Maga a capa felbukkanasa fohajtas lehet az 4 Cdpa cimi film-
sorozatra, melynek harmadik része 1983-ban keriilt a mozikba.

69. A hos fenolsavval szereli le a Rombolét.

» Fenolsav, mint olyan, nem létezik, a fenol itt valoszintiileg a
kémiai vegyiilet-csaladra hivatkozik. Ezek az anyagok erdsen
savasak, a Rombolo reakcidja, miutan a mellkasara kap belole
egy adagot, konzisztens ezzel.

» A Rombolo sziklaszerli lénye valdszinilileg a Faniasztikus
Négyes negyedik tagjatol, a Lénytol lett kdlcsondzve.

75. A hosnek valasztania kell, mit tesz a mai napon: az elno-
kot nézi meg, vagy egy f0c1meccset"

« Ujabb jelek arra vonatkozéan, hogy az Egyesiilt Allamok-
ban jatszodik a torténet. A Titan Tigrisek és a Metro Mohika-
nok neveiben két amernikai focicsapat 1s tiszteletét teszi. A Mo-
hikanok csapata Metroville-t képviseli, ami talan a Superman
filmek Metropoliszat szimbolizalja, Titanvaros pedig a batmani
Gotham City.

* Az amerikai foci a rogbibol fejlodstt ki a 19. szazad vége
fele. Az elso egyetemek kozti meccset a Rutgers €s a Princeton
hallgatoi jatszottdk 1869-ben. A sport azonban csak az 1950-es
évekre valik az Egyesilt Allamok nemzeti sportjava.

76. A hés Florence nénikéjénél tolt egy kis idot, és végiil ott
is alszik.

* Ennél a fejezetpontnal két hivatkozas is talalhato. Az egyik
Florence némi, akit Peter Parker May nagynénije ihlethetett a
Pokemberbol, a masik pedig a Whirl’s Court Kiallitokézpont,
ami az 1937-ben, Londonban megnyilt Earl’s Court Kiallitokoz-
pont nevével valo jaték.

83. A hés atfutja a nyilvantarté konyv tartalmat, és talil egy
okiratot, mely szerint Sylvia Frost megvasarolta a vagohi-
dat.

» Sylwvia Frost alakja az Uncanny X-Men-ben 1980-ban megje-
lent Emma Froston alapulhat. Konkrétan mindkettejiik becene-
vében szerepel a Kiralyno sz0. Mig Sylvia a Jégkiralyno, addig
Emma a Fehér Kiralyno.

86. A vonatra felszillva a hés ismét munkaba megy, hogy
aztan a fonoke lesziarja.

» A Grimm utca valoszinileg Ben Grimmre, a Lényre hivat-
kozik, aki a Fantasztikus Négyes egyik tagja. A csapat masik
harom tagjanak a neve korabban bukkan fel.

88. Az egyik nyom szerint az Alkimista nevii szupergonosz
egy bank kirablasat tervezi.

« Ujabb bizonyiték, hogy Titanvéros egy jovébeli Egyesult Al-
lamokban talalhatd. Cleveland Ohio allam egyik varosa, amit
1796-ban alapitottak.

90. Az elvarazsolt kastélyban a hos belefut a Bibor Képéba.
* A Bibor Kopé minden valoszintliség szerint a Fenegyerek go-

noszanak, Bohocnak a nevével képzett szojaték, aki 1968-ban
bukkant fel eldszor.

92. A hés egy Szagemulator segitségével lefegyverzi a po-
rondmester allatkait.

» A Higany, mint jelszo, hivatkozas lehet az X-Men-es Pietro
Django Maximoffra, vagy ismertebb nevén Higanyszalra, aki
1964-ben jelent meg eloszor.

97. A hés a befagyott medencéhez ér, mely ala két lany ra-
gadt be.

* A Stanley uszoda neve kénnyen lehet tisztelgés a Marvel
képregény-legendara, az 1922-es sziiletésii Stan Lee-re, akinek
olyan képregény-figurak sziiletését koszonhetjik, mint a Pok-
ember, a Fantasztikus Négyes, az X-Men, a Vasember, a Hulk,
Thor és a Fenegyerek.

107. A hés a FE.A.R. talilkozdjan topreng, és azon, hogy az
ezredes tudna-e segiteni neki.

* Saunders ezredes neve akar Harlan Sanders ezredesre (1890—
1980), a Kentucky Fried Chicken alapitojara 1s utalhat. A cég
1929-ben alakult meg, de csak 1952-ben valt franchise-a.

111. A hés megall egy iizletnél. Van-e jobb médja a fénok ki-
engesztelésének, minthogy valami ajindékot vigyiink neki?
* A Harrold’s aruhaz nem mas, mint a Londonban, Knights-
bridge-ben talalhaté Harrod’s aruhaz, melyet 1834-ben alapitot-
tak.

114. A Carnage-i Lény beront a futballmérkézésre, amit a
hés éppen nézett.

* Jackson itt Dino De Laurentiis Flash Gordonja (1934, a film
1980-ban késziilt) elott tiszteleg ., Izom™ Gordon amerkai focis-
taval, aki a Titan Tigrisek csapatanak egyik jatékosa. A 80-as
film eltt Gordon kedvenc sportja a polo volt.

122. A hés el akart litogatni az esti koncertre, de lemondtak.
* Az Addison Square Garden valoszinilleg a manhattam
Madison Square Garden lehet, melyet 1879-ben épitettek.

+  Gyuri Ocsi (és 226-on a Keselyiik Klubja) Boy Georgie pard-
digja, aki a Culture Club nevii csapattal 1983-ban elso, 1984-ben
pedig masodik helyet szerzett a toplistakon egy-egy albumaval.
Az, hogy Jackson pattanasokkal ékesitette Gyurit, sokat elmond
arrol, milyen véleménnyel volt réluk a kényv irasakor.

125. A hés séta kdzben az egyik haztartasi iizlet kirakataban
1évé tévén hireket hallgat.

* Lehetséges, hogy a Danvers utca Carol Danversre, mas né-
ven Ms. Marvelre utal. Az 1968-0s Marvel Super-Heroes-ban
kozonséges emberként debiitalt, és 1977-ben, a Ms. Marvel elso
szamaban szerezte meg szuperképességeit.

157. A hos késésben van, hogy idében az elndki felvonulas
helyszinére érkezzen, amikor is megtamadjak az elnikot.

+ Az itteni események John F. Kennedy 1963. november 22-i,
dallasi merényletének felelevenitése. Declan Considine illuszt-
racioja is ezt az érzést erositi. Az orgyilkos egy teton all lesben a
fegyverével, mig Lee Harvey Oswald a Texas Book Depository
otodik emeletérol lott. Az esemény koriili §sszeeskiivés-elméle-
tek hatasara azonban Jackson egy csalit is tett a témegbe, ami a
The Man on the Grassy Knoll (A férfi a fiives dombteton) kicsit
modositott valtozata.

179. A hisnek vagy egy biomechanikus mérnéki céget, vagy
egy kinai mosodat kell atkutatnia.

* A Chomsky és Fiai a hires amenkai nyelvész, Avram Noam
Chomsky (1928) utan kaphatta a neveét, aki politikai nézeteivel
valt hirhedté az 1960-as években.

181. A Biinfigyel6 két iigyet jelenit meg.
* Peter Parker nevének masodik fele, a Peter Laboratorium.

189. A hos vesz egy lemezt, és hazaindul, hogy meghallgassa.
* Ahos Michael Blackson 0 albumat, a Willer-t vasarolja meg,
ami Michael Jackson (1958-2009) Thriller cimt albumara lehet
egy utalas. Az album 1982. novemberében jelent meg, az ugyan-
ezen cimet viselo single pedig 1984-ben. Igen valoszinti tehat,
hogy a kényv irasanak kezdetén (84 vége, 85 eleje) elég gyakran
lehetett ezt hallani a radidkban.
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* Ha ezt vessziik alapul, a Taldlkozds F.E.A.R.-rel valamikor 82
veégen, 83 elején kellene, hogy jatszodjon az alternativ Foldon.
» A 122 fejezetponttal ellentétben 1tt megvasaroljuk ezt az al-
bumot, amibdl kitalalhato, hogy Jackson jobb véleménnyel volt
névrokonarol, mint a Culture Club-rol.

195. A hésnek szomori hirt kell kéziélnie Wayne Bruce elhi-
degiilt feleségével.

* A masodik Bruce Wayne parodia, Wayne Bruce, egy halott
milliomos.

197. Miutin a hés megment egy fiit a cipatol, megkapja egy
cirkusz telefonszamat. )

» Feltéve, hogy az Egyesiilt Allamokban vagyunk, az itt lat-
hatd 444-es elohivoszam 1985-ben még nem volt hasznalatban,
¢s még ma, az 1995-6s North American Numbering Plannel
(Eszak-Amernkai Szamozasi Terv) egyiitt sincs. Erdekes modon
Jackson valamiért ugy dontott, hogy szakit a megszokott 555-
Os elotaggal, amit az 1970-es évek ota rendszeresen hasznaltak
a kiilonbozo amerikai tévésorozatokban és filmekben, és ame-
lyek nagyrészt még ma is szabadok. Kiilon érdekesség, hogy az
555-0100 és 555-0199 kozott szamok kifejezetten ilyen fel-
hasznalasra vannak fenntartva.

202. A hos megall, hogy bekapjon egy pizzat, és az orra elétt
raboljik el Drew Swain-t.

» A Banner utca egy hivatkozas Dr. Bruce Bannerre, Hulk em-
beri oldalara.

218. Vége a napnak. A hés hazamegy estére, vagy inkabb be-
megy a kozpontba, hogy megnézzen egy musicalt?

* A Macskdlk parodiat kovetoen Jackson bemutatja Lloyd Web-
ber-Andrews-t, ami a hires zeneszerzd, Andrew Lloyd-Webber
nevének keveréke.

222. Az egyik kezd6é nyom szerint a hés tudomast szerez a
metroville-i gonosz, Tigrismacska varosba érkezésérol.

» Tigrismacska valosziniileg a Batman antihosének, a Macska-
nonek a masolata, aki 1940-ben lépett szinre.

245. A rendérség kizpontjiaban a hés megtudja, mi folyt
mostanaban a varosban.

» Wojak hadnagy Theo Kojak hadnagy alakjan alapult, a Kojak
nevi tévésorozat foszereplojén. A sorozat 1973 és 1978 kozott fu-
tott a CBS-en. Telly Savalas (1922-1994) alakitotta a nyomozot.

264. A hés civilben vasarolgatva belefut Gerry the Grass-be,
az informatoraba.

* Az itt megjeleno jaték, a Whack Man minden valdsziniliség
szerinta -+ » 7 7 >--re (Pac-Man) hivatkozas, amit 1980-ban adtak
ki Japanban.

349. A reptérre érve a hésnek el kell dontenie, melyik han-
gart kutatja 4t nyomok utin.

» Ujabb X-Men hivatkozasok: a harom hangar neve Xavier
(Professzor X), Summer (Kiiklopsz) és McCoy (Bestia).

355. Az ajandékvasarlast a Tiizharcosok néi fehérnemii-osz-
talyon térténé felbukkanaisa szakitja meg.

» A Monopoly (Parker Bros., 1935), Egyszeril Uldézés (1982)
tarsasjatékok és a Dungeons and Dragons szerepjaték név sze-
rint jelennek meg az tizletben.

* A szemkozti illusztracion egy naci swastika (anm Hitler
1925-ben tervezett zaszlajan lathato) is felbukkan, mint az egyik
Tizharcos ékszere. Ez még valosziniibbé teszi, hogy egy alter-
nativ Fo6ldon jatszodik a torténet. Ekkoriban egyre inkabb valtak
divatta a kiilonféle naci jelképek (mint példaul SS egyenruhak

¢s horogkeresztet abrazolo karszalagok). A legtobb esetben eze-
ket zenészcsapatok hasznaltak, hogy igy hivjak fel magukra az
emberek figyelmét (példaul a Siouxsie Sioux of Siouxsie & the
Banshees).

369. Melyik problémat oldjuk meg elészor? A macskat ment-
silkk meg, vagy ,,Lancfiirész” Bronskit tudjuk le miel6bb?

* A szemkozti illusztracion Bronskit lathatjuk, amint min-
denféle gazsagot miivel. Ezek egyike egy szobor lefejezése,
ami emlékeztet az 1964-es Goldfinger azon jelenetére, amikor
Oddjob a kalapjaval teszi ugyanezt.

374. Vajon a hés csupan az elndk elleni merénylet csalijat
kapta el?

* Egykistoltelék a JFK gyilkossag dsszeeskiivés-elméleteihez,
ami a loszerekkel kapcsolatban vetodott fel. Azon problémak
meriilnek itt fel, hogy pontosan hany lovés dordilt el, és hogy
honnan, ugyanis vannak olyan hangfelvételek, amik alapjan egy
masodik l6vesz 1s volt, aki egy masfajta fegyvert hasznalt.

410. A hos a repiil6térhez ér, ahol az Inkvizitor eltéritett egy
utasokkal teli repiilégépet.

* A McDonnel Douglas DC-10-es 1971-ben keriilt bevezetésre
az American Airlines-nal, és mig néhany kisebb tarsasag (Biman
Bangladesh Airlines vagy Omni Air International) még ma is
hasznalja, a gyartasuk 1989-ben leallt.

423. A hés egy csomag cigarettat vizsgal meg, ami akar egy
kodolt iizenetet is tartalmazhat.

* A Karlsborough cigaretta a Marlboro (1847) markanevével
valo jaték.

428. A hés a kiilvarosban folytatja a bevasarlast, és két iizlet
koziil valaszthat.

* Az Epiphany ¢kszeriizlet az elegans és hires ¢kszer- és eziist-
bolt, Tiffany & Co. (altalaban egyszertien csak Tiffany) utan
kaphatta a nevét, amit 1837-ben nyitott meg New Yorkban
Charles Tiffany ¢s Teddy Young. Késobb az 1961-es 4lom [u-
xuskivitelben (Audrey Hepburn és George Peppard foszereplé-
sével) cimil filmben szerzett még nagyobb hirnevet.

A Taldlkozds F.E.A.R.-rel nevezetes arrdl, hogy késziilt hoz-
z4 egy folytatds, rdaddsul nem is az eredeti szerzg tollabol. A
Pusztulds Pillanata egy 200 fejezetpontos minikaland, me-
lyet Gavin Shute irt és David Stevens illusztralt a Warlock
magazin 12. szimdban (1986 oktoberben). A hs feladata
ott a Dinamé nevii szupergonosz megéllitdsa, aki a varost
zsarolja. A kaland tobb otletet is merit az eredeti konyvbél,
tﬁbie kozt ugyanazt a négy képességet és a kezdeti nyo-
mokat.

A Pusztulds Pillanatdban megjelenik a Pékember, akire a
hés csak képregény-rivalisként hivatkozik. Ez két dolgot is
jelenthet: vagy azt, hogy a Pokember csak kitalalt személy,
és Gigy érezziik, az dsszehasonlitds messze nem elégséges,
vagy pedig hogy valodi, de valamiért azt gondoljuk, hogy
nem elég szuper szuperhds.

A kaland végiil lemdsolja azt a posztmodern pillanatot is,
amikor egy jatékkonyvet vasarolunk a konyvesboltban. A
hés itt konkrétan a Taldlkozds FE.A.R.-relt nézegeti a pol-
con, annak ellenére, hogy ez a kaland elvileg annak lenne
a folytatdsa! A torténet rdaddsul ennél tov’Eb is megy, és
Gerry the Grass, aki valoszintleg Shute-t szolaltatnd meg,
ugy jellemzi a konyvet, mint ,egész jo.
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Steve Jackson és Ian Livingstone
Magyarorszagon megjelent kényvei:

Kaland Jaték Kockazat kotetek:

Halallabirintus

A Tlizhegy Varazsloja

Az orszagit harcosa

A Gyikkiraly szigete

A Skorpiék Mocsara

A Kaosz Fellegvara

A Vértengerek

A Hoboszorkany barlangjai
9. Bajnokok probaja

10. A Halaltalizman

11. A rémiilet utvesztéje

12. Tolvajok Vérosa

13. A Szamuraj kardja

14. Az Elatkozott haz

15. A Pusztitas Maszkjai

16. AVégzet Erdeje

17. A varazslo kriptaja

NN AN

Kaland Jaték Varazslat 3 kotete:

1. A Shamutanti Dombok
2. Kharé - A Csapdék Kikétévarosa
3. Hét Sarkanykigyo

Kaland Jaték Kockazat (Szukits kényvkiado):

1. Démonlovagok
2. Zagor Legendaja

Kaland Jaték Kockézat (Zagor.hu):

A Sarkany szeme
A Pusztito
Visszatérés a Tiizhegybe
Vérescsont
Fjsarkany
A Miimia Atka
A Mélység démonai
Ejféli Tolvaj

9. A Lidérckastély mélyén
10. A Tilzhegy Varazsloja (szines)
11. A Nekromanta €jszakaja
12. Az Elsholtak szigete
13. Vihargyilkos
14. A Vérfarkas iivoltése
15. A KEtéli Joslat

L

Kaland Jaték Varazslat (Zagor.hu):

A Varazslatok Konyve
A Kiralyok Koronaja

1989
1989
1989
1989
1989
1990
1990
1990
1990
1990
1990
1991
1991
1991
1991
1991
1993

1992
1992
1992

1998
2001

2009
2009
2009
2010
2010
2010
2010
2010
2010
2010
2010
2010
2010
2010
2011

2010
2011

Fantazia Harcos kotetek:

1. Ur-Orgyilkos 1992
2. A Meélység Rabszolgai 1992
3. AKetheri Maffia 1993
4. Robot Kommandd 1993
5. EgiFejedelem 1993
6. Lazadok Bolygoja 1993
7. Talalkozas FE.A.R.-el 1993
8. Csillaghajo 1993
9. Csillagkézi Fejvadasz 1993
10. Lopakodo Lelkek 1993
11. A halal Seregei 1993

Kaland Jaték Kockazat kézikonyve:
TITAN 1991

Kaland Jaték Varazslat 4. kotete:

4. Kiralyok Korondja 1993
16. AKéosz Ura 2011
17. Sardath ostroma 2011
18. A Kard Mestere 2011
19. Varazstoro 2011

20. A Hercegek viadala AHU 2011
21. A Hercegek viadala AVU 2011

22.  Orjongd Agyarak 2011
23. A Vampir kriptaja 2012
24, A Vampir bossziija 2012
25. A Pusztitds Tornya 2012
26. A Halal Seregei 2012
27. Lélekrablo 2012
28. A Sotétség Torei 2012
29. A Mélység Rabszolgai 2012
30. A Zombik vére 2012

Kaland Jaték Kockazat weboldal

LAGOR.HU

* konyvismertetok

* képek, 1llusztraciok

* konyvboritok, térképek

* végigjatszasok

letolthetd konyvek
elokésziiletben 1évo konyvek
+ forum

Ne feledd: A f6hés Te vagy!

ZAGOR.HU

A kivetkezo Zagor.hu jatekfiizet varhatéan 2013. marciusaban késziil el:

s.27AM / 2013 MARCIVE
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’ A Fekete Lovag ) e
brie

A A Fu
Ut a dicsd

3 rajongoi kalandjaték:

A Fekete Lovag
A Futar

Ut a dicséségbe

Ne feledd: A fohés Te vagy!

ZAGOR.HU



A Pusztulas Pillanata

Te vagy az Eziist Harcos, a szuperhés, aki emberfeletti erdéit

Titanvaros lakéinak védelmére tette fel. Feladatod, hogy ra-

talalj Dinamoéra, és megallitsd, még mieldtt elpusztithatna a

varost. Mielétt azonban ezt megtehetnéd, mas gonosztevokkel

is 0sszehozhat a sors, akik kdozonségesebb biintettekkel kese-
ritik meg polgartarsaid életét.

A vadasz zsakmanya

Egy elbaltazott kiildetést kovetoen a Karthran-6-on, egy isten

hata mogotti bolygén talalod magad, ahol egy szadista idegen

beteg agysziileményében vagy kénytelen részt venni. Minden

rendelkezésedre 4116 eszkozt meg kell ragadnod, hogy elmene-

kiilj, mert ha iildozéid rad talilnak, a halalnal is rosszabb
sors varhat rad.

A jatékhoz nem kell mas,
mint egy ceruza, egy radir,
két dobokocka, no meg némi szerencse.

A megoldas a TE kezedben van!
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