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Hogvan kizdi meg a
Tewmplom reremiményeivel?

A Probatéte]l Temploma eldtt allsz, és épp be-
lépni készilsz. Ha tapasztalt Kaland, Jaték,
Kockdzat olvasd vagy, a jatékmechanika is-
merdsnek fog tinni, azonban térképkészités
kiizhen arra 1s ri fogsz jonni, hogy az épiilet
alaprajza némileg eliér az eddig megszokol-
taktdl, Ez azért volt szitkséges, hogy a lehetd
leiiibb akciot és dintéshozatall djunk 200
fejezetpontba belersifolni. Emiatt a kils-
nisebb helyiségekben konkrét méreteket is
fogsz talalni.

UIGYESSEG, ELETERO ES SZERENCSE

Kezdeli 1eyESSEG, ELETERD €5 SEERENCSE poril-
Jaid késibb, a Tehetség Termében keriilnek majd
megillapitisra. Kilinbézd okok miatt, melye-
ket majd részletesen elmagyardeunk, ncves-
abz, BLETERA €8 zoerencst pontjaid a kalandok
sordn folyamatosan valtornak, Pontosan kell ve-
Fetned dket, eadnt wat tanacsoljuk, hogy ki be-
tlikkel i a négyretekbe, vagy tarts kémmél radin.
e soha ne Wrild ki Kezders pontjaidat, mert,
bar tovibbi fcvessEc, ELETERS &8 STERENCSE
pontakat szerezhetsz, dsszegik soha nem lép-
heti til a Kesderd éncket, kivéve néhany nagyon
ritka alkalmat, amikor a megfeleld oldalon ext
az utasitist kapod.

Usvessés pontjaid kardvivatudasodat & al-
falinos harc tapaszialatodat mutatjdk. Nem
art minél tabb ilyen pontra szert tenni. Az
Erererd pontok jelzik kondiciddat, ar aka-
raterddet, hogy tlél] egy-egy helyzetet, el-
takélisépedet, lloképességedet; minél maga-
sebb az greTess pontszam, annal hosszabb
idelg maradhatez élethben. A coprencce pon-
ok mutatjik, mennyire vagy SZETencses em-
ber. A szerencse & o vardzslat az Or abban
a fantaszukus birodalomban, amelvbe most
behatolsz.

A USATA

Siiriin talalsz mapd olyvan oldalakat, ahol azt
az Utasitast kapod, hogy klzdiel meg valami-
lyen teremtménnyel. Lehet, hogy lesz valasz-
tisi lehetdséged, de ha nem, vagy ha tgy dén-
tesz, hogy villalod a harcot, azt a ktwvetkesd
méddon kell megvivnod:

Elbsziir 15 jegyerd fel a teremimény vsves-
SEGET &8 ELETERETET A Kafonalapod els tires
ITare Szimyekkel feloatoi viseld rovaiiba,
A teremimények pomtszimait minden alka-
lommial megadia a (e, anikor Gsseecsaps.
valamelyikikkel.

A hare menete
1. Dohj két dobokockival a teremtmény ne-

vitben. A kapotl saimol add az 6 vsvessEs
pontjaihez. Az Gsszeg az § TAMADOEREIE.
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2. Daby két kockdval most a magad nevében,
és add az eredmeényvt sajat jelenlegi Osres-
st pentjaidhoz. Ez a te réixacderto.

3. Ha a te TaMapdzran nagyobb, mint a te-
remtményé, akivel kilzdesz, megseberted.
Lépj toviabh a 4. lépésre. Ha a teremtmény
TAMRDOERETE nagyobb, & sebzeit meg
téped, és halad) az 5. Iépdsre. Ha a két
TAMAnoERG egyiorma, Kivédiétek epymas
csapasit, és o Kivetkezd Forduldt az 1.
lépéstil elalrdl keaditek.

4. Megseberted a teremiményt, ezéri vonjal
le 2 pontot érzrereseros. Felhaszndlha-
tod szERENCSEDET s, hogy tovabbi sebeket
ejts rajta (lisd odéblk).

5 A teremtmény sebzett meg téged, exért
vonjal le 2 pontot sa)it éreTerioedy, De
ilvenkor 15 lehet zzerencsen (lasd odébh),

6. Vegead el a sriikséges modositasokat mind
sajat, mind pedig ellenfeled LeTERzERER
(€5 SEERENCEETEREN, amennyiben ez szik-
séges).

7. Kezdd el a kovetkezd forduldt meglévi
navesage paitjmd alapdn, azaz smdételd
meg a lepéseket 1-0-g. Addig jaszhatsz,
amig vagy a te, vagy a feremtmény £rer-
Fri ponijan nem fogynak el (halal)

CSATA EGYNEL TOBB
TEREMTMENNYEL

Lesznek olyvan helyzetek, amikor egynél tébb
személlvel vagy sedmnyvel kertilsz szembse.
Meha cgyetlen ellenfélként kezelheted &ket,
maskor egyesével kizdhetsz meg velik, de
olyan is eléfordulhar, hogy egyszemre kell
mindjiikke] harcolnod. Ha egy teremimeény-
ként kezelheted Oket, akkor a harcot a szo-
kizos madon kell levezetned. Mikor azt az
utasitast kapod, hogy egvesével kilzd) meg
velilk, akkor 15 a szokisos eljirdst kell alkal-
maznod azzal a Kilonbséggel, hogy amint le-
gyorted az egyiket, rogtin a kivetkezd vesz
at a helvét! Ha egyszerre tibben is timadnak
rad, ugy egy Harci Korben minden tamadod
ktldn timadist bajt vépre ellened, neked
azonban ¢l kell dontened, hogy melyikikkel
veszed fel o harcot. A kivilasztot ellenféllel
a szokott madon harcol), Az Gsszes tibb el-
len is meg kell hatiroznod a Témadoerddet,
am ha ekkor a te Tiamadoerdd a magasabh,
nem okozol neki sebzést, csupan kivédted a
tamadasat. Azonban ha a te Tamadoerbd a
ki=ebb, ellenfeled a szokisos modon okozott
sebesiilést neked.

MENEEILES

Rizonyos pontoknal lehetdséget kapsz ri,
hogy elmenekil] a csatbel, ha a dolgok
posszra fordulnanak. Ha azonban elmene-
kitlsz, ellenfeled automatikusan megsebez
ieged (vesziesz 2 Erererd pontod), ahogy
hatat forditasz peki. Ne feledd, hogy ilven-
kor is hasemdlhatod o szesencsecer, hogy
ceikkentsd az igy elszenvedsit sebesiilést.

Caak akkor menekiilhetsz el, ha ezt az adoit
fejezetpont Kifejezetten megengedi.

SZERENCSE

Kalandjaid sorin, akdr csatiban, akar olyan
helyzetekben, amikor a seerewcse dint-
het sorsod alakuldsdban (a2 eme vonatkozo
utasithst az adott fejeretpontok alaft meg-
kapod), a szzrevcainne 15 szamithatsz, hogy
ar események kimenetele szamodra kedvero
legyen. De vigvizz! A szepencctne szdmita-
ni kockdratos, és ha balszerencsés vagy, az
eredmény végzetes lehet.

SzerencsEoeT 4 kivetkezd mddon teheted
pribdra. Dobyp két kockaval! Ha a kapott
szdm nem nagyobbk, mint a jelenlegi sze-
rencsE pontszamoed, az eredmeény kedvezo.
Ha magasabb szimot dobsz, mint a jelenlegi
czprencee pontszamod, balsrerencséd volt,
és villlalnod kell a kivetkezményeit.

I]gy hivijuk ezt, hogy Tedd prabidra szeseu-
cseEn, Mmden alkalommal, amikor probara
teszed szerEnczeneT, 1 pontot le kell von-
nod szerencsze pontszimodbél. lgy hamar
rijbssz, hopy a szeremceiee hagyatkeosnd
kockizatos.

A szerencsre hasendlata csataban

A fiizet bizonyos oldalain felszolinmk, hogy
Tedd prabdra szexencsin, és kbziljik, hogy
szerencséd volt vagy sem. A csatikban vi-
szont mindig te déntesz, hogy a szesen-
czen segitsegivel megprobilsz-e komolyabb
sebet gjteni azon a teremtményen, amelyet
épp megsebeztdl, vagy csikkenteni annak a
sebnek a hatdsdt, amelyvet a teremtményiil
elszenvediél.

Ha te sebezted meg a teremtmenyt, a fent le-
int mindon Tedd prafdra szerenczen. Ha sze-
rencsés vagy, komoly sebet gjtettél rajta, és
2 kulin pontot levonhatsz a teremimény
ELETEREJERSL. Azomban, ha balszerencsés
vagy, a seb puszia karcolds, és 1 pontot visz-
sza kell adnod ellenfeled drererd pontjaihoz.,
(Tehit: a szokdsos 2 pont levonds helyett
most csak 1 pontot vonhatsz le éle.)

Ha a teremtmeény sehzett meg téged, azént
Tedd probira szererczcoer, hogy  esik-
kentsd a sebet. Ha szereucsio van, sikerilt
elkeriilnid a teljes csapdst. 1 poniod vissza-
adsz magadnak (2 pomtos ke helveln csak
| pontos kar kelethesenl ereteréoeen). Ha
nem voltal szerencsés, komolyabb talalat ént.
1 plusz gLETERG pontot vonjdl le magadiol.

Me feledd, hogy minden alkalommal le kell
vonnedd 1 pontot adott szerencse pontsza-
modhal, ahanyszor Probdra feszed siesen-
czgn!




~ AZUGYESSEG, ELETERO
ES SZERENCSE KEZDETI ERTEKRE
TORTENG VISSZAALLITASA

UGYESSEG

Usvesses pontjaid nem sokat fognak wil-
tozm kalandjmd sordn. Helyenkéntg, egy-eoy
oldalon olvan utasitdst taldlsz, hogy niveld
vagy csikkentsd neveaste pontad szamar.
Epv csodafegyver nivelhen tevessgcen, de
ne feledd, hogy egyszerre csak egy fepyvert
haszrdlhatsz. Nem tarthatsz igényt 2 Doves-
sec jutalompontra. mert két vardeskardod
van. Usvozees pontjaid szima soha nem lép-
heti ] Kesden értékét, hacsak Kilon utasitast
nem kapsz erre.

Ereress és élelmiszer

Ererzed pontjaid sokszor fognak viltozni
kalandjaid sordn, amint megklzdesz & s#ir-
nyekkel ¢s elvallalsz lelkesitd feladatokar.
Ahogy célodhoz kiizeledsy, £1eTERS poni-
Jandnak szdma vesadlvesen lecsiikkenhet, & a
cuatik killindsen kockazatossd vialnak, exért
légy dvatos!

Elvesztett treTERS pontjaidat élelmiszer el-
fogyasatisival tudod pétolni. A jatdkot tiz
éthepésre elegendd élelemmel kerded. Har-
hol megallhatsz pithenm és enm, kivéve hare
kizhen, Egv adag élelem elfogvasztasival
4 clvesgteit freTeEsS ponfol nycrse vissza,
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és egy adag Slelmiszert vesziesz, Me feledd,
Bosszn Ot all eloned, igy gondosan oszid be
clelmedet!

Ne feledd, hogy tretert pontjaid szima soha
nem lépheti il a Kezder értékét, hacsak kii-
lim utasitdst nem kapsz eme.

SAERENCSE

Szerencze pontjaidhoz tovabbiakat szerez-
hetsz kalandjaid sordn, ha kivételesen sze-
rencsés voltal. Ennek részleteit megtalalod a
filzethen. Ne feledd, bogy akiresak az teves-
SEGHEL €8 aZ RLETERONEL, S7ERENCSE pontja-
1d sem léphenk til Kezdet értékitket, kavdve,
b epv-cay oldalon ezt az utasitist kapod.

Haladds a Templomban

Koribban mér tetttink emlitést a Templom
szokatlan  alapryzdrd]. Amunt bejutsz ez
épitlel belsejébe, ra fogsg jinmi, hoey sokkal
nagyobh mozgas szabadsigod van itf, oot
altalaban szakott lenm. Ez természetesen
nagyobb felelbsségeel is jar. Technikailag
meplehet, hogy az egyik helyiségben talilsz
eay Sdrkanyporlaszto Villampalcat, €s emtin
dtvenszer oda-vissza sétilsz, és lgy Given
ilyenre teszel srert. Ez azonban USALAS,
¢s ar cgyetlen dolog, am megakadalyoz
majd ennek véghervitelében, az a sagar lelki-
ismercied lesz. Hasonlo, megkerdojclesheto

midszerekkel talin azt fopod hinm, hogy
gvizhetsz; a bardtaidal is dtverheted; egy ido-
re talan meég oktatodat 15; de ne feledd, hogy
a Tanarok Tanicsa minden lépésedet fipveli
Exar Kristalyan at, és dket biztosan nem vag-
hatod at.

Hogy munél inkibb csiikkentsék a kiséridst a
cialdsra. a Tandcs megalkoita a Magy Vardes-
1zet, mellvel a Templomot keltették életre,
Ennek van Két igen fonmios dssgelevije. Az
egyik, hogy minden megélt ellenséges lény
vagy hatistalanitott csapda abban a pillanat-
ban ismét feléled, vagy élessé valik, amint
elhagyod a termet, amiben ezek voltak erede-
tileg — erre tibbszor is fogunk emlékezietni a
kalandodd sordn.

A masodik, hogy mindazon targvak, timoga-
o hatasok €5 ehher hasonlo dolzok, melveket
magadhoz vettél vagy kifejtették hatasukat,
csak arutin élesednek, illetve jelennek meg
fijra eredeti helyikon, miutan OT KULON-
BOZO mibsik szobin dtkelté)

A szokatlanul nagy mozgasszabadsag elle-
nére vigill th fogsz jonni, hogy a vald &et-
hez hasonldan csak egy olyan t van, melyet
végigiirva minimdélis kockdzattal érhetsz el
wiad végére

Ax istenck srerencséle Kisérjen utadon a ka-
land sorin!

HATTERTORTENET

A hamalt megeltzd sxirkés fény probal be-
hatolni szobad ablzkan, mely a migusiskola
lakdrészében talilbato. ey érzed, dvek dta
éhren vagy, Mem lazsilhatsz, Ma nem.

Mla ént véget a bogt. Magadra dltitted borver-
tedet, és épp a Tanarok Nagytanacsatal kapott
Jokora hatizsakba pakolod be felszerelési tar-
gyaidat, melyek reményeid szerint haszmod-
ra fognak wilni. Hirtelen valaki bekopog az
ajtadon.

— Gvere be — Kialiod.

— Készen alls#? = kénh Alark, az oktatdd, -

kiieben berga a hile mogdl we ajlol.
Magyjibal.

— Minden megvan?

— Igen, azt hiszem, Rajtam a vént, a kard az

ajld melletl hever, és épp a e adag ¢lelme-

mef pakolom a zsdkba — mondod. Kalandod
sordn barmikor ehetsz, amikor erre van idid,

eayszerme azonhan csak egy adagot fogyaszet-
hatsz el. Minden csomag élelem 4 elvesztett
ELETERS pontot ad vissza. Nyilvinvaléan nem
kaphatsz be gyorsan egy falatot, amikor épp
cay dithimgd sedmyeteg robog feléd. Mas
sZoval vagy egy harc utin, vagy a kiwetkezd
szobaba vald belépés eloit chetsz,

— Helyes — mondja Alark. — Hortam még
valarmt a Nagytandcstol, amt magaddal -
hetsz. Egy adag bajital az. - Tanarod az dvén
Iogd, okora boresakban kolorasak ey ideig,
viégiil hirom kis tivegesét emel ki belole, me-
Iyeket dvatosan eléd helver az asztalra.

Ez itt = mondja, miktizben ax elsire mutat

az Ugyesség ltala, ami kardviva és harei keé-
pessépedet Allitja vissza a jelenlegi értékére.
— Ez — mutat a masodikra — az Erd Itala. Ha
valaha lgy érzed, hogy nagyvon elgyengiiltél,
ebbil egy korty azonnal helyrehoz,

Alark esutin a harmadik tivegcse feld int.

Ez pedig a Srerencse Itala. Amikor gy
érzed, hopy minden Osszeeskidott ellened,
ideje, hogy felhmts beldle egy korttyal. Per-
s2¢ ha 0l sokal virsz a srerencsédidl, az fel-
borifia a Karmad egyensilyat — addssdgodat
a Viligepyvetem felé Akashic Jegyretemek
Orei aronban dgy iélidk, hogy a jelolick
probdjanak idejére ilyen mesterséges moden
vissza lehet dllitani az egvensilyt, ugyanis
amennyiben a Beavatds sikeres, a jelolt nagy
hasznéra lehet az embeniségnek. S6t, az Or-
#0k olvannyira fontosnak érickehk ezeket a
lehetséees eltmyiket, hoey ez a bdntal nem
csak vissenallija a szerenczeneT o jelenlegt
értekére, de még meg is niwveli azt. - [lvenkor
egvet hozziadhatsz a Kezdeli s2ErENCSEDHES.




— Mint azt mar mondiam — folviata — a Ta-
nacs csak EGY Ovegel enged, hogy magaddal
vigyil. Erel mindegyikében két adag mal ta-
lilhatd, igy jol gondold meg, hogy melyiket
szerenéd elvenni. Konnyen lehet, hogy ezen
a domtésen fog milni az életed.

Melvik tivegesét veszed magadhoz? Valami
et gy érzed, a proba mar meg is kepdidatn,

Ha most hibis diniést horol. az kinnyven
viégzetesnek bizonyulhat, és az elmilt egy
év, amit a magiaelmélet magolisival toltie-
@, most kirba 15 veszhet, A vildg minden
nagyohb magarendszerét megismerted. Ha
sikerrel veszed a Probatétel Temploma jelen-
fette akadalyt, & belnzonyitod, hogy tmnd fi-
rikailag, mind pedig szellemileg készen allsz,
megkezdheted a gyakorlati tanulményaidar,
melyek sorin megtudod, hogvan készitheted
el és hivhatod életre sajat varzslataidat.

Melvik dvepcsél vedd magadhoz? Gondo-
lataid ngy kivetk cgyvmast, mint aramvha-
lak egy nagyobb livegviziban, Usyesség?
Erd? Szerencse? Erd? Ugvesség?. .. Sremeid
vegiil a faladon talilhatd poszterre tévednek,
amit az iskola minden tanuldja megkapott,
Ez egyfajta matematikail mandala — az Stezdr
otis bilvie négyvzet — ehben egv &5 husFondt
kizitt munden szamot meglalalsz tgy, hogy
a sorok, oszlopok &8 Aok dsszeger mind
ugyanannyit adnak eredményiil - jelezve,
hozy biarmely utat valasztod az élethen, ar
eredmény mindig ugvanaz.
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Ugyesség, életerd, szerencse. .. szimit epyil-
talin, hogy melyviket tesred el? Akarhogy is,
diintened kell.

— Ezt kérem — mondod, majd zsakodba helye-
red ax livegoset,

— Van meég pdr dolog nalam, ami érdekes le-
het — mondja tandrod, mikozben elteszi a ma-
sk ket iivegesét — It van pdr bardiv, anmkkel
seiiksép eserén neherebb threvakat kaphatsz
fel a hatadra, ¢s par s#ityo a kischbel szama-
ra. Ezzel meg 15 volndnk. Akkor indulbatunk?
Felveszed a zsikodat, és felcsatolod kardo-
dat, azzal tivortok. Mepgkeaditek a hossai
maf a Tehetség Termeének irdnydibea.
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— Van még valami, ami a kordbbn leckékbaol
nem vildgos? — kérdi Alark. — Ha izen, akkor
jobh, ha még most kérdezel, mert miutan be-
lépsz a Templomba, mar nem seeithetek.

— Nos, az Elemek még mindig zavarosak egy
kicsit.

— Melvik verzio? A myugal kaballista, vagy
a keleh taoista?

—0.._ Ataoista, a kinai rendszer. Mindig fisz-
szebeverem, hogy melyik alkotja és hdditja
meg melyiket,

Adark nagvot sohagt. — Ez 1gen cgyszert, Néwd
meg exl... - Azzal ezy intésével a kexébe te-
leportil egy tekercset az iskola kinywtarabol,
majd kitekerl. — Erzerszer megmutatiam mdir
ext neked. A kst kor jelképeri az alkotiso-
kat. A Fold alkotja mep a Fémet, ércekként. A
Fém alkotja a fkat, mivel asvinyi anvagokat
ad at a névemyveknek ¢s faknak. A Fa alkotja a
Tiizet ar égéssel, a Tir pedig a Foldet, mint
hamu. A kirhen lévd pentagramma jeléh ax
elemek haditasait. A Fiald meghoditia a Vie
#et azzal, hogy elnyveli. A Viz meghoditia a
Tozet, kKiolga, A Fém meghddina a Fat, ki-
viigia, mig a Fa meghoditja a Foldet, kKimeriti,
mikizhen a ndveények ndvekednek. Ha ezt o
kér ciklust dsszerakod, akkor kKapod meg a
kisrbe it pentagranunat, ami a nyugati migia
eavik legalapvetdbh szimbalima. . No, meg
is érkeztink a Tehetség Terméhez. Mostantol
hallgass.

A férfi bevezet a terembe, mely simidra csi-
sgoll szlirke kohol épiili. Ennek kézepén egy
fitokzatos, tetdtol falpig seirke kipenybe rej-
tizi alak all. Arcabol semmi nem litszik. O a
Setirke Orakulum.

Az alak eliu, a kibe dgvazva egy fekete
ki terill el. Ennek mndkét oldalin egv-egy
caonthalom emelkedik. Tanarod int, hogy az
alakkal szemben térdely le, és hayts feget. Le-
utan hatralép az dmyak kizé.

Egyv ideig semmi nem moedul. Exutin a Sziir-
ke Orakulum lassan kivdlaszt a jobb oldali

halombdal 12 csontol, Fagyosan egy s200 ot
ki: — Ugyesség.

Ezutin a levepdbe hajitja arokat. Latod, hogy
ezek egy része a kirin belulre esert, mas né-
syiik azon kiviilre. Doby egyv kockival, majd
adj az eredményhez G-ot. Az Ordkulum sa-
paddt, rincos wjjal rad muotat, magd epvesdével
megszamolja a kivhe esell csontokal. Ezek
mimdegyvike utan mély, komor harangsao
hamgzik fel, ériesitve oz epdse iskoldt az 0
felavatottrol. Erutan az alak egy kérze] fel-
markolja a csontokat, és visszatesz dket a
halomra. Fzutan a bal halombal valaszt ki 24
csontot, és ismét megszdlal: — Eleterd.

A csontok 1smét o [Gldre hullnak, az uy pedig
ismeét viggsramolia dket. Dobg két kockival,
majd ad) az eredményhez 12-t. A harang 15-
met kongani kerd, tdjekortatva mindenkit
allokeépességedral.

— SZLTencse,

A csontok még egyszer, violira a fGldre
hullnak, majd a nagy harang az utolsokat 15
eldimdith. Dby egy kockaval, és ady az ered-
meényhez G-ot.

Alark 1smét felbukkan mogotted, majd esvik
ujjat az ajkai elé helyer. Neked, egy egy-
sgeril duiknak nem szabad megszolalnod a
Tehetség Termében. Tanarod elveret tézed
a Templom felé. Az ép mgyopd rozsaszin és
narancsszinben jatszik a hatad mégétt, jelez-
vie, hoay hamarosan 0j nap virmad.

Oktatod egy durva pergamenlapot s egv je-
Ll botot nyujt 4t neked, majd magadra hagy.
— Me feledd, didkem, a Templom kir alaki,
dtmérte T3 meéter, a knlso kort alkotd jarat
pedig nagviabal 4.5 méter secles. A seobak
nagy része azonban népvzet alaki. Enndél tiéh-
bt nem mondhatok.

Mikor eléred a kelet felé nézo oldalt, tanared
magikus jelet rajzol a levepibe, mire gy ajio
kék [Enmyel ragyoed kirvonala jelenik meg
eldtted.

A férfi hangja elhalkul, ahogy magadra hagy.
.ﬁ.llép.‘ir az apon. Mogotted a fény elhalva-
nyvul, abepirat s semmiveé foszhib, Csupin egy
iires, jeloletlen falszakasz marad a helvén

Es most lapozz!

=]



1.

A Probatétel Templomit kKorbe futd jarat leg-
kcletibb részencl allse. Mind a kiilso, mind
pedig a belso falak simak. Ajtonak egvik
irinyban sem laod jelét. Hinelen otlendl
vezérelve eldkapod kardodat, és a kipadloba
hizol egy vonist. Ha balra indulnal el, lapozz
a 94-re, Ha jobbra, lapozz a T7-re,

2.
Owatosan lehajolva addig tapogatozol, amig
egy lancon logo kereszibe nem akad bele a
kezed. A nyakadba akasztod ) szerzeménye-
det. Lapozz a 26-ra.

3.

Ezzel megdézied Telakot, a Batorsiag Iste-
nét. Meghjult belsd tlizzel &5 lelkesedéssel
hagvod el a termet — allitsd vissza fLETERS
pontjaidat a Kezderi értékitkre. Ha északra ta-
vozol, lapozz a 182-re. Ha keletre, laposz a
159-re. Ha délre, lapozz a 14-re. Ha nyugatra,
lapozz a 131-re.

4.
A magy, négyret alaph szoba padlopit gondo-
san vagoll gvep horitja. Szdmos fEmkon &
nehiny kisebb rudat is ldtsz a talajbi] kiline.
Ez ey krokett-pilyal Es két Torpét is meo-
pillantasz, akik épp jatszanak. Mit teszel?

Mem tirGdsz velilk,

hanem cgvhal cay

midsik ajohog lépse? Lapozz a 8b-ra.
Megszolitod aket? Lapozz a 175-rc.
Elohizod a kardod,

és rijuk timadsz? Lapoezz a 11-re.
3.

Az ajkak 1=mét megsrolalnak: — Tévedés. .
Vigyvazz. .. Hirom rossz valasz utin az ajid
drikre bezdrul. . — Lapoez vissza a 91-re, &

fppelj tora.

0.
Kitekered a tekercset, magd felsohaytase — az
elmnlli év soran szinte minden nap talilkozil
eeekkel a seimbdalumokkal. De micnl rejlet-
ték el ezeket ide? Es ki tette? A Vampir volt,
vagy a Tandrok Tandcsa?

Viégil zsikodba teszed a papirt, majd tivo-
ol a szokdbol. Melyik ajion at folviatod az
uladai? 1a a7 északin, lapozz a 128-ra. ITa
a keletin, lapozz a M-re. Ha a déling, lapozz
u 1d5-1e.
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7.

Egy keskeny, Rlkor alaki helyiségben ta-
lilod magad. Az egwvenes déli falon, mely
negyvenit méter széles, Ot ajior latsz. A te-
rem a legszélesebb pontjan nagyjibdl kilenc
méteres. A padlot fekete marviny boritja.
Miktizben azon wprengsz, melyik ajion nyiss
be, birszarnvak subogasa {iti meg a filedet.
Ahogy gyvorsan felpillantasz, egy Oriasdene-
virt veszel csare, am epp feléd eresekedik
Tedd prabdra szerewcsin! Hao srerencsés
vagy, lapozz a 174-re. Ha nincs szerencséd,
lapozz a 61-re.

K.
Mikor kKinvitod az ajiof, riadtan teszel hitra
eay lépést. Egy hat lab magas tizfal elon
allsz, a2 helviség padlogiban futd arokbaol
iir f6l, nagyjabol 15 centire a faliol. Ha van
nalad egy vizzel teli kulacs, lapozz a 120-ra.
Ha nincs, lapozz a 108-ra.

2.
Lapozz o 144-re.
10.
Az mkak 1smét megszolainak: — Tévedds

Wigydzz... Hirom rossz vilasz utin az ajio
dribre bezdrul. .. — Lapozz vissza a 9l-re, é5
tippelj tjra.

11.
Egyesével kell megkiizdened a Torpékkel.
Felduhadi ellenfieleid kezében a kroketitink
munden sikeres talalata 3 freTeERS pontny sc-
bet okoz neked.
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Ha legyizisd Gket, lapozz a 38-ra.

12.

Egy keskeny, félkir alaka helviségben tala-
Ind magad. Ax epvenes, nyuzat falon, mely
45 méter hosszi, harom ajtot latsz. A szoba
a legszélesebb pontjin nagyjabol 9 méteres.
A padld fekete &5 fehér marvanylapokol
all, melyeken tibh szdz esdcsepp-saimbalu-
mot 1atsz,

Hogyha a legészakabb ajtoval proballoznal.
lapozz a 100-re. Ha a kdzépsivel, lapozz a
4-re. Ha a legdélibbel, lapozz a 183-ra.

13.

I6 oltdrra helyerted a leletet, Allaren, az EIf

Magia wsienének szobra némin elfordul, &
wnmdiron kifelé tebant. [Ta még nem helyested
el az Gsszes leletel az oltdron, lapozz a 111-re
Ha miar mind a négy o helvén van, lapoe: a
Th-ra.

{ ! Fanwfiseid )

14.

A jokora termet padlitol plafonig betsltik
a djarati leletek: asrialok, seékek, dobozok,
korsdk, képek és szobrok dllmak it Gsszezsii-
folva. A szoba kizepén egy agvondisritett, de
igy 15 szep szarkofag all. A magasbol hirtelen
fiilsértd rikoltis hangrik fel. Fpp iddben per-
dulsz meg, hogy megpillantsd az emberfeji
héjat, amint leszall a poros szarkofigra.

Ha most inkibb tivorndl innen, lapozz a
98-ra. Ha maradm akarsz, hogy meglasd, m
torténik, lapozz a TS-re.

15.
Az ajkak ismét megszolalnak: — Tevedés.
Vigwizz. .. Hirom rossz vilasz utin az ajio
driikre hezaml... — Lapogz vissza a ?1-re, és
tippelj jra.

16.

A Vampir tiését elkeriilve a legkizelebbi ajto
fele veted magad. Doby cay kockaval! Ha az
eredmény | vagy 4, az északi ajto van hozrad
a legkitizelebl - lapozz a 128-ra. Ha 2 vagy 5.
a keleti ajtén it tudsz a legayorsabban kime-
nekilni — lapozz a M-re, Ha 3 vagy 6, a dél
ajtén veted ki mapgad — lapozz a 145re.

Lehetséges, hopy ismét abban a teremben
vagy, ahonnét ide beléptel. Az épiilet magia-
janak kiszinhetben azonban ismét kénvielen
vagy az ottam iGriénésckkel szembenéeni.

17.

Amint kimyitod a 1adat, szantilfa erds llata
capa meg az orrodat — rajossg, ebhal készi-
tették a dobaozt, Az elso dolog, amt meglatsz,
ey Dio-kopott szamddl, ami gy sokszini
viszondarabon  pilen. Owvatosan kiemeled
ezeket myughelyiikral, és oldalra helvered
Oket. Alattuk egy hofehér kipenyt talalsz,
amit a legfinomabb djarati vaszonbdl szittek.
Ez alatt kis edények és vegesék sorakornak,
melvek killinféle olygokat & keemetkumo-
Kart tartalmaznak.

Valoszintileg cxek voltak a djarat nemes
legkedveltehb csecsebecsél, amiket arra a
napra készitettek be neki ide, amikor ar Ar-
nyak Istene felébreszti 6t drik dlmdbal. Lel-
Kiismeretesen  visszapakolsz mindent fgy,
ahogy taliltal, I':.pp most hiisitoftod  meg,
hogy epy Iélek felidmadion a véesd napon.
Clszomoredva hagvod el a helyiséget. La-
Pz a Mara




18.
Nyugodian eldontheted, melyik ajion akarsz
belepm. Ha a bal oldaln, lapozz a 93-ra. Ha
halrol a masedikon, laporz a 181-re. Ha a
kivzépsin, lapozz a 157-re. Ha jobbrol a ma-
soddibon, laporz a 106-ra. Ha a jobb oldalin,
lapozz a 99-re.

19.
Uwatosan Ichajolva addiz tapogatdzol, amig
ey jokora gyéménira nem akadsz, amit mo-
hon a hatizsdkodba fuszkolsz. Lapozz a 26-ra.

20.
Az ajkak ismét megszalalnak: — Tévedés. ..
Vigydrz... Harom rossz vilasg utdn az ajid
drikre bezirul. .. — Lapoez vissza o 91-re, &

fippelj (ira.

1.
Az dllatok nem foplalkoenak a jatékoddal
Ha valami brice-i dallamed is ismernél, talin
nagyohb sikerrel jrtdl volna. Lapozz vissza a
128-ra, és kizdy meg veliik,

22.

Az Orkok zsebei diresnek bizomvulnak, az
egyik sarokban azonban megpillantasz egy
tres kulacsot, ami egy somyi akasetdn 16 —
ha akarod, ezt magaddal viheted.

Merre mész tovabh? Ha északra, lapozz a
195-re. Ha keletre, lapogz a 47-re. Ha délre,
lapozz a 67-re. Ha myvugatra, lapozz a 8-ra.

23.
Lapogz a 102-re.

4.

A dugd kKorili pecsét  Ovegszert, fekete
anyagpi kivilt az 1dék sorin, de kitartd mun-
kaval wieil sikeri] leszedned a dugdrol. Arm
sgamitasz, hogy ezt neheér lese kszedned,
chelvett azonban ardnvlag kénnyven kipattan
a hebyérol. Aprd, fekete, pokszeri rovarok
tronlenek ki Giveghdrtiniikbol, és elkezde-
nek a karodra méseni, Néhdny pillanatial
kisdbb mdr tetdtdl talpg bebornit a vonagld,
fekete womeg. Kieresrtetted az erernyi pokot,
arruket egy tollasdh Harcos-pap zirt be. A
pokszeri [enyek a hisodba marnak, és elkez-
denek élve megenni! A kintdl vonaglani kez-
desz, felboritasz tibh ton, és deszetirsg ér-
tékes leleteket. Latisod elhomalyosul, amint
a sebes végtagok beboritjak ar arcodat is. .

25,
Az aikak 1smét megsealalnak: — Tévedés.
Vigvazz. .. Harom rossz valasz utan ax ajto
firiikre bezanul. . - Lapozz vissza a 91-re, és
tippelj Gjra.

26,

Veégil egy falhoz érkezel, &5 dvatosan elire
lépdelsz. Epvik kezedet g sziklin tartva viégil
sikeriil egy ayidhoz oldalaznod, o kidd moatt
azonban foealmas sincs, hogy melyvikhez.
Dobj egy kockival! Ha az eredmény 1, la-
pozz a 151-re. Ha 2, lapozz a 112-re. Ha 3,
lapozz a 145-re. Ha 4, lapozz a 90-re. Ha 5,
vagy &, dobj Gjra.
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27.
Diobbenetes, de sikertl gond nélkul dtvignod
a helviségen. Mclvik aito fele mdultal? Ha az
ésrakl iranvaba, laporz a 181-re. Ha a keleti-
hez, lapozz a 101-re. Ha a délihez, laporz a
T3-ra. Ha a mmpatihoz, lapozs a 49-re.

28.

A fenevad husangszerl fegyverének utnlso
hurom  csapdsatol fehetetlendil tertilsz el a
fisldin. Ellenteled mans fGléd magasodik, a
vallara kap, és ar egyik ajtchoz rohan. Ez-
utin kinyitja, majd nemes egyszeniséggel a
szomszédos helyiségbe hajit. Kaban felulsz,
és szemilgyre veszed az eléd timld termet.
Lapozz a 165-re.

9.

Vilasrthsok, valasstasok! Melvik gvertyit
gyigtod meg? Ha az ceiistdt, lapozz a 65-rc.
Ha a fehéret, lapozz a 168-ra. Ha a hibort, la-
poez a 85-rc. Ha a virGsct, lapozz & 3-ra. Ha
a zildet, lapozz a 123-ra.

30.
Az ajkak ismét megszolalnak: — Tévedés. ..
Vigyazz. .. Harom rossz valasz utin az ajté
arikre bezarul. . — Lapozz vissea a 91-re, és
tippely tyra

3.
Gramlilok! Jo oltirra helverted el a leletet.
Lorodil, a Vulkinok istenének szobra némdn
elfordul, és immdron a falat nézi. Ha még
nem sikerillt minden oltdrma rahelyezni a
megfeleld targyat, lapoez o 111-re. Ha ezzel
az utolso 15 a helyvére keriili, lapozz a Té-ra.

32.

Merre thvozol mnen? Ha északra, lapozz a
159-re. Ha keletre, lapoce a S-ra. Ha délre,
lapozz a 67-re. Ha myugaira, lapozz a 1d-re.

33,
A pajes csodis Iavanyt nvagt, szinte lsa-
gosan 15 remek munka ahhoz, hogy harchan
hasznalja ar ember. Ha mégis izy tennél, |
ponttal niveli meg csatiban az Uovessise-
peT. Lapoyz a 186-ra.

M.
Melyik kijaraton mesz tovabb™ Ha az északin,
lapozz a 165-re. Ha a keletin, lapozz a 4-re.
Ha a délin, lapozz a 195-re. Ha a nyvogatin,
lapozz a 45-re.

35,
Az ajkak eltinnek, az ajto pedig tigra nyilik.
Sikerult! Atlépsz rajia. Lapozz a 131-re.

3.
Owvatosan lehajolva addig tapogatdzol, amig
egy arany Ankh-ra, az élet djarati jelképére
nem akadsz. Stlya alapjin azt mondanad,
igen értekes talizmanra talaltal. A hatizsa-
kodba helvered 0 szrerreményedet. Laporz
a 2e-ra.

3.
A wizhe hagitod a tirgyal, de sapos semm
nem tonéntk vele, csak elsollyed. Lapozz
vissza a 157-re.

3B

A teremben a kroketifelszerelésen kivitl sem-
mit mem falalsz, a két jatckos testét atkutat-
va azonban mar ralelss néhiny érdekesebh
dologra 15 harom Aranvtaller, cev hossan
Fsineg, egy paman mocskos kendd, epy
megragott ragoeumi, hat tveggolye és egy
caomag ragacsos kartya (melyhal hianyzik a
trefl négyes) a zsikminyod. Ezek barmelyi-
kit elteheted, ha akarod. Exutan el kell din-
tened, hogy meme menj tovabhb, Ha északnak
incdulsz, lapozz a 100-re. Ha keleinck, lapozz
a 12-re. Ha délre, lapozz a 183-ra. Ha nyugat-
ra, lapozz a 73-ra.

39,

A napy terem gyakorlatilag teljesen tires. Ki-
zépen ket Orkot latsz, akik birkozdmeccshe
bonyolddiak, egy harmadik tirsuk pedig lel-
kesen kzvetiti a tonénéseket. Azonban gyor-
san megleledkernck szorakozasukral, mikor
meglimak téged, és mepragadjak kardjaikat,
hogy rad timadjznak.

Egyszerre mindig kettivel kizd) meg!

Elsd Birkozo fGYESSEG 6 ELETERG T
Masodik Birkdza ¢ ELETERD [
Kzveling HGYESS ELETERD T
Ha legydzad aket, lapozz a 22-re.

40
Ar akak mmét megszelalnak: — Tévedés. .

Vigyvdzz. .. [Throm rossz vilase ulin az agio
driikre hezamil. .. — Lapozz vissza a 91-re, és
ippely djra.




41.
Melvik ajtn at tivozol? Ha az északin, la-
pozz a 7-re. Ha a keleting, laporz a 157-rc.
Ha a délin, lapozz a 198-ra. Ha a nyueatin,
lapozz a 99-re.

42,

Hirtelen dtlettd]l wvezérelve eliveszed hin-
Feiakodbol o ffuralvat, és ey lassi altatdn
kezdesz jatszam regta, remélve, hogy ezzel
sikerill lekotmid az allatok fzyvelmdé.

Tedd probura szzrexcsic! Ha szerencsds
vagy, lapozz a 177-re. Ha nincs szerencséd,
lapozz a 21-re.

43.
[IJ'Hj.r Tk, ezzel csak még jobban felhergel-
fed ellenteledet. A poros tetem tovibb dillin-
zel feled. Elohozod a kardodat, és felkeszilsz
ra, hogy megvedd magad!
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Ha wégestél vele, lapozz a 132-re.

44.
Lapozz a 102-re

45,
Az ajtot kinyvitva dobbenten nézel kirbe: a
helviséget dzsungelntvinyek, indik és ki-
seondvények parmaddia ol be. Kénvie-
len leszel atvagm magad rapiuk. Ha talalial
kordbban egy széles pengéii kést, lapozz a
143-ra. Ha nem, lapozz a 134-rc.

4.

Lie a nvakadban egy feswilet? Ha ipen, ak-
kor biztonsaghan vagy, a bestia nem tud ar-
tani neked — csak tehetetlentll sziszep, mint
ey Torro vizeel lednioi macska, ¢és kivvben
le sem vesz szemelt o megszentelt Kereszt-
il Biztonsdghan tivozhaisz a terembil. Ha
ax eszakl ajton at tavornal, lapozz a 128-ra.
Ha a keletin, lapozz a M-re. Ha a délin, la-
pozz a 145-re. Ha nincs a nyakadban kereszt,
kénytelen vagy ritimadni a bestidra — lapozz
aTl-re,

47.
A jokora feremben egy titokzatos srerkezet
all, amihez még csak hasonlot sem laftal
soha. Karok, acélszelepek és villegd gombok
allmak ki a kilonds, szekérszen takolmany-
bol. A gép aljaban néhany nagy [Emdoboz

hever, Wt teszel?
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Kazeleblbrol 15

megvizsgilod a tirgvat? Lapozz a 187-re.
A ladakat néred meg? Lapozz a 135rc.
Atvigsy a szobin,

¢s mishol folytatod

a nézelodést? Lapozz a 137-re.
48,
A férfi a laba eldil heverd pyvémantra pil-
lant, mad o szoba egyik sarkaba mga ozt
Muncsakun tovabbra 15 maga elGn pirgeive
kizeledik feléd. Laporz vissza a 101-1e, és
ne feledd a harc végén ismét magadhoz venni
a dragakivet.

44,

Az ajtdn belépve egy jokora, frissen kidsott
foldhalom mellett talilod magad. A termen
csupdn a folyamatosan mozgd, hullimed sai-
nyvegen tudsz dtvigm, ami azonban remeg,
mintha kocsonya lenne. Kissé  fesrengve
pondolod végig a lehetdséezender. Ha kordb-
han talaltal mar magokat, lapozz a 141-rc. Ha
nem, laporz a 173-ra.

S0,

Rossz oltarra helyezted a leletet, és felda-
hitetted Himwrresh-t, a Lepyek Kirdlyndjot.
Erds vizsugar csap kioa helvisée Kizepén
lewa kirhdal, arm o falnak vig téged. Csainyan
dsszemzod magad. Doby egy kockdval, hogy
megtedd, kiny £LeTERd pontot veszteitél. La-
pozz vissza ar 5%-re_ és valassz jra.

51,
Melyik oltarra teszed ra? Ha az északira, la-
poez a 13-ra. Ho a keletire, lopozz a 69-re
Ha a déhre, lapoyz a 127-re. Ha a nyugatira,
lapozz a 17%-re.

al,
Gond nélkdil eléred a szemkizii falat. Me-
Ivik ajtot valasztod? Ha az északit, lapozz a
181-re. Ha a keletst, lapozz o 100-re. Hogvha

a délir, lapozz a T3-ra. Ha a nyvugatt, lapozz
a 4P,

53,
Sikerilt gyorsan elugranod a lingsugir elol,
a Szalamandra azonban tovdbbra is kizeledik
feléd, és videkerned kell ellene. A lény fel-
viltva harcol ellened a karméval és a lehele-
fevel, igy minden paros Karben probara kell
fenned DovEssEcEDET, amit ha elrmontasz, ak-
kor 2 £LETERG é5 | tovEssEs ponlol vesdess
a tlizsugar miatt. Ilvenkor az alacsonyvabb

Thamadderd csupin annyit jelent, hogy nem
sikerilt elalilned ellenfeledet, amiatt nem
fogsz fLETERS pontokat veszion.
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Ha legy@iziid a bestidt, lapozz a 32-re.

M.
Ovatosan a padlora helyezed a taklyvat, mmd
clakadt 1élegzette] figyeled, ahogy a kize-
ledben lévd kerck Gssreaszddnak, mapd el-
tiimnek, a fegyverek pedig hangos csattands-
sal a padlora hullnak. Gyorsan bssreszeded
a dolgaidat, és a fiklvit alacsonyan tartva
meglisziitod magad elin az utat, kivzben pe-
dig magadhoz veszel ndhiny igéretesehbnek
tiind dolgot.

Veégil eléred a kivalaszioti ajiod, és meg-
allsz egy pillanatra, hogy dméxd, mit sikerilt
dssreszedned. A mérethk és silyuk miatt az
alabbiak kézil maximum hdrmar vihetsz
magaddal. Ha pedig az elst négy kivzlll va-
las#tasz valomnt, akkor it kell hagyvnod o kar-
dowdat.

Teray (Menzotf sehods
Kard
Pérbajtic
Srablva
Széles pengdiii kés
& coles dobdkes
Srinarany kard

[N

[ e T

Ahogy clicszed czcket, a faklva hangos scr-
cepéssel elalsrik. A kerek aron nyomban
elobijnzk a foldbél, megragadjik a talajoen
heverd targyakat, és beadjik a helyiség k-
zepen lévi tarsaiknak. Ideje tavoeni. Lapozz
a 169-re.

55.
Az gl srerencsére kinnyen nyvilik, tgvhogy
atlepsz rajia, és gyorsan becsapod magad mé-
giitt. Mepgkdnnvehbiilve hallgatod, ahogy az
dllat morogva sikoltozik a miloldalt, Ezuiin
megfordulsz, hogy felmérd 4 kimyezetedet.
Lapozz a 106-1a.

. :-hf'l-.t‘ fammsi |3 )

.

56.
Akalapacs elsuhan a fuled mellett - ami nagy
szerencse, mivel 1gen Komaoly sebet tudont
volna okogni — 3 ELETERG pontol.

A Torpék most mar 1gazian dithiisek, Nem
elég, hogy inkretetted, o jackukat & a sze-
renesellen toporgasoddal feltonad a dijnver-
tes pazsitjukat, még néhdny labdat is sikerilt
elmiznod a helyérdl. Kmokettitbiket szoron-
gatva timadnak rid mendketten. Egyesével
kitzdy meg veltik!

Eo 8 RELETER O
(e ELETERG 5

Flud Teirpe
Misadik Tarpe

Ha sikertl véperned velik, lapozz a 38-ra,
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57.
A hang 1smét megszolal. — Talilial egy dar-
dat?
Ha igen, lapozz az 5%-re. Ha nem, vagy ha
mar a helyére tetted, lapozz a 176-ra.

N
Amennyire latod, a helviség teljesen fres,
és semmi erdekes ninces benme. Ha az északi
mtom at tveeol, lapozz a T-re. Ha a déhn, la-
pozz o 1 -re. Ha a nyvugatin, lapozz o 181-re.

54,
Melyik oltiarra probalod tenni? Ha ar észa-
kira, lapozz a 122-re. Ha a keletire, lapozz
a 156-ra. Ha a délire, laporz a 178-ra. Ha a
nyugatira, lapozz az S-re.

b,
Eszedbe jut. hogy arx ilven primitiv torzsek
satmyen babomdsak, dgyhogy elfhizod a
hiatizsikodbol a tikrot, és a fGrfi felé emeled.
Amint a Sdmin megpillantja a tokorképét,
reftegds il ki az arcdra. Térdre rognk, &
atkarolja fegdn a kereivel, Valdszinileg azt
gondolja, hogy sikeriilt a flkérre] csapdaba
eqtenad a lelladt. Hangosan felsikalt, elhajitja
az Aldozd Csontjdl, és kirohan a szobabol.
Mwersz | szepencce pontol. Lapozz a 150-re.

Gl
Megprobalsz Kitérm a szimyeteg elil, annak
cevik ligveschh szamvesapasa azonban fel-
lak, te pedig a padlora esel. Vesztesz 1 1T
erc pontol, Mincs mas valasztasod, meg kell
kiizdened a lénnyel!
ELETEES G

(vidsdenever NEYESSES &

Ha legyiézid, lapozz a 18-ra.

2.

Minden igvekezeted ellendére megbotlasz, &
mikéizben esel. Gnkéntelenil 15 a kimyesd
nivénvekben kapaszkodsr meg. Egvik karod
beleakad egy hurokba, ami azonnal felfiiva-
dik, esinyin megzizva az alkarodat. Mep-
probalod Kiszabaditani magad, de a szivis,
ruganyas anvag még kardod pengéye alatt 15
c=ak lassan ereszt. Weéglll megsrabadulsz a
ragaszkodo ndveényitol, de igy 15 vesstesz 2
EreTerd pontot. Lapozz a 136-ra.

63,

Ezt meked! ~ kidltod, amint egy eniteljes
caapast mérsz ellenfeled fejére, Legnagyabhb
remitletedre azonban azt latod, hogy haldlos
crapasod ¢pp csak egy pllanatra faridztata
fel a hesndt, & Vimpirokon ngyanis s#nte
ceyallalin nem [og a kivinséges acél Min-
den apgyaras ellenfelednek okozott sebazds
értékebil vong le 1-gvet. Ha igy is sikertl vé-
gezned vele, lapozz a 196-ra. Ha dgy tiinik,
képtelen vagy meghln a Vampirt, vagy meg-
gondoltad magad, & mégs mkabb menekii-
lire fognad a dolgot, redd profdira szerer
cezn! Ha seerencseés vagy, laposs o 188-ra.
Ha nincs szerencsed, lapozz a #lkra,
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ik

oy

s

@,—. ,I:..r-;?.

6.
A Mumia megall, lassan megfordul, az arany
Ankh-hoz lép, és dvatosan felemeli azt. Ugy
finik, ennél jobb lehetdséged nem lesz rd.
hogy észrevétlent] leléy mnen — lapoze o

98-ra.

63,

Ezzel megidézted Pangardt, a Szelek istenét,
aki visszaallitja vevesces pontjaidat a Kes-
deti értékikre. Exutin a négy ajid egyikén
mdulsz tovabb, Ha északra tivozol, lapozz o
182-re. Ha keletre, lapozz a 15%-re. Ha dél-
re, lapozz a 14-re, Tlogyvha nyugatra, lapoes
a131-re

.
A kalapacs hangos reccsenes kiséretében
vigddik neki a esipidnek, te pedig térdre
rogysz. Vesziesz 1 Osvessic €8 3 BLETERD
pontot. A Tarpék pedig mar a nyakadon 1=
vannak. Egvesével Kuzd) meg velik, és ne fe-
ledd, hogy krokettiidikkel 3 frerzed ponios
sebet okoenak minden sikeres timadasukkal!

; B TERE G

Flsd Teirpe El
] ELETERS O

Musodilk Terpe s

Ha megnvered a mérkarést, lapozz a 38-ra

67,

Egy nagv, felkir alaki, keskeny srobaban
taldlod magad. Az epvenes északi falon dsz-
szesen O ajtot ldtsz. A terem kdzepén egy di-
sZes Nszimedence 41, amit hachimani festésil
ceempék sregélvernek, Az ivelt fal mellett
néhany pad all, melyeken tiszta torilkizok
hevernek halomba rakva. Mt teszel?

Levetkdzil, és gszol exyvel? Lapozr a 130-ra.
Elobb megvizsgilod

a vizet?
Elhagvod a helyiséget?

Lapozz a 119-re.
Lapoez a 192-1e.

68,

A harcos kardja teljesen kKizinséges fegvver,
minden scheése 2 EreErerd pontos schesii-
lést okor. Ha akarod, magadhor veheted. A
pajzs elég dsinek tinik, bronzbdl készilt, és
magikus mindk tucatjai diszitik. Ha magaddal
akarod vinni, lapozz a 33-ra. Ha nem akarsz
foglalkozm vele, lapozz a 186-ra.

9.

Rossz oltdrma helverted a leletet, és feldihi-
tetted Lorodilt, a Vulkdnok istenét. Hihefetle-
nll erds, forrd szél csap meg a szoba kdzepén
léwd korbol, és a falhor vag. Cstinyin meg-
tttd magad — dobj egy keckdval, hogy meg-
tudd, hany ELETERG ponlod vesziettdl. Lapozz
wissz 0z 51-re, ds vilassz tgra,

T0.
A ladaban harom. srorosan bedugaszolt k-
cstgot talalsz. Ha megprobalod kinyitmi va-
lamelviket, lapozz a 110-re. Ha az elrejtett
tarolak nem érdekelnek, lapozz a 98-ra.

T1.
Ta talaltdl mar egy fjat és hozzd nyilvesszo-
ket, és megkiscérelnd] errel vépet vetni a bes-
tianak, megprobélhatod sziven 16ni ~ lapozz
a 107-re. Ha nincs, tgy kardoddal kell meg-
kizdened vele - lapozz a 162-re.

T2,
Lapoez a 102-re,

73,

Ar ajtoban allva bepillantasz a latszolag
tires, bitorozatlan helyiségbe. Nem keruli el
a figyelmedeat, hogy a terem padloat vékony
foldréteg boritja, de még mielén elgondol-
kodhatnal azon, hopy ez mi célt is szolgal,
hibircsdkos, csomds Kerek ragadnak meg az
agtor miogill a nyakadnal fogva, é5 a szoba ki-
zepéhe hajitanak — vesztesz | SLETERG poniod.
Gyorsan falpra vgrasz, kakipad a szadba ke-
riilt szaraz foldet, és megperdiilsz = épp ido-
ben ahhoz, hogy elkerild a Mandragora vég-
zetes dlelését. A félip fapyvikér, félig ember
mutins dilingélve indul meg az irdnyvodba,
mikizhen fenvegetten lenget feléd a vég-
tagat. Elohizod kardodat, és felkés#ilsz
ax fssrecsapasra. Ha a kivetkezo harc soran
ellenfelednek sikerii]l harom sovndsr boverd
Kurben eltalilnia, azonnal lapozz a 28-ra. El-
lenkezi esetben kiizd), amig egyikitdk meg
nem hal.

Mandragara tizvEsses 10 ELETERG 9

Ha wégzel ellenfeledde], lapozz a 3d4-re

T4,
A hang smét megszolal.
Arany Kardra?
Ha nilad van ez az ereklve, lapozz a §%-re.
ITa runes, vagy mar a helyére tetted ezt a fir-
gyat, lapozz a 111-re

Ratalaltal az
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T5.

A Ba Héja (a teremimény, ami valijaban egy
Mumia allat alaka lelke) saoros, gyaléleticl
fell sremmel méreget téged. [smét sramyra
kap, és egyenesen a csukott srarkofig felé
suhan, de a fenevad teste ahelyett, hogy szét-
kenéudne rajta, bedramiik a fede] egy kis repe-
disén At Pillanatokkal késdbb a koporsd bal-
Joslanian megremeg. A fedél szinte Kirobban,
cs egy Mumma lép K rajta, ami clore noyptott
kezzel kezd feléd botladoeni.

Ha van nalad valami, ami segithet rajtad eh-
ben a helyvzetben, lapozz a 140-re. Ha nincs,
kénytelen leszel a haldlig kiizdeni (bdr ebben
a Mimiinak behozhatatlan eldnye van veled
szemben, mivel mar két évsrazada halott)!
ELETERG 12

Mliimia MEYESSES |

Ha legvizad, lapoez a 132-re.

76.

Immdaron mind a négy szobor Kifelé, a terem
falinak wdnyiba néz. A kbzepsd fistoszlop
sEetoszhik, & egy emben alakon fed fel — ta-
marodér! A férfi kilép a kichol, megd riivad
kihiigdroham utin igy s#0l — Gratlilok,
tanitvinyom. A beavatds hamarosan véget ér.
Mar caak epy dolog maradt hatra, hogy va-
laszol] epy kérdésre, mely bizonvitja majd,
hogy megismerted a viligegyetem wvalddi
termeszetét. Mint az a térképeden 15 latsaik,
a Probatete] Templomanak alaprajza egy kir-
be rajzoll négvzel. Ez azt jelent vajon, hogy
a Iclck az anyagon belill létemk, vagy hogy
ar anyag létezik a lélekben? Sok tapasztala-
tot szerezté] idebenn, de most ideje, hogy te
diintsd el, sreninted mi a mezoldas.

Hogy déntesz? Ha agy gendolod, hogy az
elsd a helyes magyardzat, tehat az anvaghan
létezik a lélek, lapozz a 113-ra. Ha azonban
a7t hnszed, hogy forditva van, azaz a [élekben
van jelen az anvag, lapozz a 147-re. Jil gon-
dold meg, mit valassolsz. .

T

Elindulsz a folyoson, idonként megillsz egy-
egy pillanatra, hogy rejtett ajiokat keress, de
nem jarse sikerrel, Magypdbal &t pere miilva
dithbensz i, hogy Kirbedrté] a folyosin, &
ismet ott vagy, ahol beléptél az épilletbe. Ha
fovibh folvtatod a sétit, lapozz a 95-re. Ha
megfordulsz, ¢s a masik iranyba indulsz el,
lapozz a 82-re.

A Prabatétel Temploma

8.

Ha akarcdd, most lecserélheted fegyveredet a
térfi remek pengdpére, anu a te Kezedben s
3 erErERd pontos sehet oz okoni mnden
clienfelednek. Az alak fekete kimondjanak
eavik rejtett redijében epy kis, dssrehajtoga-
tott pergamenpapirt talalsz, melyre diszes, de
gramodra olvashatatlan betiiket vetettek. Ha
akarl, ezt magaddal viheted. Melvik ajton
at tavozol? Ha az északm, lapozz a 93-ra. Ha
a keletin, lapozz a 12-re. Ha a délin, lapozz a
4-re. [Ta a nyagatin, lapozz a 165-re,

™.
Az ajtd kilinese sajnos beragadt, és mikdzben
kétsépbeesetten probalod lenvomni, birszdr-
nyak csapddnak neked, s repitenek el a he-
Iyiség tiloldalira. Veszlesz 1 £LETERD pontot.
A besta 1smét neked ront, gy fel kell keészal-
nisd a hareral

{ricsdenever NE¥E2SE: 6 ELETERS G

Ha vézzel vele, lapoyz a 18-ra.

LN

Barmilyen Ggyvesen is kerdlgeted ellenfeled
iitésent, a Vampmak 1gyv 15 sikeriil megaka-
dilvorma, hogy elmenckil). Kénvielen vagy
a halalig kivedeni — mely kinmyven lehet, hogy
a tied lesz -, mivel ex ar egvetlen valodi me-
nektlési lehettséged a gonosz élekfald elol.
Ha sikertll legydenid. lapozz a 196-ra.

81.
Aszekrénvbhen nagy halom papinisziekercset
falalsz, melyek mmdegyike sajat fakkban
hever. Tohb tucamyi rekeset litsz, melyvek
mindegyikében masik papir pihen. Véletlen-
szerien kivilasztva az egviket, végigneésed
az epymas ald rajzolt kilonos képeket. Nagy-
Jibdal meg tudod dllapitan, mirdl van s2d —
ez it példinl ey sFemeyoeysier receplje,
armiher olyan killdnds alapanvagok kellenek,
mint a réz-oxul, citrommag, oprosvirdg, pa-
sellaiirilek és oryx-hél.

Ennek a lemytligizo leletnek a kibogariszisa
nazyjdabol egy aradat emésztette fel, & ugy
érzed, ideje lenne tovibbillnod, hogy foly-
tasd kitldetésed teljesitését. Lapozs a 98-1a.

52
Lapozz a 94-1¢.

83,

A nvilvesszh a bestia bal valliba farddik,
amitil ellenfeled egy pillanatra hatratanto-
rodik. A van kidltas helyett azonban csak
elvigyorodik. Eoyvik kezdvel megragadia a
vessgol, ¢s rémiszio kinnvedséggel Kirani-
ja magabal. Bz volt oz utolsd mentsviarad,
A Sotéste Urdnak hipnotikes tekinteténdl
megdermedsz. Tedd probara szerenczen! Ha
szerencsés vagy, lapozz a 14%9-re. Ha nincs
szerencséd, lapozz a 158-ra.

B4

A dugd koriilh pecsét fekete, saurokszerii
anvazed keményedett, amt elég kiimnyen
sikeriil lefejiencd a kardoddal. Nému kitario
mumka utan a dugd hirtelen magatol meala-
zul, és nem sokkal késobb kireptl a helyéral.
Siimi fst tor eld a nyvomaban, ami egy Desin-
né all dssze eldted a levegiben, A lény ke-
reszibe tett karral vémzmeér, majd megszolal.
— Ohidsi hidlival tartozom neked, mesterem,
Megszabaditoftdl a rabsaghdl, amire a nagy
magns, Sadepman Thn Daond kdrhoziaton
Mormal korilmények ktzitt — mondja sajnal-
kozva — hirom kivansagodat mdnim teljesi-
tem, de erfmet sajnos elnyom)jz a Templomra
boesijtott varizslat. J6 tandesot azonban igy
15 adhatok neked. Fejtsd meg a mindkat, kom-
binald dket a négvecticl, ¢s a fény és sitét-
sip kivzt haladva biztonsdgha juthatsz. Ez az
ajandckom a szamodra, bator kalandozo. Ha
mas kirillménvek kézt talalkortunk volna, ta-
lan teljesithettem volna szived kivansagat. ..

A lény semmivé foszlik, te pedig egye-
dul maradsz, hogy szavain wprengj. Fonros
mveomra bultantdl, 2 szononese pontor kapss.
De hacsak nem jegvested meg a kordabban
kapatt informdciot, ugy kénptelen vagy egy
masik példdmyt kevesni beldle a labirintishan

mar ha fétezif beldle mdsiv, Ideje tovabb-
indulnod. Lapoyz a 98-ra.

RS,

Erzel megidézted Chronadat, az 1dd Iste-
nét — az dreg 1diét és a halalét. Ez nem volt
ey hitles dintés egy olyan ifjukorban 8o
kalandozatal, mint amilven te 1s vagy. Csik-
kentsd 0GvESsEGED, ELETERSD €8 SZERENCSED
is 1 ponttal. Morogva vonulsz ki a terembal.
Ha északm tédvozol, lapozz a 182-re. Ha ke-
letre, lapozz a 159-re. Hozvha délre, lapoz a
14-re. Ha nyugaira, lapezz o 131-re.
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56.

— He! Vigviarz mar, hova teszed azt a ha-
falmas talpadat! — kiala idegesen az epyvik
Torpe, akit sikeriilt megeavamod az iitéshen.
Kihizza mazat (a magza 75 centijével ez nem
igazin luwuumﬂ 5 h.lu] L\?IJ.‘.I slilyos trdjé-
vel. Tedd .r:.l'uhcu { ol Ha srerencsés
vagy, lapozz az :\ﬁ-m. JI.: nincs szerencséd,
lapozz a 66-ra.

87
Rossz olthma helyerted a leletet, és feldithi-
tetted Skittat, az Ozck istenét. Lingesdva tir
eld a kir kivepehiol, ami csinvin megéget.
Dobj egy kockival, hogy megmdd, hany
eLereR pontot vesztettdl Lapozz wvissza a
125-re, és villassz 0jra.

18,

Elowveszel a zsikodbol egy borerszényt, a ma-
radék talajhal ovatosan belekanalazol egy ke-
veset, majd az dvedre kowd 0f szerzeménye-
det. Emutian tavozol a helyviséghal. Ha északra
mésg tovabb, lapozz a 157-re. Ha keletre,
lapozz a 165-re, Ha délre, lapozz o 45-re. Ha
nyugatra, lapozz a 198-ra.

K9,
Melyik oltdra helyvesed [el? Ha ae éseakira,
lapozz a 133-ra. Ha a keletire, lapozz a 31-re.
Ha a délire, lapozz a 19%4-re. Ha a nyugatira,
lapozz a 180-ra.

9.
Flég nagy zajt csapva sikerill csak belépned
ehbe a helviségbe, ami elég 15 abhoe, hogy o
sarokban, az agakbol, gallvakbal és levelek-
bl épitett fészkében alvo Fanvyive felriad-
Jon. Mint minden més dnérzetes majom, ex is

dithis, amént megzavartak a pihendjét. Meg
kell kitzdened creel a primitiv bestuval,

Fanvind YESSEG 7 ELETERS 8
Ha legyvbzid, lapoz: a 129-1¢

1.

Az ajtd zarva van, de ahogy megpriobialsz be-
myitni ragia, egy Oridsi sz no eld az oldalso
falbil, A titokzatos agkak lagy, am mégis 0l
hallhatdy hangon figyelmezienek, hogy ala-
posan tanulmanyozd at a muntat, amit latsz,
gs sramold meg az ott lévo haromszigeket.

Ha ugy gondolod, mdod a helyes vilaszt, la-
pozz az annak megfeleld fejezetpontra. Ha
nem tudod a valaszt, nem tudod Kinviimi az
mton sem, gy kénvtelen leszel o masik hdrom
kujdrat egyvikén at thvorni — lapozz a 170-re.

92,
Elkéstél! Megprobdlsz oldalra vetddni, de
nem fudod clkeriilm a gvik szajabal kundult
lanzsugarat. Az telibe kapja a karodat - vesz-
tesz 2 ELETERD €5 1 tay i pontot. A Sra-
lamandra Kortinkent fel Im]h-n hasznalja elle-
ned karmat €s leheletét. A paros Konikben a
Thamaddénék meghatirozisin kivil probara
kell tenned nevezzEsEpET 5, amit ha elbuksz,
a fenty vesrteséget Kell elsrenvedned. Tlven-
kor az alacsonyvabh Tamadoerd csupin anmyit

jelent, hogy nem sikeriilt eltalalned ellenfe-

ledet, amiatt pem fogsz GLeTeErd pontokat
veszieni.

Szalamandra SYESSEG & ELETERO 9

Ha legyizid a bestidl, lapogz a 32-re.

* AW lawme lqi'

23,

A nagy, négyzet alaki helviség gyakorlatlag
feljesen fires, csupin epy embemmagassagi
tikrot litsz a kdwzepén. Ex egyetlen obse-
didn tombbil készalt, amit egy fémkeretbe
helyeztek. A szélén ismeretlen véselek so-
rakornok, korabbi tonulminyaidbdl azon-
ban annyit meg tudsz allapitani, hogy erck
kav-pongi irdsjelek. Mikézhen viesgaladsz,
idinkeént megpillantod sajn iikorképedet 15
a homalvos, fokete iveghen, Aronban az 1s
feltiinik, hogy minél tovabbh maradsz itt, an-
nil tisztabban latod dnmagadat. Mire rajissz,
hogy mi is térténik, mar tl késa!

Egy Tulpa tiktrbe bimultal, amit egy rene-
it kay-pongi srerzetes készitett, &3 eredeti-
leg arma hasenalia, hogy gondolatainak fzikai
megelendst kilesimdezin, mayd ezen teremt-
menyell telepatikus lon rdnyvitsa, Tdonkeént
azonban elofordult, hogy a késziid nem volt
elég vasakarati, és az alkotasail elszabadul-
tak, sit, akar vesredelmessé 1s valtak,

Ezt atikeit pedip kifejeretten azért alkottik
meg, hogy a szemlélond] készitsen egy ma-
solatol — egy wanyvithatatlan, drjingd masola-
tot! Chmagad pontos madsa 1Ep ki az dvegfe-
Liilethol, & gyuldlkado tekintetiel rad pillant.

MNéha a tiz ellen lehet thzzel harcolni.
Hogyha van nalad egy kis tukor, amit szintén
kay-pongi szimbdlumok boritanak, lapozz a
184-re.

Ha mines, meg kell kizdened 1uk|:rk|_]1n:.'tl—
del. aki ponfosan ugvanolyan osvEssEs @5
freTeRD pontokkal rendelkezik, mmt most e,
s ngyvanolyan fegyvert 15 hasenal. Ha sikeriil
vegeened vele, lapoce ae 58-ra.

94,

Elindulsz a folyosdn, idénként megdllsz egy-
ey pillanatra, hogy rejtett ajtdkat keress, de
nem jarsz sikerrel, Nagyjabdl 6t perc mililva
dithbensz i, hogy kirheériél a folvoson, és
ismed ol vagy, ahol beléplel ax épiilletbe. Ha
tovabb folviatod a sétat. lapozz a 167-re. Ha
megztordulsz, ¢35 a masik iranvba indulsz el,
lapozz a 9-re.,




Lapoez a 14d-re.

D
A ferfi eleh az Aldozt Csontol, &5 THsFLn
kezdét &s fogait hasendlva folviata ellened a
harcot. Lapoes vissza a 118-ra, &s fejerd be a
harcot. Me feledd, hogy ellenfeled most mar
fegyver nélkul kied, és igy 1 pontot levon-
hatsz UoyE2sECERGL]

97.
Bir a Vampir fegyvertelen, az Eldholiak hi-
hetetlen erepének kiszinhetden 1gen vesze-
delmes ellenfélnek ipérkesk
Vimpir neyesses 10 ELETERD 10
Amint sikeril] eldszir sebet ejtened a bestidn,
lapozz a 63-ra.

98.
Melvik agton at tavorol? Ha az Sszakan, la-
porz a 145-re. Ha a keletin, lapozz & 112-re.
Ha a délin, lapozz a 67-re.

94,

A jokora, négyzet alakl helvisép falait wé-
komy  Emlapok  borijdk, melvekbe  fur
abrakat viéstek bele. A szoba kizepén egy
Femphrey harcos éleinagyvsaen szobra dll.
Miktizben elsétalsz mellette, fémes csikor-
east hallasz. A férfi feléd forditja a fejét, és
fagyos tekintetével bamulni kerd. A félelem-
tdl dermedten nézed, ahogy az élet visszatér
fagjaiba, lelép az emelvényérdl, és feléd in-
dul. Egyik kezével kardiat Iobalya feléd, mi-
sikban pajzsat markolva késgil ésend hiri-
fasara, ¢s kiizhen 1gen ligvesen helyveskedve
waria el eléled a tovabbwveretd uiat.

Bronz Haveos  tcvezsgc 10 EreTERS 10

Ha legyiiziid, lapozz a 68-ra

1.
A dugd kirith pecsét  ivepszeril,  fokete
anyaged keményedetl. Néhany pereoyi kitar-
1 piszmogissal azonban végiil sikerill a nagy
részét leszedni. Erdsen megragadod a dugot,
és vépil sikeriil kibiznod.

Fellemes parfitnullat tie eld az edénybil.
Delepnllantva drislt szantalfin taldlsz, melybal
egy kevéske is sikeresen tavol tudja tartani a
molylepkékel a muhaidial, Tsmét bedugaseo-
lod az livegesét. Ha akarod, magaddal vihe-
ted ezt a leletet.
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Rigbasz, hogy mar igy 15 legalibb egy Grdt
ltisttél el ebben a szobdban, ezért gyorsan
fovabhallsz, hogy muclobb folytatn tudd kal-
detésed teljesitését. Lapozr a 98-ra.

101.

A nagy, négyzet alapi helyiséget hachimanis
stilushan diszitetiék ki, A fal nagy részet pa-
pirparavinok takagak el. a t6bbit démonok,
wslensdégek s sirkinvok festett képer diszi-
k. A padlon ezy alacsony aszial mellett egy
Mindrsa il i@rikiilésben. Mikor megpillant,
gyorsan arca elé emeli saljat, hogy szemein
kivil semmit ne lathass beldle. Exutin macs-
katigyesséppel talpra ugnik. Oldalin egy bo-
rotvadles ninja-to (a szamurajok Katandjahoz
hasonlith, de annal rividebb kard) 16z, Oné-
bidl eldkap két mmesakut, &5 porgetm kezdi
et

Hogvha meg akarod probalmi megvesse-
getmi, hogy engedjen el, és talaltal korabban
egy pyémdantot, lapozz a 172-re. Ha nem,
kénytelen vagy megklizdent vele, Eliszir a
nuncsakukat kell hatastalanitanod — tgy har-
colj a fegyverek ellen, mintha kiilin ellenfél
lennénck —, azoktol ugyvams nem férsz howra
a mindzsahoz

Filed Nunesakn ayEcsts 12 ELETERG 4
Masodik Nuncsakn tcyessgc 12 ELETERS 4

Egymas utin hatistalanitsd ezeket. Anunt s1-
keniilt wégemned a masodikkal 15, a férfi egve-
nesen rad timad. Mikizhen elhajolsz elso
tamadasa ¢lal, clohizza az dven logo kardot,
mely olvannyvira €les, hoev a srokasostol el-
térden 3 BLETERD pontos sebestlést okoz, ha
eltalal.

ELETERS B

Nindzsa tayessta 11

Ha wiégzel ellenfeleddel, lapozz a T8-ra.

10z,

Kmyitodd a dobozt, és belepallontesz, mayd
vorsan lecsapod a tetegél, és riailsy — a do-
bogban nem alkatréseek vagy szerszimok
vannak, mint ara sEAmitoiidl, hanem egy
eild seini, csupa (o és karom bestia, Gya-
nakodva nézel végig a whbi ladin. Valami
nekicsapodik a tetdnek, majd dahods ceicser-
gést hallasz magad aldl, mire egy misik lada
feteje hirtelen felcsapodik, aztin egy harma-
diké, és egy negyvediké 15, Végil négy, aprid
karddal felfegyverzett Gremlin all kisrhe
Talpra ugrase, ¢s kardol ranlase, hogy védd
magad. Hangos csattandst hallasz magad mi-
atil, ahogy az otodik lény is kiszabadul.

Mivel a bestiak elép kesik és firgék, egy-
szerre harman is tdnak tdmadni. Te azonban
— mivel csak cgyv kardod van — cavet fudsz
csak megseberni. Minden Kir elzjén valased
ki, hogy melyik lényre timadsz, a maradék
néavhial mindiz az a kettd tamad rid, ame-

Iviknek a legmagasabb az tLeTERET=, illetve
{ICYESSESE.

Elsg Geremlin UGYESSES 5 ELETERG 6
Mesodik Gremfin -~ GcvE ;4 ELETERS 4
Havmadik Gremlin os ;5 ELETERG 5
Negvedik Gremlin - Ocvessga 5 ELETERG 4
Oradile Gremlin UEYE ;4 BLETERD 3

Ha wiégzel veluk, lapozz a 190-re,

103,

Minden 1gyekeseted cllenére megbotlasz,
&5 hal labad beleakad ax eayvik hurokha. Az
aronnal felfivodik, és erbsen sroritam kezdi.
Vesrtesz | grerzrd pontof. Pifiln keaded
a nivényt a kardoddal, de az elég szivis és
riganyos, emnatt csak lossan tudse megszo-
badulni tdle, Néhany pere elteliével végil le-
nyvesed az mddt a névényrol — de igy 15 vesz-
fesz towdhba 2 £reTERS pomtol

Melyik ajto felé indultal? Hogyha az észa-
kikoz, lapozz a 181-re. Ha a keletihez, lapozz
a 101-re. Ha a délihez, lapozz a 73-ra. Ha a
nyugatihoz, lapozz a 49-re.

104,
A vizhe hagitod a trgyat, de lepnagyobb sag-
nalatodra az csak clstillyed. és nem thrtcmk
semmi. Lapoyz vissza a 157-re.

105,

Magwon bosszant a dolog, hogy ismet meg-
kertlted az éplletet, é= Ojra a jelnél dllsz,
amit hosszl percekkel erelon vésudl a padlo-
ba! Mielitt azonban gy isfermigazabal elve-
szithetnéd o béketlirdsedet, egy eplisicsengd
halk, csilingeld hangja iitt meg a filedet, bar
azt nem mdod pontosan mezallapitani. hogy
merril. A szemed elot egy magikus zjid k-
kes fénnyel ragyogd kerete jelentk meg a bel-
a0 falon. Amint tlépsz rajta, az ismet eliinik,
Lapozz a 12-re.

10k

A spobdba belépve egy Samant pillantasz
meg, ak: a helyiség kazepén égo kis tabortiiz
kariil vgral fel-ala. Mikor a férfi éssreveszi,
hogy titkos ritwaléat figveled, abbahagy-
ja o tineot, eldkop ezy Aldozd Csontjat, és
rid mutat vele. A tirey leginkabb gy ravid
dardara és szamszerjra emlckestet. Utobbit
viirdiare festefiék, &5 fekete, fehdér & sdrga csi-
kokkal disciteték. Ex cey magikos [Ofegyver,
ami igen veszedelmesnek bizomyulhat. A Sa-
min elmotyog néhany 5201, mire egy pillanat-
ra elviselhetetlen fijdalom kerit hatalmdba.
Vesrlesz 3 ELETERS pontol, Ha van ndlad egy
ks titkir, lapoze a 6-ra. Tla mncs, meg kell
kiizdened a ferfival — lapozz a 118-ra

15
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107.
Grvorsan lekapod valladrdl az ijat. &s egy
nyilvesszot helyezel a hirra. Ovatosan meg-
célznd a Vampir mellkasat.

Dobj ket kockdval! Ha az dsszeg ugyanany-
nyl, vagy nagyohb, mint jelenlegi nevesces
pontjaid szama, lapozz a 83-ra. Ha kevesebh,
lapoez a 171-re.

108.

Ahelyiséghdl dradd hiwdég nagvon tikkaszd,
til meleg van ahhoz, hogy megprobalj atugra-
ni a langokon. Vissza kell térmed oda, ahonnét
juttel. A labirintus magidjanak készonhetten
ez sajnos azt jelenti, hogy ismét szembe kell
nézned az odabenn lakozo veszedelmekkel!

Ha északrdl érkeztél, lapozz o 151-re. Ha
keletrdl, lapogz o 39-re. Ha délrdl. lapogz a
07-re. Ha nyugatrol, lapozz a 112-re.

[{LLR

Az ajto srerencsére kinnven nyvilik, dgvhogy
atlépsz rajta, és gvorsan becsapod magad mi-
gitt, Néhany masodperag megkinmyebhbiilve
hallgatod, ahogy az dllat fehetetleniil csapkod
a Miloldalt. Tzotdn meglordulsz, hogy meg-
mldd, it tartogat szdmodra a szoba, melyhe
erkeztél. Laporz a 181-re.

110,
Melviket nyvitod ka? Ha a bal oldalit, lapozz o

100-ra. Ha a jobh oldalit, lapozz a 84-re. Haa
kiirepsit, lapozz a 24-re.

111.
Miktzben hatizsikodban koterdszal, egy ki-
lindgs, mennvdargésszeri hang hangzik fel a
filstoszlap kizepdhal,

— Hogy dtmeny a probin, mind a négy magi-
kus szimbolumot ra kell helyverned a megfe-
leli oltarra. Talaltal eayv kelvhet?

Ha taldleal, lapozz a 125-re. Ha még nem
taliltad meg, vagy ha koribban mér a belyére
raktad, lapozz az 57-re.

Ha még nem sikeriilt megialalned mind a
néey leletet, megprobdlhatod azokat felhe-
Iyesm, amelyekkel mar rendelkezel, az elotr,
by 1smict helépmél a labinniusha, &5 folytat-
mad o hidnyeok megkereséseél. Ehber a keleu
falen 1évh két apto barmelyikét hasendlhatod.
Ha az dszakin mész ki, lapozz a 128-ra. Ha a
délin, lapozz a 145-re.

112.
Ahogy Atlépsz az agion, vididm kép tiral a
seemied elé — ey jokora lboriie lobog a bhe-
Iviség kizepén. Ahogy beljebb érsz, rajossz,
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Bogy eoy szempdr figyel téped a lingok ki-
A0l Mhaelin eldontheméd, mitévd léev, egy
hatalmas Sralamandra ugnk le vackarol, ahol
melezedett, és égi hasabokkal boritja be ax
egész szobit. Dobj egy kockdval, hogy meg-
fdd, exek kil mennyi talalt el, és mind-
egyikért vonj le magadtel 1 ELETERS pontot.
A bestia Kitdtga a szdpat, &s lnpsugaral Kip
feléd. Megprobalse elugrani elile

Dioby két kockival! Ha az eredmény ugvin-
annyi, vagy kevesehb, mint tovessés pont-
jaid szama, lapozz az 53-ra. Ha tobb, lapoez
a92-re.

113.
Wilaszodat hallva tandrod feléd emeli a Kar-
gat, Kannveseppek callognak a szemében. ..

Lapozz a 161-r¢.

114.
Miktzben a kodben bolyongasz, belenmigsz
valamibe, ami hangosan odébb gurul. Dby
egy kockdval! Ha az eredmény 1, lapozz a
2-re. Ha 2, lapozz o 36-ra. Hogyha 3, lapozz
a 19-re. Ha 4, lapozz a 155-re. Ha 3, lapozz a
126-ra. 1Ta 6, lapozz a 197-re,

115.
Tedd pribeiva szeeewccen! Ha szerenceés
vagy, lapozz a 136-ra. Ha nincs szerencséd,
lapozz a 62-re.

116.

ACErfL, Te nem véve rolad a szemér, letérdel.
¢s felveszn a gycmantot. Ezufan 1smct fol-
eayvenesedik, rapillant. felmordul, majd feléd
biccent, a kivvet az dvibe teszl, és tdvozik.

UTay sondolod, te is jobban jirsz, ha még
ar elitt tvorol innen, hogy meggondolja
mapit, és visszatér. Merre mész tovibb? Ha
a7 eszaki ajion lépsz ki, lapozz a 93-ra. Ha a
keletin, lapozz a 12-re. Ha a déhn, lapozz o

d-re. Ha a nvugatin, lapozz a 165-1e,

117.
Melyik ajton at tivorol? Ha az északin, la-
pozz a 7-re. Ha a keletin, lapozz a 93-ra. Haa
délin, lapozz a 165-re. Ha a nyvagatin, lapozz
a 157-re.,

118,

Eldhizod kardodat, €= a férfi felé indulsz, aki
idéktzben ismét rdkerdett a tincdra, és igy
elég nehéz célpontot nyijt. Es ami még rosz-
szabb, amiz ezysrer meg nem sebred, addig
minden Hared Kiir elepén sutomatikusan 3
ELETERG pomtos sebel okor neked, mivel ma-
mkus fegyvere ellen képtelen vagy viédekezm.
Satmicin IGYESSE: 9 ELETERS 8
Amunt sikeniilt eloszdr megseberned, lapozz
a 96-ra. Ha végezté] vele, lapozz a 150-re.

:-flfl
“:;' Tann il

119.

Meglopod az egyvik wrilkozdl, & a vizbe
marted a sarkat. Nem tértcmk scmmi, csak
nedves lesz ar anvap. Ettdl felbatorodva ki-
mersz egy kis vizet a kezeddel, &s megizleled.
Tiszta forrasviznek tinik - egy kicsit ugyan
langyos, de izletes, Ha van ndlad egy kulacs,
azt most yratiitheted. Ha levetkdail & dszol
epvel, lapogz a 130-ra. Ha valami mdas csap-
ddt gyvamitasz, és mkabb tvoendl mnen, nme-
l6m miikidésbe lépne, lapozz a 192-me,

12
Ovatosan beledntvd a vizet ar drokba. A
langok lassan lelehadnak, & wépil sikeriil
bengranod a terembe, Nagyjibol a viz felét
haszndltad el. A terem kizepén egy faklva ég
vakitdan tiszia, fehér Ennvel. Ha akarod, ezt
clicheted. Semmi mas emlitésre mélto dolgot
nem talalsz itt. Hogy tavoeni tudj inmen, a viz
maradékat a kivilasztott kijarat el trited az
drokba. Ahogy a lingok lelohadnak, gvorsan
#sikodba hajitod a kulacsot, & dtugrasz felet-
tiik, mayd kimwitod az mtdt, & belépsz a ki-
velkerd helviséghe, Kapsz 1 szERENCSE pon-
ol Merre mész tovabh? [Ta északra, lapozz a
151-re, Ha keletre, lapozz a 39-re. Ha délre,
lapozz a 67-re. Ha nyugatra, lapozz a 112-re.

121.
Az ajtd szerencsére kinnyen nyilik, fgvhogy
atlépsz rajta, és gyvorsan becsapod magad ma-
giitt, Megkdnnvehbiilve hallgatod, ahogy az
dllat tehetetlenil csapkod a tiloldalt. Ezutin
meglordulsz, hogy szemiigyre vedd a helvi-
sepet, ahowvi érkertél. Laporr a 99-re.

17

Rossz oltarra helverted a leletet, €s feldithi-
tetted Alliarent, az EIf Magia istengt. Okl
nagysigi kiwvek rzaporoznak rad a seoba
kizepén allo csillaghol. Dobj egy kockéaval,
hogy megtudd, hiany srikladarab talalt el, és
mandegyik utdn vonj le 1 enerers pontol, La-
POFEE vissFa a7 39-re, & vilassz Ojra.

123,
Eeel megidésted Astell, o Seerelem Isten-
néjét, aki igen halds az odaaddsodart, és két-
septelen, hogy a Beavatasi Proba vépertével

jelentbsen javulni fog szerelmi életed — ez

azonban jelenleg nem sokat segit rajtad. Csa-
Iodottan hagyod el a termet. 1Ta északm 8-
vozol, lapoze a 182-re. Ha keletre, lapozz a
159-re. Ha délre, laposs a 14-re. Ha nyugaira,
lapozz a 131-re.




124.
Birmennyire is probdlod ezl tenmi, rajhssz,
hogy keptelen wvagy ra. Laporz vissza a
131-re. és probdlkorz valami massal.

125,
Melyik oltirra helyezed a Kelyhet? Ha az
dezakira, lapoez a 146-m. Ha a keletire, la-
pozz a 16i-ra. Ha a délire, lapozz a 87-re. Ha
a nyugatira, lapozz a 154-rc.

126.
Owatosan lehajolva addig tapogatozol, amig
cgy kir alaki cziistiikdrme nem talalsz, mely-
nek hait kitlimds, laszolag kayv-pongn min-
ik diszitik. A hitizsikedbz helyvered a tar-
gyat. Laposz a 26-ra.

127.
Kossz oltima ]u:]l.-'c;rmd a leletet, és teldithi-
fetted Skittat, az Oeck istenét. Langesava tir
eld a kir kigepebiol, ami csinvin mezéget.
Dol cgy kockaval, hogy megiudd, hany
ELETERS pontot vesztettél. Lapore vissza ar
S1-re, és vilassz jra.

125,
A helyiség falait pondesan farapodt, sttt szi-
nii [@lgvlapok diszitik, melyek a Talusi élet
kiillinbdizn életképet jelenitik meg. Jobban
kiirbendeve azt 15 ésrreveszed, hogy a nyuga-
i1 falat valamiféle minta boritja. Miclotl azon-
han alaposabban s megvizsgalhamad ez,
erzed, hogy valaki megérint a valladat. Meg-
pordillve egy hirom méteres Kigydival tala-
lod szembe magad, ami az egyik alacsonyabhb
gerendird] bog le. Ahogy elhatrilsz, csisad
hang kiséretében egy médsodik teremtmény 15
felbukkan, amit hamarosan egy harmadik tar-
sa kiwvet. A lénvek csapdaba ejtettek. és épp
csak ki tudsz venni még két hulkor, amik csak
az alkalomra vamak a mapashan, hogy csai-
lakozzanak a csetepatéhoz. Ha talaltal kordb-
ban egy fafurulyvit, lapozz a 42-re. Ha nem,
meg kell kiizdened a lényvekkel!
[Tarmasaval kitzd) meg a bestiikkal!

Elsd Kigve Gy ELETERS 3
Miisodik Kigva Gy 6 ELETERG G
Harmadik Kigyd  vove & ELETERD 3
Negyedik Kigvd iy 7 ELETERD B

Clrciclile By 3  FELETERD B

UEYESSEG

Ha végzel velitk, lapozz a 170-re
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129,

A fészket atkutatva néhdamy aprd kiwet talalsz,
melvek bir igen saépek, azért méosem Skki-
viek. Endl még, ha akarod, magaddal viheted
ket Merme thvorol a spobdbil? Ha dszakia,
Iapazz a 198-ra. Ha keletre, lapogz a 45-r¢
Ha délre, lapozz a 15%-re. Ha nyugatra, la-
pozs a 182-re.

L3

Fuhddat és véredet az egyik padra helyezed,
kardodat pedig rirakod, hogy kinnyen elér-
hesd, mand beleveted magad a medencébe, A
viz meleg, és igen fmissite, ¢s érzed, hogy fel-
frissiilsz, mikdzhen lemossa rolad a mocskot,
vert és izzadtsdget. Visszanyersz 2 ELETERD
és | naveEzeis pontof,

Mikor mér tiszia vagy, Kimdszol, és megto-
riflkiizal az egnk torilkazoben, véeiil mmét
feloltdzal, Lapozz a 192-r¢.

131.

Egy keskeny, félkor alakn terembe érkeztél.
Ennek kétzepén egy pentagrammit litsz, amit
gay kettds kor hatarol, és amibe kulonbozd
mdgikus szimbdélumokat rajzoltak. Az ezt ki-
rithvevd iranyil négy negyedébe négy kocka
alaki oltart allitottak, melvek belsd seélenel
cay-eoy nemesi mrdst ember ¢letmagysigl
szobra emelkedik. A kirtél ¢szakra allo fa-
ragvany kipenve a barna kiltnbizd szinei-
ben jatszik, a haja pedig &jfekete. A keletin
sarga Gltaret van, fejét pedie sxoke hajkorona
boritja. A délen lévo alak ruhazata &s haja is
vitriis szindl, mip a nyugati Sltdzete kék, haja
pedig hossan, fekete, Mindannyian a Kir felé
néznek, melvhal magas flistoszlop Kigyozik
fiel a plafon rinyiba.

Ha belépneél a varazskirbe, lapozr a 124-re.
Hogvha it akarsz hagyni valamit, lapozz a
111-re, Ha thvozndl innen, azi Kél ajton ke-
resztill teheted meg. Hogyvha az dszakablbin
at tavozol, lapozz a 128-ra. Ha a délebhin,
lapazz a 145-re.

132,
Ha szét akarsz néznmi a szohiban, lapozz a
163-ra. Ha inkibb tavornal, lapozz a 98-ra.

133,

Rossz oltarra helyezted a leletet, és feldihi-
tetted Alliarent, az EIf Magia istenét. Okl
nagysizi kivek raporoznak rad a swoba
kiszepén allo csillaghal. Dobj egy kockéval,
hogy megtudd, hany srikladarab talalt el, é=s
mindegyik utan vonj le 1 £LETERG pontot, La-
vz vissza a §9-re, & vilassz djra,

134.

Kardoddal vagy kénytelen utat vigm ma-
gadnak a néwvények kiwiit, amit pechedre
nem pont erre & feladatra terveztek, és emiatt
igen firadtsigos munkinak bizonyul a do-
log. Vesztesz 3 creTerS pontot. Bir kitartdan
pribdlkozol, fegyvered neheren metszi csak
el a vastagabb mdikat, és ematt thbbszir s
megrintod a csuklodat, mikiizben divigsz a
desungelen.

Veégill eléred célodat. Mielott tovibbmen-
nél a kiwetkezd helyiségbe, még levirled
rola a ragacsos, zéld lét. Ekkor jissz ra. hogy
a nyiszilas miatt Kicsorhult az éle — csik-
kentsd 1-gyel oz dltala okorolt sebeést. De
efek utdn szmte mar nem 15 csoddlkozol rajia,
ITa kordbban talaltdl fendkivet, azt érdemes
lenne most hasznalatha venm

Merre tavornl? Ha északra, lapozz a 49-re.
Ha keletre, lapozz a 73-ra. Ha délre, lapozz a
151-re. Ha nyugatra, lapozz a M-re.

135
Ot nagy ladat latsz magad eldtt. Melyiket
nyitod kKi7 Ha az elsin, lapozz a 102-re. Haa
masodikat, lapozz a 72-rc. Ha a harmadikat,
lapozzr a 199-re. Ha a negvediket, laporz a
d4-re. Ha az otidiket, lapozz a 23-ra.

136

Mar felaton jarsz a helyiségben. Tsmét feald
prabra szerenccEn! Ha szerencsés vagy, la-
pozz az 52-re. Ha nincs szerencséd, lapozz a
153,

137.
Melyik ajton lépsz &7 Ha az északin, lapozz
a 183-ra, [Ta & déln, lapozz a 6T-re. [Ta a nyu-
gann, lapozz @ 39-re

138
Minden élelmiszered dtizolt az Oseds sorin.
Teljesen ehetetlenek, ezént meg is szabadulsz
talik. Melyik ajton it tdvozol! Ha az északin,
lapozz a T-re, 1a a keletin, lapozz a 181-re,
Ha a délin, lapozz a 49-re. Ha a nyugatin, la-
puc o 10G-Ta,
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139,

Ar eddigi megprobiltatisok milsigosan le-
gyengitcttek — mar nem tudsz cllenallm a
Vampir tekintetének. Néma sikoly hagyja el
ajkaidat, mikézben a fenevad lassan magihoz
vong. Tudod, hogy hamarosan te is csatlako-
zol majd az élfholtak tibordhoz, de a leg-
szimyiibb dolog az epészben az, hogy ridih-
bensz, a fe dldozataid bardtaid és didktirsaid
lesznek mapd. A bestia a nvakadba mélyesen
a fogant. Beborit a sitéisdég, .

141,
Ha eddigi urad soran talaltal mar egy Ankh-
ot, elikapod 2 rsikodbdl Ha ezek utin ma-
gad elé tartod azt, laporz a 43-ra. Ha a M-
midho? vigod, lapozz a 64-re, Ha mincs nalad
ilven, kénvielen leszel megkiizdenn ellente-
ledde] — lapore vissza a 75-re

141.

MNéhany magot hajitasz a halom tetejére
Azok azonnal gyikeret ereszienck, és a fold-
halom lassan #sugorodm kezd. Néhiny perc
elieltével, melynek sorin eszel epyv Keveser,
a nivenyek kiviragoenak, elhervadnak, mayd
elpusziulnak — csupin egy kis halom flder,
elszaradt leveleket és kisziradt szdrat hagy-
nak maguk utin a helyiség sarkaiban. Ezen
kivil egy tres gubdt is taldlsz, mely nagyia-
kol két méter hosszi. Most, hogy a helyiség
tres, gond nélkil atvaghatsz rajta. Ha ma-
gadhoz akarsz venm cgy kevesel a magbus
talajhol, lapozz a 88-ra. Ha késlekedés nélkil
fovabbmdulnal északra, lapozz a 157-rc. Ha
kelet felé mennél tovibb, lapoer a 165-re. Ha
délnek, lapozz a 45-re. Ha nyugatnak, lapozz
a 198-ra.

1412,
Tedd probava szeremcssn! Hao szerencsds
vagy, lapozz o 27-re. Ha mincs seerencséd,
lapoez a 103-ra.

143.

Elohizod a késedet, és kinmyedén utat vagsz
magadnak a siivli ndvényveken. A helyiség
kowepén egy kisebb tisztdsra bukkansz, ahol
nagy, fekete magokat szont sz2ét valaks, Ha
tssze akarsy gyiijten heldlik egy marcknvit,
ird fel oket Kalfondlapodra, Végil eléred a
cétlodat.

Melyik ajton at tavoeol? Hogyha az északin,
laporz a 49-re. Ha a keletin, lapozz a 73-ra.
Ha a délin, lapozz a 151-re. Ha a nyugatin,
lapozz a W-re

144.

Elégaé bosszant a dolog, hogy bir megn
majdnem kirbedrél a folyoson, ajlonak mée
mindig nines nyoma! Mikor azenban a kir
legdélibb részéhez érse, egy csenzd halk
csilimgelése i meg a filedet. Azt nem tud-
nad megillapitam, honnan jitt, elited aron-
ban, a falon, egy igabb magkus gt kékes
szinben ragyogo kdrvonalal bukkannak eld
Ammnl belépse majla, smél eliimik. .. Lapoes
a 7-re.
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145.

A jokora, négyzel alakia szobdban cgy oliar
all, melvnek tetejéhe eceyv kirbe majzolt diagi
csillagot vésick, kiizepen pedig cey gyvertva
all. Ezy oldalsd asztalon 6t masik, killGnbézo
szinil gyertya sorakozik, és egy tizszerszdm.
Mikdzhen ezeket vizsgalod meg kizelebbrol,
a hatad mogil lépteket hallasz. Hatrafordulva
négy Fombit veszel észre, amik feléd eso-
seognak. Epvesével Kizd) meg veliik

Flsd Zombi fGvESSEG 6 ELETERG G
Muisodil Zowmbi YESSEG O ELETERS 7
Harmadit Zombi  tovessec T ELETERE G
Negvedik Zombi 7 eLeTERG T

Ha végrel velik, és utina meggvijtanid az
eayik gverival, €5 a pentagromma kiizepéhe
helvernéd, lapozz a 29-re. Ha nem, ngy el kell
hagynod a szobat. Ha az észala ajton meész k.
lapozz a 182-re. Hopvha a keletin, lapozz a
159-re. Ha a délin, lapozz a 14-re. Hz a nyu-
gafin, lapozz a 131-re.

146

Rossz oltdrra helyeeted a leletet, & feldihi-
fetted Alharent, az CIF Maga istenét, Okal
nagysagn kivvek ziporognak riid a szoba
kicepen allo csillaghol. Dobj ezy kockaval,
hogy megtudd, hany szikladarab talalt el, és
mindegyik utin vonj le 1 cLETERS pontot. La-
pozz vissza n 125-re, és vilassz ljra.

147.
Vilaszodat hallva a tandrod feléd emeli a kar-
jal. Konmyeseppek csillognak o seemében. .
Lapozz a 200-ra

A magikus f6ld felszivia a vizet, és addig da-
ad, amig az epész vermet be nem (6. Most
mar a fldpadlon tudsz vémgsctalm. Kialaku-
lasa kizben minden olvan tarevadat kiemelte
a medence fenekérdl, amit koribban beleha-

jitottdl, tovibba epy rézbol késrilt dardat is

ercket elrakhatod, ha szeremed.

Most pedig, hogy kénvelmesen i1 dsz kel-
ni a helyiségen, eldtntheted, melvik ajidhoz
lépsz. Ha az északihoz, lapozz a T-re. Ha a
keletihez, lapozz a 181-re. Ha a délihez, la-
pozz a 49-re. Hogyha a nyugatihoz, lapozz a
10412,

149

Mg idiben radobbensz, mi tirénik veled.
Hogy rendelkezel-¢ elegendd akarnterdvel,
hogy megillitsd, az persze egy masik kérdés.
Doby két kockaval, és ad) a2 eredményhez
T-et. Ha az Gsszep upyvanannyi vagy keve-
sebb, mint jelenlegi ereTeRS pontjaid szima,
lapozz a 193-ra. Ha tibb, laporz a 13%re.
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1510.

A fegyver haszndlhatatlan a szdmodra, mivel
nem ismered & mikbdictéscher seiikscges
vardrsizet, ax Gtsxog mellett heverd kis bér-
tarisznya viszont érdekes lehet. Kinvitod, &
dvatesan a padlom dntéd a fartalmat. Ossze-
sen hét kulénféle csomot, egy teknospiancelr,
néhdny sziraz, szamodra smeretlen nivényt
g5 ey Mfurulyan taldlsz. Ezek kigil bérmit
magaddal vihetsz. Lapozz a 41-re

151.

A jokora, négyzet alapi helyiséget valami
hihetetlen dolog 66l meg. Tobb tucatmy ki-
sértetkeret latsz a padlobal kindwe, melvek a
leghkulonfélébb fémfegyverekkel, lancokkal
é2 hasonlokkal hadondssnak Gssze-vissza.
Megallsz, és megprobdlod a hozezad legki-
#elebb est keret levagm a kardoddal, a fém
azonban gy hatol &t rajta, mintha ot sem
lenne — és latszolag a legkeviésbeé sem art
neki. Fz azomban nem jelenti azt, hogy iz-
tonsaghan vagy, mert ezek a kultnos jelené-
sek képesek kirt tenni benned, igy folyama-
tosan védekezni leszel kényielen.

Egy pillanatra megillsz a2 ajtdban, leve-
sfed a hatzsakod, és kifiyod magad (kapsz
| frETERS pontot), talin még eszel 15, cautan
megprobdlsg dtuim valamelvik masik ajia-
hoz. Hogvha van nalad cgy faklva, lapozz az
54-re.

Végll dssreszeded a holmidat, és elindulsz,
at a termen.
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Doty két kockdval! Ez jela, hogy dsszesen
hiny Harci Kirig fart az 0t Minden K-
ben mésik cllenféllel, masik fémesehizzel
kenilsz majd srembe. [lvenkor doby nésy
kockival, hogy meghatirozd annak Tama-
doerejét, majd kettbvel, hogy meghatirozd a
sajatodat is. Valahdnyszor a te Tamadderid
bizomyul alacsonyvabbnak, a harceszkiz a
sgokisos 2 ELETERS pontos sehesiilést okozza
neked. Ha pedig a te Tdmaddercd a maga-
sabb, gy sikeriil Kivédened a csapdst
Ha tiléled a vesszofutast, lapozz a 169-re.

152.
A tirgy sajnos egyszerfien csak elstllyed,
semmi mis nem torénik. Ha ez volt az egyet-
len tegyvered, maostantal kezdve puszia kéz-
#el leszel kényielen harcolni, amig nem fa-
lalsz helyvette masikai — addig pedig minden
feszecsapas idotartamars vesziesz 2 toves-
pontor. Lapozz vissza a 157-re.

153.

Minden ovatossagod ellenére meghotlasz, &
Jobb Tdbad az eovik hurokba akad. Az azon-
nal felfivodik, csapdiba et, & cslmydn Gsz-
szeznzzn a hokdd Vesrlesz | doyesagc pon-
iot. Kardoddal esel neki az indinak, de mivel
az igen kemény és mipanyos, kifiradsz, mire
sikeril kiszabaditanod magad. Vesztesz 2
eLeTERS pontof. Melvik ajto felé indulial el?
Ha az északi felé, lapozz a 181-re. Ha a kele-
fther, lapozz a 1001-re. Ha a déhihez, lapoez a
T3-ra. Ha a myvugatihoz, lapozz a 49-re

154,
Jo oltarra helyezted a leletet. Hmwurresh, a
Legvek Kirdlyndjének szobra lassan elfordul,

és immdron a terem falit néz, Ha még nem
helyerted el az dsszes leletet a megfeleld ol-
tarokra, lapoez a 111-re. Ha mar mand a négy
a helvén van, lapozz a T6-ra.

155,
Ovatosan lehajolva addig tapogatizol, amig
epy ijra és egy néhiny fanyvilat tartalmazd te-
gerre nem akadsz. A valladra veted oket, és
towdbb mdulsz a kiidben, Lapozz o 26-ra

156

Rossz oltarma helverted a leletet, & feldithi-
tetted Lorodilt, a Vulkinok istendt. Hihetetle-
niil erds, formd szél csap meg a seoba kizepén
vy kirhdl, és a falhoz vig Csinyin meg-
uted magad — dobj egy kockdval, hogy meg-
tudd, hany eLeTers pontot vesztettél. Lapozz
vissza az §9-re, s valassz qjra.

157.

Egv kiriilbelil két méterszer két méteres k-
erkélven allsz, & a erembdl kKivezeld masik
harom ajio ¢latt 15 hasonloakat latsz. A seoba
tébbr részét viz boritia. mely ngvan nagyvon
tiszia, de annyira mély, hogy nem latsz le az
aljara. Ha atisznal rajta, lapozz a 138-ra. Ha
inkibb belehajitanal valamit, hogy megnézd,
hitha torténik valami, széinézel a hatizedkod-
ban valami hasznalhatt utdn, Ha egy poharat
vagy kelyhet ejtené] bele, lapoez a 37-re. Ha
néhiany magot, lapozz a 191-re. Ha egyv kar-
dot, lapozz a 152-re. Ha nénm faldet, lapoez
a 14%-ra. Ha egy keresstet, lapozz a 104-re.

158,

Tal késin dobbensz rd, hogy mo toriénik. A
femevad lopmotikus telantetével kényszent ra,
hogy felemeld a kered. Tested lassan a Vam-
pir felé lépdel, mikiézben agyvad mar a kizel-
i eélohelti [Eten pondolkodik. Rémiilettel talt
el a gondolar, hogy leendd dldozataid nem
masok, mint a barataid, didktirsaid. A sedmy
fopal a nvakadba mélvednek, és fekete kod
ereszkedik o spemeid elé, |
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159,

A7 ajton atlépve egy Kilinds, szigleles ala-
kokkal telepakolt helyiséghe erkerel. Mikie-
ben ennek kizepe felé haladsz, hirtelen siini,
dthatolhatatlan kid burkol be. Semmit nem
litsz, dés akarva-skaratlanul is folyton bele-
ikozol ezekbe — dobj egy kockdval, hogy
mepgtudd, hiny =1 ererd ponlol vesziess emi-
att. Tedd prabira szereacssn’ Ha szerencsds
wagy, laposz a 114-re. Ha mincs seerencséd,
lapoez a 26-ra.

Lo,

Rossz olurra helyerted a Kelyhet, és feldithi-
tetted Lorodilt, a Vulkanok istenét. Hihetetle-
nill erds, fored 52E0 csap meg a szoba kozepen
léw kirhdal, &5 a falhoz vig, Csinyin meg-
il magad — doby exy kockaval, hogy meg-
tudd, hany ELeTerd pontot vesztetiél. Lapozs
vissza 4 125-re, s valassz ajra.

161.

— Az wolso probdn buktdl el — kozli, — Meg-
lehet, hogy oz lIIjjal':i.r.l'le'iL':H Lren smét lehe-
scget adnak majd rd, hogy nekivig) ennek
az ninak. ITa igy lesz, falan emlékszel mayd
a korabban elkivetett hibakra, &5 tamilsz
majd beléluk. Most azonban bicsit kell,
hogy veeyek tiled. Eo veled. — A férfi elire
nyajtott kezeibdl egy enerslanvalab csap ki,
ami egyenesen a homlokodba csapadik. Fi-
mekendet ragyogd kavalkad draszna el, anint
az clet elszill elszenesedett burokjabal. .. El-
bukiad a beavatis pribit.

162
Bar a Vampir fegyvertelen, az Elsholak hi-
hetetlen erejének kisrzinhetden izen vesze-
delmes ellenfélnek izérkezik.

Vampir tirrEssEs 10 ELETERG 10

Amunt sikeriil eldseior sebet ¢iened o bestian,
lapozz a 63-ra.

163.
A szobiban lévh dolgok tobbsége ol nagy
ahhoz, hogy magaddal vidd, Diszes seékek
allnak gydnviird, marvanvberakisos asztalo-
kon, ékkiwvekkel Kirakott zsamolvok pihen-
nck aranybal Gotétt tronokon. Mindesen ka-
catok kizdtt hirom dolgot latsz. an érdemes
lehet a figyelmedre. Ha egy nagyobb, cédrus-
fabal faragott, arany lapokkal boritott és [apis
lazulival kirakott szekrénvhez lépnél, lapozz
a 81-re, Ha egy febéme meszelt, hieroglifiak-
kal boriton dobogt srereiné] kKinvimmi, lapozz a
Th-re. a egy egyszerl, simdra caiszoll fbol
faragntt dobogha néend] hele, lapozz o 17-1e
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164.
A Csentvizak hangos kopogasok kiséretdben
talpra pattannak. Mindkettd karddal van fel-
fegyverkesve, Kalon-kalin kell megkizde-
nied veliik!

iz 8 ELETERS T
iz 7 ELETERS 7

Elsdd Cronrvdgz
Myizadil Cramindz

Ha legvizid dket, lapozr a 189%-re,

165.

Lélegreteldllith latvany taml a sremed elé
A hatalmas helyiséget kanvargd, egymisha
feszefintt, mapd asmél sxEtapazd, Atldtseo
wmlok hildzzak be, helyenként még har-
mine centis hurkokat is sikerill felfedezned.
A padlot vastaz avamréteg, humusz €s fold
boritja, amik eléggd megneheritik a haladdst.
Kiadisul angolnaszeri bestidk 15 tekeregnek
a labad kinil. A borik ezcknek is atlatszo,
izy okéletes ralatisod van belsd sperveikne
Erck oras Hengeresferzck —a mundent bend-
vid gombik egvik lezzyakoribb eledele.

Az egyik ilven lény épp a szemed lattira
probal atmasni az egyvik hurkon, melyvnek
sejtjel hirtelen megdurzadnak, és Osszeszo-
ritjak a szerencsétlen férpet, ami tehetetlentl
viomaglik, de képielen elmenckiilng a szoritds-
bl Tuded, nn lesz a sorsa: végiil elpusetul,
a teste elbomlik, & a mohd gombak tipanya-
gava valik.

Ekkor eszméilsz ra, hozy ha te it & akarsz
kelni, akkor nagyon ovatosnak kell lenned,
nehogy hasonléd sorsra juss. Ha valamelyik
oldalsd ajtd felé indulndl, lapoer a 142-re.
Ha a seemkieh gtdd célognidd meg, lapozz o

11 8-re.

166,
Az ajto szerencsére kinnyen nyilik, tgyhogy
dtképsz rajta, és gyorsan becsapod mapgad
mizait. Mezkinnyebbulve hallgatod, ahogy
a feldithidit llat visszarepiil az ildkéidére.
Erutin megtordulsz, hogy sqemiigyre vedd a
helyiséget. Lapors a 157-re.

167.

Dithésen dobbantasz egyet a labaddal, és is-
meét elindulsz. .. par perc milva pedig megeér-
kezel a jelhez, amit ideérkexésedkor wéstél a
padliba! Bz mar tényleg bosszantd, de arra 15
ripiasy, hogy ez izomyira a proba része, Tla
manvwaltortatis nélkiil mész tovibb, lapoez
g 105-re. Ha meglordulse, és ae ellenkest
iranvha folytatod a sétaf, lapozz a 1d4d-re.

168,

Ezzel megidémed a ttokratos, folyton vil-
tozo Sindlat, a Seerenese Istenndjer. Allitsd
vissFa szppEnczE pontjaidat a Kezden ér-
tékikre. Erutin elhagyhatod a szobat. Ha
északma tivornl, lapozz a 182-re. Ha keletre,
lapozz a 159-re. Ha délre, lapozz a 14-re. Ha
nyugatra, lapozz a 131-re.

165,
Melyik ajtdm a4t tAvorol? Ha az északin, la-
pozz & 45-re. Ha a keletin, lapozz a 195-re.
Ha a délin, lapozz a 8-ra. Hogyha a nyugatin,
lapozz a 159-re.

170
Kifiyod magad, mukdzben eldintid, melyik
ajiom men) tovabh, Ha északra folyviatndd a
kutatast, lapozz a 99-re. Ha keletre, lapozz a
198-ra. Ha délre, lapozz a 182-re. Ha nyuaat-
ra, lapozz a 91-re.

171.

A nyilvesszo tehibe taldha a besnadt, &5 mélyen
a mellkasiba frddik, A lény vént hirbgve
probdlia Kivdntam magdbol a vesszin, az élo-
halottar mozgatd tlvilagm erdk azomban mar
megtirtek. A foldre rogyva mar egy dregem-
ber alakjat alti. Undorodva nézed, amint hisa
biziis masszivi foszlik szét, ami természet-
ellenes gyorsasigoal szirad szét finom porri.
Ezutin a visszamaradd csontvaz 15 elkezd
lehomlani. Hamarosan mar csak por marad
ellenfeledbdl.

Ugy dontesz, dtkutaiod a helyisézet. A ko-
porsat diresen talilod, alaposabb virsgalat
utan azonban amra jossz rd, hegy a kiemel-
vény lreges. Az egyik panelt sikertll elfordi-
tanod, és egy kis treghben egy tekercsre buk-
kansz. Lapozz a 6-ra.

172
A magasba emeled o kered, &5 a forfi gva-
nakvo srempillantasanak kiséreiében lassan
eldhnzod hatizsakodhal a gvémantof. Nyitoft
tenyeradben felé mutatod a kovet, majd a
sromyegen felé guritod. .
Tedd proibdra s7esencsin! Ha srerencsés
vagy, lopozz a 116-ra. Ha mines szerencséd,
lapozz o 48-ra.

173

Vissza kell térned abba a terembe, amit az
iment hagvtal el. A labirintus magidja miatt ez
sajnos azt jelentl, hoev kénytelen vagy ismét
szembeszallm minden kordbba nehéeséggel!
Ha északrdl érkezeél ide, lapozz a 157-re. Ha
keletrol, lapozz a 165-re. [Ta délrdl, lapozz a
d45-re. Ha nyugatrdl, lapogz a 198-ra
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174.
Minden igvekezeteddel megpribilsz Kitérmi
a Denevér elol. lgy nem wdsz valasstani az
ajtak kiriil, egvsrerien csak afelé rohansz,
amelyiket a leghamarabb el mdod érmi anél-
kitll, hogy szembe kelljen szillnod ezzel a
vadallattal. Dobj egy kockaval, hogy megil-
lapitsd, melyikhez sikeriilt odafutnod.
Dloheax Fejezeipont
121
55
166
0%
185
T
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175.

— Srép napot! — kosziinsg rjuk bizakoddan.

— Tiny inmen, ¢s ne csap) zajt — csattan rad
az egyik, mikizhen fpp itésher készil

Elnézést — motyogod, és a helyiség fala

mentén gyorsan a kivalasziott ajtdé felé in-
dulsz,

Ha az észak felé folytatnad az utad, lapozz
a 101-re. Ha keletre, lapozz a 12-re. Ha délre,
laporz a 183-ra. Ha nyugatra, laporz a 73-ra.

176,
A hang ismét megszalal.
#=ot?
Ha igen, lapozz az §1-re. Ha nem, vagy ha
ezt kordbban mar a helyére tetted, lapozz a
T4-re.

Talaltal egy paj-

177.

A Kigvok jatékod ritmusara epvmas utdn in-
gatmi kerdik a testiiket. Fepiik egyvre lepjebb &
lzjiebh ereszkedik, végiil hatalmas pyiirtiket
formdlva nyugovora témek. Egy pillanatra
sem hagyva abba a patékot, dvatosan dtvigsz
a termen a valaszott ajto felé, Kapsz | sze-
rencsE pontot, Lapozz a 170-re.

178,
Ao oltarra helverted a leletet. Skitta, az
Orek istenének szobra néman elfordul, im-
miaron a falat nézi.
Ha még nem tetted a helvére az tsszes le-
leted, lapozz o 111-re. Ha ezzel az utolsd 1s o
helyére Keriilt, lapozz a T6-ra.

179.

Rosse oltama helyvested a leleel, ¢s leldi-
hitetted Homrresh-t, a Legyek Kirdlynijér.
Erds virsugir csap ki a helviség kozepeén
léwd kitrbol, ami a falnak vig téged Cstinyin
tsszerirod magad. Dol egy kockival, hogy
megtudd, hiny Enererd pontot vesztetiél, La-
pozz vissza a7 S1-re, és vilassz 0jra

A Prabatétel Temploma

180.

Rossz oltdarra helvezied a leletet, és feldo-
hitettcd Hmurresh-1, a Legyek Kiralynoget.
Fris vizsugir csap ki a helyisée kirepéin
léwi karbol, ami a falnak vig téged. Csiinyin
fsazemizod magad. Dobj eev kockaval, hogy
megtudd, hdny ELETERD pontot vesztentél, La-
poez vissza o B9-re, &5 vilassz jra.

181.

Acnagy, négyveet alaki szobdnak durva kifala
¢s simara csiszolt, Wilgyfapadlaja van — amit
sajnos barnds és fehéres szindl tnilékek bo-
ritanak. Fren kivitl csontszilankokat is latsz,
az orrodat pedig hinyinperkeltd szag csapja
meg. Lassan emeled fel a ekmieted, mire egy
hatalmas, &5 1gen chesnek Matszd bestiat ml-
lantasz meg, an ag epése helyiséget atfogd
itlgviagerendak egvikén csiicsiil a magas-
han. Egy Griffinnel nézel farkassremet. Az
allat elsd fele egy sasra hasonlit, még szar-
nya, csire €s karmai is vannak. a hitso fele
pedig egy oroszlang,

A beshn seéttina o szamyml, &5 egy lusta
ceapdssal feléd siklik, Ha nem akarod az ele-
deleként végermi, kénytelen leszel megvéde-
m magaid
ELETERS 10

Giriffin tevessts 10

Ha legyézid, lapozz a 117-re.

182,
A papy, négyzet alaph helviséget néhiny
overtya vildgitja csak meg halovany fénnyel.
A myugat fal mellett, egy kdemelvényen egy
koporsa hever, melynek teteje hangos csapo-
das kiséretében felvagodik, és egy Vampir
ugrik ki beldle! Ha fel vagy ra késziilve, hogy
megkilzd) ezzel a bestdval, lapozz a 46-ra. Ha
nem, megpraobdlhatsz elmenekiilni - lapozz
a l6-ra -, vagy megprobdlhatsz kardoddal

viégezn & teremtménnyel — lapozz a 97-re.

183.
A magy feremben egyetlen lénvt sem Tisz
A epyik sarokban weonban epy minden/@le
kacattal megrakott iroasztal all: papirfeenik,
fizetési felszolitasok, jegyzettombok, penndk
és tintds Uvegek hevernek rajla szanaszét.
Egy masik sarokban egy mosddikagylo all,
mellette egy kis fivegny fogfipds-csikkentt
krémmel, ordlt sowval, néhdny agvonhasznalt
TogkeEvel, egy kis borotvalkoeo-likame] ¢

epy 1zen mocskos és bildibs arctiicldvel, Meg-
proveilod megnvitni a csapol, de nem jion be-
lale wiz, ¢s dugat sem latsz.

Ha a fenti targvak kil barmit magaddal
akarsz vinni, ird fel Kelandlapodra.

Merre tivorol innen? Ha ésrakra. lapozz
a 4-re. Ha keletre, lapozz a 12-re. Ha délre,
lapozz a 47-re. Ha myvugatra, lapazz a 195-re.

184,

Eszedbe jut a zsdkodban 1évi tikin, tgvhogy
gyorsan elokapod, és a masolat felé emeled.
Rettegés Ul ki az arcara, amint megpillantja a
kit tikdr kozott a végtelenbe eltiing alakjat.
A lény fustté valik, amit magéba szippant a
keredben tartoit tveglap, Felorditasz, ahogy
éoetd fdalom pana at a kezeadet, a kis tiikor
ngvams felfomdsodon. Elejted, majd viégig-
nézed, ahogy a targy egv fekete pacava olvad
syét. Lapogr azx S8ra.

185,
Az ajtd seerencsére konnyen nvilik, ngvhogy
atlépsz ragta, és gyorsan becsapod magad ma-
gatt, Még hallod, ammt a Denevér dithiisen
wisil egy utolsol Cautdn kithendézel a helyn-

séghen. Lapozz a 93-ra

186.
Melyik ajton 4t tivorol? Ha az északin, la-
pozza T-re. Ha a keletin, lapozz a 106-ra. Ha
a déhn, lapozz a 128-ra.

187.

Nchamyszor kiithejarod a gépet, ¢s kighen
ravartan tirid a fejedet. Barmi lenne is a fel-
adata a szerkezetnek, abban biztos vagy, hogy
most épp nem csindl semimit, és ha akarndd,
sem tudod, hogyan kellene elinditani. Végul
feladod a dolpot. Ha még nem néxted meg a
dobozokal, &5 most sremigyre venndd oket.
lapozz & 135-re. Ha tavozol a szobabaol, la-
pozE a 137-re.

188,
Ahogy megprobélsz elmenekiiing, ellenfeled-
nek még sikerfll egy utolsd ceapist bevinnie
—veszlesy 2 BLETERG pontol, Exulin megpro-
bl beszoritam az egyik sorokba. .. Lapozz a

16-ra.

185,

Melyik ajton it tdvorol? Ha az észabkin, la-
poze a 73-ma, Tla a keletin, lapozz a 183-ra,
Ha a délin, lapozz a 39-re. Ha a nyugatin, la-
o a 151-re.
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1940,

Kimerulien lihegve kutatod dat a Gremlinek
dobozait, Egy Kckacclbal készilt Kchelyre
bukkansz, melvet. ha akarsz. magaddal vi-
hetsz. Exen kivill azonban nem litsz senumi
mis eérdekeset. Hogvha most megvizsgalnad
a szerkezetet, €5 még nem tetted, laporz a
187-re. Ha tdvoznal imnen, lapozz a 137-re.

191.
Amag a vigbe csobban. Semmi mas nem -
ténik. Laporz vissza a 157-re.

192,
O ajién Litsz az dszaki falon. Ha bal oldalin it
tavorol, lapozz a 14-re. Ha a kzépsitd balra
esim, lapozz o 112-re. Ha a kizépsin, lapoze
a &-ra. Ha a wdile jobbra estn, lapozz o 39-re.
Ha a jobb oldalmn, lapozz a 47-re.

193.

Minden ertdet felhaszilva sikenil kezedet
a7 oldaladhoz parancsolnod, €5 végll megli-
riid a srembontaktust 15 erzel o memgéeo te-
kantenl bestidval, Mindez azonban szimyen
legvengiteit — vesgtesz 3 fueTerd pontot, Le-
sepetl fepgel kerdesz a legkiizelebba kipdrat
feelé rohanm.

Dol egy kockdaval! Ha az eredmény | vagy
4, azr északd ajtot éred el - lapozz a 128-ra. Ha
2vagy 5, a keleti ajréhoz voltal a legkézelebb
—lapozz a M-re, Ha 3 vagy 6, a déh aton esel
at — lapozz a 145-rc.

Fimnyen lehet, hogy ugyanabba a helyi-
scghe crkezel, amit az 1ment hagytal cl. Ne
feledd. hogy az ttveszto magikus volta miatt
most ismét srembe kell nézned minden benne
rejtizd dologzal!

A Prabatétel Temploma

194.
Rossz oltdrra helyezted a leletet, & feldiihi-
fctted Skittat, az Owzck 1stenct. Langesova tor
elo a kir kizepehal, ami csinvian megépet.
Dobj egy kockival, hogy megudd, hiny
ELETERG pontol vesztettél. Lapozz vissza a
#9-re, és vilassz ujra.

195,

Aonagy terem igen poros, &5 mmdenfelé pok-
hdlak feszitlnek. Mindezek kizepén, éhe el-
rejive két csontvazat latsz a padlon heverni.
A kivezetd ajtok egyike felé indulsz. Fedd
prabdra szerepczen! Ha szerencsés vagy,
lapozz a 189-re. Ha nincs szerencséd, lapozz
a 164-re,

196.

A megesonkitoft Vampir mar nem  jelent
fenyegetést, har tovabbra is probal feléd
kisani-madszn. Kimerilien letlsz, és a ko-
emalvénynek veted a hatad, de kizben egyvik
szemedet majta tartod egykori ellenfeled da-
rabkinn, Hittdmldd azonban hertelen élre-
canszik a silyvodiol! Seémviied, s#énérel
odabenn, Cgy papirekercset talalsz, amit ki-
vieszel, magd lefijod rila a port, hogy alapo-
sabban is megvizsgdlhasd. .. Lapozz 2 6-ra.

197.
Ovatosan lehajolva addig tapogatozol, amig
egy fendkire nem taldlsz. Ha valaha kicsor-
bulna kardod pengéje (feltéve, hogy ez még
mem trtént meg), O percnyl munkaval 1smeét
upja varazsolhatod. Lapoez a 26-ra.

198.

Ahogy belépsz a terembe, felelmetes szisze-
gi hang i meg a fuledet. Egy Kigyofeji
Fritillaria — egy pillangd testl, de kigyofe)i,
meregiozi bestia — csap e rid a magashal, A
bestia minden harapdsa 1gen erts mérget jut-
fat be a véredbe, exért valahdnyszor eltalil, a
seokasos 2 fLETERD pontos veszieségz mellett
nayessEcEnRAL s le kell vonnod 1-gyvet.

A lény mar majdnem elért téged. Védekez-
ned kell!

Kigyifepi

Fritillaria UEYESSES B ELETERD &
Ha wvépertél a bestival, tovabh kell allnod.
Ha északra meész. laporz a 106-ra. Ha keletre,
lapozz a 49-re. Ha délre, lapozz a 90-re. Ha
nyugatra, lapozz a 128-ra.

199,

Lapozz a 102-re,

20,
Az oriim kinnye,

— Remme, . kihimm. .. remekill esmiltad —
monidja, kisst sedpvenkerve az eléredkenyii-
lése muatt.

— Mindig is tudtam, hogy tal fogod élni —
mondja, ahopy pirospozsgis arcan vegigaor-
dil egy kinnvesepp. Kipenye jobb ujjival
megitirh a szemét, belefiyya az orrat a balba,
majd elgondolkodva megvakargatia a gallér-
jar.

— Fizikailag clég jol allsz, ¢s megfelelo 1s-
meretekkel rendelkezel ahhor, hogy holnap
megkezdhesd a gyakorlati oktatist. Kemény
képres var rad, vevanis a Tanarmk Tanacsa-
nak van egy letfontossagn kildetése a sza-
modra, mar ha elfogadod A kirdlysipok, és
talin a7 egész vildg biztonsdga mulik azon.,
hogy sikerrel jarse-e. Mondd csak — folviatia
a ferfi, mikizben sedrakozoian exy magikus
moezdulatot tesz a labaval, mire a nyugat fa-
lon meznyilik epy magikus dtjare, melven at
bedramlik a Kinti naptény —, hallottél mér va-
laha a Kirdlyok Korondjarsl...?

A KIRALYOK KORONAJA

A sorozat negvedik, befejezo része.

ZAGOR.HU

A vilaghird szerzd, Steve Jackson 0,
négy részbdl alld sorozara a Kaland,
Jaték, Varazslat,

A fhis ebben is TE vagy!

A Mampang erdd zord tornyai ridegen
magasodnak a wdj file, Kozpontjabol
gyilkos ponoszzag szivarog, megfer-
tozve mindenkit mérzes lehelletével.
Valahol az erdd mélyén rejrdzik a hir-
hedt Fomadgus, kincseskamrdjaban a
legendas Kiralyok Koronajaval, Min-
den iigvességedre (kardforgatd tuda-
sodra es magikus képzettségedre egy-
arant) sziikséged lesz, hogy megalld a
helyed az erdd ismeretlen borzalmai
elleneben!

i ¢
A SURUEAT NEGYEDIK, BEFEJELO RESLE




Hogvan kTzdi mer a
Labirinius feremiményemvel?

Mielttt belevignal ebbe a kalandba, fel kell
mémed mennyire vagy erds, illetve gvenge.
Van egy kardod, egy pajzsod és egy hatizsa-
kod étellel, itallal az Gtra. Felkészultél a fel-
adatra, megtanulial a karddal banni. és Kemdé-
nyen edeettél, hogy erds 1égy

Hogy megtudd, milyen hatékonyak voltak
elokeészileteid. dobakockaval allapitsd mez
Kezdeti vayr s eLeTERO pontjaidat. A
26, oldalon talilod a Kalondlapor, amelyre
feljegyerheted kalandod részleteit. Ugvanitt
jelilheted Sev=sssa és fueTERG pontiadat 15,
Iol feszed. ha ceruzaval irod a pontokat a
Kaolandlapra, vagy fémvmasolatot késrtesz
errdl az oldalrol, hogy azt ijabb jarékra is fil-
haszmalhasd

UGYESSEG, FLETERO 5 S/ERENCSE

Dby egy kockival! Ady G-af a doboil szimboz,
¢s e Ossecped il be a Kalondlap voresses
négyzetéhe.

Doby két kockdval, és az eredményhez adjil
12-1, a kapott s#mot ird be az SLETERD négy-
zefhe

WV egy szerencae roval 15, Ehbee cay kocka-
val dohj, és d-ot adj az eredmenvher, majd az
tsszepet ird be a szzrEnczE négyzetbe,

Irta: Graeme Davis

Kilimbdizh okok miatt, melveket magd réseleie-
sen clmagvarazmnk, tcrEssEs, ELETERG €8 528
pecze pontjaid a kalandok sorin folyvamatosan
viltoznak. Pontosan kell veretned Gket, exéit azt
tandcsoljuk, hoey kis befiikkel i) a népyvzetek-
be, vagy tarts kéznél radint. De soha ne toeold ki
Kezdet pontjaidat, mert, bir tovibbi 0ovecsze,
ELETERG €8 szeremcse pontokat szerezhetsz,
fimszeeiik soha nem kephet til o Kezdetr étcket,
kivisve néhidny nagyon titka alkahmat, anmkor a
megheleld oldalon et az viasitist kapod.

Usyezzse pontjaid kardvivotudisodat és dl-
talinos harci tapaszialatodat mutatjik. MNem
art minél tobb ilyen pontra szert tenni. Az
greTERG pontok jelzilk kondiciddat, az akarat-
erdidet, hogy tlél) egy-egy helveetet, eltikélt-

segedet, alloképességedet; mnél magasabb
az ELETERS pomtszam, anndl hosszabb deig
maradhatsz életben. A szeren-se pontok mu-

fatjak, mennyire vagy szerencsés ember. A
SZErencse &s a vardzslat az ar abban a fantasz-
tikus birodalomban, amelybe most behatolsz

A CSATA

Sran talalse majd olyan oldalakal, ahol @
az utasitist kapod, hogy kiizdjél meg valami-
Iven teremtménnyvel. Lehet, hopv lesz vialasz-
tisi lehetbséged, de ha nem, vagy hadgy din-
tesy, hogy villalod a harcot, azt a kiwetkezd
modon kell megvivnod:

Eldseir 15 jegyvesd [ a leremimény vsves
EcET @8 ELETERETET 8 Kalondlapod elsd tires
Harc Szormyvekkel feliratot viselé rovataba.

A teremiményel pontszimant minden alka-
lommal megadja a fiizct, amikor dsseccsapsz
valamelvikiikkel.

A harc menete

I. Dby kér dobdkockaval a teremimeny ne-
viehen, A kapott szdmot add az & vavess:
pontiahoz. Az Gsses a2 & TAMRDAEREIE.

. Doby ket kockaval most a magad nevében,
€5 add az eredmeényt sajat jelenlegi teves-
st: pontjaidhoz. Ez a te TAMADOERSD.

3. Ha a te mimnpoerdn nagyobb, mint a te-
remtmenyd, akivel kilzdesz, megseheried,
Lépy towvibb a 4. lépésre. Ha a teremtmény

AT nagvobh, o sehrett meg
téged. és halad) az 5. kpésre. Ha a ket
rivanaert epyforma, kivédiéek egymis
csapasat, és a kovetkezd Forduldt az 1.
lépéstil elolrt] kezditek.

4, Mezsebezted a teremtményt, exért vonjal
le 2 pontot frereresEson. Felhaszndlha-
tod = HESEDET 1%, hogy ovibhi sebeket
egts ragta (Jasd odébh),

5. A feremimény sehrefl meg éped, ezén

vorjal le 2 pontol sajdl ELETERGDBGL. De

lyenkor is lehet zzrenczin (lasd odébb).

Wémerd el a szuksépes modositisokat mind

sajit, mind pedig ellenfeled ereTERE 2REN

(€8 SEERENCSEIEREN, amennyiben ez szlik-

spes),

Kezdd el a kiwetkezd forduldt megléwi

tevessss ponljaid alapan, wee isméeld

meg a lépésaket |-6-1g. Addig jatszhatsz,

[ ]

-

G.

st |

rné pontjal nem fogynak el (halal).
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CRATA I-'l']"l"l'\!ﬁ.l. TOBR
TEREMTMENNYEL

Lesimek olyan helyzetek, amikor egyvnél tGhh
seeméllyel vagy szdmnyel keriilsz szembe.
Méha egvetlen ellenfélként kezelheted dket,
miskor egyesével kizdhetsz meg veluk, de
olvan 15 eldfordulhat, hogy egyszemre kell
mindidjikkel harcolnod. Ha  epy  feremi-
ménvként kezelheted Glet, akkor a harcot o
szokisos modon Kell levezetned. Mikor azt
ar utasitast kapod, hogy egyesével kiizd)
meg velitk, akkor 15 a szokdsos eljarist kell
alkalmarnod azral a kulonbségzel, hogy
amint legyizted az egyiket, rogtin a kovet-
kezi veszl 41 a helyét! Ha egyszerre tibben is
tamadnak rid, tgy egy Harer Karben minden
fAmadiad kilon tdmadist hagt végre ellened,
ncked axonban el kell déntened, hogy me-
Ivikiikkel veszed fel a harcot. A kivalasztott
ellentiéllel a szokott madon harcol]. Az Gsz-
gzes tibbi ellen is meg kell hatdroznod a Ta-
madderidet, am ha ekkor a te Tamadderdd a
magasabb, nem akozol nek sebeést, csupin
kivédied a timadasan. Azonban ha a te Tama-
doertd a kisebb, ellenfeled a szokasos madon
okozl sehesiilést neked

Szikevény Magus

MENEKTTLES

Bizonyos pontoknal lehetoséget kapse ra,
hogy elmenekiili a csatabol, ha a dolaok
rosszra fordulndnak. Ha azonban elmene-
Kil=z, ellenfeled automatikusan megsehex
téged (vesztesz 2 ELETERG pontod), ahogy
haitat forditasz meki, Ne feledd, hogay ilven-
kor 15 hasrndlhatod a szesencsgoeT, hogy
caikkentsd az gy elszenvedett sebesiilést
Csak akkor menekiilhetsz el, ha ezt az adott
fejeretpont kifejezetten megengedi.

SAEREMCSE

Kalandjmd sordn, akdr csatiban, akar olvan
helvzetekben, amikor 8 szeremcse dont-
het sorsod alakulisaban (az erre vonatkozo
utasitist az adott fejeretpontok alatt meg-
kapod), a szerencszoee is szamithatsz, hogy
az eseménvek kimenetele szamodra kedvezd
legven. De vigyazz! A sEERENCSERE SZAmila-
m kKockizatos, és ha balszerencsés vagy, az
credmény vépreies lehet.

Szerenceiner a kivetkerd mddon teheted
provéira. Dobj két keckival! Ha a kapont
azim nem nagvobb, mint a jelenleg =ze
renCcsE pontszamod, ar eredmeény kedveri.
Ha magasabb szimot dobsz, mint a jelenlegi
czprencse pontszamod, balsrerencséd volt,
és villalnod kell a kovetkerményeit.

Ugy hivijuk ezt, hogy Tedd probara szesen
czen,. Minden alkalommal, amukor probara
teszed szerencsEpeT, 1 pontol e kell von-
nodd szerercse pontszimodhél. Igy hamar
rijvssz, hopy a szeErEmceiee hagyatkosni
kockizatos.

A szerencse hasendlate csatiban

A fieet bizonyos oldalan felszolitunk, hogy
Tedd profra szerencsin, és kizdhik, hogy
szerencséd volt vagy sem. A csatikban vi-
szont mindig te démtesz, hogy a =zEzEn-
cabn segilségével megprobilsz-e komolvabh
sebet grtem azon a teremtményen, amelyet
épp megsebeztdl, vagy csikkenteni annak a
sebmek a hatdsdt, amelyet a teremiményiol
elszenvediél

L S—

HARC SZORNYEKKEL

ACADNCAP

DGYESSEG ELETERG SZERENCSE Ugyesség: Ueyesség: Ugvesség:
Kezdeti Kezdeti Kezdeti Fleterd. Eleierd, Fleterd,
Hgyessdg: éleferd; FIETERCTE!
FELSZERELESI ARANY: ﬁgyﬂ;\'ég: I?gyes.s:ég.‘ ﬂg}?e.uég;
TARGYAK: Eleterd: Eleterd: Eleterd:
EXKOVEE:
ITALOK: Ugyesség: Ugyessdy: Uy pessiy.
Fleterd: Eleterd: Eleterd:
| | ELELMISZER-
KESZLET:
Ugyassdg: Ugyessdg: Hivessig:
Eleterd: Eleterd: Eleterd:




Ha e sebezted meg 2 teremiményt, a
fent leinmddon Tedd probara szzrencsen. Ha
seerenesés vagy, komoly schet ejtettcl rajta, &
2 Kiildn pontot levonhalsz a teremimény
tLerErEsERGL. Azonban, ha balszerencsés
vagy, a seb puszia karcolas, és | pontot visz-
sza kell adnod ellenfeled sreTERS pontjaihos.
(Tehdt: a szokdsos 2 pont levonds helyett
most csak | pontol vonhatsz e 1dle )

Ha a teremimény sehzett meg Wged, anén
Tedd probdra szerencseoer, hogy  csik-
kentsd a sebet. Ha szerouczen van, sikeriilt
elkeriilngd a teljes csapast. 1 pontot vissza-
adsz magadnak (2 pontos kir helyett csak
1 pontos kir keletkezett frLETERODREEN). Ha
nemm voltdl szerencsés, komolyabb talilat ér,
1 plusz gLETERG poniol vonpil le magzadicl.

Ne feledd. hogy minden alkalommal le kell
vonnod 1 pontot adott szErREncsE pontsza-
moadhil, ahinyszor Probira teszed coopok-

cEED!

_ AZUGYESSEG, ELETERO
IS SZERENCSE KEZDETI ERTEKRE
TORTENO VISSZAALLITASA

UGYESSEG

Usyvesaes pontjaid nem sokat fognak wil-
tozm kalandjaid sorin. Helyenként, egy-egy
oldalon olyan utasitist faldlsz, hogy niveld
vagy csikkentsd tevessic pontaid szamar.
Egy csodafegyver ndvelheti teveszgcen, de
ne feledd, hogy egyszerre csak egy fegyvert
haszndlhatsz. Nem tarthatsz 1zényt 2 Doves-
stc jutalompontra, mert két varirskardod
van. Uzrzsses pontjaid szdma soha nem lép-
hetd il Kezder értékét, hacsak killon utasitist
nem kapsz erre.

Freters és dlelmiszer

Ererzpt pontjaid sokszor fognak wviltozni
kalandjaid sorin, amint megkizdesz a s2i1-
nvekkel és elvillalsz lelkesitd feladatokat,
Ahogy célodhaoz kiizeledsz, freress pont-
Jaidnak szama vespdlvesen lecsitkkenhet, & a
csatak kiilontsen kockazatossa valnak, exért
légy dvatos!

Azt se feledd, hopy erererd pontjaid szima
sohasem lépheti vl Kezden énékeét, kivéve,
ha egy adott oldalon ezt az wtasithst kaptad,
Elvesztett crzterd pontjaidat élelmiszer ¢lfo-
gyasztdsival tdod pitolm. A jatékod Gt éthe-
zésre elegendd Elelemmel kerded Csak ak-
kor allhats: meg pihenni €s enni, amikor erme
a sziveg kifejeretten lehetosépel biztosit.
Eegy adag élelem elfogyasstisaval 4 elvesz-
tett ELETERD pontot nyersz vissza, és egy adag
elelmiszert vesztesz, Ne feledd, hossai ut all
elitied, igy gondosan os#id be élelmedet!

Ne feledd, hogy trer=ra pontjaid scima soha
nem lépheti til a Kezderi énékét, hacsak kil-
lom utasitist nem kapsz erre.

Setikevény Migus

SZERENCSE

Szerencze pontjaidhoz tovabbiakat szeree-
hetsz kalandjaid sorin, ha kivételesen sze-
rencsés voltdl. Ennek részleteit megtalalod a
fiizetben. Ne feledd, hogy akdrcsak az tizves-
SEGHEL €8 a2 BLETERONEL, SZERENCSE pontja-
id sem léphetik thl Kezdet értckilke, kivéve,
b epv-cay oldalon ezt az utasitist Kapaod.

FELSZERELES

Kalandodat a lepszikségesebb targyakkal
kezded, amutad sorin lebettséped lesz () tar-
gvakat talilni vagy visarolni. Van egy kardod
s egy birvérted. Hitizsikodhan tartod Elel-
medel és azokat a Kincseket, melveket utad
sordan szerezheisz.

Ezen kivil magaddal vihetsz egyet az alabbi
Varizsitalokbal, hogy azok kalandod sorin
tamogassanak, Egyet vilaszthatsz:

Az Ugvesség Ttala — visszadllitia tsvessis
pontjaidat

Az Eleterd Itala — visszaallitja erevess pont-
jaidat

A Ezerencse Hale — visszadllitia szerencse
pontaidat, és 1-gyel megnivell Kezdeti 528~
RENCSEDET

Ercket az Tfalokat barmikor felhajthatod
kalandod sordn. Minden tiveg két adagnyi
folyadékot tartalmaz, azaz kalandod sorin
kétszer allithatod vissza velik a megfeleld
képességet a kerdeti énékere. Valahinyszor
igy teszel, azt jegverd fel, és amdl se feled-
kezz meg, hogy a hdrom Italbal csupdn egyet
vihetsz magaddal az atra, Ogvhogy vilassz
megfontoltan!

Hinérdridnet

Az elsd pillanattd] kezdve ostoba dtlet volt.
Bir nem volt egy fitvinged sem, & Eheztél,
akkor 15 lehetett volna 1bb eszed, minthogy
egy kivér kereskedotd] lopy. A kivér keres-
kedik attdl olyan kdvérek, hogy gondoskod-
nak rola, hogy senki ne lophassa meg ket
biimtetleniil. A tirgyaloteremben allva néméin
elmeélkedsz az élet ipazsaglalansigin. Mikor
legutébbi kalandodbol kinesekkel megrakva
erkeziél, mindenki @ te barditod akart lenni.
Mikor a pénz elfogyotl, senki nem akart 1s-
merni. Most pedig vagy logm fogsz, vagy
elvesated a jobb kewed — barmi 1s o diniés, we
eredmény ugvanaz lesz. Epgy kalandozonak
nem illik kitélen logva kilehelnie a lelkét,
sem pedig nyvomorék koldusként éhen halnia.

A nyvomaszio csendet egy vékony, kipe-
myes, kusza haji alak szakitjs meg, amint 2
néziknek fenntartolt székek epyvikéhdl virat-
lanul Celdll A iglissék tagjai meglepetien
mocorogni kezdenek.

— A hirdsag s201 ad a Magusok Céhének —
mondia nvugtalan hangon a bind,

— Tisztelt birosag! — kezdi meglepben crd-
teljes hangon a férfi. = A Céh igényt tart az it
jelen v fogoly életére és sremélyére.

Es megtériént. Epp. amikor mér a2t gondol-
tad, hogy ennél rosszabb mar nem lehet. Sen-
ki nem tudga, mi lesz azokkal a foglvokkal,
akiket a Magusok Céhe kér, de van néhany
tipped, Lehet, hogy kiszaritak o magad, hogy
orleménvként felhasandljik az egvik bijita-
lukhow, vagy eladjik a lelkedet egy Démon-
nak —a l6gas hirtelen egész kellemes alterna-
tivanak kezd tinni.

— A kérésnek helyt adok — jelenti be a bird.
— A foglyot megfeleld kiséretiel kisérék at a
Magusok Céhéhez, — Moray fut végig az -
Ioszek tagad kizt, mikizben az Grok elvezet-
nek. ..

= Lehetnél ennél egy kicsit lelkesebb is =
mondjaa vardzslo, mikora Céh éptiletéhes ve-
zemek. — Kapsz toliink egy esélyt az éetre. —
Kuncogni kezd gyanakvd tekinteted lattin,
de folytatja

—Alig tébb, mint egy Svszizaddal ezeldit a
Céh tagja volt egy Galthazzeth nevii varazs-
1. A keresgtezds voll a szakieriilete, de epy
kicsit tal messzire ment a kisérleteréssel, és
ritalilt a Kiosz gyikerdre. Eautin kizdrtuk.
MNemiég azonban megiudtuk, hogy a kizeli
hegység egyik elhagyatott banyijiban Ui
tanyat, és egy egésy seregnyl torzszillatet
hozott létre, hogy meghdditsa a birodalmat.
&5 bossait alljon rajtunk.

—Avacka jol vedett, ¢s egyetlen magus sem
tért vissza, akit utdna kiildtink. Usy gondol-
juk, hogy egy harcosnak talin tobb esélye
lesz. Az életednek mar dgyis vége, nincs mit
vesziened — viszont visszanyerheted a sza-
badsigod. Mos, mit mondasz?

Bizalmatlaml méred végig a vardzslon

—Es ha dtverlck titcket, és kercket oldok? —
kérdered. A férfi kajanul felnevet.

— A magiank segitségével képesek vagyunk
kiwetni az embereket — mondja. — = van
néhany killonleges fizetink, amihez példiul
epy olyan embersziv kell, ami méz dobag a
kivételkor. .. — mondja jelentdségteljesen.

— Mmes il sok valasztasom — mondod,
— Hal taldlom ezt a Galthazzeth-¢17

- Amint felsrerelkerel, mindent elmondunk
= mendja mosolyogva a ferfi.

Miutin mindent eltettél, amire sziksézed
lehet az Ot sordn, a vardzslo elkisér a varoska-
puig. A kozeli hegység elbhegyei felé mutat,
melyvek tibh napn jarofildre vannak, mgd
sok sikert Kivan, Még epvszer megigazitod
hatizsakod, majd zord tekintetiel dinak in-
dulsz.

Es most lapozz!




Seikevény Migus

28




1.

A Migusok Céhének  wilasitisait  kowvetve
napokon at baktatsz cserjéscken, erdékin
at, veégill azonban eléred a tisetast, melyrdl
Galthazzeth fold alatti otthonanak bejirata
nvilik. Hatvan méternyi csupasz seiklafal
mered elitted a magasba, mely a hegyvidek
legalsd fennsikjamak egyikét hatdrolja, Ova-
tosin kukucskilsz be a tisztis secléndl a ba-
niya sitét bejirata felé. Tedd probeara szeren-
caEn! Ha sperencsds vagy, lapogz a 194-re.
Ha nincs szerencséd, lapozz a 69-re.

2.

Owatosan lépsz a szobor felé. Mikor kiize-
lebb érsz hozzd, ldtod, hogy szemer helyén
két jokora rubin esillog a félhomdlyban. Ha
magadhoz akarod venmi a kivveket, lapozz o
101 -re. Ha a fegyvercket vizsgalnad meg ké-
zelebbrdl, lapozz az §7-re. Ha a parizstartot,
lapozz a 154-re.

3.

Sakeriil egy kicsit knlazitanod oz egnk kivet,
armikor hatulrdl hirielen eey tliacsova csapd-
dik beléd — vesztesz 2 gLerera pontol. Ahogy
megpirdiilsz, titssz, hogy a pasizstard
magatdl begyulladt! Ha folytatod a munkir,
lapozz a 109-re. Ha abbahagyod, és inkibb a
pardzstartot vizsgalnad meg, lapoez a 48-ra.

4.
Nincs mas lehetéséged, meg kell kiizdened
Calthazzeth-tel.
Galthazzeth nayesses 10 EieTERd 15
Ha a varazslo megnyer két egymist kivetd
Harei Ko, lapozz a 28-ra. Ha végzel vele,
lapozz a 174-re.

5.

A Scitalis végre elpusziul, A teremben saél-
nézve rajissz, hogy nem minden kincs volt
illazis = a korabbi aldozatok csontjai kézitt
taldlsz két 23 Aranytallért érd dragaktvet
és egy migikus kardot, ami a harcok sorin
1-gyel megnivell Tamadderodet, Masik kija-
ratot nem latsz, csak azt, anun ot beGtel, gy
visszaindulsz arra, amerril érkeztél. Lapozz a
42-re, és valassz egy masik utat.

Szikevény Magus

6.

Rejtekhelyedrdl jil hallod, amint Galthazzeth
parmesokat ordit egy olyan nyelven, melvet
me soha nem hallotidl. Bér o varizsige nem
J6tt létre, a probalkozasod felfedte eldite je-
lenlétedet. Megmarkolod kardodat, és fel-
allsz. A falnak veted hitadat, és izy virsz,
miktizben a Hangyaemberek és Zombik kir-
bevesznek. Ellenfeleid jokora létszamiblény-
ben vannak veled szemben, elég kétségheg)td
a helveeted. Doby kén kockival! Ha az Gsszeg
5, vagy kevesebb, lapozz a 147-re. Ha 6, vagy
tiihb, lapozz a 3%-re

1.

Koveted Galthazzeth-et, amint a f2rfi a nvi-
lison 4t egy kisebb barlangba sintikal be. It
mahh padokat talilsz, melvek egy négyret
alaki kémedence harom oldala kil allnak.
Mikor belépsz, Fitod, hogy a varizsld matat
valamit az cgyik hosszabb asetalon lévd szer-
kezettel. Kékeszild szikma ugnk a a gépezet-
bl a tartdlyba, mire a benne v sargasbarna
anyag kavarogni kexd.

- A gvermekeim megvédenek! - kacag Grih
modjdra a magus, majd egy jabb jaraton at
folyiata a menekiilést, Mielot kivethetndd,
az anyag kiemelkedik a medencejebal, mint-
ha csak egy oselop lenne, &5 néhdny csapot
néveszt, melyekkel feléd csap.

Kldnnydlia OEYESEES 4 ELETERG 30
Jatssz le harom Harcl Kort, majd lapozz a
1946-ra.

8.
Ugy tiinik, valamiféle raktirhelyiséghe ér-
keztél. Rengeteg kacatot litsz idebenn, de
élolényt egyet sem. Ha alaposabban is szét
akarsz néemi, lapozz a 21-re. Ha becsukod az
aitor, &5 tovabhmész kelet felé, lapozz o 42-re.
Ha visszamész myugatra, lapozz a 170-re.

9.
Hangos csatakidlias kiséreében rontase a ki-
sértetalakra. Ha van magikus fegyvered, la-
poez a 27-re. Ha nincs, lapozz a 133-ra.

110,
Az uinlsd néhdny lény zavarian enged utai
neked, Szemidl srembe Allsz Galthazzeth-rel
a leremben, A vardeslo Gelemel o keeél, és

vardzsolni késziil, Ha van ndlad egy thr vagy
dirda, lapozz a 148-ra. Ha nines, lapozz a
187-1c.

11.
Ugy déntesz, itt hagyod a medalt. Tavezal
a szobiabil. Lapozz vissza a 8-ra, és valassz
valam mdst.

12.
Dl telé tovibbmenve a folyvosdn, hamarosan
egy ajichoz érkerel, ami a kelet falbol nyilik.
Towvabb nézve elore egy djabb eligazis sejlik
fel a tivolban. Ha benyitsz az ajton, lapoez
a T8-re. Ha folytatod eltre az utad, lapozz a
12-re

13,

Fegyvered még az eloft cltalalja a férfit, hogy
befejerhetné a varazslatot. Kékes enerzia-
nyalab pattan eld a testébil, és foszlik sxéj-
jel a levegiben. Elohizod a kardodat, és a
varazslora rontasz, még mielint fjabb igéhe
kerdhetne bele, Loporz a 4-re, és ne felejts
el 2-t levonni ELETEREJERGL @ hare Kezdefe
eldit.

14.
A jarat a sOtéthe vész. MNéhiny méter megté-
tele utdn egy ajtohoz érkerel, ami a keleti fal-
bl nvilik. Ha benyitsz rajta, lapozz a 75-re.
Ha tovabbmész egyenesen, lapozz a 198-ra,
Ha visszatémeél az eldrd eligazashoz, lapozz
a 112-re,

15.

& lépestisor egy rowid folyosdba érkerik,
melynek végében egy ajtot latsz. Ezen be-
nyitva egy szobdba érkezel, ahol két Han-
oyaemberbe botlasz. Sikerlll meglepned Gket
a felbukkandseddal, & még az eldtn sikeriil
kizel keriilngd az elsdhdz, hogy oz bimml te-
hetne. Egvesével Kizd) meg a lénvekkel!

Elsd Hangvaember tcyzscts & ELETERG 8
Mevodik

Hangiaember beyEscls 6 BLETERD 7
Ha wégzel veltik, lapoez a 182-re.

16.

A Siman végll holtan rogyik a padléra.
Ciyorsan atkutatva a tetemet sikertl raakad-
nod par értékes holmira: talélsz 7 Arany-
tallért, egy kis birflaskdt, melyben kékes,
bugyvoed folvadék van, és egy tekercset. Ha
a kaland sordn bdrmikor el akarod hajtani
az italt, jegyerd fel annak a fejeretpontnak
a szdmdl, ahol dppen tarfasz, magd lapozz
a 177-re, hogy megludd, mi a hatasa, A e-
kercset — legnagyobb meglepetésedre — az
emberzk nyelvén irtak, és ha jol olvasod, a
S llizvibar™ nevezetll vardzsigdt tartalmazza.
Semmi mids érdekeset nem litsz idebenn. Mit
teszel? Tla az északy mytom & tdvozol, lapozz a
2-ra. Ha visszatérsz az eligazashoz, & mis-
[ele indulse wvabb, lapue: a 112-re.
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17.
Ahogy a megelevenedett ostor eldl mene-
kiilsz, az egyik ajte felesapodik. Egy jokora,
ocsmEny, diszpalastot viseld Goblin lép be a
terembe. Biztos 6 a Sdmén, aki ebben a temp-
lomban szolgil A lény néhiny szot kialt a
sajdt nyelvén, mire az ostor ismét rad timad,
ELETERS O

{IGYESSER 9

Cstor
Titszd le ezt a Kort, majd lapozz a 145-re,

18.
Acvardrslo elugrik kardod elol, és egyik kezeé-
vel int egyet. Ha van ndlad egy ametiszt amu-
lett, lapozz a M-re. Ha nincs, lapozz a 129-re.

19.

Az ajto feltarul, ¢s egy romokkal és durvan
faragott bitorokkal teli szobiba lépsz. Ha-
rom Goblin tiesortg idebenn. Egyikik felkap
egy kardot, és hangos kialtis kiséretében rad
tamad, mikozben a masik keitd még a sajit
fegyverét keresi. Ha nem mozdulsz az ajto-
bol, lapozz a 85-re. Ha belépsz o helviséghe,
lapozz a 9d-re.

20.

Az északi ajtén at egy nagyobb terembe ér-
kezel. Ugy timik, valamiféle templom lehet.
Litod egy Goblin két méter magas, kegyetlen
g5 1gen eridsnek ting szobrat, mely elitt egy
fém pardzstarto log. Ennek két oldalan, egy
kis fegyvertarte dllvinyvon ostorok & kések
sorakoznak. A déli falon cgy masodik ajtot
15 észreveszel. Ha mar végerté] a Goblin Sa-
mannal, lapozz a 84-re. Ha még nem, lapozz
a 2-re.

21
Tedd probava szeremcssn! Hao szerencsds
vagy, lapozz o 33-ra. Ha nines szerencséd,
lapoez az §1-1e,

22
Tovabbmész a folyesin. Galthazzeth vala-
mi fontoes utdn evedt, vagy talin egy kijirat
iranyiba — &5 meg akarod tudni, hogy mi is
volt az. Hamarosan egy barlangokhil & fo-
Ivosokbal dlla labirintushoz érkerel. Lapozz
a 11ik-re,

23.

Az amulettben lévi ametiszt vilagos bibor
szinben ragvog fel. Ahogy a ki fénye a ha-
lomra vetill, a kincsek elhalvanyvulnak, he-
Iviiket egy jokora, élénk szinekben pompizd
kigyvd wesa at, Tallodtal mir a Scitalisrol,
a Kimcskigvdrdl, ami pénzhalom allizdgai
keltve probdlja magdhos csalni a gyanillan
kalandozdkat. Ugy tiinik, a bestia még nem
jott ra, hogy atlatal a csapdajan, tovibbra is
tikéletesen mozdulatlanul virja, hogy kize-
lebb merészked) hozed. Ha ratamadsz, lapozz
a 122-re. I1a tgy dintesz, hogy inkidbb ma-
gara hagvod, &5 egy masik fiton mész tovibh,
lapoz vissea o 42-e,
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4.
Semmi érdekeset nem talilsz a szemét KDzatt,
ugyhogy tavozol a terembdl, és elindulsz
visszafele. Laporz a 42-re.

15,
Ellenfeled meglepidik felbukkandsodon, fgy
ey az elin sikeriil a kizelébe keriilngd, hogy
a7 bdrmit is tehetne ellened.
ELETERG 7

Hangyaember  tovessic T

Ha végzel vele, lapozz a 62-re.

26.

Az Orids Bogarat lefoglalja a bandita te-
teme, ¢ nem kilondsebben érdekh, ahogy
Inssan felé dvakodse, Doby két kockdval! Ha
az eredmeény ugyanannyi vagy alacsonyabb,
mint teyesséc pontjaid szdma, dgy sikeriil
bevinned neki egy talilatot még az eldn,
hogy komaoly fenvegetésnek tekintene — vonj
le a bestidd] 2 pLeETERD pontol, Ha magasabb,
elst canpisod drtalmatlanul lepattan vastag
kitinpAncéljral.

Orids Bogar ~ tnvessic 9 ELETERG 16

Ha legydzted, lapozz a 61-re.

27.
A Kisértet felé csapsz magikus kardoddal.
Jatszd le az elst Harca Ko,
Kizértet tiGrESSEG 9 ELETERS 8§
Hogyha te nyered meg a Kort. lapozz a 67-re.
Ha ellenfeled, vagy dontetlen az eredmény,
lapozz a 126-ra.

8,
Doby egy kockdvall Ha oz eredmény 1-2,
lapozz a Bl-re. Ha 34, lapozz a 113-ra. Ha
50, lapozz a 18-ra.

9.
Ujabb pir mésodpercig virsz, majd ismét
szaladni kezdesz, Tedd probdra sERENCSED]
Ha szerencsés vagy, lapozz a 184-re. Hogyha
mncs srerencséd, lapoyz a 152-re.

30,

Tébb fizura nem maszik elt a tartalybol -
ugy tinik, sikeriilt végerned a Klonnydlka-
val. Leemelsz az egyik asetalrol egy lampast,
s o biztonsdg kedvdért a folyadékba hajitod.
Most pedig weje, hogy elkapd azt a vardzs-
I6i!

Galthazzeth utin veted magad. Lapozz a
167-1e.

3.
Avardzsld az utolsd pillanatban megpillantja
a felé suhand fegyvert, és a kezéi felemelve
megszlrdina maga elti a levegon, pond nél-
kil elhéritva timadisodat. Laporr o 10512

32

Villaddal probdlod bettrni az ajién. Az nem
mocesn, az cgyik deszkija azonban crosen
megcsap téged! Vesetesz 2 gLeTerd pontot.
Egy Imitatorral kertilté] szembe, ami bdrmi-
Iven alakot képes magira Glteni. A lény most
emberszeni alakot vesz fel, és rad ramad.

ELETERG 8

Tmitatar {IGYESEEE 9

Ha legydzid, lapozz a 121-1e.

33
A sok szemét kozott ratalalsz egy gytnyon,
ametiszitel kirakott arany amulettre. Ha fel
akarod venni, lapozz a 131-re, Ha inkdbb oti-
hagyod o padlon, lapozz a 11-re,

M.

= Hit persze! = szolal meg dithdsen a Kisér-
tet. — Andl, hogy halon vagvok. még nem va-
ek welfesen hiifva! Tényleg azt hiszed, hogy
beveszem ezt a mesét? — Mit teszel most?
Ha riatamadsz a szellemee, lapozz a 9-re. Ha
elmenekiilsz, lapozz a 170-re. Ha valami mdst
memdasz neki, lapoez vissza a 17%-re,

35,
A lépestzor egy kicsi, Ures terembe vezet,
melynek északi oldaliabal egy ajto nyilik,
keletre pedig egy folyosd indul. Ha ezen in-
dulsz el, lapozz a $¥-re, Ha az agton lépnél be,
lapozz a 168-ra.

36.

Ahogy befordulsz a sarkon, megpillantasz
egy alakot, aki épp egy kizell ajto elént tér-
del. Ugy tiinik, a zarat probilja megpisakalni,
és meég nem vett észre wged. Ha ratimadsz,
lapozz a 143-ra. Ha mepszolited, lapozz a
132-r¢. Ha csendben maradsz, &5 megvarmd,
i Wirténik, lapozz a 124-re,

3.

Az ostor a padléra hullik, amikor a Goblin
Samin kileheli a lelkét. Gyorsan atkutatva a
tetemet ritalalsz néhany drdekes dologra — 7
Aranytallér, egy kis birflaska és egy tekercs
az, am felkelti o figyelmedet. A kulacshan
kék szindl, bugvogd folyaddk van, melvnek
illata leginkabb egy haléra emlékeztet — a
folyadék két hizasra elegendd. Ha kalandod
sorn ugy dintesz majd, hogy beleiszol, je-
gyerd fel annak a fejezetpontnak a szdmat,
ahol éppen vagy, majd lapozz a 177-re, hogy
megtudd, i az wal hatisa, A tekeres — leg-
nagyobb mezlepetésedre — emberi nyvelven int
sziveget tartalmaz, ami a , Thzvihar” neveze-
i vardzsigél tartalmazza, A szobor szeméhen
leévi kivvekel most mar gond nelkil sikeril
kipiszkilnod — mindkettd 25 Aranytallér ér-
tékil, Mit teszel most?

Ha szétnézel a Saman szobijdban, lapozz a
T8-ra. Ha inkabb visszatérsz az elsi eligazis-
hoz, lapozz a 112-re.

31



38

Mikor o fitst és a por letlepszik, latod, hogy
a vardzslat mikadott, Barhova is nézcl, ro-
mokban heverd géperetek és halott, vagy
haldokld Hangyaemberek hevernek. Méhdany
Zombi még mocorog, figyvet sem vetve a ka-
oszra. Remegve talpra kecmeregsz — sosem
készitettek fel ilvesmire, & a vardzslat utdha-
fAsato] eléged legvenpnliél, Vesziese 2 £1eT-
eri pontol, de nyersz | srerencse pontot 15,
hogy sikeriilt helvesen ¢letre hivood az 1281,
Galthazzeth elémaszik az egyik munkapad
romjai aldl, és dihdsen mér végig téged. Va-
razslasra készen felemeli az egyik kezél. Ha
van wdlad egy darda vapy tor, lapozz a 148-ra.
Ha nincs, lapozz a 187-re,

39.
A Hangyaemberek kis csoportja szétnyilik, é&s
utal enged népy, lassan tinforgd Zombinak.
Hogyha van nalad egy G betlivel vésett rina,
lapozz a 130-ra. Ha nincs, lapozz a 185-1e.

40.
Oldalra vetddsz, ¢s a csova &pp csak elkertil.
Lrzed, hogy a valladndl megperzseloditt a
virted, de fe szerencsére sérteflen vagy. A
Saminra veted magad, mielott az ismét va-
razsolnl tdna.
Groblin Sdmdn BevEssts B ELETERD 6
ITa ellenfeled megnyer két egvmist kivetd
Harci Kort, lapozz a 88-ra. Ha sikeriilt végez-
ned vele, lapozz a 16-ra.

41.
A romok kizott tibb testet s talalsz, akiktal
tsszesen 20 Aranytallén sikertil zsakmanyol-
nod. Tavozol a szobiabal, és visszaindulsz a
folvoson. Lapogz a 42-re.

42.

Epy kanyarulanal allsz. Az egyik folyoso-
rész nyugat felé vezet tovabb, a masik észak-
ra. Ebben az irinyban néhiny méter utin a
folyosobol egy masik jarat dgazik le keleti
irinyba, mig egvenesen tovabb egy ajidi
latsz, nem messze tdled. Ha az oldaljiran felé
tolytatod az utat, lapozz a 165-re. Ha az ajtd-
hoz lépsz, lapozz az 52-re. Ha visszamennél
nyugat felé, és misfelé folytatmad az utadat,
lapozz a 103-ra.

Setikevény Migus

43
Goblin eYESSEG 6 ELETERS 6
Ha legyizid a lényl, a tetemét dtkutatva egy
dardat, egy tor és egy rindt taldlsz, melybe
egy G betitvéstek. Undorodvatalilsz még egy
emberi kardarabot is, a jelek szerint felbukka-
ndisod eldit ebbdl falatozott ellenfeled. Tovibh
folyiatod utadat a hinyaba, Lapozz a 112-r¢.

4.

A srellemi erdlkédéstol remegve prabalod
megformilni a tekercsen 16w szavakat. K-
lémos erd kerd el felgytulemlend benned, dm
egy bonyolultabb szimbdlumsornial megbot-
lik a nyelved — elvégre nem vagy képzett
varizsld, Az erd szétfoszlik benned, & dgy
érzed, mintha Kiégetnd az agyvadat. Doby egy
kockival, hogy megtudd, hany £1eTEsS pon-
tot vesztettél. Ha még életben vagy, lapozz a
-3

45.
Mem vagy elég gyors ahhoz, hogy elkerild a
lovedéket. Dobyj egy kockdval, hogy megdd,
hiny fretesd pontol vesziesz, 1la még élet-
hen vagy, lapozz a d=re, & folytasd o haroot

46.
Epp csak sikeril elugranod a bent tanyizd
Oris Bogar csdprigija eldl. De csak mert az
elsih timadisa félrement, biztos lehetsz ben-
ne, hogy nem fogja feladni!
ELETERG 16

Oricis Bogar  ticvessés 9

Ha sikeriilt legyoenid, lapozz a 61-re.

47,
Az ajtd epy délnyupat felé haladd jaratha nvi-
lik. Ha eme indulsz el, lapozz a 108-ra. Ha
tovibbmése dszak feld, lapozz a 83-ra.

48,
Alaposan megvizsgilod a parizstartot, de
semmi kultniset nem litsz rajta. Ha foly-
tatod az ékkivek kifeszegetését, lapozz a
109-re. Ha inkibb felhagysz a probalkozds-
sal, &5 visszatérsz az elso elagazashoz, lapozz
a 12-re,

49,
Berontasz az ajion, egyenesen egy kis szo-
haha, melyben két Goblin 4ll. Eles, csaheld
kilatassal vetik rad magukat. Egyszerre kiizdj
meg a lényekkel!

Llsd Gioblin
Miisadik (ioblin

ELETERS @
ELETERS 3

GYESSEG 3
MGYESSEG 5

Ha mindkettdvel végenél, lapozz a 118-ra.

0.
Hangos csobbandssal csapidsz bele a jeges
vizghe, és dsrm kerdesz a thloldal felé, Nem
Jarsz messze, amikor valami felemelkedik
elidted a mélybil. Egy setmyil torasilan
az, melynek emberi arca és pelipteste van,
két csapjaban pedig egv-egy fegyvert tart!

Meg kell kivzdened a hestidval, azonban mi-
vel nem vagy hozzidszokva az Oszis Kizbeni
harchoz, 2-vel csikkenfencd kell Tamado-
eridet.
Ember-Polip OEyERsEs 6 ELETERG T
Ha legyizad a lénvt, eljutsz a tiloldalra, fel-
miaszol o sziklafalon, és folytatod Galthazzeth
iildizdsét a folyvosdn at. Lapozz & 114-re,

51.
Senuni érdekeset vagy értékeset nem talilsz.
Lapozz vissza a 8-ra, és vilassz valami mast.

S2.
A folyost hamarosan egy ajtéban ér véget,
Ha benyitsz, lapozz a 32-re. Ha eldszir be-
hallgatozol, lapozr a 63-ra. Ha visszafordul-
nil, lapozz vissza a 42-re.

53.
Ovatosan lenyomod a Kilincset, Nincs zdrva,
Ggy tlinck, ellenfelednek sikerilt feltiornie a
Fhrat, Ahogy benvitsz, két hatalmas, Kitinnel
borftolt csprigd csap ki feléd! Dobyj két koe-
kdval! Ha az eredmény ugyanannyi vagy ala-
csonyabb, mint vevezsi: pontjaid szima, la-
pozz a 46-ra. Ha mapasabb, lapozz a 164-re.

5.
Ugy véled, valamilyen nyitoszerkezet beindi-
toja lehet a mélyedés, de sajnos barmennyire
15 erblkiidsz, nem tudod mitkddésre bimi. Ha
észak felé tivozol, lapozz a 20-ra. Ha kelen
irinyba, lapozz a 112-re.

55,
Hangos harci kialtissal ugrasz eld rejtekhe-
Iyedril, é: megindulsz a vardzsld felé, re-
mélve, hogy a meglepetés erejét kihasznil-
va wveégerm tudsz vele, Doby két kockdval!
Hogvha az eredmény ugvanannyi vagy ala-
csonyabb, mint ucrEssEc pontjaid szama, la-
pozz a 86-ra. Ha magasabb, laporz a 195-re.

6.
A vardzslat ml erds! Dobj egy kockival! Ha
az eredmény 1-4, vesglesz | Dovessis pon-
tot. Ha 5-6, vesztesy 2 (eveEssea pontol, La-
porz vissza a 4-re, ¢s folytasd a harcot,

5T

Kiriz a hideg, ahogy szemedet véggjaratod
az ostorok és kések sokasagan. Elméd eldn
akaratlanul 15 megelevenednek azon bilinds
dldozatok sokasdgan, melvek sordn epeket
hasznélhattik. Elkerckedik a szemed, amikor
az egyik ostor hirtelen o levepdhe emelkedik,
s rad Ldamad!
Ostor UGTESSEG 9 ELETERG 0
Jatssz le egy Harcl Kon, A csata kizben meg-
pillaniasz egy kopott diszpalisios, hatalmas
és nagyon ocsmany Gobling, aki a terembe
beverseld masik ajlo elou all. Bisosan 6 a
Samin, aki papként szolgal a templomban,
Lapozz a 145-re.
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58,

Alaposan megvizsgilod a pardzstartin. Kirdz
a hideg, amikor rajéssz, hogy a hamu egy ré-
sre embert csont elporlasztisibol szirmazik!
Dby két kockaval! Ha az eredmény ugyan-
annyi vagy alacsonyabb, mint tcvescis ponte
jaid szama, lapozz a 157-re. Ha magasabb,
lapoez a 186-ra.

9.

Minden wrmodat megleszited, hogy te vidd be
az ¢lst csapast a vardzslonak. Mikor aronban
lecsapsz a kardoddal, kék energianyalab csap
k1 a férfibol, ami artalmatlanul foszhk szét
a levegiben — sikerilt megakadilyoenod az
ige létrejotét! Lapozz a 4-re, &5 cstkkentsd
Galthazzeth srerersser 2 pontial.

18
A hidra ugrasz, és a varazslo utin veted ma-
gad. A férfi rettegve nytiszit, és tovdbbindul az
egyik folyoson. A hidat tarto kitelek hango-
sin recsegnek-ropognak, de Kitananak. Biz-
tmsighan eléred a Wiloldalt! Lapozz o 114-re.

hl.
A hatalmas hogir végre Gsszeropvk. Kifigod
magad, letisztogatod a kardodral a rovar z6ld
vérdt, majd gyorsan atkutatod a szobdat. Tedd
prabdra szesencsan! Ha szerencsés vagy, la-
pozz o 41-re. Ha nines szerencséd, lapozz a
2d-re.

62.
Mit teszel cautan® Ha az ajichoz 1épsz, s hall-
gatorni kezdesz, lapozz a 180<ra. Ha mkabb
benyitsz rajta, lapozz a 106-ra. Ha visszafor-
dulsz, és az oldaljaraton indulsz el, lapozz a
198-ra. Ha visszatérsz az elst eligazishoz,
¢z masfelé indulsz tovabb, lapozz a 112-re.

h3.

Az agtohoz tapasztod a filedet, hogy hallga-
tozmi probalj. Emiatt teljesen varatlanul ér
az, hogy az egyik deszkalap fogja magit, és
egy hatalmas pofont kever le neked. Vesztesz
2 gieTeRS pontot. Az _ajté” ezek utin elbre
tAntomg, nagvidbol emben alakot olt, €5 rdd
B,

ELETERG &

Trnriteitor BEYESSES 9

Ha legyioted, lapoes a 121-re.

B,
Tompa kapardszé hangokat hallasz a tilol-
dalrdl Kiszlirddm. Lapozz vissza a 124-re, &
vilassz iyra,

635,

A Goblinokndl dsszesen 3 Aranytallért ta-
lilsz. Mindegvikik nyakaban talalsz egy-egy
vasfilzedt is, melyekbe egy csatabdrd szim-
bolumét vésték, tovibbi ralelsz még egy par
csomtkockira 15, [Ta a helyiséger is dtkuiatod,
lapogz a 181-re. Hogyvha az északi ajton dt
tivorol, lapuee a 20-ra. Ha keletre meése vise-
sza, lapozz a 112-re, és wvilassz egy misik
iranyt.

Setikevény Migus

6.
Az ajtonak Wimasztod a tetemet, majd be-
myitsz. Az ajto kinyilik, a festet azonban cgy
oriasi bogar ragadja meg, és berdntja a szo-
biba. Ha te is belépsz, és ritimadsz a lényre,
lapozz a 26-ra. Ha inkdbb visszafordulsz, és
masfelé probalsz szerencsét, lapozz a 42-re,

o7,

A Kisértet felivalt fijdalmaban, ammnt beld
mar magikus kardod pengdje. Ha ismét harc-
ra keriil a sor, ne felejtsd majd €] cséldeentent
2-vel trereRz a8

— Ne! - vttt — Hagvd abba!

Ha megillsz, lapozz a 172-re. Ha folytatod
a harcot, lapozz a 192-re.

8.
Kanyargo jaratok €s kis barlangok halozatan
at kibveted a térképet. A labirintus nagyon
dsszetett, és a wrkep ellenére is egy zsdkut-
ciban talilod magad. Didhizen felmordulsz,
amikor rjossz, hogy valahol hiztos elnéztél
ey kanyart — & teljesen eltévedtél! Ha sze-
rEnCSE ponijaid szima 2-re, vagy az ali csik-
kent, lapozz a 160-ra. Ila még nem, fedd pro-
hara srerenczin! Ha szerencses vagy, lapozz
a 193-ra. Ha nincs sverencséd, lapozz a 68-ra.

69,
Owatosan belépsz az alagitba, a hitad mogtl
198 zay azonban figyelmertet, hogy valaki
meglatott téged. Ahogy megpirdiilsz, egy
Crohlint pillantasz meg, amint ¢ldre sFegezett
dardaval rad ront. Biztos odakin orkidate,
csak nem vetted észre. Lapoez a 43-ra.

T0.

A jarat egy jokora, sriklas terembe torkollik,
melyet szikladarabok, egy ticttt fasrekér ég
miis lomok tarkitanak, Gyorsan Kirbendzel,
de nem talilsz semmmi érdekeset, Eszakon vi-
sEonl ey apton [atsz.

Ha az ajtén at tavorol, lapozz a 103-ra. Ha
visszatérsz az eldzt elagazishoz, €s egy ma-
sik iranyt valasziasz, lapozz a 112-re.

Tll‘
A mélyvedéshe nyvomod a nyakadban fiiggd
fémdarabot, nure a csatabird képe egy ml-
lanatra felizzik, és a fal egy része kinyilik!
Lapozz a 125-re.

T2,
Ajarat hamarosan egy teremme szélesedik ki
A szemkizti falban egy ajtot latse, amit egy
Hangyvacmber harcos Onz. Doby ké kocki-
val! Ila az eredmény ugyananny vagy ala-
ceomyabb, mint novessec ponfjaid  szama,
laperze a 25-re. Ha magasabb, lapoez a 97-me.

73,
A bestia ujja hegyébdl thzgolyd réppen eld,
ami egyenesen feléd suban. Yead probdea
szerzncsEn! Tla szerencsés vagy, lapozz a
40-re. Ha nincs szerencséd, lapozz a 169-1¢

4.
A labirintus nagyon bonyelult, folyamatosan
kanyarog. Térkép nélkal hamarosan teljesen

eltévedsz benne. Ha szerencss pontjaid sza-
ma 2. vagy anndl kevesebb, lapozz a 160-ra.
Ha nem, agy fedd profdra szerescsen! Ha
szerencseés vagy, laporz a 193-ra. Ha nincs
szerencséd, lapozz a T4-re.

75,

Dobj epy kockival! Ha az eredmény 1 vagy
6, a2 ajid hangos csattandssal kinvilik — la-
pozz a 19-re. Ellenkezd esetben nem tudsz
benyitni rajta, ¢s csinyin bevered a villad
a probalkozas kizben — vesztesz | £1ETERS
pontot. Hogvha fjra akarsz probilkozni a be-
jutassal, dobj tjra. Ha inkibb felhagysz ezzel,
és északra mész tovibb, lapozz a 198-ra. Ha
délre, lapozz a 112-re.

Th.
Rajiissz, hogy nagy a tilerd, ezért inkabb
egy kétségheesett lépésre szinod el magad.
Ha elég kozel tudnal kerilni Galthazzeth-hez
anélkiil, hogy meglimanak, talin meg tudnad
ilni, €5 az ezl kiwetd kioszban akiar még meg
15 léphemeél, Kivirse pir masodpercig, mnd
futva az epvik asztal magdtt 1évd dohozok
felé rohanse, Tedd probara szerercsin! Ta
szerencses vagy, lapozz a 29-re. Hamincs s7e-
rencséd, lapozz a 152-re.

7.
Az ajtd egy rivid jaratba vezet, melybdl egy
csigalépesi indul el felfelé. Ha felmaszol
rajia, lapozz a 35-re. Ha visszatérsz az elizi
szobdba, lapozz vissza a 182-re, &5 vilassz
valami mast.

T8,
Akis helyiséget lerdgott csontok = egy résziik
valosziniileg emberé lehetett — és mis bizds
hulladékok boritjak. Semmi érdekeset nem
talilsz, ezért bgy dintesz, hogy visszatérsz az
elsi eldgozishoz. Lapoze a 112-re,

.
A hare befejertéve] két jabb alak emelkedik
ki a tamalybal. Cstkkentsd 10-zel a Klon-
nyilka 2iztereser, majd kizd) mep djabb
teremimeényeivel. Egyszerre kell megkizde-
ned a lényekkel!

Elsd Nvilkaafak  tvcressgc 3 ELETERS 5
Meisadik
Nydlkaalak UEYESSES 3 ELETERG 5

Ha ezeket is legydeted, lapozz a 175-re.
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8.
Ellenfeled végll kaddé vilik, és szétoszlik
Folytatod utadat a jaratban. Lapozz a 199-rc.

81.
Energianyalab csap ki a férfi ujjanak hegyé-
bil, te pedig oldalra veted magad, hogy el-
keriild. Doby két kockiaval! Ha az eredmény
ugyvanannyi vagy alacsonyabb, mint tcves-
apa pomtymd sedma, lapozz o 139-re, Hao ma-
easabb, lapozz a 45-re,

82

Eltalalod az egyik vardzsldt, mire az szer-
tefoszlik. Nem ez volt a valodi. Vesztesz 2
ELETERD pontot, mivel a valodi eltalal. Ha
oz lizekbal mir csak egy maradt, lapozz
a d=re, és folvtasd a harcot. Ha még egynél
tibb van, lapoez a 129-re, és az ottaniak sze-
nnt folytasd a harcot.

83

Koveted a jaratol, ami hamarosan emelkedni
kezd. Végil myugatnak fordul, és ahogy be-
nézel a sarkon, egy sapadt fEnmyvel ragyogd
alakot pillantasz meg a talay feleit lebegm, A
jelends, amkor megpallant, feléd kezd sikla-
ni. Ha rd akarsz timadni, lapozz a 9-re. Ha
elmenakilnél eléle, lapozz vissza a 170-re,
é= valassz valami mast. Ha nem mozdulsz,
lapozz a 179-re.

84,

Ahogy a szobor felé lépdelsz, litod, hogy
szemel helyén ket jokora rubin esillog a fel-
homadlyban. Ha magadhor akarod venni a
kitweket, laporz a 3-ra. Hogyha a pardzstantdt
vizsgilnad meg kézelebbrol, lapozz ax S8ra.
Ha visszatérnél az elsd eligazishoz, lapozz
a 112-re.

85,
Az elso Kny mdr rad 15 timad!
Crohiin NEYESSES 6 ELETERG 3

Misik két tirsa az elsé Kor vigén mér fegy-
verben dll, de nem fémek hozzad, igy egyeseé-
wel kitzdhetsz meg a teremtmeényekkel.

Miisodik Goblin
Hearmadik CGobdin

ELETERD O
ELETERG 3

VEYESSES 5

DEYESSES 5
Ha mindhdrommal végzel, lapozz a 155-re.

86,
Cialthazzeth keze még sebesebben mozdul,
mint a kardod, & csapiasod lepattan egy latha-
tatlan eriifalrol. A varizsld sértetlen. Lapozz
a 105-re.

87
— Hazug! — kidltja a Kisértet. — A= o szeméild-
dler mem alfaimasz embert szolgdkor! — Ml te-
seel most? [ogyha ritimadsz, lapozz a 9-re.
Ha elmenekilsz, lapozz a 170-re. Ha valami
muist mondasy neki, lapose vissen a 179%-ne,

Szikevény Magus

8.

A Goblin Sdmannak sikeril par méasodpercre
kardtavolsigon kiviilre keriilnie — ¢&s oz épp
elegendd neki ahhoz, hogy tjabb varazslatot
mondjon el. Egy tizesova indul meg feléd
Tedd probora zzeeewcsio! Ha szerencsés
vagy, lapozz a 40-re, Ha nincs szerencséd,
laparzz a 169-re.

89,
Tsméét alaposan megvizsgilod o pardzstarion,
de immér nem latsz rajia semmi kiiléndset.
Ha gy dontesz, hogy megprabilod kifesze-
getmi a szobor ckki-szemeit, lapozz a 109-re.
Ha inkibb otthagynad dket, és visszatémeél az
elsii eligazashoz, lapozz a 112-re,

0.

Egy pillanatra négy aronos Galthazzeth je-
lenik meg eldtted! Majd az amulettbal bibor
fémy tir eld, és harom alak semmivé foszlik
kriiliike. Ceak egy — a valddi — marad meg.
Lapozz vissza a 4-re, & jegyezd fel, hogy a
varazslo hbeé nem fog ezzel az igével pro-
bdlkozm!

9.
A jarat egy jokora, sriklas terembe torkollik,
melyet szikladarabok, egy toritt faszekér és
mas lomok tarkitanak. Gvorsan korbenézel,
de nem talilsz semmi érdekeset. Nyugat felé
folyosd vezet tovibhb.

Ha a jaraton mész tovabb, lapozz a 112-re.
Ha visszalordulsz, és kelet felé mész tovabh
a folyoson, lapozz a 42-re. Ha nyugatnak,
lapozz a 1T0re. Ha a koribban litott, észa-
kabbi ajtdval teszel egy probat, lapozz a 8-ra.

92,
A sietséptil elvéted a célodat, és kénytelen
vagy flreugrani a kék sugdrnyaldb 1], ami
a férfi upjabal indul meg feléd. Tedd proba-
ra szErENCEED! Ha szerencses vagy, lapozz a
139-re. Ha nincs szerencséd, lapozz a 45-re.

93,
Megpribilsz visszajutni a labirintus bejara-
tihoz. Dohj két kockival! Ha az eredmény
ugyanannyil vagy alacsonyabhb, munt teves-
ste pontjaid szama, lapozz a 200-ra. Ha ma-
gasabb, laporz a 153-ra.

9.

Az elst Goblin rad timad, mikézben a masik
két lény meég a fegyvereiket keresik — egy-
egy hosszi, és elég fesztd kinézetii tort.

Elsd GGohlin UGYESZEG 5 ELETERS 5
A misodik Haren Kondl kezdve miar mind-
hiirman tdmadnak, eepyseeme Kell megkiizde-
fed veliik!

Mesodik Goblin
Hearmadil Goblin

ELETERG 5
ELETERD 4

NGYESSES 3
OEyEssts 3

Ha sikerll végemned velik, lapozz a 155-re.

95,
Alaposan dtkutatod a helviséget, de a mocs-
kon és bogarakon kiviil semmit nem talalsz.
Ha az északi ajtdm at tivozol, lapozz a 20era.
Ha a keletin, lapozz a 112-re.

M.
A ladaban 12 Aranytallért alalsz, egy mocs-
kos, bilizis Kis zsakot, és egy tivegesét a Sze-
rencse Daldbol, melyben két kortyra elegen-
i ital van. Ha belenéznél a zsak tartalmiba
is, lapozz a 176-ra. Ha nem, lapozz vissza a
155-re.

97.

A Hangyaember, amint megpillant, miris ta-
madisha lendiil. Felemeli alsotestél, &s savat
frdcskol az wanyodba, Allapitsd meg mimd-
kettétik Tamadoerejét. Ha a ticd a magasabb,
vagy mindkeititike megegyerik, gy sikeriil
elkeriilnid a folyadékor Ha ellenfeledé a
nagyobhb, tgy telibe talil a sav. Tedd prod-
ra szerenczen! Ha szerencsés vagy, csupdn
testedet boritotta be a folyadék, és mindossze
| ELETERG poniol veszlesz, Ha nincs szeren-
cséd, a permet telibe kapta o szemedet — vesz-
ez 2 OEYESSEG &8 2 ELETERD pontol.

Ezek utan sikertil kbzel keriilnéd ellenfe-
ledhez, €s a szokott modon folytathatod le a
harc tovibbi részét.
0GYE3586 6 ELETERG 8

Hangvaember
Ha legyieted ellenfeledet, lapozz a 62-re.

98.
Eldugrase rejlekhelyedrdl, és Galthazseth fe-
1é hajitod a fegyvert. Dobj két kockival! Ha
az eredmény ugyanannyi vagy alacsonyabhb,
mint tevesaae ponbaid szdma, lapozz a 3¢,
Ha magasabh, lapozz a 116-ra.

¥
A jaral egy ideig keletre halad, majd délnek
fordul. Par méterrel odébb egy ajict latsz a
nyugati falban. A folyosd egy ideig még
egyvenesen megy tovablk, wégil keletnek for-
dul., Ha erre mész tovabh, lapozz a 183-ra. Ha
benyitsz az mton, lapoze a 47-re. [la vissza-
térsz a terembe, majd az ottani ajion folytated
uladal, lapues a 168-ra.
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100.
Semmit nem hallasz, Lapozz vissza a 182-re,
¢ valassz valami mast.

101.
Megprobalod kifeszegetni a két rubint a he-
lyérdl. Dobj egy kockdval! Hogyha az ered-
mény 1-3, lapozz a 13T-re. Ha 46, lapozz
i 189-re.

102,
Ak felé indulsz, hogy megszererd, Am mie-
létt elérhetnéd a terem kizepét, csiszd hang
kelt fel a figyelmedet. Karddal a kezedben
megfordulsz, hogy szembeszillj Galthazzeth
utolsd drével — a litviny, ami fogad, teljesen
varatlanul ér. Egy hatalmas, két méter vastag
és mégy G5 18] hosszl csiga testén két zsiros,
torz fejet latsz, amirol ¢pp csak meg fudod
allapitani, hogy emberekhez tartortak. Ezek
alatt egy-egy vonaglo, tiskékkel thzdelt csa-
pot latsr, melyek feléd csapnak. Egyszerre

kell megkirdenad veluk!
Csnisz Rémség,

elsd csap srEssEs 10 ELETERG 14
sz Rémség,

medsodik csdp Usvezse 10 gleTERS 14

Ha te gydedl, lapozz a 149-re.

103,
Loy Teligazishoz érkezel. TTogvha kelet
felé mész tovabb, lapozz a 183-ra. Ha nyuga-
ti irinyba, lapozz a 170-rc. Ha visszatirsz az
elsd eldgazashoz, lapozz a 112-re.

104,
Oldalra veted magad, ahogy a pardzstartobil
epy tizgolyd pattan el Dob) egy kockdval,
majd felerd meg az eredményi (a Wricke fel-
fielé kerekitsd), hogy megtudd, hiny grsresd
poniol vesztendl. Lapozz a 138-ra.

105.

Mielttt még jra tdmadhatmal, a varazslo el-
tiinik, ¢ a terem tilsd végében jelenik meg.
A Hangyaemberek és Zombik kirbevesznek,
te pedig a falhoz hitrilsz, Jelentds hitrdny-
ban vagy ellenfeleiddel szemben, a helyzeted
elégge keétségheejta. Dobj ket kockaval! Ha
az dsszegik 5, vagy kisebb, lapozz a 147-re.
Ha &, vagy tsbh, lapozz a 39-re.

106,
Az ajd egy Hangyvaemberekkel teh hely-
séebe nyilik. A kordbba csetepaté zap mdr
figvelmeziette Oket drkedsedre, &5 amint
benyitsz, két savas lovedék mdul meg az
irinyodba. Allapitsd meg mindhimatok Ta-
madoerejél. Ha egyikiké sem magasabb,
mint a tied, ngy sikerul elkeriilngd a folva-
dékokat. Ha valamelyik ellenfeledé a na-
gvobb, gy telibe taldl a sav. Tedd prifdara
szzrencsEn! Ila szerencsés vagy, csupdn
testedet horitatta be a folyadék, és mindivsz-
see | ELETERS ponbsl veszlese. Ha nines see-
rencseéd, a permet telibe kapta a szemedet -

Setikevény Migus

veszles? 2 toyessfo &8 2 ELETERG pontol
Ezek utin a spokott modon vezesd le a har-
cot a két bestia cllen. Kiilon-kiilén kiizd) meg
veliik.

Elsd Hongvaember  tUcyeczfc 6 EreTeRS 7
Midsodit

Hangyaember tioyessEc 6 ELETERS B
Ha legydzted oket, lapozz o 182-re.

107,
Tial lassinak bizonyulsy = egy kék sugamya-
lab rippen ki a férfi ujjabol, miker méar csak
par méterre vagy tole. Dobj két kockavall
Ha az eredmény ugyvanannyi vagy alacso-
nyabb, muint nevessts pontjaid szima, lapozz
a 139-re. Ha magasabb, lapozz a 45-re,

104.

A jarat hamarosan cgy észak-dél mwanyn fo-
Iyosoher érkezik. Ha észak felé mész tovibhb,
lapozz a T2-re. Ha dél felé, lapozz a 12-re.
Ha visszamész az elizd ajtoig, és oft mész to-
vibb északi irinyba, lapozz a 83-ra.

109,

Sermumi tibh nem oriénik — & Ming valdszini-
leg csak ey epvszer aktivalddd csapda valt
Aranylag kinnyen sikeriil erutan kiszedned
az ekkiveket, melvek kiilon-kiilin 25 Arany-
tallért émek. Ezutan gyorsan kirbenézel a te-
remben, de mds érdekeset nem talilsz. Vissza-
16rs2 az elsd eligazashoz, Lapozz a 112-re,

1.
MNekivagsz a labmintusnak. és probaled meg-
Jegyerni, merre is jarsz. Tedd prohdro cze-
rencsen! Hogyha szerencsés vapy, lapozz a
193.ra. Ha nincs szerencséd, lapozz a Td-re,

111.
Ahogy betordulsz a sarkon, egy fEf uenk
rid. Thziosan meghallotia a Kpteidet. Nincs
mias vilasziasod, meg kell kizdened vele

Bandita NEYEEhs 6 ELETERE 7

Ha wégzel vele, lapozz a 162-re.

112,
Uteligazashoz érkezel. A déli jarat a barlang-
rendseerbdl kifelé vesel, de kilbldetésed még
nem ért véget, és jol emlékszel a viszjosls

figyelmeztetésre, amit o Cehtal kaptal. Hogy-
ha észak felé indulsz tovibh, lapozz a 14-re.
Ha keleti iramyba, lapozz a T0-re. Ha nyugat-
nak, lapozz a 166-ra.

113,

Galthazzeth egyik kezével int egyet, mire he-
teges, 2ild fEny dlel kivhe a fejedet, Ossze-
szoritoll foggal folytatod a harcot, mikizhen
a varazslat elkezdi Kisziviu az erdd. Doly két
kockival! Ha a7 eredmény ugvanannyi vagy
alacsonyabb, mint vsvess2e pontjaid szama,
lapozz a 190-re. Hogyvha magasabb, lapozz az
Sh-ra.

114,

Acvardzsli nem jar messze o folyosiban, ami-
kor végre utoléred. Jelenlegi sériilt Allapota-
ban nem jelent nagy kihivast, madasul a va-
rizslashoz is tilsdgosan ki van meriilve, ezért
gond nélkil végzel vele. Kapsz 2 szzrencce
pontot, amiert sikeriilt végre bevégermed a
koldetdsedet, A tetemet dtkutatva taldlsz egy
tekercsel, egy torl & egy ivegesél, melyben
ey kortynyi vin az Ugyessée Ttaldbal. Ha el
akarod olvasm a tekercset, lapozz a 188-ra,
Ha nem, lapozz a 22-re

115,
Besréd zajat hallod a miloldalrol, a hangok -
lajdenosal a Goblinok esabolé, morgd nyel-
vl haszndljak. Ha benvitse, lapozz a 49-re.
Ha visszatérsz az elozd elagazishoz, lapozz
a 112-re,

116.
A dobdsod célt téveszt, Galthazzeth és srol-
gl figyelmét azonban mér felhiviad magad-
ra. Lapozz a 105-re.

117,

Tegyerd tel a Kalandlapodra, hogy van nilad
epy dirda. Ne feledd, hogy ebbdl a fegyver-
bél egynél tibb sosem lehet nalad. Idénként
= a széiveg ilvenker mindig kiillén fop szalni
— lzhettséged lesz ra, hogy a ktrelhare eltn
egy tirt vagy dirdit hajits az ellenfeled feld.
Ha akarsz, akir le is telepedhetsz, és ehetsz is
most, Lapozz vissza o 155-re,

118,
Mit teszel exutin? Ha dtkutatod a tetemeket,
lapozz a 65-re. Ha dtkutatod a szobadt, lapoez
a 181-re. Ha tovibbmész az északi ajton at,
lapozz a 20-ra. Ha visszatérse az eligazis-
hoz, lapozz a 112-re.

119.

Elég nagy milerdvel kell szembeszillnod
ahhoe, hogy esak Ggy mijuk Gmadhass, Va-
lahogy ki kell egyenlitened az esélyeket.
Egyv halom lada mogé bijsz, & eliveszed
hitizsikodbal a tekercset. Wem vagy vardzs-
lo, €5 az irds 15 elég bonvolult, de elkezded
olvasm, remélve, hogy az ige milkadm fog,
Daby két kockdval! Hogyha az dsszeg 7, vagy
kevesebb, lapoee a 150-re. Ha 8, vagy (6bb,
lapozz a dd-re.
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120.

Akitelek lassan elkezdenck elszakadni — ta-
lan lesz annyi idéd, hogy ép bérrel atjuss, mi-
elift ar egész srerkeret a vigbe suhan. Dobj
ket kockival! Ha az eredmény ugyananmyi
vagy alacsonyabb, mint vevessic pontjaid
szama, lapozz a 60-ra, Ha magasabb, lapozz
a 178-ra.

121.
Most, hogy végezid] az ajidwval, liod, hogy a
Jarat hosszan vezet tovabb egyenesen. Ahogy
folytatod az utad, a folvosd lassan kiszélese-
dik. es wégul valami csillogist veszel ésere a
tivolbél. Lapozz a 146-ra.

122,

Bir sikeralt ailimod az ilizon, o fenevad igy
15 veszedelmes ellenfélnek bizonyulhat. Yala-
hanysror sikeriil eltalilnia, rad csavarodik,
majd izmos testével megprobdl dssaesieni, 2
ELeTERS pontos sebet okozva. Ha a rakdvet-
kezi Kon megnyerad, Kiszabadulsz a szorita-
sibdl, delvenkor nem okozol sehedst ellen-
felednek. Ha a bestia nyen meg a Ko, djabb
2 grererd pontot sebez rajtad, Csak olyankar
milsz sehzést hevinm, ha (v nyersz meg egy
Harei Ko, hogy épp nincs rad tekeredve a
Kineskigyd.

gLETERA 10

Seitalis rovEssts B

[Ta legwieid, lapoez az S-re.,

123,
A jaratot kivetve hamarosan egy ajtohoz ér-
kezel. Hallgatdzol, de semmit nem hallasz,
tgyhogy dvatosan benvitsz. Egy ésimk-dél
iranya jaratha érkerel. Ha észak felé mesz
tovibb, lapozz a B3-ra. Ha délre, lapozz a
171-re.

124.

A ferfit annyira lekéti 2 munka, hogy nem
vesz észre. Pir masodperceel késobb felall,
belép, majd becsukja maga méghtt az ajtot
Szinte azonnal kizdelem zajit hallod, amit
veldt rizd Kidlhs kovet, végil minden elesen-
desedik. M lehet az gud magint? Ha meg
akarcd nézni, nu toreént, lapozz a 151-re. Ha
hallgatoemi probalsz, lapozz a 64-re. Ha in-
kabb visszafordulsz, lapozz a 42-re.

125,
Anyiliason it egy kis szobiba érkerel. A pad-
lat lerdgott csontok — kiztik emben csontok
15 — &5 mids blizdled maradvinyok borigak.
Az északa falon egy agtot latsz tovibbveretn,
Ez azomban egyvelire a legkevéshe seam izgar,
ugyanis ey durva pricesen exy halalmas, &
igen randa Goblint veszel ésere. A lény dise-
palastot visel, és épp egy emberi kart ragesil!
Ellenfeled alpra ugrik, és feléd kialt vala-
mit syt mvelvén. Doly két kockival! Ha az
eredmény ugyanannyi, vagy kevesebb, mant
evEsabc pontjaid seama, lapozz a 197-re. Ha
magyuvhb, laposs a T3-m.

126,

Utésed elvéti a lémyt, de meglepd modon el-
lenfeled nem probilja viszonozni a tdmadd-
siml,

— Megalli! — kialta siron tih hangon.

Ha tgy tesrel, ahogy ker, lapozz a 172-re.
Ha ismét csapasra emeled a fegyvered, la-
pozz a 192-re.

127,
A térkiépet kiweted o folyosok & barlangok
labinmtusin at. Hamarosan rijossz, hogy a
iérkép nélkil nagyon hamar teljesen elidved-
1¢] volna, Lapozz 2 193-m

128,
Teljes meglepetéskeént ér, amikor a pardzs-
tartd lingha borul. Dobj egy kockival, hogy
megtudd, hiny ELETERG pontot vesziesz, Ha
meég életben vagy, lapozz a 138-a.

129,
Hirtelen négy Galthazzeth jelenik meg elot-
ted. Folytasd a harcot Ggy, mintha az ellen-
felednek 105 lenne az vsyesséce, egészen
addig, amig nem gyGzil. Ekkor redd prabeava
a szrrewcctn! Ha szerenceés vapy, lapozz a
159-re. Ha mincs seerencséd, lapozz o 82-re

130,
Ammi feléd tantorognak a Zombik. felke-
sziilsz rd, hogy megvédd magad, hirtelen
aronban megtorpannak a lények, sarkon for-
dulnak, és a zavartan ciripeld Hangyvaembe-
rek kiizt utat torve maguknak elmenekulnek.
Lapzz o 147-re.

131.
Jegyerd fel a Kalandiapodra, hogy a nyakad-
ban oz a medil, majd lapozz vissza a 8-ra, és
vilassz mast.

132
Mikor a férfira kiszansz, megpondil, elékap
egy 1o, és egy remekbe szabott mozdulat-
tal feléd hajitga. A ficko Tamaddergje 13-as
Allapitsd meg (e is a sajalodat. Ha a lied a
magasabb, vagy mindkettotoke ugyanannyi,
gy sikerilt elkenilngd a repuld fegywvert, se-
bet azonban nem okozol ellenfelednel. Ha az
iwé g magasabhb, a tor eltalil, és a szokdsos 2
eLeTERS poniol sebzi rajiad. Kitad) meg vele!
Bandita

HGYESSES O ELETERS 7

Ha legyiziad, lapozz a 162-re.

133

Fegyvered ngy suban it a szellemalak testén,
mintha otf sem lenne. A Kisértel seomorkas
hangon felkacag.

— Miir hafos wgﬂ:v&' = fiwiilti. = Hug}wn ix
lhetnél meg? Tedd el azt a fegyvert!

Ha megteszed, amire wiasit, lapozz a 172-re,
Ha megprobalsz elmenekiiln, lapozz vissza a
170-re, é5 vilassz egy misik mnyt.

134,
Semmit nem hallasz. Laporz vissza a 183-ra,
¢5 vilassz valami mast.

135
Megpribdlod felidézni, hogy jutotidl ide, Ha
szERENCSE ponbuid szima 2, vagy anndl ke-
vesebb, lapozz a 160-ra. Ha nagyobb, fedd
probra scerzwcsen! Ha szerencsés vagy.
lapozz a 200-ra. Ha nines szerencséd, lapozz
a 135-re.

136
Egy észak-dél ivdmyd folvosdn dllsz, Ha
észak feld mdulsz tovibb, lapozz a 198-ra.
Ta délnek, lapozz a 112-re.

137.
Sikeriil az epyik kivet kilazitanod, im ekkor
hirtelen valami a hatadba csapodik — vesztesz
2 ELETERD pontot.

Ahogy megtordulsz, rajossz, hogy egy 0s-
tor csapoft meg, ami most épp a levegdben
lebeg! Fs ismiét csapisra késznl.

Ostor

fayESsEG 9 ELETERG 0

Jatssz le egy Kirt ellene, majd lapozz a 17-re.

138

Majdnem ugvanekkor hallod, hogy Kicsapd-
dik az egyik agtd, és egy kopott diszpalistos,
hatalmas &5 nagyvon ocsmany Goblin 1ép be a
terembe. Biztos & a Saman, aki papként szol-
gil a templomban. A lény felemeli az egyik
kezét, és mueldnt biarmit is wehetnél, az egyik
fegyvertartond] felemelkedik egy ostor, ami
ribd tamad.
Clstowr UGYESSEG Y ELETERG ()
Jatssz le egy Harci Kért, majd utana lapozz
a 145-re.

139,
A nyalab épp csak strolt, de igy 15 megsée-
fette a villadat, Doby epy kockival! Ha az
eredmény 14, vesziesz | ELeTErS pontot,
Ha 5—, veszlesz 2 SLeTERD pontol, Lapozz a
d-re, &s [olylasd a harcol

1410
A Goblinek undoritd eledelének Etvanyital
felfordul a gvomrod. A kiwvetkezd harc sorin
I-gyvel csiikkentenaed kell mayd Tamadderd-
det. Laporz vissza a 155-re, és valassz fijra
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141.
Ha nem akarsz megkiizdeni a lénnyel, nincs
mas lehetdséged, minthogy visszatordul) a fo-
lyoson. Lapozz a 42-re, és indulj el egy masik
iranyba.

142,

Tabh kines hever i, elitted, mint amat ma-
gaddal tdndl vinni, de egy maréknyi ¢kko
is baven clég lenne ahhoz, hogy meséscn
gazdagon tivore nnen. Eldrensilsz, hogy
felemel) par darzbot. A halom ekkor meg-
mozdul, a kivetkezd pillanatban pedig egy
hatalmas, élénk szinfi kigyvd erds szoritisiban
taliled magad — vesztesz 2 ELETERS pontol.
Egv Scitalis, kozinséges neveén Kincskigyd,
arn 10z segitségével csibitip magdhoz dl-
dozatat, és a kivetkezd aldozata te vagy!
Seitalis teyescic B ELETERG 10
Valahanyszor eltalal a bestia, rad tekeredik
(Gvatlansigod miatt ez mar a harc kezde-
tekor 15 sikerdlt neka), és sportdsibol csak
akkor szabadulhatsz, ha megnyersz elle-
ne egy [Marct Kot — ilvenkor azonban még
nem okozol neki sehesiilést! Csak olyankor
tudsz tehat neki sebet okommi, ha épp nincs
rid tekeredve, & igy nyersz meg egy Kort. A
bestia azonban minden sikeres tamadasaval a
szokisos 2 ELETERS pontos sebesillést okozza
neked, akar rad volt kordbban tekeredve, akar
nem. Ha legyozted, lapoez az S-re.

143,
Elso tamadasod automatikusan célba talal,
ezutin azonban ellenfeled feléd fordul, és vé-
dekermni kerd.
ELETERG 3

Bandita OaYESsEE 6

Ha legyiead, lapozz a 162-re,

144,

Til késitm érted el o termet, tehetetleniil né-
#ed, amint a kitélhid a vizbe esik. Galthazreth
boldogan kacagva bicep tovibb egy tjabhb fo-
Iyosa felé. A szakadék tal mély ahhoz, hogy
atugor) rgta. Az egvetlen lehetdséged az, ha
beleugrasy, atiszol a tolyon, majd a tilolda-
lan felkapaszkodsz, A viz clég sitél, és na-
gvon nem tintk jo Stletnek a dolog, de nincs
mis lehetdséged. Osszeszoritott fogakkal fel-
késziilsz az ugrisra. Lapozz az S0-re.

145.

A feyver 1smét feléd csap. Ha Korabban a te
Thimadderdd volt a magasabb, akkor csupdn
sikerillt kividened a fegyver csapdsir, de nem
sikertill megsebemed.

Ostor UGYESSES P ELETERD ()
Az egyvetlen lehetdséged jelenleg, ha a Goblin
Sdmanra timadsz,
Croblin Samean ELETERS 6

UEYESSES 6

Setikevény Migus

Mikiszhen a Saménnal kilzdesz, az ostor to-
vibbra is folyvamatosan thmad téged. Ha le-
gyorzid a bestiat, lapozz a 3T-re.

146.
A jarat egy kicsi, sotét szobdba fut be. Lampa-
sodl fénye szines kavalkiadba boritja a falakat
és a plafont, anunt visszaveriik a helyiség
kizepén lévo jokora arany- ¢ drigakiha-
lomrdl. Ha van ndlad egy ametiszl amulett,
lapozz a 23-ra. Ha mincs, lapozz a 156-ra.

147.

A Hangyaemberek par pillanatig ciripelnek
valamit egymés kizt. Dolgozok — kisebbek,
mint a harcosok, és fegyverielenck —, és hir
egyértelmilen tilerdben vannak, mégsem biz-
tosak benne, hogy rid timadianak-c. Bizony-
talansagukat kihasinalva magadhoz ragadod
a kezdeményezést, & hangos kidltissal ron-
tasz rijuk. Bizol benne, hogy sikertilni fog
utat vagned a soraik kézt, hogy elszikhess.
Egy ellenfélként kitzdj meg a kis csapatial!

Dolzozd
flangyaemberek tovessec 8 ELETERG 12

Ha legybzid Gket, lapoez a 10-re.

148,
Elhajited & fegyvered, remélve, hogy még
az eldtt eltalalod a varazslot, hogy be fudnd
fejermi a vararslast. Doby két kockaval! Ha
a7 eredmény ugvanannyi vagy alacsonyvabh,
mint (svesatc pontjaid szama, lapozz a 13-ra.
Ha magasabb, lapozz a 92-re.

149,

Galthazzeth utolsd borzalma s halott, extis-
tis nydlka folyik ki maradvanyaibal. Ovato-
san felemeled a probakiver, & érzad, amint
melegséz és hatalom sugdrzik ki beldle, Doby
cay kockival, hogy megiudd, hiny szeren-
cse pontot nyertél vissra, A kovel a zsikod-
ban vigsr neki ismét az Otvesztonek. Ha van
nilad egy térkép, lapozz a 93-ra. Ha nincs,
lapozz a 135-re.

150.

Az dsszpontositastol szinte remegve olvasod
fel a sravakat a tekercsrol. Mikézben mon-
dod a szavakat, érzed, ahogy hatalmas erd
gyiilik fel a testedben, és mar-mar attol tar-
tasz, hogy szétrobbansz. Mikor kigjted az
utolsd szotagol is, oridsi langszomyeg tor eld
@ kezedbil, és filsiketito robbanissal arége-
i1 a laboratérivm padligat. Lapozz a 38-ra.

151.

A ajid viloldalin egy seéles, alacsony meny-
nvezetll szobat talilsz, melynek kizepén a
szemét kozitt egy Orias Bogar all, aki a ko-
ribban litott el tetemébdl falatozik teljes
lelk: myugalommal. Nem probél rad tamad-
mi, tlsdgosan lefoglalia o vacsordpa, 1la rd-
tamadsz a hestiara, lapozz a 26-ra. Ha nem
akarse megkitadent vele, laposs a 141-re.

152

Nagvot ugrasz, amikor egy hang csendinl fel a
fiiled mellett. — Larlak, kalandoza! —suttogja,
Kirbenézel, de senkit nem liatsz a kizeled-
ben, mindenki a munkajaval van elfoglalva.
Mar épp tovibbindulnil, amikor Galthazzeth
jelenk meg par méterre toled. Felallsz, hogy
ritimadi, de a kivetkezd millanatban eltiinik,
é5 ey csapainyi ciripeld Hangvaember gyvii-
ripében talilod magad. Karddal a kezedben
kerdesz a fal felé hitrilm. Dobj két kockaval!
Ha az dsszegilk 5, vagy kevesebb, lapozz a
147-re. Ha 6, vagy tibb, lapozz a 39-re.

153.
Amennyire mdod, kiveted a térképet, de va-
lésziniileg elnézté] egy komyart valahol, mert
epy Fsdkutciban taldlod magad. Tedd proba-
ra szErencsED! Ha szerencsés vagy, lapozz a
200-ra. Ha nincs szerencséd, lapozz a 135-re.

154,
Kazelrd] is megvizsgdlod a pardzstardt, Ki-
riz o hideg, amikor rheszmélsz, hogy o benne
Iéwdh hamu epy része eredetileg emberi csont
volt, Doby két kockival! TTa az eredmény
ugyanannyi vagy alacsonyabb, mint teves-
ses pontjaid szima, lapozz a 104-re. Ha ma-
gasabb, lapozz a 128-ra.

155

A szobdban kirbenézve egy kis ladat pllan-
tasz meg. ami félig egy pad ala rejtve all, az
epvik [al mellei pedig egy fegyverdllvinyon
hirom dardat ¢s keét kardot pillantasz meg. Ha
kizelebbriol meg akarod néeni a ladat, lapozz
a 6-ra. Ha felveszed valamelyik dardat, la-
pozz a 117-re. Ha tivozol, lapozz a 136-ra.

156.

Egy pillanatra csak allsz az igéad kincshalom
eldrt. Mem latsz tovabb kivezetd ajtdkat, é5a
tulajdonosnak sincs semm jele. Ha gy dim-
tesz, hogy alaposabban szemiigyre veszed a
meses vagyont, lapozz a 142-re. Ha nem fog-
lalkezol vele, lapozz vissza a 42-re, és foly-
tasd mashol a kutatast.

157.
Oldalra veted magad, ahogy a pardzstartabal
egy tizgolyo pattan eld. Dobj egy kockaval,
majd felexd meg az eredményt {a thrteket fel-
felé kerekitsd), hogy megmudd, hiny z1eTERS
pontot vesztettél. Lapozz a 89-re.

158,
— Akkar szévetségesel lehetiimh — mondia a
Kisértet, — Galthazzeth okozta a haldlom. Ta
vigzal vele, feliem végre myngovdr térfat.
Most pedig jol figvelf arva, amit mondani fo-
ok, — Lapozz a 173-ra.

159,
Elinnek az ilhiaic-Calthazzeth-ek — ngy t0-
mik, sikeriili eltaldlned a valodit, Nyersz |
sZERENCSE pontot. Lapozz vissza a d-re, és
Tolytasd o harcot, Ne felejisd el 2-vel osik-
kenteni ellenfeled 1nTERE 87!




160,
Reménytelentd] eltévedtel, és mir a seerencse
sem segithet rajiad, hogy megtalald a helyes
utal. Lassi, fajdalmas éhhalalt halsz. Kalde-
tésed kudarcha fulladt.

161,

Az ajtd egy fires szobdba nyilik, melvbdl egy
folyvoss vezet tovabb dél felé, Ebbol egy idd
utan cgy jarat imdul keleti iranyba, kiesit ké-
sObb egy ajidn Kitsz, szintén Keletre, & a ta-
volban, szinte teljes sitétségbe burkolozva
egy négyes eligazist is latni vélsz. Ha visz-
sgamész ay eligazdsig, lapogz a 112-re. Ha
a kdzell oldalfolyosin induledl el, lapozz a
123-ra. Ha megprobdlsz benyitni az ajiin, la-
pozz a T5-re. Ha mégis visszatdné] oz elizd
helviségbe, lapozz vissza a 182-re, és valassz
valami mast.

162.

A bandita holtan hever a libad elét. Atku-
tatva a testét egy kardot, ket tort és ket étke-
zésre elegendi élelmet taldlsz ndla, Mt teszel
most? Ha Kinyitod az ajton, lapoze a2 53-ra.
Ha elabb a fetemet likad be, lapozz a 66-ra.
Ha wvisszafordulsz, és masfele mész tovibh,
lapozz a 42-re.

163.
Alaposan atkutatod o szobdt, és az egyik fa-
lon rdbukkansz egy faragott kis mélyedésre.
Ha van nilad egy csatabardot abrizold figed,
lapozz a Tl-re. Ha nincs, lapozz az S-re.

164,

A cspragokhoz egy dridsi bogir is tarozik
— vesziesz 3 ELETERG pontot, amint a bestia
bordaropogtatd dlelésben részesit. A kiwetke-
zb pillanatban a levepdbe emel, és folytatja a
seoritdst, Kezdd meg ellene a harcor!

Orids Bogar fizYESSER @ ELETERG 16
Ammnt sikeriil megnvemed egy Kirt, sike-
ritl kiszabadulnod a fogasbal, sebet azonban
ekkor mép nem okozol ellenfelednek. Amig
ez nem sikertl, addig ellenfieled nem ereszt
a halilos szortisdbél, &5 minden Karben o
szokdsos 2 ELETERG pontol veszled el. Ha si-
keriil végezned cllenfeleddel, lapozz a 61-re.

165.
Kelet felé mész a jarathan, ami pér méter utan
északra fordul. Tedd prafdra szerencsen! Ha
szerencsés vagy, lapozz o 36-ra. Ha nines sze-
rencséd, lapozz a 111-re.

166.
Pir méterrel késtbb a jaml egy ajioba tor-
kollik. Ha benyitsz rajta, lapozz a 49-re. Ha
elibb hallgatdeni probdlsz, lapoez a 115-re.
Ha visszatérsz az eligazishoz, és misfeld in-
dulsz tovabh, lapozz vissza a 112-re.

167.
Epy hatalmas, Giklyikkal megvilagilon bar-
langba érkezel. Kdzépen egy sekély szurdokot
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latsz, melynek alpin sitét, lomhba patak fo-
Iyik. Linsz egy kitélhidat is, melynek vilol-
dalan ott latod Galthazzcth-ct, amunt torével
igyekszik elviagni a kiteleket. Teda probdra
suerzncsin! Ha szerencsés vagy, lapozz a
120-ra. Ha nincs szerencséd, lapozz a 144-re.

168.

Egy jokora barlangban taldlod magad. amit
munkapadok és Kiilinids szerkezetek sorm
faltenek be. Hangyaemberek mcatjai dllnak
erck mellett — kisebbek és sapadtabbak, mint
azok, amikkel koribban talilkoztil, gy gon-
dolod, ezek munkdsok, nem pedig harcosok.
Neéhiny rongyokba Sltdzon embert is litsz,
akik ktlénbozd dobozokal és szerszamokat
cipelnek. Egyikilk kiizelebb lép hozzid — ek-
kor jissz i, hogy egyv Zombi az — valoszi-
mileg egy masik kalandozo lehetett, akit a
Ceh kildstt ide. Egy masik emberi alakot is
latsz — egy vekony, kopenyes ferfit, aki egyik
munkapadial a masikig =étal, é= a munkiso-
kat feligyeli. Biztosan § Galthazzeth. Ha van
ndlad egy tekercs, lapozz a 119-re, Ha mines,
lapazz a Th-ra.

169.

Megprobilsz elugrani a tizesdva elél, de nem
vagy elég pyors. Dobj egy kockdwval, hogy
megtudd, hény ELETERC pontot vesztettél.
Ha még élethen vagy, meg kell kizdened a
Samannal, még muelott az wjabb varizsigét
mondhatna rad.
Goblin Samdan teyessts b ELETERSE G
Ha ellenfeled mepnyer két egymast kivetd
Harci Kért, lapozz a 88-ra. Ha végzel vele,
lapozz a 16-ra

170,

Nyugat felé mész a jdrathan. Par méter meg-
tétele utin a folvesd északnak fordul. Ujabb
meéterek utan egy ajiot veseel ésere a nyugatl
falban. Ha benyitsz rajia, lapozz a 47-re. Ha
nem foglalkozol wvele, és folytatod utadat
északnak, lapozz a 83-ra. Ha visszatérsz az
elfizi eligazashoz, és inkibb kelet felé men-
nél towvabh, lapoez o 183-ra.

171.

D¢l felé haladsz a jaratban, ami nem sokkal
kesiobb keletnek fordul. Ket ajtot litsz, egyet
a déli, egyet pedig kicsit messzebb, az északi
falon. Még tivolabb a folyoso északnak for-
dul. Ha benyvitsz a déh agtén, lapozz o 91-re,
Hopvha az északival teszel probdan, lapozs
a Bra, ITa tovibbmész a folvosdn, lapozz a
42-re

172.
- Btor kalandozd — kexdi szomor, siron mli
hangon a Kisértet. — Seftem, wi az itteni kil-
detésed célia, Segitségedre lehetel, ugvanis
Calthazzeth obozia a veszteme!, éx lelkem
wewne nyugodhat, amig d ¢ Mosit pedig jol fi-
avelf arra, amit mondani fogolk...
Lapozz a 173-ra.

173

— Gialthazzeth hadalmea eey probakdben nyng-
szik — folytatjn a Kisértet. — Ezv egy labivintus
szivében tarija, és a leghorzalmaszabb teremi-
miénvével drizen. A Hongvaemberek esok
srgy hivatkoznak erve, mint A Megnevezhetet=
len Borzafom. Csak ennyvir sikertilt haldlom
elaft kideritenem. Be bell jutnod az tfveszid-
be, éx mez kell szerezned a probakivel, A va-
rizslo valaszineileg fart a szobdgiaban valaho!
egy iérkepel rafa, de nem fudom, merve. Sok
sikert, kalandozd, remélem sikervel jivsz o,
ahol dn elfbuktam.

Acszellem alakja elhalvanyul. Megktsatmod
az isteneknek a sepitsépet — nyersz 1 szexen-
C5E pontot—, s tovibbmész. Lapozz a 199-re,

174,

Mar épp kezdesz azon gondolkodm, hogy
a vardzslot le lehete pyorni, mikor hangos
nytgessel a padlora rogyik. Felemeled kardo-
dat, hogy megadd neki a kegyelemdofést, a
férfi azonban elifinik! Atkozddva nézel kirhe
a teremben — még fpp idoben, ugyams la-
tod, ahogy Kibiceg a terem Wleldalindl nyilo
egyik ayiim keresziil. Clitkélten veted magad
utina, Lapozz a T-re

175
Ha a Klonnyalka meég €letben van, két djabb
alakot hoz létre — lapozz vissza a 79-re, és
kitzdy meg velik. Haelpusztualt, lapozz a 30-ra.

176.
A zsakban egy rothads, megragott cmben
lahbat talalsz. Elég kicsi, vgy gondolod, hogy
egy zyerckeé lehetert. Dobj hirom kockdval!
Ha az eredmény ngyanannyi. vagy kevesebb,
mint ELETERS pontjaid szama, lapozz a 155-re.
Ha magyobhb, lapozz a 140-re.

177.
Dby kékockaval, hogy megtudd, hdny £Ler-
erd pontodat dllitotta vissza a bdjital. Ne fe-
ledd, hogy aktwilis £ieTers pontod szdma
nem lépheti til a Kezderi értéket. Most pedig
lapozz vissza oda, shonnan idelapoztal.

178

A hidra ugrasz, és a varizslo felé rohansz, A
férfi gyorsan talpra wgrik, és futdisnak ered
az egyik alagot felé. Mikor mar nagyjabol
féliton jarsz, a hid vépol mepadja magat, és
hangos csattandssal veled egyiitt a vizbe zu-
han. Annyi lélekjelenléted még van, hogy egy
utolst ugrassal eltivolitsd magad o maradva-
nyok kiizeléhiol. Lapozz az S0-re.

179

A Kisértel néhiny mélerrel eléied mepall.
Mem tesz timads mozdulatot.

— Mit keresel 7 - kerdi szomorkas hangon.

Ha elmondod neki, hogy a Magusok Céhe
kildiit, hogy végerz Galthazzeth-tel, lapozz
a 158-ra. Ila azt mondod, hogy Galthazzeth
utasitdsdra ellentirzid, mennvire biztonsagos
a heely, lapoce a 8T-re. Ha aet, hogy wined ke-
reskedd vagy, és az esd eld] hidzodeil be ide,
lapozz a 34-re.
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1810,
Kopogo, ciripeld zajokat hallasz a miloldalrdl
kisziirddni. Lapoez vissza a 62-re, &5 wilassz
valami mast.

181.
A helyiséghen nmincsenek bitorok, és csak
K&t agtot talilsz, egyiket a kelen, a mésikat az
cszaki falon. Dobi két kockdaval! Ha az ered-
mény ugyanannyi, vagy kisebb, mint teves-
s pontaid szama, lapozz a 163-ra. Ha na-
gyobb, laporz a 95-re.

182.

A helyiség teljesen tires, csak két ajton litsz:
egyel a déli, egyet pedig a nyugati falon, Ha
behallgatdzol a nyugating, lapozz a 100-ra,
Ha egybil benyitsz rajta, lapozz a 77-re. Ha
atkutatod a halott Hangyaemberek tetemeét,
laporz a 191-re. Ha a déli ajton it tavozol,
lapozz a 161-re.

183,

Pir méterrel késabb egy aptdt pallantasz meg
az északi falban, kicsit tovibb pedig Litod,
armant 2 folyosd balra kanvarodik. 1Ta hallga-
tdem kezdesz, lapozz a 13d-re, Ha egyseeri-
en csak benyitsz, lapozz a 8-ra. Ha tovabb-
mész elire, lapozz a 42-re. Ha visszafordulsz,
lapozz a 1T0-re.

154,
Mar mapdnem cléried Galthazzeth-ct. Ha van
nalad egy dirda vagy tr, lapozz a 98-ra. Ha
nines, lapozz az 55-re.

185.
Kettesevel kilzdj meg a Zombikkal! Amint
a paros egyik tagja meghal, egy masik, méz
élethen lév tarsa veszi at a helyét.

Elsd Zowmbi tEvESSEG 6 BLETERS T
Meradil Zombi NYESSEG 6 ELETERD 6
Harmadik Zombi 0cvEss6: 6 ELETERS O
Negyedik Zombi  tcvessfc 3 ELETERG T

Ha gyéztél, lapozz a 147-re.

186.
lelies meglepetésként ér, amikor a parizs-
tartd langba borul. Dobj egy kockaval, hogy
megtudd, hiny EreTerd pontot vesziesz. Ha
még életben vagy, lapozz a 8%-re.

187.
Galthazzeth-re rontasz, remélve, hogy még
az eliil elérheted, hogy befiejernd a vardzs-
last, Dobj két kockdvall Tla az eredmény
ugyanannyi vagy alacsonyabb, minf tcves-
sei pontjuid ssma, lapees gz 39-re. Ha ma-
gasabb, lapozz a 107-re.

188,
Adekercs egy térkeép, amm Galthazzeth bivohe-
lyének alaprajzii tartalmazza. Az eddig bejdrt
helvek nagy részét fel is ismered rajia. E sze-
rint az a folyost, ahol most vagy, olvosok &
termek ttvesztoszeni hildzatihoz veret. Fgy
kbzépst termet is litsz, amit voros csillaggal
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Jelsliek meg, Dobj két keckdval! Ha az ered-
meny ugyananmyi vagy alacsonyabb, mint
neyeEssts pontjaid szama, lapozz a 127-re. Ha
magasabb, lapozz a 68-ra.

189,
Sikertil egy kicsit kilazitanod az egyik kewvet,
amikor hiatulrd]l hirtelen egy izesdva csapd-
dik beléd — vesztesz 2 ELETERD pontol. Ahogy
megpindiilsz, rigosase, hogy a pardzstartd ma-
wifdl begyulladi® Lapozz a 138-1a.

190,
Sikertl ellendllnod a vardzslat hatasanak. La-
pozz vissza a 4-re, és folytasd a hareot.

191.

A kér Hangvaemberné] Gssresen 100 Arany-
tallérnyi ekkod talalsz. Latsz naluk egy-egy
pajzsot is, amire rovarfejet pingaltak, és amit
a jelek szerint egy nagyobb bogar kitinpdn-
céljabal késritettek. Ha még nincs pajesod,
ugy ez 1-gyel noveli meg NGYESSEGEDET. AZL
azonban ne feledd, hogy payzzsal egyiitt nem
haszndlhaisz diardit! Dontsd el, mit veszel
magadhoz, mapd lapozz a 182-re, &s vilassz
valami mist

192,
Mem toridsz a szellemalak szavaval, &5 1smet
csapisra emeled a kardod.

— Legven v {gy, e bolond! — Uvoln a Ki-
sértet. Harcolj, amig egyikotik meg nem hal.
Kizértet tiGrESSEG 9 ELETERS 8
Valahanyszor eltaldl ellenfeled, Dobj egy
kockaval! Ha az eredmeény 1, a szellem fa-
gyos érintése a szokdsos 2 ELETERS ponton
kivitl 1 vevezcte pontodat is elszivia. Ha le-
gyvozid, lapozz a 80-ru.

123

Kitéird érém lesz (mrd rajtad, amikor egy
fehér mirvanylapokkal kirakott, hatalmas
teremre bukkansz. A helyiség kozepén, egy
oszlopon egy okilnyl méretl tiszta, sokolda-
I ké pihen, és lagy, belst fénnyel ragvog, Az
dsztoneid egybil megsigpik, hogy nitalaldl
Gialthazzeth hatalminak forrasara, Nyersz 2
szerzncsE pontet. Lapozz a 102-re.

194,

Epp ahogy a bejarat felé indulnal, egy dar-
daval felfegyverzett Goblint latsz felbukkan-
m. Egy bokor migé rejtbed], és vémgnézed,
amint a @B mentén egy szklihoz 1ép, lete-
lepszik migé, elivesz valamil az dvéhal, és
falarozni kezd

Kihasimilod a lehetdséget, és rlamadse,
mép mieliit felkaphatng a dirdajat. Az elsd
tamadasod biztosan be fog talalni. Lapozsz a
43-ra, és csikkentsd 2-vel a Goblin GLETERS
pontjait, meel it kizdem kezdiek

195,
Acsielségto] eligyetlenkeded we lids, & ava-
rizslé kinnyedén ki tud témi fegyvered elal.
Lapoez a 10&-re.

196.

Mikdzben a csap kitotte le figvelmedet, a
Klonnyilka valanmu bonyelultabb deloggal
foglalatoskodott. Két, mgyjabol emberszeri
alak emelkedik ki a tartalybol, és lép feléd w-
madd szindékkal. Egyszerre kilzd) meg velitk!

Elsé Nydlkaalak  toyessésd  EneTesd 5
Masadik
Mwilfkaalak UGYESSEG 3 ELETERS 5

Hogyha legydeed ae alakokal, csikkentsd
10-zel a Klonnyalka érerzeesér, majd la-
poEz a Ta-re,

197.
Magy lépiekkel viigse it a termen, & még
az elint sikeril csapdst mémed ellenfeledre,
hogy az elmondhatnd a vardzslatit.
Crabiin Sdmdn  UsyEzsEc & ELETERO 6
Ha ellenfeled megnyer két egymast kivveld
Harei Kért, lapozz a 88-ra. Ha sikeriilt végez-
ned vele, lapozz a 16-ra.

198.
Par méterrel késtbb egy oldaljarathoz érke-
#el, ami északkelet felé halad. Ha emre mész
tovabb, lapozz a 123-ra. Ha nem foglalkozol
vele, és maradsz az északin, lapozz a 72-re.

199
A jarat tovabb halad nyvogat felé, megd egy
kis, iires terembe nyilik. Az északi falon egy
ajtot latsz, kizépen pedig egy lefelé vezetd
csigalépesit veszel ésrre. Ha a lépestsoren
indulsz el, lapozz a 15-re. Ha benyitsz az aj-
ton, lapozz a 168-ra.

20N,

WVégil sikeriil kijuined a labmntushol. Az
utveszid (ohbi része csendes — Galthazzeth
életben maradt teremtményei valoszinileg
elmenekiltek, amikor legyorted a magust.
Hosszd Gt wtdn végll a probakivel egyint
visszalérsz a Migusok Céhéher, &5 beszd-
molsz nekik utadeél.

— Tehit a harcos gyvdzelmet aratolt ott, ahol
a vardzslok elbuktak — mondpa mosalyogva
a Céhmester. — Kossonetie] tarozunk neked,
kalandozd, és az egész vilig is, ami soha nem
fogja megtudni, hogyan meniették meg!

Villat vonsz, majd elindulsz kifelé. A vén
kecske jol megviltoFpott, mudta nem lattad.
Nyugaodian megtarthatje a kiiszinetét — szép
szavakkal nem fogsz jollakni! Mapadban Ai-
kot szdrse minden varkeslora, mikisben el-
hagyod az épiiletet, és mész, amerre a Sors
vezel tged. ..




FELTAMADAS

[rta: Alexander Ballingall

Hogyan Kizdi meg az
alvildg terembiményenvel?

Mielott belevagnil ebbe a kalandba, fel kell mémed mennyire vagy
erds, illetve gyenge. Van egy kardod, egy pajzsod és egy hitizsikod
etellel, itallal ar ntra. Felkésenleél a feladatra, megtanultal a karddal
banni, és keményen edzettél, hogy erbs légy.

Huogry maegiudd, milyen hulik-:m}'uk voltak elikésziiletend, dobdkocki-
val dllapitsd meg Kezdeti tcvessic & gneterd pontjadat. A 42, olda-
lon talalod a hm’urrdn'r.-,rmr ﬂnu,]m felhegyverheted kalandod részletent.
gyanitt jelélheted neyescis és ELETERG pontjaidat s,

Il teszed, ha cemizdval irod a pontokat a Kalondlapra, vagy fénvmi-
solatot kdszitesz errdl az aldalrdl, hogy azt qjabb jatékra is felhasmal-
hasd.

UGYESSEG, ELETERO ES SZERENCSE

Dobj epy kockival! Adj 6ot a dobott szimbioz, és az Gsszeget ind be a
Kalandlap vovezces néeyzetébe,

[ 2oy ket kockaval, & az eredményher adpal 1241, a kapoit szamot ind be az
ELETERD négyzethe,

Van cgy szzreucae rovat 15, Ehher cgy kockaval doby, & 6-of ad) az cred-
meénvher, majd az dsszeget ird be a szzren-ze népyrethe.

Kiiliimbdizd okok miau melvieket majd részletesen elmagvarimk, zves-
Sk, ELETERD &8 szerecsE pontjaid a kalandok sorin folyamatosan valtoz-
nak Pontosan I{L]] vezemed Okot, ezént azt tandcsoljuk, hogy kis betiikkel
i a népyzeiekbe, vagy tars kéenél madirt. De soha ne wrild ki Kezdet
ponbandat, mert, bir tovibn deveasis, ELeTerd & srerennsr pontokat s7e-
rezhetsy, Gsszegilk soha nem léphet ol o Kezdefi driéket, Kivéve néhdny
nagvon nika alkalmat, amikor a megfeleld oldalon ext az viasitast kapod.

Usvesses pontjaid kardvivotudasodat és altalanos harei tapa_ﬁxt'alaludat
nmmuak Nem drt mingl tobb ilyen pontra szert tenni. Az ELETERD pon-
ok jelzik kondiciodat, az akaraterddet, hogy mlél] egy-egy hulymlet,
eltikéltségedet, alloképességedet; mndl magasabb az fiprert pont-
sgam, anndl hosszabb deig maradhatsz életben. A seprencse pontok
mutatjak, mennyire vagy srerencsés ember. A srerencse ¢s a vares-
lat az 1ir abban a fantasrtikus birodalomban, amelybe most behatolsz.

A CEATA

Siirlin taldlsz magd olvan oldalakat, ahol azt az utasitast kapod, hogy
kiizdpél meg valamulyven teremtmeénnyel. Lehet, hogy lesz vilasztasi le-
hetiscged, de ha nem, vagy ha fey dintesz, hogy vallalod a harcot, azt
i kivelkest modon kell megvivood:

Elészor is jezverd fel a teremtmény UGYEZSECET €5 ELETEREJET @
Kalandlapod elsd tires Hare Szérmyvekkel feliratot viseld rovatiba

A teremimények pontszimat munden alkalommal megadja a fiizet,
armmkaor dssrecsapsy valamebnkitkkel.

A hare menede

1. Doty két dobdkockaval a teremimeény nevében, A Kapott szdmot add
az O tevEssEe pontjaihoz. Az Sssreg az O TAMRLOERETE.

. Dobj két kockival most a magad nevében, és add az eredmeényt sajit
jelenlegi vcyzszea pontjaidhoz. Fz a te Tamanéerto.

i I[a a te TAMACOERGD nagyobb, mint a teremitményé, akivel kijrdey.,

g}. eherted T.ij tovibb a 4. lépésre. Ha a teremimeény 1/

£ nagyobb, & sebzett meg téged, & halad) az 5. Iépésre. Haa k&t

'r.-*'.rm'.mi-l-:!i.é egviomma, Kivédidek cpvmis csapasan, & a Kivetkezo
Fordulot az 1. lepésiol eldlndl kerdiiek.

. Megsebezted a teremiményt, exért vonjal le 2 pontot £LETEREIZRAL.
Felhaszndlhatod szerznczgreT is, hogy tovibbi sebeket ejis rajua
iliasd odébb),

A teremtmény sebzelt meg téged, ezért vonjial le 2 poniot sajat fLET-

D alvenkar 15 lehet sze o (ldsd adébh).

CWiégerd el a sriksdges mﬂdu:ajuiwku[ i sagat, mind pedig ellenfe-
led ELeTERETEREY (€8 spErEnzErEBEN, amennyiben eF szilkséges)
Kerdd e a kivetkeri 1nr||u]-:11 TIIL‘il]l Wi evEssEs pontiaid alapgdan,
araz ismételd meg a lepéseket 1-6-1g. ;‘tddlg_]at:\.*halh.—'., amig vagy a
te, vagy a teremtmény LLETERS pontjal nem fogynak el (halal).

el 2 [0 -

Lh

ERGDEGL. REHC:

CSATA EGYNEL 10BB
TEREMTMENNYEL

Lesmnek olvan helveetek, amikor cgyvnél tibb szemellyel vagy sebrmme-
nvel keriilsz szembe. MNéha egvetlen ellenfélként kerelheted dket, mas-
kor egyesével kiizdhetsz meg velilk, de olvan is eléfordulhat, hogy egy-
szerre kell minddjiikkel harcolnod. Ha egy teremtménynek tekintheted
oket, akkor a harcot a szokasos modon kell leveretned. Mikor axt az
utasitdst kapod, hogy egyesével kilzd) meg veltk, akkor 15 a szokasos
eliamast kell alkalmaznod azzal a kilinbsézeel, hogy amint legyidzied
uz egviket, rogtin a kivetkezo vesz ot a helyvét! Ha egyvszeme tGbben 15
tamadnak rad, Ogv epy Harcr Karben minden thmaddd kKalon thmaddst
hagt végre ellencd, neked azonban ¢l kell déntened, hogy melyikiikkel
vesyed fel a harcot. A kivalasztott ellenféllel a szokott madon harcolj.
Az psszes tobbi ellen is meg kell hataroenod a Tamadéerddet, &m ha
ekkor a te Tamadderdd a magasabb, nem okozol neki sebzést, csupdn
Eivedted a tamadasat. Arzonban ha a te Tamadderdd a kKisebb, ellenfeled
o szokisos modon akozott sebesiilést neked.

MENEKULES

Bizonyvos pontoknal lehetdsépet kapsz ri, hogy elmenekil] a csata-
bol, ha a delgok rossera fordulngnak. Ha azonban elmenekilsz, el-
lenfeled automatikusan megsebez téged (vesziesz 2 cuererd pontot),
ahogy hatat forditasz neki. Ne feledd, bogy ilvenkor is hasemdlha-
od a =z hogy csitkkentsd az gy elszenvedeil sebesiilést,
Csak akkor menckiilhetsz el, ha ezt az adoit fepezeipont kifejezetien
megengedi.

ERENCSEDET,
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FEGYVEREK

A kaland kezdetekor nem rendelkezel senmmiféle fegyverrel, és a tiibla
Kaland, Tarck, Kockizal kalandhoz hasonlian ¢z most 15 meglitszik
IGYESSES ']:Hmlp:udm [y, mielon belevigse ae olvasdsba, jegyead E'..I
hogy minden dsszecsapds sorin 3-mal kell magd lecstkkentened ocves

sec ponaidat. Ez természeiesen nem valioziatja meg Kezdeti voves
cper. Ha sikertl] fegyverre talilnod, a széveg mindig kizilni logm
hogy a fenti levonds hogyan madosul.

SAERENCSE

Kalandjaid sordn, akir csatiban, akar olyan helyzetekben, amikor a
sazpenece dinthet sorsod alakulisiban (az erre vonatkozd utasitist az
adodt fejeretpontok alatt megkapod), a seERENCSEDRE 15 szamithatsz,
hogy az eseménvek Kimenetele szamaodra kedvezd legyven, De vigyazz!
A srerENCSERE sPdmilani Kockdzatos, &5 ha balszerencsés vagy, az
credmeény végeetes lehet

SzzrencsereT a kiwetkerd modon teheted prdh:ira Diobj ket kockaval!
Ihﬂkﬂpﬂllunmmmmg}nhb mint a jelenlegi szepenccE pontszamod,
az, cn.dmu.n_'.f kedveri. Ha magasabb szdmot dn::h:.z, mint a jelenlegi
=k pomtszdmand, balszerencaéd volt, & vallalnod kell a kivet-
kl.,.{.ml."l'l}'&,:il.

SEERENS

Uy hiviuk ez, hopy Tedd prohdra 2zerencsie, Minden alkalommal,
amikor prabara teszed szereucszoet, | pontot le kell vonnod szesencse

pomitszdamodbal. ig}' hamar rijissz, hogy a =287
kockiazatos.

EHCEERE hagyatkoemi

A szerencse hasynilata csataban

A fiizet hizonvos oldalain felszdlitnk, hopy Tedd prabdarg =z
caen, €8 kizoljik, hogy szerencséd volt vagy sem. A csatakban viszont
mindig te dintesz, hogy a szprencsis segitségdvel megprobidlsz-e ko-
maolvabb sebel giteni azon a feremiményen, amelvel épp megsebeziél,
vagy cadkkenterm annak a sebnek a hatdsat, amelvet a teremtményial
elszenvediél.

EREN-

Ha te seberted meg a teremtményt, a fent leirt modon Tedd probd-
i szerencsin. Ha szerencsés vagy, komoly sebet ejtetté] rajta. és
2 kiilén ponted levonhatsz a terembmény SLETEREIEZRAL. Azonban, ha
halszerencsés vagy, a seb puszia karcolas, és 1 pontot vissza kell adnoed
ellenfeled freTerd ponfjaihoz. (Tehat: a szokiasos 2 pont levonds he-
Ivett most csak 1 poniot vonhatsz le tble)

Ha a teremimeény sehzett meg téped. :mirt Tm:’-::' prdbirg STERENCSE-
cer, hogy cstkkentsd a sebet. Ha szerencszo van, sikertlt elkertilngd a
tu:l_les ceapiast, | pontol visszaadsz magadna.k (2 pontos kar helvett csak
I pontos kir keletkezelt fLETEROCREN). Ha nem voltd] szerencsés, ko-
maolyabb talalat ért. 1 plusz frerers pontol vomydl le magadtal.

Me feledd, hogy munden alkalommal le kell vonmod 1 pontot adott sze-
rEncsE pontszamodbaol, ahdnyszor Probdra teszed szerercsen!

RACADDCAP

HARC SZORNYEKKEL

UGYESSFG FLETERO SZERENCSE Ugpesség: Ugyesség: r”g];-rﬂég-'
Kezdeti Kezdeti Kezden Eleterd: Eleiard: Eleters:
figyesség: élererd; szerencse:
—
FELSZERELEST TARGYAK: ARANY floyesség: gyvesség: [Typessép:
Eleterd: Eleterd: Fleterd:
ELELMISZER-
KESFLET: o 5 %
Ulpvesség: Ugpessdp: Ulgyessép:
Eleterd: Eleierd: Eleterd:
S Clgpesség: Ugversdg: Uigpesség:
R Fleterd: Eleterd: Fleterd:
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~ AZUGYESSEG, ELETERO
ES SZERENCSE KEZDETI ERTEKRE
TORTENG VISSZAALLITASA

UGYESSEG

Uscvessec pontjaid nem sokat fognak valtoeni kalandjaid sordn. He-
Ivenként, egy-cev oldalon olyan utasitdst talilsz, hogy niveld vagy
csitkkentsd vovessis pontjaid szdmil, Egy csodafegyver nivelhet
navessEcED, de ne feledd, hopy egyszeme csak egy fegyvert hasmil-
hatsz. Wem farthatsz igényt 2 vsressic jutalomponira, mert két varizs-
kardod van. Oevesees pontjaid szama soha nem lépheti wil Kezden ér-
téket, hacsak kulén utasitist nem kapsz erre.

Kalandod sordn iddnként olyan wasitist kaphatsz, hogy Tedd prefdra
veressEcED. AZ eljirds ugyanaz, munt szerencseproba esetén: két Koc-
kaval kell dobnod, és ha az eredmény vgyanannyi vagy kevesehb, mint
nsrEssEc pontjaid szama, a proba sikeriilt, és az események szamodra
kedverden alakulnak. Ha a dobott szam nagyobb, mint teress2e ponts
jaid szima, elbuktal a prabin és el kell viselned ennek kéwetkerme-
nyeit. A szerencseprobatol eltérden azonban itt nem kell a proba utin
1-gyel csiokkentened DeyEssEGED pontjaidat,

Lieress és dlelmiszer

Ererzrt pontjaid sokszor fognak valtoeni kalandjaid sorin, amint meg-
kitzdesz a sztmyekkel és elvillalsz lelkesith feladatokat. Ahogy célod-
hoz kbzeledsz, fLeTerd pontjaidnak szima veszélyesen lecsokkenhet,
és a csatdk killtndsen kockdzatossd vilnak, ezért légy dvatos!

Azt se feledd, hogy £reTert pontjaid szama sohasem lépheti b3l Kezderi
értékeét. kivéve, ha egy adott oldalon ezt az utasitist kapiad. Elvesztett
trzresd pontjaidat élelmiszer clfogyasztasaval tudod potolni. A jaté-
kot 6t étkerdsre elegendd élelemme] kezded. Csak akkor dllhatsz meg
pihenn: és enni, amikor erre a sedveg kifejezetten lehetdséget biztosit.
Epy adag élelem elfopyasztisdval 4 elvessett fneTerd pontot nyersz
vissza, és egy adag élelmiszent vesztesz. Ne feledd, hossza at all elot-
ted, izy pondosan osztd be élelmedet!

Ne feledd, hogy erererd pontmd szdma soha nem [éphet il o Kezdet
eriékdt, hacsak Kilon utasitist nem kKapsz eme.

SELEREMCSE

SzerencsE pontjaidhoz tovabbiakat szerezhetsz kalandjaid sorin, ha ki-
vételesen szerencass voltdl, Ennek részletent megtaldlod a kanyvben.
Ne feledd, hogy akdrcsak az GYE25EGHEL €8 AZ ELETERONEL, SZEREHCSE
pontjaid sem léphetik t0l Kezde értéliiket, kivéve, ha egy-egy oldalon
ezt ar utasitist kapod. A Joszerencse Italit felhdmpintve (lasd odébb)
barmikor Kezden énékére allithatod vissza szerenczzoet, és 1 pontial
nivelheted Kezdleti czereucsin,

FELSZERELES
Kalandod kezdetekor csupdn egy hitizsikod van, melvben Elelmedet

es peémeedet tartod. 30 Aranylallémal vigse neki ae Oinak, el jegyesd
fel a Kalanalapodea.

Hirértiirténer

Méhamy honapja hagytad <] otthonod, Bandur Greent, hogy meglatogasd
Roval Lendle-t. Az ottani kereskedés igazan sikeresnek volt mondhato,
¢s mikor visszaténél, biztos voltil benne, hogy kalandjaiddal ¢s élmé-
nyeiddel minden otthonit elkipraztatsz majd. Kénnyi szivvel kEptél hat
be az Orjong Patkany kzos termébe, a kis viros maroknyi fogadoinak
coyikébe, remélve, hogy ey kellemes estét tilthetsz el it a remek tir-
sasdghan. A Késd esn érkerdésedet Kisérd halk motyvogdsok &5 a7 aggodio,
dm irkozotl tekimtetek azonban hamar hazavagiiak a kedvedet,

A rettegéssel atitatott léghkir és barataid hianya miatt hamar tovabhb-
dllsz, és vilaszokat keresve indulsz el a teleptilésen. Sokan nem voltak
otthon, jo néhany hdzat még be is deszkartak, egyik legjobb baratod,
Karl otthona is teljesen elbagyatottnak tiint. Valamivel késtbb taldlko-
zol dssze egy midsik kereskedivel, Forvin Louve-val, akivel szintén jo
kapesolatot dpoltal. O volt az, aki bemvatilt otthondba ezen a ludeg, 1éh
eslén, hogy beszamoljon a téréntekril.

= Mem sokkal azutin, hogy elmentél, betdrtek a Kereskedk Céhébe.
Lehet, hogy ennek semmi kize nem volt az ezt kivetd eseményekhez,
de legalabb adott egy biztos pontot az esemeénveknek, ugyvanis az ext
kowvetd éjszakan tortént, hogy az elso dmtazo fura fnyekrdl szamolt be,
armit o puszta felett latott, Innentdl kezdve seinte minden este érkeztek
emberek a Karalvithal, akik a régl csatamesd felen Wiott kiséreties
Fényekrdl meséliek, Voltak, akik sotél vardzslaira gyanakodtak, a iGbh-
ségiink azonban egyszeril Lidérelénvnek hitte a dolgot, és tapasziali
utazoként nem foglalkozott velik.

— Exutan, nagyjabol ey honapja az egyik helyvi fammer nem tért vissza
az egész napos munka utin. Egy csapat férfi Karl bardtoddal egyiitt a
farmon il eltertld pusztdaba indult, hogy megkeressék. Tzenkettdik
kdizlil csupan ketto tért vissza: masnap reggel talaltak rajuk, egymast ta-
mogatva jéttek hazafelé. Egvikik arcit és testét borzalmas sebek bori-
toitak, és masnapra belchalt a sériilésckbe. Nem tudtuk meg. mi tértént
vele. A misik Karl volt.

Elérehajolva virod a tovabbi hireket.

— Fizikailag & jobb dllapotban velt, éz mép mindig életben van, neki
aromban az elméje vesrelt oda, nem a2 ¢lele. Az apialsig srerzetesel
visclik gondjat, mivel jelen allapotiban képtelen lenne gondeskodni
magdrol, raadisul veszélves is lehet misokra, Az orilete miatt heldle
sem tudtuk kiszedni, mit latoft a pusztaban.

— Eat koverden még pyakrabban lehetett litni a kulonis énveket az &-
szakdaban, rdadisul immér vonyitasok is falhangzottak. Most mér szinte
senki nem médszkal odakinn éjszaka, az emberek inkabb a hiztonsagot
gelentd otthonaikban maradnak, mmnthogy megkockaztossak, hogy va-
lami elkapia Oket az vicakon. A virosban szallingded pletvkak fele tele
van filzasokkal, de igen valoszint, hogy mindnek van valami valésag-
alapja. Van valami a pusztiban. Akik megtehették - kiztik tobb bara-
tod is —, azok mar elkdltdatek, példiul Mocsargatha vagy Kirdlyarba,
remélve, hogy a pestis nem kiveti Sket oda.

Mikor a véleményét kiéred, megtudod, hogy 6t 15 aggaszijik o thrténg-
sek, és hogy dithds, amiért Roval Lendle hetek Gta nem Kikd erdsitést
a virosi tandcs kéréseinek ellenére. Elmondja azt is, hogy mésnapra
tervesn az indulist, hogy seemélyesen kéne a katonasag segitscoct a je-
len belyiet megoldisira. Meghisconod a Rl segitségél, és hasalérse,
ahol szolgaloid kissé agpodva fogadnak. Mikor a parndra hajtod a fe-
jed, elmédet elontik a gondolatok, hogy reggel mit is tehetnél a helvzet
megoldisina.

s most lapozz!
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1.

Hiiviis, csipds reggelre kelsz. A folvamatosan dl—:ngdlmdSdeD
konyhai személyzet alial felszolgalt reggeli mellett végiggon-
dolod a lehetbségeider. Hyestajia nyomozol kalandozashan meg
nines tapasztalatod. Egyébkeént is rég felhagyta]l mir a kalando-
zassal, és atérél a kereskeddi életre. Az utolsd valddi harcod
ey rivid pusslakeses cselepate voll még Royal Lendle-ben,
amikor egy piti zsebtolvaji kellett feltartanod addig, amig tesi-
oreid kdzbe nem léptek. Itt. Bandur Greenben nemhogy testore-
id nincsenek, még fegyverad sem akad.

Miutin a szakacs Gsszekészit neked két étkezésre elegendd hi-
deg élelmet, és bekésziti a hitizsikodba, amivel dltalaban a pi-
acra jarsz visarolni, ngy érzed, ideje vilaszok utin nédami. Merre
indulse elos-or megprobaln kideriteni, ogy mi 1oriénik &jsza-
kinkeént 4 pusetiban?

Visszatérsz az Orjongd Patkinyba,
hogy kikérdezd a fogadost?
Az apatsag felé veszed az iranyt,
hogy meglitogasd Karl baritodat?
Felkeresel egy kovicsol, és megprobils.
fegyvvert szerezni?
Tivozol & virosbal, hogy napkézben
nézz szét a pusztaban?

Lapozz a 107-re.
Lapozz a 149-re.
Lapozz a Td-re.

Lapozz a 36-ta

Az 1dos terfival valo beszélgerés eljes kadarcha fullad, mivel
az alak meglehetosen illummalt dllapotban van, és valdszini-
leg még egvenesen dllni sem lenne képes. Egy kiirdl motyog
valami sagyvasdgol, meg hogy van benne valami, de se (itle, se
farks annak amit mond, Végiil nagy nehezen lerizod magadral,
de még litod, hogy Barnock jot vigyvorog szerencsétlen hely-
zeteden. Ha ezek utin inkdbb hazamennél lepihenni, lapozz a
35-re. Ha a Dryadennel beszélnél, és még nem tetted, lapozz a
184-re. Ha a varosorhdz lépnél, lapozz az 55-re.

3.
Elhagvod a esata helyszingt €5 a Tolvajok Negyedét. Visszatérve
a Kirily aira riébredsz, hogy mir csak egvetlen dolog van hit-
ra; hozy nekivigj a pusztanak, és megdllitsd birmi is folyik ot
Lapozz a 180-ra.

4,
A kiigél hangos recesends kiséretében mepgadja magal. A kol
mélyébe zuhansz, és elieriilsz a siros, biizos alajon. Vesziesz 4
erzrerd pontol. Dobj egy kockival! Ha az eredmény paros, sike-
rill a bal kezedre érkerned, ha azonban paratlan, a kardforgaté
kezed binja a dolgot — ez esetben vesziesz | tsresssc pontot is.
Lapozz a 77-re.

5.
Bevezetnek az Apiat iroddjdba, mely egy kicsiny szoba négy
egyszerl székkel és egy pergamenckkel el aszallal. Hamaro-
san a férfi is esatlakozik hozrdd, hogy meghallgassa 4 mondani-
valod, Ha Fitad mar Karle, lapozz a 103-ra. Ha még nem, lapozz
a 158-ra.

.
Tudod, hogy a virosnak eren részébe nem szabad kbnnvelmil-
en besérilni, kilondsen ha a Céheitek ki, pattanasig feszill
hangulatot is figyelembe veszed. Mikézhen lassan végigsétilsz

a Hajlo kizon, megfigveled, hogy az itteniek egy kébor pillan-
tisra sem méltaamak. Egyre niivekvd dnbizalommal haladsz to-
vibb, majd befordulsz a Vak kbzbe. Tedd probdea szzrencsin!
Ha szerencsés vagy, lapozz a 67-re. Ha nincs szerencséd, lapozz
a4 129-re.

7.
Az asztalon heverd kinyvek cimei elég érdekesek, kintril, a fo-
Ivosdrol azonban hangokat hallasz. igy csak annyi idéd marad.
hogy magaddal vidd az egyiket. Melyiket vilasztod?

Az Fime Seirdt Mivészerét?

A Timdr Pusztai Csatat’!

A Tuilvilagt Biredalom: Magdanyos
Ultazasamat?

Lapozz a 46-ra.
Lapozz a 73-ra.

Lapowrz a 126-ra.

8,
Gvorsan atkutatod a szerzetest. de semmi érdekeset nem taldlsz
nila. A kévetkezd par pillanatot azzal t8libd, hogy a holtestet
végigvonszold a folyoson, és elrejisd valahol. Tedd probra zze-
renczen! Ha seerencséd van, lapors a 60-ra, Ha nincs seeren-
ceéd, két masik férfi is észrevesz, mikdzben a tetemet vonszo-
lod. Wagyor kidlanak, figvelmeztetve tirsaikat a jelenlétedre, és
rad timadnak, Ne feledd, hogy ha nincs fegyvered, 3-mal csék-
kentened kell vsvesseseret! Egyszerre kell megkiizdened veliik.

FLETERES 13
ELETERG 15

Fish Szerzetes =y
Motk Szevzetes iy

Ha sikerill négy Harci Kirt milélned, kénytelen vagy Elnenelitini
(ne feledkezz meg a biintetdsrol!), mivel tovibbi csuhisok ér-
kernek a helyszinre, Mikor midr kint vagy az épiiletbdl, és sike-
riil lerdznod az iildozoidet, megallsz, és kifijjod magad. Ha még
nem tetted, és most koviacs keresésére indulnal, hogy fegvvert
seerezz, lapozz a 74-re. Ha a temetdbe mennél, lapozz a 190-re.
Ha meglatogamad az Urjﬁngu Patkanyt, lapozz a 107-re. Ha ti-
vozmil a varosbol, hogy napkizben vedd szemiigyre a pusztat,
lapozz a 36-ra. Ha mir a fentiek 111mdcgwkm-cl probalkozuil. le-
sealll az este. Hogyha beugrass meg egy ulols italra az Orjingd
Patkdnyba, lapozz a 97-re, Ha hazatérnél, hogy nyugovora ),
lapozz a 35-re.

9.

A koldust gondolkodéba ejti a kérdésed. — Nos — mondja vé-
2iil —, hallottam, hogy volt valami kis zirzavar a Tolvajok Céhé-
nitl. Tudod, a Bankdr negyedben, a Leny (a0 sarkon, ahovi olvan
iigyesen cqutcllek a kiizpontjukat. — Ennek h.llldl:lt"d elkereke-
dik a szemed a csodilkozdstol. — Ugy tinik - folytatjia a kol-
dus —, hogy valaki elfogadott egy munkat, ami ellenkezik az irat-
lan szabdlyaikkal. Hogy ez pontosan mi is volt, amdl fogalmam
sincs, de a rossz nyelvek szerint a srabalyszegdt behajitotiak
abba a kitba, amiben egy Ghoul is lakik. Tudod. a Kirdly
myugal felé, Lendle-be ard felénél. — Ha ex a midsodik kérdésed
volt, a kézelgd varosdrdk ldtvinyara a koldusok gvorsan elhdt-
rilnak a fonn kzelébdl, e pedig kényvielen vagy folyiaini az ua-
dat az apitsag felé — lapozz n 69-re. Ha nem, és hajlando vagy
a férfinak fizetni egy tjabb Aranyat, folvtathatod a beszélgetést.
Ha az apatsdgrol kérdesnéd, lapozz a 167-re. Ha a pusztardl,
lapozz a 79-re. Ha fegyverek utin érdeklddné] nila, lapozz a
187-re. Ha nincs wbb kérdésed, és folytatod utadat eredeti cé-
lod, Karl és az apdatsag felé, lapozz a 69-re,
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1.

Kilépsz a fopadobdl, és végignézel a viros eloved futd foutcl-
jan. Az Orjtingd Patkinybal remek rilitis nyilik a szemben dllé
tandeshaiera és a Bandur o1 mentén gyiillekesd koldusokra, akikel
a virpsorseg hidbavaloan probil nap mint nap elkergetni a ki-
zelbdl. A kizelben egy kis bodé is dll. ami kéré odasereglettek
miar néhanvan, Bdr fiatal mégz az idd, elég kevés embert litsz it
ogvelegni — kénnven lehet, hogy az it lakdk mar napk&zhen is
félnek kilépni az utcira. Elibprengsz rajia, mihez kerdj most.
Ha még nem tetied, és egy kovicsot keresel. akinél fegyvert
kaphatndl, lapoes a Td-re. Ha a temetoben néamél s« lapoee a
190-re. Ha Karlt Bitogatniad meg 2z apatsfigban, lapozz 2 149-re.
Hogyha megnéznéd magadnak a kis badeét, lapozz a 101-re. Ha
elhagynad a varost, és széméznél a pusatiban, amig még fenn
van a nap, lapozz a 36-ra. Ha mir a fentiek mindegyikével pro-
bilkoztal, véget ért a nap. Hogyha beugrasz még egy utolsd ital-
ra az Orjongd Patkdnyba, lapozz a 97-re. Ha hazatémél, hogy
nyugovara W, laposs a 35-re.

11.

Kelet felé tovabbhaladva eléred a kecskék lemészarolt tetemeit.
Ha innen észak felé akarsz tovabbmenni. lapozz a 185-re. Ha
még vissziabb mennél, s a csatatér helyét keresnéd fel, lapozz
a 131-re. Ha ezck egyike sem tiinik szimpartikus megoldasnak,
visszatérnél Bandur Greenbe, és ott folytatnad a kutatdst, merre
tennéd ezt? Ha egy kovicsor keresel, akinél fegyvert kaphamal,
lapozz a T4-re. Ha a temetdben néznél szér, lapozz a 190-re,
Ha gz Orjéngd Patkinyt akarod felkeresni, lapozz a 107-re. Ha
Karlt ldtogamad mep az apatsdgban, lapozz a 149-re. Ha mir
a fentick mindegyikével probilkoztal, leszillt az este. Hogyha
beugrasy még ey utolsd italra az Oningd Patkinyba, lapozz a
Y7-re. Ha hazatérnél, hogy nyugovora térj, lapozz a 35-re.

12,

Mepprobilsz hizelegni Orgriffnak. és elmondod neki, hogy a
Tolvajok Céhe bizonyira rendelkerik olyan eszktztkkel. me-
Ivekkel siker korondzhama killdetésed, hogy Kideritsd, mi folyik
a pusztiban. Orgrifl azonban olyvan arccal néz rad, mint aki cit-
romba harapott. — Ne probalj igy lekenyerezni, kereskedd, nem
vagyok ¢hes —mondja rosszallo wekintellel, Egy intésére mellel-
ted terem az egyik nagydarab | segédie,” aki se perc alan kikisér
az épiiletbol. Ha még nem tetted, €5 most egy kovics utan nézel.
hogy fegyvert szerezz, lapozz a T4-re. Ha felkeresnéd a temetit,
lapozz a 190-re. Ha benérnél az Orongd Patkinvba, remélve,
hogy ott némi informacidra talilhatsz, lapozz a 107-re. Ha ti-
vozol 2 virosbol, hogy még napkdzben bejird a pusetit, laposs
a 36-ra, Ha mir probalkoett] mindesekkel, lessalll a- esie, Ha
meg benémnél a kocsmiba egy utolsd italra, lapozz a 97-re. Ha
nkibb hazamész, ¢s aludni térsz, lapozz a 35-re,

13.

Ha egy puszlitd betegségben szenvedsz, és ismered egy lehet-
séoes ovogyitd cimét, lapozz az ennek megfeleld fejereiponira.
Ha nem dse ilven seemélyrol, vagy nem vagy leridein, és egy
kowvics felkutatdsira indulnal, hogy fegyvert szerezz, lapozz a
T4-re. Ha az apdtsigba mennél, hogy beszélj Karllal, lapozz a
149-re, Ha az Orjdngd Patkinyba néznél be informaciok utin
kutatva, lapozz a 107-re. Ha tivoznal a varosbol, és napkézben
néznél szét a pusztiban, lapozz a 36-ra. Ha mar a fentick mind-
egvikével probalkozial, leszallt az esie. Hogyha beugrasz meég
egy ulolsd italra ax Orjingd Palldnyba, laposs a 97-re. Ha haea-
térmel, hogy nyugovara 1ér, lapozz a 38-re.

14.

Mir sotét van, mire eléred a régi csata seinhelyél. A hold nem
tébh, mint egy haloviny, exiistds korong, amit felhak takamak
el. Es nem vagy egyedil ezen az dtokverte ¢jszakin, Jonddre
két alak, két Kriptavadisz emelkedik fel, és indul meg faléd.
Nyilvinvald, hogy azért llitottik ide oket, hogy tivol tartsik
a hivatlan litogatékat. Ha nincs fegyvered, ne felejisd el 3-mal
cedkkenteni nevesstceoer! Ha van ndlad egy dvegese Szentelt
Vie, azt most ar ¢loholl bestidkhos vighatod, Ha gy tennél,
dobj egy kockdval, hogy megtudd, hiny trerzrt poninyi sebesil-
lést okoztal a Kivalaszion ellenfelednek. Ezurin meg kell kitzde-
ned veliik. A bestiak egyszerre tamadnak rad!

IGTESSEG R
=0

ELETERS O
ELETERS B

Eisd Kriptervadisz

Medsodik Kriptavaddsz HEYES:

Ha a két dig valamelyike két egymadst kévetd Harei Kérben
15 elialdl, megragad a nvakadnal fogva (dobj egy kockar, hogy
megtudd, hiny extra coerers pontot vesziesz emiatt), Exutin
minden olvan Korben, amiz a nyakadat szorongatja, &5 nem
sikeriil megnyemed ellene egy Kirt. el kell szenvedned ezt az
extra sebesiilést is.

Ha legyoztdd mindkér éloholtat, tovibbindulsz a mezd til vége
felé, ahol kiilonts, z6ldes fény ragyogasit litod. Lapozz a 140-re.

45
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15.

Karbejirod a teriileter. remélve, hogy talilsz egy birtonsi-
gos bejutisi modot. mikor megakad a szemed egy emberszeri
alakon, akit két oldalral egy-egy hatalmas lény vesz kdere. A
puszta melye feldl érkeztck. A kiizépso alak belép a kunyhoba,
keét kisérdje pedig megall a bejdrat oldalinal. Ugy érzed, 6 az,
akil keresel, Ovatosan leeresskedsz a lejton, amig a kunyhdval
emy szintbe nem keriilsz. Egyeldre elrejt az amyék, de a fény-
16 teriileten nagyjabol dtven métert kell megtenned. hogy elérd
célodat. Futasnak eredsz. és nagyon reméled. hogy semmi nem
fog éserevenni. fedd probiira sz=rercszc! Ha szerencsés vagy.
lapozz a 88-ra. Ha nincs szerencséd, lapoze a 96-ra.

16.

Eltéltesx némi idot azzal, hogy keresztiil-kasul bejird a csata-
mezon, és idénként érin fegyver-, pajzs- és pimcéldarabkikra is
ritaldlsz. Exutan egy dsszekuporodott alakon akad meg a tekin-
teted a mezd szélénél. Odafordulsz. hogy kizelebbrél is meg-
nézd, mire bukkantal — ekkor jdssz ri, hogy egy Zombit sikeriilt
megzavarnod, ami egy doglott varjin lakmarozik. Mikor a lény
megpillant, agy donl, potencialis eledell talidll, elbajitja a madar-
tetemet, és rad timad. Ne feledd. ha m-.g nincs fegyvvered. gy
J-mal ¢stkkentened kell !

Lombi iIGYESSE: O ELETERG O

Ha legydzid a lényvt, gyorsan atkutatod oszléfélben 18vE tes-
1€, de semmmi érdekesel nem taldlse mila ae Osrégl gallantariai
vertdarabokon kiviil, amik a testét fedik. Ha mépg nem tetted, és
most be akarsz nézni a kunyhaba is, lapozz & 174-re, Ha visz-
szatérmél az aton az eligaxishoz, és a misik, kevésbeé hasanilt
csapiason indulnil el, lapozz a 80-ra. Ha ezek egyike sem ti-
nik szimpatikus megoldisnak, és visszaiérnél Bandur Greenbe,
hogy ott folvtasd a kutatast, merre tennéd ext? Ha egy kova-
csol keresel. akinél fegyvert kaphatmndl, lapozz a 74-re. Ha a te-
metdben néznél szét, lapozz a 190-re. Ha az Orjéngd Patkanyt
akarod felkeresmi, laporz a 107-re. Ha Karlt Fitogaindd meg az
apatsagban, Iapa.rr a 14%-re. Ha mir a fentick mindegyikével
probidlkoetal, lesaalll as esie. Hogyba beugrase még egy ulolso
italra 2z Orjingd Patkdnyba, lapozz 4 97-re, Ha hazatérmél, hogy
nyugovora tén. lapozz a 35-re.

17.
Kifizeted Vannixot, majd bhcsit vesziek egymaistdl. Sikerillt egy
remek kardra szert tenned. (Hizz le !Ca.l’{.'m-"apudm.f 18 Aran:,-
tallén,) Ha most kivelni keaded a Gerfi, hogy visseassceresd 1ole
a pcnf.c.d lapozz a 163-ra. Ha nekivigsz g pusztinak, birmi vir-
jon is ott rad, lapozz a 180-ra,

1%,

Megillsz az at szélén dsszegyiilt koldusok sora mellett. Vala-
mivel thvolabb megpillantasz néhidny virosdrt is, akik minden
toliik telhetot megtesznek, hogy tivol tartsik a kéregetoket a fo-
artdl, Tey kivinjak novelni a telepiilés vonzerejét az athaladok
szamara, remélve, hogy 1dbben allnak majd meg megpihenni.
Biarmelvik koldussal is elegyedsz szdba, csak egy, maximum két
kérdésedre fog mdni vilaszolni, miclén elszelelne innen, Melyi-
kiik lesz az?

A libnélkili?
Ay akinek hiinyeik a jobb keee?
A fopatlan, sremfeddt viseld?

Lapozz a 19%-re.
Lapoees a 111-re,
Lapozz a 47-re.

19,
— A legkevésbe sem csipem oket, tele vannak ostoba szabalyok-
kal. Es fogadok, hogy a ruhaik is viszketnek, mint a rosseb. Ha
kivincsi vagy a wélcmcn} emre, az egésy apdisigot le kéne bon-
tani. Felewebb gyands dolgok wriénnek oul, amikor ae hiseik,
hogy nem figyelnek rijuk. Az egyik regpel p-EldJlll a4 sajit sze-
memmel Fttam, hogy hirom szerzctes késsel a kezében kerpe-
tett hirom kecskét, Szerencsétlen dllatok dtvagtak az ton, majd
kimenekiiltek a Keleti Kapun dt, és kiizben rémiilten panaszosan
mekegtek. Még akkor sem mennék a kdzeliikbe, ha fizetnének
érie, és hidd el, te is jobban teszed, ha messzirol elkeriltd a
Lajuajukal. — Ha er a masodik kérdésed voll, megjelennek a vi-
rosorség tagjai, hogy eltivolitsik a koldusokat az 0t szélérdl,
e pedig kényielen vagy folytamni wiadar az apasag felé — la-
pozz a 69-re. Ha ez az elso kérdésed volt, és fizetsz a férfinak
egy Aranviallért, folytathatod a kérdezdskddést. Ha a pusetarol
kérdezgetnél, lapozz a 104-re. Amennyiben a mostandban 1&r-
tént események érdekelnének, lapozz a 152-re. Ha fegyverckkel
kapcsolatban szeretnél t6le némi informaciot kapni, lapozz az
54-re. Ha nincs 16bb kérdésed, és inkibb az apatsigha mennél,
lapozz a 69-re.
20.

Towibb mész a z01d ragyogis felé, és kizben igyekszel nem fel-
hivni magadra a figyvelmet. Elérsz egy kicsiny, dsszetakolt kuny-
hot, melvnek egyetlen ajtaja van, ami épp a gyakorlatozd lénvek
felé nyilik. Ha visszatérsz a dombra, és ott indulsz el kérbe, la-
pozz a 98-ra. Ha megprobdlsz feltlings nélkiil belépni a viskoba,
lapozz a 123-ra.
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21.

A nap tovibb elik, és miutin wbb jirokeldt is kikérdezel, si-
keriil rataldlnod Bandur Green utolsd kovicsira... csak hogy
rijdij. hogy a b viroslakéhorz hasonloan 6 15 beziarta a boltor,
¢s elkdlitiziie. Vesztesz 2 czepencee pontot. Dithds vagy, rdadi-
sul a nap is a végéhez kizeleg. A temetd ¢s a puszia éjszakai di-
viesgalisa Wilsdgosan veszedelmesnek bizonyulbal, az apdlsig-
ban pedig nem drillnének, ha ilven késon allitana be egy viratlan
vendég. Ha hazamész, hogy kipihend a nap firadalmait, lapozz
a 35-re. Ha eldbb inkibb benémmél az Orjéngd Patkinyba, hogy
italba fojtsd a dithddet. lapozz a 97-re.

22,

Karbejarod akis kietlen terileter, de semmi nem (Griénik, csupdn
megallapitod, hogy csak elpusztult névényeket Ltsz a kizelben,
és nem taldlsz sem madir, sem semmilyen mads allat jelenléiére
utald nyomokat — minden néma és nyugodt. Ha még nem tetted,
és most megvizsgalnad a feluirt talajt, lapozz a 186-ra. Ha nvo-
mokat keresnél, amik elvezethetnek egy esetleges elkdvetbhéz,
lapozz a 120-ra. Ha visszafordulnal az aton, lapozz a 11-re.

23,
A vardzslatdl zsongani kezd a fejed. A soron kivetkezd hare
elsd néay Kire sordn 3-mal esékkentsd majd le vevess6s pontjai-
dat. Ezutdn nagy nehezen a varizslora fokuszilsz, és ratimadsz.
Lapozz a 159-re,

24,

Ezt egy fatalembertdl szereztem, aki a pusztiban tériéntek
uran igyekezen minél hamarabb elhagyni a virost. 18 Arany-
tallérért cserébe szvesen megvilok dle — mondja Vannix, Ha
megveszed, lapozz a 145-re, Ha egy misik fegyvert némmél meg,
diéntsd el, melyik legyen az. Ha a fekete buzoginy, lapozz a
1%6-ra. Ha a nindkkal boritott kard. lapozz a 122-re. Ha az eziist
tor, lapozz a 99-re.

25,

A folyosd egy egyszeril faajidban végzddik, amit megprébilsz
beldkni, de e nem moccan. Ewatan vallal romase neki, Tedef
pribdara vevezctcen! Ha sikeres a proba, sikeriilt betémid — la-
pozz az 59-re. Ha sikertelen, az ajio ellendll rohamodnak. Ha
még nem jartdl a tiloldali folyoson, és most megnéaméd, mi le-
het arra, lapozz a 144-re. Ha inkabb tivozol a Céh épiiletébil. és
a pusztiba indulsz, lapozz a 180-ra.

26,

Eltéltesx némi iddt a folyosckon kdborolva, mikézben bizonyi-
tékot keresel arra, hogy a szerzetescknek valami kdzik lenng a
pusztiban folvd eseményekhez. Annak ellenére, hogy tébb szo-
biit 15 végigkutatsz, mikdzben igvekszel elkeriilni az idonként
utadba keriild bardtokat, nem taldlsz semmit, ami egyérielmilen
a hiindsségiiket igazolni. Hamarosan felfordulis hangjai itk
meg 3 fileder, és mar wdod, hogy ritaliliak a Gl holuesie-
re. Mikizben visszarohansz a féldszintre, 16bbszdr is majdnem
leleplezidse, de végill egy mellékajuon dr sikerill elhagynod az
apatsagot. A Kapufutd utcin bukkansz fel, ami a virosfal men-
tén hizddik végig, és addig meg sem allsz, amig jo messzire
magad mdgdtt nem hagytal mindent és mindenkit. Végil azon-
ban ki Fumd magad. és vépiggondolod a helyvzeted. Ha még nem
tetted, & most felkeresnél egy kovicsot, hogy fegyvert szerezz,
lap-ew a T4-re. Ha a temetd felé indulnil, lapnu a 190-re. Ha
az Orjingd Paﬂuanyba néznél be, lapozz a 107-re. Ha tdvoznal
a virosbal, és a pusztiban néxnél szét, lapozz a 36-ra. Ha mir
a fentiek mindcgyilc{wcl probilkoztdl, leszallt ar este. Hogyha
beugrasz még egy utolso italra az Orjingd Patkinyba, lapozz a
9T=r. Fa hazatemél, hogy rmymzovora 160, bapozz o 35-re.

27,

Sregény bolondok rossz istenségher imddkornak — kezdi a
koldus. — Mintha a béke és igazsig istenei beavatkorninak a
mi egyszeri Etiinkbe. Tal sokat papolnak a kézbeavatkozasrol,
murpedig mindannyian tudjuk, hogy exek az égick nem rajonga-
nak ezért. Mem szeretik bemocskolni a metaforikus kezeiket, ha
érted, mirg gondolok, Nem — folytatja, mintha mar vilaszolial is
volna a fel nem tett kérdésére —, ha segitséget remélsz toliik, egy
olvan istenhez kell imidkoznod, akit nem izgat, ha belekevere-
dik az ligyekbe, Vegyiik példiul Rothaddst, neki nem okoz prob-
lémar. hogy csindljon is valamit, ha lelkesen imadkozol hozza. —
A fogatlan koldus elvigyorodik, Megkérded tole, ennek mégis
mi kéize van a szerzetesekhez és az apitsighoz, O pedig elmond-
Ja, hogy epysser 0 15 kiedjik anosol. — De amikor nekik s
elmondtam a vélemenyemet, tgy, ahogy most neked, ax Apit
kihajitott. Veérlizite! = Ha ez a masodik kérdésed volt, megje-
lennek a virosorség tagjai, hogy eltivolitsik a koldusokat az it
seélérol. te pedig kénytelen vagy folyvtatni utadat az apatsag felé
— lapozz a 69-re. Ha ez az elsd kérdésed voli, és fizetsz a férfinak
egy Ujabb Aranviallért, folytathatod a kérdezdskédést. Ameny-
nyiben a pussardl seold hirek érdekelnének, laposs a 116-ra,
Ha a legijabb eseményekrdl kérdezgemél. lapozz a 87-re. Ha
fegyverekril, lapozz a 182-re, Ha nings tobb kérdésed, és inkibb
az apdatsigba mennél, lapozz a 69-re.

28,

— Remek fegyver — kizli az Apat, mikdzhen te dvatosan elahizod
hitvelyebol a kardod, és letessed az ascalra. Ay 1dos [l ovato-
san veégighizza ujjat a pengén, majd a markolaton, és alaposan
megvizsgalja a belevésen runakat is. — Nagyon jo munka. Mir is
mondtil, hol jutottd] hozzd? — Zavartan elmonded neki, mekko-
ra seikséged volt fegyverre, hogy villalt killdetéseden sikerrel
jarhass, és hogy emiatt kénytelen voltil a Tolvajok Negyedébe
menni, és ott egy ziloghdzban visirolni. Az Apdt egyittérzoen
bélint, és megkérdezi, mit mondott neked az eladé a fegyver ere-
detérdl. — Megemlitette, hogy Rendilletlen Narron csaladjanak
cgyik tagja adia el neki, mert pénzseiikében volt — vilaszolod.
— Hit persze! — horkant fel a férfi. — Ez valéban Marron kardja,
armil holteste mellé helyesek a csalad kripuijaban. Sok (Griéne-
tet hallottam mdr a temetdrdl és a kiilonféle kriptikrol, de meég
belegondolni is rossz abba. hogy valaki megszentségtelenitette
Narron nyvughelyét, hogy ellopja a fegyvert. amivel megnyerte a
Timdr Pusztai Csatat. — Miutan vesz néhiny mély levegdt hogy
lenyugodjon, az Apat int, hogy tedd el a fegyvert, amit te meg
is teszel. — Kapesolatba kell lépned a Tolvajok Céhével, és meg
kell twdnod, hogyan keriilt e a fegyver 8 silogoshoe. Csak ok
iuwal_]dk "v.".mn.lxut a lopott druk tovibbadisira. Van egy alvan
rossz erzésem, hogy Mamon sirjdnak kirablisinak valami kize
vam @ pusztiban ndvekvd gonoszhoz. Sikerrel kell jarnod, kii-
lanben Bandur Green nagy bajba keriilhet, — Ha még nem tetted,
most felkeresheted Karlt — ha igy tennél, lapozz a 78-ra. Ellen-
kezb esetben elbicsizol a férfitdl, feldllsz, és indulni készillsz.
Ha még nem rendelkesel ilyermmel, Evoeds elin 2z apil dnyojl
neked egy medalt, ami képes megvédeni az éloholakiol. (Ird fel
Kalandlapodral) Ezutan elhagyvod az apdisig épitletén és Kile-
lé menet megkdszindd a szerzetesek segitségét, hogy apoljak
bardtodat. A Keleti Kapu eldtt kilépsz a Kirdly dtra, nagyot lé-
legzel a hideg levegdbal, és felsohajtasz. Ha most a temetd felé
indulnal, és még nem jartal ott, lapozz a 1%-re. Ha az Orjéngd
Patkanyba mennél, lapozz a 107-re. Ha tdvozol a virosbél, hogy
nappal nézz sxét a pusziiban, lapozz o 36-ra, Ha ndod, merre
ralalhatd a Tolvajok Céhe, és megprobilsz kapesolatba lépni ve-
liik, lapozz a megfeleld fejexetpontra. Ha mir mindezekkel pro-
bilkoztil, leszillt az este. Hogyha még egy utolsa italra bemiész
az Orjongd Patkanyka, lapozz a 97-re. Ha inkibb hazamész, és
yngredra terse, aporz o Fhere.
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29,
Megkerdddik ar dssrecsamis.
Lidére neresses 10 ELETERS 9
A Lidére minden harmadik sikeres timadisat kvetoen 1-gyvel
csokkenened kell vevezsec ponljaid s«Amal is, Ha legyoeid el-
lenfeledet, visszatérsz az elézd terembe — lapozz a 151-re.

3.
A Démonnal végerve dtkutatod a kis kunyhor, de semmi hasz-
milhatd dolgot nem talilsz, Kisurransz ax épliletbdl, és a tivol-
ban felderengd vordses ragvogis felé indulsz, a teriilet szélén
azonban belebotlase néhiny élohalotba. Ha nines legyvered,

3-mal esikkentened kell az tvsvesegcenzr, Egyszeme kell meg-
kiizdened veliik!

Crontviz ELETERD O
Elsd Zombi ELETERS &
Mesadik Zombi ELETERS 7

A Csoniviz ellen csak mizdfegyverek hatisosak, a vagofegyve-
rek sikeres tieései csak 1 enerers pontos sebet okoenak neki. Ha
mindhirom bestiival végertél, tovibbindulsz a virdsen fényla
rész felé. Lapozz a 43-ra.

31.
Hirom Zombit veszel észre, akik ilddzobe vetek téged. Vé-
gezned kell veliik, mieldnt wolérhetnéd a vardzslér. Ne feledd,
hogy ha nincs fegyvered, 3-mal csékkentened kell veveszsneper,
Egyesével kited] meg veliik!

FElxad Zombi sea B ELETERD ©
Measodik Zombi isrzssEe ELETERG T
Harmadilk Fombi oyzesec 9 ELETERD 5

Ha végzel veliik, lapozz a 188-ra.

32,

Eltesred a 1ot (ird fel Kalandlapodra, és hied le a 10 Aranyval-
lért), majd tivozol a ziloghdzbél. Hosszabb pengéjl fegyverek-
hez vagy hozzaszokva, emiatt a rivid tor forgatisa kisebb kihi-
vits elé allif. Az eddigi 3 helyett mostantol kezdve csak 1-gyel
kell majd csdkkentened vovezzeceoer a harcok sordn. De igy is
Jjobban éreed magad, hogy végre fel vagy legyverkesve, Folyia-
rod utadat az apatsdg felé. Lapozz a 108-ra,

33,

Megemlited Vannixnak, hogyv nagy sziilkséged lenne egy jo kard-
ra, 0 pedig elmondja, hogy tudna neked szereeni egvet, és ha
mdsnap reggel elmész hozed, akkor el is viheted. Ha a tériénet
sorn leheldséeel kapse majd rd, hogy egy kapesolatoddal alal-
kozz fepyvervisarlis digyében, adj 30-at az akheilis fejezetpont
sedmihoz, és lapozz az igy kapott 0j pontra. Ezutin a férfi dt-
nyijt neked egy pergamendarabot is, melyen a kivetkezd szi-
veget olvasod:

Am dzsen elike in
Na vy eze yge

Ez hasznosnak bizonyulhat, ha a késtbbickben felszerclésre
lenne sziikséged a killdetésedhez — kizli. Hamarosan befejezed
a beszélgetést, és magdara hagvod az italival. Ha most az idos
ferfihoz lépsz, és még nem tetted, lapozz a 2-re. Ha a varosGr-
rel szeretnél elbeszélgetni, lapozz az 55-re. Ha hazamész, hogy
nyugovora Lér, lapoes a 35-re.

34.

Meégp sosem talilkoxtil exzel 2 ket ferfival, te ugyanis jellemzden
a4 késd esti orfikban szoktil erre jami — a reggeli italozdst pe-
dig nem kedveled. Helvet foglalse mellettilk, és megkérded. mit
tudnak az elmilt egy honap killdnés eseménveirol. Mindketten
szinte egyvszerte kezdenek el beszélni, riaadasul folyamatosan
probaljak kijavitani egymas minden mondatil, igy nem juisz
hozza haszmos informaciohoz — lényegeben csak megerdsink
azt, amit mdr egyéblként is megudial Forvintol. A vita egy pon-
won annvira elbarapdeik, hogy o seovallds etlegességiz Gajul,
és epyikiik véletleniil képen t6ril — vesztesz | tierers é5 1 2ze-
rEncae pontot. Végil, mikor még egvszer, utoljira konyérigve
kéred, hozy mondjanak még valami hasznosat, emlékezteti az
idosebbiket. hogy meg akarta litogammi a felesége sirjat. Feladod
a probalkozist. Ha még nem ietied, és most a pultosiol akarsz
kérdezdskodni Karl baratod feldl, lapozz a 133-ra. Ha a legfris-
sebb hirek felol érdeklodnél, laposs a 85-re. Ha elhagynad a fo-
gadot, lapoze a 10-re.

35,

Egy kellemes éjszaka eluidliése utan kényielen vagy radébbenni,
hogy a szakidesod a tobbi szolgiloddal egyetemben fogta ma-
@it, ¢s félelmeben elszdkitt a virosbal, mikizben € nyomoeni
voltdl = vesztesz | szerencse pontot. A reggelt foréssel 16It6d,
és miutin megregeeliziél, a maradékokbal dssredllitasz magad-
nak egy tizorai csomagot (adj 1-et Elelmiszerkészletedhez). Ha
hordozod a Sorvaszio rothaszid korjat, célszerl lenne valami
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gyogymodot keresned. Ha ismersz egy cimet, ahol megszaba-
dulhitsz a betegségtdl, lapozz az abban taldlhatd fejezetpontri.
Ha valakitdl segitséget kaptal, lapozz az informicidnak megfe-
leld fejezetpontra. Ha még nincs fegyvered. it az ideje, hogy
veégre szerezz egyel a virosban — lapozz a Té-ra. Ha a fenfi lehe-
toségek egvikét sem tudod vagy akarod haszndlni, dssreszeded
a [elszereléseder, és elindulss a puszidba, hogy egysser és min-
denkorra véget vess a problémanak — lapozz a 180-ra,

36,

AVulkan utat kévetve északnyugat felé indulsz. az Eszaki Kapu
felé, kiizben pedig a Rendiiletlen Narron dltal vivoit nagy csatan
elmélkedsz, amit az Eszaki Orszagok csapatai ellen vivott meg
itl, a pusaiban. A kapun dlépve intese ar oriknek, akik ide-
gesen dllnak a posztjukon, €5 miris a széles pusstiban talilod
magad, Nagyot szippantasz a tiszta, friss levegdbdil, kicsit meg-
rizod elgémberedett tagjaidat, majd elindulsz a keskeny (ton,
ami a csata helyszinére vezet. Végil a csapas kettéagazik. Ha a
gyakrabban hasznalt ésvényen indulndl tovdbb, lapozez a 131-re.
Ha a masikon, lapozz a 8-ra.

37.

Akeleti szdrny kisérietiesen iires, az erre jird szerzetesek szdma,
akiket el kell keriilndd, gyakerlatilag nulla. Sok ajton probilsz
benyiini, de csak raktdarakat vagy jelenleg iires meditalotermeket
talilsz. Végil eléred a sedarny végét, és az oit alle utolso ajtot,
Benyiisz rajta, arra szamitva, hogy a tdbbihez hasonlaan iiresen
lalilod. Ehelyeu epy egyseerien berendeseil helyisépbe lepse.
Egy egysrzeni asztal, szék és Ay All idebenn, Utdbbin egy alak
fekszik emyedien. A székbil azonban egy szerzetes all fel, aki
mdr rijén, hogy nem tartozol ax apitsie baritai kézé, Felkap
ey kis csengdt, ami mellette hever, és megrdzza, majd rid vet
magdi. Nincs mas vilasziasod. meg kell kilzdened vele (ne fe-
ledd, hogy ha nincs fegyvered, 3-mal csdkkentened kell veves

SEGEDET ).
Szerzetes OEYESSE: 9 tLETERD 13
Ha legydeid a Gl Latod, hogy ae alvd alak lelébredt, és fe-
litlt, Karl axz, a bardtod, Mielott barmit is szolhamal hoee, latod,
hogy seemei vagy a fElelemtdl vagy a meglepetéstdl elkereked-
nek, és hangosan sikoltorni kezd. Nincs mis vilasztisod, kény-
telen vagy menekiildre fogni a dolgot, és sietve egy kijaratot
keresel. Tedd prdbera szerzncain! Ha szerencséd van, lapozz a
108-re. Ha nincs szerencséd, hamarosan szerzetesek tucatjainak
syirijében talilod magad, akikkel képlelen vagy lelvenni a har-
cot, Békésen sem tudsz tivoeni, ugyanis hamarosan riataldlnak
a holttestre is. Mint a kolostor tdmaddjaval, gyorsan vegeenek
veled, Kalandod itt véget ér,

38.

MNem volt jo dilet éjszaka, a sdidtben nekivigni a pusztinak,
ugyanis elkeriilhetetlen voll, hogy eliéved). Bidadisul sikerill
belebotlanod egy Lélekszopdba is. Me feledd, ha nincs fegyve-
red, 3-mal csdkkentened kell vevezsee pontjaid szamar,

Lélekszopd aEYESSEG | BLETERG 10
Ha le is gvordd a teremiményt, még mindig nem mdod, hol
vagy, vagy hogy merre kellene menned. Dobj egy kockival! Ha
az eredmény 1-2, lapozz 2 65-re. Ha 34, lapozz a 114-re. Ha

56, lapozz a 140-re.

39,
Elmondod, hogy az eddigi nvomozisod alapjan tgy véled, a
tandcs képtelen a probléma forrisinak beazonositisara, vagy
annak megoldisara. Orgriff végiggondolja a dolgot, majd kizli
veled, hogy a Céhe is végzell némi nvomozist a dologgal kap-
csolatban, de csak egv nevet sikeriili megudniuk: | Dar 'noth.”

Mepkdszindd a férfi segitsépdt, és bucsit vesztek epymdstol.
Kikisémek az épiiletbdl, és ismét a Haszon ki és Giatfolyosd
sarkin talilod magad. Ha még nem tetted, és most egy kovics
utim nézel, hogy fegyvert szerezz, lapozz a T4-re. Ha felkeresnéd
a temetat, lapozz a 1M-re. Ha benemmél az Orjingd Patkinyba,
remélve, hogy ot némi informéaciora talalhatsz, lapozz a 107-re.
Ha tavoeol a varosbol, hogy még napkirben bejard a pusstal, la-
pozz a 36-ra. Ha mar probalkoztal mindezekkel, leszillt az este.
Ha még benézel a kocsmaba egy utolsd italra, lapozz a 97-re. Ha
imkabb hazamész, és aludni térsz, lapozz a 35-re,

40,

Szadhor emeled a raguval teli merdkanalat, és belekostolsz,
Ugy ezy perceel késdbb mar dod, hopy es egy nagyon rosse
dtlet volt, mivel giresilni kezd a gyomrod. Kirohansz a kuny-
habal, €5 a pusatiban néve ndvényekre trited legutobbi étke-
zésed maradvinyait — vesztesz 4 cie-esd pontot, Nagyon ugy
minik, hogy a his egy ideje mar it all. Veégiil abbahagyod az
dklendezést, és a légrésed is normdlissd vdlik. Ha a ruhahalmot
néznéd meg kdzelebbrdl, lapozz a 62-re. Ha még nem tetted,
s most seéindmél a csatameson, lapoes a 16-ra. Ha vissealér-
nél az uton az eligazishoz. és a masik, kevésbé hasznalt csa-
pdson indulndl el, laporz a 80-ra. Ha erek egyike sem tinik
szimpatikus megoldisnak, és visszatémél Bandur Greenbe,
hogy ott folytasd a kutatist, merre tennéd e#t? Ha egy kovi-
csol keresel, akingl fegyvert kaphatnal, lapozz a T4-re. Ha a te-
metdben nézmél szét, lapozz a 19M-re. Ha az Orjingd Patkanyvi
akarod felkeresnd, laposs a 107-re. Ha Karll Litogaimad meg, axs
apatsdagban, lapozz a 149-re, Ha mir a fentiek mindegyikével
probalkozidl, leszillt az este. Hogyha beugrasz még egy utolso
italra ax Orjongd Patkinyba, lapozz a 97-re, Ha hazatémél, hogy
nyugovara térn, lapozz a 35-re.

41.
fedd probdara vevessccen! Ha sikeres a proba, a tér egyenesen a
férfi mellkasiba frodik, aki szdmyn fajdalmak kézepetie gir-
nyed dssze. Ha majd harcra keriil a sor, vonj le 4-et az ciererzoe-
pirr. Ha nem sikeriil, igy elvéted a célt, és a tor valahol a puszia
talajaban ér [Gldel. Laposs a 148-ra.

42,

Cwvatosan, nagy odafigyeléssel maszol 4t a keskeny bejdraton az
alagnrba, ami egyszer, régen valoszinileg egy [Gld alami patak
lehetett, a kijarat pedig nem mds, mint a talaj egy beomlott része.
Mikor ismét a felszinre érsz, latod, hogy alig szdzitven méterre
vagy csak a kattol, az ut tiloldalan, de a maszas igy is megerdl-
tetd voli — vesziesz 3 frererd pontoi. Flég sok idot wilidtie] el
odalenn. Kénytelen vagy enni. Ha van nilad Elelem, hizz le egy
adagot, ha nincs, tgy tovibbi 2 cuerers pontor vesztesz. Letdrlad
ayiirdtl ruhadrol a koset, és elddnidd, mihez kezd). Ha még nem
tetted, és most felkeresnél egy koviesot, hogy fegyvert szerezz,
lapozz a T4-re. Ha a temetd felé indulndl, lapozz a 190-re. Ha
az Orjongd Patkinyba néznél be, lapozz a 107-re. Ha tavoznal
a virosbol, és a pusztiban néznél szét, lapozz a 36-ra. Ha mir
a fentiek mindegyikével probalkozidl, leszillt az este. Hogyha
beugrasz még egy utolsd italra az Orjéngd Patkinyba, lapozz a
97-re. Ha hazaérnél, hogy nyugovora 1érj, lapozz a 35-re.
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43,

A pusztin dtkelni ilven sotétben nem konnyad feladat, még igy
sem, hogy a tdvolban irinyt mutat a vérdslo izzds. Dobj egy koe-
kival, hopy megallapitsd, hanyszor botlasz meg és esel hasra,
mikézben célod fele botorkalsz. Minden eséshez doby egy koc-
kival, hogy megiudd, hiny crerees pontot veszieiidé] kizben. Az
idegtepd dtkelést kivetben egy, as ¢ldzdhde nagyon hasonlild
tiborhoz érkezel, am itt t6bb szedett-vedent viskdt litsz kirki-
rosen egy magdanyosan alld kis hdziko koril. Két nagydarab hu-
manoid alak all ort a bejirata mellen, emiatt gy tippeled, hogy
ott talalod majd, amit keresel. Az amvékban rejtozve ovatosan
leereszkedsz a lejton, mig egy szintbe nem érsz az épiilettel.
Ekkor midr csak tgy dtven meéter vilaszthat el téle. A maradek
tivolsazgol aeonban mdr fuiva kell megienned a nyvill lerepen,
mikézben reménvkedsz, hogy senki nem vesz észre. Tedd pro-
Bera a sezrsnczcn, Ha szerencsés vagy, lapozz a 88-ra. Ha nincs
szerencséd, lapozz a 96-ra,

44,

A Timdr csalid mauzdleuma egy igen nagy, leharcolt kinéze-
1 epimmény, a csalidiagok aeonban, akik mdig igen nagy be-
folydssal bimak az Arus Negyedben, tisziin és rendben tarijak
a siremléket, Egy ideig in koborolsz, és az eltemetetiek neveit
memaorizalod, de semmi killéndsebben érdekes dolgot nem litsz,
Ha még nem tetted, és meglitogatnad a Farckas Mezot, lapoze
a 89-re, Ha a sirkdveket néznéd meg, lapozz a 112-re. Ha a Ren-
dithetetlen csalid kriptajat keresnéd fel. lapozz a 151-re. Ha ti-
vl g lemetobdl, lapoes a 13-ra.

435,
Sikeriil legyiimdéd az dtok ergjél, de mdad azt is, hogy ilven
sonosy fegyverrel a kezedben nem szillhatsz szembe a varfizs-
léval, mert biztos, hogy meg fogja még probilni elboritani az
elméd. Elhajitod a buzoganyt és puszta kézzel indulsz, hogy
szembeszillj Dar'noth-tal. Lapozz a 155-re.

4.

A folyosdrdl beszirddo hangok kiséreicben felkapod a kényvvet
(ird fel Kalandlapodra), ¢s kimenekiilse a kiimyvidrbol, mielon
biarki riad talalng, Tobbezdr is majdnem észrevesznek, de veégiil
sikeriil ratalilnod egy kis ajiora. ami a Kapufutd utcdra nvilik,
ami a varos fala mentén fut véziz. Mikor mar kint vagy, és senki
nem lat, megillsz, és kifitjod magad. Ezutan keresel egy ma-
ganyos kapualjat, leiilsz, és elkezded atlaposni szerzeményedet.
Farroon Manador kinyve az évezizadok sordan léirchozoit elme-
mivesaelekel részleted igen aprolékosan, Nehée olvasminy, és
sok dolgot nem is értesz benne, Azt azonban megtudod beld-
le, hogy ezek nagy részét ki lehet védeni egy kifejezetten erek
ellen készitett amulett vagy migikus dltdzék segitségével. Ha
mée nem tetted, és most felkeresnél egy kovicsol, hogy fegy-
Vert sFeresz, Igcw a T4-re. Ha a temetd felé indulnal, lapozz a
1%0-re. Ha az rjﬁngﬂ Patkinyba néznél be, lapozz a 107-re. Ha
tvoemil a viarosbal, és a puvldha.ll neangl sedl, laposs a 36-ra.
Ha mir a fentiek mmdcg:,-tkcw.cl probalkozuil, leszillt az este.
Hogyha beugrasz még egy ulolso italra az Orjongd Patkany-
ba, lapozz a 97-re. Ha hazatémnél, hogy nyugovora térj, lapoze
a 35-re.

47,
Odalépsz a szemfedds koldushoz, majd 2 Aranytallén nyomsz
a kezébe, Kérhen meghkérdered téle, cserébe ki tudna-e segiteni
némi informacioval. Mirdl kérdezed?

Az apitsderol?
Fegvverekrdl?

A pusztarol?

A helyi eseményekrol?

Lapozz a 27-1e.
Lapozz a 182-re,
Lapozz a 116-ra.
Lapozz a 87-re.

jatt Kirdlyitbal. —

48,

Mepmutatod Orgriffnek és az Apdimak a jegyvzetfizetet, amit
korabban taldltdl, 6k pedig atfutjdk az aprd kézivdst. Orgriff
meglepetten és izgatottan kialt fel. amikor felismeri, hogy ez
cgy olvan tolvajkod, amivel tizeneteket lehet dtadm anélkil,
hogy a valodi tartalom kisziviroghaina az avatatlanok szami-
ri. Az uolsd néhdny bejegysdsre mutal, melyvel a szerencsétlen
tulajdenos valészinileg nem sokkal a haldla 2l jegvezhetett
le. és ami dsszefoglalja. mi mindent sikeriilt kideritenie az ese-
ményekkel kapcsolatban, — Ez ugyanaz a név, mint amit az el-
miilt hét sorin hallottunk mi is — mondja az Apat. aki megkéri
Orgriffet, avasson be a részletekbe. — E7 a név a Dar"noth, Axdta
sﬂcr:rull kideriteniink, hogy egy erds varizslorol van s#6, aki az
Eszaki Orsedgokbol érkesell, ahonnét haloltidézo prakiikai mi-
att s=imiiztélk, Az elmnilt néhiny évben megkeseredett ember-
ként kdborolt a négy kirdlysigban, ¢s probdlt modot talalni rd,
hogy megbosszulhassa magat. Ugyanez a forris arrdl szamolt
be. hogy egy gyvird segitséeével hozza vissza az élok sordba a
csatamezon kimilt katonikat, és egy hadsereget épit maginak,
hogy azzal tarolja le az Eszaki Orszdgokai. Ha ez valoban igy
[og wwrénni, késéeelen, hogy Gallantaridt is bele fogjik ke-
verni a hiboriba, amiért nem allitotia meg ezt az oriiliet, és az
egyvermeény, amigrt Tantalon az életér adm, semmive foszlik, A
négy kirilysdg kozott ismét ki fog t6mi a habori,

Ha nélad van a haloti tolvaj gylriije. lapozz a 92-re. Ha nincs.
lapozz a 132-re.

49,
A tetemet megvizsgilva sikerill megéllapitanod, hogy az illetd
no voll, az ujjin pedig epy diszes gyiril vesesel ésere, mikor
aronban hozzidérsz, hogy lehizd rola az ékszert, az réviden fel-
ragyog, zoldes fénnyel drasztva el wged, és felpattannak a szem-
héjak. A szivroham keriilget, mikdzben hitrahdkdlsz, és dib-
benten szemléled a testet, amint az jobbra-balra forgatva a fejét

széméz. — Meghaltam? — kérdi tompa hangon a tetem, mikozben
a mellkasa maradvanyaival matat. Eldszor azt sem tudod. mit
vilaseol) neki, végil egyseerien csak bolimase. — O, akkor a
gyiiri milve — mondja a halott tolvaj, miktzben az arca elé emeli
a kezér

Megkérded tole, mirdl beszél. Most mar biztos vagy benne,
hogy nem fog rad tamadni. Elmondja. hogy egyv vardzslotol sze-
rezie a Timir Pusztai Csata helyszinén, mikor legutobb hazafelé
Pdr homapja elvégeztem neki epy munkat. és
akkor megszegtem a Tolvajok Céhének egyik szabalyat, és be-
tértem egy misik Céhhez. A fickd wmdta, hogy vannak odabenn
olyan régi papirok, amik egészen a Négy Kiralysag Haborjaig
nyilnak vissza, és amik tartalmazzik annak 4 tirgynak a leléhe-
Tvét, ami utdn kutatott. Megszereztem az informdcion, és dtadtam
neki. Szégyellemn, hogy erutin kettesben betértiink Fendiiletlen
Narron sirkamrijiba, ahol rileltiink erre a gytrire. Mist is sze-
reztem, de a nagy résziket zdlogba adtam.

50



Feltdimadis

— Mikor meghallottam, hogy killdnds dolgok tdriénnek a pusz-
tiban, ageddni kerpdtem, és elrejtdztem egy ideig, de aztin meg-
hallottam, hogy eltint egy farmer, és tudomdst szereztem a meg-
oriilt fickord] is. Ekkor mar érextem. hogy tennem kell valamir,
¢s hogy o vardzslonak 1s kize van a toriénesekhez. Ugyhogy 1s-
mét felkutattam, majd figyelni kezdiem. Ext a gyiirit hasendlia,
hogy heliestekel howson vissea ae letbe, Egyik esle, egy Oval-
lan pillanatiban sikeriilt kicseleznem élohalett dreit, és almdban
visszavettem tole az ékszert. Az volt a tervem, hogy felkeresem
a tandcsot, 65 beszimolok nekik mindenrdl, hogy meg tudjik
allitani a vardzslot, de a Céh hamarabb a nvomomra akadt, és
elovetiek a szabdlyszegésem miatt, majd lehajitottak ide,

Rivid seinet utin a nd merev mozdulatokkal lehizza az uj-
Jarol a gyiril, majd kijelenti, hogy biztos peért éledt ajra, mert
rajta volt. Atadja neked (ird fel Kalandlapodra), és meghiz az-
zal, hogy tartsd thvol a vardzslodl, illetve talilj megoldist az &,
és éldhalottakbal allo serege legyazésére. Megtudod azt is, hogy
a tolvaj ellopott egy ékkdvet, ami szintén a megbizdjaé valt, és
igen fontosnak tlint, majd elrejietie Marron sirjaban. Ha ezt meg
akarod talalni, és gy pondolod, j& helyven jarsz, adj majd 30-at
a akiudlis fejesetpont seimihoe, és lapoes az igy kapoll pontra.
Wégiil a nd megkér, vess végel ennek a nevelséges lének. Vona-
kodva ugyvan, de megprobdlod teljesiteni a kérésér,

Ha van nalad egy rindkkal boritott kard, méltd véget tudsz biz-
tositani szegény paranak — teste immar végleg holtan esik neki
a falnak. Ha kizdnséges kardod, vagy mas fegyvered van, azok
elégeé hasztalannak bizonyulnak az éléhalott tolvajjal szemben,
Ha nines fegyvered, képlelen vagy a nd seenvedésének wigel
vetni. E két utdbhi esethen elnézést kérsz tole, amiert nem mdod
teljesiieni akararal — vesziesz 2 szesencse pONIOL —, egyben arra
itéled, hogy fdtvegye a bestia helyét, aki koribban beléle lakma-
rozott, Barmi is thrténjen, folytatmod kell kiildetésedet. Ha most
il akared kutatni a kutat, és még nem tetied ezt meg, lapozz a
191-re. Ha a hatizsikot néznéd at, lapozz a 136-ra. Ha a folvo-
son indulndl tovibb a szabadulds reményvében, lapozz a 105-re.
Ha van nalad egy kitél, és azt hasznalva masanal vissza arra,
amerrol érkeztél, lapozz 2 83-ra,

S0,
Boldozan kapod fel a gyiirit a foldrdl, és biztonsigba helvezed a
zekeéd rsebébe. Dar noth dithdngve egvenesedik fel, és felkésziil
rd, hogy megkilzedjon veled. Lapozz az 53-ra.

51.

Mémi erdfeszités arin benyitsz az ajion, és egy kisebb, stiéiebb
helyiséghe érkezel. Ugy tunik, in a csalad azon agjai nyngsza-
nak, akiket még gvermekkorukban érte el a végz, Aztin csoszogd
hang iiti meg a filedet. és a homilvbol egy Lidére botladozo
alakja boniakozik ki. Ha van nalad egy, az éloholtak ergjéidl
vidd amulett, lapozz a 160-ra. Ha nincs, kényielen leszel meg-
kiizdeni a bestidval. Ha van ezilstbol késziil fegyvered, lapozz a
29-re. Ha nincs, lapozz a 9-re,

52.
MNémi enyvhe émelygéstdl eltekintve, ami gyorsan alibbhagy, az
Ozingaz gond nélkill mezszabadit a Sorvaszid betegségétol,
Srerencsere a thbhi lény nem vette észre a csatitokat. Ekkor egy
fekete kopenyes alakot veszel ésere, amint két jokora testdr ki-
séretében épp elsiet nyugat felé. Ugy doniesz, utdnuk indulsz.
Lapozz a 137-re.

53,
A vardzslo felé 1épse, harcra készen, hisként, mint Rendiletlen
Marron is tette hossza évekkel ezelétt. Lapozz a 127-re.

54,
— Sajnos nem sikerilt még fegyvert szereznem — mondod a fér-
linak,

— Akkor bizony nagy szerencséd van, ugyanis én ismerem
Marrickot, a Térpét. aki ugvan mar miivészként keresi a ke-
nyerét, de a rézi idokbél, amikor még kovics volt, maradt neki
egy vadonatd) kardja. A miveit az Arus Negyedben talilod, a
Fhjtatd at 117 alatt, — Megkbsztndd a férfi segitségét. Ha ez a
madsodik kérdésed volt, megjelennek a virosorség tagjai, hogy
elivolitsik a koldusokat ae o se¢léndl) (e pedig kénylelen vagy
folytatni utadat ax apdtsig felé — lapozz a 69-re. Ha ez az elsd
kérdésed volt, és fizetsz a fériinak egy Aranytallért, folytathatod
a kérdezdskidést, Amennyiben az apdtsiggal kapesolatos hirei
érdekelnének, lapozz a 19-re. Ha a mostandban tdriént eseme-
nvekkel kapesolatban sreretnél tdle némi informacidt kapni,
lapozz a 152-re. Ha a pusztirdl kérdezgemnél, lapozz a 104-re.
Ha nines 1obb kérdésed, és inkibb ae apiisigba mennél, lapoes
a 69-re.

55,

A vidrosor nincs beszédes kedvében, legalibbis ami a téged ér-
dekld delgokat illeti, és elég sokba keriilne, hogy szora bird. Ha
van ra 4 Aranytallérod, hopy megoldd a nyelvét, és hajlandd
vagy ennyil aldoeni a dologra, hied le ae Osseepel a Kalandla-
podral, majd lapezz a 193-ra. Ha nem akarsz, vagy nem mdsz
ennyit fizemi, és inkabb az idos férfival beszélnel, lapoze a 2-re.
Ha a Dryadennel elegyednél beszélgetésbe, lapozz a 184-re, Ha
visszavonulndl otthonodba, lapozz a 35-re.

5.
Udvitzléd Barnockot. a pultost, akivel az elmilt évek alate ki-
zell baratsagol kitauél. A ferli nyersen visszakiszin, majd szi-
razon elmosolyodik, mikiizben felegvenesedik 2 pult magait,
Egy intéssel jelzed, hogy kiszondd, de most nem kérsz kedvenc
sGrodbol, Mit weseel?

A legijabb pletvkik feldl kezdesz
érdeklddni?

Karlrdl kérdezed?

Az asztal mellett @6 két idds férfival
probalsz beszélgetésbe elegyvedni?

Lapozz a 85-re.
Lapozs a 133-ra.

Lapozz a 3d-re.

57.

Aszerzetes egy ideig csak hallgatia a monoldgodat amral, meny-
nyire szeremél esatlakosni kdzéjiik, végzil azonban nyugodtan
csak annyit mond, hogy ires vagy. — Ne vesztegesd az iddnket
ilven atldtszd hazngsigokkal, kereskedd. Mashol probald eladni
magad, itt nincs sritkség rad. Mosi pedig tivozz! — Ha ratimadsz
a [erfira, hogy igy probalj meg bejuini a kolostorba, lapoess a
102-re. Ha elfogadod vereségedet, és inkibb az Orjongd Pat-
kinyba mennél, lapozz a 107-re. Ha a temetdben néznél szét,
lapozz a 190-re. Ha egy kovics keresésére indulnal, lapozz a
Td-re. Ha tavoenil a telepiilésral. hogy napkdzben nézz s#¢t a
pusztaban, lapozz a 36-ra. Ha mar probialkoztal mindezckkel,
leszallt az este. Ha még benézel a kocsmaba egy utolsd italra,
lapozz a 97-re. Ha inkibb haramész, és aludni térse, lapozz a
35-re.

58.
A ponosz vardzsld, Dar'noth teste élettelenil teriil el a talajon,
ergje végleg kihunyt. Révid pihenés utin visszatérsz az egvik
harci taborba, és dssretakolsz ey sredett-vedett hordagyat,
hogy visszavonszold a tetemet Bandur Greenbe. Mivel nem si-
keriilt megsemmisitened a gyiinit, amivel Dar'noth visszahozta
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a holtakar, Karl és tirsai toviabbra sem lelnek nyvugodalmat, és
a kiivetkezd reggelen Royal Lendle-bol érkesd katondk felada-
ta lesz, hogy az immdron mester nélkiil maradt bestiakat meg-
probaljak fEken tartani, hogy ne okozzanak ml nagy pusziitast a
kirnyeken. Ha nalad van az ékseer, dtadod azt az Apamak, re-
mélve, hogy azt tanulmanyozva 6 majd képes lesz egy modszert
Laldlni annak megsenunisitésére, hogy ily mddon hossa el as
elkarhozottak lelkeinek a megviltast, De igy is izen nagy szol-
galator teti€él hazadnak, és most, hogy Dar'noth mar nem dska-
ladik, Gallantaria és nz Eszaki Orszagok kizti békés kapesolatot
tovabbra sem fenvegeti semmi. Az elst dolog, amit tapasetalsz,
hogy kedvenc kis kocsmadban hdsnek kijard fogadtatisban ré-
sresiilsz, ahol mar var is az italod, melyre most igen nagy sziik-
sezed van.

59,
Az ajto betérik, te pedig egy raktirhelviségben talilod magad.
melvben a legkiildntélébb targyvak vannak felhalmozva a polco-
kon, a padlén heverd dobozokban és az akaszidkrdl logd zsa-
kokban. A lenii listardl hdrom dolgot viheisz magaddal:

Egy zsik csipds szagi gyvogyii
Egy darab kréta

Egy livegnyi Szerencse ltala
Fiilveda

Ewziist tor

Egy livepcse Szentelt Viz
Harci Kalapics

Mintan eldonidned, mit veszel magadhoz, tavozol a helviség-
bal. Ha a midsik folyoson is szémérnél, €5 még nem jartdl arra,
lapozz a 144-re. Ha tivorol a Céh székhizibaol, és nekivignidl a
pusFtanak, laporr o 18{0-ra

o,
Talilsz egy helvet, ahol elrejtheted a holttestet, majd gyvorsan
thvozol a helysanrol. Az apdtsig hatalmas, és valosziniileg csak
egyvalamit tudsz csindlni, mieldi felfedernék a behatolasi. Mi
less ax?

Karl keresésére indulsz?

Felkeresed a kdnyvidrat némi informicio
reményében?

A pusztiban triénd eseménvek és az apitsig
kizti kapesolat utin kexdesz kutaini?

Lapozz a 141-re.
Lapozz a 9d-re.
Lapozz a 26-ra.

61,

Crvatosan haladsz tovibb a Fekete kéizon, Az épiiletck it fokent
folfelé és egymis felé ndttek, hogy minél tdbb helyet tudjanak
sroritani az utcdnak. Eppen emiatt itt sokkal sététebb van, mint a
viros 1bbi részében, és a légkdr is sokkal nyomasziobb. Végill
eléred a Kibelezert Hal sikitort, és megtalilod Vannix Ragados
Ujjak zaloghdedl, épp ahogy a koldus megjosolia. Ax iielel egy
romos épiilet. az ajio fBlot kopott, viharvert tdbla log, melyen
épp csak ki mdod venni a képet: egy kézle] az, amit ¢gy hen-
tesbard csap epp le a karrol. Megremegsz az ilzenet tartalmatol,
majd kihtizod magad, és belépsz, hogy viasirol] egy minden bi-
zormyval lopott kardot,

Hamarosan kideriil. hopy Vannix egy Dryaden. hegves fiilei
és bozontos szakdlla van. Szemel alatt sotét karikak ékelen-
kednek, bal szeme eléggé virdsen pislog rad. A férfi morogva
idviazdl, és seglibkészen kilép a pult magiil. — Miben lehetek
a szolgdlatirn, driga uram? — kérdi hamiskdsan. Nyilvinvaldan
ellenségzes horzidllasiaval mit sem torédve elmondod neki, hogy
egy fegyverre lenne sziikséged. A fickd bolint, majd egy falhoz
veret, ahol a leghkiilonfiélébb termékeket itod, kezdve a min-
dennapi, kbzbnséges fegyverektdl a minden joérzési tirsadalom
dlial betilotiakig. Ezek kdziil négy ragadja meg a figvelmedet.
Melyiker vizsgalod meg eloszir?

Ha a kizbnséges, mépis jo mindségii kardot néznéd meg, mely
épp olvan, amit kalandozd napjaidban is hasendludl. lapozz a
24-re. Ha a kegvetleniil kinéz6, fekete buzogdnyt, lapozz a 196-ra.
Ha a rniakkal boritott kardot, lapozz a 122-re. Ha a halalos ki-
nézeti, eziist tort, laporz a $-re.

6,
A ruhik megpiszkalisa igen rossz dtletnek bizonvul, mivel a
kopenyvekbdl és rongyokbdl killdnféle testrészek misznak eld,
melyek, ha tippelned kéne, azt mondanid, eredetileg az drushoz
arioak, Most azonban nem mas, csak megelevenede végla-
2ok Osszessége. Ne fieledd, ha még nincs fegyvered. 3-mal csik-
kentened kell vovessesener a hare sordn.

Dabwis festrész
Fej
Tarzs
Bal kar
Jobb kar
Bal lib

Jobb lib

UGYE3SSES ELETERS

ot Pt el =
Fed Vol Vel T ol Tk
N

Az egyes lestrészek egyszerre timadnak rid, te azonban minden
Karben csak egyre tamadhatsz — hogy melyikre, azt kockado-
béssal kell megillapitanod. Ha sikertil valamelyiket eltalilnod,
arzal gyakorlanlag végzel vele, és a rész a tovabbiakban ernyed-
ten fog heverm a fildén. Ez azonban nem jelenti azt, hogy el-
tint! Ha egy késdbbi kirben ismét annak a szimdt dobod ki, az
ael jelenti, hogy jra az alaliad el, és igy gyakorlatilag elpasa-
roltdl eoy timadist,

Ha gvizdl, a testrészek utolsd ergjiikkel egy dsszeverl. rol-
hadd hulliva dllnak &ssze. Most, hogy minden nyugodt, visz-
sratérsz a keresgélésher, és a ruhadarabok kizt végiil riakadsz
egy kis jegyzetfilzetre, amit aprd, szamodra ismeretlen nyelven
irt szdveg 16l meg. Ezen kiviil 3 Aranyiallért és egy exiist tori
i laldlse (es nem kilejesetten harcra alkalmas esekoe, és igy
nem 15 hasendlhatod akként 2 soron kivetkesd dsszecsapisok
alkalmdvall. Ha belendzel a fazékba, lapozz a 121-re. Ha még
nem tetted. és most szétméznél a csatamezdn, lapozz a 16-ra. Ha
visszatémél az iton az eligazishoz, és a misik, kevésbhé hasz-
ndlt csapason indulndl el, lapozz a 80-ra. Ha ezck egyike sem ti-
nik szimpatikus megoldisnak, és visszatérnél Bandur Greenbe,
hogy ot folytasd a kotatds, merre ennéd ea? Ha egy kovd-
csol keresel, akinél fegyvert kaphatndl, lapozz a 74-re. Ha a te-
metdben néznel szér, lapozz a 190-re. Ha az Orjongd Partkinyt
akarod felkeresni, lapozz a 107-re. Ha Karlt Litogatniad meg az
apatsagban, lapozz a 149-re. Ha mar a fentiek mindegvikével
probalkortdl, leszallt az este. Hogyha beugrasz még egy utolso
italra az Orjdngd Patkanyhba, lapozz a 97-re. Ha hazatémél, hogy
nyugovora térj, lapozz a 35-re.

03,

Amilyen pyorsan esak tudsz, kirohansz a kunyhobal, és jobbra-
balra kanyarogva keriilgeted az élohalott sereget, akik parancs
hidnydban étovan allnak, és némek itéged. Még épp sikeriil
megpillantanod a vardzsld kipenyének végét, amint a férfi el-
tinik a pusztaban. Utina veted magad. Tedd prdbdra szesen

czen! Ha szerenceés vagy, lapozz a 188-ra. Ha nincs szerencséd,
lapozz a 3-re.
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64,

Mikor beszimolsz rola. hogy a betdrés mlsdgosan lefoglalja a
Kereskedok Céhét alihoz, hogy a pusztiban folyé eseményekkel
tudjon foglalkozni, a férhi egy [Elig szorakozo, [Elig grimaszold
mosollyal jutalmaz. — Neked aztin tényleg remek humorod van,
baritom — kezdi kacagva. — A mi egvik tagunk hatolt be a Cé-
hetek kieponijiba, megssegve cerel eskinkel, hogy evékeny-
séoiink soha nem fogja érinteni azt az épiiletet. Biztos vagyok
benne, hogy a joviben exért alaposan meg fogunk fizemi. Ami
az elkdvetk kérdését illeti, finoman kitessékeltilk dket a szer-
vezetimkbol. Most mar csak azt kivanom, bar el tudnank hall-
gattatni art a sednalmas nyilszitést, ami a Myugati Kitbal jén.
Mindezek tetejébe igazin nem hiinyzik még az is, hogy a virosi
tandes 15 elkesdjen nekimk panasskodni. — Exutdn OrgrilT egy
intéssel lezinga a talilkozdt, wped pedig ax utedra kisér az egyik
segedje, Ha még nem tetted, és most egv kovics utdn nézel,
hogy fegyvert szerezz, lapozz a 74-re. Ha felkeresnéd a temetot.
lapozz a 190-re. Ha a varosiol nyugatra lévd kutat vizsgalnad
meg, lapozz a 125-re. Ha benéenél az Orjongd Patkinyba, re-
mélve, hogy ott némi informiciéra taldlhatsz, lapozz a 107-re.
Ha tdvoeol a virosbal, hogy még napkdcsben bejard a pusetil, la-
pozz a 36-ra. Ha mir probalkoztal mindezekkel, leszallt az este.
Ha még benéamgl a kocsmidba egy utolsd italm, lapozz a 97-re.
Ha inkdbb hazamész, és aludni térse, lapozz a 35-re.

65,
A csapas egyre neherzebben kivehetd az nton, és épp aron kez-
dese wprengeni, hogy hol leheltse a pusetdban, mivel minden
nagvobb tereptirgyat elnyelt a sitéiség, A keveéske kis holdfény
messze nem elég ahhoz, hogy wjékozodni ud] mellene. A 1a-
volbdl érkezd zajok és fényvillandsok kivetése az egyetlen le-
hetbsézed arra, hogy eljuss célodhoz, igy azok felé mész tovibh
az egyeneilen talajon. Ahogy kdzelebb érsz, z6ldes ragyogdist
veszel ki a terep kirmil, melvben apré hangyakkeént maszkilnak
fel-ald a s6tét alakok. Kézelebb érve sikeril felfedned magad
néhany orszem elott, akikkel igy kényielen vagy megkilzdend.
Me feledd, hogy ha nincs nélad fegyver, 3-mal csékkentened kell

IGYESSEGEDET.

Elsd Cyontvaz 3 ELETERS 5
Masadik Csontvaz B 7 ELETERS B
Harmadil Csonbwiz \iGrEgsEs 3 ELETERG T

Ha vigdfegyverrel kiledesz, minden sikeres talilatod ecsak 1
greres’t poniol sebez az éloholiakon, mivel a csoniok joval el-
lendllobbak, mintha his lenne mjluk. Ha gydetél, kieelebb lo-
podzol a ragyvoeis forrisdhoz. Lapozz a 98-ra.

6,
Ahogy seembefordulsz Dar'noth-tal, még egy utolso vardzslatot
probal meg léire hivni ellened. Elmondija a sor varazsigén. Tedd
prebirg coveszeazr! Ha sikerill a préba, elkeriilod a varizslatot,
és a vareslor tamadse — lapoee a 15%-re, Ha nem sikeriil, a
biibdj telibe talal — lapozz a 23-ra.

67.

Mikdzben elhaladsz a Vak kbz €s a Fekete kiz sarkan allo Fa-
ragd Rakidara eldit, és végignézel a kirakatban sorakozd, kardra
tizdit Allatfejeken, az fivepen egy alak tlikérkeépét pillantod meg,
aki ktvet téged. Egy helyi gengsater dgy déntdit, hogy beljebb
enged a teniletére, mivel kénnyli, és igen jdvedelmezo prédinak
itélr. Ha nincs fegyvered, 3 pontal csikkemened kell vevezsgce-
cet 4 kiivetkerd hare sorin,

ELETERS @

(Iarfg.':zrm' HEYESSEG 7

Ha legyozted, lapozz a 172-re.

68,

Gvorsan haladsz a pusziiban, mikézben az éjszakai sorét egyre
Jjobban beboritja a tdjat, és killonds, torz kiilsdt kdlestndz a no-
vényeknek. Hamarosan eléred a kis ligeter, ahol korabban meg-
Jeldlted a fit, mikor elvesztetted az eloezo nap kivetett nyomo-
kat. A lemend nap utolsd néhiny sugariban még épp van idod.
hogy rataldlj egy uj csapisra, ami lm.'g_, mlyebben hatol be a
pusztiba, de tudod, hogy hamarosan mar nem tudnad ezeket ki-
velni., és az éjszakiban teljesen eltévednél. Ha van wdomisod
egy térképral, ami tovabbi tthaigazitissal tud szolgilni szimod-
ra, akkor tudod, hogy hova kell lapoznod. Ha nincs, és mégis
megprobilnid kdvetni ercket a nyomokat, lapozz a 38-ra. Ha
inkibb a csatateret keresnéd fel, lapozr a 14-re. Ha ar északi
uton indulndl el, ami Ficklingbe veeet, lapoes a 135-re,

69,

Folytatod a sétit a Kirdly uton, ami keresztiil fut Bandur
Greenen, &5 végill ey nagyobb keresatezddéshez érkezel. Innen
az egyik irinyba indul a Hajlé kéz, ami a Tolvajok Negyedébe
xch:t és az UllG 0i, ami az Ars Negyedbe. Ha erek biarme-
Iyikében van valami dolgod, laposs arra a lejeseiponira, ami a
cimben talilhaté (vigyidzz, mert lehet. hogy forditva kell majd
olvasnod azt!). Ha a két hely egyikét sem akarod felkeresni,
vagy nem rendelkezel a sziikséges cimmel, tovabbmész az apit-
sag felé — lapozz a 108-ra.

0.
A fegyver magiba srivia ax Apat dldasat. Ha majd megkiizdesz
Dar 'noth-tal, 1-gyel ndvelbeled Tamadderddel. Lapoes a 66-ra.

71.

Az dmyékok kizé hizod a holttestet, majd gyvorsan dtkutatod
Varmmixot, remélve, hogy talilse nidla valami hasznalhatdr, Ha
nincs kardod, magadhoz veszed azt. amit a férfi el akart adni ne-
ked. Ha kifizetted neki a 18 Aranviallért, azt veszed vissza 18le.
A rubidit alaposan dtkutatva ralilse egy rejlenl esebre; dm ahogy
belenyilsz, egy Zsebrik — egy aprd kis drallat, amit sokan kife-
Jezenmen a zsebeikben kuakodd ujjak megnyirbilasara hasznal-
nak — beléd csip. Vesziesz 2 cuerest pontot, a teremtmeény p-cdlu
sietve elszalad. Hiilt helyén egv kis papirfecnit taldlsz, az iras
azonban teljesen olvashatatlan s elmosodott. Most mar nincs
mas hdtra, elhagvod a virost és a puszia felé indulsz. Laporz a
181-ra.

71,
A vardeslod egy Viharkiirttt hoz eld a kdpenye alol, és belefi).
Tedd probara nevessecen! Ha sikeriil a praba, lapoze a 176-ra.
Ha elbukod, lapozz a 130-ra,
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73,

A folyosord] besziirddd hangok kiséretében felkapod a konyvet
{ird fel Kalandlapodra), és kimenekiilsz a knyvidrbdl, mieldi
birki rad alalna. Tobbszdr is majdnem észrevesznek, de veégill
sikeriil ratalilnod egy kis ajrora, am a Kapufutd utcdra nyilik,
ami a viros fala menién fut végig. Mikor mir kint vagy, és senki
nem L, megdllse, és kifjod magad. Eeotdn keresel egy ma-
ginyos kapualjat, lelilsz, ¢és elkezded dtlaposmi szerzeménye-
det. 4 Fimdr Pusztal Csado Rendiletlen Narron mive, melyben
részletesen beszimol a varostdl északra elteriild pusztin lefolyt
harcrol. Megtudod, hogy a Négy Kirdilysag Haborijanak vége
felé tortént az litkdzet az Eszaki Orszdgok és Gallantaria csapa-
tai kézitt, A harcosok nagy része elbullott, Marron azonban egy
maroknyi tlélovel visseaatén, és kihirdette gydeelmél a seéisa0-
ridott ellenséges katondk filot, Az egyik fgjezat killdndsen ér-
dekesnek tinik: it arrdl i a kényv, hogy az egyik tiszt ritalalt
egy kildnds gyiiriire. Ezen kivill azonban tébb 526 nem esik az
ekszerrol, emiatt elgondolkodsz rajta, miért emlitetick meg egy-
dltalan? Ha még nem tetied. és most felkeresnél egy kovdcsot,
hogy fegyvert szerezz, lapozz a Td-re. Ha a temetd felé indulnal,
lapoes a 190-re. Ha ar Orjingd Palkdnyba némél be, lapoes a
107-re. Ha tdvoznil a virosbal, és a pusztiban néznél szé1, la-
pozz a 36-ra, Ha mdr a fentick mindegyikével probilkoztdl, le-
szallt az este. Hogyha beugrasz még egy utolsd italra az Orjdngd
Patkanyba, lapozz a 97-re. Ha hazatérmél, hogy nyvugovora térj,
lapozz a 35-1e,

T4,

A keskeny, és mégis myugtalanitéan iires utedkat kivvetve el-
hagyvod a Kereskedd Negvedert, abol otthonod is 41l Atkelsz a
Kirdly fiton, ami kétfelé osztja a virost, és belépsz az Arus Ne-
gyedbe, ahol elvileg kdnnyedén talilnod kell egy kovicsot, aki-
nél aztan megalkudhatsz egy fegyverre. Azonban miutin hosz-
szan jarod eredményvieleniil az uicikat, kénvielen vagy az egvik
fogadd migon sorakozd hordékon megpihenni, és elfogyasziani
némi élelmet (vonj le 1 adag Elelmiszert, vagy 4 éreterd pontot,
ha mir kifogytak készleteid). Miutan befejerted a hadeg sitltbol,
kenyérbdl és gylimblesbdl dllé ebéded elfogyvasetisit (avagy
seomorian gondolse korgd, tires gyomrodr), Gjra dlgondolod
a lehetosépeidet. Ha még nem tetted, es el akarsz Litogami Karl
bardtodhoz az apdisdgba, lapozz a 149-re. Ha kedvenc italozod-
ba, az Orjéngd Patkinyba néznél be, hogy kikérdezd a kocsmi-
rost, lapozz a 107-re. Ha a varost elhagyva napkizben akarsz
szétnézni a pusztiban, lapozz a 36-ra. Ha a temetd felé indulnal,
lapozz a 190-re. Ha kitartasz, és folytatni akarod a kovics utini
kutakodist, lapoee a 21-re,

T5.

Bir a buzoginy kellemes éreéssel 16t el, attél még idegen fegy-
ver a szimodra (ird fel Kalandlapodra, és hizz le 15 Arany-
tallért). Mint ilyennel, a harcok sordn elszenvedett tovessss-
levomis 2-re csikken a korabbi 3 helyett. Magad migén hagyod
Vannixot és dzletér, és ismét az apitsag felé veszed az irdnyt.
Lapozz a 108-ra.

76,

Ha van egy kapcsolatod. akitdl tudndl fegyvvert szerezni, akkor
tudod. melvik fejezetpontra kell lapoznod. Ha nines, akkor neki-
allsz fegyverek utan kutami, de prabalkozisod kudarcha fullad.
Ha wvéget akarsz veini a Bandur Greent markiban tartd pestis-
nek, kényielen leszel fegyvertelenil nekivigni a pusztinak, és
imddkoeni, hogy barmi is virjon rid, az le wdd gybeni pusa
kézzel. Lapozz a 180-ra,

7.
Nincs sok idod, hogy hozzaszok) a mélyben uralkodo félho-
milyhoez, ugyanis egy Ghoul tamad rad, akinek félbeszakitottad
a vacsordjat. Ne feledd, hogy ha nincs fegyvered, 3-mal csik-
kemened kell vevezsecerer a soron kbvelkesd hare idejére.

(rhonl #

DGYESSEG ELETERG T
Amint ellenfeled beviszi a negyedik itését is. lapozz a 194-re.
Ha sikeriil végezned vele, lapozz a 165-re.

8.

A szerzetesek tiszteletben tarjik kérésed, hogy lasd Karlt, és
egvikiik el is vezet oda. ahol apoljak. Mint megudod. nemrég
koltdetették at egy masik, az éplilet 16bbi részétol elég jol el-
szigetelt szamyba, hogy oriilete ne zavarja a obbick imadsagat
s alvisil Mikor eléritek a seobil, ahol dpoljik, kisérod beko-
pog. Az ajtd kinyilik, és egy szegényesen berendezett szobdba
érkezel, Egy mdsik barit il it egy asztal mellett, amin ¢gy ¢go
ayertya, egy kis csengd és egy imidsigzos kényv hever. Baritod
cgy dgyon fekszik, és alszik, Ovatosan leilsz az dgy mil végére,
— Jobb nem zavarni — mondja ésszevont szemdldokkel az apold
szerzeies. Te azonban nem foglalkozol a figyelmeretésdével, és
csak figyeled, mintha ae oriilet, ami logva arja elméjél, mostani
békeés dllapotiban is egyérielmiien litszana rajia.

Miutan egy ideig néma csendben idozdl, ngy doniesz, hogy
tvorol az apitsazhol, és megkdszindd mindazoknak, akikkel
talalkortil. hogy vigyaznak Karlra. A Keleti Kapun at kilépsz a
Kirily ttra, nagyot lélegzel a hiis levegobal, és felsohajiasz, Ha
még nem tetted, és elindulnil fegyverkovicsot keresni, lapozz a
T4-re. Ha a temetd felé indulnal, lapozz a 190-re. Ha az Orjngd
Patkényba mennél, lapozz a 107-re. Ha tivozol a viroshdl, hogy
nappal nézz szét a pusziaban, lapoez a 3é-ra. Ha dod, merre
taldlhatd a Tolvajok Céhe, és megprobilsz kapesolatba lépni ve-
litk, lapozz a megfeleld fejeretpontra, Ha midr mindezekkel pro-
balkoztil, leszalli az este. Hogyha még egy utolso italra bemész
az Onjingd Patkinvba, lapozz a 97-re. Ha inkdbb hazamész, ¢s
nyugovira térsz, lapozz a 35-re.
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79,

Birtos, hogy valami borzalmas dolog folyik arrafelé — mondja
a koldus, miutin zsebre rakja a pénzedet. — Az emberek Fél6nil-
ten térnek vissza onnan, mintha egy Démon szallta volna meg
oket. Még az egyik szegény szerzetes 15 Aldozatul esett. Allitalag
¢jjel-nappal csak sikoltozik. Jobban teszed, ha nem merészkedsz
oda ¢jnek idején, kilinben @ is megjarhatod, — Ha ¢ a maso-
dik kérdésed volt, a kbzelgd varosdrok latvanyira a koldusok
gyorsan elhatrilnak a fout kozelébdl, te pedig kényielen vagy
folytatni az utadat az apdtsag felé — lapozz a 69-re. Ha nem, és
hajlando vagy a férfinak fizetni egy Qjabb Aranvat. folvtathatod
a beszélgetést. Ha az apatsigrdl kérdeesnéd, lapozz a 167-re. Ha
a kbzelnmlt esemeénveirdl, lapors a 9-re. Ha fegyverek utin ér-
deklodne] wala, lapoes a 187-re, Ha nincs 16bb kérdésed, és loly-
tatod utadat eredeti eélod, Karl és az apatsiig felé, lapozz a 69-re.

80,

A keskeny 0t nagyjabol észak felé halad, nyugat feldl elkeriilve
a harcmezot. Ugy tippeled, ez egy kdzvetlen it lehet Ficklingbe,
az Onix-tenger partjan elterilld telepiilés felé. Kilénféle ndvé-
nyeken gheolss 4 a pusadban, melyek eljesen bendiék a csa-
pist, egyszer vagy kétszer majdnem el is veszied erek miatt az
urat, Végiil ismét egy eligazishoz érkezel, Ha tovibbra is észak
felé mennél, lapozz a 185-re. Ha letémél az 0j, nyugat felé tartd
agra, lapozz a 139-re.

81.
Sikeresen elkerilid o wegolyol, amil a ferli hivoll életre, arson-
ban mikéizben 4 padlén gurulsz, még Litod, amint ellenfeled te-
kerdridzas nélkil kirohan a kunyhobol, Lapozz a 63-ra.

821,

Dar’noth gydzedelmesen felkurjant, és felemeli a gytriit, me-
lvet még az elétt az upjara hiz, hogy meg tudnad allitani. Latod,
amint z8ldes ragyogas futja be a férfi kezét, és ddbbenten nézed
végig, ahogy éldholtak seazail kerdenck kikaszalddni a fildbol
osi fegyvercket szorongatva. Hamarosan egy kisebb hadsereg
vesz korill, amivel szemben esélyed sincs felvenni a harcot.
Dar noth pedig hamarosan felélese iéped is, és a segilségeddel
bossaija elso lépesekaént eltdrli Bandur Greent 4 f6ld sxinérdl,

LER

Flirgén rdgzited a kiteler, majd mdszni kKeedesz Ki a kinbol., Az
erolkadéstol vesztesz 2 ererert pontot, Mire sikeriil ismét a fel-
szinre junod, eléz sok idod elmegy. Ha van nalad Elelem, hizz
le ezy adagot, ha nincs, Ogy toviabbi 2 frererd pontot vesziesz,
Letérldd gyviirdtt ruhadrdl a koszt, elhajitod a kételet, és elddn-
thd, mihez kezdj. Ha még nem tetted, és most felkeresnél egy
kovicsot, hogy fegyvert szerezz, lapozz a 74-re. Ha a temetd
fele¢ indulnal, lapozz a 190-re. Ha az Orjingd Patkianyba néz-
neél be, lapozz a 107-re. Ha thvornidl a virosbol, &5 a pusztiban
néznél s#ét, lapozz a 36-ra. Ha mdr a fentick mindegyikével
probalkoztil, leszalll az este. Hogyha beugrasz még egy utolso
italra az Orjéngd Patkdnyba, lapozz a 97-re. Ha hazatérnél, hogy
nyugovon tér), lapozz a 35-re.

84,

Megkoszorilod a torkod. mire a szakics meglepetten meg-
perdiill. Eddig észre sem vette, hogy a kenvhija kizepén dllsz,
Annyira varatlanul érte a megjelenésed, hogy el is feledkezik
beosztottjardl, akit egészen mostandig hordott le. a fiatal fit pe-
dig, kihasznilva a kindlkozd alkalmat, tirsaval egyiic kiszGkik.
— Hin e ki vagy? — kérdi kihivoan a férli. Ar vilaseolod, hogy
Karlt joug]l meplitogami, de véletleniil eltévediél, erért agy
dantéteél, hogy irdnymutatist kérse valakitl, A szakdcs gyana-
kodva mér végig, — Valdban? Akkor nem artana, ha meg tudnal
gydzni errdl. — Ebben a pillanatban rémiilt kidlidsok hangzanak
fel odakintrdl, és mar tudod, hogy rataliliak a halott srerzetes
testére. A férfi felkap egy hentesbirdot, és mar tudod, hogy meg
kell kitedened vele, ha élve akarod elbhagyni a kolosiort.
Szakdes gs 7 ELETERG 9
Ha legvozod a férfit. a hatso ajton at kiszaladsz az utcara. Mi-
kor mar messze magad mégitt hagvtad a helyet, megallsz, €s
kifiljod magad. Ha még nem tetted. és most felkeresnél egy ko-
vacsot, hogy fegyvert szerezz, lapozz a T4-re. Ha a temetd felé
indulndl, lapozz a 190-re. Ha az Orjongd Patkinvba némél be,
lapozz a 107-re. Ha tdvozndl a varosbhal, és a pusziiban néznél
szet, lapozz a4 36-ra. Ha miir o fentiek mindegyikével probilkoz-
til, leszillt az este. Hogyha beugrasz még egy utolsd italra az
Orjéngd Patkanyba, lapozz a 97-re. Ha hazatérnél, hogy nyuzo-
O e, lapoer a 38-re.
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BS.

A férfi sokat sejtetden kdhint, mire eldhaliszol 2 Aranvtallén
a zsebedbdl. — Mar hetek ota ez tartja lizban a varost — kezdi,
mikézben zsebre vigja a pénzt, &s beszamol a pusztiban folyo
kiflonés eseményekrol. — A tandcs eloszdr axt hitte, hogy win-
dorciginyok vertek tanyit, misok pedig Lidércfénynek tartottik
ae egéssel. Artin eltinl a farmer, végil pedig Royal Lendle-be
kiildiek egy delegdciot, hogy hozzanak segitséget a pusza -
kutatdsdhoz. Egyeldre azonban semmi segitséget nem kaptunk.

Ezutin azt is megtudod, hogy néhany ididta mezprobalta be-
mocskolni Rendiiletlen Narron, Bandur Green habomis hds-
ének a sigjat, aki a Négy Kirdlysag Haborijaban harcolt, és aki
a tiszteletre méltd Rendiiletlen csalad sarja volt. = Iyen esetek
mondjuk egyre gyakrabban Griénnek mostandban a emeloben.
Az emberek mdr nem tisztelik a halottakat! — Ezutian a kizds-
ség prominensebb tagjainak szerelmi és szocidlis életérdl kezd
el hosszan értekesni. Mivel azonban sem a politika, sem a ro-
mantika nem hoz most kiiléndsebben lazba. megprobilod mas
témik felé terelni a beszédet. Megiudod azt is, hogy az elmilt
hetekben a vires egyik kovicsa Hustingsba kélitzon, és hogy
nem sokkal a tvosasod ukin egy wlvaj wrt be a Kereskedok
Céhénck tanicsépiiletébe, — ... ami elég killinds volt, ugyanis
a jelek szerint az elkévetd semmit nem vitt magdval = fejezi be
mondokajit.

Ha ezek utin Karlrol kérdezed, és még nem tetied, lapozz a
133-ra. Ha a két idosehb férfihez 1épsz, lapozz a 34-re. Ha tavo-
7ol a fogadabal, lapozz a 10-re.

86.

Megvizsgalod a kimalt csonivazal, de csak ovarosan, mert ki
tudja, mikor elevenedik meg ujra ez 2 halott”? Ha nines fegyve-
red, csalddottan tapasatalod, hogy ellenfeledé talsdgosan rozsdis
ahhoz, hogy hasenodra valhasson. Nem taldlsz rajta semmilyen
kiilGnds ismertetdjelet. de a tény, hogy a fEldbal bijt eld, arra
enged kivetkezletni, hogy az elmilt hénapok sorin tobb ilyen
eset 1s elofordulhaton. A fények és a hangok, amiket az ulazok
tapasztaltak, valoszinileg eren bestidk sziiletésér kisérick, és
ha lehet hinni a pletykiknak, a foldben nyugvd gallantariai és
eszaki orssigbéli elhullon harcosok egése serege kelhetel waota
wjra életre, Ha még nem tetted, és most kdrbejamad a teriiletet,
lapozz a 22-re. Ha nvomokat keresel, amit kdvetve egy esetleges
elkdvetd nvomara bukkanhatsz, lapozz a 120-ra. Ha sarkon for-
dulsz. és visszatérsz az elozd elagazishoz. lapozz a 11-re.

87.

A koldus a seemledidjével babril, mikieben dsseeszedi a gon-
dolatait, te pedig Ssszerezzensz, amikor megpillantod az aléla
kibuggyvand gennyet, — Hogy mi folvik it mostandban? — Bo-
lintasz., — Mos, senki nem mondhatja, hogy a vén Fogatlan Joe
nem tudja, mi winénik idehaza! - Azzal belekezd cgy zaftos tar-
ténetbe, melyrol valtig allitja. hogy sehonnan mashonnan nem
szerezheisz fudomdst. — A jelek szerint a Kereskedok Céhébe
berdrokel 2z egyik ag segilete. As epyik biealmasuk elirulia
dketl — Osszerincolod a homlokod a dolog hallatin, komor te-
kinteted pedig a koldusba fojja a s201. Ezutin pedig, birmeny-
nyire is igyekszel, képtelen vagy a dologgal kapesolathan egvet-
len tovibbi s#zot is kihdeni a férfibol. Ezutin egy Sorvasztorol
kezd beszelni, amit a Farckas Mezon lattak koborolni, a temetd
kirnyékén. Azok, akiket megfertdzitt atkozott korsigdval, most
sorban dllnak Rosie Fletchernél, a helyi kuruzsld asszonysignal,
aki bdrmiféle bajra dssze tud iimi gyogyioretet. Megtudod azt
is, hogy a Nyugvo Kiraly 147 alam €1 Ha ez a masodik kérdésed
volt, megjelennek 4 virosorség tagjal, hogy eltivolitsik a kol-
dusokat az 0t szélérdl. te pedig kénytelen vagy folytatni wiadat
az apatsag felé — lapozz a 69-re. Ha ez az elsd kérdésed valt, és
fizctsz a férfinak egy Gjabb Aranytallért, folytathatod a kérde-
ziskddést. Amennyiben az apatsagrdl sz6l6 hirek érdekelnének,
lapozz a 27-re. Ha a pusztirdl kérdezgenél, lapozz a 116-ra. Ha
fegyverekrdl, lapozz a 182-re, Ha nincs ibb kérdésed, és inkibhb
az apaisigba mennél, lapozz a 69-re.

58,
A kérnyéken lévo énvek egyike sem vesz észre, gy akadalyia-
lanul sikeril eljuinod a kizépso kunyhéng. Az ort llo bestiilat
azonban sajnos lehetetlenség elkeriilni, és amit megpillantanak,
Amadasba lendilnek. Ne feledd, ba nines lfegyvered, 3-mal

csikkentened kell vevecetszrar, Egymis utin kell megkiizdened
a lénvekkel.

Eisd Husgodem ey ELETERG 7
Misodik Hisgdlem Dt gLETERS 11

Ha wvégeel velik, betirdd ae épilel ajiajal, és belépse. Lapoess a
154-re.

89,

A pazdagabb csalidok fal mentén dllo sithelveitdl, vagy a ki-
zéposrialy kissé tavolabb sorakozd fejfaital eliérden a Farekas
Mezonek nincs vége, a tivolban eltiing fdldhalmok jelzik, hogy
a seegeny emberek sirhelveibdl débbenelesen sok van, Epy ide-
ig itt kdborolsz, ihletet keresve, de csak egy Sorvasztdba sikeriil
belebotlanod, aki célialanul maszkal a kdrnyéken. Ne feledd,
hogy ha mines fegyvered, 3-at le kell vonnod az teveaséarnmin,
Sorvaszio OGTESSE5 7 ELETERD 5
A csata soran minden harmadik Harei Kén kivetben Tedd prd-
bera soerenczinl Ha szerencséd van, folytasd a kitzdelmet a szo-
kot modon. Ha azonban nincs, a bestia meglertdz az altala hor-
dozott kdrral (vonj le magadtal 2 coerees pontot). Ha legydzid
a fenevadat, €s van ndlad egy amulett, ami megvéd az éléholtak
ergjétdl, srervezeted hamarosan magdtol legyvozi a betegséget.
Ellenkezd esethen amig nem talilsz valamilyen gyvogryirt, min-
den harmadik fejezetpontra lapozds utan dobned kell egy koc-
kdval. Ha az eredmény piros, tjabb 2 crereed pontol vesziesz,
Paratlan dobds eserében sikerill féken tartanod a karsag ovibbi
erosidését.
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Ha gyidzol, felhagysz a Fazekas Mezei keresgéléssel. Amennyi-
ben még nem tetted. és most & Timar csalid mauzolenmiban
néznél szét, lapozz a 44-re. Ha a sirkéveket néznéd meg, lapozz
a 112-re. Ha a Rendithetetlen csalad kriptdjan keresnéd fel, la-
pozz i 151-re. Ha tdvornal a temetdbol, lapozz a 13-ra.

o,
Mines mivel haritanod a bestia timadisat, karmos kezei rikul-
csolodnak a testedre. és kiszoritjak beldled a szuszi. Kalandod
itt wéget ér.

91.

Kirberohanod a bestidt, keredben a krétival, és egy nagy kirt
rajeolss kird, hogy bebiinonded. Dobj egy kockdval, hogy meg-
tudd, ekdzben hiny trerers pontot vesziesz a teremtmény éles
karmai mian, melyekkel felsérti a hatad. Miutin befejerted a
kért, mar gond nélkiil meg tudsz szabadulni téle. Ha van nalad
egy gviri, a7t bedobhatod a szajaba, mieloit visszakiildenéd a
pokel mélyébe. Lapozz a 30-ra.

92,
Az asrtalra helyezed a gyurit, a ket férfi pedig kizelebb hipeo-
dik, hogy alaposabban megnézzék. Elmondod nekik, mit tett a
halow wlvajjal, mire ar Apdl seomyiilkidve lelscisseen. — Ee

Malmorgan gyirije, amit 4 Timdr Pusetin vesztett el! - laalt
fel. — Régota keresi a rendiink. hogy elpusztitsuk. Sok mindent
megmagyaraz a2, hogy ez a targy Dar'noth kezében volt, kdztik
Karl baratod jelenlegi allapotit is. Imméaron kétségtelen, hogy
szamira mdr nincs gyogyulis, eloszir megblie, majd jjacless-
tetie ez a korsdg. Es amikor rajdtt, hogy éloholitd valt, teljesen
elvesslells ar eseél, Aminl a gyirn hatalogl megiéeiik, o is
megszabadul ettdl az Atkozott életol. — Orgnil kizbeszol, és
megkérdi, mégis hogyan lehet ezt megienni, ugyanis ezzel ha-
talmas csapist szenvedne el Dar'noth éldholtakbal illd serege.

Két modszer is van, amivel meg lehet tomi az ergjét. Ugy
hisszilk, ez az a targy, amit Arulé Cowyn talalt a Timar Pusziai
Csata utin. O és Rendiiletlen Narron megkiizdistiek érte, ugyan-
is Cowyn [el akarta vele simassani az elhullon éseakiakal, hogy
e10 tirsaikra eressze Oket, mig Narron nem akart errdl hallani,
¢s elrgjnente, amig ra nem talil az elpusziitisanak modjara. A
legenda szerint hosszi éveken keresztiil dolgozott neki egy bo-
srorkanymester. akit megbizott egy ékkd elkészitésével. ami
majd képes lesz tarolni az ékszer megsemmisitéscher sziikséges
eroket, az Amld azonban nem sokkal az elkészilte elott ellopta a
gyliriit, és nem sokkal késobb el is vesztette valahol a pusztiban.

Ha nilad van Marron vérvirds ékkive, lapozz a 171-re. Ha
nincs, az Apart folytatja a beszamaolorn.

Ha itt lenne a ko, akkor ift és most végerhetnénk a pyiiri-
vel, Ennek hijin azonban a pokol feneketlen vermeibe kell vet-
ni, ahomnét nincs visszaut. Hogy ez megtdriénjen, egy Démon
srijaba kell helyverned, épp az elott, hogy ar kiizettetne emdl a
lésikrol. Nem driilnék neki, ha visszakeriilne Dar'noth kdzelé-
be, de nincs mds vilasztisunk, meg kell semmisiteniink! — Meg-
kiszindd a ké férfitd] kapot informaciokal. Lapozz a 132-re.

93,
Srinte aronmal érred, hogy a seerveid lazadni kezdenck a fo-
lyadék ellen. Fajdalmadban az eldaladhoz kapsz, de a kin nem
enyhiil, és hamarosan a szemed csieskébdl s vér kezd folyni
Tested kiilénds atalakulisokon megy keresziil, ¢s dklendezm
kezdesz, hamarosan pedig holtan teriilsz el a Sorvaszid teteme
mellell.

94,

A kolostor méreteit figyelembe wéve kinnyebben sikeriil a
kdnyvtarra bukkannod. mint azt gondoltad volna. Belebotlasz
ugvanis egy szerzeteshe, aki jokora kényvhalmot cipel, és egy-
srerien csak ot kell kivemed célod eléréséher. Mikor Litod,
hogy tivosik a terembdl, ae ajdhoe lopakodse, és dvalosan be-
nyitsz. Poleok tucatjait pillantod meg, amik mind g négy falat
beborigik, kizépen pedig egy hatalmas asztal hever, melven
egy nagyobb stéc kinyv pihen. Senkit nem latsz, exért belépsz,
és csendben becsukod magad migdtt az ajtot. A kdnyviar hatal-
mas, ¢s nem igazan tudod, merre kezdj neki a keresésnek. Ha az
északi falhoz 1épsz eldszor, lapozz a 189-re. Ha a délihez, lapozz
a 118-ra. Ha ae asetalon 1évo kinyvekhes, lapoes a T-re.

95,

Acsok helven szinte észrevehetetlen dsvény hirtelen kiszélesedik
egy nagy karré, melyvben semmiféle ndvényt nem latsz. A talaj
igen laza, mintha sokszor bolygattik volna mar meg. Nagyon
rossz ¢rzes kerit hatalmiaba, Egészen hizios vagy abban, hogy itt
valami fontos dolog bijik meg, aminek nagy seerepe van a kir-
nyéken folyé eseményekben. Ha kisrbejdrod a helyet, lapozz a
22-re. Ha a felmr fldréser vizsgalnad meg, lapozz a 186-ra. Ha
nyomokat kezdenél keresni, melyek egy esetleges elkivetdhiz
vezethemek el, lapozz a 120-ra.

6.
A prébalkozisod kudarcbha fullad, sikerill magadra vonnod az
egész tabor ligvelmétl. Esélyielen vagy ennyi éloholmal szem-
ben, kalandod 16 véget ér. A sereg, ami végzett veled, hamarosan
Bandur Green ellen fordul.

97,

Ay Orjongd Patkianyban épp olvan nyomott hangulat uralko-
dik most 15, mint elézd este, amikor megérkeztél a varosha, Az
egesy napos nyomozastol kimeriilten letelepedsz az egyik bar-
pult mellett allo székre. Barnock, a ¢sapos egy polir cruni alma-
bort 1esz eléd, és virakozdan feléd myajija a tenyerét. Ha nincs
1 Aranyiallérod, kénylelen vagy hasatérni, ¢s lesdmi exl a napol

lapozz a 35-re. Ha van, ugy a férfi bezsebeli a pénzt (hiied le
az Ossreget Kalandlapodral), Mikor végeel az itallal, végignézel
a vendégseregen, Mit teszel?

Beszédbe elegyedsz az erds italt iszogatd
Dryadennel?

Epy ddsebb [érfihoe lépse, aki egy poharal
szorongat a kezében? Lapozz a 2-re.

Avirostrség egyik jeles képviselojéhez lépse? Lapozz az 55-re.

Lapozz a 184-re.

Ha egvikiikkel sem akarsz beszélni. hanem inkabb hazatérsz,
hogy rendesen kialudd magad méasnapra, lapozz a 35-re,
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9%,

Mikdrben kirbejarod a teriletet, belefutsz az egvik éldhalon
bestidba, méghozzi egy Sorvaszidba. Nc feledd. hogy ha nincs
fegyvered, 3- -mal cstkkentened kell ocresse G pontjaidat.
Sorvaszia neyeEssts 9 ELETERS O
A csata soran minden harmadik Harci Kart kiiverden Tedd pri-
biirg szesencsen! Ha szerencséd van, folvtasd a kiizdelmet a
szokott mudm'- Ha azonban nincs, a bestin megfertdz az dlala
hordozott korral (vonj le magadtol 2 £ieess pontot). Ha legyvi-
zid a fenevadat, és van nalad némi Ozéngaz Kivonat, és meg-
probilnid megenni, remélve, hogy az megszabadit a fertbzéstol,
lapose 8 150-re. Ha van nalad egy amulell, ami megvéd ae élo-
holtak ergjétdl, szervezeted hamarosan magitol legydai a beteg-
séget. Ha van nilad egy zsiknyi csipds illand gydgyndveény, el-
Foﬂ}'asnlnmd dket, ugvanis képesek semlegesiteni a bclcg:cg,cl
— ezl is szerezie be ezeket a Céh. Ellenkezd esetben amig nem
taldlsz valamilyen gydgyirt, vagy meg nem halsz, minden har-
madik fejezetpontra lapozas utdn dobnod kell egv kockdval. Ha
ax eredmény paros, 0jabb 2 ereress pontol vesees.e, Paratlan do-
bis esetében sikeriil féken tartanod a korsag tovibhi erdstdését.
Elfordulsz a holttestdl, és végignézel a terileten. Szerencsére
gy tlinik, a tbbi fenevadnak nem tint fel a harcotok. Kiszirsz
egy sotét kipenyes alakot 5. aki két hatalmas teremtmény ki-
séretében épp nyugat felé vonul, Ugy déntesz, kivemi kezded
oket. Lapozz a 137-re,

09,

Kézbe veszed a kést, és Vannix figyeld szemeitdl kiverve mé-
regemni kezded. — Nos, mit gondol’? — keérdi végiil, Villat vonsz,
majd probaképp szarsz egvet a levegdbe, hogy kiprobild az ér-
zést. — En is hordok egy ilyet magamnal — mondja végiil a férfi,
azzal oldalra hizza mocskos képenyét, ami alatt egyv ugyvanolyan
pengét pillantasz meg a dereka magassdgiban. Nem érzed kife-
jezetien 11mgad:’:nak atort, de 10 Aranytallérért megvasarolhatod
a fickotol. Ha igy tennél, lapozz a 32-re. Ha egy masik fegyvert
néznél meg, dinisd el, mclym legyven ax. Ha a kard, lapozz a
24-re. Ha a fekete burogdny, laposs a 196-ra. Haa rimdikkal bo-
ritott kard, lapozz a 122-re,

100,

A konvhat egyszerii megtalilni, hisz csak az orrodat kell kivet-
ned. A fldszinten van, az északkeleti folyosd végében, és mikor
besurransz, arra is rijissz, miért. Az ésraki falon [évo egyik ajto
nyilva van, g hoség és a zaj pedig csak gy wdul ki a Kapu-
futd néven elhiresiilt uteira. A helyisépben jelenleg egy szakics
s két sepédje siirgilidik, eldbbi épp pattogd hangon osztogatja
az utasitasokat. Egyikiik a raguskondért kevergeti, és prabdil agy
tenmi, mintha ott sem lenne, mikézben tirsdra csak gy dradnak
a becsmérld szavak. Kihasznalhatod a kinalkozd alkalmai, és
sietve tdvorhatsz az ajion 4. Ha még nem tetied, és most fielke-
resnél egy kovacsol, hogy fegvvernt szerese, laposrs a 74-re. Haa
temetd felé indulndl, lapozz a 190-re. Ha az Orjéngd Patkinyba
neézngl be, lapozz a 107-re. Ha tivoenal a varoshal, &s a puszii-
ban néznél 5281, lapozz a 36-ra. Ha mir a fentick mindegyikével
probailkoztal, leszallt az este. Hogyha beugrasz még egy utol-
so italra az Orjongo Patkanyba, lapozz a 97-re. Ha hazatémél,
hogy nvugovora tér), lapozz a 35-re. Ha nem akarod elhagyni
a konyhit, és megvizsgalnad a hisokat, z6ldségeket és fiszere-
ket, amik it hevernek, lapozz a 1758-re. Ha megprobilod felhivni
magadra a szakacs figyelmét, hogy tdle mdd meg, hol tartjak
fogva Karlt, lapozz & 84-re,

101.
Mint az hamarosan kideriil, a kis bodénil srerencsejiték folyik.
Egy ideig csak figyeled, amint egyik szerencsétlen kereskedd-
tarsad elveszit par Aranyallért. A férfi végill dithtsen feladja a

dolzot, és elviharzik, mondvin fontos — méghozzd halaszthatat-
lanul fontos — dolga van, €s nem €r rd ilven gyvermekjatékokra
fecsérelni az idejét. Ugy tinik, egyeldre senki nem akarja el-
Tozlalng a porul jart nz:lm helyct, a standot vezetd idos ciginy-
asszony pedig varakozoan tekint ratok. Ha leiilsz, ¢s te is sze-
rencsét probalsz, lapozz a 170-re. Ha még nem (etted, és egy
kovicsol keresel, aking] fegyverl kaphatnal, laposz a 74-re. Haa
temetdben néznél szét, lapozz a 190-re. Ha Karlt litogaimad meg
az apatsaghan, lapozz a 14%-re. Ha elhagynad a varost. és s#ét-
néznél a pusztiban, amig még fenn van a nap, lapozz a 36-ra,
Ha mdr a fentick mindegyikével probalkoztil, véget ért a nap.
Hogyha beugrasz még egy utolsé italra az Orjéngd Patkinyba,
laposz a 97-re. Ha haratémél, hogy inkibb nyugovora térg, la-
poss a 35-re.

102,
A szerzetesre veted magad. Ne feledd. hogy ha nincs fegyvered,
3-mal csdkkentened kell vsvessicenet!
G ELETERS 13

Szerzetes DEYESSEG

Ha legyizdd. lapozz a 8-ra.

103,

— Hogy van a baritod? — kérdi kedvesen az Apdt. te pedig be-
seamolsz neki litogatasod részleteirdl. — Szomoni eset, és ext
latva kénytelenek vagvunk helyt adni a szobeszédnek is. A mai
lalogatisod épp inink kicepén 1Griént. Usrelher fohhdsckodunk,
remélve, hogy békét hor majd e vidékre. - Fészkelodn kexd,
&5 szomornan rad ekin — 5ok idé 1@hidk mostansag az apat-
sig falain beliil, igy nem tdom, miféle sepitségedre lehetek.
Ha van ndlad egy mindkkal boritott kard, lapozz a 28-ra. Hozvha
nines, az Apat amyiji neked egy védelmezd amuletiet, ami alli-
tasa szerint képes megovni az £loholiak baljos erejétdl (jegverd
fel Kalondlapodra), és elmondja, gy probil segiteni rajtad.
Elhatirozia, hogy végel vel mindannak, ami a pusziaban most
folyik. M::gkus;unﬂd a ferfi apandékat, és tavorol az apiaisag-
bol. Ha még nem tetted, és most egy kovics keresésébe kezdesz,
lapoee a T4-re. Ha a temetd [l indulse, lapoze a 190-re, Ha in-
formicio reményében felkeresed ax (]rjungn Patlcinyt, lapozz 4
107-re. Ha tavozol a telepiilésrdl, és még napkdzben kirbenézel
a pusztiban, lapozz a 36-ra. Ha mdr probalkoztal mindezekkel,
leszallt az este. Ha még benézel a kocsmaba egy utolso italra.
lapozz a 97-re. Ha inkibb haramész, és aludni térsz, lapozz a
35-re.

104,

MNines semmi a pusziiban csak a csald cigdnyok jiekai — mond-

ja a koldus, mikdzben az 0t mellett sorakozo bodék egyike felé

biccent, ahol egy Gregasszony ildégél bimészkodd emberek
gyliriijében. Valamiféle kockajatékot figyelnek. ami a nd, és egy
varosi férfi kozon zajlikc — Es a gydva tanics még arra sem ké-
pes, hogy kikildje az drokel, hogy ravarja el ceeket, Pedig mindl
elobb eltakarodnak, anndl jobb lesz a tisziességes embereknek.
Ehelver arra vesziegetik az idejiker, hogy minket, keménven
dolzozo koldusokat zavarjanak el minden nap, mert a hivatal
ablakibol kinézve nem tetszik nekik, hogyv itt végerrilk a dol-
zunkat. Képmutatok, egyvtdl egyvig! — Ha ez a masodik kérdésed
volt, megjelennek a varosorség tagjai, hogy eltavolitsik a koldu-
sokat az 0t szélérdl, te pedig kénytelen vagy folytatni utadat az
apdtsdg felé — lapozz a 69-re, Ha 27 az elsd kérdésed volt, és fi-
Ze1sz a férfinak egy Aranyiallén, folyiathatod a keérdezoskodést,
Ha az apatsigrol kérdezgetnél, lapozz a 19-re. Amennyiben i
mostandban tértiént eseményvek érdekelnének, lapozz a 152-re,
Ha fegyverckkel kapesolatban szercinégl tole némi informaciot
kapni, lapoze ar Sd-re. Ha nincs tébb kérdésed, és inkabb az
apatsigba mennél, lapozz a 69-re.
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105,
A keskeny jaraton elég nehézr végigmenned, mivel arra is vi-
gviznod kell, hogy véletlenill ne omoljon rid a mennyezet. Tedd
profdra o ien! Ha sikeres a proba, lapozz a 42-re. Ha si-
kertelen, lapozz a 166-ra.

106,

A Kirdly 0t és a Hajld kdz sarkin talilkozol Vannix-szal. A fér-
fi elvigvorodik, amikor megpillant. Egy egvszeri kardot litse
nila, amidrt 18 Aranytallért kér. Ha van ennyi pénzed, €5 haj-
landd vagy fizemi neki. lapozz a 17-re. Ha nincs ennyi pénzed.
vagy nem akarsz ilyen sokat kiadni érte, bucsit veszel tole. Ha
ezutin kivemi kezded, remélve, hogy adodik majd ra alkalom,
hopy megsseresd 10le a kardot, lapoee a 163-ra. Ha inkabb legy-
verteleniil vignal neki a pusztinak, és reméled, hogy tiléled a
dolgot, lapozz a 180-ra,

107,

Az Orjtingd Patkiny elég csendesnek tlinik ezen a  korai” drin.
Méhany idosebb vendég beszélget csendben az egyik sarokban.
Mintin (€] életitket keményen dolgoeva wGlionek el a wldeken,
most italukat szorongaiva tervezik, mivel wlisék el a napot. Raj-
tuk kiviil csupdn a kocsmarost litod, azt az embert, aki miatt ide-
jottél, Ha ma mir probaltil koviicsot keresni a viroshan, lapoze
a 178-ra. Ha még nem, lapozz az S6-ra.

108,

Magabiztosan haladse a viros kelet végében fekvi apadisdg felé.
A hatalmas épiilet a fal mellett, a Keleti Kapu északi oldalin és
a Kirdly ar mellen emelkedik. Ha wvabbmennél erre, végiil Mo-
esdrgidtban vagy Giatvirosban kdtmél ki A jokora épitmeény mel-
lett minden eltérpiil. a nagy kodarabok, melyvek alkotdk, erdt
¢s srilardsagor sugallnak minden arra jérd szamara. Hamarosan
eléred a fobejdratot. ami egy méretes faajto, és nagyokat csapsz
a bronz kopogtatéval, hogy felhivd magadra a bentiek figyvelmét.
Hamarosan egy szerzetes bukkan fel, és udvariasan megkérdi,
mu jaratban vagy. Ha elmondod neki, hogy Karlt sezeremeéd Litna,
lapozz a 134-re. Ha gy teszel, mintha csatlakomni akarnal hoz-
#juk, hogy igy juss be a« épiiletbe, lapoes az 57-re. Ha kielod,
hogy ax Apattal kivinsz beszélni, lapozs az S-re.

109,

Tobbszar is majdnem meglatnak, mikézben elfelé menekiilsz,
de véglll sikerlil egy kis ajtdt taldlnod, ami a Kapufutd utci-
ra nvilik, ami a varosfal menién halad kérbe. Mikor mir elég
messse keriiliel a helyiol, és senki nem Lig mepgallse, és kiligod
magad, majd eldéntéd, hogyvan tovibb, Ha még nem tetied, és
most felkeresnél gy kovicsot, hogy fegvvert szerezz, lapozz a
T4-re. Ha a temetd felé indulndl. lapozz a 190-re. Ha az Orjéngd
Patkinyba néznél be. lapozz a 107-re. Ha tivorndl a virosbal, és
a puszidban néznél széi, lapozz a 36-ra. Ha miér a fentick mind-
egvikével probilkozuil. leszillt az este. Hogyha beugrasz mép
ey ulolso italra g Orjingd Patkdényba, lapoer a 97-re. Ha luea-
térnél, hogy nyugovora térj, lapozz a 35-re.

114,
Atadod a kért dsszeget, majd magadhoz veszed a rindkkal bo-
ritott fegyvert (ird fel Kalandlapodra, majd hizz le 25 Arany-
tallért), és elhagyod az tzletet. Most, hogy mdr van kardod, a
tovibbiakban nem szilkséges levonnod vsressteeoson a harcok
sorin. Magyobb biztonsigban érred magad, ahogy tovibbmeész
az aparsag lele. Lapozz a 108-ra.

111,
Odalépsz a félkarn férfihoz, és 2 Aranyvtallért nyomsz a marki-
ba, majd kizldd vele, hogy informdciora lenne sziikséged, Mirdl
kérdezed?

Az apitsiagrol?
Fegyverckrol?

A pusztérdl?

A helyi iigyekrdl?

Lapozz a 167-re.
Lapozz a 187-re.
Lapozz a 79-re.
Lapozz a 9-re.

112.

Csoddlatal nézel végig a sirtktveken, melvek mérelikben s
alakjukban is igen nagy viltozatossagot mutaimak, mikézben vé-
sigsétilsz kizotik. Valami olvasmit probalsz kiszimni, ami se-
zithet kiildetésed teljesitésében. Elhaladsz egy bizonvos Cowyn
Thrawn sirhelye mellett. aki Rendiiletlen MNarron tisztje volt a
Timar Pusztai Csatiban. A hagyvomdny seerint nem sokkal a
gydzelem utin g két férfi dsszeszdlalkozott valamin, és onnantol
kerdve a kdé csalid nem A0 s20ba egymissal. Exen ae emlilésre
melto sitkdvin kivill azonban semmit nem talalsz, ami tovibb
lenditheti kiildetésedet, Ha most széinéanél a Fazekas Mezdn, &5
még nem jartal arra, lapozz a 89-re. Ha a Timidr csalad mauzdle-
umit néznéd meg kizelebbrdl. lapozz a 44-re. Ha a Rendithetet-
len csaldd kriptajaban folytatnid a kutatist, lapozz a 151-re. Ha
tivoznil a temetdbbl, lapozz a 13-ra.

113,
A hossen, lassn mdszds sordn a kil hangosan ellenkezik ve-
led, de a foszladozd zsinegkdteg kitart, amiz a mélybe nem érsz.
Csak az utolso pillanatban szakad el. amikor mar pir centire
megkozelitetied a talajt. Lapozz a 77-re,

114,
Vépigbotladozol a vaksétét pusztiban, és tébbszir is majdnem
lelbuksz a kialld gydkerckben. Probalsz kivenni valami tereprir-
ayat, de ez teljesen esélytelen — az &jszaka mindent beborit kirii-
lotted, még a hold gvenge Enyét 15 felhdk takarjik el. Jobb vil-
lad féldit hirtelen fény villan, €s valami megmagyardzhatatlan
erd arra kényszerit. hogy kivetni kezdd. Képtelen vagy elszaki-
tani a tekinteted a kisérteties fénysugarrél. és gondolkodas nél-
kiil kbvered, veégil egy meredek vilgyoldalhoz érkezel. lelépse
a melybe, és kitdrtd a nyakad. Lidercféenynek estél dldozatiul a
pusztiban, ami egész éjszaka az életenergiadbol fog taplilkozni.

115,
A harom alak kaziil a kizépsd, aki embernek Miszik, csak fel-
szisszen, mikor megpillant, majd biccent egyet, mire a két olda-
lan allo lény docGgve elore lép. hogy megszabaduljon téled. A
két Husgdlemmel vald harc igen érdekesnek igérkerik. Ne fe-
ledd, hogy ha nincs fegyverad, 3-mal csikkentened kell nevessic
pontjaidat. Egyszerre kilzdj meg velitk!

ELETERO 7
ELETERA 11

Eisd Misgddem il
Masodik Hisgdlem e

Ha legydzdd a bestidkat, rajasse, hogy harmadik ellenfeled ida-
kirhen meglépets. Vapozz a 162-rc.
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116.

En egyet sem littam azok kel a Lidércfényvek kozil amik
lazban tartjik a virost. Biztonsigosak? — Elmondod a férfinek,
hogy a Enyek kedvelt idéndliése a halilba vezemi a gyanitlan
utazokat. — Nos, akkor nem csoda, hogy mindenk: retteg, a he-
lviek felének nincs annyi siitnivaldja. hogy ne induljon el vakon
av ilyesmik utin, — Rikérdesel, hogy szerinle a pusstiban zajlo
események baljosak-e? A koldus csak a fejét razza, — Az em-
berek szeretik azt hinni. hogy valami szémviiség folvik, men
igy valaki vagy valami mést tudnak okolni sajat szerencsétlen-
ségiikért. — Ugy hiszed, ennél wibbet nem fogsz tudni kihdzni
a férfibdl errdl a wémardl. Ha ¢7 a masodik kérdésed volt, meg-
jelennek a virosorség tagjai, hogy eltivolitsik a koldusokat az
0l seelérol, e pedig kénytelen vagy folylaimi uladal az apdisag
felé — lapozz a 69-re. Ha ez ar ¢lsd kérdésed volt, és fizetsz a
férfinak egy wjabb Aranytallért, folytathatod a kérdezdskddést,
Amennviben az apitsigrdl 52016 hirek érdekelnének, lapozz a
27-re. Ha a legijabb eseménvekrdl kérdezgemél, lapozz a 87-re.
Ha fegyverekrdl, lapozz a 182-re. Ha nincs t6bb kérdésed, és
inkibh az apisigba mennél, lapozz a 69-re.

117.
A koldus irinymutatisdt kivetve az UG ntra fordulsz, és on-
nan mész tovabb az Arusok Negyede felé, hogy felkeresd a ko-
vicsot, akirgl beszélt. Miutin szdmtalan sikdtoron és keskeny
urcan arvagse, €s szimie teljesen ehévedsz, véeinl megpillantasz
egy ajtar, mely falot egy , Marrick Mestermunkai”™ feliram cégér
diszeleg, Benyitsz az ajton, és egy kis bemutatdteremben taldlod
magad, melyben egy pult is helyet kapott. Ezen kiviil egy ajton
akad meg a szemed, ami az egyik sarokban all. Minden tovabhi
helyet a Torpe termékei tltenek be — hatalmas fémtargvak, me-
lyek igen bonyolult alakzatokat formalnak. A pulthoz lépsz, és
meghizod a  Kérem, csengessen” feliram zsinort. Teteder lagy,

ceilingeld hang kiséri a tloldali ajto mégiilrdl, Par pillanatig
sgmimmi nem torénik, aztin hangos léptek dobogdsa 6 meg a
filed. Kinyilik az ajtd, és belép a wlajdonos, akit szinte teljesen
eltakar az asztal. Marrick felmiszik egy magas székre, kényel-
mesen elhelyezkedik rajta, majd végigmeér, — Miben segithetek?
— kérdi. Elmondod, hogy égetd sritkséged lenne egy fegyverre,
mire az drus rdeni keedi a fejél — Elég rég lelhagylan mar a
fegyverkovicsolissal. A 6bbieknél kellene szerencsét probil-
nod. — Elmondod, hogy legjobb tudomasod szerint nincs tdbb
kovics a vérosban, és hogy ha ki akarsz merésekedni a puseti-
ba. akkor srikséged lesz fegyverre. A Tompe erre dsszevonja a
srembldikét, majd egy masodpercig eltbpreng, aztin kijelenti,
hogy talin mépgiscsak tud segiteni rajtad, ha virsz egy kicsit.
Csendben virse, &5 a kilonféle kidllitoun wrgyakal nésepeted,
armig Marrick vissea nem tar egy rongyba bugvolilt tirggyal.
Leteszi a pultra. majd kicsomagelia, Egy kard az. — Az utolso
fegyver, amit készitettem, mielétt a miivészeteknek nem szen-
teltemn az életem — kdzli veled, mikdzben noszialgikusan szipog.
— Hajlandé vagyok megvilni tdle, ha tényleg akkora szilkséged
van ri. — Biztositod rdla, hogy ez a helvzet, és hosszas alku-
doeds utin megallapodiok ae arban is. A Torpe keesdetben 23
Aranviallért kér. Dobj két kockaval, és az eredményt vond le
beldle, hogy megmdd, mi a véesd dsszeg. Azonban ha két G-ost
dobsz, Marrick dgy dont, hogy til szoros kitelékek fizik szere-
tett kardjahoz, és mégsem hajlandd engedni — ebben az esetben
pedig az eredeti arat kell neki megfizetned. Ha hajlandé vagy
ezt megtenni, ird fel a fegyvert Kalandlapodra, majd hizd le a
kilieetew dssaegel. Jegyead fel wvibbd, hogy a soron kivetkeso
harcoknal médr nem kell esdkkentened svecees pontjaid s=hmit.
Ezuran elhagyod a boliel. Ha nem akarsz, vagy nem mdsz fizet-
ni, fires kézzel tivozol. Akirhogy is, folytatod utadat az apitsig
felé. Lapozz a 108-ra.

118.

A déli falon hizddé poleok leginkabb a vallas hitérdl és toriéne-
iérdl s20lo kényveket tartalmasnak. Végigpasaazod a cimeket,
remélve, hogy valami hasznosra is rabukkanse. Talilsz 15 egy
kinyvet, ami A Gonosz Megtesiesitléve: Balmorgan és o Hala-
dom Taili Eled Gviinije cimel viseli, exérl kisebb nebdeségek drin,
de leemeled a vaskos kitetet a helyérdl. Az asztalra helyered,
kinyitod. és végignézel az 0si irdson. ami helyenként szinte tel-
Jesen olvashatatlanng fakult. Ugy tinik, Balmorgan egy igen
zonosz Bossorkanymester volt, aki Bandur Green kGmyeékét
fertbzte, még az apitsag ifjikordban. Ekkor a viros is csupan
néhdny paraszthiazbél allt, amik a kolostor épiilete koriil hi-
sodiak, annak védelmél keresve, A ponose vardeslo, mikizben
serepet toborzott, gy gy segitségével védie ki az orviama-
didsokat, ami minden ilyen utin visszahozta 6t az életbe anélkiil,
hogy birmiféle Démonnal vagy mas pokolbéli bestiaval kellett
volna lepaktilnia. Ugy hetvendt évvel a Timidr Posziai Csata
eldtt egy harcosnak sikeriilt megkerillnie az ékszer védelmét, és
lemészirolia a gonosz Boszorkinymesiert. A gyiiriinek nyoma
vessell, ae apalsig seereelesel pedig lessimoliak a visseahoeoll
éloholtakkal, akik Balmorgan utin visszamaradial.

A folyosordl beszirddd hangok mian kényielen vagy abba-
hagyni az olvasist. és sietve elhagyod a konyvtarat, még mi-
clott valaki rad talilhatna. Végigsietsz az épilileten. mikézben
tobbszdr is majdnem leleplezddsz, és végil egy mellékajion it
elhagyod az apitsigot. A Kapufutd utcan bukkansz fel, ami a
varosfal mentén hizddik végig, és addig meg sem dllsz, amig jo
messrire magad mégdtt nem hagytal mindent és mindenkir. Vé-
Ziil azonban kiftjod magad, és végiggondolod a helyzered, Ha
meg nem tetted. és most felkeresnél egy koviacsot, hogy fegy-
vert szerers, lapozz a T4-re. Ha a temetd felé indulnal, lapozz a
190-re. Ha az Orjongd Patkanyba néeznél be, lapozz a 107-re. Ha
tivorndl a viroshol, és a pusztiban néznél szét, lapozz a 3o-ra.
Ha mdr a femtiek mindegyikével probilkoztal, leszallt az este.
Ha beugrasz még egy utolsd italra az Orjéngd Patkinyba, lapozz
a 97-re. Ha hazatérnél, hogy nyvugovora 1ér), lapozz a 35-re.
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119,
Az informicididat kivetve a Narron utca és a Soétkarim koz
sarkdra érkezel. ahol egy kis boltot litsz. Belépve a kis lizletbe
miar tndod, a varos tolvajal honnan szerzik be a mindennapi éle-
titkhiiz sritkseges esrkizdket. Mikizben kirbenérel, tobb tar-
oyon is megakad a sremed. Dontsd el, mit akarsz megvisdrolni,
és ennek meglelelden modositsd Kalandiapodal

Kréta | Aranytallér
Sajt 2 Aranytallér
Kutyasip 2 Aranytallér
Ozdngaz Kivonat 3 Aranytallér
Elelmiszer 3 Aranytallér adagja
(maximum 3)
Fiilvédo 4 Aranytallér
Egy iivegese Seentelt Viz 5 Aranytallér
Veédokavics 5 Aranytallér
Erd Itala T Aranytallér
Ugyesség ltala 7 Aranytallér
Kis exiist tor (nem harci fegyver) 8 Aranyviallér

Mikor végeriél a vasiarlissal, ideje ovabbindulnod a pusziiba,
hogy végerz a fenyegetéssel — vagy az végerzen veled, Lapozz
a 180-ra.

1210,

Myomok utan kutatva a féldbn, sz0 szerint tobb szizra bukkansz,
melyvek nagy része nagvjabol egy irdnyba halad. Nehéz megidl-
lapitani, hogy mikoriak, vagy hogy egvilialin egyidosek-e, de
mindegyik letér az Otrol, és nagyjiabal délkeleti irinyba halad,
be a puszta mostoha vadonjaba, Ha kévemi keaded a nyomo-
kat, lapozz a 157-re. Ha nem, és inkabb a felnirt talajt néznéd
meg kizelebbrdl, lapozz a 186-ra. Ha visszaindulsz kelet felé az
uton, lapozz a 11-re.

121.

A feddt felemelve valamilven kihilt ragut talilsz. Ha belekds-
tolsz, lapozz a 40-re. Ha visszatennéd a [azckra, €5 inkabb a
ruhahalmot néznéd meg kizelebbrdl, lapozz a 62-re. Ha még
nem tetied, és most szémérngl a csatamezon, lapozz a 16-ra.
Ha visszatémél az iton az eligazashoz. és a masik, kevésbé
hasznalt csapiason indulnal el, lapozz a 80-ra. Ha ezek epyike
sem thnik szimpatikus megoldisnak, és visszatérnél Bandur
Greenbe, hogy ott folytasd a kutatdst, merre tennéd ext? Ha egy
koviacsot keresel, akingl fegyvert kaphatnal, lapozz a 74-re, Haa
temetdben néznél szét, lapozz a 190-re. Ha az Orjéngd Patkinyt
akarod felkeresni, lapozz a 107-re, Ha Karlt Fitogatmid meg az
apaisagban, lapozz a 149-re. Ha mar a fentick mindegyikével
probialkoztal, leszallt ar este. Hogyha bengrasz még egy utolsd
italra az Orjéngd Patkdnyba, lapozz a 97-re. Ha hazatérnél, hogy
nyugovora iérj, lapozz a 35-re.

122,

A minakard csak ngy csillog az dzlet mélyébe behatold, halo-
vany napsugarak fényében. — No, ezt a szépséget egy bijos, fi-
atal holgyiol szereztem, aki megeskildon rd, hogy dsi csaladi
hagyatckbol vald — mondja Vanmix, — Allitdsa szerint Rendiilet-
len Marroné volt személyesen, és csak axént vilik meg tdle, mert
nehéy idok jartak a csaladjira. — Gonvosan ¢sellinl egyel a nyel-
veével, jot mmlatva a szerencsétlen elado sorsan. — Bérhonnan is
vald, hajlando vagvok 25 Aranviallérén cserébe megvilni etdl
a mestermiitol, — Ha hajlandd vagy ennyi pénzt adni érte, lapozz
a 110-re. Ha egy mdsik fegyvert néznél meg, dintsd el. melvik
legven az. Ha a kard, lapozz a 24-re. Ha a fekete buzoginy, la-
pozz a 196-ra, Ha az exiist tor, lapozz a 99-re.

123,
Ehher némi szerencsére is seiikséged lesy, Tedd prabdra szpmen-
czen! Ha szerencsés vagy, lapoez a 168-ra. Ha nincs szerencséd,
lapozz a Mo-ra.

124,
A Jolyadék habeani keed a gyomrodban, és kinlodva vergods.
egy ideig. Ekézben véletlendl legurulsz a domboldalon, egye-
nesen az éldhalon bestidk dleld karmai kizé, Erintésik végil
elhozzn szamodra a megviltist,

125,

Biccentesz a varosdmek, mikdzben kilépsz a Nyugati Kapun,
s epitsren addig mése a Kirdly (on, amig viégiil el nem éred ae
északi oldalin Allé kutat, Narron ideje &ta nem haszndlta senki,
Még valamikor a Timdr Puszial Csata elon szaradt ki, €5 mos-
tanra teljesen bendtte a gaz és a borostyin. A helvet dtkutatva
megillapitod, hogy az elmult pir napban jartak eme. A kiva egy
rész¢én frissen keletkezeti morzsolddas nyomaii litod — olvan
kofeliiletet, amit még nem viselt meg az idojaras, ebbdl gondo-
lod, hogy nemrégiben itt behajithattak valamit. Foszladozo katél
log le a rozoga faretdrdl a mélybe, de ngy véled. 1alan elbirma a
silyadat, ha megprobalnal rajta leereszkedni. Amennyiben igy
tennél, lapozz a 192-re. Ha inkibb visszatérnél a virosba, el kell
dimiened, hogyan folytatod a nyomesdst. Ha még nem wetled,
és most egy kovics utin nézel, hooy fegyvert srerezz, laporz a
T4-re. Ha felkeresnéd a temetdt, lapozz a 190-re. Ha a virosiol
nyugatra lévd kutat vizsgalnad meg, lapozz a 125-re. Ha benéz-
nél az Orjéngd Patkinyba, remélve, hogy oft némi informacio-
ra talilhatsz, lapozz a 107-re. Ha tivozol a virosbol, hogy még
napkizben bejird a pusztit, lapozz a 36-ra. Ha mér probalkoz-
Al mindesekkel, lescilll ae este, Ha még benceel a kocsmba
egy utolsd italra, laposz a 97-r2. Ha inkdbb hizameész, és aludni
térsz, lapozz a 35-re,

126.
A folyosordl beszlrddd hangok kiséreiében felkapod a kényvet
(ird fel Kalandlapodea), és kKimenekilsz a kényvtarbol, mieloi
beirki rid 1alilng. Tobbseor is majdnem éserevesenek, de végil
sikerill ritaldlnod egy kis ajtdra, ami a Kapufutd uteara nyilik,
armi a varos fala mentén fur végig, Mikor mar kint vagy, €s senki
nem lat, megallsz, és kifujod magad. Ezutan keresel egy ma-
2invos kapualjat, leiilsz, és elkerded atlapozmi szerzemeényedet.
A mi egy naplonak tinik, ami egy bizonyos Wilhiem Tretthick
halal utini élményeird] szamol be, akit allitdlag harchan Gliek
meg, ¢s akit ezutin tdbbszdr is Ojjaélesziettek, hogy egy gonosz
vardzslot szolgdljon. Elsd halil utdni élménye egy #61d derengeés
volt a magus tenyere kiril. A [elélesziésiol ugy érezte, mintha
sermmi nem tértént volna vele, a teste azonban foszlisnak indult,
és szolgdlata kizben teljesen seétrohadt. A vardzsldval végiil vé-
zeriek, 6 pedig szabaddi vilt, de nem volt hova menniz, Bandur
Green szersetesei fogadtik be véeil ax apitsigha, ahol megirta
toriénetét. Halalit az egyik barit jegyezte fel egy végjegyzetben,

ol
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aki beszimol rdla, hogy Wilhiem végiil eltivozott, miutin meg-
srakitottdk a lelki kapesolatot az dtkozott férfi és az ot életben
tartd magikus tdrgy kdzoi. Az Apat figvelmertet, hogy a targy,
ami ez1 létrehozra, még mindig létezik valahol, talian épp a legyd-
ziitt vardzslo teste kizelében, birhol 1s legyen az. Ha még nem
tetted, és most felkeresnél egy kovicsotl, hogy fegyvert szerezz,
1up1.';|".'.7 a Td-re. Ha a wemetd felé indulndl, lapoes a 190-re, Ha
az Orjtingd Patkanyba néznél be, lapozz a 107-re. Ha tivoznil
a varosbal. és a pusztaban nérnél s#éL lapozz a 36-ra. Ha mar
a fentick mindegyikével probilkoztil, leszillt az este. Hogyha
beugrasz még egy uolso italra az Orjéngd Patkinyba, lapozz a
97-re. Ha hazatérnél, hogy nyugovora térj, lapozz a 35-re.

127.
Ha epy mmikkal boritott karddal harcolsz, lapozz a 66-ra. Ha
ey fekete buzogdnnyal, lapozz a 161-re. Ha harci kalapicesal,
lapozz a 183-ra. Ho valami massal, lapozz a 155-re.

128,

Felidézed lelki szemeid elott a térképet, és szinle vaksdiéiben
vilgse 41 a pusctin, remélve, hogy a kapou informaciok helyesek
voltak. Végiil tompa. virds ragyvogast pillantasz meg a tivolban,
ami visszaverddik a fent felhdkrdl, és rdzsaszines szint koleso-
niz egy kis terliletmelk. Ovatosan, kiszva kizelited meg a helyet,
hogy még minél nehezebbé tedd az esetleges drsremek dolgat.
Mikor egy kisebb emelkedd tetgjéhez érkezel, megallsz, hogy
alaposabban is szemiigyre vedd a vilgyet. Egy diilledezd kis fa-
epitmeényt Lise, amit kisebb bodek vesnek kirbe. Elmosodo,
emberszerit alakok madszkilnak mindenfelé, Litszolag céltala-
nul, vagy épiilertdl épitletig, Ha bdran bevonulsz, hogy szemidl
szembe vedd fel a kitedelmet a tibor lakdival, lapozz 1 198-ra.
Ha megprobdlsz valahogy belopakodni, lapozz a 15-re,

129,
Hirtelen egy erds tités éri hitulréd] a fejedet, és elteriilsz a faldén
—vesziesz 2 ererzrd pontol. Ugy tinik, egy gengseier kivetett,
vegie a Vak kioeiin, Gyorsan felpattanse, mieloit timadod me
ki tudnd hasznilni védielen helyzetedet, és tamadisba lendiilsz.
Me [eledd, hogy ha nines legyvered, 3-mal csikkentened kell
tavessicen 4 hare idejere,
IGYESSEG 7

Giengszter ELETERS D

Ha végzel tamaddddal, lapozz a 172-re.

130,
A ros varizslat letaszit a labadral, a gyiiri kigurol hdtizsikod-
bal, és valahol a puszta talajin kot ki kozted s a varizslo kazt,
Az eséstol vesztesz 3 frererd pontot. Mindketten rohanni kezd-
tek az ckszer felé. Dobj egy kockival! Ha az eredmény 1, 4 vagy
5. lapozz az S0-re. Ha 2. 3 vagy 6, lapozz a 82-re.

131.

Az dsvény hosszan kigyozik a pusstiban, végill egy laposabb
teriilethez érkezik. Jobbodon egv kis fauibla jelzi, ez a Timar
Pusztai Csata helyszine, Méhiny méterrel odébb egy kis fakuny-
hat latsz, ami a kihelvezett cégérek szerint kiildnféle emlékiar-
gyakat arul, bir a jelek szerint most épp ziarva vannak. Ha dt-
kutatod az Gsi csatamezorn, lapozz a 16-ra. Ha a hazikdor vennéd
kizelebbrol szemilgyre, lapozz a 174-re.

132,
Kiildetésed eldsegitése érdekeben az Apdt elmond rid egy dl-
dist. Allitsd vissza minden mlajdonsdgodat a Kezdelt erickére,
Ezzel bucsit veszel a két férfitdl, majd tavozol az épiilethal, és
nekivigsz az ismeretlen kihivdsokat tartogato posztanak. La-
pozz a 180-ra.

133,

2 Aranytallért nyomsz Bamock elérenyujrott tenyerébe. Miutin
elpakolta az érméket, beszélni keed. — Nem sokat tudok sregény
baritodrd] — mondja komoran. — Latiam, hogy nézett ki, ami-
kor ritalaltak. Idehoztik a kocsmiba, ahelvett, hogy egybol a
gvogyitot keresték volna fel, mert a két fickd eleinte nem tudta,
mihes keadjenek veliik, €5 be akartak gyorsan dobui egy lelest,
— Barnock hitetlenkedve fejet riz ezen a pondolkodismadon, —
Szdval it il Karl a bdrban, mikdzben dssze-vissza halandzsdl.
és 7 friaszt hozza az dsszes fizetd vendégre. Harmaduk egysze-
rien csak fogta magat, és kisétilt Szenntem a tébbiek 15 csak
azért maradtak, hogy késobb legyen mirdl pletykalniuk.

Megkérded tole, tudna-e még valamit mondand arrol a naprol.
— Karl csak ilt ott, és a holtakro] hablagyoll — folylatja a kocsma-
ros, — Barmit 1s Btott odakinn, gy fimik, képes volt megdrjiteni
az embert, Folyamatosan a halottakrdl motyogott, Halott bard-
tokrgl. Nem halott bardtokrol. A virosérség szerint egy Troll
koborol odakinn, és az végeett a farmerral és a kereso csapat
tobbi tagjdval. Mikor azonban senki nem tudott segiteni Karlon
— aki folyion vagy csendben motyogoll magdban, vagy retiegve
dvilidein —, as apiisdg seereetesel elajanlowdk, hogy ok majd
vigyaznak rd. Azdta nem lattam.

A kocsmiros végil vallat von, jelezve, hogy nem md mist
mondani, Ha most a legfrissebb pletykikrol keedené] érdeklid-
ni, é5s még nem tetted, lapozz a 85-re. Ha a két iddsebb férfihoz
lépnél, lapozz a 34-re. Ha tivozndl a fogadobol, lapozz a 10-re,

134.

A barit, hallva kérésedet, végigvezel ar apdatsigon, és egy szo-
bdba kisér, ahol Karlt dpoljik. Nemrégiben kélitzietick el epy
elsapgeell seimyba, hogy oriilisége ne cavarja meg e mmddko-
#ast és az alvast. Kiserdd Firadt sehajjal elmondja, hogy baritod
a minap sikeresen elszikon az Grizethdl, és megzavart egy or-
dogiizést. A démon ugyan elhagyta a testet, de megszillt hirom
kecskeét, amiket a rivdléhoz haszndltak (igy mégiscsak bizton-
sdgosabb, mintha emberi gazdatesick letiek volna a kdzelben),
Karl pedig véletleniil szélnek ereszietie azokat. A szerzetesnck
Rt tarsaval egyiitl ecutin ki kellen tldienie qe dllaokal a Ke-
leti Kapun at, és a pusziaban kellett végerniiik veliik, az éjszaka
kizepen! Ezurin beszamol egy Sorvasztordl is, amit a Fazekas
Mezén lattak, kint, a temetdben, és elmondja, azon tGpreng,
hogy a két dolognak van-e¢ banmi kdze egymiashoz? Megtudod
tole, hogy sok megfertdzitt ember jott el mar a kolostorba segit-
sépért, de sajnos nincs kizottiik képzett herbalista. Az dldozato-
kat Rosie Fletcherhez, a viros kuruzsldjahoz killdik tovabb, aki
ismeri a gyogyir receptjét. Azt is elmondja, hogy a né a Nyugvé
Kiraly 147 alan lakik.

Ekkorra eléritek azt 3 szobdt, ahol Karlt dpoljik. Kisérdd be-
kopog, mire az ajto kinyilik. Egy gyéren berendezett szoba tinik
fel elotted. Egy masik barit il egy asztalnal, elitie egy €20 gyer-
tyit Litsz, ami mellett egy kis csengd hever, a kezében pedig ey
imakdnyvet tart. Karl az dgyan dl, és elére-hatra hintazik.

0l
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Chvatosan leiilsz mellé, az agy milvégébe, és megprobalod ma-
gadra vonni a figyelmét. — Ha megravarod. valoszinileg csak
megint el fog kezdend Uvildzni — mondja Gsszevont szemdldok-
kel a szerzetes, aki eddig is it iilt. Nem foglalkozol vele, csak
beszélni kezdesz a zavart emberhez, aki egykor a baritod volt.
— Téritt bitd — kezd el zagyvilni Karl. — A Halal él... gviinil. ..
leljesen diszielen, Nem szabad, Mem, nem, nem, Karl nem sza-
bad. Karl halott. — Ezzel bardtod iivilieni kezd. Egy ideig még
probilsz hozzd beszélni, remélve. hogy tovabbi informdcidkat
tudsz kiszedni beldle, de semmire sem mész vele, Végiil feladod
a kisérletezést, magara hagvod a kinokkal kitzdd férfit, és tivo-
7ol a szobabdl,

Mikor kiséroddel egyiitt kileptek a helyisépbdl, megkérded,
tudmak-e segitend Karlon, A seersetes elimondja, hogy amig nem
tudjik, mi is a baja, addig a gydgyvitasi kisérletek akir meg is
dlhetik. Ha megkéred a férfit, hogy beszélhess az Apatal, lapozz
az S-re. Ha tivozol innen, &s egy kovics keresésére indulsz, la-
pozz a 74-re. Ha az Orjéngd Patkinyba mész informaciok remé-
nyében, lapozz a 107-re. Ha meglitogatod a temetdt, lapozz a
190-re. Ha szétnéanél a pusztdban, még mieldn lemegy a nap, la-
poee g J6-ra. Ha mir probilkeeil mindesekhkel, lesealll ae este.
Ha még benézel a kocsmidba egy uiolso italra. lapozz a 97-re.
Ha inkdbb hazamész, és aludni érsz, lapozz a 35-re,

135,

Az egyre ndvekvd siiétben hirtelen imbalygd Enypontot pil-
lantasz meg az dsvényen. Megacélozod akaratod, és felkésziilse
rd, hogy ellenillj a Lidércfény csibitisdnak, ami le akar majd
terelni az atral. Ehelyett azonban egy Ejjeli Vadasz bontakozik
ki eldtied a sitéthal. Upy timik, vardzslat tartjia befolvasa alatt a
kiérnyéker, hogy ilyen gonosz bestidkat szdélitott magahoz. Meg
kell kiizdened a sxirke bori fmcvadda] Nc feledd, ha nincs
fegyvered, 3-mal csdkkemened kell vs /GEDET

Ejjeli Vaddsz IGYESSEN ELETERD B
Ha legydzdd a bestiat, magadhoz veheted a lampasdt, hogy az
nyijison vilagossagol az elomed allo o1 soran. Lapozz a 65-re.

136.
A esdkban 1 élkesésre elegendd eheld Elelmet alalse, 3 Arany-
tallént, egy darab krétit, egy kitelet és egy papirfecnit, amire a
kivetkerd szdveget irtak:

Avrt nopt ezejel ttopa kyei
Zaz zopaldf amzohdam
Azsxin nav tenev fdjda

Ha érted a szbveget, s a térténet a késdbhiekben majd leheto-
seget ad rd, kivesd a cetlin olvashatd utasivisokat, Ha még nem
tetted, és meg akarod vizsgalni a holttestet, lapozz a 49-re. Ha
atkutatnad a kutat, lapozz a 191-re. Ha végigmennél a jaraton.
lapozz a 105-re. Ha a kitél segitségével akarsz megprobalni ki-

jutni arra, amerrd] érkeztél, lapozz a 83-ra.

137,
Kaveted a hirom alakot, 4t a pusztin, mig egy misik, virds
fényben firdd teriilethez nem értek. Rozoga viskdkat latsz ki-
rikbe rendezodve egy kizépso kis kunyvhd kéril. Ennek a be-

Jarata mellé all be a két testdr, mig a kipenyes alak belép az

épiilethe. Ovatosan leereszkedsz a dombral. és sikeriil az amvak
kdietiil Given mélerre megkdeelitened a hisikor Ay maradélal
aronban futva, 4 nyilt terepen kell megtenned, mikﬁ;’hun reme-
led, hogy senki nem vesz észre. Jedd probdra szerencsen! Ha
szerencséd van, lapozz a 88-ra, Ha nines, lapozs a 96 -Til.

138,

Elérkezel a Bankir Negyedben a Lenyuzo sarckra. ahol a Ha-
szon kbz talilkozik a Gatfolyosédval, és mar meg is pillantod az
épiiletet, mely minden késégetl kizardan a Tolvajok Céhének
ad otthont — kint, mindenki szeme elott, a Tolvajok Negyedén
kiviil, valamiféle banknak van aledzva, Osszeszeded minden
batorsagodal, alsclilsz az uton, ¢s bekopogss a hatalmas wlzy-
fagjton. Epy férfi nyit ajtot, és marns a jelszot kérdesi toled. Fel-
mondod neki a széveget, amit a papirfecnin lamal, és mdr bent
is vagy. OrgrifT elé vezetnek, aki dvakodva készént téged — Ogy
minik, & a céh képviseldje. A férfi rikérder, milven iigvben ke-
rested fel | pénzintézetitket.” Gyorsan beszimolsz neki dnként
felvallalt killdetésedrol, hogy mcmudd mi folyik a pusziiban.
Ha koribban as apdl mar lllLE‘.-]fbgdlld valamelyik legyvereder,
lapoerz 4 179-re. Ha nem, Orgnff végigmer pirszor, végiil vala-
s#ol is. — Valdban elég titokzatos dolgok folynak mostandban
a pusztaban, Kivinesi lennék ra, miért pont minket kerestél fel
ahelyett, hogy mondjuk a tandcshoz, vagy a sajat céhedhez for-
duliil volna, kereskedd. — Mii vilaszolsz?

Hogy a tamdes képlelennek bizonyult
az gy kezelésére?

Hogy a Kereskedok Céhér egy berdirés
kivizsgalasa foglalja le?

Hogy olyasmire van sziikséged. amit csak
a Tolvajok Céhétdl kaphatsz meg?

Lapozz a 30-re.
Lapozz a 64-re,
Lapozz a 12-re.

139,

Nyugat felé rovibbhaladva hirom kecskét pillantasz meg, me-
Ivek egy kizeli domb rere)én dllnak. Aggodalom nélkiil kizelited
meg dket, arra szamitva, hogy egy legyintéssel odébb tessékel-
heted az dllatokat, Azonban ahogy kizelebb érsz, megpillantod
#ild fénvben lszd szemeiket és véres szajukat, kicsi, gvapjas
szakillukkal. Exeket az allatokat egy sonosz erd szillta meg, ¢s
harom feldl timadva mér neked is rontanak. Ne feledd. hogy ha
nincs fegyvered, 3-mal csdkkentened kell vzveszeser a kivetke-
#0 Osszecsapds sordn. Egyesével Kitzd] meg a bestiakkal!
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Ha akarsz, ar mton visszarohanva, majd észak felé fordulva Ef-
menekiilheisz a lények elol; ha igy tennél, lapozz a 185-re. Ha
vegesel veliik, és nyvugat feld akarod [olyviatmi az wiadal, lapoes a
O5-re. Ha visszamennél az eldzd elagazishoz, és mégis inkibb
északnak mennél tovibb. lapozz a 185-re. Ha egészen az elso
eligazisiz mennél vissza, és oft a csatatér irinyiba fordulnal, la-
pozz a 131-re. Ha a fentiek egvike sem timik jo Stletnek. vissza-
térhetsz Bandur Greenbe, és ott folytathatod a kutatast. Ha egy
kovicsot keresel, akingl fegyvert kaphatmil, lapozz a 74-re. Haa
lemetiben néaél seél, lapoes a 190-re, Ha ar Orjingd Patkinyl
akarod felkeresni, lapozz a 107-re, Ha Karlt Eitopatndd meg az
apatsagban, lapozz a 149-re. Ha mar a fentick mindegyikével
probalkoztil, leszillt az este. Hogvha beugrasz még egy utolso
italra az Orjéngd Patkanyba, lapozz a 97-re. Ha hazatémél, hogy
nyugovora térj, lapozz a 35-re.

140,

A ragyoeds egy sik leriilewrdl jin, ahol 16bb ssie, ha nem wbh
ezer elohalott pyakorlatozik, késziilve a thmadis napjara, Misok
épp ostromgépeket és mas harci eszkbzdket épitenck. Ha kérbe-
jarod a teriiletet, lapozz a 98-ra. Ha kdzelebb lopakodsz, hogy
alaposabban széinézz, lapozz a 20-ra.

141.
Egyellen seemély mepkeresése az apadisdagban igen nagy feladal-
nak bizonyul, mivel fopalmad sines, merre lehet a baritod, és
nem toltheted erzel az egész napod, mivel a szerzetes testér bir-
mikor megtalalhatiik. Ha a konyha kizelében kezded a keresést,
lapozz a 100-ra. Ha a nyugati szdmyban, lapozz a 177-re. Ha a
keleti szarnyban, lapozz a 37-re.

142,
Képtelen vagy ellendllni a fegyverben 1évo dtok erejének, és
aldozatiul esel goneszsaganak. Dar noth pedig egyilialan nem
binja, hogy egy olyan tisztre tesz szert éloholt seregeinek élére,
mint amilyen te vagy.

143,
Agyad riaszt, hogy a w=. varizslat thrgolvdja talalt telibe, a
kiwvetkezd pillanatban pedig a fijdalomid] tivéltve rogysz le a
padlara, Veszresz 4 cnerart pontor. Mikor végiil felidpaszkodsz,
ellenfelednek mar esak a hult helyét talilod. Lapozz 1 63-ra.

144,
A folvoso epy diszes faajioban ér wéget, amin benyitva egy
kényelmesen berendezett, hangulatos kis szobiba érkezel. Az
egyik fal mellett egy kandalloban tiz lobog, koriildtie hirom

szék all. Polcok sorakozmak mindenfelé, kényvekkel megrakva,
néhinyon azonbin iivegeséket &5 mds edényeket litsz. Par asztalt
is megpillantasz, litszolag dssze-vissza dllnak, ezeken nyitott és
csukotl kétetek hevernek. A nvuogatl falon egy jabb ajidn sz,
Az egyik magas timlijn sz¢kbol egy hang szolal meg, de innen
nem ldtod, ki lehet a beszéld. — Egy latogatd. Udvizollek, foglalj
helyel, — Ha igy teseel, lapose a 197-re, Ha inkabb kihdtrilss a
helyiségbdl, és a masik ledgazas fel néznél ], ha még nem jartal
volna arra, lapozz a 25-re. Ha elhagyvod a Céh épiiletér. és inkibb
nekivagsz a pusztanak, lapozz a 180-ra,

145,
Kellemes érzéssel, hogy j0 boltot csindltil, megvilsz 1 pénzed-
10l (ird [l Kalandlapodra a kardot, és hitee le 18 Aranyiallér),
Derekadra kotdd a fegyvert, s tivozol a bolthol. Mostantol
kezdve nem kell levonnod devesseaereon a harcok sordn, A fegy-
ver beszerzésénck feladatit sikeresen teljesitve tovibbindulsz
az apdtsag felé. Lapozz a 108-ra.

146.

Litod, amint a vardeslo kesébal w6ldes ragyogas drad saéd, &s el-
szimyedve nézed, amint kérilldtted mindenhol éléholiak kezdik
kikaparmi magukat dsi fegyvereikkel a talajhol, Hamarosan tibb
éléhalottat szamldlsz, mint amennyi ellen esélved lenne. Sokkal
iobbet. Hamarosan lemészirolnak, Ezutin azonban Dar'noth
hamarosan feléleszt téged is, hogy sbtél seregét gyarapitsa ve-
led, és bossaija elsd dllomasakeént elsdpirie Bandur Greent a
[old senerol.

147.

Benyitsz 1 ,,Gydgyir Arra, Ami Nyomorgat™ nevil kis boltba,
Jattedet egy, az ajtdra szerelt kis csengettyli hangja adja a wlaj-
donos tudtira. Hamarosan egy pufok assronysag érkezik az tizlet
hituljabol, és iidvozdl. Végigmeér, majd hitetlenkedve megrazza
a fejét, és csettint egyet a nyelvével. — Hat mdr ténvleg 18bb a
soknal! Legalabb ezerszer megkértiem mar a Tanacsot, hogy ne
hagyidk az embercket a temetd kizelébe menm — mondja két-
séheesetien, ¢s egy alacsony seékre iilict. — Az elmilt hirom
mapban e vagy a nyoleadik, aki elkapla a Sorvased korsdgal! —
Ahogy leiil, ax asszony felkap egy mozsarat, és mir bele 15 kerd
a killénféle gyogyvnivénvek dsszekeverésébe és orlésébe. Nagy-
jabol negyed dra elteltével egy bigrébe talti a keveréket, és ledn-
ti forrd vizzel. Ezutin a pultra helyvezi a poharat. — 5 Aranvtallér
lesz — kozli. Ha van ennyi pénzed, fizetsz (hizd le Kalonalo-
podral az dssreget), és felhajtod az undoritd italt, megszabadit-
va magad a Sorvassd érinesének hatasa alol. Ha nem (udse,
vagy nem akarsz fizemi, nem kapod meg a gyogyitalt, Azonban
i viros utchit jarva bdrmikor visszatérhetsz erre a fejezetpontra,
és megvasarolhatod a szert — feltéve, hogy még élethen leszel.
Algdrhogy is, elkbszinse ar oregassronytol. Laporz vissza oda,
ahonnan idelapozial.

148.
Ahogy Dar'noth felé indulsz, a varizslé még egy utolsd vardzs-
lanal probalkozik, az eve-vel, Tedd prodira vsyezsscen! Ha sike-

res a praba, elkeriildd a vardzslatot és nekirontasz ellenfelednek
— lapoze a 159-re. Ha nem sikerdl. agy telibe taldl a biibaj — la-
pozz a 153-ra,

149,

Az aparsap a viiros szélén 4ll, kézvetleniil a varosfal mellen. Ha-
talmas koépiiler ez, és minden keler felé, Garvdrosba utazo elha-
lad elétte. Mikdzben a fonaton sétilse, megpillantod a koldusok
101 mepszokott sordt, akik a Bandur ot mentén, kisebb csopor-
tokba verddve kéregetnek, Ha megallsz, és beszédbe elegvedsz
cevikiikkel, lapozz a 18-ra. Ha tétovizis nélkil tovibbmész az
apatsigba, hogy mieldbb meglitogasd Karl baritodat, lapozz a
6l)-re.
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150,
Lenveled ar Ordngazt. és imddkorni kesdesz. Mivel a ndvény
aszerint viltoztatja meg a hatasit, hogy mikor szediék, hogyan
és meddig taroltik, ¢s hogyan fogyasziomak el, nem nevezhe-
to meghizhatd bajital-alapanyagnak. Doby egy kockiaval! Ha ax
ercdmény 1-2, lapozz a 124-re. Ha 34, lapozz a 195-re. Ha 5,
lapoes a2 52-re, Ha o, lapoes a 93-ma,

151,

Bar a hely nem olyan nagy, mint a Timar esaldad manzdleuma, az
Istallos kripta is igen lenylgdzo latvanyt nvijt. Veépigsétilsz, és
probilsz valami olyasmit keresni, ami segithet a pusztiban folyé
események megfejtésében. Tabb sormyi testet Litsz, kbztitk Ren-
ditletlen Narron ravatalil is, mely elon egy kiurna dsseeaizoll
maradvinyai hevernek. Semmi mis érdekeset vagy szembetimot
nem taldlsz, igy gvakorlatilag két vilasziasi lehetdséged maradt,
Ha még nem tetted, és most kinvimad a kripta hatuljdaban dlla
ajtot, hogy megnézd. mit talalsz arra. lapozz az 51-re. Ha inkabb
elhagyod az épiiletet, és a Fazekas Mezon néenél szét, lapozz a
89-re. Ha a Timir csaldd mauzdleumit keresnéd fel, lapozz a
dd-re, Ha végigsétilndl a sirkiivek kdebu, lapoes a 112-re. Ha
elhagyvnid a temetdt, lapozz a 13-ra.

152,

Mikor rakérderel a férfinél. mi t@riént mostansag, a koldus
azonnal belekezd egy tériénetbe, miszerini megfigyelt két hi-
vatalnokot, akik véleménye szerint valamilyven illegilis iigy-
ben vannak benne, A illiga, wibbsear is kiveue okel, és Fua,
hogy a Tolvajok Céhénck nehdny tagjival talilkozeattak. — Ha
ez nem ok az aggodalomra, akkor nem wdom, mi az — jelent
ki, — Epp a minap kivettem oket a Kirdly ot felé vezetd aton,
es lattam, amint megdallnak a kamal. Egy ideig ellébecoltak
oil, végil aronban tavoziak. En is seéinéziem oti, és hallotiam,
amint valaki odalenn mocorog. A tandcsosokat pedig hiaba ké-
rem, hogy vizsgdljak ki az Gigyet, rdm se bagdznak. — Ha ez a
miasodik kérdésed volt, megjelennek a varosorség tagjal. hogy
cltévolitsik a koldusokat az 0t szélérol, te pedig kénytelen vagy
folytatni utadat az apdtsig felé — lapozz a 69-re. Ha ¢z az elso
kérdésed voli, és (Leetse a Birlinak ey Aranytallénl, folyviathatod
a kérdexdskidést, Amennyiben az apatsipeal kapesolatos hirei
érdekelnének. lapozz a 19-re. Ha a pusztardl kérdezgemél, la-
pozz a 104-re, Ha fegyverekkel kapesolatban szeretnél tole némi
informaciot kapni. lapozz az S4-re. Ha nincs tdbb kérdésed. és
inkdbb az apitsiagba mennél, lapozz a 69-re.

153.
Sikeriil nagy nehezen legyiirndd o varieslat okoxta Gijdalmat
vesziess 4 BLETERD pontot —, €5 talpra keemeregsz, Ezutin neki-
rontasz avarazslonak, hogy végleg végerz vele, Lapozza 159-re,

154.
Erkezésed varatlanul éri a varizslot, aki meglepetten tekint rad.
— Telit Casper gerincielen krewénjei végil csak érem kitldiek
egy orgyilkost — mondja morogva, majd felugrik rozoga széké-
ril, s feléd csap a keaével. Tedd probara veveszssen! Ha sikeres
a proba, lapozz a 81-re. Ha sikericlen, lapozz a 143-1a.

155,

Magikus fepyver hidnydban elég nehéz lesz lepydzni a varizs-
lot, mivel bizonyara elég sok magikus trilkkét bevetett, hogy
védje magit a kizdnséges timaddsokidl. Ha van nalad egy
itvegese Szentelt Vi, és hozzd akarod vigni, lapozz a 173-ra.
Ha epgy exiist tordd van, és azt probilnid nekidobni, lapozz a
41-re. Ha van ndlad egy Kutyasip, és azt probdlndd megfijni,
lapozz a 16d-re. Ha a fentick egyvikével sem rendelkezel, vagy
nern akarod haszndlni dket, kénytelen vagy ligyesséredre biani
magad az elkévetkezo hare sordn — lapozz a 148-ra.

156.

A, hit te vagy az — mordul fel Vannix, majd nagvot kortyol
a pohardbél. — Remélem, nem a pénzedet akarod visszakapni,
mert nem veszek vissza arut. — Kdzltd vele, hogy elégedett vagy
a fegyverrel, majd megkérded, halloti-¢ valamit a pusztiban fo-
Iyvd dolgokrdl, ami hasenosnak bizonyulhal a seimodra, A (el
elmondja, hogy nemrégiben egy csapat érkezett Ficklingbol egy
ritkdibban hasendlt csapdson, ami a pusztin vezet 41, ¢5 menet
kizben lattak egy nagyobb tibont odakinn. Mem akartak kozel
merészkedni hozedjuk, igy részletekkel nem tudtak szolgding. A
zilogos a térével egy hevenyészett térképet viés az asztalba, és
megmutatja, nagyjabol merre talilhatd ez a tibor. Ha a puszia
[elé verne g sors, és lehetdséged less rd, hogy kivess egy csa-
pdst, adj 60-at az akmilis fejezetponthoz, és lapozz az igy kapoit
pontra. Ezutan a férfi amynjr neked egy pergamendarabol is, me-
Iyven a kivetkezd sziveget olvasod:

Am dzsen elikx in
Ne vy eze voe

Ez hasznosnak bizonwvulhat, ha a késtbbiekben felszerelésre
lenne szilkséged a killderésedher — kivzli. Hamarosan belfzjezed
a beszélgetést, és magira hagyod az italival. Ha most ax idds
ferfihoz lépsz, és még nem tetted, lapoez a 2-re. Ha a virosir-
rel szeretnél elbeszélgetni, lapozz az 55-re. Ha hazamész, hogy
g i 1En, lapizr 3 35-re.
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157,

Kivemi kerded a nvomokat, dm egy kis csalitndl elveszted dket.
Ha van nilad egy vigélfegyver, megjeldlheted erzek egyikét,
hogy mdd, milyen messzire jutottal a kévetésben. Miutin azon-
ban mancs értelme erre tovabbmenned, visszatérsz a tisztasra. Ha
még nem tetted, ¢s most szeretnéd korbejirni a helyet, lapozz
a 22-re. Ha a lehorl @alajl viesgdlodd meg kieelebbril, laposes
a 186-ra. Ha keletnek indulnil, vissza az iton, lapozz a 11-re,

158.

Borzalmas dllapotban van a bardtod. Még nem tdjuk, mi
szallta meg az elméjét, de minden aldott nap az égi tekercseinket
bijiuk, és testvériségink tagjaival thrgyalunk, akik kapesolatban
dllnak a vilagegyetem erdivel. Nem tudok semmit sem igémi,
lehetséges, hogy soha tdbbé nem segithetiink a baritodon. De
nem adjuk fel a reményl, hogy egy nap sikerrel jirunk,

Az apit egy pillanatra elhallgat, hogy dsszeszedje magdt, majd
felsdhajt. — Ugy tiinik, sorét idoker élink meg. Még igy is, hogy
elszigetelten éliink e falak mégdtt, eljutnak hoezink a puszta ki-
lénds eseményeinek hirei, de hat hogvan is ne jutndnak, amikor
itt van a bardtod? Azon kiviil, hogy apoljuk, nem hiszem, hogy
sokat tudnék segiteni neked. — Ha van nalad egy mimakkal horitott
kard, lapozz a 28-ra. Ha nincs, az Apdt amnyijt neked egy védel-
mezd amulettet, ami Allitdsa szerint képes megdvni az éléholmk
baljas erejerol (ird fel Kalondlapodra), €5 elmondja, igy probal
segiteni rajtad. Elhatirozta, hopy wvéget vet mindannak, ami a
pusztdban most folyik. Megkiszonid a férfi ajandékit. Ha most
meglitogaimad Karlt, lapozz a 78-ra. Ha még nem tetied, és most
ey koviacs kereseésebe kezdesz, lapozz a Td-re. Ha a temetd felé
indulsz, lapozz a 190-re. Ha informdcid reményében felkeresed
az Orjéngd Patkanyt, lapozz a 107-re. Ha tivozol a telepiilésrol,
és meég napkizben kirbenézel a pusztaban, lapozz a 36-ra. Ha

mar probalkoztdl mindezekkel, leszallt az este. Ha még benézel
a kocsmidba egy utolsd italra, lapozz a 97-re. Ha inkdbb haza-
meész, és aludni érsz, lapozz a 35-re.

159,
Kiizdj meg a vardzsloval! Ne feledd, hogy ha nincs fegyvered,
J-mal cstkkentened kell vsvezsee pontjaidat!

Dar noth ftizrEssEs 11 ELETERD 149

Ha legydzted ellenfeled. és mar elpusztitottad a gyirit, lapozz a
200-ra, Ha még nem, lapozz az S8-ra,

1641,
Az cléhalott bestia elhdtrdl toled, és a helyisép sarkiba hiodik,
Ha van ndlad eziistbdl készilt fegyver, megkiizdhetsz vele - la-
pozz a 29-re. Ha nincs, gy tavozol a terembdl - lapozz a 151-re,

161.
A buzoganyvon valdjaban atok (l, és Dar’noth gonoszsiginak és
a koriilited 1évo éloholiak energigjinak kissinhetoen a fegyver
megprobalja divenni az irinyvitist az elméd felen. Tedd prdbdra
rressteen! Ha sikeriil a praba, lapogz a 45-re, Ha nem sikeriil,
lapozz a 142-re.

162,

A puszta kiézepén, a sApadt hold@nyben éred utol a vardzslot,
valahol éloholl seolgdinak két tibora kietn. — Sedvak harcolni
akarsz, mi? Amint végzek veled és exzel a s#inalmas kis porfe-
seckkel, Casper is lingba fog borulni! — A férfi ezutan villamo
szor rad, igy kénytelen vagy félreugrani eldle. Ha még nidlad van
a halott tolvaj gyiinije, lapoze a 72-re. Ha mir elpuszitottad,
lapozz a 127-re. Ha nem taldliad meg, lapozz a 146-ra.

163,
Amilven feltiinésmentesen csak mdod, kivetni kerded Vannixot,
aki a Hajlo utcibol befordul a Vak kiizbe, egy hossen és keskeny
sikdtorba, ami a Tolvajok Negvedének kellds kbzepén, az észak-
keleti viroslal wivében ér viépel, Mikor aetin belordul 2 Felete
kizbe, és ugy véled, senki nem it titeket, szerencsét probélsz,

fedd probdra szzrevcsen! Ha szerencsés vagy, a férfi nem s#irta
ki, hogy kiveted, és az elsd litésed gond nélkiil célba talal (csdk-
kenisd a férfi erererzoir 2-vel). Ha nincs szerencséd, Vanmix-

ot egyaltalin nem lepi meg timadasod, és kinnyedén hdritja a

csapast. Ne feledd, ha nincs fegyvered, 3-mal csdkkentened kell
UGyESsEGED!

Fannix YEssEs 10 ELETERD 15
Ha birmikor Ogy dintesz, hogy Elmenekiilsz, lapozz a 3-ra. Ha
legydzod, lapozz a T1-re.

164,
Dar'noth furin néz rid, ahogy ajkadhoz elemed a Kutyasipot,
majd belefiijsz. Egy pillanatig arra szamitasz, hogy valami hang
fog kijénni belble, bir azt is sejted, hogy valdszinileg tzysem
hallanid. De semmi nem tdnénik. igy kényielen vagy te magad
megkiizdeni Dar noth-tal. Lapozz a 148-ra,
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165,

Elfordulsz a Ghoul holuestétdl, és kirbenézel. hogy megtudd,
honnan érkezhetent. Rémitlten hokélsz hatra, amikor észreve-
szed a fal mellen, egy sitétbe veszo alagin bejaratanal heve-
ro holttestet, amibdl lakmidrozott. Egy hiatizsik hever a tetem
mellett. A felsoiesiet darabokra sraggatia az élohalott bestia, a
megmaradl rubacafaok alapjin azonban arm lippelss, gy w0lvaj
leheteit az aldozat. Ha megvizsgdlod a testet, lapozz a 49-re. Ha
a hitizsakba nézel bele. lapozz a 136-ra. Ha atkutatod a kur aljar,
lapozz a 191-re. Ha elindulsz az alagiton, hogy kijuss innen,
lapozz a 105-re.

166.
Mem tudse elég dvatosan mozogni, és akaratlanul is meglokod
az egyik ingatag kohalmot. Az ezt kivetd omlis maga alid temet.
Kalandod itt véget ér,

167.

— Csendes népség, elég maguknak valok. De minden Tenger-
nap meleg ebédet osztanak, Kedves embercknek tinnek, soha
egy rossz 200 nem szolnak. Sajnalom, hogy ennél abber nem
mondhatok, de mostandban nem igaxin jévik ki jol a vallissal,
Ha ez a masodik kérdésed volt, megjelennek a virosdrség tagjai,
hogy eliavolitsak a koldusckat az ui szélérdl. te pedig kényielen
vagy folytatni utadat az apatsag felé — lapozz a 6%-re. Ha ez
az elsd kérdésed volt, és fizetsz a férfinak egy jabb Aranytal-
lért, folytathatod a kérdezbskddést. Amennyiben a mostaniban
tiriént események érdekelnének, lapozz a 9-re. Ha a pusztarol
kérdezgetnél, lapozz a T9-re. Ha fegyverekrol, lapozz a 187-re.
Ha nines 10bb kérdésed, és inkabb oz apdisigba menmél, lapoees
a 69-re.

168,

Belépsz a kunyhoba és elborzadva tapasztalod, hogy egy nemrg-
giben megidézett Félddémonnal kerlilié] srembe. Ha van nilad
egy krétadarab, lapozz a #-re. Ha nincs, meg kell kiizdened a
besiiival a seik (drben — emiatt 1-gyel cstkkentened kell majd
Thamadderddet. Ne feledd azt sem, hogy ha nines fegyvered,
J-mal cstkkentened kell majd vovessesen=T s,

Falddémaon NGYESSES 12 ELETERO 15
Ha van nilad egy gy, és egyuital ardl is meg akarsz szabadul-
ni, donthetss agy, hogy az egyik Harcl Korben feladod a véde-
kezést, és a szidjaba hajitod azt (ekkor ellenfeled automatikusan
chalal). Hogy megmdd, sikeriili-¢ a dobas, redd prdbdra teves-
sesen! Ha a proba sikeres, a bestia lenyelte az ékszert. Exutin
folytasd a kilzdelmet. amig le nem gyvozted. Ha nem sikeriilt a
proba, dobasod célt téveszn, €5 egy Ojabb Kort kell felaldoznod
arra, hogy visszaszerczd (ekkor védekezhetsz, csak timadni nem
timadhatsz). A probalkozist egészen addig folytathatod, amig
mindketten életben vagytok. Ha legydzid a lényr, laporz a 30-ra,

169,
Hiila az dsszegyljtitt informacioknak, sikeril rilelned a Tolva-
jok Céhébe veretd egyik titkos maginalagitra. Becsusszansz a
jaraton, és a folyoson veégigsétilva hamarosan egy T eligazis-
nil talilod magad. Ha jobbra fordulsz, lapozz a 25-re. Ha balra
mész tovibb, lapozz a 144-re.

170,

Ar dregasszony elmagvardzra neked a srabdlvokat, amik elég
egyszerinek thnnek. Mindketten pénzt tesetek fel arra, mi lesz
egy dobas eredményve. Maximum &t kit jatszhatiok, és mind-
cgyik sorin maximum 3 Aranviallért tehetsz fel — a no etje
ugvanennyi lesz, Miutan feljegyeried az Gsszeget, ki kell vilasz-
laned, mely seAmokra lippelse, A leheséges énékek 1-2, 34
vagy 56, Ezt is jepvezd le. A nd a te vilasztasodtol figaden a
34, 56, illetve 1-2 szamokra teszi fel a sajat pénzét. Ezutin
dobnod kell. Ha az eredmény egyerik a kivilasziott szamaiddal,
ie teheted el a teljes Gsszeget, ha a ciganvasszony altal vilasz-
tott sedmok jonnek ki, akkor & teszi el a pénzi. Ha egyikotdk
sem nyer, megviltoztathatod a tétet, majd qyra dobhatsz, amig
valamelyikoiik nem nyer. Ha letelt ae 61 ki, vagy meguniad a
Jatékot, tovibbillsz, Ha még nem tetted, és egy koviesot kere-
sel, akingl fegyvert kaphamdl, lapozz a T4-re. Ha a temetiben
néenél szét. lapoze a 190-re. Ha Karlt litogatnad meg az apit-
saghan, lapozz a 149-re. Ha elhagynad a viarost, és szétnérmél
a puszidban, amig még fenn van a nap, lapozz a 36-ra. Ha mér
a fentiek mindegyikével probalkoztdl, véget ért a nap. Hogyha
beugrase meg ezy wlolsd ilalra ae Ogongd Patdiinyba, laposs a
97-re. Ha hazatérnél, hogy nyugovora téri, lapozz a 35-re.

171.

Ar Apit szinle magan kiviil van az dramtsl, amikor dtadod neki
a vérvirds ékkavet, Ovatosan azt is az asztalra helvered, kiz-
vetleniil a gylirli mellé. A férfi becsukja a szemeit, és hosszi
kamalisba kesd. Leeadisdgeseppek gyingytenek végiz a [érl
homlokin, mikdzben folyamatosan mondja a ritudlé seavait. V-
ziil ismér kinyitja a szemeit, & egy uolso parancsot kialt a le-
vegdbe, Az ékko vakitoan felragyog, ami virds fénybe boritja a
helyiseget, Exutin a gyliribdl veldtrizo, szentségtelen sikoly tir
elo, és fémidesiva olvad széi. Hamarosan minden lenyugszik,
csak ti haman nézitek tovabbra is a hiild vaspocsolyat és a ki-
égett dragakdvel. Mindannyian megkénnyebbiiltbk most, hogy
Bandur Green egy jabb lépéssel kizelebb keriili ahhoz, hogy
megszabaduljon Dar'noth befolyisatol. Orgnffel visszasegited
a kimeriilt Apdtot a sz¢kébe, aki halasan helvezkedik kényelem-
be, — Megbirlak, jo kereskedd, hogy menisd meg virosunkal és
orsziounkat a hibor pusstitisatal. Katasd fel Dar'nothot, bir-
hol rejtozzin is a pusztiban, és végesz vele!

Ororiff a villadra csap, és elmondja, hogy ha sikerrel jarsz,
drikké beirod magad a Tolvajok Céhének baritai kozé, és a
tovibbiakban ok maguk fognak gondoskodni arrdl, hogy soha
lopistol vagy biarmi mas binténvial ne kelljen tartanod. Meg-
kiiseonod a kén [l sepiisépdl, ¢s megindulss a pusadba, hogy
egyszer €5 mindenkorra végesz az ott 6lilkodd gonosszal. La-
pozz a 180-ra,

172,
Tamadédndl sajnos nincs fegyver, igy kényvielen vagy tovabb
folytatni a keresést. A hullindl exen kiviil talilsz egv papir fecnit
is, amire elég gyalra késrissal a kivelkesoke! konnoliék:

Clay nkor asdzi ynel
Maoval el éckaj aviot vee

Ha érted az utasitast, lapozz a megfeleld fejezeipontra, Ha nem,
ngy zsebre vapod a papirt. majd folyvtatod utadat a zaloghaz felé,
Lapozz a 61-re.

173,
Tedd probera devrsstoen] Ha sikeres a proba, az iivegese sz6t-
torik a vardzslon, és egy Kicsit meg is égeti — biir nem annyira,
mint azt reméled. Ha majd harcra keriil a sor, 2-t levonhatsz az
pLeETERETERCL, Ha nem sikeriil a proba, ngy az Gvegcse a talajon
torik szét, valahol a stiétben. Lapozz a 148-ra.
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174,

Chvatosan megprobidlsz benyimi a kunyhd oldalso ajtajin. A ki-
lines kénnven enged. gond nélkill sikeriil bejumod. Ugy tinik,
a hazikot nem zartik be. Lassan belépsz a homalyos, egyszobis
epitletbe. Az egyik falon derékmagassagban egy pole hitzodik,
az 01 felé nézd ablak pedig be van deszkidzva. Eredetileg vald-
seinleg eren keresaiil drullta a wilajdonos o porckdjal Az egyik
sarokban egy kis kilyha dll, rajta egy drea fazékkal, A vasfedd
alal egy merdkanal nvele 1oz ki. egy masik sarokban nagy ha-
lom kdpenyt és rongyokat litsz, Ha belenérzel a fazékba, lapoze
a 121-re. Ha a rubahalomban néznél szét, lapozz a 62-re. Ha
még nem tetted, és most szémérnél a csatamezdn, laposs a 16-
ra. Ha visszatémél az aton az eligaxishoz, és a misik, kevésbé
hassnilt csapdson indulng] el lapoee 2 80-ra. Ha eeck epyike
sem timik sampatikus megoldisnak, és visseatérnél Bandur
Greenbe, hogy ott folytasd a kutatdst, merme wennéd ext? Ha egy
kovicsot keresel, akingl fegyvert kaphatnal, lapozz a T4-re, Ha a
temetdben néznél szét, lapozz a 190-re. Ha az Orjongdo Patkanyt
akarod felkeresni, lapozz a 107-re. Ha Karlt litogainidd meg az
apatsdgban, lapozz a 149-re. Ha mir a fentick mindegyikével
probdlkostal, lessilh ar esie. Hogyha beugrase még ezy ulols
italra az Orjongd Patkanyba, lapozz a 97-re. Ha hazatérnél, hogy
nyugovora térj, lapozz a 35-re.

175

A konvhaban semmi olyan kiilénleges névénvi nem talilsz, ami
hasznos lehet a késdhbiekben, de sikerill dsszesredned hirom
clkesdsre elegendd hideg élelmel (ird fel eeekel Kalandlapod-
ra), Ha most megprobidlsz a szakdcsnidl Karl utin érdeklédni,
lapozz a 84-re. Ha az ajuom it Kisziknél az wicara, majd felke-
resnél egy koviesot, hogy fegyvert szerezz, lapozz a T4-re. Haa
temetd felé indulnal, lapozz a 190-re, Ha az Orjongd Patkdinyba
néznél be, lapozz a 107-re. Ha tivornil a virosbol, és a puszii-
ban nérnél szét. lapozz a 36-ra. Ha mar a fentiek mindu:g}ikc'v{:l
probilkoztil, leszillt az este. Hogyha beugrasz még egy utolsé
italra az Unﬁngn Patkanyba, lapwz a97-re. Ha hazatérnél, hogy
nyugovora tér], lapozz a 35-re.

176.

A srélroham hatrataszit, és kemeényen 4 foldhiz vig, Vesstesz
3 frerert pontot. Feltipaszkodsz, és kozben latod, hogy a va-
rizsld, kihaszndlva a remek alkalmat, megidéz egy Tlzdémont,
hogy az kiizdjon meg veled. Kénvielen vagy szembeszillni a
bestidval
Tiizelémon vayeszec 10 treTeRS 10
Ellenfeled orrlvukaibdl minden lélegzervétele utin Lingok tér-
nek eld. Emiatt valahinyszor megnyer a bestia egy Harci kiirt,
Dobj egy kockival! Ha az eredmény |4, a tiiz megézet, és to-
vibbi 2 frerend poniol vesziesz, A varz'uslrér nem avatkezik bele
ktzveileniil a csatitokba, de tivolrdl ax cue vardzslatal fog 14-
mwiadni rad. Csak minden msodik KurbLl] lud tiseta loviést lead-
ni. lyenkor Dobj egy kockaval! Ha az eredmény | vagy 4, ellen-
feled ehalal, te pedig 4 ereTers pontol vEsZIesz a amadas miart,

Ha van nilad egy gyiri, és egyattal attdl is meg akarse sza-
badulni, dinthetsz Ogy, hogy az egyik Harci Kérben feladod
a védekezést, és a szijaba hajited azt (ckkor ellenfeleid auto-
matikusan elalilnak). Hogy megtudd, sikeriili-e a dohds, fedd
pridirg vorzssga=o! Ha a proba sikeres, a bestia lenyelte az ék-
szert. Erxurin folytasd a kilzdelmet, amig le nem gydzted. Ha
nem sikeriilt a proba, dobdsod céll wéveszt, €5 egy Ujabb Kin
kell feldldozmod arra, hogy visszaszererd (ekkor védekezhetsz,
csak timadni nem timadhatsz), A probilkozdst ezészen addig
folytathatod, amig mindketten életben vagviok. Ha legydzid a
1Envt, kaposrs a7 53-ra.

177.

A nyugati seimyvat Atkutatva csak arra jossz rd, hogy it szil-
lasoluik el a szerzeteseket, és hogy nagy veszélynek tetted ki
magad arzal, hogy idejdinel, mivel a sok sirgo-forgd ember
kimnyedén felfedezhett, hogy nem tartorol kézéjik. Végiil gy
dontesz, elég idot wbligiél mar el itt, és inkibb sietve elhagyod
a kolostorl, mielou a halon baril wsiél fellederik, Taldlse egy
kisebb ajiét, ami a Kapufuid utcira nyilik, és ami a virosfal
mentén mzddik végig. Mikor mar biztonsigban vagy, messze
a kivincsi szemekidl, kifijod magad, és elddntdd, mi lesz a k-
vetkezo 1épésed. Ha még nem tetted. és most felkeresnél egv ko-
vacsot, hogy fegyvert szerezz, lapozz a Td-re. Ha a temetd felé
indulnil, lapozz a 190-re. Ha az Orjéngo Patkinyba némél be,
lapoes 2 107-re. Ha tdvoenal a virosbol, és a pussiiban néendl
szet, lapozz 4 36-ra. Ha mir 2 fentiek mindegyikével probalkoz-
il leszdllt az este. Hogyha beugrasz meg egy utolsd italra az
Onm'-ﬂo Patkinyba, lapozz a 97-re. Ha hazatérnél, hogy nyugo-
viora (1], lapozz a 35-re.

178,

Udvielad Barnockol, a pullost, akivel az elmill évek alau ki-
zeli baratsagot kétouél. A férfi nyersen visszakiszin, majd szi-
razon elmosolyodik, mikiizben felegvenesedik 2 pult magi,
Egy intéssel jelzed, hopy kiszdndd, de most nem kérsz kedvenc
sirbdbdl, ehelyett egvbil a fegyverproblémira tereled a s#ot,
s a tandcsat kéred az ligyben. A férfi elmondja, hogy az Arus
Negved hirom kovicsabal kettd az elmilt két hét soran elhagyia
a viarost, a harmadik pedig épp ma hajoalban tervesel Gvoend,
Egviittérzését fejezi ki szorult helyvezeteddel kapesolatban, majd
ez ¢gy igen szokatlan ajanlator, amit a — Normalis kiriilme-
nyek kizdtt nem javasolnék ilyet — mondattal indit mep. Megtu-
dod téle, hogy a Tolvajok Negvedében miikddik exy ziloghiz,
ahol ralelhetsz fegyverekre, és mar tuded is, miért ilyen téiovan
kdzl ezt veled a kocsmaros: jellemzden a hozzad hasonld keres-
keddkidl ellopott portékak bukkannak fel ezeken a kétes hini he-
Iveken. Mikor megkérded, pontosan merre is talilhatd ez a bolt,

a ferh kénytelen belatni, hogy fogalma sincs, de egészen biztos
bcnnc hogy a Kiraly it mentén koldulé férfiak egyike, bizonyos

LBalka™ udni fogja, ¢s hogy a legjobb lehetdsézed ae lenne, ha
tﬁlc kérdeznéd ext mes, Ha erck utin a friss hirek feldl ke:n'.-
desz érdeklodni. lapozz a 85-re. Ha Karlrdl kérdesméd. lapozz a
133-ra. Ha az id5s urakkal prébilsz meg beszélgetéshe elegyad-
ni, lapozz a 34-re. Ha tavozol a fogaddbol, lapozz a 10-1e,

179,

Orgrill egy ideig csak mérepel, mintin belejesed a beseéder,
majd megszalal. — Valoban elép titokzatos dolgok folynak mos-
tandban a puszriban, Kivinesi lennék rd, miért pomt minket
kerestél fel ahelyett, hogy mondjuk a tanacshoz, vagy a sajat
céhedher fordultd]l volna, kereskedd, — Beszdmolsz a feérfinak
a kardrél, amit Vannixtdl vasaroltal, és arrél. hogy az Apit sze-
rint €7t csak a Tolvajok Céhénck egyik tagjiiol | srerezhetic”
be, Orgrill biasan elmosolyodik, majd meprieea a fejér — Nahdl,
egy szent ember, aki konyit valamicskét a tolvajok munkijihoz.
Nyer sem hallani minden nap, — Riwid seiinet uian folytatja.

Ugy tiinik, a szervezetiink valdban a segitségedre lehet, Az
cgyik tagunk valoban ellitta ilven druval Vannix baritunkat. Ez
egy egyszeri, nem hivatalos munka volt, ami, attol tartok, tibb
hosszisdgot okozott, mint hasenot. A tolvaj minden kinydrpeé-
siink ellenére, hogy hagyjon békén titeket, eldszdr betdrt a Ke-
reskedok Céhéhez, de a jelek szerint nem viit el semmit. Késtbbi
vallatisunknak kdszonherden megmdik 16le, hogy nem anyagi
Javakat keresett, hanem irinymutatist egy thrgy feltalilisi he-
Ivéhez, Ezutin az a valaki, akinek a tolvaj dolgozott, utasitotta
ot arra, hogy lopja el azt az elrejtett targyat. Feltételezésiink sze-
rint dtadia a dolgot a meghizdjinak, aztin elemelt minden mis
ériéket is, amit ott talalt, igy keriilt el a kard is, amit hordozol.
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Megértden bolintasz, majd a tolvaj kilétérdl kezdesz érdeklddni,

A bolondok vissratériek ide azutin. hogy ennyi bajt okoetak
nekimk. igy kénytelenck volnk . megvilni™ télik. Tl sok szd-
beszéd kering a Nyugan Kot korill, és ez nem tesz jor a varosi
tandcesal vald kapesolatmbknak, — Megkdszingd Orgnff se-
oitségdi, és mir épp tAvorni készilsz, amikor a férfi megallit.
— Meég egy ulelsd dolog, ha valoban ki akarod derileni, mi (o-
lyvik a pusztiban. Nem tudunk sokat, de egy nevet sikeriilt ki-
deriteniink: ,.Dar'noth.” — Azzal a férfi uwtadra bocsajt, és epyik
Lsegédje” kikisér a fobejdraton, vissza az utcasarokhoz, Ha még
nem tetted. és most egy kovics utin nézel, hogy fegvvert sze-
rezz, lapozz a T4-re. Ha felkeresnéd a temetdt, laposz a 190-re.
Ha a wvirostol nyugatra lévo kutat vizsgilnid meg, laporz a
125-re. Ha benéenédl ae Orjongd Palkinyba, remélve, hogy ol
nermi informaciora talalhatsz, lapozz a 107-re. Ha tivozol a vi-
roshdl, hogy még napkdeben bejird a pusztit, lapoez a 3J6-ra, Ha
mir probalkoztil mindezekkel, leszillt az este. Ha még benézel
a kocsmaiba egv utolso italra, lapozz a 97-re. Ha inkabb haza-
mész, és aludni térsz, lapozz a 35-re.

180,

Késore jar mar az idd, a nap is lenyvugvoban van, mire sikeriil
mindent elintézned a viroshan, amit mée akardl, Az &g ragyogd
viirds és fekete szinekben pompazik, mikdzben te a Vulkan dton,
a7 Eszaki Kapu felé sétalva figveled a naplementét. Hamaro-
san eléred a pusziat, és ax egyre sirlistdo sitétséghen megillsz
egy pillanaira. Ha kordbban jartal mdr iti, és megjeldliél egy fat,
lapose o 68-ra. Ha még nem, és a Timer Pusetai Csata helysai-
nehez indulndl, lapozz a 14-re. Ha egy misik, észak felé halado
urat kivvemél, lapozz a 135-re.

181.

Emlékszel még a tolvaj szavaira, igy az ulasitasait kvetve meg-
keresed azt a kis tégladarabot, amit emlegetett, és némi figyes-
kedés arin kipiszkilod a helyérdl. Benwvilsz a résen, és egy
viérvirds, kicsit [Hldes kis ékkidver hizol eld beldle (ird fel a
Kalandlapodra). Visszateszed a téglat a helyére. Ha még nem
tetted, és most széméznél a hitso szobiban, lapozz az S1-re. Ha
elhagyod a kriplat, ¢s a Tionr csaldd mapeOlemnuiban néendél
szét, lapozz a 44-re, Ha 4 Fazekas Mezore mennél ki, lapozz
a 89-re. Ha a sirkovek kizt probidlnal vilasera lelni, lapozz a
112-re. Ha elhagyod a temetdt, lapozz a 13-ra.

182,
A koldus, mintin megkapta a pénzt, elmondija, hogy legjobb tu-
domisa szerint a kovicsok, a bbbl mesteremberrel egyinn el-
menekitltek mér a virosbol, mivel félnek attol 3 veszedelemtol,
ami zabolitaml nivekszik és erdsodik a pusztiban. Megmdod
téle, hogy csak egy lehetdséged van, hogy ellop) egyet valakitol,
akingl van fegyver (ami exy elép kockizatos villalkoris lenne).
Tehetetlen dithddben a talajt kezded rugdosni. Ha ez a médsodik
kérdésed volt, megjelennek a virosGrség tagjai. hogy eltdvolit-
sak a koldusokat az (t s2¢18rol, e pedig kényielen vagy folytatmi

utadat az apdtsag felé — lapozz a 69-re. Ha ez az elsd kérdésed
volt. és fizetsz a férfinak egy ojabb Aranytallér, folytathatod a
kérdezOskodést. Amennyiben az apiatsigrol érdeklddnél tovibb,
lapozz a 27-re. Ha a legnjabb eseményekrdl kérdezgeinél, la-
pozz a 87-re. Ha a pusetaral, lapozz a 116-ra. Ha nincs tibb
kérdeésed, és inkibb az apitsiagba mennél, lapozz a 69-re.

183,
A harci kalapacs hatasos fegvver lehet, mivel van egy olvan kii-
lénés tulpjdonsiga, hogy képes magiba szivinl a migikus ener-
zidkat. Ha megaldott téged egy szent ember azota, hogy magad-
hoz vetted, lapozz a T0-re. Ha nem, lapozs a 155-re.

184,

Ledilsz 2 mogorva Dryaden mellé. Ha talilkostdl mar Vannix-
szal, azomnal felismered - lapozz a 156-ra, Ha még nem iad,
ugy bemutatkozik. Eleinte csak vonakodva beszél veled — Ugy
sejted, azért, mert leri rolad, hogy kereskedd vagy. Arzonban
szivesen bosszant a Céhetekher tériént betbréssel, és hogy még
nem sikeriilt kézre keritenetek a tettest. Azt is megiudod tdle,
hogy sejlése seerinl a pusstiban folyd eseményeknek valami
kize lehet a Déli Kapun til elterild temetdben folvd dolzokhoz.
Ha még nem sikerilt fegyvent szerezned, lapozz a 33-ra. Ha mir
igen, a férfi dtad neked egy pergamenlapot, melyen az alabbi
felirat lathata:

Am dzsen elike in
Na vy eze yge

— Ez hasznosnak bizonvulhart, ha a késobbickben felszerelésre
lenne sziikséged a killdetésedher — kizli. Hamarosan befejezed
a beszélgetést, és magdra hagyvod az italival., Ha most az idds
[érfihoz lépsz, & még nem tetted, lapozz a 2-re. Ha a wirosor-
rel szeretnél elbeszélgemi, lapozz az 35-re. Ha hazamész, hogy
nyugovira 1érj, lapozz a 35-re.

185,

Elindulsz északnak az iton. [donként megpillantasz egy-egy bir-
ki, amik a pusail éseakon & nyugaton hatirold fannok egyi-
kérol sziékhettek el. A vandorlds elégpeé firasztd, meg is hezel,
El kell fogyasztanod egy adag élelmet (most nem kapsz vissza
enererd pontokat). Ha nincs ndlad ennivald, dgy 2 uerers pontot
vesziesz. Mar kezded azt hinmi, hogy a puszia problémidjinak
gvikerét nem erre talilod, amikor valamivel tdvolabb megpil-
lanasz egy alakoi. Mikor kizelebb juisz hozza, felismered: egy
Xoroa Harcos ax, aki [Bld alani kolonigjuk egyik lejiratil ora,
Kattogds sxerl hangok és siimmbpés sorozatival adja tudtod-
ra, hogy ellenségnek tekint, ¢s bar probilod kezjelekkel mdiira
adni, hogy sem ri, sem pedig otthondra nem jelentesz veszélyt,
a lény rid tamad! Védekerned kell! Ne feledd, hogy ha nincs
fegyvered, 3-mal csdkkeniened kell vevessgcener,
Xowoa Harcos szyzasee 10 eLETERD 11
Ha legydeid a lényt, ngy hatirozol, hogy a legbiilesebb dolog
az lenne, ha visszafordulnal az uton. mieldit a lény tarsal rata-
lalndnak a holttestre. Visszatérsz a délen elhagvott eligazishoz.
Ha még nem deritetted fel a nyugati oldaldsvényt, €s most meg-
tennéd, lapozz a 95-re. Ha visszatérnél az elsd eldgazishoz, ¢s
ott a csatatér felé indulndl, lapozz a 131-re. Ha a fentiek egyi-
ke sem tiinik jé Gtletnek, visszatérhetsz Bandur Greenbe, és oft
Tolytathatod a kutatast. Ha egy kovacsotl keresel, akingl fegyvvert
kaphatndl, lapoez a 74-re. Ha a temetdben néenél szét, lapozz
a 190-re, Ha az Orjongd Patkdnyt akarod felkeresni, lapoze a
107-re, Ha Karlt latogaindd meg az apatsagban, lapozz a 14%-re,
Ha mar a fentick mindegyikével probalkoztal, leszillt ar este,
Hogyha beugrasz még egy utolsd italra az Orjéngd Patkinyba,
lapozz a 97-re. Ha hazatémél, hogy nyugovora térj, lapozz a
35-re.




Feltdimadis

180,

Kézelebbrol megvizsgalva a feltart talajrészi, libad belelitkizik
valamibe, ami a felhanyt talagbol log ki. Egyvik ujjaddal meg-
bikddsod a krémszini, tojasra emlékeztetd dolgot. Eleinte sem-
mi nem tériénik. Azian megremeg a fold, és a ,lojas” a sremed
lattara noni keed, kiemelkedik a talajbol. Ekkor jissz ri, hogy
amit talilidl, az valdjaban egy Csoniviaz feje. A lény dllkapesa
fegalotlan csapkodni keed, s viliglalan seemeit feléd lorditja,
mikizben kiemelkedik a mélybol, Mikor szabaddd wilnak a
kezei. az oldalira koot roesdis hivvelybdl kardot rant, masik
karjival pedig felemeli a pajzsat, melyre egy Kokatriszt festet-
tek. Tamolyza lépiekkel kiszakitja magdt a talajbol. ¢s megindul
feléd. Ne feledd, hogy ha nincs fegyvered. 3-mal csBkkentened
kell vevezeecerer! Ha van, dgy a zizdfegyverek minden sikeres
taldlat sordn a seokisos sebedst okoeaik ellenlelednek, a vigd-
fegvverek azonban csupin 1 pontot,

Csantviz HGTESSEG 7 ELETERG B
Ha akarsz, birmikor Flmenekifietsz, és visszarohanhatsz az
elozd eligarzashoz; ha igy tennél, lapozz a 11-re. Ha te gyozol,
lapoes a B6-ra.

187.

Miutin a régi, jol bevalt harapos probaval meggydzodik rola,
hogy az érme, amit adial neki, valodi, a koldus elmondja ne-
ked, hogy ha fegyverre van szilkséged, akkor Yannixhoz érde-
mes elmenned, a Ragadds Ujjak zdloghazha, amit a Tolvajok
Megvedében taldlsz meg, a Kibelezett Hal sikitor 6 alatt, ami a
Fekete kdzbol indul. Ha ez a misodik kérdésed volt, a kizelgd
virosdrik latvanyira a koldusok gyorsan elbdirdlnak a fonr ko-
zelébdl, te pedig kénytelen vagy folytami az utadat az apiisig
felé = lapozz a 69-re. Ha nem., és hajlandd vagy a férfinak fizetni
egy jabb Aranyat, folytathatod a beszélgetést. Ha az apatsigrol
kérdernéd, laporz a 167-re. Ha a pusziardl, lapozz a T9-re. Haa
helyi események utan érdeklGdnél nala, lapozz a 9-re. Ha nincs
itbb kérdésed, és folytatod utadat eredeti célod, Karl és az apdi-
sag felé, lapozz a 69-re.

188,

A puszta kdzepén, a sdpadt holdfEényben éred utol a vardzslot,
valahol él6holt szolgdinak két tibora kézdit. — Szdvak harcolnd
akarsz, mi? Amint végzek veled ¢s ezzel a szinalmas kis porfé-
szekkel, Casper is lingba fog borulni! — A férfi erutin villimot
sz0r rad, gy kényielen vagy félreugrani elole. Ha mép nilad van
a halon wlvaj gyirije, lapogs a T2-re, Ha mir elpusaitattad,
lapozz a 127-re. Ha nem taldliad meg, lapozz a 146-ra.

189,

Olvan mennyiségil keriészkedéssel és mezdgardasigeal foglal-
kozd cimmel talilod srembe magad, amennyit eddig elképeelni
sem fudtdl volna, Mielott azonban ennél alaposabban is szem-
dgyre vehetdd a poleokat, hogy valami nem dllatokrdl vagy ni-
vényekrol szolo anyagot is talilj, hangokat hallasz beszirodni a
folyosordl, Ovatosan kiszoksz a kinyvtirbdl, még mieldtt vala-
ki rad taldlhatna, végigsietsz az épiileten, mikdzben tébbszir is
majdnem leleplezodsz, és végill egy mellékajton it elhagyod az
apatsigot. A Kapufutd utcin bukkansz fel. ami a virosfal men-
ién hieodik végig, és addig meg sem Allsz, amig jo messzire
magad mibpotl vem hagytdl mindent és mindenkin. Végiil arzon-
ban kifjod magad, és végiggondolod a helvzeted. Ha még nem
tetted, és most felkeresnél egy kovicsot, hogy fegyvert srerezz,
lapozz a T4-re. Ha a temetd felé indulndl, lapozz a 190-re. Ha
az Urjongd Patkdnyba némmél be, lapozz a 107-re. Ha tavornal
a virosbol, és a pusetaban néznél szét, lapozz a 36-ra. Ha mir
a fentick mindegyikével probialkozial, leszillt az esie. Hogwha
beugrase még egy ulolsd ilal ar Orjongd Pakinyba, lapose a
97.re. Ha hazatérmél, hopy nyugovira térj, lapozz a 35-re.

190,

A komor Halott sor dgazik le dél felé a Bandur Gtrdl, mely a
Déli Kapun dt hagyja el a varost. A fal melleii teriil el a temeid, a
Csoszodombi Virhoz vezetd it mellett. Tébb sorban hizodnak
itt a sirkbvek és keresziek, néhol egv-egy csaladi kripta szakit-
ja meg ar egyhangisigot, jelezve, hogy tehettsebbek is éliek
errefelé. Egy pillanatra megillsz szileid nyughelve melleit, és
elmormolsz egy imit lelkiik ddviziléséért. Miutin letudiad a
kitelességed, el kell déntened, mil csindls:?

Szémnézel a Fazekas Mezon?
Megvizsgilod a Rendithetetlen esalad
kriptajat?
Nyomokat keresve megvizsgilod
a sirkéveket?
A Tidr maneelemnban némél s=607

Lapozz a 89-re.
Lapozz a 151-re.

Lapozz a 112-re.
Lapuoers a 44-re,

Igli
A keresés eredménye 7 Aranytallér (ird fel a Kalandlapodra),
Ha még nem tetted, és most megprdbdlsz a folyosén dt Efmiene-
kdifni, lapozz a 105-re. Ha a tetemet kutatnid at. lapozz a 49-re.
Ha a hatizeikba néznél bele, lapozz a 136-ra. Ha van nilad egy
katél, és el felhasendlva probalodl kimdsent a kiibol, lapose a
83-ra.

192,
Erosen megragadod a kitelet. ¢és s#éles terpeszbe allva rine-
hezedsz a kotélre. Recseg-ropog. de ngy tlinik, elbir. Szépen,
lassan ereszkedni kerdesz. Tedd prihdro syerzuczenl Ha sreren-
cséd van, lapozz a 113-ra. Ha nines szerencséd, lapozz a 4-re.

193.
Rendelsz epy tjabb pohdr almabort magadnak, és egy korsd
Darrow-féle sont az drnek, aki beszélni kezd. Elmondja. hogy
a varosi iandcs dithdng, amiéri nem jon segitség Lendle-bdl,
hogy a Déll Kapun 4l elteriild temetd sirjaindl valami kiilinds
dolog olilkodik, és hogy az Grség nagy része (O természetesen
nem) retieg az Eszaki Kapundl az éjszakai szolgilandl, ami a
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pusztara tekint ra. Beszamaol arrdl is, hogy epyre tobb rothadi-
505 beteget kell Rosie Flethcerhez, a vitros vajikos asszonyihoz
irdnyitania. aki a Nyugvo Kirdly 147 alant lakik. Végll beszéde
részeg motyogasba Tullad, te pedig feladod, hogy barmi egyeh
hasznosat kiszed) beldle. Ha még nem tetted, és most az idosebhb
férfihoz Iépnél, lapozz a 2-re. Ha a Dryadennel beszélnél, lapozz
a 184-re. Ha hazatémeél, lapozz a 35-re.

194,

Ha van ndlad ey amulett, ami az éloholtak ergjétdl nyijt vé-
delmet, a bestia fitésének nincs tovibbi hatasa — lapozz vissza a
T7-re, és fejerd be a harcot. Ha nines ndlad ilyen, ellenfeled leg-
utobbi csapisa nvomdn égetd zsibbadisig drad szét a testeden,
és elleritlse a padlon. Retegve ditbbense ri, hogy lebénultal, és
képtelen vagy megallitani a ddgdt, aki jot lakmirozik a tested-
bl

195,

Azonnal belizasodsz, és a talajra rogysz, miktzben egész tes-
teden izzadni kezdesz. Ez elég hosszan eltart, végill azonban
jobban lescel. Sikeriil kigyogyitanod magad a Sorvaseio kirsd-
gibdl, de ennek nagy ara volt. Dobj egy kockdval, majd adj 3-at
az eredményher, hogy megtudd, hidny tieTerd pontot vesztet-
tél, Ha még életben vagy, megkdénnyebbiilten tapasatalod, hogy
a tibbi élohalott nem vette észre kinlddisodat. Ahogy jobban
kiriilnezel, egy fekete kipenyes alakot veszel észre, amint két
massziv alak kiséretében nyugat felé indul tovabh, Upy dintesz,
a nyoniiba eredse. Lapoes a 137-re,

196,

Megvizsgilod a kegyetlennek Lits=d buzoginyt. Sosem hasznidl-
tal még ilven fegyvert, de valahogy mégis jo érzést kelt benned,
— Mem tudom pontesan, honnan srereziem — mondja vallat von-
va Vannix — de 15 Aranytallérodba fog keriilni. — Ha megve-
szed, lapozz a 75-re. Ha egy masik fegyvert néznél meg, dbntsd
el, melvik legyen az. Ha a kard, lapozz a 24-re. Ha a mnakkal
boritott kard, lapozz a 122-re. Ha az exiist tor, lapozz a 99-re.

197,

Lassan kézelitesz a kandallohos, és dvatosan ilsz le az epyik
iires szekbe. Kissé meglepddsz, amikor megpillantod a veled
szemben helyet foglaléd két férfit. Egyvikilk, akinek a jelenléte
nem kiilGndsebben furcsa, az Orgriff, a Céh képviseldje. A ma-
sik a vdros keleti végében talalhaté kolostor Apdtja. Meglepeté-
sed bironyara kit arcodra is, ugyanis a férfi széles mosollyal,
és halk kuncogissal jutalma:. — Mindkeuonke! nagyon agzase-
tottak a pusztiban folyd, egyre kiilondsebb események, exént
nyitva tartotuk a szemiink és filink, Ez a kis talilkozis, amibe
belecsdppentél, csupin egy megheszélés, hogy kicseréljiik az el-
mrnlt hét sorin beszerzett informdcidinkat, és megprobaljuk kita-
lilni, mi is folyik itt. Esetleg lenne kedved csatlakozni hozzink,
¢s megosziani veliink, amit sikeriilt kideritened, ha mér egyszer
annyil erolkidiél, hogy segils a varoson?

Beleegyezel a dologba, és elmondasz mindent, amit azota de-
ritetiél ki, hogy visszaénél Royal Lendle-bél, Tonéneted vé-
geztével a két férhi hiatradol, és gondolatiba meril. Ha van nalad
eey jepvretfiizel, laporz a 48-ra. Ha nincs, vendéglatoid sok si-
kert kivinnak felvallalt killdetésedhez, majd s#élnek eresztenck.
Elhagvod a Céh épiiletét, és nekivagsz a pusztanak. Lapozz a
180-ra.

198,

Felegyenesedsz, és emelt fdvel vonulsz be a tibor kiizepére. A
viiriises fémy furcsa jatékot Gz veled, nem egyszer gy litod,
mintha az amyak magukiol morzognanak koriildtied. Az Gssee-
sereglett @ldholak eleinte tudomadst sem vesrnek rolad, végiil
azonban egy Sorvaszid megindul az irinyodba. Ne feledd, hogy
ha nincs fegyvered, 3-mal cstkkentened kell vevezzec pontjai-
dar,

7 ELETERG 3

Sorvaszio IGYTESES
A csata sordn minden harmadik Harei Kért kévetden Tedd
probdra szerenczin! Ha szerencséd van, folytasd a kitedelmet
a szokott madon. Ha azonban nincs, a bestia megferioz az il-
tala hordozott korral {vonj le magadiol 2 sierers pontot). Ha
lepyhedd a fenevadat, és van ndlad egy amulell, ami megvéd az
éloholtak erejétdl, szervereted hamarosan magarol legydzi a be-
tepséget. Ha van nalad egy #saknyi csipds illatd gyogyndvény.
elfogyaszthatod Gket, ugyvanis képesek semlegesiteni o betegsé-
et — erért is szerezte be ezeket a Céh. Ellenkezd esetben amig
nem taldlsz valamilyen gydgyin, vagy meg nem halsz, minden
harmadik fejezetpontra lapozis utin dobnod kell egy kockdval,
Ha ar eredinény paros, djabb 2 erererd pontol vesziess, Paratlan
dobis esetében sikeriil féken tartanod a kérsdg tovibbi erbsade-
sét. Erutdn egy alak érkezik a teriilet szelére, két oldalin egy-
egy emberforma testdrrel. Lapozz a 115-re.

199,
Oidalépsz a féllabn koldushoz, és 2 Aranytallért nvomsz a mar-
kdiba, majd kielod vele, hopy informaciorn lenne seiksézed,
Mirdl kérdezed?

Az apitsagrol?
Fegyverckrol?

A pusztérol?

A helyi iigyekrdl?

Lapozz a 19-re,
Lapo#z a S4-re.
Lapozz a 104-re,
Lapo#z a 152-re.

204,
Dar'noth tesie a talajra rogyik, gonosz ercje szeriefoszlik. Miu-
tAn kipibened magad, és nagyjabol ellalod a sebeidel, vissealérse
az egyik tiborba, és bsszeszedsz annyi anyagot, amibol egy sze-
dett-vedent hordidgyan dss#e mdsz tikolni, Exutin a varizslo tes-
tét magad utin hizva megkezded a hosszn utat, vissza Bandur
Greenbe,

Mikor kordan reggel, nem sokkal a nap elsdo sugarainak elé-
bukkandsa elétt megérkezel az Orjingé Patkdnyba, megtudod,
hogy a Royal Lendle-i csapatok végre meginduliak. Nyugtizod
magadban, hogy legalibb a takaritishoz iddben érkesnek, hogy
segiisenck visszaallitani a csataterel az eredetl, meg nem boly-
zatott allapotaba. Mivel sikeriili elpuseatitanod a gyurit, a kato-
nmiknak nem okor majd nehézséget véperni az éloholtakkal, és
megszabaditani bebdridnezdit lelkeiket, ¢ nélkil ugyanis a besti-
ak tovibb | éltek”™ volna még lemészirlasuk utan is. Ez egyben
azt is jelenti, hogy Karl bardtodat megszabadithatod keserves
létezésétdl, és tisrtességesen eltemetheted. MNagy szolgdlatot
renél a kominens wibbi orszaganak is azzal, hogy bevégezied
Rendiiletlen Narron utolsd feladatit, és megseabaditottad a vi-
Tdgot a gyamitdl, Igen kiclégitonek taldlod, hogy az emberck is
elkezdiek a régmilt idék hoseihez hasonlitani,

Keésobb, mikor sikeriil minden részletet tisztizni, a helyi ivo
hosévé avanzsalodsz, és igen jolesd érzéssel fogadod bardta-
id folyamatos hizelgését. Elobb azonban még var rad valami —
a sirdd a kocsmapulton,




Nyolc dolog; amit a Kaland, jatek Kockdgal

A Lebegd Viiros

pes a nem bl hitles dintést hozo kalandozdkat kiginyolni. Troni

kus madon azonban erre a dijra tokéletes jeldll az egyik szerepld,
aki épp ebben, az irohélgy elsd kiadott jatékkényvében szerepel.
Ahogy minden mas hatalmas varazsla, Ggy Angekok is kiillénbsen
sebezhotd egy konkrét magikus fegyverrel. Am amiben & kiilén-
hizik a tishbiektdl, ax az, hopy masok dltaliban nem hagyjak ext
a fegyvert a sajit szobdjuk ajiaja elott a falnak dintve, hogy az
els idegbetep gengseter felkaphassa és hasenalhassa ellene. Még
a legostobabb gonosztevének is 16bb esze van, semmint hogy eny

nyire megkonnyitze az ellensépe dolgat.

Tanulsag: Azokat a hibdkat litjuk mep leghamarabb masokban,
amiket mi magunk is rendszeresen elkivetiink.

A Viltozasok Fildje

Ha eltogadod a Mocsari Sziiz kiildetését, elmondja neked, hogy
Linanak hivjak, majd azt javasolja, hogy .jol jegyvezd meg a nevet”,
vl"ﬂﬁl }:L'Llitll sziklaoszlophoz kiild, J:wly]:m' az A, [, L és Z belik
vannak viésve, Erdemes lehet felidézni azokat az ABC-t tanild kis
monddliikat, amiket a gyerekeknek mondanak. A tikhini verzid va-
lahogy igy hangozhat: A, mint Allansia, a Veszélyek Fildje, B,
mint Beltenger, kaldzok mezeje,” és a tobbi, Ezek szerint , L, mint
Lina”, méghozza ol kihangsalvozott L-el. Ha azonban igy, szd sze
rint probalndd értelmezni a kapott informaciot, akkor hamarosan
aprd atomjaidra hullandl szét, ami akdr ahhoz is vezethet, hogy a
nyitott ablakon at hajitod ki a masodik Zagor.hu Jakfiizeteder.

'l'anuls&g: _It'rl E:Lmdu]d it, mi]yt‘n tanidcsot adsz. Ami szdmodra

egyértelmiinek tinik, az misoknak kimnyen lehet félrovezetd.

lan betolakodak ellent védekezés gyandnt. Bombikkal, melyel célja, hopy kiiktassdk az dvatlan kivinesiskodiokat
(es kivzben sulvoes burkolat kirokat okozzanak), vezérlipultokkal, amik allitpatasinalk hatdsdra az egész hapo fel-
robbanhat, By filoeofialo nﬂulpih':lﬁvu]_, ami kése elarulni 1u].‘:]’11m1:1551 iz elsd 111:‘-":”1 :thz}fi[hmrmk, aki hajlando
egyetérteni szalipszisztikus nézeteivel és egy antik fedélzeti szamitogéppel, mindenféle védelmi mechanizmus
nélkiil, ami mepakadalyozhatnd, hogy a feleldtlen kotnveleskeds hatalmas lyulakat robbantzon a kizponti vezérli
epyaépibe. Epy ilven kirnyezetben élve valoszintleg igen kepveltlen sors varna Cyrusra, ha Mr. Bean véletlendiil a
fedélzetre kertilne, egy képeett orgyilkosral mar neim is beszélve,

3.t

'l'a.uuls.ig: A ]1'1'|Ll'.r1|l1 balesel olthon Wrlénik. ]{J] nézd meg, Jnilyt'ﬂ &I]dpullmn IliiE-":f"'.JL[ a L[LlI.E-"itii.hil &5 IlU'l-'l '
keriilte-e el a ﬁm,'v[rnm.lvt vulimﬁ]yt'n v\tw.{']y forras,

IHEEIIN

A Gyikkiraly szigete
Mikor a Thz-sziget banyiinal dtlkutatdsa sordan egy Higgdlepesen lefeld halado akndhoz érsz, ahelyett, hogy
értelmes ember madjara visszatordulnil, gy dintesz, kiprabilod, hogy a valahonnan deszeszedett labbelid
segitsépivel tudsz-e a falon maszni. Es birmilyen dibbenetesen is hangzik, igen, igy biztonsdghan
leoreszkedsz a verembe. I"»'Tniﬂlrp:"r midon odalenn nem azon bucatryi kalandozd tetemt talalod, akik
rossFul 11'[111*[[:11; re—'.i:-r.rnél"ukr]t illetden, hanem egy igen szep kardot, ami ]»;..'er:'}l.n[ minden olyan iisvessEc el-
vesztéaddrt, amit kevéshd szorencsés tippjeid sordn szenvedté] ol
Tanulsig: Ne légy talsagozan dvatos - a kockizat néha kifizetddik.




A Skorpiok Mocsara

Miutan sikeriil elvégerned epy nem-pgonosz vardzsla dltal rad bizott kiildetést, spp kifelé
tartasz a mowsarbol, remélve, hogy talalsz egy n|}'a-m utat, ami nem vezel it egy |a-’|n5:;n|ﬁ
poklon vagy azok kel az istenverte Kardfak kozitt, Ekkor bukkansz ra a kedves Mada
rak Mesterndjére, Mikor megtudja, hogy miért vagy a mocsarban, segitségiil hiv egy Sast,
hogy az elvigyen egy darabon, Az ostoba madér pedig visszavisz a Fattyd tolyd rossz ol-
dalira, ipy kénytelen vagy ismét dbviagni a skorpidktol hemzeepd Heztison. Nagyon kiszi,
Madarak Mesterndje.

Tanulsig: Mielott elfosadod valaki segitsépet, eldbb pyieod) meg rola, hogy hszaban van

virle, h“ﬂ“‘""”" kel Inw;]':fsl]{*inn [1]»'('1“1?/111' a Feladatot.

A Kiéosz Fellegvara
MNem 1'r11'.-1'|d11nlju[~;, hogy Rettegetl Balthus lenne a legpengébb elme senifalvan, ugye? Veszi a f&md!ﬁénnl, hogy kombinacios zarat
szareljen fel a dolgozdszobdja ajtajara, megakadalyozva ezzel, hogy ne zavarjak a bérpyilkosok (é= hogy visszavonulhasson valahova
hirtelen harapn, kiwvetelded telesége elol), majd pedig ir egy kinyvet, amiben feltinteti a kodot, és ezt lepasszolja a helyi kinyvtarnak.
Erutan hagyja egy tnéletraje-irdnak, hogy megirja egyvetlen nagy gyengejét (marmint az éles fegyverekkel valo miszlikbe apritason
kiviil, ama ugye egy i']f‘l'l E_'..ru]ul:i probléma) ¢ ebhol is rendel egy p{']diinnyu[. Mindezek ulin nem gy I:Ill.'t'l].l.'l.?l'l{'}i, hu“:r' epy plmasz
(im messze nem analfabéta) paraszet betir a dolgozdszobdjiba és halili szoliélményben részesiti,

Tanulsdg: Ne hagyj bizalmas dokumentumokat szanaszét, ahol bdirki rajuk bukkanhat.

A Puszlito
Hbabapvsztjitpd (b mint kebjztpsojgl nespkokillfmftline szpkb sha lthite bbbpl Gjitilvie, hpgyospkb n acsbkavgyahjvbtkpenbkarba,
mjnt ii vndprjtpobist jba”) kiplzembgtbrnvinjimigirting i bak prvlptdeltepkéblezidite, vevatsfly ékbparbd, hpg v ovj sszbnyint

efrfdffifprmbybtafsészimfl yvisfpité. Hban fme, veyivb gyabahblbla, vbpya braprpkiszplghshgidvhriarba. Frelfbigjmehaszimbdif
Ipttds, brjkprobepn offlpzpfblszd, nfmetviambe frbs-f e miggfpyfzn ) ibahf Iy pszlingepb rafgyszirvakifhizs e, mf Iptedlo IEpldr fe
ncdvinbla.

Tanulsag: Sosincs késd megtanulni egy aj nyelvet,

Visszatéres a liizhegybe

- Zagor! Meégis miér 8liek meg? Egyaltalan semmiért!
) b 57 Bl

De most komolyan, mi olyat tett, amivel kisvdemelte a halalt? Magziik csak. . a hattértirténet szerint
kesztyil visel és kartydkkal jatszik, Nos, ez valoban eléggé nehérkessé teszi szamara a keverést és az
osztast, de nem igazan teszi jogossa a kalandozd kényelmére otthondban elhelyezett magikus erek
lyével vald seétporlasztasat és a harmincegy kinyvvel késtbhi folytonossagi hiba beiktatasat, nem?
Tény és vald, a Warlock magazinban talilhatd kibdvitett verzid valamivel részletesebb. Otthont ad a
kellemetlenebb nem humean léinyek szamira (ennyit a jo seomszédsaprol) és a pabona is eléy ramaty
dllapotba kerilt, ami nyilvén az & hibdja, mi? Meglep, hogy senki nem dlliga, hogy tarajos giibéve vil-
tozott [csak aztin jobban lett). A kiizelben €16 népek persze azt g':||[1':]'.'-][-kr hogy 6 ponosz, és valdszindleg,
valami rosszban santikal, dréga hosiinknek pedig ennyi mér elég iz, hogy lerohanja Irakot - akarom
mondani hogy felkutassa Zagort és mepdlje. Logalabbis cgyelbre,

Tanulsig: A vadaskodasnak éz rémhir-terjesztésnek hossza tivon igen kellemetlen kivetkezmié-
nyei lehetnek. Elészir ellendrizd a kapott informaciak hitelességét,
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Magyvarorszagon megjelent kimyver:

Kaland Tatek Kockazat kietek;

1. Halillalsirinms
2 A Tizhepy Varheshiya
i Az orszagin harenaa
4. A Guikkirilv srigeie
3. A Skarpiok Maocsara
6. A Kiosz Fellegvisa
A Viémenperck
#. A Hoboszorkiny baclanga
4. Bamokok pribaja
1. A Halihalizmin
11 A rémulet dbvesztbje
12 Tolvajok Virosa
13, A Szamurdy kardja
14, Az Elkkorod haz
13, A Pusztitis Maszkjai
16, A Végret Erdsje
17, A varizslé kriptija

Kaland Tidk Varieslar 3 kiitete:

A Shamutanti Dombok

1
3 Kharé - & Ceapdak Kikotiviross 1902
3

Hét Shdkanykigyvh
Kaland Tk Kockdzar (Srokits kin

. Démeondovagok
2. Zapor Legenddja

Kaland Tk Kockazan (Zagoehu):

l. A Earkiny szeme

2. A Pusztivh

3. Visszarérés a Tizhegybe
4. Weérescaont

5. Ejsackany

6. A Mimia Atka

T A MElyséy Bdmona

8. Ejféli Tolusj

G A Ludérckassély mélyén
1. A Tirhegy Varazskia (szines)
1. A Mekromants epszakaga

Kaland Tadk Varieslar (Zagorbu):

A Varizslatok Konvvs

A Kirilbyok Koroniga

1 sy
1985
1984
1989
1989
195
158Kk
19%(k
195y
1 Gk
L]
19%1
198%]
19%1]
19%]
10601
1955

1952
1952
yvkaadd)

| 5
2001

200
Z0HE
200
2010
200
200k
201k
2000
2000
2000
2000

201
zoll

Fantazia Harcos kotetek

1. Ungyilkos 192
2. A Mélysdp Rabszolghn 1992
i A Kethen Maffin 16803
4, Rabot Kommands 19595
5, Egi Fejedelem 1993
6. Liazadik Bolvgda 19493
7. Talilkowzhs FEAR. - 1903
& Callaghao 1943
9. Csillaghkazi Fejvadisz 1993
10, Lopakodd Lelksk 1603
11, A haldl Seregei 1955

Kaland Marék Kockizat kémkimyve:
TITAN 1981

Ealand Mudk Vasdzalar 4. kove:

4. Kirdlyok Korondja 1993
12, Az Elsholak szigess 20110
3, Vihargvilkos 20040
14, A virfarkas ivoliése 20190
15 A Réudhl Jsla 201t
16, A Kdosz Ura 2011
17, Sardath ostroma 2011
15, A Kard Mesters 2011
19, Varirstora 201t

200 A Hewcepgek viadala AHUT 2011
A Hercegek viadala AV 2011
Onplingd Agyarak 2011

[
[l

Kaland Jatck Kockiazat weboldal

LACOE.HU

= kiinyvismertetik

» képek, illusztraciok

= konyvhoritok, térképek

+ végigjitszisok

« letdlthetd kdnyvek

= elokésailetben v kinyvek
+ [anum

Me feledd: A fihds Te vagy!

ZAGOR.HU

A kivetkezd Zagorhu jatékfiizet virhatdan 2012, mércivsiban késziil el:

# Bidid ¢ rarr

3 rajongoi kalandjaték:
A Fekete Lovag
A Fatar

Ut a dicsoségbe

Me feledd; A fahis Te vagy!

LAGORHU



A Prébatétel Temploma

A Probatétel Temploma dugig van érdekes kihivisokkal és
ordigi csapdikkal, melyeket a Tandrok Nagytanicsa készitett
elé, hogy priobdra tegyék a vardzslétanoncokat.

Szikevény Migus

Mihez kezdjen a kalandozd, ha a legutibbi killdetésekor szer-

zett kincsek elfogytak, és nem 41l a hdzhoz ij munka? Kényte-

len az egyszeri tolvajokhoz hasonléan lopdsbhél megélni. Ha

pedig rajtakapjik, dinthet, hogy a kézlevigissal jir-e

jobban, avagy az akasztissal. Es persze reménykedhet, hogy a
migusok nem szélnak bele az itéletbe...

Feltamadas

Sziilévirosodat, Bandur Greent a kizeli pusztiabol ismeretlen

korsig timadja, mely egyik baritodat mar elragadta. Nem

szamithattok segitségre, ezért dgy déntesz, TE magad indulsz

el, hogy a dolog végére jirj. De vajon képes leszel feliilkere-
kedni az éjszakiban meghivé rémségeken?

A jatékhoz nem kell mis,
mint egy ceruza, egy radir,
két dobikocka, no meg némi szerencse.

A megoldis a TE kezedben van!
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