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Bevezetés

Ennek a konyvnek Te vagy a hdse. Te vivsz meg a
kocka segitségével oriasokkal és szornyekkel, magad
dontesz, hogy merre haladj tovabb, kivel baratkozz,
csatazz. Nem pusztan az ir6 fantaziaja iranyitja a tor-
ténetet, hanem a te batorsagod, kivancsisagod, lele-
ményességed, kalandvagyad és jozan eszed is.

Jaték és regény egyszerre, amit a kezedben tartasz.
Kalandos viallalkozas, amelybe belebukni is lehet, de
ha jol dontesz, sikerrel jarsz.

Igy hat ezt a kdnyvet ne ugy olvasd, ahogy azt meg-
szoktad. Mint latod, még az oldalak sincsenek meg-
szamozva a bevezetd utan. A — hosszabb-révidebb —
bekezdések viselnek szamokat egytdl Otszazig. Ezek
kozott elére-hatra lapozva haladsz elGre a torténetben
a magad igénye szerint. Ha kardot rantasz az ellenség-
re, mashova lapozol, mint amikor elbujnal eldle.

Barbar harcosok, varazslok, szornyetegek, torpék
népesitik be ezt a fantasztikus vilagot. Mi kell ahhoz,
hogy ne bukj el kozottiik? Csak az, ami a mindennapi
élethez is: ligyesség, jartassag, Otletesség; az, hogy fel-
késziilten vard a nehézségeket.

Es szerencse, amely nélkiil az el6z6 harom talan mit
sem ér, de ha csak erre szamitasz, biztosan cserben hagy.

Hogy mit jelent az UGYESSEG, ELETERO, SZERENCSE
és DUH ebben a konyvben, megtudod a kovetkezdok-
bol. Ha netan nem lenne teljesen vilagos a dolog, ne
tordédj vele. Batran eldre! Vagj neki az olvasasnak, me-
net kdzben minden a helyére keriil! De ha elfelejtenél
valamit, hogyan kell j6l megvivni egy harcot, hogyan
menekiilhetsz, hogyan gyogyithatod magad a jaték
szabalyai szerint, nyugodtan visszalapozhatsz.
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A t6bbi Kaland Farék Kockazar jatékkonyvtdl elté-
réen ebben a torténetben egy ork borébe bujhatsz.
Az orkok kegyetlen, rosszindulatu teremtmények,
akik megtalalhatok Titan egész teriiletén, tobbnyire a
Gonosz szolgalataban. Testfelépitésiik az emberéhez
hasonlo, de sokkal agresszivabb természetliek, ami
sokszor jelent elényt egy csataban... de ez okozhatja
a vesztiiket is.

Hogyan Riizdj meg
az alvilag teremtményeivel?

Miel6tt belevagnal ebbe a kalandba, fel kell mérned,
mennyire vagy erds, illetve gyenge. Van egy kardod
és egy hatizsakod étellel, itallal az atra. Felkésziiltél a
feladatra, megtanultal a karddal banni, és keményen
edzettél, hogy erds légy. Hogy megtudd, milyen ha-
tékonyak voltak elokésziileteid, dobokockaval dontsd
el kezd6 UGYESSEG, ELETERO, SZERENCSE €s DUH pont-
jaidat. A 20. oldalon talalod a Kalandlapot, amelyre
feljegyezheted kalandod részleteit. Ugyanitt jelolheted
UGYESSEG, ELETERO, SZERENCSE €s DUH pontjaidat is.
Jol teszed, ha ceruzaval irod a pontokat a Kalandlapra,
vagy fénymasolatot készitesz errdl az oldalrél, hogy azt
Ujabb jatékra is felhasznalhasd.

UGYESSEG, ELETERO,
SZERENCSE ES DUH

Dobj egy kockaval! Adj 6-ot a dobott szamhoz, és az
Osszeget ird be a Kalandlap UGYESSEG négyzetébe.



Dobj két kockaval, és az eredményhez adjal 12-t, a
kapott szamot ird be az ELETERO négyzetbe.

Van egy SzeErRENCSE rovat is. Ehhez egy kockaval
dobj, és 6-ot adj az eredményhez, majd az Osszeget
ird be a SZERENCSE négyzetbe.

Végezetiil, ebben a kalandban vannak ptH pontjaid
is. Dobj egy kockaval, és az eredményhez adj 3-at!
A kapott Gsszeget ird be a DUH négyzetbe.

Kiilénb6z6 okok miatt, melyeket majd részletesen
elmagyarazunk, UGYESSEG, ELETERO, SZERENCSE €S
DUH pontjaid a kalandok soran folyamatosan valtoz-
nak. Pontosan kell vezetned Oket, ezért azt tanacsol-
juk, hogy kis betlikkel irj a négyzetekbe, vagy tarts
kéznél radirt. De soha ne t6rold ki Kezder: pontjaidat,
mert, bar tovabbi UGYESSEG, ELETERO €S SZERENCSE
pontokat szerezhetsz, 0sszegiik soha nem lépheti tal a
Kezdeti értéket, kivéve néhany nagyon ritka alkalmat,
amikor a megfelel6 oldalon ezt az utasitast kapod.

UGyEsstG pontjaid kardvivotudasodat és altalanos
harci tapasztalatodat mutatjak. Nem art minél tobb
ilyen pontra szert tenni. Az ELETERO pontok jelzik
kondiciodat, az akarater6det, hogy tulélj egy-egy
helyzetet, eltokéltségedet, alloképességedet; minél
magasabb az ELETERO pontszam, annal hosszabb ide-
ig maradhatsz életben. A SZERENCSE pontok mutat-
jak, mennyire vagy szerencsés ember. DUH pontjaid
jellemzik agressziv ork természetedet, vagyis hogy bi-
Zonyos helyzetekben mennyire vagy képes uralkodni
magadon. UGYESSEG, ELETERO és SZERENCSE pontja-
iddal ellentétben piUH pontjaid szama barmikor tullép-
hetik a Kezdeti értéket.

A szerencse €s a varazslat az ur abban a fantasztikus
birodalomban, amelybe most behatolsz.



A CSATA

Sirdn talalsz majd olyan oldalakat, ahol azt az uta-
sitast kapod, hogy kiizdjél meg valamilyen teremt-
ménnyel. Lehet, hogy lesz valasztasi lehetGséged, de
ha nem, vagy ha ugy dontesz, hogy vallalod a harcot,
azt a kovetkez6 modon kell megvivnod:

ElGszor is jegyezd fel a teremtmény UGYESSEGET €s
ELETEREJET a Kalandlapod els6 lires Harc Szornyek-
kel feliratot visel6 rovataba. A teremtmények pont-
szamait minden alkalommal megadja a konyv, amikor
Osszecsapsz valamelyikiikkel.

A harc menete

1. Dobj két dobdkockaval a teremtmény nevében.
A kapott szamot add az 6§ UGYESSEG pontjaihoz. Az
Osszeg az 6 TAMADOEREJE.

2. Dobj két kockaval most magad nevében, és add
az eredményt sajat jelenlegi UGYESSEG pontjaidhoz.
Ez a te TAMADOEROD.

3. Ha a te TAMADOEROD nagyobb, mint a teremtmé-
nyé, akivel kiizdesz, megsebezted. Menj tovabb a
4. lépésre. Ha a teremtmény TAMADOEREJE na-
gyobb, 6 sebzett meg téged, és haladj az 5. 1épésre.
Ha a két TAMADOERG egyforma, haladj a 6. [épésre.

4. Megsebezted a teremtményt, ezért vonjal le 2 pon-
tot ELETEREJEBOL. Felhasznalhatod SZERENCSEDET
is, hogy tovabbi sebeket ejts rajta (lasd odébb).
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5. A teremtmény sebzett meg téged, ezért vonjal le
2 pontot sajat ELETERODBOL. De ilyenkor is lehet
SZERENCSED (lasd odébb).

6. Ellendrizd a teremtmény vagy a sajat ELETERO
pontjaidat, és a SZERENCSE pontokat is, ha kell.

7. Kezdd el a kovetkez6 fordulot megléve UGYESSEG
pontjaid alapjan, azaz ismételd meg a lépéseket
1-6-ig. Ezt mindaddig megteheted, amig vagy a te,
vagy a teremtmény ELETERO pontjai nem fogynak
el (halal).

MENEKULES

Bizonyos oldalakon eldontheted, hogy megfuta-
modsz-¢ a csatabol, ha a dolgok rosszul alakulnak.
Am ha megfutamodsz, menekiilés kézben a teremt-
mény automatikusan sebet ejt rajtad (ezért 2 ELETERO
pontot kell levonnod). Ez a gyavasag ara. Am a szoka-
sos modon ilyenkor is hasznat veheted a SZERENCSE-
NEK (lasd késébb). De csak akkor menekiilhetsz, ha
az adott oldalon erre kiilon megkapod a lehetdséget.

CSATA EGYNELTOBB
TEREMTMENNYEL

Ha egyszerre egynél tobb lénnyel kertilnél dsszelitkd-
zésbe, mindig kozoljik veled a harcra vonatkozo uta-
sitast az adott pont alatt. Néha egyszerre kell velik
megkiizdened, néha meg mindegyikkel kiilon-kiilon.
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Ha azt az utasitast kapod, hogy egyenként kiizdj meg
a teremtményekkel, akkor a csata menete megegyezik
az el6z6 pontban leirtakkal. Viszont, ha legydzted a
sorrendben legeldl 1év6 teremtményt, akkor azonnal
el kell kezdened a kiizdelmet a sorban kovetkezo-
vel. Kilon-kiilon kiizdesz meg a lényekkel, de a har-
cot addig kell folytatnod, amig mindegyiket le nem
gyozted (vagy a te ELETERO pontjaid nem csOkkennek
nullara, azaz meghalsz). Két teremtmény kézotti harc
kézben nem tarthatsz szlinetet semmilyen okbol sem
(példaul valami olyat teszel, amivel ELETERO pontokat
kapsz vissza).

Mikor egyszerre kell tobb ellenféllel megkiizdened,
minden egyes Harci Kérben minden ellenfeled kiilon-
kiilon fog megtdmadni, mig te csak egyet tamadhatsz
egy idoben. Kivalasztott ellenfeleddel a szokasos mo-
don bonyolitod le a kiizdelmet. A tobbi ellenfeleddel
szemben is a normal mdédon hatarozd majd meg a Ta-
madoderddet, de ha a tied lesz a nagyobb, akkor nem
sebezted meg, tekintsd ugy, hogy csupan kivédted a
tamadasat. Mindemellett, ha az ellenfél Tamadoere-
je lesz nagyobb, akkor a szokasos moddon sebesultél
meg. Természetesen minden tovabbi ellenfeleddel
kiilon-kilon meg kell kiizdened.
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SZERENCSE

Kalandjaid soran, akar csatdban, akar olyan helyze-
tekben, amikor a SZERENCSE donthet sorsod alakula-
saban (az erre vonatkozd utasitast az adott fejezetpon-
tok alatt megkapod), a SZERENCSEDRE is szamithatsz,
hogy az események kimenetele szdmodra kedvezd
legyen. De vigyazz! A sZERENCSERE szamitani kocka-
zatos, ¢€s ha balszerencsés vagy, az eredmény végzetes
lehet.

SZERENCSEDET a kovetkezd mddon teheted probara.
Dobj két kockaval! Ha a kapott szam nem nagyobb,
mint a jelenlegi SZERENCSE pontszamod, az eredmény
kedvez6. Ha magasabb szamot dobsz, mint a jelenlegi
SZERENCSE pontszamod, balszerencséd volt, és vallald
kovetkezményeit.

Ugy hivjuk ezt, hogy tedd prébdra a SZERENCSED.
Minden alkalommal, amikor prébdara teszed SZEREN-
CSEDET, 1 pontot le kell vonnod SZERENCSE pontsza-
modbél. Igy hamar rajossz, hogy a SZERENCSERE ha-
gyatkozni kockazatos.

A SZERENCSE hasznadlata csataban

A konyv bizonyos oldalain felszélitunk, hogy redd pro-
bara SZERENCSED, és kozOljik, hogy SzZERENCSED volt
vagy sem. A csatdkban viszont mindig te dontesz,
hogy a SZERENCSED segitségével megprobalsz-e ko-
molyabb sebet ejteni azon a teremtményen, amelyet
épp megsebeztél, vagy csokkenteni annak a sebnek a
hatasat, amelyet a teremtmeénytdl elszenvedtél.
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Ha te sebezted meg a teremtményt, a fent leirt mo-
don redd probara szERENCSED. Ha szerencsés vagy, ko-
moly sebet ejtettél rajta, és 2 kiilon pontot levonhatsz
a teremtmény ELETEREJEBOL. Azonban, ha balszeren-
csés vagy, a seb puszta karcolas, és 1 pontot vissza
kell adnod ellenfeled ELETERO pontjaihoz. (Tehat: a
szabalyos 2 pont levonas helyett most csak 1 pontot
vonhatsz le téle.)

Ha a teremtmény sebzett meg téged, azért tedd pro-
bara SZERENCSEDET, hogy csOkkentsd a sebet. Ha
szerencséd van, sikeriilt elkeriilndd a teljes csapast.
1 pontot visszaadsz magadnak (2 pontos kar helyett
csak 1 pontos kar keletkezett ELETERODBEN). Ha nem
voltal szerencsés, komolyabb talalat ért. 1 plusz ELET-
ERO pontot vonjal le magadtol.

Ne feledd, hogy minden alkalommal le kell vonnod
1 pontot adott SZERENCSE pontszamodbdl, ahanyszor
probara teszed SZERENCSED!

DUH

Kemény ¢és durva életmodjuknak koszonhetSen az
orkok hajlamosak a dithrohamra. Amikor kilonosen
bosszanto helyzetbe keriilsz, akkor azt az utasitast
kaphatod, hogy tedd probara pUHODET! Ebben az eset-
ben is dobj két kockaval! Ha a kapott szam kevesebb
vagy egyenlO, mint DUH pontjaid szama, akkor a dithéd
elhatalmasodott rajtad. Ha az 6sszeg magasabb, mint
DUH pontjaid szama, akkor sikertlt uralkodnod maga-
don. Az adott helyzettdl fiiggéen barmelyik eredmény
lehet kedvezd vagy éppen kedvezdtlen.
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Minden alkalommal, amikor a pUH elhatalmasodik
rajtad, vonj le 1 pontot a DUH pontszamodbodl — ez
a kovetkezménye annak, hogy kieresztetted a gdzt!
D#n6D a harcokban is szerepet jatszik.

A DUH hasznalata csataban

Ha egy csata soran egymas utan elveszitesz két Harci
Kort, azonnal zedd prébara ptr6DET! Ha a pUH elha-
talmasodik rajtad, akkor olyan 6rjongés lesz urra az
agyadon, amit6l még adazabb harcossa valsz, ugyan-
akkor kiszolgaltatottabb is leszel az ellenséged tama-
dasainak. A csata hatralevl részére adj 2 pontot a
Tamadoerddhoz, viszont az ellenfeled is kétszer ak-
kora sebestilést okoz majd neked a tovabbiakban
(vagyis a szokasos 2 ponton feliil vonj le magad-
tol még 2 ELETERO pontot, ha elvesztesz egy Harci
Kort). Az 6rjongésed addig nem ér véget, amig va-
lamennyi ellenfeledet le nem gy6zod, akar egyszer-
re kiizdesz meg velik, akar kiilon-kiilon, viszont a
DUHOD csak egyszer hatalmasodhat el rajtad. Ha si-
kertl uralkodnod a pUHODON, akkor adj 1-et a DUH
pontszamodhoz, majd folytasd a csatat a szokasos
modon. Ha ezt kdvetSen ismét elvesztesz két Harci
Kort egymas utan, akkor ismét zedd probara DUHO-
DET! Ne feledd, hogy ha a puH elhatalmasodik rajtad,
akkor vonj le 1 pontot a pDUH pontszamodbodl, mint
a szokasos Diihproba esetén. Azt se feledd, hogy a
csata az egyetlen olyan kulsé korialmény, amely so-
ran novelheted a DUH pontjaid szamat, amennyiben
sikeriil uralkodnod a DUHODON!
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AZ UGYESSEG, ELETERO
ES SZERENCSE VISSZAALLITASA
A KEZDETI ERTEKRE

UGYESSEG

UGyEssEG pontjaid nem sokat fognak valtozni kaland-
jaid soran. Helyenként, egy-egy oldalon olyan utasi-
tast talalsz, hogy noéveld vagy csOkkentsd UGYESSEG
pontjaid szamat. Egy csodafegyver novelheti UGYES-
SEGED, de ne feledd, hogy egyszerre csak egy fegyvert
hasznalhatsz. Nem tarthatsz igényt 2 UGYESSEG ju-
talompontra, mert két varazskardod van. UcyEssEG
pontjaid szama soha nem lépheti tul eredeti értékét,
hacsak kiilon utasitast nem kapsz erre.

A kaland bizonyos részein olyan utasitast kaphatsz,
hogy tedd probara UGYESSEGED. A prdba a kovetke-
zOképpen néz ki: dobj két kockaval! Amennyiben az
eredmény kisebb, vagy ugyanannyi, mint jelenlegi
UGYESSEG pontjaid szama, a proba sikeres volt, ¢s az
események szamodra kedvezden folytatédnak. Ha
a dobott szam magasabb, mint UGYESSEG Ugyesseg
pontjaid szama, ugy elbuktal a proban, és kénytelen
leszel elszenvedni a kdvetkezményeket. A Szerencse-
probatol eltér6en azonban itt nem sziikséges 1-gyel
csOkkentened képességed értékét.
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ELETERO

ELETERG pontjaid sokszor fognak valtozni kalandja-
id soran, amint megkiizdesz a szornyekkel és elval-
lalsz lelkesito feladatokat. Ahogy célodhoz kozeledsz,
ELETERO pontjaidnak szama veszélyesen lecsokken-
het, és a csatak kiilondsen kockazatossa valnak, ezért
légy 6vatos!

Azt se feledd, hogy ELETERO pontjaid szama soha-
sem lépheti tul Kezderi értékét, kivéve, ha egy adott
oldalon ezt az utasitast kapod.

SZERENCSE

SzERENCSE pontjaid gyakran valtoznak majd kalan-
dod soran, készonhetben a tedd probara SZERENCSED
felszolitasoknak. SzERENCSE pontjaidhoz tovabbia-
kat szerezhetsz kalandjaid soran, ha kivételesen szE-
RENCSES voltal. Ennek részleteit megtalalod a konyv
megfeleld fejezeteiben. Ne feledd, hogy akarcsak az
UGYESSEGNEL €s az ELETERONEL, SZERENCSE pontjaid
sem léphetik tul Kezderi értékiiket, kivéve, ha egy-egy
oldalon ezt az utasitast kapod.
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ELELMISZER

Minden kalandozo tudja, hogy az ¢€lelem az egyik leg-
fontosabb kincse. Tiz adag élelmiszerrel kezded a ka-
landodat, de utad soran lesz lehetGséged tovabbi ada-
gokat szerezni. Az elGtted alld feladat kimeritd lesz,
er6nléted megOrzése érdekében is sziikséged lesz az
élelemre. Minden alkalommal, amikor elfogyasztasz
egy adag élelmet, 4 elvesztett ELETERO pontot nyersz
vissza. Ne feledd, hogy csak olyankor ehetsz, amikor
nem harcolsz, és nem végzel semmilyen mas, hason-
l6an megerdlteto tevékenységet.

KEPESSEGEK ES ISMERETEK

Kalandod soran elsajatithatsz egy vagy tobb Képes-
séget vagy Ismeretet, melyek segitségedre lehetnek a
kiildetésed soran. Ezeket is jegyezd fel a Kalandlapod
megfelel0 négyzetébe, az esetlegesen veliik jard bo-
nuszokkal egyiitt.

FELSZERELES

Minimalis felszereléssel kezded kalandodat, de utad
soran talalhatsz vagy vasarolhatsz ezt-azt, amiket je-
gyezz fel a Kalandlapod megfelel6 rovataba. Karddal
vagy felfegyverezve, és bdrpancélt viselsz. Hatizsa-
kodban 10 adag ételmiszer lapul, és azok a kincsek,
amelyeket megszerzel. Mivel az orkok kivaloan lat-
nak a sOtétben, ezért ebben a kalandban nincs nalad
lampas.
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TANACSOK A JATEKHOZ

Utad veszedelmes lesz, és valdszintleg el fogsz bukni
az elsO probalkozasod alkalmaval. Jegyzetelj, €s rajzolj
térképet, ahogy elérehatolsz, ez felbecsiilhetetlen ér-
tékd lesz kalandod soran, és lehetdvé teszi, hogy gyor-
san haladj at a felderitetlen részeken.

Nem mindeniitt var kincs vagy hasznos informacio.
Sokszor keriilsz csapdaba, vagy botlasz olyan teremt-
ményekbe, amelyekkel kétségkivill meg kell kiizde-
ned. Sok hamis nyom van, de ha kitartéan haladsz
célod felé, nem kétséges, hogy eléred, amit szeretnél.
Mindazonaltal, minél tobb teriiletet jarsz be, annal
nagyobb a valdszinlsége, hogy sikerrel jarsz kildeté-
sed soran.

Ha lehet, takarékoskodj a szerencseprobakkal, ha-
csak nem kapsz réa a szovegben felszolitast. Altalaban,
ha harcra keriil a sor, csak akkor zedd probara a szE-
RENCSEDET, ha ezzel megakadalyozhatod, hogy ellen-
feled meg6ljon (ezzel csdkkentve az okozott ELETERO
veszteséged). Ne redd probdra a SZERENCSED pusztan
azért, hogy megprobalj dupla sebzést okozni, csak
akkor, ha ez valdban sziikséges! A SZERENCSE pontok
nagyon értékesek.

Az egyetlen igazi ut minimalis kockazatot jelent, és
minden jatékos, fiiggetleniil att6l, milyen pontokkal
vag neki, elég konnyen végigmehet rajta.

Kisérjen az istenek szerencséje kalandjaid soran!
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ACADDLAP

UGYESSEG ELETER® SZERENCSE
Kezdeti Kezdeti Kezdeti
ligyesség: életerd: szerencse:
DUH: KEPESSEGEK ES ELELMISZER-
ISMERETEK: KESZLET:
FELSZERELESI TARGYAK:

JEGYZETEK:




angf———————

HARC SZORNYEKKEL

Ugyesség: Ugyesség: Ugyesség:
Eleterd: Eleterd: Eleterd:
Ugyesség: Ugyesség: Ugyesség:
Eleterd: Eleterd: Eleterd:
Ugyesség: Ugyesség: Ugyesség:
Eleterd: Eleterd: Eleterd:
I;'gyesség: Ugyesség: Ugyesség:
Lleterd: Fleterd: Lleterd:




Hattértortenet

Zamarra kaotikus vidék. Miutan Kegyetlen Ostragoth
hatalmas seregét harom évvel ezel6tt tonkreverték,
és a maradéka szétszorodott, egykori kovetdi kényte-
lenek voltak magukra hagyatva megtalalni valahogy
a szamitasaikat. Te, mint sok mas ork, aki egykoron
Ostragothért harcolt, zsoldosnak alltal, hogy annak a
szolgalataba szegddj, aki a legtobbet kinalja a kardo-
dért. Néha arra szerz6dtél, hogy karavanokat védel-
mezz, maskor arra, hogy megtamadd Oket; néha va-
razslokat szolgaltal, néha veliik kellett végezned. Volt,
amikor egykori harcostarsaid oldalan vettél részt a
kuldetésekben, maskor viszont ellenik. Szamodra ez
lényegtelen, amig jol megfizetnek, és lehetdséged nyi-
lik egy jo kis vérontasra.

Eppen a Vasdomboknal taborozva pihened ki egy ko-
rabbi csata faradalmait, amit néhany torpe ellen vivtal,
amikor egy egyenesen feléd szallé Vadaszsolymot pil-
lantasz meg az égen. A madar egy Osszetekert pergament
ejt a labaid elé, majd egyetlen éles rikoltassal tovaszall.
A tekercset széthajtogatva egy ork nyelven irédott meg-
hivot talalsz benne. Az lizenet név szerint téged szo-
lit meg, kijelentve, hogy a varazslé6 Morgrek mennyire
tisztaban van a képességeiddel. Morgreknek egy felada-
ta lenne szamodra néhany hasonldéan rosszhiri orkkal
egyetemben, ami maximalis diszkrécidt kivan. A meg-
hivo szévege arra kér, hogy négy nap mulva jelenj meg
az Alacsony Ilkhanok egyik barlangjaban, ahol tobbet
megtudhatsz arr6l, hogy mit szeretne téled a varazslo.
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Mosolyogva gylirod gombodcca a pergament. Hallottal
mar errél a Morgrekrdl, de legjobb tudomasod szerint
a Jo szolgalataban all, ezért rejtély a szamodra, hogy
miért van éppen orkokra sziiksége. Ugyanakkor nem
6 lenne az elsd jo varazslo, aki atall a masik oldalra,
raadasul az tizenet hatalmas jutalommal kecsegtet, ha
elfogadod az invitalast. Mivel lelkesit a gondolat, hogy
a kardodat ismét pusztitasra hasznalhatod, ezért 6ssze-
szeded a holmidat, majd hatat forditva a domboknak
elindulsz a nyugatra fekvé hegyek iranyaba.

Az 4t meglehetdsen eseményteleniil telik, leszamitva
egy kis csetepatét egy Dombi Oridssal, meg egy sze-
rencsétlen kalandozéval. Az élelmiszerkészletedbdl
sem kell fogyasztanod, mert utkézben jocskan akadnak
olyan teremtmények, amiket levadaszhatsz €s nyersen
felzabalhatsz, élvezve, ahogy a meleg véruk végigcsorog
a torkodon. Utazasod negyedik napjan megérkezel az
impozans hegyek labaihoz, amelyek csticsai a lenyug-
vO nap borostyanszind fényében fiirdenek. Kénnyedén
megtalalod a meghivéban koriilirt hatalmas barlangot
is, amit a hegyoldalba vajtak. Az alagut bejaratanal egy
kotél 1og egy sziklakiszogellésrdl, mellette egy ork nyel-
ven faragott felirat: Csengess! Vallat vonva rantod meg a
zsinort, hogy aztan egy csilingeld hang visszhangozzon
végig az eldtted tatongd alagtton. Miutan a zaj elhal-
kul, 1épteket hallasz feléd kozeledni az eldtted 1€vo so-
tétségbal.

Es most lapozz!

23






1-3

1.
Fény bukkan el6 a s6tétbdl, ahogy egy jol 61t6zott, rizs-
poros parokat viseld, alacsony emberke jelenik meg eldt-
ted, lampassal a kezében. Hatalmas sasorra el6re me-
red.

— Udvézletem! — mondja szarazon. — Perrault vagyok,
a hires varazslo, Morgrek szolgaloja. Kit tisztelhetek a
személyedben?

Odamorgod neki a nevedet, nem tor6dve a formasa-
gokkal.

— A, igen! A tobbiek mar megérkeztek. Kvess, kérlek!

Ezzel Perrault megfordul, és elindul visszafelé az alag-
utban, te pedig alaposan megnézve mindent, koveted
Ot. Az emberektdl eltérden, az orkoknak nincs sziiksé-
giik vilagitasra, hogy lassanak a sététben. Az alagut elég
réginek tlnik, és alighanem mesterségesen vajtak, nem
pedig a természet formalta igy. Hamarosan egy oldalja-
ratot veszel észre a jobbodon. Perrault figyelemre sem
meéltatja, csak megy tovabb egyenesen. Ha tovabbra is
koveted Ot, lapozz a 356-ra. Ha inkabb besurransz a jobb
oldali jaratba, lapozz a 136-ra.

2.
Ralesh holtan teriil el el6tted. Ismét a valladra kapod a
hercegndét, nem térédve azzal, hogy Okleivel a hatadat
pufdli dithében. Lapozz a 216-ra.

3.
Elorantod a fegyveredet, és a meglepett lord felé for-
dulsz, akinek éppen csak annyi ideje marad, hogy & is
elérantsa a sajat kardjat.

Lord Rudolfo UGYESSEG 10 ELETERO 11

Ha végzel vele, lapozz a 252-re.
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4.
Hirtelen 6tlettel visszahuizod a gyUrtit a hercegnd ujjara,
aki azonnal ismét felveszi Morgrek alakjat. Még éppen
idében, mert régtdon ezutan nyilik az ajto és két katona
1ép be a szobaba, kivont karddal a kezlikben.
— Isteneknek hala, hercegnd, hogy sértetlen! Mi tor-
tént?

Elmondod nekik, hogy a f6ldén heverd férfi valdjaban
nem az igazi Morgrek, és megprobalt megdlni, de tul
ragds falatnak bizonyultal a szamara. A katonak boélin-
tanak, ¢és elviszik a holttestet. Elégedetten séhajtasz fel:
Elidor, Rudolfo és Deijara is halottak. Lassan elfogynak
azok az emberek, akikt6l tartanod kell. Lapozz a 427-re.

5.
A Szimbidta zaporesSként robban szét, blrig aztatva
téged is. Mikodzben lerazod magadrol a vizcseppeket,
Iépteket hallasz a mogotted 1évo alagutbdl. Megfordul-
va Perrault-t pillantod meg el6bukkanni a sotétségbdl,
ahogy lampajat a magasba tartva villamlé szemekkel,
vadlon néz rad.

— Hat itt vagy! — csattan fel mérgesen. — Nem bizton-
sagos ezekben a barlangokban csatangolni. Most pedig
siesstink, mert mar mindenki itt van, a mesterem pedig
egyre turelmetlenebb!

Ezzel megfordul és elindul visszafelé a jaratban, te pe-
dig vallat vonva koveted.

Tegyél egy X-et a Kalandlapodra, majd lapozz a 151-re.
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6.

A barlang pézsmaillata és tele van leragott csontokkal.
A csontok kozott nem latsz semmi érdekeset, talalsz vi-
szont egy atjarot, ami a domb mélyére vezet. Kiveszel
egy ég0 faagat a vadasz altal gyujtott tlizb6l, ami meg-
teszi rogtonzott faklyanak, majd elindulsz lefelé a dur-
van faragott alagtiton. Néhany méter megtétele utan az
utadat halvany narancsszinQ izzas vilagitja meg, igy a
faklyara mar nincs is sziikséged. Hamarosan megérkezel
egy sokkal tagasabb barlangba, mint amin keresztil be-
jottél, és aminek legnagyobb meglepetésedre egy romos
szentélyt rejt a belseje! A szabalyos korbe rendezett mar-
vanyoszlopokat rég elfeledett istenek kopott faragvanyai
diszitik. Ennek a kornek a kdzepén taldlod a fény forra-
sat: egy liiktetd, narancsszind ragyogast, amit tulajdon-
képpen az oszlopok tartanak egy helyben. Ha belépsz
ebbe a narancssarga ragyogasba, lapozz a 350-re. Ha
inkabb elhagyod a barlangot, és visszatérsz a szabadba,
hogy folytasd az utadat kelet felé, lapozz a 138-ra.

7.

Ahogy voros kod ereszkedik az agyadra, odaugrasz az
egyik vihogd holgyeményhez, és a foldre 16k6d. Minden-
ki mas hatralni kezd téled, és a kuncogas is abbama-
rad, te pedig olyan erésen kezded Lady Radella torkat
szorongatni, hogy teljesen elkékiil t6le a feje. Két lovag
magahoz térve odaugrik, hogy lerangassanak roéla, te
pedig Hashak nevével az ajkadon probalod meg lerazni
Oket magadrol. Még egy lovag ugrik oda, hogy lefejtse a
kezeidet Radella torkarol, és dulakodas kozben a gyl-
rd lerepil az ujjadrél. Kétrét gornyedsz a fajdalomtol,
ahogy visszanyered az eredeti alakodat, a lovagok pedig
végre eleresztenek, és rémiilten hatralni kezdenek téled.
Nem csoda, mert ahogy felegyenesedsz, egy ork all el6t-
tiik bali ruhaban és egy fekete pottyel a z6ld abrazatan.
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— Mit jelentsen ez? — sikoltja Rudolfo. — Ez nem Deijara
hercegnd, hanem egy ocsmany szornyeteg!

Most, hogy leleplezédtél, gyorsan keresztiilvagsz a
tancparketten, hogy eljuss a kijarathoz. Nem kevesebb,
mint 6t lovag allja el az utadat, az alkalomhoz ill6 diszes
kardokkal a keziikben. Rudolfo is megjelenik mogot-
ted, szintén kivont karddal a kezében, mikdzben Lady
Radella a fejedet koveteli még mindig levegdért kapkod-
va. Ahogy a tobbi nemes is kozeledni kezd feléd, hogy
teljesitsék a kérését, még egyszer elremegsz egy imat
Hashak felé, majd teli torokbol tivoltve a lovagokra ve-
ted magad. Az egyiket ugyan sikeril kititndd, de rogton
azutan négy kardot dofnek beléd egyszerre.

8.

A testOrok ellenallasa megtort, a tulélék egy része men-
teni probalja az irhajat, csak alig néhanyan tartjak a fron-
tot a csapatod ellen. Ralesh ijhurja Gjra és Gjra megpen-
dil, és minden egyes alkalommal egy halalsikoly valaszol
ra. Te kdzben megmarkolod a kardodat, majd elindulsz
az immaron Jrizetleniil hagyott hint6 felé. Hirtelen kiva-
godik a kocsi ajtaja, és egy 6sz haju, bibor palastot viseld
varazslo hajol ki rajta. A tekintete egyenesen rad szege-
z6dik, majd valamilyen ismeretlen nyelven felkialt, és
egy tlzgolyot hajit feléd. Tedd probara szZzeERENCSED! Ha
szerencsés vagy, lapozz a 276-ra. Ha nincs szerencséd,
lapozz a 146-ra.
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9.
Hirtelen megpillantod Bahadurt, ahogy konyokével a
l6réseken tamaszkodva a csillagokat bamulja. Amikor
észrevesz téged, kissé félénken elmosolyodik.

— Oriildk, hogy latom, felség! Ugy tiinik, hogy egyezik
az izlésuink abban, hogy mivel toltstik az éjszakat! — Ezzel
ismét a csillagos égboltra pillant. — Gyonyord, ugye?

Ugy tlinik, hogy elmeriilt a gondolataiban, te pedig
koriilnézel, hogy nem latsz-e valahol egy Orszemet.
Hirtelen eszedbe 6tlik, hogy most akar le is 16khetnéd
Bahadurt a mellvédrdl, hogy a lenti sziklakra zuhanjon.
Ha igy tennél, lapozz a 373-ra. Ha inkabb elallsz ettdl,
lapozz a 355-re.

10.
Elhajitod a fegyveredet, amivel pontosan telibe talalod
a csontvaz koponyajat. Az él6halott a féldre zuhan, de a
fejét felemelve tanacstalanul mered rad.

— Az orkokkal volt, akik megtamadtak a kiséretemet!
— mondod gyorsan Bahadurnak. — Es azt hiszem, egy
kicsit bolond.

— Valoban? — kérdezi Bahadur eltinédve, majd oda-
hiv magahoz két katonat, hogy harman talpra segitsék a
csontvazat, és elvonszoljak a tomloc felé.

— De én azt hittem, hogy baratok vagyunk! — visszhang-
zik még egy darabig a hangja a folyosokon.

Gyorsan elsietsz a masik iranyba. Lapozz a 97-re.

11.

Sikertl kicsusszannod a szerzetesek kezei kozil, majd
atveted magad a parkanyon, keményen landolva a kavi-
csos talajon. Azonnal felpattansz, és rohansz tovabb lefe-
1é a hegyoldalon. Csak akkor allsz meg, amikor mar nem
hallod az Gld6z6id hangjat a tavolbol. Kicsit kifujod ma-
gad, majd ismét felhuzod a gylrit az ujjadra, és miutan
tul vagy az atvaltozas fajdalmas folyamatan, folytatod az
utadat dél felé. Lapozz a 202-re.
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12.

Rudolfo emberei kozé rontasz, és néhanyat azonnal le
is vagsz koziilik. De valami nincs rendben; a lovagjaid
ugyan tessék-lassék modon még védekeznek az ellenség
ellen, de esziik agaban sincs tamadni. Parancsokat ki-
altasz, de szinte rad sem hederitenek; ugy tinik, hogy
egyszerien nem fogadnak el parancsnokukként. Ezt a
gyengeséget latva Rudolfo is parancsokat harsog az em-
bereinek, hogy a jelentds szambeli folényiiket kihasz-
nalva tamadjanak még nagyobb elannal. Nemsokara a
palota kapujaig szoritanak vissza benneteket, mikdzben
a lovagjaid koziil néhanyan eldobjak a fegyvertiket és ke-
gyelemért konyodrognek. S6t, olyanok is akadnak, akik
egyszerlien atallnak a gorakiak oldalara! Ilyen koralmé-
nyek kozott semmi esélyetek sincs a tulélésre. Hamaro-
san lerangatnak a lovadrol, és darabokra szabdalnak.

13.

Tavozol a diszterembdl, mikdzben az este raveti sOtét
fatylat a Citadellara. Az 6rok udvariasan meghajolnak,
amikor elhaladsz mellettiik, mikézben meggyajtjak a
falak mentén sorakozo faklyakat. A kiraly is nyugovo-
ra tért, igy magadra maradtal. Mikdzben a palota ter-
meiben bolyongsz, kihallgatsz két szolgat, akik éppen
arrol beszélgetnek, hogy Astragalt kiilhonba szoélitottak
az lgyei, ezért a tanitvanyat, Mirat bizta meg, hogy he-
lyettesitse Ot az udvarban. Az 6rokké szaglaszo varazs-
16 tavozasa csak jo hir szamodra. Mit fogsz most tenni?
Ha meg akarod latogatni a borospincét, hogy elfogyassz
egy-két tiveg bort, lapozz a 359-re. Ha inkabb tennél egy
kis kora esti sétat a kertben, lapozz a 460-ra. De vissza
is vonulhatsz a szobadba. Ha igy teszel, lapozz a 365-re.
Végezetiil ugy is donthetsz, hogy ez a megfeleld idépont
arra, hogy végezz a kirallyal. Ha igy latod, akkor jegyezd
fel a 365-06s szamot a Kalandlapodra és karikazd be,
majd lapozz a 376-ra.
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14.

Miutan végeztél a Goblinokkal, alaposan atkutatod a
csatateret. A fegyverek tdbbsége nem jobb vagy kevés-
bé feltind, mint ami nalad van, de talalsz 3sszesen 37
Aranytallért. Ugy dontesz, hogy a halott nemesektdl
inkabb nem veszel el semmit, amit felismerhetnének a
Citadellaban, bar fajo szivvel hagyod itt az értékes éksze-
reket a fosztogatdknak. Ralesh ijat is megtalalod a holt-
teste alatt, és bar torott ugyan, de ha magaddal viszed,
akkor talalhatsz valakit, aki megjavitja. A hercegnd hin-
tojanak atkutatasakor talalsz egy diszes kézitiikrot, amit
szintén elteszel a hatizsdkodba. Végiil az eredménnyel
elégedetten leheveredsz aludni egyet a hintoban.

Masnap reggel kozeledd lovasok és egy szekér zajara
ébredsz (visszanyersz 4 elvesztett ELETERO pontot a pi-
henésért). Kiugrasz a hintobol, hogy megnézd, kik azok
—lapozz a 270-re.

15.
Hasogato fejfajasra hivatkozva megprobalod kimenteni
magad, de a kiraly felvonja a szemdldokét.

— Sajnalom, dragam, de sulyos sértés lenne a Wazarri
Rend szamara, ha nem fogadnad a képviselGjiiket. Talan
sziikségtelen emlékeztetnem ra, hogy milyen fontos sze-
repet jatszottak az Orszemek tiizének meggyujtasaban,
ami megovott minket Ostragoth seregeitdl. Kiilonben
is, a Rend tagjai jaratosak a gyogyitasban. Biztos vagyok
benne, hogy az apat segiteni tud a fejfajasodon.

Ha rendelkezel az Etikett képességgel, lapozz a 267-re;
ha nem, lapozz a 386-ra.

16.
Talalsz egy kopottas kdnyvet, ami az illuziévarazslatok-
rol szol, és ez elég érdekesnek tlinik szamodra. Miutan
a hatizsakodba rejtetted, labujjhegyen kisétalsz a konyv-
tarbol. Ugy tiinik, hogy mar senki sem maszkal a folyo-
s6kon, ezért visszamész ahhoz az ablakhoz, amelyen at
bemasztal a monostorba. LLapozz a 29-re.
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17.

A talajt egyre tObb térmelék boritja, ahogy lefelé ha-
ladsz az alagtutban a hegy mélyére, melynek sotétsége
még a te éles szemeidet is probara teszi. A jarat egy-
szer csak kiszélesedik, és egy k6omlas zarja el et6tted
az utat. A sziklak alatt egy emberi csontvaz hever, ami
szinte konyorogve bamul rad ires szemiiregeivel. Ha
kiszabaditanad a csontvazat a k6tormelék alol, lapozz
a 96-ra. Maskiilonben, visszatérhetsz az el6z6 elagazas-
hoz. Ha ott megprobalkoznal a masik irannyal, ahon-
nan viz cs6podgését hallottad, lapozz a 310-re. Ha in-
kabb visszatérnél a féalagutba, hogy utolérd Perrault-t,
lapozz a 155-re.

18.

A fegyvercsorgés zajara katonak rontanak be a kertbe
kivont karddal és lampassal a keziikkben, de amikor meg-
latnak a Fekete EIf hullaja felett, mar csak gratulalni
tudnak neked. Ezutan a tObbség atfésili a kertet tovabbi
esetleges betolakodok utan kutatva, mig ketten visszaki-
sérnek a szobadba.

—Vajon hogyan jutott be és mit akart 6ntdl, hercegnd?
— mormolja az egyik, miel6tt magadra hagyna. Lapozz
a 365-re.
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19.

— Ide figyeljen, ez nagyon gyenge kifogas a zamarrai
Sarkanyurak katonajatdl — mondod felemelt allal. — A
hercegndnek szliksége van a segitségére, és az ittassaga
nem lehet kifogas arra, hogy ne teljesitse a kérést. Se-
giteni fog nekem visszatérni az apamhoz, hacsak nem
akarja, hogy az utddai nevét szaz nemzedéken at gyala-
zat szennyezze be!

A katona elsapad. — O, én igazan szeretnék segiteni,
hercegnd, higgyen nekem! De az a helyzet, hogy jarni
is alig tudok, nemhogy elvinni valakit a Citadellaba...
Varjunk csak, tudom mar! Lehet, hogy én nem tehetek
semmit Onért, de van egy lovam. Eskiiszom, hogy a leg-
jobb paripa egész Khulon!

Ezzel a részegségtl még mindig tantorogva kivezet a
fogadobdl, egyenesen egy istallohoz. Egy tarka kanca all
ott kikdtve, a katona kedvesen veregeti meg az oldalat.
Ezutan liggyel-bajjal felnyergeli a lovat, és felsegit téged
a kengyelbe.

— Csemegekukorica elviszi 6nt egészen a Citadellaig —
mondja. — O, és vigye el ezt is!

Ezzel egy dobokést huz el6 az 6vébdl, és atnyudjtja ne-
ked. — Sajnalom, hogy nem vagyok olyan allapotban,
hogy én vigyem el odaig.

Elégedett vagy a dolgok alakulasaval, ezért azt mon-
dod a katonanak, hogy most az egyszer megbocsatasz
neki, majd kilovagolsz az éjszakaba, és nekivagsz az ut-
nak a siksagon at, a lehetd legrovidebb tuton délkelet
felé. Csemegekukorica tényleg olyan remek paripa, mint
amilyennek a katona allitotta, és hamarosan mar a Kék
Potamos-foly6 hidjan vagtatsz vele keresztiil. Utkdzben
felzavarsz egy Trollt az almabodl, de az mar csak a gyor-
san tavolodo alakod utan tud atkozodni. Hajnalban mar
el is éred a Citadella kapuit. Az Orségben alld katonak-
nak leesik az alluk a csodalkozastol, amikor meglatnak,
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majd az egyikiik lesegit a nyeregbdl, mikézben a masik
elérerohan azt kiadltozva, hogy a hercegnd visszatért.
Alig 6t perc mulva megjelenik Elidor kiraly, még min-
dig haléingben, majd lerohan a kélépcs6kon, és talarado
6rommel a karjaiba kap, amiért visszakapta a “lanyat”.
Lapozz a 181-re.

20.

—Talan igazat mondasz — mondja a szerzetes. — Viszont
nem tudsz tobbet a hercegné életérdl, mint barki mas,
aki az udvarba latogat. Attdl tartok, hogy itt kell tarta-
nunk téged mindaddig, amig meg nem tudjuk az igazsa-
got attdl, akinek nem mondjuk ki a nevét. Ha kiderul az
artatlansagod, akkor bocsanatot kérunk ezért a banas-
modért, de meg kell értened ennek a sziikségességét.

Két szerzetes megszabadit a bilincseidtdl, majd kozre-
fogva egy kis szobaba kisérnek, aminek a berendezése
csak egy kemény priccs, amin alhatsz, meg né¢hany friss
gyumolcs, amivel csillapithatod az éhségedet. Az ajtd
hangosan becsapddik mogotted, majd hallod, ahogy el-
fordul benne a zar. Néhany sikertelen probalkozas utan
ra kell jonndd, hogy a szokés lehetetlen. A szerzetesek
végiil kideritik rolad az igazsagot, és csak Hashak a meg-
mondhatoja, hogy milyen sorsot tartogatnak szamodra.
Elbuktad a kiildetésedet!
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21.
A teremtmény a folyd mélyére siillyed, mikézben a ha-
lasz prébalja egyenesbe hozni a csonakot. Miutan siker-
rel jart, letorli a verejtéket a homlokarodl.

— Soha tobbé nem jotékonykodok semmilyen kisasz-
szony kedvéért!

— Hadd emlékeztessem ra, hogy megfizettem a fara-
dozasaiért. Raadasul a szornyre is nekem volt gondom,
szoval csak végezze a dolgat! — replikazol.

A halasz morogva odaevez egy kis molohoz, ahol egy
kapu van a sziklafalba vajva. Miutan kiszalltal a csénak-
bol, bekopogsz rajta. Néhany pillanat mulva egy falap
félresiklik a kapun, és egy almos szempar bamul ki rajta,
hogy aztan annal jobban elkerekedjen, amikor a gazdaja
felismer téged. Azonnal kitarjak eldtted a kaput ¢€s egy
katona berangat rajta, majd teli torokbodl ordibalni kezd,
hogy a hercegnd visszatért. Nemsokara tjabb katonak
bukkanak el6 az alsobb katakombakbol, hogy szemtanui
legyenek a rendkiviili eseménynek, majd végigtessékel-
nek szamos folyosén, egyenesen a kdzponti vartoronyba
vezetve. Megérkezvén udvaroncok hada all készen arra,
hogy 1idvozolje a visszatértedet, de egy ibolyaszind pa-
lastot viseld, koronas férfi atverekszi magat kozottik,
hogy els6ként zarjon a karjaiba.

— Kedvesem, hat visszatértél! — sohajtja a kiraly, majd
zokogni kezd a valladon. Lapozz a 181-re.
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22.

Rovidesen eléred azt a pontot, ahol a Potamos-folyo
kettéagazik, a nyugat felé hompolygé Kék Potamosra
és a dél felé csorgedezé Fehér Potamosra. Egy rozoga
fligg6hid ivel at a Kék Potamos folott, és mivel mar
tObbszor atkeltél rajta korabban, igy tudod, hogy a
nem éppen bizalomgerjesztd kiilseje ellenére elbirja a
sulyodat. A foly6 vadul kavarog az imbolygd hid alatt,
és nem latod biztatonak a tulélési esélyeidet, ha netan
leszakadna alattad, de szerencsére sértetleniil atérsz a
tulpartra.

Ezutan a Fehér Potamos folyasat koveted dél felé,
ahol a siksagot kopar, barnas szinli dombok valtjak fel.
A foly6 hamarosan mélyen alattad hompolyog, ahogy
felfelé kaptatsz. Eppen két domboldal kozotti keskeny
csapason kelsz at, amikor egyszer csak kialtozast, éljen-
zést és nevetést hallasz a tavolbol. Megkeriilve az egyik
dombtetdt, egy lapos fennsikon talalod magad, ahol jo-
kora tomeg gyult Ossze. A vegyes Osszetétell tarsasag-
ban talalsz embereket, Torpéket, Gnémokat és még egy
Minétauruszt is, akik egy vak lovagot, a goraki Sotét
Szakadékokban é16 Gaddon Erzékharcosok egyikét ve-
szik korbe. Az Erzékharcos éppen tébbszdr meglenget
a feje folott egy kalapacsot, majd utjara engedi, a kala-
pacs pedig atrepil a fennsik felett, hogy végiil a folyd
tulso partjan érjen foldet. A kozonség tapsol, mikézben
egy Gnom a szirtfal szélére rohan, majd a kabatjabol
el6htz egy réz tavcsovet.

— O, ugy latom, hogy Reddak most allitott fel egy j
rekordot! Vajon ki képes arra, hogy taldobja a nagyszert
Erzékharcost? — kérdezi a kézonséget. A tekintete meg-
allapodik rajtad. — Te! Honnan jottél? De ez mit sem sza-
mit; ha a Csavargok Dombjara jottél, akkor jatszanod
kell!



23

Az Erzékharcos odalép hozzad, és a kezedbe nyom egy
masik kalapacsot, mikézben vilagtalan tekintete a tiédbe
farodik. Elveszed a szerszamot, majd a varakozé tomeg
elé allsz. Eredeti alakodban alighanem tal tudnad szar-
nyalni a Gaddoni Lovag dobasat, de nem biztos, hogy
ezt a mostani testedben is meg tudod tenni. Veled van
Kormed? Ha igen, lapozz a 296-ra; ha nincs, lapozz a
251-re.

23.
Rudolfo szerint ez egy csodalatos Otlet. Ezutan odavezet
a hintdjahoz, a kocsis pedig elvisz titeket a két kiils6 fal
kozott elhelyezkedd hazakhoz és iizletekhez, ami hem-
zseg az emberektll. Ezeknek az épiileteknek a nagy ré-
szét korabban leromboltak Ostragoth seregei (emlékszel
ra, hogy néhanyat te magad is kifosztottal), de a szor-
galmas zamarraiak ujjaépitették Oket, €és a varos ismét
viragzasnak indult. A hintdé megall és kiszalltok beldle,
Rudolfo pedig kézen fogva elvezet téged egy impozans,
haromszintes épiilethez, ami fehérre meszelt téglabodl
és fekete fabol késziilt. A varos polgarai meghajolnak,
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amikor elhaladtok mellettiik; sokan kozilik még nem
is lattak nemesembert ilyen kozelrSl. Amikor beléptek a
fogaddba, a haziasszony a legszebb fiilkéhez vezet ben-
neteket, ahonnan a legjobb a kilatas a fabol készilt szin-
padra. Ebédre olyan kitlind és zamatos raktalat kaptok,
hogy az mar szinte Rudolfo ures fecsegéséért, hia 6m-
lengéseiért és unalmas szonettjeiért is karpotol. Végiil 6
is kénytelen befogni a szajat, amikor végre elkezdddik a
musor a szinpadon.

El0szor egy tréfamester 1ép fel, aki olyan vicceket me-
sél, amik talsagosan emberiek és civilizaltak a te izlé-
sednek, de ezeket legalabb kompenzalja néhany esetlen
bukdacsolassal. Utana egy Elf lany kovetkezik, aki balla-
dakat énekel tengerrdl meg erd6krél meg minden olyan
hilyeségrol, amikrdl az Elfek énekelni szoktak. Rudolfo
teljesen el van téle ragadtatva, neked viszont uralkod-
nod kell magadon, hogy ne csikorgasd a fogaidat min-
den egyes magasan kiénekelt hang hallatan. Végiil az EIf
lany is befejezi a mlsort, hogy utana egy zenekar 1épjen
a szinpadra. Eleinte 6k is olyan kifinomult darabokat
jatszanak, hogy legszivesebben elsirnad magad az una-
lomtol, de aztan attérnek a vidam népdalokra, amik mar
sokkal szorakoztatdbbak. A kézonség hamarosan veliik
egyiitt tapsol, és végre te is kezded jOl érezni magad. Ugy
tlnik, hogy Rudolfo is élvezi a musort, kiillondsen egy
Kklarinétszolo fogja meg, amit még meg is konnyezik.

Mire az el6adas véget ér, leszall az este is. Rudolfo fel-
ajanlja, hogy visszakisér a palotaba, és még a kopenyét is
a valladra teriti, hogy ne fazz a hiivés estében. Utkdzben
arrol kezd el beszélni, hogy nemsokara 6sszehazasodtok,
6 Zamarra kiralya lesz, és minden efféle nagyszeri do-
logrél, amit majd megvalosithat, de kdzben egyaltalan
nem hagy széhoz jutni téged, mert egyértelmiien latszik,
hogy nem kivancsi a jegyese véleményére. Aztan amikor
befordultok egy sotét és kihalt utcaba, felsohajt.
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—Tudod, nem mindig akartam kiraly lenni. Valojaban
zenélni akartam, de az apam hallani sem akart errdl.
Mindig is imadtam a klarinét hangjat, és a ma esti klari-
nétszolo felidézte bennem ezeket az emlékeket. Az apam
meég azt sem engedte, hogy leckéket vegyek. Talan most
mar megtehetném, de mar tal késé hozza.

Ha van nalad egy ébenfa klarinét, lapozz a 134-re. Ha
nincs, akkor most kihasznalhatod az alkalmat, hogy
megtamadd Rudolfét — lapozz a 99-re —, vagy csendben
hallgathatod tovabb a fecsegését — lapozz a 64-re.

24.
Bahadur ugyan halott, de mar hallod is a vasalt csizma-
kat felétek visszhangozni szerte az egész palotaban. Egy
szakasznyi 6r fordul be hirtelen a sarkon, hogy aztin
rémiilten megtorpanjanak, amikor meglatnak egy vér-
mocskos orkot és egy csontvdzat Zamarra legnagyobb
hdsének szétszabdalt holtteste folott. Aztan szinte egy-
szerre Uvoltenek fel haragjukban, és elérantjak a kard-
jaikat.
— Gyorsan, kovess! — mondja a csontvaz.
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Ezutan a folyosok rengetegén keresztiil, rémiilt szo-
balanyok és megzavarodott szolgalok mellett elhaladva,
elvezet egy csapoajtdhoz. Miutan ezt felnyitotta, egy
durvan faragott alaguton iszkoltok tovabb, melynek
jobbra-balra kanyargo jaratait kovetve végiil kibukkan-
tok a napfényre, nem messze a Citadella falaitol.

— Ez j6 moéka volt! — kozli vidaman a csontvaz, mik6z-
ben te a rohanastdl alig kapsz levegot. — De az lesz a
legjobb, ha most elhtizzuk innen a csikot! Van néhany
baratom Transoxalidban, akiket tervezek meglatogatni.
Ha van kedved, velem tarthatsz!

Mivel nincs mar mas dolgod, rabdlintasz a csontvaz
ajanlatara, majd koveted Ot a hosszu utra. Végiil is, ki
tudja, milyen kalandok varnak rad Transoxalia erdei-
ben?

25.

Eloveszed a varazsfogat a hatizsakodbodl, majd azt is el-
kezded a ké felé kozeliteni. Es az megint csak melegedni
kezd! Ugy véled, hogy a k& egy olyan eszkdz lehet, ami
képes észlelni a magiat. A felfelezéstdl elégedetten siily-
lyeszted a varazsfoggal egylutt a hatizsakodba (kapsz 1
SZERENCSE pontot), majd folytatod az utadat az erdd-
ben. Lapozz a 215-re.
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26.

A magas torony egyik nyitott ablakan keresztiil Florence
berepil veled egy szobaba, aminek a polcai zsufolasig
tele vannak kémcsovekkel, konyvekkel és tekercsekkel, a
falakrél pedig mindenfelé értelmetlen jelekkel telefirkalt
abrak sorakoznak. A kandalléban vidaman lobog a tliz,
egy borfotelben pedig egy sarga és kék kopenybe 61t6zott
Oregember ldogél a hosszu, sziirke szakallat simogatva:
maga Astragal, a varazslo. Ahogy a Sarkanyember letesz
a padlora, a varazslo atnyqjt neki egy pénzeszacskot,
majd régtén utjara bocsatja. Florence rad kacsint, majd
kirepiil az ablakon at az egekbe, és hamarosan eltinik a
lathataron. A varazslo szurds szemekkel kezd el méreget-
ni. Lapozz a 122-re.

27.
Tudvan, hogy a Baziliszkusz tekintete minden teremt-
ményt kové valtoztat, ezért szorosan Osszezarod a szem-
héjaidat, majd vakon csapkodni kezdesz magad el6tt a
fegyvereddel. A Baziliszkusz diihdsen sziszeg az arcodba,
mert nincs hozzaszokva az effajta bator 1élekjelenléthez.

Baziliszkusz UGYESSEG 8 ELETERO 10

Mivel csukott szemmel harcolsz, ezért a csata idejére
vonj le 2 pontot a Tamadoer6dbdl. Ha sikertil végezned
a félelmetes gyikkal, akkor 6évatosan kinyitod a szemedet,
mert még holtaban sem szeretnél a pofajaba nézni, majd
elindulsz a korabban latott ajto felé. Lapozz a 39-re.

28.

Lehtzod a gyrit az ujjadrol, és a kinjaid, ahogy vissza-
nyered az eredeti ork alakodat, gunyos nevetést valtanak
ki az istennébdl. Ezutan a varazsékszert megmartod a
harom boszorkany vérében, és a tlizbe helyezed. A gylru
egy darabig zo6ld szinben ragyog, majd a langok kivetik
magukbol. Ovatosan felveszed, és meglep6dve tapaszta-
lod, hogy milyen hlivés az érintése.
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— Huzd vissza az ujjadra! — parancsolja az istennd.

Igy is teszel, majd osszeszoritott fogakkal tliréd a faj-
dalmat, ahogy ismét visszavaltozol Deijara hercegnoveé.

— Most mar a leger6sebb magiaval is nehéz lesz felolda-
ni a benne rejld varazslatot — mondja az istennd. — Menj,
és végezd el az armanyos kiildetésedet! Jomagam is ér-
dekldédve fogom figyelni, hogy mire jutsz.

A démoni istennd ezzel eltlinik a langok kozott, amik
visszanyerik az eredeti sziniiket. Mivel mar nincs tobb
dolgod ezen a buba4jjal és vérontassal fert6zott tisztason,
ezért sietve elindulsz az 6svényen. Jegyezd fel a Kaland-
lapodra, hogy a gylridnek megkétszerez6dott a varazs-
ereje (kapsz 1 SZERENCSE pontot), majd lapozz a 289-re.

29.
Flrgén kimaszol az azott és csuszos parkanyon, hogy is-
meét az esOben ¢és a hidegben talald magad. Ezutan lesze-
gett fejjel elindulsz lefelé a lejtén a vizfliggdnyben, majd
az Osvényt elérve délnek fordulsz. Lapozz a 202-re.

30.
Gyenge emberi tested korantsem birja ugy az alkoholt,
mint a jo 6reg ork alakod. Miutan benyakaltad az erds
bort, szédiilni kezdesz és a tekinteted elhomalyosodik.
Végiil a foldre rogysz.

Egy vagy két oraval kés6bb térsz magadhoz, és pocsé-
kul érzed magad. Vesztesz 2 ELETERO ¢és 1 UGYESSEG
pontot, és kapsz 1 DUH pontot. Tantorogva felallsz, és
nagy nehezen elbotorkalsz a szobadhoz, a dobbent szo-
balany tekintetétdl kisérve. Lapozz a 365-re.
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31.

—Van valami mondanivaléd, Grauch? — vicsorogsz ra.

Az orknd hamiskas mosollyal valaszol: — Csak azt akar-
tam mondani, hogy én alkalmasabb vezetd lennék, mint
az, aki hagyja a bajtarsat meghalni, és meg sem bosz-
szulja.

Ezzel arcon kop, sargas nyala egyenesen a szemedben
csattan.

Tedd probara DUHODET! Ha elhatalmasodik rajtad, lapozz
a 401-re. Ha sikeriil uralkodnod rajta, lapozz a 384-re.

32.

Az 6svény kezd kiszélesedni, igy a holdfény egyre jobban
megvilagitja el6tted az utat, ahogy a lehullott falevelek
kozott sétalsz. Hirtelen egy fenséges, ezlistdsen csillogd
szarvasbika tor el6 a bal oldalon 1évé fak koziil, hogy
aztan eltlinjon a bokrok kozott az 6svény masik oldalan,
majdnem feloklelve téged. Ha kovetni szeretnéd ezt a
titokzatos teremtményt a fak sirijébe, lapozz a 322-re.
Ha nem foglalkozol vele, és inkabb tovabbmész az 6své-
nyen, lapozz a 289-re.

33.
Florence hatratantorodik, torott allkapcsabol vér cs6pog.
— Nem elle szelz6dtem! — motyogja. Ezzel széttarva
szarnyait ismét a levegObe emelkedik, te pedig gyorsan
tovabbsietsz az iton, mieldtt még meggondolna magat.
Lapozz a 241-re.

34.
Elérantod a kardodat, hogy beszallj a kiizdelembe
Mawrogh oldalan. Perrault rémilten felsikolt és elro-
han, mikdzben Zerraz pengékkel teletizdelt karjaval ha-
lalos ellenségére veti magat.

Zerraz UGYESSEG 10 ELETERO 7
Mawrogh UGYESSEG 9 ELETERO 10
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Zerraz csak Mawrogh-ot tamadja, ti viszont mindketten
tamadjatok 6t minden Harci Koérben. El6szor allapitsd
meg Zerraz ¢s Mawrogh Tamadoerejét, és amelyiké ma-
gasabb, az a szokasos modon megsebzi a masikat. Ez-
utan allapitsd meg Zerraz Tamadoerejét és a tiédet, de
ha Zerraz Tamaddereje a magasabb, akkor nem sebzett
meg téged, csak kivédte a csapasodat. Ha viszont a te
Tamadoerdd a magasabb, akkor a szokdsos moédon meg-
sebzed Ot.

Ha Zerraz négy Harci Kor utan még életben van, la-
pozz a 111-re. Ha Mawrogh és te egylittes erdvel legyo-
zitek Zerrazt négy Harci Koron belil, lapozz a 49-re.

35.

Kormed lattan j6 néhanyan kifejezték a nemtetszésiiket,
amikor kettesben érkeztetek meg a Citadellaba, de azért
az illenddség kedvéért Ot is meghivtak a diszvacsorara. A
“jegyesed” mindenaron melletted szeretett volna tilni, de
a kiraly udvaroncai ragaszkodtak hozza, hogy az egyik ki-
sebb asztalnal foglaljon helyet. Eppen, amikor meg akar-
nad kostolni a levesedet, horgé hangot hallasz, majd uta-
na edénycsorompolést. Nemes holgyek sikoltozasa tolti
meg a termet, és az emberek hatralni kezdenek Kormed
helyétél, akinek a feje a sajat tanyérjaban fekszik, mikoz-
ben tres tekintettel mered maga elé. Az udvari orvos oda-
rohan hozza, hogy megvizsgalja, majd megrazza a fejét.

— Meghalt — jelenti ki. — ElsO ranézésre méreg okozta.

Erre mindenki egyszerre kezd el beszélni, kiss¢ eltaloz-
va az ijedtséget a hangjukban. A kiraly azonnal véget vet
a fogadasnak.

— Amiota én uralkodok, még soha senkit sem mérgez-
tek meg ebben a teremben — fordul feléd komor arccal.
— Még belegondolni is félek, hogy ez mit jelenthet.

Bocsanatot kér a baratod halalaért, te pedig elmor-
zsolsz néhany szinlelt kdnnycseppet. Az igazat megvall-
va, nem sajnalod, hogy megszabadultal a fickotdl, de
miért akarta barki is megmérgezni Kormedet? Jo lesz
résen lenni a Citadellaban. Lapozz a 13-ra.
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36.
— Nem bannam, ha nem tarsalognal a jegyesemmel! —
veti oda Capula, majd megragadja Kormed karjat, és ar-
rébb rancigalja. A férfi engedelmesen koveti 6t anélkiil,
hogy visszapillantana. Nem igazan érted az emberi arisz-
tokratak kiiloncségeit, inkabb vallat vonva tovabbmeész
dél felé. Lapozz a 496-ra.

37.
Eleset fiittyentesz, mikdzben a hercegné lova diibérogve
elvagtat a csatamezOrdl. Tedd probara SzZERENCSED! Ha
szerencséd van, lapozz a 62-re. Ha nincs szerencséd, la-
pozz a 284-re.

38.

Tokéletesen koveted Bahadur tanclépéseit, mikozben
vezet, és amikor egy kicsit még cifrazod is a mozdula-
taidat, a vendégek el vannak ragadtatva téled, de még
Zamarra hosének a szemei is elkerekednek az elismerés-
t6l. Amikor véget ér a zene, mindenki megtapsol, még a
zenekar is, Bahadur pedig letérdel el6tted, és megajan-
dékoz egy aranyrozsaval.

— Egy gyonyori virag egy gyonyord tancosnak! — ara-
dozik.

Elveszed a rézsat, majd ugy teszel, mintha megszagol-
nad a nemlétezd illatat, amire a vendégsereg ismét uj-
jongasban tor ki.

A hangulat lassan alabbhagy, ezért Bahadur azt java-
solja, hogy térjetek nyugovora, mert masnap koran in-
dulnotok kell. A fogadés megmutatja neked a legjobb
szobajat, és mélyen meghajol, miel6tt magadra hagyna.
Az aranyrdzsat a hatizsakodba teszed, majd bemaszol a
kényelmes, baldachinos agyba. Lapozz a 362-re.
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39.

Egy hatalmas, kor alaka csarnokba 1épsz be, amelynek
boltives mennyezetét marvanyoszlopok tartjak. Ugyan-
olyan izz0 kristalyok szegélyezik a falakat, mint az el6z6
teremben, és egy koszobrot vilagitanak meg, mely egy
kor alaka talapzaton all a csarnok kézepén: egy lovat,
amint az egyik patajat éppen felemeli, a homlokan pedig
egy kor alaku bemélyedést latsz. A talapzatan az alabbi
felirat olvashato: A LegendasVad. A falakat koros-koril a
kiralyi csalad portréi diszitik, a csarnok tuloldalan pedig
egy lépcs6 kanyarog felfelé, amely egy faajtoban végzd-
dik. Ha rendelkezel a Kiralyi Csalad Torténelmének is-
meretével, lapozz a 432-re. Ha nem, de a hatizsakodban
ott lapul az Egyszarvu Szarva, lapozz a 453-ra. Maskii-
l6nben, mivel itt nincs mas dolgod, felmész a 1épcsén a
faajtéhoz — lapozz a 258-ra.

40.

Elég késOre jar mar az idé, igy a Citadella lakodinak nagy
része visszavonult a szobdjaba. Mivel elég éhes vagy,
ezért raveszed a szakacsot, hogy lisson 0ssze neked egy
kénnyl vacsorat, amit egyediil elfogyaszthatsz a konyha-
ban, és Oriilsz, hogy végre nem kell megjatszanod magad
evés kozben (kapsz 4 ELETERO pontot). Miutan végeztél
az étkezéssel, végiggondolod, hogy mivel is toltsd az este
hatralevd részét. Ha van nalad egy illazidvarazslatokrol
sz0l6 konyv, akkor félrevonulhatsz egy csendes sarokba
olvasgatni — lapozz a 314-re. Ha nincs nalad, vagy most
nem akarsz olvasni, akkor tehetsz egy sétat a Citadella
oromzatan — lapozz a 290-re. Vagy esetleg ma este akarsz
végezni a kirallyal? Ha igen, akkor jegyezd fel a 471-es
szamot a Kalandlapodra és karikazd be, majd lapozz
a 376-ra. Ha inkabb csak lefekidnél aludni, lapozz a
471-re.
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41.

Perrault végelathatatlan 6rakon keresztiil magyarazza a
zamarrai kiralyi vérvonal minden apro részletét; ki kivel
hazasodott 6ssze; ki az, aki odaig volt a vadaszatért, és ki
az, aki inkabb biliardozott; hol tartotta az 6reg Garner
kiraly az antik fegyvergyljteményét, és a tObbi. Amikor
mar lassan szétrobban a fejed a rengeteg informaciotdl,
Perrault abbahagyja a beszédet, és nyomatékosan rad
néz.

—Nos, ugy latom, hogy szivesen hallanal még tobb rész-
letet, de azt hiszem, most mar itt az ideje, hogy elindulj.
Jegyezd fel a Kalandlapodra, hogy rendelkezel a Kira-
lyi Csalad Torténelmének ismeretével, majd lapozz a
403-ra.

42.
A csontvaz kozelebb jon, és szemiiregeivel egyenesen az
arcodba mered. Bahadur bizonytalanul méreget titeket,
de a keze azért a kardja markolata felé téved. A csontvaz
veégiil hatrébb 1ép, és mélyen meghajol.

— Fogadja Gszinte bocsanatkérésemet, Osszetévesztet-
tem valaki massal!

Ezutan meghajol Bahadur felé is, majd megfordul, és
visszaindul arra, amerrdl jott. Hamarosan eltlinik a sze-
metek eldl.

— Ez elég bizarr volt! — motyogja Bahadur. — Azért a
biztonsag kedvéért utanajarok, hogy ezuttal végleg el-
ment-e.

Ezzel elindul a csontvaz utan, magadra hagyva téged.
Ugy déntesz, hogy te inkabb az ellenkezé iranyba tavo-
zol. Lapozz a 97-re.
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43.

Rudolfo szivesen beleegyezik a javaslatodba, és rovide-
sen mar a part menti sziklak kozott lovagoltok a fia-
tal lord talpnyald barataival a nyomotokban. A tengeri
levegOnek, ami bele-belekap a hajadba, kellemes illata
van; csak most dobbensz ra, hogy milyen fojtogato is
volt a palota falai k6zo6tt lenni. Persze ennek egyéb-
ként sem kellene mar sokaig tartania, kiillonésen ak-
kor, ha minél hamarabb megszabadulsz ett6l a bolond
Rudolfétol. Oda is szélitod 6t magadhoz, majd megem-
lited, hogy lehagyhatnatok a baratait, hogy kettesben
t6lthessetek egy kis id6t. A lord készségesen beleegye-
zik, igy megsarkantyuzod a lovadat, hogy vagtaba kezdj
a sziklaknak csap6dé hullamok mentén. Fehér kancad
kénnyedén tartja a 1épést Rudolfo fekete ménjével, és
a tobbiek hamarosan jocskan lemaradnak mdogottetek.
Lehet, hogy eljott végre az ideje a merényletnek? Ha
van nalad egy ébenfa kiirt, lapozz a 481-re. Ha nincs,
akkor megtamadhatod Rudolfét — lapozz a 3-ra —, de
donhetsz ugy is, hogy ennek mégsem jott el az ideje —
lapozz a 454-re.




44-46

44.

Grauch holtan esik 0Ossze, ezzel végleg letordlted az
Onelégilt vigyort az arcar6l. Magadhoz veszed a rovat-
kakkal diszitett landzsajat, melyek az elmult évek soran
levadaszott aldozatai szamat jeldlik. A tobbi ork elisme-
réen bodlogat az er6demonstracid lattan, még Zerraz is
rad villantja legbaratsagosabb vigyorat. Rajuk morogsz,
hogy induljanak, Grauch holttestének eltakaritasat pe-
dig Perrault-ra hagyod. Jegyezd fel a Kalandlapodra,
hogy Grauch meghalt, majd lapozz a 110-re.

45.
Megprobalsz labujjhegyen elosonni a fortelmes banya
mellett, aki még ork mércével nézve is rettenetesen néz
kil Tedd probara sZERENCSED! Ha szerencséd van, lapozz
a 208-ra. Ha nincs szerencséd, lapozz a 369-re.

46.
Tovabb erd6lkodsz, de ezzel lassan mar csak bolondot
csinalsz magadbodl. Még akkor is er6lkddsz, amikor a
szerzetesek mar figyelmeztetnek, hogy jobb lenne, ha le-
nyugodnal. A fesziltség végiil olyan nagy benned, hogy
elajulsz.

Az 6svényen ébredsz, a hegyek labanal. A nap mar fé-
nyesen siit, é¢s megpillantod a monostort a hegyoldalban.
A szerzetesek nalad hagytak a hatizsakodat és még a t6-
rodet is, hogy meg tudd védeni magadat, de a gylriinek
nyoma sincs. Egy darabig fontoldra veszed, hogy visz-
szamenj ¢s megprobald visszaszerezni, de a szerzetesek
minden bizonnyal szamitanak erre. Még ha le is gy6znéd
Oket, akkor sem talalnad ki soha, hogy hova rejtették a
gyurlt. Ezért inkabb tgy latod, hogy az lesz a legjobb,
ha tovabbmeész az Osvényen. Kilonben is, egy magara
valamit is ad6 ork miért akarna hercegnd lenni?



47-48

47.

Vérben forgd szemekkel rativoltesz az Elfre, majd fegy-
veredet a fejed f6lé emelve megindulsz felé. A rablonak
leesik az alla a dobbenettdl, majd sarkon fordulva el-
menekil. Néhany szaz méteren keresztil ldézod, de
olyan gyorsan szalad, hogy lassan elparolog a dithdd, és
hagyod elmenekiilni. Amikor visszatérsz az utra, észre-
veszel valamit, ami a torott macskakoveken hever. Egy
ébenfa klarinét az, amit nyilvanvaléan az utonallé EIf
ejtett el, amikor kétségbeesetten eliszkolt. Elteszed a ha-
tizsakodba, majd folytatod az utadat kelet felé. Lapozz
a 240-re.

48.
Szemedet a fenevadon tartva, lassan teszel néhany lé-
pést hatrafelé. A labad azonban varatlanul megcsuszik
a fagyott talajon és a laza kavicsokon, igy hatrazuhansz
a hegyoldalon. 7edd probara szERENCSED! Ha szerencsés
vagy, lapozz a 84-re. Ha nem vagy szerencsés, lapozz a
437-re.



49-50

49.
Jegyezd fel a Kalandlapodra, hogy Zerraz meghalt.

Perrault rémiilten bamul ratok. — Mit muveltetek?

— En is pontosan ezt szeretném tudni! — csattan fel egy
vadlé hang a hatatok mogil. Hatrafordulva egy szakal-
las, fekete kontost viseld férfit pillantasz meg: ez csakis
Morgrek lehet.

Perrault azonnal a mesteréhez rohan, hogy elmesélje
neki, mi tértént. Morgrek diihésen végigmér mindket-
totoket. — Elég a vérontasbol! — férmed ratok, majd a
masik harom orkhoz fordul. — Ez ratok is vonatkozik!
Nem azért hivattalak ide benneteket, hogy egymast
gyilkolasszatok!

Tegyél egy X-et a Kalandlapodra (hacsak nincs ott mar
egy), majd lapozz a 65-re.

50.
— Abbdl a ténybdl kiindulva, hogy egyediil allsz itt el6t-
tem, jol feltételezem, hogy a tobbi ork mar nem johet
szamitasba? — kérdezi mosolyogva Morgrek. Lapozz a
354-re.



51-52

51.

Ahogy a fog a langokhoz ér, egy vakito zold villanas ki-
séretében hangos pukkanast hallasz, majd négy remego
csontvaz 1ép eld a tlizbdl, széttart karokkal. A harom lany
rémiulten felsikolt, majd sarkon fordulva bemenekilnek
a fak k6zé a négy csontvazzal a nyomukban. Gyorsan
atkutatod a tisztast, és talalsz egy éles kést, amibe rejté-
lyes szimbolumokat faragtak. Ha magaddal akarod vin-
ni, akkor ird fel a Kalandlapodra az aldozati kést. Mivel
nincs semmi mas dolgod a tisztason, a harom lanynak és
a csontvazaknak pedig nyoma veszett, folytatod az uta-
dat az 6svényen. Lapozz a 289-re.

52.
Letilsz a varazsloval szemben.

— Nos, Morgrek, elérkeztiink a terviink utolsé szaka-
szahoz?

— Attol figg — mondja vontatottan, mikézben lustan
jatszadozni kezd egy tivegdisszel az asztalon. — Te 6lted
meg Elidor kiralyt?

— Az utasitasod szerint. Megfojtottam a sajat parnaja-
val.

A varazsld Osszerancolja a homlokat. — Sejtettem! — Ez-
zel hirtelen elcsavarja az Givegdiszt, mire a padlé megnyi-
lik alattad, és a székkel egylitt a mélybe zuhansz. Lapozz
a 456-ra.
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53-54

53.
Az 1t lassan elkanyarodik délkelet felé, és a hegyek ar-
nyékat elhagyva egy tagas, z0ld siksagon keresztiil vezet
tovabb. Az egyhangu latvanyt csak itt-ott tori meg né-
hany kiallo szikla vagy cserje.

Alig egy oraval késGbb egy kiillonds lény ereszkedik le
az égbdl, és ér foldet pontosan eldtted az uton. A te-
remtmeény széttarja szarnyait, igy lathatova valik gyiksze-
rd arca és a zafirkék tunikaval fedett izmos robusztus
teste. A Sarkanyember szélesen elmosolyodik, kivillantva
hegyes fogait.

— Itt van tehat — jelenti ki. — Pontosan ott, ahol a va-
razslé mondta, hogy lenni fog. — Ezzel teatralisan meg-
hajol eldtted. — Florence, a Sarkanyember, szolgalatara,
urndém! Astragal, a varazslo bérelt fel, hogy hazavigyem
a Citadellaba. Kérem, hogy legyen kedves nyugton ma-
radni, amig a karjaimba veszem. Csupan néhany ora re-
pulés, és remélhetéleg még alkonyat elétt a varazslonal
lesziink.

Ezzel hatarozottan feléd 1ép. Ha hagyod, hogy felve-
gyen, lapozz a 115-re. Ha kozlod vele, hogy jobban sze-
retnéd, ha ezt nem tenné, lapozz a 133-ra.

54.

A katona egyre Osszefliggéstelenebbiil beszél tovabb. Vé-
giil beleegyezik abba, hogy elvigyen a Citadellaba mas-
nap reggel, de ragaszkodik hozza, hogy el6bb kialudja
magat. Ezzel feltantorog az emeletre, és mivel mar ne-
ked sincs egyéb dolgod, ezért megkéred a fogaddst, hogy
mutassa meg a szobadat. A helyiség meglehetfsen szl-
kos, és minddssze egy agy €s egy rozoga szekrény alkotja
a berendezését. Mivel azonban elég sokat voltal uton a
mai napon, igy nem okoz kiiléndsebb nehézséget, hogy
azonnal alomba merilj, ahogy végigfekszel az agyon.



55

Miutan masnap reggel felébredsz, az elsé dolgod, hogy
a katona holléte feldl érdeklédj a fogaddsnal.

— Ja, 6? Olyan mélyen alszik, hogy a nejem az isten-
nek sem tudta felébreszteni. Nem elGszor csinalja ezt:
valoészintleg estig nem is fog felébredni, de utana is csak
azért, hogy folytassa az ivaszatot.

Ugy tlinik, hogy az emberek nem nagyon birjak az alko-
holt. Mivel nincs értelme varakoznod a kisérddre, ezért
inkabb Osszeszeded a holmidat, majd elhagyod Innac
varosat a dél felé vezet6 uton. Az esti pihenésért visz-
szanyersz 4 elvesztett ELETERO pontot. Lapozz a 142-re.

55.

Szornyen érzed magad, ahogy lenézel Mawrogh vérbefa-
gyott holttestére, de nem volt mas vélasztasod. Atkuta-
tod egykori bajtarsadat, és talalsz nala két étkezésre ele-
gendd szaritott hust, valamint 6 Aranytallért. Van nala
egy ébenfa kiirt is, de az eltdrt, amikor raesett, igy nincs
értelme magaddal vinni. Ezutan ugy érzed, hogy a hosz-
szl menetelés és a kimerit kiizdelem utan ideje lenne
pihenni egy Kkicsit, ezért engedélyezel magadnak néhany
ora alvast. Amikor felébredsz, a nap mar alacsonyan jar a
nyugati horizonton, ezért ugy dontesz, hogy ideje indul-
ni, mintsem a szabadban maradni éjszakara. Két lehe-
t0séged van. A legrovidebb és legegyenesebb ut a Cita-
dellahoz délkeletre van, de az eléggé nyilt terepen vezet
keresztiil, ami hemzseg a banditaktol. Ha ennek ellenére
arrafelé mennél, lapozz a 76-ra. A masik lehetdség, hogy
elindulsz északkelet felé a varazslatos Megala Dendra
erdején keresztill. Ha ezt valasztod, lapozz a 223-ra.




56-57

56.

A mogorva halasz besegit a csénakjaba, majd elloki a
parttol. Mivel elég erds az aramlat, igy nem nagyon kell
eveznie, csak stabilan tartania a kis 1élekvesztdt. A viznek
betegesen zold szine van és rettentfen biidos, és ahogy
megprobalsz a mélyére nézni, akkor furcsa mintazatu
halakat latsz benne. Hirtelen valami a felszinre tor a viz
aldl. A kavarg6 folyon egy csupa karmos csapokbol allo
teremtmény uszik egyenesen felétek, aminek mintha
emberi karjai lennének! A halasz rémiilten felkialt, majd
probalja megakadalyozni, hogy a csonak felboruljon,
mikozben te megkiizdesz az ocsmany lénnyel.

Folyami Fortelem UGYESSEG 8 ELETERO 11

Ha sikeriil végezned vele, lapozz a 21-re.

57.

Hirtelen az egész kérakas megindul, sziklak omlanak
és gurulnak mindenfelé. Hatraugrasz, igy elkeriilod,
hogy a sziklak Osszeztizzanak, de a csontvaznak nincs
ilyen szerencséje, és izzé-porra torik. A kdomlas mora-
ja még visszhangzik az alagut falai k6zott, mikdzben te
mar visszafelé igyekszel az el6z6 elagazashoz. Lapozz a
469-re.



58-59

58.
A bunkosbotjan kiviil talalsz 25 Aranytallért a Trollnal,
ami nyilvanvaldéan a hidvam, amit masok megfizettek
neki. Zsebre vagod a pénzt, majd atkelsz a hidon, és ko-
veted a délnyugat felé kanyargo utat. Lapozz a 128-ra.

59.

Miutan Grauch a féldre zuhan, megpordiilsz, hogy meg-
nézd, hogyan boldogul Mawrogh a félelmetes Thokk-
kal. A hatalmas ork szamtalan sebbdl vérzik, de még
mindig brutalis erével lenditi meg a kalapacsat, hogy ki-
isse Mawrogh kezébdl a kardjat. Ezutan nagy ivben ujra
meglenditi a fegyverét, hogy lestjtson vele a bajtarsad
fejére, bezuizva ezzel a koponyajat. A kovetkezo pillanat-
ban a vérfoltos kalapacs mar téged vesz célba.

Thokk UGYESSEG 10 ELETERO 4

Ha sikeriil végezned a hatalmas orkkal, Morgrek taps-
sal jutalmazza a diadalodat. Lapozz a 354-re.



60-61

60.
A szerzetes szemei résnyire szlikiilnek, amikor végignéz
rajtad. Ha a gylrld varazsereje megkétszerezddott, la-
pozz a 452-re; ha nem, lapozz a 272-re.

61.

Rudolfo emberei kozé rontasz a kiséreteddel, amitdl
azok rogton szétszorodnak, mikdézben a lovagjaid jobb-
ra-balra csapkodva apritani kezdik Oket. Mivel szoros
formacidéban tdmadtok, igy hamar éket vertek a fegyel-
mezetlen goraki vonalak koézé. Rudolfo katonai igy in-
kabb menekilére fogjak a kils6é kapu felé, magaval a
lorddal az élen. Miutan tuljutottak a kapun, Rudolfo az
embereire parancsol, hogy alljanak ismét csatarendbe,
mert még mindig szambeli félényben vannak veletek
szemben. Erre azonban mar nem marad idejik, mert
hirtelen ijeszté morajlas hangzik fel feliilrdl, majd ha-
talmas 1ang6z6n zudul le a falak tetején 1évG Szikladr-
szemek szajabol. A tlz végigsopor Rudolfo seregén,
meég a halalsikolyukat is alig lehet hallani. Elégedetten
vigyorodsz el magadban a bels6 udvar biztonsagos falai
mogott: innen a masik oldalrdl nézve egész szorakozta-
t6 latvany az Orszemek pusztito langjat figyelni. Mire a
tlz végul elcsitul, Rudolfobdl és seregébdl nem marad
mas, csak szénné égett holttestek. Diadalittasan térsz
vissza a palotaba, majd megparancsolod a szolgaléknak,
hogy s0porjék a hullakat a folydba, és tegyenek valamit
az égett hus blize ellen. Ezutan a tronterem felé veszed
az iranyt, hogy folytasd a megbeszélést a tanacsadoiddal.
Lapozz a 86-ra.




62-64

62.

Egy nyilvessz6 roppen el valahonnan a ziirzavar koze-
pébAl, hogy egyenesen a vagtato 16 nyakaban alljon meg.
A szerencsétlen para felbukik, a hercegné pedig kirepiil
a nyeregbol. Mielott még felfogna, hogy mi tértént vele,
odarohansz, és fejbe vagod, amitél elveszti az eszméletét.
Gyorsan felkapod a valladra, majd koszonetképpen oda-
intesz Raleshnek. LLapozz a 370-re.

63.
A kulcs beleillik a zarba, és konnyedén elfordul benne.
Kinyitva az ajtot, belépsz a hazikéba. Lapozz a 346-ra.

64.
Rudolfo visszakisér a palota kapuihoz, majd egy kéz-
csokkal elbucsuzik téled.

— A Citadellan kiviil taborozok az embereimmel. Bizom
benne, hogy lesz még egy, a maihoz hasonldé napunk,
amit egyttt tolthetiink, meldtt visszatérek Gorakba.

Azt valaszolod, hogy te is reméled, majd elbucsuzol
t6le, de kdzben a szemeidet forgatod, amikor hatat for-
ditasz neki. Lapozz a 40-re.



65

65.
Morgrek korbetekint a termen, majd belekezd a mon-
dokajaba:

— Azért kérettelek ide benneteket, mert hozzaértd és
kényoriiletet nem ismer6 harcosokra van sziikségem egy
feladathoz, ami megvaltoztatja egész Zamarra sorsat.
Egy feladathoz, aminek a végén én leszek a kiraly, ti pe-
dig a kiralyi kincstarban 1év6 arany felével gazdagodtok!

Elégedett mormogas fogadja a bejelentést, de egyelore
meég egyikotdk sem jott kiillondsebben lazba. Gyakoriak
az ilyen igéretek a varazsloktdl, de a végén fiistbe men-
nek a nagy tervek. Ennek ellenére felkelti az érdeklédé-
seteket.

— A feladat els6 része Deijara koronahercegndvel kap-
csolatos. Eppen most tér vissza a vélegényénél, Rudolfo-
nal, Gorak lordjanal tett latogatasarol északrol, a kara-
vanja pedig holnap a kornyéken fog elhaladni. A feladat
egyszerl: fogjatok el és hozzatok a szinem elé. Ezutan
ismertetem veletek a feladat masodik részét.

Perrault odalép a mesteréhez, hogy a fiilébe sugjon va-
lamit. Morgrek ismét végigtekint a termen.

Ha van egy X a Kalandlapodon, lapozz a 157-re; mas-
kiilénben, lapozz a 80-ra.
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66.

Thokk csatakidltasa messze tulszarnyalja a tiédet, ami-
kor nekiront a panikba esd testéroknek, oOriasi harci
kalapacsaval kettd aldl is kisOpri a labat, mielott egy
harmadiknak beztizna a koponyajat. A hatat védve ko-
veted a tarsadat, végezve azokkal a katonakkal, akiknek
valahogy sikeriilt elkeriilnie a harci kalapacs halalos csa-
pasait. Rad nem is nagyon figyelnek a test6rok, mert
mindegyikik arra a félelmetesen tombolod forgodszélre
Osszpontosit, amit Thokk testesit meg. A hatalmas ork
véres Osvényt vag maga eldtt, amit bezuzott koponyak
szegélyeznek, de kézben egyre tObb vagas és szuras éri 6t
is, ami kezdi lelassitani. Ezt az ellenség is megérzi, ezért
kett6zott erével probaljak legylirni a félelmetes orkot.
Rad tovabbra sem figyelnek, igy bezuzod az egyik testOr
arcat, a masiknak pedig elvalasztod a fejét a nyakatdl, de
kozben egy jokora csapastol Thokk is térdre zuhan. Még
utoljara meglengeti a kalapacsat, amivel porra ztzza egy
szerencsétlen ifja nemes bordait, de aztan egy landzsa a
szemén keresztill egyenesen az agyaba furddik. A test-
Oorok oromujjongasban tornek ki, de aztan a figyelmik
rad terelédik. Az, amelyik végzett Thokkal, megragadja
a landzsajat, majd megindul feléd.

Testor UGYESSEG 7 ELETERO 6

Ha legy6z6d, jegyezd fel, hogy Thokk meghalt, majd la-
pozz a 445-re.




67-69

67.

A hercegnd testOrei nincsenek kiképezve egy ilyen el-
sOprd ereji tamadasra, a kiabalasuk és a sikolyaik még
Thokk bombdld csatakialtasat is elnyomjak. Egy rémiilt
fiatal nemes, akit kititéttek a nyeregbdl, feltapaszkodik,
és az orrod elétt probal elillanni a csatabdl. Azonnal
eléugrasz, hogy ne tudjon elmenekiilni, mire kétségbe-
esetten kezd el csapkodni feléd a kardjaval, amit valdszi-
nlileg még sohasem hasznalt csataban.

Fiatal Nemes UGYESSEG 5 ELETERO 7

Ha legy6z6d, és Zerraz még ¢életben van, lapozz a 238-ra;
ha mar meghalt, lapozz a 298-ra.

68.
A varazslo durva hangon feléd kialt valamit, majd meg-
lengeti el6tted a kezét. Vakito fény villan, amitél kaprazo
szemekkel kezdesz hatralni. 7edd probara DUHODET! Ha
elhatalmasodik rajrad, lapozz a 131-re. Ha sikeril ural-
kodnod rajta, lapozz a 192-re.

69.
A Feketeszivi megragad és a foldre teper, mikodzben a
tarsa szakért6 mozdulatokkal 6sszekotdzi a kezeidet és a
labaidat. Kiizdesz, ahogy csak tudsz, hogy kiszabaditsd
magad, de egy erds titéstdl a tarkodon minden elsotétil
el6tted. Vonj le magadtol 2 ELETERO pontot, majd lapozz
a217-re.






70=72

70.
Ahogy a barlang el6tt kuporogsz ¢és figyelsz, varatlanul
velStrazo sikolyt hallasz, ahogy egy szOrds, patkanyfor-
maju, disznoképu fenevad a vadasz hatara veti magat, és
karmos mancsaival feltépi a torkat. A tébb sebbdl vérzo
vadasz elcsendesedve a foldre rogy, a vérmocskos fene-
vad pedig masik ellenfele, azaz feléd fordul.

Hogfang UGYESSEG 7 ELETERO 9
Ha legy6z6d, lapozz a 420-ra.

71.
Sietve eldontdd, hogy melyik orknak mi lesz a teenddje
az elkovetkezo utkozetben. Vezérként neked kell vezet-
ned a tamadast, de mi legyen a feladata a t6bbieknek?
Ha Thokk még életben van, lapozz a 124-re; ha nincs,
lapozz a 243-ra.

72.
A 16 eldiib6rég Grauch mellett. Az orknG azonnal felé
hajitja a landzsajat, de vajon célba talal-e? Tedd probara
SZERENCSED! Ha szerencséd van, lapozz a 256-ra. Ha
nincs szerencséd, lapozz a 107-re.
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73.

Az Ormester nem mas, mint Tirax, akivel el6z6 este ta-
lalkoztal a borospincében. Azonnal észreveszi a kardot
az oldaladon.

— Mit szolna hozza, ha megmutatnam, hogy mire jo az
a penge?

El6htzod, majd parszor megforgatod a kardot, mikoz-
ben Tirax keresztbe font karokkal all el6tted.

Tedd probara UGYESSEGED! Ha rendelkezel a Vivas ké-
pességgel, vonj le 2 pontot az eredménybdl. Ha sikeres a
proba, lapozz a 260-ra; ha nem, lapozz a 430-ra.

74.

Harom szerzetes ront be a konyvtarba. Az arcukon nem
latsz sem meglepetést, sem haragot, mikozben a kope-
nylukbdl egy-egy fiolat huznak eld, és a labaid elé ha-
jitjak. Az Osszetort tivegcsékbdl voros fist szall fel, ami
azonnal megtolti az orrodat és eltompitja az érzékeidet,
majd eszméletleniil vagddsz hanyatt. A Wazarri szerze-
tesek egy konyoriiletes rend tagjai, de nem fognak elen-
gedni, amiért megdlted két tarsukat. Talan egyszer majd
elhagyhatod a monostort, ha mar ugy érzik, hogy eleget
vezekeltél a blinddért, de a kiildetésedet elbuktad.

75.
— A, igazan? — mondja a katona. — Nézze hercegnd, én
szivesen segitenék, de nem va’ok olyan allapotba’, hogy
barkit elvigyek va’hova. — Ezzel hangosan b6fog egyet,
mintha ezzel akarna alatamasztani a mondandojat.
Ha rendelkezel az Etikett képességgel, lapozz a 19-re;
ha nem, lapozz az 54-re.
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76.

Leszall az este, és a levegd hiivosebbé valik. Errefelé mar
sokkal kevesebb a tanya, a halvany holdvilag pedig csak
néhany cserjést vilagit meg, amik vajmi kevés menedéket
nyUjtanak. Igy aztan kénytelen vagy tovabb gyalogolni
az éjszakaban, reménykedve, hogy talalsz egy elhagya-
tott kunyhot, ahol eltéltheted az este hatralevd részét.
Kitartasodat végil siker koronazza, mert valahol elotted
halvany fényt latsz pislakolni. Kozelebb lopakodva két
Feketesziviit pillantasz meg egy tabortlz mellett, akik
éppen birkahust siitnek. Ezek a teremtmények, akik az
orkok és a Fekete Elfek keresztez6désébdl jottek létre,
kivételesen jol latnak a sotétben, ezért mar joval hama-
rabb észrevettek téged, mint te Oket. Kicsit meglepettnek
tinnek, amikor odasétalsz hozzajuk, de nem allnak fel a
tiz melldl. Az egyikiik letép egy darabot a siilt barany
combjabdl, és feléd nyudjtja. Nagyon inycsiklandénak ti-
nik. Ha elfogadod a felajanlott siilt hust, lapozz a 470-re.
Ha inkabb el6rantod a fegyveredet, és a Feketesziviiek-
re tdmadsz, lapozz a 262-re. Ha nem veszel roluk tudo-
mast, és tovabbhaladsz kelet felé az éjszakaban, lapozz a
382-re.

77.

A landzsa centikkel véti el Ralesh hatat, és kozvetlentil
elétte furodik a foldbe. Karomkodsz, majd kett6zott
erdvel kezdesz rohanni a menekiil6 ork utan. Dobj négy
kockaval, és az eredményt vesd 0ssze az ELETERO pont-
jaid szamaval! Ha a dobott 6sszeg kevesebb vagy egyen-
16, mint az ELETERO pontjaid szama, lapozz a 483-ra; ha
magasabb, lapozz a 394-re.
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78.

Tulsagosan kimeriilt vagy ahhoz, hogy tovabb gyalogolj,
ezért faradtan lerogysz a flibe, és a csillagok pislakolo
fénye alatt elalszol. Atfagyva és elgémberedett tagokkal
ébredsz, de legalabb kipihented magad (visszakapsz 1
ELETERO pontot). Osszeszedel6zkddsz, majd kelet felé
haladva hamarosan eléred a Kirdlyok Utjat, amin dél
felé fordulsz, mert tudod, hogy arrafelé a Citadella mar
nincs messze. Lapozz a 240-re.

79.
Kiiszkodsz, hogy kiszabaditsd a labaidat, de valamilyen
titokzatos erd a foldhoz szegezi Gket. A szOrnylséges ba-
nya, még mindig vihogva, odatrappol hozzad.

— Milyen csinos és fiatal! — mondja kuncogva. — A fia-
talsagot és a szépséget a fiatalokra és a szépekre pazarol-
jak ahelyett, hogy ezt az ajandékot odaadnak annak, aki
igazan értékeli.

A banya ezzel felemeli petyhidt karjait, és a palcajaval
hadonaszva egy varazslatba kezd. Rozsaszin kod kezd el
aradni a bérodbdl, amit a boszorkany széles vigyorral az
arcan belélegez. A teste ezutan megvaltozik és eltorzul.
A vihogasa egy pillanatra abbamarad, ahogy a varazs-
erd hatasara kiszorul a levegé a tiidejébdl. Végiil egy halk
pukkanast hallasz, majd egy rendkivil zavart tekintetd
ork all el6tted, a boszorkany fekete ruhajaban.

— Mit tettél velem? — kialtja rémiilten. — Te egyaltalan
nem egy gyonyord, fiatal lany vagy! Te egy borzalmas
kinézetd ork vagy, és most én is azza valtam! — Zokog-
va rohan a fak kozé, kétségbeesett kiabalasa még hosszu
ideig visszhangzik a fak kozott.

Miutan magadra maradsz, Gjult erével probalod meg-
mozditani a labaidat, és a blibaj ezuttal megtorik. Siet-
ve végignézed és végigtapogatod a testedet attol tartva,
hogy a boszorkany magiaja téged is megvaltoztatott, de
még mindig a huszéves hercegnd testében vagy. Koszo-
netet rebegsz a szerencsecsillagodnak, majd sietve elha-
gyod ezt az elatkozott tisztast. Lapozz a 416-ra.
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80.
Morgrek rad mutat: —Te vezeted a csapatot! — Ezt némi
mormogas fogadja; Thokk a homlokat rancolja, Grauch
pedig Ralesh fiilébe stg valamit.

— Engedelmeskedjetek a vezet6toknek! — folytatja
Morgrek. — Fogjatok el a hercegnét és hozzatok ide!
Es ne maradjanak szemtanuk!

Perrault elmondja nektek, hogy merre fog elhaladni a
hercegnd karavanja. Ha most azonnal elindultok és egész
¢éjjel meneteltek, akkor reggel pont 6sszefuttok vele.

Mindannyian elhagyjatok a barlangot és tavoztok az
alagaton at. Kézben meghallod, ahogy Grauch kozvet-
leniil moégotted még mindig motyog valamit. Nem egé-
szen érted, hogy mit mond, de a vezetSi képességeiddel
lehet kapcsolatos. Ha kérddére vonod Grauch-ot, lapozz
a 31-re. Ha nem foglalkozol vele, lapozz a 110-re.
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81.
Egy mihely mogotti sikatorban talalsz néhany régi szal-
mazsakot, ami megteszi hevenyészett fekhelynek. Le-
heveredsz rajuk aludni, majd kényelmetlenil alomba
meriilsz. Mawrogh még életben van? Ha igen, lapozz a
211-re; ha mar nem, lapozz a 351-re.
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82.
A nyilvesszd elrepiil a céltabla mellett. Az 6rmester elé-
gedetleniil csettint a nyelvével és megingatja a fejét.

— Az édesanyja kitlind vadasz volt, de tgy latom, hogy
ezen a téren az apja génjeit Orokolte. Szerencsére itt
vannak ezek a dalias lovagok, hogy megvédjék 6nt, nem
igaz?

A kortlottetek 1év6 katonak és lovagok kissé nyugtala-
nul felnevetnek, mert nem biztosak benne, hogy egy ki-
ralyi méltdsag mennyire értékeli a tréfat. Egy pillanatra
fontolora veszed, hogy megkorbacsoltatod valamennyit,
de aztan jobbnak latod visszavonulni. Kényszeredetten
te is elneveted magad, majd kozlod, hogy most mar ta-
voznod kell. Az rmester kurtan meghajol, majd vissza-
tér az ujoncaihoz, hogy tovabb nyuzza Oket. Lapozz a
194-re.

83.
Ha kitirited a hatizsakodat, és odaadod a tartalmat az
Elfnek, lapozz a 317-re. Ha inkabb el6kapod a fegyve-
redet és megtamadod, lapozz a 195-re. Ha megprobalsz
elfutni mellette kelet felé, lapozz a 424-re.

84.
Vagy husz métert zuhansz, és egy szakadékban érsz fol-
det. Bar alaposan 6sszezuztad magadat, de legalabb élet-
ben vagy, és fajdalmasan feltapaszkodsz a foldrél (vesz-
tesz 2 ELETERO pontot). Ahogy felnézel a hegyoldalra,
a Jeti fenyegetéen bamul magasan folotted, mikézben
teli torokbdl bombdl, ezért inkabb dvatosan elindulsz
lefelé a lejton a laza kavicsokon egyensulyozva. Végiil
talalsz egy Osvényt, ami elvezet egészen a folyopartig.
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Mivel elég messze vagy a Citadellatol, igy itt a viznek
nincs betegesen z06ld arnyalata, amit Jaxartes gonosz va-
razslata okozott. Nemsokara talalsz egy keskeny és sekély
szakaszt, ahol a kialld koveken at tudsz kelni a hdmpolygd
folyon. Nagy levegdt veszel, majd ovatosan, egyik korol
a masikra ugralva atkelsz a nyugati partra. Nem mesz-
sze innen megpillantod a Kiralyok Utjat, és bizol ben-
ne, hogy ha azt koveted, akkor hamarosan megérkezel a
Citadellahoz. Lapozz a 128-ra.

85.

Hajnalban felfrisstilten ébredsz (visszanyersz 4 ELET-
ERO pontot). A hercegné megkotozve fekszik melletted,
faradtsagtol karikas szemeivel dacosan mered rad. Egy
mozdulattal felkapod, majd elindulsz vele a hegyek ira-
nyaba.

Neéhany o6ra mulva megérkezel Morgrek barlangjahoz,
majd hamarosan ott allsz eldtte és Perrault el6tt. A labuk
elé ejted a hercegndt, aki dithdsen vicsorog a szajpecek
alatt és a koteleit feszegeti, de szanalmas probalkozasa
csak nevetést valt ki a koriilotte 1évOkbaol.

— Szép munka! — mondja a varazsloé. — Most pedig ko-
vetkezzen a tervem masodik része. Erre a feladatra csak
egy orkra van szlikségem, és ha sikerrel jar, 6 fogja meg-
kapni a kiralyi kincstar felét.

Hanyan maradtak ¢életben a tobbi ork koziil?

Ha még harman életben vannak lapozz a 306-ra.
Ha csak Mawrogh és Thokk

van ¢életben lapozz a 467-re.
Ha csak Grauch és Thokk van életben lapozz a 118-ra.
Ha csak Mawrogh van életben lapozz a 160-ra.
Ha csak Thokk van életben lapozz a 255-re.
Ha csak Grauch van életben lapozz a 366-ra.

Ha rajtad kiviil az 6sszes ork
odaveszett lapozz az 50-re.
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86.
A kovetkez6 napok azzal telnek, hogy hosszas tanacsko-
zasokat folytatsz az udvaroncaiddal. Mivel Lord Rudolfo
halott, igy a legf6bb téma, hogy talaljanak-e neked egy
masik kérdt, miel6tt megkoronaznak.

— Még soha nem iilt egyetlen kiralyn6 sem egye-
dal a Sarkanytrénon — jelenti ki az 6sz szakalld Lord
Thaniscus.

Megprobalod folyamatosan elodazni ezt a témat, mi-
vel az a terv, hogy feleségiil mész Morgrekhez, amikor
megjelenik, ezért nem engedheted meg magadnak, hogy
addig eljegyezzenek valaki massal.

Egy reggel, amikor a szobalany éppen tirelmesen fonja
a hajadat annak ellenére, hogy te viszont egyaltalan nem
vagy tiirelmes, egy szolga kopogtat az ajtodon.

— Urném! — szolit meg. — Morgrek, a varazslo6 megérke-
zett, hogy részvétét fejezze ki az apja halala miatt.

— Rendben! Kiildd be a tronterembe, hamarosan ott
leszek én is.

Ezzel felallsz, és kozlod a szobalannyal, hogy a hajad
varhat, majd magadra kanyaritod a kopenyedet. Miutan
megérkeztél a tronterembe, keresztbe tett labakkal he-
lyet foglalsz a Sarkanytronon, majd varakozoan a varazs-
lora nézel.

— Orommel 1dvozoljiik a palotaban, varazslé! — mon-
dod. — Azért jott, hogy tiszteletét tegye elhunyt apam
emléke eldtt?

A varazslo lebiggyeszti az ajkat, aztan hirtelen észbe
kap, és mélyen meghajol.

—Valéban, felség! Elidor kiraly jo ember volt, aki meg-
védte rendiinket mind Ostragoth, mind Jaxartes tdma-
dasaitol. Hianyozni fog mindannyiunknak. Es nem fe-
ledjiik el soha!

Hashakra, ez aztan tud hizelegni! De azért készonetet
mondasz a szavaiért.
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— Az On szamara is van egy lizenetem, hercegné — te-
szi hozza Morgrek, majd korbejaratja a tekintetét a fel-
fegyverzett 6rokon, a mindenfelé nyiizsgd szolgakon és
az argus szemekkel figyel6 udvaroncokon. — De beszél-
hetnénk inkabb négyszemkozt? Ha jol tudom, akkor az
apja a bal oldali el6szobat szokta hasznalni az ilyen ese-
tekre.

Bolintasz, és felemelkedsz a tronrél, majd kéveted a va-
razslot egy rovid 1épcesdsoron keresztill a kis el6csarnok-
ba. Miutan finoman becsuktad magatok mogott az ajtot,
Morgrek helyet foglal az egyik széken, majd int, hogy
kovesd a példajat. Ha van nalad egy fekete k&, lapozz a
487-re; ha nincs, lapozz a 52-re.

87.
Elmagyarazod a varazslonak, hogy kémnek vélted, és az
idegeid felmondtak a szolgalatot, amiota orkok tamad-
tdk meg a karavanodat. Astragal a szakallat simogatja,
mikozben beszélsz, az arca nem tlinik kozben baratsag-
talannak.

— Nos, a kortilményeket figyelembe véve, szemet huny-
hatunk az imént torténtek felett. De most az lesz a leg-
jobb, ha siirg6sen visszavisziink a Citadellaba. Sajnos én
nem tudlak magammal vinni, de keritek neked valakit,
aki megteszi ezt. Maradj itt az ut mellett, és valaki ha-
marosan érted jon.

Ezzel egy vakité villanas kiséretében visszavaltozik
aranyszinu sassa, majd a levegébe emelkedik, kering egy
darabig folotted, végil élesen felvijjog, és elreptil dél-
kelet felé. Te kozben lesétalsz a hegyoldalrdl, mikdzben
azon tOprengsz, hogy mitévd legyél. Ha az Gt mentén
alldogalva megvarod azt, akit Astragal érted kild, hogy
elvigyen a Citadellaba, lapozz az 53-ra. Maskilonben,
a vidéken atvagva elindulhatsz kelet felé, a sajat utadat
jarva — lapozz a 232-re.
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88.

Egyelore engedelmességet szinlelsz, igy egykori bajtar-
saddal a hatad mogott elindulsz észak fele. Mawrogh
erbltetett tempot diktal, ezért az emberi tested hamar
kezd kimerulni. Késé délutanra jar mar az idé, amikor
Mawrogh végre engedélyezi, hogy megpihenjetek egy
dombtetén. A Megala Dendra széles, z6ld savja nem
messze tOletek, északnyugatra teriil el ettdl a helytdl.
Eszedbe 6tlik, hogy ha elérnéd az erd6t, akkor Mawrogh
elveszitené a nyomodat a fak kozott. Az erdot elhagyva
konnyedén elérheted a Kiralyok Utjat kelet felé, majd
azt dél felé kovetve eljuthatsz a Citadellahoz.

Mawrogh melletted il egy kiddlt sziklan, és éppen él-
vezettel majszol egy nyers csirkét. Erzed, hogy itt az idé,
most vagy soha, igy erdteljesen szemen bokod, majd
amig hangosan uvolt és a fajdalommal van elfoglalva,
leszaguldasz a lejtén, egyenesen a fak felé. Ha rendelke-
zel a Tanctudas képességével, lapozz a 224-re; ha nem,
lapozz a 159-re.

89.
— Csodalatos otlet! — mondja Rudolfo elragadtatva.
— Elidor kiraly, mit szélna hozza, ha rendeznénk egy balt
a kozelgo eskiivonk tiszteletére?

—Valéban, miért is ne? — mondja nevetve a kiraly.

Az el6késziiletek gyorsan lezajlanak, és alig néhany
ora mulva belépsz a fénylzd balterembe, melynek ara-
nyozott falai egy tucatnyi csillar fényét verik vissza. Se-
lyemruhat viselsz, alatta pedig annyi alsdszoknyat, hogy
a hatsod szinte méterekre kiall. Valami érthetetlen ok-
bol a szobalanyaid egy rizsporos parokat raktak a fe-
jedre, az ajkad folé pedig egy fekete pottydt pingaltak.
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Ezuttal ragaszkodtak hozza, hogy a felszerelésedet nem
viheted magaddal, ehelyett a kezedbe nyomtak egy le-
gyezot, mondvan, hogy azzal “kacérkodhatsz”, barmit is
jelentsen ez a szo. Rudolfo a tanctér kdzepén var rad,
szintén egy nevetséges parokaval a fején, mikdzben né-
hany parocska sertepertél koriilotte. A lord mélyen meg-
hajol és feléd nyujtja a kezét. Rendelkezel a Tanctudas
képességével? Ha igen, lapozz a 474-re; ha nem, lapozz
a 490-re.

90.
Mindketten csaldodottnak tGnnek, de azért udvariasan
meghajolnak elétted, miel6tt felkérnének egy-egy lanyt a
vendégek koziil, hogy tancoljanak veliik. Mikozben alig
leplezett unalommal nézed az ugrabugralé embereket,
egy Torpe telepszik melléd, habzo sérét kortyolgatva.

— Ugy néz ki, Urném, mintha haborubél jétt vona, ha
nem banja, hogy ezt mondom — kozli két horpintés ko-
zOott.

Nem tartod valaszra méltonak ezt a kijelentést, de a
Torpe folytatja.

— Hallottam, hogy 6sszefutotta’ par orkkal, hogy a féreg
ragja Oket, ha engem kérdeze’. Elidor kiralynak le kellett
vona vadasznia és kiirtani mindet, ha engem kérdeze’.

Ahogy a Torpe tovabb becsmérli a népedet és a kiirta-
sukra buzdit, érzed, hogy a harag egyre jobban fortyogni
kezd benned. Tedd probara DUHODET! Ha elhatalmasodik
rajtad, lapozz a 364-re. Ha sikeriil uralkodnod rajta, la-
pozz a 398-ra.

91.
Hiaba terelted el Ralesh figyelmét, 6 egy mesterlovész.
A nyilvesszé a jobb szemeden keresztiil egyenesen az
agyadba furddik.
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92.
Az igazi hercegné ront be a kdonyvtarba, az oldalan két
katonaval, karddal a keziukben. Azok a homlokukat
rancolva bamulnak el6bb rad, majd kérdd tekintettel
Deijarara.

— Ne tévesszen meg benneteket ez az imposztor! —
csattan fel a hercegnd. — Otszaz arany iti a markat an-
nak, aki atadja nekem a fejét!

A katonakban eloszlik minden kétely, és gyilkos tekin-
tettel indulnak meg feléd.

UGYESSEG ELETERO
Elsé Katona 8 7
Masodik Katona 8 6

Egyszerre kiizdj meg veliik! Ha mindkettével végzel, la-
pozz a 297-re.

93.

A Fekete Elf atbucskazik a csénak pereme folott, és han-
gos csobbanassal a tengerbe zuhan, majd pillanatok alatt
elnyelik a hullamok. Gyorsan elkapod az evezOket, mie-
16tt azok is a tengerbe cstisznanak, majd nekiallsz meg-
forditani a csonakot. Mivel a gylirQ elveszett, igy nem
tudod elvégezni a Morgrek altal rad bizott feladatot. A
legkozelebbi kikoto felé veszed az iranyt, ahol talan 1j
kalandok varnak rad.

94.
Azt mondod az 6roknek, hogy meggondoltad magad,
majd elindulsz visszafelé a csigalépcsOn. Lapozz arra a
fejezetpontra, amit feljegyeztél és bekarikaztal a Kaland-
lapodon, majd htzd le onnan!
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95.
Hirtelen egy katona ront be a tronterembe.

— Felség! — zihalja. — Lord Rudolfo a Citadellat ostro-
molja!

— Hogyan lehetséges ez? — kérdezed kovetel6z6 han-
gon, mikdzben néhanyan idegesen Osszestignak a hatad
mogott.

— Nos, a serege tegnap érkezett meg, de nem gondol-
tunk semmi rosszra ezzel kapcsolatban, hiszen az 6n vo-
legényérol van sz6 ugyebar, raadasul a béke zaszlaja alatt
érkeztek. De amikor hirét vették apja halalanak, Lord
Rudolfo sajat magat hirdette ki térvényes kiralynak, az
O0n kezének varomanyosaként.

— Mi a helyzet az Orszemekkel? — kérdezed parancsold
hangon.

— Sajnos igénybe vesz egy kis idot, hogy miikodésbe
hozzuk 6ket — kozli Laski kapitany idegesen.

— Es mivel a kapuk tarva-nyitva voltak, igy csak egy fal
valasztja el Rudolfot a palotatdl — teszi hozza a hirhozo.

— Hozzak azonnal miikddésbe az Orszemeket, de addig
is: csatara késziilj! — orditod olyan vehemenciaval, hogy
néhany gyamoltalan lordocska 6sszerezzen téle.

Alig husz perc mulva kinyilnak a kapuk, és kilovagolsz
rajta egy fehér paripa nyergében, oldaladon Zamarra
legkivalobb lovagjaival, a kezedben pedig a kiraly kard-
javal. Rudolfo emberei a foldre ejtik a rogtonzott faltoro
kost, de a fegyvereiket azért készenlétben tartjak arra az
esetre, ha rohamra kell indulniuk ellenetek. Rudolfo egy
fekete mén nyergében all mogottiik, csinos arcan onelé-
giilt vigyorral.

— Orémmel elfogadom a kezedet, dragam — vagy a fe-
jedet, ha az egyszer(ibb!

Ha van nalad egy bronzmedal, lapozz a 61-re. Ha nincs,
tedd probara DUHODET! Ha elhatalmasodik rajtad, lapozz
a 203-ra; maskilonben, lapozz a 12-re.
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96.
Ahogy elkezded arrébb rakosgatni a sziklakat, a kérakas
vészjosloan morajlani kezd. Tedd probara SZERENCSED!
Ha szerencséd van, lapozz a 141-re. Ha nincs szeren-
cséd, lapozz az 57-re.

97.

Mivel délutan nem sok minden torténik a Citadellaban,
ezért ugy dontesz, hogy meglatogatod a gyakorloteret,
ahol egy mogorva Ormester kiképzést tart a katonak-
nak. Az egyik esetlen Gjonc éppen azon erdlkodik, hogy
megcsinalja az Otvenedik fekvétamaszat, az Grmestere
szigoru tekintete mellett. Amikor végul a foldre roskad,
a kiképzotisztje hangosan felhorkan, majd feléd fordul.
Ha van nalad egy harcedzett penge, lapozz a 73-ra. Ha
nincs, de van nalad egy torott ij, lapozz a 200-ra. Ha
egyik sincs nalad, lapozz a 328-ra.

98.
— Mit muveltél velem? — kialtasz fel, de mar a hangod
sem a sajatod.

— Nyugalom! — int le a varazslo. — A gylrl varazsere-
je lemasolta a hercegnd kiilsejét, majd attranszformalta
rad, atalakitva az egész testedet.

Ddbbenten bamulod a tokéletesen apolt ujjadon 1évo
gylrilt, majd megprobalod lehtzni.

— Ne tedd! — sz6l rad Morgrek. — Ha leveszed, akkor
visszavaltozol olyanna, amilyen voltal, de a tervem ko-
vetkezO részében ebben az alakban van rad sziikségem.
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Szinte mindened sajog és fajdalmasan szoritod az im-
maron karcsu kezedet a gyomrodra. Bar a gytrl va-
razsereje megvaltoztatta a kiils6det, a fizikai allapotod
nagyjabdél megmaradt. Csokkentsd 4 ponttal a Kezde-
i ELETERODET, és valtoztasd meg a Felenlegi ELETERO
pontjaid szamat is erre a szintre.

— A tervem kovetkezs része — folytatja Morgrek —, hogy
elutazol a Citadellahoz. Ha akarod, akkor sajat magad is
eljuthatsz oda, de vissza is térhetsz a csata szinhelyére,
ahonnan elraboltad a hercegndt, mert az ostoba Rend
Lovagjai elébb vagy utdbb keresni fogjak 6t, és ha ott
talalnak téged, akkor megfeleld kiséretet tudnak neked
biztositani. A Citadellaban neked kell a hercegndét ala-
kitanod, de senkit se engedj tul kézel magadhoz, mert
akkor rajonnek a csalasra. Es most jén a lényeg: meg
kell 6lndd Elidor kiralyt és a hercegnd jegyesét, Lord
Rudolfot.

A hercegnd erre még a szajaba tomott rongyon keresz-
til is sikoltozni kezd, a szemei pedig villamot szérnak.
Hiaba van megkotdzve, Perrault-nak igy is minden ere-
jére sziiksége van ahhoz, hogy valahogy visszatartsa, egé-
szen addig, amig Morgrek egy jol iranyzott pofonnal el
nem hallgattatja.

—Vidd a szemem el8l! — utasitja a szolgajat a varazslo,
miel6tt visszafordulna hozzad. — Miutan végeztél a ki-
rallyal és a lorddal, kiralynévé koronaznak. Nem sokkal
ezutan megjelenek én is, és megkérem a kezedet, amit te
elfogadsz, igy én leszek Zamarra kiralya!

— Feleségiil akarsz venni engem?!

— Ne légy nevetséges! Nem sokkal az eskiv6é utan
megjatszuk a haldlodat, igy elmenekiilhetsz az eredeti
alakodban és a kiralyi kincstar felével, ahogy igértem.
Ugye nem rossz fizetség egy kis szinészkedésért és két
gyilkossagért?

Nem egészen erre vallalkoztal, és egyaltalan nem érzed
jol magad az uj bérodben, de ez végiil is csak atmene-
ti allapot, és a jutalom igencsak csabito, raadasul végre
megszabadulhatsz Elidor kiralytol is. Jol emlékszel még
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arra a napra, amikor a Citadella SziklaGrszemei heves
tizet zaditottak Ostragoth seregére, hogy elpusztitsak
azt. Azota is a bosszurol almodozol, bar nem egészen
ilyen formaban képzelted el. Mindenesetre, elfogadod a
varazslo ajanlatat.

A kovetkezd néhany 6raban Morgrek elmondja neked
a legfontosabb tudnivaldkat az udvar tagjairdl. — Bar-
hogyan is alakulnak a dolgok, légy nagyon oOvatos
Astragallal. Annak a kotnyelesked6 bolondnak sajat sze-
mélyzete van a Citadellaban, és magas szinten jartas a
magiaban. Szerencsére gyakran elszolitjak a tennivaloi
a kiralysag mas teriileteire, igy talan nem kell foglalkoz-
nod vele. Es soha ne hagyd el a gyfirt az ujjadrol, kii-
16nben ismét visszavaltozol orkka!

Miutan a varazslé végzett az utasitasokkal, Perrault
ismét megjelenik egy ndi ruhaval, egy par lovagldcsiz-
maval és egy térrel a kezében. Morgrek szabadkozik a
helyzet miatt, de kénytelen vagy megszabadulni a vér-
tezetedtdl és helyette magadra htzni a ndi ruhat, mi-
kozben Perrault elvordsddve forditja el a fejét. Miutan
végeztél az 6ltozkodéssel, a szolga a kezedbe adja a tOrt.

— Ez lesz a fegyvered, mert a sajatodat itt kell hagynod.

A hatizsakodat és a benne 1évS élelmiszerkészletedet
megtarthatod, ahogyan a varazsfogat is, ha van nalad
egy. Perrault-t6l kapsz egy rézérmékkel teli erszényt is,
ami fedezi az utikoltségedet.

— Morgrek megkért ra, hogy tavozasod eldtt tanitsak
meg neked néhany olyan dolgot, amiben a hercegnd jar-
tas, mivel 6 egy nagyon muvelt n6! Mivel Morgrek nem
szeretné, hogy tul sokat késlekedjiink, ezért a hercegnd
képességeibdl csupan egyet tudok megtanitani neked.
Melyikbdl szeretnél oktatast kapni?

Tanctudas? Lapozz a 237-re.
Etikett? Lapozz a 149-re.
Vivas? Lapozz a 282-re.

A Kiralyi Csalad Torténelmének
ismerete? Lapozz a 41-re.
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99.
Rudolfo rémiilten felkialt, amikor fegyverrel a kezedben
ratamadsz, és még éppen idGben rantja el6 a kardjat.

Lord Rudolfo UGYESSEG 10 ELETERO 11

Ha sikertil végezned vele tiz Harci Koron beliil, lapozz
a 178-ra. Ha tiz Harci Kor utan még életben van, lapozz
a 352-re.

100.

A csontvazak fogaikat csattogtatva egymasra néznek,
majd elindulnak, hogy teljesitsék a parancsodat. Vel6t-
raz6 sikolyok verik fel az éjszaka csendjét, majd az €16-
halottak vértdl cs6pdgd csontokkal visszatérnek hozzad.
Miutan a sajat szemeddel is meggy6z6dsz a munkajuk
hatékonysagarol, elismerden biccentesz feléjiuk. Kozben
a hercegnd is felébredt a zajra, és rémiilt szemekkel ba-
mulja a véres csontvazakat. Baratsagosan ravicsorogsz,
majd elbocsatod az ¢l6halottakat, akik egy ujabb zold
villanas kiséretében eltlinnek. Mivel van még id6 hajna-
lig, ezért ugy dontesz, hogy megérdemelsz néhany 6ra
alvast. Lapozz a 85-re.

101.
A bizsergés egyre erdsebb, ¢és a gylrl is kezd felforro-
sodni az ujjadon. Az egyik katona véletleniil hatranéz, és
amikor meglat téged, rémiilten tatogni kezd.

— Egy ork a kiraly halétermében! — kialtja el magat,
amikor végre megtalalja a hangjat, majd alabardjaikat
eléreszegezve, a tarsaval egylitt neked rontanak. Valoban,
ahogy gyorsan végignézel magadon, a sajat zold boro-
det pillantod meg. Ugy tiinik, hogy a haldszoba kiiszo-
bét magikus védelemmel lattak el, és megsziinteti min-
den varazslat hatasat, ami keresztiilhalad rajta és nem
elég erds. Elidor kiraly, akit az 6r kialtasa felébresztett,
haloéruhaban all az agyan, és hitetlenkedve bamul rad.
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— Oljétek meg ezt a gonosz bestiat! — parancsolja, és az
Orok boldogan teljesitik a kérését.

UGYESSEG ELETERO
Elsé Testor 8 9
Masodik Testor 8 8

Egyszerre kiizdj meg veliik! Ha mindkettével végzel, la-
pozz a 417-re.

102.

Alig egy oraval késGbb mar a siksagon vagtatsz egy fehér
paripan, lovagléruhaba 6ltdzve és egy massziv ijjal a ha-
tadon, a kiralysag nyolc legkivalobb lovagjanak kiséreté-
ben. A hangulat egészen kivalo, és sokat nevetsz a tdbbi-
ekkel, mikézben jo néhany nyulat sikeriil levadasznotok
a nyilaitokkal. Ostragoth seregeinek pusztitasa 6ta nem
bovelkedik vadban a kdrnyék, de azért mindegyikGtok-
nek sikeril elejtenie egy-két nyulat.

— Throffra, egy vadkan! — kialt fel egyszer csak Sir
Pherel. Valéban, egy vaddiszné dugta ki a fejét a kozeli
bokorbol, de mar el is illant az ellenkezd iranyba. Mind-
annyian vagtara 0sztokélitek a lovaitokat, hogy tild6z6be
vegyétek, de mivel a te paripad a leggyorsabb, ezért ha-
mar magad mogott hagyod a tobbieket. A vadkan azon-
ban nagyon ravasz; valahanyszor megkdzelited, oldalra
ugrik és beleveti magat a siird aljnévényzetbe, és maris
egy masik iranyba szalad tovabb. Szamolatlanul kiildéd
utana a nyilvesszoket, de egyik sem talal célba. Amikor
mar csak egy nyilad maradt, gondos célzas utan kilovod
a vadkanra, de az az utols6 pillanatban megint jobbra
ugrik, igy csak az egyik hatso labat strolja a nyilvesz-
sz0. Tedd probara DUHODET! Ha elhatalmasodik ratjad,
lapozz a 331-re. Ha sikeril uralkodnod rajta, lapozz a
209-re.
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103.
— Mit sz6lnal hozza, ha az egész napot egyiitt toltenénk,
szerelmem? — kérdezi Rudolfo.

— Kit{ing 6tlet! — vagja ra Elidor kiraly helyetted. — Igy
tObb 1d6tok lesz megismerni egymast az eskiiveo elott!

— Valoban! — helyesel Rudolfo. — Egyébként is hosz-
sza id6 telt el azota, hogy kettesben kilovagoltunk a
Ridermark siksagara. Mivel szeretnéd eltOlteni a mai
napot, dragam?

Mivel Morgrek azzal is megbizott, hogy végezz Rudol-
foval, ezért a mai nap akar kivalo alkalom lehet erre.
Milyen id6toltést javasolsz tehat?

Elmentek lovagolni? Lapozz a 43-ra.
Elmentek tancolni? Lapozz a 89-re.
Megnéztek egy zenés eldadast? Lapozz a 23-ra.

104.
Ahogy a csontvaz odalép hozzad, Bahadur keze a kardja
markolatara csuszik.

— Csodas dolog yjra latni téged, draga baratom! — id-
v6z01 a csontvaz. — Eppen a kérnyéken jartam, amikor
megéreztem a jelenlétedet, és gondoltam, benézek hoz-
zad, hogy lassam, hogy megy a sorod.

Bahadur zavartnak tlnik. — Azt hittem, te egy orkot
keresel.

— Igy is van! Ez az ork szabaditott ki egy rakés szikla
alol!

Bahadur haragra gerjed. — Hogy merészeled sértegetni
Zamarra hercegndjét azzal, hogy orknak nevezed?!

— Hercegné? — A csontvaz a kezedre pillant. — O, mar
értem, mi a gond!
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Miel6tt még kitalalhatnad a szandékat, a csontvaz a
kezedhez kap, és valosaggal letépi a gytrit az ujjadrol.

— Csak egy kis blibaj — mondja konnyedén, mikdzben a
gyurlt a csontos ujjai kozott forgatja. — De az él6holtakat
nem lehet ilyesmivel megtéveszteni. Jol vagy egyébként?

A kérdés Bahadurnak sz6l, aki rémilten nézi, ahogy a
tested ismét egy ork alakjat vette fel.

— Az istenekre! — csendiil fel aztan a hangja, majd el6-
rantja a kardjat, és az 6rokért kialt.

— Hagyd békén a baratomat! — csattan fel a csontvaz.

Bahadur UGYESSEG 10 ELETERO 14

A csata idejére adj 2 pontot a Tamadoer6dhoz, mivel a
csontvaz is a segitségedre siet. Ha gy6zdl, lapozz a 24-re.

105.

Osszecsapsz az els6 katonaval, aki a szobaba 1ép, de
amint végzel vele, maris tjabb kettd jelenik meg helyet-
te. Egyik a masik utan esik el, de mindig tjak 1épnek
a helytkre, és a talerd végiil a falhoz szorit. Rovidesen
mar van egy sulyos seb az alkarodon és egy masik a laba-
don, de még féltérden allva is kétségbeesetten haritod a
rad zuduld csapasokat. Hidba, a talerdvel szemben nincs
semmi esélyed, és mire végeznek veled, mar csak egy vé-
res massza marad bel6led.
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106.
Amint elhangzik a valaszod, a tronterem megtelik izga-
tott zsongassal.

— Hogyan kosarazhatta ki Bahadurt?

— Ha 6 nem lenne, mar régen Ostragoth haremében
senyvedne!

— Kinek képzeli ez magat?

— Eskiiszom, Elidor kiralynak semmi baja nem volt,
amig meg nem latogatta!

Bahadur nem sz6l semmit, csak lehajtja a fejét és kisé-
tal a trénterembdl. Miutan elnézést kérsz az Gsszevissza
fecsegd udvaroncoktol, te is koveted a példajat.

A kovetkez6 napok elég intenziven telnek. Tanacsadok
adjak egymasnak a kilincset, az egyikiilk 0sszeeskiivésre
figyelmeztet, mig a masik megnyugtat, hogy nincs okod
az aggodalomra. De a test6rok mar nem tisztelegnek ne-
ked udvariasan, és a szobalanyok is megfeledkeznek a
térdhajtasrol. Aztan egy nap végiil eljonnek érted. Lord
Thaniscus jelenik meg a trénteremben egy szakasz kato-
naval, mikdzben te kihivoan és felemelt allal nézel szem-
be veliik a Sarkanytronon tlve.

— Deijara hercegnd, hazaarulas és gyilkossag buntette
miatt le van tartoztatva! Vigyék el a hercegndt!

Az ellenallasnak semmi értelme. Elvezetnek egy cella-
ba, ahol a targyalas el6tti napjaidat toltheted. A gond
csak az, hogy a targyalasra soha nem keriil sor, mert egy
szép napon megjelenik az igazi hercegnd. Azonnal lelep-
lezi ork mivoltodat, az udvar pedig boldogan elhiszi a
blindsségedet. Az orkoknak pedig nem jar targyalas, de
legalabb a kivégzésedet sem halogatjak sokaig.
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107.

Tompa puffanast hallasz, ahogy a landzsa egyenesen a
hercegnd oldalaba furddik. A fiatal né kizuhan a nyereg-
bol, és mar nincs benne élet, mire foldet ér. A testGrok
dobbenten bamulnak maguk elé, majd a csatardl is meg-
feledkezve odarohannak a hercegnéhoz, hogy segitsenek
rajta, de hiaba, mar semmit sem tehetnek érte. Mivel
igy eltszott az esély a jutalomra, szamotokra sincs értel-
me folytatni a kiizdelmet. A tavoli erdo fai felé kezdesz
rohanni, magara hagyva Grauch-ot a bossztuira szomjas
testOrokkel. Ideje masik kaland utan nézned.

108.
Az Elf holtan esik 6ssze egy so6haj és egy sikoly kiilonos
egyvelegével az ajkan. Ha akarod, elteheted a dobokése-
it, illetve talalsz egy ébenfa klarinétot is a kabatja alatt,
amit szintén magaddal vihetsz. Mindig 6rommel tolt el,
ha megszabaditod a vilagot egy Elftdl, igy vidaman fii-
tyOrészve indulsz tovabb kelet felé. Lapozz a 240-re.

109.

— Tamadas! — Gvolti Thokk, fittyet hanyva minden har-
ci taktikara. A tObbségetek vérfagyasztd csatakialtasokat
orditva el6tor a fedezékébdl. A hercegnd kisérete kétség-
beesetten probal kozétek és a hinté kozé tomoriilni, mi-
kozben a fegyvereikkel tigyetlenkednek és parancsokat
harsognak egymasnak. Ha Thokkot kévetve megtama-
dod dket, lapozz a 125-re. Ha oldalra kertilve inkabb a
masik iranybdl tamadsz, lapozz a 67-re.

110.

Egész éjjel erdltetett menetben haladtok, magatok mo-
gott hagyva az Alacsony Ilkhanok dombjait. Zdldelld
mezOkon, csalitosokon, patakokon és dombokon keltek
at, hogy mire felvirrad a reggel, megpillanthassatok a
Citadellat az északi tertletekkel 6sszekdté macskakoves
utat. Ha még Mawrogh és Zerraz is életben van, lapozz
a 407-re; ha csak az egyikiik, lapozz a 358-ra.
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111.
— Mit jelentsen ez? — harsogja egy hang a hatatok mogiil.
Egy szakallas, fekete kontdst viseld férfi veti kozétek ma-
gat, mire mindharman abbahagyjatok a kiizdelmet.

— Nos? Magyarazatot kovetelek!

Perrault odasomfordal a mesteréhez, majd elmeséli,
hogy te és Mawrogh hogyan tdmadtatok meg Zerrazt
a szeme lattara. Morgrek sziros szemmel mér végig
mindharmoétokat.

— Elég legyen ebbdl! Nem azért hivtalak ide bennete-
ket, hogy egymast gyilkoljatok le!

Tegyél egy X-et a Kalandlapodra (hacsak nincs ott mar
egy), majd lapozz a 65-re.

112.

Egy nyilvesszd siivit el melletted, és egyenesen a me-
nekild 16 faraban all meg. A szerencsétlen para Osz-
szerogyik, a hercegné pedig kizuhan a nyeregbdl, és
egy flicsomon landol. A kovetkezG nyilvessz6 az egyik
feléd kozeled§ testdrt teriti le. Uvdltve rontasz a tobbi-
re, amitdl azonnal inukba szall a batorsaguk, de hiaba
probalnak menekiilni, mert vagy te, vagy Ralesh nyilai
végeznek velik. Most mar szabad az at a hercegn6hoz,
ezért oda is rohansz hozza, majd a valladra kapod. La-
pozz a 370-re.
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113.

Ugyanolyan finom mozdulatokkal eszed a levest, mint
barmelyik masik elokeld holgy a teremben. A kdvetkezd
fogas marhasiilt izletes gombaszdsszal, a desszert pedig
puding. Ugy érzed, hogy egyre jobban kezded megsze-
retni ezeket a flancos ételeket. Ha a jo 6reg ork anyad
most latna, akkor biztosan szdba se allna veled tobbé.
De mivel most nincs itt, neki is latsz a pudingnak. Kapsz
4 ELETERO pontot az ¢tkezésért, majd lapozz a 326-ra.

114.
— Megallj! — kialtja utanad a varazslo, de te mar féluton
vagy lefelé a lejton, és eszed agaban sincs megallni. Hir-
telen valami er6sen a hatadnak csapodik, amitdl arccal
elore a foldre zuhansz, majd egy sercegd energiahald
szegezi f6ldhoz a testedet.

— A bocsanataért esedezem a kiméletlen banasmod
miatt, Urném! — mondja a varazsld, mikézben odalép
hozzad. — De nagyon fontos, hogy ne veszitsiik el ismét.
Az apja nagyon aggodik a... Hat ez meg mi?

Ezzel lehajol, hogy lehuzza a gylrit az ujjadrol, te pe-
dig felmordulsz, ahogy a tested fajdalmasan rangatdzva
ismét felveszi ork alakjat.

— Igy mar minden vilagos! Nos, ha ki szeretnél szaba-
dulni ebbdl a csapdabdl, ork baratom, a legjobb lesz,
ha elmondod, hogy mi tortént az igazi hercegnével. Es
ha barmi rosszat tettek vele, az még jobban fog fajni
neked.

Astragalnak nincs sziiksége sok idGre ahhoz, hogy ki-
szedje belGled Morgrek 0sszeeskiivési tervét. A varazslo
ezutan kiszabadit, és utadra enged, 6 pedig ismét sassa
valtozva a levegbe emelkedik. Es mikoézben 6 Morgrek
barlangja felé szall, te inkabb kelet fel¢ indulsz 4j ki-
hivasok utan nézni. Elvégre ez a kiildetés véget ért sza-
modra, de barmikor felbukkanhat egy masik a lathata-
ron.
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115.

A Sarkanyember konnyedén az izmos karjaiba kap, majd
a levegébe emelkedik veled. Meglepddsz, hogy a sajat
termetéhez és a te plusz testsulyodhoz képest, amit cipel-
nie kell, milyen gyors tempoban halad. Szél korbacsolja
az arcodat és lobogtatja a hajadat, a gyomrod pedig ha-
borogni kezd, ahogy a dombok és a mez6k elsuhannak
alattatok. Hamarosan fel is tlinnek el6ttetek a Citadella
hatalmas falai. A karok nagy részét, amit Ostragoth ost-
romgépei okoztak, mar helyrehoztak, a hat sarkany Or-
szem pedig szigoruan tekint kifelé a legbels6 er6ditmény
falair6l. Florence egyenesen egy magas torony felé tart,
amit a var nyugati falaba épitettek. Lapozz a 26-ra.

116.

Ahogy a fog a tlizho6z ér, egy pukkanas kiséretében éles,
z6ld fény villan. Ezutan négy csontvaz ugrik eld a tlizbdl,
allkapcsaikat itemesen csattogtatva, vilagtalan szemfre-
geikkel pedig egyenesen Zerrazra meredve. Az ork meg-
pordiil, hogy felvegye a harcot az 0j ellenségeivel, és az
egyik csontvaznak 0ssze is zuzza a koponyajat a pengéi-
vel, de a tobbi a foldre teperi, mikdzben csontos ujjaik-
kal a torkat markolasszak. Zerraz tit, rag és kiizd, ahogy
csak tud, de az egyik élGhalott csontvazkeze a torkara
fonodik, és az ork kapaldzdsa hamarosan megszinik.
Jegyezd fel, hogy Zerraz meghalt, és htizd le a varazsfo-
gat a Kalandlapodrdol. A harom megmaradt csontvaz fel-
egyenesedik, majd varakozoan merednek rad. Ha a t6bbi
ork mar halott, akkor nem tudod tobb hasznukat venni.
Elbocsatod a csontvazakat, akik egy tjabb z6ld villanas
kiséretében eltiinnek, te pedig visszafekszel aludni — la-
pozz a 85-re. Ha rajtad kivill van még életben maradt
ork, akkor most megparancsolhatod a csontvazaknak,
hogy almukban végezzenek veliik — lapozz a 100-ra. Ha
nem szeretnéd ezt tenni, akkor egyszertien elbocsatod
a csontvazakat és visszafekszel aludni — lapozz a 85-re.



117-118

117.

Az egész tested remegni kezd, ahogy forrong benned az
indulat. A banya abbahagyja a vihogast, és aggodo tekin-
tettel vonja fel stirQi, 6sz szemoldokét. Egy oriasi tivoltés-
sel, ami sokkal inkabb a valédi ork énedbdl, mintsem a
jelenlegi alakodbol tér eld, megmozditod az egyik, majd
a masik labadat is. A kovetkezd pillanatban mar fegy-
verrel a kezedben és vérben forgd szemekkel rontasz a
banyara. A rémiilt boszorkany a palcajaval probal meg
védekezni ellened.

Kovér Banya UGYESSEG 6 ELETERO 10

Ha végzel vele, lapozz a 220-ra.

118.
Morgrek gunyosan mosolyogva néz végig rajtatok.

— Ugye ezt elintézitek egymas kozott?

Grauch el6reszegezett landzsaval és 6rd6gi vigyorral az
arcan hatralép. Thokk 6vatosan koérozni kezd a barlang-
ban, harci kalapacsat vaskos kezében 16balva; a tekintete
kozted és Grauch kozott vandorol, mintha megpréobal-
na kitalalni, hogy melyik6tok teszi meg az elsd 1épést.
Végiil kardot rantva te leszel az, aki rajuk ront.

Grauch UGYESSEG 8 ELETERO 7
Thokk UGYESSEG 10 ELETERO 10
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Ez a haromfGs csata kissé kiilonbozik a normalis menet-
tOl. El6szor allapitsd meg a sajat Tamadoerddet, majd al-
lapitsd meg Grauch ¢és Thokk Tamadoéerejét is. Minden
korben az fog megsebezni valakit, akinek a Tamadoereje
a legmagasabb (dontetlen esetén dobj tjra). Ha ez te
vagy, akkor eldontheted, hogy melyik ellenfelet sebzed
meg. Ha Grauch Tamadoereje a legmagasabb, akkor
dobj egy kockaval! Ha a szam paratlan, akkor téged se-
besit meg. Ha a szam paros, akkor Thokkot sebzi meg.
Ha Thokk Tamaddereje a legmagasabb, akkor szintén
dobj egy kockaval! Ha a szam paratlan, akkor téged se-
besit meg. Ha a szam paros, akkor Grauch-ot sebzi meg.
Ha valamelyik ellenfeled meghal, akkor kett6tok kozott
jatszd le a csatat a hagyomanyos modon.

Ha te diadalmaskodsz a végén, akkor Morgrek elisme-
r6éen megtapsol. Lapozz a 354-re.

119.

A hinté ajtaja kivagddik, és egy diszes ruhaba 6lt6zott
fiatal n6 ugrik ki belble, aki azonnal felpattan a legkoze-
lebbi 16ra, amit a kocsi elé fogtak. Miutan tore egyetlen
nyisszantasaval elvagja a gyeplot, hogy hatasat elvalassza
rémilten nyerit6 tarsaitdl, azonnal vagtaba kezd, hogy
elhagyja a csata szinterét. Ez csakis maga a hercegnd le-
het, és meg kell akadalyoznod, hogy elmenekuljon! Ha
megprobalod feltartoztatni a lovat, lapozz a 283-ra. Ha
inkabb odafiittyentesz Raleshnek, hogy egy jol iranyzott
nyilvesszovel teritse le a hatast, lapozz a 37-re.







120-122

120.
Letéped a gy(rtit a varazslo ujjardl, aki a melléhez kapva
a kezét hatralép, majd a teste zsugorodni kezd, a rancai
eltinnek az arcardl, egyenes szala 6sz haja pedig csillogd
aranybarnara valtozik. Nem mas all el6tted, mint a leve-
goért kapkodd, valodi Deijara hercegnd! Vicsorogva huz
el6 egy tOrt az 6vébdl, majd neked ront.

Deijara Hercegnd UGYESSEG 7 ELETERO 5
Ha legy6z6d, lapozz a 495-re.

121.

A varazslo jartassaga a magiaban lehet, hogy megstive-
gelendd, de a célzétudomanya biztosan nem az. A tliz-
golyo elszall a fejed felett, hogy telibe talalja a kozel-
ben all6 Ralesht. Vérfagyasztd hangon feliivolt, mert az
egész testét elboritjak a langok, hogy leolvasszak a hust
a csontjair6l. Nem marad mas belble, csak egy rakas
hamu. Jegyezd fel a Kalandlapodra, hogy Ralesh meg-
halt. Mieldtt még a varazslo felocsudhatna, hogy ujabb
tlzgolyot dobjon feléd, a hintdhoz rohansz, és felugrasz
a hatso platdjara. Lapozz a 68-ra.

122.
— Elnézését kell kérnem, amiért ilyen kevésbé el6keld
médon kellett idehozatnom, Urném! — mondja a varazs-
16. — Kérem, fogadja el ezt a gyogyitalt!

Ezzel atnyujt neked egy uvegfiolat, mikdzben fesziil-
ten figyel. Tisztdban vagy vele, hogy a visszautasitassal
gyanut keltenél, ezért felhajtod a tartalmat, és azonnal
érzed, hogy a sebeid begyodgyulnak, a fajdalmaid pedig
elmulnak (kapsz 8 ELETERO pontot).

— Nos, ugy tlnik, hogy elég sok furcsasag van a kara-
vanja megtamadasa és az azt kovetd utazasa koril. Talan
néhany valasszal el tudna oszlatni a kételyeimet, mielStt
elviszem az apja szine elé.
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Hatarozott tekintete azt sugallja, hogy nincs értelme
vitaba szallni vele. Mennyire tudod meggy&zni 6t arroél,
hogy valoéban te vagy Deijara hercegné? Ha van nalad
egy varazsfog, akkor elterelésként most a tlizbe hajitha-
tod — lapozz a 396-ra. Ha nincs nalad varazsfog, vagy
nem akarod hasznalni, akkor az alabbiak kozil melyik
képességgel rendelkezel?

A Kiralyi Csalad Torténelmének

ismerete? Lapozz a 421-re.

Etikett? Lapozz a 311-re.

Egyik sem? Lapozz a 275-re.
123.

Bahadur hirtelen el6lép az arnyékbol.

— El a kezekkel a hercegndtdl, te gazember!

Ahogy Rudolfo megfordul, a szaja remeg a felhaboro-
dastol.

— Hogy merészelsz ilyen hangon megszdlitani, te sop-
redék? Es kinek képzeled magad, hogy a hercegné nevé-
ben beszélj?

—Valaki, aki aggodik a becsiiletéért és a boldogsagaért,
és nem olyan szamitd, mint te! Hallottam a tivornyaidrol
Gorakban, miutan eljegyezted ezt a nemes holgyet!

Az udvaroncok erre felh6rdilnek, Elidor kiraly pedig
a homlokat rancolva fordul a “jegyesed” felé. — Igaz ez,
Rudolfo?

— Nem vagyok koteles valaszolni ezekre az alantas va-
dakra. Viszont parbajra hivom ezt az embert, hogy meg-
védjem a becsiletemet!

A tronterem azonnal megtelik izgatott suttogassal, te
pedig felvaltva hol az egyik, hol a masik férfira nézel, mi-
kézben probalod eldonteni, hogy az események ilyetén
alakulasa vajon a hasznodra valik-e.

Miutan a kihivas elhangzott, és egyik fél sem hajlando
meghatralni, igy Elidor kiraly kénytelen mindenkit kive-
zényelni az udvarra. Nemesek, lovagok, katonak és szol-
gak gylilnek korbe, mikdzben a két kiizdo fél a kezét a
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kardja markolatan tartva méregeti egymast. Elidor kiraly
csendre inti az egybegytlteket.

— Bahadur, Zamarra hdse! Gorak ura, Rudolfo kihivott
téged egy parbajra, hogy megvédje a becsiiletét. Elfoga-
dod ezt vagy bocsanatot kérsz?

— Nem kérek bocsanatot az igazsagért — dorgi Bahadur.

— Rendben hat! — sohajtja a kiraly. — Akkor halalig tar-
t6 kiizdelemben a gy6ztes kivivja a becsiiletét vagy az
igazat!

A parbaj szabalyai szerint egy-egy lovag érmét cserél,
mikodzben a kiizd6 felek elkezdenek kordzni egymas ko-
ril. Elidor kiraly nyugtatdlag a valladra teszi a kezét, te
viszont ellenalhatatlan késztetést érzel, hogy lerazd ma-
gadrol.

Rudolfo hirtelen eléreugrik, és pengéje sziszegve hasit-
ja a levegdt, de Bahadur minden tdle telhet6t megtesz,
hogy haritsa a csapasokat. Rudolfénak azonban igy is
sikeriil megvagnia az arcat, vérrel permetezve a korulot-
tiik allokat. Rudolfo vérszemet kap, és kett6zott erGvel
esik neki Bahadurnak, aki kénytelen az egyre szélese-
dd kor széléig hatralni. Azonban ugy tlnik, hogy a lord
kezd faradni, mert a csapasai egyre lassabbak és nehéz-
kesebbek lesznek. Bahadur kivarja a megfeleld pillana-
tot, majd miutan harit egy gyengébbre sikeredett titést,
megpOrdil a sarkan, hogy aztdn a pengéjét egyenesen a
meglepett ellenfele torkaba dofje. A kézonség fehordiil,
és ahogy Rudolfo rangat6zo teste a foldre zuhan, Elidor
kiraly Bahadurt hirdeti ki gy6ztesnek. Miutan a tomeg
szétoszlik és Rudolfo holttestét elvonszoljak, hogy visz-
szavigyék a csaladjahoz, a kiraly magahoz huz téged.

— Az igazsag gy0zott és megvédték a becsiiletedet, de
igy vOlegény nélkil maradtal, dragdm. Barcsak Bahadur
megtanulna befogni azt a nagy szajat! Remélem, a tor-
téntek nem zaklattak fel nagyon!

—Tulteszem magam rajta, apam! — mondod, mikézben
probalod elfojtani a mosolyodat. Rudolfo halott, igy mar
csak Elidor kiralyt kell eltenned 1ab alol.

Lapozz a 40-re.



124-126

124.
Megparancsolhatod Thokknak, hogy vegyen részt a ro-
hamban (jeldld a Kalandlapodon egy A betilivel, ha erre
utasitod), vagy mondhatod neki azt, hogy maradjon hat-
ra, és inkabb figyeljen a kiséret menekiilni probalé tagja-
ira (jelold a Kalandlapodon egy B betiivel, ha igy teszel).
Ha dontottél, lapozz a 243-ra.

125.
Osszecsaptok a hercegnd kiséretével, mire a kdrnyék
azonnal acélcsengéstol és sebesiiltek sikolyatdl lesz han-
gos. Futtaban végzel az egyik grofocskaval, aki még azzal
van elfoglalva, hogy kiszabaditsa a kardjat a hiivelyébdl,
majd szembefordulsz két landzsas gyalogossal.

UGYESSEG ELETERO
Elsé Landzsas 7 6
Masodik Landzsas 7 5

Egyszerre kiizdj meg veliik. Ha mindkettével végzel, la-
pozz a 428-ra.

126.
Egy kecses mozdulattal kitérsz a kés eldl, és tovabbro-
hansz, az Elf pedig hamar elmarad moégotted. Mivel a
jelek szerint nincs kedve egy versenyfutashoz veled,
igy nagyjbol tiz perc mulva lelassitasz, és ismét 1épésben
haladsz tovabb. Lapozz a 240-re.
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127.
Thokk a foldre zuhan, amibe beleremegnek a barlang fa-
lai. A kimeritd csata utan még mindig zihalva Mawrogh
a hiivelyébe dugja a kardjat, majd feléd fordul.

— Nem fogok harcolni azzal, aki mar olyan sokszor
megmentette az életemet — mondja. — Meghagyom ne-
ked a varazslo terveit és a vele jaro jutalmat. Ezt viszont
elviszem a magam jutalmaként.

Ezzel felveszi Thokk hatalmas kalapacsat, és a vallara
veti, majd tisztelegve feléd elhagyja a barlangot. Jegyezd
fel a Kalandlapodra, hogy Mawrogh még életben van,
majd lapozz a 354-re.

128.
Ahogy koveted a széles orszagutat délnyugat felé, a Cita-
della ugy tarul egyre jobban eléd a lathataron. Hamaro-
san egy Orjarat kozeledik feléd, egyenruhajukat Zamarra
fekete sarkanya disziti. Amint kozelebb érnek hozzad, a
lovaik azonnal megtorpannak.

— A hercegnd! — kialtja a kapitany. — Istennek hala, hogy
¢életben van! Engedje meg, hogy visszakisérjiik az apja-
hoz!

Ezzel nyeregbe segit, majd megforditja a lovat. Két ka-
tona eldrelovagol, hogy megvigye az érkezésed hirét, és
amikor végre eléritek a Citadella hatalmas kapuit, ahol
a Szikladrszemek baljoslatian magasodnak folétek, mar
a nemesek valésagos hadserege 1idvozli a biztonsagos
visszatérésedet, 6romkonnyeket hullajtva. Kozottiik is a
kiraly all legeldl, aki lesegit a nyeregbdl, majd 6romében,
hogy visszatért a “lanya”, a karjaiba kapva megporget a
levegében. Lapozz a 181-re.
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129.
A katona meg van rola gy6zodve, hogy a hercegné iil
eldtte, de miutan nyomatékosan kijelented még néhany-
szor, hogy nem te vagy az, végiil elkezd kételkedni.

— Nos, talan egy kicsit tal sokat ittam — motyogja.
—Végil is, mit keresne a hercegné egy ilyen helyen?

— Pontosan! — valaszolod Gszinte mosollyal.

A katona bodlint, majd visszatantorog a helyére. Hogy
elkeriild a tovabbi feltlinést, fogod a kulcsodat és fel-
mész a szobadba. A berendezése meglehetésen puritan,
de megteszi. Az agyra ddlve azonnal alomba merilsz.

Masnap reggel, ébredés utan, leerdszakolsz egy kis cso-
mos zabkasat a torkodon reggeli gyanant (visszanyersz
4 elvesztett ELETERO pontot). Alig varod mar, hogy el-
hagyd ezt a helyet, ezért siet0sen elindulsz a dél felé ve-
zet6 uton. Lapozz a 142-re.

130.
Talpra ugrasz, majd egykedviien nézed, ahogy a tobbi
ork a kimeriltségig csépeli egymast. Miutan végre le-
nyugodtak és Osszeszedték magukat, azt latod, hogy
Zerraz ¢s Grauch mozdulatlanul fekszenek a vértdl vo-
rosre festett fiivon. Jegyezd fel a Kalandlapodra, hogy
mindketten meghaltak. Thokk Gvoltve Gjra kiadja a pa-
rancsot a letaborozasra, és ezuttal senkinek sincs semmi
megjegyzése. Lapozz a 358-ra.

131.

Uvéltve és Srjongve vagdalkozol minden iranyba a kar-
doddal. Bar nem latod a varazslét, de hallod a sikolyait
és a csontjai reccsenését, és érzed az arcodba froccsend
meleg vérét. Mikozben fokozatosan visszanyered a la-
tasodat, a dithéd ezzel egytitt lassan elparolog. Amikor
lepillantasz magad el¢, azt latod, hogy a varazslo teste
darabokra szabdalva hever elGtted, és a vére teljesen
beboritja a rikitd szinekben pompazé hintét. Lapozz a
389-re.
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132.

Egy szaraz gally reccsenésére ébredsz. Azonnal felpat-
tanak a szemeid, ¢és feliilsz, hogy aztan megpillanthasd a
tabortliznek hattal allé Zerrazt, amint felemelt karjaival
éppen a fejedbe akarja d6fni a zekéje ujjaiba varrt t6ro-
ket. Ha van nalad egy varazsfog, akkor most villamgyor-
san a tlizbe dobhatod — lapozz a 116-ra. Ha nincs nalad
varazsfog vagy nem akarod hasznalni, akkor az egyetlen
lehetdséged, hogy a kardod utan nyulsz, hogy védd ma-
gad — lapozz a 204-re.

133.

Ahogy hatrébb 1épsz, ¢s koveteled, hogy hagyjon békén,
a Sarkanyember 6sszerancolja a homlokat.

— O, szbval igy banik a megmentdjével, Hercegné?
Nos, a varazslo azért fizetett, hogy élve vigyem el hozza,
de azt nem mondta, hogy nem verhetek egy kis értelmet
Onagysaga fejébe!

Ezzel el6vesz egy furkosbotot az 6vébdl, és megindul
feled.

Florence,
a Sarkanyember UGYESSEG 9 ELETERO 10

Ha ellenfeled ELETERO pontjainak szama kettére vagy
kevesebbre csokken, lapozz a 33-ra. Ha a te ELETERO
pontjaid szama csOkken kettére vagy kevesebbre, lapozz
a 476-ra.
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134.
El6veszed a klarinétot a hatizsakodbol.

— Megtanithatlak jatszani rajta, ha szeretnéd — mon-
dod. — Mit szolnal most egy gyors leckéhez?

— Miért is ne? — kérdezi Rudolfo nevetve.

Atadod neki a klarinétot, 6 pedig rogtén a szajahoz
emeli.

— Nem igy kell! — sz6lsz rd. — Forditsd meg és tartsd a
fejed folé! Ugy konnyebben megjegyzed a hangokat.

A lord nem egészen érti, hogy miért van erre sziikség,
de azért kdveti az utasitasaidat. Amint védtelenil hagy-
ja a torkat, villamgyorsan el6kapod ¢és végighuzod rajta
a térodet, aztan azonnal beleveted magad az ¢jszakaba,
magara hagyva Rudolfot a sajat vérében fuldokolva.

Talalsz egy hasznalaton kiviili istallot, ahol elrejt6zol
tiz percre, majd sikoltozva visszarohansz a palotahoz,
ahol az O6r6knek elmeséled, hogy rablok tamadtak ra-
tok, Rudolfo pedig elkiild6tt, hogy segitséget szerezz.
Az utbaigazitasodat kovetve a Orok azonnal elrohannak
az utcaba, ahol megtamadtad Rudolfot, de mar csak a
vérbefagyott hullajat talaljak ott, a klarinét mellette he-
ver egy vértocsaban. Az Orok visszaviszik a lord holttestét
a Citadellaba, ahol az udvarhdlgyek kozben vigasztalni
probalnak téged, amiért elvesztetted a szeretett vOlegé-
nyedet. Csak nagyon nehezen tudod megallni, hogy ne
vigyorogj ahelyett, hogy keserves sirast szinlelnél. Elidor
kiraly masnapra gyasznapot rendel el, majd visszavonul,
hogy részvétnyilvanitd levelet irjon Rudolfo sziileinek.
Te kozben kimented magad a téged vigasztald holgyek-
nél, hogy most inkabb egy kicsit egyediil szeretnél lenni.
Lapozz a 40-re.
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135.
Szavaid hallatan a szerzetesek bologatni kezdenek.

— Ko6sz6noém, hogy Gszinte voltall — mondja a vilagos
képenyes. — Viszont nem hagyhatjuk, hogy folytasd a
kiildetésedet. Megtartjuk a gylrit tovabbi tanulmanyo-
zasra, a kiralyt pedig tajékoztatjuk Morgrek arulasarol.
Te szabadon tavozhatsz, és élhetsz tovabb orkként.

A szerzetesek, szorosan rajtad tartva a szemiiket, meg-
szabaditanak a bilincseidt6l, majd kidobnak a monos-
torbdl. Odakint mar siit a nap, és az eso elallt az ¢jszaka
folyaman. Nincs értelme megprobalni visszaszerezni a
gyurlt; a szerzetesek minden bizonnyal készen allnak erre
a kisérletre, és aligha van esélyed ekkora tulerével szem-
ben. Talan igy a legjobb, gondolod magadban, mikézben
lefelé sétalsz a lejtén, hogy 1j kalandok utan nézz.

136.

Koveted a kanyargo oldalsé alagutat, mikdzben Perrault
lampajanak fénye fokozatosan elhalvanyul mogotted. A
talaj egyre simabba valik a labad alatt, bar néhany na-
gyobb kddarab szétszorva az uton arra utal, hogy nem-
régiben sziklaomlas lehetett errefelé. Az alagut hamaro-
san kétfelé agazik. Bal oldalrdl egyenletesen cs6p6go viz
hangjat hallod. Jobbrol nem hallasz semmi zajt, de fel-
tlnik, hogy az alagut talaja lejteni kezd. Ha a bal oldali
jaratban mész tovabb, lapozz a 310-re. Ha a jobb oldalit
valasztod, lapozz a 17-re. Vagy akar vissza is siethetsz
a fGalagutba, hogy csatlakozz Perrault-hoz — lapozz a
155-re.

137.
A 16 atugorja a pengédet, majd egyre jobban tavolodva
keresztiilvagtat a mez6n. Barmilyen gyors is vagy, futva
semmi esélyed sincs utolérni, ezért gyorsan koriilnézel
a csatatéren, de a tobbi 16 vagy elmenekiilt, vagy Ralesh
nyilai leteritették 6ket. Deijara hercegnd meglépett elG-
letek, igy elbuktatok a kiildetést.
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138.

Nemsokara magad mdgott hagyod a dombokat, és most
mar a folyd medencéjének sik vidéke tarul eléd. A kor-
nyék tele van kiddlt fakkal és faronkokkel, és az egyik
mogul hirtelen egy alak toppan eléd. Az illet6 egy EIf,
aki csucsos kalapot és hosszu kabatot visel, de nem ez
a legfeltinGbb rajta, hanem a mellén keresztbe vetett
pant, amibe tucatnyi kés van tlizve, valamint az, hogy
egy kendd fedi az arcat.

— Draga holgyem! — sz6lit meg, mikézben mélyen meg-
hajol és meglengeti haromszogletl kalapjat. — Felajanlok
Onnek két valasztasi lehetfséget. Vagy a hatizsakja tartal-
mat veszem el, vagy, legnagyobb sajnalatomra, az életét.
Melyik legyen hat?

Egyébként is gyllolod az Elfeket, de ettdl az udvarias-
kodé rablotol még jobban felforr a véred. Tedd probara
DUHODET! Ha elhatalmasodik rajtad, lapozz a 47-re. Ha
sikeriil uralkodnod rajta, lapozz a 83-ra.

139.

Reggel kipihenten ébredsz (kapsz 4 ELETERO pontot),
de amig a szobalany feldltéztet, megprobalsz Ggy ten-
ni, mint aki egész éjjel nem aludt. A szolgald is zokogni
kezd, mik6zben megfesziti rajtad a fliz6t (Hashakra, leg-
szivesebben te is zokognal, amig meg nem szabadulsz et-
t0l a ruhadarabtol!), és ezuttal semmit sem reagal, ami-
kor tavozas el6tt magadhoz veszed a felszerelésedet is.

Az egész palota gyaszba borult, a nemesek fekete se-
lyembe 6ltdztek, a katonak pedig fekete kenddt kotottek
a karjukra. Mindannyian meghajolnak, amikor elhaladsz
mellettiik, néhanyan részvétiiket fejezik ki, a tobbség vi-
szont csak szomoruan ingatja a fejét.

Amikor megérkezel a tronterembe, a fonemesek éppen
az udvari orvossal tanacskoznak. Mindannyian meg-
hajolnak, amikor belépsz. Az orvos elmondja neked is,
hogy fogalma sincs, hogyan halt meg az “apad”, de er6-
szakos cselekedetnek semmi nyoma.
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— Az biztosan sokat artott a szivének, amikor az eltiné-
se miatt aggddott. De végiil legalabb boldogan halt meg,
amiért visszatért hozza.

Koszonetet mondasz a szerencsecsillagodnak, amiért
Astragal még mindig nem tért vissza; az a minden 1é-
ben kanal 6regember biztosan alaposabb nyomozasba
kezdett volna Elidor halala miatt. A beszélgetés témaja
kozben a kiralyndvé koronazasod lehetséges idOpontjara
terelodik. Lord Rudolfo még életben van? Ha igen, la-
pozz a 95-re; ha nincs, lapozz a 158-ra.

140.
El6veszed a csipkés zsebkenddt, és a téled telhetd legfi-
nomabb mozdulattal megtorldd az alladat. Szerencsére
a kovetkezo két fogashoz mar nem kell kanal, igy elbol-
dogulsz veliik anélkil, hogy érdeklodd és szemrehanyd
tekintetek kisérjék az evésedet. Kapsz 4 ELETERO pontot
a bdséges étkezésért, majd lapozz a 326-ra.

141.
Sikeriill elmozditanod a sziklakat an¢lkil, hogy azok
rad omlananak. Amikor az utols6 darabot is leemeled a
csontvazrol, az hirtelen talpra ugrik, majd Ggyet sem vet-
ve rad, elkezdi leporolni magat! Ha megtamadod, lapozz
a 321-re. Ha inkabb megvarod, hogy mit tesz, miutan
letakaritotta magat, lapozz a 277-re.
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142.

A labaid kezdenek elfaradni a sok gyaloglastol; el sem
tudod képzelni, hogy az emberek hogyan birjak ezt azo-
kon a vézna kis vessz6koén, amiken most neked is jarnod
kell. De legalabb egyre jobban hozzaszoksz a mostani
alakodhoz, ami majd megkonnyiti, hogy elhitesd a Cita-
della nemeseivel, hogy valdéban te vagy az igazi herceg-
nd. Az ut egy id6 utan lejteni kezd, ahogy belép a Kék
Potamos medencéjébe. A folyd nyugat felé csordogal,
miel6tt elkanyarodna dél felé, ahol aztan beleémlik a
tavoli 6ceanba. Kozvetlenil a folyd tuloldalan, a kele-
ti part csupasz sziklaira épilve all a hatalmas Citadella,
melynek tizennégy falat jjaépitették, amiota Ostragoth
seregei leromboltak néhanyat az ostrom soran. A sarka-
nyokat formald Szikladrszemek a legbelsé erdditmény
falain allnak. Amikor utoljara lattad Oket, akkor éppen
tiizet okadtak az ork bajtarsaidra. Ujra bosszut eskiiszol
ezért, mikozben odaérsz a folyohoz.

A nyugati parton éppen akkor bontja ki néhany halasz
a halojat. Kivancsian néznek rad, amikor kozeledni kez-
desz hozzajuk. Ha megkéred Oket, hogy vigyenek el a
Citadellahoz az egyik csénakon, lapozz a 248-ra. Maskii-
l6nben, a legkdzelebbi hid még messze kelet felé van, igy
jobb lesz, ha szeded a labad arrafelé — lapozz a 320-ra.

143.
A kardod markolataval fejbe vagod a hercegndt, ami-
tol az elveszti az eszméletét, te pedig gyorsan a valladra
kapod. A kovérkés szolgald felé még megeresztesz egy
baratsagos vigyort, amitdl az elajul, te pedig kimaszol a
hintobol. Lapozz a 370-re.

144.
A két katona ugyan halott, de a betdrt ajton keresztiil
Ujabbakat latsz felfelé kozeldni a 1épcsén. Ha kiveted
magad az ablakon, lapozz a 175-re. Ha megkiizdesz az
Ujonnan érkezett katonakkal, lapozz a 105-re.
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145.
Kinyitod az ajtot és atlépsz a kiiszobon, de amint ezt
megteszed, bizsergs érzés fut végig az egész testeden. Ha
a gylurdd varazsereje megkétszerezddott, lapozz a 392-re.
Maskiilénben, lapozz a 101-re.

146.

A tlzgoly¢ telibe talalja a jobb oldaladat, amitdl repiilsz
néhany métert, mikdzben langnyelvek nyaldossak a ru-
hadat és a bérddet. Vesztesz 5 ELETERO pontot. Ha még
¢életben vagy, meghemperegsz a f6ldon, hogy eloltsd a
langokat, majd talpra ugrasz. A varazslo atkozodik, majd
belekezd egy Gjabb varazslatba. Ha fel van jegyezve egy
I betl a Kalandlapodra, lapozz a 319-re. Ha nincs, akkor
villamgyorsan felugrasz a hintéra a varazsldo mellé — la-
pozz a 68-ra.

147.

A hinto ajtajaban allva elhajitod a bumerangot a kaza-
nidok felé. A fegyver az egyikiik fejéhez csapodik, aki
erre kizuhan a nyeregbdl. A bumerang gellert kapva to-
vabbrepiil, és kititi egy masik bandita kezébdl a kardot,
aki bamban bamul maga elé, mieldtt az egyik zamarrai
katona lecsapna a fejét a nyakar6l. A bumerang ezutan
megfordul a levegében, és visszarepul egyenesen a ke-
zedbe. Lapozz a 196-ra.

148.

Miutan készen allsz a haditervvel, a csapatod felé bo-
lintasz, majd teli torokbol Gvéltve és a kardodat a fejed
folott lengetve el6torsz a rejtekedbdl. A hintd kiséreté-
ben azonnal riadot fujnak, a katonak pedig igyekeznek
védofalat vonni koztetek és a jarmd kozott, mikdzben a
lovak rémiilten nyeritenek, az ifji nemesurak pedig mar-
is a menekilés lehetdségét keresik.
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Most pedig nézd meg a Kalandlapodon megjeldlt be-
tlket. Az A, C és E betiik koziil melyeket jegyezted fel?

Mindharmat? Lapozz a 431-re.

Az A mellett a C-t vagy az E-t? Lapozz a 418-ra.

Csak az A-t? Lapozz a 66-ra.

Csak a C-t? Lapozz a 345-re.

Csak az E-t? Lapozz a 167-re.

Egyiket sem? Lapozz a 218-ra.
149.

Perrault elemében van, és elmondja neked, hogy hogyan
kell megfelelGen viselni egy asztalkendGt (elég egzotikus
viseletnek tlinik szamodra), melyik kanallal kell enni a
levest, és milyen bor illik a vorés htisokhoz. Hamarosan
azt is megtanulod, hogy hogyan kell megszolitani egy
hercegndt, és hany vikomtja lehet egy grofnak. Amikor
beszédet tartasz, van egy meghatarozott sorrend, hogy
az egybegytlltek koziil kit mikor kell kdszontened, és
legalabb tizennyolc féle meghajlasi modot kell memo-
rizalnod. Perrault-nak kézben mindennel kapcsolatban
eszébe jut egy anekdota, amiken jokat kuncog magaban,
amikor elmeséli. Miutan végre elhallgat, Hashakhoz fo-
haszkodsz, hogy ennek a sok értelmetlen hiilyeségnek a
megjegyzése ne verjen ki a fejedbdl valami hasznos tud-
nivalot. Jegyezd fel a Kalandlapodra, hogy elsajatitottad
az Etikett képességet, majd lapozz a 403-ra.

150.
A pengéd kettészeli a 16 mellsé labait, amitdl az felbukik,
a hercegnd pedig atbucskazik a feje folott. Kabultan, de
szerencsére sértetlentil ér foldet. Gyorsan odaugrasz, és
a valladra kapod, mikdzben elégedetten vigyorogsz a jol
végzett munka utan. Lapozz a 370-re.
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151.

Perrault egy tagas barlangba vezet a kanyargos alagiton
keresztiil, majd elall a 1élegzete attél, ami a szeme elé
tarul. Két ork hentereg a f6ldén egymas halalos 6lelésé-
ben: az egyik éppen megprobalja megfojtani a masikat,
mikozben az kétségbeesetten probalja a bérpancélja uj-
jaba varrt pengéket az ellenfelébe martani. Harom masik
ork is van a teremben, akik hangosan buzditjak a kiizd6
feleket, és akiket azonnal felismersz: a harci kalapacsot
forgaté hatalmas Thokk, Ostragoth seregének egykori
kapitanya; a ravasz orknd, Grauch, a hirhedt fejvadasz;
valamint a még ravaszabb Ralesh, a kivalo fjasz. A két vi-
askodo orkot is nagyon jol ismered. Egyikiik Mawrogh a
Langolé Koponyak térzsébdl, aki a legkdzelebb all ahhoz,
hogy a baratodnak nevezd, mar amennyire orkok kozott
ez lehetséges. Sok ledlt ellenség vérében gazoltatok mar at
egyutt. A masik, akit most éppen nagyon szeretne megfoj-
tani, az Zerraz a Véres Csillag t6rzsbdl, aki halalos ellen-
sége. Perrault visitozva kéri, hogy hagyjak abba a csetepa-
tét, de azok ra sem hederitenek. Zerraznak éppen sikertil
kiszabadulnia Mawrogh szoritasabdl, hogy arrébb 16kve
ellenfelét elérantsa a kardjat, de rivalisa ugyanigy tesz.
Zerraz hata alig par centire van t6led. Ha hatba szurod
Zerrazt, lapozz a 465-re. Ha inkabb megvarod, hogyan
végzOdik a csata, lapozz a 375-re.

152.

Miutan a tébbiek latjak, hogy milyen konnyedén elban-
tal a harom gazfickoval, inkabb jobbnak latjak visszahu-
zo0dni az arnyékba. A gy6zelmeden felbuzdulva bemész
egy kozeli fogaddba, ahol a legjobb szobat koveteled
magadnak. Parancsolé hangodtol a fogadds teljesen
meghunyaszkodik eldtted, ¢s mutat neked egy kicsi, de
takaros szobat, majd bdséges reggelit is igér masnapra.
Ez végil kolbasznak és tojasnak bizonyul, de alaposan
belakmarozol beldle (kapsz 4 ELETERO pontot). Jolla-
kottan és kipihenten vagsz neki ismét az utnak dél felé.
Lapozz a 240-re.
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153.

Capula észreveszi, hogy egy vivotdr 16g az oldaladon, és
rad vicsorog.

— Szoval te is ki akarsz hivni egy parbajra az embere-
mért? En-garde!

Ezzel feléd szar a kardjaval, igy kénytelen vagy te is
el6rantani a sajatodat, hogy kivédd a tamadast. A felbs-
szlilt n6t nem tudod jozan érvekkel meggy0Szni.

Capula UGYESSEG 8 ELETERO 9
Ha legy6z6d, lapozz a 367-re.

154.

Zerraz még a kapal6zo hercegndvel a karjaiban is sebe-
sen fut, te pedig tulsagosan kimeriiltél az 61d6kI6 csata-
ban. Zerraz percekkel el6tted éri el az erdot, és ez boven
elég neki ahhoz, hogy eltlinjon a kanyargds 6svényeken a
fak jotékony homalyaban. Az esélyed, hogy kovetni tudd
a nyomait, szinte a nullaval egyenld. Ugyanakkor annak
sincs értelme, hogy visszatérj a csataba, miutan a her-
cegnd mar nincs ott, igy tovabbsétalsz az egyik 6svényen.
Talan szerencséd lesz, és Osszefutsz Zerrazzal, vagy rad
talal egy masik kaland. Ezt senki sem tudhatja el6re, de
szandékodban all kideriteni. Mindenesetre ez a kaland
szamodra véget ért.

155.
Visszatérsz a fOalagatba, ahol Perrault toporogva var
rad.

— A, széval itt vagy! — mondja zsémbesen. — Nem em-
lékszem, hogy emlitettem volna, hogy nyugodtan elcsa-
varoghatsz barmerre, amerre a kedved tartja. Siessiink!
Nem ajanlatos megvaratni a mesteremet.

Ezzel megfordul, hogy tovabbhaladjon az alagutban.
Koveted 6t.

Tegyél egy X-et a Kalandlapodra, majd lapozz a 356-ra.



156-159

156.
Idegesen sétalsz el a tliz mellett, mikézben folyamatosan
vissza-vissza nézel, mert a Feketesziviiek izz6 tekintete
végigkiséri minden mozdulatodat. Amikor még egyszer
utoljara visszapillantasz, mar csak az egyikiiket latod a ta-
bortliz mellett. Kétségbeesve tekintesz korbe, hogy meg-
talald a masikat, de csak sotétséget latsz magad koriil.
Hirtelen erds titést érzel a fejeden, és elveszited az esz-
meéletedet (vesztesz 2 ELETERO pontot). Lapozz a 217-re.

157.

Morgrek Thokkra mutat: — Te vezeted a csapatot! —
Thokk tisztelgésképpen a hatalmas 6klével a még hatal-
masabb mellkasara csap.

— Engedelmeskedjetek Thokknak! Fogjatok el a her-
cegndt és hozzatok ide! Es ne maradjanak szemtanuk!

Perrault elmondja nektek, hogy merre fog elhaladni a
hercegnd karavanja. Ha most azonnal elindultok, és egész
éjjel meneteltek, akkor reggel pont 6sszefuttok vele.

Mindannyian tavoztok a barlangbol az alaguton at,
hogy teljesitsétek a kiildetéseteket. Lapozz a 110-re.

158.
Ha van nalad egy vOros rozsa, lapozz a 253-ra; ha nincs,
lapozz a 86-ra.

159.

Emberi tested egyszerten tal gyenge ahhoz, hogy le-
hagyjon egy dithodt orkot. Mar érzed Mawrogh biizos
leheletét a tarkddon, amikor megpordiilsz, és még ép-
pen idejében haritasz egy irtozatos erejli kardcsapast,
ami konnyen kettészelhetett volna! Ugy tiinik, hogy
Mawrogh haragjaban megfeledkezett arrdl a tervérdl,
hogy élve vigyen el téged Morgrekhez.

Mawrogh UGYESSEG 9 ELETERO 10

Ha végzel vele, lapozz az 55-re.
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160.
— Bizom benne, hogy ezt megoldjatok egymas kozott —
mondja nevetve Morgrek.

Ezzel hatralép, egyértelmlien arra szamitva, hogy
Mawrogh és te egymasnak estek. Aztan csodalkozva sza-
lad fel a szemd6ldoke, amikor azt latja, hogy csak alltok
elGtte keresztbe font karokkal. Perrault aggddva pillant
hol ratok, hol a mesterére.

— Nem emelek fegyvert arra az orkra, aki olyan sokszor
mentette meg az életemet, hogy szamolni sem tudom
— ko6zli Mawrogh. — Ha tudtam volna, hogy igy akarsz
atverni minket, mar az elsd talalkozasunkkor a fejedet
vettem volna, varazsld! De nem veszem el a bajtarsamtol
azt az esélyt, hogy meggazdagodjon, ezért inkabb vissza-
lépek a kiildetés tovabbi részétdl.

Ezzel Mawrogh elindul kifelé az alaguton, magadra
hagyva téged az amulé Morgrekkel és Perrault-tal.

— Nocsak! Orkok kozotti becsiilet — suttogja hitetlen-
kedve a szolga.

Jegyezd fel, hogy Mawrogh még életben van, majd la-
pozz a 354-re.

161.
Utolsé csapasod utan az Elemental szikraes6re hullik
szét, a levegot megtolto statikus elektromossagtol pedig
égnek all a hajad. Gyorsan tovabbsietsz a metsz6 széllel
tamogatott es6ben. Lapozz a 202-re.
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162.
G36gos tekintettel alsz fel a tronrdl.

— Hogyan képzelheti egy olyan alacsony sorbdl szarma-
z06 vén bolond, mint te, hogy mélto lehet a kezemre és a
Sarkanytronra?

Morgrek résnyire szikiilt szemekkel, gyanakvoan mé-
reget.

Te viszont folytatod. — Ez mar a masodik alkalom, hogy
a személyed arnyékot vet erre a teremre. ElGszor egy
bérgyilkost kiildtél ide, és nincs kétségem afeldl, hogy
most is sdtét tervek allnak a szandékod mogott. Orok!
Oljétek meg a varazslot!

A katonak tétovazva huzzak el6 a kardjukat. — Targyalas
nelkil, Felség? — kérdezi Laski.

—Tul veszélyes ahhoz, hogy életben maradjon! — kial-
tod. — A puszta szavaival is képes elblivolni az embereket.

— Miért, te cselszovl kis... — kezdené Morgrek, de a
felé kozeled6 katonak beléfojtjak a szot. Lebukik egy
ugyetlen kardcsapas eldl, majd kezeibdl villamot 16vellve
telibe talalja az egyik fiatal katona mellkasat, élve meg-
siitve ezzel a szerencsétlent a fémpancéljaban. A jelen-
1év6 holgyek sikoltozva bujnak a tron mogé, mikdzben
Morgrek egy tlizgolyot kiild Laski felé, de az 6reg har-
cosnak sikeriil az utolsé pillanatban félreugrania elGle.
Ahogy Morgrek egy ujabb varazslatba kezd, kikapod a
szamszerijat az egyik Gjonc remeg6 kezébdl, majd célba
veszed a varazslot. A nyilvesszé egyenesen a mellkasa-
ba furddik, félbeszakitva ezzel a megkezdett varazslatot.
Morgrek a gyllolet és a tisztelet kilonds egyvelegével
az arcan feléd fordul, de egy Gjabb nyilvessz6t kiildesz
a halantékaba, amit6l 6rokre elhallgat. Ezutan megpa-
rancsolod Laskinak, hogy vitesse el a varazslé holttestét,
de a fejét tlizzék landzsahegyre elrettentésiill mindazok
szamara, akik szembe mernek szallni Zamarra Sarkany-
hercegndjével. Laski amuld tekintettel tiszteleg, majd
sietve teljesiti a parancsodat. Mosolyogva tilsz vissza a
tronra — a sajat trénodra!

Lapozz az 500-ra.
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163.

Megvagod a tenyeredet, hogy kiserkenjen a véred, majd
visszaadod a kést Ethelnek. A magas lany ezutan megkér
benneteket, hogy tartsatok a vérzd kezeteket vele egyttt
egy réztal folé. Miutan elegendd vért gyujtott Gssze, a
tal tartalmat a langok kozé onti, mikdzben valamilyen
magikus szavakat mormol. A tiz hirtelen hangosan fel-
diaborog, amitél Maud rémiilten felsikolt. Ethel szigort
tekintettel néz ra, majd folytatja a kantalast. A langok
egyre magasabbra térnek, és smaragd szintvé valnak,
mikozben valami formaldédni kezd a tlizgylriben, a ha-
rom boszorkany pedig 1élegzetvisszafojtva figyeli, ahogy
alakot Olt. Rovidesen egy 6t méter magas, z6ld haju és
zO0ld béri formedvény emelkedik folétek, aminek két
torz agancs nott ki furcsa szégben a bibircsokos arcabol.
A teremtmény dObbenten bamulja sajat eldeformald-
dott és blitykos kezeit.

— Mit miveltetek? — sikoltja. — Ostoba libak, hat nem
tudtatok, hogy tiszta emberi vér kell ahhoz, hogy a Szar-
vas Istennd megfelel6 alakot 6ltson?

Az egyik bibircsok hirtelen szétpukkan az arcan, mi-
kozben az allkapcsa is megereszkedik, mintha le akarna
esni.

— Kezdek szétesni! Rettenetes lesz a bosszam, abban
biztosak lehettek! En...

A mondandéjat azonban nem tudja befejezni, mert az
egész arca szétolvad, majd a teste a tlizbe zuhan. Mikdz-
ben iszonyatos kénkd szagot arasztva teljesen eltinik a
langok kozott, olyan hangot hallotok, mint amikor a viz
lezadul a csatornanyilason. Egy agancs hullik a labaid
elé a flire, minddssze ennyi maradt a 1énybdl.

A boszorkak bizonytalanul néznek egymasra.

— Hogy értette azt, hogy “bosszum”? — kérdezi remegd
hangon Maud.
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— Es hogy lehet az, hogy a vér nem volt tiszta? — teszi
hozza Ethel, mikdzben a kezében 1évo réztalat bamul-
ja. — Mildred, nem mostad el rendesen a talat, miel6tt
hasznaltuk?!

— En... én ugy emlékszem, hogy igen, Ethel.

Mikoézben mindharman egymast kezdik el vadolni, te
addig labujjhegyen elosonsz, mielGtt feltennének néhany
raz6s kérdést a véred tisztasagaval kapcsolatban. Ha
akarod, kozben felkaphatod az istennd eldeformalddott
agancsat, ¢s magaddal viheted. Hamarosan mar egyediil
sétalsz a tisztason, a harom egymassal veszekedd lany
hangja pedig lassan elhalkul mégotted. Lapozz a 289-re.

164.

Pontosan a szemei kozott talalod el a sast, amitdl az le-
bucskazik a szikla tetejérdl. Miel6tt azonban eltlinne a
kiugré kédarab mogott, atvaltozik egy szakallas, kope-
nyes Oregemberré! Ha utana akarsz jarni ennek a kii-
16n0s jelenségnek, akkor felmaszol a hegyoldalon, hogy
megkeresd a furcsa 6regembert, aki egy madar alakjat
vette fel — lapozz a 299-re. Ha inkabb tovabbmész az
uton, lapozz a 241-re.

165.
Alkonyodik, és Bahadur kénytelen meggyujtani a hin-
to6 lampasait. Még Laski is alig tud elfojtani egy asitast,
amikor elmondja legutdébbi anekdotajat. A menet nem-
sokara megérkezik egy varoshoz, ahol Bahadur megalljt
parancsol. Laski kisegit a hintobdl, és egy haromeme-
letes, k6bdl épiilt fogado eldtt talalod magad, melynek
cégérére a “Szivélyes Olelés” feliratot festették vastag,
voros betlikkel. Beléptek a hatalmas belmagassagu
kozos terembe, ahol a szintén nem kis méretd kan-
dalloban vidaman lobog a tliz. Az egyik sarokban egy
négytagu zenekar valamilyen népies dallamokat jatszik,
amire a vendégek koziil tdncolnak néhanyan, bar te
fel nem foghatod, hogyan lehet tancolni valamire ugy,
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hogy nem duborognek a dobok a fiiledbe. Az egyik ka-
tona talal nektek egy asztalt, ami senkinek sincs utja-
ban, mikozben Laski lerendezi a szobakat. A fogados
alig tudja visszafojtani az 6rémét, amikor tudomasara
jut, hogy “kiralyi” vendége van, és kezét-labat tori, hogy
a valaha volt legpompéasabb ételt szolgalja fel nektek.
A siilt facant, ami alig félora mulva az asztalodra kertil,
valamilyen izletes gombas szosszal 6ntotték nyakon, ami
szerinted csak elrontja az izét, de azért mégis elismerden
mosolyogsz. Vacsora utan a zenekar pdrgdsebb ritmus-
ba fog, Laski és Bahadur pedig felallnak az asztaltol.

— Szabad egy tancra, HercegnG? — kérdezik egyszerre,
hogy aztan bizonytalanul pillantsanak egymasra.

Ha Bahadurral tancolsz, lapozz a 485-re. Ha Laskit va-
lasztod, lapozz a 348-ra. Ha mindkett6t visszautasitod,
lapozz a 90-re.

166.
Ahogy letelepedsz a tlizh6z a szerzetessel szemben, az
lassan kinyitja a szemét. Egy pillanatra zavartnak tlnik,
amikor végigmér téged, de aztan kedvesen elmosolyodik.

— Kildetésben vagy? — kérdezi.

— Olyasmi — valaszolod bizonytalanul.

A szerzetes bdlint, majd leveszi a nyakabol a fabol ké-
szilt medalt, és felajanlja neked. — Ez megdv majd téged
a gonosz varazslatokkal szemben.

Ha elveszed a fabol készult medalt, lapozz a 198-ra. Ha
visszautasitod, lapozz a 434-re.
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167.

Mawrogh-val az oldaladon eléritek a védelmi vonalat,
majd halalsikolyok és acélcsdrgés kdzepette konnyedén
at is tortok rajta. A panikba esett testérok megprobalnak
korilzarni titeket, de nem mernek megkdzeliteni, csak
a hossza landzsaikkal dofkodnek felétek. Mawrogh és
te viszont egymasnak hatat vetve osztogatjatok minden
iranyba a haldlos csapasokat. Szamtalanszor harcoltatok
mar igy vallt vallnak vetve, és szamtalan megdlt ellenség
bizonyitja ennek a hatékonysagat. Egyik testér a masik
utan esik el, de becsiiletiikre legyen mondva, nem hat-
ralnak, hanem egyre szlikebbre vonjak a gytrit korilot-
tetek. Hirtelen fajdalmas ivoltést hallasz a hatad mogiil,
ahogy az egyik szerencsés testOrnek sikeriil Mawrogh
lababa dofnie a landzsajat. A tarsad féltérdre zuhan, a
testOrok pedig még kozelebb nyomulnak, megérezve a
gyOzelem izét.

— J6 moéka volt! — morogja feléd Mawrogh. — De nincs
értelme mindketténknek meghalnia!

Miel6tt barmit is valaszolhatnal, bestialis Gvoltést hal-
latva, faltoré kosként ront neki a testérok gylrljének.
Gyors egymasutanban kettdjukkel is végez, a korétek
zart gyurd pedig felbomlik, mert rolad megfeledkezve
minden testér Mawrogh-ra koncentral. Kényortelentl
dofkodik a bajtarsadat, de 6 is faradhatatlanul osztogatja
a halalos csapasokat, mint aki tudja, hogy a halal bar-
melyik pillanatban eljohet érte. Végul holtan zuhan az
el6tte heverd hullahegyre. Az életben maradt testorok
most mar rad figyelnek, ketten évatosan el is indulnak
feléd, mikozben a tobbiek felveszik a harcot a rohamra
indulé tarsaiddal.

UGYESSEG ELETERO
Elsé Landzsas 7 6
Masodik Landzsas 7 5

Egyszerre kiizdj meg velik. Ha sikertil mindkettGvel vé-
gezned, akkor jegyezd fel, hogy Mawrogh meghalt, majd
lapozz a 8-ra.
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168.

Az Osvény kelet felé kanyarog és egyre magasabbra visz,
egyuttal egyre tavolabb a folyotdl. A talajt dér lepi, és a
rajtad 1év6 vékony anyagu ruha alig 6v meg a hidegtdl.
Mikézben éppen azon tdoprengsz, hogy érdemesebb len-
ne inkabb visszafordulni, az egyik szikla mogiil egy kii-
16n06s lény 1ép eléd: emberformaja van ugyan, de olyan
szOros €s olyan széles vallai vannak, mint egy majomnak.
Ez egy Jeti, ami teljesen elallja az utadat, és hirtelen el-
uvolti magat, mikdzben Okleivel a mellét veri. Ha van
nalad egy agancs, lapozz a 400-ra. Ha nincs, de kozelebb
mész a fenevadhoz, lapozz a 301-re. Ha inkabb lassan
hatralni kezdesz, lapozz a 48-ra.

169.
Nem talalsz semmi értékes vagy érdekes holmit, a ku-
takodasodat pedig valami tavolrdl jovE zaj szakitja fél-
be. Ugy hangzik, mintha lovak és egy szekér kdzeledne.
Kiugrasz a hintobol, hogy megnézd, kik azok. Lapozz a
270-re.

170.

A szerzetes holtan teriil el el6tted. Egy fabol késziilt me-
dal van a nyakaban, amit, ha akarsz, elvehetsz és a sajat
nyakadba akaszthatod. Akarhogy is, hallod, ahogy a tob-
bi szerzetes feléd kozeledik, ezért gyorsan leereszkedsz a
hegyoldalon, ¢és tovabbrohansz az svényen. Amikor mar
ugy érzed, hogy leraztad dket, megallsz kifjni magad, és
gjra felhtizod a gylrddet. Miutan tul vagy a fajdalmon,
ami az emberré valasodat kiséri, tovabbmész dél felé.
Lapozz a 202-re.
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171.

Ahogy felfelé maszol a kotéllétran, egyszer csak az is el-
indul magatdl felfelé. Mar tal magasan vagy ahhoz, hogy
biztonsagosan leugorhass, ezért az életedet féltve inkabb
még jobban belekapaszkodsz a létraba, mikdzben az
felfelé szaguld veled a lombok kozé. Hirtelen azt érzed,
hogy berantanak egy sotét, nedves és ragacsos valamibe,
ami fortelmes szagot araszt. Aztan egy émelyité hanga
roppanassal az Erdei Mimic szaja 6sszezarul, és szamod-
ra megszUnik létezni a vilag.

172.

Egész éjszaka gyalogolsz a fakkal gyéren boritott sik-
sagon. Mire felkel a nap, mar teljesen elfaradsz, ami
alighanem az 1j emberi testednek koszonhetd (vesz-
tesz 2 ELETERO pontot). Viszont nem sokkal napfelkel-
te utan végre megérkezel a csata szinhelyére, ahol az
orktarsaiddal megtamadtatok a hercegnd karavanjat.
Mindenfelé emberek és lovak tetemei hevernek a fiben,
a hinto pedig elhagyatottan arvalkodik a kikdvezett titon.
Amikor kozelebb érsz, hirtelen mozgast veszel észre a
holttestek kozott. Gyorsan egy tiiskés bokor mogé rejt6-
z061, kikukucskalva pedig két Goblint pillantasz meg, akik
éppen a halottakat fosztjak meg az értékeikt6l. Ha meg-
tamadod a hullarablokat, lapozz a 457-re. Ha elrejtézve
megvarod, hogy elmenjenek, lapozz a 489-re.
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173.
Szabad labaddal a boszorkany fejére taposol, mire az egy
gyaszos kialtassal elereszti végre a labszaradat. A bizton-
sag kedvéért még hasba rugod, mieldtt a tisztast elhagy-
va berohannal az erd6be. Lapozz a 416-ra.

174.

Hirtelen ugy érzed, hogy a hatizsakod melegedni kezd.
Zavartan kapod le a hatadrdl, majd eléhuzod beldle az
agancsot, amit a Szarvas Istennotdl szereztél. A csontvaz
hirtelen megtorpan, majd szemiiregeivel a kezedben tar-
tott agancsra mered. Ahogy el6rébb tartod, a csontvaz
tesz egy tétova lépést hatrafelé. Mosolyogva elindulsz
felé, mire az ¢él6halott artikulalatlanul feliivolt, majd sar-
kon fordul, és eltlinik a szemetek eldl.

— Ez meg mi volt? — kérdezi Bahadur zavartan.

— Ki tudja? De végre elment, barki is volt az.

Ezutan elnézést kérve tavozol, miel6tt Bahadur tovabbi
kérdéseket tehetne fel. Lapozz a 97-re.

175.
Odarohansz az egyik ablakhoz, és kiveted magad rajta.
A sz¢l olyan hangosan fltytl a fiilled mellett, hogy mar
nem is hallod a szobaba ronté débbent katonak kialta-
sat. Tedd probara SZERENCSED! Ha szerencsés vagy, la-
pozz a 406-ra. Ha nincs szerencséd, lapozz a 458-ra.

176.
— Ezt kiérdemelte, Hercegnd! — mondja az 6rmester, és
ezzel egy bronzmedalt tliz a ruhadra. A tdbbi katona he-
lyesléen bologat.

— J6 tudni, hogy van valaki a kiralyi csaladban, aki hasz-
nunkra lehet a csatakban! — kialtja az egyik ficko, akinek
eléggé hianyos a fogsora. A tobbiek erre is egyetértGen
mormognak, még az a néhany zammarai lovag is dicsér6
szavakkal illet, akik a k6zelben lebzselnek. Megkdszonod
a kedves szavakat, majd szabadkozva tavozol.

Lapozz a 194-re.
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177.

Mikézben a barlang szajara Osszpontositva kuporogsz,
varatlanul egy hatalmas suly nehezedik a hatadra, és
karmos mancsok kezdik szorongatni a torkodat és a val-
ladat — a fenevad megprébal bosszut allni azokon, akik
végezni akartak vele. Kiizdesz, ahogy csak tudsz, mert az
¢éles karmok a husodba mélyednek (vesztesz 1 UGYES-
SEG és 4 ELETERO pontot). Aztan a suly hirtelen elti-
nik a hatadroél, ahogy a vadasz felnyarsalja a fenevadat a
landzsajaval, majd leemeli rolad. A verg6dd, disznoképt
oriaspatkany valahogy kitépi magabol a landzsahegyet,
majd a vadaszra veti magat, és mindketten lezuhannak a
domboldalrol. Miutan nagy nehezen talpra kecmeregsz,
lenézel, és a domb aljaban meglatod mindkett6jik 6sz-
szetort €s kicsavarodott holttestét. Lapozz a 420-ra.

178.

Ahogy Rudolfo az utca kovezetére zuhan és az utolso-
kat ragja, mar hallod is a kozeled6 1éptek zajat. Azonnal
az ellenkezd iranyba rohansz, hogy eltlinj az éjszakaban.
Utkézben tallsz egy hasznalaton kiviili istallot, ahol el-
rejtozdl, és onnan figyeled, hogy mikor harsan fel a ria-
do. Nem kell ra sokaig varnod. Hamarosan egy katonak-
bdl all6é kutatdcsoport kozeledik a rejtekhelyed felé, akik
att6l tartanak, hogy téged is megtamadtak. Erre el6j0ssz
az istallobol, és sirva meséled el két katondnak, hogy
Rudolfét és téged rablok tamadtak meg. Amikor a kato-
nak kozlik veled, hogy az ifja lord meghalt, még hisztéri-
kusabban kezdesz el zokogni. A derék bakak erre Gssze-
néznek, majd visszakisérnek a Citadellaba. A palotaban
maga Elidor kiraly fogad, aki vigasztalni probal, majd
masnapra gyasznapot rendel el Rudolfo haldla miatt.

— En meg kereshetek helyette egy masik vSlegényt —
motyogja inkabb csak maganak Lord Thaniscus, a kiraly
tanacsadoja.

Lapozz a 40-re.
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179.

A kalapacs egy loccsandassal a folydban landol.

—Vesztettél! — mondja a Gném. — Tudom, hogy az em-
berek nem tul jok a kalapacsvetésben, de ez elég gyenge
probalkozas volt. Most adnod kell valamit Reddaknak.

A nyomaték kedvéért két minotaurusz 1ép a Gném
mogé, megfeszitett izmokkal. Nem latod értelmét a
vitanak, ezért adnod kell valamit az Erzékharcosnak a
hatizsakodbdl (ami nem lehet ¢élelmiszer vagy fegyver),
vagy 5 Aranytallért. Ha nincs nalad semmi értéktargy,
akkor kénytelen vagy atadni a gylrudet, vagyis a kiilde-
tésed kudarccal végz6dott. Ha tudtal fizetni, akkor hatat
forditasz a gunyolodo tomegnek, és elindulsz a dombok
kozotti 6svényen dél felé. Lapozz a 168-ra.

180.

Neéhany elokeld holgy felfigyel a kevésbé kifinomult
asztali viselkedésedre, és mar hallod is a sutyorgasokat
és kuncogasokat minden iranybdl. Még a melletted 1l6
Bahadur is kissé csaldédottnak tlinik. Legszivesebben
kardot ragadnal, és lecsapnad a fejét mindenkinek — azt
mar biztosan nem taldlnak ilyen viccesnek! Vesztesz 1
SZERENCSE pontot és kapsz 1 DUH pontot. A kovetke-
z0 két fogashoz szerencsére nem kell kanal, és jobban
boldogulsz veliik, de azért érzed, hogy mindenki téged
bamul, ahogy eszel. Kapsz 4 ELETERO pontot a bGséges
étkezésért. Vacsora utdn szerencsére megjelenik az udva-
ri bolond, aki végre eltereli rolad a figyelmet még akkor
is, ha annyira vicces, mint egy vakbélgyulladas. Lapozz
a 440-re.
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181.

Elidor kiraly és a nemesek folyamatosan zuditjak rad a
kérdéseiket. Igyekszel a Morgrek altal kitalalt meséhez
ragaszkodni, de szerencsére mindannyian egymas sza-
vaba vagva beszélnek, igy alig figyelnek a valaszaidra.
A Kkiraly arca tovabbra is sugarzik a boldogsagtol, ezért
bejelenti, hogy néhany 6ran beliil lakomat ad annak 6ro-
meére, hogy épségben visszatértél. Ezutan egy szobalany
1ép oda hozzad, hogy a szobadba kisérjen, ahol megtisz-
talkodhatsz és rendbe szedheted magad. Megprobalsz
magabiztosan atvagni a termeken és csarnokokon tugy,
mintha mar ezerszer jartal volna ezeken a helyeken, és
a kisér6dnek ne tlnjon fel, hogy csak koveted 6t. Ami-
kor megérkeztek a szobadba, a szobalany megszabadit a
koszos ruhaidtol, és elokészit neked egy fiird6t. Ezutan
olyan alaposan végigsikalja a hatadat, mintha csak egy
szOnyeget surolna. Miutan végeztél a fiirdével és meg-
szaritkoztal, a szobalany egy zafirkék ruhat ad rad. Az 61-
t6zkodés végeztével felveszed a hatizsakodat és az Gvedet
is, a cselédlany legnagyobb megrokonyddésére.

— A megprébaltatasaim emlékére — kozlod vele vallat
vonva. A szobalany okosabb annal, hogy faggatni kezd-
jen egy nemes holgyet, ezért csak meghajol, és tavozik.

Egy orat jarkalsz fel-ala, mig végre kopogtatnak az aj-
todon. Egy jol 61t6zott, rizsporos pardkat viseld szolga
Iép be a szobadba, aki egy kicsit Perrault-ra emlékeztet.
A felszerelésed lattan 6 is felvonja vékony szemdoldokét,
de nem szdl semmit, csak elvezet a diszterembe.

Az 6sszegyult nemesek felallva tapsolnak, amikor be-
Iépsz az impozans terembe, melyet mindenhol az ural-
kodohaz cimere diszit: fekete sarkany fehér hattérrel.
Ahogy elhaladsz mellettiik, mindenki meghajol vagy pu-
kedlizik, miel6tt elfoglalnad a helyedet az “apad” mel-
lett, aki tovabbra is bOszen mosolyog. Morgrek leirasai-
bol tobb vendéget is felismersz.

Astragal, a varazslo a szomszéd asztalnal foglal helyet,
és feszilten figyel téged bozontos, 6sz szemoldoke aldl.
Mellette il a tanitvanya, Mira, egy fiatal, révid hajua ndé.
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A jobb oldaladon foglal helyet Bahadur, a joképu hés,
aki meggyujtotta a szent faklyakat az Orjéngd Agyarak-
nal. A kiraly révid beszédet mond, majd hozzak is az els6
fogast, a paszternak-sargarépa levest. Felemeled a kana-
ladat, majd lopva a t6bbi nemes hdlgyre sanditasz, hogy
ellesd a mozdulataikat, hogyan kell finoman banni vele.
Ha Kormed tarsasagaban érkeztél a Citadellaba, lapozz
a 35-re; ha nem, lapozz a 330-ra.

182.
A kanyargos Osvény végiil egy tisztasra vezet, ahol a hal-
vany holdvilag egy repkénnyel boritott, romos kéépiile-
tet vilagit meg. Az épulet egyik oldalanal egy elfeledett,
rettenetesen ronda toOrzsi istenség szobra all, amit szin-
tén teljesen ellep a borostyan. Kozelebbrdl megvizsgal-
va egy madarfészket latsz a szajaban, a filei alatt pedig
kiilonds barazdak vannak a kobe vésve. Maguk a fiilek
olyan feltiinden kiallnak a szoborboél, mintha fogantyuk
lennének. Ha meghtzod a fiileket a barazdak mentén,
lapozz a 327-re. Ha inkabb tavozol, és tovabbmeész az
erdd mélyére, lapozz a 215-re.

183.
Az atjard kis idé mulva egy elagazasban ér véget. A bal
oldali folyosd egy faajtoban végzidik, mig a jobb oldali
egy fiillkében, amit két oldalrél falitartdkba helyezett fak-
lyak vilagitanak meg. A szerzetesek kdzben az atjaré ma-
sik végéhez érnek, igy gyorsan dontened kell, hogy me-
lyik iranyt valasztod. Ha balra mész az ajto felé, lapozz
a 388-ra. Ha jobbra indulsz a fiilkéhez, lapozz a 303-ra.

184.
Mira holtan teriil el az egyik krétaval rajzolt abran, vére
a padlodeszkak réseibe szivarog. Kétled, hogy mostana-
ban barki felfedezné a holttestét, de azért gyorsan elsze-
lelsz a tett szinhelyérdl, és megprobalsz kozombdos arcot
vagni, amikor a palota forgalmasabb részébe érsz. La-
pozz a 279-re.
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185.
Ralesh egy konnyed mozdulattal nyilvesszot illeszt az ija
hurjara, és egyenesen rad szegezi.

— Ha nem akarsz egy nyilat a szivedbe, akkor most
szépen ideadod nekem a hercegndét. Szerintem az apja
tobbet fizet érte, mint barmelyik varazslo, én pedig nem
vagyok az a fajta, aki szeret osztozkodni.

Mawrogh még életben van? Ha igen, lapozz a 323-ra.
Ha feljegyezted, hogy meghalt, lapozz a 442-re.

186.
Mira elégedettnek tlinik az ajandékoddal.

— Ez egy par orara megment az unalomtol. Ki gondolta
volna, hogy varazslonak tanulni ennyire egyhangt? Bar
ha jol sejtem, hercegndnek lenni sem a vilag legizgalma-
sabb foglalkozasa.

Halabol felajanlja, hogy megtanit neked egy egyszerl
varazsigét.

— Ez majd lehetévé teszi szamodra, hogy megerdsits
egy blbajt. Ha van még nalad valamilyen magikus targy,
akkor barmikor kiprébalhatod rajta.

Alig harminc percnyi gyakorlas utan ugy érzed, hogy
sikeriilt elsajatitanod a varazsigét. Koszonetet mondasz
Miranak, majd tavozol. Amint magadra maradsz, azon-
nal raolvasod a varazsigét a gylrldre, remélve, hogy
tényleg noévelni fogja az erejét arra az esetre, ha valaki
megprobalna feloldani. Jegyezd fel, hogy a gylrad va-
razsereje megkétszerez6dott, majd lapozz a 279-re.
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187.
Ahogy fegyverrel a kézben berontasz a tisztasra, a harom
lany abbahagyja a kantalast, Mildred és Maud pedig
Ethel mogé bujik.

— Ne féljetek! — nyugtatja dket a magas lany. — Tudtuk,
hogy az éjszaka mas ndvérei is itt vannak az erddben,
ezért szamitottam erre.

Ezzel az egyik ujjaval rad mutat, és kimond néhany szot
valami rég elfeledett nyelven. Miutan néhany masodperc
elteltével nem torténik semmi, a diadalmas mosoly le-
hervad az arcardl.

— Hmm, talan valamit rosszul mondtam. De sebaj,
van nalunk kés!

Ezzel Ethel elorant egy kést, majd némi habozas utan a
masik két lany is igy tesz.

UGYESSEG ELETERO

Ethel 7 5
Mildred 6 6
Maud 5 7

Egyszerre kiizdj meg veliilk. Amint megsebzed az egyi-
ket, lapozz a 411-re.

188.
A patak a slrQ aljnévényzetben kanyarog, igy a labaid
mar nemsokara véresek lesznek a sok horzsolastol és
karcolastol, ahogy koveted (vesztesz 2 ELETERO pontot).
Mar éppen azon a ponton vagy, hogy feladd az egészet,
amikor végiil mégiscsak eléd tarul egy kitaposott 6svény,
ami nagyjabol kelet felé vezet. Lapozz a 289-re.
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189.
Ralesh egy nyilvesszot illeszt az ijhurra, mikozben vara-
kozdan tekint rad. Vegye zardtiiz ala a csata kozepét? Ha
igen, jeldld egy I bettivel a Kalandlapodon. Ha inkabb azt
szeretnéd tdle, hogy a menekiil6kre koncentraljon, jeldld
egy J bettvel a Kalandlapodon. Miutan dontottél, lapozz
a 148-ra, és kezdGdjék a harc!

190.

Amint a masodik bandita is holtan esik 8ssze, a hinton
kivil felharsan egy kiirt, visszavonulot fujva. Kidugod a
fejed a kocsibol, hogy lathasd a menekild kazanidokat,
mikozben a kiséreted diadalittas 6romujjongasban tor
ki. Két katona kirancigalja a halottakat a hinto belse-
jébdl, majd hamarosan ismét uton vagytok. Bahadur és
Laski ezuttal is csatlakozik hozzad, hogy beszamoljanak
a csata soran tett hostetteikrdl, mikdzben nem gydznek
neked is gratulalni, amiért végeztél mindkét tamadod-
dal.

— On aztan tartogat meglepetéseket! — kuncog Laski.
Ha tudna...

Lapozz a 165-re.

191.

A szerzetes ruhazatat atkutatva talalsz nala egy fabol
késziilt medalt, valamint egy erds illatu balzsamot egy
tivegcsében. A szagabol itélve ez egy gydgybalzsam lehet,
amit a sebeidre kenve 6 ELETERO pontot kapsz vissza.
Csak egy adag van beldle. Barmelyiket elteheted, ha aka-
rod, a fabol késziilt medalt ebben az esetben a nyakadba
akasztod. Miutan a szerzetes meghalt, gy dontesz, hogy
lefekszel aludni a tabortiize mellé. A kovetkezd nap reg-
gelén frissen ébredsz (visszanyersz 4 ELETERO pontot).
Miutan 6sszeszeded a holmidat, folytatod az utadat. La-
pozz a 305-re.
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192.
Minden tudasodat 6sszeszedve figyelsz a varazsldo moz-
dulatainak arulkodo zajara, és minden apré nesz felé
odacsapsz. Ellenfeled nem egy képzett harcos, de leg-
jobb tudasa szerint kihasznalja a gyengeségeidet.

Varazslo UGYESSEG 6 ELETERO 7

Mivel ideiglenesen elvesztetted a latasodat, ezért a csata
idejére vonj le 2 pontot a Tamadderddbdl. Ha legy6zod
a varazslot, a latasod is egybdl visszatér. Lapozz a 389-re.

193.

Er6td6] duzzadd kisérédet latva a csavargok jobbnak lat-
jak, ha nem probalkoznak semmivel. A faluban talaltok
egy fogadot, ahol eltdlthetitek az éjszakat. Miutan a fo-
gaddsnak kifizetted a szoba arat a Perrault-tol kapott
rézpénzekkel, végignyulsz a puha agyon, ami eléggé szo-
katlan szamodra, Kormed pedig leheveredik a foldre az
agy labanal.

Reggel kipihenten ébredsz, majd elkoltdd a kolbaszbol
és tojasbol allo boséges reggelit (kapsz 4 ELETERO pon-
tot), hogy aztan elégedetten hagyjatok el a falut. Lapozz
a 240-re.

194.

Lassan leszall az este, ezért ellatogatsz az ebédldbe, hogy
a kirallyal és a legfGbb tanacsadoéival elfogyaszd a fiirj-
bdl és buggyantott kortébdl allé vacsorat. Elég szerény
étek ahhoz, hogy jollakj vele, de azért elveri az éhségedet
(kapsz 2 ELETERO pontot). Annal inkabb hamar torkig
leszel az iires fecsegéssel és pletykalkodassal, ami a va-
csorat kdveti az asztalnal. Miutan az ¢tkezés véget ért, és
mindenki elvonult, elgondolkodsz rajta, hogy a mai este
mennyire alkalmas arra, hogy megprobalj a kiraly életére
torni. Ha igy teszel, akkor jegyezd fel és karikazd be a
439-es szamot a Kalandlapodon, majd lapozz a 376-ra.
Ha inkabb te is nyugovora térnél, lapozz a 439-re.
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195.
Az Elf felvonja a szemoldokét, amikor latja, hogy fegy-
vert rantasz ra.
— Magaban aztan van kurazsi, Holgyem! Kar, hogy
meg kell szabaditanom t6le az életével egyiitt.

Utondllé EIf HGYESSEG 9 ELETERO 6

Az els6 Harci Kor utan Elmenekiilhetsz, ha akarsz — la-
pozz a 424-re. Ha viszont legy6z6d a nagyszaju Elfet,
lapozz a 108-ra.

196.

A kazanidok id6kozben sulyos veszteségeket szenved-
tek. Bahadur remek harcos, aki jobbra-balra osztogat-
ja a halalos csapasokat, de a kiralyi kiséret tobbi tagja
is jol ki van képezve; hatarozottan jobban, mint azok,
akikre az igazi hercegnd Orizetét biztak. Miutan az em-
bereinek a tobbsége vérbe fagyva hever a halalra sebzett
lova alatt, a banditak vezére feliivolt, majd Bahadur felé
vagtat, hogy gorbe kardjaval fejét vegye a hires hdsnek.
Bahadur rezzenéstelen arccal haritja a csapast, amitol
ellenfele elvesziti az egyensulyat. Mikdzben megprobalja
visszanyerni az uralmat a lova felett, Bahadur felfelé szur
a pallosaval, valosaggal felnyarsalva a banditat. Latva a
vezérik elestét, a kazanidok megforditjak a lovaikat, ¢€s
villamgyorsan elvagtatnak a hegyek felé. A kiséret tagjai
végre fellélegezhetnek, Bahadur pedig felkapja a f61drdl
az elesett banditavezér ivelt kardjat, majd probaképpen
néhanyszor a levegGbe suhint vele. Ezutan mosolyogva
elindul feléd.

— Kivéaléan harcolt, Urném! — mondja. — Nem gondol-
tam volna, hogy a kiralyi harci kiképzés ennyit fejlodott
mostanaban. — Ezzel térdre ereszkedik, és feléd nyujtja a
kardot. — Fogadja el a mai gy6zelmiink emlékére. Ez egy
kivalo penge, méltd egy harcos hercegnéhoz.
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Ko6szonetet mondva elveszed a kardot. Ezt kovetden
Bahadur és Laski csatlakozik hozzad a hintoban, és ha-
marosan ismét uton vagytok a Citadella felé. Lapozz a
165-re.

197.

Miutan egyre tobb sor csuszik le Laski és Tirax torkan,
egy 1d6 utan elkezdenek a Citadella lakoirol pletykalni.
Igy megtudod, hogy Elidor kiraly lepkéket gytijt; hogy
Astragal tanitvanya, Mira allanddan frusztralt, mert las-
san haladnak a tanuléssal a varazslo sebessége miatt; vagy
hogy Lady Patania Osszeveszett az apjaval, miutan beje-
lentette, hogy szerelmes az udvari bolondba, Phunkba.
A beszélgetés témaja hamarosan Bahadurra terel6dik,
mire Laski kuncogni kezd, majd megoszt veletek egy ki-
nos torténetet a hires hdsrol. Mint kideriil, éppen akkor,
amikor Bahadur sihederként a gyalogosokhoz kertilt, vé-
letleniil elkapta Deijara hercegné pillantasat, mire azon-
nal szerelmes verseket kezdett el irni hozza.

—Tudja, hogy t6le kapta Sket, Hercegné? Az egyiket
sikertilt elolvasnom a valla f616tt, mert annyira bele volt
meélyedve, hogy észre sem vette, amikor a hata mdgé
osontam. Valami olyasmi allt benne, hogy a Hercegnot
egy ludhoz hasonlitotta, bar szerintem valdjaban egy
hattyura gondolt. Esetleg még megvannak azok a ver-
sek?

Ez az informacio akar még hasznos is lehet szamod-
ra. Ha valamikor megkérdezik t6led, hogy ismered-e
Bahadur titkat, akkor vonj le 20-at az aktualis fejezet-
pont szamabol, majd lapozz az igy kapott fejezetpontra.

Még egy oran keresztil viccelddtdk és pletykalkod-
tok egymassal, aztan végiil Tirax mentegetdzni kezd,
mondvan, hogy neki masnap koran kell kelnie. Laski
egyetértéen boélint, majd elkisér majdnem egészen a
szobadig, mieldtt jo éjszakat kivanva bucsut vesz tdled,
és kissé részegen a sajat szallasa felé botorkal. Lapozz
a 365-re.
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198.
A szerzetes mosolyog, mikdozben a medalt a nyakadba
akasztod (jegyezd fel a Kalandlapodra). Ezutan ismét le-
hunyja a szemét.

— Itt toltheted az éjszakat, ha szeretnéd. Itt meleg van,
és gondoskodom réla, hogy ne érjen bantodas.

Ugy érzed, hogy nem kell tartanod a szerzetestdl, ezért
lefekszel aludni. Masnap reggel kipihenten ébredsz
(visszanyersz 4 ELETERO pontot). A szerzetesnek nyo-
ma sincs, a tliz pedig mar hamuva égett. Osszeszeded a
holmidat, majd te is Utnak indulsz. Lapozz a 305-re.

199.

Perrault 6sszeszabdalt holtteste a barlang padldjan he-
ver. Morgrek aligha fog oriilni annak, hogy lemészarol-
tad a szolgajat, ezért jobbnak latod minél hamarabb ke-
reket oldani. Miel6tt elindulnal, még gyorsan atkutatod
Perrault holttestét, de csak egy csipkés zsebkenddt ta-
lalsz nala, amit elteszel a hatizsakodba. Ezutan siet0sen
az alagut felé veszed az iranyt, hogy keresztiilvagva rajta
magad mogott hagyd a hegyoldalt. Lapozz a 473-ra.

200.
— Az az ij a vallan latott mar szebb napokat is — jegyzi
meg fanyarul az 6rmester. — Philber, javitsd meg a her-
cegnd ijat, rendben?

Egy nyurga katona elveszi tOled az emlitett fegyvert,
majd eltlinik vele egy miihelyben. Tiz perccel késébb
vissza is tér Ralesh megjavitott ijaval, majd egy kurta
meghajlassal visszaadja neked.

— Jobb, mint 4j koraban! — d6rmdgi az drmester. — De
hasznalni is tudja, Hercegnd?
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Ezzel az udvar tuloldalan 1évo, szalmabol készult cél-
tabla felé mutat. A katonak koziil tobben Osszesugnak,
majd kuncogni kezdenek egymas kozott, és hallod, ahogy
néhany pénzérme megcsorren a keziikben. Philber egy
nyilat nyujt feléd, amit elveszel, megitogeted vele az ijat,
majd célzasra emelve megfeszited a hurt. Tedd prébara
UGYESSEGED! Ha sikeres a proba, lapozz a 247-re; ha el-
bukod, lapozz a 82-re.

201.

Szorosan Osszezarod a szemhéjaidat és magad elé tartod
a tikrot. A surl6dé hang egyre jobban kozeledik, majd
egy hangos sziszegés kiséretében forrd lehelet csapja
meg az arcodat. Aztan hirtelen minden elcsendesedik.
Résnyire nyitod az egyik szemedet, ¢és egy hatalmas gyik
koszobrat latod magad eldtt, amint fogakkal teli szajat
kitatva éppen feléd 6lti a nyelvét. Sikerult sajat maga
ellen forditanod a Baziliszkusz rettegett erejét (kapsz 1
SZERENCSE pontot). Bizol benne, hogy a hercegné ha-
lottnak vél, ezért labujjhegyen elindulsz a korabban la-
tott ajto felé. Lapozz a 39-re.

202.

Rovidesen egy sziklakiszégellés akad az utadba, ami
pontosan az dsvény folé borul. Megkonnyebbiilve, hogy
végre menedékre leltél, behuzddsz a szikla ala, majd
leheveredsz aludni a kényelmetlen, de legalabb szaraz
helyen. Elgémberedve ¢s rosszkedviien ébredsz, de sze-
rencsére végre elallt az esG. Tovabbindulsz dél felé, mi-
kozben élvezed, hogy a nap melengeti atfagyott csontja-
idat. Lapozz a 377-re.
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203.

Egyre hatalmasabbra duzzad benned a harag, ahogy
Rudolfo 6nelégilt vigyorat nézed és a mdgotted felso-
rakozd lovagok gyava pusmogasat hallgatod. Bestialis
uvoltést hallatva eléreugratod a lovadat Rudolfo embe-
rei kozé, és kardod egyetlen hatalmas suhintasaval el-
valasztod a vezériik fejét a torzsétdl. A katonai azonnal
jjedten hatralni kezdenek, mikdézben a te harcosaid a
nevedet skandalva elGretdrnek, és jobbra-balra csapkod-
va osztogatni kezdik a halalt. Rudolfo emberei a kiilsé
kapun tulra menekiilnek, de alighogy atérnek, szinte
ugyanabban a pillanatban felélednek az Orszemek is, és
a pokol tlizét zuditjak a készajukbol a gorakiakra, akik
azonnal hamuva égnek. Az embereid diadalittas 6romuj-
jongasban tornek ki, te pedig, ahogy megérzed az égett
hus édes illatat, oriilsz, hogy ezuttal a tliz masik oldalan
vagy. Elégedetten adod ki a jelet a visszatérésre a palota-
ba. Lapozz a 86-ra.

204.
Megragadod a kardodat, de kdzben Zerraz lesujt a kar-
jaira szegezett tOrokkel, és az egyik megvagja a valladat
(vesztesz 2 ELETERO pontot). Ha még életben vagy,
harcra készen ugrasz talpra.

Zerraz UGYESSEG 10 ELETERO 7

Ha te gy6z6l, akkor egyszerlien visszafekszel aludni. Je-
gyezd fel, hogy Zerraz meghalt, majd lapozz a 85-re.

205.
A szerzetesek egyszerre néznek fel a kozeledtedre. Mie-
16tt még barmit is szolhatnal, az egyikiik a kopenye alol
el6huz egy kis fiolat, majd a labaid elé hajitja. Az liveg
Osszetorik a képadlon és strl, vords felhd szall fel beldle,
ami bearamlik a tiidGdbe, és elveszted az eszméletedet.
Lapozz a 246-ra.
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206.

Hangosan kohintesz egyet, mire a két szerzetes azonnal
feled fordul. Ha meg is lepddtek a jelenléteden, ez egy-
altalan nem latszik meg az arcukon, ehelyett az egyikiik
a zsebébe nyulva nyugodtan elévesz egy kis fiolat, amit a
labaid elé hajit. Az 6sszetOrt tivegcsébdl stird, voros fel-
ho tor eld, ami az orrodon keresztill a tidédbe aramlik,
miel6tt még barmit is reagalhatnal. A fejed elneheziil,
szédiilni kezdesz, majd hanyatt vagddva minden elsoté-
til eldtted. Lapozz a 246-ra.

207.

A Citadella folyosoin bolyongva baratsagosan biccentesz
a szembejoveo el6keldségek felé. A szolgak is meghajol-
nak, amikor elhaladsz mellettiik, de nem szentelsz tul
nagy figyelmet rajuk. Igaz, hogy az emberek gonosz 1é-
nyeknek tartjak az orkokat, de ti legalabb nem t6r6dtok
ezekkel a felesleges formasagokkal. Ha van (vagy korab-
ban volt) nalad egy varazsfog, lapozz a 333-ra. Maskii-
l6nben, lapozz a 97-re.

208.
A boszorkany egy kicsit megrandul, ezért egy masod-
percre azt hiszed, hogy észrevett, de aztan nem adja tobb
jelét ennek. Labujjhegyen tovabbmeész a tisztas széléig,
hogy aztan annal sietésebben folytasd az utadat az osvé-
nyen. Lapozz a 416-ra.
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209.

Megallsz egy pillanatra, hogy logikusan végiggondold a
helyzetet. A vaddiszn¢ tul agyaftrt ahhoz, hogy utolérd,
de valahogy talan taljarhatsz az eszén. Magadban moso-
lyogva enyhén balra huizod a lovadat, hogy oldalrél kdze-
litsd meg a vadkant. Az azonnal kitér jobbra, és elrohan
— egyenesen a kozeledd lovagok felé. A rémilt vadkan
mar csak akkor veszi észre a csapdat, amikor a lovagok
korbeveszik. Mivel 0k el6lrdl és oldalrdl kozelitenek felé,
te pedig hatulrdl, a vadkan megprobal rést talalni a gyl-
rin, de Sir Tenemous landzsaja végul leteriti a vadat.

— Kivalé eléadas volt! — jegyzi meg Sir Melthis. — On is
remek taktikat eszelt ki, Hercegnd! Ugy hallottam, hogy
az édesanyja is nagyszerd vadasz volt.

— Valéban az volt! — szol kdzbe Sir Cardas. — Nagyon
sokat vadasztam vele délutanonként. Egyszer még egy
Manticore-t is elejtettiink kozosen, akkor kaptam tdle
ezt a medalt — Ezzel levesz egy bronzmedalt a zekéjé-
rél, és feléd nyujtja. — Szeretném atadni 6nnek. Az igazat
megvallva, az édesanyja volt az, aki oroszlanrészt vallalt a
fenevad legyGzésében, ezért soha nem éreztem azt, hogy
megérdemelten viselem; jobban 6riilnék, ha a lanya hor-
dana. Kiléndsen azért, mert ma bebizonyitotta, hogy
méltd utdda az anyjanak.

Megkoszonod az 6sziilé veterannak, majd a ruhadra
tizod a medalt (jegyezd fel a Kalandlapodra). Nem te-
hetsz réla, de egy kicsit meghatodsz ettdl, még akkor is,
ha valdjaban nem a sajat anyadrol van szo. Tulajdonkép-
pen azért vagy ilyen kitliné vadasz, mert felnott életed
nagyrészét azzal toltotted, hogy jutalom ellenében fel-
kutasd és megold az olyan bolondokat, mint Sir Cardas.
Ennek ellenére kellemes érzés jar at.

Sir Melthis megjegyzi, hogy mara elég is volt a vada-
szatbodl, és mivel mindenki egyetért vele, visszatértek a
Citadellaba. Lapozz a 279-re.
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210.

Egy tabortliz pislakold fényét pillantod meg a fak ko-
zott. Ovatosan lépkedve a faleveleken megkozelited, és
egy tisztas szélére érve harom fekete ruhaba 61t6zott fia-
tal ndt pillantasz meg a tlz koril. Mindharom lany ajka
feketére van pingalva, a csupasz vallukra pedig pokha-
16kat tetovaltattak. Kinyujtott karjaikat a tz folé tartva
éppen valamilyen ismeretlen szavakat kezdenek el kan-
talni, de ugy tlinik, hogy a kiejtésiikben nem teljesen ér-
tenek egyet egymassal. A legmagasabb koziiliik odaszol
az egyik tarsahoz:

— Mildred, elhoztad a géteszemet?

- 066, nem ugy volt, hogy Maud hozza?

— Ne nézz ram, én nem tudok réla — mondja a harma-
dik.

— Most komolyan! — horkan fel a magas lany. — Hogy
a francba fogunk ravenni egy valamirevalé démont is,
hogy valaszoljon a megidézésunkre, ha ti ketten elfelej-
titek elhozni a titkos Gsszetevéket?

— Sajnaljuk, Ethel!

— Nalam van egy varangy. Az majdnem olyan, mint a
gOte, nem?

— Jajj, ne vajd ki a szemét szegénynek!

Ethel nagyot s6hajt. — Nos, akkor mit javasolsz helyet-
te, Mildred?

— Nem dobhatnank csak ugy egészben a tlizbe, a sze-
mekkel egytitt? Az talan kevésbé kegyetlen.

— Azt hiszem, én inkabb lennék vak, mint hogy eleve-
nen elégessenek — tinddik hangosan Maud.

— O, add mar ide! — csattan fel Ethel, és a langok kozé
dobja a varangyot. Ezutan mindharman folytatjak a kan-
talast.
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Az Osvény a harom botcsinalta boszorkany mellett ve-
zet tovabb, ezért ha folytatni akarod az utadat az erdd
melye felé, akkor mindenképpen el kell menned mel-
lettiik. Ha van nalad egy varazsfog, akkor most a tlizbe
vetheted — lapozz az 51-re. Ha nincs nalad varazsfog,
vagy nem akarod ebben a helyzetben hasznalni, akkor
megtamadhatod a harom lanyt — lapozz a 187-re —, vagy
megszolithatod Sket — lapozz a 316-ra.

211.

Arra ébredsz, hogy valami rad nehedik. Probalsz kapa-
16zni, de barmi is az, ami rajtad van, a f6ldh6z szegez,
majd rad huzza az egyik zsakot. Ezutan érzed, hogy
valaki felkap, és a vallara dob. Tovabbra is kapalozol és
sikoltozol, de hiaba, a zsak minden hangot elnyel. Miu-
tan rajossz, hogy értelmetlen az erdlkddésed, fliistologve
beletér6dsz a sorsodba. A zsak hagymatol buzlik, ezért
megeskiiszol ra, hogy tobbé soha az életben nem eszel
hagymat.

Egy o6rokkévalosagnak tlind id6 utan mar ugy érzed,
hogy nem birod tovabb, és keményen belekdnyokolsz a
téged cipeld valaki bordaiba. Az illet6 hangosan feltivolt,
majd ledob a foldre. A helyzetet kihasznalva gyorsan ki-
gurulsz a zsakbol a flire, hogy azutan egyenesen a diithos
Mawrogh arcaba bamulj.

— Na ide figyelj! — morog rad. — Fogalmam sincs, ho-
gyan szOoktél meg Morgrektdl, de most visszaviszlek hoz-
za. Ezuttal talan tényleg megjutalmaz érte. Most pedig
hagyd abba a kapaldzast, és fogadd el, hogy ez a sorsod!
Ha megigéred, hogy rendesen viselkedsz, akkor mehetsz
el6ttem a sajat labadon, és nem duglak vissza a zsakba.

Ha elmondod Mawrogh-nak, hogy ki is vagy valdja-
ban, lapozz a 287-re. Ha inkabb csendben maradsz, és
engedelmeskedsz a parancsanak, remélve, hogy késGbb
megszokhetsz tlle, lapozz a 88-ra.
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212.
Zerraz még életben van? Ha igen, lapozz a 449-re; ha
nem, lapozz a 189-re.

213.

Az Egyszarvu tétovan odamegy hozzad, majd pofajat a
kinyujtott tenyeredbe csusztatja. Megsimogatod a so-
rényét, hogy megnyugtasd, kozben a masik kezeddel
a térodért nyulsz. Ezutan egy hirtelen mozdulattal el-
metszed a torkat, amitdl sugarban dmleni kezd a vére.
Az Egyszarvu még utoljara felagaskodik, mikdzben egy
foldontali sikolyt hallat, majd a foldre zuhan. Ahogy a
szemei lassan lecsukodnak, szakértd kezekkel levagod
a szarvat a homlokarodl, majd a véres trofeat a hatizsa-
kodba teszed. Ezutan elindulsz kelet fel¢, magara hagy-
va a fenséges allatot, hogy elvérezzen a fliben. Lapozz a
76-ra.

214.
A fejed azonnal sajogni kezd, de a sisak szerencsére fel-
fogta az utés erejét. Vesztesz 2 ELETERO pontot és kapsz
1 DUH pontot. Ahogy megpdrdilsz, egy Fekete EIf all
el6tted, aki sziszegve ismét litésre emeli a husangjat.

Fekete Elf UGYESSEG 6 ELETERO 6

Ha legy6z6d, lapozz a 18-ra.
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215.

A fak lombkoronaja egyre strlbb lesz a fejed folott,
igy mar mindkét kezeddel tapogatoznod kell, ha eldre
akarsz jutni. Az egyik kezed egyszer csak valami mast
tapint ki, ami nem egy fatdrzs, hanem egy kotél. Egészen
pontosan egy kotéllétra, aminek a masik vége elvész va-
lahol a s6tétségben. Ha felmaszol ra, lapozz a 171-re. Ha
koveted tovabb az 6svényt, lapozz a 416-ra.

11 W gl T

216.
Az egyik ork egy kotelet nyujt feléd, te pedig gyorsan
megkot6zod a hercegnét, és egy rongydarabbal beto-
mod a szajat is, hogy ne sikoltozzon. A lany nem kiizd,
de a szeme villamokat szor ratok. Miutan végeztél, elin-
dultok visszafelé Morgrek barlangjahoz.

Neéhany 6raval késGbb egy csalitoshoz értek egy mere-
dek szikla arnyékaban. Mivel mar nem pihentél rende-
sen azoOta, hogy belevagtal ebbe a kiildetésbe, ezért ugy
dontesz, hogy ez kivald hely arra, hogy letaborozzatok.
Miutan beosztottatok egymas kozott az Orséget, tiizet
gyujtotok, majd leheveredtek aludni egyet.

Zerraz még életben van? Ha igen, lapozz a 132-re; ha
nincs, lapozz a 85-re.
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217.
Amikor magadhoz térsz, még mindig sOtétség vesz ko-
ril, és egy izmos teremtmény vallan 16gsz.

— Rendben van, mar nem sziikséges igy banni vele —
csikorogja egy hang. — Ovatosan tegyétek le!

Finoman a labadra allitanak, és leveszik rolad a szem-
kotot. Mivel a végtagjaid még mindig meg vannak kétoz-
ve, igy esélyed sincs a szokésre. A mellén keresztbefont
karokkal egy Sarkanyember all el6tted a holdfényben.
A Feketesziviiek mogotted allnak, és bizonytalanul néz-
nek hol rad, hol a Sarkanyemberre.

— Elhoztuk neked a lanyt, Florence — sz6lal meg végil
az egyikiik. — Mi van a pénziinkkel?

— Itt van a fizetségiik, Uraim! — valaszolja a Sarkanyem-
ber, majd egy pénzeszacskot dob feléjiik. — Most pedig
tavozzanak! — A Feketesziviiek alazatosan meghajolnak,
majd eltlinnek az éjszakaban.

— Nos, Hercegnd, Astragal beszélni kivan 6nnel — for-
dul feléd a Sarkanyember. — Oriilok, hogy a Feketeszi-
viek batorkodtak megkotézni, mert nincs inyemre a
kapalozasa.

Lapozz a 115-re.
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218.

Bar a hercegnd kisérete nem all képzett harcosokbol, és
nalatok van a meglepetés ereje, az ellenség igy is leg-
alabb tizszeres tuler6ben van. Kettéhasitod az egyik ka-
tona fejét és kiontod a beleit egy masiknak, de rad is
zaporoznak a csapasok minden iranybol. A tobbi ork a
parancsodnak engedelmeskedve hatramarad, és amikor
latjak, hogy bajban vagy, mégis rohamra indulnak, de
mar késOn. Az egyik testdr a hatadba dofi a kardjat, mi-
kozben egy masik torkon szur a landzsajaval.

219.
Mira elsapad, amikor felajanlod neki az Egyszarva szar-
vat.

— Senki, aki a J6 oldalan all, nem lenne képes bantani
egy Egyszarvut — motyogja. Aztan elszant tekintet su-
han at az arcan, csettint egyet, és kék langok jelennek
meg a kezében. — Nem tudom, hogy mikor lettél a so-
tétség szolgdja, Deijara hercegnd, de nem hagyom, hogy
Zamarra a rosszindulata befolyasod ala keriiljon!

Ezzel tamadasba lendiil. Magiaban val6 jartassaga mi-
att veszélyes ellenfélre akadtal benne.

Mira UGYESSEG 9 ELETERO 7

Ha legy6z6d, lapozz a 184-re.
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220.
A groteszk ndészemély holtan hever a labaid el6tt. Ha
akarod, elviheted a palcajat, habar hidba suhintasz vele
néhanyszor a levegébe, a miikddésének a titkat egyeldre
nem tudod megfejteni. Oriilsz, hogy végre megszabadul-
hatsz ettdl a baljoslatu tisztastol, és gyorsan tovabbmész
az 6svényen. Lapozz a 416-ra.

221.
Bahadur eléd ugrik, majd kivont karddal elindul a csont-
vaz felé.

— Nem jossz kdzelebb a hercegnéhoz, te Oriilt bestia!

— Hercegné? Mi az 6rdogrol beszélsz? — kérdezi a
csontvaz. — Csak a baratomat szeretném latni!

Ezzel feléd integetve megkerili Bahadurt... aztan hir-
telen megtorpan, egy pengével a koponyajaban. Fogait
csikorgatva még vicsorog egy utolsot, hogy aztan egy
csontkupacca zuhanjon Ossze. Zamarra hdse morogva
huzza ki a kardjat az él6halott koponyajabdl.

— Ne féljen, Hercegnd, most mar biztonsagban van.
Nem gondoltam volna, hogy ez a teremtmény pont az
On elblGvolo személyét szerette volna inzultalni. Csak
folytassa az utjat, kérem, én addig keritek egy szolgalét,
hogy feltakaritsa a csontokat.

Ko6szonetet mondasz Bahadurnak, majd sietve tavozol.
Lapozz a 97-re.
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222.

A nap hamarosan lebukik a hegyek mdogé, igy kénytelen
vagy a hold halovany fényében tovabb-botorkalni a szik-
lak kozott. Nem sokkal késobb ez a kis fény is eltlnik,
mert egy hatalmas, sotét felhd takarja el a holdat, amibdl
aztan szakadni kezd az es6. A ruhad hamarosan teljesen
atazik, és az 1j, emberi szemeiddel alig latsz keresztiil
a sOtétségen és az es6fliggdnydn. Szerencsére azonban
nemsokara megpillantasz valami ragyogast a hegyoldal-
ban. Kozelebb érve megallapitod, hogy a fény egy szé-
les és alacsony kdéépiiletbdl jon, ami egy monostor vagy
efféle lehet. Ha odamész az épiilethez menedék remé-
nyében, lapozz a 315-re. Ha inkabb tovabbgyalogolsz a
szakado es6ben, lapozz a 413-ra.

223,

Beveted magad a slirti erd6be, majd az aljnévényzeten
és a lehullott faleveleken gazolva abban reménykedsz,
hogy talalsz egy 6svényt, mieldtt a nap lenyugszik. Imad
meghallgatasra talal, mert éppen akkor lelsz ra egy-
re, amikor a nap utolso sugarai eltiinnek az égboltrol.
Az 6svényen aztan elindulsz kelet felé a holdfényben.
Lapozz a 32-re.
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224.

Az 1j képességednek kdszonhetSen a labaid sokkal kony-
nyedebben mozognak, és ez kompenzalja a korabbi szi-
vossagod hianyat. Hamarosan magad mogott hagyod
Mawrogh-t, és beveted magad a stird erdébe. Faagak
csapodnak az arcodba, csuszkalsz a saros leveleken, de
csak futsz tovabb a vastag aljnovényzeten a kidolt fakon
atugralva. Amikor végre megallsz kifijni magadat, mar
nem hallod az ld6z6d zajat. Leiilsz egy kiddlt fatorzsre,
hogy kinyujtsd a labaidat, és Oriilsz, hogy végre pihen-
hetsz egy Kkicsit az egész napos erGltetett menetelés és
az iménti Orilt rohanas utan. Csak amikor a nap mar
kezd lenyugodni, akkor dobbensz ra, hogy talalnod kell
egy Osvényt, amig legalabb van egy kis fény. Keresgélés
kozben Osszeszedsz néhany ujabb karcolast, mire talalsz
végre egy keskeny Osvényt, ami nagyjabol kelet felé ve-
zet. Addigra azonban a nap mar teljesen lenyugodott,
igy nemsokara mar csak az eziistos holdfény vilagitja
meg az utadat, ami alig-alig szlir6dik at a stir lombko-
ronan keresztiil. Lapozz a 416-ra.

225.
Nagy sietségedben, hogy elmenekiilj, a 1dbad megcsu-
szik az esGaztatta parkanyon, és hanyatt vagddsz. A fejed
a képadlon koppan (vesztesz 2 ELETERO pontot), amitdl
minden elhomalyosul elStted, és elveszted az eszmélete-
det. Lapozz a 246-ra.

226.
— Nos, elnézésiiket kérem a szokasosnal talan kevésbé
elegans megjelenésemért — valaszolod. — Talan legkoze-
lebb egy pancélruhat kellene kérnem az apamtol.

Laski kuncogni kezd ezen, és még Bahadur is elmo-
solyodik. Ezutan még feltesznek neked néhany kér-
dést, majd egyuttérzésiikrdl biztositanak az elesett ba-
rataid és testéreid miatt. Miutan te is kell6 mértékben
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kifejezted a részvétedet irantuk, aradozni kezdesz a meg-
mentésedért tett erdfeszitéseikrol, mézédes szavakkal
és aproé kis tréfakkal elblivolve az eldtted alld két férfit.
Végiil Laski felajanlja neked a lovat, hogy odavigyen a
hintéhoz.

— Onnek mindig van egy-két kedves szava hozzank,
egyszerli emberekhez, Urném — mondja a kapitany, mi-
kozben a kantarral a kezében a hintéhoz vezet. — A tobbi
tiszttel néha titokban megiszunk egy-két poharkaval va-
csora utan. Ha van kedve, egyszer csatlakozhatna hoz-
zank. Van egy titkos ajtd a borospincében: csak huzza ki
a harmadik tiveg chiantit a bal oldalon, és megtalalja a
mi kis rejtekhelytinket. — Laski bizalmaskod6an megiito-
geti az orrat. — De ezt el ne arulja az apjanak!

Ha barmikor eljutsz a Citadella borospincéjébe, adj
20-at az aktualis fejezetpont szamahoz, majd lapozz az
eredményil kapott fejezetpontra, hogy megtalald a tit-
kos ajtot.

Laski kozben lesegit a 10rdl, és betessékel a hintdba.
Lapozz a 371-re.

227.
Elindulsz a s6tétség felé, bele egyenesen egy hasznalaton
kivali aknaba, amin keresztil nehéz targyakat szoktak
felhuzni a toronyba. Hatalmas csattanassal érsz foldet,
és nem mozdulsz tobbé.

228.

A szerzetesek bizonytalanul néznek egymasra. — Biztosak
voltunk benne, hogy ez a gyliri okozta az atvaltozasodat,
bar az lehetséges, hogy egy masik varazslatot ellensulyo-
zott — mondja a vilagosabb képenyes. — Ugyanakkor az
is lehetséges, hogy csak be akarsz csapni minket, és valo-
jaban gonosz szandékok vezérelnek. Miért kellene elhin-
nlink, hogy csakugyan te vagy a hercegné?

Ha jartas vagy a Kiralyi Csalad Torténelmének isme-
retében, lapozz a 304-re. Maskilonben, lapozz a 20-ra.
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229.
Ovatosan megkdzelited a tisztast. A tabortiiz elStt egy
borotvalt feju szerzetes 1ldogél egyszerli csuhaban. A
szeme csukva van és halkan diinnydg valamit magaban.
Egy fabol készult medal 16g a nyakaban.

— Gyere, 1l]j le! — sz6l oda neked, még mindig csukott
szemmel.

Ha odaiilsz a tizh6z a szerzetes mellé, lapozz a 166-ra.
Ha inkabb megtamadod, lapozz a 466-ra. Ha tavozol,
és beleveted magad az éjszakaba, lapozz a 422-re. Ha
van nalad egy varazsfog, és belevetnéd a tlizbe, lapozz a
263-ra.

230.

Morogva hajolsz le a pardkadért, hogy visszailleszd a
fejedre. Rudolfo kissé zavartan nevetgél, majd ismét
feléd nyujtja a kezét. A zenekar engedelmesen las-
sit a zene tempdjan a kedvedért, igy a tovabbiakban
mar nem csinalsz akkora hiilyét magadbodl, mikézben
probalod kovetni Rudolfo 1épéseit. Aztan a zene leall,
véget vetve a megprobaltatasaidnak, és végre letilhetsz
egy kicsit.

— Ez nem volt tul elegans bemutatd! — jegyzi meg
Rudolfo fanyarul. — Mindenképpen gyakorolnod kell,
ha nem akarsz szégyenbe hozni az eskiivonk napjan!

O, hogy mennyire szeretnéd most kitekerni azt a nyam-
vadt nyakat, de sajnos tul sok szemtanu van koriilotte-
tek. Amikor végiil leszall az este, Rudolfo bejelenti, hogy
tavoznia kell, és egy kézcsokkal elbucsuzik tdled, hogy
visszatérjen a Citadellan kiviil 1évé taboraba. Lapozz a
40-re.
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231.

Elindulsz a kanyargds 0svényen az alacsonyan 16gd aga-
kat és a koriilotted nylizsgd bogarakat kertilgetve, amik
valamilyen titokzatos célt kovetve haladnak melletted.
Erds vagyat érzel arra, hogy rajuk taposs, de valamilyen
0sztonos félelem visszatart ett6l. Noha az orkok nem
kimondottan jartasak a magidban, de nagyon jol isme-
red a sOtét varazslatok blzét, amit még emberi orral is
kiszagolsz.

Az 6svény végill egy tisztasban végzddik, ahol egy irto-
zatosan kovér, feketébe 61tozott dregasszony fekszik ha-
nyatt a mohaszOnyegen. A szemei csukva vannak, a feje
oldalra billent, a tatott szajabol kilogd vastag és hossza
nyelve pedig a foldet verdesi. A bogarvonulat egyenesen
felé tart, hogy a foldre 16g6 nyelvén keresztiil a szajaba
masszanak! Egyelore nem vett tudomast a jelenlétedrdl.
Ha felhivod magadra az 6regasszony figyelmét, lapozz a
479-re. Ha elosonsz mellette, lapozz a 45-re. Ha inkabb
visszafordulsz az el6z6 elagazas felé, hogy ott elindulj a
masik iranyba, lapozz a 182-re.
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232.

Az utad hullamz6 z6ld dombokon vezet keresztiil, ma-
ganyosan alldogald kis fakkal tarkitva. Néhany tanya
mellett is elhaladsz, a pirospozsgas arcu parasztok vida-
man integetnek feléd, nem is sejtve, hogy korabban, az
eredeti alakodban mar jartal errefelé néhany portyazo
csapatban. Talan ezeket a vidaman integetd parasztokat
éppen te juttattad hozza az 14j foldjeikhez azzal, hogy
legyilkoltad a tanyak el6z6 tulajdonosait. Ett6l a gon-
dolattol hangosan felrohogsz, és karorvendGen integetsz
vissza nekik.

Amikor a nap mar kezd lebukni a most mar tavoli he-
gyek mogott, egy kisebb gyiimolcsosbe érkezel. Felma-
szol az egyik fara, hogy szedj magadnak néhany almat
(pont elég egy étkezésre), és éppen féluton vagy, amikor
egy kozeledd 16 patacsattogasa Uti meg a fiiledet. Ami-
kor lenézel, az eléd taruld latvanytol majdnem elejted az
imént leszedett almakat. Egy fenséges Egyszarvu tiget
feléd a mezdn, a szére olyan hofehér, hogy szinte ragyog,
rézsaszin sorénye pedig vidaman lobog a szélben. Az al-
makat a hatizsakodba gydmoszo61l6d, majd lemaszol a fa-
rél. Az Egyszarvu alig harminc méternyire tled megall,
és fesziilten figyelni kezd. Ha oda akarsz menni hozza,
lapozz a 463-ra. Ha inkabb tovabbindulsz kelet felé, la-
pozz a 76-ra.

233.

Bemaszol a hintoba, amit teljesen feldulva talalsz.
Ruhak ¢és Osszetort ladak hevernek szanaszét a kocsi
karpitozott padldjan, de azért elkezdesz turkalni kozot-
tiik, hatha valami értékes dolog elkeriilte a fosztogatdk
figyelmét. Tedd probara szeRENCSED! Ha szerencsés
vagy, lapozz a 409-re. Ha nem vagy szerencsés, lapozz a
169-re.
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234.

— Nos, az lesz a legjobb, ha elkisérlek az apadhoz. Leg-
fobb ideje, hogy véget vessiink az aggodalmanak.

Hamiskasan a varazslora mosolyogsz, aki azért még
mindig rancolja a homlokat, de végiil nem szdl semmit,
csak kivezet a szobabdl, le egyenesen egy csigalépcson.
Ezutan végigvezet egy folyosén, ami egy hatalmas te-
remben végzodik. A szoba kozepét szinte teljesen kitolti
egy hosszu asztal, a falakon faklyak égnek, a felcicoma-
zott nemeseket és a fényes pancéla lovagokat pedig szol-
gak hada kertlgeti. A terem talso végében, egy emelvé-
nyen egy koronas, ibolyaszin palastot visel6 férfi l, aki
gondterhelten tdmasztja az allat. Amikor belépsz, komor
tekintetét rad veti... majd hirtelen 6rommel pattan fel.
Azonnal eléd rohan, hogy atdleljen, majd karjaiba kapva
korbeforgasson a levegGben.

— Dragam, hat végre visszatértél hozzam! — kialtja a
kiraly. Lapozz a 181-re.

235.
Gyorsan eltlinsz az éjszakaban. A Feketesziviiek végigki-
sérik a tekintetiikkel a tavozasodat, de nem indulnak el
utanad, hanem inkabb a tabortliz melegénél maradnak.
Lapozz a 78-ra.

236.

Amint a viz az ajkaidhoz ér, minden elveszett szamodra.
Fogalmad sincs, hogy kicsoda vagy micsoda vagy. Csak
allsz a sOtétben a fak kozott, és sejtelmed sincs, hogy
merre vagy egyaltalan hova akarsz menni. Koriilvesznek
az erdd kuldnféle zajai, de nem tudod eld6nteni, hogy
azok vajon baratsagosak vagy ellenségesek-e szamodra.
Inkabb letilsz a Feledékenység Vizének a partjara, és va-
rod, hogy az elméd ismét mikddni kezdjen. De hiaba.
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237.

Perrault az egyik kecses kezedet a vallara teszi, a masi-
kat pedig a sajatjaba csusztatja. Miutan a szabad kezét
a derekadra helyezte, megparancsolja, hogy kovesd 6t,
és 1épj vele egyszerre. Nem igazan vagy hozzaszokva az
ilyen finom mozdulatokhoz, mert ezt az agyonszabalyo-
zott és unalmas 16tydgést Ossze sem lehet hasonlitani az
orktanc zabolatlan eksztazisaval. Perrault folyamatosan
a labadra 1ép, mikézben szemrehanyasokat zudit rad,
hogy gyorsabban lépj, ne legyen lomha a mozgasod,
tartsd egyenesen a karodat, legyél kecsesebb, ne tatsd
a szadat — és mar nem birod tovabb! 7edd prébara DU-
HODET! Ha elhatalmasodik rajtad, lapozz a 393-ra. Ha
sikeriil uralkodnod rajta, lapozz a 472-re.

238.
Horgést hallasz a hatad mogil, és megfordulva megpil-
lantasz egy testdrt, akinek 6mlik a vér az atvagott torka-
bol. Egy darabig még tantorog, de aztan erdtlen kezébdl
kihullik a révidkard, és elérezuhan. Zerraz all mogotte
véres pengékkel, aki rad kacsint, majd ujra beleveti ma-
gat a kiizdelembe. Lapozz a 119-re.

239.

Voros kod lepi el az agyadat, amitdl azonnal eszteleniil
vagdalkozni kezdesz, hogy a frocskolé meleg vér voros-
re fesse a hintd belsejét. Amikor ismét észhez térsz, az
elotted heverd hercegné a felismerhetetlenségig 0Osz-
sze van szabdalva. A lany szolgaldja olyan rémiilten és
dobbenten nézi az altalad rendezett vérfiird6t, hogy még
sikoltani sincs ereje. Deijara hercegnd halott, és a tob-
bi ork aligha fogja megkdszonni, hogy miattad elestek
a jutalomtdl. Még ha valahogy karpoétolni is tudod Gket
valamivel, ez a kiilldetés kudarcot vallott.
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240.

Egy elagazashoz érkezel a Kék Potamos északi partjan,
a foly6 nyugat felé hompolydg tovabb. A taloldalon, a
tavolban megpillantod a Citadella lenylig6zo falait, me-
lyek a sziget nyugati részének csupasz sziklaira épiiltek.
Dél felé fordulsz, ahol a lejt6 egyenesen a kéhidhoz ve-
zet, ami a legrovidebb ut a Citadellahoz.

Ahogy kozelebb mész hozza, az alabbi durvan irt felirat
fogad a hid elott:

HI’DVAM
UJ SZABAJ VAN

Egy megtermett és kiilondsen ronda Troll maszik eld a
hid alél, majd érdeklédve méregetni kezd.

— Atmenné’? Fizess vamot!

A Troll a kovetkez6 fizetséget fogadja el: egy fabol ké-
szult medal, egy Egyszarva Szarva, egy ébenfa klarinét,
egy fekete kG, 5 Aranytallér, vagy egy palca. Ha ezek ko-
zil barmelyiket atadod, lapozz a 419-re. Ha nem, akkor
megprobalhatod atverni a Trollt — lapozz a 329-re —, vagy
megtamadhatod — lapozz a 498-ra. Ha inkabb koveted a
folyot kelet felé, hogy masik atkelési lehetdséget keress,
lapozz a 22-re.
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241.

Az ut kelet felé kanyarodva dombos vidéken folytato-
dik, elkeriilve a meredekebb lejtoket. A nap mar kezd
lenyugodni a hegyek f6lott, amikor megérkezel Innac
varosaba, ami egy szénbanyanak koszOnheti létezését.
Kormos, fekete arcok merednek rad, amikor belépsz a
varosba. Az el6kel6 holgyek latvanya nem ismeretlen er-
refelé, hiszen Sableton barénak van egy hatalmas kuriaja
a varos szélén, de a nemes holgyek ritkan érkeznek az
ut poratol piszkosan és gyalogosan a teleptiilésre. Alig-
hogy belépsz a varosba, a bard katonainak egy szakasza
éppen arrafelé masirozik, ezért gyorsan elrejt6zol egy
rozoga fészer mogé. Morgrek figyelmeztetett ra, hogy a
bard nagyon ambicidzus ember, aki torékeny kapcsolat-
ban all a kirallyal; aligha lenne jo 6tlet elfogatni maga-
dat és a hatalmaba kerilni. Amint a katonak eltinnek,
elindulsz a varos kozpontja felé. A kétszintes “Csakany
és Lapat” nevi fogado uralja a fGteret, ahonnan har-
sany muzsika hangja és siilt csirke illata szall kifelé. Ha
betérsz a fogaddba, lapozz a 278-ra. Ha inkabb keresel
egy elhagyatott sikatort, ahol alhatsz egy kicsit, lapozz a
81-re.
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242.

Ralesh utan veted magad, akit ugyan lelassit a kapal6zo
hercegnd, de te viszont kimeriilt vagy a csatatol. Vetély-
tarsad egyre kozelebb keriil az erddt szegélyezo fakhoz.
Ha eléri a kanyargds 6svényeket, akkor szinte lehetetlen
lesz a nyomara akadni, ezért kettézott erGvel rohansz
felé, hogy még el6tte utolérd. Dobj négy kockaval, és az
eredményt vesd 0ssze az ELETERO pontjaid szamaval! Ha
a dobott dsszeg kevesebb vagy egyenld, mint az ELETERO
pontjaid szama, lapozz a 483-ra; ha magasabb, lapozz a
394-re.

243.
Grauch még életben van? Ha igen, lapozz a 426-ra; mas-
kiilénben, lapozz a 268-ra.

244.

Mar a nap utolsé sugarai is kezdenek elhalvanyulni
a hegyek mogott, amikor felkapaszkodsz egy domb-
ra, ami mogott mar megpillantod az eldtted elteriild
Megala Dendra hatalmas rengetegét. Két vastag tolgy-
fa kozott talalsz egy Osvényt, és torrel a kezedben be-
Iépsz a fak kozé, ahol szinte mar vaksotét van, mert
a lombkoronan keresztiil csak alig szlir6dik at a hold-
sarlo halvany fénye. Az 1j szemeid nehezen birkdéznak
meg ezzel a gyér fénnyel, ezért kénytelen vagy az egyik
karodat magad eldtt tartani, hogy ne titkdzz bele sem-
mibe. Ticsokciripelés és az erdd lakoinak mindenféle
zsivalya vesz koriil, és 1j alakodban furcsan sebezheto-
nek érzed magad. Csak a kezedben 1év6 t6r markola-
tanak hideg érintése nyugtatja meg kissé az idegeidet.
Az Osvény egyszer csak kettéagazik. Jobb fel6l mintha
rohand labak hangjat hallanad, és ahogy hunyorogva
arrafelé tekintgetsz, bogarak szazait latod a sarban nyi-
zsOgni. Ha balra indulsz, lapozz a 182-re; ha jobbra, a
hangok iranyaba, lapozz a 231-re.
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245.
Maga a latvany, ahogy gyilkos szandékkal nekirontasz,
mar elég, hogy Ralesh eltévessze a célt. A nyilvessz6 a
valladat talalja el, és bar vérzd sebet okoz, nem szenvedsz
komoly sérulést (vesztesz 2 ELETERO pontot). Ha még
életben vagy, akkor Ralesh félredobja az ijat, és elGrant
egy rovidkardot.

Ralesh UGYESSEG 7 ELETERO 8

Ha legy6z6d az orkot, lapozz a 2-re.

246.

Ahogy eszmélethez térsz, ovatosan kinyitod az egyik,
majd a masik szemedet. Még zug a fejed, de a latasod
eléggé kitisztult, igy lathatod, hogy egy faklyakkal megvi-
lagitott teremben vagy, és szerzetesek allnak korbe, akik
kozonyosen bamulnak rad. Megprobalsz felallni, de ra
kell jonndd, hogy a kezeidet és a labaidat egy massziv
kdasztalhoz bilincselték. Ahogy lenézel a labaidra, azt
latod, hogy visszanyerted az eredeti alakodat, ismét ork
vagy. Az egyik szerzetes, aki a vilagosabb szinl kopenyé-
bdl itélve vezetd poziciot tolthet be, a gylriddel a kezé-
ben odalép hozzad.



247

— AWazarri Szerzetesek évszazadok 6ta arra vannak ki-
képezve, hogy atlassanak a biivoleten. Ki vagy te és miért
hasznaltad ezt a gylr(t arra, hogy Deijara hercegnének
add ki magad? Valaszolj nekem!

A hangjaban nincs sem harag, sem konyoOrtelenség,
csak egy szenvtelen tuddsnak tlnik, aki fel akarja tarni
az igazsagot. Mit teszel?

Elmondod az igazat? Lapozz a 135-re.
Azt valaszolod, hogy megatkoztak és

ezt a gyurut kellett viselned,

ezért megkdszonod neki, hogy

megszabaditott az atoktol? Lapozz a 288-ra.
Azt valaszolod, hogy tényleg te vagy

Deijara hercegnd, de egy atok miatt

egy ork képét veszed fel,

ha elveszik a gytrtdet? Lapozz a 228-ra.
Megprobalsz megszabadulni

a bilincseidtol? Lapozz a 478-ra.

247.
A nyilvessz6 egyenesen a céltabla kozepében all meg re-
zegve, mire az érmester almélkodva huzza fel a szemdl-
dokeét.
— Menten elkarhozok!
Lapozz a 176-ra.



248-249

248.
Odakialtasz az egyik termetes halasznak, akinek hosszu,
fehér szakalla van, hogy elvinne-e téged a folyon a Cita-
dellahoz.

— Es mi hasznom lenne bel6le? — bémbéli vissza. — A
Citadella korali vizek veszélyesek. Jaxartes harom évvel
ezelott a folyora zaditotta az ocsmany varazslatait arra-
felé, az6ta a halak mar nem olyanok, mint régen. Eskii-
szOm, némelyik rosszabb, mint a nagy leviatan!

A halasz csak akkor hajlandé elvinni téged, ha fel-
ajanlod neki az alabbi targyak egyikét: egy fabol késziilt
medal, egy konyv az illuziovarazslatokrol, vagy egy va-
razsfog. Ha az utért cserébe odaadod neki valamelyiket,
akkor huzd le a Kalandlapodrol, majd lapozz az 56-ra. Ha
nincsenek nalad ilyen targyak, vagy nem akarsz megsza-
badulni t6liik, akkor kénytelen leszel gyalogolni — lapozz
a 320-ra.

249.

A fogadas véget ért. A kiraly felall, hogy koszonetet
mondjon a vendégeknek, amiért eljottek, majd kijelen-
ti, hogy mennyire 6riil, amiért Deijara hercegné épen
és egészségesen visszatért hozza (ha tudna...). A ven-
dégek, rangjuknak megfelel6 sorrendben, elhagyjak a
disztermet. Végill mar csak te maradsz ott és a kiraly,
aki megoélel, mielStt tavoznal. Bizlik a levendulatol és
a finom boroktol, és fontolora veszed, hogy belémartod
a térodet, de a fegyveres Orok jelenléte visszatart ettdl.
Még nem jott el a te id6d. Jo éjszakat kivansz a kiralynak,
majd te is elhagyod a disztermet. Lapozz a 13-ra.
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250.

Végiil talalsz egy keskeny csapast, amit a vadallatok
hasznalnak, és itt mar a fak koronaja is ritkasabb, igy at-
szlrddhet rajtuk némi holdfény. Egyszer csak észreveszel
valami kilondset a lehullott falevelek kozott. Lehajolsz,
hogy koézelebbrdl megnézd, és egy gnom agyagbol ké-
sziilt képmasat talalod a f6ldon, amit magaddal vihetsz,
ha akarsz. Lapozz a 289-re.

251.

Nagy levegot veszel, majd elkezded a fejed folott lenget-
ni a kalapacsot, mieldtt elhajitanad. Dobj négy kockaval,
és az eredményt hasonlitsd Ossze a jelenlegi ELETERO
pontjaid szamaval! Ha az 0sszeg kevesebb vagy egyen-
16, mint a jelenlegi ELETERO pontjaid szama, lapozz a
447-re. Ha t6bb, mint a jelenlegi ELETERO pontjaid sza-
ma, lapozz a 179-re.

252.

A baratai éppen akkor érnek utol benneteket, amikor
Rudolfo lefordul a nyeregbdl. Mindannyian megren-
dilten bamuljak a lord Gsszeszabdalt holttestét, majd
a haragjukat ellened forditva egy emberként tamadnak
rad. Esélyed sincs ekkora tulerével szemben felvenni
a harcot, igy hamarosan te is 6sszekaszabolva heversz
Rudolfo mellett.






253-255

253.

Mikozben beszélgetésbe elegyedsz Foxle-lal, az igazsag-
lgyi miniszterrel, Bahadur hirtelen féltérdre ereszkedik.
— Urném! — szolit meg, mikézben mindenki débben-
ten elhallgat. — Tudom, hogy ez nem a legmegfelel6bb
pillanat, de az apja és Lord Rudolfo halalaval sziiksége
lehet egy erGs férfira az oldalan. Bar szegény sorbdl szar-
mazom, de szamtalanszor bizonyitottam mar ratermett-
ségemet az apjanak, és remélhetSleg onnek is. De ami
mindennél fontosabb: szeretem! Mar évek 6ta taplalok
ilyen érzelmeket 6n felé, és ez az utdbbi id6ben mar szé-
dit6 magassagokban szarnyal! Kérem, hadd részestljek
abban a megtiszteltetésben, hogy hozzam jon feleségiil!

Az udvaroncok varakozoan tekintenek rad, mikézben
Bahadur szemében reménysugar csillan. Ha elfogadod
az ajanlatat, lapozz a 441-re. Ha visszautasitod, lapozz
a 106-ra.

254.

Elindulsz a lemészarolt karavan iranyaba. A hegylabak
egyenetlen és kies vidékét egy id6 utan felvaltjak a zol-
dell6 dombok és a korai Gsz aranyos szineivel tarkitott
erd6k. A nap hamarosan lebukik a hegyek mogott, igy
egyre rosszabbak lesznek a latasi viszonyok; az 0j emberi
szemeiddel egyaltalan nem latsz jol a s6tétben, az eziis-
tosen fényld félhold pedig nem sokat segit. Meg is bot-
lasz egy Oreg tolgy kiallo gydkerében, de amikor karom-
kodva Osszeszeded magad, egy tabortiiz pislakolo fényét
pillantod meg egy t6led balra es6 csalitosban. Ha koze-
lebb mész, hogy megvizsgald, lapozz a 229-re. Ha inkabb
keresel egy masik helyet, ahol letdborozhatsz, lapozz a
391-re. Ha tovabbmeész a holdfényben, lapozz a 422-re.

255.
— Bizom benne, hogy ezt megoldjatok egymas kozott —
mondja nevetve Morgrek.
Thokk felemeli sulyos harci kalapacsat, és feléd mor-
dul. Nem szamithasz konyoriiletre.



256-258

Thokk UGYESSEG 10 ELETERO 10
Ha te nyered a csatat, lapozz a 354-re.

256.
Grauch landzsaja a 16 nyakaba farodik, amitél az a fold-
re rogyik, a fiatal né pedig kirepul a nyeregbdl. A ko-
zeledd test6rok panikba esnek, amikor azt latjak, hogy
a hercegndjiik hamarosan fogsagba esik, te pedig nem
vesztegeted az idot, hogy ez valdoban megtdrténjen.
Kett6t levagsz a hatrald katonak koziil, két masikat pe-
dig Ralesh nyilai teritenek le. Most mar szabad az ut a
hercegnéhoz, aki még kabult, amikor a valladra kapod.
Grauch-nak is sikeriil kiszabaditania a landzsajat a 10
nyakabdl, és elégedetten biccent feléd. Lapozz a 370-re.

257.
— Ennyire hilyének nézel?! — ivolti a Troll. Harcolnod
kell.

Troll UGYESSEG 9 ELETERO 9

Ha akarsz, két Harci Kor utan Elmenekiilhetsz kelet felé
futva — lapozz a 22-re. Ha maradsz és megnyered a csa-
tat, lapozz az 58-ra.

258.

Az ajtd konnyedén kitarul, és belépsz a kiralyi konyv-
tarba. Az ajtd ezutan magatol be is csukddik mogotted;
ezen az oldalon csak egy konyvespolcnak latszik, ami
roskadozik a vaskos kotetektdl és a hézagokat kit6ltd 6s-
régi pergamentekercsektdl. A konyvtar ugyan kihalt, de
mar hallod is a sietdsen kozeledo 1épteket a folyoso feldl.
Bahadur még életben van? Ha igen, lapozz a 464-re; ha
nem, lapozz a 92-re.



259

259.

Végigrohansz a folyoson, és berontasz egy jol megvilagi-
tott nagyterembe. A hossza asztal koriil 6sszegytlt ne-
mesek megfordulnak és érdeklédve bamulnak rad. Dra-
mai belépdd lattan a lovagok a kardjukhoz kapnak, de a
fegyvertk félaton megall a hiivelytikben. Egy felszolgalo
lany meglepetésében a foldre ejt egy talca borospoharat.
De a leglatvanyosabban az a férfi reagal, aki az emel-
vényen 1évo tronuson il. A kiraly odarohan hozzad, a
karjaiba kap, majd koérbeforgat a levegében.

— Dragam, hat visszatértél hozzam!

Ebben a pillanatban toppan be Astragal is a terembe,
de azonnal megtorpan, amikor meglat téged a kiraly kar-
jaiban.

—Vigyazzon, Felség! — figyelmezteti. — Nem vagyok biz-
tos annak a nének a kilétében, akit most atélel.

— Mirdl beszélsz, Astragal! — kérdezi a kiraly, mikdzben
ovatosan letesz téged a foldre. — Ez itt Deijara hercegnd,
aki visszatért hozzank!

— Nos, a hercegnd ahelyett, hogy valaszolt volna né-
hany kérdésemre, megidézett és ram uszitott néhany
csontvazat.

— Mert megijesztett! — veted kozbe.

— Hat errd6l van sz6! — mondja a kiraly. — Néha meg-
feledkezel réla, hogy vannak, akik kényelmetlentl érzik
magukat egy varazslo tarsasagaban. Kiilonben is, milyen
jogon tartottad fel a hercegndt, amikor tudod, hogy be-
tegre aggdodtam magam miatta?

A varazslo egy darabig még tiltakozik, de a kiraly szi-
goru tekintetére végiil meghajol, és elhallgat. Lapozz a
181-re.
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260.
Konnyedén megforgatod a pengét parszor a kezedben,
majd teszel vele még néhany latvanyos mozdulatot, mi-
elott beleallitanad egy faronkbe. Tirax szajtatva bamulja
mindezt.

— Mit szbélnak ehhez, Uraim? — fordul a kérétek gytlt
katonakhoz és lovagokhoz. — Ha egy ilyen ratermett
kardforgato6 vezetne titeket harcba, mint Deijara herceg-
nd, akkor az istenek 6vjak Zamarra ellenségeit!

Lapozz a 176-ra.

261.
Ahogy hidbavaldan kiizdesz, hogy kiszabadulj a szori-
tasbol, a boszorkany lerant maga mellé a foldre, majd
a bokadat eleresztve a torkodat kezdi szorongatni nyir-
kos kezeivel, hogy Osszezuizza a légcsovedet (vesztesz 2
ELETERO pontot). Kétségbeesetten probalod lebirkézni
magadrol.

Kovér Banya UGYESSEG 6 ELETERO 10

Mivel a boszorkany alatt fekszel, ezért elonytelen hely-
zeted miatt az els6 Harci Korben vonj le 1 pontot a
Tamadoer6dbdl, majd a koévetkez6kbdl is mindaddig,
amig meg nem nyersz egy Harci Kort.

Ha sikeriil legy6zndd a banyat, lapozz a 220-ra.

262.
A Feketesziviiek eléggé meghdkkennek, amikor fegyvert
rantasz rajuk, de 6k sem haboznak sokaig.

UGYESSEG ELETERO
Els6 Feketeszivii 7 8
Masodik Feketeszivii 7 7

Egyszerre kiizdj meg velik. Ha mindkettével végzel, la-
pozz a 414-re.



263-264

263.

A tlizbe dobod a fogat, mire vakito zo6ld fény villan, hogy
utana négy csontvaz ugorjon eld a tlizbdl, amik karmos
ujjaikkal egybdl a szerzetesre vetik magukat. Az gyorsan
magahoz tér a meditaciobol, és hatraveti magat. Egy
pillanatra gy tlnik, hogy fontolora veszi a harc lehe-
t0ségét, de aztan a menekiilést jobbnak latva beleveti
magat az €jszakaba, a csontvazak pedig csikorogva tildo-
zObe veszik. Amig tavol vannak, te kényelembe helyezed
magad a tlznél, mikézben talalsz egy Gvegcsét a fliben
heverni, nem messze onnan, ahol a szerzetes ult. A sza-
gabdl itélve gydgybalzsam lehet. Ha magaddal viszed,
akkor a sebeidre kenve visszakapsz 6 elvesztett ELETERO
pontot. Csak egy adag van beldle, és barmikor felhasz-
nalhatod, kivéve csata kézben. A csontvazak nemsokara
visszatérnek, de nem deril ki, hogy végul utolérték-e a
menekiild szerzetest vagy sem. Ezutan leheveredsz alud-
ni, mikézben az élGhalottak vigyazzak az almodat.

Masnap reggel kipihenten ébredsz (visszanyersz 4 el-
vesztett ELETERO pontot). A csontvazak, miutan teljesi-
tették a feladatukat, eltlintek valamikor az ¢jszaka fo-
lyaman (huzd le a varazsfogat a Kalandlapodriol). Szét-
rugdosod a parazsld tabortliz maradvanyait, majd foly-
tatod az utadat. Lapozz a 305-re.

264.
Villamgyorsan az ablakhoz ugrasz. Tedd probara UGYES-
SEGED! Ha sikeres a proba, lapozz a 29-re; ha elbukod,
lapozz a 225-re.



265-267

265.

Bar ellenfeled kiils6re zoldfiillinek tlinik, mégis jol kép-
zett kardforgatd. Az egyenes fakard nem igazan illik a
kaszabolashoz szokott harcmodorodhoz, igy az ujonc
kéonnyedén haritja az esetlen prébalkozasaidat, mieldtt
a sajat fakardja hegyét a mellkasodhoz nyomna. Lehet6-
séget kapsz egy visszavagora, amiben sikeriil megkarcol-
nod az ellenfeledet, de a dontd parbajban ismét konnye-
dén alulmaradsz.

— Kész csoda, hogy sikeriilt valahogy hazajutnia, Ur-
ném! — jegyzi meg csipGsen az Grmester. — De ne aggod-
jon, gondom lesz ra, hogy ezeket itt megfeleléen kiké-
pezzem, igy soha nem lesz védtelen.

Ezzel hatat fordit neked, hogy ujra parancsokat osz-
togasson a katonainak. Ez bizony felettébb tiszteletlen
viselkedés egy hercegndvel szemben! A gyakorlotér szé-
1én észreveszel két lovagot, ahogy Osszesugnak egymas
ko6zo6tt, majd kuncogni kezdenek, de gyorsan k6zombos
arcot vagnak, amikor elkapjak a tekintetedet. Mikozben
azon jar az agyad, hogy milyen bilintetésben részesitsd
Oket késObb, elviharzol a gyakorlotérrdl. Kapsz 1 DUH
pontot, majd lapozz a 194-re.

266.
A varazslo kitépi magat a szoritadsodbodl, majd hatralok
az egyik székbe. Ahogy lehuppansz, Morgrek megragad
egy Uvegdiszt az asztalon, és elcsavarja. A padlé azonnal
megnyilik alattad, és a székkel egyiitt egy mély verembe
zuhansz. Lapozz a 456-ra.

267.
— Atyam, azzal megbotrankoztathatom az apatot, ha
nem tudok kell§ lelkesedést mutatni iranta a fejfajasom
miatt. Talan jobb lenne, ha visszavonulnék a szobamba.
A kiraly végigsimit a szakallan, majd vontatottan bo-
lint. — Lehet, hogy igazad van. Tolmacsolni fogom a bo-
csanatkérésedet az apat felé.



268-269

Meghajolsz, majd elhagyod a fogadotermet, hogy visz-
szatérj a szobadba. Utkdzben bekukkantasz a konyhéba,
és elfogyasztasz néhany siiteményt (kapsz 1 ELETERO
pontot). A szobadba érve varsz néhany oérat, mielStt Ujra
elhagynad azt, és kozben megemlited a szobalanynak,
hogy teljesen rendbejottél és kitinGen érzed magad. La-
pozz a 207-re.

268.
Mawrogh még életben van? Ha igen, lapozz a 363-ra; ha
nem, lapozz a 212-re.

269.
Bahadur alig tudja leplezni 6romét, mikdzben kezet cso-
kol neked, és feléd nyujtja a karjat. Feloltod reményeid
szerinti legbajosabb mosolyodat, majd belékarolsz.

— A Hetedik Gyalogosszazadnal toltott éveim alatt
sosem gondoltam volna, Urném, hogy egyszer majd a
holdfényben sétalgatok a hercegndvel. Kezdem elhinni,
hogy a sors kegyes hozzam és teljesiilnek a vagyaim. Va-
jon még mit tartogathat a szdmunkra? — Sohajt egyet.
— Bar a sors most mégis kegyetlen, mert az 6n kezét mas-
nak igérték. — Hirtelen megtorpan. — Bocsasson meg,
hercegnd! Nem lett volna szabad ezt mondanom!

Ezzel elhtizza a karjat, és elindul a rozsak felé. — Olyan
gyonyoriek... — soéhajt fel ismét. Megrettensz, hogy
most elkezd szavalni egy verset, ezért gyorsan azt mon-
dod, hogy vissza kell térned a szallasodra.

— Megértem, Urndm — valaszolja Bahadur, majd lesza-
kit egy voros rdzsat, és atnyajtja neked. — De kérem, fo-
gadja el ezt bucsuajandékként!

Ezzel meghajol, majd tavozik. A szemeidet forgatva a
ruhad elejére tlizod a rozsat (jegyezd fel a Kalandlapodra).
Mivel semmi kedved hozza, hogy 6sszefuss még egy sze-
relmes bolonddal, ezért inkabb visszatérsz a szobadba.
Lapozz a 365-re.






270

270.

Az uton egy négy 16 vontatta szekér kozeledik feléd,
amiket egy férfi hajt a kiralyi garda egyenruhajaban:
egy fekete sarkany, fehér pajzson. A kocsit lovagok és
fegyveresek kisérik, akik dobbenten és lesujtva torpan-
nak meg az eléjiik taruld mészarlas latvanyatol. Ketten
azonban megpillantak téged, ezért azonnal hozzad vag-
tatnak a lovaikkal. Amikor kozelebb érnek, egyikiiket
azonnal felismered: Bahadur az, a “h6s”, aki megmen-
tette a Citadellat Ostragoth seregeitdl azzal, hogy meg-
gyujtotta a Faklyat az Orjongd Agyaraknal, wjralob-
bantva ezzel a SziklaGrszemek tiizét. Még mindig érzed
a kosarkanyok leheletének heves langjat, és hallod az
ork bajtarsaid halalsikolyait, ahogy a gy6zelem pillana-
taban elevenen megsiilnek. Bahadur jelenleg a Rend
legismertebb lovagja, aki mar t6bbszor dsszecsapott a
zamarrai ork torzsekkel. A masik lovast nem ismered,
de Morgrek leirasabol konnyen be tudod azonositani: 6
Laski kapitany a Hetedik Gyalogosszazadtol, Bahadur
korabbi parancsnoka. Hamarosan mindketten odaér-
nek hozzad.

— Hercegnd! — kialtja Bahadur. — Mar a legrosszabbtoél
tartottunk!

— Astragal, a varazsld egy sas képében vette észre a ka-
ravan maradvanyait, és azonnal a Citadellahoz repiilt,
hogy értesitsen minket — teszi hozza Laski. — A kiraly
is rogtdn utnak inditott minket, hogy keressiik meg, ¢és
alljunk bosszut, ha szlikséges.

— De szerencsére erre nincs szitkség — mondja Bahadur.
— Hogyan élte tal az orvtamadast?

El6adod a torténetet, amit indulas el6tt egyeztettél
Morgrekkel, mely szerint a karavant orkok tamadtak
meg, és te csak ugy ¢élted tul, hogy elbujtal a hinto alatt.

— Ez mindenesetre megmagyarazza a ruhaja allapotat —
jegyzi meg Laski.

Ha elsajatitottad az Etikett képességet, lapozz a 226-ra;
ha nem, lapozz a 468-ra.
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271.
Ethel megvonja a vallat. — Ahogy gondolod. De szamits
ra, hogy a démon nem fog engedelmeskedni annak, aki
nem fizetett neki a sajat vérével.

Ezzel a tobbiek vérét egy réztalba gyujti, majd, miutan
hozzaadta a sajatjat is, a langokba Onti, misztikus szava-
kat mormolva kozben. A tlz hirtelen hangosan feldi-
borog, amitél Maud rémiilten felsikolt. Ethel szigoru
tekintettel néz ra, majd folytatja a kantalast. A langok
egyre magasabbra tornek, és zafirkék szinlivé valnak,
mikodzben valami formalddni kezd a tlizgylriben, a ha-
rom boszorkany pedig lélegzetvisszafojtva figyeli, ahogy
alakot 6lt. Egy gyonyori né magasodik lassan folétek,
akinek gesztenyeszin hajzuhatag omlik széles vallaira, a
homlokara pedig egy fenséges agancs ndétt. Sziirke sze-
meibdl kegyetlenség arad, ahogy végigtekint rajtatok,
majd vékony ajkai gonosz mosolyra huzodnak.

— Kik azok az egyszerii halandok, akik meg merték
idézni a Szarvas Istenndt? — sikoltja.

Csendben alldogalsz, mikdzben a harom lany felvaltva
bocsanatért esedezik, magyarazkodik vagy hizeleg. Ugy
tlnik, hogy még Ethel is elvesztette az eddigi hidegvérét.

— Elég! — csattan fel az istennd. — Nincs sziikség ma-
gyarazkodasra, mert érzem, ahogy a véretek az ereim-
ben folyik. — Ezutan haragos tekintettel feléd fordul.
— Valamennyi6tokét, kivéve az ovét! De aki nem fizet
Onként a vérével, az majd fizetni fog vele a szandéka elle-
nére! Bizonyitsatok nekem a hilségeteket, és végezzetek
vele!

A lanyok bizonytalanul méregetnek, mert latjak, hogy
fegyver van nalad. Aztan hirtelen megvaltoznak. A sze-
meik tejfehérré valnak, az allkapcsuk elernyed, a mozdu-
lataik pedig merevek lesznek — megszalltak Sket! Ahogy
lassan elindulnak feléd, a Szarvas Istennd nevetése végig
visszhangzik a fak kozott.
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UGYESSEG ELETERO

Ethel 7 5
Mildred 6 6
Maud 5 7

Egyszerre kiizdj meg veluk. Ha végzel mindharommal,
lapozz a 300-ra.

272.
— Felség! — mondja az apat. — Tisztaban van azzal, hogy
On egy ork mellett al?

A kiraly riadtan néz el6bb a szerzetesre, majd rad, majd
ismét a szerzetesre.

— Mit jelentsen ez? — kérdezi kovetel6z6 hangon. — Hogy
merészeled igy sértegetni a lanyomat?!

— Attol tartok, hogy ez nem a lanya, Felség. Figyeljen
csak!

Ezzel a kezeivel egy kockat formaz, amitdl a tested kin-
z6 fajdalmak kozepette visszavaltozik az eredeti alakjaba,
a jelenlévdk legnagyobb megrokonyodésére. A kiraly fal-
fehérré sapad.

— Hogy... lehetséges ez? — hapogja.

Aligha leszel képes barmirdl is meggydzni a kiralyt, ha
most feltesz neked egy sor olyan kérdést, amikre nem
tudod a valaszt. Felpattansz a helyedrdl, hogy kereket
oldj, de ezzel is csak a blnodsségedet bizonyitod. Négy
megtermett 6r ugrik oda hozzad, és azonnal letepernek.
A kiralyi kinvallatok hamarosan kideritik, hogy hol van
az igazi hercegnd, te pedig mar csak a gyors és kegyes
halalban reménykedhetsz.
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273.

A tlzgoly¢ telibe talalja a jobb oldaladat, amitdl repiilsz
néhany métert, mikdzben langnyelvek nyaldossak a ru-
hadat és a bérddet. Vesztesz 5 ELETERO pontot. Ha még
¢életben vagy, meghemperegsz a f6ldon, hogy eloltsd a
langokat, majd talpra ugrasz. A varazslo atkozéodik, majd
belekezd egy ujabb varazslatba. Hirtelen valami elstivit
a flled mellett, majd azt latod, hogy ellenfeled szeme
elkerekedik, ahogy egy nyilvesszd csapdodik a mellkasa-
ba. Mikdzben a varazslo kizuhan a hintobol, te odaintesz
Ralesh felé, mivel kivald ijasztudasa éppen most men-
tette meg az életedet. Ezutan ismét a hinto felé rohansz,
hogy felkapaszkodj ra. Lapozz a 389-re.

274.
Kissé tanacstalan vagy, hogy mit is valaszolj, de Mira
batoritolag rad mosolyog.

— Mondd csak, nem talaltal varazsereji targyakat ut-
kozben, amig visszajutottal a Citadellaba? Az unalmas,
Oreg Astragaltol nem kaptam semmi ujat hetek oOta, és
mar unom ugyanazokat a targyakat vizsgalgatni ujra
meg ujra!

Van nalad valami, amit odaadhatsz a varazslotanonc-
nak? Ha nalad van az Egyszarvu Szarva, és atadnad neki,
lapozz a 219-re. Ha nincs vagy nem akarod odaadni, de
van nalad egy fekete kG, amitdl szivesen megszabadul-
nal, lapozz a 280-ra. Maskiilonben, ha az alabbi targyak
koziil barmelyik nalad van, és szivesen odaadnad neki,
akkor lapozz a 186-ra: egy harcedzett penge, egy palca,
egy gném képmasa agyagbol, egy agancs, egy varazsfog,
egy varazssisak vagy egy fabodl késziilt medal (ne felejtsd
el lehuzni azt a targyat a Kalandlapodrol, amit odaadsz
Miranak). Ha a fentiek koziil egyik targy sincs a birto-
kodban vagy egyszerlien csak nem akarsz megszabadul-
ni t6lik, lapozz a 451-re.
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275.
Astragal folyamatosan rancolja a homlokat, mikdzben
elmeséled neki a torténetet, amit Morgrek tanitott be
neked.

— Attdl tartok, jo néhany homalyos folt van ebben a
mesében — allapitja meg, miutan végeztél. — Ugyes hazu-
dozo vagy, de attdl még hazudsz!

Ezzel felall a fotelbdl, te pedig azonnal a fegyveredért
nyulsz. Mieldtt azonban eléranthatnad, a varazslé a pad-
16ra mutat a labaid eldtt, mire tobb tucat z6ld inda né ki
a deszkakbol, amik kérbefonjak a labaidat, és a padléhoz
szegeznek.

— Lassuk csak, mi van nalad! — motyogja, mikézben le-
huzza a gylrit az ujjadrol. Azonnal visszanyered az ere-
deti alakodat, de az indak szoritasa nem enyhtil rajtad.

— Mar latom! — mondja a varazslo a szakallat simogat-
va. — Nos, ork baratom, az lesz a legjobb, ha elmondod,
hogy hol van az igazi hercegnd, és hogy mi volt a szan-
dékod azzal, hogy felvetted az alakjat. Es a sajat érdeked-
ben azt ajanlom, hogy ne akarj még egyszer becsapni.

Astragalnak jo szive van, és elenged, miutan kiszaba-
ditottak a hercegndt, de a kildetésedet nyilvanvaléan
elbuktad.
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276.
A tlzgoly¢ elsiivit a fejed felett. A varazslo jartas lehet a
magiaban, a célzétudomanya azonban sok kivannivaldt
hagy maga utan. Atkozodva kezd bele egy ujabb varazs-
latba. Ha fel van jegyezve egy I betG a Kalandlapodra,
lapozz a 319-re. Ha nincs, akkor villamgyorsan felpat-
tansz a hintora a varazslo mellé — lapozz a 68-ra.

2717.
Miutan a csontvaz végzett a tisztalkodassal, feléd fordul.
Halasan vigyorog rad, bar kétled, hogy barmiben is a
segitségedre lehetne.

— Nagyon kosz6n6m, hogy kiszabaditottal, cimbora! —
csikorogja. — Teljesen beszorultam a sziklak ala mar...
atyaég, azt sem tudom, miétal Még mindig II. Zolibar
kiraly il a trénon?

Azt valaszolod, hogy most Elidor kiraly uralkodik, és
soha életedben nem hallottal Zolibarrol.

— Ejha, akkor mar valoban elég régota! Vajon a jo Oreg
barataim is itt lehetnek valahol? Meg kellene keresnem
Oket.

Ezzel megfordul, hogy nekivagjon az alagatnak, amit
éppen most tettél szabadda, de hirtelen megtorpan.
— Hat persze, most meg kell, hogy jutalmazzalak a kisza-
baditasomért, nemes ¢és joindulata ork baratom. Fogd
ezt!

Ezzel kihtizza az egyik fogat, és atadja neked.

—Vesd tlizbe, és néhany baratom megjelenik, hogy a se-
gitségedre legyen. Azutan egy szoval ismét elengedheted
Oket. Na viszlat, most mar mennem Kkell! Még biztosan
talalkozunk valamikor!

Ezzel elindul az alagutban. Miutan rajossz, hogy ma-
gadra maradtal, ugy dontesz, hogy jobb lesz visszatérni
Perrault-hoz. Zsebre vagod a varazsfogat, majd elindulsz
az el6z6 elagazashoz. Lapozz a 469-re.
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278.
Belépsz a félig tires kozos helyiségbe, ahol csak néhany
banyasz kortyolgatja a sorét a pislakold tiiz mellett. A
rézérmékkel, amiket Morgrek adott, miel6tt utnak in-
ditott volna, kifizeted a szoba és az izetlen porkolt arat.
Azonban alig kezdesz neki az evésnek, az egyik sarokbol
egy kissé részeg katona tantorog oda hozzad.

— Mondd csak... nem ismerlek, hukk... valahonnan?

Nem tudsz mit kezdeni a helyzettel, ezért inkabb nem
valaszolsz semmit.

— Igen, ismerlek — folytatja a katona, mik6ézben a tekin-
tete elhomalyosul. — Te Deijara hercecece... hercegné
vagy!

Ha azt valaszolod, hogy Osszetéveszt valakivel, lapozz a
129-re. Ha beismered, hogy valdéban a hercegné vagy, és
segitségre van sziikséged, hogy visszajuss a Citadellaba,
lapozz a 75-re.

279.

Este egy gyors vacsoraval zarod a napot a kirallyal és az
udvaroncaival. Evés kozben folyamatosan Morgrek leve-
le jar az eszedben, ezért alig tudod ¢€lvezni a fétt homart,
amit feltalaltak (kapsz 4 ELETERO pontot az étkezésért).
Elidor kiraly meg is kérdezi, hogy jol érzed-e magad, de
udvariasan azt valaszolod, hogy csak egy kicsit faradt
vagy. Vacsora utan elnézést kérsz, és azonnal tavozol,
hogy aztan kissé fesziilten maszkalj a folyosokon. Ami-
kor észreveszed, hogy a kiraly visszavonult, akkor el-
hatarozod, hogy ma este végre végzel vele! Jegyezd fel
a 494-es szamot a Kalandlapodra és karikazd be, majd
lapozz a 376-ra.
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280.
Mira a kezében forgatva megvizsgalja a kovet.

— A, ez csak egy magiaérzékeld ké. Melegedni kezd,
amikor varazslatot észlel a kornyezetében. Mar vagy egy
millié van nalam belble, inkabb tartsd meg. Sosem tud-
hatod, mikor valik hasznodra.

Lapozz a 451-re.

281.

A foldre teszed Deijara hercegnét, majd intesz neki,
hogy induljon el Ralesh felé. A lany egy darabig tétova-
zik, de amikor Ralesh raszegezi az ijat, akkor felemelt al-
lal, hogy valamennyire megd@rizze méltosagat, megis el-
indul az ork felé. Ralesh ismét téged vesz célba a nyillal,
mikézben megparancsolja a hercegndnek, hogy sétaljon
tovabb, majd hatrafelé 1épkedve 6 is utdna ered. Amikor
mar szaz méterre vannak téled, Ralesh megfordul, és a
karjaba kapja a lanyt, hogy rohanni kezdjen vele az erdd
fele, déli iranyba. Ha Grauch még életben van, lapozz
a 455-re. Ha nincs, de nalad van a landzsaja, lapozz a
357-re. Maskiilonben, lapozz a 242-re.

282.
— A vivas jol hangzik — ko6zldd a szolgaval. — Bar nem
egészen értem, hogy egy hercegnd hogyan tud sulyos
fegyverekkel harcolni a kecses kis karjaival.

—Nem az a fajta vivas, te tudatlan! — csattan fel Perrault.
— A rapir, vagyis a vivotOr hasznalatanak miivészetére
gondoltam. Nemesemberekhez méltod parba;j!

Perrault a kezedbe nyom egy vékony pengéji kardot,
majd a sajatjaval megmutatja a kiilonbdzo alapallaso-
kat, szurasokat és haritasokat. Szamodra sziikségtelentil
bonyolultnak tnik a gyilkolasnak ez a modja, de azt
el kell ismerned, hogy vannak benne hasznos dolgok.
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Mostantol kezdve 1 ponttal novelheted a Tamadderddet,
ha valamilyen kardot hasznalsz. Miutan végeztetek a vi-
vassal, Perrault szabalyszertien meghajol, és mivel téged
is magaval ragadott az oktatas hangulata, ezért viszon-
zod a gesztust. Jegyezd fel a Kalandlapodra, hogy ren-
delkezel a Vivas képességével, illetve a vivotdrt is, mivel
megtarthatod. Lapozz a 403-ra.

283.
A 16 felé rohanva megprobalod elallni az utjat, mikoz-
ben a pengédet alacsonyan tartod, hogy kivaghasd alodla
a labat. Tedd prébara UGYESSEGED! Ha sikeres a proba,
lapozz a 150-re. Ha nem sikertil a proba, lapozz a 137-re.

284.
Egyetlen nyilvessz6 sem repiil a hercegné vagtato lova
felé, hogy megallitsa. Rohanni kezdesz a gyorsan tavo-
lodé paripa utan, de semmi esélyed sincs, hogy utolérd.
Deijara hercegnd elmenekiilt, ahogy a ti reményetek is
elillant, hogy megkapjatok a kiralyi kincstar felét.

285.
Tamadoid rosszindulattan rohdgve indulnak meg feléd,
amikor fegyvert rantasz.

UGYESSEG ELETERO
Elsé Csavargo 7 4
Masodik Csavargé 6 5

Egyszerre kiizdj meg veliik. Ha végzel az egyikkel, akkor
a harmadik 1ép a helyébe.

Harmadik Csavargo UGYESSEG 6 ELETERO 6
Keét Harci Kor utan Elmencekiilhetsz, ha akarsz — lapozz

a 332-re. Ha maradsz és mindharmat legy6zod, lapozz
a 152-re.
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286.
A teremtmény nem mutat érdeklédést az irant, hogy il-
dozobe vegyen az Osvényen. Ehelyett, ki tudja, milyen
célbol, elindul felfelé a hegyoldalba vajt lejtén. Jobbnak
latod, ha inkabb békén hagyod, és tovabbsietsz a saros
Osvényen. Lapozz a 202-re.

287.
— Varj! — kialtod. — Valojaban nem a hercegné vagyok,
hanem én!

- Kiazaz én?

— En! — Ezzel lehtizod az ujjadrol a gytiriit, majd kétrét
gornyedsz a fajdalomtdl, mikézben visszanyered az ere-
deti alakodat. Mawrogh elképedve tantorog hatra.

— Ez meg hogy lehetséges?!

Elmagyarazol mindent Mawrogh-nak, aki, miutan
megértette, hogy mi tortént, felajanlja a segitségét a kil-
detésedben.

— A Citadella kézelében taborozok. Ha sziikséged van
ram, csak fujd meg ezt. — Ezzel a kezedbe nyom egy
ébenfa kiirtdét (ird fel a Kalandlapodra). Megkdszo-
ndd neki, de azt mondod, hogy inkabb jobb lenne, ha
kilon-kalén folytatnatok az utatokat a Citadellahoz,
mert eléggé feltiing lenne, ha Zamarra allitolagos her-
cegndje egy ork tarsasdgaban mutatkozna. Mawrogh
végil egyetért ezzel, ezért gy dont, hogy 6 csak hol-
nap indul el a Citadellahoz. Ezutan azt tanacsolja,
hogy indulj el kelet fel¢, mert akkor révidesen eléred
a Kiralyok Utjat, amit dél felé kovetve egyenesen a
Citadellahoz jutsz. Végil szerencsés utat kivantok egy-
masnak, majd visszahuzod az ujjadra a gylrit. Ismét
a hercegndvé atalakulva elindulsz kelet felé. Lapozz a
232-re.
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288.
— Ha valdoban megatkoztak, ahogy allitod, akkor nagyon
szivesen! Tovabbi tanulmanyozas céljabol megtartjuk az
elatkozott gylrit, te pedig szabadon tavozhatsz.

A szerzetes a tobbiek felé biccent, mire azok megszaba-
ditanak a bilincseidt6l, majd udvariasan, de hatarozot-
tan az ajtohoz tessékelnek.

—Tovabbi sok szerencsét! — mondja az egyikiik, mikoz-
ben kitarja a nehéz bronzajtokat. Odakint mar elallt az
esO és hajnalodik.

— Az tanacsolom, hogy a jovében légy ovatos a rejtélyes
targyakkal! — sz6l még utanad a szerzetes, majd az ajtod
becsukodik az orrod el6tt. Egy ideig még fontolgatod,
hogy visszalopdzol a monostorba, hogy visszaszerezd
a gylrlt, de valami azt saugja, hogy a szerzetesek nem
ddltek be teljesen a torténetednek, és szamitanak erre.
Ugy tiinik, hogy a kiildetésed koran véget ért, bar azt
azért nem banod, hogy ismét visszanyerted az eredeti
alakodat. Igy aztan vidaman fiitydrészve indulsz el lefelé
a lejtén, Gjabb kalandokat keresve.
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289.
A fak ritkulni kezdenek, és végre eléred a Megala Dendra
keleti peremét a domboknal. Mivel teljesen kimeritett,
hogy atverekedd magad a slru és sotét erdon keresztiil,
ezért lefekszel aludni egy arokba, ahol védve vagy a hi-
vOs éjszakai széltGl.

Rossz alombol ébredsz, de azért valamennyire kipihen-
ten (kapsz 2 ELETERO pontot). Osszeszeded a holmidat,
majd elindulsz a dombok iranyaba. A birkatartas nagyon
elterjedt ezen a kornyéken, és nosztalgiazva gondolsz
azokra az id6kre, amikor elkotottél egy-két juhot valame-
lyik kozeli tanyarol. De most valahogy nem érzed olyan
vonzonak a nyers birkahust, mint akkoriban. 1d6koz-
ben, még a déleldtti 6rakban eléred a kikovezett Kiralyok
Utjat, ami déli iranyba egyenesen a Citadellahoz vezet.
Az ut meglehetdsen forgalmas errefelé, mert a gazdak
is ezen szallitjak a portékaikat valamelyik kozeli faluba,
amelyek a féut kozelébe épiltek. Orkként kertilnod kel-
lett az athaladast az ilyen stirlin latogatott helyeken, de
egy elokeld (bar eléggé apolatlan) holgy képében mas a
helyzet, mert az egyszerl pérnép udvariasan félreall az
utadbdl, hogy elengedjen, az iddsebb férfiak pedig még
kalapot is emelnek tiszteletiik jelédl.

Késé délutanra egy szokatlanul csendes utszakaszhoz
érkezel, ahol azonban kiilénds latvany tarul a szemed
elé. Az ut mellett ugyanis két bérnadragba ¢és bd ingbe
01t6zott not pillantasz meg, akik szabalyos parbajt viv-
nak egymassal, vivotorrel. Raadasul a kardcsapasok vad-
sagabol itélve nem csak gyakorolnak, hanem vérre mend
kiizdelmet vivnak egymassal. Nem messze t6lik egy férfi
alldogal, aki emberi mércével mérve eléggé joképlinek
mondhato, és komor arccal figyeli 6ket.

— Mi folyik itt? — kérdezed tdle.
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— O, ez itt Capula és Montiga, két rivalis nemesi csalad-
bol. Az én nevem egyébként Kormed. Amott dolgozom
az egyik tanyan. A két né pedig azért parbajozik, hogy
melyikiik nyerje el a kezemet.

— Es neked nincs beleszolasod ebbe az egészbe?

— Nincs hat. A helyi nemesek mindig a csGcselékbdl
valasztanak hazastarsat maguknak, hogy frissitsék a vér-
vonalukat. Mi, egyszerii emberek pedig azt tessziik, amit
0k mondanak.

Ezzel felsohajt és kozombdsen nézi tovabb a kiizdel-
met, mert szemmel lathatéan nem érdekli, hogy ki kertil
ki belGle gydztesen. Végiil Capula Montiga torkaba dofi
a rapirjat, majd diadalittas kialtasban tor ki, mikézben
a masik né a sajat vérében fuldokolva kileheli a lelkét.
A gy0ztes ezutan a leendd férje felé fordul, de azonnal
felvonja a szemo6ldokét, amikor meglat téged is mellette.

Ha rendelkezel a Vivas képességével, lapozz a 153-ra;
ha nem, lapozz a 36-ra.

290.

Neéhany kélépcsé megtétele utan feljutsz a varoromra.
Az égbolt felhdtlen, de hiivés van, ezért szorosabbra
huzod magadon a kdpenyedet, hogy ne fazz. Elhaladsz
egy landzsajara tamaszkodo Orszem mellett, aki szalu-
tal neked, amikor meglat. Ot perc mulva mar alighanem
aludni fog. Ha van nalad egy vOros rdozsa, lapozz a 9-re;
ha nincs, lapozz a 325-re.
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291.
Ahogy a kilincshez érsz, a fekete k6 azonnal felforroso-
dik a hatizsakodban. Amikor viszont visszahtizod a keze-
det, rogton hilni kezd. Kiilonds. Ha nem t6rddsz ezzel,
és mégis kinyitod az ajtét, lapozz a 145-re. Ha inkabb
ugy dontesz, hogy ma estére felhagysz a terveddel, és te
is nyugovora térsz, lapozz a 94-re.

292.

Ahogy egyre dithosebb leszel, egyre kevésbé tudsz a meg-
felel kéztartasra koncentralni. Végil bosszusan orditasz
fel, majd kettétéped a konyvet, és kihajitod az ablakon.
Ezutan magadban motyogva kiviharzol a kapolnabdl,
amivel annyira megijesztesz egy szobalanyt, hogy a foldre
ejti a kezében tartott talcat, tele porcelannal. Elrobogsz
mellette, egyenesen a szobadba. Lapozz a 471-re.

293.
Kecses mozdulatokkal kisiklasz a Feketesziv( kezei ko-
zil, majd megragadod a karjat, és a tlizbe 16kod. Mikoz-
ben kinjaban tivoltézve arrébb gurul, a tarsa odaugrik
hozza, hogy eloltsa a langokat. Viszont addigra, mire si-
kerrel jar, te mar messze jarsz az éjszakaban. Lapozz a
78-ra.
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294.
A banditak el6szor meglepddnek, amikor latjak, hogy
felveszed elleniik a harcot, de hamar magukhoz térnek.
Mivel elég szik a hely a hinto belsejében, ezért kiillon-
kiilon kiizdhetsz meg velik.

UGYESSEG ELETERO
Elsé Kazanid Bandita 7 6
Masodik Kazanid Bandita 6 7

Ha sikeriil mindkett6vel végezned, lapozz a 190-re.

295.

Husz perc keresgélés utan talalsz egy kobol épiilt kis
hazikot a fak kozott megbujva, egy vidaman csobogd
patak kozelében. Megprobalsz benyitni az ajton, de az
zarva van. Ha van nalad egy rézkulcs, lapozz a 63-ra.
Ha nincs, de megprobalod betdérni az ajtot, lapozz a
433-ra. Ha inkabb feladod, és folytatod az utadat, lapozz
a 172-re.

296.

Kormed elGrelép.

— Engedd meg, hogy dobjak helyetted, Urném!

Atadod a kalapacsot Kormednek. A férfi egy darabig
a sulyat probalgatja a kezében, mielStt kilépne a fennsik
szélére, majd néhanyszor meglengeti a feje f6lott a ka-
lapacsot, és... elfelejti elengedni! Kormed és a kalapacs
egyltt zuhannak le a szirtfal tetejér6l. A Gnoém a fenn-
sik széléhez rohan, majd Osszrezzen, ahogy Kormed egy
hangos puffanassal a domb labanal ér foldet.

— Nos... megdontotte Reddak rekordjat. Tehat te nyer-
tél. Azt hiszem.

Lapozz a 410-re.
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297.

A gy6zelmedet latva, és azt, hogy vért6l mocskosan el-
indulsz felé, a hercegnd sikoltozni kezd, majd sarkon
fordulva visszarohan a folyosdéra. Azonnal utana veted
magad, mert mar szeretnél véget vetni ennek az egész-
nek. Add 6ssze az ELETERO és DUH pontjaid szamat, majd
dobj harom kockaval! Ha az eredmény kevesebb vagy
egyenld, mint ELETERO €s DUH pontjaid szama, lapozz a
493-ra; ha tobb, lapozz a 380-ra.

298.

Hirtelen éles fajdalom hasit a bal valladba (vesztesz 1
UGYESSEG és 3 ELETERO pontot). Megpordiilve szembe-
talalod magad egy testOrrel, akinek rovidkardja a véred-
t6l csépdg, mikdzben vérben forgd szemekkel feltivolt,
és elindul feléd, hogy befejezze, amit elkezdett.

Testor UGYESSEG 6 ELETERO 5

Ha sikeriil végezned vele, lapozz a 119-re.
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299.

A domboldalra felkapaszkodva egy Osszevissza zuzott
varazslot pillantasz meg, amint éppen az orra alatt ka-
romkodva talpra kecmereg, majd leporolja a kdpenyét.
Ahogy felnéz, azonnal felismered 6t Morgrek leirasabol:
ez Astragal, az udvari varazslo!

— Deijara hercegndg! — csattan fel. — Mi az 6rdogért
vagtad hozzam azt a kovet?!

Ha bocsanatot kérsz a varazslotol, lapozz a 87-re. Ha
megtamadod, lapozz a 446-ra. Ha elfutsz elGle, lapozz a
114-re.

300.
Az istennd elégedetten néz végig a harom lany szétszab-
dalt holttestén. Ezutan feléd fordul, a szemei 0sszeszi-
kiilnek, mintha a lelkedbe latna, majd szélesen elvigyo-
rodik, kivillantva hegyes fogait.

— Most mar latom az igazi énedet, ork! — Felnevet, ami-
t6l minden idegszalad megremeg. — A gylrd, amit vi-
selsz, erds varazslatot hordoz magaban, de nem téveszt
meg mindenkit. Martsd meg annak a haromnak a véré-
ben, akiket megoltél, majd tartsd a langok kozé, én pedig
megerdsitem a benne rejlé magiat.

Ha ugy teszel, ahogy mondta, lapozz a 28-ra. Ha visz-
szautasitod, lapozz a 484-re.
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301.
A fenevad ismét feliivolt, ahogy kozelebb 1épsz hozza,
majd rad veti magat.

Fetri UGYESSEG 9 ELETERO 10

Ha te gy6z0l, akkor folytatod az utadat a fagyott Osvé-
nyen. Lapozz a 383-ra.

302.
Az Egyszarvu elindul feléd, majd hirtelen meggondol-
ja magat, és hatat forditva neked elvagtat az ellenkezd
iranyba. Vallat vonsz, majd tovabbindulsz kelet felé. La-
pozz a 76-ra.

303.

A fiilkén athaladva egy konyvtarba 1épsz be, ahol meg-
sargult konyvek és dohos tekercsek sorakoznak a recsegd
polcokon. A helyiség tuloldalan két szerzetes il hattal
neked egy asztalnal, és egy vaskos konyv f6lott sutyorog-
nak, amit éppen tanulmanyoznak. Ha felhivnad magad-
ra a figyelmiiket, lapozz a 206-ra. Ha inkabb rajuk ta-
madsz, amig nem figyelnek, lapozz a 412-re. Ha elbtjsz
egy polc mogé, hogy belekukkanthass néhany konyvbe,
lapozz a 486-ra.
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304.
A szerzetesek még mindig bizonytalanul néznek egy-
masra, de azok a részletek, amiket el tudsz mondani a
kiralyi csaladrdl és az udvar 6sszetételérdl, kezdi meg-
ingatni Gket.

— Nem gy6ztél meg minket teljesen, de rendiink ter-
mészeténél fogva nem feltételeziink blndsséget ott,
ahol az artatlansagnak nagyobb az esélye. Mindeneset-
re, sokkal ékesszolobban és értelmesebben beszélsz,
mint barmelyik ork, akivel eddig valaha talalkoztam. —
Visszafojtod a nevetésedet ezen — az emberek gyakran
alabecstlik az orkok képességeit, és ezt utdlag gyak-
ran megbanjak. — Hajland6 vagyok hinni neked. Arra
kérlek, hogy térj vissza a Citadellaba, és keresd meg
Astragalt, a varazslot. O biztosan tudja, hogyan szaba-
ditson meg az atoktodl, és ne kelljen tobbé viselned ezt
a gylrut. — A szerzetes arca elsotétiil. — De ha becsap-
tal minket, akkor megtalalunk, és végziink veled! Mi,
Wazarri szerzetesek a Jo szolgalatara eskiidtink fel, és
kétlem, hogy barmi jé szandék lehet amogott, ha egy
ork Deijara hercegndének adja ki magat.

A vezet egy kurta biccentéssel jelzi a tobbi szerzetes-
nek, hogy vegyék le rélad a bilincseket, majd visszaka-
pod a gylrddet is. Miutan felhtzod az ujjadra, fajdal-
mas grimasz 1l ki az arcodra, ami az atvaltozassal jar,
mikozben két szerzetes tamogat két oldalrol. Ezutan
kapsz t6liik néhany bucsuajandékot, amik segitségedre
lehetnek az utad soran: egy konyvet az illiziovarazs-
latokrol, ami segithet jobban megérteni az “atkodat”,
valamint annyi élelmiszert, hogy feltltheted a kész-
leteidet tiz adagra. Végiil bucsut intesz a hiszékeny
szerzeteseknek, és elhagyod a monostort. A nap mar
magasan jar, és nyoma sincs a tegnap esti felh6knek.
Leereszkedsz az esGaztatta lejtén, majd az Osvényt el-
érve folytatod az utadat dél felé. Lapozz a 377-re.
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305.

Kies vidéken visz at az utad, a tagas mezoOket kisebb-
nagyobb csalitosok és erddk pettyezik. Gyors tempdban
haladsz, és semmi jelét nem latod értelmes élolények
jelenlétének. A délelStt folyaman sikeril elejtened egy
rokat, miutan csapdat allitottal neki, de valahogy a nyers
rékahus nem igazan izlik az j emberi gyomrodnak.

Kés6 délutanra megérkezel az uthoz, ahol te és ork-
tarsaid lesbdl megtamadtatok a hercegnd karavanjat. A
hinté még mindig elhagyatottan all, a testorok, a lovak és
a tarsaid holttestei is még mindig ott hevernek a vordsre
festett fllben. A hollok, amik degeszre tomték magukat
az elesettek testébdl, a jottodre szétrebbennek. Ha atku-
tatod a hintot, lapozz a 233-ra. Ha inkabb a holttestek
kozott keresgélsz, lapozz a 395-re.

306.
— Ugy vélem, hogy a lehetdség mindenki szamara adott
—mondja Morgrek. — Aki tényleg szeretné megszerezni a
jutalmat, az bizonyitsa be, hogy érdemes ra.

Mawrogh és te szinte egyszerre rantotok kardot, majd
egymasnak vetitek a hatatokat. Grauch elGreszegezi a
landzsajat, és 6rdogi vigyorral az arcan elindul feléd,
mikozben Mawrogh a hatalmas Thokkal talalja magat
szemben.

Grauch UGYESSEG 8 ELETERO 7
Ha legy6z6d az orkndt, lapozz az 59-re.

307.
Neéhany viragcsokor el6tt Bahadurt pillantod meg hatra-
tett kézzel acsorogni, aki a jottddre azonnal megfordul.
— A, Hercegn8, reméltem, hogy erre jar! Csatlakozha-
tok 6nhoz egy sétara a kertben?
Ha megengeded neki, lapozz a 269-re. Ha azt mondod,
hogy most inkabb egyediil lennél, lapozz a 435-re.
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308.
Kiugrasz a hintobol, a zamarrai katonak pedig tatott
szajjal bamuljak, hogy a hercegndjik veliik egyiitt har-
col. Az egyik kevésbé dobbent kazanid feléd iranyitja a
lovat, és rad emeli gorbe kardjat.

Kazanid Bandita UGYESSEG 7 ELETERO 8

Ha legy6z6d, lapozz a 196-ra.

309.

Az ajto elé tolsz egy nehéz komddot, mert a katonak mar
megérkeztek, és megprobalnak bejutni. Amikor rajon-
nek, hogy akadalyba titkoztek, azonnal dorémbdlni kez-
denek az ajtoén azt kovetelve, hogy nyisd ki nekik. Hasz-
talan probalkozasuk utan nekiesnek az ajtonak és az elé
tolt komddnak, amiket végil sikeriil ripityara ztizniuk, és
bejutniuk a szobaba. Meglepd latvany tarul a két katona
szeme elé, mert a sajat hercegndGjiiket latjak a hasonmasa
holtteste f616tt alldogalni.

— Kapjuk el! — mondja az egyikiik. — Majd Astragal el-
donti, hogy mi legyen, ha visszatért.

Rajuk szegezed a fegyveredet, mert azt biztosan nem
hagyod, hogy élve fogjanak el.

UGYESSEG ELETERO
Elsé Katona 8 8
Masodik Katona 7 8

Egyszerrre kiizdj meg velik! Ha mindkettét legy6zod,
lapozz a 144-re.
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310.

A csOp06gd hang egyre hangosabb, ahogy az alagtutban
haladsz, ¢s a talaj is egyre nedvesebbé valik a labad alatt.
A durvan faragott mennyezet repedéseibdl viz csopog, €s
tavolabbrol mintha valamilyen morajlast hallanal. Ez a
hang egyre jobban feler6sodik, mignem egy keskeny par-
kany szélén talalod magad, el6tted pedig megpillantasz
egy vizzel teli medencét, néhany méterrel alattad. Ezt
a medencét egy kis vizesés taplalja, ami a sziklafal egy
nagyobb repedésébol zuhan ala, valahonnan a magasbol.
Ahogy végignézel a viztiikron, az hirtelen bugyborékolni
és kavarogni kezd, majd egy teremtmény bukkan elG a
mélyérdl. Emberformaja van és viz patakzik rola, mikoz-
ben felhuizza magat a parkanyra, amelyen allsz. Ahogy
pupilla nélkili szemeivel rad tekint, észreveszed, hogy
a roéla csordogald viz visszafolyik ra, hogy aztan felszi-
vodjon. Ezt a lényt nem viz boritja, hanem vizbdl van! A
teremtmény karmos mancsat felemelve feléd csap, hogy
elaztasson, mikozben hatralni kezdesz. Harcolnod kell!

Vizszimbiota UGYESSEG 7 ELETERO 7

Ha legy6z6d, lapozz az S-re.

311.

Eldadod a torténetet, amit Morgrek talalt ki, Astragal
pedig a homlokat rancolva hallgatja, amit mesélsz. Hogy
mentsd a helyzetet, a végén teszel egy gunyos megjegy-
zést az orkokra, mikdzben pukedlizel egyet. A varazsld
erre nevetésben tor ki.

— Nos, ugy latom, hogy a humorérzékét nem vesztette
el, Urném!

Lapozz a 234-re.
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312.
Az extra varazserOnek hala, nem nyered vissza azonnal
eredeti ork formadat. Sietve kikapod a gylr(t a gyerek
kezébdl, és visszahtzod az ujjadra, gyilkos pillantast vet-
ve az idegesit6 kis kolyokre. A kislany, legnagyobb 6r6-
modre, zokogva elszalad. Lapozz a 249-re.

313.
A fogados elsapad a halott Torpe lattan.

— Kifelé! Kifelé mindannyian! — talalja meg utana a
hangjat.

— Nézze, 6 itt Zamarra hercegndje, akit éppen ki akar
dobni — probal tiltakozni Bahadur.

— Az sem érdekel, ha 6 Lagash szultanja! Senki sem
Olheti meg az egyik torzsvendégemet!

Bahadur belatja, hogy ezzel nem tud vitatkozni, és mi-
vel azt sem akarja, hogy a dolgok még jobban eldurvul-
janak, ezért inkabb kitessékel mindannyiotokat. Ezutan
felajanlja neked, hogy toltsd az éjszakat a hintoban, a
tObbiek pedig kint alszanak a szabad ég alatt.

— Nem értem, hogy miért a mi fenekiink fagyjon be,
amikor miatta dobtak ki minket — motyogja Laski, de
Bahadur megsemmisitd pillantasara inkabb elhallgat.

— A hercegnd biztosan nem okozott volna ekkora fel-
fordulast, hacsak a T6rpe nem provokalta ki. — Ezutan
bizonytalanul feléd pillant. — Nem igaz, Urném?

Bolintasz, és ett6] mindketten megnyugszanak. Ezutan
jo éjszakat kivannak, és becsukjak maguk mogott a hin-
to ajtajat. Miutan tavoztak, végignyulsz a bdriilésen, és
megprobalsz elaludni. Nem tartod kényelmetlennek a
fekhelyedet, de a hintd belsejében sincs igazan meleg.
Kapsz 2 ELETERO pontot a pihenésért.

Masnap reggel Bahadur koran kiadja a parancsot a
szedel6zkddésre és indulasra, hogy elkeriilje a tovabbi
Osszetlizés lehetOségét a fogadossal. Lapozz a 390-re.
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314.

Elbujsz Throff kapolnajaba, amit csak kevesen szoktak
latogatni, ¢s elOveszed a konyvet. Csak kevés ork szokott
olvasni, és te bizony nem tartozol kozéjik, igy aztan a
szoveg elég bonyolultnak bizonyul szamodra, mert tele
van unalmas elméletekkel és teoldgiai spekulaciokkal
a természettel és az illuzidkkal kapcsolatban, de legfG-
képpen valami kockakkal kapcsolatos bizarr tedriakkal.
Aztan végre talalsz egy fejezetet egy bizonyos biibajjal
kapcsolatban, aminek segitségével meg lehet erdsiteni a
varazserOt, és ez elég hasznosnak tinik szamodra. Ha
jol értelmezed, akkor ezzel névelheted a gylrdd hatal-
mat azaltal, hogy megerdsiti a benne rejld illuzidvarazs-
latot. Elkezded hat begyakorolni ezt a bizonyos blibajt,
de nagyon nehezen boldogulsz azzal, hogy leutanozd az
illusztracidkon 1évé bonyolult kéz- és ujjmozdulatokat,
raadasul a nyelved is folyamatosan megbotlik, amikor
megpréobalod kiejteni a kimondhatatlan varazsszavakat.
Tedd probara DUHODET! Ha elhatalmasodik rajtad, lapozz
a 292-re. Ha sikertil uralkodnod rajta, lapozz a 372-re.

315.

A hegyoldal csuszos az es6tdl, és nagyon nehéz meg-
tartanod az egyensulyodat azokban a puha csizmak-
ban, amiket Morgrektdl kaptal. Amikor végre eléred a
koépiletet, tobb ablakban is faklyafényt latsz pislakolni,
de életnek nincs semmi mas jele. A bejaratnal két oriasi
bronzajtoszarny allja el az utadat. Ha megprobalsz be-
nyitni rajtuk, lapozz a 423-ra. Ha inkabb masik bejutasi
lehetGséget keresel, lapozz a 336-ra.

316.
Belépsz a tabortliz fényébe, mikdzben egyik kezeddel
egyértelmien jelzed a békés szandékaidat. A lanyok za-
vartan pislognak rad.
— Ki vagy te, hogy beavatkozol a szertartasunkba? —
kérdezi kdvetel6z6 hangon Ethel. — Te is az Ejszaka N6-
vérei kozé tartozol?
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Fogalmad sincs, hogy ez mit jelent, de azért bélintasz.

— Akkor ebben az esetben csatlakozhatnal hozzank.
Eppen meg akarunk idézni egy démont, hogy teljesitse
a parancsainkat.

— Beszallhat még egy személy? — sziszegi Maud hango-
sabban, mint ahogy gondolja. — Egy boszorkanygytileke-
zetben nem kell mindig paratlan szamu tagnak lennie?

— A varazslatok konyve is ezt irja — ért vele egyet
Mildred.

— Fogjatok be a szatokat! — torkolja le 6ket Ethel. — Egy
olyan boszorkanynak biztosan nagy hatalma van, aki
egyedul sétalgat ebben az erdében.

Ezutan mosolyogva feléd fordul. — Szeretnél részt venni
a szertartasunkban?

Ha beleegyezel, lapozz a 347-re. Ha inkabb magukra
hagyod a lanyokat, és folytatod az utadat az dsvényen,
lapozz a 289-re.

317.

Kipakolod a hatizsakod tartalmat az utra. Az utonalld
EIf hangosan felkacag, majd mindent elpakol a hosszu
kabatja ala. Ezutan ismét mélyen meghajol, mieldtt el-
illan a messzeségbe. Huzz le mindent a Kalandlapodrol,
kivéve a fegyvereidet, a medalokat és a gyUrldet (vesz-
tesz 1 SZERENCSE pontot). Magadban motyogva indulsz
tovabb az uton, mikdzben arrol abrandozol, hogy kibe-
lezel minden Elfet. Lapozz a 240-re.

318.
A védelmi vonal megtort, a testérok szanaszét futot-
tak, néhanyan éppen az 6ldoklé orkok karjaiba. Ketto
egyenesen feléd tart, és gyorsan levagod Gket, mikozben
rémilten hadonasznak a fegyvereikkel. Amikor a ma-
sodik is a féldre zuhan, megpillantod Thokkot, amint
éppen felkapaszkodik a hint6é hatuljara. Szinte ugyan-
abban a masodpercben kivagodik a kocsi ajtaja, és egy
Osz haju, bibor palastot viseld férfi hajol ki belGle. Vala-
mit motyog a bajsza alatt, a kovetkezd pillanatban pedig
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egy tlzgolydt hajit Thokk felé. Ebbdl a tavolsagbdl el
sem tudja téveszteni, a meglepett ork pedig hatrazuhan,
mikozben a darabokbdl Osszetakolt vértezete langolni
kezd, belekapva a bajtarsad husaba is. Thokk egy dara-
big még égd faklyaként tantorog az uton, majd a foldre
zuhanva elcsendesedik, mikézben az egész teste tovabb
langol. Miel6tt a varazsld egy masik tlizgolyot is az utjara
ereszthetne, odarohansz a hintéhoz, és felugrasz mellé.
Jegyezd fel, hogy Thokk meghalt, majd lapozz a 68-ra.

319.
Egy nyilvesszG suvit el a fiiled mellett, majd egyenesen
beleall a varazslo mellkasaba. Az Oregember egy par
masodpercig még dobbenten bamulja a mellébdl kiallo
nyilat, majd arccal el6re kizuhan a hintobdl. Ralesh felé
intesz készonetképpen, majd felugrasz a kocsira. Lapozz
a 389-re.

320.

A folyé menti kérnyék még mindig nagyon rossz alla-
potban van. A fiives teriileteket mély barazdak csufitjak,
ahol Ostragoth hatalmas seregei és ostromgépei végig-
szantottak a foldet. Gazzal bendétt mélyedések jeldlik
azokat a helyeket, ahol kidontotték a fakat, hogy faltord
kosokat, katapultokat és tutajokat acsoljanak beldlik.
Maga a folyo is betegesen z0ld szind; ez az utdhatasa
annak a csatanak, amit Jaxartes és magusharcosai vivtak
a Citadella oltalmaban 1évé Magus Rend tagjai ellen.
Meég most is emlékszel egy varazslora, aki kék tlzgdm-
bot hajitott le a falakrol, ami leolvasztotta a hust a cson-
tokrdl. Lehet, hogy éppen a mostani megbizod volt az?

Az Ut egyre hepehupasabba valik, és nemsokara egy
barlang elé érkezel, ami alig harminc méternyire van a
folyoparttdl. A barlang szaja el6tt egy prémekbe 61t6zott
férfi térdel és éppen tlizet rak, a landzsaja mellette hever
a f6ldon. Amikor észrevesz téged, az ajkara illeszti az uj-
jat, majd int, hogy menj kozelebb.
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— Egy kegyetlen fenevad él ebben a barlangban — sut-
togja. — A bundaja j6 kis pénzt ér, ezért megprobalom
kiflistlni. Ha itt maradsz és segitesz nekem, akkor meg-
osztozok veled a nyereségen.

Ha segiteni akarsz a vadasznak, lapozz a 385-re. Ha
magara hagyod és tovabbmeész kelet felé, lapozz a 138-ra.

321.
Felemeled a kardodat, majd egy csapassal porra zuzod
a csontvaz koponyajat, amitdl a teste tobbi része is da-
rabokra hullik. A kiilonés jelenségen téprengve és fej-
csovalva indulsz visszafelé az el6z6 elagazashoz, mert
mostanra mar biztosan nem maradt észrevétlen a tavol-
maradasod. Lapozz a 469-re.

322.

Koveted a fenséges vadat a fak szovevényes strdjébe.
A hold fénye hamarosan eltlinik fo6lotted, és mar csak a
szarvasbika eziistOs ragyogasa ad némi vilagossagot elot-
ted. Aztan hirtelen a szarvas is eltlinik, és egyediil talalod
magad a tdmény sdtétségben. Atkozédsz, amiért emberi
szemeiddel nem latsz semmit, majd az arcodba csapodo
agak kozott elindulsz megkeresni az 6svényt. Tedd proba-
ra SZERENCSED! Ha szerencséd van, lapozz a 250-re. Ha
nincs szerencséd, lapozz a 459-re.

323.

Ralesh annyira csak rad koncentral, hogy nem veszi ész-
re, amint Mawrogh kivont karddal a hata mdgé oson.
A szemei elkerekednek a meglepetéstdl, amikor a tar-
kojaba dofott penge kibukkan a torkan a masik oldalon.
Vér buggyan ki az ajkai koziil, majd végleg elcsendesedve
a foldre zuhan. Mawrogh megtorli a pengéjét az aldozata
ruhdjaban, majd rad kacsint.

— Az lesz a legjobb, ha elvisszlk a lanyt a varazslonak.

Lapozz a 216-ra.






324-327

324.

Mirat Astragal sajat tornyanak legalsd szintjén tala-
lod meg. Meglepettnek tlinik, amikor meglat, de azért
beljebb tessékel téged. A szoba tele van szanaszét szort
és utott-kopott konyvekkel, a falakat pedig krétaval irt
misztikus abrak boritjak, szinte az egész feliileten. Mira
rovidre nyirt haja kocosnak tlinik, a nyakaban pedig egy
pokhalod formaju fekete amulett 16g.

— Eddig még soha nem latogattal meg, Hercegnd — je-
lenti ki. — Tehetek érted valamit?

Ha elsajatitottad egy varazslat alapjait, és most meg-
kéred Mirat, hogy segitsen tokéletesiteni a tudasodat,
lapozz a 343-ra. Maskiilonben, lapozz a 274-re.

325.
A hideg ellenére kellemes az este. Jolesik végre kimoz-
dulni a Citadella szlik falai kozil anélkiil, hogy a her-
cegndt kelljen jatszanod. Megteszel még egy kort a var
oromzatan, majd ugy dontesz, hogy ideje visszatérni a
szobadba és lefekiidni aludni. Lapozz a 471-re.

326.
— Urném! — sz6lit meg Bahadur. — Ha szabad ezt mon-
danom, 6n egy rendkivil kifinomult és el6kelGen visel-
ked6 holgy. Elfogadja ezt t6lem?

Ezzel atnyujt neked egy aranyrozsat. Kedvesen meg-
koszonod neki az ajandékot, de belill attol tartasz, hogy
ezutan elszaval egy verset is. Szerencsére megjelenik az
udvari bolond, hogy elkezdje a musorat, és ez feloldja a
fesziilt helyzetet. Lapozz a 440-re.

327.
A fiilek olyan nyikorgé hanggal mozdulnak el lefelé, ami-
be még a fogaid is belecsikordulnak, a szobor hasan pedig
kinyilik egy kis panel. Az Giregben egy kis fekete kovet ta-
lalsz, ami megcsillan a holdfényben, és mintha egy kicsit
liktetne. Ha elveszed a fekete kovet, lapozz a 404-re. Ha
inkabb otthagyod, és tovibbmész, lapozz a 215-re.



328-330

328.
Az Srmester végigmeér.

— Alaposan felszerelte magat, Hercegnd! Es azt hal-
lottam az embereimtdl, hogy hazafelé leteritett egy-két
szornyet. Esetleg megmutatnd ezeknek a nyavalyasok-
nak, hogy hogyan harcol egy hercegnd?

Ezzel atnyujt neked egy fakardot, egy masikat pedig
egy borotvalt arcu, vords haja ujonc kezébe nyom. A fia-
tal katona bizonytalanul pislog rad szepl8s arcabol.

— Rajta!l — vezényel az 6rmester. — Elsé talalatig megy!

Elindulsz a félszeg ellenfeled felé. Ha rendelkezel a Vi-
vas képességgel, lapozz a 480-ra; ha nem, lapozz a 265-re.

329.
— Nincs nalam semmi értéktargy — kozlod a Trollal. — De
amikor jovo héten Gjra erre jarok, akkor a vam harom-
szorosat fizetem meg neked.

— Nem is t’om — vakargatja meg bibircsokos allat a
Troll. — Hunnan tuggyam, hogy nem versz at?

— Nos, akkor mit szolnal hozza, ha hagynék nalad egy
kis el6leget?

— Az rendbe’ lenne! — egyezik bele.

— Sajnos, ahogy az el6bb mondtam, most nincs nalam
semmi. De amikor legkdzelebb erre jarok, akkor kifize-
tem a vamot, mint el6leget, plusz a vam haromszoro-
sat, ahogy igértem, igy amikor visszatérek, a rendes vam
négyszeresét fogod megkapni, raadasul még ott van az
eldleg is biztositékként.

A Troll ismét vakargatni kezdi az allat. A Trollok osto-
babbak, mint az orkok, de vajon ennyire? 7edd probara
SZERENCSED! Ha szerencséd van, lapozz a 462-re. Ha
nincs szerencséd, lapozz a 257-re.

330.
A szadhoz emeled a kanalat, mikézben ugy érzed, hogy
minden jelenlévd szeme rad szegezddik a diszteremben.
Ha rendelkezel az Etikett képességgel, lapozz a 113-ra;
ha nem, lapozz a 342-re.



331-332

331.

A vaddiszné most mar kezd teljesen az idegeidre menni,
ahogy ujra meg ujra megsarkantyuazod a lovadat, hogy
utana vesd magad, de az minduntalan kitér el6led. Ami-
kor ismét a hatasod jobb oldala felé ugrik, diithédten
felorditasz, és a nyeregbdl egyenesen a vadkan hatara
veted magad. Visit, ahogy megprobalod a foldre birkoz-
ni, majd azonnal d6fkddni kezd az agyaraival, mikdzben
a kezedet és az ujjaidat harapdalja. Végiil azonban sike-
ril fogast talalnod a nyakan, és addig szoritod ki beldle
a szuszt, amig mar nem lélegzik. Diadalittas tivoltéssel
allsz fel, és ez az a pillanat, amikor a dobbent lovagok is
odaérnek. Csak most veszed észre, hogy ismét felvetted
az eredeti ork alakodat; dulakodas kézben a vadkan va-
lahogy letépte a gylrit az ujjadrol. Megprobalsz magya-
razkodni, de a lovagok tigyet sem vetnek rad. Sir Melthis
egy nyilat illeszt a hurra, majd egyensen a szivedbe ropi-
ti. Azonnal meghalsz.

332.

Gyorsan elrohansz a veled szemben 2ll6 csavargd mel-
lett, és beveted magad egy sikatorba. Hallod, ahogy az
1uld6z0id léptei visszhangoznak a kofalak kozott. Ezutan
kirontasz a fGutcara, kikerilsz egy férfit, aki éppen egy
taliga fehérrépat tol maga eldtt, majd eltlinsz egy masik
sikatorban. A taktikad bevalt, ezattal nem hallod a Iépte-
ket a hatad mégiil, sikeresen leraztad az iild6z8idet. Ugy
dontesz, hogy nem kisérted a sorsot azzal, hogy vissza-
térsz a f6utcara, ezért inkabb keresel egy s6tét sarkot a
sikatorban, ahol leheveredhetsz aludni. Talalsz is egyet
egy timar haza mogott.

Rosszul alszol, és masnap reggel fazva és elgémberedve
ébredsz (kapsz 1 ELETERO pontot a kevés pihenésért).
Nem latod értelmét, hogy még tobb idt vesztegess ezen
a helyen, ezért elhagyod a falut, és tovabbmész dél felé.
Lapozz a 240-re.



333-334

333.
—Végre megtalaltam!

Amikor megfordulsz, Bahadurral talalod magad szem-
kozt. — Oriilok, hogy épségben van. Egy kilonds csont-
vaz érkezett a Citadellahoz, aki az ork baratjat keresi. Az
O6rok ugyan elzavartak, de Gjra és ujra felbukkan kilon-
b6z6 helyeken, és minduntalan az ork feldl érdeklddik.
Librara, mar itt is van!

Ahogy megpordiilsz, megpillantod azt a csontvazat,
amit Morgrek barlangjaban szabaditottal ki a sziklak
alol, és most egyenesen feléd igyekszik!

— Juhu! — kialtja. — Mar azt hittem, hogy sosem talallak
meg! De hogy az 6rdogbe kertltél ide?

Ez az idi6éta mindjart leleplez téged! Ha van egy vords
rozsad, lapozz a 221-re. Ha nincs, de van nalad egy bu-
merang vagy egy dobokés, ugy megprobalhatod megdobni
vele a csontvazat, mielott odaér hozzad — lapozz a 10-re.
Ha ezek egyike sincs nalad, vagy nem akarod 6ket hasznal-
ni, akkor van nalad egy agancs? Ha igen, lapozz a 174-re.
Ha nincs, de a gylrlid varazserejét megkétszerezték, la-
pozz a 42-re. Ha azzal sem rendelkezel, lapozz a 104-re.

334.

Thokk elddl, mint egy zsak, és ahogy foldet ér, az felér
egy kisebb foldrengéssel. A tobbi ork erre abbahagyja a
dulakodast, hogy csodalkozé szemekkel meredjen ratok
— nyilvanvaloan Thokkot tartottak a legkeményebb har-
cosnak koziiletek. Te kdozben magadhoz veszed a halott
bajtarsad sulyos harci kalapacsat. Ha csata kdzben ezt
hasznalod, akkor adj plusz 1 pontot a Tamadoder6dhoz.

— Mostantdl én vagyok a f6nok! — harsogod a tobbiek
felé. — Es nincs tobb harc egymas kozott, amig el nem
végeztik a feladatot!

A t6bbi ork egymasra pillant, de egyikiiknek sincs mer-
sze ellentmondani annak, aki legy6zte Thokkot. Még
Zerraz és Mawrogh is csendesen nekilat felallitani a ta-
bort. Jegyezd fel a Kalandlapodra, hogy Thokk meghalt,
majd lapozz a 358-ra.



335-337

33s.
Ahogy helyet foglalsz az “apad” oldalan, egy sziirke ko-
penyes szerzetes 1ép a fogadoterembe, aki meghajol a ki-
raly el6tt, majd rad emeli szuros tekintetét. Ha van nalad
egy fabol késziilt medal, lapozz a 60-ra; ha nincs, lapozz
a 353-ra.

336.

Az es6fliggdnyon keresztill korbejarod az épiiletet, majd
amikor talalsz egy nyitott ablakot, bemaszol rajta. Egy
jol megvilagitott folyoson taldlod magad, aminek sze-
rencsére szaraz a kopadloja, a falakat pedig imadkozo és
meditalé alakok faragvanyai diszitik. A folyosd, amelyen
allsz, elnyulik balra és jobbra is, illetve egy masik egye-
nesen elére vezet. Eppen azon tdprengsz, hogy merre is
indulj tovabb, amikor egyszer csak két sziirke kopenyes,
borotvalt fejli szerzetes 1ép be a folyosora egy tavoli ajton
keresztiil. Annyira elmélyedtek a fojtott hangu beszélge-
tésben, hogy egyel6re nem vettek észre téged. Ha oda-
mész hozzajuk, lapozz a 205-re. Ha inkabb elkertlnéd
Oket, és megbujnal az el6tted 1évl atjaroban, lapozz a
183-ra. Ha kimaszol az ablakon, amelyen keresztiil be-
jottél, lapozz a 264-re.

337.

A padldédeszka megreccsen a labad alatt, ezzel vége a
jatéknak. Az egyik szerzetes atkukucskal a polcok ko-
z0Ott, és amikor meglat téged zavart vigyorral az arcodon,
egy kis fiolat huz eld a zsebébdl, és a labaid elé hajitja.
Az OsszetOrt tivegcsébdl slird, vords porfelhd szall fel,
ami azonnal megtolti a tiidddet és eltompitja az érzé-
keidet. Ezutdn hanyatt vagodsz egyenesen egy zsufolt
konyvespolcnak, és minden elsotétiil el6tted. Lapozz a
246-ra.
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338.

Zerraz a 16 utjaba all, majd amikor az kozel ér hozza,
lehajolva kivagja alola a mells6 labait. A szerencsétlen
paripa el6rebukik, mikézben a hercegn6 a nyakara bo-
rul. A koézeledd testérok riadtan megfordulnak, te pedig
azonnal rajuk rontasz, kett6t levagva, a tobbit pedig szét-
rebbentve. De nincs id6 az tinneplésre! Zerraz a karjaba
kapja a hercegndt, majd teljes er6bdl rohanni kezd vele
az erdo fai felé. Mivel nem bizol benne, ezért azonnal
a nyomaba eredsz. Zerrazt ugyan lelassitja a kapaldzo
hercegnd, de igy is tekintélyes el6nye van veled szem-
ben. Dobj négy kockaval! Ha az eredmény kevesebb
vagy egyenld, mint az ELETERO pontjaid szama, lapozz a
397-re; ha tobb, lapozz a 154-re.

339.
Elrantod a kezedet a gyerek eldl, mire az duzzogni kezd,
majd sértédotten elszalad. Lapozz a 249-re.

340.
Ahogy a falevelekkel boritott kis 6svényeken sétalgatsz,
hirtelen erds lités éri hatulrdl a tarkddat. Ha van rajtad
egy sisak, lapozz a 214-re; ha nincs, lapozz a 368-ra.

341.
Ralesh felé 16kéd a hercegndt, majd kihasznalva, hogy
ezzel elterelted a figyelmét, kivont karddal te is raron-
tasz. A hitszeg6 ork villamgyorsan ismét célba vesz, és
kilovi rad a nyilat. Tedd probara SZERENCSED! Ha szeren-
cséd van, lapozz a 245-re. Ha nincs szerencséd, lapozz
a 91-re.



342-344

342.
Komoly kiizdelmet folytatsz azért, hogy a kanalat ren-
desen a szadhoz emeld, de a leves egy része igy is végig-
folyik az alladon. Ha van nalad egy csipkés zsebkendd,
lapozz a 140-re; ha nincs, lapozz a 180-ra.

343.
Elmagyarazod Miranak, hogy elkezdtél begyakorolni egy
varazsigét, majd legjobb tudasod szerint megmutatod
neki a kézmozdulatokat és elmondod a varazsszavakat.

— O, ezt ismerem! — mondja Mira viddman. — Es na-
gyon egyszerd, hadd mutassam meg!

Ezzel megfogja az egyik kezedet és nagyjabol a megfe-
lel6 pozba allitja az ujjaidat, majd elmondja a varazssza-
vakat, sokkal finomabban ejtve a maganhangzdkat, mint
te. Miutan elismétled a szavakat, azonnal valami meleg
bizsergést érzel az ujjad koril, ahol a gylrd van. Biztos
vagy benne, hogy ezuttal hatott a blibaj. Jegyezd fel a
Kalandlapodra, hogy a gylrQd varazsereje megkétszere-
z6dott.

— Nem is tudtam, hogy érdekel téged a magia — jegyzi
meg Mira kissé gyanakvoan. — Egyébként miért akartad
megtanulni ezt a varazslatot?

— Csak szerettem volna valami 4j hobbiba kezdeni —
valaszolod. — Koszondm a segitséget! Talan maskor is
eljovok, hogy tanuljak téled.

Ezzel sietve tavozol, magara hagyva a kissé Osszezavart
Mirat. Lapozz a 279-re.

344.
Elveszed a gytrit a halott Apattol, majd a tdbbi szer-
zetesre vicsorogsz, hogy tartsak tavol magukat t6led.
Azok el0szor dobbentnek tlinnek a vezetdjik halala lat-
tan, majd Osszenéznek, és rad rontanak. Ekkora talero-
vel szemben az egyetlen lehetGséged, ha eléred a nyitott
ablakot. Tedd probara sZERENCSED! Ha szerencsés vagy,
lapozz a 11-re. Ha nem vagy szerencsés, lapozz a 492-re.



345

345.

Nem vagy kiilondsebben nagy rajongoja Grauch-nak,
de azt el kell ismerned, hogy félelmetesen banik a lan-
dzsajaval. ElOreszegezett fegyverrel ront neki a kiséret
védelmi vonalanak az oldaladon, majd bele is dofi azt
az els6 utjaba esd testOr mellkasaba. Te is bGszen osz-
togatod jobbra-balra a csapasokat, amiket halalsikolyok
és vér frocsogése kisér, a panikba esett testOrok pedig
teljesen elbizonytalanodnak, hogy téged vagy a nem ke-
vésbé félelmetes Grauch-ot tamadjak. Hamarosan szem
eldl veszititek egymast a csata forgatagaban, mikdzben a
vérrel boritott pengédtdl sorban esnek el a test6rok, de
csak nem akarnak elfogyni. Egyszer csak éles sikolyt hal-
lasz, amit az ellenség 6romujjongasa kovet, ebbdl pedig
tudod, hogy Grauch elesett. Két landzsas meg is indul
feléd, akik alig varjak, hogy csatlakozz a tarsadhoz a ha-
lalban.

UGYESSEG ELETERO
Elsé Landzsas 7 6
Masodik Landzsas 7 5

Egyszerre kiizdj meg veliik. Ha mindkett6vel végzel, ak-
kor jegyezd fel, hogy Grauch meghalt, majd lapozz a 8-ra.
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346.

A kunyho elhagyatott, de a kandalloban pislakold tiiz
azt sugallja, hogy csak nemrég hagyhattak el. A haziko
egyetlen helyiségbdl all, kézépen egy faasztallal, amin
penészes kenyér hever, a sarokban pedig egy kis faliszek-
rénnyel. A fabdl készilt padlon két, szalmaval toltott
halozsak hever. Atkutatod a helyet, de csak egy bume-
rangot talalsz az egyik halozsak alatt, illetve két étkezésre
elegendd kenyeret a faliszekrényben. A szekrényt az ajtod
elé tolod, hogy elzarja a bejaratot, majd leheveredsz az
egyik haldzsakra, élvezve a pislakolo tliz melegét. Reggel
frissen ébredsz (visszanyersz 2 elvesztett ELETERO pon-
tot), majd elhtizod a szekrényt az utbol, hogy elhagyd
a kunyhot. Lehullott és elszaradt falevelek zorognek a
talpad alatt, mikdzben ismét a korabbi csata helyszine
felé veszed az iranyt. Lapozz a 305-re.

347.

Ethel mosolyogva bdlint, mikdzben Mildred és Maud
meég egymas kozott sutyorog. Ezutan mindharman foly-
tatjak a kantalast, kezeikkel fel-le hadonaszva a langok
folott. Te is csatlakozol hozzajuk, néhany véletlenszer(,
misztikusnak tind sz6t mormolva az orrod alatt. A lan-
gok egyszer csak elkezdenek kilonds, z6ldes arnyalatra
valtozni, mire Ethel felétek fordul.

— Es most jon a szertartas utolsé része: dsszekeverjiik
a vériinket.

Ezzel el6huz egy kést a ruhdja aldl, amibe misztikus
szimbolumokat faragtak, majd az élével megvagja a te-
nyerét, és kissé megremeg, amikor a sebbdl folyni kezd
a vére. Ezutan atadja a kést a masik két lanynak, akik
hasonldéan cselekszenek, bar 6k halkan felszisszennek
kozben. Végiil Mildred feléd nyujtja a kést. Ha te is meg-
vagod a tenyeredet, hogy 6sszekeverd a véredet a lanyo-
kéval, lapozz a 163-ra. Ha nem szeretnéd ezt tenni, la-
pozz a 271-re.



348-349

348.
Laski kézen fog, és a tancold parok kozé vezet. Szeren-
csére egyikiik sem valami remek tancos, igy a kissé¢ anda-
lito zene ellenére is hamarosan azon kapod magad, hogy
Onfeledten nevetve poOrogtok-forogtok hol egymasba,
hol mas parokba kapaszkodva. Amikor a zene véget ér,
Laski arca teljesen kipirult a sok nevetéstol.

— Szavamra, maga aztan tud mulatni, Hercegnd! Ha bar-
mikor kedve tamad egy kis nevetésre a palotaban, a tob-
bi tiszttel néha titokban megiszunk egy-két poharkaval
vacsora utan. Van egy titkos ajtd a borospincében: csak
huzza ki a harmadik Giveg chiantit a bal oldalon, és meg-
taldlja a mi kis rejtekhelytinket. — Laski bizalmaskoddan
megilitdgeti az orrat. — De ezt el ne arulja az apjanak! —
Ha egyszer eljutsz a Citadella borospincéjébe, adj 20-at
az aktualis fejezetpont szamahoz, majd lapozz az eredmé-
nyul kapott fejezetpontra, hogy megtalald a titkos ajtot.

Miutan alaposan jollaktatok és kitancoltatok magato-
kat, az alazatos fogados mindenkinek megmutatja a sajat
szobajat. Lapozz a 362-re.

349.

Olyan éles hangon sikoltasz fel, amin még magad is
meglepddsz, mert még soha életedben nem voltal ké-
pes ilyen hangot kiadni. Bahadur masodperceken beliil
a hintoéban terem. A két bandita gyakorlatilag csapda-
ba esett a szlik helyen, és hiaba csapkodnak a haborus
hos felé a kardjaikkal, az gyorsan végez egyikkel a masik
utan. A vértdl csatakos Bahadur feléd biccent, majd is-
mét beleveti magat a kiizdelembe. Azonban ugy tlnik,
hogy a kazanidoknak hamar indba szallt a batorsaguk,
mert felharsan a visszavonulot jelzé kiirt, a lovasok pe-
dig elvagtatnak a hegyek iranyaba. Két katona kirangatja
a holttesteket a hintébdl, majd Bahadur és Laski ismét
csatlakozik hozzad, mikézben nem gyoznek egymasnak
gratulalni a banditak felett aratott gy6zelemért. Lapozz
a 165-re.



350-352

350.

Vakit6 villanas. Amikor a latasod ismét kitisztul, a bar-
lang eltlint, helyette egy sziklas hegyek kozott kanyargo
Odsvényen vagy. Valahonnan a tavolbol egy folyo csordo-
galasat hallod, de annyira Gssze vagy zavarodva, hogy
nem tudod elddnteni, melyik iranybdl jon. Ha balra in-
dulsz az Osvényen, lapozz a 168-ra; ha inkabb jobbra,
lapozz a 482-re.

351.

Rosszul alszol és atfagyva, nyligosen ébredsz (ezért csak
1 elvesztett ELETERO pontot kapsz vissza a pihenésért).
Ugy érzed, hogy ennyi elég is volt Innacbdl, igy elhagyod
a varost a dél felé vezetd uton. Lapozz a 142-re.

352.
A kiizdelmeteket harom férfi szakitja félbe, akiket oda-
vonzott a csatazaj.

— Hé, mi folyik itten? — koveteli az egyik.

— Ez az Oriilt nészemély meg akar 6lni engem! — zihalja
verejtékezve Rudolfo.

—Igaz ez? — kérdezi a harom férfi koziil a legcingarabb,
majd odafordul a harmadikhoz, egy nagydarab mam-
laszhoz. — Kapd el, Frogo! Starm és én addig lefogjuk a
masikat, amig az Orok ideérnek.

Megprobalsz elszaladni, de Frogo a termetéhez képest
meglepGen gyors. A melak megragad, és hiaba kapalo-
zol, olyan er6sen magahoz dlel, hogy a szuszt is kiszoritja
beldled.
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— Maradj veszteg! — morogja. Tovabb vergddsz az dlelé-
sében, majd egyszer csak valami fémes hangon koppan
a kovezeten. Erzed, ahogy a tested hirtelen novekedni
kezd, és ezzel végre kiszabadulsz Frogo karjaibol. Hat-
ralni kezdesz, majd a négy férfi felé fordulsz, akik tag-
ra nyilt szemmel bamulnak rad. Nem csoda, hiszen egy
ork all el6ttiik hercegnének 6ltdzve, a gylrd pedig az
utca kovezetén hever. Karomkodva veted bele magad
az ¢jszakaba, mikdzben mindenfeldl drokért kialtoznak.
Ugyan sikeriil végiil egérutat nyerned, de a gylrddet
nem fogod tudni visszaszerezni tobbé. Ugy tlinik, a kiil-
detésed ezzel varatlanul véget ért.

353.

A szerzetes ismét Elidor kiralyhoz fordul. ElSszor is
megkdszoni a szivélyes fogadtatast, majd oromét feje-
zi ki, amiért épségben visszatértél. Ezutan beszamol a
kilonb6z6 Wazarri monostorok helyzetérdl. A vallas
majdnem teljesen megsemmisilt Ostragoth invazioja
alatt, mivel a hiveit folyamatosan 1ldozték Jaxartes és
a magusharcosai, de mara a szamuk ismét megduzzadt,
és mar négy monostorral is rendelkeznek. Az apat még
megfliszerezi a beszamolojat néhany homalyos teologiai
hivatkozassal és csavaros filozofiaval, melynek a lénye-
ge, hogy a kiraly lehet6leg hasonlitson egyre inkabb egy
kockahoz — legalabbis ezt hamozod ki a mondandéjabol.
Mindenesetre, a nagy filozofalgatas kdzben néha nehe-
zen allod meg, hogy ne forgasd a szemeidet. Mégis, mi
rossz van abban, ha a vallasi ritualé részeként lemésza-
rolod az ellenségeidet és aldomast iszol a vérikbdl?

Az apat végil befejezi a prédikaciot, és elnézést kér,
amiért most mar tavoznia kell. Te is igy teszel, mert ugy
érzed, hogy ideje megmozgatni egy kicsit az elzsibbadt
végtagjaidat. Lapozz a 207-re.
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354.
— Most, hogy mar csak egy ork maradt — mondja moso-
lyogva Morgrek —, kovetkezhet Deijara hercegnd.

Felrangatod a még mindig megkotozott és felpeckelt
szaju lanyt, majd a varazslo karjaiba 16kod.

— A gybnyOrd és igazsagos hercegnd! — mondja vi-
gyorogva a varazslo. — Van egy ajandékom szamodra.
Perrault!

A szolga atnyujt a mesterének egy barsonydobozt. A
varazslo felpattintja a fedelét, majd el6vesz belGle egy
kopott, fémbdl készult gytrit, amit felhtz a hercegnd
egyik karcsu ujjara. Legnagyobb meglepetésetekre a
gyurd arannya valtozik! A varazslo ezutan lehuzza a lany
ujjarol, és nagy nehezen ragydomoszoli a tiedre. A kovet-
kezo pillanatban kétrét gérnyedsz a fajdalomtol, és az
egész tested remegni kezd. Miutan elmaulik a fajdalom,
rémilten pillantasz a kezeidre: a z6ld bordd halvany
rdzsaszinlre valtozott, a vaskos ujjaid pedig kecsesek és
jol apoltak lettek. S6t, a l1abaid ¢és a karjaid is karcsuak
lettek, a valladra pedig aranybarna haj omlik. A vigyorgo
Perrault eléd tart egy tiikr6t, amibdl a hercegnd szakasz-
tott masa néz vissza rad! Mikozben a lany is tagra nyilt
szemekkel bamul rad, a varazsld és a szolgaja harsany
hahotazasban tor ki. Lapozz a 98-ra.

355.
Mindketten csendben alltok ¢és a csillagokat bamuljatok,
bar te folyamatosan azon toprengsz, hogy mikor ment-
hetnéd végre ki magad ebbdl a szamodra kinos helyzet-
bdl.

— Deijara hercegnd! — szo6lal meg Bahadur hosszu id8
utan. — Van valami, amit mar régdta halogatok, de ugy
érzem, most végre eljott a cselekvés ideje. Meggon-
dolatlanul cselekedtem Lord Rudolféval szemben, de
egyaltalan nem bantam meg. Ha hagytam volna, hogy
hozzamenjen ahhoz a semmirekell6hoz, azt sosem bo-
csatottam volna meg magamnak. On sokat jelent nekem.
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Mindig is igy volt, de az elmult par napban még koze-
lebb kertiltiink egymashoz, mint valaha. Ezért tgy don-
tottem, hogy megkérem a kezét az apjatdl. Csak remélni
tudom, hogy beleegyezik.

Ezzel kezet csdkol neked, kdnnyedén meghajol, majd
eltlinik az éjszakaban.

A francba! Végre megszabadultal az udvarlodtdl, erre
azonnal egy masik veszi at a helyét! Vesztesz 1 SZEREN-
CSE pontot. Rossz hangulatban térsz vissza a szobadba.
Lapozz a 471-re.

356.

Perceken at kovetitek a kanyargds alagutat, mignem egy
faklyakkal megvilagitott barlangba értek. Négy ork va-
rakozik mar ott, akik mindannyian feléd fordulnak, ami-
kor belépsz. Valamennyitiket jol ismered a korabbi csete-
patéitokbol. Ralesh, a legjobb ijasz, akit valaha lattal, ép-
pen sug valamit az orknd, Grauch hegyes fiilébe, amitdl
az vihogni kezd. A megtermett Thokk a hatalmas harci
kalapacsara tamaszkodik — korabban kapitanyként szol-
galt Ostragoth seregében, most pedig hozzatok hason-
16an zsoldosként keresi a kenyerét. K6zonydsen biccent
feléd. A legszivélyesebben pedig régi baratod, Mawrogh
fogad, aki azonnal eléd rohan, hogy atdleljen, mikdzben
akkorat csap a hatadra, hogy kiszorul a levegé a tid6éd-
bdl.

— Es én még azt hittem, hogy ez egy unalmas kiildetés
lesz! — mondja nevetve. — Hany éve is ontjuk egytitt az
ellenségeink vérét, hogy aztan a koponyaikbdl igyunk?
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— Tul sok! — valaszolod vigyorogva. Te és Mawrogh
szamtalanszor védtétek mar egymas hatat, és az Ossze-
szokott parosotok valdsagos gyilkos drvényként csapott
le k6z6s ellenségeitekre.

— Ugy latom, hogy a bemutatkozastél eltekinthetiink
— szblal meg Perrault mogottetek. — Még egy orkra va-
runk, aztdn maga Morgrek is megjelenik.

Hirtelen csilingelés hangja visszhangzik végig a termen.

— A, mar itt is van! — mondja Perrault. — Hamarosan
visszatérek.

Amig a szolga tavol van, Mawrogh-val az elmult két
év véres histetteivel szorakoztatjatok egymast. Mawrogh
éppen egy Erdei Elf elleni halalos csata részleteit ecsete-
li, amikor a szemei hirtelen elkerekednek a csodalkozas-
t6l, majd rogtén utana dithédten dsszeszlikiilnek.

— Te! — Gvolti, mikézben elérantja kardjat a hata mo-
gil. Megfordulva azt latod, hogy Perrault visszatért
egy szikar és sebhelyes arcu orkkal, akinek a bérvért-
je ujjaba kampos végl pengék vannak varrva: 6 nem
mas, mint Zerraz a Véres Csillag torzsbdl, ami halalos
ellensége Mawrogh Langolé Koponyainak. Mawrogh
azonnal Zerraz felé veti magat, aki gunyosan vigyorog-
va és felemelt karokkal varja 6t, hogy pengéit belémart-
hassa.

Ha segitesz Mawrogh-nak Zerraz ellen, lapozz a 34-re.
Ha inkabb megvarod, hogy mi siil ki ebbdl, lapozz a
375-re.

357.
Ralesh utan veted magad, akit ugyan lelassit a kapal6zé
hercegnd, de te viszont kimerilt vagy a csatat6l. Amikor
mar gy érzed, hogy szétpattan a tiidéd, akkor minden
erddet Osszeszedve a menekiild ork felé hajitod Grauch
landzsajat. Tedd probara UGYESSEGED! Ha sikeres a pro-
ba, lapozz a 405-re; ha elvéted, lapozz a 77-re.
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358.

Villamgyorsan felallitjatok a tabort, tigyelve arra, hogy
az ut feldl ne latszédjon belle semmi. Raleshnek sike-
ril elejtenie egy éppen arra jard szarvast, és mivel tul
kockazatos lenne tlizet gyujtani, ezért hamarosan finom
és nyers vadhussal tomitek a hasatokat (visszakapsz 4
elvesztett ELETERO pontot). Eppen az utolsé falat utani
véres szaftot szopogatod le az ujjaidrol, amikor Ralesh
hirtelen felkialt, hogy a hercegnd karavanjat latja koze-
ledni. Erre mindannyian azonnal az ut menti fak és bok-
rok mogé bujtok, hogy lesben alljatok. Egy magas tolgy
mogil ovatosan kikukucskalva meg is pillantod a négy
16 vontatta hatalmas hintét, ami rikité vords és arany
szinekben pompazik. Pancélos lovasok és gyalogos ka-
tonak alkotjak a kiséretet, kiegészitve egy maréknyi lovas
grofocskaval, akik gyanutlanul viccelédnek egymassal.
Egyaltalan nem tugy tinnek, mint akik tdmadastol tar-
tanak; igaz, hogy Zamarra jelenleg egy ingatag labakon
allo kiralysag, de kétségtelentil elég jol felfegyverzett csa-
patnak tartjak magukat ahhoz, hogy minden lehetséges
tamadot elriasszanak. Ennek a tulzott 6nelégiiltségnek
megfizettetitek majd az arat! Ha te vagy a csapatotok
vezére, lapozz a 71-re; ha Thokk az, lapozz a 109-re.

359.

A borospincében egy teremtett 1¢élek sincs, viszont ros-
kadasig van horddkkal és palackokkal. Fogalmad sincs,
hogy melyik bor lehet jo évjarata, de Oriilsz, hogy végre
ihatsz valamit, amiben alkohol van. Hacsak nincs mas
dolog, amit szivesebben tennél, akkor ihatsz egy kis bort
— lapozz a 491-re —, vagy visszavonulhatsz ma éjszakara
— lapozz a 365-re.

360.
A banditak teljesen ledobbennek attél, hogy szembe
mersz szallni velik, ezért az egyiket sikertil megsebesi-
tened, miel6tt védekezhetne.
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UGYESSEG ELETERO
Sebestilt Bandita 8 4
Bandita 7 7

Egyszerre kiizdj meg velik! Ha mindkettével végeztél,
lapozz a 402-re.

361.
A koényvtar a palota nyugati szarnyaban talalhato, tele
mennyezetig érd polcokkal, amik roskadoznak az utott-
kopott kdonyvektol és a megfakult tekercsekt6l. Madame
Gascon, a konyvtaros meglepettnek tiinik, amikor meg-
lat téged.

— Nem slirlin jar erre, Felség — mondja szipogva, mi-
kozben drotkeretes szemiivege megbillen horgas orran.
—Van valami konkrét dolog, amit keres?

Azt valaszolod, hogy csak nézel6dni jottél. Ezutan ke-
resel egy csendes sarkot, és talalomra belelapozol né-
hany konyvbe. Soha nem voltal valami lelkes olvaso,
és ezek a konyvek sem nagyon ragadjak meg a figyel-
medet, de ha mar itt vagy, megprobalsz talalni valami
hasznosat. Végil talalsz is egy sulyos, keménykotésu
kotetet A Zamarrai Kiralyi Csalad Torténelme cimmel.
Borzalmasan unalmas olvasmany, tele a legaprobb rész-
letekkel a kiralyi csalad minden tagjarol, még a négy
izben szamuizott 6todik unokatestvérrdl is. Ugyanakkor
van néhany leiras a Citadella épitésérdl, beleértve az
egyes uralkodok altal végrehajtott valtoztatasokrol is.
Mire végzel az olvasassal, a szemed majd kiugrik a he-
lyérdl és teljesen kimertltnek érzed magad (vesztesz 1
DUH pontot), de néhany informacié talan majd hasz-
nos lehet szamodra, amire most szert tettél. Ha még
nem rendelkezel vele, akkor jegyezd fel a Kalandlapod-
ra, hogy elsajatitottad a Kiralyi Csalad Torténelmének
ismeretét. Most pedig tavozol a kényvtarbdl. Lapozz a
279-re.
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362.

Amikor masnap reggel felébredsz, nehezen tudsz kika-
szalodni a talsagosan kényelmes agybol. Miutan feldl-
toztél, csatlakozol Bahadurhoz és a tobbiekhez a kdzos
helyiségben, ahol a fogados ismét facansiltet szolgal fel.
Mohoén befalod az ételt, amit Laski felvont szemd6ldok-
kel néz végig, de nem szol semmit. Kapsz 6 ELETERO
pontot a pihenésért és az izletes reggeliért. Miutan vé-
geztetek, Laski rendezi a szamlat, mikézben beszallsz a
hintéba. A menet ezutan elindul délnek a Citadella felé,
ami innen mar igazan nincs messze. Lapozz a 390-re.

363.

— Mi a terv, Fénok? — érdeklodik Mawrogh dertlisen.
Megfontolva vakargatod az alladat. Ha azt akarod, hogy
Mawrogh tamadja meg a kiséretet, jelold egy E bettvel
a Kalandlapodon. Ha inkabb azt szeretnéd, hogy hatul
maradva intézze el azokat, akik megprobalnak meglépni
a csatabdl, jelold egy F bettivel. Ha dontottél, lapozz a
212-re.

364.
Raveted magad az elképedt Torpére, akinek éppen csak
annyi ideje marad, hogy el6kapja a fejszéjét.

Torpe UGYESSEG 8 ELETERO 6

Ha végzel vele, lapozz a 313-ra.
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365.
Miutan visszatértél a szobadba, faradtan maszol be a
baldachinos agyba. Bar ez a fekhely tulsagosan puha az
izlésednek, mégis azonnal alomba meriilsz, mert annyi-
ra kimeritett az egész napos szinjaték, hogy a hercegnét
kell jatszanod.

A nap sugarai mar betlznek a szobad ivelt ablakain,
amikor felébredsz (visszanyersz 4 ELETERO pontot a pi-
henésért). Hatalmasat nytjtozol, majd nekilatsz fel6ltoz-
ni. Alighogy ezzel végzel, nyilik az ajtdé és megjelenik a
szobalany, hogy Uj ruhat adjon rad. Erthetetlen szdmod-
ra, hogy az emberek miért ragaszkodnak annyira ehhez
a folytonos atoltdzéshez. A szobalany ismét felvonja a
szemOldokét, amikor a felszerelésedet is magadhoz ve-
szed, de nem sz0l semmit.

Egyenesen Elidor kiraly fogadotermébe veszed az
iranyt, és a kiralyt ott talalod a tronon, amint éppen a
tanacsadodival beszél meg valamit fojtott hangon. Mind-
annyian udvariasan meghajolnak, amikor belépsz.

— Dragam! — idv6zol a kiraly. — Oriilok, hogy itt vagy!
AWazarri Rend egyik apatja érkezett hozzank a monos-
torukbdl, keletrdl. Kérlek, maradj, amig idehivatom. —
Ha a fogadoteremben akarsz maradni, lapozz a 335-re.
Ha inkabb nem szeretnél talalkozni a szerzetessel, la-
pozz a 15-re.

366.
— Bizom benne, hogy ezt megoldjatok egymas kozott —
mondja nevetve Morgrek.
Grauch vigyorogva lengeti meg a landzsajat. — Alig var-
tam mar ezt a lehetdséget!

Grauch UGYESSEG 8 ELETERO 7

Ha te nyered a csatat, lapozz a 354-re.
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367.
Mindkét kérd holtan hever az ut kdvezetén, Kormed
azonban egyaltalan nem tlinik csaldédottnak.

— Ugy vélem, most mar a jegyesed vagyok, Urném.
Kovetlek, barmerre is mész.

Nagyon hatarozottnak tlinik, hogy veled tartson az
uton, bar joképl arcardl tovabbra is unott beletorodés
tukrozodik. Nem szamit, mit mondasz neki, és hiaba il-
leted 6t mindenféle ocsmany ork gunynévvel, akkor is
ragaszkodik hozzad. Egy darabig azt is fontolora veszed,
hogy megtamadod, de elég erdsnek tlinik ahhoz, hogy
komoly ellenfélre akadj benne. Es talan még hasznat is
veheted valamilyen moédon. Igy hat elindulsz dél felé,
Kormed pedig nem sokkal lemaradva kovet téged. La-
pozz a 496-ra.

368.

Az tés telibe talalja a fejedet, és eszméletleniil rogysz
Ossze...

Hasogato fejfajassal és elég rossz hangulatban térsz
magadhoz (vesztesz 2 ELETERO pontot és kapsz 1 DUH
pontot). Erzed, hogy a talaj imbolyog alattad, a nap me-
lengeti a bérodet, a sz€l a tenger sOs illatat sodorja feléd,
de kozben valami rafesziil a csukloidra. Amikor kinyitod
a szemedet, egy csénakban talalod magad, az evez8knél
egy Fekete Elffel. A kezeid a csénak deszkajahoz vannak
kotozve, amelyben fekszel, a Citadella pedig mar csak
egy tavoli folt a lathataron.
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— O, hat felébredtél! — vicsorog rad a Fekete EIf. — Csak
uldogélj ott csendesen, Kazan még messze van!

Ovatosan megmozdulsz, és az EIf ekkor észreveszi a
gyurlt az ujjadon.

— Nahat, szép kis el6leg a szolgalataimért cserébe! —
mondja vigyorogva, és ezzel lekapja a gylrlt az ujjadrol.
Azonnal visszanyered az eredeti alakodat, a kotelek pe-
dig elpattannak, ahogy megduzzadnak a csukloid. Bes-
tialis tivoltéssel ugrasz talpra. A Fekete Elf is felordit,
mikodzben elhajitja a gylrit, hogy felkapja a husangjat.

Fekete EIf UGYESSEG 6 ELETERO 6

A csata idejére vonj le 2 pontot a Tamadoer8dbaol, mert
egy ringat6zé csonakban vagy, fegyver nélkiil. Ha végzel
ellenfeleddel, lapozz a 93-ra.

369.

Ahogy kozelebb érsz a boszorkanyhoz, az a hajas kezével
hirtelen megragadja a bokadat, és a labszaradba harap
(vesztesz 1 ELETERO pontot). Kétségbeesetten probalod
lerazni magadrol, de a fogai borotvaélesek, a szorita-
sa pedig olyan, akar a satu. 7edd probdra UGYESSEGED!
Ha sikeres a proba, lapozz a 173-ra; ha elvéted, lapozz
a 261-re.

370.

Megnyertétek a csatat, koriilottetek minden vértdl vo-
roslik. A kiséret egyetlen tagjanak sem sikeriilt elmene-
kiilnie, még a lovakat is lemészaroltatok (hacsak a szo-
veg korabban mashogy nem rendelkezett, akkor vannak
orkok, akik tulélték a csatat). A hercegndvel a valladon
odasétalsz a varakozo tarsaidhoz. Ha feljegyezted a Ka-
landlapodra, hogy Ralesh elesett a csataban, lapozz a
216-ra. Ha még ¢letben van, lapozz a 185-re.
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371.

A hinto6 elindul, Bahadur és Laski pedig utkdzben elme-
séli, hogy mi minden tortént a Citadellaban azéta, hogy
Gorakba utaztal (illetve a valddi hercegnd, természete-
sen). Igyekszel jo hallgatésag lenni, és csak ritkan szo-
lalsz meg, mert nem szeretnél lebukni azzal, hogy valami
rosszat mondasz. Arra hamar rajossz, hogy Bahadur egy
komoly férfi, aki méltosagteljes alazattal viseli azt a ter-
het, hogy jelenleg 6 Zamarra legnagyobb hdse. Laski,
vele ellentétben, folyamatosan tréfalkozik, és csak akkor
fékezi magat, amikor Bahadur figyelmeztetS pillantast
vet ra. Ugy tiinik, hogy Zamarra hése igyekszik tekin-
tettel lenni a gyaszodra, amiért olyan sok baratodat és
kovetddet vesztetted el az ork rajtatitésben.

Orakon keresztiil telik igy az id6, mikézben alaposan
ki¢lvezed a pihenést. A hintéban béven akad mindenfé-
le finomsag, f6leg édesség és bor, és bar igyekszel nem
diszn6 modjara zabalni Bahadur és Laski el6tt, azért
feltétleniil kihasznalod a lehetdséget egy kis gasztrono-
miai kényeztetésre (kapsz 3 ELETERG pontot). Eppen
egy finom vOrdsbort kortyolgatsz, amikor varatlanul egy
nyilvessz6 vagodik a hintd oldalaba. Azonnal felharsan a
riadd, amit az egyik testOr halalsikolya kovet. A kiséretet
megtamadtak!

Bahadur arra kér, hogy maradj a hintoban, mikézben
kivont karddal kiugrik a kocsibol. Laski fegyverrel a ke-
zében azonnal koveti Ot, te pedig dvatosan kilesel a hintd
nyitott ajtajan. Legalabb két tucatnyi csupasz felsOtest(,
szOrmesapkas, bajuszos bandita ront ratok, ranézésre
Kazanbdl érkezett portyazok lehetnek. Bahadur batran
kozéjik ront, az elsét kiiiti a nyeregbdl, majd pengeél-
re hanyja a kovetkez6t. Ekkor megpillantod a bandave-
zért, aki egy kozeli domb tetejérdl parancsokat harsog.
Ha van nalad egy bumerang, lapozz a 147-re. Ha nincs,
de a hintét elhagyva megprobalsz segiteni Bahadurnak,
lapozz a 308-ra. Ha inkabb a hintd biztonsagos fedezé-
kében maradsz, és hagyod, hogy az emberek felaldozzak
magukat a védelmedben, lapozz a 477-re.
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372.

Nagy nehezen legy6zod a csalddottsagodat, mély leve-
g0t veszel, majd megpréobalod Gjra. Aztan néhany ujabb
sikertelen kisérlet utan végre enyhe bizsergést kezdesz
érezni az ujjaidban. Nem vagy biztos benne, hogy tény-
leg raéreztél a blibaj izére, de azt hatarozottan érzed,
hogy valamilyen magia aramlik az ujjaid kozott. Jegyezd
fel a Kalandlapodra, hogy elsajatitottad egy varazsige
alapjait. Ki tudja, talan egyszer valaki a segitségedre lesz
abban, hogy tokéletesitsd ezt a tudast? Most minden-
esetre ugy dontesz, hogy visszatérsz a szobadba aludni.
Lapozz a 471-re.

373.
Megragadod Bahadurt hatulrdl, és atlendited a mell-
véden, de még van annyi lélekjelenléte, hogy az egyik
kezével kinyuljon és megragadjon egy kiallé parkanyt.
Dadbbenten néz fel rad.

— Miért? — kérdezi szomoru és hitetlenkedd tekintettel
az arcan.

— Ne t6rddj vele! — veted oda neki. — Csak halj meg! —
Ezzel az ujjaira taposol. Bahadur fajdalmasan feluvolt,
de sikeril kitartania, sot, a masik kezével is elkezd fel-
jebb kapaszkodni. Erre megprobalod megragadni a val-
lait, hogy letaszitsd a mélybe, de az egyik kezével sikertl
megragadnia téged, mikdzben a masikkal tovabbra is a
parkanyba kapaszkodik. Végsd kétségbeesésében a ru-
hadon probal meg fogast talalni, és meg is ragadja az
elejére tlizott voros rozsat, de a ruhad azonnal elszakad.
Bahadur szeme kikerekedik, amikor hatrazuhan, a vo-
ros rozsat még mindig a markaban szorongatva. Tompa
puffanassal ér foldet a sziklakon, a rozsa pedig a kezébdl
a folyoba csuszik, a folyd pedig tovabbsodorja a tenger-
be. Te kdzben gyorsan visszatérsz a szobadba.



374

Alighogy végzel az atoltozéssel, maris felharsan egy ré-
miilt kialtas, hogy Bahadurt holtan talaltak a Citadella
falain kiviil. A nemesek ¢és a szolgaldk is haléruhaban
és sapadtan tantorognak el6 a szobaikbol a hir hallatan,
hogy a nagyszert hds halott.

— Fogadni merek, hogy lelokték! — morogja Laski. —
A nagyanyam ¢életére is megeskiidnék, hogy annak a
talpnyald Rudolfénak az egyik cimboraja volt!

Elidor kiraly bejelenti, hogy szobrot fognak emelni
Bahadur emlékére.

— Milyen csekélység ez annak az embernek a tisztele-
tére, aki mindannyiunkat megmentett a biztos halaltél —
mondja szomoruan. Vigasztaldan megveregeted a kezét,
majd satani vigyorral az arcodon visszatérsz a szobadba.
Huzd le a vords rozsat a Kalandlapodrol, és jegyezd fel,
hogy Bahadur meghalt, Lapozz a 471-re.

374.

Két utvonal kozial valaszthatsz, ha el szeretnél jutni a
Citadellaba. Az egyik az, hogy délnek indulsz az Ala-
csony Ilkhanok arnyékaban, majd keletnek fordulsz,
amikor eléred a tengerpartot, onnan pedig egyenesen
mész tovabb a nagy hidhoz, ami a Citadellaba vezet.
A masik utvonal szerint délkeletnek indulsz, és atkelsz
a rettegett Megala Dendra erddn, amig el nem éred a
Kiralyok Utjat, ami aztan egyenesen délnek visz a nagy
hidhoz. Egyik sem nevezhetd kiilondsebben biztonsa-
gosnak, a hegyek labanal és a tengerpartnal banditak
portyaznak, a Megala Dendra pedig a benne lakozo
furcsa és ismeretlen boszorkanysagrol hirhedt. Melyik
utvonalat valasztod?

Deél felé mész a hegyek labanal,

majd keletre a tengerparton? Lapozz a 222-re.
Délkelet felé veszed az iranyt

a Megala Dendran keresztil,

majd tovabb a Kiralyok Utjan? Lapozz a 244-re.



375

375.

Mawrogh meglenditi a kardjat, hogy lestjtson vele Zerraz
fejére, de az maga elé kapja a pengékkel teletlizdelt kar-
jait, és kdonnyedén haritja a csapast. Ezutan ugyanezzel a
lendiilettel, egy dithés morgas kiséretében kituti ellenfele
kezébdl a kardjat. Mawrogh megfordul, hogy felvegye a
fegyverét, de Zerraz a masodperc tortrésze alatt mogotte
terem, ¢€s elvagja ellenfele torkat. Mawrogh térdre rogy,
és a sajat vérében fuldokolva felhordiil, majd 6rokre elné-
mulva a padléra zuhan. Zerraz rad vigyorog, majd kéje-
sen lenyalja a vért a pengéirdl, mintha arra biztatna, hogy
bosszuld meg a baratod halalat. Mar éppen a kardod felé
nyulsz, mikor hirtelen egy szakallas, fekete kontost viseld
férfi ront be az egyik kozeli alagatbol, majd felhaborodva
meéri végig Mawrogh élettelen testét.

—Ki a felelGs ezért? — bomboli dithdsen.

Perrault nem vesztegeti az idSt, hanem azonnal elmesé-
li a torténteket a mesterének, hozzatéve, hogy Mawrogh
kezdte az egészet. Morgrek gunyosan lebiggyeszti az
ajkat. — Ertem. De most mar elég a vérontasbol! Nem
azért hivattalak ide benneteket, hogy egymassal mara-
kodjatok!

Jegyezd fel a Kalandlapodra, hogy Mawrogh meghalt,
majd lapozz a 65-re.







376-377

376.

Felmaszol a csigalépcs6n a palota legmagasabban fekvo
haléterme felé, de eldtte még keresztiil kell vagnod az
el6szoban is, aminek a falait fekete sarkanyos zaszlok és
Elidor kiraly 6seinek portréi diszitik. A kiraly szobajaba
vezetd boltives ajto eldtt két elit testOr strazsal, csillogod
ezistpancélba 6ltdzve. Jottodre azonnal keresztbe teszik
az alabardjaikat elStted.

— Beszélni szeretnék az apammal! — kdzlod veliik.

— A kiraly mar nyugovéra tért, Urném. Nagyon fontos
a dolog?

— Igen, életbevago!

Az Orok bolintanak, és elveszik az alabardjaikat az ut-
bol, te pedig a kilincs felé nyulsz. Ha van nalad egy feke-
te ko, lapozz a 291-re; ha nincs, lapozz a 145-re.

377.

Ragyogo és kellemesen meleg 6szi reggel van, a napfény
megcsillan a téled jobbra esd hegyek ormain. Az utat
nem nagyon hasznaljak, csak egy szekérrel talalkozol ut-
kézben, ami a friss terményt szalllitja valahova; a kocsis
kalapot emel feléd, amikor elhalad melletted. Dél ko-
ril meglatsz egy aranyszini sast, amint leszall egy ko-
zeli szikla tetejére, majd aprd gyongyszemeivel bamulni
kezd. Ahogy tovabbsétalsz, a madar szemei is kdvetnek
téged, ami felettébb nyugtalanitdé! Ha megdobod egy ko-
vel a sast, hogy elhessegesd, lapozz a 443-ra. Ha nem
torddsz vele, csak folytatod az utadat, lapozz az 53-ra.



378-379

378.
ElSrenyujtod az egyik kezedet, mikdzben olyan hango-
kat hallatsz, amik reményeid szerint batoritélag hatnak
egy Egyszarvura. Tedd probara sZERENCSED! Ha szeren-
csés vagy, lapozz a 213-ra. Ha balszerencsés vagy, lapozz
a 302-re.

379.
Laski utasitasait kovetve kihuzod az egyik borosiiveget
az allvanyon, mire a fal egy része félrecsuszik. A titkos
ajtd mogott megpillantod Laskit és egy masik katonat,
amint éppen sort iszogatnak. Amikor meglat téged, a
katona a hata mogé rejti az italat, mire Laski kuncogni
kezd.

— Minden rendben, Tirax. Deijara hercegné tudja, ho-
gyan kell mulatni.

Ezzel bezarja mogotted az ajtodt, majd neked is tolt a
sorbdl, ami nem éppen guursh, de azért egész finom
(kapsz 1 ELETERO pontot). Hamarosan vigan csevegsz
Laskival és Tiraxszal, aki a Citadella egyik vezetd kikép-
z6 Ormestere. Laskibol 6mlenek a kissé nyers poénok,
Tirax pedig minduntalan elcsodalkozik, amikor jokat
kacagsz rajtuk. Laskibol egész jo ork lehetne véleményed
szerint. Lehetséges, hogy Morgreknek van még egy va-
razsgyurije?

Ha nalad van a banditavezér kardja, lapozz a 499-re;
ha nincs, lapozz a 197-re.




380-381

380.

A hercegné annyira meg van rémilve, hogy a félelem
szinte szarnyakat ad neki. Barmennyire is probalod, nem
tudod utolérni, ahogy végigszaguld a kihalt folyosokon.
Végiil beront a tronterembe, alig par masodperccel el6t-
ted. Az ott tartdozkodo nemeseknek, Groknek és szolgak-
nak a lélegzete is elall, ahogy megpillantjak a két teljesen
egyforma hercegndt, majd felvaltva hol az egyikre, hol a
masikra néznek, ahogy egymast tulkiabalva probaljatok
meggydzni az egybegytlteket, hogy melyik6tok is az iga-
zi hercegnd.

— Elég ebbél! — csattan fel Lord Thaniscus. — Ordk,
vigyék a tomldcbe a két “hercegnét”! Azonnal tGizenek
Astragalnak, hogy a segitségével megoldjuk ezt az Gigyet.
Ehhez a sotét magiahoz az 6 bdlcsességére van sziik-
ség. — Ezzel felétek fordul. — Barmelyikotok is az igazi
hercegnd, elore is elnézést kérek ezért a durva banas-
modért. Es barmelyikétok is a szélhamos, ez semmiség
ahhoz a buntetéshez képest, amit ezutan fog kapni.

Két termetes Or megragad, hogy elhurcoljon, mikoz-
ben két masik a hercegndt vezeti ki a tronterembdl. Ka-
landod itt véget ért!

381.

Két semmirekell alak elébujik az arnyékbdl, majd ko-
vetni kezd anélkil, hogy tul kézel menne hozzad. Meg-
gyorsitod a lépteidet, és megkdzelitesz egy parazstartd
rézistodt, ami az egyik romos koépiilet elott all. Ekkor
egy Ujabb alak 1ép eléd késsel a kezében, mire a masik
kettd is kuncogva kozelebb jon hozzad. Ha van nalad
egy varazsfog, akkor bedobhatod a parazsld ustbe — la-
pozz a 399-re. Ha nincs vagy nem akarod hasznalni,
akkor megklizdhetsz a harom csavargéval — lapozz a
285-re —, vagy Elmenekiilhetsz — lapozz a 332-re.



382-384

382.
A Feketeszivliek végig rajtad tartjak a szemiiket, mikoz-
ben elsétalsz a tabortliz mellett. 7édd probara SZEREN-
cskp! Ha szerencsés vagy, lapozz a 235-re. Ha nincs sze-
rencséd, lapozz a 156-ra.

383.

Ugy érzed, hogy nem art sietni, mielStt még hiivosebb
lesz. Az dsvény végiil lefelé kezd kanyarogni, és néhany
ora mulva eléred a folydpartot. Mivel elég messze vagy
a Citadellatol, igy itt a viznek nincs olyan betegesen
z0ld arnyalata, amit Jaxartes gonosz varazslata okozott.
Nemsokara talalsz egy keskeny és sekély szakaszt, ahol a
kialld kéveken at tudsz kelni a hdmpolygo folyon. Nagy
levegdt veszel, majd dvatosan, egyik kordl a masikra ug-
ralva atkelsz a nyugati partra. Nem messze innen meg-
pillantod a Kiralyok Utjat, és bizol benne, hogy ha azt
koveted, akkor hamarosan megérkezel a Citadellahoz.
Lapozz a 128-ra.

384.
Letorlod a ragacsos nyalat a képedrdl, majd fenyegetéen
az orkndre nézel.

— En vagyok a csapat vezetdje, Grauch! Ha tovéabbra is
kételkedsz ebben, akkor a fejedet veszem, hogy minden-
ki okuljon beldle.

Grauch mogorvan néz rad, de nem szol tobbet. A tobbi
ork csalédottan morgolddik magaban, amiért elmaradt a
vérontas, Ralesh és Zerraz pedig egymasra vigyorognak.
T6bb sz6 nem esik, igy kivezeted a csapatot a hegyoldal-
bol a szabad ég ala. Lapozz a 110-re.



385-387

385.
Ahogy a fiist bearamlik a barlangba, fegyverrel a keze-
tekben leguggoltok a szaja elé. Tedd probara SZEREN-
cskp! Ha szerencséd van, lapozz a 70-re. Ha nincs sze-
rencséd, lapozz a 177-re.

386.
A kiraly felemeli a kezét, hogy elejét vegye minden to-
vabbi ellenkezésnek, majd megparancsolja, hogy iilj le a
mellette 1évo kisebb tronra. Mivel nem akarod leleplezni
magadat azzal, hogy tovabb vitatkozol, ezért inkabb en-
gedelmesen elfoglalod a helyedet. Lapozz a 335-re.

387.
A kés a labadba all, amitdl fajdalmasan felkialtasz (vesz-
tesz 1 UGYESSEG és 2 ELETERO pontot). Kirantod a fegy-
vert a vadlidbol, még éppen idében, miel6étt az EIf ta-
madasba lendiil, hogy befejezze a munkajat.

Utonallé EIf GYESSEG 9 ELETERO 6
Ha korabban mar harcoltal az Elffel és megsebesitetted,

akkor modositsd az ELETERO pontjai szamat ennek meg-
felelGen. Ha legy6z6d, lapozz a 108-ra.



388-389

388.

Az ajto nincs kulcsra zarva, €s kinyitva egy imaszobaba
Iépsz be. A helyiség falait koros-koriil mélyen meditalod
szerzetesek faragvanyai diszitik, és erds tomjénillat tolti
meg a leveglt, ami egy réz flistolébdl szall fel. Az ajtoval
szemben egy nyitott ablakot latsz, az egyik falon pedig
egy fabodl készilt medal 16g. Ha akarod, akkor a nya-
kadba akasztva magaddal viheted. Ha most az ajton at
tavozol, és elindulsz a folyosé masik végén 1évd fiilkéhez,
lapozz a 303-ra. Ha inkabb kimaszol az ablakon, ¢és el-
hagyod a monostort, lapozz a 29-re.

389.

Feltéped a hinto ajtajat, és két rettegve meglapulo ala-
kot pillantasz meg a belsejében: egy kovérkés, kozépkoru
ndt, aki alighanem egy szolgalo lehet, illetve egy diszes
ruhaba 6lt6zo6tt fiatal lanyt, aki minden kétséget kizaro-
an a hercegnd lesz. Kényortelen tekintetedet meglatva a
hercegnd felall, és elérant egy tort.

— Most meglathatod, hogy Elidor kiraly lanya nem adja
olcson az életét!

Deijara Hercegnd UGYESSEG 7 ELETERO 5
Ha megnyersz egy Harci Kort, lapozz a 143-ra. Ha elha-

talmasodik rajtad a DUH, mielStt ez megtérténne, lapozz
a 239-re.




390-391

390.

D¢l korill a menet megérkezik a Citadella hatalmas
bazaltkapuihoz. Bahadur kisegit a hintébdl, majd ka-
ronfogva odavezet a kapukhoz, mikézben a katonak
kotelességtuddan kovetnek titeket. Pancélos lovagok
tisztelegnek a jottddre, egy libérias szolga pedig elnyar-
gal, hogy bejelentse az érkezéseteket. Alig két perccel ké-
s6bb maga a kiraly rohan eléd, hogy a karjaiba kapjon,
és forré 6romkonnyekkel aztassa el az arcod. Lapozz a
181-re.

391.

Talalsz egy nyugodt helyet egy flizfa lecsting6 lombjanak
arnyékaban, és a fejedet a tOrzsének vetve leheveredsz
aludni. Vacog a fogad a hidegtdl, de mivel tudod, hogy
mindenféle banditak és veszélyes teremtmények jarjak a
kornyéket, ezért nem gyujtasz tiizet. Masnap reggel el-
gémberedve, atfagyva és rosszkedvilien ébredsz. Zsorto-
16dve folytatod az utadat az ébredez6 nap hajnali fényé-
ben. Lapozz a 305-re.
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392-393

392.
A bizsergetd érzés lassan elmulik, és finoman becsukod
magad utan az ajtot. A kiralyi haldszoba pazar latvanyt
nyujt, tele diszes faliszonyegekkel. Maga a kiraly a se-
lyem agynemtvel boritott baldachinos agyaban alszik
csendesen horkolva, a jelenlétedr6l még nem vett tudo-
mast. Ovatosan odamész hozza, megfogsz egy parnat, és
az arcara szoritod. Még csak nem is kiizd az életéért,
olyan nyugodtan leheli ki a lelkét. Ahogy leemeled a par-
nat ¢s lepillantasz Elidor kiraly holttestére, egy pillanatra
rossz érzés fog el, de aztan gyorsan eszedbe jut annak
a rengeteg orknak az emléke, akik miatta haltak meg.
Ezutan visszateszed a parnat a helyére, és egy velStrazo
sikolyt hallatsz. A két testér azonnal beront, hogy meg-
nézzék, mi a baj, majd elszérnyedve latjak meg ural-
kododjuk élettelen testét. Zokogva zuhansz az egyikiik
karjaiba, aki rogton kikisér a szobabol, mialatt a masik
testOr kegyeletteljesen letakarja Zamarra néhai uralko-
ddjanak, I. Elidor kirdlynak a holttestét. Lapozz a 139-re.

393.
Durvan ell6kéd magadtél a rémilt szolgat, majd elGka-
pod a térodet, hogy végezz vele. Perrault fegyvertelen,
igy csak puszta kézzel tud védekezni ellened.

Perrault UGYESSEG 6 ELETERO 6

Ha mego6l6d, lapozz a 199-re.



394-396

394.

Ralesh koritilbeliil fél perccel korabban éri el az erdd
szélét, mint ahogy te utanaveted magad a silrlbe. Ki-
csavarodott fatdrzsek, saros dsvények és alacsonyan 16g6
agak tarulnak a szemed elé, de nyoma sincs annak, hogy
Ralesh merre mehetett. Hirtelen egy nyilvesszo reptl fe-
1éd valahonnan a fak slrijébdl, és egyenesen a melled-
ben all meg. Hordgve tordd le a nyilvesszd szarat, majd
a kardod utan nyulsz, de a kdvetkezd 16vedék a kardfor-
gato karodba farodik, amitdl elejted a fegyveredet. Mar
csak egy kétségbeesett orditasra marad id6d, miel6tt a
harmadik nyilvessz6 a torkodba allna. A sajat véredben
fuldokolva halsz meg.

395.

Ugy tlinik, hogy valakik mar megel&ztek, mert az dsszes
holttestet megszabaditottak az értékeiktél. Ralesh {jat
viszont megtalalod a holtteste alatt, és bar torétt ugyan,
de ha magaddal viszed, akkor talalhatsz valakit, aki meg-
javitja. Egyszer csak zajt hallasz, mintha valami kézeled-
ne feléd az uton, ezért felhagysz a tovabbi keresgéléssel.
Lapozz a 270-re.

396.

A tlizbe veted a varazsfogat, mire egy vakitd zold villanas
kiséretében négy csontvaz 1ép el6 a kandallébol. Astragal
riadtan ugrik fel, ahogy a csontvazak megindulnak felé.
Az egyiket darabokra robbantja egy tlizgolyéval, de a ma-
sik harom kérlelhetetleniil kozeledik felé. Ugy dontesz,
hogy gyorsan kihasznalod az alkalmat a menekilésre,
és kirohansz a szobabol. Egy csigalépcsd tetején talalod
magad, amin gyorsan leszaguldasz, az aljanal pedig két
bolthajtasos folyosé vezet tovabb. Az egyik koromsdtét,
de a masik folyoso végén halvany fényt latsz derengeni.
Ha a sotét folyosot valasztod, lapozz a 227-re. Ha inkabb
a masikat, ami a fénybe vezet, lapozz a 259-re.



397-398

397.

Bar Zerraz gyors, a karjaiban kapaldzd hercegnd jelen-
tOsen lelassitja, te pedig folyamatosan csdkkented a koz-
tetek 1évo tavolsagot. Zerraz kétségbeesetten probalja
fokozni a tempojat, de éppen abban a masodpercben,
amikor eléri az erdd elsé fait, a hercegné pofon vagja,
ami eltereli a figyelmét, és hasra vagodik, ahogy meg-
botlik egy kialloé gyokérben. Mikdzben megprobal talpra
kecmeregni, te ott teremsz, és a hataba d6fod a kardodat.
Zerraz megtantorodik, majd életteleniil a foldre zuhan.
Kiszabaditod a kardodat, majd a hercegnd utan veted
magad, akinek nem sikertil elég messzire kasznia. Mivel
nem akarsz ugy jarni, mint Zerraz, ezért fejbe kolintod
a kardod markolataval, majd a valladra vetve elindulsz
vele vissza a csatamezdre.

Jegyezd fel, hogy Zerraz meghalt, majd lapozz a 370-re.

398.

Kényszerited magad, és végighallgatod a Torpét, ahogy
a népedet gyalazza. Még mosolyognod is sikeriil, miutan
elképzeled az asztaltarsad fejét egy karora tlzve. Végiil
Laski menti meg a helyzetet, aki a tanc végeztével elza-
varja a Torpét, majd megprdobal beszédbe elegyedni ve-
led, de nem igazan vagy tarsalkodo hangulatban. Odain-
ted az alazatosan hajlongé fogadost, és megkéred, hogy
mutassa meg a szobadat. Lapozz a 362-re.



399-401

399.

A fog egy vakité fényd zold villanas kiséretében hatal-
masat pukkan, ahogy a tlizh6z ér, majd négy csontvaz
terem elOtted, akik azonnal a csavargokra vetik magu-
kat. A tamadéid sikoltozva menekiilnek az éjszakaba, a
csontvazak pedig azonnal ild6z6be veszik Oket. Elége-
detten, amiért megszabadultal a csavargoktdl, betérsz
egy fogaddba, ahol a Perrault-tél kapott rézérmékkel
fizetsz egy szobaért.

Reggel kipihenten ébredsz, és még egy szalonnabol és
tojasbol allo bdséges reggelit is kapsz (nyersz 4 ELET-
ERO pontot). Reggeli utan jollakottan tavozol a falubdl,
és folytatod az utadat a Kiralyok Utjan. Lapozz a 240-re.

400.

Valami hevesen razkédni kezd a hatizsakodban. Az
agancs az, ami a szétolvadt istenn6bdl megmaradt, és ag-
godalmas arccal veszed €el6 a zsakodbdl, mert az érintése
forrd, mikozben folyamatosan remeg. A Jeti abbahagyja
az uvoltést, és megigézve bamulja a remegl agancsot.
Magad elé tartva elindulsz a Jeti felé, ami ismét feltivolt,
de most mar sokkal kevésbé harciasan, mint korabban,
mert a hangjaban mar ott lapul a félelem. Prébaképpen
még kozelebb 1épsz a Jetihez, mire az sarkon fordul, és
eliszkol a hegyoldalban, de az tivoltése egy darabig még
ott visszhangzik a hegycsticsok kozott. Amint a fenevad
eltlinik szem eldl, az agancs is abbahagyja a remegést,
és ismét hideg lesz. Visszateszed a hatizsakodba, majd
folytatod az utadat az 6svényen. Lapozz a 383-ra.

401.
Orjongve veted magad Grauch-ra, aki szenvteleniil maga
elé kapja a landzsajat.

Grauch UGYESSEG 8 ELETERO 7

Ha te nyered a csatat, lapozz a 44-re.



402-403

402.

A banditaknal nem sok mindent talalsz. A rondabbik-
nak 7 Aranytallér van a zsebében, a masiknak pedig egy
rézkulcs a nyakaban, egy zsindrra flizve. Ezeket elteszed
magadnak. Ha akarod, akkor az egyikiik kardjat is ma-
gaddal viheted. Hirtelen eszedbe o6tlik, hogy biztosan
van egy rejtekhelyiik valahol a kdzelben. Ha megproba-
lod felkutatni, lapozz a 295-re. Ha inkabb folytatod az
utadat az 6svényen, lapozz a 172-re.

403.
Morgrek visszatér a barlangba. — Miel6tt elindulsz, fel-
ajanlhatok neked egyet a bajitalaim kozil, ha netan ne-
hézségeid tamadnanak utkézben.
A varazslo ot kis Gveget tart eléd. Valassz az aldbbiak
kozil:

Ugyesség Itala: visszaallitja 0UGYESSEG pontjaid
szamat a Kezden értékére

Er6 Itala: visszaallitja ELETERO pontjaid szamat a
Kezdet értékére

Szerencse Itala: 1-gyel noveli a Kezdeti SZEREN-
CSE pontjaid szamat, és vissza is allitja a Jelenlegi S7E-
RENCSE pontjaid szamat erre az értékre

Nyugalom Itala: 3-mal csokkenti a DUH pontjaid
szamat

Harag Itala: 3-mal noveli a DUH pontjaid szamat

Mindegyik bajital csak egy adagot tartalmaz, ¢és bar-
mikor felhajthatod dket, kivéve csata kozben. Miutan
valasztottal, Morgrek és Perrault sok szerencsét kivan,
majd elindulsz kifelé a kanyargods alaguton, mikdzben
meég mindig probalod megszokni az 14j tested mozgasat.
Lapozz a 473-ra.



404-406

404.

A kovet melegnek érzed, amikor a jobb kezedben tartod,
de amikor atveszed a bal kezedbe, hogy a zsebedbe stily-
lyeszd, még melegebb lesz, szinte felforrésodik.

Gyorsan visszaveszed a jobb kezedbe, és amikor pro-
baképpen hol kozelebb, hol tavolabb tartod a bal ke-
zedtdl, a k6 is hol melegebb, hol hidegebb lesz. Lehet-
séges, hogy a bal kezeden 1év6 gylriire reagal igy? Ha
van nalad egy varazsfog, lapozz a 25-re. Ha nincs, akkor
dontsd el, hogy megtartod vagy itt hagyod a kdvet, min-
denesetre elindulsz tovabb az erd6 mélye felé — lapozz a
215-re.

405.
A dobas pontos, a landzsa egyenesen Ralesh hata ko-
zepébe furodik, aki holtan zuhan a foldre, maga ala te-
metve a hercegndt. Amikor odaérsz, Deijara még min-
dig kétségbeesetten probal kiszabadulni a halott ork alol.
Te hanyagul félrelokdd a holttestet, majd kénnyedén a
valladra kapod a hercegnét. Lapozz a 216-ra.

406.

Hatalmas csobbanassal érkezel a tengerbe, és mélyen
elmeriilsz a jéghideg vizben. A felszinre rigod magad,
hogy levegGhoz juss, de azonnal nyilvesszék zaporoznak
korulotted a vizben, ezért gyorsan uszni kezdesz, hogy
16tavolon kiviilre keriilj. A Citadellaba mar nem térhetsz
vissza, és ha nem érsz gyorsan partot, akkor vagy meg-
fulladsz vagy megfagysz. Végiil azonban sikeriil partra
evickélned. A tavolban 1év6 Citadella ablakaiban fények
gyulnak, ezért ugy dontesz, hogy gyorsan kereket oldasz,
mielétt a keresGcsapatok elindulnanak. Beleveted ma-
gad az ¢jszakaba, remélve, hogy holnap egy 4j kaland
var rad.



407-408

407.
Mikézben Thokk kiadja a parancsot a letaborozasra,
Zerraz Mawrogh-ra vicsorog.

— Mawrogh-nak talan sziiksége van a kis baratja segit-
ségére. Egyediil semmit sem képes megcsinalni.

Mawrogh ivoltve Zerrazra veti magat, és a fliben hem-
peregve egymasnak esnek.

— Azonnal hagyjatok abba! — orditja Thokk, majd meg-
probalja szétvalasztani egymastol a verekeddket, de az
erofeszitéseinek a jutalma csak egy monokli a szeme ala.
Thokk erre tivoltve veti bele magat is a kiizdelembe,
amihez utve, rugva és a fegyverei utan nyulva Grauch és
Ralesh is csatlakozik. Egyikiik a vad csetepaté kozepette
neked tutkozve ledont a labadroél. Tedd probara DUHODET!
Ha elhatalmasodik rajtad, lapozz a 497-re. Ha sikertil
uralkodnod rajta, lapozz a 130-ra.

408.
Morgrek 6rome hatartalan, de a nemesek alig akarjak
elhinni, hogy ez a jottment varazslo lesz az 4j kiralyuk.
N¢hany tanacstag hangot is ad a nemtetszésének, de a
dontést mar meghoztad. Gallana f6papja hamarosan ki
is jeloli az eskiivotok és a koronazasotok idépontjat, me-
lyeknek egy honapon beliil sorra kell kertilnitik. Mialatt
varakoztok, Morgrek élvezettel tetszeleg a leendd kiraly
szerepében, és folyamatosan beszédeket tart a népnek az
agyondiszitett és felcicomazott varorom tetejérdl. Ami-
kor pedig végre eljon a varva vart nap, fiilig ér6 szajjal
varakozik rad Gallana oltaranal. Lord Thaniscus vezet
oda téged, és nem tudod nem észrevenni a rosszindulata
suttogasokat a padsorok koziil. A ruhad a legfinomabb
selyembdl késziilt, amit Gallana apacai szottek sajat ke-
zileg. El is mosolyodsz magadban arra a gondolatra,
hogy vajon mit szélnanak hozza ezek a szentéletd nok,
ha tudnak, hogy egy ork szamara készitettek eskiivéi ru-
hat? Amikor odaérsz az oltarhoz, Morgrek megfogja a
kezedet, majd mindketten elmondjatok a fogadalmato-
kat a fopap ¢és délnyugat-Khul sszes foméltdsaga eldtt.
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Miutan a hazassagi ceremoénia lezajlott, helyet foglal-
tok egy fabol faragott tronuson, majd a f6pap tinnepé-
lyesen a fejetekre helyezi az aranykoronakat, ezzel hiva-
talosan is Zamarra kiralya és kiralynéja vagytok. Ezutan
kovetkezik az eskiiv6i vigadalom, ahol ujdonsilt férjed
kijelenti az egybegytltek elétt, hogy milyen nagyszaba-
su tervei vannak, hogy ismét a zamarrai Sarkanytron le-
gyen a hatalom kozpontja. A kiilhoni méltosagok kozil
néhanyan kényelmetleniil feszengenek ennek hallatan.
A menyegzd végeztével aztan a megprobaltatasaid is vé-
get érnek, miutan mindenki elvonult végre.

Aztan harom nappal késébb, egy szép reggelen kipi-
henten ébredsz az agyadban. Morgrek nincs sehol, igy
miutan kinyajtdézkodtad magad, a szobalanyért kialtasz.
A szolgald azonnal belép a szobadba, majd rad pillantva
rémiilten felsikolt. Fél percen beliil felfegyverzett kato-
nak rontantak be, Morgrekkel a hatuk mogott.

—Ki vagy te? Hogy merészelsz a kiralyi agyban fekiidni?
— csattan fel.

Tiltakozni akarsz, de véletlentil belenézel a szoba tulol-
dalan 1évd egész alakos tiikorbe, ahonnan egy ork bamul
vissza rad! Rémiilten pillantasz a kezedre, és azt latod,
hogy a gyurid eltint!

— Ezt a sértést nem tlrhetjik! — folytatja Morgrek.
— Oljétek meg azonnal!

A katonak 6rommel teljesitik a parancsot. Semmi esé-
lyed felvenni a harcot ekkora ttlerdvel szemben, és ami-
kor mar a halalodon vagy, Morgrek megall folotted.

— Sajnalom, de senkivel sem osztozok — suttogja. Az
elégedett vigyorat latod utoljara az életben.

409.
Egy kézitiikrot talalsz néhany szakadt ruha alatt. Ugy
dontesz, hogy ezt elteszed magadnak, mert egy ilyen
targy nem Kkelt feltlinést egy nemes hoélgynél. A tovabbi
kutakodast patkocsattogas és egy kocsi kerekeinek zor-
gése szakitja félbe. Kiugrasz a hintobol, hogy megnézd,
kik kozelednek. Lapozz a 270-re.
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410.

A Gném kihirdeti, hogy te vagy a jaték gyOztese, az
Erzékharcos pedig sz6 nélkil atnyujtja neked a vas-
sisakjat. Ahogy a fejedre helyezed, azonnal érzed, hogy
valami kialénds er6 hullamzik végig rajtad. Ez egy va-
razssisak, ami védelmet nyajt minden, a fejedet ért tités
ellen. Ha ezt viseled, akkor minden csataban adj 1 pon-
tot a Tamadoer6dhoz. Elégedett arccal intesz bucsut a
csavargoknak, akik szivesen varnak vissza egy masik ja-
tékra, majd elindulsz a dombok kézott kanyargd osvé-
nyen. Lapozz a 168-ra.

411.
A harom lany felsikolt, amikor rogton elsére majdnem
levagod az egyikiik karjat. Sarkon fordulva berohannak
az erdGbe, rémiilt zokogasuk hangja hamarosan elhal a
tavolban. Mivel nincs mas dolgod a tisztason, folytatod
az utadat az Osvényen. Lapozz a 289-re.

412.
Odaugrasz a mit sem sejtd szerzetesekhez, majd az
egyiknek megragadod a tarkojat, és a fejét keményen a
nehéz faasztalba vered. A tarsa talpra ugorva gyorsan vé-
dekezd harci allast vesz fel, a kezeit maga elé tartva.

Szerzetes UGYESSEG 6 ELETERO 7

Ha legy6z6d, lapozz a 475-re.






413-415

413.

Az es6 szakadatlanul zuhog tovabb, amitdl egyre azot-
tabb és sarosabb leszel, és egyre nyomorultabbul érzed
magad (vesztesz 1 ELETERO pontot). Hirtelen villam
csap egy tOled jobbra 1évd oriasi kédarabba, a fény pe-
dig nem tilnik el, hanem vibralni kezd a szikla tetején.
S6t, legnagyobb meglepetésedre emberi alakot vesz
fel, és a zuhogd esOben sercegve elindul feléd. Ez egy
Villamelemental, ami felemelt 6kleivel rad veti magat.
Mivel ez a lény szintiszta elektromossagbol all, ezért
vesztesz 1 ELETERO pontot minden egyes alkalommal,
amikor megnyersz egy Harci Kort, mert a fegyvered a
karodba vezeti az elektromossagot.

Villamelemental UGYESSEG 8 ELETERO 10

Ha legy6z6d, lapozz a 161-re. Ha akarod, az els6 Harci
Kor utan Elmenckiilhetsz — lapozz a 286-ra.

414.

Elfogyasztod a Feketeszivliiek maradék vacsorajat (kapsz
4 ELETERO pontot), majd leheveredsz a tliz mellé. Reg-
gel arra ébredsz, hogy a tliz hamuva égett, a két Fekete-
sziva hullaja folott pedig varjak keringenek. Mivel mar
eléggé blizlenek, ezért gyorsan dsszeszedel6zkodsz, majd
folytatod az utadat kelet felé. Néhany 6ra mulva eléred
a kikovezett Kiralyok Utjat, ami egyenesen a Citadel-
lahoz vezet. D¢l felé kanyarodsz, mikdzben a reggeli
napstités kellemesen melengeti a csontjaidat. Lapozz a
240-re.

415.
Miel6tt barmit is reagalhatnal, a kislany letépi a gylrtt
az ujjadrol. Ha a gylrdd varazsereje korabban meg-
kétszerez6dott, lapozz a 312-re. Maskiilonben, lapozz a
450-re.
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416.

Koveted az Gsszevissza kanyargd Osvényt, mikozben az
agak az arcodba csapnak és az ¢jszakai rovarok folyama-
tosan korulotted dongicsélnek. Az egyetlen fényforras
a halvany holdvilag, ami alig-alig szir6dik at a lombok
kézott. Maga az erdd valamilyen &si dohszagot araszt
magabdl, €s van egy olyan nyomasztd érzésed, hogy nem
szivesen latnak itt. Az Osvény egyszer csak kiszélesedik és
csatlakozik tobb olyan masik 6svényhez, amelyek ezen a
ponton keresztezik egymast. Bar elég nehéz a s6tét erdd-
ben tajékozodni, de a hold allasabol arra kovetkeztetsz,
hogy az 1j Osvények egyike visszavisz nyugati irany-
ba, mig két masik valdszintlleg kelet felé vezet tovabb.
De melyiket valaszd koziiliik? Ha a bal oldalin indulsz
el, lapozz a 210-re. Ha a jobb oldalit valasztod, lapozz
a 32-re.

417.

A két testér holtan teriil el a labaidnal, de a kiraly az
agya mellett allva még mindig torkaszakadtabodl tvolt
segitségért. Hamarosan hallod is a vasalt csizmak csat-
togasat a lépcson felfelé kozeledni. Ha szembeszallsz az
jabb testOrokkel, lapozz a 105-re. Ha inkabb odaugrasz
a legkdzelebbi ablakhoz, és a tengerbe veted magad, la-
pozz a 175-re.
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418.

Grauch-csal a balodon és Mawrogh-val a jobb oldala-
don nekirontotok a testérok védelmi vonalanak. Félel-
metes harci gépezetként apritjatok a rémilt ellenséget, a
sajat testi épségeteket sem kimélve. Az egyik testOr meg-
probalja atvenni az iranyitast, és parancsokat harsogva
igyekszik csatarendbe allitani az embereket. Grauch felé
dof a landzsajaval, de az haritja a sztrast, majd egy el-
lencsapassal elvagja Grauch torkat, vérrel permetezve be
a kornyéket. Az orkné a féldre zuhan, a diadalittas testér
pedig mar téged tamad.

Testor UGYESSEG 8 ELETERO 6

Ha te nyered a csatat, akkor jegyezd fel, hogy Grauch
meghalt, majd lapozz a 445-re.

419.
A Troll atveszi t6led a fizetséget, majd hiivelykujjaval a
hid felé bok.
— Rendbe’ vagyunk, mehecc.
Gyorsan atkelsz a hidon, majd kéveted az utat délnyu-
gat felé, ami egyenesen a Citadellahoz vezet. Lapozz a
128-ra.

420.
A fenevadnak és a vadasznak is vége. Ha akarod, meg-
nyuzhatod a vadallatot és elteheted a bundajat, bar az
érzékeny emberi orrodnak biztosan nem lesz jo illatu.
Ezutan atkutathatod a barlangot — lapozz a 6-ra —, vagy
folytathatod az utadat kelet felé — lapozz a 138-ra.
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421.
Elmeséled a varazslonak a torténetet, amit Morgrek ta-
1alt ki, de kdzben elejtesz néhany utalast a kiralyi csalad
tagjainak multbéli hostetteirdl is. Astragal megfontol-
tan bolint, a szemébdl lassan eltlinik a kétely szikraja is.
Lapozz a 234-re.

422,
A kornyék egyre erdGsebbé valik, és a holdsarlo halvany
fénye alig hatol 4t a lombkoronan. Hirtelen két sebhe-
lyes arct, torzonborz alak ugrik el6 a fak koziil, elzarva
el6led az 6svényt mindkét iranyba. Kivont kardjuk eziis-
tosen csillog a holdfényben.

— Eléggé félreesd helyet talalt a holdfényes sétahoz,
holgyem! — vicsorogja kettejiik koziil a (talan) kevésbé
rondabb.

— Igazan szép gylrlje van — mondja a masik. — Mit
szolna hozza, ha ideadna nekiink, mi pedig halabdl talan
életben hagyjuk?

Ha odaadod nekik a varazsgytrit, lapozz a 436-ra. Ha
inkabb fegyvert rantasz, hogy megkiizdj veliik, lapozz a
360-ra.



423-425

423.
Benyomod a nehéz ajtdszarnyakat, és egy fényesen meg-
vilagitott terembe lépsz be. Egy terembe, ami tele van
borotvalt feji szerzetesekkel, akik a jottodre azonnal a
bejarat felé fordulnak.

— Nahat! Egy ork — mondja az egyik, de nem tlnik kii-
16n6sebben nyugtalannak.

— Egy elvarazsolt ork — teszi hozza egy masik.

Zavartan kapsz a gyliridh6z, mert nem érted, hogy ho-
gyan lathatnak at Morgrek blibajan, de az még mindig
az ujjadon van.

— Kapjatok el a teremtményt! — mondja egy harmadik
szerzetes, aki halvanyabb szinl kdpenyt visel, mint a tob-
biek. — Ra kell jonniink, hogy miért 61ttt emberi alakot.

Azonnal el6kapod a fegyveredet, de az egyik szerze-
tes egy kis fiolat hajit a labad elé. R6gton ezutan vords
felho borit el, ami megtolti az orrlyukaidat is. Szédulni
kezdesz, majd eszméletlentil zuhansz a foldre. Lapozz a
246-ra.

424.
Hirtelen lendilettel elrohansz a meglepett Elf mellett,
aki megpordiil, és egy dobokést hajit feléd. Ha rendel-
kezel a Tanctudas képességével, lapozz a 126-ra; ha nem,
lapozz a 387-re.

425.
Centiméterekkel csupan, de elvéted a sast. Az oridsi ma-
dar ¢lesen felvijjog, majd szarnyra kapva elrepil dél felé.
Vallat vonva indulsz tovabb te is abba az iranyba. Lapozz
az 53-ra.



426-427

426.
Az orkné varakozoan néz rad. Azt akarod, hogy vegyen
részt a kiizdelemben (jelold egy C betlivel a Kalandla-
podon, ha igy teszel), vagy inkabb maradjon hatra, és a
landzsajaval vadassza le azokat, akik l6haton menekiilni
probalnak (ebben az esetben ezt jelold egy D betlivel)?
Ha dontottél, lapozz a 268-ra.

427.

Telnek a napok, és meglepddve tapasztalod, hogy egyre
jobban érzed magad az uralkodo6 szerepében. A tanacs-
addid mar nem beszélnek el a fejed f6l6tt €s nem akarjak
rad erdltetni a sajat elképzeléseiket, ehelyett figyelme-
sen meghallgatjak a javaslataidat és bolcsen bologatnak
a dontéseidre. Gyakran meglatogatod a katonakat gya-
korlatozas kdzben, akik mindig 6rommel fogadjak ezt a
figyelmet részedrol. Te is Srommel kovacsolsz haditerve-
ket a tabornokaiddal, és fel is veted nekik a Kazan felé
valo terjeszkedés lehetdségét.

— Az ott é16 tOrzsek erdsek és kegyetlenek — mondja egy
vOros szakallu tabornok.



428

— De szovetkezhetnénk a helyi ork torzsekkel — vala-
szolod neki. — Sokukat kilizték Sharrabasbol Chingiz
bukasa utan, és most kazanid vérre szomjaznak. Fel-
hasznalhatnank Gket a torzsek ellen, mialatt a seregiink
a f6varos felé nyomul. A Kivalasztottak serege gyenge,
és nem sokaig tudnanak ellenallni a fegyelmezett lovag-
jaink tamadasanak.

— Haboru Kazannal — tin6dik mosolyogva egy masik
tabornok. — Miért is ne?

— Es ez még csak a Zamarrai Birodalom kezdete. El6-
szor Kazan, aztan Gorak, Transoxalia, Ximoran, a Bel-
tenger, egészen talan Arionig.

Annyira magaval ragad az uralkodas szépsége, hogy
meglepddsz, amikor egy szolga bejelenti Morgrek ér-
kezését. Tartva egy ujabb csalastol, a tronteremben fo-
gadod a varazslot, de titokban meggy6zddsz réla, hogy
ezuttal nem visel gyarut.

Morgrek megkdszoni, hogy fogadtad, majd féltérdre
ereszkedve kijelenti, hogy szerelmes beléd, ezért megkéri
a kezedet. Az udvaroncok szaja tatva marad a csodalko-
zastol a varazslo merészsége hallatan, te pedig veszel egy
nagy levegdt. Elérkezett Morgrek tervének utolsé felvo-
nasa. Feleségiil mész hozza, és miutan kirallya koronaz-
tak, ismét orkként hagyhatod el a Citadellat, a kiralyi
kincstar felével megrakva. De még mindig az eredeti ter-
vet szeretnéd kovetni? Ha elfogadod Morgrek ajanlatat,
lapozz a 408-ra; ha visszautasitod, lapozz a 162-re.

428.

A karavan kisérete megtort és szétszorodott, mindenfelé
sebesiilt katonak sikoltoznak, menekiilnek vagy haldo-
kolnak. Most mar kiilondsebb ellenallas nélkil eljutsz
a hintohoz. Amikor eléred a hatuljat, felpattan az ajto,
és egy Osz hajua, bibor palastot viseld férfi hajol ki a ko-
csibdl, majd misztikus szavakat kialtva egy narancsszi-
nd thzgolyot hajit feléd. Tedd probara SzZERENCSED! Ha
szerencséd van, lapozz a 121-re. Ha nincs szerencséd,
lapozz a 273-ra.
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429.
Bahadur tovabbra is bizonytalanul néz hol rad, hol
Deijarara.

— Bahadur, hogyan kételkedhetsz bennem? — visitja a
hercegnd. — El tudom sorolni az Gseim nevét vagy har-
minc nemzedékkel visszamenéleg. O vajon képes erre?

Tétovazni kezdesz. Bahadur pengéjével az orrod el6tt
még Elidor apjanak a neve sem jut eszedbe.

— Latod? — csattan fel Deijara. — Old meg!

Bahadur résnyire szlkiilt szemekkel indul meg feléd.

Bahadur UGYESSEG 10 ELETERO 14

Ha sikeriil legy6znod, lapozz a 297-re.

430.
Megprobalsz néhany latvanyos mozdulatot tenni a kard-
dal, de nem vagy hozzaszokva az ilyen hencegé bemu-
tatokhoz; jobban szereted csak egyszerGien miszlikbe
apritani az ellenfeleidet a pengéddel. Végiil csorompdlve
a macskakovekre ejted a kardot, és Tirax elégedetleniil
csettint a nyelvével, amikor felveszed.

— Elszomoritja a szivem, amikor azt latom, hogy egy
ilyen kitind pengét ilyen kétbalkezes modon hasznalnak.
De 6nnek adtam, és tavol alljon télem, hogy visszakérjek
egy ajandékot egy hercegndétdl. Térjen vissza ide maskor,
és megmutatom, hogyan kell banni ezzel a karddal.

Ezzel hatat fordit neked, hogy folytassa az tjoncok ki-
képzését. Magadban atkozodva hagyod el a gyakorlote-
ret, és eskiidni mernél ra, hogy tavozasod kézben néhany
lovag kuncog a hatad mogott. Lapozz a 194-re.



431-432

431.

Thokk csatakidltdsa messze tulszarnyalja a tiéteket,
ahogy nekiront a panikba esett testéroknek. Oriasi harci
kalapacsaval kettd aldl is kisopri a labat, miel6tt egy har-
madiknak bezuzna a koponyajat. Te és a masik ork a ha-
tat védve kovetitek, de a testOrok tobbsége alig figyel ra-
tok, annyira meg vannak rettenve a hatalmas Thokktol.
Egyikiik azonban, aki ugy véli, hogy te kevésbé vagy fé-
lelmetes ellenfél, neked ront.

Testor UGYESSEG 7 ELETERO 6
Ha legy6z6d, lapozz a 318-ra.

432.

Eszedbe 6tlik a Citadella alatt talalhaté Egyszarva Ter-
mének legendaja. Bar az itt talalhatd kGszobornak nincs
szarva, mégis biztos vagy benne, hogy ez az a hely, ami
évszazadokon at a kiralyi csalad titkos kincsestara volt.
Bar nem ismered a helyiség 6sszes titkat, azt viszont igen,
hogy Zabella kiralyné portréja mogott valamilyen kincs
lapul. Nekiallsz hat végignézni a festmények ala irt neve-
ket, és meg is talalod Zabellaét. Leemelve a képet egy kis
fulkét talalsz mogotte, abban pedig egy Zamarra fekete
sarkanyaval diszitett csillogé pancélinget, ami egy mar-
vanyszobron nyugszik. Elveszed a pancélt, és meglepden
kénnylinek talalod, ugyanakkor mégsem tlinik olyannak,
amit konnyen fog a fegyver. Sietve magadra csatolod, és
szerencsére tokéletesen illik a jelenlegi karcsu alakodra.
Jegyezd fel a Kalandlapodra, hogy Zabella Pancéljat vise-
led, és az elkovetkezd csatdkban 1 ponttal csokkentheted
az altalad elszenvedett sebesiiléseket minden elvesztett
Harci Kor utan (kapsz 1 SZERENCSE pontot). Orémmel
tolt el legjabb szerzeményed, mikdzben eldontdd, hogy
mi legyen a kovetkezd 1épésed. Ha nalad van az Egy-
szarvu Szarva, lapozz a 453-ra. Ha nincs, akkor elindulsz
felfelé a 1épcsOn — lapozz a 258-ra.



433-435

433.

Nagy levegot veszel, majd teljes erébdl nekirontasz az
ajténak, remélve, hogy az immaron sokkal kecsesebb
testeddel is meg tudod oldani ezt a kihivast. Tedd probara
UGYESSEGED! Ha sikeres a proba, akkor az ajto kiszakad
a keretébdl, és belépsz az épiiletbe — lapozz a 346-ra. Ha
sikertelen a prdéba, akkor vesztesz két ELETERO pontot,
mert lehorzsoltad a valladat, majd zedd probara DUHODET!
Ha elhatalmasodik rajtad, lapozz a 488-ra. Ha nem, ak-
kor ugy dontesz, hogy feladod a probalkozast az ajtoval,
és folytatod az utadat a lemészarolt karavan helyszine
felé — lapozz a 172-re.

434.
Ugy tiinik, hogy a szerzetes nem sértédik meg a visz-
szautasitas miatt, mert sz6 nélkiil visszaakasztja a fabol
késziilt medalt a sajat nyakaba.

— Itt toltheted az éjszakat, ha szeretnéd — mondja csen-
desen, mikdzben ujra lehunyja a szemét. — Itt meleg van,
és gondoskodom réla, hogy ne érjen bantodas.

Ugy érzed, hogy nem kell tartanod a szerzetestél, ezért
lefekszel aludni. Masnap reggel kipihenten ébredsz
(visszanyersz 4 ELETERO pontot). A szerzetesnek nyoma
sincs, a tliz pedig mar hamuva égett. Osszeszeded a hol-
midat, majd te is utnak indulsz. LLapozz a 305-re.

43s.

Csalddottsag suhan at Bahadur tekintetén, de gyorsan
leplezi egy udvarias meghajlassal.
— Ahogy 6hajtja, Urném. Akkor magara hagyom.
Ezzel tavozik a kertbdl arrafelé, amerrdl érkeztél. La-
pozz a 340-re.
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436.

Amint lehuzod a gylr(it az ujjadrol, azonnal visszaval-
tozol orkka, mikdzben kétrét gornyedsz a fajdalomtol,
ahogy a tested visszanyeri eredeti alakjat. Miutan elmul-
nak a kinok és felemeled a fejedet, azt latod, hogy a két
bandita lefelé rohan az 6svényen, ahogy csak a labuk
birja; nyilvanvaléan nem szamitottak arra, hogy a nemes
holgy, akit ki akartak rabolni, egy zsémbes orkka valto-
zik! Kapsz 1 SZERENCSE pontot. Visszahtuizod a gyUriit az
ujjadra, majd miutan elmulik az Gjabb fajdalomhullam,
ahogy visszavaltozol hercegnévé, megigazitod a mostan-
ra kissé szakadt ruhadat, majd végiggondolod, hogy mi
legyen a kovetkezd 1épésed. Eszedbe otlik, hogy a két
banditanak minden bizonnyal van egy rejtekhelye va-
lahol a kozelben. Ha megpréobalod felkutatni, lapozz a
295-re. Ha inkabb folytatod az utadat, lapozz a 172-re.

437.
Legurulsz a sziklaparkanyrol, és hangos puffanassal érsz
foldet. Azonnal kitoréd a nyakadat.

438.

Bar minden téled telhet6t megteszel, mégis ujra meg
jra Bahadur labujjaira taposol, akinek a fajdalmas szi-
szegését folyamatosan kardrvendd kuncogas kiséri a
vendégek részérdl. A zenekar végiil elhallgat, Bahadur
pedig beléd karolva és kissé bicegve visszakisér az asz-
talotokhoz.

— Kilonés — mondja Laski, miutan ismét elfoglaltad
a helyedet. — Mindig is jobb tancosnak tartottam ont
ennél, Urném, ha szabad ilyet mondanom.



439

Elpirulsz, amikor meghallod, hogy a szomszédos aszta-
loknal is errdl suttognak; ez a kis kozjaték biztosan nem
segitett abban, hogy eltitkold a valodi kilétedet. Vesztesz
1 SZERENCSE pontot és kapsz 1 DUH pontot. Faradtsagot
szinlelve mentegetdzni kezdesz, majd megkéred a foga-
doést, hogy mutassa meg a szobadat. Valoszintileg ez a
legszebb haloszoba, amit valaha lattal, és amikor bema-
szol a baldachinos agyba, megpréobalod elfelejteni az este
torténteket. Lapozz a 362-re.

439.
Amikor visszatérsz a szallasodra, azonnal agyba bujsz, és
alomba mertlsz.

Kipihenten ébredsz; lassan kezdesz hozzaszokni a ké-
nyelmes agyakhoz (kapsz 4 ELETERO pontot). Miutan
tulestél a szokasos reggeli 6ltdztetési torturan és a szo-
balany rosszalld tekintetén, amiért ismét magadhoz ve-
szed a felszerelésedet is, egy libérias szolga jelenik meg
a szobadban.

— Urném! — recsegi szaraz hangon. — A v8legénye, Lord
Rudolfo megérkezett a Citadellaba a kiséretével, és latni
ohajtja ont!

Megkéred a szolgat, hogy vezessen hozza. A tronte-
rembe érkezve megpillantasz egy joképu, fekete haju pi-
perkdcot, amint éppen Elidor kirallyal és udvaroncaival
tarsalog hangosan nevetve és néha a combjat csapkodva.
Bahadur ekézben az egyik sarokban acsorog és a szemeit
forgatja minden talzasba vitt hahotazas hallatan. Amikor
a szolga bejelenti az érkezésedet, Rudolfo mélyen meg-
hajol el6tted, és meglengeti tollas kalpagjat.

- O, dragam! — mondja nyéjasan. — El sem tudom mon-
dani, mennyire Oriiltem, amikor megtudtam, hogy ép-
ségben visszatértél!

Ezzel féltérdre ereszkedik, hogy kezet csokoljon, mi-
kézben Bahadur a hattérben fintorogni kezd. Ha van
nalad egy vOros rézsa, lapozz a 123-ra; ha nincs, lapozz
a 103-ra.
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440.

Miutan az udvari bolond ciganykerekeket hanyva eltG-
nik a szinrdl, megjelenik melletted az egyik nemes elké-
nyeztetett kolyke, egy kislany.

— Nagyon csinos vagy, Felség — kozli veled.

Kényszeredetten elmosolyodsz, de magadban kdzben
azt kivanod, hogy barcsak langra lobbanna ez az idegesi-
t6 kis emberporonty.

— O, milyen szép gylirti! — giigyogi a kislany. — Felpro-
balhatom?

Valaszt sem varva odatipeg hozzad, hogy lehuzza a gyG-
rat az ujjadrdl. Tedd probara UGYESSEGED! Ha sikeres a
proba, lapozz a 339-re; ha sikertelen, lapozz a 415-re.

441.
Az egész udvar — nemesek, katonak és szolgalok egyarant
— Uidvrivalgasban tor ki a valaszod hallatan. Bahadur szé-
lesen elmosolyodik, majd hatarozottan megcsokol.

— Soha nem fogja megbanni, Urném! — mondja, mi-
kozben a szemei ragyognak a boldogsagtol.

A kovetkezd napokra szinte alig emlékszel. ElGszor is
Osszehazasodtok Gallana templomaban, ezen az esemé-
nyen talan Zamarra Osszes lakosa megjelenik. Masnap
pedig egy még ennél is nagyobb szertartas keretein be-
ldl kirallya és kiralynéva koronaznak benneteket. Aztan
mar csak azt veszed észre, hogy az udvaroncok oda se
figyelnek arra, amit mondasz. Mintha mindenki velejéig
ndgyuldlo lenne, csak a haborus hds, Bahadur dontései
és bolcsességei érdeklik 6ket, mikdzben a feleségétdl el-
varjak, hogy elvihorasszon a tarsalgdban az udvarholgyei-
vel. Ez nem orknak valo6 élet! Igy aztan az egyik éjszaka
az agynemudbdl sodort kotélen kimaszol a haldészobad
ablakan. Amint féldet érsz, azonnal lehtizod a gylrit az
ujjadrdl és a tengerbe hajitod, olyan messzire, amennyire
csak birod. Végre ismét ork lehetsz! Reménykedve veted
bele magad az éjszakaba, hogy legkdzelebb sokkal kelle-
mesebb megbizatast talalj, mint amilyennek ez a mosta-
ni bizonyult a végére.
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442.
Egy verejtékcsepp jelenik meg Ralesh homlokan, és a
megfeszitett {jhtr remegni kezd a kezében. A hercegnd
az egyikotokrdl a masikra pillant, mintha arra probal-
na meg rajonni, hogy kivel is jar jobban. Ha odalokod
Ot Ralesh felé, lapozz a 281-re. Ha ledobod a foldre, és
megtamadod a hitszegd orkot, lapozz a 341-re.

443.
Felkapsz egy szikladarabot a f61drdl, majd teljes er6dbol
a sas felé hajitod. 7edd prébara UGYESSEGED! Ha sikeres a
proba, lapozz a 164-re; ha nem, lapozz a 425-re.

444.
Eszedbe jut a torténet, amit Laski mesélt neked, ezért
konyorgo tekintettel nézel egyenesen Bahadur szemébe.
— Hogyan gondolhatsz barmi rosszat is rolam? Biztosan
tudod, hogy én vagyok az igazi Deijara hercegndé — hi-
szen csak felismered a ludadat, amikor itt all elGtted?

Bahadur zavartan rancolja 6ssze a homlokat, majd hir-
telen kisimul az arca a felismeréstol.

— Sajnalom, hogy kételkedtem 6nben, draga Hercegnd
— motyogja.

— Varj, Bahadur, te meg mirdl beszélsz? — sikoltja
Deijara. — Old mar meg!

Zamarra hdése erre meglenditi a kardjat, majd egyetlen
kénnyed mozdulattal lefejezi — a valodi hercegndt.

— Halj meg, te gonosz teremtménye a magianak! —
mondja, majd mélyen meghajol eldtted.

— Elnézését kérem, amiért ezt végig kellett néznie,
Urném! Mar korabban is taldlkoztam ilyen alakvalto
teremtményekkel. A vérszomjassagabol ra kellett volna
jonndm, hogy 6 nem azonos azzal a kedves és gyengéd
Deijaraval, akit annyira szeretek!

Hashakra, ez egy igazi balfacan! Ennek ellenére valo-
ban halas vagy neki, ezért megengeded, hogy elvezessen
a valodi hercegnd fortelmes maradvanyaitol. Lapozz a
427-re.



445

445.

A testOrok kezdenek panikba esni, a tarsad halala utani
lendiiletiik alabbhagyott. A hinto6 felé szoritod 6ket, ami-
kor kivagddik a kocsi ajtaja, és egy bibor palastot viseld
Oregember hajol ki belble, valamilyen varazsigét kantal-
va. A kovetkezd pillanatban vakité fény villan, amit6l
kaprazni kezd a szemed. Jobbra-balra csapkodsz a kar-
doddal, hogy tavol tartsd magadtol a testéroket, de ugy
tlnik, hogy 6k ugyanugy megvakultak, mint te. Amikor
kezded visszanyerni a latasodat, egy fiatal ndt pillantasz
meg, amint kiugrik a hintébodl, majd felpattan az egyik
16 hatara. A hercegn6 menekiilni probal! Tul messze van
tOled, hogy elkaphasd, raadasul a test6rok is megindul-
nak feléd el6reszegezett landzsaikkal. Az alabbi betiik
koziil melyiket jegyezted fel a Kalandlapodra?

Ha a J bettit lapozz a 112-re.
Ha a J betlit nem, de a D betlit igen  lapozz a 72-re.
Ha a J és a D betiit nem,

de a H bettit igen lapozz a 338-ra.
Ha a fenti harom betlibdl egyiket sem lapozz a 284-re.
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446.
Alighogy felemeled a fegyveredet, Astragal egy zold
energianyalabot zudit rad. A villam leddnt a labadrol, és
egy sercegd elektronikus halé a f61dho6z szegez. A varazs-
16 karomkodva 1ép oda hozzad.

— Mi az 6rdog bujt beléd, Hercegnd? Mire véljem ezt?

Ezutan lehajol, hogy lehtizza a gylrlt az ujjadrol, te
pedig fajdalmas remegéssel ismét visszavaltozol valodi
6nmagadda.

— A, mér értem! — mondja Astragal. — Nos, azt hiszem,
hogy némi magyarazattal tartozol nekem. Kezdjuk azzal,
hogy hol van a valodi hercegnd...?

A varazslonak nem kell sok id6 ahhoz, hogy kiszedje
beldled az igazsagot. Végil diithosen elkerget, igy nyu-
godtan mondhatjuk, hogy a kiildetésed kudarccal vég-
z8dott.

447.
A kalapacs atszall a folyo felett, majd egy tavoli puffa-
nassal ér foldet a tulparton. A Gnom ismét a fennsik
széléhez rohan, és elGveszi a tavcsoveét.
— Nagyon szoros! — kozli. — De a jovevény egy hajszal-
lal nyert!
Lapozz a 410-re.

448.
Visszarohansz az ablakhoz, amin bemasztal. Utkdzben
nem futsz Ossze egy szerzetessel sem, de nem latod okat
annak, hogy tovabb id6zz itt a monostorban. Lapozz a
29-re.
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449.
— Belekezdhetilink végre a vérontasba? — vicsorogja feléd
Zerraz.

Ha azt parancsolod Zerraznak, hogy csak vesse bele
magat a csataba, ha jonak latja, jelold egy G betlivel a
Kalandlapodon. Ha azt szeretnéd, hogy hatul maradva
inkabb a menekiil6ket tamadja, jelold egy H betlivel. Ha
meghoztad a dontést, lapozz a 189-re.

450.

Amint a gylr( lekeril az ujjadrol, fajdalmas kinok koze-
pette visszanyered valodi ork alakodat. Széttort székek,
tanyérok és poharak szilankjai ropkddnek mindenfelé,
ahogy vonaglasz és teli torokbol Gvoltesz a fajdalomtol.
A kislany sikoltozva rohan el, mikdzben a tobbi vendég
tatott szajjal 1l a helyén. Elidor kiraly azonban felpattan,
hogy elhatraljon tdéled.

— Mit... mit jelentsen ez?

— Pontosan ezt szeretném ¢én is tudni — szolal meg ko-
zelebb lépve Astragal. — Bahadur, fogd le ezt az orkot!

A megszolitott odalép hozzad, és az asztalhoz nyomja
a fejedet. Kiizdesz, hogy kiszabadulj a fogasbol, de még
tObb testdr érkezik a segitségére.

— Nos — mondja Astragal. — Most pedig elmondod szé-
pen, hogy hol van az igazi Deijara hercegnd.

—Ha bantddasa esett, igérem, hogy lassu kinhalalt fogsz
halni! — fenyeget meg Elidor, a haragtdl kivorosodve.

Mindent bevallasz, Elidor kiraly pedig azonnal elkiildi
Bahadurt és Astragalt a hercegné megmentésére. A ki-
raly végilil megkimél téged a lassu és fajdalmas halaltol,
ezzel jutalmazva az egytttmikodésedet. Ehelyett bizto-
sitja szdmodra a gyors és viszonylag fajdalommentes ki-
végzést a hohér bardja jovoltabol.
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451.

Hamarosan rajossz, hogy nem sok koézds tématok van
Miraval. O az ideje nagy részét varazslatok gyakorlasa-
val és félig elfeledett tanok tanulmanyozasaval tolti. Te
viszont egy kezeden meg tudod szamolni, hogy hany
konyvet olvastal el eddigi életedben, magiat is csak ork
samanoktdl lattal, de aligha lenne jo oOtlet errdl beszél-
getni. Végiil elnézést kérsz és tavozol. Valahogy ugy ér-
zed, hogy Mira sem banja kiillondsebben, hogy végre
megszabadult téled. Lapozz a 279-re.

452.

Bar nem tudsz rola, de a fabdl késziilt medal megmu-
tatja a valosagot a Wazarri Rend tagjai szamara. Vagyis
az, amit a nyakadban hordasz, felfedné az eredeti ala-
kodat az apat szamara, de szerencsére a kétszeres va-
razser6 elég erds ahhoz, hogy ellenstlyozza a medalban
rejlé magiat. Kapsz 1 SZERENCSE pontot, majd lapozz
a 353-ra.

453.

Hirtelen o6tlettdl vezérelve eloveszed az Egyszarvi szar-
vat a hatizsakodbol, majd a k616 homlokan 1évé mé-
lyedésbe illeszted. Csikorgd hangot hallasz, ahogy a
kdszobor felemeli a masik mellsé 1abat is, és ugy ma-
rad két labon agaskodva. Hirtelen kinyilik egy panel a
hasan, amibdl egy csodalatos kard hullik cséréompdlve
a padléra. Ahogy felemeled, a penge langolni kezd. Ez
a fegyver nem mas, mint a legendas Zamarra Langja,
amit nem latott haland6 szem mar vagy o6tszaz éve! Ha
ezt a pengét hasznalod harc kdzben, akkor adj 1 plusz
pontot a Tamadoer8dhoz, illetve plusz 2 ELETERO pont
sebesiilést okozol ellenfelednek minden megnyert Har-
ci Kor utan. Kapsz 1 SzZERENCSE pontot, majd maga-
biztos léptekkel elindulsz felfelé a 1épcson. Lapozz a
258-ra.
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454.

Lovagoltok még egy darabig, és id6kdzben Rudolfo ba-
ratai is Ujra utolérnek benneteket. Mivel mar jocskan
elmult dél, igy Rudolfo azt javasolja, hogy forduljatok
meg ¢és térjetek vissza a Citadellaba. A tengerpart ho-
mokjan vagtatva teszitek meg a visszautat, mikozben a
tenger hullamai a lovak patait nyaldossak. Miutan meg-
érkeztetek a Citadellahoz, Rudolfo baratai csatlakoznak
a kiséret tobbi tagjahoz, akik a falakon kiviil tdboroznak,
a lord pedig visszakisér a palotaba. Bucsuzoul arcon cso-
kol, és megigéri, hogy hamarosan gjra latjatok egymast.
Azt valaszolod, hogy mar alig varod, de magadban hoz-
zateszed, hogy akkor remélhet6leg meglesz a lehetSsé-
ged arra, hogy végezz vele. Lapozz a 40-re.

455.

Grauch villamgyorsan Ralesh utan veti magat. A mene-
kiilé ork éppen eléri az erddt szegélyez6 fakat, amikor
az orkné minden erejét beleadva elhajitja a landzsajat.
A dobas nemcsak er@s, de pontos is, mert a landzsa ke-
resztliildofi és egy fahoz szegezi Ralesh élettelen testét.
A hercegnd a foldre zuhan, de Grauch gyorsan ott terem
és felkapja.

— Kar, ma’ kezdtem megkedvelni! — mondja réhogve
Grauch, mikozben csatlakozik hozzad. Lapozz a 216-ra.
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456.

Hangos csattanassal érsz foldet egy barlangszert szo-
baban, amit a kéfalak izzd kristalyai vilagitanak meg.
Feltapaszkodsz a szék maradvanyai koziil, majd ijedten
veszed észre, hogy a szoba tele van kdszobrokkal, melyek
a fajdalmas rémiilet p6zaba merevedtek. Nevetést hal-
lasz a magasbol, és amikor felnézel, Morgreket pillantod
meg, amint lefelé bamul a verembe. Gonosz mosollyal
az arcan, a varazsld lehuzza a gytrlt az ujjarol. Kétrét
gornyed a fajdalomtoél, ahogy a teste atalakul: az alakja
karcsubb lesz, a rancai és a szakalla eltlinik, sz haja pe-
dig ragyog6 aranybarnara valtozik. Miutan az atalakulas
befejez6dott, az igazi Deijara hercegné mosolygd arcat
latod magad folott.

— Morgrek igazan figyelhetne arra, hogy hova teszi az
ilyen varazsgylriiket — mondja. — Miutan elloptam az
egyiket, gyerekjaték volt megszokni tble. Sajnos nem vol-
tam elég gyors, hogy megakadalyozzam szegény apam
halalat, de legalabb megbosszulhatom. Nagyapam egy
Baziliszkuszt tartott ebben a veremben, hogy gondja
legyen a nemkivanatos latogatokra. Vajon meég ¢életben
van? Sok sikert hozza, hogy kideritsd!

Ezzel nevetve becsukja a csapdajtdt, hogy csak a
falikristalyok fénye maradjon az egyetlen fényforras sza-
modra. Egy ajtot latsz a szoba talso végében, de amint
egy lépést teszel felé, mar hallod is a vészjdslo, surlodo
hangot a masik iranyb6l. Ha van nalad egy tiikor, lapozz
a 201-re; ha nincs, lapozz a 27-re.

457.
A Goblinok felpattannak és elérantjak révidkardjukat.
Normalis koriilmények kozott a Goblinok soha nem
lennének elég batrak ahhoz, hogy megtamadjanak egy
orkot, de 6rddgi vigyoruk alapjan egy hercegn6t konnyd
prédanak tartanak.



458-460

UGYESSEG ELETERO
Elsé Goblin 5 4
Masodik Goblin 5 5

Egyszerre kiizdj meg velik. Ha mindkettével végeztél,
lapozz a 14-re.

458.
A levegd hangosan fiityll a fiiled mellett zuhanas koz-
ben. El kell telnie néhany masodpercnek, mire raddb-
bensz, hogy rossz ablakot valasztottal, és a sziklas parton
fogsz foldet érni. Fajdalmas és halalos felismerés ez.

459.

Teljesen elveszted az idGérzékedet, ahogy a mar szinte
alvilagi fak kozott bolyongsz, mikoézben folyamatosan
megbotlasz a kiallo gydkerekben, megcsuszol a saros fa-
leveleken, vagy beletitk6zol az alacsonyan 16g6 faagak-
ba. Mindez elég kimeritd szamodra (vesztesz 1 ELETERO
pontot). Aztan végre meghallod egy patak halk csobo-
gasat valahonnan a tavolbdl. Azonnal arrafelé veszed az
iranyt, és végil a fak stirijébdl eléd bukkan a kis folyocs-
ka, eziistosen csillogva a holdfényben. A vize nagyon
hiisnek és hivogatonak tlinik a szamodra, mert mar jo
ideje nem ittal egy korty folyadékot sem. Ha iszol a pa-
tak vizébdl, lapozz a 236-ra. Ha inkabb koveted a folyasa
iranyat, lapozz a 188-ra.

460.

Keresztiilvagsz a folyosdkon, felidézve magadban, hogy
Morgrek hogyan irta le az elrendezésiiket. Ugy tiinik,
sikeriilt megjegyezned Oket, mert rovidesen a holdfény-
ben fiird6 kertben talalod magad, ahol gondosan nyirt
sovény és pazsit latvanya fogad, kilonb6z6 egzotikus
viragokkal tarkitva. Legalabb szazféle illat terjeng a le-
vegbben, amit6l maris rosszul érzed magad. Ha van na-
lad egy vagy tobb aranyrozsa, lapozz a 307-re; ha nincs,
lapozz a 340-re.






461-463

461.

Egy hatalmas tivoltés kiséretében végil sikeriil letépned
a bilincseidet, és miutan kiszabaditod a karjaidat ¢és a
labaidat, leugrasz a kéasztalrol. A szerzetesek, el6szor ki-
mutatva némi érzelmet, hatralni kezdenek ekkora vadsag
és Gsi erd lattan. Az egyetlen kivétel a vilagosabb szind
kopenyt visel6 vezetdjik, aki felemeli az 6kleit és harci
allast vesz fel. — Akkor gyere! — mondja szenvteleniil.

Wazarri Apat UGYESSEG 9 ELETERO 7

Ha diadalmaskodsz felette, lapozz a 344-re.

462.

— J6 hangzik! — mondja vidaman a Troll. — De ne gyere
tul soka’, mer’ nem biztos, hogy vissza tudom adni az
elleget, amit tolled kapok! — A mosoly egy pillanatra
elhalvanyul az arcan, amig végiggondolja, amit mondott,
de aztan ismét vigyorogni kezd és atvezet a hidon. Miu-
tan atérsz, gyorsan szeded a labad, mieldtt a Troll rajon,
hogy atverted. Lapozz a 128-ra.

463.

Kozelebb 1épsz, vigyazva, hogy ne tegyél semmilyen hir-
telen mozdulatot. Az Egyszarvu is bizonytalanul kdze-
ledni kezd feléd, idegesen dobbantva a hatsé labaival.
Az Egyszarvu szarva nagyon értékes arucikk, kiilondsen
a varazslok korében. Ha kozelebb csalogatod a fenséges
allatot abban a reményben, hogy végezhetsz vele és meg-
szerezheted a szarvat, lapozz a 378-ra. Ha inkabb elveted
ezt az Otletet, és tovabbmeész kelet felé, lapozz a 76-ra.



464-466

464.

A hercegnd és Bahadur rontanak be a konyvtarba, utob-
bi kezében kard van, az arcan pedig értetlenkedd tekin-
tet, miutan azt latja, hogy még egy hercegnd all elotte.

— Ne tévesszen meg a soOtét varazslat! — csattan fel
Deijara. — Végezz vele gyorsan!

Esetleg ismered Bahadur titkat, ami a segitségedre le-
het? Ha igen, akkor tudod, hogy most melyik fejezet-
pontra kell lapoznod. Ha nem, lapozz a 429-re.

465.
Zerraz lapockai kozé do6fod a kardodat, aki nagyot hor-
dilve el6éreddl. Mikdzben kirantod a pengédet, bakan-
csos labaddal hatba taszajtod, hogy élettelen teste a
padloéra zuhanjon. Mawrogh 6rdomittasan kialt fel, majd
megolel. — Hashakra, de jo Gjra latni téged!
Lapozz a 49-re.

466.
Ahogy el6huzod a térddet, a szerzetes hirtelen félbesza-
kitja a meditacidjat, és hatraveti magat, majd mint aki
jartas a harcmivészetekben, karjaival és egész testtarta-
saval védekez0 pozicidt vesz fel. Az arcan szomoru felis-
merés tikrozodik.

Wazarri Szerzetes UGYESSEG 9 ELETERO 6

Ha legy6z6d, lapozz a 191-re.



467-468

467.
— Bizom benne, hogy ezt megoldjatok egymas kozott —
mondja nevetve Morgrek.
Thokk mordul egyet, majd megemeli harci kalapacsat.
Mawrogh is el6rantja a kardjat, majd melléd all, hogy
vallvetve kiizdjetek meg a hatalmas orkkal.

Thokk UGYESSEG 10 ELETERO 10
Mawrogh UGYESSEG 9 ELETERO 10

Thokk csak Mawrogh-ra tamad, ti viszont mindketten
tamadjatok 6t minden Harci Korben. El6szor allapitsd
meg Thokk és Mawrogh Tamadderejét, ¢s amelyiké ma-
gasabb, az a szokdsos modon megsebzi a masikat. Ez-
utan allapitsd meg Thokk Tamadoéerejét és a tiédet, de
ha Thokk Tamadoereje a magasabb, akkor nem sebzett
meg téged, csak kivédte a csapasodat. Ha viszont a te
Tamadoerdd a magasabb, akkor a szokasos médon meg-
sebzed 6t. Ha Thokknak sikeriil végeznie Mawrogh-val,
akkor a szokasos modon folytatod vele a kiizdelmet.

Ha Thokk meghal és Mawrogh életben marad, lapozz
a 127-re. Ha Mawrogh meghal és legy6z6d Thokkot, la-
pozz a 354-re.

468.

— Hat igen, ha tisztességes kiséretet kaptam volna, akkor
talan nem kellett volna a sarban bujkalnom.

Laski elvorosodik a méregtdl. — Kivaldé emberek voltak,
akik azért haltak meg, hogy a fenséges hatsdjat védjék.

Bahadur kozelebb huzodik a kapitanyhoz, hogy a fii-
Iébe sugjon valamit. Laski kurtan biccent, és nem szol
tObbet, miutan emlékeztették ra, hogy kivel beszél.
Bahadur még kérdezdskodik egy darabig, hogy mi tor-
tént pontosan, de a Morgrek altal kitalalt verzi6 kiallja a
probat. Ezutan Bahadur odakisér a hintohoz, és felsegit
ra, hozzatéve, hogy hamarosan ismét az apadnal lehetsz
biztonsagban. Lapozz a 371-re.



469-470

469.
Halvany csillogas verddik vissza a zord falakrol, mikoz-
ben a kanyargds alagutat kdvetve visszatérsz a legelsd
elagazashoz, ahol Perrault idegesen toporog a lampasat
feléd tartva.

— Itt vagy hat! — csattan fel mérgesen. — Ugyan mi
késztetett arra, hogy ezekben az alagutakban bolyongj?
Tudhatnad, hogy nem biztonsagosak. Semmi kozom
hozza, hogy Morgrek miért akar felbérelni néhany en-
gedetlen orkot, de abban biztos lehetsz, hogy elmondom
neki, hogy még egy egyszert utasitast sem vagy képes
koévetni. Most pedig gyerunk tovabb!

Ezzel megfordul, és elindul a jaratban, te pedig vallat
vonva és az orrod alatt morogva koveted 6t.

Tegyél egy X-et a Kalandlapodra, majd lapozz a 151-re.

470.
Elfogadod az triicombot és letelepedsz vele a tlizhoz,
fogaiddal tépve a hust a csontjarol. A Feketesziviek kis-
sé zavartan bamulnak, mik6ézben eszel. A sult tiricomb
csillapitja éhségedet (visszakapsz 4 ELETERO pontot).
Viszont alighogy végzel az evéssel, az egyik Feketeszivi
feléd lendil. Tedd probara UGYESSEGED! Ha rendelkezel
a Tanctudas képességével, vonj le 3-at a dobas eredmé-
nyébdl. Ha sikeres a proba, lapozz a 293-ra. Ha nem si-
kertlt a préba, lapozz a 69-re.



471

471.
A mai nap elég farasztd volt, kimerilten maszol be az
agyba.

Masnap reggel arra ébredsz, hogy valami csapkod az
arcod elott (kapsz 4 ELETERO pontot a pihenésért). Nagy
nehezen kinyitod az egyik szemedet, és egy Vadaszsoly-
mot pillantasz meg a szarnyaival feletted csapkodni, egy
tekerccsel a karmai kozott. Miutan elveszed tole, a ma-
dar kirepil a nyitott ablakon, te pedig széthajtogatod a
tekercset. Uzenetet kaptal Morgrektdl.

Baratom!

Remeélem, nalad minden a tervek szerint alakul! Sajnos
nekem rossz hireim vannak. Fogalmam sincs, hogyan,
de Deijara hercegnének valahogy sikeriilt megszoknie a
karmaim koziil. Attdl tartok, hogy most visszafelé tart
a Citadellaba. Megprobalom wjra elkapni, de légy ré-
sen, ha netan kicsuszik a kezeim koziil! Ha eddig még
nem volt gondod Elidorra és Rudolfora, akkor cseleked)
gyorsan!

M.

Sietve széttéped az lzenetet, és a kandalloba dobod a
darabjait. Akkor ma este mindenképpen végezned kell
Elidor kirallyal! De mivel fogod t6lteni a napodat?

Elmész vadaszni néhany lovaggal? Lapozz a 102-re.
Ellatogatsz a konyvtarba
olvasgatni egy kicsit? Lapozz a 361-re.

Megkeresed Astragal helyettesét,
Mirat, hogy beszélgess vele? Lapozz a 324-re.




472-473

472.

Elfojtod a diihddet, és inkabb Perrault hangjanak ritmu-
sara koncentralsz, hogy tartsd az iitemet. Lassan kezdesz
belejonni, és Perrault is egyre ritkabban ér a labadhoz,
ahogy pordg-forog veled a barlangban. Az eredményt
latva Perrault egyre bonyolultabb tanclépéseket mutat
neked, mik6ézben folyamatosan megemliti a szemkon-
taktus fontossagat; kivancsi vagy, hogy vajon akkor is
ilyen lelkesen bamulna-e a szemedbe, ha még mindig
ork lennél? Egyre inkabb ugy tlinik szamodra, hogy a
legtdbb tanc tulajdonképpen a partnered mozgasanak a
kovetésérdl és a megfelelS reagalasrol szol, és ebben ka-
matoztatni tudod a harci tapasztalataidat. A végén még
azt is felajanlod, hogy te vezess, de Perrault azonnal le-
torkol; egy nemes holgynek eszébe ne jusson ilyet tenni!
Mire eljuttok odaig, hogy Morgrek szolgaja elégedett
veled, mar te is kecsesebbnek és tigyesebbnek érzed ma-
gad. Adj 1-et a Kezdeti és a Felenlegi UGYESSEG pontjaid
szamahoz. Jegyezd fel a Kalandlapodra, hogy rendelkezel
aTanctudas képességével, majd lapozz a 403-ra.

473.

Kilépsz az alagutbdl a naplemente vOrds fényében fiir-
dé hegyoldalba, majd elindulsz, hogy atkelj az Alacsony
IlIkhanok labain. Az uticélod Elidor kiraly Citadellaja,
ami legalabb kétnapi jarofold délkelet felé. Visszatér-
hetsz arra a helyre, ahol elfogtad Deijara hercegnot,
mert ott elkertiilhetetlentil 6sszefuthatsz a Rend Lovag-
jainak mentdseregével. Ha meg tudod gydzni dket arrol,
hogy valdban te vagy a hercegnd, akkor egészen bizto-
san fegyveres kiséretet kapsz a Citadellaig. Ugyanakkor
egyediil is megteheted azt az utat. Igaz, hogy ez egy dur-
va vidék még egy ork szamara is, nemhogy egy nemes
holgynek, de igy legalabb tobb idéd van hozzaszokni az
Uj testedhez. Ha a lemészarolt karavan felé veszed az
iranyt, lapozz a 254-re. Ha inkabb egymagad akarsz el-
jutni a Citadellahoz, lapozz a 374-re.



474

474.

Rudolfo a tancparkett kozepére perdiil veled, egyik ke-
zével a derekadon, a masikkal a kezedet kulcsolva. A
zene meglehetdsen élénk, de konnyedén tudod kovetni
a fiatal lord kecses tanclépéseit. A tobbi tancos lenyl-
g6zve vonul félre eldletek, hogy ti uralhassatok a tanc-
teret. Amikor pedig kozelebb lendiltok az egyik falba
épitett marvanykandallohoz, hirtelen egy merész 6tleted
tamad. Ahogy a zene is felgyorsul, elkezded diktalni a
tempot, amit6l Rudolfénak is kapdodnia kell a labait.
Mivel alig birja tartani veled a 1épést, egyszer csak meg-
botlik a labadban, és fejjel nekizuhan a marvanykandal-
16nak. Ijedten sikoltozni kezdesz, mire mindenki odaro-
han hozzatok, Rudolfo pedig a padlon fekve rangatozik,
és egyre nagyobb vértocsa gyulik koriilotte. Nemsokara
megérkezik az udvari orvos is, de mar semmit sem tehet
érte, csak a fejét csovalva bejelenti, hogy Gorak lordja
halott. Azonnal elvezetnek a helyszinrél, mikézben sziv-
szaggatdan zokogsz, és csak remélni tudod, hogy nem
csinalod tul feltinden. Aztan késébb, amikor vége a fel-
fordulasnak, Elidor kiraly és Lord Thaniscus megjelenik
a szobadban, hogy megprdbaljanak vigaszt nyajtani sza-
modra.

— Hamarosan talalunk 6nnek egy masik udvarlét, Her-
cegnd! — mondja Thaniscus.

— Mindent a maga idejében, most hagyjuk inkabb gya-
szolni — valaszolja erre a kiraly.

Ezzel mindketten tavoznak, és végre megengedhetsz
magadnak egy mosolyt: Rudolfo elintézve, mar csak
Elidor van hatra.

Lapozz a 40-re.




475-477

475.

Mindkét szerzetes halott, de a kiizdelemmel nagy lar-
mat csaptatok, ahogy a konyvek jobbra-balra ropkodtek
a polcokrdl. Ez a felfordulas nem maradt észrevétlen,
mert mar hallod is a futd labak kozeledését valamelyik
fal mogul. Ha visszarohansz a folyoséra, lapozz a 448-ra.
Ha inkabb felkésziilsz arra, hogy szembeszallj barkivel,
aki a konyvtarba jon, lapozz a 74-re.

476.

Véresen, Osszeverve és félig ontudatlanul zuhansz a fold-
re. Florence az izmos karjaiba kap, majd ismét kitarja
szarnyait, hogy a levegébe emelkedjen veled. Tulsagosan
kimerilt vagy ahhoz, hogy kiizdj ellene. A dombok és a
mezOk elsuhannak alattatok, te pedig az eszméletlenség
jotékony homalyaba meriilsz. Amikor ismét kinyitod a
szemedet, mar a Citadella teril el alattatok, amit a hat
kdésarkany vesz korbe, amik egykoron elpusztitottak Ke-
gyetlen Ostragoth seregeit. A Sarkdnyember egy magas
torony felé veszi az iranyt, ami az er6d kdzpontjatdl nyu-
gatra van. Lapozz a 26-ra.

4717.
Meghtizod magad a hint6 egyik sarkaban, mikdzben ha-
lalsikolyoktdl visszhangzik a kornyék. Hirtelen kivagodik
a kocsi ajtaja, és két kazanid fegyveres ugrik be a belsejé-
be. Kajan vigyor il ki az arcukra, amikor meglatnak té-
ged, egyedil a hintéban. Ha segitségért kialtasz, lapozz
a 349-re. Ha el6rantod a fegyveredet, hogy szembeszallj
a banditakkal, lapozz a 294-re.



478-480

478.

Nekiesel a bilincseidnek, az izmaid megfesziilnek, a ha-
rag pedig egyre jobban nd benned. 7édd probara DUHO-
DET! Ha elhatalmasodik rajtad, akkor dobj 4 kockaval,
majd az eredményt hasonlitsd 0ssze az ELETERO pont-
jaid szamaval! Ha az Gsszeg kisebb vagy egyenlS, mint
jelenlegi ELETERO pontjaid szama, lapozz a 461-re. Ha
nagyobb, vagy a DUHOD nem hatalmasodik el rajtad, la-
pozz a 46-ra.

479.

A hangod hallatan a kovér banya a testsulyat meghazud-
told gyorsasaggal ugrik talpra. Valahonnan a ruhai red6i
kozil elékap egy palcat, és elkialt egy durvan hangzo
rejtélyes szot, amitdl egybdl azt érzed, hogy a labaid a
foldbe gyokereznek! A banya ezutan idegesité hangon
vihogni kezd. Kétségbeesetten probalod megmozditani
a labaidat, de hiaba, a boszorkany fértelmes nevetésé-
t6] pedig csak még jobban gytlik benned a harag. Tedd
probara DUHODET! Ha elhatalmasodik rajtad, lapozz a
117-re. Ha uralkodsz rajta, lapozz a 79-re.

480.
Perrault remekiil kitanitott, valésagos bemutatot tartasz
a tamadasokbol és a haritasokbdl is. Harom csortét viv-
tok egymas utan, és mindharom alkalommal lefegyver-
zed az ellenfeledet, mielStt a kardod hegyét a mellkasa-
hoz nyomnad.

— Rendben, elég lesz, Philkes! — veti oda az Grmester az
ujoncnak. — Most mar nyilvanvald, hogy van mit tanul-
nod kardforgatasbol a hercegnG6tol.

Lapozz a 176-ra.






481

481.
Ugy véled, hogy Mawrogh a kézelben lehet, ezért el6hu-
zod az ébenfa kiirtdt az 6vedbdl, majd beleftjsz. Rudolfo
kérddn néz rad.

— Olyan, mintha valami kaland lenne! — mondod mo-
solyogva, mikézben el6rébb ugratsz a lovaddal. Rudolfo
sz6 nélkil kovet téged.

—Valamit latok ott eldl — szdélal meg hirtelen.

Valdban, egy alak kozeledik felétek, elég gyors tem-
poban. Nemsokara mar azt is ki tudod venni, hogy
Mawrogh az egy farkas hatan lovagolva, a vallan egy
szamszerijjal. Amikor odaér hozzatok, megallitja a farka-
sat, ti pedig alig birjatok megfékezni a vadallattdl meg-
rémilt lovaitokat.

— Halih6! — mondja vigyorogva az ork. — Akarsz vala-
mit?

—Ismered ezt az ocsmany teremtményt? — kérdezi téled
Rudolfo zavartan.

Valaszra sem méltatod. — Old meg ezt az idiotat! —
sz0lsz inkabb Mawrogh-nak.

Az ork lekapja a vallardl a szamszerijat, majd egy nyil-
vesszOt kiild a meglepetéstdl tagra nyilt szemd lord mel-
Iébe. Rudolfo holtan zuhan ki a nyeregbdl.

—Koszi, 6regem! — vigyorogsz az orkra. A tavolbol meg-
hallod a kozeled6 lovasok patdinak hangjat. — De most
mar jobb lesz, ha eltlinsz innen, mieldtt ideérnek a tob-
biek is.

Mawrogh bélint, megforditja a hatasat, majd eltiinik a
tavolban, éppen akkor, amikor Rudolfo kisérete megér-
kezik.

— Mi az 6rdog tortént itt? — kérdezi az egyikiik, majd le-
ugrik a lovardl, és a halott lord fejét az 6lébe veszi. A ta-
volodé farkas felé mutatsz “zokogva”, mikdzben gyorsan
elmeséled, hogy mi tortént. Néhanyan Mawrogh tldo-
zésére indulnak, de nem tartasz attdl, hogy utol is érik;
kevés allat van, ami gyorsabb egy zamarrai vérfarkasnal.



482

A tobbiek visszakisérnek a Citadellaba, Rudolfo holttes-
tét is magukkal cipelve. Amikor elmesélitek Elidor ki-
ralynak a torténteket, az szorosan magahoz 6lel, hogy
“kisirhasd” magad a vallan. A kiraly megeskiiszik ra,
hogy a fiatal lord haldla nem marad megtorlatlan, de
Rudolfo kiséretének tagjai csak csendben atkozddnak
magukban, mikdézben kivonulnak a trénterembdl. La-
pozz a 40-re.

482.

Az 6svény egy lapos fennsikra vezet, ahol egy ugyanolyan
marvanyoszlopokbol allé gylrit latsz, mint amelyiken
ideteleportaltal. Ezeket az oszlopokat is rég elfeledett
istenek faragvanyai diszitik, tobbségiiket meditald pozi-
cidoban. A gylrlin beliil egy tokéletesen tiszta €s nyugodt
vizli medencét latsz. Fogalmad sincs, mi lehet ez a hely,
de rendkivili nyugalom arad szét benned, ahogy a me-
dencére nézel. Valami lathatatlan erd hatasara a labaid
maguktdl elindulnak a széle felé, majd hamarosan deré-
kig a vizben talalod magad. A tokéletes nyugalom érzése
pedig tokéletes boldogsagga valtozik...

Amikor magadhoz térsz, ismét a medence szélén allsz.
A torténtektdl kissé bizonytalanul indulsz el ujra az 6s-
vényen, ami a hegy belseje felé vezet. Bar nem tudsz rdla,
de a medencében 1év6 magia megerdsitette a gylirid va-
razserejét. Jegyezd fel a Kalandlapodra, hogy a gylrtidnek
megkétszerez6dott a varazsereje, majd lapozz a 168-ra.




483-485

483,
Majd szétrobban a tiddéd, de sikeril idében utolérned
Ralesht. Vetélytarsad vicsorogva a foldre dobja a herceg-
ndt, majd egy rovidkarddal a kezében megpdrdiil, hogy
szembeszalljon veled.

Ralesh UGYESSEG 7 ELETERO 8

Ha legy6z6d, lapozz a 2-re.

484.

— Ahogy gondolod — mondja az istennd, asitast szinlelve.
— Egy ideig elszorakoztattal azzal, ahogy megoélted azt a
harom szerencsétlent, de most mar kezdelek unni. Ne
zavarj tobbé!

Ezzel eltlinik a langok kozo6tt, amik ismét narancsszi-
nave valnak. Mivel mar nincs semmi dolgod ezen a tisz-
tason, sietve elhagyod a helyet. Lapozz a 289-re.

485.
Bahadur alig tudja elfojtani a vigyorat, amikor felé nyuj-
tod a kezedet, majd odavezet a tanctérre. A tobbi ven-
dég korbevesz titeket, mikdzben a zene ritmusara tapsol-
ni kezdenek. Rendelkezel a Tanctudas képességgel? Ha
igen, lapozz a 38-ra; ha nem, lapozz a 438-ra.



486-488

486.
Ovatosan turkalni kezdesz a polcokon 1év6 kényvek ko-
zott valami érdekeset keresve, és bizol benne, hogy a
szerzetesek nem veszik észre a jelenlétedet. Tedd proba-
ra SZERENCSED! Ha szerencsés vagy, lapozz a 16-ra. Ha
nincs szerencséd, lapozz a 337-re.

487.
A fekete kO felforrésodik a zsebedben. Mostanra mar

biztos vagy benne, hogy a k6 a kozeledben munkalkodo
varazslatra figyelmeztet. Es észre is veszed, hogy mirdl
van sz6: Morgrek az egyik ujjan pontosan ugyanolyan
gyurlt visel, mint a tied! Ahogy észreveszi a tekinteted
iranyat, a varazslo azonnal felpattan, mikdzben te meg-
probalod megkaparintani téle a gyuarGt. Tedd probara
UGYESSEGED! Ha sikeres a proba, lapozz a 120-ra; ha el-
bukod, lapozz a 266-ra.

488.

A valladban 1év6 fajdalom miatt vords kod ereszkedik
az agyadra, a harag hamarosan szétarad az egész tested-
ben. Mivel ebben az allapotodban nem latod be, hogy
felesleges dolog egy élettelen targyon kitdlteni a diitho-
det, elkezded kitartdéan rugdosni és iitni-verni az ajtot,
ami végil kiszakad a keretébdl, miutan erételjesen meg-
fejeled (vesztesz 2 ELETERO pontot). Ahogy az ajtd vé-
giil engedett az erdszaknak, a haragod is lassan elszall.
Diadalittasan 1épsz be a hazikéba. Lapozz a 346-ra.



489-491

489.
Ugy tlinik, hogy a Goblinok szdmara nem sietés a ha-
lottak kifosztasa, ezért kényelembe helyezed magad egy
mohaagyon a rejtekhelyed kozelében...

Arra ébredsz, hogy az Oszi napsiités kezd hiivosebbre
fordulni, és atkozod magad, amiért elaludtal. A Goblinok
végre eltlintek, de ahogy kozelebb sétalsz a csatatérhez,
meghallod a kdzeledd lovasokat és egy szekér kerekeinek
a zOrgését. Lapozz a 270-re.

490.

Rudolfo korbeforog veled a tancparketten, te pedig ugy
kapaszkodsz belé, mintha az életed mulna rajta. A zene
élénk, Rudolfo pedig folyamatosan prébalkozik a bo-
nyolultabbnal bonyolultabb tancmozdulatokkal, aminek
eredményeképpen vagy a labara taposol, vagy kevésbé
el6kel6 modon a fenekedre esel a kényelmetlen ruhad-
ban. De a legrosszabb még hatravan, amikor a pardkad
leesik a fejedrdl, amit a balteremben tartdézkodo tobbi
el6kel6ség mar nem tud megallni kuncogas nélkil. 7Tedd
probara DUHODET! Ha elhatalmasodik rajtad, lapozz a
7-re. Ha sikeriil uralkodnod rajta, lapozz a 230-ra.

491.
Egy szuszra lehuzol egy fél tiveg bort, majd elégedett bof-
fentéssel torlod meg a szadat a kézfejeddel. Talan mégis
jobb ez a finom bor, mint a guursh! Kapsz 2 ELETERO ¢és
1 DUH pontot — az alkohol nem tesz jot az indulataidnak.
Ha kiiszod az Giveg maradékat, lapozz a 30-ra. Ha most
mar inkabb visszavonulsz ma ¢€jszakara, lapozz a 365-re.



492-493

492.

Szétcsapsz a rad tor6 szerzetesek kozott, majd kilond-
sebb nehézség nélkiil eléred az ablakot. Azonban éppen
akkor, amikor felugrasz a parkanyra, az egyik szerzetes
a hatadra veti magat, és mindketten kizuhantok a hegy-
oldal kavicsos lejtdjére. Alaposan megiititek magatokat
(vesztesz 3 ELETERO pontot), de amint talpra ugrasz, a
szerzetes azonnal rad veti magat.

Szerzetes UGYESSEG 7 ELETERO 6

Ha végzel vele, lapozz a 170-re.

493.

Deijara fiirge, te viszont eltdkélt vagy, hogy nem me-
nekiilhet el6led. Egyre kozelebb érsz hozza, mig végiil
megragadod a gallérjanal fogva. Visit, ahogy odaranciga-
lod a legkdzelebbi ablakhoz és kilokod rajta, majd nézed,
ahogy eltlinik a semmiben; a sikolyat elnyeli a palota ko-
ril orokké zagd szél. A teste nekititkozik a lenti sziklak-
nak, majd belezuhan a Kék Potamos-folyoba. A sebes
aramlatok hamar elsodorjak szem eldl az Osszezuzott
testet. Megkonnyebbiilten séhajtasz fel, majd 6sszeszed-
ve magadat belépsz a tronterembe.

— Minden rendben, Urném? — kérdezi Laski. — Néha-
nyan azt mondjak, hogy valami szélhamost emlegetett az
elébb. Es mi tortént Morgrekkel?

— Ne foglalkozz ezekkel, jo kapitanyom! — mondod mo-
solyogva. — Minden el van intézve.

Lapozz a 427-re.



494-496

494.
Elindulsz lefelé a csigalépcs6n, majd hirtelen megtor-
pansz. Nem halogathatod tovabb, Elidor kiralynak ma
este meg kell halnia, barmit is jelezzen neked a fekete ké!
Hatarozott Iéptekkel elvonulsz a meglepett 6rok mellett,
és ismét a kilincs felé nyulsz. Lapozz a 145-re.

495.

A hercegnd holtan hever a labaid el6tt, de a jelek sze-
rint a csetepatétok nem maradt észrevétlen. A kozeledd
pancélos talpak csattogasa azt sugallja, hogy hamarosan
katonak fognak berontani a szobaba. Ha megprobalod
eltorlaszolni az ajtot, lapozz a 309-re. Ha odalépsz az
ablakhoz, hogy a tengerbe vesd magad, lapozz a 175-re.
Ha megprobalsz csindlni valamit a hercegnd holttesté-
vel, lapozz a 4-re.

496.
Alkonyodik, mire egy nadfedeles kunyhokbol épiilt falu-
hoz érsz az ut mentén. Csapzott haju férfiak tildogélnek
a lepusztult hazaik kiisz6bén egymas kozoétt motyog-
va, néhanyan az 6vikbe tzott késeik felé nyulnak. Ha
Kormed veled van, lapozz a 193-ra; ha nincs, lapozz a
381-re.






497-498

497.
Diihtdl tajtékozva ugrasz talpra, hogy aztan utve, rugva
és harapva te is belevesd magad a csetepaté kozepébe.
Neéhany Okolcsapast elszenvedve (vesztesz 2 ELETERO
pontot) egyszer csak szembe talalod magad a tajtékzo
Thokkal, aki kezébe kapja a harci kalapacsat, ¢és adaz
erével meglengeti a feje folott.

Thokk UGYESSEG 10 ELETERO 10

Ha sikeriil legy6zndd, lapozz a 334-re.

498.
A Troll felemeli bunkodsbotjat, és szemmel lathatéan
nagyon Oriil annak, amiért trtigyet adtal neki arra, hogy
szétverhesse a koponyadat.

Troll UGYESSEG 9 ELETERO 9

Ha akarsz, két Harci Kor utan Elmenckiilhetsz kelet felé
futva — lapozz a 22-re. Ha maradsz és megnyered a csa-
tat, lapozz az 58-ra.



499-500

499.
Laski elmeséli Tiraxnak, hogy milyen vitéziil harcoltal a
kazanid portyazok ellen, amikor megtamadtak a kisére-
tedet.

— Bahadur annyira le volt nyligdzve, hogy odaadta neki
a vezetdjuk kardjat.

Meg is mutatod a pengét Tiraxnak, aki elismerden méri
veégig. — Igazan becses trofea, Hercegnd. Boldog lennék,
ha részese lehetne a kazanid fegyvergy(jteményemnek.
Cserébe fel tudom ajanlani a sajat kardomat. Transoxalia
apacai aldottak meg, és igazan félelmetes fegyver.

Ez remek tizletnek tiinik szamodra, ezért atadod a ban-
ditak kardjat, és cserébe megkapod érte Tirax harcedzett
pengéjét. Ha harc kdzben hasznalod, akkor 1 ponttal n6-
veli a Tamadoderodet.

— Ha szeretné, hogy mutassak néhany hasznos fogast,
hogy hogyan lehet hasznalni ezt a kardot, akkor latogas-
sa meg a gyakorloteret. Szivesen beavatom a titkaiba.

Lapozz a 197-re.

500.

Két héttel kés6bb tinnepélyes keretek kozott megkoro-
naznak. Bizonyitottad ratermettségedet az uralkodasra,
és a tdmeg mar alig varja, hogy az orszag felviragoztata-
sara tett igéreteid beteljesedjenek. Az elkdvetkezd évek
a hoditasokrol és a diadalmas gy6zelmekrdl szolnak.
Békét kotsz a kornyék ork torzseivel, és Zamarra kiraly-
ndjeként hatalmas tekintélyt harcolsz ki kozottiik azzal,
hogy tiszteletben tartod a szokasaikat, melyeket nagyon
jol ismersz. Csakugy, mint Ostragoth, te is egyesited az
egymassal harcold torzseket, akiknek szabad rablast és
fosztogatast igérsz a meghdditott tertileteken.



500

Ezzel kezdetét veszi Khul délnyugati részének meg-
hoditasa. Az ork csapatokat amolyan rohamosztagként
hasznalod, akiknek az a feladatuk, hogy eltizzék a vidé-
ki lakossagot és elpusztitsak a mezdgazdasagi tertile-
teket, mik6zben a zamarrai sereged a varosokat vonja
ostrom ala. Ezzel a harcmodorral elvagod a varosokat
az ¢élelmiszer-utanpotlastol, igy egyik a masik utan esik
el. Ha pedig ez nem hasznal, akkor behddolnak neked,
miutan megigéred, hogy “megvéded” Oket a tombold
ork hordaktol. A kazanid t6rzsek tanusitjak a legna-
gyobb ellenallast, mivel nincsenek egységbe tomoril-
ve, de ez okozza a vesztiiket is, mert folyamatosan arra
szamitanak, hogy a Kivalasztottak egyike megmenti a
népuket. Miutan azonban az Osszes Kivalasztott feje
landzsahegyre keriil Sharrabas kapuira tlizve, az § el-
lenallasuk is megtdrik. Gorak és Transoxalia sokkal ha-
marabb elesik. R6vid idon belil minden varos tetején
Zamarra sarkanyos zaszldja lobog Khul nyugati részén,
igy a Beltenger gazdag varosallamai kezdenek aggodva
tekinteni nyugat felé.

Es mikozben telnek az évek, rajossz, hogy nem dreg-
szel. A gylrd varazserejének az volt a célja, hogy fel-
vedd a huszéves Deijara alakjat, és ez mindaddig igy
is marad, amig magadon hordod. Egy id6 utan telje-
sen elfelejted a korabbi ork életedet, mert mar olyan
régobta tetszelegsz Deijara szerepében, hogy ez maradt
az egyetlen valosag szamodra. A dalnokok pedig meg-
éneklik az Orok Kiralyn8, azaz Deijara, a Fekete Sar-
kany Birodalmat. Uralkodjon még hosszu évekig!



Steve Jackson ¢s Ian Livingstone
Magyarorszagon megjelent konyvei:

Kaland Jaték Kockazat (Rakéta konyvek) kotetei:

1. Halallabirintus 1989
2. A Tiizhegy Varazsloja 1989
3. Az orszagut harcosa 1989
4. A Gyikkiraly szigete 1989
5. A Skorpidok Mocsara 1989
6. A Kdosz Fellegvara 1990
7. A Vértengerek 1990
8. A Hoéboszorkany barlangjai 1990
9. Bajnokok probaja 1990
10. A Halaltalizman 1990
11. A rémiilet utvesztdje 1990
12. Tolvajok Varosa 1991
13. A Szamurdj kardja 1991
14. Az Elatkozott haz 1991
15. A Pusztitas Maszkjai 1991
16. A Végzet Erdeje 1991
17. A varazslo kriptaja 1993
Kaland Jaték Varazslat (Rakéta konyvek) kotetei:
1. A Shamutanti Dombok 1992
2. Kharé - A Csapdak Kikoétovarosa 1992
3. Hét Sarkanykigyo 1992
Kaland Jaték Kockazat (Rakéta konyvek) kézikonyve:
TITAN 1991
Fantazia Harcos (Uj Vénusz kiado) kotetei:
1. Ur-Orgyilkos 1992
2. A Meélység Rabszolgai 1992
3. A Ketheri Maffia 1993
4. Robot Kommando 1993
5. Egi Fejedelem 1993
6. Lazadok Bolygoja 1993
7. Talalkozas F.E.A.R.-rel 1993
8. Csillaghajo 1993
9. Csillagkozi Fejvadasz 1993
10. Lopakodé Lelkek 1993
11. A halal Seregei 1993
Kaland Jaték Varazslat (Uj Vénusz kiado) kotete:
4. Kiralyok Koronaja 1993
Kaland Jaték Kockazat (Szukits konyvkiado) kotetei:
1. Démonlovagok 1998
2. Zagor Legendaja 2001
Kaland Jaték Varazslat (ZAGOR.HU) kotetek:
A Varazslatok Konyve 2010

A Kiralyok Koronaja 2011



Kaland Jaték Kockazat (ZAGOR.HU) kotetek:

VPR AW =

A Sarkany szeme

A Pusztito

Visszatérés a Tlizhegybe
Vérescsont

Ejsarkany |

A Mumia Atka

A Mélység démonai

Ejféli Tolvaj

A Lidérckastely mélyén

A Tiizhegy Varézsldja (szines)
A Nekromanta ¢éjszakdja

Az El6holtak szigete
Vihargyilkos

A Vérfarkas tivoltése

A Kétéla Joslat

A Kdosz Ura

Sardath ostroma

A Kard Mestere

Varazstord i
A Hercegek viadala: A Harcos Utja
A Hercegek viadala: A Varazslo Utja
Orjongé Agyarak

A Vampir kriptaja

A Vampir bosszuja

A Pusztitas Tornya

A Halal Seregei

Lélekrablo

A Sotétség Torei

A Mélység Rabszolgai

A Zombik vére

A Zombik vére (szines)
Arnyekharcosok Legendaja
Holdjaro

A Gyiilolet Szakadéka

Zagor Legendaja

A Tiizhegy Varazsloja (25. évfordulos)

Halalmocsar
Démonvadasz

A Félelem Fantomjai

A Halallabirintus Bajnoka
Szellemvadaszok

A Halalur erédje
Démonlovagok
Magusvadasz

Vérescsont (szines)

A Gonosz Kapuja

A Kigydéemberek birodalma
A Bibor Aradat

A Pusztitd (szines)

A Rettegés haza

Az Almok Erdeje

A Kaosz Fellegvara (szines)
A Veszedelmek Kikotoje
A Halal Kapuja

A Gyikkiraly visszatérése
Drumer Atka

Arnyak koziil
Farkaséhség

A Pokol Tiize
Halalcsapda

A Vihar Lovasai
Borzalmak haza

Zamarra Hercegndje

2009
2009
2009
2010
2010
2010
2010
2010
2010
2010
2010
2010
2010
2010
2011
2011
2011
2011
2011
2011
2011
2011
2012
2012
2012
2012
2012
2012
2012
2012
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2013
2013
2013
2013
2014
2014
2014
2014
2014
2015
2015
2015
2015
2015
2016
2016
2016
2016
2016
2017
2017
2018
2018
2019
2019
2020
2021
2021
2022
2022
2022
2023



Kalandjaték konyvek oldala

* konyvismertetdk

* képek, illusztraciok

*  konyvboritok, térképek
* végigjatszasok

o letolthet6 konyvek

o forum
A fohos Te vagy!

ZAGOR.HU

(2010 - 2023)



Kinyv és jaték az, amit a kezedben tartasz.
A fohés TE vagy.

Ork zsoldosként tengeted mindennapjaidat
Zamarriaban, miutin Kegyetlen Ostragoth se-
regeit tinkreverték és szétkergették a Citadel-
la ostroma uwtdn. Egy nap killdnis fizenetet
kapsz: Morgreknek, a vardzslonak, aki tudo-
masod szerint a J6 oldalin dll Zamarra kiré-
lydinak udvardiban, sziiksége van a szolgdla-
taidra. A jutalom kecsegtetd, ezért néhdny
orktirsaddal egyetemben gondolkodds nélkiil
elviallaljatok a feladatot, mely szerint el kell
rabolnotok Zamarra hercegndjét.

Ha tudnad, hogy a feladat mésodik része mit

tartogat a szimodra, akkor még a busds juta-

lom ellenére is elgondolkodnal rajta, hogy egy-
dltalin belevagj ebbe a kalandba...

TE diintiéd el, mikor melyik utat vdlasztod,
milyen csellel keriilsz ki a csapddbdl, me-
lyik teremtménnyel csapsz Gssze.

A jatékhoz nem kell mis,
mint egy ceruza, egy radir,
két dobdkocka, no meg némi szerencse.

A megoldds a TE kezedben van!




