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A szerzorol

Na, tudom, hogy altalaban senki nem olvassa el ezt a részt,
ezért kilén kdszondm mindannyiotoknak, akik mégis veszi-
tek ra a faradtsagot! A nevem Oszentsége, Oeminencigja, O
Kiralyi Fensége, Megbecsiilt, Tiszteletes Sir Phil Sadler MP,
MD, MBE, MBC, MBO, OBE, PhD, KGB, MTV, ITV, BBC
(Rend6rféndk, Legfels6bb Bird, Férabbi, A Fegyveres Erdk
Féparancsnoka, 56832. Szamu Kozellenség... Gyilkossagra
Felhatalmazva).

Valamikor a nyolcvanas évek kdzepén kezdtem ezeket a kony-
veket olvasni, és nagyon megszerettem Oket! Mindbe belekds-
toltam: Fighting Fantasy, Lone Wolf, The Way of the Tiger, és
meég egy sor olyan, amikrdl soha nem hallottatok, és valoszi-
nileg nem is fogtok. Mindig is a Fighting Fantasy volt a ked-
vencem, valdszintileg mert a Halallabirintus keriilt el6szor a
kezeim kozé. A régi szép napok! Amint kivégeztem Livingstone
eme klasszikusat, tudtam, hogy nekem is tollat kell ragadnom,
csak cefetil sokaig tartott, hogy belevagjak! Mindegy is, ez lett
a probalkozasom eredménye. Vagy tetszeni fog nektek, vagy
gyulolni fogjatok, és a halalomat kivanjatok majd.

Nem tartom aranytalanul nehéznek a kalandot (nincsenek
benne talsagosan erds szornyetegek, de ha meégis belefutnal
ilyenbe, azt valdszintileg masképp is le lehet gydzni). Ettdl
fiiggetleniil is megeshet, hogy sokakat probara fog tenni, mert
(a harcoktdl eltérden) a fejtordk és csapdak sokkal embert pro-
balobbak. Azért irtam meg igy a torténetet, mert belefaradtam,
hogy a kaland folyamatosan biintet, ha a karakter készitésekor
gyengébb értékeket dobok.

A régi motorosok szamadara bizonyos ellenségek ismerOseb-
bek lehetnek, mint példaul a Vérvad, az Ejszaka Réme vagy a
Mantikor. De talalkozhatsz 0j teremtményekkel is: az Id6bes-
tidval, az Alakvaltoval vagy az Arnyék Vadasszal. Mieltt azon-
ban belevagnal a kalandozasba, hogy szembeszallj ezekkel a
fenevadakkal, azt javaslom, alaposan olvasd at a szabalyokat,
mert a megszokottakhoz képest van benniik néhany valtozta-
tas (a harc menetét is ideértve). Akarhogyis, remélem, hogy
élvezni fogod a kalandot, és nem talalod majd tulsagosan gyo-
morforgatonak! Még egy utols6 dolog. A kaland nem az utolsé
fejezetponton ér véget (nehogy valaki ,,véletlentil” odatévedve,
id6 eldtt megtudja, hogyan is ér véget)!



OSI TORPE VERSIKE

Mikor a vér patakokban omlik,
Mikor a tenger vérré valik,
Mikor a holtakba életet lehelnek,
Elcsavarja majd a fejedet...
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Bevezetés

Ennek a koényvnek Te vagy a hose. Te vivsz meg a
kocka segitségével driasokkal és szornyekkel, magad
dontesz, hogy merre haladj tovabb, kivel baratkozz,
csatazz. Nem pusztan az ir6 fantazija iranyitja a tor-
ténetet, hanem a te batorsagod, kivancsisagod, le-
leményességed, kalandvagyad és jozan eszed is.

Jaték és regény egyszerre, amit a kezedben tartasz.
Kalandos vallalkozas, amelybe belebukni is lehet, de
ha jol dontesz, sikerrel jarsz.

igy hat ezt a kdonyvet ne agy olvasd, ahogy azt meg-
szoktad. Mint latod, itt még az oldalak sincsenek
megszamozva a bevezetd utan. A —hosszabb-révidebb
— bekezdések viselnek szamokat egytol Otszazig. Ezek
kozott elére-hatra lapozva haladsz elOre a torténetben
a magad igénye szerint. Ha kardot rantasz az ellenség-
re, mashova lapozol, mint amikor elbujnal eldle.

Barbar harcosok, varazslok, szornyetegek, torpék
népesitik be ezt a fantasztikus vilagot. Mi kell ahhoz,
hogy ne bukj el kozottiik? Csak az, ami a mindennapi
¢élethez is: ligyesség, jartassag, Otletesség; az, hogy fel-
késziilten vard a nehézségeket.

Es szerencse, amely nélkiil az el6z6 harom talan mit
sem ér, de ha csak erre szamitasz, biztosan cserben
hagy.

Hogy mit jelent az UGYESSEG, ELETERO €S SZEREN-
CSE ebben a kdnyvben, megtudod a kovetkezokbdl. Ha
netan nem lenne teljesen vilagos a dolog, ne torddj
vele. Batran eldre! Vagj neki az olvasasnak, menet koz-
ben minden a helyére kertl! De ha elfelejtenél valamit,



hogyan kell jol megvivni egy harcot, hogyan menekil-
hetsz, hogyan gyogyithatod magad a jaték szabalyai
szerint, nyugodtan visszalapozhatsz.

Hogyan kiizdj meg
az alvilag tevemtmeényeivel?

Miel6tt belevagnal ebbe a kalandba, fel kell mérned
mennyire vagy erds, illetve gyenge. Van egy kardod,
egy pajzsod és egy hatizsakod étellel, itallal az utra.
Felkésziiltél a feladatra, megtanultal a karddal banni,
és keményen edzettél, hogy erds légy. Hogy megtudd,
milyen hatékonyak voltak el6késziileteid, dobokocka-
val dontsd el kezdd UGYESSEG, ELETERO €S SZEREN-
CSE pontjaidat. A 22. oldalon talalod a Kalandlapot,
amelyre feljegyezheted kalandod részleteit. Ugyanitt
jelolheted UGYESSEG, ELETERO €s SZERENCSE pontjai-
dat is. Jol teszed, ha ceruzaval irod a pontokat a Ka-
landlapra, vagy fénymasolatot készitesz errdl az oldal-
rél, hogy azt ujabb jatékra is felhasznalhasd.

UGYESSEG, ELETERO ES SZERENCSE

Dobj egy kockaval, és felezd meg az eredményt (a tor-
teket felfelé kerekitve). Adj 9-et a dobott szamhoz, és
az Osszeget ird be a Kalandlap UGYESSEG négyzetébe.

Dobj egy kockaval, és az eredményhez adjal 18-at, a
kapott szamot ird be az ELETERO négyzetbe.

Van egy SZERENCSE rovat is. Ehhez egy kockaval dobj,
felezd meg az eredményt (a torteket felfelé kerekitve),
és adj 9-et az eredményhez, majd az Osszeget ird be a
SZERENCSE négyzetbe.
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Kilonb6z6 okok miatt, melyeket majd részletesen
elmagyarazunk, UGYESSEG, ELETERO €s SZERENCSE
pontjaid a kalandok soran folyamatosan valtoznak.
Pontosan kell vezetned Oket, ezért azt tanacsoljuk,
hogy kis betlikkel irj a négyzetekbe, vagy tarts kéz-
nél radirt. De soha ne tordld ki Kezdeti pontjaidat,
mert, bar tovabbi UGYESSEG, ELETERO €S SZERENCSE
pontokat szerezhetsz, 6sszegiik soha nem lépheti tal a
Kezderni értéket, kivéve néhany nagyon ritka alkalmat,
amikor a megfelel oldalon ezt az utasitast kapod.

UGyEssEG pontjaid kardvivotudasodat és altalanos
harci tapasztalatodat mutatjak. Nem art minél tobb
ilyen pontra szert tenni. Az ELETERO pontok jelzik
kondiciodat, az akaraterddet, hogy tulélj egy-egy
helyzetet, eltokéltségedet, alloképességedet; minél
magasabb az ELETERO pontszam, annal hosszabb ide-
ig maradhatsz életben. A SZERENCSE pontok mutatjak,
mennyire vagy szerencsés ember.

A szerencse €s a varazslat az ur abban a fantasztikus
birodalomban, amelybe most behatolsz.

A CSATA

Sirdn talalsz majd olyan oldalakat, ahol azt az uta-
sitast kapod, hogy kiizdjél meg valamilyen teremt-
ménnyel. Lehet, hogy lesz valasztasi lehetGséged, de
ha nem, vagy ha ugy dontesz, hogy vallalod a harcot,
azt a kovetkez6 modon kell megvivnod:

El6szor is jegyezd fel a teremtmény UGYESSEGET €s
ELETEREJET a Kalandlapod els6 tires Harc Szornyek-
kel feliratot visel6 rovataba. A teremtmények pont-
szamait minden alkalommal megadja a konyv, amikor
Osszecsapsz valamelyikiikkel.



A harc menete

. Dobj két dobokockaval a teremtmény nevében.
A kapott szamot add az 6 UGYESSEG pontjaihoz. Az
Osszeg az 6 TAMADOEREJE.

. Dobj két kockaval most magad nevében, és add
az eredményt sajat jelenlegi UGYESSEG pontjaidhoz.
Ez a te TAMADOEROD.

. Ha a te TAMADOEROD nagyobb, mint a teremtmé-
nyé, akivel kiizdesz, megsebezted. Menj tovabb a
4. lépésre. Ha a teremtmény TAMADOEREJE na-
gyobb, 6 sebzett meg téged, és haladj az 5. 1épésre.
Ha a két TAMADOERG egyforma, haladj a 6. 1épésre.
. Megsebezted a teremtményt, ezért vonjal le 2 pon-
tot ELETEREJEBOL. Felhasznalhatod SZERENCSEDET
is, hogy tovabbi sebeket ejts rajta (lasd odébb).

. A teremtmény sebzett meg téged, ezért vonjal le
2 pontot sajat ELETERODBOL. De ilyenkor is lehet
SZERENCSED (lasd odébb).

. Holtpontra jutottal ellenfeleddel! Hogy elddntsd,
melyik6tok nyeri a Harci Kort, dobj fel egy érmét,
majd valassz, hogy fej, vagy iras lesz az eredmény.
Ha eltalaltad, folytasd a 4. Iépéssel. Ha nem, foly-
tasd az 5. lépéssel. (Ha pénzérme helyett inkabb
kockat dobalnal, ugyanezt kell tenned, csak paros
és paratlan kozott kell valasztanod.)

. Ellendrizd a teremtmény vagy a sajat ELETERO
pontjaidat, és a SZERENCSE pontokat is, ha kell.

. Kezdd el a kovetkezd forduldét meglévd UGYESSEG
pontjaid alapjan, azaz ismételd meg a lépéseket
1-6-ig. Ezt mindaddig megteheted, amig vagy a te,
vagy a teremtmény ELETERO pontjai nem fogynak
el (halal).
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MENEKULES

Bizonyos oldalakon elddntheted, hogy megfuta-
modsz-e a csatabol, ha a dolgok rosszul alakulnak.
Am ha megfutamodsz, menekiilés kdzben a teremt-
mény automatikusan sebet ejt rajtad (ezért 2 ELETERO
pontot kell levonnod). Ez a gyavasag ara. Am a szoka-
sos modon ilyenkor is hasznat veheted a SZERENCSE-
NEK (lasd késébb). De csak akkor menekiilhetsz, ha
az adott oldalon erre kiillon megkapod a lehet&séget.

CSATA EGYNELTOBB
TEREMTMENNYEL

Neéhany esetben egynél tobb ellenféllel kell megkiiz-
dened, ilyenkor egyszerre fognak radtamadni. Min-
den ellenfeled minden Harci Korben tesz ellened egy
tamado dobast, de te csak egyikiiket valaszthatod ki,
hogy lecsapj ra. Tamadj kivalasztott célpontodra a
szokasos modon! A sebzés is a fenti modszerrel kertil
kiszamitasra a kivalasztott ellenféllel szemben. Tobbi
tamadod ellen is végezd el a sajat tamado dobasai-
dat! Hasonlitsd 0ssze egyenként a dobott-kiszamitott
Tamadoerddet az ellenfelekével. Még ha Tamadoerdd
nagyobb vagy egyenld is, mint az ellenfeledé, csupan
csak elharitottad a csapasat, de sebet nem ejtettél
rajta. Am ha az  Tamadodereje nagyobb a tiednél, te
megsebesiilsz.
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SZERENCSE

Kalandjaid soran, akar csataban, akar olyan helyze-
tekben, amikor a sSzZERENCSE dOnthet sorsod alakula-
saban (az erre vonatkozo utasitast az adott fejezetpon-
tok alatt megkapod), a SZERENCSEDRE is szamithatsz,
hogy az események kimenetele szamodra kedvezd
legyen. De vigyazz! A szZERENCSERE szamitani kocka-
zatos, €s ha balszerencsés vagy, az eredmény végzetes
lehet.

SZERENCSEDET a kovetkezd moddon teheted probara.
Dobj két kockaval! Ha a kapott szam nem nagyobb,
mint a jelenlegi SZERENCSE pontszamod, az eredmény
kedvezd. Ha magasabb szamot dobsz, mint a jelenlegi
SZERENCSE pontszamod, balszerencséd volt, és vallald
kovetkezményeit.

Ugy hivjuk ezt, hogy tedd prébira a SZERENCSED.
Minden alkalommal, amikor probara teszed SZEREN-
CSEDET, 1 pontot le kell vonnod SZERENCSE pontsza-
modbél. Igy hamar rajossz, hogy a SZERENCSERE ha-
gyatkozni kockazatos.

A SZERENCSE hasznalata csataban

A konyv bizonyos oldalain felszélitunk, hogy zedd pro-
bara SZERENCSED, és kozoljik, hogy sZERENCSED volt
vagy sem. A csatdkban viszont mindig te dontesz,
hogy a SZERENCSED segitségével megprobalsz-e ko-
molyabb sebet ejteni azon a teremtményen, amelyet
épp megsebeztél, vagy csokkenteni annak a sebnek a
hatasat, amelyet a teremtmeénytdl elszenvedtél.
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Ha te sebezted meg a teremtményt, a fent leirt mo-
don zedd probara szErRENCSED. Ha szerencsés vagy, ko-
moly sebet ejtettél rajta, és 2 kiillon pontot levonhatsz
a teremtmény ELETEREJEBOL. Azonban, ha balszeren-
csés vagy, a seb puszta karcolas, és 1 pontot vissza
kell adnod ellenfeled ELETERO pontjaihoz. (Tehat: a
szabalyos 2 pont levonas helyett most csak 1 pontot
vonhatsz le téle.)

Ha a teremtmény sebzett meg téged, azért tedd pro-
bara SZERENCSEDET, hogy csOkkentsd a sebet. Ha
szerencséd van, sikertlt elkeriilndd a teljes csapast.
1 pontot visszaadsz magadnak (2 pontos kar helyett
csak 1 pontos kar keletkezett ELETERODBEN). Ha nem
voltal szerencsés, komolyabb talalat ért. 1 plusz ELET-
ERO pontot vonjal le magadtol.

Ne feledd, hogy minden alkalommal le kell vonnod
1 pontot adott SZERENCSE pontszamodbdl, ahanyszor
probara teszed SZERENCSED!

AZ UGYESSEG, ELETERO
ES SZERENCSE VISSZAALLITASA
A KEZDETI ERTEKRE

UGYESSEG

UGYESSEG pontjaid nem sokat fognak valtozni kaland-
jaid soran. Helyenként, egy-egy oldalon olyan utasi-
tast talalsz, hogy noéveld vagy csOkkentsd UGYESSEG
pontjaid szamat. Egy csodafegyver novelheti UGYES-
SEGED, de ne feledd, hogy egyszerre csak egy fegyvert
hasznalhatsz. Nem tarthatsz igényt 2 UGYESSEG ju-
talompontra, mert két varazskardod van. UcvEsskG
pontjaid szama soha nem lépheti tul eredeti értékét,
hacsak kiilon utasitast nem kapsz erre.



A kaland bizonyos részein olyan utasitast kaphatsz,
hogy tedd probara UGYESSEGED. A prdba a kovetke-
zOképpen néz ki: dobj két kockaval. Amennyiben az
eredmény kisebb, vagy ugyanannyi, mint jelenlegi
UGYESSEG pontjaid szama, a proba sikeres volt, ¢és az
események szamodra kedvezden folytatdédnak. Ha
a dobott szam magasabb, mint UGYESSEG Ugyesseg
pontjaid szama, ugy elbuktal a proban, és kénytelen
leszel elszenvedni a kdvetkezményeket. A Szerencse-
probatol eltérGen azonban itt nem sziikséges 1-gyel
csOkkentened képességed értékét.

Ha kalandod soran barmikor elveszted a fegyvere-
det, 2-vel le kell cs6kkentened UGYESSEG pontjaidat,
egészen addig, amig uj fegyvert nem talalsz.

ELETERO

ELETERG pontjaid sokszor fognak valtozni kalandja-
id soran, amint megkiizdesz a szornyekkel és elval-
lalsz lelkesito feladatokat. Ahogy célodhoz kozeledsz,
ELETERO pontjaidnak szama veszélyesen lecsokken-
het, és a csatak kiilondsen kockazatossa valnak, ezért
légy ovatos!

Azt se feledd, hogy ELETERS pontjaid szama soha-
sem lépheti tul Kezderi értékét, kivéve, ha egy adott
oldalon ezt az utasitast kapod.
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A kaland bizonyos részein olyan utasitast kaphatsz,
hogy tedd probara E1ETEROD. A proba a kdvetkezdkép-
pen néz ki: dobj négy kockaval. Amennyiben az ered-
mény kisebb, vagy ugyanannyi, mint jelenlegi ELETERO
pontjaid szama, a proba sikeres volt, és az események
szamodra kedvezden folytatodnak. Ha a dobott szam
magasabb, mint ELETERO ligyesség pontjaid szama,
ugy elbuktal a proban, és kénytelen leszel elszenvedni
a kovetkezményeket. A Szerencseprobarol eltérSen itt
sem szilikséges 1-el csokkentened képességed értekeét.

Elvesztett ELETERO pontjaidat Gydgyitalok segitsé-
gével potolhatod. Kalandodat tizenkét Gyogyitallal
kezded. A Kalandlap Gyogyitalok négyzetében kovet-
heted nyomon, mennyi van még nalad. Valahanyszor
elfogyasztasz egyet ezek koziil, 4-gyel névelheted meg
ELETERO pontjaid szamat, és 1-gyel kell csékkentened
a még rendelkezésedre allo Gydgyitalok szamat. Bar-
mikor megallhatsz és ihatsz, kivéve, amikor épp har-
colsz.

SZERENCSE

SZERENCSE pontjaid gyakran valtoznak majd kalan-
dod soran, kdszonhetden a tedd probara SZERENCSEDET
felszélitasoknak. SZERENCSE pontjaidhoz tovabbiakat
szerezhetsz kalandjaid soran, ha kivételesen SZzE-
RENCSES voltal. Ennek részleteit megtalalod a konyv
megfeleld fejezeteiben. Ne feledd, hogy akarcsak az
UGYESSEGNEL €s az ELETERONEL, SZERENCSE pontjaid
sem léphetik tul Kezderi értékiiket, kivéve, ha egy-egy
oldalon ezt az utasitast kapod.
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FELSZERELES

Kalandodat a legsziikségesebb targyakkal kezded, am
utad soran lehet8séged lesz 0j targyakat talalni vagy
vasarolni. Van egy kardod és egy borvérted. Hatizsa-
kodban tartod Gyodgyitalaidat és azokat a kincseket,
melyeket utad soran szerezhetsz.

Emellett magaddal vihetsz egy palackkal a Varazs-
italbol, amely segit rajtad kutatasod soran. A kévetke-
z0 palackok barmelyikét valaszthatod:

Az Ugyesség ITtala — Kezder értékére allitja vissza
UGYESSEG pontjaidat.

Az Er6 Itala — Kezdeti értékére allitja vissza ELETERO
pontjaidat.

A Szerencse Itala — Kezden értékére allitja vissza
SZERENCSE pontjaidat, és 1 ponttal noveli Kezden
SZERENCSEDET.

Ezeket az Italokat barmikor felhajthatod kalandod so-
ran. Minden uveg egy adagnyi folyadékot tartalmaz,
azaz kalandod soran egyszer visszaallithatod velik a
megfeleld képességet a Kezderi értékére. Amennyiben
igy teszel, azt jegyezd fel, és arrdl se feledkezz meg,
hogy a harom Italbdl csupan egyer vihetsz magaddal
az utra, ugyhogy valassz megfontoltan!
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Titkos fejezetpontok

A kaland soran nem szabad megfeledkezned arrol,
hogy ez a konyv hihetetleniil furfangos! Ha olyan rész-
hez érsz, ahol latszdlag lehetetlen tovabbhaladni, egy
titkos fejezetpont segitségére lehet majd sziikséged.
Ezek olyan fejezetpontok, amikre csak kiilonleges is-
meretek birtokaban juthatsz el. Hogy ezeket az isme-
reteket hogyan sajatithatod el? Vagj bele a kalandba,
és meg fogod tudni!

Kiilonleges célkitlizések

Bronz

Ugyesség Trofea: Talald meg a Csontvazat Formald
Kulcsot

Er6 Trofea: Taldld meg a Szines GOmbot

Szerencse Trofea: Talald meg a Tindérport

Eziist

GazdagVagyok, Kisapam Trofea: Talald meg a két ke-
reskedét, és vegyél meg t6lik mindent

Masvilagi Baratok Trofea: Baratkozz 6ssze egy Démon-
nal

Bumm Fejlovés Tréfea: Talald meg az Eziist Tjat, Nyil-
hegyet és Szarat, és hasznald Sket
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Arany

Egysiku Laras Trofea: Szeliditsd meg a Kuklopszot,
és kapj valaszt a negyedik kérdésre

Cuki Nem Pedo Trofea: Talald meg a titkos kereske-
dét, és vegyél 20 Gyogyitalt

DaVoodoo Mon Trofea: Talald meg a Voodoo Babat

Platina

Sirrablo Trofea: Talald meg és hasznald a megfelel6
helyen a Kivansaggytrut

A Tervek Szerint Tréfea: Talald meg és hasznald a
megfeleld helyen a Kdoszkeresztet

Nem Pont A Tervek Szerint Trofea: Talald meg és hasz-
nald a megfelelS helyen az Arany Jogart

Legenda

Legendas Hos Trofea: Talald meg és oltsd magadra a
magikus vértet, pajzsot, sisakot, kesztytliket és kardot
Excelsior! Trofea: Gydzd le targyak hasznalata nélkial
az Id8bestiat

Fél Ordwal Ezeldtt Megcsindliam Tréfea: Talald meg a
Kivansaggytrit, de ne hasznald, és gy6zd le Triniturt

Extra

Kezdd Felfedezd Trofea: Talald meg azY Alaku Fada-
rabot

CapaVagyok Bekaphatod! Tréfea: Valtozz capava

A Vorss Nindzsa Atka Tréfea: Olj meg egy Nindzsat!
Kiaaaa!
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TANACSOK A JATEKHOZ

Ez a kaland igen veszedelmes. Konnyen meglehet,
hogy az els6 prébalkozas soran elbuksz majd. Jegyze-
telj, és készits térképet, mikozben felderited a helyet —
ez felbecstilhetetlen értéklinek bizonyulhat a tovabbi
probalkozasaid soran, és nagyban megkonnyitheti
szamodra, hogy gyorsan a még fel nem fedezett ré-
szekhez érkezz.

Nem mindeniitt var kincs vagy hasznos informacio.
Sokszor keriilsz csapdaba, vagy botlasz olyan teremt-
ményekbe, amelyekkel kétségkiviil meg kell kiizde-
ned. Sok hamis nyom van, de ha kitartéan haladsz
célod felé, nem kétséges, hogy eléred, amit szeretnél.
Mindazon altal, minél tobb teriiletet jarsz be, annal
nagyobb a valdszinlsége, hogy sikerrel jarsz kildeté-
sed soran.

Ha lehet takarékoskodj a szerencseprobakkal, ha-
csak nem kapsz réa a szovegben felszolitast. Altalaban,
ha harcra keriil a sor, csak akkor tedd probara a szE-
RENCSEDET, ha ezzel megakadalyozhatod, hogy ellen-
feled megoljon (ezzel csokkentve az okozott ELETERS
veszteséged). Ne tedd probara a SZERENCSED pusztan
azért, hogy megpréobalj dupla sebzést okozni, csak
akkor, ha ez valdban sziikséges! A SZERENCSE pontok
nagyon értékesek.

Az egyetlen igazi ut minimalis kockazatot jelent, és
minden jatékos, fliggetleniil attdl, milyen pontokkal
vag neki, elég konnyen végigmehet rajta.

Kisérjen az istenek szerencséje kalandjaid soran!
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KULCSOK:
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Eleterd: Eleterd: Eleterd:
Ugyesség: Ugyesség: Ugyesség:
Eleterd: Eleterd: Eleterd:
Ugyesség: Ugyesség: Ugyesség:
Eleterd: Eleterd: Eleterd:
Ugyesség: Ugyesség: Ugyesség:
Eleterd: Eleterd: Eleterd:




Hattértortenet

Az éjszaka kozepe van. Tavoli mennydorgés mély ro-
baja sOpOr végig a messzi hegyeken, villamok vakita-
nak el, mikozben slrld cseppekben szakad az esé. A
hold kiilonos fakofehér, mar-mar csontszinben ra-
gyog az égen. A lathatar felé pillantva valahogy érzed,
hogy ¢ is épp téged bamul, de nem félsz tGle, mert
tudod, hogy az a sorsod, hogy végezz vele...

Hart héttel ezelott:

Egy 1jabb felhdszakadasos nap ismerds hangjaira éb-
redsz. — Ki hallott mar ilyenrdl, hogy napokon at zu-
hogjon az esé? — motyogod magadban. Sziilévarosod,
Calah lakoi mar atkokrol és elkarhozasrol suttognak
egymas kozt. Néhanyan el is hagytak a telepiilést, és
egyre tobben érzik ugy, hogy 6k dontottek helyesen.
Felkelsz, feloltozol a megszokott munkaruhadba,
megreggelizel kenyérrel, tojassal, melyet vizzel 6bli-
tesz le, majd elhagyod kis hazikodat és a kovacsmu-
hely felé veszed az iranyt. Kemény napi munka var
rad, és tudod, a fagyos, téli nap hidege ezt csak még
elviselhetetlenebbé fogja tenni. Nyomorult, rettegd
emberek vesznek koriil, sehol egy mosolygos arc. Ek-
kor tortént meg az elképzelhetetlen: az esGcseppek
vérrée valtak. Mindenki sikoltozva, zokogva rohant fe-
dezék utan, de ez a csapasoknak csak a kezdete volt...
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Feltamadtak a holtak, forrongani kezdett a tenger, a
valosag totagast allt, az embereknek egymas utan ve-
szett nyoma. A baljés események azonban nem alltak
meg Calah hataraban, Khul tobbi szegletébdl is ha-
sonld hirek réppentek fel. Egyre erGsebbé valt. Egy
atyai férfirol kezdtél almodni... idOsebb volt nalad,
és a segitségedre volt szliksége. — Kérlek, ments meg
minket a pokoltol! — konyorgott neked minden éjjel.
Egy kicsit még hasonlitott is rég elhunyt édesapad-
ra...

Valamit tenned kellett. Nem temetkezhettél a mun-
kaba, ilyen korulmények kozott mégis kinek volt
sziiksége egy kovacs szolgaltatasaira? Az emberek
— munkaadoddal az élen — még az otthonaikat sem
merték elhagyni. Igy hat egymagadban kezdtél hoz-
za az edzéshez egy kozeli erdoben. Hossza orakon
at gyakoroltad a mozdulatokat, hogy egyébként sem
elhanyagolhaté tudasodat még tovabb csiszold. Amig
végil ugy nem érezted, hogy készen allsz...

Osszeszedted hat a kalandozofelszerelésedet: kardo-
dat, pajzsodat, lancingedet és hatizsakodat. 12 Gydgy-
itallal és egy kiilonleges, magikus elixirrel egyetem-
ben ezek fognak majd megvédeni a Kaosz Pusztainak
minden veszedelmétol, és persze didle is...

Az elsO csapas utan hat héttel vagtal neki az utnak,
az éjszaka leple alatt, arra az esetre, ha valaki megpro-
balna megallitani. Hideg, szeles éjszaka volt, raadasul
meég mindig szakadt az esd, de tudtad, hogy ha most
nem indulsz, holnap mar nem biztos, hogy lesz ra le-
hetdséged. Igy hat elhagytad sziilévarosodat, és egy-
magadban nekivagtal a hideg éjszakanak...
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Neéhany ora elteltével, a legnagyobb sotétben egy vez-
na férfiba botlasz, aki gunyorosan rad készon. — Na-
hat, nahat! Kit latnak szemeim? Valami bolond harcos
kivan szembeszallni mesteremmel?

Elkerekedett szemekkel pillantasz a férfira. — A mes-
tereddel. .. ugy érted Triniturral?

— Ugy bizony, te torvénytisztels. Sok hozzam hason-
16 szolgaja van, ami azt illeti. Nincs egyedil.

— Miért szolgalod? — kérdezed.

— Ha mar ennyire kivancsi vagy, elarulom. Mert gaz-
dag jutalmat igért — valaszolta gégdsen a csontsovany
alak.

— Es te hittél neki? — kérdezed meglepetten.

— Hat persze, hogy hittem! — kialt vissza. — Mar miért
is ne hittem volna? — teszi hozza.

— Mert egy Démon! — tivoltdd magadbol kikelve.

— Egy Felsébb Démon, mar ne is haragud;j! — javit ki
g0gosen, majd felkacag. — Nincs tobb idém erre az
értelmetlen fecsegésre, bolond baratom, ideje, hogy
mindketten tiszteletlinket tegylilk mesterem szine
elott. — Hirtelen furcsa érzés vesz erdt rajtad...

Egy fold alatti utvesztd bejarata elStt taldlod magad!
Vérfoly6 valaszt el téged a vézna férfitdl, aki ,,meste-
rének otthona” eldtt all.

— Lenylig6z0, nem igaz? — kérdi gaz vigyorral.

— Nem igazan — valaszolod.

A férfi elvicsorodik. — Te, baratom, egy gyava féreg
vagy. Nincs meg benned, ami ahhoz kellene, hogy vé-
gezhess mesteremmel, de ha mindenképp probat ten-
nél — ekkor a bejarat felé int —, csak tessék, odabent
var rad.

A jelzett iranyba pillantva elmosolyodsz. — Akkor mi-
ért nem jOn ki, hogy megkiizdjon velem? — kérdezed.
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— Abban mi lenne a plane? — kacag fel. — De nem sza-
mit, ugysem végezhetsz vele. Igy legalabb lehet egy
utolso kalandod, miel6tt kimulnal.

Azzal ellép a fenyegetGen tatongd bejarat mellSl.
Nincs mas valasztasod, kénytelen vagy utnak indul-
ni, és kdzben atvagni a gyomorforgatd vérfolyamon.
Ahogy még utoljara visszapillantasz, latod, amint az
Mieldtt azonban végezhetne, még utanad szol. — Ka-
landoz6, miel6tt meghalsz, egy dolgot még elarulok a
mesteremrol: nagyra becsiili a batorsagot és megveti
az ostobasagot. Sok szerencsét. — Az utolsé6 monda-
tot gyulolkodve suttogja utanad. — A sziklak fulsike-
titd robajjal zarjak el a kijaratot. Itt allsz a faklyakkal
gyéren megvilagitott folyoson. Egymagadban indulsz
tovabb...

Mar varnak rad.
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1-3

1.

Fojtogatd légkor vesz korbe, a levegd hullaszagtol ter-
hes. Hamarosan balsejtelem araszt el, mintha maga
az utvesztd varna rad. Visszhangzo 1éptekkel haladsz
a kofolyoson, és kdézben probalod legylrni az egyre
erdsebben rad toro rettegést. Valami megallasra kész-
tet. Két ajtot pillantasz meg, egyiket a bal, masikat a
jobb oldali falon. A bal vékony fabdl készilt, és egyet-
len szot pingaltak a deszkaira kecses, arany bettikkel:
»Kincs.” A jobb oldalit tomor sziklabol faragtak, és
biztos vagy benne, hogy barmennyire is er6lkédnél,
nem tudnad megmozditani. Két valasztasod van hat.
Ha benyitnal a ,,kincs” felirata ajtén, lapozz a 208-ra.
Ha inkabb egyszertien csak tovabbindulnal, lapozz a
473-ra.

2.
Ugy dontesz, nem foglalkozol az iizenettel, és meg-
tartod fegyvereidet. Amint elhaladsz a bér el6tt, ga-
nyos, csufolodo kisértethangok toltik be korulotted a
levegét. ,,Gyava féreg!” ,,Hitvany alak!” A kialtasok
azonban hamarosan elhallgatnak. Lapozz a 402-re.

3.

Egy gyémant alapu barlangba érkezel. Amint belépsz,
a bejarat lecsukodik a hatad mogott. Harom kijaratot
latsz innen tovabbindulni keletre, nyugatra és észak-
nyugatra. Az egyetlen érdekes dolog, amit itt latsz, az
négy gomba: egy vOres, egy fekete, egy fehér és egy
sarga szind. Mikézben azon tOprengsz, mitéve légy,
Osszerezzensz a morajlasra, amint a harom tovabbve-
zet6 jarat nyilasa elkezd lezarodni! Ugy sejted, nagy-
jabol annyi id6d van csak, hogy kér gombaba bele-
kostolj, miel6tt az egyik kijarathoz kellene rohannod.
Ha igy tennél, lapozz a 11-re.



4-6

Ha nem akarsz a gombakkal foglalkozni, hanem in-
kabb gyorsan elhagynad ezt a termet, azt is megte-
heted. Siettedben eddig még nem vetted észre, most
azonban megpillantasz még valamit, ami kiiléndsnek
tnik: a nyugati kijarat (mely egy hosszu és mocskos
folyosoéra nyilik) f616tt egy tablat latsz, melyre az ,,Egy
Szérnylséges Es Hosszan Tarté Sors Felé” szdveget
festették. Mit teszel?

A nyugati kijarat felé rohansz? Lapozz a 481-re.

Az északnyugati folyosohoz futsz? Lapozz a 448-ra.

A keleti jarathoz sietsz? Lapozz a 255-re.
4.

A Kristalykulcs kdnnyedén a zarba siklik, majd szét-
robban! Apré szildnkok hasitanak beléd. Dobj egy
kockaval, hogy megtudd, hany ELETERO pontot vesz-
tettél. Ha még életben vagy, egy ideig még a fajdalom-
tol gornyedve fekszel a f6ldon. Lapozz a 320-ra.

S.

A démonszimbodlumos lapok szornyl halalba vezet-
nek: amint labad megérinti az elsét, eltlinsz, és egy
apro ketrecben talalod magad, melyben képtelen vagy
megmozdulni. Nem mintha egyébként barmit is te-
hetnél, bortondéd ugyanis épp egy hatalmas, sercegd,
forrd olajjal teli Gstbe ereszkedik le. Leirhatatlan faj-
dalmat érzel, ahogy elevenen megsiitnek...

6.
Megkonnyebbilten hagyod magad mogott a tete-
met a barlangban, és tovabbindulsz az északnyuga-
ti, kellemes illatot arasztd jaraton. Hamarosan el is
érkezel a forrasahoz, egy sornyi magas gyertyatarto-
ban allo, biborszind, tomjénes gyertyakhoz. A falak



7

itt tarkara vannak pingalva, a padlot pedig rikitovoros
szind szényeg fedi le. Elamulsz a dolgon, nem is na-
gyon tudsz mihez kezdeni ezzel a helyzettel, de hama-
rosan fény dertil a titok nyitjara: egy uzlet felé tartasz!
Ezt onnan tudod, hogy az eldtted felbukkano ajtd
mellett egy kis tabla tajékoztat errdl. Mit teszel?

Benyitsz az ajton? Lapozz a 400-ra.
Betorsz rajta? Lapozz a 86-ra.
Nem foglalkozol vele,
és tovabbmész? Lapozz a 111-re.
7.

Leveszed a labbelidet, majd felveszed a Tiuskés Ba-
kancsokat, melyek egész kényelmesnek bizonyulnak.
De nem sokaig. Egy pillanat alatt 6sszeszlkiilnek, és
hirtelen ugy érzed, mintha présbe keriiltek volna a
labfejeid. Vesztesz 3 ELETERO pontot. A fajdalom ro-
videsen alabbhagy, a labbelik pedig ismét kitagulnak
eredeti, kényelmes méretiikre. Mégis mi a fene tor-
tént? Ha ugy gondolod, leveheted és itt hagyhatod a
Bakancsokat, vagy pedig tovabbindulhatsz ezekben,
és hatrahagyhatod a sajatjaidat. Ahhoz mindkét par
tul nagy, hogy a hatizsakodban kényelemesen elférjen
minden massal egyiitt, amire sejtésed szerint a kozel-
jovében ra fogsz bukkanni. Hogyan tovabb?

Felnyitod a kattog6 hangot

ado ladat? Lapozz a 108-ra.
Felnyitod a hangtalan ladat? Lapozz a 234-re.
Tovabbindulsz nyugat felé? Lapozz a 109-re.

Eszaknyugatnak veszed az iranyt? Lapozz a 17-re.

Ne feledd, mindegyik ladat csak egyszer nyithatod fel!



8-10

8.
Ovatosan a tiizoszlophoz 1épsz, majd belenyulsz,
és... — Aaaaaal — a langok hirtelen beboritjak egész

testedet. A foldre veted magad, és ivoltve, a porban
forgolddva probalod kioltani Sket. Mire végre siker-
rel jarsz, sulyos sériiléseket szenvedtél. Dobj harom
kockaval, hogy megtudd, hany ELETERO pontot vesz-
tettél. A langoszlopnak és a kesztyliknek is mar csak
hilt helyét latod. Minden tagod liiktet a fajdalomtol,
ahogy az északkeleti kijarat felé indulsz, melybe be-
Iépve lezardédik mogotted a nyilas. Ahogy tavolodsz,
magad mogott még hallod a koponyak gunyos kaca-
jat. Lapozz a 406-ra.

9.

A batorsag az egy dolog. A meggondolatlansag egy
masik. Az ostobasag a harmadik. Mit gondolsz, ezek
koézil melyik illik a legjobban a mostani dontésedre?
Komolyan azt gondoltad, hogy fel tudnad venni a
harcot mund a har bestiaval? Egy is elég nagy kihivast
jelentene szamodra. Keményen kiizdesz, a falank do-
g0k azonban hamar fellilkerekednek rajtad, és cafa-
tokra tépnek...

10.
Gyorsan elérsz egy ujabb falhoz, ezuttal azonban a
tetejénél allsz, nem a labanal. Ha még mindig nalad
vannak a Macskakarmaid és a Tuskés Bakancsod, la-
pozz a 34-re. Ha elvesztetted 6ket, lapozz a 460-ra.



11-13

11.
Gyorsan! Melyik gombaba harapsz bele?

A vorosbe? Lapozz a 283-ra.

A feketébe? Lapozz a 243-ra.

A sargaba? Lapozz a 194-re.

A fehérbe? Lapozz a 427-re.
12.

Egy utolso, emberfeletti csapassal sikertl kis hijan
kettévagnod a Démont. A szornyeteg rad emeli te-
kintetét. Arcat szinte maszkként fedi be a vér, testét
tucatnyi vagas boritja. A kovetkez6 pillanatban elfeke-
tedik elGtted a vilag, és felkésziilsz ra, hogy ismét védd
magad. Ezutan kilonds hangot hallasz, mintha szik-
rak pattognanak, majd csend telepedik rad. Vilagossag
tamad, és ismét a tavas barlangban talalod magadat,
a Szarvas Démonnak nyomat sem latod. Gyd6ztél! Az
Istenek elégedettek a diadaloddal. Nyersz 1 SZEREN-
CSE pontot, amiért sikerilt végezned szOrnytséges el-
lenfeleddel. Egy ideig magadban imadkozva iilsz a ta-
lajon, majd feltapaszkodsz és felkésziilsz a tavozasra.
Melyik jaraton indulsz tovabb? Ha az északit valasz-
tod, lapozz a 356-ra; ha a nyugatit, lapozz a 303-ra.

13.
Hat ez pech. Ugy tlinik, a sors ma ellened fordult,
most mar csak varhatsz, hogy a halal magaval ragad-
jon. Hosszu varakozas lesz, mert ez Trinitur egyik po-
kolba vezeto kapuja. Ahol az 6rok karhozat var rad...






14-16

14.

Ahogy belépsz a terembe, a Gargantis észrevesz, €s
rosszalléan rad vicsorog. A nyalkas verembe ugrasz,
és a lény hasa felé csapsz a kardoddal, mire az fajdal-
masan feliivolt. Ezutan kikopi a félig megragott tete-
met, melyen eddig nyammogott, majd feléd fordul.
Azonban ahelyett, hogy egészben lenyelne, a szarva-
bol eredd, erdteljes mentalis energiakkal csap feléd.
Ha van nilad egy Lancon Légo6 Kristaly, lapozz a
370-re; ha nincs, lapozz a 232-re.

15.

A magas férfi meg sem probal védekezni, egyetlen
csapassal, konnyedén végzel vele. Azonnal érzed, hogy
helyteleniil cselekedtél, amikor megoltél egy védtelen
alakot: vesztesz 1 SZERENCSE pontot. A testet atku-
tatva nem talalsz semmit. Valoban fegyvertelen volt.
Gyalazatosan érzed magad, mikézben tovabbindulsz.
Lapozz a 449-re.

— Fény — mondod ki a varazsszot, de semmi nem tOr-
ténik. Ugy tiinik, ezt a helyet magikus sotétség uralja.
Bocsi. Merre indulsz tovabb? Ha nyugatnak tartasz,
lapozz a 278-ra; ha északnak, lapozz a 344-re.
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17.

A folyosé egy masikba torkollik, majd a kettd egytitt
halad tovabb. A loccsan6 hangok egyre kozelebbrdl
hallatszanak, de miel6tt a forrasukhoz érhetnél, vala-
mi megallasra késztet. A jarat kozepén, a félhomaly és
mocsok rejtekében egy medvecsapdat pillantasz meg.
Ugy dontesz, lassan oldalazva kikeriuldod, am ekkor
valami kiilonoset veszel észre: egy Kristalykulcs hever
a kozepén! Mi a...? Mit teszel ennek tudatdban?

Megprobalod évatosan felvenni

a kulcsot? Lapozz a 480-ra.
Megprobalod a kardoddal

kihalaszni? Lapozz a 324-re.
Megprobalod hatastalanitani

a csapdat? Lapozz a 300-ra.

Megprobalod félrelokni a csapdat? Lapozz a 239-re.
Megprobalsz valamit

a kulcshoz dobni? Lapozz a 170-re.
Megprobalod elrugni a kulcsot? Lapozz a 454-re.
Nem foglalkozol ezzel az egésszel,

¢és tovabbindulsz nyugat felé,

a loccsand hangok iranyaba? Lapozz a 74-re.




18-19

18.

Ahogy megvizsgalod a sziklakat, eszedbe jutnak a
Macskakarmok, melyeket gyorsan el6keresel a hati-
zsakodbol. Ezutan ismét a fenyegetd fal felé fordulsz.
Igy felszerelkezve meglepSen konnylinek bizonyul a
maszas, seperc alatt eléred a tetejét. Innen szétnézve
azonban finoman szolva is elég kiillonds latvany tarul
eléd. Mintha egy beltéri erdd teriilne el odalenn, fak-
kal, bokrokkal és mindenféle mas kiilonds névénnyel.
Ahogy felpillantasz, a barlang tetején, téled alig né-
hany méternyire nyilé hatalmas lyukon at az éjszakai
ég feketesége tekint vissza rad. Kulonos kod teriti be
a lenti erddt, mely a sotéttel egyiitt néma iszony érzé-
sével tolt el. Mikdzben azon tOprengsz, mitévo légy,
egy apro gombot pillantasz meg a fal belso felén, alig
karnyujtasnyira téled. Ha megnyomod a gombot, la-
pozz a 124-re. Ha inkabb visszamaszol a féldszintre,
és megvizsgalod a titkos ajtot, lapozz a 466-ra. A fal
belsé felén nem latsz lyukakat, és elég magasan vagy
ahhoz, hogy kitérd a labadat, ha megprobalnal leug-
rani.

19.

A fehér gomba igen izletes! De borzalmasan érzed
magad téle, mintha maguk az Istenek szortak volna
atkot a fejedre. Dobj egy kockaval, hogy megtudd,
hany szERENCSE pontot vesztesz. A legszivesebben
most rogton visszafordulnal, de tudod, hogy nem te-
heted meg. Ha ez a masodik gombad volt, lapozz a
395-re. Ha nem, el kell dontened, mihez kezdesz.

Megeszed a fekete gombat is? Lapozz a 236-ra.
Megeszed a sarga gombat is? Lapozz a 209-re.
Hagyod a gombakat, és inkabb

kelet felé indulsz? Lapozz a 395-re.



20-21

20.
Erésen megmarkolod az Acélpentagrammat, és daco-
san a magasba emeled... de semmi nem torténik. A
bestia feléd ugrik, mire magad elé emeled a pajzsodat.
Lapozz a 46-ra.

21.

Lenytigo6zd! Tényleg te vagy a kivalasztott! — Szeraphil,
Tarulj! — mondod magabiztosan. Es valoban, az ajto
lassan, nyikorogva kitarul. Belépve egy apro faburko-
lata szobaban talalod magad, mely két, padlén heverd
pergament leszamitva teljesen tlres. Felveszed a lapo-
kat, és alaposan megvizsgalod 6ket. Mindkett6re csak
ez van irva: ,,Mutasd magad.” Ekkor egy magas hang
dordil fel korulotted. — Ezek a Lathatatlansag Fel-
fedése varazslat tekercsei. — Korbepillantasz, de nem
latsz magad koril senkit. — Hasznald majd Oket, ami-
kor helyesnek érzed. Csak a varazsszot kell kiejtened.
De figyelmeztetlek, akar jokor hasznialod &ket, akar
nem, elvesztik a hatasukat. — Ha majd hasznalni aka-
rod Oket, vonj le 17-et az éppen aktualis fejezetpont
szamabol, és lapozz az eredményil kapott pontra. Ha
a szOveg értelmesen folytatodik, folytasd az olvasast.
Ha nem, ugy csak elpazaroltad a varazsigét. Ne feledd,
mindkettSt csupan egyetlen alkalommal hasznalhatod,
ezutan erejiket vesztik. A koévetkezd pillanatban fur-
csa érzés vesz erOt rajtad. Az Iddvarazslat ismét akti-
valodott, €s visszarant a jovObe! Lapozz vissza arra a
fejezetpontra, ahol aktivaltad a varazsigét! Az utvesz-
t0, annak lakoi és minden mas is ugy fog kinézni, mint
mielStt kimondtad volna a vardzsszot, kivéve hogy
most mar két varazstekerccsel gazdagabb lettél! Szép
munka!



22-23

22.

Bar erre csak akkor dobbensz ra, amikor mar késd, a
Bifli a Polipemberek segélykialtasat utanozta. Az egyik
ilyen lény pedig gyorsan a segitségére is siet. A bejarat
elott allo teremtmény elallja a menekiléutadat. Csu-
pan egy hinarbol készilt agyékkotot visel, és nagyja-
bol embernek néz ki, a nyakara azonban mintha egy
oriasi polip tapadt volna, a kézfejére pedig két kisebb.
Utdbbiakban egy-egy szdges bunkdsbotot szorongat,
melyek nem sok jot igérnek. Ha pedig nincs szeren-
cséd, nemsokara azt is megtapasztalhatod, milyen ér-
zés az, amikor ezek a fegyverek a husodba marnak.
A Polipember rad ront! Halalig tartd kiizdelem veszi
kezdetét.

Polipember UGYESSEG 9 ELETERO 6
Ha végzel ellenfeleddel, lapozz a 346-ra.

23.

Epp csak hozzaérsz a Minitur Szarvédhoz, mire el-
kezded felvenni a bestia alakjat. Magasabbra ndsz,
izmosabba valsz ¢s magad is két leny(igdz0 szarvat
novesztesz. Ahogy nagyot fajtatsz, fehér para tor el
orrlyukaidbol. Leszeged a fejedet, és a riadt IdSbes-
tianak rontasz. Uj GYESSEG és ELETERO pontjaid len-
tebb talalod (a jelenlegieket jegyezd fel, mert késGbb
meég sziikséged lehet rajuk). Most pedig kiizdj meg
ellenfeleddel!

Iddbestia UGYESSEG 11 ELETERO 7
Minitur (TE) UGYESSEG 9 ELETERO 8

Ha neked kedvez a szerencse, és 0j alakodban sikeril
feliilkerekedned az IdGbestian — ekkor nyersz 3 szE-
RENCSE pontot —, lapozz a 63-ra.



24

24.

—Te bolond! — kialtja a jelenés. — Hat nem jottél még
ra, hogy nem csak az izmaidra van sziikséged, hogy
sikerrel jarj? Eszednek is kell lennie, amibdl nyilvan-
valoan nem rendelkezel tal sokkal. — Ezutan felemeli
a kezeit, és mikor mar arra gondolsz, hogy miel6bb
eliszkolsz innen, felkialt. — Atok a szemeidre! — Az-
zal koddé valik. Ismét nagy bajba keverted magad. A
fejedre szort atoknak koszonhetGen minden egyes to-
vabbi fejezetpontra lapozas utan vesztesz 1 ELETERO
pontot (a mostanit is beleszamitva), és mikor ELET-
EROD veégul 1-re csokken, megvakulsz, és nem fogod
tudni beteljesiteni a kiildetésedet. Ha ez a szOrnyu eset
megtorténik, kalandod véget ér. Hogy elkeriild ezt a
sorsot, barmilyen ELETERO-noveld eszkozt bevethetsz:
Gyogyitalokat, vagy barmi mast, ami az utadba kerul.
El6bb, vagy utobb azonban ki fogsz fogyni ezekbdl.
Az egyetlen biztos modja az atok megtorésének, ha
teljesited a feladatodat. Persze ezt kbnnyd mondani...
Lapozz a 127-re.




25-26

25.

Eléhuzod a Buzoganyt, és fenyegetden a Golem felé
csapsz vele, az azonban kozonyosen kozeledik tovabb
feléd. Villamgyorsan megporgeted a fejed folétt, mi-
kézben ellenfeled tovabbra is feléd tart. Bar te ezt
nem tudod, fegyvered elég gyatra mindségl, ezért a
harmadik sikeres talalat utan darabokra térik. Es ha
ekkor ellenfeled még mindig életben van, halal var
rad. Sok sikert a kiizdelemhez!

Kogolem UGYESSEG 8 ELETERO 10

Ha sikeriil a harmadik Gtéseddel végezned a szornye-
teggel, lapozz a 355-re.

26.

Ugy déntesz, meggyujtod a magikus Gyertyadat ezen
a rendkiviil sétét és hideg folyososzakaszon. Epp id6-
ben, ugyanis amint fény tdmad, egy folyamatosan val-
tozo, végtelen labirintus bejaratanal talalod magad,
melyet tucatnyi athatolhatatlan verem tarkit. Ezek
aljaban mintha mozgast latnal, am még gyertyad feé-
nyében sem tudod pontosan megallapitani, mit rejt-
het a mély. Micsoda szerencse! Ahogy visszafordulsz,
megbotlasz valamiben. Egy Kiirt hever a padlon, amit
magadhoz vehetsz, ha szeretnél. A Gyertya most min-
den bizonnyal megmentette az €leted, és biztos vagy
benne, hogy késébb is a segitségedre lesz majd. Egy
csokot nyomsz ra, €s visszasietsz az el6zd keresztezo-
déshez. Lapozz a 145-re.






27-28

27.
Az Orias Szazlabu f6lébed magasodik, igy latod, aho-
gyan a termeészetes fekete pancélja tompan fénylik a
félhomalyban. Izgatottan csapkodni kezdi hatalmas
csapragoit. Izletes eledelnek igérkezel. Kiizdj meg
vele!

Orias Szazlabu UGYESSEG 9 ELETERO 7
Ha szeretnél, az els6 Harci Kort kovetden barmikor

Elmenekiilhetsz az arnyak kozé. Ha igy tennél, lapozz
a 10-re. Ha maradsz, és legy6zo6d, lapozz a 381-re.

28.
Atlépsz a legydzott Ogre mozdulatlan tetemén, és a
lada tartalmat megvizsgalva a kovetkezoket talalod:
2 Aranytallér, egy Bronz Inga és egy Rozsdas Sisak.
A pénzt ¢és az Ingat gond nélkil zsebre vigod, majd
alaposabban is megvizsgalod a Sisakot. Konnyen
megallapitod, hogy rossz mindségli acélbol kovacsol-
tak, és nem ugy tlnik, hogy tal nagy védelmet tudna
jelenteni. Jeleket sem latsz rajta, de amennyire meg
tudod allapitani, pont a te méreted lehet. Ha felpro-
balod, lapozz a 382-re. Ha inkabb itt hagyod, és foly-
tatod az utat, lapozz a 64-re.
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29.

Rettegve nyujtod ki remeg6 karodat a jobb oldali
gomb felé, és benyomod. El8szér semmi nem torté-
nik, majd olyan hangot hallasz, mintha valami nagyon
sulyos dolog mozdult volna meg. Gyorsan rajossz, mi
torténik: az eldtted 1évo fal csuszott oldalra! Egy ke-
let-nyugati folyosoét pillantasz meg magad eldtt. E16bb
jobbra nézel, ahol a jarat tovabb folytatodik, majd bal-
ra, ahol... hé, az ott nem a barlang a tetemmel? Meg-
konnyebbilten fellélegzel, majd ugy dontesz, hogy a
lehetd legnagyobb ivben elkeriiléd azt a borzalmas
helyet. Nyugat felé indulsz tovabb. Lapozz a 266-ra.

30.

Kivalo. Biiszke lehetsz magadra, harcos. — Becstilet!
— kialtod el magad magabiztosan, majd elégedetten
szemléled, ahogy az arany ajto feltarul el6tted. Havas
vadont pillantasz meg, mely tulsagosan nagy ahhoz,
hogy egy labirintus belsejében teriilhessen el. Termé-
szetesen most sincs sok valasztasod, kénytelen vagy
belépni. Az ajtdé becsukodik a hatad mogott, majd
minden elsotétiil korilotted, és hirtelen egy vadide-
gen helyen talalod magad. Lapozz a 204-re.



31

31.
A Kiiklopszoknak elall a szava, amikor megpillantjak
zsakodban a Tindérport. A kisebbik érte nyul, majd a
tarsa felé fordul. — Ez megvéd minket a fajdalomtol! —
mondjak egyszerre. — Segitiink neked!

Te erre csak vallat vonsz, és visszaveszed a zsakodat.
— Nos, akkor mire lesz sziikségem?

A kisebbik lény széles vigyorral valaszol. — Pancélra,
arra!

— Igen, és fegyverre! — teszi hozza bologatva a na-
gyobbik.

Elgondolkozol, miel6tt valaszolnal nekik. — Mégis,
pontosan milyen pancélra, és miféle fegyverre?

Erre a szornyek Osszepillantanak, mielStt ismét egy-
szerre valaszolnanak. — Azt nem tudjuk! — Zavaruk-
ban a padlodra szegezik tekintetiiket. Ugy tlinik, ennél
tobbet nem fogsz tudni kiszedni ebbdl a parosbol.

A hatad mogil valami zajt hallasz, mire gyorsan
megperdiilsz, de nem latsz semmit. Mikor ismét a
Kiiklopszok felé fordulsz, csak hilt helyliket latod!
A padlon azonban egy Gyogyital ¢és 4 Aranytallér pi-
hen. T6bb, mint a semmi. Osszeszeded a targyakat,
majd tovabbmész. Hamarosan egy elagazashoz érsz,
ahol el kell dontened, merre indulsz tovabb.

Nyugatnak? Lapozz a 330-ra.
Délnek? Lapozz a 349-re.
Délnyugatnak? Lapozz a 269-re.
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32.

Eszak felé indulsz. A jarat egy ideig tekereg és kanya-
rog, de nagyjabol tartja az iranyt. Hamarosan rothadé
hus émelyit6 szaga csapja meg az orrodat, €s nem sok-
kal késGbb megtalalod annak forrasat is. Egy kis bar-
langhoz érsz, melyben egy felptiffedt tetemet talalsz,
mely elég rég veszthette életét. Osi rongyok boritjak,
melyek hasonloan rossz allapotban vannak. A marad-
vanyt boritd sebekben fehér kukacok tapogatdéznak
vakon, a levegdt korbe-korbe repkedd legyek toltik
meg. A poérul jart teremtmény egykor valdszinileg
ember volt. Gondolod. Es reméled. Végiil elforditod
tekinteted errdl a gyomorforgatd latvanyrol, és alapo-
sabban is korbenézel. Harom kijaratot latsz innen to-
vabbvezetni. Egy északnyugat felé tart, egy észak felé,
egy pedig nyugatnak. A k6zépsé jarat iranyabol kelle-
mes, mintha illatok szallnanak feléd. Szemeid akarat-
lanul is ismét a holttestre tévednek, és alaposabban
megnézve meglepetten allapitod meg, hogy az elesett
egy nd volt. Egy ember n6, most mar egészen biztos
vagy benne. Raadasul a test mintha néhdny targyon
feklidne. Mit teszel?

Megprobalod megvizsgalni

ezeket a targyakat? Lapozz a 302-re.
Eszak felé indulsz? Lapozz a 165-re.
A kellemes illatot araszto,

északnyugati jaratba 1épsz be? Lapozz a 6-ra.
Nyugati iranyban probalsz

szerencset? Lapozz a 266-ra.
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33.
A nyugati jarat egy koromfekete barlanghoz vezet.
Rovid tapogatdzas utan két kijaratot talalsz. Ha a
nyugatin at tavoznal, lapozz a 278-ra; ha az északin at,
lapozz a 344-re.

34.
Ez a fal is épp olyan magas, mint az el6z6, de ugyan-
olyan apro6 lyukak boritjak a felszinét. Kénnyedén
leereszkedsz rajta, majd északnak indulsz. Lapozz a
435-re.

35.

A fejed folé emeled a kardodat, pajzsoddal eltakarod
az arcodat, majd az tveg felé csapsz a pengével, apro
darabokra torve azt. Semmi nem torténik. Csalodot-
tan indulsz tovabb. Lapozz a 145-re.



36-37

36.

A kovetkezd teremben a legérdekesebb dolog az, hogy
semmi érdekes nincs benne, azonban tobb kijarat is
nyilik innen. Ha az észak felé induld hosszu, kanyar-
gos jaraton mennél tovabb, lapozz a 32-re. Ha az
északkelet felé tarton, mely enyhe égett szagot araszt
magabol, lapozz az 54-re. Ha a nyugatra nyilo bar-
langnyilas felé indulnal, lapozz a 203-ra. Végiil pedig,
és utolso sorban, ha a keleti, még sOtétebb lireget ven-
néd célba, lapozz a 470-re.

37.
Harom fekete, tliskés vértet viseld férfi bukkan fel a
semmibdl, és ront neked. Ezek Kaosz Banditak, akik
kétkezes baltakkal vannak felszerelkezve. Egyszerre
vetik rad magukat, igy kénytelen vagy egyiitt megkiiz-
deni velik.

UGYESSEG ELETERO

Elsé Kaosz Bandita 8 6
Masodik Kaosz Bandita 8 7
Harmadik Kaosz Bandita 9 8

Ha sikeriil végezned a talerdvel, lapozz a 65-re.



38

38.

Tedd probara szerRENCSED! Ha szerencsés vagy, egy ti-
tokzatos erd elrant az ajtotdl, még mieldtt a valasztott
kulcsod aktivalhatna egy halalos csapdat. Lehetséges,
hogy mivel ilyen messzire sikerilt eljutnod, Trinitur
sajat maga akar végezni veled? Lapozz vissza a 237-re.

Ha nincs szerencséd, 6évatosan az arany kulcslyuk-
ba helyezed a Kék Kulcsot. A kovetkezd pillanatban
elveszted tested felett az iranyitast. Débbenten szem-
léled, amint labaid a falhoz lépnek, és megragadnak
egy rejtett kart. A szikla egy szakaszon félrecsuszik,
mogotte egy Osi folyoso tlinik fel. Elindulsz rajta, és
végil egy fold alatti templomnal talalod magad, me-
lyet kiilonos, fekete folyadék lep el. Az épiiletben a
Kaosz ivadékai élnek: Trollok, Goblinok, Orkok és
ki tudja, még miféle szornyetegek. Tested ezutan egy
sziklatalapzathoz visz, és leheveredik ra. A koriilotted
1év6 bestiak kozlil néhany vigyorgo Kaosz Harcos 1ép
elé, keziikben Aldozokésekkel. A szornyetegek kacag-
ni kezdenek, mikdzben elborzadva vagy kénytelen vé-
gignézni, ahogy kezeid felvagjak a gyomrodat, kisze-
dik a szerveidet ¢és a szddba tomkddik Sket...
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39.

Ahogy belépsz a zsufolt kis tizlethelyiségbe, elall a 1é-
legzeted. Soha nem lattal még ennyi haszontalan kaca-
tot egy helyen. Hosszt polcokat téltenek meg a lomok!
Alig tudod megallni, hogy felkacagj. Komolyan azt hi-
szi, hogy hajlando leszel ezek kozil bdarmiért is fizetni?
— Hat igen, sejtettem, hogy a kdzonséges aruim nem
fognak érdekelni — mondja fanyar tekintettel. — De
vethetnél esetleg egy pillantast a kiilonlegességeimre
is. — Erre felcsillannak a szemeid. Ijgy tlinik, mégsem
csak az idOdet vesztegeted. A férfi el6htz az egyik sotét
sarokbol egy acélladat, majd biiszkén bemutatja annak
tartalmat. — Hogy tetszenek ezek a kincsek? — Nagy
reményekkel veszed szemiigyre a felajanlott targyakat,
de azok nem sokkal jobbak, mint a polcokon sorakozo
lomok. A kovetkezOket vasarolhatod meg:

Egy diszes, vOoros folyadékot tartalmazo tuvegcse,
melynek cimkéjén a ,,Sarkany... Vére” felirat olvas-
hato — Csak 11 Aranytallér!

Egy nagy, Fehér Zafir — 3 Aranytallérért szinte ingyen
van!

Egy par Csontkocka — J6 fogas 1 Aranytallérért!

Egy Gyodgyital — Minddssze 2 Aranytallér!

Egy Ezuist Nyilhegy — Csupan 5 Aranytallér!

Egy kis doboz, melyben a cimkéje szerint ,,Orolt Yak
Szarv” van — Szinte rablas 2 Aranytallérért!

Egy nagy zsak Homok — 1 Aranytallér, és egy vasat
sem keresek rajta!

Egy par Bronz Karperec — Hinnéd, hogy csak 4
Aranytallér?

Egy Medal egy csinos lany festményével — Magam
sem hiszem, hogy csak 1 Aranytallér!

Vegyél meg barmit, amit akarsz és amit tudsz.
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Most mihez kezdesz?

Mégis csak ratamadsz? Lapozz a 361-re.
Megproébalsz ellopni valamit? Lapozz a 434-re.
Tavozol? Lapozz a 111-re.

40.

— A4a — sohaijt fel boldogan a né. — Oriilok, hogy nem
biztal meg abban az atkozott Kaosz Harcosban, ha-
marosan ugyanis nagy sziikséged lesz erre a bubajra.
A beazonositasaért pedig csupan egy Csont Karpere-
cet és egy Gyogyitalt kérek. — Ahogy beszél hozzad,
azt sem bannad, ha az dsszes Gyogyitalodat at kellene
adnod neki... lehet, hogy valami varazslatot bocsaj-
tott rad? Mit teszel?

Atadod neki a kért targyakat? Lapozz a 321-re.

Mégis inkabb ratamadsz? Lapozz a 141-re.

Bucsut veszel téle? Lapozz a 152-re.
41.

A jarat hamarosan egy tokéletesen kor formajura
asott terembe fut, melybdl egyetlen folyosd indul
tovabb keleti iranyba. A falak rikité szinekben pom-
paznak, lathatdéan szakértG kezek festették le Oket. A
jelenetek maguk sajnos sokkal gyomorforgatobbak és
borzalmasabbak: az elkarhozottak lelkeit abrazoljak,
melyek a pokolban égnek. Tekintetedet egy par apro
furat vonja magara a nyugati falban, folottiik egy kis
tablat latsz, melyen a ,,Ne nézz bele” felirat olvasha-
to6. Mit teszel? Ha beléjiik nézel, lapozz a 180-ra. Ha
nem, és inkabb tavozol kelet felé, lapozz a 407-re.
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42.

Au! A kilincs jéghideg. Vesztesz 3 ELETERS pontot.
Morogva ugy dontesz, hagyod, és inkabb valami mas-
sal probalkozol, am az ajto a szemed elott valtozik at
tomor sziklava! Még ha sikertilne is kinyitnod a zarat,
sem vagy elég erds ahhoz, hogy meg bird mozditani.
Csalddottan csovalva a fejedet indulsz vissza a tavas
barlangba, ahol most a masik, északi folyoson indulsz
tovabb. LLapozz a 356-ra.

43.

Bizonytalan 1éptekkel bejarod a nyomasztoan sotét
barlangot, de nem talalsz benne semmit. A kévetkezo
pillanatban figyelmeztetés nélkil egy #jabb Bifli ront
elé az egyik fekete sarokbol, és kezd olyan hangon
uvolteni, amitdl felall a szOr a hatadon. Arra is hamar
rajossz, hogy milyen lény hangjat utanozza. Lapozz a
22-re.

44.

Hihetetlen! Nem tudom, hogy sikertilt ezt 6sszehoz-
nod, de... aT-Rex betdrt koponyaval hever az egyik fal
mellett. 4 SZERENCSE pontot kapsz ezért a gy6zelme-
dért. Elrohansz a dinoszaurusz teteme mellett, vissza
az ajtohoz, mely még mindig nyitva all, am azonnal
becsapddik mogotted, amikor belépsz a terembe. La-
pozz a 188-ra.
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45.

— Ez a helyes megfejtés! — nevet fel boldogan a hang.
— Szép munkat végeztél, elégedett vagyok, baratom. —
Letorlod a veritéket a homlokodrol, és elmosolyodsz.
A né hangja ismét megszolal. — Most mar atadhatom
neked a jutalmat, amit egy hozzad hasonldéan bator
kalandornak tartogattam. — Szavai hatasara elvoro-
sodsz, majd érzed, hogy valaki egy papirdarabot nyom
a markodba. — Ez egy IdGvarazslat — hallod ismét a
hangot —, méghozz4a egy nagyon hatdsos Id&varazslat.
Ha valdban te vagy a kivalasztott, tudni fogod, mikor
és hogyan hasznald majd. — Amikor majd felolvasnad
a tekercset, lapozz a 334-re, de ezt csak csatan kiviil
teheted meg, és csupan egyerlen alkalommal. A biz-
tonsag kedvéért ne felejtsd el feljegyezni az éppen ak-
tualis fejezetpont szamat, arra az esetre, ha a varazslat
nem aktivalodna megfelelGen, és vissza kellene majd
oda lapoznod. Hirtelen villanast latsz, és ujra a gom-
bas barlangban talalod magad. Latasod visszatért, ke-
zedre lenézve megpillantod a tekercset, amit kaptal, a
noévényeknek azonban hilt helylik van csupan. Most,
hogy jobban korbenézel, a nyugati kijaratot sem latod,
csupan a tablat a helyiség falan, melyen most mar a
»Harcos” felirat olvashatd. A masik két kijarat azon-
ban kinyilt, és csak arra var, hogy elindulj rajtuk. Ha
északnyugat felé vennéd az iranyt, és még nem jartal
arra, lapozz a 448-ra; ha kelet felé, lapozz a 255-re.

46.

Egyik kezeddel kardod markolatat, masikkal a pajzso-
dat ragadod meg, majd felpillantasz a veled szemben
vicsorgd fenevadra, mikézben probalod leplezni eldle
a félelmedet. Ezt persze konnyl mondani, mikor épp
fiatalodsz. Minden Harci Kor elején vonj le magad-
t6l 1 UGYESSEG pontot, kezdve a legelsGvel. Batraké a
gy6zelem!



47-48

Iddbestia UGYESSEG 12 ELETERO 7

Ha valami csodaval hataros modon sikeriil gy6zelmet
aratnod, lapozz a 251-re.

47.

A zarba helyezed a Fehér Kulcsot, majd reménykedve
megprobalod elforditani. Siker! Pontosabban még-
sem... a kulcs a madsik iranyba fordul el... majd kod-
dé valik! Ahogy a hilt helyét bamulod, nem veszed
észre, amint egy apro, z0ld szinl pok ereszkedik le
a plafonrdl a valladra, csak amikor az arcodba csip.
Dihodben felkialtasz, és kilapitod a teremtményt, am
elkéstél. Nem sokan képesek tulélni az Ordogpok, a
kontinens egyik legveszedelmesebb allatdnak mérgét.
A fajdalomtol szinte rogtén OsszegOrnyedsz, még ki-
altani sem birsz. Egész tested megfesziil, ahogy tagja-
id hullamerevségbe dermednek, szemeid kegyetleniil
égnek, lelkedet pedig mintha egy Verembéli satanfaj-
zat szorongatna. Vesztesz 2 SZERENCSE pontot. Sokaig
fetrengsz, mire végil alabbhagy a kin. Ezutan valami
mas is torténik... Lapozz a 183-ra.

48.

Ez egy rossz dontésnek bizonyult. Nem mondta édes-
anyad, hogy sose igyal allovizbdl, plane ne olyanbdl,
ami emellett még koszos is? Akarhogy is, leguggolsz,
és ovatosan belekortyolsz. Undorito. Raadasul hama-
rosan rosszullét és szédilés vesz erdt rajtad. Vesztesz
4 ELETERO pontot. Varsz, amig kicsit jobban nem ér-
zed magad, eldontdd, hogyan tovabb. Ha beusznal a
szigethez, €s még nem jartal ott, lapozz a 123-ra. Ha
inkabb tavoznal, lapozz a 144-re.
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49.

A Madarn6 megereszt még egy utolsd, dacos vijjo-
gast, majd holtan teril el el6tted. Szép munka. A zart
ajtd felé forditod a figyelmedet. Mar épp azon kez-
desz tOprengeni, hogy vajon ki fogod-e tudni nyitni,
amikor varatlanul magatol feltarul! Megindulsz felé,
am hamar rohanni kezdesz, mikor rajossz, hogy ismét
zarodni kezd. Lapozz a 390-re.

50.
— Be kell valljam, haland6, most lenylgoztél — jegyzi
meg. — Ami azt illeti, ez egy megblivolt ereklye, ami
er6t ad neked ahhoz, hogy megsebezhess. Na most...
van nalad egy par Rongyos Bakancs? Masmilyen-
ben esélyed sincs ellenem. — Ha van nalad, lapozz a
487-re; ha nincsen, lapozz a 374-re.

s1.

Miutan elhagyod a harom kiilonds ajtot, tovabbin-
dulsz a komor folyosén. Nemsokara halk nevetést és
suttogd hangokat kezdesz hallani. Ugy érzed, valami
figyel téged, és a sotétben mintha félhomalyos alako-
kat pillantanal meg. Nem sokkal késGbb mar elvisel-
hetetlenné er6sddik az érzés. Biztos vagy benne, hogy
kovetnek, mert a szemed sarkaban allandé mozgast
latsz. Ekkor...



52-53

— Ha! Ha! Ha! — Megperdiilsz, és falfehér tekintettel
bamulsz Trinitur hatalmas, arnyékba borult alakjara!
A lény szélesen elvigyorodik, kivillantva hofehér agya-
rait. — Ugy gondolom, rossz irdnyba indultal, bara-
tom. Erre nem var mas rad, csak fajdalom és kinszen-
vedés. Azt javaslom, fordulj vissza, és valassz a harom
ajto kozul. Nem Orilnék neki, ha egy hozzad hasonlo,
igéretes kihivom itt vesztené életét. — Hangosan fel-
kacag a viccen. — Vagy... lehetséges lenne, hogy va-
lami értékes kincs van a folyoso végén, amit csak a
legbatrabbak és legvakmerGbbek szerezhetnek meg? —
A szentségtelen szOrnyeteg ezutan semmivé foszlik,
csupan borzalmas emléke marad meg az elmédben.
Ha tovabbindulsz, lapozz a 415-re. Ha inkabb vissza-
fordulsz, lapozz a 435-re.

52.
Délre indulva egy kiilondsen fagyos folyosén talalod
magad. A levegd nedves és aporodott, leheleted apro
pamacsokban tor el a szadbol. De nem is ez a leg-
rosszabb, hanem a falak, melyeken tobb szaz, ha nem
tObb ezer nagyra nott pok futkoraszik. Ez nem tlinik
valami kellemes helynek. Raadasul minél tovabb ha-
ladsz, annal sOtétebb lesz... Végill koromfeketeség
vesz koril. Biztos vagy benne, hogy jo otlet volt erre
indulni? Mit teszel? Ha tovabbmész, lapozz a 206-ra.
Ha inkabb visszamennél az elagazashoz, vonj le 1 szE-
RENCSE pontot a gyavasagod miatt, majd lapozz a 145-re.

53.
Gyorsan elhagyod ezt az ugynevezett kincses szobat,
és szinte azonnal meg is botlasz valamiben, amit ed-
dig nem vettél észre: egy Mahagonikeretes Kézi Tu-
korben. Ha magadhoz vennéd, lapozz a 371-re. Ha
inkabb hagyod, és folytatnad az utad, lapozz a 473-ra.
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54.

Eszakkelet felé indulsz tovabb. A jaratban enyhe szél
fuj. A hagyomany szerint a szél az elkarhozottak si-
kolyait hordozza. Vajon igaz lehet... és vajon te is
csatlakozol hozzajuk hamarosan? Hosszas menetelés
utan végil egy nagyobb barlangba érkezel. Nyugat
felé egy keskeny folyosot latsz tovabbindulni, kele-
ten egy feneketlen szakadék nyilik, az északi végében
pedig egy Mantikort pillantasz meg! A masodperc
egy tort részeig a lehetdségeidet mérlegeled. A jara-
ton at valoszinlleg elmenekiilhetnél innen, annak
teteje azonban elkezdett leereszkedni! A szakadék
is megovhat a bajtdl, bar tal s6tét van ahhoz, hogy
jobban szemiigyre tudd venni, raadasul égett szagot
érzel ebbdl az iranybol feléd aradni. Az oroszlantestd,
denevérszarnyu, skorpidfarka és oOriasfeji szornye-
teg veszedelmes ellenfélnek igérkezik! Egy pillanatig
megfontolod, hogy visszarohanj... am ebben a pilla-
natban egy eddig rejtett sziklaajtdé csapodik be han-
gos csattanassal a hatad mogott, elvagva eldled ezt a
menekiléutvonalat. Lehet, hogy épp most pecsételd-
dott meg a sorsod? A morgd Mantikor hata mogott
két targyat pillantasz meg, ezek egyike kihivoan meg-
csillan a tompa fényben. Mégis mit tehetnél ebben a
lehetetlen helyzetben?

Megkiizdesz a szornyeteggel? Lapozz a 229-re.
A folyoso felé kezdesz rohanni? Lapozz a 452-re.
Megkockaztatod, hogy leugorj

a sOtét szakadékba? Lapozz az 55-re.
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55.

A Mantikér dobbent hitetlenséggel figyeli bator
(avagy botor) tettedet, amint a szakadék sotétjébe ve-
ted magad. Ugy érzed, mintha egy 6rokkévalosagon
at zuhannal, végul azonban valami puhara, talan ho-
mokra érkezel, raadasul anélkil, hogy akar csak egy
kicsit is megiitnéd magadat! Ekkor csoszogas hangja
uti meg a fiiledet, majd egy mély hang hangzik fel.
— Ki van ott? Valaki mas is meglatogatott itt a sirom-
ban? — Ezutan kaparaszas zaja iti meg a fiiledet, a
kovetkez6 pillanatban pedig fény arasztja el a verem
mélyét. Igy mar tisztan latod azt a humanoid teremt-
ményt, ami falilimpasaval vilagossagot csiholt. Atla-
gos magassagu, massziv testl alak, bre vastag és kér-
ges. Egy tulméretes lancing darabjait viseli, kezében
pedig hosszu dardat tart. Nyakan egy rinocérosz feje
ul. Egy Rinocérosz-Emberrel akadtal 6ssze. A lény
azonnal tamadasba lendil. Ne csak bamészkodj, vedd
fel vele a kiizdelmet!

Rinocérosz-Ember UGYESSEG 8 ELETERO 11

Amint sikeriil ELETERO pontjait 2-re, vagy az ala csok-
kentened, lapozz a 156-ra.
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56.

A kisebbik Kiiklopsz valaszol olyan mély hangon,
mintha tlizet vacsorazott volna. — Kutass a Szaggaton
tul, északnyugatra a magas faltol, de 6vakodj, kalan-
dozd, mert veszélyes egy szerzet. — Azzal a nagyobbik
Kiiklopsz elévesz a pancéljabdl egy Gyogyitalt és egy
4 Aranytallért tartalmazo kis zsakot! Ezutan mindkeét
szornyeteg kamforra valik! Egy pillanatig dobbenten
nézel magad elé, majd elteszed a targyak kozil azt,
amit akarsz. Ezutdn tovabbmész, és hamarosan egy
elagazashoz érkezel. Ha nyugat felé¢ indulsz tovabb,
lapozz a 330-ra; ha dél felé, lapozz a 349-re. Ha a dél-
nyugati iranyt valasztod, lapozz a 269-re.

57.
— Nagyon jo! Ez a Védelem Pajzsa, mely megvéd az
eromtol. Ezt kovetOen sziikséged lesz egy Sarkany-
markolari Kardra. — Ha nalad van, lapozz a 333-ra;
ha nincs, lapozz a 374-re.

8.
A Pok Ember teteme mozdulatlanul hever a padlon.
A maradvanyokat a sarokba rugod, majd a fészke felé
indulsz. Ladajaban egy szép Csont Karperecet talalsz,
tovabba egy bdrerszényt, tele Homokkal. Ezek bar-
melyikét magadhoz veheted. Mit teszel most?

Kinyitod a kaparaszo

hangot ad6 ladat? Lapozz a 196-ra.
Kinyitod a csendes ladat? Lapozz a 234-re.
Nyugatnak indulsz? Lapozz a 109-re.
Eszaknyugat felé tavozol? Lapozz a 17-re.

Ne feledd, mindegyik ladat csak egyszer nyithatod fel!
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59.
Egy vasracs zuhan le mogotted, végigkarcolva a pan-
célodat ¢€s elzarva el6led a visszavezet( utat. Az eddigi
legnagyobb barlangban talalod magad, egy széles, ho-
mokos, magas falu Gregben. A falak tetejétdl indulva,
egyre emelkedve hosszu sorokban tilGhelyeket latsz
kifaragva. Ugy érzed, mintha egy arénaba jutottal vol-
na. Megérzésed sajnos helyes. A helyiség kozepén a
talaj ekkor lesiillyed, a résbdl pedig egy Oriasi, alak-
talan sarga nyalka kuszik el6. Amikor a bestia el6-
maszott odujabdl, a talaj bezarodik mogotte, a bestia
pedig megindul feléd. Ekkor jossz ra, mivel is kerultél
szembe: egy Alakvaltoval, egy rémiszt0 teremtmeény-
nyel, mely képes felfalni legy6zott ellefeleinek lelkét,
hogy miutdn magaba szivta a szerencsétlenek testé-
nek és elmeéjének tartalmat, utana magara oltse azok
formajat is. Probalod azzal vigasztalni magad, hogy
— a legendak szerint legalabbis — ez a bestia képte-
len eldonteni, mivé valtozzon, csak azt tudja iranyi-
tani, hogy mzikor. Mas szavakkal teljesen véletlensze-
rden valaszt maganak format. Ez valdban igaz, de az
is, hogy ezek a lények elég intelligensek, emiatt csak
olyan teremtmeényekre tdimadnak ra, melyek az atlag-
nal er0sebbek — kivéve persze, ha veszélybe keriilnek,
vagy ha megéheznek. Csupan abban reménykedhetsz,
hogy a szOrnyeteg nemrégiben felfalt néhany csirkét,
és a mostani atalakulasa végén azza valik. Hogy meg-
tudd, milyen szornyeteggel kell végiil szembenézned,
dobj két kockaval, majd kiizdj meg a teremtménnyel!

Dobas Ellenfél UGYESSEG ELETERO
2 (vagy kevesebb) Macskano 8 8
3 Barlangi Troll 8 9
4 Orids Pok 8 10
5 Oridsmajom 8 11
6 Brontoszaurusz (ifji) 8 18
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7 Orids Homokhernyo 8 22

8 Kentaur 10 10

9 Mamut 10 15

10 Halalkutya 11 9

11 T-Rex (ifiu) — Ha gy6zol, nyersz 1
SZERENCSE pontot 12 12

12 (vagy tobb)  Vasdr — Ha gy6z0l, nyersz 2 SZEREN-
CSE pontot 12 18

Ha van nalad egy Arany Kivansaggytri, adj 1-et a
dobott eredményhez (a benne 1év6 erd az Alakvaltot
segiti). A kovetkezo targyak azonban téged segitenek,
és mindegyik 1-gyel csokkenti a dobott értéket: egy
Emberi Koponya, egy Fehér Gyongy és egy Fehér Za-
fir. Bar te ezt nem tudod, ezek az ereklyék szent erd-
vel rendelkeznek, és csupan kozelségiikkel is gyengitik
ellenfeledet. Ha egy erds ellenfelet dobtal ki, ami-
vel nem szeretnél megklizdeni, egyerlen alkalommal
probara teheted SzZERENCSEDET. Ha sikeres a proba,
gjra dobhatsz (ugyanazokkal a modositasokkal), és
elddntheted, hogy a kettd koziil melyik ellenféllel sze-
retnél megkiizdeni. Ha nincs szerencséd, az elsével
leszel kénytelen szembeszallni. Minden vilagos? Ha
sikeriil végezned az Alakvaltoval, lapozz a 339-re.




60-62

60.
Bolond vagy, baratom. Nincs az az ember, akinek si-
kertlt volna az ugras. Te sem vagy kivétel. Visitva a
mélybe zuhansz, és sikitva a forrd savba csapodsz...

61.
Villamgyorsan fegyvert rantasz, az ember gyomra felé
csapsz, ¢s azonnal sikeril felvagnod. A belei kiomla-
nak, a padlot vorosle vér arasztja el. — Te ostoba...
—mondja er6tlen hangon. — Rohadj meg a pokolban. —
Azzal kimulik.

— Mit tettél? — kérdezi a kigyd. — Végeztél valakivel,
akinek nem allt szandékaban artani neked. Megdlted
az egyetlen baratomat. — A hill ezutan elképesztd
dolgot muvel: tiizet lehel feléd, szinte azonnal fel-
gyajtva a hajadat. Hangosan tivoltve a fajdalomtol a
foldre veted magad, ahol a porban fetrengve proba-
lod kétségbeesetten kioltani a langokat, még mielGtt
a forrosagtdl kifolynanak a szemeid. Elég sok vért
vesztesz, mire ez végre sikeril. Vesztesz 4 ELETERO
pontot. Raadasul a latasod is megromlik egy Kkicsit.
Vesztesz 2 UGYESSEG pontot. Az elszenvedett fajda-
lomtdl vesztesz tovabba 1 szERENCSE pontot is. Mikor
végil 6sszeszoritott fogakkal feltapaszkodsz a porbol,
és vaksin korbekémlelsz, az embernek és a kigyonak
mar csak hilt helyét latod! Ha most észak felé indulsz
tovabb, lapozz a 294-re; ha északnyugat felé, lapozz
a 164-re.

62.
Melyik targyat vizsgalnad meg gyorsan?

A Fadobozt? Lapozz a 376-ra.
A Lanckesztytiket? Lapozz a 75-re.
A Lemezpancélt? Lapozz a 158-ra.



63-65

63.

Amint beviszed ellenfelednek a végsd csapast, ismét
visszavaltozol korabbi formadba. Rd&vid varakozas
utan megallapitod, hogy szérnyalakodnak nyoma sem
maradt. (Allitsd vissza UGYESSEG és ELETERG pontjai-
dat az atvaltozas eldtti értékekre, az Id8bestia altal
okozott sebek nyomtalanul eltinnek a visszaalakulas
soran.) Lapozz a 461-re.

64.

Mar épp a folyosé felé fordulnal, amikor feltlnik,
hogy a lada mintha duplafenekd lenne. De vajon
mit rejthet? Tovabbi kincseket, vagy csapdat? Mikoz-
ben azon toprengsz, hogyan tovabb, kozeledd léptek
zaja Uti meg a flledet a déli folyoso feldl. Mit teszel?
Ha gyorsan megvizsgalnad a lada fenekét, lapozz a
224-re. Ha inkabb futasnak eredsz, lapozz a 36-ra.

65.

Nyersz 1 szerReNCSE pontot. Elforditod tekintetedet
a banditak szétkaszabolt tetemeirdl, és a kis alak felé
fordulsz. - ORSEG! - kiéltja el magat még hangosab-
ban. Mit teszel? Ha ratamadsz, lapozz a 150-re. Ha
inkabb elmenekiilnél, lapozz a 111-re.
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66.

Végre sikeriill megragadnod az Aranykelyhet, és szinte
sz0 szerint kitéped a hatizsakodbol, majd biiszkén a
magasba emeled. — Ez nem lehet! — kialt fel a Démon.
— Nem gondoltam volna, hogy barkinek is sikertilni
fog szembeszallnia velem! — Kiilonds magabiztossag
tolt el, ahogy az aldott ereklyék felragyognak rajtad, és
végre megmutatjak a benniik rejloé erét. Gyorsan ma-
gadra 06ltod a Lemezpancélt, a Rongyos Bakancsot,
kézbe veszed a Fekete Pajzsot és a Sarkany-marko-
latu Kardot (ha eddig nem tetted volna meg). Mikor
mindezzel megvagy, a Rozsdas Sisak — mely felfedi
valodi, pompas alakjat — is kék fénnyel kezd izzani.
Végre megpillantod Triniturt. A férfi magas, kozel két
és fél méteres, négy karja izmoktol duzzad. Harom
feje van, csupasz koponyaibdl két-két ivelt szarv me-
red eldre. Ujjainak végébdl térpenge-hosszusagu kar-
mok merednek, labfejei helyén patakat latsz. Farka,
mellyel egyensulyozik, vastag, nagyjabdl akkora, mint
a derekad. A szOrnyeteg bdre vords, mint a véred,
szarvai, karmai €s patdi aranyszinliek, szemei mintha
z0ldes tlizzel izzananak. Fintorogva bamul rad mind
a harom fejével. Végiil, mik6ézben a két szElso feje utal-
kozva rad mered, a kozéps6 ugyanazzal a magabiz-
tos hanggal megszoélal, mintha tudna valamit, amit te
nem. — Végre szemtdl szemben allunk, és egyikiink a
masik végzetévé valik. Kezd8djék hat az 6sszecsapas! —
Ellenfeled azzal feléd indul, és ahogy kozeledik, fe-
kete auraja kioltja a terem fényeit. Majd eliivolti ma-
gat, és megrohamoz. Kardodat és pajzsodat felemelve
felkészilsz ra, hogy kivédd felelmetes ellenfeled els6
utését. Keményebb kiizdelem var rad, mint eddig va-
laha!
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Trinitur UGYESSEG 15 ELETERO 24

Ellenfeled emberfeletti erejének kdszonhetben, még
a magikus pajzsod nyujtotta védelem ellenére is min-
den sikeres tamadasa 4 ELETERO pontos sebestlést
okoz neked. Ha valami hihetetlen okbdl kifolydlag
sikeriil gy0zelmet aratnod ebben az egyenlGtlen kiiz-
delemben, lapozz a 155-re.

67.
Elokapod a Harci Kalapacsot, és a kristaly-oriasnak
esel vele. Csapasaid nyoman jokora kvarcdarabok
szakadnak ki a testbdl. Bar te ezt még nem tudod, a
fegyveren atok ul, melynek kdszénhetden a csata vé-
gével hasznalhatatlanna valik. Védd magad!

Kristaly Harcos UGYESSEG 10 ELETERO 11

Ha gy06z06l, lapozz a 223-ra. Ha inkabb Elmenekiilnél,
és valami massal probalkoznal, lapozz a 174-re.
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68.

Epp idében veted magad a padléra, a kdvetkezd pil-
lanatban érzed, ahogy mindkét 16vedék elsuhan a fe-
jed felett. RemegG, a biztonsag kedvéért a szemeid
elé emelt kezekkel ismét feltdpaszkodsz. Ellenallsz a
kisértésnek, hogy ismét belenézz a lyukba és meg-
tudd, ki tamadott rad, és inkabb amilyen gyorsan csak
tudsz, a keleti kijarat felé sietsz. LLapozz a 407-re.

69.

— A, kivalo! — mondja elégedett hangon a szellemnd.
— Most mar felajanlhatok neked egy jutalmat. — Né-
hany érthetetlen sz6t motyog, majd mélyen a szemed-
be néz, és elmosolyodik. — Megtortént, megkaptad a
jutalmat, amit kiérdemeltél. Eg veled, baratom... —
Azzal koddé valik, csupan békés megnyugvast hagy-
va maga utan. Jutalmat? Miféle jutalmar?! gondolod
magadban, mikézben zavartan bamulsz magad elé.
Ekkor megpillantasz egy apro targyat, mely a padlon
hever, a labad el6tt. Felveszed, és megvizsgalod. Két-
ség sem fér hozza, hogy TigrisszOr az. Ha szeretnéd,
magadhoz veheted ezt a targyat (vagy itt is hagyhatod,
amilyen Oriiltek haza ez a hely, valoszintlleg teljesen
haszontalan). Lapozz a 127-re.
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70.

Elindulsz az északi folyoson, mely nemsokara egy
barlangba vezet. Ahogy korbenézel, kiraz a hideg: a
helyiség minden szegletét ragacsos pokhalok boritjak.
Nem valodszind, hogy élve el fogod tudni hagyni ezt a
helyet, legalabbis ha a mogotted leereszked6, Mamut-
méretd Halalpokon mulik a dolog. Kétségbeesetten
tekintesz korbe-korbe, probalva menekiildutat talal-
ni. Eszak felé vezet tovabb egy folyoso, azonban ezt a
nyilast is strd pokfonal zarja el, amit elég sokaig tar-
tana szétkaszabolnod. Kénytelen vagy szembenézni a
Halalpokkal, ami torz, emberszeri tekintettel bamul
vissza rad. A szOrnylUséges teremtmény végil tama-
dasba lendiil. Ha nem sikeriil végezned ellenfeleddel,
a pokol legsotétebb bugyraiban fogsz az idok végeze-
téig égni, igy hat jobban teszed, ha gyOzelmet aratsz
folotte!

Halalpok UGYESSEG 12 ELETERO 7
Valahanyszor eltalal ellenfeled, lapozz azonnal a 101-re.

Ha sikeriil gy6zelmet aratnod a démoni bestia felett,
lapozz a 348-ra.

71.
Epp csak hozzaérnek ujjaid a Koponyahoz, de sajnos
ez is épp elég. B6rdd leolvad a csontjaidrdl, szemeid
semmiveé aszddnak, szétfolyik a vér szenvedd tested-
bdl. Egy csontvazza valsz... egy halotr csontvazza...
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72.
Majdnem! Ha csak egy fél masodperccel is gyorsabb
lettél volna, sikertilt volna a mutatvany, igy azonban az
utolso pillanatban kénytelen vagy megtorpanni, hogy
elkertild, hogy az ereszkedd racsok felnyarsaljanak.
Ahogy visszapillantasz a bejarat felé, latod, hogy mar
az a nyilas is lecsukodott. Hosszu napokon at varako-
zol, étlen és szomjan. Mar rég felhajtottad megmaradt
Gyogyitalaidat. A medence his, tiszta vize — melyben,
most mar latod, halak is élnek — alig karnyujtasnyira
van tlled, és mégis elérhetetlen messzeségben. Mi-
kor mar raszanod magad, hogy bogarakat egyél, az
els6 vasracs felemelkedik. — Csak kivancsi voltam ra,
meddig birod — kacag fel Trinitur. — Es legalabb bele-
kostoltal, milyen sors var majd rad a pokolban. — Fel-
tapaszkodsz, és erdtleniil a kijarat felé kezdesz tanto-
rogni — bar az igazat megvallva arra szamitasz, hogy
az utolso pillanatban ismét lecsapodik elétted —, ahol
friss hust és bort talalsz, melyet azonnal befalsz. Az
étlen és szomjan elt6ltott napok azonban nem mul-
tak el f6l6tted nyomtalanul. Vesztesz 1 UGYESSEG és 3
ELETERO pontot. Visszatérsz a lebegd ajtokhoz. Ne fe-
ledd, hogy ide mar nem térhetsz vissza, mivel a talol-
dali racs tovabbra is lezarva marad. Lapozz a 435-re.
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73.

Eléhuzod a kardodat, a felhd felé csapsz, és konnye-
dén kettészeled. A kilonds jelenés azonnal semmivé
valik, a terem pedig ismét felmelegszik. Megkoénnyeb-
biilten felsohajtasz... 6romdd azonban nem tart so-
kaig. Ugy érzed, mintha lathatatlan kezek ragadnanak
meg, melyek arra kényszeritik tagjaidat, hogy minden
még nalad 1évé Gyodgyitalodat el6szedd a hatizsakod-
bol, majd a f6ldhoz vagd Sket. Tehetetlentil, elborzad-
va figyeled, ahogy az utolso bajitalos tivegcse is szi-
lankokra torik, tartalma pedig felszivodik a képadlon
1év6 apro repedéseken at. Ezutan a szellemkezek ma-
gadra hagynak. Szomoruan fordulsz a kijaratok felé.
Merre indulsz?

Eszakra? Lapozz a 360-ra.

Eszaknyugatra? Lapozz a 387-re.

Nyugatra? Lapozz a 493-ra.
74.

Koveted a kellemes loccsan6d hangokat, mig meg
nem pillantod a forrasukat: egy természetes barlang
medrében Osszegyult, homalyos vizi medenceét. Két
folyosé vezet innen tovabb, az egyik északi, a masik
nyugati iranyba. A hangok az érkezésedre elhaltak,
fagyos csOnd jarja at a termet. Ahogy alaposabban is
szétnézel, egy kis szigetet pillantasz meg a koszos vizli
to6 kozepén, melyen mintha lenne valami. Nos?

Beuszol a szigethez? Lapozz a 404-re.
Iszol a vizbol? Lapozz a 48-ra.
Elhagyod a barlangot? Lapozz a 144-re.
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75.

Nem igazan lelkesedsz a gondolatért, hogy belenyulj
a nyalkaval teli medencébe, 4m ekkor valami egészen
nyugtalanitdé dolog torténik: a kesztylik maguktol ki-
emelkednek, korbelebegnek a teremben, majd 6vato-
san a zsakodba ereszkednek. Hmmm... Ha akarod,
megtarthatod 1) szerzeményeidet. Hogyan tovabb?
Ha szeretnél megvizsgalni egy masodik targyat is, €s
meég nem tetted, lapozz a 274-re. Ha tavozol, lapozz
a 341-re.

76.
— K06sz6ndm a bizalmadat, baratom! — mondja vi-
daman. — Csak egy vén harcos vagyok, aki ostoba
modon ugy gondolta, hogy végezhet Triniturral. De
amint beléptem az utvesztObe, azonnal ellopta annak
a szOrnyetegnek az egyik tolvaja a kardomat. Epp a
tettest kerestem, amikor beléd botlottam.

— Calacormon kiviil mast nem lattam erre jonni —
valaszolod neki.

Az idegen ezt hallva elmosolyodik. — Nem csodalom,
hogy nem lattad, lathatatlan volt! — Ezen mindketten
jot nevettek.

— A helyedben nem mennék tovabb ebbe az iranyba
— mondod komorabb hangra valtva.

— Miért nem? — kérdi a férfi.

— Kozeled6 hangokat hallottam az el6z6 teremben,
amik talan még most is kdzelednek felénk — valaszo-
lod.

—Ja hogy az! — mondja vigyorogva. — Ugye nem dél-
tél be ennek a régi triikknek? — Azzal ismét jot nevet-
tek.
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— Ezek szerint nem kozeledik egy kisebb csapat? —
kérded immar mosolyogva.

— Teljesen biztos lehetsz benne, hogy nem. El6szor
én is bedSltem neki! Hidd el, azon a lathatatlan tolva-
jon és a kardomon kiviil nincs ott semmi mas. — Fel-
ajanlod hat neki, hogy segitesz megkeresni a fegyverét,
hozzatéve, hogy esetleg a lemészarolt Calacormtol is
zsakmanyolhat egyet. A férfi szomoruan rad pillant,
mielStt valaszolna. — Trinitur sosem hagyna, hogy
kozosen folytassuk utunkat, én pedig soha nem vete-
mednék arra, hogy egy kdosztdl megrontott fegyvert a
kezembe vegyek. Nem, attol félek, a sajat utunkat kell
jarnunk mindketténknek. Am egy dologban a segitsé-
gemre lehetsz.

— Miben? — kérded.

— Mondd csak, baratom, van olyan varazslatod, ami-
re nincs sziikséged? Mert van nalam valami, ami min-
den bizonnyal érdekelne téged!

Ha van nalad egy ismeretlen varazsige, lapozz a
457-re; ha nincs, lapozz a 312-re.

717.
A Pok Ember er6sen beléd kapaszkodott, és arra ké-
szil, hogy megmarjon! Sikeriil vajon idO6ben leraznod
magadrol? Tedd probara szerReNCsED! Ha szerencsés
vagy, lapozz a 263-ra, és folytasd a kiizdelmet. Ha
nincs szerencséd, lapozz a 495-re.
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78.

Tedd probara szerRENCSED! Ha szerencsés vagy, egy ti-
tokzatos erd elrant az ajtotdl, még mieldtt a valasztott
kulcsod aktivalhatna egy halalos csapdat. Lehetséges,
hogy mivel ilyen messzire sikerilt eljutnod, Trinitur
sajat maga akar végezni veled? Lapozz vissza a 237-re.

Ha nincs szerencséd, elkeseredve allapitod meg,
hogy a Fehér Kulcs nem passzol a zarba. Probalkoza-
sod azonban nem eredménytelen. Egy lassitovarazslat
jon létre, melynek koszonhetSen tehetetlentil, védte-
lentl vagy kénytelen végignézni, ahogy egy csapatnyi
Kaosz Harcos bukkan fel latszélag a semmibdl, fektet
a hatadra egy asztalon, és vag meg vagy ezerszer, hogy
lassan elvérezz...

79.

Az Erdnlét Probaja. Ahogy 6vatosan belépsz az elefant
festménye ala, a padlé beomlik mogotted, végtelen fe-
keteséget fedve fel. Lassan tovabbindulsz, és egy ka-
nyar utan egy apro acélterembe érkezel. Félelmetesen
hasonlit egy jokora kohora. A kovetkezd pillanatban
forrd levegd csap meg, melytol eloszor csak kényel-
metlentl érzed magad, hamarosan azonban Kkifeje-
zetten elviselhetetlenné erdsodik. Az igazat megvall-
va annyira felforrésodik korilotted a levegd, hogy a
b6rdd elkezd felhdlyagosodni. Ugy tiinik, élve probal
valaki megf6zni. Mikor mar kezded tgy érezni, hogy
menten elajulsz, és visszakuszol a szakadékhoz, hogy
inkabb a mélybe vesd magad... a hdség szertefoszlik!
Elajulsz, orakkal késobb térsz csak ismét magadhoz.
Olyan megproébaltatason vagy tal, amibe a legtébben
belehaltak volna, de igy is vesztesz 11 ELETERO pon-
tot. De legalabb még életben vagy. Ahogy korbené-
zel, egy 1j, ismeretlen helyen talalod magad. Lapozz a
366-ra.
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80.

Elképedve figyeled, ahogy harom kegyetlen, lancing-
be 61t6zott, hosszu karddal felfegyverkezett Calacorm
ront be a terembe. A bestiak azonnal elkezdik meg-
vitatni, mihez kezdjenek veled: hogy megnyuzzanak,
elégessenek, eltemessenek, vizbe fojtsanak, élve felfal-
janak vagy egyszerten csak itt, helyben megdljenek.
Végill hamar megegyeznek abban, hogy az utolsot
leszamitva mindegyik talsagosan idGigényes lenne.
Kemény csata var rad, igyhogy ha mar ugyis meg kell
halnod, legalabb halj hdsi halalt. Egyszerre kiizdj meg
velik!

UGYESSEG ELETERO

Elsé Calacorm 8 7
Masodik Calacorm 9 7
Harmadik Calacorm 9 8

Ha sikeril gydztesen kikertilndd ebbdl a kemény csa-
tabodl, nyersz 1 SZERENCSE pontot. Lapozz a 315-re.

81.
Nem vagy elég gyors. Ugyanez nem mondhato el el-
lenfeledrdl — els6 csapasa nyoman vesztesz 2 ELETERO
pontot. Kiizdj meg a bestiaval, de a harc idStartamara
csokkentsd le 3-mal az UGYESSEGEDET.

Ismeretlen Tamado UGYESSEG 9 ELETERO 12

Ha sikeriil feliilkerekedned rajta, lapozz a 378-ra.
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82.
Majdnem! Epp csak egy ujjnyival véted el a peremet.
Sikitva kezdesz a lathatatlan mélybe zuhanni. De még
igy is van egy esélyed, ha meg tudsz kapaszkodni az
egyik kialld sziklaban. Tedd probara szerReNcsED! Ha
szerencsés vagy, lapozz a 394-re. Ha nincs szerencséd,
lapozz a 13-ra.

83.

Sikertil megtévesztened a ndt. Néhany erdtlen do-
féssel tetteted, mintha lassu lennél. Ellenfeled felka-
cag, mikor latja ligyetlenkedésedet. Ekkor lecsapsz.
Kardod pengéje az alkarjaba mar, amitdl atkozodni
kezd, de nem kialt fel, még csak el sem fintorodik.
Rad mered. — Sz&ép munka, most megkapod jutalma-
dat — mondja 6sszeszoritott fogakkal. Aggddva varod,
mit tesz ezutan, de csupan a fal egy rejtett repedésé-
hez 1ép, ahonnét el6huz valamit, amit azutan a ke-
zedbe nyom. Egy tomor Eziistbd] készilt Ij az! Mar
épp megkdszonnéd az ajandékot, de a nd a foldre kop,
mikor meglatja el8renyujtott kezedet. Ugy dontesz,
magara hagyod. Lapozz a 151-re.

84.

Az északi folyoso hosszu, de teljesen lres. A kanyar-
g0 jarat nagyjabol végig tartja az iranyt, végul azon-
ban egy zsakutcaban ér véget. Csalddott dithédben
belertigsz a falba — és azonnal at is esel rajtal Ugy
tnik, ez csak illuzié volt. Egy ujabb, rovid folyo-
son talalod magad, mely egy ujabb illaziofalban ér
véget. Mikor ezen is atlépsz, egy terembe érkezel,
és még épp latod, ahogy a nyugati kijarata hangos
robajjal lezarddik. Jobban koérilnézve megallapitod,
hogy egy nagyon félelmetes helyre keriiltél. Lapozz
a 407-re.
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85.

— Tavozz! — Villamgyorsan mondod ki a vardzsszot.
Mire felpillantasz, a Halalpoknak és haldinak mar
csak hilt helyét latod: illuzidk voltak csupan! A ter-
met gyorsan atvizsgalva talalsz 4 Gyogyitalt (ezeket
elpakolod) és egy pompas Ekkovekkel Kirakott Sisa-
kot, melyet szintiszta aranybdl kovacsoltak. Ha sze-
retnéd felprobalni, feltéve, hogy nincs mar egy rajtad,
lapozz a 393-ra. Ha nem, tavozol. Ahogy elindulsz,
a nyilas lecsukodik mdogotted, és nemsokara egy har-
mas elagazasnal taldlod magad. Lapozz a 273-ra.

86.

Az ajtonak rontasz, de az kitart. Vesztesz 1 ELETERO
pontot. A kdvetkezd pillanatban a deszkalapok egy
0klot novesztenek, mely alaposan képen tordl. Vesz-
tesz 1 Gjabb ELETERO pontot. Mieldtt Osszeszedhet-
néd a gondolataidat, az ajtdbol egy masodik kar, két
zOmok 1ab és egy haragos tekintetd arc formalodik.
Egy Ajtoszérnnyel akadtal 6ssze! Mar épp bocsanatot
kérnél téle, am a teremtmény tétovazas nelkil neked
ront. Ugy tiinik, nincs kedve bajcsevegni. Védd ma-
gad!

Ajtoszorny UGYESSEG 8 ELETERO 6
Ha sikeriil végezned a teremtménnyel, lapozz a 409-re.

87.
A Gargantis végre kimulik. Nyersz 2 SZERENCSE
pontot. Undoritdé odujat atvizsgalva néhany érdekes
targyra bukkansz. Az els6é egy Gyodgyital, a masodik
egy Simara Csiszolt Lampa, a harmadik pedig egy
kozonséges Gyurd. Az elsé két targyat a zsakodba
teszed, majd alaposabban megvizsgalod az utolsot.
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Ahogy kozelebbrdl is szemiigyre vennéd, az hirtelen
az ujjadra csusszan, felmelegszik, ¢és sarga fénnyel
kezd ragyogni! Ekkor jossz ra boldogan, hogy egy
Lélekgytrtre sikeriilt raakadnod! Elhullott harcosok
szelleme lakozik ezekben, akik Onként felajanlottak,
hogy lelkiiket egy ilyen ereklyébe zarjak, hogy igy se-
githessenek egy hozzad hasonléan bator harcoson.
Azonban csak csatakban lehetnek a szolgalatodra,
és ha ¢letedet vesztenéd, mindannyian Valhallaba, a
hosok lelkeinek végsd nyughelyére tavoznak. Barmely
harc elétt hasznalhatod ezt a targyat, hogy egyetlen
hosi 1élek segitségét kérd arra a kiizdelemre. Ehhez
csak annyit kell mondanod, hogy ,,Segitség.” Amikor
igy tennél, dobnod kell egy kockaval, hogy megtudd,
melyik harcos segit majd ki:

1. Pixz UGYESSEG 7 ELETERO 6
2. Gnom UGYESSEG 8 ELETERO 6
3. Hegyi EIf UGYESSEG 8 ELETERO 7
4. Torpe UGYESSEG 9 ELETERO 7
5. Neandervolgyi UGYESSEG 9 ELETERO 8
6. Erdei Elf UGYESSEG 10 ELETERO 8

A megidézett harcos melletted fog harcolni kivalasz-
tott ellenfeled ellen (lényegében kétszer tamadhatsz
minden Harci Koérben). Hasznald a ,,Csata egynél
tObb teremtménnyel” szabalyokat, kivéve, hogy most
ellenfeled lesz egyediil, aki azonban mindig rad fog
tamadni. Ha szeretnéd, hasznalhatod a SZERENCSEDET,
hogy segitsd tarsadat (a szokott modon névelve vagy
csOkkentve tamadasanak sebzését). Ejha! Szerzemé-
nyeiddel elégedetten tavozol a Gargantis odujabol.
Lapozz a 362-re.



88-90

88.
Felemeled a kardodat, és felkésziilsz ra, hogy meg-
kiizdj ezzel a veszedelmes lénnyel.

Fém Orszem UGYESSEG 10 ELETERO 10

Ha sikeril elpusztitanod, lapozz a 338-ra. Ha akarsz,
Elmenekiilhetsz az északi folyoso felé, ezt azonban leg-
korabban csak a masodik Harci Koérben teheted meg,
kiilondsen kegyetlen tdmaddsai miatt az elsé korben
nincs lehetdséged kereket oldani. Amennyiben ezt a
lehetdséget valasztod, lapozz a 32-re.

89.

Megkonnyebbiilten latod, hogy csupan egyetlen lanc-
inges, hosszu karddal felfegyverzett Calacorm 1ép be
a helyiségbe. A bestia dithésen rad mereszti a szemeit,
mikozben a két fej azon kezd el vitazni, vajon el6bb
megodljenek és utana egyenek meg, vagy elobb egye-
nek meg és csak utana Oljenek meg? Végiil az el6bbi
mellett dontenek. Kiizdj meg vele!

Calacorm UGYESSEG 8 ELETERO 7
Ha sikeril végezned vele, lapozz a 315-re.

90.
El6huzod hatizsakodbdl a Kaoszkeresztet, majd vida-
man elvigyorodsz. — Csak ne olyan hevesen! Most! —
kialtod el a varazsigét, mire a Démon vel6t razo sikolyt
hallat, ahogy megtorpan. A sététség, mely eddig ko-
rilvette, szertefoszlik, és hirtelen sokkal alacsonyabb-
nak tlinik, mint korabban. A kézépsé feje rad mered,
¢és latod, amint félelem il ki rd. — Nos... ugy latom,
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ratalaltal utolso, legrejtettebb titkomra is — mondja
elborzadd hangon. — Kivivtad a... tiszteletemet, ember.
Ellenfeled felé¢ emeled a kardodat, miel6tt gunyosan
valaszolnal neki. —Tul sok a szovegelés, te nevetséges
teremtmény! — Azzal raveted magad. Trinitur elhat-
ral el6led. Ez a végsG Osszecsapas, baratom, ne okozz
csalodast. Hajra!

Trinitur UGYESSEG 12 ELETERO 8

Ellenfeled sikeres tamadasai a szokasos 2 ELETERO
pontos sebet okozzak. Ha sikeriil végezned ezzel a
pokoli teremtménnyel, lapozz a 155-re.

91.

Kikapod a ,,Sarkany... Vére” cimkéjl tivegcsét a zsa-
kodbol, majd magadra 6ntéd annak tartalmat. Es
valoban, elkezdesz atalakulni. Ravigyorogsz a latha-
tdéan zavarban 1évo Iddbestiara, am 6romod korainak
bizonyul, ugyanis nem egy Sarkany, csupan egy Sar-
kanylégy — parasztibb nevén Szitakotd — Vérét kented
magadra. De legalabb egy Orias Szitakotéét. Tested
révid, am annal dramaibb valtozason megy keresztiil,
ahogy szarnyak nének ki a hatadbol, és rovarformat
oltesz. Uj 0GYESSEG és ELETERO pontjaid lentebb ta-
lalod (a jelenlegieket jegyezd fel, mert késébb meég
sziikséged lehet rajuk). Most pedig kiizdj meg ellen-
feleddel!

Idjbestia UGYESSEG 11 ELETERO 7
Orias Szitakots (TE) UGYESSEG 8 ELETERO 6

Ha valahogy sikeriilne legy6zndd ellenfeledet — ekkor
nyersz 5 SZERENCSE pontot —, lapozz a 63-ra.
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92.

Megszanod a not, ezért ugy dontesz, adsz neki egyet
Gyogyitalaid koziil. Az egy kortyra felhajtja a bajitalt,
majd halalkodva megkdszoni a segitségedet. A bilibaj
hatasara néhany sebe a szemed lattara kezd 6sszeforr-
ni, de még igy is elég rossz allapotban van. — Kérlek...
adj még egy italt — konyordg. Vajon mennyit kellene
feladnod koziiliik, hogy teljesen felgyogyitsd? Es mi
értelme lesz ennek az egésznek? Ezek a gondolatok
kergetik egymast a fejedben. Mit teszel?

Mégis csak ratamadsz? Lapozz a 214-re.
Adsz neki egy masodik

Gyogyitalt is? Lapozz a 318-ra.
Itthagyod, visszatérsz az elagazashoz,

¢és észak felé indulsz tovabb? Lapozz a 411-re.
Vagy inkabb északkelet felé

indulsz tovabb? Lapozz a 429-re.

93.

Mikozben gondolataid a doboz tartalma koriil forog-
nak, felpattan a teteje, és felfedi elotted a tartalmat:
egy Csontkockat. Ugy dontesz, ezt magadhoz veszed,
am ahogy tétovan elérenyujtod a kezed, egy hang szo6-
lit meg a sajar ajkaidon keresztiil. — Megmondtam
neked, hogy elébb vagy utobb megbanod, hogy ma-
gadhoz vetted ezt a kincset. — Ezutan a kocka kipattan
a dobozbdl, végiggurul a padlon és kdzben elkezd at-
alakulni! Dobj egy kockaval, majd az eredményt vesd
Ossze az alabbi tablazattal, hogy megtudd, mi térténik.

1 Azonnali ELETERO novekedés. Dobj egy ujabb
kockaval, és add az eredményt Kezderi és jelen-
legi ELETERO pontjaidhoz!

2 Hamis Erme: déntetlen Harci Kér soran auto-
matikusan te talalod el ellenfeledet!
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UGYESSEG varazslat: egyerlen csata elétt meg-
novelheted 1-gyel Kezderi és jelenlegi UGYES-
SEGEDET! A varazslat hatdsa a kiizdelem végére
szertefoszlik, és elveszted ezt a plusz pontot.
Diihongd 6sztonok: valahanyszor dupla 6-ost
dobsz tamadoderore, €s ezzel meg is nyered az
adott Harci Kort, ellenfelednek 6 ELETERO
pontos sebestilést okozol!

Tlzgolyo varazslat: egyerlen csata elott egy
kockadobasnyi ELETERO pontot levonhatsz egy
kivalasztott ellenfeledtdl!

Feltamadas: ha egy csata soran életedet vesz-
ted, azonnal feléledsz, és visszanyered Kezdern
ELETERO pontjaid felét (a torteket felfelé kere-
kitve). Kapsz tovabba 2 SZERENCSE pontot is,
UGYESSEGEDET azonban 1-gyel csOkkentened
kell. Ezt kovetGen folytathatod a kizdelmet.
A varazslat csupan egyetlen alkalommal fogja
megmenteni az irhadat!

Jutalmadat megkapva megkénnyebbiilten mosolyogsz,
majd sietve elhagyod a szobat. Lapozz a 473-ra.

94.

A Bronz Karperec helytelen valasztasnak bizonyult.
— O, pedig mar régodta vartam az Ssszecsapasunkra,
ember. Jol elszérakozhattam volna veled — mondja a
Démon. Lapozz a 479-re.

95.

Gondosan megcélzod a kesztylket a valasztott targy-
gyal, majd dobsz. A langok a dobott targyaddal egytitt
eltinnek, a fiistdlg6 kesztylk azonban a foldre esnek.
Ha elteszed dOket, lapozz a 250-re. Ha otthagyod a
kesztylket, és északkelet felé tavozol, lapozz a 406-ra.
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96.

Nincs szerencséd, képtelen vagy ellenallni a mentalis
csapasnak, és hamar megdriilsz. Szerencsédre azon-
ban a szOrnyetegtdl elfelé kezdesz menekiilni, nem pe-
dig felé. Mire eléred az el6z8 barlangot, ismét észhez
térsz. Korbepillantva megallapitod, hogy a nyilasok
ismét kitarultak. Mivel nem igazan fllik a fogad ah-
hoz, hogy ismét Gsszetalalkozz a szornyeteggel, a nyu-
gati kijarathoz sietsz, mely azonnal lezar6dik mogot-
ted. Lapozz a 406-ra.

97.

Kihuzod az Gvegcse dugojat, és egy hajtasra lenyeled
az undorito iz folyadékot. Egy pillanatig semmi nem
torténik, majd gorcsbe randul a gyomrod. Dobj egy
kockaval, hogy megtudd, hany £ELETERO pontot vesz-
tettél. Ezen kivil veszitesz 1 SZERENCSE pontot is. Epp
csak annyi id6d van, hogy magad elé emeld a pajzso-
dat, ahogy a szornyeteg a torkod felé kap. Lapozz a
46-ra.

98.

Felkapod a régi Pajzsot, gyorsan leporolod, és a ka-
rodra csatolod. Azonnal sokkal erGsebbnek és maga-
biztosabbnak érzed magad. S6t, ami azt illeti, soha
nem érezted még magad ilyen jol! Aldas szallt rad!
Kezdeti és jelenlegi UGYESSEGED 2, SZERENCSED 3,
ELETEROD pedig 4 ponttal né! Nyikorgd hangot hal-
lasz, és ahogy az ajto felé pillantasz, latod, hogy az el-
kezdett becsukodni. Rohanni kezdesz, és épp idoben
sikeriil kiiszkolnod rajta. Ezutan visszatérsz az el6z6
barlangba, majd onnan széles mosollyal észak felé ve-
szed az iranyt. Lapozz a 344-re.






99-100

929.
—Vilagossag! — kialtod, és a tekercsre irt ige aktivald-
dik! Egy ragyogoan megvilagitott barlangban talalod
magad. Gyorsan atvizsgalod a kornyezetedet, €s az
egyik sziklafal tovében raakadsz néhany érdekes targy-
ra. Az els6 nem lehet mas, csak egy Voodoo Baba! Ha
szeretnéd, elteheted. A masodik egy sulyos vaslada,
melynek tetején egy apré kukucskalo lyukat alakitot-
tak ki. Ahogy belepillantasz, aranyat latsz, méghozza
rengeteget! Zarnak azonban nincs nyoma, sehogy
nem fogod tudni kinyitni ezt az atkozott dobozt. Bar
masképp allna a dolog. Lemondodan felsohajtasz, és
alaposabban is megvizsgalod a Babat. Eszreveszed,
hogy a hatara egy kis papirt és egy csomag tt tlz-
tek. Elobbin a kovetkezo szoveg olvashato: ,,Ez a Baba
egyetlen teremtménnyel képes azonnal végezni, a csata
kezdete elott vagy akdzben barmikor. De nem mu-
kodik koromfeketeségben.” A hatizsakodba helyezed
szerzemeényedet. Jegyezd fel ezt a korlatozast. Ezutan
ugy dontesz, ideje tovabballnod. Ha észak felé in-
dulsz, lapozz a 344-re; ha nyugat felé, lapozz a 278-ra.

100.

Ez egyszerlien mesés! Gonoszul elvigyorodsz, ahogy
a Tukor utan nyulsz — ami ez alkalommal nem okoz
sebestilést —, és szinte felkacagsz, mikor meghallod
Trinitur dobbent sziszegését. Nyugodtan kivarod,
hogy a szanalmas Formedvény kozelebb csoszogjon
hozzad, majd undoritd pofaja elé emeled. A szornye-
teg csupan egy pillantast vet 6nmagara, de ez is bé-
ven elég. Megall, majd remegve hatralni kezd eldled.
Keserves nydszorgés tor fel beldle, a kdvetkezo pilla-
natban pedig felvagja a sajat torkat. — Hogy tehetted?
Hogy merészelted?! — formed rad Trinitur.

— Mutasd magad, Démon! — valaszolod nyugodt
hangon. Lapozz a 66-ra.



101-103

101.
A démoni szornyeteg beléd mar, és bénitd meérget
fecskendez a testedbe. Vajon képes leszel ellenallni a
hatasanak? 7Tedd probara szeRENCSED! Ha szerencsés
vagy, lapozz a 231-re. Ha nincs szerencséd, lapozz a
499-re.

102.

A Keék Kulcs belecsuzik a zarba, majd legnagyobb
dobbenetedre tlméretlre zsugorodik Ossze. Ez igy
teljesen hasznalhatatlan! A latvanyon tehetetlenil is
felkacagsz, am azonnal abbahagyod, amikor megpil-
lantod a halovany, sarga fényt, mely a kulcslyukon at
szUrodik ki, egyenesen a szivedre. Azonnal a foldre
veted magad, de nem vagy elég gyors. Borzalmas szo-
rongas vesz er0t rajtad. Mi értelme tovabbmenned?
Minek er6lkodj tovabb? Inkabb vigye valami masik
balek vasarra a borét... az atok megfogant rajtad.
Dobj egy kockaval, és adj 1-et az eredményhez, hogy
megtudd, hany SZERENCSE pontot vesztesz. Ezutan
valami /zhetetleniil furcsa dolog torténik. Lapozz a
183-ra.

103.

Emberfeletti sebességgel kapod eld az Illazid Szét-
oszlatasa Tekercset, és elkialtod magad. — Tavozz! — A
szerkezet azonnal eltGnik! Illazio volt csak, valdszi-
nitlen létezésébe vetett hamis hited lehelt életet a
testébe. Ahogy a talajra téved a tekinteted, meglep-
ve latod, hogy a kaprazat maga utan hagyott néhany
(valédi!) targyat: egy mattfehér Kulcsot, egy Gyogy-
italt és egy Iranytlt. Vegyél magadhoz mindent, amit
szeretnél, majd lapozz a 353-ra.



104

104.

Olyan gyorsan rohansz, hogy sajat arnyékodnak is ne-
hezére esik tartani veled a 1épést, és biztos vagy ben-
ne, hogy megdontotted a szaz méteres sprint rekord-
jat (amit egyébként azéta tartottal, hogy azt hitted,
sajat nyelvén koszontottél egy EIf urat, am valojaban
a feleségére tettél egy igen becsmérlé megjegyzést).
Es sikeriil! A vasracs mennyddrgd robajjal csapodik
le alig néhany milliméternyire a hatadtol. Végignézel
az el6tted 1évo terepen. A medence termeészetesnek
tlnik, melyet a plafon egyik repedésébdl lassan, de
kitartéan csOpodg6 viz formalt meg. Tenyér méretd,
vOros szind halak uszkalnak benne vidaman. A békés
jelenetben gyonyorkédve — ehhez hasonléhoz még
nem volt szerencséd, miota beléptél ebbe a patka-
nyoktdl hemzsegd kazamatdba — nem veszed észre a
feléd kozeledd arnyat, melyet egy b6 két méter magas
Szaggato, egy ravasz, tiiskés bord, kicsit emberi alkatu
szornyeteg vet. Csak akkor kapod fel a fejed, amikor
mély kacagas hangzik fel. Ekkor pillantod csak meg
megtermett ellenfeledet, amint az kievickél barlangja-
nak keskeny bejaratan, és hosszu karmaival feléd kap.
Nem latsz menekiil6utat, ha nem akarsz itt pusztulni,
kénytelen vagy megkiizdeni vele.

Szaggato UGYESSEG 9 ELETERO 13

Ha gy6zelmet aratsz, lapozz a 298-ra.




105-106

105.
Ahogy elfintorodsz és tamadoallast veszel fel, a pdkok
— mintha megéreznék a szandékodat — riadtan futko-
raszni kezdenek a lyuk kortl, és gyorsan betomik azt
maguk mogott. A fedél tomor sziklabdl van, és nem
tudod felfesziteni. A lények leleményességét csodalva
tovabbindulsz. Lapozz a 301-re.

106.

Megragadod az Uszonyt, és azonnal egy Capava val-
tozol! Te j6 ég. Nem vagy vizben, ezt ugye tudod?
Maisodperceken beliil halott vagy...



107-108

107.

— K6sz6ndm, baratom. Most pedig lassuk a jutalma-
dat — mondja a férfi. Azzal maga elé motyog néhany
értelmetlen szot... mire hirtelen sokkal jobban érzed
magad, mintha az Istenek aldasaban részestiltél volna.
Nyersz 1 SZERENCSE €s 5 ELETERO pontot. Az ember
rad mosolyog, majd az egyik Gydgyitalt a kigyd felé
nyujtja. — Nos, ez neklink elég is lesz, de mi a helyzet
Bobbal? — Azzal egy masodik kigy6 felé biccent, ami
az egyik arnyékban alszik békésen, Osszetekeredve.
— Ugye nem fogsz ugy tenni, mintha nem is létezne
szegény? Mi lenne, ha adnal neki is egy par Gyogy-
italt? Tudod, 6 kilonésen szomjas egy ficko. — Az al-
latka ekkor felemeli a fejét, és rad kacsint! Mit teszel?

Adsz neki még két Gydgyitalt? Lapozz a 456-ra.
Mégis csak ratamadsz az emberre? Lapozz a 61-re.
Mégis csak ratamadsz a kigyokra? Lapozz a 264-re.
Hagyod Jket, és észak felé tavozol? Lapozz a 164-re.
Hagyod dket, és északnyugat felé

tavozol? Lapozz a 294-re.

108.

Elohuzod kardodat, és a labaddal felcsapod a lada te-
tejét. MielGtt észbe kaphatnal, egy hatalmas, sziirke
pok ugrik eld beldle, és rohan végig a csupasz karo-
don. Ez nem egy kézonséges rovar: démoni ember-
feje van... és halalos csipése. Egy Pok Ember! Es ha
nem vagy elég ovatos, elsd kézbdl tapasztalhatod meg,
mennyire er0s és fajdalmas a mérge. Tedd probara
szERENCSED! Ha szerencsés vagy, lapozz a 139-re. Ha
nincs szerencséd, lapozz a 77-re.






109

109.

Kiilongs... de minél tovabb haladsz a nyugati jarat-
ban, anndl rosszabbul érzed magad. Meleged van, iz-
zadsz, mint a 10, és mégis raz a hideg. Ekkor rajossz:
rettegsz, valamitdl nagyon rettegsz. Es mikor a magas
plafonu barlangba érkezel, mar tudod is, mitdl. Li-
hegve, a torkodban dobogé szivvel, rosszulléttel kiisz-
kodve 1épsz be erre a gonosz helyre. Es megpillantod!
Egy harom méter magas szobor, két fejjel, denevér-
szarnyakkal. Egy Felsobb Démon. Az Ejszaka egyik
Démona. A pokol egyik hercege. A szikla, melybdl ki-
faragtak, hideg, fakofehér szint és szinte drad beldle a
gonoszsag. Szamos csont hever koruldtte, mindegyik
széttorve. A helyiségnek csupan egyetlen kijarata van,
mely észak felé vezet. Ebbdl az iranybdl halk loccsa-
no hang hallatszik. Mar épp ugy dontenél, hogy atsi-
etsz a szentélyen, amikor észreveszed, hogy a szobor
tart valamit hatalmas, karmos kezében. Innen lentrdl
azonban nem tudod megallapitani, hogy mi lehet az.
Két lehetdséged van. Ha atrohansz a termen, lapozz
a 74-re. Ha inkabb megprobalsz feliilkerekedni a fé-
lelmeden, és megmaszod ezt a borzalmas szobrot, la-
pozz a 463-ra.




110-111

110.

Biztonsag! Biiszke vagy magadra, hogy sikerilt taljut-
nod ezen a halalos csapdan. Kézben pedig azon tép-
rengsz, vajon mi lesz a kdvetkezd? Tovabbindulsz, de
nemsokara megtorpansz, ahogy egy jelenés olt alakot
el6tted. Egy gyonyord not pillantasz meg. Barna bore
van, sOtét haja €s szemei. Sargas teljes vértezetet visel,
mely kihivoan csillog a feketeségben. Igazan szivme-
lengetd latvanyt nyujt. — Kérlek, ne rémiilj meg, ha-
land6, nem szandékozom artani neked — mondja a ki-
sértetalak édes, mégis hatarozott hangon. — De lehet,
hogy mégis ezt leszek kénytelen tenni — teszi hozza,
mire kiraz a hideg. — Csupan annyit kell tenned, hogy
megmondod, mennyi idGs vagyok? Ezt még neked is
tudnod kell, nem gondolod? — Ha ismered a korat,
lapozz az ennek megfeleld fejezetpontra. Ha nem tu-
dod, a jelenés nem engedi, hogy talalgass. — Varom
a valaszod — surget. Ha nem tudod, mennyi idds a
szellemalak, lapozz a 24-re.

111.
Hamarosan egy elagazashoz érkezel, ahonnét két
iranyba indulhatsz tovabb. Ha délnyugat felé fordul-
nal, lapozz a 254-re. Ha nyugat felé, amelyik iranybol
hangos locsogd hangot hallasz, lapozz a 17-re.



112-114

112.
Minden er6ddel kiizdesz, de hamar kifaradsz. Szeren-
csére mar rég megfulladtal, mikor a mélység szornye-
tege elkezdi szétszaggatni a testedet.

113.

Az utolsé csapastdl a padlora rogysz. A Ghoul nem
tamad tovabb, csak rad vigyorog. Kitorlod a szemed-
bol a vért, majd felkészilsz az ellentamadasra. Amit
képtelen vagy meginditani. Végtagjaid hirtelen elne-
hezednek és megmerevednek, és a 1égzés is egyre ne-
hézkesebbé valik. Még a szemeidet sem tudod olyan
gyorsan iranyitani, mint korabban. Ennek oka van.
Ez a bestia képes lebénitani ellenfeleit, hogy azutan
kedvenc idotoltésének hodoljon: élve belakmarozzon
beldSliik. Mostanra egy lélegzd szoborra merevedtél.
Tehetetleniil, megrettenve figyeled, amint a bestia ki-
harapja a torkodat, és késGbbre tartogatva a szoba tal-
s6 felébe kopi azt. Még sikitani sincs elég er6d. Nem
mintha kitépett torokkal barmilyen hangot is ki tud-
nal adni magadbol.

114.
Minden tdled telhet6t megteszel, hogy nesztelenil
osonj at a termen, am véletlenil igy is ralépsz az egyik
nagyobb agra. Mint egy elefant a porcelanboltban. A
Bhorket azonnal felriad, megpillant téged, kivillantja
agyarait, €s rad veti magat. Meg kell kiizdened vele,
nem hagyja, hogy élve elhagyd a fészkét.

Bhorket UGYESSEG 9 ELETERO O

Ha sikeriill végezned a dithongé bestiaval, lapozz a
401-re.



115-116

115.
Sosem fogod megtudni, milyen ize van a piros gomba-
nak, mert a benne 1évé méreg — melyet Satanvérnek is
neveznek — az egyik leghaldlosabb anyag Titdnon. Egy
Orokkévaldsagnak tlind id6n at vonaglasz a padlon ki-
mondhatatlan fajdalmak kézt, mielott kimulnal...

116.

A padldra veted magad, de nem vagy elég gyors. Az
egyik darda artalmatlanul suhan el a fejed felett, a ma-
sik azonban beleall a bal szemedbe, atszakitja annak
kiils6 hartyajat, és a benne 1év6 szemfolyadék végigfo-
lyik az arcodon. Az jjedtségtdl és fajdalomtdl tivoltve
kezedet a szemed véres maradvanyahoz szoritod. Sok
idébe telik, hogy végtagjaid remegése alabbhagyjon,
mikozben ismeretlen tamaddd hisztérikusan rohog
rajtad. A szadista teremtménnyel nem térédve letépsz
egy csikot a ruhadbdl, bekot6zod lires szemgddrodet
és kozben elmondasz egy imat az Istenekhez, amiért
megkimélték jobb szemed vilagat. Beleborzongsz a
gondolatba, mi tortént volna veled, ha teljesen meg-
vakulsz. Lassan felallsz, hatat forditasz a lathatatlan
szOrnyetegnek, és a keleti kijaraton at tavozol. Szemed
vilaganak kioltasa miatt vesztesz 3 UGYESSEG pontot
(ha korabban a Kokatrisz csipése mar legyengitette a
szemedet, akkor csak 2 pontot). Lapozz a 407-re.



117-119

117.
A Kivansaggylri? J6 gondolat! — Azt kivanom, bar az
enyém lenne ez a rengeteg arany! — mondod hango-
san. A kovetkezd pillanatban 50 Aranytallér jelenik
meg a hatizsakodban! A gylrQ ezutan eltnik... Elé-
gedetten indulsz tovabb. Ha északnak fordulsz, lapozz
a 344-re; ha nyugatnak, lapozz a 278-ra.

118.
Mintha egy 6rokkévalosag 6ta ronad mar ezt a folyo-
sot, és kozben azon tdprengsz, vajon helyesen don-
tottél-e? Ugy érzed, mintha énmagaba fordult volna
vissza az 1d6. Ekkor azonban egy masik gondolat it
szoget a fejedbe... Lapozz a 415-re.

119.

Gyorsan, de eredményesen végzel a kutatassal. Ha-
rom targyat talalsz itt. Az els6 egy kis Fadoboz, mely
a fal egyik parkanyaba volt rejtve. Erre négy jelképet
latsz festve: egy démont, egy patkanyt, egy 6rdogot és
egy kigyot. A masik kettd egy par Lanckesztyl és egy
Lemezpancél. E két utolsd targy a Vérvad medencéjé-
ben hever. Ekkor vastag fémajtok kezdenek lecsukod-
ni a kijaratok elott, am ugy gondolod, zalan még van
iddd alaposabban is megvizsgalni kettot ezek kozil.
Mit teszel? Ha egyszerlien csak atugrasz a medence
folott, és sietve elhagyod a termet, lapozz a 341-re.
Ha alaposabban is megvizsgalnad a talalt targyakat,
lapozz a 62-re.






120-122

120.

Micsoda balszerencse. A teremtmény hangos puffa-
nassal ér foldet eldtted. Az 4j veszély egy alacsony,
vékony, izmos, emberszerli ndi teremtmény képében
jelentkezik. Zo6ld tollak boritjak testét, ujjai végén
tekintélyes méretd karmok tilnek, hatabol hatalmas
szarnyak nonek, arca kozepébdl pedig egy borotvaéles
csOr mered. Egy gonosz Madarndé all el6tted. Végezz
vele!

Madarné UGYESSEG 10 ELETERO 7
Ha sikeril végezned vele, lapozz a 49-re.

121.

Lepillantasz ellenfeled lemészarolt tetemére. A leg-
kevésbé sem érzel blintudatot amiatt, hogy megsza-
baditottad a vilagot ettdl a gonosz bestiatol. A 1ény
blizos, sargas vérétdl mocskos kardodat beletorlod a
maradvanyokba, hogy megtisztitsd egy kicsit. Nyersz
1 SZERENCSE pontot ezért a remek gy6zelemért. Gon-
dolataid most a lada felé fordulnak, melyet valoszinG-
leg 6rzott. Lapozz a 468-ra.

122.
Ez nem fog menni. Fogalmad sincs réla, mit csinalsz,
és véletlentil megdo6fod a csapdat, mire az azonnal
Osszecsapodik és megsemmisiti a Kristalykulcsot.
Vesztesz 1 SZERENCSE pontot, amiért nem sikeriilt
megszerezned ezt a kincset. Tovabbindulsz nyugat
felé. Lapozz a 74-re.



123-124

123.

Belelépsz a mocskos vizbe, és 0sszerezzensz. Termé-
szetellenesen hidegnek érzed. Ezutan derékig gazolsz
benne, majd nyakig, végiil tszni kezdesz. Id6nként
ugy érzed, mintha valami a labaidhoz érne, de ugy
gondolod, valdszinlileg csak valami névény lehet.
Legalabbis ezzel probalod nyugtatni magad. Végul
azonban sikeriil biztonsagban eljutnod a szigethez, és
a partrol latott targy felé indulsz. Most, hogy koze-
lebbrdl latod, megallapitod, hogy nem egy, de egybdl
kér dologra is ratalaltal. Az egyik egy Eziistbuzogany,
a masik pedig egy Fakehely, mely valami édes illatq,
kék szinl folyadékban azik. Ezek barmelyikét eltehe-
ted. Visszaindulsz a partra, és félaton jarhatsz mar,
amikor — AAAAAAA! — Valami megragadja a laba-
idat, beléd mar, és a mélybe kezd huzni. Vesztesz 3
ELETERO pontot. Megprobalsz kivergddni ismeretlen
tamadod nyalkas szoritasabol. 7edd probara ELETEROD,
és ha nalad van a pajzsod, adj 3-at a dobas eredmé-
ny¢hez! Ha sikeres a préoba, lapozz a 469-re; ha siker-
telen, lapozz a 112-re.

124.

A gomb kicsi ugyan, de eléggé be van ragadva ahhoz,
hogy kis hijan a mélybe zuhansz, mikézben probalod
megnyomni. Faradozasaidat végiil siker koronazza.
Mikor sikeriil teljesen benyomnod, fiilsiiketité csi-
korgas hangzik fel, ahogy az egész fal remegni kezd.
Mindezt olyan erdvel, hogy nem vagy biztos benne,
hogy meg tudod tartani idefenn az egyensulyodat.
Dobj egy kockavall Ha az eredmény 6-os, lapozz a
257-re; ha 1-5, lapozz a 323-ra.



125

125.
A hill6kbdl nem marad mas hatra, csak egy nagy ku-
pac véres huscafat. Figyelmedet ismét a ladara fordi-
tod, melybdl el6csusztak. Egyetlen Kék Kulcsot ta-
lalsz csak benne, melyet magadhoz vehetsz, ha akarsz.
Most pedig el kell dontened, mitévo légy.

Felnyitod a kaparaszé hangokat

ado6 ladat? Lapozz a 196-ra.
Felnyitod a kattogo hangokat

ado ladat? Lapozz a 108-ra.
Tavozol a barlangbdl, és a nyugati

alagtton indulsz tovabb? Lapozz a 109-re.

Vagy az északnyugatin at tavozol,
melynek irdnyabdl a loccsand
hangokat hallod? Lapozz a 17-re.

Ne feledd, mindegyik ladat csak egyszer nyithatod fel!




126-127

126.
Villamgyors mozdulattal a kis gomb utan kapsz, és
benyomod, a parkany azonban kitartéan csuszik... a
masik iranyba, a szakadék felé! Egy szempillantas alatt
ativel a semmi fol6tt, és biztonsagos hidat alkot, me-
lyen gond nélkil, biztonsagban at tudsz kelni. Lapozz
a 137-re.

127.

Rovid séta utan egy széles, nyitott tetejd folyosohoz
érkezel. Két dolgot veszel észre. Az egyik egy szikla-
ajto, mely a tavolban lassan becsukodik. A masik egy
teremtmény, ami nyaktor6 sebességgel ereszkedik ala
az ¢jszakai égbolt felol, mikdzben olyan élesen vijjog,
hogy abba beleremegnek a fogaid. Eltokéled, hogy
megprobalsz eljutni az ajtoig. De vajon elég gyors
vagy? Dobj egy kockaval! Ha az eredmény 1-3, lapozz
a 120-ra; ha 4-6, lapozz a 390-re.
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128.

Szép munka! Nyersz 1 sZERENCSE pontot. A Fold Dé-
mon maradvanyai nagy halmokban hevernek kortlot-
ted. Miutan kipihened magad, és elmondasz egy imat,
majd ugy dontesz, ideje elhagynod ezt a pokoli helyet.
Miutan atvagsz az erddn, egy ujabb magas fallal ta-
lalod szembe magad, kézepén egy kis nyilassal, mely
épp elég széles ahhoz, hogy at tudj kuszni rajta. Mi-
utan ezt megteszed, egy kis, blizés terembe érkezel,
melynek csak egyetlen masik kijarata van észak felé.
A massziv fémajtd nyitva van, eldtte pedig egy nagy
falada hever. Ahogy kézelebb 1épsz hozza, felpattan
a fedele, szerencsére azonban semmi nem ugrik el6
a belsejébdl. Legalabbis ez alkalommal nem. Bele-
pillantasz, és végignézel a tartalman: négy Gyogyital,
egy hatalmas Onix EKkk8, egy fuzér Nadragulya és
egy Nyullab. Egy Nyullab? Azta! Ez az egyik legjobb
targy, melyre valaha is rabukkantal. Barmikor ugy
donthetsz, hogy a nyakadba akasztod — kivéve a csa-
takat. Amikor igy teszel, megndvelheted Kezdeti SzE-
RENCSEDET 1-gyel, és a jelenlegi értéket is visszaallit-
hatod. A talizmanba zart vardzser§ azonban csupan
egvetlen alkalommal fog mulkoédni. Széles vigyorral
veszed magadhoz az itt talaltakat, majd az ajtdhoz sé-
talsz, mely becsapddik a hatad mogott, és a sziklaba
olvad, tomor kofalat hagyva maga utan! Ezutan ismét
észak felé indulsz. Lapozz a 435-re.




129-131

129.
Eloveszed zsakodbodl a legértéktelenebb targyadat,
gondosan célzol, majd évatosan a felhObe hajitod. A
szlirke para szertefoszlik, az elhajitott targyad pedig
sértetlentl a padlora ereszkedik. Ez a hely nagyon
fura. Merre indulsz tovabb?

Eszakra? Lapozz a 360-ra.

Eszaknyugatra? Lapozz a 387-re.

Nyugatra? Lapozz a 493-ra.
130.

Kirantod a kezedet — a Pajzsot még mindig szorongat-
va — a forrd savbol, és a fajdalomtdl tivoltve a talajon
kezdesz fetrengeni. Dobj egy kockaval, hogy megtudd,
hany ELETERGS pontot vesztettél. Osszeszoritott foggal
tirdd a fajdalmat, mikézben arra gondolsz, jarhattal
volna rosszabbul is. Mikor a kinzd érzés alabbhagy,
undorodva allapitod meg, hogy a Pajzson is valami
kiilonos varazslat ilt, ami elrejtette valodi, titdtt-ko-
pott allapotat. Ha szeretnéd, igy is magaddal viheted.
Feltapaszkodsz, ¢s magad mogott hagyod a savval teli
medencét. Lapozz a 10-re.

131.

A nagyobbik Kiiklopsz nyitja szélasra a szajat, olyan
mély hangon, mintha egy honapja kiszaradt volna a
torka. — Juss tul a F6ld Démonon, ha nagy ékkore
vagysz, de 6vakodj téle, mert veszedelmes! — Ezutan
egy Gyogyitalt és egy 4 Aranytallért tartalmazo er-
szényt nyujt feléd. Atveszed Gket, am mikor ismét
felpillantasz, a Kiiklopszoknak mar csak hilt helyét
talalod! Ugy déntesz, tavozol. Hamarosan egy elaga-
zashoz érkezel. Ha itt nyugat felé indulsz tovabb, la-
pozz a 330-ra; ha dél felé, lapozz a 349-re. Ha a dél-
nyugati iranyt valasztod, lapozz a 269-re.
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132.

Hatalmas er6dnek kdszonhetSen kis hijan sikeriil le-
fejtened a torkodrol az ujjakat, de végil alulmaradsz
a kiizdelemben. Elveszted az eszméletedet, és a trid
— halottnak gondolva — végil magadra hagy. Nyil-
vanvaléan nem szamoltak acélerds szervezeteddel,
mert néhany ora elteltével végil kohégve magadhoz
térsz, és remeg0l labaidra allsz. Ezutan krahacsolva,
fuldokolva a kijarathoz rohansz. A megprobaltatast
természetesen nem usztad meg €p borrel, 5 ELETERO
pontot vesztettél. Ismeretlen ellenfeleid a jelek sze-
rint elhagytak ezt a helyet, vagy ha mégis itt vannak
még, akkor nem tartjak fontosnak, hogy ismét rad
tamadjanak. Miutan visszanyered az erédet, suhogo
hangok hangzanak fel. Ahogy kdrbenézel, harom Ori-
asi fejszet pillantasz meg, melyek a levegGben lebegve
hasogatjak a leveglt borotvaéles pengéikkel. Szinte
teljesen elalljak eldled a tovabbvezetd folyosot. Nincs
mas valasztasod, kénytelen leszel szembenézni ez-
zel a veszéllyel, hacsak nem akarod megkockaztatni,
hogy ismét a Lathatatlan Tridba botolj. 7edd probara
UcYEssEGED! Ha sikeres a proba, lapozz a 424-re; ha
sikertelen, lapozz a 332-re.

133.

Nincs szerencséd. Teljesen elveszted az egyensulyo-
dat, és a szeles szakadékba zuhansz. Megszédiilsz az
esés sebességétdl, de talan még van egy esélyed meg-
menekiilni... ha meg tudnal kapaszkodni az egyik
kiallé sziklaban. 7edd probara szerencseD! Ha sze-
rencsés vagy, lapozz a 394-re. Ha nincs szerencséd,
lapozz a 13-ra.
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134.

Miutan az északnyugati folyosé mellett dontesz, nagy
levegdt veszel, és elindulsz. A jarat hamarosan balra
fordul, majd egy kis, homalyosan megvilagitott bar-
langban ér véget, mely elsG ranézésre liresnek latszik,
csupan néhany kovér (mégis mit ehettek, hogy ennyire
meghiztak?) patkanyt latsz. Egy masodperccel késGbb
azonban szuszogd hang vonja magara a figyelmedet az
egyik sotét sarok feldl. Kimeresztett szemekkel sikertil
kivenned egy 1il6 ndi alak kdrvonalait. Kodzelebb lépve
mar azt is sikeriil megallapitanod, hogy koézépkoru,
vékony, sapadt bdri, és tliskés fekete nyersblr vértet
visel. Egy Kaosz Harcos az, valaki, aki a gonosz szol-
galatanak szentelte életét. Kezed 6sztondsen a kardod
markolata felé ugrik, 4m egybdl el is ernyed, mikor
rajossz, hogy nem csak hogy a falhoz van lancolva, de
lathatoan sulyos fajdalmai is vannak. Miel6tt eldont-
hetnéd, mihez kezdesz, az idegen megszolit. — Kérlek
ne félj t6lem, nem akarok artani neked, de még ha
akarnék, sem tudnék tenni semmit sem. — A szavak
hallatan tudatosul csak benned, mennyire rossz alla-
potban is van: szétmarcangolt pancéljat szinte teljesen
atitatta a vére. A n6 ismét megszolal. — Az az atkozott
Trinitur Osszeveretett, mert megtagadtam. Ha segi-
tesz rajtam, én is kisegithetlek téged — teszi még hoz-
za. Megbizol benne? Mit teszel?

Ratamadsz? Lapozz a 214-re.
Adsz neki egyet a Gyogyitalaid

kozul? Lapozz a 92-re.
Itt hagyod, és visszatérsz

az elagazashoz? Lapozz a 473-ra.

Ne feledd, barhogy is dontesz most, ide tobbet mar
nem térhetsz vissza!
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135.
Megprobalsz kdzbevetni egy kérdést, de... — Rendben
van, akkor mondom is, mit tudok felajanlani!

— Egy nagy Krémzafir, egyik személyes kedvencem.

— Egy Fa Karo, elvégre sosem lehet tudni, mikor lesz
ra sziikséged.

— Egy régi kard, sajnalom, de csak ezzel az eggyel
tudok szolgalni.

— Egy ,,Alak” cimkéjd Bajital, ne kérdezd, honnan
van.

— Egy Fakalapacs, barmikor jol johet.

— Egy kis Acélgylri, barmely ujjra tokéletesen illik!

— Egy nagy Feketeopal, egy kisebb vagyont ér!

— Egy Voros Hajpant, igazi nindzsat farag bel6led!

— Egy firt Fokhagyma, blidos, de hasznos.

— Egy Minitur Szarva, fogadok, mindig is szerettél
volna egyet.

— Egy ,,Veszély” cimkéji Bajital, én sem emlékszem
mar, honnan van.

— Egy Ezist T'6r, egyszert, mint a faék.

Annyi targyat cserélhetsz el az Orkkal, ahanyat csak
akarsz. Csak a hatizsakodban 1évé targyak érdeklik,
a fegyvered, pajzsod, ruhad, pancélod, pénzed és ha-
sonlok nem. Ellenben mindent, amit talaltal, loptal
vagy vettél, szivesen atvesz tdled, ideértve Gydgyita-
laidat is. Miutan végeztetek, ugy dontesz, hogy ideje
tovabbindulnod a lassan északnyugat felé kanyarodo
folyosén. Lapozz a 164-re.

136.
Megtalalod a tekercset... és azonnal el is ejted! Si-
kertil megtalalnod, mielStt ellenfeled radtamadna?
Tedd probara UGYESSEGED! Ha sikeres a proba, lapozz
a 369-re; ha sikertelen, lapozz a 81-re.
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137.
Szuuuper! Tobb id6t nem vesztegetve gyorsan elha-
gyod a barlangot. Lapozz a 389-re.

138.

Ahogy atlépsz a nyugati kijaraton, egy vasracs csa-
podik le mogotted. Jelenleg azonban ez a legkisebb
problémad. Harom zo6ld bord, felfegyverzett, pan-
célos Gyikember ront be a csonttal boritott padloju
barlang egyetlen, északkeleti kijaratan. Egy pillanat
alatt bekeritenek. Valahogy biztos vagy benne, hogy
nem bajcsevegni akarnak veled. Ha 16g a nyakadban
egy Osszeaszott Emberi Fej, lapozz a 384-re. Ha nincs
nalad ilyen, meg kell kiizdened a lényekkel.

UGYESSEG ELETERO

Els¢ Gyikember 8 8
Masodik Gyikember 8 7
Harmadik Gyikember 9 6

Ha te gy6z0l, lapozz a 267-re.

139.
Sikertil lep6ckdlnéd magadroél a kis dogot, még mie-
16tt beléd mélyeszthetné a fogait. A POk Ember nem
vesztegeti az idejét, feléd siet, hogy folytassa a tama-
dast. Mit teszel?

Megkiizdesz vele? Lapozz a 263-ra.
Nyugat felé futsz? Lapozz a 109-re.
Eszaknyugatra, a loccsand hangok

felé menekiilsz? Lapozz a 17-re.
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140.
Kikapod a zsakodbol a gyertyat, a 1ény azonban kiloki
a kezedbdl — vesztesz 2 ELETERO pontot. Sikertl vajon
idében ratalalnod? 7Tedd probara SZERENCSEDET, €s adj
1-et a dobashoz! Ha szerencséd van, lapozz a 414-re.
Ha nincs szerencséd, lapozz a 438-ra.

141.

Azonnal ugrasz, és a n6 felé csapsz, ellenfeled azon-
ban konnyedén elhatral az ttésed el6l. — Hat le-
gyen, te halatlan mocsok. Harcolj, amig van benned
szusz! — kialtja feléd dihosen. Gyanakodva figyeled,
arra varva, hogy egy baltat vagy kardot kapjon eld,
am hiaba varsz: nincs sziiksége ilyen fegyverekre, egy
Nindzsaval, a fegyvertelen harcok mesterével kell
szembeszallnod.

Nindzsa UGYESSEG 10 ELETERO 9
Ha végzel vele, lapozz a 189-re.

142.

Az alak végigmér, majd vidadman valaszol. — IGEN!
En vagyok a boltos, és igen, lathatod az arumat. De ne
bohockodj tovabb, kiilonben még feldiihitesz. — Ezzel
az utolso, mulatsagos megjegyzéssel sarkon fordul, és
bevezet a terembe. Ellenallsz a kisértésnek, hogy fon-
toskodo kis pojacanak nevezd, és koveted. Lapozz a
39-re.

143.
Nem vagy biztos benne, melyik lenne a jobb megol-
das, ha te innad meg az tivegcse tartalmat, vagy ha az
Iddbestia ellen hasznalnad. Hogy dontesz? Ha felhaj-
tod, lapozz a 97-re. Ha a szornyeteghez vagod, lapozz
a 343-ra.
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144.

Eléred a kijaratot, teszel még egy 1épést, és a szabad-
ban talalod magad. A barlangnak csak hilt helyét
latod, egy kietlen siksag kells kozepén allsz, korii-
Iotted Ggy zuhog az esd, mintha dézsabdl Ontenék!
Mi folyik itt? A kovetkez6 pillanatban Gsszeszorul a
gyomrod. Nem az es6 zuhog, hanem vér! Raadasul
a szél zugasa és villamok mennydorgése helyett siko-
lyokat és zokogast hallasz minden irdnybdl. A hangok
hirtelen elhallgatnak, helytiket halalos csend veszi at,
és a taj hirtelen sotétbe borul. Mintha valamit éppen
megidéznének. Hogy megtudd, sikerrel jar-e a varazs-
lat, Dobj egy kockaval! Ha az eredmény 1, lapozz a
307-re; ha 2-6, lapozz a 345-re.

145.
A folyoson tovabbindulva rovidesen egy elagazashoz
érkezel. Harom teljesen ugyanolyan jarat vezet innen
tovabb keletre, északra és délre. Melyikkel probalsz
szerencsét?

Az északival? Lapozz a 41-re.
A keletivel? Lapozz a 192-re.
A délivel? Lapozz az 52-re.
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146.

A hatizsakodat atkutatva hamar ratalalsz a kis Pla-
tina Kulcsra, melyet beleprobalsz a zarba. Siker, a
kulcs beleillik, konnyedén elfordul, majd semmivé
foszlik, mik6ézben az ajtd feltarul eldtted! A mogotte
1év6 terem leginkabb egy mocskos bortoncellanak ti-
nik, melybe csupan a plafonba vagott, racsos lyukon
at arad be annyi holdfény, hogy egy kicsit szét tudj
nézni. Egy nagy kdszéket latsz, melyet egy testes em-
ber formajara faragtak. Arcanak hiivés, konyortelen
szemei és gonoszul vigyorgd szaja van. Hirtelen ki-
16nds faradtsag vesz erdt rajtad. Ugy érzed, jol esne
megpihenni egy kicsit, a szék pedig — barmennyire is
borzalmasnak tlinik — idealis til6helynek tinik. Mit
teszel? Ha lepihennél a székre, lapozz a 221-re. Ha in-
kabb visszamennél a korabbi, forrd keresztezodéshez,
lapozz a 273-ra. Ne feledd, miutan innen tavozol, erre
tObbet mar nem jOhetsz vissza.

147.
Ovatosan kérdztok a teremben, arra varva, hogy a ma-
sik tamadjon. Végiil a n6 ragadja magahoz a kezdemé-
nyezést. Sokkal gyorsabb nalad, fejszéje fajdalmasan
hasit a valladba, mire ellenfeled kegyetleniil elvigyo-
rodik. Raadasul nem a vagas okozta seb a legnagyobb
problémad, hanem a méreg, amivel a fegyver éle volt
kezelve. Vesztesz 6 tovabbi ELETERO pontot. A bajnok
felkacag, mikdézben te fajo valladat szorongatod. A
nd ekkor leereszked6en megszoélal. — Ez a mutatvany
annyira szanalmas volt, hogy megsajnaltalak. — Azzal
hosszasan felkacag. — Mivel azonban ilyen remekil
elszorakoztattal, ugy dontéttem, mégis megjutalmaz-
lak. — Nem bizol a Kaoszbajnokban, és mar épp elfor-
dulnal, hogy tavozz a barlangbdl, amikor az megko-
cogtatja ép valladat, és egy Eziist ijat nyom a kezedbe.



148-149

A zsakodba teszed a fegyvert, és mar épp megko-
szOnnéd a segitségét, amikor arcon kop. Nem tehetsz
mast, tisztességes harcot vivtal ellene, ami tébb, mint
amit egyesekrdl el lehet mondani... Leszegett fejjel
indulsz vissza a gombas barlangba. Lapozz a 151-re.

148.
Kétségbeesetten sikeriil lelokndd magadrol ellenfele-
det, a bestia azonban ismét feléd ront. Meg kell kiiz-
dened vele.

Kokatrisz UGYESSEG 7 ELETERO 6

Valahanyszor eltalal a fenevad, a szokasos ELETERO
pont levonast kovetden lapozz a 418-ra. Ha sikeril
megdlndd, lapozz a 173-ra.

149.
Kiilonos ellenfeledre veted magad. Milyen fegyvert
hasznalsz?

A kardodat? Lapozz a 287-re.
Egy Harci Kalapacsot? Lapozz a 67-re.
Egy Buzoganyt? Lapozz a 410-re.
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150.

Neégy, fekete, tiiskés vértet viselo férfi bukkan fel a
semmibdl, és ront neked. Ezek Kaosz Banditak, akik
kétkezes baltakkal vannak felszerelkezve. Egyszerre
vetik rad magukat, igy kénytelen vagy egyutt megkiiz-
deni veluk. Egyszerre négy iranybodl tamadnak rad, de
te vitézil tartod magad. Harmukkal sikeril végezned,
és egész jol haladsz az utolsoval is, amikor a boltos egy
ovatlan pillanatban hatba szur téged.

151.
Amikor visszaérsz a barlangba, 6rommel latod, hogy a
kijaratok ismeét kitarultak. Mielott azonban gombasz-
ni kezdhetnél, a folyosok bejaratai elott ismeét eresz-
kedni kezdenek a falak. Gyorsan el kell dontened,
merre indulsz. Ha nyugatnak, és még nem jartal arra,
lapozz a 481-re; ha keletnek, lapozz a 255-re.

152.
— Ennek semmi akadalya, kalandozé — mondja szo-
moru hangon. Csettint egyet, mire a terem sziklafala-
nak két bepolcozatlan szakasza felemelkedik. Bucsut
intesz az idegennek, majd eldontdd, merre tavozol.
Ha nyugatra mész tovabb, lapozz a 269-re; ha észak-
nyugatra, lapozz a 330-ra.
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153.

Remegl kezekkel nyulsz a kilincs felé, mély leve-
g6t veszel, és lenyomod. Az ajtd nyikorogva kitarul!
Mar épp ujjongani kezdesz magadban, mikor meg-
pillantasz valamit, amit6l meghtl az ereidben a vér.
Az eléd taruld helyiségben egy hatméteres, felndrt
Tyrannosaurus Rex pihen. Ahogy el6htzod kardodat,
a dinoszaurusz rad tvolt, amitol kis hijan elajulsz. A
szornyeteg ezutan leszegett fejjel feléd indul, amitdl
te Onkénteleniil is hatralni kezdesz a folyoson. Tudod,
hogy nem menekiilhetsz el6le, nincs az az ember, aki
gyorsabb lenne nala, és egyébként sem fordithatsz ha-
tat neki, ha ezzel prébalkoznal, egy szivdobbanasnyi
id6 alatt kettétépne. Nincs mas kézenfekvd lehetOsé-
ged, mint hogy megkiizdj ezzel a hatalmas szornye-
teggel. Kétségbeesett csata veszi most kezdetét.

Tyrannosaurus Rex UGYESSEG 14 ELETERO 18

A szOrnyeteg mérete és elemi dithe miatt minden si-
keres talalata 3 ELETERO pontos sebet ejt rajtad. Ha
valami csodaval hataros modon tuléled a kiizdelmet,
lapozz a 44-re.

154.

A szobor tovabbra is bamul, de nem mozdul tébbet.
Mi folyik itt? Nem sokkal késSbb sikeriil ismét moz-
gasra birnod a labaidat, mire a sziklafejek visszafor-
dulnak az eredeti helyzetiikbe! Lepillantva rajossz, mi
tortént: egy nyomasérzékelé kolapra léptél, egyfajta
kapcsolora, €s ez hozott mozgasba valami szerkezetet.
Meégsem valodi! Egy pillanat alatt felmaszol a szobor-
ra, és legnagyobb megkonnyebbiilésedre egy ékkovek-
kel diszitett Harci Kalapacsot taldlsz. Nyersz 1 SzE-
RENCSE pontot a szerzeményedért. Az €szaki jaraton
at elhagyod a szentélyt. Lapozz a 74-re.
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155.

Trinitur egy utolsd, dacos kialtas kiséretében térdre
rogyik. Atszaggatott tiiddével zihalni probal, mikézben
kétségbeesetten szorongatja tucatnyi sebhelyét. Le-
gy6zted. A szOrnyeteg két fejét mar levagtad, mar csak
a kozépsé maradt épen, mely elvesztette ugyan sze-
me vilagat, de igy is rad pillant. A Démon fajdalmas
hangon ejti ki utolsé szavait. — Nem gondoltam...
hogy képes... leszel ra... bator harcos... te... vagy... a
gyoztes... — A fenevad ezutan lassan a padléra ddl, és
mozdulatlanna dermed. Meghalt. A gyGzelem folott
érzett 6oromodben te is a foldre esel. Az eddig tortén-
tek megraztak, de tulélted! Végil elég erdt gyljtesz
Ossze magadban ahhoz, hogy ismét felallj és végignézz
Trinitur tetemén.

Ekkor egy kéz ragadja meg a valladat, amit6l 6nkén-
telentil is Osszerezzensz, és ahogy megfordulsz, meg-
pillantod a férfit, akinek a megmentésére indultal.
— Elképeszt6 gy6zelmet arattal itt — mondja boldogan
mosolyogva. — Nem hiszem el, hogy sikeriilt végezned
ezzel a szOrnylséges teremtménnyel.

— En sem igazan! — valaszolod széles vigyorral. Ez-
utan oraknak tné masodpercekig megolelitek egy-
mast. E10sz6r zokogni kezdtek a megkdonnyebbiiltség-
t6l, majd Onfeledten kacagni kezdtek.

Sikeriil abbahagynod a nevetést és kicsit 0sszeszed-
ned magad, ujdonsiilt baratod azonban tovabb nevet,
hangja azonban eltorzul, €s vonasai is mintha gono-
szabba valnanak. Elborzadva doébbensz ra hirtelen,
hogy egyre inkabb besdtétedik koriilotte a levegd. Ne-
vetése is egyre hangosabba valik, mig végiil kénytelen
vagy befogni a fiiledet, hogy meg ne suketiilj. Mos-
tanra gyakorlatilag teljesen feketeség borult ratok. A
férfi kacagasa végiil gonosz vihogassa szelidil. Ekkor
Iép el6 a semmibdl a masik alak, mely messze foléd
magasodik — hozza képest még Trinitur is eltdorpil.
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A lénynek, aki veled szemben all, vOrés bore van, ha-
tabol hatalmas szarnyak merednek, torzsén pedig két
fekete, Sarkanyszerd fej ul, melyek kajan vidamsaggal
bamulnak le rad. Lathatdéan 6romét leli a rettegésed-
ben. Egy Felsébb Démon, az Ejszaka egyik Démo-
na all elotted, a Verem Hercege. Bar reménytelen a
helyzeted, felkésziilsz ra, hogy ismét védd magad. A
Démon azonban érces, torz hangon rad féormed.

— Ne faradozz, te hangya. Az a kard nem magikus,
télem szarmazott az ereje. — Rettegve, remegve teszel
hatra egy lépést. — En teremtettem azt a szdnalmas
Iényt, akivel az imént végeztél, mint ahogy én iranyi-
tottam minden mast is, ami eddig veled tortént.

— D-d-de mi-miért — nydogdéd ki nagy nehezen, da-
dogva.

— Miért ne? — hangzik a Démon valasza, ahogy kar-
mos markat a magasba emeli.

— Allj! — kialtod. — En 6ltem meg!

A Démon 0Osszeszoritott fogakkal valaszol. — Valo-
ban, te 6lted meg.

Térdre rogysz a lény el6tt. — Akkor az orszagom biz-
tonsagban van? — kérded kétségbeesetten.

- fgy van — valaszolja vicsorogva. — J6 munkat vé-
geztél, és ezért is gyllollek ennyire. — Osszerancolja a
homlokat, miel6tt folytatna. — Most pedig, jutalmul,
amiért végeztél értékes teremtményemmel, a halalnal,
a Veremnél, s6t, minden masnal is sokkal rosszabb
sorsot kapsz.

— Ko6nyo6rgdém... ne... — mondod rekedt hangon.

— Ne nevettess — hangzik fel a hanyag valasz. A szent-
ségtelen szOrnyeteg Osszecsapja a tenyerét, mire fil-
siiketité mennydorgés robajlik fel. — Halld hat itéle-
tem, ostoba ember. A legszérnylbb végzet var rad: a
feledés! — Azzal a teremtmény minden massal egytitt
eltlnik.
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Egyedil maradsz az ires, végtelen trben. — Bosszut
fogok allni rajtad, te Démonfajzat! — ivoltdd hiszté-
rikusan.

— O, ebben biztos voltam, ember — kuncog az Ejsza—
ka Démona —, de nem hiszem, hogy be fogod tudni
valtani a fenyegetésedet.

Az idOk végezetéig itt ragadtal, egymagadban. Még
egy kinzomestered sincs, aki tarsasagod lehetne. Csak
te vagy, egyes egyedill, minden nélkiil, az iddk vége-
zetéig...

156.

Utols6 csapasod kibillenti a Rinocérosz-Embert az
egyensulyabdl, aki hangos csattanassal a falnak esik.
A sebesiilt mutans megadoé szemekkel pillant fel rad.
Nagy bajba kertilt, és ezzel tOkéletesen tisztaban is
van. — Kérlek, nagy harcos... kérlek, ne 06lj meg...
Nagy kincset adhatok neked! — kérlel. Mit teszel? Ha
megkimélnéd, lapozz a 422-re. Ha inkabb végeznél
vele, lapozz a 337-re.
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157.

Sikeriil épségben elhagynod a Bhorket odujat. Végig-
sietsz a rovid folyoson, és hamarosan egy ajtohoz ér-
kezel, melyen benyitsz. A terem, ahova érkezel, 6tsz0g
alapu, lagy, kék szind falai simak, a magas plafon pe-
dig voros szinl. Két kijaratot latsz, az egyik nyugati, a
masik északi iranyba vezet. Hangos zaj titi meg a fiile-
det, mire megperdiilsz. Egy vékony, atlagos magassa-
gu Oregembert pillantasz meg, aki épp most csapta be
mogotted a bejarati ajtot. Rongyos ruhat visel, ovén
egy csorba tdrt és egy jobb napokat is latott erszényt
pillantasz meg. Rémilten figyel téged. — Kérlek, ne
bants, gyermekem, én csak egy vénember vagyok,
nem jelentek szamodra veszélyt — kérlel remegd, erot-
len hangon. — De ha kell, megkiizdok veled. — Jobb
keze idegesen matat a fegyverével. Hogy megkiizdene
veled? Tehetetlennek téinik. — En csak a jelszd 6rzdje
vagyok, semmi tObb — folytatja a mondokajat. — De
attol félek, ezt nem adhatom ingyen, 5 Aranytallért
kell fizetned érte, és nem vagyok hajlandé alkudozni.
Ha nem akarsz, vagy nem tudsz fizetni, akkor menj
nyugodtan tovabb, én nem foglak feltartani. De fi-
gyelmeztetlek, ha ram tamadsz, meg fogom védeni
magam. — Az Oreg nyilvanvaloan fél téled, és mintha
meg lenne gy6z0dve rola, hogy artani akarsz neki. De
vajon miért? Mit teszel?

Kifizeted a kért 5 Aranytallért? Lapozz a 380-ra.
Ratamadsz? Lapozz a 465-re.
Eszak felé tavozol? Lapozz a 330-ra.
Nyugat felé tavozol? Lapozz a 138-ra.
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158.

A medencérél sok mindent el lehet mondani, de
azt nem, hogy szivesen belenyulnal... A szélére tér-
delsz, nagy levegdt veszel, majd belenyulsz, amikor...
hogy megtudd, hany ELETERO pontot vesztettél. De
legalabb sikerult megszerezned a Lemezpancélt.
Most mi lesz? Ha szeretnél egy masodik targyat is
megszerezni, ¢s még nem tetted, lapozz a 274-re. Ha
tavozol, lapozz a 341-re.

159.
Szépen, lassan rajossz, hogyan is tudod hatastalanita-
ni a csapdat, és semmi perc alatt végzel is vele. Szép
munka volt, nyersz érte 1 SZERENCSE pontot. Elége-
detten, és a Kristalykulccsal a zsakodban tovabbin-
dulsz nyugat felé. Lapozz a 74-re.

160.

Minden batorsagodat 6sszeszedve, Osszeszoritott fo-
gakkal a felhGbe 1épsz... mely hlivosnek, de kilonds
modon nyugtatoénak érzédik korilotted. S6t, minél
tObbet id6zdl itt, annal jobban érzed magad. Azon
kezdesz tOprengeni, vajon megkockaztasd-e, hogy be-
lélegezz beldle, vagy inkabb tavozz a helyiségbdl? Mit
teszel?

Megprobalsz mély leveglt venni?  Lapozz a 442-re.
Mégis ratamadsz a kiilonos

) jelenésre? Lapozz a 73-ra.
Eszak felé tavozol? Lapozz a 360-ra.
Eszaknyugat felé tavozol? Lapozz a 387-re.

Nyugat felé tavozol? Lapozz a 493-ra.
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161.

— A, ez pont elég is lesz — mondja vigyorogva a férfi,
mikozben atveszi téled az 0sszeget. Ezutan elchuz egy
rubin kulcsot... a szajabol! Undorodva fogod meg, mi-
el6tt eltennéd a zsakodba. Ezutan az idegen folytatja:
— Két masik ajandékom is van a térvénytisztelOknek. —
Ezzel benyul inge belsd zsebébe, és két Krémszind
Pergament huz eld. — Ajtonyito Varazsigék. Csak any-
nyit kell mondanod, ,,Szeraphil, Tarulj” — Ezutan hatat
fordit neked, és dél felé indulva, fiityorészve magadra
hagy. Utad soran barmikor hasznalhatod ezeket a va-
razstekercseket, amikor bezart ajtoval talalod szembe
magad, csupan a varazsigét kell kimondanod. Ha ezt
akarod majd tenni, adj 20-at annak a fejezetpontnak
a szamahoz, ahol éppen vagy. Akar értelmesen folyta-
todik a torténet, akar nem (ez esetben természetesen
vissza kell lapoznod oda, ahonnan érkeztél, és valami
massal kell megprobalkoznod), a varazslat kifejti hata-
sat, és a tekercs hasznalhatatlanna valik. Ezt kovet6en
az északi ajtd felé fordulsz. A zarba helyezed a rubin
kulcsot, és elforditod. A zar kattan, az ajtd pedig nyi-
korogva kitarul, a kulcs azonban koddé valik! Ahogy
tovabbindulsz, a vasajté ismét becsapddik mogotted.
Hamarosan egy elagazashoz érkezel. Ha innen észak
felé indulsz, lapozz az 59-re. Ha északnyugatra, ahol
nem messze egy ujabb keresztezddést pillantasz meg,
lapozz a 273-ra.

162.
Epp csak bedugod hi kardod pengéjét a nyilasba,
amikor a szadista, sziszegé hang egyetlen szot ejt ki a
fejedben. — Gyava.
A faragvany allkapcsai 6sszecsapodnak, és kettéha-
rapjak a pengét — vesztesz 1 UGYESSEG pontot a csorba
kardod miatt. Atkozod a faragvanyt, és elhatarozod,
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hogy tavozol. Ez bolcs dontésnek bizonyul, ugyanis
ezzel egyidoben nyOszorgéseket hallasz, amint a hol-
tak mocorogni kezdenek. A rothado6 tetemek egytdl
egyig elkezdenek talpra allni, és feléd nyuajtott karok-
deg, a félelem egy pillanatra teljesen lebénit. Csupan
kivételesen erds akaratodnak koszonheted, hogy trra
tudsz lenni a rettegésen, €s vissza tudsz rohanni az
ajtohoz. Lapozz a 435-re.

163.

Az Arnyék Vadasz térdre rogyva szoritja a kezeit fel-
szakadt torkara. Mellkasa mostanra vords szinben
pompazik, amitdl ugy tlinik, mintha vérben fetren-
gett volna. Szinte mar szanod a lényt. De csak szinte.
Lassan oldalra dol, mikdzben sajat vérében fuldoklik,
halaltusaja végefelé kozeledve vordsre festi a padlot.
Végiil 6rokre elhallgat. Kihasznalod a kinalkozo lehe-
toséget és atvizsgalod egykori ellenfeled vackat. Ren-
geteg felig felfalt tetemet latsz, valdszinileg korabbi
aldozatainak maradvanyait. Ezen kiviil harom érdekes
dolgot talalsz: egy Eziist Kulcsot (amit gyorsan zsebre
vagsz), egy par régi poros, Rozsdas Keszty(t, és egy
még annal is 6sibb Pajzsot. Ahogy e két utolsd tar-
gyat vizsgalod, fényvarazslatod ereje lassan alabbhagy,
és a helyiség ismét elkezd sOtétbe borulni. Mielott
azonban ismét vaksOtétben ragadnal, a bejarati ajtd
feltarul, ismét fénybe boritva a termet. Megkdnnyeb-
biilésed hamar aggodalomba csap at, mikor kozeled6
Iéptek zaja titi meg ismét a filedet. Mit teszel?

Felkapod a Rozsdas Kesztytket?  Lapozz a 215-re.
Felkapod a régi Pajzsot? Lapozz a 98-ra.
Otthagyod mindkettdt,

és visszasietsz a terembe,

majd onnan észak felé indulsz?  Lapozz a 344-re.
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164.
A folyoso, mely szélesebb, mint a korabbiak, egy illu-
ziofalon at egy sulyos faajtohoz vezet, melyet fémla-
pokkal erdsitettek meg. Egy kristalyzarat és egy nagy
ezustkilincset latsz rajta. Mit teszel?

Megprobalsz benyitni rajta? Lapozz a 320-ra.
Megprobalod kinyitni a zarat
egy Fehér Kulccsal? Lapozz a 178-ra.
Megprobalod kinyitni a zarat
egy Kristalykulccsal? Lapozz a 4-re.
Megprobalod kinyitni a zarat
egy Kék Kulccsal? Lapozz a 417-re.
Megprobalod kinyitni a zarat
egy Voros Kulccsal? Lapozz a 309-re.
165.

Az északi folyoson elindulva hamarosan egy ajtdhoz
érkezel. Mielott benyithatnal rajta, valaki megkocog-
tatja a valladat. Hatrapillantva egy Rettegett Fenevad
harom szemével talalod szembe magad. Ez a szornye-
teg egy szOrtelen humanoid, nagyjabol embermagas-
sagu, am sokkal szélesebb testfelépitési. Tet6tdl tal-
pig valami undoritd, vords nyalka boritja, ami olyan
érzést kelt, mintha vér 6mlene beldle. Felemeli egyik
vaskos karjat, és lecsapni késziil. Végezz vele!

Rettegert Fenevad UGYESSEG 10 ELETERO 12

A folyoso elég széles ahhoz, hogy a csata eldl Vissza-
menekiilhess az €l0z0 barlangba. Ha ezt tennéd, majd
az északnyugati jaraton at folytatnad utadat, lapozz a
6-ra; ha inkabb a nyugatin, lapozz a 266-ra. Ha ma-
radsz, ¢és sikeriil végezned ezzel a szOrnyeteggel, la-
pozz a 496-ra.
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166.

Az északkeleti kijarat egy keskeny, kanyargd folyoso-
ra vezet, melyet durva kezek faragtak ki a sziklabol.
Menet kozben a jarat egyre keskenyedik, hamarosan
elég kitekert tartasban tudsz mar csak tovabbhaladni.
Végiil egy széles, kivilagitott helyiségbe érkezel. A te-
rem Ures, csupan egy északi és egy nyugati iranyba in-
dulo, keskeny nyilast latsz. Pontosabban nem zeljesen
ures, ahogy arra rogton te is rajossz. Hangos, sziszegd
hangot hallasz a hatad mogiil, és ahogy megfordulsz,
a bejarat feletti szegélyen egy hatalmas kutyaszerd
teremtményt pillantasz meg pihenni. El6rantod kar-
dodat, majd kénytelen vagy hatraugrani, ahogy a fe-
nevad tigyesen leszokken rejtekhelyérol, és foldet ren-
getO puffanassal talajt fog. A szornyeteg bikaméretd,
¢s majdnem teljesen fehér, csupan szemei ragyognak
beteges sarga szinnel. Izmos testét és fatOrzsvastagsa-
gu farkat tiskék boritjak. Karmai mintha éles sarlok
lennének, pofajan széles, gonosz vigyor il. Egy iga-
zan félelmetes ellenféllel, a legendak egyik szerepld-
jével kertltél szembe: egy IdObestiaval! A 1ény feléd
sziszeg... talan beszélni probal? Sosem fogod meg-
tudni, de abban biztos vagy, hogy ereje hatasara el-
kezdtél megfiatalodni! Ahogy 6sszezsugorodsz, eréd
csOkkenni kezd, és ha ez igy megy tovabb, hamarosan
egy Ujszulott csecsemdvé fogsz valni, és konnyd zsak-
manyava az Idébestianak. Valahogy szabadulnod kell
szorult helyzetedbdl, de hogyan? Ha kardod élével
vagnad ki magad, lapozz a 46-ra. Ha a hatizsakodban
1év6 egyik targgyal probalkoznal, lapozz a 319-re.
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167.

Pokokkal teli szajjal nem egyszerd felsikitani, am ek-
kor valami beléd fojtja a szot — hangok! — Ne f¢élj, em-
ber! — suttogja valami. — Csak segiteni akarunk rajtad,
és ezért szivesen adjuk az életliinket. Gondoskodtunk
a fegyveredrdl, és a batorsagodért cserébe jutalmat
is kapsz t6link, mert valdban nagy és nemes harcos
vagy. — Nem lehetsz teljesen biztos benne, de... mint-
ha a pokok beszélnének hozzad! Es valoban, a korab-
ban emlitett 1ények visszasietnek a lyukukba. Kohog-
ni kezdesz, amig az Osszes teremtmény vagy el nem
tlnik el6led, vagy le nem nyeled 6ket. Ezutan ismét
lepillantasz a lyukba, ahol megpillantod a korabban
hatrahagyott fegyveredet (vagy fegyvereidet, ha tobb
is volt nalad)! Miutan hiivelyébe dugod a kardodat
(és magadhoz veszed a tobbit is), visszakukucskalsz a
résbe, ahol egy hal alaku vésetet pillantasz meg, mely-
be a ,,Vér” szot karcoltak. Ezt is zsebre vagod, majd a
pokok felé fordulsz, hogy megkdszond a segitségliket
— a lények viszont mar eliszkoltak. Ismét egyediil vagy
a folyoso kozepén. Tovabbindulsz. Lapozz a 301-re.

168.
Elorantod a zsakodbdl az Illazidé Szétoszlatasa Teker-
cset. — Tavozz! — kialtod teli torokbdl. A dinoszaurusz
koddé valik! Huhhh. Visszasietsz az ajtohoz, mely még
mindig nyitva all, de becsapodik mogdtted, amint be-
lépsz a terembe. Lapozz a 188-ra.
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169.

A remego0 kis vakarcshoz 1épsz, és elképedve nézed,
amint apro kezeivel eltakarja a szemeit, valdszinileg
ugy gondolva, hogy ha nem lat téged, akkor te sem
latod 6t. Probalsz nem felkacagni, és bar ezt a szanal-
mas musort nézve egy kicsit megesik rajta a szived,
kis hijan azért mégiscsak halalra ijesztett! Ezért meg
kell fizetnie. Nagyot rugsz belé, majd sarkon fordulsz.
A szerencsétlen kis teremtmény fajdalmasan feltivolt,
majd egy egészen masfajta, hatborzongatd kialtast
hallat. Lapozz a 22-re.

170.

Egy megfelelonek tlind kovet felvéve gondosan meg-
célzod a kulcsot, majd dobsz. A ko telibe talalja a
celt, lelokve azt az Osszecsapodd medvecsapda fogai
elol! Pechedre kdzben szilankosra is torik — mégis mit
gondoltal, mi fog torténni egy ilyen torékeny kristaly-
targgyal? Elég hulyén érzed magad. Vesztesz 1 szE-
RENCSE pontot. Tovabbindulsz nyugat felé. Lapozz a
74-re.

171.
A Pajzs utan nyulsz, amikor... — Aaaaal — Sav! A me-
dence égetd savval van tele! Valami kilonds magia
mostanaig elfedte el6led a mard szagot. Hogy meg-
tudd, mennyire salyos a sériilésed, tedd probara SzE-
RENCSED! Ha szerencsés vagy, lapozz a 130-ra. Ha
nincs szerencséd, lapozz a 445-re.
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172.

Szinte Onkénteleniil nyulsz a Sarkany-markolata
Kard felé, mely mintha vonzana a kezedet. Felve-
szed, probaképp suhintasz vele néhanyat, amikor...
— AAAAAA! — Mintha villam csapott volna a karodba,
ami a szoba falanak ropit. Vesztesz 1 UGYESSEG és 2
ELETERO pontot. Kaban feltapaszkodva undorodva a
fegyverre pillantasz. Meg mernél eskiidni ra, hogy a
markolat kajanul vigyorog rad. Inkabb a masik kard
mellett dontesz, annak azonban a szinét sem latod.
Nincs mas valasztasod, kénytelen vagy ezzel az ellen-
séges fegyverrel beérni. Keresel egy szovetdarabot a
szemetek kozott, és mieldtt ismét megragadnad ezt
az Istenek verte, alvilagi targyat, el6bb gondosan be-
bugyolalod a markolatat. Szerencsére elég konnylinek
tlinik, és mintha még kdénnyebben is forgatnad, mint
az el6z6 kardodat. Ettdl figgetlentil dithésen indulsz
tovabb észak felé. Lapozz a 419-re.

173.

Oriasi megkdnnyebbiilés araszt el most, hogy végre
atléphetsz a legy0zott Kokatrisz tetemén, és megvizs-
galhatod a jokora ladat, melyben fészkelt. A (tobbsé-
gében emberi) csontok kozott talalsz egy par tiszta,
7Z.61d Bakancsot, melyek talpahoz egy-egy hosszu tiis-
két rogzitettek. Ugy latod, pont illenek a labadra. Ha
felprobalnad Sket, lapozz a 7-re. Ha nem, el kell don-
tened, mihez kezdesz.

Felnyitod a kattogd hangot

ado6 dobozt? Lapozz a 108-ra.
Felnyitod a csendes dobozt? Lapozz a 234-re.
Nyugat felé indulsz? Lapozz a 109-re.

Eszaknyugat felé, a hullamverés
iranyaba tavozol? Lapozz a 17-re.
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174.
Ugy déntesz, hagyod ezt a kemény ellenfelet. Ha ke-
letnek indulnal, lapozz a 471-re. Ha inkabb a medvére
tamadnal (és még nem tetted), lapozz a 279-re.

175.

A fehér kalapos gomba ize pokoli, f6leg azért, mert
onnan is szarmazik. Sokféle hatasa van, de ezek mind-
egyike gonosz. Ez a konkrét példany az auradat ron-
csolta meg, szerencséd mar sosem lesz olyan, mint
régen — vagy mint amilyenné valhatna —, SZERENCSE
pontjaid szama ugyanis mostantol soha, semmilyen
koralmények k6zott nem emelkedhet 7 f6lé. Nyomo-
rult hangulatban indulsz tovabb, mert abban biztos
vagy, hogy itt nem maradhatsz. Recsegé hangot hal-
lasz a magasbdl, és amikor felpillantasz, észreveszed,
hogy a plafon gyorsan ereszkedni kezdett feléd. To-
vabbsietsz hat. Lapozz a 443-ra.

176.

Egy hajtincset markoltal fel, mely a cimkéje szerint
egy Hableanyé volt egykoron. Ezutan k6z16d a boltos-
sal, hogy késésben vagy, és nem kivansz semmi mas
vasarolni tOle. A valasza nem tlr nyomdafestéket, le-
gyen annyi elég, hogy kozvetlen néi felmenddet emle-
gette. Tavozol a boltbdl, és tovabbindulsz a folyosén.
Lapozz a 111-re.
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177.

Biztonsagban vagy! El6relépsz, hogy megvizsgald az
itt 1évo targyakat. Az elsé egy gyonyord, fiatal, sOtét-
bord, koromfekete haju, csillogo éjszinli szem ndé tel-
jes alakos képe. Magas termetét ragyogd aranypanceél
fedi, ami hatarozott tartast kélcsondz neki. Talan egy
hercegnd vagy egy hadvezér lehet? Tekinteted ezutan
a kép jobb alsé sarkara téved, ahol a kdvetkezot latod:
149-168 AC. Ugy tiinik, 6tven éve vesztette életét. A
tobbi targy sokkal kevésbé lenyligdzd. Az egyik egy kis
erszény, mely 3 csillogd Aranytallért tartalmaz, a ko-
vetkezd egy par Acélkocka, az utolsé pedig ijesztGen
hasonlit egy Emberi Koponyara. A festmény tal ne-
héz ahhoz, hogy eltehesd, a masik harom targy kozil
azonban barmit magaddal vihetsz. Mikdézben azon
tOprengsz, mitévo légy, egy aprdé gombot pillantasz
meg a falban, a kép mellett. Ahogy tOprengeni kez-
desz rajta, mire véld ezt a felfedezést, hangos, csikor-
g6 hang tori meg a csendet. Riadtan korbepillantasz.
A szegély a mélybe zuhant, a kotélnek hilt helyét 1a-
tod csak, a parkany pedig, melyen allsz, elkezd vissza-
csuszni a falba!l Mégis mit kellene most tenned?! Ha
megnyomod a gombot, lapozz a 126-ra. Ha az Istenek
segedelmében bizva megprobalsz atugrani a szakadék
folott, lapozz a 187-re.
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178.

A Fehér Kulcs konnyedén a zarba siklik, am elfor-
ditani mar nem hagyja magat, és ahogy erdlkodsz,
hirtelen egy kigyova valtozik! Az apro, zold hilld vil-
lamgyorsan felsiklik a karodon, a nyakadba mar, majd
ugyanolyan sebesen messzire iszkol tdled. Csak a seb
okozta fajdalom tart vissza attol, hogy kinodban fel-
nevess. Karod nehéznek és bénanak érzédik. Vesztesz
1 UGYESSEG pontot. Kiilonds... Lapozz a 320-ra.

179.
A fenyeget0 tizenet ala helyezed fegyvereidet, és ahogy
tovabbindulsz, kisérteties, ujjongd hangok toltik meg
a leveglt, melyek batorsaggal és elégedettséggel tol-
tenek el. ,,Micsoda batorsag!” ,,Nemes lélek!” A han-
gok hamarosan elhallgatnak. Magabiztosan lépdelsz
tovabb célod felé. Lapozz a 402-re.

180.

Hiséges pajzsodat magad elé tartva, a pereme folott
atpillantva belebamulsz a lyukakba, melyekbdl egy
mély, vOrds szempar tekint vissza rad! A kovetkezd
pillanatban egy par acélvesszé szokken feléd szeédito
sebességgel. Sikeriil elkertilnéd JOket? Tedd probara
UGYESSEGED! Ha sikeres a prdoba, lapozz a 68-ra; ha
sikertelen, lapozz a 116-ra.



181-183

181.
Sikertlt végezned magaddal. Halott vagy. Apré da-
rabokra szabdalva heversz a talajon. Nyersz 2 SzE-
RENCSE pontot, amiért sikerult feliilkerekedned 6n-
magadon. Ahogy visszafordulsz a tikor felé, latod,
hogy valami kalonés dolog torténik vele. Lapozz a
317-re.

182.

Lekapod nyakadbdl az Arany Fesziiletet, €s batran a
langok felé emeled, de nem térténik semmi. Hirtelen
filstiketité noi hangok kacagasa hangzik fel koralot-
ted. A fuledre szoritod kezeidet, mikézben a Pokol
Tilze természetellenes vOrds szinbe valt, majd egy
massziv langnyelv 16vell ki beldle, hogy beboritson
téged. Keserves visitasod megtolti a kazamatak folyo-
soit, mig végiil nem marad mas bel6led, csupan egy
padlon heverd, elszenesedett tetem...

183.

Miel6tt barmit is tehetnél, az ajtd hirtelen kicsapodik!
Pechedre. A nyilas mogott, az ut kellds kdzepén egy
nyaladz6, undoritdé Gretch all. A vékony, emberma-
gassagu bestianak sarga bore és hiillszert kinézete
van, két karjanak végébdl pedig egy-egy kegyetleniil
¢éles, tOrhosszusagu karom nyulik ki. A bestia rad
veti magat. Kétségbeesett élet-halal harc veszi kez-
detét.

Gretch UGYESSEG 9 ELETERO 11
A szornyeteg éles karmai miatt minden sikeres tala-

lataval 3 ELETERO pontos sebesiilést okoz neked! Ha
sikeriil legy6zndd, lapozz a 308-ra.
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184.

A keleti ajto egy sotét sziklafiilkébe nyilik, melynek
egyetlen északi kijarata van. Els6 pillantasra teljesen
uresnek tlnik a helyiség, am az egyik falat alaposab-
ban megvizsgalva két kis lyukat pillantasz meg, me-
lyek folé a ,,Ne nézz bele” lizenetet karcoltak a ko-
vekbe. Ha csak azért is belenézel, lapozz a 472-re. Ha
észak felé tavozol, lapozz a 492-re.

185.

A zarba helyezed a Voros Kulcsot, és azonnal azt ki-
vanod, bar ne tetted volna: a kulcslyuk Osszezarul,
porra Ordlve a kulcsot. A zar eltdomddve marad, és
barhogy erdlkddsz is, képtelen vagy ismét szabadda
tenni. Dithésen gondolod végig, mitévd légy ebben a
helyzetben. Ha megprobalnad egyszerlien lenyomni
a kilincset, lapozz a 42-re. Ha inkabb tavozol, visz-
szatérsz a tavas terembe, és onnan észak felé indulsz
tovabb, lapozz a 356-ra.

186.
Dobbenet! Senki mas nem lett volna képes végezni
ezzel a bestiaval. Nyersz 2 SZERENCSE pontot a gySzel-
medért. Ezutdn a havas vadon lassan elsotétedik eldt-
ted, és egy Uj helyszin bontakozik ki a szemeid el6tt.
Lapozz a 204-re.
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187.
A szakadék most még szélesebb, mint korabban volt,
marpedig eredetileg sem volt valami keskeny! Léleg-
zetelallitd mutatvanyra lesz sziikséged ahhoz, hogy ezt
tuléld. Tedd probara UGYESSEGED, és adj 1-et a dobas-
hoz! Ha sikeril a proba, lapozz a 137-re; ha elvéted,
lapozz a 13-ra.

188.

Az eléd tarulo latvanyra sok mindent lehet mondani,
de azt nem, hogy kellemes lenne. Valamiféle kinzo-
teremben lehetsz. Megcsonkitott, feldarabolt testek
hevernek korulotted, csontvazak diszitik a falakat, le-
tépett, vérzo végtagok lognak a plafonrol. Ugy tlnik,
te vagy itt az egyetlen, aki még életben van. A latvany
Onmagaban elég ahhoz, hogy még a legtapasztaltabb
harcosokat is az Oriiletbe kergesse, te azonban mar
hozzaszoktal az ehhez hasonlo szornylségekhez.

— Ezek az emberek, pontosabban ami még megma-
radt beldliik, mind elbuktak. Egyikiik sem tudott vé-
gezni velem. Te sem vagy kiilonb, ¢s hamarosan csat-
lakozhatsz hozzajuk — kacag fel Trinitur.
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Ekkor egy masik, sokkal kevésbé parancsold hang
hangzik fel. — Ne hallgass... ra... — suttogja rekedte-
sen egy nd. Egy egykoron gyonyord, felnétt no véres,
szinte teljesen mozdulatlan testét pillantod meg. A
szerencsétlen teremtés szemeit kinyomtak. — Ne fog-
lalkozz... a Démonnal — folytatja. — Végezhetsz vele,
és... megmentheted a lelkiinket... meg... tudod...
tenni. — Azzal felsikolt, ahogy lathatatlan kinzdja foly-
tatja a munkajat, és mély vagasok jelennek meg a mar
igy is tucatnyi sebhellyel boritott arcan.

Képtelen vagy tovabb elviselni a latvanyt. — Hagyd
Ot békén, te szanalmas, gyava féreg! — kialtod el ma-
gad, talharsogva a n6 fajdalmas kialtasat. — Telem van
most dolgod, nem masokkal! — A n6 abbahagyja a vi-
sitast, és zokogni kezd.

— Igazad van, te hitvany alak — vag vissza diihGsen
Trinitur. — Bar kétlem, hogy feleolyan jo harcos len-
nél, mint ez volt. De ha ezt kivanod, csak tessék, nyu-
godtan latogass el hozzam. — Miel6tt eldonthetnéd,
hogyan valaszolj a kihivasra, megnyilik alattad a pad-
16, és egy csuszdan talalod magad, mely a mélybe ve-
zet. Széditd sebességgel haladsz lefelé, mig egy kicsi,
faklyakkal megvilagitott terembe nem érsz. A csuszda
nyilasa becsukodik mogotted. — ElOszor is meg kell
tudnom, méltd vagy-e ra, hogy egyaltalan foglalkoz-
zak veled. Van-e nalad egy vords hering?

Ha van nalad egy faragott hal, melybe a ,,Vér” szot
vésték, lapozz a 458-ra; ha nincs nalad ilyen, lapozz a
352-re.




189-191

189.

A no6 halott, hason fekve hever a porban, sajat véré-
nek tocsajaban. Ahogy végignézel a tetemen, azonnal
tudod, hogy rossz dontést hoztal. Vesztesz 1 SZEREN-
CSE pontot. Valamiért nem érzed helyesnek, hogy at-
kutasd a testet — ennyi tisztesség azért még szorult
beléd. Ahogy felpillantasz, két ajto nyilik ki a falakbol.
Ha a nyugatin indulsz tovabb, lapozz a 269-re; ha az
északnyugatin, lapozz a 330-ra.

190.
Meggondolatlan dontés. Csak egy kiilondsen tigyes
majom lenne képes véghezvinni ezt a tettet. Még fél-
aton sem jarsz, amikor sikitva a forrd savba zuhansz...

191.
A gomba, melybdl az imént letortél egy darabot, egy
szempillantas alatt elsorvad! Egy masik gombat kell
valasztanod, méghozza gyorsan, utana pedig a kijarat-
hoz kell sietned, kiillonben 6rdkre itt ragadsz. Melyik
gombabdl tordd le a kdvetkezd darabot?

A vOrosbol? Lapozz a 283-ra.
A feketébdl? Lapozz a 243-ra.
A sargabol? Lapozz a 194-re.

A fehérbdl? Lapozz a 427-re.
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192.

A keleti jarat hosszu ideig vezet egyenesen, kozben
elhaladsz néhany tocsa mellett (hogy vizes vagy vé-
res, abba inkabb nem akarsz belegondolni, és néze-
16dni sem allsz meg). Ahogy megbotlasz egy emberi
mellkas csontmaradvanyaiban, mély morgas tor fel a
sotétbol. Eléhuzod ha kardodat, és lassan kdzelebb
mész. Egy nagy barna medvét pillantasz meg, amit a
mancsanal a falhoz lancoltak, vele szemben pedig egy
hasonlé allapotban 1év6 harcost. Az alak magas, ol-
dalara egy jokora kard van csatolva, és a jelek szerint
egész teste kvarckristalybdl all. Mindkettejiik mellett
kis, fekete borzsakot latsz. A jarat elég széles ahhoz,
hogy biztonsagban elhaladhass koztlik, ha igy donte-
nél. Legalabbis igy tlinik. Mit teszel?

Ratamadsz a medvére? Lapozz a 279-re.
Ratamadsz a Kristaly Harcosra? Lapozz a 149-re.
Hagyod mindkettét,
és tovabbsietsz kelet felé? Lapozz a 471-re.
193.

Hirtelen eszedbe jut a n6 tanacsa, eléhuzod a varazste-
kercset, és elkialtod magad. — Aludj ki! — A langok egy
pillanat alatt szertefoszlanak, te pedig bizonsagosan
atkelsz a helyiségen. Rovidesen egy harmas elagazas-
hoz érkezel. Bar nem sokban kiillonbdzik a korabbiak-
tol, mégis sokkal nyugtalanitébbnak talalod, ugyanis
mig az északi és északkeleti folyosok teljesen jellegte-
lenek, az északnyugati folé egy kis tabla van szogezve,
melyen az ,,Egy Lassu Es Kellemetlen Halal Felé”
szoveget olvasod. Merre indulsz?

Eszak felé? Lapozz a 70-re.
Eszakkelet felé? Lapozz a 212-re.
Eszaknyugat felé? Lapozz a 293-ra.
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194.

Letorsz egy darabot a sarga gomba bilizos husabol,
a szadba dobod, majd gyorsan lenyeled, gyorsabban,
mint ahogy egy Démon megszegi adott szavat. Es egy
rovid pillanatra elviselhetetlen fajdalom kerit hatal-
maba. Dobj két kockaval, hogy megtudd, hany ELET-
ERO pontot vesztettél. Ha még nem tetted, és szeretnél
megkostolni egy masodik gombat is, lapozz a 191-re.
Ha inkabb szednéd a satorfadat, dontsd el, merre in-
dulsz tovabb.

Keletre? Lapozz a 255-re.
Nyugatra? Lapozz a 481-re.
Eszaknyugatra? Lapozz a 448-ra.

195.
A zsufolt, mocskos barlangban els6 pillantasra csu-
pan egy nagy halom torétt emberi csontot latsz, a
maradvanyok egyik halma alatt azonban ratalalsz 6
Aranytallérra is. Zsebre vagod szerzeményeidet, majd
elhagyod a barlangot, visszatérsz a medencés terem-
be, és északkelet felé indulsz tovabb. Lapozz a 386-ra.
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196.

Ahogy felpattintod a lada tetejét, azonnal feldont egy
jokora madarszerli teremtmény. Ahogy a nyakanal
fogva megragadod a tollas bestiat, elborzadva allapi-
tod meg, hogy egy Kokatrisszal hozott 6ssze a balsze-
rencse, egy mérgezo leheletd, ropképtelen madarral,
melynek latvanyatol még a legnagyobb hdsoknek is
inaba szall a batorsaguk. Megprobalod lelokni ma-
gadrdl a sulyos testet, még mielStt komolyabb sérii-
lést okozhatna neked. ElStte azonban tedd probara
szERENCSED! Ha szerencsés vagy, lapozz a 148-ra. Ha
nincs szerencséd, lapozz a 418-ra.

197.

Ugy dontesz, az lesz a legjobb, ha folytatod az utadat.
Mar épp felallnal, mikor érzed, hogy két kékar ragad
meg és rant vissza. — Nem Kkell félned, térvénytiszteld,
csupan gratulalni szeretnék a batorsagodhoz. — Ez-
utan a kezek eleresztenek, te pedig felugrasz a székbal,
és a cella kijarata felé rohansz. Ekkor megpillantasz
valamit, ami eddig elkertilte a figyelmedet: egy torott
kis tivegdugds palackot, mely a labad mellett hever.
Rozsaszin tartalmabol mar csupan néhany csepp ma-
radt benne. Mit teszel? Ha meginnad a maradék fo-
lyadékot, lapozz a 240-re. Ha inkabb visszarohannal a
forré elagazashoz, lapozz a 273-ra.
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198.

Miutan nagy levegot veszel, hogy megnyugtasd ma-
gadat, majd a kotél felé ugrasz, amit konnyedén meg-
ragadsz. Probalva nem az alattad tatongo mélységre
gondolni, testsulyoddal el6re-hatra kezdesz hintazni.
Kellemesen meleg levegd fUj, szinte mar Gvolt véd-
telen tested koril. Valami kiilonds dolog folyik itt.
Egyre inkabb meleged lesz, kiilondsen a kezednél.
Ahogy felpillantasz, észreveszed, hogy a kotél fiisto-
l6gni kezd. Prébalsz nem kétségbe esni, a kdvetkezd
pillanatban azonban langba borul, és égetni kezdi a
tenyereidet! Vesztesz 4 ELETERO pontot. Nincs mas
valasztasod, ugranod kell. De vajon sikeriilt mar ele-
gendo lendiiletet szerezned? Tedd probara SZERENCSE-
DET, a dobashoz 1-gyet hozzaadva (hala életveszélyes
helyzetednek)! Ha szerencsés vagy, lapozz a 394-re.
Ha nincs szerencséd, lapozz a 82-re.

199.

Megprobalod kivenni a hatizsakodbol az Aranykely-
het, de az nem mozdul! — Nos, kedves, harcos-bara-
tom. Ugy latom, sikeriilt rajonndd sok-sok titkom
egyikére, de attol félek, nem engedhetem meg, hogy
mar most megkezdddjon az dsszecsapasunk. Van még
ugyanis egy trikk a tarsolyomban. — Megprobalsz
nem Osszerezzeni e szavak hallatan. — Bizonyitottad
batorsagodat és intelligenciadat, no de mit szolnal egy
kiizdelemhez? Egy kemény kiizdelemhez? — Kétségbe-
esetten probalod kirangatni a zsakodbol a Kelyhet,
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de egyszerlien nem talalsz jé fogast rajta. Trinitur ne-
vetve nézi az er6lkddésedet, mieldtt folytatna. — Add
fel, 6reg baratom, ki kell allnod ezt az utolsé probat,
hogy megbizonyosodhassak rola, méltd vagy ra, hogy
parbajra hivj ki engem. — Ismét felnevet. — Meg kell
kiizdened utols6é 6rommel, az utolso akadallyal, mely
olyan ocsmany és szornyuséges, hogy ha valaha is
megpillantana sajat tiikorképét, undorodva menekiil-
ne el. Hadd mutassam be neked sajat krealmanyomat,
a Formedvényt! — Vérfagyaszto sikoly hangzik fel ko-
rulotted, és gyomorforgatd biiz tolti be hirtelen a
helyiséget, majd egy minden képzeletet felilmuloan
visszataszito teremtmeény lép feléd. Trinitur nem ha-
zudott, a bestia valoban ocsmany, az emberi lények
gunyos karikaturaja. Torz testét csomos, szivds, bete-
ges szinl bOr boritja. Végtagjai esetlen szdgekben all-
nak ki torzsébol, melyek koziil néhany mozog, masok
azonban csak ernyedten lognak, és nyalkatol csopogo
csapokat is latsz kinoni belGle. Feje lyukacsos, me-
lyekbdl blizos, fehér folyadék csopog, és tucatnyi félig
vak szem mered rad a legnagyobb gytlolettel. Ahogy
a teremtmény ismét felsikolt, megint kirdz a hideg,
majd tantorogva megindul feléd. Ogy tlnik, ellen-
felednek komoly fajdalmai vannak. Trinitur kézben
halkan nevetgél valahol. El kel pusztitanod az embe-
rek és Istenek csufképét, mar csak azért is, hogy véget
vess szerencsétlen szenvedéseinek. Erdsen megraga-
dod kardod markolatat.

A Formedvény UGYESSEG 13 ELETERO 10

Ha sikeriilne véget vetned szanalmas életének, lapozz
a 248-re.
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200.
Amilyen erdsen csak tudod, a mosolygo Id6bestiahoz
vagod a bajitalt. A lény vigyora erre még szélesebbé
valik. Felemeled a pajzsodat, ahogy ellenfeled a tor-
kodnak ugrik. Lapozz a 46-ra.

201.
— Szoéval sértegetsz, mi? — kialtja dithdsen a boltos.
— Majd én megtanitalak kesztylibe dudalni! — Lapozz
a 361-re.

202.

Egy ideig észak felé sétalsz, majd egy kis faajtohoz
érkezel. Ahogy belokod, az hangtalanul kinyilik, és
gyomorforgatd szag csapja meg az orrodat. Bekukucs-
kalsz, hogy megtudd, mi ennek az istentelen bliznek
a forrasa. Egy mocskos, nyalkaval teli veremben egy
Gargantist pillantasz meg, mely egy ember tetemén
falatozik. A magas, z0ld, dinoszaurusz-szerd teremt-
mény koponyajabdl egy hosszu, hofehér szarv mered.
A bestia még nem vett észre. Ha békén akarod hagy-
ni, lapozz a 362-re. Ha ratdmadnal, lapozz a 14-re.

203.
Ovatosan, csendes 1éptekkel hatolsz be a nyugati ho-
malyos barlangba, kimeresztett szemekkel lesve bar-
mi gyanus mozgast, kihegyezett flilekkel hallgatdzva
arulkodo neszek utan. Néman varakozol a sotétben,
amig érzékszerveid hozza nem szoknak a kdrnyezet-
hez, ezutan alaposan korbenézel. A helyiség tiresnek
tinik (ellenségre utald jeleket legalabbis nem talalsz,
csapdak attdl még lehetnek itt). Egy mély és sotét,
szeles szakadék szélén allsz, melybdl égett szag arad
feléd. A mélybe hajitasz egy kovet, de nem hallod,
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hogy az talajt érne. Felpillantva még harom dolgot
fedezel fel. Néhany méternyire tdled, a s6tétbol egy
ugyanolyan parkany nyulik ki, mint amelyiken 4llsz,
rajta néhany targgyal, tobbek kozt egy festménnyel is.
A balodon egy keskeny szegély fut végig korbe, mely
végil a szemkozti parkanyhoz vezet. A szakadék koze-
pén pedig egy kotél 10g, és ingadozik lagyan a szell6-
ben. Mit teszel?

Megprobalsz atugrani a tuloldalra? Lapozz a 451-re.
Ugrasz, de a kotelet célzod meg?  Lapozz a 198-ra.
Megprobalsz a szegélyen

veégigoldalazni? Lapozz a 252-re.
Vagy sarkon fordulsz,
és tavozol innen? Lapozz a 389-re.

204.

Egy poros, évszazados folyosd képe bontakozik ki
elétted. Egy zsakutcaban allsz, ezért egyenesen in-
dulsz tovabb. — Nem hiszem el, egyszertien nem hi-
szem el! — hangzik fel minden iranybdl Trinitur hang-
ja. — Soha senki nem jutott még ilyen messzire! — A
Démon ezutan elnémul. Ahogy tovabbmeész, proba-
lod elfojtani 6nelégiilt vigyorodat. A jarat hamarosan
véget ér, innen két keskeny rés indul tovabb. Ha a
nyugatin indulsz tovabb, lapozz a 33-ra; ha az észak-
nyugatin, lapozz a 344-re.
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205.

A jobb oldali ajton atlépve elhaladsz a felemelt vas-
racs alatt, és kdzben probalsz nem belegondolni, hogy
egy csapdaba sétalsz épp be. Egy rovid, mocskos ja-
ratot kovetve egy ovalis barlangban talalod magad.
A padlon megcsonkitott emberi holttestek hevernek
mindenfelé, kis hijan térdig gazolsz a tetemekben.
Rosszullét keriilget, és szinte felkialtasz a gyalazat
lattan. Miutan kiadod magadbol legutdbbi étkezésed
maradvanyait, és okadékkal boritod be a nyomorulta-
kat, kényszerited magad, hogy kérbenézz a teremben.
Azonnal megpillantasz egy jokora 6rdégarcot forma-
16 faragvanyt, mely a bejarat melletti falrol vigyorog
vissza rad. A dombormu szdja — melyben borotvaéles
fogak latszanak — nincsen zarva, €s épp van annyi hely
a fogak kozt, hogy bedughasd a kezedet az itt nyild
mélyedésbe, hatha talalsz benne valamit. Mikozben a
kénnyeidet tordlgetve épp ezen tOprengsz, varatlanul
egy hang hangzik fel a fejedben. — Szép estét, ember-
lény — szolit meg telepatikusan Trinitur. — Ezek a fér-
fiak és n6k mind hozzad hasonl6 harcosok voltak, am
elbuktak a probaimon. Vajon a faragvany miatt tortént
ez? Vagy mert nem talaltak meg azt, amit az 6rdogfej
véd? — Komoran allapitod meg, hogy a gonosz te-
remtmény nem nevet, mikézben ezt mondja. Miért?
Mit teszel?

Benyulsz az 6rdogfej szajaba? Lapozz a 440-re.
Inkabb a kardodat dugod bele? Lapozz a 162-re.
Tavozol, és visszamész a folyosora,

ahonnét ez az ajtd nyilt? Lapozz a 435-re.

Ne feledd, hogy miutan tavozol innen, lecsapodik
mogotted a vasracs, €s tObbet nem térhetsz ide vissza.
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206.

Jobb gyavan élni, mint hdsként meghalni. A folyoso
tovabb sotétedik, mig végil mar a sajat kezeidet sem
latod. Oldalra nyuajtod a kezedet, hogy a falat kévesd,
de nem talalod, csupan fagyos levegdt érintesz! Meg-
fordulsz, hogy visszaindulj arra, amerrdl érkeztél.
Pontosabban amerrdl gondolod, hogy érkeztél, mert
tul sétét van ahhoz, hogy pontosan meg tudd allapi-
tani az iranyokat. Egy ideig vakon sétalsz tovabb, de
csak annyit érzékelsz, hogy a levegd egyre hidegebbé
valik. Mi folyik itt? Csak nem egy csapdaba estél? De
igen. Méghozza egy igen borzalmas csapdaba. Talan
jobb is, ha nem tudod, milyen sors var rad...

207.
Ugy dontesz, barmi legyen is a barlangban, nem ér
annyit, mint az életed, ezért visszarohansz a folyoson,
majd a tavas barlangba érve az északi kijarat felé for-
dulsz. Lapozz a 356-ra.
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208.

Meglokod az ajtot, majd belépsz a szobaba. Egy kis,
szerényen berendezett helyiségben talalod magad. A
kozepén 1évé doboztdl eltekintve nincs itt semmi em-
litésre méltd. Ahogy beljebb 6vakodsz, egy lizenetet
pillantasz meg annak oldalara irva: ,,Nem most fogod
megbanni, ha magaddal viszed ezt a kincset, hanem
késobb.” Ez mégis mit akar jelenteni? Ha hagyod a
fenébe ezt a ,kincset,” és tovabbindulsz, lapozz az
53-ra. Ha inkdbb maradsz, és a figyelmeztetés elle-
nére is megfontolod, hogy kinyisd a dobozt, lapozz a
93-ra.

209.
A sarga gomba ize egyszerlien borzalmas! De miutan
nagy nehezen legylirdd, frissesség araszt el. Nyersz 1
UGYESSEG pontot. Ha ez volt a masodik gombad, la-
pozz a 395-re. Ha nem, el kell déntened, mit teszel.

Megeszed a fehér gombat is? Lapozz a 19-re.
Megeszed a fekete gombat is? Lapozz a 236-ra.
Hagyod a gombakat, és inkabb

tovabbindulsz kelet felé? Lapozz a 395-re.

210.
Reménykedve tartod fel magad elé a Gyémantot.
Az Idobestia nincs lenyligézve a probalkozasodtol.
Ahogy a fejed felé ugrik, felemeled a pajzsodat. La-
pozz a 46-ra.
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211.

Nem jo 6tlet tul sokat kisérteni a sorsot. Ezt a helyet
nem fogod ¢élve elhagyni. Ahogy atlépsz a tabla alatt,
egy sulyos szikla csapddik le a hatad mogott, elzarva
a visszavezetd utat, és megpecsételve sorsodat. Az itt
leselkedd, lidérces végek kozil talan ez a legrosszabb,
amit valaszthattal. A blizos terem szemkozti fala lassan
szétnyilik, tucatnyi kiéhezett Zombit fedve fel el6tted.
A rothado sereg el6renyujtott kezekkel, bomlo hussal
teli, tatogod pofaval kezd néman feléd tantorogni, hogy
éhségiiket csillapithassak. A vérrel és belekkel bori-
tott, halalszagot araszto élGholtak egykoron maguk
is emberek voltak, mostanra azonban minden értel-
miiket elvesztették. A bestiak a véredre szomjaznak.
Azonnal belatod, hogy ekkora tulerd ellen értelmetlen
az ellenallas, de nincs mas valasztasod. Csodaval ha-
taros modon sikeriil végezned a szOrnyetegek felével,
mielGtt a talerd legylrhetne, és miel6tt magad ellen
fordithatnad a kardodat, a még életben 1évé Zombik
megragadnak. A legrosszabb végzet var rad, amit kan-
nibalok kezei kozt elszenvedhetsz: élve felfalnak. Le-
tépik a hust a csontjaidrol, kiszivjak a vért megkinzott
testedbol, veégiil egyesével kitépik a végtagjaidat. Ami a
legrosszabb, hogy a tortira nagy részét meég €lve vagy
kénytelen elviselni. Mikor a Zombik végre jollaktak
beldled, visszaviszik fejedet €és csontjaidat titkos odua-
jukba, és reménykednek benne, hogy egy nap hozzad
hasonloan egy masik bolond is meg fogja kisérteni
a sorsat...
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212.

Az északkeleti folyoso révidesen észak felé kanyaro-
dik, mikoézben hiivés szél tamad benne. Hirtelen egy
jokora vasajto csapodik le moégotted, melynek zajatol
jjedtedben vagy félmétereset ugrasz. Mar épp meg-
nyugodnal, amikor egy masodik ajté csapodik be,
ezuttal eldtted. Biztos vagy benne, hogy mindkettd
bezarddott. Tovabbindulsz a szeles jaratban, melynek
ezen szakaszan egy hosszu rés huzodik végig a plafo-
non. Holdfény arad be a nyilason, mely ugy hasitja
ketté az arnyakat, mint éles tOr a hust. Ekkor 1éptek
hangja Gti meg a flledet, és egy férfi alakjat latod ki-
bontakozni a fagyos s6tétbdl. Az alak magas, atlagos
testfelépitési, és szokatlanul szOrds. Sziirkés szind,
rongyos ruhat visel. Ahogy kozelebb ér hozzad, hi-
vOs magabiztossaggal mér végig téged. Nem latsz nala
fegyvert. — Ne fé]j t6lem, baratom — mondja reked-
tes hangon. — Tovabbmehetsz a mégottem 1éve6 ajton,
melynek nalam van a kulcsa, am attol félek, ezt nem
adhatom neked ingyen. Sulyos aranyakat kell fizetned
érte.

Alaposan megfontolod a hallottakat, miel6tt vala-
szolnal. — Miért ne kiizdjek inkabb meg veled?

Ahogy az alak elmosolyodik, kivillantja fogait. — So-
kan probalkoztak mar ezzel. Egyikilk sem maradt
életben. Ha ugy dontesz, ram tamadsz, nagy bajban
fogod talalni magad. De ha ez a kivansagod, csak tes-
sék... Ugyis kezdek megéhezni.

Mit teszel? Ha ratamadsz az alakra, lapozz a 280-ra.
Ha inkabb fizetnél a kulcsért, lapozz a 426-ra.
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213.
Sarkon fordulsz, és a kijarat felé rohansz — pontosab-
ban csak rohannal, valaki ugyanis bezarta a bejarati
ajtot, és ezen az oldalon nem latsz rajta kulcslyukat
sem. A félelemtdl remegve visszafordulsz, és feleme-
led az Okleidet, a gyorsan kozeledd, megtermett Go-
lem lattan azonban, ami elallja el6led az utat az északi
folyos¢ felé, tudod, hogy semmi esélyed a gy6zelemre.
Puszta kézzel nem tehetsz semmit. Csak a gyors ha-
lalban bizhatsz. A szOrnyeteg megragad, a magasba
emel, és kettétép. Még tudatodnal vagy, amikor kitépi
a karjaidat, és beletelik egy kis idébe, hogy elvérezz...

214.

Elohuzod kardodat, és magasan a fejed folé eme-
led. A penge megcsillan a félhomalyban. A ndt lat-
hatéan nem lepi meg a tetted. — Nem hibaztatlak,
gyermekem... miért is biznal meg bennem? — kérdi
banatos hangon. — Masrészt ezzel is csak szivessé-
get teszel nekem. — Ezutan zokogni kezd. Osszeszo-
rult szivvel, konnyes szemekkel csapsz le a nyakara.
A penge mélyen a husaba hatol, a padlét hamarosan
elonti a meleg vére. Sajnalod a ndét, €és szérnyen szé-
gyelled magad. Gyenge volt, fegyvertelen, képtelen
volt megvédeni magat, és akar a kdosz erdit szolgalta,
akar nem, igy is Osszeszorul a szived sorsa alakula-
sa miatt. Vesztesz 1 SZERENCSE pontot. Valamiért ugy
dontesz, atkutatod halott, véraztatta testét, és a ko-
vetkezd targyakat talalod nala: 3 Illuzio Szétoszlata-
sa Tekercs és egy negyedik régebbi, Voros Pergamen,
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melyre szamodra érthetetlen betlket firkaltak. Nyil-
van ez is egy varazsige lehet, melyet nem ismersz. Az
elsé haromba elég varazserdt zartak be ahhoz, hogy
egy-egy alkalommal hasznalhasd oket. Ha igy tennél,
a ,, Tavozz!” szot kell kialtanod egy csata megkezdése
el6tt, kozben azonban mar nem lesz elég id6d ahhoz,
hogy a tekercsekkel pepecselj. Ha barmikor egy ellen-
feled esetében felmeriil benned a gyanu, hogy nem
valodi, adj az éppen aktualis fejezetpont szamahoz
15-6t, €és lapozz az eredményiil kapott pontra. Ha
a szoveg értelmesen folytatodik, a szornyeteg kam-
forra valik. Ha nem, akkor meg kell kiizdened vele,
esetleg el kell menekiilndd eldle. De mindenképpen
csak olyankor hasznald, amikor mar latod ELETERO
és UGYESSEG pontjaikat, €¢s ne korabban. A tekercsek
szétporladnak, miutan felszabaditottad a beléjiik zart
magiat, akar sikertlt semlegesitened egy illuziot, akar
nem. Ezutdn a vOrds pergament veszed alaposabban
is szemugyre. Csak annyit sikeriil megallapitanod,
hogy az a leghatarozottabban egy varazsige, de ha
belepusztulsz az er6lkddésbe, sem sikeriil ennél tdb-
bet kisilabizalnod beldle. Tegyél el mindent, amit sze-
retnél, majd az el6z6 elagazas felé indulva dontsd el,
merre mész tovabb. Ha ott most északnak fordulnal,
lapozz a 411-re; ha északkeletnek, lapozz a 429-re.

215.

Ggy dontesz, felhuzod a Kesztyliket, am amint ezt
teszed, €rzed, hogy raszorulnak az ujjaidra, és kis hi-
jan dsszezuzzak Sket. Vesztesz 2 GYESSEG pontot. Es
ami még rosszabb, rad ragadnak, és képtelen vagy le-
rangatni Oket magadrol! A sziklaajtd lassan csukodni
kezd. Futasnak eredsz, és épp csak sikeriil kiiszkol-
nod rajta. Ezutan visszatérsz az el6z0 barlangba, ahol
észak felé fordulsz. Lapozz a 344-re.
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216.
Erdsen zihalva végiggondolod, mi legyen a kovetke-
z06 lépésed. Ha kortyolnal egy nagyot a frissitd, hideg
vizbdl, lapozz a 48-ra. Ha inkabb csak tovabballnal,
lapozz a 144-re.

217.

Egykori ellenfeled teteme mozdulatlanul hever a la-
bad el6tt, tucatnyi sebhelyébdl patakokban folyik a
vér. Ahogy a Vérfarkashoz 1épsz, az ismét visszaval-
tozik azza az emberré, aki eredetileg is volt. Igy mar
sokkal kevésbé tlnik fenyegetOnek, s6t, mar-mar agy
tlinik, mintha csak békésen aludna. Atkutatod a ru-
hajat. Talalsz két krémszinG pergamenlapot, melyek
egyik oldalara a ,,Szeraphil, Tarulj!” szavakat festet-
ték. Ugy tlnik, ezek ajtonyito tekercsek. Utad soran
barmikor hasznalhatod 6ket, amikor bezart ajtéval ta-
lalod szembe magad, csupan a varazsigét kell kimon-
danod. Ha ezt akarod majd tenni, adj 20-at annak
a fejezetpontnak a szamahoz, ahol éppen vagy. Akar
értelmesen folytatddik a torténet, akar nem (ez eset-
ben természetesen vissza kell lapoznod oda, ahonnan
érkeztél, és valami massal kell megprébalkoznod), a
varazslat kifejti hatasat, és a tekercs hasznalhatatlanna
valik. Tovabb kutatva a tetem szajaban ralelsz egy ru-
bin kulcsra is! Az északra 1évG ajtohoz 1épsz, és meg-
probalod kinyitni. Siker! A kulcs azonban semmivé
valik! Ahogy tovabbindulsz, az ajté ismét becsapodik
mogotted. Hamarosan egy elagazashoz érkezel. Ha
innen észak felé indulsz, lapozz az 59-re. Ha észak-
nyugatra, ahol nem messze egy ujabb keresztezOdést
pillantasz meg, lapozz a 273-ra.
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218.

Ahogy fuldokolni kezdesz, elereszted a targyat, és
kihtzod a karodat. Ekkor suttogd hang uti meg a
fiiledet. — Bator vagy, ember, de nem annyira, mint
lehetnél. Semmink nincs a szamodra. — Barmennyi-
re is hihetetlen, ugy érzed, a pdkok szoltak hozzad!
Meég mindig fuldoklasz, amikor a lények — mar ame-
lyiket nem nyelted le véletleniil — gyorsan visszaiszkol-
nak a lyukukba. Mikor az utolso is eltlinik a szemed
eldl, egy sziklafedd zarja el a nyilast. Csak az Istenek
a megmondhatoéi, mi tértént, de abban biztos vagy,
hogy nem Oriilsz a végkimenetelnek. Tovabbindulsz.
Lapozz a 301-re.

219.

A sarga kalapos gomba teljesen izetlen, de mégis sze-
rencse, hogy ugy dontéttél, hogy megeszed, ugyanis
valami kemény targyra harapsz ra: egy apro Platina
Kulcsra, mely ugyan tul kicsi ahhoz, hogy egy kdzon-
séges zarat kinyisson, de késébb attol még hasznos-
nak bizonyulhat. Ezutan 6sztoneid noszogatasara fel-
pillantasz a plafonra, mely néman ereszkedni kezdett.
Gondolkozas nélkil tovabbsietsz, még épp iddben.
Lapozz a 443-ra.
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220.

Elég nehezen sikeriil csak beleillesztened a Fehér
Kulcsot a zarba, és mieldtt el tudnad forditani, az
kireptl! Elképedve figyeled a jelenetet, de mielGtt
jobban elgondolkodhatnal rajta, a fal egy része kony-
nyedén oldalra csuszik. Egy barlang tlnik fel eldtted,
mely Nandi-medvékkel, majmok és medvék vad, k-
nyortelen keverékével van tele. Osszesen hat allatot
latsz, melyek éhes szemekkel méregetnek. A padlon
valami csillogé targyat latsz. Mit teszel?

Elmenekiilsz? Lapozz a 464-re.
Megkiizdesz velik? Lapozz a 9-re.
Feléjiik hajitasz egy darab
emberhust? Lapozz a 398-ra.
221.

A széket szakértd kezek faragtak, és rendkiviil kényel-
mes, aminek koszonhetSen révid pihendd nagyon fel-
frissit. Nyersz 3 ELETERO pontot. Dobj egy kockaval!
Ha az eredmény 5, lapozz a 436-ra; ha mas, lapozz a
197-re.

222.

A vesszOre erdsited a fejet, majd az ijba illeszted a
vesszOt, megcélzod ellenfeledet, és 16sz. A nyilvesz-
sz6 a fenevad pofajaba farodik, de az mintha észre
sem venné a sebet. Most mar tudod, hogy szOrnyl
tréfanak estél aldozataul, ez a fegyver ugyanis teljesen
haszontalan. Atkozod balszerencsédet, kikdpsz, majd
Osszeszoritott fogakkal felemeled a pajzsodat, ahogy a
szornyeteg feléd iramodik. Lapozz a 46-ra.
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223.

Utolsé csapasod alatt a Kristaly Harcos millidonyi
apré darabra torik szét, a padlét kvarcszildnkok te-
ritik be, csupan a feje marad épen. Bliszkeség t6lt el
egykori halalos ellenfeled latvanyatol, ahogy elhajitod
hasznalhatatlanna valt fegyveredet. Ezutan megvizs-
galod a zsakot, melyet Orzott. Egy nagy Vasgyurit
talalsz benne, melynek foglalataban egy szemnek
megformazott, kék szinl dragakd csillog. A latvany
annyira magaval ragado, hogy képtelen vagy megall-
ni, hogy felprébald. Egy pillanatra megijedsz, amikor
hirtelen szédilés és zavartsag vesz erdt rajtad. Vesz-
tesz 1 SZERENCSE pontot. Dithdsen lehuzod az ujjad-
rél, am mivel ilyen nehéz volt megszerezned, és talan
késébb még hasznodra lehet, mégis tigy dontesz, hogy
a zsakodba teszed. Ha kalandod soran barmikor ugy
dontenél, hogy az ujjadra huzod, adj 25-6t az éppen
aktualis fejezetpont szamahoz, és lapozz az Gjonnan
kapott pontra. Ha a széveg értelmesen folytatodik, ol-
vass tovabb, ha azonban nem, Ggy vesztesz 1 SZEREN-
CSE pontot. Mit szeretnél most tenni? Ha ratamadnal
a medvére (és még nem tetted), lapozz a 279-re. Ha
inkabb tovabbindulnal kelet felé, lapozz a 471-re.

224,
Oriilt médjara esel neki az alfenéknek, de azt sokkal
nehezebb felfeszegetni, mint gondoltad, és a kozeledd
hangok is csupan néhany lépésnyi tavolsagbdl hallat-
szanak. Nincs mas valasztasod, mint hogy futasnak
eredj. MielGtt azonban barmit is tehetnél, az északi
jarat iranyabol is beszédfoszlanyok ttik meg a fiiledet.
Csapdaba estél. Jobb hijan el6huzod véraztatta kardo-
dat, megmarkolod a pajzsodat ¢és a falnak vetett hat-
tal varod ellenségeid felbukkanasat. De hol lehetnek?
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Nem latsz senkit, a hangok azonban mégis atkelnek
a termen! Valami triikk lenne az egész? Vagy kisérte-
tek? Kiraz a hideg a gondolatra. Gyorsan visszatérsz
a laddhoz, majd hosszas er6lkddés utan végre sikertil
felfeszegetned a fenekét. A jutalmad egyetlen Arany-
tallér. Kis hijan felkacagsz, majd er6t veszel magadon,
és tovabbindulsz észak felé. Lapozz a 36-ra.

225.

Masod tovabb kozeledik feléd, te azonban nem moz-
dulsz. Még kozelebb jut, de még mindig nem teszel
semmit. Mar szemtdl szemben all veled, felemeli a
kardjat, és felkészil ra, hogy lecsapjon védtelen nya-
kadra, de te megint csak mozdulatlan maradsz. Tukor-
képed vigyora még szélesebbé valik, majd megszdlal.
Hangja hasonlit a tiédre, de annal sokkal torzabb.
— Valoban bator vagy, halando, de erOsen ajanlom,
hogy kiizdj meg velem, killonben elevenen fogom fel-
falni a lelkedet. — Mit teszel most? Ha mégis felveszed
a harcot a masolatoddal, lapozz a 478-ra. Ha tovabbra
sem foglalkozol masoddal, lapozz a 357-re.

226.
A kellemesen meleg zsakba nyulsz, és... NE! A zsak
él! Egy E18 Hatizsak az, és épp most harapta le a keze-
det! Vesztesz 3 UGYESSEG pontot. A gonosz kis teremt-
mény ezutan feliszkol a falon, és biztos tavolsagban
meghtzza magat. A Kristaly Harcos rad vigyorodik.
Amennyire tudod, elkétdd a karod végén 1évo cson-
kot, de ez nem egyszerl feladat, mikézben a fajda-
lomtol tivoltesz. Egy id6 utan, mikor kicsit alabbhagy
a torténtek okozta sokkhatas, észreveszed, hogy a
bestia elhagyott néhany csillogo targyat, melyek va-
l6szinlleg menekiilés kozben eshettek ki a szdjabol:
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egy par Macskakarmot (ezek nindzsa fegyverek, me-
lyek hasznalataban sajnos nem vagy jartas). Ha aka-
rod, elteheted Gket. Ezutan bizonytalanul talpra kec-
meregsz, és konnyez6 szemekkel megfontolod, mihez
kezdj. Ha tovabbindulsz kelet felé, lapozz a 471-re.
Ha ratamadsz a harcosra (és még nem tetted), lapozz
a 149-re.

227.

A két Kiiklopsz egyszerre valaszolja meg a kérdésedet,
de olyan mély hangon, hogy meg mernél ra eskidni,
unalmukban sziklakat ragcsalnak. — Nézz északra, a
tlzfalon tulra, haladj el a Halalpok mellett, ott talalsz
majd egy boltot nyugatra, te, szamtalan csatak gyozte-
se. E1obb azonban ra kell jonnéd, hogyan tudsz eljut-
ni abba a helyiségbe. —Végill még egy figyelmeztetésre
is futja tolik. — De ovakodj a poktdl, mester, mert
veszélyes, bar van ra mod, hogy elkeriild. — A nagyob-
bik szOornyeteg ezutan a kezedbe nyom egy Gyogyitalt
és egy 4 Aranytallért tartalmazo erszényt! Ezek bar-
melyikét elteheted. A kovetkezd pillanatban mindkét
bestia kamforra valik... Nem érted, hova tinhettek.
Miutan elgondolkodsz a hallottakon, tovabbindulsz.
Hamarosan egy elagazashoz érkezel. Ha itt nyugat
felé indulsz tovabb, lapozz a 330-ra; ha dél fel¢, lapozz
a 349-re. Ha a délnyugati iranyt valasztod, lapozz a
269-re.
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228.
A biztonsag kedvéért kardmarkolatra tett kézzel va-
rod be az idegent. Azonban mikor a léptek gazdaja
megjelenik eldtted, egy pillanat alatt elérantod. A
lény, pontosabban a dolog egy Fém Orszem — egy
magas, széles mellkast, emberszerl szerkezet, nagyja-
bol egy tomor fémtomb, melyet magia mozgat. Nagy
slamasztikaba keveredtél. Mit teszel? Ha megkiizdesz
ezzel az Oriassal, lapozz a 88-ra. Ha nem, és inkabb
Elmenekiilnél az észak felé vezetd jaraton, ami felé a
szerkezet terel, lapozz a 32-re.

229.
Batran, magasba emelt karddal rontasz a Mantikorra,
mely kimeresztett karmokkal tamad vissza rad. Kiizdj
meg ezzel a szOrnyeteggel.

Manuikor UGYESSEG 10 ELETERO 16

Valahanyszor eltalal a szornyeteg, dobj egy kockaval!
Ha az eredmény 1-4, a szokasos mddon sebestilsz
meg. Ha azonban 5-6 az eredmény, a skorpiofarok
fullankja farédott beléd, és 4 ELETERO pontot vesz-
tesz! Ha akarod, ilyenkor is probara teheted a SZEREN-
CSEDET. Amennyiben szerencsésnek bizonyultal, si-
kertl teljesen elkeriilndd a sebesilést! Ha tuléled ezt
a nehéz csatat, lapozz a 291-re. Ha ugy érzed, hogy
kezdenek rosszra fordulni a dolgok, a masodik harci
kor utan barmikor Elmenekiilhetsz — annal hamarabb
nem mersz hatat forditani a bestianak. Amennyiben
ekkor a nyugati folyos¢ felé futnal, lapozz a 452-re, de
az ott leirt dobashoz adj majd hozza 1-et. Ha inkabb
a verembe leugrast kockaztatnad majd meg, lapozz
az 55-re.



230-233

230.
Ne félj, bator ember, csupan egy artalmatlan telepor-
tacids varazslatot aktivaltal. Nem sokkal késébb épen
és egészségesen bukkansz fel ismét. Egy észak-dél
iranyu folyoson talalod magad, melynek déli jaratat
kotormelék zarja el. Mit gondolsz hat, merre indulsz
tovabb? Lapozz a 32-re.

231.
Testednek valahogy sikertil legylrnie a méreg hatasat,
és sikeriil batran folytatnod a kiizdelmet. Lapozz visz-
sza a 70-re, hogy végezhess ellenfeleddel!

232.
A mentalis 16ket ledont a labadrol. Bar te ezt nem
tudod, a Gargantis szarva magikus erovel bir, mely
szinte barkit képes Oriiletbe kergetni. De vajon rajtad
is hatni fog? Tedd probara SZERENCSED, és adj 3-at az
eredményhez! Ha szerencsés vagy, lapozz a 370-re.
Ha nincs szerencséd, lapozz a 96-ra.

233.
Attol tartok, kalandor, ez egy rossz jelszd volt, és ezt
a ballépést az drokkévalosagig fogod nydgni a pokol-
ban... mert amint kiejted a szot, lelked kiszakad a
testedbdl, és a Verem legmélyére keriil, ahol az idok
végezetéig szenved majd...



234-236

234.
Hi kardod hegyével felnyitod a harmadik lada tetejét,
majd ovatosan belekukucskalsz. Es azonnal azt kiva-
nod, bar ne tetted volna. Pillantasod egy nagy halom
vonaglo kigyora esik, és nehezedre esik, hogy 0ssze ne
ess a rémiilett6l. Ahogy lassan probalod visszaereszte-
ni a tetOt, a pikkelyes lények rad tamadnak!

Kigyok UGYESSEG 8 ELETERO 7

A bestiak marasa mérgezd, ezért minden sikeres ta-
madasuk 3 ELETERS pontot sebez. Ha sikeriil végez-
ned velik, lapozz a 125-re.

235.

Az els6 kard utan nyulsz, és megragadod a marko-
latat. Probaképp suhintasz vele néhanyat. Ugy tald-
lod, kénnyl forgatni, még konnyebb is, mint az el6-
z6 fegyveredet! Nyersz 2 UGYESSEG pontot. A masik
kardra pillantva azonban szinét se latod. Micsoda? Na
mindegy. Uj szerzeményeddel elégedetten a — legna-
gyobb megkonnyebbiilésedre — nyitott északi ajto felé
indulsz, hogy folytasd végzetes kiildetésedet. Lapozz
a 419-re.

236.
Hamar befalod a teljesen iztelen fekete gombat, és
nem sokkal késébb érzed, ahogy magabiztossag tolt
el. Ugy érzed, ez a te szerencsenapod! Nyersz 1 szE-
RENCSE pontot. Ha ez a masodik gombad volt, lapozz
a 395-re. Ha nem, el kell dontened, mit teszel.

Megeszed a fehér gombat is? Lapozz a 19-re.
Megeszed a sarga gombat is? Lapozz a 209-re.
Hagyod a gombakat,

és tovabbindulsz kelet felé? Lapozz a 395-re.
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237.

A tikorben most egy kanyargos, elegans mintazata
folyosét pillantasz meg. Nincs mas hatra, meg kell
prébalnod belépni a taloldalra... Siker! Biztonsagban
atjutottal az atjarén. Ezutan koveted a folyosot, mely
nemsokara élesen elkanyarodik, és hirtelen egy masz-
sziv, kétszarnyu ajtoban ér véget. Ezek legalabb ha-
romszor olyan magasak, mint te vagy, €s bar dsszeszo-
rul a gyomrod a gondolatra, hogy miféle teremtmény
szamara késziilhetett, képtelen vagy nem csodalattal
addzni az aprolékosan kidolgozott diszitésnek: a bi-
borszinl bejaratot térott, vérz6 koponyak faragva-
nyai boritjak. Ezeken kivil latsz egy aranyzarat és két
uvegkilincset. Mivel probalkozol?

Megprobalod kinyitni a zarat

egy Eziist Kulccsal? Lapozz a 377-re.
Megprobalod kinyitni a zarat

egy Kristalykulccsal? Lapozz a 292-re.
Megprobalod kinyitni a zarat

egy Kék Kulccsal? Lapozz a 38-ra.
Megprobalod kinyitni a zarat

egy Voros Kulccsal? Lapozz a 351-re.
Megprobalod kinyitni a zarat

egy Fehér Kulccsal? Lapozz a 78-ra.
Megprobalod kinyitni a zarat

egy Arany Kulccsal? Lapozz a 314-re.

Szerencsét prébalsz a kilinccsekkel? Lapozz a 153-ra.




238-240

238.
Legmeélyebb sajnalatodra nem a lampas volt a helyes
targy. — Nagy kar... pedig mar nagyon vartam az 0sz-
szecsapasunkat — mondja szomoruan Trinitur. La-
pozz a 479-re.

239.

Kardod hegyét a csapda ala helyezed, majd egy gyors,
hatarozott mozdulattal felrantod. A medvecsapda az
oldalara esik, és Osszecsapodik, széttorve a Kristaly-
kulcsot is. Atkozod az ostobasagodat, de nincs mit
tenned. Vesztesz 1 SZERENCSE pontot a meggondolat-
lansagod miatt. Tovabbindulsz nyugat felé. Lapozz a
74-re.

240.

Ovatosan felemeled az iiveget, és lenyeled a tartalmat.
Azonnal sokkal jobban érzed magad. Nyersz 1 szE-
RENCSE és 1 UGYESSEG pontot. Ezutan ugy dontesz,
ideje magad mogott hagyni ezt a kisérteties helyet és
visszatérni az elagazashoz. Ahogy elhagyod a cellat,
hallod, ahogy az ajto becsapodik a hatad mogott. La-
pozz a 288-ra.




241-242

241.

A magas, apolatlan lany felé fordulsz, aki pedig rad
pillant. Nem tlnik sem meglepettnek, sem pedig
jjedtnek. Ahogy raveted magad, 0 aggasztdéan kony-
nyedén 16k félre, és allja el az utat a menekilé Ork
mogott. Ezutan valami kialonos dolog torténik: még
magasabba és szélesebbé valik, vonasai eltorzulnak,
bore zoldes arnyalatba valt, €s tiiskék tornek eld a ru-
haja alol. Egy Alakvalto all el6tted! Hatalmas karmai-
val feléd csap. Kiizdj meg vele!

Alakvalto UGYESSEG 10 ELETERO 10

Ha sikeril végezned vele, lapozz a 364-ra.

242.
Valami félresikertil a megidéz6 varazslattal, a szor-
nyUséges bestia ugyanis egy pillanatra eltlinik el6led.
Ennyi id6 pont elég, hogy ismét atgondolod a kissé
talan elhamarkodott dontésedet. Ha mégis tavoznal
¢északi iranyba, lapozz a 330-ra. Ha nyugatra mene-
kiilnél, lapozz a 138-ra. Ha még mindig eltokélt vagy,
hogy megkiizdj a fenevaddal, hat hajra, de amint meg-
kezdddik az titkozet, mar késé meggondolnod magad.

Verembestia UGYESSEG 12 ELETERO 15

Amint ellenfeled el6szor eltalal, lapozz a 420-ra.



243-246

243,
A fekete gomba szaftos, de teljesen iztelen. Es halélos.
Térdre rogysz, és OsszegOrnyedsz, ahogy a gyomrod
elviselhetetlen gorcsbe randul. Ugy érzed, mintha
langolnanak a belsé szerveid. Ennek oka egyszerd,
valoban ez torténik. Most mar csak imadkozni tudsz
a gyors halalért...

244,
Egy szempillantds alatt el6rantod hatizsakodbol az
Illazidé Szétoszlatasa Tekercset, és elkialtod magad.
— Tavozz! — A Mantikor elhald Givoltéssel semmive
foszlik. Szép munka! Lapozz a 268-ra.

245.

Ugy gondolod, a Szentelt Viz lesz a tokéletes meg-
oldas szorult helyezetedre. Eloveszed hat hatizsakod-
bol az aldott folyadékot tartalmazo uveget és a lan-
golo pokolba hajitod, am az még azeldtt elparolog,
hogy elérné a tlizet. Hirtelen fiilstiketitd ndi hangok
kacagdsa hangzik fel kortilotted. A fiiledre szoritod
kezeidet, mikdozben a Pokol Tiize természetellenes
vOros szinbe valt, majd egy massziv langnyelv 16vell
ki belGle, hogy beboritson téged. Keserves visitasod
megtolti a kazamatak folyosoéit, mig végiil nem marad
mas beldled, csupan egy padlon heverd, elszenesedett
tetem...

246.
A Vérfarkas karmai végigszantanak a mellkasodon,
kénnyedén feltépik pancélodat, és ahogy véres verted
maradvanyaira szoritod a kezedet, felivoltesz a fajda-
lomtol. Ha van nalad Nadragulya, lapozz a 354-re; ha
nincs, lapozz a 372-re.



247-248

247.

Ismét bedugod remegl kezedet a kdszajba, és foly-
tatod a tapogatdzast. Konnyedén megtalalod, amit
keresel: egy par Rongyos Bakancsot. Ekkor Trinitur
gaz hangja ismét felhangzik a fejedben. —Valéban ba-
tor vagy, de vajon van merszed még egyszer, utoljara
ezt megkockaztatni? Vagy az mar ostobasag lenne? —
Elgondolkozol a szavakon. Abban biztos vagy, hogy
ezek a Bakancsok nem lehetnek faradozasaid jutalmai
— de az is lehet, hogy nem var rad semmiféle jutalom.
Ezek utan, ha ugy dontesz, Gjra probalkozol, lapozz a
363-ra. Ha inkabb tavozol innen, lapozz a 435-re.

248.
Kezedben a Formedvény szive. Nyersz 3 SZERENCSE
pontot. — Nos, mit gondolsz rélam most, te szentség-
telen? — kialtod biiszkén a semmibe.
— Ezért megfizetsz, te sOpredék! — ivolt valaszul a
Démon. Lapozz a 66-ra.






249-250

249.

Keleti utad végén még ennek a helynek a mércéje sze-
rint is kiillonos latvany fogad. A folyosé kozepén, egy
sekély godorben egy fiatal férfit latsz tilni — mellette
pedig egy kigyot. Az ember tiszta, fekete ruhat és csil-
logo, fehér bakancsot visel, rejtélyes mosolya baljos
tekintetet kolcsonoéz neki. A hossza hiillé bére vilagos
voros. Kozvetleniil el6ttiik a folyoso kettéagazik, észak
és északnyugat felé indul tovabb. A férfi és az allat rad
merednek, majd az el6bbi rad kdszon. — Kellemes na-
pot, embertarsam — mondja a lehetd legnyugodtabb
hangon. — Ugy gondolom, némi ellenszolgaltatasért
cserébe a segitségedre lehetek. — A kigyo felé kacsint,
mielStt folytatna mondokajat. — David baratommal
egyltt azonban eléggé faradtak vagyunk, és rank fér-
ne egy-egy Gyodgyital. Ha kicsit jobb erében lennénk,
talan kisegithetnénk téged is... — Mit gondolsz?

Adsz nekik két tiveg Gyogyitalt? Lapozz a 107-re.
A férfira tamadsz? Lapozz a 61-re.
A kigy6ra tamadsz? Lapozz a 264-re.
Hagyod &ket, és észak felé indulsz? Lapozz a 164-re.
Hagyod 6ket, és északnyugat felé

indulsz? Lapozz a 294-re.

250.
A kesztylk teljesen hidegek! Ha szeretnéd, felhtizha-
tod Gket, mert nem csak gyonyoriiek, de tokéletesen
¢és kényelmesen illenek is a kezedre. Raadasul nagyon
halalosak is — az ellenfeleidre! Megszentelt ereklyék
ezek, melyek amig a kezeden vannak, 1-gyel meg-
novelik mind Kezder, mind pedig jelenlegi UGYES-
SEGEDET. Ezutan az északkeleti folyoso felé indulsz.



251-254

Amint belépsz, hatad mogott lezarodik a nyilas, és
hallod, amint a koponyak ujjongva linneplik sikere-
det. Lapozz a 406-ra.

251.
Nyersz 2 sZERENCSE pontot. Amint sikeriil bevinned a
végsO csapast, fiatalodasod abbamarad, kiildetésedet
azonban 4j korodban (és UGYESSEGEDDEL) kell folytat-
nod. Lapozz a 461-re.

252.

Ovatosan a keskeny szegélyre 1épsz, ellendrizve, hogy
el fogja-e birni a sulyodat. Elég szilardnak érzed a
talpad alatt. Hatadat a falnak vetve lassan oldalaz-
ni kezdesz, probalva kdzben nem lenézni a tidtongd
meélységbe. Emiatt azonban nem veszed észre az ut
kozepén lévo csuszos nyalkat. Legalabbis amig ra
nem lépsz. Amint rahelyezed a sulyodat, megallit-
hatatlanul megcsuszol, egyre kozelebb és kozelebb
keriilve a mélységhez... Valahogy vissza kell nyerned
az egyensulyodat! Tedd probara szerencskD! Ha sze-
rencsés vagy, lapozz a 403-ra. Ha nincs szerencséd,
lapozz a 133-ra.

253.
— Majd én meg-,,Rendkiviil sajnalom a dolgot, ugy
tlnik, véletleniil végeztem ezzel az Ajtoszornnyel”-lek
téged! — vag vissza dithdsen az alacsony férfi. Lapozz
a 361-re.

254.
Ez ajarat hamar dél felé kanyarodik, és egy jellegtelen
zsakutcaba torkollik. Mar épp visszafordulnal, amikor
harom aprdé gombot pillantasz meg a szemkozti fal-
ban. Mit teszel?



255

Megnyomod a bal oldali gombot? Lapozz a 297-re.
Megnyomod a kézéps6 gombot?  Lapozz a 437-re.
Megnyomod a jobb oldali gombot? Lapozz a 29-re.
Nem foglalkozol a gombokkal,

inkabb visszatérsz az el6z6

elagazashoz, és onnan a viz

hangja felé folytatod az utadat? Lapozz a 17-re.

255.

A folyosé kijarati nyilasanal ereszkedni kezd a fal,
ahogy megindulsz felé. Epp idSben csusszansz at
alatta. Nagy kar, ugyanis szived szerint azonnal visz-
szafordulnal. Egy mély szakadék szélén allsz, melynek
teljesen fligglleges, maszhatatlan falai vannak. A tal-
oldal elég messze van, de annyira azért nem, hogy ne
tudj atugrani folotte. De megrettensz. Pontosabban
minden izedben remegsz. Nem a szakadék szélessége
miatt, vagy a hossza esés miatt, 6 nem, hanem a pusz-
ta gondolattdl, hogy mi torténne veled, ha beleesnél
a mélyben fortyogd lavaba. A félelem 6nmagaban ké-
pes lenne végezni veled. Beletelik egy kis id&be, hogy
lelkileg felkésziilj erre a pokoli megmérettetésre. Ugy
dontesz, az lesz a legjobb, ha megszabadulsz néhany
felesleges lomtol. Minden olyan targy utan, amit most
hatrahagysz, 1-gyel lecsokkentheted majd a kévetkezo
proba eredményét. Az Aranytallérok most nem szami-
tanak, mert azok sulya annyira elenyészd, hogy sem-
mit sem segitenének. Miutan végeztél az el6késziile-
tekkel, a szakadéktol legtavolabb 1évd falszakaszhoz
1épsz, majd teljes er6bdl rohanni kezdesz, és a perem-
nél nagyot ugrasz, mikdzben erdsen imadkozol, hogy
a taloldalt foldet érj. Tedd probara szerENCSED! Ha
szerencsés vagy, lapozz a 110-re. Ha nincs szerencséd,
lapozz a 313-ra.



256-257

256.

Mikézben a fegyvereket nézed, nem veszed észre,
ahogy a Kd&golem feléd forditja a tekintetét, majd
arcon fejel. Azonnal eltérik az orrod — vesztesz 3
ELETERO pontot. Mikdzben kaban, szédiilve probalsz
magadhoz térni a meglepetésbdl, a szOrnyeteg megra-
gadja a kardodat, és kettétori. Valami mast kell kitalal-
nod, hogy végezz ellenfeleddel.

Egy Buzogannyal tdmadsz ra? Lapozz a 25-re.
Egy Harci Kalapaccsal tamadsz ra? Lapozz a 467-re.
Fegyvertelen 1évén elmenekiilsz?  Lapozz a 213-ra.

257.

Nincs szerencséd. Meztelen csigaként 16gsz le a falrol.
Sajnos nem walodi meztelen csigaként, azok ugyanis
ugy tapadnanak, mintha a legjobb ragasztdval lenné-
nek odatapasztva, és ezért valoszinttlen lenne, hogy
0k a meélybe zuhannanak. Ugyanez nem mondhatd
el rolad. A zord talajba csapddsz, kificamitod a val-
laidat és felsérted a labaidat — vesztesz 2 UGYESSEG €s
4 ELETERO pontot. Ezen kivill az egyik Gyogyitalod
is darabokra torik a zsakodban. Balszerencséd miatt
vesztesz 1 SZERENCSE pontot is. Miutan ugy-ahogy el-
latod a sebeidet, 0sszeszeded a foldrol a szétszorodott
targyaidat. Mihez kezdesz most? Ha mégis inkabb a
titkos ajtéhoz 1épnél, lapozz a 466-ra. Ha ismét fel-
masznal a falra, lapozz a 483-ra.



258-259

258.

Osszeszoritott fogakkal legytiréd magadban a készte-
tést, hogy visszafordulj, és tovabbindulsz a feketeség-
ben. Szerencsére nem kell sokaig a sotétben tapoga-
toznod, sem pedig a kacagast elviselned, kérnyezeted
ugyanis néhany lépés utan ismét ragyogo vilagossagba
borul, és a nevetés is elhal, helyét tidvrivalgas veszi
at. Hamarosan ez is alabbhagy, ezutan mar csak sajat
Iépteid hangja visszhangzik korilotted. Nemsokara
apré gombakat pillantasz meg: egy fekete, egy fehér,
egy sarga és egy piros kalaposat. Mit teszel?

Megeszed a sarga gombat? Lapozz a 219-re.
Megeszed a fekete gombat? Lapozz a 350-re.
Megeszed a fehér gombat? Lapozz a 175-re.
Megeszed a piros gombat? Lapozz a 115-re.
Hagyod a gombakat,
és tovabbindulsz? Lapozz a 443-ra.
259.

A Ghoul most mar tényleg halott, apré darabokra
szabdalva hever a padlon. Letorlod kardodrol nyulos,
rogds vérének maradvanyait, és a blzre lelkiekben
felkészilve a teste alatt rejtegetett targyakhoz 1épsz.
Egy Hurkot, egy darab Emberhust és egy kis, Kék szi-
nld Gyertyat talalsz. Ezek barmelyikét elteheted. Ez
utobbi elég kiilonos, oldalaba a ,,Fény” szét karcol-
tak. Mikdzben a jelentésén tOprengsz, a bajszod alatt
morogva kimondod a sz6t, mire az felragyog! Ugy t{i-
nik, magikus gyertyara talaltal! Valahanyszor egy olyan
helyre tévedsz, ahol koromfeketeség van, és szeretnél
fényt gyujtani, felezd meg az éppen aktualis fejezet-
pont szamat (a torteket lefelé kerekitve), €s lapozz az
eredményil kapott ponthoz. Annyiszor hasznalhatod
ezt a gyertyat, ahanyszor csak szeretnéd.



260-263

Merre indulsz tovabb?

Eszak felé? Lapozz a 165-re.
Eszaknyugat felé,
a kellemes illat iranyaba? Lapozz a 6-ra.
Vagy nyugat felé? Lapozz a 266-ra.
260.

Rendkiviili elégedettséggel tolt el a latvany, ahogy a
Vérvad szétzuzott feje lassan elsiillyed a véres nyalka-
ban. Nyersz 1 szZERENCSE pontot. Most mar kényel-
mesen at tudod vizsgalni az oduat. Lapozz a 119-re.

261.

A Lathatatlansag Felfedése varazslat? Biztosan ez...
igen, ez az! — Mutasd magad! — kialtod. Ekkor meg-
jelenik valami el6tted a falon: egy ajto, méghozza
egy kOajtd korvonalai! Azonban nem latsz rajta sem
kulcslyukat, sem kilincset. Sehogy sem fogsz tudni at-
jutni ezen az istenverte akadalyon! Lehet, hogy ez is
Trinitur egyik izléstelen vicce? Vagy valamiféle csap-
da? Ugy déntesz, inkdbb nem akarod megtudni, mi az
igazsag, igy sarkon fordulsz és visszaindulsz az el6z8
terembe, majd onnan az északi folyoséra. Lapozz a
344-re.

262.
Attdl félek, ez nem fog sikeriilni. Csak egy légy len-
ne képes sikeresen atkelni a plafonon at. Nem jutsz
messzire, mire megcsuszik a kezed, és fejjel elGre, si-
kitva a forr6 savba zuhansz...

263.
A Pok Ember mérete €és gyorsasaga miatt kemény el-
lenfélnek bizonyul, de végezned kell vele, még mielGtt
megmarhatna, kiilénben halal fia vagy...



264-265

Pok Ember UGYESSEG 7 ELETERO 4

Valahanyszor elvesztesz egy Harci Kort, ELETERO pont
levonas helyett azonnal lapozz a 77-re. Ha sikertil vé-
gezned vele, lapozz az 58-ra. Ha szeretnél, barmikor
Elmenekiilhetsz a csatabol (anélkiil, hogy ellenfeled el-
talalna). Ha a nyugati jaraton at futnal el, lapozz a
109-re; ha az északnyugatin at, lapozz a 17-re.

264.

A voros hillére veted magad, készen ra, hogy meg-
fojtsd az allatot, am erds karok ragadnak meg. Ahogy
korbetekintesz, egy panceélos, izmos férfi sotét szemeit
pillantod meg, aki rosszalldan bamul rad. — Mégis mit
gondolsz, mit csinalsz? — kérdezi. — Mi csak szérakoz-
ni akartunk egy Kkicsit, és erre ez a valaszod? Artani
probalsz nekiink? — Azzal kiharapja a nyelvedet, és
egykedviien figyeli, ahogy a forrd vér a szadbol a pad-
l6ra 6mlik. Nem tart sokaig, amig teljesen elvérzel...

265.

Epp csak hozzaérsz a Jaguar Karomhoz, mire villam-
gyorsan magadra 61tod ennek az allatnak a formajat.
Tested gyonyord, csillogd fekete szintivé valik, majd
ugyanilyen szort ndveszt. Szadba agyarak nodnek,
kéz- és labujjaidbol hosszi karmok merednek elé. Uj
UGYESSEG ¢és ELETERO pontjaid lentebb talalod (a je-
lenlegieket jegyezd fel, mert késébb még sziikséged
lehet rajuk). Hangosan a zavarodott Id6bestiara tivol-
tesz, majd tamadasba lendiilsz.

Iddbestia UGYESSEG 11 ELETERO 7
Faguar (TE) UGYESSEG 10 ELETERO 7

Ha sikeriil feliilkerekedned ellenfeleden — ekkor nyersz
2 SZERENCSE pontot —, lapozz a 63-ra.






266-267

266.

Nyugatnak indulsz. Minél nagyobb tavolsagot szeret-
nél tudni kozted €s a blizos barlang kozott. A folyoso
kanyarog egy kicsit, majd egy apro6 szobaba torkollik,
melyben csupan harom vaslada all. Az elsé nagy, bel-
sejébdl kaparaszo hangot hallasz kiszir6dni. A maso-
dik apro, és kattogas szlrodik ki beldle. A harmadik
kozepes méretl és csendes. Két jarat halad innen to-
vabb, az egyik nyugati, a masik északnyugati iranyba,
ez utdbbi feldl mintha hullamverés hangjait hallanad.
Mit gondolsz?

Megprobalod kinyitni
a kaparaszo hangot ad¢6 ladat? Lapozz a 196-ra.
Megprobalod kinyitni

a kattog6 hangot ado ladat? Lapozz a 108-ra.
Megpréobalod kinyitni
a csendes ladat? Lapozz a 234-re.
A hullamok hangja felé,
északnyugatnak indulsz? Lapozz a 17-re.
Nyugatnak veszed az iranyt? Lapozz a 109-re.
267.

Nyersz 1 SZERENCSE pontot. A csata eléggé kifarasz-
tott, arrol nem is beszélve, micsoda vérontast vittél
végbe kozben. Mit nem adnal, ha most megpihen-
hetnél... csak egy kicsit... csak egy szemhunyasnyira.
Felriadsz. Nem tudod, mennyit aludhattal, talan ora-
kat is? A pokolba! Nincs vesztegetni valo id6d. Ahogy
koérbepillantasz, meglepve konstatalod, hogy ellenfe-
leid tetemeinek hilt helye maradt csupan, a labadnal
azonban egy Ezilst Nyilvesszd Szarat veszed észre,
amit magadhoz vehetsz, ha akarsz. Ez a hely tiszta
6riiltek haza! Es akkor még finoman fogalmaztal. Az
északkeleti folyoson indulsz tovabb. Lapozz a 330-ra.



268-269

268.

A Mantikor odujat atkutatva egy lenyligdzé méretd,
ragyogd Kék Gyémantot talalsz, mely egy kisebb (ha
nem egy nagyobb!) vagyont érhet. Ezen kiviil rabuk-
kansz valamire, ami kisértetiesen emlékeztet egy Capa
Uszonyara. Ezek barmelyikét magaddal viheted. Ez-
utan koérbenézel. A verem felé pillantva megallapitod,
hogy az lezarult, ahogy a nyugati folyoso is. Raadasul
azt az alagutat is eltorlaszolja még mindig a sziklaaj-
to0, melyen at ideérkeztél. Ugy tlnik, csapdaba estél.
Ez igy nem lesz j6! Gazdag vagy, de halott is. Ekkor
azonban, latszolag minden ok nélkil, a jarat ismét
felnyilik, és ez alkalommal nyitva is marad! Gyorsan
végigsietsz rajta, és hamarosan egy észak-déli iranyba
futd folyosohoz érkezel. A dél felé tovabbvezetd agat
kovek zarjak el. Lapozz a 32-re.

269.

A kovetkezo terem, melybe érkezel, szokatlanul meleg
és nedves, de nem tudod, mi lehet ennek az oka. Any-
nyit azonban meg tudsz allapitani, hogy egy Bhorket,
egy medveszeri, am annal sokkal kegyetlenebb,
barnaszold szorli, izmos kart, hossza karmu teremt-
mény alszik az egyetlen, nyugat felé tovabbvezetd fo-
lyoso bejarata el6tt. Legalabbis ugy sejted, hogy alszik,
és szentill megfogadod magadban, hogy ha egy mod
van ra, nem teszed probara ezt a sejtésedet. Mar épp
tennél egy lépést a bestia felé, amikor észreveszed,
hogy a padlét csontszaraz agak boritjak. Elég nehéz
lesz itt ugy atkelned, hogy lépteidet ne kisérjék hangos,
reccsend hangok, melyek minden bizonnyal felébresz-
tik majd a bestiat. Dobj egy kockaval! Ha az eredmény
1-2, lapozz a 114-re; ha 3-6, lapozz a 157-re.



270-272

270.

Torokiilésbe tlsz, és mikdzben kétségbeesetten pro-
balsz nyugalmat erdltetni magadra, gyorsan Onkiviile-
ti allapotba siillyedsz. Hirtelen fiilsiiketit6 néi hangok
kacagasa hangzik fel korulotted. A fiiledre szoritod
kezeidet, mikdzben a Pokol Tiize természetellenes
vOros szinbe valt, majd egy massziv langnyelv 16vell
ki beldle, hogy beboritson téged. Keserves visitasod
megtolti a kazamatak folyosoit, mig végiil nem marad
mas beldled, csupan egy padlon heverd, elszenesedett
tetem...

271.

Biiszkeség tolt el, méghozza teljesen jogosan. Nyersz
1 szeRENCSE pontot. Egyetlen ilyen bestia is mélto el-
lenfeled lett volna, node ketté? A folyosd, ahol most
allsz, vérfurdd helyszinévé valt: nem csak a padlot és a
falakat, de téged is beboritanak a véres huscafatok. A
tetemeket atkutatva tObb értékes targyat is talalsz: egy
Gyogyitalt, egy kis Acélpentagrammat és egy 4 Arany-
tallért tartalmazo zsakot! Vegyél magadhoz mindent,
amit szeretnél. Gyorsan kifijod magad, majd tovabb-
indulsz a folyosén. Hamarosan egy elagazashoz érke-
zel. Ha nyugat felé indulsz el, lapozz a 330-ra; ha dél
felé, lapozz a 349-re. Ha a délnyugati iranyt valasztod,
lapozz a 269-re.

272.
— Ugyes vagy! Ez az aldott vértezet képes ellenallni
a magiamnak. Ezek utan sziikséged lesz egy Fekete
Pajzsra. — Ha ezt tartod a kezedben, lapozz az 57-re;
ha nem, lapozz a 374-re.



273=276

273.

A harmas elagazas pokolian forrd, és nem tudod meg-
allapitani, mi lehet ennek az oka. A tovdbbvezetS fo-
lyosok koziil kettd, a keleti és a nyugati kozOnséges, a
harmadik, északnyugati jarat azonban sokkal érdeke-
sebb: a nyilas folé egy nagy allat koponyajat szogezték,
erre pedig az ,Egy Szérnylséges Es Hosszan Tartd
Sors Felé” szoveget festették. Melyik iranyba indulsz
tovabb?

Kelet felé? Lapozz az 59-re.

Nyugat felé? Lapozz a 326-ra.

Eszaknyugat felé? Lapozz a 211-re.
274.

M¢ég egy targyat megvizsgaltal, de csak olyat, amit ed-
dig még nem néztél meg! Melyik lesz az?

A Fadoboz? Lapozz a 376-ra.

A Lanckesztylik? Lapozz a 75-re.

A Lemezpancél? Lapozz a 158-ra.
275.

Melyik iranyba tavoznal?

Eszakra? Lapozz a 360-ra.

Nyugatra? Lapozz a 493-ra.

Eszaknyugatra? Lapozz a 387-re.
276.

A legkevésbé sem bizol meg ebben a kiilonds fényben,
ezért folytatod a kutatast. A ragyogas lassan alabbhagy,
hamarosan ismét szinte teljes sotétségben talalod ma-
gad. Minden igyekezeted hiabavalonak bizonyul, in-
nen nincs kijarat. Még egyszer a halott Rinocérosz-
Ember teteme felé fordulsz, de annak csak hilt helyét



277-279

talalod. Végil, miel6tt lasst éhhalalt halhatnal, vagy
olyan vad gondolataid tdmadhatnanak, hogy sajat hu-
sodat fogyaszd el, a kardodba ddlve végzel magaddal.
Az utolsé dolog, amit hallasz, a Mantikér rohdgése a
magasbol...

2717.

A zarba helyezed a Kristalykulcsot, és reménykedve
elforditod... pontosabban megprébalod elforditani,
az ugyanis nem moccan. Ahogy megprobalod kihuzni
a zarbol, kettétorik. Masik kulcsot igy mar nem fogsz
tudni beleprobalni a Iyukba. Ez pech. Mit teszel? Ha
megprobalod lenyomni a Kkilincset, lapozz a 42-re.
Ha inkabb visszatérsz a tavas barlangba, és ott észak
felé indulsz tovabb, lapozz a 356-ra.

278.

A nyugati kijarat mogott egy régi, kanyargds, jol
megvilagitott folyoso indul, mely alvadt vér szagatol
btizlik. Kiilonésen hideg van itt. Néhany kanyart ko-
vetSen egy zsakutcaba érkezel. A biztonsag kedvéért
megrugdosod a kornyezo falakat, hogy megbizonyo-
sodj rola, valoban szilardak. Nincs mas valasztasod,
kénytelen vagy visszaindulni az el6z6 teremhez, ahol
észak felé fordulsz. Ennek mi értelme volt? Trinitur
szereti megsétaltatni a kihivoit? Lapozz a 344-re.

279.
A medve felé fordulsz, ami koézeledtedre hangosan
felavolt.

Medve UGYESSEG 9 ELETERO 7
Ha sikeriil végezned vele, lapozz a 358-ra. Ha inkabb

Elmenekiilnél, és valami massal probalkoznal, lapozz
a 342-re.






280-281

280.
A férfira tamadsz, aki leguggol, mintha nem jelente-
nél veszélyt szdmara. — Ilyen konnyen nem fogsz gy6z-
ni — gunyolddik. Ezutan révid, amde annal félelmete-
sebb atalakulason megy at. Magasabba és szélesebbé
terebélyesedik, tekintete kegyetlenebbé valik. Szor
boritja be egész testét, feje pedig farkaspofava nyulik.
A Vérfarkas feluvolt, és kimereszti karmait. I'ng tanik,
a pofadon akarja megvizsgalni, még mindig elég ¢éle-
sek-e. Kiizdj meg a bestiaval.

Veérfarkas UGYESSEG 9 ELETERO 7

Amint ellenfeled eldszor eltalal téged, lapozz azonnal
a 246-ra. Ha sikertil végezned vele anélkiil, hogy akar
csak egyszer is eltalalna, nyersz 1 SZERENCSE pontot.
Akar eltalal, akar nem, ha sikeriil végezned vele, la-
pozz a 217-re.

281.

Az ajtonyito varazslat... igen, valoszintileg ez lesz az...
és igen! — Szeraphil, Tarulj! — kialtod buszkén. A kG-
ajtdé hangos nyikorgassal-csikorgassal lassan kinyilik.
Ovatosan, el6huzott karddal belépsz a koromfekete
helyiségbe, ami teljes s6tétségbe borul, mikor az ajto
becsapddik a hatad mogott. Vaksotétben vagy, semmit
nem latsz. Es nem vagy egyediil. Az ajté a hatad mo-
gOtt nem moccan, ezért 1¢élegzetvisszafojtva varsz, €s
hallgatozol. Sulyos 1éptek kozelednek feléd. Vakon le-
szel kénytelen felvenni a kiizdelmet ellenfeleddel, bar-
ki vagy barmi legyen is az. Mivel azonban a sététben
kiizdesz, komoly hatranyba keraltél. Az Gsszecsapas
idGtartamara csokkentsd le 3-mal az UGYESSEGEDET.
Légy nagyon o6vatos!
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Ismeretlen Tamado UGYESSEG 9 ELETERO 12

Ha sikeriil végezned ismeretlen ellenfeleddel, lapozz
a 378-ra.

282.

Egy lecsap¢ sas gyorsasagaval rantod el6 kardodat, és
kecses mozdulattal a sziklaember torkara vagsz. Pen-
géd azonnal szilankosra torik. Mégis mit gondoltal,
mi fog térténni, 6, bélcs hds? Vagofegyverek nem te-
hetnek kart egy kdszoborban. Mikozben kardod el-
vesztése folott szomorkodsz, recsegé hangot hallasz.
A szobor ¢életre kelt! A foldre ejti a kezein tartott fegy-
vereket, és lassan feléd indul, mikdzben elGretartott,
egy sziklat is szétzuzni képes kezeivel a torkodat kere-
si. Mit teszel?

Ratamadsz egy Buzogannyal? Lapozz a 25-re.
Ratamadsz egy Harci Kalapaccsal? Lapozz a 467-re.
Fegyvertelen 1évén, elmenekilsz? Lapozz a 213-ra.



283-284

283.

Letorsz egy darabot a vords gombabal, €s a szadba t6-
mod: a hatas azonnali és jotékony. Dobj egy kockaval,
hogy megtudd, hany ELETERO pontot nyersz vissza.
Szeretnél belekostolni még egy gombaba? Ha igen, és
van is elég iddd, lapozz a 191-re. Ha nem, vagy ez volt
a masodik gombad, gyorsan el kell dontened, merre
tavozol.

Keletre? Lapozz a 255-re.
Nyugatra? Lapozz a 481-re.
Eszaknyugatra? Lapozz a 448-ra.

284.

— Kivald! — mondja halasan. — Most pedig, amiért
kétszer is megbiztal bennem, ugy érzem, kijar neked
még egy kis jutalom. — Azzal a valladra teszi a kezét.
— Az Istenek aldasa kisérjen utadon! — Azonnal jolesd
érzés tolt el. Nyersz 1 SZERENCSE pontot. Ezutan az
alak tovabbsiet. Zsebre rakod az elefantcsont bogarat,
majd utana nézel, de mar nyomat sem latod. Lapozz
a 449-re.




285-287

285.
— Dehat azt mondtad, hogy az egy csapda! — hiillede-
zel.

— Hazudtam — valaszol. — Igazan nagy mazlista vagy,
ember. Ez az Igaz Latas Sisakja, mely lehetové teszi
szamodra, hogy a normal korilmények kozott latha-
tatlan testemet lathasd — folytatja Trinitur.

— De hat nem latlak! — kialtod.

— Hat persze, hogy nem, te bolond — nevet a Démon.
— Sem ennek, sem pedig a tobbi targynak az ereje nem
lépett még miikodésbe. Es azt neked kell kitalalnod,
hogy ahhoz mire lesz szlikséged. Nagy bajban leszel,
ha ezt az utolsé 1épést elbaltazod. — Melyik targgyal
probalod meg elGhivni az ereklyék erejét?

Egy Szines Gémbbel? Lapozz a 455-re.
Egy Kiirttel? Lapozz a 373-ra.
Egy Simara Csiszolt Lampaval? Lapozz a 238-ra.
Egy par Bronz Karpereccel? Lapozz a 94-re.
Egy Aranykehellyel? Lapozz a 199-re.
A fentiek egyikével sem,

¢és inkabb imadkoznal? Lapozz a 479-re.

286.

A patkanyjel csapda. Amint ralépsz, tucatnyi lanc csa-
podik ki a falbodl, a végiikon 160gd rozsdas kampok pe-
dig a husodba marnak. Kegyelemért tivoltve, a meg-
lepetéstdl és ijedtségtol megdermedve érzed, amint a
lancok megfesziilnek rajtad, és nytuzni kezdik a béro-
det, mig végiil szét nem szaggatnak...

287.
Kardod teljesen hatdstalan a Kristdly Harcos ellen.
Ugyanez nem mondhato el rolad. Ahogy els6 utésed
lepattan a testérdl, éles fajdalom hasit a karodba —
vesztesz 2 ELETERO pontot. Lapozz a 174-re.



288

288.

Mikézben az elagazas felé sétalsz, egy alacsony, csinos
ndt pillantasz meg, aki épp szembe jon veled. Hosszu,
szOke haja 16farokba van fogva és vilagos ruhat visel.
Ahogy rad pillant mogyordbarna szemeivel, kuncogni
kezd. Mikor megszolit, hangja olyan magas, hogy in-
kabb hasonlit egércincogasra, mint emberi beszédre.
Kétség sem férhet hozza, hogy 6 a legvédtelenebb, és
egyben a legimadnivalobb teremtés az egész vilagon.
— Szervusz, bator harcos. Remélem, jol halad a kiil-
detésed, és hogy a szolgalatodra lehetek valami apro-
sagban — mondja kuncogva. — Gydgyitalokat arulok,
darabjat 1 Aranytallérért, de ha harmat veszel, a ne-
gyediket ingyen adom. Ef616tt minden Gyogyitalért
plusz 1 Aranytallért kérek. — Azzal rad kacsint, és szé-
lesen elmosolyodik. Mitévo leszel?

Ratamadsz? Lapozz a 408-ra.
Veszel néhany bajitalt, és tavozol? Lapozz a 273-ra.
Veszel legalabb 5 bajitalt? Lapozz a 432-re.

Nem t6r6dsz a lannyal, csak
visszatérsz a forrd elagazashoz? Lapozz a 273-ra.




289-291

289.

Epp csak beledugod a kezed a szajba, amikor a farag-
vany szemei varatlanul felnyilnak! Ahogy a démonfe;j
rad bamul, mindenféle szérnylség Onti el a tudato-
dat. Képtelen vagy kiszabaditani magad, tehetetlentil
tirdod a mentalis tamadast, mely egyre erGteljesebbé
valik. Kezdesz megdriilni. Vesztesz 2 UGYESSEG pon-
tot. A kovetkezO pillanatban a szemek becsukodnak,
és... minden véget ér. Lapozz vissza a 363-ra, ¢és
folytasd az olvasast (nem kell ismét dobnod a koc-
kaval).

290.

Amint megérinted a lada tetejét, az felpattan, és egy
nagy, kopasz, ocsmany humanoid bukkan fel benne.
Egy jokora fahusangot szorongat a kezében, testét al-
latb6rok boritjak. Azonnal felismered a bamban vi-
gyorgo fenevadat: egy Ogre az! — Senki nem mondta
még, hogy a kivancsiskodas art az egészségnek? — ga-
nyolodik veled a szornyeteg. — Na most majd megmu-
tatom, mennyire artalmas is tud ez lenni! — Azzal rad
ront. Védekezned kell.

Ogre UGYESSEG 8 ELETERO 8

Ha halalig (az 6 halalig) tartéan klzdesz, lapozz a
28-ra. Ha Elmenekiilnél, a 36-ra lapozva ezt is megte-
heted.

291.
A legy6zott Mantikor véres teteme kiteriil a talajon.
Szép munka! Nyersz 2 SZERENCSE pontot, amiért si-
kertlt legylirndd ezt a kemény ellenfelet. Lapozz a
268-ra.



292-293

292.

Tedd probara szerRENCSED! Ha szerencsés vagy, egy ti-
tokzatos erd elrant az ajtotdl, még mieldtt a valasztott
kulcsod aktivalhatna egy halalos csapdat. Lehetséges,
hogy mivel ilyen messzire sikerilt eljutnod, Trinitur
sajat maga akar végezni veled? Lapozz vissza a 237-re.

Ha nincs szerencséd, a kulcslyukba dugod a Kris-
talykulcsot, és aktivalod a csapdat, mely visszataszit
a folyosén, egyenesen bele a falba. Orakkal késGbb
térsz csak magadhoz (ami nagy kar, jobban jartal vol-
na, ha eszméletlen maradsz). Egy magas hegyen allsz,
a perzsel6 nap alatt, kezeidet és labaidat azonban va-
laki egy fahoz szogezte. Keresztre feszitve éled le hat-
ralévg oraidat...

293.

Batran indulsz el az északnyugat felé tarto folyosén,
mikdzben gondosan elforditod a tekintetedet a tabla-
rol. Koveted a rovid, kanyargds jaratot, mely végil egy
félkor alapu, teljesen feketére festett falu helyiségbe
torkollik. Remegve 1épsz be, és indulsz el az egyetlen
tovabbvezet0, északkeleti alagut felé. Félelmeid hirte-
len szertefoszlanak, helyiliket kellemes melegség veszi
at. Ugy dontesz, elidézdl itt egy kicsit. Mikor végiil
elhagyod a fekete barlangot, ugy érzed, elméd, tes-
ted és lelked is felfrissuilt. Nyersz 5 ELETERO pontot.
Végiil magad mogott hagyod a gydgyitod termet, majd
rovidesen egy harmas elagazashoz érkezel. Mikézben
azon toprengsz, merre indulj tovabb, lezarédik mo-
gotted a folyoso. Lapozz a 273-ra.
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294,

Ez az irany egy hideg folyosdra vezet, melyhez hama-
rosan egy masik csatlakozik. Ugy déntesz, nincs ked-
ved visszafordulni az ismeretlen, s6tétbe veszd, néma,
dél felé induld jaratba, ezért tartod az iranyt. Nem
sokkal késGbb léptek zaja Gti meg a fliledet a kzelbdl.
Elovigyazatossagbdl megragadod kardod markolatat.
Hamarosan egy jololtozott Orkot és egy magas, apo-
latlan, fehér haju fiatal nét pillantasz meg. Kozeled-
tikre el6htuzod a raszaradt vértol voroslo kardodat,
am mikor a bestia is észrevesz, szokatlanul valaszté-
kosan és udvariasan szolit meg. — Nem, nem, nem!
Erre igazan semmi sziikség, joember, csupan a keres-
kedés érdekel, az er6szak nem kenyerem. — Akar még
igaz is lehet, amit mond, mondjuk ilyen Orkkal még
¢letedben nem taldlkoztal. De az tény és vald, hogy
csupan egy Kkis, fekete zsakot latsz nala, baltanak vagy
kardnak nyoma sincs az 6vén. A lany is fegyvertelen-
nek tnik... és furcsan csondesnek. Mikor latja, hogy
nem fogod azonnal lerohanni, az Ork folytatja. — Trev
vagyok, Trev, a kereskedd, és ami azt illeti, égen-fol-
don kerestelek mar. A testérommel mar kezdtik azt
gondolni, hogy flibe haraptal. — Egy Ork, akit nem za-
var az emberi tarsasag? Egy bardzsagos Ork? Mit teszel
ebben a helyzetben?

Megkérdezed, mije van? Lapozz a 433-ra.
Ratamadsz a lanyra? Lapozz a 241-re.
Ratamadsz az Orkra? Lapozz a 392-re.

Nem foglalkozol veliik,
csak tovabbindulsz? Lapozz a 164-re.



295-296

295.

Nyugtalanul a Pancél utan nyulsz, ami hirtelen fel-
roppenve a medencébdl a magasba emelkedik, egy
pillanatra megcsillan a hold el6tt, majd ismét vissza-
ereszkedik a foldre — épp melléd! Ez a hely egyre hat-
borzongatobb. Ahogy a Lancingben gyonyorkodsz,
lassan atalakul... ragyogni kezd és bronz szint 6lt fel,
amitdl még csodalatosabbnak tlnik, mint korabban!
Gyorsan magadra 6ltéd. Meglep, mennyire ersnek
érzed magadon, és mégis milyen konnyd. Nyersz 1
UGYESSEG pontot. A hatad mogdtt a medence tartal-
ma megvaltozik, j format 6lt magara. Amint észre-
veszed, azonnal ugy dontesz, hogy ideje menekiilére
fognod a dolgot — esélyed sem lenne legyOzni egy viz-
lényt. Lapozz a 10-re.

296.
Gyorsan atkutatod a Rinocérosz-Ember 06ltozékét,
és... nem talalsz semmit. Ahogy egykori ellenfeledet
vizslattad, elkeriilte a figyelmedet a hatad mogotti ra-
gyogas. Most azonban, ahogy felegyenesedsz, azonnal
megpOrdiilsz. Mit teszel?

Nem foglalkozol vele, és a verem

atvizsgalasaval folytatod a kutatast? LLapozz a 405-re.
Belehajitod az egyik targyadat? Lapozz a 462-re.
Belesétalsz? Lapozz a 230-ra.
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297.

Idegesen Osszeszorul a gyomrod, ahogy remegé kéz-
zel el6renyulsz a bal oldali gombhoz, majd ovatosan
megnyomod. Halk, csikorgd hangot hallasz, majd
minden elcsendesedik. Egy pillanatig értetlentl te-
kintesz kérbe, azon tOprengve, hogy a gombnak volt-e
barmiféle hatasa, mieldtt rajéssz, mi tortént. A fal
also része félrecsuszott. Lehajolsz, és bekukucskalsz
a nyilason. A kis kamraban legnagyobb 6romddre egy
hatalmas rubint talalsz! Gyorsan felkapod, am ahogy
gyonyorkodni kezdesz a szépségében, éles kacagast
hallasz a hatad mogil, mire gyorsan megperdiilsz.
Egy b0, rikitdézold ruhakba 61t6zott, apro, embersze-
rd teremtmény bukkant el6 a semmibdl, aki hango-
san rohog rajtad. — Ellopnad a kévemet? — kuncogja.
— Csak a legbatrabb harcosoknak van elég mersziik
elvenni barmit, ami egy Leprechauné! — A lény fajat
meghallva kiszarad a torkod. Tudod, hogy ezek a bes-
tiak lehetnek rendkiviil idegesitdek, de egyben szor-
nyen veszélyesek is. — Tudod, mit? — folytatja. — Meg-
tarthatod a kdovemet, de cserébe fizetned kell érte...
méghozza kinkeservesen! — Azzal egy nagy marék csil-
logo port hajit az arcodnak, és koddé valik! De beval-
totta az igértetét. Kinok kozt vergédsz — a viszketés-
t6l. Mire elmulik az irritacid, annyira 0sszekapartad
magad, hogy 3 ELETERO pontot vesztettél. Gyllolod
ezt a helyet. Ugy dontesz, hogy mihamarabb tovabb-
allsz, visszatérsz az el6z6 elagazashoz, és nyugat felé
folytatod az utat. Lapozz a 17-re.
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298.

A Szaggatd Uveges tekintettel bamulja a plafont.
Gyd6ztél. Nyersz 1 SzZERENCSE pontot. Zihalva rogysz
le a padléra, hogy kiftijd magad. Miutan Kkicsit visz-
szanyerted az erddet, szétnézel. Ugy latod, két lehe-
t0séged van. Ha atvizsgalnad a Szaggatd barlangjat,
lapozz a 195-re. Ha inkabb az északkeleti, félig rejtett
folyosén indulnal tovabb, lapozz a 386-ra.

299.
A zsakba nyulva megragadsz két ¢les targyat. Mi-
kor kihuzod a kezedet, latod, hogy Macskakarmok
(nindzsa fegyverek), melyeknek hasznalataban sajnos
nem vagy jartas. Elégedetten elteszed 0j szerzeménye-
idet, miel6tt eldontenéd, mitévd leszel most. Lapozz
a 342-re.

300.
Nem igazan tudod, hogyan kellene nekilatnod a ha-
tastalanitashoz, csak tippelni tudsz. 7edd probara
UGYESSEGED, €s mivel kiilondsen nehéz helyzetbe si-
kertlt hoznod magad, adj majd 1-et a dobott érték-
hez! Ha sikeres a proba, lapozz a 159-re; ha sikertelen,
lapozz a 122-re.
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301.

A folyoso6 szélesedni kezd, és a homalyban révidesen
arra is rajossz, hogy miért. Egy magas sziklafal allja el
elotted az utat. Csak mikor a labahoz érsz, dobbensz
ra valddi méreteire: az épitmény legalabb tiz méter
széles, és hat méter magas. ElGszor azt hiszed, zsak-
utcaba érkeztél, mely egyben utad végét is jelzi, de
aztan két dolgot is megpillantasz, melyek kicsit meg-
nyugtatnak. Az egyik az a tény, hogy a fal nem ér a
plafonig, és igy legrosszabb esetben is at tudsz maszni
rajta, a masik pedig, hogy az egyik szakasza nem iga-
zan passzol a tobbi részéhez, és ez akar egy rejtekajtd
jelenlétét is sugallhatja. Mikor a fiiledet ehhez a rész-
hez tapasztod, eget renget0 Uvoltés hangzik fel a tal-
oldalrol, mely kis hijan megstiketit. Hatratantorodsz.
ErGs harcos vagy ugyan, de még rajtad is erdt vesz a
félelem. Ekkor dobbensz ra az épitmény valddi felada-
tara: nem téged tart kint, hanem az ismeretlen lényt
tartja bent! Barmi legyen is az ajtd mogott, az biztos,
hogy nagyon erds. Nem akarod kideriteni, hogy he-
lyes volt-e a megérzésed, ezért uigy dontesz, megma-
szod a falat. Mikor az elhatarozast tett kbvetné, csalo-
dottan allapitod meg, hogy a kétéglak teljesen simak
és maszhatatlanok. Ekkor megpillantod azt is, hogy
a kovek mindegyikébe apro lyukakat fartak, melyek
azonban tulsagosan kicsik ahhoz, hogy be tudd dugni
az ujjadat. Ha Tiskés Bakancsot viselsz, és van nalad
egy par Macskakarom, lapozz a 18-ra; ha nem, lapozz
a 466-ra.
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302.

Nem lelkesedsz a dologért, elvégre ki tudja, miféle
ragalyok emészthetik ezt a rothado tetemet, de bizol
benne, hogy barmennyire is visszataszitonak talalod,
a keresésed eredményeként hasznos targyakra tehetsz
szert. Legalabbis ezzel nyugtatod magad. Leguggolsz
tetem rad bamul! Eletben van! Es éhes! A bestia a tor-
kod utan kap egyik élettelen kezével, és rothado ujjai-
val megprobal megfojtani. Epp id6ben szabaditod ki
magad a szoritasabdl. A Ghoul ezutan feltapaszkodik,
és sarokba szorit...

Ghoul UGYESSEG 8 ELETERO 7

Amint a lénynek sikeriil harmadszorra is eltaldlnia,
lapozz azonnal a 113-ra. Ha még ezel6tt sikertil vé-
gezned vele, lapozz a 259-re.

303.
Egy keskeny, dohos alagutban talalod magad, melyet
mocsok és pokhalok boritanak. Hamarosan egy masz-
sziv tolgyfa ajto elé érsz, melynek lenylig6z0o, arany
kilincse és kék szinl zarja van. Mit teszel?

Megprobalsz benyitni? Lapozz a 42-re.
Megprobalod kinyitni a zarat

egy Fehér Kulccsal? Lapozz a 220-re.
Megprobalod kinyitni a zarat

egy Kék Kulccsal? Lapozz a 385-re.
Megprobalod kinyitni a zarat

egy Kristalykulccsal? Lapozz a 277-re.
Megprobalod kinyitni a zarat

egy Vords Kulccsal? Lapozz a 185-re.

Hagyod az ajtot, visszamész a tavas
terembe, és ott északra indulsz? Lapozz a 356-ra.
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304.

Elorehajolsz, és eldvigyazatossagbdl egy aprot kor-
tyolsz a vizbdl. Isteni ize van! Teleiszod magad. Mi-
kor végzel, ugy érzed, készen allsz szembeszallni bar-
milyen kihivassal. Nyersz 1 SZERENCSE, 1 UGYESSEG
és 4 ELETERO pontot. Megkdszondd az Isteneknek a
gondoskodast, majd északi iranyba tavozol. Lapozz a
164-re.

305.

Vedd a legnagyobb hibadat, majd szorozd meg szazzal.
Az 6rdog jelképe abban a pillanatban megdermeszt,
hogy hozzaér a labfejed. Ekkor Orkok bukkannak el
a helyiség rejtett bejarataiban, melyek kézombdsen
hozzad sétalnak. Ezutan felemelik tehetetlen testedet,
egy koporsoba helyeznek, végiil pedig élve eltemet-
nek...

306.

Az utolsd néhany métert 6sszegdrnyedve vagy kény-
telen megtenni, de igy is sikeril kiérned a folyosorol,
miel6tt annak plafonja hangos robajjal a padléhoz
csapddna. Ugy tinik, egy észak-dél iranyu jaratba
érkeztél, melynek déli szarnya teljesen beomlott. La-
pozz a 32-re.
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307.

Azt kivanod, bar legrosszabb rémalmaid valnanak va-
léra, mert a szOrnyeteg, ami eldtted all, még annal is
borzalmasabb. Ahogy egy Szarvas Démon 6lt alakot,
a félelemtdl foldbe gyOkerezik a labad. A rongyokba
0lt6zott teremtmény szinte embernek tlinik, bar ma-
gasabb és szélesebb vallu, mint te, sarloszerti karmok-
kal, mélyen l6, vOoros szemekkel, rég halott vallaira
pedig egy-egy kos levagott, rothado fejeit kotozték.
Inkabb néz ki egy meggyalazott holttestnek, mint egy
élolénynek, visszataszitd latvanyatdl kirdaz a hideg.
Vesztesz 2 ELETERO pontot. Nincs hova menekilnod,
a semmi kozepén a fenevad egyszerlien tud koévetni,
barhova is rohannal. Meg kell kiizdened vele, és le kell
gy6zndd, a halal utan ugyanis az 6rok karhozat var a
pokol mélyén.

Szarvas Démon UGYESSEG 11 ELETERO 10

Ha sikeriil 2-re, vagy az ala csdkkentened ELETERO
pontjai szamat, lapozz a 12-re.

308.
A Gretch zihal még egy utolsot, mieldtt térdre rogyna,
majd holtan elteriilne a padlon. Nyersz 1 SZERENCSE
pontot, amiért sikertilt végezned a fenevaddal. Most
mar nyugodtan kdrbe tudsz nézni a helyiségben. La-
pozz a 475-re.
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309.
A Voros Kulcs gond nélkil csuszik a kulcslyukba, és
legnagyobb megkonnyebbiilésedre kioldja a zarat!
Miutan ismét kihtizod, szeretetteljesen magadhoz
Oleled a kulcsot, visszateszed a zsakodba, majd be-
1épsz. Lapozz a 322-re.

310.
— Hogy merészelsz ilyen szanalmas ajanlattal elém all-
ni?! — kialt fel a férfi. — Ezért a szemtelenségért dragan
meg fogsz fizetni! — Ezutan elvicsorodik, arcon kop,
és rad veti magat. Sikertl kivédened az els6 rohamat,
és a holdfény felé 16knod. Lapozz a 280-ra, és kiizdj
meg vele.

311.
Felhajtod az édes folyadékot, és varod a hatasat. Ha-
marosan egy kicsit elkezded jobban érezni magad.
Nyersz 2 ELETERO pontot. Csaldédottan félrertigod
az ures Uveget, ¢s komoran tovabbindulsz. Lapozz a
145-re.
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312.

Vallat vonva kozlod vele, hogy nincs nalad ilyesmi. A
férfi csalodottnak tlinik, de mosolyt erdltet magara.
— Nem szamit, egy probat megért. Ha most megbo-
csajtasz, ideje tovabbindulnom. — Azzal hatat fordit
neked, és nyugat felé veszi az iranyt. Mit teszel? Ha
mégis ratamadnal, lapozz a 15-re. Ha hagyod, és foly-
tatod az utadat, lapozz a 449-re.

313.
Jaj ne! Ujjaiddal épp eléred a szemkozti szirt peremeét,
de ez nem akadalyozza meg, hogy a mélybe zuhanj.
Elképzelhetetlentil kinkeserves halal var rad, ahogy
sz0 szerint megfosz...

314.

Tedd probara szeERENCSED! Ha szerencsés vagy, egy ti-
tokzatos erd elrant az ajtotdl, még mieldtt a valasztott
kulcsod aktivalhatna egy halalos csapdat. Lehetséges,
hogy mivel ilyen messzire sikeriilt eljutnod, Trinitur
sajat maga akar végezni veled? Lapozz vissza a 237-re.

Ha nincs szerencséd, attol tartok, egy nagyon izlés-
telen tréfa aldozatava valtal. Ahogy a zarba dugod az
Arany Kulcsot, és elforditod, szétnyilik a talaj a talpad
alatt. Majd két méter esés utan kemény képadloéra ér-
kezel. Kaban talpra allsz, és épp korbenéznél, ami-
kor féltucatnyi Kaosz Harcos ront rad. Megragadnak,
megkotoznek, és elevenen megnyuznak...
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315.

A falakat vér boritja, a padlot huscafatok. De nincs
sok id6d munkad gytimélcsében gyonyorkddni, mivel
ujabb koézeled6 hangok titik meg a fiiledet, és ezek
gazdai biztosan tObben vannak! Az Gjonnan érkezdk
délrdl, a most mar nyitott vasracs iranyabol kozeled-
nek, ezért gyorsan tovabbsietsz a keleti folyosd felé.
Egy hosszua, kanyargds, szélfutta jaratban talalod ma-
gad. A padlon poshadt vizli tocsakat latsz, a tavolban
sotétben megbuvo teremtmények iszkolnak el vissz-
hangzé 1épteid zajat hallva. Ahogy a jarat elkanyaro-
dik, majdnem belefutsz egy magas, vékony testalkatu,
iddsebb férfiba. Az idegen tekintete szinte felnyarsal,
ahogy rad mered kék szemeivel, hosszu, barna haja
rozsdas vértre omlik. Bar fegyvertelennek tlinik, ke-
zed o6nkéntelentil is kardod markolatara kulcsolddik,
mikozben gyanakodva végigméred. Az idegen ezt lat-
va riadtan megszolit. — Kérlek, nemes harcos, védte-
len vagyok és nem all szandékomban artani neked. —
Nyilvanvaloan aggasztja elévigyazatossagod, de attol
még ugy érzed, igazat beszél. Mit teszel?

Ettdl fuggetleniil is ratdmadsz? Lapozz a 15-re.
Beszédbe elegyedsz vele? Lapozz a 76-ra.
Nem foglalkozol vele,

csak tovabbindulsz? Lapozz a 449-re.
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316.

Kihtuzod a dugot, és remegd kezekkel az ajkadhoz
emeled az uveget, majd felforditod, és lenyeled az
utolso cseppet. Emelyité ize van, nem igazan tudod
elddnteni, hogy izlik-e, vagy sem. De ez nem tart so-
kaig. A méreg, amit felhajtottal, gyorsan a véraramod-
ba jut, és Uj jelentést ad a ,,gyotrelem” szonak. Dobj
egy kockaval, hogy megtudd, hany UGYESSEG pontot
vesztettel! Mire végiil észhez térsz, egy izzadtsagtocsa
kellOs kézepén talalod magad. Mikor feltapaszkodsz,
azonnal megszédilsz, de sikeriil talpon maradnod.
Ugy déntesz, amilyen gyorsan csak tudod, magad
mogott hagyod ezt a termet. Ha kelet felé indulsz
tovabb, lapozz a 184-re; ha északkelet felé, lapozz a
492-re.

317.
A tikorben mar nem a terem képmasat latod, hanem
egy rendkivill torz, egyszemu, pupos mutans alakja-
it. A narancsszind bestia rad kacag, mieldtt belép-
ne a félkor alaka helyiségbe. Egy Ejszaka Réme all
veled szemben. Testhez simuld, szilirke ruhat visel,
mely alatt jol latszanak dudorodo izmai. Kezében egy
ezlust palcat tart, melynek végébe egy ragyogod kris-
talyt illesztettek. A Rém mély, zord és gonoszsagtol
csOpOgd hangjan megszolit. — Attol tartok, halando,
utad itt véget ért. Igy is taul messzire jutottal el, ezért
Trinitur engem bizott meg vele, hogy végezzek veled.
Gyors leszek, igérem. — Egy 1épést tesz feléd, majd
elkialtja magat. — Egyszer és mindenkorra véget vetek
ennek a nevetséges probalkozasodnak, hogy végezz
a mesteremmel! — A Rém ezutdn felemeli az eziist
palcat, melynek Kkristalyvégébdl fehér fénysugarak
szokkennek ki, egy hajszalnyival vétve csak el téged.
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— Fogadok, most azt kivanod, bar ne lennék itt, mi?
Hahahahaa! — nevet fel vidaman. Kizdj meg vele, és
adj bele mindent!

E'jszaka Réme UGYESSEG 10 ELETERO 10

Az Ejszaka Réme nagyhatalmu él6halott, ezért nem
lesz konnyl karddal végezni vele. Valahanyszor meg-
nyersz egy Harci Kort, dobj egy kockavall Ha az
eredmény 1-3, titésed nem tett kart a természetfe-
letti teremtmény husaban. Ha 4-6, a szokasos mo-
don sikerilt sebet ejtened rajta. Valahanyszor ellen-
feled nyer meg egy Harci Kort, a szokasos 2 ELETERO
pont mellett vesztesz 1 UGYESSEG pontot is, mivel a
bestia kezében 1évo palca élet-elszivd erdvel bir. Ha
sikeriil feliilkerekedned ezen a szdrnyetegen, lapozz
a 488-ra.

318.

Vonakodva valsz meg masodik értékes Gyogyitalod-
tol. A nd ezt is legalabb olyan gyorsan (ha nem még
gyorsabban) hajtja fel, mint az els6t. Maradék sebei
kozil szinte mind beforr. Ezutan halalkodni kezd, mig
a végén szinte mar kényelmetleniil nem érzed magad
emiatt. — J6l van, jol van, elfogadom a kdszonetedet!
— mondod végiil. A n6 nagy nehezen elhallgat, majd
meélyen a szemedbe néz.

— A szived a helyén van, harcos, és koveted a tor-
vényt, ezért segitek, kisegitelek, amennyire tudlak. —
Azzal zekéje egyik rejtett zsebébdl harom régi, mocs-
kos fehér papirost huz el6, melyekre néhany fura,
fekete runat festettek. — Ezek illaziot szétfoszlato te-
kercsek — mondja széles mosollyal. — Kénnyen lehet,
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hogy meg fogjak menteni az életedet! — Ennek halla-
tan te is elvigyorodsz. — Egy-egy felolvasasra elegendd
magiaval vannak atitatva — mondja, ahogy a kezedbe
nyomja a tekercseket. — Ha valaha is ugy sejted, hogy
illazio-ellenféllel van dolgod, és biztosra akarsz men-
ni, csak meg kell, hogy érintsd a papirt, és kimon-
danod, hogy ,,Tavozz!” Ha helyes volt a megérzésed,
a bestia pedig csak kaprazat, azonnal szertefoszlik, a
tekercs pedig elvesziti erejét. Sajnos azonban ez tor-
ténik akkor is, ha tévedtél. — A tekercseket barmely
harc eldtt hasznalhatod (miutan mar lattad ellenfe-
led harcértékeit, de még az elsé Harci kor eldtt), eh-
hez csupan 15-6t kell adnod az éppen aktualis feje-
zetpont szamahoz, majd az 0j pontra lapoznod. Ha
a torténet értelmesen folytatodik, folytasd onnan az
olvasast. Ha nem, akkor lapozz vissza oda, ahonnét
érkeztél, és kezdd meg a harcot (vagy folytasd az ol-
vasast az utasitasoknak megfeleléen). Ne felejtsd el
mindkét esetben lehtizni a tekercset. Zsebre teszed a
papirlapokat, majd felpillantasz a nore. — Attdl félek,
nem tudom, az itteni lények koziil melyek illuzidk, és
melyek nem, csak azt tudom, hogy nem mindegyikiik
valddi. — A nd hirtelen vért kezd kohogni, és egész tes-
te Osszerezzen. Ahogy segit6készen felé nyulnal, tavol-
sagtartoan felemeli egyik kezét. — Remélem... hogy a
segitségedre lehettem, de attdl félek, hogy te tul késon
talaltal ram... k6szoném, hogy elnyomtad a fajdalma-
im... — Azzal elhallgat. Meghalt. Lecsukod a szeme:it,
elmondasz a lelkéért egy rovid fohaszt, majd felallsz,
és a szemed sarkaban gytl6é konnycseppekrol probal-
va tudomast nem venni az el6z6 elagazas felé indulsz.
Ha ott most északnak fordulnal, lapozz a 411-re; ha
északkeletnek, lapozz a 429-re.
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319.

Siess, nincs sok id6d. A teremtmény lassan kozele-
dik feléd, és a jelek szerint nagyon élvezi nézni, ahogy
fészkel6dsz, de nem fog sokaig varni ra, hogy végez-
zen veled... A dolgaidat atkutatva tobb igéretesnek
tino targy is a kezedbe akad, de csak annyi id6d van,
hogy az egyiket probald meg hasznalni. Bolcs dontést
kell most hoznod. Mit veszel a kezedbe?

Egy ragyogd Kék Gyémantot? Lapozz a 210-re.
Egy ,,Veszély” cimkéjl Bajitalt? Lapozz a 143-ra.
Egy kis Acélpentagrammat? Lapozz a 20-ra.
Egy ,,Alak” cimkéji Bajitalt? Lapozz a 388-ra.
Egy Gyémantokkal

Diszitett Koronat? Lapozz a 474-re.
Egy Ezist Tjat, Nyilhegyet

és Nyilvessz6 Szarat? Lapozz a 222-re.

Egyiket sem, és inkabb
kardot rantasz? Lapozz a 46-ra.
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320.

MielStt barmit is tehetnél, az ajté kicsapodik! Ors-
moOd hamarosan szertefoszlik, helyét félelem veszi at,
ahogy egy hatalmasra ndétt teremtmény lép eléd, és
magasodik folébed. A bestia emberszerli, de biztos
vagy benne, hogy egy szornyeteg: zold, csillogd bdre,
vastag karmai és sziszegl nevetése nem hagy kétséget
efelol. Egy Tarator all el6tted, ami rendkiviil kemény
ellenfélnek igérkezik. Le kell gy6znod, killonben az
végez veled.

Tarator UGYESSEG 8 ELETERO 11

Vastag boOrének koszonhetGen a szokasos 2 helyett
csupan 1 ELETERO pontos sebet tudsz okozni neki
minden sikeres talalatoddal. Emberfeletti erejének
készonhetGen azonban az & Uitései a szokasos 2 he-
lyett 3 ELETERO pontos sebet okoznak neked! Ha sike-
ril végezned vele, lapozz a 383-ra.

321.
— Nem tudom, mit gondoltal, de ez a varazsige ké-
pes kioltani a Pokol Tiizét, és csak az Istenek a meg-
mondhatoi, mennyire nagy sziikséged lesz majd ra!
Ha hasznalni szeretnéd, nem kell mast tenned, csak
elkialtanod a megfeleld varazsszavakat, amikor ilyes-

"’

mivel keriilsz szembe: ,,Aludj ki!” — Megkdszonod a
nd segitségét, majd bucsut veszel tdle. Az idegen el-
mosolyodik, majd csettint egyet, mire két ajto tarul
fel. Ha nyugat felé indulsz tovabb, lapozz a 269-re; ha
északnyugat felé, lapozz a 330-ra.
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322-323

322.
Egy kis, alaktalan, lomokkal teli helyiségben talalod
magad. Patkdnyok rohangalnak a ldbad alatt, cséta-
nyok a falakon, amit6l ugy érzed, mintha mozg6 mo-
zaikokkal lennének kirakva. A szeméthegyek folott
északra tekintve, a kijarat mellett egy emberi szobrot
veszel észre. A kdalak kinyujtott karjain egy par kar-
dot latsz heverni. Mit teszel?

Megvizsgalod a szobrot? Lapozz a 396-ra.
Megvizsgalod a kardokat? Lapozz a 256-ra.
Ratamadsz a szoborra? Lapozz a 282-re.

Nem foglalkozol a szoborral, hanem
késlekedés nélkil tovabbindulsz? Lapozz a 419-re.

323.

Polipokat megszégyenitd eltokeltséggel kapaszkodsz
a falba, és épp csak sikeriil megtartanod magad. Azt
azonban mar nem veszed észre, hogy a remegés ha-
tasara kilazult a hatizsakod csatja, és hat targyad a
mélybe zuhant. Valaszd ki, mely targyaid vesztek el
— ha szeretnéd, ide szamithatod Aranytallérjaidat, a
Gyogyitalaidat, a Ttiskés Bakancsodat vagy a Macs-
kakarmokat is. Ezek mind a padlon kétnek ki. A re-
megés végll abbamarad. Dobbenten veszed észre,
hogy a lenti erd6t egy oriasi sziklatetd fedi be szinte
teljesen — csupan egy kis része fedetlen, ahol eddig
kapaszkodtal. A sotét arnyakba bamulva épp csak ki
tudsz venni néhany érdekes dolgot. Az egyik egy clég
nagy, kor alaku mélyedés valahol kézépen, melyben
valamiféle folyadékot latsz. A masodik, hogy ez a fo-
lyadék mintha néhany csillogo targyat tartalmazna. A
harmadik pedig, mely épp a medencében kordz, egy
b6 6t méteres Orids Szazlabu. El kell dontened, mit
teszel. Ha ratamadnal a Szazlabura, lapozz a 27-re.
Ha inkabb elrohansz mellette, lapozz a 10-re.
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324.

El6huzod kardodat, lassan a Kristalykulcs felé nyulsz,
és megprobalod ovatosan leldkni a csapdarol. Pengéd
sulya azonban tul nagynak bizonyul a hajszalponto-
san kiegyensulyozott medvecsapdanak, és a legap-
robb 16késre is aktivalodik. Hatalmas erdvel harap
kardodra, letdrve annak hegyét, és Osszeztzva a to-
rékeny kulcsot is. Vesztesz 1 SZERENCSE pontot ezért
a pechért, tovabba 1 UGYESSEG pontot, amiért ilyen
csunyan megsériilt a fegyvered. Balszerencséd felett
keseregve nagyot sOhajtasz, és nehéz szivvel tovabbin-
dulsz. Lapozz a 74-re.

325.

Az Orias Kéznek vége. Atmaszol a tetemen, és Ova-
tosan tovabbindulsz a sOtétségben. Ahogy bekanya-
rodsz a kovetkezS sarkon, kénytelen vagy eltakarni
a szemeidet az éles fény eldl, igy nem veszed észre,
hogy hatad mogott a jarat néman lezarodik. Mikor
ismét korbenézel... visszatértél... Gjra a sajat tested-
ben vagy! Allitsd vissza jelenlegi és Kezderi 1GYESSEG
és ELETERO pontjaidat az Alakvalto atkanak megfoga-
nasa elotti értékekre. Ahogy kdrbenézel, egy teljesen
kézOnséges teremben talalod magadat, melynek ha-
rom Kkijarata van: egy ajto nyilik észak felé, egy nyitott
vasracs északkelet felé és egy keskeny nyilas a falban
keleti iranyba. Melyiken indulnal tovabb? Gyorsan
kell dontened, ugyanis mindegyik kijarat csukodni
kezd!

Eszaknak indulsz? Lapozz a 3-ra.
Keletnek? Lapozz a 431-re.
Vagy északkeletnek? Lapozz a 255-re.



326-327

326.

A nyugati jaratban haladva megkdnnyebbiilve érzed,
ahogy a hdség lassan alabbhagy. A pdkhaloval boritott
jaratot a jelek szerint rég nem hasznaltak, és az acél-
ajtot, amelyhez vezet, sem nyithattak ki egy ideje. A
halokat és a port félresoporve egy platina kulcslyukat
pillantasz meg, mely talsagosan kicsi barmely kozon-
séges kulcs szamara. Ha van nalad egy apro Platina
Kulcs, lapozz a 146-ra. Ha nincs, ugy itt nem fogsz
tudni benyitni. Visszafordulsz hat a forrd keresztezd-
dés felé — lapozz a 273-ra.

327.

Mialatt a lehetGségeidet mérlegeled, hirtelen eszedbe
jut a megoldas: a Lathatatlansag Felfedése varazslat!
Remek 6tlet! J6 munkat végzel, baratom. El6veszed a
tekercset a zsakodbol, a magasba emeled, majd elki-
altod magad. — Mutasd magad! — Es ime, egy massziv
kohid jelenik meg kicsit balra t6led. Biztonsagban at-
kelsz rajta, és folytatod az utadat. Gratulalok, nagyon
jol haladsz! Hamarosan harom, teljesen egyforma, to-
mor fabol késziilt, sulyos ajtohoz érsz. Az egyetlen kii-
lonlegesség, hogy az északkeleti bejarat folé egy tablat
rogzitettek, melyre vérrel a ,,Haldlos Csapda” feliratot
pingaltak. Melyiken indulsz tovabb?

Az északin? Lapozz a 406-ra.
Az északkeletin? Lapozz a 166-ra.
A nyugatin? Lapozz a 335-re.



328-329

328.
Az Arany Kivansaggylrilt haszndlnad? Igen, ez meg-
felel6 helynek tlinik ra. A szornyeteg felé mutatsz, és
kimondod a kivansagodat: — Bar ne lennél itt! — Azzal
a Rém eltlinik. Zsenialis! A kezedre pillantva megal-
lapitod, hogy feladata bevégeztével a Gylru is koddé
valik. Ezutan ismét a tikorre nézel. Lapozz a 237-re.

329.

Nagy levegot veszel, és dévatosan belépsz a bal oldali
ajtd mogotti sotétbe. Hosszu, keskeny folyoson tala-
lod magad, valamivel tavolabb azonban kiszélesedik
és egy medencébe torkollik, kdzepén egy szigettel. A
szemkozti falbdl egy ujabb barlang nyilik. Nyikorgd
hangot hallasz a hatad maogiil, és ahogy megfordulsz,
egy vasracsot pillantasz meg, mely elkezd leereszked-
ni az ajto elott. A tavolbol, sokkal halkabban hasonlo
nyikorgast hallasz, amint egy masodik racs is elkezd
leereszkedni. Mit teszel? Ha gyorsan visszasietsz a
folyosoéra, ahol a harom lebegé ajtét megpillantottad
—ne feledd, hogy ezutan ezzel az ajtéval mar nem pro-
balkozhatsz, mivel a racs le fog zarodni mogotted —,
lapozz a 435-re. Ha villamgyorsan a masik racshoz ro-
hansz, lapozz a 430-ra.
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330.

Epp csak beléptél a terembe, amikor lecsapddik mé-
gotted a fal. Elmondasz egy fohaszt az Istenekhez,
amiért ilyen gyorsan szeded a labadat. Harom tjabb
dordilést hallasz, amint a hatszdg alapt terembdl to-
vabbvezeté harom masik folyoso nyilasa is lezarodik.
Ugy tiinik, valaki vagy valami azt akarja, hogy észak
felé, az egyetlen megmaradt kijaraton tavozz innen, €s
nem igazan kivancsi ra, hogy te mit szeretnél. Nincs
mas valasztasod, kénytelen vagy engedelmeskedni az
Ohajanak. A jarat hosszan halad egyenesen, és lassan
kezded ugy érezni, hogy most mar tényleg igazan a
végére érhetnél. De semmi. Hosszan haladsz tovabb,
mielStt valami érdekesbe botlanal: egy sotét kis lyukba
a padlén. Kozelebbrdl megvizsgalva felfordul a gyom-
rod: a hely aproé zold és sarga szinli pokok otthona. A
lények mintha valami kiilonds targyon maszkalnanak,
de tul s6tét van ahhoz, hogy pontosabban meg tudd
allapitani, mi lehet az. Mit teszel?

Nem foglalkozol az egésszel,

¢és tovabbindulsz? Lapozz a 301-re.
Ratamadsz a lényekre? Lapozz a 105-re.
Bedugod a kezed a lyukba? Lapozz a 486-ra.
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331.

Miutan kohogve, fuldokolva partot érsz, odamész,
ahol a pajzsodat hagytad — de csupan hilt helyét
latod! Vesztesz 2 UGYESSEG pontot. Atkot szorsz a
tolvaj fejére, majd felkészililsz a tavozasra, amikor a
homokon valami furcsa csillanas vonja magara a fi-
gyelmedet. Ahogy eldrehajolsz, hogy alaposabban is
megvizsgald, egy Gyémantokkal Diszitett Koronat
pillantasz meg! Ha szeretnéd, megtarthatod. Mihez
kezdesz most? Ha inndl a to vizébdl, lapozz a 48-ra.
Ha inkabb tavoznal, lapozz a 144-re.

332.

Nem vagy elég tigyes. Az egyik fejsze belemar a ka-
rodba, atszakitja a bérddet és az inaidat. Vesztesz 1
UGYESSEG €és 4 ELETERO pontot. Feliivoltesz a fajda-
lomtol, és a padlora rogysz, mikozben sebestilt tago-
dat szorongatod. Konnycseppek szoknek a szemedbe,
mikozben ruhadbdl egy csikot szakitva sikeril elalli-
tanod a vérzést. Egy ideig csendesen szipogva ilsz,
és az Istenekhez imadkozol, hogy elég er6t adjanak a
folytatashoz. Végiil 0sszeszeded magad, felallsz, nagy
levegdt veszel, és tovabbindulsz az északi folyosdn.
Lapozz a 386-ra.



333-334

333.
— Szép munka! Ez egy megblvolt kard, ami képes
athatolni magikus védelmeimen. Végiil pedig, és leg-
utolsé sorban, sziikséged lesz egy Rozsdas Sisakra. —
Trinitur erre hangosan felkacag. Ha azt viseled, la-
pozz a 285-re; ha nincs nalad, lapozz a 374-re.

334.

Mi folyik itt? Minden elmosddik el6tted, és egy 1j,
amde ismerds kornyezet bontakozik ki el6tted... visz-
szamentél az id6ben! Hamarosan kalandod legelején
talalod magad, ahol minden épp olyan, mint amikor
el6szor lattad, egészen a legaprobb részletekig. Egy
dolgot kivéve. Még mindig nalad van minden felsze-
relésed, amivel akkor is rendelkeztél, amikor az Ido-
varazslatot aktivaltad — kivéve persze azt a tekercset.
Csiliggedten rogysz térdre. Lapozz az 1-re.






335-336

335.

Epp idében 1épsz be a kovetkezé barlangba, hogy el-
kertild, hogy a hatad mdogott lezuhano ajto kilapitson.
A helyiségben, ahova érkeztél, nyomasztd sziirkiilet
uralkodik. A plafon magassagaban néhany denevért
(legalabbis annak véled Sket) latsz szarnyaikkal csap-
kodni, ezeket leszamitva azonban teljesen lires a he-
lyiség. Egy kijaratot latsz csak innen, észak felé, ezért
jobb hijan erre indulsz. Nemsokara egy jabb sulyos
ajtohoz érkezel. Ezen belépve egy, az el6z6h6z hason-
16 teremben talalod magad, egy dolgot kivéve: ennek
kézepén egy massziv tlizoszlop lobog. Ahogy korbe-
nézel, szénné égett emberi maradvanyokat pillantasz
meg mindenfelé (melyekhez egészen biztosan nem
fogsz hozzanyulni). Az egyetlen, északkeleti kijarat
fel¢ pillantasz, mikor valami kevésbé undorité dolgot
is megpillantasz: egy par Arany Kesztyl 1og a tlizosz-
lop kozepén. Mit teszel?

Megprobalod megszerezni 6ket?  Lapozz a 8-ra.
Megprobalsz hozzajuk vagni

egy targyat (amit még most

kell kivalasztanod)? Lapozz a 95-re.
Hagyod 6ket, és tavozol? Lapozz a 406-ra.

336.
Két, fekete, tliskés vértet viseld férfi bukkan fel a
semmibdl, és ront neked. Ezek Kaosz Banditak, akik
kétkezes baltakkal harcolnak. Egyszerre vetik rad ma-
gukat, igy kénytelen vagy egytitt megkiizdeni velik.

UGYESSEG ELETERO
Elsé Kaosz Bandita 8 6
Masodik Kaosz Bandita 8 7

Ha sikertl végezned veliik, lapozz a 65-re.



337-339

337.

Azt gyanitod, hogy a Rinocérosz-Ember csak at akar
ejteni, ezért kardodat felemelve kozelebb ugrasz és
egy hatarozott csapassal atvagod a torkat. A szeren-
csétlen mutans Osszevert teteme sajat vérének egyre
terebélyesedd tocsajaban hever. Ahogy a hullat né-
zed, szanalom Ont el. Akar a kdosz szulotte volt, akar
nem, irgalmatlanul végeztél egy kegyelemért konyor-
g0, védtelen teremtménnyel. Elszégyelled magad e
tett miatt (vesztesz 1 SZERENCSE pontot). Ekkor a
falilampa langja megremeg és mélyvordsbe valt, ami
kisérteties, gyorsan halvanyuld fénybe boritja a ve-
rem fenekét. Nem akarsz itt ragadni a sotétben, ezért
ugy dontesz, hogy gyorsan kijarat keresésébe kezdesz.
Ha a Rinocérosz-Ember tetemével kezded a kuta-
tast, lapozz a 296-ra; ha inkabb a sziklafallal, lapozz
a 405-re.

338.

Halat adsz az Isteneknek, hogy erdt adtak egy ilyen
erds ellenfél legy6zéséhez, majd teszel egy 1épést hat-
ra, és hagyod, hogy elarasszon a hihetetlen gy6zelem
folott érzett Grommamor. MegvetOen pillantasz végig
a Fém Orszem lemészarolt testén. Eletének egyetlen
célja volt: a gyilkolas. A tetem gyors, de alapos atvizs-
galasa nyoman tObb targyra is sikeriil ratalalnod: egy
mattfehér Kulcsra, egy Gyogyitalra és egy Iranytire.
Vegyél magadhoz mindent, amit szeretnél, majd la-
pozz a 353-ra.

339.
Végre gyOzelmet aratsz ellenfeled felett. A massza a
padléra rogyik, majd visszaalakul a korabban latott
nyalkava, azzal a kiilonbséggel, hogy most mar nem
mozog. Gydztél! Illetve nem teljesen... mert ahogy el-
fordulsz a véres masszatol, az ismét mocorogni kezd!
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Ez alkalommal azonban nem valtozik at, nem bizony,
ehelyett atkot szoér rad utolso leheletével. — Hogy jutnal
a pokolra... — suttogja, majd végleg kimulik. Gyorsan
megperdiilsz, ha esetleg mégis életben lenne, de most
mar nem kell aggddnod. Mégis mire gondolhatott?
Hamarosan megtudod. A tested elkezd atalakulni, és
kis hijan elajulsz az elviselhetetlen kintol. Mivé valto-
zol? Dobj két kockaval, és vesd Ossze az eredményt az
alabbi tablazattal.

Dobas Ellenfél UGYESSEG ELETERO

2 (vagy kevesebb) Majomember 8 8

3 Barlangi Ember 8 9

4 Orids Sas 8 10
5 Barlangi Orids 8 11
6 Fa Harcos 8 18
7 Koember 8 22
8 Oridsgyik 10 10
9 Viharorias 10 15
10 Mutans Gyikember 11 9

11 Pegazus 12 12
12 (vagy tobb) Vasgolem 12 18

Van nalad egy par Tiskés Bakancs? Ha van, vonj le
l1-et a dobas értékébdl, mivel a benne rejlé kaosz-
energiak segitik az Alakvalo atkat megfoganni. Ha
pedig rendelkezel a kdvetkezd targyakkal, mindegyik
utan adj 1-et a dobott értékhez: egy iveg Szentelt Viz,
egy Arany Gyapju és egy Onix Ekk§. Bar te ezt nem
tudod, ezek a targyak olyan aldast hordoznak, melyek
gyengitik az Alakvaltdé atkanak erejét. Ha ugy gon-
dolod, talsagosan is gyenge lényt dobtal ki, egyetlen
alkalommal probara teheted SZERENCSEDET. Amennyi-
ben szerencséd van, dobhatsz még egyszer (ugyan-
azokkal a moédositasokkal), és eldontheted, melyik
eredménynek megfeleld él6lénnyé akarsz atvaltozni.
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Ha nincs szerencséd, ugy az els6 szOrnyeteggé vagy
kénytelen atalakulni. Minden vilagos? Mostantdl
kezdve a dobott eredménynek megfeleld lényként
folytatod utadat, és a jelzett UGYESSEG €s ELETERO
pontok az 14j értékeid. Miel6tt elvégzed a sziikséges
modositasokat, ne felejtsd el feljegyezni valahova az
épp most aktualis és Kezder: értékeket, arra az esetre,
ha sikeriilne megszabadulnod az atoktol! Nem vagy
teljesen tudataban a torténteknek, ami végeredmény-
ben jo dolog, ugyanis egy ilyen atalakulas szinte barkit
az Oruletbe kergetne. Ekkor a plafon egyik szakasza
leereszkedik, és egy rampat formal. Miutan felsietsz
rajta, a nyilas visszazardédik mogotted, egy széles, sO-
tét folyosoba zarva téged, melyet pokhalok és csontok
boritanak. Nem tudsz szabadulni az érzéstdl, hogy
egy Ujabb bestia vackaba keriiltél. Es igazad is van.
Cseberbdl vederbe. Kiilon6s hang titi meg a flledet,
mintha egy hatalmas, soklabu teremtmény koézeled-
ne feléd. Mikor el6szor megpillantod a homalyban,
azt hiszed, valamiféle Orids Pokkal keriiltél szembe.
De nem... a szornyeteg, mely kozeledik feléd, talan
a legkiilonosebb lény egész Titanon... egy Orias Kéz.
Nem rohogni! De ez nem csak egy kozonséges Orias
Kéz, mert sokkal nagyobb, mint egy kézonséges Orids
egész teste. DObbenten nézed, amint a bestia, mely
alig tudja attuszakolni magat a falak kozott, kétrét
gornyedten feléd siet. Nem latsz rajta szemeket, még-
is mintha pontosan tudna, hol vagy... Barmivé is val-
toztal, el kell pusztitanod!

Orias Kéz UGYESSEG 10 ELETERO 10

Ha meghalsz a csata kdzben, nem fogsz visszavaltozni
eredeti formadba, hogy ugy folytasd a kiizdelmet, és
kalandod azonnal véget ér. Ha sikeril feliilkereked-
ned kiilonés ellenfeleden, lapozz a 325-re.



340-343

340.
Siker! De mit is zsakmanyoltal? Dobj egy kockaval!
Ha az eredmény 1-2, lapozz a 367-re; ha 3—4, lapozz
a 176-ra. Ha 5-0st vagy 6-ost dobtal, lapozz a 482-re.

341.
Merre indulsz tovabb? Ha északra, lapozz a 255-re; ha
északnyugatra, lapozz a 3-ra.

342.
Ha ratamadnal a kristaly-emberre (és még nem tet-
ted), lapozz a 149-re. Ha hagynad, és inkabb kelet felé
indulnal, lapozz a 471-re.

343.

Minden eréddel az IdGbestia gonosz pofaja felé haji-
tod a bajitalt. Ahogy az tiveg széttorik a szornyeteg fe-
jén, a benne 1évo folyadék atitatja a bundajat, néhany
kisebb vagastdl eltekintve azonban nem ugy tdnik,
hogy lenne barmi hatasa. Epp csak annyi idéd van,
hogy felemeld a pajzsodat, ahogy a szOrnyeteg rad veti
magat. Lapozz a 46-ra.



344-345

344.

A jarat lassan vilagosodni kezd. Nem sokkal késébb
fanyar szag csapja meg az orrodat, mire elfintorodsz.
Ahogy haladsz, a bliz egyre erdsebbé valik. Még né-
hany lépés, és megtudod, mi a forrasa. Egy mély,
sima, meredek fali szakadék szélén allsz, melynek
aljaban bugyogo, tuzforrd savfolyd hompdlydg. Egy
pillanatig megfontolod, hogy visszafordulj, de végil
jobb belatasra térsz. Tul messzire jutottal ahhoz, hogy
most csak ugy feladd. Muszdj tovabbmenned. Ala-
posan korbenézel és gondosan megfontolod a lehe-
t0ségeidet. Harmat is talalsz, de mindegyik eléggé...
esélytelennek érzédik. Az elsé és legnyilvanvalobb,
hogy atugrasz a folyd felett, am nagyon messze van
t6led a tuls6 part. Rekordot kellene dontened, hogy
sikerrel jarj. A masodik, hogy a sziklas falakon ka-
paszkodva massz at, am chhez nagyon er0s kezekre
és maszotudasra lenne sziikséged, amivel érzésed sze-
rint nem igazan rendelkezel. A harmadik pedig, hogy
az alacsony plafon repedéseibe kapaszkodva juss at a
tuloldalra, de az igazat megvallva meglepd lenne, ha
probléma nélkiil sikeriilne végrehajtanod ezt a mutat-
vanyt. Melyik lehet8ség mellett dontesz?

Atugrasz? Lapozz a 60-ra.
A falakon maszol at? Lapozz a 190-re.
A plafonba kapaszkodva kelsz 4t?  Lapozz a 262-re.

345.
A zaj lassan alabbhagy. Barmi is probalt az anya-
gi vilagba jutni, nem jart sikerrel. Ezutan ismét az
utvesztOszerd barlangban taldlod magad. Letorlod
homlokodrol az izzadtsagot, majd megfontolod, mer-
re tavozz ebbdl a vizes lregbdl. Ha északra indulsz,
lapozz a 356-ra; ha nyugatra, lapozz a 303-ra.



346-348

346.

A Polipember lemészarolt maradvanyaival a labad el6tt
korbenézel, a sunyi Bifli azonban a csatazajt kihasznal-
va elosont, valészintlileg hogy valaki mast bosszantson.
Elesett ellenfeled felé fordulva ugy dontesz, atkutatod.
Faradozasod eredményeképp hamar ratalalsz egy Osz-
szeaszott Emberi Fejre, melyet az egyik csapjahoz kotve
hordott! Talan Trinitur egyik korabbi kihivdja lett vol-
na? Ahogy eszedbe jut a Démon, tigy dontesz, miel6bb
tavozol innen, és folytatod a gonosz keresését. Ha aka-
rod, eldtte a nyakadba akaszthatod a bizarr trofeat, de
akar a zsakodba is teheted. Lapozz a 389-re.

347.
A sotétben nehezen tudod csak el6kaparni a zsakod-
bol a varazsigét. Tedd probara szeRENCSED! Ha sze-
rencsés vagy, lapozz a 136-ra. Ha nincs szerencséd,
lapozz a 81-re.

348.

A pokoli szornyeteg kileheli mocskos lelkét, és hangos
puffanassal elteriil a padlon. Hatalmas, puffedt teteme
¢és haloja atomjaira bomlik, ahogy megkezdi hosszu ut-
jat vissza, a Verembe. Sikeriilt véghez vinned a lehetet-
lent, legy6zted a legyOzhetetlent. Igazi lovaghoz méltod
gyOzelmet arattal. Nyersz 2 SZERENCSE pontot ezért az
elképesztd teljesitményért. Hosszu pihenés utan végiil
ugy dontesz, hogy atkutatod a barlangot. Faradozasai-
dat siker koronazza: talalsz 4 Gydgyitalt (ezeket azon-
nal elpakolod) és egy csodalatos, Ekkdvekkel Kirakott
Sisakot, melyet a legtisztabb aranybol formaltak meg.
Ha fel akarod probalni ezt a Sisakot (feltéve, hogy nem
viselsz mar egyet), lapozz a 393-ra. Ha nem, tovabbin-
dulsz az északi folyoson, mely egy harmas elagazasba
torkollik. Mikézben azon tOprengsz, merre tovabb, a
hatad mogott lezarul a jarat. Lapozz a 273-ra.






349

349.

Utad néhany éles kanyar utan egy nyitott ajtoban ér
véget. A taloldalrol eléd taruld latvany alapjan pedig
egyértelmu, hogy egy konyvtarba érkeztél. Ahogy be-
Iépsz a terembe (ekkor az ajté becsapddik, és elrete-
szeli magat!), egy lagy, néi hang hangzik fel. — Udvo-
z06llek, kalandozo, kérlek, nyugodtan nézz koril. — A
baratsagosan csengd, csodalatos szavak hatasara el-
lenallhatatlan késztetést érzel, hogy igy tegyél, a gon-
dolatokat pedig gyorsan tettek is kovetik. Legalabb
szazezer kotet lehet koriilétted! Polcok polcok hatan,
tomott konyvsorok, a latvany débbenetes. Micsoda
kar, hogy jatékkonyveken kiviil mast nem nagyon ve-
szel a kezedbe. Ahogy tatott szajjal bamészkodsz, a
semmibdl egy gyonyord, talan hisz nyarat megérhe-
tett né bukkan el6. Magas, barna bord és elég izmos-
nak tlnik. Haja révid és barna, szemei olyan zoldek,
mint a legtisztabb smaragdok. S6tét ruhat visel, rajta
ezist szinl kopennyel. Elmosolyodik, ahogy ismeét
megszolal. — Szép munka, hogy ilyen messzire sike-
riilt eljutnod, harcos, elégedett vagyok veled. Es ezért
felajanlanam a segitségemet. Mondd csak, van nalad
egy ismeretlen varazsigét tartalmazo tekercs, amit
szeretnél megmutatni nekem? — Mit teszel?

Ratamadsz? Lapozz a 141-re.
Atadod neki a kért tekercset? Lapozz a 40-re.
Ko6z16d vele, hogy nincs nalad ilyen,

majd bucsut veszel téle? Lapozz a 152-re.
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350.

A fekete kalapos gomba rendkiviil izletes — hiaba, a
feledékenység gombadja mar csak ilyen finom cseme-
ge. Hatasa rendkiviil kiszamithatatlan, és csak a sze-
rencsétdl fligg, mi az, amit elfelejtesz a hatdsara. A te
esetedben ez harci kiképzésed egy részét jelenti. Mos-
tantdl kezdve ellenfeleiden mindig csupan 1 ELETERO
pontos sebet okozol — és 3-at, ha sikeres Szerencse-
probat teszel. Talan némi vigaszt nyujt (valoszintlleg
egyébként nem fog), hogy nem tudatosul benned, mit
felejtettél el. MielGtt egy masik gombat is megkdstol-
hatnal, hangos recsegdé hang vonja magara a figyel-
medet a plafon fel6l. Ahogy felpillantasz, észreveszed,
hogy a fal ereszkedni kezdett feléd. Ugy dontesz, ideje
tovabbsietned. Lapozz a 443-ra.

351.

Tedd probara szeERENCSED! Ha szerencsés vagy, egy ti-
tokzatos erd elrant az ajtotdl, még mieldtt a valasztott
kulcsod aktivalhatna egy halalos csapdat. Lehetséges,
hogy mivel ilyen messzire sikeriilt eljutnod, Trinitur
sajat maga akar végezni veled? Lapozz vissza a 237-re.

Ha nincs szerencséd, a Voros Kulcs megremeg a zar-
ban, de nem térténik semmi. Pontosabban de igen...
altatogaz tor eld az ajtobol, melyet akaratlanul is belé-
legzel, és elveszted az eszméleted. Nem sokkal késGbb
magadhoz térsz, €pp mieldtt egy massziv, rozsdas co-
vek a gyomrodba farodna...



352-354

352.

— O, te szegény! — sopankodik ginyosan Trinitur.
Csordogaldé hang vonja magara a figyelmedet, mire
felpillantasz. A plafonban megnyil6 apré repedéseken
at vér kezd el beszivarogni, majd 6dmleni. Nincs hova
menekilndd az aradat el6l. — Ez a vér, ami ki lett ont-
va, midta beléptél a labirintusomba — folytatja a Dé-
mon. — Erdekesnek fogod tallni, hogy ebbél elég sok
a tiéd. — Kalandod, életed és lelked most kettészakad,
ahogy legy6zott ellenfeleid vérében fuldokolsz egy-
magadban. Ugy tlinik, korabbi aldozataid megbosz-
szultak a sorsukat...

353.

Csalodottan, hogy nem talaltal aranyra az Orszem
dolgai kozt, felkésziilsz a tavozasra. Miel6tt azon-
ban barmit tehetnél, wjabb 1léptek dobogasa hangzik
fel a déli folyosorol. Mivel nem kivansz ilyen hamar
ismét csataba keveredni, ugy dontesz, hogy az ellen-
kez6 iranyba indulsz tovabb. Ha az északi jaraton ta-
voznal, lapozz a 32-re; ha az északkeletin, lapozz az
54-re.

354.

Raj6ssz, hogy a likantropia atka teliholdkor, a hold-
fényben hamar megfogan. Gyorsan el6kapod hat zsa-
kodbdl a Nadragulyat, és mikoézben kardoddal tartod
tdvol magad a Vérfarkast, befalod a névényt. Mivel a
gyogyir mérgezl, 2 ELETERO pontot vesztesz, cserébe
azonban immunissa valsz a borzalmas betegségre —
legalabbis elég id6re ahhoz, hogy nyugodtan befejez-
hesd a csatat. Most mar nem kell mast tenned, mint-
hogy végezz ellenfeleddel. Lapozz vissza a 280-ra, és
folytasd a harcot.
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355.

A kaviccsa ztuzott Gélem mozdulatlanul hever a szobat
beboritd szemét kozott. Hasznalhatatlanna valt fegy-
veredet a szikladarabok kozé hajitod, figyelmedet pe-
dig afelé a két Kard felé forditod, melyeket korabban
tartott. Az elso fegyver gondosan megmunkalt mester-
munek tlnik, erds és ¢€les. A masodik csak annyiban
kiilonbozik téle, hogy markolatat rendkiviil lenylig6zo
modon egy Sarkany fejévé faragtak. Mit teszel?

Elteszed a sima Kardot? Lapozz a 235-re.
Elteszed a Sarkany-markolatu

Kardot? Lapozz a 172-re.
Itt hagyod mindkettdt,

¢és tovabbindulsz? Lapozz a 419-re.

356.
A kovetkezd helyiség elég kopar. Egy kijaratot latsz,
mely kelet felé vezet, illetve néhany kiilonds szind
gombat, melyek a barlang kézepén nének: egy feke-
tét, egy fehéret és egy sargat. Elég kicsik ahhoz, hogy
egyben bekaphasd 6ket. Mihez kezdesz?

Bekapod a fehér gombat? Lapozz a 19-re.
Bekapod a fekete gombat? Lapozz a 236-ra.
Bekapod a sarga gombat? Lapozz a 209-re.

Hagyod a gombakat, és azonnal
tovabbindulsz kelet felé? Lapozz a 395-re.



357-359

357.

A masik éned lathatéan meglepddik a tetteden, pon-
tosabban annak hianyan, majd baratsagosan rad mo-
solyog, és feléd nyujtja a kezét, mieldtt a normalis
hangodon megszolitana. — Engedd meg, hogy gra-
tulaljak a batorsagodhoz, és hogy bocsanatot kérjek
durva viselkedésemért. — Még kdzelebb emeli a kezét,
mikozben a masikkal hivelyébe dugja a kardjat. Ha
elfogadod a jobbot, lapozz a 490-re. Ha inkabb ma-
gadra tamadnal, lapozz a 478-ra.

358.
A kibelezett medve maradvanyain atlépve megvizsga-
lod a mellette 1év6 zsak tartalmat. Valassz egy szamot
1 és 6 kozott, majd dobj egy kockaval! Ha az ered-
mény egyezik a valasztott szammal, lapozz a 226-ra;
ha nem, lapozz a 299-re.

359.

A Batorsag Probaja. Ahogy athaladsz az oroszlan képe
alatt, keskeny jaratok sorahoz érkezel. Nem sokkal
késobb egy megvilagitott szobaba 1épsz, melyet sarga
szinlre festettek. Korbenézve megmagyarazhatatlan
félelem kerit hatalmaba, ami annyira elhatalmasodik
feletted, hogy a padlora veted magad. Az ismeretlen
gonosztdl rettegve, megvaltasért fohaszkodva lapitasz,
de semmi nem torténik. Minden porcikddban remeg-
ve erdsen Osszeszoritod a szemeidet, a halalt valasztva
az egyre inkabb elhatalmasodé rémiilet helyett, mely
egyre jobban elboritja elmédet. Csak legyen mar vé-
ged. A félelem amilyen hirtelen jott, olyan gyorsan
szertefoszlik. Kinyitod a szemeidet, remegd labaid-
ra allsz. Batorsdgod az inadba szallt, élni akarasod
alaposan megcsappant. Vesztesz 2 UGYESSEG pontot.
Korbepillantva meglepve latod, hogy egy 1j, ismeret-
len helyre kertltél. Lapozz a 366-ra.
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360.

Megtorténik, amire szamitottal: ahogy Kkicsit eltavo-
lodsz a vasracsoktol, az hangos csattanassal a mélybe
zuhan, elzarva a visszavezetd utat. Nincs mas hatra,
tovabb kell indulnod a homalyos folyoson. Egy nagy,
forrd barlangba érkezel, melyet néhany remegé féenya
faklya probal megvilagitani, am ez épp csak arra elég,
hogy tancolé arnyakat vessenek a sziklafalakra. Le-
pillantva megallapitod, hogy a padldt tucatnyi négy-
zetlappal boritottak be, melyek mindegyikére négy
kaoszszimbolum egyikét vésték: egy démont, egy pat-
kanyt, egy 6rdogot vagy egy kigyot. Ahogy szemeddel
koveted ezeket a formakat, néhany méternyire, egy
magas emelvényen, az arnyak kozt csillogva mintha
megpillantandl egy kulcsot. Mit teszel?

Elindulsz a kigyolapokon? Lapozz a 416-ra.

Elindulsz a démonlapokon? Lapozz az 5-re.

Elindulsz az 6rdéglapokon? Lapozz a 305-re.

Elindulsz a patkanylapokon? Lapozz a 286-ra.
361.

— ORSEG! - sikolt fel a kis ember, de vajon hanyan
halljak meg a kialtasat? Dobj egy kockavall Ha az
eredmény 1-3, lapozz a 336-ra; ha 4-5, lapozz a 37-re.
Ha 6-ost dobtal, lapozz a 150-re.

362.
Visszarohansz a folyosén az el6z8 barlangba, ahol
megkonnyebbiilve latod, hogy a nyugati atjaro még
mindig nyitva all. Ahogy atlépsz rajta, becsukodik a
hatad mogott. Lapozz a 406-ra.
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363.
Dobj egy kockaval! Ha az eredmény 4, lapozz azonnal
a 289-re.

Dadbbent csond telepszik a teremre, ahogy kezedet
ismét bedugod a faragvanyba, és amikor végiil kiha-
zod, egy Oreg, megbarnult papirlapot szorongatsz,
melyet értelmetlen széveg borit. — Ez meg micsoda?
—mordul fel Trinitur. — Soha senki nem volt még ilyen
bator. Valéban derék ember vagy, és talan még egy kis
kihivast is fogsz jelenteni, ha valaha is taldlkozunk.
Amit er6sen kétlek. Most segitek egy kicsit. — Azon-
nal sokkal jobban érzed magad. Nyersz 1 SZERENCSE
és 1 UGYESSEG pontot, ahogy egy pillanatra megfeled-
kezel az eddig atélt borzalmakrol. Mire végul kitisztul
a fejed, a szaj bezarodott. Ujra magad elé emeled a
papirlapot, melyen most emberi nyelven a ,,Sotétség
Eloszlatasa” szoveget olvasod, amit valaki kapkodva
pingalt ra. Ez biztosan egy varazsige lehet! A tekercs
pedig csupan annyit kell mondanod, hogy ,,Vilagos-
sag.” Ha olyan helyre kerilsz, ahol koromfeketeség
van, ¢és szeretnél fényt gyujtani, adj 66-ot az éppen
aktualis fejezetpont szamahoz, majd lapozz az 4j hely-
re. Ezutan az ajton at visszatérsz a folyosora. Lapozz
a 435-re.
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364.

Az Alakvaltd élettelen, Osszekaszabolt teteme folott
allva érdeklédve figyeled, amint a testébdl kifolyo zold
vér beboritja a padlot. A tetemet atkutatva legnagyobb
meglepetésedre és dobbenetedre egy Arany Gyapjut
talalsz — nyersz 1 SZERENCSE pontot. Diadalmasan el-
pakolod a zsakmanyodat, majd tovabbindulsz a lassan
északnyugat felé fordulo folyoson. Lapozz a 164-re.

365.
Beleilleszted a Voros Kulcsot a zarba, és reménykedsz.
Ko6nnyedén belesiklik a lyukba, és ahogy elfordul, alig
hallhat6 kattanast hallasz, mely elégedettséggel tolt el.
Megkonnyebbilten felsohajtasz, ahogy az ajté feltarul
eltted! Elteszed a kulcsot, és tovabbindulsz. Lapozz
a 475-re.
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366.

Megkonnyebbiilsz, hogy végre magad mogott tudod
azt a folyosot, és egy pillanatra elgondolkozol rajta,
vajon jobban jartal volna-e, ha masik kettd koziil pro-
balkozol meg valamelyikkel? Elhagyod a termet az
egyetlen kijaratan at, melyet latszolag rég nem tapo-
sott mar senki. Vastag porréteg boritja a padlot, mely-
ben mély nyomokat hagy a bakancsod, olyan érzést
keltve, mintha valami massziv teremtmény jart vol-
na erre. Gondolatban azt kivanod, bar valoban olyan
erds lennél, mint az a képzeletbeli bestia. Egy id6 utan
eléred a jarat talvégét lezard kGajtot, melynek nagy,
vOros kilincse €s ragyogo, eziist zarja van. Ahogy ala-
posabban is megvizsgalod, azon tOprengsz, vajon mi-
kor nyitott be ezen utoljara emberi lény? Mit teszel?

Szerencsét probalsz a kilinccsel? Lapozz a 183-ra.
Megprobalod kinyitni a zarat

egy Kék Kulccsal? Lapozz a 102-re.
Megprobalod kinyitni a zarat

egy Voros Kulccsal? Lapozz a 365-re.
Megprobalod kinyitni a zarat

egy Fehér Kulccsal? Lapozz a 47-re.

Megprobalod kinyitni a zarat
egy Kristalykulccsal? Lapozz a 428-ra.
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367.
Egy ,,Vulkanikus K6” cimkéj targyat sikertilt elcsen-
ned. Tovabbi szép napot kivansz a boltosnak. — Tinj
el! — hangzik a goromba valasz. Tavozol a boltbol, és
tovabbindulsz a folyoson. Lapozz a 111-re.

368.
Besietsz a barlangba, felkapod a targyat, majd szél-
sebesen kirohansz a zabalé Nandi-medvék mellett,
vissza a tavas barlangba, ahol az északi folyoso felé in-
dulsz. Menet kozben megvizsgalod a szerzeményedet.
EgyY Alaku Fadarab az, melynek nyelére kiilonos an-
gyalformakat véstek. Ez épp olyan fura, mint amilyen-
nek hangzik: ki hitte volna, hogy egy ilyen helyen an-
gyalokkal fogsz talalkozni? Ha barmikor ugy dontesz,
hogy hasznalni szeretnéd ezt a botot, adj 19-et annak
a fejezetnek a szamahoz, ahol éppen vagy, és lapozz
az eredményil kapott pontra. A botot csupan két al-
kalommal hasznalhatod, ezutan pedig koddé foszlik.
Most mar tavozol az északi jaraton. Lapozz a 356-ra.
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369.

Kivalo. — Vilagossag! — tivoltod a teremtmény pofaja-
ba. A sotétség helyét egy szempillantas alatt ragyogo
fény veszi at. Most mar gond nélkil latod ellenfele-
det, aki kozel két méter magas, izmos testalkata és
teljesen fekete szindG. Fején harom csavaros szarvat
latsz, kezein pedig négy ivelt karmot. Az Arnyék Va-
dasz a szemeihez kap, melyek nincsenek hozzaszokva
az ilyen éles fényhez. Zavartsagat kihasznalva nagyot
csapsz gyonyord, am szinte kOkemeény bdrére, amitdl
a fenevad azonnal megfeledkezik fajdalmarol és gyu-
161k6dve rad mered. Gondoskodj rola, hogy a halalba
merilve végleg megfeledkezzen rolad!

Arnyék Vadasz GYESSEG 9 ELETERO 9
Ha sikeriil végezned vele, lapozz a 163-ra.

370.
Hatalmas szerencséd van, hogy a Gargantis szarvanak
tamadasa hatastalannak bizonyul ellened! A teremt-
mény dithddten feliivolt, és ahogy megindul feléd,
lépteibe beleremeg a talaj. A szOrnyeteg szerencsére
elég lomhanak bizonyul, igy ha szeretnél, elfuthatsz
el6le. Ha igy tennél, lapozz a 362-re. Ha maradsz és
felveszed a harcod az oriassal, és van nalad egy Fa-
kehely, lapozz a 497-re, mielStt megkezdddik a csata.

Gargantis UGYESSEG 10 ELETERO 22
Ha a kizdelem soran barmikor Elmenekiilnél, lapozz

a 362-re. Ha sikertil felilkerekedned a lényen, lapozz
a 87-re.
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371.

— Aul — kialtod. A Tiikér még a pancélodon at is cst-
nyan megéget. Vesztesz 4 ELETERO pontot. De ha mar
a kezedben van, gyorsan a hatizsakodba hajitod 1j
szerzeményedet. Ha valaha is ugy gondolod majd,
hogy hasznodra valhat, felezd meg az éppen aktualis
fejezetpont szamat (sziikség szerint felfelé kerekitve az
eredményt), és lapozz az eredményiil kapott pontra.
Ha a szoveg értelmesen folytatddik, tudni fogod, mit
kell tenned. Ha nem, ugy 4 ELETERO pontot vesztesz,
a varazstargy ugyanis ismét meg fog égetni! Annyi-
szor hasznalhatod a Tlikrét, ahanyszor csak szeretnéd,
de ne feledd, valahanyszor ezt teszed, sulyos sériilést
kockaztatsz meg. Lapozz a 473-ra.

372.

A likantropia atka altalaban hossza orak elteltével fo-
gan csak meg. Altalaban. Most azonban épp telihold
van, te pedig a holdfény kellGs kdzepén allsz. A foldre
rogysz, ahogy minden izmod goércsbe randul. Még a
Vérfarkas tamadasa okozta fajdalom sem hasonlithato
ahhoz, amit most érzel. A szOrnyeteg szerencsére még
azel6tt végez veled, hogy hozza hasonlatossa valnal.
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373.
A Kiirt hatasa... gyakorlatilag semmi. — Pedig annyira
reménykedtem benne, hogy megkiizdhetiink — mond-
ja csalodott hangon Trinitur. Lapozz a 479-re.

374.

— O jaj! — kialt fel gunyorosan Trinitur. — Nagyon saj-
nalom, igazan! — Ekkor ugy érzed, mintha visszazu-
hannal az idGben, egészen az iménti kinzokamraig,
ez alkalommal azonban ott is ragadsz. Minden erdd
elhagyja a testedet. Ezutan megkezdddik valodi szen-
vedésed, ahogy lathatatlan kinzémestered felgyujtja a
labadat, és hangosan réhdgve nyugtazza sikoltasaidat.
Ez persze csak az elsé felvonasa hosszu, hossza utad-
nak, melynek soran mindezidaig ismeretlen fajdalma-
kat tapasztalsz meg...

375.
Lenyulsz az ismeretlen targyért, remegd kezeddel
azonban képtelen vagy rendes fogast talalni rajta, a
lathatatlan bestia hangjabol itélve pedig mostanra
sikeresen mogeéd ért. Sarkon pordilsz, hogy szem-
benézz a Sarkannyal, Démonnal vagy Oriéssal, és...
egy Biflit pillantasz meg. Egy teljesen artalmatlan és
egészen aranyos teremtményt, mely alig harminc cen-
ti magas, és gombtestét slrd, sotétbarna szOr boritja.
Ezek a lények mar rég elsajatitottak a hangutanzas
képességét, és barmi olyan teremtményt képesek fé-
lelmetes pontossaggal megszemélyesiteni, amit egy-
szer mar hallottak. Ezt a zsenialis képességiiket alta-
laban arra hasznaljak, hogy elijesszék a ragadozokat.
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A lény mintha most rajott volna, hogy nagy hibat ko-
vetett el azzal, hogy mogéd ovakodott, ugyanis a beja-
rat fénye elGtt tokéletesen kirajzolodnak a kdrvonalai,
igy rovid, szOrds labait gyorsan szedve elsiet a bejarat-
bol, de csak néhany 1épésnyire jut, ahol kocsonyaként
remegve megtorpan. Lathatéan még a menekiiléshez
sincs mar elég batorsaga. Osszerancolt homlokkal
nyulsz le a puha targy utan, melybe korabban bele-
rugtal. Egy blrerszény az, mely 3 Aranytallért tartal-
maz. Mit teszel most?

Tavozol? Lapozz a 389-re.
M()resre tanitod a Biflit? Lapozz a 169-re.
Atkutatod a sotét barlangot,
amennyire csak tudod? Lapozz a 43-ra.
376.

Felrugod a szimbodlumokkal diszitett Fadoboz tete-
jét. Belepillantva elakad a lélegzeted. Egy Négyleve-
14 Lohere, Titan talan egyik legértékesebb ndvénye!
Hogy miért? El6szor is, ha sZERENCSED 7 alatt van,
ez a varazstargy visszaallitja 7-re. Masodszorra, amig
nalad van ez a talizman, addig barmi is térténjen,
SZERENCSED soha nem fog 7 ala csokkenni. Harmad-
szorra, 1-gyel megndveli Kezdeti SzERENCSEDET. Es
negyedszerre, hacsak nem volt SZERENCSED mar eleve
7 alatt, 1-gyel megnoveli jelenlegi SZERENCSE pont-
jaid szamat is. Micsoda mazli! Az ajtdk még mindig
ereszkednek... Ha egy masodik targgyal is szerencsét
probalnal, és még nem tetted, lapozz a 274-re. Ha ta-
vozol, lapozz a 341-re.




377-378

377.

Tedd probara szerRENCSED! Ha szerencsés vagy, egy ti-
tokzatos erd elrant az ajtotdl, még mieldtt a valasztott
kulcsod aktivalhatna egy halalos csapdat. Lehetséges,
hogy mivel ilyen messzire sikerilt eljutnod, Trinitur
sajat maga akar végezni veled? Lapozz vissza a 237-re.

Ha nincs szerencséd, a hatizsakodba nyulsz, el6hu-
zod az Ezist Kulcsot, és a zarba helyezed. Ez nagy
hiba volt a részedrdl. Amint a kulcslyukba illeszted, el-
viselhetetlen fajdalom hasit beléd. Felsikoltasz, térdre
rogysz, ¢s a fejedhez szoritod a kezeidet, mely vérezni
kezd. Ujra és tjra feliivoltesz, de a kin nem enyhiil, és
a vérzés sem all el. Végiil rajossz, mi szenvedésed oka:
arcodrol lerohadt a bdr, és felfedte koponyadat... a
megrepedezett, vérrel boritott koponyadat...

378.

A teremtmény, barmi volt is, haldoklik — nyersz 1 szE-
RENCSE pontot —, ugyanis abbamaradtak a tamadasai,
és borzalmas, horgo hangokat hallat. Lehet, hogy fel-
vagtad a torkat? A bejarati ajto ekkor feltarul el6tted,
és épp annyi fényt ereszt be, hogy gyorsan korbe tudj
pillantani a sotétben. Most mar latod tamadod korvo-
nalait, mely nem moccan, néman hever a padlon. Ugy
dontesz, a biztonsag kedvéért nem merészkedsz tul
mélyre a barlangba. Az ajtd mellett megcsillan valami,
ami magara vonja a figyelmedet. Kozelebbrdl megnéz-
ve latod, hogy egy Ezist Kulcs az. Ezutan két masik
targyat is eszreveszel. Az egyik, t6led balra, egy par régi,
poros, Rozsdas Kesztyl, a masik, jobbra pedig egy leg-
alabb olyan idds, ha nem még régebbi Pajzs. Mikézben
azon toprengsz, melyiket nézd meg elobb kozelebbrdl
is, az elméd hirtelen elhomalyosodik. Képtelen vagy
rendesen gondolkozni, és véletlenszertien indulsz el az
egyik felé. Dobj egy kockaval! Ha az eredmény 1, la-
pozz a 215-re; ha 2-6, lapozz a 98-ra.



379-380

379.

A pofatlan alak atveszi t6led a Gyodgyitalt, majd han-
gos kacagasban tor ki, mikdzben a f6ldon fetreng a
nevetést6l. — Nem latom, mi olyan vicces — mondod
dih6ngve, mire az konnyezni kezd a r6hogéstol.

Mikor végiil kissé lenyugszik (és ez beletelik egy kis
iddbe), csettint egyet, €s egy Szines Gomb bukkan el
a semmibdl az arcod elott. — Fogd ezt, a tied... mindig
is az volt — mondja, mikdzben letdrli arcardl a konny-
cseppeket. — Te vén ravaszdi! — teszi hozza, és ismét
nevetni kezd, mikdzben a kigyoi rad vigyorognak. Ugy
dontesz, méltdésagod megdrzése érdekében inkabb to-
vabballsz. Ha észak felé indulsz, lapozz a 164-re; ha
északnyugat felé, lapozz a 294-re.

380.

Az Oreg kikapja a pénzt az elGrenyujtott tenyeredbdl,
és lathatoan remegni kezd. — Szép munka, kalandozo,
helyes dontést hoztal. A jelszd: ,,Bator.” A jelszavas
ajténal kell majd hasznalnod. — Ha kalandod soran
ratalalsz, vonj le 259-et az éppen aktualis fejezetpont
szamabol, és lapozz az igy kapott fejezetre, hogy a
bejarat feltaruljon el6tted. A jelszo 6rzdje ezutan sut-
togora fogja. — Nem maradtal volna életben a jelszo
nélkil. Es ha most megbocséjtasz... — Azzal kelet
felé kirohan a szobabol, és bezarja maga mogott az
ajtot. Nincs mas valasztasod, el kell dontened, merre
indusz tovabb. Ha észak felé indulsz, lapozz a 330-ra;
ha nyugat felé, lapozz a 138-ra.



381-382

381.
Ko6zombosen figyeled a kimult Szazlabt pofajabol
szivargd vért, majd a medencébe pillantasz, melyet
Orzott. Most mar alaposabban is meg tudod vizsgalni
a targyakat. Az egyik egy hofehér Lancing, a masik
pedig egy kiilonds, Fekete fémbaol készult Pajzs. Mit
teszel?

Kihalaszod a Pancélt? Lapozz a 295-re.
Kihalaszod a Pajzsot? Lapozz a 171-re.
Itt hagyod mind a kett6t,
és inkabb tovabbindulsz? Lapozz a 10-re.
382.

Amint felprobalod a Rozsdas Sisakot, éles fajdalom
hasit a fejedbe. Dobj egy kockaval, hogy megtudd,
hany ELETERO pontot vesztesz. Elmédet a pokoli
Trinitur alakja t6lti meg, aki vidaman gunyolodni
kezd veled. — Csak nem beleestél fajdalmas csapdaim
egyikébe, te satnya kis ember? — kérdi végiil mély, re-
csegd hangjan. — Elnézésedet kérem, de ezt az utkoze-
tet én nyertem! — Megprdobalod lerangatni a Sisakot a
fejedrdl, de az nem mozdul. A kin szerencsére lassan
alabbhagy. A padlon heverve atkozod Trinitur nevét,
de nem tudsz mit tenni... legalabbis addig nem, amig
szembe nem Kerllsz vele. Feltapaszkodsz, és erdt
veszel magadon, hogy folytasd hdsies kiildetésedet.
Lapozz a 64-re.




383-384

383.
A Tarator elvesztette a csatat, teteme holtan hever a
fal mellett. Nyersz 1 SZERENCSE pontot. A jovOben
biiszkén dicsekedhetsz majd el barataidnak ezzel a
gy6zelemmel! Atlépsz a tetem felett, és be az ajton.
Lapozz a 322-re.

384.

Amint a bestidk megpillantjak az Osszeaszott Fejet,
felsikitanak, és kirohannak a terembdl! Ez volt életed
legrovidebb Osszecsapasa. Mikdzben azon tOprengsz,
vajon mi menthette meg az irhadat, mar épp tovabb-
indulnal, ekkor azonban megpillantasz egy csillogd
targyat, amit egyik ellenfeled ejthetett el: egy Eziist
Nyilvesszé Szarat. Nem tudod, vajon hasznodra va-
lik-e majd, és hogy érdemes-e magaddal cipelned.
Dontsd el, mit teszel. Ezutan az északkeleti folyoson
at tavozol. Lapozz a 330-ra.



385

385.

A Kék Kulcs beleillik a zarba. Ahogy hatarozottan
elforditod, megnyugtatd kattanast hallasz, az ajtd
pedig feltarul el6tted! Ismét zsebre teszed a kulcsot,
és ovatosan belépsz a bejaraton. A tuloldali helyiség
— egy alaktalan barlangiireg — elsOre teljesen tiresnek
tinik. Dihodten arra gondolsz, csak pazarolod itt a
draga id6det, amikor az ajtdé hangos csattanassal be-
zarul mogotted, amitél megriadsz, és sarkon fordulva
elérantod a kardodat. A bejarat zarja azonban nem
kattant. Kilondgs... ismét kinyitod az ajtot, kikukucs-
kalsz és még a fegyvereddel is suhintasz egyet, de
nem latsz vagy érzel senkit. Ezutan kis hijan felbot-
lasz néhany targyban, melyeket a bejarat elé helyez-
tek. Micsoda? Miért? Hiivelyébe dugod a kardod, és
szemigyre veszed szerzeményeidet: egy fényes, Fehér
Gyongyot, 2 Aranytallért és egy Arany Jogart. Utobbi-
ba a ,,Sav” szot vésték. Ha barmikor is ugy gondolod,
hogy hasznalni tudnad, adj 150-et az éppen aktualis
fejezetpont szamahoz, és lapozz az eredményiil kapott
pontra. Ezzel annyiszor probalkozhatsz, amennyiszer
csak akarsz, am ne feledd, hogy ha a sz6veg nem foly-
tatodik értelmesen, akkor vissza kell majd lapoznod
oda, ahol voltal, raadasul az ereklye titokzatos ereje
kart is tesz majd benned, valahanyszor helytelenil
probalod hasznalni: ilyenkor egy kockaval kell majd
dobnod, hogy megtudd, hany ELETERO pontot vesz-
tettél. Vegyél magadhoz mindent, amit csak szeretnél.
Ezutan visszatérsz a tavas barlangba, ahol az északi
folyosén indulsz tovabb. Lapozz a 356-ra.
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386-387

386.

Ahogy elindulsz a folyoson, ég6 hus émelyitd szaga
uti meg az orrodat. Ahogy beveszed a kovetkezd ka-
nyart, azt is megtudod, miért. Az eléd tarulo, magas
plafonu terem szemkozti fala el6tt ég6 Pokol Tlize £6-
16tt egy megtort, vékony ember égett teste log fejjel
lefelé. A langok nem csak hogy teljesen elzarjak eldled
az északi kijaratot, tobb méternyire bele is hatolnak.
Megfordulsz, hogy elhagyd ezt a gonosz helyiséget,
am elkeseredve latod, hogy a jarat, melyen at ideér-
keztél, eltlint... Mit teszel?

Atrohansz a t{izon? Lapozz a 485-re.
Szentelt Vizet Ontesz ra? Lapozz a 245-re.
Felemelsz egy Arany Fesziiletet?  Lapozz a 182-re.
Felolvasol egy beazonositott

varazsigét? Lapozz a 193-ra.
Varsz és imadkozol? Lapozz a 270-re.

387.

Az északnyugati folyosén elindulva szinte azonnal
két magas, széles vallu, undorité Kiiklopsszal talalod
szembe magad. A bestiak kivert borvértet viselnek,
kezeikben pedig egy-egy nevetségesen nagy fejszét
l6balnak. Egy pillanatig megfontolod, hogy elmene-
kilj... a kovetkezO pillanatban azonban egy rejtett
sziklaajtd csapodik le mogotted, igy nem marad mas
valasztasod, minthogy megkiizdj ezzel a parossal, akik
elalljak az egyetlen tovabbvezetd utat. A szornyetegek
rad rontanak. Kiizdj meg velik!

UGYESSEG ELETERO
Els¢ Kiiklopsz 10 9
Masodik Kiiklopsz 9 8

Ha sikeril végezned veliik, lapozz a 271-re.



388-389

388.
Nem vagy biztos benne, hogyan tudnad a lehet6 leg-
hatasosabban hasznalni az tivegcsét. Ha felhajtanad a
tartalmat, lapozz a 413-ra. Ha inkabb az Id6bestiahoz
vagnad, lapozz a 200-ra.

389.

Kilépsz a barlangbol, és halat adsz az égieknek, hogy
elhagyhattad végre a vaksotétet. Epp azon toprengsz,
mitéve légy, amikor a déli alagut iranyabol 1éptek zaja
uti meg a fiiledet. Mit teszel?

Megvarod a kozeledd lényt? Lapozz a 228-ra.
Gyorsan észak felé indulsz? Lapozz a 32-re.
Eszakkeleti iranyba sietsz? Lapozz az 54-re.
A sotét, nyugati barlangban

keresel menedéket? Lapozz a 203-ra.
A még sotétebb, keleti barlangban

rejtézol el? Lapozz a 470-re.

Ne feledd, csak olyan helyre mehetsz, ahol korabban
még nem jartal!



390-391

390.

Egy leopardot is megszégyenitd sebességgel ugrasz az
ajté felé, bukfencet vetsz a talajon majd kardot rantva
gyorsan talpra ugrasz, hogy szembenézz... az lires he-
lyiséggel. Lattal mar néhany jellegtelen barlangot, ez a
kis terem azonban mindegyiket alulmulja. Csupan két
nyitott ajtot latsz, az egyik keleti, a masik északkeleti
iranyba néz. Mar épp megindulsz ezek felé, amikor
egy atlatszd, parafadugodval lezart lireg jelenik meg a
fejed folott, és vag kupan. Felemelve elolvasod a cim-
kéjét, ami szerint ,,Méreg” van benne. Csupan egy
cseppnyi folyadékot latsz benne. Mit teszel?

Megiszod? Lapozz a 316-ra.
Kelet felé indulsz? Lapozz a 184-re.
Eszakkelet felé indulsz? Lapozz a 492-re.

391.
Rendkivilli er6dnek koszonhetden sikeril kitérndd
lathatatlan ellenfeleid szoritasabol és a kijarat felé
rohannod. El6rantod kardodat, és megallsz a folyo-
sonyilasban, mikézben szabad kezeddel fajo valladat
masszirozod. Alig hallhaté séhaj Gti meg a fiiledet,
majd harom par lab 1épteinek zaja, melyek tavolod-
ni kezdenek tdled, mig végiil teljesen el nem halnak.
Ugy tlinik, biztonsagban és viszonylagos épségben
sikertilt megusznod ezt a talalkozast — a nyakad egy
kicsit azért megsinylette a szorongatast, emiatt vesz-
tesz 1 ELETERO pontot. Hirtelen susogd hangok torik
meg a csendet, melyek megfordulasra kényszeritenek.



392-393

Harom oriasi fejszét pillantasz meg a folyosd kellGs
kézepén, melyek a levegdben lebegve csapkodnak
mindenfelé. Nem igazan flilik a fogad ahhoz, hogy
visszatérj a barlangba, inkabb az 1j veszéllyel néznél
szembe. Flirgének és ligyesnek kell lenned, hogy ép-
ségben atjuss ezen az akadalyon. Tedd probara UGYES-
skGED! Ha sikertl a proba, lapozz a 424-re; ha elvéted,
lapozz a 332-re.

392.

Ahogy el6huzod a kardodat, az Ork azonnal megér-
ti, mire készililsz. — Ez meg mi? — kérdi ijedten. — En
sosem akartam artani neked! — kialtja. Hiba volt ha-
tat forditanod a lanynak, sokkal erésebb annal, mint
ahogy kinéz, és jatszi konnyedséggel tori el a nyaka-
dat. Ugy tlinik, a latszat néha csal...

393.

Ovatosan a fejedre htizod a csodas sisakot, és varsz,
hogy mi térténik... Egy férfi mély, nyugtaté hang-
ja szolit meg a semm1bol — Ez az Ugyesség Sisakja,
mely egyetlen alkalommal képes visszaallitani harcér-
tékedet, de csak amikor épp nem harcolsz. Ha titkos
erejét kivanod hasznalni, csak annyit kell mondanod:
,Ugyesség!” Ekkor tulajdonsagod azonnal visszaall a
Kezdeti értékére. — Maris sokkal jobban érzed magad!
Az északi folyosén at tavozol, mely lezarodik a hatad
mogott, majd egy harmas elagazashoz érkezel. Lapozz
a 273-ra.



394-396

394.
Kigy6 moédjara, kicsavart testtel az egyik kiallo szikla
utan kapsz, és sikeriil megragadnod! Megmenekiiltél
a biztos halaltol, a fajdalomtol azonban nem. Vesztesz
3 ELETERO pontot. Felpillantva megkdnnyebbiilten al-
lapitod meg, hogy innen egész konnyu lesz felmaszni
a parkanyra. Lapozz a 177-re.

395.

Mgég féluton sem jarsz a kijarat felé, amikor kozeledd
hangokat hallasz a keleti folyos6 homalyabdl feléd szi-
rédni. Ahogy eléhuzod a kardodat, nem veszed észre,
hogy egy vasracs ereszkedik le csendesen a déli alagut
nyilasanal. Az egyre hangosabb ¢és tisztabban hallhat6
beszédet azonban felismered: kegyetlen, sziirke bérd,
kétfeji Gyikemberek, Calacormok fognak hamaro-
san rad talalni! Nem tudod, hanyan lehetnek, de ez
nagyjabol akkor ki is fog deriilni, amikor rajossz, hogy
csapdaba estél. Dobj egy kockaval! Ha az eredmény
1-4, lapozz a 89-re. Ha 5-0st dobtal, lapozz a 450-re;
ha 6-ost, lapozz a 80-ra.

396.
Ko6zelebbrdl is megvizsgalod az emberi alakot, meg-
bokodod az ujjaiddal, és megbamulod a hivos, vak
szemeket. Semmi nem torténik. Ha ez él, akkor na-
gyon jol jatssza a nagy kupac sziklat. Hogyan tovabb?

Megvizsgalod a kardokat? Lapozz a 256-ra.
A biztonsag kedvéért mégis
csak ratamadsz? Lapozz a 282-re.

Hagyod, és tovabbindulsz
észak fele? Lapozz a 419-re.






397

397.

Nincs nagyon mas lehetdséged, mint hogy lenyomd
a kilincset. Legnagyobb dobbenetedre az ajto kitarul!
Fagyos leveg6 csap meg, mely azonnal a csontjaidba
hatol. Ahogy kikukucskalsz, havas tdj tarul a szemeid
elé.Vagy ez, vagy pedig egy hihetetleniil nagy barlang-
ureg. Még jobban korbenézel, és hirtelen ellenallha-
tatlan késztetést érzel arra, hogy belépj, és becsukd
magad mogott az ajtoét. Az hangos csattanassal beza-
rodik, ezen az oldalon nem latsz rajta sem Kkilincset,
sem kulcslyukat. Teszel néhany 1épést az ismeretlen-
be, majd megfordulsz. A kijarat még mindig ott all, de
nem latsz koriuldtte semmit: nincsenek oldalai, sem
pedig hatulja. Vallat vonsz, majd &sszeszoritott fogak-
kal megindulsz a hidegben. Hamarosan Oriasi méreti
labnyomokba botlasz, melyeket valami hatalmas allat
hagyhatott maga utan. Barmi is volt az, négy labon
jart. Ekkor egy arnyék emelkedik a magasba, melybdl
el6szOr egy massziv fej, majd egy félelmetes méretd
test bontakozik ki, melyek mindegyike fehér, mint a
hoé. Egy Fehér Sarkany! Szerencsére ez még csak ko-
lydk, ami persze nem jelenti azt, hogy tilhetsz a ba-
bérjaidon. Ahogy a bestia megindul feléd, Iépteit a ho
ropogasa kiséri. Nincs hova menekiilnéd. Kénytelen
leszel megkiizdeni ezzel a nagyra nétt szOrnyeteggel.

Ifju Fehér Sarkany UGYESSEG 12 ELETERO 12

Ellenfeled minden Harci Kor elején fagyos leheletet
fuj feléd. Miel6tt a TamadoerSket megallapitanad,
dobj egy kockaval! Ha az eredmény 1-2, vesztesz 1
ELETERO pontot; ha 3-6, sikerilt elkeriilndd ezt a ta-
madasat. Ha valami csoda folytan sikertilne végezned
ezzel a teremtménnyel, lapozz a 186-ra.



398-399

398.

Egy hamiskartyast is megszégyenitd sebességgel ka-
pod el6 zsakodbdl az emberhust, és hajitod a Nandi-
medvék felé. Azok azonnal ravetik magukat a friss
zsakmanyra. Am nincs sok id6d, miel6tt felfalnak, és
mas eledel utan néznének... Mit teszel? Ha besietsz
a szornyetegek barlangjaba, hogy megvizsgald azt a
csillogd targyat, lapozz a 368-ra. Ha menekiilére fog-
nad, lapozz a 207-re.

399.

A Sors Probaja. Amint belépsz a nyul alagutjaba, egy
hatalmas, vigyorgo, majomszerd teremtmeény bukkan
fel mogotted a padlo aldl. A kék bord 1ény vigyorogva
guggol el6tted. Ekkor jossz ra, hogy mi is az. Egy Sze-
rencsedrdog. Egy rendkiviil ritka bestia, mely aldoza-
tanak aurajabol taplalkozik, és képes kiszivni aldozata
jO szerencséjét. A szOrnyeteg neked ront, megkezdd-
dik a csata. Végiil sikertl feliilkerekedned rajta, de
milyen aron? Vesztesz 3 SzZERENCSE pontot. Faradtan
lehunyod egy pillanatra a szemeidet... és mikor ismét
kinyitod Oket, egy uj, ismeretlen helyen talalod ma-
gad. Lapozz a 366-ra.



400-401

400.

Miel6tt az ajtéhoz érhetnél, az magatdl kinyilik. Egy
kozépkoru férfi dithds, apro feje bukkan fel mogotte,
melyet hamarosan egy hasonloan alacsony test kovet.
A ficko tarka ruhakat visel, melyek egyike sem passzol
ra rendesen. Alaposan végigmér, mielott megszolalna.
— Szép napot neked, és megkérdezhetem, mégis mi a
POKOLERT déntéttél tgy, hogy megzavarsz? — Mit
teszel?

— Kérem, 6 nagyuram, tiszteljen meg

azzal, hogy egy pillantast vethessek

a boltjara — mondod affektalva? Lapozz a 491-re.
— Ne hilyéskedj te Goblin —

valaszolod hatarozottan? Lapozz a 201-re.
Az udvariassagot sutba vagva
kardot rantasz? Lapozz a 361-re.

401.

A bezuzott képl Bhorket kileheli a lelkét. Mély leve-
g0t veszel, majd korbenézel a barlangban, amit most
mar nyugodtan at tudsz kutatni. Faradozasaidat siker
koronazza, az egyik sarokban ugyanis egy mohaval
bendtt Gyogyitalt talalsz. Nem sokkal késGbb teszel
azonban egy masodik, valamivel szomorubb felfede-
zést is. Az egyik falba vajt lyukban egy kis fészekre
lelsz, mely tele van kolyok Bhorketekkel. Ugy sejted,
épp most végeztél az anyjukkal, aki valoszintlleg csak
a kicsinyeit probalta védeni. Lapozz a 157-re.



402-404

402.

Ahogy haladsz el6re, ugy érzed, mintha figyelné-
nek, és hiaba probalsz nem t6r6dni a dologgal, egyre
nyugtalanabba valsz emiatt. Nem véletlentil érzel igy,
valaki zényleg figyel. A sziklas plafon sotétjében, a ki-
ugréd kovekbe kapaszkodva egy Krell rejt6zkodik, egy
barna, hatkart, emberméretd majom. Mar csak akkor
veszed észre, amikor rad zuhan. Kiizd meg vele!

Krell UGYESSEG 8 ELETERO 4

Ha sikeril legy6zn6d, lapozz a 447-re.

403.

Remegve, Osszeszoritott fogakkal probalod vissza-
nyerni az egyensulyodat, mikdzben csipds izzadtsag-
cseppek folynak a szemedbe... és sikeriil! Atlépsz a
nyalkas rész folott, majd a mélybdol tivoltd, erds széllel
nem térddve folytatod a halalos araszolast. Lapozz a
177-re.

404.

Mikézben probalsz nem belegondolni, milyen veszé-
lyeket rejthet a mély, a parthoz lépsz. Lehetetlen meg-
mondani, mennyire lehet mély a to, de annyi biztos,
hogy kiraz a hideg a latvanyatdl. Jobban belegondolva
nem vagy biztos benne, hogy teljes felszerelésben kel-
lene nekivagnod az uszasnak, és elgondolkozol rajta,
hogy esetleg hatrahagyd a pajzsodat. Dontsd el, hogy
igy teszel-e, majd lapozz a 123-ra.



405-406

405.

Atkutatod a vermet, remélve, hogy talan még valami
mesés kincsre is ratalalsz... és szerencséd van! Egy
Arany Kivansaggylrire akadsz. Nyersz 2 SZERENCSE
pontot ezért a kivételes leletért. Ha valaha ugy don-
tesz, hogy hasznalni szeretnéd, megteheted, de csak
egyetlen alkalommal. Ekkor add Gssze az éppen ak-
tualis fejezetpont szamjegyeit, majd ezt az eredményt
add hozzi az eredeti szamhoz. Tehat ha a 405-6s pon-
ton hasznalnad, a 414-re kell lapoznod (405 +4 + 0 +
5 = 414). Ha szeretnéd, magaddal viheted, de azt ne
feledd, hogy akar a megfelel6 helyen hasznalod majd,
akar nem, csupan egyerlen alkalommal probalkozhatsz
meg a hasznalataval. Hirtelen fény ragyog fel a hatad
mogott. Mit teszel?

Belehajitod az egyik targyadat? Lapozz a 462-re.
Belesétalsz? Lapozz a 230-ra.
Nem foglalkozol vele? Lapozz a 276-re.

406.
Egy alacsony tetej, félkor alapt barlangba érkezel.
Kietlen kornyezetedet egy oOriasi tikor dominalja,
mely teljesen beboritja a szemkozti falat. Gyonyori-
en faragott keretét mindenfelé ugyanaz a haromjegyt
szam disziti: 666. Aggddva pillantod meg, hogy szinte
mindennek latod benne a tiikorképét, egy dolgot ki-
véve: sajat magadat. Ahogy idaig jutsz a gondolataid-
ban, hirtelen feltGinik képmasod, és kilép az tiveglap-
bol! A jovevény mindenben megegyezik veled, kivéve
az arcan ulo, hatborzongatd vigyorban. Elfordulsz,
am a folyosonyilas helyén, amin at a terembe érkeztél,
koros-koriil csupan langfalat latsz. Tikorképed kar-
dot rantva feléd 1ép. Mi folyik itt? Ez a valosag? Ha
megkiizdesz magaddal, lapozz a 478-ra. Ha nem fog-
lalkozol vele, lapozz a 225-re.
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407-408

407.

Rovid utad egy négyzet alaktra asott helyiségben ér
véget, melynek falait, padlojat és plafonjat sotétvo-
rOs vér boritja be. Ez a latvany igazan nem hianyzott.
Ahogy belépsz a helyiségbe, érzed, ahogy a nedvek a
nyakadba csopognek. Még melegek. Talan frissek is???
Undorodva torlod le magadrol. Innen egyetlen kija-
rat vezet tovabb északi iranyba, a nyitott ajtd mellett
pedig egy kis ivokutat latsz. Els6 pillantasra frissnek
tinik a viz, mellette, egy kis tablara azonban vOrds
festékkel a ,,Ne igyal bel6le” feliratot pingalta valaki.
Mit teszel?

Belekortyolsz? Lapozz a 304-re.
Felveszel a padlordl egy kavicsot,
és beleejted? Lapozz a 423-ra.
Hagyod a kutat, és tavozol
az északi kijaraton at? Lapozz a 164-re.
408.

— Hékas, mégis mit csinalsz? — kérdi a riadt lany, ahogy
torkon ragadod. — Eressz el! — kidlja, mikézben proé-
bal szabadulni a szoritasodboél. Felemeled a fo6ldrdl,
mire felsikit és arcon kop. —Te is csak egy gyava féreg
vagy, tegyél le! — mondja dsszeszoritott foggal. — Atok
rad, te disznd! — kialtja végiil, mire kénytelen vagy
elereszteni. Tehetetlentil nézed, ahogy elfut eldled,
mikozben térdre rogysz az egész testedet atjaro fajda-
lomtol. Arcod szinte stit a laztol, a hajad langra kap,
raadasul vonasaid is megvaltoznak, és egy diszn6éhoz
hasonlatossa torzulnak el. Mire a kin alabb hagy, in-
kabb hasonlitasz egy Orkra, mint emberre. Vesztesz 3
SZERENCSE, 4 ELETERO €s 1 UGYESSEG pontot a fejedre
szort rontas miatt. Feltapaszkodsz, és lassan tovabb-
indulsz az elagazas iranyaba. LLapozz a 273-ra.



409-410

409.
Az Ajtoszorny Osszezuzott faszilankjai vesznek ko-
ril. Ahogy a munkad eredményében gyonyorkodsz,
egy nyurga, kozépkoru, rikitdé ruhakba olt6zott férfi
szalad ki a boltbdl, pillant rad, majd kialtja el magat
dihoésen. — Mégis mi a fészkes fenét képzelsz, hogy
ilyeneket csinalsz? — Mit valaszolsz neki?

—Tnj innen, te Goblin! Lapozz a 441-re.
— Rendkiviil sajnalom a dolgot,

ugy tinik, véletleniil végeztem

ezzel az Ajtoszornnyel. Lapozz a 253-ra.

410.
Bar ezt te nem tudod, a Buzogany elég gyatra allapot-
ban van, és a harmadik sikeres talalat utan darabokra
fog torni. Jatszd le a harcot!

Kristaly Harcos UGYESSEG 10 ELETERO 11

Ha sikeriil a harmadik tamadasoddal végezned ezzel
a magikus teremtménnyel, lapozz a 223-ra. Ha nem,
vagy ugy dontesz, hogy inkabb Elmenckiilsz, és valami
massal probalkozol, lapozz a 174-re.



411-412

411.

Elindulsz az észak felé vezetd jaraton, és hamarosan
eléred a kor alaka helyiséget, melyet mar az el6z6 el-
agazasbdl is lattal. Csalddottan (vagy épp megkony-
nyebbilten, attdl fligg, mire szamitottal) latod, hogy
az teljesen ures. Mar épp tovabbindulnal, amikor
kiilonos, lagy hang Gti meg a fuledet a hatad mogul.
Sarkon fordulva egy ladat pillantasz meg a bejarat
mellett, mely egy fél perccel ezelStt egészen biztosan
nem volt még ott... vagy mégis? Massziv, dreg tolgy-
bdl acsoltak, és arany zarat kovacsoltak a fedelére. Mi-
elott felotolhetne benned a gondolat, hogy felnyisd, a
dolog megmozdul! Van benne valami, valami nagyon
nagy, ami nem tdUnik valami boldognak. Mit teszel?
Ha megprébalod felnyitni a tetejét, lapozz a 290-re.
Ha inkabb sietve tavozol, lapozz a 36-ra.

412.

A két Kiklopsznak megakad a pillantdsa a szem-
ékkoves vasgylrin — mely ez alkalommal nem csinal
semmit —, majd gyorsan a foldre térdelnek, és elOre-
nyujtott kezekkel meghajolnak eldtted! Szép munka.
Jol sejtetted, hogy a gylrilinek ezekhez a 1ényekhez le-
het valami kéze. Nyersz 1 SZERENCSE pontot a bdolcs
dontésért. Mikoézben magadban vigyorogsz a két
megalazkodo bestia lattan, a nagyobbik recseg6 han-
gon megszolal. — Ratalaltal a gyengénkre, nagy har-
cos, engedd hat, hogy megsegitsiink.

— Miben segithetnétek ti nekem? — kérdezed.

Erre a kérdésedre a kisebbik 1ény valaszol, de olyan
rekedt hangon, mint a legmegatalkodottabb lancdo-
hanyos. — Csupan egy tanacsot adhatunk neked, em-
ber... mire vagy kivancsi?

Mit kérdezel a 1ényektdl?



413

— Hol talalhatok tobb aranyat? Lapozz az 56-ra.
— Hogyan tudom meggyogyitani

magam? Lapozz a 227-re.
—Van mas dragakd is errefelé? Lapozz a 131-re.

— Hogyan gy6zhetem le Triniturt? Lapozz a 498-ra.
— Azt hiszitek, beddlok ennek a
trikknek? —, majd tovabballsz?  Lapozz az 500-ra.

413.

Kihuzod az tivegcse dugojat, és egy kortyra felhajtod
annak undorité izl tartalmat. Kiilonos érzés vesz erdt
rajtad. Fiatalodasod megszakad, tested azonban lik-
tetni és formalodni kezd. Fajdalmat szerencsére nem
érzel. Hat persze, ez egy Alakvalto ital, ami egy masik
teremtménny¢ valtoztat! Csupan egy halott teremt-
mény egyik darabjat kell a kezedbe venned, hogy fel-
vedd annak alakjat! Mit kapsz el6 a hatizsakodbol?

Sarkanyvért? Lapozz a 91-re.
Egy Minitur Szarvat? Lapozz a 23-ra.
Egy Tigrisszort? Lapozz a 489-re.
Egy Capa Uszonyat? Lapozz a 106-ra.
Egy Emberi Koponyat? Lapozz a 71-re.
Egy Jaguar Karmot? Lapozz a 265-re.

Ha a fentiek egyikével sem rendelkezel, az ital hatasa
végil elmulik, és ismét emberi formadban allsz a fe-
nevad eldtt. Meg kell kiizdened vele. Lapozz a 46-ra.

Barmivé is valtozz at, annak a teremtménynek az
UGYESSEGET és ELETEREJET (de a sajat SZERENCSE-
DET) hasznalva kell lefolytatod majd a soron kovetke-
z6 harcot. De légy ovatos, ha atalakult formadban éle-
tedet veszted, nem fogsz tudni visszavaltozni korabbi
éneddé...



414-415

414.
Megtalalod! — Fény! — kialtod el magad, de semmi nem
torténik. Ez a s6tét magikus, a gyertyanak semmilyen
hatasa nincs ra. Ellenfeled tamadasarol ugyanez nem
mondhato el. Vesztesz 1 ELETERO pontot. Most kiizdj
meg a fenevaddal, de ne feledd a kiizdelem idejére
3-mal lecsokkenteni az UGYESSEGEDET!

Ismeretlen Tamado UGYESSEG 9 ELETERO 12

Ha sikeril végezned lathatatlan kihivoddal, lapozz a
378-ra.

415.
Biztos vagy benne, hogy Trinitur csak meg akarja aka-
dalyozni, hogy ratedd a kezed valami hatalmas ereju
targyra, ezért tovabbindulsz a sotét folyoson. Csak
mész és mész... Lapozz a 118-ra.



416-417

416.

Oriasi hibat kovettél el. A kigyoszibolumos kélap ab-
ban a pillanatban eltlinik a talpad aldl, amint mindkét
labaddal ranehezedsz, a kdvetkezd pillanatban pedig
mar vaksOtétben zuhansz a mélybe. Egy nagy halom
tetemen érsz foldet, egy félig megvilagitott, hatalmas
terem kell6s kézepén. Ekkor egy oriasira nétt, huma-
noid teremtmény 1volti el magat az arnyak kozott. A
teremtmény szélességben és magassagaban is tObb-
szOrOse a tiednek, és ha ez nem lenne elég, teste tomor
agyagbol all. Titan egyik leggonoszabb teremtmé-
nyével, egy Foldelementallal talalod szembe magad.
Esélyed sincs ra, hogy végezz ezzel a bestiaval, mar
csak azért sem, mert nincs nalad magikus kard, ami
képes lenne kart tenni benne. Rettegve pillantasz kor-
be valami menekilGutat keresve, de nem latsz innen
kijaratot. Nem tehetsz mast, minthogy futsz, amig az
er6dbdl telik. De legalabb abban biztos lehetsz, hogy
amikor az Elemental végre utolér, gondoskodni fog
réla, hogy a lehet6 leglassabb, legfajdalmasabb és leg-
embertelenebb halalt hald...

417.

Miutan a zarba helyezed a kulcsot, 6vatosan elfor-
ditod. Abban a pillanatban kicsuszik az ujjaid kozil,
be a lyukba! Ezzel egy idében zold folyadék frocskol
elé a zarbol, és boritja be a bal karodat. Ugy egy ma-
sodpercedbe telik felismerni, hogy a folyadék sav. Ki-
nodban felvisitasz, és megprobalod azonnal lemosni
magadrol az anyagot, de még mielGtt ez sikeriilhetne,
hust mar le rolad (veszitesz 1 UGYESSEG pontot). La-
pozz a 320-ra.



418

418.

A Kokatrisz beléd csipett! Mérgezd lehelete beboritja
az egész arcodat, igy akaratlanul is belélegzel a gazbol.
Hogy megtudd, melyik testrészed miikodését zavarja
meg, és ennek milyen hatasa lesz rad, dobj két kocka-
val, és vesd Ossze az eredményt az alabbi tablazattal!
Tartsd azonban szem elGtt azt is, hogy minden test-
részedre csak egyszer hathat. Tehat példaul ha egyszer
mar 3-at dobtal, és a kdvetkezd eredmény 11 lesz, csu-
pan 1 tovabbi UGYESSEG pontot vesztesz. Ha ezutan
ismét 3-at, 6-ot vagy 11-et dobsz, Gjra kell dobnod.

Dobas Testrész Hazas
2 Agy Halal
3 Kardforgato kar -4 UGYESSEG
4 Hat -3 UGYESSEG
5 Bal lab -2 UGYESSEG
6 Masik kar -1 UGYESSEG
7 Egyik sem Nincs levonas!
8 Bal szem -1 UGYESSEG
9 Jobb lab -2 UGYESSEG
10 Mindkét 1ab -4 UGYESSEG
11 Mindkét kar -5 UGYESSEG
12 Sziv Halal

Miutan dobtal, ha szeretnéd, probara teheted SZEREN-
CSEDET. Ha sikeres a proba, masodszorra is dobhatsz
a két kockaval, és eldontheted, hogy melyik ered-
ményt valasztod levonasképp. Ha még életben vagy,
és szeretnél Elmenekiilni nyugat felé, lapozz a 109-re.
Ha inkabb az északnyugati folyosot valasztanad, la-
pozz a 17-re. Ha maradsz, és folytatod a kiizdelmet,
lapozz a 148-ra.






419-420

419.

Az ajton kilépve egy csontokkal teleszort folyoson ta-
lalod magad, ahol megpillantasz egy patkanyt, mely
unottan nyammog egy szelet sajton. Ha el szeretnéd
hessegetni, hogy megszerezd magadnak a csemegét,
lapozz a 421-re. Ha nem, folytatod utadat. Hama-
rosan egy széles folyososzakaszhoz érkezel, ahonnét
harom jarat indul tovabb. Az 4j folyosdk bejaratat ko-
mor boltivek diszitik, melyek mindegyikére egy-egy
allat képét festették. Az északira egy nyulat, az észak-
keletire egy elefantot, az északnyugatira pedig egy
oroszlant. Melyik iranyba indulsz?

Eszakra (a nyul felé)? Lapozz a 399-re.
Eszakkeletre (az elefant fel¢)? Lapozz a 79-re.
Eszaknyugatra (az oroszlan fel¢)? Lapozz a 359-re.

420.

Amint a szOrnyeteg farka feléd lendil, felkésziilsz a
fajdalomra, de semmi nem torténik, hirtelen egyedil
talalod magad. Ne vonj le magadtél ELETERO pontot.
— Visszakiildtem oda, ahonnét érkezett! — zendiil fel
Trinitur hangja. — Csak tudni akartam, mennyire vagy
bator, és meg kell mondjam, elégedett vagyok az ered-
ménnyel. A valodi jelszo ,,Becsiilet.” Vagy nem. Iddvel
majd megtudod! — A démon hangosan felnevet, mely
hamarosan elhal. Vajon melyikiik mondott igazat? Vagy
lehet, hogy mindketten hazudtak? Ha ezt a jelszot aka-
rod majd hasznalni a jelszavas ajtonal, add Ossze az
éppen aktualis fejezetpont szamjegyeit, duplazd meg
az 0sszeget, majd lapozz az eredményiil kapott pontra.
Tehat ha a 420-on vagy, a 12-re kell lapoznod ((4 + 2 +
0) - 2=06"-2=12). Minden vilagos? Korbepillantasz az
Oregember teteme utan, am annak mar csak hilt helyét
talalod. Ha most észak felé indulsz, lapozz a 330-ra. Ha
nyugatra hagynad el ezt a termet, lapozz a 138-ra.



421-424

421.
Felkapod a bosszus patkany eldl a sajtot, és befalod.
Rendkiviil laktatonak talalod. Nyersz 4 ELETERO pon-
tot. A patkany riadtan elmenekiil. Lapozz vissza a
419-re, és olvass tovabb.

422.
Ellenfeledrdl le nem véve a szemed lassan hiivelyébe
dugod a kardodat. A 1ény kiilonds, értelmetlen szava-
kat kezd mormolni — lehet, hogy varazsol? Tenyered
izzadni kezd. Mar épp arra gondolsz, hogy gyorsan
ismét fegyvert rantasz, de ez feleslegesnek bizonyul.
Egy csodalatos targy bukkan fel ugyanis a labad
el6tt: egy Arany Fesziilet, melyet gyorsan a nyakadba
akasztasz. Nyersz 3 sZERENCSE pontot. A Rinocérosz-
Ember felé fordulsz, hogy megkoszond az ajandékat,
de ugy tlnik, elkéstél, a bestia elvérzett. Ekkor hirte-
len ragyogo fény villan fel a hatad mogott. Mit teszel?

Belehajitod az egyik targyadat? Lapozz a 462-re.
Belesétalsz? Lapozz a 230-ra.
Nem foglalkozol vele? Lapozz a 276-re.

423.
Felveszel a padlordl egy nagyobb kavicsot, és a vizbe
dobod. Eldszor hangos csobbanast hallasz, majd még
hangosabb recsegést, ahogy az ivokuat széttorik. A viz
szétfolyik és Osszekeveredik a vérrel, még mielStt be-
lekortyolhatnal. Kellemetlentil érezve magad tavozol
északi iranyba. Lapozz a 164-re.

424.
Villamgyors mozdulatokkal sikertil elkeriilnéd a fej-
sz€k csapdsait. Amint biztonsagba érsz, tovabbsietsz
az észak felé tartd folyoson. Lapozz a 386-ra.



425-426

425.

A visitas hamarosan szinte fajdalmassa erdsodik, am
nem sokkal késObb szertefoszlik, helyét stlyos néma-
sag veszi at. Ovatosan megvizsgalod a ladat, mely a
kovetkez6 dolgokat tartalmazza: egy Voros Kulcs, egy
Elefantcsont Furulya és 3 Aranytallért. A kulcs annyi-
bol szokatlan, hogy egy halformat véstek bele. Dontsd
el, ezek koziil mit szeretnél magaddal vinni. Ha ez-
utan visszatérsz az elagazashoz, és észak felé indulnal
tovabb, lapozz a 411-re; ha északnyugat felé, lapozz a
134-re.

426.
— Mennyibe keriil a kulcs? — kérdezed.

— Ahhoz semmi k6z6d! — hangzik az arrogans valasz.
— De ha nem ajanlasz eleget, nem lesz masodik lehe-
t0séged, és nagyon diihos leszek rad.

Dontsd el, mennyit ajanlasz fel a férfinak, majd dobj
két kockaval! Ha a dobott eredmény ugyanannyi vagy
kevesebb, mint az ajanlott 0sszeg, lapozz a 161-re; ha
tobb, lapozz a 310-re.



427-428

427.
Letorsz egy darabot a fehér gomba édes husabdl, és
olyan gyorsan befalod, ami még egy diszndnak is a
becsiiletére valna. Azonnal sokkal jobban érzed ma-
gad. Nyersz 2 SzERENCSE pontot. Ha szeretnél egy
masodik gombat is megkostolni, €s még nem tetted,
lapozz a 191-re. Ha futasnak erednél, merre?

Keletnek? Lapozz a 255-re.
Nyugatnak? Lapozz a 481-re.
Eszaknyugatnak? Lapozz a 448-ra.

428.

Beleilleszted a Kristalykulcsot a zarba... mely sem-
mivé foszlik szét! Gyakorlatilag porra valt a kezedben,
majd a padlora hullott, mintha soha nem is létezett
volna. E kiilonods eset folott toprengve nem veszed
észre, ahogy az ajto folotti keskeny résen at sziirke gaz
kezd szivarogni. Legalabbis addig nem, amig a hlivis
felhé be nem boritja az arcodat. Ahogy meglepeté-
sedben nagyot lélegzel beldle, kohdgdgores vesz erdt
rajtad, melybe egész testedben beleremegsz. Miért
is? Mert letiid6zted a pokolgazt, amit csak kevesen
tudnak tulélni. Dobj két kockaval, hogy megtudd,
hany ELETERO pontot vesztesz. Végiil sikeril urra len-
ni a krahacsolason, és ahogy a gaz is szétoszlik, ismét
»tiszta” levegOt szippantasz be — ami ezen a helyen
a szokasos nedves, blizés parat jelenti, de most még
ez is frissit6en hat rad. Ahogy sikeriil ismét felegye-
nesedned, valami kiilénds dolog toérténik... Lapozz a
183-ra.



429-430

429.

Jobbra fordulsz. Lépteid dobogasa elviselhetetleniil
hangosan visszhangzik a fiiledben, tobbszor is kény-
szeredetten megallsz, hogy megbizonyosodj rola,
senki és semmi nem kovet. Probalsz er6t venni ma-
gadon, de egyszerlien képtelen vagy megallni, hogy
allanddan vissza ne pillants. Az egyik ilyen alkalom-
mal sikerlil nekisétalnod valaminek, valami nagyon
kellemetlen dolognak. Ahogy gyorsan ujra elérekapod
a fejedet, egy rosszindulatuan vigyorgd Ejjeli Vadasz
beesett szemeivel talalod szemben magad. Az ijedt-
ségtol felkialtasz. A bestia inas karjaival, rancos kezei-
vel, csontos ujjaival és hosszu, éles karmaival elGre-
nyul. Latszolag nem bajcsevegni szandékozik veled.
Ahogy nagy nehezen észbe kapsz, egy faladat veszel
észre a szOrnyeteg hata mogott. Talan ugy gondolja,
hogy meg akarod lopni? Ahogy ellenfeled feléd 1ép,
villamgyorsan kardot rantasz (melynek lattan a bestia
csak felkacag). Meg kell kiizdened vele, vagy szélsebe-
sen elmenekiilnod.

Ejjeli Vadasz GYESSEG 11 ELETERS 6

Ha szeretnél, a 473-ra lapozva barmikor (akar még a
csata kezdete elott is) Elmenekiilhetsz. Ha maradsz, és
sikeriil végezned a fenevaddal, lapozz a 121-re. Bar-
hogy is dontesz, ide tobbet mar nem térhetsz vissza.

430.
Minden erddet bevetve rohansz, hogy még azelGtt at-
juss a racsokon, hogy azok elzarnak eldled a folyosot.
Tedd probara UGYESSEGED, de adj 2-t a dobott ered-
ményhez, mivel elég nagy tavolsagot kell megtenned!
Ha sikeres a proba, lapozz a 104-re; ha sikertelen, la-
pozz a 72-re.
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431.

Epp csak sikeriil atszaladnod a lecsukodé fal alatt
a mogotte induld folyoséra, mely kanyarogva halad
kelet felé. Hamarosan egy rendkiviil veszélyes hely-
re érkezel. A terem nagy részét egy jokora, undoritd
nyalkaval teli medence foglalja el, melyben egy ha-
lalos teremtmény, egy Vérvad pihen. A fenevad tu-
catnyi szeme lustan rad mered, mikézben a ptffedt
test felemelkedik. A teremtmény elallja el6led a két,
északi €s északnyugati kijaratot. Ehhez a szOrnyeteg-
hez képest az eddigiek szinte semmiségnek latszanak.
Ami el6tted hever, mintha legrosszabb rémalmaidbol
Iépett volna elG: visszataszito, dudorodd, tiiskés teste
és hatalmas szaja, melyet akar egy balna is megiri-
gyelhetne, rendkiviil undorito érzéssel tolt el. Az oria-
si pofabol elényulo hosszu, vastag nyelv jobbra-balra
ficankol, izgatottan nyalogatja a szamtalan kard-hosz-
szusagu fogat, mikdzben a fenevad az elé keriilt, iz-
letesnek igérkez6 csemegét, azaz téged szemlél. Tedd
probara SZERENCSED, és adj 2-t a dobott eredményhez.
Ha szerencsés vagy, megvivhatod a csatat. Ha nincs
szerencséd, a fenevad izmos nyelve feléd csap, és mi-
elott reagalhatnal, megragad, és a szajaba rantva rad
harap, ami nem meglep6é mddon egyszersmind kalan-
dod végét is jelenti. Ha még életben vagy, harcolj!

Vervad UGYESSEG 12 ELETERO 8

Ha sikeriil legylirnod a bestiat, lapozz a 260-ra.
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432.

A kislany szemei felcsillannak, ahogy meglatja, meny-
nyi érmét nyujtasz at neki. — Nahat, te nagyon gaz-
dag vagy! — kialtja, mikdzben atnyujtja neked a kért
Gyogyitalokat. — Bolcsen hasznald fel dket, kalando-
z0, mert nagyon értékesek. Most meg kiilondsen! —
figyelmeztet. — Es most, hogy ilyen sok mindent vettél
t6lem, még két dologban tudok segiteni neked. — Az-
zal ruhdjanak zsebébe nyul, és el6huz egy Jaguar Kar-
mot. — El6sz0r is itt van ez a targy, ami akar még az
életedet is megmentheti — mondja széles mosollyal.
— A masodik pedig egy tanacs. Talaltal utad soran egy
Y Alaku Fadarabot, melybe angyalokat véstek? Ha
igen, akkor jobban teszed, ha megszabadulsz tdle.
Nem fogod hasznat venni ebben a labirintusban. —
Azzal el8renyul, és a valladra teszi a kezét. — Ennél
tovabb viszont mar nem iddzhetek itt, tovabb kell all-
nom. Sok sikert kivanok neked! — Azzal hatat fordit
neked, és tovabbindul az acél ajto felé. Te is minden
jot kivansz neki, és a forrd keresztezddés felé indulsz.
Lapozz a 273-ra.
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433.

— Na, ezt mar 6rommel hallom! — Probalsz valaszol-
ni, a lény azonban beléd fojtja a szot. — Ti emberek
néha olyan kiszamithatatlanok tudtok lenni. — Mar
épp egyetértenél vele, amikor... — De egyszerien nem
értem, miért, az er6szak semmire sem megoldas... ki-
véve persze, ha Démon vagy. — Azzal kinyitja a zsak-
jat, és elmondja, hogy ez egy feneketlen zsak. MielGtt
kifejezhetnéd értetlenségedet, megint kozbevag. — A
legujabb tipus, még a nagyon nagy targyakat is kony-
nyedén bele lehet pakolni, és természetesen nincs su-
lya sem. — Mar épp megkérdeznéd, mi van benne, de
nem enged szohoz jutni. — Sok csodas kincset rejt, és
biztos vagyok benne, hogy talalunk valamit, aminek
egy hozzad hasonld, nagy harcos is hasznat tudja ven-
ni. — Nem szivesen ismered be, de bejon a hizelgése.
— Ha a kdvetkezok koziil barmi is érdekel, szolj nyu-
godtan, és cserélhetlink valamire, ami nalad van. Ek-
kor csak add ide, amire nincs szlikséged, nyulj bele a
zsakba, és huzd ki beldle, amit szeretnél. — Mit szolsz
a dologhoz?

Belemész a cserékbe? Lapozz a 135-re.
Mégis csak ratamadsz az Orkra?  Lapozz a 392-re.
Meégis csak ratamadsz a lanyra? Lapozz a 241-re.

Faképnél hagyod mindkett6t? Lapozz a 164-re.




434-435

434.

Vajon elég gyors és ravasz vagy ahhoz, hogy ne bukj le
a boltos el6tt? — Az ott egy patkany a hatad mogott? —
kialtod el magad ravaszul, hogy eltereld a figyelmét.
A férfi azonnal megfordul. — HOL? — kiabalja, azon-
ban nem ereszti el a ladat! Valami értéktelenebb dol-
got leszel kénytelen elemelni a polcokrél. Tedd probara
UGYESSEGED, €s adj 1-et a dobashoz, mivel a férfi mar
hozzaszokott a problémas vasarlékhoz, kilonodsen
ahhoz a mihaszna ,,Steve” és ,,Jan” nevl paroshoz!
Ha sikeres a proba, lapozz a 340-re; ha sikertelen, la-
pozz a 361-re.

435.

Gondolataidba meriilve haladsz a folyoson, amikor
hirtelen harom ajté jelenik meg elGtted a levegében!
Megkeriilod, és hatulrol is megvizsgalod oket, de azon
az oldalon sem latsz semmit. Ezutan kinyilnak, felfed-
ve a mogottik 1éve teret. A bal oldali egy s6tét alagu-
tat rejt, a ko6zEépso egy ragyogdan megvilagitott jaratot,
mig a jobb oldali m6gott egy felhuzott racsot, azon tal
pedig egy barlangot pillantasz meg. Mit teszel?

Belépsz a bal oldali,

sOtétbe vezetd ajton? Lapozz a 329-re.
Belépsz a kozépsao,

fénybe vezetd ajton? Lapozz a 453-ra.
Belépsz a jobb oldali,

barlangba vezetd ajton? Lapozz a 205-re.

Nem t6rodsz az ajtokkal,
hanem tovabbsietsz? Lapozz az 51-re.



436-437

436.
Hirtelen kalonds, fenyegetd érzés kerit hatalmaba.
Felugrasz a székbdl, majd kirontasz a terembdl. Még
hallod, ahogy a bejarati ajto becsapodik, és bezarodik
mogotted, mikdzben te a forrd elagazas felé rohansz.
Lapozz a 273-ra.

437.

Egy kis gomb nem jelenthet valami nagy veszélyt, nem?
De igen! Amint megnyomod a koézéps6é gombot, tu-
dod, hogy hatalmas slamasztikaba kerultél. Egy vas-
racs csapodik le mogotted, a padlo pedig, ahol allsz, a
fal felé kezd csuszni, egy hatméteres, kemény képad-
16ju, sotét és fagyos vermet fedve fel. Eszeveszetten
probalod a gombokat nyomkodni, de azok mintha
beragadtak volna. Ezutdn a vasracsot probalod két-
ségbeesetten felemelni, abban a hia reményben, hogy
esetleg visszamenekiilhetnél a folyosén, de az sem
moccan. A padlé hamarosan teljesen eltlinik alolad,
igy jobb hijan a rudakba kapaszkodva tartod magad.
De tudod, hogy az er6d nem tart ki 6rokké, ezért a
meélybe ejted a hatizsakodat, majd a szerencsében biz-
va te is leugrasz. Elég szerencsétlentil érsz talajt, kibi-
csaklik a bokad és az egyik vallad is kiugrik a helyérdl.
Vesztesz 2 UGYESSEG pontot. Ezen kiviil harom Gyogy-
italodat is sikeriilt 0sszetdrndd. Vesztesz 1 SZERENCSE
pontot. De legalabb életben vagy, és biztonsagban...
legalabbis egyeldre. A kovetkezd pillanatban ismét a
legutdbbi elagazasnal talalod magad! Ez alkalommal
nyugat felé indulsz tovabb. Lapozz a 17-re.



438-440

438.
Nem talalod! A teremtménynek azonban nem okoz
gondot megtalalni téged. Vesztesz 1 Gjabb ELETERO
pontot. Most pedig kiizdj meg a teremtménnyel, de
ne felejtsd el ennek a harcnak az idétartamara 3-mal
lecsokkenteni az UGYESSEGEDET.

Ismeretlen Tamado UGYESSEG 9 ELETERG 12
Ha gy06z0l, lapozz a 378-ra.

439.

O jaj! Ugy tlinik, ma nem mosolyogtak rad az Iste-
nek. Lehet, hogy valamivel sikeriilt magadra haragi-
tanod Oket? A kérlelhetetleniil ereszkedd plafon eldl
kénytelen vagy lehajolni, majd négykézlabra eresz-
kedni, végiil kuszva maszni tovabb, de minden hiaba.
A kovetkezO néhany masodpercig magadon érzed a
tObbszaz tonnas szikla sulyat, mely kilapit. Az utolsé
hang, amit hallasz, a koponyad reccsenése...

440.

Ovatosan bedugod védtelen kezedet a faragvany fogai
koézé, a szajaba, majd tapogatozni kezdesz a lathatat-
lan résben, félig arra szamitva, hogy az 6rdog fogai
barmelyik pillanatban kettéharapjak a karodat. Ahogy
szabad kezeddel let6rlod a homlokodra kitil6 izzadt-
sagot, hirtelen megtapintasz valamit, és megkonnyeb-
biilten allapitod meg, hogy érdemes volt vallalnod ezt
a kockazatot: két Gyogyitalra bukkantall! Am most,
hogy jobban belegondolsz, mintha valami mast is ki-
tapintottal volna odabenn. Ha kisérteni akarod a sor-
sot, és ismét benyulnal a mélyedésbe, lapozz a 247-re.
Ha inkabb tavoznal innen, és az ajton at visszatérnél a
folyosoéra, lapozz a 435-re.



441-443

441.

— Inkabb te takarodj! — kialtja dithésen az alacsony
férfi. — Koszonet, hogy leromboltad az egyetlen védel-
memet, most akkor hajlandé leszel kulturaltan foly-
tatni a dolgot, vagy nem? — Ha ratamadsz, lapozz a
361-re. Ha megkérdezed tdle, hogy az eladohoz van-e
szerencséd, és hogy vethetnél-e egy pillantast a por-
tékajara, mikézben vigyorogva benézel a feje folott a
helyiségbe, lapozz a 142-re.

442.

Mélyet lélegzel a kiilonds felhGbdl, mely azonnal szer-
tefoszlik korilotted, ugyanakkor azonban fel is frissit.
Nyersz 1 SZERENCSE, 1 UGYESSEG és 4 ELETERO pon-
tot. Bar nem tudod, ,,Libra Leheletét” lélegezted be,
egy kiilonos, magikus parat, melyek jotékony lelkek
maradvanyaibol allnak Gssze, amik szivesen segitenek
a hozzad hasonlo, bator harcosokon. Mosollyal az ar-
codon nézel végig a harom kijaraton. Merre indulsz
tovabb?

Eszakra? Lapozz a 360-ra.
Eszaknyugatra? Lapozz a 387-re.
Nuygatra? Lapozz a 493-ra.
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443.
A kovetkezd érdekesség egy széles, fehér falu, ala-
csony mennyezetl barlang, melybdl egyetlen folyosd
vezet tovabb északi iranyba. Kialonos érzés egy ilyen
nyitott helyre érkezned, miutan drakat toltottél el a
szUk folyosokon, és mostanra valahogy sokkal jobban
érzed magad, ha a falak kozelében, az arnyak kozott
lehetsz. Nekivagsz az ures térnek, és mar féluton jarsz,



444

amikor hirtelen valaki hatulrél megtaszajt. A frasz tor
ki, ahogy megperdiilsz, de nem latsz senkit. Csak a
széles, lires barlangot magad koril. Megszaporazod
Iépteidet, am egy ujabb 16kést érzel, ez alkalommal
oldalrol, és majdnem elveszted az egyensulyodat. Is-
mét gyorsan korbepillantasz, de most sem latsz sen-
kit. Barmi is zaklat, annyi szent, hogy nagyon gyors!
Futasnak eredsz a kijarat felé, de a lathatatlan valaki
kigancsol. Kis hijan felbuksz, de szerencsére sikeriil
megtartanod az egyensulyodat. Kigyot megszégyenito
sebességgel nézel ismét korbe — de még mindig nincs
koralotted semmi. Eleged van. — Mutasd magad, te
gyava féreg! — kialtod. Nem kapsz valaszt. Elmoso-
lyodsz magadban. — Hat legyen — suttogod. — Ha nem
vagy elég bator hozza, hogy szembenézz velem, akkor
itt hagylak. — Megmozdulnal, de nem tudsz. Valami
megragadta a labaidat, a karjaidat, és egy kezet ér-
zel a torkodon is! A Lathatatlan Trid erfsen tart, és
a padlora rangat, mikdzben egyikiik fojtogatni kezd.
Sikeril kitorndd a szoritasukbodl? 7Tedd probara ELET-
EROD! Ha sikeril a proba, lapozz a 391-re; ha elvéted,
lapozz a 132-re.

444,

Eszedbe jut az Illuzié Szétoszlatasa Tekercs. Eldka-
pod, majd hangosan elkialtod magad: — Tavozz! — Es
ez is torténik! A rettegett Ejjeli Vadasz koddé oszlott.
Nem volt mas, csupan valakinek (vagy inkabb wvala-
minek) a gonosz gondolata. Szép munka! A tekercsre
pillantva latod, hogy a rajta 1évé iras kifakult, mikor
felszabadult belGle a magia, amit hasznaltal. Most
mar nyugodtan megvizsgalhatod a Vadasz ladajat.
Lapozz a 468-ra.



445-447

445.

Ahogy kirantod a Pajzsot az immar bugyogo sav-
bol, véletleniil az arcod felé frocskolsz beldle néhany
cseppet. Amint a mard anyag a bérodhoz ér, feliivol-
tesz, elveszited az egyensulyodat, és masik kezedet
eléretartva egyenesen a medencébe esel. A fajdalom
leirhatatlan. Mikor a fajdalom végul alabbhagy, egy
Ujabb keserli meglepetés var rad: a Fekete Pajzson
kiilonos magia ilt, mely elrejtette valodi allapotat. Az
nem mas, csak egy régi, iitdtt-kopott lom. Ha szeret-
néd, persze igy is magaddal viheted. Ezutan lélekben
felkésziilve a tavoli arnyak felé indulsz, el6tte azonban
dobj egy-egy kockaval, hogy megtudd, hany ELETERO
és UGYESSEG pontot vesztesz a kezedet €s arcodat ért
sebestilések kovetkeztében. Lapozz a 10-re.

446.
Jol tippeltél, és még épp idében. Egyetlen masod-
percet sem tétovazva elkialtod magad. — Tavozz! — A
Vérvad egy utolsd, panaszos uvoltést hallat, mielStt
kamforra valik. Megkonnyebbiilten felsohajtasz, €s
nekiallsz, hogy alaposabban is atvizsgald a fenevad
odujat. Lapozz a 119-re.

447.

A Krell torott nyakkal, vérzé szemekkel hever elotted
a padlon. Ugy dontesz, nem varod meg, hogy mas
ragadozok is rad talaljanak itt, igy késlekedés nélkil
tovabbindulsz a folyoson. Lapozz a 349-re.
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448.

Eszaknyugat felé indulsz, végiil néhany lusta kanyart
kovetSen egy kis, emberi kéz faragta barlangba ér-
kezel, melynek falait satani jelképek diszitik. Csak
egy gyors pillantast tudsz vetni ezekre, figyelmedet
ugyanis egy magas, sapadt bori né vonja magara, aki
egyaltalan nem tlinik boldognak a felbukkanasod mi-
att. Borszinébdl és tiiskés pancéljabol egyértelmiinek
tlnik, hogy a Kaosz erdinek szolgalataba allt. Hosszu,
vOrods haja és szépsége ettdl fiiggetleniil igen maga-
val ragadova teszi. Egy Kaosz Harcos. — Egy Kdosz-
bajnok — pontosit magas, am mégis gyilolkod6 han-
gon, mintha csak a gondolataidat olvasna. Ezutan a
fejére huz egy sisakot, mely egy rosszalld tekintetd
Démon fejét formazza, majd egyik kezével koponya
alaka pajzsat, a masikkal pedig kétfeji csatafejszéjét
ragadja meg, melynek pengéjérdl foszforeszkalo, zold
folyadék cs6pog. Azonnal kardod markolatara teszed
a tenyered. — Csatara hivlak, te diszno! — kialt feléd.
— Az gy0z, aki el0szor vért ont. Van hozza merszed? —
kérdi elvigyorodva. — Megkérded t6le, mi lesz a gydz-
tes jutalma. — Az téged csak ne érdekeljen, te mocskos
térvénykovetd! — hangzik fel a varatlan valasz. Mit te-
szel? Ha beleegyezel a feltételekbe, és felveszed vele
a harcot, lapozz a 476-ra. Ha inkabb visszaindulnal a
gombas barlangba, lapozz a 151-re.




449-451

449,
Tovabb folytatod az utadat kelet felé, mikor egy kis,
poros, atlatszo folyadékkal teli tivegre bukkansz, me-
lyet valaki az arnyak kozott felejtett. Kozelebbrdl is
megnézve észreveszel rajta egy feliratot: a ,,Szentelt
Viz” szot vésték az oldalaba. Mit teszel?

Megiszod a folyadékot? Lapozz a 311-re.
A sebeidre kensz beldle? Lapozz a 459-re.
Osszetorod az tiveget? Lapozz a 35-re.

Ha a fentiek egyikével sem probalkoznal, eldénthe-
ted, hogy elteszed-e az tiveget, vagy itt hagyod, mie-
16tt tovabbindulnal. Lapozz a 145-re.

450.
Nem kis aggodalmadra két dithés, lancingbe 61t6zott,
hosszu karddal felfegyverkezett Calacorm ront be a
terembe. A teremtmények négy feje gyorsan meg-
egyezik abban, hogy megkinozzanak, megdljenek és
eltemessenek. Végil pedig tancot jarjanak a sirodon.
Ezt nem engedheted! Egyszerre kiizdj meg veltk!

UGYESSEG ELETERO
Elsé Calacorm 8 7
Masodik Calacorm 9 7

Ha sikeriil mindkettdvel végezned, lapozz a 315-re.

451.
Amennyire csak tudsz a kis barlangban, elhatralsz a
szakadéktol, majd mély levegOket véve megprobalod
lenyugtatni magadat, és teljes erébdl futni kezdesz.



452-455

Ahogy egy pillanatig a levegében suhansz, akaratla-
nul is arra gondolsz, hogy lehet, rosszul mérted fel a
sotétben a parkanyok kozti tavolsagot, nagyon nyuj-
tozkodnod kell ugyanis, hogy a tuloldalt érj foldet, és
ne zuhanj a vesztedbe. 7edd probara UGYESSEGED! Ha
sikeres a proba, lapozz a 177-re. Ha nem sikeres, la-
pozz a 82-re.

452.
Teljes er6dbdl a sebesen ereszkedd plafonu folyoso felé
rohansz, mikdzben illetleniil beintesz a Mantikornak.
A jarat elég hosszunak bizonyul, és egyaltalan nem
vagy biztos benne, hogy sikeriilni fog atjutnod rajta.
Tedd probara szERENCSED! Ha szerencséd van, lapozz a
306-ra. Ha nincs szerencséd, lapozz a 439-re.

453.
Be kell vallanod, megnyugvassal tolt el, hogy végre egy
rendesen megvilagitott folyosora keriltél, am ahogy
elindulsz, hirtelen vaksotétben talalod magad. Mély
kacagas tolti meg korilotted a levegdt. Mit teszel?
Ha tgy dontesz, csakazért is tovabbindulsz, lapozz a
258-ra. Ha inkabb visszafordulsz, lapozz a 435-re.

454.
Gondosan megcélzod a kulcsot, elrugod a csapdardl,
és gyorsan visszakapod a labadat is, még mielStt a
vasfogak belemarhatnanak. Megkdnnyebbiilten felso-
hajtasz, felveszed a kulcsot a f6ldrdl, és a hatizsakod
biztos rejtekébe helyezed. Nyersz 1 SZERENCSE pontot
a batorsagodért! Lapozz a 74-re.

455.
A Szines Gombnek semmilyen hatasa nincs. — Botor
dontést hoztal — mondja nyugodt hangon Trinitur.
Lapozz a 479-re.



456

456.
— O, micsoda nagylelkiiség! — mondja széles, negédes
mosollyal a férfi. — Nos, akkor hat még egy jutalom
— folytatja, lathatdan alig tudja visszatartani vidamsa-
gat. — Tessék, ez a tied. — Egy kiilonos szinl Keresztet
nyom a kezedbe.

A targy nagyjabol akkora, mint a tenyered, a csu-
csa arany szind, a két karja zold, a teste pedig vér-
vords. Ez egy Kdoszkereszt, egy kifejezetten gonosz
kegytargy. Két képessége van. Az egyik, hogy mindig
lefelé forditja magat, valahanyszor leteszed valahova.
A masik, hogy kisegiti a tulajdonosat, ha a helyére ke-
ril. Ha valaha ugy gondolod, hogy megtalaltad ennek
a Keresztnek a helyét, és szabadjara akarod ereszteni
a benne lakozd magiat, magad elé kell tartanod, és
azt kell kidltanod, hogy: ,,Most!” Amikor ezt akarod
tenni, add Ossze az éppen aktualis fejezetpont szam-
jegyeit, az eredményt duplazd meg, majd add az ere-
deti fejezetpont szamahoz. Tehat ha a 456-0s ponton
hasznalnad, a 486-ra kell lapoznod (456 + (4 +5 + 6)
- 2 = 486). Rendben? De 6vatosnak kell lenned! Ha
rosszkor probalod megidézni a hatalmat (azaz a sz6-
veg nem folytatodik értelmesen), a kereszt atkot szor
rad, minek kovetkeztében vesztesz 1 UGYESSEG pontot.
Akarhanyszor és akarhol megprobalhatod hasznalni a
varazstargyat. A pimasz fickd vigyorogva nézi, ahogy
probalod kitalalni, mi értelme van az ajandékanak.

Ez... hasznos? — kérdezed bizonytalanul, bar proba-
lod leplezni zavarodat.

Az alak felnevet, majd szinte gunyosan valaszol. — Hat
persze, hogy az! No, de mit gondolsz, nem akarsz
adni még egy utolsé Gyodgyitalt? — Meglepetten és dii-
hodten pillantasz fel ra. — Nos, tudod, van még egy kis
kigyom, iz¢, itt van valamerre 6 is, Nobbinak hivjak. —
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Az allatka elmosolyodik. Még egy Gyodgyital? Ez most
szorakozik veled? Mit akarsz tenni?

Nagy sohajjal atadsz neki egy

6todik Gyogyitalt is? Lapozz a 379-re.
Itt hagyod, és észak felé indulsz?  Lapozz a 164-re.
Itt hagyod, és északnyugat felé

indulsz? Lapozz a 294-re.

457.
— Aha! — kialt fel vidaman a férfi. — Epp erre van sziik-
ségem! — Azzal pancéljanak egy rejtett rekeszébe nyul,
és elohuz egy kis csonttargyat.

— Ez meg mi? — kérded kivancsian.

— Egy Elefantcsontbdl készilt Bogar Medal! — va-
laszolja buszkén. — Nos, szeretnél cserélni? — kérdezi
vigyorogva.

— Mégis miféle varazslat ez, amit ennyire szeretnél? —
kérded 6vakodva, probalva leplezni a gyanakvasodat.

— Ne legyél ennyire halatlan, kolyok — valaszolja sér-
todotten a férfi, és eldvigyazatossagbol ismét elrejti
az amulettet. — Ez csak egy Rejtek keresése varazslat.
Pont j6 lesz arra, hogy megtalaljam vele a kardomat,
ez minden. Ez a kis Medal viszont egy szerencsetaliz-
man! No mi legyen, cseréliink, vagy nem? Nincs sok
vesztegetni valo idénk.

Mit teszel?

Beleegyezel a cserébe? Lapozz a 284-re.
Mégis csak ratamadsz? Lapozz a 15-re.
Nem foglalkozol tovabb a férfival,

és tovabbindulsz? Lapozz a 449-re.



458-459

458.
— A, kivalo! — mondja izgatottan Trinitur. A helyiség
padldja ekkor kitarul, és egy széles, sotét barlangba
zuhansz. Korilotted csontok, huscafatok és kiontott
vértocsak. A fejed folott tucatnyi 10gd tetem, melyek
vészjosloan lengenek a lagy szell6ben. Végso ellen-
ségednek nem latod nyomat. — Talan mégis kihivast
fogsz tudni jelenteni nekem, de ehhez nem fiizok tal
nagy reményeket. — A Démon felkacag, miel6tt foly-
tatnd. — Valoban elég batornak tlinsz ahhoz, hogy
szembeszallj velem, de vajon elég értelmes is vagy? —
Zavartan nézel magad elé. — Valoban, ember, egy éles
kardnal és megacélozott szivnél tobb kell ahhoz, hogy
folém kerekedhess. Sziikséged lesz néhany targyra is.

Korbenézve probalod megpillantani nemezisedet,
ahogy dacosan elkialtod magad. — Nevezd hat meg e
targyakat, Démon!

— Igy lesz! — nevet fel harsanyan a lény. — Mondd
csak, van rajtad egy par Rozsdas Keszty? Mast nem
fogadhatok el.

Ha van, lapozz az 50-re; ha nincs, lapozz a 374-re.

459.
Varakozoan a sebeidre kened a his folyadékot... bele-
telik egy kis id6be, hogy rajojj, sikeresen elpazaroltad
az uveg tartalmat. Lapozz a 145-re.
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460.

Ez a fal is épp olyan magas, mint az el6z6 volt, és
ezt is apré lyukak boritjak. Nem igazan fiilik a fogad
ahhoz, hogy leugorj a mélybe, de nem latod, mi mas
valasztasod lenne. A kovetkezd pillanatban raadasul
valami gonoszul felkacag mogotted, és a mélybe ta-
szajt! Orditva zuhansz hat métert, miel6tt a kemény,
kérlelhetetlen padléba csapodnal. Mikézben nagy ne-
hezen feltapaszkodsz, megallapitod, hogy sikerilt ki-
ficamitanod az egyik bokadat és valladat, melyek ala-
posan bedagadnak. Vesztesz 2 UGYESSEG €s 4 ELETERO
pontot. Raadasul minden megmaradt Gydgyitalod is
apro darabokra tort a zsakodban — vesztesz 1 SZEREN-
csE pontot. Komoran fordulsz az északi kijarat felé.
Lapozz a 435-re.

461.

Az Iddbestia oldalara délve, levagott fejjel, a nyak-
csonkjabdl kilogd gerincveldvel hever a talajon. A te-
remtmény tObbé nem fog haborgatni senkit. Térdre
rogysz, és feltekintve a magasba emeled a karjaidat.
Te gy6ztél! Ezutan egy papirfecni jelenik meg a leve-
gOben, és esik le eléd. Felveszed, és elolvasod: ,,Ha ezt
a szoveget olvasod, a kezed altal multam ki és ezzel
kivivtad az elismerésemet. A jutalmadat a szegélyen
talalod.” Felmaszol, és atvizsgalod a helyet. Egy Arany
Kulcsot és egy Aranykelyhet talalsz. Tedd el 0ket, ha
szeretnéd, majd dontsd el, melyik irdnyba tavozol. Ha
északnak indulsz tovabb, lapozz a 202-re; ha nyugat-
nak, lapozz a 406-ra. De siess, mert a kijaratok hama-
rosan becsukodnak...
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462.
A fénybe hajitod a kivalasztott targyat, és érdekléd-
ve latod, hogy az eltint! Mit teszel? Ha belesétalsz a
fénybe, lapozz a 230-ra. Ha nem foglalkozol vele, és
folytatod a keresést, lapozz a 276-ra.

463.

Abban a pillanatban, hogy megérinted a borzalmas
sziklat, beigazolddnak félelmeid: a szobor megmozdul.
Feléd forditja mindkét Sarkanyszerd fejét, és ahogy
rad pillant, a rettegéstol foldbe gyokerezik a labad.
Gyorsan kell dontened, mit csinalsz. Ha megfuta-
modva a kijarat felé rohansz, lapozz a 74-re. Ha a leg-
jobban bizva, mozdulatlanul varsz, lapozz a 154-re.

464.
Sarkon fordulva menekiilni kezdesz, a gyors teremt-
mények azonban hamar utolérnek. Megkezdddik a
kétségbeesett harc az életedért. Dicséretesen kiizdesz,
harom allattal sikeriil is végezned, a maradék harom
azonban feliilkerekedik rajtad, és egyikiik végiil sike-
resen leharapja a fejedet...

465.
Az Oregre veted magad, aki hatratantorodik, elveszti
az egyensulyat, és hangosan felkialt, ahogy a foldre
esik. — Miért tetted ezt?

— Mert nem bizok benned! — kialtod vissza.

— Rendben van! — Gvolti az 6reg. — Akkor megmon-
dom neked a valodi jelszot, ami ,,Ovatosség,” és amit
a jelszavas ajtonal kell majd hasznalnod.

Amikor ratalalsz erre az ajtéra, add Ossze az éppen
aktualis fejezetpont szamjegyeit, majd vond le az O0sz-
szeget az eredeti szambdl, és lapozz az eredményiil
kapott pontra. Tehat ha a 465-6n vagy, a 450-re kell
majd lapoznod (465 -4 - 6 - 5 = 450).
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— Sajnalom, hogy megprobaltalak becsapni, Trinitur
azonban megfenyegetett, hogy elevenen felfal, ha nem
teszem, amit parancsol — folytatja az 6reg, majd hirte-
len fajdalmas kohogéroham vesz erGt rajta. — Na, most
jol megcsinaltad — mondja vért frocsogve. — Csak meg
akartalak tréfalni. Nem lett volna semmi bajod téle,
Trinitur biztositott réla, hogy a téves jelszd nem ar-
tana, csak kicsit hatraltatna. — Vértdl csopogd szajjal
elteriil a padlon. Mieldtt végleg kilehelné a lelkét, még
vesz egy utolso, nagy levegdt. — Még... nem végeztem
veled, ifju harcos, van még egy triikk a tarsolyomban,
ebben biztos lehetsz... egy ujjal se merj az erszényem-
hez érni. — Azzal csettint egy utolsot, és kimulik.

Az ajto, melyen at érkeztél, mostanra elreteszelte
magat, az északi és nyugati kijaratok becsapodnak, és
szintén lezardédnak. Ez nem aggaszt kiilonGsebben.
Lévén sima faajtokrol van szo, konnyedén be tudod
Oket torni. Azonban nem ez jelenti a valddi csapdat.
Nem bizony. Hanem az 6tméteres Verembestia, ami
épp csak most kezdett megjelenni el6tted. Néhany
masodperced van csak ra, hogy eldontsd, attérsz az
egyik kijarati ajtén, vagy maradsz ¢s megkiizdesz a
szOrnyeteggel — ez utobbi esetben talan még az Oreg
pénzes erszényét is meg tudod majd kdzelebbrol vizs-
galni. De figyelmeztetlek! Ha a csata mellett dontesz,
halalig tarto kiizdelem veszi majd kezdetét, nem tudsz
ugyanis egyszerre az ajtd betorésével és a Verembestia
féken tartasaval is foglalkozni. Arrdl nem is beszélve,
hogy ez a szOrnyeteg erésebb és halalosabb ellenfél-
nek igérkezik, mint barmi mas, amivel eddig szembe-
kertltél. Nos, hogy dontesz?

Maradsz, és megkiizdesz

a szOrnyeteggel? Lapozz a 242-re.
Kitorsz észak felé? Lapozz a 330-ra.
Kitérsz nyugat felé? Lapozz a 138-ra.
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466.
Nincs mas valasztasod, kénytelen vagy megvizsgalni
a titkos ajtot. Pechedre a bejarat konnyedén feltarul,
felnyitva az utat erre a gonosz helyre. Odabenn for-
ré és nedves levegé fogad, 1épteid hangosan cuppog-
nak a saras talajon. Felpillantva megallapitod, hogy
a barlang teteje nyitott, a magasban az ¢éjszakai ég
feketesége és néhany halvanyan remegé csillag fénye
tekint vissza rad. Csupan a csillagfénynek kdszonhe-
ted, hogy nagyjabol fel tudod mérni a kérnyezetedet:
fak, bokrok és mas névények korvonalait veszed ki a
sOtétben. Mégis mi ez a hely, valami beltéri erd6? Ez
egyre kiilondsebb és kiillondsebb. Hirtelen szorongas
vesz erOt rajtad, és hatrapillantasz, a bejarat azonban
felszivodott! A fal ott van, de mast nem latsz. Meg-
allsz és szétnézel, hatha megpillantod a bestiat, amit
korabban hallani véltél, remélve, hogy tévedtél. Am
csak a megallas bizonyult tévedésnek. A lény, mely
feliivoltott, aki ezen az elkeritett helyen él, a fold alatt
lakozik. A Fold Démon a mélybdl kovette a 1éptei-
det, és a tOkéletes alkalomra vart, hogy rad tamad-
jon. Egészen mostanaig. A szOrnyeteg a labad alol
tor eld, fellokve téged. Ahogy eltertilsz a talajon, el-
lenfeled el6maszik rejtekhelyébdl, és felegyenesedik
el6tted, majd megindul feléd. Ijedtedben egészen
a falig hatralsz, ahol végil két fa kozé szorulva ta-
lalod magad, mikozben ellenfeled lomha léptekkel
kozeledik feled. A fenevad leginkabb egy oriasi mo-
hatelephez hasonlit, fatOrzsvastagsagu végtagokkal
és sziklaméreti 6klokkel. Amig foldet érnek a labai,
addig sokkal keményebb ellenfél lesz, mint barmely
masik, amivel eddig talalkoztal. Sikeres talalataid
csupan 1 ELETERO pontot sebeznek rajta a szokasos
2 helyett (illetve sikeres Szerencseproba esetén 3-at).
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Am ha valahogy sikeriilne felemelned a talajrél (ami
annyira nem lenne nehéz feladat, mint amennyire
hangzik, elvégre a szOrnyeteg testét fOleg névények al-
kotjak), azzal 7 ELETERO pontot sebezhetnél rajta (ezt
a sebzést azonban nem tudod tovabb névelni Szeren-
cseprobaval). Persze igy sem lesz konnyd dolgod, ha
ezzel probalkoznal. Ha mégis megkisérelnéd a mutat-
vanyt, el6szor meg kell nyerned egy Harci Kort, majd
a szokasos sebesiilés levonasa helyett ismét dobnod
kell két kockaval. Ha az eredmény dupla lesz (azaz
példaul két 1-est vagy két 5-6st dobsz), sikeriil a mu-
tatvany. Barmely mas eredmény esetén sikertelennek
bizonyul a kisérleted, és nem okozol ellenfelednek se-
besiilést. Most pedig meg kell kiizdened a Iénnyel.

Fold Démon UGYESSEG 10 ELETERO 13

Ha sikeriil talélned a halalos csatat, lapozz a 128-ra.

467.

Amint eszedbe jut a nehezen megszerzett Harci Kala-
pacs, elokapod, és a fejed felett megporgeted. A Go-
lemet ez lathatdéan egyaltalan nem zavarja, a félelem
legkisebb jelét sem mutatja kOvonasain, ahogy feléd
lépdel. Bar te ezt nem tudod, a kalapacson atok il, a
csata utan hasznalhatatlanna valik. Végezz a kozeled6
Golemmel... most!

Kogolem UGYESSEG 8 ELETERO 10

Ha sikertl érzéketlen ellenfeleddel végezned, lapozz
a 355-re.
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468.

A faladahoz lépsz, és megvizsgalod. Nem valami nagy
(biztos, hogy nem rejtézkddik benne egy masodik Ej-
jeliVadasz!), viszont elég réginek tlinik, és nem latszik
kiilonésebben megkaponak sem, de ki tudja, miféle
kincseket rejtegethet? Csapdara szamitva magad elé
emeled a pajzsodat, és a teteje f6lott kipillantva, kar-
dod hegyével felnyitod a tetejét, de ugy tdnik, elovi-
gyazatossagod ezuttal feleslegesnek bizonyult. A ko-
vetkezd pillanatban a semmibdl éles visitas hangzik
fel, ami alaposan megrémit. Mit teszel?

Maradsz? Lapozz a 425-re.
Sarkon fordulsz,
visszasietsz az elagazashoz,

¢és észak felé mész tovabb? Lapozz a 411-re.
Vagy inkabb északnyugatra? Lapozz a 134-re.
469.

Sikeriil kiszabadulnod a té veszedelmének csapjai
kozil, és késlekedés nélkal elobb a felszin, majd a
part felé tszol. Tamadod, barmi is volt az, ugy tlnik,
lemondott rélad. Mire a parthoz érsz, vesztesz még
némi vért a korabban szerzett sebbdl (veszitesz 1 to-
vabbi ELETERO pontot), ugyhogy zekédbdl tépsz egy
csikot, és bekotozod vele a labadat. Szétnézel a par-
ton. Ha korabban itt hagytad a pajzsodat, lapozz a
331-re; ha nem, lapozz a 216-ra.
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470.

Ovatosan indulsz el a sététbe burkolodzo keleti atjaro
felé. Fogalmad sincs rola, mekkora lehet a barlang,
vagy — és ez még fontosabb — hogy mi lehet benne.
Ebben a pillanatban mély, morgd hang tuti meg a fii-
ledet. Valahonnan a kézeledbdl. Megtorpansz. Barmi
is adta ki magabdl ezt a hangot, az egészen biztosan
nem ember. A morgas feléd kozeledik. A félelem las-
san urra lesz feletted, ahogy rajossz, hogy lathatatlan
ellenfeled megprobal mogéd keriilni. Mivel semmi
kedved nincs vakon megkiizdeni valamivel, amit nem
latsz, raadasul azt sem akarod, hogy a belsé szerveid-
bdl rovid uton kils6 szervek legyenek, ugy dontesz,
taktikai visszavonulodt fujsz. Karddal a kezedben las-
san hatralni kezdesz, remélve, hogy nem riasztod meg
az ismeretlen teremtményt, mikor labaddal hirtelen
valami puhaba rugsz. Ha megkockaztatod, hogy fel-
vedd a dolgot, lapozz a 375-re. Ha inkabb a tdled tel-
hetd leggyorsabban és legdvatosabban tavozol, lapozz
a 389-re.

471.
A jarat egy félig nyitott faajtoban ér véget. Ezen at-
Iépve egy ures, haromszog alaka barlangban talalod
magad, melybdl harom jarat indul tovabb. Melyiket
valasztod?

A keletit? Lapozz a 249-re.
Az északkeletit? Lapozz a 294-re.
Az északit? Lapozz a 84-re.
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472.

Batran bekukucskalsz a lyukakba, természetesen hd
pajzsod pereme f6l6tt kikukucskalva, amilyen kozel-
r6l csak mersz. Két voros potty bamul vissza rad, de
nem tOrténik semmi. Mikor ismét felegyenesedsz,
meglepden erdsnek érzed magad. Nyersz 3 ELETERO
pontot. Ezutan megkonnyebbiilten fordulsz észak
felé. Lapozz a 492-re.

473.

Hamarosan egy elagazashoz érkezel. Innen harom
iranyba indulhatsz tovabb: északra, északnyugatra és
északkeletre. A kozépso folyosot tucatnyi faklya vila-
gitja meg, hamarosan egy kor alaka terembe torkollik,
majd abbol tovabb is halad. Az északnyugati jarat s6-
tét és néma. Az északkeletiben is feketeség uralkodik,
am mintha nevetés halk foszlanyai Gtnék meg a fi-
ledet ebbdl az iranybol. Miel6tt eldonthetnéd, merre
indulsz tovabb, valami kilonds dolog torténik: egy
papirdarab jelenik meg a semmibdl, és hullik le a la-
bad elé. Felveszed, és elolvasod a rajta 1év6 szdveget:
»INéhany ajton valo atjutashoz szokatlan cselekedetekre
leher szitkség.” Ahogy zavartan megforditod a papirost,
hatoldalan egy valamivel révidebb tizenetet pillantasz
meg: ,,Hazudok.” Merre indulnal tovabb?

Az északi, megyvilagitott folyosén? Lapozz a 411-re.
A sotét északnyugatni folyoson? Lapozz a 134-re.
Az ugyanilyen sotét északkeleti

folyoson? Lapozz a 429-re.

474.
A fejedre helyezed a csillogd Koronat, és remény-
kedsz. De a lehet6 legrosszabb dolog torténik: sem-
mi. Ahogy ellenfeled feléd veti magat, védekezésképp
felemeled a pajzsodat. Lapozz a 46-ra.
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475.

A helyiség, melybe érkezel, négyzet alapt. Harom ki-
jaratot latsz innen tovabbvezetni északra, északnyu-
gatra és nyugatra. Az elsé folyos6 annyibol érdekesebb
a tObbinél, hogy egy felemelt racsot latsz a bejaratnal.
A falak lattan kiraz a hideg: barmerre nézel, minden
iranybol forditott keresztek vésetei tekintenek vissza
rad. Mikozben felméred a szobat, érzed, ahogy a ho-
meérséklet hatarozottan csdkkenni kezd, és ahogy kor-
benézel, rajossz, mi ennek a valtozasnak a kivalto oka:
egy mar-mar ember alaku, sziirke felhd 61tott alakot
a terem kell6s kozepén. Nem tudod megallapitani,
hogy mozog-e, de ugy érzed, mintha téged bamulna.
Mit teszel?

Ratamadsz? Lapozz a 73-ra.
Belesétalsz? Lapozz a 160-ra.
Belehajitasz valamit? Lapozz a 129-re.

Nem foglalkozol vele, csak
elhagyod a barlanghelyiséget? Lapozz a 275-re.

476.
Eléhuzod véraztatta kardodat, és megsuhintod a leve-
gOben. A harcosnd felkacag. — Ett6]l most meg kellett
volna ijjednem? — kérdi gunyosan. Ezutan er6sen meg-
ragadja fejszéje nyelét, és feléd indul. Megkezdddik a
kiizdelem.

Kaoszbajnok UGYESSEG 10 ELETERG 12

Ha te sebzed meg elGszor ellenfeledet, lapozz a 83-ra;
ha 6 téged, lapozz a 147-re.
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4717.

Nem. Reménykedve mondod ki a jelszot, mely ,,Ova-
tossag,” de ez ostoba dontés volt. Talan neked is meg
kellett volna fontolnod ezt a tanacsot. Most az 6rok
kinszenvedésnél, halalnal, talan még a pokolnal is
rosszabb sors var rad... Azonnal megszédiilsz és elal-
mosodsz, végiil mar nem tudod tartani magadat, és a
foldre esel. Ahogy bevered a fejedet, elsotétil elotted
a vilag. Nem sokkal kés6bb magadhoz térsz. Képtelen
vagy mozogni, csak a szemeidet tudod forgatni. De
talan jobban jartal volna, hogyha azok csukva marad-
nak. Elborzadva d6bbensz ra, hogy 6énmagad szob-
raban estél csapdaba. A kdvetkezO ezer évet itt leszel
kénytelen eltdlteni. ..

478.

Tikoérképed UGYESSEGE, ELETEREJE €S SZERENCSEJE
megegyezik a tieddel, és ugyanazokkal a targyakkal is
rendelkezik. Ezen kiviil barmit is csinalsz harc kézben
— ideértve a SZERENCSED hasznalatat, hogy az okozott
vagy elszenvedett sebestiiléseket noveld vagy csOk-
kentsd), ellenfeled is megteszi. Egyszertien fogalmaz-
va 0 te vagy. Most pedig meg kell kiizdened majdnem
tokéletes ellenfeleddel: Gnmagaddal!

1e UGYESSEG (a tied) ELETERO (a tied)
Ha sikeriil legy6zn6d magadat, lapozz a 181-re.

479.
— Nem hiszem, hogy kilonésebben élveznéd, ami
most fog torténni — kuncog magaban Trinitur. — De
én igen! — A kovetkezo pillanatban hideg homokban
talalod magad, nyakig betemetve, egy viharos, hold-
fényes tengerparton, és valami azt sugja, kozeledik a
dagaly. — Ha a viz nem végez veled — hangzik fel a
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Démon hangja a semmibdl —, majd a rakok fognak.
Es hidd el nekem, nagyon éhesek! — Az utolsé dolog,
amit hallasz, az Trinitur kacaja. Lassu, és kellemesnek
a legkevésbé sem nevezhetd halal var rad...

480.

Hatarozott, de fajdalmasan lasst mozdulattal nyulsz
le, majd emeled fel ovatosan a Kristalykulcsot. A
csapda megremeg, de nem csapédik ssze. Ovatosan
kiemeled karodat a veszélyzonabol, majd remego ke-
zekkel a zsakodba teszed szerzeményedet, mikézben
let6rlod a homlokodroél az izzadtsagcseppeket. 2 SZE-
RENCSE pontot nyersz ezért a bator cselekedetért. Ez-
utan tovabbindulsz nyugat felé. Lapozz a 74-re.

481.

Az idegességtdl izzadva, remegve 1épsz at a fenyegeto
lzenetet tartalmazo tabla alatt. A kovetkezo helyiségbe
érve el6huzod kardodat, és korbepillantasz, de semmit
sem latsz a vaksotétben. Fémes csikorgas hangzik fel
mogotted, mire gyorsan a bejarat felé pillantasz, de
mar nem latsz mast, csak tomor sziklat. Feketeség vesz
korbe, és nyomasztd némasag, melyben meég a leleg-
zeted is fllsiketit6en hangosnak hat. A kovetkezo pil-
lanatban vakito vilaggosag tolti el a helyiséget. A sze-
medhez kapsz, de mikor ismét kinyitod, mar semmit
nem latsz. Megvakultal. Lagy Iéptek hangja 1iti meg a
fiiledet, majd pedig egy nyugtatd, selymes ndoi hang.
— Ne félj, bator harcos, mar bizonyitottad elttem ra-
termettségedet. A vaksagod hamarosan el fog mulni.

Félve magad elé emeled a kardod. — Akkor miért volt
ra sziikség egyaltalan? — kérdezed az idegentdl.

— Mert ha megpillantanad az arcomat, menten bele-
Ortlnél — hangzik fel a szomort valasz.

— Mégis mit jelent ez? — kérded, mikdzben lejjebb
ereszted a fegyveredet.
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— Trinitur borzalmas atkot bocsajtott ram — hallod a
szivszoritd hangot —, ami eltorzitotta a vondsaimat...

Visszadugod hiivelyébe a kardodat. — Miért? — kér-
ded szanakozoan.

A né zokogni kezd, mieldtt valaszolna. — Mert igy
akarta.

— Akkor végzek vele.

— Ahhoz sziikséged lesz a segitségemre. Van nalam
egy rendkivil hatdsos varazsige, ami bizonyara nagy
hasznodra valik majd. De barmennyire is szeretném,
nem adhatom neked csak ugy. — Megkérdezed az ide-
gent, mégis miféle varazsigérol beszél. — Attdl félek,
még ezt sem mondhatom el. A lelkembe keriilne.
Csak annyit kérhetek, hogy probald megfejteni ezt a
fejtorot. Annyit gondolkozhatsz rajta, amennyit csak
szeretnél, mieldtt valaszolnal... — Azzal a n nagy le-
vegot vesz, €s énekelni kezd:

sw»Minden tdasod az enyém is,
minden gondolatod latom.
Harcoltam a csataidban,
a te utadat jarom.
Ki vagyok én, baratom?”

Eztuan tiirelmesen varakozni kezd. Mar épp gondol-
koddba esnél, mikor még egyszer, utoljara kozbeszol.
— Csupan egyetlen egyszavas valaszt tudok elfogad-
ni, és ha tévedsz, akkor... kénytelen leszek fajdalmat
okozni neked. — Ezt hallva kiraz a hideg. Ha ugy gon-
dolod, megvan a helyes valasz (és csak egyetlen alka-
lommal probalkozhatsz), a konyv végében 1évo tabla-
zat alapjan alakitsd at a betliket szamokka, add Ossze,
majd lapozz az eredményil kapott fejezetpontra. Ha
a folyatas nem értelmes, vagy nem tudod kitalalni a
valaszt, lapozz a 484-re.
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482.

Egy ,,Tindérpor” feliratd dobozt sikeriilt elcsenned.
Ez nagy szerencse, feltéve, hogy tényleg az van ben-
ne. Nyersz 1 SZERENCSE pontot. Bar nagyobb az esély
arra, hogy sima hamut zsakmanyoltal. K6zl6d a kis-
emberrel, hogy allergias vagy a patkanyokra, és azon-
nal tavoznod kell. — Takarodj a £$%" a boltombdl, te
V~#/~ IDIOTA! — volti a kis ember. Fura egy ficko,
na. Tavozol a boltbdl, és tovabbindulsz a folyosdn.
Lapozz a 111-re.

483.

A fal nem kezd ismét remegni, és sebestiléseid elle-
nére is sikertil hamar felérned. Egy ujonnan meg-
formalddott hidat pillantasz meg magad eldtt, mely
szinte teljesen beboritja a lent eltertld erd6t. Csupan
egy keskeny rést latsz, ahol korabban olyan kétség-
beesetten kapaszkodtal. A sdtétbe pillantva épp csak
ki tudsz venni néhany dolgot. A hid kézepén egy kor
alaku horpadast latsz, melyet valami kiilonds folya-
dék tolt meg, tovabba néhany csillogo targy is, melyek
fénye egy kicsit megtdri a nyomaszto arnyak fekete-
ségét. A kovetkezd pillanatban mozgast veszel észre
a medencébdl! Egy 6tméteres Orids Szazlabu tudat-
ja veled a jelenlétét a meélyedésben kordzve. Mit te-
szel? Ha megkiizdenél a nagyra nétt rovarral, lapozz a
27-re. Ha inkabb elfutnal mellette, lapozz a 10-re.
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484.

A né ismét megszodlal, am ezuttal aggdoddnak hallat-
szik. — Rossz valaszt adtal, baratom, kérlek bocsass
meg azért, amit most tennem Kkell... — Hirtelen ¢les
fény villan el6tted, és ismét az — immar teljesen ures
— gombas teremben talalod magad, a f6ldon heverve.
A latasod visszatért, és a harom kijarat kozil ketto
nyitva van. Felallnal, am a beléd nyilall6 fajdalom mi-
att azonnal visszaesel — vesztesz 4 ELETERO ponotot.
Ugy érzed, mintha a belsd szerveid ériasira piiffed-
nének a testedben. A kin hamarosan elviselhetetlen-
né valik, és elveszted az eszméletedet. Nem tudod,
meddig heversz magatehetetleniil, miel6tt ismét ma-
gadhoz térnél. Ismét nekiveselkedsz, hogy feltapasz-
kodj, majd korbenézel. Merre szeretnél tovabbmenni?
Ha ¢északnyugatnak indulnal, és még nem jartal arra,
lapozz a 448-ra; ha keletnek, lapozz a 255-re.

485.
Batran (am ugyanakkor ostoba mddon) a langolo 6r-
vénybe veted magad, mely egy szempillantasnyi id6
alatt atragja magat a pancélodon, mintha rajtad sem
lenne, majd gyorsan és kinkeservesen a husodba mar...

486.

Konyékig dugod a karodat a pokoktdl nytizsgd lyukba,
félig arra szamitva, hogy a lények azonnal rad tamad-
nak, de a jelek szerint a legkevésbé sem zavarja Oket
a jelenléted. M¢élyebbre nyulsz hat, mig arcod szinte
mar a padlot éri. Ekkor sikeriil végre megragadnod
a targyat, am ahogy meghuznad, az hirtelen vissza-
rant. Arccal el6re a pokok kozott talalod magad, amik
azonnal elkezdenek bemaszni az orrodba, fiiledbe és
szadba. Akaratlanul is lenyelsz belSlik néhanyat. Ha
fel vagy fegyverkezve, lapozz a 218-ra; ha nem, lapozz
a 167-re.



487-489

487.

— Jol néz ki, harcos! — mondja a Démon Jszinte el-
ismeréssel a hangjaban. — Ezek sem kozonséges tar-
gyak, hanem a Gyorsasag Bakancsai, melyek elég
flirgeséget biztositanak szamodra ahhoz, hogy 1épést
tarthass a tamadasaimmal. Ezutan sziikséged lesz egy
Lemezpancélra. — Ha ez is a birtokodban van, lapozz a
272-re; ha nincs, lapozz a 374-re.

488.

Hihetetlen! Az Ejszaka Réme maradvanyai a labad
el6tt hevernek. Undoritd, fehér vér mocskolja be a te-
temet. Biztos vagy benne, hogy te vagy az elsd, aki a
fajtajanak egy példanyaval sikeresen végzett. Nyersz
4 s7ZERENCSE pontot. Elégedetten felemeled mocskos
kardodat, majd ismét a tiikor felé pillantasz. Lapozz
a 237-re.

489.

Egy Tigrissé valnal? Bolcs dontés ez? Igen, kiilondsen
ha Kardfogu Tigrissé alakulsz! Masfél tonnanyi izom
és kegyetlenség all a helyeden. Most mar te magad
is akkora vagy, mint ellenfeled... aki eléggé megszep-
pentnek tdnik. Feliivoltesz, melybe beleremegnek a
falak, fenyegetéen kimereszted karmaidat és éhesen
megnyalod agyaraidat. Ezutan vészjésloan kordzni
kezdesz a riadt IdSbestia koriil. Uj HGYESSEG és ELET-
ERO pontjaid lentebb talalod (a jelenlegieket jegyezd
fel, mert késébb még sziikséged lehet rajuk). Most
pedig kiizdj meg ellenfeleddel!

Idébestia UGYESSEG 11 ELETERO 7
Kardfogu Tigris (TE)  UGYESSEG 11 ELETERG 12

Ha sikeriil elpusztitanod ellenfeledet, lapozz a 63-ra.
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490.

Masolatod erésen megragadja a kezedet, és ismét ga-
nyosan elvigyorodik. Egy pillanatig ugy ¢érzed, hogy
atvertek, a kovetkezd pillanatban azonban hirtelen
sokkal jobban érzed magad. Nyersz 1 SZERENCSE, 1
UGYESSEG €s 4 ELETERO pontot (ha ezzel barmelyik tu-
lajdonsagod a Kezdeni értéke folé emelkedne, ugy azt
is noveld meg annyival, amennyivel szlikséges). Mikor
elereszti a kezedet, ismét megszolal. — Lélek Démon
vagyok, és nem all szandékomban artani a hozzad ha-
sonldan bator embereknek. Csupan a gyavaknak van
félnivalojuk télem, akiknek lelkeit a pokol legmélyebb
bugyraiba kiilldéom, hogy az idok végéig ott égjenek. —
A teremtmény elmosolyodik, amikor latja zavart te-
kintetedet, mielGtt folytatna mondandojat. — Tudom,
hogy ezt nehéz megemésztened, de ugy gondolom,
mar bizonyitottam, hogy komolyan gondolom, amit
most elmondtam. — Azzal elsétal melletted, egyene-
sen be a langok kozé, és eltlinik a szemed eldl. Ekkor
valami kiilonos dolog torténik a tiikorrel. Lapozz a
317-re.

491.

— Ilyen pofatlansagot nem ttir6k el t6led! — vag vissza
feldaltan a ferfi. — ORSEG! — kialtja el magat hango-
san. Lapozz a 361-re.
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492.

A kovetkezd helyiségben, ahova érkezel, siri csend
honol, még Iépteid is furcsan tompanak hangzanak.
Egy hossza, hlives jaratban haladsz, melyet emberek,
Torpék, Elfek és mas josagos teremtmények hatbor-
zongatoan élethd szobrai diszitenek. Mindannyian
szenvedO tekintettel bamulnak a semmibe, mintha va-
lami kimondhatatlan szérnylség tortént volna velik.
Az egyik szakasztott hasonmasod. Ahogy elhaladsz
a szobrok mellett, probalsz feliilkerekedni az egyre
er6so6do aggodalmadon. Végiil bekanyarodsz a kovet-
kezG6 sarkon és egy diszes, szinarany, szivarvanyszind
kilincsd ajténal talalod magad, melyre gondos kezek
elegans betlikkel a ,, Jelszo Sziikséges” szavakat vésték.
Ha ismered a jelszot, tudod, mit kell tenned. Ha nem
ismered, lapozz a 397-re.

493.

A kanyargos, nyugati iranyba tarto folyoson sétalva
nemsokara nyugtalanito latvany tarul a szemeid elé. A
jobb oldali falon egy bdrdarabot pillantasz meg, me-
lyet kinyujtottak, a sziklahoz szegecseltek és egy tize-
netet pingaltak ra: ,,A batrak itt hatrahagyjak fegyve-
reiket.” A boérdarabbdl még cs6pog a vér. Mit teszel?
Ha megfogadod a figyelmeztetést, és itt hagyod min-
den fegyveredet, lapozz a 179-re. Ha nem foglalkozol
a szoveggel, lapozz a 2-re.
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494,

Hat persze, a Jogar! El6huzod a hatizsakodbdl, és a sav
folé emeled, am ekkor kacagas tolti meg a levegot...
Mi folyik itt? A savfolyd emelkedni kezd! Sarkon for-
dulsz, és mar épp menekilore fognad, am a bejaratot
vasfal torlaszolja el. A szakadék felé fordulsz, és el-
keseredetten latod, hogy az északi kijarat is ugyanigy
el van torlaszolva. Csapdaba estél. A folyd mostanra
mar kilépett medrébdl és sisteregve feléd kozeledik.
— Ne, az Istenekre, konyorgom, ne! — fohaszkodsz két-
ségbeesetten. De nincs menekvés. Fel kell késziilnod
a lassu és keserves halalra...

495.

Megmartak! Szinte azonnal vonaglani kezdesz, és a
poros padlora esel, ahogy a teremtmény halalos mér-
ge szétarad az ereidben. Eszre sem veszed, ahogy a
szOrnyeteg halaltusad kozepette az arcodba mar...

496.
A Fenevad maradvanyai beteritik a padlot, a falakat,
és téged is. Gratulalunk, hogy sikeriilt végezned ezzel
az erds ellenséggel. Nyersz 1 SZERENCSE pontot. Most
mar semmi nem akadalyozhatja meg, hogy benyiss
az ajton. Egy barlang tarul fel el6tted, melyet valami
ismeretlen fényforras halovany fénye vilagit be. El16-
huzod véres kardodat, és ovatosan belépsz. Nem vagy
egyediil. Ugy tlnik, a bestia, amivel az imént végeztél,
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csak egy tagja volt annak a csaladnak, melynek ha-
rom Ujabb tagja csoszog feléd az arnyak koziil, el6re-
nyujtott karokkal. Nem gondolod, hogy lenne esélyed
ezek ellen a szOrnyetegek ellen, ezért gyorsan sarkon
fordulsz, és megbotlasz egy hatizsakban, melyet eddig
nem vettél észre a sdtétben. A zsak tartalma a padlora
borul. Menekiilés kézben még van annyi idéd, hogy
felkapj kozulik egyetrlen targyat, az alaposabb vizs-
galatra azonban késébb keriilhet csak sor. Dobj egy
kockaval, hogy megtudd, melyiket kaptad fel:

Dobas Targy

1-4 Egy Lancon Lo6goé Kristaly
5 Egy Csontvazat Formalo Kulcs
6 Egy Mifogsor

Gyorsan a zsakodba gyomoszolod 0j szerzeményedet,
majd visszarohansz az el6zd barlanghoz. Ha most az
északnyugati jaraton indulnal tovabb, lapozz a 6-ra;
ha a nyugatin, lapozz a 266-ra.

497.

A hatalmas teremtmény léptei alatt megremegnek
a falak, am hirtelen megtorpan, és keserves Gvoltést
hallat, amit6l kis hijan felbuksz. Nem tudod, hogyan,
vagy miért, de valami kimondhatatlan fajdalmat okoz
ellenfelednek! Hamar eszedbe jutnak azok a térténe-
tek, melyek ezekrdl a bestiakrol szolnak. Ezek szerint
létezik egy olyan ritka méreg, mely pusztan a kozelsé-
gével szornyu kinokat képes okozni a Gargantisoknak.
Most visszalapozhatsz a 370-re, de mielGtt nekivagnal
a csatanak, csOkkentsd le ellenfeled ELETEREJET 9-cel!
Mikézben felkésziilsz az Gsszecsapasra, azon jarnak a
gondolataid, vajon melyik targyad segitett ki szorult
helyzetedben...
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498.
Kérdésed hallatan mindkét Kiiklopsznak elkereke-
dik a szeme, és remegni kezdenek, mint a nyarfalevél.
— Nem! Ezt sosem fogjuk elmondani! — mondja egyi-
kiik dadogva.

— Mindketten megszenvednénk, ha ilyesmit elarul-
nank! — teszi hozza a masik.

A magasba emeled a gyUrtt, és rajuk parancsolsz,
hogy valaszoljanak, mire mindketten a foldre vetik
magukat, ¢s konyorogni kezdenek.

—Nagyon fajdalmas lenne, ha elmondanank — mond-
ja a nagyobbik.

— Elevenen megéget minket — teszi hozza a kisebbik.

Ugy tiinik, ennél tdbb noszogatasra lesz sziikség
ahhoz, hogy szora bird Sket. Leveszed a valladrdl a
hatizsakodat, és kinyitod. — Gondolom egyikdtok sem
akarja meggondolni a dolgot. — A remegd Kiiklopszok
rettegve felpillantanak a zsakod tartalmara. Ha van
nalad Tundérpor, lapozz a 31-re. Ha nincs, tulsago-
san rettegnek ahhoz, hogy barmi tobbet elaruljanak
neked errdl a témarol, de valami mast még mindig
kérdezhetsz tOliik. Mit teszel?

Megkérdezed, hol talalhatsz

tObb aranyat? Lapozz az 56-ra.
Megkérdezed, hogyan tudnad

meggyogyitani magad? Lapozz a 227-re.
Megkérdezed, van-e mas

dragakd is errefelé? Lapozz a 131-re.

Hagyod 6ket, és inkabb
tovabbindulsz? Lapozz az 500-ra.
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499.
A méreg kifejti hatasat, és az egész tested lebénul.
Tehetetleniil nézed végig, ahogy a Halalpok, a haléi és
te magad is atomjaitokra bomlotok, hogy megkezdjé-
tek hossza utatokat és még hosszabb 1j életeteket a
Verembe...

500.

Tovabbindulsz a folyos6n, magad mogott hagyva az ér-
tetlenked6 Kiiklopszokat. Révid idon beliil egy elaga-
zashoz érkezel. Ha itt nyugat felé indulsz el, lapozz a
330-ra; ha dél felé, lapozz a 349-re. Ha a délnyugati
iranyt valasztod, lapozz a 269-re.



Steve Jackson és Ian Livingstone
Magyarorszagon megjelent konyvei:

Kaland Jaték Kockazat (Rakéta konyvek) kotetei:

1. Halallabirintus 1989

2. A Tizhegy Varazsloja 1989

3. Az orszagut harcosa 1989

4. A Gyikkiraly szigete 1989

5. A Skorpiok Mocsara 1989

6. A Kaosz Fellegvara 1990

7. A Vértengerek 1990

8. A Hoéboszorkany barlangjai 1990

9. Bajnokok probéja 1990
10. A Halaltalizman 1990

11. A rémiilet Gtvesztdje 1990
12. Tolvajok Varosa 1991
13. A Szamuraj kardja 1991

14. Az Elatkozott haz 1991
15. A Pusztitas Maszkjai 1991

16. A Végzet Erdeje 1991

17. A varazslo kriptaja 1993
Kaland Jaték Varazslat (Rakéta konyvek) kotetei:

1. A Shamutanti Dombok 1992

2. Khar¢ - A Csapdak Kikotévarosa 1992

3. Hét Sarkanykigyo 1992
Kaland Jaték Kockazat (Rakéta konyvek) kézikonyve:

TITAN 1991

Fantizia Harcos (Uj Vénusz kiad6) kotetei:

1. Ur-Orgyilkos 1992

2. A Mélység Rabszolgai 1992

3. A Ketheri Maffia 1993

4. Robot Kommandd 1993

5. Egi Fejedelem 1993

6. Lazadok Bolygoja 1993

7. Talalkozas F.E.A.R.-rel 1993

8. Csillaghajo 1993

9. Csillagkozi Fejvadasz 1993
10. Lopakodo Lelkek 1993

11. A halal Seregei 1993
Kaland Jaték Varazslat (I'Jj Vénusz kiado) kotete:
4. Kiralyok Koronaja 1993
Kaland Jaték Kockazat (Szukits konyvkiado) kotetei:

1. Démonlovagok 1998

2. Zagor Legendaja 2001
Kaland Jaték Varazslat (ZAGOR.HU) kétetek:
A Varazslatok Konyve 2010

A Kiralyok Koronaja 2011



Kaland Jaték Kockazat (ZAGOR.HU) kotetek:
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A Sarkany szeme
A Pusztito
Visszatérés a Tiizhegybe
Vérescsont
Ejsarkany
A Mumia Atka
A M¢lység démonai
Ejféli Tolvaj
A Lidérckastély mélyén
A Tazhegy Varézsloja (szines)
A Nekromanta éjszakaja
Az El6holtak szigete
\ﬁhar%yﬂkos
A Vértfarkas tivoltése
A Kétéli Joslat
A Kéosz Ura
Sardath ostroma
A Kard Mestere
Varazstoro i
A Hercegek viadala: A Harcos Utja
A Hercegek v1adala: A Varazslo Utja
Or ongd Agyarak

amplr riptaja
A Véampir bosszuja
A Pusztitas Tornya
A Halal Seregei
Lélekrablo
A Sotétség Torei
A Mélység Rabszolgéi
A Zombik vére
A Zombik vére (szines)
Arnyekharcosok Legendaja
Holdjaro
A Gytilolet Szakadéka
Za or Legendéja

A Tiizhegy Varazsloja (25. évfordulds)
Halalmocsar
Démonvadasz
A Félelem Fantomjai
A Halallabirintus Bajnoka
Szellemvadaszok
A Halalur erédje
Démonlovagok
Magusvadasz
Vérescsont (szines)
A Gonosz Kapuja
A Kigyoemberek birodalma
A Bibor Aradat
A Pusztito (szines)
A Rettegés haza
Az Almok Erdeje
A Kéosz F elleﬁvara (szines)
A Veszedelmek Kikotéje
A Haldl Kapuja
A Gyikkiraly visszatérése
Drumer Atka
Arnyak koziil
Farkaséhség
A Pokol Tiize

2015
2016
2016
2016
2016
2016
2017
2017
2018
2018
2019
2019
2020
2021
2021



KALAND JATEK KOCKAZAT regények!

GOBLINOK! GOBLINOK! MEG Z"A.MAD TAK!
VIGYAZAT... TAMADAS!

Az egész egy rajtaiitéssel indult. Mikor Rettegett
Balthus vérszomjas Dombi Goblinjai rajtatitottek
a zsoldosok karavanjan, még nem tudhattak, milyen
dramai kovetkezményei lesznek tettiiknek. Ez a kara-
van szallitotta ugyanis a Csaknafiivet, Kelet-Allansia

titokzatos magikus névényét a gonosz varazslonak,
Zharradan Marrnak! A két hatalmas, gonosz haduar
kozotti habort nem varat sokdig magara...

Vajon sikerrel jar Feketesorény kildetése? Es
Rettegett Balthus kaoszlényei vagy Zharradan Marr
¢él6holtjai kertilnek ki gy6ztesen a haborubol?

3 KALAND JATEK KOCKAZAT regény diszdobozban:
ATROLLFOG HABORU

DEMONTOLVA]J
ARNYEKMESTER
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Kalandjaték konyvek oldala

e konyvismertet6k

*  képek, illusztraciok

* konyvboritdk, térképek
o végigjatszasok

o letdltheto konyvek

e forum
A fohos Te vagy!
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Kinyy és jaték az, amit a kezedben tartasz.
A fahis TE vagy.

A démoni teremimény létezésérdl szélé mende-
mondik néhany honappal ezeldtt kaptak szarny-
ra szfiliviresodban, Calahban. A népek eleinte
kitaliciomak gondoltik ezeket, és nem is fog-
lalkoztak velllk, amig megmagvarizhatatlan
dolgok nem kezdtek el thriénmi: fortyogott a
temger, véresd zuhogoti, az éjszaka kdzepén
karhozottak lelkei sikoltoziak. A mesék szerint
a4 Démon egy labirintust épiteit a Kdosz Puszia-
inak - a bolygé legveszedelmesebb helvémek -
rathadd szivében, mélid otthont adva pokeli go-
noszsaginak. Ahogy a dolgok egvre rosszabbra
fordultak, ahogy emberek kezdtek eltlinedezni,
te heieken &t tarté kemény edzéshe kezdtél, mig
vigill gy nem érezted, készen dllsz ra, hogy
szembenézz vele...

TE dinidd el, mikor melyik uiai valasziod,
milyen csellel keriilsz ki a csapdabol, me-
lvik teremiménnvel csapsz dssze.

A jatékhoz nem kell mas,
mint egy ceruza, egy radir,
két dobdkocka, no meg némi szerencse.

A megoldds a TE kezedben van!




