Steve Jackson és Ian Livingstone

A Bibor Arads:

Félelmetes fantdziajaték
A fohds Te vagy!




KALAND







Steve Jackson és Ian Livingstone
ajanlata

A Bibor Arad:

Irta: Paul Mason

ZAGOR.HU



A mi eredeti cime
The Crimson Tide

Forditotta
Calacorm

Elrendezés és kiegészités
runner, FireFoX és Vatos-kalandora

Borito illusztracio
Alan Craddock

Borito szerkesztés
runner

Térry Oakes illuszrracioival

Concept © Steve Jackson és Ian Livingstone, 1992
Text © Paul Mason, 1992
Ilustrations © Terry Oakes, 1992
Hungarian |z| Zagor.hu, 2016



TARTALOM

Bevezetés
9

Kalandlap
18

Hattértorténet
21

A Bibor Aradat
25






A BIBOR ARADAT

A Hajnal-szigeteken, messze keleten hatalmas erdk
gyilekeznek, hogy atvegyék az iranyitast a foldek fe-
lett. A koborlo zsoldosok azt tesznek, amit csak akar-
nak: az egykor békés vidéket fosztogatjak és gyujto-
gatjak.

Egy rizstermeszto csalad gyermeke vagy. Nincs sem-
miféle harci jartassagod, csupan a dics6ségrol es ho-
siességrol szott vagyaid. Amikor a zsoldosok megér-
keznek a faludba, az események sodra magaval ragad,
és egy olyan uton inditanak el, melyen maximalisan
probara teheted a batorsagodat. Apad utolso szavaival
arra kér, sajatitsd el a Baocsou kolostorban tanitott
harcmivészetet. De tényleg ez a legjobb modja an-
nak, hogy igazsagot szolgaltass gyilkosan?

Ahogy egyre nosz €s tanulsz, szembe kell majd néz-
ned a falud hataran tul elteriil6 vilag — kiilonoés szoka-
sok és szornylseges bestiak vilaganak — borzalmaival.
Varazslok, szerzetesek, szamurajok és gonosz szelle-
mek varnak rad. Rabszolgasag, arulas, rabsag vagy
halal leselkedik rad.Végiil azonban batorsagod, igyes-
séged és tudasod lesz az, ami segit, hogy megnyerd
veégso csatadat, és legyozd a bosszu bibor aradatat.

Két dobokocka, egy ceruza és egy radir kell mind-
Ossze, hogy belevagj ebbe az izgalmas kalandba, mely
kiegésziil egy alaposan kidolgozott harci rendszerrel,
és egy lapon rogzitheted megszerzett vagy elvesztett
pontjaidat is.

Szamos veszellyel kell szembenézned, és a siker egy-
altalan nem garantalt! Te déntéd el, mikor melyik
utat valasztod, milyen csellel keriilsz ki a csapdakbaol,
melyik teremtménnyel csapsz dssze.






Bevezetes

Kalandodat tinédzserként kezded, egy szegény pa-
rasztcsalad gyermekeként, a Hajnal-szigeteken. Mie-
lott nekivagnal ennek a kalandnak, meg kell hataroz-
nod erdsségeidet és gyengéidet. Kockak segitségével
hatarozd meg induloé tulajdonsagaidat. Ahogy a ka-
land soran egyre idGsebb leszel, ra fogsz jonni, hogy
ezek az értékek gyorsan fognak novekedni. A 18. ol-
dalon talalhato Kalandlapodon jegyezheted fel a tu-
lajdonsagaidat: UGYESSEGED, ELETEROD, VADSAGOD és
SZERENCSED, tovabba Eletkorodat is.

Jol teszed, ha ceruzaval irod a pontokat a Kalandlap-
ra vagy fénymasolatot készitesz err6l az oldalrol, hogy
ujabb jatékra is felhasznalhasd.

UGYESSEG, ELETERO, VADSAG
ES SZERENCSE

Dobj egy kockaval, ¢és az 6sszeget ird be a Kalandlap
UGYESSEG négyzetébe.

Dobj két kockaval, és az eredményt ird be az ELET-
ERO negyzetbe.

Dobj egy kockaval, és adj 6-ot az eredményhez, majd
az Osszeget ird be a SZERENCSE négyzetbe.

Van egy vADSAG rovat is. Dobj egy kockaval, és add
hozza ELETERS pontjaid felét (a torteket felfele kere-
kitsd), majd ird be az eredmeényiil kapott érteket a
VADSAG rubrikaba.



Kiilonb6z6 okok miatt, melyeket majd részletesen
elmagyarazunk, UGYESSEG, ELETERO, VADSAG €S SZE-
RENCSE pontjaid a kalandok soran folyamatosan
valtoznak. Pontosan kell vezetned Oket, ezért azt ta-
nacsoljuk, hogy kis betlikkel irj a négyzetekbe, vagy
tarts kéznél radirt. A tébbi Kaland, Jaték, Kockazat
konyvtdl eltérden itt gyermekként vagsz neki a kalan-
dodnak. Emiatt UGYESSEG, ELETERO és VADSAG pont-
jaid a kezdetben dobott értékek folé is emelkedhet-
nek. UcYEssEG és VADSAG értékeid esetében elég, ha
egyszerien nyomon koveted az értéket egészen addig,
amig el nem éred 18 éves korodat. ELETERS pontjaid
esetében mind az Atmeneti, mind a Allando6 pontjaid
szamara oda kell figyelned. Ha a széveg arra utasit,
hogy valtoztasd meg ELETERSDET, mindig meg fogja
mondani, melyikre gondol. Ne feledd, hogy csata so-
ran mindig az Atmeneti pontjaid valtoznak. A fentiek-
kel ellentétben SZERENCSE pontjaid szama soha nem
lépheti tul a Kezder értekét.

UcyessEc pontjaid kardvivo tudasodat és altalanos
harckészségedet mutatjak. Nem art minel tébb ilyen
pontra szert tenni. Az ELETERO pontok jelzik kondi-
ciodat, az akaraterodet, hogy tulelj egy-egy helyzetet,
tovabba eltékéltségedet és alloképességedet; minél
magasabb az ELETERO pontszam, annal hosszabb ide-
ig maradhatsz ¢€letben. A SZERENCSE pontok mutat-
jak, mennyire vagy szerencses ember. A szerencse és
a varazslat az ur abban a fantasztikus birodalomban,
amelybe most behatolsz. VADSAG pontjaid bosszu-
szomjadat jellemzik. Ez hasznos lehet a harcok soran,
de egyben azt is jelenti, hogy kevésbé vagy ura csele-
kedeteidnek. Ha vaDsAG pontjaid a kaland soran bar-
mikor 0-ra, vagy az ala esnek, jegyezd fel az aktualis
fejezetpont szamat, majd lapozz a 200-ra.
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ELETKOR

A konyv kezdetén 13 éves vagy. Kalandod soran ho-
napok, évek fognak eltelni, ezért a Kalandlapon 1evo
rubrika segitségével folyamatosan nyomon kell kovet-
ned, hany éves is vagy. Csak akkor modositsd ezt az
ertéket, ha a széveg erre kifejezetten utasit. Amikor
Eletkorod megnd, két dolgot kell tenned: 2-vel le kell
csokkentened vaDsAGoOD, és vissza kell allitanod At-
meneti ELETERODET az Allando értékre, az id6 ugyan-
is minden sebesiilésedet begyogyitja. Amikor eléred
18 éves korodat, tobbé mar nem tudod sem UGYES-
SEG, sem pedig Alland6 ELETERS pontjaidat tovabb
novelni.

A CSATA

Stirln talalsz majd olyan oldalakat, ahol azt az uta-
sitast kapod, hogy kiizdjél meg valamilyen teremt-
meénnyel. Lehet, hogy lesz valasztasi lehetoséged, de
ha nem, vagy ha ugy dontesz, hogy vallalod a harcot,
azt a kovetkezo modon kell megvivnod:

Eloszor is jegyezd fel a teremtmeény UGYESSEGET és
ELETEREJET a Kalandlapod elso tlires Harc Szérnyek-
kel feliratot visel6 rovataba. A teremtmények pont-
szamait minden alkalommal megadja a konyv, amikor
Osszecsapsz valamelyikikkel.
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A harc menete

. Dobj két dobokockaval a teremtmény nevében.
A kapott szamot add az 6 UGYESSEG pontjaihoz. Az
Osszeg az 0 TAMADOEREJE.

. Dobj két kockaval most magad nevében, és add
az eredményt sajat jelenlegi UcYESSEG pontjaidhoz.
Ez a te TAMADOEROD.

. Ha a te TAMADOEROD nagyobb, mint a teremtmeé-
nyé, akivel kiizdesz, megsebezted. Menj tovabb a
4. lépésre. Ha a teremtmény TAMADOEREJE na-
gyobb, 0 sebzett meg téged, és haladj az 5. lépésre.
Ha a két TAMADOERO egyforma, kivédtétek egymas
csapasat, ¢s a kovetkezd Fordulot az 1. lépéstol
elolrol kezditek.

. Megsebezted a teremtmeényt, ezért vonjal le 2 pon-
tot ELETEREJEBOL. Felhasznalhatod SZERENCSEDET
is, hogy tovabbi sebeket ejts rajta (lasd odébb).

. A teremtmeény sebzett meg téged, ezért vonjal le
2 pontot sajat ELETERODBOL. De ilyenkor is lehet
SZERENCSED (lasd odébb).

. Ellendrizd a teremtmény vagy a sajat ELETERO
pontjaidat, és a SZERENCSE pontokat is, ha kell.

. Kezdd el a kovetkezo fordulot megléve UGYESSEG
pontjaid alapjan, azaz ismételd meg a lépéseket
1-6-ig. Ezt mindaddig megteheted, amig vagy a te,
vagy a teremtmeény ELETERO pontjai nem fogynak
el (halal).
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MENEKULES

Bizonyos pontoknal lehetdséget kapsz ra, hogy el-
menekiilj a csatabol, ha a dolgok rosszra fordul-
nanak. Ha azonban elmenekiilsz, ellenfeled automa-
tikusan megsebez téged (vesztesz 2 ELETERO pontot),
ahogy hatat forditasz neki. Ne feledd, hogy ilyenkor
is hasznalhatod a SZERENCSEDET, hogy csikkentsd az
igy elszenvedett sebesiilést. Csak akkor menekiilhetsz
el, ha ezt az adott fejezetpont kifejezetten megengedi.
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SZERENCSE

Kalandjaid soran, akar csataban, akar olyan helyze-
tekben, amikor a SZERENCSE doénthet sorsod alakula-
saban (az erre vonatkozo utasitast az adott fejezetpon-
tok alatt megkapod), a SZERENCSEDRE is szamithatsz,
hogy az események kimenetele szamodra kedvezo
legyen. De vigyazz! A SZERENCSERE szamitani kocka-
zatos, €s ha balszerencsés vagy, az eredmény végzetes
lehet.

SZERENCSEDET a kovetkez0 modon teheted probara.
Dobj két kockaval! Ha a kapott szam nem nagyobb,
mint a jelenlegi SZERENCSE pontszamod, az eredmény
kedvezo. Ha magasabb szamot dobsz, mint a jelenlegi
SZERENCSE pontszamod, balszerencséd volt, és vallald
kovetkezményeit.

Ugy hivjuk ezt, hogy tedd prébdra SzERENCSED. Min-
den alkalommal, amikor probara teszed SZEREN-
CSEDET, 1 pontot le kell vonnod SZERENCSE pont-
szamodbol. fgy hamar rajossz, hogy a SZERENCSERE
hagyatkozni kockazatos.

A SZERENCSE hasznalata csataban

A konyv bizonyos oldalain felszolitunk, hogy redd pro-
bara SZERENCSED, és kozoljik, hogy SZERENCSED volt
vagy sem. A csatakban viszont mindig te ddntesz,
hogy a SZERENCSED segitségével megprobalsz-e ko-
molyabb sebet ejteni azon a teremtményen, amelyet
eépp megsebeztél, vagy csdkkenteni annak a sebnek a
hatasat, amelyet a teremtmeénytdl elszenvedtel.
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Ha te sebezted meg a teremtményt, a fent leirt mo-
don redd probara szZERENCSED. Ha szerencsés vagy, ko-
moly sebet ejtettél] rajta, és 2 kiillon pontot levonhatsz
a teremtmény ELETEREJEBROL. Azonban, ha balszeren-
csés vagy, a seb puszta karcolas, és 1 pontot vissza
kell adnod ellenfeled ELETERS pontjaihoz. (Tehat: a
szabalyos 2 pont levonas helyett most csak 1 pontot
vonhatsz le tole.)

Ha a teremtmeény sebzett meg téged, azért redd pro-
bara SZERENCSEDET, hogy csokkentsd a sebet. Ha
SZERENCSED van, sikeriilt elkeriiln6d a teljes csapast.
1 pontot visszaadsz magadnak (2 pontos kar helyett
csak 1 pontos kar keletkezett ELETERSDBEN). Ha nem
voltal szerencsés, komolyabb talalat ért. 1 plusz ELET-
ERO pontot vonjal le magadtol.

Ne feledd, hogy minden alkalommal le kell vonnod
1 pontot adott SZERENCSE pontszamodbol, ahanyszor
probara teszed SZERENCSED!

AZ UGYESSEG, ELETERO, VADSAG
ES SZERENCSE KEZDETI ERTEKRE
TORTENO VISSZAALLITASA

UcyEsskc

UcyEssEG pontjaid nem sokat fognak valtozni kaland-
jaid soran. Helyenként, egy-egy oldalon olyan utasi-
tast talalsz, hogy noéveld vagy csokkentsd UGYESSEG
pontjaid szamat. Egy csodafegyver novelheti UGYES-
SEGED, de ne feledd, hogy egyszerre csak egy fegyvert
hasznalhatsz. Nem tarthatsz igényt 2 UGYESSEG ju-
talompontra, mert két varazskardod van. UGYESSEG
pontjaid szama soha nem lépheti tal a 18 éves korod-
ra elért, modosult eredeti értékét, hacsak kiilon utasi-

tast nem kapsz erre.
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ELETERO és ELELMISZER

Allandé ELETERS pontjaid szama novekedni fog, mi-
kézben edzed a tested. Mikor azonban betdltod 18.
eletévedet, ez véget ér. Az Alland6 ELETERGD ekkorra
éri el a Kezderi ertekeét.

Atmeneti pontjaid sokszor fognak valtozni kaland-
jaid soran, amint megkiizdesz a szornyekkel, és lelke-
sito feladatokat vallalsz. Ahogy a célodhoz kozeledsz,
ELETERO pontjaid szama veszélyesen csdkkenhet, és a
csatak kiilonosen kockazatossa valnak, ezért légy ova-
tos!

Kalandod soran élelmiszereket szerezhetsz. Barmi-
kor megallhatsz pihenni és enni, amikor épp nem har-
colsz. Minden étkezés 4 pontot ad ELETERO pontjaid-
hoz, és 1 ponttal csokkenti Elelmiszer-tartalékodat. A
Kalandlapon kilon Elelmiszerkészlet rovat van, hogy
feljegyezd, mennyit fogyasztottal. Ne feledd, hogy
hosszu utat kell megtenned, ezért bolcsen hasznald
fel Elelmiszerkészletedet!




VaDsAc

Kalandod eseményei nagy hatassal lehetnek rad,
VADSAG pontjaid emiatt folyamatosan néhetnek vagy
csokkenhetnek. A megfelelo fejezetpontokon részlete-
sen elmagyarazzuk, ez mit is jelent.

SZERENCSE

SzERENCSE pontjaidhoz tovabbiakat szerezhetsz ka-
landjaid soran, ha kivételesen szerencsés voltal. En-
nek részleteit megtalalod a konyv megfelelo fejeze-
teiben. Ne feledd, hogy akarcsak az UGYESSEGNEL és
az ELETERONEL, SZERENCSE pontjaid sem léphetik tal
Kezderi értékiiket, kivéve, ha egy-egy oldalon ezt az
utasitast kapod.

Felszerelés

Kalandodat a rajtad 1évé ruhazattal, illetve egy fa-
karddal kezded, utazasaid soran azonban valoszini-
leg sok mindenre raakadhatsz majd. Folyamatosan
kévesd nyomon, mi mindent szerzel meg.

Jegyzetek

Kalandod soran utasitasokat kapsz majd, hogy jegyezz
fel bizonyos dolgokat. Erre kiilon négyzet talalhato a
Kalandlapodon. Mindig pontosan, és sorba jegyezd
fel a szavakat. Javasoljuk, hogy kis bettlikkel irj, mert
koénnyen meglehet, hogy sok mindent kell ideirnod.
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RALAD

DCAP

ELELMISZERKESZLET:

UGYESSEG ELETERO SZERENCSE
Kezdeti Atmeneti: Kezdeti
tigyesség: szerencse:
Allands:
VADSAG ELETKOR PENZ:
Kezdeti
életkor:13
) Valahényszor az
Amikor VADSA- | | ELETKOROD nd-
GOD eléri a 0-t, vekszik, vonj le
lapozz a 200-ra. 2 VADSAG pontot.
FELSZERELESI TARGYAK: JEGYZETEK:




af————

HARC SZORNYEKKEL

Ugyesség: Ugyesség: Ugyesség:
Eleterd: Eleterd: Eleterd:
Ugyesség: Ugyesség: Ugyesség:
Eleterd: Eleterd: Eleterd:
Ugyesség: Ugyesség: Ugyesség:
Eleterd: Eleterd: Eleterd:
Ugyesség: Ugyesség: Ugyesség:
Eleterd: Eleterd: Eleterd:







Hattértortéenet

A sar és a viz vilagaban élsz. Miota megsziilettél, csak
falud egyszerli agyaghazait és a hatalmas, vizzel el-
arasztott, legelokkel szegélyezett rizsfoldeket ismer-
ted. Még a tizennegyedik nyaradat sem lattad meg,
de maris a foldeken dolgozol. Szerencsére erdsnek
és szivosnak sziilettél — még egy olyan nap utan is
marad energiad jatszani és gyakorolni, amelyet az-
zal toltottel, hogy palantakat iltetsz a sarba. Ilyenkor
azt képzeled, hatalmas harcos vagy, olyan, mint akik
néha ellovagolnak mellettetek. Kifaragtal magadnak
egy hegyes botot, és azt forgatod a fejed felett, mintha
kard lenne. A tobbi gyerek eldszor kinevetett, de mi-
utan egyszer megoltél egy hatalmas iszapférget, hirte-
len tisztelni kezdtek.

A kiilvilag eseményeir6l szolo hirek ritkan érnek el
hozzad. Még amikor azt hallod, hogy kitért a polgar-
haboru, akkor is csak azért aggodsz, nehogy a kato-
nak tonkretegyék a rizstermeést. A rizs igazi luxuscikk:
egy jo évi termes egy vagyont €r — a javarészt megis a
torvényszeék szedi be adoként. Vagyis nem igazan ér-
dekelnek a kiralysag nagy horderejli eseményei: veg-
sO soron minden kiraly olyan, mint a tobbi. Poo Ta
soha nem tett neked semmi jot, tehat miért is foglal-
koztatna, ha netan egy ujabb ,,isteni” uralkodo il a
tronjara?
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Aztan egy napon idegen zsoldosok érkeznek a fa-
ludba. Feketére lakkozott vértezetiik csillogasa miatt
oriasi, puffadt bogarakra emlékeztetnek, szuros sze-
miikbdl csak ugy arad a gonoszsag. Kiméletleniil le-
meészaroljak a falubelieket, akik az atjukat alljak, majd
begylijtik az Osszes rizst, és eldallitjak az asszonyokat,
koztiik az édesanyadat is. Amikor édesapad tiltakozik,
vegig kell nézned, amint a zsoldosok vezetdje keskeny,
ivelt pengéjével levagja 6t. — Az 1j uralkodonak rab-
szolgakra van sziiksége, és nem allhatnak az utamba
ilyen mocskok — kozli nyersen a barbar.

Hosszasan rameredsz, és elraktarozod emlékezeted-
ben a kinézetét. Pancélja 6sszeflizott lemezekbdl all,
sériilekeny testtajait pedig fémlapok és tiiskék védel-
mezik. Széles sisakot visel, arcat adaz, vadallati maszk
takarja. Egy sotét abrazati ember arcanak karikata-
raja az, eloredillledé szemdldokkel és gonoszul csa-
varodo szarvakkal. A jokora nyilasokon at apad gyil-
kosanak elvetemiilt, barna szemei mar-mar élvezettel
merednek vissza rad. Aztan kialtas harsan, a zsoldo-
sok felpattannak a lovaikra, foglyaikat pedig ostorral
terelik maguk elott. A hatasok lassan haladnak elére
a vizzel elarasztott foldeken, és egy orokkevalosagnak
tlnik, mire a gyilkos eltlinik a latohataron tul.

Apad a karjaidban hal meg. — Menj a Baocsou Ko-
lostorba. Bosszulj meg, és mentsd meg az anyadat —
hangzanak utolso szavai.

Es most lapozz!
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1.

T6bb, hozzad hasonloan bosszuszomjas ifjaval egytitt
elhagyod a falut. Magaddal viszed fakardodat (jeléld
a Kalandlapodon) és némi élelmiszert (jegyezd fel,
hogy két étkezésre elegendé ételed van). Elotted 1ép-
csozetes foldek teriilnek el, a napsugar gyéngyozien
tiikrozodik a nyugodt, iszapos vizen. Egy polderen ki-
alakitott dsvenyen indulsz el — ezek az alacsony fold-
gatak valasztjak el egymastol a rizsfoldeket. Néhany
kilométerre fekszik Yenshu varosa, ahol a megyéd
magisztratusa il térvényt. Te magad még sosem jartal
ott, de unokatestvéred, Quan két évvel ezelott ellato-
gatott Yenshu templomaba, igy ismeri az utat. Amig el
nem éritek a varosba vezet6 utat, nem sokat beszél-
gettek. Ott, ahol a polder becsatlakozik egy szélesebb
foutba, kis telepiilés all: egy fogado, illetve néhany
kézmiives kunyhoja. Az idegen zsoldosok lathatoan
itt is megfordultak, mert az épiileteken fekete foltok
ektelenkednek a tliz nyoman, és mindenfelé széttort
agyagedények hevernek. A kis Hani varatlanul felsi-
kolt, és ramutat egy vérbe fagyott holttestre, amely a
lovak valytjanak romjai kozott hever. — Bosszurt kell
allnunk ezeken a gy1lkosokon — mondja 6kélbe szo-
ritott kézzel Sunai. O koziiletek a legidésebb. — Majd
a yenshui magisztratus elbanik velik — teszi hozza
Quan, aki maris egy szerzetes tiirelmével rendelkezik,
noha egyelére még novicius sem lett beldle.

Ott alltok a romok kdzott, és arrol beszéltek, hama-
rosan milyen reménybeli végzet érheti utol a zsoldo-
sokat. Sunai az aldozatokat szamolja 6ssze, mikdzben
Quan azt mondja, szerinte az idegenek a messzi ten-
geren tulrol, Hachimanbol érkeztek, ahol az emberek
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vadak, primitivek, és ahhoz szoktak, hogy kegyetle-
niil bannak az asszonyokkal. — Az efféle barbarok egy
olyan durva vallas hivei, amelyben csak Arn egy tore-
déke tiikrozodik vissza, igy nem tudnak mire felépi-
teni egy civilizaciot. Foldjeiket harcosok uraljak, akik
egymassal is folyamatosan csataznak.

Sunai kézben végez kellemetlen feladataval, és kozli,
hogy hat holttestet talalt. Most sietnetek kell a ma-
gisztratus szine elé, hogy beszamoljatok a térténtek-
rol, és mozgasba lenditsétek az igazsagszolgaltatas ke-
rekeit. Lehet azonban, hogy a barbarok még mindig a
kornyéken portyaznak, igy konnyen 6sszeakadhattok
veliik, mikézben Yenshu felé haladtok. Ha azonban a
poldereken indultok el a varosba, az ut hosszabb lesz,
és sokkal jobban megterheli majd a fiatalabb gyere-
keket. Kezedben tartod a fakardodat, és nagyon ugy
tinik, hogy te vagy a vezet6. Ha ugy dontesz, hogy
az uton haladtok tovabb, lapozz a 92-re. Ha inkabb a
rizsfoldeken keresztiill mennél, lapozz a 288-ra.

2.

Ahogy kimaszol az alagtt szajan, megcsuszol egy nyal-
kas részen, és arccal elore belezuhansz a folyoba. Egy
aramlat magaval ragad, és a meder pereme mentén el-
sodor. Minddéssze annyit tehetsz, hogy a felszin felett
tartod a fejedet. Utadban apro vitorlast veszel észre.
Ha megprobalsz belekapaszkodni, lapozz a 83-ra. Ha
inkabb arra koncentralsz, hogy tovabbra is a felszinen
maradj, lapozz a 175-re.




3-4

3.
Megindulsz, hogy athaladj az ajton, am lathatatlan
akadaly allja utadat. Harangszo hallatszik, és belil-
rol kialtasok hangzanak fel. A szerzetes, aki elkisért,
hatralni kezd, majd kétségbeesett mozdulatokat tesz,
aztan hatat fordit, és elrohan. Ha te is lesietsz a hegy-
oldalon, lapozz a 213-ra. Ha inkabb megnéznéd, mi is
ez az egesz, lapozz a 388-ra.

Visszatérsz a kétszarnyu ajto elotti elagazashoz. Meng
elgondolkodva mered az ajtokra, de nem szol egy szot
sem. Mit teszel?

Visszameész az ajtokon keresztiil

oda, ahonnan jottél? Lapozz a 230-ra.
Balra indulsz? Lapozz az 58-ra.
Jobbra veszed az iranyt? Lapozz a 193-ra.

Egyenesen indulsz tovabb? Lapozz a 158-ra.



5-6

5.

Mivel a yenshui magisztratussal nem volt szeren-
csétek, Sunai azt javasolja, hogy inkabb neki kellene
megkoérnyékeznie a helytartot. Masnap tutra is kel, és
megigéri, hogy nem nyugszik, amig nem vesz ra va-
lakit arra, hogy jarjon el az ligyetekben. Mialatt tavol
van, megprobalhatsz informaciokat gytjteni a varos-
ban — lapozz a 119-re —, de ki is varhatod, ameddig
biztonsagban visszatér Bofu — lapozz a 239-re.

6.
Meég miel6tt a férfi a foldre hanyatlana, a parasztok
utan veted magad. Néhany nyilvesszo stivit el a fejed
mellett, de a lomha, vértezetes zsoldosok tul nehezen
mozognak ahhoz, hogy a nyomodba eredjenek, a lo-
vaik pedig elhuzodrtak a tliztol. Lapozz a 89-re.




7-9

7.
1 aranyat kell fizetned, hogy megalhass a fogado
nagytermének padlojan, de a fogados emellett ételt
is igér. Tartja is a szavat; silt hussal és zoldségekkel
tér vissza, amiktol igazan erore kapsz. Reggel el kell
dontened, mi lesz a kdvetkezo lépésed.

Munkat keresel? Lapozz a 328-ra.
A toérvényszékre mész,

és megkisérled megvesztegetni

a hivatalnokokat, hogy tegyenek

valamit? Lapozz a 292-re.
Kockazatos nyomozasba kezdesz

a varos legsotétebb csapszékeiben

a zsoldosok utan? Lapozz a 210-re.
Elhagyod a varost, és északnak
fordulsz? Lapozz a 18-ra.
8.

A papok megnyult arccal, szomoru szemmel me-
rednek rad. — Az emberiség parazitaja vagy — mond-
ja egyikiik. — Remélem, megérted: nem hagyhatunk
eletben. — Koriilzarnak. Kalandod itt véget ér.

9.
Végigvonszolod magad a bilizos alagaton. Mindkét
iranyba elagaznak beldle jaratok, de tul sziikek ah-
hoz, hogy tovabbhaladhass benniik. Hamarosan bi-
zonytalan hangokat hallasz szembdl. Lopakodva érsz
el egy lépcsdsorig, amely felfelé vezet az alagutbol. A
hangok a 1épcso tetején 1évo helyiségbdl érkeznek. Ha
inkabb az alagutban menne¢l tovabb, lapozz a 63-ra.

Ha felmész a 1épcson, és hallgatozol, lapozz a 116-ra.
Ha felkiabalsz, lapozz a 392-re.



10-12

10.
Rosszkedviien fejet hajtasz a magisztratus elott, €s el-
hagyod a torvényszéket. Nem mersz tiltakozni a don-
tése ellen, hiszen Orei adazak ¢és jol felfegyverzettek,
igy egybdl a kapu felé indulsz. Ird fel a Kalandlapodra
a kiraly szot, majd lapozz a 115-re.

11.
Kiabalassal és gongiitésekkel riadot jeleznek. Mielott
barmit is tehetnél, 6rok vesznek koriil, és lestjtanak.
Kalandod itt véget ér.

12.
Csak ugy zaporoznak rad a botiitések. Fajdalmart érzel
a fejedben, majd minden elsétéril. Egy koszos sika-
torban térsz magadhoz; minden felszerelési targyad
hianyzik (huzd le ket a Kalandlapodrol, és vonj le 2
pontot Atmeneti ELETERODBOL). Attetsz6 foltok tan-
colnak a szemed el6tt a hivatalnokok botiitései nyo-
man, és elég nehezen szeded Gssze magad, de aztan

valahogy mégis felallsz, és tovabbindulsz. Lapozz a
251-re.




13-14

13.

Megtudod, hogy noha még mindig léteznek lazado
csoportok, a polgarhabori mar befejezodott. Az Is-
ten-kiraly, Poo Ta a legutolsdé nagy csataban életét
vesztette, €s torvényes Orokoés hianyaban a pillanat
hosét, Maiort koronaztak kirallya. Egyesek azt beszé-
lik, Maior varazserejét is bevetette, hogy megszerez-
ze a tront, de ivocimborad szerint egy jo és erdskezil
uralkodo felviragoztathatja a szigeteket, tekintet nél-
kiil arra, miként jutott hozza a koronahoz. Lapozz a
156-ra.

14.
Hossza az ut az ismeretlen orszagrészen keresztiil.
A helyiek mindeniitt gyanakvoak, igy csak néha ta-
laltok wvalakit, aki hajlando nektek szallast biztositani
éjszakara. Noveld 1-gyel az Eletkorodat! Egy faluban
hachimani harcosokrol hallotok, akik kelet felé halad-
nak a vidéken keresztiil. A tobbi gyerek megrémiil,
mert egybdl arra gondolnak, hogy talan ezek a kato-
nak tithettek rajta a falutokon. Ha gy akarsz haladni,
hogy talalkozz a harcosokkal, el kell valnod a tarsaid-
tol — lapozz a 349-re. Ha inkabb folytatjatok utatokat
Shouduba, lapozz a 289-re.



15-16

15.
A barbarok vegigmérnek, ahogy belépsz a taborukba.
Eszreveszed, hogy egyikiik kiillondsen er6sen bamul.
— Ismerem ezt az arcot — recsegi. — Ez az egyik tak-

nyos az egyik faluboél, amit Yenshu kérnyékén dultunk
fel. — Lapozz a 206-ra.

16.
U’gy teszel, mintha aludnal, és amikor az Or a foldre
teszi a zabkasat, raveted magad. Dobj harom kocka-
val! Ha az eredmény kevesebb, mint ELETERS €s VAD-
sAc pontjaid Osszege, lapozz a 311-re; ha nagyobb
vagy egyenld, lapozz a 143-ra.



17-18

17.

A démoni halember felveszi vizi alakjat, és ismét beve-
ti magat az aradatba. Egy pillanatig bénultan allsz ott,
lihegve az erofeszitéstdl, részben arra szamitva, hogy
a yuemo ismét felbukkan. Ehelyett egy apro hal ugrik
ki a vizbdl, egyenesen a kezedbe. Pikkelyei aranyszi-
niek, és szemei értelemrol tanuskodnak, ahogy rad
pillant. Elteszed kiilonos fogasodat (jegyezd fel a Ka-
landlapodra), majd kiléepdelsz a folyobdl. Ha eredeti
utadon haladsz tovabb, lapozz a 380-ra. Ha inkabb
megfordulsz, és labnyomaidat kovetve visszaindulsz
arra, amerrol jottél, lapozz a 129-re.

18.

Napokon at gyalogolsz. Néha baratsagos helyi farme-
rek kunyhoiban pihensz meg, de gyakoribb, hogy a
szabadban hajtod nyugovora a fejedet. Hozzaszoktal a
kemény munkahoz, de most tényleg azt akarod, hogy
minden egyes oraban elére menetelj. Adj 2 pontot
Kezderi ELETERODHOZ! Egy id6 utan szolovel boritott
hegyekhez jutsz, és innen tarul eléd Traole varosanak
latképe. Ez a kérnyéek tartomanyi kézpontja. Ha be-
térsz a varosba, lapozz a 377-re. Ha inkabb megkerii-
16d a horizonton tornyosulo hegyek iranyaba, jegyezd
fel a Kalandlapodra a felajanlja szot, majd lapozz a
81-re.







19-20

19.
Meng a kamra tavolabbi végét lezaro, kétszarnyu aj-
tora mutat. Mindkét elegansan megtervezett ajtoszar-
nyon Kkilincs helyezkedik el. Ha a balra lévét nyitod
ki, lapozz a 85-re; ha a jobbra esot, lapozz a 363-ra.
Ha egyszerre nyomod le mindkeét kilincset, lapozz a
307-re.

20.

Merzei félrehuz egy fliggdnyt, amely mogott egy iires
folyoso tarul fel. — Ez az ut vezet a kiraly személyes
lakrészébe. A joszerencse kisérjen utadon! — mondja.
A folyoso végén egy fabol késziilt zart talalsz, és be-
letelik némi id6be, mire rajossz, miként forditsd el.
Ezutan ovatosan belépsz az innen nyilo helyiségbe. A
kiraly — nagydarab ember furcsan géndorddo hajjal
és biiszke orral — egy egyszerl iroasztalnal il. Mikor
felnéz, olyan, mintha sotét szemeivel a lelked legmé-
lyére latna, de tekintete sem meglepetésrol, sem fé-
lelemrdl nem arulkodik. Noha egyszerii, hétk6znapi
ruhat visel, Maior kiralynak tényleg aradé uralkodoi
kisugarzasa van. Térdre esel elotte, és elforditod rola
a tekintetedet. — Igazsagot keresni jottél ide — szolal
meg. — Mondd hat el, mi jaratban vagy. — Még egyszer
elmeséled a torténetedet, elpanaszolod, hogy a helyi
hatosagok semmit sem tettek a zsoldosokkal szem-
ben, és arrol is szot ejtesz, miként hurcoltak el édes-
anyadat rabszolganak a barbarok, akik lemészaroltak
az apadat. Ha aranykardod van, lapozz a 218-ra; ha
nincs, lapozz a 107-re.



21

21.

Csatlakozol a zsoldosokhoz, akik a pusztitas valosa-
gos orgiajaban romboljak porig a falut. Orditanak és
rikoltoznak, mikézben 1ildozobe veszik szerencsétlen
parasztokat. Ha barmelyikiik is ellenallast tanusit, a
zsoldosok korbeveszik, és miszlikbe apritjak. Noha
veérszomjuktol rosszul leszel, csatlakozol a pusztitas-
hoz, s6t, néhany kunyho tetejére még tizet is vetsz,
hogy lassak, tényleg veliik vagy. Aztan vége szakad.
Néhany vetomaggal teli zsakot a teherhordo lovak ha-
tara vettek, és egybe tereltek par foldmuvest is. Abbé-
li reményeid azonban gyorsan szertefoszlanak, hogy
megtudhatod, hova viszik foglyaikat a zsoldosok. A
vezér minddssze két megbizhato hadnagyaval inditja
utnak oket.

Folytatjatok utatokat deél felé. Par nap utan a két
hadnagy pénzzel teli zsakokkal tér vissza, az aranyat
pedig szeétosztjak — te ujoncként minddssze 1 aranyat
kapsz.

Par nappal késobb rajtaiittok egy csapat szamura-
jon — Hachimanbol szarmazo harcosokon —, akik egy
lefiiggbnyozott hordszeket cipelnek. Ott talalod ma-
gad a csata frontvonalaban, szemtdl szemben az egyik
halalos harcossal.

Szamuraj UGYESSEG 11 ELETERO 12

Ha legy6zdd, lapozz a 98-ra.




22-23

22.
Varazslataid tobbségét idobe telik megidézni, de is-
mersz egyet, amely tokéletesen illik ehhez a helyzet-
hez. Meglendited a kezedet, amelybdl tébbagu villa-
mok csapnak ki, egyenesen a zsoldosvezér mellkasaba.
Mas talan csak megrazkodna, 6 azonban egész testén
vasat visel, ami megszazszorozza a varazslat erejét. A
hatalmas alak vakito fény, hangos morajlas €s az égett

hus fanyar szaga kézepette hanyatlik a foldre. Lapozz
a 305-re.

23.

Leereszkedsz a soétét lejton, mikdzben igyekszed ke-
riilni a laza kdoveket, amelyekben barmelyik lépésnél
megbotolhatsz. Mogotted elhalnak a kialtasok, igy
lassan megvizsgalhatod, merre is visz az utad. Pon-
tosan eldlrdl viz zajat hallod, igy balra fordulsz, és to-
vabbhaladsz el6re a volgybe. Lapozz a 129-re.



24-25

24,

Szoba elegyedsz egy idos borbeéllyal, aki az utcan ren-
dezte be a munkahelyét. Baratsagos veled, és amikor
a lazadokra tereled a szot, egyértelmiivé teszi, hogy
tud roluk valamit. Megallapodtok, hogy aznap éjjel-
re Osszehoz neked veliik egy talalkozot egy félreeso,
elhagyatott, kiilonbozo gépekkel teli épiiletben. Fi-
gyelmeztet, hogy ha talalkozol veliik, akkor meg kell
gyoznod oket arrol, hogy kozéjiik tartozol. Néhany
oraval késobb a borbély utmurtatasai alapjan eljutsz
a szoban forgo épiilethez, és egy sor nekikeseredett
forradalmar tanacskozasanak kellos kozepén talalod
magad. Lapozz a 290-re.

25.
Kis séta utan azon fogado elott talalod magad, ahol
a tobbiek toltotték az éjszakat. Elég sokaig aludtak.
Mikézben még a szemiiket dorzsolik, elmeséled nekik
talalkozasodat a nagybatyaddal. Lapozz a 296-ra.




26-27

26.

A foglyok ki6zonlenek a cellabol, majd megdlelnek,
és a vallukra vesznek. Ezutan kiszabaditjatok a tébbi
foglyot, beleértve ebbe a te barataidat is. Sunai szerint
rossz Otlet szembeszegiilni a hatdsagokkal, de nem
tud olyat mondani, amivel lebeszélhetne arrol, hogy
a folyosot lezaro ajtohoz menj. Kirontotok, legytritek
az Oroket, majd megprobaltok kijutni a térvényszék
eptletébol. Itt is 6rdk alljak el az utatokat, de egysze-
rien tal sokan vagytok. Sikeriil kijutnotok az udvarra,
ahol a kapuk felé indultok. Egy kisebb csoportnyi 6r
ugyanakkor megprobalja utatokat allni. Egyikiikkel
szembeszallsz.

Or UGYESSEG 5 ELETERO 6

Ha legy6zod, lapozz a 110-re.

27.

A masik alak ugyanolyan ruhat visel, mint te, arcat
azonban teljesen fehérre festették. Amint meglat,
meghajol elotted. Ha Kalandlapodon szerepel a fa szo,
lapozz a 373-ra; ha nem, lapozz a 132-re.



28-29

28.

Néhany eziistontvényt taldlsz a tamadoid egyikének
oven fiiggd erszényben. Epp a masiknak szentelnéd
figyelmedet, amikor megérkeznek a varosi 6rok. Hia-
ba hangoztatod artatlansagodat, szavaid stiket fiilekre
talalnak. A helytarto elé citalnak, akivel kozlik, hogy
éppen azon kaptak, amint a gyilkossag utan kifosz-
tottad aldozataidat. A bizonyitékok ellened szolnak,
meég a veres fegyver is azt igazolja, hogy gyilkos vagy.
A helytarto pedig nem elnéz6 ember. A Szazegy Vagas
halalara itél.

29.
Ird fel a Kalandlapodra az aranykardot! Amikor csa-
taban ezt a fegyvert hasznalod, 2 pontot adhatsz a
Tamadoer6dhoz. Noha most mar elégge besotétedett,
tovabb folytatod az utadat. Lapozz a 295-re.



30-32

30.
Ha keresel egy ivot, ahol kérdezoskdodhetsz a zsol-
dosokrol, lapozz a 36-ra. Ha inkabbb a templomba
meész, hogy isteni segitséget kérj, lapozz a 258-ra.

31.
Jegyezd fel a Kalandlapodra a soha szot! A kis Hani
sikolyai elhalkulnak a hatad mogortt, ahogy haladsz
elore a rizsfold vizes talajan. Kis id6 mulva Gsszeta-
lalkozol Sunaijal, Quannal és a tobbiekkel, de Hani
nincs veliik. Felkésziiltok, hogy elindultok Yenshuba
a poldereken atvezets Osvényeken. Lapozz a 288-ra.

32.

Felveszel egy harci allast, amint Zhanshi koézelite-

ni kezd. — Szerzetes vagy! — kialtja a vezér. Lapozz a
206-ra.
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33-35

33.

Az Esedez6 Ajandékok Oltarara helyezel egy kisebb
ajandékot, majd a templom udvarara meész, ahol egy
pap éppen elkotelezett gyiilekezetének szonokol.
Amiatt panaszkodik, hogy egyre csékken Arn hivei-
nek szama, és a szigeteken egyre nagyobb létszamban
jelen lévo kilféldieket okolja emiatt. Azt mondja, a
hachimani kiild6ttség, mely nemrégen a varosban jart,
tudatlan barbarokbol allt, és reményéet fejezi ki, hogy
nem jar sikerrel a fovarosban, ahova most tart. Ha te
magad is ugy dontesz, hogy délre fordulsz, Shoudu
felé, lapozz a 99-re. Ha inkabb északnak mennél, la-
pozz a 81-re.

34.

Egy csendes sarokban leiilsz a kocsma egyik legke-
veésbeé kellemetlen kinézetd vendége mellé. Két korty
forralt bor kozott elarulja neked, hogy nemrég latott
egy csapatnyi hachimani szamurajt, akik atkeltek a
varoson, és dél fele tartottak. Ijgy tant, valaki fontos
szemelyt védelmeztek. Amikor belekezd egy hosszas
ertekezésbe arrol, miért jobbak a hachimani gorbitett
pengéju kardok az egyenes kardoknal, ugy dontesz,
tavozol. Lapozz a 362-re.

35.
Fellapatolsz egy maréknyi papirt, és Kkisietsz az ¢j-
szakaba. Jegyezd fel a Kalandlapodra, hogy innentdl
papirtalizmanokkal is rendelkezel. Lapozz a 295-re.



36-38

36.
Akad néhany csapszék Traolében, igy talalnod kellene
egy biztonsagosat, ahol egyben a szamlat is ki tudod
fizetni. Mennyi pénzed van?
Ha semennyi, lapozz a 340-re. Ha csak rézérméid
vannak, lapozz a 228-ra. Ha van nalad aranypénz, la-
pozz a 168-ra.

37.

A fiatal Suiyuant éppen akkor vagjak le, amikor el6-
rantod a kardodat. Egy pillanatnyi dermedt csend
utan kialtasok harsannak: — Itt van veliink a szent
fegyver! — A lazadok ellentamadasba lendiilnek, és
mar csak létszamfolényiikbol fakadoan is legyozik
a Sarkanyoroket. A forradalmarok fele ugyanakkor
igy is odavész a csataban. Vezetdjiik hozzad fordul:
— Most, hogy Suiyuan halott, neked kell tovabbvin-
ned a langot. Vidd e szent kardot a fovarosba. Ke-
resd egyenesen Merzei tanacsost, 0 biztosan meg fog
hallgatni benniinket! — Ellenkezel, hiszen semmit sem
tudsz az ligyrol, de szavaid siiket fiilekre talalnak. Ki-
sietsz a varosbol, és délnek indulsz. Lapozz a 99-re.

38.

A viz magaval sodor egy jaratban, és tobbszor is neki-
csap a folyo altal simara formalt falaknak (vesztesz 1
ELETERO pontot).Viz télti meg az orrlyukaidat és a fii-
ledet, és néhany kortyot véletleniil le is nyelsz beldle.
Fejedet szornylséges, morajlo hang tolti meg. Aztan
hirtelen a sotétbdl vakito vilagossag lesz, majd viz-
permettel teli levegében zuhansz bele egy mély, sétét
medencebe. Utolso erddet dsszeszedve tempozni kez-
desz, és vegiil sikeriil kihuznod magad a vizbdl, hogy
aztan vizes rongydarabként teriilj el a parton. Sikerilt
megszoknod a banyaborténbdl! Lapozz a 263-ra.



39.

— Nos, egy bolcs ember egyszer azt mondta, hogy sen-
ki sem élhet egy vilagon az apja gyilkosaval — mondja
Yao. — Egy masik bdlcs viszont azt, hogy a gyilkossagot
semmi sem igazolhatja. Ami engem illet, az egyetlen
bolcs, akinek hiszek, a gyogyndvény, amit a teamba
fozok. — Mélyen belemered a csészéjébe, majd foly-
tatja. — Talan segithetek neked, de el6bb egy kisebb
szivességet kérnék toled. Egy honappal ezelott egy
Suiyuan nevi buzgo fiatal latogatott meg, €s meg-
kérdezte, segitenék-e neki az ligyében. Vissza akarja
allitani az igazsagos rendet az orszagban. Azt igértem,
segitek neki, de Oszintén szolva kiment a fejembdl
egeészen mostanaig, mert nem szeretném beleartani
magamat a politikaba. Viszont van itt nalam valami,
amit elvihetnél a fiatalembernek, hogy segits neki. —
Atnyl’ljtja neked a kardjat. — Ez itt T'sui szent kardja.
Nagyon vigyazz ra, és vidd el Suiyuannak Traolébe!
Tedd ezt meg nekem, €s akkor segitek a kiildetésed-
ben. — Ird fel a Kalandlapodra, hogy van nalad egy
aranykard. Ha csataban hasznalod, adhatsz 2 pontot
a Tamadoer6dhoz!

Ejjel Yao mester hazaban alszol, majd visszaindulsz
Traolébe. Lapozz a 235-re.

39



40-41

40.
Fejet hajtasz a magisztratus elott, majd elhagyod a
torvényszek épiiletét. Ha szerepel a Kalandlapodon a
miuivészet sz0, lapozz a 351-re; ha nem, lapozz a 251-re.

41.

Nekilatsz kitakaritani a szerzetesek gyakorlotermét.
A helyiség tele van kiilonbo6zo fegyverekkel, amelye-
ket szintén neked kell megtisztogatnod. A napok csak
telnek egymas utan, te pedig egyre tobbet gondolsz
arra, vajon mikor kezdheted el végre magad is tanulni
a szerzetesek harcmiiveszetét. Noha te takaritod ki a
helyiségeket, mindig azt az utasitast kapod, hogy ta-
vozz onnan, ha a szerzetesek megjelennek és gyako-
rolni kezdenek. Ha kifigyeled az edzésiiket, és elkez-
desz magadban edzeni, lapozz a 231-re. Ha folytatod
tovabb a dolgodat, ahogy eddig, lapozz a 343-ra.



42-45

42.
Visszaérsz a medencéhez az alagut végében, ahova
eredetileg zuhantal. Fentr6l hangokat hallasz. Még ha
vissza is tudnal kapaszkodni, akkor sem lennél képes

megszOokni. Az alagiatban kell tovabbmenned. Lapozz
a 255-re.

43.
Elindulsz a bacsikad otthonaba, amely az északi ka-
puhoz kozel talalhato. Ha van 10 aranyad, lapozz a
118-ra; ha nincs, lapozz a 381-re.

44.
Meng szomoruan megrazza a fejét. A zsoldosvezeér
kozelebb lép, és felemeli a kardjat. Ha megveted a la-
bad, és varsz, lapozz a 369-re. Ha ratamadsz, lapozz
a 352-re.

45.
Van-e a birtokodban egy gorbe melltid? Ha igen, la-
pozz a 140-re. Amennyiben nincs, lapozz a 81-re.






46-47

46.

A hold alig ad némi fényt ezen az éjszakan. Varatlanul
felharsand, gurgulazo zajok hallatszanak a szélsiivités
mellett. Arra kovetkeztetsz, adaz teremtmeények all-
nak lesben a kornyéken, a sdtétben varakozva arra,
hogy elnyomjon az alom, és ne tudj védekezni veliik
szemben. Magad elé meredsz, és azt kémleled, miféle
szornylségek leshetnek rad az éjszakaban.

Hirtelen minden elcsendesedik. Egy csontvaz setal
feled a foldeken at, alakja foldontali fénnyel vilagit.
Ures szemgodrében tiiz ég, kezében pedig hatalmas,
széles pengéjli kardot tart. Felpattansz, és elokapod a
fakardodat. Hatadon vegigfut a retteges, amint a rém-
seg feléd kozelit, hogy megdljon.

A Halal Kovete UGYESSEG 6 ELETERO 6
Ha legy6zod a jelenést, lapozz a 170-re. Ha 6 gyoz le

téged, ne kezdd el6lrdl a kalandot, hanem lapozz a
246-ra.

47.
Az 6rok visszakisérnek a celladba, ahol még mindig ott
van a korabban legyozott or teste. Ezutan a helytar-
to elé citalnak, és alaposan helybenhagynak. Ha van
nalad egy furkosbot, lapozz a 185-re; ha nincs nalad,
lapozz a 330-ra.



48-50

48.
Felkapod az edényt, de nem torténik semmi. Jegyezd
fel a Kalandlapodra! — Minden egyszerd, ha tudod,
hogyan kell — kuncog Meng. — De hogyan tavozol?
Alaposan gondold at! Hasznald a fejedet! —Visszafor-
dulsz az uton. Most merre mész tovabb?

Visszameész a kétszarnyu ajton at?  Lapozz a 230-ra.
A szemben lévé alagutba lépsz be? Lapozz a 276-ra.
A neked jobbra lévo alagutba

fordulsz be? Lapozz a 158-ra.

49.
Traole utcain fesziilt a hangulat. Egy csapatnyi Sar-
kanyor mellett haladsz el, akik épp az épiilet felé
tartanak, ahonnan az imént tavoztal. Ha elhagyod a
varost, és délnek indulsz, lapozz a 99-re. Ha inkabb
munkat keresel magadnak itt, lapozz a 237-re.

50.
Az oregember az Osvényen vezet tovabb. Egy hasadé-
kon keresztiil halad az utatok egy sziik volgybe. Ko-
veted egy apro kunyhoba, ahol tiizet gyujt, és teafiivet
szor egy megviselt, éreg kannaba. Csak akkor szolal
meg, amikor mar kényelmesen elhelyezkedtetek, ke-
zetekben egy csésze teaval. Lapozz a 150-re.



51-53

51.
Egy oldalso sikatorbol rettegve nézitek, amint nehéz-
vertezetes katonak athatolhatatlan fala {ildoz egy cso-
portnyi tiintetot. Ha szerepel a Kalandlapodon a soha
sz0, lapozz a 353-ra; ha nem, lapozz a 171-re.

52.

Maior elmosolyodik. A kovér hivatalnokra néz, és el-
magyarazza neki, hogy a faludat zsoldosok pusztitot-
tak el. — Pantu, meg kellene oldanod ezt a gondot. Az
orszagomat a jelek szerint tébb baj sujtja, mint ahogy
allitod. — Pantu fejet hajt, majd savanyuan rad néz.
A kiraly ezutan mindkettotoket elbocsat, és int, hogy
kévesd Pantut. Lapozz a 400-ra.

53.
Szaraz Jade apat elmosolyodik. — J6 szerzetes vagy
— mondja. Folytatod tovabb a szolgalatodat a kony-
han. Adj 1 évet az Eletkorodhoz, 2 pontot Alland6
ELETERODHOZ és 1 pontot UGYESSEGEDHEZ. VADSAG
pontjaid szamat pedig csokkentsd 2-vel.

Ijiabb ev telik el, és Szaraz Jade ismét meglatogat.
Ad neked egy szerzetesi kést (jegyezd fel a Kaland-
lapodra), és ismét hogyléted feldl erdeklodik. Ha azt
mondod, elégedett vagy valasztott munkaddal, lapozz
a 199-re. Ha azt kéred, hadd tanulhass harcmivésze-
tet is, lapozz a 278-ra. Ha viszont ugy érzed, megérett
az ido6 arra, hogy elhagyd a kolostort ¢és folytasd kil-
detésedet, lapozz a 236-ra.







54.

Vérfagyaszto kialtast hallatsz, amint meglendited fa-
kardodat a barbar iranyaba. Meglepdodik, majd hatral
egy lépést, mikozben fajdalmasan felhordiil. Kovetke-
z0 dofésed a gyomrara iranyul, de tial gyorsan mozog;
elkapja a kardod végét, és erGsen megrantja, amivel
kibillent egyensulyodbol. Mielott elugorhatnal elble,
mar el is kapott, és hatrafesziti a karodat. — Nocsak,
ugy harcolsz, mint egy kardfogua — vicsorogja. — Toké-
letes leszel az arénaba! —Valahogy sikeriil dsszekotnie
a kezedet, majd atvet a lova hatan. Az ezt kéveto uta-
zas az Osszes csontodat Osszerazza.

Végiil egy varosba érkeztek, ahol vegigcsorompoltok
az utcakon. Egy arénaba szallit, ahol egy kardmes-
ter gondjaira biz. Jian izmos alak, jobb szemdldoke
furcsan gorbiil. Eijel—nappal szigoru feliigyelet alatt
tartanak, és kdozben elsajatitod a kard, a landzsa, az
alabard, a tor és a fejsze forgatasanak fortélyait.

Jian jo tanarnak bizonyul: két év alatt majdnem az 6
szintjére fejlodsz, és készen allsz arra, hogy szembe-
szallj elso ellenfeleddel az arénaban. Ugyanakkor a ki-
képzés alatt sem feleded sziileidet egy pillanatra sem,
és a bosszu tiize csak nagyobbra no szivedben min-
den egyes nappal. Adj 2 évet Eletkorodhoz, 6 pontot
UGYESSEGEDHEZ, 10 pontot Alland6 ELETERGDHOZ és
10 pontot VADSAGODHOZ.

Végiil felvirrad elsé kiizdelmed napja. Jian mar el-
mondta neked, hogy ez lesz a legfontosabb csatad.
Kivezetnek az Gvoltd tomeg szine elé, ahol szembe-
talalod magad ellenfeleddel — egy falank Arénaszor-
nyeteggel. A csupasz testll teremtmeény szeme bénito
hatassal van ellenfelei lelkére.

Arénaszornyeteg UGYESSEG 8 ELETERO 13

54



55-57

Minden alkalommal, amikor az Arénaszérnyeteg se-
bet ejt rajtad, dobj két kockaval! Ha a dobas Osszege
kisebb az UGYESSEGEDNEL, elkeriilted a fenevad te-
kintetét. Ha viszont nagyobbat vagy egyenl6t dobsz,
belenéztél a szdornyeteg szemébe, és tovabbi 1 pontot
veszitesz mind UGYESSEGEDBOL, mind VADSAGODBOL.

Ha sikeriil diadalmaskodnod az Arénaszdérnyeteg
felett, lapozz a 274-re.

55.
Ha van tetovalasod, lapozz a 187-re; ha nincs, lapozz
a 294-re.

56.
Felkésziilsz, és 0kolbe szoritod a kezedet. Dobj két
kockaval! Ha az eredmény kisebb, mint VADSAG pont-
jaid szama, lapozz a 122-re; ha nagyobb vagy egyenlo,
lapozz a 385-re.

57.
—Tévedsz — mondja. — Most menj tovabb! — Ezzel az
egyenesen elore vezetd Osveény felé int. Ha engedel-
meskedsz neki, lapozz a 295-re. Ha inkabb elhaladsz
mellette, és balra kanyarodsz, lapozz a 271-re.



58-59

58.

Az ut egy ideig egyenesen vezet tovabb, majd elka-
nyarodik jobbra. Egy furcsa alaka kamraba jutsz, ahol
a szemkozti falbol 6t alacsony mennyezetd ut vezet
tovabb, egyik belmagassaga sem tobb kétméteresnél.
A helyiség kézepén egy nagy agyagedény all egy ko-
tombon, korilotte pedig emberi csontok tucatja borit
mindent. — Sokan probaltak mar meg elvinni innen
az edényt. Neked vajon van hozza elég batorsagod? —
kérdezi Meng. Mit teszel?

Egybdl felkapod az edényt
a kotombrol? Lapozz a 48-ra.
Csak ovatosan kozelitesz,
€s megérinted az edényt? Lapozz a 257-re.
Visszameész arra, amerrol jottél? Lapozz a 4-re.
59.

Végigsietsz a folyoson, amelyet egy ajto zar le. Az or
kulcsaival kinyitod, €s ovatosan kikémlelsz. Odakint
két or szunyokal. Nem tudsz ugy elhaladni mellettiik,
hogy ne zavarnad fel oket. Finoman visszazarod az
ajtot, de amint becsuktad, kialtast hallasz a masik ol-
dalrol. Az 6rség valosziniileg meghallott. Villamgyor-
san rohansz a masik iranyba, hatha ott is talalsz egy
kijaratot, de nincs kiut, eltekintve egy blizés csator-
nanyilastol, amelynek bejaratat vasracs fedi. Gyorsan
kinyitod, majd belenézel a s6tétségbe. Ha elotte még
leemelnél egy meggyujtatlan faklyat a fal egyik mélye-
deésébol, jegyezd fel a Kalandlapodra. Ezutan beugrasz
a nyilasba. Dobj két kockaval! Ha az eredmeény ke-
vesebb a jelenlegi ELETERODNEL, lapozz a 136-ra; ha
nagyobb vagy ugyanakkora, lapozz a 232-re.



60-61

60.
Szederillat t6lti meg a levegot. A hangok eltompulnak,
amint lepillantasz a zsoldosokra. Rettegve hajigaljak
el a fegyvereiket, és iszonyodva merednek fel rad. Arc-
kifejezésiik ezutan tressé valik, fejiik pedig lekokad.
Vezériik erdszakosan rajuk kiabal, mire elkezdenek
visszavonulni. Hirtelen egyediil talalod magad az el-
hagyatott taborban. Elszunditasz, majd arra ébredsz,
hogy egy oregember Gsszehuzott szemébe bamulsz.
— Megatkoztak — mondja. — Levehetem rolad az atkot,
ha akarod.
Mit teszel?

Megkéred, hogy szedje le rolad

a rontast? Lapozz a 179-re.
Megtamadod? Lapozz a 279-re.
Visszautasitod az ajanlatat,

és tovabbmeész? Lapozz a 339-re.

61.

Sunainal szerencsére akad néhany rézérme, amelyek
épp elegenddnek bizonyulnak arra, hogy mindnyajan
megalhassatok Yenshu legrosszabb hirli fogadojanak
egyik huzatos halotermében. Etelre mar nem futja a
pénzetekbdl, igy be kell érnetek azzal, amit a falubol



62-63

hoztatok magatokkal. A helyiségben a polgarhabo-
rurol beszélnek, amely jelenleg a szigetek északi ré-
szén dul. Mint megtudod, Bezenvial ikerfiai, Maior
és Feior visszatértek a szigetekre, és haborut inditot-
tak az Isten-kiraly, Poo Ta ellen. Bezenvial, a Sotét
Nagyur egykoron a Hajnal-szigetek uralkodoja volt,
és szamos népmesét hallottal azokrol a szérnyliséges
idokrol. A Gonosz Ikrek most varazslatok segitségével
pusztitjak a kiralyi hadsereget, és vad zsoldosokat fo-
gadnak fel a tengeren talrol. Egyesek még azt is tud-
ni vélik, hogy néhany Orknak nevezett teremtmeényt
is hoztak magukkal a szigetekre: ezek szdrnylséges,
harcias vadallatok, akiknek nincs sok esziik, am annal
kegyetlenebbek és ravaszabbak.

Elalszol, almodban pedig vadallati, vicsorgo pofakat
latsz. Masnap késOn ébredsz, és elfogyasztasz egy igen
szerény reggelit. Lapozz a 296-ra.

62.

Vezetod szine elott talalod magad. Kezedben ott az
agyagedény, amelyet csendesen elvesz t6led (huzd le a
Kalandlapodrol), majd szertartasosan egy oszloptalp-
ra helyezi azt. Gratulalnak a sikeredhez. Ird fel a Ka-
landlapodra a szerzetes szot! Ha a szektaval maradsz,
lapozz a 155-re. Ha nem, lemoshatod az arcodrol a
feher festéket (huzd le a Kalandlapodrol), hogy tavozz.
Ha tovabb nyomozol a varosban, lapozz a 375-re. Ha
eszaknak fordulsz, lapozz a 81-re.

63.
Egyre elviselhetetlenebb a biiz, ahogy haladsz el6re az
alagutban. Egy id6 utan elagazashoz érsz, ahol jobb-
rol valamilyen viz halk csobogasat hallod. Ha balra
meész, lapozz a 146-ra. Ha inkabb jobbra fordulnal,
lapozz a 284-re.






64-66

64.
A teremtmeény teljes testével foléd magasodik, és csak
most veszed észre apro labait, amelyek végigfutnak a
hasan. Miel6tt barmit is tehetne, el6retdrsz, és kemeé-
nyen beleszarsz. A belsé fiilledben felharsano sikoly
majdnem lever a labadrol, de Gsszeszeded magad, és
ismeét szembefordulsz a lénnyel.

Cangui UGYESSEG 6 ELETERO 8
Ha legyo6zted, lapozz a 148-ra.

65.
Meginditasz egy csapast az Oregember iranyaba, 6
azonban a szemedbe néz, és hirtelen minden er6 el-
szivarog a tagjaidbol. Felemeli a karjat, és tlz csap le
rad. Kalandod itt véget ér.

66.

Ellenfeled még csak arra sem veszi a faradsagot, hogy
egyaltalan felemelje a kardjat. Legerdsebb csapasod-
dal tamadsz, de nem vagy képes sebet ejteni rajta a
feketére lakkozott vértezet miatt. Az alak hangosan
felkacag, majd hatulrol elkapnak, megkdtéznek, és
lelogatnak egy rudrol. Egy oran keresztiil szorakoz-
nak veled. Adj 2-t vapsic pontjaidhoz! Egy id6 utan
megunjak szorakozasukat, és tabort bontanak, téged
pedig ott hagynak.

Két napodba telik, mire kiszabaditod magad, de ad-
digra mar teljesen legyengiiltél az éhségtol (vesztesz
2 ELETERO pontot). A zsoldosok délnek indultak. Ha
gvalogszerrel koveted Oket, lapozz a 273-ra. Ha észak-
nak indulsz a tengerpart iranyaba, hatha felengednek
egy hajora, lapozz a 142-re.



67-68

67.

Megérteted a tobbiekkel, hogy az a legcélszerilibb, ha
egyediil jarsz el. Quan egyetértoen bolint, amint meg-
emlited a kolostort, de Sunai kétkedobbnek tnik.
— Akkor hat add fel, és legyél szerzetes — mondja. — En
inkabb itt, Yenshuban kezdek magammal valamit. —
Konnyek kozott vesztek bucsut egymastol. Az északi
kapun at elhagyod a varost, és egyediil vagsz neki az
utnak. Lapozz a 115-re.

Asztaltarsad elmosolyodik, és azt mondja: vannak in-
formacioi bizonyos zsoldosokrél, de tudni szeretné,
miért érdeklodsz feloliik. Mit mondasz neki?

Hogy te is szeretnél felcsapni

zsoldosnak? Lapozz a 189-re.
Hogy bosszat akarsz allni egy
zsoldoson? Lapozz a 252-re.

Hogy nincs ra kiilonésebb okod?  Lapozz a 350-re.



69-72

69.
Visszatérsz a templomodba. Egyik szerzetestarsad a
vezeto elé visz, aki megszid kudarcodért, és visszakiild
a szerzetesi celladba. Innent6l kezdve a szerzetesek
puritan életét éled, és kérdéseidet, amelyek azt fir-
tatjak, elhagyhatod-e a rendet, udvariasan elharitjak.
Bosszud torténete itt véget ér.

70.

Noveld 2-vel vaDsAG pontjaidat! A szerzetes felta-
paszkodik onnan, ahova esett, majd leporolja ruhajat.
— Jo harcos vagy! — mondja. — Menj tovabb! — Noha
eskiidni mertél volna ra, hogy utolsé csapasod veg-
zett vele, még csak nem is igazan liheg, amint ismeét
elfoglalja wlohelyet, hogy tovabb meditaljon. Lapozz
a 338-ra.

71.
Gyozelmed utan diadalorditast hallatsz, am az elesett
Sarkanyor helyét 6t masik veszi at, akik gyorsan le-
gylirnek, majd tomlécbe vetnek. Ot nappal késGbb ta-
jékoztatnak, hogy mivel veszélyt jelentesz a kozrend-
re, ki fognak végezni. Kalandod itt véget ér.

72.

Letéped a maszkot a férfi fejérdl, am nincs alatta arc,
csak nyers, voros hus tomege. Felteszed a maszkot, és
széttarod a karodat. A zsoldosok letérdelnek 14j vezé-
riik elott. A voros kod tovabbra is ott tancol szemed
elott. A gytlodlet és a halal kéde ez, a bosszu bibor ara-
dataé, amely sosem hagy mar el tébbé — mint ahogy
a maszk sem jon le soha tobbé az arcodrol, egészen a
halalod napjaig.



73-75

73.

Egymas utan telnek a honapok, majd az évek. Egy id6
utan rajossz, hogy a rabszolga-felligyel6 ugy gyako-
rol ellenorzést munkasai felett, hogy hiu reményeket
e¢breszt benniik. Noha a munkakériilményeiden id6-
rol-idore javithatsz Kicsit, szabad sosem leszel. Mire
pedig felismered ezt, a tested mar tulsagosan is el-
hasznalodott ahhoz, hogy akcidoba léphess. Még ha
meg is talalnad a modot arra, hogy megszabadulj a
banyakbol, édesanyad megmentésében és a zsoldoso-
kon valo bosszuallasban akkor sem reménykedhetneél.
Kalandod itt véget ér.

74.

Nagyon koncentralsz, mikdozben probalod magahoz
tériteni az 6regembert. Kis id6 multan megrazza a
fejét, és zavartan korbepillant. Letérdelsz elGtte, meg-
hajtod a fejedet, és bocsanatot kérsz, amiért megta-
madtad. Mogorvan megbocsat neked, majd arra kér,
hogy koévesd. Egy eldugott volgybe vezet az utatok,
ahol Yao mester kunyhoja all. Lapozz a 360-ra.
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75.
Koszonetet mondasz Szaraz Jadének a vendeégszere-
tetért, majd elindulsz a kolostorbol. Lapozz a 295-re.



76=77

76.
Dobj két kockavall Ha az eredmeény kisebb, mint
UGYESSEGED, lapozz a 376-ra; ha nagyobb vagy egyen-
16, lapozz a 318-ra.

77.

Maior loért szalasztja a szolgalokat az istalloba. Mivel
soha életedben nem lovagoltal, most mégotte haladsz.
Utatok napokon at tart, az éjszakakat a szabadban
toltitek. Meglepetten tapasztalod, hogy Maior hoz-
zaszokott az utazok kemeény mindennapjaihoz. Uta-
tok soran torténeteket mesel a multjabol. Elmondja,
hogyan vette at a hatalmat, miutan apja elrendelte
azt a Ketélld Joslatban, mikézben azonban elutasitot-
ta Bezenvial gonosz 6rokségét. A hosszu Ut utan egy
vidéki birtokra érkeztek, amely méreteibdl itélve egy
fontos hivatalnok rezidenciajanak tlinik. Mint Maior-
tol megtudod, anyad itt van. Elmondja, hogy minden
sziilot és gyermeket kiilonleges kapcsolat fliz 6ssze, és
a lato szemek észlelik is ezt; 0 is igy talalta meg az ide
vezetd utat. A kaput vigyazo ort félreséporve beléptek
a birtokra, te pedig kéveted Maiort a haz kdzponti
termébe, ahol éppen nagy tomeg vesz részt egy fo-
gadason. Azonnal észreveszed édesanyadat, és amint
megindulsz felé, hogy atdleld, Maior hangja tolti be a
termet: — En vagyok a kiraly! Ez az asszony mostantol
szabad! — A bankett vendégei bénultan allnak ott, sen-
ki sem mer ellenkezni.

A kiraly és édesanyad tarsasagaban hagyod el a bir-
tokot. Anyad kimondhatatlanul boldog, hogy lat, és
orakon at zokog 6romeében, mig atutaztok a legkoze-
lebbi varosig, mialatt anyad mogotted il a nyeregben.
Maior 1utja a torvényszékre visz, ahol kozli a hely-
tartoval, hogy édesanyadrol innentdl fogva neki kell
gondoskodnia, méghozza ugy, mintha a kiralyi csalad
tagja lenne. Ezutan ismét utra keltek.



78

Maior hatborzongaté adottsagainak kdészénhetGen
egy hét sem telik bele, és a zsoldosok taboraban talal-
jatok magatokat. Mikézben behatoltok a satrak kézé,
a katonak csak egy pillantast vetnek a Kkiralyra, és
meghatralnak. A legnagyobb sator elott megall, és fel-
emeli a kis kalapacsot, hogy jelezzen a bejarat elé ki-
fiiggesztett dobon. Am miel6tt megtehetneé ezt, ellen-
séged jelenik meg a nyilasban, teljes pancélzatban, az
elatkozott démonmaszkkal a fején. A kardjaeért nyul,
de Maior kézmozdulatara tizmintak rajzolodnak ki a
levegtben, ellenséged pedig megtorpan, €s megbabo-
nazva mered maga elé. Ha el6huzod az aranykardot,
és levagod, lapozz a 174-re. Ha inkabb azt mondod
Maiornak, hogy hadd éljen, lapozz a 393-ra.

78.
Eleted esemenytelen, de legalabb van mit hordanod,
és étel is jut az asztalra. Kalandod itt véget ér.



79-82

79.
Mielortt tavoznal, Yao megajandékoz néhany papirta-
lizmannal, amelyek — szavai szerint — hasznodra lehet-
nek. Koszonetet mondasz neki kedvességéért, majd
tovabbmeész észak felé. Lapozz a 295-re.

80.

A rtavolbol visszanézel a vérengzésre, €és a sajat fa-
ludban torténtek jutnak eszedbe. Megfogadod, hogy
bosszut allsz, és nem torodsz a kialtasokkal, amelye-
ket hozzad intéznek a zsoldosok. Miutan par oran at
lovagolsz, megszabadulsz az egyenruhadtol, a lovadat
pedig egy foldmiivesnek ajandékozod — cserébe egy jo
ebédeért és egy par szandalért. Lapozz a 166-ra.

81.

Lassan vanszorogsz elore az uton, néha egy-egy keres-
keddvel is talalkozol. Kétnapnyi menetelést kdvetGen
a hegyek labahoz érsz. Az ut itt mar inkabb csak egy
kis Gsvény, amely egyenesen vezet felfelé a homokos
lejton. Balra a hegység legmagasabb csucsat latod,
egy masik csapas pedig jobbra vezet. Ha tovabbra is
elore haladsz, lapozz a 97-re. Ha inkabb az elagazo
utra fordulsz, lapozz a 253-ra.

82.

Kdéveted a zsoldosokat keletnek, majd miutan dél-
re fordulnak, arra is. Bizonyos tavolsagbol kénnyt a
nyomukban maradni, csupan a felégetett és kifosztott
falvakrol tantuskodo fiistoszlopokat kell kovetned. Né-
hany honapnyi utazas utan radébbensz, hogy mind-
Ossze néhany kilomeéterre vagy Traole varosatol. Ha
tovabb koveted a zsoldosokat, lapozz a 310-re. Ha in-
kabb betérnel Traolébe, lapozz a 235-re.






83.
Amint a hajo mellé érsz, megprobalod elkapni a kor-
manyzo evezolapatot. Fajdalmasan, de sikeriil megka-
paszkodnod benne, majd a fedélzetre htizod magad,
ahol Osszeesel. Még a meglepett kormanyos atkozo-
dasa is alig jut el a tudatodig.

Amikor magadhoz térsz, egy jol kineézo alak tanulma-
nyoz alaposan. — Szerencsétlen csatlakozhat a legény-
séghez. Reggel tigy is azt mondtad, kevesen vagyunk —
mondja egy kopcos fickonak. A kapitany gyorsan be is
allit fedélzetet surolni, mikdzben a hajo tovabb siklik
a folyon. Ijﬁcéljuk a fovaros, a hajo nagyhatalmu tu-
lajdonosa, Zhenguei ugyanis ott akar ismét csatlakoz-
ni a kormanyhoz. Sok munkat kapsz az utazas soran,
és barmilyen panaszkodas hangos atkozodast valt ki
a fonokbaol. Noveld 1-gyel az Eletkorodat, és adj 3-at
Kezderi ELETERO pontjaidhoz is.

Miutan elértek Shouduba, a hajosok elkiildenek.
A kapitany bucsuzoul ad neked egy tengerész nyak-
ravalot, és azt mondja, ha barmikor munkara lenne
sziikséged, gondolkodj el azon, hogy matroznak allsz.
Tavozol, és Shoudu kikot6jében talalod magad, a
dokkok kozott. Ha a palotaba indulsz, hogy a kiraly
elé jarulj panaszoddal, lapozz a 202-re. Ha inkabb
mast csinalnal, lapozz a 195-re.

83
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84.

Olyan tivoltést hallatsz, amelytol egy fiatalember haja
egybdol megdsziilne, elriasztva ezzel a bamészkodokat,
majd felrohansz az aréna lépcsGjén. A tetején egy Or-
rel talalod szembe magad, de arrébb hajitod, és ki-
lépsz a semmibe. Szerencséd van, mivel zuhanasodat
egy husarus satra akasztja meg. Felallsz a sator rom-
jaibol, felkapsz egy darab radra tiizott siilt hust, majd
felugrasz egy kézelben allo 16 hatara. Szélsebesen el-
vagtatsz, mikézben kihivoan szidalmazod fogvatartoi-
dat, és fejed folott 1obalod a kardodat. Jegyezd fel a
Kalandlapodra, hogy van egy kardod, a siilt hus pedig
egy adag étkezesre elegendd. Ird fel az aréna szot is.

Orakon 4t lovagolsz, mignem jobbra meglatod a
tenger hatalmas kék vizét. A szarazfold iranyaba for-
ditod hatasodat, és szilofoldedhez hasonlo, rizster-
mel6 vidékeken haladsz tovabb. Az id6 egyre telik,
€s nemsokara hegyek rajzolodnak ki a latohataron.
Aztan egyszer csak lovad Osszerogy alattad. Nagy
csattanassal, de szerencsére sértetleniil érsz foldet,
az allat azonban sokkal rosszabbul jart — tul kemény
haladasra oOsztokelted szerencsétlent, és nem bir-
ta tovabb az iramot. Itt kell hagynod, és gyalog kell
folytatnod az utadat a hegyek alacsonyabb lankain.
Lapozz a 264-re.




85-87

85.
Lenyomod a fekete ajto kilincsét, és belépsz rajta. Egy
templom legnagyobb csarnokaban talalod magad.
A szemben lévG falat Arn hatalmas szobra boritja.
Ha fehér az arcod, lapozz a 320-ra. Ha voros képenyt
viselsz, lapozz a 139-re.

86.

Traole hatalmas. Alig hiszed el, hany haz és ember
zsufolodott Ossze a falak kozott. Mikdzben a varos
utcait jarjatok, a helyiek siirgé-forgd népe egyaltalan
nem foglalkozik veletek. Eppen egy gyumaolcskereske-
do kinalatat nézed, amikor nyugtalansag hangjai titik
meg a fiilledet. Valami nagy porfelhé6t ver az aton, és
feletek kozeleg. Ha megvarod, mi térténik, lapozz a
322-re. Ha inkabb elmenekiilsz a larma eldl, lapozz
az 51-re.

87.
Egy kilométerrel tavolabb a fout silirti nadason vezet
keresztiil, miel6tt egy 6si kéhid vinne at a folyon. To-
kéletes hely a rajtatitéshez, és mivel a harcosok lassan
haladnak, épp elég idod jut arra is, hogy elébiik keriilj,
eés elrejtozz. Hagyod, hogy elhaladjanak a rejtekhelyed
elott, majd miutan mar mindnyajan a hidon tartoz-
kodnak, elébukkansz. A leghatul halado G6rre a meg-
lepetés erejével csapsz le, és bele is zuhan a folyoba,
az elotte menetel6 azonban megpdordiil, és rad tamad.

Szamuraj UGYESSEG 11 ELETERO 12

Barmikor elmenekiilhetsz — lapozz a 214-re. Ha legyo-
z6d, lapozz a 323-ra.



88-90

88.
Szornyen szédiilsz, ahogy labra allsz, de valahogy
megorzod az egyensulyodat, és sikeriill kimenned a
kunyhobol. Latod, amint a férfi egy 6svenyen a vadon
fele tart, igy az ellenkezo iranyba fordulsz, és beveted
magad a fak kdzé, majd orakon keresztiil torsz elore,
mignem a kimertltségtol kénytelen vagy megallni pi-
henni. Nyersz 1 SZERENCSE pontot. Lapozz a 263-ra.

89.

Miutan mindenki biztonsagba ért, a parasztok térd-
re borulnak elétted. — Ifju felszabaditonk! — mondja
egyikiik. — Orokké adosaid lesziink, és ha barmikor a
segitségiinkre lesz sziikséged, mi ott lesziink! — Elfo-
gadod az ajanlatukat, majd visszatérsz veliik a faluba,
ahol a tobbiek kitéré 6rommel fogadnak benneteket,
¢s noha a zsoldosok elloptak az élelmiszerkészletiik
javat, egy kisebb adag étel azért neked is jut. Ezutan
pihenni térsz egy kényelmes szonyegen. Visszanyersz
2 ELETERO pontot. Miutan kipihented magad, ideje
atgondolni a helyzetet. Lapozz a 131-re.

90.
Amennyiben szerepel a Kalandlapodon a zdld szo, la-
pozz a 248-ra; ha nem, lapozz a 348-ra.
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91.

Meglepetés jellegii tamadasod alomszertien bevalik: a
ferfi feliivolt hirtelen fajdalmaban, elengedi a karodat,
majd vérzo orrahoz kap. —Te... — kezdi, de aztan visz-
szakozik. — Remek, remek! Azt hiszem, ezt én jartam
ki magamnak. — Mikdzben letorli a vért az arcarol,
felajanlja, hogy masnap elvisz egy zsoldoscsapathoz.
Jegyezd fel a Kalandlapodra a 336-0s szamot. Barmi-
kor, ha lehetoségként megkapod, hogy az északi kapu
felé fordulj, az ott szereplo fejezet helyett a 336-ra is
lapozhatsz, ha talalkoznal a férfival. Most pedig la-
pozz a 197-re.

92,

Megyétek utjait rendszeresen hasznaljak kereskedok,
akik azért érkeznek a kérnyékre, hogy megvasaroljak
a parasztoktol a felesleges rizst. Kiilonds, de ezuttal
nem lattok kalmarokat az uton, és nagyjabol egy-
oranyi jaras utan az okra is feny deriil: el6ttetek kis
porfelhd tlinik fel, majd egy alaposan felfegyverzett
lovas harcos alakja rajzolodik ki beldle. Lehet, hogy
0 is egy azon zsoldosok kéziil, akik a ti falutokat is
megtamadtak. Pillanatokon beliil mellétek ér. A gye-
rekek szerteszét szaladnak a foldek iranyaban. Ha te
is koveted Oket, lapozz a 133-ra. Ha inkabb varsz, és
megprobalsz rajtaiitni a zsoldoson, lapozz a 325-re.
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93.
Szaraz Jade zavart arcat latod magad elott, amikor
magadhoz térsz. Allitsd vissza ELETERGDET az Allan-
do szintjére. Most, hogy kudarcot vallottal a proban,
dontened kell. Ha maradsz a kolostorban, és lemon-
dasz bosszudrol, lapozz a 199-re. Ha inkabb tavozol,
lapozz a 281-re.

94.

Koromsotét van a rizsféldeken, és ahogy végighalad-
tok a polderen, azon toritek a fejeteket, honnan jon
ez az erOs levélillat. A falutok sok meérfoldes kérnye-
zetében nem voltak ehhez hasonlo fak. Tedd probara
sZERENCSED! Ha szerencséd van, lapozz a 347-re. Ha
nincs szerencsed, lapozz a 163-ra.



95-96

95.

A papok kantalasba fognak. Tested remegni kezd, la-
tasod Osszefolyik, és ugy érzed, mintha gyomrodban
valami nagymeéretd hiillé tombolna. Tavolrol halalsi-
kolyt hallasz, majd radébbensz, hogy a sajat hangod
az. Vesztesz 2 ELETERO pontot! Nemsokara a szertar-
tasnak vége szakad. Huzd le a Kalandlapodrol a selyem
szot! Noha ugy legyengiiltél, hogy a labadon is alig
birsz megallni, kdszonetet mondasz a papoknak, és
kitantorogsz az utcara. A fejed tovabbra is kavarog.
Hova mész, és mit teszel most?

Eszaknak fordulsz? Lapozz a 45-re.

Délnek fordulsz? Lapozz a 99-re.

Munkat keresel Traolében? Lapozz a 375-re.
96.

A férfi nem viszonozza tidvozlésedet, viszont tovabb-
ra is mereven vigyorog. Kitart karokkal kozelit feled,
majd hirtelen feléd nyul veliik, és atolel. Mivel meglep
ez a baratsagos gesztus, annal sokkolobb a tamadas,
amely koveti: mellkasodat fajdalom szoritja Ossze, és
ahogy lepillantasz, valami feketét és hegyeset pillan-
tasz meg, amit vér borit. A te véred. Kalandod itt vé-
get ér.
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97.
Az urt felfelé visz, te pedig fel-felpislantasz utkézben
az Aranylo-magaslatok hegységének legmagasabb
pontjara. Semmiféle épiiletet vagy életjelet nem latsz
a csucs kornyeékén, elotted viszont elagazik balra a ho-
mokkal boritott svény. Az utelagazasban egy borot-
valt feja férfi il voros szerzetesi ruhaban. Mit teszel?

Nem térodsz vele, és tovabbmeész

egyenesen? Lapozz a 295-re.
Meghajolsz elotte? Lapozz a 229-re.
Nem toérodsz vele,

és elkanyarodsz balra? Lapozz a 338-ra.

Megkérdezed, hogy a hegyteton
talalhato-e a Baocsou kolostor? Lapozz a 161-re.

98.

Zsoldosok vesznek korul, amint ellenfeled Gsszeesik.
Megnyertétek az tlitkozetet. Egy meglepetés azonban
meég var ratok; a hordszékbol, amelynek védelméért a
szamurajok az életiiket adtak, hirtelen tiszta, magas
hang harsan, majd a szerkezet razkodni kezd, és vegiil
darabokra hasad a fa. A hordszék roncsai koziil egy
feher targy emelkedik fel, majd eltlinik az égben. A
zsoldosvezér atkutatja a tormeléket, és egy fabol ké-
sziilt plakettet talal. — Hasznos zsakmany — mondja,
majd az ovébe tilizi. A zsoldosok atkutatjak a szamura-
jok holttestét, és nagyon oriilnek, milyen jo mindsegu
fegyvereket és vérteket talalnak naluk.



99-101

A kovetkezé napokban, mikézben haladtok tovabb,
folyamatosan az alkalmat lesed, hogy mikor tamad-
hatnad meg a zsoldosvezért, de hiaba. Tulsagosan
koriiltekint6 és gyanakvo, nem igazan enged senkit a
maga kozelébe. fgy aztan egy id6 utan fel kell adnod
ezt a tervedet. Emellett azt veszed észre, hogy kezded
atvenni a zsoldosok bizonyos szokasait, igy ha tovabb-
ra is velilk maradsz, elobb-utobb tényleg egy leszel
kozilik. Az egyik éjszaka féelrehtzodsz téliik, megsza-
badulsz az egyenruhadtol, majd délnek indulsz, im-
maron egyediil és gyalogszerrel. Lapozz a 289-re.

99.

Egészen rovid ido alatt érsz vissza a faludba. Most
mar kevesebb nyomat latod a pusztitasnak, sot, egye-
nesen lehetségesnek latod, hogy egyszer ujjaépiiljon a
telepiilés. Megujult reményekkel veszed utadat ismeét
Yenshu iranyaba, és az utobbi idében olyannyira hoz-
zaszoktal a szabad ég alatti alvashoz, hogy mar meg
sem fordul a fejedben, hogy esetleg szallasra is kellene
koltened a varosban. Lapozz a 166-ra.

100.
Kozelebb mész a taborhoz. Ha Kalandlapodon sze-
repel a varazslat szo, lapozz a 396-ra. Ha nem, dobj
két kockavall Amennyiben az eredmeény kisebb
UGYESSEGEDNEL, lapozz a 312-re; ha nagyobb vagy
egyenld, lapozz a 261-re.

101.
A tobbi rabszolga mindennemi érdeklodés nélkiil
fogad a barlangban. Adnak neked egy csakanyt, és
megmutatjak, melyik sziklafalnal dolgoznak éppen.
Orok nincsenek, de gyorsan raébredsz, hogy ha egy
rabszolga szdkni probal, az 6 brigadjaban lévo Gsszes
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rabszolgat megbiintetik. Tarsaid belet6rodtek a sor-
sukba, és nyomatékosan figyelmeztetnek, hogy ne
okozz nekik tovabbi problémakat. A munka pokolian
faraszto, és gyorsan elveszited kozben az idoérzéke-
det (adj 1 évet az Eletkorodhoz). Az, hogy visszatéro
réemalmok kinoznak apad meggyilkolasarol és anyad
elhurcolasarol, ugyanolyan rombolo hatassal van a
lelkedre, mint sajat sorsod.

Egy napon a rabszolgak fondke, Kuangong arrol
tajekoztat, hogy mivel keményen dolgoztal, jutalom-
bol mas munkacsoportba osztanak be. Itt jobb ételt
kapsz, és kicsivel kevesebbet is kell robotolnod a jovo-
ben. Arra gondolsz, most talan majd lehetoséged nyi-
lik a sz6késre, és akkor bosszut allhatsz mindazokon,
akik ilyen szerencsétlenséget hoztak a csaladodra.
Ha szokesi terveket kovacsolsz, lapozz a 216-ra. Ha
ugy dontesz, hogy inkabb tovabb dolgozol a banyak-
ban, és abban reménykedsz, hogy a kemény mun-
ka révén visszanyerheted a szabadsagodat, lapozz a
73-ra.

102.

Szaraz Jade apat rad mosolyog. — Jo szerzetes vagy! —
mondja. Visszatérsz munkadhoz a mosodaban. Adj 1
evet az Eletkorodhoz, 2 pontot Alland6 ELETERODHOZ,
és tovabbi l-et UGYESSEGEDHEZ. Vonj le viszont 2
VADSAG pontot. Ijjabb ev elteltével ismét meglatogat
Szaraz Jade. Kapsz tOle egy szerzetesi botot (jegyezd
fel a Kalandlapodra), amit akar fegyverként is lehet
hasznalni, és ismét hogyléted felol érdeklodik. Ha
azt mondod, hogy még mindig elégedett vagy a hely-
zeteddel, lapozz a 199-re. Ha megkéred, hogy hadd
tanulhass harcmivészetet, lapozz a 278-ra. Ha ugy
erzed, elérkezett az id6, hogy tavozz a kolostorbol, és
ismeét a kiildetéseddel torddj, lapozz a 236-ra.






103-104

103.
Ellenséged éppen egy falubelit gytiir le a féldre. Ne-
kitamadsz, és a feje iranyaba sujtasz a kardoddal, am
pengéd eredmeényteleniil csuszik le a démonmaszkrol.
—Te fereg! — horgi.
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Barmikor elmenekiilhetsz a csata soran — lapozz a
80-ra. Ha ot fordulo utan még mindig életben vagy,
lapozz a 206-ra.

104.

Az egész alagut razkodni kezd, amint elokapsz egy
tlzszerszamot, és meggyujtod a faklyat. Mély gurgu-
lazast hallasz, majd bilizés levego csap meg, a sotétbol
pedig egy oriasi nyelv csap feléd. A faklyaval csapsz
felé, nagy holyagot égetve a rozsaszin szornylségbe.
Fiilsiketito sikoly, majd ujabb léghullam csap meg, és
kirepit a teremtmeény szajabol. Hatalmas allkapcsokat
latsz Gsszezarodni, majd a hiillGszerd teremtmény el-
tinik a sotétségben. Ezutan egy villanas kovetkezik;
faklyad begyujtotta a gazokat, amelyek Gsszegytiltek
a csatornajaratokban. Csupan percek allnak rendel-
kezésedre, hogy megmenekiilj ebbdl a pokolbol, igy
elhajitod a faklyat (huzd le a Kalandlapodrol), és fu-
tasnak eredsz. A langok ugyanakkor igy is megnyal-
dosnak, és megperzselnek téged (vesztesz 1 ELETERO
pontot). Lapozz a 42-re.
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105.

Csapasok zaporoznak rad, leszaggatjak testedrol ocs-
ka, foldmuves tunikadat, és durvan felsebzik a hata-
dat. Valahogy kivonszolod magad a helyiségbdl, majd
odakint, a helytartoi torvényszék épiilete elott Gssze-
esel. Vesztesz 2 pontot jelenlegi ELETERODBOL! Mivel
senki sem segit, egy id6 utan nagynehezen feltapasz-
kodsz, és végigvanszorogsz az utcan. Ha Kalandlapo-
don szerepel a miivészet szo, lapozz a 351-re; ha nem,
lapozz a 251-re.

106.

Keményen probalsz dacolni a teremtmeénnyel, de
labad beleragad az édeskés illata sarba. Minden el-
tokeéltségedet Osszekaparva lesujtasz a canguira, é€s
sikeriil megsebezned. Szérnytlséges sikoly hasit a fe-
jedbe, ahogy a szornyeteg felemelkedik, és felfedi az
also részét boritod apro labait. Egy pillanatra ott tor-
nyosul folotted, majd rad zuhan, kipréselve beldled
az eletet.

107.

— Ez bizony a legsulyosabb baj — mondja a kiraly,
€s megit egy kis gongot, amely az iroasztalan all.
— Szemelyes tanacsadom segitségével gondoskodom a
probléma megoldasarol. — Kévér alak lép a helyiség-
be, akinek diszes ruhazata szazszor pompazatosabb
az uralkodoénal. Maior koézli vele, hogy siirgdsen ten-
nie kell valamit az ligyedben. Mélyen meghajolsz a
kiraly elott, majd Pantu tarsasagaban tavozol. Lapozz
a 400-ra.



108-110

108.
Az egyik csapszékben hallod, amint egy fiatalember
hangosan atkozza a szigetek urait. Miutan tavozik a
tavernabol, a nyomaba szegddsz, és a lazadokrol kez-
desz érdeklddni téle. Italtol elborult tekintettel mered
rad, majd neked ront.

Részeg UGYESSEG 4 ELETERO 10
Ha legyozted, lapozz a 315-re.

109.

Az apat korbevezet a kolostorban, ahol korilbelil
kétszaz szerzetes tanul, medital és edz. Te is kapsz egy
voros kopenyt (jegyezd fel a Kalandlapodral), és kije-
16lnek neked egy gyékényszonyeget is a haloteremben.
Az apat megkérdezi, hol szeretneél leginkabb dolgozni:
a konyhan, a mosodaban, vagy inkabb azokat a helyi-
ségeket takaritanad, ahol a harcmiivészeti edzéseket
tartjak. Melyiket valasztod?

A konyhat? Lapozz a 374-re.

A mosodat? Lapozz a 186-ra.

Inkabb takaritanal? Lapozz a 41-re.
110.

Atverekszed magad az orékon, es Kitdrsz az utcara.
Egy masik foglyot kévetve rohansz keresztiil a sotét si-
katorokon, mig végiil biztosra nem veszitek, hogy mar
senki sem 1ildoz. A né egy elhagyatott, gépekkel teli
epiilethez vezet, mikozben elmagyarazza, hogy ez egy
vizora. Csodalattal mustralod az okos gépezetet, €s a
kozponti kerékhez mész. Lapozz a 290-re.
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111.

A szamurajok harckésziiltségbe allnak, ahogy megko-
zelited Oket, de nem tlinnek fenyegetonek. Egyikiik
a lefliggdnyozott gyaloghintora mutat, és gyomorbol
hangzo nyelvén rad rivall. A fiiggony fellibben, te pe-
dig ott allsz szemtd6l szemben a hinté utasaval. Keiko
nagykovet asszony tokeéletesen beszéli hazad nyelveét.
Mint megtudod tdle, azért érkezett a szigetekre, hogy
kereskedelmi megallapodast kosson az orszagoddal.
A targyalasok kezdetben jol is haladtak, mignem a
kiraly 4j tanacsadoja, Pantu kdzbe nem lépett, és le
nem fijta azokat, Keikonak pedig azt mondta, hogy
haladéktalanul tavoznia kell a palotabol. O viszont
ahelyett, hogy lires kézzel térne vissza Ojinba — ahogy
0 hivja Hachimant —, inkabb beutazza az orszagot, és
abban reménykedik, hogy a palota el6ljaréi megval-
toztatjak dontésiiket.

Te is elmeséled neki a torténetedet, amit magatol ér-
tetddGen rokonszenvvel hallgat. Mint megtudod t6le,
az altalad keresett harcosok nem Ojinbol érkeztek,
a szamurajok ugyanis soha nem szegddnek idegen
zsoldba. Sokkal inkabb az tlinik valoszinlinek, hogy a
Hajnal-szigetek déli részerdl johettek, ahol egy masik
nyelvjarast hasznalnak. Megigéri, hogy segit neked.
Ad egy fabol keszilt plakettet (jegyezd fel a Kalandla-
podra!), amelynek birtokaban beléphetsz a kiralyi pa-
lotaba, €s ha mar ott vagy, mindent megtehetsz annak
erdekében, hogy személyesen is talalkozz az uralko-
doval. Mint Keiko hozzateszi, talan még neki is tudsz
majd segiteni abban, hogy kiderited, tud-e egyaltalan
a kiraly a kereskedelmi targyalasokrol. Fejet hajtasz
elotte, majd folytatod utazasodat. Lapozz a 289-re.



112-114

112.
— Tévedsz — mondja. — Most menj tovabb! — Ezzel
az egyenesen elore vezetd Osvény felé int. Ha enge-
delmeskedsz neki, lapozz a 295-re. Ha inkabb elha-
ladsz mellette, majd utana balra kanyarodsz, lapozz a
271-re.

113.
Kimaszol az alagut szajan, és ugyan megcsuszol egy
nyalkas részen, veégiil sikeriil visszanyerned egyensu-
lyodat. A folydomeder oldalan szamos kapaszkodot
latsz, igy konnyen kimaszol a partra. Szabad vagy, és
ismeét Traole utcain talalod magad! Mit teszel?

Eszaknak fordulsz? Lapozz a 81-re.
Délnek indulsz? Lapozz a 99-re.
A csapszékekben nyomozol
a zsoldosok utan? Lapozz a 36-ra.
A templomba mész, hogy isteni
segitségert folyamod;j? Lapozz a 258-ra.
114.

Az oregember biibajrol és varazslatrol kezd mesélni,
majd hangja elhalvanyul. Radébbensz, hogy lassan ki-
csuszik a kezedbdl az ellen6rzés, €s amennyiben min-
dent meg akarsz tanulni a magiarol, be kell csapnod.
Azt mondod neki, hogy kiszabadul, ha Gsszetitéd a
tenyeredet, igy azt fogja hinni, hogy a baratja vagy,
akinek megigérte, hogy atadja varazstudomanyat. Mi-
utan osszecsaptad a tenyeredet, Yao megfogja a karo-
dat, és egy eldugott vilgybe vezet, ahol a kis kunyhoja
all. Lapozz a 247-re.



115-116

115.

Kiilonosebb nehézségek nélkiil visszatalalsz a falud-
ba. A kis telepiilés teljesen kihalt, neked pedig konny-
be labad a szemed: a vilag, amit ismertél, romokban
hever. Ahogy csendben térdelsz apad sirjanal, ismeét
megjelenik elotted az Ot levago kegyetlen mészaros
maszkjanak képe. A Yenshuba vezeté utadon megta-
pasztalt veszélyek mar figyelmeztettek, hogy nem sza-
bad felkésziiletleniil elindulnod. Most egyediil vagy,
igy korbenézel barmi hasznalhato utan. Talalsz egy
hegyes landzsat, amelyet az Iszapférgek ellen hasznal-
tatok a rizsfoldeken, 30 rézérmét egy nyaklancon, egy
széles karimaju kalapot, aminek védelmet kell nyajta-
nia a nappal szemben, és egy igen erds, tartos szandalt
(ird fel ezeket a Kalandlapodra). Egyediil kelsz ttnak.
Ha délnek indulsz, Yenshu fele, lapozz a 371-re; ha
eszaknak, lapozz a 18-ra.

116.
Harman beszélgetnek a helyiségben. — Szoval eldolt
— recsegi az egyik. — Nincs mas valasztasunk, mint
Maior oldalara allni. A joslat is azt mondja, hogy 6
uralkodik majd. Ezaltal sététség borul majd az or-
szagra. — A masik kett6 beleegyezéen morog.

Ha halkan visszameész, és az alagutban folytatod to-
vabb utadat, lapozz a 63-ra. Ha inkabb kiugranal rej-
tekhelyedro6l, hogy az GsszeeskiivOkre tamadj, lapozz
a 225-re.



117-118

117.
Tamadasba lendiilsz, apad alakjanak helyét pedig hi-
tetlen szemed lattara veszi at egy olyan teremtmény,
amely mintha egyenesen legszdérnyilibb rémalmaidbol
lépett volna el — a szérnyeteg testét rangatozo csapok
€s meérgezO agyarak boritjak.

Mengemo UGYESSEG 9 ELETERO 16

Ha legytzted a mengemot, lapozz a 19-re.

118.
Nagybatyad meglepddik, hogy ilyen hamar visszatér-
tél hozza. Amikor Yubei megpillant, arca elsététil, és
diihésen rad formed: — Mit keresel itt mar megint?
Nem kellett volna ilyen nagylelkiinek lennem! Taka-
rodj ebbdl a hazbol! — Zhonggao tiltakozik, de hiaba.
Ismét az utcan talalod magad.

Mikdzben lassan megnyulnak az arnyékok, keétség-
beesetten jarod Yenshu utcait, és fogadot keresel.
Gondolataidba meriilve fordulsz be egy sarkon, és
szembetalalod magad egy erdteljes felépitésii, rovid-
re vagott haju, tetovalt testii fickoval. — Nincs helyed
ebben a varosban, te mocskos paraszt! — mondja, mi-
kozben legyint egyet, majd rad ront.

Varosi Bandita UGYESSEG 6 ELETERO 7

Ha legy6zdd, lapozz a 7-re.



119

119.

Koriiltekintéen figyeled az esetleges baljos jeleket,
mikozben a varos utcait rovod. Ketszer is belefutsz
az utcan jarordzo, sarkanyalaka sisakot viselo kato-
nakba, és miutan ovatosan kérdezO6skddsz az utcai
kereskedoktol, megtudod, hogy nemrég hachimani
harcosok vonultak keresztiil Traolen. A Déli Kapun
keresztiil hagytak el a varost, és a fovaros, Shoudu fele
vették az iranyt. Emellett az is a fiiledbe jut, hogy egy
Merzei nevii hordoszonok is meglatogartta a telepi-
lést, hogy onkénteseket toborozzon a parasztfelkelé-
séhez. O szintén a Déli Kapun at tavozott a varosbol,
mikdzben egy csapatnyi Sarkanyor tildozte.

Arra térsz vissza Bofu hazaba, hogy Sunai még min-
dig nem érkezett meg, és végiil csak két tovabbi nap
utan bukkan fel ujra. Mar arckifejezésén is egyértel-
mien latszik, hogy nem jart sikerrel; bore sapadt, haja
kocos, keze pedig remeg, amint atveszi a csészet, amit
odanyujtasz neki. Nem hajlando beszélni arrol, ami
tortént, de kozli, hogy mar masnap reggel visszatér
Yenshuba. A tébbiek is alaposan megrémiilnek a vi-
selkedésétol, és ugy dontenek, vele tartanak. A jelek
szerint innentdl egyediil maradsz. Masnap reggel ko-
szonetet mondasz Bofunak a vendégszeretetéert, és
bucsut veszel barataidtol, akik dél felé veszik az iranyt.
Ha a varosban maradsz, lapozz a 30-ra. Ha inkabb
az Eszaki Kapun at elhagyod a varost, lapozz a 81-re.




120-121

120.
Meglendited fegyveredet, és benyomulsz a taborba.
Dobj harom kockaval! Ha az 6sszeg kevesebb, mint
VADSAG pontszamod, lapozz a 224-re; ha nagyobb
vagy egyenld, lapozz a 206-ra.

121.

Ismét ott magasodik el6tted Yenshu hatalmas tornya.
Belépsz a varoskapukon, és majdnem teljesen iires
utcakat talalsz. Eloszor is helyet kell keresned magad-
nak éjszakara. Ha meglatogatod a bacsikadat, lapozz
a 43-ra. Ha inkabb egy fogadot keresnél, lapozz a
238-ra.



122-123

122.
Ellenfeled koézelebb 1ép, és kizben a szemedbe furja
a tekintetét. Az utolso pillanatban nézel félre, amikor
feloltoje szetnyilik, és alola rovarszerd allkapcsok vil-
lannak elo.

Chonggui UGYESSEG 8 ELETERO 10

Ha legyo6zted, lapozz a 331-re.

123.

A démonmaszk most kdzvetlen kozelr6l mered rad.
Ebbdl a tavolsagbol az emberi szemeket is latod a
koéralaka nyilasokon keresztiil. — Ha csatlakozol a csa-
patomhoz, kérdés nélkill engedelmeskedned kell a
parancsaimnak, megértetted? — sziszegi a zsoldosve-
zér. Meglepddsz, ahogy kiejtését alaposan megfigyel-
ve raddobbensz, noha nyersen beszé€l, de az az érzé-
sed, hogy az anyanyelvén szol. Quan talan tévedett,
amikor azt mondta, hogy ezek a barbarok a tengeren
talrol érkeztek... — Azt kérdeztem, hogy megértetted?
— reccsen rad a vezér. Hevesen bologatsz. Az egyik
zsoldos, akit Shasinak hivnak, elvezet, és pancélzattal,
fegyverekkel lat el, illetve egy lovat is kapsz. A csapat
ezutan tabort bont, és dél felé veszi utjat.

A kovetkezé néhany napban gyanud beigazolodik;
rajossz, hogy a zsoldosok Turarol szarmaznak, a Haj-
nal-szigetek legdélebbi részérdl. Amint eléritek a leg-
kozelebbi falut, a vezér felordit: — Itt gazdag sziiretiink
lesz!

Mirt teszel?

Csatlakozol hozzajuk

a fosztogatasban? Lapozz a 21-re.
Ellovagolsz? Lapozz a 80-ra.
Ratamadsz a vezérre? Lapozz a 103-ra.



124-126

124.
— Ez lesz az elso feladatod — mondja Maior. A kiraly
ismet felajanlja a kardot. Hacsak nem ismersz mas le-
hetoséget, elfogadod a fegyvert — lapozz az 52-re —;
vagy azt mondod, hogy nem vagy ra meélto, lapozz a
370-re.

125.
Amint kiengeded a barataidat, azok kialtozni kezde-
nek. Ordk rohannak le benneteket, alaposan meg-
vernek, majd a helytartd szine elé citalnak. Ha van

nalad egy furkosbot, lapozz a 185-re; ha nincs, lapozz
a 330-ra.

126.

Masnap a torvényszékre visznek. A varosi helytarto
azzal gyanusit, hogy meg akartad doénteni a helyi ve-
zetést. Palcajaval a hivatalnokokra mutat, és siirgeti,
hogy valld meg bilineidet, hiszen beismerd vallomas
nélkiil egyetlen blindzot sem lehet elitélni. Ha vallo-
mast teszel, lapozz a 330-ra. Ha mindent tagadsz, la-
pozz a 379-re.




127-128

127.
Ovedre csatolod a kardhiivelyt, és tavozni késziilsz a
helyiségbdl. Meng mar nincs ott. A sotétség helyét
vilagossag vette at. Egy orias tenyeren allsz, aki a te
abrazatodat viseli magan. Ujjai Osszezarulnak kori-
lotted, és agyonnyomnak. Kalandod itt véget ér.

128.
Ujabb félelmetes twvoltés harsan, majd hatalmas,
bozontos alak emelkedik fel elétted. Ha bizol a jo-
szerencsédben, és tovabbmeész, lapozz a 313-ra. Ha
elokészited a fegyveredet, és védekezoallasba helyez-
kedsz, lapozz a 285-re.






129-130

129.

Az esti sziirkiiletben gyalogolva majdnem beletitk6zol
valamibe, ami els6 latasra fatbnknek tinik, de miu-
tan alaposabban is megvizsgaltad, rajossz, hogy egy
ferfi mozdulatlan alakja az. Felemeli a fejét, és éles
szemek villannak rad a dus, 0sz szemo6ldokok alol. Az
oregember felemelkedik, megigazitja hosszu szakallat,
majd valami kivehetetlent motyog, és ujjaval int, hogy
kovesd. Eszreveszed, hogy egy kard log az oldalan.
Ha meglepetésszerlien ratamadsz, lapozz a 211-re.
Ha inkabb tisztelettel viseltetsz iranta, €s Ovatosan
koéveted, lapozz az 50-re.

-

130.

Kivalasztasz egy kozeli szentélyt, meggyujtasz egy
tomjénfiistolot, majd imadkozni kezdesz. A szentély
korkoros diszitése arra a melltlire emlékeztet, amit az
Apattol kaptal. Aztan mintha hirtelen forogni is kez-
dene, és egy nyajas hang azt mondja: — Délre, délre,
a fovaros fele! Ott rejlik a felszabadulas. — Kdrbené-
zel. Egy pap all a kozeledben, de nem tudod biztosan
eldonteni, 0 szolt-e az imént vagy sem. Ha elhagyod
a templomot és délnek fordulsz, lapozz a 99-re. Ha
inkabb mast tennél, lapozz a 364-re.



131-132

131.
Tulsagosan veszélyes lenne megkdzelitened a tabort
igy, hogy felhivtad magadra a zsoldosok figyelmét.
Ha a kozeliikben akarsz maradni, és arnyékként ko-
veted Oket, hogy a megfelel6 alkalomra varj, lapozz a
82-re. Amennyiben inkabb visszautaznal délre, hogy
ott keress valamit, aminek segitségével bevégezheted
a bosszudat, lapozz a 273-ra.

132.

A szerzetes oldalazva, egy vadaszo pok vegzetes ko-
nyortelenségével indul meg feled. Higgadtan foga-
dod tamadasat, ahogy felidézed a kolostorban tanult
mentalis gyakorlatokat. Villamgyors ragast indit feléd,
karod azonban magatol megindul lefelé, ahogy szam-
talanszor az edzések 6rai alatt, és minden kiillondsebb
erofeszités nelkiil elharitod a mozdulatot. Kévetkezo
tamadasa mar alaposabb.

Fehér Arcit Szerzetes UGYESSEG 6 ELETERO 6

Ha legy6z6d a szerzetest, lapozz a 267-re. Ha 6 gyoz
le téged, lapozz a 93-ra.



133-136

133.
A gyerekek szétszorodnak és elmenekiilnek, de nagy
sietségében szegény Hani megcsuszik ¢és elesik, majd
elteriil a polderen. A lovasok nagy port felverve meg-
allnak. Ha tovabbhaladsz a rizsfoldeken at, lapozz a
31-re. Amennyiben megprobalod elterelni a lovasok
figyelmét Hanirol, lapozz a 157-re.

134.

A tabortol nem messze, egy kisebb magaslatrol kiva-
loan figyelemmel tudod kisérni, mit csinalnak a zsol-
dosok. Biztos, hogy ezek a barbarok pusztitottak el a
faludat. Ahogy megfigyeled, egy csapatnyi parasztot
kisérnek be ostorcsapasokkal a taborba. Néhanyukat
megkotoztek és fejjel lefelé logatjak oket le poznakrol,
mig masokat a foldon kotoztek Ossze. Panaszos kial-
tasaik idaig elhallatszanak. Ha megprobalsz segiteni
nekik, lapozz a 270-re. Ha inkabb maradsz, ahol vagy,
lapozz a 329-re.

135.
Megmozdulsz, hogy athaladj az ajtok kozott, de lat-
hatatlan akadaly zarja el az utadat. Megszolal egy ha-
rang, bentrdl pedig visszhang hallatszik. Ha megfor-
dulsz és lesietsz a hegyoldalban, lapozz a 213-ra. Ha
inkabb kivarsz, és megnézed, miért csapnak ekkora
zajt, lapozz a 388-ra.

136.
Puhan érsz foldet, de egy undoritd helyre érkeztél.
Lélegzetedet visszatartva emelkedsz fel a saros me-
dencébdl, amelybe beleestél. A falak bizonytalan fény-
be burkoloznak, igy latod, hogy egy alacsony meny-
nyezetd alagutba jutottal. Ha balra indulsz, lapozz a
326-ra. Ha inkabb jobbra menneé¢l, lapozz a 255-re.
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137-138

137.

Yao meghajol, mialatt mélyen elgondolkodik. Hossza
percekig ebben a testhelyzetben marad, mozdulatla-
nul, te pedig varod bdlcs szavait. Majd a feje egyre
lejjebb ereszkedik, a mellére, nagy sohajtast hallat...
aztan horkolni kezd! Akarmilyen bolcsességeket is ta-
nulsz majd, aligha ez az 6regember lesz majd az okta-
tod. Elhagyod a kunyhojat. Lapozz a 144-re.

138.

Ha északnak indulsz, Traole felé, lapozz a 18-ra. Ha
inkabb délnek fordulsz, és a szigetek fovarosa, Shoudu
iranyaba veszed az utad, lapozz a 166-ra.



139-140

139.
Amint belép Fekete Ust, a szerzetes, radobbensz,
hogy Baocsou kolostoraban vagy. A szerzetes részvé-
tét fejezi ki, amiért kudarcot vallottal a proban. Ha itt
maradsz a kolostorban, és lemondasz a bosszudrol,
lapozz a 199-re. Ha inkabb folytatnad az utadat, la-
pozz a 281-re.

140.
Néhany napig uton vagy, és fokozatosan egyre inkabb
foled tornyosulnak a szemkozti hegyek. Addig mész,
amig el nem éred a Baocsouba vezeto osvényt. Felte-
kintve nyomat sem latod a kolostornak, igy elindulsz
elore az uton. Lapozz a 295-re.




141-142

141.

Heves szélroham tamad korilotted, amely leveleket
sodor a szemedbe. Homalyos, kézelgd derengést ve-
szel észre szembdl, amely nemsokara oriasi, vilagtalan
féereg alakjat olti, te pedig radobbensz, hogy mindez
nem alom. Fellarmazod a tébbieket, akik ugy allnak
labra, mintha részegek lennének. Kozben a féreg feléd
araszol, és kellemes, suttogd hang simogatja a fiiledet,
lassan felmorzsolva ellenallasodat. Ha készen allsz ra,
hogy megkiizdj a teremtménnyel, lapozz a 64-re. Ha
inkabb elmenekiilnél eldle, lapozz a 163-ra.

142.

Par nappal késGbb eléred a partot és egy kikotot,
ahol megbeszéled egy baratsagos kereskedovel, hogy
engedjen fel a hajojara. Masnap kihajoztok a part
mentén, és ugyan lenne miért panaszkodni a vidéket
sujto csapasok miatt, vendeglatod kedves és dertila-
to. Kellemes hangulatban telik el az ut. Néhany hét
utan megérkeztek Shoudu kikétdjébe. A kereske-
do azt tanacsolja, vidd tigyedet a kiraly szine elé, a
hajo kapitanya pedig hajland6 neked munkat ajanlani
kabinosfiuként, ha inkabb a tengerészek életét valasz-
tanad. Lapozz a 195-re.



143-144

143.
Fellokdd az Ort, de azonnal felpattan, és elérant egy
furkosbotot. Ovatosan kéroz, és a megfeleld pillanatra
var, hogy lestjthasson rad.

Bértonor UGYESSEG 5 ELETERO 6

Ha legy6zted, lapozz a 366-ra.

144.

Az osvenyt kovetve elhagyod a volgyet. Mivel mar
besdtétedett, ugy dontesz, jobb lesz, ha lepihensz ¢&j-
szakara. Szerencsére egy fakkal 6vezett kis ligetben jo
pihenchelyre lelsz, és az alvasnak koszonhetéen visz-
szanyersz 2 pontot jelenlegi ELETERODHOZ. Masnap
visszatérsz az dsvényre, és folytatod az utadat. Lapozz
a 295-re.



145

145.

Az utcan jarokelé emberek gyanakodva néznek rad,
de amikor utbaigazitast kérsz toliik a bacsikad haza-
hoz, egybdl baratsagosabba valnak. Egy kellemes kis
hazhoz iranyitanak, amely Yenshu északi kapujanal
fekszik. Amint megiitéd az ajtonal 1évé gongot, egy
vékony asszony jelenik meg, és bevezet a fogadohe-
lyiségbe, ahol nagybatyad, Zhonggao var rad. Amint
felemelkedik, hogy idvozoljon, beléd hasit a felisme-
rés, mennyire hasonlit apadra ugy vonasaiban, mind
hanghordozasaban. Biztos, hogy apad testvérének kell
lennie, noha neked mindig csak ugy beszéltek rola az-
elott, mintha valami tavoli rokonrol lenne sz6. Moso-
lyogva 1idvozol, te pedig beszamolsz neki fivere veg-
zeterol. Arcan arny suhan at, amint beszamolsz neki
a kiilhoni barbarok aljas cselekedeteir6l. — Foldiink
szelleme ismét meggyengiilt — mereng. — Lehet, hogy
meég mindig a torkunkon érezzitk Bezenvial nyalkas
szoritasat? — Ennek a gyereknek pénzre van sziiksége
—szol kdozbe Zhonggao felesége, Yubei, aki beengedett
az ajton — Menedéket is adnunk kell neki, és min-
dent, ami segitséget csak biztositani tudunk szama-
ra. Lehet, hogy kitagadtak téged miattam, de akkor
is a csaladodrol van szo. Segitened kell bosszut allnia
a batyad halalaért! — Nyugodtan alszol, reggel pedig
nagy etvaggyal falsz be egy adag zoldséges rizskasat.
Mikdzben eszel, Zhonggao arrol morfondirozik, mi
lenne most a lehetséges legjobb lépés a részedrol. — A
magisztratus elfoglalt, és talan még tapasztalatlan is
ahhoz, hogy barmit is tegyen. Talan az lenne a leg-
ertelmesebb, ha elmennél Baocsouba, hogy kitanuld
a harcmiivészeteket, és igy te magad allhatnal bosz-
szut. — Ha a magisztratushoz mész, lapozz a 391-re.
Ha Baocsouba indulsz, lapozz a 365-re.
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146-147

146.

Egy alak rajzolodik ki az alagut sotétjébol. Egy keéz-
mives durva borruhajat viseli, csillogo szemével vé-
gigmeér, fogsora pedig mindvegig latszik folyamatos
vigyorgasa miatt. Ahogy kozelit feled, széttarja karjat,
hogy igy mutassa, fegyvertelen. Ha visszamenekiilsz
arra, amerrol jottél, lapozz a 284-re. Ha baratsagosan
fogadod, lapozz a 96-ra. Ha megtamadod, lapozz az
56-ra.

147.

A palotat szamos magas fal 6vezi, de elég jo er6ben
vagy ahhoz, hogy felmassz rajtuk, és nagy szerencséd-
re éppen holdtalan az éjszaka. Koromsdtétben maszol
at a kiils6 falon, majd végiglopakodsz egy kiilso épii-
let tetején. A fejed folotti erkélyen halvany fény pisla-
kol, igy felhuzod magad, és atlendiilsz a parkanyon.
Hangtalanul atsuhansz egy faracsos ajton egy diszes
folyosora, ahol megallsz kifijni magad, am nem tudsz
pihenni; a sarkon egy Kiralyi Or posztol, aki azonnal
kardot rant, amint megpillant, és rad tamad.

Kiralyt Or UGYESSEG 8 ELETERO 12

Ha legfeljebb tiz forduloban sikeriil legyoznod az Ort,
lapozz a 250-re; ha nem, lapozz a 11-re.




148-149

148.
Ott hever elotted a cangui piiffedt teste, és a szemed
elott mallik le rola a szivacsos hus, egészen addig,
amig mar csak egy csontsovany, eziistsziirke hajat és
szakallat visel6 oregember hever elotted. Arckifeje-
zése nyugodt és békés. Nyersz 1 SZERENCSE pontot
(de szeErReNCSE pontjaid igy sem haladhatjak meg a
Kezden értéket) és 1 UGYESSEG pontot. Tarsaid gratu-
lalnak a gyo6zelmedhez, és segitenek neked megasni
az Oregember sirjat a teljesen atnedvesedett foldben.
Reggel nyoma sincs a koriilottetek a szélben kavargo
leveleknek. Lapozz a 368-ra.

149.

Az aramlat lesodor a repedésen, €s csunyan nekicsap
a sziklafalnak. Beiitdd a fejedet egy kdbe, és minden
elsotétiil koriilotted. Vesztesz 2 ELETERO pontot!

Miutan magadhoz térsz, ugy érzed, mintha ezernyi
apro démon dofkodné a fejedet faklyakkal. Szikrak
tancolnak a szemed el6tt, de aztan egy kis paraszt-
kunyho berendezeési targyait veszed ki magad koriil.
Egy aggodo arc korvonalai rajzolodnak ki elotted. Az
elmédet elfedo felhon keresztiil a ,,banya” szot tudod
kivenni, homlokodra pedig csipds gyogynovenyektol
illatozo, nedves borogatast teritenek. Lassan kezdesz
magadhoz térni. Egy parasztasszony foglalatoskodik
veled, mogotte pedig egy férfit latsz, amint éppen
kilep a kunyhobol. Ha felugrasz és szdkni probalsz,
lapozz a 303-ra. Ha inkabb varsz egy kicsit, lapozz a
245-re.



150-152

150.

— AYao csaladbol szarmazom, de a tobbi nevemet mar
elfelejtettem — mondja a varazslo, majd kortyol egyet
a teajabol. — Nincs sok latogatom errefelé, a vilagtol
visszavonultan élek. Nem valo nekem az a nagy larma
es zlrzavar. Egyszerl életre vagyom, ahol szabadon
gvakorolhatom a kis fogasaimat, és nem kell sokat
gondolkodnom a dolgokon. — Rad pillant. — Teged mi
szel hozott erre?

Ha elmondod, hogy atyad gyilkosat keresed, lapozz
a 39-re. Ha azt mondod neki, hogy az 6 bolcsességét
szeretnéd te is megtanulni, lapozz a 367-re.

151.

Szégyenlosen belépsz az ivoba, és veégigtekintesz a
gégemetszOk és csirkefogok tarka tarsasagan, amint
kiilonos szind italokat sziircsdlnek. Osszeszeded a
batorsagodat, hogy megszolits egy kozeledben al-
dogalot, mire az cifran karomkodni kezd, és kizavar.
igy aztan kelletleniil otthagyod a kocsmat. Lapozz a
362-re.

152.
Elsotétiil elotted a vilag. Vonj le magadtol 2 vADSAG
pontot! Nézd meg a Kalandlapodar! Mi van a birto-
kodban?

Egy agyagedény és fehér arcfestés? Lapozz a 62-re.
Egy agyagedény és voros kopeny? Lapozz a 217-re.
Csak fehérre festették az arcodat? Lapozz a 69-re.
Csak egy voros kopeny? Lapozz a 93-ra.



153-154

153.

A szerzetesektol megtudod, hogy egy vallasi kegytargy-
ra lenne sziikségiik, te pedig rendelkezel mindazon
képességekkel, amelyek segitségével visszaszerezhet-
néd azt jelenlegi, fold alatti helyérol. Egészen addig
edzenek pokkiilleml harcmiiveszeti stilusukban, amig
készen nem allsz a kiildetés végrehajtasara (ird fel a
pok szot a Kalandlapodra). Adj 1-et az Eletkorodhoz,
3-at az UGYESSEGEDHEZ és 3-at Alland6 ELETERGDHOZ.
Mielott alaszallnal a lenti vilagba, arcodat fehér-
re festik a rendjiik szokasaihoz hiien (ezt is jegyezd
fel a Kalandlapodra). Végil atlépsz a diszes kapun,
amely a lenti birodalomba vezet. Lapozz a 399-re.

154.

Felveszel egy kemény harci allast, és igyekszel megfe-
lel6 energiat gylijteni ahhoz, hogy leiithesd ellenfele-
det. Meglepetésszerii csapast intéz feléd a kardjaval,
de te majdhogynem erdkifejtés nelkiil elharitod, és
magad felé huzod a gyilkost. Elveszti az egyensulyat,
majd megbotlik, és a féldre zuhan. Kirtgod a kezébdl
a kardjat, majd leguggolsz mogotte. A tébbi zsoldos
csak késobb jut eszedbe. Lapozz a 206-ra.




155-157

155.
Eleted hatralévé részében a szerzetesek kemény nap-
jai varnak rad. Bosszud torténete itt véget er.

156.
Tovabbi kérdéseket is feltehetsz a fiatalembernek, de
amennyiben ezt szeretnéd, minden ujabb italért to-
vabbi 2 aranyat kell fizetned. Amennyiben nincs tobb
pénzed, vagy egyszerliien csak nem szeretnél tovabb
beszélgetni vele, lapozz a 197-re. Ellenkezo esetben
kérdezheted a polgarhaborurél — lapozz a 208-ra. Ha
egy csapatnyi zsoldos feldl érdeklodsz, lapozz a 68-ra.
Ha hachimani harcosokrol kérdezed, lapozz a 268-ra.

157.

Kiabalni és hevesen gesztikulalni kezdesz: — He! He!
Te biidosszaju Iszapféreg! Te vadallat! — A zsoldos is
elkezd atkozni téged, majd leugrik a lovarol, és megin-
dul feléd. Futni kezdesz, igy a harcos nem latja, amint
Hani labra all, és atkiizdi magat a polderen. Szeren-
csére a ferfit lelassitja nehéz vértezete, igy konnyu-
szerrel lehagyod. Vegiil fel is hagy az tldozéseddel,
kop egyet iranyodba, aztan kemeényen visszaugrik a
nyeregbe, és a 10 véknyajaba vagja a csizmajat. Az allat
megiramodik feléd, te pedig tul késon veted magad
oldalra. Egyik megvasalt pataja el is talalja a fejedet, te
pedig eszméletleniil zuhansz a saros vizbe. Vesztesz 2
ELETERO pontot, viszont nyersz 1 VADSAG pontot.

Egyediil, tet6tol talpig csuromvizesen térsz magad-
hoz. Quannak és a tobbieknek semmi nyoma. Ha visz-
szaindulsz a faludba, lapozz a 115-re. Egyébként meg-
probalhatsz eljutni Yenshuba: az at akar veszélyes is
lehet, mivel a polder-osvényeket nem igazan ismered.
Ha az uton maradsz, lapozz a 384-re. Ha meégis in-
kabb a poldereken keresztiil vagnal at, lapozz a 332-re.
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158-160

158.

A széles, rovid jarat egy nagyjabol koéralaka kamraba
vezet, amelyet a levegOben tancold ezernyi kis feny-
pont vilagit be: némelyik Osszevissza ugral, masok egy
helyben lebegnek. A szoba kézepén magas, sotét alak
tornyosul — egy olyan alak, amely 6rdkre az emléke-
zetedbe égett, démonmaszkja pedig szinte ganyosan
mered vissza rad. Melletted Meng siirgetéen moz-
gatja a kezét. Ha kivarod, mit akar mondani Meng,
lapozz a 233-ra. Ha Félelem sujt, lapozz a 212-re. Ha
megtamadnad az alakot, lapozz a 352-re.

159.

Az or felemeli a kardjat, hogy lesujtson rad, igy az
utolso, amit latsz, egy kardmarkolat, amint éppen le-
csapni késziil.

Rothado szalman térsz magadhoz. A fejedben mint-
ha rizspor lenne, de eszméletlenséged legalabb vala-
mennyire segitett abban, hogy felgyogyulj. Nyersz 2
ELETERO pontot. Lapozz a 243-ra.

160.
Megfordulsz, hogy ratamadj az arulodra, de az 6 ke-
Zében is ott van mar a kard, és elhatral t6led, mikoz-
ben gunyos, kegyetlen vigyorral mered vissza rad. A
zsoldosvezér felé indulsz, aki meggyilkolta apadat —
de ennyi emberrel szemben egyszerilien nincs eselyed.
Kalandod itt véget ér.



161-163

161.
A szerzetes felnéz rad, és elmosolyodik. — Nem —
mondja. Ezutan ismét lehajtja fejét, és visszameélyed
a sajat vilagaba, hogy tovabb meditaljon. Mit teszel?

Tovabbmeész egyenesen? Lapozz a 295-re.
Elhaladsz a szerzetes mellett,
és elfordulsz balra? Lapozz a 338-ra.

Tovabb kérdezgeted a szerzetest? Lapozz a 221-re.

162.
Az épilet szarnyasajtoi kinyilnak, és egy csapatnyi
Sarkanyor 6zonli el a termet. Valogatas nélkiil kasza-
bolni kezdik a felkésziiletlen varosiakat. Ha van na-
lad egy aranykard, és hasznalni is szeretnéd, lapozz a
37-re. Egyébként lapozz a 342-re.

163.

Nem jutsz messzire, mikor radobbensz, hogy elté-
vedtél az iszapos foldeken. Sehol sincs semmiféle
fényforras, és a csillagokat is felhok takarjak el elo-
led. Megallsz ott, ahol vagy, és egy igen kényelmetlen
¢jszakat toltesz a polderen elteriilve. Vesztesz 1 ELET-
ERO pontot! Masnap reggel végigtekintesz a foldek
ismeretlen tengerén. Szerencsére hamar ratalalsz a
tarsaidra. Beletelik néhany oraba, mire végre talaltok
egy durva dsvényt, de még csak abban sem vagytok
biztosak, hogy ez egyaltalan ugyanaz, mint a tegnapi.
Lapozz a 368-ra.



164-165

164.

Csapasra lendited fegyveredet az 6regember felé, de
eroteljesen a szemedbe néz, és fogva tartja tekintete-
det. Mintha megallna az id6, amint ott alltok egymas-
sal szemben. Mélyen a szemébe nézve nagyon furcsa
erzés kerit hatalmaba, mintha csak egy alagatban re-
piilnél, és végiil pedig egy barlangszerii kamraba jut-
nal. A kép lassan elhalvanyul, az 6éregember azonban
tovabbra is ott all mozdulatlanul, megbabonazva. Ha
elveszed kivalo kardjat, és ott hagyod, lapozz a 29-re.
Ha keérdeést intézel hozza, lapozz a 398-ra.

165.

Amint megallapodtatok, Sunai veszi kézbe a dolgo-
kat, és megszervezi az utazas elokésziileteit. Valahon-
nan meég ételt is sikeriil szereznetek, illetve némi fat,
amivel megerdsititek szandaljaitokat a hossza uthoz.

A hilivos reggeli levegGben indultok titnak, és gyorsan
haladtok el6re az utakon. Nemsokara elhagyjatok azt
az elhagyatott telepiilést, amit Yenshuba vezetod uta-
don mar lartal. Egyik6tok sem lenne képes visszatérni
a falutokba, igy megallas nélkiil tovabbmentek. Las-
san leszall az alkonyat, az arnyékok egyre hosszabbra
nyulnak. A szél leveleket sodor magaval. A sotétség
ellenére tisztan latjatok magatok elott az ut meleg fé-
nyet. Ha sotétedés utan is tovabb haladtok, lapozz a
319-re. Ha inkabb tabort vertek, lapozz a 277-re. Ha
letértek az utrol, lapozz a 94-re.
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166-167

166.

A kovetkezo néhany hét teljesen osszefolyik, ahogy
beleveted magad az utazas egyhangusagaba. A kor-
nyez6 foldeken szamos parasztot latsz, de csak kevés
utazoval talalkozol. Az egyikiik szakadt, iskolai no-
vendeéki ruhat visel, ¢és felismered, hogy egy vandorlo
feladvanyossal allsz szemben. Az irasbeli vizsgakon
kudarcot vallott tanulok gyakran nehezen talalnak
munkat, és ezért felcsapnak feladvanyosnak: a hagyo-
manyok értelmében a kérdezd barkinek feltehet egy
kérdést, akivel talalkozik az titon, és amennyiben nem
kap ra helyes valaszt, az a szokas, hogy segélyre valik
jogosultta. Ennek értéke altalaban egy étkezésnyi. A
mostani kérdezo alig idosebb nalad, és nem is tlnik
talsagosan biztosnak a dolgaban. — Egy nap vettem
egy fat — kezdi feladvanyat. — Masnapra a magassa-
ga feléevel nott. A kdvetkezO napon az Uj magassaga
harmadaval, majd a kdvetkez6 napon az 1j magassaga
negyedével, és igy tovabb... Hany napra van sziiksége
a fanak ahhoz, hogy elérje az eredeti magassaga szaz-
szorosat? — Amennyiben ugy gondolod, tudod a he-
lyes valaszt, jegyezd fel a Kalandlapodra, majd lapozz
a 275-re. Ha nem tudod a valaszt, talald ki, mit adsz a
feladvanyosnak, majd lapozz a 378-ra.

167.

Kézbe veszed a fegyvered, mikézben Zhanshi ova-
tosan koroz. Egy vad itést indit feléd, amit haritani
probalsz... azonban a csapas csak csel volt. A férfi
egy ugyes kardcsapassal lefegyverez. — Takarodj in-
nen! — ivolti. — Egy semmirekell6 paraszt vagy csak,
nem tébb. — Ahogy leverten elhagyod a tabort, érzed,
amint a zsoldosok vezérének tekintete végigkisér.
Csak akkor érzed magad ismeét biztonsagban, mikor
mar messze magad mogott hagytad Oket. Lapozz a
131-re.



168-169

168.

Talalsz egy tisztességes csapszeket a varos egyik jobb
negyedében. Kivalasztasz egy baratsagos fiatalem-
bert, és meghivod egy italra. Rovidesen egyre vida-
mabban cseveg, te pedig gondosan a téged érdeklo
témak iranyaba tereled a beszélgetést. Az els6 ital
2 aranyadba keriilt (huzd le ezeket a Kalandlapodrol).
Mirol kérdezgeted?

A polgarhaborurol? Lapozz a 208-ra.
Egy csapatnyi zsoldosrol? Lapozz a 68-ra.
Hachimanbol érkezett harcosokrol? Lapozz a 268-ra.

169.
A tabor kozepén allo satorhoz meész, és megiitdd a
kis dobot, amely a bejaratnal log. Beliilr6l morgas
hallatszik, majd kirajzolodik el6tted a zsoldosvezér
félelmetes alakja: arcat most is a démonmaszk fedi.
Ha azonnal ratamadsz, lapozz a 346-ra. Ha elGszor
inkabb beszélnél vele, lapozz a 240-re.



170-171

170.
Kardod egy bator csapasaval atiitéd a csontvaz nya-
kat. A koponya lezuhan, majd a kisérteties alak kéd-
deé foszlik. Jegyezd fel a Kalandlapodra az amikor szot!
Allitsd vissza ELETERS pontjaidat a Kezdern értékiikre,
adj 1 pontot az UGYESSEGEDHEZ, viszont vonj le 2 pon-
tot a VADSAGODBOL. Lapozz a 345-re.

171.

Latod, amint Hani kikerekedett szemmel maga elé
mered, majd széles mosoly teriil szét az abrazatan.
Egy kicsiny hazra mutat az utca végében. — Bofu ba-
csikam! — mondja vidaman. A hazhoz mentek, majd
némi tanakodast kdvetGen bekopogtattok. Kisvartat-
va résnyire kinyilik az ajto, és egy aggodo arc mered
ratok. Amint azonban a férfi tekintete Hanira téved,
egybol szélesre tarja a bejaratot, és mindnyajatokat
betessekel.

Bofu nem gazdag, de a téle telhet6 legnagyobb ven-
deégszeretettel fogad benneteket. Azt javasolja, felejt-
sétek el a bosszut, és inkabb telepedjetek le Traolében.
Sunai ugyanakkor emlékeztet ra, hogy azt mondtad, a
helytarto elé jarulsz a panaszotokkal. Ha ugy dontesz,
Traolében maradsz egy kicsit, lapozz az 5-re. De el is
valhatsz a tobbiektdl, hogy északnak indulj, és elmenj
a helytartohoz — lapozz a 386-ra.




172-173

172.

Nem kell sokaig varnod. Hamarosan egy oregember
jelenik meg a kunyhoban, akinek egy aranykard fiigg
az ovén. Nem ugy fest, mint akit meglep a jelenléted,
mik6zben letérdelsz elé, és elnézést kérsz tole, amiért
megelolegezted magadnak a vendégszeretetét. Leiil,
elfogadja a csésze teat, amit készitettél neki, majd
belélegzi a gozét, mielott beszélni kezdene. Lapozz a
150-re.

173.
—Tévedsz — mondja. — Most menj tovabb! — Ezzel az

egyenesen elore vezetd Osveény felé int. Ha engedel-
meskedsz neki, lapozz a 295-re. Ha inkabb elhaladsz
mellette, és balra kanyarodsz, lapozz a 271-re.



174-175

174.

Diadalittasan feliivéltesz, majd meglendited a kardot,
amely bal vallan talalja el ellenfeledet. A fegyver at-
vagja a pancelt, és egyenesen a szivéig hatol. Az alak
egy pillanatig még talpon marad, mialatt a démon-
maszkbol iires tekintet mered rad, majd Gsszeesik.
Lecsatolod a maszkot, hogy megnézd annak az em-
bernek az arcat, akit olyan régota gyildlsz. Kénnyen
leoldod rdla, és alatta megpillantod... a sajat abraza-
todat! A maszk kénnyen a fejedre csusszan, és a szem-
nyilasokon at is koriiltekintesz a vilagban. Maior arcat
latod, amelyet eltorzit a megvetés. Int, és... kalandod
itt véget ér.

175.

Keservesen erdlkédsz, de hiaba; épphogy csak, de
nem tudod elkapni a hajo evezdlapatjat. Az aramlat
tovabbi tobbszaz méteren at sodor magaval, egészen
addig, mignem eltlinnek a partokrol Traole épiiletei.
A folyo kiszélesedik, €és az aramlat is lassul, igy a part-
ra kiiszkodod magad. Nagy nehezen kimaszol, majd
kimeriilten &6sszerogysz. Miutan magadhoz térsz,
megallapitod, hogy a folyo északi partjan tartozkodsz,
nem messze a varostol. Ha visszatérsz Traolébe, la-
pozz a 262-re. Ha inkabb északnak indulsz, lapozz a
81-re.







176

176.

A torvényszek épiilete nagyban eltér a kornyezetetol,
hatalmas oratornyaval az egész varos latképét uralja.
Csodalatos, rézberakasos fakapuja folott nagy felirat
all, és életedben elGszor azt kivanod, barcsak tudnal
olvasni. Az udvarban csatlakozol azok sorahoz, akik
szintén sajat lgyeikben jarultak a magisztratus elé.
Mire rad keriil a sor, mar jocskan benne vagy a dél-
utanban, és meglehetdsen el is bagyadtal a nap mele-
getol. Elnyomsz egy asitast, amint a strazsak egy nagy,
kor alaka terembe kisérnek: az egyik oldalon szigoru
arcu Orok allnak a rabszolgaik tarsasagaban, a szem-
ben levo falon pedig a magisztratus foglal helyet egy
meéretes marvanytronon: mogotte hatalmas drapéria
log a falon, rajta az arany 6kdéllel, az Isten-kiraly ha-
talmanak szimbolumaval. Yenshu magisztratusa kéver
ember: bizonytalan, homalyos tekintettel mered rad,
és olyan kézmozdulatot tesz, mintha csak egy legyet
akarna elhessegetni. Elveszetten allsz a helyiség ko-
zepén, fogalmad sincs, mi legyen a kdovetkezé moz-
dulatod. — Térdre, te kutya, és mondd el, amit akarsz!
— mordul rad az oOr, aki bekisért, majd palcajaval
hatulrol a térdhajlatodba csap. Térdre zuhansz. Neé-
hany perc alatt elhadarod torténetedet az isteni igaz-
sag helyi letéteményesének, azonban nem ugy tlnik,
mintha kiilondsebben meghatotta volna, amit hallott.
— Ennek a térvényszéknek nincsenek meg a forrasai
ahhoz, hogy karpotoljon benneteket, és ahhoz sincs
elégséges jovedelmiink, hogy tildozziik és elfogjuk a
banditakat, akik most mar minden kétséget kizaroan
nagyon messze jarnak. Menj, és legkozelebb legyetek
koriiltekintobbek! — mondja. Ha tiltakozol a magiszt-
ratus hatarozata ellen, lapozz a 316-ra. Ha elhagyod a
helyiséget, lapozz a 40-re.



177-178

177.
A masik alak ugyanolyan képenyt visel, mint te, de az
0 arcat nem festették fehérre. Amint meglat, lekupo-
rodik, majd a kozeledbe siklik, felkésziil a tamadasra,
majd lecsap.

Szerzetes UGYESSEG 10 ELETERO 12

Ha legy6zted, lapozz a 267-re.

178.

Egy hosszu, cellakkal teli folyoson allsz. Legtobbjiik-
ben fogva tartanak valakit. Az egyikben egyenesen
hat ember kuporog, mikézben halkan beszélgetnek.
Egy ideig rad merednek, amikor megjelensz a racsos
ajtoban, majd egyikiik megszolal: — Gyorsan, engedj
szabadon benniinket! Az igazsag nevében a tdbbi fog-
lyot is kiengedhetjiik! — Ha kinyitod az ajtot, lapozz a
26-ra. Ha nem foglalkozol kérésiikkel, €s inkabb bara-
taid keresesére indulnal, lapozz a 293-ra.



179

179.

Az 6regember egy mélyen a hegyek kézott kanyargo
oOsvényre vezet, majd egy arnyas volgybe juttok, ahol
kis kalyibaja all. Fiirgén beterel a durvan osszetakolt
butorai kozeé, majd készit neked egy csészényi fiistos
illata teat. Ezutan varazsolni kezd: egy papirbol ké-
sziilt talizmant helyez a homlokodra, majd hosszu
tliket dof a borédbe, mikézben olyan hangon kantal,
amely tulsagosan is eroteljesen zeng ahhoz képest,
mennyire eldrehaladott koru. A varazslat sokaig tart,
es rovidesen el is veszted az idoérzekedet, viszont fo-
lyamatos tevékenykedése miatt nem meriilsz alomba
sem. Hirtelen megremeg a gyomrod, és erds hany-
inger tor rad, majd egy vastag, fehér hernyo zuhan
eléd a padlora, amelyet aztan az 6regember széttapos
a cipdje sarkaval. — Elfaradtam — mondja aztan. — El-
fogyott az er6m, pihennem kell. Most menj! — ezzel az
ajtora mutat.

Meghajolsz, és koszonetet mondasz neki, de erre is
csak int, hogy tavozz. Mikor azonban elmész, rad ka-
csint, és lopva elmosolyodik. Huzd le a selyem szot a
Kalandlapodrol, majd lapozz a 144-re.




180

180.

A panzio tulajdonosa vicsorogva széttarja a karjait.
— Ha nincs pénzed, nincs szoba. Ezek a dolgok mar
csak igy mennek. Ez az élet rendje. — A varosiak ugyan
gazdagok, az egyiittérzésnek vagy nagylelklisegnek
azonban nyilvanvaléan hianyaban vannak. Keresel
egy Ures sikatort, és egy halom biizds rongyon hajtod
alomra a fejed.

Egy rugasra ébredsz, mely a bordaidat éri. Kaba fej-
jel felpillantva két mocskos oltdzetii, sebhelyes képi
haramiat pillantasz meg. Egyikik lekdp, mig tarsa
kardot rant. Oldalra perdiilsz, és épp csak sikeril el-
keriilnod a halalos csapast, a penge azonban igy is a
husodba vag (vesztesz 1 ELETERSO pontot). Kétségbe-
esett kiizdelmet kell vivnod az életedért.

UGYESSEG ELETERO
Elsé Haramia 10 12
Masodik Haramia 10 12

Masodik ellenfelednek beletelik egy kis idGbe, hogy
kest rantson. Az els6 harom Harci Korben csak az
els6 Haramiaval kiizdj, tarsa csupan ezutan csatla-
kozik a csetepatéhoz. Ha elsoO ellenfeled ekkor meég
¢letben van, minden Kor elején el kell dontened, hogy
melyikiikre akarsz tamadni. A masik ellenfeled ellen a
szokott modon hatarozd meg a Tamadoerditeket, de
meég ha a tied is lenne magasabb, akkor sem okozol
neki sebzést, csupan kiveded a csapasat. Persze ha az
0 Tamadoereje a magasabb, a szokott modon okoz
neked sebesiilést. Ha sikeriil mindkettejiikkel végez-
ned, lapozz a 282-re.



181-182

181.

Csintalan tekintet mered rad egy gyermeki vonasu
arcbol. — Udvozollek, szerzetes testvérem — mondja
a kiillénos alak. — A nevem Merzei, talan mar hallot-
tal rolam. Mit keresel itt? — A férfi nyilt viselkedése
hatasara 6sztonosen bizalmat érzel iranta, igy elmon-
dod, azért jottél, hogy a kiraly elé tard panaszodat, és
megkeérd, cselekedjen otthonod pusztulasa miatt. — A
kiraly irgalmas — feleli Merzei. — Biztos vagyok benne,
hogy segiteni fog, ha elé jarulsz az tigyeddel. En nem
tarthatok veled, mert kiestem a kegyeibdl, de megmu-
tathatom neked az utat. — Amennyiben van nalad egy
fatabla, lapozz a 20-ra; ha nincs, lapozz a 358-ra.

-

182.
Felrohansz a lépcson, de a vorésbe burkolozott alak
készen all. Egy pok preciz mozgasaval hajol el tama-
dasod el6l, majd megereszt iranyodba egy rugast,
amely egy tamado kos Oklelésének erejével talal el.
Hatrarepiilsz, és fejjel elére a kdépadlozatra zuhansz.
Kalandod itt véget ér.



183-184

183.
— Ez blinés pénzpazarlas volt — mondja a rabszolga-
feliigyel0d, és nem is torodik kitoréseddel. — Es én meg
azt gondoltam, igéretesnek tlinsz! — Legyint egyet, a
négy Or pedig elsiiti szamszerijat. Mar azelott elnyel a
sotetseg, hogy tested a foldre zuhanna. Kalandod itt
veéget ér.

184.

Yao szivesen leszedi rolad az atkot, és azonnal vara-
zsolni is kezd. Papirtalizmant rogzit a homlokodhoz,
€s hosszu tlikkel szurkal, mikdzben végig olyan han-
gon kantal, amely tulsagosan is eroteljesnek tlinik
egy ilyen hajlott korti emberhez. Mikézben varazsol,
lassan elveszited az idoérzékedet, folyamatos tevé-
kenykedése azonban megakadalyozza, hogy alomba
meriilj. Végiil beteges hullamzast érzel a gyomrod-
ban, majd 6klendezni kezdesz. Elotted vaskos, fehér
hernyo hever a kemeény féldpadlon, majd az oreg-
ember eltapossa. Huzd le a Kalandlapodrol a selyem
szot! — Elfaradtam — mondja Yao — Elszallt bel6lem az
erd. Pihennem kell. — Lefekszik egy nadszonyegre, és
azonnal elalszik. Megragadod az alkalmat, és te ma-
gad is alszol egy kicsit.

Reggel felfrissiilve ébredsz. Yao mester mar ébren
van, es egyszerd reggelit készit kiilonféle hegyi gom-
bakbol. Mikézben esztek, azt tudakolja, mihez kez-
desz most. Ha azt valaszolod, hogy egy embert kere-
sel, aki meggyilkolta édesapadat, lapozz a 39-re. Ha
azt kéred, tanitsa meg neked is magikus ismereteit,
lapozz a 247-re.



185-186

185.
Bilindsnek talalnak a borténér meggyilkolasaban, és a
Szazegy Vagas halalara itélnek. Kalandod itt véget ér.

186.

Mar masnap munkaba allsz. Feladatod a szerzetesek
kopenyeinek kitisztitasa, ezen beliil is elsdsorban az,
hogy egy hatalmas kének csapkodd a nedves ruhada-
rabokat. A napok csak telnek egymas utan, te pedig
egyre tobbet gondolsz arra, vajon mikor kezdheted el
végre magad is tanulni a szerzetesek harcmiivészetét,
amelyrol olyannyira hiresek. A kolostor ugyanakkor
békés, nyugodt hely, és a kemény munkaban megero—
sOdsz. Adj 1 évet az Eletkorodhoz, és 2 pontot az Al-
land6 ELETERSDHOZ.

Ev végeén az apat meglatogat, és fejlodésedrol erdek-
lodik. Ha azt mondod neki, hogy jol érzed magad, és
elégedett vagy, lapozz a 102-re. Ha inkabb megkéred,
hadd tanulhass harcmiivészetet, lapozz a 278-ra.



187-188

187.
Miért van az, hogy mindig a blindzdket vonzzuk? —
kérdi nevetve a zsoldosvezér. — Na, nézziik, hogy har-
colsz. Ha elég jo vagy a kiizdelemben, befogadunk.
— Int egy kozelben lézeng6 zsoldosnak. — O Zhanshi.
Gyozd le!
Hogyan harcolsz a zsoldossal szemben?

Harcmiuvészettel? (Amennyiben
Kalandlapodon szerepel a daru,
pok vagy kard szavak valamelyike.) Lapozz a 32-re.

T'sui szent kardjaval? Lapozz a 317-re.
Az arénaban elsajatitott
képességeiddel?
(Amennyiben Kalandlapodon
szerepel az aréna sz0.) Lapozz a 244-re.
Egyéb modon? Lapozz a 167-re.
188.

Egy masik kamraban térsz magadhoz, ahol kényelmes
gyekényszonyegen fekszel, és sokkal jobban érzed ma-
gad (allitsd vissza ELETERO pontjaid szamat az Allan-
do értékiikre). Emellett egy adag izletes hideg élelmet
is hagytak itt neked. Amint befejezted az evést, voros
kopenyt viselo szerzetes lép be a helyiségbe. Felisme-
red; vele talalkoztal a csatornaban, de az arca most
mar nem annyira sapadt. — Elnézést kérek a neked
okozott kellemetlenségért — mondja. — Probaltuk el-
lensulyozni, amennyire csak tolink telt. Most foly-
tathatod utadat, vagy ha ugy gondolod, segithetnél is
nekiink egy... kisebb probléma megoldasaban.

Ha tavozol, lapozz a 304-re. Ha segitenél a szerzetes-
nek, lapozz a 153-ra.



189-190

189.
Tekintetét a tiedbe furja. — Azt hiszed, alkalmas lennél
ra? — kérdezi, majd villamgyorsan megragadja és faj-
dalmasan kicsavarja a karodat. Mit teszel?

Elfordulsz, hogy enyhitsd

a szoritast? Lapozz a 344-re.
Megragadod te is, hogy az erd

dontsén? Lapozz a 308-ra.
Az arcaba fejelsz? Lapozz a 91-re.

190.
Megszédiilsz és elveszited az egyensulyodat. Ismét
szikrak tancolnak a szemed el6tt — nagyobb tités érte
a fejedet, mint gondoltad volna. Az ajto felé vanszo-
rogsz, de nem vagy elég erds hozza — zihalva Gsszeesel.
Lapozz a 245-re.



191-192

191.

Mikézben abrazatan enyhe mosoly arnya mutatkozik,
Yao mester azt mondja, hogy meg tud szabaditani a
téged sajto atoktol, majd kantalasba kezd. Raébredsz,
hogy amennyiben megszabadit a canguitol, Yao szin-
tén felszabadul az ellen6rzésed alol. Ravakkantasz,
hogy hagyja abba a kantalast, és megvitatjatok, ho-
gvan kezeljétek a helyzetet. Végiil azt mondod neki,
hogy ha o6sszecsapod a tenyeredet, megszabadul a
hatalmadbol, de olyan baratnak tekint majd, akinek
megigérte, hogy feloldozza egy atok alol. Reméled,
hogy ez a triikk bevalik, és Osszecsapod a tenyeredet.
Lapozz a 179-re.

192.
Sunai és a gyerekek arra késziilnek, hogy bemennek
Traolébe. Sok szerencseét kivansz nekik, 6k pedig szin-
tén biztositanak, hogy imadkozni fognak érted. Figye-
led oket, amig belépnek a varoskapukon, majd eltiin-
nek a szemed eldl. Nem tudod, latod-e még valaha
tarsaidat. Lapozz a 81-re.



193

193.
Az alagut nagyjabol harminc méterig teljesen egye-
nesen halad, majd elkanyarodik balra. Ezutan tjabb
harminc méter megtetelét kovetden egy kamraban ta-
lalod magad. A szemkdzti falbol 6t tovabbi jarat vezet
tovabb, de mar amint belépsz, latod, hogy mindossze
Ot méter hosszuak, és mindegyik iires. A helyiseg ko-
zepén egy kard pihen hiivelyében egy kotomb tetején.
A markolata aranyszint, de a tokot is csodalatosan ki-
diszitették. — Ez itt T'sui szent kardja — mondja Meng.
— Erdre és bolcsességre van sziikség ahhoz, hogy va-
laki kivonhassa a hiivelyébdl. Ez nem a kapzsi vagy a
buta emberek kardja.
Mirt teszel?

Kihuzod a kardot a tokjabol? Lapozz a 341-re.
Hiivelyevel egyiitt veszed fel
a kardot? Lapozz a 127-re.

Kifordulsz a helyiségbol,
és visszameész abba az iranyba,
ahonnan joteel? Lapozz a 4-re.




194-195

194.

Felébredsz. Testedet kellemes meleg o6leli koril, és
éppen ki akarod térélni a szemedbdl az almot, amikor
azon kapod magad, hogy nem vagy képes mozgatni
a karodat — selymesen puha anyag tart fogva. Ismét
alomba merilsz, mikézben szélben razkodo eperfa-
leveleket latsz magad elott. Ki tudja, meddig lebegsz
majd ebben az allapotban? Csak halvanyan vagy tuda-
taban annak, mi folyik korilotted.

Hirtelen kotelekeid szarazza és torékennyeé valnak.
Végtagjaidat behajlitva probalsz megszabadulni tolik,
mire a selyemgubo lemallik rélad, te pedig ott talalod
magadat a vakitoan fényes napsiitésben. A tobbieknek
vagy az édes illatu faknak nyoma sincs, de a kdzelben
egy ut vezet a kodos semmibe. Jegyezd fel a selyem
szot a Kalandlapodra, majd lapozz a 18-ra.

195.

Shoudu olyan hatalmas, hogy nem is vagy képes befo-
gadni ezeket a méreteket. Egy nap alatt tobb embert
latsz itt, mint egész eddigi életedben. E varos az Is-
ten-kiraly f6ldi lakhelye, és az 6si hagyomanyok sze-
rint nagy igazsagtalansag esetén hozza lehet fordulni
— de vajon meghallgatja-e ezeket a panaszokat, ha a
sajat szolgairol van sz6? Ha a palotaba mész, lapozz
a 202-re. Amennyiben betérnél a palotaba, lapozz a
147-re. Ha inkabb elfogadod a hajoskapitany allas-
ajanlatat, lapozz a 314-re.




196-197

196.
A téged korbevevo tomeg ordit, és elzarja a mene-
kiilési utvonalaidat. Még vérszomjasabbak, mint te
magad, és lassan, de kérlelhetetleniil visszanyomnak
a kizdotérre. Jian lép oda hozzad, és elmosolyodik.
— Bator probalkozas, ifju tigrisem, de a hozzad ¢és hoz-
zam hasonlok szamara a halal az egyetlen menekiilés
innen. — Jian igazat beszeél, hiszen ugyanugy az aréna
foglya, mint ahogyan te is az vagy. Azzal toltod rovid
eleted hatralévo éveit, hogy masok oromeére gyilkolsz.

Vi

197.
Elhagyod az ivot, és atgondolod, merre indulj most.
Mir teszel?

Tavozol a varosbol,

és észak felé fordulsz? Lapozz a 45-re.
Meglatogatod a templomot? Lapozz a 258-ra.
Elhagyod a varost,

és délnek indulsz? Lapozz a 99-re.






198-199

198.

A kardeért nyulsz, mikézben égnek allnak a szorszalak
a tarkodon. Megallsz, és korbetekintesz a helyiségben.
A kovér hivatalnok viszonozza pillantasodat. Elveszed
a kardot, veszélyérzeted pedig egyre csak nd. Hirte-
len egy mérgeskigyo emelkedik fel mogotted csdopogo
fogakkal, tamadasra készen. Kényelmes ivben meg-
lendited a fegyvert, ¢és lemetszed a kigyo fejét, amely
ezutan néhany masodpercig még rangatozik, miutan
levedlette hivatalnoki kdpenyét. Maior kiraly a testre
mered, majd rad néz. — U’gy tlinik, sokkal tartozom
neked — mondja, majd egy lelakkozott dobozkahoz
setal, és kivesz beldle egy melltiit. —Tul sokaig enged-
tem meg masoknak, hogy 6k legyenek a szemem ¢és a
fiilem.

Atvet a vallan egy leplet, majd kifelé indul a helyi-
segbdl, és int, hogy kdvesd. Ahogy végigvonul a palota
folyosoin, a szolgalok a foldre vetik magukat elotte. A
hatalmas jadekapun keresztil az udvarra vezet uta-
tok. — Melyik legyen az els6? Az édesanyad megmen-
tése, vagy az édesapad megbosszulasa? — kérdi ekkor
Maior. Ha az elobbit valasztod, lapozz a 77-re; ha az
utobbit, lapozz a 327-re.

199.
Szaraz Jade apat boldog. Azt mondja, legyozted a
buta anyagi vilag vonzasat, és jo uton haladsz a meg-
vilagosodas felé. A kolostorban maradsz, és kemény
munkaval telnek napjaid. Apad halala viszont meg-
bosszulatlan marad.



200-202

200.

Meglelted a bels6 békédet, a bosszivagy immar
nem homalyositja el az elmédet. Adj 2 pontot az
UGYESSEGEDHEZ. Ha innentd6l barmikor dobnod kell,
€s Osszehasonlitani az eredményt VADSAGODDAL, va-
laszthatod azt a lehet6séget, hogy kevésbé vagy vad,
vagyis mindig tekintsd nagyobbnak a kockakkal ki-
dobott értéket a pontszamodnal. Most lapozz vissza
oda, ahonnan idelapoztal.

201.
A kocsma vendégei felhordiilnek. — Gyilkos! — zugo-
lodnak. — Hivjatok a katonakat! — Mindazonaltal sen-
ki sem all az utadba, mikdzben elhagyod a csapszéket.
Lapozz a 197-re.

202.

A palotaban beallsz azon varosiak soraba, akik szintén
az uralkodo szine elé kivannak jarulni panaszaikkal.
Egy id6 utan sorra kertilsz. Egy hivatalnok részletesen
leirja a panaszodat, majd azt mondja, gyere vissza egy
hét mulva, amikor mar egy magasabb rangu méltosag
dont majd afeldl, eléadhatod-e térténetedet a kiraly-
nak is. Ha visszajossz egy hét mulva, lapozz a 297-re.
Ha nem tudsz ennyit varni, és inkabb bet6rnél a palo-
taba, lapozz a 147-re.



203-205

203.

Lelkedet eltdlti a Baocsou kolostor nyugalma. Ismeét
ott érzed magad, amint azokat a mentalis gyakorlato-
kat végzed, amelyek korabban oly sok idore lekotot-
tek. Tested nyugodtan, természetesen mozog, €s Kicsit
meglepetten tapasztalod, hogy ellenfeled vad kardcsa-
pasai sem tudnak elérni. Kozelebb nyomulsz hozza,
és sajat erejét hasznalod fel ellene. Kétségbeesetten
felordit, majd két kézre fogja a fegyvert, és ugy sujt
feled. Féluton feltartoztatod a csapast, aztan Kitérsz
az utbol, majd lefelé csavarod a karjat. Eles reccsenés
hallatszik, ahogy eltérik a csontja. Elhajitod a kardjat,
majd beviszel egy csapast a hatara, amely egészen a
sOtét sziveig vagja at a pancélzatat. Lapozz a 305-re.

204.

Csak keveset sikeriil aludnod. A szél kisértetiesen sii-
vit, és a foldekrol érkezo szivo, gurgulazo hangok ar-
rol arulkodnak, hogy az Iszapférgek is lesben allnak
valahol a kozelben. A holdbol csak egy vékony sarlo
latszik, és pont folétted a Halal Kovete nevil csillag-
kép pislakol baljoslatian. Vajon valaminek az elgjele
lehet? A szél egyre hangosabban sivit, és egy pilla-
natra ugy latod, hogy a Halal Kévete megindul feléd,
mikdzben csontvazteste foldontali féenyben tiindokaol.
Labra allsz, és kardot rantasz, mire a jelenés szerte-
foszlik. Bizonyara csak képzelodtel a faradtsagod mi-
att. Lapozz a 345-re.

205.
Amint a hivatalnokok meglatjak a tetovalasaidat,
orokért kialtanak. Alaposan Osszevernek (vesztesz 2
ELETERO pontot), majd kihajitanak a varosbol. Ha
eszak felé fordulsz, lapozz a 81-re. Ha dél felé haladsz
tovabb, lapozz a 99-re.



206-209

206.
Fekete pancélt viseldé barbarok vesznek koril. Az
utols6 dolog, amit ¢életedben latsz, felemelt kardjuk
pengeje. Kalandod itt véget ér.

207.
Tovabbhaladsz el6re a sétét Osvényen. A mogotted
felharsano tivoltésekbe gunyos él vegyil. Tedd probara
sZERENCSED! Ha szerencséd van, lapozz a 23-ra. Ha
nincs szerencsed, lapozz a 256-ra.

208.
Ha 15 évesnel fiatalabb vagy, lapozz a 372-re; ha ido6-
sebb, lapozz a 13-ra.

209.
Mikédzben elmész mellette, apad alakja mozdulatlan-
na merevedik, majd szertefoszlik. Lapozz a 19-re.



210-214

210.

Megacélozod magad, majd belépsz a Vords Viz csap-
székbe, a varos legveszélyesebb kocsmajaba. Azt tart-
jak, a medencének készonhetden, ahol a hely 6 italat
vorosre festik, nem feltétleniil tiinik fel, ha vért onta-
nak itt. Dobj harom kockaval! Ha az eredmény keve-
sebb, mint VADSAG pontjaid szama, lapozz a 34-re; ha
nagyobb vagy egyenld, lapozz a 151-re.

211.
Ha szerepel a Kalandlapodon a selyem szo, lapozz a
164-re; ha nem, lapozz a 65-re.

212.
A tancolo fénypontok egybeolvadnak, és ellenséged
démoni maszkjanak fehér abrajat rajzoljak ki. Lelketlen
szeme lresen mered rad a gytldlettel teli vonasok ko-
zil. Megrazkodsz, és futasnak eredsz. Mogotted Meng
felkialt: —Te oOriilt vagy! — Nem torodsz vele, és perce-
ken at rohansz az alagutban, miel6tt eszedbe jut, hogy
mindossze néhany méteres volt. Megallsz, és Ossze-
szeded magad, miel6tt tovabbmesz. Lapozz a 276-ra.

213.
Az egyre terjedo esti sziirkiilletben haladsz tovabb az
uton, és nemsokara elhal moégotted a larma. A fo6s-
vényre visszaérve nyoma sincs a korabban ott lévo
szerzetesnek. A hegyi patak folyasiranyat kévetve be-
meész a volgybe. Lapozz a 129-re.

214.
Csak ugy tudod kikeriilni két harcos parhuzamosan
inditott tamadasat, hogy beveted magad a nadasba.
Nyilvesszdket kiilldenek utanad, de lent tartod a feje-
det, és vegiil sikeriil biztonsagos tavolsagba keriiln6d
a szamurajoktol. Lapozz a 289-re.



215-216

215.
Visszamenekiilsz az alagutba. Goromba hang szall
utanad: — Félelem kisérjen utadon! — Rohansz, mig-
nem biztosra nem veszed, hogy az alak mar nem tildéz.
Lapozz a 63-ra.

v
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216.

A tobbi rabszolga a jelek szerint még nem ébredt ra
arra, hogy megszokhetnének, ha dsszefognanak egy-
massal. Talan meg is érdemlik, hogy egész életiikben
Kuangongnak dolgozzanak. Te azonban nagyobb
dolgokra sziilettél. A lehet6ség pedig akkor érkezik
el, amikor atiitdd a sziklafalat, és egy fold alatti pata-
kocskara bukkansz. Miutan az elsé vizsugar beterit,
eszedbe jut: a viznek valahol a felszinre kell térnie, igy
amennyiben arra uszol, kiszabadulhatsz. Nem vesz-
tegeted az idot, magadhoz veszed azt a titkos élelmi-
szeradagot, amit erre a pillanatra tartogattal (jelold
a Kalandlapodon, hogy van egy adag élelmed), majd
kiszélesited a nyilast a falban, és a fold alatti folyo
nedves feketeségébe veted magad. Tedd probara szE-
RENCSED! Ha szerencsés vagy, lapozz a 38-ra. Ha nincs
szerencsed, lapozz a 149-re.



217-218

217.

Szaraz Jade elortt talalod magad, kezedben az agyag-
edénnyel, amelyet az apat el is vesz t6led. Egy mellet-
te allo, feheérre festett arcu szerzeteshez fordul, majd
mosolyogva a foldre ejti az edényt, mely ezer darabra
torik (huzd le a Kalandlapodrol). Ird fel a Kalandla-
podra a lapozz szot. Szaraz Jade ezutan hozzad fordul:
— A Meélyfoldek igazi kincse a szivedben rejlik! — mond-
ja. — Mi mar semmit nem tudunk tanitani neked.

ELeTERGDET allitsd vissza az Allando szintjére. La-
pozz a 281-re.

218.

Maior észreveszi, hogy Tsui kardja log az 6veden.
Ramutat, ¢s megkérdezi, megvizsgalhatja-e alaposab-
ban, te pedig tiszteletteljesen atnyujtod neki. Meg-
markolja, mire olyan kénnyed hangot hallasz, mintha
csak valami finom ruha suhanasa lenne. — Igazi hos-
hoz mélto penge! — mondja az uralkodo, majd meg-
it egy kis gongot az irdasztalanal. — Viszalykodas dul
az orszagban, de tilsagosan tavol vagyok a népemtol
ahhoz, hogy tudjam, mit kellene tennem. Sziikségem
van ehhez egy képviselore. — Kover alak lép a helyi-
ségbe, aki diszes ruhakat visel. Maior felall, és feléd
nyujtja a kardot. — Fogd ezt, és legy a kdvetem! — Mit
teszel?

Elveszed a kardot,

és hiséget fogadsz? Lapozz az 52-re.
Visszautasitod a kérést,

mondvan, nem vagy ra melto? Lapozz a 370-re.
Azt valaszolod, hogy csak akkor

fogadod el a kardot, ha a zsoldosok

vezéret a torveny szine elé allitjak? Lapozz a 124-re.

De talan ismersz mas lehetoséget is.



219-222

219.
Mindannyian visszatértek a romhalmazhoz, amely
egykor a falutok volt, és megprobaljatok a toletek
telhet6 legjobban ujjaépiteni. Idovel tirhetod életko-
riillményeket teremtetek magatok szamara, de apad
halalat sosem bosszulod meg.

220.
A barbarok végigmustralnak, amint behatolsz a tabo-
rukba, de egyikiik sem emel rad fegyvert. Ha szerepel
a Kalandlapodon a soha szo, lapozz a 354-re; ha nem,
lapozz a 169-re.

221.
— Megzavarod a hegy békéjét — mondja a szerzetes.
—Vagy menj utadra és hagyj engem, vagy felelj: mi az,
ami a labanal széles, a fejénél keskeny? — Mit vala-
szolsz neki?

A mennyorszag? Lapozz a 173-ra.
Egy fenyo? Lapozz a 112-re.
Egy hegy? Lapozz a 397-re.
Egy orias? Lapozz az 57-re.

Ha nem akarsz felelni neki, tovabbhaladhatsz az ere-
deti utvonaladon — lapozz a 295-re —; vagy elhalad-
hatsz a szerzetes mellett balra — lapozz a 271-re.

222,

Szamodra ismeretlen templomba keriiltel. Kis ido
utan egy fehérre festett arcu szerzetes 1ép be, €s amint
meglat, elsiet, hogy masokat is magaval hozzon. Ez-
utan kikisérnek a templombol, és Traole utcain ta-
lalod magad. Ha északnak indulsz, lapozz a 140-re;
ha délnek, lapozz a 99-re. Ha a varosban maradsz,
hogy nyomozz, lapozz a 375-re.



223-224

223.

Szétoszlotok, és korbejarjatok a varost, hogy a zsol-
dosokrol kérdezoskodjetek. Viszont akarhol is hozod
szoba oOket, azt tapasztalod, hogy a varosiak gyanakvo-
va valnak, és nem hajlandok valaszolni a kérdéseidre.
Amikor ismeét 0sszejottok a tobbiekkel, 6k is hasonlo
tapasztalatokrol szamolnak be, noha Quan a temp-
lomnal megtudta egy paptol, hogy a leghevesebb har-
cok délre, a fovaros kornyékén zajlanak. Ha elhagy-
jatok a fovarost, eés dél felé veszitek az iranyt, lapozz
a 14-re. Ha északnak tartotok, lapozz a 165-re. Ha
Yenshuban maradtok, és tovabb érdeklodtdk, lapozz
a 335-re.

224.

Acsarkodva magad mogott hagyod a meglepett 6ro-
ket, és a tabor kdézepén magasodo nagy sator felé ro-
hansz. Ahogy kozeledsz, szembetalalod magad apad
gyilkosanak félelmetes alakjaval. Lapozz a 346-ra.






225-227

225.

Utolso néhany lepésedet felgyorsitod, és belépsz a he-
lyiségbe. Harom voros kdpenyes, fehér arcu, sotet sze-
mi alak emelkedik fel meglepetten, és rad merednek.
Mozdulataik lassuak, higgadtak, akarcsak a prédaju-
kat behalozo pokoké. A kamrabol egy masik lépcsGsor
vezet felfele. Ha megtamadod Gket, lapozz a 318-ra.
Ha inkabb megprobalsz elmenekiilni innen, lapozz a
76-ra.

226.

Hamarosan kirajzolodnak elotted Yenshu gazdagon
kifestett épiiletei, a varos latképét azonban a sziirke
torony uralja, amely sejtéseid szerint a varosi eldlja-
ro torvényszékének épiiletébol emelkedik ki. Csak
kevés emberrel talalkoztok, és azok is immel-ammal
udvozolnek benneteket, mikdzben tovabbsietnek a
dolgukra. Emlékszel ra, hogy egy tavoli nagybacsikad
Yenshuban lakik. Mindig is amolyan fekete barany-
nak szamitott a csaladban, de talan igy is szivesen fo-
gadna. Lapozz a 145-re.

227.

Bucsut veszel a gyerekektdl, és északnak indultok.
Utazasotok soran rajossz, hogy Yao joval hatalmasabb
annal, mint amit lattat. Az egyik ¢jjel arra ébredsz,
amint éppen egy sasmadarral beszelget, és arra sem
vagy képes rajonni, honnan kerit nektek folyamatosan
elelmiszert. Idovel eléritek az Aranydaru-hegységet,
Yao pedig mindenféle gyanus osvényeken keresztiil
vezet el rejtett kis kunyhojaba. Ha megkéred, hogy
téged is tanitson meg blvhatalmara, lapozz a 247-re.
Ha egy rovid ideig vele maradsz, majd tovabbindulsz
eszaknak, lapozz a 79-re.



228-229

228.

Csekely vagyonod arra azért elegendo6, hogy par italt
vasarolj magadnak a varos egyik keményebb kocsma-
jaban. Gondosan kivalasztasz magadnak egy fickot, és
meghivod egy poharra. Hamarosan egyre vidamab-
ban cseveg, te pedig gondosan a téged érdeklo témak
iranyaba tereled a beszelgetést. Mint megtudod, nem-
rég néhany fekete, zomancozott panceélt visel6 zsoldos
kelt at a varoson, és elég gyorsan népszerlitlenne is
tették magukat a helyiek korében kellemetlen, erGsza-
kos viselkedésiikkel. Vegiil egyenesen a Sarkanyorok
egyik tisztje szolitotta fel Gket tavozasra, a zsoldosok
pedig észak felé vették az iranyt. Ha a kocsmabol
te is egyenesen az északi kapu felé indulsz, lapozz a
45-re. Amennyiben inkabb meglatogatnad a templo-
mot, lapozz a 258-ra.

229,
Tiszteletteljesen meghajolsz a szerzetes elott. El6szor
azt hiszed, észre sem vett, de aztan hirtelen mosolyog-
va rad néz, és azt mondja: — Felelj nekem! Gyb6kereim
mélyen a féldbe nyulnak, majd felfelé, felfelé, a fejed
folée nyulok, pedig sosem ndvekszem. Mi vagyok?
Mit valaszolsz?

A mennyorszag? Lapozz a 173-ra.
Egy fenyo? Lapozz a 112-re.
Egy hegy? Lapozz a 397-re.

Egy orias? Lapozz az 57-re.



230

230.
Rémalombol ébredsz, amelyben a zsoldosok elpusz-
titottak a faludat. Kérbenézve megallapitod, hogy a
kunyhotok biztonsaga haboritatlan, anyad és apad
nyugodtan alszanak. Huzz le a Kalandlapodrol min-
den bejegyzést és Felszerelési targyat!

Masnap reggel felkelsz, és elindulsz a foldekre dol-
gozni. A tavolban koézelgd porfelhd rajzolodik ki, ne-
ked pedig rossz érzes fészkeli be magat a gyomrod
tajéekara: mar azelott rudod, mielott ki tudnad venni a
fekete pancélruhakat. Visszarohansz a faluba, és han-
gosan kiabalsz, hogy mindenki menekiiljon, de senki
sem torodik veled. Aztan megérkeznek a zsoldosok,
es akarcsak almodban, a démonmaszkot visel6 vezér
a szemed lattara kaszabolja le édesapadat. A t6bbiek
oOsszegyujtik a falusiakat, hogy rabszolgaként adja-
nak tal rajtuk. Rejtekhelyedral figyeled, amint zokogo
edesanyadat apad holttestétdl rangatjak el. A barba-
rok ezutan langolo faklyakat hajitanak a kunyhok te-
tejere, majd tavoznak. Karodba veszed apadat, de mar
keéso. Viszont tanulhatsz valamit az almodbol. Talan
valamilyen tlizenetet hordozott szamodra? Lapozz az
1-re.
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231-233

231.

Minden egyes nap, miel6tt még a szerzetesek megkez-
den¢k sajat edzésiiket, elrejtozol az egyik szekrényben,
ahonnan jol ralatsz az egész teremre. Alaposan meg-
figyeled a szerzeteseket, majd minden éjjel gyakorlod
a tolik latott mozdulatokat. Jegyezd fel a daru szot a
Kalandlapodra! Adj 1 évet az Eletkorodhoz, 2 pontot
az UGYESSEGEDHEZ, €s 3 pontot Alland6 ELETERSDHOZ.
Lapozz a 300-ra.

232.

Nem 1tdd meg magadat, de az undortol azért majd-
nem elajulsz, amint megcsap a lent uralkodo szag.
Labra allsz a saros medencében, ahol foldet értél,
majd végigrohansz az alagutban. Miutan a fejed kicsit
kitisztult, rajossz, hogy egy alacsony mennyezetl ja-
ratban vagy, amelynek kofalai zoldes fényt arasztanak.
Lapozz a 326-ra.

233.
— Ha meg tudod mondani, hol vagy, talan most el-
hagyhatod ezt a helyet — mondja Meng. Mit teszel?

Nem torodsz vele, és az ellenségre

tamadsz? Lapozz a 352-re.
Azt mondod, hogy a gyokerek
foldjén? Lapozz a 44-re.

Azt mondod, hogy a sajat fejedben? Lapozz a 152-re.
Azt valaszolod, hogy a Démoni
Sikon? Lapozz a 333-ra.



234

234.

Ahogy nekitamadsz, a zsoldost latszolag varatlanul
éri a tamadasod, majd az utolsé pillanatban hirtelen
oldalra lép, és végigvag a tarkodon. A vilag gyorsan
elhomalyosul koriilétted, de azt azeért halvanyan érze-
keled, hogy 6sszekotozik a kezeidet, és keresztiilvet-
nek egy 16 hatan. Ezutan hosszadalmas és gérongyos
ut kovetkezik, de nagyon fajdalmas forgatni a fejedet,
igy az allat horpaszan kiviil nem nagyon latsz mast.
Aztan veégre leloknek a foldre, a zsoldos pedig elkialtja
magat: — Hé! Itt van egy j munkas! J6 néhany évig
szolgalhat majd nektek!

Koriilotted piszkossziirke sziklak magasodnak, ol-
dalukban fekete lyukak tatonganak. Folyamatos ka-
lapalas visszhangzik korilotted: sziklahoz it6do fem
hangja. Egy csoport rabszolgat latsz, amint egy alapo-
san megrakott kiskocsit tolnak ki maguk elott az egyik
barlangszajbol. Kézeledo lépteket hallasz, majd felti-
nik el6tted egy alacsony emberke, aki szép, biborszini
ruhakat visel. Lesopor némi port brokatkabatjarol, és
bajszat igazgatva, kritikus tekintettel vegigvizslat te-
ged. — Otvenrdl adok neked valtét — mondja aztan.
— Csak aranyat fogadok el — recsegi vissza a zsoldos.
A biborruhas emberke nagy sohajtas kiséretében oda-
dob egy csorgd kis erszényt a barbarnak, aki annak
tartalmat a tenyerébe Onti, és elkezdi megszamlalni az
aranyérmeéket. Szived nagyot dobban, amint érzéke-
led, hogy a karjaidat gtzsba fogo kotél szoritasa eny-
hiilni kezd. Mikdzben a zsoldos az érmeéket szamolja,
kezdesz megkdnnyebbiilni és szabadnak érezni ma-
gad. Végil a barbar elégedetten bolint, és ellovagol.
Ha volt élelmiszered, azt huzd le a Kalandlapodrol,
akarcsak a fakardodat, és adj 2-t vaDsAG pontjaidhoz.
Ahogy a biborba 6ltdzott ember megfordul, kihu-
zod kezeidet a béklyobol. Ha megtamadod, lapozz a
306-ra. Ha megvarod, mit tesz, lapozz a 266-ra.



235-236

235.
A kapukon at belépsz a nyiizsgd varosba. Ahogy ko-
riilnézel, hirtelen magabiztosnak érzed magad. Itt az
ideje beszerezni némi informaciot... Lapozz a 375-re.

236.

Amikor kézlod dontésedet Szaraz Jadével, vallat von.
— Szamitottam erre, ugyanakkor hadd mutassak ne-
ked valamit, mielott elmész — mondja. Egy fabol ké-
sziilt gyakorlolapot helyez az asztalra, amilyet a szer-
zetesek is hasznalnak az edzéseikhez. Megkér, hogy
lazulj el, majd miutan ez megtdrtént, azt mondja, iisd
meg a lapot. Gondolkodas nélkiil beleiitsz, pontosan
ugyanazzal a mozdulattal, amit mindennapi munkad-
ban is alkalmaztal, miota csak beléptél a kolostorba.
A lap szétesik. — Remek tanitvany vagy — mondja Sza-
raz Jade. — Egyesek a hosszabbik tton tanuljak meg a
harcmiiveészetiinket, de téged a kemény munka és az
elkotelezettséged maris megtanitott a stilusunk titka-
ra, hogy lazulj el, és olyan természetesen mozogj, akar
egy repild daru. — Jegyezd fel a Kalandlapodra a kard
szot! — Most aldasomat adom a tavozasodra — mondja
Szaraz Jade —, de akar maradhatsz is még egy Kicsit,
hogy segits nekiink egy kisebb probléma megoldasa-
ban.

Ha ugy dontesz, hogy maradsz, lapozz a 300-ra. Ha
inkabb tavozol, lapozz a 281-re.




237-238

237.

Teljesen véletleniil Osszetalalkozol egy kereskedovel,
akinek a taligajanak kereke eltort, és felajanlja neked,
hogy szegddj mellé segédként. Eppen nagyobb utat
tervez Shenglai vizre épiilt kunyhokkal teli falvaiba,
Traolét6]l messze keletre. Mivel faradsagos utrol van
sz0, Oriilne, ha valaki segitene neki a rakomannyal, és
ezért meg a nyereségen is hajlandé megosztozni. Par
nappal késobb kocsitok kigordiil a keleti varoskapun.
Soha tdbbé nem térsz vissza Traolébe, ¢s apad hala-
lat sem bosszulod meg. Kétségteleniil varnak meég rad
kalandok, de ez a mostani itt véget ér.

238.
Konnyen talalsz egy vendéghazat, ahol elalhatsz a hu-
zatos haloteremben. A tulajdonos ugyanakkor ragasz-
kodik hozza, hogy elore fizess, méghozza készpénz-
ben. Ha van pénzed, lapozz a 7-re; ha nincs, lapozz
a 180-ra.




239-240

239.

Miutan harom napja nem hallottal semmit Sunairol,
aggodni kezdtek. Epp arrol beszéltek, hogy valakinek
el kellene mennie a térvenyszékre, és kideriteni, mi
tortént vele, amikor ismét megjelenik. Mar arckifeje-
zésén is egyértelmiien latszik, hogy nem jart sikerrel;
bore sapadt, haja kocos, keze pedig remeg, amint at-
veszi a csészet, amit odanyujtasz neki. Nem hajlando
beszélni arrdl, ami tortént, de kozli, hogy mar mas-
nap reggel visszatér Yenshuba. A tobbiek is alaposan
megrémiilnek a viselkedésétol, és ugy dontenek, vele
tartanak. A jelek szerint innent6l egyediil maradsz.
Masnap reggel kdszonetet mondasz Bofunak a ven-
dégszeretetéért, majd bucsut veszel a barataidtol, és
mikézben Ok dél felé veszik az iranyt, te az Eszaki
Kapun at hagyod el a varost. Lapozz a 81-re.

240.
Felnézel apad gyilkosanak érzéketlen maszkjara. — Na,
mi van? — kérdi. Ha gyilkossaggal gyanusitod, lapozz
a 321-re. Ha megkérdezed, hogy csatlakozhatnal-e a
zsoldoscsapatahoz, lapozz az 55-re.
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241-243

241.

Az ajton at egy méretes kamraba lépsz. Az ajtocsa-
podas hosszasan visszhangzik a helyiségben. Veled
szemben Arnnak, a Hajnal-szigetek istenének hatal-
mas szobra all, labanal pedig kis fémedény, amelybdl
stirli, zoldes fist szall felfele. Egy oldalso folyosorol
egy szerzetes 1ép be. — Szaraz Jade vagyok, a Baocsou
kolostor apatja. Udvozollek! — mondja. Ha azt mon-
dod neki, hogy te is szerzetes szeretnél lenni, lapozz a
109-re. Ha inkabb segitséget kérsz tole a kildetésed-
ben, lapozz a 355-re.

242,

A kunyho berendezése igen szegényes, a helyiség ko-
zepén hamuval teli tiizhellyel, mellette viharvert, 6reg
kannaval és a hozza valo levelekkel teli zsakkal. A
szemkozti falnal allo alacsony padnal ecsetek lognak
egy allvanyrol, és apro, sarga papirok allnak csinos kis
halomban. Kivancsisagodtol vezérelve megvizsgalod
a papirokat, amelyeken voros tintaval, bonyolult iras-
jelek sorakoznak. Ha elveszel koziiliik néhanyat, és ta-
vozol a kunyhobdl, lapozz a 35-re. Ha inkabb forralsz
egy kis teat, és megvarod a kunyho lakojat, lapozz a
172-re.

243.

Par ora elteltével egy borténortdl kapsz némi ételt.
Nem nehéz észrevenned, mennyire fél, igy ha még pi-
hensz egy keveset, talan képes is leszel folébe kereked-
ni. Fogalmad sincs, meddig akarnak itt tartani a varosi
hatosagok, vagy mit szandékoznak tenni veled, ami-
kor el¢jiik kell majd végiil jarulnod. Nyersz tovabbi
2 ELETERG pontot. Ha ratamadsz az O6rre, amikor leg-
kozelebb megjelenik, lapozz a 16-ra. Amennyiben in-
kabb megvarod, amig kihallgatnak, lapozz a 126-ra.



244-246

244.
El6huzod a kardodat, és a Jiantol tanultakat felidézve
felkésziilsz ra, hogy szembeszallj Zhanshival.
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Ha sikeriil végezned vele, lapozz a 123-ra.

245.
Nem kell sokaig varnod, ¢s Kuangong lép a kunyhoba
neégy orével egyitt. Tet6tol talpig végigmeér, majd igy
szol: — Latod, nem igazan éri meg szdékéssel probal-
kozni!

A négy Or guzsba koti a labadat és a kezedet, majd
egy Oszver hatara kétoznek. Miutan visszaértek a ba-
nyahoz, vasra vernek, és a szokevények munkacso-
portjaba keriilsz. Minden remeényed elveszett. Kalan-
dod itt véget ér.

246.
A csontvaz kiiti a kardot a kezedbdl, majd leereszti a
sajat fegyveret, és csontos kezével megmarkolja a nya-
kadat. A kifehéredett koponya az arcodnak fesziil, fe-
jedben pedig sziszeg6é hangot hallasz: Az enyém vagy,
engedelmeskedsz a parancsaimnak!

Az elso reggeli napsugarak ébresztenek. Ismét csu-
romvizes vagy, €s tiszta sar. Allitsd vissza ELETERG
pontjaid a Kezder értékiikre, és adj 2-t VADSAG pont-
jaidhoz is. Lapozz a 345-re.



247-248

247.

Yao igy szol: — Ha magiat akarsz tanulni, el0szor azt
kell megértened, hogy minden, amit magad koril
latsz, hallasz vagy megérintesz, csupan illazio. U’gy
kell gondolnod magadra, mintha szerepld lennél egy
térténetben, amelyet a sajat képzeleted teremt. Es ha
ez sikeriilt, akkor rajossz majd, hogy minden lehetsé-
ges. Az Osszes bilivige, talizman és kézmozdulat, ami-
vel megismertetlek, csupan a felszin mindehez.

Tanitani kezd. Hamarosan varazslatok tucatjait is-
mered meg. Jegyezd fel a vardzslar szot a Kalandla-
podra! Néhany nappal késobb bucsut veszel Yao mes-
tertol, és folytatod az utadat. Lapozz a 295-re.

248.
Az alak a lépcson lefelé jovet féluton, egyik labaval a
levegében megall. Szeme elkerekedik, amint rad me-
red. Ezutan megpordiil, majd gyomorbol érkezo kial-
tast hallat: — Kisértet! — Lépteinek zaja lassan elhalkul
a tavolban.

Ovatosan haladsz elére a lépcsoéfokokon, mig egy
tires kamraban talalod magad, ahonnan tijabb lépcso-
sor vezet tovabb felfelé. Koriltekintéen megindulsz,
am az utat faajto zarja el, amelyet nem tudsz kinyitni.
Nincs mas lehetdséged, mint visszamenni, és az alag-
utban haladni tovabb. Lapozz a 63-ra.



249-250

249.
Mielott tavoznal, Szaraz Jade elbucsuzik toled. — Arn
kisérjen utadon, és ovjon meg minden bajtol! — Egy
kor alaka melltiit ad neked, amelybe Arn jelét véstek

(jegyezd fel a Kalandlapodra).
Arra indulsz, amerro6l ideérkeztél, igy délnek tartasz,
Traole fele. Ha szerepel a Kalandlapodon a felajanlja
sz0, lapozz a 377-re; ha nem irtad fel, lapozz a 235-re.

250.
Kivonszolod az Or tetemét az erkélyre, majd vissza-
mesz a folyoson. A jelek szerint a palota e szarnya az
udvaroncok lakrésze. Egy kis kamraban talalsz ruha-
kat, amikkel alcazod magad, és igy, hogy mar nagyobb
biztonsagban vagy, elkezdheted keresni a folyosok la-

birintusaban az uralkodoé személyes lakrészét. Lapozz
a 383-ra.



251-252

251.

Most, hogy hiaba kértél segitséget a helytartotol, apad
utolso szavai jarnak a fejedben: ,,Menj a Baocsou Ko-
lostorba!” Az ott tanito szerzetesek harcmiiveszeteket
oktatnak, amelyek ismerete révén egyetlen ember is
szamos ellenfelet gyozhet le. Viszont a papok biiszkék
tudasukra, és nem adjak azt kénnyen. Tudod, hogy a
kolostor északra talalhato, a faludon tul, a tartoma-
nyi kdzpont, Traole iranyaban. Magad moégétt hagyod
Yenshut, és megprobalod az idevezeté nyomaidat ko-
vetni. Jegyezd fel a Kalandlapodra a kiraly szot, majd
lapozz a 115-re.

252,

Rokonszenvvel bologat, mikdzben elmeséled neki
a torténetedet. — Tudom, kiket keresel — mondja. —
Megtalalom neked Gket. — Azt mondja, talalkozzatok
masnap reggel az északi kapunal. Jegyezd fel a Ka-
landlapodra a 356-0s szamot. Barmikor, ha lehetGség-
ként megkapod, hogy az északi kapu felé fordulj, az
ott szereplo fejezet helyett a 356-ra is lapozhatsz, ha
talalkoznal a férfival. Most pedig lapozz a 197-re.







253-254

253.

Leszall a sotétseg, te pedig az 6svényen haladsz to-
vabb a volgyben. Melletted bugyborékold patak sza-
lad a kévek kozott, permete parassa teszi a levegot.
A vizbdl hirtelen baljos alak emelkedik ki — részben
ember, részben hal, kezek helyett borotvaéles uszo-
nyokkal. A viz elboritja a l1abadat, igy nem tudsz elme-
nekiilni, a yuemo pedig egyre csak kozelit, ritmusosan
nyitogatva a szajat.

Yuemo UGYESSEG 7 ELETERO 8

Ha van nalad egy villas végli landzsa, 2 ponttal no-
velheted a Tamadoerddet, amig a yuemoval harcolsz.
Ha te gy6zol, lapozz a 17-re.

254.

Kemeényen allod a tekintetét. Batorsagod Gsszezavar-
ja, és elkapja a szemét, de aztan int az embereinek,
akik hatulrol megragadjak a karodat, miel6tt meg-
moccanhatnal. — Adok neked valamit, hogy emlékezz
ram — mondja ellenséged, majd a tlizh6éz fordul, és
kiemel belble egy langolo agat. Meglengeti a szemed
elott, majd a mellkasodhoz nyomja. Egész tested 6sz-
szerazkodik a szornyl fajdalomtol, végtagjaid megbé-
nulnak, és elveszited az eszméletedet. Vonj le 2 pontot
jelenlegi ELETERODBOL!

Amikor magadhoz térsz, egyediil vagy. A zsoldosok
tabort bontottak, és tavoztak. Szérnyen szomjas vagy,
igy odavonszolod magad a koézeli patakhoz, és nagy
kortyokban nyeled a vizet. Mikézben megmosakodsz,
eszreveszed, hogy melleden ronda seb diszeleg, amely
meég most is nagyon érzékeny; az is pokoli fajdalom-
mal jar, ha csak a ruhad hozzaér. Valahogy muszaj
megtalalnod a modjat annak, hogy bosszut allj a zsol-
dosvezéren. Lapozz a 273-ra.



255-256

255.
A falakbol arado fény csak enyhén pislakol. Ha van
faklyad, és szeretnéd meggyujtani, miel6tt tovabbha-
ladsz, lapozz a 301-re; ha nem, lapozz a 9-re.

256.
Leereszkedsz a sotétbe burkolozo lejté koves talajan,
és egyre gyorsabban haladsz. Labad egy id6 utan vi-
zet ér, te pedig fejjel elore belebukfencezel a folyoba
(vesztesz 1 ELETERO pontot). Felallsz, és szembetala-
lod magad egy kisérteties yuemo alakjaval. Ez a te-
remtmény részben ember, részben hal, és borotvaéles
uszonyaival hadonaszik feléed.

Yuemo UGYESSEG 7 ELETERO 8

Ha legy6zdd, lapozz a 17-re.



257-259

257.
Megérinted az edényt. Felszine puha és hlivos... majd
hirtelen pokolian forré lesz. Elrantanad a kezedet, de
tal keéso. Porra égsz. Bosszurol szott almaidnak ezzel
befellegzett.

258.
Traole kézponti temploma hatalmas épiilet, szenté-
lyek és oltarok oriasi labirintusa. Ha van nalad egy
gorbe melltd, lapozz a 130-ra. Ha szerepel a Kaland-
lapodon a selyem sz0, lapozz a 334-re. Egyébkeént la-
pozz a 33-ra.

259.
Visszasietsz, és Ovatosan atlépsz a chonggui gazda-
janak teteme folott. Vegiil eléred az elagazast, ahol a
masik iranyba indulsz tovabb. Lapozz a 284-re.



260-261

260.

Nemsokara megpillantjatok Yenshu gazdagon kifes-
tett épiileteit. Quan egybdl ramutat a templom kima-
gasodo tetejére, ahol mar jart, illetve a magisztratus
torvényszékének tornyara. Az utcakon koborolva csak
kevés emberrel talalkoztok, és aki mellett elhaladtok,
az is csak ovatosan halad el mellettetek, mielott to-
vabbsietne. A nap lassan lemegy, igy ideje lenne mi-
nél elobb szallast talalnotok magatoknak éjszakara.
Eszedbe jut, hogy csaladod egy tavoli nagybacsikaja
Yenshuban él, de mindig is amolyan fekete baranykeént
emlegették, igy fogalmad sincs, miféle fogadtatasban
részesitene. Ird fel a mivészer szot a Kalandlapodra!
Ha magadban indulsz utnak, és megprobalod felku-
tatni a rokont, lapozz a 145-re. Amennyiben inkabb a
tobbiekkel maradnal egy fogadoban, lapozz a 61-re.

261.

Felkelted a zsoldosok figyelmét, miutan sértéseket ki-
abalsz feléjiik, és mellé a karoddal hadonaszol, majd
elrohansz a taborbol. Néhany nyilvesszé csapodik a
foldbe a kdzeledben, de sikeriil biztonsagban kereket
oldanod. Sajnos a jelek szerint egyik parasztnak sem
sikeriilt k6zben megszoknie. Ezutan pedig mar szigo-
ruan Orzik oket. Lapozz a 131-re.



262-265

262.
Visszatérsz a nylizsgo varosba, de ovatosan elkeriilod
a varosi oroket és a Sarkanyorség katonait. Ha keresel
egy csapszeket, lapozz a 36-ra. Ha a templomba mész,
lapozz a 258-ra. Ha inkabb célba veszed a Déli Kaput,
hogy azon at tavozz a varosbol, lapozz a 99-re.

263.

Alomba meriilsz, és amikor felébredsz, sététség ho-
nol korilotted. Eiszaka haladsz tovabb a fak kozott, és
amikor bekdszont a hajnal, mar egy magaslati pontrol
tekintesz végig a kornyezo teriileteken, annak tuda-
taban, hogy megmenekiiltél az élethosszig tarto rab-
szolgasagtol. Utnak indulsz, és biztos vagy benne: ha-
marosan kiderited, pontosan a szigetek melyik részén
is tartozkodsz. Lapozz a 18-ra.

264.
Fistoszlop szall fel egy néhany kilométerre lévo ta-
borbol, és meég ebbdl a tavolsagbol is felismerni vé-
led a jellegzetes fekete pancélruhakat. Ha ovatosan a
kozeliikbe lopakodsz, lapozz a 134-re. Ha batran és
nyiltan bevonulsz a taborba, lapozz a 390-re.

265.

A hosszua folyoso mindkét oldalan cellak sorakoznak,
te pedig mindegyikbe benézel, és abban remény-
kedsz, hogy végre megtalalod a barataidat. Egyszer
csak kialtasokat hallasz a folyoso tulso végérdl, majd
Orok lepik el az utat, és feléd rohannak. Lazasan ku-
tatsz menekiilési utvonal utan, de sikerteleniil. Az
orok dorongjaikkal neked ugranak. Kalandod itt
véget ér.



266

266.

A férfi int, hogy allj fel. — A nevem Kuangong —
mondja — Ez a banya az enyém. Ha jol viseled magad,
elfogadhato és termékeny életre lelsz itt. Most menj,
és csatlakozz a tarsaidhoz. Amott talalod oket, éppen
pihennek a barlangjukban. — A sziklafal egyik sotét
bejaratara mutat. Mikdzben arrafelé tartasz, korbené-
zel és feltérképezed a terepet. A banya bejaratat ha-
rom oldalrol is sziklafalak veszik koriil, ezeken szintén
munkalatok folynak. Kuangong mdogott egy diszes
haz all, illetve egy impozans sétaloutakkal koriilvett,
szeép kis to.

A barlangban egy csapatnyi rabszolga fogad a lel-
kesedés legkisebb jele nélkiil. Mint elmagyarazzak,
amennyiben keményen dolgozol, megfelel6 meny-
nyiségli ételre és elfogadhatd koridlményekre sza-
mithatsz, de ha bajt okozol, mindenki szenvedni fog
miattad. Nem sokkal késobb megszolal egy gong, ti
pedig elindultok az egyik banyajaratban. Az a dolgod,
hogy csakannyal fejtsd a sziklafalat, mig masok egy ott
varakozo kis kocsiba szallitjak a kdveket. Egy napnyi
munka utdn semmi masra nem tudsz gondolni, csak
arra, hogy végre alhass egy nagyot. Masnap és az azt
kovetd napon is ugyanez torténik. Mire hozzaszoksz a
munkadhoz, mar nem is igazan tudod, hany nap telt
el, miota itt vagy.

Adj l-et az Eletkorodhoz, 2-t a Kezdeti ELETERGDHOZ
€s szintén 2-t a VADSAGODHOZ. Ha ugy dontesz, hogy
megszioksz, lapozz a 216-ra. Amennyiben inkabb itt
maradsz a banyakban, és abban reménykedsz, hogy a
kemény munka altal elnyered szabadsagodat, lapozz a
73-ra.



267-268

267.
A szerzetes teste mozdulatlanul hever el6tted, majd
a szemed lattara halvanyul el, mig végiil semmi sem
marad a helyén. Eszreveszed Menget, aki melletted
all. — Erre vezet az it — mutat egy széles folyosora,
amely kivezet a helyiségbol. Ezen keresztiil egy masik,
az elézovel megegyez6 kamraba jutsz, és az elso, akit
meglatsz, édesapad, amint feled nyujtja kezét. — Sza-
bad lehet, ha akarod, de oda kell adnod neki a legér-
tékesebb vagyonodat — mondja Meng.
Mirt teszel?

Odaadod a legértékesebb

vagyontargyadat?

(H1zd ala a kivalasztott

darabot a Kalandlapodon!) Lapozz a 387-re.
Megtamadod? Lapozz a 117-re.
Nem térodsz vele, és

egyszerlien tovabbmesz? Lapozz a 209-re.

268.

A fiatalember azt mondja, hogy a Hajnal-szigetek
népe igazan sokat tanulhatna a fegyverekrol és a had-
viselésr6l a hachimani harcosoktol. Elmeséli, hogy
amikor nemrég szamurajok érkeztek a varosba, volt
szerencséje latni 6ket gyakorolni, és amulatba ejtet-
te, micsoda fegyelmezett, képzett harcosok. Amikor
tovabb érdekl6dsz, azt mondja, hogy a hachimani
szamurajok nagyjabol egy hete hagytak el a varost,
de sajnos nem tudja, hogy merre indultak. Lapozz a
156-ra.



269

269.

Miutan megsziiletett a megallapodas, Sunai atveszi az
iranyitast, és megkezdi az utazas el6készitését. Vala-
hogy sikeriil keritenetek élelmiszert, és szandaljaito-
kat is megerosititek némi faval. A kellemesen csipos
reggeli levegbben keltek utnak, és jo {itemben ha-
ladtok. Nemsokara eléritek az elhagyatott telepiilést,
amelyet a Yenshuba vezet6 uton mar lattatok, de egyi-
kotok sem birna elviselni, ha ugyanazt kellene latno-
tok, amit a falutokban, igy nem alltok meg. Lassan
kozeleg az este, és megnyulnak az arnyékok, ti pedig
majdnem elbotlotok egy 6regemberben, aki az ut kel-
16s koézepén all. Miutan néhany percen at zsortolodik
€s topog, mikdzben szakallat huzogatja, végiil hajlan-
do viszonozni a készontéseteket, majd azonnal sarkon
fordul, és csupan egy intéssel jelzi, hogy kivessétek.

Néhany napon at egyiitt utaztok Yao mesterrel, és
ugyan keveset tudtok meg roéla, bizonyos nyilvanva-
16 dolgokra azért rajottok vele kapcsolatban. Quan
bevallja neked, hogy az oéreg szerinte kicsit bolond —
nos, annyi bizonyos, hogy feledékeny, de egész bizto-
san artalmatlan. Noéveld 1-gyel az Eletkorodat. Egy
id6 utan eléritek a Traole koriili hegyeket. Ez a varos
tartomanyotok székhelye. Yao kozli, hogy 6 a hegyek-
ben halad tovabb, a gyerekek viszont inkabb a ter-
jedelmes varos felé vennék utjukat. Ha inkabb Yao
mesterrel tartasz, lapozz a 227-re. Ha jo utat kivansz
neki, és inkabb a varosba mész a tébbiekkel, lapozz
a 86-ra.




270-271

270.
Ovatosan ereszkedsz ala a lejton a tabor iranyaba.
A jajveszekelés és a szenvedés hangjai egyre koze-
lebbrol hallatszanak. Ha ratamadsz a zsoldosokra,
lapozz a 120-ra. Ha inkabb megprobalod elvonni a
figyelmiiket abban a reményben, hogy akkor talan

néhany parasztnak sikeriil kereket oldania, lapozz a
100-ra.

271.

Ahogy elhaladnal a szerzetes mellett, 6 kinyujtja a la-
bat, és eltorlaszolja elotted az utadat. Ugy emeli fel a
kezét, mintha csak egy daru késziilne lecsapni, majd
neked tamad.

Szerzetes UGYESSEG 7 ELETERO 12

Ha legyo6zted, lapozz a 70-re.






272=-274

272.
Gigaszi nyelv csap ki a sotétségbal, és rad tamad.

A Cesuoshe nyelve UGYESSEG 6 ELETERO 12

Ha fegyver nélkiil kiizdesz meg vele, csokkentsd Ta-
madoerddet 4 ponttall Ha te gyoztél, lapozz a 337-re.

273.
Visszafordulsz délnek, at a hegyeken. Noha tiirelmet-
leniil varod a leszamolast ellenségeddel, biztosra kell
menned, hogy tényleg azt kapja, amit megeérdemel.
Jegyezd fel a Kalandlapodra a majd szot! Ha vords ko-
penyt viselsz, lapozz a 129-re; ha nem, lapozz a 235-re.

274.

Miutan végeztél az Arénaszornyeteggel, felcsillan egy
szokési lehetOség elotted: ha sikeriilne valahogy a ko-
zonség soraiba férk6zndéd, talan el tudnal tlinni a nagy
zlrzavarban. Szandékodat leplezve kérbesétalsz az
arénaban, mikézben diadalmasan a magasba emeled
a kardodat, majd fiirgén atveted magad a korlaton,
egyenesen a bamészkodok soraiba. Korilotted zlirza-
var alakul ki. Dobj harom kockaval! Ha az eredmény
kisebb, mint VADSAG pontjaid szama, lapozz a 84-re;
ha nagyobb vagy egyenld, lapozz a 196-ra.



275-276

275.

Magabiztos valaszod hallatan a férfi hatrahdokol, és
gvanusan meéreget. — Hmm, igen — mondja a fejét va-
kargatva, majd elcsoszog. Atsuhan az agyadon, hogy
talan 6 maga sem tudta a helyes valaszt... Minden-
esetre folytatod utadat. Adj 1-et az Eletkorodhoz, és
tovabbi 1 pontot a Kezdeti ELETERODHOZ.

Kiszamolod, hogy félaton jarsz Shoudu felé, amikor
arrol hallasz, hogy egy csapat hachimani zsoldos tart
a keleti orszagrész iranyaba. Ha arra indulsz, és meg-
keresed Oket, lapozz a 349-re. Amennyiben tovabbra
is a fovaros felé tartasz, lapozz a 289-re.

276.
Ahogy az alagutban haladsz, hirtelen kicsit kabanak
eérzed magad. Az érzés gyorsan tovatlnik, te pedig
egy nagy terembe, egy templom csarnokaba érsz. Ha
fehérre festették az arcodat, lapozz a 69-re; ha nem,
lapozz a 139-re.



277-279

2717.
Megcsap a levelek illata. Quan azt mondja, egy eperfa
illatat érzitek, amelybdl remek szdvetet lehet készite-
ni. Kicsiny tiizet gyajtotok, €s tabort vertek éjszakara.
Ha fennmaradsz 6rkédni, lapozz a 141-re. Ha inkabb
pihenteted egy kicsit megviselt végtagjaidat, és aludni
térsz, lapozz a 194-re.

278.

Az apat felszisszen. — Szégyen, hogy nem vagy képes
uralkodni az érzelmeiden — mondja. Ennek ellenére
ugyanakkor engedélyezi, hogy megkezdd harcmitivé-
szeti tanulmanyaidat. Oktatédnak Repiilé Teknost,
egy alacsony, kopasz fickot jeldl ki, aki innentol fog-
va minden egyes nap kivisz a kolostor mogotti erdo-
ségbe, majd egy farakasra mutatva kozli veled, hogy
hasogasd szet a fakat. Ezutan a kolostor konyhajara
viszed a felapritott fat, hogy a tlizeket taplaljak a ha-
sabok. Onvédelmet nem igazan tanulsz, és mikor ezt
szova teszed, Repiil6 Teknds kiabalni kezd veled.

Telnek a hetek és a honapok. Adj 1 évet az Eletko-
rodhoz, 4 pontot Alland6 E1ETERGDHOZ, és 2 pontot
UGYESSEGEDHEZ. Jegyezd fel a Kalandlapodra a fa szot!
Lapozz a 300-ra.

279.

Feliilsz, és megprobalod ravetni magad az 6regem-
berre, de ugy latszik, rajott, mit tervezel. Feléd frics-
kaz egy papirtalizmant, majd mozdulatokat ir le a kar-
jaival, mire a papir a homlokodra ragad, és égni kezd.
Elviselhetetlen fajdalom hasit a testedbe, és egy éles,
magas sikoly az utolso hang, amit hallasz. Kalandod
itt véget ér.



280-282

280.
A magisztratus hatalmaskodoé gesztussal szakitja fél-
be ellenkezésedet. Az elotte allo edénybe nyul, és
eléd szor néhany érmeét. Ekozben bezarul koriilotted
az Orok gylirlje, akik rabszolgaikat is htizzak maguk
utan. Jedd probara szeReNCSED! Ha szerencséd van,
lapozz a 105-re. Ha nincs szerencsed, lapozz a 12-re.

281.
Ha délnek indulsz, lapozz a 249-re. Ha inkabb észak-
nak mennél, lapozz a 295-re.

282.

A masodik haramia felkialt, amint nekizuhan a falnak,
megrazkodik, majd néman elnyulik a f6ldon. Az egyik
kozeli hazban felhtizzak a bambuszfiiggdnyt. A hazte-
tok felett megjelené halvany fények a hajnal elkeriil-
hetetlen érkezését jelzik. Ha itt maradsz, és atkutatod
az utonallok tetemét, lapozz a 28-ra. Amennyiben in-
kabb tavozol a sikatorbol, és a lehet6 leggyorsabban
magad mdgdtt hagyod a varost, lapozz a 18-ra.



283-285

283.

Leguggolsz, majd a Jian altal tanitottakra gondolsz.
Nincs sziikség oncélu villongasra, nem szabad elvesz-
tegetni az energiadat — egyszerlien csak nyiss utat, és
engedj neki szabad folyast. Ellenfeled azonban szin-
tén képzett harcos. Pengéitek tucatszor csapnak Ossze,
de egyikotoknek sem sikeriil a masik folé kerekednie,
te pedig radobbensz, hogy pancélja miatt muszaj
lesz elorukkolnod valami kildnlegessel, ha le akarod
gyozni. Félrevezetd tamadast inditasz a feje iranyaba,
mikdzben egy labsopréssel probalkozol. El is esik, de
kézben megragadja a labadat, és lehtiz maga mellé a
foldre. Egymasnak fesziilve birkoztok, 6 pedig foléd
kerekedik. Az 6rddgi maszk vadul mered le rad. A
napfény megcsillan a sisak szarvan, 6 pedig megindit-
ja lefelé a fejét. Kalandod itt véget ér.

284.

Kisebb alagutak taplaljak a fojaratot, és hamarosan
egy blizos folyoban talalod magad. Szembdl egy-
re erOsebben vilagit a fény — ott végzodik az alagut.
Gyorsan Kkisietsz rajta, és a varoson keresztiilszalado
folyonal talalod magad. Tedd probara SZERENCSEDET!
Ha szerencsés vagy, lapozz a 113-ra. Ha nincs szeren-
cséd, lapozz a 2-re.

285.

A sotétbe meredsz, tarkodon pedig égnek merednek a
szorszalak. A teremtmény akar medve is lehet, de vala-
mi sokkal szérnytliségesebb is — szuszog és morog, mi-
kozben ide-oda forgatja a fejét, majd végil elcsoszog.
Ovatosan haladsz tovabb, mikdzben félve meresztge-
ted a szemed a sotétbe. Az ut egy nagy kapuhoz ve-
zet, amely a hegyekbe visz. Nagy, fekete ajtoszarnyak
allnak kissé nyitva. Ha szerepel a Kalandlapodon a
selyem sz0, lapozz 135-re; ha nem, lapozz a 241-re.



286-288

286.

Ahogy megfordulsz, hogy tavozz, észreveszed, amint
a Yao mester oldalan fiiggd kard aranyszinlien meg-
csillan. Amikor rakérdezel, elarulja, hogy Tsui meg-
szentelt kardja az, a démonok atka. Apad gyilkosa
démonmaszkot viselt, vagyis igazsagosnak tlinik sza-
modra, hogy magadhoz vedd ezt a fegyvert. Ovedre
tizdd, majd tovabbindulsz. Jegyezd fel a Kalandlapod-
ra, hogy van egy aranykardod. Ha csataban ezt hasz-
nalod, 2 ponttal névelheted a Tamadoerddet. Lapozz
a 295-re.

287.
Az egyik hivatalnok felismer a térvényszeéken tett leg-
utobbi latogatasod alapjan. Mielott kereket oldhatnal,
korbevesznek, megvernek, majd bezarnak egy cellaba.
Masnap reggel gyorsan ki is végeznek. Kalandod itt
veéget ér.

288.

Lassan vanszorogtok keresztiil a poldereken, mikdz-
ben folyamatosan arrol kérdezgetitek Quant, biztosan
ismeri-e az utat. Egy id6 utan szemetekbe o6tlik egy
hegyvonulat, amely hirtelen emelkedik ki a siksagbol
elottetek. A meredek lejtoket gazdag, zold névényta-
karo boritja. Quan izgatottan mutat eloére: — Yenshu
azoktol a hegyektdl délre fekszik! — kialtja. Alig mond-
ta ki ezt, mikor cuppogd hangot hallotok a toletek
balra fekvo foldekrol, és egy emberméretii, nyalkaval
boritott Iszapféreg emeli ki vak pofajat Quan iranya-
ba. Pillanatokon beliil el fogja kapni, hacsak nem
avatkozol kdzbe, hogy megkiizdj vele.

Iszapféreg UGYESSEG 6 ELETERO 6

Ha legy6zdd, lapozz a 357-re.



289

289.

Utazasod tovabbi része eseményteleniil telik. Idével
kirajzolodnak a tavolban Shoudu kérvonalai, amint
ott terpeszkedik a Voros-folyd mentén. Eloszér nem
eszleled a varos méreteit, de ahogy kozelebb érsz, mar
latod, hogy a sziilovidéked teljes egészében konnyu-
szerrel elféerne a falai kozott, beleértve ebbe a kérnye-
z0 foldeket, erdGket, hegyeket és minden mast is. A
hatalmas Eszaki Kapun at lépsz be a varosba, és kor-
betekintesz. Habar mindenki a hétkéznapi ligyei utan
fut, azért latszik, hogy a polgarhaboru sebeket ejtett
Shoudun: az egyik oldalon egy épiilet elszenesedett
romjai allnak tanusagtételként, a masik oldalon pedig
kovas puskaval felfegyverzett Sarkanyorok pasztazzak
az embereket alig leplezett megvetéssel. A fovaros
persze ezzel egyiitt is az Isten-kiraly székhelye, és a
hagyomanyok értelmében hozza kell fordulni, ameny-
nyiben valakit nagy igazsagtalansag ér. Ha van nalad
egy fabol késziilt plakett, lapozz a 302-re. Ha petici-
oval fordulnal a kiralyhoz, lapozz a 202-re. Amennyi-
ben inkabb betérnél a palotaba, lapozz a 147-re.
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290-291

290.
Majdnem oOtven ember zsufolodott 6ssze a kiilonds
epiiletben. Bonyolult gépezetek allnak a helyiségben,
és arra varnak, hogy a tudas és a mozgatoero hasz-
nalatba lenditse 6ket. A lazadok vezeérének tiszteletet
parancsolo alakja egy zomok, hengeres elemre ma-
szik fel. Noha a holgy idds, nyilvanvaloan rejlik benne
energia. Beszédének nagyobbik része nem igazan gya-
korol rad hatast, amint Merzei nagyszeru viziojarol és
a tanacs altali kormanyzasrol szonokol, de az Ossze-
gyult emberek lelkesedése egyértelmii. Az elsé sorok-
ba furakodsz, amint a vezeté bemutatja Suiyuant, egy
fiatalembert. O mar azt mondja a jelenlévoknek, hogy
fegyverkezzenek a kozelgé harchoz. Utana azt skan-
daljak: — Le a zsarnokkal! — A hangulat felforrosodik,
szinte érzed, ahogy fenyegetGen erGszakossa valik a
légkoér —, mint amikor vihar elott hirtelen meleg lesz
a levegd. Ha tavozol, mielott lecsapna, lapozz a 49-re.
Ha inkabb csatlakozol a kantalokhoz, lapozz a 162-re.

291.
Utolsd csapasod nyoman ellenséged fénypaszmakra
szakad, a fejedbe pedig éles fajdalom nyilall. Ha sze-
repel a Kalandlapodon egy agyagtal, huzd le onnan.
Adj vapsAc pontjaidhoz 4-et. Ha arcodat fehérre fes-
tették, lapozz a 69-re. Ha vordés kopenyt viselsz, la-
pozz a 93-ra.



292

292,

A hivatalnokok kinevetnek, mikor szembesiilnek vele,
milyen szegényes Osszeget ajanlasz fel nekik. Sajnos
a vesztegetés sulyos torvénysertés, meég akkor is, ha
ilyen kevés pénzrdl van szo, és rabszolgasagra itélnek.
Minden vagyonodat elkobozzak (huzd le ket a Ka-
landlapodrol), majd négy Or kisér el utadra, amely egy
hétig tart, és egy banyaba vezet, ahol innentdl fogva
dolgoznod kell.

Piszkossziirke sziklafalak vesznek koril tatongo
barlangbejaratokkal. Mindenhonnan koéhoz csapodo
fém zaja visszhangzik, te pedig egy csoport rabszolgat
latsz, akik egy kovekkel dugig pakolt kocsit tolnak ki
az egyik barlangszajbol. Oreid a foldre 16knek, majd
ott hagynak.

Léptek zajat hallod. Egy alacsony férfi alakja rajzolo-
dik ki elotted, aki szép, lila ruhat visel. Lesopor a ka-
batjarol némi port, majd rosszalléan pédorgetni kezdi
a bajszat, amint alaposan végigmeér. Lapozz a 266-ra.




293-296

293.
A foglyok hangosan atkoznak, ahogy ott hagyod dket.
Egy id6 utan megtalalod a cellakat, amelyben bara-
taidat orzik. Ha kiengeded Oket, lapozz a 125-re. Ha
elobb inkabb beszélni akarsz veliik, lapozz a 389-re.

294,
A zsoldosvezér a képedbe nevet, mikézben ugy szi-
szeg, mint valami kigyo. — Hordd el magad innen,
taknyos, miel6tt megtanitanalak, milyen is valojaban
zsoldosnak lenni! — Ha ratamadsz, lapozz a 346-ra.
Ha kisietsz a taborbol, és 4j tervet eszelsz ki, lapozz
a 131-re.

295.
Mész tovabb, és egy id6 utan atérsz a hegységen. La-
bad elott végtelen rizsfoldek teriilnek el, a latohatar
szélén pedig eziistszinben fénylo savot latsz. A tenger
az! Ha szerepel a Kalandlapodon a majd szo6, lapozz a
395-re; ha nem irtad fel, lapozz a 264-re.

296.
A tobbiek ugy gondoljak, az lenne a legjobb, ha te
jarulnal Yenshu magisztratusa elé, hogy eldadd az
tugyeteket. Minden egyes ligy kapcsan csak egy sze-
meély mehet be a térvenyszékre, és Szunaj szerint te
vagy mindnyajatok koziil a legjobb szonok. Nem iga-
zan tudsz ellenkezni, igy hamarosan ismeét az utcan
talalod magad, és elindulsz a magisztratus impozans
hivatala felé. Lapozz a 176-ra.



297-298

297.

Amikor a kovetkezdé héten megjelensz a palotaban,
egy nagy kihallgatoterembe visznek, és azt mondjak,
borulj térdre a tron elott. Egy kovér alak jelenik meg a
helyiségben, tet6tdl talpig a legelegansabb selyembdl
€s brokatbol késziilt ruhakban. Helyet foglal a tron-
széken, és bemutatkozik: 6 Pantu, 6felsége tanacsado-
ja. Miutan rezzenéstelen arccal végighallgatja besza-
molodat, bolint és int az egyik 6rnek, majd egyetlen
sz0 nélkil tavozik a terembol. Az 6r egy oldalfolyo-
sora kisér, majd belok egy apro cellaba, rad csapja
az ajtot, és elsiet. A kovetkezoé napokban tulsagosan
sokat is megtudsz Pantu, a kiralyi tanacsado szadista
etvagyarol. Nem halsz kellemes halalt.

298.
A masik alak a szerzetesek virds kopenyet viseli.
Amint meglat, meghajol elotted, majd elképesztd
gyorsasaggal feléd csap. Minden elsortértiil elotted.
Amikor magadhoz térsz, két szerzetes hajol foléd
aggodo arccal. Mar nem az alagutrendszerben vagy.
— Szaraz Jade vagyok — szolal meg egyikik. — Leégy
tdvozolve Baocsou kolostoraban! — Mint megtudod,
véletleniil belekeveredtél Baocsou és egy masik kolos-
tor versengesébe. Amennyiben koészénetet mondasz
Szaraz Jadének a kedvességéért, majd tavozol innen,
lapozz a 249-re. Ha megkérdezed, hogy lehetnél-e te
is szerzetes, lapozz a 109-re.




299-300

299,
Meggyozod a tobbieket, hogy akkor reménykedhet-
tek a lehetséges legjobb jovoben, ha 10j életet kezdtek
ebben a varosban. Vonakodva, de egyetértenek veled,

igy szétvaltok, és mindenki munkat keres maganak.
Lapozz a 328-ra.

300.

Egy napon a Baocsou kolostorban €16 legmagasabb
rangu szerzetesek tanacsanak szine elé hivnak. Sza-
raz Jade elmondja, kiilonleges tehetséged miatt téged
valasztottak, hogy képviseld a kolostort egy verseny-
ben, amely arra iranyul, hogy ismét megtalaljanak
egy szent relikviat. Egy ivoedényrdl van szo, amely a
hagyomany szerint Shazié, Arn profétajaé volt még
valamikor a régmultban. A relikvia egy titkos fold
alatti jaratrendszerben van, amely tele van rejtett ve-
szélyekkel. Ezutan az alagutak fekete marvanykapuja-
hoz vezetnek, ahol a szerzetesek bucsut vesznek toled.
Lapozz a 399-re.



301-302

301.

A faklya fénye szamos alagutat vilagit be, amelyek
mind mas iranyba vezetnek, am tal sziikosek ahhoz,
hogy tovabbhaladj rajtuk. Kis tavolsag megtétele utan
bal felol kolepcso vezet felfele. Miutan felmész rajta,
egy voros kopenyt viselo alakkal talalod szembe ma-
gad, akinek krétafehér arcabol metszd, sotét szemek
merednek rad. Megindul feléd a lépcson lefele. Ha
visszamenekiilsz el6le az alagutba, lapozz a 215-re.
Ha inkabb megvarod, mi torténik, lapozz a 90-re. Ha
megtamadod a jelenést, lapozz a 182-re.

302.

Megjelensz a palotaban, és felmutatod a fabol keésziilt
plakettet. A hivatalnok szuros szemmel mustral, de
amikor biiszkén kozldd, hogy Keiko nagykovet asz-
szony személyes ligynoke vagy, ellenségesen bar, de
bebocsat. Egy belso udvaron at jutsz el a kézponti pa-
lotaépiilethez, majd a hatalmas jadeajtokon keresztiil
belépsz a Nagy Csarnokba. Nézd meg a Kalandlapo-
don, felirtad-e mar ra a varazslat vagy selyem szavakat.
Amennyiben igen, vagy papirtalizmanokkal rendelke-
zel, lapozz a 11-re; ha nem, lapozz a 383-ra.




303-305

303.
Dobj két kockaval! Ha az eredmény kisebb, mint az
ELETEROD, lapozz a 88-ra; ha nagyobb vagy egyenld,
lapozz a 190-re.

304.
Hamar Traole utcain talalod magad. irj fel 1 SZEREN-
CskE és 1 UcyEssiEc pontot! Mivel a borténbdl szok-
tel meg, ugy dontesz, inkabb olyan gyorsan tavozol
a varosbol, amennyire csak lehetséges. Ha északnak
fordulsz, lapozz a 81-re. Ha inkabb délnek tartasz, la-
pozz a 99-re.

305.
Voros kod boritja el elmédet, amint ott allsz legyozott
ellenséged folott. A zsoldosok kivarnak, azt figyelik,
mihez kezdesz most. Ha leképdd a holttestet, és to-
vabballsz, lapozz a 206-ra. Ha inkabb levennéd a zsol-
dosvezér maszkjat, és magadhoz ragadnad a parancs-
noksagot a katonak folott, lapozz a 72-re.






306

306.

Amint az ember kinyujtja a kezét, hogy valamilyen
mozdulatot tegyen vele, megragadod, és erGsen meg-
rantod. Mar-mar mokasan meglepett kifejezés tertil
szét az arcan, mikézben a foldre zuhan. Felpattansz,
eés menekiilési utvonalakat keresel. A kézelben egy
alaposan feldiszitett épiiletet latsz egy to partjan,
melynek viztiikrén Osvényszerlien kialakitott, impo-
zans, kis hidak vezetnek at. Koriilottetek mindeniitt a
sziirke, barlangokkal teli sziklak magasodnak, kivéve
egyetlen iranyt: errefelé lovagolt el a zsoldos is a po-
ros uton. Amint hatranézel, négy férfit latsz kijonni az
epiletbdl, akik néman rad szegezik a szamszerijaikat.

A ferfi, akit a foldre rantottal, feltapaszkodik, és
leporolja a ruhazatat. Nagyon nyugodtnak tdnik.
— Ez rossz inditas volt, rabszolga. Vendéglatoddal,
Kuangonggal nem viselkedhetsz ilyen udvariatlanul.
Most menj, és kapcsolodj be a munkaba abban a bar-
langban ott. — Az egyik sotét lyukra mutat magasan
az egyik sziklafalban, amelynek szajaban éppen eltiint
egy csoportnyi rabszolga, akik egy tires kocsit toltak
maguk elott. Adj 2-t vapsAc pontjaidhoz. Ha felmész
a barlanghoz, lapozz a 101-re. Ha inkabb itt maradsz,
és vitatkozni kezdesz, lapozz a 183-ra.




307-309

307.
Az ajtoszarnyak lagyan kinyilnak, és egy halvanyan
megvilagitott folyoso tarul eléd. Gyertyatartok fiigg-
nek a falon, és pislakolo fénylikben tovabbi jaratokat
latsz; egy vezet balra és egy jobbra, illetve még egy egye-
nesen elore. — Nagy teher nyomja a valladat — mond-
ja Meng. — Tudod még egyaltalan, hogy hol vagy?
Melyik utat valasztod?

A bal oldalir? Lapozz az 58-ra.
A jobb oldalit? Lapozz a 193-ra.
A kozépsor? Lapozz a 158-ra.

308.
Nekifesziilsz, de ellenfeled tul erds. Addig csavarja a
karodat, amig szemed meg nem telik konnyel, majd
elenged. — Még nem vagy elég erds ahhoz, hogy fel-
csapj zsoldosnak — mondja. — Meég kolyok vagy. — Ott
hagy, te pedig megprobalsz némi életet lehelni a ka-
rodba. Lapozz a 197-re.

309.
Konnyen megtalalod a torvényszék épiiletét, igy nem-
sokara mar az udvaron varsz a sorodra, hogy eloadd
panaszaidat. Ha tetovalasok vannak az arcodon, la-
pozz a 205-re. Ha szerepel a Kalandlapodon a pdlca
sz0, lapozz a 287-re. Egyébként lapozz a 361-re.



310-311

310.

A zsoldosok délnek indulnak, te pedig biztonsagos
tavolsagbol koveted 6ket. Néhany nap mulva lovas
erkezik a taborba, ¢és eltélt néhany percet a vezér sat-
raban. Mikor ismét el6bukkan, felismered az egyen-
ruhajat, amelyet aranyszinl 6klét abrazolo himzés di-
szit. A zsoldosok ezutan szedik a satorfajukat, és ismét
utra kelnek, am ezuttal gyorsabb iramot diktalnak, és
gyorsan maguk mogott hagynak. Két napon at jarsz a
nyomukban, és a helyi parasztoktol kérdezoskodsz ro-
luk, majd a nyom kihil. Mivel egyediil talalod magad
egy ismeretlen vidéken, nincs sok valasztasod; a leg-
kozelebbi varos felé kell venned az iranyt. A parasztok
utba igazitanak Shoudu, a Hajnal-szigetek csodalatos
févarosa felé. Noveld 1 évvel Eletkorodat, és 1 ponttal
Alland6 £LETERGDET. Lapozz a 289-re.

311.
Az Ort varatlanul éri a tamadasod, igy konnytiszerrel
letitéd. Elveszed tdle a kulcsait (jegyezd fel 6ket a Ka-
landlapodra), és tavozol a celladbol. Ha azonnal meg
akarsz szokni a bortdnbdl, lapozz az 59-re. Ha elotte
meég atvizsgalnad a t6bbi cellat, lapozz a 178-ra.




312-313

312.

Eloldozod a lovakat, majd felgyajtod az egyik félre-
esO satrat, és egy masik mogé csusszansz. A zsoldosok
eszreveszik a tilizet, és mindegyik azzal foglalatosko-
dik, hogy gatat vessen a langoknak: a kialakult zir-
zavarban sikeriil eloldoznod a parasztok kotelékeit.
Azonban mikdézben éppen kivezeted Oket a taborbol,
egy almos alak jelenik meg a veled szemben 1évo sator
nyilasaban.

Zsoldos UGYESSEG 7 ELETERO 10
Ha sikeriil tiznél kevesebb forduld soran diadalmas-

kodnod a zsoldos felett, lapozz a 6-ra; ha nem, lapozz
a 206-ra.

313.
Kiszélesedo orrcimpakat és sarga szemeket pillantasz
meg, mielott karmok marnak beléd. A kozelbdl allati
szorme bilizét érzed, majd elveszited az eszméletedet.
Noveld 2-vel vADSAG pontjaidat!

Mar hajnal van, amikor magadhoz térsz. Vagyakozva
pillantasz az Gsvényre, de rad telepszik a félelem. Vé-
gigtapogatod sajgo tagjaidat, majd megindulsz el6re.
Lapozz a 295-re.



314-316

314.
Ismét csatlakozol a hajo legénységéhez, mielott kifut-
nanak a kikdtobol, majd egyiitt indultok neki a ten-
gernek. A végtelen vizeken is szamos kaland var rad,
de ez a mostani itt most véget ért. Nem sikeriilt meg-
bosszulnod apad halalat.

315.
Az ut menti arokban hagyod a részeg testét, épp ott,
ahova valo. Ha masképpen probalod megkoérnyékezni
a lazadokat, lapozz a 24-re. Ha inkabb északnak in-
dulsz, lapozz a 140-re.

316.

Emlékezteted a magisztratust, hogy falud kifosztoi
zsoldosok voltak, nem banditak, és emiatt a parasz-
tok nem fogjak tudni befizetni a rizsadot ennek a tor-
vényszéknek sem. Megdorzsoli a szemét, és diahodten
mered rad. — Tanusits tobb tiszteletet! Siirgésen térj
haza a faludba! — karogja. Ha szot fogadsz, lapozz a
10-re. Ha ellenkezel, lapozz a 280-ra.



317-319

317.
Kivonod a szent kardot, mire a zsoldosok felszisszen-
nek. — Allj! — kialtja a vezér. — Hadd nézzem azt a fegy-
vert! — Hozzad ugrik, majd kitépi a kezedbdl a kardot,
mieldtt barmit is reagalhatnal. — Tl jo ez egy hozzad
hasonlonak! — mondja. Lapozz a 206-ra.

318.
Megindulsz elére, am az egyik alak egy villamgyors
mozdulattal elkapja a karodat, és a foldre rant. Véde-
kezni probalsz, de egy kéz indul meg feléd, és eltalal
a fejeden. Minden elsététiil elotted. Lapozz a 188-ra.

319.

Az ut egyre vilagosabbnak tlnik, és a levelek gazdag
illata miatt egyre inkabb ngy érzed, hogy koriilottetek
minden é€l, és a testetek egyfajta kiterjesztéseként 1é-
tezik. Arnyalakok tinnek fel az 6svény mindkét olda-
lan, kicsavart formak, amelyekrdl csak ugy hullanak a
levelek, majd pézsmaszag és sziszegés csap meg. Elol
meég erOsebbé valik a fény. Hatalmas, csuszos alak
emelkedik ki a semmibdl, mintha csak egy lehetetle-
niil szép Iszapféreg lenne. Vilagtalan szemek vizslat-
nak benneteket, fejedben pedig dallamos, hangtalan
hang visszhangzik. Ha ellenallsz a teremtménynek,
dobj két kockaval! Ha az eredmény kisebb vADSAG
pontjaidnal, lapozz a 64-re; ha nagyobb vagy egyenlo,
lapozz a 106-ra. Amennyiben atadod magad a teremt-
meény elragado kisugarzasanak, lapozz a 194-re.




320-321

320.

Egy szerzetes 1ép be. Neki a tieddel ellentétben nem
festették fehérre az arcat, am abrazata meglepetésrol
tanuskodik, amikor megpillant. Szé6 nélkiil sarkon
fordul, és az apattal, Szaraz Jadével tér vissza. — Alig-
hanem a gydkerek foldjérdl tértel vissza — mondja a
pap. — Ez itt Baocsou kolostora. Noha nem tartozol
gyilekezetiinkhéz, felajanljuk neked a vendégszerete-
tiinket. — Ha csak par napig maradnal itt, mielott visz-
szaindulsz Traolébe, lapozz a 249-re. Ha csatlakozni
szeretnél a kolostor népéhez, ugy lemosod az arcodrol
a feheér festéket (huzd le a Kalandlapodrol) — lapozz a
109-re.

321.

Oromteleniil felnevet. — Ertékelem az elbizakodott-
sagodat, de majd akkor térj vissza hozzam, ha a ké-
pességeid ¢€s az eszed is elég lesz ahhoz, hogy sikerrel
jarj! — Lenézo szavai hallatan elént a diih. Dobj harom
kockaval! Ha az eredmény kisebb vADSAG pontjaidnal,
lapozz a 346-ra; ha nagyobb vagy egyenld, lapozz a
254-re.
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322-324

322.
A porfelhé kozepén emberek hadonasznak és kia-
balnak vadul, nyomukban pedig masirozo katonakat
veszel észre. Utana a felho téged is atdlel, és testek
orvénylo tomegeben talalod magadat. A tobbieket ke-
resed, de csak halvany alakokat tudsz kivenni. Varatla-
nul megragad valaki, és azon kapod magad, hogy egy
veértet viseld alakkal birkozol.

Sarkanyor UGYESSEG 8 ELETERO 10

Ha legyozted az ort, lapozz a 71-re. Ha ELETEROD 1-re
csokken, lapozz a 159-re.

323.
Mielott barmit is tehetnél, mindkeét oldalrol egy-egy
harcos ront neked, és képtelen vagy védekezni e to-
kéletesen kivitelezett parhuzamos akcioval szemben.

Szerencsére pengéik borotvaélesek, igy gyorsan lesujt
rad a halal.

324.

Az alak tal gyorsan mozog ahhoz, hogy egyaltalan fel-
fogd, mi kovetkezik most. Egy csapast sikertil kivé-
dened, de hirtelen éles fajdalmat érzel a nyakadban,
vegtagjaid pedig elernyednek. Eszedbe jut, hogy az-
elott hallottal a Maro Kobra technikarol, amelyet csu-
pan nagyon kevés mester ismer: ezek egyike Merzei,
egy korabbi szerzetes, aki a tronra segitette Maior ki-
ralyt. Mikézben az Orség kifelé vonszolja megbénult
testedet, atkozod szerencsétlenségedet, amely egy
baocsoui szerzetes keze altal hozta el a vereségedet.
Kalandod itt véget ér.



325-326

325.

Leguggolsz egy polder moge, és visszatartod a léleg-
zetedet, mikozben a lovas egyre kozelebb ér hozzad,
felverve maga koril a port. — Hé, patkanyfajzatok! —
kialtja nyers kiejtéssel. — Gyertek ide! — Felszerelése
hangosan csilingel, ahogy leugrik a lovarol. Itt az al-
kalom! El6ugrasz a rejtekhelyedrol, és meglendited
hii fakardodat. Dobj két kockaval! Ha az eredmény
kisebb vADSAG pontjaidnal, lapozz az 54-re. Ha a do-
bott 6sszeg VADSAG pontjaiddal egyenl6 vagy azoknal
nagyobb, lapozz a 234-re.

326.

A jarat 6sszeszikiil, a falak derengd fénye pedig hal-
vanyul. A talaj puhava és nedvessé valik a talpad alatt,
feliilr6l pedig dohogo zajt hallasz. Ezutan az egész
alagut megmozdul!l A mennyezet még alacsonyab-
ba valik, te pedig radébbensz, hogy valami hatalmas
szornyeteg torkaban seétalsz! Ha ratamadsz, lapozz a
272-re. Ha van faklyad, lapozz a 104-re. Ha megfor-
dulsz, és menekiilni probalsz, lapozz a 359-re.



327

327.

— Eloszor meg kell talalnod a blindst — kdzli Maior.
— Nem szivesen hasznalom apam eljarasait, de a mos-
tani helyzet szerintem megkdveteli. Képzeld magad
elé azt az embert! — Erdsen ellenséged démonmaszk-
jara Osszpontositasz, mikozben Maior rad mered, és
halkan mond valamit. A maszk nagyobb és nagyobb
lesz, lassan egész elmédet kitdlti, mignem...

A zsoldosok taboraban talalod magad. Ellenséged
pont a veled szemkdzti satorbol 1ép el6. — Hat te meg
ki a pokol vagy? — kérdezi.

— A végzeted — valaszolod. Kardjaért nyul, de a te
aranyfegyvered gyorsabban mozdul, és a démonmaszk
mar csak gazdaja kardtartdé kezének véres csonkjara
meredhet. A férfi vadallati tivoltést hallat, majd bal-
javal nyul az Ove iranyaba. Halalos csapasra emeled
fegyveredet, de mielott lesujthatnal, valami fémesen
villan a zsoldos 6vénél, és egyenesen a szivedbe repiil.
Néhany pillanatig a tér markolatara bamulsz, és mar
az is alig tudatosul benned, hogy ellenséged is holtan
rogy a veér aztatta foldre. Bosszut alltal, de a lehetd
legnagyobb arat fizetted ezert.

Shawha




328

328.

Szerencsédre hamar talalsz magadnak allast egy ko-
zeli kosarfono mihelyben. A mester fia elment, hogy
felcsapjon katonanak, igy sziiksége van valakire, aki
segit neki miikodtetni az tzletet. Kénnyen beillesz-
kedsz, és gyorsan elsajatitasz annyit, hogy a kosarfono
segitségére lehess. Noveld 1-gyel az Eletkorodat, és
adj 3 pontot a Kezderi ELETERODHOZ! Honapok szor-
gos munkajaval 10 aranyat is sikeriil megtakaritanod.
Amikor hirek érkeznek arrol, hogy a kosarfono fiat
megdlték, radobbensz, hogy most kell dontened. Ha
itt maradsz tanitvanyként, lapozz a 78-ra. Ha inkabb
folytatod a kiildetésedet, és megprobalod megbosz-
szulni apadat, illetve kiszabaditani édesanyadat, la-
pozz a 138-ra.




329-330

329.

Egy id6 utan a szenvedé kialtasok elhallgatnak. Miu-
tan a zsoldosok befejezték szorakozasukat, visszatér-
nek egyéb tevékenységeikhez; vértezetiiket és fegyve-
reiket tisztogatjak, ételt készitenek, harci fogasaikat
tokéletesitik. Nehanyan elfoglaljak a tabor szélén az
orposztokat. Ha csendesen odébballsz, és 1j terveket
kovacsolsz, lapozz a 131-re. Ha megprobalsz behatol-
ni az ellenséges taborba, lapozz a 206-ra.

330.
Osszeomlasz, zokogasban torsz ki, és elismered a
blinosségedet. A helytarto terved részleteirdl faggat,
de termeészetesen semmit sem tudsz mondani neki.
Végiil rabszolgasagra itélnek. Minden vagyontargyad-
tol megfosztanak (huzd le 6ket a Kalandlapodrol), és
jegyezd fel a palca szot.

Neégy hivatalnok kisér el arra a mintegy egyhetes
utra, amely leend6 munkahelyedre, egy banyaba ve-
zet.

Koriilotted piszkossziirke sziklak magasodnak, ol-
dalukban fekete lyukak tatonganak. Folyamatos ka-
lapalas visszhangzik koriilotted — sziklahoz 1it6do6 fem
hangja. Egy csoport rabszolgat latsz, amint egy ala-
posan megrakott kiskocsit tolnak ki maguk el6tt az
egyik barlangszajbol. Kiseéroid a foldre 16knek, majd
tavoznak. Kozeledo lépteket hallasz, és feltlinik elGt-
ted egy alacsony emberke, aki szép, biborszinli ruha-
kat visel. Lesopor némi port brokatkabatjarol, majd
bajszat igazgatva, kritikus tekintettel végigmeér téged.
Lapozz a 266-ra.



331-332

331.
A teremtmény néhanyszor megvonaglik, majd hirte-
len szétolvad, és a végén csak egy hétkdznapi ember
holtteste marad a helyén. Ott hagyod, és folytatod
utadat. Némi séta utan a folyoso szélesedni kezd,
majd egy kor alaka kamraba torkollik. Ennek szélén
tovabbvezet a jarat, szemben azonban széles lépcsdsor
visz lefelé. Ha inkabb visszamennél arra, amerrol jot-
tél, lapozz a 259-re. Ha lefelé indulsz, lapozz a 399-re.

332.

Csak halvany elképzeléseid vannak arrol, merre is
akarsz menni, €s a nap is egyre alacsonyabban jar. Va-
loszintileg tobb mint egy oran at fekiidtel eszméletle-
niil. Mire leszall az éjszaka, még mindig a rizsfoldeken
bolyongsz, majd a tavolban hegyek alakja rajzolodik
ki elotted. Ijgy sejted, Yenshu valahol arra lehet, de
¢jjel tal veszelyes a polder-dsvényeken sétalgatni. Ki-
valasztasz egy kevésbé saros teriiletet, és felkesziilsz
egy kényelmetlen éjszakara. Dobj két kockaval! Ha
az eredmeény kisebb, mint VADSAG pontjaid szama, la-
pozz 204-re; ha nagyobb vagy egyenld, lapozz a 46-ra.



333-334

333.
Meng szomoruan megrazza a fejét. A zsoldosvezeér
kozelebb lép, és felemeli a kardjat. Ha megveted a la-
bad, és varsz, lapozz a 369-re. Ha ratamadsz, lapozz
a 352-re.

334.

Amint belépsz a templomba, a vér a fiiledben liktet-
ni kezd, majd a vilag forogni kezd veled, és egy cso-
portnyi vords képenyt viseld pap mered rad furcsan.
Korbevesznek, majd egy kozeli helyre kisérnek, ahol
megpihenhetsz. Fejed lassan kitisztul, 6k pedig meg-
vizsgalnak, tomjént égetnek és kantalnak valamit. Vé-
giil egyikiik megszolal: — Szornyl atkot bocsatottak a
fejedre. Tested egy selyemhernyo, egy Cangui szelle-
meét hordozza, és ez a teremtmeény lassan atveszi felet-
ted az iranyitast. A végén mar csak arra leszel képes,
hogy kielégitsd csillapithatatlan étvagyat. Eltizhetjiik
a Canguit, de neked is akarnod kell ezt, és lehet, hogy
nem élsz mar sokaig, miutan kikergettiik beldled, mi-
vel elszivta az erddet és megfertozte a testedet. — Ha
beleegyezel az 6rdoglzésbe, lapozz a 95-re; ha nem,
lapozz a 8-ra.




335-336

335.

Miutan egy héten at jarjatok a varost, mindannyian
elfaradtok. A polgarhaborurol sok informaciot sike-
riilt 6sszegyljtenetek, de ezek koziil valojaban csak
kevés bizonyul hasznosnak szamotokra: igazabol sen-
ki sem tudja biztosan, hogy a kiralyt vagy a lazadokat
kellene-e tamogatnia, azt viszont gyanitjatok, hogy az
altalatok keresett zsoldosokat Bezenvial gyermekei
pénzelik. Mit tesztek?

Eszakra indultok,

messze a harcoktol? Lapozz a 269-re.
Délnek indultok, kézelebb
a harcokhoz? Lapozz a 14-re.
Munkat kerestek a varosban? Lapozz a 299-re.
Visszatértek a falutokba? Lapozz a 219-re.
336.

Par orat varnod kell a kocsmaban megismert férfira.
Utazashoz 61tozott, oldalan kard log. Néhany napon
at északnak, az Aranydaru-hegység iranyaba haladtok.
Tarsad keveset beszél, de jol érzed magad a tarsasaga-
ban. Egy nap, amikor elnézel a hegység alatt elteriil6
rizsfoldek felett, megpillantod a tavolban a tengert.
Kozelebb egy tabor fekszik, ahonnan fiist gomolyog
felfele. Tarsad elmondja, hogy ez itt a zsoldosok ta-
nyaja. Szived hevesen verni kezd, amint a kézponti
satorbol a zsoldosvezér gyllolt alakjat pillantod meg
kilépni, arcan a démonfejet formazo alarccal. Megta-
laltad Gket! Tarsad Gjoncként mutat be nekik. Lapozz
a 123-ra.




337-338

337.

Biizos folyadék frocskol a vonagld nyelvbdl, amint
visszahuzodik a s6tétsegbe, és blizos levego csap meg
a teremtmeény szaja iranyabol. A cesuoshe allkapcsai
Osszezarodnak, a lény pedig visszavonulot fiij az alag-
utban. Letdrlod magadrol az undorito nyalkat, majd
visszafordulsz abba az iranyba, amerrol jottél. Nyersz
1 szERENCSE pontot! Jegyezd fel Kalandlapodra a zéld
szot, majd lapozz a 42-re.

338.

A szerzetes nem vesz rolad tudomast, igy tovabbha-
ladsz az Gsvényen. Az arnyékok kozben egyre hosz-
szabbra nyulnak, és rovidesen koriildlel a sitétség,
mielott igazan messzire jutnal. A holdat felhdk takar-
jak el, és az utat is csak nehezen latod, amin haladsz.
El6lr6l susogo zajt hallasz, amit vadallati Givoltés ko-
vet. Ha megacélozod magad, és tovabbmész, lapozz
a 128-ra. Ha visszafelé rohansz az d6svényen, lapozz a
207-re.



339-340

339.
Az Oregember szomoruan csévalja a fejét, amint fel-
kelsz és elindulsz, de nem probal megallitani. Miutan
délnek haladsz, egy id6 utan ismét eléd tarul Traole
latképe. Ha nem térodsz vele, és tovabbmeész délnek,
lapozz a 99-re. Ha bemész a varosba, lapozz a 235-re.

340.

Elég gyorsan elhajtanak az elsé csapszekbdl, ahova
betévedtél, miutan rajonnek, hogy egy vasad sincs.
U’gy latszik, az ittenieket jobban érdekli a pénz, mint
az ember. Ha a templomba mész, lapozz a 258-ra. Ha
inkabb elhagyod a varost az északi kapun keresztiil,
lapozz a 45-re.



341-343

341.

Kivonod a kardot, és kitartod. Meng elismerden 0sz-
szecsapja a tenyerét. — A kardot beleszotték a sorsod-
ba — kialtja. — Lassuk hat a fényét! — A penge ebben
a pillanatban aranyloan fényleni kezd, majd a deren-
gés elhalvanyul, és maga a fegyver is semmive foszlik.
Ugyanigy a hiivelye is kamforra valt. Kéveted Menget
vissza az uton. Mit teszel?

Visszameész a kétszarnyu ajton at?  Lapozz a 230-ra.
A szemben lévo alagutat valasztod? Lapozz az 58-ra.
A toled jobbra nyil6 jaratban

indulsz el? Lapozz a 158-ra.

342.
Panik lesz urra az embereken, és a nagy zlirzavarban
a kiilonleges gépezet egyik hatalmas, fabol késziilt
fogaskereke ala szoritva talalod magadat. A Sarkany-
orok egyike meghuz egy kart, és a gép miikédésbe lép.
A fogaskerék befelé huz, te pedig kiizdesz, de...

343.

Napok telnek el, mikdzben hozzaszoksz az 0j rutin-
hoz. Néveld 1 évvel az Eletkorodat, és 2 ponttal az
ELETERODET. Csokkentsd 1-gyel VADSAG pontjaidat.
Az év végeén az apat meglatogat, és megkerdi, hogyan
haladsz. Ha azt mondod neki, hogy minden rendben
van, lapozz a 199-re. Ha azt valaszolod, hogy harc-
miuvészeteket akarsz tanulni, lapozz a 278-ra.






344-345

344.
Fiirgén mozdulsz, és konnyedén kiszabaditod magad
a szoritasbol. Gunyosan rad vigyorog. — U’gy harcolsz,
mint egy szerzetes — mondja. — Hat akkor van is okod
felcsapni kozejiik! — Egy kést huz elo a ruhajabol, és
megindul feled.

Ifju Haramia UGYESSEG 6 ELETERO 5

Ha nincs fegyvered, ugy csokkentsd Tamadoerodet 4
ponttal. Ha legy6zod a haramiat, lapozz a 201-re.

345.
Ismét nekivagsz a polderek kozott vezetd Gsvények-
nek, és a hegyek felé indulsz. Az arcodat siit6 meleg
napsugarak Kicsit visszahozzak az életkedvedet, noha
veégtagjaid most is sajognak a kényelmetlen éjszakatol.
Lapozz a 226-ra.



346-348

346.
Dontsd el, hogyan tamadsz a zsoldosvezérre. Egy
modszert termeészetesen csak akkor wvalaszthatsz,
amennyiben rendelkezel a hozza sziikséges felszere-
lési targgyal, vagy szerepel a megfelel6 szo a Kaland-
lapodon.

Varazsolsz? (Ha szerepel

a Kalandlapodon a varazslar sz6.) Lapozz a 22-re.
Arénaban szerzett ismereteidet

hasznositod? (Ha szerepel

a Kalandlapodon az aréna sz0.) Lapozz a 283-ra.
Harcmiivészeti ismereteidet hivod

segitségiil? (Ha szerepel

a Kalandlapodon a daru, fa

vagy pok szavak valamelyike.) Lapozz a 154-re.
Fakarddal, tébbagu landzsaval

vagy furkosbottal tamadsz? Lapozz a 66-ra.
T'sui szent kardjaval mész neki? Lapozz a 382-re.
Egy szerzetes botjaval vagy késével
tamadsz? Lapozz a 203-ra.
347.

Rovid id6 alatt raleltek egy szaraz tisztasra, ame-
lyen mindannyian elfértek, és ott toltitek az éjszakat.
Masnap reggel folytatjatok utatokat. A tegnap latott
faknak nyoma sincs, mint ahogy azoknak a levelek-
nek sincs, amelyeket az utatokba sodorhatott a szél.
Lapozz a 368-ra.

348.
Egy férfi all veled szemben, vords kopenyben, akar
egy szerzetes. Egy pok ligyességével mozogva kozelit,
majd vakito sebességgel nyul ki feléd. Eltalal a feje-
den, elotted pedig minden elsotétiil. Lapozz a 188-ra.



349-350

349.

Nem telik tal sok idédbe, hogy ratalalj a harcosok-
ra. Jelenlétiik hire gyorsan elterjedt a kérnyéken, és
tobb paraszt is utbaigazitast adott azt illetGen, mer-
re talalod 6ket. Egy csalitos rejtekébdl vizslatod a jol
felfegyverzett katonak menetoszlopat, amint éppen
az orszaguton haladnak elore. Majdnem egy tucatnyi
kozialik egy lefliggbnyozott gyaloghintot cipel. Mit
teszel?

Békésen megkozelited oket? Lapozz a 111-re.
Rajtuk titsz? (Ezt csak akkor

teheted meg, ha aranykardod van,

vagy a Kalandlapodon szerepel

a kovetkezo szavak valamelyike:

aréna, daru, pok, kard, fa.) Lapozz a 87-re.
Varazslattal tamadsz rajuk?

(Ha a Kalandlapodon szerepel

a varazslat sz0.) Lapozz a 394-re.
Nem torodsz velik, és visszaindulsz
Shoudu iranyaba? Lapozz a 289-re.

350.
Elmondja, hogy a zsoldosok csak az utobbi par évben
jelentek meg a szigeteken: elsdsorban volt katonakrol
van szo, akik hivatalnokok szolgalataba szegddnek, és
az egyre kellemetlenebb blinézési problémakat akar-
jak elsimitani a segitségiikkel. Ezutan témat valt. La-
pozz a 156-ra.



351

351.

A vendéghazba visszatérve ott talalod a toébbieket,
akik reményteljesen néznek rad, de lehangolt arcki-
fejezésed gyorsan szertefoszlatja almaikat. A kovetke-
z0 néhany oraban atbeszelitek a lehetoségeket. Sunai
szerint a kovetkezo utatoknak Traolébe, a tartomanyi
fovarosba kell vezetnie, hogy az ottani hatosagokat
is megkornyekezzétek, am Quan, aki eddig olyany-
nyira bizott a magisztratusban, ellenzi a tervet. Ugy
veli, egyértelmi, hogy mindez nem hozna eredményt.
Eszedbe jut, hogy Baocsou kolostora, amelyet apad
emlitett neked utolso szavaiban, szintén észak felé ta-
lalhato, valahol Traole iranyaban.

A gyerekek ismét rad néznek, és toled varnak don-
test. Mit teszel?

Egyediil utazol Traolébe? Lapozz a 67-re.
Egyiitt utaztok Traolébe? Lapozz a 165-re.
Megprobalod felkutatni

a zsoldosok nyomait? Lapozz a 223-ra.




352-355

352.
Gyulolettel teli orditassal ugrasz a pancelos alakra.

Zsoldosvezer UGYESSEG 12 ELETERO 18
Ha legyo6zted, lapozz a 291-re.

353.
Az utcak gyorsan kiliriilnek. Megprobaltok szallast
keresni ¢jszakara, de a helyiek még csak meg sem
hallgatjak a konyorgéseteket, igy a végeén egy koszos
mellékutcaban kényszeriltok aludni.

Arra ébredsz, hogy 6rok rugdossak a bordaidat.
Megragadnak benneteket, és orditozva vegiglokdos-
nek az utcan. Végiil elvalasztanak a tarsaidtol, és egy
undorito cellaba zarnak. Lapozz a 243-ra.

354.
Ismerds alakot pillantasz meg, amint éppen kilép a
satorbol, megrakodva edényekkel és ivokupakkal. Mi-
kor észrevesz, mindent eldob, €s a nevedet kialtja. De
amint Hani megindul feléd, a zsoldosok is reagalnak.
Lapozz a 206-ra.

355.

— Céljaidat bibor aradat homalyositja el — kozli ve-
led Szaraz Jade. — Nem tudunk segiteni neked, amig
nem tetted til magad a fajdalmadon, utana pedig
mar nem lesz sziikséged a segitségilinkre. — Noha visz-
szautasitott, meglepden bdséges adag ételt, babot és
pacolt retket ajanlanak, és éjjelre is megszallhatsz itt.

Masnap felfrissiilve, tiszta fejjel ébredsz. Mit teszel?

Szerzetesnek jelentkezel? Lapozz a 109-re.
Visszaindulsz Traolébe? Lapozz a 249-re.
Folytatod utadat észak felé? Lapozz a 75-re.
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356-357

356.

Par orat varnod kell a kocsmaban megismert ferfira.
Utazashoz 6ltozott, oldalan kard log. Néhany napon
at északnak, az Aranydaru-hegység iranyaba haladtok.
Tarsad keveset beszél, de jol érzed magad a tarsasaga-
ban. Egy nap, amikor elnézel a hegység alatt elteriilé
rizsfoldek felett, megpillantod a tavolban a tengert.
Kozelebb egy tabor fekszik, ahonnan fiist gomolyog
felfelée. Tarsad elmondja, hogy ez itt a zsoldosok ta-
nyaja. Aznap éjjel kozelebb lopakodtok, hogy szem-
lgyre vegyetek a tabort. Megbizonyosodsz rola, hogy
a zsoldosok feketén zomancozott pancélt viselnek, és
amikor az egyik satorbol kilép egy nagydarab alak,
fején a halalos kifejezésti alarccal, mar tudod, hogy
megtalaltad Oket. Am miel6tt barmit is tehetnél, tar-
sad kiabalni kezd, mire lampasokat iranyitanak rad.
Amennyiben szerepel a Kalandlapodon a selyem szo,
lapozz a 60-ra; ha nem, lapozz a 160-ra.

357.

Vad tamadasoddal kettészelted a teremtmeényt, ma-
radvanyai csobbané hangot adva érnek foldet. Noha
elégge kifaradtal, biiszke vagy gyozelmedre (nyersz 1
UGYESSEG pontot). A gyerekek gratulalnak neked, bar
Szunai ramutat, hogy hiba volt nem magatokkal hoz-
ni legalabb egyet azon hegyes landzsak koziil, ame-
lyekkel a foldmunkak kézben szoktatok védekezni az
Iszapférgekkel szemben. Lapozz a 260-ra.



358-359

358.
Merzei épp arrébb huz egy filiggbnyt, amikor a folyo-
sorol ,,Gyilkos!™ kialtas hallatszik. Kiralyi 6rok ronta-
nak be a helyiségbe, keziikben kivont karddal. Merzei
szembefordul veled. Lapozz a 324-re.

359.

Az egész alagut megrazkodik, te pedig a foldre zu-
hansz. A nyalka egészen a husodig lemarja a bort a
kezedrol, de a legrosszabb még csak most kivetkezik:
egy hatalmas nyelv csap ki a teremtmeény belsejébol,
koréd fonodik, majd magaval rant, hogy aztan a te-
remtmény szépen, raérésen megemesszen. Kalandod
szornyu veget ér.



360-362

360.

Egy csésze tea mellett Yao mester arrol érdeklodik,
miért tartasz északnak a hegyeken keresztiil. Ha el-
mondod neki, hogy azt az embert keresed, aki meg-
gyilkolta édesapadat, lapozz a 39-re. Ha azt mondod,
a bolcsességet szeretnéd meglelni, lapozz a 367-re. Ha
azt feleled, hogy egy téged sujto, furcsa atoktol szeret-
nél megszabadulni, lapozz a 184-re.

361.

Egy hivatalnok el6tt talalod magad, akinek elmesé-
led a faludat ért tamadas torténetét. Figyelmesen le-
jegyzeteli az Osszes részletet, majd miutan befejezted
a mondokadat, afel6l érdeklodik, sikeriilt-e barmiféle
olyan jelet megfigyelned, amely alapjan be lehetne
azonositani a tamadokat. A kiilsejik leirasan kiviil
sajnos nem tudsz semmilyen részlettel szolgalni, 6 pe-
dig visszaszivja a lélegzetét. — Meg kell értened, hogy
nehéz idoket éliink, és roppant elfoglaltak vagyunk —
mondja sajnalkozva. — Amennyiben sikeriil azonosita-
nod a tetteseket, mi is tehetiink tovabbi lepéseket. —
Lehangoltan hagyod ott a térvényszéket. Ha most egy
kocsmaba mész, hatha hallasz valamit, ami a tettesek
nyomara vezet, lapozz a 36-ra. Ha inkabb a templom
felée veszed az iranyt isteni segitség reményében, la-
pozz a 258-ra.

362.
Ha az északi kapun keresztiil tavozol, lapozz a 18-ra.
Ha délnek fordulsz, lapozz a 166-ra. Ha inkabb mun-
kat keresnél itt, lapozz a 328-ra.



363-365

363.
Belokdd a fehér ajtot, és atlépsz a kiiszobén. Egy
templomban talalod magad. Hatad mogott becsapo-
dik az ajt6. Meng nem kovetett ide. Ha fehérre fes-
tették az arcodat, lapozz a 69-re. Ha vords kdpenyt
viselsz, lapozz a 222-re.

364.

Az utcakon zajlik a hétkéznapi élet: az emberek ne-
vetnek, kiabalnak, vasarolnak. Nem érzed magad
kozeéjiik tartozonak. Sziileid elvesztése nagyon faj,
¢s radobbensz, hogy valamivel muszaj lesz elfoglal-
nod magad, ha felejteni akarsz. Ha munkat keresnél
Traolében, lapozz a 375-re. Ha északnak veszed az
utad, lapozz a 140-re.

365.
Zhonggao figyelmeztet: a szerzetesek igen szigoruak.
— Probatételeknek vetnek majd ala, hogy megbizo-
nyosodjanak rola, mennyire illesz kozéjik. Eltokélt-
nek kell mutatkoznod, mert kiilonben sosem fognak
maguk kdzé engedni.

Yubeitdl kapsz egy kis zacskot, miel6tt tavoznal: 10
arany van benne, tobb pénz, mint amennyit eddig
egesz ¢letedben lattal. Koszonetet mondasz neki ked-
vességéert, és megigéred nagybatyadnak, hogy nem
fogsz kudarcot vallani. Zhonggao azt tanacsolja, menj
eszaknak, vissza a falud iranyaba, mignem Traolét el-
hagyva eléred az Aranydaru-hegységet. A kolostor a
legmagasabb hegy csucsan all. Jegyezd fel a Kalandla-
podra a kiraly szot, majd lapozz a 115-re.



366-367

366.
Elveszed az Or kulcsait és furkosbotjat (jegyezd fel
Oket a Kalandlapodra), majd tavozol a celladbol. Ha
azonnal meg akarsz szokni a bortonbdl, lapozz az
59-re. Ha elotte még atvizsgalnad a tobbi cellat, la-
pozz a 265-re.

367.
— A bdlcsesség azt jelenti, hogy tudod, mit zudsz me-
genni, és mit nem — mondja Yao. — Ez a filozofia seho-
va sem vezet. De ha nem banod, azért megtanultam
néhany dolgot, ami talan a hasznodra lehet...
Tédd probara szereNCSED! Ha nincs szerencseéd, la-
pozz a 137-re. Ha szerencsés vagy, lapozz a 247-re.



368-370

368.

Hossza ut vezet Traolébe, és a fiatalabb gyerekek mi-
att nem haladhattok tal gyorsan. Emellett pedig sok-
szor egyheti munkaval kell megfizetnetek a szallast
azoknak a parasztoknak, akik menedéket biztositanak
szamotokra éjszakara. Adj 1 évet az Eletkorodhoz!

Végil szolotokékkel boritott hegyek megmaszasat
kovetden tarul elétek Traole latképe. A varos a tarto-
many kézpontja, amelyrol mar hallottal egyet s mast;
ezek draga hazakrol, illetve kirivoan 6ltozott kereske-
dokkel, tolvajokkal, mutatvanyosokkal és diakokkal
teli széles utcakrol szolnak. Azt tartjak, Traolében
akar egyetlen nap alatt is megcsinalhatod a szerencse-
det... hogy aztan minddssze egy perc alatt el is veszits
mindent. Ha betértek a varosba, lapozz a 86-ra. Ha
inkabb elhaladtok mellette, és a latohataron tornyo-
sulo hegyek felé veszitek az iranyt, lapozz a 192-re.

369.
Ellenfeled lesujt rad a kardjaval, majd minden elsé-
tétiil elotted. Vonj le 4 VADSAG pontot, és amennyiben
szerepelt a Kalandlapodon egy agyagedény, azt is huzd
le onnan. Ha fehér az arcod, lapozz a 69-re. Ha viros
kopenyt viselsz, lapozz a 93-ra.

370.

Maior rosszalléan Osszevonja a szemoldokét. — Az
emberek értéke beliilrol jon, nem pedig a tarsada-
lomban elfoglalt helyiiktol fiigg. Ettol fiiggetleniil
mindent megteszek, hogy segitsek neked. — A kovér
hivatalnokhoz fordul, és elmeséli neki, miként pusz-
titottak el a zsoldosok a faludat. — Biztosits megfelel6
szallast ennek a hii polgarnak, majd oldd meg a zsol-
dos-problémat! — A hivatalnok fejet hajt, majd kivezet
a helyisegbdl. Lapozz a 400-ra.



371-372

371.
Most, hogy mar felkésziiltebben indultal utnak, jo
tempoban érsz el Yenshuba. Ha szerepel a Kalandla-
podon a kiraly szo, lapozz a 121-re; ha nem, lapozz a
226-ra.

372.

Megtudod, hogy dél felé tovabbra is 61déklé habo-
ru dal a szigetek uralmaért. Az Isten-kiraly csapatai
oldalan egy paraszthadsereg is harcol a hordoszonok
Merzei vezetésével, Bezenvial fia, Maior magikus te-
hetsége segitségével. Veliik szemben kialonb6zo kiab-
randult, az uralkodotol elhidegiilt csoportok allnak:
utonallok, zsoldosok, s6t, még néhany gonosz teremt-
meény is. Ezeket a csapatokat Bezenvial masik fia,
Feior vezeti. A szigetek sorsa tovabbra is a levegoben
log, de a jelek szerint akarki is gyoz, mindenképpen
Bezenvial gonosz vérvonala marad a tronon. Lapozz
a 156-ra.
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373-374

373.
Az alak feléd lopakodik, akarcsak egy rovar, majd
olyan gyorsan, mint egy imadkozo saska, feled rug.
Osztondsen lefelé csapsz, azzal a mozdulattal, amely-
lyel Repiil6 Teknosnek vagtad mindig a fat. Ellenfeled
fajdalmasan feliivolt. A kévetkezo tamadasa mar joval
koriltekintobb.

Fehér Arcui Szerzetes UGYESSEG 8 ELETERO 8

Ha legybzted a szerzetest, lapozz a 267-re. Ha 6 gyoz
le téged, lapozz a 93-ra.

374.

A konyhan fognak munkara, ahol egy bard segitsé-
gével apritod kisebb darabokra a szerzetesek etelét.
A napok sorra telnek egymas utan, te pedig azon ti-
ndodsz, vajon mikor fogjak neked is megtanitani azt a
bizonyos harcmiuvészetet, amelyrdl olyannyira ismer-
tek ezek a szerzetesek. A kolostor ugyanakkor békés,
nyugodt hely, és mivel a konyhan dolgozol, sosem
szenvedsz sziikséget étel dolgaban. Noéveld 1-gyel az
Eletkorodat, és adj 2-t Alland6 £LETERS pontjaidhoz.

Ev végén az apat meglatogat, és fejlodésed felol ér-
deklédik. Ha azt mondod, mindennel nagyon elége-
dett vagy, lapozz az 53-ra. Ha azt kéred, hadd tanul-
hass harcmitivészetet is, lapozz a 278-ra.



375

375.

Mindenki gyanakodva néz rad, akit megszolitasz.
Hamarosan megtudod, hogy tébb prominens helyi
vezetOt és hivatalnokot is tamadas ért az elmult ido-
szakban. A forradalmarok csapata igen aktiv, a Sar-
kanyorok pedig meglehetosen brutalis modszerekkel
probaljak kézre keriteni és az igazsagszolgaltatas ke-
zére adni a lazadokat. Rajossz, hogy a lazadok szamos
céljaval egyetértesz, de nehéz kideriteni, miként kel-
lene veliik kapcsolatba lépni. Amennyiben ez a célod,
mindenképpen meg kell biznod valakiben. Tedd pro-
bara szerReNCSED! Ha szerencséd van, lapozz a 24-re.
Ha nincs szerencséd, lapozz a 108-ra.




376-377

376.

Mielott a vords kopenyeseknek esélyiik lenne rea-
galni, elrohansz mellettiik, és felfutsz a 1épcsdsoron.
Utanad lendiilnek, de eléred a fenti bejaratot, mielott
beérnének, és az arcukba vagod az ajtot, majd bere-
teszeled magad mdogott. Egy kamraban vagy, amely
egyertelmiien egy templomhoz tartozik. Elhagyatott
alagutak egész soran haladsz keresztiil, mielott elérnél
egy ujabb lépcsosort, amely egy kertbe vezet. Voros
ruhas szerzetesek merednek rad kivancsian, amint
megjelensz. Higgadtan biccentesz feléjiik, €s megin-
dulsz a kapu felé. Lapozz a 304-re.

377.
Ahogy megkozelited a varost, szembesiilsz a hatalmas
meéreteivel. Hamarosan el is veszel az utcak siirti labi-
rintusaban. Mit teszel?

Megkeresed a torvényszéket, hogy

eloadd tigyedet a helytartonak? Lapozz a 309-re.
Egy csapszéket keresel, hatha

hallasz valamit a zsoldosokr6l?  Lapozz a 36-ra.
Isteni segitség reményeben

a templom felé veszed az iranyt? Lapozz a 258-ra.



378

378.
Huzd le a Kalandlapodrol azt a felszerelési targyat
vagy targyakat, amit odaadsz a feladvanyosnak. A férfi
majdhogynem meglepettnek tilinik, de 6szintén halas,
és elsiet a legkdzelebbi falu iranyaba. Folytatod utadat
a fovaros fele. Adj 1-et az Eletkorodhoz, és tovabbi 1
pontot a Kezdeti ELETERODHOZ.

Kiszamolod, hogy valahol féluton jarhatsz Shoudu
feleé, amikor arrol hallasz, hogy egy csapat hachimani
zsoldos tart a keleti orszagrész iranyaba. Ha arra in-
dulsz, és megkeresed Oket, lapozz a 349-re. Ameny-
nyiben tovabbra is a fGvaros felé tartasz, lapozz a
289-re.




379-380

379.

A helytarto a fejét razza, és kinzoeszkozoket hozat. A
kovetkezo orakban roppant fajdalmas testi sanyarga-
tasnak vetnek ala, de igy sem tudsz nekik mondani
semmit. Végiil a helytarté ugy dont, hogy szabadon
elmehetsz, de figyelmeztet, hogy soha tébbé ne térj
vissza a varosba. Egy jelet tetovaltat az arcodra (je-
gyvezd fel a Kalandlapodra), majd az Eszaki Kapun at
kihajitanak Traolébdl. Adj 2-t vaDpsAc pontjaidhoz.
Ha innen északnak fordulsz, lapozz a 81-re. Ameny-
nyiben inkabb délnek tartanal, lapozz a 99-re.

Vi

380.
Az at egy szurdokon keresztill egy félreesé volgybe
vezet, majd elhalad egy kis kunyho mellett, amely egy
kiugro sziklaparkany alatt all. Ha megallsz, és atku-
tatod a kunyhot, lapozz a 242-re. Ha tovabbmeész, és
elhagyod a volgyet, lapozz a 144-re.






381-383

381.
Nagybatyad, Zhonggao és felesége, Yubei szivesen lat-
nak. Mindent elmesélsz nekik atyad meggyilkolasarol,
arrol, hogy bosszut tervezel, és ki akarod szabaditani
edesanyadat. Vacsorat adnak neked, és kényelmes fek-
helyet is kapsz toliik éjszakara. Masnap reggel, mielott
tavoznal, Yubei még egy erszényt is ad neked, benne
5 arannyal. Kdszonetet mondasz rokonaidnak, majd
az északi kapun at tavozol a varosbol. Lapozz a 18-ra.

382.
Ijgy forgatod a kezedben a kardodat, mintha csak 6n-
allo életre kelt volna. Ellenfeled elharitja az els6 csa-
past, pengéje megremeg az litkozés erejetdl. Masodik
csapasod mar tul gyors szamara, és kardod athatol a
hasat véedo pancélon. Még gyengén feléd sujt kardja-
val, de félreiitdd, és lecsapod a fejét. Lapozz a 305-re.

383.

Miutan atsétaltal a félelmetes méretii Nagy Csarno-
kon, mar figyelmen kiviil hagyod a szamtalan oldal-
folyosot, és a szemkozti ajtok felé igyekszel, amelyek
folott egy hatalmas, aranyozott 6kol fiigg. Ezen atha-
ladva egy ujabb folyoson talalod magad, ahol korabbi
Isten-kiralyok portréi boritjak a falat, és apro lampi-
onok arasztjak a fényt. Noha a festék néhol elhalva-
nyult, hisz néhany festmény bizonyosan tébb mint
ezer éves. Egy vészjoslo, sotét szobaba jutsz, melynek
kozepén egy asztal all. Epp keresztiilhaladnal a he-
lyiségen, amikor oldalrol egy alak lép eléd, és elallja
az utadat. Ha voros képenyt viselsz, lapozz a 181-re;
ha nem, lapozz a 324-re.



384

384.

Folyamatosan vizslatod a terepet, mikézben haladsz
elore. Egyszer csak porfelhot veszel észre, amely feled
tart, de elrejt6zol egy polder moge, igy a lovas nem
lat meg. A napsugarak megszaritjak nedves ruhaidat,
de egyben ra is kovitik a sarat az arcodra. Egyre ko-
zelebb jutsz a hegyekhez, és egy id6 utan ugy veled,
mintha egy tornyot is latnal a labuknal. Kozeledsz a
celod fele.

Varatlanul egy jobbrol, a foldekrdl érkezo kialtas kel-
ti fel a figyelmedet. Quan az, amint kétségbeesetten
integet neked. Mogotte ott vannak a tébbiek is. Ke-
resztiillvagsz a vizben uszo foldeken, és elmeséled, mi
tortént veled, miota elvaltatok. Sunai elmondja, hogy
azt hitték, a zsoldos végzett veled, ezért nem kerestek
tovabb. Lapozz a 260-ra.




385-387

385.
Ellenfeled kézelebb nyomul, és szemeével foglyul ejti
a tekintetedet. Bénultan allsz ott, mikdézben feloltdje
szétnyilik, és nyaladzo, rovarszeru allkapcsok tornek
elo mogiile. Kalandod itt véget ér.

-

e

386.

Elbucsuztok egymastol, Sunai pedig sok szerencsét
kivan a kiildetésedhez. Tavozasod elott Bofutol kapsz
egy taska ételt (két étkezeésre elegendd), majd az Esza-
ki Kapun keresztiil elhagyod a varost, tekintetedet pe-
dig az észak iranyaban magasodo hegyekre fiiggesz-
ted. Lapozz a 81-re.

387.
Apad elmosolyodik. Csendesen visszaadja neked a
valasztott targyat, majd alakja szertefoszlik. Vonj le 2
VADSAG pontot! Lapozz a 19-re.
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388-389

388.

A kolostor kapui feltarulnak, és 6t szerzetes ront ki
rajtuk. Mindegyikiik aranybol késziilt kardot tart a
kezében, és rad mutatnak. Egyiutt azt skandaljak:
— Pao-Yeh-Pao-Lo-Mi! — Aranyszinli fénynyalabok
csapnak ki a kardokbol, és beléd vagodnak. Vesztesz
2 ELETERO pontot! A szerzetesek kozelitenek, és arra
akarnak keényszeriteni, hogy menj el. Végiil nem ma-
rad mas valasztasod, mint rohanni. A lejté ugyanak-
kor roppant meredek, és azon veszed észre magad,
hogy nem tudsz megallni. Végiil a labad feladja, meg-
botlasz egy kdben, és néhany métert gurulsz, aztan
minden elséteétiil.

Amikor magadhoz térsz, egy Oregember Osszeszl-
kiilt szemébe bamulsz. — Atok van rajtad — kozli. — Ha
akarod, leveszem rolad a rontast.

Mirt teszel?

Megkéred, hogy szabaditson

meg az atoktol? Lapozz a 179-re.
Megtamadod? Lapozz a 279-re.
Visszautasitod az ajanlatat,
és tavozol? Lapozz a 339-re.
389.

A tobbi gyermeket — kiilondsen Sunait — teljesen meg-
dobbenti, hogy szokési kisérleteddel megprobaltal
szembeszallni a varosi hatosagokkal. Stirgetnek, hogy
add fel magad. Ha kiengeded oOket, lapozz a 125-re.
Ha feladod magad, lapozz a 47-re. Ha ezek utan in-
kabb egyediil probalsz megszokni, lapozz az 59-re.



390-392

390.
Er6sen tliz a nap, amint magabiztosan besétalsz a ta-
borba. Egészen biztosan ezek azok a barbarok, akik
fenekestiil felforgattak nyugodt falusi életedet. Ha
15 éves vagy vagy tobb, lapozz a 220-ra. Ha fiatalabb
vagy 15 évesnél, lapozz a 15-re.

391.

Koszonetet mondasz a bacsikadnak és feleségének a
segitségért. Mielott még elindulnal, Yubei egy apro
erszényt csusztat a tenyeredbe. — Ha sikerrel akarsz
jarni, sziikséged lesz erre. Arn szerencséje kisérjen
utadon! — mondja. Az erszényben 10 Aranytallér rej-
lik, tobb pénz, mint amennyit eddig egész életed-
ben lattal. Ird fel a pénzt a Kalandlapodra. Megigéred
Zhonggaonak és Yubeinek, hogy nem okozol nekik
csalodast, majd ismeét Yenshu utcain talalod magad.
Ha fel van irva a Kalandlapodra a miivészet szo, lapozz
a 25-re; ha nincs, lapozz a 176-ra.

392.
Voros leplekbe burkolozott alak jelenik meg a lépcso-
sor tetején. Soteét szempar mered rad egy halott-sa-
padt arcbol. Az alak megindul lefelé a 1épcson. Ha
elmenekiilsz, lapozz a 215-re. Ha megvarod, mi torte-
nik, lapozz a 90-re.



393

393.

Maior elmosolyodik. A démonmaszk felé nyul, mire
szikrazé gdomb jelenik meg a ferfi feje koril, majd
Maior leemeli fejérdl a sisakot, és felrehajitja. A maszk
egy ideig sziszeg és kopkdd, mintha csak élne, majd
langra lobban, és hamuva ég. Szemiigyre veszed a
zsoldosvezér arcat, amely érdekes modon hasonlit a
tiedre. A férfi zavartnak tlinik. Semmire sem emlék-
szik az utobbi néhany év eseményeibdl.

Maiorral ismét csatlakoztok édesanyadhoz, majd el-
indultok a févarosba. Utkdzben mesélsz neki Keiko
kereskedelmi kiildetésérdl, amelyrol az alattomos
tanacsadojanak, Pantunak koészonhetGen egyaltalan
nem hallott még. Hazatérve Maior megprobalja rend-
behozni mindazt, amely a kigyoteremtmeény forté-
lyainak kovetkeztében tonkrement. Ismét kinevezi
Merzeit nagykancellarra, és egyben az 6 feladata lesz
innentdl iranyitani a Sarkanyoroket, és gatat vetni tal-
kapasaiknak is. A harcosokat arra hasznaljak majd,
hogy minden, az orszagot fosztogato zsoldoscsapatot
erovel lefegyverezzenek. Te pedig megkapod az Isten-
kiraly szeme és fiile megtiszteld titulust. Feladatod,
hogy jard az orszagot, és mindig érvényt szerezz az
igazsagnak a korrupcioval szemben. Magaddal vi-
heted Tsui szent kardjat is, hogy ténylegesen is har-
colhass az igaz ligyekért. Maior emellett egy arany-
kesztylt is ad neked, amely az Isten-kiraly hatalmat
jelképezi. Mielott még elhagynad a fovarost, bemu-
tatod a kiralynak Keiko nagykovetet, akivel mély
beszélgetésbe meriilnek. Neked pedig megfordul a
fejedben, hogy talan hamarosan tobb is kialakulhat
a ket orszag kozott, mint puszta kereskedelmi kap-
csolat. ij esélyt teremtettél személyes tragédiadbol a
szigetek lakoi szamara. Végre biiszkén nézhetsz koriil
a vilagban, és nyugodtan nevezheted hosiesnek mind-
azt, amit véghezvittél.



394-395

394.

Kantalni kezdesz, hogy a varazslatoddal megbtivold
a szamurajokat, és ezaltal a te iranyitasod ala keriil-
jenek. Mire a kozeledbe érnek az uton, készen all a
biibaj: eléjiik lépsz, és mindegyikiik felé kézmozdula-
tokat teszel, mikézben tovabbra is folyamatosan kan-
talsz. Megprobalnak ugyan kardot rantani, de egymas
utan, sorra a magiad hatasa ala keriilnek. Megkdze-
lited a gyaloghintot, hogy megvizsgald, mit szallita-
nak benne, és egy csodalatos, fehér arc néz vissza rad
beldle. Amint meglat, lélegzete elakad, majd elkialtja
magat — olyan hangon, amelybe az egész koponyad
belevisszhangzik. A szamurajok megmozdulnak mao-
gotted. Lapozz a 323-ra.

395.

A kevésbé meredek lejtokén egy kis faluba jutsz a
hegység labanal. Ez a telepiilés is magan viseli a zsol-
dosok latogatasanak minden nyomat. Néhany kunyho
leégett, a helyiek pedig elgyotortnek és rémiiltnek lat-
szanak. Miutan beszédbe elegyedsz veliik, beszamol-
nak a zsoldosok tamadasarol, és elmesélik, hogy a ka-
tonak ezutan delkeletnek haladtak tovabb. A te utad is
egyértelmiien délnek vezet, de mikdzben a zsoldosok
lovagolnak, te gyalog haladsz. Egy fejed folott korozo
siraly jo oOtletet ad: északnak kell haladnod, a tenger
iranyaba, majd felszallnod egy hajora, amely levisz
déli iranyba a part mentén. Lapozz a 142-re.




396-397

396.

Olyan hangosan kezdesz kantalni, amennyire csak
mersz, Osszekenve ujjaidat félddel és szemhéjadat
verrel. Hamarosan felh6 kezd felemelkedni a féldrol,
és korbeveszi a zsoldosokat meg a parasztokat. Bele-
meész, és pontosan ki tudod venni a barbarok alakjat,
amint Osszevissza tantorognak. Egyikilk megindul
elore, kozel hozzad, de kénnyedén megérinted a val-
lat, és a f6ld hatalma leteriti. Megszabaditod béklyo-
iktol a parasztokat, eés kivezeted Oket a taborbol. La-
pozz a 89-re.

397.

— Helyesen feleltél, mar persze ha ugy vessziik, hogy
barmely kérdésre is létezik valasz. Kovess! — mondja a
szerzetes, majd megfordul, és elindul a bal oldali 6s-
vényen. Mire leszall az éjszaka, felmasztok a hegyen,
es vegre elertek egy helyet, amely ugy néz ki, mintha
egy hatalmas kapu vezetne be a hegy oldalaba. Kisé-
rod egy szlik hasadékra mutat a jokora ajtok kozott.
— Lépj be! — mondja. Ha a Kalandlapodon szerepel a
selyem sz0, lapozz a 3-ra; ha nem, lapozz a 241-re.



398

398.
Megtudod, hogy a feérfit Yao mesternek hivjak, és a
kornyék visszavonultan €l6 varazsloja. Semmit sem
tud a politika aktualis fejleményeircdl, sokkal sziveseb-
ben foglalkozik varazstudomanya tokéletesitésével. A
testedet birtoklo cangui erejének segitségével sikertilt
megbtlivolnéd. Mit teszel?

Felszabaditod a biibaj alol? Lapozz a 74-re.
Arra kényszerited,

hogy tanitson meg varazsolni? Lapozz a 114-re.
Arra kényszerited,

hogy szabaditson meg a canguitol? Lapozz a 191-re.
Ott hagyod, és tovabbmeész? Lapozz a 286-ra.
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399.

Megindulsz lefelé a lépcson. Alig latsz, mivel az ala-
gutat csak a falakbol arado halvany ragyogas vilagitja
meg. Tested ugyanakkor koénnylinek tiinik, hangu-
latod pedig talaradoan jo. Egy id6 utan a lépcsdsor
aljara érsz, és egy kicsi, négyzetes alaku helyiségben
talalod magadat. Az arnyakbol egy dregember alak-
ja rajzolodik ki. Az arca ismerds, de nem tudod be-
azonositani. — Meng Zhidao vagyok — szolal meg a
férfi. — En foglak vezetni ezekben az alagutakban.
Mindennek van egy bizonyos mintazata, de ezt csak
akkor ismered fel, ha észreveszed ezt a mintat. Egyen-
suly, egyensuly és haladas. Ezekre koncentralj. Most
kovess! — Megfordul, és megindul lefelé egy njabb
lépcsGsoron. (Igy érzed magad, mintha almodnal, és
koveted. A lépcsé aljabol wjabb alagut vezet a homaly-
ba, te pedig habozas nélkiill haladsz Meng Zhidao
nyomaban. Egy blizos barlangba juttok, de nem jut
idod alaposan kérbenézni, mert észreveszel egy masik
alakot is, aki toled jobbra bukkant el6 egy, a tiétekkel
parhuzamos alagutbol. Ha voros kopenyt viselsz, la-
pozz a 27-re. Ha fehérre van festve az arcod, lapozz a
177-re. Maskiilonben lapozz a 298-ra.

400.

Pantu végigvezet a palota labirintusszerti folyosoéin,
egeszen addig, amig egy poros koéfalhoz érkeztek. Int,
hogy haladj at egy ajton, majd meghuz egy kart. A
padlo megnyilik, te pedig egy mély, csontokkal teli ve-
remben talalod magad. Pantu magabiztosan, magas
hangon felvihog. Ebbdl a verembdl nincs kiut — csap-
daba estél. Kalandod itt véget ér.



Steve Jackson ¢és Ian Livingstone
Magyarorszagon megjelent kényvei:

Kaland Jaték Kockazat kotetek:

A Tizhegy Varazsloja
Az orszagut harcosa
A Gyikkaraly szigete
A Skorpiok Mocsara
A Kaosz Fellegvara

A Vértengerek

A Hoébos barlangjai
Bajnokok probdja

A Haldltalizman

A rémiilet utvesztoje
Tolvajok Varosa

A Szamurgj kardja
Az Elatkozott haz

A Pusztitas Maszkja1
A Végzet Erdeje

A varazslo kriptaja
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Kaland Jaték Varazslat 3 kitete:
1. A Shamutanti Dombok
2. Kharé - A Csapdak Kik6tovarosa
3. Hét Sarkanykigyo

Kaland Jaték Kockazat (Szukits konyvkiado):

1. Démonlovagok
2. Zagor Legendaja

1989
1989
1989
1989
1989
1990
1990
1990
1990
1990
1990
1991
1991
1991
1991
1991
1993

1992
1992
1992

1998

2001

Fantazia Harcos kitetek:
1. 1992
2. A MEéL tgrseg Rabszolgm 1992
3. 1993
4. Robot Kommando 1993
5. Egi Fejedelem . 1993
6. Lazadok Bolygoja 1993
7. Talilkozas FE AR -rel 1993
8. Csillaghajo 1993
9. Csillagkozi Fejvadasz 1993
10. Lopakodo Lelkek 1993
11. Ahalal Serege1 1993
Kaland Jaték Kockazat kézikonyve:
TITAN 1991

Kaland Jaték Varazslat 4. kotete:

4. Kiralyok Koronaja 1993

Kaland Jaték Kockazat (Zagor.hu kitetek):

1. A Sarkany szeme 2009
2. APusztito 2009
3. Visszatérés a Tlizhegybe 2009
4. Vérescsont 2010
5. Ejsarkany 2010
6. A Mfimia Atka 2010
7. A Meélység démonai 2010
8. Ejféli Tolvaj 2010
9. A Lidérckastély mélyén 2010
10. A Tizhegy Varazsloja (szines) 2010
11. A Nekromanta éjszakaja 2010
12. Az Elcholtak szigete 2010
13.  Vihargyilkos 2010
14. A Vérfarkas ivoltése 2010
15. A Kétélii Joslat 2011
16. AKiosz Ura 2011
17. Sardath ostroma 2011
18. A Kard Mestere 2011
19. Varazstoro A 2011
20. A Hercegek viadala: A Harcos Utja 2011
21. AHercegek viadala: A Varazslo Uja 2011
22. Orjongd Agyarak 2011



23. A Véampir kriptaja 2012

24. A Vampir bosszija 2012
25. A Pusztitas Tornya 2012
26. AHalal Serege1 2012
27. Lélekrablo 2012
28. A Sotétség Torel 2012
29. A Mélység Rabszolgal 2012
30. A Zombik vére 2012
31. AZombik vére (szines) 2013
32. Amyékharcosok Legendaja 2013
33. Holdjaro 2013
34. A Gyiilolet Szakadéka 2013
35. Zagor Legendija 2013
36. A Tizhegy Varazsloja (25. évfordulos) 2014
37. Halalmocsar 2014
38. Démonvadisz 2014
39. AFélelem Fantomjai 2014
40. A Halallabirintus Bajnoka 2014
41. Szellemvadaszok 2015
42. A Halalir erodje 2015
43. Démonlovagok 2015
44, Magusvadasz 2015
45 Vérescsont (szines) 2015
46. A Gonosz Kapuja 2016
47. AKigyéemberek birodalma 2016
48. ABibor Aradat 2016

Kaland Jaték Varazslat (Zagor-hu kitetek):

A Varazslatok Konyve 2010
A Kiralyok Koronaja 2011
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Ne feledd:
A f6éhdés Te vagy!

ZAGOR.HU






Kionyv és jaték az, amit a kezedben tartasz.
A fohés TE vagy.

Bosszi — vagy halal!

Polgirhaborid dil a Hajnal-szigeteken. Fiatal

farmer vagy, akit ezek az események teljesen

hidegen hagynak — amig egy viandorlé zsoldos-

csapat fel nem dilja a faludat, meg nem &li

apadat és el nem rabolja anyidat. Meg kell to-
rolnod ezt az igazsagtalansiagot!

Misztikus teremtményeken, harcmiivész szerze-

teseken és edzett harcosokon kell feliilkereked-

ned, ha be akarod teljesiteni bosszidat, mely a

csendes kis faludbél egészen az Isten-Kirily ud-
vardig vezet.

TE dintéd el, mikor melyik utat valasztod,
milyen csellel keriilsz ki a csapdabél, me-
lyik teremtménnyel csapsz dssze.

A jatékhoz nem kell mas,
mint egy ceruza, egy radir,
két dobokocka, no meg némi szerencse.

A megoldds a TE kezedben van!




