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Bevezetés

Ennek a kiényvnek Te vagy a hose. Te vivsz meg a
kocka segitségével oriasokkal és szornyekkel, magad
déntesz, hogy merre haladj tovabb, kivel baratkozz,
csatazz. Nem pusztan az iro fantaziija iranyitja a tor-
ténetet, hanem a te batorsagod, kivancsisagod, le-
leményességed, kalandvagyad és jozan eszed is.

Jaték és regény egyszerre, amit a kezedben tartasz.
Kalandos villalkozas, amelybe belebukni is lehet, de
ha jol dontesz, sikerrel jarsz.

Igy hat ezt a kényvet ne gy olvasd, ahogy azt meg-
szoktad. Mint latod, itt még az oldalak sincsenek meg-
szamozva a bevezet6 utan. A — hosszabb-révidebb —
bekezdések viselnek szamokat egytol négyszazig. Ezek
kozott elore-hatra lapozva haladsz el6re a torténetben
a magad igénye szerint. Ha kardot rantasz az ellenség-
re, mashova lapozol, mint amikor elbujnal eldle.

Barbar harcosok, varazslok, szérnyetegek, torpék
népesitik be ezt a fantasztikus vilagot. Mi kell ahhoz,
hogy ne bukj el kdzottiik? Csak az, ami a mindennapi
¢lethez is: ligyesség, jartassag, otletesség; az, hogy fel-
késziilten vard a nehézségeket.

Es szerencse, amely nélkiil az el6z6 harom talan mit
sem ér, de ha csak erre szamitasz, biztosan cserben
hagy.

Hogy mit jelent az ficvESSEG, ELETERS €8 SZERENCSE
ebben a konyvben, megtudod a kovetkez6kbdl. Ha



netan nem lenne teljesen viligos a dolog, ne térddj
vele. Batran eldre! Vagj neki az olvasasnak, menet
kozben minden a helyére keriil! De ha elfelejtenel
valamit, hogyan kell jol megvivni egy harcot, hogyan
menekiilhetsz, hogyan gyogyithatod magad a jaték
szabalyai szerint, nyugodtan visszalapozhatsz.

Hogyan gyézd le
a Gonosz Kapujat?

Képzett és igen harcedzett kalandor vagy. Ugyanak-
kor mostanaban nem sokszor mosolyog rad a szeren-
cse: penzed elfogyott, hatizsakodban minddssze két
étkezésre elegendS Elelmiszer lapul. Felkésziiltél a
feladatra, megtanultal a karddal banni, és keményen
edzettél, hogy erds légy. Hogy megtudd, milyen haté-
konyak voltak elokésziileteid, dobokockaval dontsd el
kezd6 tizyESsSEG, ELETERD €8 SZERENCSE pontjaidat. A
16. oldalon talalod a Kalandlapor, amelyre feljegyez-
heted kalandod részleteit. Ugyanitt jelélheted teves-
SEG, ELETERO €8 SZERENCSE pontjaidat is. Jol teszed,
ha ceruzaval irod a pontokat a Kalandlapra, vagy
fénymasolatot keszitesz errol az oldalrdl, hogy azt
ujabb jatékra is felhasznalhasd, mivel szinte bizonyos,
hogy tobbszor is neki kell futnod a Gonosz Kapuja
megsemmisitésének.



UGYESSEG, ELETERO ES SZERENCSE

Dobj egy kockaval. Adj 6-ot a dobott szamhoz, ¢s az
osszeget ird be a Kalandlap teveEssEc négyzetébe.

Dobj két kockaval, és az eredményhez adjal 12-t, a
kapott szamot ird be az £L.ETERS négyzetbe.

Van egy szerencske rovat is. Ehhez egy kockaval dobj,
és 6-ot adj az eredményhez, majd az Gsszeget ird be a
SZERENCSE négyzetbe.

Kiilonbozé okok miatt, melyeket majd részletesen
elmagyarazunk, OcyEssEc, ELETERC €8 SZERENCSE
pontjaid a kalandok soran folyamatosan valtoznak.
Pontosan kell vezetned oket, ezért azt tanacsoljuk,
hogy kis bettikkel irj a négyzetekbe, vagy tarts kéz-
nél radirt. De soha ne torold ki Kezderi pontjaidat,
mert, bar tovabbi ticYE33fs, ELETERS €8 SZERENCSE
pontokat szerezhetsz, Osszegiik soha nem lépheti tal a
Kezden értéket, kivéve néhany nagyon ritka alkalmat,
amikor a megfelelé oldalon ezt az utasitast kapod.

Ucvesséc pontjaid kardvivotudasodat és altaldnos
harci tapasztalatodat mutatjak. Nem art minél tGbb
ilyen pontra szert tenni. Az ELETERS pontok jelzik
kondiciédat, az akaraterddet, hogy tilélj egy-egy
helyzetet, eltokéltségedet, alloképességedet; minél
magasabb az ELETERS pontszam, annal hosszabb ide-
ig maradhatsz életben. A szErEnCSE pontok mutatjak,
mennyire szerencsés ember vagy.

A CSATA

Siirfin talalsz majd olyan oldalakat, ahol azt az uta-
sitast kapod, hogy kiizdjél meg walamilyen teremt-
meénnyel. Lehet, hogy lesz valasztasi lehetoséged, de
ha nem, vagy ha ugy dontesz, hogy vallalod a harcot,

azt a kivetkezé modon kell megvivnod:
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Eloszor is jegyezd fel a teremtmény UcyESsSEGET és
trETERESET a Kalandlapod elso tires Harc Szornyek-
kel feliratot viselé rovataba. A teremtmeények pont-
szamait minden alkalommal megadja a kényv, amikor
Osszecsapsz valamelyikiikkel.

A harec menete

1. Dobj két dobokockaval a teremtmény nevében.
A kapott szamot add az 6 icyEssts pontjaihoz. Az
Osszeg az O TAMADOEREJE.

2. Dobj két kockaval most magad nevében, és add
az eredményt sajat jelenlegi Ueyess&c pontjaidhoz.
Ez a te TAMADGERSD.

3. Ha a te TAvnpdéERGD nagyobb, mint a teremtmeé-
nyé, akivel kiizdesz, megsebezted. Menj tovabb a
4. lépésre. Ha a teremtmény TAMADOEREJE na-
gyobb, 0 sebzett meg téged, és haladj az 5. lépésre.
Ha a két timnpdzrd egyforma, kivedrétek egymas
csapasat, és a kovetkezdé Forduldét az 1. lépeéstdl
elolrdl kezditek.

4. Megsebezted a teremtményt, ezért vonjal le 2 pon-
tot =ELETEREJEBOL. Felhasznalhatod szerencszDpET
is, hogy tovabbi sebeket ejts rajta (lasd odébb).

5. A teremtmény sebzett meg téged, ezért vonjal le
2 pontot sajat ELETERSDEST. De ilyenkor is lehet
szeErRENCSED (lasd odébb).

6. Ellenérizd a teremtmény vagy a sajat ELETERS
pontjaidat, €és a szErRENCSE pontokat is, ha kell.

7. Kezdd el a kiovetkezd fordulot meglévd tevesass
pontjaid alapjan, azaz ismételd meg a lépéseket
1-6-ig. Ezt mindaddig megteheted, amig vagy a te,
vagy a teremtmény ELETERSG pontjai nem fogynak
el (halal).
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MENEKULES

Bizonyos oldalakon elddntheted, hogy megfuta-
modsz-e¢ a csatabol, ha a dolgok rosszul alakulnak.
Am ha megfutamodsz, menekiilésed kizben a teremt-
mény automatikusan sebet ejt rajtad (ezért 2 ELETERS
pont levonasa jar). Ez a gyavasag ara. Am ilyenkor
is hasznit veheted a szErRENCSENER a szokasos mo-
don (lasd odébb). De csak akkor menekiilhetsz, ha
az adott oldalon erre kiilén megkapod a lehetdséget.

CSATA EGYNELTOBB
TEREMTMENNYEL

Ha egyneél tébb lénnyel keriilnél egyszerre Gsszetitko-
zésbe, mindig kozoljik veled a harcra vonatkozo uta-
sitast az adott pont alatt. Néha egyszerre kell veliik
megkilizdened, néha meg mindegyikkel kiilon-kiilon.

SZERENCSE

Kalandjaid soran, akar csataban, akiar olyan helyze-
tekben, amikor a szereEncsE donthet sorsod alakula-
saban (az erre vonatkozo utasitast az adott fejezetpon-
tok alatt megkapod), a szerencSEDRE is szamithatsz,
hogy az események kimenetele szamodra kedvezd
legyen. De vigyazz! A szereNcsERE szamitani kocka-
zatos, és ha balszerencsés vagy, az eredmény végzetes
lehet.
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SzERENCSEDET a kOvetkezd modon teheted probara.
Dobj két kockaval. Ha a kapott szam nem nagyobb,
mint a jelenlegi szerENncsE pontszamod, az eredmeény
kedvez6. Ha magasabb szamot dobsz, mint a jelenlegi
SZERENCSE pontszamod, balszerencseéd volt, és vallald
kovetkezményeit.

Ugy hivjuk ezt, hogy tedd prébdra a szereNcsED.
Minden alkalommal, amikor probara teszed szeren-
CsEDET, 1 pontot le kell vonnod szerENCSE pontsza-
modbol. Igy hamar rajossz, hogy a szerencsize ha-
gyvatkozni kockazatos.

A szerencsE haszndlata csardban

A konyv bizonyos oldalain felszélitunk, hogy tedd pro-
bdra szErRENCSED, és kozoljik, hogy szErENcsED volt
vagy sem. A csatdkban viszont mindig te dontesz,
hogy a szereEncsED segitségével megprobalsz-e ko-
molyabb sebet ejteni azon a teremtményen, amelyet
épp megsebeztél, vagy cstkkenteni annak a sebnek a
hatasat, amelyet a teremtmeénytol elszenvedtel.

Ha te sebezted meg a teremtményt, a fent leirt mo-
don redd probdra szerencazn. Ha szerencsés vagy, ko-
moly sebet ejtettel rajta, és 2 kiilén pontot levonhatsz
a teremtmény ELETEREJEBSGL, Azonban, ha balszeren-
csés vagy, a seb puszta karcolas, és 1 pontot vissza
kell adnod ellenfeled £rETERS pontjaihoz. (Tehat: a
szabalyos 2 pont levonas helyett most csak 1 pontot
vonhatsz le tole.)
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Ha a teremtmény sebzett meg téged, azért tedd pro-
bara szErENc3EDET, hogy csdkkentsd a sebet. Ha
SZERENCSED van, sikertiilt elkeriilndd a teljes csapast.
1 pontot visszaadsz magadnak (2 pontos kar helyett
csak 1 pontos kar keletkezett ELETERGDEEN). Ha nem
voltal szerencsés, komolyabb talalat ért. 1 plusz ELET-
ErG pontot vonjal le magadtol.

Ne feledd, hogy minden alkalommal le kell vonnod
1 pontot adott szereNCsE pontszamodbol, ahanyszor
probara teszed szerENCSED]

AZ UGYESSEG, ELETERO
ES SZERENCSE KEZDETI ERTEKRE
TORTENO VISSZAALLITASA

Usyesses

Usvyesskc pontjaid nem sokat fognak véltozni kaland-
jaid soran. Helyenként, egy-egy oldalon olyan utasi-
tast talalsz, hogy néveld vagy csdkkentsd tUcressec
pontjaid szamat. Egy csodafegyver névelheti ticvEs-
sEGED, de ne feledd, hogy egyszerre csak egy fegyvert
hasznalhatsz. Nem tarthatsz igényt 2 SeyEssEc ju-
talompontra, mert két varizskardod van. Ucvesstc
pontjaid szama soha nem lépheti til eredet értéket,
hacsak kiilén utasitast nem kapsz erre. Az Ugyesség
Italanak elfogyasztasa automatikusan visszaallitja az
UcyEssEc pontjaidat a Kezdeti értékiikre.
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ELETERS €8 ELELMISZER

EreTerd pontjaid sokszor fognak véltozni kalandja-
id soran, amint megkiizdesz a szornyekkel és elval-
lalsz lelkesit6 feladatokat. Ahogy celodhoz kozeledsz,
ELETERG pontjaidnak szama veszélyesen lecstkken-
het, és a csatak kiilondsen kockazatossa valnak, ezert
légy ovatos!

Csak olyankor allhatsz meg enni és pihenni, amikor
a szoveg erre kifejezetten lehetGséget ad, és ilyenkor
is csak egy adag élelmet fogyaszthatsz el egyszer-
re. Minden étkezés 4 pontot ad £rETERS pontja-
idhoz, és l-gyel csdkkenti Elelmiszer-tartalékodat.
A Kalandlapodon kilon Elelmiszerkészlet rovat van,
hogy feljegyezd, mennyit fogyasztottal. Ne feledd,
hogy hosszua utat kell megtenned, ezért bdlcsen hasz-
nald fel Elelmiszerkészletedet!

Kalandod soran lehetdséged lesz tovabbi élelmi-
szeradagok beszerzésére. Ez lehetové teszi szamod-
ra, hogy a kaland teljes ideje alatt fenntartsd erddet.
Azt se feledd, hogy £LeTERO pontjaid szama soha-
sem lépheti il Kezdeni értékét, kivéve, ha egy adott
oldalon ezt az utasitist kapod. Az Eleterd Italinak
elfogyasztasa automatikusan visszaallitja az fLETERS
pontjaidat a Kezder értckiikre.
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SZERENCSE

Szerencse pontjaid gyakran valtoznak majd kalandod
soran, koszonhetéen a Tedd probdra a SZERENCSEDET
felszolitasoknak. Szerencse pontjaidhoz tovabbia-
kat szerezhetsz kalandjaid soran, ha kivételesen sze-
rENCsEs voltal. Ennek részleteit megtalalod a kinyv
megfelelé fejezeteiben. Ne feledd, hogy akarcsak az
UGYESSEGNEL €s aZ ELETERONEL, SZERENCSE pontjaid
sem léphetik til Kezden értékiiket, kivéve, ha egy-egy
oldalon ezt az utasitast kapod. A Szerencse Italanak
elfogyasztasa l-gyel megnoéveli Kezdeti szErRENCSE
pontjaidat, majd automatikusan visszaallitja jelenlegi
pontjaidat az 0j Kezderi értékiikre.

TANACSOK A JATEKHOZ

A Kleinkastel ¢és a Felhdmagas-hegyseg kizott elterii-
16 kiterjedt erdGséget veszedelmes fenevadak lakjak.
Jegyzetelj és készits térképet utad soran, ez felbecsiil-
hetetlen értéka lesz az elkdvetkez6 kalandjaid soran,
¢s segit, hogy gyorsan keresztiiljuss a felderitetlen
részeken. Az egyetlen igazi ut minimalis kockazatot
jelent, és minden jatékos, fiiggetlentl attdl, milyen
pontokkal vag neki, elég konnyen végigmehet rajta.

Kezdd a hattértorténet olvasasaval, majd folytasd az
1. fejezetponton. Ezutan lapozz oda, ahova a szdveg
utasit. Ne olvass bele olyan pontba, ahova a sziveg
nem kiild: ez csalasnak szamit, és sokat ront a jaték
¢lvezeten is.

Kisérjen szerencse kalandjaid soran! Sok sikert!

15
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Hattértortéenet

Kelther hatalmas varoskapujatol messze keletre ho-
fédte hegycsucsok vonulata valasztja el a termofolde-
ket a Khul belsibb teriileteit alkotd sivatagoktol és
a parlagon hagyott tarloktol. A térség északi fertalya
fel6l eredo folyok partjan letelepedett emberek e beér-
ceket Felhomagas-hegységként emlegetik. A tajegy-
ség eszak-déli tengelyének képzeletbeli felezGvonalan
egy nyugat felé kiterjedd hegynyulvany jelzi az ember
altal lakott teriiletek deli hatarat — azaz inkabb csak
mostanaig jelezte —, melytdl délre a folyok az athatol-
hatatlan erddséggel boritott hegyek kozott kanyargo
sziik volgyekben lefelé zadulva egy belsd tenger vizét
taplaljak. A kornyezé erdok mindenféle fenevadak,
illetve azon Goblinok otthona, akik neviiket e torol,
a Mlubz-torol kaptak.

A torténetiras nem Orzi nyomat annak, hogy em-
ber valaha is betette volna a labat az erdobe. A déli
térzsek, majd évszazadokkal késébb még a felfegy-
verzett neuburgiak is elkeriilték ezt a baratsagtalan
vidéket. Azonban néhany évvel ezelott a hatarvaros
Kleinkastelbol uttdérdk egy maroknyi csapata kereke-
dett fel, és tlint el a rengetegben. Honapokkal késGbb
ketten tértek vissza koziiliik — aranyrogdkkel megrak-
va. Ez a puha, kénnyen alakithato, ilyenforman fegy-
verek és mas eszkdzok alapanyagaul nem hasznalhato
érc valésagos magnesnek bizonyult: paratlanul csillo-
g0 anyaga mas fémet nem vonz ugyan, 4am az emberi
kapzsisagot annal inkabb.
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Mintha csak egy lathatatlan erének engedelmesked-
tek volna, néhany napon beliil az emberek szazszam-
ra hatoltak be az erdébe. Mig volt, aki egymagaban,
csakannyal ¢és lapattal vagott neki a rengetegnek, ad-
dig néhany torzs teljes létszamban indult el; de akadt
olyan csoportosulas is, amelyik inkabb hadsereghez
hasonlitott. Az erddt elozénlék koézdtt mindenfele
ember akadt: banyaszok; a vajarokat ¢lelmez6 szaka-
csok; az Oket atejro csalok; kiilénféle rablok a minden-
re elszant, térvényen kiviili irnoktol kezdve a jogtudo-
sig; és végezetiil az Orgrof emberei, akik mindenkit
megsarcoltak.

Ez az emberhorda o6riasfakat déntott ki; a vadul ro-
bajlé zuhatagok folé hidakat emelt; lemészarolta az
emberevd Goblinokat, az életben maradt bestiakat
pedig szétkergette a vadonban. A hegyek kozdtr ko-
szalo torveénytelen brigantik még az erdd teremtmeé-
nyeinél is veszedelmesebbek lettek. Hogy helyreallitsa
a torvényes rendet, és persze hogy bevételre tegyen
szert, Kleinkastel Orgrofja az egész erdéséget a sajat
birtoka részévé tette. Banyaengedélyekkel keresked-
ve most az 0 zsoldosai Orjaratoznak a hegyekben, to-
vabbi bossziisagot okozva a vajaroknak, akik szamara
a Goblinok és a déli teriiletekrdl beszivargo utonallok
mellett immar az Orgrof katondival is dacolniuk kell.
A legsikeresebb banyaszok mar elég tehetdsek ahhoz,
hogy szembeszalljanak veliik; de a hegyek labanal lete-
lepedett banyamunkasok, illetve a kevésbé szerencsés,
a meggazdagodas reményében a hegyekbe vandorolt
kalandorok karavanokba szervezoddtt csapatainak ke-
resztil kell vagniuk az erddén, hogy a magasan fekvo
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aranyleléhelyekrdl zsakmanyukat a gazdag kereke-
doktd]l nylizsgd Kleinkastelbe vigyék, hogy ott érté-
kesitsék azt. Az egyik legsikeresebb banyatulajdonos,
Gloten nemrégiben elsdrangi harcosoknak — koztiik
neked is — kiildott meghivot Kleinkastelbe, hogy ka-
ravanjanak vedelmet toborozzon. Van azonban jobb
dolgod is, mint hogy egy gazdag banyamagnas kénye-
kedve szerint vonszold magad egy magashegység er-
deinek osvényein, ezért ugy dontesz, visszautasitod az
ajanlatot,

Kisvartatva azonban az erdGben nagyon rosszra for-
dulnak a dolgok: Gloten hirndkei immar arrol sza-
molnak be, hogy vajarok és egész banyaszcsaladok
tiinnek el hegyi falvaikbol; és kiilonos, soha nem la-
tott fenevadak tartjak félelemben az erdd lakoit. A
banyatulajdonos ezert most azzal fordul Khul leg-
nagyobb hirti harcosaihoz, hogy Kleinkastelbe hivva
egyet megbizzon azzal, hogy végére jarjon az erdében
tértent rejtélyes eseményeknek; és annak, aki hely-
reallitja a rendet a vidéken, fizetségiil a testsulyanak
megfelelé mennyiségii aranyat szamol le. Ugy érzed,
sem a segélykérést, sem az igen csabitd jutalmat nem
utasithatod vissza.

A maradék két aranypénzedet arra koltdd, hogy
megvasarold a vidéket abrazold térképet (melynek
masolatat a konyvben a 6. oldalon talalod), amelyet
megmaradt Elelmiszerkészleteddel egylitt hatizsa-
kodban helyezel biztonsagba — a Keltherbdl veze-
t6 hosszi Ut utdn két étkezésre elegendé Elelmed
maradt. Borpancélt viselsz, hiiséges kardod az Gve-
den 16g6 hiivelyében pihen. Az erddig tartd utazasod
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esemeénytelendl telik, jollehet egy felhdszakadas kdvet-
keztében elarasztott gazlo miatt elvéted a Neuburgot
és Festhamet Gsszekotd, Kleinkastelbe vezetd utat, és
egy sird erdd mélyén talalod magad, igy az ¢éjszakat
az aljnévényzetben kialakitott hevenyészett fekhelyen
vagy kénytelen tdlteni. Miutan reggel felkerekedsz,
hamarosan egy délnyugat felé vezet6 utat keresztezel,
¢s kezded el kiovetni abban a reményben, hogy végre
kikeveredsz az erdobdl, és eljutsz Kleinkastelbe, ahol
varakozasod szerint megtaldlod Glotent, hogy a kitii-
z6tt dijért cserébe felajanld neki szolgalataidat. Egy
kis szerencsével alkonyatra a kisvarosba érhetsz.

Es most lapozz!
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1.

Az utat még meg nem alvadt, meleg vérrel atitatott
labnyomok keresztezik. Kardod markolatahoz kapsz,
¢s szorosan megragadod, mikozben szemed a kor-
nyezo erdot pasztazza veégig. Semmilyen neszt nem
hallasz, de a nyomokbdl egyértelmii, hogy egy sebe-
silt teremtmény vonszolta magat keresztiil az uton.
Meéghozza egy hatalmas bestia — a letort faagak ¢és a
letarolt bozotos meéretebdl erre kovetkeztetsz. Mind-
ezekbdl konnyen megallapithatd, hogy a fenevad hol
nyomult be az erdGbe, és kovetni kezded a nyomo-
kat. A rengetegen athatolva hamarosan egy tisztasra
érsz, ahol a sebesiilt allatot megpillantva a débbenet-
t0l foldbe gyokerezik a labad. A szornyeteg nem egy
medve, farkas, vagy barmilyen, a vadonban €16 bestia,
melyekkel talalkoztal korabban. Egy hatalmas, 6kor-
méretl gyik az, melynek hata teljes hosszan vitorla-
szerd, tiiskés holyagok futnak végig. Pikkelyes borét
mély sebek boritjak, fejét pedig egy Elf né paskolgat-
ja. Ahogy a tisztasra lépsz, a szOrnyeteg a levegtbe
szagol, az Elf meglobalja a kardjat, de ahelyett, hogy
rad tamadnanak, mind a ketten azt kialtjak neked:
— Segits rajtunk! Kérlek, segits rajtunk! — Ebben a pil-
lanatban két katona nyargal keresztiil a tisztason, ki-
vont karddal egyenesen a fenevad felé vagtatnak. Ha
a bestia védelmére kelsz, lapozz a 229-re. Ha inkabb a
hattérbe htizoédva varod meg az Gsszecsapas kimene-
telét, lapozz a 375-re.




2.
Egy konnyen megmaszhatonak tiind oles fahoz érsz,
melynek legmagasabb agaig kapaszkodsz fel annak
érdekében, hogy megallapitsd, merre is vagy ponto-
san az erdoben. Ha akarsz, a fadgon licsdrdgve elfo-
gyaszthatsz egy adag Elelmet, hogy visszanyerd el-
vesztett ELETERS pontjaidat (ebben az esetben jelold a
valtozast a Kalandlapodon).

Tajékozodas szempontjabol e kedvezd helyzetbdl
alaposan vegigkémleled a vidéket, és el kell donte-
ned, merre indulj tovabb. Nyugat felé az erdé ritkul,
és egy szelesebb utat fedezel fel, ami Kleinkastel ira-
nyaba vezet. Ha erre indulsz el, lapozz a 143-ra. Del
felé pillantva azt latod, hogy a rengeteg ugy nyulik a
latéhatarig, mint valami végtelen, zold szényeg — ha
ebbe az iranyba mész tovabb, lapozz a 155-re. Az erd6
novényzete kelet felé egészen a FelhOmagas-hegység
els6 vonulataira kuszik fel, és a tavolban zord, fiirész-
szerd horizontként sejlenek fel a hegység ormai. Pon-
tosan tudod, hogy a bércek mogétt talilod a banya-
telepeket. Amennyiben erre folytatod utadat, lapozz a
22-re.




3-4

3.
Ahogy egyre jobban kapalozol, gy borit be mind job-
ban a ragacsos, nyalkas valadék. Végil a bestia nyelve
teljesen koréd csavarodik, és immar magatehetetlen
vagy, amikor a Stegocefalian biizl6 szajaba emel. Még
az elott kiszenvedsz, hogy a fenevad gyomornedvei
végleg felemésztik a testedet.

4,

A patak to6bb kis zagon halad tovabb, ahogy a volgy
is egyre meredekebbé, hiivosebbe ¢s sitétebbé valik.
Sziklarol sziklara ugralva haladsz tovabb, és elég gyor-
san fajni kezd a labad, ezért megdriilsz, mikor az at is-
mét vizszintesbe valt és kiszélesedik, a patak pedig egy
napsiitotte toba folyik. Megallsz a medence szélénel.
Nem latod, hogyan tudnal itt tovabbhaladni, hacsak
nem akarsz atdszni a vizen, vagy pedig a toban félig
elmerilt sziklakon szokellni. Ha visszafordulsz, visz-
szamaszol a csuszos mederben az éles kanyarulathoz,
es itt felfelé indulsz a domboldalon, lapozz a 358-ra.
Ha inkabb megpihensz a kiugro szirt aljaban, és at-
gondolod a kévetkezo lépésedet, lapozz a 179-re.



5-6

5.

A hegynek folfelé vezetd Osvényen egyre magasabbra
kapaszkodsz a fagyos szelek fatta bércek kdzott. Fat
alig latsz, a kopar meredélyeken és lankakon minddsz-
sze kisebb-nagyobb bozotosok jelentik a ndvényvila-
got. Az egyik magaslatrol szemiigyre veszed az alattad
jobb kéz felé elteriilé vidéket. A latohatarig elnyulo
erdot a hegység labanal néhany tisztas szegélyezi — né-
melyikiikén kisebb falvakat, illetve maganyosan allo
kunyhokat fedezel fel. Tovabb kaptatsz az dsvényen,
amely nemsokara kettéagazik: az egyik csapas tovabb-
ra is folfelé tart, melynek iranyabol valamiféle Ossze-
csapas zajai szlirdnek le; a masik lefelé, az erdébe
vezet. Ha a folfelé vezetd csapason indulsz el, lapozz
a 319-re. Ha inkabb az erddbe leereszkedd Osvényen
mesz tovabb, lapozz a 144-re.

6.
Miutan az Gsszes jelentkezd valaszolt, Gloten kinyitja
tenyeret, 2 Eziisttallért fedve {6l — azon négy dnkéntes
egyike vagy, akik rossz valaszt adtak. A helyes valaszt
ado harom harcos a tOomeg idvrivalgasa kozepet-
te tovabbjut, Gloten pedig odalép hozzad. Lapozz a
339-re.




7-8

7.

Megprobalod elhessegetni a Pteranodon-fiokat, de
az nem tagit melldled, és egyre hangosabb rikicso-
lasban tor ki. Rakialtasz, és fenyegetoen dobbantasz
labaddal, mire végil tovabbra is vijjogva eloldalog.
Aggodalmas pillantassal kémlelsz ki a szikla mogiil,
és megallapitod, hogy balsejtelmed beigazolodott: az
orok figyelmét felkeltette a fiokaval valo viaskoda-
sod zaja, és feled tartanak. Meg kell klizdened wveliik!
Lapozz a 262-re.

8.
Harizsakod és erszényed tartalmar leszorod a fiibe.
Minden Felszerelésed a f6ldén hever. Ha van kozot-
tilk néhany Aranytallér is, lapozz a 92-re. Maskiilon-
ben lapozz a 218-ra.



9

9.
A dzsungelen at a volgy kozepe felé haladsz. Nem
latsz Ordket, de tébb hosszi, alacsony épitésii hazi-
koba is belebotlasz, melyeket sejtésed szerint lakta-
nyanak hasznilhattak. A Hadar csak nagyon kevés
szolgajat hagyta itt az elveszett vilagban, am hama-
rosan rajossz, hogy igy is béven elegen vannak ahhoz,
hogy Orizzék a palotajat. A dzsungel szélét elérve, a
nivényzet rejtekét fedezékként hasznalva megkeriilod
a tisztast, melynek kozepén a hatalmas koépiilet all.
Minden ajto és kapu mellett 6rok strazsalnak, észre-
vétlentil csupan az egyik melléképiiletig vagy képes
ellopakodni. Végiil azonban ratalalsz egy oOrizetlen
bejaratra: az egyik épiilet padlojan talalsz egy nyilast,
melyet faracsok zarnak el. Felemeled a fedot, és egy
meredeken lejtd lépcsdsort sikeriil kitapintanod a la-
baddal. Elindulsz a faklyakkal megvilagitott, homa-
lyos alaguton. A féépiilet felé haladsz, és egy id6 utan
egy masodik lépcsdsorhoz érkezel. Ha felfelé indulsz
el, amerre a palota felsdbb szintjeit sejted, lapozz a
378-ra. Ha inkabb lefelé probalkozol, lapozz a 201-re.
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10.

Az 6rgrr’3fm felhaboritja javaslatod, és arra urasit-
ja embereit, hogy tartoztassanak le. Gloten azon-
ban ragaszkodik ahhoz, hogy a pdédiumon maradj,
ahelyett, hogy a varbortonbe vetnének. A téren Osz-
szegyilt tomeg egy emberként bamul téged, amikor
a banyamagnas elkialtja magat. — Ez a harcos tudja,
hogyan szeret egy banyasz csatazni! Adjatok két csa-
kanynyelet, ezt a kiizdelmet itt és most vivjuk meg!
— kialtja Gloten, majd ledobja magarol nemes anyag-
bol késziilt képenyét, feltirva ezzel tomzsi testét és
izmoktol dagado karjait. A magnas az egyik fadoron-
got feléd hajitja. Ezutan el6bb korbejarjatok egymast,
majd a tomeg elégedett morajatol kisérve egymasnak
estek.

Gloten UGYESSEG 9 ELETERO 16

Amikor egyik6tok ELETEREJE 4 ala csdkken, megal-
lapitod, hogy a parbaj nem tarthat tovabb, és el kell
dontened, hogyan akarod berekeszteni a kiizdelmet.
Ha diplomatikusan hagyod, hogy Gloten gydzedel-
meskedjen, és ugy teszel, mintha ellenfeled kovetkezo
utése tal erds lenne, dsszeesel, majd meghajolsz el6tte
(£2LETERO pontot nem vesztesz), lapozz a 389-re. El-
lenkezo esetben az a fél veszit, akinek elobb csikken
az ELETEREJE 2 ala — lapozz a 314-re.



11-12

11.

Ahogy kelet fele haladsz az erdében, ugy ritkulnak
meg egyre inkabb a kisebb-nagyobb csapasok, melyek
az altalad kovetett, tovabbra is jol kitaposott Osvényt
keresztezik. A sdtét erdd teljesen nyugodt korilot-
ted, és éppen arra csodalkozol ra, hogy mar mennyi-
re mélyen jarsz a rengetegben, amikor két holttestet
pillantasz meg az dsvényen. Ovatosan kozelited meg
a tetemeket, és hamarosan megallapitod, hogy két
Lombrohano¢ fekszik életteleniil a gyaloguton. Ezek
a szoros, hossza farkd humanoid teremtmények a fa-
kon élnek, és ritkan mutatkoznak a talajszinten. A ket
teremtmeénnyel egy-egy nyilvesszd végzett: a barna
szor boritotta testiiket fedo zold borruhajukbol fem-
bol készitett 16vedékek allnak ki. Megallapitod, hogy
a ket porul jart lény vadaszni indulhatott: mindkette-
juknel egy-egy nyilvesszit, lires tegezeket €s egy zsak-
ban madartetemeket latsz, melyeket korabban ejthet-
tek el. Ha atkutatod a holttesteket, lapozz a 151-re.
Ha jobbnak latod tovabbhaladni az 6svényen, lapozz
a 230-ra.

12.

A sotét felhék minden oldalrdl egyre szorosabban
fognak koériil. Egyetlen faklyaddal hadonaszva ujra
és 0jra korbeforogsz a gonosz Kapu alatt, abban re-
meénykedve, hogy igy tavol tudod tartani magadtol a
fenyegetd arnyakat. Probalkozasod hasztalannak bi-
zonyul, mivel egyetlen fényforras nem artalmatlanit-
hatja a minden iranybol rad toro feneketlen mély so-
tétséget. Miutan faklyad tize kihuny, az arnyak orok
idokre bekebeleznek.



13

13.

Az Elazmoszaurusz kétségbeesett kapalozasa keltette
orvény csapdaba ejti ladikodat, mely véres vizzel telik
meg, ¢s siillyedni kezd. Ujjaiddal lélekszakadva ka-
paszkodsz a lélekveszt6 oldalaba, Am a halaltusajaban
verg6do bestia vegiil pozdorjava zuzza a csonakodat.
Kimeriilve és tehetetleniil mar csak arra vagy képes,
hogy a felszinen maradva hanykolddj tovabb dél fele
a folyd aramlataval, ami viz alatti sziklak és egy molo
coldpjei felé sodor. A hullamverés keményen hozzajuk
vagja testedet — dobj két kockaval, és a kapott dsszeg-
gel csokkentsd EreTErRSDET! Ha talélted a hajotorest,
a folyo keleti partjanak sekély vizében térsz magadhoz
csuromvizesen. Partra vonszolod magad, és dsszeesel
az aljnévényzetben.

Miutan erét gyijtdteél ahhoz, hogy felkelj, megalla-
pitod, hogy noha dsszetdrve érzed magadat, de képes
vagy folytatni az utadat. Csonak hijan nem tudsz to-
vabbhajozni a folyon, ezért ugy dontesz, hogy a folyo
sodrasaval ellentétes iranyba kezdesz hossza gyalog-
lasba. Lapozz a 278-ra.
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14.

A sotét arnyak visszahuzodnak, elnyelik oket a feke-
te kovek, melyek a Kaput alkotjak. Latasod kitisztul:
Osszeszeded felszerelési targyaidat, és bepillantasz a
barlangba, mely még mindig teljesen iires. Ezutan
visszapillantasz a Kapura, és a dobbenettdl eltatod a
szad az eléd tarulo, hihetetlen latvanytol. Napstitotte
vadon teriil el elotted: mocsarak és dzsungelek, siksa-
gok és erdok, ameddig csak a szem ellat, a lathatart
pedig hosipkas hegycsucsok dvezik. Elmeéd egyszerii-
en képtelen felfogni, hogyan lehetséges, hogy mindez
egy aranybanya mélyén legyen, de végiil radébbensz,
hogy a Kapu egy masik vilagba vezet at. Nem Khul
az, amit magad elott latsz: az ég kékje is idegen, a nap
sem ugyvanazzal a sarga fénnyel ragyog, mint amit
megszoktal. A Kleinkasteltél a banyaba vezetd tton
latott néhany oriasi bestiakbol egész seregnyit latsz
most magad elott. A fiives siksagon kisebb dombként
lépdelnek komotosan a pancélozott szérnyetegek, az
égen pedig éles csord, madarszerd lények suhannak
kecsesen. Valahol itt, az eldtred elteriild tajon bujkal a
Szolgaharcosok Hadura.

El6relépsz, és hatratekintesz: innen nézve a Kapu
nem mads, mint egy sétét barlangnyilas az egyik domb
oldaldban. Remélve, hogy még vissza fogsz térni ide,
elrejted égd faklyadat az egyik kozeli sziklahasadék-
ban. Harom 1t vezet innen tovabb. A kdzépso a leg-
szélesebb és a leginkabb kitaposott, ezért azonnal ugy
déntesz, hogy a masik kettd koziil fogsz valasztani. Ha
a bal oldalin indulsz el, ami a dombok kdzétt vezet,
lapozz a 239-re. Ha a dzsungelbe tartd jobb oldalit
valasztod, lapozz a 322-re.
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15-16

15.
Ahogy haladsz eldre, ugy valik a patak egyre széle-
sebb folyova, mely az évszazados, a folyopart két ol-
dala folott méltosagteljes zold plafonként magasodo,
stirli szedresekkel bendtt, sik erddség kozott kanya-
rog. A folyonak tovabbra is a bal partjan haladsz, és
csakhamar életnek nyomaira bukkansz: a part egy
sekélyes részén egy roskatag, fabol takolt molot pil-
lantasz meg, ahonnan egy dsvény fut az erdébe, mely
egy kunyhohoz vezet. A molonal két csonakot latsz ki-
kotve: egy hossza hajoraddal felszerelt, széles feneki
ladikot, és egy evezdOs szkiffet. Azonnal atvillan agya-
don, hogy vizre szallva nemcsak gyorsabb, de kényel-
mesebb is lenne a haladas. Ha elkotod az egyik vizi
jarmuvet, hogy azzal folytasd utadat, lapozz a 166-ra.
Ha a kunyhéhoz mész, ¢s bekopogsz, lapozz a 275-re.

16.

Lignianak nincs fegyvere, raadasul a harcban sem ja-
ratos, ezért meg sem probal ellenallni csapasaidnak.
Meglepve veszed tudomasul ugyanakkor, hogy a lény
bore olyan vastag, akar a fakéreg, ezert csak 2 ELeT-
Erd pontnyi sebzést okozol neki minden Harci Kor-
ben. Ebben a csataban nem folyamodhatsz a szeren-
CSEHEZ, ezért mivel Lignia fr.eTerEsE 12, hat fordulo
alatt kell legy6zndd. Mikdzben pancélvastagsagu bo-
rét probalod megsebezni, balsejtelemmel veszed tu-
domasul, hogy a kornyezd fak lombjai egyre hango-
sabban susogva egyre kizelebb és kdzelebb hajolnak
hozzad. Valamennyi Harci Kor végén dobnod kell egy
kockaval, és ha az eredmény 6, lapozz a 279-re. Ha
a hatodik forduld végéig egyetlenegyszer sem dobsz
6-ost, lapoz a 76-ra.



17-18

17.
A hatalmas medve meég igy, megkotozott pofaval és
borkesztytibe kitott mancsokkal is komoly ellenfél-
nek igérkezik. A hatso labain allva majd fél méterrel
magasabb nalad, és vastag szormebundija legalabb
olyan jo védelmet nyajt neki, mint egy boérveért.

Orias Barnamedve UGYESSEG 6 ELETERS 13
Ha sikertil végezned vele, semmi érdekeset nem ta-

lalsz a celliban. Becsukod magad mogétt az ajtot, és
tovabbmeész a folyoson. Lapozz a 295-re.

18.

Magad maradtal a sziklaormon. Megvizsgalod a ko-
bol emelt bivak-szallast, ami lires, tiszta és sziraz,
ezért ugy dontesz, hogy itt toltdd a kozelgd ¢jszakat,
mivel nem csak az esetleg erre koszalo fenevadak eldl
szolgal rejtekiil, hanem a siivit® hideg szél ellen is me-
nedéket nyujt. A lemend nap fényénél a fedezék melle
telepszel, hogy pihenj egy keveset, és végiggondold az
el6tted allo kihivasokat. Ha akarsz, ehetsz egy adag
Elelmet is (ebben az esetben 4 £LETERG pontot kapsz
vissza). Ezutan koirbesétalsz a dombtetdn, hogy ala-
posabban korbenézz. Lapozz a 123-ra.



19

19.

Az Elf 6rszem nyugtalanul hanykolodik almaban, de
nem ébred fol, mikdzben elhaladsz mellette. A fatorzs
belsejébe vajt csigalépcsin ovatosan kezdesz lefelé bo-
torkalni, mivel szinte vaksdtét van. Végiil az egyre er6-
s0do sziirke félhomaly jelzi, hogy a fa aljahoz érkeztél,
ahol a vaskos és széles gydkerek koziil egy kisebb alag-
ut vezet ki az erdo levelekkel boritott talajszintjére.
A folyosd végén azonban egy Szolgaharcossa valt EIf
drszem allja utadat, aki miutan meghallotta lépteidet,
kardjat lobalva tamad rad. Meg kell kiizdened vele!

Elf Szolgaharcos tieyEssEs 8 ELETERG 5
Ha te nyerted az dsszecsapast, ugy dontesz, amilyen

gyorsan csak lehet, eliszkolsz az Erdei Elfek falujanak
meég a kozelebdl is. Lapozz a 150-re.




20-21

20.

Tiized pislakold fényénel atkutatod a Goblinok tete-
meit. Hamar feltlinik, hogy mindkettejiik teste harci
sériilések nyomat viseli magan: egyikiik lires szem-
godrét szemkotd takarja, masikuk bal keézfeje helyén
egy kampot pillantasz meg. A naluk lévé csecsebe-
csékbdl és mindenféle érmékbol csakhamar megalla-
pitod, hogy hivatdsos tolvajok voltak. 6 Aranytallért
magadhoz vehetsz a zsakmanyukbol. Tetemiiket ki-
hazod a taborhelyediil szolgalo tiregbdl, majd a tiz
mellé kuporodsz, és az éjszaka hatralévo részét ébren
toltdd. Pirkadatkor felkerekedsz, és folytatod utadat a
deél felé vezet6 dsvényen. Lapozz a 36-ra.

21.

Megadod magad a Fél-Goblin 6rnek, és vele egylitt
tirelmesen megvarod, amig a varoskdzpontbol oda-
érnek a katonak. Azok visszarancigalnak a kokuny-
hoba, rad csapjak az ajtot — és ez alkalommal nem
felejtik el bezarni sem. Nem tehetsz mast, mint varsz.
Ha akarsz, kézben echetsz egy adag Elelmet (ebben
az esetben 4 =LETERG pontot nyersz vissza). Lapozz
a 110-re.






22-23

22,

(GOcsortos talaja és siril aljndvényzete ellenére az
erd6 ezen része osvények valosagos utvesztoje. Leg-
tobbjiik kelet-nyugati tengelyt(i, és a hegyekben talal-
haté banyakat kotik ossze Kleinkastellel; és amelyek
¢szak felé vezetd leagazasai a magas bércek, mig a dél
felé vezetd mellékdsvényeik az erd6 mélyének iranya-
ba futnak. Kelet felé a FelhO6magas-hegység legmaga-
sabb cstucsai magasodnak az erd6 fainak lombkoro-
naja folé, és ugy dontesz, hogy ebbe az iranyba mész
tovabb.

Mar jo ideje gyalogolsz a rengetegben, amikor ne-
heéz léptek hangjat hallod magad mogiil. Egy tisztasra
sietsz, megfordulsz, és megpillantod iilddzoidet: ta-
volabb egy ember kozeledik, am figyelmedet sokkal
inkabb a hozzad egyre kizelebb ligetd, ¢les hangon
vijjogo kiilonds fenevad koti le. A struccehoz hasonlo
termetd szornyeteg teste teljesen csupasz, szarnyak
helyett pedig éles karmai vannak, és mikdzben egy-
re kozelebb lépdel hozzad, csbérben végzodo fején il
szemei kihivoan méregetnek. Egy Struthiomimusszal
talaltad magad szembe, mely faj tudomasod szerint
evmilliokkal ezelott kihalt, am ez a példany szemmel
lathatolag nagyon is eleven, ¢s rad tamad.

Struthiomimusz UcYESSEG 9 ELETERO 12
Harom Harci Kor utan lapozz a 189-re.

23,
Az arnyalak egy mozdulatot tesz feléd, majd meg-
szolal. — Nem elég jo valasz — mondja hatborzongato
hangjan —, mindazonaltal mar kifizetted a révet, és
megérdemled, hogy még egy esélyt kapj arra, hogy si-
kerrel jarj. Gyere, pattanj a ladikba!



24

Hirtelen gyengének és kimeriiltnek érzed magad,
aztan mintha csak egy alvajaro lennél, a sekély viz-
be gazolsz, és bepattansz az aprocska lélekvesztbe,
majd pedig Osszekuporodsz a csonak padlozatan. Ezt
kovetden a dereglye lassan tavolodni kezd a parttdl, te
pedig hallod, amint az arny hangja kozli: — Kovetkezo
alkalommal jobban fogod csinalni...

Az erd6 egyik dsvényén fekve térsz magadhoz. Rend-
kiviil frissnek érzed magadat — GeyEssEs, ELETERD és
szeERENCSE pontjaidat allitsd vissza Kezden értekiikre.
Kardod az déveden log, hatizsakodban pedig csak egy
térkép, és 2 étkezésre elegendd Elelem lapul. Alapo-
sabban korbenézel, és megallapitod, hogy a kérnyezet
rendkiviil ismerds, és biztos vagy benne, hogy mar
jartal itt korabban. Lapozz az 1-re.

24,
A jol sikeriilt az ugrassal elkeriilndd az Orias Szizlabu
hosszu testét, laibaddal azonban belerugsz a felemelt
farokba. Lefejeled a viznyelé falat, és mikozben talajt
érsz, egy pillanatra elveszted az eszméletedet (vesztesz
3 eLeTERS pontot). Ha még életben vagy, épp idében
térsz magadhoz ahhoz, hogy lasd, amint a tiiben vég-
z0do farok ¢€s a csattogo csapragok feléd kozelednek.
Keétségbeesetten eldrecsapsz.

Orids Szazlabi icyEssEs 6 ELETERG 7
Ha sikeriil legyézndd a lényt, atlépsz a még mindig

vonagld labak kozott, majd besietsz a dzsungelbe.
Lapozz a 9-re.



25-26

25.

A folyo a korabbinal is jobban kiszélesedik, sodrasa
lassul. Ahogy dél felé siklasz csonakoddal, alkalmad
nyilik enni egy adagot Elelmiszerkészletedbél (ha igy
déntesz, 4 fLETERS pontodat allithatod vissza), illetve
arra, hogy alaposan szemiigyre vedd a tajat. A folyo
mindkét partjat strti erd6 boritja, de a leginkabb csak
futonovények alkotta aljndvényzet egyre ritkasabb.
Ha lehetséges, a parton magasodo széles, fénylo leve-
It fakat nagyobbnak véled az északabbra latottaknal,
és az a benyomasod, hogy dél felé haladva egyre gya-
koribbak a kiterjedt tisztasok az erdében. Végiil arra
eszmelsz, hogy a folyo sodrasa ismét felgyorsul, ezzel
parhuzamosan hajoutad kezdete ota az emberi ¢let
els6 jeleit fedezed fel: mindkét parton egy-egy fabol
takolt molo fele haladsz. Mit teszel?

Balra, a keleti parton allé molo felé

forditod a csonakodat? Lapozz a 152-re.
A foly6 kizepén maradva
tovabbhaladsz a sodrassal? Lapozz a 104-re.
Jobbra, a nyugati part fele
kormanyzol? Lapozz a 382-re.
26.

A Noaszaurusz feliivolt, kivillantja éles fogait, és rad
tamad.

Noaszaurusz UeYESSEG 8 ELETERO 12

Ha sikeriil legy6zndd, cseppet sem meglepve latod,
hogy a zaj, amit csaptatok, felkeltette az egyik Szolga-
harcos figyelmét. Epp csak annyi idéd van, hogy egy
kis lélegzethez juss, miel6tt a gépiesen mozgod alak a
kozeledbe ér. Lapozz a 135-re.






27.

Az utonallok hatasainak patadobogasa lassan eliil
mogodtted, és ugy talalod, hogy a folyd hullamwveré-
set leszamitva az erdo teljesen csendes. Kisvartatva
a rengeteg egy kevésbé siirli részére érsz, ahol a fak
szelldsebben meredeznek az ég felé, majd egy csillogo
viztiikri tavat pillantasz meg. Arra gondolsz, hogy a
hatalmas kiterjedésti alloviz valojaban egy beltenger,
ami a déli latohatar felé fodrozodik, ameddig csak a
szem ellat. Eszakkeleti iranyban az erdé siir(ije zoldel-
lik, délnyugat felé pedig végtelen fiives réteket latsz.
Tovabbmeész, majd nemsokara egy arnyas vizparthoz
érsz, ahol egy c6lophoz kitott gondolat pillantasz meg
a vizen ringatozni. Elindulsz a csonak iranyaba, am
ekkor az dsvényen egy arnyalak bukkan fel mintegy
dzlépésnyire elotted. A képcds, de emberszerti alak
korvonalai leginkabb egy tomzsi Torpét sejtetnek,
mely rongyokba 6ltézott, és kinyualt karimaju kalapot
visel. Az arnyalak olyan sotét, akar egy feneketlen ve-
rem.

A jelenés hirtelen megmozdul, kérilétted pedig ki-
sérteties hang csendiil fel. — Aranyat! Hajits nekem
aranyat, vagy nem engedlek tovabbhaladni. — Mit te-
szel?

Megtamadod az arnyat? Lapozz a 306-ra.
Dobsz neki egy Aranytallért? Lapozz a 77-re.
Ugyet sem vetve az alakra

elhaladsz melletter Lapozz a 345-re.
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28-29

28.

Ahogy tovabb harcolsz a dinoszaurusszal, hatralépsz,
hogy kivédd a soron kivetkezd tamadasat, és beleiit-
kozol az egyik Szolgaharcos vézna testébe. Negy ko-
zbnyos tekintetd katona lépett be a ketrecbe, miutan
meghallottak a csatarozas kisziir6do zajat, és most né-
man figyelik, amint az Oviraptorral hadakozol. Most
azonban mar kdzbeavatkoznak: elkergetik a kis te-
remtmeényt, kirangatnak a ketrecbdl, és ismét letitnek.
Visszacipelnek a Tyrannosaurus verméhez, és beleha-
jitanak. Te leszel a szornyeteg kovetkez6 ebédje, és ez
alkalommal mar nincs menekves.

29.

Az egyik Goblin mohdén magahoz kapja a pergament,
s tarsaival egytitt eltiinik az erdé fai kozott. Leiilsz a
molo szélére, és a folyo felszinén tiikr6z6do napsuga-
rakban gyonyorkédve varakozol a Goblinok visszatér-
tére. A mogotted magasodo fak lombjai kozil élénk
madaracsivitelés csendiil fel, a széles folyo talpartjara
pillantva pedig erdei teremtmények arnyait latod el-
suhanni a fak kozott.

Hosszu és unalmas orak telnek el, mire gyanakodni
kezdesz, hogy a Goblinok atvertek, és esziik agaban
sincs visszatérni. Ha ugy dontesz, hogy nem varako-
zol tovabb, a csonakba visszapattanva folytathatod
utadat a folyd sodrasaval haladva — lapozz a 104-re.
Ha ugyanebbe az iranyba indulsz el, am gyalogszerrel,
a folyoparton, lapozz az 50-re. Barhogy is valasztasz,
a Goblin-kiraly levelét elvesztetted (huzd le a Ka-
landlapodrél!). Amennyiben nem adod fel, és tovabb
varakozol, lapozz a 198-ra.



30.

Kelletleniil csatolod le dvedrdl kardodat, melyet hii-
velyével egylitt a magaslesen hagysz, miel6tt a kotél-
hagcson leereszkednél a foldre. Végigmered a ligetet,
és vonakodva kezded vizsgilgatni a megrongalt noveé-
nyeket, am rovidesen azon kapod magad, hogy egyre
inkabb 6romddet leled a munkaban. Puszta kézzel
asol 0j lyukakat a foldbdl kitépett facsemetéknek;
majd az erre vonuld katonak altal a bokrokrol letort
agaktol megtisztitod a gyepszdnyeget; végiil pedig a
folyocskaban felgytilemlett hordalékot tavolitod el.
Miutan végeztél, elégedetten nézel végig az altalad
rendbe rakott ligeten, majd pedig arra leszel figyelmes,
hogy egy tucatnyi Driaddal a nyomaban maga Lignia
kozelit feled. Kinyajtott kezében kardodat pillantod
meg, melyet szemmel lathato viszolygassal ad vissza
neked. —Vidd ezt innen! — nyujtja feléd fegyveredet —,
most mar nem tartok attol, hogy akar ellenem, akar
az erdonk ellen forditod. Kérlek, bocsasd meg nekem
bizalmatlansagomat, de igen kevés szovetségesiink
van, még az Erdei Elfek is ellenlink fordultak. Fogadd
el ezt toliink; az az érzésem, hogy fontos szolgalatod-
ra lesznek szamodra utadon — mondja Lignia, mire
két Driad lép oda hozzad, és egy-egy fabol késziilt,
apro kalitkat nyujtanak at neked. Egyikben egy piros,
a masikban egy kék tollu madar ticsorog. Hatizsakod-
ba teszed szerzeményeidet, és mire ismét felpillantasz,
Lignia és a Driadok nyom nélkiil eltlintek. Elhagyod
a tisztast, és folytatod utadat a sziik erdei dsvényen.
Lapozz a 144-re.
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31

31.

Elshuzod hatizsakodbol a kétalizmant, melyet borszi-
janal fogva a varazslo elé logatsz. Az agg magus hi-
tetlenkedve mered az amulertre, és hatrah6kol. Elfe-
héredé arcara félelem és rettegés iil ki. — Azt hiszem,
tudom, hol lattam korabban ezeket a jeleket — rebegi
elhald hangon —, és ha nem tévedek, akkor ez a taliz-
man sokkal félelmetesebb dolog, mint akar a legva-
dabb képzeletem. Kovess az emeleti konyvtarambal!

Nehéz kitetektd] roskadozo polcokkal teli, napfe-
nyes kdnyvtarszobajaban a varazslo hatalmas, o¢don
szOvegeket tartalmazo, porlepte lexikonok félé gor-
nyed. Latva, hogy nem érted az antik nyelven meg-
fogalmazott passzusokat, a magus magyarazni kezd.
— Ez egy 6si Goblin-nyelv, melyet az Erdei Goblinok
mar nem beszélnek, csak irasban él tovabb. Ez a kényv
ezer éves dalok és mondak toredékes gydjteménye. Es
megvan! Ahogy sejtettem, ime, ezen a kis kotablan
ugyanazok a hieroglifak szerepelnek, mint a talizma-
non. Az amulett nyilvanvaléan egy masolata vagy ele-
ven abraja valami nagyobbnak... Na, de azt hiszem,
meég tobb orat ra kell szannom, hogy megfejtsem ezt
a régmult historiat, ami lehet, nem is tobb egyébnél,
mint valami 6skori monda. Ha nem akarod ezzel pa-
zarolni az idddet, ezt a munkat elvégezhetem késGbb
is, miutan hazatérrem. Akar mar indulharunk is.

Ha egyetertesz a varazsloval, és stlirgeted, hogy mi-
eldbb induljatok utnak, lapozz a 102-re. Ha inkabb
megvarnad, amig a magus attanulmanyozza a kdtete-
ket, lapozz a 81-re.



32.

A dombgerincen az ut ket szikla kozott halad at. Ezek
mogdtt megbujva kikémlelsz, hogy felmérd a terepet
a tiloldalon. Egy kor alakn, tal-formaja volgyre tekin-
tesz le. A teriilet nagy részét dzsungel boritja, azonban
a gazdag z6ldbe nemrégiben tisztasokat és Osvényeket
vagtak, a kellds kdzepén pedig egy nagyobb teriileten
Kiirtottak minden fat, hogy egy palotat emeljenek a
helylikén. Ez a hatalmas épiilet annyira 0j, hogy fehér
kotombjeirdl vakitdan csillog a napfény a szemedbe.
Magas falain kiviil fabol emelt melléképiiletek sora-
koznak. Biztos vagy benne, hogy ez annak a Hadarnak
a fohadiszallasa, aki a Kapu erejét kihasznalva a Szol-
gaharcosokat iranyitja. Alaposan korbenézve megal-
lapitod, hogy a gerincen faradhatatlanul jaréréznek
a katonak, lenn a vélgyben azonban semmi nyomat
nem latod mozgasnak. Rejtekhelyedrdl egy keskeny
viznyeld indul lefelé, melybe épp csak be tudnad tusz-
kolni magad. Hacsak nem akarsz a nyilt terepen elin-
dulni, ez az egyetlen lehetdséged, és gyorsan kell don-
tened, ugyanis a tavolban mar meg is pillantasz egy
Szolgaharcosokbdl 4llo jarércsapatot. Ha a viznyeldn
indulsz el, lapozz a 156-ra. Ha inkabb el6lépsz rejtek-
helyedrdl, és mereven, pislogas nélkiil elérebamulsz,
remélve, hogy a tobbi lény azt hiszi, hogy te is kozeéjik
tartozol, lapozz a 247-re.
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33-34

33.
A ferfi a torkodhoz szoritja kését, mikozben a tisztas
széleinél burjanzé aljndvényzetbdl tucatnyi, rongyok-
ba 6ltdzott, mindenféle kesekkel, baltakkal és husan-
gokkal felfegyverzett férfi és n6 bukkan eld, akik pilla-
natokon beliil kérbevesznek. Lapozz a 216-ra.

34.

Elhatralsz a né dihodt csapasai eldl, és kézben pro-
balod meggyozni rola, hogy nem jelentesz szamara
veszélyt. Mindekdzben nekimész egy selyemboritasa
széknek, és megbotlasz néhany féldre dobott barsony-
parnaban is. A nd tapasztalt gladiatorként forgatja a
lancokat, és mikdézben hatralsz el6le, 3 £ELETERS pon-
tot is vesztesz a bevitt csapasoktol. Ha taléled ezt az
elsé rohamot, a nd varatlanul megtorpan, €s az ajtora
mered. Megfordulva egy Torpe Szolgaharcost veszel
észre, akinek az 6vén egy kulcscsomé 16g. O a foglar.
A nd ramordul, a Torpe tekintete azonban nem moz-
dul rolad. Sarkon fordul, sejtésed szerint azért, hogy
segitséget hivjon ellened. Meg kell, hogy allitsd, igy
raveted magad, mieldtt megloghatna.

Torpe Szolgaharcos UGYESSEG 6 ELETERG 5

Ha sikeriil legy6zndd a bortdnort, a né rad mosolyog,
és udvariasan megtapsol. Lapozz a 276-ra.




35.

A vadaszok lelkesedése dithbe csap at, mikézben ve-
led vitaznak, és ragaszkodnak hozza, hogy egyediil
kell szembeszallnod a dinoszaurusszal. Nem ertik,
miért nem vagy hajlandé erre, és végiil gyavanak bé-
lyegeznek meg. Még az a gondolat is felvetddik ben-
niik, hogy mégsem vagy a Népek harcosai kozé valo.
A vadaszok elveszik a dardadat, és egy rovidkardot
nyomnak a kezedbe, majd dardaikkal kezdenek el a
szornyeteg felé lokdosni. Keénytelen leszel megkiiz-
deni a hatalmas &llattal, és mivel a fegyvered nem
kifejezetten alkalmas ez ellen a bestia ellen, a csata
soran l-gyel le kell csokkentened az GGYESSEGEDET.
A'Triceratopsz toporogva késziil fel a rohamra. Ahogy
a dinoszaurusz leereszti a fejét, és megrohamoz, el-
borzadsz, mert tudod, hogy nem lesz kdnnyl dolgod
legy6zni a monstrumot.

Triceratopsz UGYESSE: 8 ELETERS 18

Kardod nem wvalami hatasos a csomos, kemény bor
ellen. Valahanyszor eltalalod ellenfeledet, a szokasos
2 helyett csupan 1 #rETERG pontos sebesiilést tudsz
okozni neki. A bestia azonban rendkiviil eredménye-
sen tudja a szarvait és vastag, izmos farkat hasznalni
ellened, igy valahanyszor eltalal, 3 £L.eTERS pontos se-
besiilést okoz neked. Ha az 6t6dik Harci Kor végén
még életben vagy, nagy megkoénnyebbiiléssel hallod
meg a hatad mogiil a tobbi vadasz harci Gvoltését,
akik csatlakoznak hozzad a kiizdelemben. Miutan
korbevettétek, a Triceratopsz mar nem jelent nagy ki-
hivast. Hamarosan sikertil lemeészarolnotok. Lapozz a
390-re.
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36.
Ahogy del felé menetelsz, az erd6 egyre inkabb gyé-
riilni kezd, és immar a fak kozortt flivel dusan bendtt
tisztasokon haladsz keresztiil, ahol kisebb-nagyobb
allatcsordak legelnek faradhatatlanul. Bal kéz feldl
hallod a folyo morajlasat, jobbra tekintve pedig kopar
siksagot pillantasz meg az erdo fain tal.

Kisvartatva patadobogas hangja {iti meg fiiledet — a
sok rejteket nem ado csalitosban egy csapat lovas fe-
dezett fel. Szarvas, paros ujju patas ponijaik hatan 6t,
lenge ruhat viseldé Délvideki tiget feled. Ha megallsz,
hogy bevard oOket, lapozz a 294-re. Ha megprobalsz
elfutni eldliik, vagy valami fedezéket keresni, lapozz
a 134-re.




37-38

37.

Amikor visszanyered eszmeéletedet, az erdében térsz
magadhoz. Azt érzékeled, mintha a f6ldén fekiidnel.
Minden porcikad sajog a fajdalomtol, raadasul nem is
latsz rendesen: felpillantva a fakat szintelennek latod,
alakjukat is elmosodottan érzékeled csak. Megmozdi-
tod labaidat, hogy talpra kecmeregj, mire kaparaszo
hangokat hallasz magad aldl — egy tisztas szélén egy
bokor alatt talalod magadat. Megmozditod karjaidat
is, mire két hatalmas kitincsap suhan el szemed el6tt —
a Kapu egy Orias Skorpiova valtoztatott! Eleted hat-
raléve részét az erd0 aprobb teremtményeire vadaszva
kell leélned, mikézben a Hadur serege folytatja Khul
leigazasat.

38.

Az egyik katona atvizsgalja a hordokat: némelyikbe
csak bele-belekukkant, egyikbe-masikba azonban jo-
korakat rag. Vasalt csizmaja jokora rést hasit a mel-
letted 1év6 hordo oldalaba, de a te rejtekediil szolga-
16 sOrtartalyba nem néz bele. Miutan meggy6zodtél
rola, hogy tavozott az ivobol, elébujsz a rejtekedbol. A
terem vegén egy hatso ajtot pillantasz meg. Mellette
egy kupacnyi, meg még nem gyujtott, szurokba azta-
tott gyékény-kotegekbdl allo faklya hever — mielGtt az
ajton at ovatosan kilopakodsz az épiiletbdl, ha akarod,
egyet magaddal vihetsz.

A kocsmabol kiléepve egy arnyckos, keskeny osvé-
nyen taldlod magadat. A falut messze elkeriilve kelet
felé indulsz tovabb, és kisvartatva ismeét azon az {s-
vényen haladsz, melyen azt megel6zden gyalogoltal,
hogy a banyaszfaluba értél volna. Lapozz a 11-re.



39

39.

Végigoldalazol a keskeny résen, és a sotétben veégig-
csuszol egy rovid csuszdan, veégiil pedig egy nagy
halom rothadd, biizés hison és mas szemétkupacon
landolsz. Ugy tiinik, ez a nyilas szolgal arra, hogy a
bestia lakhelyén osszegyljt szemetet és hulladékot
kifolyassak. Atverekeded magad az undorité halmon,
és kinyujtott kezeid hamarosan falat talalnak. Tapo-
gatozva indulsz el a fal mentén, mignem ratalalsz egy
nyilasra. Ezen elindulva két magas fal kézott talalod
magad, melyek teteje iranyabol sotétsziirke fény szii-
rodik le. Tovabb oldalazva végiil egy faklyakkal meg-
vilagitott lépcsdfordulohoz érkezel. Lefelé es folfele
is vezet tovabb 1ut, de mivel félsz ismeér szembeszallni
a foglyul ejtdiddel, ugy dontesz, hogy ovatosan elin-
dulsz lefelé. Lapozz a 78-ra.



40-41

40.
Mig te a madarral voltal elfoglalva, a Torpe is megko-
zelit, és a horgonyaval fenyeget téged. Védekezned kell
a vasmacskajat 1obalo teremtmeény ellen! Ha a Koailit
meég életben van, faroktollaval a labad kéré kapasz-
kodik, és hegyes csorével a térdedet kezdi csipkedni,
ezért a Torpével folytatott harc erejéig vonj le magad-
tol 2 oeyEssEs pontot, és Harci Kéronként 1 ELETERS
pontot is vesztesz a madar altal okozott sériilés miatt.

Torpe Révész teyEssEs 7 ELETERO 5

Ha te nyerted az Gsszecsapast, bepattanhatsz az egyik
csonakba — jegyezd f6l, hogy a ladikot vagy a szkiffet
valasztod-e —, és a vizen folytathatod utadat a folyo
sodrasaval megegyez0 iranyban. Ha igy teszel, lapozz
a 227-re. Ha inkabb gyalogszerrel haladsz tovabb a
folyoparton futd 6svényen, lapozz a 79-re.

41.

Ahogy az dsvényen allsz, felfedezed, hogy a nap suga-
rai ellen lombjaval oltalmazo oreg tolgyfa térzsén egy
Iyuk tatong. Bekukkantasz a nyilason, amely mogdtt
faagakbol és szaraz levelekbdl emelt, szabalytalan ala-
ka kupacot, benne pedig egy csillogd targyat pillan-
tasz meg. Ha benyulsz a lyukon a fa torzsébe, hogy
kihtizd a halmot, lapozz a 194-re. Ha nem akarsz a le-
vélkupaccal foglalkozni, és mozdulatlanul varod, hogy
a meneteldk beérjenek, lapozz a 363-ra.






42.

A neked szegezett nyilvesszok gyurijében allva azt
kérdezed az Erdei Elfektdl, hogy mit akarnak téled,
de a lények egy mukkot sem szolnak. Hallgatasuk nem
ér varatlanul: ezek a teremtmények gyakran viselked-
nek baratsagtalanul az emberekkel. Kisvartatva Elfek
ujabb csoportja érkezik a tisztasra; egyikiik viselkedé-
sébdl és ruhazatabdl pedig arra kovetkeztetsz, hogy a
torzs kiralyngjéhez van szerencséd. Meghajolsz a ko-
mor tekintetii Elf n6 elétt, aki afeldl érdeklédik, hogy
mi jaratban vagy errefelé, mire kozlod vele, hogy azt a
gonosz erot kutatod, amely ebben az erdoben iitdtte
fel fejét. — Ha igy all a dolog, a segitségedre lehetiink —
feleli a lények vezére —, kelet felé kell haladnod, majd
pedig a hegyek kozé kell felkapaszkodnod. Az éjszakat
nalunk kell téltened, ¢s holnap elkisériink utadon. —
Megkoszonod és elfogadod a felajanlast, igaz, nem
sok valasztasod van, lévén, hogy még mindig vagy tu-
catnyi felajzott ij szegezodik a torkodnak. — Nézd el bi-
zalmatlansagunkat — teszi hozza az Elfek kiralyndje —,
de ezekben a nehéz idékben igen nehéz megallapitani,
hogy kiben lehet megbizni, és kiben nem. — A lények
ezzel menetoszlopba fejlédnek, és veled a sor kézepén
elindulnak az erdd melye felé. Csakhamar azonban
olyan benyomasod tamad, mintha az osvények mel-
lett magasodo fak arnyképek lennének, lépteid alatt
a talajt pedig igen tompanak érzed. Ha van nalad egy
fiola az Igaz Latas Italabol, lapozz a 335-re. Maskii-
lénben lapozz a 217-re.
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43-45

43.
Egy éles sziklanak csapodsz, és az tlitkézéstol minden
csontod szilankokra torik. Tetemedet a vad aramlat
csak kilométerekkel lejjebb veti partra. Kalandod itt
véget ér.

44.
A Szolgaharcosok észrevesznek, és megallnak, majd
pedig megfordulnak, és a masik irdnyba folytatjak a
menetelést a gerincen. Szinészi tehetséged elisme-
rést erdemel. Most mar nyugodtan be tudsz hatolni a
volgybe: lecsuszol a poros lejton, és beveted magad a
dzsungel rejtekébe. Lapozz a 9-re.

45,

Az ajtohoz lépsz, és kirohansz az épiiletbdl. Hatad
mogiil tompa robbanasok ¢€s sistergés hangjainak fur-
csa keveréket hallod, és pillanatokon beliil az Igneolit
miikddésének szemtanuja leszel: ha meggyujtjak, ez a
mateéria felrobban, és kiodfelhdbe burkolja, majd art-
alakitja a sziklakat. Az épiilet falainak feliilete teljesen
megvaltozik, és pillanatokon beliil csak egy teljesen
atlagos sziklatdmbnek latszik, amelyrdl csak te tudod,
hogy beliil Greges, az orilt alkimistat és aranyat oriz-
ve. Immar nyilvanvalo, hogy az Igneolit egy igen erds
anyag, és biztos vagy benne, hogy a magadhoz vett
zsakocskanak még hasznat fogod venni a késdbbiek-
ben. Ugy déntesz, hogy megvizsgalod a kozelben 1évé
banyabejaratot. Lapozz a 106-ra.



46-47

46.
Az a gyanud, hogy ez a rongyokba 6ltézott martaloc
egyike a Szpinoszaurusz altal emlegetett Szolgahar-
cosoknak, ezért reméled, hogy nem wvesz észre. Tedd
probara szerewcstEp! Ha szerencsés vagy, lapozz a
162-re. Ha nem volt sikeres a proba, lapozz a 193-ra.

47.

Horfak elhallgat, és egy lépést hatral, ahogy felé in-
dulsz. — Félbe mersz szakitani? — kérdi sziszegve. — Es
fenyegetni merészelsz engem, a Haduradat, egész
Khul csaszarat? A probalkozasod értelmetlen. Erezd
hat a Kapu erejét! — A ferfi felemeli karjait, mire a
szobaban pattogo fekete villam leszall, és korbevesz
téged. Fajdalom hasit a fejedbe, tagjaid elnehezednek.
Csokkentsd 2 ponttal az UGYESSEGEDET a csata id6-
tartamara. Horfak elohuzza kétkezes kardjat, eés fel-
kacag, amint nagy ivben meglenditi a fegyvert, melyet
karjaval egyetemben ugyanolyan fekete energianyala-
bok vesznek korbe, mint téged is. A Kapu gonosz ere-
jével megerdsitve a gonosztevo félelmetes ellenfélnek
igérkezik.

Horfak tereEssEs 10 ELETERO 20

Ha sikertil végezned vele, lapozz a 170-re.




48-49

48.
— Helyes valaszt adtal, harcos. A varazslo Oriilni fog,
hogy tudvézolhet téged. Es most kérlek, szillj be a
csonakba, amely elvisz téged a magus otthonahoz —
mondja az arnyalak, majd midén befejezte mondan-
dojat, eltinik.

A sekély vizbe gazolsz, és beugrasz az apro gondo-
laba, ami ezt kévetden tavolodni kezd a parttol. A viz
felszinérdl stiri para szall fol, elhomalyositva a nap
sugarait, és csakhamar a kéd miatt mar a part kérvo-
nalait sem latod. Kisvartatva egy aprocska, legfeljebb
talan 6tven lab széles sziget alakja dereng at a parafel-
hén. Csonakod a félddarab felé tart, melyen rozsdas
fegyvereket latsz nagyobb kupacokba rakva: kardok,
dardak, pajzsok és szamszerijak hevernek halmokban
a szigeten. A leélekvesztd ekkor egy, a vizbdl kiallo c-
lopnek iitkézik, mely valaha egy cégér lehetett, de a
rajta szereplo felirat annyira 6don, hogy nem tudod
megfejteni, mi lehet rairva. Miel6tt a csonak partot
érne, eltlinddsz azon, hogy mitévo légy.

Ha kardodat a rozsdas fegyverek egyik kupacaba ha-
jitod, lapozz a 357-re. Ha nem akarsz megvalni fegy-
veredtdl, lapozz a 205-re. Amennyiben nincs is nalad
fegyver, lapozz a 97-re.

49.
Nem értesz tal sokat ezeknek a harcosoknak a nyelvé-
bdl, de az egyértelmi, hogy a foglyuknak tekintenek.
Felvezetmek a dombra, majd a fallal kérbevett falu-
ba meneteltetnek, ahol egy kis kfkunyhoba zarnak.
Kisvartatva ismét kinyilik az ajtd, és egy ember né
lép be hozzad. A te nyelveden szolal meg, de annak
egy rendkiviil &si dialektusat hasznalja. — Udvézollek,
Masfoldi. Wittanak hivnak. Elmondom a helyzetedet.



A Megszentelt Barlang Kapuja kedves szamunkra.
Minden évszazadban vagy kettGben ratalal egy Mas-
foldi, és eljon kézénk. Nagyapam volt a legutolso, aki
igy érkezett hozzank. Neuburgban sziiletett, ¢és erdész
volt. A Felh6magas-hegység alatt huzodo barlangokat
kutatva akadt ra az atjarora. Mi a Népeknek hivjuk
magunkat. Itt minden faj egy torzsbe tartozik, és bé-
kében éliink, nem ugy, mint a Masfold tobbi torzsei.
De midta Horfak kézénk érkezett, a Kapu gonoszsa-
got araszt magabol. Csak Szolgaharcosok érkeznek a
vilagunkba, akik a parancsnak engedelmeskedve el-
pusztitjak otthonainkat, és rabsorba vetnek minket.
Sok mondanivalom van, de elobb enned kell. Kiildok
neked élelmet. — A no tavozik, eés elfelejt becsukni
maga mogott az ajtot! Ha varsz, amig visszatér, lapozz
a 360-ra. Ha a lehetdséget kihasznalva megprobalsz
kirontani rajta, lapozz a 72-re.

50.
Ahogy az egyre sebesebben robajlo folyd mellett
bandukolsz elére, a talaj tgy valik mind sziklasab-
ba a labad alatt, hamarosan pedig szirtfokokon és
sziklatémbodkoén felkapaszkodva, majd azokon le-
ereszkedve tudsz csak eloérehaladni. Az Gsvény egy-
re magasabbra és magasabbra hag, mignem mar a
mélyben zajlo folyot is szem eldl veszted. Az erdd
fainak lombkorongja felett magasoddé domboldalon
massziv sziklatombdket keriilgetve kapaszkodsz fol-
felé. Kis id6 mulva felérsz a szurdokfal kopar, szél-
futta, és az alkonyat voros-rozsaszin fényében uszo
baratsagtalan csucsara. Veled szemben egy sziklada-
rabokbdl és kévekbdl emelt hevenyészett menedéket
pillantasz meg. Mellette, hattal neked, dél felé kém-
lelve egy kamzsat viseld alak licsorog mozdulatlanul.
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51

Ha megszolitod, vagy egy udvarias kéhintéssel hivod
fel magadra figyelmét, lapozz a 373-ra. Ha inkabb a
kozelébe lopdzol, hogy megtamadd, lapozz a 171-re.

51.

Horfak elhatral el6led, amint felé lépsz. — Eroszak-
kal mered fenyegetni Haduradat, egész Khul leendd
Csaszarat? Tamadasod hiabavalo. Erf:zd, mi mindenre
képes a Kapu erejel — Fekete villamok suhannak ki
a haramia kardja hegyébdl, ¢s villodzo halokeént vesz
korbe. Fajdalom hasit a fejedbe, tagjaid elnehezednek.
A kovetkezo csata idejére csokkentsd 2-vel ticyEassc
pontjaidat. Horfak felkacag, mikdzben kardjat por-
getve feléd 1ép. A Kapu erejével megsegitve a gonosz-
tevo igen félelmetes ellenfélnek igérkezik.

Horfak ticyeEssEs 10 ELETERS 20

Ha sikeriil legyoznod, a Népek gydzelemittasan fel-
tivoltenek. Ahogy Horfak a foldre rogyik, a Szolga-
harcosok megtantorodnak. Tovabbra is harcolnak,
mozdulataik azonban sokkal lassabba és erdtlenebbe
valnak, mintha csak teljesen kimeriiltek volna. Nem-
sokara mindannyian holtan fekszenek koriilottetek.
A Népek hosként kezdenek el {innepelni. De tudod,
hogy a Kapu még mindig létezik, és ha meg akarod
menteni Khult, el kell, hogy pusztitsd. A Megszentelt
Barlang felé veszed a lépteidet. Lapozz a 369-re.



52.

— Avatott kezekben azok a fahusangok nem veszélyte-
lenebb fegyverek, mint a kard — mondja fejét csovalva
Gloten —, mindazonaltal most valoban nem arra van
sziikséglink, hogy egy olyan harcost allitsunk eld, aki
talsagosan lestrapalt ahhoz, hogy a bajnokunk legyen.
Ezért eltoroljik a proba harci kérét — a banyatulajdo-
nos kijelentésére a tomeg elégedetlentil hordiil fel, am
Gloten leinti a karogokat. — Van egy masik dtletem.
Mindenki a vararokhoz!

A harom masik bajnok-aspirans, Ostbar, az 5rgréf
testore; Einbol, a Torpe banyasz és Trella, az Erdei
EIf tarsasagaban — nyomotokban a kivancsi tomeg-
gel — a Kkleinkasteli kastély és a varosfal arnyékaban
htzodo sancarokoz vonultok, mely folott egy keskeny
kohid koo Ossze az utcat a bastyafal egyik kapujaval.
— Megint vessetek kotelet a bokajuk koré — utasitja a
szolgait Gloten —, és fejjel lefelé logassatok le Gket a
hid két oldalan ugy, hogy minddssze egy kardcsapas-
nyi tavolsagban legyenek egymastol! Ha azt mondom,
hogy rantsatok kardot, akkor kezd6dik a kiizdelem, és
el kell vagnotok egymas koteleit. Ez lesz a kardforga-
tas igazi probatétele, az nyer, aki megussza szarazon!
Elo a kardokkal! — ad jelet a harcra Gloten.

A hid arra az oldalara kertilsz, ahol Einbollal logtok
fejjel lefelé a vararok undorito, z61d szini vize folott, es
ugy dontesz, hogy el6szér az 6 kotelét probalod elvag-
ni. A Torpe teresstce 7, Tamadoerejét pedig kocka-
dobassal allapitsd meg. Amelyikotok Tamadoereje na-
gyobb, annak sikertil elvagnia a masik kotelét, a kisebb
érték tulajdonosa pedig a vararok nyalkas vizébe zu-
han, ahonnan a karérvendd nézokozonseg tagjai huz-
zak ki. Ha téged ért ez a megaldztatas, lapozz a 339-re.
Ha te vagtad le Einbolt a kitélrdl, lapozz a 197-re.
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53-54

53.

Hamar rajossz, hogy az egykori butorok alkotta tor-
melékkupac valoban egy fészek, melyben egy oriasi
tojast, és Osszesen 10 Aranytallért talalsz. Magaddal
viheted az aranyakat és a tojast is (utobbival egylitt
annak tartalmat, egy fiokat is) — de meg kell kiizdened
ertilk! A kivetkez6 pillanatban ugyanis az egész to-
rony beleremeg, ahogy a kilatéterem mellvédjébe két
hatalmas karom kapaszkodik bele, és egy hatborzon-
gatd teremtmény vijjog fel, amint megpillant téged.
Egy régen kihalt szarnyas hiillg, a Pteranodon fészkét
zavartad meg, aki ezt nem fogja megtorlatlanul hagy-
ni. Mikdzben a bestia feléd lépdel, aggodalommal
allapitod meg, hogy pikkelyes szarnyai kiterjesztve
majdnem olyan szélesek, mint maga a terem, csorével
pedig akar az egész testedet képes lenne elnyelni.

Preranodon iGYESSEG 5 ELETERG 8

Ha te kerekedtél feliil, atmaszol a repiilé hiillé hatal-
mas tetemeén, és visszaereszkedsz a torony elsé emele-
tére. Lapozz a 109-re.

54,
Az Ankyloszaurusz hatalmas testtomege ellenére is
egy igen fiirge teremtmény. Ahogy ratamadsz, a bes-
ta megperdil, és feléd lenditi jokora farkat, melynek
végén egy hordo nagysagn csontbunko iil, melybdl
hosszu tiiskek allnak ki. Ha ellenfelednek sikertil elta-
lalnia, 6 ELETERS pontot vesztesz. Nem sok lény képes
ellenallni ekkora csapasnak.

Ankyloszaurusz teyEssEs 4 ELETERS 22



55

Csata kozben folyamatosan ugralsz és futkosol a bes-
tia koriil, hogy elkeriild a gyilkos farkat. Ha sikeriil
haromszor is sebet ejtened rajta, az megunja a csete-
patét, és komotosan leporoszkal a dombon, te pedig
immaron haboritatlanul tudod folytatni az utadat fel-
felé. Lapozz a 32-re.

55.

Felkapaszkodsz a tronszerd székbe, és helyet foglalsz
a puha tildparnakon — megallapitod, hogy Gloten ka-
rosszéke igen kényelmes. Fejedet a faragvanyolkkal
diszitett hattamlanak hajtod, kezeidet pedig a kar-
pitozott karfakon nyugtatod egy pillanatig. Csakha-
mar felfedezed, hogy a karfak egy kissé 16tydgnek,
megvizsgalva Oket pedig azt talalod, hogy zsanérok-
kal mozgathatoak, és akar fel is emelheted oketr. Mit
teszel?

Leugrasz a székbol,

¢és bevarod Glotent? Lapozz a 211-re.
Megpréobalod egyszerre megemelni

a keét karfar? Lapozz a 173-ra.
Elébb a bal, majd a jobb karfat

emeled meg? Lapozz a 296-ra.

El6szoér a jobb, azutan a bal karfat
emeled meg? Lapozz a 126-ra.




56.

- I'jgyes, nagyon jo! — mondja az elvarazsolt ajto, mi-
utan a megfelelé szamot ejted ki. A bejarat feltarul,
te atlépsz rajta, hogy elhagyd a lombok kozé épitett
Elf-falut a faagakon keresztiil lefelé vezetG, roskatag
falépcsdn. Mikézben lefelé ereszkedsz, szamos, a fa
vaskos torzsébe vajt, illetve a lombok kozé épitett
kunyho bejarata mellett haladsz el, igy megallapitha-
tod, hogy a Szolgaharcosokka valtozott Erdei Elfek
mozdulatlanna dermedve lapulnak; és szemlatomast
nem halljak, hogy az agak kdzott surransz tova. A lép-
csosor végll egy vaskosabb aghoz érve veget ér, ezzel
egy idében pedig elhald nydszorgés csapja meg fiile-
det, mely ugy tlnik, mintha egyenesen a fa torzsé-
bél hallatszédna. Ugy déntesz, hogy kiderited, miféle
hang ez. Lapozz a 249-re.
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57.

A folyo egy vOlgy mentén halad lefelé, és ahogy ban-
dukolsz vele parhuzamosan, Ggy valnak a volgy falai
egyre magasabbakka és meredekebbekké, mignem
egy mély szurdokban talalod magadat. A sebes sodra-
si folyd mindkét partjan fliggdleges sziklak magasod-
nak, melyek kizé a napfény joforman alig szlirddik
be. A vizfolyas nyugati partjan, egy keskeny dsvényen
haladsz tovabb a folyd mentén. Ahogy azonban a fo-
lyo kovetkezd kanyarjahoz érsz, az Osvény Osszeszii-
kiil, és szorosan a sziklafal és a vizpart kozétt foly-
tatodik tovabb. A szikla oldalaban egy barlangnyilast
fedezel fel. Mivel a vadul robajlé folyon nem tudsz
atkelni, vagy a barlangnyilas mellett elhalado, egyre
keskenyebb ésvényen kell tovabbmenned — lapozz a
246-ra —, vagy pedig meg kell probalnod kimaszni a
hasadékbol — lapozz a 365-re.

58.

Elfordulsz a Noaszaurusz kivancsi orra el6l, és a leg-
kozelebbi fa felé kezdesz osonni. Ugy tiinik, ez feldii-
hitette a hatalmas allatot, ami felavélt, és rad veti ma-
gat. Eles karmaival végigszant a hatadon, és a foldre
taszajt (vesztesz 2 £rLETERO pontot). Ha még életben
vagy, feltapaszkodva latod, amint a bestia épp eltrap-
pol, otthagyva téged. Kozben az egyik Szolgaharcos,
aki felfigyelt a csetepaté zajaira, kivont karddal feled
tart. Lapozz a 135-re.



59

59.

A wvarazslo bronzlova az erd6 lombkoronajat surolva
szeli a levegot, mikdzben a repiild szerkezet fémpata-
ibdl ki-kipattano szikrak megperzselik a fak legmaga-
sabb againak leveleir. Eszak felé haladtok, és az alatta-
tok végtelen z6ld szényegkent elteriils erdd siirtijebol
nemsokara eld-elébukkannak a Felhémagas-hegység
els6 vonulatainak kopar sziklaormai.

A magus az egyik tisztas felé kormanyozza boszor-
kanyos jarmuvét, és a foldre ereszkedik. — Ha innen
kelet felé indulsz el, azt hiszem, igen hamar komoly
veszélyekkel nézhetsz szembe, ha erre vagysz — kozli
a varazslo. — De ha még rabeszélheté vagy, ismétlem:
az Orgrof, a banyatulajdonosok és a varos lakéinak a
gonosz legyozésére kotott szovetsegének hozzad ha-
sonlé harcosokra van sziiksége. Meggyozhetd vagy
még, hogy velem gyere Kleinkastelbe? — Ha ragasz-
kodsz ahhoz, hogy innen egyedil folytasd utadat az
erdében, bucsit intesz az ismét a levegobe emelkedd
lova nyergében 1iil6 varazslonak, majd miutan eltinik
a latohataron, elindulsz a rengetegbe — lapozz a 22-re.
Ha ugy dointesz, hogy mégis a varazsloval tartasz, a
repiil6é bronzszobor veled a nyergében ismet felszall a
magasba — lapozz a 398-ra.



60-61

60.

Faklyad jol birja a gylrddést. A visszhangzo léptek
zaja mar majdnem elérte a jégbe fagyott szoba beja-
ratat, de kozben sikeriilt ket lyukat is olvasztanod a
kijarati ajto folé. Szabad kezeddel csapkodni kezded
a jeget. El6szor repedések jelennek meg rajta, majd
az egész réteg megtorik, és darabokra hullva lepotyog
a foldre, mint egy széttort livegtabla. Harom Szolga-
harcos kozeledik feled. A kétségbeeséstdl hajtva na-
gyot loksz az ajton, mely kinyilik, te pedig atesel rajta.
Egy lecsapd penge eltalalja a karodat, mire felorditasz
fajdalmadban (vesztesz 2 ELETERS pontot a sebesii-
lés miatt). Megperdiilsz, és becsapod magad mogott
az ajtot, majd pedig vallal nekifesziilsz, és a helyére
csusztatod a vasreteszt. A Szolgaharcosok sajat test
epsegiikkel sem tdrédve kezdik el rohamozni az ajtot,
mikdzben te a hataddal tdmasztva azt kifjjod magad.
Egyelore biztonsagban vagy. Van idod elfogyaszta-
ni egy adag Elelmert is. Egy faklyakkal megvilagitott
folyosé van elétted. Osszeszeded magad, és elindulsz
rajta. Lapozz a 372-re.

61.

A Piactérre érkezel, ahol elvegyiilsz az ott Osszecso-
diilt és szemlatomast igen izgatott tomegben. Elcsi-
ped a koriildtted allok egy-egy mondatfoszlanyat,
amint egymas kozott talalgatnak arrol, hogy a varosi
eloljarok; az Orgrof és helyettese; illetve a fépap na-
pok ota iiléseznek, zart tanacskozasukhoz pedig a he-
lyi pletyka szerint egy titokzatos varazslo is csatlako-
zott, ma pedig nyilvanos tilésen tesznek bejelentést.



61

A téren acsolt emelvényen Kleinkastel elGkeloségei
gylilekeznek. Az Osszesereglett helyiek megjegyzései-
bél megtudod, hogy a podiumon helyet foglal tébbek
kozott a jelenlévok legbefolyasosabbika, a magas és
fiatal Orgrof; néhany fiatal pap; tovabba keresked6k
¢s banyatulajdonosok. Utobbiak kozott Gloten is
képviselteti magat, és ¢ az, aki megszolitja a hallga-
tosagot. — Mint mindnyajan tudjatok, én mar hosszu
ideje aggddok az erdGben torténd esemeények miatt —
zengi be a teret az alacsony és kopcds Gloten hangja.
A napokban ujabb hirek érkeztek a rengetegbdl, és
immar az Orgrof is osztja félelmeimet. A helyzet sok-
kal stlyosabb, mint korabban hittiik: egy 6si gonosz
kelt ¢letre, mely nem mas, mint egy atjaro a mi vila-
gunk és egy masik dimenzié kézott. E Kapu segitsé-
gével egy Hadur emelkedett f6l, aki Szolgaharcosok-
bol allo, egyre noévekvd szamu seregének parancsol.
Ellentik a sajatjainkbol sereget kell toboroznunk, de
hogy idét nyerjiink, addig is talalnunk kell egy baj-
nokot, aki megtalalja és legy0zi ezt a Hadurat. Ezt a
valakit egy lovagi tornan fogjuk kivalasztani. Remé-
lem, hogy akad kozottetek tébb olyan bator harcos is,
aki az én korabbi felhivasaimra érkezett ide. A bajnoki
cim varomanyosait kérem a szinpadra!

Ha jelentkezel a lovagi tornara, lapozz a 190-re. Ha
inkabb most azonnal elindulsz az erdGbe a gonosz fel-
kutatasara, lapozz a 268-ra.







62-63

62.

Elvezed, ahogy a puha pazsiton lépdelve baktatsz ke-
reszril a tisztason, Aam szemed sarkabol észreveszed,
hogy a rét kozepén burjanzo liget fai kozott valami
megmoccan. Ovatosan kdzelited meg a facsoportot,
mely mogiil pillanatokon beliil tucatnyi, térékenynek
tind teremtmeény lép eld. A zold hajua, levelekbdl font
ruhat visel6 lények magas termet, fiatalabb nékhoz
vagy fiatal Elf-lanyokhoz hasonlitanak — egy csapat-
nyi Driadba botlottal, akik eddigi tudomasod szerint
az erdd szellemeiként csak a legendakban léteztek. A
lények veled szemben, utadat elzarva sorakoznak fel
egy vonalban, és anélkiil, hogy akar csak egy szot is
szolnanak, egyikiik hatarozottan a volgy talso vege
felé mutat — olyba tinik, hogy a teremtmények azt
szorgalmazzak, hogy hagyd el a ligetet. Mit teszel?

A volgyet megkerilve folytatod

utadat az erdei dsvényen? Lapozz a 144-re.
Visszatérsz a tisztas széléhez

allo fahoz, amelyen a fabol

acsolt emelvenyt lattad? Lapozz a 366-ra.
Megprobalsz elszaladni a Driadok
sorfala mellett? Lapozz a 297-re.
63,

Sikertil feléleszteni a faklya langjat, melyet hiaba fon
korbe egy sotét arnykar, hogy kioltsa a fényt, nem jar
sikerrel. Két fényforrassal képes vagy mind hatrébb
szoritani a sotét felhdket; majd a fagyos szoritas eny-
hil testeden, végiil pedig teljesen megsziinik. Tulélted
a Kapu utolso tamadasat is. Lapozz a 14-re.



64

64.

Eltaposod a parazsat, a hamut pedig gondosan szét-
terited, majd lefekszel a meleg foldre. Fejedet hati-
zsakodra hajtod, kardodat pedig készenlétben tartva
magad mellé helyezed. Hamar elszenderedsz, és azt
almodod, hogy egy meleg, fekete takaro alatt fullado-
zol, ahonnan minden erGfeszitésed ellenére sem tudsz
kitorni. Folriadva megrazod a fejedet, és az égre ba-
mulsz — de a csillagokat egy par hatalmas, kecsesen
lebbené¢ szarny takarja el. Két vordsen izzo pontot
pillantasz meg. Egy félelmetes Vampir Denevér szem-
parja az! A bestia abban a reményben csapott le rad,
hogy véreddel csillapithatja az étvagyat. Megragadod
kardodat, és a vérszivo felé dofsz, melynek szarnyai
tested koré tekerednek, vampirfogaival pedig torkod
utan kap.

Vampir Denevér GYESSES 6 ELETERG 7
Ha legydzted a bestiat, az ¢jszaka hatralévé részeét éb-

ren téltdd, pirkadatkor pedig folytatod utadat a del
felé vezetd Osvényen. Lapozz a 36-ra.




65.

A né felemeli jobb kezét, egy jelet formaz a kezével,
¢s olyan nyelven szol hozzad, melyet nem ismersz. Te
a sajatodon valaszolsz neki, amit lathatéan megért,
mert elmosolyodik. — Biztosan nemrégiben csatla-
koztal alattvaléim kozé — mondja immaron gy, hogy
te is megertsd, bar elég regi nyelvjarast hasznal. — A
kiralynod vagyok, Anxis, a Vadasz. Engedelmeskedj,
és segits bosszut allnom azon a féereg Horfakon. Meg
kell szabadulnom ezektdl a lancoktol. Fegyverre van
sziikségem. Mindketté kinnyedén megoldhatd, ha
csapdat allitunk a bérténornek. Addig fogok kiabal-
ni, amig ide nem jon. Te az ajtd mellé allsz, és amint
belép, elkapod. — Ugy teszel, ahogy a n6 utasit. Felve-
szed a helyzetet, Anxis pedig sikitani kezd.

Nemsokara egy Torpe Szolgaharcos bukkan fel az aj-
toban, egy nagy kulcscsomoval az évén. Amint belép,
elkapod hatulrél, Anxis pedig vérfagyasztd mosollyal
az arcan megfojtja a lancaival. — Horfak lakosztalya
odafenn van — mondja, mikézben leoldja a kezérdl a
beklyokat, és magahoz veszi a halott Torpe révidkard-
jat. — Azt akarja, hogy a hitvese legyek. — Ahogy ezt
mondja, undorodva a padlora kép. — Elébb mennék
hozza egy meduzahoz. Nem kap télem mast, csak
csupasz acélt. Gyere! Keressiik meg ezt az undorito
férget! — Ha korabban talalkoztal Dirlinnel, lapozz a
138-ra; ha nem, lapozz a 334-re.
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66—67

66.

Kis id6 elteltével a csatazaj eliil, és ugy tiinik, hogy a
hegytetdért folytatott harc egy darabig lecsendestilt.
Azzal, hogy lekaszaboltad az eléd toppand két Trog-
loditat, a Goblinokat megmentetted a teljes megsem-
misiiléstol: halott tarsaikat hatrahagyva a tamadok
szertefutottak a kornyezd magaslatok felé. A hegy-
oldalon ugyanakkor nagyobb szamban hevernek a
védok seregének holttestei, minddssze ket taléld har-
cosukat pillantod meg, akik a dragakévekkel ékesitett
szobor talapzatanal alldogilnak. Ha kozelebbrdl is
szemiigyre vennéd a Goblinok balvanyat, és megpro-
balsz észrevétleniil a szobor kozelébe lopdzni, hogy
lesbél tamadj a két teremtményre, lapozz a 172-re. Ha
az altalad lemészarolt Trogloditak tetemét magaddal
cipelve egyenesen a két nalelohdz kozelitesz, jelezve,
hogy a védok oldalan avatkoztal a harcba, lapozz a
343-ra. Amennyiben nem akarsz a szoborral veszdd-
ni, visszatérhetsz az elagazashoz, hogy a lefelé vezetd
osvényen az erdd felé ereszkedj le — lapozz a 144-re.

67.

Egyenesen az Orias Pok és a foldre rogyo, levegbért
kapkod¢ Goblin kizé csortetsz. A roppant meéreti
rovar karmokban végz6dd mellsd labait a levegdben
meglébalva feléd fordul. Az Orids Pok vészjosloan
tatja ki, majd zarja dssze allkapcsat, mintha az em-
beri beszédet akarna utanozni. A birkachoz hasonlo
nagysagu fenevad feléd lenditi gbrbe, szérds labait, és
neked tamad.

Orias Pok iGYESSEG 7 ELETERD 7

Ha te nyerted az Osszecsapast, lapozz a 220-ra.



68.

A kerités taloldalan, egy félkor alaka lapos teriileten
allsz. Szemben veled egy oriasi sziklafal magasodik
a kibanyaszott salakanyaggal teleszort fennsik folé,
melyen szabalytalan térkozokkel elhagyatott faba-
rakkok allnak. A keritésen nyitott bejarattol egy ki-
taposott dsvény vezet a sziklafalon tatongd lyukhoz,
mely Horfak és Dirlin banyajanak bejarata — egyben
pedig minden jel szerint a gonosz Szolgaharcosok
rejtekhelyének kapuja. Az egyik pajta mogeé bujva fi-
gveled meg, amint a madarijeszto-szerii lények egy
ujabb csoportja botorkal elé a banya bejaratabol, és
indulnak meg a kerités felé, hogy onnan az erdé fele
ereszkedjenek le. A Szolgaharcosok oldalan egy barat-
sagtalan kinézet(, pancél-vastagsagu bori, nagy hasua,
toronyszerd hatan veégigfuto tiiskés taraju fenevadat
is megpillantasz. Miutan a visszataszito kiilsejd ala-
kokbol allo horda eltint a kapu mogdtt, a sziklafalon
tatongd hasadékhoz lépsz, melynek egyik belsé falan
egy faklya ég. Magadhoz veszed, és amennyiben van
nalad egy banyaszsisak, ugy az abba épitett lampas
gyertyajat is meggyujthatod vele. A faklya fényénel
megallapitod, hogy a banya elhagyatott, és mar nem
hasznaljak, mivel szamos kiirt6t kisebb-nagyobb szik-
ladarabok torlaszolnak el. Mindossze egyetlen kitapo-
sott alagutat talalsz, melyen elindulva egyre meélyebb-
re hatolsz a hegy gyomraban, és végiil egy sziklafalhoz
érkezel, melyen egy nyilast fedezel fol. Atlépve rajta
egy termeészet vajta hasadékban talalod magad. Az
treg kozepén két hatalmas, fliiggdlegesen allo szik-
ladarabot pillantasz meg, melyek tetején egy kaput
formazva egy harmadik koétdmb ivel at. Lapozz a
397-re.

68



69

69.

Felkapsz egy kisebb kévet, és a szoborszerii alakhoz
hajitod — am meglepetésedre egy szell6 felkapja a
kavicsot, amely a megkoviilt dregembert megkertil-
ve, hatalmas lendiilettel immar feled tart! Kitérsz a
kodarab elol, am az koveti a mozdulatodat, és jokora
erovel a gyomrodba vagddik (vesztesz 2 £ELETERS pon-
tot!). Ha még életben vagy, a part homokjaban leve-
goért kapkodva vonaglasz, amikor ismét az arnyalak
testetlen hangja ti meg fiiledet. — Micsoda ballépés!
Es micsoda ostobasag — nem tandcsos varazslokat ko-
vekkel hajigalni. — A tovabbra is mozdulatlanul allo
dregemberre nézel, majd a gyomrodban liktetd Gtés
nyoman zihalva megkérdezed tdle, hogy 6-e a varazs-
16. Lapozz a 175-re.



70-71

70.

A Hadur felé verekeded magad, aki harci szekerével
megprobalja elkeriilni a kiizdGket, hogy mielGbb elér-
je a Megszentelt Barlangot. Felugrasz melle, lelokod
a jarmiirdl, majd utinaugrasz a talajra. Feléd fordul
— ¢s hatrahokolsz a borzalmas latvanytol. A férfi feje,
mely oriasi lufiként lifeg a nyakan, leginkabb puffadt,
alaktalan hustémeghez hasonlit. Arca teljesen eltor-
zult, gennyes, foszlo borétdl szinte felismerhetetlen-
né valt. A szeker elvalaszt titeket a kiizdoktol, a ko-
riildttetek 1évo relativ nyugalomban pedig ellenfeled
gunyolodni kezd. —Van képed szembeszallni velem?!
Te bolond! Horfak vagyok! Nyers erdvel le tudnalak
gyozni, a Kapu segitségével viszont legyozhetetlenné
valtam. Erezd hat a hatalmam! — A férfi meglengeti
a kezet, mire remegni kezd a levegd, és fekete ener-
gianyalabok kezdenek a karja koriil pattogni, mikoz-
ben el6huzza kétkezes kardjat. Ha rajtad van az Oriilt
Isten tiikorsisakja, vagy van nalad egy tiikor, és fel
akarod az mutatni Horfaknak, hogy igy megakaszd a
mondandoéjaban, lapozz a 330-ra. Ha nincs, és idét
nem vesztegetve inkabb ratamadnal, lapozz az 51-re.

71.

A wvégét jard Elazmoszaurusz kapalozasa alabbhagy,
majd miutan kiszenved, élettelen teste a folyo fenekeé-
re siillyed, és csonakod végil a folyé megnyugvo fel-
szinén marad. Az 0sszecsapas nyoman nemcsak csu-
romvizes lettél, de kabulmak érzed magad, és minden
porcikad sajog (vesztesz 2 ELETERS pontot). Ha élet-
ben maradtal, foltapaszkodsz a lélekveszté fenekén
l6tykolodo bilizos vizbol. Elobb kimered a csonakba
bezadult vizet, majd koérbenézve megallapitod, hogy
ismeét a folyo kdzepén sodrodsz az aramlattal folyas-
iranyban. Lapozz a 25-re.



72-73

72.

Atrohansz az ajtén, és egy keskeny utcéra rontasz ki.
Koérilétted nylizsog a tomeg, akik mindennapi teen-
ddikkel foglalkoznak. Ahogy végigsietsz a kokuny-
hok kozti utakon, rajossz, hogy a Népek olyannyira
vegyesek, hogy konnyedén el tudsz rejtdzni a forga-
tagban. A varosfal egyik kapuja felé indulsz, azonban
mikor eléred, kénytelen vagy radébbenni, hogy innen
nem lesz olyan egyszer(i elszoknod, mint remélted. A
kaput 6Orzik: egy Goblinképli, magas alak allja el az
utadat egy buzoganyt szorongatva a kezében. — A ma
esti szertartas miatt mindenkinek a varosban kell ma-
radnia — mondja, mar amennyire meg tudod érteni a
beszédeét. — Hékas! Te idegen vagy itt! Ki vagy te? —
A ferfi mogétt nyitva allnak a fakapu szarnyai, és szin-
te hivogat a nyilt taj. Az utcakon errefelé senki nem
jar, de a tavolbol, a telepiilés kdzpontjabol kialtasokat
hallasz: bizonyara rajittek, hogy megszoktél. A Fel-
Goblinnak is feltinik a zaj, és egyre gyanakvobban
méreget. Ha at akarsz jutni a kapun, meg kell kiizde-
ned vele. Amennyiben ugy doéntesz, hogy ratamadsz,
lapozz a 367-re. Ha inkabb megadod magad, lapozz
a 21-re.

73.
— Mi ez az Oreg pergamen? — kérdi gunyos vigyorral
a tiszt, aki menten kikapja kezedbdl a tekercset. Mi-
kozben az Orgrof altal kiallitott okmanyt olvassa, a
mosoly a fokozatosan elfehéredd arcara fagy. Miutan
a dokumentum végére ért, nagyot nyel, Osszetekeri a
pergament, és visszaadja, majd tiszteleg. Végil pedig
Osszeszoritott fogakkal magyarazkodni kezd. — Kérlek,
fogadd el bocsanatkérésemet. En és az embereim a
rendelkezésedre allunk. — Ko6z16d veliik, hogy kifujnad



magad egy kissé, és ennél is valamit, tovabba azt ké-
red toliik, hogy a faluban maradhass, amig a katonak
arkutatjak azt. A tiszt azonmod utasitja két emberét,
hogy keritsenek egy-egy asztalt és széket szamodra, il-
letve, hogy rakjanak eléd némi ennivalét — hamarosan
egy kellemes uzsonnat koltesz el a falu féterén (mely-
lyel 4 £reTERS pontot allithatsz vissza, ha sziikséges).
Miutan vegeztél, elindulsz megnézni, hogy a kato-
nak a felderités soran felfedeztek-e valamit. Lapozz a
327-re.

74.
Szamtalan kérdés cikazik a fejedben: kik azok a
Szolgaharcosok? Hol van ez a gonosz Kapu? Nyil-
vanvald ugyanakkor, hogy a sulyosan megsebesiilt
Szpinoszaurusz testébe bértdnzott EIf kozel jar a
végkimeriiléshez. Levegd utan kapkodva igy folytat-
ja: — Kleinkastel 5rgréﬁa, a banyatulajdonosok, a
Goblinok Kiralya, de még az Erdei Elfek sem tud-
jak, hogy milyen gonosz dolgok folynak itt. Gartax
egy banyasz volt, aki el tudta érni, hogy a falujanak
lakoi még azel6tt elhagyjak a telepiilést, hogy a Szol-
gaharcosok betették volna a labukat. Most kovetdivel
egylitt az erddben e¢l, és valamiféle ellenallast probal-
nak szervezni. Innen nem messze, délkeleti iranyban
féloranyi jarasra vertek tabort. Oel tudja mondani,
mi torténik errefelé. Harcos, kiszindm a segitsége-
det, de most pihennem kell.

Visszatérsz az dsvényre. Ha Kleinkastel felé, dél-
nyugati iranyba haladsz tovabb, lapozz a 143-ra. Ha
keletmek fordulva egyenesen a Felhémagas-hegység
labanal fekv( sliri rengetegbe hatolsz be, lapozz a
22-re. Ha inkabb délkeleti iranyba indulsz el az erd6-
ben, abban a reményben, hogy megtalalod Gartaxot,
lapozz a 263-ra.
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75-76

75.
Hatralsz néhany lépést, majd az Orias Szazlabu felé
kezdesz rohanni. Nagyot ugrasz, épp mieldtt a te-
remtmény csapragoi hozzaérnének a labadhoz. Dobj
két kockavall Ha az eredmény kevesebb, mint jelen-
legi tcreEsskc pontjaid szama lapozz a 337-re; ha
ugyanannyi vagy tobb, lapozz a 24-re.

76.
Lignia vegiil életteleniil tertiil el labad el6tt a magasles
pallojan, a fak lombja pedig lecsendesiilnek. A lény
sebeibd] vér nem szivarog, de ugy talalod, hogy jo-
forman azonnal gyogyulni kezdenek, ezzel egy idoben
pedig ismeét kisebb susogas tamad a fak levelei kozott
— jobbnak latod minél el6bb kereket oldani innét. A
kotélhageson leereszkedsz a foldre, és amikor ismét a
volgy mentén, a hegygerincen futd désvény szilard ta-
lajat érzed a labaid alatt, rémiilten tapasztalod, hogy a
fak agai ismét ellenségesen hajolnak feléd, amibdl arra
kovetkeztetsz, hogy Lignia egyre inkabb erore kap. Ha
egyenesen a volgy kdzepén elterilo ligeten keresztiil-
vagva oldasz kereket, lapozz a 318-ra. Amennyiben
nem akarsz leereszkedni a volgybe, és inkabb a szirt-
falon haladva keriilod meg a volgyet, lapozz a 144-re.



77-78

7.

Az alak felé hajitott Aranytalléeron megcsillan a nap
fénye, a kiilonds fekete teremtmény azonban tovabbra
is mozdulatlanul all — sem az érme elkapasara nem
tesz mozdulatot, amiként arra sem, hogy ellépjen
eldle. Az aranypénz azonban ahelyett, hogy lepattan-
na rola, eltlinik az arnyalak sététjében, mintha egy
feneketlen kuatba hajitottad volna. Lapozz a 225-re.

78.
A lépcsosort faklyak vilagitjak meg. Hamar eléred az
aljat, ami zsakutcanak tiinik. Egy rdvid folyoso vezet
meég egy kicsit elére, de végiil egy sima falba fut bele.
Elotted egy keézzel irt tabla van a falon, melynek felét
valamiféle koddal irhattak:

VOVLUT EKVU!
KULCS A LABTORLO ALATT!

Atvizsgalod a folyos6 padléjat egészen a lépcsdsorig,
de nem latsz semmiféle labt6rlot. A jarat azonban szé-
lesebb a lejaronal, és van egy arnyékos része oldalt, az
aljaban. Itt épp csak ki tudsz venni valami kis anya-
got, ami akar a kérdéses labtorlo is lehet. Ha a lépcso-
sor alatt néznél szét, lapozz a 341-re. Ha kimondod
a ,labtorlo alatt™ szavakat, remélve, hogy az a titkos
jelszd, lapozz a 386-ra. Ha egy masik jelszoval pro-
balkoznal, ird le, mit mondasz, majd lapozz a 184-re.




79-80

79.

Az dsvény hossza kilométereken at a folyo mentén ka-
nyarog, és azt kivetden is ezen haladsz tovabb, hogy
az tobbfelé agazik. Mar melyen az erddben jarsz — alj-
noévényzetben botladozva, bokrokon atverekedve ma-
gadat haladsz eldre. Az dsvényt egyre stiriibben bend-
vi az elburjanzo bozotos, mignem mar mozdulni sem
birsz. Ekkor a kozelben egy szokatlan organumu hang
segitségert kialt. Rohanni kezdesz a hang iranyaba —
de futas kézben egy kihegyezett karokkal teli verembe
zuhansz. Kisvartatva Goblinok jelennek meg a csapda
szajanal, akik mikoézben felhtzzak felnyarsalt teteme-
det a verembdl, azon 6romkodnek, hogy ismét ember-
hus keriil a vacsoraasztalukra. Kalandod itt véget ér.

80.

Balszerencsedre a kerités kiilsé oldalan érsz foldet.
Dobj egy kockaval! Ha az eredmény 4, 5 vagy 6, ugy
az esestol kificamitottad a bokadat és a karodat is
(vesztesz tovabbi 2 ELETERS pontot!). Ha még életben
vagy, foltapaszkodsz, és Osszeszeded magadat. Epp
idoben, ugyanis foldre pottyanasod zaja felkeltette az
orok figyelmeét, akikkel meg kell kiizdened. Lapozz a
262-re.



81.

Amig az Oreg varazslo a repedezett széld pergamen-
lapokat és egérragta koteteket tanulmanyozza, addig
te az egyik ablakhoz lépsz, és egy darabig a szemkoz-
t sziklaorom névényektdl zdldellé lejtéit bamulod,
majd unalmadban a kdényvektdl roskadozd polcokat
veszed szemiigyre. Ahogy a kotetek kozott bongészel,
tobb olyan konyvre bukkansz, melyeket szamodra
is ismerds betlikkel irtak. Akad koztiik egy Goblin-
szakacskOnyv is, am abban olyan gyvomorforgato re-
cepteket talalsz, hogy jobbnak latod abbahagyni az
olvasast, és inkabb ismeét a vidéket kezded tanulma-
nyozni az ablakon at.

Veégiil az agg magus befejezi a jegyzetelést, és magya-
razni kezdi, hogy milyen felfedezésre jutott. — A vesze-
delem, amellyel szembenéziink, nagyobb, mint barki
gondolna. Ez a gonosz évezredekkel ezelott iitdtte
fel fejét, amikor ezen a kornyéken még kizarolag
Goblinok eltek. A fold felszine alatt ekkortajt fedezték
fel e gonoszsag forrasat: egy atjarot egy masik dimen-
zioba; hatalmas és természetellenes szornyetegek Gsi
¢s elfeledett vilagaba. Ez a Kapu talan mar az idok
kezdete ota létezik, és csak néhany koborlo allatnak
és humanoidnak van hatalmaban atjarni rajta. A Ka-
puban szunnyado gonosz évezredeken keresztiil nyu-
galomban varta, hogy egy Ontelt és bivalyerés Goblin
hadvezér felfedezze, aki azt kdvetden, hogy belépett
rajta, hamar a sotét er0k megszallottja lett. Innentdl a
Kapu és a Goblin egymas erejét kezdték megsokszo-
rozni, egyltt pedig leigaztak a kornyék lakoit, irgal-
mat nem ismerd rabszolgava téve oket. E csatlosokka
lett lények valamennyien olyan kétalizmant viselnek,
mint amilyet mutattil nekem. De a Goblin hadvezért
végiil legyoztek! Ez az a kulcs, ami segithet nekiink.

Lapozz a 199-re.
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82.

A Korvenek bosszusan vijjognak a fejed folott, amint
a fak kozott eltlinsz a szemiik el6l. Az erdoben csak-
hamar egy Osvényre bukkansz, melyen elindulva ugy
haladsz egészen addig, amig a fak ritkulni nem kez-
denek, hogy egy lélekkel sem talilkozol. Az erdobdl
kiérve vizcsobogas hangja csapja meg fiiledet, és
nemsokara egy folyot pillantasz meg, melyen kisebb-
nagyobb teherladikok ringatéznak. A parton molok,
raktarépiiletek sorakoznak egymas hegyén-hatan; egy
cégért megpillantva pedig megtudod, hogy a Pléh-
pofa-rakparthoz érkeztél. A kovetkezd pillanatban
az addig mintha dermedten szunnyadoé kikétd hirte-
len kisérteties tevekenységet folytato teremtmeények-
16l elevenedik meg: faradhatatlannak tiind, néma és
gépies mozdulatokkal Toérpe Szolgaharcosok kezdik
ladakkal megtélteni a ladikokat. Az egyik raktarépii-
let bejaratahoz lopakodsz, és bekukkantasz az ajton:
a helyiséegben kizardlag téglalap-alaka ladak hosz-
szu sorat fedezed f0l. Kozeledo léptek zajara leszel
figyelmes, ezért tigy dontesz, hogy az egyik ladaban
rejtozdl el. A fedelet felemelve azonban ddébbenten
veszed észre, hogy egy Szolgaharcos il fel a ladaban.
Mikozben elorantod kardodat, a tébbi lada fedele
is feltarul, hogy sétét fenekiikbdl vézna, csontos uj-
jak meredjenek el6. A kovetkezd pillanatban sotét,
vak tekinteti arcok merednek rad minden iranybol,
akik eldl a kijarat felé menekiilsz; ott azonban Térpe
Szolgaharcosok alljak utadat. Kalandod itt véget ér.
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Akiket alamizsna reményeben megszolitasz, tGbben
is lenézden sietnek el melletted, masok pedig riad-
tan lépnek el melldled, mintha csak attol tartana-
nak, hogy tolvaj vagy — arra a kovetkeztetésre jutsz,
hogy Kleinkastelt csupa kapzsi és gyava ember lak-
ja. Az egyre jobban gyotré éhségtoél mind kétségbe-
esettebben szolitod meg a jarokeloket, de ezzel csak
meég jobban elriasztod dket. Senki nem segit rajtad,
igy kénytelen vagy legyengiilten (vesztesz 4 ELETERG
pontot) folytatni utadat a varosban — lapozz a 61-re.
De megprobalhatsz pénzt lopni, hogy élelmet vegyel
magadnak — lapozz a 304-re.




84.

Ahogy az emelkeddn kaptatsz folfelé, azt allapitod
meg, hogy a banya nem is annyira elhagyatott, mint
amennyire elsdnek tint. A fejtés bejarata valdjaban
nem mads, mint egy, a hegyoldalba vajt tireg, melyet
tamasztogerendakkal diacoltak ala, és ahonnan ismét-
16d6, csiripelés-szerti hangok szlirddnek ki. Az oriasi
sziklatémbdkbal emelt 6reg egyszintes épiilet hatal-
mas, és igen kiilonds alaku. Falain egyetlen bejara-
tot latsz, keskeny, 16rés-szerii ablakain pislakolo fény
szirddik ki. Mielott az épitmény mellé érnél, ajtaja
kivagodik, és egy meglehetsen furcsa kiilsejii alak lep
ki rajta. Ugy talalod, hogy egy magas és vékony, agg
korara gornyedten jard dregember az, akinek gyér és
Oszes haja, illetve vastag, kor alaka okularéja komikus
kiilsot kolesondz. Legfurcsabb kiilsé jegye mindazon-
altal a vallanal kezd6dd, és ujjaiban vegzddo miiveg-
tag, melyet teljes egészében fémbdl késziilt drotok és
lemezek alkotnak. Ahogy kozelebb érsz hozza, a férfi
nyikorgd fémkarjaval feléd int, és igy kialt. — Végre!
Egy baratsagos ember! Hetek ota csak azokat az at-
kozott Szolgaharcosokat lattam, mikdzben a munkam
vége felé kozelitek. Kérlek, segits rajtam! Oreg vagyok
mar, és ez a fémkar is inkabb csak latvanyos, semmint
hasznos lenne. — Ha segitesz az 6regembernek, lapozz
a 385-re. Ha nem foglalkozol vele, és egyenesen a ba-
nya bejaratahoz mész, lapozz a 106-ra. Amennyiben
inkabb visszatérsz arra az 6svényre, ahonnan ideka-
nyarodtal, lapozz az 5-re.
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8s.
Egymas utan suhannak feléd a kések, szekercek, dar-
dak és fejszék, és illnak bele a deszkaba, ami elott
allsz. A Népek harcosai igyekeznek minden képes-
ségiiket megvillantani ma este: fegyvereik érintik a
borodet és kilyuggatjak a ruhadat, de egyik sem ejt
rajtad sebet. Lapozz a 174-re.

86.

Az aramlas végiil partra vet, és a nap éget0 sugarainak
kitéve orakon at fekszel dntudatlanul a folyo jéghideg,
sekély vizében. Vesztesz 4 £n.eTERS pontot!

Arccal a part iszapos homokjaban fekve térsz ma-
gadhoz, és Ugy érzed, mintha izmaidat kinpadon
gyotortek volna meg, és a fejed is erGsen sajog. Nagy
nehezen kivanszorogsz a bokaig éré vizbdl, és a part-
fal szilard féldjére vonszolod magad. Csodalkozva
allapitod meg, hogy kardod és hatizsakod még veled
van, habar utobbi tartalma odaveszett a hajotdresben
(htizd le a Kalandlapodrdl valamennyi Elelmiszeredet,
felszerelésedet és Aranytallérjaidat). Korbenézel, és
megallapitod, hogy a folyd nyugati partjan értél par-
tot. Nappal van, de nem tudod megitélni, hogy a viz
orakkal, vagy akar napokkal ezel6tt mosott partra.
Miutan elég erét gytijtottel ahhoz, hogy folytasd uta-
dat, déli iranyba haladva behatolsz az erdébe. Lapozz
a 36-ra.
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87.

Képtelen vagy ellenallni a Kapu alak-atvaltoztato ere-
jének. A fajdalomtol szinte csak vords szinben latod a
kiilvilagot, és elborzadva figyeled, amint labaid eltor-
zulnak, majd pedig tested zsugorodni kezd. Miel6tt a
fajdalomtol elveszitenéd eszmeletedet, utolso pillan-
tasoddal azt latod, hogy a ketreciikben toporzékolo
madarak teste OsszetOporodik, majd ismét megnd;
ezutan pedig a virds tolld szarnyas bekekiil, az ere-
detileg kék tollazat joszag pedig vords szineket olt.
Lapozz a 37-re.

88,
Ha akarnal, sem térhetsz ki eme harc eldl, mivel a
Struthiomimusz pillanatok alatt utolérne.

Szolgaharcos UGYESSEG 6 ELETERO 9

Ha te nyerted az Osszecsapast, atkutathatod a Szolga-
harcos tetemét — lapozz a 160-ra. Ha inkabb a kelet
iranyba vezetd Osvényen azonnal elhagyod a tisztast,
lapozz a 264-re.
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A Kapun atlépve ismét a barlangban taldlod magad,
a Felhomagas-hegység mélyében. Még egy utolso
pillantast vetsz az elveszett vilag dzsungelére, majd
nekivagsz a barlangnak, remélve, hogy vissza tudsz
jutni Kleinkastelbe. Azt tervezed, hogy toborzol egy
onkéntes csapatot, akikkel visszatérnél ide, hogy az-
tan koételek segitségével ledontsétek a Kaput. Azt te is
belatod, hogy ez egy reménytelen vallalkozas. Ahogy
befordulsz az egyik jarat kanyarjaban, egy kisebb se-
regnyi Goblin Szolgaharcosba futsz bele, akik egészen
addig téblabolnak céltalanul, amig meg nem pillanta-
nak téged. Rad tamadnak, a tulerd pedig hamarosan
legytir, és végez veled.

Elbuktad a kiildetésedet: Horfak Hadur ugyan ha-
lott, a Kapu azonban elég erds ahhoz, hogy a Szolga-
harcosokat ebben a nevetséges tetszhalott allapotban
tartsa. Rengetegen meghalnak, mikézben az Orgrof
serege centirdl centire visszaveszi az erdot ezektdl a
szOrnysziilottektol, hogy végil eljussanak a banyaba.
A Szolgaharcosok utolsd csepp vériikig harcolnak
majd, az utolsok pedig elzarjak a Kapuhoz vezetd ja-
ratot, melynek gonoszsaga tovabbra is élni fog, amig
egy Ujabb moho teremtmeény ismét til mélyre nem
assa magat a hegyek kbzott.
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— Szoval a nagyokosok Kleinkastelben raszantak ma-
gukat, hogy csinaljanak végre valamit. Vagy legalabb-
is Gloten. O a legkeményebb a banyatulajdonosok
koziil, valaha maga is banyasz volt, akarcsak mi. Hi-
szek neked, harcos. Gartax vagyok, ezek itt pedig az
embereim — mutat a korilorred allokra —, a tobbiek a
délre fekvo taborunkban vannak. Ideje is visszaindul-
nunk — mondja, majd arra kér, hogy tarts veliik. - Egy
jol képzett kardforgato mindig jol jon — teszi hozza. A
szedett-vedett, am mégis harcra kész maroknyi csapat
¢lén meneteld Gartax mellett szaporazod lépteidet,
utkdzben pedig a bandavezér apranként elmeséli tor-
ténetiiket.

Gartax és tarsai korabban a Felhémagas-hegység
elédombsagaiban talalhato falvakban eltek, majd vad
¢s talvilagi szornyetegek varatlan tamadasatol tartva,
illetve szamos falusi lakos eltlinését kovetden az er-
débe koltoztek, mellyel szamos telepiilés teljesen la-
katlanna valt. Mindekézben néma, hamusziirke-bori
katonak, a Szolgaharcosok 6zonlotték el a vidéket, és
kozottiik tobb olyan banyaszt véltek felismerni, akik-
nek hetekkel korabban veszett nyoma. Rajtuk kiwviil
a kornyék déli részebdl szarmazd torzsek emberei €s
Goblinok is felbukkantak a hoditok kézott — meseli
Gartax, aki gy dontdtt, hogy embereibdl egy erdei
sereget toboroz, hogy megallitsik a behatolokat. A
Szolgaharcosok ereje ugyanakkor naprol-napra no,
ezért Gartax egyetlen célja immar csak az, hogy csa-
pataval biztonsagban kitdrjenek az erdébol. Miutan
ezt elmesélte, Gartax elhallgat.

Ha megprobalsz téle Gloten feldl informalodni, la-
pozz a 362-re. Ha afeldl érdekldédsz, hogy ki mas len-
ne képes a segitségiikre lenni, lapozz a 185-re.
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Koteled egyik végét a felfeszitett, és a kunyho alja-
ban tatongod nyilas folé keresztbe fektetett padloge-
renda koéré hurkolod, a masik végét pedig a mélybe
veted. Kezeddel is erdsen megragadod a térded és
bokad kozé vett hagcesot, majd ovatosan ereszkedni
kezdesz. Mikozben lefelé maszol, megallapitod, hogy
a fak koronajara epitett Elf-falu a kisebb-nagyobb fa-
kunyhokat 6sszekoto fiiggdhidak és 1épesdk valosagos
labirintusa. Ereszkedés kozben a kunyhok ajto- és
ablaknyilasain bepillantva azok lakoit mozdulatlan-
na dermedve latod: most, hogy a varazslat elillant,
nyilvanvalé, hogy az Erdei Elfek valamennyien Szol-
gaharcosokka valtak — az a satani er0 taszitotta szol-
gasorba Oket, amelynek nyomara akarsz akadni, hogy
elpusztitsd.

Kisvartatva kezeid és labaid koziil elfogy a kotél,
ugyanakkor aggodalommal allapitod meg, hogy még
nem értél a foldre. Uggyel-bajjal atmaszol a fa egyik
sz¢lesebb agara, ¢s mikor egy pillanatra tétovan meg-
allsz, nyoszorgés hangja iti meg fiiledet, mely Ggy
tiinik, mintha egyenesen a fa torzsébdl hallatszodna.
Ha megprobalod kideriteni, honnan jott ez a hang, la-
pozz a 249-re. Ha inkabb minél el6bb szeretnél lejutni
a foldre, lapozz a 293-ra.
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— Ez aztan a mesés vagyon! — rohogi el magat ganyo-
san az utonallok vezetdje aranyaid lattan —, agy tiinik,
Khul legcsorobb harcosaval van dolgunk. Baratom,
ezzel a vagyonnal nem sokra mész, és mi sem ebbdl
fogunk meggazdagodni. Azt mondom hat, baratom,
jatsszunk egyet, dontsiik el az aranyak sorsat kardha-
jitassal! Biztos vagyok benne, hogy ismered ezt a fo-
gadast, amit a taborunkban szoktunk jatszani. Ha ez
nincs inyedre, egy jo kis parbajjal is kivalthatod. fmc,
Kran, a legjobb kardforgatonk — mutat a bandavezér
az egyik harcosra —, vele megkiizdhetsz az aranyai-
dért, a felszereléseidért, no meg persze az életedért is.
Halljuk a valaszodat!

Ha szerencsejatékkal akarod megtartani javaidat, la-
pozz a 331-re. Ha inkabb parbajt vivnal értik, lapozz
a 164-re.
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93.

Mozdulatlanul varsz, mikézben a Noaszaurusz orra
egyre kozelebb jut hozzad, és nagyokat szippant. Meég
akkor is sikeriil rezzenéstelennek maradnod, amikor
a bestia hozzad nyomja a blizds szajat. Az egyik Szol-
gaharcosnak feltlinik, hogy az allat felfedezett valami
érdekeset a lugas szélében. A katona gépies léptekkel
és kivont karddal feled indul, mikézben a hatalmas
teremtmeény sarkon fordul, és magadra hagy. Lapozz
a 135-re.

94,
A Stegocefalian egy oriasi bestia, bére ellenalld, akar
borpancélod, egyetlen fegyvere minddssze gusztusta-
lan nyelve.

Stegocefalian UGYESSEG 3 ELETERC 19

Ha sikeriil a fenevad freTERESET 12-re Vagy az ala
csOkkentened, a szdrnyeteg raébred, hogy még egy
ember felfalasa sem ér annyit, hogy szétszabdaljak
a nyelvét. A Stegocefalian ekkor meglengeti nyelvét,
mellyel rad csapva kirepit a barlangbdl, hogy a folyo
menten futd Osvényen egy fajdalmas huppanassal érj
foldet. Vesztesz 2 £rnETERS pontot! Ha életben ma-
radsz, visszaallithatod GeveEssEc pontjaidat a korabbi
értekére. Ha visszarohansz a barlangba, hogy végezz a
férmedveénnyel, ugy folytasd a harcot, és miutan gy6z-
tél, lapozz a 377-re. Ha eleged van a vele folytatott
kiizdelembdl, és inkabb folytatod utadat az dsvényen,
lapozz a 15-re.
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95.

Karodat a hideg folyadékba martod, és egy nagyobb
darab aranyrégot ragadsz meg, ami meglepetésedre
azonban meg sem moccan, barmekkora erdvel proba-
lod is kirantani onnan. Karodat kihuzod a folyadék-
bol. Ha ezutan egy kisebb rogot probalsz meg kiemel-
ni a tarozobol, lapozz a 186-ra. Amennyiben inkabb
nem veszodsz tovabb az aranyrogok kurkaszasaval, és
visszatérsz a masik terembe, hogy segits Azudraznak,
lapozz a 316-ra.

96.
Az ujjadon 1l6 gytrd fel-felragyog. Minden idegsza-
laddal az ékszer vibralasaba kapaszkodsz, mert érzed,
hogy csak erre koncentralva vagy képes ellenallni a
téged hullimokban elboritd aljas és gonosz erdnek,
mely megprobal megfélemliteni. Dobj egy kockaval
harom alkalommal! Ha a dobasok Gsszege nagyobb,
mint jelenlegi #r.eTERSD, lapozz a 340-re. Ameny-

nyiben az dsszeg ugyanannyi vagy kevesebb, lapozz
a 105-re.
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97.

A csonak tavolodni kezd a rozsdas fegyverek boritot-
ta sziget partjaitol, majd ismét a slird kédben szeli a
habokat. Egy kis ido elteltével egy ujabb, a korabban
latottnal nagyobb sziget kérvonalai bontakoznak ki a
parabol. Ahogy kozelebb érsz, a nap sugarai attérnek
a kodtakaron, és egy erdés domboldalt vilagitanak
meg. A gondola egy 6bdlbe uszik veled, és megfenek-
lik egy homokzatonyon. A parton egy alakot pillantasz
meg, aki szemlatomast téged var. Az apro termetd
oregember — mely alkata alapjan egy 6reg Torpe vagy
egy Goblin lehet — rongyokat visel, feje bubjan pedig
egy kinyualt karimaju kalapot hord. Jéttodre az oreg
a legesekélyebb mozdulatot sem teszi. Ahogy alapo-
sabban is végigmeéred a dermedten allo alakot, meg-
allapitod, hogy az vagy egy ember — vagy pedig egy
dobbenetesen élethii szobor. Ahogy partra lépsz, nem
tudod eldénteni, hogy a mozdulatlan alak rad, vagy
pedig a hatad mogétt hullamzo beltengerre bamul-e.
Ha megkeérdezed tdle, hogy 6-e a varazslo, lapozz a
175-re. Ha inkabb egy kavicsot hozzavagva gyozddsz
meg rola, hogy nem egy szoborral allsz szemben, la-
pozz a 69-re.

98.

Csupan a Szolgaharcosok halljak a segélykialtasodat.
Az amelyik cipel, mellkason rag, és mikdzben levego-
ért kapkodsz, ismét fejbe csap. Azonnal elajulsz, igy
fogalmad sincs réla, hogy lehajitanak a verembe, ahol
a Tyrannosaurus joizien felfal.
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A torony egy tisztason all, melybdl az erd6é buja no-
vényzete egyre tobb teriletet foglal el maganak. A
négyszintes, massziv kéépitmeény teljesen elhagyatott-
nak tlnik, repedezett falait bendtte a repkény. Kor-
bejarva a tornyot a foldszinten egyetlen bejaratot, de
meég egy lorést sem talalsz, végil az elsé emeleten
pillantod meg az egyetlen, ajto nélkiili bejarot, ahova
egy kolépcso vezet fel. A masodik szint falain keskeny
ablaknyilasokat fedezel fel, és az épitmeény legfelsd
emeletét jobban megnézve megallapitod, hogy az egy
toronyszoba lehetett egykoron, melynek kupolas tetd-
szerkezete mar dsszeomloban van.

Folkapaszkodsz a lépcsOsoron az elsé emeleti beja-
rathoz, amely mogott egy hatalmas, szaraz, poros és
ures terem tarul fel, amely idealis ¢jszakai szallasnak
tinik. A keskeny l6réseken at besziirodo gyér fényben
a terem kodzepén egy csapoajtot fedezel fel a padlon.
Ha felemeled, hogy megvizsgald az alatta feltarulo
pincét, lapozz a 129-re. Ha nem foglalkozol a lejarat-
tal, lapozz a 359-re.
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A szlik Osvényen haladva egy hegygerincre kapasz-
kodsz fel, melynek a cstacsara érve az amulattol a
foldbe gydkerezik a labad: az alant elterdld tajat vé-
gigpasztazva a legcsodalatosabb ligetet pillantod
meg, amit valaha lattal. Egy hatalmas, edény-alaka
erd6s volgyben egy slird erdd altal kérildlelt tisz-
tas teril el, melynek kézepén gydnyori lugas bur-
janzik egy kisebb tavacska partjan. A t6 vizét egy
kisebb patak taplialja, mely a volgy talsé végében
robajlo vizeséstol ered. A tisztas bujan zdldelld gyep-
szonyegét stird bokrok és viragagyasok diszitik —
nehezedre esik azt hinni, hogy a vad erddség koze-
pén a természet formalt volna ilyen gyonydri ligetet.
Hamarosan észreveszed, hogy a kertet megrongaltak:
néhany helyen a pompas pazsitot csizmak tapostak le,
egyebiitt pedig lekaszabolt viragokat pillantasz meg.
Eszreveszel tovabba egy félig leeresztett kétélhag-
csot, mely az egyik kozeli fa tOrzséhez van erdsitve,
és amelynek koronajara felpillantva egy fabol késziilt
emelvényt latsz. Ha a volgybe leereszkedve athaladsz
a tisztason, lapozz a 62-re. Ha inkabb a dobogora ma-
szol fel, lapozz a 366-ra.
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Meég mielott az erdo elso fait elérhetnéd, vad vijjogas
és karmok suhogasa csapja meg fiiledet. Megfordulsz,
¢s azt latod, amint a diihtdl fiitve az apro szarnyaival
verdeso, roppant méretdi madar rad veti magat. Egy
szempillantas alatt te is elékapod a kardodat.

Phororhacos UcYESSEG T ELETERS 12

Harom Harci Koért kivetden a szemed sarkabol arra
leszel figyelmes, hogy az imént még a bestia altal ker-
getett ferfi csipore tett kézzel alldogal melletted, majd
elrikkantja magéat. — Elég, Agrid! Allitsd le a csérod
egy pillanatra! Te pedig, idegen, tedd el a fegyvere-
det. Kivalo parbaj-ellenfél vagy, még a végén megolsz
minket, ha igy folytatod. — Latod, hogy a madar nem
figyel, igy alkalmad nyilik a lekaszabolasara. Ha vég-
zel vele, lapozz a 351-re. Ha nem tamadod tovabb,
lapozz a 393-ra.
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Tornyanak csigalépcsdjén a varazslo rohanni kezd
felfelé. A marvanylépcson botladozva iramodsz a fo-
kokat kettesével szed6 magus nyomaba, akit a csem-
pe-padlozaty, igen kiterjedt tetGteraszon érsz utol. Az
agg magus egy lovat kisse torz alakban mintazo, pom-
pasan csillogd bronzszobor mellett all meg. — Elisme-
rem, nem olyan pompas, mint egy Pegazus — mondja
a varazslo —, de cserébe sokkal megbizhatobb, mivel
teljes egészében a sajat kezem munkaja. Pattanj fel
mogeém, és kapaszkodj erésen a fogantytakbal!

A magus a szobor hatan kialakitott eliilso nyeregben
foglal helyet, és blivolni kezd néhany tivegkart, me-
lyek a lovat mintazo szerkezet sdrényébdl allnak ki.
A szobor fémpatai aldl szikrak pattannak ki, majd a
tikolmany a levegébe emelkedik, és hamarosan attori
a varazslo birodalmat kortildlelé kddfelhét, hogy kis-
vartatva immar a verdfényes napsiitésben szelje a le-
vegot. Egy pillanatra az alattatok elteriilo to hatalmas
kék tiikrében gyonyorkodsz, majd pedig azt figyeled,
hogy a beltenger egyetlen masik szigete koriil sem
uszik a vén kuruzslo szigete koriil gomolygo parafel-
héhoz hasonlo kéd — a varazslo minden bizonnyal igy
védekezik a hivatlan latogatok ellen.

— Kleinkastelbe tartok, hogy 6sszehangolt ellencsa-
past probaljak tet6 ala hozni az erejét gyujto gonosszal
szemben — fordul feléd a magus. — Velem tarthatsz,
sziikseglink lesz bator harcosokra. De le is tehetlek
az erdoben, ha azt jobbnak talalod. — Ha a varazs-
loval egyiitt Kleinkastelbe mész, lapozz a 398-ra. Ha
inkabb arra kéred, hogy repiilé szobraval landoljon
az erdoben, és tegyen le ott, lapozz az 59-re.
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Félmaszol a domb tetejére, és a foldtted tornyosulo
Goblin-istenség szobrat kozelebbrdl szemiigyre véve
megallapitod, hogy amit tavolrol dragakdvek csillo-
gasanak véltél, az valojaban nem mas, mint a szobor
feliiletét borito ezernyi apré titkérben megesillano
napfény volt. Labad alatt kisebb-nagyobb tiikdrda-
rabok ropognak — ha akarsz, egy darabot magadhoz
vehetsz. Hangokat hallasz, ezért sarkon fordulsz, és
két Goblint veszel észre, amint labujjhegyen lopakod-
nak el a szobor mogiil. Egyszerre veszitek észre egy-
mast, de mielott barmit is tennéetek, vad csatakialtas
hasit a levegGbe, jelezve, hogy a Trogloditak a dombra
felmaszva ujabb rohamot inditanak. A ket Goblinnal
egyetemben a szobor labahoz hatralva varjatok az ost-
romlok tamadasat. Lapozz a 203-ra.
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104.

Csonakod egy darabig nyugodtan sodrodik a folyo
aramlataval, am révidesen néhany varatlanul felbuk-
kano orvény kezdi el vadul dobalni. Megkapaszkodsz
a lélekvesztd oldalaban, és jobban szemiigyre veszed
a tajat, amely mellett elhaladsz. A folyo tdled jobb
kézre esO partjan az erdd ugyanolyan kiterjedt és
stril, ahogy északabbra is tapasztaltad, am a tilso ol-
dal partfala egyre meredekebben kezd emelkedni, és
hamarosan mar kies sziklafalként magasodik a folyo
fole. Megfigyeled, hogy a sziklaorom csucsa teljesen
kopar, minddssze kotombdoket latsz szerteszét hever-
ni a magaslat tetején. Ahogy a szirttel egy vonalba ér
csonakod, a folyoba egy nalanal szélesebb és sebesebb
sodrasi masik folyam Omlik keleti iranybol, és kisvar-
tatva maris a két folyd zuhatagga egyesiilt robajlo vi-
zén hanykolodsz dél fele. Nem sok ido telik el, és a
gyorsan zajlo viz zagok elé sodor: a folyoban fekvo
oriasi sziklatdmbdok valosagos zuhatagokat képeznek.
Tehetetlentil sodrodsz az arral, és nem tudsz egye-
bet tenni, mint imadkozni, hogy a folyd vize minél
hamarabb csillapodjon, mielétt csonakodat aprofara
zuzzak a granitsziklak. Ha a szkiffben utazol, lapozz
a 178-ra. Ha a ladikot kétotted el a molordl, lapozz
a 214-re.
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105.

Akar egy massziv koszikla a szélviharban, elméd ugy
allja a Kapu ellene inditott tamadasat, melynek sa-
tani hullamai lassankeént eliillnek. Akaratod szabad
maradt, de azzal is tisztaban vagy, hogy a gonosz
atjard még nem zuditotta rdd minden erejét: elmed
tal er6s volt ahhoz, hogy a Kapu atvegye felette az
iranyitast, és Szolgaharcossa wvaltoztasson; helyette
azonban testedet fogja atalakitanil Hirtelen arra le-
szel figyelmes, hogy képtelen vagy megmoccanni, és
az atjardo arnyékaban huzodo lathatatlan falak foglya
lettél. Védekezésre képtelen vagy, barmilyen fegyve-
rek lapulnak is nalad. A kovetkezd pillanatban arra
leszel figyelmes, hogy lathatatlan kezek ragadjak meg
testedet, és labaidat akkora erdvel kezdik huzni és
csavarni, mintha 14j testet akarnanak belole formal-
ni. Fajdalmadban feliiviltesz, ahogy egyre erdsebben
markoljak és facsarjak a végtagjaidat. Ha hatizsakod-
ban van két aprocska ketrec, melyben apré mada-
rak iilnek, lapozz a 302-re. Ellenkezé esetben lapozz
a 167-re.
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106.

Bekémlelsz a hegyoldalba vajt bejaraton, és a szin-
te teljes sotétsegben egy sziklafalat pillantasz meg,
minddssze nehany lépésnyire az tireg aladucolt szaja-
tol. A sziklatOomb és a bejarat kozott a jarat egyik falan
egy keskeny ajtot is észreveszel, amely mdogiil folya-
matos csiripelés hallatszik. Ha belépsz ezen az ajton,
lapozz a 371-re. Maskiilonben mivel e szelfutta he-
lyen semmi egyebet nem latsz, az egyetlen lehetoség,
hogy visszatérj a f6 6svényre — lapozz az 5-re.

107.

Szavaid nyoman Gloten elamul. — Nemcsak kivalo
harcos vagy, hanem figyelemremelto diplomata is —
rebegi a banyatulajdonos —, tovabba az is nyilvanvalo,
hogy rendkiviil jo a megfigyel6-képességed, vagy pe-
dig nagyon okos is vagy, netan mind a kett6. Miel6tt
az Orgroffal talalkoznank, hogy kiildetésed részletei-
rol egyeztessiink, tarts velem otthonombal

Elkiséred a banyatulajdonost a Kleinkastel kiilvarosa-
ban talalhato hazaba, ahol Gloten szolgai egy fogado-
terembe vezetnek, majd magadra hagynak. Eltekintve
a faliszOnyegektol és néhany kanapétol, a helyiségben
az egyetlen butor egy oOridsi, mar-mar tronmeéretii ka-
rosszék, amirdl feltételezed, hogy Gloten széke lehet.
Amig vendéglatodra varsz, mit teszel?

Tiirelmesen varsz az egyik

kanapén? Lapozz a 211-re.
Helyet foglalsz Gloten székében? Lapozz az 55-re.
Atkutatod a karosszéket? Lapozz a 347-re.
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108.

A medve gyanakodva végigmér, amint az ajtoban
allsz. Elérelépsz, mire az allat morogni kezd, és bor-
be boritott mancsaval a pofajat 6sszefogo borszijakat
kezdi dorzsolni. Félsz, hogy a bestia altal keltett za-
jok magukra vonjak egy or figyelmét. Ha hatralepsz,
becsukod az ajtot, és tovibbmeész a folyoson, lapozz
a 295-re. Ha kozelebb lépsz hozza, és megprobalod
elhallgattatni, lapozz a 208-ra. Amennyiben inkabb
ratamadsz, lapozz a 17-re.

109.

Mar teljesen besotétedett, ezért ugy dontesz, hogy a
torony elso szintjén a terem egyik sarkaban toltdd az
¢jszakat. Mieldtt nyugovora térsz, maro éhséget érzel
gyomrodban — enned kell, hogy er6ben maradj. Fo-
gvassz el egy adag Elelmet készletedbél, maskiilon-
ben 4 ELETERS pontot vesztesz.

Ejszaka zavartalanul alszol, és a hajnal els6 fényeinél
mar elhagyod a tornyot, hogy a del felé vezetd Gsveé-
nyen folytasd az utadat. Lapozz a 36-ra.
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110.

Borténod ajtaja végiil ismét kinyilik, és Witta lep
be rajta, hogy kivezessen a kunyhobol. Mar leszallt
az este, az utcakat ragyogo faklyak vilagitjak meg.
A nd egy nagy, nyilt térre vezet, mely a varos szélén
helyezkedik el. Fagerendakkal alatamasztott cserepes
tetd fedi be ezt a részt, mely egészen a falig nyulik.
Minden itt lako ez alatt gyiilekezik, mikozben izgatot-
tan beszélgetnek egymassal. A Népek kozott minden
olyan humanoid lény képviseli magat, amivel Khulon
valaha is talalkoztal, de teljesen idegeneket is észreve-
szel. — A pikkelyes bort ferfi, aki egy hiill6re hasonlit,
a varosunk Samanja — magyarazza Witta. — A tébbiek
a szines kopenyeikben és tollas fejfeddikben a kor-
nyekbéli varosok és birtokok Samanjai. Arra varnak,
hogy megkezdddjék az Istenitélet. A farablakhoz kell
allnod, a harcosok pedig ligyességiiket probara téve
fegyvereket fognak feléd hajigalni. Ha szerencséd van,
egyikiik sem fog eltalalni. Ha megrezzensz, elbuksz.
Ha felnezel, a szarufan lathatod azoknak a fejeit, akik
elérted jottek, és szintén elbuktak. Ha nem mozdulsz,
azzal bebizonyitod batorsagodat, és a Népek maguk
kozé fognak fogadni.

Minden szem rad szegezddik, amint nekiddlsz az
utott-kopott deszkanak, és varod az elsé fegyver be-
csapodasat. Tedd probdra szerencsep! Ha szerencses
vagy, lapozz a 85-re. Ha nincs szerencséd, lapozz a
233-ra.
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111.

Akiket alamizsna reményeben megszolitasz, tGbben
is lenézden sietnek el melletted, masok pedig riad-
tan lépnek el mell6led, mintha csak attol tartananak,
hogy tolvaj vagy — kezded azt hinni, hogy Kleinkastelt
csupa kapzsi és gyava ember lakja. Vegiil egy draga
prémekbe 6ltozdtt, alacsony és kopcds, befolyasos-
nak tliné kereskedd all meg melletted, és alaposab-
ban végigmeér. Anélkiil, hogy egy szot is szolna, egy
apro erszényt nyajt at neked, melyben 3 Aranytallér
lapul. Mire felnézel, hogy megkdszond az adomanyt,
joakardd addigra eltiinik. Egy aranyat menten arra
koltesz, hogy kiadésan megreggelizz, elkeriilve ezzel
az ELETERG-veszteséget. Szerencséd felett drvendezve
jokedviien lépsz ki ismeét Kleinkastel nylizsgd utcaja-
ra. Lapozz a 61-re.
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Hatadat a sziklanak vetve nézed, amint a Pteranodon-
fioka befalja igen értékes élelmedet. Miutan befejezte
a taplalkozast, a joszag szarnyaival halasan verdes-
ni kezd, majd a térdedre pattan, hogy a napfényben
siitkérezzen — karmainak szoritasabol megallapitod,
hogy az evés hatasara a fioka minddssze néhany
perc alatt mennyivel erosebb lett. Mikodzben felallsz,
és a szikla mogil a tabor bejaratat és az drdket ve-
szed ujfent szemiigyre, elhessegeted magadtol a kis
Pteranodont, am az nem tagit melléled, és a valladra
telepszik. Megallapitod, hogy a két strazsas Szolga-
harcossa valasukat megel6zden 6reg Gnomok voltak.
Az imént fel-felroppend fiokat alighanem meglat-
harttak, mert most a két or rejreked felé kozelit. Mar
éppen keésziilnél a harcra, am a kis Preranodonnak
hala ett6él megszabadulsz — a fioka hatborzongato
vijjogast hallatva a levegébe emelkedik, majd lecsap
a Szolgaharcosokra. Mégha a nyakukban cstingé ko-
talizman altal a gonosz Kapu Hadura parancsanak
engedelmeskedve késeikkel elszantan hadonasznak
is, a ket véen Gnom nem tud kitérni a frissen kikelt
Pteranodon hegyes csére és éles karmai eldl, és a
sziklas domboldalon lefelé kezdenek menekiilni az
elszantan rikacsolo Pteroszaurusz-bébi el6l. A tabor
kapuja oOrizetlen maradt, és immar kényelmesen at-
sétalhatsz rajta. Nyersz 1 szerEncse pontot. Lapozz a
68-ra.
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— Pénzed talan nincs, de egy kis kurazsi azért szorult
beled — veti oda a bandavezér. — Most talan szorakoz-
hatunk egy kicsit. Ha meg akarod tartani kardodat,
lassuk, hogyan bansz vele. Ime, legjobb kardforgaténk,
Kran. Megvivhatsz vele a kardodért és a kacatjaidért,
meg persze az ¢letedért is. Mert hat mi sziikséged len-
ne barmiféle kardra is, ha mar halott vagy? — dorgi a
tolvajok vezére. Ha hajlando vagy életre-halalra par-
bajozni felszerelésedért, lapozz a 164-re.

Ha nem, ugy a martalécok megszabaditanak kar-
dodtodl is, ezért mindaddig, amig egy masikat nem
talalsz, 4-gyel csokkentened kell az SeyeEssEcEDET.
A banditak magukhoz veszik zsakmanyukat, majd to-
vatigetnek. Lapozz a 27-re.

114.
Talpra esel, de a zuhanas lendiletétdl azonnal fel-
bukfencezel. Alaposan megszédiilsz, de szerencsére
sértetlentl értél talajt. Miutan megbizonyosodsz rola,
hogy valamennyi felszerelésed épségben vészelte at a
zuhanast a hatizsakodban, tgy dontesz, minél elGbb
kereket oldasz az Elf-falu kozelébdl. Lapozz a 150-re.
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115.
A barlangbol semmilyen hang nem sziirodik ki, és
mozgasnak sem latod nyomat. Ha belilr6l is szem-
ligyre vennéd az lireget, lapozz a 329-re. Ha jobbnak
latod minél elobb eltiinni innen, és tovabbhaladni a
folyo partjan futo dsvényen, lapozz a 15-re.

116.

Meglengeted a szorny elott az élelmet, remélve, hogy
a szagok felkeltik az Ankyloszaurusz kivancsisagat,
majd lehajitod a lejtén. Az allat pislog egyet, lenéz a
dombon heverd elelemdarabokra, majd wvissza rad,
végiil felemeli hatalmas testét, és elfordul. Meglepd-
en fiirgén szalad le a sziklas lejton, kisebb kolavinat
okozva ezzel, végiil azonban megall, és elkezdi befalni
az eélelmet. Nyugodtan rudod folytatni az utadat felfe-
lé. Lapozz a 32-re.

117.
Az arny korvonalai varatlanul vibralni kezdenek,
mintha csak a teste forrd para lenne, majd pillanat-
nyi csOndet kovetten éteri hangja ismeét felcsendiil.
— Mivégre is keresel te varazslokat? Vajon a varazslo
is akarna veled talalkozni? Mint bizonyara tudod, egy
varazslo ideje igen értékes.

Ha van nalad egy pergamen, melyen az Erdei
Goblinok kiralyanak a varazsloé szamara cimzett lize-
nete olvashato, felmutathatod azt a teremtmeénynek,
elmagyarazva, hogyan is jutottal a tekercs birtokaba.
Ha igy teszel, lapozz a 48-ra. Ha arrol kezdesz be-
szélni az arnyalaknak, hogy kiilénds dolgokat lattal
¢s hallottal az erdében, és szeretnéd felajanlani segit-
ségedet a rengetegben egyre csak terjeszkedd gonosz
ellen, lapozz a 252-re.
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118,

Leereszkedsz a fardl, és nemsokara ismét a volgyet
koriiloleld hegygerincen futd Osvényen haladsz, és
amikor a liget talso vége folé érsz, egy pillanatra meg-
allsz, hogy utoljara végignézz az alattad elteriild éden-
kerten. Szemed Onkénteleniil is Lignia magaslesére
téved, és azt latod, hogy a lény az emelvényen allva
vékony, barna ujjaival mintha magikus alakzatokat
formazna. Hatat forditasz a jelenésnek, hogy foly-
tasd utadat az Osvényen, am toled par méterre egy
fakarot latsz kiallni a f6ldbol. Odalépsz, hogy kihtzd
— megallapitod, hogy egy igen massziv, az altalad va-
laha latott legkeményebb fabol késziilt kard ez. Egyik
végébe szabalyos markolatot vajtak, mely révén ugy
tudod megragadni, mintha egy ragyogo tor lenne; mig
ugyancsak fabol lévd pengéje borotvaszertien baraz-
dalt, csicsa pedig kamposzerten ivelt. Noha egyetlen
porcikaja sem acélbol késziilt, ranézésre latszik, hogy
alighanem Lignia ajandékaként wveszedelmes fegy-
verre tettél szert. Ha eddig nem wvolt kardod, tgy az
emiatt iddlegesen elvesztett tcrEssEc pontokat most
visszaallithatod. A volgy mellett elhaladva folytatod
utadat az erdoben. Lapozz a 144-re.
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119.

Mialatt az erdoben botladozol elore, arra koncent-
ralsz, hogy izmaidat titemesen megfeszitsd, abban a
reményben, hogy ezzel meglazitod a kezedet és kar-
jaidat béklyoban tartd koteleket. Igen faraszto erdfe-
szités ez, raadasul ekdzben fagyOkereken kell atlép-
delned, és bokrokon torték at. Vesztesz 1 ELETERG
pontot. Torekvésed sikere kitartasodon és karjaid
erején mulik. Add Gssze ficvEssEs s ELETERS pont-
jaidat; tovabba dobj egy kockaval heét alkalommal, és
add Ossze a dobasok eredményét! Ha a két Osszeg
koziil utobbi kisebb vagy egyenld, mint UcyEssEs €s
ELETERG pontjaid Osszege, sikerrel jarsz, és a kotelék
meglazul testeden. Amikor elrabloid éppen az erdd
zajaval vannak elfoglalva, észrevétlenil eltlinsz a fak
kdzort, es addig menetelsz kiilondsebb cél nelkiil az
ellenkez0 iranyba, amig meg nem bizonyosodsz rola,
hogy leraztad tldozéidet. Megallapitod, hogy fegy-
vered és hatizsakod tovabbra is megvan — lapozz a
2-re.

Ha a két dsszeg koziil a kockadobasok eredményei-
nek Osszege a nagyobb, képtelen vagy kiszabaditani
magadat, és még akkor is fogoly maradsz, mikor fog-
vatartoid megérkeznek veled a taborukba. Lapozz a
333-ra.
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120.

Hatizsakodbol elohtuzod a vadaszkiirtt, és mikdzben a
szadhoz emeled, tiid6det teleszivod levegovel. A Trog-
loditak egy pillanatra megtorpannak, amint a harsona
¢les hangja megtdld a levegét, hogy elobb a kérnyezd
hegycsucsok kézott kezdjen visszhangokat vetni, majd
pedig az alant elteriilé erddség fainak lombkoronai
kéze hatolva haljon el. Amint a kiirtszo utolso foszla-
nyai is eliilnek, a tamadok ismét mozgasba lendilnek,
am ezzel egy idében apro pontokat pillantasz meg a
messzi égbolton, mintha csak ezernyi aprd porszem
uszna a nap sugaraiban. Amint azonban az ostrom-
1ok els6é hullaimanak buzoganycsapasai eldl hajolsz el,
addigra immar folottetek hatalmas méret( szarnyai-
kat kiterjeszté Sasok bontakoznak ki az égboltrol. A
ragadozo madarak fiilsért vijjogas kozepette, felel-
metes magassagbol csapnak le ellenfeleidre, hogy éles
karmaikat a Trogloditak testébe vajjak. Az ostromlok
pillanatok alatt tollzapor kdzepén, hegyes csordk és
¢les karmok tucatjai kozott talaljak magukat, és noha
elébb még megprobalnak visszatamadni, de a tulerdt
latva inkabb elmenekiilnek a levegdbdl rajuk szaba-
dult veszedelem el6l. Ekdzben arra leszel figyelmes,
hogy a Sasok leghatalmasabbika folotted kezd kordzni
a levegdben, és miutan kinyijtottad neki karodat, kar-
maival megragadja azt, majd a levegdbe emel. Ahogy
tovaszill veled, elsuhantok a Goblin-istenség félelme-
tes feje mellett, és megborzongsz, amikor arra leszel
figyelmes, hogy a szobor szemei megmozdulnak. Fii-
ledet egy kiilonds hang csapja meg, mely kdszonetet
mond neked, ezzel egyidében kardforgaté kezeden
kiilonleges erd aramol végig — a Goblin-totem igy fe-
jezi ki halajat, amiért megvédted a Troglodita-hordak
ellen. Kezdeti tcyeEssEGEDET noveld meg 1 ponttal!



121

A Sas végiil az egyik hegyoldalban vezetd dsvény folé
szall, ahol miutan a féldre ugrasz, kiszonetet kialtasz
neki, amiért kimenekitett a husdaralobol. Visszatérsz
az Osvényre, amelyen folfelé kaptattal, és ezuttal az
erdé felé kezdesz ereszkedni lefelé. Lapozz a 144-re.

121.

Az utonallok feje a levegObe hajitja a kardokat, ame-
lyek néhany pillanattal késébb fémes csattanassal ér-
nek féldet. Valamennyien a fiiben heveré pengék kore
gyiilték, hogy megallapitsatok a jaték kimenetelét.
— Daéntetlen — bodiil el a bandavezér —, 4j kor jon! En
meég 5 arannyal emelem a tétet. Hat te kalandor, mit
dobsz a zsakba?

Mivel nincs tébb pénzed, amit felajanlhatnal, ezért
kénytelen vagy valamely felszerelési targyadat vagy
pedig a kardodat a fogadasba bocsatani. Jegyezd fel,
hogy milyen targyat hajitasz a zsakba, majd ismét
dobj egy kockaval hatszor. Ha paratlan szamot kapsz
legtdbbszir eredmeényiil, lapozz a 157-re. Ha a paros
értek a gyakoribb, lapozz a 248-ra. Amennyiben ismét
egyenld a paros és a paratlan dobasok szama, addig
ismételd a dobasokat, amig valamelyik fél nem gy6-
zedelmeskedik. Ha mar nincs tibb felszerelesed, ami-
vel emelhetnéd a tétet, ugy az utonallok sem dobnak
minden kor elején 5-5 Aranytallért a zsakba.
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122,

Kitéped magad a Szolgaharcos szoritasabol, és futas-
nak eredsz. A Tyrannosaurus fiilsiiketitben bémbdl a
vermében, mikdzben megkeriiléd azt, végil eléred a
kinézett keskeny folyoso bejaratat, és magad mogott
hagyod a felbosziilt szérnyeteget. Jo iramot diktalsz,
de tildoz6id sem maradnak le messze mogétted. A fo-
lyoso egyik oldala végig sima fal, a masikon azonban
racsos ketrecek sorakoznak. A jarat egy lefelé tarto
lépcsdsorban ér véget, kizvetlentil a lejarat mellett
pedig egy utolso ketrecet veszel észre, melynek ajtajat
egy toloruddal biztositottak. Ha lerohansz a lépcso-
kon, lapozz a 78-ra. Ha gyorsan kinyitod az ajtot, és
megprobalsz a ketrecben elrejtézni, lapozz a 265-re.
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123.

Deél felé a sziklaorom meredeken lejt, és a messzire
veszO0 mélységben vadul robajlé folyokat pillantasz
meg, amint egymasba omlenek a szurdokvélgy al-
jan, hogy aztan egyesiilt viziik fehér tajtekokat vetve,
a sziklas meder zugoéin at hémpdlydgjon tovabb. A
kér folyo kozil az egyik az, amin magad is haladtal
csonakoddal, a masik kelet felol ered. Tavolabbra te-
kintve latod, hogy a kiszélesedo folyo vizének sodrasa
lassul, majd eltlinik az erd6ben, melynek utolsé fain
tal egy tavat vélsz felfedezni. Nyugat felé az erdé rit-
kulni kezd. A mellékfolyd — melyen egy darabon deél
felé eveztel — talpartjan, a fak koronaja f6l¢ magasodo
torony kérvonalai rajzolodnak ki a voroses szinekben
uszo ég alatt. Ahogy jobban szemiigyre veszed a ko-
épitményt, épp azt latod, amint egy hatalmas, a dene-
vér¢hez hasonlo szarnyn, kiildnds teremtmény szall le
ra. Nem latsz atkelot a folyon, amiként kelet felé néz-
ve sem latsz olyan helyet, ahol at lehetne jutni a zugo-
kon, melynek keleti partjan az erd6 zo6ld szonyegként
tertil el a horizonton felsejlé magaslatokon is til — a
lenyugvoban lévd nap vordsen izzo korongjaval egye-
siilé ormok a Felhomagas-hegység bércei. Egy pilla-
natra megborzongsz a sziklacstucson siivit6 hideg szel
miatt, majd kovekbdl emelt menedékben Osszekupo-
rodva nyugovora térsz. Lapozz a 312-re.
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124.

A fanyelv kattogva visszahuzodik a szobor szajaba,
ami azutan osszecsapodik. Az oltar mogott sotétség-
ben egy alak kezd koérvonalat 6lteni. Hatrafordulsz,
hogy az ajtohoz rohanj, de ekkor megszolal egy hang:
— Ne félj! Az Oriilt Isten elégedett az adoméanyoddal.
Te vagy az elsé adakozo azota, hogy ellenségeim, az
agyatlan harcos-szolgak megszentségtelenitettek a
templomot. Te mas vagy, mint azok. Es a legy6zott
hiveim kozé sem tartozol. Ugy érzem, kiilonleges cél-
lal érkeztél erre az elveszett és elfeledett foldre. Ker-
lek, fogadd hat el az ajandékomat, jo szolgalatot fog
majd tenni, ha szembekertilsz majd ellenségeimmel.
— Megbabonazva pillantasz fel a templom plafonja-
ra, ahonnét ezernyi szem tekint le rad. Egy oriasi kéz
ereszkedik le, egy kiilonods sisakkal tucamyi ujjainak
egyikén.

Elveszed az elsé ranézésre egy szokvanyos harci si-
saknak latszo fejfed6t, melynek teteje rendkiviil fé-
nyesre polirozott eziistbol késziilt, és a fejedre helye-
zed. Nyersz 1 szErRENCSE pontot, amiért egy istentol
kaptal ajandékot! Rajossz, hogy 1j fejfeddd tiikorsze-
rii tetejében minden tamado ellenfeled ohatatlanul
meg fogja pillantani partfogod képmasat. Kiilonleges
ajandék ez, az igaz, de mégis mire szamitottal egy is-
tentol, aki sajat magat nevezi Oriiltnek? A kovetkezo
pillanatban mar nyomat sem latod, és egyediil allsz a
templomban. Ugy déntesz, tivozol innen, és a domb-
teton allo telepiilés felé indulsz. Lapozz a 140-re.
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125.

A falu fotere felé kezdesz rohanni, és egy, a tobbi haz-
hoz képest nagyobb faépiiletben keresel menedéket.
Ahogy szemed hozzaszokik a helyiségben uralkodo
félhomalyhoz, felborogatott székeket és asztalokat
pillantasz meg, koriléttik pedig fémkupak hevernek
szerteszét — megallapitod, hogy a falu immaron ki-
fosztott kocsmajaban vagy. A terem tulso végén meg-
pillantod a kocsmapultot is, amely mogott széttort
soroshordok hevernek, és amelyek kitlind fedezékil
szolgalhatnak. Felfeszited az egyik hordo léceit, és
mar éppen benyulnal a tatongo résen, amikor moz-
gast észlelsz — a hordd ugyanis egy Féregraj otthona.
A moh¢ husevé valojaban nem mads, mint ezernyi
apro, fehér szind féreg-massza, amely kévér kigyoként
tekeregve csap le aldozatara, mikézben savas valade-
kot bocsat ki magabol. Képtelenség lenne valamennyi
féreggel végezni, de ha a Féregraj fneETeErEJET nullara
csokkented, a visszataszitd puhatestiieket apro csa-
patokra kaszabolod, melyek mar nem jelentenek rad
veszelyt.

Feéregraj ELETERS 6 ticyESsEG 7

Vivj meg négy Harci Kort! Ha még életben vagy, de
nem gyozted le a férgeket, lapozz a 321-re. Ha sikertilt
feliilkerekedned a csuszomaszokon, elrejt6zol a hor-
doban — lapozz a 212-re.
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126.

A karfa igen nehézkesen mozdul meg. Ugy taldlod,
hogy a zsanérja alighanem megszorulhatott, de ahogy
kicsit nagyobb erdvel kezded felfelé huzni, érzed, hogy
a vaspant enged, és ettdl felbatorodva emeled tovabb
a tamasztékot. Azonban ahogy a legfelsd allasba ran-
gatod a karfat, a szék ijjesztd sebességgel hatrabillen,
a tron liloparnai alol pedig dardahegyek pattannak ki,
melyek a szék hattamlajara taszitanak — amely maris
egy, a szek alatt vajt mély liregbe vezetd csuszdaként
funkcional! Ahogy a mély veremben foldet érsz, felné-
zel, de mar csak azt latod, hogy a szék a helyeére billen,
a csapoajto pedig bezarodik folotted, a teljes sotétség-
ben hagyva téged. Kalandod itt véget ér.

127.

A faklya kiesik Azudraz féemkezebdl, és egyenesen egy
kupac dsszegylirt papirra esik, melyekben a zsakocs-
kakbol vezetd papirkanocok futnak dssze. A papirku-
pac azonnal langra kap, a termet siirii fiist t6lt meg, a
gyujtoszerkezet feldl a kis zsakokhoz vezeté kanodcok
pedig vorosen kezdenek izzani. A robbanast varva a
foldre veted magad, és fejedet a karjaid ala hajtod, am
minddssze annyi torténik, hogy miutan a langok elér-
ték az Igneolit-zsakocskakat, azok halk robbanasok-
ban tornek ki, az éptiletet pedig izzo kidfelhd told be.

Miutan az Osszes zsak felrobbant, a langok pedig
kialudtak, a falakhoz lépsz, hogy megvizsgald oket.
Hamar rajossz, hogy az Igneolit az egész épiiletet a
sziklafalhoz olvasztotta. Valamennyi ablak és az ajto
eltlint — az Oriilt alkimista talalmanya bebortonzott!
Egyszer majd talan sikertil asnod egy alagutat, melyen
at kiszabadulhatsz. Kalandod itt véget ér.
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128.

Szuros agak kozott zuhansz keresztiil, mire igen sze-
rencsétleniil, a hatadon landolva érsz foldet (az esés
kovetkeztében Osszeszedett vagasok és karcolasok
miatt vesztesz 2 ELETERSG pontot). Ha hatizsakodban
idaig lapult egy Pteranodon-tojas, ugy az Osszetorott,
és a benne 1évo, ki sem kelt fioka is a becsapodas al-
dozata lett. Ha volt nalad, ugyanez lett a sorsa a két
kisebb kalitkianak, illetve az azokban gubbasztd ma-
daraknak is. (Veszteségeidet jeldld Kalandlapodon!)

Amennyiben tilélted a zuhanast, gy dontesz, hogy
minel elébb eltlinsz az Elfek fajanak még a kozelebol
is. Lapozz a 150-re.
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129.

A rajta 1évo vasgyuriinel fogva felemeled a csapoajtot,
mely alatt a mélybe vezetd, fabol késziilt létra tarul
fel. Lemaszol rajta az alagsorba, ahol a dohos falak
kozott megallsz egy pillanatra, hogy szemed hozza-
szokjon a félhomalyhoz. A fentrdl lesziir6dé keves
fényben megallapitod, hogy a helyiséget valaha rak-
tarnak hasznaltak, amit mostanra teljesen kifosztottak
— szetrort ladak és hordok, szakadt zsakok hevernek a
féldon szerteszét, es az is feltiinik, hogy a pince tala-
jan tébb helyiitt kisebb tirasnyomok éktelenkednek.
Ahogy az egyik sotét sarokban nézel szét, a hatad mo-
giil szimatolas hangjat hallod. Megfordulsz, és latod,
hogy a f6ld megmozdul! Egy kisebb foldhanyas kelet-
kezik el6tted, melybdl egy csillag alaku allatfej emel-
kedik ki, és szagol bele a levegibe, majd maga a te-
remtmeény is elébujik a f6ldbol. Egy Panceélos Vakond
az, egy fold alatt €16 vaksi ragadozd, melyet a tatuéhoz
hasonlé pikkelyes bore pancélként védelmez. Ez a
peldany igencsak megtermett, méretre akkora, akar
egy nagyobb testl kutya, tiihegyes fogai és erds kar-
mai veszélyes ellenféllé teszik. Orraval kiszimatolta
jelenlétedet, és megindul a helyiség azon sarka felé,
ahol épp allsz. Ha megprobalod a teljesen vak bestia
erzckeit Osszezavarni a korilotted heverd hordok fel-
borogatasaval, és e¢telmaradékok foldre 16ttyintésevel,
lapozz a 209-re. Ha inkabb megklizdenél vele, lapozz
a 273-ra.
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130.

Miutan eltavolitottad a szemk&tot, irtozatodban fel-
kialtasz: egy visszataszitd szérny kapaszkodik a mell-
kasodhoz. Az artalmatlan teremtmény nem mas, mint
a délvidéki sivatagokbol szarmazo Soszivo, aki semmi
egyebet nem tett volna, mint hogy csapjaival addig
nyalogatja bérédrél a sot, amig nyugodtan alldogalsz.
Riadt mozdulataid azonban megrémitették a teremt-
ményt, aki immar arra térekszik, hogy labaidat a csap-
jaival szoritasban tartsa mindaddig, amig csorszerd
szajaval a testedbdl lakmarozik.

Soszivo UeYEssEc 4 ELETERG 5

E csata erejéig csokkentsd 2-vel ticvEssEsEDET, mi-
vel labaid o6ssze vannak kotdzve, mozgasodat pedig
tovabb akadalyozzak az undorité teremtmeény eddig
koréd tekeredett csapjai. Raadasul a Soszivo teljes
erejébol szorit, ezért minden Harci Korben vesztesz
2 ELeTERS pontot, fiiggetleniil attol, hogy ki nyerte
a fordulot. Minden Kérben, amit te nyersz meg, 2
pontnyi sebzést ejtesz a bestian, ha viszont a polipsze-
rii fenevad nyeri az adott Kort, ugy a neked okozott
sériilésen il egy ujabb csapja tekeredik a labaid koré,
ami miatt tovabbi 1 pontot kell levonnod tievesse-
cEDpeOL. Ha lekaszaboltad a szornyeteget, korbenezel,
és megallapitod, hogy nem alltad ki a batorsagprébat,
mivel a jelentkezok fele még tovabbra is mozdulatla-
nul all, annak ellenére, hogy fejiikén egy-egy Soszivo
terpeszkedik. Lapozz a 339-re.
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131.

Semmi olyat nem tudsz kinyégni, ami meggyozné
a tisztet arrol, hogy alapos okkal tartozkodsz az er-
dében. — Bizonyos vagyok benne, hogy jol tudod: az
erdo es a kornyezo hegyek az C")rgrr'jf birtokat képezik,
és egy magadfajta fickonak nincs joga itt tartozkodni
— hacsak nincs ra engedélyed; illetve ha banyasz vagy.
Figvelmeztetlek: ha utobbit allitod, fel kell mutatnod
egy Banyasz-engedélyt, marpedig nekem vannak ké-
telyeim azzal kapcsolatban, hogy rendelkezel-e ilyen
okmannyal. Természetesen kiallithatok neked egy
ilyen papirost itt helyben, 5 Aranytallérért. — Ha kifi-
zeted a kért Osszeget, lapozz a 222-re; ha nem, lapozz
a 394-re.
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132.

Gesztusod elragadtatja Gartaxot, aki bemutatja ne-
ked a tabor lakoit. Miutan talalkoztal veliik, vilagossa
valik, hogy az erdei sereget fellelkesitette jelenléted.
Tapasztalt harcosként olyan védelmi intézkedések-
re utasitod a taborban eloket, amikre Gartax nem is
gondolhatott — kitélesapdak kihelyezése a tabor koré,
a fak agaira ijasz Orszemek tiltetése; tovabba a kard-
forgatas tudomanyabol is tartasz egy gyorstalpalo ok-
tatast.

A tabor szakacsa boséges eledellel lat el (visszakap-
hatsz 4 £LETERG pontot), s éppen befejezed a lako-
mat, amikor a kotélcsapdakra erdsitett jelzdcsengdk
megszolalnak, jelezve a tamadas kezdetét. A taborla-
kok ekkor felveszik az altalad kijelGlt védelmi allasu-
kat, te pedig a korlet széléhez rohansz, ahonnan az
erdobdl odasziirddo mozgas zajaira leszel figyelmes.

Ha eléreosonsz a fak kézé, hogy megfigyeld az el-
lenséget, lapozz a 280-ra. Ha maradsz a tabor védelmi
vonaldban, ¢és bevarod a timadast, lapozz a 370-re.
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133.

Izmaid sajognak, és fajdalomtol elgydtorten ugyan, de
mereven allsz a labaidon. A veled lévd két kismadar
azonban nem képes ellenallni a Kapu alak-atvaltozta-
10 erejének: mindkettejiik teste dsszetoporddik, majd
ismét megnod; ezutan pedig a kek tollazatu joszag vo-
ros szineket 6lt, a voros tolld szarnyas pedig bekékiil.
Az aprocska madarak atalakitasaval a lathatatlan ke-
zek markolasa enged a testeden, végiil pedig meg is
sziinik. Még mindig életben vagy, de a Kapu tovabbra
sem ereszt: miutan sem elmédet, sem testedet nem
tudta atformazni, most elpusztitani probal téged. A
Kapu keresztrudja folott a legsotétebb veremnél is
feketeébb felhok jelennek meg, melyek erdsen liiktet-
ve feléd kezdenek aramlani. Sétét arnyalakok fognak
kozre, €s a lehetd legtdbb fenyre lesz sziikseged, hogy
tavol tartsd 6ket magadtol. Vajon hany fényforras van
nalad? Ha minddssze azt az egyetlen faklyat tartod ke-
zedben, melyet a banya bejaratanal vettél magadhoz,
lapozz a 12-re. Ha két fényforras van a birtokodban,
és az elébbin kiviil egy tovabbi fiklya is van nalad,
vagy pedig egy banyasz-sisakot viselsz, mely egy kiilon
kis lampassal rendelkezik, lapozz a 283-ra. Amennyi-
ben keét faklya van nalad, és ezen feliil viseled a lam-
passal felszerelt banyasz-sisakot is, lapozz a 307-re.
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134.

Minden erédet beleadva vagtatsz az erdo fai koze, ab-
ban a reményben, hogy fakkal stiriibben bendtt rész-
hez érsz, melyen gyorsabban tudod magadat atvere-
kedni, mint {ild6z6id. A patadobogas azonban egyre
hangosabba ¢s hangosabba valik mogotted, majd egy,
a tarkodra meért jokora Gtést kivetden eszméletlentil
teriilsz el a filben (vesztesz 2 £reTERS pontot!). Ha
még életben vagy, miutan magadhoz térsz, foltapasz-
kodsz. Lapozz a 294-re.

135,

A lugas kizepén a férfi és aTorpe — bar mind a ketten
sulyos sebeket szereztek — még tartjak magukat a két
Szolgaharcos konyortelen rohama alatt. A harmadik
néma, kifejezéstelen arcu alak feléed fordul, de nem
tamad rad azonnal. Kardjat a mellkasod felé emeli,
mintha csak lehetdséget akarna adni ra, hogy megadd
magad. Ha hiivelyébe dugnad a kardodat, és felemel-
néd a kezeidet, lapozz a 328-ra. Ha inkabb ratamadsz
a Szolgaharcosra, lapozz a 260-ra.
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136.

Miutan az éreg Goblin egy kissé kiftijta magat, azzal
a par szoval, amit az emberek nyelven tud, vég nélkil
halalkodik neked, amiért megmentetted az életét. Egy
pillanatra csendre inted, majd egy darab hust adsz
neki az Elelmiszerkészletedbél (Kalandlapodon jeldld,
hogy egy étkezésre elegendé adagot ajandékoztal a te-
remtménynek), amit mohon azonmoéd magaba tém.
Miutan az utolso falatot is lenyelte, megkérded tole,
mit keres errefelé egyediil és fegyverteleniil.

— Fontos diplomaciai kiildetés — vag bele a Goblin
—, amit mar nem tudok wégrehajtani... Tul gyenge
lenni. Ismered a Varazslot? A To Varazslojar? Ezért
nincs nalam fegyver... A Varazslo szigetén nem lehet
fegyver senkinél... Egy levelet viszek neki, uramtol, az
Erdei Goblinok Kiralyatol. A Varazslo segitsége kell,
hogy a Szolgaharcosokat legy6zhessék... Mindenki,
aki eltiinik, Zombikeént tér vissza, és ratamad barki-
re, aki csak szembejdn vele. Segitségre van sziikség...
az emberekére is... De én mar nem tudok eljutni a
Varazslohoz... Elvinnéd neki a levelet? — kerdezi a
teremtmeény, azzal bormellénye belsé zsebébol egy
teleirt pergament huz el6. A levélnek nincs il kel-
lemes szaga, mindazonaltal hivatalos dokumentum-
nak tiinik. Ha vallalod, hogy elviszed a Varazslonak a
pergament, jegyezd fel a Kalandlapodra. Akarhogy is,
magara hagyod a Goblint, majd az odalent kanyargo
folyo iranyat kivetve elindulsz a szurdokfalon futo 6s-
vényen. Lapozz a 399-re.
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137.

Kopenyed ujjanak végét a tartalyban uszo folyadék-
ba martod. Nem torténik semmi, és miutan kihuzod,
megallapitod, hogy ruhad atnedvesedett, de semmi-
lyen kiilonésebb szaga nincsen. Nyelveddel megérin-
ted kopenyed azon szegletét, melyet a medencébe lo-
gattal, és ugy talalod, mintha vizet kostolnal. Ha ezek
utan egy aranyrogert kapva belenyulsz a tarozoba, la-
pozz a 95-re. Ha inkabb visszatérsz a masik terembe,
hogy segits az Oregnek a tartalyba hordani az aranyat,
lapozz a 316-ra.

138.

Sikerill meggy6znod rola Anxist, hogy Dirlin értékes
szovetségesetek lehet. Visszamész a porul jart férfi-
hoz, ¢s a foglartol szerzett kulccsal sikeriil leoldani
az oriasi medve labairol a bilincseket. Mindkeét tar-
sad ég a vagytol, hogy bosszut alljanak Horfakon, de
igy is sikertl annyi id6t nyerned, hogy befalhasd azt
a talnyi ételt, amit Dirlinnek hagytak ott (visszanyersz
4 £rLETERS pontot). Ezutan végigmentek a jaraton,
majd fel egy lépcsosoron. Egy széles folyosora érkez-
tek: egy jokora faajto elott alltok, melynek két oldalan
két olyan hatalmas Szolgaharcost latsz, amilyennel
még nem talalkoztal. Egyikiik felig Ork, felig Barlangi
Orids, a masik pedig az Orgrof elit katonainak egyike
lehetett. — Ez Horfak lakosztalyanak bejarata — mond-
ja Anxis. — Majd mi végziink ezzel a két majommal.
Tamadas! — Anxis raveti magat az egyik orre, Dirlin
pedig a masikat veszi kezelésbe. Elég gyorsan sike-
riil eltavolitaniuk a két alakot a bejarat kozelebdl, igy
egyediil tekintesz ra a jokora faajtora. Mély lélegzetet
veszel, és felkésziilsz ra, hogy szembenézz Horfakkal.
Belokod az ajtot, és belépsz. Lapozz a 395-re
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139.

Ahogy a folyo bal partja felé kozelitesz, a téltésoldalon
magasodoé fak arnyékolta viz felszinén vadul kavargo
orvényt pillantasz meg. Csonakod nyugtalanito mo-
don megrazkodik, és tehetetlentil szemléled, ahogy az
orvény keltette vikuum annak forro iistre emlékez-
tetd modon fortyogd kozepe felé szivija a lélekvesz-
tot. Elorehajolsz, és latod, hogy valami test uszik el
a forrongd viz felszine alatt. A kovetkezo pillanatban
egy hatalmas, hajonyi méretii hiillofej emelkedik eld
a forrd lavaként bugyborékold vizbél, és oriaskigyo-
szerd nyaka egyenesen feléd tekeredik. A teremtmény
egy Elazmoszaurusz, és ha nem cselekszel azonnal, te
leszel a kovetkezd aldozata. Izmos farka tdled tébb
méterre tavolabb csap az 6rvénylé habokba, és azon-
nal felméred, hogy a bestia barmelyik pillanatban fel-
borithatja a csonakodat. Felpattanva kardot rantasz,
hogy megprobalj lecsapni az oriashiillé feled kozelitd
fejéere. Mivel az Elazmoszaurusz borét vastag pikke-
lyek boritjak, egyetlen esélyed, ha a kardoddal a fene-
vad szemébe vagy szajaba dofsz. Dobj két kockaval,
majd az igy kapott Osszeghez adj 2-t. Ha ez az ér-
ték kisebb vagy egyenls, mint fisvEssEGED, lapozz a
266-ra; ha nagyobb, lapozz a 396-ra.
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140.

A dzsungel szélén allsz, és épp elindulnal fel a domb-
ra, melyen a fallal kériilvett k6kunyhok allnak, amikor
egy csapat rad tamad. Jobbrol és balrdl is egy horda
szedett-vedett harcos bukkan eld. Vegyesen latsz koz-
tilkk Goblinokat, Torpéket, Elfeket, Orkokat és ezen
fajok kilénbdzd meghokkentd keverékeit. A tobbseé-
giik ember, vagy legalabbis majdnem fajtiszta ember.
Egyikiik magas és sotét bori, egy masik alacsony és
feheér, egy harmadik egész testét szor boritja be, mint
egy majomét. Mindegyikiik valamilyen fegyvert szo-
rongat a kezében, és egyre kozelednek feléd. Gyorsan
kell déntened, hogy mit teszel. Ha megadod magad,
lapozz a 49-re. Ha futasnak eredsz, lapozz a 383-ra.

141.

Ahogy szemiigyre veszed a melletted alld teremt-
meényt, ugy talalod, hogy a vézna és gyengeének tiind
arnyalakot egy konnyl szell6 is képes lenne feldon-
teni. A hozzad lépd arny arcvonasait, testalkatat és
ruhazatat még kozelebbrdl sem tudod kivenni, csak a
feneketlen sotétséget latod. A lény megérinti homlo-
kodat, de mégsem érzed keze tapintasat — a kovetkezd
pillanatban azonban ajultan zuhansz Gssze. Vesztesz
2 frETERG pontot! Ha még életben vagy, kisvartatva
a vizparton térsz magadhoz. Fejed sajog, de megal-
lapitod, hogy ugyanott vagy, mint az imént: a sotét
arny tovabbra is kozted, és a vizen ringatozo gondola
kozott all. Lapozz a 225-re.



142

142.

A szikladarabok takarasaban a Szolgaharcos-6rok la-
toterén kiviilre lopakodsz, majd megkozelited a vaskos
far6nkoékbol emelt keritést. A massziv ronkdk mind-
egyike kétszeresét nyomja a sulyodnak, végiiket pedig
hegyesre faragtak. Végignézve a keritésen megalla-
pitod, hogy a colopok kdzott sehol sincs akkora rés,
hogy atférj rajta; és attdrni sem tudnad magad rajtuk,
mivel a ronkéket vasszeggel rogzitettéek egymashoz.
Mindazonaltal bizonyos vagy benne, hogy a kerités
elég er6s ahhoz, hogy elbirja a salyodat. Kapaszko-
dokat keresve kezdesz felfelé maszni a ronkokon, es
csakhamar a kerités tetejére huizod fel magadat. Epp
csak, hogy a lovagloiilésbol atvetned masik labadat is
a kerités taloldalara, amikor riadtan tapasztalod, hogy
a cOlopdk hegyér savas iszappal kentek be, amely el-
kezdi lemarni a bort a kezedrdl (vesztesz 2 ELETERS
pontot!). Elveszted egyensulyodat, és a kévetkezd pil-
lanatban lezuhansz a kerités tetejérdl. Dobj egy koc-
kaval, hogy megallapitsd, a ronkék mely oldaldn érsz
foldet! Ha paratlan szamot dobsz, lapozz a 228-ra. Ha
a dobas paros, lapozz a 80-ra.




143

143.

Az Osveny csakhamar kivezet téged az erdd6bdl, es fel-
tarul elétted a fiives dombok altal kériildlelt volgyben
fekvd Kleinkastel latképe. A minddssze két kereszt-
utcabol és magas, keskeny épitésd lakohazakbol allo
ovarost erodszert varosfal valasztja el az Gjabb épité-
sii kiilvarostol. Az épiileteket szemiigyre véve vegyes
kép fogad: a kereskeddk és banyatulajdonosok tagas
és pompas lakohazai mellett nyomoruasagos viskok al-
kotta varosreszre is figyelmes leszel. Megallapitod azt
is, hogy az utébbi idékben kirobbant aranylaz valosa-
gos villaépitési Oriiletet szabaditott el; am pazar tor-
nyai az Orgrof kastélyat az ujabban emelt legnagyobb
palotak kéziil is kiemelik.

Ahogy a varosba érsz, racsodalkozol, hogy milyen
sok embert latsz az utcan. Mivel hamarosan leszall
az ¢&j, szallast kell talalnod éjszakara. Ha van pénzed,
lapozz a 271-re. Maskiilonben lapozz a 181-re.
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A hegygerincrdl leereszkedve nemsokara mar mélyen
a slrid erdoben jarsz. Mikdzben a déli iranyba veze-
t0 Osvény koril burjanzo aljndvényzeten keresztiil
verekeded at magadat, végig az jar a fejedben, hogy
valahol e buja rengetegben bujkal az a gonosz erd,
amelynek a nyomara akarsz bukkanni; és amely dé-
moni hatalom a hétkdznapi teremtmeényekbdl zsugo-
ritott arcuva aszalt, értelem nélkiili szolgakat formal;
¢s amely Osi korok letlint teremtményeit idézi meg.
Ugy véled, ezt a gonoszt az aranylaztél megrészege-
dett, és talsagosan meélyre aso banyaszok keltették
eletre; és azon kezdesz aggodalmaskodni, hogy mar
lehet, hogy messze elhaladtal azon banya mellett, ahol
e satani alvilagba vezetd atjaro lehet. Lamentalasodra
mintegy valaszul kisvartatva egy kelet-nyugati iranyu
osvenyt keresztezel, amibdl arra kivetkeztetsz, hogy
keleti iranyban toviabbi banyiknak kell lenniiik. Elég
elszantnak érzed magad ahhoz, hogy egész éjszaka
gyalogolj, am erdsen alkonyodni kezd, és éppen egy
¢jszakai pihenthelynek alkalmas tisztashoz érsz. Te-
kintetedet dnkenteleniil is a tisztas szélén allo rend-
kiviil magas tolgyfa vonja magara, melynek korondja
messze az erdo tobbi fajanak lombja folé magasodik;
és amelynek agai kozott fények villannak fel. A k-
vetkezo pillanatban nyurga termetd, z6ld ruhat viseld
jjaszok vesznek kirbe — egy csapatnyi Erdei Elfbe bot-
lottal, akik felajzott szamszerijaikat neked szegezik.
Ha megprobalsz eliszkolni eldlik, lapozz a 300-ra. Ha
inkabb beszédbe elegyedsz veliik, lapozz a 42-re.
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Még akkor is a Fél-Goblinnal hadakozol, amikor egy
csapat harcos bukkan fel a telepiilés kdzpontjaba ve-
zeto uton. A szokott rabbal szemben tarsuk segitségé-
re sietnek, és a rad zaporozo ltések, szurasok és vaga-
sok alatt hamar elvérzel. Kalandod itt véget ér.

146.

A lenyugvo nap vords fényétol az erdd élovilaga meg-
élénkiil: a rengeteg fai kozdtt esti madarszd vissz-
hangzik, melyet ismeretlen vadallatok bombdlése és
vijjogasa harsog tal. Buja kaszonovényeken vagod at
magadat, és hamarosan talalsz egy szaraz lireget, ahol
letaborozol. Miutan tiizet raksz, lepihensz, és egybdl
érzed, hogy mard éhség kinoz. El kell fogyasztanod
egy adag Elelmet készletedbdl, maskiilénben 4 LeT-
Erd pontot vesztesz. Lassan rad sotétedik, ideje nyu-
govora térned. Ha eloltod a tiizet, hogy az ne hivja
fel senki figyelmét a jelenlétedre, lapozz a 64-re. Ha
inkabb szaraz agakkal taplalod fel a tiizet, hogy egész
géjjel égjen, tavol tartva a vadon €16 allatokat, lapozz
a 257-re.
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Miutan az dsszes jelentkezo valaszolt, Gloten kinyitja
tenyerét, mellyel 2 Eziisttallért fed 61 — a témeg idv-
rivalgasa kozben konstatalod, hogy a négy tovabbjuto
onkéntes egyike vagy.

— A torna utolso korehez érkeztiink, mely a kardfor-
gato-képességeteket fogja probara tenni — hirdeti ki
Gloten. Négy bator harcos maradt versenyben, ezért
ketten-ketten egymassal mérkoznek meg, a gydztesek
pedig egymas kozott dontik el, hogy ki lesz a proba
bajnoka.

Nem vagy meggydzddve arrol, hogy ez az eljaras jo
otlet-e, és azt is érzékeled, hogy a masik harom je-
lentkezd sincs elragadtatva a torna végso probatét-
eleitdl, mivel nyilvanvalod, hogy a gybztes talsagosan
legyengiilt lesz ahhoz, hogy szembenézzen az erdd
veszedelmeivel. Megfigyeled, hogy Gloten szolgai fa-
bol késziilt csakanynyeleket hordanak oldalukon. Ha
megprobalod meggydzni a banyamagnast, hogy mivel
azok kevésbé sériilésveszélyesek, ezért e faeszkozok-
kel kellene megvivni a megmeérettetés utolsd két ko-
rét, lapozz az 52-re. Ha inkabb ugy probalsz meg a
legrévidebb 1iton a torna bajnokava avanzsalni, hogy
Glotent kihivod egy csakanynyél-kdzdelemre, lapozz
a 10-re. Amennyiben az Orgrofot hivnad egy ilyen
parbajra, lapozz a 235-re.
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A faklya langolo végét a jégfal kdzelébe emeled. A le-
csepegd vizcseppek hatasara sercegni kezd a tlz, ha
nincs szerencsed, ki fog aludni a faklya, még mielott
végezhetnél, raadasul mindekdzben a léptek zaja egy-
re er0sOdik. Még azelott fel kell olvasztanod az ajtot,
hogy a Szolgaharcosok ideérhetnének! Komoran to-
lod kozelebb a faklyat az olvado jéghez. Tedd probara
szereNcsED! Ha szerencsés vagy, lapozz a 60-ra. Ha
nincs szerencséd, lapozz a 192-re.
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— Szegény Hirnic-kel egyiitt Horfaknak dolgoztunk
— mondja a Térpe. — Nem volt rossz fonok, de kemeé-
nyen hajtott minket. Soha nem volt elégedett, mindig
mélyebbre akart jutni, sosem tudtunk neki elég ara-
nyat felhozni. Mikor paran leastak abba a kamraba,
és megtalaltak a Kaput, Horfak vellink kettonklkel jott
le, hogy kozelebbrol is megnézze maganak. Hirnic
ment at eloszor, én kivettem, és egyszer csak itt talal-
tuk magunkat ebben az oriashiillokkel teli vilagban.
Nem sokkal késobb felbukkant Horfak is, de nagyon
megvaltozott. A Kapu tett vele valamit. Nagyobbnak
és er6sebbnek tint, és az arca egyszeriien borzalmas
volt. Azota pedig egyre csak romlik a helyzet, most
mar igazi szornyetegnek latszik. Kitiltott mindenfé-
le tikrot a fellegvarabol. Biztos vagyok benne, hogy
szornyethalna, ha szembekeriilne a sajat képmasa-
val. Akarhogy is, azota a Kapu mintha valahogy élerre
kelr volna, és gonosz erdvel liktet. Mindenkinek, aki
most lép at rajta, ugyanazt a probat kell kiallnia, mint
neked is. A tobbségiik Szolgaharcossa véltozik. Ugy
sejtem, elég régota nyitva allhatott, és arra vart, hogy
egy Horfakhoz hasonlé moho alak 1épjen at rajta, ad-
dig is azonban vart, és atengedte azt a néhany szeren-
csétlent, aki rabukkant. Van a kézelben egy torzs, akik
mindenféle fajokbol csapodtak Gssze: emberek, Tor-
pek, Elfek, Goblinok, akik ugy hiszik, hogy az oseik
egykor atkeltek a Kapun. Hidd el nekem, miutinunk
te vagy az elsd, akinek egy darabban sikeriilt ide-
jutnia,

Mikozben a volgy vége felé indulsz, elgondolkozol a
Torpe szavain. Lapozz a 348-ra.
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Teljes er6dbdl vagtatsz keresztill az Elfek falujanak
kozponti, toronyszert fajat korilodleld tisztason, majd
az erdd siri aljnévényzetébe veted magad. Fedezék-
be htizodva pillantasz vissza, és megrettensz, amikor
megpillantod, hogy az Elfek taboraban mozgas tamad
— pillanatokon belil a teljes torzs a hatalmas t6lgyfa
labanal sorakozik fel végelathatatlan oszlopba rende-
z6dve. Elborzadva figyeled, hogy az értelem nélkiilivé
valtoztatott, rongyokba 6ltézott teremtmények vissza-
taszitd kinézetli mutans hiillék hamjat szorongatjak.
A csoport €lén allé Elf Kiralynd ujjait az ég felé emel,
majd a kdvetkezé pillanatban magikus kédfelhé bur-
kolja kirbe cket, hogy abbol a megszokott kiilalakju-
kat visszanyerd Erdei Elfek lépjenek eld, és kiralyno-
juk vezetésevel Kleinkastel fele, északnyugati iranyba
kezdjenek menetelni. Miutan az utolso teremtmeény
és eltiinik a tavolban, az erd6 madarai énekszoval ka-
szontik a hajnalt, te pedig azon kapod magad, hogy
farkaséhes vagy — el kell fogyasztanod egy adag Elel-
met, maskiilonben vesztesz 4 £rLETERS pontot. Akar
ettél, akar nem, elszantan indulsz el kelet felé, hogy
megtalald a gonoszt, aki az erdd lakoit rabszolgava
valtoztatja. Lapozz a 221-re.
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Az egyik teremtménynél egy erszényt talalsz, mely 1
Aranytallért rejt (ezt elteheted, ha akarod). Felpil-
lantasz, hogy korbekémlelj az erdében — és jollehet
szinte teljesen beolvadnak a fak lombajainak szineibe,
riadtan allapitod meg, hogy két tovabbi Lombrohand
lcsorog a kornyezo fak again. Késlikkel hadonasz-
va a foldre ugranak, és tamadolag feled kozelitenek.
Cincogoé hangon karattyolnak valamit, de nem érted
a nyelviiket. Ha fak kozé rohansz, hogy elmenekiilj a
két teremtmeény eldl, lapozz a 338-ra. Ha megveted a
labad, és megkiizdesz veliik, lapozz a 215-re.
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A lélekvesztd a molonak iitkdzik. Kotelet dobsz az
egyik colépre, melynek segitségével felkapaszkodsz
a molora, ahonnan két odsvényt latsz elindulni: az
egyik a folyoparton halad, a masik egy kivekbdl és
deszkakbol takolt kisebb hazikohoz vezet. Orrodat a
partmenti fak kozott hosszan megiilt fiistszag csap-
ja meg, és észreveszed, hogy a kunyho fabol késziilt
ablakkeretei megfeketedtek, alighanem azért, mert
a hazban tiz pusztitott. Ahogy jobban kériilnezel,
szerteszét heverd tetemeket is észreveszel — egy ré-
szilk rongyokba Oltdzitt, csontvazszerii humanoid,
koriilottiik pedig tarka ruhaba 6lt6zott Goblinok hul-
lai fekszenek. Megallapitod, hogy véres Osszecsapas
zajlott itt, melynek gyoztesei tombolva épp kilépnek
a kunyho ajtajan. Harom, féktelen jokedvében vadul
kurjongato, kardjaval hadonaszé Goblin az, akik egy
vaszonzsakban cipelik magukkal frissen rabolt zsak-
manyukat: prémeket, brokatokat, ékszereket és egyeb
csecsebecseket prédaltak el. A harom teremtmény egy
szajkosarat viseld, félelmetes kinézeni fenevadat vezet
porazon. A hatso labain lépdel6é bestia nagyobb ter-
metld a Goblinoknal. Az orra végén meredezd szarva
¢s karmokban vegz6do labai igen fenyegeto latvany-
nya teszik a farkat vészjosloan lobalé Oviraptort. A
Goblinok eszrevesznek, és elkezdik eloldozni a szor-
nyeteg kotelékeit. Mit teszel?

A haz felé kezdesz rohanni? Lapozz a 387-re.
Maradsz ahol vagy, és varsz? Lapozz a 308-ra.
Visszaugrasz a csonakba, és folyo

sodrasaval tovabbhaladsz? Lapozz a 104-re.
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Felkapsz egy nagyobb kdédarabot a padlorol, és azzal
kezded el a Dirlin bokait fogva tartd vaslancot csap-
kodni. A medve tiltakozik, mondvan a zaj biztosan
felkelti a bortonér figyelmét, mire te ravagod, hogy
ha ez megtorténik, akkor kinnyedén meg tudsz vele
kiizdeni, hogy megszerezd a kulcsot. Es valéban igy
tortenik: egy Torpe Szolgaharcos bukkan fel az ajto-
ban, aki amint megpillant, megfordul, hogy segitséget
hivjon. Azonnal raveted magad.

Torpe Szolgaharcos UGYESSEG 6 ELETERS 5

Ha sikeriil végezned vele, az 6vén megtalalod a kulcs-
csomojat. Kiszabaditod Dirlint, az 6riasi medve-em-
ber pedig elvezet Horfak szobajahoz. Odaérve két
Szolgaharcossal talaljatok szemkodzt magatokat, akik
az ajtonal allnak 6rt. Dirlin ratamad az egyikre, ami
egy Ork és egy Barlangi Orias keverékének tiinik, mig
te a masikkal veszed fel a harcot, aki az Orgrof elit
katonainak egyike volt el6zo életében.

Szolgaharcos Or tGYESSES 9 ELETERS 12

Ha sikertilt legydznod az ellenfeledet, latod, hogy
Dirlin mar odébb rancigalta sajat ellenfelet, de még
mindig vadul hadakozik vele. Visszafordulsz az ajtd
felé, mely lélegzetet veszel, és felkésziilsz ra, hogy
szembenézz Horfakkal. Belokdd az ajtot, és belépsz.
Lapozz a 395-re.
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154,

A katonak a hordok némelyikét csak szemmel kutatjak
at, egyiket-masikat azonban jokora rugasokkal boro-
gatjak fel. Egyikiik belerug abba a horddba, melyben
te lapulsz; és vasalt csizmaja akkora rést it a deszka-
kon, hogy azonnal felfedeznek. — Ormester, van egy
foglyunk! — kialtja el magat az egyik katona, mire ha-
rom masik ront be a terembe, hogy aztan kardjukat a
hatadnak szegezve vezessenek ki az utcara. Lapozz a
255-re.

155,

Elindulsz dél fele, térekedve arra, hogy ne térj el ki-
szemelt utiranyodtol. Vadszederbokrokon at torsz
utat magadnak, hegygerincekre kaptatsz fel, dom-
bokrol ereszkedsz le, és vadul robajlo vizfolyamokon
keresztiil gazolsz at, am magan az erdoségen kiwviil
¢letnek semmi nyomat nem latod. Révidesen egy fo-
lyohoz érsz, ami til széles ahhoz, hogy atkelj rajta,
ezért el kell indulnod a partjan valamelyik iranyba,
mig egy gazlohelyre nem érsz. Ha északkelet felé, fo-
lyasirannyal szemben akarsz tovabbhaladni, lapozz a
326-ra. Ha inkabb délnyugat felé, a folyé sodrasaval
megegyezo iranyban mész tovabb, lapozz az 57-re.
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A viznyel0 lassan kiszélesedik, mikézben jobbra-balra
kanyarog a dombrol lefelé haladva, de mindvégig el-
rejt a Szolgaharcosok tekintete elél. Nemsokara mar
teljesen felegyenesedve tudsz haladni a két part ko-
zitt, és épp gratulalnal magadnak, hogy sikertilt ilyen
konnyedén megkdzelitened a Hadur birtokat, amikor
szembejon veled a volgy egyik Oshonos lakoja: egy
Oriés Szazlibu. A bestia kdzel két méter hosszq, elil-
s0 vegén erosnek tlind csapragokat latsz, a taloldalon
skorpidszeri tiiske emelkedik a levegébe. A lény ta-
pogatoit rezgetve var, hogy mit teszel. Nem akarsz ra-
tamadni a lényre, mert félsz, hogy a csata zajaval ma-
gadra vonnad a kérnyéken Orjaratozd Szolgaharcosok
figyelmét. A bestia mogott latod, hogy a viznyeld még
jobban kiszelesedik, és befut a dzsungel fai koze. Ijgy
tiinik, csupan két valasztasi lehetdséged van. Ha visz-
szameész a gerincre, és ott megprobalod Szolgaharcos-
nak kiadni magadat, lapozz a 247-re. Ha megproba-
lod atugrani az Orias Szazlabut, hogy berohanhass a
dzsungelbe, lapozz a 75-re.
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Az utonallok feje a levegdbe hajitja a kardokat, ame-
lyek néhany pillanattal késébb fémes csattanassal ér-
nek foldet. Valamennyien a fiiben hevero pengék kore
gyiltdk, hogy megallapitsatok a jaték kimenetelét.
— A jeloletlen pengékbdl t6bb mutat az ég felé — hir-
det eredményt az utonallok vezére —, a zsak és tar-
talma téged illet meg. Kosz a jatékot, szorakoztato
talalkozas volt! Igy, hogy elvesztettiik a fogadast, mar
latom, hogy jobban jartunk volna, és mulatsagosabb
lett volna, ha egybdl megdliink, és elvessziik minde-
nedet. De ez most mar nem lenne tisztességes, igy hat
sok szerencsét, kalandor! — int bucsir a martalocok
vezere, majd a labad elé hajitja a zsakot.

Mikozben a haramiak tovaiigetnek, a zsak tartalmat
atramolod a hatizsakodba (ha sziikséges, jelezd a val-
tozasokat a Kalandlapodon), majd folytatod az utadat.
Lapozz a 27-re.

158.

Hatizsakodbol eléhuzod az Igneolit-port tartalmazo
szlity6t, és a Kapuhoz lépsz vele. Az atjarobal arado
gonosz er0 pulzalasa jelentette ellenallast végil is le-
gytrve elhelyezed a sziityot a Kapu labanal. Nehezen
tudod elddnteni, hogy mit is szeremél jobban: elpusz-
titani a gonosz Kaput, vagy inkabb atlépni rajta. Ha
meggyujtod a zsakocskabol kilogo kanocot, lapozz a
332-re. Ha inkabb belépsz az atjardo mogott rejtezd
sotétbe, lapozz a 289-re.
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Minden rosszul siil el. A kereskeddé sokkal nagyobb
termetl annal, semmint hogy valladdal nekiiitkdz-
ve megtantoritsd. Raadasul, ahogy az erszénye utan
nyulsz, megragadja csuklodat, és azonnal segitségert
kialt. Pillanatokon beliil felbGsziilt varosiakkal vagy
koriilvéve, és nem telik el egy 6ra, maris a kleinkasteli
varbortdn egyik sotét és nyirkos cellajaba vetnek.
Amikor legkdzelebb az egyik helyi eldljaronak eszé-
be jutsz, az érgréf udvaran allé vérpadra kisérnek, es
végrehajtjak a halalos itéletet. Kalandod itt véget ér.

160.

Viszolyogva kezded atfésiilni a Szolgaharcos rongyos
ruhazatat, am a kovetkezo pillanatban vadallatias vij-
jogast és villaimsebesen dobogd léptek hangja jelzi,
hogy a Struthiomimusz bosszut késziil venni gazdaja
gyilkosan, és képtelen vagy kitérni a fenevad eldl, aki
neked rohan. Minddssze arra vagy képes, hogy fol-
egyenesedj, a bestia maris erdteljesen bokddsni kezd
csorével (vesztesz 3 ELETERS pontot), és elhesseget
gazdaja teteme melldl. Zuzodasaidat fajdalmasan la-
pogatva menekiilsz a tisztasrol, és a kelet felé vezetd
dsvényen folytatod utadat. Lapozz a 264-re.
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Egy nagyobb sziklatdémb mégeé kuporodsz, és onnan
koveted figyelemmel az ostromot. A Goblinok kevé-
lyen megvetik labukat varuk koriil, am hiaba védekez-
nek hosiesen, a talerdben lévo Trogloditak vegiil vala-
mennyitiket lekaszaboljak. Az ostromot tulelé gyoztes
harcosok végiil benyomulnak a Goblinok elarvult
szallasanak bejarati nyilasain. A fennsikra csond te-
lepszik, ezzel egylitt biztosra veszed, hogy a Troglo-
ditak Orjongve fosztogatnak odabenn. A foldhanyas
tetején tronolod szobron folyamatosan csillogd draga-
kovek gondolatatdl megigézve elindulsz a mestersé-
ges domb felé, és hamarosan az annak oldalaba vajt
egyik hevenyészett bejarati nyilas mellé érkezel. Ha
belépsz rajta, lapozz a 298-ra. Ha inkabb a foldhanyas
tetejére, a szobor labahoz kapaszkodsz f6l, lapozz a
103-ra.

162.

A Szolgaharcos nem vesz észre, és kimegy a satorbol.
A csatazaj elilt, és nem hallasz mast, mint a sebe-
siiltek jajveszékelesét, illetve a gyoztes sereg litemes
labdobogasat. Késobb minden elcsendesedik kortilot-
ted. Mindez id0 alatt végre sikeriil kiszabaditanod az
egyik kezedet, és kardoddal szétvagod kotelékeidet.

A satorbol kilépve a mészarlas €s a pusztitas latvanya
fogad — a Szolgaharcosok nem hagytak tuléldket, de
az utolso emberig védekezo taborlakok tobb tamadot
is a halalba kiildtek. Amennyiben wvallalod ezt a kel-
lemetlen feladatot, atkutathatod a feldult tabort és a
holttesteket — lapozz a 254-re. Maskiilénben elhagyod
a tabort, és benyomulsz az erd6 zéld mélyébe —lapozz
a 2-re.






163-164

163.
Kardodat el6huzod a hiivelyébdl, és az emberszabasu
felé kozelitesz. A teremtmeény elbodilve neked ront.
Fekete kipenye meglebben, mikozben karjait szét-
tarva tget feléd, és hatalmas teste pillanatokon beliil
elotted tornyosul. A fenevad gy fest, akar egy démon
a legsotétebb mélységbdl.

Ragadozo Majom tcYESSEG O ELETERS 13

Ha feliilkerekedsz rajta, lapozz a 18-ra.

164.

Kran erdsnek és szivosnak latszik, mozdulataibdl pe-
dig hamar kideriil az is, hogy képzett kardforgato —
igen nehéz titkdzetnek nézel elébe.

Kran ticyEzsEc 9 ELETERO 14

Ha életben vagy addig, amig ellenfeled ZreTEREIE
2-re vagy az ala csOkken, Kran megtantorodik csapa-
sodtol, és térdre rogy. Sériilései komolynak tlinnek,
arra is csak nehezen képes, hogy kardjat folemelje.
Ha fegyveredet a Délvidéki harcos torkanak szegez-
ve kiveteled a bandavezértol, hogy téged nyilvanitson
az dsszecsapas gyoztesének, lapozz a 261-re. Ha be-
viszed a végsO csapast parbaj-ellenfelednek, lapozz a
368-ra.



165

165.

Ahogy kozeledsz a fakhoz, csatazajra leszel figyelmes.
A pafranylevelek takarasaban lopakodva nemsokara
megpillantod a hangok forrasat: egy tabortiiz pisla-
kolo maradvanyai mellett egy embert és egy Torpét
pillantasz meg, akik hatukat a legnagyobb fanak vet-
ve védekeznek a Szolgaharcosok ellen. Egyelore még
egyikilk sem wvett észre, azonban egy teremtmeény
igen, ami — a nyakaban lévo szoges nyakorv €s poraz
alapjan — az egyik Harcosé lehet. Eldlép egy fa taka-
rasabol, és feléd indul. Egy Noaszaurusz az, egy em-
bermagassagu ragadozo, ami két hatso laban all, sza-
badda téve karmos mellsé mancsait. Ha ugy dontesz,
inkabb elhagyod a lugast, és tovabbindulsz a vilgy
vége felé, lapozz a 348-ra. Ha maradsz, ahol vagy, la-
pozz a 224-re.




166~167

166.

Ahogy a molora lépsz, és a csonakokat rogzito kitelek
kioldasaba kezdenél, kizeled6 léptek hangjara leszel
figyelmes. Felnézel, ¢s a kunyhotol vezetd dsvényen
egy félelmetes méreti vasmacskat lobalo izmos Tor-
pet latsz kozeledni. Koériilotte egy kis termeti, papa-
gajszerd fehér madar ropdos. A furcsa szarnyas egy
Koailit, melynek csore igen éles, rendkiviil hosszu
faroktollazata pedig arra is alkalmassa teszi, hogy fa-
agakba kapaszkodjon bele. A Torpe igen mérgesnek
tlinik. — Nem érdekel, hogy egy utonalld, az Orgrof
egyik pribékje, vagy pedig egy olyan Osszetoporodott
pofaja lidérc vagy-e, de harc nélkiil nem viheted a
csonakjaimat! Polly, kapd el a labat! — Gvdld a Tor-
pe, mire a Koailit vijjogva rad tamad. Kardot rantasz,
hogy megvedd magadat.

Koailir ticyEasEc 6 ELETERG 3

167.

Tested minden porcikajaban elviselhetetlen fajdalmat
érzel. Erzékeled, hogy szétnyuzott bdrod alatt csont-
jaid kifordulnak helyiikbol. Az elviselhetetlen fajda-
lomtoél addig Gvoltesz, mig végiil eszméletedet vesz-
ted. Lapozz a 37-re.



168-169

168.

Ket fahaz kozott az erdo fele kezdesz rohanni, és mar
csak par lépésre vagy a biztonsagot ado faktol, amikor
az egyik kunyhé mogiil két katona ugrik ki eléd. Tel-
jes sebességgel 1itkozol nekik, és a foldre zuhansz. De
mieldtt feltapaszkodhatnal, (ildézoid utolérnek, majd
lancra vernek, és hamarosan az Orgrof kleinkasteli
varanak tomldcében taldlod magad. Foglyul ejtdid
idovel megbizonyosodnak réla, hogy semmilyen bilint
nem kovettel el, am kalandod addig is véget ér.

169.

Gartax alig talalja a szavakat, hogy kifejezze halajat,
és azért szabadkozik, mert nincs semmilyen kincse,
amivel dijazhatna szolgalataidat. Biztositod réla, hogy
koszonete épp elegendo fizetségiil, egyuttal felhivod
figyelmét arra, hogy amennyiben erdfeszitéseidet ho-
noralni akarjak, adhatnanak nemi Ell:lmn:t, hogy kesz-
leteid kitartsanak hosszili utadon. A tabor vezetdje
keészséggel teljesiti kérésedet, és a taborlakok hamaro-
san kenyérrel, sajttal és sozott hussal tomik meg ha-
tizsakodat. Ot étkezésre elegendé Elelemhez jutottal
(jeldld a valtozast a Kalandlapodon).

Gartax emberei valamennyien Osszegytilnek, hogy
bucsut intsenek neked, te pedig elindulsz az erdé meé-
lye fele. Lapozz a 2-re.



170

170.

Ott allsz a Hadur teteme felett. A palota néema. Ki-
lépsz egy ajton, ahol két Szolgaharcosba botlasz. A
mozdulataik esetlenek és még lassabbak, mint korab-
ban — de még mindig a Kapu iranyitja dket, és amint
megpillantanak, rad tamadnak. Gyorsan visszaho-
kolsz elolik, és egy masik kjaratot keresel Horfak
lakosztalyabol. Végiil sikeriil baj nelkiil elhagynod a
palotat. E kiilénos, térténelem elétti vilag Népei ki-
ralyndjiik, Anxis vezetésevel igyekszenek visszaverni a
Szolgaharcosok elerdtlenedett seregének tamadasat.
Mikézben a Kapu felé rohansz, tébb harcoscsapat
mellett is elhaladsz, akikkel kozlod Horfak halalanak
hirét. Mindannyian hdskeént iidvozolnek, de tudod,
hogy a Szolgaharcosok hatalmas serege mar Khulon
van, €¢s hogy a gonosz kettosnek meég csak a kiseb-
bik felével sikeriilt végezned. A barlang felé veszed
az iranyt, amiben a gonosz Kapu is tatong. Lapozz a
369-re.




171

171.

A kopar sziklakon at hangtalanul kozelitesz az alak
felé. Fekete kopenye meglebben a szélben, de wvise-
16je mozdulatlanul il tovabb. Eppen azon kezdenél
csodalkozni, hogy az illetd halott vagy nincs is tuda-
tanal, de aztan ugy dontesz, hogy nem adsz esélyt
neki, és kardodat a hataba défod. A kovetkezd pil-
lanatban az eletre kelt alak felbodiil, és szembefor-
dul veled — egy rendkiviil értelmes tekintet(, oOrids
termetli Ragadozo Majom tekint le rad, aki sebe-
siilt ugyan, de a fajdalomtol féloriilten a halalig kész
harcolni.

Ragadozo Majom UcyEssEs 9 ELETERS 10

Ha te nyerted az &sszecsapast, lapozz a 18-ra.




172-173

172.

Az Osvenyrdl letérve keriildd meg a dombot, mig
végil a magaslaton tronolé szobor hata mdgé érsz.
Ahogy kozelebbrol is megvizsgalod az alkotast, csa-
lodottan allapitod meg, hogy amit tavolrol draga-
kovek csillogasanak veéltel, az valojaban nem mas,
mint a szobor feliletét boritd ezernyi apro tilkérben
megcsillanod napfény volt. Mikdzben tévedésed miatt
bosszankodsz, nem veszed észre, hogy a kozelben fek-
vO egyik sebesiilt Troglodita harcos feltapaszkodik, és
feléd vonszolja magat, majd széges buzoganyat orvul
a combod hatso részébe vagja (vesztesz 2 ELETERS
pontot!). A teremtmény ezutan neked ront.

Troglodita OGYE3SEG 6 ELETERS 3

Ha te kerekedsz feliil, az Osszecsapas zajara azon
nyomban ott terem az elobb latott két Goblin, akik
kardjukat hatadnak szegezve a szobor alapzataul szol-
galo foldhanyas tetejére vezetnek. MielOtt azonban
kihallgathatnanak, elszant harci tivoltés hasit a leve-
gobe, jelezve, hogy az életben maradt és dsszeverodott
Trogloditak ujbol timadnak. Lapozz a 203-ra.

173.

Barmilyen erovel huzod is Oket, képtelen vagy a két
karfat egyszerre megemelni, ezért ugy dontesz, hogy
kiilon-kiilén probalkozol velilk. Am mielétt ezt meg-
tehemed, lépteket hallasz kbzeledni, mire villamgyor-
san leugrasz a székbdl, és igyekszel gy tenni, mintha
mi sem tortént volna. Lapozz a 211-re.



174

174.

Az utolso fegyver elszeli néhany hajszaladat, amint
a fejed felett beleall a fadeszkaba. Véget ért az Isten-
itélet, te pedig kibirtad anélkiil, hogy megmoccantal
volna. A Saman biccent egyet, mire a tomeg idvizlo
visitasban tor ki. A harcosok hozzad lépnek, hogy ke-
zet razzanak veled, és visszaszerezzek a fegyvereiket.
Vallukra vesznek, és igy visznek a Saman mellé, ahol
elfoglalhatod a diszhelyet. A helyiek tanyérokat és
kondeérokat hoznak elé, mindenki csatlakozni akar a
sikered megiinneplésére rendezett lakomahoz. Nyersz
1 szerewncse pontot, a lakoma pedig 4 elvesztett
£LETERG pontodat allitja vissza. Witta forditja neked
a Saman vacsora utani beszédét: masnap linnepi di-
noszaurusz-vadaszatot rendeznek, mint mindig, ami-
kor egy uj harcos csatlakozik a Nepekhez, és ezen
te adhatod majd meg a zsakmanyotoknak a kegye-
lemdéfést. Ezt kivetben a Népek katonai a gylilolt
Horfak Hadur ellen vonulnak majd, aki végre se-
bezhetdvé valt, most, hogy Szolgaharcosainak nagy
részét a Megszentelt Barlangon at Khulra kildte.
Ejfélkor a Samantél megkapod az iinnepi — és egyéb-
keént rendkiviil fajdalmas — tetovalast: a Darda Jelét
rajzolja fel a homlokodra, mely mindenki szidmara
jelzi, hogy a Népek egyik harcosa vagy. Witta végiil
uj otthonodba kisér: egy ugyanolyan kékunyhoba,
ahova korabban bezartak, ez alkalommal azonban
megkapod az ajto kulcsat is! Ha nyugovora térsz,
hogy masnap frissen csatlakozhass a dinoszaurusz-
vadaszokhoz, lapozz a 350-re. Ha megprobalnad
az éjszaka leple alatt elhagyni a telepilést, lapozz a
291-re.



175

175.

Az alak tovabbra is dermedten all, majd hirtelen el-
tinik, hogy aztan ugyanilyen varatlanul ujra felde-
rengjen! Most mar vilagos, hogy a lény semmiképpen
sem szobor. Az dregember elvigyorodik, és mikdzben
elindul feléd, igy szol: — Hogy varazslo lennék? Nos,
tudok egyet, s mast régi dolgokrol, meg mindenféle
haszontalan praktikakrol. Egyesek ezt valoban varazs-
lasnak hivjak. De inkabb te mondd meg, hogy mifé-
le szerzet vagy? Az latszik, hogy egy harcos kalandor
lehetsz. Nem egy Goblin, hanem egy ember, de nem
a Deélvidekrol. Errefelée nemigen keverednek ide mas-
honnan. A magadfajta északi népeknek megvannak a
maguk istenei és bolcsei. Mi szél hozott hat ide téged,
mit akarsz télem?

Ha eddigi utad soran talalkoztal Gartaxszal, most
atadhatod {izenetét a varazslonak. Kalandozasaid
alatt szert tehettél az Erdei Goblinok kiralya altal a
magusnak irt levelére is, amelyet most megmutat-
hatsz maganak a cimzettnek. Ha a fenti két lizenet
legalabb egyikérdl be tudsz szamolni a varazslonak,
lapozz a 353-ra. Maskiilénben csak arrél adhatsz hirt
neki, hogy a rengetegben mindenféle bizarr teremt-
meények koszalnak; illetve elnéptelenedo falvakrol, és
a Felhomagas-hegységtol az erdd nyugati széléig ter-
jedo teriileten ¢loket rettegésben tarto kiilonds harco-
sok alkotta hordakrol beszélsz a magusnak — lapozz a
234-re.



176-177

176.

Kardot rantasz, keresztillvagtatsz a tisztason, és egye-
nesen az oriasmadar és a kimeriilt férfi kézé rontasz.
A bestia hideg szemeibe szurod tekintetedet, és kar-
dodat felemelve mar éppen késziilnél lecsapni, ami-
kor egy kis bokést érzel a gerinceden. Hallod, amint
az ember a hatad mégott kuncogni kezd. — Miiko-
dott a mi kis cseliink, Agrid. Ez a harcos megmutatta,
milyen nemes cselekedet a gyenge és kiszolgaltatott
védelmeére kelni. Azt hiszem, igen meggyozoen alaki-
tottam az aldozat szerepét — ezzel hozzad fordul. — Es
most tedd el a fegyveredet, harcos, add meg magad!

Ha engedelmeskedsz neki, lapozz a 292-re. Ha in-
kabb ratamadsz a férfire, lapozz a 204-re.

177.

Az ajtéhoz lépsz, de miel6tt hozzaérnel, egy hang
csendiil fel. — Ne érintsd meg! — hallod a figyelmez-
tetést, mire ijedtedben hatrahdokolsz. — Ne ijedj meg,
valojaban nem egy beszélé ajto vagyok, hanem egy
elvarazsolt Elf, aki zarva tartja ezt a bejaratot. Ha
elairulod a megfelelé szamkodot, kinyitom az ajtot —
kozli a hang, mire azt kérded, hogy mi lehet a szam,
amire kivancsi. — Azt nem mondhatom meg, és nem
is vagyok felhatalmazva arra, hogy barmiféle szamot
kozoljek veled. Mindazonaltal igen unalmas az élet,
miota az osszes Erdei Elf Szolgaharcossa valt, ezért
egy kis segitséget adok neked. Ha a szamok betiik len-
nének, akkor a szaimom benne lenne a ,.kefe” szoban,
de nem lenne benne a ..fejtett fekete csicseriborso™-
ban. Ez segit neked barmit is? Attol tartok, ennél tébb
tampontot nem kaphatsz a helyes megfejtéshez.



178

Ha megprobalod megfejteni az ajtd szamkaodjat, je-
gyezd fel ennek a fejezetpontnak a szamat, ¢és lapozz
ide vissza, ha olyan szammal probalkozol, amelyhez
olyan fejezetpont tartozik, ahonnan nem folytatodik
értelmesen a torténet — ebben az esetben mas uton
kell kiszabadulnod a kunyhobol. Nagy nehezen fel-
feszited a kunyho egyik padlolécét. Kibamulsz az igy
tamadt nyilason, majd egy pillanatra riadtan hdkdolsz
hatra, amikor messze alattad a szél borzolta faagakat
pillantod meg — a kunyhot az Elfek az erdé legma-
gasabb fajanak csucsara épitették! Innen kell meg-
probalnod lemaszni, amihez egy hosszu kotél igen jo
szolgalatot tenne. Ha van nalad egy hagceso, lapozz a
91-re. Ellenkez6 esetben lapozz a 309-re.

178.

Az ennél békésebb vizekre tervezett kis szkiff iranyit-
hatatlanul csapodik neki a folyoban heverd sziklalép-
csoknek, gerince és gerendazata pillanatok alatt csont-
roppanto erdvel zizodik szét a granittdémbdk kozott.
A darabjaira hullo lélekveszt6 fatdrmelékével egyiitt a
vad tajtékok téged is a levegGbe dobnak. Tedd probara
szeEreNCSED! Ha szerencsés vagy, lapozz a 244-re. Ha
nincs szerencséd, lapozz a 43-ra.



LTIy h“*’ f

o ﬂ 14
| ‘H ’lﬂ'.”'“ i I I|JJI“ IN“
oo | / "f.,..lll'i:' i '-'1- | iH? I g JI|] ||||J|lu..“'|




179-180

179.

Leiilsz a t6 mellé, és kizben azon tdprengsz, vajon
mennyire lennének alkalmasak a tarka, napszitta szik-
lak arra, hogy atlépdelj rajtuk a talpartra. Végiil don-
tésre jutsz, a zsakodba teszed a bakancsodat, és a his
vizbe martod a labujjaidat. Igen frissitd az érzés. Ko-
zelebb csoszogsz a vizhez, és most mar bokaig gazolsz
bele. Ekkor, mikdzben a hozzad legkozelebb levo
szikla kiemelkedik a tobaol, érzed, amint valami erds,
gumiszerd dolog tekeredik ra a labadra. Amit korab-
ban sziklanak hittél, az egy Orias Vizicsiga, egy aljas
bestia, mely kiils6re ugyan hasonlit f6ldén ¢l6 név-
rokonaihoz, am a szajat koriilvevd erds csapok miatt
sokkalta veszedelmesebb azoknal. A lény megprobal a
medence kézepébe hazni, egészen a csérben végzodo
szajahoz, te pedig kétségbeesetten jossz ra, hogy nem
tudod kiszabaditani magad a fogasabol. Meg kell kiiz-
dened a lénnyel! Csokkentsd 2-vel ficyEsséc pontja-
idat, mivel csapdaba esve kell kiizdened, és minden
tovabbi Harci Kor végén még 1 ponttal, ahogy egyre
mélyebbre huz be ellenfeled a vizbe.

Orids Vizicsiga UGYESSEG 6 ELETERS 10
Ha sikertil végezned vele, lapozz a 281-re.

180.
A széles feneki ladikot nem arra tervezték, hogy vad
hullamverés kozott hajokazzanak vele, marpedig a
halaltusajaban 6rjongé Elazmoszaurusz keltette taj-
tékok olyanok, akar a haborgod tenger. Tedd probdra
szereNcsED! Ha szerencsés vagy, lapozz a 71-re. Ha
nincs szerencséd, lapozz a 13-ra.



181-182

181.

Hamar belatod, hogy pénz nélkiil esélyed sincs szal-
last talalni éjszakara, mivel Kleinkastel fogadoi csak
a fizetd vendégek elott vannak nyitva. Ahogy rad so-
tétedik, mar azzal is beérnéd, hogy egy kapualjban
Ossze tudj kuporodni; végiil a varosfal egyik tamasz-
gerendajanak sarkaban taldlsz magadnak egy szaraz-
nak tiind helyet, ahol leheveredsz. Kemény fekhelyed
dacara azonnal elnyom az dlom.

Az ¢jszaka kozepén arra riadsz fel, hogy valaki egy
husanggal bokdds. Miutan kabult almodbdl magad-
hoz térsz, két kiilonos alakot pillantasz meg: egy Tor-
pét és egy kétlabu teremtmeényt, ami egy oriasi kopasz
madarra emlékeztet. — Ide a cokmokoddal! — dérren
a Torpe hangja —, gyeriink, ide a hatizsakoddal, vagy
Gluda itt helyben cafatokra tép!

Ha atadod hatizsakodat a tolvaj Torpének, lapozz a
299-re. Ha inkabb megkiizdesz wele, lapozz a 342-re.

182,

— Sejthettem volna! — sohajtja Lignia. — Egy ujabb
ember vet6dott erre ezzel az atkozott acélpengével,
hogy az erdom fait pusztitsa. Egy lépést se tovabb!
— csattan fel a l1ény, majd maga elé kezd suttogni, mi-
kozben magasba emelt ujjaival egy alakzatot mintaz.
Tisztaban vagy vele, hogy a teremtmény éppen egy
varazslatot alkalmaz ellened. Mit teszel?

Megzavarod a koncentracioban,

¢és kozldd vele, hogy nem

jelentesz fenyegetést az erdére? Lapozz a 236-ra.
Megtamadod? Lapozz a 16-ra.
Kivarod, hogy magiaja miféle

véget ér? Lapozz a 381-re.



183-184

183.

Az egyre fokozodo sotétségben titkos csapoajtd vagy
valamilyen kétélhageso utan kutatva alaposan atfiir-
készed a termet, de semmi ilyesmit nem talalsz, és ké-
sobb még az ablaknyilasokon besziir6dé holdvilagnal
sem akadsz felfelé vezetd jaratra. Mar éppen feladnad
a keresést, amikor a terem kézepén valamin megcsil-
lan a hold fénye. Kozelebbrdl is megnézed, és megle-
petésedre egy létra kérvonalairdl tiikrozodik vissza a
holdfény. Az anyagtalannak tetszd lajtorja egészen a
plafonig vezet. Kardoddal megprobalod megérinteni,
de fegyvered pengéje a puszta levegit hasitja — nyil-
vanvalo, hogy a létra egy varazslo vagy egy illuzionista
miive. Ha megprobalsz felkapaszkodni rajta, lapozz
a 290-re. Ha bélcsebbnek latod visszatérni az elsd
szintre, ¢s aludni egy keveset, lapozz a 109-re.

184.
A kofal elott allva kimondod a jelszot, Ha azt mon-
dod, hogy ,,Mecvusmu emevv!”, lapozz a 256-ra; ha
valami mast, lapozz a 386-ra.



185

185.
Gartax keserlien csovalja fejét, valla Osszegbrnyed,
és azt mondja: — Az egyetlen esélylink kitdrni az er-
ddébdl, mielétt a Szolgaharcosok korbezarnak min-
ket. Semmilyen segitségre nem szamitok. Az Or-
grof katonai azzal vannak elfoglalva, hogy az utolso
petakig kiszipolyozzak a becsiiletes adofizetGket, a
nagy banyatulajdonosok pedig biztonsagban vannak
Kleinkastelben, és fogalmuk sincs, hogy mi folyik itt.
Ha valami hasznosat akarsz tenni, hat keresd meg a
Mlubz-t6 Varazslojat — jelenti ki Gartax, aki elma-
gyarazza, hogy e beltengert, melyrél a kornyéken
éld Goblinok a neviiket kaptak, messze, az erdd déli
végeében talalod meg. — Azt beszélik, hogy a Varazslo
évszazadok ota él ott, hosszabb ideje, mint maguk a
Goblinok. Ha valaki tudja, hogy mivégre folynak itt
az erdében ezek a gonosz dolgok, akkor az 6 lehet. En
egyszer talalkoztam wvele életemben, és ha elmeséled
neki, amit elmondtam neked, és a nevemben a segit-
ségét kéred, mindent meg fog tenni, ami hatalmaban
all. A tavat nem lesz nehéz megtalalnod, csak haladj
délnek, mig egy olyan folyohoz érsz, ami tul széles
ahhoz, hogy atuszd vagy atugord, és onnantol csak
kovetned kell mindaddig, amig az egy toba nem dmlik
—igazit itba az erdei sereg vezetGje, aki csakhamar be-
fejezi meséjét. — Elég a fecsegésbdl, megérkeztiink!
Lapozz a 310-re.




186-188

186.

Ismét benyilsz a tartalyba, hogy ezuttal egy kisebb
aranyrog-darabkat ragadj meg. Megprobalod meg-
mozditani, de hiaba rangatod, nem sikeriil elmozdi-
tani helyérdl. Mar éppen feladnad, amikor débbenten
konstatilod, hogy képtelen vagy elengedni a rdgét.
Ujjaid nem mozdulnak, 6klddet képtelen vagy kinyit-
ni — barmekkora erdvel probalod is kihuzni, karod
teljes egészében a medencében uszo folyadékba der-
medt. Keserlien allapitod meg, hogy Azudraz valoban
feltalalta az arany tokéletesen biztonsagos tarolasa-
nak modjat! Ha nalad van Gravalan kardja, lapozz a
210-re. Maskilénben lapozz a 352-re.

187.
Tedd probara szeremcstEp! Ha szerencsés vagy, a
Goblinok csak szemiikkel kivetik, amint del fele in-
dulsz a folyoparti 6svényen. Lapozz az 50-re.

Ha nincs szerencséd, a harom teremtmény tildézdbe
vesz azt kivetGen, hogy hatat forditottal nekik, egyi-
kiik pedig a karodba vag pengéjével (vesztesz 2 ELET-
ErG pontot). Szembefordulsz a gyava tamadoéiddal,
hogy megkiizdj veliik. Lapozz a 282-re.

188,
Dobj egy kockaval 6t alkalommal! Ha a dobasok
Osszege nagyobb, mint jelenlegi £LeTERGD, lapozz a
340-re. Amennyiben az dsszeg ugyanannyi vagy keve-
sebb, lapozz a 105-re.



189-190

189.

Kardod, a fenevad karmainak és csorének halalos su-
hogasa kozepette kiilonds zaj csapja meg fiiledet — a
mély, egyre hangosabba valo, ritmikus moraj kizdk-
kent a harcbol. Amikor a Struthiomimusz is meghall-
ja a hangot, vijjogva hatat fordit neked, és a tisztas
szélén alldogald alakhoz rohan. Most jobban szem-
ligyre veszed a kiilonds moraj kibocsatasaval a bestiat
magahoz hivo illet6t: sapadtsziirke, beesett arca kife-
jezestelen; hosszu nyakat egy kotelhurok veszi korbe;
kialldé combcsontjai szinte atdofik rongyos ruhajat
— nyilvanval6, hogy a humanoid egyike a koérnyéket
fenyegetd Szolgaharcosoknak. A teremtmény meglo-
balja fogazott éli kardjat, és feléd kozelit.

Ha nalad van a Zombik ellen védelmezé gytiri, la-
pozz a 349-re. Maskiilénben lapozz a 88-ra.

190.

Veled egylitt egy tucat harcos verekszi at magat a t6-
megen, azért, hogy folkapaszkodjon az emelvényre, s
jelentkezzen a tornara. Az Orgrof kivételével Gloten
elhessegeti a szinpadrol a varosi elokeloségeket, majd
a szolgalokhoz fordul. — Segédek, hozzatok kiteleket
és szemkotoket, és cipeljétek ide az allatok ketreceit is!
A jelentkezdk kardforgato kezét hagyjatok szabadon,
de bokajukat kotdzzétek Ossze, es kossetek be a sze-
miiket is! — osztja ki instrukcioit a banyatulajdonos,
aki ezutan hozzad es a tébbi jelentkezohdz fordul.
— Bator harcosaim, az els teszt a merészség probaja
lesz. Vajon elég batrak vagytok, hogy megdrizzétek a
hidegvéreteket, amikor az allatok elémasznak a ketre-
ceikbél? Es vajon hol van az a pont, ahol a batorsag
mar orilt vakmerdségbe csap at? Lassuk hat, ki bir a
legtovabb mozdulatlan maradni. Segédek, eresszétek
ki a bestiakat!



191

A fejedre huzott szemkoté miatt semmit sem latsz,
¢s labaidat sem tudod megmozditani. Csikorgo és
csusszand hangot hallasz, ezutan pedig valami meg-
érinti a labadat, majd pedig azt érzed, hogy derekad
koré hossza és izmos csap tekeredik. Igyekszel kor-
daban tartani feltdéré Osztonddet, amely kitérne a te-
remtmeény eldl. Fiiledet megcsapja tobb harcostarsad
undortol elfuld kialtasa, illetve kardsuhogas hangja is,
amint maguk védelmében tébben is lecsapnak a rajuk
kuszo teremtményre. Ruhadat csapok vizslatjak végig,
és a veglikdn lévo ragacsos szivokak a borodhoz ta-
padnak. A teremtmény egyre feljebb kuaszik rajtad, és
érzed, amint nehéz teste a combodhoz dorzsélodik,
egyik csapja pedig mar a torkodat is eléri, hogy aztan
a nyakad koré tekeredjen. Hirtelen eszedbe otlenek
Gloten szavai a vakmer6ségrol, és azon lamentalsz,
hogy vajon elérkezett-e a cselekves ideje. Ha kénysze-
rited magad, hogy mozdulatlanul allj tovabb, lapozz a
285-re. Ha letéped szemkétodet, és kardodhoz kapsz,
lapozz a 130-ra.

191.
Ha szerinted az arnyalak a varazslo arnyéka, lapozz
a 48-ra. Ha barmi mast valaszolsz a lénynek, lapozz
a 23-ra.



192-194

192.

A faklya langja hangos sziszegéssel kialszik. Kétség-
beesésedben felkialtasz. Gyorsan kezeid kozé veszed a
faklya parazslo véget, és fujni kezded, hogy Ujra életet
varazso