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Bevezeteés

Ennek a konyvnek Te vagy a hose. Te vivsz meg a
kocka segitségével oriasokkal és szornyekkel, magad
dontesz, hogy merre haladj tovabb, kivel baratkozz,
csatazz. Nem pusztan az iro fantaziaja iranyitja a tor-
ténetet, hanem a te batorsagod, kivancsisagod, le-
leményességed, kalandvagyad és jozan eszed is.

Jaték és regény egyszerre, amit a kezedben tartasz.
Kalandos vallalkozas, amelybe belebukni is lehet, de
ha jol dontesz, sikerrel jarsz.

Igy hat ezt a konyvet ne ugy olvasd, ahogy azt meg-
szoktad. Mint latod, itt még az oldalak sincsenek meg-
szamozva a bevezeto utian. A — hosszabb-rividebb —
bekezdések viselnek szamokat egyt6l négyszazig. Ezek
kozott elére-hatra lapozva haladsz eldre a térténetben
a magad igénye szerint. Ha kardot rantasz az ellenség-
re, mashova lapozol, mint amikor elbljnal el6le.

Barbar harcosok, varazslok, szornyetegek, torpék
népesitik be ezt a fantasztikus vilagot. Mi kell ahhoz,
hogy ne bukj el kézottik? Csak az, ami a mindennapi
¢lethez is: ligyesség, jartassag, Otletesség; az, hogy fel-
késziilten vard a nehézségeket.

Es szerencse, amely nélkiil az eléz6 harom talan mit
sem ér, de ha csak erre szamitasz, biztosan cserben
hagy.

Hogy mit jelent az cyE3SEG, ELETERS €8 SZERENCSE
ebben a kdnyvben, megtudod a kévetkez6kbdl. Ha



netan nem lenne teljesen vilagos a dolog, ne térddj
vele. Batran elore! Vagj neki az olvasasnak, menet
kdzben minden a helyére keril! De ha elfelejtenel
valamit, hogyan kell jol megvivni egy harcot, hogyan
menekiilhetsz, hogyan gyogyithatod magad a jaték
szabalyai szerint, nyugodtan visszalapozhatsz.

Hogyan kiizdj meg
az alvilag teremtményeivel?

Miel6tt belevagnal ebbe a kalandba, fel kell mérned
mennyire vagy erds, illetve gvenge. Van egy kardod,
egy pajzsod és egy hatizsakod étellel, itallal az utra.
Felkésziiltél a feladatra, megtanultal a karddal banni,
és keményen edzettel, hogy erds légy. Hogy megtudd,
milyen hatékonyak voltak el6késziileteid, dobokocka-
val dontsd el kezddé GeyEssEG, ELETERG €5 SZEREN-
cse pontjaidat. A 16. oldalon talilod a Kalandlapot,
amelyre feljegyezheted kalandod részleteit. Ugyanitt
jelolheted GcvEssic, ELETERS €5 SZERENCSE pontjai-
dat is. Jol teszed, ha ceruzaval irod a pontokat a Ka-
landlapra, vagy fénymasolatot készitesz errdl az oldal-
rol, hogy azt tjabb jatékra is felhasznalhasd.

UGYESSEG, ELETERO ES SZERENCSE

Dobj egy kockaval! Adj 6-ot a dobott szamhoz, és az
Osszeget ird be a Kalandlap tcyessEc négyzetébe.

Dobj két kockaval, és az eredményhez adjal 12-t, a
kapott szamot ird be az ELETERS négyzetbe.



Van egy szereEncsE rovat is. Ehhez egy kockaval dobj,
és 6-ot adj az eredményhez, majd az Osszeget ird be a
SZERENCSE négyzetbe.

Kiilénbozé okok miatt, melyeket majd részletesen
elmagyarazunk, tic¥ESsEG, ELETERG €8 SZERENCSE
pontjaid a kalandok soran folyamatosan valtoznak.
Pontosan kell vezetned Gket, ezért azt tanacsoljuk,
hogy kis betiikkel irj a négyzetekbe, vagy tarts kéz-
nél radirt. De soha ne térdld ki Kezdert pontjaidat,
mert, bar tovabbi icYES3EG, ELETERD €85 SZERENCSE
pontokat szerezhetsz, Osszegiik soha nem lépheti til a
Kezderi értéket, kivéve néhany nagyon ritka alkalmat,
amikor a megfeleld oldalon ezt az utasitast kapod.

Ucvessic pontjaid kardvivotudasodat és altalanos
harci tapasztalatodat mutatjak. Nem art minél t6bb
ilven pontra szert tenni. Az ELETERS pontok jelzik
kondiciodat, az akaraterddet, hogy tulélj egy-egy
helyzetet, eltGkéltségedet, alloképességedet; minel
magasabb az ELETERG pontszam, annal hosszabb ide-
ig maradhatsz €életben. A szerencsE pontok mutatjak,
mennyire szerencsés ember vagy.

BATORSAG

Az Eléhalottak olyan teremtmények, amelyek egykor
¢lo személyek voltak, de akiknek életerejét szellem-
idézo magiara cserélték. Se nem ¢lok, se nem holtak,
és kilondsen gyllolik a halandokat. A Mortis magia-
ja altal felkeltett ElShalottak kiiléndsen felelmetesek,
emiatt egy kiilon kockadobasra van sziikség annak
eldontéséhez, hogy a foldbe gyGkerezik-e a labad a
rémiilettél, amikor szembe kell szallnod veliik. Ezt a
dobast egy 1j jellemzdhoz kell mérned: a siATorsA-
GODHOZ.



Dobj egy kockaval, és adj hozza 5-6t. A kapott Osszeg
a Kezden siTorsic értéked. Kiilonbdzdé pontokon
kalandod soran (amikor ElShalottakkal kell szem-
beszallnod) azt az utasitast fogod kapni, hogy tedd
probara siTorsicopaT. Ennek folyamata megegye-
zik azzal, mint amikor a szeRENCSEDET teszed probdra
(lasd késobb), kivéve, hogy csak abban az esetben kell
1-et levonnod sATorRsAcoDBOL, ha elrontod a probat.
Amennyiben a proba sikeres, hozzaadhatsz 1-et az ér-
tékedhez. BATrorsicon meghaladhatja a Kezdeti érté-
ket, de sosem mehet 2 ala, illetve 12 félé.

A sikeres, illetve elbukott BATomrsic dobas ered-
ménye az aktudlis eseményt6l fiigg. Altalanossagban
minél tobb El6halottal allsz szemben, annal rosz-
szabb lesz neked, ha probdra teszed a BATORSAGODAT
és elrontod a dobast. Ez azért van, mert olykor, ha
csak egy vagy ketté élohalott teremtmeénnyel kell
megkiizdened, le tudod gydzni a félelmedet, mig egy
egész seregnyi beldliik meg a legbatrabbakat is olyan
rettegeéssel tolt el, aminek csak kevesen tudnak ellen-
allni.

A CSATA

Sirtln talalsz majd olyan oldalakat, ahol azt az uta-
sitast kapod, hogy kiizdjél meg valamilyen teremt-
meénnyel. Lehet, hogy lesz valasztasi lehetdséged, de
ha nem, vagy ha ugy dontesz, hogy vallalod a harcot,
azt a kévetkezé modon kell megvivnod:

El6szor is jegyezd fel a teremtmény UGYESSEGET és
trETERESET a Kalandlapod elso tres Harc Szornyek-
kel feliratot viselé rovatiba. A teremtmeények pont-
szamait minden alkalommal megadja a kényv, amikor
Osszecsapsz valamelyikiikkel.
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A harc menere

1. Dobj két dobdkockaval a teremtmény nevében.
A kapott szamot add az 0 UcrEssEc pontjaihoz. Az
Osszeg az O TAMADOEREJE.

2. Dobj két kockaval most magad neveében, és add
az eredmeényt sajat jelenlegi tcvessEs pontjaidhoz.
Ez a te TAMRDGERSD.

3. Ha a te TimMapdErSD nagyobb, mint a teremtmeé-
nye, akivel kiizdesz, megsebezted. Menj tovabb a
4, lépésre. Ha a teremtmény TAMADOEREJE na-
gyobb, O sebzett meg téged, és haladj az 5. lépésre.
Ha a két Tiuanderd egyforma, kivedtétek egymas
csapasat, és a kovetkezd Fordulot az 1. lépéstdl
eldlrdl kezditek.

4. Megsebezted a teremtmenyt, ezért vonjal le 2 pon-
tot ELETEREJEBOL. Felhasznalhatod szErENCSEDET
is, hogy tovabbi sebeket ejts rajta (lasd odébb).

5. A teremtmeény sebzett meg téged, ezért vonjal le
2 pontot sajat £LETERGDESL. De ilyenkor is lehet
azereNC3ED (lasd odébb).

6. Ellendrizd a teremtmény vagy a sajat ELETERS
pontjaidat, és a szErENCSE pontokat is, ha kell.

7. Kezdd el a kiovetkezd forduldt megléve SeyEssEc
pontjaid alapjan, azaz ismételd meg a lépéseket
1-6-ig. Ezt mindaddig megteheted, amig vagy a te,
vagy a teremtmény ELETERS pontjai nem fogynak
el (halal).

CSATA EGYNELTOBB
TEREMTMENNYEL

Lesznek olyan helyzetek, amikor egynél tobb személy-
lyel vagy szornnyel keriilsz szembe. Néha egyetlen el-
lenfélként kezelheted dket, maskor egyesével kiizdetsz



meg velik, de olyan is eléfordulhat, hogy egyszerre
kell minddjiikkel harcolnod. Ha egy teremtménynek
tekintheted Gket, akkor a harcot a szokasos modon
kell levezetned. Mikor azt az utasitast kapod, hogy
egyesével kiizdj meg veliik, akkor is a szokasos eljarast
kell alkalmaznod azzal a kiilonbséggel, hogy amint le-
gyozted az egyiket, rogton a kdvetkezd veszi at a he-
lyét! Ha egyszerre tGbben is tamadnak rad, Ogy egy
Harci Koérben minden tamadod kilon tamadast hajt
végre ellened, neked azonban el kell dontened, hogy
melyikiikkel veszed fel a harcot. A kivalasztott ellen-
fellel a szokott modon harcolj. Az Osszes tGbbi ellen is
meg kell hataroznod a Tamadoerddet, am ha ekkor a
te Tamadoerdd a magasabb, nem okozol neki sebzést,
csupan kivédted a tamadasat. Azonban ha a te Tama-
doerdd a kisebb, ellenfeled a szokasos modon okozott
sebesiilést neked.

SZERENCSE

Kalandjaid soran, akar csatdban, akar olyan helyze-
tekben, amikor a szereEncsE dinthet sorsod alakula-
saban (az erre vonatkozo utasitast az adott fejezetpon-
tok alatt megkapod), a szerencsEDRE is szamithatsz,
hogy az események kimenetele szamodra kedvezd
legven. De vigyazz! A szEreNCsSERE szamitani kocka-
zatos, és ha balszerencsés vagy, az eredmény végzetes
lehet.

SzerencsEpeT a kivetkezé modon teheted probara.
Dobj két kockaval! Ha a kapott szam nem nagyobb,
mint a jelenlegi szerEncsE pontszamod, az eredmény
kedvez6. Ha magasabb szamot dobsz, mint a jelenlegi
SZERENCSE pontszamod, balszerencséd volt, és vallald
kovetkezményeit.



Ugy hivjuk ezt, hogy redd prébdra a szErencsEp.
Minden alkalommal, amikor probara teszed szeren-
c3gpET, 1 pontot le kell vonnod szErencaE pontsza-
modbol. Igy hamar rajossz, hogy a szerencsére ha-
gyatkozni kockazatos.

A szerENCSE hasznalata csataban

A konyv bizonyos oldalain felszolitunk, hogy tedd pro-
bara szerENCSED, és kizdljik, hogy szerencsgD volt
vagy sem. A csatakban viszont mindig te dontesz,
hogy a szerEncsED segitségével megprobalsz-e ko-
molyabb sebet ejteni azon a teremtményen, amelyet
épp megsebeztél, vagy csdkkenteni annak a sebnek a
hatasat, amelyet a teremtménytol elszenvedtel.

Ha te sebezted meg a teremtmeényt, a fent leirt mo-
don redd probdra szerencsEp. Ha szerencsés vagy, ko-
moly sebet ejtettel rajta, és 2 kiilén pontot levonhatsz
a teremtmeény ELETEREJEBOL. Azonban, ha balszeren-
csés vagy, a seb puszta karcolids, és 1 pontot vissza
kell adnod ellenfeled £LeTERS pontjaihoz. (Tehat: a
szabalyos 2 pont levonas helyett most csak 1 pontot
vonhatsz le tole.)

Ha a teremtmény sebzett meg téged, azért redd pro-
bdra szerencsEpeT, hogy csOkkentsd a sebet. Ha
SZERENC3ED van, sikeriilt elkeriilndd a teljes csapast.
1 pontot visszaadsz magadnak (2 pontos kar helyett
csak 1 pontos kar keletkezett £1.ETERSDEEN). Ha nem
voltal szerencsés, komolyabb talalat ért. 1 plusz ELET-
ErS pontot vonjal le magadtol.

Ne feledd, hogy minden alkalommal le kell vonnod
1 pontot adott szErENCSE pontszamodbdl, ahanyszor
probara teszed a szERENCSED!
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Riadéérték

Ha sikeriil bejutnod a Vérdomb Erédbe, el kell ke-
riilnéd Mortis él6halott jardreit. Azt a képességedet,
hogy elkeriild a leleplezddést, a Riaddérték jeloli: ez
jelzi, hogy mennyi zajt csaptal, ami rad iranyithatja az
éldhalott 6rdk figyelmét. Riaddértékeder vezetned kell
Kalandlapodon. Amikor el6szor lépsz be az erddbe,
a Riadéértéked 0; ettdl kezdve a szdveg jelezni fogja,
amikor hozza kell adnod vagy le kell vonnod beldle.

AZ UGYESSEG, ELETERO
ES SZERENCSE KEZDETI ERTEKRE
TORTENO VISSZAALLITASA

UcyEssEs

Usvess#c pontjaid nem sokat fognak véltozni kaland-
jaid soran. Helyenként, egy-egy oldalon olyan utasi-
tast talalsz, hogy noveld vagy csokkentsd ticvEssgc
pontjaid szamat. Egy csodafegyver novelheti tevEs-
SEGED, de ne feledd, hogy egyszerre csak egy fegyvert
hasznalhatsz. Nem tarthatsz igényt 2 ticyEsséc ju-
talompontra, mert két varazskardod van. Ucvessze
pontjaid szama soha nem léphed thl eredeti értéket,
hacsak kiilon utasitast nem kapsz erre.

ELETERS €8 ELELMISZER

EreTerd pontjaid sokszor fognak véltozni kalandja-
id soran, amint megkiizdesz a szornyekkel és elval-
lalsz lelkesit6 feladatokat. Ahogy celodhoz kozeledsz,
ELETERG pontjaidnak szama veszélyesen lecstkken-
het, és a csatak kiilonosen kockazatossa valnak, ezert
legy ovatos!
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Hatizsakodban tiz étkezésre elegendé élelmiszer van.
Barmikor megallhatsz pihenni és enni, kivéve amikor
harcolsz. Minden étkezés 4 pontot ad £LETERS pont-
jaidhoz, és 1-gyel csokkenti Elelmiszer-tartalékodat.
A Kalandlapodon killon Elelmiszerkészlet rovat van,
hogy feljegyezd, mennyit fogyasztottal. Ne feledd,
hogy hosszii utat kell megtenned, ezért bélcsen hasz-
nald fel Elelmiszerkészletedet!

Azt se feledd, hogy £r.ETERS pontjaid szama soha-
sem lépheti tal Kezden értekét, kivéve, ha egy adott
oldalon ezt az utasitast kapod.

SZERENCSE

Szerencse pontjaid gyakran valtoznak majd kalandod
soran, kdszdénhetOen a tedd probdra a SZERENCSEDET
felszolitasoknak. Szerewcse pontjaidhoz tovabbia-
kat szerezhetsz kalandjaid soran, ha kivételesen sze-
rencses voltal. Ennek részleteit megtalalod a kényv
megfeleld fejezeteiben. Ne feledd, hogy akarcsak az
UGYESSEGNEL €5 aZ FLETERSNEL, 3ZERENCSE pontjaid
sem lephetik tal Kezden értékiiket, kivéve, ha egy-egy
oldalon ezt az utasitast kapod.

FELSZERELES

Minimalis felszereléssel kezded kalandodat, de utaza-
sod soran alkalmad lesz egyéb targyakat megszerezni.
(A kalandot, egy az altalad felfedezend® teriilet térke-
pevel, valamint egy egészen kiilonleges gylriivel kez-
ded, amelyrdl a kaland Hattértérténetében tudhatsz
meg tibbet.) Karddal vagy felfegyverezve, és borpan-
célt viselsz. Van egy hatizsakod Elelmiszerkészleted-
nek és a kincseknek, amit esetleg megszerzel.
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Hattertortéenet

Khultol kelet felé utaztal a Nyilhegy-szigetekre. Itt
rovid ideig zsoldosként vallaltal munkat a hires Feheér
Tigris Ezrednél, de most lejart a szolgalati idéd. Ep-
pen holmidat csomagolod 6ssze, mieldtt elhagynad
Vernale kikot6jét, amikor tizenetet kapsz, hogy a Tri-
umvirek — a Varadiai Szovetséget vezeté Harmak Ta-
ndacsa — lami kivan téged. Mikor megérkezel a tanacs-
terem elé, az idos Chaideshu tabornok mar var rad.

Mikozben arra vartok, hogy meghallgassanak a Tri-
umvirek, ismerteti a helyzetet. — Bar idegen vagy, itt
tartozkodasod alatt megtudtal egy s mast orszagunk-
0l — mondja. — Tudod, hogy a Varadiai Szovetseg
kilénb6zo varosallamai jelentik a civilizacié utolso
véddbastyajat a Vér-szigetek martalocaival szemben.
Hajohadunk tartja kordaban ezeket a kaosz-kalozo-
kat immar évszazadok ota. Most azonban mindez
megvaltozhat. A f6 er6ditményiink keleten a Stayng-
szigeti Vérdomb Erdd, de az eréddel és a tavoli falvak-
kal is elvesztettiik a kapcsolatot.

Miel6tt Chaideshu tabornok folytathatna, a ta-
nacsterembe szolitanak titeket. A Triumvirek, egy a
terem kozepén lebegd, csillimlo képet — az azurkék
tengeren V-alakban huzodo, zdldelld szigetvonulatot
— tanulmanyoznak. Rajossz, hogy ez a Nyilhegy-szi-
getcsoport kaprazat-varazslattal 1étrehozott stratégiai
térképe. A Triumvirek egyike ramutat egy piros pont-
ra a legkeletebbre fekvo sziget partjan. — Ez jeldli a
Vérdomb Erdd helyét — mondja. — Itt van nalunk a
Braxis varnagy altal kiild6tt utolsé jelentés, ami meg-
lehetdsen baljos fényt vet az ottani fejleményekre. —
Elveszed a jelentést, és gyorsan atfutod.



A Verdomb Erod hamarosan elesik. Visszatéertek
a csapatok, amelyeket kikiildtem, hogy vizsgialjak ki
a Menela falu feletti kiilonés égi fényeket. A falak-
tol latotavolsagon beliil letaboroztak, de nem voltak
hajlanddak valaszolni a jelzéseinkre. A kiildénc, akit
kikiildtem, félelemtdl reszketve jott vissza. Elég kozel
jutott ahhoz, hogy lassa, a katonaknak sziirke, maszk-
szeru az arcuk, és hogy szemiikben a Zombik meredt
tekintete 1il. Régi harci lobogodik helyett rongyos fe-
kete zaszlokat hordoznak: a dogvész szimbolumat.
Mikozben irok, kdzeleg az alkonyat, és a tabor moz-
golodik. A seregek gylilekeznek, és a falvak lakosai is
a tabor koril tiillekednek, mintha hipnoézisban lenné-
nek. Latok egy megfakult, ezlistpancélt viseld embert,
0 lehet a parancsnokuk. Most parancsot adott a sere-
geinek, hogy nyomuljanak elére. Tul sokan vannak, a
megmaradt kis helyorsegem legfeljebb nehany oraig
tudja feltartani 6ket. Postagalambbal fogom elkiildeni
ezt a levelet, remélem, hogy az ellenség ijaszai nem
lovik le. Nem maradt mas hatra, mint hogy vegyem a
fegyverem, és kimenjek a bastyakra, a végso titkbzetre.
Sajnialom, hogy cserbenhagytalak titeket, nagyuraim.
Engedelmes szolgatok, Braxis, Vérdomb Erdd varna-
g&’a.”

— Bator ember... — mondod sététen, ahogy vissza-
adod a jelentést a Triumvireknek. — Van barmi infor-
maciotok arrdl, hogy ki lehet az ezlistpancélos hadur,
¢s hogy miképpen vette at az iranyitast Braxis seregei
felett?

— Nagyon is nyilvanvalé — mondja az egyik Triumvir.
— A fekete dogvesz-lobogok és a megfakult eziistpan-
cél a balthori Mortis Nagyur védjegyei. O valamikor
a Stayng-sziget zsarnoka volt, és megprobalta leigazni
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orszagunk keleti tartomanyait. A wvaradiai seregek
egyesitett erejére volt szitkség a legyozéséhez, mivel
amellett, hogy haddr, nagyhatalmu szellemidézd is
volt; azt beszelik, hogy seregét az elesett ellenfelek ha-
lottaibol toborozta.

Zavartan fordulsz Chaideshu tabornok felé. — Hogy
lehet, hogy sosem hallottam errdl a Mortisrol? — kér-
dezed. — Nem tudtam, hogy barmiféle haboru volt a
szigetvilagban az elmult évszazad soran.

— Nem is volt — mondja. — Mindez kétszaz évvel ez-
eldtt tortént. Mortis csataban halt meg, és egy fekete
granit sirboltban temették el Menela faluja kozelé-
ben. Ugy tiinik, hogy most visszatért a sirbol, hogy
bosszur alljon.

A Triumvirek egyetértden bolintanak. — E pillana-
tokban is éloholtta valtoztatja Stayng népét — mondja
egyikiik. — Gonoszsaga beeszi magat jo birodalmunk-
ba, mint egy rakos seb, hacsak ki nem metszik. Ehhez
egy €les késre van sziikségiink. Rad.

Meghallgatasod végeztével Chaideshu tabornok ké-
sedelem nélkiil a kikétobe kisér, ahol egy hajot mar
eld is készitettek szamodra. Bar a tabornok mar aligha
szamit fiatalnak, még neked is nehezedre esik lépést
tartani fiirge lépteivel. Utkdzben elmagyarazza, hogy
a Varadiai Szovetség katonai erejének nagy része je-
lenleg a Vér-sziget martal6caival folytatott harccal van
elfoglalva. — Ez azt jelent, hogy magadra vagy utalva —
figyelmeztet. — Mindenesetre, mivel Mortis megolése
azonnal hatastalanitja teljes Zombiseregét, a Trium-
virek ugy vélik, hogy tobb értelme van egyetlen alkal-
mas embert kiildeni, mint egy nagy sereget.
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Amikor megérkeztek a hajora, Chaideshu bemutat
a kapitinynak, majd elkisér a kabinodba egy vég-
s6 eligazitasra. Atad egy térképet a Stayng-szigetrél,
valamint egy Kapcsolat-gylriit. — A gylirli segitségé-
vel telepatikus aton Osszekottetésbe léphetsz veliink
informacioért vagy tanacsért — de ilyen nagy tavol-
sagbdl csak korlatozott alkalommal mikédik, szoval
hasznald takarékosan. (Jegyezd fel a Kalandlapodra,
hogy a Kapcsolat-gyiirli harom toltettel rendelkezik.)

Egy fiittyszo a fedélzetrdl jelzi, hogy a hajo készen all
a kifutasra. Chaideshu visszafordul a kabin ajtajaban
egy utolso szora. — Ne feledd — mondja gyaszosan —,
letfontossagh, hogy még azelStt megallitsd Mortist,
miel6tt éléhalott serege egyesiti erdit a martalocok-
kal. Mindnyajunk élete a te kezedben van.

— Nyugodt lehet, tabornok — feleled, mikodzben az
ujjadra huzod a Kapcsolat-gytrit, — Visszakiilldom
Mortis Nagyurat a sirjaba.

Csak miutan tiszteleg neked és tavozik, teszed hozza
magadban: legalabbis megprobalom, még ha addig
elek is.

Es most lapozz!
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1

1.

Koérilbeliil egy héttel késobb a kis hajo befut Iszapki-
kétobe. Az 0t eseménytelen volt, igy a vége felé mar
szinte varakozassal tekintesz az elGtted allo kihivas-
ra. Iszapkikotd egy valaha virdgzo, mostanra azon-
ban omladozo Oreg varos, melyre nehéz idok jarnak.
A kikitd sekeély és erdsen iszapos, ami lehetetlenné
teszi a nagyobb hajok kikétését — innen ered a hely
neve, és ez az oka a szegénységnek is. A kénnyi hajo
kapitanya azonban gond nelkiil a partra juttat téged,
majd a kurta bicsut kivetden elhajozik; nyilvanvalo-
an nagyon szeretne mar hazatérni. Az a kevés ember,
akit latsz, gyanakvoan meéreget, de ahogy koriilnézel,
szamodra is nyilvanval6, hogy Iszapkikétonek tébbet
artott a kereskedelem hianya, mint Mortis éléhalott
hordai. Talan a varos eléggé messze van a Véerdomb
Erodtdl ahhoz, hogy mostanaig erintetlen maradjon.
Csak néhany boltot és még annal kevesebb kocsmat
latsz; a hely majdhogynem egy kisértetvarosra emlé-
keztet. Ha bemész az egyik kocsmaba, hogy meghall-
gasd a helyi szobeszédet, lapozz a 41-re. Ha inkabb
azonnal elhagyod Iszapkik6tot, lapozz a 21-re.




2.

Kora délutin van, mire eléred az erodot. Arra sza-
mitottal, hogy problémas lesz atkelni a vararkon, de
latod, hogy a domboldalon feljebb koponyakbol épiilt
gat zarja el a folyotorkolatot, igy a vararkot taplalo
patak egy vékony erecskévé zsugorodott, aminek ko-
szonhetéen az erdddét most egy iszapos, mocsaras
arok veszi koriill. Szinyogfelhok lebegnek a délutani
nap paras hoségében, a posvanyos viz bilizétol pedig
émelyegni kezdesz.

Ha ugy gondolod, hogy ez egy megfelel6 alkalom
lenne, hogy jelentést tegyél Chaideshu tabornoknak,
és még maradt varazserd a Kapcsolat-gytiridben, la-
pozz a 126-ra. Egyébként elindulsz a kaputorony fele,
lapozz a 228-ra.




3-4

3.
Eznttal bal oldaladon emelkednek a dombok, ahogy
kiveted a poros utat Iszapkikétobe. A kapuorok meg-
lepddnek, hogy ismét latnak. Az egyikiik mintha szit-
kozodna, eés latod, hogy pénz cserél gazdat. Tovabb-
meész, kivetve a dél felé vezet6 utat. Lapozz a 61-re.

4,

Megérinted a feliratot, azonban a gylri barmilyen
hatas nelkil eltinik az ujjadrol. Mintha valami erot-
len suttogast hallanal az esti szelloben: — Nem ez ellen
az ellenfél ellen, halandé. Még mi is féliink szembe-
szallni egy hozza hasonléval! — Elatkozod a szeszélyes
Tindéreket gyavasagukért, ahogy Mortis elsé csapasa
az oldaladat éri. Bordaid megreccsennek az Gitéstol, és
le kell kiizdened a rad tor0 émelygeést és gyengeséget.
Vesztesz 4 ELeTERS pontot. Ha még életben vagy, la-
pozz vissza a 250-re, és védd magad.






5

5.

Kinyitod az ajtot, és egy meghitt és baratsagos, jol ki-
vilagitott terembe lépsz be. Finom ételek és pompas
sorok inycsiklando illata csapja meg orrodat — azon-
ban a legerOsebb illat a fokhagyma szaga, lévén hogy
az ajtok és az ablakok fokhagymakoszorukkal vannak
keretezve. Koriilbelill tiz ember van a helyiségben,
mind rémiilten néz fel, mikor belépsz, de mikor lat-
jak, hogy nem élShalott vagy, megnyugodni latszanak.
Ennek ellenére bizonyos, hogy jo néhany kardot lazi-
tottak meg hiivelyében. A fogados — egy nagydarab,
testes és vOros arcu ember, hatalmas sérhassal — oda-
totyog hozzad, pirospozsgas arcan maniakus vigyor-
ral. — Isten hozott, idegen. Isten hozott — gagyogja —a
Halottak fogadojaba... vagyis... ah... az Utazok Pihe-
ndjébe, ahogy mostanaban inkabb hivom. Nos, min-
denesetre iilj csak le, en pedig hozok neked sort és egy
kis ragut. A sdr ingyen van — probalok megszabadulni
tdle, mivel napokon beliil kereket oldok innen. Egy
Aranytallérért megkapod az ételt és a szobat — mond-
ja, majd sebbel-lobbal tavozik.

Koriilnézel. Az egyik sarokban egy, az egyenruhajat
bormellény ala rejto katona bamul sdrrel teli kupaja-
ba. Komor, nyugtalan kinézete van. Egy masik asztal
mellé]l hiarom féldmiives bamul rad baratsagtalanul.
Egy fekete leplet visel6, kamzsas alak il egy sotétebb
sarokban. Az arcat vagy a kezeit nem tudod kivenni,
de Osztondsen megérzed, hogy az alakot valami vész-
joslo aura lengi koriil. Vegiil, hozzad legkozelebb egy
kozépkoru kereskedd {il, mellette két zsoldos testor,
ranézésre északi barbarok. A magas, és haszonlesé
szakmajahoz képest meglepGen sovany kereskedo int
neked, hogy csatlakozz hozza.

A fogados egy korso sorrel tér vissza, majd vissza-
megy a dolgara a pult moge.



6

Mit teszel?

Odameész a kereskedohoz,

¢és beszélsz vele? Lapozz a 64-re.
Csatlakozol a foldmiivesekhez? Lapozz a 135-re.
Megprobalsz kiszedni valami

hasznos informaciot a fogaddésbol? Lapozz a 34-re.

6.
— Nocsak, még egy aldozat a baltamnak — horgi az
Ogre, egy ronda, csupa izom és szor behemot, kutya-
szerl fejjel. Meglengeti kétkezes baltajat. Az Ork ka-
janul felnevet, és megemeli fiirészfogas kardjat. Egy-
szerre kell megkiizdened veliik.

UGYESSEG ELETERO
Ogre Kaosz-kaloz 7 10
Ork Kaosz-kaloz 7 7

Ha gy6z0l, lapozz a 62-re.



7-9

7.

Nem vesznek észre, mikdzben csendesen fellopozol a
kalozhajo tatjara. A kozelben megpillantasz egy hajo-
kereket, valamint egy lefelé, valoszinfileg a kapitany
kabinjaba vezetd pallot. A fofedelzeten egy lépcsot
latsz lefelé vezetni a raktérbe. Ha a kapitany keresé-
sére indulsz, lapozz a 119-re. Ha megprobalsz lejut-
ni a raktérbe, hogy kiszabaditsd a foglyokat, lapozz a
314-re.

s.
A latomasok nem tudnak artani neked, és vakmerden
feléjiik sujtasz kardoddal. Egy baljos sikoly kiséreté-
ben eltiinnek. Odalépsz az oltarhoz. Lapozz a 303-ra.

9.

A sotét arnyékokon at lopakodsz az istallok felé, ame-
lyek lathatdéan hasznalatban vannak: tobb lovat pil-
lantasz meg benniik. Ahogy kozelebb érsz, egy alakot
veszel észre az udvar macskakovein térdelni az istal-
loajtonal. A padlot sikalja lazasan, szemmel lathatolag
egy verfoltot probal eltiintetni a kévekrol. Egy hollo
karog a délutani égen, maganyos és vigasztalan han-
gon. Az alak istallofiunak tiinik. Ha egyenesen oda-
sétdlsz hozza, lapozz a 24-re. Ha odaosonsz hozza az
arnyékok kozott, lapozz a 68-ra.



10-11

10.
A Koponyaszdrny anélkiil siet el melletted, hogy ész-
revenne. Ha kihasznalod a lehetdséget, és el6ugrasz,
hogy hatba tamadd, lapozz a 342-re. Ha rejtézve ma-
radsz, mig el nem tilnik, lapozz a 217-re.

11.

Latod, hogy a két halott a faludrseg tagja, az egyikkel
egy nyilvessz0 vegzett, a masikat kdzelharcban oltek
meg. Amikor belépsz a faluba, egy félig halalra éhezett
kutya ugat rad dithésen. Csipds, a halil nyomaszto,
émelyitben édes illataval elkeveredett fiistszag csapja
meg orrodat. A hely elhagyatottnak tlnik, leszamit-
va néhany szanaszét heverd holttestet. A legtobbjlik
falusi, de van koéztik néhany kiildnos Oltdzeti mar-
taldce is, foleg emberek, koztiik egy vagy kettd Orkkal
és Hobgoblinnal. Kozelebbrdl megvizsgalva a testeket
a jelvényeik alapjan a Kdaosz szolgalatiban allé kalo-
zoknak tlinnek. Keladont kifosztottak egy rajtatités
soran, az emberek tobbsége pedig vagy elmenekiilt,
vagy elhurcoltak oket. Egy masik utcabol hangokat
hallasz — a kalozok hatrahagytak nehanyat maguk ko-
ziill Ha tavozol a falubol, és megnézed a kis 6blét,
lapozz a 383-ra. Ha kihasznalod a lehetGséget, hogy
atkutasd a falu néhany nagyobb épiiletét, lapozz az
51-re. Ha a kozséghazat nézed meg, lapozz a 131-re.
Ha a templomot vizsgalod meg kozelebbrdl, lapozz a
171-re.



12

12.
— Igen, tudjuk, hogy hol van. Fent talalhaté a dom-
bok kézott, egy kanyargos és veszélyes szurdokban —
mondja Belar. — Feltétleniil kisérdre lesz sziikséged,
hogy odatalalj.

— Akkor adj egyet — kéred.

— Senki nem fog kimerészkedni a dombok kozé a
mostani idékben — feleli. — Mindenki réemiilt. Higgy
nekem, meg felezer Aranytallerért sem vinne oda
egyik vezetonk sem.

Lemondoan sohajtasz, majd ugy dontesz, hogy a
szornyrol kérdezed. Lapozz a 361-re.







13-14

13.

Ahogy kozelebb érsz, latod, hogy amirdl azt hitted,
hogy egy lovas, valojaban egy Kentaur, egy félig em-
ber, félig 10 teremtmény. A labai és a torzse egy loe,
de az allat lapockajatol egy ember felsGteste, kezei
¢s feje nonek ki. Egyik kezében rovid dardat, masik-
ban kis pajzsot tart, és tovabbi hajitodardakat veszel
észre egy nyeregtaskahoz erdsitve. Szerencsétlen te-
remtmeény azonban koézel jar hozza, hogy 6sszeessen a
kimertiltségtol. Harom farkas tildozi faradhatatlanul,
oda- odakapva ¢és beleharapva a labaiba. Ha odadobsz
némi élelmet a farkasoknak (legalabb 3 adag Elelmi-
szered kell, hogy legyen ehhez), lapozz a 102-re. Ha
megkiizdesz a farkasokkal, lapozz a 263-ra.

14.

Berugod az ajtot, ezaltal miukdidesbe hozva egy csap-
dat. Egy kis puskaporos hordo robban fel a labadnal
(veszitesz 4 £LETERS pontot). Ha taléled, kirbenézve
egy zsufolt kabinban talalod magad. Az asztalon papi-
rok es hajozasi eszkzok hevernek szerteszét, szetszor-
va zsakmannyal teli ladak és rabolt kincsek. Jarmesh
kapitany egy alacsony, patkanyszeril ember csiricsaré
ruhakban, mélyen 1il0 apro, ravasz szemekkel. Meg-
pillantva téged karomkodik, majd azt iv6lt: — Te nem
az én emberem vagy! — Kardot rant, és azonnal rad
tamad. Lapozz a 294-re.




15-16

15.

Veérfagyaszto csatakialtassal megrohamozod a kalozo-
kat — bator, am ostoba cselekedet, lévéen tal sok van
beloliik. Tébb kalozt is levagsz, de ekkor a Kaoszlova-
gok is csatlakoznak a kiizdelemhez, és nem telik sok
idobe, hogy Osszeroskadj tucatnyi ellenfeled csapasai
alatt. Kalandod itt véget ér.

16.
Ahogy lelépsz a létrardl, egy halk suhogo hangot hal-
lasz, es valamiféle por teriti be az arcodat. Kéhogve és
priszkélve tordlgeted szemeidet, aztin egyszer csak
szornyen faradtnak érzed magadat. Akarhogy is pro-
balsz, nem birsz ellenallni a késztetésnek, hogy be-
csukd szemeidet, és mély alomba zuhansz.

Keésobb felébredsz, és egy fali faklya altal megvilagi-
tott fold alatti kamraban talalod magad, teljesen egye-
diil. Az egyediili butorokat egy irdasztal és egy szék al-
kotja, és rengeteg alkimiai felszerelés hever szanaszét.
A szoba tavolabbi végében harom alagat vezet a sotét-
ségbe. A fejed feletti nyitott csapoajton at napfény siit
be a szobaba. Mit csinalsz?

Kimaszol, és elhagyod Benarit? Lapozz a 116-ra.
Fogod a faklyat, és elindulsz

a bal oldali alaguton? Lapozz a 162-re.
A koézépso alagiton indulsz el? Lapozz a 323-ra.
A jobb oldali alagutat valasztod?  Lapozz a 287-re.



17-18

17.

Meggyujtasz egy faklyat, és bemaszol a barlangba a
fekete, asitd hasadékon keresztiil. Bent a faklyafény-
ben latod, hogy egy Osi épiiletbe jutottal, amely év-
szazadok ota allhatott itt eltemetve, mig a sziklaomlas
fel nem fedte. Rajdssz, hogy egy hatalmas kapu elott
allsz. A padléon vords kovekbol a kovetkezd szavak
vannak kirakva: ,Lhyss, a Sors és a Szerencse Isten-
ndjének Temploma®. A hatalmas boltives terem talso
vegeben epphogy csak ki tudsz venni valami oltarfe-
lét. Ot bordazott oszlop szegélyezi a falakat mindkét
oldaladon, kis folyosdkat alkotva. Szemben egy széles
marvanyfolyoso vezet az oltarhoz. Valami megcsillan
az oltaron a reszketd faklyafényben. Mit teszel?

Veégigsétalsz a kozpont folyoson? Lapozz a 103-ra
Elindulsz a bal oldali

oszlopos folyoson? Lapozz a 74-re.
Elindulsz a jobb oldali
oszlopos folyoson? Lapozz a 138-ra.
Hatat forditsz Lhyss Templomanak,
és folytatod az utadat? Lapozz a 94-re.
18,

Nem mondasz semmit, mikézben Kandogor irgalom
nélkiil végez aldozataval, aki, mint kideriil, egy né
volt, méghozza egy EIf.

— Kiilénds — mormolja Kandogor, — de hallottam
egyes Elfekrol, akik a gonosz szolgalataba szegodtek.

— Nos, ami tértént, megtortént — mondod filozofi-
kusan.

Neéhany oraval késdbb a torkodnak szegezett hideg
pengére ébredsz. Eppen idében nyitod ki a szemed
ahhoz, hogy lasd, amint Kandogor csufondaros mo-
sollyal az ajkan feletted all. Ez az utolsé dolog, amit
meég lathatsz.



19

19.

Ahhoz, hogy elérd a Sipk6-Csucsot, at kell kelned az
Erdei Elfek altal uralt Shamdabag-erdd nyugati szé-
lén. Céliranyosan indulsz el, de hamarosan eltévedsz
a strid télgyerdben. Ezzel idot veszitesz, és kezd bees-
teledni. Az erds kisvartatva mely sotétségbe borul, és
kénytelen vagy letiborozni éjszakara. Kis tiizet gyaj-
tasz, és megsitdd az élelmiszered egy részét, majd
miutan megvacsoraztil, lefekszel aludni a levelekbdl
készitett fekhelyedre...

Felriadsz almodbdl, mikor valami hang zavarja meg
szendergesedet. Még mindig kesO éjszaka van. Hall-
gatozol, megfeszitve a filedet, hogy kisziird az erdé
neszeit. Halk, kisérteties GivOltést hallasz a feketeség-
bdl, ami egyre hangosabba és stirgetGbbé valik, mig
végiil felismered benne a farkasok csaholasat. Azon-
ban ez nem egészen olyan hang, mint amit egy szoka-
sos farkasfalka adna ki. Ez, ha lehet, még vadabb, meg
allatiasabb. Rémiilten débbensz ra, hogy a hang egyre
kizeledik, és megvaltozott a hangszine is. Barmik is
legyenek ezek a teremtmeények, kiszagoltak téged, és
kozelitenek feléd. Ha futmi kezdesz, bizva benne, hogy
kiérsz az erdobdl, még mieldtt utolérnek, lapozz az
55-re. Ha gyorsan feltaplalod a tiizet, és itt varod be
dket, lapozz a 95-re.




20-21

20.

Atkutatjatok a temetS délnyugati részét, ismét ered-
meényteleniil. Az id6 lassan csordogal, mignem késé
délutan lesz. Elindora lathatoan izgatotta valik. — Még
ma meg kell talalnunk 6ket, estére mar tudni fognak
rolunk, és meg fognak keresni minket. Nem enged-
hetiink meg még egy nap késedelmet! — Ha most az
északkeleti sarkot kutatjatok at, lapozz a 60-ra, ha a
délkeleti sarkot, lapozz a 170-re.

Elérsz Iszapkikoté fokapujahoz. Gondterhelt orok
pasztazzak a kérnyezo vidéket, mintha barmelyik pil-
lanatban ezer Zombi harcos jelenhetne meg, hogy
megrohamozza a helyet. Talan igy is lesz, gondolod
komoran. Kilépsz a varoson kiviil futo foatra. — Na,
fogadjunk, hogy sosem latjuk tébbé a fickot — diiny-
nyogi az egyik Or a tarsanak. Mit teszel?

Eszakra indulsz az titon

Menela felér? Lapozz a 181-re.
Deél felé mesz, kereszril

a dombokon? Lapozz a 61-re.
A gylirdd segitségével felveszed

a kapcsolatot Chaideshu
tabornokkal? Lapozz a 101-re.



22-23

22,

Hossza utazast kévetden sértetlentil eléred a Véerdomb
Er6dét. Azonban a hely teljesen elhagyatott. Tul sok
idodbe tellett, hogy elérd ut ceélodat, a Kaosz-flotta
mar jart itt, és el is mentek. Mortis élohalott légioi
ebben a pillanatban is a Delfi Szovetseget tamadjak.
A vereség biztos; bar te még életben vagy, elbuktad
kiildetésedet. Kalandod itt véget ér.

23.

— Nagyszerti! Holnap at kell kutatnunk a temet6t
Lotmora urno kriptaja utan, ¢s meg kell probalnunk
meég nappal elpusztitani a Vampirokat. Ha ¢jszaka
tamadunk, talsagosan erdsnek bizonyulhatnak. Lent
talalkozunk virradatkor.

Maisnap reggel, éppen ahogy a lathatar félé emelke-
dik a nap, talalkozol a fogadon kiviil Elindoraval. A
rozsaszin fénysugarak ujjakkent teriilnek szét az égen.
»JO reggelt”-tel koszont, majd hozzateszi: — Ha meg-
engeded, a magiam segitségével megerositelek, hogy
ellenallobb legyél az ElShalottakkal szemben. Ha
megengeded, hogy Elindora varazsoljon rad, lapozz
a 108-ra. Ha visszautasitod ajanlatat, lapozz a 129-re.



24

24.

Elblépsz az arnyékok kéziil, és a fia felé indulsz. A
hangra meglepetten megfordul, és rad mered. Tétova-
zis nelkil felpattan, arcan a teljes rémiilet tiikrézodik,
¢s a félelemtdl artikulalatlan hangon tvolteni kezd.
Egy pillanattal késobb mar el is tinik a szemed el0ol,
mielétt még megprobalhatmad megnyugtatni. Atku-
tatva az istallot ugy talalod, hogy az hasznalatban van,
tele szamos egészséges €s jol taplalt 1oval, akik nyug-
talannak tlinnek. Semmi mas érdekeset nem talalsz.
Ha most az arnyckok kozt atosonsz a szemkozti ka-
szarnyahoz, lapozz a 42-re. Ha az erdd bels6 kapuja-
hoz mész, lapozz a 379-re.
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25.

— Ah! — mondja a hang. — Nem él6éhalott vagy, hala
az isteneknek! — Ekkor fellobban egy fiaklya, melynek
fényénel megpillantod, hogy egy f6ld alatt kamraban
vagy. Az egyediili butorokat egy irdasztal és egy szék
alkotja, és rengeteg alkimiai felszerelés hever szana-
szét. A szoba tavolabbi végében hirom alagut vezet
a sotétségbe. Egy kiilonds szimbolumokkal boritott,
sotétkek kopenybe oOltozott férfi il az irdasztalnal.
Egy id6s bolcs az, és meglehetdsen rémiiltnek tiinik.
— A nevem Hlassamon, én voltam Benari alkimistaja.
Amikor Morts idekiildte El6halottjait, hogy elpusz-
titsanak minket, ebbe a pincébe menekiiltem. Mar
az eélohalottak puszta latvanya is rettegéssel toltott el
Keészitettem egy Eltokeéltség Italat, hogy Gsszeszed-
hessem a batorsagomat, és megprobaljak elmenekiil-
ni. De gondolom az Eléholtak mar mind elmentek,
kiildnben te hogy johettél volna ide?

Elmondod neki, hogy valoban ez a helyzet, és most
mar tokéletesen biztonsagban van — feltéve, hogy
egyenesen Iszapkikéto felé indul, és felszall egy hajo-
ra, amely elviszi a szigetrol... ha még talal egyet.

— Koszondm a jo tanacsot, nemes baratom. — Majd
egy pillanatra a szintiszta kapzsisag fut at arcan.
— Most, hogy nekem mar nincs ra sziikségem, talan
téged érdekelhet ez a varazsital — mondja, és benyul-
va kipenyébe el6vesz egy vilagoskék folyadékkal teli
livegcsét. — 35 Aranytallért kérek érte, egy garassal
sem kevesebbet. Vagy valami kiilonleges targyat, ha
van nalad olyasmi, ami érdekelhet engem.



26=27
Mit teszel?
Kifizeted amit kér a varazsitalért

(feltéve, hogy van annyi aranyad)? Lapozz a 225-re.
Megmutatod neki az Osszegytijtott

targyaidat? Lapozz a 173-ra.
Megtamadod, és megprobalod
elvenni tole az italt? Lapozz a 200-ra.
Visszaurtasitod az ajanlatat,
¢és elhagyod Benarit? Lapozz a 116-ra.
26.

Sikeriil anélkiil atmasznod a korlaton, hogy meglat-
nanak, és kissé fentebb kitiszol a partra. Senki sem
vesz észre. Lapozz a 186-ra.

27.
A Kentaur odaiiget hozzad. — Kdszéndm, baratom, az
eletemmel tartozom neked! — mondja fennhéjazon. —
Ezek a farkasok fel akartak falni, patastol-mindenes-
til! Elf-barat Salesh nagyar vagyok, a Shamdabag-
erdé legnemesebb teremtménye. A Josag isteneit
szolgalom, akarcsak te, nyilvanvaloan. Hogyan viszo-
nozhatnam a szivességet? — Beszélsz neki a kiildeté-
sedrdl, elmagyarazva, hogy el kell jutnod a Vérdomb
Er6dhéz. — Aha! Segithetlek nagyszeri és felettébb
dicséretre méltd kiildetésedben, baratom. Ordkre
felajanlom magam, mint hatast, halabol, hogy meg-
mentetted életemet! Igy, hogy én viszlek, a Vérdomb
Erdd csak par percnyi utra van innen, Mortis pedig a
halal fia... Vagyis végsd nyugalomba helyezziik, mivel,
ahogyan azt mind tudjuk ugyebar, mar egyébként is
halott, haha! Gyere, bajtars, kapaszkodj fel a hatamra!



28-29

Nyeregbe szillsz, felismerve, hogy valoban képes lesz
gyorsan szillitani téged — de vajon képes leszel-e el-
viselni véget nem érd fecsegését? Salesh jo iitemben
vagtazik az uton a Shamdabag-erdon at, sokkal gyor-
sabban, mint amilyen gyorsan gyalog képes lettél vol-
na haladni. Nekifog, hogy elmesélje élettérténetét és
»nagy hostetteit”, amelyek elég hamar kissé eltalzott-
nak kezdenek tiinni. Lapozz a 202-re.

28,
A Mortis mogotti 16réseken at latod a nap utolso
sugarait eltlinni az égrdl. — Leszallt az éj — mondja
Mortis gy6zelemittas hangon. — Most mar nem re-
ménykedhetsz benne, hogy legy6zol. — Meg kell kiiz-
dened vele.

Morns Nagyir geyEssEG 11 ELETERCG 20

Ha sikeriilt legy6zndd, lapozz a 400-ra.

29,
Ovatosan végiglopodzol a karzaton, attél félve, hogy
barmelyik pillanatban egy nyikorgé padlodeszkara
lepsz. Tedd probdra szerewcsep! Ha szerencséd van,
lapozz a 44-re. Ha nincs szerencséd, lapozz a 204-re.




30.

Belépsz Borgos darabokra tort kapuin. A varos meg-
lehetdsen nagynak tiinik, szamos utcaval, bolttal és
hazzal, azonban halalos csénd honol mindenhol.
Mintha teljesen lakatlan lenne, az életnek semmi nyo-
ma. Kezd besotéredni, hamarosan tabort kell verned.
Hirtelen valami furcsa hangot hallasz a varos masik
vege feldl, amit nem tudsz hova tenni. Csattogo-kat-
togd hang, ami valami szokatlan nyikorgassal egésziil
K. Ha elrejt6zdl egy kozeli hazban, hogy letaborozz,
lapozz a 242-re. Ha mész, és utanajarsz a dolognak,
lapozz a 337-re.




31

31.
Egy kevéssel lejjebb a folyosd egy csarnokba nyilik,
amelynek oldalfalait rongyos lobogdk boritjak. Szem-
ben harom sotét, zart mahagoni ajtot latsz. Mind-
egyikre skarlatvords szimbolumot mazoltak: az elso (a
balodon) egy mérges kigyot abrazol, a kdzépso ajton
egy magasba emelt kard, a jobb oldali ajton pedig egy
tolgyfa stilizalt képe lathato.

Ahogy elindulsz elére a csarnokban, hirtelen megri-
adsz, amikor egy pupos udvari bolond groteszk alakjat
veszed észre, amint a falnak dolve {ildogel. Ahelyett,
hogy az udvari bolondok szokasos tarka viseletét hor-
dana, jelmeze egyszert, fekete és sziirke foltokbal all.
Bohocpalcaja a térdein hever, a végén egy mozgathato
alkapcsu, festett fakoponya talalhaté. Ez a hatborzon-
gatod ficko Mortis udvari bolondja lehet; ugy tiinik,
hogy elaludt.

Ha durvan felrazod, kardod hegyét a torkanak sze-
gezve, lapozz a 77-re. Ha nyugodtan felébreszted, és
utbaigazitast kérsz tole, lapozz a 233-ra. Ha ugy don-
tesz, hogy bolcsebb nem felébreszteni, gy melyik aj-
ton nyitsz be?

A bal oldalin? Lapozz a 172-re.
A kozépson? Lapozz a 376-ra.
A jobb oldalin? Lapozz a 100-ra.




32

32.

Mereven az ékkdves gylirlire bamulsz, és az dreg ta-
bornok arcara koncentralsz. Egy-két pillanat mulva
csontos arca megjelenik elmédben. Mit rudsz jelenteni?
— érdeklddik. A hangja a fejedben kisérteties érzéssel
t6lt el. Elmeséled neki, hogy mi tortént. Kivdlo, ki-
vald. Nagvyon jol reljesitertél. A sirrablé nyilvan felfedez-
te Mortis testét, mellében Qadarnai darddjaval. Ostoba
modon kihiizra, lehetévé réve ezalral a szellemidézonek,
hogy tijra életre keltse testét, és elmenekiilion. Morns kiny-
nvedén végzett a rabloval, e felol semmi kétségem, majd
Zombiva vdltoztatta a tetemét, de ezt a ddarda egészen
addig hatdstalanitotta, amig ki nem vetted azt halott ke-
zel koziil. Tartsd meg Qadarnai darddjar, nagvon hasz-
nos lesz Morts ellen. Most sok sikert kivanok. Jelentkezz,
amint jabb hireid vannak! A kapcsolat Chaideshuval
megszakad (ne felejtsd el lehtizni a Kapcsolat-gytira
egy toltetét a Kalandlapodrol). Tavozol a sirkamrabol,
és elindulsz az Iszapkikoto felé vezeté uton. Lapozz
a 3-ra.




33-35

33.

Alig hiszed el, hogy mit csinalsz, amikor rajossz, hogy
fel tudod venni az arnyékot. Az valéjaban egy Ar-
nyckkOpeny, és segiteni fog abban, hogy csendesen
mozoghass. Amikor majd az er6dben azt az utasitast
kapod, hogy egy bizonyos szammal niveld meg a Ri-
adoértékeder, levonhatsz 1-et ebbdl a szambol — azon-
ban ha az eredeti szam 1 volt, nem csokkentheted azt
nullara (tehat ha azt az utasitast kapod, hogy noveld a
Riadoértékedet, minden esetben legalabb 1-gyel novel-
ned kell azt.) Lapozz a 350-re.

34.

A pult mégott allo fogados felé fordulsz. Idegesen
biccent neked. Ha azt kérdezed tdled, hogy miért van
a fogad¢ minden bejarata fokhagymaval koriilveve,
lapozz a 360-ra. Ha az kérdezed, hogy miért akar ,.ke-
reket oldani”, lapozz a 390-re.

35,
Kinyitod a Lhyss Elixirjét tartalmazo palackot, és fel-
hajtod a tartalmat. Elég kellemes ize van, bar kissé ke-
sert. Jegyezd fel e pont szamat a Kalandlapodra, majd
dobj egy kockaval!

Ha 1-est vagy 2-est dobtal lapozz a 154-re.
Ha 3-ast vagy 4-est dobtal lapozz a 308-ra.
Ha 5-0st vagy 6-ost dobtal lapozz a 275-re.
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36.

Teljes erddbdl furva a fia utan eredsz. A haz sarkanal
befordulva szemt6l szembe taldlod magad harom csaf
alakkal: Kaosz-kalozok! Az egyikiik egy sebhelyes,
kopasz ember, a masodik egy nagydarab, malacpo-
faju, sarga agyaru Ork, az utols¢ pedig egy rit arcu
Goblin. — Nicsak, mi van itt, barataim — dormogi az
Ork jokedviien. — Még tobb apritanival6 a szablyaink-
nak! — Megindulnak feléd. Mindharommal egyszerre
kell megkiizdened.

UGYESSEG ELETERO

Kopasz 6 8
Disznopofa 6 9
Kipeds 9 6

Ha gyo6zdl, lapozz a 351-re.
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37.
Ahogy kozeledsz a kozséghaza felé, bentrdl kiabalast
és szamos lény zsivajat hallod. Belesel az ajton. Bent
koriilbeliil egy tucat ember — kinézetiik alapjan Ka-
osz-kalozok — all korbe ket masikat. A kalozok egy fura
kinézetii tarsasag, meglehetdsen alavalo és rossz meg-
jelenéstiek: emberek, Orkok, Goblinok, Hobgoblinok,
Ogrék és hasonfélék alkotjak. A koér kézepén har-
cold két alakot nézik, és fogadasokat kdtnek a harc
kimenetelésre — ami jelen esetben elddntdtt tigynek
tinik. Az egyik kiizdd fél egy nagydarab, medvesze-
ri ember, hosszu, fonott 16farokkal és nagy fiilbeva-
lokkal; csupan b, buggyos nadragot és egy piros-fe-
kete selyemovet visel. Hihetetleniil izmos, és olyan
veszedelmesnek tiinik, mint egy két labon jar6 capa.
Ellenfele a falu kovacsa lehet — bar nagy és er0s, nyil-
vanvaloan nem ellenfél a gorillaforma kaloz szamara.
— Baracas, Baracas! — Gvlt a témeg minden bizony-
nyal a kaloz nevet. A kovacs masodperceken beliil a
foldre keriil, és Baracas mar éppen eltdérné a nyakat,
amikor egy ferfi lép a korbe, és megalljt parancsol
neki. — Ne 6ld meg, jo galyarab lesz beldle — mondja.

— Igenis, fondk — feleli Baracas sértodétt hangon.

A csarnok végeben latsz egy kétszarnyu ajtot. A ka-
lozok Gjabb menetre készilodnek. Ha kérbeosonsz
a kozséghaza végébe, lapozz a 67-re. Ha elvegyiilsz a
kaloézok kozt, remélve, hogy nem vesznek észre az al-
talanos zlirzavarban, lapozz a 97-re.
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38.

Furcsa, atonalis kantalas foszlanyait hallod a temp-
lom felol. Az épiilet nagy tolgyfaajtoit valami hatal-
mas erd feszitette ki, és bentrdl fekete, undorité szagu
fiist hompolydg ki. Az ajto felett a ,,Fehér Kiralyné
Temploma™ feliratot durvan elcsufitottak; valaki az
»A Kaosz-istenek Temploma” szdveget firkalta fole
szénnel. Mikor benézel, a templom talsé végeén egy
képenyes alakot latsz, amint éppen a foldre sopri az
oltar tartalmat, illetve altalanossagban megszentségte-
leniti a templomot. Embernek tiinik, és piszkosbarna
kopenyt visel, amelyet furcsa jelek és talizmanok bo-
ritanak. Azonban amikor feléd fordul, latod, hogy a
feje egyaltalan nem emberi, inkabb rémalmaid valami
furcsa szdrnyetegére hasonlit: kecskeszemei és kecs-
keszarvai, valamint 6rdogi agyarai vannak. Ugy tiinik,
hogy a teremtmeény eppen a Kaosz Isteneinek szenteli
fel a templomot. Ha megtimadod a samant, lapozz a
118-ra. Ha ugy dontesz, hogy ez nem a te dolgod, és
tavozol, lapozz a 255-re.




39-40

39.

Rémiilten tivéltve hatrahdkolsz. A jelenések egyene-
sen az arcodnak repiilnek, te pedig nagy robajjal hat-
raesel. Veszitesz 2 £ELeTERS pontot. A kisérteties lato-
masok ugyanolyan gyorsan elenyésznek, mint ahogy
megjelentek. Szégyenlosen feltapaszkodsz, amikor ra-
jossz, hogy nem tudtak volna valodi kart tenni ben-
ned. Az oltarhoz lépsz. Lapozz a 303-ra.

40.

—Varj — kialtod, és felugorva megragadod kardforgato
kezét, még miel6tt lesujthatna. Kandogor egy pilla-
natig hidegen néz rad, majd hatralép, mérgesen mo-
tyogva a bajsza alatt. Az alak sietve hatrahuzza a csuk-
lyajat — egy Erdei Elf no az! A bére, mint a holdfény,
nagy szemei, mint az attetszé smaragd, barna hajat
feher viragokbol font pant fogja Gssze; igazan elblivo-
16en néz ki. — Kérlek, hallgass meg — mondja dallamos
hangon. — A nevem Elindora, és egyike vagyok an-
nak a néhany Elfnek, akik még mindig a Shamdabag-
erd6ben élnek. Iatro istenné — O, aki Meggyogyit és
Megsegit — hivei vagyunk. Az istenné gytiléli az Elé-
holtakat, az élet fortelmes parddiajanak tartja Oket, és
megparancsolta nekiink, hogy segitslink az emberek-
nek legyézni Mortist. Alruhdban kellett utaznom, mi-
vel Mortis kémei mindenhol jelen vannak, de amikor
meglattalak, tudtam, hogy a te kiildetésed ugyanaz,
mint a miénk, elpusztitani az El6halottakat. Mond
meg nekem, igy van-e?

Tiirelmesen elmagyarazod, hogy te nem vagy latro
hive, és hogy zsoldos kalandozoként érkeztél, hogy vé-
gezz Mortisszal — a pénzért, nem pedig a népért.
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—Hala az egeknek, végre térténik valami! De van ben-
ned josag, érzem — mondja. Rezignaltan megvonod a
valladat. — Azért jottem, hogy a segitségedet kérjem
— esedezik, — A temetoben talalhato Lotmora urnd,
Mortis egykori hitvesének sirja. Miutan Mortis visz-
szatért, gonosz szellemidézé magiajaval ot is vissza-
hozta e vilagra — Vampirként. Az irnd most rettegés-
ben tartja a vidéket. Mar létre is hozott egy kisebb
Vampirbandat a helyi lakossagbol — illetve ami abbol
megmaradt. Jatro papndje engem kiildétt, hogy el-
pusztitsam, de egyediil nem jarhatok sikerrel. Segits
nekem, és én segitek neked a kiildetésedben, hogy el-
pusztitsd Mortist.

— Ne bizz meg ebben a boszorkinyban — mondja
Kandogor rosszalléan. — Az Elfeknek nincsen lelkiik,
¢s bizonyara hallottdl mar a Sotet Elfekrol, akik a
Gonosz tgyet szolgaljak. Szerintem ez egy kem, akit
Mortis kiildott, hogy alnok moédon végezzen veliink.

Ha segitesz Elindoranak, lapozz a 47-re. Vagy ugy is
donthetsz, hogy az elsodleges kiildetésed az, hogy vé-
gezz Mortisszal, és azt mondod neki, hogy nem tudsz
segiteni, lapozz a 70-re.
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41.

Belépsz a Szamurdj kardja nevii fogadéba. Bent
tébb volt matroz és varoslako pillant fel rad gyanak-
voan. Miutan fizetsz egy-két kor italt, beszelgetésbe
elegyedsz néhanyukkal. — Igen, az éjszaka veszélyes
ezeken a részeken — mondja az egyik id6s matroz. —
Amig bent vagy, biztonsagban, zart és csukott ajtok és
ablakok mogott, életben maradhatsz. — Keéred, hogy
folytassa, mire ¢ egy rémiszto torténetet mesel az ut-
cikon olalkodd borzalmas teremtményekrol, eltind
emberekrdl, akik ocsmany sétalo tetemekként térnek
vissza csaladjaikhoz és barataikhoz. Mindez azota van
igy, hogy hallottak a Verdomb Er6d egy-két honap-
pal korabbi kifosztasarol. — Amugy meg — dérmog a
matroz, — mit csinal egy hozzad hasonlé ifju harcos
ezen az elhagyott lepratelepen? — Ha mesélsz a mat-
roznak és a hallgatosag tébbi tagjanak kildetésedrol
a Stayng-szigeten, lapozz a 121-re. Ha azt mondod,
hogy csak atutazoban vagy az innen nyugatra fekvo
szigetek iranyaba, lapozz a 81-re.

2
2
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42.

Elérve a kaszarnya ajtajat egy hossza csarnok hiivis
homalyaba lépsz be. Mikézben a szemed probal at-
allni a kinti vakitd délutani napfényrdl a félhomalyra,
a levegé az arcod el6tt valami morajlo, dorgé hanggal
vibralni kezd, és a kovetkezd pillanatban egy hatalmas,
szOros kar csapodik neked; ezzel egy idoben megcsap
az elotted allé teremtménybdl feléd arado fortelmes
biiz. Vesztesz 2 cyeEssEs pontot. Ez egy Vérlidérc —
egy szellemidézo varazslattal teremtett szornyeteg, se
nem ¢lo, se nem halott, de tele harci dihvel.

Verlidére ticyEssEs 7 ELETERS 12

Ha hét vagy kevesebb fordulo alatt legyézod, lapozz
a 226-ra. Ha nyolc és tiz fordulo kozott sikeriil végez-
ned vele, lapozz a 284-re. Ha tiz fordulot kovetoen
még mindig kiizd6tdk, lapozz a 178-ra.
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43.

Elmeséli, hogy a legenda szerint a Biibaj egy nagyha-
talmu varazslat, amelyet a gyogyitas istenndje, a Fehér
Kiralyné — akit az Elfek egy masik néven tisztelnek —
papnoi hasznaltak. A Blbaj barmilyen halott dologra,
példaul a csontra vagy az él6halott husra hat, azon-
nal porra valtoztatva azt. — A Fehér Kiralynd6 kovetoi
arra hasznaltak az 6si idékben — teszi hozza —, hogy
orok nyugalomra helyezzék Mortis éldhalott kdvetoit.
Sajnos a Bibaj csak ritkan keriil halandohoz, és tal
kevés papné volt ahhoz, hogy barmilyen valds hatast
gyakorolhattak volna Mortis légidira. De mindig is ez
volt a helyzet, ahogy azt a hoskdltemények ujra és ajra
megmutatjak: nem a béke emberei gy6zedelmesked-
nek a vilag gonoszai felett, hanem a bator harcosok,
akik nem félnek veért ontani ¢s kockira tenni életii-
ket! — Garondot elnézve kétled, hogy valaha is ontott
volna vért vagy kockara tette volna az életét. A helyett
azonban, hogy erdltetnéd a kérdést, megkérdezed,
hogy tudja-e, hol lehet a Biibaj.

— Nem — feleli. — Az egyetlen szemeély, aki tudhat-
ja, az Iola urno, Braxis anyja. O az istennd kdvetoje,
es leven talalkoztam wele, tanusithatom szent voltat.
Azonban mivel a Verdomb Erod Mortis kezere kertilt,
feltételezhetS, hogy Iola urnét és fiat megdlték. Még
ha nem is igy tortént, nincs mod ra, hogy elérd oket —
teszi hozza szomoruan.

Ha most Qadarnai dardajarol kérdezed, lapozz a
280-ra. Ha Lhyss Ujjarol, lapozz a 300-ra. Vagy dont-
hetsz 0igy is, hogy itt az ideje magara hagyni Garondot,
és elindulni Keladon felé, lapozz a 165-re.



44-45

44.
Alig mersz levegGt venni, de végtl elérsz a karzat vé-
gébe. Uijjaid ralelnek a kilincsre a félhomalyban, majd
lassan kinyitod az ajtot. Lapozz a 184-re.

45.
Egy halasz kozelben heverd tengerészkbpenyébe cso-
magolod a fegyvereidet és felszerelésedet, majd lebo-
torkalsz a hegyi 6svényen, hogy a leheto legkevesbe
feltliné modon csatlakozz a szerencsétlen falusiak

soraihoz. A kalozok durvan 16kdosnek és iitlegelnek
mindenkit. Téged is minden ok nélkiil megkorbacsol-
nak; veszitesz 2 fLETERG pontot. Mikdzben felvezet-
nek a Kinvirtelenre, a két Kaoszlovag kozdnydsen
figyel szarvas sisakjuk résein keresztil. Vélemeényed
szerint a balra lévl ajto a kapitany kabinjaba vezet-
het; jobbra pedig egy létra ereszkedik a fedélzet ala.
Levezetnek a raktérbe, alighanem azért, hogy az eve-
z0k egyikéhez lancoljanak. Mar kézel jarhattok az also
szinthez, amikor egy alacsony ajtohoz érkeztek szem-
ben a folyoson. Ha atveted magad az ajton, remélve,
hogy az 6r nem fog észrevenni, lapozz a 174-re. Ha
egy jobb lehetdségre varsz, lapozz az 53-ra.






46-47

46.

Koéwvetkez6 nap a jellegtelen tuton gyalogolsz Borgos
felé. Egy ido mulva fekete madarakat veszel észre az
égen kordzni magad eldtt. Hamarosan egy kereszte-
zodéshez érsz. Az ut mellett egy akasztofa all, amely-
rol egy ketrec 10g ala, benne valami szerencsétlennel.
A Vérdomb Erdd egyenruhajat fedezed fel rajta — az
aldozat egy volt katona, aki a varnagyot szolgalta.
Ahogy kozelebb érsz, a fogoly megmozdul, és feléd
emeli piszkos kezét. Latszik rajta, hogy ¢hezik, a nap
megégette, mocskos és koszos, vérfoltos, rongyos
ruhakat visel. A fekete madarak a levegdben varjak,
karogasuk keétségbeeséssel toltik meg az eget. Az 1t
ketteagazik, dél felé Benari falva iranyaba és keletre,
Borgos fele. Mit teszel?

Megprobalod leengedni a ketrecet,

hogy kiszabaditsd az embert? Lapozz a 142-re.
Nem tdrddsz a fogollyal,

és tovabbmész Borgos felé? Lapozz a 85-re.
Benari falva felé indulsz? Lapozz a 223-ra.

47.
— Nagyszerli! Holnap at kell kutatnunk a temeto6t
Lotmora urné kriptaja utan, és meg kell probalnunk
még nappal elpusztitani a Vampirokat. Ha éjszaka
tamadunk, talsagosan erdsnek bizonyulhatmak. Lent
talalkozunk virradatkor.

Kandogor szemmel lathatolag nincs meghatva, és
azt tandacsolja neked, hogy Orkodjetek. Azt mondod
neki, hogy most a te sorod van az 6érkédésben. Mo-
gorvan aludni megy.






48

Maisnap reggel, éppen ahogy a lathatar félée emelke-
dik a nap, a fogadon kiviil taldlkoztok Elindoraval. A
rozsaszin fénysugarak ujjakként teriilnek szét az égen.
»JO reggelt”-tel kdszont, majd hozzateszi: — Ha meg-
engeded, a magiam segitségeével megerdsitelek, hogy
ellenallobb legyél az Eléhalottakkal szemben.

— Ne egyezz bele ebbe a gonosz boszorkanysagba
— tiltakozik hangosan Kandogor. — Nyilvanvaldan
megprobal legyengiteni; hatarozottan nem javaslom,
hogy engedj neki, baritom — méregeti gyanakodva az
Elfet.

Elindora délyfosen megvonja a vallit. — En csak az
igazat mondom — valaszolja.

Ha megengeded, hogy Elindora varazsoljon rad, la-
pozz a 214-re. Ha visszautasitod ajanlatat, lapozz a
244-re.

48.
Berontasz a terembe — és Mortis nagyurat egy diszes
trénon iilve, a naplementét varva taldlod. Evszazadok
ota nem viselt stilusban kesziilt, kopott eziistpancel
van rajta, kezében nehéz tollas buzoganyt egyensu-
lyoz. Ha nalad van a hés Qadarnai dardaja, felé ha-
jithatod, vagy hasznalhatod kézelharcban is. Ha ugy
dontesz, hogy elhajitod, dobj két kockaval! Ha a ka-
pott dsszeg ugyanannyi vagy kevesebb, mint SeyessiEs
pontjaid szama, lapozz a 208-ra. Ha a kapott Gsszeg
nagyobb, mint tcyesskc pontjaid szama, a darda celt
téveszt. Ez esetben, illetve amennyiben nincs nalad az
Elefantcsontszinti Darda, vagy ha ugy dontesz, hogy
nem dobod el azt, kizelharcba kell bocsatkoznod
Mortisszal — lapozz a 28-ra.
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49.
— A kaszarnyik hemzsegnek az Eléhalottaktdl — sut-
togja félve. — Most mar a teljes helyorség Zombikbol
all, és Mortis idegen él6halottakat is hozott magaval
egy kozelben fekvo, 0si csatamezorol. Kiilonds pan-
célt viseld és furcsa fegyvereket forgatd halott lelkek
rojak szabadon a kaszarnyakat, és meghatarozott id6-
pontokban kiengedik 6ket, hogy Orjaratra induljanak
a varban. Legalabb kettdszazitven van belélik a ka-
szarnyakban, vagy tobb is. Odamenni a biztos halallal
egyenld. — Lapozz a 122-re.

50.
Eszedbe jutnak Morlak szavai, miszerint a kézonséges
fegyverek nem tudtak megallitani ezt a teremtmeényt
abban, hogy elpusztitsa falujat. Ha van egy vasbuzo-
ganyod, lapozz a 182-re. Ha nincs, akkor nincs megfe-
leld fegyvered, és azzal meg megkiizdened, amid van
—lapozz a 115-re.

51.
Ha mar minden helyet atkutattal Keladonban, amit
akartal, lapozz a 91-re. Ha még nem kutattal 4t min-
den helyet, lapozz a 211-re.
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52.

Belar elmosolyodik, és megkénnyebbiilten felsohajt;
majd tovabbadja a hirt a falusiaknak. A falusiak arca-
rol eltiinik a félelem és a kétségbeesés, és a szemiik-
ben megcsillan a remény szikraja. Mind hangosan él-
jeneznek téged. Szamukra mindig hos leszel — feltéve,
hogy visszatérsz. A koviacs — egy nagy, testes ember
— felajanlja, hogy megélezi a kardodat két adag Elele-
meért cserébe. — Kiilénleges, kedvezményes ar — allitja.
Ha fizetsz, és megélesitteted a kardodat, lapozz a
392-re. Ha nem tartasz ra igényt, lapozz a 192-re.

53.

Ugy déntesz, hogy véarsz. Sajnos a foglyok raktere
kozvetleniil a kdvetkezd kanyar utan van, és a falusia-
kat éppen most lancoljak az evezék melletti alacsony
padokhoz — nincs mas valasztasod, azonnal cseleked-
ned kell, miel6tt még megbilincselve talalod magad.
ILedobod a tengerészkopenyt, és fegyvert rantasz, tel-
jesen meglepve a néhany itt tartézkodo kalozt. Leva-
god Oket, am az egyikiik kereket old, és felszalad a
fedelzetre, ahol riadot fuj. Utdana rohansz, csakhogy
a teljes legénységet készenletben és feléd kozelitve ta-
lilod. Nem tehetsz mast, megprobalsz elmenekiilni.
Atugrasz a korliton a tengerbe, és kitiszol a partra.
Mikdzben szaladsz felfelé a parton, tobb kaloz is uta-
nad ered, néhanyan koziiliik ijakkal vannak felfegyver-
kezve. Tedd probara szerencszp! Ha szerencseéd van,
lapozz a 90-re. Ha nincs szerencséd, lapozz az 59-re.
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54.

Fajdalmas csapast mérsz mellkasara, és szemei kike-
rekednek félelmében. Térdre hullva motyogni kezd:
— Kegyelmezz, nemes harcos, kegyelmezz! — Ahogy
megfenyegeted fegyvereddel, elképedve gyavasagan,
Osszehtzza magat elotted, és azt mondja: — Varj, jol
meg tudlak fizetni. Vedd el ezeket az Aranytallérokat!
Tobb mint szaz. — Benyul a zakéjaba, elchaz egy do-
bozt, és feléd nyujtja. Ha elfogadod, lapozz a 345-re.
Ha visszautasitod, lapozz a 240-re.

55.

Novekvo réemiilettel nyugat felé rohansz az erdon at.
Azonban majdnem teljesen sétét van, és hamarosan
meg-megbotlasz a fak kozdtt, agak csapodnak az
arcodba, és mintha a gydkerek is rosszindulatian a
labaid utan nydalkilnanak. Tedd prébdra szerEncsiED!
Ha szerencséd van, lapozz a 75-re. Ha nincs szeren-
cséd, lapozz a 136-ra.
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56.
Mortis mar var rad. Mikdzben feltéped az ajtot, 6 mar
meg is idézett egy halalos varazslatot, amivel végezhet
veled. Gomolygo temetdgaz hompdélydg eld, hogy el-
nyeljen; mélyébol fantomkezek marnak husodba. Si-
koltasra nyitod szadat, de csak annyit érsz el, hogy tii-
dodet megtolti az ellenfeled magiaja altal megidézett
rettenetes, mérgezd kigézolgés. Kalandod itt véget ér.

57.
Sikeriil urra lenni az elméden eluralkodo rettegésen.
A Szellemek kozelebb jonnek, te pedig meghallod
hangjukat a fejedben, amint hozzad beszélnek. Ra-
jossz, hogy mondani probalnak valamit neked:

»Mint aki magdnyos titon

Megy elore felve, rettegve

Egyszer ha megfordult, tovabbmegy
Es tobbé hdtra nem les;

Hisz tudja, rémes, gonosz szellem
Lépdel szorosan nyomdban.”

Miutan atadtak kiilonds lizenetiiket, a Szellemek las-
san ismét a tenger felé sodrodnak. Mit teszel ezutan?

Tovabbmész? Lapozz a 89-re.
Visszafordulsz? Lapozz a 109-re.
Varakozol? Lapozz a 179-re.
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58.
Harcolnod kell.

Kaosz-saman UGYESSEG 8 ELETERD 9

A saman botja minden forduloban fekete fénnyel lik-
tet, amely mintha elszivna er6det. Akar megnyered az
adott fordulort, akar elveszted, minden esetben veszi-
tesz tovabbi 1 #nETERS pontot, mivel a saman magi-
dja elszivja az életerddet. Gyorsan végezned kell vele,
kiilénben meghalsz! Ha legy6zod, lapozz a 305-re.

59.
Egy nyilvesszé fardédik a combodba, és magatehe-
tetlendl zuhansz a homokba. Tébb kaloz rohan oda
hozzad, és keresztiildofnek, még mieldtt cselekedni
tudnal. Kalandod itt veget er.

60,
Mair majdnem sétét van, mire megtalaljatok Lotmora
urné kriptajat. — Gyorsan — sziszegi Elindora, mi-
kizben csomagjabol kalapacsot és fakarot vesz eld,
— barmelyik pillanatban felébredhetnek. — Komoran
leereszkedsz a lépcsokon a gyengén megvilagitott sir-
boltba.

— Tl késo — rikacsolja egy hang, amelybdl olyan go-
noszsag sugarzik, hogy megfagyasztja a vért az ere-
idben. Egy alak lép el6 egy nagy sirké mogil, hogy
elallja utatokat. Egy halvany boérd és arisztokrati-
kus vonasokat viseld nd az. A szemei mint két szor-
nyld véres gomb. Ajkai szétyilnak, felfedve az egy-
re fényesebb holdsugarban megcsilland szemfoga-
it. — Lotmora urnd! — kialtja Elindora. — Végiink van!
Nem, varj csak! Nezd! Még gvenge, még tal koran
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van ahhoz, hogy felkeljen! — Igaza lehet, gondolod
magadban. Lotmora valoéban kissé mintha bizonyta-
lanul allna a laban.

— Szerencsétlen bolondok — vicsorogja a Vampirno —,
azt hittétek, hogy elpusztithattok engem! — Maniaku-
san felkacag, és a kezével hivogato mozdulatokat tesz
a balja felé. Négy tovabbi alak csoszog elé. Vampirok
— harom koriabban egyértelmiien foldmtves volt, a
negyedik egy katona a Vérdomb Er6dbél. Arcuk veér-
szomjas alarcca torzult, szemiikben az értelem szikra-
ja sem pislakol. Lotmora urnd meredten bamul ratok,
¢s hirtelen szornyli vagy kezd elhatalmasodni rajtad,
hogy megadd magad. Tedd probdra sBATorsicopaT! Ha
sikeriilt a proba, lapozz a 150-re. Ha elrontottad a
probat, lapozz a 120-ra

61.
Az ut egy darabig dél felé visz, majd keletnek fordulva
emelkedni kezd a sziklas dombok kozoétt. Hamaro-
san egy két hegycsics kozott fekvo alacsony hagoban
gyvalogolsz. Ha szerepel a Kalandlapodon a Kaloz szo,
lapozz a 201-re; ha nem, lapozz a 141-re.

62,

Az Ogrénal talalsz 10 Aranytallért és egy zsakot, ben-
ne egy adag Elelmiszerrel, de semmi egyebet (ird fel
oket a Kalandlapodra). Amennyiben még nem tetted
meg, most atkutathatod a fahazat — lapozz a 71-re —,
vagy az istallot — lapozz a 291-re. Ha ugy dontesz,
hogy végeztél a hazak atkutatasaval, és a templomot
nézed meg, lapozz a 171-re. Ha a kizséghazba nézel
be, lapozz a 131-re. Ha inkabb tavoznal a falubdl, és
armennél az dbdlbe, ahol a halaszhajoknak kell lenni-
iik, lapozz a 311-re.
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63.
Visszasietsz az alkimista pincéjébe, ami tovabbra is
tires. Mit csinalsz?

Kimaszol a csapoajton keresztiil,

¢és tavozol Benaribol? Lapozz a 116-ra.

Elindulsz a bal oldali alagaton? Lapozz a 162-re.

A kézépson indulsz el? Lapozz a 323-ra.
64,

— Ulj csak le, ilj csak le — mondja a kereskedd, amint
odaérsz az asztalahoz. — Latom, kalandozo6 vagy — van
néhany arucikkem, ami érdekelhet egy hozzad hason-
lot. Iszapkikoto felé tartok, mivel... hm... a mostani
koriilmények Stayng elhagyasara kényszeritenek, igy
rendkiviil jutanyos aron tudom neked felkinalni a
keszleteimet, — Amennyiben van eleg aranyad, a ko-
vetkezo targyakat vasarolhatod meg a keresked6tdl:

Egy pofeteggomba

(szétrobban, mikor eldobod) — 25 Aranytallér
Kett6 gyogyital

(visszaadja az Gsszes elveszett

ELETERG pontodat) — darabja 30 Aranytallér
Egy Ugyesség gytirtije

(megnéveli az cyESsSEG

pontjaidat 1-gyel) — 70 Aranytallér
Egy kivaloé mindségli pancélruha

(1-gyel cstkkenti minden

sériilésedet) — 65 Aranytallér

Miutan befejezted az tzletelést a kereskeddvel, mit
teszel? Ha beszélnél a fogadéssal, lapozz a 34-re. Ha a
foldmivesekkel elegyednél szoba, lapozz a 135-re. Ha
befejezed a kérdezdskddést, lapozz a 273-ra.
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65.
Ha nalad van Qadarnai Dardaja, lapozz a 22-re; ha
nincs nalad, lapozz a 353-ra.

66.

Higgadt maradsz, agyad lazasan kutat valamiféle
terv utan, ami megmenthetne. Szerencsétlenségedre
a csontvazaknak nem all szandékukban idét hagyni
neked a gondolkodasra. Szaraz gallyra hasonlito ujjak
szorulnak meg tucatnyi elsiité szerkezeten, és nyilza-
por siivit feléd. Kicsavarod tested, mikozben a féldre
vetodsz, de még igy is eltalal néhany lévedék (veszi-
tesz 3 £LETERG pontot). Mikdzben az ajto felé gér-
diilsz, az El6holtak egyike kardot rant, és feléd vag—a
vad csapas a combodat éri, tovabbi 1 £LETERS pont
veszteséget okozva.

Ha meg életben vagy, sikeriil atvetodndd az ajton,
behtuzva azt magad mogott. Mikdzben ellenfeleid
tillekednek az ajtot kinyitni, te mar lefelé szikellsz a
csigalépcsin. Tudwva, hogy pillanatokon beliil a nyo-
modban lesznek, mikor eléred a pihendt, kinyitod a
mellvédre vezeto ajtot. Adj 3-at a Riadoértékedhez,
majd lapozz a 302-re.

67.

Kérbelopakodsz a csarnok koriil, elkeriilve a bent
kalozfészket. Ovatosan kikukucskéalva a sarkon egy
csapat kalozt pillantasz meg, amint épp egy Oszvérre
pakoljak fel a faluban szerzett zsakmanyt, majd elve-
zetik az allatot a kis Obdl fele, ahol altalaban a ha-
laszhajokat szoktak tartani. Ha még nem tetted meg,
most atkutathatsz a falu nagyobb épiiletei koziil né-
hanyat — lapozz az 51-re —, vagy megnézheted a falu
templomat — lapozz a 171-re. Ha inkabb elhagyod a
falut, és kimeész az 6bdlhoz, ahol a halaszhajoknak kell
lenniiik, lapozz a 311-re.
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68.
A fiatal fiu meglepetten néz fel, mikor kilépsz elé az
arnyékok koziil. Az arcan egy pillanatra félelem suhan
at, de aztan elmosolyodik. — Te nem éldhalott vagy,
ugye? — kérdezi reménnyel és félelemmel vegyes han-
gon.

— Bizony nem — valaszolod. — Ami azt illeti, azért jot-
tem, hogy elpusztitsam az Ssszes ElGhalottat, meste-
riikkel, Morts nagyurral egytitt.

Azon tiinddsz, hogy tudott a fia életben maradni
ezen a rettenetes helyen. Koriilnéz, és lopva int neked,
hogy kovesd az istalloba. — Itt biztonsagban beszél-
hetiink — mondja. — A var tele van Mortis szolgaival.
Amikor elesett, Mortis az dsszes foglyot kivégeztette,
majd Zombiként visszahozta Gket a sirbol. Pusztan
néhany embert hagyott életben a napi teendok ellata-
sara, mivel a Zombik csak a gyilkolashoz értenek. En-
gem megkimélt, hogy gondozzam és etessem ezeket
a lovakat, amiket a Kaosz-kalozoknak adnak, amikor
a jovo honapban itt fognak kikotni; Mortis megal-
lapodast kitott veliik. Engem nem bant addig, mig
sziiksége van istallofiura, de meg vannak szamlalva
a napjaim. Ejszakdra be kell ide zdrnom magam. A
lovakat és engem is lidérces almok gyotdrnek. Min-
dent megteszek, amit csak tudok, hogy segitsek neked
elpusztitani Mortist és Zombi rabszolgait. — Ha az
udvar tiloldalan allé kaszarnyakrol kérdezed a fiat,
lapozz a 49-re. Ha a Foert6drdl érdeklodsz, lapozz a
210-re.
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69.

Latod a legkozelebbi csontvaz {ires vigyorat. Vékony
ujjai komotos tempodban nydlnak a szamszerij kiol-
do szerkezetéhez, és biztos abban, hogy nincs hova
menekiilndd. A gondolataid ide-oda cikaznak, ahogy
megprobalsz valami tervet kieszelni. Ekkor eszed-
be jut talalkozasod a varnagy anyjaval, és elszavalod
az Eloldozas Budbajat, amit tanitott neked. Szavaid
lélekharangként konganak, és a csontvazak szétpor-
ladnak a szemeid el6tt. Ahogy ellenfeleid egy kupac
finom, sziirke porra omolnak, 0si, rozsdafoltos pan-
céljuk tompan kondul a padlon. Sietésen atkutatod a
szobat, de nem talalsz semmi érdekeset. A szoba tal-
oldalan egy sziik csigalépcsd vezet a tetore. Ha arra
mész tovabb, lapozz a 279-re. Ha inkabb visszatérsz a
pihenthdz, és atmész a mellvedre vezeto ajton, lapozz
a 302-re.

70.
Szomoru, hogy nem tartasz vele. Kandogor diadal-
ittasan mosolyog, mikdézben kitessékeli. Visszatérsz
aludni.

Néhany oraval késobb a torkodnak szegezett hideg
pengére ébredsz. Eppen idében nyitod ki a szemed
ahhoz, hogy lasd, amint Kandogor csifondaros mo-
sollyal az ajkan feletted all. Ez az utolso dolog, amit
még lathatsz.
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71.
A fahaz atkutatasa nem hoz eredményt. Nem talalsz
semmit, kivéve egy szerencsétlen halasz holttestét.
Mortist és kaloz szdvetségeseit atkozva elhagyod az
épiiletet. Ha még nem tetted, és most atmész a nagy
hazhoz, lapozz a 251-re. Ha az istalloba nézel be,
lapozz a 291-re. Esetleg, ha még nem jartal ott, at-
kutathatod a templomot — lapozz a 171-re —, vagy a
kozséghazat — lapozz a 131-re. Ha inkabb tavoznal a
falubol, és atmennél az 6bdélbe, ahol a halaszhajoknak
kell lenniiik, lapozz a 311-re.

72.

Letaborozol éjszakara egy fakkal szegélyezett domb-
oldalon. Kora reggel hangos, bombo6l6 hang ébreszt.
Felpattansz, és latod, hogy til kozel verted fel taborod
egy barlanghoz és annak lakoihoz: egy sziirkemedvé-
hez ¢és bocsaihoz. Az ezt kovetd rovid harcot kbvetden
sikeriil elmenekiilnéd, de egy mérges mancscsapas
meég el6tte felszakitja a combodat (veszitesz 2 ELET-
ERS pontot). Sietdsen tovabballsz. Lapozz a 132-re.
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73.
Az Elfek gyanakodva wégigmérnek, amikor tdvoz-
16d 6ket. Ha nalad van a Tiindérek Gylirgje, lapozz a
153-ra; ha nincs nalad, lapozz a 243-ra.

74.

Lépésrol lépésre haladsz elore a bal oldali oszlopos
folyos6 mentén. Eppen a harmadik oszlop mellett
haladsz el, amikor egy verfagyaszto sikoly hasit a fii-
ledbe. Az el6tted lévd sotétségbol kisértetek indulnak
meg feléd, mint a pokol lidérces latomasai. Tedd pro-
bdra siTorsAcoDar, levonva l-et a végeredmeénybdl.
Ha sikertilt a proba, lapozz a 8-ra; ha nem sikertilt,
lapozz a 39-re.
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75.

Levegd utin kapkodva kényszerited magad, hogy
tovabbrohanj. A csodaval hatiros modon az tldozes
hangjai kezdenek elhalkulni — és ekkor hirtelen kibuk-
kansz az erdGbdl, és egy csillagfényes réten talalod
magad. Diihés morgast hallasz az erdd szélérdl, de
barmi is volt az, ami 1lddzott, ugy tlinik, hogy nem
akarja elhagyni a fak rejtekét. Megkdnnyebbiilten so-
hajtasz, majd szemiigyre veszed magadat. Mikdzben
hanyatt-homlok menekiiltél az erdon at, csinyan Gsz-
szevagdaltad magad (veszitesz 1 ELETERS pontot). Ha
meég eletben vagy, 0j taborhelyet készitesz kissé mesz-
szebb az erd6t6l. Ezattal zavartalanul alszol, és reggel
ébredés utan nem messze megpillantod a sziklacsu-
csot, amint ujjként mutat az égre. Lapozz a 216-ra.
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76.

Tl sok zajt csaptal, mikézben bejutottal, igy Mortis
tisztaban van tartozkodasi helyeddel. Kikiildétt egy
erosebb drjaratot, hogy felkutassanak és végezzenek
veled. Két Lidérc jelenik meg mogodtted; meg kell
kiizdened weliik, mielott barmi is tehetnel. Ezek az
¢loholtak fegyver és pancél nélkiil harcolnak, de kar-
mos keziik borotvaéles, és nagyon szeretik az ember-
his izét. Egyszerre kell megkiizdened wveliik.

UGYESSEG ELETERS
Elsé Lidérc 8 10
Masodik Lidérc 9 9
Ha gy6zdl, adj 3-at a Riadoértékedhez, majd lapozz a
315-re.
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71.

Az udvari bolond kidltva ébred, és Gveges szemekkel
néz rad. — Nos, te korcs — mondod, a harom ajtora
pillantva — melyik ajto vezet hitvany mesteredhez?

Egy pillanatig nem sz6l semmit, majd lila foltos szaja
maniakus vigyorba huzodik, mikozben megemeli bo-
hécpalcajat. Ugy hiszed, hogy hasbeszéléshez fog fo-
lyamodni, és a koponyan keresztiil valaszol majd ne-
ked, azonban 6 nem ilyen kifinomult: nagyot kacagva
az arcodba {it, majd elszalad, magadra hagyva téged,
a fajdalom kdnnyeitdl elvakitva.

Déntened kell. Melyik ajton mész tovabb?

A kigy6 szimbolumot visel6n? Lapozz a 172-re.

A kard szimbolumot visel6n? Lapozz a 376-ra.

A fa szimbolumot viselén? Lapozz a 100-ra.
78.

Nekiallsz Gsszeszedni a Fehér Kiralynd szent targya-
it, amelyek az oltarhoz tartoznak. A bot tovabbra is
megcsapolja energiaidat: veszitesz 2 fLETERS pontot.
Ha még életben vagy, megkonnyebbiilésedre a bot
egy-keét pillanat mulva abbahagyja a liiktetést, igy mar
nyugodtan rendbe hozhatod a templomot. Amikor ta-
vozol, megkapod az Istennd aldasat; adj 1-et sATor-
sic pontjaidhoz.

Amennyiben még nem tetted meg, most atkutatha-
tod a falu nagyobb hazait — lapozz az 51-re —, esetleg
megnézheted a kdzséghazat — lapozz a 131-re. Ha in-
kabb tavoznal a falubol, és atmennel az 6bdlbe, ahol a
halaszhajoknak kell lenniiik, lapozz a 311-re.
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79.

A falu kovacsa felajanlja szolgalatait. Kissé megviselt-
nek néz ki, de 6 tiinik a legnagyobbnak és legelszan-
tabbnak a falusiak koéziil. Egyiitt a fegyverraktarhoz
rohantok, és a kapitany kulcsaival kinyitod az ajta-
jat. Magatokhoz véve annyi fegyvert, amennyit csak
birtok, visszamentek, és felfegyverzitek a falusiakat.
Felvezetve Oket a fedélzetre rajtatittok a kalézokon.
A falusiak a bosszavagy sziilte vadsaggal kiizdenek, és
hamarosan minden kaloz vagy halott lesz, vagy fog-
sagba esik.

A falusiak hosként kezelnek, és a kovacs megigéri,
hogy ..igazsagot” szolgaltatnak a megmaradt kalézok-
nak. Ha talalkoztal egy Paz newvii fiuval, és a hazuk
pincéjében hagytad, lapozz a 348-ra. Ha nem talal-
koztal vele, lapozz a 398-ra.

80.

Kénnyedén felemeled a csapoéajtot. Alatta egy létra
vezet le a sotétségbe. Ahogy lefelé maszol, egy hang
szolit meg a lenti arnyékokbol. — Ki vagy, és mit
akarsz? — kérdezi valaki. Ha elarulod neki neved, és
biztositod rola, hogy békével jottél, lapozz a 25-re.
Ha valasz nélkiil mész tovabb lefelé a létran, lapozz
a 16-ra.
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81.
Kézonydsen bolintanak. Nincs itt semmi egyeb er-
dekes szamodra, ideje folytatnod kiildetésedet. Ugy
dontesz, hogy elhagyod Iszapkikot6t. Lapozz a 21-re.

82.
A félelemtdl eszedet vesztve futsz az eletedert. Tedd
probara szerencagp! Ha szerencséd van, lapozz a
357-re. Ha nincs szerencséd, lapozz a 393-ra.

83.

Tovabbmesz felfelé a lépcsdn, mignem egy ajtohoz
érsz. Ugy kalkulalsz, hogy nem sokkal a torony két-
harmada felett jarhatsz, széval barmi is van a talol-
dalon, az még nem lehet a tetd. Ha kinyitod az ajtot,
lapozz a 245-re. Ha visszafordulsz, és kimész a mell-
vedre, lapozz a 302-re. Ha inkabb visszamész egeszen
a belsd erdd bejarataig, lapozz a 313-ra.
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84.

Ellenfeleid megtorpannak, mikézben fejiik szornyen
ide-oda rangatézik. Orjéngve csattogtatjak alkapcsai-
kat, ahogy rajonnek, miféle sorssal sujtottad 6ket, de
nincs hangjuk, amivel szemrehanyast tehetnének ne-
ked — vagy amivel riadot fujhatnanak, gondolod meg-
kénnyebbiilten. Ahogy sarga csontjaik megfeketed-
nek, repedések jelennek meg rajtuk, és finom, sziirke
por folyik ki tatott szajukbol és lires szemgodreikbdl.
A pusztulas szaga sOpoOr végig a szoban, majd a hamu,
amive szetbomlanak, csendesen a féldre hull.

Itt az id6, hogy folytasd az utadat. Ha felmész a lép-
cson, lapozz a 163-ra. Ha el0bb megnézed a zart ajtot,
lapozz a 343-ra.

85.

Késo délutanra jar, mire eléred Borgos szélét. Termeé-
szetellenes csend honol a varosban, meg fiist sem szall
fel a hazak kéményeibol. Egy lelket sem latsz sehol.
Egy ut vezet le a kozeli partra. Elotted Borgos szi-
lankokra tort kapui hevernek. Az ut tovabb kanyarog
kelet felé, kovetve a Scort folyot a dombok kizé, majd
onnan a Vérdomb Erdd felé. Mit teszel?

Bemeész Borgosbar Lapozz a 30-ra.
A part felé vezet6 utat valasztod? Lapozz a 193-ra.
Tabort versz idekint, majd masnap

reggel tovabbindulsz a Vérdomb

Eréd iranyaba? Lapozz a 329-re.
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86.

Lent egy pincére bukkansz, a fiti bizonyara itt bujt
meg, de mas érdekest nem talalsz. Most atmehetsz a
fahazhoz —lapozz a 71-re —, vagy az istallohoz — lapozz
a 291-re —, amennyiben ezeket még nem kutattad at.
Ha a templomot néznéd meg, lapozz a 171-re. Ha a
kozséghazahoz mész, lapozz a 131-re. Ha inkabb ta-
voznal a falubol, és atmennél az 6bilbe, ahol a halasz-
hajoknak kell lenniiik, lapozz a 311-re.

87.
— Semmid sincs, amire elcserélném. Igy egyszerii a
valasztas: 35 Aranytallér, vagy nincs tzlet — mondja
goromban. Mit csinalsz?

Kifizeted neki a varazsitalt

(ha van annyi aranyad)? Lapozz a 225-re.
Megtamadod, és megprobalod
elvenni tole az italt? Lapozz a 200-ra.
Visszautasitod az ajanlatat,
¢és elhagyod Benarit? Lapozz a 116-ra.
88.

Mortis dithosen felkialt, ahogy felismeri a fegyvert,
amely oly sok évszazadon at tehetetlenségre karhoz-
tatta. Majd kialtasa kétségbeesett nyogéssé valtozik,
ahogy az elefantcsontszinl darda furddik at a mell-
vértjén, felnyarsalva 6t, éppen amikor alabukik a nap.
Kopenye alol ocsmany parafelhé aramlik eld, amitdl
fuldokolni kezdesz. Arcodat eltakarva elfordulsz, igy
nem latod, hogy milyen sorsot mértél a Halaltrra.
Csupan egyetlen pillantast tudsz arcara vetni végso, va-
16s halala pillanataban: olyan rettegés és maganyossag
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tiikkrozoédik rajta, hogy azt a képet a sirig magaddal
fogod vinni. Amikor visszafordulsz, csak egy sziirke
kédfoszlany és a rothadas mindent athaté bilize mu-
tatja, hogy hol esett el ellenfeled. Még a darda is fel-
szivodott.

Visszatersz a varba, ahol az elorehaladott oszlas
allapotaban lévo testeket talalsz szerteszét heverni:
Mortis légioi elpusztultak zsarnoki urukkal egyiitt.
Amikor kiszabaditod a varnagyot az erdd alatti bér-
tonbdl, rad néz, és azonnal tudja, hogy szembeszalltal
a szOrnylséges gonosszal, és le is gyozted azt, mivel a
hajad teljesen megosziilt. Lapozz a 400-ra.

89.

Alig teszel meg néhany lépést, amikor valami éles és
kinzo dolog a hatadnak csapodik. Veszitesz 4 ELET-
ErO pontot. Ha meg eletben vagy, megpordiilsz, hogy
szembenéz tamadoddal — és majdnem megall a szi-
ved. Egy kimondhatatlanul fortelmes, csupa pikkely
¢s karom dolog ill el6tted. Alig van idéd azonban ki-
venni az alakjat, mert az arca olyan rettenetes, hogy
majdnem beledriilsz. Sikoltva sarkon fordulsz, és me-
nekiilsz.

Egy kis id6 elteltével visszanyered dnuralmadat, de
mostantol folyton a hatad mégé pillantgatsz, sosem
tudva, nincs-e valaki még mindig a nyomodban. Vég-
legesen weszitesz 2 BATorsAc pontot. Ismét Borgos
kapuinal talalod magad. Mihez kezdesz most?

Belépsz Borgosba? Lapozz a 30-ra.
Tabort versz éjszakara, majd

masnap reggel elindulsz

a Vérdomb Erdd feler? Lapozz a 329-re.
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90.

A nyilzapor kézepette sikeriil megmenekiilnéd, de az
egyik nyilvesszo6 igy is végighorzsolja a labadat. Veszi-
tesz 1 ELETERS pontot. Ha taléled, el kell menekiilnéd
Keladonbdl, és tehetetleniil nézed, amint a Kdnyirte-
len kifut a tengerre az artatlan falusiakbdl allé rako-
manyaval. Elatkozva a kal6z-sopredéket csiiggedten
indulsz utnak. Lapozz a 186-ra.

91.

Ahogy keresztiilmész a falun, valami szines foltot ve-
szel észre a horizonton. Kitekintesz a tengerre. Egy
nagy, karcsu és lassq, tobb evezdsoros galya halad el
a foldnyelv mellett, amelyen Keladon fekszik, fekete
vitorlait biborvords koponya disziti. Felismered: a
Kaosz-flotta egy hajoja az. Még a nevet is ki tudod
venni. Nagy, voros betlikkel van az oldalara festve:
Konvirtelen. A hajoorron egy hatalmas acél vagosar-
kanty van, amely handzsart formaz. Ugy dontesz,
hogy lemész a kis 0bdlbe, ahol a halaszhajoknak kell
lenniiik. Lapozz a 391-re.
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92.

A Faltord végre valahara a foldre zuhan. Egy rovid
pihend utan levagod a fejét trofeanak, illetve hogy bi-
zonyithasd a falusiaknak, teljesitetted a feladatot. Vég-
telenil boldogok, hogy ujra latnak, és az elképedés
¢s Ordm megnyilvanulasai meglehetésen komikusak.
Nyilvanvalo, hogy a tobbség nem szamitott a visz-
szatértedre. Belar iinnepélyesen koszonetet mond, és
atadja a beigért 50 Aranytallért (ird fel az Gsszeget
a Kalandlapodra). Bejelenti, hogy masnap lakomat és
iinnepséget rendeznek, ¢és meghiv téged, hogy vegyél
részt mint diszvendég. Neked azonban teljesitened
kell kiildetésedet. Udwvariasan visszautasitod az ajan-
latot, és megkéred, hogy keritsen neked egy kisérot,
aki elvezet Mortis sirjahoz. Erre a falusiak elforditjak
tekintetiiket, a cipOjliket bamuljak, néhanyan szora-
kozottan fiityéresznek.

Szerencsédre Belar lehordja Gket, halatlan és gyava
alaknak nevezve az egybegyiilteket, mig végiil elolép
egy vékony, de izmos ember. — Legyen. Majd én elve-
zetlek a sirbolthoz — mondja. Belar elmondja, hogy az
embert Khironak hivjak, és 6 a legjobb vadaszuk. Ne-
ked azonban egy kiss¢ gyanus alaknak tiinik — meégis,
vele kell beérned. A torzsfondk asztalanal elkoltott
gyors étkezést kivetden (visszakapsz 2 ELETERS pon-
tot) Khiro elindul veled a dombok kozé. Lapozz a
352-re.
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93.

Aktivalod a gytiriit, mire elmédben azonnal megjele-
nik Chaideshu 6sz hajjal keretezett arca. Elmeséled
neki a legutobbi fejleményeket. Fo munkdr végezrél —
mondja —, és driilok, hogy jelentertél, mivel fontos hireim
vannak a szdmodra. Kémhadlozatunkon keresztiil meg-
tudrik, hogy nemrég egy kalozhajo hagyia el a Verdomb
Erédor, fedélzetén fontos iratokkal. Ugy ninik, hogy je-
lentést visz a Kdosz-flotta szamdra, de eldtte még végig-
pusztiia Stayng partjait. Ugy hissziik, hogy Keladont
Jogia megtamadni. Ha van idéd, menj oda és nézd, meg,
hogy miben tudsz segiteni a falusiaknak. Talan még némi
hasznos informdcior is dsszeszedhersz, ami segithet a kiil-
detésedben. Kdszinom, és jo szerencsét! Mentalis kapcso-
latod a tabornokkal megszakad. Huzd le a gylrii egy
toltetét a Kalandlapodrol. Merre mész tovabb?

Eszakra indulsz, Borgos felé? Lapozz a 46-ra.
Delkelet fele indulsz

a Shamdabag-erdo iranyaba,

majd onnan tovabb Keladonba? Lapozz a 325-re.
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94.
Leszall az ¢j. Letaborozol az Ut mentén, felkésziilve
barmiféle bajra. Azonban az éjszaka eseménytelentil
telik, és jol kipihened magad (visszanyersz 3 ELETERS
pontot). Masnap magad mdgott hagyod a dombokat,
¢és a térképeden jel6lt fogado felé veszed az iranyt.

Késé délutan van, mikor egy harmas utkeresztezo-
déshez érsz. A keresztezddésnél egy fogado all. Ahogy
kozelebb érsz hozza, latod, hogy a neve Lent a Halot-
tak kozdtt — minden bizonnyal fanyar viccnek szantak
a régmult idékben, mivel a fogadd a temetdre neéz.
A mostani idokben a név egyben szornyd ironia is,
alland6 emlékeztetd a szornyd eseményekre, amelyek
Stayng neépét sujtjak. Ahogy kozeledsz a fogaddhoz,
egy tablat veszel észre a temetén kiviil: ,,STAYNG
TEMETO” - de a ,,Stayng” szot athuztik, és helyet-
te a ,,Vampir” szot irtak ra alig olvashato kaparassal.
Falfirkakat mazoltak valami rozsdaszinii anyaggal a
temetO granit diszbejaratara. Egy masik szarkalabas
firkaban a ,,Véragyar uralkodik” feliratot sikeriil ki-
bongészned. Leszamitva egy madar magasbol jovo
maganyos karogasat és a ténykedés halk hangjait a
fogadobol, csend uralkodik mindenhol. A fogado mo-
gott elhanyagolt kukoricafoldek teriilnek el, és erdsen
tiz a nap...

Ismét megvizsgalva a térképedet, a kivetkezd ira-
nyokba mehetsz tovabb:

Ha el6szor bemész a fogadoba, lapozz az 5-re. Ha
dél felé indulsz az Oton a Shamdabag-erdd iranyaba,
majd onnan tovabb Keladon faluba, lapozz a 325-re.
Ha nyugati iranyba mész, Borgos felé, lapozz a 46-ra.
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9s.

Neéhany szaraz levéllel sikertil rendesen felpiszkalnod
a langokat. Leszirsz néhany langolo agat magad kore,
¢s a tlizzel a hatad mogott eléhuzod kardodat, felkeé-
livoltés abbamarad. Magad el6tt a sététségben tobb,
vordses féennyel vilagité pontot veszel ki: leendd ta-
madoidat. Vicsorogva elébukkannak az arnyak koziil,
majd megtorpannak, elbizonytalanodva a langok mi-
att, Harman vannak, és els0 ranézésre tulmeretezett
erdei farkasoknak tiinnek, azonban hosszi, ostorsze-
ri farkuk van, amelyen veszedelmes kinézet(i szaru-
pengek sorakoznak, szemiikben pedig ravaszsag csil-
log. Ezek Ostorfarkasok, és meg kell kiizdened veliik.
A tliz mellett felvett pozicidd miatt egyesével férnek
csak hozzad.

UGYESSEG ELETERS

Elsé Ostorfarkas 7 8
Masodik Ostorfarkas 8 7
Harmadik Ostorfarkas 8 9

Ha egy Ostorfarkasnak 11-et vagy 12-t dobsz, akkor
figgetleniil attol, hogy Tamadoéértéked nagyobb-e,
mint az ové, megesap a farkaval és 1 f1ETERS pont
sériilést szenvedsz el. Ha gy6zdl, lapozz a 196-ra.
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96.

Mikédzben feltartod a gytrtit, a tabornokra koncent-
ralsz. Lelki szemeid el6tt azonnal megjelenik az dszes
hajjal keretezett arca. Jelentést kivdnsz tenni? — kérdezi,
hangja az agyadat csiklandozza. Elmeséled neki a leg-
utobbi eseményeket, és megkérdezed, hogy mit tud az
Ujirol. Sosem hallottam rola — dormogi. Most folyrasd
ovabb a kiildetésed, és ne pazarold 16bbszdr az iddmet.
Es ami még fontosabb, ne pazarold a gyirii tolteteir! Arca
minden atmenet nelkiil eltinik az elmeédbol. Ne fe-
lejts el lehuzni egyet a gytird tolteteibdl a Kalandla-
podon! Nincs semmi mas, amit tehetnél, igy elhagyod
a templomot. Lapozz a 382-re.

97.

A szerencsétlen kovacsot kivonszoljak a terembdl.
— Es most j0jjon a kovetkezo harc, cimborak — bom-
boli a fondk, — amelyre mind azota vartok mar, hogy
kihajoztunk: Baracas Grom, az Ogre ellen! — Egy
Baracasnal is nagyobb és rendkiviili ocsmany arc, ot-
romba teremtmeny, fatdrzs vastagaga karokkal, déng
eld nehéz léptekkel a terem végén lévd ajtobol. Bar az
Ogre nagyobb és sulyosabb, mint ellenfele, kivérebb
és kevésbé tlinik egészsegesnek. Koriilotted a kalozok
fogadasokat kitnek a kiizdelemre. Ha te is szeretnél
fogadni, lapozz a 137-re; ha nem, lapozz a 277-re.
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98.

A lovagok megtorpannak, amikor meghalljak a va-
razsszavakat. Kardjaikat elejtve csontvazkezeiket a
fejiikhoz szoritjak, ahogy fiistfoszlanyok kigyoznak fel
szaraz, papirvékony boriikbdl, mikézben fejiik szér-
nylii modon ide-oda rangatozik. Ahogy sarga csont-
jaik megfeketednek, repedések jelennek meg rajtuk,
és finom, sziirke por folyik ki tatott szajukbdl és iires
szemgodreikbol. A pusztulas szaga sOpOr végig a kar-
zaton, majd a hamu, amivé a lovagok szétbomlanak,
csendesen a foldre hull. Lapozz a 385-re.

99,
Ez a gonosz kaloz bizonyara rengeteg artatlannal vég-
zett mar, anélkil, hogy a kegyelem vagy az irgalom
szikrajat is tanusitotta volna. Megérdemli a halalt,
gondolod magadban. Egyetlen csapas biztonsagosabb
hellyé teszi a vilagot. Lapozz a 194-re.

100.
Az ajté anélkil nyilik ki, hogy barmiféle csapdat ak-
tivalna. I:Tgy ninik, jol valasztortal. Ha ez az elso ajto,
amit kinyitottal, nyersz 1 szErENCSE pontot.
Az ajton tuli folyoso pokhalos homalyba vész. Meg-
acélozva idegeidet elindulsz el6re. Lapozz a 330-ra.
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101.

A gylirGire 6sszpontositasz, az elmédbe idézve a ta-
bornok képmasat. Huzz le a gylirli harom tSltetébdl
egyet a Kalandlapodon. Az dreg veteran Osz abraza-
tanak villodz6 hasonmasa jelenik meg az elmédben,
és egy hang szolal meg a fejedben: A, egy jelentés. Hol
vagy, és mit sikeriilt kideritened, ifitt harcos? kérdezi.

Elmondod neki, hogy biztonsagban megérkeztél, és
most Iszapkikéton kiviil vagy, készen a kiildetésre.

Micsoda? — orditja Chaideshu. Elpazaroltdl egy toltetet
a gwiribdl csak azért, hogy elmond, hogy megérkeztel?
1e félkegyelmii! Nos, mivel amugy is it vagy, hogy ugy
mondjam, északra kell menned, és meg kell probalnod
megtalalni Mortis sivjar. Ott raraladlharsz az dsi fegyverre
is, amely végzerr vele. Most indulj, és ne pazarold az ido-
met haszontalan jelentésekkel! A kapcsolat ezt kbvetden
megszakad.

Ha most északra indulsz, Menela iranyaba, lapozz a
181-re. Ha delre mennel, keresztill a dombokon, la-
pozz a 61-re.

102.
Az ¢lelmed egy részét a farkasok kozeé hajitod. Azon-
nal megallnak, és elkezdik szétmarcangolni az élelmi-
szert, egymasba is belekapva sietségilikben, hogy tele-
témjék magukat. A Kentaur lihegve megall. Lapozz
a 27-re.

103.
Koriilbeliil felaton jarhatsz, amikor megnyilik a padlo
a labad alatt. Veremcsapda! Tedd probdra szerENCSED]
Ha szerencséd van, lapozz a 238-ra. Ha nincs szeren-
cséd, lapozz a 207-re.
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104.

Csontvaz ellenfeleid anélkiil kiizdottek, hogy az élo
harcosok altal oly kedvelt heves kiromkodasokat és
csatakialtasokat hallattak volna. Mindazonaltal min-
den alkalommal, amikor kardjaitok Osszecsaptak, éles
csendiilés visszhangzott végig a torony arnyékba bur-
kolozo felso szintjein. Adj 5-6t a Riadoérrékedhez. Ha
most felmész a lépecson, lapozz a 163-ra. Ha inkabb
lemeész a lelakatolt ajtohoz, amit korabban talaltal, la-
pozz a 343-ra.

105.

A kereskedonél két dolog van, ami erdekelhet: egy
harom adag Elelmiszert tartalmazé csomag, amelyet
15 Aranytallérért odaad, valamint egy Ugyesség Itala
(amely teveEssic értékedet véglegesen megnodveli 1
ponttal), ami 50 Aranytallérba keriil. Megveheted az
egyiket vagy akar mindkett6t is, ha van elég aranyad.

Ezt koévetden a kereskedd egy emberre mutat, aki a
tisztas kozepére sétalt, és most a tliz mellett alldogal.
— A, Garond énekelni fog nekiink. — A férfi kezében
egy lantot tart, és egyértelmiien dalnoknak tiinik. Ha
meghallgatod az énekét, lapozz a 127-re. Ha ugy don-
tesz, hogy mar igy is tal sok id6t pazaroltal, és inkabb
elhagyod a tisztast, és tovabbmeész Keladon felé, la-
pozz a 165-re.
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106.
Az ajto egy pillanattal azel6tt csapodik be mogdtted,
hogy az éldhalott szamszerijaszok rad 16nének. Hal-
lod, ahogy a nyilzapor a faba litkozik, és tébb halalos
fémhegy bukkan el6 az ajtobol — miutan keresztiil-
mentek a haromujjnyi télgyajton!

Lerohansz a lépcson, mielott még ellenfeleid ki tud-
nak nyitni az ajtot. Tudva, hogy pillanatokon beliil a
nyomodban lesznek, mikor eléred a pihenét, kinyitod
a mellvedre vezeto ajtot. Adj 3-at a Riadoértékedhez,
majd lapozz a 302-re.

107.
Szomoruan mosolyog rad a né. — Azt hittem, hogy
bator harcos vagy. Mindazonaltal imadkozni fogok,
hogy sikerrel jarj kiilldetésedben. — Megfordul, és ta-
vozik.

Eljon a masnap reggel, igy felkelsz, és lemész a fold-
szintre. A tegnapi tarsasag fogad; csomagolnak és ké-
szlilddnek az aznapi utazasra. A fogados elmondja,
hogy a feketébe 8ltézott alak hajnalban tavozott. Esz-
reveszed, hogy az egyik féldmives hianyzik; két tarsa
csiiggedtnek és rémiilmek tiinik. Ugy déntesz, hogy
folytatod az utadat.

Ha északkelet felé mész, Borgos iranyaba, lapozz a
46-ra. Ha délre tartasz, a Shamdabag-erdé iranyaba,
lapozz a 325-re.




108-109

108.

Elindora mélyen a szemedbe bamul, és érzed, ahogy
valami hipnotikus transz vesz er6t rajtad. Par pilla-
nattal késObb lerazod magadrol, de nem emlékszel ra,
hogy mi tortént. Ennek ellenére most joval eltdkél-
tebbnek ¢s élénkebbnek érzed magad. Adj 1-et végle-
gesen a BATOR3AGODHOZ.

A temetd nagyjabol négy fobb részre oszlik, amelye-
ket atkutathattok. Melyik részt kutatnatok at?

Az északnyugatit? Lapozz a 269-re.

A délnyugatit? Lapozz a 249-re.

Az északkeletit? Lapozz a 149-re.

A delkeletit? Lapozz a 209-re.
109.

Megfordulsz — ¢s majdnem megall a szived. Egy ki-
mondhatatlanul fortelmes, csupa pikkely és karom
dolog all el6tted. Alig van id6d azonban kivenni az
alakjat, mert az arca olyan rettenetes, hogy majdnem
beledriilsz. Sikoltva sarkon fordulsz, és menekiilsz.
Egy kis id6 elteltével visszanyered onuralmadat, de
mostantol folyton a hatad moégé pillantgatsz, sosem
tudva, nincs-e valaki még mindig a nyomodban. Vég-
legesen weszitesz 2 BATorsAc pontot. Ismét Borgos
kapuinal talalod magad. Mihez kezdesz most?

Belépsz Borgosba? Lapozz a 30-ra.
Tabort versz ejszakara, majd

masnap reggel elindulsz

a Véerdomb Erdd fele? Lapozz a 329-re.



il




110-112

110.
Csak egy esélyed van. Meglendited a dardat, és tel-
jes erdbdl elhajitod. Dobj két kockaval — ugyanany-
nyit, vagy kevesebbet kell dobnod, mint az Sc¥EssEs
pontod, hogy eltalald Kandogort. Ha sikertil a proba,
lapozz a 304-re. Ha nem talalsz, lapozz a 155-re.

111.
Epp amikor eléred az ajtét, rad zuhan egy langold ge-
renda (veszitesz 2 £LETERS pontot). Ha még életben
vagy, ahogy kiugrasz az istallobol, szerencsétlenséged-
re ¢éppen belefutsz a két kalozba. Egy pillanatig meg-
lepetten hatralépnek, majd gonoszul rad vicsorognak.
Lapozz a 6-ra.

112,

Megmaszod a hegyeket, melyek meredeken emelked-
nek az égbe — egy rakas sziklas koszirt és csaloka szur-
dok. Hamarosan menthetetleniil eltévedsz. Tedd pro-
bara szerEncsED! Ha szerencséd van, lapozz a 132-re.
Ha nincs szerencséd, lapozz a 72-re.



113-114

113.

Atkutatjatok a temet északnyugati részét, ismét ered-
ményteleniil. Az id6 lassan csordogil, mignem késé
délutan lesz. Elindora lathatoan izgatotta valik. — Még
ma meg kell talalnunk 6ket, estére mar tudni fognak
rolunk, és meg fognak keresni minket. Nem enged-
hetiink meg még egy nap késedelmet! — Ha most az
északkeleti részt kutatjatok at, lapozz a 60-ra; ha a dél-
keletit, lapozz a 170-re.

114.

Valamennyi fogoly lancat kinyitod, és a fedélzetre ve-
zeted Gket. Fegyverek nélkiil azonban a felfegyverzett
és tapasztalt kalozok konnyedén legyozik a falusiakat.
A Kkialakuld kiizdelemben ugy dontesz, hogy nincs
mas valasztasod, sorsukra kell hagynod a falusiakat.
Megprébalsz elmenekiilni — atugrasz a korlaton a ten-
gerbe, és kiaszol a partra. Mikozben szaladsz felfelé a
parton, tobb kaldz is utanad ered, néhanyan koziiliik
ijakkal vannak felfegyverkezve. Tedd probdara szErREN-
csep! Ha szerencséd van, lapozz a 90-re. Ha nincs
szerencséd, lapozz az 59-re.



115-117

115.
Meg kell kiizdened a Koponyaszérnnyel.
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A Koponyaszorny csontos, kiilsé pancélja olyan ke-
mény, hogy csak 1 £LETERS pont veszteséget okozol
neki, amikor eltalalod, és nem hasznalhatsz szErEN-
c3E pontot, hogy megndveld a sebzést. Még ha a
Qadarnai dardat forgatod is, az sem fog dupla serii-
lest okozni a Koponyaszornynek. Ha gy6zol, lapozz a
267-re.

116.
Ha Benaribol északkeletre mész Borgos felé, lapozz a
85-re. Ha a vadonon at keletre, a térképeden szerepld
Osi csatamez0 fele indulsz, lapozz a 370-re.

117.

Lekiizdve novekvo panikodat sikeriil ellenallni a kész-
tetésnek, hogy elszaladj. Nem nehéz kiszabadulnod
a Zombi szoritasabol, hiszen ki volt téve a szélnek,
esonek és — ami még fontosabb — a napfénynek. Mos-
tanra mar nagyon gyenge, ¢s konnyedén végzel vele.
A ketrec aljan csupan egy nehéz vasbuzoganyt talalsz
(ha magaddal viszed, ird fel a Kalandlapodra). Ha
Borgos felé mész tovabb, lapozz a 85-re. Ha eldszir
Benari falvat latogatod meg, lapoz a 223-ra.




118-119

118.

Csatakialtast hallatva megrohamozod a samant. Reé-
miilten megpoérdiil, de csak annyi ideje van, hogy be-
nyuljon az erszényébe, eléhiuzzon egy kis golyot, és
feléd hajitsa. Dobj két kockaval! Ha a kapott Osszeg
ugyanannyi, vagy kevesebb, mint tcressEc pontjaid
szama, lapozz a 215-re. Ha a kapott 6sszeg nagyobb,
mint fe¥ESsSEG pontjaid szama, lapozz a 158-ra.

119.

Eszrevétleniil atkelve a tatfedélzeten egy kabinajtot
talalsz, amely felett egy tablan a ,,Jarmesh kapitiny —
csak jo okkal zavarj” felirat olvashato. Hallod, ahogy
valaki motyog a tuloldalon, de masik hangot nem ér-
zékelsz. Ugy tiinik, mintha a kapitdny magéban be-
szélne. Ha berontasz, és megprobalod meglepni, la-
pozz a 14-re. Ha bekopogsz az ajton, és azt mondod:
»Kapitany, lizenetet hoztam a keét Kaoszlovagtol”,
lapozz a 187-re.



120

120.

Kiilonds bilibaj hatasa ala keriilsz, egyfajta szellemi
homaly vesz erét rajtad. Lotmora még nem elég erds
ahhoz, hogy leigazza akaratodat, de lomhanak és ha-
tarozatlannak érzed magad. Vonj le 2-t az UcyEssEc
pontjaidbol (azonban ezeket visszakapod, ha taléled
a csatat). Odakint a nap lemendében van, de gyenge
sugarai még simogatjak a temetot, és még nem szallt
le teljesen az &j. Lotmora Grné hatalma még nem érte
el csucsat — de gyorsnak kell lenned, mert minden
perccel novekszik ereje. Lotmora 4llati diihvel rikolt
fel. Szolgaival egyiitt tamadasba lendiil, fogat vicsor-
gatva és kinyujtott karokkal, amelyek karmokban vég-
zodnek, készen ra, hogy szétszaggassanak. Elindora
kétVampirral kiizd meg, Lotmora trnével és a masik
kettovel neked kell végezned. Mindharman egyszerre
tamadnak rad.

UGYESSEG ELETERO

Elsé Vampir 5 5
Masodik Vampir 5 5
Lotmora urncé 9 11

Ne feledd, ha nalad van Qadarnai dardaja, az dup-
la seriilést okoz nekik. Minden alkalommal, amikor
Lotmora eltalal téged, dobj egy kockavall Ha 1-est
vagy 2-est dobtdl, megharap, és veszitesz 1 GcyESsSEG
pontot (azonban elveszett UcyeEssEc pontjaidat visz-
szakapod, ha te nyersz). Kilenc forduld van, hogy vé-
gezz veliik. Ha kilenc forduldé mulva meg életben van
barmelyikiik, lapozz a 363-ra. Ha sikeriil legy6zndd
mindegyikiiket, lapozz a 386-ra.



121

121.

Halkan suttogva elmondod a matroznak, hogy meg
akarod 6lni Mortist, és fel akarod szabaditani a szige-
tet az azt rettegésben tartd éloholtaktol, megfosztva
ezaltal a Kaosz-kalozokat a szdvetségesiiktol, akire a
Delfi-szigetek elpusztitisahoz van sziiksegiik. A hir
hallatan a ficko majd kiugrik a bérébdl az 6romtol, és
azonnal beszamol a jelenlévoknek kiildetésedrdol. Ha-
marosan mindenki italokat fizet neked, és jo szeren-
csét kivannak. Egy kellemes estét toltesz el sort kor-
tyolgatva, lenyligbzve a helyieket. Eszreveszed, hogy
egy gyanus kinézetil alak titokban tavozik, de hamar
meg is feledkezel rola, miutan egy ujabb kér ital érke-
zik. Ird fel Kalandlapodra a Kaléz szét.

Maisnap ugy dontesz, hogy folytatod kiildetésed, és
elhagyod Iszapkikét6t. Lapozz a 21-re.



122-123

122.

A kaszarnyiak iranyabol egy hang visszhangzik végig
az Ures varudvaron. A fin ijedten Gsszerezzen. — Ve-
szélyes itt beszélgetni, még nappal is. Ha megtalal-
nak, a halal fiai vagyunk, még ha csak atmenetileg is —
sziszegi. Megfordul, és rémiilten visszamenekiil az
istallék biztonsagaba. Neked nincs lehetdséged el-
menekiilni. Tovabb kell menned, hogy teljesitsd kiil-
detésed, akar életed aran is. Ha megvizsgilod a ka-
szarnyakat, lapozz a 42-re. Ha az erdd fokapujahoz
indulsz, lapozz a 379-re.

123.

Mostantol birtokodban van az Eloldozas Biibaja.
Mint ahogy Iola is mondta neked, csak egyetlen
egyszer hasznalhatod, szoval valaszd meg bdlcsen
a pillanatot. Amikor gy dontesz, hogy felidézed a
Biibajt, jegyezd fel annak a fejezetnek a szamat, ahol
éppen jarsz, majd lapozz a 253-ra. Most pedig lapozz a
31-re.



124

124.

Veégigsétalsz a mellvéden, élvezve a meleg, kés6 dél-
utani szelld nyujtotta pillanamyi kikapcsolodast a
rémalom és a halal koriili gondolatok alol. Koriilbeliil
félaton egy megrongalodott ostromtoronyhoz eérsz,
amelyet otthagytak a falnak ddélve. Nyilvanvaloan
Mortis katonai hasznaltak az er6d végsé ostromakor,
és a Halalar olyannyira biztos legydzhetetlenségében,
hogy még nem adott utasitist az eltavolitasara. Gya-
nakodva méregeted a tornyot. Rothado borszijak altal
Osszetartott, z6ld foltos fagerendakbol épiilt, dsszeta-
kolt szerkezet. Talan arra megfelel6 volt, hogy Mortis
légidjanak csontvazkatonai felmasszanak rajta, de ab-
ban mar korantsem vagy ilyen biztos, hogy a te sulyo-
dat is megtartana.

Ha agy dontesz, hogy megkockaztatod, és lemaszol
a varfalon kiviili teriiletre, lapozz a 358-ra. Ha inkabb
az ajton keresztiil bemész a keleti toronyba, majd to-
vabbmeész felfelé, lapozz a 377-re.




125-126

125.
Ezurtal eldobja a kardjat, és a foldre borul el6rted.
Sirankozva kegyelemeért konyorog. Ha vegzel vele, la-
pozz a 99-re. Amennyiben megkiméled az életét, la-
pozz a 254-re.

126.

Lelki szemeid elott megjelenik a tabornok szivos,
oreg arca. Vegighallgatja jelentésedet, majd eltling-
dik egy pillanatig. A ovdrdrkor taplilo parakot azért
torlaszoltak el, mert Mortis élohalort légidinak gond-
ja lenne a folyovizen wvalo atkeléssel — mondja. Ha a
varnagy emberei kiziil még elég életben van, megtalal-
nad és kiszabaditanad dket, segithetnének neked lerom-
boini a gartar, és igy az erédbe zdrni az Elholtakat.
De gyorsan cselekedj. A napfény gyengiti ellenségiink
erejét, de mdr csap néhany éra van hatra napszalltaig.
Jelenlétének érzése megsziinik az elmédben. Huzz
le egyet a Kapcsolat-gylra tolteteib6l (ha mar ha-
romszor hasznaltad, immar hasznavehetetlen, és el
kell dobnod). Elindulsz a kaputorony felé. Lapozz a
228-ra.






127

127.

A dalnok bemutatkozik, majd Osszefiiggéstelen ma-
gyarazatba kezd arrol, hogy mit fog el6adni ma este.
Neéhany balladaval indit, majd egy epikus kélteményt
szaval el az 6si hosokrdl. Ezek szorakoztatoak ugyan,
de kevéssé érdekesek szamodra. Mar éppen tavoz-
ni késziilsz, amikor egy 0j énekbe kezd, ami rgtén
megragadja a figyelmedet. Ugy tiinik, hogy a kozon-
ség szintén kiilonds érdeklGdéssel hallgatja a dalt,
amelynek cime Garond elmondasa szerint ,,Mortis és
Qadarnai balladaja”. A torténet Qadarnairdl, a nagy
harcosrol szol, akit a ,,INap harci dardajanak” nevez-
tek, és aki legyozte Mortis el6z6 megtestesiilését. A
ballada egyes részei egészen érdekfeszitéek: Garond
egy olyan biibajrdl énekel, amit bizonyos bdlcs asz-
szonyok ismernek, és amely megsziinteti azt a bo-
szorkanysagot, amit Morts hasznalt ahhoz, hogy a
halottakbol sereget toborozzon maganak. Garond a
dalban azt is elmeséli, hogyan hasznalta Qadarnai
az elefantcsontszinl dardajat, hogy végezzen a szel-
lemidézdvel. Egy, a csatat figyel6 istenekkel foglal-
kozo, mitikus kozjatékban szoba Kkerill egy Lhyss
Ujjanak nevezett valami is — lévén Lhyss a Szerencse
Istenndje, aki gyakran jart kozbe Qadarnai érdekeé-
ben.

Amikor Garond befejezi énekét, a tdmeg megtap-
solja, 0 pedig meghajol, szemmel lathatoan elégedett
eloadasaval. Most beszélhetsz vele, ha akarsz, lapozz
a 333-ra. Ha ugy dontesz, hogy mar igy is elég idot
toltdteel itt, tavozhatsz, és tovabbmehetsz Keladon
iranyaba — lapozz a 165-re.



128-129

128.
A bal oldali ajté egy, a falon at futo folyosoba vezet.
Ajtok sorakoznak az eldtted fekvo hiivos, porlepte at-
jard mindkét oldalan. A folyoso tulsé vége a homaly-
ba vész — de legalabb kihalmak tlinik. Ha elindulsz
eldre, lapozz a 203-ra. Ha visszamész a bejarathoz,
lapozz a 313-ra.

129.

— Ahogy ohajtod — mondja, és megvonja vallat, latszo-
lag kézombdosen. — Ideje nekikezdeni. Meg kell keres-
niink Lotmora urnd kriptajat. — A temetd nagyjabol
négy fobb részre oszlik, amelyeket atkutathattok. Me-

lyik szegletét kutatjatok at?

Az északnyugatit? Lapozz a 269-re.
A délnyugatit? Lapozz a 249-re.
Az északkeletit? Lapozz a 149-re.

A délkeletit? Lapozz a 209-re.



130-132

130.
Felcsillannak a szemei. — Elfogadom az amulettet
vagy az aranyat — mondja. — Higgy nekem, ezt a va-
razsitalt megéri megszerezni!
Mit csinalsz?

Odaadod neki az amulettel? Lapozz a 307-re.
Kifizeted neki a 35 Aranytallért

az italért (ha van nalad annyi)? Lapozz a 225-re.
Megtamadod, és megprobalod

elvenni tole az italt? Lapozz a 200-ra.
Visszautasitod az ajanlatat,
és elhagyod Benarit? Lapozz a 116-ra.
131.

Ha mar minden helyet atkutattial Keladonban, amit
akartal, lapozz a 91-re. Ha meg nem kutattal at min-
dent, lapozz a 37-re.

132.
Par napnyi eredménytelen barangolast kovetOen
kiérsz a dombok kozil az 1ntra, nem messze delre
Menelatol. Nem mehetsz vissza a dombok kdze, mi-
vel az tal veszélyes lenne, a faluban pedig nem fo-
gadnanak szivesen. Nincs mas valasztasod, vissza kell
térned Iszapkikotébe. Lapozz a 3-ra.







133-134

133.

A karzat végébe sétalsz, ahol latod, hogy az egyik ol-
dala mentén nyitott; egy magas, szarufas csarnokra
néz, amelyben egykor a varat védo katonak gytilhettek
Ossze. Most lent a padokon dsszezsufolodva élohalott
lovagok serege iil kisérteties csendben, koromfekete
képenyeiket denevérszarnyként maguk koré bugyolal-
va, fényiiket vesztett serlegekkel fako kezeikben. Ugy
becsiildéd, hogy nagyjabol kétszazan lehetnek. Ezek
biztosan Alptraum Lovagjai, Mortis nagyar rettegett
veteran Orsége. Valosziniileg itt keresnek menedéket a
napfény eldl, az éjszaka csokjat varva, amely visszaad-
ja sOtét energidikat.

A karzat tavolabbi végén épphogy csak ki tudsz ven-
ni egy, a félhomalyban alig lathato ajtot. Végigmehetsz
a karzaton az ajtoig, de ezzel azt kockaztatod, hogy
zajt csapsz, ami felkeltheti a csarnokban iildogelo
szornyl teremtmeények figyelmét. Ha ugy dontesz,
hogy megkockaztatod, lapozz a 29-re. Egyébként to-
vabb kell menned a csigalépcson a torony teteje fele,
lapozz a 377-re.

134.

A Lhyss oltaranal atélt kalandodbol tudod, hogy
ILhyss Ujjanal kell megfujnod a sipot ahhoz, hogy
»nagy hatalomra tegyél szert”. Amennyiben a Sipko-
Cstcs valoban Lhyss Uijja, talan érdemes lenne kitérot
tenni oda. Ha nekivagsz megkeresni a csicsot, lapozz
a 19-re. Ha ugy dontesz, hogy egyenesen Keladonba
meész, lapozz a 165-re.



135-137

135.
Odasétalsz a foldmivesek asztalahoz, és lelilsz ko-
zéjik. Kelletlentil és gyanakodva tidvézolnek. Ha a
temetonél talalt falfirkarol kérdezed oOket, lapozz a
183-ra. Ha a sarokban tildogélo fekete leples alakrol,
lapozz a 213-ra.

136.

Tovabbrohansz, de az {iviltés forrasa egyre kozelebb
ér hozzad. Valami a sipcsontodnak csapodik, majd
egy puffanassal arccal el6re az erdei talajra zuhansz,
egy pillanatra elkabulva. Hirtelen egy vicsorgo hangot
hallasz, és valamiféle teremtmény csapodik a hatad-
nak csonttdrd erdével, harapva és marcangolva védte-
len hatadat. Kalandod itt véget ér.

137.
Az esély azonos mind Baracas, mind Grom esetében
— azaz ha nyersz, kétszer annyit kapsz vissza, mint
amennyiért fogadtal. Dontsd el, mennyi Aranytallért
teszel meg, eés huzd le az Osszeget a Kalandlapodrol.
Ha Gromra fogadsz, lapozz a 387-re; ha Baracasra,
lapozz a 248-ra.



138-140

138.
Ovatosan végigoldalazol a jobb oldali fal mellett.
Ahogy elhaladsz az oszlopok mellett, miikédésbe ho-
zol egy csapdat, minek kévetkeztében tébb mechani-
kus kard- és baltacsapas, illetve landzsadofés zaporo-
zik feléd. Ahhoz, hogy elérj az oltarhoz, az Osszeset
sikeresen haritanod kell. Dobj két kockaval! Ha a ka-
pott dsszeg ugyanannyi vagy kevesebb, mint SeyEs-
stc pontjaid szama, lapozz a 189-re. Ha a kapott 6sz-
szeg nagyobb, mint GcyeEssEc pontjaid szama, lapozz
a 166-ra.

139.
Az alabbiak kéziil melyiket szeretnéd hasznalni?

Qadarnai Elefantcsontszini

Dardajat? Lapozz a 110-re.
Egy pifeteggombat? Lapozz a 346-ra.
A Tindérek Gytriijet? Lapozz a 270-re.

Ha a fentiek egyike sincs a birtokodban, egy veszedel-
mes pillanatig habozva alldogalsz. Lapozz a 155-re.

140.
Csendesen elindulsz a hosszu, sotét és nyirkos folyo-
son, mely nemsokira balra kanyarodik. Tedd prébara
szereNcsED! Ha szerencséd van, lapozz a 164-re. Ha
nincs szerencséd, lapozz a 288-ra.



141-142

141.
Az 1t egy régota hasznalaton kiviili kéfejté mellett ve-
zet el, amelyet az elShegységbe vajtak. Eszreveszed,
hogy a kofejt6 sziklafalanak egy része leomlott, felfed-
ve egy hasadékszerli barlang bejaratat. Ha be akarsz
menni a barlangba, lapozz a 17-re. Ha figyelmen kiviil
hagyod, és tovabbmeész, lapozz a 94-re.

142.

Ahogy el6relépsz, hogy levagd a ketrecet, a varjak vad
karogasba kezdenek, majd lecsapnak rad, hogy borot-
vaéles csOriikkel és karmaikkal Gsszecsipdessenek és
Osszekarmoljanak. Le kell gyoznod Oket: kezeld egy
ellenfélként a csapatot.

Varjicsapatr UGYESSEG 7 ELETERG 9

Ha gy6z0l, lapozz a 237-re.
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143.

Beszaladsz a bal oldali alagiton. Alig egy perc mul-
va egy himbalozd fénypontot pillantasz meg, majd
Hlassamont, aki olyan gyorsan santikal el6tted, ahogy
csak tud. Konnyedén utoléred, ¢ pedig térdre hull.
—Vedd el, vedd el — hebegi. — Csak kimeéld meg az
életemet! — Elveszed az tivegcsét, és felhajtod az italt.
Azonnal elszantabbnak érzed magad, készen arra,
hogy szembeszallj barmilyen szornylséggel. Jegyezd
fel, hogy a kovetkezd két alkalommal, amikor azt az
utasitast kapod, hogy tedd probdra siTorsAcoDAT, au-
tomatikusan sikerrel jarsz, nem kell dobnod hozza
(azonban e két alkalommal sATorsAc pontjaid nem
is novekednek). Hlassamon erdtleniil rad mosolyog,
de biztositod rola, hogy nem akarod megélni, csupan
meg Kkellett szerezned az italt, hogy segitsen kiilde-
tesedben. Mikozben magyarazol neki, 6 mar elkezd
hatralni t6led, majd megfordul, és elmenekiil. Tovabb
haladva vegiil elérsz egy bokor rejtette kis lyukhoz,
amely a szabadba vezet. Egy kis dombon bukkansz
€ld, a falu hataraban. Koszénetet mondasz a Szeren-
cse Istenndjének, majd ugy dontesz, hogy ideje tavoz-
ni Benaribol. Lapozz a 116-ra.







144-145

144.

A kaputoronynal allsz, ahonnan a varudvaron at a
belsé erddot éwvezo falakra latsz, ahol fenyegeté gra-
nitérszemként két torony rajzolodik ki a felhétlen kék
ég elott. A varudvar tikkaszto délutani hoségtol izzo
dongdlt foldpadloja visszaveri a vakito napfényt, ami-
t6]l hunyoritanod kell. A kiilsé fal fekete arnyéktom-
bt vet az udvar deéli keriilete mentén.

Ha az arnyékokat fedezékként hasznalva probalod
meg elérni a balodon fekvé istallokat, lapozz a 9-re.
Ha inkabb a jobb oldali kaszarnyak felé mész, lapozz
a 42-re. Ha keresztiilsietsz az udvar kdzepén, és be-
lépsz a belso erddbe, lapozz a 379-re.

145.
Melyiket hasznalnad?
Qadarnai Elefantcsontszini
Dardajat? Lapozz a 234-re.
ATinderek Gytriijet? Lapozz a 4-re.
Az Eloldozas Bibajat? Lapozz a 338-ra.

Ha ezek egyike sincs a birtokodban, a bizonytalansag
miatt habozol, és Mortis hatalmas {itést meér rad tol-
las buzoganyaval. Vesztesz 3 £1.eTERS pontot. Lapozz
vissza a 250-re, és kiizdj meg vele (ha még életben
vagy).




146-147

146.

Ahogy tavozol, a varnagy a kimertiiltségtol és a faj-
dalomtol suttogdssa gyengiilt hangon utanad szol:
— Mortis épitett egy gatat, hogy elzarja a vararkot
taplalé patakot, és hogy allovizzé valtoztassa azt; el-
dicsekedett a terveir6l. Eléhalott seregei az allovizen
tudnak csak atkelni. Ha le tudnad rombolni a gatat,
friss viz folyhatna ismét a varhoz; folyoviz, ami elmos-
na a szellemidéz6é magia fertozését, és Mortis légioi a
varban rekednének.

Felpillantva a csigalépcsore liatod, hogy a napsuga-
rak rézsutosan esnek, jelezve, hogy a nap mar kozel
jarhat a horizonthoz. Csak annyi idére allsz meg,
hogy megnyugtasd a varnagyot, vissza fogsz térni,
majd felsietsz a lépcson. Ha most felmész a toronyba,
lapozz a 163-ra. Ha ugy gondolod, hogy képes vagy
valahogyan megsemmisiteni a gatat, €s visszamesz a
varon kiviilre, lapozz a 396-ra.

147.
A hideg réemiilet epeként tor fel torkodban, de sikeriil
megorizned hidegvéred, ahogy felkésziilsz ra, hogy
megkiizdj a harom hatborzongato alakkal.

Mikozben kozelharcot folytatsz az ¢él0halott jjaszok
egyikével, a tobbick megprobalnak ijaikkal rad 16ni.
Hogy megallapitsd, eltalalnak-e, a harc minden for-
dulojaban dobj tamadast minden ijasznak, aki 16 rad.
Ha 7-et vagy kevesebbet dobsz, azt jelenti, hogy elta-
laltak: vesztesz 1 ELETERG pontot. Ha 8-at vagy tobbet
dobsz, az azt jelenti, hogy a nyilvessz0 azt az élohalott
teremtmeényt talalta el, amellyel éppen harcolsz, igy az
veszit 1 ELETERS pontot.
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UGYESSEG ELETERS

Elss Eléhalo fidsz 7 5
Masodik Eléhalort ijasz 7 4
Harmadik Eléhalott fjasz 7 4

Ha mindharmat legy6zdd 8 fordulo alatt, lapozz a
365-re. Ha a nyolcadik forduld kévetéen még mindig
harcolsz, lapozz a 247-re.

148.

Sikeriil még azelott kiszabadulnod a Vérlidérc szori-
tasabol, hogy Mortis szolgai korbevennének. Negy-
kézlab kimaszol koziiliik, és feltéped az ajtot, majd
kimenekiilsz az udvarra. A Vampirok oda nem tudnak
kovetni, mivel a napfény kiszaritana lopott szépsé-
gliket, és végleg megdlné 6ket. A Vérliderc is mintha
o0dzkodna a napfénytol — vagy talan csak nem szeret-
né meég egyszer megkostolni a pengédet. Meglapul a
kaszarnya kiiszobén, onnan hallatva hatborzongaté
livoltéseit, amelyek kisérteties visszhangoznak az tires,
napsiitétte udvaron. Adj 4 pontot a Riadoértékedhez.
Gyorsan tavoznod kell innen, mieldtt Mortis idekiil-
dené az Orséget, hogy utananézzenek a felfordulas-
nak. Atsietsz az udvaron a belsS er6dbe vezets hatal-
mas ajtohoz. Lapozz a 379-re.



149

149.

Egy diszes kriptara bukkantok a temet6 északkeleti
szegleteben. Elindora az 6romtdl mamorosan kozli
veled, hogy ez Lotmora urnd sirja, majd izgalommal
telve mindketten leereszkedtek a bejarat asito sdtét-
ségébe. Lent &t nyitott koporsot, kissé hatrabb pedig
egy nagy koszarkofagot talaltok. Mind nyitva van, és
mintha valaki aludna benniik — legalabbis azt hiszed,
mig meg nem latod halottfehér arcukat, rubintvirds
ajkuk felett kiallo hegyes fehér szemfogaikat és hideg,
mozdulatlan mellkasukon keresztezett karmos kezei-
ket. Vampirok! Komor arccal nekiallsz a kellemetlen
feladatnak, hogy fakaroval atszurd sziviiket. Napfény-
ben a gonosz ezen teremtményei védtelenek — még
Lotmora urné is, bar az utolsé pillanatban felpattan-
nak szemei. Elindora elégedett: az 6sszes Vampirt el-
pusztitottatok. Nyersz 1 sATorsisoT pontot. Lapozz
a 386-ra.
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150.

A Vampirok hipnotikus ereje furcsamod hatastalan-
nak tiinik. Odakint a nap lemendben van, de gyenge
sugarai még simogatjak a temetot, és még nem szallt
le teljesen az ¢j. Lotmora urné hatalma még nem érte
el csucsat — de gyorsnak kell lenned, mert minden
perccel novekszik ereje. Lotmora allati dithvel rikolt
fel. Szolgaival egyiitt tamadasba lendiil, fogat vicsor-
gatva és kinyujtott karokkal, amelyek karmokban vég-
zodnek, készen ra, hogy szétszaggassanak. Elindora
kétVampirral kiizd meg, Lotmora trnével és a masik
kettovel neked kell végezned. Mindharman egyszerre
tamadnak rad.

UGYESSEG ELETERS

Elsé Vampir 5 5
Masodik Vampir 5 5
Lortmora sirné 9 11

Ne feledd, ha nalad van Qadarnai dardaja, az dup-
la seriilést okoz nekik. Minden alkalommal, amikor
Lotmora eltaldl téged, dobj egy kockaval! Ha 1-est
vagy 2-est dobtal, megharap, és veszitesz 1 Uc¥EssEs
pontot (azonban elveszett UcyeEssEc pontjaidat visz-
szakapod, ha te nyersz). Kilenc forduléd van, hogy
végezz velik. Ha kilenc forduldé mlva még életben
van barmelyikiik, lapozz a 363-ra. Ha sikeriil legy6z-
nod mindegyikiiket, lapozz a 386-ra.




151-152

151.

Kivezeted Pazt a pincébdl a szabadba. Epp befordul-
tok a haz sarkanal, amikor észreveszel egy Orjaratot,
igy gyorsan visszahuzodtok. Azonban Paz féelelmében
felkialt, és elkezd a falu kapuja felé futni. A két kaloz
oromujjongasban tor ki, és utdna iramodik, de aztin
észrevesznek téged, megtorpannak, és fegyvert ran-
tanak. Az egyik egy szivos, csontos ember, koszos és
gonosz tekinteti, a masik egy vigyorgo, sarga szemi
Hobgoblin. Keziikben handzsar és konnyli fapajzs
van. Fenyegetoen feléd indulnak. Egyszerre kell meg-
kizdened veliik.

UiGYE3SEG ELETERD
Elsd Kaosz-kaloz 6 7
Masodik Kaosz-kaloz 8 6

Ha gy6z0l, lapozz a 231-re.

152,
A Faltord buzoganyhoz hasonlatos farkaval ledont la-
badrol. Vesztesz 2 £LETERC pontot. A szokasos modon
hasznalhatod szEreNcSED a sebzes csokkentésere. Ha
meég éeletben vagy, lapozz vissza a 192-re, és folytasd
a harcot.
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153.

Az egyik Elf felismeri a Tiindérek Gyurdjét az ujja-
don. — A, biztos te vagy az, akir6l Elindora meseélt
nekink — kialtja. — Isten hozott az otthonunkban, a
Shamdabag-erdében. En Pelagon vagyok, a Szénok.
Nagy szolgalatot tettél nekiink, mivel Elindoranak a
segitséged nélkil nem sikeriilt volna teljesiteni felada-
tat. Az adodsaid vagyunk.

Valami olyasmit motyogsz, hogy ..ez volt a legkeve-
sebb, amit tehettem”.

— Nemesen cselekedtél, és mi ugy érezziik, hogy to-
vabbi jutalmat érdemelsz — mondja Pelagon. Int az
egyik tarsanak, aki leemeli a hatan 16go kerek pajzsot.
Csiszolt ezilistbol van, és erdsen tiikrozodik. — Ez hasz-
nos lehet a kiildetésedhez. Mindannyiunk szamara
¢letbevagoan fontos, hogy sikerrel jarj. Kérlek, fogadd
el ajandékkent, — Atadia a pajzsot (ird fel a Kaland-
lapodra, hogy nalad van a Csiszolt Pajzs). Mivel az
El6holtak utaljak, ha latjak tiikérképiiket, minden al-
kalommal, amikor él6holt teremtménnyel harcolsz, és
nalad van a Pajzs, levonhatsz 1-et ellenfeled ticvesséc
pontjaib6l. Azonban ezt egyszerre csak egy Eléhalott
ellen hasznalhatod.

Ezt kivetden az egyik Elf egy emberre mutat, aki a
tisztas kozepére sétalt, és most a tliz mellett alldogal.
— A, Garond énekelni fog nekiink — mondja Pelagon.
Ha meghallgatod az énekeét, lapozz a 127-re. Ha ugy
dontesz, hogy mar igy is elég id6t pazaroltal, és in-
kabb elhagyod a tisztast, és tovabbmeész Keladon fele,
lapozz a 165-re.
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154.
Kohogsz és fuldokolsz, ahogy a folyadék a torkodat
égeti. Megmeérgeztek (veszitesz 4 ETLETERS pontot).
Ha még életben vagy, lapozz vissza arra a fejezetpont-
ra, amelyiket feljegyezted magadnak.

155.

Kandogor 6riilt kacagast hallat, ahogy kioldja a ballis-
ta kioldoszerkezetét. Eluralkodik rajtad az arulo irant
nyers gyulolet: hamarosan letdrlod azt a vigyorta ...

Gondolatmeneted megszakad, ahogy a lovedék a
mellkasodba furodik. Egy pillanatig dobbenten me-
redsz ra, majd erdtleniill megmarkolod a nyelet, és
eldrebuksz a sotétségbe. Kalandod itt véget ér.

156.

Az elso0 foldmives felmarkolja az aranypenzeket
(hazd le 6ket a Kalandlapodrdl), és elérehajol, hogy
bizalmasan a fiiledbe suttogjon. A masik két tarsa
szemmel lathatolag retteg. — Véragyarnak hivjuk az
ocsmany teremtmeényt, amely az élokre vadaszik a
temet6ben talalhaté odujabol. Néhanyan kozilink
eltlintek mostanaban — motyogja. Ha most beszélsz a
fogadossal, lapozz a 34-re. Ha odamész a kereskedo-
hoz, lapozz a 64-re. Ha befejezted a kérdezdskodést,
lapozz a 273-ra.

157.
Megragadod a dardat, majd megfordulsz, hogy le-
sijts vele, barmilyen lény is alljon moégotted. Lapozz
a 109-re.
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158.

Megproébalod félreiitni a golyot, de nem taldlod el
A golyo nekicsapodik a mellkasodnak, majd hangos
durranassal felrobban, a levegdbe vetve téged. Veszi-
tesz 4 ELETERS pontot. Ha meég életben vagy, mire fel-
tapaszkodsz, a samant mar ott talalod magad el6tt;
egy furcsa rinakkal boritott, vasalt bottal a kezében.
Lapozz az 58-ra.

159.
Sikeriil kibontakoznod a kiizdelembdl miel6tt még a
csontvazak valamelyike mogéd tudna keriilni, hogy
hatba tamadjon, és felrohansz a lépcsoén, kettesével
szedve a fokokat.

A lépcsosor tetején lévo pihendhoz érve egy alabar-
dokkal teli fegyverallvanyt pillantasz meg a lépcsé
mellett. Visszatekintve nem messze magad mogott 1a-
tod tildézdidet, amint felfelé kapaszkodnak a 1épcson,
odon kardjaik csapasra készen. Bar csak az értelem
halvany szikraja pislakol benniik, latjak, hogy faradt
vagy, €s nincs erdd tovabb menekiilni...

Nem is kell menekiilndd. Valladat a fegyverallvany-
nak vetve nekiveselkedsz, és felboritod azt. Ahogy az
allvany zuhanni kezd, a csontvazak megtorpannak,
¢és hatralni kezdenek, de til lasstiak. Egy tucat nehéz
pengeji alabard zuhan rajuk, vesszéként torve ketté
oreg csontjaikat, és lesodorva ket a lépcsorol, hogy
veégiil torott kupacban érkezzenek meg az aljan. Az {it-
kozés végigvisszhangzik a tornyon, és rajossz, hogy a
zaj egészen biztosan Mortis meég tObb Orét riasztotta.
Adj 7-et a Riadéériékedhez, majd lapozz a 239-re.
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160.
Csatakialtast hallatva eléugrasz. A Koponyaszoérny
dithdsen felvisit, és csapszerii nyelveit lobalva feled
indul. Ha wvoltal Benariban, és beszéltel vezetoje-
vel, Morlakkal, lapozz az 50-re. Egyébként lapozz a
115-re.

161.

Teljes sebességgel szaguldasz lefelé a hagon. Tama-
doid dihoddten kiabialnak, azonban mire leérnek az
Osvényre, te mar régen eltlintél. Szégven a futas, de
hasznos — gondolod elégedetten magadban.

Az ut hamarosan lefele vezet, keletnek, kifele a dom-
bok kozil. Lapozz a 141-re.

162.

A faklyadat magasba emelve elindulsz a bal oldali
alaguton. Par perc mulva fényt latsz az alagut végeén.
Tovabb futva végiil egy bokor rejtette kis lyukat ta-
lalsz, amely a szabadba vezet. Egy kis dombon buk-
kansz el6, a falu hataraban. Koszénetet mondasz a
Szerencse Istennéjének, majd Ggy dontesz, hogy ideje
tavozni Benaribol. Lapozz a 116-ra.
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163.

Felmeész a lépcson egy pihendig. Innen egy boltiven at
egy hossza karzatot latsz, a csigalépcsd pedig a torony
legfelsobb helyiségeiig folytatodik tovabb. Ahogy hat-
ralépsz, azon tanakodva, melyik irdanyt valaszd, neki-
iitkdzol egy fegyverallvanynak a pihend szélén. Tobb
alabard elmozdul, és — bar sikeriil az &sszeset elkap-
nod — a csOrompdolésiik végigvisszhangzik a torony
csupasz falain. Lapozz a 239-re.

164.

Lassn, csoszogo léptek zaja iti meg a fiiledet. Gyor-
san bepréseled magad egy, a folyosd oldalaban lévé
szuk alkovba, és elrejt6zdl az arnyékok kozt. Egy keét-
f6s ElShalott orjarat halad el melletted. A halal bizeét
arasztjak magukbol, boriik érdes, sziirke, szemiik {ire-
sen mered maguk elé.Vonj le 1 pontot a Riadoertéked-
bdl. Miutan eltiintek a szemed el6l, el6bujsz rejtekhe-
lyedrdél, és tovabbmeész a folyoson. Lapozz a 324-re.

165.

Végre valahara megpillantod Keladon falut magad
elott. Azonban minden furcsan csendes, leszamitva
egy-egy alig hallhato kialtast. Fekete fiistcsovak te-
keregnek az ég felé a falu egyes részeibdl: ugy tiinik,
a falu egy része langokban allhat. Fekete, varjuszeri
madarak kérdéznek vigasztalanul karogva az égen.
Senki sem allit meg, ahogy kdzeledsz, majd két testet
veszel észre a fakapunal a foldre roskadva. Az ut ket-
téagazik: az egyik aga a faluba, a masik a kis 6bdlbe
vezet, ahol Keladon halaszhajoéi vannak tébbnyire ki-
kitve. Ha bemeész a faluba, lapozz a 11-re. Ha az 6bol
felé veszed az iranyt, hogy megnézd, van-e valaki a
rakparton, lapozz a 383-ra.
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166.
Sajnos az egyik kard megvag, és egy landzsa strolja az
oldaladat. Veszitesz 3 £1.eTERG pontot. Ha még élet-
ben vagy, az oltarhoz lépsz. Lapozz a 303-ra.

167.

— Elfogadom a kihivast — mondod a lehetd legmaga-
biztosabb hangodon. A nézdkdzdinség tombol az iz-
gatottsagtol, hogy djabb harcot lathatnak, bar tébben
ugy néznek rad, mintha megoriiltél volna. Belépsz a
korbe.

Baracas megvetden végigmér. — Harom perc alatt
végzek veled — mondja. Meg kell birkdéznod vele.

Baracas tieyEssEs 10 ELETERS 15

A kiizdelem nem é¢lethalalharc — minden pontnyi
ELETERG veszteség csak ideiglenes ,kabulds”-sériilés,
és a csata utan visszakapod azokat. Nem hasznaltok
fegyvert, igy a magikus kardokbol, stb. szarmazo eset-
leges tievEsagc-bonuszok nem szamitanak. A birko-
zas szabalyai a kdvetkezdek: minden forduloban el6-
szOr dobj ket kockaval Baracasnak; ha a kapott Osszeg
ugyanannyi vagy kevesebb, mint az ocryEssEe pont-
jainak szama, elkapott téged. Ezutan dobj két kocka-
val magadnak; ha a kapott dsszeg ugyanannyi, vagy
kevesebb, mint fcvEssic pontjaid szama, sikertl ki-
szabadulnod a fogasbol. Ha a kapott dsszeg nagyobb,
mint 9c¥EssEc pontjaid szama, veszitesz 5 ELETERS
pontot. Ha Baracas nagyobbat dob teyEssEc pontjai-
nal, és a te dobasod sikeres, 6 veszit 5 ELETERS pontot.
Amint egyikotok frETERS pontjai nullara vagy az ala
csokkennek, az adott versenyzo elveszti a meccset. Ha
gy0zol, lapozz a 227-re. Ha veszitesz, lapozz a 347-re.
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168.

Keresztiilverekeded magad a fak kozdtt, mignem egy
nagy tisztason bukkansz ki, ami egy sokszind tarsa-
sagnak ad otthont. Vannak koztiik parasztok, gazdak,
kereskeddk, egy vagy két katona és szdmos Erdei EIf.
Kdézépen egy nagy tiiz ég, és szamos siilt forog nyar-
sakon. Zene szo0l és mutatvanyosok zsonglorkédnek,
tancosok tancolnak és mesemondok mesélnek torte-
neteket. Egy alabarddal felfegyverzett ember lép oda
hozzad. Nem mond semmit, csak alaposan szem-
ligyre vesz, majd elégedetten bolint. — Beléphetsz —
mondja. Megkérdezed tole, hogy mi folyik itt, mire
elmondja, hogy ezek az emberek az ElSholtak 4ltal
lerohant falvakbol menekiiltek, és azért jortek ide,
mert a tindérmagia megakadalyozza, hogy Mortis
legio belépjenek az erddbe, legalabbis mostandig. A
kozelben egy egykor diszes kdpenybe 6ltdzott em-
ber kinalja portékajat egy kocsi hatuljabol. Tavolabb
Erdei Elfek egy kis csoportja beszélget halkan. Ha
megnézed, hogy mit kinal eladasra a kereskedd, la-
pozz a 105-re. Ha inkabb odameész az Elfekhez, lapozz
a 73-ra.

169.

Kandogor 6rkddik els6ként, te pedig lepihensz. Mar
éppen alomba meriilnél, amikor kivagodik az ajto, és
a fekete csuklyas alak ront be, akit a lenti teremben
lattal. Kandogor elismerésre mélté gyorsasaggal egy
ligyes rugassal a padlora kiildi a behatolot. Egy pilla-
nattal késobb kardjat mar az ¢jszakai olalkodo torka-
nak is szegezi. Ha megakadalyozod, hogy megolje az
ismeretlent, lapozz a 40-re. Ha hagyod, hogy bevégez-
ze, amit elkezdett, lapozz a 18-ra.
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170.

Keresésetek ismét hiabavalonak bizonyul, a Nap pe-
dig mar lemendben van. — Ki kell jutnunk — sikoltja
Elindora, — ¢s meg kell probalnunk elérni a fogadot! —
Ahogy a temet0 bejarata felé siettek, az esti arnyak
fiiggonyként teritik be a tajat. Eppen amikor meglat-
jatok a kijaratot, eldttetek vérfagyaszto nevetés zendiil
fel, és egy alak lép el egy nagy sirké mogil, hogy
elallja az utatokat. Egy halvany bori és arisztokrati-
kus vonasokat viseld nd az. A szemei mint két szor-
nyl véres gomb. Ajkai szétnyilnak, felfedve az egyre
fényesebb holdsugarban megcsillané szemfogait.
— Lotmora urnd! — kialtja Elindora. — Végiink van!

— Szerencsétlen bolondok — vicsorogja a Vampirnd —,
azt hittétek, hogy elpusztithattok engem! — Maniaku-
san felkacag, és a kezével hivogatd mozdulatokat tesz
a balja felée. Neégy tovabbi alak csoszog el6. Vampirok
— harom korabban egyértelmiien foldmiwves volt, a
negyedik egy katona a Véerdomb Erédboél. Arcuk ver-
szomjas alarcca torzult, szemiikben a jozansag szikra-
ja sem csillog. Lotmora urndé meredten bamul ratok,
és hirtelen szornyil vagy kezd elhatalmasodni rajtad,
hogy megadd magad. Tedd probdra BATORSAGODAT,
de adj 2-t a dobashoz. Ha sikeriilt a proba, lapozz a
190-re. Ha elrontottad a probat, lapozz a 220-ra.




171-173

171.
Ha mar minden helyet atkutattal Keladonban, amit
akartal, lapozz a 91-re. Ha még nem kutattal at min-
den helyet, lapozz a 38-ra.

172.

Ahogy megragadod a kilincset, egy rejtett tii szurja
meg borddet, és egy erés méreg jut a véredbe. Dobj
egy kockaval: annyi £1.ETERS pontot vesztesz, ameny-
nyit a kocka mutat. Ha meég élsz, rajossz, hogy ez egy
alajto, amely nem vezet sehova. Masikat kell valasz-
tanod. Ha a karddal megjeloltet valasztod, lapozz a
376-ra; ha a faval jeldltet, lapozz a 100-ra.

173.
A legcsekélyebb mértékben sem érdekli semmi, amid
van — a Korok Amulettjét kivéve. Ha van nalad ilyen,
lapozz a 130-ra. Egyébként lapozz a 87-re.



174=175

174.

Szerencsére az ajto nincs bezarva, és besurransz. Egy
kis raktarhelyiségben taldlod magad, amely vizeshor-
dokkal, kotéllel és hasonlo felszerelésekkel van tele.

Varsz néhany orat, mig minden hang el nem hal oda-
kint, azutan kilépsz a folyosora. Senki sincs a kozel-
ben. Ha megprobalsz eljutni a kapitany kabinjahoz,
lapozz a 119-re. Ha oda mész, ahol a foglyokat tartjak,
és megprobalod kiszabaditani 6ket, lapozz a 314-re.

175.

Az egyik csontvaz ijesztd, sziszegO nevetest hallat, ne-
ked pedig elpattannak az idegeid. Rémiilten sikoltva
elejted fegyvered (huzd le a Kalandlapodrdl), és hatra-
veted magad, kétségbeesetten a kilincs utian tapoga-
tozva, hogy becsukd magad mogott az ajtot. Tedd pro-
bdra szerencsep! Ha szerencséd van, lapozz a 106-ra.
Ha nincs szerencséd, lapozz a 195-re.



176-177

176.

Egy boroskorsokkal és rothadod étellel teli kis raktar-
helyiségbe 1épsz be. Az Eléholtaknak maér nincs sziik-
ségiik ilyesfajta taplalékra, igy egy ideje nem is jart
erre senki. Ha szeremél, maradhatsz, és elrejtozhetsz
itt egy darabig — lapozz a 318-ra. Ha tavozol, és kinyi-
tod a szemkozti ajtot, lapozz a 199-re. Ha a folyoson
mennél tovabb, lapozz a 140-re.

177.

Csataban edzett Osztoneid atveszik az iranyitast, €s
szinte még azel6tt akcioba lendiilsz, hogy tudatosita-
nad magadban a tervedet. Megbillentve a pajzsot, a
délutani verdéfényt egyenesen Kandogor szemébe tiik-
rozdd, akinek igy vakon kell 16nie. Oldalra vetodsz, a
ballistalovedék pedig elstivit melletted, sarolva a ka-
rodat (veszitesz 2 =LETERO pontot). Ha meg ¢letben
vagy, nem térddve a faijdalommal nekiiramodsz, hogy
meég azelott lerohand Kandogort, hogy ajabb lovedé-
ket tudna eldkésziteni. Lapozz a 366-ra.




178-180

178.

Mar éppen elnyelne a rémiilet jeges hullama, amikor
harom gyonyor(, am hullasapadt arcot latsz felderen-
geni a vicsorgo Vérlidérc mogott. Vords ajkaik éhesen
nyilnak szét, felfedve hegyes fogaikat. Ezek nyilvanva-
léan Mortis Vampir agyasai, akiket a csatakialtasok és
a friss vér szaga vonzott ide, mint molylepkét a lang.
Tédd probara szerencsEp! Ha szerencséd van, lapozz a
148-ra. Ha nincs szerencséd, lapozz a 364-re.

179.
Bizsergést érzel a lapockaid kozott: valami szorosan
mogotted van.
Ha megfordulsz, lapozz a 109-re. Ha nalad van,
hasznalhatod a kdvetkezd targyak egyikét. Melyik len-
ne az?

Qadarnai dardaja? Lapozz a 157-re.

Csiszolt pajzs? Lapozz a 283-ra.

Vasbuzogany? Lapozz a 375-re.
180.

Tedd probara szerencsip! Ha szerencsés vagy, lapozz
a 258-ra. Ha nincs szerencséd, lapozz a 155-re.




181-182

181.

Eszakra tartasz egy poros foldaton. Jobbodon szikla-
szirtek és alacsony dombok teriilnek el. Kis id6 eltel-
tével egy falubdl felszallo fiist6t pillantasz meg magad
elott. Ahogy kozeledsz, észreveszed, hogy a colopke-
rités egy részét leromboltak, és hogy néhany épiilet
szintén megsérilt, mintha csak egy oriasi cséphadaroé
sujtott volna le rajuk. A hevenyészett fakapuban 6rok
allnak, fegyveriiket készenlétben tartva. Egyértelmii-
en kétségbeesettnek tlinnek — marpedig a mindenre
elszant emberek veszélyesek. Az egyikiik kurtan meg-
kérdezi, hogy mi dolgod van Menela falujaban.

Ha végigméred Gket, és azt valaszolod, hogy fog-
lalkozzanak a sajat dolgukkal, lapozz a 221-re. Ha
elmondod, hogy Chaideshu tabornok kiildetését
teljesited, amely az egész sziget és lakoinak érdekét
szolgalja, lapozz a 281-re.

182.

Buzoganyodat forgatva felkésziilsz, hogy megvedd
magad.

Koponvaszirny UGYESSEG 9 ELETERS 10

Mivel a buzogannyal harcolsz, normal sebzést tudsz
okozni a Koponyaszornynek — bar kiils6é pancélja el-
lenallo, de torékeny és sériilékeny az iitésekkel szem-
ben. Ha gy6z0l, lapozz a 267-re.



183-184

183.

— Nem tudunk semmit se rola — mondja az egyik
nyersen. A masik kett6é riadmak tiinik az alak emlité-
sére. Ha felajanlasz kettd aranyat tovabbi informaci-
oért cserébe, lapozz a 156-ra. Ha inkabb a fogadossal
beszélnel, lapozz a 34-re. Ha a keresked6hdéz mennel
oda, lapozz a 64-re. Ha befejezed a kérdezdskodést,
lapozz a 273-ra.

184.

Magad el6tt tapogatozva lépsz keresztill az ajtonyi-
lason, mivel nagyon keves fény hatol at a kiilso fal
zart szarnyas ablakain keresztiil, faklyat pedig nem
mersz gyujtani. Ahogy a szemed hozzaszokik a sdtet-
séghez, egy ajtot és egy keskeny lépcsisort veszel ki,
amely minden bizonnyal a lenti nagy csarnokba vezet.
Gyorsan vegiggondolod, hogy mekkora esélyed lenne
Alpatraum kétszaz Lovagjaval szemben, ha ra tudnad
birni 6ket, hogy a sziik lépcsén tamadjanak rad. Ha
csak 6tven lenne, még sikerrel is jarhatnal, egyesével
megkiizdve veliik, a magasabb poziciobol szarmazo
eldnyt is figyelembe véve. De puszta mennyiségiik, il-
letve faradhatatlan izmaik egytiittesen veégiil gy6zedel-
meskednének feletted. Inkabb a kozvetleniil eltted
lévé ajtora iranyitod figyelmed, amely, amint felfede-
zed, a keleti mellvédre vezet.

Ha kimész a mellvédre, lapozz a 124-re. Ha vissza-
térsz a keleti toronyba, és elindulsz tovabb felfelé a
lépcson, lapozz a 377-re.



185-186

185.

Atkutatjatok a temetd északnyugati részét, ismét ered-
meényteleniil. Az id6 lassan csordogal, mignem késé
délutan lesz. Elindora lathatoan izgatotta valik. — Még
ma meg kell talalnunk 6ket, estére mar tudni fognak
rolunk, és meg fognak keresni minket. Nem enged-
hetiink meg még egy nap késedelmet! — Ha most az
északkeleti részt kutatjatok at, lapozz a 60-ra, ha a dél-
keletit, lapozz a 170-re.

186.

Magad mogott hagyva Keladont ismét északra indulsz
az uton, a fogadonal 1évd keresztezGdeés felé, majd on-
nan tovabb keletre a Verdomb Erdd irdnyaba. Egy kis
ido elteltével valami felbolydulast veszel észre az uttol
délre. Mintha egy vadul vagtato lovast vennél ki, akit
egy falkanyi farkas {ildozne, de az altaluk felvert por
miatt nem vagy biztos benne. Ha tovabbmeész, lapozz
a 65-re. Ha feléjiik szaladsz, hatha tudsz segiteni a
lovasnak, lapozz a 13-ra.




-.-I. E ¥ I-(‘,‘
| W e
AN R Bl

IR | {1
iﬁa}ﬂﬂiuﬂf.!ldi|...l 'Ii- T
e . y _.fl..: E " ‘,..:f ] v L

|| ’II]' rlr",l T I..II nm;i;'.‘ll 0 '!'_ri i :l.




187-188

187.
Kopogtatsz, majd eléadod a mesédet.

— Virj, mig hatastalanitom a csapdat — majd a kapi-
tany hozzateszi: — Gyere be.

Kinyitod az ajtot, és egy zsufolt kabinba lépsz be:
az asztalon papirok és hajozasi eszkdzok hevernek
szerteszét, szétszorva zsakmannyal teli ladak és rabolt
kincsek. Jarmesh kapitany egy alacsony, patkanyszeri
ember csiricsaré ruhakban, mélyen lé apro, ravasz
szemekkel. Megpillantva téged karomkodik, majd
azt kiabalja: —'Te nem az én emberem vagy! — Kardot
rant, és azonnal rad tAmad. Lapozz a 294-re.

188.
A harc kemény és hosszadalmas. Sok zajt csapsz, mi-
kozben vegzel az élohalott 6rdkkel. Adj 2-t a Riado-
értekedhez.
Ha most belépsz az udvarra, lapozz a 286-ra. Ha a
bal oldali ajtéon mész be, lapozz a 128-ra. Ha a jobb
oldali ajtot valasztod, lapozz a 230-ra.




189-190

189.
Hihetetlen, de sikeriil minden tamadast haritanod.
Az oltarhoz lépsz. Lapozz a 303-ra.

190.

Sikeriil legyoznod hipnotikus erejét. Lotmora urnd
dithdsen felvisit, mikdzben szolgaival egyiitt tamadas-
ba lendiil, fogat vicsorgatva és karmokban veégzodo
kezeit kinyajtva, hogy széthasitson veliik. Elindora
két Vampirral kiizd meg, Lotmora urndvel és a masik
kettovel neked kell végezned. Mindharman egyszerre
tamadnak rad.

UGYESSEG ELETERO

Elsé Vampir 7 9
Masodik Vampir 6 8
Lotmora tirné 11 18

Ne feledd, ha nalad van Qadarnai dardaja, az dupla
sériilést okoz nekik. Minden egyes alkalommal, ami-
kor Lotmora eltalal téged, dobj egy kockaval! Ha 1-est
vagy 2-est dobtal, megharap, és veszitesz 1 icyEssEs
pontot (azonban elveszett GcyEssEc pontjaidat visz-
szakapod, ha te nyersz). Ha sikertil legy6znod oOket,
lapozz a 386-ra.



191

191.

Mikozben egy alaposan kifosztott emeleti szobat ku-
tatsz at eppen, lentrol ajtocsapodast, majd szalado la-
bak zajat hallod, ahogy valaki kirohan a hazbol. Kiha-
jolva az ablakon egy szemmel lathatéan rémiilt kisfiat
latsz, aki az eletéért fut a hazbol. Ha utanaszaladsz,
lapozz a 36-ra. Ha folytatod a haz atkutatasat, lapozz
a 86-ra.







192

192.

A falusiak azt javasoljak, hogy kovesd a hegyi 6svényt,
amelyet a Faltord félreismerhetetlen nyoma mutat:
hatalmas labnyomok, kidolt fak és szétzuzott sziklak.
Senki sem tart veled, hogy mutassa az utat. Amikor
elindulsz, a falusiak jo szerencsét kivannak neked.
Hallod, amint az egyik azt diinnybgi: — Sziiksége is
lesz ra. — Belar lekever neki egy nyaklevest, majd fe-
léd fordul baratsagosan mosolyogva: — Biztos vagyok
benne, hogy konnyti feladat lesz ez egy olyan ficko-
nak, mint amilyen te vagy. Bizonyara hamarosan ujra
latunk!

Nagyjabol egy oraval késGbb, mikézben a Faltord
nyomat kéveted, hangos recsegést-ropogast hallasz
szembdl. A hegyi Osvény egy kanyarulata mogil egy
orjongo szdrnyeteg bukkan eld, végigesortetve a fak
kozott. A Faltoro az. Nagy, varangyszert teste van, ket
kis mells6 labbal és két hatalmas, egyértelmien ug-
rasra szant hatso labbal. Testét siirti, csapzott szér bo-
ritja. A feje hiénara hasonlit, kivéve kicsi, ¢les fogak-
kal szegelyezett, tatott szajat. Farka hossz és massziv,
tomér porcgolyoban végzddik, amellyel porra zuzza
zsakmanyat. Egyetlen szOkkenéssel rad veti magat,
fenyegetden lengetve farkat. Meg kell kiizdened vele.

Faltird UGYESSEGS T ELETERS 13
Ha a Faltéro dobasa az tcyesszc értéke hozzaadasa

elott 11 vagy 12, lapozz a 152-re. Ha legy6zod, lapozz
a92-re.






193-194

193.

Mikdzben a tengerpartra vezet6é 6svényen haladsz, az
a nyugtalanito érzésed timad, mintha kdévetne vala-
ki. Megfordulsz, hogy megnézd, ki az, de nem latsz
senkit ott. Leszall a sotétség: a gyenge fényben meg-
pillantasz néhany elmosodott alakot, akik mintha a
partra zuduld, robajlo hullimok felett lebegnének.
A partot nyaldoso hullamok hangja és a siralyok éles
rikoltasai a maganyos elhagyatottsag érzésével hasi-
tanak a szivedbe. Egy pillanatra ugy érzed, mintha
te lennél az egyetlen el6é ember a vilagon. De hirte-
len kalapalni kezd a szived, és a félelem adrenalinnal
arasztja el testedet, mivel a halvany alakok feléd sik-
lanak, és most mar tisztibban ki tudod venni dket:
a vizbefultak kisérteties arnyai azok. A sapadt, fehér,
hinarral kériilfont szellemalakok rémiilettel toltik el a
szivedet. A Vizbefultak Szellemei a haborgo tengerhez
hasonlo, suttogd szavakkal hivnak téged. Tedd prébara
BiTorsicopat! Ha sikeriilt a proba, lapozz az 57-re;
ha nem sikeriilt, lapozz a 82-re.

194.
Jarmesh kapitany halott. Atkutatva az irdasztalat az
egyik fiokban talalsz egy tekercset és néhany kulcsot.
Az egyik kulcs mint ,fegyverraktar” van megjelolve,
masok a raktarakhoz, a hidhoz vagy a galyarabokat fog-
va tarto béklyokhoz tartoznak. A tekercs érdekesebb.
Mortis Jarmesh-hez cimzett tizenetét tartalmazza. El-
olvasva megtudod, hogy Jarmesh az els6 Kaosz-kaloz,
aki megérkezett a szigetre, és egy teljes flotta tart ide;
a feladatuk, hogy felvegyék Mortis elShalott légioit,
majd induljanak, és megtamadjak a Delfi Szivetséget.



195

Mortis beszamol rola, hogy a Vérdomb Erdéd teljesen
az iranyitasa alatt van, és hogy holttestekbdl és cson-
tokbol gatat épittetett a Scort-folyora, ezzel kiapasz-
totta a var korili vizesarkot. Bar az nem vilagos, hogy
ezt miert tette, Mortis megemliti, hogy 0 és El6halott-
jai ,,szabadok és nincsenek akadalyozva™. Ezen kiviil
parancsokat talalsz magatol a Kaosz Féadmiralisatol,
a vorodui Kashu nagyurtél, amelyben arra utasitja a
Kanvydreelent, hogy tartsa rettegésben a Stayng-sziget
azon teriileteit, amelyek még nem allnak az ElGhalot-
tak fennhatosaga alatt, és szerezzen annyi rabszolgat
a Kaosz-flotta rabszolgahajoihoz, amennyit csak tud.
Ha most megprobalsz elszékni a hajorol, és tavozni
Keladonbdl, hogy folytathasd kiildetésed, lapozz a
26-ra. Ha megprobalod megmenteni a falusiakat a
raktérbdl, lapozz a 354-re.

195.

Mikézben a kilincesel bajlodsz, tobb nyilvesszé is su-
rol. Mivel probaltal kitérni, csak 3 ELETERG pont sé-
riilést szenvedsz el. Ha még életben vagy, sikeriil id6-
ben becsapnod magad mogdétt az ajtot, hogy kivédd a
nyilzapor nagy részet, amely ugy mar a nehéz tdlgyfa-
ajtoba, mintha az csak balsafa lenne, Mikézben ellen-
feleid tiilekednek az ajtot kinyitni, te mar lefelé szo-
kellsz a csigalépcson. Tudva, hogy pillanatokon beliil
a nyomodban lesznek, mikor eléred a pihendt, kinyi-
tod a mellvéedre vezeto ajtot. Adj 3-at a Riadoértéked-
hez, majd lapozz a 302-re.




196-197

196.
Az utolsé Ostorfarkas is holtan teriil el a labaidnal.

Az éjszaka hatralév része zavartalanul telik. Masnap
tovabbi baj nelkiil elhagyod a Shamdabag-erdot, es
hamarosan megpillantod a sziklacsticsot, amely nem
messze nyugatra egy ujjként mutat az égre. Lapozz a
216-ra.

197.

Elképedve rendkiviili harctudasodtol a tébbi ka-
loz sarkon fordul, és elmenekiil. Amikor kilépsz a
kozséghaza hatso ajtajan, egy csapat kalozt pillan-
tasz meg, amint egy Oszvérre pakoljak fel a faluban
szerzett zsakmanyt, majd elvezetik az allatot a kis
0bol fele, ahol altalaban a halaszhajokat szoktak tar-
tani. Ha még nem tetted meg, most atkutathatsz a
falu nagyobb épiiletei koziil néhanyat — lapozz az
51-re. Ha a falu templomat néznéd meg, lapozz
a 171-re. Ha inkabb elhagyod a falut, és kimész az
6bdlhoz, ahol a halaszhajoknak kell lenniiik, lapozz
a 311-re.






198

198.

Elkezditek atkutatni a temetot. A sirok, sirkévek és kis
kriptak sorai mintha soha nem akarninak véget érni,
és egy-ket ora keresgelést kivetOen ugy erzed magad,
mint valami elhagyott utazo, aki eltévedt a pokolban.
A torott sirkovek és gondozatlan sirok az elhagyatott-
sag érzetét kolesdénzik a sivar és gyaszos tajnak. Né-
hany sirt felnyitottak és megszentségtelenitettek; ma-
sokbdl mintha lakoik astak volna ki magukat.

Mar joval elmult del. Elindora csalodottan sohajt,
de Kandogor egy 0jabb teriiletre vezet titeket. — Erre,
erre. Biztos vagyok benne — mondja. Kezded gyanita-
ni, hogy rossz iranyba vezet titeket. Keresésetek ismét
hiabavalénak bizonyul, a nap pedig mar lemendben
van. — Ki kell jutnunk — siirget Elindora, — hogy biz-
tonsagban elérhessiik a fogadot! — Ahogy a temetd
bejarata fele siettek, az esti arnyak figgonykent teri-
tik be a tajat. Eppen amikor meglatjatok a kijaratot,
elottetek vérfagyaszto nevetés zendiil fel, és egy alak
lep el egy nagy sirké mdgiil, hogy elallja utatokat.
Egy halvany bora és arisztokratikus vonasokat viselo
no az. A szemei mint két szérnyl véres gdmb. Ajkai
szétnyilnak, felfedve az egyre fényesebb holdsugarban
megcsilland szemfogait. — Lotmora urné! — kialtja
Elindora. —Végiink van!

— Szerencsétlen bolondok — vicsorogja aVampirno —,
azt hittétek, hogy elpusztithattok engem! — Mania-
kusan felkacag, és a kezével hivogaté mozdulatokat
tesz a balja felé. Négy tovabbi alak csoszog eld. Vam-
pirok — harom korabban egyértelmien foldmiives
volt, a negyedik egy katona a Véerdomb Erddbdl. Ar-
cuk vérszomjas alarcca torzult, szemiikben az értelem



199-200

szikraja sem csillog. Lotmora arné meredten bamul
ratok, és hirtelen szdrnyl vagy kezd elhatalmasodni
rajtad, hogy megadd magad. Tedd probara siTorsA-
coDaT, de adj 2-t a dobashoz. Ha sikeriilt a proba,
lapozz a 309-re; ha elrontottad, lapozz a 399-re.

199.

Az ajto egy, a kapura nézd szobaba nyilik. A 16rése-
ken keresztiil keskeny, poros napsugar sit be a szo-
baba, racsos mintat rajzolva a hideg kdpadlora. Hir-
telen léptek zajat és Osszefliggéstelen tlivoltést hallasz,
amelyek félelemmel téltenek el. Ekkor a szoba sotét
sarkabol harom rohado alak botladozik feléd. Orro-
dat megcsapja a sir szaga, és szemeid elkerekednek az
€16 rothadas eléd taruld borzalmas latvanyatol, ahogy
a harom é¢lohalott harcos feléd nyomul. Tedd probara
BArorsicopaT! Ha sikeres a proba, lapozz a 147-re.
Ha nem sikeriilt a proba, lapozz a 397-re.

200.

Csatakialtast hallatsz, és megrohamozod Hlassamont,
azzal a szandékkal, hogy kényszeritsd, adja at a va-
razsitalt. Talpra szokken, szdnalmasan jajveszékelve.
Az utolso pillanatban azonban egy maréknyi port szor
az arcodva, és mikdzben te dsszegdrnyedve kéhogsz
és priiszkdlsz, elszalad a szoba talso felén lévo harom
alagut iranyaba. Mire abbamarad a szemkdénnyezé-
sed, 0 mar sehol sincs. Mit teszel?

Sorsara hagyod, és tavozol

Benaribol? Lapozz a 116-ra.
Felkapva a faklyat megprobalod

utolérni, és berohansz

a bal oldali alagatba? Lapozz a 143-ra.
A koézépso alagiaton koveted? Lapozz a 323-ra.
A jobb oldalit alagutat valasztod? Lapozz a 287-re.



201-202

201.

Hirtelen egy nyilvesszd csapodik a féldbe a labad
mellett. Felnézel, és harom alakot pillantasz meg, akik
ijakkal 10nek rad egy szikla mogiil, kicsit feljebb a hago
oldalan. Az egyikiikben felismered azt a gyanus ala-
kot, akit lattal kimenni a Szamuraj kardja fogadobol
Iszapkikétoben; a masik kettd Kaosz-kaloznak tiinik.
Egy nyilvesszo surolja a valladat (vesztesz 1 £1.ETERS
pontot). Ha megrohamozod a kalézokat a dombon,
lapozz a 261-re. Ha megprobalsz kereket oldani lefelé
a hagon, lapozz a 161-re.

202.

Egy id6 utan Salesh elkezd panaszkodni a sulyodra:
— Bah, nem helyes, hogy egy hozzam hasonlé hatal-
mas ur egyszerti malhas allatként szolgaljon! — Emlé-
kezteted a nemreg tett igéretére, mire bosszusan fel-
nyog. Keresztiilvezet a terepen a Borgos felé vezetd,
a fogadot elkeriilé 1utra. Itt megall. — Pihennem kell,
baratom, de csak egy kicsikét. — Leszallsz a hatarol,
gyanakodva méregetve a Kentaurt, O téged néz. Majd
hirtelen a homlokara csap, mintha valami az eszébe
jutott volna. — Az istenekre! A tanacsiilés! Ot kell len-
nem, teljesen kiment a fejembdl. — Teljesen nyilvan-
valo, hogy Salesh szemérmetleniil hazudik. — Bocsass
meg, nemes baratom, de az allamiigyek, ugye — vissza
kell térnem a Shamdabag-erddbe.

—Mivan az életbevagoan fontos killdetésemmel, hogy
megdljem Mortist? — kérdezed fanyarul —, ami hosszu
tavon talan joval fontosabb neked, mint nekem?

— A, igen, nos... Biztos vagyok benne, hogy egy olyan
nagy harcosnak, mint te, ez nem fog gondot jelente-
ni. Ami azt illeti, én csak hatraltatnalak. Nos, fogadd
koszOnetemet, és sok szerencsét. — Ezzel megfordul,
¢és eliiget dél felé. Megvonod a valladat, és elindulsz
gyalog a Borgos felé vezet6 uton. Lapozz a 46-ra.



203-204

203.

A folyoso végen egy fegyverraktart talalsz. Valaha kar-
dok és szalfegyverek sorakozhattak a fal melletti faall-
vanyokon, de mostanra az ¢loholt sereg kifosztotta a
szobat és a legjobb fegyverek nagyrészt hianyoznak.
Egy széles pengéjli alabard azonban megragadja a fi-
gyelmedet, amely mintha Hachiman foldjén késziilt
volna, amelynek fegyverkovacsai messze f6ldon hire-
sek. Megemeled: elég nehéz, de magaddal viheted,
ha itt hagyod a jelenlegi fegyveredet. Déntsd el, hogy
igy teszel-e (jegyezd fel az alabardot a Kalandlapod-
ra, €s huzd le a jelenlegi fegyvered, ha igy dontesz),
majd megtervezed a kivetkezd lépésedet. Ha innen
most visszameész arra, amerrol jottél, lapozz a 313-ra.
Ha felmaszol a lépcsdn a nyugati toronyba, lapozz a
362-re.

204.

Neéhany lépésre jarsz az ajtotol, amikor az varatlanul
kivagodik, és szembetalalod magad Alpatraum ket Lo-
vagjaval. A meglepetéstél mozdulatlanna dermedsz.
Iszonyatos a latvanyuk: szogletes, csontos vazukra a
kevéske hus tépett pergamenként tapad, szemiikben
halvany fény pislakol, mint a csillagok fénye egy téli
¢jszakan. Torokhangu kialtast hallatnak, mikoézben
kardot rantanak. Gyorsan végezned kell veliik, kii-
lénben a lent {ild6géld éloholt lovagok is felfigyelnek
rad.

UGYESSEG ELETERS
Elsé Alpatraum Lovagia 10 9
Masodik Alpatraum Lovagia 10 9

Ha gy6z0l, lapozz a 385-re.



205

205.

Megforditod a holttestet. Egy kézépkora, kopaszodo
és slird szakallt visel6 ferfi az. Egyik kezében csorba
kardot szorongat. Meglepetésedre felpattannak a sze-
mei — meég életben van! —Vizet, vizet — krakogja. Adsz
neki egy kortyot a kulacsodbol. A férfit vér boritja, és
nyilvanvaléan haldoklik. Kézelebb huz magahoz, és a
fiiledbe suttog. — Figyelj ram. Morlaknak hivnak, és
én voltam Benari vezetdje — mondja reszelds hangon.
— Mortis idekiildte hordait, hogy elpusztitsanak min-
ket. Az El6holtakat valami visszataszité dolog vezet-
te, amit Mortis ideézett e letsikra a Holtak Foldjeral.
Olyan volt, mint egy oriasi koponya, szamtalan csont-
labon. Vigyorgd allkapcsai koziil csapszert nyelvek
tekergéznek eld. Azokkal vonszolja aldozatait csat-
togo fogai koézé. Harcoltunk ellene, de kardjaink és
nyilvesszoink alig okoztak kart csontos testében. Ugy
hiszem, hogy csak a nehéz itéfegyverek, példaul bun-
kok vagy buzoganyok képesek megsebezni. Emlékezz
erre, ha szerencsétlenségedre taldlkoznal vele. — Ezek
az utolso szavai; gorcsdsen felkéhog, és drokre kihuny
a szeme fénye.

Miutan néhany pillanatot arra szansz, hogy meggya-
szold a bator fondkot, eltemeted a szentély mellett, és
megfogadod, hogy Mortis megfizet gonoszsagért. Ha
most atkutatod a romos épiileteket, lapozz a 335-re.
Ha inkabb elhagyod Benarit, lapozz a 116-ra.




206-208

206.
Csak par masodperc hijan, de sikeriil kiugranod a
diihéngd pokolbdl, ami az istillé volt nemrég, épp,
ahogy egy langoloé gerenda a foldre zuhan mdgdtted.
Szerencsétlenségedre éppen belefutsz a két kalozba.
Egy pillanatig meglepetten lépnek hatra, majd gono-
szul rad vicsorognak. Lapozz a 6-ra.

207.
Egy kialtassal a verembe zuhansz, felnyarsalva maga-
dat az aljan elhelyezett fakarokra. Veszitesz 3 ELETERS
pontot. Ha még életben vagy, kimaszol a verembdl,
zihalva a fajdalomtol. Par percnyi pihené utan, amit
a sebeid bekdtdzésével toltesz, odalépsz az oltarhoz.
Lapozz a 303-ra.

208.

Mortis dithésen felkialt, ahogy felismeri a fegyvert,
amely oly sok évszazadon at tehetetlenségre karhoz-
tatta. Majd kialtasa kétségbeesett nydgéssé valtozik,
ahogy az elefantcsontszinl darda atfirodik a mell-
vértjén, felnyarsalva 6t. Kopenye alol ocsmany para-
felhé aramlik elé, amitdl fuldokolni kezdesz. Arcodat
eltakarva elfordulsz, igy nem latod, hogy milyen sorsot
meértel a Halalarra. Csupéan egyetlen pillantast tudsz
arcira vemni végso, valodi halala pillanataban: olyan
rettegés &s maganyossag tikrozddik rajta, hogy azt a
képet a sirig magaddal fogod vinni. Amikor visszafor-
dulsz, csak egy sziirke kodfoszlany és a rothadas min-
dent athato bilize mutatja, hogy hol esett el ellenfe-
led. Még a darda is felszivodott. Lemész a lépcson, és
azt latod, hogy a varban mindenhol az elérehaladott
oszlas allapotaban lévd testek hevernek szerteszét.
Mortis 1égioi elpusztultak zsarnoki urukkal egyitt.



209

Az er6d alatti borténbél kiszabaditod a varnagyot.
Amikor rad néz, azonnal tudja, hogy szembeszalltal
a szornyliséges gonosszal, mivel a hajad teljesen meg-
osziilt. Lapozz a 400-ra.

209.

Arkutatizimk a temetd délkeleti részet. A sirok, sirkd-
vek és kis kriptak mintha nem akarnanak véget érni,
és egy-ket ora keresgelést kivetOen ugy erzed magad,
mint valami elhagyott utazo, aki eltévedt a pokolban.
A torott sirkovek és gondozatlan sirok az elhagyatott-
sag érzetét kolesdénzik a sivar és gyaszos tajnak. Né-
hany sirt felnyitottak és megszentségtelenitettek; ma-
sokbol mintha lakoik astak volna ki magukat.

Del is elmulik. Elindora csalodottan felsohajt. Ezt
kovetden melyik részt kutatjatok at?

Az északnyugatit? Lapozz a 113-ra.
A délnyugatit? Lapozz a 20-ra.
Az északkeletit? Lapozz a 60-ra.



210-212

210.

— Az erdd szornyd hely — mondja. — En nem mehe-
tek be, de tudom, hogy Mortis ott lakik. Azt tudom,
hogy a korabbi varnagyot, Braxist a keleti torony al-
jaban talalhato tomlocék egyikében tartjak fogva.
Amikor legutoljara hallottam rola, még életben volt,
mert a sétét szivii Hullanagyar szereti kinozni &t, bar
nem kell sok id6, hogy megunja ezt a jatszadozast,
és Braxist is Zombiva valtoztassa. Sok él6halortt drja-
rat van az er0dben, de néhany szolgat életben hagy-
tak, hogy elvégezzék azokat a feladatokat, amiket a
Zombik nem tudnak elvégezni — éppen ugy, ahogy
engem is életben hagytak. Talan kéziilik segithet ne-
ked walaki, mivel mind féltjiik az életiinket. — Lapozz
a 122-re.

211.
A legtobb épiilet egyszerd, liresen allé vagy langolo
kunyho. Van azonban néhany nagyobb haz (a templo-
mon és a kdzséghazan kiviil), amelyet érdemes lehet
atkutatni: egy nagy, szalmatetds fahaz, egy kétemele-
tes téglahaz, valamint egy kovacsmiihely, amelyhez
egy nagy istallo csatlakozik. Ha a fahazat kutatod at,
lapozz a 71-re. Ha a téglahazat nézed meg, lapozz

a 251-re. Ha az istallot vennéd szemiigyre, lapozz a
291-re.

212,
Ahogy belepsz az ajton, a koponyaszimbolum mintha
baljos fénnyel litktetne. Rettegéshullam sépor veégig
rajtad. Tedd probdra siTorsicopaT, de vonj le a do-
basbdl 2-t! Ha sikeriilt a proba, lapozz a 312-re; ha
nem sikertilt, lapozz a 292-re.



213-215

213.
— Nem ismerjiik, sosem larruk korabban — mondja az
egyik.
— Alighanem annak a Mortisnak az egyik ligyntke —
mondja egy masik.
— Nos, én biztos nem akarok utanajarni — mondja a
harmadik. Ha most a temetdnél talalhato falfirkarol

kérdezed Oket, lapozz a 183-ra. Ha nem akarsz tovabb
kérdezoskddni, lapozz a 273-ra.

214.

Elindora mélyen a szemedbe bamul, és érzed, ahogy
valami hipnotikus transz vesz er6t rajtad. Par pilla-
nattal késdbb lerazod magadrol, de nem emlékszel ra,
hogy mi tortént. Ennek ellenére most joval eltdkeél-
tebbnek és élénkebbnek érzed magad. Adj 1-et vég-
legesen a BArorsicopHoz. Biztositod rola Kandogort,
hogy jol vagy, de 6 csak baratsagtalanul morog vala-
mit a bajsza alatt. — Itt az id6, hogy atkutassuk a teme-
tot Lotmora urnd kriptaja utan — mondja Elindora.
Lapozz a 198-ra.

21s.

Egyetlen gyors csuklomozdulattal a féldre {itéd a
kardoddal a golyot, ami begurul egy sarokba, majd
meglepetésedre nagy durranassal felrobban. A saman
csalodottan vicsorogva egy vasalt botot haz el6 a hata
mogiil, mikézben kozeledsz felé. A botot kiillénds ra-
nak boritjak. Lapozz az 58-ra.






216

216.

A meredek, 6t méternél is magasabb szikla mozdulat-
lanul all el6tted, mint valami 6si kszdérnyeteg. Erc-
sen megkopott, a szél és a viz liregeket és vajatokat
mart bele. A toveben allva felnézel a komor, elettelen
sziklara. Rossz eloérzeted tamad. Ajkaidhoz emelve
a sipot egy rovid, éles sipszot hallatsz. Egy pillanatra
siri csend borul a tajra — majd hirtelen minden meg-
valtozik. Egy széles, lapos, fekete és jellegtelen ho-
moktengeren taldlod magad. Az ég sitét és fenyegetd,
tele viharfelhOkkel. Villamok cikaznak, és mennydd-
rog. FelhOszakadas csapkodja az arcodat. Leszamitva
a hatalmas sziklat, teljesen egyediil vagy. Egy villam
csap a sziklaba, és az baljoslatian recsegni és inogni
kezd. Hatralépve névekvo rettegéssel nézed, ahogy a
szemed elott elkezd atvaltozni. A k6 mozogni kezd,
es sziklas, kristalyszert karokat ndveszt. A szikla egy
oriasi, négykaru, kétlabu Sziklagolem alakjat veszi fel,
izzo kék plazmaszemekkel. Sistergs, égszinkék fény-
koszora boritja be tlizként a testét. Meg kell kiizde-
ned vele.

Sziklagolem UGYESSEG 9 ELETERS 17

Minden alkalommal, amikor eltalalod a Golemet,
vond le a sériilést a szokasos modon, majd dobj egy
kockaval. Ha 1-est dobsz, lapozz a 276-ra. Egyéb eset-
ben harcolj tovabb. Ha legy6zdd a Sziklagolemet, la-
pozz a 316-ra.



217-218

217.
Miutan elment, eldmaszol a katbol. Rajossz, hogy
nem biztonsagos hosszasan Borgosban id6zni, ezért
ugy dontesz, hogy a varoson kiviil taborozol le. La-
pozz a 329-re.

218.

Garond szemei felragyognak a lelkesedéstdl, mikoz-
ben elmeséli neked a térténetet. — A legendak egy
nagy csatarol mesélnek, amelyet Mortis légioi és
Stayng igaz emberei vivtak egymassal. A csata stri-
jeben Qadarnai meglelte Mortist, és gigaszokkent
csaptak Ossze. Erdekes, hogy bar az elefantcsontszi-
nl darda, amivel Qadarnai harcolt, kifejezetten azért
késziilt, hogy az ElShalottakkal végezzen, azt Elfek
készitették, igy halando emberi kéz altal forgatva nél-
kilozte a magikus tulajdonsagokat. Mivel Qadarnai
tisztaban volt ezzel, ugy volt képes megdlni Mortist,
hogy elhajitotta a dardat, igy az abban a pillanatban,
amikor eltalalta a gonosz Halalurat, nem ert halando
kezéhez. Talan emlékszel a kéltemény soraira:

Tudva, hogy az Elf-készitette, aranvozott
Elefantcsont harci darda, runa-boritonta,
Titkos biibdjial szort, melytol kezében
Hamissa valhat, Qadarnai eldobra,

Es az diszelte a koztik lévé teret,

Es a Halalir szivében megpihent,
Mortis egy sohajjal eltiint a fold szinérdl.

Ha most az Eloldozas Biibajarol kérdezed Garondot,
lapozz a 320-ra; ha Lhyss Ujjarol, lapozz a 300-ra.



219-220

219.
Féluton jarsz a csarnokban, amikor hirtelen der-
mesztd nyugtalansag lesz urra rajtad. Tedd probad-
ra BiTorsicoDaT! Ha sikeriilt a proba, lapozz a
262-re; ha nem sikertilt, lapozz a 282-re.

220.

Nem tudsz ellenallni a késztetésnek, hogy megadd
magad, és a térdre rogysz. Elindora, bar a hipnozis-
nak sikeresen ellenallt, nem képes egyediil legydzni
a Vampirokat. Tehetetleniil nézed, ahogy végeznek
vele, majd ahogy Vampirként visszatér a halalbol.
Hamarosan te kdvetkezel... Kalandod itt véget ér.
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221

221.

Ahogy megvetden rajuk mordulsz, félve hatrabb lép-
nek, és neked szegezik landzsaikat. Egyikiik parancs-
szavakat kialt, mire szamos ijasz feje bukkan el6 a
falut kérbevevé colopfal mogiil. Miel6tt meég tiltakoz-
hatnal, megfeszitik ijjaikat, mire te menekiilni kény-
szerlilsz. Szerencsére nem céloznak tul jol, es csak egy
nyilvesszo talal el (vesztesz 2 £ELETERS pontot). Nyil-
vanvaldan nem mehetsz vissza.

A nap hatralévo részét a dombok atvizsgalasaval
t6ltod, de eredményteleniil. Nincs mas valasztasod,
mint délnek fordulni. Lapozz a 3-ra.




222-223

222,
Elarultad helyzetedet, és Mortis még tébb ElSha-
lott drjaratot kiild ki. Ezek egyike — egy négy rohado
Zombi alkotta Orjarat — most rad bukkant. Egyesével
kell megkiizdened veliik.

UGYESSEG ELETERS

Elsé Eléhalott 6v 6 5
Masodik Eléhalott 5r 5 7
Harmadik Elshalott 6r 6 6
Negyedik Eléhalott 6r 6 6

Ha gy6z6l, adj 2-t a Riadoértékedhez, majd lapozz a
133-ra.

223.

Ahogy kozeledsz Benari felé, fekete fiistot latsz az ég
felé szallni. Mikor végil eléred a falut, beigazolddnak
legrosszabb félelmeid: az egész hely porig égett, csak
a hazak és épiiletek fistdlgé vazai maradtak meg.
Szamos holttest hever szerteszét, de nem annyi, mint
amennyire a teljes falu pusztulasakor szamitanal.
Jottodre elsomfordal nehany kutya, és keselylk végzik
rettenetes munkajukat. Mit teszel most?

Megvizsgalod a holttesteket? Lapozz a 369-re.
A romba délt épiileteket nézed meg? Lapozz a 335-re.
Elhagyod a fiistolgo falut? Lapozz a 116-ra.



224-225

224,

Megdorzsolod a Tindérek Gylirijét, és megidézed
az erejét. Enyhe émelygést érzel, ahogy a levegs egy
pillanatig vibralni kezd korilotted. Lepillantva nem
latod a testedet. A gyiirii lathatatlanna tett — de vajon
meddig? Huzd le a Tiindérek Gytirtijét a Kalandla-
podrél. Lathatatlanul fel tudsz sétilni a Kénydrrelen-
re anelkiil, hogy észrevennének. Balra egy ajtod van a
tatfedélzet falaban; valosziniileg a Kapitany kabinja-
ba vezet. Jobbra egy pallé vezet a fedélzet ala. Erzed,
hogy kezd elmilni a lathatatlansag. Ha a Kapitany
keresésére indulsz, lapozz a 119-re. Ha lefelé mész,
és megprobalod kiszabaditani a falusiakat, lapozz a
314-re.

225,
Atadod az Aranytallérokat (huzd le oket a Kaland-
lapodrol). — Kbszbéndm — motyogja udvariasan, majd
odaadja az italt. — Legjobb lesz, ha azonnal megiszod
— javasolja.

Igy teszel, és rogton sokkal elszantabbnak érzed ma-
gad, készen arra, hogy szembeszillj barmilyen szor-
nytiséggel. Jegyezd fel, hogy a kivetkezo ket alkalom-
mal, amikor azt az utasitast kapod, hogy redd probara
BATORSAGODAT, automatikusan sikerrel jarsz, nem kell
dobnod hozza (azonban e két alkalommal BiTorsAc
pontjaid nem is ndvekednek). Az alkimista szép na-
pot kivan, te pedig kimaszol a pincébdl, és elhagyod
Benarit. Lapozz a 116-ra.




226-227

226.

Egy utolso allati Gvoltéssel a csoszogd emberfajzat a
padlora zuhan. Gyorsan letdrldd vérét a kardodrol,
miel6tt még megfakulna téle a fém. A kétségbeesés
rendkiviili erdt kolcsonzott neked, és sikerilt még az-
elott végezned vele, hogy esztelen, vérszomjas tivolte-
sei felkeltették volna Mortis rszemeinek figyelmeét.
Visszanyersz 1 szerencse pontot, azonban ndveld
meg 2 ponttal Riadoértékedet is, hiszen a teremtmény
halala sokaig nem marad észrevetlen.

Ha most végigmeész a csarnokon a tilsd végén lévo
kapuboltozatig, lapozz a 219-re. Ha inkabb vissza-
meész az udvarra, és elindulsz a belsé erdd felé, lapozz
a 379-re.

227.

Hatalmas tusakodast kovetden végiil sikeriil fojto
fogasba venned Baracast. Nem adja meg magat, de
elveszti eszméletét. A témeg nem hisz a szemének,
mikozben kivonszoljak testét; sokan vesztertek kozi-
lik pénzt, mivel Baracasra fogadtak. Begyiijtéd a 25
Aranytallérodat. Az izgatottsag alabbhagy, és éppen a
hatso ajto felé surransz, amikor a fonok rad mutat, és
megszolal: — Varjunk csak! Egyébként is, te meg ki a
fene vagy?

A kalozok megfordulnak, és rad bamulnak. — Sosem
lattam meg ezel6tt — mondja az egyik. — Kapjatok el,
fiak! — iivolti egy masik, mire tébben feléd iramod-
nak, kivonva szablyaikat. Lapozz a 297-re.



228-229

228.

Ahogy kozeledsz a kaputorony felé, a tetején egy ha-
talmas szamszerijhoz hasonlé mechanizmust pillan-
tasz meg. Egy ballista az, egy olyan eszkdz, amely akar
400 méteres tavolsagra is képes halalos, acelhegyii
nyilvesszoket kiloni. A mualtban minden bizonnyal az
erod szamos ostromloja ellen bevetették, de biztos
vagy benne, hogy nem sokat érhetett Mortis Zombi-
hadseregének kérlelhetetlen csapataival szemben. Ha
van nalad egy rézpénz, mindkét oldalan Mortis fejé-
nek nyomataval, lapozz a 285-re. Egyébként lapozz a
388-ra.

229.
Csarakialtast hallatsz, és a fekete kamzsas alak felé
sujtasz, aki azonnal sarkon fordul, eés elmenekiil. Ez
tal kénnyen ment, gondolod magadban bizonytala-
nul, de az éjszaka hatralévé részében nem zavarnak
meg tobbszor.

Eljon a masnap reggel, igy felkelsz, és lemeész a {old-
szintre. Ugyanaz a tarsasag fogad, mint korabban;
csomagolnak és késziillodnek az aznapi utazasra. A
fogados elmondja, hogy a feketébe 6ltdzott alak haj-
nalban tavozott. Eszreveszed, hogy az egyik foldmii-
ves hianyzik, a masik ketto csiiggedinek és rémiiltnek
tiinik. Ugy déntesz, hogy folytatod az utadat.

Ha északkeletre tartasz, Borgos felé, lapozz a 46-ra.
Ha délre indulsz az uiton a Shamdabag-erdd iranyaba,
lapozz a 325-re.




230-232

230.

Az ajtod egy, a kiils6 fal mentén futd folyosora nyilik,
amelyet két oldalt falikarokba helyezett faklyak vila-
gitanak meg. Két oldaladon egy-egy faajto talalhato,
a folyoso elotted pedig eltiinik a sOtétségben. Ha be-
lepsz a bal oldali ajton, lapozz a 176-ra. Ha a jobb
oldalit valasztod, lapozz a 199-re. Ha egyenesen mész
tovabb, lapozz a 140-re.

231.

Ugy tiinik, hogy a fitinak legalabb sikeriilt elmenekiil-
nie, gondolod, mikodzben atkutatod a testeket. Sem-
mit nem talalsz naluk. Ha most atkutatod a fahazar,
lapozz a 71-re. Ha az istallot nézed meg, és még nem
tetted, lapozz a 291-re. Esetleg atkutathatod a temp-
lomot —lapozz a 171-re —, vagy a kozséghazat — lapozz
a 131-re. Ha inkabb tavoznal a falubol, és atmennél
az 6bdlbe, ahol a halaszhajoknak kell lenniiik, lapozz
a 311-re.

232.
Elhagyva a sirt lefelé indulsz a domboldalon.
A falusiak nagy bucsiztatast rendeznek neked, te
pedig ismét nekiindulsz az Iszapkikoto fele vezeto ut-
nak. Lapozz a 3-ra.



233

233.
Az udvari bolond szemei felpattannak, és hang nél-
kiil talpra székken. Ovatosan figyeled, 6 pedig visz-
szabamul rad sapadt, fehér arc keretezte tompa sze-
meivel. Festett vigyora baljosnak és hamisnak tiinik.
Veégiil megtordd a csendet: — Melyik ajton at juthatok
el Mortis szentélyébe?

Alattomos, ferde mosolya mogott feltlinnek mallo
fogai. — Hat — mondja, — az attél fiigg, tudod-e, hogy
kell két legyet iitni egy csapasra, és hogy kell értelmet
nyerni a kavarodasbol? — Ugy nézel ra, mintha 6riilt
lenne; valoszintileg az is. — Jelszo! Jelszo! — rivall rad
hirtelen. — Ostoba vagy? Mondom jelszo!

Nem tudsz semmiféle jelszot, igy hat csalodottan ra-
mordulsz, és elohuzod a kardodat, mielétt elfordulnal,
hogy megvizsgald a harom ajtot. Az egyik alighanem
abba a toronyba vezet, ahol Mortis tanyat vert — de
nem tudhatod, hogy miféle csapdak rejlenek a masik
kettdé mogott, sem azt, hogy ismerd fel a helyes ajtot.
Vagy mégis...? Dontened kell. Melyik ajton mész be?

A kigy6 szimbolumot viselGn? Lapozz a 172-re.
A kard szimbolumot viselGn? Lapozz a 376-ra.
A fa szimbolumot viselén? Lapozz a 100-ra.




234-236

234.

A haldoklo nap a szemedbe siit, és Mortist csupan
a verrel festett alkonyi ég elott kirajzolédo, rohamo-
z0 fekete arnyként észleled. Megemeled a karodat, és
felé hajitod a dardat. Dobj ket kockaval, és vesd ossze
az terEssEc értékeddel! Ha a kapott dsszeg nagyobb,
mint GcyEssEc pontjaid szama, a darda célt téveszt, és
neked fegyver nélkiil kell megkiizdened vele — lapozz
vissza a 250-re. Ha a kapott 6sszeg ugyanannyi vagy
kevesebb, mint teyeEssEe pontjaid szama, eltalaltad —
lapozz a 88-ra.

23s.
Elbucsuzol a fogadostal, és gy teszel, mintha tivozni
késziilnél. Elképedve mered rad. — Nem mehetsz most
el, uram! — kialtja magas, vékony, rémiilettel teli han-
gon. — Megdleted magad! Aztan pedig visszatérsz...

— Mit értesz ez alatt, te mamlasz? — kérdezed durvan,
bosszusan, amieért senki ezek kizil az emberek kiziil
nem hajlando vilagosan beszelni.

— Nem mondhatom el — feleli a fogados. — De ne
menj el ma éjszaka, vagy az életed halalos veszélynek
teszed ki, higgy nekem.

Ha megvetden kineveted, és tavozol igy is, lapozz
a 339-re. Ha megfogadod a fogados tanacsat, és fel-
meész a szobadba, lapozz a 298-ra.

236.
Az utolso pillanatban félreugrasz, és a plazmalovedé-
kek a homokba csapodnak mogétted, livegtakarova
olvasztva azt. Lapozz vissza a 216-ra, és folytasd a
harcot.



237-238

237.

Elizdd az utolso néhany varjut is, akik elrepiilnek ke-
let felé. Ovatosan leengeded a ketrecet a foldre, majd
felemeled a keresztrudat, és kinyitod a ketrec ajtajat,
ahol benyulsz a szerencsétlen emberert. Kezeivel hir-
telen torkon ragad. Meglepddve nézel a szemébe, és
rémiilten veszed észre, hogy tejfehér szemgolyoi ha-
lottan merednek elére. Husa rohad, és egy mély sebet
pillantasz meg a mellkasan. Ez egy Zombi! Mortis va-
loszintileg bezarta, és vegignézte, hogy meghal, majd
ElSholtként visszahozta a halalbol. Teljesen varatlanul
ér a tdmadas — tedd probdara BiTorsicopar! Ha sike-
riilt a proba, lapozz a 117-re; ha nem sikeriilt, lapozz
a 322-re.

238.

Ahogy a padlo beomlik alattad, a verem tuloldala fele
ugrasz. Ujjaiddal éppen idében kapod el a verem szé-
lét, igy sértetlentl fel tudod htzni magad. Odalépsz
az oltarhoz. Lapozz a 303-ra.



239-241

239.

A Riadéértéked mutatja, hogy mekkora figyelmet von-
tal magadra, mikézben athatoltal a var védelmén. Ha
tul sok zajt csaptal, vagy til sokaig maradtal egy hely-
ben, az éléhalott jarérok felfigyvelhetnek rad. Hogy
kideriiljon, igy tortént-e, dobj két kockaval és adj
3-at az eredményhez. Ha az igy kapott érték kisebb
vagy egyenld Riadodértékeddel, hallod, amint kozele-
dik valaki — lapozz a 222-re. Ha nagyobb, mint a Ri-
adoértéked, egyelore elkeriilted a lebukast — lapozz a
133-ra.

240.
— Akkor légy atkozott, te disznd — vicsorogja, és ismét
rad tamad kardjawval.

Farmesh kapirany UGYESSEG 8 ELETEROG 4
Ha megint megsebesited, lapozz a 125-re.

241.
A holttesteket gyorsan atkutatva az egyik kaloz évén
egy erszényt talalsz, benne 25 Aranytallérral (jegyezd
fel ezeket a Kalandlapodra). Tovabbmeész lefelé az
uton, amely keletre vezet, kifelé a dombok koziil. La-
pozz a 141-re.




242-243

242,
Talalsz egy kicsi és baratsagos hazat, amely megfeleld
arra, hogy ott toltsd az éjszakat. Ha tiizet gyljtasz, és
vacsorat készitesz magadnak, lapozz a 310-re. Ha be-
éred hideg étellel, és egy tliz nélkiili hideg éjszakaval,
lapozz a 373-ra.

243.

Meglehetdsen szivélyesen idvdzolnek. Azonban ami-
kor beszédbe akarsz elegyedni veliik, néhany udvarias
megjegyzésnél nem jutsz tovabb. Szemmel lathatolag
nem akarnak beszélgetni veled, de til udvariasak ah-
hoz, hogy ezt a szemedbe mondjak. Majd az egyikiik
egy emberre mutat, aki a tisztas kozepére sétalt, és
most a tiz mellett alldogal. A kezében egy lantot tart,
és egyértelmiien dalnoknak tiinik. — A, Garond éne-
kelni fog nekiink — mondja egy Elf. Ha meghallgatod
az énekét, lapozz a 127-re. Ha ugy dontesz, hogy mar
igy is tal sok id6t pazaroltal, és inkabb elhagyod a tisz-
tast, és tovaibbmeész Keladon felé, lapozz a 165-re.



244-246

244,
— Ahogy ohajtod — mondja, és kizémbdsen megvon-
ja vallat. Ideje nekikezdeni. — Meg kell keresniink
Lotmora arné kriptajat — mondja Elindora. Lapozz
a 198-ra.

245.

Egyenesen egy 6rszobaba sétalsz be. Egy tucat csont-
vaz all korben a falak mentén, faradhatatlan éber-
séggel bamulva kifelé a torony ablakain, felhuzott
szamszerijjal csontos keziikben. Amint belépsz, azon-
nal megpordiilnek. Egy tucat halalos, éles nyilvesszo
szegezodik mellkasodnak, és biztos vagy benne, hogy
legalabb egy el fogja érni a szived még miel6tt kihat-
ralhatnal az ajton. Tedd prébdra siTorsicopat! Ha si-
keres a proba, lapozz a 66-ra; ha nem sikeriilt, lapozz
a 175-re.

246.
Egy vas kulcscsomot talalsz az arulo 6vén. Ha akarod,
elviheted magaddal (ird fel a Kalandlapodra). Miu-
tan leguritod a testet a kaputoronyba, és elrejted egy
helyre, ahol remeényeid szerint nem fogjak megtalalni,
atsietsz a kiilso varudvarra. Lapozz a 144-re.




247-248

247.

Akarhany ellenfeled maradt is, megfordulnak, és ki-
menekiilnek a szobabdl az ajton keresztiil, még mi-
elott végezhemél velitk. Karomkodva dobbensz ra,
hogy a talélok figyelmezetni fogjak a tébbieket. Adj
4 pontot a Riadoértékedhez. Alaposabban atvizsgal-
va a szobat nem talalsz benne semmi érdekeset, de
a Zombik egyikénél egy erszényre bukkansz, benne
10 Aranytallérral és egy vaskulccsal (jegyezd fel dket
a Kalandlapodra). A szobat elhagyva folytatod utad a
folyoson az erdéd mélyébe. Lapozz a 140-re.

248.

A kiizdo felek 6kollel, fejjel, labbal esnek egymasnak,
dobasokat és szoritasokat is bevetve. Ugy tiinik, nin-
csenek szabalyok — kivéve, hogy fegyver nem hasznal-
hato. Egy darabig ugy tinik, hogy az Ogret meret- es
sulyfélénye gyozelemre segiti, azonban Baracas gyor-
san kiismeri ellenfelét, és onnantol kezdve tapasztala-
ta kezd érvényesiilni. Sikeriil elgancsolnia Gromot, és
az Ogre a koévetkezo pillanatban mar arccal a f6ldén
hever, Baracas fojt6fogasaban. Grom kénytelen felad-
ni a harcot. Nyertél! Gytjtsd be a nyereményedet — a
téted kétszereset — és ird fel a Kalandlapodra. Az izga-
tottsag alabbhagy, és éppen a hatso ajto felé surransz,
amikor a fondk rad mutat, és megszolal: — Varjunk
csak! Te meg ki a fene vagy?

A kalozok megfordulnak, és rad bamulnak. — Sosem
lattam meég ezel6tt — mondja az egyik. — Kapjatok el,
fiak! — {ivolti egy masik, mire tébben feléd iramod-
nak, kivonva szablyaikat. Lapozz a 297-re.



249

249.

Atkutatjatok a temet6 délnyugati részét. A sirok, sir-
kovek és kis kriptak mintha nem akarnanak véget érni,
és egy-ket ora keresgelést kivetOen ugy erzed magad,
mint valami elhagyott utazo, aki eltévedt a pokolban.
A torott sirkovek és gondozatlan sirok az elhagyatott-
sag erzetét kolesOnzik a sivar és gyaszos tajnak. Né-
hany sirt felnyitottak és megszentségtelenitettek; ma-
sokbdl mintha lakoik astak volna ki magukat.

Dél is elmulik. Elindora csalodottan felsohajt. Ezt
kévetben melyik részt kutatjatok at?

Az északnyugatit? Lapozz a 185-re.
A délkeletit? Lapozz a 374-re.
Az északkeletit? Lapozz a 149-re.
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250.

Tovabbmaszol a csontgat teteje felé, mikézben Mortis
kozelebb lovagol. Amikor leszall a 16rol, és a pancél-
kesztytijét a gatra helyezi, hogy utanad masszon, a
teljes szerkezet megrazkodik. Majdnem lecsuszol, de
veégiil sikeriil megtenned az utolsé néhany meétert, és
eléred a gat tetejét. Szilairdan megvetve csizmadat a
rég halottak arcan lepillantasz az egyre mélyiilo sziir-
kiiletbe: Mortis a sés szélben csapkodo rongyos ko-
penyegevel mint valami oriasi, fekete denevér maszik
feléd. Szemei villognak a sisakrostélya mogiil, ahogy
visszatlikrozik a naplemente skarlatvords ragyogasat.
Meg kell kiizdened vele. Tedd probara sATorsicopaT!
Amennyiben sikeres a proba, csak 1-et kell levonnod
ticyEaste pontjaidbol a félelem miatt, de a szokasos
modon megkiizdhetsz vele. Ha sikertelen a proba,
nem elég, hogy annyira reszketsz, hogy l-et le kell
vonnod az ficvEssEs pontjaidbol, de a félelem miatt
minden eré elszall a végtagjaidbol, ezért minden iité-
sed, ami talal, csupan 1 ELETERS pontos sériilést okoz
(vagy 3 £LETERG pontot, ha sikeres Szerencseprébat te-
szel). Ha szeretnél valami targyat hasznalni a Halalur
ellen, lapozz a 145-re.

Mortis nagyiir ticyEsstc 10 ELETERS 20

Ha sikeriil végezned vele, lapozz a 400-ra.




251-253

251.
A haz bejarati ajtaja tordtten log a sarokvasain. Be-
lépve egy egyszerd eloszobaban talalod magad,
ahonnan lépcso wvezet felfele, illetve kétoldalt egy-
egy ajto nyilik. Ha a foldszintet kutatod at, lapozz a
331-re. Ha inkabb az emeleten néznél kériil, lapozz a
191-re.

252,
Az élGhalott teremtmeény oOsszeesik, ezuttal tényleg
meghalt. Ha most hasznilod a Kapcsolat-gyriit,
hogy jelentést tegyél Chaideshu tabornoknak, lapozz
a 32-re. Ha otthagyod a dombokat, és elindulsz az
Iszapkikétd felé vezetd aton, lapozz a 3-ra.

253.

Sietosen elszavalod a varnagy anyja altal tanitott sza-
vakat. Mar kozben felmeriil benned, hogy lehet, hogy
nem a megfelel6 pillanatot valasztottad, am most,
hogy kimondtad a Biibajt, az mar elveszett, és nem
fog tébbet miitkédni.

Amennyiben a lenti felsorolasban szerepel a fejezet-
szam, ahonnan idelapoztal, a Blibaj eredményes lesz:

Ha a 66-ro6l lapoztal ide lapozz a 69-re.
Ha a 204-rdl lapoztal ide lapozz a 98-ra.
Ha a 245-rdl lapoztal ide lapozz a 69-re.
Ha a 250-r06l lapoztal ide lapozz a 338-ra.
Ha a 293-r06l lapoztal ide lapozz a 84-re.
Ha a 358-r0l lapoztal ide lapozz a 338-ra.

Ha az a fejezetszam, ahonnan idelapoztil, nem szere-
pel a fenti felsorolasban, akkor feleslegesen hasznal-
tad el a Biibajt. Lapozz vissza arra a fejezetpontra,
amit feljegyeztél magadnak, és folytasd a kalandot.



254-256

254.

Ez a gonosz kaloz bizonyara rengeteg artatlannal vég-
zett mar, anélkil, hogy kegyelmet vagy irgalmat ta-
nusitott volna. Mégsem tudod ravenni magad, hogy
megolj valakit, aki megadta magat. Leengeded kardo-
dat, és hatralépsz. Jarmesh megvet( vicsorgassal egy
tort rant elé a csizmajabol, és feled hajitja (veszitesz
3 ErETERS pontot). Ha tdléled, azt kialtja feled: — Te
ostoba bolond. Most végzek veled! — Azonnal ismét
neked ront.

Jarmesh kapitany UGYESSEG 8 ELETERGS 2
Ha megolted, lapozz a 194-re.

255.

Amikor tavozol a templombol, a Feher Kiralyno ha-
ragjat érzed magad mogott: megatkoz, amiért sorsa-
ra hagytad imahazat. Veszitesz 1 szEreNcsE pontot.
Amennyiben még nem tetted meg, most atkutathatod
a falu nagyobb hazait — lapozz az 51-re. Ha a kozség-
hazat néznéd meg, lapozz a 131-re. Ha inkabb tavoz-
nal a falubol, és atmennél az 6bdlbe, ahol a halaszha-
joknak kell lenniiik, lapozz a 311-re.

256.
Probalsz félreugrani, de a perzseldé plazmalévedékek
egyike surol téged. Veszitesz 5 ELETERS pontot. Ha
meg elsz, lapozz vissza a 216-ra, és folytasd a harcot.




257-259

257.
Levagod az utolsd Vampirt is, és latod, hogy Elindora
kardjaval és magiaval szintén végzett ellenfeleivel.
Kandogor débbenten néz, majd sarkon fordul, hogy
elmenekiiljon. Ha nalad van Qadarnai dardaja, lapozz
a 326-ra. Egyébként lapozz a 296-ra.

258,

A ballistalovedek elstivit a fejed felett, majd par le-
péssel mogotted belefirodik a mocsaras foldbe.
Kandogor kétségbeesetten probalja wvisszafesziteni
a ballistat egy Ujabb lovésre, de béven azel6tt oda-
érsz hozza, mielott még djratdlthetné azt. Lapozz a
366-ra.

259,

Koévetve az alagut kanyarulatat egy hatalmas terem
bejaratanal taldlod magad. Tébb szdz Orias Hangya
nylizstg mindenfelé, sok kozilik puha, fehér memb-
ran alkotta, focilabda méreti tojasokat Oriz. Ahogy
felbukkansz, 6tvennél is tobb Orias Hangya katona
érzi meg szagodat, és azonnal meglédulnak feléd.
Gyorsasaguk emberfeletti, és bar probalsz menekiilni,
kdénnyedén utolérnek. Ilyen sok ellenféllel nem birsz
el, legy06znek, és nemsokara mar élelem vagy a kicsi-
nyeiknek. Kalandod itt véget ér.



260-261

260.

Tobb oranyi céltalan bolyongast kivetden végiil meg-
pillantasz egy aprocska fénypontot az alagat végén.
Futasnak eredsz, és egy kis lyukra lelsz, amelyet egy
bokor rejt el, és amely a szabadba vezet. Keresztiil-
préselve magad rajta egy kis domb oldalaban talalod
magad, éppen a falu hataraban. Megkoszondd a Sze-
rencse Istenndjének, hogy megmentett, még ha meg-
késve is, majd ugy dontesz, itt az ideje, hogy elhagyd
Benarit. Lapozz a 116-ra.

261.

Csatakialtast hallatva egyenesen lesbodl tamado ellen-
feleid felé rohansz. Szemiik elkerekedik a meglepe-
téstdl, kétségbeesetten probalnak leloni, meg mielGtt
el tudnad érni Sket. Oszténdsen probalsz elugrani és
kitérni nyilvesszoik eldl. Tedd prébdra szerencsen! Ha
szerencséd van, lapozz a 341-re. Ha nincs szerencséd,
lapozz a 301-re.



262-263

262.

Rad tér a panik, de sikeriil lekiizdened. Nyersz 1
BATORSAG pontot. Rajdssz, hogy itt nagy veszélyben
vagy: a kaszarnyak Mortis ¢l6halott csapatainak bazi-
saul szolgalhatnak, és csupan a gondviselés-kiildotte
eldérzet lehet, ami figyelmeztetett, hogy még azelott
tavozz, hogy visszatérnének és rad talalnanak. Ural-
kodva remegd idegeiden gyorsan visszasietsz arra,
amerrol jottél, és kilépsz az udvarra. A napfény né-
miképp segit visszanyerni lélekjelenlétedet a bent
tapasztalt rossz eldérzetet kévetden, azonban raddb-
bensz, hogy csupan néhany orad maradt sotétedé-
sig. Atsietsz az udvaron a belsé erSd felé. Lapozz a
379-re.

263.
Megrohamozod a farkasfalkat, akik vicsorogva rad
vetik magukat. A Kentaur abbahagyja a futast, és
megfordul, hogy biztos tavolsagbol dobalja rajuk a
dardait. Harcolnod kell (egyetlen ellenfélként kezelve
a falkat).

Farkasfalka UGYESSEG 8 ELETERG 13

Minden fordul6 végén dobj egy kockavall Ha 1-est
dobtal, a Kentaur véletleniil téged talalt el hajitodar-
dajaval, 2 ELETERS pont veszteséget okozva neked. Ha
4—6-ost dobtal, a farkasokat talalja el, 2 pont sériilést
okozva nekik. 2-nél vagy 3-nal senkit nem talalt el.
Ha legy6zted a farkasokat, lapozz a 27-re.



264

264.
Megkoénnyebbiilésedre a kulcs beleillik a zarba, és le
tudod venni a lakatot. Ovatosan kinyitva az ajtot a
mocsok biize és aporodott levegd fogad. Fintorogsz,
ahogy belépsz az ajton tuli sététségbe.

Ahogy a szemed megszokja a homalyt, egy nehéz
bronzracsot veszel észre a padlon, amely egy godrot
fed.

Odalépsz hozza, lépteid zaja pedig felébreszti a
godor lakojat. Halk hangon segitségert kialt. A racs
rudjain keresztiil bekukucskalva a fiatal varnagyot,
Braxist pillantod meg. Nedves és szilikos, alacsony
cellagjaban guggolnia kell, majdhogynem kétrét gér-
nyedve sajat mocskaban. Az arcan a billog nyoma és
a szakadt zubbonyan éktelenked6 megszaradt vérfol-
tok arrdl arulkodnak, hogy kegyetleniil megkinoztak.
Erotleniil pislog, ahogy beszélni probal. Ha kinyitod
a racsot, és felhtizod a varnagyod, lapozz a 278-ra. Ha
eloszor hagyod, hogy beszéljen, lapozz a 336-ra.







265-266

265.

Bemaszol a katba, majd kidugod a fejed a kat szé-
le felett, és egy ocsmany teremtmeényt pillantasz meg
elobukkanni a sarok mogiil. Leginkabb egy oriasi ko-
ponyara emlékeztet, amely mintha szamtalan, rovar-
szerd labon jarna, azonban ezek a labak nem kitin-
bdl, hanem csontbdl vannak. Tébb tekergd, csapszeri
nyelv vonaglik vigyorgo allkapcsai kézott. Felismered
a legendas Koponyaszornyet, amely a Holtak Féld-
jén él, és csak akkor lép a Titanra, ha egy olyan go-
nosz és nagyhatalmni szellemidézé idézi meg, mint
Mortis.

Ha egyelore elrejtézve maradsz, lapozz a 10-re. Ha
inkabb elémaiszol, és megtamadod a Koponyaszor-
nyet, lapozz a 160-ra.

266.
A kapolnaba lépve egybdl megcsap a hely illata: tisz-
ta és egészséges, a Verdomb Erdd tébbi részét atjaro
rothadasszag nélkiill. A kapolna kicsi: berendezését
csupan néhany pad és a szemkozti oldalon allo, arany-
sujtasos fehér vaszonnal boritott oltar alkotja. Az ol-
taron a Fehér Kiralyn6é gydnyorii elefantcsontszini
szobrocskaja all. Egy diszes fekete palastba 0lt6zott
alak il az oltar elott. Egy kézépkori né az, nemes
és gyonyord. Egy pillanatig riadtan néztek egymas-
ra, mig mindketten ra nem jétték, hogy a masik nem
elohalott. Beszelsz neki a kiildetésedrol, mire 0 a ki-
vetkezot feleli: — Iola vagyok, a varnagy, Braxis anyja.
Fogsagba ejtettek, és a keleti toronyban tartjak fog-
va. Kérlek, szabaditsd ki — ha megteszed, talan segit-
het neked elpusztitani a gonosz Mortist. — Kifejezed
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aggodalmadat biztonsagat illetéen. — Amig a kapolna-
ban maradok, teljesen biztonsagban vagyok. El6holt
ide nem léphet be, még maga Mortis sem, a Feheér
Kiralyn6 hatalma kint tartja 6ket. Segitek nemes kiil-
detésedben; ismerek egy varazslatot, amit megtanit-
hatok neked: hallotavolsagon beliil elpusztit minden
Elﬁhalottat, feloldva csontjaikat és porra valtoztatva
htasukat. Hasznald bélesen, mert csakis egyszer fog
miikddni. Most menj — mondja. — Imadkozni fogok
érted és a fiameért. — Megfordul, és letérdel a Fehér
Kiralyné oltara elott.

Elhagyod a kapolnat, és tovabbmeész a folyoson a ke-
leti torony iranyaba. Lapozz a 123-ra.

267.

A Koponyaszdrny csontporfelhéve robban szét, majd
eltlinik egy blizbs szél- és energialdketben. Nyersz 1
szERENCSE pontot. Eszreveszel valami igencsak fur-
csat: a szorny arnyéka — egy fekete forma — ott maradt
a padlon. Ha magaddal viszed, lapozz a 33-ra. Ha in-
kabb itt hagyod, lapozz a 350-re.
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268.

— Sok torténet kering errdl — mondja Garond. — Az
egyik szerint Lhyss Ujja valamiféle Gsi épitmény, ame-
lyet az istenné keészitett valami, mara mar a mitoszok
¢s legendak kodébe vesz6 okbol. E szerint a térténet
szerint az Ujj éppen ezen a szigeten talalhato, s6t mi
tébb, az éppen az a Sipkd-Cslics néven ismert hegy,
ami nem messze nyugatra fekszik innen. Ki tudja
megmondani, hogy igaz ez vagy sem? Mindenesetre
jo torténet. — Ha most az Eloldozas Bibajarol kérdez-
néd, lapozz a 340-re. Ha Qadarnai dardajarol érdek-
16dnél, lapozz a 380-ra. Ha azonban ugy érzed, hogy
mar igy is eléeg id6t toltotél itt, tovabb is mehetsz
Keladon felé — lapozz a 165-re.

269.

Atkutatjatok a temetd eszaknyugati reszet. A sirok,
sirkévek és kis kriptik mintha nem akarnanak véget
érni, és egy-két ora keresgélést kdvetGen ugy érzed
magad, mint valami elhagyott utazo, aki eltévedt a po-
kolban. A torott sirkévek és gondozatlan sirok az elha-
gyatottsag érzetét kdlesdnzik a sivar €s gyaszos tajnak.
Nehany sirt felnyitottak és megszentségtelenitettek;
masokbol mintha lakoik astak volna ki magukat.

Dél is elmulik. Elindora csalodottan felsohajt. Ezt
kévetben melyik részt kutatjatok at?

Az északkeletit? Lapozz a 60-ra.
A délkeletit? Lapozz a 289-re.
A délnyugatit? Lapozz a 359-re.
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270.

Sietdsen megidézed a Tiindérek Gytlrljének erejét. A
gyliri azonnal eltlinik ujjadrol (hazd le a Kalandia-
podrol), de a kovetkezd pillanatban magas, homalyos
alakokat érzékelsz mindkeét oldaladon. A Tiindéreket
még a vakito napstitésben is mintha hideg z6ld arnyék
venneé koril, mikdzben elérelépnek, és nagy pajzsokat
emelnek fel, hogy védelmezzenek velilk. Nem vagy
biztos benne, hogy vajon Kandogor latja-e oket. Ki-
oldja a ballista 16vedékét, majd dobbenten latja, ahogy
az megall repiilés kézben, és artalmatlanul esik a la-
bad elé. A kaputoronyhoz rohansz, meg joval azelott
elérve azt, hogy ujabb lovedéket tudna elokésziteni.
Csak ekkor veszed észre, hogy a Tiindérek eltiintek,
ugyanolyan csendesen, mint ahogyan jottek. Lapozz
a 366-ra.
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271.

Azt mondja, hogy ¢hezik, igy otthagysz neki némi
élelmet (huzz le egy adag Elelmiszert a Kalandlapod-
r6l — ha mar nincsen, nem tudsz segiteni neki). Meg-
nyugtatod, hogy olyan gyorsan visszatérsz, ahogy csak
tudsz, és hatarozottan a lelkére kitdd, hogy semmi-
lyen kériilmények kdzott ne hagyja el a pincét, mivel
az nagyon veszélyes lehet. Konyorog, hogy térj vissza
amint csak tudsz. Megigéred neki, és azt is, hogy az
igazsagszolgaltatas elé allitod ezt a tenger sdpredéket,
a Kaosz-kalozokat. Ha most atkuatatod a fahazat, la-
pozz a 71-re. Ha az istallot nézed meg, és még nem
tetted, lapozz a 291-re. Esetleg atkutathatod a temp-
lomot —lapozz a 171-re —, vagy a kizséghazat — lapozz
a 131-re. Ha inkabb tavoznal a falubol, és atmennél
az Obdlbe, ahol a halaszhajoknak kell lenniiik, lapozz
a 311-re.
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272.

Felveszed a dardat; jo érzés tartani, mintha csak vala-
mi hatalmas erdvel lenne atitatva. A darda hasznos az
El6halottak elleni harcban. Ha élholt ellenfél ellen
harcolsz vele, megduplazhatsz minden sértilést, amit
okozol vele. Jegvezd fel Qadarnai dardajat Kalandla-
podra. Ekkor a tekinteted a kalandozo tetemére téved
— meg mernél eskiidni ra, hogy megmozdult! Legna-
gyobb rémiiletedre szemei felpattannak, és egy hirte-
len randulassal feliil. Tejfehér, halott szemei e¢hesen
rad merednek. Kardjaval timad rad. Meg kell kiizde-
ned a teremtménnyel.

Eléhalort sirrablé UGYESSES 6 ELETERD 8
Ha gy6z0l, lapozz a 252-re.

273.

Odakint, ahogy a nap lenyugszik, kddként kaszik a s6-
tétség a tajra. A fogado vendégei idegesen mosolyog-
nak és a kedélyesség hamis latszatat erdltetik magukra.
A fogados idegesen babralja a fokhagymakoszorukat.
A katona feltekint korsojabol, és bajtarsiasan feled
biccent — bar van valami a tekintetében, ami nyugta-
lanit téged. Ha elhagyod a fogadot, és tovabbindulsz
utadon, lapozz a 235-re. Ha ugy dontesz, hogy fel-
meész a szobadba, és alszol egyet, lapozz a 298-ra.
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274.
Kissé feljebb, a kalozok orszemeinek latdtavolsagan
kiviil észrevétlendl lemeész a partra. Kitszol a tenger-
re, és megkeriildd a Kdnvirtelent. Elérsz a horgony-
lanchoz, majd elkezdesz felmaszni rajta. Tedd probara
szerencskp! Ha szerencsed van, lapozz a 7-re. Ha
nincs szerencséd, lapozz a 394-re.

275.
Az Elixir Ugyesség Italaként hat. Adj 1-et a Kezdet és
az aktualis Ocyesséc pontjaidhoz! Lapozz vissza arra
a fejezetpontra, amelyiket feljegyezted magadnak.

276.
A Golem diithében fiilsiiketité tivoltést hallat, és két
villam csap ki feléd a szemeibdl. Tedd probara szerEN-
csep! Ha szerencsed van, lapozz a 236-ra. Ha nincs
szerencséd, lapozz a 256-ra.

2717,

A kiizdo felek 6kollel, fejjel, labbal esnek egymasnak,
dobasokat és szoritasokat is bevetve. Ugy tiinik, nin-
csenek szabdlyok — kivéve, hogy fegyver nem hasznal-
hato. Egy darabig agy tlinik, hogy az Ogrét méret- és
sulyfélénye gyozelemre segiti, azonban Baracas gyor-
san kiismeri ellenfelét, és onnantol kezdve tapaszta-
lata kezd érvényesiilni. Sikeriil elgancsolnia Gromot,
és az Ogre a kovetkezd pillanatban mar arccal a f61-
don hever, Baracas fojtofogasaban. Grom kénytelen
feladni a harcot. A kalozok tiirelmetleniil kiabalnak:
— Még egy harc! Még egy harc!

Az Ogrét kivonszoljak, Baracas pedig feltapaszkodik.
— Megkiizd 6k barkivel, aki kihiv! Gyeriink, patkanyok,
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huszondt Aranytallért teszek arra, hogy barmelyi-
kotoket elverem! — A tobbiek elhallgatnak, a cipdjliket
bamuljak vagy a kérmiiket piszkaljak. Senki sem lép
elore. Ha elfogadod a kihivast, lapozz a 167-re. Ha
ugy dointesz, hogy szégyen a futas, de hasznos, és in-
kabb tavozol, lapozz a 328-ra.

278.

Braxis az ajulas hataran jar, amikor kinyitod a racsot,
azonban amikor kiemeled a gddorbol, szornyl nyogés
tor ki beldle. Nehany masodpercig képtelen uralkodni
a rohamszertien jelentkez6 fajdalmon, ahogy a kerin-
gés visszatér elzsibbadt végtagjaiba; hihetetlen bator-
saga ellenére nem tudja visszafojtani fajdalomkialta-
sat. Adj 2-t Riadoérrékedhesz.

— Gyere — mondod —, meg kell talalnunk Mortist,
mieldtt lemegy a nap.

A padlon dsszekuporod¢ Braxis megrazza a fejét. —
Nem - suttogja. — Tul gyenge vagyok ahhoz, hogy se-
gitség nelkiil talpra alljak, és ha még én is a terhedre
vagyok, azzal csak veszélyezteted a kildetésedet. Ke-
resd meg a gonoszt, €s végezz vele, utana visszajohetsz
ertem.

Faj neked, hogy itt kell hagynod ezt a bator em-
bert ebben a bilizés témlocben, de el kell ismerned,
hogy igaza van. — Pihenj akkor, varnagy — mondod,
és a vallara teszed a kezed, majd tavozol. Lapozz a
146-ra.
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279.

A torony tetején bukkansz ki. Egy radon Mortis feke-
te lobogdja leng — de a radhoz lancolt teremtmény az,
ami igazan lekot a figyelmedet. Hatalmas tomeg be-
nyomasat kelti, arca oriasi patkanyarcként rajzolodik
K a lemend nap elott, szemei voros fénnyel izzanak,
szarnyai mint az éjszaka ablaktablai. Mar hatralsz is,
amikor feléd ugrik. Olyan gyorsan végezned kell vele,
amilyen gyorsan csak tudsz, mivel hangosan razza
lancait, és kozben egyfolytaban szdrnyl sikoltasokat
hallat.

Nuycterin teyEssEc 9 ELETERS 15

Jegyezd fel, hogy hany fordulon keresztiil harcolsz
vele, és adj annyit a Riadoértékedhez. Ha végzel vele,
visszatersz az elso pihenchoz, és onnan kimesz a mell-
védre. Lapozz a 302-re.
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280.

— A legendak egy nagy csatirdl mesélnek, amelyet
Mortis légioi és Stayng igaz emberi vivtak egymas-
sal — szavalja Garond. — Qadarnai meglelte magat
Mortist, es élet-halal harcra kelt vele. Bar Qadarnai
dardaja kifejezetten azért késziilt, hogy az ElShalot-
takkal végezzen, erejét gyengitette, hogy a véraztatta
folddel érintkezett, ahol annyian estek el, mind éldk,
mind a haldoklok. Igy esett, hogy Qadarnai, miutin
rajott erre, ugy volt képes megolni Mortist, hogy hal-
dokolva egy perzselé magikus energiarobbanastol,
utolsd erejevel elhajitotta a dardat. A darda ereje
roptében toretlen volt, és ahogy atfurta Mortis dssze-
aszott, fekete szivét, telibe talalta ocsmany tetemének
élettelen erejét. — ﬁiabb kérdésbe kezdesz, de ekkor
azt mondja neked: — Nos, kellemes volt beszélgetni
veled, de most egyeb dolgok igenylik a figyelmemet. —
Egy csinos, fiatal lanyt latsz odaintegetni neki a tisztas
taloldalarol. — Isten veled, ifju harcos. — Ezzel tavozik.
ﬂgy dontesz, itt az ideje, hogy tovabbmenj Keladon
felé. Lapozz a 165-re.

281.

—Tényleg? A nénikéem pedig egész Khul kiralyndje —
gunyolodik az or. — Takarodj innen! — A masik or vé-
gigmér, majd sug valamit tarsanak. Mindketten ismét
végigmeérnek, ezittal figyelmesen, majd az elsé or igy
szol: — Nos, azt hiszem jobb, ha elvisziink Belarhoz,
biztos, ami biztos. Gyere veliink. — Int, hogy lépj be a
faluba. Lapozz a 321-re.
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282,

Nem tudsz urra lenni a hirtelen rad tord, ellenallha-
tatlan rettegésen. Rémképek repkednek feléd képze-
leted legsotétebb zugaibol. Ahogy rémiilten forogsz
korbe és korbe, mintha mozgast és futkarozast pillan-
tanal meg a fal mellett sotét arnyckok kozott. Ekkor
elfojthatatlan sikoly tor el6 torkodbol, mint egy ujjon-
g0 kisértet, és végigvisszhangzik a var termein és el-
hagyatott folyosoin. Megfordulsz, hogy elfuss, de mar
tal késd. Atesel egy eldorenyujtott landzsan, és fejjel
eldre nekiesel egy széges mellvértnek. Sovany, sziirke
kezek ragadnak meg. Kalandod itt véget ér.

283.

Az arcod elé emeled a csiszolt pajzsot, és tikdrként
hasznalva azt hatranézel a wvallad felett. Majdnem
megall a szived, mivel egy kimondhatatlanul fortel-
mes, csupa pikkely és karom dolog all mogotted. Az
arca egy szirnylséges maszk. Azonban az arc tiikro-
zodése elmosodott — de tudod, hogy ha kozvetleniil
pillantanad meg, az oriiletbe kergetne. A teremtmeény
meglatja tiikérképét a pajzson, és kétségbeesetten fel-
nydg, majd dihosen feliivolt, és elfut. Nyersz 1 sze-
RENCSE pontot.

A Kkilénds eseményeken ttinddve elhagyod a partot.
Ha most bemész Borgosba, lapozz a 30-ra. Ha kint
taborozol le éjszakara, és reggel elindulsz a Véerdomb
Erdd felé, lapozz a 329-re.
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284.

Egyre csak kiizdesz és kiizdesz az uvéltd ember-
szornnyel, mig végiil Ggy érzed, mintha valami véget
nem érd rémalomban ragadtal volna, amelyben egy-
mas utan mered a csapasokat ellenfeledre, eredmeny
nélkiil. Végiil még utoljara, kétségbeesetten csapkod
egyet, majd hatratantorodik, és elteriil a padlon, koz-
ben leverve a cimerpajzsokat a falrol. A zaj nyomasz-
toan visszhangzik az alacsony mennyezetll csarnok-
ban. Adj 4 pontot a Riadoértékedhez, mivel Mortis
valamelyik Orszeme biztosan meghallotta a zajt, és
barmelyik percben megjelenhet, hogy kivizsgalja azt.

Ha most végigmész a csarnokon a tilsd végén lévo
kapuboltozatig, lapozz a 219-re. Ha inkabb vissza-
meész az udvarra, és elindulsz a belsé erdd felé, lapozz
a 379-re.
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285.

Mikor még mindig harminc lépésre vagy a fékaputol,
és éppen kifelé gazolsz a mocsarbol, ami valaha a var-
arok volt, egy varatlan mozgas megtorpanasra kész-
tet: Kandogor jelenik meg a kaputorony tetején, és
csufondaros mosollyal figyel, mikézben rad iranyitja a
ballistat. — Lam-lam — mondja —, csak nem azt hitted,
hogy meglepheted a mesteremet? Azt hitted, hogy
kénnyedén belopdzhatsz hozza, amig a napfény a sir-
jaba kényszeriti? Szerencsére vannak hiiséges szolgai,
akik megvédik. Halandok, mint én.

Kikopsz a foldre. — Hiiseg? Te korcs! Nem ismered a
hiiség jelentését! — Ha nalad van a Csiszolt Pajzs, la-
pozz a 177-re. Ha nincs, és egy masik targyat szeretnel
hasznalni, lapozz a 139-re. Egyébként ugy dontesz,
hogy megrohamozod — lapozz a 317-re.

286.
Athaladsz a kapuboltozat alatt, majd keresztiilmeész a
belsé udvaron. Elbtted all az erdd fokapuja, két ol-
dalan egy-egy toronnyal. Varatlanul hangos csattanas
figyelmeztet a veszélyre. A falak mentén tébb tucat fa
ablaktabla csapodik fel, és nyilézon zaporozik le rad.
Nincs id6d reagalni. Kalandod itt véget ér.
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287.

Magasba emelve a faklyat, elindulsz a jobb oldali
alaguton. Kéveted a kanyargds jaratot, amelyet csa-
kannyal és vésovel vajtak ki a tomor sziklabol; egy
régi tarnanak tinik. Egy kis id6 mulva az alagut ki-
szélesedik, itt ugy néz ki, mintha valami masfajta
szerszammal astak volna ki, valamivel, ami mintha
nagy barazdakat szantott volna a sziklaba. Egy hang
eldtted megtorpanasra késztet, majd a sarok mdgul
eldbukkan egy furcsa kinézetd teremtmény, amely
egy Oriasi Hangyara hasonlit. Csapjaival feléd ha-
donaszik a levegdben, majd csapragoit csattogtatva
megindul az iranyodba. Meg kell kiizdened az életed-
€rt.

Oridsi Hangva UGYESSE: T ELETERO 8
Ha gy6ztél, lapozz a 299-re.

288,

Befordulsz a sarkon, és egyenesen belelitkdzol ket
éldhalottba. Boriik érdes, ocsmany sziirke, szemiik
lires és élettelen. A temetd szaga csapja meg orro-
dat, rémiilettel toltve el téged. Adj 2 pontot a Riado-
értekedhez, majd tedd probdra siTorsicooar! Ha sike-
riil a proba, a szokasos moédon harcolhatsz ellentik.
Ha nem sikeriil, az elsé forduloban a félelem megbé-
nit, és 4-gyel csokkentened kell az teyessEs pontjaid
szamat, mivel ellenfeleid egy szabad iitést kapnak el-
lened. Egyszerre kell megkiizdened veliik.

. UGYESSEG ELETERD
Elsd Elghalorr or 6 7
Masodik Eléhalott or 7 6
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Ha nem végeztél egyik orrel sem a negyedik fordulot
kévetben, lapozz a 349-re. Ha igen, és utana sikeresen
megdlted a masodik ort is, lapozz a 306-ra.

289,

Atkutatiétok a temeto deélkeleti részeét, ismet ered-
meényteleniil. Az id6 lassan csordogal, mignem késé
délutan lesz. Elindora lathatéan izgatotta valik. — Még
ma meg kell talalnunk G6ket, estére mar tudni fognak
rolunk, és meg fognak keresni minket. Nem enged-
hetiink meg még egy nap késedelmet! — Ha az észak-
keleti részt kutatjatok at, lapozz a 60-ra, ha a délnyu-
gatit, lapozz a 170-re.

290.

Egykori baratod teste mellett allsz, atkozva Mortis
romlott elmejet, amieért Davmorit ilyen irtozatos, se
nem él6, se nem holt szérnyeteggé valtoztatta. Letd-
rolve szemedbdl a diih kdnnyeit szemiigyre veszed a
lepcsdhazat, kijarat utan kutatva. Kicsivel odébb egy
boltives atjard nyilik, de amikor benézel rajta, mogot-
te egy hossz, tires folyosot talalsz. Felfelé hunyoritva
a lépcsOn egy arany napsugarat latsz, amely egy ma-
gasban lév0 10résen siithet be, atvaltoztatva a torony
fels6 szintjeinek porat. A fénysugar szogébol ugy ité-
led meg, hogy talin még egy orad lehet naplementéig.
A masik iranyba a lépcsd egy massziv, lakattal lezart
mahagonifa-ajtohoz ereszkedik. A fentrdl lesziir6do
halvany fényben a sotét fa szine egy vérfoltra emlé-
keztet.

Ha felmész a toronyba, lapozz a 163-ra. Ha lemész a
bezart ajtohoz, lapozz a 343-ra. Ha ugy dontesz, hogy
ledodlsz itt egy darabig, amig Mortis élShalott drjaratai
atkutatjak a varat utanad, lapozz a 293-ra.
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291.

Az istalld és a kovacsmihely meglehetosen érdekte-
lennek bizonyulnak. Azonban az istallé felsd szintjén
egy szalmakupac alatt taldlsz 6 Aranytallért egy régi
bérerszényben. Epp zsebre teszed a pénzt, amikor
hangokat hallasz odakintrél. Ovatosan kitekintve egy
ablakon két kalozt pillantasz meg, az egyik egy Ork,
a masik egy hatalmas Ogre, akik gonoszan nevetgél-
nek, és egy borosflaskat adogatnak oda-vissza egymas
kozott. Az egyikiknek égd faklya van a kezében, és
megdodbbenéesedre hirtelen behajitja az istalloba. A
szaraz szalma pillanatokon beliil langra kap, a brigan-
tik legnagyobb dromére. Kétségbeesetten az ajto fele
szaladsz, de a fa épiilet gyorsan langra kap. Tedd pro-
bdra szereENcsED! Ha szerencséd van, lapozz a 206-ra.
Ha nincs szerencséd, lapozz a 111-re.

292,
A termeszetfeletti felelem feliilkerekedik rajtad, és
rémiilten menekiilsz. A rettegés lényed legmélyében
vert gyokeret — tobbé nem térhetsz vissza ide anélkiil,
hogy meg ne oriilnél. Egy kis id6 mulva magadhoz
térsz, azonban menthetetleniil eltévedtél a dombok
kozott. Tedd probdra szerencsen! Ha szerencsés vagy,
lapozz a 132-re. Ha nincs szerencséd, lapozz a 72-re.




293-294

293,

Rosszabb helyet nem is valaszthattal volna az elrej-
tézéshez: éppen a Mortis személyes lakosztalyahoz
vezetd torony lepcsShazaban vagy! Par perc elteltével
olyan zajt hallasz, mintha ilireges botok csattognanak,
amelyet a hiivelyét elhagyo rozsdas kard surlodasa
kiévet. Megpordiilsz, és azt latod, hogy a Halalar elit
zaszloalja, az Ezeréves Csontok két csontvazharcosa
jott be a szobaba az egyik mogotted lévo boltives at-
jaron keresztiil. Hangtalanul kozelednek, rideg fehér
arcuk orokre a szentsegtelen vidamsag vigyoraba me-
revedve.

UGYESSEG ELETERS
Elsé Csonrvdzharcos 9 8
Masodik Csontvazharcos 9 9

Ha mindkettovel végzel hat vagy kevesebb fordulo
alatt, lapozz a 355-re. Ha hatnal t6bb fordulot vesz
igénybe, hogy legydzd Oket, lapozz a 104-re. Ha
menekiilni akarsz, és felszaladsz a lépcson, lapozz a
159-re.

294,
Meg kell kiizdened Jarmesh-sel.

Jarmesh kapitany ticyESsEG 8 ELETERG 11

Ha 5-re vagy az ala csOkkented Jarmesh E£LETERG
pontjainak szamat, lapozz az 54-re.



295=-297

295,
Hiaba, menthetetlentil eltévedtél; hamarosan kime-
riilten dsszeesel. Faklyad kialszik, és ezt kovetoen mar
nincs szamodra remény. Kalandod itt véget ér.

296.

Tal faradt vagy ahhoz, hogy tild6zdbe vedd az arulot
monumentalis kiizdelmetek utan, és Elindora hason-
loképpen kimeriilt. Azonban sietségében Kandogor
elejtett egy pénzes erszényt, amelyet elteszel. Jegyezd
fel a Kalandlapodra, hogy van 10 Aranytallérod és egy
rézpénzed, amelynek mindkét oldalan Mortis feje lat-
hato. Elindora elatkozza az arulé Kandagort. — Nem
csoda, hogy annyira térte magat azért, hogy lejaras-
son engem — mondja. Lapozz a 386-ra.

297.
Kemény kiizdelem var rad: t6bb mint tiz kalozzal kell
elbannod. Azonban hatadat a falnak veted, igy egy-
szerre csak kettd fér hozzad.

UGYES3EG ELETERD
Elsé Kaloz 6 8
Masodik Kaloz 7 7
Harmadik Kaloz 8 6
Negvedik Kaloz 7 9

Ha minden kalozt legyoztél, lapozz a 197-re.



298

298.

Ahogy elhaladsz az asztal mellett, amelynél a fekete
kamzsas alak 1il, hirtelen erésen megragadja a csuk-
lod, mint egy satu, ¢s feled hajol, mintha beszélni
akarna hozzad, vagy le akarna szurni. Ebben a pil-
lanatban a katona jelenik meg, és a padlora 16ki ta-
madodat. — Kifelé — ordit a foldén heverd alakra. Az
idegen felkel, és egy halk kohogést leszamitva hang
nélkiil eloldalog.

A katona rad mosolyog, €s int, hogy iilj le. — Nem
bizhatsz meg senkiben errefelé, Mortis szolgai ott
vannak mindeniitt — magyarazza meglepden kulturalt
hangon. — Isten hozott, baratom! A nevem Kandogor,
a Véerdomb Erdd egvkori katondja. — Szétnyitja sze-
gecselt bormellényét, feltarva az alatta rejt6z6 egyen-
ruhijat; az Oltozeten a Véerdomb Erdd varnagyanak,
Braxisnak szimboluma, a solyom lathato. — Sikerult
elmenekiilném, mikor Mortis megtamadta és elfog-
lalta az er6dét. Braxist meg mindig fogva tartja sajat
céljaira, de a legtobb katonat ledltek. Vagyis ledlték
ket egy varazslathoz, aztan visszahoztak Gket. Erted
— mint a Zombikat. — Kandogor végigmér, majd hoz-
ziteszi: — Ugy vélem nem vagy baratja Mortisnak —
mondd el, ki is vagy.

Ha elmondod Kandogornak az igazat kiildetésedrol,
lapozz a 327-re. Ha azt mondod, kalandozé vagy, aki
rossz idében jott Stayng szigetére, és most a lehetd
leggyorsabban el akarja hagyni azt, lapozz a 367-re.




299-300

299.

Az Orias Hangya mozdulatlanul hever el6tted. Egy
rovid séta utan nagy zajra leszel figyelmes magad
eldtt, sziszegd és zimmogod hangokra, valamint han-
gos kattogasra, mintha ezer tiicskot hallanal. Felis-
mered benne az Orias Hangya dltal keltett hangot
— de mintha annak sokszorosa lenne. Ha visszameész
a kamraba, ahonnan jottél, lapozz a 63-ra. Ha tovabb-
mész a zaj iranyaba, lapozz a 259-re.

300.

Elmondja, hogy kiilonfele mesek leteznek Lhyss
Ujjaval kapcsolatban. — Az egyik ide kapcsolodik —
mondja —, mivel a szerint ez az 0si épitmény jelen-
leg a Stayng-szigeten talalhato, st mit tébb, Lhyss
Ujja az, amit mi csak Sipko-Csucsnak hivunk, és ami
nem messze ide talalhaté nyugatra. Személy szerint
ugy hiszem, hogy ez a tdrténet tulzottan szo szerint
vett értelmezése; a személyes vélemeényem az, hogy
a Lhyss Ujjara tett hivatkozasaikban az 6si kéltok a
Szerencsének az életlinkben betéltért immanenciajat
hivatottak jelképezni. Mindazonaltal az igazsag, mint
mindig, ismeretlen...

Miel6tt belefoghatna egy monologba az epikus kol-
tészet jellegzetességeirdl, elnézést keérsz, és tavozol.
Végtére is mar igy is elég idot pazaroltal. Ha van egy
sipod Lhyss Templomabdl, lapozz a 134-re. Egyéb-
ként ugy dontesz, ideje igyekezned Keladonba — la-
pozz a 165-re.



301-304

301.

Egy nyilvesszo furodik a mellkasodba. Szerencséd-
re pancélod felfogja a becsapddas nagy részét, de a
vesszO feje a husodat éri. Veszitesz 2 2LETERS pontot.
Fogvicsorgatva kirantod a nyilvesszdt, és kardodat
forgatva felejiik rohansz. A kalozok szitkozodva el-
dobjik jjaikat, és elohnzzak rovid tengerészkardjaikat.
Lapozz a 381-re.

302.
AVérdomb Eréd mellvédjén allsz. A nap még legalabb
egy orat fent van, ferde sugarai ragyogo sarga izzassal
vonjak be a veled szemkdzt, a fal tavolabbi végén allo
keleti tornyot. A napfény megakadalyozza a legerd-
sebb Elﬁholtakat, hogy kijdjjenek ide. Csokkentsd a
Riadoértékeder 1 ponttal, majd lapozz a 124-re.

303.

Az oltar egy fekete k6tomb, amelyet rongyos és fosz-
lott vOrds barsony borit. Az oltaron egy tekercstarto,
egy gazdagon diszitett arany sip és egy ,,Lhyss Elixir-
je” cimket viselO tlivegese hever. Ha elveszed ezek va-
lamelyikét az oltarrol, lapozz a 334-re. Ha elhagyod a
templomot anélkiil, hogy barmit is magaddal vinnél,
lapozz a 382-re.

304.
Az elefantcsontszinii darda atszeli a leveglt, és az
arulo torkaba furodik. Débbent kialtasa elnemul. A
keze azonban mar a ballista kioldoszerkezetén van,
mikozben elérezuhan. Tedd probdra szerewcsen! Ha
szerencses vagy, lapozz a 319-re. Ha nincs szerencséd,
lapozz a 344-re.



305-308

305.
A saman kileheli utolso leheletét. Botja zérégve a
foldre hull, de tovabb szivja az életerddet! Ha azonnal
tavozol, lapozz a 356-ra. Ha maradsz, és rdaszanod az
idot, hogy helyreallitsd a Fehér Kiralynd oltarat ere-
deti allapotaba, lapozz a 78-ra.

306.
Anélkil végzel az orjarattal, hogy talzott zajt csapnal.
Lapozz a 324-re.

307.

Odaadod neki az amulettet (huzd le a Kalandlapod-
rol). — Koszondm — diinnyodgi udvariasan, és odaadja
az italt. — Legjobb lesz, ha azonnal megiszod — java-
solja. Igy is teszel, és rogton sokkal elszantabbnak ér-
zed magad, készen arra, hogy szembeszallj barmilyen
szornylséggel. Jegyezd fel, hogy a kivetkezd két al-
kalommal, amikor azt az utasitast kapod, hogy tedd
probara BiTorsicopaT, automatikusan sikerrel jarsz,
nem kell dobnod hozza (azonban e két alkalommal
BATORSAG pontjaid nem is nivekednek). Az alkimista
szép napot kivan, te pedig kimaszol a pincébdl, és el-
hagyod Benarit. Lapozz a 116-ra.

308.
Az Elixir valojaban egy Gyogyital (nyertél 6 ELETERS
pontot). Lapozz vissza arra a fejezetpontra, amelyiket
feljegyezted magadnak.



309

309.

Sikeriil legy6zndd hipnotikus erejét. Lotmora arné
diithdsen felvisit, mikézben szolgaival egyiitt tamadas-
ba lendiil, fogat vicsorgatva és fekete karmokban vég-
z0do karjait kinyujtva, hogy szétszaggasson veliik. Ré-
miilten latod, hogy Kandogor a Vampirné felé rohan;
figyelmeztetoleg rakialtasz, azonban Lotmora drné
nem tesz semmit. Ehelyett Kandogor hatrafordul, és
gunyosan rad mosolyog: — Te bolond, eskiit tettem,
hogy Mortist szolgalom. Neked és szanalmas Elf ba-
ratodnak befellegzett!

Lotmora urné gonoszan mosolyog. — Koszondm
Kandogor, jo munkit végeztél — mondja. A csoport
lassan felétek indul. Elindora két Vampirral kiizd
meg, mig Lotmora urndvel, Kandogorral és a masik
kettovel neked kell végezned. Mind a négyen egyszer-
re tamadnak rad.

UGYESSEG ELETERO

Elso Vampir 7 9
Masodik Vampir 6 8
Lotmora urné 11 18
Kandogor 7 7

Ne feledd, ha nalad van Qadarnai dardaja, az dupla
sériilést okoz a Vampiroknak (de Kandogornak nem).
Minden alkalommal, amikor Lotmora eltalal téged,
dobj egy kockaval! Ha 1-est vagy 2-est dobtal, meg-
harap, és veszitesz 1 OcyeEssEc pontot (azonban elve-
szett UcyEssEc pontjaidat visszakapod, ha te nyersz).
Ha Kandogort £L.ETERS pontjai 3-ra vagy az ala csok-
kennek, abbahagyja a harcot, és hatralép, hogy nézze
a klizdelmet, amilyen javithatatlanul gyava. Ha sikertil
legy6zndd Oket, lapozz a 257-re.



310-311

310.

Tiizet gydjtasz a tlizhelyen, és hamarosan fiist kigyo-
zik Ki a kéményen at. Leheveredsz aludni, és éppen
elszundikalnal, amikor egy hangos, recsegd zaj feléb-
reszt. Az ajto és a fel fal figyelmeztetés nélkiil beomlik,
és egy ocsmany teremtmeény dibordg feled: gy néz
ki, mint egy oriasi koponya, amely mintha szamtalan,
rovarszerd csontlabon jarna. Tébb tekergd, csapsze-
rii nyelv vonaglik vigyorgo allkapcsai kozott, amelyek
megprobalnak elkapni és bevonszolni csattogo fogai
kozé. Felismered a legendas Koponyaszornyet, amely
a Holtak Foldjén él, és csak akkor lép aTitanra, ha egy
olyan gonosz és nagyhatalmu szellemidézo idézi meg,
mint Mortis. Vedekezned kell. Ha voltal Benariban, és
beszéltél a vezetdjével, Morlakkal, lapozz az 50-re. Ha
nem beszéltél vele, lapozz a 115-re.

311.
Ha a templomot, a kbzséghazat és a falu nagyobb ha-
zait mar atkutattad, lapozz a 391-re. Ha még nem ku-
tattad it mindharom teriiletet, lapozz a 383-ra.



312

312.

Sikeriil ellenallnod a szérnyt félelemnek, amely azzal
fenyeget, hogy erdt vesz elméden. Szélesre tirod az
ajtot, hogy fényt engedj a sirboltba. Bent egy egysze-
ri, négyzet alaku helyiséget pillantasz meg, melynek
falait a Jo Isteneinek szimbolumai diszitik. A terem
kdzepén egy nagy, fekete szarkofag fekszik; nehéz ko-
fedele darabokra térve hever szanaszet a foldén. A
szarkofag libanak dolve egy holttestet latsz a foldon,
minden bizonnyal egy kalandor volt. Ugy véled, hogy
koriilbeliill harom hete halhatott meg; arca rémilt
vigyorba torzult, jobb kezében még mindig egy régi
kardot markol. Masik kezében rinakkal boritott ele-
fantcsontszinii dardar tart. ﬁﬂépsz rajta, és benézel a
szarkofagba, amely Mortis testének jogos tulajdona.
Csupan egy torott lancot latsz benne, melynek mint-
ha szétszakitottak volna a szemeit. Ugy tinik, hogy a
reménybeli sirrabld tébbet kapott, mint amire szami-
tott, amikor éppen ezt a sirt rabolta ki. Ha megvizs-
galod a sir tartalmat, lapozz a 372-re. Ha elveszed a
dardat a halottol, lapozz a 272-re.







313-314

313.
Ahogy meész visszafelé, észreveszel egy csontvaz ordk-
bdl allo drjaratot alldogalni a belsé erdd bejaratanal.
Meg mielott kiszurnanak, visszalépsz az arnyekba, és
onnan figyeled, hogy mit tesznek. Egy pillanatig této-
vaznak a kapuban téblabolva, mintha vonakodnanak
kilépni a nyilt napsiitésre, majd antik fegyvereikkel
és pancéljaikkal csorompdlve kicsoszognak. Ezutan
a nagy ajtd nyikorogva becsukodik moégdttik. Ettol
felbatorodsz, mivel tudod, hogy a betolakoddk uta-
ni kutatas a kiilsé erddre Osszpontosul — sikeresen
atjutottal az ellenség els6é vedelmi vonalan. Adj 1-et
SZERENCSE €8 BATORSAG pontjaidhoz, és csdkkentsd a
Riadéérrékeder 2-vel. Innen az egyetlen 0t, amit nem
probaltal még, az elGesarnok jobb oldali falan 1évo aj-
ton at vezet. Lapozz a 230-ra.

314.

Gond nélkiil elérsz a raktérbe, ahol a foglyokat tart-
jak. Amikor megérkezel, harom kaldz éppen a fog-
lyokat lancolja az evezdk mellett talalhato alacsony
padokhoz. Elohuzod fegyvered, teljesen meglepve a
kalozokat. Kett6t levagsz, a harmadik azonban felsza-
lad a fedélzetre, és riadot fiaj. Utanarohansz, csakhogy
a teljes legénységet készenlétben és feléd kozelitve ta-
lilod. Nem tehetsz mast, megprobalsz elmenekiilni.
Atugrasz a korliton a tengerbe, és kitiszol a partra.
Mikozben szaladsz felfelé a parton, tobb kaloz is uta-
nad ered, néhanyan koziiliik ijakkal vannak felfegyver-
kezve. Tedd probara szerencsep! Ha szerencsés vagy,
lapozz a 90-re. Ha nincs szerencséd, lapozz az 59-re.



315-316

315.

El6redvakodsz az ajton tali térbe, és egy dohos, fekete
drapériaval szegélyezett elészobaban talalod magad.
Innen egy kétszarnya ajto vezet tovabb egy ujabb
terembe. Ahogy a szemed kezd hozzaszokni a sitét-
séghez, észreveszed, hogy egy vészjoslo szimbolumot
— egy szarvas koponya kdrvonalait — véstek az ajtora.
Ha elmenekiilsz, le a lépcson és ki a varbol, lapozz
a 396-ra. Ha elég bator vagy ahhoz, hogy kinyisd az
ajtot, lapozz a 378-ra.

316.

A Golem megtantorodik, és eget rengetd csattanas-
sal a homokba zuhan; legydzted... Es ekkor hirtelen
ismeét a Stayng-szigeten talilod magad. Melletted a
sziklacsucs csupan egy kupac koétdrmelék. Hirtelen
es minden figyelmeztetes nelkiil egy kek energiafelho
emelkedik ki a maradvanyok kziil, és feled ivel. Mie-
16tt barmit is tehetnél, felvillanyozo energiaaura vesz
koriil. Egy pillanatig iszonyu kint érzel... majd elmu-
lik, és erosebbnek és hatalmasabbnak érzed magad,
mint elotte. Lhyss, a Szerencse Istenndje a partfoga-
saba vett. Adj 3-at a Kezdeti és az aktualis SZERENCSE
pontjaidhoz, valamint 4-et az £LeTERG pontjaidhoz.
Ugy déntesz, hogy folytatod utadat Keladonba. La-
pozz a 165-re.




317-319

317.
A ballistat t6bb embernek kell kezelni, tudod, hogy
Kandogor nem lesz képes fél kézzel miikédtetni. Csak
egyetlen lovésre lesz esélye az alatt az id6 alatt, mig
elered a kaputornyot. Ha egyenesen el6re rohansz,
lapozz a 155-re. Ha cikkcakkban rohansz célod fele,
lapozz a 180-ra.

318.
Meglapulsz nechany korso mdégott a szoba sarkaban,
¢és kivarod, mig kissé lecséndesednek a dolgok. Csdk-
kentsd a Riadoértékeder 2-vel. Egy kis id6 mulva ugy
dontesz, hogy mar biztonsagosan tavozhatsz. Ha be-
meész a szemben 1évo ajton, lapozz a 199-re. Ha egye-
nesen elore indulsz tovabb a folyoson, lapozz a 140-re.

319.

Kandogor atesik az eszkdzon, megakadalyozva, hogy
a lovedék kioldodjon. Megkoénnyebbiilten felsGhaj-
tasz, és felmész a kaputorony tetejére, hogy visszasze-
rezd a dardat. Még most sem tudod, hogy a szerencse
vagy magia vezette-e dobasodat, de felbatorit, hogy
elkeriilted a sorsot, amelyet Kandogor szant neked.
Meg szamos veszedelem var rad az er6dben, de most
visszanyersz 1 szerencse pontot. Lapozz a 246-ra.



320

320.

— A legenda szerint — kezdi Garond — a Biibajt a régi
korok egyes bolcs asszonyainak tanitotta meg isten-
ndjiik, a Feher Kiralyno, a segitségnyajtas és a vigasz
istenndje, akit az Elfek egy masik néven tisztelnek.
A Biibaj barmilyen halott dologra, példaul a csontra
vagy az €lohalott husra hat, azonnal porra valtoztatva
azt. A balladaban, amint ahogy emlékezhetsz is ra, a
Feheér Kiralynd kovetdi arra hasznaltak, hogy elpusz-
titsak a csontvazkatonakat, akiket Mortis azert kil-
dott, hogy a csata elotti éjjelen a satraban végezzenek
Qadarnai-jal. — Megkérdezed, hogy 0 maga ismeri-e
a Bubajt, de azt feleli, hogy nem ismeri. — Az egyetlen
szemeély, aki ismerheti, az Iola Grnd, Braxis anyja. ()
az istennd kovetdje, és lévén talalkoztam vele, tanusit-
hatom szent voltat. Azonban mivel a Vérdomb Eréd
Mortis kezere keriilt, feltételezhetd, hogy Iola urnot
és fiat megdlték. Még ha nem is igy tortént, nincs ra
mod, hogy elérd 6ket — teszi hozza szomoruan.

I'J'jabb kérdésbe kezdesz, de kozbevag: — Most bucsut
kell, hogy vegyek tdled, mivel éneklés kdzben igen-
csak megszomjaztam, és eltokélt szandékom, hogy
megtamadjam azt a hordo sort, ott ni! Isten veled,
ifju harcos; remélem, hogy egy nap a te hostetteidet
dics6itd énekeket fogok énekelni... — Azzal tavozik.
Mar elég idot pazaroltal itt, ezért ugy ddntesz, ideje
tovibbindulni Keladon felé. Lapozz a 165-re.




321

321.

Az orok Balarhoz, a falu vezet6jéhez kisérnek. ElImon-
dod neki, hogy Chaideshu megbizasabol jarsz kiilde-
tésen, hogy megtudd, mi tértént Braxisszal, valamint
hogy végezz Mortisszal.

Belar kelléen lenyligbozétnek tinik. — Mi itt nem
szenvedtilk meg annyira a dolgot — mondja —, mar
ami Mortist és Elhalottjait illeti. Nagy csapas volt,
mikor hallottuk Braxis vereségét, igazsagos és becsii-
letes ur volt. Az élelmiszerhelyzetiink azonban egyre
rosszabb, mivel a tobbi falut igen sulyosan eérintette
a portyazé ElShalottak pusztitasa, kiiléndsen azokat,
amelyek a legkozelebb esnek a Vérdomb Erddhoz.
Nehéz kereskedni, és kénytelenek vagyunk elkiildeni
a menekiilteket, illetve meg kell erdsiteniink magun-
kat Mortis csapataival szemben. A falusiak itt folyto-
nos félelemben élnek. Raadasul most egy 0j rettenet
gyotdr minket: valami ocsmany szornyeteg vert tanyat
a dombok kozort, és idordl idore rator a falura, el-
pusztitja készleteinket és épiileteinket, meg elcipeli
embereinket, hogy felfalja 6ket. Ez egy szerény kis
falu, nincsenek hdseink. De most, hogy itt vagy, meg-
szabadithatsz minket t6le! Jol megfizetiink, nem keve-
sebb, mint 6tven Aranytallért kapsz. Fejedelmi Osszeg
a hozzank hasonlé egyszerii emberek szimara. Old
meg nekiink a bestiat!

Ha tovabbi informaciot kérsz a szornyrol, lapozz a
361-re. Ha Mortis sirjanak holléete feldl tudakozodsz
Belartol, lapozz a 12-re.



322-323

322.

A hirtelen sokk, amit az okozott, hogy szemtdl szem-
be talalod magad az élShalottak egyikével, tal sok
neked. Emberfeletti erével kiszabaditva magad a te-
remtmény szoritasabol megfordulsz, és menekiilni
kezdesz az életedért — és meg sem allsz egészen addig,
mig ismét trrd nem leszel magadon. Ha Borgos felé
menekiilsz, lapozz a 85-re. Ha Benari falva felé futnal,
lapozz a 223-ra.

323.

Magasba emelve a faklyadat elindulsz a kdzépsé jara-
ton, amelyet csakannyal és vésdvel vajtak ki a tdmor
sziklabol, es gy néz ki, mintha egy régi banya tarnaja
lenne. Koveted a kanyargos jaratokat, de azok mint-
ha nem vezetnének sehova. Megprobalsz visszamenni
ugyanarra, ahonnan jottél, de hamarosan menthetet-
leniil eltévedsz. Tedd probdra szerencstp! Ha szeren-
cséd van, lapozz a 260-ra. Ha nincs szerencséd, lapozz
a 295-re.



324-325

324.
Tovabbmész a folyoson. Miutan megteszel egy rovid
szakaszt, egy ajtot pillantasz meg a balodon, rajta a
»beher Kiralyno kapolnaja™ felirattal. A Fehér Kiraly-
no a szeretet és az €let helyi istenndje. Ha belépsz a
kapolnaba, lapozz a 266-ra. Ha tovabbmeész a folyo-
son, lapozz a 31-re.

325.

Elindulsz az aton, ami Keladonba vezet a Shamdabag-
erdon keresztiil. Egy kis id6 mulva feltiinnek az erdé
fai elotted; az ut a vastag és Osi tolgyek kozotr ki-
gyozik, a nap csak nehezen siit be a fak vastag again
keresztiil. Késd délutanra mar mélyen bent jarsz az
erdében, amikor is balrdl hangokat hallasz. A fak ko-
zott épphogy csak ki tudsz venni valamiféle tisztast,
amelynek a kizepen nagy tiz ég. Beszélgetes és ének
hangjait sodorja feléd a szél, és velik egytitt a siil6 has
illatat. Ha megnézed a tisztast, lapozz a 168-ra. Ha
tovabbmeész Keladon felé, lapozz a 165-re.




326-327

326.
A rohané alak felé hajitod a dardat. Dobj két koc-
kavall Ha a kapott dsszeg nagyobb, mint az fevEs-
sEc pontjaid szama, nem taldlod el — lapozz a 296-ra.
Ha a kapott 6sszeg ugyanannyi, vagy kevesebb, mint
UGyEssEc pontjaid szama, jol céloztal, és eltalalod a
menekild arulét, azonnal végezve vele.

Elindora megkoénnyebbiilten felsohajt. — Nem csoda,
hogy annyira tdrte magat azért, hogy lejarasson en-
gem — mondja. Amikor odamész, hogy visszaszerezd a
dardat, egy vas kulcscsomot veszel észre a halott arulo
Ovére erositve, és ugy dintesz, hogy magaddal viszed
(jegyzed fel a Kalandlapodra). Lapozz a 386-ra.

327.

Mesélsz neki kiildetésedrdl, hogy elpusztitsd Mortist
es megmentsd Braxist, ha egyaltalan lehetseges. Izga-
tottan boélint. — J6 hirek — mondja —, mivel én Braxis
helyOrségenek veteranja vagyok, és alig varom, hogy
megbosszuljam uramat, és a hazamat szolgalhassam.
— Elesen rad pillant. — Engedd meg, hogy elkisérje-
lek, értékes segitséged leszek. Ami a fogadd vendé-
geinek furcsa viselkedését illeti: egy Vampirbanda
foglalta el a temetét és terrorizalja a kdrnyéket. De
nekiink a leheté leghamarabb tovabb kell menniink
Vérdomb Erddbe, hogy elpusztitsuk Mortist. Ha sike-
riil, a sziget dsszes ElShalottja szintén megsemmisiil.
Jojj, szalljunk meg éjszakara, holnap indulunk. Egyiitt
sikerrel jarhatunk ott is, ahol egyediil elbuknank.

J6 érzéssel tOlt el, hogy szert tettél egy tarsra, aki se-
git maganyos kiildetéseden. Ugy déntétdk, hogy ko-
zbs szobat vesztek ki, igy egyik6ték mindig ébren tud
maradni, ha a Vampirok tamadnanak éjszaka. Lapozz
a 169-re.



328-329

328.
Az izgatottsag alabbhagy, és éppen a hatsé ajto felé
surransz, amikor a fondk rad mutat, és megszolal:
—Varjunk csak! Te meg ki a fene vagy?

A kalozok megfordulnak, és rad bamulnak. — Sosem
lattam meg ezel6tt — mondja az egyik. — Kapjatok el,
fiak! — iivolti egy masik, mire tébben feléd iramod-
nak, kivonva szablyaikat. Lapozz a 297-re.

329.
Neéhany szaz meterre Borgostol letaborozol, és egy
kis tiizet gyujtasz. Szerencsére az €éjszaka zavartalanul
telik, és mikor elérkezik a hajnal, kipihenten ébredsz,
készen allva az erddben rad varé megprobaltatasokra.
Nekivagsz a domboknak az erdd iranyaba. Lapozz a
2-re.







330

330.

A folyosd egy kis id6 mmilva a keleti torony lépcsé-
hazaba nyilik. Innen egy csigalépcso vezet felfelé és
lefelé. A lépcsé mellett egy Zombi all ort. Szétron-
csolt, halott arcat feléd forditja, iires szemei fenyege-
tden csillognak a faklyafényben. Rémiiletedre egy régi
baratodat, a Fehér Tigris Légio veteranjat, Davmorit
ismered fel benne, aki a nyugodt élet reményében
csatlakozott a hatar6rséghez. Landzsajaval a kezében
feléd tantorog. A testére mért csapas veégezhetett vele,
mielott eléholtként hoztak vissza, mivel mellkasan
szornyl seb tatong. Undorité biiz csapja meg orro-
dat, és émelyegni kezdesz tdle. A nevén szolitod, de
minden értelem elszallt e lélektelen teremtménybdl.
Az undor és a rémiilet arad szét ereidben. Tedd pro-
bara BATorsicopaT! Ha elrontod a probat, rémiilten
feliivioltesz, es 2 pontot hozza kell adnod Riadoérte-
kedhez. Ha sikeres a proba, legy6zod a félelmedet.
Az eredménytdl fiiggetleniil meg kell kiizdened oreg
baratoddal, Davmorival.

Davmori, az Elchalont UcYE33E: 7 ELETERG 8

Ha gy6z6l, lapozz a 290-re.




331

331.

Nem talalsz semmi érdekeset, mig egy pinceajtohoz
nem ersz, amelyet mintha beliilrél torlaszoltak volna
el. Vékonynak tilinik, konnyedén be tudnad tdrni, ha
ugy dontenel. Ha le akarsz menni a pincébe, lapozz
a 371-re. Ha az emeletet kutatod at, lapozz a 191-re.
Vagy tavozhatsz is az épiiletbdl, és koriilnézhetsz
mashol, amennyiben ezeket még nem kutattad at. Ha
atmennél a fahazhoz, lapozz a 71-re. Ha az istalloba
néznél be, lapozz a 291-re. Ha Ggy dontesz, hogy vé-
geztél a hazak atkutatasaval, megvizsgalhatod a temp-
lomot —lapozz a 171-re —, vagy a kdzséghazat — lapozz
a 131-re. Ha inkabb tavoznal a falubol, es atmennél
az Obdlbe, ahol a halaszhajoknak kell lenniiik, lapozz
a 311-re.



332-333

332.

Megtagadod a segitséget, kijelentve, hogy kiildetésed
sokkal fontosabb, mint holmi tirazas a hegyekben. A
falusiak gyavanak neveznek, ellenségesen bamulnak
rad, és maguk elé kopnek, ahogy elhaladsz mellettiik.
A hangulat nyomott; amikor Mortis sirjar6l kérdezed
oket, amely errefelé talalhatd, valasz helyett csak hall-
gatast kapsz. Nincs mas valasztasod, tavoznod kell.

Ha délnek indulnal, Iszapkikétd felé, lapozz a 3-ra.
Ha megprobalod egyediil megtalalni Mortis sirjat, és
a dombok felé veszed az iranyt, lapozz a 112-re.

333.

Garond nyugtazza énekére adott bokjaidat, és bol-
dognak tinik, hogy beszélhet veled. Ha az Eloldozas
Biibajarol kérdezed, lapozz a 43-ra. Ha Lhyss Ujjarol,
lapozz a 268-ra. Ha a hos, Qadarnai altal forgatott
elefantcsontszinii dardardl, lapozz a 218-ra.






334-335

334.

Eppen felemelnéd az egyik targyat, amikor valami lég-
mozgas megzavar. Felnézve orvényld, opalos biborvi-
ros gazfelh6t latsz, ami emberi alakot 6lt a szemed
elott. Masodpercekkel késobb egy magas lény all ot
ahol par pillanattal azelott csak a puszta levegd volt:
tetotol talpig élénkvoros fémbol késziilt 6si, de rozsda
nélkiili pancél boritja. Két rubinvoros fénypont vilagit
a sisakrostélya mégil. Egy mély hang visszhangzik a
sisakbol: — En vagyok a Templom Orzéje. Lhyss Ajan-
dékait nem ilyen egyszeri elnyerni, halando! Eldszor
le kell, hogy gydzz engem! — Tompa nevetése végig-
zeng a boltives termen, ahogy meglobalja fegyvereit
— mindkét kezében egy-egy hosszi, keskeny kardot.
Harcolnod kell.

A Templom drzér'e UGYESSEG O ELETERO 10

Minden alkalommal, amikor megsebzed az ﬁrzﬁt,
dobj egy kockaval! Ha 1-t6l 4-ig dobtal, az {itése-
det kissé eltériti valami szerencsétlen esemény, ezert
1-et le kell vonnod az okozott sebzesbol. Ha 5-0st
vagy 6-ost dobtal, a vagasod sokkal hatasosabb volt,
megint csak a vakszerencse kdvetkeztében: adj 1-et az
okozott sebzéshez! Ha gy6zol, lapozz a 368-ra.

33s.
A legtobb épiiletbdl csak hamu és parazs maradt,
semmi érdekeset nem rejtenek. Azonban az egyik
épiilet maradvanyai kozott egy a padloba rejtett csa-
poajtot veszel észre.
Ha felemeled, és lemész, lapozz a 80-ra. Ha ugy
dontesz, hogy tavozol, lapozz a 116-ra.



336-338

336.
— Ne érintsd meg a racsot — zihalja Braxis. — Mortis
sajat feketekesztylis kezével zarta le, és egy hozza ha-
sonlo varazslo minden bizonnyal tudna rola, ha barki
megbolygatna azt. Visszajohetsz értem késobb, miu-
tan sikeresen teljesitetted a kiildetésedet.

Nem szivesen, de elismered, hogy igaza van. — Tiird
még akkor néhany oraig ezt a megalaztatast, var-
nagy — mormogod, mikézben elfordulsz, hogy indulj.
— Napszalltaig, ha az istenek is rank mosolyognak,
Mortis nagyar megtér a holtak kozé. — Lapozz a
146-ra.

337.
Keresztiillvagsz a varoson, mignem elérsz egy nyitott
udvarra, a kozepén egy kuttal. A csattogo zaj mar sok-
kal kozelebbrol hallatszik, mintha egy kozeli épilet
sarka mogiil jonne.
Ha lemaszol a kuatba, és elrejt6zdl, lapozz a 265-re.
Ha egyenesen a zaj iranyaba indulsz, lapozz a 389-re.

338.

Egy pillanatra panikba esel, mert nem tudod felidézni
a szavakat, de aztan eszedbe jumak, és termeszetelle-
nes nyugalom szall meg, mikézben kimondod oket.
Azonnal recsegd hang hallatszik fel a csontgat feldl:
a reggeli napon felolvadd befagyott t6 hangjara em-
lekeztet téged. A teljes szerkezet vészesen meginog;
hogy mentsd az életed, egy sziklakiszdgellésre ugrasz,
mikodzben a gat leomlik, és a vizfolyam lezadul az
erdd iranyaba. Az aradat Mortis nagyurat is elnyeli,
és szinte régton elveszted szem el6l hadonaszo kezeit
a dombokbol lesodort csonttérmelék és lepeldarabok
kozott.



338

Visszamész az erddhoz, ahol a varnagyot és anyjat
biztonsagban talalod a kapunal. — Sikeriilt kiszaba-
ditanom a fiamat, mig a gonosz szérnyeteg figyelme
mashol jart — mondja az asszony.

A varra pillantasz, amelyet 0jra a friss vizzel teli var-
arok vesz kortil, amelyen Mortis él6halott seregei nem
tudnak atkelni. A falakon témorilnek, vak tekintetiik
reménytelendl kutatja eltiint uruk nyomat. Ekkor egy
szornyl, halk sohaj emelkedik az égbe ezer él6halott
torokbdl, majd faklyak pislakolo fényét veszed észre.
Hirtelen szikrak sziknek fel a nagy keleti torony ol-
dalanal. — Felgyajtjak az er6dot! — mondod. — Vajon
miért?

—Talan inkabb a halalt valasztjak, mint hogy olyanok
maradjanak, mint amilyenek — dliinny6gi a varnagy. —
Ki mudhatna?

Mindharman egesz ¢jjel nezitek, ahogy a hatalmas
tiizvész végigterjed a varon, a kiontott vérre emlékez-
tetd forrd vords fényt vetve a dombokra. Reggelre a
Vérdomb Erédbél csupan a falak iires, fiist6lgd vaza
marad meg. Ekkor csodilatos latvanyban van része-
tek: ezer vagy még anndl is tOobb egyedbol allo fehér
madarraj emelkedik fel a romok koziil és szall magas-
ra az eziistOs reggeli égen.

— Azok lelkei, akibol Mortis élShalottat csinalt —
mondja Iola drhélgy. — Hala az Istennonek, Mortis
pusztulasa végre megszabaditotta Gket.

Lapozz a 400-ra.




339

339.

Eppen lemegy a nap, amikor tavozol a fogaddbol.
A fogadd fényei kisérteties sapadtsagot kolcsondz-
nek a temetdnek. Kigyozd kodesapok tekergdznek a
sirkdvek kozott. Egy bagoly huhog, és denevérszerii
szarnyak suhogdsa zavarja meg a sotétséget a kozel-
ben. Epp kifordulsz az utra, amikor hirtelen szemtdl
szembe talalod magad egy rendkiviili szépségl novel;
bére halovany, mint a hold. De ami igazan megddb-
bent benne, azok a szemei; két szérnyii véres gdmb.
Amikor pedig elmosolyodik, a gyenge féenyben meg-
csillannak a szemfogai. Mdgéotte meg tobb alak koze-
ledik a lakoma reményében. Ezek az utolso emlékeid.
Kalandod itt véget ér.




340

340.

Elmeséli, hogy a legenda szerint a Bilbaj egy nagy-
hatalmu wvarazslat, amelyet a gyogyitas istenndje, a
Fehér Kiralyné (akit az Erdei Elfek egy masik név alatt
tisztelnek) papndi hasznaltak. A Biibaj barmilyen ha-
lott dologra, példaul a csontra vagy az ¢lohalott hisra
hat, azonnal porra valtoztatva azt. — A Fehér Kiralyné
kovetdi arra hasznaltak az 6si idokben — teszi hozza —,
hogy megsziintessék az Eléholtakat mozgatd fekete
magiat, mivel a halalon tali élet visszataszitd annak
az édes istenndnek. — Megkérdezed, hogy 6 maga is-
meri-e a Biibajt, de azt feleli, hogy nem ismeri. — Az
egyetlen személy, aki ismerheti, az Iola irnd, Braxis
anyja. O az istennd kovetdje, és levén talalkoztam
vele, tanusithatom szent voltat. Azonban mivel a Ver-
domb Erdd Mortis kezére kertilt, feltételezhetd, hogy
Iola arnot és fiat megdltek. Meég ha nem is igy tortent,
nincs ra mod, hogy elérd 6ket — teszi hozza szomoru-
an.
ﬁjabb kérdésbe kezdesz, de kdzbevag: — Most bu-
csut kell, hogy vegyek toled, mivel slirgos kitelezett-
ségeim vannak néhany larmas barattal, egy teli bo-
rostomlovel és némi kockajatékkal! Isten aldjon, ifjua
harcos! — Ezzel tavozik.

Ha van egy sipod Lhyss Templomabol, lapozz a
134-re. Egyébként tovabbmeész Keladon felé — lapozz
a 165-re.




341-343

341.
Hihetetlen szerencsével sikeriil sértetleniil elérned
oket. Szitkozodva eldobjak ijaikat, és elohuzzak rovid
tengereszkardjaikat. Lapozz a 381-re.

342.
Tamadasod tokéletesen varatlanul éri a Koponya-
szornyet: a harc elso két forduldjat automatikusan te
nyered. Eldtte azonban, ha voltal Benariban, és be-
széltél a vezetdjével, Morlakkal, lapozz az 50-re. Ha
nem beszéltél vele, lapozz a 115-re.

343.

Megvizsgilod a lakatot, és zarva talilod. Ha van egy
vaskulcsod (akar egy kulcs, akar egy kulcscsomo), la-
pozz a 264-re. Ha nincs, nem tudod kinyitni az ajtot,
és fel kell menned a toronyba — lapozz a 163-ra.



344-346

344.
A ballista oldalra mozdul, ahogy az arulé elére zuhan,
de utolsé erejével meég igy is ki tudja oldani a fegyvert.
Megprobalsz felreugrani, de tal lassu vagy: a lovedék
a valladat éri, komoly sebet ejtve rajtad, bar csak su-
rolt téged (veszitesz 3 ELETERS pontot). Ha még ¢lsz,

felbotorkalsz a kaputorony tetejére, és visszaszerzed a
dardadat. Lapozz a 246-ra.

345.
Megfogod a dobozt, és felnyitod. Az azonnal az ar-
codba robban (veszitesz 4 ELETERG pontot). Ha még

¢letben vagy, Jarmesh diadalmasan felkacag, és ismét
neked ront karddal a kezében.

Jarmesh kapitany UcYESSEG 8 ELETERS 2
Ha ismét megsebzed, lapozz a 125-re.

346.

Eléveszed a pifeteggombat a hatizsakodbol. — Ha! —
horkantja megvetéen Kandogor. — Mit gondolsz, az
hogy fog megmenteni? — Gunyos nevetése azonban
riadt kialtasba megy at, amikor a f6ldhéz vagod a po6-
feteggombat, és az azonnal lila ,felh6t”— valdjaban
tébb ezernyi mikroszkopikus sporat — bocsat ki maga-
bdl, amely fedezéket nyajt szamodra, mikézben elére-
rohansz a kaputoronyhoz. Hizd le a pofeteggombat a
Kalandlapodrol, majd lapozz a 366-ra.



347-350

347.
Baracas kitit téged. Amikor magadhoz térsz, egy
evezdhdz lancolva talalod magad, galyarabként egy
kalozhajon. Sok-sok év lesz, ha valaha is egyaltalan
megmenekiilhetsz. Elbuktad kiildetésed. Kalandod
itt véged ér.

348.

Megkéred a falusiakat, hogy Jervas gazda és a felesége,
Myrnie lépjenek el6. Igy tesznek, te pedig elmondod
nekik, hogy a fiuk biztonsagban van a hazuk pincéjé-
ben. Magukon kiviil vannak az 6rémtél a hir hallatan,
és nem tudjak eléggé megkoszénni neked. — Fogd ezt
— mondja Jervas gazda. — Ez régi csaladi 6r6kség, €s
ez az egyetlen értékes dolog, amit adhatunk. — Atad
egy aranylancon logo, aranyfoglalatos rubintot. Ez a
Korok Amulettje (ird fel a Kalandlapodra). Lapozz a
398-ra.

349.
Mielott még végezhetnél vele, a masodik Zombi or
elmenekiil, minden bizonnyal azért, hogy jelentést te-
gyven feletteseinek. Adj 3-at a Riadodértékedhez, majd
lapozz a 324-re.

350.
Az éjszaka hatralévd része eseményteleniil telik, és jol
alszol. Masnap reggel készen allsz, hogy elindulj az
er0dhéz. Koveted a Scort folyd mentén halado utat a
dombok kozé, mig meg nem pillantod az oriasi er0d ot
magad el6tt. Lapozz a 2-re.



351-352

351.

Az utolsé kaldz is holtan esik dssze. Atkutatva ket
talalsz 7 Aranytallért. Ha most a fahazat kutatnad
at, lapozz a 71-re. Ha az istalloba néznél be, lapozz
a 291-re, amennyiben még nem tetted meg. Esetleg
megvizsgalhatod a templomot — lapozz a 171-re —,
vagy a kozséghazat — lapozz a 131-re. Ha inkabb ta-
voznal a falubol, és atmennél az 6bolbe, ahol a halasz-
hajoknak kell lenniiik, lapozz a 311-re.

352.
Khiro nehéz terepen, egy kanyargos hegyi Osvényen
vezet keresztiil, amit egyediil sosem talaltal volna meg.
Veégiil egy széles sziklafalba siillyesztett, duplaszarnyu
ajtoval taldlod szemben magad. Az ajté szurokfekete,
€s egy nagy, eziistbdl késziilt koponya disziti. Meg-
fordulsz, hogy megkoszond Khironak, amiert elveze-
tett ide, de addigra 6 mar sarkon fordult, és eliszkolt.
Gyorsan leellendrzod az erszényedet — megkdnnyeb-
biilésedre még megvan. Kdzebb mész az ajtohoz. A
kapu feletti szemdldékfan a kdvetkezo felirat lathato:

Itt nyugszik Mortis, a szellemidézo teste, akit a hos
Qadarnai napfényességii dardaja 6lt meg. Legyen
Mortis haromszor atkozott a sok gonoszsagért,
amit elkdvetett! Maradjon itt az idok végezetéig.

Eszreveszed, hogy az ajté egyik szirnya résnyire nyit-
va van. Elmosodott nyomok jelzik, hogy valaki vagy
valakik athaladtak az ajton. Megacélozod magad, és
belépsz a bejaraton tali sotétségbe. Lapozz a 212-re.



353-354

353.
Eseményteleniil kelsz at a Shamdabag-erdén, majd
nekiindulsz a terepnek, elkertilve a fogadot, mig el
nem éred a kelet fele vezetd utat. Lapozz a 46-ra.

Sietdsen magadra Oltve Jarmesh ruhait sikertil anél-
kil atkelned a fedélzeten, hogy megallitananak. Csak
egy kaloz 6rzi az evezdkhoz lancolt falusiakat. Kony-
nytszerrel megleped a fickot, és hamarosan ajultan és
megkotdzve fekszik. A foglyok alig hisznek a szemiik-
nek — végre okuk van reménykedni. Azonban nincs
sok id6d, miel6tt valaki jonne, hogy ellendrizze Oket.
Ha a kapitany kulcsaival kiszabaditod mindegyikiiket,
lapozz a 114-re. Ha kiszabaditod az egyikiiket, majd
elmész vele a fegyverraktarba fegyverekért, lapozz a
79-re.



355-357

35s.

Bar a kiizdelem kisérteties csendben zajlott, a szoka-
sos karomkodiasok és csatakialtasok nélkiil, igy is van
esély ra, hogy az egymasnak (itkozo kardok csengése
felhallatszott a lépcson. Dobj egy kockaval ketszer,
majd a masodik dobas eredményét vond ki az elsé
dobas eredmeényebdl. Ha a kapott Osszeg nagyobb,
mint nulla, add hozza a kapott szaimot a Riaddérté-
kedhez. Ha most felmész a lépcsdn, lapozz a 163-ra.
Ha inkabb lemész a lelakatolt ajtéhoz, amit korabban
talaltal, lapozz a 343-ra.

356.
Kirohansz, miel6tt még tébb sériilést szenvednél el
Amennyiben még nem tetted meg, most atkutathatod
a falu nagyobb hazait — lapozz az 51-re. Ha a kozség-
hazat nézed meg, lapozz a 131-re. Ha inkabb tavoznal
a falubol, és atmenneél az 6bdélbe, ahol a halaszhajok-
nak kell lennitik, lapozz a 311-re.

357.
Halalra rémiilten, hanyatt-homlok rohansz vissza az
dsvényen Borgosba. Belépsz a warosba, ahol ismét
észhez térsz. Lapozz a 30-ra.
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358.

Elindulsz a Verdomb Eréd feletti dombok kézé az
egykor a vararkot taplalo patak helyén lévd saros arok
mentén. Szunyogok rajzanak a lemend nap utolso
sugaraiban; a ticskOk és a magasban korozd sira-
lyok hangjanak koszonhetden rad telepedd nyugalom
majdnem elfeledteti az elmult néhany ora borzalmait.
Am ekkor iszonytaté latvany térul a szemeid elé, és
megfagy a vér az ereidben. El6tted, a patak torkolata-
nal egy teljes egészében emberi csontokbdl épiilt gat
van: koponyakat, gerincoszlopokat, medencecsonto-
kat, bordakosarakat és végtagcsontokat latsz egymas-
ra halmozva, irtozatos, rettenetes Osszevisszasagban,
a koztik lévo réseket pedig sirfold és rothado leplek
téltik ki. A lidérces falon beteges szint, fekete viz szi-
varog at lassan.

Elkezdesz felkapaszkodni a gatra, mit sem tdrodve
a kezedet felsertd éles csontszilankokkal. Masra sem
tudsz gondolni, csak hogy muszaj valami modot talal-
nod arra, hogy szétzuzd a gatat, kiszabaditva a felgyti-
lemlett vizet, hogy az ismét végigfolyhasson az erod
koriili vararokban. Ekkor egy kopott eziistpanceélt vi-
seld, magas alakot pillantasz meg, amint fako harci
meénjén eldlovagol a varbol. Hona alatt fekete landzsat
szorongat, a lobogo rajta a dégvész szimbolumat vise-
li. Maga Mortis nagyur! Valodi fenyegetést jelenthetsz
szamara, hiszen még naplemente el6tt eldmerészke-
dett. Mogétte landzsas csontvazharcosok falanxa ma-
siroz, azonban megtorpannak a varkapuknal, mintha
nem mernének kilépni azon. Mortis hatrapillant, és
gyavasagukat torokhangi morgassal veszi tudomasul,
amely mennydorgésként hasit végig a dombokon. El-
csiigged szived a gondolatra, hogy emberi torokbol
ilven hang torhet el6. Lapozz a 250-re.
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359.

Atkutatjatok a temetS délnyugati részét, ismét ered-
ményteleniil. Az id6 lassan csordogil, mignem késé
délutan lesz. Elindora lathatoan izgatotta valik. — Még
ma meg kell talalnunk 6ket, estére mar tudni fognak
rolunk, és meg fognak keresni minket. Nem enged-
hetiink meg még egy nap késedelmet! — Ha most az
északkeleti részt kutatjatok at, lapozz a 60-ra; ha a dél-
keletit, lapozz a 170-re.

360.
Elsapad az arca. — Ovintézkedés — motyogja alig hall-
hatéan, majd kisiet a konyhaba, szemmel lathatoan
rémiilten. Ha beszélsz a foldmiivesekkel, lapozz a
135-re. Ha a kereskedovel elegyedsz szoba, lapozz a
64-re. Amennyiben befejezted a beszélgetést, lapozz
a 273-ra.

361.
— Senki sem latta tisztan — hebeg Belar. —Varangysze-
rinek tiinik, de prémes. Amit biztosan tudunk, hogy
eros farka van, amivel falakat tud ledonteni. Ezért mi
Faltéronek hivjuk. Kérlek, vallalod a kiildetést? — Ha
vallalod, lapozz az 52-re. Amennyiben visszautasitod,
lapozz a 332-re.



362-363

362.
Felmaszol a csigalépcsdn, mig el nem érsz egy pihe-
not. A falban szemkézt egy keskeny ajtot pillantasz
meg, valosziniileg a mellvédre vezet ki. Ha kimész az
ajton, lapozz a 302-re. Ha tovabbmeész felfelé a lép-
cson a torony tetejébe, lapozz a 83-ra.

363.

A Nap leszall, és a fekete éjszaka veszi birtokaba a te-
metot. Az életben maradt Vampirok diadalittas Gvol-
tést hallatnak, és mintha ténylegesen megndnének
¢s hatalmasabba valnanak a szemed lattara — mintha
meég a sebeik is begyogyulnanak. Elindora atkozodik.
Tovabb kell harcolnod, de adj 5 £LETERS és 2 GicYES-
ste pontot minden Vampir értékeihez. Lapozz vissza
a 120-ra, és fejezd be a harcot.
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364.

Miel6tt sikeriilne kiszabadulnod a Veérlidérc karmai
kozil, a Vampirnék mogéd surrannak. Karcst, ha-
lottfehér ujjakat érzel a valladon; ebben a pillanatban
ugy eérzed, mintha minden veér kifolyna az ereidbdl, es
jeghideg vizzel telne meg helyette. A Vampirnék vil-
logo tekintettel elkergetik a Vérlideércet, majd megfor-
ditanak téged, és rubinvords ajkaikkal meleg husod-
hoz hajolnak. Csokjuk a halandokat élettelen pokolra
karhoztatja, neked pedig nincs erdd, hogy ellenall;.
Mostantél Mortis kriptaiban fogsz olalkodni, mint
egy sirféreg, félve a napfényt, és bagyadtan drvendez-
ve rettegett urad lelketlen gonoszsagaban. Kalandod
itt véget ér.

365.

Gyorsan ¢és hatékonyan végzel a harom Zombival, de
kizben csaptal némi zajt. Adj 1-et a Riadoértékedhez.
Alaposabban atvizsgalva a szobat nem talalsz benne
semmi érdekeset, azonban a Zombik egyikénél egy
erszényre bukkansz, benne 10 Aranytallérral és egy
vaskulccsal (jegyezd fel 6ket a Kalandlapodra). A szo-
bat elhagyva folytatod utad a folyoson az erdd mélyé-
be. Lapozz a 140-re.
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366.
Kandogor kivont karddal var rad, ahogy jossz felfelé
a kaputorony lépcsdjén. Tehetetlen diihvel teli kialtast
hallat, amikor els¢ csapasat haritod. Latja szemeid-
ben, hogy meg vannak szamlalva percei.

Kandogor ticyESsEs 8 ELETERS 8
Ha legy6z6d, lapozz a 246-ra.

367.
A katona egy pillanatig gyanakodva néz rad... aztan
ugy tinik, elfogadja tdérténetedet. — Nos, sok szeren-
csét — mondja, majd tavozik.

Visszavonulsz a szobadba, és nyugovéra térsz. Eszre-
veszed, hogy az ablak mar be van reteszelve, és med-
vehagyma-viragbol kesziilt fiizér keretezi, csakugy,
mint az ajté mindkét oldalat. Tanacstalanul lefekszel
aludni. Mar éppen alomba szenderiilnél, amikor va-
lami zaj az ajton kiviilrél felriaszt. Felpattansz, és el6-
rantod a kardodat, éppen ahogy az ajto lassan kinyilik,
felfedve egy fekete kamzsas alakot, aki Osszerezzen,
amikor észreveszi, hogy mar ébren vagy és varod. Ha
azonnal nekitimadsz, lapozz a 229-re. Ha varsz né-
hany masodpercet, hogy mi térténik, lapozz a 395-re.
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368.

Utolsd csapasod mintha a puszta levegot taldlna el,
ahogy a Templom Orzéje szertefoszlik. Magadhoz ve-
szed az arany sipot az oltarrol (ird fel a Kalandlapod-
ra). A tekercsen a kivetkezé szoveget talalod: ,,.Fajd
meg a sipot Lhyss Ujjanal, és nagy hatalomra teszel
szert.” Lhyss Elixirjét szintén elteheted. Ha meg aka-
rod inni a varazsitalt, jegyezd fel azt a pontot, ahol
éppen tartasz, majd lapozz a 35-re. Miutan végeztél,
térj vissza ahhoz a ponthoz, ahonnan odalapoztal, és
folytasd az olvasast. Taladlsz még egy erszényt is 25
Aranytallérral.

Ha elhagyod a templomot, lapozz a 382-re. Ha hasz-
nalni szeretnéd a Kapcsolat-gyliridet, és megkérde-
zed Chaideshu tabornoktol, hogy mit tud Lhyss Ujja-
rol, lapozz a 96-ra.

369.

Kozelebbrol megvizsgalva a testeket rajossz, hogy
azok mind elpusztitott Zombik és Csontvazak, Mortis
katonai: Benari lakol nem adtak kénnyen magukat.
Maguk a falusiak mostanra mar alighanem Mortis
szolgalataban allé Zombik. A falu egyik szegletében
egy helyi istenség szentélyére bukkansz. A durva kdol-
tar labanal egy test hever, amely nem tgy tinik, mint-
ha az El6holtak egyike lenne. Mit teszel?

Megvizsgalod a testet? Lapozz a 205-re.
Megnézed a romba dolt épiileteket? Lapozz a 335-re.
Elhagyod Benarit? Lapozz a 116-ra.
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370.

A séta az Osi csatamezdre majdhogynem kellemes.
Végiil elérsz egy széles zold mezore, a kizelében egy
menbhirrel, amelyre az 0si csata térténetét vésték. Ko-
riilnézve észreveszed, hogy a talaj minden iranyban
fel van tarva, mintha t6bb szaz munkas keéz keresett
volna kincset itt. Az a néhany névvel ellatott sir, amit
talalsz, mind fel van nyitva és {ires. Mintha a holtak
felébredtek volna almukbdl, hogy még egyszer harcba
induljanak. Megvizsgalod a menhiren lévo emléktab-
lat. A kévetkezo szdveg all rajta:

Itt keriilt sor a h6és Qadarnai és lovagjai, vala-
mint a szellemideézé, Mortis és éléhalott szol-
galoi kozotti hatalmas csatara. Mortis szolgai
kozott voltak a megszamlalhatatlan csontvaz-
harcosbdl allé Osi Csontok Serege, wvalamint
Alpatraum DLovagjai, Mortis diszorsége, aki-
ket mas vilagokbol idézett magahoz. A harc-
ban félelmetesek, mivel sosem lehet dket végleg
nyugalomra helyezni. Hatalmuk nagy, és min-
denben és mindenkiben félelmet ébresztenek.
A nagyszerd hds, akit a Fehér Kiralynd segitett,
meégis legyozte Oket €s mesteriiket, bar a harcban
0 maga is életét vesztette.

Semmi mas érdekeset nem talalsz ezen az Gsi helyen.
Ha most északra, Borgos felé mennel, lapozz a 85-re.
Ha északkeletre indulnal a dombok kdzott, majd on-
nan a Vérdomb Erdd iranyaba, lapozz a 2-re.
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371.

Az ajto egyetlen erdteljes ragasra kettéhasad. Faklyat
gyajtva leereszkedsz a pince homalyaba. Az alacsony
mennyezet miatt enyhén meg kell gérnyedned, mi-
kizben haladsz elére a tobb hordonyi szaritott hal és
rossz minodségil bor kdzott. Hallod, ahogy valaki felve
nybdszorog, és a sarokban kuporodva egy kovér fiara
bukkansz. Olyan hét-nyolcéves lehet, és szemmel lat-
hatéan meg van rettenve. Valoszintileg kaloznak hisz
téged. Beletelik némi iddbe, mig meggyozdd, hogy
biztonsagban van, és ekkor elmeséli konnyfakaszto
tortenetet. Egy kalozhajo jelent meg varatlanul az
obdlben, és dtven vagy még annal is tébb kaloz ro-
hanta le a falut, akik a falusiak tobbségét elvezették a
hajojuk gyomraba, hogy rabszolgaként eladjak oket.
Akik ellenalltak, azokat kegyetleniil lemészaroltak. A
fiu elmondja, hogy ot Paznak hivjak, az apja pedig
Jervas, egy gazda, az anyja Myrnie asszony, és szerinte
mindkettejiiket elvittek. — Kérem, segitsen nekem —
kOnyorog keservesen, mikozben képenyedbe torli sze-
mét. Ha azt mondod neki, hogy maradjon itt elrejtdz-
ve, amig te megprobalod felkutatni a szileit, lapozz
a 271-re. Ha elhagyod a hazat, és magaddal viszed a
fiat is, lapozz a 151-re.
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372.
Semmi mas érdekeset nem talalsz. Ha elveszed a dar-
dat, lapozz a 272-re. Ha inkabb tavozol errdl a sivar
helyrél, és visszatérsz Iszapkikotobe, lapozz a 232-re.

373.

Az éjszaka eseményteleniil telik el, de a haz hideg, és
nem alszol il jol. Reggel elindulsz a Scort folyo men-
tén a Vérdomb Erdd iranyaba. Lapozz a 2-re.

374.

Atkutati:itok a temeto deélkeleti részeét, ismet ered-
meényteleniil. Az id6 lassan csordogal, mignem késé
délutan lesz. Elindora lathatéan izgatotta valik. — Még
ma meg kell talalnunk G6ket, estére mar tudni fognak
rolunk, és meg fognak keresni minket. Nem enged-
hetiink meg még egy nap késedelmet! — Ha most az
északkeleti részt kutatjatok at, lapozz a 60-ra; ha a dél-
nyugatit, lapozz a 170-re.

37s.
Felemeled a wvasbuzoganyt, és megfordulsz, hogy le-
sujts vele, barmi is alljon mogoétted. Lapozz a 109-re.
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376.

A kilincs hatso része borotvaéles, de ezt csak akkor
veszed észre, amikor megprobalod kinyitni — ugyanis
sikeriil elég csunyan megvagni a jobb kezed. Csikokat
szakitasz le a zubbonyodbol, hogy elallitsd a vérzést,
azonban a kaland hatralévo részében a masik kezeddel
kell harcolnod: vonj le 1-et az fevEsste pontjaidbol.
Atkozva balszerencsédet sikeriil anélkiil felfeszitened
az ajtot, hogy ismét megérintenéd a kilincset — de mo-
gotte csak a puszta fal van. A masik ket ajto koziil kell
valamelyiket valasztanod. Ha a kigyoval diszitett ajtot
valasztod, lapozz a 172-re; ha a fa képét viselot, lapozz
a 100-ra.

377.

Eléred a torony tetején lévo lakosztalyokhoz vezetd
ajtot, rajta Morts pecseétjevel; enyhén remegve nyitsz
be. Ahogy kinyilik az ajto, sarokvasai vészjosloan nyi-
korognak; a hang belehasit a benti sotétségbe. Dobj
két kockaval, és adj 4-et a dobott dsszeghez! Ha a ka-
pott szam ugyanannyi vagy kisebb, mint a Riaddérré-
ked, lapozz a 76-ra; ha az eredmény nagyobb, lapozz
a 315-re.

378.
Amennyiben a Riadiértéked 9 vagy tobb, lapozz az
56-ra; ha 8 vagy kevesebb, lapozz a 48-ra.
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379.

Keresztiilszaladsz az udvaron, kbzben a délutani nap
melegiti a csontjaidat. Nincs sok id6d: hamarosan a
sziirkiilet arnyai fogjak megvilagitani utadat, a rette-
gett éjszaka fogja lepelként beboritani a varat, és az
elohalottak vadasznak majd a falak koézott. A hatal-
mas, csipkézett kdkapu elotted tornyosul. A két ajto-
szarny vasalt tolgyfabol késziilt, rajtuk a Triumviratus
jelvényeivel. Még csak be sincsenek zarva, Mortis oly-
annyira biztos sérthetetlenségében. Minden csendes.
Ahogy belépsz, egy boltozatos atjaroban talalod ma-
gad. Szemben veled a felvont kapurostély a var belsé
udvaraba enged belépést. Ahogy kezd hozzaszokni a
szemed a féelhomalyhoz, egy-egy ajtot veszel észre két-
oldalt a falban. Hirtelen két alak bukkan el6 az arnyak
koziil. Elnytitt, rozsdaallo pancélt viselnek, és hason-
loképpen rozsdas, mindazonaltal veszedelmes, furcsa,
diszes, tiiskézett kardokat szorongatnak. Szemeik {ire-
sen merednek rad, arcuk a féregragta pusztulas irto-
zatos maszkja. Zombik! Az ¢lShalott lények latvanya
rémiilettel tolt el. Eloszér adj 1-et a Riaddérrékedhez,
majd redd probdra BATorsicopat! Ha sikertelen a pro-
bad, ugy reszketsz a felelemtdl, mikdzben veliik har-
colsz — vonj le 1 GeyEssEc pontot, kizarolag erre a
harcra. Egyesével kell megkiizdened veliik.

UGYESSEG ELETERS

Elsé Eléhalott 6r 7 9
Masodik Elshalott 6r 6 10

Ha megélted Gket, és te magad kettdszdr vagy tobb-
szor megsériiltél, lapozz a 188-ra. Ha megodlted Gket,
és csak egyszer, vagy egyszer sem sériltél meg, lapozz
a 384-re.
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380.

— A legendak a nagy csatardl mesélnek, amelyet
Mortis 1égidi és Stayng igaz emberi vivtak egymas-
sal — zendit ra Garond. — A csata soran tdrtént, hogy
Qadarnai szembe talalta magat magaval Mortisszal, es
élet-halal parbajban csapott Ossze vele. Bar Qadarnai
dardajat kifejezetten arra készitették, hogy az El&ha-
lottakkal végezzen, erejét gyengitette, hogy €16 hussal
erintkezett. igy esett, hogy Qadarnai, miutan tudta
ezt, ugy volt képes megdlni Mortist, hogy, haldokolva
egy perzselo magikus energiarobbanastol, utolso ere-
jével elhajitotta a dardat. Az €lo kezek altal érintetlen
darda hatalma teljében volt, és egy szempillantas alatt
halalra stjtotta Mortist. A gy6zelem azonban, mint
mondtam, Qadarnai életéebe keriilt. — Eppen ujabb
kérdesbe kezdenél, amikor Garond azt mondja ne-
ked: — Nos, kellemes volt beszélgetni veled, de most
egyeb dolgok igénylik a figyelmemet... — Egy csinos,
fiatal lanyt latsz integetni neki a tisztas tuloldalarol.
Ramosolyog, és visszainteget. — Isten veled, ifju har-
cos — mondja, mikdzben kezet raz veled, aztan mar el
is fordul, miel6tt egy szot is szolhatnal. Ha van egy si-
pod Lhyss Templomabol, lapozz a 134-re. Egyébkent
ugy dontesz, folytatod utadat Keladonba — lapozz a
165-re.
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381.
Meg kell kiizdened a kalézokkal.

UGYESSEG ELETERO

Els¢ Kaosz-kaloz 6 6
Masodik Kaosz-kaloz 7 5
Harmadik Kdosz-kaloz 8 7

Az elsd kettovel egyszerre kell megkiizdened — a har-
madik megvarja a csata kimenetelét, és egyediil fogja
felvenni veled a harcot. Ha te gy6zdl, lapozz a 241-re.

382.

Ahogy Lhyss Templomanak kapuin keresztiil kilépsz
a napfényre, hirtelen melegség tolti el a testedet. Adj
l-et Kezderi és aktualis szerencsepHez. Boldogan
mosolyogva mész tovibb. Lapozz a 94-re.
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383.

Koévetve az dsvényt a falubdl, lesétalsz a sziklas hegy-
oldalon a tengerpartra. A parton egy fa rakodopartot
talalsz, amelyhez szamos langolo halaszhajo van ki-
kotve. A rakodopart végében egy nagy, tobb evezo-
soros hadihajo horgonyoz, fekete vitorlait a Kaosz-
kal6ézok szimbéluma, a biborvords koponya disziti. A
hajé nevét az oldalara festettéek: Kdnydrrelen. Latod,
hogy foglyok sorat — Keladon lakosait — vezetik lanc-
ra verve a kalozhajora. Tobb kaloz — emberek, Orkok,
Hobgoblinok és hasonlok — korbaccsal hajtja 6ket a
fedelzetre. A hajopallorol keét alak feltigyeli a miivele-
tet. Furcsa, viords erezetes mintikkal berakott, fekete
pancelt viselnek, ami tet6tdl talpig eltakarja 6ket. Fel-
ismered, hogy ezek a rettegett Kaoszlovagok.

Ha ugy dontesz, hogy itt nem tudsz mit tenni, és
elhagyod Keladont, lapozz a 186-ra.

Ha megprobalsz feljutni a fedélzetre, hogy most
rogtén tamadj, lapozz a 15-re. Ha gy akarsz feljut-
ni, hogy fogolynak alcazod magad, és csatlakozol a
leendd rabszolgakhoz, lapozz a 45-re. Ha kiuszol egy
darabon a tengerben, majd a masik oldalrol megkdze-
lited a hajot, lapozz a 274-re. Ha hasznalod a Tiindé-
rek Gytrtijét, ha nalad van, lapozz a 224-re.

384.
Gyorsan és a lehetd legkevesebb zajjal végzel a Zom-
bikkal. Ha most belépsz az udvarra, lapozz a 286-ra.
Ha a bal oldali ajton mész be, lapozz a 128-ra. Ha a
jobb oldali ajtot valasztod, lapozz a 230-ra.
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385.

Idegesen pillantasz le, testedet a balusztrad mogot-
t arnyékokba szoritva, felkésziilve arra, hogy a lent
csarnokban tartozkodd lovagok felnézzenek. Azon-
ban gy tiinik, hogy a csata zaja nem ért el hozzajuk
— vagy talan csak tal mélyre siillyedtek napszalltaig
tartd halalos tompasagukba. Megusztad, hogy most
rogton észrevegyenek, de két ElShalott tarsuk eltliné-
se nem fog észrevétleniil maradni; adj 2-t Riadoérré-
kedhez. Ha most meg akarod nézni, hogy mi van an-
nak az ajtonak a tuloldalan, ahonnan a lovagok jottek,
lapozz a 184-re. Ha inkabb visszamész a karzaton, és
felfelé indulsz a folépcsdn a torony teteje felé, lapozz
a 377-re.

386.

Miutan elégettétek a testeket, hogy biztosan teljesen
elpusztitsatok azokat, Elindoraval elhagyjatok a te-
metot. Azt mondja neked, hogy ideje elvilnotok, neki
pedig jelentést kell tennie az Elfeknek. Unnepélye-
sen kdszdnetet mond neked, és koézli, hogy nélkiiled
nem jart volna sikerrel. Ezt kovetden atad neked egy
halvany ezilist gytliriit, amelybe furcsa mintat véstek.
— Ez a Tuindérek Gytrije, telve Elf-magiaval. Amikor
megidézed hatalmat, a sziikségednek megfelelden fog
segiteni. Csak egyszer folyamodhatsz hozza, szowval
hasznald bdlcsen. Isten veled, bator harcos! — Bucsut
int, majd tavozik.
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Rad is var egy teljesitendd kiildetés. Mit teszel most?

Eszakkeletnek indulsz, Borgos felé? Lapozz a 46-ra.
Delkelet fele fordulsz, majd
Keladon falva iranyaba? Lapozz a 325-re.

Ha eseteleg elérkezettnek latod az id6t, hogy hasznald
a Kapcsolat-gytirtit, hogy tanacskozz Chaideshu ta-
bornokkal, lapozz a 93-ra.

387.

A kiizdo felek Gkollel, fejjel, labbal esnek egymasnak,
dobasokat és szoritasokat is bevetve. Ugy tiinik, nin-
csenek szabalyok — kivéve, hogy fegyver nem hasznal-
hat6. Egy darabig tigy tlinik, hogy az Ogrét méret- és
sulyfélénye gyGzelemre segiti, azonban Baracas gyor-
san kiismeri ellenfelét, €és onnantol kezdve tapasztala-
ta kezd érvényesiilni. Sikeriil elgancsolnia Gromot, és
az Ogre a kovetkez pillanatban mar arccal a f6ldon
hever, Baracas fojtéfogasaban. Grom kénytelen felad-
ni a harcot. Vesztettél. Az izgatottsag alabb hagy, és
éppen a hatso ajto felé surransz kedveszegetten, ami-
kor a fondk rad mutat, és megszolal: — Varjunk csak!
Te meg ki a fene vagy? — A kalozok megfordulnak, és
rad bamulnak. — Sosem lattam meég ezeld6tt — mondja
az egyik. — Kapjatok el, fiak! — ivolti egy masik, mire
tébben feléd iramodnak, kivonva szablyaikat. Lapozz
a 297-re.
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388.

Ahogy kozeledsz a kaputoronyhoz, a ballista mintha
vészjoslo oriasrovarként figyelne téged. Persze csak a
képzeleted jatszik veled; személyzet nélkiil a potenci-
alisan halalos fegyver csupan egy darab artalmatlan
gépezet. Megis, mi van, ha Mortis valami varazslatot
bocsatott ra, amitol képes dnmagatol is 16ni? Probalsz
nem is gondolni erre a lehetdségre. Megkdnnyebbiil-
ten éred el a kaputorony biztonsagat, és belépsz a kil-
s0 varudvarra. Lapozz a 144-re.

389.

Hatarozott léptekkel a zaj iranyaba indulsz. Egy ocs-
many teremtmény bukkan elé a sarok mogiil — és
ugy tinik, eltékélt szandéka, hogy darabokra tépjen!
Leginkabb egy oriasi koponyara emlékeztet, amely
mintha szamtalan, rovarszerd labon jarna, azonban
ezek a labak nem kitinbd4l, hanem csontbol vannak.
Tobb tekergs, csapszerli nyelv vonaglik vigyorgo all-
kapcsai kdzott, amelyek megprobalnak elkapni és be-
vonszolni csattogd fogai koze. Felismered a legendas
Koponyaszornyet, amely a Holtak Foldjén €l, és csak
akkor lép aTitanra, ha egy olyan gonosz és nagyhatal-
mu szellemidezo6 idézi meg, mint Mortis. Védekezned
kell. Ha voltal Benariban, és beszéltél a vezetdjével,
Morlakkal, lapozz az 50-re. Ha nem beszéltél vele, la-
pozz a 115-re.
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390.
—Hah! — mondja —, nem nyilvanvalo? Mortis visszaté-
rése tonkretette az tizletemet. Pokoli hitvese, Lotmora
urné visszaterése pedig... — Mar a puszta gondolatara
is elsapad.

— Ki ez az urno? — kérdezed, azonban 0 csak artiku-
latlan hangon feliivolt, és elrohan a konyha iranyaba.
Ha most beszélsz a foldmiivesekkel, lapozz a 135-re.
Ha a kereskeddvel elegyednél szoba, lapozz a 64-re.
Ha befejezed a beszélgetéseket, lapozz a 273-ra.

391.

Kdévetve az dsvényt a falubol, lesétalsz a sziklas hegy-
oldalon a tengerpartra. A parton egy fa rakodopartot
talalsz, amelyhez szamos langolo halaszhajé vaza van
kikotve. A homokot szamos csizmas lab jarkalta Gssze,
¢s kiilonféle targyak hevernek szanaszét: egy szakadt
szandal, egy kislany babaja, egy lres borostdomld és
hasonlok. Ezt leszamitva a hely elhagyatott. Kitekint-
ve a tengerre épphogy csak ki tudsz venni egy vitor-
lat a tavolban. Egy Kaosz-kaloz hadihajonak tlinik. A
kalozok kétségkiviil Keladon teljes lakossagat elhur-
coltak rabszolganak. Csiliggedten megfordulsz, és el-
hagyod Keladont, hogy folytasd kiildetésedet. Lapozz
a 186-ra.
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392,
Huzz le két adag Elelmiszert a Kalandlapodril. A ko-
vics boldogan veszi at kardodat és az Elelmiszert.
Nemsokara visszatér, és megkonnyebbiilten latod,
hogy jo munkat végzett. Mostantol, ha ezzel a karddal

harcolsz, hozzaadhatsz 1-et a sebzésedhez. Lapozz a
192-re.

393.

Esztelen vakrémiiletben, nem tudva, mit is teszel,
egyenesen a tengerbe rohansz. Kétségbeesetten uszni
kezdesz, de a kisértetek rad tamadnak, és a félelem
a viz ala tz. A Vizbefultak Szellemeinek egyike lettél.
Kalandod itt véget ér.
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394.

Féluton jarsz a horgonylancon felfele, amikor egy ka-
16z észrevesz a partrol, és riadot fij. Tovabb maszol
a lancon, de ekkor felbukkan néhany ijasz feletted a
korlatnal, és vagy fél tucat nyilvesszit eresztenek meg
feléd. Eltalalnak (vesztesz 3 ELeTERS pontot). Ha még
eletben vagy, visszazuhansz a tengerbe. Sikeriil a fel-
szin ald buknod a nyilzapor kézepette, és olyan gyor-
san eldsznod, ahogy csak tudsz. A kalozok mostantol
résen vannak, te pedig kénytelen vagy elmenekiilni
Keladonbol, és tehetetlentil nézed, amint a Kdnyér-
telen kifut a tengerre az artatlan falusiakbol allo rako-
manyaval. Elatkozva a kaloz-sOpredéket csiiggedten
indulsz utnak. Lapozz a 186-ra.
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395.

Az alak sietGsen hatrahuzza a csuklyat — egy Elf no az!
A bore, mint a holdfény, nagy szemei, mint az attetszo
smaragd, barna hajat fehér viragokbol font pant fog-
ja Ossze; igazan elbliviléen néz ki. — Kerlek, hallgass
meg — mondja dallamos hangon. — A nevem Elindora,
és egyike vagyok annak a néhany Elfnek, akik még
mindig a Shamdabag-erdében élnek. Iatro istenndé
— O, aki Meggyogyit és Megsegit — hivei vagyunk. Az
istenné gyiiloli az Elholtakat, az élet fortelmes paro-
diajanak tartja Oket, és megparancsolta nekiink, hogy
segitsiink az embereknek legyézni Mortist. Alruha-
ban kellett utaznom, mivel Mortis kémei mindenhol
jelen vannak, de amikor meglattalak, tudtam, hogy a
te kiildetésed ugyanaz, mint a miénk — elpusztitani az
El6halottakat. Mondd meg nekem, igy van-e?

Tiirelmesen elmagyarazod, hogy te nem vagy Iatro
hive, és hogy zsoldos kalandozoként érkeztél, hogy vé-
gezz Mortisszal — a pénzért, nem pedig a népért.

— Hala az egeknek, végre térténik valami! De van
benned josag, érzem — mondja. Rezignaltan megvo-
nod a valladat. — Azért jottem, hogy a segitségedet
keérjem — esedezik. — A temetdben talalhato Lotmora
urndé, Mortis egykori hitvesének sirja. Miutan Mortis
szahozta e vilagra — Vampirként. Az irné most rette-
gésben tartja a vidéket. Mar létre is hozott egy kisebb
Vampirbandat a helyi lakossagbol — illetve ami abbol
megmaradt. Jatro papndje engem kiildétt, hogy el-
pusztitsam, de egyediil nem jarhatok sikerrel. Segits
nekem, és én segitek neked a kiildetésedben, hogy el-
pusztitsd Mortist.
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Ha hajlando vagy segiteni neki, lapozz a 23-ra. Ha
ugy dontesz, hogy az elsddleges kiildetésed, hogy ma-
gat Mortist 6ld meg, és azt mondod neki, hogy nem
tudsz segiteni, lapozz a 107-re.

396.

Sietdsen kereszriilmész a kietlen udvaron, majd ke-
resztiilcammogsz az undoritd ingovanyon, ami vala-
ha a vararok volt. Messze a dombokon til egy farkas
vonit a mostanra rozsaszinil, aranyszin felhékkel tar-
Kitott égre. Tényleg ennyi ido eltelt volna, miota meg-
érkeztel? Valami 6rdogi magia jarhatja at az erddot, el-
tompitva az értelmet, ami miatt szinte észre se vetted
az id6 mulasat. Lapozz a 358-ra.

397.

Vakremiilet homalyositja el az elmeédet, ¢s hatralni
kezdesz, ahogy a Zombi ijaszok felpuffadt, nyirkos
arcaba és kifejezéstelen tekintetére pillantasz. Mikoz-
ben Osszeszeded magad, hogy tamadasba lendiilj, a
legkozelebbi Zombi lekuporodik, a masik ketto pedig
fekete tolla nyilvesszoket 16 rad, amelyek a valladba
furddnak (veszitesz 2 EreETERS pontot). Mikozben
kozelharcot folytatsz az élohalott ijaszok egyikevel, a
tébbiek megprobalnak ijaikkal rad 16ni. Hogy megal-
lapitsd, eltalalnak-e, a harc minden fordul6jaban dobj
tamadast minden ijasznak, aki 16 rad. Ha 7-et vagy
kevesebbet dobsz, az azt jelenti, hogy eltalaltak: vesz-
tesz 1 ELETERS pontot. Ha 8-at vagy tobbet dobsz, az
azt jelenti, hogy a nyilvesszi azt az éléhalott teremt-
meényt talalta el, amellyel éppen harcolsz, igy az veszit
1 ELETERS pontot.
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UGYESSEG ELETERS

Elss Eléhalo fidsz 7 5
Masodik Eléhalort ijasz 7 4
Harmadik Eléhalott fjasz 7 4

Ha mindharmat legy6zdd 8 fordulo alatt, lapozz a
365-re. Ha a nyolcadik fordulot kévetden még mindig
harcolsz, lapozz a 247-re.

398.

A kovacs ad neked 10 Aranytallért és néhany gyogy-
novényt, szabadkozva, hogy csupan ennyi maradt,
amit odaadhatnak (ird fel ezeket a Kalandlapodra).
— Itt mindig otthonra lelsz — teszi hozza. A gyogynd-
vényeket csupan egyszer hasznalhatod, és 6 £1L.ETERS
pontot gyogyitanak. Mind kijottek, hogy elbtcsuzza-
nak toled, igy bucsut intesz nekik. Var a kiildetesed.
Lapozz a 186-ra.

399.

Nem tudsz ellenallni a késztetésnek, hogy megadd
magad, ezért térdre rogysz. Elborzadva latod, hogy
Kandogor kajanul nevet, mikézben odasétal Lotmora
urnchoéz, és megall mellette. A Vampirné megkoszo-
ni neki, hogy odavezetett titeket hozza. Elindora, bar
a hipnozisnak sikeresen ellenallt, nem képes egyediil
legy6zni a Vampirokat. Tehetetleniil nézed, ahogy vé-
geznek vele, majd ahogy Vampirként visszatér a halal-
bol. Hamarosan te kovetkezel... Kalandod itt véget
er.
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400.

A Kapcsolat-gytriid sisteregve életre kel, pedig azt
hitted, hogy mar minden energiajat felhasznaltad.
Keépzeleted vaszna elott Chaideshu tabornok zord,
harcedzett arca jelenik meg a semmiben lebegve.
Fogadd mindannyiunk kdszdnetét — hallod hangjat az
elmédben. Mortis iranyitasa nélkiill a Kdosz-kalozok
hamarosan széjjelszorodnak hajohadunk elont. De a gyo-
zelmiink mozgatérugdja az a harc volt, amir te vivial meg
a mai napon.

Szavai biiszkeséggel toltenek el, de nem hagyod,
hogy ezt 0 is erzékelje. Remek — mondod gondolat-
ban. Nos, mit szélndtok hozzd, ha idekiildenétek egy
hajot, hogy eltinhessiink errdl az istenverte szigetrdl! Biz-
tos lehetsz benne, hogy Kanthosban hosdknek jard
fogadtatasban részesiilsz.
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Ne feledd:

A féhdés Te vagy!






Kinyv és jaték az, amit a kezedben tartasz.
A [6hés TE vagy.

Mortis Nagyir feltimadt!

Alig hogy elomaszott sirjabol, a gonosz élGha-
lott nagyiar ismét a Nyilhegy-szigetek leigazi-
sit tervezi. Azzal femyeget, hogy a Vér-sziget
Kiosz-kalézaival szivetkezve éldhalott seregei
kegyetlen uralma ald hajtja a Varadiai Szivet-
sépget. Maris elfoplaltik a Vérdomb Erddit, a
szigetek védelmének kulcspontjit, és nemsoka-
ra semmi nem allhat Mortis és a gydzelem kizé.

Egy tapasztalt és félelmet nem ismerd harcos-

ra van sziikség, hogy végrehajtson egy halilos

kiildetést: be kell jutnia a Vérdomb Erddbe, és

le kell gyoznie Mortis Nagyurat — ez a harcos
TE vagy!

TE dintid el, mikor melyik utat valasztod,
milyen csellel keriilsz ki a csapdabél, me-
lyik teremtménnyel csapsz fissze.

A jatékhoz nem kell mas,
mint egy ceruza, egy radir,
két dobikocka, no meg némi szerencse.

A megoldas a TE kezedben van!




