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Bevezetes

Lothar vagy, Gundobad aranyvarosanak Varazslo-
hercege. Ikertestvéreddel, Clovisszal ti vagytok a trén
varomanyosal, X VI. Gunderbock kiraly fiai. Eljott az
1da, hogy kideriiljon, melyikotdk rendelkezik a sziik-
seges kepessegekkel es jellemmel ahhoz, hogy 1) ural-
kodo valhassek beldle.

Mielott azonban nekivaghatnatok a kiralysag proba-
janak, eloszér meg kell tudnod, hogyvan kell olvasnod
ezt a kdényvet, akar egyvedil jatszod, akar A Harcos
{:’agici-zmi parhuzamosan egy baratoddal.

A Keétjatéekos Kaland

Egy Ad-es vagy A5-0s lapra lesz sziksegetek, amit
kizosen hasznaltok majd. Huzzatok egy fliggtleges
vonalat a papir kdzepere, hogy ket oszlopot kapjatok.
Az egvik tetejére ird fel a sTATUsz, a masikra pedig a
CSELEKEDET $20t:

STATUSZ CSELEKEDET
0 0

Mindkét oszlop tetejére jegyezd fel a 0-s szamot: ez
ennek a ket tulajdonsagnak a kezdoertéke.

Kalandod soran tobbszor 1s utasitast kapsz majd,
hogyv ezen eértékek flggvenveében tegvel killonbdzo



dolgokat. Léfontossagi, hogy ezeket pontosan kivesd,
mert ez biztositja, hogy Lothar es Clovis kalandja z6k-
kendmentesen, egymassal parhuzamosan fusson majd.

Bizonyos esetekben utasitast kapsz, hogy beszeld
meg jatékostarsaddal, hogvan cselekedtek. Ekkor
szinten nagyon fontos, hogy az olvasast mindketten a
megbeszelteknek megfelelGen folytassatok, kilénben
a torréenetek Osszefliggéstelenné valhamnak., Mikor
megallapodtok abban, hogyan cselekedtek, egyszerre
lapozzatok majd az uj fejezerpontokra.

Ugyanakkor ha a konyv nem utasit kifejezetten arra,
hogy beszel) a masik jatekossal, nem szolhatsz hozza.

Ha a kaland soran Clovis meghal vagy kiszall a jaték-
bol, az egyjarekos szabalyok szerint kell folytatnod az
olvasast (lasd kesobb).

Ha a karaktered meghal vagy kiszall a jatekbol, min-
denképp tajekoztasd errdl partneredet, és hivd fel a
figvelmeét arra, hogy Clovisnak a tovabbiakban az egy-
jatekos szabalyok szerint kell jatszania a kalandot.

Az Egyjatekos Kaland

Ha egyedil olvasod a kdényvet vagy jatekostarsad ki-
szallt a kégatekos kalandbol, onnantél kezdve ne fog-
lalkozz a sTATusz illetve CSELEKEDET pontok megval-
toztatasara vonatkozo utasitasokkal. Ehelyett mindket
erteket allitsd at 1-re. fgjg ha legkdzelebb ezen ket
tulajdonsag ertéke szerint kell majd valahova lapoz-
nod, mindig azt a lehetoseget kell majd valaszranod,
amikor ezek egvikének értéke 1.



Hogyan kiizdj meg
Gundobad teremitmenyeivel?

Harci képessegeid, szivossagod es a szorult helyzetek-
bol vald kiszabadulasra valo képességed az UGYESSEG,
ELETERO es szERENCSE pontjaid figevenvel. Kalandla-
pod a kényv 20. oldalan talalhato., Ezen megtalalod
azokat a rubrikakat, ahova a harom tulajdonsag eérte-
ket kell majd feljegyezned.

UGYESSEG, ELETERO,
SZERENCSE ES VARAZSLAT

Dobj egy kockaval. Ad) 6-ot a dobott szamhoz, és az
osszeget ird be a Kalandlap 0GYESSEG negyzetebe.

Dobj ket kockaval, és az eredmeényhez adjal 12-t, a
kapott szamot ird be az ELETERG negyzetbe.

Van egy szerRENCSE rovat 1s. Ehhez egy kockaval doby,
es 6-ot ad) az eredmenyhez, majd az osszeget ird be a
SZERENCSE négyzetbe.

Vegiul pedig doby ket kockaval es az eredmenvhez
adjal 12-t, a kapott szamot pedig ird be a VARAZSLAT
negyvzetbe,




A sZERENCSE hasznalata

Bizonyos esetekben utasitast kapsz majd arra, hogy
1edd probara szerencsED. Amikor ez tortenik, dobj két
kockaval. Ha az eredmeény kevesebb vagy ugvanannyi,
mint sZERENCSE pontjald szama, szerencses voltal. Ha
az Osszeg nagyobb, gy nem volt szerencsed. Min-
den alkalom utan, hogy Probara teszed a SZERENCSED,
l1-gvel le kell csiékkentened szerencsg pontjaidat.
ig}r minel tobbet hasznalod, annal kockazatosab-
ba valik a dolog. Lesznek alkalmak, amikor visz-
szakapsz majd szerencsg pontokat, de ne feledd,
hogy ezek soha nem léphetik tul a Kezden értekiiket.

A CSATA

A harcot nagyjabol ugvanugy kell lejatszani 1tt 1s, mant
a tébbi Kaland, Jaték, Kockazat kinyvben, de azért
van par apro kilonbseg. A harc szabalyal a kovetke-
zoek:

1. A harcok egyszerre tortennek. Az egyeni dsszecsa-
pasokat Harci Korok sorozatakent kell lejatszani,
melyek soran a kiizdo felek egyike sebet ejt a ma-
sikon.

2. Dobj két dobokockaval ellenfeled nevében. A ka-
pott szamot add az 6 OcyeEsséc pontathoz. Az 6sz-
sZeg az O TAMADOERE]E.

3. Dobj ket kockaval most a magad neveben és add az
eredmenyt sajat jelenlegi UGvEsses pontjaidhoz. Ez
a te TAMADOERGD.
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4. Ha ellenfeled TAMapoEREIE magasabb, mint a tiéd,
ugy megsebzett téged: vesztesz 2 ELETERO pontot.

5. Ha a te TAMADOEROD magasabb, ugy megsebezted
ellenfeledet: vonj le téle 2 ELETERO pontot.

6. Ha mindkett6ték TAMADOEREJE ugyanannyl, mind-
ket tamadas melle ment. Kezdjetek gyra a harcot a
2. lépéstol.

7. Egészen addig folytassatok ezt, amig vagy a te, vagy
ellenfeled ELETERO pongail nullara nem cstkkennek
(valamelyikotok meg nem hal).

Azokban az esetekben, amikor egynel tobb ellenféllel
keriilsz szembe, eloszér mindig csak az elsdvel kiizd)
meg. Miutan vegeztel vele, akkor kezdd el a harcot a
masodikkal, majd a harmadikkal, és igy tovabb,

11



Azon csatak soran, melyekben Clovisszal egyitt har-
coltok egynel tibb ellenfellel, mindkettotoknek ki kell
valasztanotok egy ellenfelet, majd pedig sszehangol-
tan kell levezetnetek a Harci Koroket — gyakorlat-
lag egyszerre kell lejatszanotok a csatat. Ha végeztel
ellenfeleddel, mikézben Clovis meég a magaéval van
elfoglalva, a listan soron kivetkezo ellenfél ellen kell
megkezdened a harcot. Ha mar csak egy ellenfél van
eletben, méghozza az, akivel tarsad kiizd, ugy az egy
ellenfél elleni harc szabalyait kell kévetned. Ez azt
jelenti, hogy Harci Koronkeént felvaltva kell megkiiz-
denetek vele. Egy kocka vagy pénzérme segitsegevel
allapitsatok meg, hogy melyikotdk kezdi ezt a fajra
harcot.

Harci Varazslatok Hasznalata

Ha kalandod soran a kényv lehetove teszi szamodra
Harc Varazslataid hasznalatat és elm kivansz ezzel, a
kovetkezoket kell tenned:

1. A HarciVarazslatokat a kézelharc megkezdése elort
lehet csak hasznalni.
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. Valaszd ki a kinyv 17-19. oldalan talalhato lista-

bol, melyik Harci Varazslatot kivanod hasznalm
(a konnyvebb hasznalhatosag érdekében érdemes
lehet ezekrol a lapokrol masolatot keszitened).
Barmelyik wvarazslatot wvalaszthatod, mindegyiket
megtanultad fejbol.

Vond le varizsLaT pontjaidbol a vardzslat arat, Ha
ezen pontszamald ertéke valaha elerik a 0-t, a ka-
landban tobbet mar nem varazsolhatsz.

. Doby egy kockaval. Ha az eredmeny 6, a varazslat

nem jott létre és nem fejn ki hatasat. Ha dobott
ertek kisebb, mint 6, a varazslas sikertlt: nezd meg
a Hatas oszlopot, hogy megtudd, mi tértént.

. Varazslataid hatasa az aktualis Osszecsapas vegen

(ha egyszerre tdbb ellenfél ellen harcolsz, Ggy az
utolso ellenfel legyozése utan) megszunik. Ezen ki-
vil talalkozasonként csak egy Harci Varazslat alkal-
mazhato (kozvetlenil a legelsé ellenfeleddel valo
dsszecsapas kezdete elott).
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Egyéb Varazsigék Hasznalata

Bizonyos esetekben lehetdseget kapsz a konyvtol,
hogy varazslat segitsegevel juss tul egy akadalyon,
vagy hogy egy nehéz helyzetbdl kiszabaditsd magad.
Ilyenkor egy rovid, harom vagy negy varazslatbol allo
listat kapsz, a varazslasi arukkal egyitt. Ilyenkor ki
kell valasztanod az egyiket, le kell vonnod az arukat
vARAZSLAT pontjaidbol és — a Harci Varazslatokhoz ha-
sonloan — dobnod kell egy kockaval. Ha az eredmeny
6, a varazslat nem jon létre és a sikertelen varazslas
esetere meghatarozott fejezetponthoz kell lapoznod.
Ha wvalaha olyan helyzetbe keriilsz, amikor varazsol-
nod kellene, de varizsrar pontjaid szama 0, tekintsd
ugy, mintha a varazslas sikertelen lett volna.

Az ELETERG visszaallitasa

Kalandod soran szinte biztos, hogy el fogsz veszte-
ni néhany ELETERO pontot. Ezt altalaban elelem elfo-
gvasztasaval potolhatod minden olyan alkalommal,
amikor éppen nem harcolsz és nem vagy veszelyes
helyzetben. Kalandodat 10 adag Elelmiszerrel kez-
ded - ird fel ezt Kalandlapodra. Minden adag elfo-
gvasztasaval 2 elvesztett ELETERO pontot nversz vissza.
MNe feledd azonban, hogy ELETERG pontjaid scha nem
emelkedhetnek a Kezden ertékiik fole.
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Az UGYESSEG wisszaallitdasa

A kaland soran megeshet, hogy UGYESSEG pontokat
veszitesz, mas esetekben pedig uyjakat kaphatsz. Arrol
azonban nem szabad megfeledkezned, hogy UGYESSEG
pontjaid szama soha nem emelkedhet a Kezden erte-

kiik fole.
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Havrct Varazslatok

Megjegvzeés: A Harci Varazslatok hatasa csupan atme-
neti es csak addig hatnak, amig az aktualis Gsszecsa-
pas tart. Amint legyozted minden ellenfeledet, hata-
suk megszunik.

larazsige Ar Hatas

GYENGITES 2 Az egyik ellenfeled ELETERE-
16T felére csokkenti.

(UGYETLENSEG 1 Az egyik ellenfeled UGvEssE-
GET 2-vel csokkent.

HALALCSAPAS 2 Dobj egy kockaval és csik-
kentsd az eredmeénnyel az
egyik ellenfeled ELETEREJET.

VILLAMCSAPAS 3 Csdkkentsd minden ellenfe-
led UGYESSEGET l-gyel, ELET-
EREJET pedig 2-vel.

ALTATAS 1 Minden ellenfeled szamara
dobj egy kockaval annyiszor,
ahany ELETERO pontjuk van.
Ha a dobasok barmelyike is
6-08, a varazslat nem muko-
dik rajta. Ha a dobasok egyi-
ke sem 6-0s, az az ellenfeled a
harc idejére elalszik. Ilyenkor
ngy tekintheted, mintha le-
gyozted volna Oket.

17



Vardzsige

Ar

Hatas

KARITAS

2

Minden ellenfeledre har a va-
razsige. Valahanyszor eltalal-
nak, dobj egy kockaval. Ha az
eredmeény 1-3, nem seérilsz
meg. Ha 4-6, a szokasos 2
ELETERO pontnyl veszteseget
szenveded el.

FURGESEG

Ennek a varazslatnak rad van
hatasa. Valahanyszor eltalal
az egvik ellenfeled, a szokasos
2 helyett csak 1 ELETERG pon-
LOL VESZIESZ.

ERO

Ennek a varazslatnak rad van
hatasa. Valahanyvszor eltalalod
az ellenfeledet, a szokasos 2
helyett 3 ELETERO pontos se-
bet okozol neki.

KONCENTRACIO

Ennek a varazslarnak rad van
hatasa. 1-gvel megnovekszik
UGYESSEGED.

SEBEZHETETLENSEG
AURATA

Ennek a varazslatnak rad es
Clovisra van hatasa. Mind-
kettotbk TUGYESSEGE  megno
1-gvel.
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Vardzsige

Ar

Hatas

ARNY

Egy lélekharcost hiv eletre,
aki a helyedben harcol. A te-
remtmeny 7-es UGYESSEGGEL
es 4-es ELETEROVEL rendel-
kezik. A harcban a sajatod
helvett hasznald az :‘511'1"1}" ke-
pessegeit. Ha a lény meghal,
folytasd a harcot a sajat erte-
keiddel.

VISSZAALLITAS

valtozo

Ennek a varazslamak rad van
hatasa. varAzsrLaT pontjaidbol
ELETERO pontokat nyerhetsz
3:2 aranvban (tehat peldaul
6 varAzsLaT pont felhasznala-
saval 4 ELETERO pontot kapsz
vissza). A varazslat ara ebben
az esetben a konverziohoz
felhasznalt varAzsiaT pontok
SZAmaA.
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— — — —
UGYESSEG ELETERO SZERENCSE

'|' Kezdeti Kezdeti Kezdeti
lgyesség: életerd: szerencse.

-

VARAZSLAT ARANY: ELELMISZER-
Kezdeti KESZLET:
varazslat:

JEGYZETEK ES FELSZERELESI TARGYAK:




—

HARC SZORNYEKKEL

Ugyesség: Ugyesség: Ugyesség:
Eleterd: Eleterd: Eleterd:
f_?gyesség: L:}’gyesség: Ugyesség:
Eleterd: Eleterd: Eleterd:
Ugyesség: Ugyesség: Ugyesség:
Eleterd: Eleterd: Eleterd:
Ugyesség: ] Ugyesség: Ugyesség:
Eleterd: Eleterd: Eletera:




A Kiralysag Probaja

Lothar vagy, Gundobad Hercege és apad, XVL
CGunderbock kiraly aranytronjanak Varazslo-vedelme-
zoje. Ikertestvéreddel, Clovisszal harcban alltok a trén
megszerzeseert, melvet az oreg kiraly feladni keszil.

Bar Gundobad wvarosallama Kegyetlen Pasha
Vilfolaic — aki egy kivételesen kapzsi csaszar — biro-
dalmanak kellés kézepén all, uralkodojat még mindig
az evezredes tradiciok szerint valasztja. A hagyomany
szerint a varos elso kiralyanak, Arto Ossilnak volt egy
hatalmas vaskoronaja, amit ezernyi kek ekko diszitett.
Ezt Tinde felesége rabolta el szamara a Harmadik
Pokol Jegsiksagarol.

A Jégdémonok dihosek voltak a lopas miatt, ezert
ostrom ala vettek, majd porig romboltak Gundobad
varosat. Megdoltek Ossilt, szétkergették a lakokat, az
ezernyl kis ekkovet pedig szetszortak a kontinensen.
Csak miutan Ossil fia rabukkant az egvik ilyen kore,
egvesilt yyra Gundobad nepe, es latott neki a varos
ujjaepitesenek.

Azota a trondrdokost ugy valasztjak, hogy a minden-
kori kiraly gvermekeit Gundobad Szent Ekkéveinek —
igy neveztek el az ezer elveszett brilianst — keresésére
kildik. Amelyik gvermek ratalal ezek egvikére, az lesz
a varos uj uralkodoja.
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Es most eljott az id6, hogy te és Clovis a kivek kere-
sesere indubjatok és hogy kidertljon, melyikotékbol
valik a kivetkezo kiraly. Az elottetek allé at hosszanak
es veszelyesnek igérkezik, kiillonosen mivel semmilyen
segitséget es csak a legminimalisabb felszerelést vihe-
ted magaddal: a lovadat, botodat, hatizsakodat ¢s 10
Aranytallért.

Es most lapozz!
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1-3

1.

Ha Clowvisszal utaznal, lapozz a 199-re. Ha nem, la-
pozz a 148-ra.

2

Jo par napig folytatod az utad mindenféle problé-
ma nelkil. Aztan az egyik éjszaka heves vihar tir ki
(ha még volt lovad, az most elmenekiill — huzd le a
Kalandlapodrol)., Miutan az ido vegil kitisztul, latod,
hogy az erdo az ut egyik oldalan ritkulm kezd, a tavol-
ban pedig mintha egy sziklas dombsag huzodna, Az
ut elkerdh ezt a tertletet es az erdoben halad tovabb.
Ha maradsz az 6svényen, lapozz a 257-re. Ha inkabb
a dombsag fele veszed az iranyt, lapozz a 167-re.

3.

Mondd Clovisnak, hogy lapozzon a 3-ra. Elore lépsz
és valaszolsz a kérdésre. — Ondk harman a SZepseg
oly mintaképei, hogy képtelenek vagyunk valasztani. —
Az oregasszonyok latszolag nem tul elegedettek a va-
lasszal. Az egyszemd felelmetes ragvogassal araszt el
teged, mig az egyvfogu és az egvkarmu beléd harap,
illetve megkarmol. Vesztesz 2 UGYESSEG €§ 2 SZEREN-
csE pontot. Ezutan dobj egy kockaval, hogy megtudd,
hany varAzsLaT pontot vesztesz! Lapozz a 389-re.




4-5

4.
ﬂﬂépsz a Hobgoblin elettelen testén, es atkutatod
a barlangjat. Hatul nehany faklyara bukkansz és ket
durvan kifaragott, de embermérerd alagutra. Meg-
gyujtasz egy faklyat. Ha a bal oldali jaratban indulsz
el, lapozz a 82-re. Ha a jobb oldaliban, lapozz a 278-ra.

5,
Sikeril kiszabadulnod a fa szoritasabol. Kezedbe ve-
szed a botodat és a gonosz Tlindér felé csapsz vele.

Erdotiinder UGYESSEG 6 ELETERO 6

Ha végzel vele, lapozz a 116-ra.



6-7

6.
Clowvis a Futokak zsakmanyava valk. Teste szerencse-
re olyan nagy, hogy teljesen elzarja az alagutat, igy te
gond nelkiil feljutsz a felszinre. Sajnos azonban a raj-
tad lévé ruhakon kivil csak egy felszerelesi targyad
maradt meg, a botod. Tovabb mesz a dombok kdzott es
vegiil elerkezel egy erdei 6svényhez. Lapozz a 257-re.

1

A Tindék kirobband érommel fogadnak es vad {in-
nepsegbe kezdenek. Kiralynéjik hamarosan egy 4j vi-
ragflizért keszir az altalad visszaszerzett anvagok segit-
segevel — allitsd vissza varAzsLAT pontjaidat a Kezsden
ertekiikre. Ezen kivil megajandekoz teged egy na-
gyobbfajta gylirtvel, melybe az l-es szamot veéstek
bele. ﬂgy dontesz, folytatod utazasod. Ket ur vezet
tovabb a kis tisztasrol. Ha a szélesebbiken mennel to-
vabb, lapozz a 367-re. Ha a keskenyebben, lapozz a
340-re.




8-9

8.
A felszinre visszauszva legnagvobb banatodra a capak
jellegzetes, haromszig alaka hatuszonvat veszed ész-
re, mely egvenesen feléd tart. A kegvetlen lény meg-
erezte jelenléted és tamadasba lendiilt. Bar igen lom-
han mozogsz a vizben, probalod vedem: magad. Ha
akarsz, elmondhatsz egy Harci Varazslatot.

Capa UGYESSEG 10 ELETERO 6
Ha végzel a bestiaval, lapozz a 74-re.

9.

Egviart atkutatatok a kunyhot. Vegil egy kis ladikara
bukkantok, amiben egy vords ékko és 10 Aranytallér
lapul. Beszeld meg Clovisszal, hogy hogyvan osztoztok
meg rajta. BEzutan ismeét feliilték a lovatokra és folytat-
jatok utatokar az erdon at.Végil a Csalard folyo pargan
bukkantok fel. A mély és sebes folyasa vizen csak egy
oreg, omladozo, megerositett kohidon lehet atkelna.
Az epitmeny, ami leginkabb egy tébb, massziv pillér-
rel aladucolt kastelyra emlekeztet teged, elhagyatot-
tan all, eredeni lakdl régota tavoztak belodle. Az élet
egvetlen jele nehany maganyos varju, amik egy magas
torony kordl kéréznek, Leszalltok a lovaitokrol és be-
leptek a fokapun. Egy sotéet elocsarnokban talaljatok
magatokat, ahonnét egy léepcsdsor vezet felfele, és egy
keskeny folyoso elore. Beszéld meg Clovisszal, merre
mentek tovabb. Ha a lépcson indulnatok fel, lapozz a
306-ra. Ha a jaratot deritenetek fel, lapozz a 186-ra.



10-11

10.

Hatrahagvod Clovis tetemet, elhagyvod a sivatagot es
visszamesz Kalamdar kikét6jébe. Lapozz a 227-re.

11.
Behajitjatok az immar valoban halott tetemeket a sir-
jukba, es visszatertek az utra. Beszeld meg Clovisszal,
mihez kezdtek most. Ha meg akarjatok nézni a bito-
fat, es meg nem tettétek, lapozz a 236-ra. Ha inkabb
folytatnatok az utatok, lapozz a 179-re.







12

12.

A lépcsosor a fogado pajrajaba vezet. Innen az észa-
kon elteriilo hegyek felé indultok. Utazasotok harma-
dik napjanak hajnalan egy csapatnyl Amazon lep meg
titeket. A harcias nok mindkettotiket letitnek, mie-
lott teljesen magatokhoz ternétek az ¢jszakai alvasbol.
Megkitdzve, betdmortt szajjal visznek vegig titeket a
legveszedelmesebb hegyi utakon, és tébb napig tart,
mire eléritek a vonulat eészaki oldalan elterdld tele-
pulesiiket. Ej:-;zakéra erkeztek meg. Eloldozzak kote-
lekeiteket es egy faketrecbe liknek mindkettotoket, a
rabszolgatelep kellos kdzepere. Minden targyatoktol
megszabaditanak titeket (huazz le mindent Kaland-
lapodrol). Amig nem sikeriil masik fegyvert szerezned,
2-vel le kell csokkentened UGvEssEGED. Egy szikar, vén
Amazon lép hozzatok, éven egy nagy halom kulccsal.
Ug}* tlnik, 6 a rabszolgatartd., Beszél) Clovisszal, és
dontsetek el, mit tesztek. Ha megprobalod megsze-
rezni a notol a kulcsokat, lapozz a 104-re. Ha megvar-
jatok, amig eltinik és aztan Clovis megkisérh szétfe-
sZiteni a ketrecet, lapozz a 161-re,




13-15

13.

A harom férfihoz lépsz és megkerded tolik, ar tud-
nanak-e vinni téged a to6 tuloldalara. — Ladikosok va-
gvunk, ez pedig 1itt a Halal Tava — mondja az egyikik.
— A viz sehol sem mélyebb egy méternél, de meérgezd
harapasu es lathatatlan halak ¢élnek benne. Szivesen
atvisziink téged, de ezeért 6 Aranytallért kell fizetned. -
Mit teszel?

Fizetsz nekik a hajoutert? Lapozz a 245-re.
Egv varazslat segitségevel jutsz at
a taloldalra? Lapozz a 386-ra.

Ug3= gondolod, hogy csak
at akarnak verni, igy egyszeruen
atvagsz a vizen? Lapozz a 151-re.

14.
Elmondod a varazslatot, a levegobe emelkedsz és su-
hanni kezdesz a part felett. A madarak zavartalanul
felgyvorsitanak, es a nyomodba erednek. Elég hamar
utolérnek. Lapozz a 479-re.

15;
Mondd Clovisnak, hogy lapozzon a 15-re. A zsak zsu-
gorodni kezd kirdlottetek, egyre szlikebbe és szikeb-
bé valik, mig végiil mar egyvikotok sem tud lelegezni.
Kalandotok itt véget ér. Sajat varazslatod fojtott meg.



16-18

16.
A no szemel felnyilnak. Rad mosolvog, majd egy meg-
szentelt jelet rajzol a levegdbe, mielott ismet behuny-
na szemeit es ellebegne a kozeledbdl. Ez az aldas 5
VARAZSLAT pontodat allitotta vissza. Aw:igsz a szoban
es vegul elersz az ajrohoz. Lapozz a 288-ra.

17
Clovis dsszecsuklik. Haldoklo testvered oldalahoz ro-
hansz, ez azonban tokeletes célpontta tesz az ellenseg
nyilai szamara. Végzetes sebet szerezve esel dssze mel-
lette. Kalandod itt véget ér.

18.

— Helves valasz — sziszegi a Démon. Megragad csapja-
wval es a barlang talajara ereszt teged. Elotted, a szik-
laba vajva harom kis mélyedeést latsz egymas mellett.
Az elso vords fénvben uszik, és egy virds ekko van
benne. A masodikban sarga fényben uszé zold kivet
latsz, mig a harmadikban egy zéld fényben ragyogo
sargat, — Fogd azt az ekkovet, mellyel uralkodnal! -
Parancsol rad a Demon, mely meg mindig szorosan
tart egyik csapjaval. Melyiket veszed magadhoz?

A vordset? Lapozz a 439-re.
A zoldet? Lapozz a 454-re.
A sargat? Lapozz a 482-re.




19-20

19.

Ug}f tinik, nem vezet tovabb lefele at, ugvhogy visz-
szatersz a felszinre. Hamar rajdssz, hogy a ket rudat
eppen Ossze lehet csavarni, hogy egy kézepes mereti
harci botta valjanak, melynek magikus képessegei is
vannak. Valahanyszor eltalalod ellenfeledet, a fegyver
nem csak 2 ELETERO pontnyil veszteseget okoz neki, de
DGYESSEG pontjait 1s lecsokkenti 1-gyel. Figyvelmed ez-
utan a sziklamedence fele forditod. Lapozz a 205-re.

20.
Amint a kalozhajora lépsz, megkotdzik a kezedet s a
raktérbe taszitanak. Utastarsaiddal egyvetemben ide-
gen foldekre szallitanak nteket, ahol eladnak rabszol-
ganak. Kalandod itt véget ér. Lapozz a 39-re.




21-23

41
~ Hé, Orias — kialt Clovis a lény felé. — Neked adjuk
minden penzinket, ha eleresztesz minket! — Az ijriés,
akit zavar a zsakbdl érkezd kiabalas, nagyvot s6z ratok
a futykosével. Ajultan, a leveses kondér felé tartva, ka-
landotok itt véget ér.

22,

Egv kanvargo folyoson indulsz el, ami végiil egy fold-
alatti terembe érkezik. Hatalmas pillérek emelked-
nek a plafon felé, amit — mint a helyiségben minden
mast is — fekete, matt kobol faragtak. A tavolban egy
alacsony oltart pillantasz meg. Egy sitet, félelmetes
kinézetd és meretd alak jelenik meg elétted. Harom-
ujju kezevel feléd nyul, és megragad a derekadnal.
Pokoli, fekete langok nvaldossak a testét. — Kiraly
akarsz lenm — krakogja ajaktalan szajaval —, de vajon
rendelkezel azzal, amito]l erdd a birodalmad erejeve
valik? — Ha felajanlasz valamit ennek a termeszetfe-
letti lenynek, hogy megbekitsd, lapozz a 194-re. Ha
inkabb varazslatot bocsajtanal ra, lapozz a 64-re.

23.
Amint hozzaérsz az elektromos sugarhoz, eltlinsz.
Iszonyatos ereju energia aramlott at rajtad, ami egy
szempillantas alatt elhamvasztott. Elektron jot nevet
rajtad, majd visszarepil a felhok kozé. Kalandod itt
veget er. Lapozz a 39-re.



24-25

24.
A varazslat erdvel és energiaval tolt fel, a tébb szaz
eves, ereje teljében lévo fa azonban nem ereszt el, és
lassan kinyomja beloled a szuszt. Kalandod itt veget
er. Lapozz a 39-re.

25.

Egvitt indultok tovabb a dombsagban. Par nap el-
teltevel egy kicsi, de zsufolt fogadoba érkeztek, amit
egy hirtelen haragu es rendetlen, Sweeney nevi kocs-
maros vezet. Miutan szereztek szobat az ¢jszakara, a
kozos helyisegbe mentek. Itt szemelyesen a Birodalmi
Adoszedébe sikeriil belebotlanotok. — A, hat ismét
talalkoztunk — mondja mohon, mikézben bor szem-
fedojét simogatja. — Latom, egyikétdknek sincs lova.
Ez 10 Aranytaller gyalogos adot jelent. Fejenként. —
Egveztesd Clovisszal anyagi helyzeteteket. Minden
nalatok levo targyat eladhattok 2 Aranvtallerert csere-
be. Ha ezek utan van elég pénzetek ahhoz, hogy mind-
kerten ki tudjatok fizetmn a féerfit, vond le a sziikseéges
dsszeget Kalandlapodrol, majd lapozz a 132-re. Ha
valamelyikotdk nem tud fizetm, lapozz a 70-re.



2627

26.
Atadod mindenedet a szornynek (huzd le oket Ka-
landlapodrol). A Hidra ezutan félreall, és hagyja, hogy
atkel) a kapun. Ha a statusz 1, lapozz a 473-ra. Ha
16, lapozz a 115-re. Ha egyik sem, lapozz a 155-re.

.
Mikozben tovabb mesz az uton, varatlanul Clovisba
botlasz, aki egy masik dsvenyen erkezik, Miutan Gdviz-
htek egymast s beszamoltok eddigt megprobaltatasai-
tokrdl, egyiitt folytaatok az utatok. Lapozz a 224-re.







28-29

28.

Az e¢jszaka hatralevo reésze nyugodtan telik. Reggel
a hajo befut egy kis kikdtobe, melynek latképet egy
hatalmas kastely uralja. Hollok es varak repkednek
elhagvatott tornvai koérill, a kérnyezd fold szaraz és
kopar pusztasag. A kapitany kicsit ideges, amiert ve-
geztél harom matrozaval, de elmondja, hogy ez itt
Peleus kiralysaga, aki gyakori es hosszan tarto be-
tegsegel miatt elegge elhanyagolja a birodalmat. Ha
kiszallsz 1tt, lapozz a 65-re. Ha tovabbra 1s a hajon
maradsz, lapozz a 369-re.

29.

Egvyiitt raalltok a hidra, és centirdl centire haladtok
elore, vegig a rothado deszkalapok és foszlasnak in-
dult koételek alkotta parabolan. Néhany szaz méter
megtetele utan vesz)oslo remeges fut vegig a szerke-
zeten — a hid, ami egyébként is elég rozoga allapotban
volt, s sajat tomeget 1s csak ahg tudta megtartan, tul
soknak talalta, hogy egyiitt indultatok el rajta. Lesza-
kad és mindkettotéket a tobb szaz meéterre alattatok
elteriilo ocean vizébe temet. Kalandotok itt véget ér.



30-31

30.

Ahogy a rabszolga-kereskedo melled er, egy rovid os-
torral egy papi sapkat viselo szolga felé csap, és rad
mutatva megszolal, — Tessek. Ilvesfele arut akarok,
nem azokat az éhségtdl féelholt parasztokat! — flgy
erzed, a kereskedo kellemetlenill nagy érdeklodest
mutat iranyvodban. Ha menekilére fogod a dolgot,
lapozz a 450-re. Ha egy varazslattal probalod eljesz-
teni, lapozz a 426-ra.

31.
Valtoztasd meg a cSELEKEDETET 39-re. Marad) itt,
amig a sTATUsZ meg nem valtozik. Ha ) erteke 1, la-
pozz 4 44-re. Ha 19, lapozz a 421-re.




32-35

32.
Clowvis kinyitja a kosarat. Egy rettenetes Kokatriszbe —
egy felig madar, félig hiillé lénybe — botlotok bele, ami
kiugrik vackabol, és karmaival végigszantja testvered
arcat. A bestia tekintete annyira meérgezo és gyuldlko-
do, hogy pillantasa alatt szinte azonnal porra hullo-
tok. Kalandotok itt véget ér.

= 5
Az ut tovabb kanyarog a mocsaras tajon. Hamarosan
egy ujabb elagazashoz érkezel. Ha balra indulsz, la-
pozz a 171-re. Ha jobbra, lapozz a 193-ra.

34.

Elmondod a varazslatot és a torony tuloldalara ug-
rasz. A hid sajnos elég rozoga allapotban van, ¢s nem
kifejezetten alkalmas egy ekkora ugras elokészitésére,
az epulet pedig nagyon magas: a harangba Gtkozol,
ami hangosan megkondul, raadasul éppen a Hidran
ersz foldet. A szérnyveteg egybol felebred, és maris egy
kellemetlen, tekergdzo, fogesattogtato ellenfél walik
belole. Meg kell kiizdened vele! Lapozz a 487-re.

35.
Clovis Osszeesik a kegyetlen csapasok sulya alatt. Az
esemenyek ilven varatlan es szerencsetlen fordulata-
nak hatasara lankad a figyelmed. Az egyik Ork kihasz-
nalja a kinalkozo lehetoseget és beled dofi a kardjat.
Halalos sebet kapva rogysz a féldre. Kalandotok itt
veget er.



36-39

36.
Miutan legyozted a lovagot, atkutatod a testet. Az
egvetlen felszerelési targya, ami egy magadfajra va-
razslo szamara hasznos lehet, az egy Tolgyfalevel
Amulett. Nem tudod pontosan, mire j&, de érzed,
hogy nagy ero rejlik benne. Zsebre vagod ezt, és foly-
tatod utadat. Lapozz a 344-re.

37.
Hosszu hetekig rovod rabszolgakent az utakat, mi-
utan rajossz, hogy nincs esélyed a menekilésre, Egész
eletedben arra leszel itélve, hogy idegen féldeken szol-
gald uraidat. Kalandod itt véget ér. Lapozz a 39-re.

38.
Clovis elohuzza kardjat és beleddfi az egyik guboba.
Az széthasad és mérgezo folyadékkal spriccel Gssze
mindkettotoket. Dob) egy kockaval, hogy megtudd,
hany ELeTERG pontot vesztettel! Ha Clovis ezzel meg-
hal, lapozz a 497-re. Ha nem, lapozz a 106-ra.

39.
Ha szilikséges, valtoztasd meg a CSELEKEDET pontot
1-re, es szol) Clovisnak, hogy mostantol az egyjatekos
szabalyok szerint kell jatszania.




40-42

40,
A vekony ferfi kinyitja a szemeit. Ingeriilten hatra si-
mitja hosszu hajat, majd durvan szajon vag — vesztesz
2 ELETERG pontot. — Ne szakits félbe! — kialga, azzal
becsukja a szemét és ellebeg a kdzeledbaol. Awégsz a
szoban, es vegil elered az ajtot. Lapozz a 288-ra.

41.

Megszerzed a Hidra nyakan logo kulcsot, a kapuhoz
lepsz, kinyitod és bemész a toronyba. Ha a staTusz 1,
lapozz a 473-ra. Ha 16, lapozz a 246-ra. Egyébkent
lapozz a 155-re.

42.
Valtoztasd meg a cSELEKEDET erteket 25-re. Marad)
itt, amig a sTATusz értéke 1, 4, vagy 5 nem lesz, majd
lapozz a 165-re.






43-44

43.
Elveted az ugrassal a csillart, ¢s a padlon landolsz.
A ket fogadods, akiket Ggyetlenséged figvelmeztetett a
jelenlétetekre, felkap egv hentesbardot és egy nyvar-
sat, hogy azzal védje magat. A kocsmaros rad tamad,
mig a felesége testvéred felé szar. Beszelj Clovisszal,
es kiizdjetek meg velik.

UGYESSEG ELETERO
Kocsmaros 9 6
Feleség 7 4

Ha legyoztétek oket, és testvéred meg életben van,
lapozz a 213-ra. Ha meghalt, lapozz a 261-re.

44.
Az ajtd egy hatalmas barlangba nyilik, melynek feke-
teseget csak nehany pislakolo feny probalja megtérm,
amik véletlenszerden szorddnak szeét a falon. Ennek
kézepen, a sotetben csillogva egy hatalmas Demon le-
beg. Szamtalan csap vonaglik felfuvodott, blzos teste
kéral, csapos szemel az evezredek unalmaval mernek
vegig téged. — Lothar — sziszegl durva szajaval —, hany
verem talalhato a Harom Pokolban? — Ha tudod a he-
lves valaszt, lapozz az annak megfeleld fejezetpontra.
Ha nem tudod, vagy rosszul tippelsz, lapozz a 380-ra.




45-47

45.

— Gyere hat! — Mondja a Tindekiralyné, és elindul
az €jszakaba borult erd6n at. Egy magas, sziklas hegy
aljahoz vezet, melyen csupan nehany far és barlang-
nyilast latsz. Az egyik séteten tatongo alagutra mu-
tat, es kozh veled, hogy abba vackolta be magat egy
gonosz Lidérc, ami elrabolta t6lilk az 4) viragfiizér
elkeszitesehez sziikséges anyagokat. — Mar majdnem
hajnal van, ugvhogy sietned kell, ha vissza akarod téle
szereznl ezeket. — Ha egyenesen a barlanghoz maszol,
lapozz a 134-re. Ha inkabb megprobalod valahogy ki-
csalogatni a lenvt, lapozz a 113-ra.

46.
Talpra ugrasz és nagy ivben meglendited a botodat.
Ellenallasodat azonban hamarosan felorli ellenfeleid
hatalmas tulereje. Lathatoan dihdsek, amiért meg-
probaltal szembeszallm velik, 1gy gyorsan vegeznek
veled. Kalandod itt véget ér. Lapozz a 39-re,

47.

A Futokak jaratar olyan keskenyek, hogy egyszerre
csak egyikotdk fer be. Mivel Clovis a tapaszralt har-
cos, 0 indul el elore, és te maszol mogdtte. Néhany
meéter utdn maris belefuttok két Futdka Orszembe,
akik azonnal harcba szallnak testvéreddel. Itt vard ka
az OsszZecsapas veget, amikor is 0 fogja megmondani,
hogy hova kell lapoznod.



48-50

48.

Miutan legyoztetek a Trollt, gy dontotdk, hogy at-
kutatjatok a kalyibajat. Mikor beléeptek a tetvektdl
hemzsego kis lyukba, radébbentek, hogy a leny nagy
gyujtd volt: minden falon polcok huzddnak, és min-
den polcot szemeét borit. Szinte minden, amit latsz,
hasznalhatatlan, de rabukkansz egy kis, diszes zaru la-
dara 1s. Beszeld meg Clovisszal, melyikotdk nyitja ki a
ladikat. Ha te, lapozz a 143-ra. Ha 6, lapozz a 248-ra.
Ha inkabb nem nyultok a ladahoz, elhagyjatok a fene-
vad otthonat és atkeltek a hidon, lapozz a 418-ra.

49.
A darda hangos kopogassal a padlora zuhan, majd
lassan Osszezsugorodik és atalakul. Egy nagy Arany-
kehellyé valtozik, amit stirt, vordses folvadek — talan
eppen ver — tolt meg. Ha ezt Peleus kiralvhoz viszed,
lapozz a 433-ra. Ha a sotetseg leple alatt elhagynad a
kastelyt, lapozz a 492-re.

50.
Mondd Clovisnak, hogyv lapozzon az 50-re. Az ut mel-
lett egy nagy ladat talaltok, ami tele van Aranytalle-
rokkal. Azonban ahogy elore leptek, a Leprechaunok
megjelennek mellette, felemelik a kincset és eltlinnek.
‘Tovabb indultok az uton. Lapozz a 224-re.




51-52

51.
Clovis ovatosan a recsegoO hidra lep és lassan, de
biztosan elindul rajta. Veégill eltlnik a tavoli szigetet
kortlvevo kdédben. Valtoztasd meg a CSELEKEDETET
36-ra, majd maradj itt, amig a masik jatékos meg nem
mondja, hova lapozz.

52.
A borostvan ropogni kezd a tizben. — Az aldozat kész!
— kialtja a Druida. — A Kiraly visszatért! — Ezutan négy
serleget helyez a fagyongy melle a sziklara, melyek
mindegyike valamilyen tiszta folyadeékot tartalmaz.
— Igval! — mondja. Melyiket emeled a szadhoz?

A koserleget? Lapozz a 119-re.
Az ezlistserleget? Lapozz a 188-ra.
A kristalyserleget? Lapozz a 228-ra.

Az aranyserleget? Lapozz a 279-re.




53-56

53
A folyoso leereszkedik egy hatalmas, fold alart bar-
langiiregbe, ahol kettéagazik. A ket ag egymassal el-
lentétes iranyba indul tovabb a falak mentén. A tom-
pa féenyben épp csak ki tudsz venmi egy kiugré szirtet
nehany meter magasban., Ha van nalad egy kotel, és
fel akarsz maszn a kiugrora, lapozz a 396-ra. Ha a bal
oldal alaguton mennél tovabb, lapozz a 203-ra. Ha a
jobb oldalin, lapozz a 278-ra.

54.
Az ut tovabbkanvarog a nadasok eés lapos reszek ko-
zott, és veégll 1smét kettévalik. Ha balra indulsz, la-
pozz a 171-re. Ha jobbra, lapozz a 193-ra.

55.
Clovis vegigsétal a hidon, ami hirtelen széttdrik a su-
lva alatt. Testvéred sikoltva zuhan le a lavafolyo felé.
Lapozz a 99-re,

56.
Erosen kapaszkodsz a sziklaba, melytol a biztonsagot
remeled. Sajnos azonban csalodnod kell. Egy hatal-
mas hullamot pillantasz meg, am lecsap rad es a viz
ala sodor. Most mar nincs 1dod ra, hogy varazsol).
Par masodpercig meg kapalozol, aztan a felszin ala
stillvedsz. Kalandod itt véget ér. Lapozz a 39-re.
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57-58

57.
Mondd Clowvisnak, hogy lapozzon az 57-re. Mikor az
Orias hazaérkezik, kinyitja a zsakot, hogy mindket-
totoket az ustjebe dobjon. Azonban doébbenet il ki
arcaira, amikor illaziod hatdsara tresen talalja azt.
— Biztos kiestek wvalahol hatul — mondja, és félretesz
titeket. Azonnal kiugrotok beldle es visszarohantok az

erdobe, ahol vegil rabukkantok egy utra. Lapozz a
224-re.

58.
Hirtelen magadhoz tersz. Testvered rettegve sikolto-
zik. A lenyugvo nap alatt fekszetek, csuklotok és boka-
tok vastag borszijakkal egy-egy factvekhez van kiko-
tdzve, — Nezd! — mondja Clovis, mikdzben fejevel az
egvik wranvba int —, Homoki Piranhak kozelednek. —
Apro, hillészerd lénveket pillantasz meg a jelzett
iranyba. Nagy, feher fogaik vannak, és ugy ugralnak
ki a homokbdél, mint ahogyan a halak szoktak a vizbol.
Es kozelednek. T.:Tg:.r dontesz, egyetlen lehetosegetek,
ha varazsolsz. Ha 3 varizsiaT pontért elrohasztod a
bor koteleket, lapozz a 125-re. Ha 2 pontért dssze-
zsugoritod a civekeket, lapozz a 372-re. Ha 1 pontért
felgyajtod azokat, lapozz a 424-re. Ha a varazslat cso-
dét mondd, mond Clovisnak, hogy lapozzon a 361-re.



59-61

59.
Varazslatod azonnal hat, és zsemalis hatast kelt: a ra-
bok kizott azonnal kitdr a panik, mire a kereskedd
azonnal orditani kezd a hordarjaival, hogy mielobb
hagyjanak téged maguk mogdtt. A karavan tovabb
halad a dombok kozt, es vegil eltinik a szemed elol.
Lapozz a 453-ra.

60.
Valtoztasd meg a CSELEKEDETET 24-re. Marad) itt,
amig a sTATUsZz meg nem valtozik. Ha az 4j értéke 1
vagy 5, lapozz a 103-ra. Ha 4, lapozz a 212-re.

61.

Clovis addig raz, amig nagyjabol magadhoz nem
tersz. lalpra kecmeregsz., Korllnezve egy kis, véraz-
tatta pincében talalod magad egy nemrég megdlt Mi-
notaurusszal. Mikor Clowvis ugy dont, hogy mar elegge
magadhoz tertél ahhoz, hogy mozogj, hiivelyébe dug-
ja a kardjat, es a tetem mellett elvezetve a szomszedos
szobaba kiser. Husos kampok sorakoznak itt a magas
polcokon, es egy hatalmas tusko 1s van a helyiseg ko-
zepén. Az egyvik falban egy durva lyukat latsz — tal ki-
csi ahhoz, hogy Clovis beférjen rajta, neked azonban
talan elég nagy — a masikon pedig egy csukott ajto
all. Beszeld meg Clovisszal, hogy mit tesztek. Ha gy
déntdtdk, hogy te atmaszol a lyukon, testvéred pedig
itt var rad, lapozz a 112-re. Ha inkabb mindketten
nekiestek az ajtonak, lapozz a 196-ra.



62-64

62.
A legkozelebbi halom folé hajolsz és ovatosan meg-
erinted a felszinet. A moha azonnal felragvog. A va-
kito fény elol hatratantorodsz, megbotlasz egy masik
halomban, es a talajra esel — vesztesz 1 ELETERG pon-
tot. Lapozz a 393-ra.

63.
Egymagadban indulsz el a bitdéfarol indulo egvik aton,
az azonban hamarosan kettéagazik. Az egyvik az erdd
fele tart, a masik egy sziklas dombsag iranyaba. Ha
az erdObe mennel, lapozz a 257-re. Ha a dombsagba,
lapozz a 167-re.

64.
Ha 1 pontért legyengited, lapozz a 275-re. Ha 2 va-
RAZSLAT pontert azt az illuziot kelted, hogy rendelke-
zel azzal a valamivel, lapozz a 361-re. Ha 3 pontért
megfagyasztod a lényt, lapozz a 435-re. Ha a varazslat
cs0dit mond, lapozz a 404-re.



65

65.
Leszallsz a jarmdrdol. A parton a kastély egy 1ddsi-
do kildotte készont, Mikozben az os1 erodbe kiser,
beszamol Peleus kiraly betegsegerol, és elnézeésedet
kert a birodalomban dulo kaosz es pusztulas matt.,
Hamarosan szemeélvesen is talalkozol az uralkoddval.
Idos ferfi 6, szemel homalyosak, kezel remegnek, és
egy hatalmas tronszékben l. — Lothar vagy — mond-
ja remego hangon —, uralkodo vére. Testverem, meg-
gvogyithatsz, ha eltdltesz egy €)szakat otthonomban.—
A szolga boldogan fogadja a kiraly szavait, és a tronte-
rembdl egy magas torony egvetlen termebe vezet, mely-
ben csupan egy hatalmas agy all. — Ez lesz a szobaja,
felseg. Toltsén el itt egy estét, és meggyogyul uram! —
Azzal tavozik. Van valam félelmetes a helyiségben.
Ha itt toltdd az estét, lapozz a 174-re. Ha inkabb a
bejarat1 ajro elott, a padlon aludnal, lapozz a 284-re.




66—68

Szol) a masik jarékosnak, hogy lapozzon a 66-ra.
Varazslatod azonnal eletre kel, és egy hatalmas tuz-
labdava valtoztaga a Molylepkét. A lény kétségbeeset-

ten repked egy 1deig, vegil azonban kimulik. Lapozz
a 202-re.

67.
A tazgolyo kirdppen a kezedbol, es a csapat kdzepebe
suhan, ahol szetrobban. Az eredmeny azonnali és vég-
zetes: apro, tollas testek csapodnak bele a to vizebe.
Magikus tamadasod talelén sietve sarkon fordulnak és
visszarepilnek a viz felszine felett. Lapozz a 273-ra.

68.
A kiver ferfi kinvitja szemeit. Dithddten bamul rad,
atkozodik egvet, majd fura kezjeleket rajzol a levego-
be. Ennek eredménveképp megdermedsz es elvesz-
ted az eszmeleted. Soha tobbe nem tersz magadhoz.
Kalandod itt véget ér. Lapozz a 39-re.




69-T70

69.

— Hé, Orias! — kialt a lény felé Clovis, mikdzben ki-
tuszkolja a borostiveg szajat a zsak keskeny nyilasan.
— Igval egy kis bort! — Az Orias kikapja kezebol az
tveget, és inni kezd. Nyelései tisztan hallhatoak még
szamotokra 1s. — He! — kialr fel az egvik fe). — Adjal
beldle nekem 1s! — A masik nem hajlando megvalni az
Uvegtol, igy az elsO sértoditten egy nagy pofont ke-
ver le neki. Nagy bunyo kerekedik a dologbol, kizben
a zsak, amiben ti 1s vagytok, a foldre esik. Mindket-
ten kiugrotok beldle, és az erdobe rohantok, egyediil
hagyva a sajat magaval harcolo Oriast. Vegil egy utel-
agazashoz eérkeztek. Lapozz a 224-re.

70.
A Birodalm Adoszedao, latva, hogy nem sikeril Ossze-
gyljtenetek eleg pénzt az ado megfizetésére, magahoz
inti banditait, hogy minden felszerelési targyatoktol
megfosszanak titeket. A harc elkertilhetetlen. Ha aka-
rod, most hasznalhatod Harci1 Varazslataidat., Beszel)
Clovisszal, es kiizdjetek meg ellenfeleitekkel.

UGYESSEG ELETERO

Elso Bandita 8 8
Masodik Bandita 8 6
Harmadik Bandita 7 6
Adoszedo 7 6

Ha sikeril végeznetek veliik, és Clovis meég életben
van, lapozz a 132-re. Ha meghalt, lapozz a 189-re.



T1=72

71.
Beszel) testvereddel, és dobj egyv kockaval ugy, hogy
mindketten lassatok az eredmenyt. Ha az 1-3, lapozz
a 44-re. Ha 4-6, lapozz a 185-re.

712.
Miutan semmi mas erdekeset nem latsz a Trollnal,
elhagvod a hazikojat és atkelsz a hidon. A taloldalt
ket dsvenyt latsz, melyek a folyon tal elteriild stra er-
dobe futnak be. Ha a bal oldali tton indulsz el, lapozz
a 432-re. Ha a jobb oldalin, lapozz a 340-re.







73=75

T

Mondd Clovisnak, hogy lapozzon a 73-ra. Testvéred
elére lép és valaszol, — Onok harman olyannyira ha-
sonlatosak szepseglikben, hogy képtelenseg lenne va-
lasztani. — A harom Oregasszony latszélag nem valami
elegedett a valasszal. Az egyszemu félelmetes ragyo-
gassal arasztja el, mig az egyfogu és az egvkarmu bele
harap, illetve megkarmolja. Lapozz a 389-re.

4.
A Capa verzo, mozdulatlan teste lassan a tenger fe-
nekére siillved. Sajnos azonban ellenfeled teteme
idevonzotta tarsait. Ha wvisszatersz a korallzatony biz-
tonsagaba, lapozz a 390-re. Ha a korabban latott bar-
langba usznal be, lapozz a 456-ra.

75.
A Druida felsohajt és kezével int egyet, mire megder-
medsz. — Vigyétek! — mondja. A tébbiek elore lepnek,
a vallukra emelnek, és a kérbe cipelnek. Nem sokkal
kesobb egy groteszk ceremonia kozepette felaldoznak
az isteniiknek. Kalandod itt veget ér. LLapozz a 39-re.



76~78

76.

A varazslat hatasa azonnall, s 1gen latvanyos: a bestia
nehany centimeteresre zsugorodik és kdzben atalakul
egy gyvikka — meéghozza egy 1gen remilt kis gyikka.
Pislog néhanvat, racsodalkozik a ragvogd napfényre,
aztan mar csak tehetetlendl neéz ki a varju csorebol,
ami idokozben lecsapott ra. A kulcs és a lanc a féldén
csillog. Lapozz a 41-re.

77

Miutan végzel a szornyeteggel, folytatod utadat a me-
dence tulparta fele és nemsokara el 1s éred. Ezutan
folytatod az utadat a vélgyben. Ekézben az egyik ki-
zell csucson megpillantasz egy nagy, fehér szina, sok-
tornyu épitmenyt. Ha felmasznal az otthonhoz, hogy
utmutatast ker), lapozz a 300-ra. Ha inkabb tovabb
mesz a dombok kézitt, remélve, hogy magadtdl 1s ra-
talalsz a helyes utra, lapozz a 210-re.

78.
Magad mogitt hagyvod Clovis es a Gremlinek tetemet.
Atszaladsz a hidon, és a folyvo taloldalan bukkansz 1s-
met eld a napfényben. Az elotted elterdlo erdd fele

ket ut 1s vezet. Ha a bal oldalin indulnal el, lapozz a
432-re. Ha a jobb oldalin, lapozz a 340-re.




79-82

719,

Ahogv a csomagok felé léptek, egy hang szolal meg.
— Megalljatok, ¢ben jarok. Alkimiai valaszt kérek a
kérdesemre! Hany bolygd van az égen? — A sitétbe
tekintve egy fafejet veszel észre, ami egy révid rad te-
tejere rogzitve log a falon. Elmosolyodik, és megis-
metli a kérdest. Vitasd meg Clovisszal a dolgot. Mit
valaszolrok?

Hert? Lapozz a 120-ra.

Nyolc? Lapozz a 182-re.

Tiz? Lapozz a 244-re.
80.

Ha akarsz, elmondhatsz egy Harci Varazslatot. Vedd
egy ellenfélnek az Drdﬂgcaapatut’

Styxt ﬁn‘fﬁgﬁk UGYESSEG 9 ELETERG 8
Ha legyvozod oket, lapozz a 133-ra.

81.
Mondd Clovisnak, hogy lapozzon a 81-re. Az ut mel-
lett egy nagy ladat talaltok, benne 40 Aranytallérral.
Beszeéld meg testvéreddel, hogyan osztoztok meg raj-
ta, majd lapozz a 224-re.

82.
A jaratban haladva egyszer csak megnyilik a labad
alatt a talaj, te pedig egy sekely, dardakkal kibelelt ve-
rembe esel. Vesztesz 1 ELETERO pontot, Ug}’ déntesz,
hogy inkabb visszafordulsz és a masik folyvoson mész
tovabb. Lapozz a 278-ra.



83-85

83.

Ha egy tlzgolydt repitesz be a Futdkak barlangjaba
2 VARAZSLAT pontert cserebe, lapozz a 130-ra. Ha 1
VARAZSLAT pontért egy kereso 1gét mondasz el, lapozz
a 159-re. Ha 3 pontért kiforditod az apro lények ott-
honat, lapozz a 198-ra. Ha csédét mond a varazslat,
mondd ezt el Clovisnak. Kenytelenek vagytok kivetm
az allatokat a barlangjukba — lapozz a 47-re.

84.
Madaratok egy nyilzapornak koészonhetoen halalos
sebet szerez. A f6ldbe csapodik, és titeket 1s magaval
rant a halalba. Kalandotok 1tt veget er.

85.
Mondd Clovisnak, hogy lapozzon a 85-re. Miutan
vegzel az Orkokkal, kilepsz a hazbol, csak hogy meg-
pillantsd testvéredet. A bedeszkazott ablak mellett
all, egy drotkotellel megkdtdzve., Ez hat a magyarazat
arra, miert nem csatlakozott hozzad. Kiszabaditod.
Lapozz a 9-re.



86-87

86.
Nehany napi seta utan kiérsz a pusztasagbol, ¢s a Nagy
Ocean meredek partjahoz érkezel. Ezt kiveted, mig el
nem ered a kontinens Orkvitas szigetehez legkodzelebb
esO pontjat. Itt egy végtelenil hosszu, keskeny kotél-
hidat talalsz, melynek talso vege kodbe vesz, Lapozz
a 136-ra.

87.

Mikor a kereskedo a kozeledbe er, odakésziénsz nek,
es megkerded tole, nem fogna-e el szamodra egy rene-
gat rabszolgat. Megadod neki Clovis szemelyleirasat,
es cserebe felajanlod neki, hogy az eladasabol szerzett
dsszeg felet megtarthara jutalmul. A kereskedo meg-
allitja a karavant, hatra dol kiparnazott székében és
megfontolja az ajanlatodat. Tedd probdara szERENCSED!
Ha szerencséd van, lapozz a 149-re. Ha nincs szeren-
csed, lapozz a 442-re.







88-89

88.

Kicsapodik a kunvho ajtaja, és felbukkan a rabszolga-
tarto, aki egy tivel és két szalmababaval kihivoan fele-
tek lép. Clovis a magasba lenditi kardjat és a nore veti
magat, aki azonban elugrik eldle, és a babakba défi a
rit. Hirtelen mindkertoték testebe eles fajdalom ha-
sit bele. Vesztesz 2 ELETERO pontot, Beszél) Clovisszal,
es kiizdjetek meg egyitt a Boszorkannyal, Harcl Ko-
ronként felvaltva tamadwva ra. Valahanyszor a Banva
megnyer egy Kort, mindkettotdknek 2 ELETERO pontos
sebet okoz!

Boszorkany UGYESSEG 10 ELETERO 6

Ha legydazitek, és testvéred még életben van, lapozz a
315-re. Ha meghalt, lapozz a 376-ra.

89.
Miutan a sziérnyeteg elpusztult, atkutatod a barlang-
jat. Hamarosan rabukkansz egy kis ladara, amiben
megtalalod a szikséges eszkizoket. Elhagyod a he-
gvet és visszatérsz a Tundékhez. Lapozz a 7-re.



90-92

90.
Elhagvod a ligetet, utadat azonban egy sivatag ke-
resztezl, ami az egesz latohatart beteriti. T.:Tgy déntesz,
meggondolatlansag lenne 1itt megkisérelm az atkelest,
ezert megfordulsz és visszatérsz Kalamdar varosaba.
Lapozz a 227-re.

91.
Tovabbra sem sikeril kikertlnod az ingovanybol. Ne-
hany kilometer megtetele utan egy lampas imbolygo
fenvet pillantod meg bal kéz feldl. Elotted az at kette-
agazik. Mit teszel?

Balra indulsz? Lapozz a 276-ra.
Jobbra indulsz? Lapozz a 252-re.
Elhagyvod az utat,
es a fény felé indulsz? Lapozz a 231-re.
92

Betuszkolod magad a torzsbe eés maszm kezdesz a
lepcsokon, melyek egyre keskenvebbe és keskenyeb-
be valnak, ahogy feljebb érsz. Vegiil beszorulsz a szuk
terben. Ahogy wvisszaindulnal lefelé, hogy kiszaba-
ditsd magad, nybges fur végig a fan, mely Gsszehua-
zodik, hogy erGsen magaban tartson. A nivény egyre
jobban kezd szoritami, végil rajossz, hogy valdjaban
dssze akar preselni! Ug}r dontesz, varazsolsz. Ha 1
VARAZSLAT pontért cserebe megnéveled a fa belsejet,
lapozz a 320-ra. Ha 1 pontért megdermeszted a fat,
lapozz a 206-ra. Ha az erodet névelned meg 2 ponteért
cserebe, lapozz a 24-re. Ha a varazslas nem sikeriil,
lapozz a 461-re.



93-94

93.

A felfordulasban sikeriil észrevétlenil bejutnod egy
szeles folyosora. Mikdzben ezen rohansz vegig, egy
nagy, fehér kobe botlasz, ami a jarat kézepén hever,
es lagy fénnvel kezd ragvogni, amikor lehajolsz érte,
hogy felvedd. Felismered, ez egy Hatalomké. Ird fel
Kalandlapodra. Ezzel egy alkalommal visszaallithatsz
1 OGYESSEG, ELETERO, SZERENCSE ©agy VARAZSLAT pon-
tot, Hamarosan egy elagazashoz erkezel. Ha balra for-
dulsz, lapozz a 494-re. Ha jobbra, lapozz a 111-re.

94,

Mondd Clovisnak, hogy lapozzon a 94-re. A zsak va-
razslatod hatasara szétporlad, és a legvengiilt szivetet
kénnyeden atszakitjatok. Egy pillanat mulva mar a
foldon vagytok. Az Ori4s azonban észrevette szikési
kiserleteteket, es meglenditi hatalmas bunkdjat. Be-
szel) testvéreddel, es kiizdjetek meg egyiitt a bestiaval.
Harci Kérdnkent felvaltva tamadjatok ra. Ha akarsz,
elmondhatsz egy Harci Varazslatot,

Orids UGYESsEG 10 ELETERG 10

Ha végeztek az Oriassal, lapozz a 498-ra.



95-96

95.
Egv tetovel fedett udvarban talalod magad, ahol t6bb
riadt Tindeér is pihen. Ahogy atsuhansz kiztik, két le-
hetseges kyjaratot pillantasz meg — egy ajtot s egy ma-
sik ablakot. Ha az ajton rontanal be, lapozz a 208-ra.
Ha az ablakon roppennel ki, lapozz a 156-ra.

96.

Gyalog mesz tovabb és egy kicsi, de zsufolt kocsmaba
erkezel az északon tornyosulo hegyvonulat elohegyel-
nel. Mikor belepsz a kézids terembe, egy rancos, dreg
szerzetes lep hozzad. — Lothar — mondja —, Gundobad
Szent Ekkdveit keresed, ugvhogy jol figvel)! Talalhatsz
egvet Orkvitas szigeten, az Eszaki Foldek vegeben. De
elobb ra kell lelned a Tudas negy Korongjara is, csak
ezutan szerezheted meg a kincset. — Mielott tovabb
kérdezoskddhetnél a férfitol, az sarkon fordul és eltd-
nik a tomegben. Hosszu keresgeles utan sem sikertil
ratalalnod, tgvhogy elhagyod a kocsmat, és a hegyek
felé folytatod az utadat. Az Gsvény, amit kivetsz, egy
idé utan ketfele agazik. Ha balra indulsz, lapozz a
405-re. Ha jobbra, lapozz a 437-re.




97-99

97.
Sajnalom, mondja szomoraan a no, de rossz a valasz.
Elbuktad a probat, és ezért meg kell fizetned! Megfor-
dulsz, hogy elmenekil), a Hableany azonban jartas a
magiaban, és azonnal apré darabokra robbant szeét.
Kalandod itt veget ér. Lapozz a 39-re.

98.
Clovis kardjanak elso csapasa atvagja a gvikereket.
A folyoso azonnal beomlik s betemet titeket. Kalan-
dotok itt veget ér.

99,

A szakadek szelet kévetve eleg gyorsan ereszkedsz le
a lavafolyd felé. Hirtelen egy hatalmas Lavaféreg ta-
mad rad, ami a folyobaol bukkan elo, es magmat kop
rad. Ha akarod, most hasznalhatod Harci Varazslataid
egviket.

Lavafereg UGYESSEG 8 ELETERG 8

Ha legyvozid, lapozz a 282-re.
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100-101

100.

Megkonditod a gongot, s varsz. Hamarosan egy csil-
logo, fekete pancélt viseld, termetes lovag tlinik fel a
tavolban, amint a kat felé lovagol. Oldalan egy ha-
talmas, kétfejd fejsze log. — Kiralyi verbol valo vagy,
es munt ilyen, részt vehetsz a kuat probajan. Keszil)
a harcra! — A ferfi leszall hatasarol, és egyik kezebdl
a masikba dobva a fegyverér feléd indul. Ha akarod,
hasznalhatod Harci Varazslataidat,

Fekete Lovag UGYESSEG 11 ELETERO 8

Ha legyozid, lapozz a 36-ra.

101.
A Druida felsohajt, és kezevel int egyet, mire megder-
medsz. — Vigyétek! — mondja. A tébbiek elore lepnek,
a vallukra emelnek, és a kérbe cipelnek. Nem sokkal
kesobb egy groteszk ceremonia kozepette felaldoznak
az isteniiknek. Kalandod itt veget ér. LLapozz a 39-re.



102-104

102.

Labbal elore ereszkedmi kezdesz a keskeny lyuk-
ban, es végil elérsz a lepcsdékhiz. A rad témor fém,
de hogy pontosan mibol van, azt nem tudod meg-
mondani. Egyik vége szoros csavarmenetben veégzo-
dik. A hanzsakodba helyezed a valamat. Tedd probara
sZERENCSED! Ha szerencséd van, lapozz a 415-re. Ha
nincs szerencsed, lapozz a 326-ra.

103.

Megérkezel a Csalard folyo felett ativeld vamhidhoz,
es egy arnvas fa ala telepedsz, hogy bevard Clovist.
De testvéred nem bukkan fel, igy masnap reggel ugy
dontesz, hogy atkelsz a folyon, és egymagadban foly-
tatod tovabb az utad. Ahogy megkdozelited a hidat, egy
jokora, zold Troll lep elo odgjabol, ami az eépitmeny
egvik boltive alol nyilik, és koveteli, hogy fizess neki 2
Aranytallert. Ha megteszed, amire ker, lapozz a 277-re.
Ha megkiizdesz vele, lapozz a 316-ra.

104.

Ahogy a ven Amazon kartavolsagba lep hozzatok, a
racsokhoz ugrasz, és a kulcscsomd felé kapsz. A nd
azonban tulsagosan gyors. T:Tgyt&:i:n elkeriih kezedet,
mikézben révid botjaval nagyot csap ra. Vesztesz 1
OGYESSEG pontot. — Ejnye, ejnyve! — mondja, mikézben
busan a fejét razza. — Nem artana, ha némi tiszteletet
tanulnatok! — Lapozz a 161-re.




105-106

105.
A Hidra elgondolkodik egy pillanatra, majd ismet fe-
led fordul. — Rendben van, beléphetsz. De botodat
leszamitva mindenedet nekem kell adnod! — Ha meg-
adod neki, amit kér t6led, lapozz a 26-ra. Ha inkabb
ratamadsz, lapozz a 487-re.

106.

Letekersz nemi selymet az egyvik guborol. Nem keri-
li el figvelmedet, hogy az anyag joval erGsebb, mint
egy kotel, de sokkal kinnyebb annal. Ird fel a targyat
Kalandlapodra. Mikézben Clovis 1s a zsakjaba pakol
egy keveset belole, te a helyiseg talsd oldala fele in-
dulsz, hogy arra is szétneézz kicsit. Pechedre egy csapo-
ajtora lépsz, ami kinyihik alattad. Egy rovid csuszdara
keriilsz, ami a Csalard folyo felett ér véeget. Nagyot
csobbansz a vizbe, es magaval ragad az erdos aram-
lat. Nem latod, hogy testvéred utanad ugrott volna.
Jo par kilometerrel lejjebb sikeriil csak kimasznod a
folyd déli pargan. Kikecmeregsz a szarazféldre és ra-
bukkansz egy foéldatra, ami a viz mentén fut veégig.
Ugy dontesz, ezen indulsz el. Lapozz a 293-ra.



107-109

107.

Clowvisszal hamarosan harom oregasszonnyal talalkoz-
tok, akik harom lapos tetejd kivon dlnek. Mindegyvi-
kiik sziurke, rongyos ruhat visel. Osszesen egv szemuk,
egy foguk és egy karmuk van. Mikor odaértek hoz-
zajuk, egymasnak adjak a szemet, hogy mindegyikik
10l megnézhessen titeket. — Mondjatok hat el — nevet
az egy fogla banva —, melyikiink a legszebb? — Beszeld
meg Clovisszal, hogy mit valaszoltok.

Azt, hogy a szemes? Lapozz a 152-re.
Azt, hogy a fogas? Lapozz a 247-re.
Azt, hogy a karmos? Lapozz a 351-re.
Azt, hogy mindharman
ugvanolyan szépek? Lapozz a 469-re.
108.

Celba veszed a kalozhayo torzset. A ks villam menny-
dirgésszeri robbanassal langba boritja a deszkakat.
Sanos azonban nem tudod meg, hogy a jarmua elsily-
lyed-e, mivel tobb kaldz szamszerijasz is a szivere vet-
te onvedelm kiserletedet. Tucatnyi halalos kis l1ovedek
csapodik beled. Kalandod itt veget er. Lapozz a 39-re.

109.
Miutan kifizeted nekik a plusz 2 Aranytallert (huzd
le Oket Kalandlapodrol), a hajosok biztonsagban at-
visznek az eszaki partra. Ellenallsz a kisértésnek, hogy
tarajos goteve valroztasd at mindegyvikiket, és meg-
tepazott biiszkeséggel inkabb megsporolod variAzsLaT
pontjaidat. Lapozz a 209-re.



110-112

110.

Harom ember van hozzad aranylag kozel. Melyikiket
probalod megrazni?

Egy kiverkes, mosolygd not? Lapozz a 16-ra.
Egv vekony, hossza haja ferfir? Lapozz a 40-re.
Egy kiver, szakallas,
komor tekintetd ferfit? Lapozz a 68-ra.
111.

Valtoztasd meg a cSELEKEDETET 38-ra. Marad) itt,
amig a sTATUsz meg nem valtozik. Ha 1) erteke 1, la-
pozz a 218-ra. Ha 18, lapozz a 235-re.

112.
Térdre ereszkedsz, atmaszol a lyukon, majyd le egy
keskeny, durva fala alagiaton. Nehany méter megte-
tele utan egy Griéspaﬂcﬁnn}fal talalod szembe magad,
ami azonnal beléd harap 6t centis fogaval. A fajdalom
ellenére megragadod a leny torkat.
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Hogvha vesztesz, lapozz a 295-re. Ha nyersz, lapozz a
234-re,.







113-114

113.
Megallsz a barlang szajanal, ¢s kiabalm kezdesz egy
j0l 1smert altatot.

Rancos Liderc

Ehesen és fagyva
Kavess most engem
Hogvyha bator vagy ma

Hangos kialtas razza meg a barlangot, amit leptek
zaja kovet, majd megyelenik a dithédt Lidérc 1s. Fel-
avolt, amikor meglat teged, es hosszu leptekkel, elore
tartott, hosszu karmos kezekkel neked ront. Ha visz-
szacsalogatod az erdobe, lapozz a 197-re. Ha felfele
indulsz el, a hegyre, lapozz a 177-re.

114.
Koveted az utat, mely vegil ujabb elagazashoz erke-
zik. Mindkét at a sotét lapba veszik. Ha balra meész,
lapozz a 276-ra. Ha jobbra, lapozz a 252-re.



115-117

115.
Mondd meg testverednek, hogy lapozzon az 51-re.
Maradj itt, amig meg nem mondja, hogy hova lapozz
tovabb.

116.
Miutan legvozted a Tindeért, atkutatod apro ottho-
nat, de egy kicsiny, zold tveget leszamitva, melyen a
»Fanedv” cimke olvashato, semmi mozdithatot nem
talalsz. Ezt azonban magaddal viheted. Lemaszol az
immar mozdulatlan ndévenyrol, és folytatod utadat az
erdon at a vamhidhoz. Lapozz a 60-ra.

117.
Helyes valasz, mondja mosolyogva a Hableany. Ezere
egy Rivansagod teljesitem. Hol szeretmél lenmi, idegen?
Ha azt mondod neki, hogy a szarazfoldon, lapozz a
232-re. Ha azt, hogy valahol biztonsagban, lapozz a
327-re.



118~120

118.
Amint hozzaersz az elektromos sugarhoz, eltiinsz.
Iszonyatos erejd energia aramlott at rajtad, ami egy
szempillantas alatt elhamvasztott. Elektron jot nevet
rajtad, majd visszareptl a felhok kozé, Kalandod itt
veget er. Lapozz a 39-re.

119.

Egv korty utan a féldre rogysz. A kiilvilag megszlinik
letezni, tGvolto sotetseg vesz koridl. Ezutan, mintha
orak teltek volna el, a feketeseg lassan egy tikéletesen
tiszta latomasnak adja at a helyet. Magadat latod és
Clovist, amint egy fogaddban dlték, melybol a ven-
dégeket egyvesevel egy nagy faténkhoz vezenk. Itt all
a kocsmaros egy nagy, kétfejd fejszével a kezében, aki
sorra vegez a szerencsetlen parakkal, mikézben han-
gosan kiabal. - ﬁ.g}; es reggeli csupan egy Aranytaller! —
Ezutan elajulsz. Lapozz a 499-re.

120.
— Helyes — mondja a fej. — Visszavehetitek a holmi-
jaitokat! — A két csomagot ameézve ratalaltok minden
ellopott felszerelésetekre és fegyveretekre. ird éket
vissza a Kalandlapodra. ﬂﬁszepakﬂlmk, majd a kapun
at tavoztok. Lapozz a 315-re.




121-122

121.
Egv kis, lires szobaban talalod magad. Ahogy atsu-
hansz rajta, ket kyaratot veszel eszre — egy ablakot es
egy folyosot. Hogyvha az ablakon repilsz at, lapozz a
156-ra. Ha a folyoson suhansz végig, lapozz a 184-re.

122,

Az Ogrek Gsszevernek, es elviszik minden pénzedet
— huzd le Aranytallerjaidat a Kalandlapodrol. Mivel a
lenvek okozta sebek nagy része csupan atmeneti, el-
vesztett ELETERO pontjaid felét végiil visszakapod, és
lassan teljesen magadhoz térsz. Ha most egymagad-
ban folytatod az utadat az erd6n at, lapozz a 42-re.
Ha a vamhidhoz mész, hogy ott talalkozz Clovisszal,
lapozz a 181-re.



123-125

123.
Belelepsz a vizbe, és szinte azonnal elont a forrosag.
Hangosan sikoltva ugrasz vissza a kives partra. A me-
dence vize majdnem forr! Vesztesz 1 0GYESSEG pontot.
Ha varazslat segitségével probalsz meg atjutni, lapozz
a 309-re. Ha a kévekkel tennel probat, lapozz a 187-re.

124.
Az ibolya szinua fénysavra leptek, és erzitek, ahogy elo-
szor felemelkedtek, majd lezuhantok. Egy erdeil Gsve-
nyven talaljatok magatokat. Tedd probdra szZERENCSED!
Ha szerencses vagy, lapozz a 81-re. Ha nem vagy sze-
rencses, lapozz az 50-re.

125.

Mondd Clovisnak, hogy lapozzon a 125-re. A va-
razslat azonnal hatni kezd, és masodperceken beliil
szetporlaszta szijaitokat. Mindketten talpra ugrotok,
es felkapjatok felszereléseteket (amit foglyul ejtditek
szerencsere a kozelben hagytak), majd a sivatag melye
fele indultok. A karavant es a Piranhakat is magatok
mogott hagyjatok. Lapozz a 346-ra.







126~-128

126.
A fa ugvan sokat vesztett erejébol, de meég mindig elég
er0s ahhoz, hogy a tdérzséhez huzza a testedet. Fa-
szajaval bekap téged, es elevenen felfal. Kalandod itt
veget er. Lapozz a 39-re.

127.
Varazslatod azonnal hat, és zsenialis hatast kelt: a
rabok kdzott maris kitor a panik, mire a kereskedo
orditani kezd a hordanjaival, hogy mielébb hagyja-
nak teged maguk maogott. A karavan tovabb halad a
dombok kizt, és vegil eltlinik a szemed eldl. Lapozz
a4 453-ra.

128.

Clovis elohuzza a kardjat, és kivagja a zsak hatul-
jat. Az eredmenyil kapott nyilason at mmdketten a
féldre zuhantok. Az Orias azonban észrevette szikési
kiserleteteket, es meglenditt hatalmas bunkdjat. Be-
szel) testvéreddel, eés kiizdjetek meg egyiitt a bestiaval.
Harci Koérdnkent felvaltva tamadjatok ra! Ha akarsz,
elmondhatsz egy Harci Varazslatot,
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Ha végeztek az Oriassal, lapozz a 498-ra.



129-131

129.
Ido elott kimualsz. Kalandod itt veget ér.

130.
Mondd Clovisnak, hogy lapozzon a 130-ra. A tlz-
labda, melvet valamilyen pokoli dimenziobol 1deztel
meg, kirepiil az ujjadbol, és behatol az liregbe, ahol
bar tompa robajjal szétrobban, nem okoz semmiféle
lathato kart. Ugy dontétok, hogy behatoltok a Futo-
kak otthonaba. Lapozz a 47-re.

131.
Miutan Clowvis vegzett a kunyho lakoival, kiszabadit
a hurokbol. A hazikdéba belépve harom Ork tetemet
pillantod meg, akik a romokban hevero butorok kozt
fekszenek a féldon. Lapozz a 9-re.



132-134

132.

Miutan vegeztek az Adoszedovel, a sonrtes felé indul-
tok, de egy rancos képlu oOreg szerzetes az utatokat
allja. — Clowvis és Lothar — mondja —, Gundobad Szent
Ekkiveit keresitek, figyeljetek hat jol ide! Talalhattok
egvet Orkvitas szigeteén, az Eszaki Foldek legvegeben,
de elbb meg kell itt szereznetek a talany megoldasat. —
Mikor megprobalsz tébbet 1s kiszedm a fickobol, az
megtagadja a valaszt, eés azt mondja, csak masnap
hajlando tovabb beszelni, kézben pedig arra utalgat,
hogy talan lenne kedvetek néhany értékes ritkasa-
got vasarolni tole. Beszel) Clovisszal, es dontsetek el,
hogy akar-e barmelyikétdk 1s vasarolni a szerzetestol.
Ha akar csak egyikotok 1s akar venm valamat, lapozz
a 250-re. Ha egyikotdk sem akar tole semmit, lapozz
a 323-ra.

133.
Miutan legyézted az Ordogoket, sarkon fordulsz,
visszamesz az elozo, sotet helyisegbe, es a masik ajton
lépsz be, Lapozz a 31-re.

134.

Meggyvajtasz egy faklvat, hogy valam megvilagitsa az
utadat, és belépsz a sotét barlangba. Elég egvenetlen,
kivekkel boritott talajon indulsz el. Hamarosan egy
elagazashoz érsz. Az egyik jarat szelesebb, és hosszan
huzodik elore, mig a masik szinte csak egy keskeny
repedés, ami fokozatosan ereszkedik lefele. Ha a sze-
lesebbik uton indulsz el, lapozz a 290-re. Ha a keske-
nyebben, lapozz a 337-re.



135-136

135.

Egv hosszu folyoson talalod magad, melynek falait a
hosi Dzsinn 0sik képei diszitenek, amint artatlan te-
remtmenveket gyilkolnak. Ellenfeled 1s felbukkan, és
egy tlizgolyot idéz meg, ami végigsuhan a keskeny fo-
lvoson. A robbanas azonban csak aprobb serileseket
okoz. Vesztesz 2 ELETERG pontot. Nem messze téled
egy ajtonyilast veszel eészre. Ha ezen repilsz at, lapozz
a 208-ra. Ha tovabb mesz elOre, lapozz a 184-re.

136.

A hid legalabb masfeél kilométer hosszu, és a recse-
gesekbdl és remegesekbdl itélve ugy gondolod, sajat
tomeget 1s csak nagy nehezen tudja megtartani. A szi-
getet elérve egy magas toronvhoz erkezel. A tetejen
egy bronz harangot latsz, mig labanal, a hid vege es
az epiiletbe vezetd kapu kizu keskeny teriileten egy
haromfejd Hidrat, amm 6sszegémbolyodve alszik. Ko-
zepsO nyvaka kordl egy lancon egy kulcsot pillantasz
meg. Mit teszel?

A lényre varazsolsz? Lapozz a 164-re.
Megprobalod ellopni tdle a kulcsot

anelkiil, hogy felébresztened? Lapozz a 305-re.
Ellopakodsz a szérny mellett,

es atlepsz a kapun? Lapozz a 431-re.




137-139

137.

Elmondod a varazsiget, es a viharos vizbe veted ma-
gad. Mielott akar csak harom metert 1s megtehetnel,
egy hatalmas hullam csap le rad, a fenekre taszitva
kaba testedet. A zatony aljaban nagy)abdl dsszeszeded
magad, es ahogy kortlnezel, tobb nagvobb barlang-
nyilast 1s megpillantasz. Ha megnéznéd ezek valame-
lviket, lapozz a 456-ra. Ha visszatérsz a felszinre, és
tovabbuasznal, lapozz a 8-ra.

138.
Clovis a csillarra ugrik, mikézben te a fogados fele-
sege fele iramodsz, és a derekara csapsz a botoddal.
Marad) itt, amig testvéred meg nem mondja, hova
lapozz.

139,
A zar szetrobban, amint elkezded piszkalni, és felsérti
a kezedet — vesztesz 1 UGYESsSEG pontot. A ladikaban
egy liveg bort és 8 Aranytallert talalsz. Ezeket felirha-
tod Kalandlapodra, ha szeretned. Lapozz a 72-re.






140-141

140.

Elhagyod a csapast, és sird nadasokon, merev flizfa-
agakon és sekely, saras pocsolyakon vagsz at. Egyre
kizelebb érsz a fénvhez. Mikor mar majdnem eléred,
egy mely lyukba lepsz, és teljesen elsiillyedsz benne.
Fulladozva igvekszel visszajutni a felszinre. Dobj egy
kockaval, hogy megtudd, hany ELETERG pontot vesz-
tettel! Ha meg eletben vagy, kimaszol a sarbol egy
keskeny csapasra. A fenynek mar csak hilt helvet ta-
lalod. Lapozz a 91-re.

141.
Mit adomanyoznal a Goblinoknak?

Egv Jade Szobrot? Lapozz a 256-ra.
Egy Vipera Nyakgylirdt? Lapozz a 299-re.
Egv {iveg Fanedvet? Lapozz a 324-re.

Ha a fentiek egyikével sem rendelkezel, ket leheto-
seged maradt. Ha még nem probaltal varazsolni, és
most megprobalkoznal vele, lapozz a 211-re. Ha fegy-
vered segitségeével szabadulnal ki, lapozz a 46-ra.



142-144

142.
Marad) 1tt, amig a masik jatekos meg nem mondja,
hogy hova kell lapoznod.

143.
A zar szétrobban, amint elkezded piszkalni, és felsérn
a kezedet — vesztesz 1 UGvEssEs pontot. A ladikaban
egy uveg bort es 8 Aranytallért talalsz. Beszeld meg
Clovisszal, hogyvan osztoztok meg a kincsen. Ezutan
elhagyiatok a Troll otthonat, eés atkeltek a hidon. La-
pozz a 418-ra.

144.
Safnalom, mondja szomoraan a nd, de rossz a valasz.
Elbukrad a probat, és ezert meg kell fizetmed! Megfor-
dulsz, hogy elmenekiil}, a Hableany azonban jartas a
magiaban, es azonnal apré darabokra robbant szet,
Kalandod itt véget ér. Lapozz a 39-re.



145-148

145.
A z0ld fenysavra leptek, és érzitek, ahogy porogve elo-
szor felemelkedtek, majd lezuhantok. Hirtelen kiesel
a szivarvanybol, egyenesen egy erdel osvenyre. La-
pozz a 224-re.

146.

Egy kis szobaba masztok be, amiben megtalaljatok
minden felszerelesi targvatokat. Miutan Osszeszed-
tetek a holmyjaitokat, visszatertek a felszinre. I:Tgy
hallod, a Futokak mar kdzelednek hozzatok. Sikeriil
azonban meég az elott visszaérnetek a felszinre, hogy
utolérnének titeket, a jarataikbol elébujni viszont mar
nem akarodzik nekik. Sikerdlt hat leraznotok oket.
Beszeéld meg Clovisszal a tovabbiakat. Ha ugy dontd-
tik, hogy egylitt folytatjatok az utazast, lapozz a 107-
re. Ha kettévaltok, lapozz a 446-ra.

147.
Az Egyszarva majd kicsattan a boldogsagtol, hogy
kiszabaditottatok, es mindkettotoknek felajanl némi
segitseget. Mit kérsz tole?

Hogyv begyogyitsa a sebeidet? Lapozz a 408-ra.
Hogy szerencsésebbe tegyen? Lapozz a 448-ra.
Hogy visszatdltse a varazserodet? Lapozz a 475-re.

148.
Valtoztasd meg a cSELEKEDETET 22-re. Maradj itt,
amig a sTATusz l-re, 2-re vagy 3-ra nem valtozik,
majd lapozz a 325-re.



149-151

149.
A kereskedd beleegyezik, hogy elfogja, majd eladja
Clovist. Miutan megegyeztetek a részletekben, a ka-
ravan folytaga ugat, es hamarosan eltink az egyik
kirnyezd domb mogott. Lapozz a 329-re.

150.
Clovis a satrak koze lep, ahol egybol kérbeallja ket
Gyikember Or. Az eletéért kiizdve a nevedet kialga.
Felkapod botodat, e¢s keészen ra, hogy elmond) egy va-
razslatot, lerohansz az oazishoz. Maradj itt, amig test-
vered meg nem mondja, hova lapozz.

151.
Belépsz a vizbe, és az északi part felé indulsz. Hirtelen
harapast erzel a labadon — majd egy masodikat és egy
harmadikat 1s. Mikor letekintesz, semmit nem latsz,
csupan a sebekbol 6mlo vert. Forogn kezd kortloe-
ted a vilag, majd elajulsz. Megmeérgeztek! Kalandod
itt veget er. Lapozz a 39-re.



152-155

152.
Az egyszemu no eléegedett a valaszotokkal, es meg-
ald titeket. Allitsd vissza ELETERO pontjaidat a Kezdeni
ertekere. A masik kettdo azonban nem oral a valaszta-
sodnak. Leugranak a sziklajukrol. Egyikik téged ha-
rap meg, a masik pedig megkarmolja Clovist. Vesztesz
2 sZERENCSE pontot. Lapozz a 389-re.

153.
Az ut egy volgy aljara ereszkedik, 1idonkent eltunik,
amikor egy kis csermelyt keresztez, vegil kettedgazik.
Ha balra indulsz, lapozz a 342-re. Ha egyenesen mesz
tovabb, lapozz a 307-re.

154,
Mikor mar majdnem elerted a hazikot, megesuszik
a kezed és zuhanni kezdesz. Veszedelmes sebességgel
szaguldasz a tala) felé. Kénytelen vagy varazsolni, ha
nem akarod kitérni a nyakadat: vesztesz 3 VARAZSLAT
pontot. A varazsige megtorl az esesed, és felemel az
Erdotiinder otthonahoz. Lapozz a 476-ra.

155.
Mondd meg testvérednek, hogy lapozzon a 473-ra,

majd lapozz a 473-ra.
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156-157

156.

Az ablak egy magas toronyba vezet, amit atlatszo ku-
pola fed be. Hosszu csigalepcesosor indul felfele a fal
mellett. A Dzsinn hatalmas kialtassal repil ki mogi-
led, megidéz egy magikus dardat, majd elhajitja azt. A
megblvilt fegyver egyvenesen a hatadba repil. Vesz-
tesz 2 ELETERO pontot. A szonvegedhez legkdzelebb
es0 falon egy ablakot es egy sitét nyilast veszel eszre.
Ha az ablakon repilsz at, lapozz a 229-re. Ha a masik
nyilason, lapozz a 280-ra.

157.
A ferfi, gy tinik, elégedett. Leereszti a kanat, le-
guggol, és az alabbi jelet rajzolja a homokba:

Miutan varazslo vagy, felismered a ranat, ami a nap
magikus jelkepe. Ha kézléd vele, hogy ez a nap jele,
lapozz a 215-re. Ha a hold masik magikus szimbolu-
manak talajra valo lerajzoldasaval valaszolsz, igy jelez-
ve, hogy tisztaban vagy a termeszetfeletn dolgokkal,
lapozz a 328-ra.



158-159

158.
A Sellok egy pillanatig gondolkodnak, majd 1smeét
megszﬂlltanak Akkor ki kell allnod az Orzé probajat!
Ussz dt azon a nyilason, és gyorsan valaszold meg a fel-
tett kérdeseker! Azzal egy sima fala alagatra mutat, ami
meg melyvebbre vezet be a korallzatony szive fele. La-
pozz a 410-re.

159.

Mondd testvérednek, hogy lapozzon a 159-re. A va-
razslat azonnal hatm kezd, ratalal ellopott javaitokra,
es maris visszahuzza azokat. A talaj dithosen bugyog-
m kezd alattatok, ahogy élelmeitek és mas felszerelesi
targvaitok elobukkannak a fold alol, és letelepednek
mellettetek. Beszeld meg Clowvisszal, hogy mat tesztek
ezutan. Ha tovabbra is egyitt folytagatok az utatok,
lapozz a 107-re. Ha szetvaltok, lapozz a 446-ra.



160-162

160.
Az ivre lépsz, es a barlang taloldala fele indulsz. A
hid egy nagyobb része hirtelen a meélybe esik és az a
darabja, amin te allsz, 1s hamarosan megindul lefelé.
Sikoltva zuhansz a lava felé. Tedd probara sZERENCSED!
Ha szerencsed van, lapozz a 355-re. Ha nincs szeren-
csed, lapozz a 427-re.

161.

— Feldiszitenek titeket, hogy a kiralyno melto szolgai
lehessetek — mondja az Amazon, azzal vihogva hatat
fordit nektek, es santikalva otthagy titeket. Clovis a
ketrec radjathoz lép, megragadja az egyiket, labait pe-
dig egy masiknak tamasztja. Minden erejet beleadva
probalja elgdrbiteni 6ket. Marad) itt, amig testvéred
meg nem mondja, hova lapozz.

162.
A zold fénysavra léptek és érzitek, ahogy porogve elo-
szor felemelkedtek, majd lezuhantok. Hirtelen kiesel
a szivarvanybol, egyvenesen egy erdei dsvenyre. La-
pozz a 353-ra.




163-166

163.
Amint hozzaersz az elektromos sugarhoz, eltinsz.
Iszonyatos erejd energia aramlott at rajtad, ami egy
szempillantas alatt elhamvasztott. Elektron jot nevet
rajtad, majd visszarepil a felhok koze. Kalandod itt
veget er. Lapozz a 39-re.

164.

Ha atugrod a Hidrat és a tornyvot is 1 VARAZSLAT pon-
tert cserebe, lapozz a 34-re. Ha szinten 1 pontert lele-
begteted a kulcsot a bestia nyakarol, lapozz a 207-re.
Ha atalakitod a szérnyeteget valami mas, artalmatlan
lennye 3 pontért, lapozz a 331-re. Ha a varazslat nem
sikeriil, és megprobalnad ellopm a kulcsot a fenevad
nyakabol, lapozz a 305-re. Ha ellopakodsz mellette, és
atlepsz a kapun, lapozz a 431-re.

165.
Folytatod utadat az erdon at az egyre alacsonyabb
tolgvek es egyre surubb aljnévenyzet kozt. Lapozz a
293-ra.

166.
Eloveszed az ekkovet, megdorzsolod, kantalni es at-
kozodni kezdesz, de sehogy sem sikerdl mdkddésre
birnod. A kaldézok, akik elarasztjak a jarmuveteket,
hamarosan teged is elkapnak. Lapozz a 20-ra.



167-168

167.

Az utat korilvevd dombok szettort ujjakkent dlelnek
korbe, melyek valaha az ég felé nyalhattak, de amik-
bdl mara csupan hatalmas, lankas mezok maradtak.
Az egyik szlk kis vilgyben, amit nem tudsz megke-
riilni, de vissza sem fordulhatsz, mert mar tal melyen
benne jarsz, egy széles, gozolgd sziklamedence zana el
eloled az utat. Kozelebb lepve tobb kis nyilast talalsz a
kirnyezo kovek kozott, ezek egyikében raadasul tébb
meter melyre ereszkedo lepcsoket 1s latsz, tovabba
egy vékony, fémes targyat, ami a mélyen hever. Ha
lemaszol, hogy megszerezd a rudat, lapozz a 102-re.
Ha nem foglalkozol vele, csak megprobalsz atkelni a
komedencen, lapozz a 205-re.

168.
Ha 2 pontért cserébe azt az illaziot kelted, hogy nem
vagy egveddil, lapozz a 308-ra. Ha 1 varAzsLaT pontért
almot bocsajtasz az Ordogokre, lapozz a 352-re. Ha
3 pontért riptilkben megfagyasztod oket, lapozz a
468-ra. Ha a varazslat cs6dét mond, lapozz a 80-ra.




169-171

169.
Tedd probara szerencsen! Ha szerencsés vagy, lapozz a
360-ra. Ha nincs szerencsed, lapozz a 444-re.

170.
Az ajron at egy rovid folyosora érkeztek. Egvik ve-
geben egy masik, résnyire nyitva levo ajté all, mely
maogil stirgdélodes hangjal hallatszanak. Melletted egy
lepcsosor vezet felfelé. Beszeél) Clovisszal, és dontse-
tek el, merre mentek. Ha a lépcsokon indulnatok el,
lapozz a 12-re. Ha az ajton at, lapozz a 481-re.

171.

Az ut egyre melyebbre visz a bugyogo, sotet lapba,
es az ejszaka csak tovabb neheziti a dolgodat. Egy kis
dombhoz érkezel, ahol az ut 1smet szetvalik, ez alka-
lommal azonban megpillantasz egy halovany, lagyan
lengedezo féenyt a jobb oldali Gton, mely mintha egy
lampasbol aradna feled. Merre indulsz tovabb?

A bal oldali aton? Lapozz a 114-re.
A jobb oldalin? Lapozz a 91-re.
A fény felé, be a mocsarbar Lapozz a 140-re.



172=-173

172.

Sietve kiszabaditod a rabokatr. A ket ferfi, miutan
nagyjabol megmozgatja magat a kinzo, tibb o6ras
mozdulatlansag utan, kivezet a barlangbol a szabad
levegire. A hegyvonulat taloldalan allsz. A fickok ha-
lasak, hogy wvisszaadtad szabadsagukat, és azt tana-
csoljak, barhova i1s meész, vizen tedd azt, hisz a szaraz-
fold itt igen veszedelmes tud lenmi. Azt 1s megrudod
toliik, hogy Kalamdar kikétovarosa itt van a kézelben.
Ha arra indulnal tovabb, lapozz a 465-re. Ha inkabb a
szarazfoldon folytatnad utad, lapozz a 223-ra.

173.
Vegll kiertek a pusztabol, és a Nagy Ocean szirtekkel
hatarolt partja mentén talaljatok magatokat. Kovetni
kezditek, ¢s hamarosan eléritek azt a reszt, amely a
legkdzelebb esik Orkvitas szigetéhez. Egy hihetetlentil
hosszu es keskeny kotelhid indul innen a kddbe bur-
kolozo, tavoll folddarabhoz. Beszeéld meg Clovisszal,
mit tesztek. Ha egyttt keltek at rajta, lapozz a 29-re.
Ha te akarsz elobb elindulni rajta, és azt akarod, hogy
testvered kovessen teged, lapozz a 136-ra. Ha udva-
riasan eldre engeded, és agy dintesz, te meész majd
masodiknak, lapozz az 51-re.







174-175

174,

Oldaladba hasito, éles fajdalom riaszt fel az ejszaka
kézepen. Szemeidet kinyitva egy langolé dardat pil-
lantasz meg, melyet kiserteties orgyilkos tart a mell-
kasod iranyaba. Ver — a te vered — csépog a hegvérol.
Gyorsan oldalra gurulsz, és epp idoben, a fegyver
ugvanis belefaurddik az agyvadba, épp oda, ahol egy
pillanattal korabban meég te fekiidtel. Az agynemau
langolm kezd. Talpra ugrasz, és megragadod botodat.
Ha akarod, most hasznalhatod Harci Varazslataidat.
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Ha legyvozod, lapozz a 49-re.

175.

Ahogy probalsz atosonni a szoban, egy kover, 1det-
lentil vigyorgd nobe Gtkdzdol, aki lagyan atsiklik a le-
vegon, es egy hasonloan kover, szakallas €s mogorva
tekintetd, illetve egy nagyon vékony, hosszu haja ferfi-
nak koccan. Dobj egy kockaval! Ha az eredmeny 1-2,
lapozz a 16-ra. Ha 3-4, lapozz a 40-re. Ha 5-6, lapozz
a 68-ra.



176~-177

176.
Tobb oran at menetelsz a folvoson. A jarat Gssze-visz-
sza kanvarog, emelkedik és ereszkedik, végul egy fold
alatti elagazashoz érkezik. Merre mész tovabb?

Balra? Lapozz a 82-re.
Jobbra? Lapozz a 278-ra.
Egvenesen elore? Lapozz a 413-ra.

177.
Felrohansz az emelkedon, a Liderc pedig eltdkelten
utanad ered. Par percnyi kimerité futas utan lassulni
kezdesz, es ahogy hatrapillantasz, latod, hogy ald6zod
kezd beérni. A hegy csucsa meg elég messze van fe-
letted, azonban a rajta névo nehany facska egvike épp
elotted all. Ha tovabb csalnad ellenfeledet folfele, la-
pozz a 262-re. Ha inkabb felmasznal a fara, és igy me-
nekiilnel meg a Lidérc karmai kézdl, lapozz a 238-ra.



178~179

178.
Egv szamszery lovedeke felsern a vallad: vesztesz 1
ELETEROG pontot. Maradj itt, amig testvéred meg nem
mondja, hova lapozz.

179.

Mielott magatok mogitt hagvhatnatok a keresztezo-
dest, egy szornyuseges, szurke arnvalak ereszkedik az
utra. Egy holtaban vigyvorgo koponyat latsz magad
elott, melynek csontvaztestet valamu elnyutt ruhada-
rab rongyos maradvanyai borigak. A lény kegyetlentil
felnevet, majd megszolit, — En vagyok a Ratok Varo
Halal, aki elhozza nektek gyermekeiteket. — Lebegd
ruhacafagai kozil hat apro, csuklyas, sziirke bora és
elettelen alak emelkedik eld. Harom Clovis fele szall,
mig a masik harom téged kozelit meg. — Valasszatok!
— kialt a Halal. — Vessetek egy pillantast sorsotokra! —
Melyik gvermekre kivansz ratekinteni?

Az elsore? Lapozz a 272-re.
A masodikra? Lapozz a 332-re.
A harmadikra? Lapozz a 406-ra.




180

180.

Tobb napi céltalan vanszorgas utan egy ven fahoz és
egy kuthoz érkezel. Semrmi mast nem latsz e kiszaradt
sik féldon. Mikor kizelebb érsz, azt is észreveszed,
hogy a kat melletti tertiletet emberek és félemberek
tetemel boritjak. Egy hatalmas bronz gongot is latsz
itt, melyen a ,,Jondits meg a Probahoz” felirat all. Ha
megszolaltatod, lapozz a 100-ra. Ha inkabb gyorsan
magad mogdtt hagyod a meszarlas szinhelyet, lapozz
a 344-re.




181-182

181.

Folytatod utadat az erdon at a vamhid felé. Hama-
rosan elérsz egy 0si tolgyfat, melynek géesdrtos, ka-
nyargos agal kozt egy apro, de otthonos kis hazikot
veszel észre. A tornacon egy Erdotinder aldogel, és
mezsords kupaja felett teged figyel. — Lothar! - kialt
feled. — Gundobad egyik Szent Ekkivét keresed. Gye-
re fel, és beszeélgesstink errol egy cseppet! — Meglep,
hogy a teremtmeény tudja, mi jaratban vagy, agvhogy a
fatrzshiz lepsz. Eszreveszel rajta egy kis nyilast, mely
mogitt egy csigalepcsdsor vezet felfele a tolgy Greges
belsejében. Ha ezeken meész fel, lapozz a 92-re. Ha
inkabb megmaszod, lapozz a 259-re.

182.

— Helytelen — mondja megvetden a fe). Sikoltozni kezd,
es sikeresen felveri a tabort. Felkapjatok a ket batyut,
amiben megtalaljatok minden ellopott targyatokat
és fegyvereteket. Ird vissza azokat a Kalandlapodra.
Lapozz a 88-ra.



183-184

183.
Mikor a vords savra leptek, ragyvogo energia rohan at
a szivarvanyon, €s mindkettotdket hatralok oda, ahol
voltatok. Veszitettek 1 0Gyessec pontot. Beszeld meg
Clovisszal, hogy melyik szinnel tesztek ezutan kisér-
letet.

A zolddel? Lapozz a 162-re.

A kékkel? Lapozz a 145-re.

Az ibolyaval? Lapozz a 124-re.
184.

A folyoso elészir egyvenesen halad, majd kanyarog-
m kezd, szétvalik és élesen oldalra fordul, végil egy
zsakutcaban ér véget. Innen harom iranyba tudsz to-
vabbmenni. Egy kis ajtot és egy ablakot latsz, tovabba
egy lyukat a falban. Melyiken repilsz at?

Az ajton? Lapozz a 260-ra.
Az ablakon? Lapozz a 229-re.
A lyukon? Lapozz a 280-ra.



185-186

185.
Valtoztasd meg a cseLeEKEDETET 40-re. Marad) itt,
amig testvéred meg nem mondja, hova lapozz ezutan.

186.
A jarat kanvarogni kezd a hid-erod nyirkos belseje-
ben. Az egyik kanyarnal befordulva egy csapatnyi
Gremlinbe futtok bele. A kegvetlen kis bestiak lekap-
jak hatukrol rovid dardaikat, es fiilstiketito sikollyal
verik ratok magukat. Nincs 1dod varazsolni! Beszél)
Clovisszal, és vivjatok meg a harcot,

UGYESSEG ELETERO
Elso Grembhin 8 4
Masodik Grembhin 7 4

Ha végzel ellenfeleiddel, és testvéred meg életben van,
lapozz a 230-ra. Ha meghalt, lapozz a 78-ra.
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187-188

1587,
Egész 10l haladsz a kordl kore valo ugralasban, azon-
ban mikor a medence kozepe fele jarsz, hirtelen egy
oriast Vulkanszalamandra bukkan el6 a vizbol min-
denféle figvelmeztetés nélkill. A bestia megragadja a
labadat, ¢s nem ereszt. Ha akarsz, a csata elott meég
elmondhatsz egy Harci Varazslatot,
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Ha legyozid, lapozz a 77-re.

188.

Egy korty utan a foldre rogysz. A kilvilag megszilinik
letezni, tvolto sotetseg vesz kordl. Ezutan, mintha
orak teltek volna el, a feketeség lassan egy tokelete-
sen tiszta latomasnak adja at a helyet. A kokort latod,
amit langolo fak vesznek koril, és felfegyverzett lo-
vasokat, akik a Druidar és oltarszolgait a tlzvészbe
kergetik. A retteges és fajdalom sikolyai téltik meg a
filedet. Ezutan elajulsz. Lapozz a 499-re.



189-191

189.
Most, hogy Clovis halott, elhagyvod a fogador, és a he-
gyek felé indulsz. Az at, amelyet kdvetsz, egy 1d6 utan
kettevalik. Ha balra indulsz el, lapozz a 405-re. Ha
jobbra, lapozz a 437-re.

190.

A hid legalabb masfel kilométer hosszu, és a recsege-
sekbol és remegesekbol itelve ugy gondolod, sajart tH-
meget 15 csak nagy nehezen tud)a megtartani. A szige-
tet elérve egy magas toronyba épitett kapuhoz erkezel.
Ajtrajal nyitva allnak, elotte egy hatalmas, haromfeju
Hidra teteme hever. Ovatosan atlepsz e borzalmas je-
leneten, s az atjarohoz mesz. Lapozz a 155-re.

191.
Elrepiilsz mindket jarmad kdzelebdl, és alacsonyan su-
hanm kezdesz a viz felett. Fél 6ranyi utazas utan sem
latsz foldet, ezért gy dontesz, visszatersz a kereskedd
hajdjara. Mikorismeteléred, a kalézoknak mar nyomat
sem latod, de joval kdnnyebbnek tanik, ahogy folytat-
ja utjat. A kapitany és a legényseg legnagyvobb meg-
diébbenésére leszallsz a fedélzeten. Lapozz a 237-re.



192-194

192.
Felallsz, és megfenvegeted a kormanyrudart fogo ferfit.
A ladikosok felnevetnek, és hossza evezoikkel a vizbe
taszitanak. Szinte azonnal korbevesznek a lathatatlan,
mergezo halak, melyek a felszin ala hazzak a testedet.
Kalandod itt veget ér. Lapozz a 39-re.

193.
A keskeny Gt tovabb vezet a mocsarban, ami egyre
sotetebbe valik, A csapas vegil egy I-elagazasba tor-
kollik. Mikor megallsz, hogy elddntsd, merre mész
tovabb, balrol valami alig hallhato zene {iti meg a fi-
ledet. Mit teszel?

Balra indulsz? Lapozz a 114-re.
Jobbra indulsz? Lapozz a 91-re.
Elhagyvod az utat és a zene
iranyaba meész? Lapozz a 220-ra.
194,

Mit ajanlasz fel a bestianak?

A Megszentelt Kagylot? Lapozz a 385-re.
Az Aranvkelvhet? Lapozz a 264-re.
Nemu fehér gylimdolesor? Lapozz a 445-re.

Ha a fentiek egyikével sem rendelkezel, vagy nem
akarod oket felajanlani, kénytelen vagy varazslathoz
folyamodni — lapozz a 64-re.



195-197

195.
A fa langolni kezd. Megremegnek az agai, tiizet fog-
nak a levelei, a Tlindér pedig rettegve rohangal fel-ala.
Pechedre a téged fogva tarto agak szoritasa csak az
utan envhiil, hogy a hatalmas faklya téged is elevenen
megsutott. Kalandod itt veget er. Lapozz a 39-re.

196.
Mondd meg Clovisnak, hogy lapozzon a 196-ra, aztan
marad) 1tt, amig meg nem mondja, hova lapozz.

197.
Ahogy lefelé tartotok a hegyrdl, a Lidérc kiilénds, fe-
her kodort lehel ki, amm utanad ered, majd eled vag. A
jeges para egy reésze a labaid koré gyllik, masik fele a
tidodbe hatol be, amitol bizonytalanul megtorpansz.
Ellenfeled drémittasan felivolt, lefut a lejton és rad
tamad. A harc soran 3-mal csokkentsd le OGYESSEGED.
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Ha veégzel ellenfeleddel, lapozz a 489-re.




198-200

198.

Mondd Clovisnak, hogy lapozzon a 198-ra. A varazs-
lat azonnali kaoszt okoz: megnyilik alattatok a talaj, és
az egesz Futoka telep a levegdbe emelkedik. A rémiilt
kis lenvek menekilni kezdenek a pusztitas szinhelye-
rol, mikozben t1 atkutagatok a friss foldrakast. Sikeril
minden ellopott dolgotokat wvisszaszerezni. Beszéld
meg Clovisszal, hogy muit tesztek ezutan. Ha tovabbra
is egyiitt folytagatok az utatok, lapozz a 107-re. Ha
szetvaltok, lapozz a 446-ra.

199,
Valtoztasd meg a CSELEKEDETET 23-ra. Marad) ezen
a ponton, amig a sTATUsZz meg nem valtozik. Ha a
STATUSZ 1-re, vagy 2-re modosul, lapozz a 242-re. Ha
3-ra, lapozz a 287-re.

200.

Mondd testvérednek, hogy lapozzon a 366-ra, majd
lapozz a 366-ra.






201-202

201.
Amint hozzaersz az elektromos sugarakhoz, a ha-
rom szin dsszeolvad, és egy villanassal egy apro, fe-
mes villamma szilardul a tenyeredben. Az egesz alig
nehezebb, mint egy toll. Elektron boldog, hogy sike-
riilt megoldanod a feladvanvat, kjjelenn, hogy szabad
vagy, es javasolja, hogy mielGbb siess at ezen dombok
kézott. Ha megkerded tole, hogy mit jelképez a pici
villam, lapozz a 314-re. Ha csak zsebre vagod, és to-
vabbindulsz, lapozz a 395-re.

202.
Miutan legyoztetek a Molylepket, ugy dontdtok, hogy
szetneztek a folyoson. Tobb nagy selyemgubot 1s ta-
laltok egy falmélvedeésben. Beszeld meg Clovisszal,
hogy mit tesztek. Ha felhasitotok egy gubot, lapozz a
38-ra. Ha letekertek az egyikrol nem selymet, hatha
kesObb meég hasznos lesz, lapozz a 106-ra.




203-205

203.
Az 0t hosszan kanyarog elore, vegil elerkezel egy
T-elagazashoz. A jobb oldali ut meredeken f{olfele
indul, mig a bal oldali lefelé, a sziklas mélysegbe.
Ha balra mesz, lapozz a 413-ra. Ha jobbra, lapozz a
396-ra.

204.
Ahogy a szivarvanyra leptek, a kint vilag eltlinik, és
negy villogd szinszalag bukkan elo a semmubol. Ezek
liiktetd, kanvargd csiveket alkotnak, amik az ég fele
nyulnak. Beszeld meg Clovisszal, hogy melyik szinhez
leptek oda.

A vorishoz? Lapozz a 183-ra.

A zoldhoz? Lapozz a 162-re.

A kékhez? Lapozz a 145-re.

Az ibolyahoz? Lapozz a 124-re.
205.

A medence, bar igen széles, és folyamatosan goz szall
fel belole, elég sekelynek latszik, és tele van lapos ko-
vekkel. Hogyan probalsz meg atkelni rajta?

Atga’znlsz a vizen? Lapozz a 123-ra.
A koveken ugralsz vegig? Lapozz a 187-re.
Varazsolsz? Lapozz a 309-re.




206-208

206.
A fa préseld mozgasa varazslatod hatasara leall, de
nem ereszt el. Az arulé Tindér gonosz tdélgvében ra-
gadva nem var rad mas, csak a lassu ¢h- és szomjhalal.
Kalandod itt véget ér. Lapozz a 39-re.

207.

Elmondod a varazslatot. Epp mikor mar majdnem si-
kerrel jartal volna, a lanc beleakad a bestia szajabol
kilogd egyvik hatalmas agvarba. Kinyihik a leny egyik
szeme. Majd egy masodik. Es mielétt észbe kapnal,
mar mind a hat didhdsen tekint rad, mikoézben a
Hidra felemelkedik. Meg kell kiizdened vele! Lapozz
a 487-re.

208.

Az ajto egy nagy terembe vezet, melynek magas pla-
fomjat és oszlopozott falait a Pokol Urainak magikus
szimbolumai és keépel boritjak. Gyorsan teszel egy
kort a teremben, de csak ket kyaratot latsz innen. Az
egvik egy nyitott ajtd egy selyvemfliggdny ket baljosla-
tu szarnyva kozott, a masik pedig egy nyilas a plafonon.
Ha az ajton repilnél at, lapozz a 260-ra. Ha a plafo-
non, lapozz a 280-ra.



209-210

209,
Az északi partot szegelyezo erdobe ket ut indul.

Melyiken indulsz el? Ha a bal oldalin, lapozz a 432-re.
Ha a jobb oldalin, lapozz a 340-re.

210.

Par kilometer megtétele utan egy hegyoldalban ka-
nyargd uton egy rabszolgakaravanba botlasz. Hosszu
sorokban lepdelnek az egymashoz bilincselt rabok a
kereskedd gvaloghintdja mogott, amit nyolc hordar
cipel. A benne lo alakot a sokszint fliggdnyvik miatt
nem latod. Az egész, lassan poroszkalo menet feled
tart. Mit teszel?

Hagvod, hogy elmenjenek

melletted? Lapozz a 30-ra.
Megprobalod ravenm a kereskedor,
hogy fogja el Clovist? Lapozz a 87-re.

Megprobalod kiszabaditani
a rabokart? Lapozz a 370-re.



211-213

211.

Ha 2 varizsLaT pontért hipnotizalod a torzsfondkor,
es elhiteted vele, hogy barat vagy, lapozz a 341-re. Ha
kiforditod a helviséget 3 pontert, lapozz a 375-re. Ha
1 varAzsLaT pontert cserebe lathatatlanna valtoztatod
magad, lapozz a 412-re. Ha a varazslat nem jon létre,
ket lehetoseged marad. Ha fegyvereddel szabadulnal
ki ebbol a kellemetlen helyzetbol, lapozz a 46-ra. Ha
felajanlanal valamit a Koboldok vezetdjének, es meg
nem probalkoztal ezzel, lapozz a 141-re.

212,

A Csalard felett htzodo vamhidhoz érkezel, ahol mar
ott var Clovis. Mikor kozelebb leptek az épitmenyhez,
egy hatalmas zdld Troll maszik elé odgjabol, az egvik
boltiv alol, és kiveteli, hogy fizessetek neld fejenkent
2 Aranytalléert. Beszeld meg Clovisszal, mit tesztek.
Ha hajlandoak vagytok kifizetni a vamot, és van is
ennyl pénzetek, lapozz a 371-re. Ha megkiizdoték a
Trollal, lapozz a 345-re.

213.
Miutan vegeztetek a két fogaddssal, tavoztok a szo-
babol, visszatértek a folyosora es felmasztok a lépcso-
soron. L.apozz a 12-re.







214-217

214,

A Osveny, amin eddig jottetek, kier az erdobol, es veg-
re megpillantjatok a zord, szlirkeés eget. Awﬂgmk egy
siksagon, ¢s hamarosan egy szeles, kovel kirakott or-
szaguton talaljatok magatokat. Egynapnyl menetelés
utan egy keresztezodeshez ertek, ami mellett egy bito-
fa all. Ket felakasztott férfi holtteste lengedezik rajta a
lagy szélben, nem messze tolitk pedig két frissen asott
sirra bukkantok, melyveket sietve letakartak nehany
deszkaval. Beszeld meg Clovisszal, hogy mit tesztek.
Ha az akasztofat néznétek meg kizelebbrol, lapozz a
236-ra. Ha a sirokat, lapozz a 357-re.

215.
A Druida felsohajt, és kezével int egyet, mire megder-
medsz. — Vigyétek! — mondja. A tébbiek elore lepnek,
a vallukra emelnek, és a korbe cipelnek. Nem sokkal
kesobb egy groteszk ceremonia kozepertte felaldoznak
az isteniknek. Kalandod itt véget ér. Lapozz a 39-re.

216.
A varazslat meglepoen hatasos. Az egesz csapat egy
lenykent zuhan ajultan a to vizébe, ahol minden va-
loszinltseg szerint révidesen megfulladnak. Lapozz a
273-ra.

217.
Valtoztasd meg a CSELEKEDETET 29-re. Marad) itt,
amig a sTATUsZz nem modosul. Ha az {j értéek 1 vagy
10, lapozz a 37-re. Ha 9, lapozz a 493-ra.



218-220

218.
A jobboldali folyoso egy nagy, forro barlangba vezet.
Labad elott széles szakadék huzodik, melynek aljaban
olvadt lavafolyo hompolyog lassan. A kozelben, a rés
felett egy termeészetes kéiv emelkedik. Ha megpro-
balsz atkelni rajta, lapozz a 160-ra. Ha inkabb egyene-
sen mennel tovabb, lapozz a 99-re.

219,

A racs eles csattanassal kiszakad a helverol, es eleg
nagy rés keletkezik ahhoz, hogy mindketten kijuthas-
satok. A nagy erolkodeés azonban sokat kivert test-
veredbol, aki egy ideig lihegve hever a talajon, hogy
envhiiljon a kanait hasogatd fajdalom. Vegil talpra
segited, és egyiitt léptek at a résen, majd bicegve in-
dultok el a taborba. Bal kéz felol éles fenyrt lattok. Be-
szeld meg Clovisszal, hogy merre mentek tovabb. Ha
a fény fele indultok, lapozz a 354-re. Ha az ellenkezo
iranyba, lapozz a 428-ra.

220,

Leteérsz az utrol, megbotlasz a sétetben, és fejjel elore
futdhomokba esel. Kétségbeesetten igvekszel a felszi-
nen maradni, mert semmit sem latsz, és levegdt sem
kapsz. Doby egy kockaval, hogy megtudd, hany ELET-
Ert pontot vesztettel! Ha meég életben vagy, kikecme-
regsz a futohomokbdl, és vegiil rabukkansz egy masik
utra. A zene elhallgatott. Lapozz a 114-re.



221-223

221.

Az 'lf}lyvrﬁl ezutan mar csak par kosza szamszeri)-
lovedék repil felétek — nyilvanvaldan sziikén vannak
embernek és télténynek —, mielott megfordulnanak,
es tovabballnanak. Megvizsgalod a két harcos tete-
met. Egyikiik fekete kipenyt, masikuk eziist koponya-
fedot visel. Beszeld meg Clovisszal, hogvan osztoztok
meg a zsakmanvon. Ezutan folytagarok az utatok, ar a
sivatagon. Lapozz a 173-ra.

222,

A varazslat hatasara a teged tarto agak apro gallyakka
zsugorodnak. Lapozz az 5-re.

223.

ﬁtvé.gﬁz a videken, elkeriléd Kalamdar varosat, es
vegiil egy széles, kék tohoz érkezel, ami magasan tor-
nyvosuld hegvek pargan fekszik. Mikozben elindulsz
a parton, a levegében mozgasra leszel figyelmes. Egy
csapatnyl madar kozeledik feled nagy sebességgel.
Kilonds teremtmenyek ezek, mert napfényben csillo-
g0 csoriik hossza torre emlékezter. Mit teszel?

Egy targyvad segitsegevel

szabadulsz meg a madaraktol?  Lapozz a 419-re.
Elmondasz egy varazslatot? Lapozz a 441-re.
Megveted a labad, és megkiizdesz

veliik, ha sziikseges? Lapozz a 479-re.







224-226

224,

Nem sokat haladtatok az uton, amikor egy durva ki-
nézetl emberrel talalkoztok, aki egy kis, 6sszehajthatd
asztal mellett 4l. Egyik szemeét bordarab takarja, ko-
rildtte tibb fegyveres Gtonallot 1s latsz. Nehany egy-
szerll foldmives epp akkor pakol egy kisebb halom
ezlstdt az asztalra. — Egy neked, tizenkilenc nekem
— mondja mohon az alak, ahogy ketteosztja a pénzt.
Mikor odaléptek, a ferfi elloki a foldmilveseket, és
hozzatok szol. — En vagyok a Birodalmi Adoszedo.
Fejenként 5 Aranytallért kell fizetnetek atutazasi ado-
ként ezen ut hasznalataert! — Van nalatok ennyvi pénz?
Ha igen, lapozz a 458-ra. Ha nincs, lapozz a 304-re.

225.
Az orok halottak, de tovabbi Futokak kozeledo hang-
jat veszitek ki a tavolbol. Ug}* dontétdk, hogy vissza-
masztok az elozo elagazashoz, s ott a masik iranyba
indultok el. Lapozz a 343-ra.

226.
Valtoztasd meg a CSELEKEDETET 26-ra. Marad) itt,
amig a sTaTusz 1, 4 vagy 5 nem lesz, majd lapozz a
165-re.



227=-229

227,

Amint belépsz Kalamdar varosaba, a kakoto felé in-
dulsz, és jegyvet veszel egy lassu kereskeddhajéra, ami
Orkvitas szigete felé tart. A hajo elindul a kik6tobol,
es utasaival és arujaval egyiitt a tenger fele veszi az
iranyt. A hatodik napon a jarmuvet egy kalozhajo kbze-
litt meg, szamtalan vérszomjas martaloccal egyetem-
ben. Hajotok kapitanya harc nelkil megadja magat,
es beleegyezik, hogy mind a rakomanyat, mind pedig
utasait atadja sajar jarmuve es legenysege eletéert cse-
rebe. Ha te 1s megadod magad, lapozz a 20-ra. Ha
megprobalsz elszabadulni, vagy a haramiakra 1jeszte-
ni, lapozz a 443-ra.

228.

Egv korty utan a féldre rogysz. A kiilvilag megsziinik
letezni, Uvdltd sététseg vesz kirdl., Ezutan, mintha
orak teltek volna el, a feketeseg lassan egy tokeletesen
tiszta latomasnak adja at a helyvét. Latod, amint ke-
zeddel egy sarga langba nyulsz, hogy megragad) egy
fenves, zold kivet, Mikor ujjaid rakulcsoldédnak, ezer-
nyi hang kialt fel. — Eljen! Lothar, Gundobad Kiralya!
Eljen a Kiraly! — Ezutan elajulsz. Lapozz a 499-re.

229,

Atsuhansz az ablakon, de a Dzsinn két ére meglep.
Lattak, hogy kizeledsz, ezért elrejtoztek a nyilas ket
oldalan. Ahogy a szonyegen elrepiilsz kiztiilk, megra-
gadnak karmos kezeikkel, lerantanak a féldre, és ajultra
vernek. A Dzsinn 1s hamarosan megeérkezik, meghoz-
za 1gen rosszkedviien. Nem teketoriazik sokat a kiveg-
zeseddel. Kalandod itt veget er. Lapozz a 39-re.



230-232

230.

A ket Gremlinnek vege, a csata zaja azonban, agy ti-
nik, felhivta ratok valami mas figyelmet 1s. Kozeledo
leptek zaja es vert csattogasa hallatszik valahonnan
elélrol — talan gjabb Gremlinek kézelednek. Egy 1a-
gvan lejto rampan nehany hordo all, amiben elrej-
tozhetnétek, amig a dolgok le nem nyugodnak erre,
vagy gyvorsan vissza 18 vonulhatnatok. Beszeld meg
Clovisszal, mit tesztek. Ha mindketten elrejtoztik,
lapozz a 350-re. Ha wisszatértek a bejarathoz, mayd
felfelé indultok a lépcson, lapozz a 306-ra.

231.

Ahogv elhagvod az dsvenyt, elesel és a feny felé kez-
desz szankazni. Aztan megbotlasz, és egy sekély me-
lyvedesben kotsz ki, melynek levegoje mergezo. Gya-
nutlanul nagyot 1élegzel beléle, és fulladozni kezdesz.
Doby) egy kockaval, hogy megtudd, hany ELETERO pon-
tot vesztettell Ha meég életben vagy, sikeriil néhany
nadon atvagva kimasznod egy masik utra. Lapozz a
276-ra.

232,

Legyven hat igy! — mondja a no, ¢s nehany kialdnleges
magikus jelet rajzol a levegtbe. A terem eltlnik, te
pedig egy kietlen pusztasagban talalod magad a tazo
nap alatt. Labad elétt hever a Kagylo, széles szajaban
pedig egy kis nvakgylarat latsz, melynek alakja legin-
kabb egy keétfejd viperara emlékeztet. Magadhoz ve-
szed ezeket, és tovabbindulsz a pusztasagban. Lapozz
a 344-re.






233-234

233.

A Tiinde felnevet, leereszn a kanat, es forogm kezd
korilétted a levegdben, Aztan egy éles villanas kiseé-
reteben mindannyian kodde valnak. A sotétben bot-
ladozva sikeriil ralelned az dsvényre — de addigra arra
18 raeszmelsz, hogy minden Aranytallerod eltunt. Az
egvetlen vigaszod, hogy a Tiindék legalabb begyo-
gvitottak minden sebedet — allitsd vissza ELETEROD a
Kezden ertékere, Lapozz a 340-re.

234.

Oldalra huzva a patkany tetemet, a fészkeben talalod
magad — egy szalmaval kirakott, csontokkal megtdl-
tott zsakutcaban. Mikor azonban kotoraszm kezdesz
az oduban szétszort targyak kozitt, rabukkansz egy
remekil megmunkalt pajzsra, ami bar hasznalhatat-
lan szamodra, valoszintileg sokat segitene Clovisnak.
Ha kiviszed azt testvérednek, lapozz a 422-re. Ha a
féeszekben hagyod, lapozz a 365-re.



235-236

235.
A jobb oldali folyoso egy hatalmas, forro barlangba
vezet. Labad elott széles szakadék terdl el, melynek
melyen olvadt lava hompolyog lassan. A kozelben egy
ives sziklahidat latsz. Ha nalad van a Macskaszem,
lapozz a 334-re. Ha nincs, lapozz a 313-ra.

236.
A testek egvkoron kegyetlen gyvilkosoké voltak, errdl
a homlokukba égetett jel tanuskodik. Az akasztofa
kéril nem talaltok semmi érdekeset. Beszéeld meg
Clowvisszal, hogy mut tesztek ezutan. Ha meg akana-
tok nézni a sirokat, és meég nem tettétek meg, lapozz a
357-re. Ha tovabbindulnatok, lapozz a 179-re.




237

237,
Aznap este sajat kabint kapsz, leven joval kevesbe zsa-
folt a barka. A legénység nehany tagja azonban ugy
vell, hogy vagyvonos varazslo lehetsz, ezért megsza-
baditananak nehany értékedtdl, és — ha sziikseges —
az eletedtol 1s. Ha akarsz, elmondhatsz egy Harc Va-
razslatot,

UGYESSEG ELETERO
Elso Tengerész ) 6
Masodik Tengerész 6 4
Harmadik Tengeresz 6 4

Ha legyvozod oket, lapozz a 28-ra.




238-240

238.

Felugrasz a fa egyik alacsonyabb agara, és onnan
maszni kezdesz a tekergo térzson. A Lidérc 6romeben
feltivilt, amikor latja, hogy sikeriilt sarokba szorita-
nia téged, majd alad szalad, megragadja a ndvenvt, és
gyvikerestil katépi a koves talajbol. A fa recseg-ropog,
vegil elddl, és elteriil a talajon. Dobj egy kockaval,
hogy megtudd, hany ELETERG pontot vesztette]l a be-
csapodastol! Ellenfeled az agak koze lép, hogy felve-
gve veled a harcot.

Liderc OGYESSEG 10 ELETERO 6
Ha vegzel vele, lapozz a 489-re.

239.
Varazslatod azonnal hat, és zsenialis hatast kelt: a
rabok kézott egybol kitor a pamk, nure a kereskedo
orditani kezd a hordarjaival, hogy mielébb hagyja-
nak teged maguk mogott. A karavan tovabb halad a
dombok kizt, és vegiil eltlinik a szemed elol. Lapozz
a 453-ra.

240.

Az lUveg borral a kezetekben el6léptek a kis fickok
ele, s itallal kinaljatok oket. A Lepre::haunukat a leg-
kevésbé sem lepi meg megjelenésetek. Ordmmel fo-
gadjak az ajandekot, és egyenesen az tivegbol kezdik
vedelni a finom neddt. Hamarosan teljesen lerésze-
gednek, es ragaszkodnak hozza, hogy megnézzétek a
szivarvanyukat, hatha talaltok ott valami kedvetekre
valot. Lapozz a 204-re.



241-243

241.
Felkapaszkodtok az l'f:ll}rv hatara, és elindultok észak
felé. Néhany éranyi utazas utan az egyvik orszem meg-
pillant egy masik madarat, ami gyvorsan kozeledik egy
virds zaszlot lengetve, mely kapitanyotok osellensege-
nek jele. Maradj itt, amig testvered meg nem mondja,
hova lapozz.

242,
— Nem! — mondja Clovis. — Egvediil megyek, és neked
is igy kell tenned! Par nap mulva talalkozunk a Csa-
lardnal. — Lapozz a 325-re.

243.

A folyoso egy szobaba vezet, amiben tobb tucat ember
ul keresztbe tett labbal, lotusz pozicioban. Ug}* tunik,
mindannyian transzban vannak, de ami még erdeke-
sebb, hogy a legkiiléonfélebb magassagban és szégben
lebegnek a levegGben. Az embertimeg masik oldalan
egy nagy, vasveretes kaput latsz. Ha megprobalod at-
vagni magad odaig, lapozz a 175-re. Ha felébreszted
az egyik lebegd meditalot, lapozz a 110-re.



244-246

244,
— Helytelen! — mondja megvetden a fe). Sikoltozni
kezd, és sikeresen felveri a tabort. Felkapjatok a ket
batyut, amiben megtalaljatok minden ellopott targya-
tokat és fegyvereteket. Ird vissza azokat Kalandlapodra.
Lapozz a 88-ra.

245.
A ladikosok elteszik a 6 Aranytallerodat (huzd le az
dsszeget Kalandlapodrol), majd felvesznek a hajojuk-
ba, és kifutnak a vizre. Féluton azonban megallnak,
es kovetelik, hogy fizess tovabbi 2 Aranytallért, mert
ha nem, visszamennek a t6 deli partjara. Mit teszel?

Kifizeted a plusz 2 Aranyat? Lapozz a 109-re.
Megprobalod megszerezm toluk
a hajo iranyitasat? Lapozz a 192-re.
Kilepsz a csonakbaol, es a tavon
atvagva folytatod az utad? Lapozz a 151-re.
246.

Ha megolted vagy atvaltoztattad a Hidrat, lapozz a
416-ra. Ha nem, lapozz a 115-re.




247-249

247.

Az egyfogi nd elegedett a valaszotrokkal, és megald
titeket. Ady 1-et OGyessEc pontaidhoz. A masik ket-
td azonban nem oOril a valasztasodnak. Leugranak a
sziklajukrol. Egyikiik Clovist karmolja meg, a masik
pedig felelmetes ragyogassal borifja be téged. Dol
egy kockaval, hogy megtudd, hany varAizsLaT pontot
vesztettel! Lapozz a 389-re.

248.
A zar szetrobban testvered kezében, és felsert1 a kar-
jat. A ladikaban egy Giveg bort és 8 Aranytallert talal-
tok. Beszeld meg Clowvisszal, hogyan osztoztok meg
a kincsen. Ezutan elhagyjatok a’Iroll otthonat, és at-
keltek a hidon. Lapozz a 418-ra.

249,

A karavan egyik ore mindenfele figyelmeztetés neélkil
elougrik a kozeli bokorbol, es ket bolat hajit feletek,
amik ratekerednek a kezetekre es labatokra. Hangos
puffanas kiséretében terdltdk el a talajon. Fejed egy
sziklanak csapodik, és elveszted az eszmeéleted. Marad)
itt, amig testvered meg nem mondja, hogy hova la-
POZZ.






250-251

250.

A férfi kuncogni kezd, amikor belementek a dologba,
es kipenyet oldalra huzva felfed elottetek par apro,
hurokrol logo targyat. — Mindegyikert 2 Aranytallért
kérek — mondja, mikdzben szorakozottan babral a tar-
gvakkal. Beszeld meg Clovisszal, hogy melyikotok mat
vasarolna meg a lenti listarol (ne feledd, hogy mind-
bol csak egy darabot tud nektek eladni a ficko, igy egy
targvat sem vehettek meg mindketten).

Jade Szobor
Kristalygomb
Gyard

Mechanikus Madar
Rézcsengettyu
Bedugaszolt Flaska

Amikor mindkerten befejeztétek a vasarlast, lapozz a
323-ra.

251.

Kilépsz a tisztasra, es a kiveken kivil varakozni kez-
desz. Az egyik férfi hozzad lép. Mélyen szemébe logd
csuklyaja maatt csak nehany durva vonast tudsz ki-
venni az arcabol. Amikor harom méterre megkdzeli-
tett, megall, felemeh egyik kanat, es felfele forditott
tenyerrel feléd nygjtja. A tébbiek kdzényosen figyel-
nek titeket. Ha te 1s tgy teszel, ahogy a ferfi, lapozz a
157-re. Ha szoban idvizléd ot, lapozz a 101-re.



252-254

252,
Koveted az utat, ami nagy ivben kikeril egy buzos,
posvanyos tertletet, melynek mérgezo gazaitol kicsit
elkabulsz. Vesztesz 1 ELETEROG pontot. Vegll az ut 1s-
met ketteagazik. Mindkét () szakasz ugyanolyan ér-
dektelen ingovanyban folytatodik. Ha balra indulsz,
lapozz a 33-ra. Ha jobbra, lapozz az 54-re.

253.
Eloveszed zsakodbol a madarat, es a levegobe hajitod,
ahol lasst, gépies szarnycsapasokkal a to folé indul.
Avalodi allatokat egy kicsit meglepr mesterseges roko-
nuk varatlan felbukkanasa, és valamicsket oldalra ka-
nyarodnak, hogy utat engedjenek szerkezetednek, de
aztan folytatjak a zuhanast. A jatékszer nem valtotta be
a hozza fizott reményeidet. Ha most varazsolnal, la-
pozz a 441-re. Ha megvetnéd a labad, lapozz a 479-re.

254,
Ug}f déntesz, atkutatod ellenfeleid tetemeit. 5 Arany-
tallert talalsz naluk. Mivel az Ogrek altal okozott se-
bek nem maradandoak, elvesztett ELETERG pontjaid
felet véglil visszakapod. Ha most egymagad folytatnad
az utad az erdoben, lapozz a 42-re. Ha a vamhidhoz
mesz, hogy ott talalkozz Clovisszal, lapozz a 181-re.




255-258

255,
Mikor Clovis kinyitja a dobozt, feltucamyi kisebb ki-
gvO mar egybdl bele a karjaba, és sulyos sebet ejtenek
rajta. Testvered lerazza oket magarol, majd becsuk)ja a
dobozt. Lapozz a 373-ra.

256.
Atadod a lenveknek a szobrot. A torzsfondk atveszi
toled, megvizsgalja, vegiil ugy dont, hogy — mivel nyil-
vanvaloan jomodu ember vagy — megol es kirabol. Ha
fegyvereddel szabadulnal ebbdl a kellemetlen helyzet-
bdl, lapozz a 46-ra. Ha meg nem probaltal varazsolm és
most elérkezettnek latod erre az 1dot, lapozz a 211-re.

257,
Az erdo lassan lapvideknek adja at a helyet, de a csa-
pas tovabbra is biztonsagos, szaraz talajon vezet to-
vabb. Leszall az este, de te meg mindig nem talaltal
megfelelo szallashelyet. Ekkor az at kettéagazik. Ha
a bal oldalin indulnal el, lapozz a 33-ra. Ha a jobb
oldalin, lapozz az 54-re.

258.
Akkor a tulvilagrol szarmaszo pogany vagy! — mondjak,
es munt thvennek, meg kell halnod! Azzal leeresztik szigo-
nyaikat, es rad tamadnak. Ha akarsz, elmondhatsz egy
Harci Varazslatot,

UGYESSEG ELETERO
Elso Sello 9 b
Masodik Sello 7 6

Ha legyozidd oket, lapozz a 336-ra.



259-261

259,
Egvik kezedet a ghcsirtds torzsre helyezed, és felha-
zod magad. Tedd probara szerencseDp! Ha szerencsed
van, lapozz a 476-ra. Ha nincs, lapozz a 154-re.

260.

Egv hossza, alacsony plafond kriptaban talalod ma-
gad, melynek falaban szamos mélyedés lathato. Ezek
szinte mindegyikében polirozott koporsok sorakoz-
nak. A Dzsinn eloszokken az egyik nyilasbol, es varazs-
csillag-robbanassal tamad rad. Tébb fényes energia-
lovedek 1s beled csapodik. Vesztesz 2 ELETERG pontot.
Gvorsan befordulsz az egyik oldalfolyosoba, ahol ket,
egymassal szemben levo ajtot pillantasz meg. Ha a bal
oldalin repiilsz at, lapozz a 312-re. Ha a jobb oldalin,
lapozz a 339-re.

261.
Miutan végzel a ket fogaddssal, visszatérsz a folyoso-
ra, felmaszol a lépcsokon, és a fogado pajrajaban ta-
lalod magad. Innen egy, az északi hegyek felé vezetd
uton indulsz el, ami végil kettéagazik. Ha a bal olda-
lin mennél tovabb, lapozz a 405-re. Ha a jobb oldalin,
lapozz a 437-re.



262-265

262.

Minden maradek erodet osszeszedve, negykezlab
folytatod a maszast a hegy teteje fele. A Lidércnek
epp akkor sikerul megragadnia a torkodat, amikor el-
ered a csucsot. A bestia a levegobe emel, es fojtogatni
kezd. — Most pedig megtanitalak ra, mit 15 jelent a
batorsag! — Ebben a pillanatban felkel a nap, ragyogo
sugaral beboritanak mindkettotoket. A szornyeteg fel-
tvélt fajdalmaban, a féldre rogyik, €s hamuva porlad
szet. Lapozz a 489-re.

263.
Biztonsagban leereszkedsz a masodik darabért, ami
az elozo kikopott masa, egyetlen kivetellel: ez egy
melyedésben vegzodik., Tedd probara szerencsend! Ha
szerencses vagy, lapozz a 19-re. Ha nincs szerencsed,
lapozz a 326-ra.

264,
A Remkep atveszi toled a Kelvhet, alaposan megnezi,
majd elhajiga. — Ez nem a kiralysag probaja — mondja
jeges hangon —, csak egy vénember jatékszere! — La-
pozz a 404-re.

265.
A pusztasagban haladsz, amikor hirtelen, a semmbol
megjelenik melletted Clowvis, Testvéred zavartan kor-
bepillant. — Na, akkor induljunk! — mondja végil egy
vallranditas kiséretében. Egviitt folytatjatok az utatok.
Lapozz a 173-ra.






266~268

266.

Egyv pokolh ;'5'11'113? jelenik meg elotted, majd atsuhan
a hullamok f6létt, hogy a kaldézhajé kapitanvara ta-
madjon. Sajnos azonban nem tudod meg, melyikik
gyozedelmeskedik, mivel tdbb martaloc szamszerijasz
1$ a szivere vette onvedelnu kiserletedet. Tucatnyl ha-
lalos kis lévedeék csapodik beléd, melvek kidzil tébb
1s vegzetes sebet et rajtad. Kalandod 1tt veget er. La-
pozz a 39-re.

267.
A hurok par centivel elvet teged, de aztan 1smet a le-
vegObe szikken, hogy 4jra megpréobaljon elkapni. Ro-
hanni kezdesz. A kotel par meterig meg kovet teged,
de aztan a kereskedo feladja a dolgot, es visszaszolitja.
Sikerilt meglognod. Lapozz a 453-ra.

268.

Eloszikkentek a bokorbol, és mindketten ugyanarra
a Leprechaunra ugrotok. Sajnos azonban arnyekra
vetodtik, mivel a kis fickdk szirén-szdlan eltdnnek.
Mikor talpra kecmeregtek, meg halljatok gunyos ne-
vetesiiket, amint az elhalvanyulo szivarvannyal egyttt
ok maguk 1s semmuvé foszlanak. Hamarosan arra 1s
rajossz, hogy minden pénzed, és az egvik felszerelési
targvad (te valaszthatod ki, hogy melyik) 1s felszivo-
dott. Huzd le ezeket a Kalandlapodrol. Mindketten
visszatertek az dsvényre. Lapozz a 353-ra.



269-272

269.
A masik l'f}l},rv folétek repil, és koteleken egy csapartot
kiildenek le, hogy elfoglaljak allatotokat. Két pance-
los Legi Brigantin tamad rad és testvéredre. Beszel)
Clovisszal, és jatsszatok le a harcot. Ha akarod, hasz-
nalhatod Harci Varazslataidat,

UGYESSEG ELETERO
Elso Legi Brigannn 9 8
Masodik Légi Brigantin 0 8

Ha legyozid oket, s Clovis meg eletben van, lapozz a
303-ra. Ha meghalt, lapozz a 17-re.

270.
Mondd Clowvisnak, hogy lapozzon a 270-re. Atme-
netileg lathatatlanna valtozol, és oldalra lépsz, hogy
testvered nyugodtan megkizdhessen az Orias Moly-
lepkével. Ha legydzi a szdrnyet, lapozz a 202-re. Ha
meghal, lapozz a 497-re.

271.
Az ut egy meredek vdlgyhéz er, ahol murvas lejtében
folytatodik. Megcesuszol, és leszankazol a domboldal-
ba. Vesztesz 1 ELETERG pontot. Végiil egy masik hegyi
dsvenyhez érkezel. Ha balra indulsz, lapozz a 342-re.
Ha jobbra, lapozz a 153-ra.

212
A sziirke arcra tekintve hirtelen megpillantod maga-
dat. Egy lavaval teli szakadeék folotct feszilo kételhidon
allsz, ami hirtelen leszakad, és a messze alattad hom-
polygd, olvadt kofolyoba zuhansz. A latomas szerte-
foszlik. A gvermek elhatral. Lapozz a 496-ra.



273-274

273.

Folytatod utadat a to kortul, €s hamarosan csipos
illatu, viragzo fak kis ligetébe érkezel. A talgjon tve-
ges tekintetd, lesovanyvodott emberek hevernek elkep-
zelhetetlen mocsokban hemperegve, akik idénként
letepnek egy-egy viragot az also agakrol, es lassan el-
majszoljak azt, Erdekes modon azonban egyikiik sem
tunik szomorunak. Sot, ami azt illen, mindegyikik
arcan elkepeszto, boldog mosoly terdl szet. Ha kze-
lebbrol 1s megvizsgalod az egyik fat, lapozz a 358-ra.
Ha inkabb valamelyik emberhez lepnél oda, lapozz a
382-re.

274.

Kézen fogod a Tindét, es csatlakozva a tobbiek tan-
cahoz, fel-ala forogtok a mezon. Az egyik vadabb
mozdulatodra azonban a kis lény fején lévd koszorua
lerepil, a labad ala esik, es muelott megallhatnal, rata-
posol. Azonnal mély csend telepszik a tisztasra. A te-
remtmeny, akivel eddig tancoltal, elhatral toled. — En
vagyok e nep kiralyndje, es te épp most tetted tonkre
azt, ami hatalmat adott nekem, hogy megvedjem az
eletiiket! Vissza kell adnod azt, ami elveszett! — Azzal
egvetlen mozdulattal babajt bocsajt rad, ami megfoszt
minden varazserddtdl. Csdkkentsd le varAzsLAT pont-
jaid szamat O-ra. Ha felajanlod a Tiindéknek, hogy va-
lahogy visszaszerzed, amit ténkretettél, lapozz a 45-re.
Ha inkabb itt hagyod oket, és folytatod az utad, la-
pozz a 340-re.




275=-276

275,
Elmondod a varazslatot, de nem latod, hogy barmi-
lven hatasa lenne. — Bolond! — hoérgt Hadész lelke,
mikdzben megropogratja hatalmas, fekete szarnvait.
— Nem ebben van egy kiraly ereje. — Lapozz a 404-re.

276.
Az ut 0s1 fizfak néma csaligaba vezet. Gocsortos gyo-
kerek kapaszkodnak abba a kevés kis szaraz talajba,
lelogd leveleilk a méregzdld szind medence felszinét
simogatjak. E baljos mocsarerdd kizepén az at Gjra
ketteagazik. Jobbra, a fiztfak mozdulatlan agai kézote
lagy fénypontot latsz a tavolban. Mit teszel?

Balra indulsz? Lapozz a 33-ra.
Jobbra meész tovabb? Lapozz az 54-re.
Letérsz az utrol, és a fénypont felé

veszed az iranyt? Lapozz a 292-re.




277=279

2717,
A Troll elteszi a penzedet (huzz le 2 Aranytallért
Kalandlapodral), és hagyja, hogy atkelj a hidon. A tal-
oldalt két utat latsz magad elott, melyek a folyor dlelo
sird erdobe futnak. Ha a bal oldalin indulsz el, lapozz
a 432-re. Ha a jobb oldalit valasztod, lapozz a 340-re.

278.
A jarat hosszan vezet a hegy gvomraban, vegil kette-
agazik. Ha balra indulsz, lapozz a 413-ra. Ha jobbra,
lapozz a 176-ra.

279.

Egy korty utan a foldre rogysz. A kilvilag megszilinik
letezni, tvolto sotetseg vesz kordl. Ezutan, mintha
orak teltek volna el, a feketeség lassan egy tokelete-
sen tiszta latomasnak adja at a helyet. Latod, amint
Clovis gyiztesen kilép egy sitét hegybdl, a fején léva
koronaban egy kék ekko csillog. Kialtozd hangokat
hallasz. — Clovis, Gundobad Kiralya! — Latod, amint
te a hegy labanal fekszel harom ragyogoan fehér szikla
alatt. Ezutan elajulsz. Lapozz a 499-re.



280-283

280.
Egv hossza folvoson talalod magad, amit nagy és lat-
szolag athatolhatatlan ajtok tarkitanak. Ahogy eldre
suhansz, ket lehetséges kyaratot pillantasz meg egy-
mas mellett. Az egyik egy kapunyilas, a masik pedig
egy kanyar a folyosoban. Ha az ajtonyilason repiilsz
be, lapozz a 359-re. Ha a folyosora, lapozz a 339-re.

281.
Ha az alabbi targyvak valamelvikevel rendelkezel, a
megadott fejezetpontralapozva megprobalharod hasz-
nalni. Ha egyik sincs nalad, vagy nem akarod hasznal-
ni, el kell mondanod egy varazslatot — lapozz a 356-ra.

Elektrqn Villama Lapozz a 108-ra.

Voros Ekko Lapozz a 166-ra.

Repiilo Szonveg Lapozz a 191-re.
282,

A szornyeteg elterdl a talajon, es hamarosan egy ra-
gyogo Hatalomkaove alakul at, amit elteszel. Folytatod
utadat a part menten, es vegul ratalalsz egy dsvenyre,
mely egy keskeny lyuk fele tart. Ha erre indulnal el,
lapozz a 449-re. Ha a masik iranyba, a lyuktol elfele,
lapozz a 398-ra.

283.
Attuszkolod magad az alaguton és egy ujabb elaga-
zashoz értek. Ez alkalommal mindkét tovabb halado
ag ugvanakkora. A bal oldalibol azonban fegyverek
csattogasa es kiézeledo labdobogas hallatszik. Beszéld
meg Clovisszal, merre mentek tovabb. Ha balra in-
dultok, lapozz a 438-ra. Ha jobbra, lapozz a 343-ra.



284-285

284,

Ossze gombaolyddsz a padlon. Reggel ket szolga ebreszt,
alabardjaik tompa vegével kezdenek dofkédni, mikdz-
ben folyamatosan szidalmaznak. — Gyava! Hogy mered
magad kiralyl sarjnak nevezni, mikor puszta gvanak-
vasbol visszautasitod egy masik uralkodo vendegsze-
retetét? Ezért a sértesért az életeddel kell fizetned! -
A ket férfi meglendin fegyverét. Ha akarod, most
hasznalhatod valamelyik Harci Varazslatod.

UGYESSEG ELETERO
Elso Szolga 10 6
Masodik Szolga 8 4]

Ha sikeriil feliilkerekedned rajtuk, lapozz a 338-ra.

285.

Elougrotok a bokorbol, es raventek magatokat sajat
Leprechaunotokra. Sajnos azonban arnyekra vetdd-
tok, mivel a kis fickok szorén-szalan eltinnek. Mikor
talpra kecmeregtek, meég halljatok gunyos neveteésii-
ket, amint az elhalvanyulo szivarvannyal egylitt Ok
maguk i1s semmivé foszlanak, Hamarosan arra 1s ra-
j0ssz, hogy minden penzed és az egvik felszereles: tar-
gvad (te valaszthatod ki, hogy melyik) is felszivodott.
Huzd le ezeket a Kalandlapodrol. Mindketten vissza-
tertek az dsvényre. Lapozz a 353-ra.







286

286.
Vartok, hogy a nap — mely mar most 1s elegge alacso-
nyan all — lenyugodjon a lathatar felett. Mielott azon-
ban ez megtdrténne, egy csapat Gyikember — a lenn
karavan oOrei — ront elo a kdzeli bokrok kéziil, és ratok
tamadnak. Beszel) Clovisszal, és kiizdjetek meg a szor-
nyekkel. Ha akarod, hasznalhatod Harci Varazslataid.

UGYESSEG ELETERO
Elso Gvikember 9 8
Masodik Gyikember 9 6

Ha végzel veliik, és testvéred meg eletben van, lapozz
a 249-re. Ha meghalt, lapozz a 10-re.




287

287.

Egvitt lovagoltok vegig egy keskeny uton, majd beha-
toltok egy stird erdébe. Tobb napig utaztok igy anel-
kiil, hogy emberi eletnek akar csak nyomat 1s latnatok.
A negvedik nap azonban talalkoztok egy réemdlt f6ld-
muvessel, aki figyvelmezter nteket, hogy nem messze
egy Orkok lakta kis kunyho all. Leszalltok a lovatok-
rol, es csendesen lepdeltek tovabb, mig €l nem éritek
a hazikot, amirdl a férfi beszélt, Fist szall fel a ke-
menyebol, korhado deszkait borostyan futja be. Egy
logo ajtaja eés egy kis, lecekkel beszigezett ablaka van.
Beszel) Clowvisszal, es dontsetek el, hogy mut tesztek.

Mindketten az ajton rontotok be? Lapozz a 486-ra.
Te az ajtén térsz be,

mig Clovis az ablakon? Lapozz a 455-re.
Clovis az ajtohoz lép, mig te

kinyitod az ablakot, es varazslatot

szorsz a kunyho lakoira? Lapozz a 403-ra.




288-289

288,

Az ajto egy fenylazoen berendezett étkezobe nyilik,
ami egzotikus rongyszinyegekkel, vizipipakkal, turba-
nos vendegekkel van tele — és holttestekkel. A figye-
lem kizéppontjaban egy hatalmas Dzsinn all, aki egy
csapatnyl megbilincselt fogolybol valasztja ki éppen
aldozatait. Ug}r tesz, mintha hagyna oket elmenekil-
ni, de meg az elott vegez veliik, hogy elhagyhatnak a
helyiséget. A jelek szerint a vendégek ezt nagyon élve-
zik. Nem messze toled egy replo szonyeget pillantasz
meg a levegdben lebegni, amint eppen italokkal kinal-
1a az egvbegyulteket. Ha ratamadsz a Dzsinnre es ki-
szabaditod a foglyokat, lapozz a 409-re. Ha a ,,reptilo”
szonyegre ugrasz (remelve, hogy renvler magikus),
dsszeszedsz annyi rabot, amennyit csak tudsz, majd
elmenekilsz, lapozz a 474-re.

289,
Nem sokkal késdbb varatlanul belebotlasz Clovisba,
aki a dombsagban futd szamtalan ut egyiken érkezett.
Udvézlitek egymast, és egyiitt folytatjatok az utatok.
Lapozz a 25-re.



290-291

290.
Egv ideig kiveted a hegyben futd jaratot, de aztan
a talaj hirtelen soderossa valik, elveszted az egven-
sulyvod, es egy mely szakadek felé kezdesz cstszni.
Tedd probara szerexcsep! Ha szerencséd van, lapozz a
447-re. Ha mincs szerencsed, lapozz a 414-re.

291.

Gvalog tapossatok tovabb a homokdinéket. Nehany
nap elteltével az egyik f}ljﬂf —nem tudod megmonda-
ni, melyik — ismét felbukkan felettetek, a hatan levok
kételeket hajitanak el rola, és két panceélos férfit kiillde-
nek le. Amikor talajt érnek, azonnal ratok tamadnak.
Beszel) Clovisszal, es kiizdjetek meg a ket fickoval. Ha
akarod, hasznalhatod Harci Vardzslataidat,

UGYESSEG ELETERO
Elso Legi Brigantin 9 8
Masodik Légt Brigannn 9 8

Ha végzel veliik, és testvéred meég eletben van, lapozz
a 221-re. Ha meghalt, lapozz a 17-re.



292-293

292.
Atverekeded magad a mocsarerdo talajat alkoto
gyOkerek labirintusan és meérgezd tavain. Vegill el-
ersz egy nagyvobb szigetet, melyen nehany nagy toélgy
kozott egy kis kunyvho all. A haziko lakdja, egy ked-
ves, Oreg laplako, meglatja, ahogy botladozva j0ssz
kifelé a mocsarbol, ezért gyorsan kisiet, és bese-
git otthona melegebe. Egy kiados vacsora es alvas
utan — melyektdl 4 ELETERO pontot kapsz vissza —
a férfi csonakjaba iltet, és elvisz az ingovany szélére.
A tala) innét emelkedni kezd, kicsit messzebb pedig
mar dombokat latsz mindenfelé, melyeket szamos
kecskecsapas fut be. Ha egybdl a sziklasabb teriiletek
fele indulsz, lapozz a 167-re. Ha egyelore az alacso-
nyabb,dombosabbrészeken maradnal,lapozza 429-re.

293,

Vegil egy széles, nvugodt tohoz érkezel. A Csalard fo-
Ivé alakitotta ki ezen az igen széles és lapos teriileten.
A nszta vizbe tekintve ugy tippeled, sehol sem lehet
egy meternel melyebb. A kiézelben harom ferfit latsz,
akik nehany lapos feneka csonak mellett alldogalva
figvelnek téged. Ha folytatni akarod az utadat, at kell
jutnod a to eszaki partjara. Hogyha egyszeruen at-
gazolsz rajta, lapozz a 151-re. Ha a hajosokhoz lépsz,
lapozz a 13-ra.




294-296

294,
Mondd meg Clovisnak, hogy meghaltal, ¢s ha a sTA-
TUsZ 16, azt is, hogy lapozzon az 51-re, ellenkezo eset-
ben pedig, hogy lapozzon a 473-ra. Lapozz a 39-re.

295.
Mondd Clovisnak, hogy lapozzon a 295-re. A Patkany
allkapcsal erosebbnek bizonyultak nalad. Kalandod
itt véget ér. Lapozz a 39-re.

296.

Sikeriil egy megfeleloen arnyas fara lelned, mely egy-
szerre nyujt remek fedezéket és kényvelmes megfigye-
16 helyet. I:ng.r latod, az emberek valamilyen wvallasi
szertartast végeznek. Egy méretes varju, ami eddig az
egyik kooszlop tetején tlt, a fadhoz repiil, és amikor
megpillant, szaggatott, eles hangon elkidaltja magat.
— Kém, kém! — Az egvik alak azonnal feléd fordul és
elmond egy varazslatot, ami sobalvannya wvaltoztat.
A tébbiek odalépnek hozzad, valladnal fogva felemel-
nek, es a kirbe cipelnek. Nem sokkal kesobb egy igen
groteszk ceremomia kiséretében felaldoznak teged 1s-
teniiknek. Kalandod itt véget ér. Lapozz a 39-re.




297-299

297.
A madarak egvenesen feled tartanak. A vezért sikertil
kititndd botoddal, a tébbi azonban szorosan a nyoma-
ban repilt, és mar beled 1s csapodott. A hatas azonna-
li és végzetes. Kalandod itt véget ér. Lapozz a 39-re.

298.
A rabszolgatarto feliillkerekedik testvéreden, és mene-
kiillesed utolsd remenye is szertefoszlik, A karavan to-
vabb all, és idegen foldekre vezet téged, hogy az ottami
urakat szolgald. Kalandod itt véget ér.

299,
Felajanlod a viperafeji nyakgvarut a torzsfonek. Az
atveszi, s elégedetten magara olt. Az ekszer egybdl
eletre kel, Gsszeszorul a Kobold nyakan, es beleme-
lveszti meéregfogait. A lény arcara meg kitil a rettegés,
mikor egy utolsod vonaglas kisereteben elterdl a tala-
jon. A tébbi kis bestia elborzadva nézi az esemeénveket,
mely csak meg tovabb fokozodik, amikor a nyakgyi-
ri atalakulasa folytatodik, és egy hat méteres, kétfe-
ja sarkannya valtozik at. A helyiségben kitdr a panik,
mikor a fenevad feliivolt, és a hozza legkdzelebb eso
Kobold fele kap, hogy egvbe lenyelje. Lapozz a 93-ra.
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300-301

300.
Ahogyv az épitmeny bejarata fele kizeledsz, két varacs-
kos disznora emlékeztetd, vadaszkest forgatd Or lép
eled. — Meg tobb etel a mesternek — mondja az egvik.
— Busas jutalomban részestiliink majd — teszi hozza
ajkait nyalogatva a masik. Ha akarsz, elmondhatsz egy
Harci Varazslatot.,

) UGYESSEG ELETERO
Elsd Or y 7 b
Masodik Or ) 6

Ha legyvozid Gket, és belépsz a hazba, lapozz a 463-ra.

Ha inkabb a dombok kiézt folytatnad az utad, lapozz
a 210-re.

301.

A racs hangos csattanassal kiszakad a helyerol, es a
keletkezo résen at mindketten kényelmesen kijuttok.
A ketrecet sura sotetség veszi kirbe, az egyetlen feny-
forras egy aranylag féenyesen wvilagitd valami bal kez
fele. Beszeld meg Clovisszal, hogy mit tesztek. Ha
a feny felé indultok, lapozz a 354-re. Ha attol elfele,
lapozz a 428-ra.




302-303

302.
A Tindek uypjongani kezdenek, amikor megpillanta-
nak, kiréd gyvilnek, és nevetgelve folytatjak a tancot.
Az egvik Elfszert kis lény, hajaban fonott viragkoszo-
ruval, kilép a korbdl, és hartyas szarnyaival csapkodva
hozzad repil. Elore nyujtja kezeét, mintha csak tancra
kérne fel téeged. Ha csatlakozol az tinneplokhéz, lapozz
a 274-re. Ha elutasitod a felkérest, lapozz a 233-ra.

303.
A legénység tobbi tag;aval egyiitt sikeriil visszaverne-
tek a tamadokat. Dl}rw:tek felgyorsit, és tovabb indul
eszak fele. Vegiil megpillantjatok a Nagy Oceant. A
kapitany, aki tovabbi tamadasoktol tartva ennel nem
megy tovabb, letesz titeket a pusztaba. L.apozz a 173-ra.



304-306

304.

— Nos — mondja az Adoszedd —, akkor kénytelen le-
szek mindeneteket lefoglalni! — Rajdssz, hogy ostoba-
sag lenne ellenallni, hisz 1gen sokan vannak koralét-
te. Hazd le minden Aranytallérodat a Kalandlapodrol,
¢s a lovadat 1s — ha meg nalad van —, amire a hiany-
z0 dsszeg fejében igenyt tart. Beszeéld meg Clovisszal,
hogvan folytatatok az utatok. Ha ugy déntorok, hogy
egyitt maradtok, lapozz a 383-ra. Ha szetvaltok, la-
pozz a 318-ra.

305.
Ovatosan a Hidrahoz lépsz, megragadod a nyakan
levo lancot, es elkezded lehuzm rola. Tedd probara szE-
rRENCSED! Ha szerencséd van, lapozz a 41-re. Ha nincs
szerencsed, lapozz a 388-ra.

306.

A kanyargo lépcsok veégiil egy hossza, vilagos folyo-
sora nyilnak, ami, ugy tunik, a hid teljes hosszaban
vegigfut. Ahogy ezen a poros, teljesen lres helyisegen
vagtok at, egy hatalmas Molylepke lep meg nteket.
A lény egyenesen Clovisra szall, és a padlora dént.
Ha varazsolm probalsz ra, lapozz a 397-re. Ha nem,
lapozz a 480-ra.




307-309

307.

Kanyargos utat koversz felfele, majd egy sziklakkal
zsufolt szoroshoz érkezel. Az dsveny eltinik, és kény-
telen vagy hazmeretu kiveket megmaszni. Nagyon
lassan és nehezen haladsz, és végil megtorténik az
elkeriilhetetlen: megesaszol. Kificamodik a csuklod -
vesztesz 1 UGYESsSEG pontot, Vegil két () atra bukkansz.
Ha a bal oldalin indulnal tovabb, lapozz a 495-re.
Ha az egyvenesen tovabbmenon, lapozz a 342-re.

308.
[laziod, hogy féltucatnyi felfegyverzett ember néz
veliik szembe, teljesen megriasztja a bestiakat. Rette-
g0 sikoltasok kiséretében sarkon fordulnak, és vadul
visszamenekilnek a barlangteton lévo rejtett oduaikba,
ahonnet jottek. Lapozz a 133-ra.

309.
Ha 1 vardizsraT pontért felmelegited a vizet, hogy el-
forrald, lapozz a 374-re. Ha 3 pontért jégge fagyaszta-
nad azt, lapozz a 434-re. Ha 2 pontert a viz felszinen
akarsz vegigsetalm a talparng, lapozz a 484-re. Ha a
varazslat nem jén létre, gy dontesz, a kiveken kisér-
led meg az atjutast — lapozz a 187-re.




310-312

310.
A varazslat csodot mond. Ha atvagsz a tavon, lapozz

a 151-re. Ha kifizeted a ladikosok altal kert Osszeget,
lapozz a 245-re.

311.

Tétovan kezded el ragesalni a viragot, és lenyeled a
levet. Azonnal raecbredsz, mekkora botorsag 1s valoja-
ban kildetésed és ez az egész kiralyosdi. Letépsz egy
masodik viragot, es azt 1s megeszed. Te 1s letelepedsz a
tibbiek kézé. Erdekes médon most mar egyikiik sem
nez ki olyan vészesen, mint amikor eloszor megpillan-
tottad Gket. Az ég csodalatosan kek, a fak élettel telik,
e¢s minden a legnagyobb rendben van. Elvezni fogod
az itt eltéltorr 1d6r. Kalandod it véget ér. Lapozz a
39-re.

312.
A folyosorol egy nagy kinyvtarba jutsz, ahol sziirke
dregemberek tekintenek fel rad meglepetten epp oly
szlirke kiteteikbol. Ahogy elsuhansz a fejik felett, két
nyitott ablakot es egy ajtot veszel észre. Melyiken re-
pilsz at?

A kdzelebbi ablakon? Lapozz a 95-re.
A tavolabbi ablakon? Lapozz a 392-re.
Az ajton? Lapozz a 121-re.
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313-314

313.
A barlangnyilas és a lavatolyo taloldalan megpillan-
tod Clovist. Integetve Gdvizlitek egymast. Beszéljétek
meg, mit tesztek.

Te kelsz at a kohidon

a szakadek felett? Lapozz a 160-ra.
Clowvis kel at a kdhidon
a szakadek felett? Lapozz az 55-re.

Mindketten maradtok sajat
oldalatokon, és kiilén folytanatok
az utatok? Lapozz a 99-re.

314.
Elektron elmondja, hogy ez a Tizedelés Villama, ami
kepes barmt elhamvasztani, aminek nekicsapodik.
Egyszer hasznalhatod ezt a targyat csataban, de bar-
milyen ellenfélhez vagod hozza, az ELETERO pontjaitdl
fliggetleniil egy szempillantas alatt elpusztul. Lapozz
a 395-re.



315=-317

315.

Atsiettek a kapun, és maris az Amazon teleptiles o
reszen talaljatok magatokat. Lelassitotok, és ovatosan
lopakodtok ki a falu foterére, ahol a kereskedok —
kulcsra zart — bodeéi sorakoznak egymas mellett mind-
ket iranyba. Egy kis faépiilet mogitr egy fonott kosar-
ra, egy nagy dobozra és egy ketrecbe zart Egyszarvira
bukkantok. A leny szemeibol hatalmas konnycseppek
csorognak, mikoézben arra kerlel titeket, eresszetek
szabadon. Beszeld meg Clovisszal, mit tesztek,

Kiszabaditjatok az Egyszarvar? Lapozz a 147-re.

A fonott kosarba néztek? Lapozz a 32-re.
A dobozt vizsgaljatok meg? Lapozz a 417-re.
316.

A csata elott elmondhatsz egy Harci Varazslatot, ha
szeretnel.

Iroll UGYESSEG 9 ELETERG 10
Ha vegzel a szornnvel, lapozz a 411-re.

317.

A kapitany, aki kénnyiteni akar madaran, hogy mi-
nel nagyvobb sebessegre tegyen szert, hosszu koteleket
hajit le rola, és testvéreddel egyiitt letessékel titeket a
nehany szaz meter mélyven elteriilo sivatagba. Mikor
biztonsagban a foldre ereszkedtetek, veégignézitek,
amint a ket leny eltinik eloletek a lathataron. Lapozz
a 291-re.



318-320

318.
Egymagad indulsz el az erdoben egy alig lathato kecs-
kecsapason. Vegill a rengeteg egyvik oldalon ritkulmi
kezd, es megpillantasz nehany sziklas dombot, melyek
csak par kilométernyire emelkednek téled. Hogvha
tovabbra 1s a csapason maradnal, lapozz a 257-re. Ha
a dombok felé mennél, lapozz a 167-re.

319.

Elmondod a varazslatod, es a tengerbe veted magad.
Ko6zel maradsz a kereskeddhajo fenekeéhez, hogy visz-
szamaszhass ra, amint a kalozok tovabballtak. Sajnos
a vizbe valo belépod felkeltette a helviek figvelmeét —
tobbek kozott egy nagy Szlurkecapaet 1s, amu ugy don-
tétt, hogy valoszinlileg ehetd vagy, és rad tamad. Meg
kell vedened magad!

Capa UGYESSEG 10 ELETERG 6
Ha legyozted, lapozz a 384-re.

320.
A fa szoritasa lassan alabb hagy, vegil elegendo helyet
ad, hogy fel tud) maszni az tireges belsejében az Erdo-
tindér otthonahoz. Lapozz a 476-ra.




321-322

321.
Varazslatod azonnal hat, és zsenialis hatast kelt: a
rabok kézott rogron kitdr a panik, mire a kereskedo
orditani kezd a hordarjaival, hogy mielobb hagyya-
nak téged maguk mdogott. A karavan tovabb halad a

dombok kozt, es vegil eltinik a szemed elol. Lapozz
a 453-ra.

322.
Mindketten elore lopakodtok a bokrokhoz, es atpil-
lantotok: két Leprechaunt lattok, akik egy szivarvany
labanal allnak, és éppen egy keéptelen vitat folyratnak
valamirol, flg}r tlinik, meég nem lattak meg titeket. Be-
szeld meg Clowvisszal, hogy mihez kezdtek.

Megprobaljatok foglyul ejreni

a ket lenyt? Lapozz a 285-re.
Megprobaljatok elfogm
az egyik teremtmenyt? Lapozz a 268-ra.

Baratsagosan kozelititek meg oket

(feltéve, hogy van nalatok

ném bor)? Lapozz a 240-re.
MNem foglalkoztok a Leprechaunokkal,

hanem a szivarvany fele kezdrek

szaladni? Lapozz a 204-re.




323-324

323.

A venember kellemes esteét kivan, es megigeri, hogy
reggel mindenrdl részletesen beszamol Orkvitdssal
kapcsolatban. Beszeld meg Clovisszal, hogy mit tesz-
tek. Ha masnap reggel talalkozni akartok a vén szer-
zetessel, lapozz a 471-re. Ha nem érdekel a tanacsa,
kettevaltok, és sajat magatok probaltok meg eljutni a
szigetre, lapozz a 379-re.

324.

Felajanlod a Koboldnak a fanedvet. Az dvatosan vé-
gigmerl, majd nehézkesen elolvassa a rajta levo felira-
tot, s a fejedhez vagja az tivegcset. — Ember, te sér-
tegetsz engem! — vicsorog. Aztan testorethez fordul.
~Végezzetek vele. Bel6le fogunk ma este lakmarozni! -
Ha botoddal teszel rendet, lapozz a 46-ra. Ha meg
nem varazsoltal, és most megprobalkoznal vele, lapozz
a2ll-re.






325-326

325.

Bucsut veszel Clovisztol. — Harom nap mulva talal-
kozunk a Csalardon ativeld vamhidnal! — kialtod meg
utana. Belovagolsz az erdobe, és hamarosan szem elol
teveszted testvéred és Osi otthonod. Az elsé két nap
esemenytelenil telik el, azonban a harmadik regge-
len ket igen ocsmany Ogréval talalod szembe magad.
— Héj, add nékiink a pézed! — mondja az egyik, mikdz-
ben meglengeti hatalmas bunkdjat. Ha megkizdesz a
ket lennyel, lapozz a 363-ra. Ha megprobalod ravenm
dket, hogy segitsenek neked legyoznéd Clovist, lapozz
a 391-re.

326.
A nyilas, amibe lemasztal, hirtelen forré gozzel te-
ik meg, majd forro vizzel, am szokoarkent tor elo
a domb vulkanikus belsejébdl, és végiil a sziklame-
dencebe folyvik — megpoérkolt testeddel egyetemben.
Kalandod itt véget ér. Lapozz a 39-re.




327-328

327.

Legven hat igy! — mondja a no és magikus jeleket raj-
zol a levegobe. A terem egy pillanat alatt elttink, te
pedig egy hatalmas barlangban talalod magad, mely
tele van mindazon jokkal, amiket egy uralkodo csak
kivanhat. Azonban mikor alaposabban korbenézel,
rajossz, hogy sehol nincs kijarat. Egy életre elegendd
elelemmel és itallal egyiitt bezartak a f6ld mélvébe,
kilométerekre a felszin alatt. De biztonsagban vagy.
Kalandod itt veget ér. Lapozz a 39-re.

328.
A ferfi a jeledre tekint, elsépri a rajzokat, és ismeét fel-
all. — E két égi gbmb koézil melyik a Mester, és melyik
a Kiralyneé? — kérdi. Mit valaszolsz neka? Ha azt, hogy
a nap a Mester és a hold a Kiralynd, lapozz a 430-ra.
Ha forditva, lapozz a 452-re.



329-332

329,
Valtoztasd meg a CsSELEKEDETET 28-ra. Marad) itt,
amig a sTATUsz meg nem valtozik. Ha az () értéke 1,

lapozz a 96-ra. Ha 9, lapozz a 142-re. Ha 10, lapozz
a 289-re.

330.
A fa megremeg, ahogy varazslatod elszivja belole az
erot. Dobj harom kockaval! Ha az dsszeg nagvobb,
mint ELETERGD, lapozz a 126-ra. Ha ugvanannyi vagy
kevesebb, lapozz az 5-re.

331.
Elmondod a varazslatot. Tedd probara szerencsen! Ha
szerencsed van, lapozz a 76-ra. Ha nincs szerencsed,
lapozz a 364-re.

332.
Amint a sziirke arcra tekintesz, megpillantod Clovist,
akl egy nagy vesszokosarat nyit ki, BEgy kilénds es
jjesztd leny ugrik ki beléle. A bestna félig madar,
felig hiillo, es tekintete oly rettenetes, hogy mindket-
ten azonnal porra hulltok szét. A latomas szertefosz-
lik. A gvermek elhatral. Lapozz a 496-ra.



333-335

333.
Mikor kinvitod a dobozt, feltucamyi kisebb kigvo
mar egybdl bele a karodba. Dobj egy kockaval, hogy
megrudd, hany ELeTERG pontot vesztettel! Lerazod a
lenveket magadrol, majd becsukod a dobozt. Lapozz
a 373-ra.

334.
Hirtelen latomasod tamad, miszerint a szakadek {6-
l6tt ativeld szikla a melybe zuhan, ha valak: ralepne.
Lapozz a 313-ra.

335.
Ahogy kozeledsz hozza, a denevér kinyitja szemet, és
rad emel szuros, tizes tekintetet, mely szinte erezhe-
tden szivija el akaraterddet. Vesztesz 4 vARAZSLAT pon-
tot. Bizonytalanul lepsz el a lenytol, es egy oldalajton
at elhagvod a kertet. Lapozz a 288-ra.



336-339

336.

Egv sima fala alagaton hagyod el a termet, ami meg
melyebbre vezet le a korallzatony ala. Lapozz a 410-re.

337.
Ajjarat 1igen rovid, es hamarosan veget er a Lidérc bel-
s0 szentélyében. A szdrnveteg legalabb harom méter
magas, bore halalsapadt. Amint belépsz a terembe,
talpra ugrik, és rad tamad.

Lideére UGYESSEG 10 ELETERD 6
Ha végzel vele, lapozz a 89-re.

338.
Miutan legyozid a ket szolgat, sietve tavozol a gyeéren
lakott kastelybol, és a kirnyvezo pusztasag felé veszed
az utad. Lapozz a 180-ra.

339.
A folyosd visszavezet abba az étkezobe, ahonnet elin-
dultal. A vendeégek sikoltoznm kezdenek, amikor meg-
latjak erkezésedet. Tobben megprobalnak elrejtdzni a
szonyegek alatt. Harom kyaratot latsz, Melyiken re-
pilsz at?

Az ablakon? Lapozz a 95-re.
A nagy ajron? Lapozz a 121-re.
A ks ajton? Lapozz a 135-re.






340-341

3440.

Tobb napig kéveted az utat. Az erdo egy pillanatig sem
ritkul. A negyedik nap reggelén egy széles, kor alaka
risztasra bukkansz, melynek kézepen egy magas szik-
lakbol allé kokdr talalhatd, kézottik pedig vagy egy
tucatnyi csuklyas, kopenyes ferfi. Ha rejtve maradsz,
es ugy figveled a tevékenységiiket, lapozz a 296-ra.
Ha hozzajuk lépsz, lapozz a 251-re.

341.

A varazslat tokeletesen mukodik, — Baratom - szolit
meg a lény —, mit csinalsz itt a talajon? Gyere, emel-
kedj fel, és kelj at birodalmamon, mintha csak a tied
lenne! — Csatlosal azonban mar nem 6rilnek ennyire
a valtozasnak. —'Te bolond! — kialt fel az egyik. — Hat
nem latod, hogy megbabonazott? — A durva kialtas
eszhez tériti a torzsfot, és immaron dihdodt tekintet-
tel tekint le rad. Ha megprobalod kiverekedni: magad
innet, lapozz a 46-ra. Ha még nem probaltad, és most
felajanlanal valamit ajandekkeppen, lapozz a 141-re.



342-345

342.
Az ut hosszan kanvarog egy csaliton. A vegere teljesen
elveszted az iranvérzékedet. Vegil kiérsz a fak kozil.
Ha most jobbra indulsz, lapozz a 437-re. Ha balra,
lapozz a 495-re.

343.

A jobb oldali jaratot kévetitek, amig egy fa gyokereibe
nem botlotok, ami — bar a folyoso szelén fut végig — a
mar 1gy 18 elég keskeny jaratot meg szikebbe teszi.
Mindketten at tudnatok préselni mellette magatokat,
de kénnven lehet, hogy a tuloldalon csapdaba esne-
tek. Beszéld meg Clovisszal, hogy mit tesztek. Ha ugy
dontdtok, hogy megprobalja kardjaval kicsit megkar-
csusitani a gyokereket, lapozz a 98-ra. Ha egyszerden
attuszkoljatok magatokat rajta, lapozz a 146-ra.

344.
Valtoztasd meg a cSELEKEDETET 35-re. Marad) itt,
amig a sTATUsZ meg nem valtozik. Ha ) erteke 1, la-
pozz a 86-ra. Ha 15, lapozz a 265-re.

345.

Ha akarsz, a csata elott elmondhatsz egy Harcl Va-
razslatot. Beszel) Clovisszal, és kiizdjetek meg egyiitt
a Trollal. Felvaltva harcoljatok vele!

Troll (OGYESSEG 9 ELETERO 10

Ha legvozitek a bestiat, és testvéred meég életben van,
lapozz a 48-ra. Ha meghalt, lapozz a 411-re.



346-347

346.

Nehany utazassal toltott nap utan egy delutan ket ha-
talmas Olyvet veszel észre, amik az égen csataznak.
Mindket madar hatan egy-egy pilota il egy nyereg-
ben, s vagy tucatnyl katona, akik jjakkal lonek egy-
masra. Az egyik bestia ebben a pillanatban adja fel a
kiizdelmet, és elrepiil a lathatar felé. A masik lassan
leereszkedik a talayra. Utasal hosszu koteleket hajita-
nak le a hatarol, melyeken leereszkednek. Mikor ki-
zel ertek, egy 1deges tekintetd tiszt dvozol uteket, aka
felajanlja, hogy elvisz titeket a sivatag szeléig, ha addig
csatlakoztok az embereihez, ugyvanis a legutobbi csa-
taban sokan elestek. Beszeld meg Clovisszal, mit vala-
szoltok. Ha elfogadjatok az ajanlatot, lapozz a 241-re.
Ha visszautasitjatok, és inkabb gyvalog mentek tovabb,
lapozz a 291-re.

347.

A kereskedd csatlosait kivetve kiteker egy hosszu,
ezlst kotelet, a levegobe hajinga, majd elkialpa magat.
— Rabkapd, fogd el! Fogd el gyorsan! — A magikus ko-
tel erre feled suhan, es hurkokat kezd formalm kérii-
l6tted, hogy megragadjon. A kivetkezo csata minden
kiéreben dobj egy kockaval! Ha az eredmény 6, lapozz
a 466-ra, ha nem, jatszd le a harcot. Ha akarsz, el-
mondhatsz egy Harci Varazslatot.

UGYESSEG ELETERO
Elsa Csatlos 8 4
Masodik Csatlos 7 4
Rabszolga-kereskedo 6 4

Ha mindegyikkel vegeztel, lapozz a 402-re.



348-349

348.
A kocsmaros meghallotr nteket, rakialt a felesegére,
es egy elhajitott hentesbard segitségevel artalmatlan-
na teszi Clovist, aki sziklaként csobban bele az tistbe.
Most, hogy testvéredtd]l megszabadultak, a két foga-
dos feled fordul. Ha akarod, hasznalhatod Harci Va-
razslataidat.

DGYESSEG ELETERO
Kocsmaros 9 6
Feleség T 4

Ha mindkettejtikkel vegzel, lapozz a 261-re.

349.
A téba hajitod az ékkivet, a madarak fele. Mikdzben
tobbszor megpdrdil repiles kézben, csak ugy ragyvog
a napfényben, veégiil a vizbe csapodik, es elsillyed.
Az allatok oralt modjara vetk ra magukat a csecse-
becsére. A toba csobbannak, kihalasszak az ékszert,
majd verekedm kezdenek egymassal azon, hogy me-
Iyikiik tartsa meg. Miutan ilyen remekil sikeriilt el-

terelned a figvelmiiket, csendesen tavozol. Lapozz a
27 3-ra.



350-352

350.

Epp idoben bujtok be a hordokba, a kivetkezo pilla-
natban ugyanis vagy husz Gremlin bukkan elo a ja-
ratbol, és torpan meg elesett tarsaik teteme elott. Egy
résen keresztil latod, amint dihodt tilekedés tor ki
koztik., T.:ng.r ttnik, a vezetdjiik megfenyin alatrvaloit
tarsaik halala miatt. Vegiil az egvik lény a hordddnak
repiil, és felborit. Legurulsz a rampan, és a folyoba
zuhansz, testvered pedig az er6d-hidon marad. Jo par
kilometeren at sodrodsz, vegil a Csalard deli partjan
kétsz ki, Kimaszol botcsinalta ladikodbdl, és elindulsz
a viz mellett halado foldaron. Lapozz a 293-ra.

351.

Az egvkarmu no elégedett a valaszotokkal, es megald
titeket. Allitsd vissza szerencsin a Kezden értékére.
A masik kettd azonban nem d&riil a valasztasodnak.
Leugranak a sziklajukrol. Egyikiik teged harap meg
egvetlen fogaval, a masik pedig félelmetes ragyogassal
boritja be Clowvist. Vesztesz 2 0GYESSEG pontot. Lapozz
a 389-re.

352.
Az ﬁ)rdﬁgﬁk, amik egyvebkent sem alszanak, immuni-
sak a varazslatodra. Tovabb suhannak feléd. Lapozz
a 80-ra.




353-354

353.

Az at 10 nehany kilométeren at vezet az erddben. Ve-
giil egy hatalmas, Kétfejii Oriasba botlotok. — Megall;j!
— kialtjak egyszerre a fejek, mikézben a test egy fa me-
retd bunkosbotot )t eled keresztbe. — Ha at akartok
itt kelni, meg kell mondanotok, hany agyvam van! -
Beszeld meg Clovisszal, hogy miat valaszoltok. Ha azt
mondjatok, hogy egy agva van, lapozz a 464-re. Ha
azt, hogy ketto, lapozz a 483-ra.

354.

Ahogy kizeledtek a feny fele, tébb alaposan felfegy-
verzett Amazont 1s megpillantotok, akik a tabor ka-
puinal allnak &rt, és egy nagy tdzrakas mellett me-
legednek. Beszeld meg Clowisszal, mat tesztek. Ha
ellopakodtok az orék mellett, és a kapu fele indultok,
lapozz a 488-ra. Ha wvisszavonultok a sitetbe, es egy
masik taton probaltok kijutni, lapozz a 428-ra.



355-356

355.

Szerencsere egy nagy darab kihalt bazaltra erkezeel,
ami a lavafolyd kozepen uszik. Labad el6tt, egy kis
melyedesben egy Hatalomkovet pillantasz meg, amit
magadhoz veszel. A sziklarol a fistdlgé partra ug-
rasz, €s hamarosan ratalalsz egy utra, ami egy keskeny
nyilashoz vezet. Ha erre indulnal el, lapozz a 449-re.
Ha a masik iranyba, a lyuktol elfelé, lapozz a 398-ra.

356.

Ha 3 varizsiaT pontért cserébe elrepiilsz mindkét
jarmu kozelebol, lapozz a 191-re. Ha 1 varAzsLAT
pontért megidézel egy Arnvat, hogy az ratamadjon a
kalozhajo kapitanvara, lapozz a 266-ra. Ha 2 pontért
kepesseé teszed magad a viz belélegzésére, és a ten-
gerbe veted magad, lapozz a 319-re. Ha a varazslat
csoddt mond, kénytelen vagy atszallni a kalozokhoz
— lapozz a 20-ra.







357-358

357.

A sirokat nem temertték be, és ahogy félrelékitek az
egvik deszkat, lagatok, hogy mindkettoben ott hever
mar egy rothado tetem. Halott szemek nyilnak ki, és
sziirke bordk fesziilnek meg, mikézben a ket ferfi —
illetve most mar Zombi — talpra kecmereg, kimaszik
a sirjabol, és ratok veti magat. Beszél) Clovisszal, és
kiizdjetek meg egyiitt a lényekkel. Ha akarod, hasz-
nalhatod Harci Varazslataid egyiket.

UGYESSEG ELETERO
Elsd Zombi 7 10
Masodik Zombi 7 10

Ha végzel velilk, és Clovis 1s életben van meg, lapozz
a 11-re. Ha meghalt, lapozz a 63-ra.

358.
A fak nagyjabol hat meéter magasak, és rdzsaszin,
sokszirmu viraggal vannak tele, melvek mindegyvike
nagyjabol 6kdlnyi méretd. Ha a tébbiekhez hasonloan
megkostolsz egvet, lapozz a 311-re. Ha inkabb csak
zsebre vagod valamelyiket, és toviabb indulsz, lapozz
a 451-re.



359-361

359.

Az ajto egy kis helyiségbe vezet, ahol nem mast ta-
lalsz, mint magat a Dzsinnt. A lény dihddten felordit,
es hatalmas Oklével egy hatalmasat csap az arcodra.
Vesztesz 2 ELETEROG pontot. Bar szedilsz egy kicsit,
eszreveszel ket ajtonyilast, amiken at elmenekiilhetsz.
Ha a bal oldalit valasztod, lapozz a 121-re. Ha a jobb
oldalit, lapozz a 135-re.

360.
Mondd Clovisnak, hogy lapozzon a 360-ra. A varazs-
lat azonnal hatasba lép: a Molylepke dsszezsugorodik,
es apro mezel egerre valtozik, ami azran a kofal egyik
repedeése felé veti magat, Lapozz a 202-re.

361.
Elmondod a wvarazslatot, de nem latod, hogy bar-
milyen hatasa lenne. — Bolond! — hirgi a Remkeép,
mikdzben megropogtatja hatalmas, fekete szarnvait.
— Szégvent hozol kiralyi véredre ezzel a szanalmas

probalkozassal! Beloled nem lesz uralkodo! — Lapozz
a 404-re,




362-363

362.

A leny utolso csapasod eredmenyekepp szetporlad, a
remiilt vendégek pedig egymast taposva rohannak ki a
szobabol. Kilonds érzes tolt el e hatalmas termeszet-
feletti szirnveteg legydzése kapesan, mintha csak ugy
duzzadnal az erotol. Mostantol kezdve valahanyszor
lehetdseget kapsz ra, hogy Harci Varazslatot hasznalj
egy Osszecsapas elott, kertor 1s elmondhatsz (bar mind-
kettd utan meg kell fizetned a megfeleld mennyisegi
VARAZSLAT pontot). Az immaron szabad rabok atadnak
neked egy gvirdt, ami elmondasuk szerint a Dzsinn
hatalmanak forrasa volt. Atveszed ezt toliik, elhagyod
az épiiletet, és folytatod utadat a hegyek kdozt. Lapozz
a 453-ra.

363.
Hatraveted kipenved, és felkésziilsz ra, hogy varazsol).
Az Ogrék azonban tal gyorsak. Hatalmas flitykosiik-
kel feled csapnak, és megzavarnak a koncentralasban.
Kenytelen vagy elokapm botodat, es azzal vedened
magad. Vedd agy, mintha egy ellenfel lennének!

Ogrék UGYESSEG 9 ELETERD 8

Ha legyéznek, lapozz a 122-re. Ha gyi6zdl, lapozz a
254-re.




364-365

364.

Valami nagvon rosszul sil el a varazslat elmondasa
kizben: a Hidra ahelyett, hogy egy artalmatlan kisal-
latta alakulna, gjabb hat fejet néveszt maganak azon
harom mellé, amivel eredetileg 1s rendelkezett. Az at-
alakulas okozta durva ébresztéstdl morcosan nez ko-
riil, €s amint megpillant, rad vett magat. Ha akarsz,
elmondhatsz egy Harci Varazslatot.,

Kilencfequ Hidra DGYEsSSEG 12 ELETERG 12

Ha a bestia vegez veled, lapozz a 294-re. Ha te 6lod
meg &t, lapozz a 41-re.

365.
Mondd meg testvérednek, hogy lapozzon a 365-re.
Mivel semmi mast nem talalsz a fészekben, vissza-
tersz a pincebe Clovishoz., Ezutan az ajtohoz leptek.
Maradj itt, amig a masik jatékos meg nem mondja,
hova lapozz.




366367

366.

A ligetet elhagyva szaraz pusztasagban talalod ma-
gad, melyet virés homokdombok és drddgszekerek
nepesitenek be. Az egyik kozeli diine mogiil fistfelho
emelkedik fel. Ovatosan kozelitesz hozza. Végiil eléred
az emelkedo tetejet, majd lepillantasz a tuloldalan —
es nem mast latsz, mint Clovist, aki épp vacsoraja el-
keszitesevel van elfoglalva. Most, hogy 1smet egylitt
vagytok, elkezditek megtervezni, hogyan keljetek at a
sivatagon. Ket lehetosegetek van. Vagy egy sokat hasz-
nalt, de lathatéan nagy keridléket tevd aton indul-
tok el, vagy sajar fejeteker kiverve. Beszeld meg test-
vereddel, merre mennétek tovabb. Ha az dsvényt ki-
vetnetek, lapozz a 462-re. Ha egvenesen eszaknak in-
dulnatok, lapozz a 401-re.

367.
Valtoztasd meg a CSELEKEDETET 27-re. Marad) aitt,
amig a sTATUsZ meg nem valtozik, Ha az érteke 1 lesz,
lapozz a 2-re. Ha 7, lapozz a 27-re.



368-369

368.
Elindulsz a jobb oldali ajto fele, de meg mielot el-
erhetned, Clovis 1ép ki rajta. Arcan gy6zedelmes te-
kintetet latsz, kezében pedig ott van Gundobad egyik
Szent Ekkéve, mely Ggy ragyog, ahogy csak a térve-
nyes uralkodo kezében teszi. Testvered lett a kiraly —
nem pedig te.

369.

Miutan a fedélzetre cipeltek néhany ladat, a hajo to-
vabbindul Peleus kiralysagabol Orkvitas szigete fele.
A masodik este katasztrofa térremk: kegyvetlen vihar
tor ki, ami zatonyra sodorja a kereskeddGhajot, dara-
bokra zuzza, ¢s mindenkit a vizbe juttat. Szerencsere
sikertil megkapaszkodnod egy, az 6ceanbol kiemelke-
do, eles sziklanyulvanyban. 'Te vagy az egyetlen tulelo,
helyzeted azonban minden, csak nem rozsas. Ha 2
VARAZSLAT pontert cserebe elmondasz egy 1get, amitol
kepes leszel a viz alatt 1s lélegezni, és elindulsz arra,
amerre a partot sejted, lapozz a 137-re. Ha egyszeri-
en csak varsz a sziklan, hogy az id§jaras megenvhiil-
jon, lapozz az 56-ra.



370-372

370.
Amint a karavan kozelébe érsz, a kereskedo megerzi
szandékodat, eés rad uszitja bérenceit. A két markos
bandita keéssel és szoges bunkoval felfegyverezve, fe-
nyegetéen megkozelit téged. Lapozz a 347-re.

371.
A Troll elveszi toled a 2 Aranytallert (huzd le oket
Kalandlapodrol), és hagyja, hogy nyugodtan atkeljetek
a hidon. Lapozz a 418-ra.

372.
Mondd Clovisnak, hogy lapozzon a 372-re. A covekek
osszezsugorodnak, de tovabbra 1s a talajban marad-
nak. Mielott egy masodik varazslatot 1s elmondhatnal,
a Piranhak elértek nteket. Meglepo sebességgel faljak
fel husotokat. Par perc mulva mar csak fehér csontok
maradnak beloletek. Kalandotok 1tt veget er.







373=-375

373.

Hirtelen egy csapat Amazon harcos csap le ratok. Az
ezt kivetd verekedesben elveszted szem eldl Clovist.
A falu hatso kis utcain futva sikerill elmenekilnéd,
es a kornyezd dombok felé indulsz. Tébb napon at
kiiszkddsz a tabort kortlvevo vadonnal, mire vegtl
— teljesen véletleniil — rabukkansz egy féldatra. Ezen
aztan talalkozol nehany gvanus kilseju paraszttal,
akiktol megtudod, hogy ha az aton északra indulsz,
akkor nehany kilometer megtetele utan Kalamdar ki-
kétovarosaba érkezhetsz. ﬁg}r déntesz, erre indulsz el
Lapozz a 227-re.

374.

A medence vize nagyvon gyorsan forrni kezd varazsla-
tod hatasara, es nagy parafelhoket ereszt a levegiobe.
A vizszint azonban nem csdkken. ﬁg}; ddntesz, hogy
megis inkabb a kdévekkel probalsz szerencset. Lapozz
a 187-re.

375.
Varazslatod hatasara a helviseg gyors valtozason megy
keresztil. A plafon beomlik, a padlé felemelkedik, a
falak jobbra-balra kezdenek csapkodm. A Koboldok
kdzott oridst panik tér ki, Lapozz a 93-ra.



376=377

376.

Hatrahagvod Clovis testet, kinyitod a kaput, és az
gjszakaba rohansz. Tobb napon at kiizdesz a tabort
kérilvevo vadonnal, vegiil azonban egy foldatra buk-
kansz. Hamarosan 0Osszefutsz par gyanus kinézetd
paraszttal, akiktol megtudod, hogy Kalamdar varosa
itt van nem messze, nehany kilométerre északra. flgy
dontesz, erre indulsz. Lapozz a 227-re.

377.
Letérsz az Osvényrdl, és arralan utakon vagsz magad-
nak dsvenyt a zene iranva felé. Par szaz méter megré-
tele utan az énekszo erdsidni kezd, végiil egy kis tisz-
tason bukkansz el6 a fak kézil, ahol tucamyl Tindeét
latsz, amint kezen fogva kirtancot jarnak és énekel-
nek. Az apro lenyek meg nem vettek eszre, es zavar-
talanul folytatjak a vigadozast. Ha belépsz a tisztasra,

lapozz a 302-re. Ha inkabb wvisszatersz az utra, lapozz
a 340-re.




378~380

378.
A kertben egvetlen fajta fat latsz, melyekrol kiillonds,
fehér gyiimdlcsok lognak nagy firtdkben, kizel a ta-
lajhoz. Ha akarsz, magaddal vihetsz ebbol egy keve-
set. Az egyik agal kozt egy kildnds deneveért pillantasz
meg. A leny egyvelore alszik, hatalmas meérete és em-
berszerd vonasail azonban kicsit nyugtalanitéak. Ha
kézelebbrol 1s szemigyre kivanod venni ezt a teremt-
menyt, lapozz a 335-re. Ha egy oldalajton at elhagy-
nad a kertet, lapozz a 288-ra.

379.

Bucsatr veszel Clovistol, magad mogott hagyvod a fo-
gadot, es a hegyek fele indulsz. Az at, amelyet kivetsz,
egy 1d0 utan kettévalik. Ha balra indulsz el, lapozz a
405-re. Ha jobbra, lapozz a 437-re.

380.
A Démon nincs megelégedve a valasszal, amit adtal,
es tibb csapjaval megragad téged. — Elviszlek oda —
sZlszegl —, hogy szemelyvesen szamlalhasd meg oket! —
Azzal a bestia sikolyaid kiséretében egyik szajahoz
emel. Napjaid veget értek. Ha a sTarusz 20, mondd
meg testvérednek, hogy lapozzon a 44-re.



381-384

381.
Miutan vegzett a rabszolgatartokkal, Clovis a tobbi
rabbal egyiitt téged is kiszabadit. Beszéld meg vele,
hogy melyikotok tartja meg a kereskedo magikus ko-
telet, majd lapozz a 25-re.

382.

A férfi, akihez odalépsz, almatagon elmosolyodik kér-
déseden, mintha ott sem lennel. Ezutan elmondja,
hogy a virag, miutan megemeszted, elképesztd meér-
tekben megnovell a megfigyelG- és iranyitasi képes-
seget. — Ez maga a paradicsom — mondja —, de te ezt
nem lathatod... még. — Azzal leszakit egy viragot, és
atnyu)t)a neked. Ha megeszed, lapozz a 311-re. Ha
inkabb elhagyod a ligetet, és folytatod utadat, lapozz
a 451-re.

383.
Az at tovabb halad az erdében, végiil elér egy domb-
sag hataraba, ¢s elkezdi megkerilm azt. Beszeld meg
Clovisszal, hogy mit tesztek. Ha az Gsvényt kovernetek
tovabbra 1s, lapozz a 214-re. Ha behatoltok a dombok
kize, lapozz a 420-ra.

384.
Miutan vegeztél a Capaval, feltinik, hogy a kal6zha-
10 eltavolodott a kereskedoktol. A felszinre uszol, és
a kapitany es legenysege legnagyvobb meglepetesere
visszamaszol a fedélzetre. Lapozz a 237-re.



385-386

385.
A Remkep jo0l megneézr a Kagylot, de nem er hozza.
— Kiraly lesz beldled — mondja, majd envhiti rajtad
a szoritast —, ha meg tudod valaszolm a talany masik
felét. — Azzal egy apro gyurdt ad at neked, melybe a
~VERMEK?" szot véstek. A bestia robajlo fekete lan-
gok kiséretében elenyészik. Atvagsz a terem talso vé-
gebe. Az oltar mégott ket nagy ajrot pillantasz meg,
melyeket ket sziklagriffin 6riz. Ha a bal oldalin lepnél
be, lapozz a 477-re. Ha a jobb oldalin, lapozz a 31-re.

386.

Ha 1 vardzsiaT pontért cserebe a tulpartra ugrasz,
lapozz a 400-ra. Ha 3 pontert cserebe atrepilsz a to
felett, lapozz a 423-ra. Ha 2 pontért vegigsetalsz a viz
felszinén, lapozz a 440-re. Ha 1 varizsLaT pontért
kenyszerited a ladikosokat, hogy mondjak el az igazat
a torol, lapozz a 472-re. Ha a varazslat nem sikerl,
lapozz a 310-re.






387-389

387.

Clowvis nagvot lendil a csillarral, labaival becelozza a
kocsmaros lapockait, és egy elegans rugassal a forrd
listbe segitl a ferfit. Egy utolso, rovid kaltast hallat,
aztan elmertl. Ekdzben te sikeresen a langold kemen-
cebe tessékeled a feleséget, ahol csatlakozik emberpi-
tethez. Miutan bevegeztétek hosies cselekedeteteket,
visszatertek a folyosora, és felmaszrok a lépcsosoron.
Lapozz a 12-re,

388.
A lény felébred, harom fejének hat szeme pislogva te-
kint rad. Mikor megpillant a kizelében, kihtzza magat,
es lecsap rad. Meg kell kiizdened vele! Lapozz a 487-re.

389.
Az dregasszonyok a szemed el6tt kidde valnak. Ami-
kor kitisztul a levego, eszreveszed, hogy Clovisnak
nyoma veszett, raadasul valahogy sikertilt egy keskeny
dsvenyre kerilnod, ami egy sturu erdoben kanyarog.
Lapozz a 257 -re.




390-391

390.
Keétségbeesett karcsapasokkal indulsz vissza korabbi
szikladhoz. De tal lassu vagy. Borzalmas fajdalom ha-
sit beléd, amint az egyik Capa belemar a labadba és
letépi rola a hast. Felorditani sincs 1dod, a fenevadak
veres tajtek kiséretéeben rantanak le a meélybe. Kalan-
dod 1tt veget er. Lapozz a 39-re.

391.
~ Varjatok, barataim! — szolitod meg &ket. — En csak
egy szegeny utazo vagyok, akit nemreg kiraboltak,

A két Ogre nagyot néz. — Miva’? A mi erdlinkben?
— keérdezik dobbenten. — Hat 6ztet nem hagvhatjuk
annyiba’l

— Igen, de tudom, ki volt az az alnok — folytatod —, és
ha Ondk, nemes férfiak megkegyelmeznek nekem, és
nem vernek dssze, felajanlom utolso Aranytalléromat,
hogy elkapjak 6t. Csak hogy gybzzin az igazsag, ugye
ertik? — Tedd probara szerencsep! Ha szerencsés vagy,
lapozz a 467-re. Ha nincs szerencsed, lapozz a 436-ra.



392-393

392.

Az ablak az eépileten kivilre vezet. Vegil egy rejtett
melyedésben szalltok le, tébb kilomeéterre a haztol. A
megmentett rab halas a szabadulasaert, és koszonet-
képp atad neked egy gylirdt, amit a Dzsinntol csent
el, amikor felrantottad a szonvegre. Egyik oldalaba
egy 8-as szam van vésve, ettdl eltekintve azonban tel-
jesen kozinsegesnek tunik. Bucsat veszel a férfitol,
dsszetekered a repiilo szonyegedet, s tovabb meész a
dombok kozott. Lapozz a 453-ra.

393.

MNagy ivben kikeriléd a mohakat, és ovatosan lepkedsz
tovabb a teremben. Hangos rikoltozas és szarnycsap-
kodas hangjaira leszel figvelmes. Felpillantva egy csa-
pat Styxi ﬁrdﬁgﬁt veszel eszre, borszarnyak, agyarak
es ruganyos tagok tomegéet, melyek feled suhannak.
Ha megveted a labad, és botoddal veszed fel veliik a
harcot, lapozz a 80-ra. Ha elmondasz rajuk egy va-
razslatot, lapozz a 168-ra.




394-396

394,
Ha dsszezsugoritod a zsakot 2 vaRAZSLAT pontert cse-
rébe, lapozz a 15-re. Ha 2 varAzsLaT pontért azt az
Hluziot kelted, hogy a zsak dres, lapozz az 57-re. Ha
3 pontért szetrohasztod a zsakot, lapozz a 94-re. Ha a
varazslat nem sikerul, lapozz a 425-re.

395.
Elektron visszaszall a viharos egbe. Te tovabbindulsz
a dombok kozt. Az egyik kdzell csucson megpillan-
tasz egy nagy, fehér, soktornya épiletet. Ha felma-
szol, hogy ranymutatast ker) az ott lakoktol, lapozz
a 300-ra. Ha segitségkeérés nelkil mennél tovabb a
dombok kozt, lapozz a 210-re.

396.
Egv (jabb hosszu alagutban talalod magad. Neéhany
ora elteltevel egy kis barlangban lyukadsz ki, amit
faklyak remegé fénye vilagit be, és tilt el flisttel. Keét
Hobgoblint latsz magad elott, amik egy csapatnyi,
megkotdzott es kicdvekelt ember felett Orkidnek.
Egvikiik sem mozdul, talan mar nem 1s eélnek. Nincs
mas valasztasod, ki kell verekedned magad ebbdl a
helyzetbol. Lapozz a 459-re.




397-398

397.
Milyen varazslattal probalkozol? Ha 1 varizsLaT pon-
tért cserebe lathatatlanna wvaltozol, lapozz a 270-re.
Ha 3 pontert valami artalmatlan lénnye valtoztatod a
Molylepket, lapozz a 169-re. Ha 1 varizsLaT ponttal
felgvajrod a lényt, lapozz a 66-ra. Ha a varazslat nem
sikeriil, lapozz a 480-ra.

398.

Egy kanvargdé folvoson indulsz el, ami veégil egy fold-
alatnl terembe erkezik. Hatalmas pillerek emelkednek
a plafon felé, amit — mint a helyisegben minden mast
15 — fekete, matt kobol faragrak. A tavolban egy ala-
csony oltart pillantasz meg. Egy sotét, félelmetes ki-
nezetu es meretu alak jelenik meg elotted. Haromugu
kezevel feled nyul, és megragad a derekadnal. Pokoli,
fekete langok nyaldossak a testet. — Kiraly akarsz len-
ni — krakogja ajaktalan szajaval —, de vajon rendelkezel
azzal, amitol erod a birodalmad erejevé valik? — Ha
felajanlasz valamit ennek a termeszetfeletti lénynek,
hogy megbékitsd, lapozz a 194-re. Ha inkabb varazs-
latot bocsajtanal ra, lapozz a 64-re.



399-400

399,
Ovatosan kuszol vegig a folyoson — de hirtelen meg-
csuszol, és elore szankazol. A jarat vegén egy tobb szaz
meter mely szakadek var rad. Kalandod itt veget ér.

400.
Nagyot ugrasz a levegobe, €s majdnem sikertl elerned
az eszaki partot. Mikor azonban a vizben érsz foldet,
azonnal rad tamadnak a lathatatlan halak, ¢s ahogy
arra a ferfiak is figyelmeztettek, ezek a lények rendki-
vl mergezoek. Gyorsan elajulsz. Kalandod itt veget
er. Lapozz a 39-re.




401-402

401.
Ug}f dontdtok, nekivagtok a hullamzo domboknak.
A csucsokon sird, égetdé homokon gazoltok at, a vol-
gvekben szaraz, szivos novenveken. Az eg remeg a ho-
segtol, eléggé megnehezitve a tajekozodast. A vizhiany
¢s a perzseld nap vegil meghozza gyimaolcset: mind-
ketten Osszeestek a kamertltsegtol. Doby egy kocka-
val, hogy megtudd, hany ELETERG pontot vesztettél!
Mikozben az egyik dine aljanak arnyékaban pihensz,
megpillantasz egy utat, ami a szivos fiben kanyarog.
Ug}* déntesz, ezen mész tovabb., Ha a meleg veégzett

Clowisszal, lapozz a 10-re. Ha meg eletben van, lapozz
a 462-re.

402.
Miutan legyozted a rabszolga-kereskedot, megsza-
baditod a foglyokat, és (ha akarod) elteszed magikus
kotelet, Lapozz a 453-ra.







403-405

403.
Az ablakhoz lopodzol, és felkeésziilsz ra, hogy elmond;
egy varazslatot. A kovetkezd pillanatban egy drot-
darab repil elo a lecek kézil, lecsusszan egy nagyvobb
resben, s a nyakad kore tekeredik. Megfesziil, és a
deszkakhoz szorit téged. Odabenn hallod, amint
Clovis ketségbeesett harcot viv tobb léennyel i1s. Ha
megdli oket, meg fogja mondani, hova lapozz. Ellen-
kezo esetben a haziko kegvetlen lakoi végeznek veled.

404.

A Rémbkeép megfelelé valasz hijan halalra zuz, mielott
barmit is tehetnel ez ellen. Kalandod itt véeget er. La-
pozz a 39-re.

405.
Miutan par kilomeéteren at koveted a kanvargos Os-
venyt, egy nagyobb, gurulo szikla lep meg, ami kis hi-
jan kilapit, de a karodat igy 1s végighorzsolja. Vesztesz
1 OGYESSEG pontot. Az ut hamarosan 1smet kettevalik.
Ha a bal agat kioveted, lapozz a 342-re. Ha a jobbat,
lapozz a 271-re.



406-408

406.
Amint a szurke arcra tekintesz, megpillantod maga-
dat, amint egy blzds mocsarban tantorogsz, mikoz-
ben egy tavoli fénvt kévetsz. Hirtelen egy meély lyvukba
esel, kicsit meg erdlkodsz, végiil azonban eltlinsz a lap
felszine alatt. Lapozz a 496-ra.

407.
A szérnyeteg fejel egyként vigyorognak. — Az életed az
ara — mondja. — Elpusztitalak téged, ahogy a tébbivel
is tettem! — Meg kell kiizdened vele! Lapozz a 487-re.

408.
Az Egyszarvu meggyogyit, Allitsd vissza ELETEROD a
Kezden ertéekere, Lapozz a 373-ra.




409-410

409,
Meglendited a botodat, atugrasz a meglepett vende-
gek felett, és a Dzsinnre veted magad. Ha akarsz, el-
mondhatsz egy Harci Varazslatot.

Dzsinn UGYESSEG 12 ELETERG 10
Ha vegzel vele, lapozz a 362-re.

4140.

Hamarosan egy gjabb helviségbe érkezel. Itt egy Hab-
leanyt talalsz, akit tengeri koszoru diszit, egyik kar-
ja alatt pedig egy nagy kagylot tart. [degen, kiszont
kedvesen mosolyogva, a Kagylot keresed. Neézd meg jo
alaposan, majd mondd el nekem, hany spirvalt épitett egy-
kort lakoja, hogy elkészitse orthonar? A no feled tarta a
targyat, hogy jol megnézhesd. Mit valaszolsz?

Egy spiralt sem? Lapozz a 97-re.
Egy spiralt? Lapozz a 117-re.
Ket spiralt? Lapozz a 144-re.




411-412

411.

Miutan végzel a Trollal, gy doéntesz, atkutatod a
kunvhojat. Miukor belepsz a tetves kalyibaba, rajossz,
hogy a lény nagy gv(jtd volt: minden falon polcok hu-
zodnak, es minden polcot szemet borit. Szinte min-
den, amit latsz, hasznalhatatlan, de rabukkansz egy
kis, diszes zaru ladara 1s. Ha megprobalod kinyitni,
lapozz a 139-re. Ha inkabb békén hagvod, lapozz a
T2-re.

412.
Lathatatlanna valtozol, és a Koboldok kizott a leg-
kézelebbi kiyjarat fele indulsz. A lenyek zavartan, di-
hisen és riadtan kezdenek fel-ala rohangaszni a te-
remben. Tedd probara szerencsien! Ha szerencsed van,
lapozz a 93-ra. Ha nincs szerencsed, lapozz a 460-ra.



413-414

413.
Az alagut tobb kilomeéteren at egyenesen halad, vegil
egy meredek, kotdmbdokkel teleszort sziklafalba tor-
kollik. Nagy nehezen felmaszol rajta, majd a talolda-
lon egy halom éles kivon leszankazol. Vesztesz 1 ELET-
ERO pontot a tucatnyl vagas es horzsolas miatt, Mikor
leporoltad magad, koriilnézel. Két gjabb jaratot latsz
magad elott. Ha a jobb oldalin indulsz el, lapozz az
53-ra. Ha az egvenesen tovabbmenon, lapozz a 396-ra.

414.
Legalabb harminc meétert zuhansz., Ekozben tested
nekicsapodik a sziklas falaknak és tiskes pillereknek.
Mikor esesedet hirtelen megszakitja a verem alja, mar
nem vagy olvan allapotban, hogy fel tud) tapaszkodni.
Kalandod itt veget ér. Lapozz a 39-re.




415-417

415.
Ahogy meg lentebb neézel a nyilasban, a halovany
fenyben egy masodik rudat is megpillantasz, ami szin-
te teljesen ugyanolyan, mint az, amit eépp most tettel
el. Ha lejjebb ereszkedsz, hogy ezt a masodik darabot
1s megszerezd, lapozz a 263-ra. Ha visszatérnel a fel-
szinre, lapozz a 205-re.

416.

Mondd meg testverednek, hogy lapozzon a 190-re.
Maradj itt, amig meg nem mondja, hova lapozz.

417.
Dadntsetek el Clowvisszal, hogy melyikotdk nyiga ki a
dobozt. Ha te, lapozz a 333-ra. Ha 6, lapozz a 255-re.



418~419

418.
A hid thdloldalan egy strl erdobe érkeztek. Az urt fe-
her télgvek kizt, stirt aljnévényzeten keresztil vezet.
Mikor megalltok egy rovid pihenore, néehany magas
hangon vinnyogo leny beszéde Git1 meg a filedet, akik,
ugy tunik, par nagyobb bokor mogott lapulnak. Be-
szeld meg Clovisszal, mit tesztek, Ha utananéztek a

zajnak, lapozz a 322-re. Ha folytagatok az utar, lapozz
a 353-ra.

419.
Melvik targyadat hasznalnad?

A Mechanikus Madarar? Lapozz a 253-ra.
A ket daqahbful allo botot? Lapozz a 297-re.
AVoros Ekkover? Lapozz a 349-re.

Ha a fentiek koziil egyikkel sem rendelkezel, vagy nem
akarod azokat hasznalni, valami mast kell kitalalnod.
Ha varazsolm probalsz, lapozz a 441-re. Ha megveted
a labad, lapozz a 479-re.






420-421

420.

A dombok felé veszitek az wranyt, es vegil egy ala-
csony bokrokkal kértlvett kisebb kanyonban vertek
tabort. Az é)szaka kozepén riadtok fel apro labak halk
lepteire, melyek kirbe-kirbe szaladgalnak nyughelye-
tek kézeleben. Miutan feltapaszkodrtok, rajoteok, hogy
csintalan Futékak bukkantak el6 rejtett Giregeikbol, és
vittek el szinte mindent, ami nem a ruhatok volt. Ami
azt illeti, meg lagatok, ahogy utolso adag élelmetek,
melyet két kis feher lény cipel, elttinik a fold ala. Be-
szel) Clovisszal, es dontsétek el, mihez kezdtek. Ha
ugy hataroztok, hogy varazslat segitsegevel probalja-
tok meg visszaszerezni dolgaitokat, lapozz a 83-ra. Ha
a Futokak utan eredtek az odujukba, lapozz a 47-re.

421.
Beszel) testvereddel, es szamoljatok 6ssze, hany Ha-
talomkdovet sikertlt killon-kilon dsszegyljtenetek. Ha
Clovisnal van tébb, lapozz a 44-re. Ha nalad, lapozz
a 185-re. Ha mindkettétéknel ugyvanannyi van, lapozz
a Tl-re.



422-424

422,
Mondd meg Clovisnak, hogy lapozzon a 422-re. Visz-
szatersz a pincebe, és atadod az ajandékot testvéred-
nek. O elészor érdeklédve forgatja, aztan felvidul, veé-
giil a karjara csatolja. Az ajtéhoz leptek. Maradj itt,
amig a masik jatekos meg nem mondja, hova lapozz.

423.
Elmondod a varazsiget, és a ladikosok amulo tekinte-
tetol kisérve atrepiilsz a to feletr, majd biztonsagban
leereszkedsz a tulparton. Lapozz a 209-re.

424,

Mondd Clovisnak, hogy lapozzon a 125-re. A colo-
pék azonnal langra kapnak. Olyan meleget arasztanak
magukbol, hogy a Homoki Piranhak tisztes tavolsag-
ban kezdenek inkabb koérdzni, amig kitelékeitek elég-
ge le nem gvengtlilnek, 1 pedig ki1 nem szabaditjatok
magatokat. Mindketten talpra ugrotok, és felkapjatok
felszereléseteket (amit foglyul ejtditek szerencsére a
kézelben hagytak), majd a sivatag meélye felé indultok.
A karavant eés a Piranhakat 1s magatok mogott hagyya-
tok. Lapozz a 346-ra,




425-428

425.
Clowvis ugy dont, hogy ¢ maga veszi keézbe a dolgokat.
Marad) itt, amig testvéred meg nem mondja, hova
kell lapoznod.

426.
Ha 3 varAzsiaT pontért elrepiilsz a karavan kodzelébol,
lapozz az 59-re. Ha 1 pontert lathatatlanna valtozol,
lapozz a 127-re. Ha valamilyen rovarra valtoztatod a
kereskedod szolgajat 3 pontert, lapozz a 239-re. Ha a
varazslat nem jon létre, menekilore fogod a dolgot —
lapozz a 450-re.

427.
A lavafolyoba csobbansz, ami amennyire kemény,
olyan forrd 1s. Egy pillanat alatt ropogosra stilsz. Ka-
landod itt véget ér. Lapozz a 39-re.

428.

A fenytol elfele indultok, és hamarosan egy rozoga kis
kunyhot pillantotok meg a tabor egyik fala mellett,
egy keskeny kapu kézeleben. Az epilet toveben ket
kis csomagot lattok, melyekrdl nem igazan tudjatok
elddnteni, mik lehetnek. Beszeld meg Clovisszal, mi-
hez kezdtek. Ha a batyukhoz leptek, lapozz a 79-re.
Ha a kapun at tavoztok, lapozz a 315-re.



429-430

429,

A hullamzo terepen egy sokat hasznalt csapast ko-
vetsz. Mikor beesteledik, taborhelyet kezdesz ke-
resni. Eszakon heves vihar jeleit pillantod meg, ami
gyorsan kozeledik feled. Villamok kezdik megvila-
gitani a dombsagot. Hirtelen vérengzo természetfe-
letti teremtmeények ereszkednek le egy recsegd villa-
mon. Harman vannak, testiiket ¢lo lang alkotja. Pont
elotted ernek foldet, es maris langba borigak a ko-
rulottik elterdld mezot. Kettejik mennydorgd avol-
tes kiseretében, elektromossagbol kovacsolt szigonyt
szorongatva feled ugrik. Ha akarsz, hasznalhatsz egy
Harci Varazslatot,

UGYESSEG ELETERO
Elso Viharfenevad 9 6
Masodik Viharfenevad 8 6

Ha végzel veliik, lapozz a 491-re.

430.

— Udvbzollek — mondja a Druida, azzal karon fog, és
a gylrd kdézepe feleé vezet, ahol tarsai allnak. - Mint
Favendeg, lehetoseget kapsz, hogy elvegezd a ritua-
let — folytaa. Tiizet raknak, fagydngyét és borostyant
helveznek a kdzépen allo kore. A Druida kézmozdula-
ta jelzi, hogy arra var, hogy az egyik noévényt a langok
kéze hajitsd. Ha a fagyongvot egeted el, lapozz a 75-re.
Ha a borostyant, lapozz az 52-re.



431-433

431.

Ellopakodsz a szuszogd Hidra mellett, es a kapuhoz
lepsz. Amikor meglékdd, mely kondulas hallatszik a
torony harangjabol, ami felébreszn a szérnyeteget. Az
talpra emelkedik, és megvetden végigmer. — En vagyok
a Sziget Ore - mondja. — Nem léphetsz be! — Ha ra-
tamadsz, lapozz a 487-re. Ha megprébalod kidumalni
magad, lapozz a 457-re.

432.
Az ut egyre beljebb vezet az erdGbe, mig vegiil az agak
es levelek labirintusa teljesen eltakana eloled az eget.
Ahogyv bealkonyodik, lagy énekhangot sodor feléd az
erdoben fuvo szel. Ha letérsz az atrol, hogy megneézd,
honnan jén a zene, lapozz a 377-re. Ha tovabb men-
nel egvenesen, lapozz a 340-re.

433.
Peleushoz viszed a serleget, aki elégedett mosollyal at-
veszl toled, és belekortyol. Hirtelen éveket fiatalodik,
az elete véegen jard uralkodo helven immaron egy fia-
tal, erotol duzzado ferfi 4l. — Ismet 6nmagam vagyok
— mondja, mikézben leereszti a kelyhet —, és hamaro-
san birodalmam 1s meggvogyul. — A nyakaban logo
lancrol leemel egy kis gyarit. — Fogd ezt az ajande-
kot, testverem, meg fog véedem a veled szembeszallo
eroktol! Szerencsét fog hozni, meglasd! — Mikizben
az ekszert nezegeted, egvetlen szot latsz belevesve:
SPOKOL”, Elfogadod Peleus ajandeékat, és nekivagsz a
kastely mogott huzodo pusztasagnak. Lapozz a 180-ra.



434-435

434,

Varazslatod hatasara a medence vize megfagy, te pe-
dig nyugodtan at tudsz setalni a tuloldalra. Ezutan
folytatod az utadat a volgyben. Ekdzben az egyik ki-
zell csuicson megpillantasz egy nagy, fehér szind, sok-
tornyu epitmeényt. Ha felmasznal oda, hogy Gumuta-
tast keérj, lapozz a 300-ra. Ha inkabb tovabb mész a
dombok kozott, remelve, hogy magadtol 1s ratalalsz a
helvyes atra, lapozz a 210-re.

435.

Varazslatod azonnal hat, és fekete jéggé valtoztaga a
Rémkepet. Egy pillanatig még erdlkidsz, de veégil si-
keridl kiszabaditanod magad a bestia kemeny dklebol.
Ezutan probléemanélkiil eljutsz a terem talso végébe. Az
oltar mégott, ket sziklagriffin kézott két nagy ajrot pil-
lantasz meg. Ha a bal oldalin lépsz be, lapozz a 477-re.
Ha a jobb oldalin, lapozz a 31-re.



436439

436.
— Ah - szolal meg az elso.
— Meégis mit gondosz, mik vagyunk mink? — teszi
hozza a masodik. Meglengetik a fejik feletr a bunkos-
borjaikat. Meg kell kiizdened velGk! Lapozz a 363-ra.

437.
A jobb oldah at meredek emelkedon futr végig, ve-
giil egy magas sziklafalhoz erkezik, ahol kettéevalik.

Ha balra indulsz, lapozz a 271-re. Ha jobbra, lapozz
a 153-ra.

438.
A bal oldal jaratban elindulva Clovis szinte egybol
belebotlik egy tjabb Futoka parosba. Ismét harcolni
kezdenek. Mivel az alagut meg mindig 1gen keskeny,
te tovabbra sem segithetsz neki. Maradj itt, amig test-
vered be nem fejezi a harcot, és meg nem mondja,
hova lapozz tovabb.

439.
Megragadod a kdévet, es kihuzod a fénybol. Ekkor
débbensz ra, hogy az valojaban nem 1s vords, csak at-
latszo. Hirtelen ragyvogo lang csap ki a kobol, és fut
vegig karodon — masodpercek alatt elemeésztve a tes-
tedet. Kalandod itt veget er. Ha a staTusz 20, mondd
meg testvérednek, hogy lapozzon a 44-re.







440-442

4440.
Elmondod a varazslatot. Ezutan a to felszinére lépsz,
es nyugodtan atsetalsz rajta. Csupan bakancsod talpa
lesz egy kicsit nedves. Biztonsagban elered a tulpar-
tot. Lapozz a 209-re.

441.
Ha 3 varAzsrar pontert cserebe elrepilsz a madarak
el6l, lapozz a 14-re. Ha 2 pontért tlzgolyot repitesz
felejiik, lapozz a 67-re. Ha elaltatod oket 1 varazsLar
pontért, lapozz a 216-ra. Ha a varazslat nem jon létre,
lapozz a 479-re.

442.
Gonosz mosoly teriil szét a férfi arcan. — Hat persze —
mondja. — Elokeritem ezt az elkoborolt rabszolgat, de
teged i1s elfoglak. — Ezutdan bérenceihez fordul, és rad
mutat. — Fogjatok el! — Valahogy ki kell verekedned
magad ebbdl a helyzetbdol. Lapozz a 347-re.



443-445

443.
Tul sok kaloz vesz korbe titeket ahhoz, hogy harcol-
hass elleniik. Ha varazsolni probalsz, lapozz a 356-ra.
Ha egy megfelelo targyat keresneél, amivel arra lehet-
nel a helyzeten, lapozz a 281-re.

444,

Mondd Clowvisnak, hogy lapozzon a 444-re. Valami
nagyon rosszul alakul a varazslatoddal. A Molylepke
ahelyett, hogy valamui artalmatlan lennve valtozna, egy
hatalmas Tilzsarkannya alakul at. A bestia megvetd
pillantassal végigmer titeket, mely levegot vesz — majd
kifujja, egy hatalmas tdzgolyoval boritva be titeket.
Kalandotok itt veget er.

445.
A Rémkeép igen dihddten it ki a kezedbdl a gylimdl-
csot. — Bolond! - kialga. — Megis hogy akarsz kirallya
valni? — Lapozz a 404-re.




446-448

446.
Elvalsz Clowvistol. Keét utat latsz, amin tovabbindul-
hatsz. Az egvik az erdébe megy, mig a masik nehany
sziklasabb domb fele. Melviket valasztod? Hogvha az
erdébe mendt, lapozz a 257-re. Ha a dombra tartot,
lapozz a 167-re.

447.
Epp csak sikeriil megkapaszkodnod a szakadék szé-
leben. Felhuzod magad a sziklajaratba, visszamesz a
keskeny folyosohoz, és azon folytatod tovabb az utad.
Lapozz a 337-re.

448.
Az Egyszarva teljesiti kérésedet. Noveld meg Kezde-
f1 SZERENCSED 1 ponttal, majd allitsd vissza sZERENCSE
pontjaidat az ) Kezder értékére. Lapozz a 373-ra.



449-450

449,
Amint bedugod a fejed a lyukba, egy hosszu testd,
kigyoszeril bestia tamad rad, gyéemant kemeénységl
fogait belemelveszti a valladba. Vesztesz 2 ELETERG
pontot. Gyorsan elugrasz a kdzelébdl, és ugy dintesz,
inkabb a lyuktol elfele vezetd ranyba mesz tovabb.
Lapozz a 398-ra.

450.

Hatralni kezdesz. A keresked( erre leugrik gyalog-
hintdjarol, és feled csap egy lasszoval. A koétél vege,
mintha csak varazslatra tenné, hurkot kezd formazni
a levegoben, hogy kored tekeredjen. — Fogd el, Rab-
kapo! — kialtja a férfi. — Kapd el gvorsan! — Tedd pro-
bara szerencsEDd! Ha szerencséd van, lapozz a 267-re.
Ha nincs szerencséd, lapozz a 466-ra.




451-454

451.
Valtoztasd meg a cseLEKEDETET 31-re. Marad) itt,
amig a sTATUsZ meg nem valtozik. Ha az 4j értéke 1
vagy 14, lapozz a 90-re. Ha 11, lapozz a 366-ra. Ha
12, lapozz a 490-re. Ha 13, lapozz a 470-re.

452.
A Druida felsohajt, és kezével int egyet, mire megder-
medsz. — Vigyétek! — mondja. A tdbbiek elore lépnek,
a vallukra emelnek, es a kirbe cipelnek. Nem sokkal
késObb egy groteszk ceremonia kdzepette felaldoznak
az 1steniknek. Kalandod itt veget er. Lapozz a 39-re.

453.
Valtoztasd a cseLEKEDETET 30-ra. Marad itt, amig a
sTATUSZ meg nem valtozik. Ha erteke 1 lesz, lapozz a
96-ra. Ha 9 vagy 10, lapozz a 289-re.

454,
Megragadod a kdévet, és kihuzod a fénybol. Ekkor
débbensz ra, hogy az valojaban kek szind! Remegni
kezd a kezedben, ahogy megmutana valodi terme-
szetet, mint Gundobad egyik Szent Ekkéve. Ha a
sTATUSZ 20, mondd meg testvérednek, hogy lapozzon
a 368-ra. Lapozz az 500-ra.






455-456

455.
Ahogyv felcsapod az ajrot, tompa kialtast hallasz Clovis
felol. A kunyhoban harom fegyveres es igen ellenseé-
gesnek tind Orkkal talalod szembe magad. Az ablak,
amin at testverednek kellett volna érkeznie, még min-
dig csukva van. Egymagadban kell kell megkizdened
a bestiakkal.

UGYESSEG ELETERO
Elso Ork 8 §]
Masodik Ork 7 4
Harmadik Ovk 6 4

Ha gvozol, lapozz a 85-re.

456.

A legkodzelebbr nyilashoz uszol, es husz-harminc me-
ter megtetele utan egy ragyvogd barlangba érkezel,
melyben ket Selld dldégel. Annvit tudsz fajtajukrol,
hogy biiszke lénvek. Széles fejd szigonyaikat a mell-
kasukhoz szorigak, és lassan mozgatjak 1zmos farku-
kat, mikdzben telepatikusan hozzad szolnak, A Meg-
szentelt Kagylor keresed, idegen? Ha 1gennel valaszolsz,
lapozz a 158-ra. Ha azt, hogy hajotdrést szenvedtél,
es csupan egy olyan helyet keresel, ahol biztonsagban
kivarhatnad a vihar veget, lapozz a 258-ra.



457-460

457.
— Ugyan mar, ne kapkodjunk ennvire! — mondod.
— Engedj at, és megadok neked barmit, amit csak
kérsz! Mondd, mi az ara? — Tedd probara szERENCSED!
Ha szerencséd van, lapozz a 105-re. Ha nincs szeren-
csed, lapozz a 407-re.

458.
Az Addszedo elteszi a péenzeteket (huzz le 5 Aranytal-
lert a Kalandlapodrol), majd Ggy dont, hogy lefoglalja
a lovaitokat a visszaat araért (hazd le azt 1s}. Gyalog
folytagatok az utatok. Beszeld meg Clovisszal, hogvan
tovabb. Ha ugy déntitok, hogy egyviitt mentek tovabb,
lapozz a 383-ra. Ha ketté akartok valm, lapozz a 318-ra.

459.
Ha akarod, hasznalhatod Harci Varazslataidat. A bar-
langba ugrasz, meglengeted botodat, es az elso leny
felé csapsz.

UGYESSEG ELETERO
Elso Hobgoblin 8 6
Masodik Hobgoblin 8 !

Ha vegzel veltk, lapozz a 172-re.

460.
Az egyik kis bestia sajnos beléd titkdzik, és mindket-
ten elterdltok a padlon. A tobbiek gyorsan megertik,
mi tértént, és egy kipenyt hajitanak rad, majd vissza-
cipelnek a fonokiik elé. Ha megprobalod kiverekedm
magad, lapozz a 46-ra. Ha felajanlanal nekik valamit,
es meg nem probalkoztal ezzel, lapozz a 141-re.



461-462

461.
A varazslat csoddt mond, a fa pedig nyugodtan foly-
tatja a gvilkos dsszehuzodast. Elobb csak a levego szo-
rul ki beldled, vegil az élet 1s. Kalandod 1tt veget ér.
Lapozz a 39-re.

462.

Az ut jobbra-balra kanyarogva hatol at a sivatagon,
vegiil egyv kis oazishoz érkezik. Kozelebb érve tibb
satrat, teherhordo allatokat €s meglancolt rabszol-
gakat pillantotok meg, akik a néhany fa apré arnve-
kaban keresnek menedeket a nap egetd sugaral elol.
Mikozben a jelenetet szemleéled, egy alacsony, szakal-
las, bo ruhakba éltozore ferfi jelenik meg az egyvik ol-
dalsdé dombtetén, és hozzatok lép. — Udv, idegenek!
— mondja vidaman. — Gvertek le a karavanhoz! A hely
teljesen biztonsagos! — Elore indul a satrak fele. Be-
szel) Clovisszal, es dontsétek el, mit tesztek. Ha te
itt varsz, amig testvéred lemegy, lapozz a 150-re. Ha
megvarjatok az ) leszalltat, azutan pedig egymagad
lopakodsz le, lapozz a 286-ra. Ha megvarjatok, hogy a
karavan tovabballjon, es csak akkor mentek le mind-
ketten ha mar egvediil lesztek, lapozz a 249-re.



463-464

463.

Miutan megszabadultal az 6roktol, belepsz az épilet
elocsarnokaba. Tudni akarod, hogy a haziar miert re-
szesitl ilyen durva fogadtatasban az artalmatlan ide-
geneket. Az egvik iranyba hossza folyoso teril el, mig
egy ajtonyilason at egy nagyobbacska kertet pillantasz
meg. Ha a folyosét koveted, lapozz a 243-ra. Ha a
kertbe lepsz be, lapozz a 378-ra.

464.

— Micsoda sértés! — kialtjak a fejek. Az Orias testveé-
reddel egyiitt villamgyorsan felkap, és egy hatalmas
tehenborbol keszilt zsakba tuszkol. — Jok lesztek ma)d
vacsorara — mondja, ahogy a vallara vet titeket. Be-
szeld meg Colvisszal, hogy nmut csinaltok. Ha ugy don-
titok, hogy megprobalkozol egy varazslattal, lapozz a
394-re. Ha inkabb nem, lapozz a 425-re.




465-469

465.
Valtoztasd 32-re a cseELEKEDETET. Marad) 1tt, amig a
sTATUSZ 1, 11, 12, 13 vagy 14 nem lesz, majd lapozz
a 227-re.

466.

A magikus kotel a tested kore tekeredik, és az olda-
ladhoz szoritja a kanaidat. A kereskedd gonoszul ne-
vetni kezd, mikézben megragadja a masik veget, és a
rabok soranak vegehez vezet. Miutan megbilincselt,
visszatér a menet elejére, és tovabb indul a dombsag
iranyaba. A tdbbiekkel egyitt te 1s tovabballsz, La-
pozz a 217-re.

467.

A ket Ogre dsszenez, a bunkosbotjalkat paskolgatjak
a tenyeriilkben, és labukkal a talajt kaparasszak. Vegtl
belemennek a dologba. Atadsz nekik egy Aranytallert,
es megkered Oket, hogy gvorsan menjenek a Csalard
folyo felett ativeld vamhidhoz. Leirod nekik, hogy néz
ki Clovis, leend¢ aldozatuk. A ket alak bolint, majd
elttinik az erdoben. Lapozz a 226-ra.

468.
‘:Farézslamd jeges csapasaba beleremeg a barlang, az
Orddgoket azonban a legkevesbe sem zavarna a min-
dent beborité fagy. Tovabbra is feled tartanak. Lapozz
a4 80-ra.

469.
Dobj egy kockaval! Ha az eredmeény paros, lapozz a
73-ra. Ha paratlan, lapozz a 3-ra.
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470

470.

Ahogyv elhagvod a ligetet, egy magas férfi all eled com-
big érd borcsizmaban — mely a hivatasos boszorkany-
vadaszok és varazslasellenzok jelkepe. — Lothar, hat
talalkoztunk végre! — mondja mély orrhangon, mikoz-
ben leemel éverol ket italt, és felhajya oket. — Gonosz
napjaid meg vannak szamlalva! — Rad veti magat. Ita-
la1 képesek semlegesiteni a Harci Varazslatok hatasat,
igy most nem hasznalhatod oket!

Boszorkanyvadass UGYESSEG 11 ELETERD 6

Ha legyozid, lapozz a 90-re.




471-472

471.

Reggel a vén szerzetes keresésere indultok, de nyomat
sem talaljatok. Mikor Sweeneynél érdekl6dsz az dreg
felol, a kocsmaros egy kis, homalyos helyisegbe vezet
a fogado hatso reszében.— Ez volt a szobaja — mondja,
es egy pillanatra kilép, hogy meggyujtson egy faklyar—,
most pedig a tiétek lesz! — Azzal kajanul elvigyorodik,
es megrant egy fali faklyatr a folyoson. Erre szémyvilik
alattad a padlo, és mindketten egy gvertyvakkal meg-
vilagitott, kopadlos kis pincebe zuhantok. Te sajnos
fejjel elore erkezel, és azonnal elveszted az eszmeélete-
det. Marad) 1tt, amig testvered nem kozh, hogy hova
lapozz.

472.
A ladikosok varazslatod hatasa alatt elmondjak, hogy
bar a to nagyon sekély, valoban lathatatlan, mérgezo
halak lakgak. Ha fizetsz a ferfiaknak azért, hogy at-
vigyvenek, lapozz a 245-re. Ha egy masik varazslatot
probalsz hasznalni, hogy sajat erodbol juss at, lapozz
a 386-ra.




473-474

473.

A kapu egyenesen a torony belsé udvarara vezet,
mely egy nagy, kor alakua terillet. A kérben futd falban
legalabb husz ajtot latsz. Veletlenszertien kivalasztva
az egyviket, egy hosszu folyoson talalod magad, ami
egy ujabb helyiségbe nyilik — ez azonban mar nem
tires! Egy csapat Koboldot pillantasz meg odabenn.
— Elkapni! — kialga a torzsfondk, amint felbukkansz.
Tobb szolgaja — akik egy kicsit gyorsabbak voltak,
mint te — rad vetl magat, es hamarosan a foldon fekve
talalod magad. — Nos, ember — szolit meg a torzsfo —,
megfeleld adomanyt kivetelek, ha mar behartoltal a
birodalmamba! Mid van? — Mit teszel?

Felajanlod a lénvnek egyik

felszerelési targyadart? Lapozz a 141-re.
Kiszabaditod magad, és botoddal
tisztitod meg a terepet? Lapozz a 46-ra.
Elmondasz egy varazslatot? Lapozz a 211-re.
474.

A szonyegre ugrasz, es elkialtod a parancsot, ami
remenyeid szerint a levegdbe emel: azt. Es sikeriilt! A
rabok féle repiilsz, megragadod az egyviket, és magad
maogée rantod a réemiilt fickot, aztan atsuhansz a Dzsinn
remilt vendegeinek feje felett. A szellem ddhodr ki-
altassal ugrik fel sajat repiilé szonvegére, €s suhan
utanad. A szobaban harom kparatot latsz. Melyiken
repilsz ki?

Az egvik ablakon? Lapozz a 95-re.
A nagyobbik ajton? Lapozz a 121-re.
A kisebbik ajton? Lapozz a 135-re.



475-477

475.
Az Egyszarvu teljesin keérésedet. Allitsd vissza varAzs-
LaT pontjaidat a Kezder ertékére. Lapozz a 373-ra.

476.

Mikor felérsz az Erdotiindérhez, az gonoszul elmoso-
Ivodik. — Bolond — mondja. — A fam eledele leszel! -
Tobb vékony ag hajol feléd a lombbol, melyvek meg-
ragadjak a kezeidet és labaidat. A fa torzsen szajkent
kinyilik egy repedes, készen ra, hogy bekebelezze a
testedet. Képtelen vagy harcolni, igy varazsolnod kell!
Ha 1 varazsLar pontért cserebe felgyujtod a névenyt,
lapozz a 195-re. Ha 2 pontért dsszezsugoritod a téged
fogd agakat, lapozz a 222-re. Ha 1 pontert legyengited
a fat, lapozz a 330-ra. Ha nem sikeril a varazslat, a
noveny vegez veled — lapozz a 39-re.

477.

Egv hatalmas helyiségbe érkezel, ahol egy gjabb Ha-
talomkore bukkansz a padlo egyik repedeéseben. Ma-
gadhoz veszed ezt, és tovabbmesz. A barlang oriasi,
mindenfelé lagyvan ragvogd dombokat latsz, amiket
talan moha borit be. Ha kizelebbrol i1s megvizsgalod
ezek egyiket, lapozz a 62-re. Ha inkabb bekeén hagyod
dket, lapozz a 393-ra.




478~480

478.

Miutan Clovis végez az Orikkel, tovabb maszik a fo-
lvoson, és egy elagazashoz érkeztek. Az egyik jaraton
latszik, hogy sokat hasznaltak, a masik pedig, bar jo-
val szélesebb, elhanyagoltabb allapotban van. Beszél;
Clowisszal, es dontsetek el, hogyan tovabb. Ha mind-
ketten a sokat hasznalt alagaton indulnatok el, lapozz
a 283-ra. Ha a szelesebben, lapozz a 399-re. Hogyha
meg nem probaltal varazsolni, de most visszaternétek
a felszinre, hogy megtedd, lapozz a 83-ra.

479.
A madarak egyenesen feléd tartanak. A vezért sikeril
kiitnod botoddal, a tobbi azonban szorosan a nyoma-
ban repilt, és mar beled is csapodott. A hatas azonna-
h es vegzetes. Kalandod itt veget er. Lapozz a 39-re.

480.
Mondd Clovisnak, hogy lapozzon a 480-ra. A Moly-
lepke neked ront. Débbenetesen eros. Meg kell kiiz-
dened vele! Beszelj testvereddel, es egyiitt kiizdjetek
meg a lennyel, felvaltva tamadva ra az egyves Harc

Kordkben.
Molylepke UGYESSEG 7 ELETERO 10

Ha veégzel a bestiaval, és Clovis még eletben van, la-
pozz a 202-re. Ha meghalt, lapozz a 497-re.



481-483

481.

Egv hangyvanyit kinyitod az ajtot, és megpillantod a
kocsmarost és a felesegét. Egy nagy szobaban allnak,
amit csillarban égd gyertyak vilagitanak meg. A ferfi
egy hatalmas tist mellett all, és szorgosan kevergen
annak habos tartalmat. A no ekézben egy siité mellett
szorgoskodik — valoszinudleg pitét készit. Sweeney egy
nagy merokanalat merit a kondeérba, ¢s mikor kieme-
li, latod, hogy mas dolgokkal egvetemben egy emberi
kez 1s van benne. Kannibalok! Beszeld meg testvered-
del, hogy mit tesztek. Ha te a feleséghez rohansz, mi-
kozben Clowvis a csillarba kapaszkodva lendiletbol az
listbe rugja a kocsmarost, lapozz a 138-ra. Ha forditva
csinaljatok, lapozz a 43-ra.

482.
Megragadod a kovet, es kihuzod a fénybol. Ekkor
dobbensz ra, hogy az valojaban viras. Hirtelen ragyo-
g0 lang csap ki beldle, mely végigfut karodon — ma-
sodpercek alatt elemésztve a testedet. Kalandod itt
veget er. Ha a sTATusz 20, mondd meg testverednek,
hogy lapozzon a 44-re.

483.
— Rendben van — mondja egyszerre az Orias két feje.
—Tovabbmehettek. — Megkeriilitek a hatalmas alakot,
es folytagatok az utatok. Lapozz a 224-re.




484-486

484,

Elmondod a varazslatod, és a vizre ugrasz, ami, mi-
vel nagyon forrd, azonnal atégeti bakancsod talpait:
vesztesz 1 Ooyessec pontot. A fajdalomtol Gvélove
es ugralva kelsz at a talpartra. Ezutan folyvtatod az
utadat a volgyben. Ekézben az egyik kozeli csucson
megpillantasz egy nagy, fehér szind, soktornyua épit-
menyt. Ha felmasznal oda, hogy atmutatast kén, la-
pozz a 300-ra. Ha inkabb tovabb meész a dombok ko-
zott, remelve, hogy magadtol 1s ratalalsz a helyes atra,
lapozz a 210-re.

485.
Abban a pillanatban éred el Clowvist, hogy az vegez
az utolso Gyikemberrel 1s. A lény hideg vere apro to-
csaba gyulik a labad elott. A zajra azonban felfigyelt a
karavan tobbi Ore 1s. Ug}; dontirdk, visszavonultok a
sivatagba. Lapozz a 249-re.

486.
Mindketten az ajtohoz lopakodtok, elohuzzatok fegy-
vereiteket, es berontotok a kunyhoba — es sikeresen
meglepitek az odabenn lévo harom Orkot. Ha akarsz,
most hasznalhatsz egy Harca Varazslatot. Beszel
Clovisszal, és kiizdjetek meg egyesével a bestiakkal.

UGYESSEG ELETERG

Elso Ork 8 6
Masodik Ork 7 4
Harmadih Ork 6 4

Hogvha vegzel ellenfeleiddel, és testvered meég élet-
ben van, lapozz a 9-re. Ha meghalt, lapozz a 35-re.






487

487.
Ha akarod, hasznalhatod Harci Varazslataid. Egymas
utan kiizd) meg a Hidra fejeivel, mintha kiilén ellen-
felek lennének!

UGYESSEG ELETERO
Elso Fey 11 4
Masodik Fey 10 4
Harmadik Fej 9 4

Ha legyozted, lapozz a 41-re. Ha meghalsz, lapozz a
294-re.




488

4885,
Mikézben a kapu fele haladva megkerilitek a tabor-
tlizet, az egvik Amazon észrevesz titeket. A no figyel-
meztetést kialt tarsai felé, es ratok ront. Hamarosan
harman vesznek korbe kettGtiket. Beszel) testvéred-
del, és kiizdjetek meg egvesevel a harcias nokkel. Ha
akarod, hasznalhatod Harci Varazslataidat.,

UGYESSEG ELETERO
Elso Amazon 10 6
Masodik Amazon 9 4
Harmadik Amazon 9 &

Ha vegeztek velik, és Clovis meg eletben van, lapozz
a 315-re. Ha halott, lapozz a 376-ra.




489-490

489,
Visszatersza Lidéercbarlangjaba, és avaksotetben tapo-
gatozva megkeresed a léeny odajat és az ellopott targva-
kat. Mikor sikeril mindent osszeszedned,visszatérsz a
Tindeék rétjéhez. Lapozz a 7-re.

490.

Ahogyv elhagyvod a ligetet, egy magas férfi all eled com-
big érd borcsizmaban — mely a hivatasos boszorkany-
vadaszok eés varazslasellenzok jelkepe. — Lothar, hat
talalkoztunk végre! — mondja mély orrhangon, mikoz-
ben leemel dverol ket italt, és felhajyja 6ket. — Gonosz
napjaid meg vannak szamlalva! — Rad veti magat. Ita-
la1 kepesek semlegesiten1 a Harci Varazslatok hatasat,
igy most nem hasznalhatod oket!

Boszorkanvvadass UGYESSEG 11 ELETERO 6

Ha legyozdd, lapozz a 200-ra. Ha & vegez veled,
mondd Clovisnak, hogy lapozzon a 282-re.



491

491.

—Kivalo! —mennydérgi aharmadik, legnagvobb villam-
teremtmeny, miutan végeztel két tarsaval, — Elektron
vagyok, a Vihar Istene, es tetszik az eltdkeéltseged,
Lothar! Ami azt illeti, olyannyira tetszik, hogy nem
egetlek egybol porra, hanem eselyt 1s adok neked. —
Langolé kezének egy intésére harom forgd elektro-
mos nyalabbal vesz kordl, melyek mindegyike mas
szinu: az egyik kék, a masik sarga, a harmadik pedig
voros. — Segitsegkepp adok egy talalos keérdest 1s —
mennyddrgi a lény.

MENEKULES
Erosebb vagvok,
De nem gyvorsabb a tobbinél.
Siess felem es eltundk!
Hogvy legvengits,
tavolod;!

Melvik elektromos sugarat erinted meg a talalos ker-
désre valaszul?

A viriset? Lapozz a 118-ra.
A sargat? Lapozz a 163-ra.
A kéket? Lapozz a 201-re.




492-494

492.

Biztonsagban elhagvod a kastélyt, es a kornyezo pusz-
tasag felé indulsz. A kehely — meglepd modon — meg-
szolal. — Elarultad véredet, Lothar, ezert biinhodndd
kell! Atkozott leszel! Betegségben kell a foéldeket ro-
nod, soha nem tudhatod mar meg, mit jelent egesz-
nek lenni! — Mostantol kezdve ELETERG pontjaid sem-
milyen kérulmeények kozott nem noévekedhetnek, csak
csikkenhetnek! Lapozz a 180-ra.

493.

Par napot tdltesz a rabszolgak utjan, amikor a kara-
van belefut Clovisba., A moho rabszolgatartd hamaro-
san megkiserh testveredet 1s besorolni rabszolgainak
egvebkeént sem kis taboraba. O természetesen nem
szivesen csatlakozna hozzad bilincsbe verve, 1gy heves
kiizdelemben prébalja megvedeni magat. Ha testve-
redet legyozik vagy elfogjak, lapozz a 298-ra. Ha 0 ve-
gez a rabszolgatartokkal, lapozz a 381-re.

494,
Valtoztasd meg a cseLEKEDETET 37-re. Marad) ir,
amig a sTATUsSZ meg nem valtozik l-re, 17-re vagy
18-ra, majd lapozz a 22-re.






495-496

495.
Rovid seta utan egy nagydarab Hegy1i Hobgoblinba
botlasz bele, aki egy barlang szajanal dldogel, és né-
hany csonton csamcsog. A szdrny arca feldertil, ami-
kor megpillant téeged ezekben a szikos idokben, és
hosszi dardajar felkapva rad tamad. Ha akarsz, el-
mondhatsz egy Harci Varazslatot.

Hobgoblin UGYESSEG 8 ELETERO 6

Ha legyozid, lapozz a 4-re.

496.
A Halal jot kacag rajtatok, begyin a gyermekeket, és
beleolvad az dtba. Beszéld meg Clovisszal, hogy mit
tesztek. Ha egyviitt akanatok folytanu az utatok, lapozz
a 107-re. Ha szétvalnatok, lapozz a 63-ra.



497-498

497.

Most, hogy Clovis meghalt, egymagadban folytatod
az utat. Atsétalsz a termen, és a folyo taloldalan buk-
kansz ismet ki a napfénybe. Két at indul tovabb, me-
lvek hamarosan bevetik magukat a kézeh erdobe. Ha
a bal oldalin indulsz el, lapozz a 432-re. Ha a jobb
oldalin, lapozz a 340-re.

498.
Miutan kimault az Onias, folytatod utadat. Ha Clovis

meghalt, lapozz a 2-re. Ha meg ¢letben van, lapozz a
224-re.



499-500

499,
Mikor 1smet magadhoz térsz, Gresen talalod a tisztast.
Kisérteties szel fi) a fogszerd kiwvek kiozort. Vissza-
tersz az erdel osvenyre. Lapozz a 367-re.

500.
— Lothar kiraly — mondja a Démon, mikdzben visz-
szahelyez téged az ajtohoz —, a Szent Ekké teged va-
lasztott ki, mint apad utodat! Most pedig teér) vissza
otthonodba!

Gyvoztesen vonulsz be a terembe, sikertilt megsze-
rezned a tront, és készen allsz ra, hogy 1gazsagosan
uralkod) népeden... amig el nem jén az 1do, hogy
sajat orokoseld induljanak Gundobad egy vjabb keék
kivének keresesére.




Steve Jackson és lan Livingstone
Magvarorszagon megjelent kényver;

Kaland Jiaték Kockdizat kitetek:
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11.
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13.
14.
15.
16,
17.

Halallabirintus

A Tizhegy Vardzsloja
Az orszagil harcosa
A Gvikkiraly szigete
A Skorpok Mogsara
A Kdosz Fellegvara
A Vértengerek

A Héboszorkany barlangjai
Bajnokok probdja

A Halaltalizmén

A rémiilet Utvesztdje

Tolvajok Varosa

A Szamuri) kardja
Az Elitkozott hiz

A Pusztitis Maszkjai
A VWégzet Erdeje

A varazslo kriptdja

Kaland Jiték Varizslat 3 kKitete:

1.

2. Kharé - A Csapdak Kikitovarosa

3.

Kaland Titék Kockdizat {Szukits kinyvkiado):

1.

A Shamutanti Dombok

Hét Sarkanvkigyo

Démonlovagok

2. Zagor Legendija

Kaland Jiték kockazat (Zagor.hu):
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13.
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A Barkany szeme

A Pusztitd

Visszatérés a Tiizhegybe
Weérescsont

Ejsarkany

A Mumia Atka

A Mélvség démonai
Ejféli Tolvaj

A Lidérckastély mélyén
A Tizhegy Varazsloja (szines)
A Nekromanta éjszakija
Az Eldholtak szigete
Vihargvilkos

A Vérfarkas fiviltése

1989
1989
1989
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1990
1990
1990
1990
1990
1990
1991
1991
1991
1991
1991
1993

1992
1992
1992

1998
2001

2009
2009
2009
2010
2010
2010
2010
2010
2010
2010
2010
2010
2010
2010

Fantizia Harcos ktetek:
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Ur-Orgyilkos 1992
A Mélység Rabszolgian 1992
A Ketheri MafTia 1993
Robot Kommando 1993
Egi Fejedelem 1993
Lazadok Bolyvgoja 1993
Taldlkozis FE A R.-el 1993
Csillaghajo 1993
Csillagkidz Fejvadisz 1993
Lopakodd Lelkek 1993
Ahalal Seregei 1993

Kaland Jaték Kockazat kézikonvve:

TITAN 1991

Ealand Jaték Varazslat 4. kdtete:

4.

13.
16.
17.
18.
19,
20.
21.

Kirilvok Koronija 1993
A Kétéli Joslat 2011
A Kaosz Ura 2011
Rardath ostroma 2011
A Kard Mestere 2011
Vardzstird 2011

Hercegek viadala — Ahd 2011
Hercegek viadala — Ava 2011
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ELKESZULT KONYVEK:

A Sarkany szeme A Pusztito

lan Livingsione Sleve Juckson
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Steve Jackson é lan Livingstone

VERESCSONT

Félelmerss Tomtd clajlidk
A Tikids Te vagy!

IR Y

Frlibaigted Fan ik jiaik

7\

&

G
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Steve Jackson ¢8 lan Livingsiong
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A Mélység Démonai Ejféli Tolvaj

Steve Jackson és lan Livingstone Steve Jackson &5 lan Livingstone
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A Lidérckastély mélyén A Tiizhegy Varazsléja

ATEVE [ALCESLRN i LIVINGSTORNI

TUZHEGY
VﬁRﬁZSLOJ.ﬁ

Fifolm s H'.J Az |.:f“'i:
Viriry

Steve Jackson &5 Lan Livingstone

A LIDERCKASTELY
MELYEN

Fiélebm edes Taiiels)]wick
& finbe Te vagy!

Az Eléholtak szigete

Sieve Jackson es lam Livingstione Steve Jacksom &5 lam Livingstone
A NS AZ ELGHOLTAK
WYA(E 1ETE

Felelmpgi amblel il




ELKESZULT KONYVEK:
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Stewe Jackson &5 lam Livingstone
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ELKESZULT KONYVEK:

Sardath ostroma A Kard Mestere

Steve Jackson & Ian Livingstone Steve Jackson és lan Livingstone
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ELOKESZULETBEN:

Orjongd Agyarak

~ . Steve Jackson és lan Livingstone
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Egy izgalmas KETJATEKOS kaland az amit a
kezedben tartasz. A f6hés itt is TE vagy.

Lothar vagy, Gundobad aranyvirosinak Varizs-
16 Hercege. Partnered jitssza ikertestvéred és
vetélytarsad, Clovis, a Harcos Herceg szerepét.
Eljott az idé, hogy egyikitok elfoglalja a trént,
igy ki kell allnotok a Kirdlysiag Probajat.

De évakodj! A proba nem valé a szivbajosoknak!

Rengeteg veszély, csapda és kegyetlen szdrmy

vir az Gvatlanokra, kardoddal és varizslataid-
dal azonban gyézelmet arathatsz.

TE déntd el, mikor melyik utat vilasztod,
milyen csellel keriilsz ki a csapdabél, me-
lyik teremtménnyel csapsz dssze.

A jatékhoz nem kell mas,
mint egy ceruza, egy radir,
két debokocka, no meg némi szerencse.

A megoldis a TE kezedben van!

ja

A Varizslo Ut

jKETIATEROS] Hercegek Viadala

STEVE JACKSON
ES IAN LIVINGSTONE
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