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Bevezetes

Clovis wvagy, Gundobad aranyvarosanak Harcos-
Hercege. Ikertestvéreddel, Lotharral ti vagytok a tron
varomanyosal, X V1. Gunderbock kiraly fiai. Eljott az
1do, hogy kideridljén, melyikotdk rendelkezik a sziik-
seges kepessegekkel es jellemmel ahhoz, hogy 1) ural-
kodd valhassek beldle.

Mielott azonban nekivaghatnatok a kiralysag proba-
janak, eloszor meg kell tudnod, hogvan kell olvasnod
ezt a konyvet, akar egyedil jatszod, akar A larazslo
U{:-‘dmi parhuzamosan egy baratoddal.

A Kétjatékos Kaland

Egy Ad-es vagy A5-0s lapra lesz sziksegetek, amit
kizdsen hasznaltok majd. Huzzatok egy fliggoleges
vonalat a papir kdzepere, hogy ket oszlopot kapjatok.
Az egvik tetejére ird fel a sTATusz, a masikra pedig a
CSELEKEDET SZOt:

STATUSZ CSELEKEDET
0 0

Mindket oszlop tetejére jegyezd fel a 0-s szamot: ez
ennek a ket tulajdonsagnak a kezdoérteke.

Kalandod soran tdbbszdér i1s utasitast kapsz majd,
hogy ezen értekek fliggvenyében tegyvel kiillonbdzo



dolgokat. Léfontossagi, hogy ezeket pontosan kivesd,
mert ez biztositja, hogy Lothar es Clovis kalandja z6k-
kendmentesen, egymassal parhuzamosan fusson majd.

Bizonyos esetekben utasitast kapsz, hogy beszeld
meg jatékostarsaddal, hogvan cselekedtek. Ekkor
szinten nagyon fontos, hogy az olvasast mindketten a
megbeszelteknek megfelelGen folytassatok, kilénben
a torréenetek Osszefliggéstelenné valhamnak., Mikor
megallapodtok abban, hogyan cselekedtek, egyszerre
lapozzatok majd az uj fejezerpontokra.

Ugyanakkor ha a konyv nem utasit kifejezetten arra,
hogy beszel) a masik jatekossal, nem szolhatsz hozza.

Ha a kaland soran Lothar meghal vagy kiszall a ja-
tekbol, az egyjatékos szabalyok szerint kell folytamod
az olvasast (lasd késobb).

Ha a karaktered meghal vagy kiszall a jatekbol, min-
denképp tajekoztasd errdl partneredet, és hivd fel a
figyvelmét arra, hogy Lotharnak a tovabbiakban az
egyjatekos szabalyok szerint kell jatszamia a kalandot.

Az Egyjatekos Kaland

Ha egyedil olvasod a kdényvet vagy jatekostarsad ki-
szallt a kégatekos kalandbol, onnantél kezdve ne fog-
lalkozz a sTATusz illetve CSELEKEDET pontok megval-
toztatasara vonatkozo utasitasokkal. Ehelyett mindket
erteket allitsd at 1-re! ig}r, ha legkidzelebb ezen ket
tulajdonsag ertéke szerint kell majd valahova lapoz-
nod, mindig azt a lehetoseget kell majd valaszranod,
amikor ezek egvikének értéke 1.



Hogyan Riizdj meg
Gundobad teremitmenyeivel?

Harcl kepessegeid, szivossagod es a szorult helyzetek-
bol vald kiszabadulasra vald képességed az UGYESSEG,
ELETERO €s szErRENcsE pontald fligegvénvel. Kaland-
lapod a kényv 14. oldalan talalhaté. Ezen megtaldlod
azokat a rubrikakat, ahova a harom tulajdonsag erté-
két kell majd feljegyezned.

UGYESSEG, ELETERO ES SZERENCSE

Dobj egyv kockaval. Ad) 6-ot a dobott szamhoz, ¢s az
tsszeget ird be a Kalandlap UGvESsEG négyzetébe,
Dob) ket kockaval, ¢s az eredmenyhez adjal 12-t, a
kapott szamot ird be az ELETERG neégyzetbe,
Van egy sZERENCSE rovat 1s. Ehhez egy kockaval doby,
es 6-ot adj az eredmeényhez, majd az Gsszeget ird be a
SZERENCSE negyzetbe,

A SZERENCSE hasznadlata

Bizonyos esetekben utasitast kapsz majd arra, hogy
Tedd probara szereNcsED. Amikor ez térténik, doby ket
kockaval. Ha az eredmeény kevesebb vagy ugvanannyi,
mint sZERENCSE pontjald szama, szerencses voltal. Ha
az Osszeg nagvobb, Ugy nem volt szerencséd. Min-
den alkalom utan, hogy Probara reszed a SZERENCSED,
1-gvel le kell csdkkentened a szERENCSE pontjaidat.



ig}* minel tébbet hasznalod, annal kockazatosabba
valik a dolog. Lesznek alkalmak, amikor visszakapsz
majd szerencse pontokat, de ne feledd, hogy ezek
soha nem lephetik tul a Kezden ertekiket.

A CSATA

A harcot nagyjabol ugvanugy kell lejatszani 1tt 1s, mant
a tébbi Kaland, Jaték, Kockazat kinyvben, de azért
van par apro kilonbseg. A harc szabalyal a kovetke-
zhek:

1. A harcok egyszerre térténnek. Az egyeni dsszecsa-
pasokat Harci Korok sorozatakent kell lejatszan,
melyek soran a kiizdo felek egyike sebet ejt a ma-
sikon.

2. Dobj két dobokockaval ellenfeled nevében. A ka-
pott szamot add az 0 OGYESsSEG pontjathoz. Az Osz-
sZeg 4z O TAMADOERE]E.

3. Dobyj ket kockaval most a magad neveben és add az
eredmenyt sajat jelenlegi UcvEsses pontjaidhoz. Ez
a te TAMADOEROD.

4. Ha ellenfeled TAMADOEREJE magasabb, mint a tiéd,
ugy megsebzett téeged: vesztesz 2 ELETERG pontot.
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. Ha a te TAMADOERGD magasabb, gy megsebezted
ellenfeledet: von) le téle 2 ELETERG pontot.

6. Ha mindkettoték TAMADOEREIE ugyvanannyl, mind-
ket tamadas melle ment. Kezdjetek gjra a harcot a
2. lépéstol.

7. Egészen addig folyrassatok ezt, amig vagy a te, vagy

ellenfeled ELETERG pontjal nullara nem csikkennek

(valamelyikotok meg nem hal).

(o]

Azokban az esetekben, amikor egynél tobb ellenfellel
kerilsz szembe, elGszdr mindig csak az elsovel kiizd)
meg. Miutan vegeztel vele, akkor kezdd el a harcot a
masodikkal, majd a harmadikkal, és igy tovabb.
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Azon csatak soran, melyekben Lotharral egyvitt har-
coltok egynél tibb ellenféllel, mindkettotiknek ki kell
valasztanotok egy ellenfelet, majd pedig 6sszehangol-
tan kell levezetnetek a Harci Koridket — gvakorlatilag
egyvszerre kell lejatszanotok a csatat. Ha vegeztel el-
lenfeleddel, mikdzben Lothar még a magaeval van
elfoglalva, a listan soron kovetkezo ellenfél ellen kell
megkezdened a harcot. Ha mar csak egy ellenfél van
eletben, meéghozza az, akivel tarsad kiizd, agy az egy
ellenfél elleni harc szabalvait kell kivetned. Ez azt
jelenti, hogy Harci Korénkent felvaltva kell megkiiz-
denetek vele. Egy kocka vagy pénzérme segitségével
allapitsatok meg, hogy melyikotdk kezdi ezt a fajra
harcot,
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Az ELETERG visszaallitdsa

Kalandod soran szinte biztos, hogy el fogsz veszte-
ni néhany eLETERO pontot. Ezt altalaban élelem elfo-
gyasztasaval potolhatod minden olyan alkalommal,
amikor eppen nem harcolsz és nem wvagy veszelves
helyzetben. Kalandodat 10 adag Elelmiszerrel kez-
ded - ird fel ezt Kalandlapodra. Minden adag elfo-
gyasztasaval 2 elvesztett ELETERO pontot nyersz vissza.
Ne feledd azonban, hogy £LETERG pongald soha nem
emelkedhetnek a Kezden értékik fole.

Az UGYESSEG visszaallitasa

A kaland soran megeshet, hogy UGYESSEG pontokat
veszitesz, mas esetekben pedig ujakat kaphatsz. Arrol
azonban nem szabad megfeledkezned, hogy UGvYESSEG

pontjaid szama soha nem emelkedhet a Kezden erteé-
kik fole,
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ACADDCAP

UGYESSEG ELETERO SZERENCSE
Kezdeli Kezdeli Kezdeli
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A Kiralysag Probaja

Clovis vagy, Gundobad Hercege és apad, XVL
Gunderbock kiraly aranytronjanak Bajnok-vedelme-
z0je. Ikertestvéreddel, Lotharral harcban alltok a trén
megszerzeseert, melvet az oreg kiraly feladni keszil.

Bar Gundobad wvarosallama Kegyetlen Pasha
Vilfolaic — aki egy kivételesen kapzsi csaszar — biro-
dalmanak kellés kézepén all, uralkodojat még mindig
az evezredes tradiciok szerint valasztja. A hagyomany
szerint a varos elso kiralyanak, Arto Ossilnak volt egy
hatalmas vaskoronaja, amit ezernyi kek ekko diszitett.
Ezt Tinde felesége rabolta el szamara a Harmadik
Pokol Jegsiksagarol.

A Jégdémonok dihosek voltak a lopas miatt, ezert
ostrom ala vettek, majd porig romboltak Gundobad
varosat. Megdoltek Ossilt, szétkergették a lakokat, az
ezernyl kis ekkovet pedig szetszortak a kontinensen.
Csak miutan Ossil fia rabukkant az egvik ilyen kore,
egvesilt yyra Gundobad nepe, es latott neki a varos
ujjaepitesenek.

Azota a trondrdokost ugy valasztjak, hogy a minden-
kori kiraly gvermekeit Gundobad Szent Ekkéveinek —
igy neveztek el az ezer elveszett brilianst — keresésére
kildik. Amelyik gvermek ratalal ezek egvikére, az lesz
a varos uj uralkodoja.
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Es most eljott az id6, hogy te és Lothar a kovek kere-
sesere Induljatok és hogy kideraljon, melyikotdkbol
valik a kivetkezd kiraly. Az elGttetek allo at hosszanak
es veszelyesnek igerkezik, kilondsen, mivel semmi-
lyven segitseget es csak a legminimalisabb felszerelést
viheted magaddal: a lovadat, kardodat, hanzsakodat
és 10 Aranytallért.

Es most lapozz!
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1-4

1.

Ha Lotharral utaznal, lapozz a 199-re. Ha nem, la-
pozz a 148-ra.

r.1

Jo par napig folytatod az utad mindenféle probléma
nelkiil. Aztan az egvik éjszaka kilonds, fojtogato kod
telepszik le rad. Mikor masnap reggel tavozik, szomo-
ruan tapasztalod, hogy minden pénzed odalett, és — ha
meg veled volt — a lovad 1s felszivodott. Nem messze
alacsony dombsag emelkedik. Ha arra akarsz tovabb-
gyvalogolni, lapozz a 256-ra. Ha nyugat felé folytatnad
az utad, tovabbra is az erdoben maradva, lapozz a
140-re.

3.

Lothar elore lép és dnelegiilt mosollyal valaszol nekik.
— Ondk harman a szepseg oly mintakepel, hogy keép-
telenek vagyunk valasztani. — Az Oregasszonyok lat-
szolag nem tul elegedettek a valasszal. Az egyszemu
felelmetes ragyogassal araszga el testvéredet, mig az
egyfogu és az egykarmu belé harap, illetve megkar-
molja. Lapozz a 389-re,

4.
Fekete fellegek usznak at az égen, mikdzben egy Greg
fahidhoz érkezel. Deszkai borzalmas allapotban van-
nak, es problemasnak bizonyulhat atvagm rajta. Ha
megis megprobalod, lapozz az 52-re. Ha inkabb le-
térsz az utrol és arvagsz a mezon, lapozz a 176-ra.



5-6

B

Ahogy leszallsz lovadrol es gyalog kozelitesz az 1s-
meretlenhez, a titokzatos alak 1s ugyanezt teszi. Csak
amikor mar kozel ertek egymashoz, j6ssz ra, hogy a
masik ember nem mas, mint sajat tikérképed. Egy
hatalmas, szinte tokeletes tikor allja az utadat. Biztos
vagy benne, hogy nem valami kénnyd, amikor pedig
kozelebb lepsz hozza, hogy megprobald elmozditani,
magikus hasonmasod elékapja a kardjat és feled csap.
Meg kell kiizdened a Tikorkeppel, aki ugyanolyan
ELETERO €s UGYESSEG pontokkal rendelkezik, mint te.
Ha legvozid, lapozz a 404-re.

6.

Egész nap egy széles, sebes folyd partjan menetelsz. A
levego friss, fenyok, cedrusok és tolgyek illatat sodona
feled a szél, és olyvan erzésed van, az erdd ezen részet
meg soha nem mocskolta be az emberek szaga vagy
latvanya. Idonkent azonban felmerdl benned a kiilé-
nos érzes, hogy valaki figvel. Mikor bealkonyvodik és a
frészes nyugat csucsok langold virdsbe borulnak a
lenyugvo nap fényében, rémisztd hangot hallasz — far-
kasok vonyitasat. Egész nap kivettek teged, és mos-
tanra eleg kozel ertek hozzad. Ha az erdobe rohanva
probalod lerazni 6ket, lapozz a 292-re. Ha megpro-
balsz atkelm a folyon, lapozz a 330-ra. Ha megveted a
labad és felkésziilsz a harcra, lapozz a 274-re.




=9

T
Egy csapatnyi Orias Legy jelenik meg az égen. Va-
loszindleg lovad tetemének szaga vonzotta Oket ide.
Meg kell kiizdened velik.

Orids Legyek OGYESSEG 8 ELETERG 4
Ha gvozol, lapozz a 386-ra.

8.
Arcod allapota gyorsan romlik, és hamarosan igen
visszataszito latvanvossagga valsz. A hatas szerencsere
nem tart sokaig, de a falusiak idékézben agy déntoe-
tek, hogy inkabb réged zarnak be a kalodaba. Lapozz
a 23-ra.

9,

Egyutt atkutatjatok a kunyhot. Vegil egy ks ladikara
bukkantok, amiben egy vords ekko és 10 Aranytaller
lapul. Beszeld meg Lotharral, hogy hogyan osztoztok
meg rajta. Ezutan ismet feliiltdk a lovatokra és a Csa-
lard folyo felé veszitek az iranyt. A meély vizen csak
egy Oreg, omladozd kéhidon lehet atkelni, ami legin-
kabb egy hossza fald, massziv sziklaoszlopokon allo
kastelyra emlékeztet téged. Nehany maganyos varu
kirdz magasan a fejetek felett — mas élolényt nem
1s lattok a kdzelben. Leszalltok a lovaitokrdl és be-
leptek a fokapun. Egy sotét elocsarnokban talaljatok
magatokat, ahonnét egy lépcsisor vezet felfelé, és egy
keskeny folyoso elore. Beszeld meg Lotharral, merre
mentek tovabb. Ha a lépcson indulnatok fel, lapozz a
306-ra. Ha a jaratot deritenetek fel, lapozz a 186-ra.






10-12

10.
Hatrahagyod Lothar tetemet, elhagyod a sivatagot es
a hegyek koril elteriilo, némileg baratsagosabb tajon
folytatod utadat. Lapozz a 282-re.

11.
Behajinjatok a tetemeket a sirjukba, és visszatéertek
az utra. Beszeld meg Lotharral, mihez kezdtek most.
Ha meg akarjatok nezni a bitofat, és meég nem tette-
tek, lapozz a 236-ra. Ha inkabb folytatnarok az utarok,
lapozz a 179-re.

12,

A lépcsosor a fogadod pajtajaba vezet. Innen az észa-
kon elteriilé hegvek felé indultok. Utazasotok harma-
dik napjanak hajnalan egy csapatnyi Amazon lep meg
titeket. A harcias nok mindkettotéket letitnek, mie-
lott teljesen magatokhoz ternetek az ejszakan alvasbol.
Megkotdzve, betomott szajal visznek végig titeket a
legveszedelmesebb hegyi utakon, es tobb napig tart,
mire eléritek a vonulat északi oldalan elterilo tele-
pulesiiket. Ejazak:ira erkeztek meg. Eloldozzak kote-
lékeiteket és egy faketrecbe loknek mindkettdtiket, a
rabszolgatelep kellos kozepere. Minden targyatoktol
megszabaditanak titeket (hazz le mindent a Kaland-
lapodrol). Amig nem sikeril masik fegyvert szerezned,
2-vel le kell csikkentened UGyEssEGED. Egy szikar, vén
Amazon lép hozzatok, 6vén egy nagy halom kulccsal.
f.Igy tlnik, ¢ a rabszolgatartd. Beszel) Lotharral, és
dontsétek el, mit tesztek. Ha testvered megprobal-
ja megszerezni a ndtdl a kulcsokat, lapozz a 104-re.
Ha megvarnjatok, amig elttinik, és aztan megprobalod
szetfesziteni a ketrecet, lapozz a 161-re,



13-15

13.
Megérkezel a Csalard folyo feletr ativelo vamhidhoz,
es egy napig varsz Lotharra az egyetlen ide vezeto ut
menten. De testvéred nem bukkan fel, igy masnap
reggel ugy doéntesz, hogy atkelsz a folyon és egyma-
gadban folytatod tovabb az utad. Ahogy megkozelited
a hidat, egy jokora, zold Troll 1ép elé odgjabdl, ami
az epitmeny egyik boltive alol nyilik, es koveteli, hogy
fizess neki 2 Aranytallert. Ha megteszed, amire ker,
lapozz a 385-re. Ha megkiizdesz vele, lapozz a 228-ra.

14.

Arany utani vagy csillan meg a két Torpe szemében.
— Mit akarsz? — morog az 1dosebbik. — Fogadok, azért
jottél, hogy ellopd a kincsemet. — Te tagadod a vadat
es elmondod nekik, hogy csupan eltévedtel.

~Tn) innen! - kialt rad a fiatalabbik, — A kivezeto ut
a masik wranyba van. — Aztan valamivel meélyebb han-
gon folytatja a motyogast. — Es ha valakinek beszélni
mersz errol a helyrol, megdliink! — Gyorsan kihatralsz
innen es visszarohansz a Kigyos terembe. Ha agy
dontesz, hogy megkizdesz az allattal, lapozz a 398-ra.
Ha inkabb a masik kijarathoz sietsz, lapozz a 476-ra.

15,
Lothar varazslatanak hatasara a zsak zsugorodni kezd
kdrtlottetek, egyre szikebbé és sziukebbe valik, mig
veglil mar egyikotdk sem tud lélegezmi. Kalandotok
itt véget ér.



16-18

16.
A Bagoly éleset rant rajtad, hogy elkertljon egy ala-
csonyabb agat, te pedig elejted a kardod, ami odalenn
beleall egy bokorba. A lény ezutan fészkébe hajit, ki-
torl a nyakad és aprankent elfogyvaszt. Lapozz a 39-re.

17.
Lothar dsszecsuklik. Haldokld testvered oldalahoz ro-
hansz, ez azonban tikeletes célpontta tesz az ellenseg
nyilal szamara. Vegzetes sebet szerezve esel ossze mel-
lette. Kalandod itt véget er.

18.

Megsarkantyazod lovadat és vagtazm kezdesz az ¢j-
szakaban, mivel alig varod mar, hogy testvereddel
talalkozz a vamhidnal. Reggelre egy szeles, zold sik-
saghoz érkezel. Lovad kicsit nyugtalanul lépdel a stird
flivel benott réten, és teged 1s kiraz a hideg, mintha
csak hatodik érzeked figyelmeztetne, hogy ne menj to-
vabb. Te azonban ennek ellenére nem torpansz meg.
Hamarosan egy fekete tornyot pillantasz meg, amint
veszjosloan emelkedik a tavolban. Ha kézelebbrol is
meg akarod szemlélni ezt a kiilonds épitmeényt, lapozz
a 260-ra. Ha inkabb tisztes tavolsagbol elkeraléd, la-
pozz a 144-re.




19-21

19.

Megkerilsz egy nagyvobb sziklahalmot és betersz egy
faluba. Ahogy lovad végiglépdel a féutcan, egy kisebb
csoporton akad meg a tekinteted, akik a jobbodon
gylilekeznek. Nehanyan kézililk kiabalnak és kive-
ket, rothadt gytimdlesoket dobalnak egy kalodaba
zart tarsukra. Ha megprobalod kiszabaditani a not,
lapozz a 133-ra. Ha inkabb megprobalsz a koralotte
allokkal beszelni, lapozz a 243-ra.

20.
Nagvot ugrasz egy szurke sziklarol és majdnem telibe
talalsz egy lebegd fatirzset, amikor a vizbe csapodsz.
A foly6 nagyvon hideg, mivel a kérnyvezo hegyek havas
csucsaibol ered. Erre nem keészilteél fel, igy gyorsan
ismet a felszinre emelkedsz, és kéhogve kapkodsz le-
vegoert. Par pillanattal késobb az erds aramlas meg-
ragad, es megint majdnem lerant a melybe, de van
annyi lelekjelenléted, hogy gvorsan belekapaszkod) a
torzsbe. Ezutan felkapaszkodsz ra, és jo néhany ki-
lomeéteren at utazol rajta a csillagos, €jszakai égbolt
alatt. Amikor a csillagok mar kezdenek elhalvanyulni,
ugy dintesz, ideje a szarazon folytatnod az utadat. Ha
a kelet1 parthoz akarsz uszni, lapozz a 157-re. Ha a
nyugatihoz, lapozz a 207-re.

21.
Mondd Lotharnak, hogy lapozzon a 21-re. — He, Ori-
as — kialtasz a leny fele. — Neked adjuk minden pén-
ziinket, ha eleresztesz minket. — Az {f}ria'.ﬁ, akit zavar a
zsakbol erkezo kiabalas, nagyot s6z ratok a futvkose-
vel. Ajultan, a leveses kondér felé tartva, kalandotok
itt véget er.



22-24

22.

Egv kior alaka helyisegbe érkezel. Egy Oreg faszéket
latsz a fal mellett, melyben egy csontvaz uldogél.
Ahogy belepsz, ugy latod, mintha valami halovanyan
megcsillanna szemgddreiben. Csontos kezében egy
jegesakanyt latsz. Ha megprobalod elvenn ezt tole,
lapozz a 76-ra. Ha inkabb kimennél innen és a lép-
cson folvratnad az utad, lapozz a 166-ra.

23.

Egv 1gen nvomorult, esds ¢szakat vagy kenytelen el-
toltem a kalodaba zarva, és mire kiszabadulsz, lovad-
nak, hatizsakodnak es penzednek csak a hult helyet
talalod. Hazd le ezeket a Kalandlapodrol. Most pedig
el kell déntened, mi tevo legy. Ha betérsz a falu foga-
dojaba, lapozz a 364-re. Ha elhagynad a telepiilést,
lapozz a 367-re.

24,

A Boszorkany fllsiiketitd sikoltas kiséretében a pad-
lora rogyik. Ahogy gonoszsaga vegleg eltavozik, hatal-
mas sohaj szakad fel a homalyos helyisegbol. Repede-
sekjelennek meg a falakon, a faklyak langja megremeg,
majd kihuny. A plafonon rés nyilik, melyven at ragvogo
napfény boritja be a termet. Felkapaszkodsz rajta, es
hamarosan a felszinen talalod magad. A gonosz ka-
polna immadaron romokban hever a zdldello mezon.
Most mar békében folytathatod utadat — legalabbis
egy 1deig. Lapozz a 430-ra.






25=27

25,

Egyitt indultok tovabb a dombsagban. Par nap eltel-
téevel egy kicsi, de zsufolt fogadoba érkeztek, amit egy
hirtelen haragu es rendetlen kocsmaros, Mr. Todd
vezet. Miutan szereztek szobat az €jszakara, a kizos
helyisegbe mentek. Itt szemelyvesen a Birodalmi Ado-
szedébe sikeriil belebotlanotok. — A, hat ismét talal-
koztunk — mondja mohon, mikdzben bor szemfedojét
simogatja. — Latom, egyvikotéknek sincs lova. Ez 10
Aranvtaller gyvalogos adot jelent. Fejenkent. — Egyez-
tesd Lotharral anyvagi helyzeteteket. Minden nalatok
levo targvat eladhattok 2 Aranytallerert cserebe. Ha
ezek utan van elég pénzetek ahhoz, hogy mindketten
ki tudjatok fizetni a férfit, vond le a sziikséges Ossze-
get Kalandlapodrol, majd lapozz a 132-re. Ha vala-
melyikotik nem tud fizen, lapozz a 70-re.

26.
Atadod mindenedet a szornynek (huzd le 6ket Ka-
landlapodrol). A Hidra ezutan félreall és hagyja, hogy
atkelj a kapun. Ha a cSELEKEDET 1, lapozz a 473-ra.
Ha 36, lapozz a 115-re. Ha egyik sem, lapozz a 155-re.

27.
Mikdzben tovabb meész az uton, varatlanul Lotharba
botlasz, aki egy masik dsvenyen erkezik. Miutan ad-
vozlitek egymast és beszamoltok eddigi megprébalta-
tasaitokrol, egyiatt mentek tovabb. Lapozz a 224-re.




28-29

28.

Minden Aranytallérodart és felszerelési targyvadar elso-
dorja az erds aramlat. Néha sikerdl soha nem latott
barlangiiregekben egy pillanatra a felszinre bukkan-
nod, hogy mely lélegzetet vegyel, de altalaban a viz
alatt maradsz. Vegil, mikor mar majdnem szetrobban
a tadod, elajulsz és j6 néhany oraig magadhoz sem
TErsz.

A folyd mellett térsz magadhoz, egy homokos par-
ton, melyen a hegy kézepeben. Mavel az utazas koz-
ben tébbszor 1s sikertiilt nekicsapodnod a medernek,
csunva zuzodasokkal vagy tele. Vesztesz 2 ELETERO
pontot. Ahogy szemed hozzaszokik a sotéthez, dob-
benten pillantod meg kardod es hiivelyet, melyek ott
hevernek a labad elott. Valaki biztosan kimentett! Ek-
kor mintha megpillantanal egy Sellot, aki egy sziklarol
a vizbe ugrik — vagy lehet, hogy csak kaprazott a sze-
med? Halat adsz szerencsecsillagodnak, hogy atsegi-
tett ezen a megprobaltatason. Hatat forditasz a part-
nak es elindulsz a hegy belsejebe. Lapozz a 382-re.

29,

Egvitt raalltok a hidra, és centirdél centire haladtok
elore, vegig a rothado deszkalapok és foszlasnak in-
dult koételek alkotta parabolan. Néhany szaz meéter
megtetele utan veszjoslo remeges fut végig a szerke-
zeten — a hid, ami egyeébkent is eleg rozoga allapotban
volt, és sajat témeget 1s csak alig tudta megrartani, tl
soknak talalta, hogy egyitt indultatok el rajta. Lesza-
kad és mindkettotdket a tobb szaz meterre alattatok
elterdilé ocean vizébe temet. Kalandotok itt véget ér.



30-32

30.
Ahogy elore hajolsz, megcsuszol és a vizbe esel. El-
siillvedsz a kut aljaban Gsszegyilt barna trutyiban.
Mikor felallsz es lesoprid magadrol a sarat, észreve-
szed, hogy az Osszes fenéken heverd Aranytallérnak
hult helye — 1de ertve a nalad levoket 1s. I:Tgy veled,
valoszindleg kipotvogtak az erszéenyvedbdl, amikor
elore estel. Csiiggedten maszol vissza a felszinre, de
utkdzben megpillantasz egy kis alagutat. Ha belekuk-
kantanal, lapozz a 108-ra. Ha inkabb felpattansz hata-
sodra és észak felé indulnal, lapozz a 391-re. Ha délre
lovagolnal, lapozz a 384-re.

31.
Valtoztasd meg a stituszT 19-re. Marad) itt, amig a
CSELEKEDET meg nem valtozik. Ha gy erteke 1, lapozz
a 44-re. Ha 39, lapozz a 421-re.

32.
Kanyitod a kosarat. Egy rettenetes Kokatriszbe — egy
felig madar, felig hillo léenybe — botlotok bele, ami
kiugrik vackabol, es karmaival vegigszantja az arco-
dat. A bestia tekintete annyira meérgezd és gyllélkado,
hogy pillantasa alatt szinte azonnal porra hullotok.
Kalandotok itt véget ér.




33-35

33.

A tormeleken atkiizdve magad elered a jarat bejaratat.
Hirtelen athatolhatatlan, szinte fullaszto sététség bo-
rul a szobara. Ahol eddig a pap holtteste hevert, most
két titokzatos, nagyjabol harminc centi atmérdjd
gomb lebeg. Lagy, zold fény ragyvog az egyikbdl, mig
a masik tiizes narancsfényben liktet, Valami megma-
gvarazhatatlan er6 kezd el ezek felée vonzani, és végiil
remeg0 kézzel nyalsz elore, hogy megerintsd valame-
lyiket. Ha a z6ldhoz érnel hozza, lapozz a 151-re. Ha
a narancshoz, lapozz a 352-re.

34.
Kiizd) meg ellenfeleddel.

Vaddiszno OGYESSEG O ELETERO ©

Ha legvozdéd, lapozz a 238-ra.

35.

Elborzadva nézed, ahogy Lothar a padlora rogyvik. Az
esemenyek ily szerencseétlen fordulatanak hatasara
lankad a figyvelmed. Az egyik haldoklo Ork kihasznal-
ja a kinalkozo lehetOseéget es erejének utolsdé morzsa-
it dsszeszedve beléd dofi a kardjar. A f6ldre rogysz.
A kapott seb tal salyos ahhoz, hogy vedekezhess.
Kalandotok itt veget ér.



36-38

36.

Feldiihitetted a tomeget, ami fenyegetoen kozelit fe-
léd. Te azonban kardoddal sikeresen sakkban tartod
oket, €s miutan par percig biztos tavolsagbol kialgak
feled a legkiilonfélebb sértéseket, lassan szétszéled-
nek. A no, akit megmentettel, megkoszoni a segitse-
gedet, és jutalmul egy Nyuallab Amulettet ajandékoz
neked (ird ezt fel Kalandlapodra). Nvyersz 2 sZERENCSE
pontot. Ugy déntesz, hogy elhagyvod a kis falut, a ha-
tarban azonban egy kisebb tomeg var rad. Tedd proba-
ra szEReNcsED! Ha szerencsés vagy, lapozz a 135-re.
Ha nem, lapozz a 468-ra.

37.
E‘pp csak sikeril elkeriilndd a tdszerd lovedékeket,
melyek a hal hatabol réppennek elo. A talso partra
érkezve folytatod az utad. Lapozz a 197-re.

38.
Ahogy kardodat a lagy guboba melyveszted, az szet-
hasad és mergezd folvadékkal spriccel Gssze téeged
es Lothart. Dob) egy kockaval, hogy megtudd, hany
ELETERO pontot vesztettel. Ha Lothar ezzel meghal,
lapozz a 497-re. Ha nem, lapozz a 106-ra.




39-40

39.
Ha sziikseges, valtoztasd meg a sTATUsZT 1-re, s s20])
Lotharnak, hogy mostantol kezdve az egyjatékos sza-
balvok szerint kell folyvtamia a kalandot.

40.
Az Elf leereszkedik az eziistés-sziirke torzson, elérn
a foldet és felkialt. — Szabad vagyok, szabad vagvok!
Veégre talaltam egy bolondot! Nincs testvérem, a ne-
vem nem Neriath, és tabornagy sem vagyok. Elvezd az
ottleted, Clovis! — Rajéssz, hogy a fa 1smet zsugorodni
kezd, es hamarosan egy szilirke, szintelen vilagban ta-
lalod magad — ahol drdkre ott ragadsz. Lapozz a 39-re.




41-43

41.
Megszerzed a Hidra nyvakan logé kulcsot, a kapuhoz
lépsz, kinyitod és bemeész a toronyba. Ha a CSELEKE-
pET 1, lapozz a 473-ra. Ha 36, lapozz a 246-ra. Egyeb-
ként lapozz a 155-re.

42.
A ko visszacsusszan a falba és a téglak kézotr apro vo-
nalak kezdenek formalodni. Aztan hangos reccsenes
hallatszik. Tul lassu vagy ahhoz, hogy 1doben elugor)
a tébb tonnanyi rom és kdszikla alol, ami rad zuhan,
es halalra nyom. Lapozz a 39-re.

43.

Testvered elvéti az ugrassal a csillart, és a padlon lan-
dol. A ket fogados, akiket Ggvetlensége figyelmeztetett
a jelenletetekre, felkap egy hentesbardot és egy nyar-
sat, hogy azzal vedje magat. Todd Lotharra tamad,
mig a felesege feléd szuar. Beszel) Lotharral, es kiizdje-
tek meg veliik. Ellenfeleitek értékel a masik konyvben
vannak. Ha legyoztetek oket, és testvered meg eletben
van, lapozz a 213-ra. Ha meghalt, lapozz a 261-re.







44=46

44,
Az ajto egy haralmas barlangba nyilik, melvnek feke-
teségét csak néhany pislakolo fény probalja megtirni,
melyek véletlenszertien szorodnak szét a falon. Ennek
kizepén, a sotétben csillogva egy hatalmas Démon le-
beg. Szamrtalan csap vonaglik felfuvodort, blizos teste
koriil, csapos szemei az évezredek unalmaval mérnek
vegig teged. — Clovis — sziszegl durva szajaval —, mit
gondolsz, hany kilonyi gonoszsagot nyomok? — Ha
utad soran talaltal néhany pergamendarabot, lapozz
a 433-ra. Ha egyre sem bukkantal ra, lapozz a 311-re.

45.

Sarkon fordulsz, a repedeéseken atugralva visszatérsz a
bejarathoz és meég egyszer utoljara, a hatad moge pil-
lantasz. Ez az utolso hiba, amit elkovetsz. A ferfi, aki
meg mindig a feje felett pérgeti a kalapacsat, ebben a
pillanatban elereszti azt. Nincs 1dod lebukni, a halalos
fegyver egy szemvillanasnyi 1d6 alatt atsuhan a leve-
goben es a koponyadnak csapodik. Lapozz a 39-re.

46.

Rozoga fakeritées mentén koveted az utat, vegil egy
dreg kapuhoz érkezel. A telihold fényében a ritkas fi
es az itt-ott novo nivenyek kdzott sziirke kévek hosszu
sorait veszed észre. Egy temetobe érkeztel. A levelek
zirgeésen es egy messzi bagoly lassu, dallamos huhoga-
san tul halk, fémes csengeésre leszel figyelmes. Ha a bal-
rol érkezo hangok iranyaba indulnal, lapozz a 288-ra.
Ha a sirkovek kézt kanyargo uton menneél tovabb,
lapozz a 122-re.



47-48

47.
A Futokak jaratar olyan keskenyek, hogy egyszerre
csak egyikotok fér be. Ug}r déntesz, hogy te indulsz
el elore, eés Lothar maszik mogitted. Nehany meéter
utan maris belefutsz két Futdka o6rszembe, akik révid
landzsaikkal feléed dofnek.

UGYESSEG ELETERO
Elso Furka 0 6
Masodik Futoka 5 6

Ha gvozol, mondd Lotharnak, hogy lapozzon a
478-ra, majd lapozz a 478-ra. Ha wvesztesz, mondd
Lotharnak, hogy lapozzon a 6-ra.

48.

Miutan legyoztetek a Trollt, ugy dontdtdk, hogy at-
kutanatok a kalyibajat. Mikor beleptek a tetvektol
hemzsegd kis lyukba, radobbentek, hogy a lény nagy
gyvuto volt: minden falon polcok huzodnak, és min-
den polcot szemet borit, Szinte minden, amit latsz,
hasznalhatatlan, de rabukkansz egy kis, diszes zaru la-
dara is. Beszéld meg Lotharral, melyikotdk nyiga ki a
ladikat. Ha te, lapozz a 248-ra. Ha 0, lapozz a 143-ra.
Ha inkabb nem nyultok a ladahoz, elhagyjatok a fene-
vad otthonat es atkeltek a hidon, lapozz a 418-ra.




49-50

49,

Bar felbe vagrad, a lény elég lassan adja csak be a
derekat. Amikor mar biztonsagosnak érzed kozelebb
menmi hozza, két felfedezést 1s teszel. Az elso, hogy a
szdrnyeteg nem vérzik, bar a bélesek tisztaban vannak
vele, hogy ezek a teremtmenyek egyaltalan nem élnek.
Csupan egy gonosz — hideg, kegvetlen és érzéketlen
— lelek hajyja oket. A masodik egy elefantcsont cso,
ami egy rongyos, barna pergament tartalmaz. Biztos
akkor esett ki a bestiabol, amikor kettevagtad. Ezen a
lenti jeleket talalod.

Folytatod lefelé az utadat, es veégiil eléred a lenti sik
videket. Lapozz a 217-re.

50.
Az GOt mellett egy nagy ladat talaltok, ami tele van
Aranvtallerokkal. Azonban ahogy elore leptek, a
Leprechaunok megjelennek mellette, felemelik a kin-

cset es eltunnek. Tovabb indultok az uton. Lapozz a
224-re.




51-52

51.

A hid legalabb masfeél kilométer hossza, €s a recse-
gesekbdl és remegesekbdl itélve ugy gondolod, sajat
tomeget 1s c¢sak nagyv nehezen tudja megtartani. A
szigetet elerve egy magas toronyhoz érkezel. A tetején
egy bronz harangot latsz, mig labanal, a hid veége es
az epiiletbe vezetd kapu kizu keskeny teriileten egy
haromfeja Hidrat, am 6sszegombolvodve alszik. Ko-
zepso nyaka koril egy lancon egy kulcsot pillantasz
meg. Mit teszel?

A lényre tamadsz? Lapozz a 164-re.
Megprobalod ellopni tdle a kulcsot

anelkiil, hogy felébresztenéd? Lapozz a 305-re.
Ellopakodsz a szérny mellett

es atlepsz a kapun? Lapozz a 431-re.

53,

Gond nélkil atkelsz a nyikorgo hidon, és egy kizeli,
z0ld dombon egy kis kokapolnara talalsz. T.:Tg}' dontesz,
ott veszeled at a kizelgo vihart. Azonban ahogy kize-
ledsz, bizseregm kezd a bordd. Bar az ablaknyilasban
hivogato fény pislakol, agy érzed, mintha valami szor-
nyuseg tortent volna ott. Egy lathatatlan erd az ajton at
— mely gyorsan kinyilik elétted, aztan egybol be 1s csa-
podik — a szobaba taszit. Csapdaba estél! A durva fa-
lakon kortilnézve két masik ajtonyilast latsz, melyeket
fekete fliggdnyok takarnak el. A helyiség taloldalan,
tucatnyl padsoron tal egy hatalmas koszarkofag hever.
Ha az elso fligginynel kukucskalsz be, lapozz a 220-ra.
Ha a masodiknal, lapozz a 141-re. Ha a szarkofagot
nezned meg, lapozz a 167-re.



53-56

53.
Szemedet a Medvén tartva egy kicsit kozelebb ova-
kodsz, de pechedre megbotlasz egy kodarabban és az
allatnak esel, ami egyaltalan nincs ettol elragadtatva.
Ha korabban ittal az italbol, lapozz a 210-re. Ha nem,
lapozz a 334-re.

54.
Miutan letérléd a gonosz bestia véret a kardodrol,
atkutatod a testet. Nyakaban rabukkansz a Vedelem
Amulettjére. Noveld meg 1-gvel sZERENCSED és 2-vel
ELETEROD. Miutan elhagyvod az treget, a Tlindér meg-
kiszdni a segitségedet, és visszavezet a fOcsapasra.
Lapozz a 78-ra.

55.
Lothar vegigsetal a hidon, ami hirtelen széttdrik a su-
lya alatt. Testvéred sikoltva zuhan le a lavafolyo fele.
Lapozz a 99-re.

56.
Kizdj) meg ellenfeleddel!

TFegharcos UGYESSEG 11 ELETERG 12

Ha legy6zid, magaddal viheted a Viharok Kalapacsat.
Noveld meg 2-vel OGYESSEGED €s ELETEROD, es 1 pont-
tal szERENCSED. Lapozz a 280-ra.
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57-59

57,

Mikor az Orias hazaerkezik, kinyija a zsakot, hogy
mindkettotdket az dstjebe dobjon. Azonban diébbe-
net il ki arcaira, amikor Lothar illuziojanak hatasa-
ra dresen talalja azt. — Biztos kiestek valahol hatul —
mondja, és félretesz titeket. Azonnal kiugrotok belole
és visszarohantok az erddbe, ahol végiil rabukkantok
az utra. Lapozz a 224-re.

58.
Mondd Lotharnak, hogy lapozzon az 58-ra. Megfe-
szited karodat és ujjaiddal sikertil feldéntened a vizes
edeényt. Az testvéred fejére ddél, tartalma pedig vegig-
folyik az arcan. Hangos nydgéssel ter magahoz. Gyor-
san elmondod neki kellemetlen helyzeteteket. Maradj
itt, amig Lothar meg nem mondja, hova lapozz.

59,

A vért nagyon, nagyon eros. Noveld meg UGYESSEGED
2-vel, ELETEROD 3-mal és szeERENCSEDET 1-gvel. Azon-
ban szoérnven nehez is. Amig ezt viseled (vagy akar
csak magaddal cipeled), penzeden es elelmeden kivil
csupan Ot masik targyat tarthatsz magadnal. Kima-
szol a kutbol és magad mogott hagyod, majd tébb
napig koveted a sziklafalat. Vegiil elérsz egy tisztast,
melyet egy folyd szel at. Lapozz a 87-re.




60-62

60.
Valtoztasd meg a sTATuszrT 4-re. Marad) itt, amig a
CSELEKEDET pontszam meg nem valtozik. Ha a cse-
LEKEDET 1 vagy 25, lapozz a 13-ra. Ha 24, lapozz a
212-re. Ha 26, lapozz a 413-ra.

61.
Ha korabban mar talalkoztal Dragesumaval, a boszor-

kanyvadasszal, lapozz a 490-re. Ha meg nem, lapozz
a 451-re.

62.

Egész magabiztosan terited le az asz part az asztalra.
Egv masik jatekosnak azonban fullja van: két kiralya
es harom asza. Nem tudod lerazni magadrol az érzeést,
hogy atvertek, de kénytelen vagy megvalni egyik kin-
csedtol. Huzz le valamit Kalandlapodrol. Eleged van a
falubol es lakoibol, ezert gy déntesz, tavozol. Lapozz
a 367-re.




63-65

63.
Nem messze egy gyonyorud Erder Tindeérbe botlasz,
aki egy kidolt télgy mellett 4l Tenyerébe temeti arcat,
hogy elrejtse konnycseppjeit. Oldalan egy gyonyoru,
ekkdvekkel kirakott eziistkorona hever. Ha megszo-
litod a lenvt, lapozz a 414-re. Ha elveszed a magikus
koronajat, lapozz a 158-ra.

64.
Egy nagy tiskebokorba sikeril belezuhannod, am
lelassitja a zuhanasod — és kificamifa a karodat. Vesz-
tesz 2 UOGYESSEG €s 2 ELETERG pontot. Nagy nehezen
kiszabaditod magad a ndvenybol, és kiszeded a hu-
sodba furodott toviseket. Lapozz a 171-re.

65.

Amint a harmadik férfl is kimulik, dihoddt és débbent
kaaltasok hangzanak fel minden iranvbol, és keltenek
visszhangot a falakon. A térzs tébbi tagja fejezi ki ily
modon hitetlenkedeset — es mind az 6tvenen megin-
dulnak feled! Azonnal menekiilore fogod. Ha lemasz-
nal a kutba, lapozz a 355-re. Ha abban bizol, hogy
futva is le tudod hagyni oket, lapozz a 170-re.



66—68

66.

Felkialtasz fajdalmadban, ahogy egy hatalmas tlizgo-
Ivd emészn fel a Molylepkét. Eles visitasa visszhangot
ver a helyiségben, ahogy tehetetleniil fel-le repked,
idénként arra keényszeritve, hogy leguggol) eldle. Ve-
giil egy fekete halomba roskad 6ssze a padlon. Sajnos
te 1s megegtel egy kicsit — vesztesz 1 ELETERO pontot.,
Lapozz a 202-re.

67.

Amint belépsz a hideg patakba, kellemetlen érzés vesz
erot rajtad, ugyvanis a viz orvenylem es hullamzam
kezd. Aztan hangos, robajlé hangot hallasz valahon-
nan fentrol, a kévetkezo pillanatban pedig egy hartal-
mas hullam csap at az aljndveényzeten, ami Os1 fakat
es sziklakart fordit ki a talajbol, amerre csak jar. Teged
i1s magaval ragad. Lassu mellékfolyok es flives tiszta-
sok mellett, flzfakkal szegélvezett meredek toliések
kézott suhansz el. Kilomeéterekkel keésobb sikeriil
csak kimeralt testedet a homokos partra vonszolnod.
Vesztesz 2 ELETERO pontot. Révid pihend utan tovabb
botladozol, és megmaszol egy alacsonvabb dombot,
melyet egyetlen facsemete diszit a legtetején. Lapozz
a 232-re.

68.
Tedd probara szerencsep! Ha szerencséd van, lapozz a
337-re. Ha nincs szerencséd, lapozz a 154-re.




69-71

69.

Mondd Lotharnak, hogy lapozzon a 69-re. — He, Ori-
as! — kialtasz a lény felé, mikézben kituszkolod a bo-
rosuveg szajat a zsak keskeny nyilasan. — Igyal egv kis
bort! — Az Orias kikapja kezedbdl az dveget, és inni
kezd. Nyelesel tisztan hallhatoak meg szamotokra 1s.
— Heé! — kialt fel az egvik fej). — Adjal beldle nekem 1is!
— A masik nem hajlando megvalni az dvegtol, igy az
elso sertodotten egy nagy pofont kever le neki. Nagy
bunyo kerekedik a dologbol, kézben a zsak, amiben t
1s vagvtok, a foldre esik. Mindketten kiugrotok beldle,
es az erdobe rohantok, egvediil hagyva a sajat maga-
val harcolé Oriast, Veégiil egy utelagazashoz érkeztek.
Lapozz a 224-re.

70.

A Birodalmi Adoszedo, latva, hogy nem sikerill dssze-
gyljtenetek elég péenzt az ado megfizetésére, magahoz
inti banditait, hogy minden felszerelesi targyvatoktol
megfosszanak titeket. A harc elkeriilhetetlen. Beszél)
Lotharral, és kizdjetek meg ellenfeleitekkel. A ta-
madok kepessegeit a masik komyv tartalmazza., Ha si-
keril vegeznetek vellik, és Lothar meég életben van,
lapozz a 132-re. Ha meghalt, lapozz a 189-re.

71.
Beszél) testvéreddel, és vard meg a dobas eredmeényeét.
Ha az 1-3, lapozz a 185-re. Ha 4-6, lapozz a 44-re.
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72=73

T2.
Belepsz a kapolnaba, es eltatod a szad az eled tarulo
latvanytol. A pazar festetr tivegablakokon bevilagito
fény arannyal és ezisttel bevont, gazdag belso teret
vilagit meg. Gyémantok csillognak a magasan a fe-
jed felett logd csillarokon és a legfinomabb karma-
zsin szonyvegek futnak vegig a szeles oldalhajokban.
Az egvik végeben gyvonyord arany szenteltviz tartot
latsz, mellette pedig az emelvényen egy Eziist Tiikrot,
amely szintén magara vonja a figvelmedet. Ha ma-
gadhoz veszed a Tilkrdt, lapozz a 117-re. Ha elébb
megtoltdd a flaskadar Szenteltvizzel, lapozz a 429-re.

73.

Elére lépsz és valaszolsz. — Ondk harman olyannyira
hasonlatosak szépsegiikben, hogy keptelenseg len-
ne valasztani. — A harom oregasszony latszolag nem
valami elégedett a valasszal. Az egyszemu félelme-
tes ragvogassal araszt el téged, mig az egyfogu és az
egyvkarmu beled harap, illetve megkarmol. Vesztesz
2 UGYESSEG €5 2 sZERENCSE pontot. Lapozz a 389-re.




T4=75

74.
Fegyveredet a lény torkaba défod. A Béka behunyja
kidilled6 szemeit és elterill a padlon. Odgjaban egy
kopott, barna pergamenre bukkansz, melyre a kivet-
kezd runakat rajzoltak:

Semmu mas erdekeset nem talalsz az allat odujaban
igy visszamaszol a felszinre. Ha most észak felé in-

dulsz, lapozz a 391-re. Ha délfelé lovagolsz, lapozz a
384-re.

75.
Nincs 1dod reagalm. A kegyetlen bestia megragad
erds karmaival és sikoltva magasra emel. Szerencséd-
re a retteges s a bestiabol kiaramlo gyvomorforgato
szag egylttes hatasara hamarosan elajulsz. Mikor fel-
ebredsz, egy sitet barlangban talalod magad. A f6l-
dén heversz. A bejaraton kitekintve azt is meg tudod
allapitani, hogy magasan a hegyek kozott vagy. Kort-
lotted csontok és ruhadarabok hevernek — valoszind-
leg a lény korabbi aldozatainak maradvanyai. A sok
szomord emlék kézort rabukkansz egy igen régi tiveg-
csere 18, ami valamilven folvadékot tartalmaz. Cim-
ket nem latsz rajta, valoszinidleg mar lekopott rola.



T6=77

Ha igy is tennél vele egy kisérletet, lapozz a 477-re.
Ha megprobalsz lemaszni a hegyrol, lapozz a 324-re.
Ha inkabb a barlang hatuljat kutatnad at, lapozz a
153-ra.

76.
A csontvaz mozdulatlanul tiri, hogy kifeszegesd keze-
bol a szerszamot. Azt azonban mar nem veszed észre,
hogy egy borzalmas Oriaspok maszik feléd a plafo-
non. A leny leereszkedik egy haloszalon és az arcodra
ugrik,

(}ﬁiwpdk OGYESSEG 9 ELETERO 6
Ha gy6zol, lapozz a 166-ra.

et
A bestia a talajra rogyik. Egyv pillanatra megpihensz,
am egy ujabb kialtas iti meg a filedet a sététbdl. Ha
tovabb maszol az alagutba, lapozz a 321-re. Ha in-
kabb visszavonulsz és miel6bb elvagratsz a torony ki-
zelebol, lapozz a 60-ra.




78~79

78.
Az ut hamarosan veget er. Egy tuszerten vekony obe-
liszk emelkedik el6tted hat meter magasba. Mikdzben
ezt a kulonds oszlopot vizsgalod, kezedet a nyugan
oldalara teszed. Latasod erre elhomalyosul és az erdd
sotet novenyzete eltunik. Lapozz a 344-re.

79.

Ahogy a csomagok felé léptek, egy hang szolal meg.
— Megalljatok, éjben jarok! Alkimiai valaszt kérek a
kérdésemre. Hany bolygd van az égen? — A sitétbe
tekintve egy fafejet veszel eszre, ami egy révid rad te-
tejere rogzitve log a falon. Elmosolyodik, és megis-
meth a kerdest. Vitasd meg Lotharral a dolgot. Mit
valaszoltok?

Het? Lapozz a 120-ra.
Nyolc? Lapozz a 182-re.

Tiz? Lapozz a 244-re.




80-81

80.
Ugy véled, veszélyes lenne épp most elosonni a né
mellett, ugvhogy leiilsz eés idegesen varni kezdesz. A
gonosz noszemely egy Démont idéz meg a rotyogo
astbol. A talvilagi bestia latvanya eléeg ahhoz, hogy lo-
vad megriadjon. Pechedre a pokolszikeveny meghal-
lotta hatasod hangjat, s azonnal rad tamad.

Demon OGYESSEG 9 ELETERG 12

Ha legyozid a lenyt, lapozz a 434-re.

81.
Az at mellett egy nagy ladat talaltok, benne 40 Arany-
tallérral. Beszéld meg Lotharral, hogvan osztoztok
meg rajta, majd lapozz a 224-re.



82-84

82.
Egv édes 1llata bokor tovenel versz tabort, es tirelme-
sen varod a kozelgo ejszakat. A névény azonban joval
tirelmetlenebb, ¢s mivel az elmult napokban nem so-
kat evett, boldogan megragad hosszu, ragacsos kacsai-
val, és szeélesre nyitja csoszeru szajat, melynek aljaban
emeszténedvek bugyvognak.

Ragadozo Nioveny UGYESSEG 8 ELETERO 12

Ha legy6zid, elmenekiilsz a vilgybol és a kédarabok-
hoz futsz, mielott egy masik €hezo cserje megtamad-
hatna. Lapozz a 273-ra.

83.
Testvered csendesen himmaog, majd elmosolyodik es
hirtelen varazsolni kezd. Van itt, amig Lothar el nem
mondja, hova lapozz.

84.
Mondd meg Lotharnak, hogy lapozzon a 84-re. Ma-
daratok egy nyilzapornak kiszonhetoen halalos sebet
szerez. A féldbe csapodik, és titeket 1s magaval rant a
halalba. Kalandotok itt veget er.




85-87

85.
A kunyhobol éles sikoly hangzik fel, amit dulakodas
hangjai kivetnek, aztan halalos csend telepszik le. Ve-
giil Lothar bukkan fel gyoztesen az ajroban, es kisza-
badit a hurokbol, Lapozz a 9-re.

86.

A sivatagban bukkansz fel, szaraz korok és vordslo
homokdiinék vesznek kérbe mindenfelé. Eszaknak
indulsz es nehany napnyi gyaloglas utan vegul kiersz
a pusztasagbol es a Nagy Ocean meredek partjahoz
erkezel. Ezt koveted, mig el nem ered a kontinens
Orkvitas szigetéhez legkidzelebb esé pongat. It egy
vegtelendl hossza, keskeny kotelhadat talalsz, melynek
tulso vége kodbe veész. Lapozz az 51-re.

87.
Kdéveted a kis patakot a hegyek kdze. Vegil ratalalsz
két csapasra, melyvek a raloldalt elteriilé alacsonyvabb
foldek felé vezetnek. Ha a bal oldalin indulnal el, la-
pozz a 137-re. Ha a jobb oldalin, lapozz a 201-re,






88-89

88.

Kicsapodik a kunyho ajtaja es felbukkan a rabszol-
gatarto, aki egy tdvel és két szalmababaval kihivoan
feletek lép. A magasba lenditve kardod a nore veted
magad, aki azonban elugrik eldled, és a babakba doéfi
a tit. Hirtelen mindkertotdk testébe éles fajdalom ha-
sit bele. Vesztesz 2 ELETERO pontot. Beszél) Lotharral,
es kuizdjetek meg egyiitt a Boszorkannyal, Harc1 Ko-
ronkeént felvaltva tamadva ra. Ellenfeletek tulajdonsa-
gait a masik konyv tartalmazza. Valahanyszor a Banya
megnyer egy Kort, mindkettotoknek 2 ELETERO pontos
sebet okoz! Ha legyozitek, és testvéred meég életben
van, lapozz a 315-re. Ha meghalt, lapozz a 376-ra.

89.
A bajital hatasa elmult es 1smét lathatova valsz. De az
ital masik fele még mindig a hatizsakodban pihen — és
1gen valoszinu, hogy sziikseged lesz meg ra. Lapozz a
171-re.




90-91

90.

Majdnem egy orat varsz a fa mogott allva, mire meg-
hallod a lassu, dongo lepteket. Egy ag mogul kipil-
lantva egy hatalmas Sziklaoriast veszel észre. Vilagos-
voros kabatot, fekete bakancsot és nadragot visel,
amit egy jokora barna &v tart rajta. Kezében mar ott
a korbacs. Ahogy a Pegazushoz kizelit, felhangzik
mennyddérgd hangja. — Nos, pacika, most megkapod
a magadet. Olyat kapsz, amulyet... — Egy pillanatra el-
gondolkodik. — ... amilyet... — Kitagult orrlyukaival
egy kisebb szobanvi levegot sziv be. — M1 ez a szag?
Egv ember? Szoval meég tarsasagod 1s volt, mi? Hat
most rendesen megverlek! — Felemeli a haromagu
ostort, hogy lestjtson a szerencsetlen lényre, de nem
jut el odaig. Elougrasz rejtekhelyedrol es ratamadsz a
bestiara. Lapozz a 461-re.

91.
A lépcsosor hamarosan egy téglafalba torkollik, mely-
be két kis kiévet agyaztak be egymas melle. Ha meg
akarod nyvommni a bal oldalit, lapozz a 42-re. Ha a jobb
oldalit nyomnad meg, lapozz a 193-ra. Ha inkabb
visszafordulnal a korabban latott ajtéhoz, és azon lép-
nel be, lapozz a 252-re.



92-94

92.
Egvik kezedet a lény bal zsebebe sillyeszted, es ova-
tosan korbetapogatsz benne. Igen, megtalaltad! Es ki-
tapogatsz nehany régl rézérmet 1s — a kulcs azonban
zorogni kezd, és az Orias felriad. — Beosond tolva)!
Csirkefogo! — dorgi. — Egyesevel fogom kitépmi a tag-
jaidat! — Lapozz a 461-re.

93,
Karddal a kezedben, batran lepdelsz vegig az ivelt
jaratban. Hamarosan egy hosszi, meredek lépcso-
sorhoz érkezel. Elindulsz felfele, és jo néhany lépés
megtétele utan végiil egy ajtdhoz érsz, ami a bal oldali
falbol nyilik. Ha benyitsz rajta, lapozz a 22-re. Ha to-
vabb mész a lépcsikdn, lapozz a 166-ra.

94.

Lothar varazsol, mire a zsak eleg gyorsan szétporlad,
es a legvengtlt szévetet mar kénnyeden atszakigjatok.
Egv pillanat mulva a foldon vagytok. Az Orias azon-
ban eszrevette szokesi kisérleteteket, és meglenditi ha-
talmas bunkojat. Beszel) Lotharral, es kiizdjetek meg
egyiitt a bestiaval. Harci Korénkent felvaltva tamad-
jatok ra. A bestia tulajdonsagait a masik koényvben
talalhatod. Ha végeztek az Oriassal, lapozz a 498-ra.




95-96

9s.
A Hegyi Kecskék tal firgék, és csigavonalu szarvaik-
kal hamarosan leléknek a sziklafalrol. Mire nagy ne-
hezen megallsz a lejtd aljanal, tobb upadat 1s eltorted
— vesztesz 2 UGYESSEG pontot. Bar minden mozdulat
faj, meégis kenytelen vagy labra allmi, hogy szembe-
szall) a Farkasokkal. Lapozz a 191-re.

96.

Gyalog mész tovabb, és egy kicsi, de zsufolt kocsmaba
erkezel az északon tornyosulo hegyvonulat el6hegyei-
nel. Mikor belepsz a kozos terembe, egy rancos, oreg
szerzetes lep hozzad. — Clovis — mondja —, Gundobad
Szent Ekkoveit keresed, tigyhogy jol figyelj! Talalhatsz
egvet Orkvitas szigetén, az Eszaki Foldek vegeben.
De ra kell lelned négy Pergamenre 1s, csak ez utan
szerezheted meg a kincset. — Mielott tovabb kérde-
zoskddhetnel a férfitol, az sarkon fordul és elttinik a
tdmegben. Hosszu keresgelés utan sem sikerdl rata-
lalnod, ugyvhogy elhagvod a kocsmat, és a hegyek fele
folytatod az utadat. Lapozz a 4-re.




97-98

97.

Centirol centire haladsz a parkanyon, amikor minden-
féle figyelmeztetés nelkiil egy nagyvobb darab leszakad
belole. Néhanv masodpercig fél kézzel kapaszkodva,
kétsegbeesetten logsz lefelée a falon, mikézben egy
masik kapaszkodot keresel a labaddal. Aztan nzendt
meétert zuhansz. Szerencsédre a medencebe érkezel,
ami eleg mely, igy sikertil az ut hatralevo reszet uszva
megtenned. Vegiil nagy nehezen a partra maszol. A
kimeraltseg miatt vesztesz 1 ELETERG pontot, Ha most
a bal oldali alagatban indulnal el, lapozz a 93-ra. Ha
a jobb oldaliban, lapozz a 258-ra.

98.
Kardod elsd csapasa atvagia a gyokereket. Samnos
azonban megremeg az alagat és ratok szakad a tete-
je. A f6ld mindkettotdket agvonnyom. Kalandotok itt
véget ér.







99-100

99.

A lyuk szelen haladva ratalalsz egy sziklas utra, ami
lefelé kanyarog a szakadékba. A tlzfolyobaol idonként
kipattano széndarabokat kerilgetve koveted a kes-
keny dsvenyt, ami végill egy hosszu terem bejaratahoz
erkezik, a folyo szintje felett hat méterre. A helyiség
szinte teljesen iires, csupan egy magas, egvszerd har-
cos all a taloldalan. Kézeledtedre a ttokzatos figura
szablyajat lengetve feléed rohan, majd hirtelen latha-
tatlanna valtozik! Ha nalad is van egy lathatatlanna
tevo 1tal, lapozz a 156-ra. Ha nincs, kénytelen leszel
vakon megkiizden vele.

Kiiklopsz UGYESSEG 10 ELETERG 10
Ha vegzel vele, lapozz a 181-re.

100.
Ot oran at lovagolsz egy kanyargos tton, mielétt éj-
szakara tabort vernel egy kisebb dombocska tetejen.
Az este esemenytelendl telik el. Kora reggel folytatod
az utad, es vegil elerkezel egy elagazashoz. Ha a kelen
dsvenven menneél tovabb, lapozz a 19-re. Ha a nyu-
gatin, lapozz a 175-re.




101-102

101.

Kezeider és labaidat keményen megvetve a kiirto fa-
laban, lassan maszni kezdesz a fény felé. Nagyjabol
tiz metert tehettel meg, amikor tompa, zéldes ragyo-
gast veszel észre a fal egy kis nyilasabol. Ha benyul-
nal az egyik kezeddel, hogy kirbetapogatozz, lapozz
a 114-re. Ha kardodat dugnad be, lapozz a 251-re. Ha
nem akarsz ezzel foglalkozni, csak folyratnad a ma-
sZast, lapozz a 432-re.

102.
- lij, kiszénodm, nemes uram! — zokog a hajadon.
— Biztosan végem lett volna, ha nem siet a segitse-
gemre. — A holgy elmondja, hogy egy odon kolostor-
ba igyvekszik a dombok kdzé, hogy némi Szenteltvizet
sZerezzen, amire otthon maradt, halalosan beteg five-
renek lenne nagy sziiksége a gyogyulasahoz. — Kérem,
velem tartana utamon? — kényorog. — Gazdag vagvok,
busasan megfizetném faradozasaért. — Ha eleget teszel
a holgy keresenek, es vele tartasz a kolostorba, lapozz
a 377-re. Ha inkabb a testverednek tett igéretedet aka-
rod betartani, ¢s a vamhidhoz indulnal, lapozz a 18-ra.




103-106

103.
A Gnom hosszu, fogazott tort haz elo ovérol, és rad
vetl magat.

Craeom UGYESSEG 8 ELETERO 10
Ha legy6zid, lapozz az 54-re.

104.

Ahogy a vén Amazon kartavolsagba lep hozzatok,
Lothar a racsokhoz ugrik, és a kulcscsomo felé kap.
A no azonban tulsagosan gvors. ﬁg}rtsen elkeriil
testvéred kezet, mikdzben rivid botjaval nagyvot csap
ra. — Ejnye, ejnye — mondja, mikézben busan a fejét
razza. — Nem 4artana, ha némi tiszteletet tanulnatok, -
Lapozz a 161-re.

105.
A Hidra elgondolkodik egy pillanatra, majd ismet fe-
led fordul. — Rendben van, belephetsz. De kardodat és
vertedet leszamitva mindenedet nekem kell adnod. —
Ha megadod neki, amit ker toled, lapozz a 26-ra. Ha
inkabb ratamadsz, lapozz a 487-re.

106.

Letekersz némi selymet az egyik guborol. Nem ke-
riili el figyelmedet, hogy az anyag joval erdsebb, mint
egy kotél, de sokkal kénnyebb annal. Ird fel a targyat
Kalandlapodra. Mikdzben elpakolod, Lothar a terem
tulsd vege felé sétal. Hirtelen felsikolt. Egy csapoajto
nyilik ki a laba alatt, és eltlinik a szemed eldl. A padlo-
ban tatongo réshez sietsz, testvéred azonban lenn van,
az alattatok aramlo folyoban, és tehetetlenill nézed,
amint magaval sodorja a viz. Lapozz a 497-re.



107-108

107.

Lotharral hamarosan harom oregasszonnyal talalkoz-
tok, akik harom lapos tetejd kivon dlnek. Mindegyvi-
kiik sziurke, rongyos ruhat visel. Osszesen egv szemuk,
egy foguk és egy karmuk van. Mikor odaértek hoz-
zajuk, egymasnak adjak a szemet, hogy mindegyikik
10l megnézhessen titeket. — Mondjatok hat el — nevet
az egy fogla banva —, melyikiink a legszebb? — Beszeld
meg Lotharral, hogy mit valaszoltok.

Azt, hogy a szemes? Lapozz a 152-re.
Azt, hogy a fogas? Lapozz a 247-re.
Azt, hogy a karmos? Lapozz a 351-re.
Azt, hogy mindharman
ugvanolyan szépek? Lapozz a 469-re.
108.

Aminti bekapaszkodsz a lyukba, egy nyalkas, tatott
szaju Orias Békaval talalod szembe magad.

Orias Beka UGYESSEG 8 ELETERO 8

Ha gv6zdl, lapozz a 74-re.




109-111

109.
A regeneralodo bokor a szemed lattara kezd sturusod-
ni, igy nincs sok 1dod, hogy atvagd rajta magad. Kiizd)
meg vele!

Sdveny DGYESSEG 9 ELETERG 4

Ha a harmadik Harci Kor vegere vegzel a novennyel,
lapozz a 63-ra. Ha ekkor meg életben van, acel erds-
segu agal orok rabsagra karhoztatnak.

110.

Bill és Bert agyonvernek téged, majd elveszik minden
penzedet es elelmedet. Huzd le ezeket Kalandlapod-
rol. Csupan kardodhoz és lovadhoz nem nyulnak, Mi-
vel a sebek, amiket okoztak neked, nagyreszt gyvorsan
gvogyuld sériilések voltak, csupan 4 ELETERO pontot
vesztettel el veglegesen, a tébbir hamarosan vissza-
gvogyul (ha a harcot 4, vagy annal kevesebb ELETERO
ponttal kezdted meg, gy az elvesztett pontok fele tér
vissza termeszetes uton). Lapozz a 13-ra.

111.
Valtoztasd meg a sTaTuszT 18-ra. Marad) 1tt, amig a
CSELEKEDET meg nem valtozik. Ha () értéke 1 vagy 37,
lapozz a 319-re. Ha 38, lapozz a 313-ra.




112-113

112.

Mondd Lotharnak, hogy lapozzon a 61-re. Miutan
vegzel a szirnnvel, addig razod testvéred, amig az
nagyjabol magahoz nem teér, majd atmentek a pince
melletti szobaba. Husos kampok sorakoznak itt a ma-
gas polcokon, és egy hatalmas tusko 1s van a helyiseg
kizepeén. Az egyik falban egy durva lyukat latsz — tul
kicsi ahhoz, hogy te befér) rajta, Lotharnak azonban
talan elég nagy —, a masikon pedig egy csukott ajto
all. Beszeld meg Lotharral, hogy 1tt varsz-e ra, amig o
atmaszik a lvukon, vagy inkabb mindketten nekiestek
az ajronak. Barhogy 1s dontdtok, vard meg, amig test-
vered megmondja, hova lapozz.

113.
Ahogyv befordulsz a sarkon, hangos robbanas allit
meg, ami leddént a labadrol, és megeégen kezedet és
arcodat. Vesztesz 3 ELETERG pontot. Ha meég eletben
vagy, lapozz a 194-re.




114-116

114,

Bedugod a kezedet a nyilason, es ovatosan korbeta-
pogatsz az ujjaiddal. Talalsz egy kemény kodarabot,
amit izgatottan megfogsz és kihtzol. Egy dragako az,
meghozza egy igen szép smaragd. De van valami mas
1s abban a lyukban, méghozza valam undok dolog!
Hossza, csonttalan karjai elotekergoznek a résbol, és
szorosan megragadjak a torkodat. Lapozz a 479-re.

115.
Mondd meg testvérednek, hogy lapozzon a 136-ra.
Maradj 1tt, amig meg nem mondja, hova lapozz.

116.
Gyvenge vagy, nincs erdd megvédeni magad. A De-
mon konnvedeén felilkerekedik rajtad, majd felfalja
testedet — és lelkedet 1s! Lapozz a 39-re.






117-119

117.
Felemeled a Tikrot es belenezel. Arcod tekint visz-
sza rad beldle. De két Vizkopot i1s észreveszel, amik
a mogitted lévo oldalhajo oszlopain masznak felfele.
Gvorsan megpirdiilsz és felkészilsz a halalig tarto
kitizdelemre.
UGYESSEG ELETERO

Elso Vizkipd 9 8
Masodik Vizkdpo 8 8

Ha gvozil, elteszed az Ezdst Tikrot, majd a Szentelt-
viz tartohoz lepsz. Lapozz a 429-re.

118.
Végiil sikeriil lemasznod a szirt aljahoz. Ha ittal a baj-
italbol, lapozz a 89-re. Ha nem, lapozz a 171-re.

119.

Benvitsz a széles, nyikorgo ajtokon, és belépsz a mau-
zoleumba. Ezutan megfordulsz és mielotr a mogorred
lassan tantorgd Zombik utolérhetnének, becsapod
a kapuszarnyakat es egy sulyos ladaval eltorlaszolod
azokat. Ahogy leguggolsz a sitétben, hogy levegdhoz
juss, meghallod a halott kezek gyenge kaparaszasat a
kinti falakon. Végil a hangok elhalkulnak. Addigra a
szemed 1s hozzaszokik a sotéthez. Egy egyszerQ, négy-
zet alapu helyiségben vagy. Neégy sima, fekete ébenbaol
kesziilt koporsot latsz magad elott. Mindegyik nyitva
van, lakoikat azonban szines selyemleplek takanjak.
Kivancsian lépsz kozelebb hozzajuk es lélekben fel-
késziilsz ra, hogy felemeld az egyik leplet. Melyikkel
kezdened?



120-122

Az égszinkékkel? Lapozz a 235-re.

A vbrossel? Lapozz a 134-re.

A fehérrel? Lapozz a 254-re.

A smaragdzolddel? Lapozz a 297-re.
120.

— Helyes — mondja a fe). — Visszavehetitek a

holmyaitokat. — A keét csomagot atnezve ratalaltok
minden ellopott felszerelésetekre és fegyveretekre. Ird
oket vissza a Kalandlapodra. ii’lsszi:paknltuk, majd a
kapun at tavoztok. Lapozz a 315-re.

121.

Amint railsz a Seprure, az a levegobe emelkedik, és
atsuhan a feneketlen verem felett. De nem all meg:
tehetetlen utaskent szemleled, amint jarmuved egyre
jobban felgvorsul, és végigszaguld a jaratban. A folyo-
50 nemsokara elesen elkanyarodik — a Sepru azonban
nem. Csunyan bevered a fejed — vesztesz 1 ELETERD
pontot. Itt hagyod a porul jart jargany darabjait, mi-
kézben diiléngelve tovabb meész. Lapozz a 192-re,

122,

Mikdzben a kisérteties temetdben koborolsz, a labad
alatt megreccsend agacska elarulja jelenléted a termeé-
szet egyik legnagyszerlbb légi ragadozdjanak — egy
Oriasi Fehér Bagolynak. A tollas vadasz meredezé
szemmel figvel téged par percig egy magas farol, az-
tan a levegobe emelkedik, es hangtalanul feled suhan.



123-124

Hossza karmai a valladba marnak, ahogy felemel és
tlorudja felé kezd cipelni. Amint raebredsz, mekkora
pacba keriiltel, eldhuzod kardodat, hogy még a leve-
goben lesgjts a teremtmenyre. Téedd probara SZEREN-
csen! Ha szerencsed van, lapozz a 484-re. Ha nincs
szerencsed, lapozz a 16-ra.

123.
Ha talalkoztal mar Dragesumaval, a boszorkanyva-
dasszal, valtoztasd meg a stiaTuszT 13-ra. Ha meég
nem talalkoztal vele, valtoztasd meg a sTATuszT 14-re.
Maradj itt, amig a cSELEKEDET l-re, 31-re vagy 32-re
nem valtozik, ezutan lapozz a 282-re.

124.
Az ibolya szind fenysavra leptek és érzitek, ahogy elo-
szor felemelkedtek, majd lezuhantok. Egy erdei Gsve-
nyen talaljatok magatokat. Maradj itt, amig a masik
jatekos meg nem mondya, hova lapozz.




125=127

125.
Lothar egy pillanat alatt varazsol, es kiszabadit titeket.
Mindketten talpra ugrotok, és felkapjatok felszerele-
seteket (amit foglvul ejtditek szerencsére a kozelben
hagytak), majd a sivatag melye fele indultok. A ka-
ravant ¢s a Piranhakat 1s magatok mogdtt hagyjatok.
Lapozz a 346-ra.

126.
Tedd probara szereNcsED! Ha szerencsed van, lapozz a
445-re. Ha mincs szerencsed, lapozz a 30-ra.

127.
A bogyok izletesek és frissitOek. Nversz 2 ELETERD
pontot. Lapozz a 374-re.




128-129

128.

Mondd Lotharnak, hogy lapozzon a 128-ra. Elohu-
zod kardodat, es kivagod a zsak hatuljat. Az eredme-
nyiil kapott nyilason at mindketten a foldre zuhantok.
Az Orias azonban észrevette szokési kisérleteteket, és
meglenditi hatalmas bunkojat. Beszely Lotharral, és
kiizdjetek meg egyiitt a bestiaval, Harci Kéronkeént
felvaltva tamadjatok ra. A szérnveteg tulajdonsagait a
masik kényvben talalhatod. Ha vegeztek az Oriassal,
lapozz a 498-ra.

129.

Mondd Lotharnak, hogy lapozzon a 129-re. Biorks-
telekeidnek feszilve végighuzod upjaidat a kés penge-
jén, de semmi hatasa nincs. Atkozédva probalsz még
jobban oldalra nyujtozni, de a Homoki Piranhak mar
ideértek. Meglepd gyorsasaggal eszik le rolad a hast.
Par perc mulva nem marad mas hatra beloletek, csak
egy halom csont. Kalandotok itt véget ér.




130-131

130.
Hatalmas narancssarga tuzgolyd roppen ki Lothar
ujjaibol, és hatol be az dregbe, ahol bar tompa ro-
bajjal szétrobban, nem okoz semmiféle lathato kart.
Ugy dontdtdk, hogy behatoltok a Futokak dregébe.
Lapozz a 47-re.

131.
Szol) Lotharnak, hogy lapozzon a 131-re. fis.tl:':psz a
harom levagott testen, és kimész a kunyvhobdl, ahol ott
talalod testveredet. Egy drotcsapdaba esett, amit az
Orkok allitottak fel a nem vart vendégek szamara. Ki-
szabaditod, majd egyttt beleptek az epiletbe. Lapozz
a 9-re,




132-133

132.

Miutan végeztek az Adoszedovel, a sontes felé indul-
tok, de egy rancos képl Oreg szerzetes az utatokat
allja. — Clowvis ¢s Lothar — mondja —, Gundobad Szent
Ekkéveit keresitek, figveljetek hat jol ide! Talalhattok
egyet Orkvitas szigeten, az Eszaki Foldek legvégeben,
de elobb meg kell itt szereznetek a talany megoldasat. —
Mikor megprobalsz tébbet 1s kiszedni a fickobol, az
megtagadja a valaszt, es azt mondja, csak masnap
hajlando tovabb beszelni, kézben pedig arra utalgat,
hogy talan lenne kedvetek néhany értékes ritkasagot
vasarolni tole. Beszeél) Lotharral, es dontsetek el, hogy
akar-e barmelyikétik 1s vasarolni a szerzetestol. Ha
akar csak egyikotok 1s szeretne venm valanmut, lapozz
a 250-re. Ha egyvikétok sem akar tole semmit, lapozz
a 323-ra.

133.
Lepattansz méned hatarol, eléhiuzod a kardodat és
egy csapassal levagod a kalodat csukva tarto lakatot.
Tedd probara szereNcseD! Ha szerencseés vagy, lapozz a
36-ra. Ha mincs szerencsed, lapozz a 468-ra.






134-136

134.

A lepel alatt egy magas, sitet arcu, o0szilo haju ferfi
fekszik. A békés pihenését hirtelen egy virds vércsepp
zavarja meg, ami szaja sarkabol csurran eld. Szeme
hirtelen kinyilik. Hosszu, rancos kanai elére nyulnak,
es megragadjak csuklodat. A szdrnyuseges teremt-
meny baljos mosollyal villantja elé hossza, ivelt met-
szofogait. Egy Vampir az! Ha van nalad egy Arany Ke-
reszt s egy Biblia, lapozz a 263-ra. Ha csak Kereszted
van, lapozz a 452-re. Ha csak Bibliad, lapozz a 470-re.
Ha egvikkel sem rendelkezel, lapozz a 206-ra.

135.
Megragadod lovad sorényet es egyenesen a tomegnek
iranyitod a hatalmas bestiat. Tobb ficko 1s a foldre
vetl magat, ahogy atrontasz koztiuk. Sikeresen elme-
nekilsz eloldk. Lapozz a 367-re.

136.
Lothar ovatosan a recsego hidra lep, es lassan, de
biztosan elindul rajta. Vegil eltiinik a tavoli szigetet
kortlvevo kodben. Valtoztasd meg a sTATUuszT 16-ra,
majd maradj itt, amig a masik jarékos meg nem
mondja, hova lapozz.




137-138

137.
A hegyvek nagy részét vastag hotakard boriga. Meég a
vadon névd magyalbokrok, melyek tele vannak viros
bogyokkal, 1s lekokadnak feheér terhiik alatr. Az ég
azonban tiszta, és az ut kdnnyedén jarhato, igy kény-
nvu szivvel lepdelsz lefelé... amig meg nem pillantod
a feher csovet, ami egy kozeli hotakaro felé csuszik.
Egv Jegféreg az, a leggytloltebb és legfélelmetesebb
hegyi szornyeteg., Keét csillogo, fekete szeme téged
bamul, ahogy megtévesztoen gyorsan tekergozik egy-
re kiézelebb a hoban. Ha megkiizdesz vele, lapozz a

215-re. Ha megprobalsz elmenekilm eldle, lapozz a
296-ra.

138.
A csillarra ugrasz, mikézben Lothar a fogados felesé-
gere vetl magat. Tedd probara szerencsen! Ha szeren-
csed van, lapozz a 387-re. Ha nincs szerencsed, lapozz
a 348-ra.




139-141

139.
A fiatalabb Torpe holtteste tarsae mellé hanvatlik.
Atkutatod a zsebiiket, és két kis zsakot talalsz naluk,
melyek 8 Aranytallert tartalmaznak. Ezutan vissza-
térsz a negyzet alaka barlangba, és a masik folyoson
mesz tovabb. Lapozz a 476-ra.

140.

Egvik este sird erdon vagsz at, mikor egy borzalmas,
flilstikedto kialtas hangzik fel a sorétbol. Majdnem
megbénulsz a félelemtdl, ahogy egy torz alakot pillan-
tasz meg., anu kKitatott szarnyvakkal, €s nagyra nyitott
szajjal suhan egyenesen feléd. Dobj egy kockaval! Ha
az eredmeny 1-3, lapozz a 259-re. Ha az eredmeny
4-6, lapozz a 75-re.

141.

Karddal a kezedben rantod oldalra a takarofiiggtnyt.
Egv kis, mocskos helyiségre bukkansz mogotte, Fa-
asztalok es -szekek, konyvespolcok hevernek felfor-
ditva egy halom Osszetirt ereklye és szettepett kinyv
tarsasagaban. Bizonyosnak tumk, hogy nemregiben
borzalmas csata folyhatott le itt. A romok kizortt
megtalalod a pap holttestet — ekes bizonyitekat annak,
hogy valami romlott és embertelen dolog tartja hatal-
ma alatt a kapolnat. A szemkdzn falon, ahol korab-
ban egy kinyvespolc allhatott, egy jaratot pillantasz
meg, mely vaksotétbe vezet lefelé. Ha erre akarsz el-
indulni, lapozz a 33-ra. Ha a szarkofagot nézneéd meg
kizelebbrol, lapozz a 331-re. Ha a masik ajtonyilast,
felteve, hogy korabban meg nem jartal ott, lapozz a
220-ra.



142

142.

Neéhany kilometert teszel meg eszak felé, amikor egy
rabszolga-kereskeddvel talalkozol, aki karavanjaval
egyvitt egy kanvargo, hegyl uton halad. Egymashoz
bilincselt rabszolgak sorai vanszorognak a kereskedo
hatalmas gvaloghintoja mogott, amit nyolc hordar
cipel. A belsejebol nem sokat latsz, mert szines flig-
gonyok takanak el eloled a belatast. Amikor a ficko
meglat, szolgaihoz kialt, és leugrik szekébol, keszen
ra, hogy elkapjon teged. Leteker egy hosszu, ezlistos
kitelet, majd a levegibe hajitja. — Rabkapo, fogd el
Fogd el gyorsan! — kialga. A magikus kérel erre fe-
led suhan, és hurkokba rendezodik kérilétted, hogy
megkotdzzon. A kovetkezo harc soran minden Harci
Korben dobj egy kockaval. Ha az eredmény 6, lapozz
a 466-ra. Ha nem, jatszd le az adott Kort.

UGYESSEG ELETERO
Elso Csatlos 8 4
Masodik Csatlos fi &
Rabszolga-kereskedo 6 4

Ha meghalsz, mondd meg Lotharnak, hogy lapozzon
a 96-ra. Ha gyozol, lapozz a 402-re.




143-145

143.
A zar szetrobban testvered kezében, és felsern a kar-
jat. A ladikaban egy Giveg bort és 8 Aranytallért talal-
tok. Beszeld meg Lotharral, hogyan osztoztok meg a
kincsen. Ezutan elhagyjatok aTroll otthonat, és atkel-
tek a hidon. Lapozz a 418-ra.

144.

Egvik szemedet végig a tornyon tartva nagy ivben ke-
rilod ki azt, de sajnos nem veszel eszre egy mely ha-
sadékot, ami a lovad laba alatt nyilik meg. Méneddel
egyiitt bo négy métert zuhantok, mire az Greg fenekén
megallapodtok. Fura hangot hallasz a hatad mdgdal.
Mikor megfordulsz, egy undorito Orias Oroszlanhan-
gvara esik a pillantasod. Felkeésziilsz e halalos lény el-
len1 harcra.

Ovoszlanhangya DGYESSEG 8 ELETERG 8

Ha gyozol, lapozz a 359-re.

145.
A z6ld fenysavra léptek, es érzitek, ahogy pdrogve elé-
szor felemelkedtek, majd lezuhantok. Hirtelen kiesel
a szivarvanybol, egyvenesen egy erdei Osvenyre. La-
pozz a 224-re.






146-149

146.

Egy kis szobaba masztok be, amiben megtalaljatok
minden felszerelési targvatokat. Miutan Osszeszed-
tétek a holmijaitokat, visszatértek a felszinre. ﬁgy
hallod, a Futokak mar kézelednek hozzatok. Sikertil
azonban meég az elott visszaérnetek a felszinre, hogy
utolernének titeket, a jarataikbol elébajni viszont mar
nem akarodzik nekik. Sikerilt hat leraznotok oket.
Beszéld meg Lotharral a tovabbiakat., Ha ugy dén-
totdk, hogy egyiitt folytagatok az utazast, lapozz a
107-re. Ha kettévaltok, lapozz a 446-ra.

147.
Az Egyszarvu majd kicsattan a boldogsagtol, hogy
kiszabaditottatok, ¢s mindkettotdknek felajanl némi
segitseget. Mit kérsz tole?

Hogy begyvogyitsa a sebeidet? Lapozz a 408-ra.
Hogyv szerencsésebbé tegyen? Lapozz a 448-ra.
Hogy tigvesebb harcost faragjon
beldled? Lapozz a 475-re.
148.

Valtoztasd meg a sTATuszT 2-re. Marad) itt, amig a
CSELEKEDET 1-re, 22-re vagy 23-ra nem valtozik, majd
lapozz a 325-re.

149.
Az Ut hamarosan éles kanyart vesz, es igy kozelebb
kertilsz a nsztashoz — most mar latod, hogy a no egy
boszorkany, aki egy nagy dst mellett all, és éppen va-
razsol. Tedd probara szerencsen! Ha szerencsed van,
lapozz a 281-re. Ha nincs szerencsed, lapozz a 80-ra.



150-151

150,
Lesetalsz a satrak koze, ahol azonnal ket Gyikember
or fog kozre. Lotharért kialtasz, és védekezésil elo-
rantod kardodat.

UGYESSEG ELETERO
Elso Gvikember Q 8
Masodik Gyikember 9 6

Ha vegzel velik, lapozz a 485-re. Ha vesztesz, mondd
Lotharnak, hogy meghaltal, és lapozzon a 10-re.

151.
Amint megérinted a gémboét, lagy hang it meg a fi-
ledet.

Ha a ponosz szigetet megtalalod,
Keresd a zdld embert, ki a baratod.
Ahhoz, hogy megkapd a léeny tekercsét,
mellyvel megtalalod Gundobad Ekkiveér.

Mindket gébmb elhalvanyul. Most mar nyugodtan ko-
vetheted a jaratot. Lapozz a 412-re.




152-153

152.
Az egyszemu no elégedett a valaszotokkal, és meg-
ald titeket. Allitsd vissza ELETERO pontjaidat a Kezden
ertekeére. A masik kettdo azonban nem oral a valasz-
tasodnak. Leugranak a sziklajukrél. Egyvikiik megha-
rapja Lothart, a masik téged karmol meg. Vesztesz 1
SZERENCSE pontot. Lapozz a 389-re.

153.

A barlang nedves, és igen sotét. Mivel semmit nem
latsz, a fal mentén kezdesz tapogatozni, s hamaro-
san rabukkansz egy repedésre, ami elég széles ahhoz,
hogy attuszkold magad rajta. Ugvanekkor azonban
egy borzalmas, sivitd hang 1s megiiti a faledet a be-
jarat iranyabol. Megpdrdilve rajdssz, hogy a rettegett
lény visszatért. Alakjat jobban megneézve rajossz, hogy
egy Oriasdenevérrel hozott dssze a sors.

Orwasdenever UGYESSEG 9 ELETERO 8

Ha veégzel vele, lapozz a 277-re.



154-156

154.
Erzed, amint remeges fut végig a tagjaidon, és zsu-
gorodni kezdesz. A Druida, aki hozzad képest oria-
sira nott, lehajol — és kihtizza az egyik tolladat! — Na,
menjel facan — nevet, azzal tovabb megy a fak kozé.
Kalandod itt veget ér. Lapozz a 39-re.

155.
Mondd meg testvérednek, hogy lapozzon a 473-ra,
majd lapozz te 1s a 473-ra.

156.
Remeélve, hogy az ital segitségedre lesz, felhajtod azt,
es belepsz a Kiklopsz helyisegebe. A terem szinel
elhalvanyodnak, minden barnassa wvalik, ellenfeled
azonban ismet felbukkan elotred.

Kiiklopsz UGYESSEG 8 ELETERG 10

Ha sikerdl legyoznod, lapozz a 181-re.




157

157.
Miutan megmaszol egy kis sziklas dombot, meg egy-
szer, utoljara visszapillantasz a folyora. Az ) nap alartt
csillogd viz epp olyan, mint egy hosszu, kek es ezist
szinekben pompazo kigyo, ami a zéld vilgyben kanva-
rog. Gyoényord, adito latvany ez — kapsz 1 SZERENCSE
pontot. Szomoruan forditasz hatat a tajnak. A tavoli
hegyvonulatok felé indulsz és délre el 1s éred az elso
sziklafalat, Hatalmas granitfal ez, nagyon sima, es
szinte teljesen maszhatatlan. Aljaban azonban egy ha-
talmas barlangnyilas tatong. Egy kis kutart 1s latsz mel-
lette. Ha ez utobbit nezned meg kézelebbrol, lapozz a
284-re. Ha a barlangban néznel szét, lapozz a 266-ra.




158-160

158.
Amint megerinted a koronat, az ezernyi ezist szikrara
robban szét, és a talajra 16k teged. Vesztesz 1 ELETERD
pontot. Mikor eloszlik a fist, felallsz remeg6 labaidra.
A Tindeérnek és a tdlgynek mar csak hadlt helyét tala-
lod. Lapozz a 238-ra.

159,
A tala) dihosen bugyogni kezd alattatok, ahogy elel-
meitek és mas felszerelési targyaitok elobukkannak
a fold alol és letelepednek mellettetek. Beszéld meg
Lotharral, hogy mit tesztek ezutan. Ha tovabbra is
egyitt folytangatok az utatok, lapozz a 107-re. Ha szét-
valtok, lapozz a 446-ra.

160.
Az ivre lépsz, és a barlang tuloldala felé indulsz. A
hid egy nagyvobb része hirtelen veled egyiitt a meélybe
zuhan. Sikoltozva esel bele a lavafolyoba. Kalandod
itt véget ér. L.apozz a 39-re.




161-165

161.

— Feldiszitenek titeket, hogy a kiralyno melto szolgai
lehessetek — mondja az Amazon, azzal vihogva hatat
fordit nektek, és santikalva otthagy tteket. A ketrec
rudjathoz lépsz, az egyviket erGsen megragadod, la-
baidat pedig egy masiknak tamasztod. Minden ero-
det beleadva probalod elgorbiteni Sket. Tedd probara
szerencsED! Ha szerencses vagy, lapozz a 301-re. Ha
nincs szerencsed, lapozz a 219-re.

162.
A z6ld féenysavra leptek, és érzitek, ahogy porogve elo-
szor felemelkedtek, majd lezuhantok. Hirtelen kiesel
a szivarvanybol, egyenesen egy erdel dsvenyre. Lapozz
a 353-ra.

163.
A hajadon atveszi toled a Szenteltvizet, és atad neked
10 Aranytallért. Felpattansz hatasodra és ellovagolsz.
Ittern hostettedbol hamarosan csak egy kellemetlen
emlek marad, ahogy gondolataid visszaternek sajat
kialdetesed teljesitesere. Lapozz a 100-ra.

164.
Karddal a kezedben a Hidrahoz lépsz, és egy j0l irany-
zott csapassal lenyvesed az egvik fejér. A masik ketto
azonnal felébred, és tivilteni kezd a fajdalomtél. A
kivetkezo csataban vedd ugy, hogy az elso Fejjel mar
vegeztel. Lapozz a 487-re.

165.
A leveg0 nagyon paras, es a fokok 1s nedvesek a vizbol
felcsapodd cseppektol. Megesiszol, és a vizbe esel, A
sebes folyasa patak magaval sodor. Lapozz a 28-ra.






166~-168

166.

A lepcsosor vegil egy tébb kilometerrel a hegyvonulat
alatt lévo teremben ér veget. Mikozben atlépsz az ala-
csony, téglaval kirakott kapunyilason, reszketm kez-
desz. Hideg van, nagyon hideg. A padlét hatalmas, la-
posra csiszolt, fagyort foldoszlopok alkotak, melveket
szeles, mely szakadékok vesznek kirbe. A falak hatal-
mas jegdarabok, es ezek egyikeben egy magas, voros
szakalla harcos all bebértondzve, Ujjal egy hatalmas
harci kalapacsot markolnak. Ovatosan ugralsz egyik
oszloptetorol a masikra, amig el nem éred a figurat.
Szivesen megkaparintanad a fegyvert, de fogalmad
sincs, hogyan tudnad kiszabaditani. Ha van nalad egy
jegesakany, es azzal bontanad ki, lapozz a 395-re. Ha
van lampasod, amivel kiolvasztanad, lapozz a 340-re.
Ha jobb hijan kardoddal esnél neki a falnak, lapozz a
463-ra.

167.
Ovatosan mész végig a padok kozott a szarkofag felé.

Uvéltd, természetfeletti szél kel hirtelen a semmibél,

Ha szerencsés vagy, lapozz a 341-re. Ha nem, lapozz
a 187-re.

168.
Sikertil meglepned egy Boszorkanyt, aki egy nagy, fe-
kete tist mellett all. Meg kell kiizdened vele.

Boszorkany UGYEssEG 10 ELETERO 4

Ha gyozd6l, lapozz a 253-ra.



169-170

169.

A kiserteties elohalott teremtmenyek kozelebb lep-
nek.

UGYESSEG ELETERO
Elso Zomb 9 6
Masodik Lombi 8 6
Harmadik Zombi 7 3!

Ha legy6zid Gket, el kell dontened, mit teszel, ugyan-
is tovabbi Zombik kizelednek feled. Ha az aton kez-
desz el rohanni, lapozz a 358-ra. Ha a mauzdleumba
futnal be, lapozz a 119-re.

170.
Karodba beleall egy nyilvesszo — vesztesz 1 UGYESSEG
es 1 ELETERG pontot. Elrejtozdl egy surt bokorban, es
megvarod, amig a tdrzs tibbi tagja elrohan melletted.
Ezutan indulsz el megint. Hamarosan elersz egy kis
patakhoz, ami a kézeli hegyekbdl ered. Lapozz a 87-re.




171-172

171.
Egy mely volgy aljaban talalod magad, koridlotted
hatalmas fenyok sorakoznak. Hajnal van, a nap épp
most emelkedett egy fehér hegyesics folé keleten. Ha
erre indulsz el, lapozz a 256-ra. Ha a vilgyben meész
tovabb, lapozz a 6-ra.

172.
Ahogy a Boszorkanyok eszreveszik a magasba tartott
Keresztet, megtorpannak, majd hangos pukkanasok
és flistpamacsok kiseretében tizenketten eltinnek. A
vezetOjik mozdulatlanul all, széles karimaja kalap-
ja alol metszo pillantassal mereget. Vegil megszolal.
— Clovis, tedd le a keresztet és csatlakozz hozzank!
Testvéred mar igy tett! — Ddbbenten hallgatod sza-
vait, de aztan megpillantod szemeében a gonoszsagot,
es rajissz, a no hazudik. — Soha! - kialtod, és vézna
teste fele csapsz a kardoddal.

Boszorkany UGYESSEG 7 ELETERO 8

Ha vegzel vele, lapozz a 24-re.




173=175

173.
Vegil kiertek a pusztabol, és a Nagy Ocean szirtekkel
hatarolt partja mentén talaljatok magatokat. Kovetni
kezditek, ¢s hamarosan eléritek azt a reszt, amely a
legkdzelebb esik Orkvitas szigetéehez, Egy hihetetleniil
hosszu es keskeny kotelhid indul innen a kodbe bur-
kolozo, tavol folddarabhoz. Beszéld meg Lotharral,
mit tesztek. Ha egyltt keltek at rajta, lapozz a 29-re.
Ha te akarsz elobb elindulni rajta, és azt akarod, hogy
testvered kovessen teged, lapozz az 51-re. Ha udva-
riasan elore engeded, és ugy dintesz, te mész majd
masodiknak, lapozz a 136-ra.

174.
Par lépeést hatralsz, veszel néhany mély lélegzetet, ro-
hanni kezdesz, és nagyot ugrasz a feneketlen szakadeék
szelen. A verem széles, és épp csak sikerill megkapasz-
kodnod a taloldal folyoso padldjaban. Ha meg nalad
van a hatizsakod és élelmed, azokat most elveszted,
mikozben probalsz felkapaszkodni. Bar nem sokon
mult, hogy itt ne hagyd a fogad, megis remekil erzed
magad, hogy killdetésed egy ujabb akadalyat sikertlt
bevenned — adj 1-et UGYESSEGEDHEZ. LLapozz a 192-re.

175.
Hossza, faraszto kilomeéterek megtétele utan vegil
egy elagazashoz érkezel. Két Gt vezet innét tovabb, az
egyvik északi, a masik déli iranyba. A kozelben egy rég
kerekes kutat 1s latsz, amit egykoron talan felfrissiiles-
re hasznalhattak az erre utazok, vagy lovaik megitata-
sara, az 1dd azonban mar eljart felette. Ami keves viz
nem szokott el az Oreg, barna téeglak repedésein at,



176-178

azt zavaros, es vastag, z6ld nyalka borita. Ugy dén-
tesz, lepihensz itt egy kicsit. Ledlsz a katkavara, leg-
nagvobb meglepetésedre azonban wvagy tucatnyi
Aranvtallert pillantasz meg odalenn csillogm. Hirte-
len felmeril benned a gondolat, hogy talan egv ki-
vansagkutba botlottal bele. Vagy egy gyanutlan uta-
zok szamara készitett csapdaba. Ha nem foglalkozol
a kuttal, és tovabb indulnal az eszaki uton, lapozz a
391-re. Ha del felé indulnal el, lapozz a 384-re. Ha
megprobalnad kiszedm a kutbol a pénzérmeket, la-
pozz a 126-ra. Ha bele akarod dobni az egyvik sajat
ermedet, és kivannal valamuat, lapozz a 312-re.

176.
Révid séta utan egy csapatnyi vad, fekete bikaval hoz
Ossze balszerencsed. Egvikilk hangos fujtatas koze-
pette neked ront, és szarvaval sulyosan megsebesit.
Vesztesz 2 ELETERO pontot. I:ng.r dontesz, mmkabb a
hiddal probalsz szerencseét, mielétt meg egy masik al-
lat 1s kinezne maganak. Lapozz az 52-re.

177.
Miutan vegzel az Ogrékkal, atkutatod a tetemiket. 5
Aranvtallert talalsz naluk. Mavel a lenyek altal okozott
sebek elég gyvorsan gyogyvulnak, 1 kivetelével minden,
a harc soran elvesztett ELETERO pontodat visszakapod.
Lapozz a 13-ra.

178.
Mondd meg Lotharnak, hogy lapozzon a 178-ra. Egy
szamszeri) lovedéke felsérti a vallad: vesztesz 1 ELET-
ERO pontot. Lapozz a 269-re.






179-180

179.

Mielott magatok mogott hagvhatnatok a keresztezo-
dést, egy szdérnylseéges, sziirke arnyalak ereszkedik az
utra. Egy holtaban wvigyorgo koponvat latsz magad
elott, melynek csontvaztestet valami elnyttt ruhada-
rab rongyos maradvanyal boritjak. A leny kegyetlenil
felnevet, majd megszolit. — En vagyok a Ratok Varo
Halal, aki elhozza nektek gyvermekeiteket. — Lebego
ruhacafatjai kézil hat aprd, csuklyas, sziirke bord eés
elettelen alak emelkedik el6. Harom Lothar felé szall,
mig a masik harom téged kdézelit meg. — Valasszatok!
— kialt a Halal. — Vessetek egy pillantast sorsotokra! —
Melyik gvermekre kivansz ratekinteni?

Az elsore? Lapozz a 272-re.

A masodikra? Lapozz a 332-re.

A harmadikra? Lapozz a 406-ra.
180.

I:ng.r dontesz, hogy megprobalod kideritem a lotol-
vaj kiletét, ezert egy csapat gyvanus kinézetl fickéhoz
lepsz, akik a helyiseg egyik sotet sarkaban 1szogatnak.
Kozlik veled, hogy fogalmuk sincs, ki lehetett az el-
kivetd. Tudod, hogy hazudnak, ezért amikor nem fi-
gvelnek rad, elcsensz az asztalukrol egy Giveg mézsort.
Gyvorsan tavozol a falubol, még mielott rajénnének
tettedre. Lapozz a 367-re.




181-182

181.
Kardodat a Kiiklopsz csipojebe dofod, mire a besta
kiteriil a padlon, ahol gyorsan kivegzed. Teste megre-
meg, ¢s egy ragyogd Hatalomkove alakul at, amat el-
teszel. Noveld meg sZERENCSED €s ELETEROD 1 ponttal.
Atkelsz a veszjoslo apronyilason, es vegigmesz egy ro-
vid folyosdn, mely két ajtohoz érkezik. Erzed, hogy ki-
zel vagy vegzetedhez! Elore nyvajtod remego kezedet,
ahogy ajobboldali kilincse utan nyualsz. Lapozz a 31-re.

182.
— Helytelen — mondja megvetéen a fe). Sikoltozni kezd,
es sikeresen felveri a tabort. Felkapjatok a két batyut,
amiben megtalaljatok minden ellopott targyatokat
es fegyvereteket. Ird vissza azokat Kalandlapodra.
Lapozz a 88-ra,




183-185

183.
Mikor a viros savra léptek, ragyogo energia rohan at
a szivarvanvon, ¢s mindkettotoket hatralok oda, ahol
voltatok. Vesztetek | UGvEssEc pontot. Beszéld meg
Lotharral, hogy melvik szinnel tesztek ezutan kiser-
letet.

A zolddel? Lapozz a 162-re.

A kekkel? Lapozz a 145-re.

Az ibolyaval? Lapozz a 124-re.
184.

Par nap elteltevel egy alacsony dombsag kézeleben
sikeriil elkapnod egy vad lovat. Ismét lovagolva foly-
tatod az utadat a hid felé, és nagyon remeled, hogy
Lothar nem indult tovabb nélkiled. Lapozz a 60-ra.

185.
Valtoztasd meg a sTiTuszT 20-ra. Marad) itt, amig
testvéred meg nem mondja, hova lapozz ezutan.



186-188

186.

A jarat kanvarogni kezd a hid-erod nyirkos belseje-
ben. Az egyik kanvarnal befordulva egy csapatnyi
Gremlinbe futtok bele. A kegvetlen kis bestiak lekap-
jak hatukrol révid dardaikat, és filsiiketité sikollyal
vetik ratok magukat. Beszel) Lotharral, és vivjatok
meg a harcot. A lénvek UGYESSEG €s ELETERO pontjait
a masik konyvben talalod. Ha végzel ellenfeleiddel, és
testvéred meég eletben van, lapozz a 230-ra. Ha meg-
halt, lapozz a 497-re.

187.
Ug3= erzed, mintha lathatatlan kezek ragadnanak meg,
es csapnanak a falhoz. Vesztesz 1 ELETERG pontot.
A szél épp olyan gyorsan al el, ahogy felerosddort.
A masodik ajto mellett talalod magad. Ha meg min-
dig a szarkofagot szeretnéd megnézni, lapozz a 331-re.
Ha mnkabb az ajtonyilason lepnel be, lapozz a 141-re.

188.

Egy Ozcsapast kivetve eljutsz az erdé vegeig. Ala-
csony, hullamzo dombok eés sekely volgyvek tarulnak a
szemed elé. A halmok nagy részének tetején hatalmas,
negyzetes sziklak allnak: egy resziuk mar elkezdett le-
csuszni, masok féloldalasan allnak, de tébbségiik sze-
pen, szabalyosan sorakozik. Balodon az aranylo nap
gyorsan ereszkedik a lathatar felé, és a homerséklet
15 esnl kezd. Ha valamelyik medencében keresnél é)-
szakal menedéket, lapozz a 82-re. Ha a legkdzelebbi
szikla tovében taboroznal le, lapozz a 273-ra.




189-190

189,
Most, hogy Lothar halott, elhagvod a fogadot. Neki-
vagsz az eszaki hegyeknek. Lapozz a 4-re.

190.

A hid legalabb masfél kilometer hosszu, és a recsege-
sekbol es remegesekbol itelve ugy gondolod, sajat to-
meget is csak nagy nehezen tudja megtartani. A szige-
tet eleérve egy magas toronyba epitett kapuhoz erkezel.
Ajtajal nyitva allnak, elotte egy hatalmas, haromfe)d
Hidra teteme hever. Ovatosan atlepsz e borzalmas je-
leneten, es az anarchoz mesz. Lapozz a 155-re.







191-193

191.
Harom Szirke Farkas ugrik a torkodnak.

OGYESSEG ELETERO
Elso Farkas 8 3
Masodik Farkas 9 §)
Harmadik Farkas 7 6

Ha legyozted Gket, lapozz a 207-re.

192.

Ajarat vegil egy 1gen keskeny boltivben er veget. Reg
teglakbol epilt, melyek teljesen ataztak, és sotetzold
mohaktol pettyezettek. Egy magas mennyezetu, kicsi,
negyzet alaka terembe érkeztél. Orrfacsard bdz van
idebenn! Rengeteg mohat és rothado penészt latsz
mindenfele noni. Neégy rozsdas rostélyt talalsz a helyi-
segben, egvet minden falon. Ha az északon levot néz-
ned meg, lapozz a 300-ra. Ha a délit, lapozz a 443-ra.
Ha a keletit, lapozz a 491-re. Ha a nyugant, lapozz a
310-re.

193.

A fal megremeg, es hirtelen bedol. Mogitte egy ho-
malyos kis cella bukkan fel. Elképeszté fenevadak
tetemel es csontjal hevernek mindenfelé a padlon, a
bejarat kizeleben azonban egy ember csontvazat is
felfedezed. Hosszu, feheér upjai egy Ezilist Fejszet szo-
rongatnak. Ird fel ezt a targvat Kalandlapodra. Mivel
a helyiségben semmi mast nem latsz, visszatérsz a ko-
rabban latott ajtohoz. Lapozz a 252-re.



194-195

194,
Amint kitisztul a hallasod, a Gnom nevetese itl meg
filedet. Elore rohansz, és megpillantod sarfala bar-
langjaban allva, mikézben upaval hadonaszva egy
ujabb varazslatot készit eld. Tedd probara szZERENCSED!
Ha szerencsed van, lapozz a 103-ra. Ha nincs szeren-
csed, lapozz a 209-re.

195.

Vadul dobog a szived, ahogy athaladsz a sotet kapual)
alatt, és belépsz a foudvarra. Fénvkoraban valoszindG-
leg fenséges latvanyt nyajrott a hely. Thztdol elfekete-
dett és az 1d6tdé]l megtdrt marvanyszobrok sorakoznak
a kerengo szelein, elotted pedig egy mely medence all,
melyet a mai napig taplal egy {6ld alatti kis forras. Az
udwvar tuloldalan egy pazar kapolna all, ami egyvkoron
az if}kirailység egyik imakdzpontja lehetett. Mikdzben
azon toprengsz, hogy ez-e a Szenteltviz, amit keresel,
odalepsz, és zsakodbol eloveszel egy flaskar. Aztan
megtorpansz egy pillanatra. Ha gyvorsan a vizbe me-
rited az Gvegcsét, lapozz a 320-ra. Ha elobb inkabb
szetneznel a kapolnaban, lapozz a 72-re.




196-197

196.

Mondd meg Lotharnak, hogy lapozzon a 170-re. Az
ajton at egy riwvid folyosora érkeztek. Egvik végében
egy masik, résnyire nyitva lévo ajto all, mely mogil
surgdlodeés hangjal hallatszanak. Melletted egy lép-
csosor vezet felfelé. Beszél) Lotharral, és dontsetek el,
merre mentek. Ha a lépcsékon indulnatok el, lapozz
a 12-re. Ha az ajton at, lapozz a 481-re.

197.
Nem sokkal deél elott egy kis tisztasra erkezel, amit
csiripelé madarak és zimmdgd mehek hangai tilte-
nek be. A levegoben edes bogyok es hatalmas, izle-
tes gombak illata terjeng. Ug}' dontesz, eszel, mielott
tovabballnal. Ha a bogyvokbol lakmaroznal be, lapozz
a 127-re. Ha a gombakbol, lapozz a 293-ra.




198-200

198.

A varazslat azonnali kaoszt okoz. Megnyilik alattatok
a tala), es az egesz Futoka telep a levegobe emelkedik.
A rémilt kis lények menekilni kezdenek a pusztitas
szinhelyerol, mikézben n atkutatjarok a friss foldra-
kast. Sikeriill minden ellopott dolgotokat visszaszerez-
ni. Beszeld meg Lotharral, hogy nut tesztek ezutan.
Ha tovabbra is egy(itt folytatjatok az utatok, lapozz a
107-re. Ha szetvaltok, lapozz a 446-ra.

199.
Valtoztasd meg a sTATUszT 3-ra. Maradj itt, amig
A CSELEKEDET meg nem valtozik. Ha a CSELEKEDET
ertéeke 1-re, vagy 22-re modosul, lapozz a 242-re.
Ha 23-ra, lapozz a 287-re.

200.
Marad itt, amig testvéred meg nem mondja, hova
lapozz.



201

201.

Az 0t meredek, és igen neheéz lefelé haladm rajta.
Letorsz egy agat egy kézeli farol, hogy azt hasznald
botnak. A torzs mogil azonban sirast hallasz. Ami-
kor megnézed, hogy mi adja ki ezeket a hangokat,
débbenten pillantasz meg egy killonds lovat, akit egy
hosszu, fem célophiz kétdztek ki, Két hatalmas feher
szarnyat latsz az allat hatan — egy Pegazus az. A leny
borzalmas allapotban van. Bore sapadt es csontos
bordaira feszil, hatso felét pedig hurkasra korbacsol-
tak. Hatalmas kénnycseppek csorognak le vords sze-
meibol, amikor rad tekint, és megszolit, — {f}, kérem,
uram! Segitsen rajtam, ha tud! A mesterem, az Orias,
oly kegvetlen. Hamarosan wvissza fog térni, hogy
megint dsszeverjen. — Az allat elmondja, hogy gazdaja
egy sziklas barlangban lakik a kozelben, es a lancait
nyitd kulcsot 1s mindig maganal tartja. Feldihit, hogy
valaki egy ilyven gyonyora allattal ilyen borzalmasan
banik. Ha itt varod meg az Orias visszatértét, lapozz
a 90-re. Ha inkabb a barlangjaban keresed fel, lapozz
a 308-ra.




202.

Kimeriilten es i1zzadtan tapaszkodsz fel. Testvéred
mosolyogva all a sarokban. Nem messze rabukkansz
nehany selvemgubora, melveket a fal egyik mélye-
désébe rejtettek el. Beszeéld meg Lotharral, hogy mit
tesztek. Ha felhasitotok egy gubot, lapozz a 38-ra. Ha
letekertek az egvikrdl némi selymet, hatha keésobb
meg hasznos lesz, lapozz a 106-ra.




203

203,

Felilsz, es epp az elott ugrasz le az oltarrol, hogy a
bestia lecsapna rad. Gyenge vagy és tudod, hogy hely-
zeted elég reményrelen. A fenevad utolso ugrasara ke-
szil, amikor hirtelen fénysugar tolti be a helyiséget.
Egv magas, vékony férfi jelenik meg elotted combig
erd csizmaban. Egyik kezében fehér botot, masikban
kardot forgatva ront ra a fenevadra, ami a kivetkezo
pillanatban fekete flistté és hamuva omlik szét. A ferfi
feled lép, csettint egyet es éles orrhangon megszolal.
— A pokolfajzat. Egy nap még elkapom. Elnézést, hadd
mutatkozzak be. Dragesima vagvok, boszorkanyva-
dasz és szabaduszo démondlo. Téged nem ismerlek. —
Mikor bemutatkozol neki es beszamolsz a Boszorka-
nyokkal tértént talalkozasodrol, a férfi felcsattan. — Es
honnan tudtak a neved? Csak nem a testvéredtol?
Azt mondod, a banya azt allitotta, hogy 0 i1s kizéjik
tartozott. Nos, ha ez valoban 1gy van, akkor veégezm
fogok vele. — Dragesima egy (jabb éles villanas kise-
reteben tavozik. Vallat vonsz, és elhagyod a kapolnat —
most, hogy a gonosz tavozott, az ajtok ismet kinyiltak,
Lapozz a 430-ra.




204-206

204.
Ahogy a szivarvanyra leptek, a kinti vilag eltimk, és
negy villogo szinszalag bukkan el a semmibol. Ezek
liikteto, kanvargo csoveket alkotnak, amik az eg fele
nyulnak. Beszéld meg Lotharral, hogy melyik szinhez
leptek oda.

A voroshoz? Lapozz a 183-ra.

A zoldhoz? Lapozz a 162-re.

A kekhez? Lapozz a 145-re.

Az ibolyahoz? Lapozz a 124-re.
205.

Megragadod a mocskos asztalteritd egyik sarkat, es
felkapaszkodsz rajta. Sajnos ezzel a mozdulattal fel-
dontottel egy hatalmas boroskancsot, am leesik az
asztalrol, és halalra zuz. Lapozz a 39-re.

206.
A Vampir emberfeletti erejével csepegd agvarai fele
haz. — Clovis, elvesztel — sziszegi lagyvan. — Egy masik
eletet adok neked. — A fenevad meélven csupasz nya-
kadba harap. Uvolts, fekete iresség araszt el. Lapozz
a 39-re.




207-209

207.
Csak par oranyit pihensz hajnalhasadas elott, majd
tovabb setalsz a vilgyben. Egy folyo terdl el elGtted,
amit meg mindig a kora reggeli kod borit be. Ha at-
kelsz rajta, lapozz a 157-re. Ha folvasiranyba indulsz,
lapozz a 233-ra.

208.

A falak koze ekeled a Fem Rudat, és eszeveszett mo-
don rohanni kezdesz visszafelé. A hatad mogal fiilsi-
ketitd reccsenes és fémes csikorgas hangzik fel, a go-
lyo azonban megall. Kozelebbrol megnezve a sziklat
megallapitod, hogy granitbol van, tékéletesen gém-
bdélyla, es egy apro repedes sincs rajta. A Rud ellen-
ben szinte a felismerhetetlenseégig eltorzult, és sem-
mire sem fogod tudm hasznalni. Atmaszol a hatalmas
sziklan, és folytatod az utadat az alagutban. Lapozz a
382-re.

209.
Egy masodik tdzgolyo suhan feled, és hatra taszit.
Vesztesz 3 ELETERO pontot. Lapozz a 103-ra.







210-213

210.

Szerencsere meg mindig lathatatlan vagy, ezert a
Medvének elég nehéz dolga lesz a tamadaskor.

Fekete Meduve UGYESSEG 8 ELETERG 10
Ha gy6zol, lapozz a 437-re.

211.
Olyan hangosan orditozol, ahogy csak tudsz. Tedd pro-
bara szerevcseDd! Ha szerencséd van, lapozz a 264-re.
Ha nincs szerencsed, lapozz a 361-re.

212,

A Csalard felett huzodo vamhidhoz érkezel, és nem
kell sokat varnod, hogy Lothar 1s megerkezzen. Mikor
kizelebb léptek az epitmeénvhez, egy hatalmas, zold
Troll maszik elo odujabol, az egyik boltiv alol, es ko-
vetell, hogy fizessetek neki fejenként 2 Aranytalléert. Be-
szeld meg Lotharral, mat tesztek. Ha hajlandoak vagy-
tok kifizetni a vamot, €s van is ennyi penzetek, lapozz
a 371-re. Ha megktzdoték a Trollal, lapozz a 345-re.

213.
Miutan vegeztetek Toddeékkal, tavoztok a szobabdl,
visszatertek a folyosora, és felmasztok a lépcsosoron.
Lapozz a 12-re.




214-217

214,

A dsveny, amin eddig jottetek, kiér az erdobol, es veg-
re megpillangatok a zord, sziirkeés eget. ﬁtwigmk egy
siksagon, ¢s hamarosan egy szeles, kovel kirakott or-
szaguton talaljatok magatokat. Egy napnyi menetelés
utan egy keresztezodeshez ertek, ami mellett egy bito-
fa all. Ket felakasztott férfi holtteste lengedezik rajta a
lagy szélben, nem messze tolik pedig két frissen asott
sirra bukkantok, melveket sietve letakartak néhany
deszkaval. Beszéld meg Lotharral, hogy mit tesztek.
Ha az akasztofat néznétek meg kozelebbrol, lapozz a
236-ra. Ha a sirokat, lapozz a 357-re.

215,
Ha rajtad vannak a hécipok, a kivetkezd csata soran
2-vel megnovelheted Tamadoerodet.

Fegfereg UGYESsEG 11 ELETERG 10
Ha gvozil, lapozz a 49-re.

216.
Tedd probara szerencsip! Ha szerencsés vagy, lapozz a
262-re. Ha mincs szerencsed, lapozz a 62-re.

217,
Valtoztasd meg 9-re a sTATuszT. Marad) itt, amig a
CSELEKEDET meg nem valtozik. Ha az 0 értéke 1, la-
pozz a 96-ra. Ha 28, lapozz a 142-re. Ha 29, lapozz a
493-ra. Ha 30, lapozz a 289-re.



218-219

218,
Dobbenten tekintesz korbe a jokora barlangban,
melyben hatalmas kupac kincset latsz: aranvérmeék,
ekkovek, koronak eés gvingynyaklancok, melyek hal-
mokban hevernek mindenfelé. Diszesen faragott
szobrok és finom platnavazak sorakoznak a falba vajr
melyedesekben. Az lireg kellos kézepén pedig, egy ha-
talmas, arany siron, egy hosszu, ragvogo kard hever
— a Fagykard! Keét lehetoseg kizott orlodsz. Ha ma-
gadhoz veszed a fegyvert, lapozz a 267-re. Ha elobb in-
kabb megtimned pénzzel a zsebeidet, lapozz a 370-re.

219.

Mondd Lotharnak, hogy lapozzon a 219-re. A racs eles
csattanassal kiszakad a helvérdl, és elég nagy rés kelet-
kezik ahhoz, hogy mindketten kyjuthassatok. A nagy
erolkddés azonban sokat kivett beldled, és egy ideig
lihegve heversz a talajon, hogy enyhiljon a karjaidat
hasogato fajydalom. Vesztesz 2 ELETERO pontot. Lothar
vegil talpra segit, s egyutt leptek at a résen, majd
bicegve indultok el a taborba. Bal kez felol éles fenyt
lattok. Beszeld meg testvereddel, hogy merre men-
tek tovabb. Ha a fény felé indultok, lapozz a 354-re.
Ha az ellenkezo ranyba, lapozz a 428-ra.




220-222

220.
Rettegés 1l ki az arcodra, ahogy elhuzod a fliggdnyt.
Egv fehér kopenyt viselo féerfit latsz a helviségben,
amint egy Arany Kereszttel a kezében 1gyekszik ta-
vol tartani magatol harom visszataszito ﬁrnylidér-:et,
melyek 6s1 nyelviikon nevetgelnek es atkozodnak. Fe-
lelmed ellenére belépsz a szobaba, hogy ratamad) a
bestiakra.
UGYESSEG ELETERO

Elso Liderc 0 4
Masodik Lidére 8 4
Harmadik Liderc 5 4

Ha gvozil, lapozz a 318-ra.

221.

Az Olyvrél ezutian mar csak par kosza szamszerij-
lovedék repiil feletek — nyilvanvaloan sziken vannak
embernek és télténynek —, mielott megfordulnanak,
es tovabballnanak. Megwizsgalod a ket harcos tete-
met. Egyikiik fekete kipenyt, masikuk ezlist koponya-
fedot visel. Beszeld meg Lotharral, hogyan osztoztok
meg a zsakmanyon. Ezutan folytatjatok az utatok, at a
sivatagon. Lapozz a 173-ra.

222,
Tedd probara szerencsep! Ha szerencséd van, lapozz a
280-ra. Ha nincs szerencséd, lapozz a 45-re.




223

223,

Nehany nyugtalan ora elteltével egy ifju kakas ku-
korékolasa és az ajtd kordl beszirodsé vékony, feher
fény jelzi az ) nap kezdetét. Elpakolod hat a bejarart
elé felhalmozott lomokat, és kitarod a kettos ajtot. A
Zombiknak hult helyik, rég visszamentek mar sotet
sirjaitk biztonsagaban, a nap sugarai 2 mauzoleum
legsitetebb sarkait 1s beragyvogja. Amint fenyt kap a
Vampir teteme, a leny kigyullad, és hamarosan csak
por marad belole a durva kopadlon., Noveld meg
1-gvel szerencsE pontjaidat. Kéonnyd szivvel hagyod
el a sirkamrat, es tovabb indulsz az avarral boritortt
uton. Rovidesen atkelsz egy sor vékony, szlirke fa ké-
zott, melyek a temeto hatarat jelzik. Lapozz a 61-re.







224-226

224,

Nem sokat haladtatok az aton, amikor egy durva ki-
nézetl emberrel talalkoztok, aki egy kis 6sszehajthato
asztal mellett Gl. Egyik szemet bordarab takarja, ko-
rilétte tobb fegyveres utonallot 1s latsz. Néhany egy-
szerl foldmuves épp akkor pakol egy kisebb halom
ezlstdt az asztalra. — Egv neked, tizenkilenc nekem
— mondja mohon az alak, ahogy ketteosztja a penzt.
Mikor odaleptek, a ferfi elléki a foldmuiveseket es
hozzatok szol. — En vagyvok a Birodalmi Adoszedo.
Fejenként 5 Aranytallert kell fizetnetek atutazasi ado-
ként ezen Gt hasznalataert. — Van nalatok ennvi penz?
Ha igen, lapozz a 458-ra. Ha nincs, lapozz a 304-re.

225.
Az orok halottak, de elélrol gabb Futokak kozeledo
hangjat veszitek ki a tavolbol. I:Igj,r dontétdk, hogy
visszamasztok az elozo elagazashoz, es ott a masik
iranyba indultok el. Lapozz a 343-ra.

226.
Lampasod langjanak fénvében ereszkedsz lefele. Nem
kapsz barati fogadtatast. Egy csapat nagy, fekete de-
never bukkan elo a melybol — nyilvanvaloan jelenle-
ted 1jesztette meg Oket —, suhan el a fiiled mellett és
menekil ki1 vackabol. Fenyhez nem szokott hatalmas
pokok és mérgezo gyikok sietnek vissza sitét repede-
seikbe, es meg enneél 1s kiilénodsebb lenvek tldogel-
nek szirtjeiken, mikézben kiilénféle hangokat kiadva
figyelik ereszkedeésedet. Nem torodsz velik, csak szo-
rosan kapaszkodsz a fokokba, mikézben egyre lejjebb
érsz. A kat fenn nyilasabol mar csak halovany fenyiole
latszik. Vegiil eléersz egy szélesebb parkanyt, mely hat
meterre lehet a lenti folyotdl. Egy kizeli repedésben,



227

az arnyékba bujva egy nagyvobb bestiat veszel észre.
Ha meg akarsz vele kiizdeni, lapozz a 411-re. Ha to-
vabb ereszkedsz lefelé, a folyo felé, lapozz a 165-re.

227.

— Megallj! — parancsolja a lény, mire te azonnal meg-
torpansz. — Jol van, Clovis, tetszik a batorsagod. Talan
megis kiraly lesz beloled. — A teremtmeény visszadl a
szekébe, es nyelvével elkap egy legyvet,mielott folytat-
na.— Segitek neked.Fogd ezt! — Babral valamit széke
karfajaval, mire egy rejtett rekesz csusszan eld beldle.
Egv gylrott, megbarnult pergament huaz elo, majd at-
adja neked. — Talan hasznodra valik - mondja —, ha
sikertil Gundobad Ekkovének kozelébe kertilnod.

Az idegen ezutan elmondja, hogyan juthatsz el a vul-
kanhoz. Utmutatasat kovetve délutanra eléred a hegy
labat, ahol egy kis barlangnyilason at folytatod az
utad. Lapozz a 111-re.




228-231

228.

A szornyre veted magad, keészen ra, hogy kiontsd a
VEret,

Troll UGYESSEG 9 ELETERO 10
Ha vegzel vele, lapozz a 459-re.

229.
Tedd probara szerencsed! Ha szerencséd van, lapozz a
342-re. Ha nincs szerencséd, lapozz a 237-re.

230.

A ket Gremlinnek vége, a csata zaja azonban, ugy tu-
nik, felhivta ratok valami mas figvelmeét 1s. Kozeledo
leptek zaja es vert csattogasa hallatszik valahonnan
eldlrél — talan Gjabb Gremlinek kozelednek. Egy l1a-
gyvan lejto rampan nehany hordo all, amiben elrej-
tozhetnétek, amig a dolgok le nem nyvugodnak erre,
vagy gyorsan vissza 1s vonulhatnatok. Beszeld meg
Lotharral, mit tesztek. Ha mindketten elrejtoztik,
lapozz a 350-re. Ha wisszatertek a bejarathoz, majd
felfelé indultok a lépcsén, lapozz a 306-ra.

231.
Egv pillanatra megall benned az (t6, ahogy megcsu-
szik a labad és hatraesel. Tedd probara szerencsen! Ha
szerencsed van, lapozz a 64-re. Ha nincs szerencsed,
lapozz a 328-ra.




232

232,
Minél kézelebb érsz a facsemetéhez, annal magasabb-
nak és erdsebbnek latod. Az ifju novény vegiil egy ran-
cos, dreg nyirre terebélvesedik. Széles, ezilistis tirzset
es hatalmas, foldbol elo-elotérd gyvikereket néveszt,
Harminc meéterre a fejed felett egy Erdei EIlf sétal
biiszken fel-ala egy faemelvénven, lampasok narancs
szind fényében. Letekint a szeélérdl, és megszolit. — Ne
haragud), éregem, de elegge kimertltnek latszol. Ker-
lek, gyere fel, és ebédelj meg velem. — Leereszt neked
egy kotelletrat, majd folytatja a tancolast. Egy kicsit
gvanusnak talalod a dolgot. Ha felmaszol a fara a let-
ran, lapozz a 302-re. Ha a torzs6n mennel fel, lapozz
a 436-ra. Ha nem fogadod el az udvarias, bar igen

varatlan meghivast, es elhagyod a dombot, lapozz a
188-ra.




233-234

233.

Deélre egy flives tisztasra érkezel. A tala) nagyon puha,
es mikdzben cammogsz, bokaig kezdesz siillyedni a
ragacsos, szirke sarba. Darazsrajok es egyeb, szokat-
lanul nagy legvek bosszantanak folyamatosan — és
terelik el a figyelmedet egy sokkal veszelyesebb ellen-
segrol, Két Orias Erdei Pioca kuszott elég kézel ah-
hoz, hogy ra tudjanak cuppanm a labadra. Husodba
vajjak fogaikat, es elkezdik kiszivni a veredet. Vesztesz
1 ELETEROG pontot. Most pedig ideje lenne tenm vala-
mit a bestiak ellen.

UGYESSEG ELETERO
Elso Pioca 7 6
Masodik Pioca 7 4

Ha legyozted oket, lapozz a 87-re.

234,
Sarkon fordulsz, hogy elszalad), de megcsuszol egy
fagyott viztocsan, és fepjel elore a meély szakadeékba
zuhansz. Lapozz a 39-re.
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235.
Felemeled az egszinkek leplet, s egy borzalmas kis
sziirke lényt pillantasz meg alatta. Csontvazszerd tes-
te es aszott, hustalan arca van. Nyelve boldogan libeg,
mikdzben kimaszik nyughelyérdl és rad tamad.

Crhoul UGYESSEG 8 ELETER(O 6

Ha gvozil, benézhetsz egy masik, eddig még fel nem
emelt lepel ala. Melyik legyen az?

A viros? Lapozz a 134-re.

A fehér? Lapozz a 254-re.

A smaragdzdld? Lapozz a 297-re.
236.

A testek egykoron kegyvetlen gyilkosoké voltak, errol
a homlokukba égetett jel tanuskodik. Az akasztofa
koril nem talaltok semmi érdekeset. Beszéld meg
Lotharral, hogy mit tesztek ezutan. Ha meg akarjatok
nézni a sirokat, és meg nem tettetek meg, lapozz a
357-re. Ha tovabbindulnatok, lapozz a 179-re.

237,
A fa legalacsonyabb aga sajnos tul messze van. Meg
kell kiizdened a Vaddisznoval. Lapozz a 34-re.




238-240

238.
lijrékig menetelsz a séveny mellett. Vegil elérsz egy
alacsony téglaalaguthoz, ami a tuloldalra vezet. Az
odaat elterilo nsztason harom erdokertlot latsz, akik
egy szep tabortizdén épp egy incsiklandozé facant
sutdgetnek. Egvikiik felall, és feled lkalt. — Gyere,
es csatlakozz, baratom! Van itt eleg étel mindannyi-
unk szamara. — Nem latsz naluk fegyvert, de arttol
meg résen vagy. Ha elfogadod a meghivast, lapozz a

279-re. Ha fegyvereddel fenvegeted meg oket, lapozz
a 456-ra.

239,
Tedd probara szerencsen! Ha szerencsed van, lapozz a
405-re. Ha nincs szerencsed, lapozz a 67-re.

240.

Az tveg borral a kezetekben eloléeptek a kis fickok
ele, és itallal kinaljatok 6ket. A Leprechaunokat a leg-
kevesbe sem lepr meg megelenesetek. Orémmel fo-
gadjak az ajandekot, és egvenesen az tvegbol kezdik
vedelni a finom neddt. Hamarosan teljesen lerésze-
gednek, és ragaszkodnak hozza, hogy megneézzétek a
szivarvanyukat, hatha talaltok ott valam kedvetekre
valot, Lapozz a 204-re.



241-242

241.
Felkapaszkodtok az Olyv hatara, és elindultok észak
fele. Néhany oranyi utazas utan az egyik 6rszem meg-
pillant egy masik madarat, amu gyorsan kozeledik egy
virds zaszlot lengetve, mely kapitanyotok Osellense-
genek jele. Dobj egy kockaval! Ha az eredmeny 1, la-
pozz 4 317-re. Ha 2, lapozz a 178-ra. Ha 3-5, lapozz a
269-re. Ha 6, lapozz a 84-re.

242.
—~ Nem — mondja Lothar. - Nem kivanok veled utazni,
testverem, de talalkozzunk par nap mulva a Csalard-
nal. — Lapozz a 325-re.




243-244

243.
— Mégis mi okbol zaklagartok ezt a szépséges holgyer?
— kérded tolik.

— Semm kézdd hozza, idegen — kialt rad egy ma-
gas férfl. — Vagy szérakozz te 1s, vagy tlnj el innen! -
Azzal megragad egy nagy, rothadt paradicsomot, €s a
no képébe vagja. A tobbiek egyetértden kiabalnak. Ha
megprobalod kimenekiteni a foglyot, lapozz a 133-ra.
Ha csatlakozol a dobalékhoz, lapozz a 400-ra. Ha itt
hagyvod oOket, és felkeresed a falu fogadojat, lapozz a
441-re.

244,

— Helytelen — kézli megvetden a fe). Sikoltozm kezd,
es sikeresen felveri a tabort. Felkapjatok a két batyut,
amiben megtalal)atok munden ellopott targyvatokat es
fegyvereteket. Ird vissza azokat Kalandlapodra, La-
pozz a 88-ra.



245-246

245,

A Kohal villamgyors tamadasara nem tudsz 1doben
reagalni. Halalos, tiszerd lévedékek suhannak el6 a
lény hatabol, melyek beleallnak a labadba, és rette-
gett, bénitd merget fecskendeznek a szervezetedbe.
A fajdalomtol Gvoltve meg sikerill kisantikalnod a
partra, mielott elajulnal. Vesztesz 4 ELETERG pon-
tot. Ha meg eletben vagy, hosszu, sotet almot vagy
kenytelen végigszenvedni. Jo néhany nappal késobb
tersz vegil magadhoz, amint esocseppek kopognak
arcodon. Ehesen, a hidegtol vacogva hagvod magad
mogodtt a csermelyt, €s bicegsz tovabb az uton. La-
pozz a 197-re.

246.
Ha megolted a Hidrat, lapozz a 416-ra. Ha nem, la-
pozz a 115-re.




247-248

247,
Az egyfoga no elégedett a valaszotokkal, és megald
titeket. Adj 1-et UGvEsseEG pongaidhoz. A masik kettd
azonban nem oril a valasztasodnak. Leugranak a
sziklajukrol, Egyikik téged karmol meg, a masik pe-
dig felelmetes ragvogassal boriga be Lothart. Vesztesz
1 szereNncsE pontot. Lapozz a 389-re.

248.
A zar szétrobban, amint elkezded piszkalni, es felsérn
a kezedet — vesztesz 1 UgvEssEs pontot. A ladikaban
egy Uveg bort es 8 Aranytallert talalsz. Beszeld meg
Lotharral, hogvan osztoztok meg a kincsen. Ezutan
elhagyjatok a Troll otthonat, es atkeltek a hidon. La-
pozz a 418-ra.




249

249,

A karavan egyvik ore mindenfele figvelmeztetés nelkiil
elougrik a kiézeli bokorbol, es ket bolat hajir felétek,
amik ratekerednek a kezetekre és labatokra. Hangos
puffanas kiséretében teriiltok el a talajon. Lothar feje
egy sziklanak csapodik, amitdl elajul. A szakallas férfi,
akit korabban lattal, visszater, es a Gyilkember oOrrel
egyvetemben kivonszol titeket a sivatagba, ahol csuk-
lotoknal és bokaroknal fogva kictvekelnek a napra. A
ferfi egvik kezed kiézelébe egy nagy lveg vizet tesz,
mig a masikhoz egy kest. Testvered meg mindig nem
tért magahoz. — Nos, rabszolgatolvajok, most meg-
tudjatok, mi az a fajdalom! A viz kidzel van. A korsot
meg elered, de nem tudod felemelni, hogy igval belo-
le. A kes meg kdzelebb van, de nem tudod elvagm ko-
telékeidet. Bs — azzal a sivatag felé pillant — a Homoki
Piranhak 1s uton vannak mar, hogy csontig leragjanak
titeket. — Azzal hatat fordit nektek, és eltlinik. Ekkor
megpillantasz egy kis csordanyi nagy fogu, hiilloszert
lényt, melyek Ggy ugralnak ki a homokbol, mint hal a
vizbol. Felétek kizelednek. Mit teszel? Ha megproba-
lod felboritani a korsot, bizva benne, hogy a belole ki-
folyd vizbol egy keves Lothar arcara frocesen, es ettol
magahoz tér majd testvéred, lapozz az 58-ra. Ha meg-
ragadod a kést, hogy elvagd koteleidet, lapozz a 129-re.
Ha segitségert kezdesz kialtozni, lapozz a 211-re.






250-251

250.

A férfi kuncogm kezd, amikor belementek a dologba,
és kopenvét oldalra huzva felfed el6ttetek par apro,
hurokrol logo targyat. — Mindegyikert 2 Aranytallert
kérek — mondja, mikdzben szorakozottan babral a tar-
gyakkal. Beszeld meg Lotharral, hogy melyikotok mit
vasarolna meg a lenti listardl (ne feledd, hogy mind-
bol csak egy darabot tud nektek eladni a ficko, igy egy
targyat sem vehettek meg mindketten).

Jade Szobor
Kristalygbmb
Gylird

Mechanikus Madar
Rézcsengettyl
Bedugaszolt Flaska

Amikor mindkerten befejeztétek a vasarlast, lapozz a
323-ra.

251.
Csendes bugyogas hallatszik a lyukbol — ugy tamk,
megzavartal valamit! Két csapszerd kar réppen eld,
amik szorosan anyakadra tekerednek. Lapozz a 479-re.




252-254

252.
Vallad egy eroteljesebb lokesevel sikertl kinyitnod az
ajtot, Eléhazod a kardodat és ovatosan benyitsz, Meg-
lepodsz, amikor egy marvanverkelyen talalod magad,
majdnem a torony legtetejénél. Egy gyonvird, tera-
sz0s kert van alattad, melynek kozepen csillogd viza
medence terdl el. Nyilvan ez a Szentelt-viz. Elotted
szeles lepcsok vezetnek lefelé, mielott azonban oda-
ig érnel, két Verfarkas tamad rad, amik a kinyilo ajto
mogott rejroztek el. Ha van egy Ezist Fepszed, 2-vel
megndvelheted a kivetkezo csata soran a Tamadoerd-
det.
UGYESSEG ELETERO

Elso Verfarkas 10 6
Masodik Vérfarkas 9 6

Ha legyozod oket, lapozz a 426-ra.

253.
A banva egy pukkanas kiséretében kamforra valik,
Seprujét azonban hatra hagyta, Ha szeretned, magad-
dal viheted - ird fel a Kalandlapodra. Lapozz a 367-re.

254,
Felemeled a fehér leplet, és egy borzalmas kis szir-
ke lenyt pillantasz meg alatta. Csontvazszeru teste es
aszott, hustalan arca van. Nyelve boldogan libeg, mi-
kézben kimaszik nyughelyerol, és rad tamad.

Crhoul UGYESSEG 8 ELETERG 6

Ha gyv0z6l, benézhetsz egy masik, eddig meg fel nem
emelt lepel ala. Melyik legven az?



255=-256

Az egszinkek? Lapozz a 235-re.

A viros? Lapozz a 134-re.

A smaragdzold? Lapozz a 297-re.
255,

Mikor kinyitod a dobozt, feltucatnyi kisebb kigyo mar
egybdol bele a karodba. Dobj egy kockaval, hogy meg-
tudd, hany eLeTero pontot veszterrel! Lerazod ma-
gadrol a lenyeket, majd becsukod a dobozt. Lapozz
a 373-ra.

256.

Nehany napnyvi vadonban valo meneteles utan nagy
oromodre rabukkansz egy hegyi barlangra. Epp 1do-
ben lépsz be, a kévetkezo pillanatban ugyanis a fekete
fellegekbol elkezd szakadni az eso. Az lireg hatalmas,
és igen Osinek hat. Legnagyobb részét egy széles,
vizzel tell medence téltn ki, amuben elszortan oriasi
sziklaoszlopokat es toritt allocseppkiveket — ezek
néemelyiket bizarr lényvek alakjara faragrak - latsz.
A magas plafonrol tébb megesavarodott cseppko log
le, melyek mintha egy oralt 1sten upal lennenek. Egy
ideig csodalod a termeészet ezen alkotasat, aztan kija-
rat utan nezel. A taloldalon ket jaratot 1s latsz, de az
odajutas nem lesz egyszerd. Ha egy magas, dombo-
ru parkanyvon akarsz odamaszni, lapozz a 97-re. Ha a
medenceébol kiallé kiéveken ugralva kelnél at a talol-
dalra, lapozz a 392-re.




257=-259

257.
Epp csak egy fél masodperccel azelottr szabaditod ka
magad, hogy 6t gjabb kar tér el6 a vizbol, Most mar
biztos vagy benne, hogy bolcsebb dontes lenne a ka-
polnat felderitened. Lapozz a 72-re.

258.

A jarat nem egyenes, s nem 1s lapos. Folyamatosan
kanvarog jobbra-balra, egy ideig emelkedik, majd
sillyedm kezd. Aprd erecskek szivarognak a durva
fal repedeseibol, es kis tocsakba gyllnek, Egy 6rok-
kevalosag utan vegul elersz egy kis, negyzet alaka bar-
langot. A felhomaly ellenére is sikertiil kivenned egy
Kigyot, ami a szemben lévo fal mellett heverészik.
Jobbra és balra egy-egy alagutat latsz tovabbindulni.
Ha a bal oldalihoz akarsz rohanm, lapozz a 329-re.
Ha a jobb oldalihoz, lapozz a 476-ra. Hogyha inkabb
szembeszallnal a Kigyoval, lapozz a 398-ra.

259,
A lény alacsonyan suhan feléd, de a legkdzelebbi fa
moge beugorva sikeriil elkeriilnéd éles karmait. Tébb
oran at fekszel itt lihegve, mig vegiil gy nem doén-
tesz, hogy biztonsagban tovabbindulhatsz. Lapozz a
256-ra.



260-263

260,

Ahogy kozelebb ersz hozza, eészreveszed, hogy egy
hatalmas hangvaboly az, ami legalabb tizenkét méter
magas. A halom gazdag, barna agyvagbol épiilt, és csak
azert latszott feketének a messzesegbol, mert ezernvi
apro hangyva maszkal rajta folvamatosan. Az epitmeny
labanal egy nagyvobb lyukat latsz, mely elég széles ah-
hoz, hogy bekuszhass rajta. Ha megprobalkoznal ez-
zel, lapozz a 314-re. Ha inkabb kardoddal déntened
le a bolyt, lapozz a 410-re.

261.
Miutan vegeztél Toddékkal, visszatérsz a folyosora,
es onnan felmész a csigalepcson. A fogado pajtajaban
lyukadsz ki. Innen az eészakon magasodd hegyek felé
veszed az wranyt. Lapozz a 4-re,

262.
Az egész ¢jszakas kartyazas soran 3 Aranytallérral let-
tel gazdagabb. Masnap reggel magad mogott hagyod
a falut és a kocsmat. Lapozz a 367-re.

263.

Elohuzod zubbonyodbol az Arany Keresztet, mire az
alavalo bestia rettegve huzodik el toled, es elereszti a
csuklod. Ezutan masik kezeddel eloveszed a Biblhiat s,
es olvasni kezdesz. A szentségtelen bestia lassan elore
tantorog, muntha sulyos terhet cipelne, aztan terdre
rogyik, vegiil dntudatlanul, széttart karokkal a padlo-
ra omlik. Lapozz a 223-ra.







264-266

264,
Mondd Lotharnak, hogy lapozzon az 58-ra. Hisz-
térikus sikoltozasban térsz ki, mire testvered elkezd
magahoz terni, és felnyog. — Mi folyik itt? — kérdezi.
Gyvorsan felvazolod neki a helyzetet. Maradj itt, amig
Lothar meg nem mondja, hova lapozz.

265.

A sivatagban bukkansz fel, szaraz korok es vordslo
homokdunek vesznek kirbe mindenfele. Néhany le-
pesre toled Lothar all, akit eléeggé meglep hirtelen fel-
bukkanasod. — Na, akkor induljunk! — mondod neki
mindenféle magyarazat nélkil, kiléndsen hogy nem
15 1gazan tudnad megmondani, mi 1s tortent. Egyite
folytatjatok az utatok. Lapozz a 173-ra.

266,
Amint belepsz a barlangba, harom 1zmos Barlang
Emberbe botlasz bele, akik késsel, kébunkdval és fej-
szevel tamadnak rad.
UGYESSEG ELETERD

Elso Barlangi Ember 9 6
Masodik Barlangi Ember 8 6
Harmadik Barlangi Ember 8 4

Ha partodon all a szerencse, es sikertl mindharom-
mal végezned, lapozz a 65-re.




267-269

267.
Igyvekezetedben, hogy muelobb elerd a kardot, meg-
botlasz, és a sirra esel. Ebben a pillanatban az oda-
fenn allo hatalmas szikla megremeg, és lassan a beja-
rat elé gurul. Csapdaba estél — 6rokre! Lapozz a 39-re.

268.

Eloszokkentek a bokorbol, és mindketten ugyvanarra
a Leprechaunra ugrotok. Sajnos azonban arnyeékra
verodtok, mivel a kis fickok szorén-szalan eltinnek.
Mikor talpra kecmeregtek, meg halljatok ganyos ne-
vetesiiket, amint az elhalvanyulo szivarvannyal egytitt
0k maguk is semmive foszlanak. Hamarosan arra is
rajossz, hogy minden pénzed és az egyik felszerelesi
targyad (te valaszthatod ki, hogy melyik} is felszivo-
dott. Huzd le ezeket a Kalandlapodrol. Mindketten
visszatertek az dsvényre. Lapozz a 353-ra.

269,

Mondd meg Lotharnak, hogy lapozzon a 269-re. A
masik Olyv folétek repiil, és kiteleken egy csapatot
kiildenek le, hogy elfoglaljak allatotokat. Két pancé-
los Legi Brigantin tamad rad és testvéredre. Beszél
vele, és jatsszatok le a harcot. Tulajdonsagaik a masik
kinyvben talalhatoak. Ha legy6zid oOket, és Lothar
meg eletben van, lapozz a 303-ra. Ha meghalt, lapozz
a 17-re.




270-273

270,
Nem hiszel a szemednek — testvéred eltant! Elohtzod
kardod, és a Molylepke felé csapsz.

Molvlepke UGYESSEG 7 ELETERO 10

Ha legyozted a lénvt, lapozz a 202-re. Ha meghaltal,
tajekoztasd errol a masik jatekost,

271,
Meg kell kiizdened a pokolfajzattal!

Démon UGYESSEG 10 ELETERG 10

Ha gvozdl, elhagvod a kapolnat, és folytatod utadat.
Lapozz a 430-ra.

272,
Batran ratekintesz a szirke arcra. Kiilénds mddon
frissen satdtt kenyer illata csapja meg orrodat, és la-
tod, ahogy egy 1d0s asszony fele sietsz. Hirtelen eziist
villanas suhan at a szemed elott, fajdalom hasit a fe-
jedbe, és a latomas szertefoszlik. A gyermek elhatral.
Lapozz a 496-ra.

273.

Mar besotétedett, mire eléred a szikla tévet. Gyorsan
megkeresed azt a helyet, ahol a leginkabb védve vagy
a hdvos esti szeltdl. A keleti oldalon, kdzel a kdhoz,
rabukkansz egy kis odara, amibol halovany, zold feny
sugarzik. Veszelyt érzel belole. Ha a biztonsag kedve-
ért inkabb a taloldalt telepednel le, lapozz a 424-re.
Ha bekukkantanal a lyukba, lapozz a 218-ra.



274=-275

274,

Letordd az egyik kizeli fa agat, meggyajrod a veget,
es hatadat a torzsnek tamasztod. Egyik kezedben a
kardoddal, masikban a langolo aggal varod be tldo-
zdidet. Hamarosan harom hatalmas Sziirke Farkas
runik fel. A balodon 1évo megtorpan, amint meglata
a tiizet, a két nagyobb allat azonban nem 1jed meg, és
amint kozel érnek, a levegtbe ugorva, fentrol tamad-
nak neked.

UGYESSEG ELETERO
Elsa Farkas 9 8
Masodik Farkas 5 6

Ha gvozol, lapozz a 207-re.

278,

— Van! - kialtod, és remélve, hogy a facsemete kien-
geszteli a ferfit, felajanlod neki azt. — Rendben van,
elfogadom ezt az ajandeékot — mondja némi gondol-
kodas utan —, de azonnal hagyd el birtokomat, még
mielott meggondolom magam! — Gyorsan tavozol, és
egy régi kecskecsapast kivetve messze magad magott
hagyod a Druidat. Lapozz a 78-ra.



276=277

276.

Utad egy 0s1, fehér fali mauzoleum mellett vezet el.
Teéglainak nagy részét mar benottek a novenvek, kor-
nyeket az 1dotol elsargult, tiskes bokrok tarkitjak.
Hirtelen sitét arnyat veszel eszre, mely foled maga-
sodik. Oldalra ugrasz, és 1smét elorantod kardodat a
hiivelyébol. Kiraz a hideg, amikor megpillantod a ha-
rom befordult szemu, sapadt arci, humuszos tetemet,
akiket meg tibb kivet. A lenvek feled nyujtjak karjaikat.
Csak egy masodperced van donteni. Ha megkizdesz
velik, lapozz a 169-re. Ha a mauzoleum felé kezdesz
rohanni, lapozz a 119-re. Ha az uton menekilsz el,
lapozz a 358-ra.

277,

A lény elleni kiizdelem igen kimeritd volr. A falnak
dolsz, hogy kipithend magad egy kicsit. Mikor visz-
szanvered erod, atvagsz a barlang falabol nyilo résen.
A repedes szerencsére hamarosan kiszelesedik, és egy
jaratban talalod magad. Mikor szemed hozzaszokik a
homalyhoz, megpillantasz egy nyilast a jobb oldala-
don, ami egy durvan faragott lépcsosorhoz vezet. Ha
ezen indulnal el lefelé, lapozz a 307-re. Ha egvenesen
mennel tovabb, lapozz a 435-re.




278=-279

278.
Nem jutsz messzire a parttol, amikor egy erosebb
aramlat belekap a ruhaidba, eés azzal fenveget, hogy
magaval sodor. Szomoruan ddbbensz ra, hogy erre
nem fogsz tudni elmenekilni. Vissza kell térned a

partra, es szembe kell szallnod a Farkasokkal. Lapozz
a 191-re.

279,
Letlsz, es elkoltesz a tarsasagukban egy kellemes
vacsorat, hozza pedig némi bort 1s i1szol. Az alkohol
azonban egy 1do utan elkédositn tudatodat, es epp
csak nem ajulsz el. Kaba mamorban uszva figveled
tehetetlendl, amint a fickok elveszik minden Arany-
tallerod és élelmed — huzd le ezeket Kalandlapodrol.

Ezutan mindannyian visszaternek az erdobe. Lapozz
a 326-ra.




280-281

280.
Visszaszaladsz a lepcsokon, es csak akkor allsz meg
egy kicsit kifgymi magad, amikor eléred a tetejét. Ismet
belépsz a nagy barlangba, ¢s onnan a masik jaraton
indulsz tovabb. Lapozz a 258-ra.

281.

Ugy véled, veszélves lenne épp most elosonni a né
mellett, ugyvhogy ledlsz, es 1degesen varm kezdesz.
A gonosz némber egy Démont idéz meg a rotyogo
ustbol. Nem hallod tisztan, hogy mut beszelnek, de
mintha hallanad, ahogy a banya kiejti testvéred nevet.
Hamarosan mundketten elhagyjak a tisztast, es kihual
az Ust, mure sikeriil annyi batorsagot dsszeszedned,
hogy te 1s tovabbindul). Lapozz a 367-re.




282-283

282,

Kora délutanra eléred egy erdd szelét, Az ut ezen
vezet at, igy te 1s belépsz a rengetegbe. Vegil egy kis
csermelyhez érkezel, ami keresztezi az Gsvenyt. A fé-
nyes napfenvben hideg parat latsz felszallni a patak
felszinerol. Hat mohaval boritott ké hever a vizben,
melyeken at tudnal kelni, de ezek cstszosak és hepe-
hupasak. Ha megis megprobalkozol velik, lapozz a
338-ra. Ha inkabb atgazolsz a térdig éro vizen, lapozz
a 239-re.

283.
Attuszkolod magad az alagiton, és egy ujabb eliga-
zashoz ertek. Ez alkalommal mindket tovabb halado
ag ugyanakkora. A bal oldalibél azonban fegyverek
csattogasa es kozeledo labdobogas hallatszik. Beszeld
meg Lotharral, merre mentek tovabb. Ha balra indul-
tok, lapozz a 438-ra. Ha jobbra, lapozz a 343-ra.




284-285

284,

A kat, amennyire meg tudod allapitani, egy terme-
szetes Ureg, ami evmillidk soran kopott ki a kévekbal.
De emberkez 1s besegitett neki. Fokokat vagtak vegig
a belsejébe, melyek eltinnek a lenti sétetben. Valahol
a meélyben egy féldalatn parak csobogasar hallod. Na-
gyvon szeretned megvizsgalni a lyuk belsejét is, ezért
leereszkedsz a verem szelénél, és az elso fokra helye-
zed a labad. Ha van nalad egy lampas, lapozz a 226-ra.
Ha nincs, lapozz a 355-re.

285.

Eléugrotok a bokorbdl, és ravetitek magatokat sajat
Leprechaunotokra. Sajnos azonban arnyekra vetod-
tok, mivel a kis fickok szorén-szalan eltinnek. Mikor
talpra kecmeregtek, meg halljatok gunyos nevetesi-
ket, amint az elhalvanyuld szivarvannyal egyitt ok
maguk 1s semmive foszlanak. Hamarosan arra 1s ra-
1085z, hogy minden pénzed és az egyik felszerelési tar-
gvad (re valaszthatod ki, hogy melywik) is felszivodott.
Huzd le ezeket a Kalandlapodrol. Mindketten vissza-
téertek az dsvenyre. Lapozz a 353-ra.






286-287

286.
Vartok, hogy a nap — mely mar most 1s elégge alacso-
nyan all — lenyugodjon a lathatar felett. Miel6tt azon-
ban ez megtortenne, egy csapat Gyilkember — a lenti
karavan orei — ront el6 a kdézeli bokrok kozil, és ra-
tok tamadnak. Beszel) Lotharral, és kizdjetek meg a
szornyekkel. Ellenfeleitek harcértékeit a masik konyv
tartalmazza. Ha veégzel velik, es testvered meg elet-
ben van, lapozz a 249-re. Ha meghalt, lapozz a 10-re,

287.

Egyutt lovagoltok vegig egy keskeny uton, majd beha-
toltok egy slrl erddbe. T6bb napig utaztok igy anél-
kil, hogy emberi eletnek akar csak nyomat 1s latnatok.
A negyedik nap azonban talalkoztok egy rémilt fold-
muvessel, aki figyelmeztet titeket, hogy nem messze
egy Orkok lakta kis kunyhoé all. Leszalltok a lovatok-
rol, es csendesen lepdeltek tovabb, mig el nem eritek
a hazikot, amirol a férfi beszelt. Fist szall fel a ke-
menyebol, korhado deszkait borostvan futja be. Egy
logo ajtaja és egy kis, lecekkel beszigezett ablaka van.
Beszel) Lotharral, es dontsetek el, hogy mt tesztek.

Mindketten az ajton rontotok be? Lapozz a 486-ra.
Lothar az ajton tor be,

mig te az ablakon? Lapozz a 455-re.
Te az ajtohoz lépsz, mig testvered

kinyitja az ablakot, és varazslatot

szor a kunvho lakoira? Lapozz a 403-ra.




288-289

288.

Mikozben a temeto keritése mellett haladsz, egy csa-
patnyi apolatlan férfit veszel észre, akik egy nyitott
sir koral allnak nehany lampassal. Ketten a gédor-
ben vannak, homlokukon agyag és izzadtsagcseppek
csillognak. [:]g}’ tinik, sirrablokra bukkantal! Az egvik
sirké moge veted magad, és percekig figyeled, mit csi-
nalnak. Az egyik aso végiil felegvenesedik, és elége-
detten megszolal. — No, ezzel is megvagyunk! — Erre
egy masodik is felnydg. — Meg, de eleg szomorua. Sose
gondoltam volna, hogy ezt tessziik majd szegény dreg
Grimsb... — Elhallgat, és egy pillanatra néma csend il
a tajra. — Mi volt az? - sikolga. — Ott, arra! Gyorsan,
adjatok egy lampast. — A férfl feled vilagic. Tedd pro-
bara szerencseEDd! Ha szerencséd van, lapozz a 390-re.
Ha nincs szerencsed, lapozz a 347-re.

289,

Nem sokkal késobb vératlanull belebotlasz Lotharba,
aki egy masik aton erkezett. Udvozlitek egymast, és
egyitt folytajatok az utatok. Lapozz a 25-re.



290-291

290.
Amilven udvariasan csak tudod, elmondod neki, hogy
azonnal folytamad kildetésed. Az Elf azonban hirte-
len nagyvon feldiihédik, és hossza ujjaval vadlon fe-
led békve 1degen nyelven kezd kantani. Tedd probara
szereNcsED! Ha szerencséd van, lapozz a 427-re. Ha
nincs szerencsed, lapozz a 494-re.

291,

Gyalog tapossatok tovabb a homokduneket. Nehany
nap elteltével az egyik Olyv — nem tudod megmonda-
ni, melyik — ismeét felbukkan felettetek, a hatan levok
kiteleket hajitanak el rola, és ket pancelos ferfit kiilde-
nek le. Amikor talajt ernek, azonnal ratok tamadnak.
Beszel) Lotharral, es kiizdjetek meg a ket fickoval. A
Legi Brigantinok tulajdonsagait a masik kényv tartal-
mazza. Ha végzel veliik, és testvéred meg életben van,
lapozz a 221-re. Ha meghalt, lapozz a 17-re.




292-296

292,
Tedd probara szerencsen! Ha szerencsés vagy, lapozz a
472-re. Ha nincs szerencsed, lapozz a 191-re.

293.
A gombak ize kellemes, raadasul magikus gyogyito
hatasuk is van. Allitsd vissza ELETERO €§ SZERENCSE
pontjaidat a Kezderi ertékiikre! Ha meég nalad van a
hatizsakod, kettét eltehetsz koézilik, melvek mind-
egvike 2 ELETERO pontodat tudja visszaallitani. Lapozz
a 374-re.

294,
Mondd meg Lotharnak, hogy meghaltal, ¢s ha a cse-
LEKEDET 36, azt 1s, hogy lapozzon a 136-ra, ellenkezd
esetben pedig, hogy lapozzon a 473-ra. Lapozz a 39-re.

295.

Lothar bemaszik a lyukba. Par pillanattal késdbb he-
ves harc zajal hallatszanak, amit hosszu csend kovet.
Testvered utan kialtasz, de nem jon valasz. A legrosz-
szabbat feltételezve az ajron at tavozol a szobabol, fel-
felé indulsz az elsé utadba eso lépcsisoron, és a foga-
do pajtajaban talalod magad. Innen az északi hegyek
felé indulsz tovabb. Lapozz a 4-re.

296.
Hossza labaidnak koszinhetoen hamarosan messze
magad mdgdtt hagvod a lényt. Csak par masodpercre
allsz meg, hogy kifiyd magad, aztan folytatod a setata
lenti siksag felé. Lapozz a 217-re.



297

2917.

Felemeled a zold leplet, es egy borzalmas kis szir-
ke lényt pillantasz meg alatta. Csontvazszer( teste és
aszott, hustalan arca van — egy Ghoul az! Mivel nem
moccan, ugy ddéntesz, ismet beneézel nyughelyére.
Vagy vegeztek mar a lénnyel, vagy nem alakult at ren-
desen, de barmi 1s legyen az ok, a test teljesen artal-
matlan. Torz kezében egy rongyos, barna pergament
szorongat, melyre az alabbi jelek vannak rajzolva:

Beneéezhetsz egy masik, eddig meg meg nem vizsgalt
lepel ala. Melyik legyen az?

Az egszinkek? Lapozz a 235-re.
A viros? Lapozz a 134-re.
A feher? Lapozz a 254-re.




298-299

298.

A magikus kotel a tested kore tekeredik, es az oldalad-
hoz szoritja a karjaidat. A kereskeddé gonoszul nevetni
kezd, mikdzben megragadja a korel masik veget, es a
rabok soranak veégehez vezet. Miutan megbilincselt,
visszater a menet elejere, és tovabb indul a domb-
sag iranvaba. Csatlakoztal testveredhez a rabsagban.
Mindketten arra iteltettek, hogy hatralevo eletetekben
idegen foldeken szolgaljatok () uraitokat. Mondd meg
Lotharnak, hogy elfogtak. Kalandotok itt véget ér.

299,
A zar szétrobban, amint elkezded piszkalni, és felsern
a kezedet — vesztesz 1 UgvEssEs pontot. A ladikaban
egy Uveg bort és 8 Aranytallert talalsz. Ezeket felirha-
tod Kalandlapodra, ha akarod. Lapozz a 339-re.




300-301

300.

A rostely nehezen mozdul, ugvhogy néhanyszor bele-
rugsz. Bz vegzetes hibanak bizonyul, ugyvanis csizmad
beszorul néhany narancsszintd rad kézeé, és mikor
megprobalod kirangatni, sos viz kezd el beomlem a
keletkezett résen at. A viz hamarosan mar a derekadig
ér, aztan a nvakadat 1s eléri. Vegiil orrod folé emelke-
dik - es ekkor megall. Egy-ket percig meég szenvedsz
a gondolat matt, hogy az eletmento levego epp csak
par centire van toled. Aztan megfulladsz. Lapozz a
39-re.

301.

Mondd Lotharnak, hogy lapozzon a 301-re. A racs
hangos csattanassal kiszakad a helyerol, es a keletkezo
résen at mindketten kényelmesen kijjuttok. A ketrecet
suru sotetseg veszi korbe, az egvetlen féenvforras egy
aranylag fényesen vilagité valami bal keéz fele. Beszéld
meg testvereddel, hogy mit tesztek. Ha a fény fele
indultok, lapozz a 354-re. Ha attol elfelé, lapozz a
428-ra.



302-303

302.

Vegil eléered a faépitmeénvt, és felmaszol széles desz-
kalapjaira. Az Elf lathatoan 6ril, hogy it vagy, és
felajanl nemi bort és diot, melyeket te boldogan
elfogadsz. Kapsz 1 eLeTERO pontot. Bemutatkozik;
Meriathnak hivjak, és az Erdei Elfek tabornagya. Nem
messze innen el testvere, Lubicoth, akit mar rég nem
latott, — Lennél oly )&, hogy 6rzdd a famat, amig meg-
latogatom oOt? — kérlel. Ha belemeész a dologba, lapozz
a 40-re. Ha inkabb itt hagynad a fickoét, és folytatnad
kiuldetesed teljesiteset, lapozz a 290-re.

303.
A legényseg tébbi tagjaval egyiitt sikerdl visszaverne-
tek a tamadokat. i'jl}ﬁ.fetf:k felgyorsit és tovabb repil
észak felé. Végiil megpillantjatok a Nagy Oceant.
A kapitany, aki tovabbi tamadasoktol tartva ennel
nem megy tovabb, letesz titeket a pusztaba. Lapozz
a 173-ra.




304-305

304.

— Nos — mondja az Adoszedo —, akkor keénytelen le-
szek mindeneteket lefoglalni. — Rajossz, hogy ostoba-
sag lenne ellenallni, hisz 1igen sokan vannak koralotte.
Huzd le minden Aranytalléerodat a Kalandlapodrol, és
a lovadat 1s — ha meg nalad van —, amire a hianyzo
tsszeg fejében tart igényt. Beszéld meg Lotharral,
hogyan folytagatok az utatok. Ha ugy dontoeok, hogy
egyltt maradtok, lapozz a 383-ra. Ha szetvaltok, la-
pozz a 446-ra.

305.
Ovatosan a Hidrahoz lepsz, megragadod a nyakan
lévd lancot, és elkezded lehazni rola. Tedd probara sze-
rEncsEDn! Ha szerencséd van, lapozz a 41-re. Ha nmincs
szerencsed, lapozz a 388-ra.







306-307

306.

A kanvargo lepcsok vegiil egy hossza, vilagos folyoso-
ra nyilnak, ami, tgy tlnik, a hid teljes hosszaban vé-
gigfut. Igen mocskos, pokhalokon es vastag porréte-
gen kell magad atkiizdened, ami évszazadok ota nem
lathatott embert. Hirtelen egy hatalmas Molylepke
ugrik le a plafonrél, és leterit téged. Tehetetlenil he-
versz a f6ldon, mikézben a lény szarnyat csapkodva
beléd mélyeszti karmait. Eleted most azon mulik, mit
tesz Lothar. Var), amig meg nem mondja, hova kell
tovabblapoznod.

307.
Koveted a durvan faragott fokokat, melyek széles iv-
ben kanvarognak lefelé a hegyen at. Vegiil elérkezel a
kyjarathoz. Ha ittal az italbol, lapozz a 89-re. Ha nem,
lapozz a 171-re.



308-310

308.
Felmaszol egy agyagpala halomra, a sziklaorias ottho-
nanak nyilasahoz lépsz, és bepillantasz a sotétségbe. A
szornveteg egy nagy faszékben dl, kinyajtott, bakan-
csos labail az asztalon pihennek. Szemei csukva van-
nak, nyvitott szajjal, hangosan horkolva alszik. Korbe-
nezel. Hol lehet a kules? Ha a bestia zsebeit kutatnad

at, lapozz a 92-re. Ha az asztalon néznel szet, lapozz
a 205-re.

309.

Egv keskeny, saros uton haladtok 10 nehany kilome-
teren at, végil elérkeztek egy dsi1, repkénnyel bendtt
fali kolostorba. Ug}r latod, nagyon regota nem jart
erre senki. A ket hatalmas, kovacsoltvas kapuszarny,
ami egyszer, réegen a fObejaratot védte, egy réegmult
1dé haborujaban kiszakadt a helverdl, és most rozs-
dasan hever a labad elott. A nyilas mellett meg muin-
dig magas tornyok allnak, dacolva az i1do vasfogaval.
A hajadon talsagosan fél ahhoz, hogy belépjen, mint
ahogy a lovad is. Igv leszallsz a nyeregbél, és batran
a bejarathoz lepsz. Egy nagyobb repedest veszel eszre
az egvik torony falaban. Ha megprébalsz ezen keresz-
il bejutmi, lapozz a 419-re. Ha a fokapun at lépnél
be, lapozz a 195-re.

310.
A rostély teljesen szétrozsdallt, és ahogy nekafesziilsz,
darabokra hullik. Egy rovid, vizszintes alagutat veszel
eszre mogotte. Napfeny arad be a taloldalarsl, mada-
rak csicsergese (iti meg a fiiledet. Vadul dobogo sziv-
vel kaszol végig a jaraton. Lapozz a 432-re.



311-312

311.
Ha tudod a valaszt, lapozz az annak megfeleld fejezet-

pontra. Ha nem tudod, vagy rosszul tippelsz, lapozz
a 380-ra.

312.
Huzz le 1 Aranytallert a Kalandlapodrol. A viz felszi-
nen lagy hullamok jelennek meg, ahogy az érme le-
stlllved a kat fenekeére. Ekkor egy lagy, nyugtato hang
csendil fel lentrol.

Fugvely jol szavamra, ha lehet

Utad vége lesz, ha nem teszed

Nem halsz meg csak eluinsz halkan
Figvelj jol ra, hogy mit mondram
Tiikdr nelkiil rosszul jar, ki utnak ered
Az dsvénven, mely északra vezet.

Egv ideig még elmelkedsz a szavakon, veégil azonban
ugy dontesz, tovabb indulsz. Ha az eszaki utat valasz-
tanad, lapozz a 391-re. Ha a delit, lapozz a 384-re.




313

313.

A jarat egy nagy, forrd barlangba vezet. Labad elott
szeles szakadék huzddik, melynek meélyén lassan
hompolygo lavafolyor latsz. Nem messze egy terme-
szetes sziklahid ivel at a taloldalra, a kizelben pedig
ott all Lothar. Integetve tdvozlitek egymast. Beszel) a
masik jatekossal, és dontsétek el, mit tesztek.

Te kelsz at a kohidon

a szakadek felett? Lapozz a 160-ra.
Lothar kel at a kéhidon
a szakadek felett? Lapozz az 55-re.

Mindketten maradtok sajat
oldalatokon, és kiilon folytatatok
az utatok? Lapozz a 99-re.




314-315

314.

Bemaszol a felhomalyos alagatba, és hirtelen megtor-
pansz, ahogy verfagvaszto sikoly visszhangzik vegig a
jaraton. Epp idoben keészilsz fel a harcra, a kivetkezé
pillanatban ugyanis egy kegyetlen Chad veti rad magat.
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Ha sikerul vegezned ezzel a verengzo teremtmennyel,
lapozz a 77-re.

315.

Atsiettek a kapun, &s maris az Amazon telepiilés fo
reszen talaljatok magatokat. Lelassitotok, és dvatosan
lopakodtok ki a falu foterere, ahol a kereskedok —
kulcsra zart — bodéi sorakoznak egymas mellett mind-
ket iranyba. Egy kis faepiilet mogott egy fonott kosar-
ra, egy nagy dobozra és egy ketrecbe zart Egyszarvara
bukkantok. A leny szemeibol hatalmas konnycseppek
csorognak, mikézben arra keérlel titeket, eresszetek
szabadon. Beszeld meg Lotharral, mit tesztek.

Kiszabadigatok az Egyszarvar? Lapozz a 147-re.
A fonott kosarba néztek? Lapozz a 32-re,
A dobozt vizsgaljatok meg? Lapozz a 417-re.



316317

316.
A kovek nedvesek es nyalkasak. Megesuszik a kezed,
es a vizbe zuhansz. Ahogy kétségbeesetten probalsz a
felszinen maradni, hogy levegohoz juss, a sulvos vert
a melybe huz. Par perc elteltével megfulladsz. Lapozz
a 39-re.

317.

Mondd meg Lotharnak, hogy lapozzon a 317-re. A
kapitany, aki konnyitern akar madaran, hogy minel
nagyvobb sebességre tegyven szert, hosszu kiteleket
hajit le rola, es testvereddel egyiitt letessekel titeket
a nehany szaz meter melyen elterdlo sivatagba. Mi-
kor biztonsagban a foldre ereszkedtetek, vegignezitek,
amint a két lény eltlinik eldletek a lathataron. Lapozz
a 291-re.




318

318.

Ahogy az utolso ﬁrnj.rlidérc lelke 1s tavozik e vilagbol,
a képenyes idegen ajultan roskad a padlora. Ovato-
san megpaskolod az arcat, mig magahoz nem teér, de
biztosra veszed, hogy haldoklik. — Mortimer vagyvok
— horgi —, a pap szolgaja. Harom napja zarandoknak
alcazott gonosz Boszorkanyok egy csapata jutott be a
templomba. Elfogtak mindkettonket és a hivok egy
csoportjat, Azota a szarkofag alatti kriptaban imadjak
mesteriiket, egy alvilagbeli Démont. — A ferfi erotle-
niil nvel egvet, majd folytatja. — A gyiilekezet tagjait
egyvesevel elkezdték felaldozni, de tegnap sikeriilt a
tuléeléknek megszdkniik. En itt maradtam, hogy har-
coljak, amig a tobbiek a boszorkanyvadasz Dragesima
keresésére indultak., — Szemei lassan a semmibe me-
rednek. — Isten ovjon mindannyviunkat! — motyoga,
azzal kilehel a lelkeét. Magadhoz veszed az Arany Ke-
resztet, es elhagyvod a szobat. Tudod, hogy a bejaran
ajtd zarva van, igy ket lehetdseged maradt. Ha a ma-
sodik ajtonyilason 1s belepnel, lapozz a 141-re. Ha a
szarkofagot vizsgalnad art a kripta lejarata utan, lapozz
a 331-re.




319-320

319.

A jarat egy nagy, forro barlangba fut be. Labad elott
szeles szakadék tatong, melynek meélyében csigalassu-
saggal hompolvog egy lavafolyvo. A kizelben egy ter-
meszetes sziklaivet latsz, ami atszeli a repedeést. De
nem vagy benne biztos, hogy kepes lenne-e elbirmi
a sulvodat. Ha megkockaztatod az atkelést, lapozz a
160-ra. Ha inkabb ezen az oldalon folytatod az urtad,
lapozz a 99-re.

320.

A medence folé hajolsz, és a vizbe pillantasz. Nagyon
sitet és hideg. Biztos vagy benne, hogy ez nem az a
Szenteltviz, amit keresel. Odalenn félelmetes besti-
ak homalyos alakjat véled megpillantani. Mar éppen
elhatralnal, amikor egy hosszu, vekony kar elonyul a
melybol, és megragadja a kezedet. Tedd probara sze-
rencsED! Ha a proba sikeres, lapozz a 257-re. Ha si-
kertelen, lapozz a 369-re.




321-323

321.
Egy nagy, szoros allat csap le rad, és mar mincs 1dod
megakadalyozni, hogy letépje a fejedet a testedrdl.
Lapozz a 39-re.

322.
Mindketten elore lopakodtok a bokrokhoz, és atpil-
lantotok: ket Leprechaunt lattok, akik egy szivarvany
labanal allnak, és éppen egy képtelen vitat folytatnak
valamirol. T.:ng,r tunik, meg nem lattak meg titeket. Be-
szeld meg Lotharral, hogy mihez kezdtek.

Megprobaljatok foglyul ejteni

a ket lenyt? Lapozz a 285-re.
Megprobaljatok elfogni

az egvik teremumenyt? Lapozz a 268-ra.

Baratsagosan kozelititek meg Oket

(feltéve, hogy van nalatok

nemi bor}? Lapozz a 240-re.
Nem foglalkoziok a Leprechaunokkal,

hanem a szivarvany felé kezdtek

szaladm? Lapozz a 204-re.

323.

A vénember kellemes estét kivan, és megigéri, hogy
regeel mindenrol részletesen beszamol Orkvitassal
kapcsolatban. Beszéld meg Lotharral, hogy mit tesz-
tek. Ha masnap reggel talalkozni akartok a vén szer-
zetessel, lapozz a 471-re. Ha nem érdekel a tanacsa,
kettevaltok, es sajat magatok probaltok meg eljutmi a
szigetre, lapozz a 379-re.






324-325

324.

Leilsz a sziklafal szeélére, majd megfordulsz, és lassan
lefelé kezdesz maszni. Eleinte sikeriil szép, nagy repe-
desekre bukkannod a sziklaban, amik remek kapasz-
koddul szolgalnak, késobb azonban a fal egyre simab-
ba valik. Dobj ket kockaval! Ha az eredmeény nagyobb,
mint 0GYEsSsEG pontjaid szama, lapozz a 231-re. Ha
ugyvanannyl vagy kevesebb, lapozz a 118-ra.

325.

Bucsut veszel Lothartol, és megigered neki, hogy ha-
rom nap mulva talalkoztok a Csalardon ativeld vam-
hidnal. Belovagolsz az erddbe, és hamarosan szem
elol teveszted testvered es Os1 otthonod. Az elso ket
nap foldaton utazol, és csak néhany artalmatlan féld-
muvessel es csavargoval talalkozol. A masodik nap
délutanjan azonban segélyvkialtas hangzik fel valahon-
nan eldlrol. Megsarkantyuzod meénedet, es hamaro-
san rabukkansz a baj forrasara: harom ocsmany Ko-
bold tamadott ra egy vedtelen holgyre. A jelek szerint
meg akarjak &lni, hogy elrabolhassak ertékeit. De te
epp 1doben erkeztel, hogy megmenthesd. Kizd) meg
mindhdarmukkal!

UGYESSEG ELETERO

Elso Kobold 0 §)
Masodik Kobold 3 4
Harmadik Kobold 8 4

Ha gyoz6l, lapozz a 102-re.



326

326.

Hosszu alvas utan egv mellkasodba rugo, sulvos ba-
kancs eébreszt fel. Gazdaja egy alacsony, kivér, hosszu,
hofehér szakalla ferfi. Ordit rola, hogy 6 egy Druida.
Kidiilledd szemei dihdsen tekintenek le rad zdéld
csuklyaja alol. — Neézd, nézd! Te meg mit csinalsz 1tt?
Letapostad a flivet, és megdlted a barataimat! — ordit-
ja, mikdézben a facan elfeketedett csontjaira és egy
nyirfa maradvanvaira mutat, amit az Erdokerilok
hasznaltak ttzrakashoz. Mikdézben probalsz terdre
emelkedni, folytatja a monologot. — Nagy veszteseg
ez szegeny erdomnek, de fizetrn fogsz érte! — Mikor
penzt keér, sajnalkozva kézléd vele, hogy egy fitvin-
ged sem maradt. — Rendben van — vigyvorog gonoszul.
— Akkor potolnod kell azt, amit megdéleel! Facanna fog-
lak valtoztatm! — Ez mar tébb a soknal. Felpattansz, és
a megfontolatlan ficko felé ugrasz. Ha van nalad egy
facsemete, lapozz a 275-re. Ha nincs, lapozz a 68-ra.




327-328

327.

A négy Boszorkany félelmetesen fiirgén csap le rad,
tulvilagi erdvel megragadnak, és az oltarhoz szijaznak,
melyer langolo faklvak szegélyeznek. Csunyvan meg-
egeted a kezed. Vesztesz 3 ELETERO pontot, Végiil a
fobanya eloldoz. — Clowvis, csatlakozz hozzank, ahogy
testvéred is tette — mondja. — Csatlakozz hozzank,
es legy a mesterink. — Débbenten hallgatod szavait,
nem tudod, hihetsz-e neki. Eszre sem veszed, ahogy
a tizenharom Boszorkany elhatral toled, és semmve
oszlik. Uruk azonban, egy borzalmas, szarvas bestia,
testet 6lt az oltar elott. Kadilledo szemek, nyaladzo,
sarga fogakkal tarkitott sza) es piffedt, csapoktol
hemzsego test tolt be a latotered. Halalos buze szinte
elviselhetetlen. A fenevad tamadm késziil. Ha van na-
lad egy Nyullab Amulett, lapozz a 203-ra. Ha nincs,
dobj egy kockaval. Ha az eredmény 1-2, lapozz a
271-re. Ha 3-6, lapozz a 116-ra.

328.
Minden csontod darabokra térik, ahogy tested Ujra
meg ujra nekicsapodik a hegy sziklas oldalanak, La-
pozz a 39-re.



329-332

329.

Egv rovid folyvoson veégighaladva egy alacsony terem-
hez érkezel. Odabenn két képcos Torpet latsz. Egyi-
kiik igen Oreg, és hosszua, fehér szakalla van, mig a ma-
sik sokkal fiatalabb (alig szazdtven éves, ha lehet), és
kek szakallal biszkelkedhet. Epp vitatkoztak valamin,
amikor beléptél, most azonban didhdsen, csipore tett
keézzel figyvelnek téged. Ha van nalad egy Fém Rud,
lapozz a 423-ra. Ha nincs, lapozz a 14-re.

330.
Tedd probara szerencsen! Ha szerencsed van, lapozz a
20-ra. Ha nincs szerencsed, lapozz a 278-ra.

331.

A szarkofag rozsaszini, polirozott marvanybol ke-
szllt, a széleit legendas hosok képei diszitik. Remel-
ve, hogy ratalalsz egy titkos kapcsolora, végigfutrtatod
ujjaid a fénves feliileten és a faragasok mentén. Pro-
balkozasodat siker koronazza. Eles, fémes kattanast
hallasz, és az egyik faragott alak elfordul. A kosir hat-
ra csuszik, és egy homalyvos, faklvakkal megvilagitott
jarat bejaratat tara fel elotted. Lapozz a 412-re.

332.

Ratekintesz a sziirke arcra, es hirtelen megpillantod
magad, amint bugyvogd homok tengerében heversz.
Egv kes hever a kizeledben, de akarhanyszor probalsz
erte kapni, egy hangyanyit mindig tavolabb van, mint
ameddig elersz. Vegil csiiggedten a hatadra fordulsz,
es lassan elsiillyedsz a mozgd homokban, A latomas
szertefoszlik. A gvermek elhatral. Lapozz a 496-ra.



333-336

333.
Mikor Lothar kinviga a dobozt, féltucamyi kisebb ki-
gvo mar egybdl bele a karjaba, és sulyos sebet ejtenek

rajta. Testvered lerazza oket magarol majd becsukja a
dobozt. Lapozz a 373-ra.

334.
Kiizd) meg a vadallattal!
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Ha gvozol, lapozz a 437-re.

335.
Mikdzben csapkodod, meglepve tapasztalod, hogy a
bozotos pillanatok alatt visszanoveszn a levagott aga-
kat, és betimi a lyukakat. ﬁgjr tlinik, csapdaba estél
a sovényben. Ha van nalad egy facsemete, lapozz a
492-re. Ha nincs, lapozz a 109-re.

336.

A ritka agak kozotr sikerdl tizendt méter magasra fel-
jutnod, ahol megpihensz egy kicsit. Pechedre epp egy
nagy darazsfészek kézelében teszed ezt, az apro ro-
varok pedig ugy itelik meg, betolakodidba botlottak.
Nehanyan elojonnek a kaptarbol, es csunyan oOssze-
szurkalnak. Vesztesz 2 ELETERO pontot. Dagadt arccal
folytatod a maszast. Lapozz a 409-re.







337-340

337.

Meg az elotr eléred a Druidat, hogy az befejezné a
varazslast.
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Ha legyozid, egy keskeny, ritkan hasznalt csapason
folytatod utadat az erdon at. Lapozz a 78-ra.

338.
Ovatosan egvensulyozva eléred az utolsé kovet. Tul
keson jossz ra, hogy az valojaban nem szikla, hanem
egy mergezo Kohal, Tedd probara szerencsen! Ha sze-
rencsed van, lapozz a 37-re. Ha nincs szerencsed, la-
pozz a 245-re.

339.
Semmi mas erdekeset nem talalsz, ugyhogy elhagyod
a Troll otthonat, és nekivagsz a hidnak. Lapozz a
100-ra.

340.

Meggvajtod lampasodat, és a jéghez tartod, hogy a
lang megolvassza a falat. Elég sokaig tart, de végiil
sikeriil kiszabaditanod a harci kalapacsot. Megpro-
balod lefejteni a nyelerol a férfi ujpait, a fagyott har-
cos azonban mocorogni kezd. Ezer évnyi alvas utan
szemel vegil kinyvilnak, és rad pillant langolo tekin-
tetével. Hatalmas mellkasanak egyetlen, erds dofeése-
vel szértdri a megmaradt jeget, elore lép, és csapasra
emeli a fegyvereét. Ha elmenekiilnél, lapozz a 234-re.
Ha szembeszallnal vele, lapozz az 56-ra.



341-342

341.
A helviségben tobb kisebb targyart 1s felkap a szél, de
meéeg 1idoben belekapaszkodsz a legkizelebbi padba, és
igy sikerul megakadalyoznod, hogy téged 15 magaval
ragadjon és a falhoz csapjon az orkan. A szelvihar ve-
gul elil. Lapozz a 331-re.

342.

Epp csak sikeriil megragadnod a legalsd agat, és fel-
kapaszkodnod ra, amikor a Vaddiszno alad er. A szo-
ris bestia tovabb robog az erddben, alapos pusztitast
hagyva maga utan. Feltinik, hogy az ag, amire felka-
paszkodtal, atnyualik a sévény felett, ezért ugy dintesz,
megprobalsz 1gy atjutni. Tedd probara szerencsen! Ha
szerencsed van, lapozz a 63-ra. Ha nincs szerencséd,
lapozz a 467-re.




343-344

343.

A jobb oldali jaratot kdvetitek, amig egy fa gvikereibe
nem botlotok, ami — bar a folyvoso szélen fut vegig — a
mar igy is elég keskeny jaratot meg szlikebbé teszi.
Mindketten at tudnatok preselnn mellette magatokat,
de kinnyen lehet, hogy a taloldalon csapdaba esné-
tek. Beszeld meg Lotharral, hogy mut tesztek. Ha agy
dontdtdk, hogy kardoddal megprobalod kicsit meg-
karcsusitam a gyokereket, lapozz a 98-ra. Ha egysze-
rien attuszkoljatok magatokat rajta, lapozz a 146-ra.

344.
Valtoztasd meg a staTuszT 15-re. Marad) 1tt, amig a
CSELEKEDET meg nem valtozik, Ha 0; értéke 1, lapozz
a 86-ra. Ha 35, lapozz a 265-re.




345-346

345.
Elohuzod kardodat, ¢s rarontasz a lényre. Beszel)
Lotharral, és felvaltva kiizdjetek meg a Trollal. A bes-
tia tulajdonsagait a masik konyvben talalod meg. Ha
vegeztek ellenfeletekkel, és testvéred még életben van,
lapozz a 48-ra. Ha meghalt, lapozz a 459-re.

346.

Nehany utazassal téleott nap utan egy delutan ket ha-
talmas l'jl},rw:t veszel eszre, amik az egen csataznak.
Mindkét madar hatan egy-egy pilota 4l egy nyereg-
ben eés vagy tucatnyl katona, akik jjakkal lonek egy-
masra. Az egvik bestia ebben a pillanatban adja fel a
kiizdelmet, és elrepiil a lathatar felé. A masik lassan
leereszkedik a talajra. Utasai hosszu koteleket hajita-
nak le a hatarol, melyeken leereszkednek. Mikor ko-
zel ertek, egy 1deges tekintetd tiszt Gdvozil titeket, aka
felajanlja, hogy elvisz titeket a sivatag szeléig, ha addig
csatlakoztok az embereihez, ugvanis a legutobbi csa-
taban sokan elestek. Beszeld meg Lotharral, mat vala-
szoltok, Ha elfogadjatok az ajanlatot, lapozz a 241-re.
Ha wisszautasitjatok, es inkabb gyalog mentek tovabb,
lapozz a 291-re.




347

347.

Nagy tiilekedeés tamad, ahogy rad vetiil a lampas fe-
nye. A fickokat lathatolag halalra rémitette a felbuk-
kanasod, es hangosan sikitozva rohannak el a mezdn.
Kilonds wviselkedesiikon melazva a sirhoz lepsz. A
koporso fedelet mar visszahelyezték, a talajon azon-
ban egy Lampast talalsz, amit az 1degenek ejthettek
el. Felveszed a foldrol, és visszatérsz a temetdoi Gtra.
Lapozz a 276-ra.




348-349

348.
Mondd Lotharnak, hogy lapozzon a 348-ra. Na-
gvot lendilsz a csillarral, de Todd, aki meghallotta
kizeledtedet, megfordul, és feléd hajitja hentesbard-
jat. A fegyver egy gyvomorforgato placcsanas kiséreté-
ben beleall a koponyadba, te pedig halalos sebet kap-
va beleesel az Gstbe. Kalandod 1ttt véget er.

349.
Csak ugy repilsz vissza a folyoson, de a szikla sajnos
joval gyorsabb nalad. Meg csak nem 1s latod a jarat
vegét, amikor megbotlasz és a halalos szikladarabnak
koszonhetoen kilapulsz. Lapozz a 39-re.




350-351

350.

Epp 1idoben buajtok be a hordokba, a kivetkezo pilla-
natban ugyanis vagy husz Gremlin bukkan el6 a jarat-
bol, és torpan meg elesett tarsailk teteme elott. Egy
resen keresztil latod, amint diahdode tilekedés tor ki
koztiik. ‘Ug}' tunik, a vezetdjik megfenyin alatrvaloit
tarsaik halala miatt. Vegiil az egyik lény Lothar hor-
dojanak repiil, eés felboriga. Testvéred legurul a ram-
pan, es a folvoba zuhan. A Gremlinek vegil tavoznak.
Te elomaszol rejrekhelvedrol, és a folyohoz lépsz. A
viz sebesen folyik alattad, sem a hordonak, sem pedig
Lotharnak nem latod nyomat. Lapozz a 497-re.

351.

Az egvkarmu no eléegedett a valaszotokkal, és megald
titeket. Allitsd vissza szerencsEp a Kezdeni értékére.
A masik kettd azonban nem d6ril a valasztasodnak.,
Leugranak a sziklajukrol. Egyikiik Lothart harapja
meg egvetlen fogaval, a masik pedig félelmetes ra-
gyogassal borit be teged. Vesztesz 2 UGYESSEG pontot.
Lapozz a 389-re.




352-354

352.
Amint hozzaersz a gombhoz, egy vigyorgo koponya-
va valtozik at. Feje bubjabdl langnyelvek nonek ki haj
gvanant, es negykaru csontvaztestet noveszt maganak.
A Tldzdémon parazslo szemekkel felkacag. — En csak
arnyeka vagyvok annak, akivel hamarosan talalkozol. —

Meg kell kiizdened vele.

UGYESSEG ELETERO
Elso Kar 10 4
Masodik Kar 10 )
Harmadik Kar 9 4
Negyedik Kar 8 4

Ha gv6z0l, elhagyod a szobat es elindulsz a jaratban.
Lapozz a 412-re.

353.

Az ut )0 nehany kilomeéteren at vezet az erdoben. Ve-
giil egy hatalmas, Keétfejd Oriasba botlotok. — Meg-
all)! — kialgak egyszerre a fejek, mukézben a test egy fa
merett bunkosbotot ejt eled keresztbe. — Ha at akar-
tok 1tt kelni, meg kell mondanotok, hany agyam van. —
Beszéld meg Lotharral, hogy mit valaszoltok. Ha azt
mondjatok, hogy egy agya van, lapozz a 464-re. Ha
azt, hogy kettd, lapozz a 483-ra.

354.

Ahogy kozeledtek a feny feleé, tobb alaposan felfegy-
verzett Amazont is megpillantotok, akik a tabor ka-
puinal allnak 6rt, és egy nagy tizrakas mellett me-
legednek. Beszeld meg Lotharral, mit tesztek. Ha
ellopakodtok az ordk mellett, és a kapu felé indultok,
lapozz a 488-ra. Ha visszavonultok a sotétbe, és egy
masik uton probaltok kijutni, lapozz a 428-ra.



355-356

355.
Elkezdesz lefele maszm a katban, koézben labad-
dal probalod kitapogatni a tamasztékokat. Nagyon
nehez az at, €s hamarosan mar csak arra van erod,
hogy kétségbeesetten kapaszkod) a falba. Azon kez-
desz toprengeni, nem lenne-e béles dolog egyszertien
visszafordulni. Mar épp elhataroznad magad, amikor
hirtelen egy hatalmas denever bukkan fel odalentrol.
Megriadsz, és fogasod meglazul a falon. Tehetetlentil
zuhansz le a lyukon, becsapodsz a sebes patakba, és
egy pillanat alatt magaval sodor az ar. Lapozz a 28-ra.

356.
Bar a kivek elég cstszosak, sikertil gond neélkil atkel-
ned. Ezutan el kell dontened, hogy merre imndulsz to-
vabb. Ha a bal oldali folyoso a szimpatikusabb, lapozz
a 93-ra. Ha inkabb jobbra mennel, lapozz a 258-ra.
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357-358

357.
A sirokat nem temettek be, és ahogy félrelékitek az
egyik deszkat, lagatok, hogy mindkettében ott hever
mar egy rothado tetem. Majdnem szivrohamot kapsz,
amikor az egyik halott szeme hirtelen kinyilik. Lothar
Osszeszoritott foggal felszisszen, mikozben a lények
sziirke bore megfeszil. A ket férfi — illetve most mar
Zombi — talpra kecmereg, kimaszik a sirjabol, és ra-
tok veti magat. Beszelj Lotharral, és kiizdjetek meg
egyltt az eloholtakkal. Ellenfeleid tulajdonsagait a
masik konyv tartalmazza. Ha végzel veliik, és Lothar

15 eletben van meg, lapozz a 11-re. Ha meghalt, lapozz
a 446-ra.

358.

Olyan tekintettel, mintha Kisertetet lattal volna, ro-
hansz irdatlan sebességgel az uton. Hamarosan szem
elol veszted a lenyeket. Sétatempora lassitasz és kfu-
jod magad. Hamarosan sziirke fak és nyurga, tlskes
bokrok sorahoz erkezel, melyek hosszan futnak vegig
a poros ut mindkeét oldalan. Hatodik érzeked hirtelen
jelezmi kezd, és beigazolodnak legrosszabb félelmeid,
amikor ker tejfehér jelenés olt testet nem messze elot-
ted. A két Szellem kisérteties jajgatassal suhan feled.
Batran és nagy akaraterdvel kell szembeszallnod ezek-
kel a tulvilagiakkal — es persze a kardoddal.

UGYESSEG ELETERO
Elso Szellem 9 8
Masodik Szellem 9 8

Ha legvozid oket, tovabbindulsz az aton. Lapozz a
61-re.



359-361

359.
Visszamesz a lovadhoz, anmn az eses kozben életét
vesztette. Ha a nyereghez lépnél, hogy visszaszerezd a
zsakodat es Aranytallerjaidat, lapozz a 7-re. Ha késle-
kedés nélkiil tavoznal innen, lapozz a 396-ra.

360.
Mikdzben kétségbeesetten probalod wvisszatartani a
Molvlepket, fiilledet megiti Lothar kiilonés, 0s1 nyel-
vi kantalasa. Aztan dobbenten tapasztalod, ahogy
a leny hirtelen zsugorodm kezd, és egy apro mezel
egerre valtozik, ami a koéfal egyik repedésébe veti be
magat. Lapozz a 202-re.

361.
Mondd Lotharnak, hogy lapozzon a 129-re. Hiszte-
rikusan sikoltozol, de semmu eredmenye. A Homok
Piranhak hamarosan elérnek titeket, és meglepden
gyvorsan kezdik el befalni hasotokat. Par perc mulva
mar csak a csontjaitok maradnak hatra. Kalandotok
1Itt véget er.



362-364

362.
Semmit nem tehetsz, hogy megforditsd a folyamatot.
Az arcodon vegigfolyd kénnycseppjeid az utolso dol-
gok, amit érzel, muelott semmive halvanyulsz. Lapozz
a 39-re.

363.
Ahogy belépsz a kanyarba, egy hatalmas tuzgolyot pil-
lantasz meg, amint feléd suhan. Epp idében ugrasz
el elole. A labda hatalmas morajlassal robban szet a
fejed felett. Lapozz a 194-re.

364.

A fogado nagy és mocskos, mint ahogy vendeégei 1s,
akik foleg a helyiségben szetszortan talalhato asztalok
valamelyikenel tlnek kisebb csoportokban. Nehany
maganvos farkas és ordk vesztes alak hever a padlon
— tul reszegek ahhoz, hogy mozdulni tudjanak. Eszre-
veszel egy csapat férfit, akik éppen kartyvaznak. Ha van
olyvan targvad, amit hajlandé lennél feltenni, és csat-
lakozni kivansz hozzajuk, lapozz a 216-ra. Ha nincs,
vagy nem akarsz jatszam ellenik, lapozz a 180-ra.




365-366

365.
Lothar bemaszik a lyukba. Par pillanattal késobb he-
ves harc zajai hallatszanak, amit hosszu csend kovet,
vegil 1smét felbukkan testvéred. Kozl veled, hogy
egy fészkét vedd Oriaspatkany tamadta meg, és hogy
a lyuk zsakutca. Az ajtohoz indultok. Lapozz a 196-ra.

366.

Elindulsz a szaraz pusztasagba, ami hamarosan viros
homokdombokkal e¢s ordogszekerekkel benepesitett
sivatagga valik. Este, mikdzben wvacsorat készitesz,
legnagyvobb meglepetesedre belebotlasz Lotharba, aki
az egyik dombrol sétal le abba a melyedesbe, melyet
menedekedial valasztottal. Most, hogy 1smet egyitt
vagytok, elkezditek megtervezni, hogyan keljetek at
a sivatagon. Keét lehetosegetek van. Vagy egy sokat
hasznalt aton indultok el, vagy sajat fejeteket kivetve.
Beszeld meg testvéreddel, merre mentek tovabb. Ha
az Osvenyt kivetnetek, lapozz a 462-re. Ha atvagnatok
a duneken, lapozz a 401-re.

e T IE

- on - .




367-369

367.
Valtoztasd meg a sTiaTuszr V-re. Marad) itt, amig a
CSELEKEDET meg nem valtozik. Ha qj értéke 1, lapozz
a 2-re. Ha 27, lapozz a 27-re.

368.
Elindulsz a jobb oldali ajté felé, de meég mielott el-
erhetned, Lothar lep ki rajta. Arcan gyozedelmes te-
kintetet latsz, kezében pedig ott van Gundobad egyik
Szent Ekkﬂvz:, mely ugy ragyvog, ahogy csak a torve-
nyes uralkodo kezében teszi. Testveéred lett a kiraly -
nem pedig te.

369.

Dihiosen kapalozol a kezeiddel, és majdnem sike-
ril kiszabaditanod magad, de hirtelen vagy tucatnwi
wjabb kar tor el6 a vizbdl, és kizelebb rantanak a fel-
szinhez. Sikolyvaidra senki nem felel, és ahogy lassan
elhagy az erdd, beleesel a medencébe. Miutan perce-
kig kapalozol, megfulladsz, és két gjabb kézzel gyara-
pitod a tavacska aljas lakdit. Lapozz a 39-re.






370-372

370.

Ahogy lehajolsz, hogy kincsekkel toltsd meg a zsebe-
idet, jeges fuvallatot érzel. Megfordulva egy vékony
ferfit pillantasz meg, aki barna képenyt visel. Az arany
sir felé néz. Lagvan siklik el a padloé felett az emelveény-
hez, gyurakedl csillogo kezeivel megfogja a fegyvert,
és feled fordul. — Szoval el akarod lopni a kincseimet,
mi? — suttogja erolkddve. Ekkor csuklyaja vallaira om-
lik, s egy vén, rancos arcot fed fel. Ez a férfi vagy ezer
éve nem el! Kegyetlen, csillogd szemmel és sarga fogu
vigyorral a képeén feléd suhan és tamad.

Liderc UGYESSEG 10 ELETERG 8

Ha legydzod, magadhoz veheted a Fagykardot, NG-
veld meg 2-vel OGYESSEGED €5 l-gvel SZERENCSED.
Ezutan gyorsan tavozol innen, mert a domb tetején
allo hatalmas szikla lassan a bejarat felé kezd gurulni.
Reggel visszatérsz az erdobe, eés tovabbindulsz a ko-
rabbi csapason. Lapozz a 197-re.

371.
A Troll elveszi toled a 2 Aranytallert (hazd le Gket a
Kalandlapodrol), és hagyja, hogy nyugodtan atkeljetek
a hidon. Lapozz a 418-ra.

372.

Lothar zsugorito varazslatot mond a factvekekre,
melyek a foldhéz szegeznek titeket. Ossze is mennek,
de tovabbra 1s szilardan allnak a talajban. Mielotr egy
masodik varazslatot is elmondhatna, a Piranhak eleér-
nek tnteket. Meglepo sebesseggel faljak fel hasotokat.
Par perc mualva mar csak fehér csontok maradnak be-
loletek. Kalandotok itt veget ér.



373-374

373.

Hirtelen egy csapat Amazon harcos csap le ratok. Az
ezt kivetd verekedésben elveszted szem eldl Lothart.
A falu hatso kis utcain futva sikertil elmenekilnéd,
es a kdrnyezdé dombok felé indulsz. Tébb napon at
kiiszkodsz a tabort kortlvevo vadonnal, mire vegul —
teljesen véletleniil — rabukkansz egy foldatra. Lapozz
a 282-re.

374.

Egv tisztas szélen toltéd az éjszakat egy szomorufliz
téveben. Véglil egy no sirdsa vonja magara a figyel-
med. Lehet, hogy eltévedt a rengetegben? T.:Igy din-
tesz, hogy atvagsz az aljnévenyzeten, es a hangok utan
indulsz. Hamarosan egy magas, szépen gondozott si-
venykerites allja el utadat, ami nvilegyenesen fut vegig
a fak koézore. A zajok alapjan a no épp a taloldalon
lehet. Ha kardoddal wvagsz utat magadnak, lapozz
a 335-re. Ha elindulsz a novenyek mentén, remélve,
hogy hamarosan talalsz egy reszt, ahol atkelhetsz raj-
ta, lapozz a 460-ra.




375-376

375.

Gornyedve lépsz be a nyilason, majd varsz néhany
masodpercet, hogy a szemed hozzaszokjon a homaly-
hoz. Ezutan indulsz csak el, fel a lépcsosoron. Ha-
marosan egy lépcsoforduldhoz érsz. Egy ajtonyilason
at diszesen faragott fald szobar veszel észre, melyben
egyvetlen agvat latsz — amu a szokasosnal valamivel ki-
sebb —, egy szeket es Uvegesekkel es egyveb edenvekkel
telepakolt polcokat. Ugy dintesz, hogy belépsz ide,
es korbenezel. Egy Gorilla pedig, amu lentrol kovetett
téged, kihasznalja a kinalkozo lehetoseget, és sarokba
szorit a helyiségben. Meg kell kiizdened vele!

Crorilla UGYESSEG O ELETERG 10

Ha legyozod, az dvegeseket megvizsgalva kenytelen
vagy rdajinni, hogy azok csak szaritott rovarokat tar-
talmaztak, mast pedig nem talalsz, amit erdemes len-
ne magadhoz venni. Folytatod a maszast a léepcsoso-
ron. Lapozz a 415-re.

376.
Hatrahagyvod Lothar testét, kinvitod a kaput, és az
gjszakaba rohansz. 'Tébb napon at kiizdesz a tabort
koriilvevo vadonnal, vegiil azonban egy foldatra buk-
kansz. Lapozz a 4-re.




377-378

377,
Valtoztasd meg a sTATuszT 5-re. Marad) itt, amig a
CSELEKEDET értéke 1, 24, 25 vagy 26 nem lesz, majd
lapozz a 309-re.

378.

Mielott elmenekiilhetnél, a Kaméleonember felkialt.
— Megallj! Gyere ide, hogy lathassam, kit 616k meg! —
Valami megmagyarazhatatlan erd arra keényszerit,
hogy a bestiahoz lép), es terdre ereszked) elotte. A szor-
nyeteg egy kést huz elé, majd folytatja mondokajat.
— Clowvis, en 15 a Kiralysag Probajanak resze vagyok.
Ha erdsebb lettel volna, megkimeltelek volna. — Ahogy
keésenek pengéje kozelit feled, hatalmas akaraterorol
téve tanubizonysagot megtordd a téged fogva tartd
varazslatot. Ezutan hatraugrasz, és eléhuzod a kardo-
dat, hogy megkiizd) a bestiaval.

Kameéleonember UGYESSEG 10 ELETERG 6

Ha legy6zid, magadhoz veszed a nala levo Hatalom-
kovet. Noveld meg OGYESSEGED €8 SZERENCSED 1 pont-
tal. Ezen kivil rabukkansz egy térképre is, melynek
utasitasait kévetve a vulkan felé indulsz. Délutanra el
is ered a labat, majd belépsz az elsé kisebb alaguton,
amibe belebotlasz. Lapozz a 111-re.




379-381

379.
Bucsut veszel Lothartol, és elhagvod a fogadot. Az
eszaki hegvek felé indulsz. Lapozz a 4-re.

380.
A Deéemon nincs megelegedve a valasszal, amit adral,
es tibb csapjaval megragad téged. — Hamarosan egy
kicsivel nehezebb leszek — sziszegl, és nyaladzo pofaja-
hoz emel. Foldi napjaid véget ertek. Ha a cSELEKEDET
40, mondd meg testverednek, hogy lapozzon a 44-re.

381.
Miutan végeztél a rabszolga-kereskedovel, kiszaba-
ditod Lothart es a tdbbi rabot. Beszel) testvereddel,
hogy elddntsetek, melyikotik rakja el a ferfi magikus
kotelet, majd lapozz a 25-re.




382-383

382.
MNem messze toled fénvkodrt pillantasz meg a jarat
padlojan. Feltekintve egy fliggoleges, tébb szaz meéter
hosszu vajatot veszel észre, amin at besiit a nap. Ha
megprobalsz felmaszmi rajta, lapozz a 101-re. Ha in-
kabb tovabbmenneél, lapozz a 489-re.

383.
Az ut tovabb halad az erddben, vegul eler egy domb-
sag hataraba, es elkezdi megkeriilni azt. Beszeld meg
Lotharral, hogy mit tesztek. Ha az dsvenyt kivetnetek
tovabbra 1s, lapozz a 214-re. Ha behatoltok a dombok
koze, lapozz a 420-ra.




384-386

384,

Az Osveny hamarosan elkeskenyedik, es csak egy dur-
va féldat marad beléle, amit alaposan bendtt mar az
alintvenyzet. A haralmas fak agai tébb helven olyan
alacsonyak, hogy kénytelen vagy leszallmi lovadrdl,
hogy kantarszaron vezesd tovabb. Az egyik ilyen al-
kalommal iti meg a fliledet egy no hangja. Egy kizeli
tisztason lehet, de nem latod, mivel egy strd bokor
takarja el eléled a teriletet. Ha beléepnél a tisztasra,
lapozz a 168-ra. Ha maradsz inkabb a csapason, la-
pozz a 149-re.

385.
A Troll eltesz1 a penzedet (huzz le 2 Aranytallert a
Kalandlapodrol), és hagyja, hogy atkelj a hidon. La-
pozz a 100-ra.

386.
A raj kisebb halom doéglott legyet hatra hagyva visz-
szavonul. Megprobaltatasaidnak azonban meg nincs
vege, nehanyuknak ugyanis a harc kézben sikeriilt fa-
lank larvakat dobni rad, és mire nagy nehezen kivagod
ezeket magadbol, elkezdik a hisodat falni. Vesztesz 1
UGYESSEG €s 1 ELETERO pontot. Vegiil kimaszol a ve-
rembdl és gvalog folytatod az utadat. Lapozz a 184-re.






387-389

387.

Mondd Lotharnak, hogy lapozzon a 387-re. Nagyot
lendiilsz a csillarral, labaiddal becélzod Todd lapoc-
kait, és egy elegans rugassal a forro tstbe segited a
ferfit. Egy utolso, rivid kialtast hallat, aztan elmerdl.
Ekdézben Lothar sikeresen a langolo kemencebe tes-
sekeli a feleséget, ahol csatlakozik emberpitéithez, Mi-
utan bevegeztetek hosies cselekedeteteket, visszater-
tek a folyosora, és felmasztok a lepcsosoron. Lapozz
a 12-re.

388.
A lény felebred, harom fejének hat szeme pislogva ki-
ril néz. Mikor megpillant a kdzeleben, kihuzza magat,
és lecsap rad. Meg kell kiizdened vele! Lapozz a 487-re.

389,
Az oregasszonyok a szemed elott kodde valnak. Ami-
kor kitisztul a levegs, észreveszed, hogy Lotharnak
nyoma veszett. Sokaig keresed, de nem sikerdl ralel-
ned, igy szomoruan, egymagadban folytatod az utad.
Lapozz a 140-re.




390-391

390.

Nagy tilekedés tamad, ahogy rad vetil a lampas fe-
nye. A fickok azonban ahelvett, hogy rad tamadna-
nak, eszeveszett menekilesbe kezdenek. A sirhoz
lepsz. A koporso fedeléet mar visszahelyezték, a talajon
azonban egy Bibliat talalsz, amit az 1degenek ejthet-
tek el. Fejedet vakargatva veszed fel a féldrol (ird fel
Kalandlapodra), es visszateérsz a temetol utra. Lapozz
a 276-ra.

391.

Az ut Osszeszlkil, és véglil egy keskeny csapassa va-
hk, am egy sziklas kanvonba vezet. Epp olvan szeles,
hogy egy lovas tudjon csak elférni benne. Es persze,
hogy megpillantasz egy masikat, aki a taloldalrol ko-
zeledik feled. Ha megfordulsz, és ratérsz a dél felé ve-
zeto Osvenyre, lapozz a 384-re. Ha inkabb az i1degen
elebe megy, lapozz az 5-re.



392-393

392.
Tedd probara szerencsep! Ha szerencsés vagy, lapozz a
356-ra. Ha nincs szerencsed, lapozz a 495-re.

393.

Ahogy kardod a toronynak csapodik, a fegyver hir-
telen megall, és mind a karod, mind pedig a vallad
kificamodik. Sikeriilt eltalalnod egy sziklat, és kezed
1s csunvan megseéerilt. Vesztesz 1 UGYESSEG pontot.
Hangosan szitkozodva csusztatod vissza a kicsorbult
pengét hiivelyébe. Ugy déntesz, inkiabb lemaszol a
Iyukba. Lapozz a 314-re.




394-395

394,

Lothar felkesziil a varazslasra. Marad) ezen a ponton,
amig mas utasitast nem kapsz testvéredtol.

395.

Sokaig tart, mure sikerdl a jeget eltavolitanod a ka-
lapacsrol, raadasul ez 1d6 alatt a harcos lassan kezd
eletre kelmi — bar te ebbol nem veszel észre semmut.
Mielott azonban fegyveréért nyulhatnal, a ferfi mély
lelegzetet vesz, kinyit)a a szemet, s attorl a megma-
radt jeget. Oriilt maodjara, orditva lenditi meg félel-
metes fegyvereét, és felkészil ra, hogy Gsszezuzza a ko-
ponyvadat. Meg kell kiizdened vele! Lapozz az 56-ra.




396-397

396.
Minden peénzedet és Elelmedet elvesztetted, ezek
ugyvanis a hatizsakodban maradtak. Kimaszol a ve-
rembdl és gyvalog folvtatod az utadat. Lapozz a 184-re.

397.

A harom vadallat csattogo agyarakkal és fiistolgd orr-
lyukkal kozeledik feled. Nem wvesztegeted az 1dod,
gvorsan elkapod a fa legalacsonyabb agat. Az egvik
bestia belekap a labadba, egy masik eltépr a nadra-
godat, de sikerdl felhtznod magad a lombkoronaba.
Vesztesz 1 ELETEROG pontot. A Farkasokat megonin
csOpigd véred szaga, egyre vadabban csaholnak, és
ortilt modjara rohangalnak korbe a fa alartt. Te azon-
ban biztonsagban vagy. A harom fenevad végiil feladja
a dolgot, és magadra hagy. Ekkor lemaszol a farol, és
visszabicegsz a vilgyben. Lapozz a 207-re.




398-400

398.

Amikor kozelebb ersz hozza, jossz csak ra, hogy az
igazabol nem 1s kigvo, csak egy hosszu Féem Ruad,
melynek szeéles tetejet ugy alakitottak ki, hogy egy
kobrara emlékeztessen. Ez valojaban egy banyaszszer-
szam. Ird fel Kalandlapodra, ha magadhoz venned. Ha
a bal oldali jaraton tavoznal, feltéve hogy meég nem
jartal arra, lapozz a 329-re. Ha a jobb oldalin mennel
ki, lapozz a 476-ra.

399.
Ovatosan kuaszol vegig a folyosdén — de hirtelen meg-
csuszol, es elore szankazol. A jarat vegen egy tobb szaz
meter mely szakadek var rad. Kalandod itt véeget ér.

400.

Felkapsz egy pepes, zold paradicsomot, megcelzod
vele a not, és éppen orrba talalod. A néember atkot szor
rad, mire azonnal hatalmas, ocsmany bibircsokok ve-
rik ki az arcodat. A magas ferfi most mar rajtad réhog,.
— Magadra vontad a Boszorkany haragjat, te bolond!
Rank nem hat a varazslatal Van egy ellenszerem a ba-
jodra, amit csak most, hajlando vagyok eladni neked
2 Aranytallérért. — Ha van ennyi pénzed, és meg aka-
rod venni a szert, lapozz a 499-re, ellenkezo esetben
lapozz a 8-ra.



401-402

401.
I:Tg}.r dontotok, nekivagtok a hullamzo domboknak.
A csucsokon strd, egetd homokon gazoltok at, a vil-
gyekben szaraz, szivos novenyeken. Az eg remeg a ho-
segtol, eleggé megnehezitve a tajékozodast. A vizhiany
es a perzselo nap vegil meghozza gyiumaolcset: mind-
ketten Osszeestek a kimerdltségtol. Dob) egy kocka-
val, hogy megtudd, hany £LETERG pontot vesztetrel!
Mikodzben az egvik diine aljanak arnyekaban pihensz,
megpillantasz egy utat, ami a szivos fiiben kanyvarog.
I:Igj.r dontesz, ezen mész tovabb. Ha a meleg végzett

Lotharral, lapozz a 10-re. Ha meg ¢életben van, lapozz
a 462-re.

402.
Miutan vegeztel a kereskedovel, kiszabaditod az Osz-
szes foglyot, és (ha akarod) magadhoz veszed a ma-
gikus kotelet 1s. Mondd Lotharnak, hogy lapozzon a
289-re, majd te 15 lapozz oda.







403-406

403.
Ahogy felcsapod az ajrot, tompa kialtast hallasz Lothar
fell. De nincs 1dod miatta aggddni, mivel harom, éles
kardot forgato, hegyes agvart Orkkal talalod szembe
magad. Meg kell kiizdened velak!

UGYESSEG ELETERO

Elso Ork 8 6
Masodik Ork T 4
Harmadik Ork 6 4

Ha gvozol, lapozz a 131-re.

404.
Feliilkerekedsz ellenfeleden, és a szivébe martod a
pengedet. A kep azonnal eltinik — és semmi sem ma-
rad utana! Rémiilten veszed észre, hogy te magad 1s
kezdesz elhalvanyulm! Ha van nalad egy Tikor, la-
pozz a 447-re. Ha nincs, lapozz a 362-re.

405.
Ahogy arra szamitottal, a viz jeghideg. Vesztesz 1 ELET-
ERO pontot. Kimaszol a talparton, és felmelegited tag-

jaidat a napfenyben. Ezutan folytatod az utad. Lapozz
a 197-re.

406.

Amikor a sziirke arcra tekintesz, hirtelen nagyvon el-
nehezedsz. Megpillantod magadat. Vérds pancelban
vagy, es egy kis fekete lyukra tekintesz le. 'Ugj,r latod,
mintha keresnel valamit. Hirtelen elveszted az egven-
sulyod, es elesel. Torkodhoz kapsz, és fulladozm kez-
desz... A latomas szertefoszlik. A gyermek elhatral.
Lapozz a 496-ra.



407-410

407.
A szérnyeteg fejel egykeént vigvorognak. — Az eleted az
ara — mondja. — Elpusztitalak téged, ahogy a tdbbivel
1s tettem! — Meg kell kiizdened vele! Lapozz a 487-re.

408.
Az Egyszarva meggyogyit. Allitsd vissza ELETEROD a
Kezden értekere. Lapozz a 373-ra.

409.
Mikor mar harminc meéter magasan lehetsz, egy
negyzet alaka platora érkezel. A fa torzsebe itt egy
alacsony nyilast véstek, ami egy felfele vezetd maha-
goni csigalepesosorhoz vezet. Ha szetneznel a néveny
belsejében, lapozz a 375-re. Ha kivil masznal tovabb,
lapozz a 450-re.

410.
Erdsen megmarkolod kardodat, fejed fole emeled, és
nagy ivben lecsapsz a fészek labara. Dobj két kocka-
vall Ha az eredmeény kevesebb vagy ugyvanannyi, mint
OGyEssEc pongaild szama, lapozz a 449-re. Ha na-
gyobb, lapozz a 393-ra.



411-412

411.
Elohuzott karddal varsz, mert arra szamitasz, hogy a
szornyeteg fogja rad vetni magat. De percekig nem
tortenik semmi, ugyhogy magasba emeled a lampadat,
és idegesen felé lépsz. Csak mikor mar egészen kozel
ersz hozza, 10ssz ra, hogy mekkorat tevedtel: az arnyek
csak egy batyu, amit a résbe témtek. Kiszeded, és ki-
bontod. Legnagyobb dobbenetedre egy vervoros szi-
nd, magikus vertre esik lampasod fenye, melynek csak
a s1sakja hianyzik. Idot nem vesztegetve zubbonyodra
veszed a pancélt, és ldbadra csatolod a labszarvéddoket.,
I:Tg}.r gondolod, a sisak valamivel lejjebb lehet, koze-
lebb a folydhoz. Ha tovabb akarsz ereszkedni, lapozz a
316-ra. Ha inkabb kimasznal a kutbol, lapozz az 59-re.

412,

Az alagut egy éles kanyar utdn egy koves, faklyakkal
megvilagitott cellaba torkollik, melyben tizenharom
fekete kipenyes Boszorkany kantal valamit monoton
hangon, és tancol kirbe egy kolapot. A falakat és a
padlot a kaosz és vegzet szimbolumai borigak. Mikdz-
ben e verfagyaszto jelenetet figveled, a Foboszorkany
elesen felszisszen, megpdrdil, és feléed kezd rohanni.
Harom tarsa koveti, szorosan a nyomaban maradva.
Ha van nalad egy Arany Kereszt, lapozz a 172-re. Ha
nincs, lapozz a 327-re.




413

413.

Ahogy a vamhid felé mész, egy igen sitét s baljoslatu
erdobe erkezel. Nehany bokor megzizzen, es Lotharra
szamitva oda fordulsz. Ehelyett ket, durva kinézetu
Ogreval talalod szembe magadat. Egyvikiik megragad-
ja lovad sdrényet,

— Biztos ez a masik, Bill.

— Igen, Bert — mondja Bill —, és mindenet ide fogja
adm nekink.

Mindketten leemelnek egy-egy jokora bunkdsbotot
a hatukrol. Meg kell kitzdened velik!

UGYESSEG ELETERO
Bull 7 8
Berr 5 8

Ha legyozdd oket, lapozz a 177-re. Ha vesztesz, la-
pozz a 110-re.




414-417

414.

A no letorh arcarol a konnycseppeket, es beszelm
kezd. — Egy gonosz Gnom ravett, hogy egy idére el-
hagyjam otthonom, s mire wvisszateértem, kivagta.
Most pedig egv kis ireget vajt maganak a gyikerek
kozott. — Ha hiszel a' Tiindernek, és segitesz neki meg-
szabadulni a bestiatol, lapozz a 440-re. Ha inkabb a
koronat nezned meg, lapozz a 158-ra.

415.

A lepcsok tovabb haladnak a térzsben, és vegil egy
alacsony faajtoban érnek véget. Benvitva rajta egy
szobaba eérkezel. Odabenn egy alacsony, nagyjabol
masfel meter magas, z6ld pikkelyes lenyt pillantasz
meg egy hintaszékben. Hosszu, hilllészer( feje feled
fordul, ahogy varazsolni kezd. Ha ratamadsz, lapozz a
227-re. Ha elmenekiilsz, lapozz a 378-ra.

416.
Mondd meg Lotharnak, hogy lapozzon a 190-re.
Maradj itt, amig meg nem mondja, hova lapozz,

417.
Dontsetek el Lotharral, hogy melyikotok nyitja ki a
dobozt. Ha te, lapozz a 255-re. Ha 06, lapozz a 333-ra.




418-420

418.

A hid tdloldalan egy strd erdobe erkeztek. Az ur fe-
hér télgvek kizt, strl aljndvényzeten keresztiil vezet.
Mikor megalltok egy rovid pihenore, néhany magas
hangon vinnvogd lény beszede iti meg a filedet,
akik, gy tinik, par nagvobb bokor mogott lapulnak.
Beszeéld meg Lotharral, mit tesztek. Ha utananéztek
a zajnak, lapozz a 322-re. Ha folytagatok az utatok,
lapozz a 353-ra.

419.

Nemi erolkodes aran sikerdl becsusszannod a nyalkas
sziklak kozt. Egy csigalépesonel bukkantal ki a falbol,
ami a toronyban halad felfele. Megprobalod elfojta-
ni felelmeidet, és elindulsz a széles léepcsokon. Vegiil
egy jokora tdlgyvfaajtohoz érkezel, ami a jobb oldalh
falbol nyilik. Ahogy kdzeledté]l hozza, agy gondolod,
mintha valami hangot hallottal volna kiszurodm a tual-
oldalarol — de az i1s lehet, hogy csak képzelodtél. Ha
benyitsz, lapozz a 252-re. Ha inkabb tovabb mesz fel-
felé, lapozz a 91-re.

420.
A dombok felé veszitek az iranyt, es vegil egy ala-
csony bokrokkal kérillvett kisebb kanyonban vertek
tabort. Az éjszaka kizepén riadtok fel apro labak halk
lepteire, melyek kdrbe-korbe szaladgalnak nyughelye-
tek kozeleben. Miutan feltapaszkodtok, rajéttok, hogy
csintalan Futokak bukkantak eld rejtett Giregeikbol,
es vittek el szinte mindent, ami nem a ruhatok volt.



421-422

Ami azt illeti, még lagatok, ahogy utolsd adag élelme-
tek, melyet ket kis fehér lény cipel, eltiinik a fold ala.
Beszél) Lotharral, és déntsétek el, mihez kezdtek. Ha
ugy hataroztok, hogy varazslat segitsegevel probalja-
tok meg visszaszerezni dolgaitokat, lapozz a 83-ra. Ha
a Futdokak utan eredtek az odujukba, lapozz a 47-re.

421.
Beszel) testvereddel, és szamoljatok 6ssze, hany Hata-
lomkoévetr sikerilt kilon-kiilon 6sszegyujtenetek. Ha
Lotharnal van tobb, lapozz a 44-re. Ha nalad, lapozz
a 185-re. Ha mindkettotoknel ugvanannyi van, lapozz
a Tl-re,

422.

Lothar bemaszik a lyukba. Par pillanattal kesobb he-
ves harc zajal hallatszanak, amit hosszu csend kovet,
vegiil ismet felbukkan testvéred. Kozl veled, hogy egy
féeszket vedo {f}riéspatkziny tamadta meg, ¢s hogy a
lyuk zsakutca, de hozott neked egy kivald pajzsot, ami
mind 0GYESSEGEDET, mind pedig sZERENCSEDET meg-
noveli 1-gyel. Az ajtohoz indultok. Lapozz a 196-ra.







423-425

423.
— Nezd! Egy feszitovas van nala — mondja a kek sza-
kalla ficko. — Szoval azért joetel, hogy ellopd a kincse-
met!

— Az én kincsemet! — mordul fel a vén Térpe. — Nos,
ez egy nagy hiba volt. — Az 1dosebb egy tort huz elo
az Ovébol, az ifjabb pedig csakanyt ragad. Meg kell
kitizdened velik.

) OGYESSEG ELETERO
Oreg Torpe 9 8
Fiaral Toirpe 8 10

Ha gvozol, lapozz a 139-re.

424,
Az éjszakat a kibirhatatlanul hideg dombteton tél-
tod. Mikor végiil eljon a reggel, bekotdzdd fagy-csipte
kezed és labad. Vesztesz 1 ELETERG pontot. Bolcsen
ugy dontesz, hogy magad mdogott hagyvod a csupasz
dombsagot és az erdoben futo dsvenyt kiveted to-
vabb. Lapozz a 197-re.

425.
Ug}r déntdrdk, hogy inkabb te veszed keézbe a dolgo-
kat. Mit teszel?

Felajanlod az Oriasnak

minden pénzedet,

ha cserébe szabadon enged? Lapozz a 21-re.
Felajanlasz az Oriasnak

egy Uiveg bort (ha van nalad)? Lapozz a 69-re.
Kivagod a zsak aljat? Lapozz a 128-ra.



426-428

426.
Lesietsz a lepcsokon, zsakodbol eloveszel egy kis flas-
kat es megtoltéd a medencében lévd Szenteltvizzel.

Ezutan sietve elhagyod a gonosz kolostort. Lapozz a
163-ra.

427.

Gyorsan lemaszol, mielott a varazslat megfoganhatna
rajtad. Ut kézben észreveszed, hogy a fan tébb fura
alaku ag eés goesdrt 18 van, melyvek ember1t arcokra
emlekeztetnek. Rettenetes gondolat 6tlik fel benned:
lehet, hogy ok itt muindannvian emberek volrak! Mit
tett ez a gonosz Elf? Mikor eléred a fa aljat, kardoddal
csapkodni kezded a néveny torzset. — Hagyd abba!
Hagyd abba! - kialtozik vinnyogva a ferfi. Te azon-
ban egészen addig nem allsz le, amig a fa ki nem dol.
Legnagyobb débbenetedre azonban nem ér talajt, ut
kézben ugyvanis semmive foszlik. Egvetlen kis nyircse-
mete marad utana a fliben, ahol korabban a hatalmas
torzs magasodott, Felkapod a kis novenyt, zsebre va-
god, es folytatod az utad. Lapozz a 197-re.

428,

A fénytol elfelé indultok, és hamarosan egy rozoga kis
kunyhot pillantotok meg a tabor egyik fala mellett,
egy keskeny kapu kozeleben. Az eptilet toveben ket
kis csomagot lattok, melyekrol nem igazan tudjatok
eldonteni, mik lehetnek. Beszéld meg Lotharral, mi-
hez kezdtek. Ha a batyukhoz leptek, lapozz a 79-re.
Ha a kapun at tavoztok, lapozz a 315-re.



429-430

429,
Miutan megtoltod Szenteltvizzel a flaskadat, zajt hal-
lasz a fejed félil, es ahogy a magasba tekintesz, egy
borzalmas lényt pillantasz meg, ami az egyik csillaron
hintazik. A bestia kimeresztett agyarakkal bamul rad.
Szinte nem 1s erl a labad a talajt, olyan gyvorsan sze-
ded, hogy mieldbb kijuss a kapolnabdl és a kolostor-
bol 1s azon az uton, amin at bejéttel. Lapozz a 163-ra.

430.
Hamarosan egy atelagazashoz érkezel. Az egyik to-
vabbvezeto ut valamivel szelesebb, és ket mely arok
fut végig rajta, ahol a szekerek kerekeir kivajtak a {ol-
det. A masik ezzel szemben alig hasznalt, bar helyen-
ként macskakivekkel van kirakva. Ha a vajatosat ké-
vetned, lapozz a 46-ra. Ha a masikat, lapozz a 123-ra.




431-432

431.

Ellopakodsz a szuszogd Hidra mellett, ¢s a kapuhoz
lepsz. Amikor meglékdd, mély kondulas hallatszik a
torony harangjabol, ami felébreszn a szérnyeteget.
Talpra emelkedik, és megvetden végigmer. — En va-
gvok a Sziget Ore — mondja. — Nem léphetsz be! — Ha
ratamadsz, lapozz a 487-re. Ha megprobalod kidu-
malm magad, lapozz a 457-re.

432.

Vegre eléred a vajat véget, és kiszabaditod magadat
a lyukbol. Egy magas hegy oldalaban vagy, és kelet
felé tekintesz. A levegs csipOs, de elég ritkas, ugvhogy
lepihensz a hus hoban, és varsz, hogy visszateren az
erdd, kézben pedig a messze alattad elteriild, gyonyd-
rid z6ld mezokben gyvonyorkodsz, Nem messze toled
ket csapast veszel észre, melyek lefelé kanvarognak.
Ha a bal oldalin indulsz el, lapozz a 137-re. Ha a jobb
oldalin, lapozz a 201-re.




433-434

433.
A pergamencket nézve rajdssz, hogy azok mar nem
barnak, hanem atlatszoak! Mivel fontos nyom lehet
bennik, egymasra helyezed oket, és megtippeled a
démon tdmeget. Lapozz arra a fejezetpontra, ami sze-
rinted a helyes valasz. Ha nem tudod a valaszt, vagy
rosszul tippelsz, lapozz a 380-ra.

434.
A Démon sdri, fekete flstfelho kézepette eltinik.
Amikor a Banva ezt megpillantja, atkot szor rad, és
felkapja az Gst mellé tamasztott sepryjet. Kimond egy
magikus szot, mire a hi kozlekedes: eszkoz felkap-
ja, €s messzire viszl a tisztastol. Most mar nyugodtan
folytathatod az utadat. Lapozz a 367-re.




435-436

435.
A jarat egy kis barlangban er véget, amit a hegy szik-
laibol vajtak ki. Az egyik sarokban egy Fekete Medvet
latsz aludni, ami egyvik mancsat egy erdekesnek tlind
targyon pihenteti. Ha kézelebb lepnel, hatha sikertl
kivenned, mi i1s az, lapozz az 53-ra. Ha visszamennél a
lepcsohoz, lapozz a 307-re.

436.

Gond nélkiil, semmi perc alatt sikeriil feljutnod tizen-
ot meter magasba. Itt azonban egy nagy lyvukat talalsz
a torzsben. Kozepe sitét, és mintha halk suttogas j6n-
ne belole. — Fordulj vissza, baratom! Figvelmeztetlek,
az Elf gonosz! — Ha megfogadod a tanacsot, vissza-
ereszkedsz a talajra, és a dombok felé indulsz, lapozz
a 188-ra. Ha folytatod a maszast, lapozz a 302-re.




437-438

437.
Most mar latod, m van a Medve mancsaban: egy régi
lampas. Az Gvege ki van tdrve, de ettdl még mikddo-
kepes allapotban van. Egvik kezedben ezt tartva, ma-
sikban pedig a kardot, tavozol a barlangbdl, és vissza-
tersz a lepcsosorhoz. Lapozz a 307-re.

438.
A bal oldali jaratban elindulva szinte egybol belebot-
lasz egy wabb Futoka parosba. Ismet harcolm kezd-
tek, és Lotharnak megint nincs elég helye, hogy segit-
sen neked. Egyediil kell végezned veliik!

UGYESSEG ELETERO
Elso Furoka 8 8
Masodik Furoka 8 6

Ha gvozol, mondd Lotharnak, hogy lapozzon a 225-re,
majd lapozz a 225-re. Ha vesztesz, mondd testvéred-
nek, hogy lapozzon a 6-ra.






439-441

439,
Megragadod a kovet, es kihuzod a fénybol. Ekkor
dobbensz ra, hogy az valojaban nem 1s viros, csak
atlatszo. Hirtelen ragvogo lang csap ki belole, és fur
vegig karodon — masodpercek alatt elemeésztve a tes-
tedet. Kalandod 1tt véget eér. Ha a cseLexepeT 40,
mondd meg testvérednek, hogy lapozzon a 44-re.

440.
A'Tlnder korbevezet a tolgy torzse kordl, s megmu-
tatja a Gnom otthonanak bejaratat. Elindulsz a s6-
tet alaguton. Hamarosan kalonds, mely, himmogo
hang iiti meg a filedet a kanyar mogil. Tedd probara
szereNcsEn! Ha szerencsed van, lapozz a 363-ra. Ha
nincs szerencsed, lapozz a 113-ra.

441.

Lovadart egy facoléphoz kotdd, és belepsz a fogadoba.
Odabenn a falusiak hirtelen kuncogni kezdenek, majd
nevetesben tornek ki 'Tul keson jbssz ra, hogy valo-
jaban azt figvelik az ablakon at, ahogy valaki ellopja
hatasod. Az allattal egyitt odalett munden penzed es
elelmed, mivel azokat méneden taroltad egy zsakban.
Huzd le oket Kalandlapodrol. Lapozz a 364-re.




442-443

442,

Elindulsz az emelkedon, és lassan maszni kezdesz fel-
felée. Kizben tébbszor is sikeriil felsértened a kezedet
az eles kovekkel. A Farkasok csak nagyon nehezen
tudnak kovetni, ezért végil feladjak az dlddzésedet.
Most azonban egy masik problemaval vagy keényte-
len szembenézni. Rajéssz, hogy a folotted lévo kive-
ket valami mozgaga. Amikor felnézel, az est ég elott
tisztan ki tudod venni ket Hegyi Kecske szenfekete
alalgat. Gyorsan futnak a meredek lejton, és biztos
vagy benne, hogy rad akarnak tamadni. Nem lenne
egvszerd most vedekezned, de a masik lehetoseg sem
sokkal kecsegtetGbb. Ha megkiizdesz a ket vadallat-
tal, lapozz a 95-re. Ha mkabb a Farkasokkal szallnal
szembe, lapozz a 191-re.

443.

Leszeded a mohak nagy reszet, kardoddal letérod
a rostély zarat, és kitarod. Egy kis mélyedést talalsz
maogotte, melyben egy 1gen szokatlan par cipo hever.
Egyszer mar lattal ilyet, amikor egy hegymaszo la-
togatott el apad kiralysagaba. Ezek hocipok (ird fel
Kalandlapodra}. fng dontesz, hogy a tdbbi rostéllyal
imnmkabb nem probalsz szerencset, ugyhogy tavozol a
szobabol, yra atugrod a szakadékot, és felmaszol a
korabban latott kiirton. Lapozz a 101-re.




444-446

444,
Lothar valami varazslatot mond a lenyre, de aztan
remilten felkialt. Valami nagyon, nagyon félresikere-
dett. A Molylepke egy hatalmas Tlzsarkannyva alakul
at. A bestia langolo orrlyukaibol hatalmas fiist- és tz-
felhot okad ratok. Mindketten fistdlgd hamukupacca
egtek. Kalandotok itt véget ér.

445,

Ahogy elore nyulva probalsz elérmi egy ermet, meg-
csuszol és a vizbe esel. ig}r 1s sikerdl 2 Aranytallért
megkaparintanod, a tébb1 azonban nitokzatos modon
felszivodik. A kat oldalaban észreveszel egy kis ala-
gutat. Ha kivancsisagodnak engedve bemaszol rajta,
lapozz a 108-ra. Ha inkabb felpattannal ménedre, és
eszak felé indulnal, lapozz a 391-re. Ha dél fele lova-
golnal el, lapozz a 384-re.

446.
Elvalsz Lothartol, es egyedil vagsz neki a vadonnak.
Lapozz a 140-re.




447-449

447.
Mikor sajat Tikrodbe pillantasz, képed ismét felbuk-
kan abban, e¢s a halvanyodas 1s abbamarad. Most mar
gond nelkil at tudod vezetni a lovadat a tikrdén, ami
korabban eltorlaszolta az utadat. Ahogy kilepsz be-
16le, UGYESSEGED, ELETERGD €8 SZERENCSED wvisszaall
Kezden értekere. Lapozz a 367-re.

448.
Az Egyszarva teljesiti kérésed. Niveld meg Kezden
sZERENCSED 1 ponttal, majd allitsd wvissza szERENCSE
pontjaidat az ) Kezdeni értékére. Lapozz a 373-ra.

449,
Az ¢les penge belehasit a rovarok epitmenyebe. Széles
rest ejt benne, mire a hangyak ortlt modjara rohan-
galm kezdenek. Neked azonban nem ez a legnagyobb
problémad. Hanem hogy a torony megremeg, feled
dol, es teljesen kilapit, Lapozz a 39-re.




450

450.
Hossza és farasztd maszasod eredmeénveképp vegiil
eléred az oriasi fa utolso agat, ahol egy jokora, harom
ujjt Lajharba botlasz. A léeny megragadja a hajadat, és
hatalmas erejével felhiiz maga melle. Meg kell kiizde-
ned vele!

Lajhar UGYESSEG 9 ELETERO 8

Ha sikeriil legydézndd, magadhoz veszed a nyakiban
logo sarga Hatalomkdvet. Noveld meg 1-gyel OGyEes-
SEGED es 2-vel ELETEROD. Ezutan visszaereszkedsz a
faplatora, és beléepsz a faba, mivel tovabbi kellemet-
lenkedd lényeket (egy pawviant, egy masik lajhart és
egy kigvot) 1s megpillantasz, melyek izletes vacso-
ra remenyeében feled kozelednek a lombok kizott.
Lapozz a 375-re.




451-453

451.
Valtoztasd meg a sTATuszrT 11-re. Marad) itt, amig a
CSELEKEDET meg nem valtozik. Ha az 0 ertéke 1 vagy
32, lapozz a 282-re. Ha 31, lapozz a 366-ra.

452.

Eléhuzod zubbonyvodbél a Keresztet, mire a Vam-
pir megremeg a felelemtol. Eror meritesz ebbol, és
a képebe tolod a szent szimbolumot. A leny feltivolt
fajdalmaban, és elereszn a karodat. Kihasznalod a
lehetdséget, hatra ugrasz, eldhuzod a fegyvered, és
dsszeszeded minden erod, hogy megkiizd) ezzel a po-
koli bestiaval,

Vampir OGYESsEG 10 ELETERG 8
Ha végzel vele, lapozz a 223-ra.

453.
Valtoztasd meg 10-re a sTATUszT. Marad) itt, amig a

CcSELEKEDET nem modosul. Ha érteke 1 vagy 29 lesz,
lapozz a 96-ra. Ha 28 vagy 30, lapozz a 289-re.




454-455

454,
Megragadod a kovet, es kihuzod a fénybol. Ekkor
dobbensz ra, hogy az valojaban keék szint! Remegni
kezd a kezedben, ahogy megmutatja valodl termesze-
tét, mint Gundobad egyik Szent Ekkéve, Ha a cSELE-

KEDET 40, mondd meg testvérednek, hogy lapozzon a
368-ra. Lapozz az 500-ra.

455.
Az ablakhoz lopodzol, és felkesziilsz ra, hogy elmond)
egy varazslatot. A kivetkezd pillanatban egy drotda-
rab repil elo a lecek kozil, lecsusszan egy nagyvobb
résben, es a nyakad kore tekeredik. Megfeszil, és a
deszkakhoz szorit teged. Odabenn hallod, amint
Lothar kétsegbeesett harcot viv tobb lénnvel is. Ha
testvéered megdli Oket, meg fogja mondani, hova la-
pozz. Ellenkezd esetben a haziko lakdl vegeznek veled.
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456-458

456.
Az Erdokeriulok gyorsan felkapnak egy-egy langolo
agat a tuzbdl, és feléd ugranak, hogy szemtelensége-
deért moresre tanitsanak.

UGYESSEG ELETEROG
Elso Erdokeriilo 3 8
Masodik Erdokeriilo 3 §)
Harmadik Erdokeriilo T 4

Ha vegzel veliik, egy keskeny, alig hasznalt csapason
indulsz tovabb az erdoben. Lapozz a 78-ra.

457.
— Ugvan mar, ne kapkodjunk ennyire! — mondod.
— Enged) at, és megadok neked barmit, amit csak
kersz! Mondd, mu az ara? — Tedd probara szerRENCsED!
Ha szerencséd van, lapozz a 105-re. Ha nincs szeren-
csed, lapozz a 407-re.

458.
Az Adoszedo elteszi a péenzeteket (hazz le 5 Aranytal-
lert a Kalandlapodrol), majd Ggy dént, hogy lefoglalja
a lovaitokat a visszaut araert (hazd le azt 1s). Gyalog
folytatjatok az utatok. Beszéld meg Lotharral, hogyan
tovabb. Ha agy dontétdk, hogy egyiitt mentek tovabb,
lapozz a 383-ra. Ha kette akartok valni, lapozz a 446-ra.




459-461

459,

Miutan wvegzel a Trollal, ugy dontesz, atkutatod a
kunvhojat. Mikor belépsz a tetves kalyibaba, rajossz,
hogy a lény nagy gvijro volt: minden falon polcok hua-
zodnak, és minden polcot szemeét borit. Szinte min-
den, amut latsz, hasznalhatatlan, de rabukkansz egy
kis, diszes zaru ladara 1s. Ha megprobalod kinyitni,
lapozz a 299-re. Ha inkabb beéken hagyvod, lapozz a
339-re.

460.
Hamarosan motoszkalas hangjait hallod meg az aljno-
venyzet felol. Egy Vadkan tamad rad hangos réfoges
kisereteben — elore nyujtott agvaraival rohan a labad
fele. Ha az egyik kozeli fara ugrasz, lapozz a 229-re.
Ha megkizdesz vele, lapozz a 34-re.

461.
Meglendited kardodat, es felkesziilsz a védekezeésre.

Sziklaorias UGYESSEG 10 ELETERG 10

Ha legy6zid, lapozz a 474-re.




462-464

462.

Az ut jobbra-balra kanyarogva hatol at a sivatagon,
veglil egy kis oazishoz erkezik. Kozelebb érve tébb
satrat, teherhordo allatokat eés meglancolt rabszol-
gakat pillantotok meg, akik a néhany fa apro arnve-
kaban keresnek menedeket a nap égetd sugarai elol.
Mikdzben a jelenetet szemleled, egy alacsony, szakal-
las, b6 ruhakba 6leézotee ferfi jelenik meg az egyik ol-
dalso dombtetdén és hozzatok lép. — Udy, idegenek! —
mondja vidaman. — Gyertek le a karavanhoz! A hely
teljesen biztonsagos! — Elo6re indul a satrak fele, Be-
szel) Lotharral, eés dontsetek el, mat tesztek. Ha hatra-
hagyvod testveredet, te pedig lemész, lapozz a 150-re.
Ha megvanatok az ¢) leszalltat, es csak az utan kaldod
le 6t, lapozz a 286-ra. Ha megvarjatok, hogy a karavan
tovabballjon, ¢s csak akkor mentek le mindketten ha
egyedil lesztek, lapozz a 249-re.

463.
Kardod egvetlen csapasara egy nagyobb jegdarab k-
szakad a falbol, felfedve a harcost, A férfi szemei hir-
telen kinyilnak, nagy ivben meglenditi a kalapacsat, es
feled csap. Ha megkiizdesz vele, lapozz az 56-ra. Ha
megprobalsz elmenekiillm elole, lapozz a 222-re.

464.

— Micsoda sértés! — kialpak a fejek. Az Orias testvé-
reddel egyiitt villamgvorsan felkap, és egy hatalmas
tehénborbdl készilt zsakba tuszkol. - Jok lesztek majd
vacsorara — mondja, ahogy a vallara vet titeket. Be-
szeld meg Lotharral, hogy mit csinaltok. Ha ugy dén-
totik, hogy probalkozzon meg egy varazslattal, lapozz
a 394-re. Ha inkabb nem, lapozz a 425-re.



465-466

465.

— Helyes valasz — sziszegi a Démon. Megragad csap-
jaival, €s a barlang talajara ereszt teged. Elotted, a
sziklaba vajva, harom kis mélyedést latsz egymas mel-
lett. Az elso voros fenyvben uszik, és egy voros ekko van
benne. A masodikban sarga fényben aszo zdld kivet
latsz, mig a harmadikban egy zéld fényben ragvogo
sarga kovet, — Fogd azt az ékkodvet, mellyel uralkodnal!
— parancsol rad a Deémon, mely meg mindig szorosan
tart egyik csapjaval. Melyik kivet fogod meg?

A vbriset? Lapozz a 439-re.

A zoldet? Lapozz a 454-re.

A sargat? Lapozz a 482-re.
466.

Mondd Lotharnak, hogy lapozzon a 96-ra. A magikus
kitél a tested koreé tekeredik, és az oldaladhoz szo-
ritja a kanaidat. A kereskedo gonoszul nevetm kezd,
mikézben megragadja a masik véget, és a rabok sora-
nak vegehez vezet. Miutan megbilincselt, visszater a
menet elejére, és tovabb indul a dombsag iranyaba -
idegen foldekre utazik veled, ahol hatralévo életedben
kiilonfele urakat kell majd szolgalnod. Kalandod itt
veget er.



467-470

467.
Sajnos tul neheéz vagy az agnak, ami hangos reccsenes
kiséretében eltlinik, te pedig a sévenybe zuhansz, ami
azonnal Osszezar feletted. Ha van nalad egy facseme-
te, lapozz a 492-re. Ha nincs, lapozz a 109-re.

468.

A tomeg nincs elragadtatva a tettedtol, €s mivel nem
kesziltel fel dihodt tamadasukra, egy pillanat alatt a
foldon talalod magad, ahol tucamy 6kél kezd el pi-
félni. — Szoval gy gondoltad, hogy hoskddsz egy ki-
csit, mi? — vigyorog egy termetes, szurkiilo haju ferfi,
aki a tébbieknél 1s nagvobbakat rag beled. — Tegyetek
a kalodaba, fiak!

— Rendben. — kialyak a tébbiek egy emberkent. A
faemelvénvhez kisérnek, és bezarnak. Lapozz a 23-ra.

469.
Van itt, amig Lothar meg nem mondja, hova lapozz.

470.
Elohuzod zubbonyodbol a szent kinyvet, mire a Vam-
pir dihddten, rettegve fellivolt, és lehetOseget ad ra,
hogy kiszabaditsd magad kokemeny szoritasabol. Ki-
nyitod a kdnyvet, es remegé hangon olvasni kezded.
A szornyeteg azonban, bar legvengtil a szonoklastol,
diihds és elolep ébenfa sirjabol, hogy rad tamadjon.

Vampir UGYESSEG 10O ELETERG 8

Ha vegzel vele, lapozz a 223-ra.






471

471.

Reggel a ven szerzetes keresesere indultok, de nyomat
sem talaljatok. Mikor Mr. Toddnal érdeklédsz az dreg
felol, a kocsmaros egy kis, homalyos helyiség vezet a
fogado hatso részében. — Ez volt a szobaja — mondja,
és egy pillanatra kilép, hogy meggyajtson egy faklyat —,
most pedig a tietek lesz! — Azzal kajanul elvigyorodik,
es megrant egy fali faklyar a folyoson. Erre szémyilik
alattad a padld, és mindketten egy gvertvakkal meg-
vilagitott kis pincebe zuhantok. 'Te talpra esel, Lothar
azonban a fejére, es azonnal elajul. Egy hatalmas, fej-
sze meretl hasvagd bardot forgato Minotaurusz all
elotted. A szornyeteg felmordul, és rad tamad.

Minotaurusz UGYESSEG 8 ELETERG 8

Ha gy6zol, lapozz a 112-re. Ha vesztesz, mondd meg
Lotharnak, hogy mindkettoték kalandya veget ert.




472-473

472.

Hosszu kilometereken at rohansz a gbcsortos agak
es gyikerek kozitt, az Gvdltés azonban nem halkul,
uldézoid szorosan a nyomodban maradnak. Kétseg-
beesetten veted be magad egy mely viznyelobe, re-
melve, hogy a Farkasok oda mar nem kovetnek. Leg-
nagyvobb meglepetésedre egy termeszetes, sziklas utra
bukkansz, ami az aljaban kanyarog. Ezen kezdesz el
menni a sitetben, de zsakutcaba érkezel. Egy vén, gi-
csortos fa all itt, ami egy meredek emelkedo kezdetet
jelzi, melyet kavicsok és tdrdtt kovek boritanak — még
nappal sem lenne egyszeru ezt megmaszni. Mikor
megfordulsz, harom ragyogo, aranyld szempart ve-
szel eszre — teged meregetnek a sotetbol. Utolertek
a Farkasok! Nem vagy biztos benne, hogy eleg erdd
van ahhoz, hogy mindegyikiikkel megktizd). Ha meg-
is megprobalod megmaszni az emelkedot, lapozz a
442-re. Ha a fara masznal fel, lapozz a 397-re. Ha
szembeszallnal a fenevadakkal, lapozz a 191-re.

473.

A kapu egyenesen a torony belso udvarara vezet,
mely egy nagy, kir alaka teriilet. A kirbe futo falban
legalabb husz ajtor larsz. Veletlenszerten kivalasztva
az egyiket egy hatalmas dzsungelben talalod magad.
Messze, Orkvitas szigetének taloldalan emelkedik egy
nagy, vords karimaja vulkan. Gundobad Ekkovének
ott kell lennie, ezert 1zgalmas varakozassal elindulsz
szerencset probalni. Hamarosan azonban remeénytele-
niil eltévedsz a surd dzsungelben, és kénytelen vagy fel-
maszni egy fara, hogy megtudd, merre jarsz. Tedd pro-
bara szerencsEDd! Ha szerencséd van, lapozz a 409-re.
Ha nincs szerencsed, lapozz a 336-ra.



474-477

474,

Ellenfeled hatalmas csattanassal tertil el a foldon. Le-
emeled az Gvén logd kulcsot, és kiszabaditod a Pe-
gazust. — Koszondém, nagyon kiszindém! — mondja
drommel a 16, azzal felkap, és a lent elterilo siksaghoz
repit teged. Ezutan a magasba emelkedik, és eltunik a
lathataron. Magadra hagy, hogy folytathasd kildete-
sedet. Lapozz a 453-ra.

475.
Az Egyszarva teljesint kérésedet. Néveld meg OGvyEes-
SEGED €s sZERENCSED 1 ponttal. Lapozz a 373-ra.

476.

Ez ajarat, bar elég széles és egyenes, meredeken halad
felfelé. Es valami mormold hangot is hallasz a folyoso
tulso véegerol. Eldszir nem tulajdonitasz nagy jelento-
seget a dolognak, azonban a za) hamarosan morgassa,
veglil fllstiketitd doirgeésse erdsddik. A sitetbdl egy
hatalmas szikla alakja bontakozik ki, ami az egesz ala-
gutat betdlt. Nem biztos, hogy van eléeg 1d6d a mene-
kiilésre! Ha van nalad egy Féem Rud, lapozz a 208-ra.
Ha nincs, lapozz a 349-re.

477.
Ovatosan felhajtasz egy adagot a folyadékbol, ami na-
gyvon kesert. Miutan elfogyvasztottad a felét, remegni
kezdesz, és az egész tested elzsibbad — és elhalvanyul.
Lathatatlanna valtall Ha most megprobalsz lemaszni
a sziklafalon, lapozz a 324-re. Ha inkabb a barlang
hatso részet kutatnad at, lapozz a 153-ra.



478-480

478.

Miutan sikeridl attuszkolnod magad az orok tetemel
mellett, egy elagazashoz érkezel. Az egyik jaraton lat-
szik, hogy sokat hasznaltak, a masik pedig, bar joval
szelesebb, elhanvagoltabb allapotban wvan. Beszél
Lotharral, es dontsétek el, hogyan tovabb. Ha mind-
ketten a sokat hasznalt alaguton indulnatok el, lapozz
a 283-ra. Ha a szélesebben, lapozz a 399-re. Hogvha
testvéred meg nem varazsolt, de most visszatérnetek a
felszinre, hogy megprobalja, lapozz a 83-ra.

479.
Szabadda kell tenned magad!

Fullaszo UGYESSEG 9 ELETERG 4
Ha gv6zdl, lapozz a 432-re.

480.

Lothar harcolm kezd a Molylepkevel, igy van annyi
iddd, hogy elohuzd a fegyvered. Beszel) testvereddel,
es kiizdjetek meg egyiitt a Molylepkével, felvaltva ta-
madva ra az egyes Harci Kordkben. A leny UGYESSEG
&5 ELETERO pontjait a4 masik konyv tartalmazza. Ha le-
gyozidd a bestiat, és Lothar még életben van, lapozz a
202-re. Ha nincs, lapozz a 497-re.




481

481.

Egv hangvanvit kinyitod az ajtot, és megpillantod a
kocsmarost és a feleséger. Egy nagy szobaban allnak,
amit csillarban égd gvertvak vilagitanak meg. A ferfi
egy hatalmas dst mellett all, es szorgosan keverget
annak habos tartalmat. A no ekdzben egy sité mel-
lett szorgoskodik — valoszinuleg pitet keszit. Todd egy
nagy merockanalat merit az tstbe és mikor kiemeli, 1a-
tod, hogy mas dolgokkal egyetemben egy ember: kez
is van benne. Kannibalok! Beszeld meg Lotharral,
hogy mut tesztek. Ha te a csillarba kapaszkodva len-
diiletbol a kondérba ragod a kocsmarost, mikdzben
testvered a feleséget foglalja le, lapozz a 138-ra. Ha
forditva csinaljatok, lapozz a 43-ra.




482-484

482.
Megragadod a kévet, es kihuzod a féenybol. Ekkor
débbensz ra, hogy az valdjaban voros, Hirtelen ragyo-
g0 lang csap ki beldle, mely végigfut karodon — ma-
sodpercek alatt elemésztve a testedet. Kalandod itt
veget er. Ha a ¢seLexepeT 40, mondd meg testvered-
nek, hogy lapozzon a 44-re.

483.
— Rendben van — mondja egyszerre az Orias két feje.
—Tovabbmehettek. — Megkeriilitek a hatalmas alakot,
es folyragatok az utatok. Lapozz a 224-re.

484.
A Bagoly hangosat huhog, ahogy fegyvered pengéje
felnvirja puha hasart, s a hat meterre alattatok huzodo
utra ejt. Vesztesz 2 ELETERO pontot. Lapozz a 276-ra.




485-486

485.

Mondd Lotharnak, hogy lapozzon a 485-re. Ahogy az
utolsd Gyikemberre i1s lesyjtasz, testvéred botjaval a
kezében, harcra keészen fut be a taborba. A zajra azon-
ban felfigvelt a karavan tébbi Gre is. I:Igy dontdtidk,
visszavonultok a sivatagba. Lapozz a 249-re.

486.

Mindketten az ajtohoz lopakodtok, elohuzzatok fegy-
vereiteket, es berontotok a kunyvhoba — es sikeresen
meglepitek az odabenn léevd harom Orkot. Beszélj
Lotharral, es jatsszatok le a harcot, egyesevel meg-
kiizdve a lényekkel. UGYESSEG €s ELETERO pontjaikat a
masik kényvben talalhatod. Ha végzel ellenfeleiddel,
és testvéred még életben van, lapozz a 9-re. Ha meg-
halt, lapozz a 35-re.







487-489

487.
Egyvmas utan kiizd) meg a Hidra fejeivel, mintha kii-
16n ellenfelek lennének.

OGYESSEG ELETERO
Elso Fej 11 4
Masodik Fej 10 4
Harmadik Fej 9 4

Ha legyozted, lapozz a 41-re. Ha meghalsz, lapozz a
294-re.

488.

Mikdzben a kapu fele haladva megkeriilitek a tabor-
tlizet, az egvik Amazon észrevesz titeket. A no figyel-
meztetést kialt tarsai felé, és ratok ront. Hamarosan
harman vesznek koérbe kettotdket. Beszely Lotharral,
és kiizdjetek meg egvesevel a harcias nokkel. Ellenfe-
leitek tulajdonsagait a masik kényv tartalmazza. Ha
vegeztek vellk, és testvéred meg életben van, lapozz a
315-re. Ha halott, lapozz a 376-ra.

489.

Egv szeles repedeéshez érkezel, amu a falakat és a pad-
lot 1s megszakiga. A folyoso folytatasa oldalra csu-
szott, raadasul hatalmas sziklak boritjak az elejet, ahol
a plafonbol szikladarabok szakadtak ki. Eltdprengsz
azon, vajon hogy tudnal itt atjutni. Ha van nalad egy
boszorkanytol zsakmanvolt Seprd, lapozz a 121-re.
Ha nincs, lapozz a 174-re.




490-492

490.
Valtoztasd meg a sTATuszT 12-re. Marad) itt, amig a
CSELEKEDET meg nem valtozik. Ha az 0 ertéke 1 vagy
32, lapozz a 282-re. Ha 31, lapozz a 200-ra.

491.
Nem sikerdl elérned a rostélyt. Egy éhes paca zuhan
le a plafonrol, egyenesen rad. Ezutan apro darabon-
kent felfal, majd felkapaszkodik a falon es végil visz-
szamaszik eredet1 vackahoz. Lapozz a 39-re.

492,
Hatodik érzeked azt stgja, hogy vedd elG zsebedbdl a
facsemetet. Mikor magad elé tartod a kis névenyt, a
sitét sdveny lassan visszahuzodik, és utat nyit neked.
Lapozz a 63-ra.




493

493.
Nehany kilomeétert teszel meg észak fele, amikor egy
rabszolga-kereskedovel talalkozol, aki karavanjaval
egyutt egy kanvargd hegyi uton halad. Egymashoz
bilincselt rabszolgak sorai vanszorognak a kereskedo
hatalmas gyaloghintdja mdgott, amit nyolc hordar
cipel. — Clovis — kialtja hirtelen egy hang —, fuss az
eletedert! — Lothar az, meglancolva és Osszeverve,
a tobbi rabszolga kiézotr, A figvelmeztetes azonban
megkesett, mivel a rabszolgatarto szolgal utan kaalt,
es leugrik székébol. T.:Igy tinik, minden vagyva hogy
elkapjon teged. Leteker egy hosszu, eziistos kotelet,
majd a levegtbe hajitja. — Rabkapd, fogd el! Fogd el
gvorsan! — kialga. A magikus kotel erre feled suhan, és
hurkokba rendezodik kirilotted, hogy megkdtdzzon.
A kovetkezd harc soran munden Harct Korben dobyj
egy kockaval! Ha az eredmény 6, lapozz a 298-ra. Ha
nem, jatszd le az adott Kort.

UGYESSEG ELETERD

Elso Csatlos 8 4
Masodik Csatlos T 1
Rabszolga-kereskedo 6 4

Ha wvege a harcnak, mondd meg Lotharnak, hogy
gyoztel-e, vagy sem. Ha talelted a csatat, lapozz a
381-re.




494-495

494,
Az Elf vel6t razdan felnevet. Rajossz, hogy labad gyi-
keret eresztett a deszkakba. Lassan, de biztosan atala-
kul a bordd, szirkeéve és kérgesse valik, Atvaltozol az
egyvik aggal — Egy (jabb disz a tébbi kbzott — vihog a
fickd. Ordkre csapdaba estél. Lapozz a 39-re.

495,
A kovek kozott tobb gémbdolyded es csuszos 1s van., Az
egyikre rosszul érkezel, a vizbe csuszol, és eltérod a
karodat. Ahogy fajdalmas Gviltésed végigvisszhangzik
az Uregben, tobb cseppkdidarab is leszakad a plafon-
rol. Az egyvik nagyvobb darab telibe talal, és felnyarsal.
Lapozz a 39-re.




496-498

496.
A Halal jot kacag rajtatok, begyujt a gvermekeket, €s
beleolvad az atba. Beszeld meg Lotharral, hogy mit
tesztek. Ha egyiitt akarjatok folytatmi az utatok, la-
pozz a 107-re. Ha szétvalnatok, lapozz a 446-ra.

497.

Most, hogy szegeény Lotharnak vege, egvmagadban
folytatod az utad. Atsétalsz a termen, és a folyo til-
oldalan bukkansz ismet ki a napféenybe. Barmennyire
i1s meglepd, lovad mar ott var rad. Fogalmad sincs,
hogyan juthatott at a hidon, de 1gen halas vagy ezert
a tetteert. Ez szerencsés eldjel, igy jobb kedvvel vagsz
neki az elotted allo utmak. Lapozz a 100-ra.

498.
Miutan kimult az Orias, folytatod utadat. Ha Lothar

meghalt, lapozz a 2-re. Ha még életben van, lapozz a
224-re.






499-500

499,

Atadod a férfinak a 2 Aranytallért, majd atveszed téle
a gyogyszert. Elég semmilyen ize van, majdnem mint-
ha wvizet innal, és latszolag semmi hatasa nincs. Arcod
allapota sebesen romlik, és hamarosan egész képedet
kelesek és holyagok boritjak be. Ami azt illeti, annyira
ocsmany az abrazatod, hogy a falusiak rad sem birnak
neézni, ugvhogy kikergemek a falujukbol. A bibircso-
kok masnap reggelre szerencseére magukrol i1s eltlin-
nek. Lapozz a 367-re.

500.
— Clovis kiraly — mondja a Démon, mikézben visz-
szahelyez teged az ajtohoz —, a Szent Ekké teged va-
lasztott ki, mint apad utdédat! Most pedig tén) vissza
otthonodba!

Gyoztesen vonulsz be a terembe, sikeriilt megsze-
rezned a tront, es keszen allsz ra, hogy 1gazsagosan
uralkod) népeden... amig el nem jén az i1dd, hogy
sajat orokoseid induljanak Gundobad egy ujabb kek
kovenek keresesere.
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almas KET
ben tartas:

KOS kaland az amit a
. A f6hs itt is TE vagy.

Clovis vagy, Gundobad aranyvirosinak Harcos
Hercege. Partnered jatssza ikertestvéred és ve-
télytarsad, Lothar, a Varazslé Herceg szerepét.
Eljott az ida, hogy egyikitok elfoglalja a tront,
igy ki kell dllnotok a Kirilysig Probajat.

De 6vakodj! A préba nem valé a szivbajosoknak!
Rengeteg velzély, :sapdl el lugyetlell lzﬁrny
vir az ¢ és vard

dal nlonhln gybzelmet arathatsz.

TE ddntéd el, mikor melyik utat valasztod,
milyen csellel keriilsz ki a csapdibél, me-
lyik teremtménnyel csapsz bssze.

A jitékhoz nem kell mas,
mint egy ceruza, egy radir,
két dobékocka, no meg némi szerencse.

A megoldis a TE kezedben van!

ja

A Harcos Ut

JKETATEROS]  Hercegek Viadala

STEVE JACKSON
ES IAN LIVINGSTONE
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