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Bevezetés

Ennek a kényvnek Te vagy a hose. Te vivsz meg a
kocka scgitségével, oriasokkal és szornvekkel. magad
dontesz. hogy merre halad) tovabb. kivel baratkozz.
csatazz. Nem pusztan az iro fantaziaja iranvitja a tor-
ténetet, hanem a te batorsagod, kivancsisagod. le-
lemeénvesscged. kalandvagvad €s jozan eszed is.

Jatek ¢s regény egvszerre, amit a kezedben tartasz.
Kalandos vallalkozas, amelybe belebukni is lehet, de
ha jol dontesz, sikerrel jarsz.

lgy hat ezt a konyvet ne ugy olvasd, ahogy azt meg-
szoktad. Mint latod, itt még az oldalak sincsenck meg-
szamozva a bevezetd utan. A — hosszabb-rovidebb —
bekezdések viselnek szamokat egvtdl négyszazig.
Ezek kozott elore-hatra lapozva haladsz clore a torte-
nctben a magad 1génve szerint. Ha kardot rantasz az
ellenségre. mashova lapozol. mint amikor elbuynal elo-
le.

Barbar harcosok. varazslok. szérnvetegek, torpék
népesitik be ezt a fantasztikus vilagot. Mi kell ahhoz.
hogv ne bukj el kézottiik? Csak az. ami a mindennapi
¢lethez 1s: iligyesség, jartassag, otletesség: az, hogy
felkesziilten vard a nehézseégeket.

Es Szerencse, amely nélkiill az elézd harom talan
mit sem ér. de ha csak erre szamitasz, biztosan cser-
benhagy.

Hogy mit jelent az UGYESSEG, ELETERG €8 SZERENCSE
ebben a kényvben, megtudod a koévetkezokbol. Ha



netan nem lenne teljesen vilagos a dolog. ne t6rod)
vele. Batran elore! Vag) neki az olvasasnak, menet
kozben minden a helvére keriil! De ha elfelejtencl va-
lamit. hogvan kell jol megvivii egy harcot, hogvan
menekiilhetsz, hogyvan gvogvithatod magad a jaték
szabalvai szerint, nyugodtan visszalapozhatsz.,

Hogyan kiizdj meg
az alvildg teremtményeivel?

Mielott belevagnal ebbe a kalandba, fel kell meérned
mennvire vagy eros. illetve gvenge. Van egy kardod.
egy pajzsod és egy hatizsakod étellel, itallal az utra. Fel-
kesziltel a feladatra. megtanultal a karddal banni.
¢s keménvyen edzettel, hogy erds légy. Hogy megtudd,
milyen hatékonvak voltak elokészileteid, dobokoc-
kaval dontsd el kezd0 UGrEsSSEG €s ELETERO pontjai-
dat. A 16. oldalon talalod a Kalandlapot, amelyre fel-
jegvezheted kalandod részleteit. Ugyvanitt jelolheted
UGYESSEG €s ELETERO pontjaidat is. Jol teszed. ha ce-
ruzaval irod a pontokat a Kalandlapra, vagy fénvma-
solatot készittetsz errdl az oldalrol, hogy azt ujabb ja-
tckra 1s felhasznalhasd.



UGYESSEG. ELETERO ES SZERENCSE

Dobj egy kockaval. Adj 6-ot a dobott szamhoz, és az
osszeget ird be a Kalandlap UcvEssEc négvzetébe.

Dobj két kockaval, és az eredménvhez adjal 12-t,
a kapott szamot ird be az ELETERG négyzetbe.

Van egv szerencse rovat 1s. Ehhez egy kockaval
dobj. ¢s 6-ot adj az eredménvhez, majd az Gsszeget ird
be a sZERENCSE négyzetbe.

Kilénbézo okok miatt, melyeket majd részlete-
sen elmagyarazunk. UGYESSEG, ELETERO €8 SZERENCSE
pontjaid a kalandok soran folvamatosan valtoznak.
Pontosan kell vezetned oket. ezeért azt tanacsoljuk.
hogyv kis betiikkel irj a négvzetekbe, vagy tarts kéz-
nél radirt. De soha ne torold ki Kezdeti pontjaidat,
mert. bar tovabbi 1GYESSEG, ELETERO €S SZERENCSE
pontokat szerezhetsz, dsszegiik soha nem Iépheti tul
a Kezdeti ertéket. kivéve nehany nagvon ritka alkal-
mat, amikor a megteleld oldalon ezt az utasitast ka-
pod.

Ucyessic pontjaid kardvivotudasodat és altalanos
harci tapasztalatodat mutatjak. Nem art munél tébb
ilven pontra szert tenni. Az ELETERO pontok jelzik
kondiciodat. az akaraterddet, hogy tulél) egy-egy hely-
zetet, cltokéltségedet. alloképességedet: minél maga-
sabb az ELETERG pontszam, annal hosszabb ideig ma-
radhatsz ¢letben. A szeErencseE pontok mutatjak.
mennyire szerencses ember vagy.

A szerencse €s a varazslat az ur abban a fantasz-
tikus birodalomban, amelybe most behatolsz.



A CSATA

Siirtin talalsz majd olyan oldalakat. ahol azt az utasi-
tast kapod. hogy kiizdj¢l meg valamilven teremt-
ménnyel. Lehet, hogy lesz valasztasi lehetoséged, de
ha nem. vagy ha ugy dontesz, hogy vallalod a harcot,
azt a kovetkezo modon kell megvivnod:

Eloszor is jegvezd fel a teremtmény UGYESSEGET €s
ELETEREJET a Kalandlapod elso tires Harce Szdrnyekkel
feliratot viseld rovataba. A teremtménvek pontsza-
mait minden alkalommal megadja a kénvv, amikor
osszecsapsz valamelvikiikkel.

A harc menete

. Dobj két dobokockaval a teremtmény nevében. A ka-
pott szamot add az 6 UcvEsstc pontjathoz. Az dsszeg
az 6 TAMADOEREJE,

. Dobj két kockaval most magad neveben, ¢s add az
eredmenyt sajat jelenlegi GyEssEc pontjaidhoz. Ez a
te TAMADOEROD,

. Ha a te TAMRDOERSD nagyobb, mint a teremtmeénye, aki-
vel kiizdesz. megsebezted. Men) tovabb a 4. le-pesre.
Ha a teremtmeny TAMADOEREJE nagyobb, ¢ sebzett meg
téged. ¢s halad) az 5. lépésre. Ha a két TAMADOERD egy-
forma, kivédtétek egvmas csapasat, és
a kovetkezod Fordulot az 1. 1épéstdl elolrdl kezditek.

. Megsebezted a teremtményt, ezért vonjal le 2 pon-
tot ELETEREJEROL. Felhasznalhatod SzZERENCSEDET is,
hogy tovabbi sebeket ejts rajta (lasd odebb).
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5. A teremtmény sebzett meg téged, ezért vonjal le
2 pontot sajat ELETERGDESL. De ilyenkor is lehet sze-
rENCSED (lasd odebb).

6. Ellenonzd a teremtmény vagy a sajat ELETERO pont-
jaidat, ¢s a sSZERENCSE pontokat is, ha kell,

7. Kezdd el a kovetkezo fordulot meglevd UGYESSEG
pontjaid alapjan. azaz 1smételd meg a lépéscket
|-6-1g. Ezt mindaddig megteheted. amig vagy a te.
vagy a teremtmény ELETERG pontjai nem fogynak el
(halal).

CSATA EGY'NEL TOBB
TEREMTMENNYEL

Ha egynel tobb cllenfcllel szemben kell egyszerre
helyt allnod, minden Harci Koér elején el kell don-
tened. melvikiikre akarsz tamadni. Ezutan dobj mind-
ket kockaval. hogy kiilon-kiilon megallapitsd minden
harcolo fél Tamadoerejét. Valasztott ellenfeled ellen a
szokott modon jatszd le a Kort. Ezutan hasonlitsd 6sz-
sze jelenlegr Tamadoerodet az dsszes tobbi ellenfele-
dével is, kivéve azt, akivel mar lejatszottad a kort.
Minden olvan ellenfeled, aki a tiednél magasabb Ta-
madoerot dobott, eltalal téged. ¢s a szokasos 2 ELET-
ERO pontos scbesiilést okozza ncked. Ne feledd. te
csak annak az egy ellenfelednek okozhatsz sebesiilést,
akit a Kor elejen kivalasztottal!

11



SZERENCSE

Kalandjaid soran, akar csataban, akar olvan helvze-
tekben, amikor a szErENCSE donthet sorsod alakulasa-
ban (az erre vonatkozo utasitast az adott fejezetpon-
tok alatt megkapod). a SZERENCSEDRE 18 szamithatsz,
hogy az eseménvek kimenetcle szamodra kedvezo le-
gven. De vigyazz! A szerencsERE szamitanmi kockaza-
tos, ¢s ha balszerencsés vagy, az eredmény végzetes
Ichet.

SzZERENCSEDET a kovetkezé modon teheted proba-
ra. Dobj két kockaval. Ha a kapott szam nem na-
gvobb, mint a jelenlegi sZERENCSE pontszamod, az
eredmeény kedvezo. Ha magasabb szamot dobsz. mint
a jelenlegi sZERENCSE pontszamod. balszerencsed volt,
¢s vallald kovetkezményeit.

Ugy hivjuk ezt, hogy Tedd probdra szeERENCSED,
Minden alkalommal, amikor probara teszed szZeErEN-
CSEDET, 1 pontot le kell vonnod sZERENCSE pontsza-
modbol. lgv hamar rajéssz, hogy a szERENCSERE ha-
gvatkozni kockazatos.

A szERENCSE haszndlata csataban

A konyv bizonyos oldalain felszolitunk, hogy Tedd
probara szeRENCSED, és kozdljik, hogy SZERENCSED
volt vagy sem. A csatakban viszont mindig te dontesz,
hogv a SZERENCSED segitsegevel megprobalsz-¢ ko-
molyabb sebet ¢jteni azon a teremtményen, amelyet
¢pp megsebeztél. vagy csoékkenteni annak a sebnek a
hatasat. amelvet a teremtmenyvtol elszenvedtel.
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Ha te sebezted meg a teremtmenvt, a fent leirt mo-
don Tedd probara szERENCSED. Ha szerencseés vagy.
komoly scbet cjtettél rajta, és 2 kiilén pontot levon-
hatsz a teremtmény ELETEREJEROL, Azonban, ha bal-
szerencses vagy, a seb puszta karcolas, ¢s | pontot
vissza kell adnod ellenfeled ELETERG pontjathoz.
(Tehat: a szabalyos 2 pont levonas helyett most csak
| pontot vonhatsz le tole.)

Ha a teremtmény sebzett meg téged, azért Tedd
probdra szeRENCSEDET, hogy csokkentsd a sebet. Ha
SZERENCSED van, sikerilt elkeriilndd a teljes csapast.
| pontot visszaadsz magadnak (2 pontos kar helyett
csak | pontos kar keletkezett ELETERGDEEN). Ha nem
voltal szerencsés, komolvabb talalat ¢rt. 1 plusz ELET-
ERC pontot vonjal le magadtol.

Ne feledd, hogy minden alkalommal le kell von-
nod | pontot adott sZERENCSE pontszamodbol, ahany-
szor Probdra teszed sZERENCSED!
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- AZ UGYESSEG. ELETERO
ES SZERENCSE KEZDETI ERTEKRE
TORTENO VISSZAALLITASA

UcyEsstc

Csataban edzett harcos vagy, sok itkdzetet megéltel
mar ostromlott otthonod védelme soran, ezért UGYEs-
sEGED magasan atlag feletti. Kalandod soran nem fog
sokat valtozni, ¢s csak akkor kell modositanod, ha erre
kifejezetten utasitast kapsz a kénvvben. Mivel ez az
¢rték harci képességeidet jellemzi, csdkkenhet, ha el-
veszted a fegvveredet vagy valamilyen meéreg keriil a
szervezetedbe. Egy megbiivolt fegyver azonban meg
1s novelheti azt, de ne feledd, egyszerre mindig csak
egvet hasznalhatsz!

ELETERS ¢s ELELMISZER

ELETERS pontjaid sokszor fognak valtozni kalandjaid
soran, amint megkiizdesz a szérnyekkel, csapdaknak
esel aldozataul vagy egyv kilonosen megterhelo fe-
ladatot viszel veghez. Ha ELETERC pontjaid szama bar-
mikor O-ra csékken, meghalsz. és azonnal abba kell
hagynod az olvasast. A bator kalandozoknak. akik
nem adjak fel kiildetésiiket. ) karaktert kell keszi-
teniitk ¢és azzal kell ismét nekivagniuk a kalandnak.
Elvesztett ELETERG pontjaidat Elelmiszer elfogyasz-
tasaval tudod potolni. A torténet bizonyos részein le-
hetoscged nvilik majd ra. hogy megall] ¢s egvel
egy adagot abbol, amit magadnal tartasz (egyszerre
maximum négy adag lehet nalad). Egy adag Elelem el-
fogvasztasaval 4 elvesztett ELETERG pontot nyersz
vissza. Ne feledd, hogy ELETERGD soha nem lépheti tal
a Kezdefi ¢rteket.



SZERENCSE

Az istenek rajtad tartjak a szemuket kaldetésed tel-
jesitése kozben. Patronusaid probalnak majd a se-
gitséeedre lenmi, rivalisatk azonban halalos ellen-
feleket és csapdakat kiildenck az utadba, hogy meg-
allitsanak. Bolesen kell hat felhasznalnod sZERENCSE-
DET, ha meg akarod ¢lni, hogy elpusztitsd a gonosz
eroit. Lesznek alkalmak, amikor szERENCSED noni fog,
de az dsszeg soha nem Iépheti tul a Kezdeti értéket.

TANACSOK A JATEKHOZ

Olvasd el a hattértorténetet, ami a 19, oldalon kez-
dodik, majd pedig lapozz az 1-re. Javasoljuk. hogy
utad soran keszits terkepet ¢s jegvzetel) folvamatosan.
Letezik ut, amely a bukas ¢s halal minimalis kocka-
zataval vezet végig a torteneten, am minden ugyes-
scgedre ¢s szerencsedre sziikséged lesz. hogv erre ra-
bukkanj. Figvelmeztetiink: kiildetésed célja soha nem
lesz teljesen egyertelmii. igyv hogyv sikerrel jarhass.
O0ssze kell raknod minden megtalalt informacio-
morzsat, ¢s azokbol ki kell kovetkeztetned, mire is
van szitkséged a sikerhez.
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VYMORNA OSTROM ALATT!

Ahogyv a hatalmas Gvikember Birodalom, mint egy
szokoar 1smét lecsapott Vvmorna falaira. az ostromlott
varos majd belerokkant. de még kitartott. A varos le-
rombolt falai mentén nap. mint nap clszant férfiak &s
asszonyok harcolnak és halnak meg. A varosvedok
energidit a hat évnvi ¢hezés és nélkilozes teljesen fel-
emesztette mar. de az ltott-kopott csapataik akarat-
ergjiknek koszonhetoen meég mindig ellenallnak. A
Gyikemberek minden egves lépésnyi elorejutasukert
legalabb szaz harcosuk életével fizettek. De a Gyik-
embercknek nem szamitottak ezek a veszteségek, mert
a Gyikkiraly hadserege olvan hatalmas, hogy hama-
rosan czck a gonosz Iénvek at fogjak térni Vymorna
utolsd védelmi vonalat 1s, még akkor 1s, ha ehhez az
kell, hogy kévenként és téglanként szedjék szét a va-
ros falait. A Gvikkiraly Birodalma addig nem fog nvu-
godni, amig egeész Dél-Allansiat nem hajtja kegvetlen
uralma ala.

A varosbhan

Ezzel te 1s tisztaban vagy, ¢s ¢desanvad, Perriel kiraly-
no. az oroszlanszivii asszony is, aki Vymorna vcédel-
menck legfobb iranvitoja. Apadat, 11. Alexandrost egy
mérgezett darda talalta el, mikdzben ellentamadast ve-
zetett. hogy tavol tartsa a varos kozpontjaban lévo kas-
tely kiilso falaitol a hilléhordakat. Halala utan valt ka-
tona anyadbol, de ez a tragedia ¢s az évek ota tarto fo-
lvamatos bombazas minden képzeletet felilmuloan
megvaltoztatta 6t.
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Egykor csupa szépség ¢s ba) volt, ma mar a meg-
testesiilt ndegscée. akinek a kialvatlansagtol ¢s egy ter-
mészetfeletti megmentd utani biibajjal valo allando
kutatas kovetkeztében a szemel mar csupa véreresek.
A kiralyno minden ¢jjel az i1stenckhez ¢s azok szol-
gathoz imadkozik, hogy nyijtsanak féldontuli segit-
seget az elsopro folényben 1évo ellenseg legvozeschez.
de sosem kap valaszt toliik. Ugy tiinik mintha nem-
csak a Titanon, hanem a mennyekben is harc dulna, és
ott 1s a gonosz ¢s kaosz eron diadalmaskodnanak.

Edesapad halalat kévetéen te is igazi harcos lettél,
¢s most mar anvaddal vallvetve kiizdotok a csatakban.
A rajtaiitésck ¢és a varfalon toltott szolgalatok kozott
segitesz a betegek gondozasaban, akik a kastély Nagy
Csarnokaban hevernek hosszu sorokban. A harcok so-
ran megscbesiilt katonak mellett nagyvon sok ndé és
gvermek 1s fekszik itt, akiket a becsapodo 16vedékek
sebesitetteck meg. vagy cgvszerlien az alultaplaltsag
miatt gvongiiltek le. Nagyon kevés az ennivalo, emiatt
be kell osztani a fejadagokat, és csak ennek koszon-
heto. hogy meg most 1s kitart.

Nyugtalan almok

Ami még az chezésnél is rosszabb, az az almatlansag.
Nemigen lehet aludni mar a sziklabombazastol és a
kéngombok robbanasatol sem, azonban minden ¢&jsza-
ka az cllenscg szellemeket ¢s démonokat 1dcz meg.
akik tivoltve kordznek a kastélv tornvai koriil egészen
hajnalig. A sikoltozas. amelvhez gvakran tarsul magi-
kus menydorges €s villamlas is. szinte mindenkit cb-
ren tart, azt a néhany szerencseétlent leszamitva, akik
mar amugy 1s félholtak a faradtsagtol.
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Ezen az ¢jszakan azonban még te is mélyen alszol.
Egész este a déhi toronyban tamadt hatalmas tiizet ol-
tottatok, amit egy langcséva okozott, melvet egy ha-
talmas katapultbol lottek ki, amelv a varostol éppen
olvan tavolsagban van felallitva, hogy a védok nyilai
ne ¢rhessék el. Miutan a tiizet eloltottatok. nem fog-
lalkozol azzal. hogv visszater] a vartoronvban levo
szallasodra. hanem ez elsé nvugodt zugban Iche-
veredve magadra huzod a foltos kopenyedet ¢s mar
alszol 1s.

Hajnalban mar ¢bredezel. bérédon érzed a fekhe-
Ilved melegét ¢s a fényt a csukott pillaidon keresztil.
De a kastély valahogy megvaltozott. Mcég fekszel egy
kicsit, mielott riadtan felkelnél. Nem hallasz egv arva
hangot sem. Minden csendes, olvan csendes, hogy
még azt 1s hallod, ahogy beszivod és kifujod a le-
vegot. Mikézben kidorzsolod a kormos kezeiddel a
szemedbol az almot, észreveszed, hogyv teljesen egve-
dil vagy a Belso Csarnok egvik sarkaban. Csak azt a
csupasz, tormelékkel boritott kopadlot latod, amely-
nek repedesemn keresztiil mar elobujtak az elso gvo-
mok. amelvek mintha csak nyujtézkodnanak a nap-
sugarak iranyaba, amelyek a tetd résein sziirodnek be
a terembe. — Telak arany kardjara — kialtasz fel han-
gosan, noha anvad az ostromot megel6zd, mar-mar
a mult kodébe veszo idokben mindig 1s tiltotta, hogy
ezeket a szavakat kiejtsd a szadon. Az ostrom!, 1dé-
zed fel magadban. Az ostrom ... és az édesanvad. Az
isten szerelmére, mi a fene folyvik itt?

— A kérdés ténvleg helyénvald! — szolal meg valaki
mogotted. Megpordiilsz és meglepédve nézel fel. A
romos fal tetején. pontosan feletted egy fénylo alakot



latsz, egy hatalmas, arany fegyverzetd, teljes harci
diszbe 6ltozott harcost. A férfi labainal egv oroszlan
Iépked, amely egy jol kifejlett példany, mégis el-
torpil a ragvogo alak mellett. — Tudod ki vagyok,
gvermeckem? Eppen az clobb hivtal engem. Bar az
igazat megvallva én mar régota vartam itt rad. — A
harcos hangja olvan. mint egy tavoli hegvrol hallat-
sz0do mennyddrgeés. Ragvogd. foldontuli erdt sugar-
z0 smaragdzold tekintetével belemélyed a Tiédbe.

Telak megbizatasa

Térdre esel, inkabb az amulattol mint a tisztelettol,
mert mar tudod. hogy az clétted allo alak nem mas,
mint Telak. a Kardforgaté, a Batorsag Ura, és minden
a gonoszsag cllen fegyvert ragadd harcos patronusa.
— Uram! - hebeged. — Miben lehetek szolgalatodra?
— Ne félj! — mennvdérgi a féldontili hang. — Hall-
gasd figyelmesen, amit most mondani fogok neked.
A sotet erok, amelyek mindkettonk ellensegel, egy
vegso csapasra készilnek. Mikézben most beszélek,
¢ démoni légiok megkezdték a csatat az ¢gi palotam
kapuinal, éppugv. mint ahogy a Ti kapuitoknal is.
Amire most sziikkség van, az egy foldi gvozelem a
gonosz cllen, méghozza gyorsan, hogy e¢lterclhessiik
a Gvikkiralyok halhatatlan urainak figyelmét rolam,
¢s véere valodi segitséeet nyujthassak Vyvmorna sza-
mara.

— Hallottal mar Durtelakin-rol, Telak hegveérol? Az
cgv ikercsucs az Oroszlan Magaslatokban, mely mesz-
sze eszakkeletre talalhato Vymornatol. Oda kell men-
ned és meg kell talalnod a fegyvert, amely segiteni
fog neked ¢s a nepednek legvozni a gonosz eroit.
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Meg kell talalnod egy Laskar nevu férfit! — Az arany
harcos hangja e¢lhalkul, mintha valami elvonta volna
a figyvelmét, és latod, hogy az oroszlan a labanal mo-
rogni kezd. — Vissza kell térnem, hogy megvédjem a
birodalmam. Menj ¢s teljesitsd kildetésed. Barhol és
barmikor, ha tudok, segiten1 fogok Neked. mert most
mar Te is egy harcos vagy. ¢s a vedelmem alatt allsz.

Az arany harcos ¢s az oroszlan eltlinik... egy durva
kéz razasa cbreszt fel. A Belsé Csarnok dohos ho-
malvan keresztiil latod, hogy masok is ¢bredeznek és
keltegetik egvmast. Mindenfel6l kéhogés, toporgas.
fecseges hallatszik, keveredve a tavoli csata hangjai-
val.

A kiildetés

— Akkor ez eldontetett. Minden elojel Téged i1gazol.
Indulnod kell. amint lehet. — Anvad arca szigor.
de szemeibdl kiolvasod, hogy valéjaban nagyon felt
ettdl a veszélves kildetéstol. Korilotted a teremben
mindenkin az izgatottsag ¢s az elszantsag tukrozodik,
¢s mindannvian egyetértenck a dontéssel. — Hajnal
¢lott néhany oraval kell majd indulnod, mert igy lesz
a legnagvobb esc¢lved. hogv keresztiillvaghass az el-
lenség taboran. A sotétben atjuthatsz az cllenséges
vonalakon. de nagvon feltelek.

— En vagyok a kivalasztott, anyam — feleled egy-
szeriien, ¢s mar mesz is. hogy Osszepakold a sziik-
seges felszereléseket.

Es most lapozz!
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1

Mar lassan hajnalodik. Bar egész ¢jszaka folyamatos
a bombazas, mégis sikeriil egy kicsit pithenned és el-
lazulnod az utra valo készilddés kozben. A hold mar
halvanvodik, ¢s éppen megjelennck az elsé napsuga-
rak a horizonton, amikorra egv félreesd szobaban
anvaddal, Perriel kiralynovel végeztek killdetesed
clokésziileteivel. Strapabird ruhazatot oltottél. mini-
malis pancélzattal, hogv az ne akadalvozzon a ha-
ladasban. Vastag kopenved megved az idodjaras vi-
szontagsagaitol, ¢s melegen tart majd a hlivds ¢jsza-
kakon. Hatizsakod mar meg van téltve ennivaloval
(4 adag clelmiszert viszel magaddal). felkotGtted hi
kardodat, ¢s bedugtad az 6vedbe a vadasztorodet.

Mikézben késziilodsz, a kiralynd odamegy a szek-
rényhez €s harom dolgot vesz ki belole. — Ezek apade
voltak — mondja — O is azt akarna. hogy hasznaljuk
fel oket egy jo igy ¢érdekében. — Egy ij ¢és harom
eziist nvilvesszo, egy atlatszo szinti folvadékot tar-
talmazo tvegese és egy kis iveggdmb, amiben vala-
milyen porfelhé kavarog. A harombodl kett6t vihetsz
magaddal. Ha eloszor az ijat ¢s a nvilvesszoket aka-
rod megvizsgalm koézelebbrdl, lapozz a 13-ra. Ha a
folvadekkal teli ivegeset szemlélned meg inkabb, la-
pozz a 388-ra. Esctleg az liveggombrol szeretnel tob-
bet megtudni, lapozz a 31-re.




2.
Egy masik régi ¢s nagvon poros szobaba érkezel
Megvizsgalsz mindent, egészen a legaprobb kévekig
¢s repedésekig a mennyezeten és a falakon. A tavo-
labbi sarokban wvan valami. ami talan ecgv szobor
vagy szokokut Ichet, mely groteszk arnvékot vet a
lampafénvben. Mit teszel?

Elindulsz a balra vezeto sotet

atjaron? Lapozz a 255-re.
Elindulsz jobbra? Lapozz a 271-re.
Megvizsgalod a szobor féleséget? Lapozz a 35-re.

3.

Vadaszkéseddel racsapsz a halora. ¢s egv részét sike-
rill elvagnod. Gyorsan felegvenesedsz és szembené-
zel ellenfeleddel, egy Darazspokkal. Nincs idod meg-
keresni a kardodat. igy keseddel kell vedened magad.

Darazspok UGYESSEG 6 ELETERG 2

Ha a Darazspok megsebez, ne a megszokott 2 ELET-
ERG pontot vond le magadtol. Helyette dobj egy koc-
kaval. ¢s annvi ELETERO pontot vesztesz, amennyvit a
kocka mutat. A Darazspok marasa ugvanis rendkiviil
meérgezo! Ha sikeriil legvozndd ezt a veszélves ellen-
felet, lapozz a 356-ra.




Odasetalsz a lépesosor tetejehez, és lenezel. Elégge
meredeknek tiinik. ¢s sétet 1s van odalenn. Gvorsan
visszahuzodsz, mikor hangokra leszel figvelmes lent-
rol. Igen, ujra hallod éket: Gvikemberek! Atfutsz a
masik lépcsosorhoz ¢és felrohansz rajta. Hallod az el-
lenség labainak dobbantasat a kockakéveken, toled
nem is oly messze. Eljutsz egv ajtoig, bemész rajta.
¢s becsapod magad mogott. Riadtan veszed ¢szre.
hogy nincs rajta zar, ¢és nincs semmi, amivel kita-
maszthatnad. Gondolkodas nélkiil, riadtan rohansz vé-
gig a folvoson, ¢s csak egv pillanatra torpansz meg.
amikor ¢észreveszed, hogy mindkét oldalon egy cella-
sort huzodik. Vegiil eléred a folvoso vegen Ievo ajtot.
Megprobalsz benyitni rajta, de az zarva van. Kétség-
beesetten gondolkozol. hogy mitevo légyv. Ha meg-
probalod betérni az ajtot. lapozz a 321-re. Esetleg el-
kezdheted keresni az ajtod kulesat, lapozz a 264-re.



5.

Megbotlasz a szobor kezeében, a lampasod felborul ¢s
kialszik, és a szoba sotétségbe borul. Erzed a kozeli
véget! Hallod a kiilonds arnylények iivoltését a koze-
ledben, de ugy tinik, mintha egyre tavolodnanak to-
led. Kialtasaik is lassan clhalkulnak, mig végiil mar
teljes csend honol a szobaban. Hat persze! Az arny-
Iények fény nélkiil elvesztik az erejitket! Kitapogatod
¢s megkeresed a lampasodat és a szobor fekete bo-
rostvan szemeit. Lampad fénve nélkill botorkalsz vé-
gig a szoban, remélve. hogy az Arny Ghoulok mar
tényleg eltiintek. Sikeresen eléred a tavoli atjaroét, és
athaladsz rajta. Amikor mar elég messze jarsz a szo-
batol, megallsz, hogy megnyugod) kisse, ¢és meggvuj-
tod a lampadat. Egyediil vagy! Nversz | sZERENCSE
pontot! (ird fel a borostyankéveket a Kalandlapod-
ra!) Tovabb sétalsz. mignem egy lefele vezeto, om-
ladozo csigalépesdhoz érsz, és elindulsz rajta. Lapozz
a 152-re.

6.

Szérnyuscges csikorgas ¢s csattanas zaja hasit a le-
vegObe, amikor a csonakod kettétérik. A kovetkezo
masodpercben — mielott ladikodat elnyelné az ar —
vizbe veted magad. Megprobalod visszatartani a 1é-
legzetedet. és biztonsagos tavolsagban a felszinre
emelkedni, de a viz nagyon hullamzik a galya koril.
Eev nagy evezd suhan feléd: a levegd elfogy a tii-
dodbol. Azonnal fuldokolni kezdesz, ¢s a halal gyor-
san eljon. ..



7.

Meggyotort képzeleted mar nem birja tovabb. Az
idegerd felmondjak a szolgalatot és bemenckiilsz a
kodbe. A hangok és az arcok még mindig kériilotted
keringenck. A fejedet fogod, ¢s sikoltami szeretnél, de
nem jon ki hang a torkodon! Rémalomszerii arcok
kozelednek feled a kédben, csontvazszerii kezek for-
catta kardok ¢és baltak hasitjak a levegét. A puszta
rémillettol térdre esel. mindenhonnan a csata moraja
hallatszik, ahogy fém csorren fémen vagy csonton.
Sikolvokat ¢s atkokat hallasz korgs-koriil. Regota ha-
lott harcosok vicsorgo szellemalakjai vesznek koériil.
Csakhamar te 1s csatlakozol tarsasagukhoz! Kalandod
it véget ér.
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8-9

8.

Bemenekiilsz a legkdzelebbi satorba, de a labad a
foldbe gvokerezik avisszataszito latvanytol. Egy Gyik-
no pihen a satraban, szamtalan illat arad feléd; a tom-
jenfiistét eregetd edényekbol, a fénvuzo, hig iszappal
teli kadbol. ¢és a sator lakojanak bilizos testébol. Még
nem ocsudtal fel teljesen. de valamit azonnal tenned
kell, miclott a Gyiknd reagalni tudna. Mit teszel?

Megfordulsz ¢s kirohansz

a satorbol? Lapozz a 319-re.
Mondasz valamit? Lapozz a 254-re.

Megtamadod? Lapozz a 149-re.

Masnap kora hajnalban kelsz ¢s frissebb, kipithentebb
vagy. mint valaha. Bar gondolataid mar az utad koriil
jarnak, mégis keserti szajizzel bucsuzol Fehérszem-
t6l. majd késeddel utat térve vagsz neki a siirii dzsun-
gclnek. A nap mar magasan jar. ¢s csak ugy perzsel.
Szakad rolad a viz, ahogy nehézkesen haladsz elore a
keszekusza bozotosban. Mire a nap delel, mar jokora
utat tudhatsz magad mogott. Ha akarod feltoltheted
az Elelmiszerkészletedet (de nem lépheted til a Kez-
deti 4 adagot). Koriilbelill egy wjabb ora elteltével
megallsz egyv hatalmas fa arnvékaban és elkezdesz
falatozni. (Vonj le 1 élelmet, majd add ELETERGDHSZ
az ennek megfelelé pontszamot). Miutan kellden ki-
pihented magad. ¢lszantan folytatod utadat. Lapozz a
94-re.



10-11

10.

Egv zoldbort Hobgoblin ugrik eléd a csata surijébol.
A fanatikus, de egvszerre ostoba teremtmény habzo
szajjal ¢s vérszomjas csatakialtassal. szdges buzoga-
nvat forgatva tamad neked.

Fanatikus Hobgoblin UGYESsEG 7 ELETERO 6

Ha két egymast kovetd forduldban eltalal ellenfeled.
lapozz a 306-ra. Ha Te talalod el kctszer egvmas
utan, vagy meg is 6l6d a Hobgoblint, dobj egv koc-
kaval! Ha a dobas 1-2. lapozz a 322-re. Ha 3-4, la-
pozz a 187-re. Ha 5-6. lapozz a 192-re.

11.

Elmondod Fehérszemnek a teljes torténetedet, 1gyek-
szel semmit nem kihagyni beldle. Aggodva hizza
Ossze a szemoldokét, amikor az ostromrol hall, mely,
¢rdeklodo arckifejezessel veszi tudomasul az almaid-
rol szolo beszamolot, ¢s 1donként megborzong és
megretten, mikézben kildetésed eddigi szakaszarol
meseclsz neki. Kényelmesen érzed magad itt, keéso ¢j-
szakaba nyuloan beszélgettek. A beszamolodat meg-
zavarja néhanyszor egv-egy allat iivoltése, melv a ka-
ravanon kiviilrol jon, de az dregember megnyvugtat.
— Ne nyugtalankodj! A barataim megvédenck minket.
Itt nem eshet bantodasunk. Folvtasd a tortenetedet! —
Mikor torténeted veégere ersz. Fehérszem eloredol a
sz¢kében ¢s azt mondja: — Van néhany hirem errdl a
Laskarrol, akit keresel, persze kérnem kell cserébe
valamit. — Apad dolgait nem adhatod oda neki, de ta-
lan nehany mas targy szoba johet. Mit ajanlanal fel?



12

Fekete Lotuszt? Lapozz a 249-re.
Aranykelmét? Lapozz a 49-re.
Egv buzoganvt? Lapozz a 129-re.
Egyv Ork talizmant? Lapozz a 256-ra.
Egy biborszinil folvadékkal teli

fiolat? Lapozz a 344-re.
Egyv kicsi parducbalvanvt? Lapozz a 389-re.

Ha nincs nalad egvik sem. vagy nem akarsz felajan-
lani semmit. lapozz a 111-re.

12.
A kis csonakot a folvo kozepe fele iranvitod. A nap
mar siit, a levego paras, ¢és vékony kddfelho képzodik
a huvos viz felett. Elkerulheted a kodét, ha az északi
part felé kormanyzol, lapozz a 295-re, vagy folvtatod
utad a folyvo kodzepén, lapozz a 60-ra.




13-14

13.

Az ij finoman megmunkalt csontbol késziilt, ¢s na-
egvon sok 1gézetet ¢s bubajt véstek bele. A hozza tar-
tozo harom eziistozott nyilvesszd tokéletes kiegészi-
to hozza. ¢s tudod. hogy ha barmelviket is kilovod
kozilik, akkor szinte biztosan célba talalsz vele.
(ird fel Kalandlapodra az ijat és a nyilvesszoket, és
minden alkalommal, ha hasznalod, akkor egy nyil-
vesszot le kell majd huznod onnan). Ha ez volt az el-
s6 targy, amit valasztottal, akkor megvizsgalhatod az
tiveggdmbot. lapozz a 31-re. Vagy a folvadékkal teli
tivegeset, lapozz a 388-ra. Ha mar valasztottal ket
felszerelési targyat, lapozz a 361-re.

14.

Ovatosan hajtod arrébb a poros fiiggényt az utadbol a
kardod segitscgevel. felfedve igy egy kor alaka he-
lviseget. melybol egv jarat vezet tovabb. A falak me-
lvedéseiben tucatnyi keskeny pole van, mindegyiken
testek hevernek. Ezek a katakombak nagvon oOsiek:
szamos test mar elbomlott, a csontvazak pedig elégge
ijesztden festenek a pislakolo faklyafényben. Ovato-
san megbokodd az egvik holttestet, de semmi rend-
kiviili nem torténik. Mit teszel? Ha folytatod utad,
lapozz a 297-re. Ha meg elobb atkutatnad a termet,
lapozz a 351-re.
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15.
Tenyleg azt gondoltad, hogy ezek a teremtmenyek
majd hajbokolni kezdenck egy Telak papnak? Ok a
kaoszt szolgaljak! — lapozz a 70-re.

16.

Hirtelen a forro langok az égig csapnak, ¢s haldoklo
Gyikemberek sikolyai hallatszodnak mindenfelé. Un-
dorodva fordulsz ¢l, mert ez minden volt csak nem
becsiiletes kiizdelem. Lecarte, Ggy tinik. nem ¢érez
lelkuismeret-furdalast: vidam ivoltozesek kozepette
szokdécsel fel és le; Bitvok pedig koriilotte ugrando-
zik. Megfogod Lecarte lovanak kantarjat., ¢s gvalog
indultok Capra fele. Lapozz a 89-re.




17-18

17.

Magadra terited a kabatod, ¢s csendben elnyujtozol a
bozotosban. A hold mar magasan a fak folott jar mi-
kozben hallgatod a dzsungelben €16 allatok brekegé-
sét, a futvorészését ¢és a csipogasat. Lassan alomba
merillsz. Lapozz a 219-re.

18.

Ahogy haladsz elore az arok mentén, fejed leszegez-
ve igvekszel észrevétlen maradni. Varatlanul zajra
leszel figvelmes, erdteljes kacagas hallatszodik a fe-
jed folil. Felfele kémlelsz, és egy hatalmas kétfeji
Gvikembert veszel eészre. aki téged figvel az arok
szelérdl, megsuhogtatva hossza gorbe kardjat. Még
ha el 1s hoztad magaddal apad ijat, akkor sincs lehe-
toseged hasznalni. Mit teszel?

Kimaszol az arokbol és

megtamadod 6t? Lapozz a 30-ra.
Megprobalod megragadni a labait.

¢s lerantani ellenfeled az arokba? Lapozz a 62-re.




19-20

19

Ne¢hany pillanattal késébb, mikor foldet érsz, a lam-
pasod kialszik. Mar nyulnal érte, de hirtelen vissza-
hékolsz. Megérintesz valamit, ami pikkelves ¢és elsik-
lik a kezed alatt. Hatraszokkensz, és hatadat a falnak
veted. Ujra a lampasodért nvilsz, és sictve meggyij-
tod. O Telak! Kigyok — fekete viperaszerii kigyok.
Elfog a panik, amint szemeiddel végigpasztazol a
szoban. A hozzad kozeli sarokban egy halom ron-
gvos ruha €s szemet hever. Ezeket meggvijtva eliiz-
hetnéd a kigvokat. Veled szemben egv ajtéo vezet to-
vabb innét. Ha megprébalod elérni a kijaratot. lapozz
a 179-re. Ha inkabb a sarkot valasztanad. lapozz a
110-re.

20,

Uldozni kezded a Krellt. erre 6 ledobja a kardodat, és
hosszan szokkenve kénnyedén felkapaszkodik a fa-
agakra. Ott himbalozik, makog ¢és sikoltozik, kigu-
nyol téged bohokas modoraban. Visszaveszed a kar-
dodat, 6sszeszeded a holmidat, és folvtatod utad.
Lapozz a 221-re.






21-22

21.

— Gyeriink! - kialtja a férfi, és elkezd magaval huzni,
mintha nem lenne mas valasztasod. Ahogv visszané-
zel, latod. hogyv a Gvikemberck megalltak a csalitos
sz¢lén, mintha azon tanakodnanak, hogy megkockaz-
tassak-c a belépést ide. Kicsit tovabbhaladva cgy tisz-
tashoz értek, ahol elsé pillantasra. ugy tlinik, mintha
cgv kipanvvazott 16 ¢és cgy kis pom legelészne.
Ahogy koézeledtek hozzajuk. a poni felemeli a fejét.
¢s te megdermedsz. Ez nem egy poni, hanem egy
kardfogu tigris. — Nvugi Biitvok! — szol ra az idegen
— Figvelj! Friss gyikhas. — Ha nalad van apad ija.
lapozz a 284-re. Egvébkent, lapozz a 98-ra.

22,

Szivelvesen tidvozlod az utasokat. de nincs valasz.
Mozdulatlanul ilnek hatasaikon: hiivés tekintettel
meregetnek titeket. Hideg szel kerekedik. €s Ossze-
borzadsz. — Mi tortént? Elvesztettétek a nyelveteket?
— kialtod. Lapozz a 247-re.



23-25

23.

Ebben a helyzetben az egyetlen lehetdség, hogy har-
costarsaiddal egviitt utat vagtok magatoknak az el-
lenségen keresztiil. Csak egy-egy pillanatra allsz meg,
amig egy-egy rémiilt Mocsari Goblint vagy Gvikem-
bert egy jol wranvzott kardcsapassal cltakaritasz az
utbol. Egy ijedt Oriasgyik megprobal kitérni az utad-
bol. dec Te megragadod a kantarjat ¢és megallitod.
A Gyikemberek ekozben mogotted lassan rendezik a
soraikat. Ha el akarsz menekiilni, akkor ez az utolso
esclved. Ha megprobalod meglovagolmi a gyikot.
lapozz az 59-re. Ha gvalog probalsz elmenekiilni,
lapozz a 144-re.

24,

Ok szintén varakozoan és mozdulatlanul iilnek a ha-
tasaikon, jellegzetes hideg gvikszemek kézénvosen
tekintenek le ratok. Mindketten megborzongtok,
mintha valami rossz e¢lojel keritene benneteket ha-
talmaba. Lovasaik egvetlen szava vagy jelzése nélkiil
a gvikok lassan elindulnak felétek. Lapozz a 247-re,

25.

Osszegyiijtéd minden erddet, ¢és egy hirtelen ran-
tassal szétszakitod a halot. A feldihodott darazspok
megcesip. amikor rad ugrik, majd eltimk az aljno-
vényzetben, Dobj egv kockaval, ¢s annyival csok-
kentsd ELETERSO pontjaid szamat. amennyit a kocka
mutat! A Darazspok csipése mérgezo ¢s gvakran ha-
lalos i1s. Ha még életben vagy, pihenésként elvanszo-
rogsz a folvohoz, hogy megmosakod) és felfrissitsd
magad. Lapozz a 356-ra.



26-27

26.

Az eros felépitésu Gyikember bajnok lenéz rad a vé-
res magaslatrol, gunvosan elmosolyvodik és nagv len-
diilettel rad ront. F6 fegyverként az oriasi fejszéjét
fogja hasznalni, de a masik kezében 1évo éles tort is
beveti majd a kiizdelemben. (Ezért ha megscbesiilsz,
dobj 1 kockaval! Ha 5-6t vagy 6-ot dobsz, tovabbi
2 ELETERO pontot le kell vonnod magadtol.)

Gyikember Bajnok UcYEssEG 12 BELETERO 18
Ha cllenfeled harmadszor 1s megsebez a kiizdelem

soran, lapozz a 96-ra. Ha sikeriil legy6znod a Baj-
nokot, lapozz a 166-ra.

27,

Elkeriilve a kusza dzsungelt bal kéz felé fordulsz,
¢szaki iranvba. Messze nvugati wranyba huzédik a
Baltanvél Siksag déli része: amikor koriilkémlelsz,
¢szreveszed. hogyv valamu ¢g a latohataron. Talan
Vymorna lenne? Biztosan nem! Ez mas iranvban.
messze ¢szakon van. Déli iranvba nézel. de a varosod
nem veheto ki a strti kod miatt. Ha egvenesen ¢szak-
nak haladsz, lapozz a 331-re. Ha megvaltoztatod a
szandc¢kodat, €s keletnek tartanal a dzsungelbe, ugy
lapozz a 175-re.



28-30

28,

Az arulasaért bosszacrt kialtva nekiugrasz Laskar-
nak. Az oéregember egv pillanatnyi 1deig rémiilten
néz, de konnvedeén clharitja az iitésedet. igv az nem
talal célba. A Gvikemberek korbevesznek téged. kard-
jaikat pedig végsd csapasra emelik... Kalandod itt
veget er.

29.

Végigfutsz a durva fala folyoson, aztan kiérsz egy
joval szélesebb ¢s meglehetésen poros alagutba,
mely balra ¢s jobbra agazik el. Némi mérlegelés utan
a jobb oldali jaratot valasztod, és kéveted a folvosot,
mely egy lankas lejtén vezet tovabb, le egy hatalmas
helyiségbe. A helviségben életnek nvoma sincs, de
jellegzetessége egy sor hatalmas koétabla, melvet (a
rajta 1évo voros foltokbol itélve) ugy tiinik, testek da-
rabolasara, vagv chhez hasonlo kegvetlen tevékeny-
ségekre hasznalnak. A falak koriil 6sszetort viragese-
repek ¢s vazak szilankjai hevernek. de ugy tinik leg-
tobbjiikk hamuval volt megtdltve — bele se mersz gon-
dolni, minek a hamujaval. Innen egy folvoso vezet
tovabb egvenesen. Ha erre indulsz, lapozz a 357-re.
vagy ha balra haladnal tovabb, lapozz a 385-re.

30,

A Gyikember kardjat lengetve, egy villamgyors
kardcsapassal megsebez téged. mikézben kimaszol
az arokbol. (Vesztesz 2 ELETERO pontot!)

Kétfejii Gyikember UGYESSEG 9 ELETERG 8

Ha vegzel vele. tovabb lopakodsz az ellenscges satrak
kozott a Gvikemberek taboraban. Lapozz a 294-re.



31-33

31.

A gomb megkéviilt fénvféergektol szarmazo kristaly-
szilankokat tartalmaz. Ha megrazod a gémbét, akkor
fény gyl benne, ami koriilbelil 6t percig vilagit, mig
¢l nem halvanvul, és ki nem alszik teljesen. (Jegvezd
fel a Kalandlapodra!) Ha cz volt az ¢lso targy. amit
valasztottal. megvizsgalhatod az ijat ¢s a nvilvesszo-
ket, lapozz a 13-ra. vagy a folvadckkal teli tivegesét.
lapozz a 388-ra. Ha mar valasztottal két felszerelési
targyat, lapozz a 361-re.

32.

A pusztulas elérte Vymorna 6s1 kikétojet 1s. A korii-
lotted lévo raktarak ¢s a csonakepito telepek. amik
korabban tele voltak aruval. most romokban hever-
nek és iresek. Tovabb kell menned. Ha egy keskeny
sikator fel¢ indulnal, lapozz a 203-ra. Ha végiglopa-
kodsz a romos raktarak mentén, lapozz a 261-re.

33

Eletnek nyvomat sem talalod itt. Fogalmad sincs. ki
¢pithette ezt az emelvenyt. sem pedig azt. hogy mi-
¢ért. Egy indakkal benétt rozoga kotélhid vezet tovabb
cgy masik emelvénvre, melv jokora tavolsagra van
téled. Osszeszeded minden batorsagod, hogy elindulj
rajta, amikor egy Gsszecsomozott hant veszel €szre,
mely lefelé csiing egy magas farél. Mit teszel? Foly-
tatod utad a koétclhidon — lapozz a 199-re —, vagy
felmaszol a lianon — lapozz a 243-ra”?






34-35

34,
A Tyrannosaurus megpillantja a volgvben legelészo
Triceratopsot, ¢s dithédten felmordul. Lefelé szalad a
meredek lejton; megragadja hatalmas ellenfelét, ¢és
tamadasba lendil.

UGYESSEG ELETERG
Tyrannosaurus Rex (3 tamadcas) 14 19
Triceratops (2 tamadas) 12 18

Ugy véled jobb, ha ebbdl a csatabol kimaradsz; mire
veget €r a kiizdelem te mar messze jarsz. Lapozz a
T6-ra.

-

Kozelebbrél mar latod. hogy ez egv szokokat, egy
Telak-szobrocska szajabol folyik a viz. bele egv la-
pos edénybe. A viz szinte csak csordogal, és nagyvon
sotét szintinek tinik. Felfogsz belole egy keveset a
kezedbe és megvizsgalod a lampad fényében. O
Telak! Ez nem viz, ez vér! Miféle eclatkozott hely ez?
Gyorsan elhagvod a szobat. Ha balra mennél, lapozz
a 255-re, vagy ha jobbra, lapozz a 271-re.




36

36.
Csatakialtasok ¢s fegvvercsorgés kozepette csatlako-
zol a parviadalhoz. Jatszd le a harcot! Rad és szdvet-
séecseidre is két-két ellenfél tamad egvszerre, ha egy
Gyvikember clhull a csataban, azonnal egy masik lép
a helyébe. Az alabbi értékeket vedd alapul.

UUGYESSEG ELETERJ

Gyikemberek (mindegyike) 8 7
Lecarte 11 14
Biityok 12 8

Biityok minden harci korben 3 ELETERO pontot scbez
cllenfelén. Azok a Gvikemberek, akik nem csatlakoz-
tak a harchoz, most minden kérben egy-egy tiizes
nvilvesszot 16nek ki felétek. Eldszor valassz célpon-
tot. (Valaszthatod magadat., de valamelvik szovetsc-
gesed is!) Utana dobj egy kockaval! Ha az érték 1,
akkor a nvilvesszo az egvik Gvikembert talalja el. Ha
a dobas értcke 6. akkor a nyilvesszd téged vagy va-
lamelvik szovetségesed talalja el. Minden talalat 1
ELETERO pontot sebez koronként. Ha talelitek, ugy
amint a kizdelemnek vége, Capra felé veszitek az
iranvt, lapozz a 89-re.




37-38

37.

Felosonsz a szundikalo pilétahoz, és kardod lapjaval
leiitdd. Eszméletleniil a foldre esik. A probléemaid ez-
zel még nem sziuntek meg teljesen! Amint a Szar-
nyas-gvik latja, hogy mi tortént, borzasztéoan meg-
ijed. Vijjogni ¢s rikoltani kezd. Kialtasara tobben elo-
j6nnek a satrak mogil. Kénytelen vagy gvorsan me-
nckiilni. Ha felugrasz a Pterodactylus hatara ¢s kire-
piilsz a taborbol, lapozz a 387-re. Hogvha inkabb egy
Oriasgvik hatara kapaszkodva menckiilnél, lapozz a
146-ra.

38.

Rovid ideig megpihensz, kifujod kissé magad., mie-
16tt tovabb haladnal. Felfeszited az ajtot €s egy révid
folvoso tarul fel elotted, amely egy ujabb ajtohoz ve-
zet. Hat sosem lesz ennek vege? Elbotorkalsz az atja-
ro végéig, és fillelm kezdesz. Semmu killénéset nem
hallasz, csak csordogalo viz hangjat. Belokéd az aj-
tot, utana pedig majdnem megesuszol, mivel az ujabb
szoba furcsa szogben ¢l van fordulva. M1 tébb, a ve-
led szemkdzti ajto egy sotct vizii zuhatag mogott rej-
tozik, melv a fal és a mennvezet széles repedéseibol
omlik. Ovatosan, az aradatot clkeriilve kozeledsz az
ajtohoz. Lapozz a 82-re.



39-40

39.

A hangok ¢s az arcok korbevesznek, 6rvénylenek ko-
rillétted a kddben. Fogaid csikorgatva probalsz biz-
tosan allni a labadon. A csata mindenfelé tombol
ameddig csak ellatni. Egyre inkabb megrémiilve ba-
mulod a szellemharcosokat, akik 6s1 pancélt visel-
nek: csupasz koponvajuk akar a halalfejek. €s vicso-
rognak rad, mikdzben cgymassal kiizdenck. Valamit
tenned kell! Ha megparancsolod a rémlatomasoknak.
hogy Telak neveben tavozzanak, lapozz a 299-re. Ha
nevezetes Osapad neveében tavozasra szolitod fel oket.
lapozz a 232-re. Amennyiben maradsz, ahol vagy és
figyeled oket, lapozz a 7-re.

40.

Dobj két kockaval! Hogvha a kapott 6sszeg kevesebb
vagy ugyanannyi, mint UGYESSEG pontjaid szama,
lapozz a 339-re. Ha a kapott 6sszeg nagyobb, mint
UGYESSEG pontjaid szama, lapozz a 109-re.



41-42

41.

A folyoso talaja poros ¢€s kavicsos, mint ¢ foldalatti
labirintus legtobb része 1s. Az ut elore visz, majd el-
kanvarodik jobbra. A sarkon megallsz, mert az alagut
egy kotormelékkel elzart falhoz vezet — egv zsakut-
cahoz! Mit teszel?

Megkisérled keresztiilasni magad? Lapozz a 128-ra.
Visszafordulsz, és a bal oldali

jaratot valasztod? Lapozz a 125-re.
Az alaguttal teszel egv probat” Lapozz a 67-re.

42,

A gvogvital képes begyogyitanmi sebeidet. Minden al-
kalommal. amikor hasznalod - kalandod soran ket-
szer ¢lhetsz vele — dobj egv kockaval ¢s ad) a dobott
szamhoz 2-t! Ennyvi ELETERO pontot nyersz vissza!
Ne feledd, 2LETERG pontjaid nem Iéphetik til a Kez-
deti ¢rtéket! Kortvolhatsz belole barmikor, kivéve, ha
valamilven kimeritd tevékenységet végzel, példaul
harcolsz vagy menekilsz, és korlatozva vagy abban,
hogy clévedd az livegesét! Most tér) vissza ahhoz a
fejezetponthoz, ahonnan 1delapoztal!




43-44

43,

Az osszegOrnyedt alakok felegyenesednek — harom
patkanvember hadmérndkbe futottal bele. Kihivoan
vinnyognak, majd eclérantjak révid kardjaikat. Sze-
rencsére az arok elégeé keskeny, igv egvenként kell
megkiizdened velik, Az elso mar neked is ront.

UUGYESSEG ELETERJ

Elso Patkanvember 3 6
Mesodik Patkdanvember 6 6
Harmadik Patkdnyember 6 3

Hogvha legvozted oket. folytathatod az utad jobbra -
lapozz a 206-ra —. vagy balra - lapozz a 277-r¢.

44,

Ejszakai latogatod miatt almatlanul toltod az éjsza-
kat. Eltokelt szandékod. hogy hajnalig ¢bren maradj.
de allandoan el-elbobiskolsz. Amikor ujra felébredsz,
a nap mar magasan jar az ¢gbolton. Némi nehézség
aran lemaszol a farol, ¢s a folyohoz mesz, hogy mo-
sakodj ¢s felfrissitsd magad. Lapozz a 356-ra.




45.

Teringetteét! A gvomrodhoz kapsz, eés elkekilsz. Az
¢rzes szinte elviselhetetlen. olvan. mintha egy pat-
kany marcangolna beliillr6l. Az Ork s6r haldlos is le-
het az emberre! Dobj egy kockaval, ¢s az eredmenyt
vond le az ELETERO pontjaidbol! Ha ez utan a sulvos
hiba utan még életben vagy, lapozz a 161-re.

46.

Rugasod allkapcson talalja Laskart. aki elteril. Meg-
markolod a kardod ¢s az egvik dragakovet. Jegvezd
fel a Kalandlapodra, melviket valasztod. (Csak egyet
valaszthatsz azok koziil. amelveket szétszortal a pad-
lon.)y Mit valasztasz?

Gyémantot? Lapozz a 371-re.
Smaragdot? Lapozz a 228-ra.
Borostvankovet? Lapozz a 173-ra.

Rubint? Lapozz a 293-ra.
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47-48

47.

A csata forgatagaban ide-oda sodrodsz. Egyszer csak
az ¢ebol, egy nagy. borszeri jelencs csap le a csata-
mezore. Tedd probdara szerencsep! Ha szerencséd
van, lapozz a 184-re. Ha nincs, lapoz a 147-re.

48.

Laskar ellat mindenfajta felszercléssel. Az alabbiak
kozil barmit eltehetsz, amivel nem rendelkezel (ird
fel oket a Kalandlapodra): egv kard. lampas, mely-
hez tartozik lampaolaj és tuzko 1s, hosszu kotel, négy
adag ¢lelmiszer. Mikor teljesen felszerelkezel, Laskar
lefel¢ vezet a szakadék labahoz. Ahelvett hogy 1smét
masznod kellene a hegv peremén, vezetdd egy széles
lejtés Osveényt valaszt, mely olvan, mint egv oridsi
vajat a hegv oldalan. Az ut meglehetosen nehez. na-
gvon meredek ¢s sziklas, néhol muszaj kotelet is
hasznalnotok, hogy egviitt lejussatok. Vegil eléritek
a szurdok aljat. ¢s megalltok koriilnézni a romos va-
rosban, mely hajdan tele volt csodaszép epiiletekkel.,
amelvek most diledeznek ¢s omladoznak. Koveted
Laskart a varoson at egy féldbe vajt hatalmas lvukig.
Kisérod ramutat az egyikre. — Ez a sotét és elfeledett
atjaro lefelé vezet egv ujabb udvarhoz, onnan pedig
eljuthatsz a kriptaba, a kiralyi palotaba, ¢s a legfobb
templomba. En mcg soha nem jartam a masodik ud-
varon tal! — Atoéleled az 6regembert, ¢s ¢ clindul
visszafelé az északi oldalon 1évé hegy tetején allo
templomba. ¢s varakozik sikeres visszatcrésedre. Ha
leereszkedsz a lyukba. lapozz a 289-re. Ha varakozol
meég egy rovid 1deig, lapozz a 367-re.



49-51

49,

Fehérszem megbamulja a ruhat, kapargatja hosszu
kormeivel, dérzsoh a tenvere kozott — utana belefupja
az orrat. Erdsen tiltakozol, de 6 nvugalomra int té-
ged. Elmondja, hogy ez csak egy értéktelen, kozon-
s¢ecs ruhadarab, aranyszintre festve. Megmutatja ne-
ked a kezein a lejott festéket. Lapozz vissza a 11-re.
¢s valassz yjra.

50.

Ez egv szokokut. egv Telak-szobrocska szajabol fo-
lvik a viz, bele egy lapos edénvbe. A viz szinte csak
csordogal. ¢s nagvon sotctnek tiinik. Felfogsz belole
egv keveset a kezedbe és megvizsgalod a lampad fé-
nyében. O Telak! Ez nem viz, ez vér! Miféle elat-
kozott hely ez? Gyorsan elhagvod a szobat. Lapozz a
271 -re.

~] W

Egcsz nap varakoztok. mikozben 1zgatottan tarsa-
logsz Lecarte-tal. Végiil, amint a nap lenvugszik, pa-
tak zajat hallod egyre hangosabban nwvugat felol. A
mar korabban megismert Gvikember csapat bukkan
fel, akikhez csatlakozott tovabbi hat tarsuk. Ez mar
egv olvan tamadoerd, mely kihivast jelent két kalan-
dor ¢s egv tigris szamara. A harcosok egyenesen a
csalitos fel¢ iigetnek. Most mar nincs menekvés, har-
colnotok kell. Lapozz a 36-ra.




52-34

52.

Dobj két kockaval! Ha a kapott osszeg kevesebb
vagy ugyanannyi, mint UGYESsSEG pontjaid szama, la-
pozz a 180-ra. Ha nagvobb, mint UGYESSEG pontjaid
szama, lapozz a 115-re.

a,

De most tobbre lesz szitkséged, mint szerencsére,
mivel fél tucat Gvikember vett iildézébe. akik olyan
Orasgyikokon lovagolnak, mint a Tiéd. Egyre csak
hajtod a gvikodat. hogy min¢l inkabb e¢ltavolod) az
ellenséges vonalaktol. A hajsza elkezdodott. Lapozz a
177-re.

54,

Elosonsz a fak koézott. a lombok minden susogasara
Osszerezzensz., Néhany 1épés utan egy bokrokkal sze-
oélvezett kis fiives tisztashoz érkezel. A novénveken
vilagos szini viragokat ¢s gyiimolcsdket latsz. Ez tul
szép. hogy igaz legven! Ez csak csapda Ichet! Ha
akarod, beléphetsz a tisztasra. lapozz a 279-re. Vagy
ha visszafordulnal az 6svénven a masik utra, lapozz a
257-re.



55-57

-

A43a3aa! Lezuhansz a padlo peremérdl. Egy rakas
torott padlodeszkan és egvéb szeméthalmon landolsz.
Dobj egy kockaval! Hogvha 1-4 kozott dobsz, ennvi
ELETERO pontot vesztesz a zuhanas miatt. Ha 5-6 a
dobas. szerencsed volt, nem sériiltcl meg. Ezutan le-
porolod magad, kimaszol a beomlott pincébdl és
folytatod utad. Lapozz a 32-re.

36.

Egv halk nesz ¢breszt fel, ¢s azonnal megmerevedsz.
Valami nagy maszik végig a faagakon, egyenesen fe-
léd. maga mogott vonszolva valamit. Probalsz a fa-
aghoz simulni, amennvire csak lehet, de akarmi is az,
kozeledik, mert mar hallod a gvenge, reszelos Iéleg-
zetet 1s. Mit teszel?

Megtamadod, barmi 1s legyen az? Lapozz a 225-re.
Hasznalod a fénygombot

(ha nalad van)? Lapozz a 92-re.
Fekve maradsz ¢s reménvkedsz,

hogy az a kozelgo . valami™

nem vesz ¢szre” Lapozz a 352-re.

BT

Hirtelen Gvikemberck bukkannak fel mindenhonnan;
valamennyien feléd sujtanak fegvvereikkel Esclved
sincs! A padlora rogvsz. mikdzben lassan elvérzel.
Az utolsé hang. amit még hallasz. az Laskar érddgien
gonosz kacaja.




58-39

58.

Lélekben felkésziilsz ra, hogy a csapda mindjart mii-
kédésbe lép. Kezeddel egy kis, kemény targyat mar-
kolsz meg. Lassan, idegesen visszahuzod a karod, ar-
ra varva, hogyv mindjart valami kellemetlen dolog fog
torténni veled. Egy kis balvanyra leltcl ra. melyet egy
kiilonos fémbol keszitettek. Ugy fest. ez egy parduc-
fejii istenség. pont olyan, mint a nagy alakok a lian-
nal boritott templom kéril. Elrakod a hatizsakodba.
¢s folytatod utad. Lapozz a 245-re.

29,

Az Oriasgvik igen nyugtalan, de Te tapasztalt lovas
vagy., ¢és ugy tinik, hogy nagyjabol ugvanugy kell
megiilni, mint egy lovat. Megragadod a gveplét és
felszallsz a nveregbe. Amint megsarkantvuzod, felsi-
vit ¢s vad vagtaba kezd. Talan kicsit elhamarkodtad.
¢s mégsem vagyv olvan tapasztalt a gvikok meglova-
golasaban, mert ezeket a ket labon jaro teremtme-
nyeket. ahogy lgetésbe kezdenek, mar nehéz iranvi-
tas alatt tartani. Dob) ket kockaval! Hogvha a kapott
Osszeg kevesecbb vagyv ugvanannyi, mint UGYESSEG
pontjaid szama, lapozz a 91-re. Ha nagvobb. mint
UcyEssEG pontjaid szama, lapozz a 260-ra.
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60-61

60.

Furcsa, lagy hullamverés hangja kozelit feled a kod-
felhon keresztill. Utana, minden egvéb elojel nélkiil,
coy galva tlinik fel, melv cgvenesen feléd tart. Dobj
két kockaval! Ha a kapott osszeg kevesebb vagy
ugyvanannyi, mint UGYEssEc pontjaid szama, lapozz a
136-ra. Ha nagyobb. mint UcyEssEG pontjaid szama.
lapozz a 6-ra.

61.

A rozoga karavan zsufolasig van hihetetlen mennvi-
segh aruval. Deneverek fiiggenek a kampokon, tehi
uivegkorsok sorakoznak a polcokon, kiillonés, himzett
faliszonyegek garmada fekszik elotted a padlon. A
sarokban lévo gvertvak reszketd fénve olyan érzést
kelt benned, mintha az arnvak megelevenednének.
Az oregember igy szol: — Udvozollek, fiatalember,
Fehérszem otthonaban, Kereskedd vagvok. Barmivel
szolgalhatok, legven az tanacs, ritka holmi a kozelbol
vagy messzi vidékrol, gvogvital, élelmiszer és szal-
las. Adok ¢s veszek. ez egy rendes csercuzlet. Mondd
el torténetedet, és piheny le nalam egy ¢jszakara... —
Ha beszélsz neki magadrol ¢s kiildetésedrol. lapozz
a 11-re. Ha inkabb nem mondasz semmit, lapozz a
108-ra.



62-63

62.

Egyetlen morgassal a Gyikember lezuhan az arok
sz€leérol, melyet egy undort keltd hang kévet. Ellen-
feled torott testtel. mozdulatlanul fekszik. Szeren-
csédre sajat kardjaba zuhant. Nyersz 1 szErENCSE
pontot! Folytatod utad az arok mentén. mignem egy
szilardnak tiino falépesosorhoz érsz. Felsietsz rajta és
korbekémleled a tajat. Lapozz a 294-re.

63.

Egy pillanat alatt mar ott 1s vagy a tisztason. Sotét
alakokat pillantasz meg, akik a torlaszok kozott kissé
megzavarodva és gvanutlanul haladnak ¢lére jokora
hatasaikon, egvenesen a kelepcétekbe, Amint atdo-
bod a fejik felett az égd gvertvat, megfordulsz ¢s fu-
tasnak eredsz. Ahogv atszaguldasz a fak kozdtt.
oriasi langnvelvek csapnak fel mogotted. A szornvii
robajon keresztiil is hallatszik a Gyikemberek halal-
sikolva mindenfele. Mikor mar elég messze értel a
pusztitas helyszinétdl, megallsz és visszanézel. Valo-
jaban undorral tolt el sajat tetted. mert becsiiletre
tanitottak, de most alattomos modon arattal gyozel-
met. Lecarte fiilig érdé vigyorral az arcan jelenik meg.
— Gyvere baratom. menjink! — Feled nvajtja a kezet.
¢s felsegit maga moge a nyeregbe, hogy elinduljatok
végre Capra felé. Biutyok pedig izgatottan szokdécsel
a 1o koril. Lapozz a 89-re.




64

64,

Azonnal megmerevedsz. Az utolso kialtas tulsagosan
is eroltetett volt. Csendesen elohuzod a kardodat. be-
olvadsz az arnvekba ¢s varsz. Egy csapat parducbor-
be 6ltozott, barna boru harcos bukkan fel, csatakial-
tassal az ajkukon, a fak kozti lianokon himbalozva.
Hosszu keéseiket a levegoben suhogtatjak. Keészen
allsz a fogadasukra: egy ugrassal tamadasba lendiilsz.
Ot harcossal kell megkiizdened, akik mindig kettesé-
vel fognak harcolni ellened, azaz ha egy harcost le-
ovoztél, azonnal egy masik 1¢ép a helvébe!

Parduc
Harcosok (mindegyiké) UGYEsSSEGS  ELETERO 6

Ha cllenfeleid két egymast kovetd forduloban meg-
secbeznek, vagy ELETERO pontjaid szama 4-re, vagy az
ala csokken, azonnal lapozz a 381-re. Ha legyozted a
harcosokat, lapozz a 155-re.



65.

Fillsértd orditassal egy hatalmas Sztegoszaurusz tor
clore nehez léptekkel, egvenesen feléd. Egy Gyikem-
ber ordit a hatan vérfagyaszto harci kialtast hallatva!

Sztegoszanrusz UGYESSEG 10 ELETERO 10

Dobj egv kockaval minden forduloban! Ha a dobas
6-0s, a Gvikember lovas parittvakove cltalal — vesz-
tesz 1 ELETERG pontot! Ha kétszer egymas utan clta-
lalod ellenfeledet, vagy végzel vele, elmenekiilhetsz.
Dobj egv kockaval! Ha a dobas 1-2, lapozz a 187-rc.
Ha 3-4, lapozz a 144-re. Ha 5-6, lapozz a 47-r¢.

66.
— Hoho! - hangzik fel egy mély, morajlé hang. Er-
zed, ahogv a gallérodnal fogva valaki felemel. Las-
san korbefordulsz, és egy hatarozottan csunya Orkkal
talalod magad szemkézt. aki téged bamul. - Egy hit-
vany féreg! — kialtja. A temetés résztvevor egy Ork-
kent hordiilnek fel.

A saman feluvolt: — Egy aldozat. Ajandek Hashak-
nak, az Orkok istenének!- Ha megprobalsz harcolni,
lapozz a 265-re. Ha inkabb békésen megadod magad,
lapozz a 343-ra.
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67.

Ugy tiinik. a sziik alagutat az utan alakitottak ki,
hogy a mennyezet egy része a folyosora omlott. Mie-
16tt tovabbmereszkedsz, kardoddal megpiszkalod a
mennyezetet, hogy vajon mennyire biztonsagos. A
nchany alahullo porszemesctél eltekintve annak ti-
nik. Atvereckeded magad a jaraton. am az nem tul
hosszi. A masik veégen kiszélesedik, ¢s egy szobaban
ér véget. Még egy kicsit tovabbhaladva azonban a
padlo mallani kezd a labad alatt, e¢lveszted az egven-
sulvodat és a lejtos jaraton at egvenesen a szobaba
esel. Lapozz a 19-re.

68.

Ezt a kis fali fiilkét nvilvanvaloan viztarolasra hasz-
naltak, esetleg bort vagy valami hasonlot raktaroz-
hattak itt a szamos torott korsobol itélve. Erdekes &si
tervezes, de ugy tiinik nincs itt semmi ¢érdekes. Ha
most megvizsgalnad a masik fali fulket, lapozz a
168-ra. Hogvha inkabb elhagvod a szobat. lapozz a
274-re.
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69.

A Parancsnok ¢s a Mocsan Goblinok egyike tama-
dasba lendil, mialatt a tobbick sictve megprobaljak
c]nltam"az ¢god szurkot, és utana csatlakozni a csa-
tahoz. Ok csak akkor fognak tamadni, ha végeztél az
¢lso ket ellenféllel.

UGYESSEG ELETERO

Parancsnok 7 9
Elsa Mocsari Goblin 6 5
Measodik Mocsari Goblin 6 3
Harmadik Mocsari Goblin 3 5

Ha legvozad oket. lapozz a 193-ra.

70.

Kezedrol letorlod az izzadsagot. megmarkolod kar-
dod markolatat és elokésziilsz a csatara. Kettesével
kell megkiizdened czekkel a rémalomszerii teremt-
meényekkel. Kardoddal csupan | ELETERS pontnyi se-
bet tudsz ejteni rajtuk. mert visszataszito csonttestiik
1gen eros.

UGYESSEE ELETERG

Elsd Ishkarim 9 8
Masodik Ishkarim 8 9
Harmadik Ishkarim 7 8
Negyedik Ishkarim 8 10

Ha legvozted oket. elteheted a rubint. utana pedig a
kis ajton at felmesz a lepesokon. Lapozz a 87-re.
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7L

Rettenetes hangra leszel figyelmes az arok feldl. Pro-
balsz 6sszckuporodni, ahogv csak tudsz. Egy hatal-
mas Futogvik ¢s a hatan 16 Gyikember lovas ugrat
at az arkon ¢s folvtatjak utjukat. Leporolod magad. és
tovabb lopakodsz. Lapozz a 104-re.

72,

Telnek az orak. telnek a napok. Nem jon segitseg!
Hamarosan a keselyiik csipegetik a husodat a csontja-
idrol. Kalandod itt véget ér.







73

73.

Kozelebb osonsz, ¢s lekuporodsz néhanvalacsony bo-
korhoz kézel, egv kicsit messzebb a csoportosulastol.
Az alacsonv domb tetcjén jo nchany Ork sorakozik,
hogv lerojak véeso tiszteletitket egv magas rangu (de
most kétségteleniil halott) 6reg Ork clott. Titokban a
sor veégere Iépsz. Senki sem méltat figyelemre, min-
denki 1zgatottnak ¢s tinnepélvesnek tiinik. Az clhuny-
tat nyilvanvaléan nagyvon szerették ezek az Orkok, a
kénnyezod tekintetekbol itélve. A sorban csoszogo lep-
tekkel haladsz kozelebb ¢s kozelebb a ravatalhoz.
Egv pillanatra felidézed vvmornai oktatoid tanitasait
az Orkok hagvomanyairol, melvben kifejtettek, hogy
a gvaszkiséret minden tagjanak ott kell hagynia a
fognyomat a halott testen. Hogvan fogod ezt a prob-
I¢mat megoldani?

Megtamadod a legkdzelebbi

Orkot? Lapozz a 265-r¢,
Szinleled csak a harapast? Lapozz a 250-re.
Beleharapsz a holttestbe? Lapozz a 392-re.

£ S Y
W:E: -

e 222 S P

o




74-75

74.

Micsoda pompas hely! Oszlopok sorakoznak mindket
oldalon, melyveknek a vége a homalyba vész. Elotted
azonban - hat, ez mar valami! A terem pazarul diszi-
tett, a falakon fegvverck, pajzsok, metszetek figee-
nek. valamint szamos fali festménvt 1s latsz. melyek
dicso tetteket abrazolnak. Koézépen all Telak fényiizo
oltara. melvnek talapzatan cgyv szikrazo rubint pillan-
tasz meg. Ez lenne Telak Szeme? Ovatosan koriilné-
zel, alaposan megvizsgalod ezt a helyet. Az oltar k-
zeleben talalsz egv kis ajtot. amely nvilvanvaloan
ahhoz a lepesésorhoz vezet, melvrdl Laskar beszélt
neked. Ha az oltarhoz lépsz, hogy magadhoz vedd a
dragakovet, lapozz a 229-re. Ha inkabb elhagvod a
termet a kis ajton at, lapozz a 87-re.

£ =

Felszercléseid és fegyvereid ledobaljak a harcosok-
nak, ¢s azutan megkotoézve elvisznek egy tavol eso
emelvényre, magasan a fak koézé. Napnvugtaig ott
fekszel mozdulatlanul, mikézben borzasztoan szom-
jazol. Amint a hold felkel. megprobalsz pihenni és
aludni egv kicsit, de nagvon félsz. Lentrol allati
mancsok dobbanasat hallod az aljnéveénvzet felol ko-
zeledni. Az emelvény szélehez gordiilsz és korbe-
kemlelsz. Szamos mozgo alakot latsz a holdfényben.
Parducok! Talan tucatnvian lehetnek. Leptek zajara
leszel figyvelmes mogiled. Valami egy kiss¢ meglok,
¢s a foldre zuhansz. A parducok felfigyeltek rad. iny-
csiklando prédat latnak benned. Karmaikkal lesujta-
nak rad! Kalandod itt véget ér.
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76.

Most aztan tényleg nagy szerencséd volt. Hosszu lép-
tekkel mész tovabb a sziklas tajon. Az idd6 gvorsan
tehik, a nap mar lassan e¢ltimik a horizonton. A por-
lepte siksag cgvhangusagat néhol fak torik meg, a
mindig jelenlevo suri kusza dzsungel toled jobbra
huzodik. Azon kezdesz el gondolkodni, hol is tolt-
hetnéd ¢l biztonsagban az ¢éjszakat. de ilven helvet
schol sem latsz. Vagy megis? Feényt pillantasz meg
magad elott a fak kozil kiszirédni. Kozelebb lopa-
kodsz. Ugy tiinik, hogy ezen a kies pusztasagon egy
cigany karavanra bukkantal, melv a csenevész fak
arnyckaban all, és egyv kivénhedt gebe almosan leg-
elészi a fiivet a kdzelben. Ha ovatosan megkozelited
a karavant, lapozz a 268-ra. Ha varakozol ¢és figvelsz
csendben, lapozz a 366-ra.

T

Visszahuzodsz az clocsarnokba ¢s meglapulsz az ar-
nvékban, mig megtervezed a kévetkezo Iépésedet.
Léptek zajara leszel figvelmes, melvek Telak temp-
lomanak lépcson felol kozelednek. Az ajto szélesre
tarul ¢s egy csapat Gyikember bukkan fel. Harcolni
nincs értelme elleniik. elkapnak és elhurcolnak a
templomba. egvenesen Laskar elé. Az dregember
rosszindulatu vigvorral az arcan fordul feléd. A Gyik-
emberek egvike atnyvajt Laskarnak egy ruhaanvagba
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gongvolt csomagot. 6 pedig tirelmetleniil kibontja
azt. Benne egy pompas hosszukard rejtoézik, nvilvan-
valoan ez lehet Telak Keze. — Halljuk, te ostoba! Na-
lad van a szem? — kovetelozik az éregember tébolvult
hangon. Ha nem talaltal egyetlenegy dragakévet sem
utad soran, lapozz az 57-re. Ellenkezo esetben be-
nvulsz zsakodba, és megvetd kézmozdulattal szétszo-
rod a padlon. Laskar 6rilt kialtassal raveti magat, te
pedig nekitamadsz. Dobj két kockaval! Ha a kapott
Osszeg kevesebb vagyv ugvanannyi. mint UGYESSEG
pontjaid szama. lapozz a 46-ra. Ha nagvobb, mint
UGYEssEG pontjaid szama, lapozz a 57-re.

78.

A rézveretes ajto feltarul és egy kis atjardba érsz,
amely egv nagy szobaba vezet. A helyiségben ¢let-
nck nvoma sincs, de jellegzetessége egy sor hatalmas
kotabla, melveket (a rajta 1évo voros foltokbol itél-
ve). ugy tinik, testek darabolasara. vagyv ¢hhez ha-
sonlo kegvetlen tevekenysegekre hasznalnak. A falak
koril dsszetort virageserepek ¢s vazak szilankjai he-
vernek. de ugy tinik legtobbjiik hamuval volt meg-
toltve — bele se mersz gondolni, minek a hamujaval.
Toébb ut vezet ki innét. veégiil rovid toprenges utan a
jobboldali atjarot valasztod. Lapozz a 385-re.
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pi! o

— Tobb lehetoségink is akad — jelenti ki Lecarte.
— Menekiilhetiink Capra felé, de akkor lehetséges,
hogyv a Gyikemberek utolérnek benniinket a nyilt te-
repen, kiillénésen ugy, hogy csak egy lovunk van. El-
lenben be 1s varhatjuk oket. és felvehetjik a harcot
velik itt. Vagy megkiserelhetiink valami mast. Van
némi gvulékony anvagom. amit még Kallamchrben
vettem egy oreg arustol. Ha csapdaba tudnank csalni
a Gyikembereket, kifustolhetnénk oket a Titanrol.
Nos. nem vagyvok biztos benne. hogyv melvik terv len-
ne a legjobb, igy neked kell meghoznod a dontést. —
Ha Capra fel¢ menekiilnétek, lapozz a 120-ra. Ha
maradtok és harcoltok, lapozz az 51-re. Amennyiben
csapdat allitanatok, lapozz a 349-re.

80.

Tovabb menetelsz, mikdzben igvekszel figyvelni min-
den rad leselkedd veszélyre. Orak telnek el minden
zavartkeltd esemény nélkiil. Idovel megallsz ¢€s eszel
Elelmiszerkészletedbdl. (Huzz le egyv adagot!) Kész-
leteid elégge megesappantak, ezert ha akarod. eltolt-
hetsz nemi 1dot ¢lelem utani kutatassal. Ez esetben
lapozz az 54-re. Vagy folvtathatod utad a célod fele.
lapozz a 257-re.
81.

Nem konnvi ovatosnak lenni a meglazult sziklas ta-
lajon, de sikeriil némi elonyre szert tenned. Az 6rjon-
g0 Tyrannosaurus elott ered el a hegvgerincet. Hogy-
ha sikeriil megakadalvoznod, hogy utolérjen, ugy a
Triceratops elterelheti a figyelmét. A téged uldozo
fenevad hirtelen elére lendiil. Tedd probara sZErEN-
cskp! Ha szerencséd van, lapozz a 34-re. Ha nincs,
lapozz a 132-re.
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82.
Berugod az ajtot, ¢s hosszu, faraszto gyaloglassal ga-
zolsz at a sotét vizen, majd végig egy lejtods atjaron,
nedves labnvomokat hagvva magad mogott. Az atja-
10 elkanvarodik jobbra, majd villa alakban elagazik.
Elindulhatsz a jobboldali agon - lapozz a 244-rc —.
vagy valaszthatod a baloldalit is — lapozz a 395-re.

83.

Lehajtva tartod a fejed. igy a csuklva eltakarja az ar-
codat. Megemeled a harci szekeret, a mutans Gyik-
ember gvorsan felszereli a kereket. A tiirelmetlen pap
felugrik ra, anélkil, hogv készonetet mondana. Meg-
suhintja ostorat, ¢s a mutans ujra hazni kezdi. Ami-
kor a szolga clhalad melletted. ¢s szemiigvre veszi az
arcod. a szemei kitagulnak az ijedtségtél. Rakacsin-
tasz, mialatt O elsiet kegvetlen mestercvel. aki osto-
raval a valla koz¢ csap. Kapsz | sZerencsE pontot!
Folytatod utadat. Lapozz a 319-re.
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84.

Ok szintén varakozoan és mozdulatlanul iilnek a ha-
tasaikon;jellegzetes hideg gvikszemek kozonyosen te-
kintenek le rad. Megborzongsz, mintha valami rossz
eldjel keritene hatalmaba. Lovasaik egvetlen szava
vagy intese nelkil a gvikok lassan elindulnak feléd.
Lapozz a 309-re.

85.

— Valamit azert tegyél el. még ha csak egy szerencsét
hozo amulett 1s az. — Csak mereszted a szemed a ba-
ratod arui lattan, melvek az alabbiak: egy fazéknyvi
fekete lotusz kivonat. Egy csodalatos, négyzet alaknu
kelme, melyrél Lecarte azt allitja, hogy aranybol
szotték. Egy kis balvany, mely egv guggolo férfiala-
kot abrazol. melvnek parduc feje van. Egy szep ki-
dolgozasu buzoganv, egy furészfogas vorosréz Ork
talizman. és egv uvegcse biborszinli ital. Valassz
egvet. majd lapozz a 223-ra.
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86.

Kikémlelsz a hordok felett. Szokatlan latvany fogad.
Egv satnva mutans Gvikember hizta kis harci szeke-
ret latsz, melynek kiesett az egvik kercke, ¢s utasa,
egy gogos kinézeti, kétfei, oreg Gyikember pap veri
szerencsétlen teremtmeénvt. Nem ¢rted a szavakat.
melveket hasznal, de nvilvanvaloan a pap mérges.
Kezeivel valtva takarja ¢l a szemét a napfény banto
sugarai ¢lol. illetve sujt le az ostornvellel. A papot
egyre jobban felbdsziti a helyzet, ¢és korbepillant.
Nvilvanvaloan keres valakit, aki a segitségcre sietne.
Ismét lebuksz, de vajon elég gvors voltal-e? Tedd
probara szerencsED! Ha szerencséd van, lapozz a
134-re. Ha nincs szerencsed. lapozz a 105-re.

87.

Az ajté konnyen nyilik, egy szik, durva vajatu atja-
roba vezet, amely egyenletesen emelkedni kezd. Vé-
giil egv kicsi, simafalu kamraba erkezel. Egy masik
ut vezet balra, de szamodra érdekesebb a csigalép-
csosor, amely felfel¢ vezet Laskarhoz és a szabad-
saghoz. Lapozz a 301-re.



88-89

88.

Megragadod a kardodat, ¢s lesujtasz vele az undorito
madarra. mikozben a szél suvit korilottetek.

Prterodacivius UGYESSEG 7 ELETERO 9

Ha cllenfeled ELETEREJE 3 vagy az ala csokkenne, a
tilmeéretezett madar ledob téged. Lapozz a 131-re.

89.

Hamarosan eleritek Capra falait; végre kicsit bizton-
sagban érezheted magad a vastag facolop kerités mo-
gott. Ez a hely egykor kis kereskedelmi telep volt, de
most zsufolasig van telve nomadokkal és farmerek-
kel, akik folyamatos rettegésben élnek az allandoan
megjelend fosztogatd Gyikemberek bandai miatt. A
lakossag megdébbenve hallgatja a hircket Vymorna-
rol, ¢s igvekeznek mindent megtenni. hogy otthono-
san ¢rezd magad. Valdjaban az egyetlen dolog, amit
szerctnél, hogy egyv kicsit pihenhess. Az é¢jszaka nagy
részet azonban a tanacsteremben toltéd, és az ostrom-
rol mesélsz a lakosoknak. Végiil azonban még azok,
akik az ostromlott varosban 1évd szeretteikrol akar-
nak tobbet megtudni, is belatjak, hogy pihenésre van
szitks¢ged. igy magadra hagvnak. Lapozz a 202-re.
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90.

Az ajto kitart. Labak dobbanasat hallod mégiled a
Iépesofokokon kézeledni. Megkisérled betorni teljes
testsulvoddal, de ez sem hasznal, az ajto meg sem
moccan. Egy masik ajté kivagodik, és hirtelen szem-
betalalod magad négv karérvendden vigvorgo Gvik-
emberrel. Kettesével kiizd) meg velik!

UGYESSEG ELETERS

Elso Gyikember 8 7
Masodik Gyikember 7 7
Harmadik Gyikember 9 7
Negvedik Gvikember 7 8

Ha legvozted mindegvik ellenfeled. lapozz a 38-ra.

91.

Inkabb a szerencsédnek, mint a lovaglotudasodnak
koszonheted, hogy sikeriil a harctér felol a megfelelo
utiranyba terelned a hatasodat. Atgazolsz az eldtted
Iévé Gyikembereken, és mar csak az utolso barikad
¢s néhany meglepett harcos allja ¢l a nyilt vidék ¢s a
szabadsag fel¢ vezetd utadat. Tovabb hajszolod elore
hatasodat. hogy atugorhassatok a torlaszt. Dob) egy
kockaval. Ha az eredmény 1 és 5 kézott van, lapozz a
263-ra. ha 6-ost dobsz, akkor lapozz a 260-ra.
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92.
A hirtelen fény elvakit mindkettotoket. de a roppant
nagy Fekete Parduc ocsudik fel eloszor. Veszedelmes
karmaival megsebez téged. Vesztesz 2 ELETERS pon-
tot!

Fekete Parduc cyEssEG 10 ELETERG 10

Hogvha sikeriil legy6znéd a vad teremtmeényt, lapozz
a 44-re.

93.

Kiosonsz a kastelvbol, ¢pp mikor az elso napsugarak
megvilagitjak a legnagvobb tornvokat. Nyugat felol
osszecsapas hangjait hallod. Egy csapat varvedo on-
gvilkos tamadast intez a Gvikemberek vonalai ellen.
abban a reményben, hogy elterelik a figvelmet rolad.
Elosonsz a romos hazak mellett. lefele a csatornaig.
amely atvezet az alacsony falakon. Nemsokara el kell
dontened, hogy a siksagon vagy a folvon at kisérled
meg a tovabbhaladast. de elotte muszaj atjutnod a va-
ros falain. Sietosen lépkedsz, kézben magadra terited
kopenvedet. mignem egy elagazashoz érkezel. Foly-
tathatod az utad jobbra - lapozz a 206-ra —. de akar
mehetsz balra is — lapozz a 296-ra.
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94,

A nap istenndje Ariella, nem vonja meg toled kegyve-
it, a napsugarak konvorteleniil égetik borddet. Min-
den lépésedet 1jesztd rikoltas wvagy ilivoltés kiséri.
Egvenesen haladsz elore, at a vad és kusza aljno-
vényzeten. Dél korul belefutsz egyv kisebb parducha.
mely amint megpillant téged., megfutamodik — nem
vagy benne biztos. melvikotok jedhetett meg jobban
a masiktol. [**] Amunt a nap kezd lenyugodni mogot-
ted, orommel veszed tudomasul, hogy a folvo hangjat
hallhatod., bar még nem latod azt. A talaj egvre ned-
vesebbe €s ingovanyosabba valik, és egyvre nehezeb-
ben talalsz szaraz csapast. Az dsveény elkanyarodik,
¢s egy nagy, mocsaras tohoz érsz. a labad egyre mé-
lvebben siipped bele az ingovanyos talajba. Ha tabort
versz ott, ahol most vagy, lapozz a 278-ra. Vagy ha
felkerckedsz, hogv cgv alkalmasabb taborhelvet ke-
ress, lapozz a 378-ra.

95.

Megcsinaltad, de ¢éppen hogy csak! Mikozben sétalsz
lefelé a sotét folvoson, még mindig hallod az altalad
lesodort kavicsok hangjat. ahogv a mélvbe zuhannak.
Az atjaro egy kis I¢pesosornal ¢r veéget. amely felve-
zet egy masik korhadt ajtohoz. Mdogiile mintha csi-
korgo hangot hallanal kisziirodni, olyan. akar egy
ajto nvikorogasa a sz¢lben. Tovabb hegvezed a fiiled.
de a zaj, agy tinik megszint. Belokod az ajtot, de az
olvan hangos nyikorgassal tarul fel, hogv a szoba la-
kdjat garantaltan nem fogja meglepmi betoppanasod.
Lapozz a 153-ra.
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96.

Osszeverve, sebesiilten, a vértdl szinte teljesen vakon
kiizdesz tovabb. Kaban tantorogsz, és probalsz kijut-
ni a csata forgatagabol. Valaki vagy valami behuz
neked egvet, ¢s 1smét a csata forgatagaban talalod
magad. Lapozz a 144-r¢.

0%

Folvtatod megkezdett utad, szorgosan apritva magad
elott a stirti aljndveényzetet. A nap felkelt, az ¢jszakai
allatok visszahuzodtak odvaikba, kivarva, mig a rek-
keno hoscg megsziinik. Kilonféle teremtmenvek ri-
koltoznak ¢és csicseregnek a faagakon a fejed felett.
Nemsokara mar a sajat izzadsagodban fiirdesz. Sze-
retnel megallni, pithenni. de kiildetésed nem tiir ha-
lasztast. Lapozz a 204-re.
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98.

Csatlakozol az idegenhez. aki megtervezi a Gvikem-
berek ellem rajtaiitést. Csak figvelni tudod, ahogy le-
nyilaz koziilik kettot. Ekkor egy kozeli farol a kard-
fogu tigris ugrik ra az ellenségre. A megmaradt Gyik-
emberek Oriasgyikjai riadtan megfordulnak és elme-
nekiilnek. Bityok ildézobe veszi dket, de mivel nem
sikeriil egvet sem elkapnia kozilik, visszatér az el-
mult 6sszecsapas helyszinére. Megszagolgatja a Gyik-
emberek hullait, majd mintha egy grimaszt vagna,
visszasict a gazdajahoz. Lapozz a 240-re.
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99.

Varatlanul egy széles szarnyu Pterodactylus csap le
rad boldog rikoltassal az ¢gbol. Valoszinileg igéretes
zsakmany vagy a szemében. A fenevad hatan egy
Gyikember iil, aki megkisérel dardajaval megsebezni
téged. valahanyszor a Szarnvas-gvik lecsap rad. Te-
kintsd oket kiilon ellenfélnek, de egyszerre kell meg-
kiizdened velilk! Ha a szarnvas teremtménvt nem
gvozdd le hat Harci kor alatt, el fognak menekiilni.
Ha sikeriil megolnéd a bestiat, az a foldre zuhan, es a
Gvikemberrel folvtathatod a kiizdelmet.

UGYESSEG ELETERO
Pterodactylus 7 9
Gyikember 6 7

Ha tulélted a tamadast, folvtathatod az utadat. lapozz
a 164-re.

100.

A rejtekhelved mogil egy masik tagbaszakadt Ork
kézelit feléd kimért léptekkel. Megkoénnyebbiilten
felsohajtasz, de az arcod lefelé forditod. Az Ork ko-
szonti a fajtarsat: — Szdvasz, Skaldak teso! Megfaz-
tal, tak man he?

— He! - felel Skaldak. — Nem én tiisszenok. a bokor
he, azt nédd mog!

Kozeledd leptek zajait hallod. Ennyit a szerencse-
rol! Lapozz a 66-ra.



101-102

101.

A kulcsot kénnyedén a zarba illeszted, de az nagyvon
nchezen akar elfordulm. Végill megnvugtato katta-
nast hallasz. és a doboz kinvilik. Egy nchéz, csillogo
gvémantot talalsz, mely egy bibor szinl, penészes
rongvba van bebugyolalva. Tatva marad a szad a cso-
dalkozastol a dragakoé mérete lattan — biztosan megér
cgy kisebb vagvont! Elrgjted a dragakévet a hati-
zsakodba (ird fel a Kalandlapodra) és folytatod utad
egv masik szobaba. Lapozz a 312-re.

102,

Tantorogva lépkedsz az egvébkent is siirli kodben, de
mintha minden lépésedre csak még siriibbé valna —
mar ha ez lehetséges egyaltalan. A talaj gorongvosse
valik. kis feher kovek és kavicsok boritjak. melvek
igencsak megnehezitik a eloérehaladasod. Egy ujabb
fajdalmas kialtasra leszel figyelmes, mely mogotted
harsan fel. Barmi 1s ez, kovet téged, vagy te sétalsz
korbe-korbe. A sziklak ropognak a talpad alatt, és
amikor letekintesz rémiilet fog el. Ezek nem is fehér
kavicsok, hanem csontok! Egy csatatéren sétalsz, amit
fehér csontok boritanak. Kodos arnyalakok vesznek
korbe, jéghideg iivoltés kiséretében. Osztoneid azt
sugjak, menekiilj, de merre? Ha futasnak eredsz. la-
pozz a 195-re. Ha maradsz ahol vagy. lapozz a 39-rc.




103-104

103.

Tovabb mész kelet fele. A ta) elégge egvhangunak
tunik, ¢letnek semmu jele. A tala) lassan emelkedni
kezd. Néhany fa kozelében tabort versz a sziklas
hegvoldalon. Hallgatod az ¢jszakar teremtmények
uvoltését, ahogy megkezdik vadaszutjukat a sététben.
Reggel, ahogv folyvtatod az utad. megpillantod a
dzsungel széles savjat elotted a horizonton. Lapozz a
377-re.

104.

A aroknak ezen részén friss tetemeket latsz elteriilve
az iszapban. melvek egv nemrcg befejezett veres
kiizdelemre utalnak. Ugy tinik. a varos védéi egy
fontos iitkozetet vivtak egy egész légionvi Orkkal és
Hobgoblinnal, végiill azonban elbuktak a tuleroben
lévo ellenséggel szemben. Nincs jele, hogy barki is
talélte volna a meszarlast, ezert egyediil kell eldonte-
ned, merre 1s haladj tovabb. Ha balra indulsz el, la-
pozz a 18-ra. Ha jobbra mennél, mely minden bi-
zonnyal a folyoparthoz vezet. lapozz a 380-ra. Esct-
leg ha egvenesen haladsz tovabb, lapozz a 277-re.



105-106

105.

"Grgll” Garr! Kffthkr'lll”. Az éreg pap meglatott. és
szemmel lathatolag azt szeretné, hogv segits neki a
jJavitasban, mivel hasznavehetetlen szolgaja azzal van
clfoglalva, hogy megbujik pikkelyes labainal. Ra-
jossz. hogy a csuklvad ¢s a kopenved vastagon iszap-
pal boritott, igy a pap. aki csak egy gvyors pillantasra
méltatott, azt gondolhatja. hogv te 15 Mutans Gvik-
ember vagy. Most nem menekiilhetsz el. Ha segitesz
a papnak. lapozz a 283-ra. Hogvha inkabb ratamadsz
a kardoddal. lapozz a 157-re.

106.

Teljes sebesseggel rohansz a lejtos atjaron, mikézben
crzed a tuz melegét a tarkédon, ahogy fustfelhok
szallnak ki a szobabol. Az atjaro kiszélesedik, és bar
kohogve ¢s fuldokolva, de rendiiletleniil futsz tovabb.
Egy nagy szobaba ¢rkezel. Itt megallsz, hogy kicsit
kifujd magad. valamint megvizsgald. hova is keriil-
t¢l. A teremben szamos asztalszerii kolap van: nvil-
vanvaléan borzalmas szertartasokhoz hasznaltak oket,
mert mindegyviket sotctbarna vérfoltok boritjak. Meg-
allsz az egviknel. €s ovatosan kicsomagolod a batyut.
Megrazod. hogy megbizonvosod) rola. tébb kigvo
mar nem rejtozik benne. A csomagban egv pompasan
diszitett kardra lelsz, melyven finom veéseteket latsz,
¢s gazdagon felekszerezett. Viszont valami hiany-
zik a markolatabol. Hiszen ez Telak Keze! (Nversz
2 3ZERENCSE pontot ¢s jegvezd fel ezt a fegyvert a
Kalandlapodra!) Amulattal csodalod ezt a pompas
kardot. majd ujra bebugvolalod, atkétod egy szijjal. és
biztonsagba helvezed. Itt az ideje, hogy elhagyvd ezt
a kamrat. Valaszthatod a baloldali jaratot — lapozz a
385-r¢ —. de mehetsz egvenesen is — lapozz a 357 -re.



107

107.

Kis hajoddal a folyo déli partja mentén evezel, kar-
nyujtasnyira a fak lomjai alatt. melvek a folvopartrol
nyvulnak be. Mikdzben ezen morfondirozol, észreve-
szed, hogy ezek a novénvek a mangrove fak, melyek
a hirhedt Silur Cha mocsaraiban, a szeretett varos-
odat. Vvmornat ostromlo Gvikemberek hazajaban
honosak. Szamitasaid szerint jelenleg a mocsar ¢sza-
ki hataran hajézol. A fak egvre sotétebbek. veész)os-
lobbak, ¢és koztik valoszind, szamodra lathatatlan ve-
szelvek leselkednek rad. Ha tovabbra 1s a part koze-
Iében evezel tovabb, lapozz a 359-re. A folyo kozepe
felé iranyitod a csonakodat. lapozz a 12-re.




108-109

108.

— Miért hallgatsz fiam? Nem kell félned toélem, én
nem szolgalok senkit, a magam ura vagvok. Nem ar-
tok masnak. ¢s engem sem bant senki. Ebben biztos
lehetsz. — Az o6regember mély merevségeel a sze-
medbe néz. és érzed. hogy lelked lassan megnvug-
szik. Elmondod Fehérszemnek utazasod tortenetet, az
ostromot, besz¢lsz a reményeidrol. almaidrol, meg
mindenrdl, ami még az eszedbe jut... Csak mondod
¢s mondod, szinte kényszert érzel magadban a folyta-
tasra. Vegiil. amikor mindenrol beszamoltal. hatra-
délsz a székben. Ugy gondolod, hogy ez a rancos
arcu, oreg cigany meg akar téveszteni, de nem vagy
benne biztos, hogy mit 1s tegyél. Ha akarod, megta-
madhatod 6t, lapozz a 285-re. Ha inkabb pihenésre
vagynal ¢s eltirdd az 6regember szeszélveit, lapozz a
391 -re.

109.

A csonakok a kozeledbe ¢rnek. Mindegyik ladikban
ket vicsorgo Mocsart Goblin van, akik nvilvanvaloan
konnvi gvozelemre szamitanak. Parosaval kiizd) meg
veliikk. elsokeént az elso kettovel. majd a kovetkezo
parossal, végil az utolso kettovel.

UGYESSEE ELETERG

Elsd Mocsari Goblin 6 5
Measodik Mocsari Goblin 5 5
Harmadik Mocsari Goblin 6 5
Negvedik Mocsdri Goblin > 5
Otodik Mocsari Goblin 6 5
Hatodik Mocsari Goblin 3 3

Ha legvozted mind a hat ellenfeledet, lapozz a 275-re.



110-111

110.

Kardoddal jobbra-balra csapkodva megkisérled meg-
tisztitan1 az utad a rongvokig. Kiizd) meg a kigyok-
kal!

Sirlako Viperak UcYESSEG 7 ELETERO 6

Hogvha legvozted oket. sikeriil elérned a rongvkupa-
cot. Osszegviijtesz egy nagy maréknyi rongvot, meg-
gyujtod, és odahajitod az ajtonyilashoz. hogy sza-
badda tedd az utat a kijarat felé. Osszeszedsz egy
masodik adagot 1s a rongvokbol. és az egvikben va-
lami hosszu €s kemény targvat tapintasz ki, melyet
alaposan begongyéltek. Gyorsan honod ala csapod,
€s a tobbi rongvot a tiizbe vetve futasnak eredsz! At-
ugorva a langokon atjutsz az ajton, ¢s egy lefelé ve-
zetd 1épesosoron talalod magad. A szived hangosan
ver az erofeszitéstdl. Lapozz a 106-ra.

111.

— Na j6! — mondja Fehérszem. — Igy sajnos nem tu-
dunk uzletet kotni. Semmi baj. Most pihenj le. hama-
rosan elég vilagos lesz. hogy folytathasd az utadat. —
Megfogadod a tanacsot, lefekszel, becsukod a szeme-
id. de az alom elkerul. Mit tudhat ez a vénember? Vé-
giil is mindegy! Lassan elszenderedsz. Lapozz a 9-re.






112-114

112.

Egy nagvon magas Gvikember harcossal keriilsz
szembe, aki egv borotvaéles kardot 16bal a kezében,
¢s titéseidet durvan megmunkalt pajzsaval haritja.

Gyikember UGYESSEG 9 ELETERG 10

Ha a Gyikember megsebez ket egymast koveto for-
duloban, lapozz a 162-rc. Ha te nyersz meg két cgy-
mast kovetd fordulot, vagy végzel ellenfeleddel. doby
egv kockaval! Ha a dobott szam 1-2. lapozz a 192-re.
Ha 3-4 az eredmény, lapozz a 322-r¢. Ha 5-6, lapozz
a 187-re.

113.

A futar elmondja, hogyv a neve Katya, ¢s szivesen
csatlakozik hozzad. Sajnos a lova nincs olyan alla-
potban, hogy hasznotokra lechessen a gvorsabb hala-
dasban, igy gvalog folytatjatok utatokat, a betegeske-
dé allatot magatok mégott vezetve. Este tabort vertek
a sotét égbolt alatt. Oriilsz, hogy végre akadt egy tar-
sad. A tiiz mellett késé estig beszélgettek. mieldtt
nvugovora térnétek. Reggel. amikor felébredsz, hol-
tan talalod Katya lovat, az ¢jszaka folyaman elpusz-
tult. Folvtatjatok utatokat. Lapozz a 272-re.

114.

Félig kabultan fekszel a magas fuben, a nagy esés
miatt szinte levegdt sem kapsz. Ahogyv kérbenézel,
¢szreveszel egy csalitost nem messze toled. Ha meg-
probalsz clfutni a fakig, lapozz a 341-re. Ha inkabb
ott maradsz ¢s szembeszallsz ildozoiddel, lapozz a
189-re.



115-117

115.

Ajaj! A kezed megbicsaklik, ¢s ahogy lecsuszol az
indarol; szamos helven leég a bor a kezedrol. Vesz-
tesz 1 UcyEssEG pontot! Végil egy foldkupacon lan-
dolsz, felzavarsz egy rajnyi legyet ¢s pillangot, me-
lvek egv ideig a fegjed koral ziitmmognek. vegiil
azonban elrepilnek. Feltapaszkodsz, ¢és legjobb tuda-
sod szerint rendbe hozod a ruhazatodat, mikézben
megfogadod, hogy hasonlo oriltséggel nem kiseérle-
tezel a jovoben. Lapozz a 170-re.

116.

Egvre kozelebb lopakodsz az oriasi hajitogéphez —
ugy tinik, harom Mocsan Goblin kezeli a gépet,
akiknek egy tulbuzgd Gvikember adja folvamatosan
az utasitasokat. Elokeszitik a kilovest: egyv hatalmas
szalmabalat gyujtanak meg, ¢és fakat martanak cgy
szurokkal teli iistbe. Mit teszel most? Hogvha vissza-
osonsz. lapozz a 363-ra. Ha varsz. amig a katonak
elfoglaltak lesznek. ¢s utana tamadasba lendiilsz, la-
pozz a 69-re. Esetleg ha nalad van apad ija. belelo-
hetsz egv kilonleges nvilvesszot a szurokba — lapozz
a222-re.

117.
A talaj eléggé nedves és ingovanvos. Bokaig siipped
a labad, de szerencsére ennél tovabb nem. Végil
mintegy tucatnvi ovatos lépést kovetden a talaj ujra
szilardulni kezd a talpad alatt. Lapozz a 194-rec.




118-119

b e
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118.

Kozelebb lopakodsz, szorosan a bokrokhoz lapulva.
Az Orkok felsorakoztak, hogy végso tiszteletiket le-
rojak a domb tetején 1évo nagy ravatalon elhelvezett
holttest clott. Amint végignézel a csoszogo léptekkel
haladé Orkokon, egv testes Ork jelenik meg. és
csendben merengve megall jobbra attol a bokortol,
ahol ¢éppen rejtozol. A cserje elegge tiiskes. Ossze-
szurkalja az arcodat. és ingerli az orrodat. Ugve tu-
dod mi fog tortenmi”? Tisszenteni fogsz! Oh nem!
Hapel!” Tedd probdra szerencsep! Ha szerencsed
van, lapozz a 100-ra. Ha nincs, lapozz a 66-ra.

119.
Elhazod a fuggdnydarabot ¢s szembetalalod magad
cgyv ujabb Ormas Meztelen Csigaval. Ha ¢l akarod
hagvni a szobat, meg kell kiizdened vele:

Orids Meztelen Csiga UGYESSEG 7 ELETERG 10
Hogvha legvozted. bemehetsz a fali fulkebe. lapozz a

68-ra. De akar el 1s hagvhatod a szobat ¢s folvtatod
felfedez6 utad - lapozz a 274-re.



120-121

120.

Lecarte bizonytalanul néz rad, de végil elindultok. A
16 eléggé megterhelt, hiszen nagy malhaskosarakat
cipel ¢és sok csomagot. Ennck kovetkeztében csak
lassan haladtok elére. Az arnyékok megnyulnak,
ahogyv a nap lassan lefelé ereszkedik a horizonton, de
Capra varosanak még nvomat sem latjatok. Mogotted
félreismerhetetlen patak moraja hangzik fel. Hatra-
neézel ¢s szamos sotét alakot latsz egvenesen feléd
kozeledni. Az 6sszes Gyikember, aki korabban elme-
nekillt. most visszatert: kiegesziillve meg hat tarsuk-
kal. Ez egy olyvan haderé melv kihivast jelent ket
kalandor és egy tigris szamara. Hogvha folvtatjatok
a menckiilést, lapozz a 135-re. Ha megfordultok és
harcoltok, lapozz a 36-ra.

121.
A Gyikember hangos horkantassal felébred. Amint
meglat téged, elohuzza gorbe torét. Meg kell kizde-
ned vele:
Gyikember Pilota UGYESSEG 8 ELETERO 9

Ha legvozted, lapozz a 368-ra.




122-124

122.

Az utad egy kis. itt-ott csipkebokrokkal ¢s fakkal tar-
kitott domb fel¢ vezet. A domb tetején egv szedett-
vedett emberckbdl allo csoportosulast latsz, akik egy
nagy temetési ravatal koril gviilekeznek. Kozelebb-
rol megnézve oket, a sotét ruhazat és fatvlak ellenére
is ¢szreveszed, hogy a gvaszolok egytol-egyig mind
Orkok. Az eevik oldalon egv bizarrul 6ltoz6tt saman
ugrabugral. csontokat ¢s belsdségeket dobal a leve-
gobe a halott megbecsiiltségének jeléil. Jelenlegi al-
oltozetedben meég kozelebb tudsz lopodzni, hogy
jobban lathasd a torténteket. de ha akarsz tovabb is
mehetsz. Mikédzben ezen gondolkodsz, tfedd probara
szERENCSED! Hogvha szerencséd van, lapozz a 73-ra.
Ha nincs szerencséd. lapozz a 198-ra.

123.

Egy zsakutcaval talalod magad szemkézt: az arok
egy csupasz falban vegzodik. Ez a rész biztosan még
¢pités alatt all. Kézben a levegbben egy hatalmas
Pterodactylus koroz a csatamezo folott kisérteties ri-
koltassal. Visszasietsz az elagazashoz, majd balra
folvtatod utad. Lapozz a 18-ra.

124,

Taobbnvire a falhoz simulva lopakodsz, hogy elkeriild
a termésko ¢s a tormelék darabokat. Szerencsére ugy
tiinik, a csiga feltett szandéka, hogy megegve a karpit
maradvanvait. Eléred a pencszes fiiggdnyt, mely az
elso fali fulkét takarja. Mit teszel? Gvorsan athaladsz
rajta — lapozz a 211-re —. vagy megtamadod a vissza-
taszito teremtményt — lapozz a 375-re?






125-127

125.

A boltives atjaré egy masik, nagyon nagy kamraba
torkollik. Magasba tartod a lampasodat ¢s korillnézel.
Elégeé clesodalkozol, amikor kobdl faragott harco-
sok hosszu sorat pillantod meg. Pancéljaik és fegy-
vereik részletesen kidolgozottak, ¢és élethiick 1s cgv-
ben. Nagvon oGsinek ¢s teljesen idegen kivitelezésii-
cknek tlinnek szamodra. Arra is megeskiidnél, hogy
figvelnek téged! Ha belépsz. ¢s atkutatod a kamrat,
lapozz a 160-ra. Hogvha visszafordulsz a lépcsokon,
¢s a masik. sziikk alagutat valasztod. lapozz a 67-re.
Esetleg ha a jobb kéz feloli atjaron indulnal el. la-
pozz a 41-re.

126.

Nincs esélved a menekiilésre ilyen nviizsgd tomeg
¢lol. Tekintsd oket egy ellenfélnek!

Kikitoi Patkanyhorda UGYESSEGY  ELETERO 11

A harc 6tédik Kore utan lehetoséged nvilik a mene-
kiilesre, ha akarod. Lapozz a 203-ra.

127.

Racsapsz a ladikara a kardoddal, megprobalod felfe-
sziteni a késeddel, hozzavagod a falhoz, s6t még b-:_:lc
1s rugsz. de ugy tinik meg csak be sem horpadt! At-
kutatod a romhalmazt a kulcs utan, de nem talalod
meg. Elegedetleniil dobod a ladikat a sarokba és at-
mesz egyv masik szobaba. Lapozz a 312-re.



128-130

128.

Jo ideig csak asol ¢és asol, de hiaba mozgatsz meg
cgv halom sziklat és koétérmeléket, be kell latnod,
hogy itt nem tudsz atjutni. Elkeseredve adod fel pro-
balkozasodat. majd visszatérsz a kriptaba. Itt valaszt-
hatod a bal oldali boltivet — lapozz a 125-r¢ —. vagy a
kacskaringos csatornat is — lapozz a 67-re.

129,

~ Mi szitkségem lenne fegyverre? En a béke embere
vagyvok., ¢s a barataim megvedenek! Raadasul én
soha nem fogok a haboru eszkozeivel kereskedni.
Ezt nem fogadom el csercbe, Fehérszem. — ne¢z rad
erre 1igazan rajohettel volna magadtol i1s™ tekintettel.
Lapozz vissza a 11-re ¢s valassz ujra.

130.

Koriilbelal fél oraval napfelkelte elott kilovagolsz
Vymorna szétzuzott fokapujan egy csapatnyi zsol-
dos kiséretében, akiknek a feladata védelmet biztosi-
tani neked, hogy atjuthass az ellenséges vonalakon.
A kilso falak kornvéke viszonvlag békés, azonban
evijtohelve 1s a folvamatosan megjelend, lakmarozo
keselviknek és varjaknak. Lassan és koriiltekintdoen
haladsz keresztiil az utcakon a romos hazak kozott,
ahol egvkor oly sokat jatszottal. A vcraztatta ronasag
felé mentek, ahol meg kell iitkéznotok az ellenség-
gel. Ahogy magatok mogott hagyjatok a kiilvarosi
romokat. mar lathatod az ellenseges haderd vegelat-
hatatlan taborat. Minden oldalrdl a gonosz katonai
kozelitenek felctek. €s verfagvaszio csatakialtassal ra-
tok vetik magukat. Lapozz a 220-ra.



131-132

131.

A sz¢l atsivit a kopenyeden, ahogy egvre csak zu-
hansz ¢s zuhansz lefelé. Végiil egy nagy csobbanas-
sal a folvoba escl. Pillanatnvi ideig kiizdesz a vizzel,
mielott ismét levegéhoz jutnal. Csak néhany karcsa-
pas. ¢s mar partot is ¢rsz. Rovid ideig pihensz, szem-
iigyre veszed a kornyezetedet. Otven 1épésnél kicsit
messzebb egv rakas kis csonakot 6rzo katona all hat-
tal neked. Ha el tudnal csenni egvet ezek kozil, felfe-
¢ evezhetnel a folvon, viszonylagos biztonsagban.
Mit teszel?

Megtamadod az o6rt? Lapozz a 313-ra.
Nchany kavicsot a folyoba dobva
eltereled az or figyelmét? Lapozz a 174-re.
Ellopakodsz kérbe az éreg dokk
romjathoz” Lapozz a 158-ra.
132.

A Tvyrannosaurus maris melletted terem. Feleslege-
sen probalsz meg kitérmi a kegvetlen allkapesai ¢lol,
nincs esélyed arra, hogy diadalmaskod). Hamarosan
megismered azt, melvet eddig csak néhanyan tudnak,
nevezetesen azt, hogy milven 1s egyv T-Rex belilrol.
Kalandod itt veget ¢r.




133-134

133.

Laskar karérvendo tekintettel szemlél téged. pon-
tosan ott vagy, ahol 6 akarta, hogy legvél. Egy ajabb
csapatnvi nchézfegyverzetlii Gvikember jelenik meg a
templom hatulso része feldl, valdsziniileg onnan jon-
nck. ahonnan tc 1s bejutottal a szentélvbe. A parancs-
nokuk odamegy az oregemberhez, kezében egy hosz-
szukas rongyvokba csomagolt targvat hordozva. Val-
tanak néhany szot egvmassal. Laskar hirtelen felkialt.
— Ah! Telak Keze! Most majd meglatjuk igazak-e a
legendak. amelvekben nchanvan még hisznek. Te! —
fordul hirtelen feléed. — Add ide nekem azokat a
dragakéveket, amelyeket a kis kirandulasod alatt sze-
reztél! Nincs mas valasztasod, at kell adnod azokat.
Ha nem talaltal egy dragakévet sem, lapozz az §7-re.
Hogvha legalabb cgvet szereztél utad soran, lapozz a
143-ra.

134.

Osszehizod magad. amennyire csak tudod, és varod,
hogy a zajok megsziinjenck, mielott ujra korilkém-
leln¢l. Amikor mar tisztanak itéled a partvideket.
folytatod utad. Lapozz a 319-re.



135-137

135.

Megsarkantyazod a lovatokat, de a Gyikemberek
egvre kozelebb érnek hozzatok. Capra fényer végre
feltiinnek clétted, Lecarte belefiij a kiirtjébe, Orom-
mel tolt el, amikor meghallod a valaszt a telepiilés fa-
la1 koziill. Nyilvesszok sivitenck el korilottetek, mi-
kozben igvekszel lerazni tamadoidat. Tiz fordulo
alatt fogod biztonsagban elérmi a varos. Mindegvik
kérben dobj egy kockaval! Ha 5-6t vagy 6-ot dobsz.
eltalal egyv nvilvesszd, és 2 ELETERO pontot le kell
vonnod magadtol. Hogvha ¢lve eléred Capra varosat,
lapozz a 89-re.

136.

A galva szinte surolja a ladikodat. az altala okozott
aramlat teljesen elboritja a csonakod, ami miatt kis
hajod majdnem fel is borul. Miutan a galva eltiinik a
tavolban, (nvilvan azért megy. hogv felszerelést és
utanpotlast biztositson az ostromhoz) elkezded a
csonakbol kimerni a vizet. Minden ¢lelmed elazott
(huzd le oket a Kalandlapodrol), de egvébként min-
den rendben, ezért tovabbhajozol. Lapozz a 376-ra.

137.

Tobbnvire a falhoz simulva lopakodsz. elkeriilve,
hogyv meglasson ¢z a visszataszitd teremtmény. A
szoba sarkaban egy fémajtohoz érkezel. Ha benyitsz
az ajton. lapozz a 355-re. Ha mkabb tovabb lopa-
kodsz a szoba pereme mentén. lapozz a 329-re.
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138-139

138.

Az alattad recsegd. ropogo, razkodo szobrokon at ka-
paszkodsz felfelé a szobaban. Amikor lenézel, latod,
hogv a szobor, melven allsz Telakot, partfogodat
mintazza. A szemei fekete borostyankobal késziiltek.
Ez a két ko lenne Telak Szeme? Hat persze! Leha-
jolsz ¢s a lampasod pislakolo fénveénel megprobalod
kipiszkalni az ¢kkoveket. A szemed sarkabol arnva-
kat latsz lebegni, majd egvesiilni, érzed, hogy figyel-
nek. A tavolabbi falra sotét arnvak vetiilnek, ferde
szemiik ¢s vicsorgo abrazatuk olvan, mintha valami-
féle lények lennének. Korbepillantasz — es latod.
hogy az arnvak ténvleg €letre keltek. Nagy lendiilet-
tel felpattansz ¢s elohuzod a kardodat. Tedd probara
szereENCSED! Ha szerencséd van, lapozz a 200-ra. Ha
nincs. lapozz az S-re.

139.

Egyv ugrassal n¢hany nagy szikla mogott sikeril elrej-
toznod, mikor néegy lovas hangos, mennvdéreésszeri
zajjal vagtat ¢l. Mindannyian csuklvat visclnek a ho-
sée ellenére. Eppen felhivnad magadra a figvelmet,
amikor észreveszed. hogy négvlabu gvikokat hasz-
nalnak hatasnak. Emberek nem lovagolnak soha ilyen
hatasokon! — gondolod magadban. A lovasok déh
iranyba fordulnak, mig te kicsit késdbb keletnek
veszed az wranvt, ¢s koriiltekintoen haladsz tovabb.
Lapozz a 257-re.



140-142

140.

Varsz egy kicsit, és szemeid elkerekednek, amikor
cgv nagy Gyikembert latsz gvors tempoban menetel-
ni egyenesen Laskarhoz. Rovid ideig csevegnek.
majd a hiilld egy tisztelgés utan elindul visszafelé, és
cltinik a latoteredbol. Ez egv csapda! Ha nalad van
Telak Keze. lapozz a 373-ra. Hogvha nincs, lapozz
a 77-re.

141.

Lecarte a csomagjal kozil elovesz egy kis fazekat.
melynek tartalmaval. egv undorito zoéldes-barna isza-
pos anvaggal bedérzsoli az arcod ¢s a kezeidet. Ad
neked egy durva szovési zekét és egy labszarvedot
1s, melyet a kopenvyed alatt viselhetsz. — Tavolrol —
allitasa szerint — nem embernek nézel ki mindaddig.
amig nem beszélsz senkivel, ¢s nem engeded magad-
hoz tul kozel. — Most mar ideje, hogy utnak indulj.
Lapozz a 223-ra.

142.

A pap mélven a szemedbe néz, ¢s te ugyvanezt teszed.
Biztos vagv benne, hogy lattad mar czecket a szeme-
ket valahol. A Fekete Parduc! Lehetséges, hogy ezek
az emberek alakvaltok? A pap annepélvesen felemeli
felszerelésed. ¢s megparancsolja, hogv eresszenek le
a foldre, ahol 1s visszakapod minden tulajdonodat.
Eloldoznak, ¢s a harcosok clkiscrnek oda. ahol fog-
sagba ejtettek. A pap egv fejbolintassal koszon el to-
led. Néhany masodperc mulva mar nyoma sines a
parducharcosnak. Kapsz | szerencse pontot! Lapozz
a 155-re,



143-145

143.

Mikor szétszorod a dragakovet (vagy dragakéveket)
a padlon, Laskar szemében moho fény csillan és uta-
na vetl magat. Utolso. kctségbeesett kiscrletet teszel,
hogyv megszabadulj téle. Megprobalod megragadni
az dregembert a labainal. Dobj két kockaval! Hogvha
a kapott 6sszeg kevesebb vagy ugvanannvi, mint
UGYESSEG pontjaid szama, lapozz a 46-ra. Ha az 6sz-
szeg nagyobb. mint UGYEssEG pontjaid szama. lapozz
a 57-re.

144.

Valahogvan elszakadsz a kisérdidtol, és mar minden-
felé csak ellenséget latsz. Hemzsegnek koriilotted a
Trollok, Ogrék, Gyikemberek, Mutans Orkok, ¢és a
hasonlo kaosz ivadékok. Egv pillanatig szédelegve
tantorogsz korilottiik, utana egy kemény utést erzel a
fejeden. Vesztesz 2 ELETERO pontot! Ha meg cletben
vagy. lapozz a 162-re.

145.

A 16 ligetésben halad. Lovasa a ruhazata alapjan futar
vagy felderitd Ichet. [jat ¢s egv hosszi kardot cipel
magaval. A 10 ¢s a lovasa 1s clégge faradtnak tiimik.
¢s csak lassan haladnak elére a poros uton. Ha meg-
tamadod a futart, lapozz a 384-rc. Ha békésen idvoz-
l6d. lapozz a 396-ra.




146-148

146.

Az Oriasgyik nagyon megbizhato hatas, igy hamaro-
san keresztillvagtatsz vele a nvilt vidéken. A szived
még mindig erésen kalapal az atélt izgalomtol, de si-
kerilt kijutnod a varosbol. Kapsz 1 szeEreNCSE pon-
tot! Lapozz az S3-ra.

147,

Két hatalmas karom ragadja meg a valladat. és ma-
gukkal ragadnak fel a magasba, az ¢ég fel¢! Egy pilla-
natra panik lesz urra rajtad. de miutan felméred a
helyzeted. elhatarozod mit 1s tegvél. Ha megtamadod
a teremtményt a kardoddal, lapozz a 88-ra. Ha meg-
varod mi fog térténni, lapozz a 270-re.

148.

Ovatosan megkozelited az allatok karamjait, és
orémmel tapasztalod, hogy szemmel lathatoan itt
nincsenek orok. Konnvi feladatnak tinik ellopni egy
Oriasgyikot. Ha megprobalod, lapozz a 350-re. Vagy
ha folvtatod utad a Gvikemberek taboran at, lapozz
a 237-re.



149-150

149,
Az undorité teremtmény rad ugrik, fujtatva akar egy
vadkan. Nincs nala fegyver, de a karmai 1igen élesck.
A tomjén fustje teljesen clbodit, ezért 1-¢l csékken-
tened kell Tamadoerddet ennek a harcnak az idotar-
tamara.

Gyikno UGYESSEG 6 ELETERS &
Ha legyozted 6t, lapozz a 280-ra.

150.

Kénvelmesen iilsz a faagon. mikézben hosszan ¢és ¢él-
vezettel szivod be a levegdt. Hamarosan musza) lesz
lemasznod! Amikor lefele ereszkedsz. eszreveszed,
hogv kuszonévenyek egész sora csiing a fak kozott.
szinte arra csabitva, hogy ezeket hasznalva haladj to-
vabb! De biztonsagos-¢? Ha megprobalnad, lapozz az
52-re. Ha lemaszol a farol ¢s a talajon folvtatod az
utad. lapozz a 170-re.
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151-152

151.

Levagod az indakat, ¢s megriadsz, amikor egy par-
ducfejet fedezel fel a fekete sziklaba faragva. Ezek az
emberck nvilvanvaloan egy hatalmas parduc 1stent
imadnak! A szobor domboru allkapcsai kozott egy
sotct, mély direget latsz. Hiaba kémleled. semmit sem
fedezel fel benne. Ha szerencseét probalsz, ¢és alapo-
san megvizsgalhatod az trcget. lapozz az 58-ra. Ha
inkabb elhagvod ezt a helvet, lapozz a 245-re.

152,

A szoba kisebb ¢s egvenesebb. mint a legutobbi.
A falakon polcok sorakoznak, mindegyiken penészes
szagi diszruhak hevernek. Ugy tiinik afféle 6ltoz6-
szobaban vagy. Telak temploma valahol a kézelben
lehet. Mikézben vizsgalodsz, talilsz nehany jo alla-
potban 1évo papi ruhat. Ha akarod, az egviket magad-
ra dltheted (ez esetben ezt jegvezd fel a Kalandia-
podral), utana pedig hagvd el a szobat a szemben lé-
vo kis ajton at. Koveted a szik kanyargos folvosot,
amely elvezet egy masik hasonlo ajtéhoz. Megallsz,
hallgatozol. de nem hallasz semmit. Kardod markola-
tat megszoritva benvitsz az ajton. Lapozz a 74-re.



153.

Az ajto egyv roppant nagy csarnokba nvilik, melynek
tavolabbi vége a homalyba vész a lampasod fénvénél.
Csak annvit tudsz kivenni, hogv cgv nagy kettos ajto
van a tavoli falnal, ¢és egy par cafatokban logo fig-
gony. mely két fali fulkét takar a fal jobb oldalanal.
Sot, latsz egy hatalmas, sziirke. csigaszeri teremt-
mény 1s, amely az egvik fiiggdnvt ragesalja éppen.
Mit teszel?

Megtamadod a teremtmenyt? Lapozz a 375-re.
Elosonsz a szoba bal oldali

falanal? Lapozz a 124-re.
Elosonsz a szoba jobb oldali

falanal? Lapozz a 137-re.

Elindulsz a lépcson felfele, am az valam elképeszto
szogben megdontve kanvarog, jo néhany nyugtalan
pillanatot szerezve neked ezzel. Mire a tetejére érsz,
addigra féhig a padlon ¢s félig a falakon Iépdelsz.
A lépesésor egy kis ajtéhoz vezet, melynek keretet
darabokra zuztak ¢s széttorték. Hallgatozol az ajto-
nal, de csak sajat szivdobogasodat hallod. Ha belépsz
a szobaba, lapozz a 311-re. Ha visszafordulsz. és a
masik atjaron haladnal tovabb, lapozz a 353-ra.



155.

Tovabb ballagsz az 6svényen, felkésziilve arra, hogy
barmikor fuvocsévekbdl kilott nvilacskak zaporoz-
hatnak feléd, de szerencsére semmi ilvesmi nem tor-
ténik. Ahogy a talaj emelkedni kezd, mar tudod, hogy
clérted az Oroszlan Magaslatok labat. Mar jocskan
elmult dél, mikor az ut kezd egyre meredekebbe val-
ni. Megallsz egyv tiiskés bokor amyckaban, hogy el-
fogvaszthass némi ¢lelmet! (Hhzz le egv adagot!)
Eppen egy nagy. lédus gyiimolesot ragesalsz, amikor
nagv szarnvak csapkodasara leszel figvelmes! Tedd
probara szerencsiEp! Ha szerencséd van, lapozz a
186-ra. Ha nincs, lapozz a 99-re.

156.

Hallucmnalsz: azt almodod. hogv lemosod arcodat egy
jéghideg vizesés alatt. Egy elsététitett szobaban éb-
redsz. egy keskeny €s rancos arci ember bamul rad.
Megprobalsz feliilni, de 6 megnyugtat, visszateszi a
homlokodra a vizes borogatast. Ujra alomba meriilsz.
Amikor ismét felebredsz, azt tapasztalod, hogy meg
mindig sotétség van korilotted, és az dregember ott
il melletted. — Oh, fiatal baratom! — mormogja.
— Végre felébredtél! Ez jo! Ugy gondolom. most mar
fel 1s kelhetsz. — Ruhaid és felszereléseid felé int,
melvek cgv kis kupacban hevernck a kézeledben.
— A dolgaidat a homokban szétszorva talaltam meg,
kozel a... — a hangja szomorinak tiinik. Megprobalsz
feliilni, és legnagvobb meglepetésedre sikeril is. Vé-
gignezel magadon. nagvon vekonvnak tinsz: borod
sok helyen lechamlott ¢s leégett, de egvébként ugy
tiinik. rendben vagy. Visszaallithatod £LETERS pont-
jaidat 2 ponttal a Kezdeti érték ala. Kérbenézve latod,
hogyv egv karavanszekérben vagy. Lapozz a 61-re.



157-159

157.

A szerencséd, ugy tunik, cserbenhagyott. A pap ala-
posan megnéz kozelrol. Dacara, hogy a tiizé nap ép-
pen a szemebe siit, azonnal észreveszi, hogy ember
vagy. Hangosan szitkozodva ostoraval a kezében fe-
léd szokellve neked ront!

Gyikember Pap tcyEssec 10 ELETERO 11
Ha legyozted a papot, lapozz a 319-re.

158.

Végigosonsz a kotormelékek mentén: kozelebb és
kozelebb keriilsz a csonakokhoz. Tedd probdara sze-
rENcsED! Ha szerencséd van, lapozz a 181-re. Ha
nincs, lapozz a 313-ra.

159,
Gyorsan datugrasz az ajton. De hova lett a padlo?!
Dobj két kockaval! Ha a kapott dsszeg kevesebb
vagy ugvanannvi. mint UGrEssEG pontjaid szama.
lapozz a 386-ra. Ha a kapott 6sszeg nagyobb, mint
UGYESSEG pontjald szama, lapozz a 35-re.



160

160.

Labujjhegven atosonsz a koharcosok termén, levegot
is alig mersz venni. Ugy érzed. mintha ezernyi halott
tekintete csak rad szegezodne. de valahanyszor hatra-
fordulsz, és az arcokra bamulsz, nem latsz mast. csak
¢lettelen koveket. Elmerengsz azon, mit is tchetnél
ilven katonai er6vel. Végil kiutsz a terembdl egy
poros folvosora, amely jobbra lefelé kanvarodva egy
hasonloan nagv kamraba vezet. A terem kdzepén ha-
rom nagy kotabla fekszik, amiket feltehetéleg vala-
miféle borzalmas szertartashoz hasznalhattak. mert
mindet sotétbarna vérfoltok boritjak. Mivel szamod-
ra nincs itt semmi érdekes. tovabbhaladsz. Ha a bal-
oldali knjaratot valasztod, lapozz a 385-re. Amennyi-
ben a jobboldalit valasztanad, lapozz a 357-re.




161

161.

Nagvon betegnek érzed magad. Az Orkok nevetgél-
nek ¢s ¢nekelnek, egvesek kozilik pedig vissza-
taszitoan zabalnak: ugy tiinik mindannyian kitlinden
¢rzik magukat. Téged azonban a rosszullét keriilget.
Felrehuzodsz ¢s lefekszel egy kis idore. mert szé-
diilsz... Egy fiivel benétt domboldalon ébredsz. Ugy
¢rzed, mintha a szadba egy csapat patkany fészkelt
volna be, raadasul mindent elmosodottan, homalvo-
san latsz. Felallsz valahogvan, és ssze-vissza tanto-
rogva clindulsz lefelé a dombrdél, hogy megmosd az
arcod a patakban. Részegnek ¢rzed magad. ¢és haso-
gat a fejed. Atmenetileg csokkentsd UcvEssEG pont-
jaid szamat 2-vel, amit visszaallithatsz majd, amikor
talalkozol ezzel a jeldléssel [**] a szovegben, de ha-
marabb semmiképpen. Rendbe hozod a felszerelésed,
amennyire csak tudod, ¢és tantorogva keletnek for-
dulsz. Az 6svény az erdobe vezet, ¢s nemsokara mar
csak fakat latsz magad koril. Amikor az erdd tavo-
labbi végén megallsz pihenni, lodobogas félreismer-
hetetlen zajat hallod egvre hangosabban. Lapozz a
185-re.




162-163

162.

Arccal lefelé a vérrel szennyezett sarban ébredsz, el-
nyulva fekszel egy szamos rothadoé holttesttel teh
arok szélén. Valaki egv hosszu, mély sebet ejtett a
mellkasodon, ¢és a hajad is véres, valamint egy nagy
pup van a fejeden, de egvébként ugy tinik, nincs
nagy bajod. Lapozz a 333-ra.

163.

— Oh egen! Kuzbag kolvke. Hogy megnottél, ¢)?
Hogy van apad? — Mielott valaszolhatnal. szerencsére
a saman feliivolt, felemeli a poharat, és tosztot mond
a kedves emléki halott torzsfondkre. Ez radébbent
téged arra, hogy i1tt mar mindenki tal van vagy egy
tucatnvi poharkészonton. A korsok korbejarnak, es
egvet a kezedbe loknek. Belebamulsz ¢s elborzadsz.
Ez Guursh, a félelmetes Ork sér. Ha elutasitod az
italt, lapozz a 66-ra. Ha azt a latszatot kelted, mintha
innal beldle, lapozz a 210-re. Ha inkabb megiszod az
egészet, lapozz a 45-re.
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164

164.

Muszaj lennie egv Gvikember csapatnak valahol a
koézelben — vonod le a kovetkeztetést —, de nem
szabadna tudniuk, hogy itt vagyv, ezen a kornvéken.
Sietve haladsz elore, egvre magasabbra kapaszkodsz
fel. A nap lassan lenvugszik, de te még mindig ma-
szol. A fak egyre ritkabban nének itt és a maszas 1s
cevre nehezebbé valik szamodra. Eljon az este, de te
eltokelten folvtatod utad. mert biztos vagy benne.
hogy mar kézel a cél. Ujabb meredek szakaszhoz ér-
kezel., ¢s nekiallsz, hogv felkiizd magad rajta. Egy-
szer csak egy felilrdl j6vo rettenetes tivoltésre leszel
figvelmes. Panikszertien tekintesz fel, ¢s egy roppant
nagy aranvtigrist latsz tancolm a levegoben a fejed
felett. Valami azt sugja neked. hogy ez csak illuzid,
de nagvon is valosagosnak hat szamodra, ¢z az ijesz-
to latvany. Emlckszel a dzsungelben ¢16 torzsek altal
imadott parduc-istenséggel kapcesolatos mendemon-
dakra? Dobj két kockaval! Ha a kapott 6sszeg keve-
sebb vagv ugvanannvi, mint UcYEsskEc pontjaid sza-
ma, legyozod félelmedet — lapozz a 239-re. Ha a ka-
pott Gsszeg nagvobb, mint UGYESsSEG pontjaid szama,
vesztesz | ELETERC pontot a sokkhatas miatt és 1sme-
teld meg még egvszer a probat! Ezt tedd mindaddig.
mig sikerrel nem jarsz, vagy a szo szoros értelmében,
halalra nem rémiilsz!




165-167

165.

A sziik, durvan kivajt folvoso lefelé lejt, ¢s tekin-
télves tavolsag megtétele utan, egy ajtonvilashoz ve-
zet. Hallgatozol, de nem hallasz semmit. Ovatnsan_.
kardod készenlétbe helvezve, benvitsz, és koriilnézel.
Micsoda pompas hely! Oszlopok sorakoznak mindkét
oldalon, melyeknek a vége a homalyba veész. A terem
pazarul diszitett, a falakon fegvverck, pajzsok, met-
szetek fuggenek, valamint szamos fali festményt 1s
latsz, melvek dicso tetteket abrazolnak. Koézepen all
Telak fénviizé oltara. melvnek talapzatan egy szik-
razo rubint pillantasz meg. Ez lenne Telak Szeme?
Ha az oltarhoz lépsz, hogy magadhoz vedd a draga-
kovet, lapozz a 229-re. Hogvha visszatérnél a 1épeso-
sorhoz. lapozz a 253-ra.

166.

ljedten ¢és megrendilve a gyoézelmed lattan a Gvik-
emberck sorai Osszezavarodnak ¢és meghatralnak,
Lapozz a 213-ra.

167.

Hirtelen kérbevesznek a Gyikemberek. Ennyit a zse-
nialis tervedrdl. Eldobod a vékony viaszgvertyat ¢s
clorantod a kardod. A Gyikemberek kajanul vigyo-
rognak. mikézben bekeritenek téged. Hirtelen meg-
torpannak, amikor kiirtszo hallatszik a fak koziil,
melyre egyv vadallati Givoltes a valasz. Lecarte ¢s
Butvok egv csatakialtassal rohannak feletek. — Azt
gondoltad, hogy egvediill hagyunk., hogy neked jus-
son minden szorakozas? — vigvorog Lecarte. Lapozz
a 36-ra.



168

168.

Amikor belépsz a fali fiilkébe csalodas fog el. Semmi
mas nincs itt, csak torétt ¢s korhadt fahulladék, me-
lyek talan egvkor székek lehettek. Eppen elhagyni
készilsz a termet, amikor a lampad fénve megesillan
valamifcle fémen. Alaposan atvizsgalod a szobat, ¢s
eev kis hasadckot veszel ¢észre a falban. Lehetscees.
hogv van ott valami”? Hunyorogva kémleled a rest:
igen. minden bizonnval. Mit teszel? Benvulsz a res-
be. ¢s megragadod barmi 1s az? — lapozz a 188-ra.
Megvizsgalod a masik fali fulkét, (ha még nem tetted
volna meg korabban)? — lapozz a 68-ra. Elhagvod a
szobat ¢s folvtatod felfedezo utad? — lapozz a 274-re.



169-170

169.
A nap lenyugszik, ¢s hirtelen a dzsungel nagyon hi-
deg ¢s baratsagtalan hellyé valik. Muszaj taborhelvet
keresned, miclétt tal sotét lesz. Felmaszhatsz egy
alacsonyabb fara, hogy ott toltsd az éjszakat — lapozz
a 218-ra. D¢ letelepedhetsz a bokrok tovében 1s —
lapozz a 17-re.

170.

Mikozben folvtatod megkezdett utad. a levegd ho-
meérséklete gvorsan emelkedm kezd, ¢s a dzsungel
megtelik élettel. A madarak csicseregnek, a majmok
szokdecselnek a fakon, kilonos de egvben szép lat-
vanyban van részed. Egy uj ¢s altalad még sosem
hallott hangra leszel figvelmes, mely a kozelbdl, va-
lahonnan fentrol jon. Egy avoltés hallatszodik, mint-
cgyv valaszként ra: Minden kétséget kizaroan néhany
tulbuzgo papagajt kapott el egy ravasz jaguar. Mas-
reszrol viszont... Doby két kockaval! Ha a kapott
osszeg kevesebb vagy ugvanannyi, mint UGYESSEG
pontjaid szama, lapozz a 64-re. Ha a kapott Osszeg
nagyobb, mint ticvEssEc pontjaid szama, lapozz a
320-ra.



171

171.

Az ut 6si szobrok kozott vezet lefelé, majd egy ha-
talmas eloszobaba jutsz, amely tele van tormelckkel.
Veled szemben egy nagy kétszarnyu ajto all. Lassan
odalépsz, hallgatdzol, de nem hallasz semmit. Ovato-
san kinvitod és bekémlelsz rajta. A kovetkezo szoba
hasonlit a mostanira, de ez nagvobb ¢s jobb allapot-
ban van. Mindegvik sarokban cgv-cgv életnagysagn
szobor all. ¢és még tovabbi ketté a szoba tavolabbi
végében 1évo ajto két oldalanal. Atvagsz a termen, és
majdnem kiugrasz a borédbol. amikor a ket ajtonallo
keresztbeteszi eldtted a landzsajat. A jobboldalinak
hianyzik a feje nagvobbik része, a masik a bal karjat
vesztette el, de mindketten életre keltek egv gonosz
ero hatasara, ¢s elalljak az utad. Egy fej a padlon, a
jobb oldali harcos labanal zengd hangon felkialt; — Itt
nem mehetsz at! Itt nem mehetsz at! — Olvan ez az
egész, mintha egy hosi mondaban szerepelnél. Kar-
dot rantasz. Az orzokkel egvszerre kell megkiizde-
ned!

) UGYESSEG ELETERS
Elso (}rzﬁ" 6 4
Measodik Orzd 5

i

Ha mindkettot legyozted. lapozz a 269-re.




172-174

172.
Egyv kiilonos félallati kinézetii Ogre cammog egvene-
sen feléd, kezében egv oriasi allkapcsot lenget ngy,
akar egv bunkosbotot szokas. Kiizd) meg vele.

Ogre UcYESSEG 7 ELETERG 10

Ha az Ogre gvoz ket egymast koveto forduloban, la-
pozz a 306-ra. Ha te nyversz meg két egymast koveto
fordulot, vagy végzel ellenfeleddel. dobj egv kocka-
val! Ha a dobott szam 1-2. lapozz a 65-re. Ha 3—4.
lapozz a 208-ra. Hogvha 5-6 az eredmény. lapozz a
382-re.

173,

Az egvik szénfekete dragakovet beilleszted a kard
markolataba, de az nem igazan passzol bele. Laskar-
hoz ugrasz, vadul meglendited Telak kardjat. O ré-
miilten néz rad. de valahogvan kivedi iitesed a bot-
javal. Hol van a kard roppant ereje? Egv nyilvesszo
all bele a kezedbe, és egy masik a labadba. A foldre
esel. ¢s a Gvikemberek kardjai a nvakad fele lendiil-
nek. Kalandod itt véget ér.

174.

Eldobsz egv kovet a kikotd taloldala felé. Doby két
kockaval! Ha a kapott dsszeg kevesebb vagy ugvan-
annyl, mint UGYEssEG pontjaid szama, lapozz a
181-rc. Ha a kapott 0sszeg nagvobb, mint UGrESSEG
pontjaid szama. lapozz a 313-ra.




175-176

175,

Behatolsz a z6ld lombu dzsungel sététjébe. Kevés
fény szurddik csak at, de végil hozzaszoksz a ho-
malvhoz. A hatalmas fakon kuszonévényeket, mada-
rakat. himbalozo és egvmassal hangoskodo majmokat
latsz, Az allatok orditozasa a legmeglepobb szamod-
ra. Valahonnan clolrél. a fak kozil killénos, vissz-
hangzo iivdltes hallatszik. Ha tovabbhaladsz a meg-
kezdett uton, lapozz a 330-ra. Ha kihatralsz a dzsun-
gelbol, ¢s inkabb ¢szak fel¢ mennél. lapozz a 27-re.

176.

A csoport négyv lovasbol all. kopenvt ¢s csuklvat vi-
selnek a hoség dacara. ¢s négylabu gvikokat hasznal-
nak hatasként. Most mar, ha akarnatok sem lenne
esclyetek elrejtozm elolik. A titokzatos lovasok las-
san tgetve kozelednek, majd biztonsagos tavolsag-
ban megallnak toletek. Nem latod az arcukat, ¢s otle-
ted sincs, kik vagy mik Iehetnek, Ha advozlod oket,
lapozz a 22-re. Hogvha megtamadod oket, lapozz a
247-re. Amennyiben megvarod, hogy 6k mit tesznek,
lapozz a 24-re.






177-179

177.

A fiives pusztasag, melyen keresztiillovagolsz, a vég-
telenbe nvilik, ¢s segitségnck még csak a nyomat
sem latod. Csak vagtatsz tovabb, és kozben azon tii-
nodsz, hogy a zihald hatasod vajon meddig fogja bir-
ni ¢zt az adaz iramot. Ahogv hatrafordulsz, latod.
hogy a Gyikemberek kezdenek megkozeliteni. Tedd
probara szerencsip! Ha szerencséd van, lapozz a
347-re. Ha nincs szerencsed, lapozz a 399-re.

178.

A falhoz lapulva lopakodsz. Amikor az Ork az ¢épiilet
masik oldalahoz somfordal. megkénnyvebbilten fel-
sohajtasz, majd sietve tavozol., Bumm! Egvenesen a
masik Ork karjaiba futottal! Pici szemeivel mohon
lenéz rad. ¢s felmordul. Meg kell kiizdened vele.

Mocsari Ork UIGYESSEG O ELETERG 7

Ha gy6z6l. lapozz a 32-re.

179,

Az ajtohoz ugranal. de megbotlasz ¢és elesel. A ki-
gvok korbevesznek, felszisszennek a friss hus latva-
nvatol. Egy ellenfélként kiizd) meg velik!

Sirlako Viperdk UGYESSEG & ELETERO 11

Ha gvo6z6l. utat térsz magadnak az ajtoig, ¢s kimene-
kiilsz ebbol a szobabol — lapozz a 29-re.




180-181

180.
Atlendillsz a tisztas felett, és egy fabol készilt emel-
vényen landolsz, melyvet agakbol épitettek jo magasra
a foldtol. Egv keskenv gvalogit vezet innét tovabb.
Ha ezt kovetnéd, lapozz a 33-ra. Leereszkedsz a ko-

t¢len, ¢s a foldon folvtatod megkezdett utad. lapozz a
170-re.

181.

Konnvedén cléred a csonakot. Sictve beledobalod a
felszerelésed az egvik sarkaba. majd ellokéd a hajot
a parttol. Kiszabadultal Vymornabol, kapsz 2 sze-
rENCSE pontot! A Vymorn folyo széles és lassa fo-
lvasu. A neve Sotét Vizet jelent, mert messze keleten
— amerre eppen tartasz —, az Oroszlan Magaslatokbol
fekete 1szapot mos le €s szallit a folvo. Melyik olda-
lon akarsz felevezmi? Ha az északi folyoparthoz ra-
gaszkodsz, lapozz a 314-re. Ha a d¢li folyopartot va-
lasztod. lapozz a 107-re. Esetleg ha a folyvo kdzepén
utaznal tovabb, lapozz a 12-re.




182-183

182.

Ovatosan mész felfelé a lépesdkon, amelyek ugyan
meghajlanak salvod alatt, de azért megtartanak, ¢s
envhén jobbra kanyarodnak. Amikor mar kozel jarsz
a tetejchez, hangokra leszel figyelmes, melvek a mo-
gotted lévo szobabol jonnek, ezért megtorpansz. Fi-
gyvelmesen hallgatozol, ¢s furcsa torokhangokat hal-
lasz. Gyvikemberck! Az utolsé 1épesofokokat mar fut-
va teszed meg. atrohansz az ajton, ¢s bevagod magad
mogott. Riadtan veszed észre. hogyv nincs rajta zar, €s
nincs semmi, amivel kitamaszthatnad. Gondolkodas
né¢lkiil, riadtan rohansz lefelé a folyoson, és csak fu-
tolag latod mindkét oldalon a cellasort. A folyoso
végén egy ajtot latsz. Megrugod, de az zarva van, ¢és
ellenall. Kétségbeesetten gondolod at a koévetkezo
Iépésedet. Ha megprobalod ismét betérni az ajtot,
lapozz a 321-rc. Ha esctleg clkezded megkeresmi az
ajto kulcsat, lapozz a 264-re.

183.

Elhuzod a fiiggdénydarabot, és szembetalalod magad
egy masik Orias Meztelen Csigaval. Ha el akarod
hagyni a szobat. meg kell vele kiizdened:

Orias Meztelen Csiga UGYESSEG 7 ELETERG 10

Ha legvozted. bemcehetsz a masik fali fiilkébe (ha
meg nem tetted). lapozz a 68-ra. Vagy elhagvod a
szobat ¢s folvtatod felfedezo utad — lapozz a 274-re.



184-186

184.

Eros szélroham taszit meg, ¢s ezutan egy rémiilt em-
ber sikolvat hallod, amint felragadja a levegdbe egy
Pterodactylus. Mereven figveled a szerencsétleniil
jart férfit egv pillanatig, utana figvelmedet a csatara
osszpontositod. Egy roppant nagyv. veértdl mocskos
Troll keriil eléd, utadat allva.

Troll Harcos UGYESSEG 9 ELETERG 9

Ha cllenfeled két egyvmast kovetd forduloban eltalal,
lapozz a 162-re. Ha te sebezted meg o0t két egvmast
kovetd forduloban. vagy megolod ellenfeled. lapozz
a333-ra.

185.

A lédobogas hangja egvre kdzelebbrol ¢és kozelebbrol
j6on. de mikor a kézeledbe ér, ligetesig lassit. Hogyha
tamadasra keszen kiugrasz a fak kozil. lapozz a
302-re. Esetleg ha varsz, ¢s figveled, mi torténik. la-
pozz a 145-re.

186.

A fak koézé menckiilsz, ¢s kozben egy hatalmas
Pterodactvlust pillantasz meg. melvnek a hatan egy
Gvikember @l. A paros mélyrepiilésben suhan ¢l nem
messze a fejed felett. Ha nalad van apad ija. és van
meg nvilvesszod. megkiscrelheted lelomn ellenfelend.
lapozz a 318-ra. Egyvébkeént mas valasztasod nem lé-
ven, az egyre tavolodo bestiat figyelve folytatod utad
— lapozz a 164-re.



187-189

187.

Két zagyvabeszédu, a Gyikkiraly seregének egvenru-
hajat viseldo Mocsar1t Goblin ugnk eléd, és furészfo-
gas toreiket forgatva rad tamadnak. Egyszerre kell
megkiizdened velitk.

UGYEsSsEG ~ ELETERO
Llsé Mocsari Goblin 5 5
Mcasodik Mocsdari Goblin 6 A

Ha két cgvmast kovetd forduloban megsebez ellen-
feled (akar csak az egvik. akar mindketto egyszerre),
lapozz a 162-re. Ha Te talalod ¢l kétszer cgvmas utan
barmelvikiiket. vagy veégzel velilk, dobj egyv kocka-
val. Ha a dobott szam 1-2. lapozz a 208-ra. Ha 3—4.
lapozz a 172-re. Ha 5-6 az eredmény, lapozz a 65-re.

188.

Fogaid csikorgatva, idegeid megfeszitve nvulsz bele
a reésbe. Tedd probdara szerencsep! Ha szerencséd
van, lapozz a 215-re. Ha nincs, lapozz a 346-ra.

189.

A hat Gvikember, mikézben feléd lovagol, kajanul
vigvorog rajtad. ahogy oft allsz karddal a kezedben.
Ahogy egyre kozelitenek, ok is elorantjak gorbe
kardjaikat. Nincs menekves szamodra. Kalandod itt
veget ér.







190

190.

Reggel Laskar megkér téged. hogy kovesd ot, az elo-
z0 este torténéseit még csak meg sem emliti. Felfelé
kapaszkodtok a hegven, mindaddig. mig az 6regem-
ber hirtelen meg nem all, és lefelé mutat a végtelen
szakadc¢kba. Arra forditod fejed amerre a tarsad mu-
tat, ¢s latod, hogy egy varos teriil el a hegyszorosban.
— Kharnek. a harcos kiralvok varosa, melvet elatkoz-
tak! — mondja Laskar. — Egész életemet a varos titka-
nak megfejtesével toltdttem, de mindannyiszor ku-
darcot vallottam. Odalenn a titokzatos kiralyi palota-
ban vannak a halhatatlanok, harcosok, akik nem nyu-
godhatnak tobbé békében. En tul éreg vagyok mar
a harchoz. de te, nos ugy gondolom. megbizhatom
benned! Legendak szolnak Telak Kezérdl ¢s Szeme-
rol, melyek szintén odalenn rejtéznek. Biztos vagvok
benne., hogy a kéz egv ¢kkovekkel diszitett kard. de
nem tudom, mi lehet a szem. Amikor készen allsz,
le fogunk ereszkedni egy felsobb szintre. Be fogsz
Iépni oda. ¢s teszed., amit tenned kell. En visszama-
szok, ¢s a tuloldali fal tetejen allo templomnal foglak
varni. — Csontos kezevel arrafelé mutat. - Van egy
Iépesosor, amely Telak fokapolnaja mogil vezet fel
oda, ha jol emlékszem... Nos — fordul vissza Laskar,
indulasra készen —. lassuk. meég mire lesz sziiks¢ged!
— Lapozz a 48-ra.




191-194

191.

Fehérszem elorehajol, ¢s suttogva kezd el beszélni,
mintha attol félne. hogy meghalljak. — Informacioim
szerint Laskar mar nem az, aki volt, mar egv masik
mesternck engedelmeskedik! Csak addig tarts vele,
amig muszaj. ¢s készil) fel az arulasara. Most pedig
alud) fiam! - Engedelmesen. az imént hallottakon
clmélkedve fekszel le. és rettegve gondolsz arra, mi
var még rad. Hamarosan alomba meriillsz. Lapozz a
9-re.

192,

Nvilzapor zidul a korilotted Iévokre. Az embercek
hullnak, ahogy a kegvetlen nvilvesszok atjarjak tes-
titket, ¢és elteriilnek a véres masszava valt foldon.
Dobj egv kockaval! Ha az eredmeny 1-4. nem talal
el egy nvilvesszd sem. Ha az eredmény 5-6. von) le
2 ELETERO pontot, mert az ¢gvik nvilvesszo beleall
a valladba. Az eroteljes tamadas folvtatodik, ¢és egy
masik ellenfél kézeledik feléd. Dobj egy kockaval!
Ha a dobas 1-2., lapozz a 208-ra. Ha 3-4. lapozz a
47-re. Ha 5-6 az eredmeny, lapozz a 333-ra.

193.

Leontdd szurokkal az ostromgépet, majd szalmabala-
kat szorsz ra es egy faklvaval meggvujtod az egeszet.
A katapult gvorsan tiizet fog, igy legalabb ez az egy
mar nem fogja tobbé bombazni szeretett Vvmorna-
dat! Kapsz | szerencse pontot! Lapozz a 363-ra.

194.

A dél délutanba fordul. és te kitartéan folvtatod ne-
héz utadat keresztiil a buja novényzeten. Amint a le-
vegd hillmi kezd. megallhatsz. hogy clfogvassz cgy



195-197

adagot az Elelmiszerkészletedbél. Ha nincs nalad
ennivalo, elindulhatsz, hogv keress valami chetdét.
lapozz a 374-rc. Egyébként folytatod utadat — lapozz
a 169-rc.

195.

Megfordulsz ¢s menckiilni kezdesz. A hangok ¢s az
arcok meg mindig koriilotted vannak. A fejedet fo-
ood. és sikoltam szeretnél. de nem j6n ki hang a tor-
kodon! Rémalomszerii arcok kézelednek feléd a kod-
ben, csontvazszerii kezek forgatta kardok ¢s baltak
hasitjak a levegot. A puszta remiilettol térdre esel.
mindenhonnan a csata moraja hallatszik, ahogy fém
csorren fémen vagy csonton. Sikolyokat ¢s atkokat
hallasz korés-kérill. Régota halott harcosok vicsorgo
szellemalakjai vesznek koriil. Csakhamar te is csatla-
kozol tarsasagukhoz! Kalandod itt véget ér.

196.
A rovid atjaré egy masik romos szobaba vezet. Osz-
szetort vallasi relikviak, edények, diszruhak és dobo-
zok hevernck a padlon. Amikor szétnézel, a szemed
megakad egy ladikan, mely a sarokban hever szinte
teljesen sértetleniil. Ha megvizsgalod kozelebbrol,
lapozz a 335-re. Ha elhagvod a szobat, ¢s masfel¢ ku-
tatsz tovabb. lapozz a 312-re.

197,

A smaragdokat kipattintod a koronabol. Kissc furcsa.
de mindketté hata lapos. Mikor azonban egymas fele
tartod oket. latod, hogy a két darab osszeilleszthetd
egvetlen nagy dragakove. Gratulalsz magadnak a fel-
fedezésert, majd elrejted a dragakoéveket a hatizsa-
kodban. (Ird fel a dragakéveket a Kalandlapodra!)
Folvtathatod utad — lapozz a 310-re.



198-200

198.

— Aha - hallasz a kozelbdl egy mély morajlo hangot.
— Kicsit szégyenlések vagyunk? Le akarod rom a
végso tiszteletedet, 1gaz? Kovess testvérem! — Egy
nagy ¢s csunva Ork, aki mellesleg bizlik az alkohol-
tol, itéget meg hatulrol, ¢s elore tessckel a dombtetd
iranvaba. — M1 mind egy csalad vagvunk. Nem kell
itt szerénvkedve kiilon allnod a szertartas alatt! —
Ha vele tartasz. lapozz a 287-re. Vagv megrugod
az Orkot egy olyan helyven, ahol reménveid szerint
meg nem tompultak el teljesen az érzekel. ¢s elsza-
ladsz — lapozz a 230-ra.

199.

Atkiizdéd magad a hidon, és egy nagyobb emelvé-
nven talalod magad, amelvet szamos jokora fedett
iireg szegelvez. Megvizsgalod az egviket. ¢s ugy ta-
lalod, hogv pontosan olyan, mint egy kunvho: a fek-
vOhelvet némi szalma jelenti, a padlot néhany allat-
bor boritja. Hirtelen megmerevedsz, amikor hideg
fém érintését érzed a nvakadon. Félrekapod a fejed.
¢s a tamadod fele rugsz. Az emelveény szélen allo
harcos lezuhan a vegzete fele. Mindamellett van 1tt
még Ot masik harcos, harcra készen allva. Dobj ket
kockaval! Hogvha a kapott osszeg kevesebb vagy
ugyanannyi, mint UGYESSEG pontjaid szama, lapozz a
292-re. Ha az 6sszeg nagyobb, mint UGYESSEG pont-
jaid szama. lapozz a 324-re.

200.

Megbotlasz ¢és felrugod a lampadat, de az szerencscre
még mindig vilagit. A vészjoslo Ay Ghoulok feléd
suhannak a pislakold fényben. Egyszerre kell meg-
kiizdened mind a harommal!



201-202

UGYESSEG ELETERD

Elsé Arny Ghoul 8 4
Masodik Arny Ghoul 8 ]
Harmadik Arny Ghoul 7 5

Hogvha legvozted ezeket a teremtméenveket, lapozz a
337-re.

201.

Probalod tovabb 6sztokélni a hatasod. de az oly-
annvira kimeriilt a menekiilésben, hogy Gsszerogvik
alattad. Ahogy elestek. a labad beszorul a teste ala, és
a fajdalomtol felkialtasz. Vesztesz | ELETERO pontot.
Mire sikeriil kiszabaditanod a labad a kengyelbdl, és
kikaszalodsz a nyercgb6l, mar esélved sincs elfutni
ildozond elol. Lapozz a 189-re.

202.

Mielétt hajnalodna, te mar ébren vagy, és eldkésziilsz
utazasod folytatasara. Idot nem vesziegetve Ossze-
szedelozkodsz. Hiaba a surli ¢s mindent koriilvevo
kod. musza) tovabbindulnod. A varos lakoitol meg-
tudtad. hogv a legjobb ut. ha egvenesen ¢szaknak in-
dulsz. ¢s majd csak kesobb veszed kelet felé iranyt.
Mialatt Lecarte segit dsszecsomagolni a holmidat.
(mely. hala a varosiaknak. 2 adag ¢lelmiszerrel bo-
viilt), elmondja a tovabbi terveit. — Mit szolnal, ha al-
caznad magad? Ha kevésbé lennél emberi kinézeti? -
Ha clfogadod a javaslatat, lapozz a 141-re. Ha ugy
gondolod ez teljesen felesleges, lapozz a 85-re.






203-205

203.

Egv nagy rakparthoz érkezel. A kikotonegyed nagy
része az ostrom soran elpusztult, de a Gyikemberek
kialakitottak egyv ideiglenes kikotot, Korilbeliil 6tven
méterenként orok allnak, akik azokra a kis csona-
kokra vigvaznak, amelvekkel a folvo kézepén allo
hatalmas galyakbol szallitjak ki a partra a katonakat
¢s a felszercléseket. Ha valamelvik figvelmét el tud-
nad vonni. ugyv egy csonakkal végigmehetnél a fo-
lyon felfele. Ha megprobalod az egyik 6rt gyvorsan ar-
talmatlanna tenni. lapozz a 313-ra. Ha inkabb valamit
eldobsz a masik iranyba. hogy eltereld a figyelmét,
lapozz a 174-re. Esetleg ha megprobalnal ellopakodni
mellette, lapozz a 158-ra.

204.

Nincs mit tenni, a rossz ¢jszaka utan egyszeriien mu-
sza] pihenned. Keresel némi ennivalot és egv napfé-
nyes tisztas szélén leilsz az amyékba pihenm és
eszegetni. Lapozz a 307-re.

205.

Eppen csak, de sikeriilt. Nvilvanvaloan nem vagy egy
16 ugro. A folyoso szitk és kicsit felfelé tart, ¢s szinte
cgy ugvanolyan ajtoban végzodik, mint amin az
iment jottel at. Mcg. ha kicsit nehezen 1s, de kinvitod
a csikorgo ajtot. Ahogy belépsz rajta. egv megleheto-
sen nagy terem tarul fel elotted, amelvnek falait le-
gendas esemenyveket megordkito freskok diszitik. Az
egvik oldalon egy oltar van, amit szemmel lathatéan
mar ¢vszazadok ota nem hasznaltak. eltekintve az
0s1 pokoktol, amelvek igencsak behaloztak. A terem
tulso végén egy boltives arkadsor van letakarva egy
rothado fiiggénnyel. Lapozz a 14-re.



206-207

206.
Ovatosan keriilgetve az undoritd tetemeket végig-
osonsz az arokban. Az alja egvre emclkedik, nem-
sokara tcljesen ossze kell kuporodnod, hogy ne ve-
hessenck kiviilrdl észre. Megallsz, mert egy csikorgd
¢s dobogd hang hallatszodik cgvre kozelebbrol.
Hogvha kilesel. hogy megnézd., mi lehet az, lapozz

a 231-re. Ha inkabb fedezékben maradsz. lapozz a
T1-re.

207.

Ovatosan creszkedsz lefelé a meredek lejtén, mégis
megesuszol, és nchany ko zajosan pattogva gurulni
kezd lefelé. A Triceratops abbahagyja az evést €s egy
hatalmas bogés kiséretében neked ront.

Triceratops UGYEsSSEG 12 ELETERO 18

Minden Harci Kor utan, amit a Triceratops megnyver.
dobj 1 kockaval! Ha 5-t vagy 6-t dobsz, 3 ELETERG
pontot kell levonnod magadiol. Ha legvozted a dino-

szauruszt, lapozz a 76-ra.




208-210

208.

— Ah! Igen, tényleg, ah! — Az elotted felbukkano te-
remtmény satnyabb, mint egy kétfeji Gvikember. Ez
egy Calacorm! — Mit csinaljunk vele? — mormog ma-
gaban, majd feléd szokken, ¢és rad tamad!

Calacorm UGYESSEG 6 ELETERO 8

A Calacorm kétszer tamad. Tekintsd ugy. mintha két
ellenféllel harcolnal egyszerre! Ha kétszer egvmas
utan megsebesiiltél, lapozz a 306-ra. Ha ketszer egy-
mas utan te sebzed meg ellenfeled. vagy megdlod 6t.
dobj egv kockaval! Ha a dobas 1-2. lapozz a 47-re.
Ha 3-4. lapozz a 333-ra. Ha 5-6, lapozz a 213-ra.

209.

Mig eléred a fakat, folvamatosan atkozod a vad tekin-
tett, allatboroket viseld, massziv testfelépitesu fickot,
aki immar elobujt rejtekhelyérol. — Te ostulok fattva,
lelotted a hatasomat! Most mi a feneét kezdjek veled?
— orditasz ra dithodten. A ficko elészor tigyet sem
vetve rad az uldozoidet figveli, majd feléd fordul.
Lapozz a 21-re.

210.

A szadhoz emeled az agvagserleget, kézben sziir-
csolsz, mintha innal 1s beldle. Mar éppen letennéd az
italt, mikor az egyik Ork, aki mar megitta a sajatjat,
segitoen megemel a korsod aljat. ¢s a borzalmas 16tty
belefolyik a szadba. Igy nincs mas valasztasod, most
mar meg kell innod. Lapozz a 45-re.



211-213

211.

Felemeled a fiiggonyt, ¢s tovabb maszol a masik fiil-
ke felé, de az onas meztelen csiga észrevesz, ¢és las-
san feléd kezd csuszni a hatalmas. nvaladzo hasan.
Rantsd ¢l6 a kardod, ¢és lapozz a 375-re.

212,

Lovésed telibe talal, ¢s az egvik Mocsari Goblin élet-
teleniil bukik a vizbe. A tébbick csonakjaikon egyre
jobban megkézelitenck. Csonakonként kell megkiiz-
dened velilk. Ez nem lesz egy konnvyi kiizdelem.

UGYESSEG ELETERO

Elso Mocsari Goblin 6 ]
Masodik Mocsari Goblin 3 2
Harmadik Mocsari Goblin 3 5
Negyedik Mocsari Goblin 6 3
Orddik Mocsari Goblin 5 5

Hogvha legyozted valamennyi tamadodat, lapozz a
275-re.
213.

Kihasznalod az ellens¢g pillanatnyi gvengescgét.
Kialtasz az embereidnek, hogy kévessenek, ¢s oriilt
rohanasba kezdesz egyenesen a veled szemben allo
nehézfegyverzetu Gvikemberek iranvaba. Dob;y ket
kockaval! Ha a kapott dsszeg kevesebb vagy ugyan-
anny1, mint UcYESsSEG pontjaid szama, lapozz a 23-ra.
Ha a kapott 0sszeg nagvobb. mint iGyEssEc pontjaid
szama. lapozz a 288-ra.




214-215

214.

— Tiny el mnen — kialtod oda vadul Lecarte-nak, és
az ¢g6 gvertvaval a kezedben a fak felé rohansz.
Egvenesen a tisztas és a Gvikemberek iranvaba sza-
guldasz a sotétben. Tedd probdra szerencsep! Ha
szerencsed van, lapozz a 63-ra, ha nincs, lapozz a
167-re.

215,

A kezeddel kitapogatod, hogy valami van bent, és ki-
piszkalod az ujjaiddal. Egy fénvlo kulcsot huzol elo.
mely formaja miatt egy Z alaku zarba passzolhat csak
bele. Mikodzben a zsebedbe csusztatod. arra gondolsz
vegre talan szerencsed lesz. es ez meg jol johet a ke-
sobbiekben. Hogvha még nem tetted volna, most at-
vizsgalhatod a masik fiilket — lapozz a 119-re —, vagy
az utadat folvtatva tavozhatsz a szobabol — lapozz a
183-ra.






216

216.

Ahogy a kapu kivagodik. nagy lendiilettel beugrasz
rajta, ¢s atszaguldasz az mnen nyild révid folvoson
egészen egy ajtoig. Odaérve berugod a labaddal, és
mar benn is teremsz a kovetkezo szobaban. Az ajtot
magad mogott becsapva, megallsz. hogy Osszeszedd
magad egyv kicsit: lehunyod a szemeid és veszel egy
nagy levegdt. Mikor kinvitod a szemed. érzed, hogy
nedvesek a labaid. Ijedten nézel koril — mindenfelol
valamiféle folyadék omlik be a szobaba. Vérvoras
viz zudul befele a plafonon ¢s a falakon lévo repede-
scken keresztil. Vérvoros viz! {1 Telakra! Ez vér — a
szoba vérzik. Mily™ ilyesmire képes romlott gonosz-
sag szallta meg czt a helvet? Mikézben ezen jaratod
az agvad. tompa putfanasokat hallasz az ajté mogil.
A kapu hirtelen kinvilik és négy Gyvikember ront be
rajta. Egy pillanatra megzavarja Oket a szoba furcsa
dolésszoge ¢és az el¢jik tarulo nyugtalanito latvany,
de gvorsan visszanverik I¢lekjelenlétiket és rad ta-
madnak. Kettesével kell megkiizdened velik, de fi-
gyelemmel a kériilménvekre e kiizdelem i1dejére csok-
kentened kell a Tamadoerddet 2 ponttal.

UGYESSEG ELETER®D

Elso Gyikember 8 10
Masodik Gyikember 9 9
Harmadik Gyikember 8 8
Negvedik Gyikember 9 9

Ha legvozted a Gvikembereket. lapozz a 82-re.




217-219

217.
Egy pillanat alatt tucatnyi kard ¢s nyilhegy szegezo-
dik rad, ¢és gunyosan vigvorgod Gyikemberek vesznek
koril. Ez csapda! Ahogv Laskar megfordul, megpil-
lantod karérvendo arcat. — Nos, itt vagy végre, te bal-
facan. Hol van Telak Keze? — Ha nalad van a kard.
lapozz a 248-ra. ha nincs nalad. lapozz a 133-ra.

218.

Felmaszol a fara. lerazol magadrol nchany pokot és
bogarat. majd elhelyezkedsz a faiagakon. Beburko-
l6zol a kopenvedbe, és az ¢jszakai rovarok neszeit
hallgatva lassan clalszol. Lapozz az 56-ra.

219.

Hirtelen felriadsz, de képtelen vagy felkelni. Hiaba
erolkodsz, a szemh¢jadon kiviil semmidet nem birod
megmozditani. mivel egv hatalmas pokhalo fog-
sagaba estél. Rangatozol ¢s atkozodsz, de mindhiaba.
Majd meglatod a pokot 1s. Koriilbeliill akkora, mint a
fejed, ¢s az egész testét olvan fekete-sarga csikok fe-
dik, mint a darazsakét. Elindul feléd és ratelepszik a
mellkasodra, majd mélven a szemedbe néz. Ha meg-
probalod magad kiszabaditani, lapozz a 235-r¢. Ha
megprobalod elérni az 6vedbe dugott térddet, lapozz
a 370-re. Ha inkabb nem mozdulsz. lapozz a 291-re.




220-222

220.

Harci kialtasokat ivoltdzve a gonosz hordai keresz-
tillszaguldanak a csatamezon. Varjak ¢és keselvik
emelkednek rikoltozva a levegébe! Ahogy a két csa-
pat dsszecsap, a sorok megbomlanak, néhol elére
nvomulnak, mashol clhullnak a védok, és egyv pilla-
natra minden osszezavarodik! Figyelmeztettek, hogy
tartozkod) a sereg utovedjencl. de most ncked 1s
szembe kell szallnod az ellenséggel — a zirzavarban
azonban nem tudhatod kivel talalod magad szembe.
Dob) egv kockaval. Hogvha az eredmeny 1. lapozz
a 10-re. Ha 2, lapozz a 112-re. Ha 3. lapozz a 172-re.
Ha 4, lapozz a 187-re. Ha 5. lapozz a 322-re. Ha 6,

lapozz a 382-re.

221.
Mikézben a dzsungel aljnévényzetében utat vagva
torsz elore arra gondolsz, hogy a jovoben joval elo-
vigvazatosabbnak kell lenned. Ahogy telik az 1do, és
megtalalod a ritmust, mar kénnyebben haladsz elére,
de sosem fogsz hozzaszokni, hogy magadnak kell az
osvényt kitaposnod. Lapozz a 94-re.

222,

Bummm! A nyilvesszdd telibe kapja a pusztitéd gépe-
zetet, ¢s egy oriasi robbanas razza meg a kornveket.
ami egyv hatalmas tlizesova kiséretében mindent el-
pusztit. Mint aki jol végezte a dolgat clégedetten.
de gvorsan magad mogott hagvod a fistolgd rom-
halmaz. Adj 1-et szerencse pontjaidhoz, €s lapozz a
363-ra.



223-225

223.

Ahogy elindulnal Lecarte odalép hozzad, megoélel, és
a fuledbe sugja: — Keresd meg Fehérszemet! Biztos,
hogy segitségedre Iehet majd, de rolam ne mond) ne-
ki semmit!

— Lecarte, ¢s te mihez kezdesz? - kérdezed tole.
Elmondja, hogy nyugat fel¢ indulva tovabb fogja ke-
resni az apjat. Elbucsuztok, majd utnak indulsz. Ha
¢szak felé tartasz. lapozz a 300-ra. ha keletnek, la-
pozz a 251-re.

224,
Van 1dod megeelozn a csigat, igy nviladdal telibe ta-
lalod alaktalan fejét. A teremtmény fajdalmaban fel-
sikit, majd rad veti magat.

Orias Meztelen Csiga UGYESSEG 6 ELETERO 8§

Ha legvozted, lapozz a 362-re.

225.

Egvfolytaban jar az agvad, és rajossz. nincs clég
helv. hogy lesujts a kardoddal. ezért ovatosan elohua-
zod inkabb a késedet. Mar éppen lesijtant keszilsz
vele. amikor a hold elobujik a felhok mogiil, ¢s egy
hatalmas lenvt pillantasz meg. Egyv felelmetes. ko-
romsotét Fekete Parducot, ami éppen egy kis dzike
tetemét probalja felvonszolni a fara. hogyv oft egve
meg. Ahogy nézed a Parducot, rajossz. hogy & is
¢szrevett téged. A holdfény megcsillan eloszor a ké-
seden, majd a Parduc karmain,

Fekete Parduc ticyEssEs 10 ELETERS 10

Ha megnyverted a parharcot, lapozz a 44-rc.



226-228

226.

Kipattintod a smaragdokat a koronabdl. Kissé furcsa-
nak tiinnek, mert mindketté hatulja lapos. Amikor vi-
szont mar egvmas fel¢ tartod oket. eszreveszed, hogy
a két darab osszeilleszthetd egy nagy dragakove.
Gratulalsz magadnak a szerzeményedeért. majd el-
rejted a dragakoveket a hatizsakodban. ¢s folvtatod
utadat. Jegyezd fel a smaragdokat a Kalandlapodra.
Lapozz a 78-ra.

227.

Katya gyorsan beugrik a sziklak moge, hogy elbujjon
a kivancsi szemek eldl, Te is koveted a példajat. Ugy
timik, mintha a lovasok egvenesen felétek 1gvekez-
nének, eloszér mindketten megdermedtek, de aztan
Katya megpillant valamit, amitél régtén felsikolt:
— Caarth! - Ez biztos valami tevedés. A Koponyvak
Sivataganak rettegett kigvoemberei nem szoktak
ilven messze kelet fele portyazgatni. Katva felugrik
¢s elorantja a kardjat, ahogy a lovasok megfordulnak
¢s megindulnak feletek. Te is mellé allsz és felke-
szillsz a harcra. Lapozz a 247-re.

228.

A dragakd tokeletesen beleillik a markolatba, ¢s az
energia végigaramlik a testedben. Telak smaragd
szemecben felesillan a szent erd. Felemeled a kardodat
a fejed fol¢, és igy kialtasz: — Telak velem van! —
majd rarontasz Laskarra. Lapozz a 400-ra.
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229

229.

Megallsz a fenséges oltar elott, és halat adsz Telak-
nak. A hatalmas rubin egy fényes lancon fiigg és egy
faragott talapzatra van fektetve. Tokéletes darab. Ho-
gvan is maradhatott meg ¢rintetleniil ez a csoda ezen
a gonosz helven? Alaposan megnézed a rubint, cso-
dalatos. ahogy a tiiz fénve megesillan benne. Ekkor
kopogo hangok hallatszodnak, mintha gviilekezo
vak koldusok botjainak ¢s egy viharos széltdl nvi-
korgd szélmalom hangjai keverednének benne. Mar
mindket oldalrol hallod a hangot. ¢s mintha valami ...
nem. inkabb valamik mozognanak a sotétben. Majd
ezek a valamik elotinnek a sotétbol teljes valojuk-
ban. Pokszeru csontvazak azok, olvanok mintha rég-
ota halott, emberi testek a Kaosz urainak parancsara
kifordultak volna onmagukbol. Ezek nem masok,
mint az oérdogi Ishkarimok, akiket a Démonhercegek
teremtettek, hogy védelmezzek a legértckesebb kin-
cseiket. Ahogy a jéghideg. halott tekintetilkkel rad
néznek, beleborzongsz ¢€s a szived mar szinte a tor-
kodban dobog. De ha mar idaig eljutottal... Ha papi
kontés van rajtad. lapozz a 15-re. ha nem, lapozz a
70-re.
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230-231

230.

Arkon-bokron, csiuszva-maszva elmenckiilsz, még
mielott az Orkok egvaltalan reagalhatnanak. Egyre
csak rohansz, hogy minél tavolabb keriil ctt6] a gro-
teszk gyaszszertartastol. Mikor eléred az erdd tulso
végeét, megallsz, hogv cgv kicsit kifujhasd magad.
Majd hirtelen fulelni kezdesz. mert lodobogast hal-
latszadik, egyre kozelebbrol. Lapozz a 185-re.

231.

Egv hatalmas. vicsorgd Futogvik nvergében ilo
Gyikember feléd dof a dardajaval.

Futogyik UGYESSEG 7 ELETERG &

Minden koér utan dobj egyv kockaval. Hogvha 1-et
dobsz, a Gyikember megsebez a dardajaval és vesz-
tesz 1| ELETERG pontot. Ha megolted a gyikot. lapozz
a 104-re.




232-233

232.

— Apam, II. Alexandrosz, ¢s nagvapam [. Szent Alex-
androsz nevében parancsolom, hogy tavozzatok! —
kialtod a kodben. Egy ideig semmi sem tortémik,
majd a csatazaj kezd elhalkulni. Egy szellemharcos
olt testet ¢ppen clotted.

— Bocsass meg nekiink. Mar sok éve varjuk egy
vymornal tabornok parancsat. hogy végre megpi-
henhessiink. Hallottuk szavad. ¢s engedelmeskediink.
A mi harcunk most véget er. — A szellemkatona tisz-
teleg. majd elenveszik a kédben. Még mundig re-
megsz, beletelik egv kis 1débe mig wvisszanvered
nyugalmadat, ¢s csak ezt kovetoen indulsz tovabb ke-
let felé. 1dokozben a napsugaraknak 1s sikeriil keresz-
tillhatolni1 a kédfelhon, nemsokara az ég 1s kitisztul.
Délben megallsz ebédelni (vonj le egv adagot az
Elelmiszerkészletedbél). Lapozz a 257-re.

233.

Miutan az ¢jszaka kézepen kitessckelt Feherszem a
lakokocsijabol, kénytelen vagy egy bokor mellett tol-
teni az ¢jszakat. Reggelre a szekér mar nincs schol,
bar nem hallottad, mikor ment el. Te 1s utnak indulsz
a dzsungelen keresztiil, utat vagva kelet felé. A leve-
20 forro ¢s paras. delre mar ugy 1zzadsz. mint cgy 10.
Lapozz a 204-re.



234-236

234,

Egy hatalmas, romos raktarépilet bejaratahoz érsz.
Hogvha gyorsan megkeriiléd a raktart jobbrol, lapozz
266-ra. Hogvha inkabb balrol keriilnéd meg, lapozz
a 178-ra. Ha belépsz az épiiletbe, lapozz a 159-re.

235.

Dobj két kockaval! Ha a kapott osszeg kevesebb
vagy ugvanannvi, mint UGYEsskc pontjaid szama,
lapozz a 25-re. Ha a kapott 6sszeg nagyobb, mint
UGYESSEG pontjaid szama. lapozz a 291-re.

236.

Mikor ¢jszaka felebredsz. egyv pillanatig nem 1s fudod
hol vagy. A kialvé parazs tompa fényeben Laskart
latod, aki tordkilésben dilongel elore-hatra, ¢s alig
hallhatoan motvog. Nem érted mit mond, de ngy ti-
nik. mintha imadkozna. Visszafekszel, és nemsokara
1smét elalszol. Lapozz a 190-re.




237-238

237.

Megkeriilve a karamot, a kerités és néhany diledezo
sator kozott rabukkansz egy kis Gyikemberre, aki
egy kipanvvazott Szarnvasgvik mellett hizza a lo-
bort. Nyilvan a fenevad gazdaja. Koénnyi, rugalmas
borruhat és egv koponva-alaka fejfedot visel. Ahhoz,
hogy tovabb mehess. mellettiik kell ellopakodnod.
Dobj két kockaval! Ha a kapott osszeg kevescbb
vagy ugyvanannyi, mint UcYESsEG pontjaid szama, la-
pozz a 121-re. Ha a kapott 6sszeg nagvobb, mint
UGYESSEG pontjaid szama, lapozz a 37-re.

238.

Mindharom keskenv ¢és a vizben eléggé elmeriild
csonakban két-két Mocsari Goblin iil. A kovetkezo
pillanatban mar a favocsoveikkel nyilzaport zadita-
nak rad. Ha megprobalod egy kitérd manodverrel le-
razni oket, lapozz a 40-re. Ha van nalad ij. akkor
vissza 1s lohetsz. lapozz a 212-re. Esetleg ha koze-
lebb mennél hozzajuk., hogv lekaszabolhasd oket.
lapozz a 109-re.



239

239.

Ahogy felkapaszkodsz a sziklafal tetejénél, egv oreg-
ember néz le rad érdeklodo tekintettel. Hirtelen hatra-
hokolsz, ahogy feléd bok a botjaval, majd elmosolyo-
dik. ¢és segit, hogy felkapaszkodhass mellé. — Laskar?
— kérdezed.

— Szolgalatodra. Udvozollek, mar vartam rad. — Bar
a férfi mar 1gen oreg ¢s rongvos a ruhazata. megis
jokedvii ¢és friss elméji. Elindultok felfel¢ a sziklas
hegyoldalban, mig egy nagy ¢s lakajos barlanghoz
nem ertek. Mikézben megkinal egv izletes hegvi nyul
porkoélttel, elmeséli honnan 1s hallott mar feldled.
— Az ¢n, jobban mondva a mi1 mesteriink meglatoga-
tott almomban harom nappal ¢zelott. Elmondta, hogy
1igen nehéz helyzetben van, és megkért, hogy segitsek
necked, amiben csak kell. Ennck szivesen eleget i1s te-
szek. Holnap sok dolgunk lesz. ezért most pihenned
kell. — Még sok kérdésed lenne, de Laskar szerint
most a pthencs a legfontosabb. ezért engedve kerése-
nek lefekszel aludni. Lapozz a 236-ra.




240-241

240.

Jegvezd fel a Kalandlapodra hogy a nvolcbol mennyi
Gyikember ¢lte tal a tamadast. — Erositéssel fognak
visszatérni. — mondja az 1degen. mikézben a menekii-
10ket nézed.

— Ez mind nagvon szép - feleled, — de ki a fenc
vagy te? — Az idegen ugyv mutatkozik be. mint a . pa-
ratlan” Julius Lecarte. kalandor ¢s kereskedo. aki
Dél-Allansia wvidékét jarja Bitvokkel. a Kardfogu
Tigrissel, hogy felkutassa a néhany évvel ezelott ezen
a vidcken eltiint apjat. Tadeust. Elmondod neki. hogy
nem hallottal az apja fel6l, azonban elmeséled neki
az eddigi kalandjaidat. — Capra felé kellene men-
niink, koériilbelill harmine kilométerre vagvunk tole. —
mondja neked. — Még 6k 1s ellenallnak a hoditoknak,
¢s biztonsagos menedéket nyujthatnak az ildozottek-
nck. De ha Vvmorna clesik, akkor vele bukik ¢l az
egész Baltanyél siksag, mind balszerencse. Nos, ami
ezcket a Gvikembereket illeti ... — Lapozz a 79-re.

241.

Bar a Goblinokat leraztad. de most meg a folvo sod-
rasa erosodik egvre inkabb. ami igencsak megnehe-
ziti a biztonsagos hajozast. Ha mégis tovabbhajozol a
folyon, lapozz a 364-re. Ha inkabb kievezel a partra,
lapozz a 317-re.






242-243

242.

Ovatosan kozelitesz a fak kozott arrafelé, ahol a ke-
selyiik koroznek, Unn! Borzalmas latvany tarul eléd.
Egy konnvii vértezetet viseld harcos — nyvilvan egy
kalandor vagy felfedezd — teste nyilakkal és dardak-
kal oda van szegezve ecgyv fatorzshoz. S6t a mellkasat
valamiféle hatalmas karmokkal rendelkezd allat, ta-
lan cgv oriasi tigris hasithatta fel. A kalandozo ta-
risznvajaban talalsz némi szaritott hust, ami ket
Elelmiszeradagnak felel meg. Ha magaddal akarod
vinni, jegvezd fel a Kalandlapodra. Elvegre bar-
milyen betegesen hangzik is, de neki mar tébbé nem
lesz ra sziitksége ott ahova eltavozott. Lapozz a 80-ra.

243.

Felmaszol a fara. Fent egv kis tireget talalsz, amiben
egy emberméretii, indakkal ¢s levelekkel bendtt va-
lami van elfektetve. Ha kozelebbrol megvizsgalod az
ureg tartalmat, lapozz a 394-re. Ha inkabb lemaszol,
¢s atmész a hidon, lapozz a 199-re.




244-246

244,

Az atjaro egyre inkabb beszukil, a végén mar olvan
keskeny, hogy alig tudod magad atpréselni rajta. A
sima falak egyre egyenctlenebbé valnak, ¢s ugy tiinik
a folvoso még inkabb beljebb vezet a hegy gvomra-
ba. Hirtelen a folyvoso egv kis poros teremmé széle-
sedik ki. A terem teljesen iires, ¢és masik kijarata
nincs. Telaknak hala, hogy nem itt futottal bele a
Gyikemberekbe. Még a gondolatba is beleborzongsz.
mikodzben visszamész a legutobbi keresztezddéshez,
¢s a masik utat valasztod. Lapozz a 395-re.

245,

A nap csak ugy égeti a tarkod €s a karjaid, mikdzben
a templomot clhagvva utat vagsz a dzsungelen at.
Halat adsz, hogy hii vadasztérédet magaddal hoztad.
Lapozz a 204-rc.

246.

Nehezen, hangos nvikorgasok kozepette sikeril ki-
nvitnod az ajtot. Egy keskeny, sétét, tormelekkel teli
folvoso tarul fel elotted. Ha elindulsz a folyoson,
lapozz a 276-ra, ha inkabb visszamész a szobaba és
megvizsgalod a fiiggonyt, lapozz a 14-re.




247-248

247.

Mikor a lovasok hatravetik a csuklyajukat elakad a
I¢legzeted a débbenettél. Kigyoemberek, a nvugati
sivatag kegyetlen fosztogatol. Katva annvira meg-
rémiil, hogv ajultan esik ossze. Te azért osszeszeded
magad. hogy felkészil) a harcra. de valojaban esé-
Ived sincs négy ilven harcos ellen. Anclkill. hogy
akar cgv szot is szolnanak. kicovekelnek mindketto-
toket, majd kikdtve otthagynak titeket a tlizd napon.

A nap egyre jobban és jobban ¢get, ¢s bar meg csak
nchanv perc telt el. de mar alig birod a hoséget. ¢s
nagvon szomjazol. Egv ideig segitségert kiabalsz,
végil azonban annyira kiszaradsz, hogy semmi hang
nem jon ki a torkodon. Telnek mulnak az orak, ¢ljo
az ¢), majd ismét felkel a nap. A negvedik nap, ugy
del koril Katyva feladja a kiizdelmet. Tedd probara
szERENCSED! Ha szerencséd van, lapozz a 156-ra. ha
nincs. lapozz a 72-re.

248,

Laskar elveszi a bebugyolalt kardot. ¢s mikor kicso-
magolja, kapzsi fény csillan a szemében. — Na, te
tokkelutott, ide a Szemekkel is! — parancsol rad az
oreg remete. Belenvulsz a hatizsakodba ¢s kiveszed
beldle az dsszes dragakdvet, amit csak talaltal eddig.
(Ha nincs nalad egvetlen dragaké sem, lapozz az
57-re.) Megvetoen a padlora szorod a koveket. Mi-
kozben Laskar oriillt modon orditva, mohon utanuk
hajol. nekirontasz. Dobj két kockaval! Ha a kapott
Osszeg kevesebb vagy ugvanannyi, mint UGYESsEG
pontjaid szama, lapozz a 46-ra. Ha a kapott dsszeg
nagyvobb, mint UGYEssEc pontjaid szama, lapozz az
57-re.



249-251

249.
— Van egy kevés ebbdl a nagyon ritka fekete lotusz-
bol — mondod neki nagvon komolyan. Rad néz, majd
a lotuszra, aztan ismét rad. ¢s rohogd goresben tor ki.
Maga mogé nvulva egv méretes zsak szajat huzza
szét, amely fekete lotuszviraggal van teletomve,

— Sajnalom, mert lehet, hogy a fagvos északon va-
laki a fele kiralysagat is odaadna érte, de czen a kor-
nvéken még a fii 1s tobbet ¢ér, raadasul nekem annvi
van beldle. hogyv akar Allansia legesunyabb lanyai-
bol 1s kénnveden vilagszepet csialhatok. — Lapozz
vissza a 11-re, ¢s valassz qjra.

250,

Tedd probdra szerencsip! Ha szerencséd van, lapozz
a 325-re. Ha nincs szerencséd, lapozz a 66-ra.

251.

Bar a nap felkel. de a koéd nem oszlik fel, hanem to-
vabbra 1s korbevesz mindent. Nagy a csond, szinte
mar kisérteties. Ha tovabbra is tartod a keleti iranyt,
lapozz a 354-r¢ Hogvha észak felé fordulsz, lapozz a
300-ra.



252-254

252.

A Fekete Parduc odaugrik melled egy karnyvujtasnyi-
ra lévo agra. Még azt 1s hallod. ahogy mint egy ha-
zimacska dorombol, majd marcangolni kezdi az 6zte-
temet. Reszketsz, mint a nvarfalevél, szinte még le-
vegot se mersz venni, ahogy melletted a bestia rutin-
szerlien roppantja szét a tetem csontjait €s tépi rola a
hust. Ugy koériilbeliil két ora mulva a bestia felall, és
modszeresen letakaritja maga koriil az agakat a cson-
toktol. Nvijtozkodik egyet, majd elindul az ¢jszaka-
ba. Azonban még latod a holdfénvben. hogyv megfor-
dul. beleszagol a levegdbe es arrafelé bamul. ahol te
rejtozkodsz. Egy pillanatra 6sszekulesolodik a tekin-
tetetek, egvet pislog, majd biccent a fejével, €s egy
ugrassal eltiinik az éjszakaban. Nagy szerencséd volt,
hogy ezt megusztad. Ha esetleg valaha 1s 6sszetalal-
koznal egv ilven tekintetii Iénnvel, akkor majd lapozz
a 142-re, ahelvett, amit majd az akkori utasitasban
kapsz. Jegvezd fel ezt a szamot a Kalandlapodra.
Lapozz a 44-re¢.

253,

Visszasietsz a keskeny atjaron a lepcsos terembe.
Megallsz cgv pillanatra, veszel egy nagy levegot, és
elindulsz felfelé a lepeson. Lapozz a 301 -re.

254,

Elkezdesz hebegni-habogni. — Urném, mint alazatos
szolgaja, bocsanataert esedezem a faragatlan alkal-
matlankodasomeért. — Mélven meghajolsz a meglepett
Iény elott, és hatralépsz, hogy elhagvd a satrat. Tedd
probara szerencsgDp! Ha szerencsed van, biztonsag-
ban clhagvod a satrat — lapozz a 319-re. Ha nincsen.
feldithodik ¢s megtamad — lapozz a 149-re.
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255.

A rozoga Iépeso felvezet egy kilonds, misztikus
szimbolumokkal diszitett ajtohoz. Ahogy hallgatozol
az ajtonal, olyan hangot hallasz, mintha pénzérméket
dérzsdlnének egymashoz, Elohnzod a kardod, veszel
cev nagy levegot ¢s akkorat ragsz az ajtoba. amekko-
rat csak birsz. De az ajté meg sem moccan, a szoba-
bol viszont nagy robajt hallasz. Ujra és ajra belerugsz
az ajtoba. de az tovabbra 1s zarva marad. Majd hirte-
len akkora csattanassal nvilik ki, hogy 6sszerezzensz.
Az eled tarulo latvany felelemmel t6lt el. Az ajtoban
a régmult 1dok egyik Harcos-kiralya all. Mar évsza-
zadokkal ezelott meghalt, de most valaki mégis ¢életre
keltette és 1deallitotta, hogy Orizze ezt az 0s1 szobat.
Fején egy smaragdokkal kirakott koronat visel. Hosz-
szu dardajaval fel akar nyarsalm téged. Meg kell kiiz-
dened vele.

Harcos-kiraly UGYESSEG 10 ELETERS 11

Ha legvozted a régmult 1dok hosét, lapozz a 326-ra.

— O — mondja Fehérszem. — Végre valami érdekes! Ki
gondolna, hogy ilyven szép holmi is késziilhet olom-
bol? Ezt koszonettel elfogadom. — Lapozz a 191-re.



257-260

257.

Csak mész és mész tovabb. Allandéan a homlokodat
torolgeted az 1zzadsagtol, de hiaba, mert mar szakad
rolad a viz. Az utad felfelé visz, és egyvre nechezebben
jarhato. Nem sokkal késobb pedig mar hatalmas szik-
lakon kell atmasznod, amik cgvre meredekebbek.
Hatalmas vadallatok orditasat hallod. amik mar nem
lchetnek messze toled. Mégis musza) tovabb menned.
Hirtelen felérsz az emelkedo tetejére. Innen lathatod.
hogy az ut mostantol lefele visz egy szurdokba. Lent
a szurdokban egy Triceratops legelészik. egv hatal-
mas, haromszarva, pancel-kemény borii dinosza-
urusz. Valoszini, hogy nem sikeriilhet ¢szrevétlentl
closonnod mellette, de ha akarod, megprobalhatod —
lapozz a 207-re. Ha inkabb elkeriiléd a bestiat és a
hegvgerincen mennél tovabb, lapozz a 327-re.

258.

A padlo beszakad és lezuhansz. Kezeiddel rémilten
kapsz a beszakado padlé fennmaradt darabjai utan,
de nem sikeriil megakadalvoznod a halalos zuhanast,

259,

Ahogy szertefoszlik a tamadodat iranyito gonosz erd,
a Harcos-kiraly teste lassan 6sszezsugorodik, majd
darabokra esve barna porként szorodik szet a padlon.
Joforman csak egyv rozsdas, 0si pancél ¢s egy patinas,
dupla smaragddal diszitett korona marad belole. Ha
magaddal viszed a dragakéveket. lapozz a 197-re.
Ha otthagyod a kéveket, ¢s folytatod a felfedezoutad.,
lapozz a 310-re.
260,

Az utolso pillanatban a hatasod megijed valamitol. es
félelmeében felagaskodik. Ilyen varatlan reakciokhoz



261-263

nem vagy hozzaszokva, hattal leesve a nyereghbol
csunyan megitod magadat, ¢s hirtelen még levegot
sem kapsz. Ahogy felocsudsz, latod, hogy temérdek
landzsa ¢és kard szegezddik rad. és tudod. hogy a
Gvikembereknél nincs kegvelem. A kalandod — még
mielott igazabol elkezdodott volna — véget ér.

261.

Atpréseled magad a hatalmas raktarépiilet 6reg kapu-
jan, de ahogy bejutsz mar meg 1s banod. Az ¢piilet-
ben csak ugv nviizsdgnek a patkanvok. Nagy. rithes.
fekete kikotoi patkanyok, amelyek éppen egy kobor
kutyabol lakmaroznak. Hogvha szembeszallsz velik,

lapozz a 315-re. Ha megprobalsz elmenekiilni, lapozz
a 126-ra.

262,

Teljesen ketsegbe esel. mikor latod. hogy a nyilvesz-
sz0 nem ert celba. hanem valahol egyv bokorban lan-
dol. Nincs mar 1d6d arra, hogy gjabbat gvajts meg és
16) ki. Azonban valamit azonnal ki kell talalnod. Ha
odarohansz a csapdahoz egv gvertvaval, hogy azzal
evujtsd meg, lapozz a 214-re. Ha inkabb megprobal-
tok elmenekiilni, lapozz a 340-rc.

263.

Egy gvozedelmes kialtas kiséretében wvégre magad
mogott hagvod az cllenséget, ¢s elszaguldasz a nvilt
ronasag felc. Nehany Gyikember ¢és Troll ildézobe
venne, de azokat tarsaid azonnal lekapesoljak ¢és ke-
zelesbe veszik. Ahogy tavolodsz mcg hallod, ahogy
embereid hangos csatakialtasukkal hajtanak tovabb.
Adj 1-et szereNcsE pontjaidhoz ¢s lapozz az 53-ra.



264-265

264.

Rémiilten pillantasz kérbe, mert a Iépések zaja igen-
csak megijesztett és dsszezavart. Most mar nem lehet
schova sem clbujni... de hirtelen, alig par Iépésnvire,
némi porlepte tormelék kozott észreveszel egy nagy,
fém gyurit. melyre egy kulcsot fiiztek fel. Felkapod.
beledugod a zarba. 1degességedben babralsz vele egy
kicsit, ¢s mar ki 1s nvilik. Megmenckiiltél. Lapozz a
216-ra.

265.

Egv nagydarab, izmos, barnas borii Orkot fogtal ki
magadnak. Mi tébb, a saman 1s dithos lett, hogy egy
embdr” beleavatkozott a szertartasba, ¢s szintén be-
szall a bunyoba. A tébbi Ork tulzottan részeg ahhoz,

hogy harcba bocsatkozzon, de ezzel a kettovel meg
kell kiizdened.

{JGYESSEG ELETERO
Haragos Ork 6 9

Mérges Saman 6 5

Hogvha sikeriil legyoznod ezt a ket dithodt ellenfelet,
lapozz a 230-ra.




266-267

266,

A falhoz lapulsz. de mogiiled valami moraj hangzik
fel. A két Ork rad ront. Egvszerre kell megkiizdened
velik.

IGYESSEG ELETERO
Liso Mocsari Ork 6 7
Measodik Mocsari Ork 3] 6

Ha gyoztél, lapozz a 379-re.

267,

A lejtot nemsokara egyv meredek lépeso valga fel.
Egvik kinyujtott kezedben a kardoddal. masikban a
lampasoddal egvensulyozva mész ovatosan lefelé a
tekergd lépcsosoron egeszen addig. amig egyv hatal-
mas teremhez nem érsz. A terem falain az 6si tor-
ténelem legendas eseménveit megorokitd  freskok
vannak. Egyv kis oltart pillantasz meg. amit a nap-
istenndre utalo napsugar, illetve egyveb szimbolumok
diszitenck. A terem tele van tormelékkel és egvéb
hullad¢kokkal. de az egvik sarokban cppen halot
szovo pokot leszamitva semmi érdekeset nem latsz
idebenn. A teremnek ket kijarata van: egyv széles
boltives arkadsor, ami le van takarva egy rothado le-
pellel, valamint egv kis fémpantos ajto téled jobbra.
Ha az arkadsorhoz me¢sz. lapozz a 14-re. Ha inkabb
az ajtohoz, lapozz a 246-ra.






268-269

268.

Felmaszol a diszes kocsira ¢s megkopogtatod az el-
fuggonyozott ajto keretét. Az ajtdé mogott bent valami
mozgolodas tamad, majd valaki elhizza a figgonyt.
Egy barna ¢és rancos borii 6regember bamul ki rad tej-
fechér szemeivel, mikézben hivogatéan mosolvog.
Az oreg egv furcsa horkantas kiséreteben feled int és
igv szol: — A, Te vagy az! Ne allj itt kin egész nap!
Gvere, gyere be! — Kicsit meglepddsz, de koveted.
Lapozz a 61-re.

269.

A szobrok végiil lehanvatlanak ¢s darabokra térnek.
de ezért salvos arat is fizetsz, mivel a kardod teljesen
kicsorbult. Ezentul mindig vonj le l-et Tamado-
erodbol. Elkezdesz az ajtonal fiilelni, ¢s egy olyan
hangot hallasz, mintha a sz¢l nyitogatna egy nvikor-
206 ajtot. Hirtelen a hang elhallgat. Az egyvik kezedet
a kardodon tartva belépsz az ajton. Lapozz a 153-ra.



270-272

270.

Fatvil a szél ugvan a talpad alatt, de mivel a teremt-
meény a karmait a valladba mélyvesztette, igyv erre mar
nem is tudsz odafigvelni. A szaga igencsak budds,
mintha egv tvakolban lennél. Aztan egyszer csak el-
enged a karmaival és zuhanni kezdesz. Tedd probara
szerRENCSED! Ha szerencséd van, lapozz a 131-re. Ha
nincs, akkor egyre csak zuhansz ¢és zuhansz tovabb.
Kalandod véget ér mielott meég elkezdddhetett volna,

271.

A folyoso igencsak kanvargos, ¢és alig teszel meg par
Iépést, mikor kettéagazik. Egvenesen ¢lore a folvoso
egv keskenv csigalépesonél er veget, amely felfelé
vezet. A baloldali clagazas cleje tele van kisebb-
nagyobb késziklakkal. azonban néhany lépést kove-
toen mar viszonylag kénnven lehetne haladm rajta.
Ha egvenesen mesz tovabb. lapozz a 154-re. Hogvha
lefordulsz balra, lapozz a 353-ra.

272,

A terep egvenetlen. nehezen jarhato, raadasul nagvon
meleg 1s van, de az utitarsad. Katya felvidit a Rézva-
rosrol és az Eszak-Baltanyél siksagrol szolo torténe-
teivel. Mikézben haladtok elore, folyamatosan furke-
szed ezt a forro és kietlen vidéket. Eszak feldl egy kis
porfelhot pillantottak meg, amely percrdl percre valik
cevre nagyobba. Valaki vagy valami nagyon gyorsan
kozeledik felétek. Katvanak sincs semmu 6tlete, hogy
kik lehetnek azok, mert az elmult két napban rajtad
kiviil nem talalkozott egv Iélekkel sem az uton. Ha
tovabb mentek az uton, lapozz a 176-ra. Ha inkabb
megprobaltok valahol elrejtozni, mielott meg a jove-
venyek megérkeznenek, lapozz a 227-re.



273-275

273.

A Fekete Parduc meglat és vicsorogni kezd, majd a
karmai felvillannak a holdfénvben, ahogv rad wveti
magat.

Fekete Parduc UcyEssEc 10 ELETERO 10
Ha legvozteted a fenevadat, lapozz a 44-re.

274,

Ovatosan kinvitod a hatalmas kétszarnyas ajto egvik
szarnyat ¢s kisurransz rajta. A széles folvoso egyre
sotétebb. ¢s olvan szdgben kanvarodik. hogy alig
birsz rajta végigmenni. Raadasul ugy tele van szérva
mindenféle térmelekkel. hogy a bal oldalan mar egy-
altalan nem biztonsagos haladn. Az atjaro ugy hasz
Iépésnyi tavolsag utan jobbra kanvarodik, majd innen
nchany rozoga lépcsofok vezet tovabb lefele. Lepte-
idre vigyazva meész le a lépeson, keriilgetve a legve-
szelvesebbnek tind helyveket. Nemsokara egy T el-
agazashoz ¢rsz. Hogvha a baloldali folyosén mennél
tovabb, lapozz a 312-re. Ha a jobboldalin, lapozz a
196-ra.

275,

Annyira lekototte eddig a figvelmedet a Mocsari
Goblinokkal valo kiizdelem, hogy csak most veszed
¢szre azokat a hatalmas hullamokat, amelveken ke-
resztill kell evezned. A folyo ezen szakaszan a sodras
egvre erosebb ¢s teli van sziklazatonvokkal. Ha en-
nek ellenére tovabb probalsz evezni felfelé a folyon
az arral szemben, lapozz a 364-re. Ha inkabb meg-
probalsz kikotni valahol, lapozz a 317-re.



276-278

276.

Es hirtelen... Tedd probdra szerencsep! Ha szeren-
csed van, lapozz a 281-re. Hogvha nincs szerencsed.
lapozz 304-re.

277,

Az arok 1smét elagazik. A jobb oldalit nemrég ashat-
tak ki, mert a fold friss ¢és sokkal sotétebb. A csata-
za] egyre kozelebbrol hallatszik. Ha jobbra mennél,
lapozz a 123-ra. Ha inkabb balra, lapozz a 18-ra.

278,

Levagsz néhany agat ¢s jo par széles levelet, majd
fekvohelvet készitesz belolik, hogy ne a nedves féld-
re kelljen majd fekidnod. Mindekozben lenvugszik a
nap. ¢s hirtelen a dzsungel hiivios sotetje borul rad.
Ahogy leszall az ¢j, mar csak a kozeli patak csoboga-
sat hallod, ¢s akkor... Lapozz a 372-re.




279-280

279.

Talalsz néhany ehetonek bizonyulo, sargas szini
gviimélesot. Adj Elelmiszerkészletedhez 2 adagot.
Mikdzben a gviimolesoket szedegeted raakadsz egy
oyonvora viragra. A Fekete Lotusz nagvon ritka no-
veny. az illata pedig csodalatos. Ha akarod, leszed-
heted ¢s elteheted, majd visszatérve az dsvényre foly-
tatod utadat. Lapozz a 257-re.

280.

A Gyikno hatalmas teste visszahanvatlik a szagos
iszapfiirdobe. Koérbenézel a satorban. A sator diszi-
tese szornyii izlésre vall, de felkelti az erdeklodesedet
egy hatalmas, krokodil koponvabol kialakitott kis
fiola. mely az asztalon all, és amiben a rajta lévo fel-
irat szerint . Kaynlesh-Ma-1 fekete lotusz™ van. Ha
akarod, magaddal viheted (ird fel a Kalandlapodra).
Lapozz a 319-r¢,






281-283

281.

Az utolso pillanatban torpansz meg, még mielott be-
lelépnél a labad elott feltarulo régi kutba. Némi tor-
meléket még igy is belesodorsz labaddal a fencket-
len mélységbe. Ha visszafordulsz, és elhagyod a na-
evobb szobat a masik kijaraton, lapozz a 14-rc. De
ha tovabb szeretnél menni, akkor at kell ugornod a
kutat. Dobj két kockaval! Ha a kapott dsszeg keve-
scbb vagy ugvanannyi, mint UcYESSEG pontjaid sza-
ma, lapozz a 95-re. Ha a kapott dsszeg nagyobb, mint
UGYESSEG pontjaid szama, lapozz a 334-re.

282,

Ahogy levagod a ndvénveket rola, egv simara csi-
szolt kovekbol allo halmot fedezel fel. Nem, nem is
halom, hanem cgy fal. Ugy tiinik, valéban emberck
laktak itt a siir(i dzsungel kézepén, €s ok epitettek ezt
ide. Ha kozelebbrol 1s megvizsgalod. lapozz a 342-re.
Ha nem foglalkozol vele, hanem tovabb mész, lapozz
a97-re.

283.

Tedd probara szerencsep! Hogvha szerencséd van,
lapozz a 83-ra. Ha nincs szerencséd, lapozz a 157-re.



284-285

284,

Az idegennel lesbdl tamadtok a téged uldozo Gyik-
emberckre. Hasznalhatod a meglévd nyilaidat, ¢és
minden egves nvillal egyv-egy Gyikembert kiildhetsz
a masvilagra. Tarsad ketté masik Gvikembert nyilaz
le. Ekkor egv kozeli farol a kardfogu tigris ugrik ra
az ellenségre. A megmaradt Gyikemberek Oriasgyik-
jai riadtan megfordulnak ¢s elmenckiilnek. Biitvok
tildozobe veszi oket, de mivel nem sikeril egvet sem
elkapnia koziilik, visszatér az Osszecsapas helyszi-
nére. Megszagolgatja a Gyikemberck hullait. majd
mintha egy grimaszt vagna, visszasiet a gazdajahoz.
Lapozz a 240-re.

285.

Fehérszem hatrébb 1ép ¢s furcsan csettint egvet a
nvelvével. A sarkokban pislakolo gyertvakbol langok
csapnak fel a mennyezetig, amelyvek egy ragyogo
fénycsovava egyesiilnek, ami elkezd korilotted 6r-
vényleni. Egy éles sipold hang erésodik egyre inkabb
a fejedben, mivel a megidézett Orszellem az elmédet
tamadta meg.

Orszellem ELETERO 16

Ebben a harcban nem az UcyEssEGED fog donteni. Az
clmeparbajban az ellenfeleknek két kockaval kell
dobniuk, ¢s az eredménvhez az ELETERG pontjaik
szamat kell hozzaadniuk, hogy megtudjak mentalis
tamadoerejiiket. Az alacsonyabb tamadoerejii ellenfél
itt 1s, akar egy normalis kiizdelemben, 2 ELETERG
pontot veszit. Ha legy6zod az Orszellemet, az egybél
szertefoszlik. Lapozz a 328-ra.



286-287

286.

A tormelck kozott hirtelen elveszted a talajt a labad
alol, ¢s belezuhansz egv lvukba. Ahogy rémiilten ka-
palézol kezeiddel. sikeriil elkapnod egy pallot, ami
kiall a falbol — mely a kévetkezo pillanatban letorik,
te pedig lezuhansz az 6si1 kutba. egvencsen végzeted
fele.

287.

A buta. csont részeg Orkok ugy iidvozolnek, mintha
te 1s kozejik tartoznal: megélelgetnek, kérbecsokol-
gatnak. Nem ugy tinik, hogy barmelyikik is olvan
allapotban lenne, hogy leleplezhessen. Az egvik oreg
és toksiiket Ork a valladra teszi1 a kezét, és a fuledbe
ordit: — Kinck a fia-borja vagy te? Még ¢letemben
nem lattalak! — A tarsasag hirtelen elecsondesedik. Mit
mondasz, ki vagy?

Megmondod az igazi neved? Lapozz a 66-ra.
Skurfric fia, Shagbad? Lapozz a 360-ra.
Kuzbag fia, Ugrat? Lapozz a 163-ra.




288-291

288.

A karodat egy hatalmas utés talalja el, mert belesza-
ladsz egv Gyikember egvenruhat viselo Barlangi
Trollba, aki nem tagit az utadbol, igv nincs mas va-
lasztasod, meg kell vivnod vele.

Barlangi Troll UGYESSEG 9 ELETERG 9
Ha legvozted czt az erds ellenfelet, lapozz a 23-ra.

289,

Lent igen hideg ¢s sotet van. Meggvujtod a lampaso-
dat ¢s korbenezel. Mindenfele ledontoit ¢s Gsszetort
szobrok sorakoznak a jaratban. A padlo a talpad alatt
valaha egv leépesosor lehetett, de mara ugy megko-
pott, hogy szinte egv lankas lejtonek tunmik csupan,
ami egy ujabb fedett udvarra vezet. Onnan ket sotet
¢s nem tul bizalomgerjeszté Gsveény vezet tovabb.
Melviken mész tovabb? Hogvha a bal oldalin, lapozz
a 267-re. Ha a jobb oldalin, lapozz a 171-re.

290.

A terep egvre buckasabb, ¢és az elszort flicsomok
cegvre siirlibben nénck. Az utadat cev kovekkel, szik-
lakkal teli patak keresztezi, amin keresztillgazolsz
coev csalitos felé. Ha inkabb elkeriilod a fakat, lapozz
a 201-re. Ha viszont egvenesen oda menn¢l. lapozz
a 303-ra.

201,

A halo egvre szorosabban ¢és szorosabban tekeredik
koréd, mignem teljesen mozgasképtelenné valsz. Mar
csak a szemeidet birod mozgatni, majd pupillaid ki-
tagulnak a rémilettdl, mikor a Darazspok lakmarozni
kezd beloled. Kalandod itt veéget ér.



292-293

292,

Felkapod a hatizsakodat, megragadsz egy liant, és le-
csuszol rajta. Foldet érve futm kezdesz, de szinte mar
varod a hatad mogiil j6v6é nyilzaport. Hallasz néhany
dithadt kialtast, de ugv tunik, senki sem kévet. Dél-
utanra mar joval magad mogott hagvod tamadoidat,
ezért meg tudsz végre allni, hogy feltoltsd gviimol-
csokkel az Elelmiszerkészletedet. A hatizsakot ki-
nyitva elont a méreg. ugvanis az teljesen ires (huzd
le a kardodon, a késeden ¢s a hatizsakodon kiviil
mindent a Kalandlapodrol), de legalabb a késobbi-
ekben lesz mibe tenned majd a felszereléseidet. Mi-
kozben eszegetsz, hirtelen szamycsapkodas hangja
hallatszodik felilrol. Tedd probara szerencstp! Ha
szerencseés vagy. lapozz a 186-ra. Ha nincs szeren-
csed. akkor lapozz a 99-re.

X ;_i , 5 ?.-.__‘.-.
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293.

A rubin belecsuszik a kard markolataba ¢s tompan
felesillan a félhomalyban. Bosszura szomjazva ron-
tasz neki Laskarnak. Az 6regember szemcben egy
pillanatig a félelem tikrozodik, de tamadasod kony-
nyedcn elharitja a botjaval. Mi torténhetett a kard le-
gendas hatalmaval? Egv nvilvesszo furodik a val-
ladba, egy masik a labadat talalja el. Osszeesel, mi-
kozben a Gvikemberek teljesen korbevesznek. hogy
megadjak neked a kegvelemdofést. Kalandod itt vé-
get ér.






294-296

294,

Mar jo mélyen behatoltal az ellenséges taborba, ezért
most még ¢berebbnek kell lenned. Visszanézve latod,
hogy oriasi csata dal Vymorna nyvugati falainal. Nem
messze cgyv hatalmas katapulttal langold bombakat
lonck a varos ranvaba. Ha tovabb mész, lapozz a
363-ra. Hogvha megprobalod elobb tonkretenni az
ostromgcpet. lapozz a 116-ra.

295,

Hirtelen egy diuhédt orditast hallasz az északi part
iranyabol, mire Oszténosen lebuksz a csonak aljaba.
A kévetkezo pillanatban nvilvesszok talaljak el a
csonakodat. Dobj egv kockaval. Ha l-et vagy 2-t
dobtal, akkor az egyik nvil eltalalt: vonj le 2 ELETERO
pontot. Mikor 1smet kidugod a fejed mar elsodrodtal
a veszélvzonabol. A folvo kdzepén egy hatalmas ga-
Ivat pillantasz meg. amit lassan elnyel a kod. Halat
rebegsz az ¢giecknek. amicrt kézel maradtal a folvo-
parthoz. majd folvtatod az evezést. Lapozz a 376-ra.

296.

A még ki sem hilt tetemek kozott lépkedve végig-
osonsz az arkon. Egy utelagazashoz érsz. de nem
torodve ezzel csak tovabb mész egyvenesen. A kovet-
kezo elagazasnal megallsz, ¢s azon gondolkodsz va-
jon merre menj tovabb, mert mintha valamit hallanal
jobb oldalrol. Ha elrejt6zol a sétetben és lesben allva
varakozol, lapozz a 338-ra. Ha ecl¢be allsz, barki is
bujik onnan ¢lo. lapozz a 43-ra.



297-299

297.

A kovetkezd szobaban ugvanaz a latvany tarul eléd:
tetemek tomege. amelyeket mérndki precizitassal
rendeztek ¢l a tartosorokon. Az idegeid kezdik fel-
mondani a szolgalatot, és hatalmas erdfeszitésedbe
keriil megonzned a hidegvéred. ahogv a harmadik
szoba fel¢ igvekszel. Ott viszont mar Osszevissza
dobalva. kuszan hevernck a foldén a rothado hullak
¢s a csupasz csontvazak. Iszonvodva nézed. mikoz-
ben probalsz minél hamarabb atvergddni a szoban.
Lapozz a 323-ra.

298.

Eros karjaidnak koészonhetoen sikeriil kijjutnod az
aradatbol. Kikétsz az északi parton, ¢s magadhoz ve-
szed a felszerelésedet. Megallhatsz és chetsz par fala-
tot. mikozben korbenézel, hova 1s keriiltél tulajdon-
képpen. A dzsungel szélénél allsz, ¢s vagy megpro-
balsz keresztillvagnmi a dzsungelen cgvenesen kelet
felé. vagy pedig elindulsz északra a dzsungel pereme
mentén, €s csak keésobb veszed az iranvt keletnek.
Ha keresztiilvagsz a dzsungelen. lapozz a 175-re. Ha
inkabb elkerilod. lapozz a 27-re.

299,
— Telaakk! Teellaaaaahkk! - visszhangzik. de cbbe a
hangba mar gunvos kacaj keveredik. — Batorsag!

Kardok! Biiszkeség! Mind HALAAALLLT hoz! —
Lapozz a 7-re.




300-302

300.

A Capratol ¢északra elteriilo taj enyhén hullamzik, de
a vidékbdl szinte semmit nem latsz a reggehi kédben.
Hideg van és szinte mar kisérteties az egész. Akkora
csond van, hogy a legaprobb neszeket is hallani Iehet.
Eszaki iranyba haladsz. Mar jocskan clmult a reggel.
de a kod megsem akar felszallni. Ekkor hirtelen a ko-
zelbol, ¢ppen veled szemben megszolal cgy harang.
Megallsz. ¢s azt gondolod. biztos csak kepzelodtél.
De nem, mert ismét meghallod a harangszot. Ez ér-
dekes, mert ha jol emlékszel. senki sem emlitette
neked., hogy errefele barmilyen telepiilés 1s lenne.
Ennek muszaj lesz utanajarnod. Ha alruhaban vagy,
lapozz a 122-re, ha nem, akkor lapozz a 369-re.

301.

A lépeso esigavonalban halad felfelé, ¢s hal™ istennek
egész jo allapotban van. Végil nagy nehezen felérsz
a tetejére, ahol egyv wabb vaspantos ajto all az utad-
ba. Ovatosan besettenkedsz egy piszkos kis eldszo-
baba. A boltives atjarohoz érve még a templomba 1s
belatsz. Laskar hattal all neked. és mintha egv kis ol-
tar clott elmélkedne. Ha belépsz, hogy csatlakozz
hozza, lapozz a 217-re. Ha azert, hogv ne zavard
meg. varsz még egy kicsit, lapozz a 140-re.

302,

Ahogy a lo elcér azt a fat. ami1 mogott lapulsz, egy
hatalmasat orditva elougrasz. Egyv poros futarruhat
viseld nd all elétted. Nagyon megijed, de azert eld-
rantja a kardjat. Ha megtamadod. lapozz a 384-re.
Ha leengeded a fegvvered, hogy udvozéld, lapozz a
396-ra.



303-304

303.
Mar majdnem eléred a csalitost, €és mar-mar ugy ti-

nik sikeriil elmenckiilnod ildézoid elol, amikor va-
ratlanul szembél, a fak koziil egv nvilvesszo sivit fe-
léd, majd a kovetkezd pillanatban a hatasod ossze-
rogy alattad, és lebukfencezel a foldre. Atkozott bal-
szerencse! Egy ijasz tlnik elé a fak mogil azt fi-
egvelve, vajon tulélted-¢ a tamadast. Mikozben felta-
paszkodsz és leporolod magad. még mindig nem tu-
dod elhinni. hogy ez tortént veled. Ha szembenczel a
téged ildozo Gyikemberekkel. lapozz a 189-re. Ha
inkabb beszaladsz a fak koze, lapozz a 209-re.

304,
A tormelek kozott hirtelen elveszted a talajt a labad
alol. ¢s beleesel egy Ivukba. Rémiilten kapsz a be-
szakado deszkak fennmaradt darabjai utan, de végiil
lezuhansz, és az ureg aljan beteljesedik végzeted.




305-306

305.

Megfordulsz ¢s elindulsz azon az uton, amely ugy
gondolod Capra felé visz vissza. A strii kédben telje-
sen Osszezavarodsz. ¢s mar nem 1s vagy benne biztos,
hogyv a helves iranyba mész. Ujabb uvoltést hallasz,
czuttal talan dél feldl, bar nem tudod eldénteni mi-
lven messzirol hallod. Minden porcikad ugvanazt
sugja: Fuss! Lassan cluralkodik rajtad a félelem.
Alljunk csak meg egy pillanatra! Az elébb nem emel-
lett a bokor mellett mentél el? Lehetséges, hogy ne-
tan korbe-korbe jarkalsz? Ha tovabb mesz. lapozz a
102-re. Hogvha megallsz ott ahol vagy, és megvarod.
amig a kod valamennyire felszall, lapozz a 398-ra.

306.

Kardod darabokra torik, a kezedben maradt csonkot
pedig egyv gonosz okolesapassal ellenfeled kiiti a ke-
zedbol. Az dvedhez kapsz a torddért, de egy masik
okolcsapas mar a fejedet éri! Egy nyilvessz tompa
cuppanassal a kezedbe furodik, és leejted a tort, A
harmadik ités utan arccal lefelé zuhansz a vérvoros
sarba.






307-308

307.

Délutan a nap még mindig forréon siit, de az arnyck-
ban cgész kellemes az 1d6. Csak pihenek egy keveset,
mondogatod magadnak, mikozben leoldod az dvedrol
a kardodat, ¢s magad mellé fekteted. Lehunvod a
szemeidet, ¢s kozben hallgatod. ahogy a szello la-
gvan mozgatja a fak leveleit. Fél szemedet kinyitva
megpillantod a kardodat, mely ugvan még mindig a
hiivelvében pihen. am a jelek szerint sétalni indult a
magas fiilben. Azonnal talpra ugrasz, és koriilotted
mindenhol a fak lLanmjain himbalozo hat-vegtagn
majmocskakat pillantasz meg. Krellek! Ahogy meg-
moccansz, fulsiketito modon sivitami kezdenek.
Latod. hogv az, amelvik meglovasitotta a kardodat,
¢pp most akar az egyik lianon eltimmi a fak kozott.
Ha utana ugrasz, ¢s a késeddel ratamadsz, lapozz a
332-re. Apad ijaval 1s megeélozhatod, ha nalad van,
¢s van még nyilvesszod — lapozz a 390-re. Vagy csak
rémisztd zajt csapva a teremtmény utan szaladhatsz:
ez esctben lapozz a 20-ra.

308.

A parduc-isten szobrocska a platformra zuhan. mire
az Osszes harcos egvszerre kialt fel elakado Iclegzet-
tel: — Sku-Rachi. — Letérdelnek, ¢s a teljes alazat je-
Ickent homlokukkal megérintik a padlot. Mindekoz-
ben a pap felkapja a szobrocskat, megnezi kozelrol,
majd elorantja a kescét. Meg kell kiizdened vele, de
mivel fegyvertelen vagy, vonj le 2 pontot a Tamado-
erodbol.

Harcos-Pap UcYESSEG 7 ELETERG 6

Ha megolted a papot, lapozz a 336-ra.



309-310

309,

Végiill hatravetik csuklyaikat ¢s felfedik kilétuket:
Kigvoemberek! A Koponyak Sivataganak legendas
urai. Mi dolguk Ichet itt ilven tavol, keleten? Egy
embernek négyiik ellen esélye sincs, ¢s mar csak arra
cszmélsz, hogv kezeidet kicsavarjak durva pikkelves
keziikkel. és wvegtagjaidat karokhoz kotdzik, majd
otthagynak a forré napon. A Kigyoemberek. anélkiil.
hogy barmit 1s mondananak. ellovagolnak.
hatrahagyva téged a levegoben korézo keselyiiknek.
Ahogv fekszel kikdtve a perzseloen siitd napon.
megprobalsz segitségért kialtani, de a torkod a szom-
Jusagtol mar annvira kiszaradt, hogy egy hang sem
j6n ki rajta. Mar szinte nem vagyv magadnal, de még
sikeriil egy imat mormolnod Telakhoz. Tedd probara
szERENCSED! Ha szerencsed van, lapozz a 156-ra. Ha
nincs szerencsed. lapozz a 72-re.

310.

Kinvitod a terem tulso veégeén levo ajtot, és latod,
hogy innen egv roskadozo lépcso vezet lefele. Na-
gvon ovatosan, minden I¢pésedre tgvelve lemesz a
lépcson, majd keresztillhaladsz egy atjaron egészen
egv romos, poros szobaig. amelyv szintén tele van a
repedezett plafonrol és falakrol lehullott vakolattal. A
szoba masik végében cgy szobrot pillantasz meg. de
az 1s lehet, hogy mkabb egy szokokut az, ami olyan
kiillonos arnyékot vet a lampafényben. Ha megnézed
magadnak kozelebbrol, lapozz az 30-rc. Ha mkabb
elhagvod a szobat a masik iranyba vezeto sotet folvo-
son, lapozz a 271-re.



311-313

311.

Széttolva az ajto maradvanvait bekukucskalsz a szo-
baba, ami olvan. mintha ¢l lenne forditva az oldalara.
A helviség tele van mindenféle szobrokkal és balva-
nvokkal, amik ugyv fekszenek egvmas hegvén-hatan,
keresztiil-kasul a padlon, mint a holttestek egy csa-
tamezon. A szoba tiloldalan egy jarat vezet tovabb
innen. Hogvha belépsz a szobaba. lapozz a 138-ra.
Ha inkabb visszafordulnal, lapozz a 353-ra.

312,

Koriilbelil tizlepesnyit haladsz elore. mikor a folvo-
so egv kis szobava szclesedik ki, Egyv-egv kopadot
latsz a két oldalsod falanal, szemben veled pedig egy
Iépcsosor vezet lefelé a soteétsegbe. Ha akarsz, meg-
pihenhetsz itt egv kicsit, ¢s ehetsz par falatot (ha van
még élelmed). Lapozz a 2-re.

313.
Az or felnéz ¢s meglat. Ahogv egvmasra pillantotok.
mindketten egvbol fegyveretekért nyultok és tama-
dasba lendiltok.
Gytkember Or UGYESSEG & ELETERO 9

Ha legvozted. lapozz a 181-re.



314-317

314.

Az ¢északi folvoparthoz kézel maradva evezel felfelé
a lassu sodrasu folvon. Eleinte a folvo mellett csak
szorvanvosan talalhaté névénvzet, de ahogv koze-
ledsz a dzsungelhez, egyre siiriibben nének a fak a
parton. Bar semmi jelét nem latod ujabb Gyikembe-
reknek, de azeért biztos. ami biztos, nyitva tartod a
szemed. Lapozz a 295-re.

315.
A kikoton patkanyvok rémilten vinnyognak, és vissza-
szaladnak a tormelek koze. Kicsit meghdkkensz, de

tudod. nem maradhatsz sokaig. mert barmikor vissza-
johetnek. Lapozz a 203-ra.

316.

Villamgyvorsan lebuksz egy hordokupac moge. A
hangok igen kozelrol hallatszodnak: az egyvik vekony.
szinte cincogo, a masik mely mormogd. de mindketto
a Gvikemberek toroknvelvét beszéli. Ha nem moz-
dulsz, lapozz a 134-re. Ha kivancsi vagy ¢s kiku-
kucskalsz, lapozz a 86-ra.

317.

A sodras hirtelen olvan erds lesz a folyopart menten,
¢s a viz ugy kezd el 6rvényleni, hogy az mar a toré-
keny barkad épségét is fenvegeti. Dobj két kockaval!
Ha a kapott 6sszeg kevesebb vagy ugvanannyi, mint
UGYESSEG pontjaid szama, lapozz a 298-ra. Ha a ka-
pott 6sszeg nagyobb, mint UGYESSEG pontjaid szama,
lapozz a 364-re.



318-319

318.

A Szamyasgyik lezuhan, de balszerencsédre a Gyik-
ember sértetleniil meguszta az escst, ¢és dithodten rad
tamad.

Gyikember UGYESSEG 6 ELETERS 8§
Ha legyozted a Gvikembert, lapozz a 164-re.

319.

Beleborzongsz. hogy ¢pp csak megusztad. Mikdzben
tovabb meész a Gyikemberek taboranak satorten-
eercben, clhaladsz tobb felszerelést ¢és készleteket
szallitd kocsi mellett 1s. Ha egv kis szerencsével is.
de nemsokara mar kijuthatsz az ostromgyviiriibél. Ha
tudnal szerezm egy lovat vagy valam hasonlot, ugy
igen rovid 1d6 alatt nagy tavolsagot megtéve magad
mogott hagyhatnad az ellenséget. Mikdzben ezen
morfondirozol, észreveszed, hogy a szemben Iévo
karamokban kiilénb6zo hatas allatokat tartanak. Ha
kozelebb mész hozzajuk, lapozz a 148-ra. Ha inkabb
megkerilod a karamokat, lapozz a 237-re.







320-321

320.

Egy csapatnyi, a fakrol leugro, parducborbe 6ltozott,
tigriskaromszert, hosszn késsel felfegyverzett harcos
tamad ncked vad csatakialtassal. Miclott még barit
is tchetnél, az egvik mar meg is scbzett a késével.
Vesztesz 2 ELETERG pontot! Meglepettségedbdl ma-
gadhoz térve kardot rantasz, ¢és felveszed a harcot.
Ot harcos tamad rad, és egvszerre kettovel kell meg-
kiizdened. Ha barmelyik harcos elesik, egy mabb lép
a helyvébe. Mindannviuk képességei egyvformak, azaz
ugvannvi UGYESSEG ¢s ELETERO ponttal rendelkeznek.

Parduc
Harcosok (mindegyiké) UcYESSEGS  ELETERO 6

Ha két egvmast kovetd forduléban megsebesiilngl,
vagy az ELETERGD 4 pontra vagy az ala csokkenne,
azonnal lapozz a 381-re. Ha legvozted a harcosokat,
lapozz a 155-re.

321.

Dobj két kockaval! Ha a kapott dsszeg kevesebb
vagy ugvanannyi, mint UcyeEssic pontjaid szama,
lapozz a 216-ra. Ha a kapott Gsszeg nagvobb, mint
UGYESSEG pontjaid szama. lapozz a 90-re.




322-323

322.

Egy undoritoan eltorzult mutans Gyikember vézna,
alaktalan teste emelkedik ki a sarbol. Meg kell kiiz-
dened vele!

Mutans Gyikember UGYESSEG 6 ELETERS 6

Ha ket egvmas koveto fordulot nyer meg ellenfeled.
lapozz a 162-re. Hogyha te nversz meg két cgvmast
kovetd fordulot, vagy végzel ellenfeleddel. dob) egy
kockaval! Ha az eredmény 1-2. lapozz a 208-ra.
Ha 3-4 a dobas értéke, lapozz a 192-re. Ha 5-6 az
eredmeény, lapozz a 172-re.

323,

Mikozben elérsz a szoba tuloldalaig, arra gondolsz,
biztos mindjart megragad téged egv szornyil csont-
vazkéz vagy egy ¢lo koponya beléd mar a fogaival. A
kovetkezd szobaban még rosszabb a helvzet, mint az
elozoben: csontok eés térmelékek vannak szétszorva
mindenfelé. A szobabol harom kijarat nvilik: egy
boltives atjaro balra — lapozz a 125-r¢ —, és jobbra —
lapozz a 41-re —, valamint egy kicsi alagut vezet ki a
szobabdl egvenesen eldre - lapozz a 67-re.




324-325

324.

A harcosok rad vetik magukat, a foldh6z nvomva
erds béklyokkal kotéznek meg. A dzsungelben egé-
szen ¢gv hatalmas faig vezetnek. ahol a derckadra
kotnek egy kotelet. amivel felhuznak a fara. A ma-
eassag miatti kezdeti sokk ¢és a nvilvanvaloan tébb,
mint kellemetlen helyvzeted ellenére ¢érdeklddden ne-
zel koril, mivel a magasbol teljes ralatasod nvilik a
harcosok altal a fakon felépitett emelvényekre és
az azokat Osszekotd fuggohidakra. Egy magas. 0sz
haju ferfi kozelit feled, az oltdzetét tekintve valami-
féle fopap vagy saman lehet. Mikor odaér melléd,
melven belenéz a szemedbe. Ha mostanaban bamult
mar rad hasonlé modon mas teremtmény is, ugy mar
tudod 1s, hova kell lapoznod. Megfogja a hatizsako-
dat, és mindent kiszor beldle, majd egvesével at-
vizsgalja a szétszorodott targvakat. Van nalad egy
parducbalvany? Ha van. lapozz a 308-ra. ha nincs.
lapozz a T5-re.

325.

Ugy tiinik, hogy senki sem vette észre a trikkkot. Még
gusztustalanul csamcsogni 1s kezdesz a nagvobb ha-
tas kedvéért, majd lehajtod a fejed., mintha valamin
nagvon gondolkodnal. De a szertartast kdvetden most
mar itt az ideje, hogy az sszegyiltek udvozoljck a
rokonokat. Ha megprobalsz elmenekiilni, lapozz a
66-ra. Ha inkabb maradsz. lapozz a 287-re.



326-327

326.

Ahogy szertefoszlik a tamadodat iranyitd gonosz erd,
teste Osszezsugorodik &s darabokra hullva, barna
porként szorodik szét a padlon. Joforman csak egy
rozsdas pancél és egv antik, kettds smaragddal di-
szitett korona marad belole. Ha magaddal viszed a
dragakoveket, lapozz a 226-ra. Ha otthagvod a kove-
ket. ¢s folytatod a felfedezoutad. lapozz a 78-ra.

327,

A hegyvonulat megkeriilli a szurdokot, ¢s sirii erdo
felé vezet. Az els6 fak, amikhez érsz. még szinte
csak csemetck. de nemsokara mar joval nagvobbak
¢s vastagabbak kozott barangolsz. Egvre beljebb ha-
tolsz az erdobe, ¢és hirtelen majd megfagy a vér az
ereidben: mintha megmozdult volna az egvik fa.
Majd rajéssz, hogy nem az aminek gondoltad, hanem
cgy hatalmas Tyrannosaurus Rex magasodik elotted.
A szived mar a torkodban dobog. Mi tévo lehetsz?
Doby ket kockaval! Ha a kapott &sszeg kevesebb
vagy ugvanannyi, mint UGYEssEc pontjaid szama,
megprobalhatsz ¢lole elmenekilni, lapozz a 81-re.
Ha a kapott ésszeg nagyobb, mint tcvEssic pontjaid
szama. harcba kell bocsatkoznod a lénnvel. lapozz a
132-re.




328-329

328,

— Forrofeju zoldfili! - tajtekzik Feherszem. — Sem-
mi szitks¢ég nem volt az eroszakra. Elvettel ¢s elpusz-
titottal valamit, ami az enyém volt, ezért most adnod
kell erte cserebe valamit. Mit tudsz felajanlani egy
elpusztitott életért cserébe? — Az dregember olyan
mergesen néz rad, hogy tetted miatt teljesen elszé-
evelled magad, majd gyvorsan benyulsz a hatizsakod-
ba, és két felszerelési targvadat odaadod neki.
Ha nincs semmilyen felszerelésed. akkor nekiadod a
teljes Elelmiszerkészletedet. — Es most tiinj innen
a szemem ¢lol! — mordul rad. Vonj le 1 szereNCSE
pontot ¢s lapozz a 233-ra.

329,

A szoba tavolabbi sarka romokban hever, ¢s ¢szreve-
szed a Meztelen Csiga maga mogétt hagyott undorito
nyomat is — valosziniilleg itt jott be a helyiségbe.
Labujjhegven Iépkedve kerilgeted a térmeléket, és
folvamatosan figyelsz, hatha megpillantasz egy ma-
sodik szdrnyeteget 1s. mig el nem éred a kétszarnvas
ajtot. A Meztelen Csiga ckdzben végzett az elso fug-
génnyel, és tovasiklik a masodik felé, ami a masik
fulkében log. Ha ratamadsz. lapozz a 375-re. Hogyvha
inkabb elhagyod a szobat, és masfele kutatsz tovabb.
lapozz a 274-re.
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330.

Bar mar tébb oraja probalod szo szerint keresztiil-
vagni magad a dzsungelen, mégis ugy tinik, mintha
cgv helyben topognal. és emiatt egyre rosszkedviibb
leszel. Végil egy olvan részhez érkezel, ahol egyik
iranvba hirtelen lejteni kezd a terep. Elétted a dzsun-
gel még shriibbnek tinik. de koézvetlenill mellette
cgv mocsaras. nvirkos, megsiillvedt terep halad tébb
kilométer hosszan. Ha tovabb mész a dzsungelben.
lapozz a 397-re. Ha inkabb a laposabb terepet valasz-
tanad. lapozz a 117-re.

331.

A nap egyre magasabban jar fenn az ¢gen, ¢s te egyre
jobban kimeriilsz. Finom ¢s ¢lokeld neveltetésednel
fogva nem igazan vagyv hozzaszokva ilven hosszu
gvaloglashoz. Nagvon szeretnél végre megallm ¢s
pthenni egy kicsit, de ekkor )6 néhany kichezett kese-
lyiit pillantasz meg. amik mintha kéréznének valami
felett. amit a fak még elrejtenck cléled. Ha oda mész.
hogy megnézd. vajon mi kelthette fel a figyvelmiiket.
lapozz a 242-re. Ha inkabb kitérd nelkiil folytatod az
utadat. lapozz a 80-ra.



332

332.

A Krell az also agakon himbalozva egyvfolvtaban
uvolt és csapkod feled. Két masik majom 1s csatlako-
zik hozza segitscgiil. ¢s mindharman rad tamadnak.
Egvszerre kell megkiizdened veluk.

UGYESSEG ELETERD

Filsa Krell 3 4
Masodik Krell 6 5
Harmadik Krell 5 6

Ha legvézted mindharmat, akkor a tobbi Krell elme-
nekiil ¢és visszaszerezed a becses kardodat, majd foly-
tatod az utadat. Lapozz a 221-re.







333-335

333.

A csatazaj hirtelen elhalkul, és a harcosok utat nyit-
nak valakinek. Egy hullakupac tetején, éppen a csata-
tér kellos kozepén ott all a Gvikemberek Bajnoka. A
kézel harom méter magas, négv kara teremtmény egy
barbar harci szckercével és egy akkora késsel van fel-
fegvverkezve, amelv nagvobb a Te kardodnal. A
Bajnok oriilt vérszomjjal orditja. hogv hajlandé bar-
mely vakmerd harcossal megkiizdeni. (Ha korabban
mar kiizdottel vele, probald meg attérni az ellenség
sorait. lapozz a 213-ra.) Hogvha a kihivast elfogadva
elorelepsz, lapozz a 26-ra. Ha inkabb kihasznalod
az alkalmat, hogy attor) az ellens¢g sorain, lapozz a
213-ra.

334.

Elvéted az ugrast ¢s beleesel a lyukba. Bar kezeiddel
réemiilten kapsz a beszakado deszkak fennmaradt da-
rabjai utan, am végiil lezuhansz, és a mély ireg aljan
beteljesedik végzeted.

335.

A ladikaban zorég valami, tehat lenni kell benne
valaminek. Ahogy kozelebbrdl megvizsgalod. latod,
hogv egy Z alaku zar van rajta. Ha van ilven alaka
kulesod, lapozz a 101-re. Ha nincs, ugy megprobalod
Osszetornmi a dobozt, lapozz, a 127-re.
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336.

A kardod ¢s a hatizsakod utan vetddsz. majd megra-
gadsz egy indat és leugrasz az emelvényrol. Foldet
érve futni kezdesz, és szinte mar érzed a nvilakat a
hatadban. De a nvilzapor elmarad. csak nchanv dii-
hos kialtast és sikitast hallasz. Mikor cléred az
Oroszlan magaslatok elso lankait — mivel mar bizton-
sagban ¢rzed magad - lassitasz a tempon. D¢lutanra
mar meredekebben visz felfelé az utad. Egy nagyv
csipkebokor arnyékaban lepihensz, ¢és eszel egy ke-
veset. Mikozben egy jokora. ¢des gviimolcsot esze-
getsz, egv hangra leszel figvelmes, ami olvan mint-
ha hatalmas szarnyak csapkodnanak. Tedd probdara
szERENCSED! Ha szerencsed van, lapozz a 186-ra. Ha
nincs szerencséd. lapozz a 99-re.

337.

A Ghoulok amint meghalnak. semmiv¢ foszlanak. ¢s
te ujbol egvediil maradsz a szobrokkal teli szobaban.
Magadhoz veszed a borostvanké szemeket és a lam-
pasodat, majd elhagvod a szobat. (Jegyezd fel a bo-
rostvankoveket a Kalandlapodra!) Az atjard, amin
tovabb kell menned, menet kozben szinte teljesen
kicsavarodik. ¢és egv 1d0 utan mar ugy tunik, mint-
ha nem i1s a f6ldén, hanem az atjaro falan sétalnal.
Lapozz a 152-re.

338.

Visszahuzodsz a sotétbe, ¢és érdeklodve figyeled,
ahogv harom csuklyas, gérnvedt alak halad el mellet-
ted. Ha rajuk tamadsz, lapozz a 43-ra. Ha megvarod.
hogy eltiinjenck, és elindulsz jobbra, lapozz a 206-ra.
Ha inkabb balra mennél, lapozz a 277-re.
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339,

Sikeriil kitérned a csonakok elol.de azok a nyomodba
erednek. Dobj egv kockaval, ha az eredmény 1. 2
vagy 3. akkor ennvi kis nvil talal el, és ugvanennvi
ELETERC pontot vonj le magadtol. Végiil azonban si-
keriil a Goblinokat leraznod. Lapozz a 241-re.

340.

Felugrotok a lora, ¢és a kantart megragadva probalod
mielobb vagtara fogni, de mar késd, mivel a Gyik-
emberek mar szorosan a nyomotokban vannak. La-
pozz a 36-ra.

341.

Ahogy eléred a csalitost, egy kéz nyulik ki, megragad
¢s berant a siuriibe. Egy kest szegeznek a torkodnak,
és egv vad szemparral talalod magad szemkozt. — O!
Te ember vagy? — mondja meglepédve a prémbe ¢és
allatborbe o6ltozott, bozontos szakallu, kocos férfi.
— Mit keresel egy Oriasgvikon? Megalhettelek volna!
— Roviden mesélsz neki a varosbol valo kitérésedrol,
¢s arrol. hogy Gvikemberek tildoznek Téged. A ferfi
kikémlel a fak mogiil. hogy megnézze maganak az
ildozoidet, majd visszafordul feléd. Lapozz a 21-re.



342-343

342.

Ahogy tovabb haladsz elore a folyo mellett, egy va-
laha egész nagy telepiilés nvomaira bukkansz. A fo-
lvo kanvarulatat kévetve egv fiives tisztason talalod
magad. Miutan jobban kérbenézel rajossz, hogy egy
kétemplom udvaran allsz, amelvet jorészt benott mar
a noveénvzet. Hatalmas oszlopok fekszenek eltemetve
a burjanzo vegetacio alatt, és az omladozo kofalakat
1s joforman mar csak a fak ¢és a nagyobb bokrok tart-
jak meg. A teljes csondben olyan megszenteltnek ti-
nik ez a hely, mintha soha nem 1s veszitette volna el
spiritualitasat. Ha felderited a helvet, lapozz a 151-re.
Ha inkabb elhagyod a tisztast, lapozz a 245-re.

343,

Gvorsan megmotoznak. majd guzsba kotnek. Szeren-
csere az ovedbe dugott késedet nem vettek észre, de
meg kell varnod a szokésre alkalmas pillanatot. A
temetés folytatodik, és az Orkok sorra adjak kézrol-
kézre a Guursh-t, a koponya-lékeléd Ork sort, ami az
cevik legnagvobb alkoholtartalmu és leggusztustala-
nabb dolog az egész Titanon. Ovatosan, egyik és ma-
sik iranvba mozgatva a csuklodat sikerill a késeddel
clvagni a kételet. Tedd probara szerencstp! Ha sze-
rencsés vagy, lapozz a 230-ra. Ha nincs szerencséd,
akkor észrevesznek, és meg kell kiizdened velik —
lapozz a 265-re.




344-345

344.

Fehérszem kihuzza a dugdt az tvegescbol, ¢s meg-
szagolja a biborszinii folvadékot. A pupillai kitagul-
nak, tekintete iivegessé valik: ekozben kiilonds mo-
solyra huzodik a szaja, és arca sugarzik a boldog-
sagtol. Ahogy visszanveri nyvugalmat, megrazza a fe-
jet, mintha kabulatbol tért volna most magahoz.
~ Igen ez jo lesz! Koszonom! — Te pedig azon ti-
nodsz, hogy talan ki kellett volna probalnod neked 1s
az italt. Lapozz a 191-re.

345,

Meg ¢pp 1doben sikeriil lefekezned magad. hogy ne
zuhany bele a mély lyukba, mely a folvosd kozepén
nyilt meg, és ami valaha talan egy kut lehetett. Né-
hany magaddal sodort kavics még igv 1s beleesik a
fencketlen mélységbe. Ha visszamész a szobaba,
lapozz a 153-ra. Ha inkabb megprobalnad atugrani
a kutat. dobj két kockaval! Ha a kapott 6sszeg keve-
sebb vagy ugyanannyi, mint ticyESsEc pontjaid sza-
ma, lapozz a 205-re. Ha a kapott Osszeg nagyobb.
mint UGYESSEG ponfjaid szama, lapozz a 258-ra.






346-347

346.

Dobj egv kockaval! Amennyit dobtal, annvi szords
pok csip bele a kezedbe (vonj le a harapasok szama-
val megegyezd pontot az ELETERGDEOL), mikdzben a
résben matatsz a fényes valami utan. Szerencsére ma-
radt annyi lelekjelenleéted. hogv a csipesek okozta
fajdalom ellenére sem eresztetted el zsakmanvod.
Szemiigvre veszed, ¢s latod, hogy egy Z alaka kulcs
van a kezedben. Talan még hasznat leled kalandod
soran, gondolod, és becsusztatod a zsebedbe. Most
atvizsgalhatod a masik fulkét — lapozz a 119-re —.
vagy utadat folytatva tavozhatsz a szobabol - lapozz
a 183-ra.

347,

Egy nyilvesszo suban el melletted. szinte a filedet
surolva. (), Telak. gondolod magadban. ezek szerint
mar lotavolba értek. Raadasul mar hatasod i1s bizony-
talanabbul halad a gorongyos talajon. Ahogy a gvi-
kon lovagolva atszokkensz egy kis patakon, pont
veled szemben ¢észreveszel egy kis bokrokkal siiriin
benott teriiletet. Hogvha bemész a csalitosba. lapozz
a 303-ra. Ha inkabb kikeriilod, lapozz a 201-re.




348-349

348.

Egy hatalmas loccsanast kovetoen az undorito lény
testét elnyeli a mocsar. Kénvelmetleniil toltod az €)-
szakat, nem messze a vizparttol. A fényes és ragyogo
hajnalhasadaskor ¢bredsz arccal a sarban, mivel ugy
clfaradtal. hogv a rad leselkedd esctleges veszélvek
ellenére is elnvomott az alom. Egy pillanatig nem is
érted. mitdl kellett volna tartanod. de aztan mikor
megpillantod a viz felszinén elterild vords tocsat.
mar eszedbe jut minden. Gyorsan lemosod a sarat
magadrol. ¢s utnak 1s indulsz. Legalabb nem kell
¢hezned a dzsungelben, mert mikézben haladsz elore
osszegyujtesz négy adagnyi ¢lelmet 1s. Most mar a
fak tetejérol biztos latm lehetne az Oroszlan Magas-
latokat ¢s Telak hegvét. Hogvha felmaszol egy fara,
lapozz a 393-ra. Ha inkabb egyszeriien tovabbmész,
lapozz a 170-re.

349.

Az egész délutant azzal toltitek, hogy megprobaltok
faagakbol kezdetleges torlaszokat ngy elhelyvezni,
hogy azok dnkénteleniil a csalitos kézepebe tereljék a
Gvikembercket, ahol Lecarte cgv hatalmas maglvat
keszit elo. amit egv olajos folvadekkal ont le. ¢s meg
valami mast 1s beleszor. — Ez robbandpor mas néven
Sulis Vitae, egyvenesen Sardath-bol. Bizz bennem. -
Napnvugtakor lodobogasszerii hang hallatszodik. ¢s
egy csapat Oriasgyikon lovagld harcos tiinik elé a
porfelhobdl. Ugyvanazok a Gyikemberek, akikkel ko-
rabban mar 6sszecsaptatok, tovabbi hat tarsasagaban.
Ez mar egv kész hadsereg két kalandor meg egy
kardfogu tigris ellen. Bevagtatnak a csalitosba, egve-
nesen arrafelé, ahol a fény wilagit. Lecarte és te a



350-351

csalitos ellenkezd végében vartok rajuk. Lecarte ck-
kor megfijja a kurtjét, hogy ezzel is megzavarja a
Gvikembereket. Ezutan pedig egv langolo nyilvesz-
szot 16sz ki a sotétben. Doby két kockaval! Ha a ka-
pott dsszeg kevesebb vagy ugvanannyi, mint UGYES-
sEc pontjaid szama, lapozz a 16-ra. Ha az Gsszeg na-
gvobb, lapozz a 262-re.

350.

De a joszagokat mégiscsak orzik, mert amikor el-
oldod az egviket, hirtelen megszolal egv cseng0.
majd egv csatakialtas harsan. Felugrasz a gyik hatara
¢s lélekszakadva elvagtatsz vele észak felé. Lapozz a
146-ra.

351.

Kiss¢ idegesen nézel koril a fiillkében, de nehany
rothadd csonton kiviil nincs ott semmi. Ugvanez a
helyzet a tobbi fiillkében is. Feltételezed, hogy ha
ezeket a halottakat az ¢ékszereikkel. kincseikkel
egyitt 1s temethették el, azokat mar régen elvihették
innen. Telak hianvzo részeit biztos nem itt fogod
megtalalni. Labujjhegven tovabb lopakodsz. Lapozz
a 297-re.



352-353

352.

Hallod a szivdobogasod. mikozben a visszafojtott 1é-
legzeted miatt majd szétrobban a tiidéd, de annvira
csondben maradsz, amennvire csak lehet. A hold ¢l6-
bujik egv felhé mogiil, és hirtelen megpillantasz egy
szempart, hatalmas macskaszemeket. Ahogy a sze-
med hozzaszokik a sotethez, raeszmélsz, hogy a
szempar cgy hatalmas Fekete Parduchoz tartozik. ami
¢ppen egv kis ozike tetemét probalja felvonszolni a
fara, hogy ott egyve meg. Ha megtamadod, lapozz
a 273-ra. Ha megprobalsz ¢szreveétlen maradni. re-
mélve, hogy a fenevad elébb-utobb odébball, lapozz
a 252-re.

353.

A magas boltozatu folvoso — amelvet Telak, a Kard-
forgato dicsoséges tetteit megorokitoé freskok szege-
lveznek - egy szcles Iepesosorhoz vezet. aminek a te-
tején tobb, Telakra utald szimboélummal megjelolt
kétszarnyh ajtokat latsz. Ovatosan hallgatézol egy
kicsit az ajtoknal, de semmi sem hallasz. Elohuzod a
kardod, kinvitod az egvik ajtot ¢és belépsz... egy le-
nvigozo helyre. Hatalmas oszlopok nvujtozkodnak
az arnvékban mindkét oldalon. A sok legendas ese-
ményt megorokitd, falba wvésett metszetek kozott
fegvverek ¢s pajzsok lognak. Az egesz hely kdzepén
egy csodalatos, Telaknak szentelt oltar all, aminek a
tetején egy kis talapzaton a legnagvobb rubint pillan-
tod meg. amit valaha 1s lattal. Ez lenne Telak Szeme?
Ovatosan kériilnézel, vajon nem rejtozik-¢ valami az
arnvckban. Az oltar egvik oldalanal egy kis ajto van,
ami valoszinl mar odavezet. ahol Laskarral kell ta-
lalkoznod. Ha kozelebb mész az oltarhoz, lapozz a
229-re. Ha inkabb tavozol az ajton. lapozz a 87-re.
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354.

A mindent beboritdo kéd — mely gunvos jatékot Gz
képzeleteddel — ellenére vidaman Iépdelsz a nvilt vi-
déken. A fivel boritott ta) dimbes-dombos. amit né-
hol homokfoltok ¢s szérvanvosan kis patakok tesz-
nek valtozatosabba. ¢s egvre striibben nonek a ki-
sebb-nagyobb csipkebokrok is. Megtorpansz, mikor
egy kulonos, messzirol jovo tvoltest hallatszodik.
Mintha szembol hallanad... vagyv inkabb jobbrol...
nem, talan balrol. Ha tovabb mész egyvenesen. lapozz
a 102-re. Ha inkabb visszafordulsz, lapozz a 305-re.




355.

Ahogy benyomod az ajtot, az egy hangos nyikorgas
kis¢éretében kinyilik. Ijedtedben clorevetodsz, mielott
még a Meztelen Csiga barmit is tchetne. és maris az
ajto mogott lévo koélépesdon bucskazol lefelé. Tedd
probara szereNcsED! Ha szerencséd van, lapozz a
345-re. Ha nincs szerencséd, lapozz a 286-ra.

356.

Atvagod magad a folvopartig, és kimosod a szemeid-
bol az almossagot. az arcodrol meg az 1zzadtsagot.
Ellenorzod a felszerelesedet, s eszel par falatot.
(Huzz le egy adagot Elelmiszerkészletedbél!) A kor-
nvéken levo novenvek egvike sem tinik ehetonek.
de biztos fogsz még talalmi valamit az utad soran.
Ahogy korbenézel. egy bokrokkal bendtt szikla ha-
lom kelti fel a figvelmedet. Ha meg akarod vizsgalni,
lapozz a 282-re. Ha inkabb tovabb mész az utadon,
lapozz a 97-re.
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357.

A folvoso 1gen révid és egv jokora rézpantos ajto-
hoz vezet. Ahogy hallgatézol, olvan hangot hallasz.
mintha pénzérméket dorzsolgetnenek egymashoz.
Elohuzod kardod, veszel egv nagv levegdt ¢s bele-
rugsz az ajtoba. Az azonban meg sem moccan, a szo-
babol viszont nagy robajt hallasz. Ujra és ujra bele-
rugsz a kapuba, de az tovabbra 1s zarva marad. majd
hirtelen olyan hatalmas csattanassal vagodik ki, hogy
Osszerezzensz. Az cléd tarulo latvany félelemmel tolt
el. A régmult 1dok egvik Harcos-kiralya all elotted.
Mar évszazadokkal ezelott meghalt, de most valaki
megis ¢letre keltette ¢s ideallitotta. hogy oOrizze ezt
az 0si1 szobat. Hosszi dardajaval fel akar nvarsal-
ni téged. A fején egy smaragdokkal kirakott koronat
visel. Meg kell kiizdened vele.

Harcos-kiraly UcYEssEc 10 ELETERS 11

Ha legyozted ezt az 6s1 host, lapozz a 259-re.
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358.

Most mar latod. hogy negy lovas az. akik a hoseg el-
lenére mindannvian kopenvt és csuklyat viselnek.
Négylabu hatas-gvikjaikat egvre inkabb visszafogjak.
mikozben kozelitenek feled. majd jokora tavolsagban
téled meg is allnak. Csuklyaik még mindig clrejtik
eloled az arcukat. Ha idvozlod oket. lapozz a 383-ra.
Ha megtamadod dket, lapozz a 309-re. Esetleg ha ki-
varod, hogy mit fognak csinalni, lapozz a 84-re.

359,

Hallod a rengeteg evezolapat egvenletes csapasat.
ahogy a Gvikemberek folvo kozepén uszo galyaja
kézeledik feléd. Még mieldtt a csonakoddal egy vo-
nalba érnének. a deli partrol a folyo folé belogd no-
venyzetben keresel buvohelvet, igy jelenléted a ga-
Ivan lévok elol rejtve marad. Megkénnyebbiilten so-
hajtasz fel, de a kévetkezo pillanatban a szemed sar-
kabol egv kigyvot veszel ¢szre, amelvik valoszinileg
az egyvik belogo fardl esett a csonakodba, ¢és most
lassan feled siklik. Megprobalod az evezoddel ki-
piszkalni a csonakbol, még mielétt tal kozel érne
hozzad. Dobj egv kockaval. Ha 1-4 kozoétt dobsz,
akkor sikeriil megszabadulnod hivatlan utitarsadtol.
Ha 5-6t vagy 6-ot dobsz, akkor beléd mar, még mie-
l6tt kidobnad a partra, ¢s vesztesz | ELETERO pontot.
Ha életben maradtal, evezz tovabb, Lapozz a 376-ra.

360.

— Sose hallottam rola — hérgi az Ork. és a képedbe
bamul. — He. te nem is Ork vagy. hanem ember.

— Ember! - kialtanak fel mindenfelé. Joval fiatalabb
Ork fordit maga felé, ¢s 6 1s alaposan megneéz, majd
elokapja a bunkosbotjat. Puszta kezzel kell megkiiz-
dened velik. Lapozz a 265-re.



361-362

Jol.

Tébbféle utvonalon és modon is lehetoséged van ut-
nak indulni. Miutan hosszasan tanacskoztal Vymorna
legnagvobb tudosaival (azokkal, akik egyaltalan még
¢letben maradtak). megallapodtok. hogy az egvik le-
hetoség az. hogy egy csapat harcos kiséretében ha-
gvod el a varost, akik megprobalnak eljuttatni az el-
lenséges vonalak mogé. Eszak fel¢ indulnal ¢l az ost-
romlott varosbol, és csak késébb fordulnal keletnek.
A masik megoldas, hogy ugvanezen az utvonalon, ti-
tokban hagvod ¢l a varost. még hajnal elott, keresz-
tillopakodva az ostromgyirin. A harmadik eshetd-
s¢g. hogy leosonsz a dokkokig ¢és elkotsz egy csona-
kot. amivel jokora tavot tchetsz meg a Vymorn fo-
lyon felfele. mielétt a céliranvba, azaz kelet felé for-
dulnal. Mit teszel?

Erovel probalsz meg kitormi

az erodbol? Lapozz a 130-ra.
Meg hajnal elott kilopakodsz
a varosbol? Lapozz a 93-ra.
Elkétsz egy csonakot? Lapozz a 158-ra.
362.

Mikor ez az undorito teremtmeny vegre kimulik. va-
lamiféle szintelen, savos folvadek kezd el szivarogni
beldle a koszos padlora. Most, mar ha akarod, benéz-
hetsz az elso fiilkebe — lapozz a 68-ra —, vagy a ma-
sodikba — lapozz a 168-ra —, de akar el is hagvhatod
a szobat — lapozz a 274-re.




363-365

363.

Lehajtott fejjel gvorsan elhaladsz a satrak mellett.
Ahogy cgy. a taboron keresztiilvezetd kitaposott Os-
venvhez érsz, masirozo labak dobogasat hallod meg.
Nem lenne jo. ha rajtad iithetnének 1tt a nvilt terepen.
Ha bebujsz egv satorba, lapozz a 8-ra. Ha valahova
mashova rejtéznél el, lapozz a 316-ra.

364.

A folvo egvre inkabb érvénvlik, ¢s ahogy a hullamok
elarasztjak a csonakod, te kiesel beléle. Az utolso do-
log, amire emlckszel az az 6riasi csattanas, amikor a
csonakodat az egyik hullam nckivagja cgv szikla-
nak... A folyo északi partjan térsz magadhoz arccal a
homokban fekve. koriillotted pedig a Iclekvesztod ne-
hany darabja. A kozelben a hullamok még mindig
tombolnak. Feltapaszkodsz ¢s ellendrzéd a felsze-
relcsed. A kopenved allapota siralmas. ¢s ha volt
még élelmed az mind ténkrement (huzd le mindet a
Kalandlapodrol), de ugy tinik minden mas holmid
sertetlen. Mig egv kicsit kifijod magad. azon gon-
dolkodsz, merre 1s indulj el. Ha keletre indulsz, akkor
a dzsungelen keresztill kell szo szerint utat vagnod.
mig el nem ¢red az Oroszlan Magaslatokat — lapozz
a 175-re. Ha észak felé mész a hosszabb uton. de el-
keriilve a dzsungelt, lapozz a 27-re.

365.
Egvszerre kell megkiizdened a két Mocsari Orkkal,

UGYESSEG ELETERG
Elso Mocsari Ork 6 7
Measodik Mocsari Ork 6 6

Ha gvoztél. lapozz a 379-re.



366-368

366.

Egy fa mogott helvezkedsz el, ahonnan jol lathatod
a lakokocsit. Mivel sokaig semmi sem tortémik, el-
bobiskolsz. Ahogy hirtelen felriadsz almodbol, egy
rancos oregember mosolyog le rad. ljedten nézel ra,
de az oreg szavai megnvugtatnak. — Gyere fiam!
Gyeriink be, ott kenyelmesebb pihenni is. — Megle-
podve és ¢érdeklodéen koveted. Lapozz a 61-re.

367.

Mikézben varakozol, és probalod ésszeszedni min-
den batorsagodat, hogy belép) a sététbe, elborzadva
latod. hogy a romok tiloldalan Laskart Gvikemberek
veszik koriill. A gonosz lénvek Laskart kisérve elma-
siroznak, de egv masik csapatuk feléd indul. Az mar
clég Osztonzest ad neked. hogy gvorsan bemassz a
lyukba, hogy megkezd utadat a sétét katakombak-
ban. Lapozz a 289-rc.

368.

A Pterodactylus felsivit rémiletében, mikor latja,
hogy szeretett gazdaja a foldre zuhan. A mogotted
lévo satrak felol kialtasokat és léptek zajat hallod.
Most mar ténvleg ki kell jutnod innen. Ha felugrasz a
Pterodactylus hatara, lapozz a 387-re. Ha inkabb coy
Oriasgyikon probalnal meg elmenckiilni. lapozz a
146-ra.




369-371

369.

Az utad egy kis. itt-ott csipkebokrokkal ¢s fakkal tar-
kitott domb fel¢ vezet. A domb tetején egv szedett-
vedett emberckbdl allo csoportosulast latsz, akik egy
nagy ravatal koérial gvillekeznek. Kozelebbrol meg-
nézve Oket a sotét ruhazat és fatvlak ellenére 1s ész-
reveszed, hogy a gvaszolok nem emberek, hanem
cgvtol-cgvig mind Orkok. Az egvik oldalon egy bi-
zarrul 6ltozott saman ugrabugral, csontokat €s belso-
segeket dobal a levegdbe a halott megbecsiiléseének
jeleil. Akar meg kozelebb is lopodzhatnal. hogy job-
ban lathasd a tortenteket. de ha akarsz, tovabb 1s me-
hetsz. Mikoézben ezen gondolkodsz, tedd probara
szERENCSED! Ha szerencséd van, lapozz a 118-ra. Ha
nincs szerencsed, lapozz a 66-ra.

370.

Dobj ket kockaval! Ha a kapott osszeg kevesebb
vagy ugvanannyl, mint UGYEsSSEG pontjaid szama.
lapozz a 3-ra. Ha a kapott Osszeg nagvobb, mint
UcYESsSEG pontjaid szama. lapozz a 291 -re¢.

371.

A gvémant belecsuszik a kard markolataba ¢€s tompan
felesillan a felhomalvban. Bosszira szomjazva ron-
tasz neki Laskarnak. Az 6regember szemében egy
pillanatig a félelem titkrozodik, de tamadasod kony-
nyedén elharitja a botjaval. Mi torténhetett a kard le-
gendas hatalmaval? Egy nyilvesszd furodik a vallad-
ba, egy masik meg a labadat talalja el. Osszeesel,
mikozben a Gvikemberek teljesen korbevesznek, hogy
megadjak neked a kegvelemdofést. Kalandod itt vé-
get ér.






372-373

372,

A vizbdl rad ront a legvisszataszitobb Iénv, akit valaha
is lattal. A bore sapadi-fehér. olvan, mint a bor a kro-
kodil hasan, de ez a Mocsari Mutans nemcsak ebben
hasonlit egv krokodilhoz. Felagaskodik a két erés hat-
sO labaira tamaszkodva, ¢és feléd kap a mutans aligator
allkapesaval. Nem tehetsz mast, mint hogy kardot ran-
tasz ¢s felveszed vele harcot.

Mocsari Mutans UeyEssEs 10 ELETERS 16

Hogvha legvozted ezt a hatalmas teremtménvt, lapozz a

373.

Elrejtozol a sotétben, és megragadod a kardot. Biztos
vagy benne, hogy két dragako illik a markolataba.
Hogvha nem talaltal egvetlen dragakévet sem, lapozz
a 28-ra. Ha talaltal, akkor kiprobalhatod. hogv oda-
illenek-e a kard markolataba; megtalaltad-e Telak
Szemét? Melviket probalod bele”

A gyvémantot? Lapozz a 371-re.
A smaragdot? Lapozz a 228-ra.
A borostvankovet? Lapozz a 173-ra.

A rubint? Lapozz a 293-ra.



374-375

374.

Talalsz néhany ehetonek tiind, sargasszinli gyiimolcsot
(Adj hozza 2-t Elelmiszerkészletedhez). Mikozben az
alindvényzetben keresgelsz, raakadsz egy gvonvoru
virdgra. A Fekete Lotusz nagyon ritka novény, az
illata pedig csodalatos. Ha akarod, leszedheted és el-
teheted, majd visszatérve az Gsvényre folytatod utadat.
Lapozz a 169-re.

375,

Az Oriasi Meztelen Csiga rad néz, és a tormeléken ke-
resztiil lassan csuszni kezd feléd. Ennek az ocsmany te-
remtménynek a testérdl folyvamatosan valamiféle nval-
kaszerll anvag csorog, rdadasul a szajaval még kopkod
1s. ahogy halad clore. Mivel elégge lomha teremtmény.,
igy van 1dod kiléni egy nyilvesszot, ezert ha van ijad.
lapozz a 224-re. Ha nincs, vagy nem akarod hasznalni,
akkor a kardoddal kell legvoznod. Mivel azonban ez
egy 1gencsak vastaghori teremtmeény, ezért minden si-
keres tamadasoddal csak | ELETERG pont vesziescéget
okozol neki.

Oridgsi Meztelen Csiga UGYESSEG 6  ELETERG 12

Ha legvozted, lapozz a 362-re.



376-377

376.

Egy rovid fohaszt mondasz Telaknak. hogy megveédel-
mezett, épp. hogy csak megusztad, és mar folytatod is
a lapatolast. A Vymorn egy lassufolvasu kanyarral for-
dul ¢észak felé, amin kénnviszerrel kormanyvzod keresz-
tiil a ladikodat. Nemsokara a folvd medre kelet felé ka-
nvarodik. Mikézben evezel, folyvamatosan a partot fi-
gveled. nechogy valami, vagy valaki meglepjen. Koriil-
belil egy ora mulva odaérsz. ahol a Vymornba dél felol
egy mellekfolvo torkollik. A Gvik folyd messze, a
Gvikemberek foldjén, Silur Cha-ban ered. Miutan ma-
gad mogott hagvod a mellékfolyot, halat adsz. hogy
nem azon kell tovabb menned. Ekkor veszed észre.
hogy harom csonak kozeledik feléd a déli part ranva-
bol. Lapozz a 238-ra.

377,

A dimbes-dombos videk 1igen nehezen jarhato. ¢s nagv a
forrésag 1s. Mar nem is tudod. hany napja hagytad cl
Vymornat, de imadkozol a csaladodért ¢s barataidert,
hogy tartsanak ki. Eszak felol egy kis porfelhot pillan-
tasz meg. amui feled tart. Valaki vagy valami hatalmas
scbessézeel kozeledik. Ha ennek ellenére tovabb mész,
lapozz a 358-ra. Ha inkabb elrejt6zol valahol. mielott az
a valami ideémne, lapozz a 139-re.




378-379

378.

Ahogy tovabb ballagsz, latod. hogy mar csak he-
lvenként szaraz a talaj, és mar kezd sététedm 1s. A
nap oriasi tiizgolvoként tiint ¢l a horizonton j6 ne-
oved oraval ezel6tt, és a mocsaras dzsungel most
mar igen hiivos ¢s hatborzongatoan csendes. Ahogy
utat toérsz magadnak a nadasban kovetve a kanyar-
08, szaraz Osvénvt, cgvre inkabb ugy tinik, hogy
cgy valosagos uitvesztobe keriiltél. Es ekkor mar nem
1s ér meglepetésként az. hogv... Lapozz a 372-re.

379.

Villamgyorsan fedezékbe bujsz, ahogy a nehézfegy-
verzetii Gvikember elhalad melletted. Majd hirtelen
megall, ¢s szinte elviselhetetlen az a par pillanat,
amig a levegdben szaglaszik. Vajon észrevett, vagy
kiszagolta a rejtekhelved? Mikor tovabb megy. fel-
lélegzel. Lapozz a 32-re.



380

380.

Foldalatti csatornakon ¢s a varfalak kozti arkokon
keresztiil eljutsz vegre a romos kiilvarosban talalhato
hajodokkokig. Vvmorna ezen részén nem végeztek
akkora pusztitast az ellenséges haderok, és nem 1s or-
zik olyan nagy erokkel. Végigosonsz két teto nélkiili
haz kozotti, a valaha szebb napokat latott kis sika-
toron, kdzben szomoruan gondolsz azokra az embe-
rckre. akik egvkor itt éltek. Kozben a sikator egy ka-
nvargos. macskakoves utcava szelesedik ki, ami at-
vezet téged lefelé, egészen a rakpartig. A kovetkezo
pillanatban egv kialtas harsan mogotted. Ket dihodt
Ork ront rad, nyilvan ¢ppen a romok kozott guberal-
tak. Ket valasztasi lehetoséged van: vagy szembe-
szallsz velilkk — lapozz a 365-re —, vagy megprobalsz
elfutni elolilk - lapozz a 234-re.




381

381.

A harcosok rad vetik magukat, a foldhéz nyomva erds
beklyokkal kotoznek meg. A dzsungelben egészen egy
hatalmas faig vezetnek. ahol a derekadra kotnek egyv
kotelet, amivel felhiznak a fara. A magassag miatti
kezdeti teriszony ¢s a nyilvanvaloan tébb. mint kelle-
metlen helyzeted ellenére érdeklddden nézel koril,
mivel teljes ralatasod nyilik a harcosok altal a fakon
felépitett emelvénvekre ¢és az azokat Gsszekotd figed-
hidakra. Egy magas. 6sz haju férfi kozelit feléd, az ol-
tozetét tekintve valanmuféle fopap vagy saman lchet.
Mikor odaer melléd. melyven belenéz a szemedbe. Ha
mostanaban bamult mar rad hasonlé modon mas te-
remtmeény 1s, ugy mar tudod 1s hova kell lapoznod.
Megfogja a hatizsakodat ¢s mindent kiszor beldle,
majd egvescével atvizsgalja a szétszorodott targvakat.
Van nalad egy parducbalvany? Ha van, lapozz a 308-ra,
ha nincs, lapozz a 75-re,




382-383

382.

Megcsiiszol valami vords anyagon. ¢s terdre esel. Egy
magas, erds pancélzatu, alvadt vérrel boritott Gyik-
ember ugrik rad, egv tiiskés cséphadardt lengetve a
fejed felé. Lehuzod a fejed. de a karodat eltalalja a csa-
pas. Vony le 1 ELETERG pontot, miel6tt visszavagnal!

Gyikember UGYESSEG 8 ELETERS 6

Ha ellenfeled ket egvmast kovetdo Harci Kort megnyer.
lapozz a 162-re, Ha te nversz meg két egymast koveto
Kort, vagy megélod az ellenfeled, dobj egv kockaval!
Ha az eredmeény 1-2. lapozz a 208-ra. Ha 3—4 a dobott
szam. lapozz a 65-rc. Ha viszont 5-6. lapozz a 10-rc.

383.

Odakialtasz a jovevénveknek. ¢s szivelvesen tidvozlod
Oket. De azok nem reagalnak ra, hanem tovabbra is
csak hangtalanul ilnek a kiilonds hatasaikon, amelyek
szintén téged figyvelnek a hiillé szemeikkel. Hideg szl
tamad. amitdl onkénteleniil 1s megborzongsz. — M1 a
baj pajtik? Elvitte a cica a nyelveteket? — mosolyogsz.
Lapozz a 309-rc.



384-385

384.
A futar rémiiletében felsikolt, majd elérantja kardjat.

Futar UGYESSEG 9 ELETERO 8

Ha legvozted a not, lapozz a 103-ra.

385.

A folvoso lefelé lejt, de kiilonds modon kissé olvan,
mintha ugyvanakkor az oldalara is fordulna. A levegd
hideg es szaraz. am mégis olvan dohos szag terjeng.
mintha valami megromlott volna. Egv ujabb szoba-
hoz ¢érsz, amibe bepillantva nagvon bizarr latvany ta-
rul eled: minden falfeliileten kis urnatartdo melyede-
sek tomkelege van. Mindegvik mélvedésben egy ko-
ponva ¢s egy diszes edény talalhaté. Mindegyik ko-
ponva alatt a falon egy kis fémtabla van felerésitve.
Mikozben nézelddsz, eltinddsz azon, hogy akar ko-
ponvak tizezrei i1s Ichetnek itt. Ahogy kozelebbrol
megneézed, rajossz, hogy ezek nem i1s emberi kopo-
nvak. Kiss¢ barazdaltabbak. mint az clf koponvak,
czeknek azonban meglehetosen nagy szemfogaik is
vannak., A koponyak mellett 1évé edénvek 1s igen-
csak ocsmany meglepetest tartogatnak szamodra:



386

a benniik 1évo Gsszeaszott, sziirke husdarabok valo-
sziniisithctoen agyvelok lehetnek. Azt schogy sem
tudod kisilabizalni, hogv mit irtak a kis fémtablakra -
mert valamit biztos rairtak —. mivel a szimbolumok
az évek mulasaval elhalvanyultak, olvashatatlanna
valtak. Az itt latottak igencsak felzaklatnak teged, fo-
leg mert ennck a helvnek a Josag egyik menedck-
helvének kellene lennie. Két lépesdsor vezet ki a
szobabol: a baloldah felfelé vezet, a jobboldali pedig
lefelé. Ha felfele indulsz, lapozz a 182-re, ha lefele.
lapozz a 4-re.

386.

Valahogy sikeriil megtartanod magad és nem zuhansz
le. A padlo joreészt eltiint, csak a mély nyilast hagyvva
maga utan. Az ajto mellé lapulsz, mikor egv pancélos
Gyvikember halad el melletted. Mikor utananézel, még
éppen latod, ahogy eltinik a romok kozétt. Telaknak

hala, semmi jele Mocsari Orkoknak. Lapozz a 32-re.




387-388

387.

A Pterodactylus oriasi szarycsapasok kiscreteben szall
fel az égbe, mikdzben minden erdddel probalsz meg-
kapaszkodni a hatan. Ahogy magasan szarnval fenn a
tabor felett, ¢szreveszed, hogy a csatamezo felé repiil-
tok. Ez a buta hillé azt hiszi, hogy harcba indultatok.
Gorcsosen kapaszkodsz a nyakaba, mikézben proba-
lod eltériteni, de hirtelen zuhanorepiilésbe kezd. ¢s
ckkor leesel rola. Ahogy zuhansz lefelé, egv pillanatra
eltiinddsz azon, hogy mekkora ostobasagot is csinaltal.
Lapozz a 131-re.

388.

Az atlatszo folvadek egy gvogyital. amit barmikor el6-
vechetsz, amikor csak sziikséged van ra. Amikor hasz-
nalni akarod gyogyito erejét, akkor ird fel azt a fejezet-
pontot ahol ¢ppen vagy, ¢s lapozz a 42-re. (Jegvezd
fel ezt a targyat a Kalandlapodra') Ha ez volt az ¢lso
targy, amit valasztottal, megvizsgalhatod az ijat ¢s
a nvilvesszoket. lapozz a 13-ra. Ha az tiveggdombrol
szeretnél tébb megtudni, lapozz a 31-re. Ha mar valasz-
tottal ket felszereleési targvat, lapozz a 361-re.




389-391

389.

— Osszefutottal Lecarte-tal, mi? Ettol azért szabadultam
meg korabban, mert balszerencsét hozott ram, ¢s ezért
nem is szeretném visszakapni. — Lapozz vissza a 11-re,
¢s valassz qjral

390.

A bilivos nyilvesszo célba talal. ¢és odaszegezi a fahoz a
szerencsétlen Krell hullajat. Tarsuk csunya végét latva
a tobbick sikoltva menckillnek ¢l az erdébe. Miutan
sikeriilt visszaszerezned a kardodat ¢s az Ovedet. fel-
csatolod a derekadra ¢s folvtatod az utadat. Lapozz a
221-re.

391.

— Hireim vannak errdl a bizonvos Laskarrol, akit kere-
sel = mondja Fehérszem. — Csak az a kérdés. hogy mit
tudsz adni nekem csercbe? — Az apadtol 6rokolt holmik
szoba sem johetnek az alku soran, de talan van valami
mas, amit felajanlhatnal. Mit kinalsz fel neki?

Fekete Lotuszt? Lapozz a 249-re.
Aranvkelmeét? Lapozz a 49-rc.
Egv buzoganyt? Lapozz a 129-re,
Egv Ork talizmant? Lapozz a 256-ra.
Egv biborszinii folvadckkal teli

fiolat? Lapozz a 344-re.
Egv kicsi parducbalvanyt? Lapozz a 389-re.

Ha nincsenek ilyen targvaid vagy nem akarod oket fel-
ajanlani. akkor lapozz a 111-re.



392-393

392.

Ahogy beleharapsz a hullaba, majdnem elhanyod ma-
gad. Bar nem ért meglepetésként, hogy a halott Orkok
ize szornvii. Nagy nchezen sikeriil lekiizdened a hany-
ingeredet. Vonj le 2 ELETERS pontot. — Es most, fiatal
barataim, 1tt az ideje iidvozolnotok az idosebb rokonai-
tokat. — A fiatalabb Orkok sorba allnak, hogy kdszdnt-
s¢k az oregeket, és ugy tinik azt varjak, hogy te is csat-
lakozz hozzajuk. Ha te 1s odaallsz kozéjuk, lapozz a
287-re. Ha inkabb megprobalsz elfutni, lapozz a 66-ra.

393.

Felmaszol az agakon, egészen a fa tetgéig, ahonnan
ovatosan végigkémleled a dzsungelt. Az eléd tarulo lat-
vany kaprazatos: a dzsungel. ahogy a sz¢l fu). ugy néz
ki, mint egy hullamzo. zold tenger. Kevesebb. mint
egynapi jarasra az erdon tul emelkedo hegveket latsz.
Hatalmas madarakat — talan sasokat — latsz repilm
a magaslatok felett. Délen sarga, gonoszsagot araszto
kod boritja a videket mindent elfedve. mig nwvugati
iranvban a forrosag homalvaban veszik el minden.
Eszak felé pedig a dzsungel folytatodik, mig a szem el-
lat. Ha lemaszol ¢s folytatod az utadat, lapozz a 170-re.
Ha mkabb még itt maradsz egy kicsit az ingatag agakon
allva, lapozz a 150-re.



394-396

394,

Miutan a feled kozelebb eso vegerol lesoprod a levele-
ket, énkeénteleniil felsikoltasz, mert egy torzan vigyorgo
koponvaval talalod magad szembe. A tetemet valoszini
azert csomagoltak be a levelekkel, hogy tartositsak,
most mégis pokok és kukacok hemzsegnek rajta. U,
ez iszonyu! Vonj le 1 szerENcSE pontot magadtol! Le-
maszol a farol ¢s elindulsz a hid felé. Lapozz a 199-re.

395,

A folyoso envhén felfelé tart, és egvenesen egy kis
terembe vezet, ahonnan egy csigalépesé visz még fel-
Jebb. de egv keskeny atjaron at, jobbra is el lehet men-
ni. Valosziniileg ez az ut visz Telak kapolnajaba. Ha
keresztiilmész az atjaron, lapozz a 165-re. Ha inkabb
felmész a lépesdn, lapozz a 301 -re.

396.

A futar nagvon megkonnyebbiilt. hogy egyv masik em-
beri lénnvel talalkozott az uton. Latod, hogy nagvon fa-
radt ¢s mindene csupa por. Elmeseli, hogyan kiildtek el
¢szakrol, Rézvarosbol, hogy segitséget kérjen a Gyik-
emberek és hegvi Trollok odafenn koborld hordai ellen.
Nagvon elszomorodik, sot letaglozza, amikor mesélsz
ncki Vymorna elkeseritd helyzetérol. Percekig csak
csondben ltok mozdulatlanul. Ha hagyod, hogy a lany
csatlakozzon hozzad. lapozz a 113-ra. Hogvha inkabb
elbticsuzol téle és egvediil folvtatod az utad. lapozz a
103-ra.






397-399

397.

Amint a hatalmas. husos alkapcsok 6sszezarulnak felet-
ted, azonnal rajossz, hogy hatalmas hibat kovettél el. Ez
egv hatalmas Vénusz Légvesapoja, ami éppen most ka-
pott el téged. Vonj le 2 ELETERG pontot. Miutan egy
husevo noveny fogsagaban keriltél, musza) minel
gyorsabban lyvukat vagnod bele a keéseddel, hogy kisza-
badulhass. Ha ¢z nem sikeriil hat fordulo alatt, akkor a
noveény megemeszt. Doby egy kockaval hatszor egvmas
utan, és a dobasok eredménvét add ossze. Ha eléred
legalabb a 20 pontot. akkor sikeriill elpusztitanod a
noveényt. Hogvha dobasaid 6sszege nem ¢ér1 el a hiszat,
akkor kalandod itt véget ér. Ha sikeriilt kiszabadulnod,
lapozz a 194-re.

398,

Felall a szor a hatadon ¢s az egesz testedben meg-
borzongsz. Alakok kezdenek eldtinni a kédbol, ha-
talmas alakok. Ha hanvatt-homlok elmenekiilsz. lapozz
a 195-re. Ha szembenczel veluk, lapozz a 39-re.

399.

Mikor egy fekete-tollas nvilvesszdvel vallon talalnak,
felorditasz fajdalmadban. Vonj le 2 ELETERS pontot! Ha
az ELETERS pontjaid szama 6 vagy kevesebb, akkor ki-
ejted a gveplot a kezedbdl és leesel a gyikrol — lapozz
a 114-rec. Egvébként sikeriil a nveregben maradnod —
lapozz a 290-re.




400

400.

Ahogyv a penged behatol az éregember testébe, olvan,
mintha valamiféle lathatatlan eré vezérelné a keze-
det. Az arulo horgések kozepette holtan esik Ossze.
Atlépsz a teste felett, és tekinteteddel Gjabb aldozat
utan kutatsz. A gonosz Gyikemberck tétovazva fi-
ogvelnek, mivel nem tudjak pontosan, mekkora ha-
talomra tettél szert. Ahogy a magasba emeled a kar-
dod. magikus cr6 bizonvitékaként a levegd korilétte
fényleni kezd. Hirtelen a semmibdl ezernvi arany-
feevverzetli katona jelenik meg korillotted, harcra
készen. A Gyikemberek felsikoltanak rémiletiikben.
amikor a legendas harcosok elkezdik megtizedelni
soratkat. A mészarlas olv borzalmas, hogy még nézni
sem birod, de a csata gvorsan bevégeztetik. A harco-
sok rendezett sorokban, ¢likon veled, megindulnak
nyugatra, Vymorna felé. Mesterednek, Telaknak, a
Kardforgatonak az ereje teljesen athatja a testedet.
Egy ilven hadsereget vezetve nincs, aki ellenallhatna
ncked. Végre megszabadithatod Vymornat a Gonosz-
sag ¢s a Kaosz hordaitol.
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Steve Jackson és lan Livingstone
Magyvarorszagon megjelent kényvei:

Kaland Jack Kockdzat kotetek:

Halallabirintus

A Tizhegy Varazslaja

Az orszigil harcosa

A Gyikkiraly szigete

A Skorpiok Mocsara

A Kiosz Fellegvira

A Vértengerek

A Hoboszorkany barlangjai
9. Bajnokok prabdja

10, A Halaltalizman

11, Arémiilet atvesztije

12, Tolvajok Virosa

13, A Szamura) kardja

14. Az Elatkozott hiz

15. A Pusztitis Maszkjai

16. A Végret Erdeje

17. A wvarizslo kriptdja
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Kaland Jaték Vardzslat 3 katete:
1. A Shamutanii Dombok
2. Kharé - A Csapdak Kikétévarosa
3. Hé Sarkinvkigvd
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12. Az Eldholtak szigete
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Hat éven it ostromoltik Vymornit... hamarosan
el kell, hogy essen a Gyikemberek ellen. Nap
nap utin harcolsz a csatikba belefiradt édes-
anyad, Perriel kirdlyné oldaldn, most mar azon-
ban csak az égiek segitségére szamithattok.

Egyik dlmodban a hatalmas iir, Telak jelenik

meg eltted. TEGED vilasztott ki, hogy felku-

tasd azt a fegyvert, ami megsegitheti virosodat

a sbtétség erdi ellen folyé harcban. Kildetésed

sordn ezernyi veszély leselkedik majd rid, de

teljesitened kell... TE vagy Vymorna egyetlen
reménye!

TE déntdd el, mikor melyik utat vilasztod,
milyen csellel keriilsz ki a csapddbél, me-
lyik teremtménnyel csapsz dssze.

A jatékhoz nem kell mis,
mint egy ceruza, egy radir,
ocka, no meg némi szerencse.

A megoldis a TE kezedben van!

STEVE JACKSON
ES IAN LIVINGSTONE
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