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Bevezetés

Ennek a kényvnek Te vagy a hose. Te vivsz meg a
kocka scgitségével, oriasokkal és szornvekkel. magad
dontesz. hogy merre halad) tovabb. kivel baratkozz.
csatazz. Nem pusztan az iro fantaziaja iranvitja a
torténetet, hanem a te batorsagod. kivancsisagod, le-
lemeénvesscged. kalandvagvad €s jozan eszed is.

Jatek ¢s regény egvszerre, amit a kezedben tartasz.
Kalandos vallalkozas, amelybe belebukni is lehet, de
ha jol dontesz, sikerrel jarsz.

lgy hat ezt a konyvet ne ugy olvasd, ahogy azt meg-
szoktad. Mint latod, itt még az oldalak sincsenck meg-
szamozva a bevezetd utan. A — hosszabb-rovidebb —
bekezdések viselnek szamokat egvtdl négyszazig.
Ezek kozott elore-hatra lapozva haladsz clore a torte-
nctben a magad 1génve szerint. Ha kardot rantasz az
ellenségre. mashova lapozol. mint amikor elbijnal
elole.

Barbar harcosok. varazslok. szérnvetegek, torpék
népesitik be ezt a fantasztikus vilagot. Mi kell ahhoz.
hogv ne bukj el kézottiik? Csak az. ami a mindennapi
¢lethez 1s: iligyesség, jartassag, otletesség: az, hogy
felkesziilten vard a nehézseégeket.

Es Szerencse, amely nélkiill az elézd harom talan
mit sem ér. de ha csak erre szamitasz, biztosan cser-
benhagy.

Hogy mit jelent az UGYESSEG, ELETERG €8 SZERENCSE
ebben a kényvben, megtudod a koévetkezokbol. Ha



netan nem lenne teljesen vilagos a dolog. ne t6rod)
vele. Batran elore! Vag) neki az olvasasnak, menet
kozben minden a helvére keriil! De ha elfelejtencl va-
lamit, hogyan kell jol megvivni egy harcot, hogvan
menekiilhetsz, hogvan gvogvithatod magad a jaték
szabalyai szerint, nyugodtan visszalapozhatsz.

Hogyan kiizdj meg
a Kdosz teremtményeivel?

Mielétt belevagnal ebbe a kalandba, fel kell mérned
mennvire vagy eros. illetve gvenge. Van egy kardod.
egy pajzsod és egv hatizsakod étellel, itallal az utra.
Felkesziltel a feladatra. megtanultal a karddal banni.
¢s keménven edzettel, hogy erds légy. Hogy megtudd,
milven hatékonvak voltak elokészileteid, dobdkoce-
kaval dontsd el kezdd tGvEssEG ¢s ELETERO pontjai-
dat. A 22. oldalon talidlod a Kalandlapot, amelyre fel-
jegvezheted kalandod részleteit. Ugvanitt jelélheted
UGYESSEG €s ELETERO pontjaidat i1s. Jol teszed. ha ce-
ruzaval irod a pontokat a Kalandiapra, vagy fénvma-
solatot készitesz errdl az oldalrél, hogy azt ujabb jatékra
1s felhasznalhasd.



UGYESSEG. ELETERO ES SZERENCSE

Dobj egy kockaval. Adj 6-ot a dobott szamhoz, és az
osszeget ird be a Kalandlap UcvEssEc négvzetébe.

Dobj két kockaval, és az eredménvhez adjal 12-t,
a kapott szamot ird be az ELETERG négyzetbe.

Van egv szerencse rovat 1s. Ehhez egy kockaval
dobj. ¢s 6-ot adj az eredménvhez, majd az Gsszeget ird
be a sZERENCSE négyzetbe.

Kilénbézo okok miatt, melyeket majd részlete-
sen elmagyarazunk. UGYESSEG, ELETERO €8 SZERENCSE
pontjaid a kalandok soran folvamatosan valtoznak.
Pontosan kell vezetned oket. ezeért azt tanacsoljuk.
hogyv kis betiikkel irj a négvzetekbe, vagy tarts kéz-
nél radirt. De soha ne torold ki Kezdeti pontjaidat,
mert. bar tovabbi 1GYESSEG, ELETERO €S SZERENCSE
pontokat szerezhetsz, dsszegiik soha nem Iépheti tul
a Kezdeti ertéket. kivéve nehany nagvon ritka alkal-
mat, amikor a megteleld oldalon ezt az utasitast ka-
pod.

Ucyessic pontjaid kardvivotudasodat és altalanos
harci tapasztalatodat mutatjak. Nem art munél tébb
ilven pontra szert tenni. Az ELETERO pontok jelzik
kondiciodat, az akaraterddet. hogy tulél) egv-cgv
helvzetet, eltokéltségedet.  alloképességedet; munél
magasabb az ELETERG pontszam, annal hosszabb ideig
maradhatsz ¢letben. A szerencse pontok mutatjak.
mennyire szerencses ember vagy.

A szerencse €s a varazslat az ur abban a fantasz-
tikus birodalomban, amelybe most behatolsz.



VARAZSLAT

Kalandod soran talalhatsz néhanv magikus targvat 1s,
habar feltchetéen closzor nem 1smered fel magikus
mivoltukat, sem azt, hogv mire lehetnek jok! Az
ilven targyak lehetoséget nvujtanak egv-egy varazslat
hasznalatara, vagyv magikus hatas kivaltasara: ha
ilven targyat talalsz, akkor annak hasznalatarol a
megfelelo fejezetpontban kapsz utasitast. Veégered-
meényben azonban nem magus vagy, hanem bator
harcos, ¢s ellenfeleiden jozan ésszel, batorsaggal. ¢s
kardod erejében bizva kell feliillkerekedned.

A CSATA

Stiriin talalsz majd olvan oldalakat, ahol azt az utasi-
tast kapod. hogy kiizdj¢l meg valamilyen teremt-
ménnvel. Lehet, hogy lesz valasztasi lehetoséged, de
ha nem. vagy ha ugy dontesz, hogy vallalod a harcot,
azt a kovetkezo modon kell megvivnod:

Eloszor 1s jegyezd fel a teremtmény UGYESSEGET és
ELETEREJET a Kalandlapod elso ures Harce Szarnvekkel
feliratot viseld rovataba. A teremtmények pontsza-
mait minden alkalommal megadja a kénvv, amikor
osszecsapsz valamelvikiikkel.
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1,

A harc menete

. Dobj két dobokockaval a teremtmény nevében. A ka-

pott szamot add az 0 iGrEssEG pontjathoz. Az Gsszeg
az 0 TAMADOEREJE,

. Dobj két kockaval most magad nevében, ¢s add az

eredmenyt sajat jelenlegi ticvEssic pontjaidhoz. Ez
a te TAMADOEROD.

.Ha a te TAMADOERGD nagyvobb, mint a teremtményé,

akivel kiizdesz, megsebezted. Men) tovabb a 4. lé-
peésre. Ha a teremtmény TAMADOEREJE nagvobb, O
sebzett meg téged, ¢s halad) az 5. lépesre. Ha a két
TAMARDOERG egvforma, kivedtétek egvmas csapasat.
¢s a kovetkezd Fordulot az 1. lépéstdl elolrdl kez-
ditek.

. Megsebezted a teremtmenyt. ezért vonjal le 2 pon-

tot ELETEREJEROL. Felhasznalhatod s2ERENCSEDET 1S,
hogv tovabbi sebeket ¢jts rajta (lasd odébb).

. A teremtmény sebzett meg téged. ezert vonjal le 2

pontot sajat ELETERGDESL, De ilvenkor is lehet sze-
rENCSED (lasd odébb).

. Ellenorizd a teremtmény vagy a sajat ELETERG pont-

jaidat, és a SZERENCSE pontokat is, ha kell,

Kezdd el a koévetkezd forduldt meglévd UcyEssEc
pontjaid alapjan. azaz ismeteld meg a Icpeseket
1-6-1g. Ezt mindaddig megtcheted, amig vagv a te,
vagy a teremtmény ELETERO pontjai nem fogynak el
(halal).



CSATA EGYHEL TOBB
TEREMTMENNYEL

Ha cgynél tobb lénnyel keriilnél cgyszerre Osszeiit-
kozeésbe, mindig kozoljik wveled a harcra vonatkozo
utasitast az adott pont alatt. N¢ha egyszerre kell velik
megkiizdened. néha meg mindegvikkel killon-kiilon.

SZERENCSE

Kalandjaid soran, akar csataban, akar olvan helyze-
tekben, amikor a szerENCSE donthet sorsod alakulasa-
ban (az erre vonatkozo utasitast az adott fejezetpontok
alatt megkapod). a SZERENCSEDRE 1s szamithatsz,
hogy az események kimenetele szamodra kedvezo le-
oven. De vigyazz! A sZERENCSERE szamitani kockaza-
tos. ¢és ha balszerencsés vagy, az eredmény végzetes
lehet.

SzZErRENCSEDET a kovetkezo modon teheted proba-
ra. Dob) két kockaval. Ha a kapott szam nem na-
gvobb, mint a jelenlegi SZERENCSE pontszamod. az
credmény kedvezd. Ha magasabb szamot dobsz, mint
a jelenlegi sZERENCSE pontszamod. balszerencséd volt,
¢s vallald kovetkezményeit.

Ugy hivjuk ezt, hogy Tedd probdra szERENCSED,
Minden alkalommal., amikor probara teszed szeren-
csEDET, 1 pontot le kell vonnod SZERENCSE pontsza-
modbol. Igy hamar rajossz, hogy a szERENCSERE ha-
gvatkozni kockazatos.
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A szERENCSE hasznalata csataban

A konyv bizonvos oldalain felszolitunk, hogy Tedd
probara szerRENCSED, ¢s kozoljik, hogy SZERENCSED
volt vagy sem. A csatakban viszont mindig te dontesz.
hogv a sSZERENCSED scgitségevel megprobalsz-¢ ko-
molyabb sebet ejteni azon a teremtményen, amelyet
¢pp megsebeztél, vagy csokkenteni annak a sebnek a
hatasat, amelvet a teremtménvtdl elszenvedtél.

Ha te sebezted meg a teremtményt, a fent leirt mo-
don Tedd probara szerencsep. Ha szerencses vagy.
komolv sebet ejtettel rajta. ¢és 2 kiillén pontot levon-
hatsz a teremtmény ELETEREJEBOL. Azonban, ha bal-
szerencsés vagy. a seb puszta karcolas, és | pontot
vissza kell adnod ellenfeled ELETERG pontjathoz.
(Tehat: a szabalvos 2 pont levonas helvett most csak
| pontot vonhatsz le tole.)

Ha a teremtmény sebzett meg téged, azért Tedd
probara szZeErRENCSEDET, hogy csdkkentsd a sebet. Ha
SZERENCSED van, sikeriilt elkeriilnod a teljes csapast.
| pontot visszaadsz magadnak (2 pontos kar helvett
csak | pontos kar keletkezett ELETERODBEN). Ha nem
voltal szerencscs, komolvabb talalat ert. 1 plusz ELET-
ERO pontot vonjal le magadtol.

Ne feledd, hogy minden alkalommal le kell von-
nod 1 pontot adott szZERENCSE pontszamodbol, ahany-
szor Probdra teszed sZERENCSED!
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- AZ UGYESSEG. ELETERO
ES SZERENCSE KEZDETI ERTEKRE
TORTENO VISSZAALLITASA

UcyEsstc

UcvEsstc pontjaid nem sokat fognak valtozni ka-
landjaid soran. Helyenként, egy-egv oldalon olyvan
utasitast talalsz, hogy noveld vagy csokkentsd tcyEs-
skc pontjaid szamat. Egy csodafegyver ndvelheti
UcvEsSSEGED, de ne feledd. hogy egyszerre csak egy
fegyvert hasznalhatsz. Nem tarthatsz 1gényt 2 ticvEs-
sEG jutalompontra, mert két vardazskardod wvan.
UcvEsskc pontjaid szama soha nem Iépheti til ere-
deti értcket, hacsak kiilén utasitast nem kapsz erre.

ELETERS &8 ELELMISZER

ELETERG pontjaid sokszor fognak valtozni kalandjaid
soran, amint megkiizdesz a szornvekkel ¢s elvallalsz
lelkesito feladatokat. Ahogy célodhoz kozeledsz,
ELETERGO pontjaidnak szama veszélvesen lecsékken-
het, és a csatak kiilléndsen kockazatossa valnak, ezért
légy ovatos!

Hatizsakodban tizenket ctkezésre elegendo clelmi-
szer van. Barmikor megallhatsz pihenni ¢s enni, ki-
véve, ahol erre mas utasitast kapsz. Minden étkezés
4 pontot ad ELETERC pontjaidhoz, s | ponttal csokkenti
Elelmiszer-tartalékodat. A Kalandlapodon kiilon Elel-
miszerkeszlet rovat van, hogy feljegvezd. mennvit fo-
gvasztottal. Ne feledd., hogv hosszu utat kell meg-
tenned. ezért bolcsen hasznald fel Elelmiszerkészlete-
det!
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Azt se feledd, hogy ELETERG pontjaid szama sohasem
lépheti tul Kezderi érteket, kivéve, ha egy adott oldalon
ezt az utasitast kapod.

Eléfordulhat, hogy azt az utasitast kapod, hogy ¢l kell
fogvasztanod egy adag ¢lelmet. Mikor ilyennel talalko-
zol, le kell vonnod 1 adag é¢lelmet a Kalandlapodon
lévé Elelmiszerck kozill, de az nem gvogyit vissza
semmit sem az elvesztett ELETERG pontjaidbol. Ha ilyen-
kor nincs mar ¢lelmiszered, 2 ELETERO pontot vesziesz
az ¢hség miatt. ,

Kalandod soran azonban hozzajuthatsz tovabbi Elel-
miszerckhez 1s. amik az élelmiszerkeszleted részet ke-
pezik a késobbick soran. Igy lehetévé valik szamodra,
hogy visszanyerhesd a megfelelé6 mennviségli ELETERG
pontjaidat. Am ne feledd, sosem Ichet nalad egyszerre
12 Elelmiszernél tobb!

SZERENCSE

Szerencsk pontjaid gvakran valtoznak majd kalan-
dod soran, koszonhetoen a Tedd probdara a sZErEN-
csEDET felszolitasoknak. Szerencse pontjaidhoz to-
vabbiakat szerezhetsz kalandjaid soran, ha kivétele-
sen SZERENCSES voltal. Ennek részleteit megtalalod a
kénvv megfelelod fejezeteiben. Ne feledd. hogy akar-
csak az UGYESSEGNEL ¢S az ELETERONEL, SZERENCSE
pontjaid sem léphetik tal Kezderi értekiket, kiveve.
ha egv-egv oldalon ezt az utasitast kapod.

15



FELSZERELES

Ez a kaland mas. mit a tébbi, ugyanis a kezdetekor a
rajtad lévo ruhan kiviil nincs semmid! Nincs elelmed.
felszerelésed. sem pedig fegvvered — csupan agva-
furtsagodra ¢s Képességeidre hagvatkozhatsz. Fon-
dorlattal és leleménvességgel kell szert tenned a
kiildetcsed teljesitéschez felszereles: targvakra. Az
ezekhez sziikséges pénz eldteremtése pedig feladatod
teljesitésének egyik 1étfontossagn része lesz. Gon-
dosan kell hat vezetned Kalandlapod Kincs rovata-
ban a megszerzett és clkoltott Aranyakat, és a Fel-
szerelési Targvak rublikaban mindazokat a dolgokat,
amiket sikeriil megvasarolnod.

Hogvha vértezet ¢s fegvver nélkil szallnal harcba,
rosszabb helvzetbol indulsz. mint ellenfeled. Pancel
¢s pajzs hianvaban 2-vel kell csokkentened harc koz-
ben az UcyeEssiEceED, mivel konnyii célpontot nyuj-
tasz. Természetesen amint sikeril szert tenned egy
borvértre és egv pajzsra, ¢z a levonas megsziinik, A
fegyverrel 1s hasonlo a helyzet: kard nclkiill csupan
okleidet hasznalhatod a kiizdelemben. és ilvenkor a
szokasos 2 helvett csupan 1 ELETERS pontos scbesii-
lést tudsz okozni ellenfeleidnek. Ilyvenkor ha szeren-
csED segitsegevel meg nagyvobb sebesiilést akarsz
okozm ellenfeleidnek, és szerencséd i1s van, akkor
2 ELETEROT vonhatsz le ellenfeledtél (nem pedig a
mar megszokott 4-et). Ha azonban nincs szerencséd,
iitésed teljesen célt téveszt, és cgvaltalan nem sebzi
meg cllenfeledet.

16



KEPESSEGEK

Tapasztalt kalandozo vagy, aki sokkal tobbet megélt
mar, mint a legtobb harcos — czért is kérnek fel téged
erre az 1gen veszedelmes feladatra! A korabbi, hosszi
evek tapasztalatainak koszonhetoen rendelkezel bizo-
nvos Képességekkel, melvek igen hasznosnak bizo-
nyulhatnak kiildetésed soran. A kdvetkezd listabol
— mindenféle megkotés nelkil — ki kell valasztanod.
karaktered melvik harommal — de nem tébbel! — ren-
delkezzen. Hogy melyik mit takar pontosan, azt az
alabbiakban fogjuk részletezni.

(Bizonyos helvzetekben a szoveg rakérdez, hogy
rendelkezel-e¢ valamelvik Képességeel. és hamarosan
nyvilvanvalova fog valni szamodra, hogv czck is-
merete, vagy annak hianyva komolyan befolyasolhatja
cev-cey cselckedeted sikerességét. A révid leirasok
azonban elegendo informacioval szolgalnak ahhoz.
hogy a dontest meghozhasd.) Minden jabb nekifu-
tasnal valaszthatsz masik keépesscgeket. igy a leg-
kiilonfélébb kombinaciokkal probalkozhatsz, mig ra
nem talalsz arra, ami szamodra a legidealisabb. Most
olvasd végig alaposan a rendelkezésedre allo hat Ké-
pesség leirasat, ¢és donts. Mikor ezzel megvagy. ird fel
ezeket Kalandlapod Képességek rovataba.

17



Fles Hallds: Ha rendelkezel ezzel a Képességgel, sok-
kal konnyebben hallasz meg halk hangokat, mint egy
atlagos ember. Ennck segitségével suttogva lefolvtatott
beszelgetéscket hallgathatsz ki, vagv egy zart ajto
mogiil kisziirodd hangok alapjan tudod megallapitani,
vajon mi olalkodhat mogotte.

Allatismeret: Ez a Képesség lehetévé teszi szamodra,
hogy Oszténdsen megertsd a kilonbozo allatokat. Ha
rendelkezel vele, kénnyebben boldogulsz a kiilénbozo
hatasok — lovak ¢s tevek — megiilésével, mint a legtobb
ember, és arra is rajohetsz, hogy az a bestia, amivel
utad soran talalkozol, miért viselkedik ugy, ahogv — ¢s
czzel is értckes informaciomorzsakra tehetsz szert!

Satetben Latds: A Kepesseg segitségével sokkal hate-
konyabban harcolsz a sététben (példaul ¢jszaka). és ki-
valo éjjeli latassal rendelkezel. Altalaban ha nem latsz,
sulvos levonasokkal tudsz csak kiizdeni. a Képesség
segits¢geével azonban kepes vagy erzékelm a koriilotted
setalo ellenfél mozgasat, €s igy pontosabban tudsz le-
csapni ra, mint a harcosok tobbsége.

Moaszas: Ezzel a Kepességgel szikla-, varos- és varfa-
lakat tudsz kénnvebben megmaszni — nagyobb eséllvel
nem esel le. Olvankor 1s hasznodra Ichet, ha példaul
haztetokon at kell gvorsan kereket oldanod egy szorult
helyzetbol.

18



Lopakodds: Ha rendelkezel czzel a Képességeel. az azt
Jelent1, hogy nagy tapasztalatot szerezt¢l az emberck
¢s kiilénféle szérnyek melletti elosonasban, ha éppen
nem akarnal 6sszetizésbe keveredm velilk! A Képes-
seg segitségevel sokkal jobb eredménnvel tudod ész-
revétlenil elkerulni az oroket. észrevetlenal tudsz el-
setalni alvd vagy elfoglalt teremtménvek mellett. Ter-
meszetesen ez nem mitkédik minden esetben: homo-
kon elosonni példaul egvaltalan nem nehéz, azonban
egy szaraz faagakkal teleszort tisztas mar egészen mas
helyzet!

Nvomkdvetés: Ez a Képesség a kiilonféle 1énvek vagy
emberck lab-, pata- vagv egvéb nvomainak, esctleg
szaganak kévetésct teszi lehetdve szamodra. Apro je-
lekbdl kévetkeztethetsz ezekre, ¢s idonként még va-
lami _hatodik érzék™-szeri modon azt is elarulhatja,
hova tiinhetett valaki vagy valami. Ahogy a Lopako-
das. agyv ez a Képesség sem mindenhatd — homokban
kovetni egy nagyv lenvt eleg konnvu feladat. am ha
egy zsufolt varosban egy ember nvomara szeretnél
bukkanni, ahhoz nagy szerencse kell. Annyi azonban
biztos, hogy ezzel a Képességeel mindig jobb eséllvel
eredhetsz zsakmanyod nyomaba.
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[sMERTSES

Hogy szert tegyel azokra a felszerelési targvakra, me-
lvekre kalandod végére oly nagv szitkséged lesz.
kénytelen leszel olvan tevékenységekbe kezdeni,
melyek felhivhatjak rad a milicia figyelmét abban az
1gen kellemetlen varosban, melvbe hamarosan meg-
¢rkezel. Mivel Ashkvos egv hitvany hely. ahol a rend-
fenntartok nem foglalkoznak a pitianer biinézokkel,
sok mindent meguszhatsz — cgy pontig. ISMERTSEGED
nullarol indul, ez jelzi azt, hogy egy senki vagy. Azon-
ban ha megsérted a toérvénveket, és rajta 1s kapnak.
[smertség pontokat fogsz kapni (erre a megfeleld fe-
jezetpontok fognak utasitani). A hatosag nem tekint jo
szemmel a feltiinoskédo 1degenekre sem. igy ha sikeriil
magadra vonnod a polgarok figyelmét. azzal is csak
ISMERTSEGEDET noveled. és elobb vagy utobb. de biz-
tos, hogy bajba keriilsz.

Amikor 1sMERTSEG pontjaid dsszege tullépi a 7-et, el
kell majd hagynod a varost, hogy nekivag) az elotted
allo veszedelmes utnak és kildetésednek — nem ma-
radhatsz tovabb Ashkyosban. Ez nagy kar lesz, ugvanis
minél tobb 1dot tudsz a varosban télteni, annal tobb
pénzre tudsz szert tenni ¢s annal értékesebb felszerelést
tudsz magadnak vasarolni! Ezért kétszer is gondold
meg, micldtt illegalis tevékenvségbe kezdenél — és amn
meg fontosabb: ne hagyd, hogy rajta kapjanak! Ahogy
a torténet halad, folyamatosan tajékoztatunk 1sMERTSEG
alakulasarol. most még nem kell emiatt aggddnod; csak
azt ne feledd el, hogy ovatosan kezdj neki a pénzkere-
sésnck ezen a gvalazatos hirii helven.

20



TANACSOK A JATEKHOZ

Utad veszedelmes lesz. ¢s valosziniileg el fogsz bukni
az els6 probalkozasod alkalmaval. Jegvzetel), ¢s raj-
zol) terkepet, ahogy elorehatolsz, ez felbecsiilhetetlen
értekll lesz kalandod soran, ¢és lehetévé teszi, hogy
gvorsan haladj at a felderitetlen részeken.

Nem mindeniitt var kines vagy hasznos informacio.
Sokszor keriilsz csapdaba. vagy botlasz olyan teremt-
menvekbe, amelvekkel ketsegkiviil meg kell kiizde-
ned. Sok hamis nyom van, de ha kitartdan haladsz
celod felé, nem kétséges, hogy eléred. amit szeretnél.
Mindazon altal, minél tébb teriiletet jarsz be, annal
nagvobb a valosziniisége, hogy sikerrel jarsz kiildeté-
sed soran.

Ha lehet takarékoskodj a szerencseprobakkal. ha-
csak nem kapsz ra a szévegben felszolitast. Altala-
ban, ha harcra keriil a sor, csak akkor Tedd probara a
SZERENCSEDET, ha ezzel megakadalvozhatod, hogy
ellenfeled megdljon (ezzel csdkkentve az okozott
ELETERO veszteséged). Ne tedd probara a sZERENCSED
pusztan azért, hogy megprobaly dupla sebzést okozni,
csak akkor, ha ez valoban szitkséges! A SZERENCSE
pontok nagvon értékesek.

Ra kell jonnod. hogy a szdvegnek nincs értelme,
ha folvamatosan olvasod. Lénveges, hogy csak azo-
kat a bekezdéscket olvasd el, amelvek elolvasasara
utasitast kapsz. Mas bekezdések elolvasasa csak za-
vart okoz ¢s csdkkenti a jaték 1zgalmat,

Az egvetlen igazi ut minimalis kockazatot jelent, és
minden jatékos, fiiggetleniil attol. milven pontokkal
vag neki. clég kénnven végigmehet rajta.

Kisérjen az istenek szerencséje kalandjaid soran!
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Hdttértiorténet

Ritka esemény, hogy egv harcost — mée ha az oly
képességii 1s, mint te — meghivjanak egy varazslo-
gyllesre, de mégis itt vagy. izgatottan teve eleget
hivasuknak. Egv tiszteletremelto Fovarazslo halalos
agvanal oOsszegyiilve talalod Oket. ebbdl gondolod.
hogv valami nagy dolog van késziiloben.

— Egv asztral-démon volt. Az ¢luzd varazslat Iétre-
hozasa olyan sokaig tart, és nem szamitottunk ra... —
Gyotro kohoges razza meg az 6reg varazslo mellkasat
¢s elgvengiilten kop vért egy talba, melvet a gyogvitok
tartanak ¢lé. — Elbuktunk... — Hangja egy tjabb koho-
o¢s1 rohamba megy at.

Az ifjabb varazslo rahelvezi kezét a lazas, rancoktol
barazdalt homlokra ¢s vigasztalo szavakat mormol.
— Nem lathattuk clore. évszazadok ota nem tortént
ilyesmi.

— Akarhogy 1s. a Botot elvitick! Bar elég eronk lett
volna, hogv elpusztitsuk az ordogi teremtményt. Mos-
tanra mar bizonyara egyv nagyvhatalmu ¢s gonosz lény-
hez keriilt — hisz ki1 masnak kellene egy ilven targy?

A sziirke kdpenyes gyvogyitd megfogja az oreg kezét
¢s megprobalja pihenésre birni. A beszed. ugy tlnik,
végleg kimeritette a varazslot, néhany halk szot kdvet-
ve feje hatrahanyatlik a paran és szeme lassan lecsu-
kodik.

A fiatalabb varazsloval eclhagvod a gvengélkedot, s
egy darabig mindketten szotlanul alltok.



— O volt kézosségiink elsd embere, legjobb tanitom
— kozli. - Varazsereje azonban szélviharral dacolo
gvertvalang volt csak az elleniink fellépd gonoszé-
hoz képest. Azt a Botot vissza kell szerczni! Ez egy
Uralom Bot, mely egvike az 6si Hatalom Botoknak.
Rossz kezekben egvesitheti a gonoszsag ¢s kaosz
eroit, melvek altalaban egymassal vannak elfoglal-
va. Barmely erd, mely képes megidézni egy asztral-
démont elég hatalmas ahhoz 1s, hogy felhasznalja a
Bot hatalmat. A pusztitas, melvet egy ilyen magus
tudna végezni, minden képzeletet felulmul. — A va-
razslo viselkedése ¢s a fotanacs siirgos hivasa alapjan
¢rzed, hogy nem tiloz.

— De ha itt komoly magiardl van szo, miért kil-
dettetek értem? En csak egy harcos vagvok.

~ ,Csak™ Hat nincsenek oriasok, akik rettegve
beszélnek rolad?

~ Nos... meglehet — adsz neki 1gazat, meglepodve
kitorésen.

— Aztan ott volt az az tigy par ¢ve a tiizokado Virm-
mel, ugve? — fiizi hozza csipdsen Amberon, a varazs-
16. Azzal védekezel, hogy ahhoz a diadalhoz elég
nagy szerencse 1s kellett, de megérted, hogy Amberon
hova akart kilvukadni. — Nem kiildhetiink egy varazs-
16t a Bot visszaszerzésére. Az a valaki, akinél most
van, mar joval azelott megérezné egy varazslo koze-
ledtét, hogy az odaérne. Az illetd harcos kell, hogy
legven.

Erre a kijelentésre nem tudsz mit felelni, helvette
cev kérdést intézel ehhez a varazslohoz, aki ugy
tinik mar mindent megszervezett szamodra.

— Ezek szerint akkor tudjatok, hogy kinél van,
ugye?
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Amberon biccent. — Azt is tudjuk, hogy hol.

— Ez mar valami - jegvzed meg.

— Az attol fiigg! Khulban van.

Khul a kaosz foldje. a sotét kontinens, mely zord
arcu, rosszindulati emberek. magikus borzalmak, a
torz kaosz szornvszilotteinek otthona. Nem i1gazan
biztatd helvzet.

— Kabesh-ben van egészen pontosan. Egy romva-
rosban, tele szérnvekkel és ¢loholtakkal.

— Csodas — valaszolsz szarazon. — Ugy vélem eleget
hallottam.

De Amberon karon ragad. és nem engedi, hogy el-
juss a kivezetd arkadsorra. — Két latnok majdnem
belehalt, hogy mindezt megtudjuk. Nem a semmiért
kockaztattak ennvit. Egvébként i1s, amig a Bot Khul-
ban van, egy pillanatra se hidd. hogyv te. vagyv barki
mas a Titanon biztonsagban van az erejétol.

Az arckifejezése alapjan meg vagy gvozodve, hogy
nem vezet félre. Nem veheted semmibe a kialakult
helyzetet.

— Az utazasodrol intézkedtiink. A Diablon kelsz ut-
ra, egyv koszos kis hajon Shagrot kapitany vezény-
letével. Shagrot egy blindzd, hazug, szadista zsarnok.
Az a fajta ember, aki manapsiag Khulba hajézna.
Természetesen nem utazhatsz harcosként, ez gvanut
keltene. Erdszakkal keriilsz fel a hajora és galvarab-
ként futsz ki a ma esti dagallyal. Mindezt megszer-
veztiik.

Nem akarsz hinm a fulednek. - Ki van zarva —
bokad ki.
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— Nem hinném - kézli huvosen Amberon. — Fogd
fel ezt cgvfajta clismerésként, leleményességed ¢s
hirneved alapjan ugy véljik, csak neked van esélved
a sikerre i1lven korillmények kozott, Mar felfedtem a
kiildetés vitathatatlan fontossagat. — Amberon olyan
erovel markolja meg a karodat, amelvet nem néziel
volna ki egy ilven sovany fiatalemberbdl. — A Botot
vissza kell szerezni. Ha nemet mondasz, egy gyen-
gébb harcosnak kell elmennie helvetted ¢s bukasaval
Shanzikuul hamarosan leigazza ezt a videket. Akkor
pedig ugyis meg fogsz halni.

A varazslo ndeg logikaja ¢s eroteljes rabeszélése
meggvoz, komoran fogadod ¢l a kiildetést. Kalandok-
kal teli életed legnagyobb kihivasa elott allsz!

— Mikor ¢lérsz Ashkyosba meg kell szoknéd a hajo-
rol. Ez nem lesz nehéz. akkorra a legénység mar
mind hulla részeg lesz. De felszerelést, elég élelmet
¢s fegvvert mar ncked kell szerezned. illetve vala-
mennyi aranyat is, hogy felhajozhass az Ashen fo-
lvon, vagy talalnod kell egy masik utat Kabesh-ig.
Hogy miként szerzel pénzt, az a te dolgod. de kapsz
valamit segitségkent. — Egy masik varazslo egy par
kopott csizmat nyujt at.

Ez volna a segitség? — kérded magadban. Ekkor
Amberon elveszi ¢s ligyesen megesavarja a csizmak
sarkat. Mindkettd mélvedésében egy-cgv Aranvérme
lapul. Megmutatja, miként kell megesavarni a sarko-
kat. hogv clébukkanjon a rejtett tireg és hogvan kell
1smét lezarni azokat.
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— Ennvibol vehetsz clég élelmet, hogy kihuzd par
napig — mondja. — Még valamit elarulhatok arrol az
emberrol — mar ha ember —, akinél a Bot van. Amitol
feltink beigazolodott. megtudtuk. hogy varazslo. a
neve pedig Shanzikuul. Furcsa mod réges-régen ¢lt
egy ugvanilyen nevii nagy hatalmu, gonosz varazslo.
aki szovetségre lepett a Sotét Elfekkel. Romlott EIf
kovetoivel egyiitt vademberek egy nagv csoportja
elfogta és végzett vele. A varazslo borét lenyuztak,
testét felnégyeltek, végil végignézték amint marad-
vanvait a keselvik csontig lecsipegettek. Mindennek
mar haromszaz esztendeje... magikus latomasaink
szerint azonban nincs kétség: ugvanaz az ember bir-
tokolja most a Hatalom Botjat. Egy ilven hatalmas
varazslo czzel a félelmetes ercklvével! Le kell o6t
gyvozndd €és vissza kell hoznod a Botot. Mindez talan
nyijt némi képet a probléma sulvossagarol.

Tovabbi erdtlen tiltakozasaid utan végiil kénvtelen
vagy belemenni a terveikbe. Kétségbeesetten remél-
ve, hogy az a csekely pénz a csizmad sarkaban elég
lesz az életben maradashoz mikor Khulba érkezel
— mar ha eljutsz odaig. Ejszaka kisétalsz a kikotébe,
részegscget szinlelsz és varsz, amig egy husang a tar-
kodra csap. Galyarabkeént térsz magadhoz a Diablo
fedélzetén. ..

Es most lapozz!
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1-3

1

Szamtalan napot toltottel el galvarabként a pokoli
Diablon. Csupan hig moslékot kapsz enni, ami nem
clég ahhoz, hogv fenntartsd az erénlétedet — csok-
kentsd 3-mal eLETERGDET! A galva fapadjaihoz vagy
lancolva, nincs nagy mozgastered. A szukos rab-
szolgahajon kibirhatatlan a romlott étel és izzadtsag
szaga.

Ezen a reggelen a masodtiszt — egy iszonyu rut,
bibircsokos Ork — rossz hangulatban van, és a mellet-
ted 16 rabon télt ki a dithét. A szérnyveteg korbacs-
csal esik neki a szerencsétlen Ramonnak, akivel 1do-
kézben baratsagba keriiltél. Ha meghuzod magad és
nem avatkozol kézbe. lapozz a 375-re. Ha megpro-
balod megallitani a kegyetlen verést, lapozz az 62-re.

2.

Ha rendelkezel az Eles Hallas képességgel. lapozz a
96-ra. Ha nem. lapozz a 208-ra.

3.

A férfi a szemed lattara tiinik el

Fontold meg. hogyv mit teszel és cseleked) szaporan!
Harmince masodpercnvi 1dod van, anu alatt véghez
vihetsz néhany dolgot. Sebtében behabzsolhatsz egy
adag ¢telt (ha elfogyott a készleted. van mit enm az
asztalon) — ez a teljes fél percet felemészti. Egvéb
lehetoségeid: felhorpinthetsz egy italt, ha van nalad
(minden adag elfogyasztasa tiz masodpercbe keriil);
felhasznalhatsz egy magikus Szerencsegviriit 1s, ha
szert tett¢l ra (ez ugvancsak tiz masodpercbe telik):
1génybe veheted egy varazsfegvver ergjét, amennyi-
ben hozzajutottal ilyenhez (tiz masodpercig tart az
egyszeri hasznalata). Ha szeretned. odafuthatsz az



4

asztalhoz ¢és felhajthatsz cgv kupa bort — ez tiz
masodpercet vesz igénvbe, ¢s 4 ELETERS pontot ad
vissza. Végsd lchetoscégként atlapozhatsz egy va-
razskonyvet — ha szereztél egyvet — abban remény-
kedve, hogy talalsz wvalami hasznalhatot benne.
Ha igv teszel (ez a teljes 1dot igénvbe veszi), oszd
¢l a kotet cimében lévo szamot 3-mal. majd lapozz az
igy kapott eredménnyel megegvezd fejezetpontra.
Miutan dontéttél arrol. hogy miként cselekszel, és
¢sszerten felhasznaltad a rendelkezésedre alléd 1dét.
lapozz a 68-ra.

Kabesh romvarosa tobb figyvelemre méltd helyszin-
nek ad otthont; meglehet segit, ha készitesz egy
vazlatos térképet a teriiletrdl. Minden egves részt
csak egvszer latogathatsz meg — kivéve ha erre kiilén
utasitast kapsz egv késébbi fejezetben —, ugvhogy
amint eljutsz egv helyre. jegvezd fel azt. Masodik
latogatasodnal nem bukkansz rda semmi olyanra,
amit az clsé alkalommal ne fedeztél volna mar fel,
igv nincs ¢rtelme ugvanoda visszatérni. Miutan kiva-
lasztasz egv varosrészt, onnan majd erre a fejezetre
keriilsz vissza. hogy felkereshess ezutan egy masikat.



5-6

Amennyiben mar meglatogattad az 6sszes helyszint
¢s még nem talaltad meg Shanzikuul Kaoszvermei-
nck bejaratat, kildetésed kudarcba fullad, kalandod
kiabrandultan ¢s clesiiggedve cr veget!

A romokban fellelheto helvek. ¢gta) roviditésekkel:

A tanacshaza romjai (ENY) Lapozz a 42-re.

Romos hazak (NY) Lapozz a 155-re.
Reégi templom (D-DNY) Lapozz a 321-re.
Mauzoleum (D) Lapozz a 109-re.
Raktarak (DK) Lapozz a 146-ra.
Az amfiteatrum romjai (K-DK)  Lapozz a 356-ra.
Nomad tabor (K és EK) Lapozz a 398-ra.

-

Ha mar jartal a kikotében, lapozz a 262-re. Hogvha
eloszor vagy itt, lapozz a 104-re.

6.

Alkonvatig gvalogolsz. mikor véeiil rabukkansz egy
uregre. Kis pocsolyanyi friss viz all benne, amit egy
foldalatti forras taplal. Annvit kortvolsz. amennyit
csak tudsz — visszanyersz 2 ELETERG pontot. Minde-
mellett mara 2 adag élelmet kell elfogyasztanod.

Kovetkezé napod eseménytelen, am a feletted ko-
rozod keselvik egyre novekvo remeénységgel figyel-
nck. Hogvha nalad van a Kitartas gviiriije, a hoség
nem art meg: cllenkezd esetben viszont von) le 3
pontot ELETERODEOL a kiméletlen ¢s tikkaszto forro-
sag miatt. A mai napon ismét 2 adag elemozsiat kell
elfogvasztanod. Letaborozol és kimerilten alomba
meriilsz. Lapozz a 341-re,



T

Megkotod az tzletet, mire Jesper rogton elkér a to-
jasokat és rajuk telepszik. — Uldogéljink egy kicsit a
napon — kozli, mintha semmi szokatlan nem térténne.
Mégis miféle teremtmény cz?

Az allat mindent elmesél a multjarol és szamos gaz-
dajarol. kik kozil a legtobb vadasz, boles vagy no-
mad torzsfo volt. Am jelenlegi kiildetésed kapcsan
semmi informaciot nem tudsz meg téle. Annvi azon-
ban tudomasodra jut, hogy a kis ragadozo eldszere-
tettel harapja le kigvok fejet es vegiill egeszen elme-
lviilsz a beszélgetésetekben. Az emberek megallnak
¢s furcsan bamulnak ratok — adj l-et az 1SMERTSEG
pontjaidhoz.

Csak akkor veszed ¢szre az 1do elteltet, amikor tar-
sad kénvelmetlenil mocorogni kezd ¢s felkel. = Nem
igazan szokasom a dolog. de ugy velem. kereshetiink
némi penzt — szolal meg feszteleniil a monguz és
cszreveszed. hogv testmelege kikeltette a tojasokat.
A torott hejak alol keét, szinpompas tollazatu ¢s ra-
ovogo, dallamos hangon csiripeld kiscsibe bujik eld!
Az emberek megallnak, hogv megesodaljak a két kis
jovevényt, s hirtelen ajanlatokat kapsz értik. Férfiak
¢s nok kapjak ¢lo tarcaikat ¢s kezdenck pénzzel ost-
romolm! A két csirke wvegill 10 Aranvert kel el
Jesper elégedettnek tiinik, mikor zsebre vagod az
osszeget. (Jegvezd fel Kincsedhez.) Lapozz a 193-ra.




8-11

8.

A halas kereskedd faradozasodért 4 Arannyal jutal-
maz meg. Lapozz a 394-re.

9.

Hogyha mar megkizdottel egy gladiatorral, lapozz a
314-re. Ha meég nem, lapozz a 208-ra.

10.

Tedd probara szerencsEp! Hogvha szerencséd van,
lapozz a 359-re. Ha ninces, lapozz a 112-re.

11.

Egv lathatatlan szovetséges segit a harcban! Ez im-
maron haromszemelves kizdelem. Minden Harci
Korben dobj mindharmotoknak, az adott Kérben a
legnagvobb Tamadoereji fél visz be sebzést (észre-
vétlen bajtarsad tcveEssEce 10). A Nekromanta to-
vabbra is csak téged tamad! Ha ellenfelednek vége.
lapozz a 177-re.
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12-15

12.

Nincs menekves, a két or csapdaba ejt egy mellck-
utcaban! Uldézoid kezében pallos van, arcukra go-
nosz vigvor il ki. Egvesével kiizdj meg veliik,

) UGYESSEG ELETERD
Flso Or ) 7 7
Measodik Or 8 3]

Ha legyozod oket. lapozz a 271 -re.

12 3

4 ELETERG pontot vesztesz a kegvetleniil perzseld nap
okozta forrosag miatt. Ha czzel ZLETERGD nullara
vagy az ala csokken, a keselyviik ma nem maradnak
¢tlen! Ha meg ¢letben vagy, lapozz a 329-re.

14.

Nagvon idegen szamodra a hely, és mar épp azt
fontolgatod. hogy lelépsz innen, mikor egy pincér lep
hozzad. Udvariasan kozli veled, hogv az egvik ven-
dég tal sokat ivott és kellene cgy testor, aki haza-
kiscri. Termeszetesen megfizetik ezt a kis szivesse-
get. — On olvan fickonak tiinik, akinek nem idegen
az efféle a feladat — kozli envhe megvetéssel az
egvenruhas lakaj. Ha elfogadod a megbizast. lapozz a
184-re. Ha elutasitod, lapozz a 242-re.

13,

A kigvo kozeledtére teved felagaskodik, de megfeke-
zed ¢és vagtara osziokeled. Otthagvod a csuszomaszot.
amelynek igy mas aldozat utan kell néznie. Megkony-
nyebbiilt sohajjal folytatod utadat. Lapozz a 183-ra.



16-17

16.

Talalsz a testn¢l egy erszényt, melvben 5 Arany la-
pul. igy ezt elteszed. Nagyon vonakodsz, hogy barmi
mast 1s clvegvel egv ilven teremtménytol, de sosem
lehet tudni, talan van nala valami egvéb értéktargy
1s... Lapozz a 179-re.

17.

Korbenezel és megakad a szemed egy dihos. rit
férfin, aki egy porazra kétott monguzt rugdos. A kis
allat 1gvekszik kitérni a ficko laba elél. Odamész,
remélve, hogy az allatkinzo szégvencben befejezi a
durva banasmodot. Ez igv is torténik. A fickod feléd
fordul ¢s a foldre kop. — A kis piszok! — szélal meg,
s labaval lemondoan a ragadozo fel¢ mag. — Idomit-
va vona? Azt mondtak tud triikkkolni. Nem tritkkol
nckem. - Szeme hirtelen megtelik azzal a bizo-
nvos ., vajon at tudom verni ezt az idegent?” nézéssel.
—~ Nem kéne a kis bohafészek harom Aranvé"! Ké-
szithetsz beliile egy nagy adag fincsi pitét, €s a bun-
dajabul kivalo kesztvid lehetne. — Ha rendelkezed
az Allatismeret képességgel, lapozz a 144-re. Hogyha
nem, lapozz a 249-re.



18

18.

Visszatérsz a hazhoz, de senki sincs odabent. Azon-
ban a homokban labnyomokat veszel észre, melvek
biztosan nem téled szarmaznak. Dobj két kockaval.
Amennviben van Nvomkovetés képességed. vonj le
2-t a dobott osszegbdl, ha viszont nem értesz hozza,
ad) 2-t az eredményhez. Ha az igy kapott erték kisebb
vagy ugvanannyi, mint UGYESsSEGED, sikeriil kovetned
a nyomokat, melvek egy masik épiiletbe vezetnek —
lapozz a 30-ra. Hogvha viszont az ¢érték nagvobb,
mint UGYESSEGED, probalkozasod hiabavalo, ¢és mas-
hova kell menned keresgelni — lapozz a 4-re.




19-20

19.

Elég mélyen jarsz mar az Ashkvostdl délre elteriild,
clhagvott, cserjés vidéken. A silanv, szegénves talaj-
ban csak a legkitartobb névények ¢lnek meg, melyck
koril par rikito szini rovar zsong. Elalmosodsz a
tizo napon, ¢s talan ¢ppen emiatt ¢r csaknem teljes
meglepetésként az aprocska, sarga csikos. z6ld szinii
kigvo, amely egyv novénvesomo mogil vetodik ki!
Kis mérete ellenére fehér, méregtdl csopigd fogai
halalos veszélvt jelentenek. Veled van Jesper? Ha
1gen. lapozz a 283-ra. Ha nem. lapozz a 223-ra.

20,

A folyosot atvizsgalni éppoly hasztalan, mint végig-
kutatni a kiizddteret. Ugy tiinik nincs itt semmi — és
ha volna is. sosem talalnal ra ennyi futéhomok alatt.
A faradozasod, hogv végigkotoraszd a m¢ly homokot,
kiszivja erodet: el kell fogvasztanod | adag ¢lelmet.
Ezutan tavozol - lapozz a 4-re.



21

21.

Feszengve valami olvasmit motyogsz, hogy nem szo-
kasod magatchetetlen lénveket hidegvérrel megdl-
ni, mire a Sotét EIf biccentve helvesel. Meglepddsz,
hogv egv kétséeteleniil gonosz teremtmény osztja a
nézetedet, de az alak félbeszakitja megiitkozésedet
mondanddjaval: — Nem vagvok becstelen ilven téren.
Kiilén utakat jarunk ember: én a Gonoszt szolgalom,
te nem. De ebben a szokatlan helvzetben az adésod
vagyvok. Habar lehet. hogy napok mulva meg kell
oljelek. tisztesscges kiizdelem lesz. Most viszont.
ennvivel tartozom neked. — Borerszényebdl elovesz
egy kis aranyszinu udvegesét, melyben egy adag
gvogyital van. Mikor megiszod (amit barmikor meg-
tehetsz, kivéve a kiizdelmek alatt), 5 ELETERG pontot
nyersz vissza. Az Elf ujjaval ramutat egyv bonvolult
diszitésii Bronz Karperecre. melvet az egvik ferfi
hagvott el. Mind az italt, mind pedig az ékszert elte-
heted — add azokat Felszerelésedhez. A leny az ajto-
hoz megv. — Még egy utolsod tanacs. Van egy kozos
ellenségiink: Vardrath, a Nekromanta. En ma éjjel el-
intézem par emberét, te pedig keresd fel a jaték-
barlangot. Az ottani Gnomok a szolgalol, ha barat-
sagos vagy hozzajuk. talan elhivnak, hogy secgits
nckik cgy kis felfedezoutban. Meny veliik ¢s ra fogsz
akadni Vardrathra. Végezz vele. Igv mikor ismét ta-
lalkozunk, oOsszecsapasunk utan a gyoztesnck mar
nem kell leszamolnia azzal a hitvany. hullakat ¢leszt-
getd szornyeteggel.

Ezutan az alak eltiinik. s egvediil maradsz a néma
¢s sotet ¢jszakaban. Hogvha elmész a jatékbarlangba.
lapozz a 311-re. Ha ugy dontesz, hogy mara elég volt
¢s szallast keresel magadnak. lapozz a 27-re.



22

22,

Bar te meghatralsz az orias Kraken el6l, az mélto el-
lenfelére akad a bosz kapitany személyvében. Shagrot
par fiirge kardcsapassal oOsszeckaszabolja a csapot,
majd segit a legénvségének szétvagni a hajot ost-
romlo tobbi nyulvanvt. A tengen szérny nemsokara
halott. de a galva elsé emberének még akad elintézni
valoja. Ep szemével kajanul végigmér — a masik
helyén 1évd heges iireget fekete szemkotdje takarja
el. Aljas papagaja ujjongva rikacsol: — Kikétni a sza-
razfoldi patkanvt! Kikotni a hitvany ferget! — Gazda-
ja egvet ¢rt: ez helvénvalo buntetés egy olvan tenge-
résznek, aki cserben hagyja kapitanyat. Csuklodnal
¢s bokadnal sszekotézve hamarosan levegocrt kap-
kodsz, amint végigvontatnak a Diablo kagvlokkal be-
nott gerince mentén. Minden apré mozdulat iszonva
kinnal tolt el, amint csupasz borddet végigszantja a
durva feliillet. Csokkentsd 4 ponttal ELETERSDET! Vé-
giil kihuznak a tengerbol ¢s meglancolva hajitanak
vissza a fedélkozbe. Lapozz a 191-re.




23-25

23.

A raktarkorzetben sctalsz, mikor egy fiatal legényt
pillantasz meg feléd kozeledm. Kezében egy kicsi
zsakkal ina szakadtabol rohan wldézo1 — egy piros-
pozsgas kereskedd és két jol megtermett munkas —
elél, — Allitsak meg! Tolvaj! — kiabal az izzadt kal-
mar. A fia elég fiirgének tiinik ahhoz, hogy egérutat
nverjen az ot kergetok clol. de te megallithatod.
Ha megfogod az enyveskezit, lapozz a 218-ra. Ha
nem foglalkozol mindezzel, és hagvod. hogy a srac
elfusson melletted. lapozz az 57-re.

24,

Ovatosan kutakodsz, mig végiil ralelsz arra, amit
keresel. Nehany rakodolada alatt egy kis csapoajto
van a padloba vagva. Balszerencseédre az egyik lada
rad zuhan — csokkentsd 3 ponttal ELETERGDET. ElG-
vigvazatosan felnyitod a lejarot. ¢s egy lefele vezeto
kolépcesot veszel eszre. A romlas ¢s Kaosz felreismer-
hetetlen bilize csap fel és hatol a torkodba, orrodba.
Lapozz a 290-re.

25.

Elég nyugtalanul alszol, tobbszor 1s felriadsz az ¢)-
szaka. Végiil sziirke, es6s napra cbredsz, igv kabi-
nodban maradsz ¢jtézni. Dobj egv kockaval. Ha a
dobas 1-3. lapozz a 221-re. Ha 4-6. lapozz a 254-re.



26-29

26.

Ha még nem fordultal meg az ovarosban (amennyi-
ben mar eltoltéttel itt egy ¢jszakat Vesper vendége-
ként, az most nem szamit), lapozz a 337-re. Ha mar
jartal itt korabban ¢és talalkoztal a Nekromantaval,
lapozz a 101-re. Maskiilonben lapozz a 351 -re.

27.

Hogvha hajlando vagy kifizetni 1 Aranyat szallasért
¢s regechert. lapozz a 220-ra. Ha tal fukar lenngl
(avagy nincs elég pénzed). hogy ennyit kolts, lapozz
a 175-re.

28,

Haboritatlanul alszol a nomad taborban, biztonsag-
ban minden olvan remseégtol, mely a Kaosz Pusztain
portvazhat. Visszanversz 3 ELETERG pontot. Lapozz
a 399-re.

29.

A Zoalinth hirtelen megtorpan, amint meglatja az
amulettet. — Szolga, szolga — gligvognek fejel. Egy
ajto felé mutogat, melyet orzott. A szorny a talizman
miatt azt hiszi, hogv barat vagy! Ha ugy dointesz.
hogy ettol fuggetlenill megtamadod, lapozz a 296-ra.
Ha az ajtohoz mész, lapozz a 382-rc.




30-31

30.

Olyan halkan lépsz be a hazba, ahogy csak tudsz.
Egy arnyckot latsz elsuhanni a pincébe vezetd Iép-
csosor melletti falon. Ovatosan lemész a Iépeson. Az
alagsor hiivés és sotét, de egv kis olajlampa apré
sarga fényfoltot szor az egvik sarokban: félig a fény-
koron belil, félhig pedig azon kiviil egv magas. sétet
haja férfi kuporog barna kontosben. Kezében cgy
harci kalapacsot szorongat ¢s rad sziszeg. hogy tiinj
innen, ha jot akarsz magadnak. Mit teszel?

Megtamadod a figurat? Lapozz a 324-re.
Megprobalsz beszelni vele? Lapozz a 383-ra.
Tavozol és mashol keresgélsz? Lapozz a 4-re.

3l.

Azonnal el kell hagvnod a varost. Nem vasarolhatsz
semmi egyebet ¢s nem latogathatsz meg tobb hely-
szint, azonban Ashkyosbol kifele menet vehetsz
¢lelmet (1 Aranvert ket ctkezesnvit kapsz). Lapozz
a 388-ra.



32-33

32.

A Nekromanta nem egy gyors Iény €s nem is gva-
korlott kardforgatd, de karmos keze bele tud hasitani
a husodba ¢s czzel ugvanannvi scbzést okoz, mint
barmilyen éles fegyver! Raadasul mivel sirok kézott
van, czekbdl tobblet életerdt nver ¢s a szokasosnal
hosszabb 1deig kepes kiizdeni!

Nekromanta UGYEssEc 10 ELETERG 15

Hogvha ELETERSOD 4-r¢ vagy az ala csokken, lapozz a
372-r¢. Ha legyozdod, lapozz a 156-ra.

33.

Egv sor ¢lelmiszeriizletre lelsz. Apro édes sutemenyt,
finom kenyeret, makos zsemlébe pakolt forro, pap-
rikas marhaszeletet és egvéb nvalanksagokat kinal-
nak. Arulnak tartés élelmiszert is kalandorok szama-
ra. 1 Aranvért két adag ennivalot kapsz. de ne feledd:
hatizsakodban nem cipelhetsz 12 porcional tobbet!
(Ha nincs hatitaskad. csak 4 étkezésnyi elemozsia
Ichet nalad.) Mtan itt bevasaroltal — mar ha vettél
valamit —. folvtathatod a beszerzest valahol mashol —
lapozz a 384-re —, vagy meglatogathatod a varos egy
masik részet — lapozz a 229-re.



34

34,

Ha van legalabb 4 Aranyad, aprobb targyak adasvéte-
I¢vel szerencsét probalhatsz a piacon. Abban remény-
kedsz. hogy nyélbe iitsz egv jo vételt. s a holmit
késobb dragabban eladod. Amennyiben nincs ennyi
pénzed, vagy nem akarsz kockaztatni, ugyv lapozz a
229-re &s probalkozz mashol.

Hogvha kész vagv csencselni, dobj egv kockaval ¢s
vond ki a kapott szamot 4-bol. A kiilonbség az a
mennyiseg, ahany Aranyat nyversz a piaci ilzletelés-
bol. Ha 5-6t dobsz 1. ha 6-ot 2 Aranvat vesziesz —
elvégre nem vagy gyakorlott kereskedo!

Miutan belekontarkodsz az tizletbe, egy kis csoport
arus korbeall és vilagosan kozlik veled, hogy tinj el.
Itt 0k a kalmarok ¢és nem kedwvelik, ha kisstilu alakok
— foleg 1degeneck — kdpnek a levesiikbe! Adj 1-gvet
1sMERTSEG pontjaidhoz, tovabba tébbet nem térhetsz
vissza ebbe a varosrészbe! Lapozz a 229-re ¢s keress
fel egy masik korzetet.







35

35.

Az ujabb nap még nagyobb hoséget ¢s még tobb ve-
szOdséget hoz, amint faradtan baktatsz clore. A tav
felét mar elhagytad, de borzalmasan nchéz a haladas.
Ma ismételten ¢l kell fogyvasztanod 2 adag élelmet.

Egv pompas sziklatomb arnyékaban pihensz meg.
ami kellemes megnyugvast hoz szamodra. Am a do-
log hatuliitje. hogy cgv ravasz cllenfél igy mogéd
lopddzhat — €s pontosan ez térténik. A ragvogd nap-
siitésben egy fenyegetd arnvat pillantasz meg ¢s epp
idoben tapaszkodsz fel. hogy e¢szrevedd a kinyuj-
tott, ferde karmokkal feled kozeledo hatalmas, zold
Trollt! Raadasul ez egy mutans — két feje és pikke-
Ilves farka van! Testét iszonvatos, kemény dudorok
boritjak. laba ¢és valla rendellenesen izmos. vastag
erck ¢és mak diillednek ki a vicsorgd szorny fako,
z6ld bore alol.

Ezzel a széryeteggel nem lesz egyvszeri megkiiz-
dened — marpedig harcolnod kell. Minden alkalom-
mal. amikor ¢llenfeled megiit. doby egy kockaval. Ha
a dobas 1 vagv 2, a lény a szokasos sebzés duplajat
okozza — 4 pontnvit —. mivel karmainak ¢s agvaranak
teljes erejével salvt le rad!

Ketfepii Troll UGYESSEG 8 ELETERO 10

Ha gvozol. lapozz a 124-re.
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36.

Halk nesz riaszt fel. Epp idoben ébredsz, hogy észre-
vedd a padlon feléd tekergd Folvami Pitont! Meg kell
kiizdened a hatalmas. csikos oriaskigyvoval — lapozz a
162.

37,

Amint ¢ppen beszallsz a mentocsonakba. ralépsz a
legénység egvik alvéd tagjara. akit nem vettél észre
a sotétben! Felpattan ¢s hangosan iivélteni kezd:
~ Gyilkosok! Gyilkosok! Orség! — Erésen megiitod
¢s belokdd a tengerbe, majd utana eresztitek a ladikot
¢s mint a villam kezdtek evezni, el a hajotol. Sze-
rencsére a matrozok tobbsége tul részeg, hogy barmit
1s tegven, de paran kézilik toroket — sot meg egy
szigonyt 1s — a csonak utan hajitanak! Dobj egy koc-
kaval ¢s ad) 1-et a kapott értckhez. Ennvit kell le-
vonnod ELETERODBOL a vaktaban utanatok dobott
fegyverek miatt. Ha még e¢letben vagy, eljuttok a
biztonsagot nyujtod sététsegig — lapozz a 199-re.

38.

A fistos képu férfi a barhoz megy, hogy tovabbi ita-
lokat vegven, amig a fiatalabbik cinkosan suttog egy
tervezett rablasrol. Azt allitja, tébb szaz Arany lehet
a helyszinen... Felhorpinted az izletes, zamatos bort,
amit baratja az asztalotokhoz hozott. Hamarosan
nechezedre esik megérteni, hogy mit is mond neked a
két férfi... am azok mosolvognak. igv bizonvara
minden rendben van... Lapozz a 303-ra.



39-42

0.

Kategorikusan elutasitod a tovabbi részvételt és fel-
futsz a lépeson, ki a kriptabol, am ott egyv alak var
rad! Lapozz a 135-rc.

40.

Belefujsz az Eziistsipba ¢s kisvartatva meglatod feléd
szokdecselo kis baratodat. Ha van egy jel a homloko-
don, lapozz a 226-ra. Ha nincs. lapozz a 366-ra.

41.

— Rendben — feleli a tolvaj Vesper, majd atnvujt egy
marck apropénzt, hogy ¢lelmet ¢s némi forrd gyogy-
néveényteat vehess, ami ¢lénken tart a nap folyaman.
Befalod az ¢telt (visszanversz 2 ELETERO pontot), fel-
hérpinted a teat a tuzd napon, ¢s pihensz az estére
varva.

... Mikor eljon az ¢). megérkezik a kis tolvaj 1s. Egy
zsakot cipel, amiben tolvajkulcs, révidebb ¢és hosz-
szabb feszitdvasak., némi kotél és a jo ég tudja még
micsoda lapul. A s6tét utcakon a raktarhoz indultok
¢s Vesper arra utasit, hogy 6rkéd) a homalyban amig
beoson ¢s munkahoz lat. Elhelvezkedsz. hogy szem-
mel tartsd a kérnvéket. Ha rendelkezel a Sotétben
Latas kepességevel, lapozz a 291-re. Ha nem, lapozz
a 362-re.

42.

A tanacshaza cgy magas ¢és gyonvori ¢piilet — mar
ami maradt beldle. A boltives bejarat felett kdbe ve-
sett szoveget ¢s valamu killénés mintat veszel észre,
de semmit sem tudsz kivenni beléle. Talan ha fel-
jutsz, hogy kozelebbrdl is megnézd, el tudnad ol-
vasni. Ha megprobalsz felmaszni. lapozz a 224-re.
Ha rogvest az epiletbe meész, lapozz a 106-ra.
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43,

A szoba egyik szélén mozogsz, mig a ferfi terhét
vonszolva a szemkozti falnal kozelit az ajto felé. Veé-
gl eléri azt, am ott megbotlik cinkosanak holttes-
tében! Panikba esik, elejti a Sotét Elfet és lerohan a
Iépcsdn. Nagvon fiirge, igy hiaba 1s kévetnéd. cgér-
utat nyerne.

Talalkoztal mar ezeldtt kalandod soran cgv Sotét
Elffel? Ha 1gen. lapozz a 100-ra. Ha nem. Lapozz a
325-re.

44,

— Hat, gondolom be kéne mutatnom par trikkdét —
mondja elkeseredetten Jesper. Nyilvanvald, hogy
intelligens ¢és segitokeész kis tarsad szamara ez mély-
s¢ees megalaztatast jelent. Ha kozlod vele, hogy nem
kell megtennie, lapozz a 282-re. Ha nagyv szitkséged
van a pénzre, ¢s azt szeretnéd, hogy produkalja ma-
gat, lapozz a 232-re.

45.

Leiitod a részeg disznot, mire a tébbi galvarab 6rom-
mel segit kiszoritani a szuszt a gvildlt zsarnokbol.
Am a hajo elsé tisztje szemtantja volt az esetnek. igy
lelancolva kivonszolnak a fedélzetre ¢s — példat sta-
tualva a tobbi rab szamara - a pallora terelnek! Egyv
kivont handzsarral boknek meg., mire belezuhansz a
tengerbe. Levegoert kapkodsz, mikor megpillantod
a kék hullamok koézott feléd kozeledo, haromszogn
uszonvt. Fajdalmadban felorditasz. ahogy a szila)
capa leszakitja mindkét labadat. Kildetésed megrazo
modon ¢és koran befejezodott. Kalandod itt véget ér!



46-48

46.

Harcolnod kell. hogy végezz a Mérges Kigyoval. Ha-
bar csak a szokasos 2 pontos scbzést szenveded el
a kiizdelem soran bevitt harapasaitol — ¢s bar nem
kénnven talal el téged —, mérge késobb hatassal lehet
rad.

Mérges Kigyo UGYESSEG 6 ELETERO 6
Ha végzel vele. lapozz a 211-re.

47,

— Allj félre, pajtas — kozléd vele, bevetve minden
szemelves varazsodat, ¢és azt allitod. hogv egy fontos
szemellvel van odabent talalkozod. Tedd probara
szErRENCSED! Hogvha szerencseéd van. lapozz a 98-ra.
Ha nincs, lapozz a 196-ra.

48.

Némileg vonakodva telepszel le a poloskaktol hem-
zsegd agyra. de tul faradt vagy. igy aztan amint
véglgdolsz, azonnal elalszol. Rendelkezel az Eles
Hallas kepesscggel? Ha igen, lapozz a 233-ra. Ha
nem. lapozz a 152-re.
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49-32

49,

Borpancélodba bujva ¢s kardodat megmarkolva lépsz
be a kiizdotérbe. A témeg vérszomjasan uvolt fel,
amint korbe mozogsz: megprobalsz helyzeti elonybe
keriilmi ¢s lesed az alkalmat az ¢ls6 kardszurasra. A
tomegben jelen lévo Lakatos tabornmagy — a varos
korrupt katonai diktatora — szadista €lvezettel nézi a
miisort. Sorsod a kezedben van, a kiizdelem ugvanis
¢letre-halalra szol!

(rladiator UGYESSEG 9 ELETERS 14
Ha diadalt aratsz, lapozz a 389-re.

50.

Ezen gvirii 2 ponttal néveli UeyEssEcepeT! Ezaltal
UeYEsSEGED felulmulhatja a Kezdeti értékét, és ez a
bonusz hozzaadodhat egy Varazskardbol nvert ertek-
hez (hogvha van nalad ilyen fegyver). Amennyiben
Kezdeti UGYESSEGED nagy volt, ezzel a targgval még
12 fol¢ 1s emelkedhet! Lapozz vissza a 267-rc. ¢s
dontsd el. hogv mi egvebet teszel.

51.

Rendelkezel az Eles Hallas képességgel? Ha igen,
lapozz a 36-ra. Ha nem. lapozz a 132-re.

52,

A semmuibol egv csillogo. fekete pengeji pallos csap
lc a Nekromantara, 2 ELETERS pont sebzést okozva
annak! Ha ez végez vele, lapozz a 177-re. Ha még
¢letben van, lapozz a 11-re.



53-54

53.

A Mutatvanyosok tere egy hatalmas, nyilt terilet
locakkal, bakokkal, italozokkal és frissitot arusito bo-
dékkal. Kérulotted kobzosok, dalnokok, utecai koltok
¢s allatidomarok mulattatjak a koézénséget, ¢s minde-
zek felett feltiinik a Kizdotér, mely a helyszin fo
latvanyossaga.

Ha veled van Jesper. lapozz a 44-re. Ha mar voltal
itt korabban, lapozz a 9-re. Amennviben elészér vagy
itt és Jesper nincs veled, lapozz a 2-re.

Talalsz a varosban egy mogorva, torz, karmos kezii
oregembert, akitdl vehetsz enmivalot. Azonban a férfi
moho, és 1 Aranvat kér minden adag ¢lelemért. Ez a
szokasos ar kétszerese, de ki kell fizetned. vagy tires
kézzel tavozol. Ha vasarolsz, modositsd Kincs ¢s Fel-
szerelés rovataidat. Mihez kezdesz ezutan?

Szallast keritesz magadnak,
ha még nem aludtal volna itt?  Lapozz a 166-ra.
Flmesz egy kocsmaba.

ha még nem tetted volna? Lapozz a 272-re.
Megprobalsz venni egy hatast
az elotted allo utra? Lapozz a 186-ra.

Elindulsz Kabesh-be? Lapozz a 114-re.



55

25.

Hangos kialtasok zaja ¢rkezik az utca felél. Mind-
ketten megpillantjatok a Iépeso felé 1gvekvo varos-
orséget. Meglepddsz, mikor a Sotét EIf rad vigyorog:
— Ugy hiszem, az 1d6 alkalmatlan, hogy ezt befe-
jezzilk. — Ezzel egvet kell értened. annak cllenére,
hogyv megfenyeget, Kabesh-ben végez veled. Akarki
1s nverné meg az oOsszecsapast, az orség legvirneé.
Az Elf az ajtéhoz rohan. lecsavar egy kotelet a dere-
karol, suttog par szot az anvanyelvén €s... nyoma
vesz! Egvszerlien megragadja a kotél egvik vegét.
azzal felrandul., ¢s eltiinik. mint a kamfor! Utolso
szaval a fiiledben csengenek: — M¢g talalkozunk!

De te miképp menckillsz meg? Ha rendelkezel a
Maszas képességgel, lapozz a 281-re. Ha nem, lapozz
a 365-re.




56

56.

Elviszed Hazdur szent gémbjét Baalberithnek, a
bolesnek. Arca sugarzik az 6romtol, mikor atveszi az
ercklvét. Amint hozzaér, az halkan morajlani és hal-
vany kék fénnvel vilagitani kezd a pap kezében.
ﬁxjtatos szolgal letérdelnek ¢s 1makat mormolnak.
A torzsfo félreteszi a targvat egy barsony parnara ¢és
tudatja veled. hogv clhoztad népe szamara az isteni
bolcsesség forrasat, mely utan itt kutattak.

Baalberith megald: kapsz | szErRENCSE pontot. Meg
1s jutalmaz. 6réommel ad at barmi olvasmit vagy akar
mindent az alabbiak koézil, amire sziikséged lehet:
cegy olajjal teli lampast, némi koételet, egv kardot és
6 ctkezésre elegendd ¢lelmet. Egy varazstargyat is
felajanl: elvihetsz egy Eleteré Italt (ha megiszod.
Kezdeti £LETERGD felét adja vissza, torteket felfelé
kerekitve — barmikor felhdrpintheted, kivéve csata
alatt): vagy a tied lehet egy Varazskard, ami 1-et
ad UGYESSEGEDHEZ, de csak a kiizdelmek idejére. Gon-
dolod végig alaposan, mielott valasztasz, hogy me-
Ivik holmira van sziikséged!

Ejszakara a nomadoknal maradsz pihenni — vissza-
nyversz 4 ELETERO pontot. Reggel vendéglatoid utra
kelnek. igy mar tébbé nem térhetsz vissza a tabo-
rukba. Lapozz a 4-re ¢s keress fel egy masik hely-
szint a romok kozott.




57-59

5T.
A kiskoru tolvaj kénnyen meglog. Egvik ildozoje
megall ¢s mérgesen rad mutat. — Megallithattad

volna! Biztos te is tolvaj vagy, mint a kélvok! — Az
emberck megallnak megbamulni — adj 1 pontot az
TSMERTSEGEDHEZ. Jobb lesz, ha elhagvod ezt a varos-
részt ¢s egy masikkal prébalkozol — lapozz a 229-re.

58.

Egv magas, sapadt, fekete képenves alak jelenik meg
az cgvik bejaratnal. Bore fényld, majdhogynem pik-
kelves, és kriptaszagot araszt. A Nekromanta meg-
probalja poétolni éléhalott kiséretét! Ha van cgv jel
a homlokodon. lapozz a 133-ra. Ha nincs. lapozz a
322-re.

5.

A tiizes l6vedék hozzad koézel, a fedélzeten csapodik
be. és hatasara vordsen 1zzo térmelék zudul rad.
Csokkentsd 8 ponttal ELETERCDET a sulyos csapas
miatt. Ha még ¢letben vagy. lapozz a 358-ra.







60-61

60.

Az egvetlen szallashely amit talalsz a pestisotthon:
cey fekélves, tébolyito korsag aldozatainak egvkori
menedéke. A hely mara atalakult egy vendégfoga-
dova. A teremténynek, aki a helvet vezeti, undorito
mutacioja van: siri. sarga nvalka csepeg lila. ro-
varszeru, Osszetett szemcbol a pofajara. Ezt egy dus.
fekete sortével boritott, gumiszerii manccsal dérzsoli
le magarol. Ugy tiinik, mintha még élvezné is iszo-
nyodat, mikor koézli, hogy a szoba 2 Arany lesz az
¢jszakara, ¢s egyv kulccsal kinal. Musza) pihenned:
igv ha van pénzed, fizethetsz ¢s aludni térhetsz nyir-
kos, aporodott szobadba — lapozz a 48-ra. Ha nincs
semmi pénzed. vagy nem akarsz fizetm, kint kell
aludnod a szabadban — lapozz a 152-re.

61.

Leiilsz a Gnomokhoz ¢és elkezdtek kockazni. Sze-
rencses vagy, nyersz 2 Aranvat. Majd ketten el-
mennek a barhoz, a masik kettd pedig kozelebb
csuszik hozzad. — Nagy, er6s harcos vagy, mi? -
szolal meg az egvik lagvan. — Hasznodat vennénk.
Nem érdekel egy ¢jjeli munka? Nem igazan tor-
veénves, de jol fizet. Beszeljik meg mashol. 1tt a
falnak 1s file van. — Azzal felallsz velik. tavoziok
¢s egeszen addig gvalogoltok, mig egy clhagyvatott.
sotet mellckutcaig nem ertek. — Csak annvit kene
csinalnod, hogy oOrkédsz. Mesteriink. .. kutatast vé-
gez. Kellene par csont €s miegymas a temetdbol.
5 Arany ati a markodat. Jossz? — Ha beleegvezel és
segitesz a Gnomoknak, lapozz a 273-ra. Ha elutasitod
Oket, lapozz a 293-ra.



62-63

62.

Rakialtasz a tisztre, hogy fejezze be a verést, mire az
vicsorogva feléd fordul ¢és ugvanolvan kiméletleniil
megkorbacsol, mint Ramont. Csokkentsd 3 ponttal
ELETERODET! Ezutan az Ork zihalva és szitkozodva
eldiiborég. Rabtarsad feled fordul és suttogva mond
koszénetet. Ha az a szornyeteg folytatja az ostoro-
zasat, most bizonvara félholt lenne. Szomszédod a
vegsokig kimeralt, szemében kétségbeesést latsz.
Ennek a pokolnak mar sosem lesz vége? Lapozz a
375-re.

63.

Egv aszott, 1zz6, mumifikalt kézfe) jelenik meg a
valladon, megszoritva kardforgatd végtagod. Atme-
netileg csokkentsd 1 ponttal UGYESSEGEDET. egészen
addig, amig pokolravalo ellenfeled le nem gyozod.
Ezenkivill minden Harci Kérben dobnod kell egy
kockaval. Ha 1-3-at dobsz, a fajdalom, melvet a
kisértetkarom okoz, olvan nagyv, hogv le kell vonnod
1 pontot ELETERODBOL. Lapozz vissza a 32-re, hogy
befejezd az osszecsapast.



64-65

64.

A Kanstrin Guursh Kocsma nem az, amire szami-
tottal! Az clnevezése tréfa — ez cgvike az oOvaros
elsorendil helveinck. Kétes megjelencseddel nem lesz
egvszeru atjutnod az ajtonal covekeld oriasi kidobon.
Valosziniileg ember, de ugy néz ki, mint akiben csor-
gedezik nemi Troll ver is! Mihez kezdesz?

Lefizeted az ajtonallot? Lapozz a 259-re.

Bloffolsz. hogy bejuss? Lapozz a 47-re.

Inkabb a Kovala barba térsz be?  Lapozz a 360-ra.

Elmész a jatckbarlangba? Lapozz a 311-re.
65.

Maximum harom lévedéket tudsz megereszteni egy-
etlen célpontra. Minden egyes alkalommal dobj két
kockaval. Hogvha az dsszeg kisebb vagy ugyanannyi,
mint UcYESSEGED, eltaldltad a célt. Ha nagvobb, ugy
melle 16ttél. Ha legalabb ket lovesed talal, leteritettél
egy Ozt ¢s szerzel valamennyi hust, valamint vissza-
szerzed nyilvesszoidet, Ellenkezd esetben az allat
meglog — nem vagy elég firge, hogy utanaered;) ¢és
elkapd. Huzd ki Felszerelésedbol az ellott nyvilakat.
Ha clejtettél egv példanvt, lapozz a 312-re. Ha nem,
lapozz a 190-re.




66-68

66.

Ha még akarsz venni valamit az utolso pillanatban,
megteheted — lapozz a 384-re, de ezutan a 388-ra kell
lapoznod. (Jegvezd fel ezt a fejezetszamot Kaland-
lapodra.)

67.

A darda csak 1 ELTERS pontot scbez, de mérgezett,
igy leroskadsz a foldre ¢s elajulsz! Lapozz a 303-ra.

68.

Shanzikuul elétiinik — nvakaban logo amulettje sapadt
torka koriil pislakol, amint lathatova valik a teremben.
Folytasd ellenc a kiizdelmet, de adj hozza 6-ot az
¢lozo, félbeszakitott harcban megmaradt ELTEREJEHEZ
— ugyanis koézben valamennyit gyogyitott magan.
Lapozz vissza a 289-r¢, hogyv befejezd az dsszecsa-
past, mely immaron halalig tart! Jegvzed fel. hogy ha
nyersz, tiistént a 349-re kell lapoznod.



69-70

69.

Az Eleterd Italt felhajtva, az Kezdeti értéked felével
néveli meg ELETERG pontjaidat. (A tizedeseket kere-
kitsd felfel¢.) Hogvha példaul a Kezdeti ELETERGD 19,
a szer maximum 10 elvesztett ELETERS pontot gvo-
gvit vissza. Barmikor megihatod, kivéve ha éppen
harcolsz. Lapozz vissza a 275-re.

70.

Epp befordulsz a sarkon egy kicsiny raktarépiiletnél,
¢s egvenesen Shagrot kapitanyvba botlasz! Szemkoto,
falab, handzsar abban a biitykos, lapatszerii kézben. .
ez minden kétséget kizardan 6. — Azt hitted, meg-
szokhetsz? — vicsorog dithédten, mikézben eldhuz-
za kardjat. A kapitany legénysége elkezd koriilallni
kettotoket! Ha megkiizdesz vele. lapozz a 93-ra. Ha
megprobalsz elmenekiilni, lapozz a 385-re.







71-74

71

Szemtol szembe kerillsz egy hatalmas, tiz labu
skorpioval. Feltiind, sargaszold ollor ¢s fekete farka
van, mely hata folé ivel ¢és egy villas, voros végii ful-
lankban végzodik. A lénv hatat vastag, fekete tiiskék
vedik., Ezekbdl ragados. tejszeri valadék csurog le.
mely orrfacsard szagu, csépogd hartvakeént vonja be
az allat két oldalat. Mivel a szdrnv lassan reagal a
jelenlétedre. lehetdséged van egy karcolas nélkiil
elmenekiilni innen. Ha el akarsz futni €s mashol ku-
takodnal. lapozz a 4-re. Ha maradsz ¢s megkiizdesz
a skorpioval, lapozz a 97-re.

72.

Mivel probalkozol, hogy kikeriil) ebbol a kutvaszori-
tobol?

Megkiizdesz a helviekkel? Lapozz a 371-re.
Megprobalod kimagvarazni
magad? Lapozz a 176-ra.
Felajanlasz valamennvi pénzt? Lapozz a 350-rc.
Keresel magadnal valami targvat,
amit felmutatsz nekik? Lapozz a 142-re.
T,

Hogyha ¢l kell hagynod a varost (mert ISMERTSEGED
8 vagy tobb), ugyv lapozz a 31-re. Ellenkezd esetben
lapozz a 66-ra.

74.

Ha rendelkezel az Allatismeret képességeel, lapozz a
165-re. Ha nem, lapozz a 369-re.



75-78

T

Valladra emeled a testet ¢s felkapaszkodsz a 1épcson,
amineck a tetején észreveszed, hogy valaki var oda-
kint! Lapozz a 135-re.

76.

Ralépsz egv sziklara a homok alatt és kibicsaklik a
labad, aminck hatasara nckiesel cgy oszlopnak. Az
ledél és csunyan megiti az oldalad, amikor meg-
probalsz ¢lbicegni. Vonj le 4 pontot az ELETERODEOL.
Ha folvtatod itt a vizsgalodast, lapozz a 20-ra. Ha
tavozol az amfiteatrumbol, lapozz a 4-re.

71

Véere a pokoli ut véget ért! A legénység megiinne-
pelvén az 6rszem — Fold a lathataron! — kialtasait,
lcissza magat a sarga foldig. A Diablo felhajozik a
torkolaton Ashkyos fel¢ és a varoshoz kézel hor-
gonyoz le. A matrozok leoldjak rolad ¢és a tébbi
galyvarabrol a lancokat. egymashoz kotoznek ¢s be-
deszkazzak a feljarot. hogy ki ne szokhessetek.
Béklvodbol konnyvedeén kibujsz, de a kiyjarat mar mas
kerdes. Szokésed meghiisulni latszik, mikor szeren-
csere par részeg tengerész lemaszik, hogv egy kis
korbacsolassal szorakoztassa magat. Amint nekilat-
nak. elsurransz mellettitk és felmaszol a fedélzetre.
Ha rendelkezel a Lopakodas képességgel, lapozz a
244-r¢. Ha nem. lapozz a 138-ra.

78.

A friss 6zhus nagyvon jol esne. de semmi esélved,
hogv szerezz magadnak! A keselvilk mintha onelé-
giilten karognanak... Lapozz a 190-re.



79-81

pi! o

A ravasz Manitkor a levegoben koroz. €s feléd 10 par
tiiskét, mielott leszallna, hogy a f6ldon kiizdjon meg
veled. Dobj két kockaval négyszer egymas utan. Min-
den alkalommal, ha az dsszeg nagyobb, mint UcyEs-
SEGED, egy tiiske eltalal — vony le 2 pontot ELETERGD-
oL, Ezutan a Kaosz lény landol, igy visszavaghatsz.
Lapozz a 102-re.

80.

Az alak felé tartasz, am az gvors észjarasu ¢s azonnal
kiszimatolja szandckodat. Kopenve alol eléhuz egy
halvany, goérbe pengéji hosszutort ¢s sziszegve neked
ront. Balszerencsédre épp egv orgvilkost szemeltél
ki, aki a fizetesét veszi fel! Meg kell kiizdened vele.
Ha megnver egy Harci Kort, ¢lsdé hdrom csapasara
4 pontot kell levonnod ELETERGDBOL a fegyverére
kent méreg miatt. Minden tovabbi sebzése a szokasos
2 ELETERO pontba keriil.

Orgyilkos UGYESSEG 9 ELETERS 9
Ha gv6z6l, lapozz a 348-ra.

81.

A forradasos Grotniss kapitany rad sandit, feled kop
¢s karomkodik egyet, amint pallosaval neked ront!

Kalozkapitany UGYESSEG 8 ELETERG 9

Ha legyozod. lapozz a 201-re.
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82

82.

Miutan oldalazol par métert a peremen, clérsz egy
résnyire nvitott ajtoig, és vallalva a veszélvt, belesel.
Egv kamra latvanva tarul eléd. melvben néhany
trutvmaval téltott dézsa all, ezek mellett pedig nagy,
vas merokanalak ¢és vodrok sorakoznak. Ezektol
eltekintve a helyiség ires. A levegd langvos — erjedt.
de nem kellemetlen szag terjeng. Egv mutans téved
be. megfog egy vodrdt, belemer némi kotyvalékot és
kisétal a latomezodbol.

Roviddel ezutan szorcsoges ¢s csapkodas zaja iiti
meg a fiiledet, melvet a veremben lévd lény hallat.
Ha ezt a valamit ezzel taplaljak, vajon te is chetsz
beldle? Mit teszel?

Belépsz a szobaba ¢és elfogvasztasz

némi trutymot? Lapozz a 339-rc.
A rostélyhoz mész? Lapozz a 352-re.
Visszalépsz és jobbra indulsz

a peremen (ha még nem tetted)? Lapozza 117-re.




83-84

83.

Az emberrablo ¢s tarsa holttestét atkutatva 4 Aranyat
talalsz. Amint tovabbi értékes holmik utan vizsga-
lodsz, kialtasokat hallasz odakintrdl. Kilesve az ajton
cgv csapat milicistat veszel észre a helvszinen!
Lehetetlen megkiizdeni velik, tal sokan vannak.
Rendelkezel a Maszas kepességgel? Ha i1gen. lapozz
a 281-rc. Ha nem, lapozz a 365-rc.

84,

Kozlod vele, hogv nem akarsz harcolni, mire a ferfi
nem tamad rad. Az idegen, akit Kanestinnak hivnak,
clmondja. hogy egv clveszett varazskotetet keres ¢s
ismeri ittléted celjat. Szavaibol ugy tunik ki, nem all
szandékaban, hogy megpréobalja legvézni a Kaosz
Urat. Viszont rudja, hogy hol vannak a Kaoszvermek
¢s clarulja a helvet — még egv csapdaval cllatott
bejaratra 1s figvelmeztet —, ha megtalalod neki a
konvvet.

Ha mar rabukkantal az irasmiire és oda akarod adm
neki. lapozz arra a fejezetre. melvnek szama meg-
egvezik a kotet cimeben levovel. Hogvha nalad van,
de nem adod at, megtamadhatod a papot — lapozz a
324-re —, vagy tavozhatsz ¢s kutakodhatsz mashol —
lapozz a 4-re. Ha nincs nalad a kétet, megigérheted
Kanestinnak, hogy segitesz cldkeriteni — ez esetben
lapozz a 338-ra. Ha nem segédkezel, tavozol, ¢s a
romok ¢gy masik részét keresed fel - lapozz a 4-re.



85.

Lemész a lépeson ¢s egy ajtohoz érsz, amit kénnye-
dén leemelsz a forgopantjairol. Mogotte egy apro
szentély terill el, benne fali polcok sokasaga ¢s
kénvvek, tekercsek maradéka. Azonban a helyiség
cgy olvan teremtmény fészke, mely altal megmu-
tatkozik a Kaosz itteni hatalma! Ha van lampasod.
lapozz a 71-rc. Ha nincs, lapozz a 198-ra.

86.

Napod neheéz ladak rakodasaval telik. Kemény mun-
ka, de a jo koszt eleg erdt ad, hogv folytasd a pako-
last ¢s 4 Arany a fizetség. Kapsz szallast 1s ¢jszakara.
igv visszanyersz 4 ELETERO pontot.

Hogvha masnap regeel ebben a korzetben maradsz,
lapozz a 279-re. Ha elmesz egv masik varosrészbe.
lapozz a 229-re.




87-88

87.

Leiilsz és kozelebbrol 1s szemiigyre veszed a tobbi
vendéget., de ekkor egv jol megtermett, szords ¢és
durva férfi bukkan ¢lé a bar masik oldalabol. Az alak
rad szol: — Hé te! Ide inni jarnak! — Mit teszel?

Fehérbort rendelsz? Lapozz a 212-re.
Vérosbort kérsz? Lapozz a 113-rc.
Tavozol és a Guursh Kocsmaba

térsz be? Lapozz a 64-re.
Elmesz és a jatekbarlangot

keresed fel? Lapozz a 311-re.

88.

Eltalalod a Démont ¢s a szokasos sebesiilést okozod
neki. Lapozz vissza a 302-re, hogy befejezed a harcot.




89-90

89,

A nap végén ugy dontesz, egy rendes szallas, jo
messzire az ovarostol, megér 1 Aranyat. Am nagyon
rosszul alszol, és semmi ELETERO pontot nem nversz
vissza! Lapozz a 287-re.

)
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£
F

90.

Futasnak eredsz. Mikor az ajtohoz érsz, egy Sotét EIf
jelenik meg mogotted a teremben ¢s felkapja a Hata-
lom Botjat, amit ostoban hatrahagytal! Az EIf csak
kacag, mikézben serénven felmaszik egv varazs-
kétélen ¢és koddé valik! Gvavasagod elnyeri mélto
SJutalmat™ egy csapatnvi ivoltd mutans viharzik
feled a folyoson. keziikben fejszckkel ¢s bardokkal.
Legvegiil a nvulsziviiség okozza vesztedet!
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91

91.

All Haji-Sheikh széles fegyvervalasztckot ¢s egyéb
hasznos felszerelest kinal a tapasztalt kalandoroknak.
Arai a kovetkezok:

Hatizsak 2 Arany
Szamszeri) 4 Arany
Nyilvesszo (5 db) | Arany
Lampas (olajjal) 4 Arany
Borpancel (pajzzsal) 8 Arany
Kard 3 Arany

A kereskedo tisztességes ember, igy egy bortomlot is
ad a hatizsak mell¢ (vagy barmi mashoz, ha 2 Arany
feletti eértékben vasarolsz). Barmit megvehetsz, de a
fenti targvak kozill mindenbdl csak egy lehet nalad.
(Kivéve a nyilakat, ezekbdl 10-ct rakhatsz ¢l.) A nyil-
puska természetesen hasztalan vesszok nélkil! Ha
beszerzel egy l6fegvvert ¢s nvilvesszoket, Kalandla-
podon vezetned kell az utébbi szamanak alakulasat.
Amennyiben barmilyen okbol el akarsz adni valamit
az alabbiak kozil. azt Al hajlando megvasarolni:
egy kardert 3. egy lampasért pedig 2 Aranyat ajanl.
Abban az esetben, ha talalsz ilyen felszerelést ¢s azt
ide akarod hozni. hogy tuladj rajta. cipelhetsz meg
egvet az adott holmibol. Néhany vetel viszont fel-
tunést kelt! A kovetkezok mindegvikénck beszerzé-
seért noveld | ponttal az 1SMERTSEGEDET: szamszeri.
borpancel. kard.

Hogvha szeretn¢l meég vasarolgatni. lapozz a 384-re.
Ellenkezo esetben lapozz a 229-re.



92-93

92.

Egy ingatag oszlop hirtelen imbolvogni kezd ¢s le-
dol, de 1doben félreugrasz. A pillér éppen oda csa-
podik be, ahol az imént alltal! Nagy mazhd van, ezért
kapsz 1 szerENCSE pontot. Varsz, mig a fullaszto ho-
mok ¢s por letlepszik. Ha tovabb akarsz wvonulni,
hogy veégigneézd a pilléreket ¢s a bejarati folyosot,
lapozz a 20-ra. Ha mashova szeretnél menni, lapozz
a 4-re.

93,

A legeénvscg latszolag vonakodik attol. hogy kozvet-
leniil beleavatkozzon a kiizdelembe. Eppugy gyiilolik
szadista kapitanvukat, mint te! Viszont bekeritenck,
igv harcolnod kell!

Shagrot kapitany UGYESSEG 9 ELETERG 11

Balszerencscédre egy tcébolyult térpepapaga) roppen
fel az egyik matroz vallarol ¢s megprobal az arcodra
szallmi, amivel jol Gsszezavar! Valasztanod kell: ha
nem torddsz a papagajjal ¢és a kapitanyt tamadod.
ideiglenesen csokkentened kell 1 ponttal iGYESSEGED.
amig cllenfeled meg nem hal; viszont meg Is ta-
madhatod a madarat — kettd csapas végez vele —, am
ezzel Shagrot két tamadashoz jut. igy 4 ELETERG
pontot veszitesz. Donts. hogy miként harcolsz ¢s
fejezd be az osszecsapast! Hogyvha diadalmaskodsz,
lapozz a 278-ra.



94-96

94,

Ha rendelkezel az Allatismeret képességgel, lapozz a
15-re. Ha nem, lapozz a 171-re.

95.

A nyalas Kaoszrém racuppan az arcodra. Vastag
nvalkajaval eltakarja a szemed. csapjait pedig nvakad
kéré fonja. Tiskéivel nvaki vénad utan tapogatozik,
mikodzben csapjaiban futé csomos erei vadul liktet-
nck a dus, meleg, vorés vér reményében. Bar sikeriil
leszedned magadrdl ezt a rémséges jelenést, igy 1s
vesztesz 3 ELETERC pontot. Most mar semmi sem all
kézted és a vigvorgo, kardjat szorongatd Shanzikuul
kozott! Lapozz a 289-re.

96.

Korbenézel a téren. meghallgatod a zenészeket és
megcesodalod a szinpompas ruhakban feszito, bamu-
latos Gnom zsonglorcsapatot, akik tanvérokat és
szines labdakat hajigalnak a levegobe. Majd egy be-
szelgetes foszlanya iiti meg a filledet: — Akkor ma
este a Kanstrinnal. Kicipeljik... mérgezett dardak...
Az Ur azt mondta, raboljuk el... — Lassan korbe-
tekintesz ¢s két bormellénves ferfit veszel ¢szre egy-
mastol tavolodni. A zsufolt helven konnvedén el-
tinnek a szemed elol. Mihez kezdesz most?

Eltoltesz még valamennyi idot

a Mutatvanyosok terén? Lapozz a 9-re.
Tapintatosan kérdezoskodni
kezdesz a .. Kanstrinrol™? Lapozz a 168-ra.

0dcbb allsz és a varos egy masik
részét latogatod meg? Lapozz a 229-re.



97-99

97.

A Mutans Skorpio elleni kiizdelem kemény dio lesz.
Minden alkalommal, amikor megnyer egyv Harci Kort,
dobj 1 kockaval. Ha az eredmény 1 vagv 2. a lény
fullankja eltalal, ¢s a méreg a szokasos sebzés két-
szeresct okozza (csapasonkent 4 pontot.)

Muians Skorpio UGYESSEG 7 ELETERO 8
Ha végzel vele, lapozz a 236-ra.

98.
Az ajtonallo morogva betessckel. Lapozz a 148-ra.

99.

Megeteted az ¢hezd lényt (csokkentsd 1-gyel Elelmi-
szerkészleted szamat). Elismeroen bofog és 6rommel
adja ¢lo, hogy mit tud Kabesh-rol. Amikor még nor-
malis Ork formaja volt, egyv aljas varazslo mutans
szolgar fogsagba ejtették ¢s a romok alatti Kaosz-
vermekbe cipelték. Eszméletleniil vonszoltak oda.
igy nem tudja. hogy hol a bejarat. A magus torz szor-
nvsziloticket alkot mindenfele fajbol. Par hét alatt
foglvod eredeti keze ¢és feje atalakult. Sikerilt el-
szOknie ¢s ¢északra menekiilt. hogy minél tavolabb
keriilljon a romvarostol. A lény nem sok egvéb infor-
macioval szolgal, de annvit tud meg. hogy egy csapat
nomad vonul a romok felé holmi szent zarandoklat
c¢ljabol, s valamilyen magikus targvat keresnek,



100-101

Ugy elbeszélgettétek az idét, hogy mar lassan pirkad.
Az alvashiany miatt csokkentsd 1-gyel ELETERODET.
Epp annyira konnyitesz az Ork guzsanak szoritasan,
hogy az 1dével ki tudjon szabadulni, de csak akkor,
amikor te mar jo messzire jarsz innen! Folytatod uta-
dat — lapozz a 390-re.

100.

Most. hogv szemiigvre veszed az aldozat arcat fel-
ismered: Ot lattad korabban. A Soétét Elfek gonosz
természetiick, de cgyv clkabitott és magatchetetlen
Icnnyel vegezm — meg akkor 1s. ha az ilven faju -
gvava, aljas tett volna. Atkutatod a nemrég legyiirt
férfiak testeit. mikozben fél szemedet az Elfen tartod.
Lapozz a 325-re.

101.

Az ovaros csak ugy hemzseg a milicistaktol. Ugy
tinik, egy helvbél kisnemes sirhelyét nemrég meg-
bolygattak ¢és elraboltak egy testet — mindenki err6l
beszéll Mikor értesiilsz a dologrol, elkezdesz szede-
16dzkédni, de egy kapitany a varosorségbdl észrevesz
¢s elkialtja magat! Panikba esel ¢és futni kezdesz. am
hamarosan elkapnak és bezarnak. A varosi témlécben
fogsz megrohadni. Kalandod itt veget er!




102-103

102,
A Kaosz Mantikor fiatalabb, mint fajanak legtobb
cevede. Még nem teljesen kifgjlett, de igv is rémisztd
cllenfél borotvacles, jokora macskakarmaival!

Kdaosz Mantikor UGYESSEG 38 ELETERS 10

Ha megnvered az 6sszecsapast, lapozz a 251-re.

103.

Teljesen biztos vagy benne, hogy a Vaskulcs nvitja a
hullo rostelvt — de mi lesz a csapdaval? Kénvtelen
vagy vallalm a kockazatot: fel kell nyitnod a racsot.
Egvik kezeddel a kulesot forditod el. de a masikban
tarthatsz egv targvat. Ird le, hogy mit veszel ¢lo a
nalad lévo felszerelés kozial, mikézben feltolod a
rostclyt, majd lapozz a 280-ra.



104

104,

A kikoto csak ugy hemzseg a rakodoémunkasok és
tengerészek tarka 6zénétol. A latvany fortelmes: az
emberek jelenléte teljesen természetes, de akadnak itt
Orkok, s6t még néhany Ogre 1s — tovabba clotinik
cgy kisszamu legénvség. akik cgyvkoron talan embe-
rek voltak, de immar... megborzongsz ¢s elfordulsz.

Egv részeg tengert medvekbol allo tarsasagra sze-
gezodik a tekinteted. akik hangosan vitatkoznak és
karomkodnak. Szemed sarkabdl észreveszel egy ala-
kot a rakpart mogotti pici atjaroban. A figura atnyujt
egy csomagot egy pupos Torpeének, mire egy er-
szényt kap cserébe. Bizonyara pénz lapul benne! Sej-
tésed beigazolodik, mikor a barna-képenves alak
megszamolja az érmcket és a napfényben megpil-
lantod az arany csillogasat! A Torpe eltiinik a sika-
torban.

Ha odamész és megprobalod ellopni az aranyat,
lapozz a 80-ra. Ha nem toérodsz a kopenves alakkal
¢s tovabb nézelddsz, lapozz a 70-re.




105-106

105.

Lekapod a gyurit Shanzikuul ujjarol, mire a varazslo
dithédten felsikolt! Felpattan tronszékérdl és hatralm
kezd. Ha rogvest ratamadsz, lapozz a 187-re. Ha aka-
rod, felhuzhatod magadra a gvirit, de igy a magus
1dot nyver ¢és tavolabb keriil toled — lapozz a 241 -re.

106.

Az épiiletben torétt szobordarabok. valamint csont-
szaraz. legnagvobb részt mar elporladt székek ¢s asz-
talok maradvanyai hevernek szanaszét. Még néhany
konyvborito is pihen a teremben, bar a papirt mar
régen felemésztette a hdség ¢s a rovarok pusztitasa.
A helyiseég talsd vegeben egy lepesosor vezet lefele,
melvet megvizsgalsz. Ahhoz, hogv lejuss, sziikséged
lesz egy lampasra — e nelkiil i1s lemehetsz, de bajod
eshet, ha csapdaba vagy ellenfélbe botlasz!

Raadasul alulrol mintha valami éles kaparaszast
hallottal volna a kévén. Ha lemész a lépeson, lapozz
a 85-rc. Amennyiben tavozol és mashova mész,
lapozz a 4-re. Ha azért hagyvod itt a helyet, mert nincs
lampasod. jegvezd fel. hogy visszatérhetsz késobb
vizsgalodni, hogvha sikeriil talalnod egyvet.



107-108

107.

Eppen az utolsé tollakat gvomészolod a szadba, mi-
kor balszerencsédre a kapitany lemaszik a fedélkoz-
be. Dithében kihuzza kardjat és atvagja a nvakadat.
Kalandod itt véget ér!

108.

Elajulsz a fajdalomtol ¢és osszeesel. A szornyii méreg-
tol vesztesz még 5 ELETERO pontot. Ha ezzel ELETERG
pontjaid nullara vagv az ala csokken, meghalsz ¢s
kalandod 1tt véget ér! Ellenkezd esetben végil ma-
vadhoz térsz. Rosszul érzed magad, de képes vagy
folvtatni utadat. Lapozz a 183-ra.
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109

109,

A mauzoleum terjedelmes kdajtajanak kifeszitése ko-
moly erolkddésedbe kerill — csokkentsd 2-vel ELET-
ERGDET a kiiszkodés miatt. Odabent szamos marvany-
bol faragott sirkéd ¢s szarkofag sorakozik, tovabba
egy szeles kolepeso vezet lefele. Van nchany lampas
a falakon, melyekben maradt némi olaj, igv ha nincs
vilagito eszkozod, ezek egyiket elveheted (ird fel a
Felszerelésedhez). Lemesz a lepeso aljaig. ahol balra
¢s jobbra egvarant sirkamrakat latsz. Hatborzongato
csend honol, csak lépeseid visszhangzanak a hideg.
kemény kdvon,

Amint azt latolgatod, hogy melyik iranyba indulj,
mindkét oldalrol egy-egv kofejszés csontvaz lép ki a
homalyvbol. Minden ecgves Harci Kérben hatarozd
meg mind a sajat Tamadoerddet, mind pedig a két
¢lohalottét. A legmagasabb erejii fél okoz sebzést az
adott forduloéban. Mikor elpusztitod az egvik lénvt,
termeszetesen egy az egv ellenm kiizdelembe keriilsz a
masikkal!

UGYESSEG ELETERG
Elso Csontvaz 6 5
Masodik Csontvaz §) §)

Ha gv6zo6l — anelkiil. hogy barmit is tennél —. azonnal
lapozz a 333-ra.




110-111

110.

Nem vagy magus, de azért felcsapod a konyvet s egy
furcsa varazsigébe botlasz, melvnek elkezded kisila-
bizalni a szévegét. Oriasi szerencsédre ez egy erésitd
varazslat, amivel 10 elvesztett ELETERG pontot nyersz
vissza. Emellett kapsz 2 szErencse pontot a jo sor-
sod miatt! Lapozz a 68-ra.

111.

Vesper leill veled teazni. — Nincs sok idom - mondja
halkan —, van egy kis melom ma reggelre. Attol tar-
tok nem tudnal segiteni. — Azonban elmond par dol-
got Ashkvosrol. A kellemetlen helvorségrol es a te-
lepilés kegvetlen vezetdjerol, Lakatos tabornagyrol
mar tudomasod van, de ertesiilsz egveb érdekes 1n-
formaciofoszlanyokrol. Eloszor 1s, vendéglatod latott
tegnap a varosban egy Sotét Elfet, aki a Rahasta felé
indulo hajok felol ¢rdeklodott. Sotét Elfek ritkan
jelennek meg Khulban! Masodszor, ha szeretnél to-
vabbi munkat. tarsadnak tudomasa van egv Nekro-
mantarol, aki nemrég drkezett ide. — Felajanlotta,
hogy raboljak ki neki valami sirt, de ilvesmiben ¢n
nem utazom. Viszont jol fizet. Ha ¢rdekel a dolog.
probalkozz az ovarosi Stavianban. Ami azt illeti epp
Itt van az ut mentén.
Ideje elbucsiznod Vespertol. Mit teszel?

Elmész a piacra eladni

a safranyt? Lapozz a 240-re.
Kériilnézel az ovarosban? Lapozz a 26-ra.
A varos valamelv egyvéb részét

keresed fel? Lapozz a 229-re.



112-114

112.
Nem latsz semmit idelent a homalyban. Attol tartva,
hogv mas, a sététben olalkodo szérnyetegekbe is be-
Icbotlasz, inkabb tavozol. Lapozz a 4-re.

113.

Fizetsz | Aranyat a vorosboros kupacrt ¢s leiilsz inni
egy sarokba. Kis 1do elteltevel odasompolyog hozzad
¢s leil melléd ket ferfi. Egwvikiik fiistés képa és
képenyt visel, mig a masik egv szoke haju ifju, ele-
gans, szirke kabatban ¢s térdnadragban. Azt mor-
moljak neked, hogy kiterveltek egy kis munkat, ami-
ben hasznat vennék egy . baratnak™. Toérvénytelen, de
16 pénzt hoz! — Igval veliink egvet ¢s beszéljilk meg -
szolal meg hizelgd hangon a fiatalabb. Mit teszel?

Elfogadod a felajanlott italt? Lapozz a 38-ra.
Tavozol ¢s betersz a Guursh
Kocsmaba? Lapozz a 64-re.
Kimész ¢s megprobalkozol
a jatekbarlanggal? Lapozz a 311-re.
114.

Megpihentél Rahastaban? Ha igen, lapozz a 327-re.
Ha nem. szérven faradt vagy. czért vallalnod kell a
kockazatot. hogy itt a pusztaban ¢jszakazz — lapozz a
152-re.



115-116

115.

Felveszed a kardot (ha még nincs sajatod, felirhatod
a Felszereléserd koze), és osszekotozod a nydszorgo
mutans karjat. Igaz ugyan, hogyv az Orkok gonoszak
¢s elvetemiiltek, de miutan legyézted a latvanva kel-
tette viszolvgasodat, mégiscsak megsajnalod a sza-
nalmas lenvt, ¢s megkonyorilsz rajta. Majd meglepo
modon a teremtménynek sikeriil kinvégnic par ért-
hetd szot. Megkoszoni, hogy ¢életben hagvtad ¢s el-
magvarazza tettét: ¢hezik, mert nem talalt semmi
ennivalot a kabesh-1 szornyiiségek elol valo mene-
kiilése kozben. Kabesh! Ez a lény jart ott. ..

Ha hajlando vagy ellatni valamennyi élelemmel,
lapozz a 99-re. Ellenkezo esetben lapozz a 200-ra.

116.

Ha eloszor vagy a piacon, lapozz a 17-re. Ellenkezo
esetben atsétalsz a Mutatvanvosok terére — lapozz az
53-ra.



117

117.

A peremen oldalazva egyre kozelebb jutsz a nyitott
ajtonvilashoz, s mikor eléred, vallalod a kockazatot
¢s belesel. Egv terem latvanya tarul a szemed elé,
melvben egy rakas fegyver sorakozik: kardok. bar-
dok. alabardok. furkos- ¢s bunkosbotok. Egy borpan-
celos ferfit 1s észreveszel: kezeben pallost tart, fején
cgv kiilonos sisakot visel. Félig hattal all neked. igy
visszahuzod a fejed, nehogy észrevegven. Mihez kez-
desz most?

Visszafordulsz és a perem bal
oldalara meész (ha még nem

tetted volna)? Lapozz a 82-re.
Megprobalsz az or mellett
a rostélvhoz osonni? Lapozz a 332-re.

Megtamadod a strazsat? Lapozz a 248-ra.
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118-119

118.

A lépesosor tetején beragod az ajtot, és egy kiilonos
jelenet fogad. Egy alacsony, sétét-haju, zsirfoltos bor-
mellényt viseld férfi all veled szemben, a hatso falnak
feszillve. Torét egy eszméletlen Sotét Elf nyakahoz
szegezl, akinek feje elorebillen, igy nem latod az
arcat. — Egy lépes, ¢és az Elfnek annvi. — kialt fel a
ficko idegesen. — Lassan Iépdel) oda. amig kijutok az
ajton — ¢s a szoba egvik széle felé mutat. Ha annak
ellenére megtamadod a rablot, hogy igy magatehe-
tetlen aldozata pillanatok alatt meghalhat. lapozz a
210-re. Ha azt teszed, amire az emberrablo utasitott.
lapozz a 43-ra.

119.

Felkapaszkodsz a ladakon ¢s sikeriil leloknod parat
magad moégil, melvek raesnek a tengereszekre, ki-
iitve azokat. Tetted feldihiti a faladakba csomagolt
torékeny rakomany tulajdonosat, s a kereskedo az or-
seépert kialt. Menekiilore veszed a dolgot, am egy oda-
érkezd milicista sebtében végigmér. Sikeriil kercket
oldanod ¢léle, de ad) hozza l-¢t 1sMERTSEG pont-
jaidhoz! Most pedig keress fel egy masik korzetet.
Lapozz a 229-re.




120-121

120.
Elveszed Shanzikuul amulettjét, de az mostanra el-
halvanyult — ugv véled. megszinhetett a varazsereje.
Lapozz vissza a 267-re, hogy cldontsd m1 mast teszel!

121.

Alkudozni kezdesz a kis termetii emberrel. — Ugyan
mar, ¢z az allat nincs tal jo bérben — kozlod ellent-
mondast nem tiréen. — 10 Arany a legtobb, amit
adhatok. — A férfi dobbenetet szinlel, integet és meg-
Jegyzi, hogy az idegenck milyen borzaszto szerzetek.
Am végiil lealkudod a teve arat 13 Aranyra. Ha most
megveszed. Bokhannon az istalloban tartja azt. amig
nincs ra szikseged. Hogvha jelenleg nem tudod ki-
fizetni, visszajohetsz ¢s megvasarolhatod késobb, erre
a fejezetre ugorva. (Ezt jegvezd fel.) Amennyiben ez-
utan folvtatod a vasarlast. lapozz a 384-re. Ha elmesz
a varos egy masik részébe, lapozz a 229-re.



122-123

122.

Sok harmat képzodik, mielott a perzseld nap felkel,
igy elég vizet tudsz Gsszegyiyten utad folytatasahoz.
Estére elvileg Rahastaba érsz, ahol megpihenhetsz és
vasarolhatsz ¢lelmet a Kabesh-be tarto utazasod végso
szakaszara. Ernvedten indulsz neki, s a messzeségben
elteriilé délibabra hunvorogsz.

Azon reményed, hogy nyugodt napod lesz. hirtelen
tovaszall: amint megkerilsz egv hegygerincet. egy
kiillénos alak repdes fel elotted az ¢gbe. A kaoszte-
remtmenynek pettves mintazatu bunda fedi oroszlan-
testét, hatalmas borszarnva és szinte emberi feje van.
hosszu, zold pikkelyes farkat pedig butvkos tiskek
boritjak. Ez utobbiakbol a Kaosz Mantikor egy soro-
zatot 16 ki feled! Nehany eltalalja a tevédet, ami hol-
tan a foldre rogy, de te idoben ugrasz le. hogy el-
keriild a sérillést. Hogvha van nalad szamszeri) és
legalabb egy nvilvesszo, lapozz a 192-re. Ha nincs,
lapozz a T9-re.

123,

A Nckromanta holtan zuhan a labad el¢ - vegezicl
a Gonosz ezen gvarlo szolgajaval! Ha atadott neked
valamennvi pénzt, lapozz a 179-re. Ha nem. lapozz a
16-ra.



124-127

124,

Ha rendelkezel a Nvomkovetés képességgel, lapozz a
361-rc. Ha nem, lapozz a 213-ra.

125.

A botért nyulsz, de a Kdosz Ura fiirgébb, mint te.
Hevesen kipordil székébol, a nyaka kérili amulett
felvillan, mire a varazslo az asztal tavolabbi végében
bukkan fel. Felé iramodsz, mire felemeli a botjat és
felkésziil, hogv lesijtson rad! Lapozz a 163-ra.

126.

Hogvha van nalad valamennvi safrany amit eladnal.
lapozz arra a fejezetre, amelynek szama megegyvezik
a nalad levo fliszer grammban mert tomegevel. Ha
nincs izesitdd. lapozz a 116-ra.

127,

Dobj ket kockaval ¢s ad) 2-t az osszeghez. Hogvha
az eredmeny kisebb vagv ugvanannyi. mint tiGrEs-
SEGED, ugy sikeriil megragadnod a sisakot — lapozz a
286-ra. Ha az osszeg nagvobb, elhibaztad ¢s az or
akadalvtalanul csap le rad. ami 2 ELETERS pontodba
keriil. Harom alkalommal probalkozhatsz a fejfedo
megmarkolasaval = ha ennyibol nem sikerul. kép-
telen vagy megtenni! Ha haromnal kevesebb proba
utan ugy doéntesz, hogy a szokasos modon harcolsz,
vagy mindharomszor sikertelen vagy, akkor lapozz a

159-re.
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128-130

128.

Visszarohansz, befordulsz az épiilet sarkan és eltavo-
lodsz a kopocsoves alaktol. Késore jar, szallast kell
keritened valahol — egy, az ovarosnal biztonsagosabb
helven! Lapozz a 27-re.

129,

Nvilvanvalo, hogy erds benned az éngvilkossagi haj-
lam. Hamarosan egy tucat Kaoszmutans vesz koriil,
akik ¢lvezettel gytirnek le ¢és hajitanak be a verem
pokoli szornvetegéhez. hogy az szorostil-bordstiil
felfaljon!

130.

A kimeriiltségtol fujtatva bamulsz le a vastag, szét-
vert csapra. Shagrot rad mered baljos. fekete szeme-
vel, s kelletlenil koszonetet mormol. Megfordul és
leiiti az egvik fedélzeti hordo dugaszat. mire abbol
folvni kezd a siirii, szirupos grog. Nem kell kétszer
mondani: odatartod a kezed, hogy kortyolj beldle va-
lamennvit. Visszanversz 4 ELETERO pontot. Lapozz a
215-re.






131

131.

A nomadok boles harcosa Baalberithként mutatkozik
be. O a Napok és Utak Uranak szolgija. Fogalmad
sincs, hogy ez mit jelent, czért gy dontesz, tiszte-
lettudoan meghajolsz, ami elég jol veszi ki magat. A
vezér elmagvarazza, hogy népével egy szent kiildeté-
sen vannak ezen a bemocskolt helyen. Egy elveszett
ercklvét akarnak visszaszerczni, ami oriasi vallasi és
szellemi jelentdséggel bir szamukra. Ez Hazdur szent
gombje. egy arany golvo holdkévekkel kirakva. Nyil-
vanvaloan nem ismerik pontosan a lelohelvet. A fo-
nok kozli veled: ha megtalalod a targyat. megjutal-
maznak faradozasodért! (Ha ralelsz a globuszra, ¢s
ugy dontesz, odaadod a nomadok vezetdjének, ehhez
egy adott fejezetre kell lapoznod. Vedd azon szérmy
UGYESSEGET ¢s ELETEREJET akivel kozvetleniil azelott
kiizdesz.hogy megszerezned a relikviat.szorozd Gssze
a ket szamot és megkapod azt a fejezetszamot, ahova
lapoznod kell. Peldaul. ha a szorny UGYESSEGE 9 €s
SLETEREJE 20, a 180-as fejezetre kell ugranod. ird fel
ezt a szamitasi modszert!)

Kozlod vele: mindent megteszel, hogy segits a no-
madokon, ami Baalberith megelégedésére szolgal. El-
lat ¢lelemmel és biztosit szallast az ¢jszakara. Veled
van Jesper? Ha 1gen, lapozz a 263-ra. Ha nem, lapozz
a 28-ra.




132-134

132.

A mellkasod korili szoritasra ¢bredsz — épp egy fo-
lvami piton présel 6ssze (€s harap meg)! Csokkentsd
2-vel ELETERODET. A hosszn, rozsaszin villas nyelve
¢s apro szemfogai nem jelentenck komoly veszélyt,
de a zdldessarga test kidudorodo 1zmai. melvek rad
tekerednek, halalra préselhetnek! Az elkdvetkezendd
harcot az alabbi hatranvokkal kell megvivnod: a
szoritas miatt — amig az allat meg nem hal — minden
Harci Kérben 1-gyel kell esdkkentened ELETERGDET,
¢s a harc idejére vonj le 2-t UGYESSEGEDBOL! Most
pedig lapozz a 162-re. hogy megkiizd) a teremtmény-
nvel.

133.

Tedd probdra szerencstEp! Hogvha szerencsed van.
lapozz a 322-re. Ha nincs, lapozz a 256-ra.

134,

Sikeriil meglepned az orok ¢lol, ¢s azok hamarosan
felhagvnak az iildozeseddel. Talalsz egy mellekutcat.
amelvben megpihensz. viszont rosszul alszol ¢s nem
nyersz vissza semmi ELETERO pontot. ,

Reggel el kell fogyasztanod egy adag ¢lelmet. Ugy
dontesz, hogy a varos egv masik részén probalkozol,
mivel a milicia tagjai mar elkezdtek jarorézni a rak-
tarkorzetben és egv-kettd kozilik gvanakvoéan mér
végig. Noveld 1 ponttal 1sMERTSEGED, majd lapozz a
229-re.




135-139

135.

Odakint, a sura ¢jjeli kodben egy sapadt, talpig fe-
ketébe oltozott alak all. Korillengi a halal erdteljes
szaga, fako bore envhén csillog. mintha egy finom
pikkelyréteg boritana azt. Feléd nyajtja kezét, mely
olvan, mint egyv fénylé pergamennel fedett csontvaz
veégtagja. Cipelsz magaddal egy holttestet? Ha 1gen.
lapozz a 214-rc. Ha nem. lapozz a 170-rc.

136.

A fott hus hamar megromlik. Két étkezésnyit ma-
gaddal vihetsz, hogv késdbb, még a mai napon elfo-
gvaszd. de tobbet nem. Lapozz a 190-re.

137.

Ha Varazskarddal harcolsz, lapozz a 88-ra. Ha nem.
lapozz a 145-re.

138.

Ahogv nekiiramodsz a fedélzeten, riadot fuynak. igy
kénvtelen vagy leugrani a hajo szelérdl és uszni kez-
desz! Toroket és egyv szigonyt hajitanak feled. de a
legénvség tul részeg ahhoz, hogv leeresszenck egy
mentocsonakot ¢s iildézobe vegyenek. Dobj egy koc-
kaval ¢s az eredmenyhez adj 1-et! Ennvit kell le-
vonnod ELETERS pontjaidbol az Gszas kdzben elszen-
vedett talalatok miatt. Ha meg ¢letben vagy. lapozz
a 178-ra.

139.

Tedd probara szerencsEnp! Hogvha szerencséd van,
lapozz a 304-re¢. Ha nincs, lapozz a 202-re.






140-142

140.

Amint kinyitod a lakatot ¢s felemeled a rostélyvt, egy,
a fejed feletti rejtett akna drotketrecébdl halalos
kigvok szabadulnak ki és hullanak ala. A targy. amit
valasztottal nem véd meg a hilloktol. A fekete bori
mambaknak vorosen 1zzo szeme ¢s bizos. clfekete-
dett. villas nvelve van. Rad sziszegnek., mikdzben
stirli. zavaros méreg csopog sarga fogaikbol! Kiizd)
ugy a lénvek serege ellen, mintha az egy teremtmeény
lennének. Amennyiben megharapnak, dobj egy koc-
kaval: ha 1-et vagy 2-t dobsz, a harapas a szokasos
sebesiilés duplajat okozza (4 pontot), a kigvomeéreg
miatt!

Kigyoraj UGYESSEG 6 ELETERO 7

Ha megnyered a kiizdelmet. végigmész a racs mo-
gotti alaguton, lapozz a 228-ra.

141.

Szerencsere elég ideig tartottad fel az oszvert: a ke-
reskedd emberer odacrnek, megragadjak ¢s lecsilla-
pitjak. Bator tettedért — megprobaltad egyediil meg-
fckezmi a megvadult allatot — a kalmar 2 Aranvat
nyujt at. Lapozz a 394-re.

142,

Ha van nalad barmilven vas targv (ecev kules vagy
gvuri), lapozz a 297-re. Ha nincs nalad egyik sem,
lapozz a 205-re.



143-145

143.

Csak akkor hasznalhatod szamszerijadat. ha van Sé-
tétben Latas képességed. Ha nincs ilven, kardoddal
felfutsz a lépesén — lapozz a 246-ra. Ha latsz a
sotétben, nyilpuskaddal tavolsagi harcot vivhatsz ko-
pocsoves cllenfeleddel. Kiizdj ugy. mint a hagvoma-
nvos esetekben, egv kiilonbséggel: mikor elvesztesz
cev Harci Kért, dobj egv kockaval. Ha az eredmény
6. lapozz a 67-rc. Ha 1-5-0t dobsz, 1 ELETERS pontot
vesztesz a pici lovedék miatt. Most pedig hozd a
legjobb formadat, hogv leldédd utonallo ellenfeled!

Utonallo UcYEsSsEs 7 ELETERS 6

Ha kifutsz a nyilakbol vagy meg akarod szakitani
a harcot, ¢s kardodat lobalva felrohansz a 1épcson,
lapozz a 374-re. Hogvha nyersz, felbaktatsz a 1épcso-
soron ¢s a férfi holttestét kikeriillve az ajtéhoz lépsz —
lapozz a 118-ra.

144.

Van valami szokatlan a mongizban: hatarozottan in-
telligensnek tinik. A labadat szimatolja ¢s kéron néz
rad. Lapozz a 249-re.

145.

Fegvvered hasztalan a Démonnal szemben, arra ugya-
nis csak magikus harceszkéz hat — ¢és nalad nincsen
ilyen! Megprobalsz elfutm, de reménvtelen, A szérny
langolo korbacsa derekad koré tekeredik ¢s mikdzben
orditasz, visszahiiz magahoz. A pokoli Iény megragad
¢s tiizes olelésével megéget. Am ez még csak kinjaid
kezdete, de egyben kalandod vége!



146-147

146.

Az odon raktarak kozott bolvongsz, s atkutatod a
tormelék halmokat, hogy valami nyomra bukkan;.
Hoség van, a keresgélés pedig idobe telik és faraszto.
El kell fogvasztanod 1 adag ¢lelmet. Végil talalsz
cgy épiletet, ami tobbé-kevésbé sértetlen. és az ajtok-
nal belesel. Egv oriasi, dohos raktarépiletet latsz.
tcle kiszaradt ¢s tonkrement ladak ¢és zsakok halmai-
val. Elég napfénv sziirddik be a tetdn tatongo két Ivu-
kon keresztiil, hogv kivehess valamit a helviségbol.

Belcpsz ¢s jobban szemiigvre veszed a helvet. Dobj
két kockaval — ha nincs Eles Hallas képességed. adj
2-t az Osszeghez, ha viszont rendelkezel ezzel, vonj
le 2-t a kapott szambol. Ha az eredmény kisebb vagy
ugyvanannyi, mint az UGYESSEGED, lapozz a 391-re.
Ha nagyobb, lapozz a 336-ra.

147.

Visszaszerzed a Hatalom Botjat, de ezzel mar fel is
hasznaltad a draga idodet. Nincs merszed felhasznal-
ni a botban szunnvado veszedelmes, I¢lekolo erdket!

Lapozz a 216-ra.



148-149

148.

Besctalsz az osztalyon feliili, szonyeggel boritott elo-
csarnokon ¢s a bar felé indulsz. Draga oltézeti keres-
kedok: nchany alak lenylig6z6é katonai egyenruha-
ban; selvemben, csipkében, barsonyban fesziilé dolv-
fos nok... Nem vagy igazan otthon az ilyen helve-
ken! Szerencsédre egy iires asztalon talalsz egy érin-
tetlen, draga italt, igv leiilsz ¢és felhdrpinted anélkiil.
hogy ki kelljen fizetned érte a borsos arat. Valamivel
kesobb a bar mogott ajto kissé kinyilik és két bor-
mellényes ferfit veszel ¢szre, amint kirohannak a
konyhabol az ¢piilet hatso része felé. Egvaltalan nem
ugy néznek ki, mint a vendégek wvagy az itteni
cgvenruhas személvzet tagjai — ezek banditak! Ha
nem foglalkoztat a dolog ¢és maradsz a helyeden,
lapozz a 14-re. Ha tavozol ¢s korbenéznél az épiilet
hatso részén, hogy lasd. mire készilnek az utonallok,
lapozz a 317-re.

149,

Sajnos hiaba kutatsz kétségbeesve a konvvben, a sok
varazsige egvikét sem talalod hasznosnak! Lapozz a
216-ra.

150.

Bokhannon tébbféle utazasi szolgaltatast kinal. Arul
folyami hajojegvet Rahastaba, mely az utolso varos a
pusztasagban, nem messze Kabesh-tol. Ez 10 Arany-
ba keriil. Miutan fizettél, barmikor elhajozhatsz. Ez
esctben lapozz a 243-ra. (Jegyezd fel czt a fejezet-
szamot.) Tevét 1s vehetsz tole szaraztoldi utazashoz,
mellyel egészen Kabesh-ig eljuthatsz. Az allatnak
megvan az az cloénye. hogv annak nvercgtaskajaban



151-152

(mely benne van az arban) 12 adag élelmet vihetsz
magaddal pluszban, a hatizsakodban maximum tarol-
hatd 12 mellett. Viszont a kereskedd 18 Aranvat kér
a joszagért. Szabadkozik. hogy nem tud olcsobb
allatot - mondjuk egy oszvert — felajanlani, de ezek-
re mostansag nagv a kereslet, mindbol Gszverpitet
készitenek. Ha meg akarod vasarolni a tevét (s pen-
zed 1s van ra), lapozz a 379-re. Ha nem akarod meg-
venni, vagy nem tudod kifizetni, folytathatod beszer-
z0 korutadat — lapozz a 384-re. Amennyiben a varos
egy masik részére szeretnél eljutni, lapozz a 229-re.

151.

Vad morgast hallasz, mire azonnal felkelsz. Eszre-
veszed, hogy a monguz épp egy nala joval nagyobb
Folyami Pitont pofoz végig a kabinban. Ez a hiillé
veszélves ragadozo, amely komoly sérilést tud okoz-
ni harapasaval és halalos szoritasaval. Tarsad diadal-
masan tépi le a kigvo fejét és biiszkén cipeh korbe a
helyiségben! A folvoba hajitod a cstiszomaszot, amit
Jesper keserii szajizzel vesz tudomasul — még el-
Jatszott volna a halott allattal. Partnered duzzog. mi-
kozben visszafekszel aludni. Lapozz a 254-re.

152,

Iszonvi fajdalom hasit a testedbe. Uvélive ¢bredsz
fel. ¢s egy felig embert mutans moho hiillofejet pil-
lantod meg. Két kezevel a mélven zsigereidbe dofott,
kegvetlen mod fogazott pengét szoritja. — Etel, étel! —
csorog a nvala, amint masik két kezével a torkodnal
kaparaszik. Legalabb gyors halalod van!






153

153.

Az elso tiszt 1ismételten letamolvog a fedélkozbe ¢€s
kérbenéz. Véreres szeme vadul mered ki az arcat ta-
karo csapzott, zsiros, fekete hajzuhataga mogil. Szé-
lesen vigyorog ¢és halkan mormol valamit, majd fel-
iuvolt: — Sopredék! Két ember a fedélzet sikalasara,
azonnal! Te, ¢és — rad mutat - re, t1 ketten, hitvany
férgek! — Eloldjak a lancaidat. de egy vasgolvohoz
rogzitett béklyot kotnek a labadra mikor felvisznek
a fedélzetre.

A deszkakat surolod egyv durva sorteji kefével es
tengervizzel, mikor hirtelen pokoli ziirzavar tér ki. A
tengerbol oriasi tapadokorongos csapok emelkednek
az ¢gbe és lecsapnak a fedélzeten lévokre! A koze-
ledben lévod hitvany Shagrot kapitany kihazza kard-
jat, amint a Diablot tamado Kraken egyvik hatalmas
tapogatoja felé lendal!

Déntened kell. Ha nem toérodsz azzal, ami torténik
¢s biztonsagba vonulsz. lapozz a 22-re¢. Azonban ra 1s
ronthatsz a kapitanyt tamado csapra. béklyod lancat
€s a vasgolyot hasznalva fegyverként! Amennyiben
vallalod a harcot, lapozz a 299-re.




154-156

154,

Labujjhegyen hatralsz ¢s befordulsz a sarkon, de az
orok ¢szrevesznek és utanad erednek! Ha fel akarod
venni velilk a harcot, lapozz a 12-re. Ha inkabb meg-
probalsz elfutni, dobj két kockaval ¢és az osszeghez
adj 2-t. Hogvha ¢z az ¢rték kisecbb vagy ugvanannyi.
mint az UGYESSEGED, lapozz a 134-re. Ha nagvobb,
harcolnod kell - lapozz a 12-re.

155.

Sok haz romokban hever ¢és még egy feluletes vizs-
galat is 1dobe telik — el kell fogvasztanod 1 adag élel-
met. Végiil amint elhaladsz az egvik nagvobb épiilet-
n¢l, mintha egy sétét alakot latnal meg abban, amint
kilép az arnvak mogiil, és cltiinik a szemed clol. Mit
teszel?

Belépsz vizsgalodm? Lapozz a 30-ra.
A tobbi épitményt nézed at? Lapozz a 284-re.
Mas helvet keresel fel a romok
kozott? Lapozz a 4-r¢.
156.

Atkutatod a Nekromanta holttestét. Talalsz egy Vas-
kulcsot, mely még hasznos lehet (add hozza a Fel-
szerclésedhez), ¢s — par hatborzongato amulettet fél-
retéve. melveket jobbnak latsz otthagyni — egv kony-
vet Ssassuzlit Haromszazharmine Varazsigéje cimen.
A kotet varazserot ¢s gonoszsagot sugaroz. Ha ugy
dontesz, hogy ezt megtartod. jegvezd fel Felszere-
lésedhez. Ha van valaki. akinek odaadnad. tudnod
kell, hogy melyik fejezetre lapozz. Ellenkezo esetben
ideje tavoznod ¢s mashova menned a romokban —
lapozz a 4-re.



157-160

157.

Veégig kiiszkodod magad a kozponti arénaba vezeto
folyoson, melvben térdkézeépig all a homok. Tedd pro-
bara szErRENCSED! Ha szerencséd van, lapozz a 92-re.
Ha nincs, lapozz a 76-ra.

158.

Bar rekkeno hoség van. a gvurunek koszonhetoen nem
esik semmi bajod. Lapozz a 329-re.

159,

Amint neked ront, az ér szaja elkezd habzani. Allara
zavaros, sotet nyal folvik!

T'ébolyult Harcos UGYESSEG 8 ELETERS 10

Ha legv6zod, lapozz a 345-re.

160.

Amint kifizeted a pénzt, a férfi atadja a porazt, és egy
kis Eziistsipot 1s a kezedbe nyom. — Jonnie kéne
amikd' ezzel hijjak — morog a ficko —, de én sose
engedtem szabadon a pérazré' a kis gazfickot. — El-
rakod a sipot. mialatt megsimogatod a monguz puha
bundajat. (Ird fel a Felszerelésedhez.)



161-162

A legnagvobb megddbbencsedre az allat hatraforditja
fejét, hogy rad nézzen, és megszolal: — Koszonom.
Egv beszélé monguz vagyok — kozli immar felesle-
gesen, — Ez cgy utalatos vadallat volt, de ugy ¢rzem.
te rendes ember vagy. ¢s jol fogsz velem banni.
Jarunk egvet? — Jesper, az allatkad elindul a standok
felé. maga utan huzva téged. Tulsagosan el vagy
képedve, igy nem tehetsz mast, minthogy koéveted.
Kapsz | szeErencsE pontot, amiert ilyen tarsasagra
tettel szert. Lapozz a 181-re.

161.

Az akadalvt képtelen vagy felnvitni, a racsok el-
hajlitasa pedig egvszeriien meghaladja az erodet.
Nem jutsz tovabb. Ha ki is keriilsz innen élve — alul a
Kaoszmutansok egyike ¢pp most vett ¢szre —. meg
clotted all a kemeny ut, vissza Ashkvosig. Kiildetesed
legvegeén elbuktal!

162.

A Folyami Piton raunt a madarakra ¢és patkanyokra,
valtozatossagkeént emberi husra tamadt kedve — ¢s
meg 1s szerzi, hacsak nem 616d meg!

Folyvami Piton UGYESSEG 7 ELETERO 7

Ha végzel a lénnvel, lapozz a 254-re.



163-165

163.

Amint fel¢ futsz, Shanzikuul a magasba tartja a Hata-
lom Botjat, melynek végén egv fekete koponva di-
szeleg, ¢s halkan elmormol néhany szot. Egy csontfal
jelenik meg elétted, és te egvenesen a kemény, riics-
kos, ¢éles akadalvnak rohansz. Vonj le 4-¢t az ELET-
ERGDBOL. Idobe telik, amig megkerillod a falat, mi-
kozben ellenfeled egy ujabb varazslatot keszit elo.
Lapozz a 316-ra.

164.

A legénység hamarosan vedelni és énekelm kezd,
mir¢ tarsaddal halkan a mentécsonakhoz osontok.
Ovatosan letoljatok a ponyvat és felkésziltok, hogy a
vizre eresszétek a kis ladikot. Hogvha rendelkezel a
Sotetben Latas kepessegevel, lapozz a 368-ra. Ha
nem, lapozz a 318-ra.

165.

Az 6szvert nem lesz egyszeri megallitani, mivel ke-
resztill-kasul rohangal. ¢s még normal koriilmenyek
kozott 1s makacs joszag, hat még most! Dobjy ket
kockaval ¢és adj 1-et a kapott értékhez. Ha az osszeg
kisebb vagy ugvanannyi. mint UGYESSEGED, lapozz a
288-ra. Ha nagvobb., lapozz a 369-re¢.



166-168

166.

Veled van Jesper? Ha igen. lapozz a 301-re. Ha nem,
lapozz a 60-ra.

167.

Lapozz a 32-re. hogy megkiizd) a Nekromantaval,
de jegvezd meg. hogy az elso Harci Korben megpro-
bal varazsolni egyet. Ha az 6 Tamadoereje a nagyobb.
lapozz a 63-ra. Ha kisebb. lesujtasz ra és megakada-
lyozod ebben.

168.

Eszreveszel egy csoport pantomimozo Elfet, és meg-
kérdezel par alakot a kornyékiikon. hogy tudnak-e
barmit a Kanstrinrol. — Nem vagvok idevalosi — mon-
dod artatlanul. — Talalkoznom kellett volna valaki-
vel... = A helybelick egyike rosszalloan kozli. hogy a
Kanstrin az ovarosban van, ¢gv clsorendi italozo és
a hozzad hasonlo fickoknak semmi keresnivalojuk
nincs ott! A jarokelok elkezdenek motvogni a hely
hallatan. Dobj egv kockavall Ha 3-6t vagy 6-ot
dobsz. olyan erds reakciot valtottal ki beldlik, hogy
l-gvel névelned kell 1sMerTsEGED! Ha maradsz még
a kornvéken egy kis ideig. hogy megszemléld a lat-
nivalokat. lapozz a 9-re. Hogyvha a varos egy masik
reszet latogatnad meg. lapozz a 229-re.



169-172

169.

Ha rendelkezel a Sotétben Latas képességgel. lapozz
a 374-re. Ha nem, lapozz a 246-ra.

170.
— Gyava nyul! — morog a baljés figura. — A fe tes-
tedet fogom hasznalni! A Gnomok. latva mesteriik

haragjat. félelmiikben elmenckiilnck. Harcolnod kell.
Lapozz a 194-re,

171.

A teve felagaskodik és levet a hatarol! Csokkentsd
2-vel ELETERCDET. Amig a féldon vagy. a kis kigvo
beléd mar, tovabbi 2 pontnyi sebzést okozva. Hata-
sod elrohan. Lapozz a 46-ra ¢s fejezd be a harcot.

172,

Egv ajabb het telt el ebbol a lidérces utazasbol. Az
elegtelen elelem miatt csokkentsd 2-vel ELETERODET.
A mai napon hirtelen vihar tamad, ¢és a hajo hatszéllel
vitorlazik. igy nem kell eveznetek. A rumtol részeg
masodtisztnek ismét korbacsolnmi tamad kedve és té-
ged szemel ki. Ha szotlanul tiirdd a verését, lapozz a
237-re. Ha megprobalod leutni a lancaiddal - eleg ko-
zel van hozzad, hogy megkiséreld —, lapozz a 45-re.







173

173.

Lassan ¢s ovatosan mész le a 1épeson. Lentrol undo-
ritd hangok iitikk meg a filedet: a szortvogas ¢s sziir-
csolés mellett néha hol acél csattogasa, hol valami-
féle fortelmes lény idegtépd sikolva hallatszik a
mélvbol. Sotétség ¢és homaly honol. mikor a Iépcso-
sor aljara érsz ¢és veégighaladsz egyv folvoson — elég
fény van ahhoz, hogy lasd az utat, de az arnyckoknak
készdnhetden észrevétlen maradhatsz. A falhoz kézel
az atjardo veégeig oldalazol, és megtekinted az eléd
tarulo latvanyt.

A jarat egy kb. masfél méter széles, kor alaka sze-
g¢lybe megy at. Toled jobbra egy csigalépesod vezet
le egv oOmnasi. nvitott dregbe. Ennck kézepén egy
hatalmas g6dér tatong, melyet az igazan undoritd,
elemi Kaosz teliti meg. A verem csapok, szivok, féhg
kialakult testrészek és végtaghajtasok kavargo tome-
gebol all. Mindezt ragados, zold nyalka lepi el és
sareasbarna valadékbol allo vastag, csomos zsinorok
tarkitjak. A tajtckzo ingovany felvaltva szippant be
mindent, amit csak er. és frocsksl ki magabol min-
denfclét a melvedes falara. A lvuk koril par Kaosz-
mutans all — hatarozatlan formaju, emberszerii lé-
nyek, egy sor iszonvatos mutacioval: nchanynak t6bb
feje vagy vegtag gvanant szivos csapja van. masok-
nal némely testrész nem ott helyezkedik el, mint ahol
kellene, avagy egy allati rész nott ki az emberi
torzsbol. Eléfordulnak olvanok is, melyveket pikkely
borit vagy lepras mintazatu borik van. Ez a latvany
annyira visszataszito, hogy émelvegve visszahuzodsz.
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Tavolabb, a perem jobb oldalan latsz cgy nvitott ajto-
nvilast a falon, ¢és egy arnvékot a mogotte huzodo
szobaban. Balra egy zart ajto van. Kozvetleniil veled
szemben cgy fém kapurostcly zarja ¢l az utat a mo-
gotte huzodo sotét folvosotol. Mit teszel most?

Lemész a csigalépeson? Lapozz a 129-re.
Ovatosan jobb felé indulsz
véglg a peremen’? Lapozz a 117-re.

Kériiltekintden balra tartasz
a szegcly mentén? Lapozz a 82-re.




174-176

174.

Ugy egy mérfsldon at koveted a Troll nyomait, amig
cey foldalatt1 barlang bejaratahoz nem érsz. Ha mar
idaig eljottél, gy dontesz, szemiigyre veszed. Mikor
belépsz, a sziklaodu egyes részeibe sziirodod napfény-
ben észreveszel egy kicsiny Trollt — az felpattan, hogy
rad tamadjon!

Kicsi Troll UGYESSEG 6 ELETERS 3

Ha legvozod. lapozz a 245-re.

175,

Alszol valamicsket egy raktarcpillet mogotti ladak
kozott, de nem tul sokat. A borddon erzed a hideg
¢jszakat. Reggel el kell fogvasztanod egy adag ¢lel-
met. Lapozz vissza a 229-re. hogyv felkeresd a varos
egy masik korzetét.

176.

Megprobalod elmagvarazni a helyieknek, hogy nem
akarsz artani nckik, ¢és a Kaosz cllensége vagy, de
¢ppen ezt mem kellett volna kézdlnod velik: mu-
tacioik a Kaosz jegvel ¢s azt hiszik, bantani akarod
oket. akarmit 1s mondasz! Harcolnod kell - lapozz a
371-re.



177-178

177.

Lassan kiveszed a halvanyan derengé alakot, amint
az lathatova valik. Naas az, a Sotét EIf. Kivesz egy
kis flaskat a derckan 1évo erszénvébdl és siirget, hogy
igyal beléle. Igy is teszel és 4 ELETERS pontot nyersz
vissza.

— Visszafizettem az adossagomat — mondja lagyan
az ElIf —, nem tartozom semmi tébbel. Nem leszek
olvan becstelen, hogy itt végezzek veled, mert segi-
tettél legyozni egy nagy ellenségemet. De mostantol
harcos. cllenséeek vagvunk. A Hatalom Botja velem
hagyvja el Kabesh-t, nem veled. — Segitod lgyesen
megporget eey kotelet a levegdben, egvik végét ke-
z¢ben tartva. mikozben az fliggdlegesen megmere-
vedik — majd mind a kétél, mind a Sétét EIf egy-
szeruen eltiinik a semmibe! Ellenfeled komoly kihi-
vas lesz. mikor vegil meg kell majd kiizdened vele.
Lapozz a 156-ra.

178.

Veégil csurom vizesen. kimeriilve es legvengiilve ¢rsz
partot. A tengerparton vanszorogva egy elhagyott ha-
laszkunvyhora lelsz, melyben megpihenhetsz. Betersz,
¢s mely alomba zuhansz.

Délelott, némiképp kipihenten ébredsz (visszanyersz
2 ELETERO pontot). Kilépsz a verdfénves napsiitésbe
¢s koriilnézel. Nocsak, Ashkvost pillantod meg alig
masfél kilométernyire! Oles Iéptekkel hamarosan a
varoskapuhoz €rsz ¢s eltokelten belepsz, hogy koriil-
nézz a helyen. Lapozz a 229-re.



179-180

179.

A Nekromanta holttestén latsz néhany ordoginek
tind amulettet, amelveket eszed agaban sincs el-
venni, de van nala egy Vaskules is, ami még hasznos
Ichet. igy ezt elrakod (add hozza Felszerelésedhez).
Ideje szallast keritened a varos cgv biztonsagosabb
helyén. Lapozz a 27-re.

180.

Egyv Démon kardjat felvenni mérhetetleniil ostoba
tett. von) le 1 szZeERENCSE pontot magadtol. Mikor
felemeled, a veszélyes, értelmes penge langra lobban,
s kék szini tizet lovell fegvvertarto kezedre! A
fajdalomtol voéltve dobod el a targvat — von le 4
ELETERO €s | UcvEsskc pontot is! Ha még életben
vagy, sebzett vadallat modjara rohansz ki a temp-
lombol. Lapozz a 4-re.







181-183

181.

A piacon kereskedok adnak-vesznek mindenféle arut:
¢telektol kezdve kelmeken, baziliszkuszbor képenye-
ken, Guursh-t tartalmazo hordokon keresztiil (ez egy
kimondhatatlan nevii Ork sor) egészen olvan varazs-
fazckakig ¢és -serpenvokig. melvek hasznalat utan
megtisztitjak 6nmagukat. Maguk az arusok 1s igen
soksziniick: vannak cmberck, Torpék. egv-két EIf.
itt-ott egy titokzatos Gném, Fél-Orkok. és még egy
Gvikember is hazal kétes hatasa gvogyszerekkel es
talizmankent arusitott capafog nvaklancokkal.

Veled van Jesper? Hogvha igen. lapozz a 323-ra.
Ha nem. lapozz a 34-re.

182,

Ez egv hatalmas épilet. és bar nem latni t6bb ellen-
seget, sok a sotét zug, melvekben tovabbiak rejtoz-
hetnek. Ha megkockaztatod, és alaposan atvizsgalod
a helvet, lapozz a 378-ra. Ha inkabb tavozol ¢s mas-
hova mész, lapozz a 4-re.

183.

Ideje tabort verned az ¢jszakara. A mai napra ismet
2 adag élelmet kell elfogyasztanod. A harcban el-
vesztett ELETERG potlasara felhasznalt porciok ebbe
nem szamitanak bele!

Régtondzol egy taborhelvet ezen a fedetlen, nyilt,
lehangolo vidéken ¢s letelepszel egy nyugtalan ¢j-
szakara. Hogvha veled van Jesper, lapozz a 250-re.
Amennyiben nem ¢élvezed a monguz tarsasagat, de
van teved, lapozz a 235-re. Ha egyedil vagy, lapozz
a 152-re.



184-185

184,

Segitesz elvonszolni egy bobeszédu, részeg ¢s go-
romba fiatal kereskedot a varosi hazaba. Kétségbe-
esett felesége ad 2 Aranvat ¢s hiivésen megjegyzi,
hogv most biztosan készénetet kéne mondania. Mivel
késore jar. a nd megengedi. hogv a szolgak korleté-
ben alud.

Egyjot alszol. majd a kévetkezo reggel alaposan be-
lakmarozol. (Visszanversz 4 ELETERO pontot.) Lapozz
a 229-re és keresd fel a varos egy masik korzetét.

185.

Hogvha mar talalkoztal Vesperrel, lapozz a 300-ra.
Amennyiben mar jartal a raktaraknal. de nem futottal
ossze a tolvajjal. lapozz a 279-re. Ha még nem voltal
ebben a varosrészben, lapozz a 23-ra.




186-187

186.

Megprobalsz hatashoz jutni a varosban, de az a par
allat, amit talalsz, rémes allapotban van. Legyen-
gillve, az ¢hhalal kiiszobén tengddnek. Kész csoda,
hogy még allni tudnak — bar az egvik parazitaval
fertézott teve ¢pp akkor rogy ossze holtan. mikor
tulajdonosa dijnyertes versenyallatként az ¢érdemeit
mcltatja. Végiil kétségbeesetten feladod a dolgot. Mi-
hez kezdesz ezutan?

Veszel nemi clelmet? Lapozz az 54-re.
Felkeresel egy kocsmat, ha meg

nem tetted volna? Lapozz a 272-re.
Szallast keresel, ha még nem

aludtal volna a varosban? Lapozz a 166-ra

Tavozol és Kabesh-be indulsz?  Lapozz a 114-re.

187.

Gyiirijét lehuzva Shanzikuul tevesstce 2-vel csok-
ken. Kihuzod kardodat — 6 mar elorantotta a sajatjat
— ¢s nekitamadsz. Lapozz a 289-re, hogy megkiizdj
vele. és ne felejts el 2-t levonni az ottani fejezetben
megadott UGYESSEGERATL)!



188-191

188.

Legalabb 3 Aranvat kell feltenned. hogy hazardirozz.
Hogvha nincs ennyvi pénzed, mara végzel ¢s szallast
keresel magadnak — lapozz a 27-re. Viszont ha ren-
delkezel az osszeggel és hajland6 vagy kockaztatni,
kikkel jatszanal?

Az emberekkel? Lapozz a 397-re.

A Torpekkel? Lapozz a 265-re.

A Gnomokkal? Lapozz a 61-re.
189.

Két torrel felfegyverkezett kaloz keriil veled szembe.
Viv) veliik egvesével kozelharcot. Ha egvikilk meg-
sebez, dobj egy kockaval: amennviben 1-3-at dobsz.
a szokasos sebzést kapod (2 pontnyit), 4-6 esetén
viszont csak | ELETERO pontot vesztesz a férfiak tore-

tol.
IGYESSEG  ELETERO

Flso Kaloz 6 5
Masodik Kaloz 6 6

Ha végzel velik, a kapitany maga ront oda hozzad ¢s
meg kell kiizdened vele. Lapozz a 81-re.

190.
Ma igazan nagy a hoség, omlik rolad a viz a forro
napon. Ha nalad van a Kitartas Gviirtije. lapozz a
158-ra. Ha nincs, lapozz a 13-ra.

191.

Ismét a galyan vagy: a kapitany megnéveli a fej-
adagokat., hogy ¢letben tartson titeket., de mostanra
iszonyuan legvengiiltetek ¢s veszettil ¢heztek. Az



192-193

cevhangu evezés hatasara kezditek elvesziteni 1do-
¢rz¢keteket. mikor egvik nap a gonosz papaga) — ami
altalaban a kapitany vallan il — lerepiil az fedélzet ala
¢s hozzad kozel szall le. Amint elhelvezkedik. at-
kozodm ¢és karomkodni kezd. Az utalatos kis szor-
nveteg elég kozel van ahhoz. hogy elkapd. Ha meg-
fojtanad a kis rémséget. lapozz a 266-ra. Ha nem
torodsz vele, lapozz a 393-ra.

192,

Latvan a szamszerijat, a ravasz Mantikor rajon, hogy
a levegoben nincs elonvben, igy a foldre szall, hogy
felvegve a harcot. Van elég 1dod, hogy kihuzd hii-
velvébol a kardodat (ha van nalad). mielott meg eler
hozzad. Lapozz a 102-re.

193.

— Figvel), kossiink iizletet — szolal meg a monguz.
— Most elmegyviink a Mutatvanvosok terére €s oft
csindlok néhany ostoba tritkkét, amit a turistak sze-
retnck megnézni. Ezzel szerzek ncked némi pénzt.
Ezutan elengedsz egy 1dore. Volna egy kis elintézni
valom. — Miutan kikérdezed a kis Jespert. az birka
mod bevallja = mar ha egy monguz visclkedhet
birkaként -, hogv az ..clintézni valoja™ egv ndstény
monguz felkeresését jelenti a varos masik oldalan.
Allatkad kozli. hogy visszatér hozzad, amint meg-
hallja, hogv belefujsz az Eziistsipba. Ezt a hangot
csak 6 hallja meg, akar mérfoldekrol 1s. — Tehat
amikor elhagvod a varost. veled megyek ¢s vigvazok
rad — kozli. Tisztességes ajanlatnak hangzik, igy el-
indultok a Mutatvanvosok tere felé. Lapozz az 53-ra.






194-195

194,

Elég kozel vagy, hogy érezd az elemi erejii gonosz-
sagot ¢s gvuldletet, ami ¢bbdl az 6rdogr 1énybdl su-
garzik, aki egvkoron ember volt. Jobban teszed, ha
dereckasan harcolsz! Vaskarmokbanvégzodo kezei épp
olvan kitiind fegyvernek szamitanak. mint barmilyen

penge!
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Hogyvha a lény ELETEREJE 5-re vagy az ala csokken.
lapozz a 342-rc.

195.
Tiizesso, a gvogyndvény arus a kovetkezoket kinalja:

Gyogvfa 2 Arany zacskonkeént
Tartosito fliszer 2 Arany zacskonként
Gyogyital 4 Arany

Maximum két adagot vasarolhatsz ¢és vihetsz magad-
dal mindegvik portekabol. Egy gvogvital 5 ELETERO
pontot allit vissza. ha megiszod. s czt barmikor meg-
teheted. kivéve csatak alatt. Ha folvtatod a vasarlast.
lapozz a 384-rc. Hogvha clmennél a varos egy masik
reszebe. lapozz a 229-re.



196-197

196.
— Igen? — kérdi az ajtonallo gunyos mosollyal. — A
Fonok mond nem enged be olyan koszos. mint te ide.
Mész el fiacska. Hacsak nincs neked egy kis pénz. -
Gvors alkudozas utan kideriil, hogy ¢z a fukar orias
4 Aranvat kér azért. hogy beengedjen. Mit csinalsz?

Kifizeted az ésszeget? Lapozz a 344-rc.
Visszautasitod és megprobalsz

bejutni mellette? Lapozz a 295-re.
Megnezed az ¢pilet hatso

részet? Lapozz a 317-re.
Elmész, ¢s a Kovala barba

térsz be? Lapozz a 360-ra.
Tavozol, ¢s megprobalkozol

a jatckbarlanggal? Lapozz a 311-re.

197.

Erzed az ereidben végigfutd, égetd mérget. A maras
helve clszinezodott, feldagadt ¢€s 1szonyuan fa). Ha
van nalad gyvogvnoveny. lapozz a 370-re. Ha nincs.
lapozz a 108-ra.



198-199

198.

Valami teremtmény van a szobaban! Hogyha rendel-
kezel a Sotétben Latas képességével, valamennyit ki
tudsz venni beldle — lapozz a 71-re. Ellenkezd esct-
ben, lapozz a 363-ra.

199.

Bekoszont a reggel. Az Ashkvoshoz vezeto folvo tor-
kolataban partra huzzatok az evezis csonakot. Nap-
pal atvizsgalva a ladikot ratok mosolyog a szerencse:
egy bor erszényben par érmét ¢és egy kis csomag két-
szersiiltet talaltok. Osztozva a zsakmanyon mindket-
ten elraktok 2 Aranvat es 2 ctkezésnvi ¢lelmet. Eze-
ket elfogvaszthatod helyben, de elteheted késobbre 1s
az egyik vagy akar mindkét adagot (jegvezd fel Elel-
miszerkeszletedbe!) Egv rovid pitheno utan leeveztek
Ashkyosig ¢s kikétték egy molonal a rakparton. Ba-
ratodnak remek 6tlete tamad: eladjatok a csonakot és
osztoztok a bevételen. Meg ugvan nem gazdagodsz
az lizleten, de 4 Arany a részed, ami jo kezdet. — Az
istenck kisérjenck téged utadon — kivanja utitarsad —.
akarhova 1s tartsal. Keresck egy becsiiletes tengerész-
nck valé jo kis kabinos hajot — mondja bucsuzasképp.
¢s kezet raz veled.

Ashkyosban vagy. ¢s immaron legalabb egy része
megvan a kiilldetcsedhez sziikséges pénznek. Lapozz
a 229-re.




200

200.

A szerencsétlen Ork egész ¢jjel nyafog és nyodszorog,
ami miatt képtelen vagy elaludni, de kozvetlen pir-
kadat ¢l6tt abbahagyvja. Teste kihiilt — belchalt az éh-
s¢ebe. Nagvon kegvetlen dolog volt részedrol, hogy
megkimelted a lénvt a gvors halaltol. majd hagvtad.
hogy lassan. kinok kézt muljon ki. Csdkkentsd 1-gvel
szEReECSE pontjaidat. Mivel nem aludtal, vesztesz 1
ELETERG pontot is. Osszeszeded a holmid és folytatod
utadat. Lapozz a 390-re.




201-202

201.

Grotniss kapitany felett aratott gvozelmed megfor-
ditja a harc kimenetelét: embereri elesiiggednek és ha-
marosan megadjak magukat. A hajo legénysége meg-
¢ljencz és elénekli neked a . Mert 6 egv nagvszerii
ficko™-t, majd annvi étellel és itallal latnak el, ameny-
nyivel minden elveszett ELETERO pontodat vissza-
kapod, igv sajat készletedhez hozza sem kell nyul-
nod. Mindezen tul a matrozok megszerzik a Haldl
Fejérdl a kalozok zsakmanvat ¢s elosztjak azt. Te
cey nagvobb részt, 15 Aranvat kapsz! A hajo sze-
melvzete fokozza a tempdt, igy alkonvatra Rahastaba
¢érsz. Lapozz a 364-rc.

202,

A kilenc méter magas épiilet feléig érsz fel. mikor
elhibazol egy fogast. Kalimpalni kezdesz a levegdben
¢s lezuhansz. Vonj le 4 ELETERC pontot. Hogvha meg
¢letben vagy. ugy dontesz nem kockaztatsz meg egy
ujabb kiscrletet. Amennyiben belépnél az ¢piiletbe.
lapozz a 106-ra. Ha inkabb mashova mesz. lapozz a
4-re.
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203-204

203.

A legtobb oOrt sikeriil lehagynod. de a milicia kapita-
nva — egyv hatalmas. harci hegekkel boritott Ember-
Ork - elszantan uldoz, ¢s egy kis zsakutcanal sarokba
szorit. Meg kell kiizdened vele!

Fmber-Ork UGYESSEG 8 ELETERS &

Ha legyozod, tovabbi orék kozeledtét hallod meg —
azonnal menekiilnéd kell. Mivel a milicia tagjai elott
immaron ismert a kiléted, adj 4-ct TSMERTSEGEDHEZ,
Lapozz a 229-re, ¢s keress fel egy masik varosrészt.

204,

Lehuzod a fejed. igy elkeriléd a nvalkas fortelmet.
ami a mogotted allo falnak toccsan és nvoszorogni
kezd. mikozben értelmetleniil csapkod maga koriil.
Immaron karnyujtasnyira vagy a karddal felfegyver-
zett varazslotol. Lapozz a 289-re.



205-207

205.

Addig-addig kutakodsz valami utan, amivel talan
megakadalvozhatod a tamadast. amig a helviek végiil
kifutnak béketiirésiikbol. Egyikik lesajt rad rovid-
kardjaval. Csdkkentsd 2-vel ELETERSDET. Harcolnod
kell — lapozz a 371-re.

206.

Amint arra gondolsz. barcsak fellobbanna a kezedben
tartott Fémfaklva, az kilénéds, kemeény végén azon
mod langra kap! Amint elforditod a kulcsot, és fel-
nvitod a rostélvt, egy, a fejed felett: rejtett akna drot-
ketrecebol kigvok potyognak le a foldre. de rémiilten
hatralnak meg a faklva furcsa, pislakolo. néma langja
elol. Nekiindulsz a racs mogotti folyosonak, lapozz a
228-ra.

207.

A Szerencsegyiiri csak egyszer hasznalhato. Amikor
crre sort keritesz, dobj egv kockaval ¢s felezd meg
a kapott Osszeget. (A tizedeseket kerekitsd felfele.)
Ennvi szERENCSE pontot kapsz vissza a gvaruvel, A
targy ergjét a harcok kivételével barmikor igénybe
veheted. Lapozz vissza a 275-re.



208

208.

A tér egvik sarkabol varatlan ivéltés hangja iti meg
a filedet. Hogy utanajar) a dolognak, a kialtas iranyva-
ba - egyv hatalmas. arénaszerii ¢pitményhez — mész.
A kiizdotéren egy oriasi Fél-Ogre all diadalittasan,
cgy vérben fekvo ember harcos felett. A gvoztes Iény
kezében fémszegecsekkel kivert, fa bunkosbotot tart.
Ez bizony gladiatorharc, ami Ashkvos ziillott varosa-
ban életre-halalra szol!

A hencegd Fél-Ogrét barki kihivhatja egv kiizde-
lemre. Hogvha jelentkezel az oOsszecsapasra. adnak
kéleson borpancélt, pajzsot és egy kardot, amennyi-
ben nincs sajatod. (Ezeket a targyakat csak ideig-
lenesen kapod meg. a harc utan vissza kell szolgal-
tatnod mindet.) Ha gyozelmet aratsz, kapsz egy
erszénvt, benne 12 Arannval; hogvha vesztesz, véged
van. Bejelentik, hogy a kovetkezo csata lesz az utolso
a jelen sorban — amennyiben meg akarsz kiizdeni a
bajnokkal, most vagy soha! Ha ki akarod hivm a gla-
diatort, hogy megviv) vele, lapozz a 49-re. Ha nem
tetszenek a kilatasok ¢€s inkabb a varos egy masik
részecbe mennél, lapozz a 229-re.




209

209.

Mialatt odamész, hogy lealj a varazslo Shanzikuul
mellé, az gyanakvoan végigmér, Innen mar szem-
tigyre veheted a romlott Hatalom Botjat. melvet jobb
kezében tart: eziist és bronz abroncsba foglalt, biivos
runakkal ¢kesitett. koromsotét fabol faragtak. A veé-
gén faragott, fekete koponva diszeleg: vérjaspis sze-
mek.szélesre tart allkapocs. természetellenesen hosszu
¢s hegves szemfogak. Csupan egy pillanatra, de mint-
ha valami halovany gomolyagot latnal kiszallni be-
16le. Igaz ugvan. hogv ezen valami félig attetszo volt.
am ennek ellenére mintha az elemi Kaosz egy le-
heletnyi torz, romlott, vad ¢s gonosz részet veélted
volna felfedezni benne.

— Hatalom, harcos — sugja a tébolyult magus és
szorosabban markolja meg a Botot. — Ragvogo, nvers
cr6. Hadd magvarazzam ¢l — hangja immar hiszté-
rikussa valik. — Mindez - ¢s korbemutat a varazs-
targgval a szoban —, ¢z i1s a Bottal jott létre. A Kaosz
vegtelen Iehetoségébdl alkotja meg mindazt, amire
vagyom. Elsoprd ereji Kaoszt kelt életre, mely ma-
gatol csavarodik ¢s formalodik. de az ¢n akaratom 1s
alakitja. mert En magam is egy felsdbb erd vagyok!
Egy halhatatlan hatalmassag! — Félig nevet, felig
vihoraszik — nyilvanvaloan oriilt. de botorsag volna
alabecsiilmi ezt a fortélyos alakot! — Tetszettek a
szépségeim? — vigyorog, ¢s arrafelé mutat, amerre a
tigrisnok tavoztak. Nem felelsz egy szot sem.

Elfogadod Shanzikuul vacsorameghivasat és vissza-
nyersz 4 ELETERO pontot a kivalo lakoma clfogvasz-
tasaval. A varazslo hatalmat is kinal — mar az elsé
pillanatban megallapitotta rolad, hogy megfeleld jobb
keze lennel. Felajanlja, hogy a Bot ergjevel teljesiti
barmely ohajodat: hatalmat, fénviizést, ¢élvhajhasz



210

vagvaid kielégitését... amit csak kivansz. Lelkesen
folvtatja mondandojat. s kozben észreveszed. hogy
bal kezénél egy hiivelvében 1évo kard pihen és ugyvan-
¢zen végtagjan cgy killongs, dragakoé berakasos pla-
tinagyiirit visel. Az ékszerrdl azonnal latni, hogv va-
razsereje van. Mit teszel?

Elfogadod a hatalmat. melvet

Shanzikuul felajanlott? Lapozz a 298-ra.
Megprobalod megragadni

a magus gvurjét? Lapozz a 274-rc.
Megkisérled kiitni kezébol

a Botot? Lapozz a 326-ra.

Tustént ratamadsz a varazslora? Lapozz a 289-re.

210.

A férfi nyugtalanna valik. Nvilvanvaloéan attol tart.
hogvha megoh a Sotet Elfet, azzal lehetoséged nvilik
arra, hogy lesujts ra. mig védtelen. Ezért elloki a tes-
tet, ¢s hosszi, gorbe torevel rad tamad!
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Ha legv6zod, lapozz a 83-ra.



211-213

211.

Ha a kigyé megmart, lapozz a 197-re. Ha ez egyszer
sem sikeriilt neki, ugy folvtathatod utadat — lapozz a
183-ra.

212,

Egyv korso fehérbor csak 1 Aranvba kerill. Az ital
konnvii és frissitd — visszanyersz 2 ELETERS pontot.
Viszont kiss¢ becsiptel, igy 1-gvel csdkkentened kell
az UGYESSEG pontjaid szamat, ha elalvas elott harcba
keveredsz. (Ezt jegvezd fel.)

A barban nem mész semmire. A zenészek rémesek.
a kereskedok masrol sem beszélgetnek, mint adasveé-
telr6l, és késore jar. Ugy dontesz, mashol probalsz
szerencsét, Ha a Kanstrin Guursh Kocsmaba mennél,
lapozz a 64-r¢. Ha a Stavian jatékbarlangot valasz-
tod. lapozz a 311-re.

213.

A Trollnal nincs semmi. Atkozod balszerencsédet,
hogy ¢pp egv ilven szornnvel kellett Osszefutnod.
mikézben kiiszkodve folyvtatod utad a rendkiviil forro
napon. Lapozz a 6-ra.




214-215

214.

— A jutalmad - kozli a Nekromanta, mikdzben egy
csored erszénvt ¢jt a kezedbe. Ebben 3 Aranv lapul
(Jegvezd fel Kincsedhez). A Gnomok elsietnek a test-
tel, Vardrath pedig lassan elsétal. Ha megtamadod,
lapozz a 194-re. Ha tavozol anélkiil, hogy rarontanal,
lapozz a 238-ra.

215.

A kapitanynak segiteni boéles dontés volt. Immaron
.megbizhatoé™ rab vagy: nagyobb fejadagot kapsz és
megengedik, hogy hatraltaté lancaid nélkil sikald a
fedélzetet!

Par nap mulva megtudod a legénységtol, hogy mar
kozel jartok a szarazfoldhéz, Ahogv clkezd alko-
nvodni, egy masik bizalmas rabszolga sompolvog
melléd, ¢s a filledbe sug: — Van egy szokési tervem.
A legénység ma mind hulla részeg lesz: megiinneplik
majd. hogy mar majdnem foldet ertek. Elkothetjik az
egvik mentocsonakot és elevezhetiink. — Szeme egy
kis ponyvaval fedett evezos csonak felé mozdul a
hajo jobb oldalan. — Alig masfél kilométernvire le-
sziink csak a parttol. Velem tartasz? — Ha belemész
a tervbe, lapozz a 164-re. Ha elutasitod azt, lapozz a
T7-re.






216-218

216.

A semmibdl Naas, a Sotét Elf ereszkedik ala — lema-
szik varazskotelérol és kihuzza vastag pengéji, szer-
felett ¢les hosszukardjat. Ez alkalommal nem szol
semmit, csupan a gvilkos gyviilélet csillog szemében!

Soér Elf teyEssEs 10 ELETERO 13
Ha gv6zol. lapozz a 400-ra.

217.

A Nckromanta teste atalakul! Fizikai lénvbol egy
konnyed, lidércszerii jelenéssé valtozik at ¢s felszall
a levegobe! Segitor remiiletikkben elszelelnek - ¢pp
1doben, hogy elkeriljék a muliciat, melvnek kial-
tozasat mar hallani lehet a tavolbol. Neked 1s futnod
kell. nehogy sirrablas miatt letartoztassanak! Sikertl
meglépned a varosorség ¢lol, de az arcodat meglat-
tak. Ad) 2 pontot 1sSMERTSEGEDHEZ. Ezek utan, ha van
nalad valamennyi pénz, lapozz a 89-re. Ha nincs cgy
vasad sem, lapozz a 377-re.

218.

Megprobalod megragadni a fiut, de az iigvesen kitér,
s beugrik egv mellckutcaba, igy szem ¢lol téveszted!
Ha rendelkezel a Nyomkovetés képességgel, lapozz a
328-ra. Ha nem, lapozz a 387-re.




219-223

219.

Eleget tudsz az 6zek viselkedéserol, igy sikeril kello
kozelségbe keriilnéd az allatokhoz. Felkapsz egy ne-
héz kovet ¢s hozzavagod az egvikhez, miclétt még
mind szétfutna. Dobj két kockaval és adj 1-ct a szam-
hoz. Hogvha az credmény kisebb vagy ugvanannyi.
mint UGYESSEGED, leteritesz egy példanvt - lapozz a
312-re. Ha az eredmény nagyobb, mint UGYESSEGED,
elvéted ¢s az 0z elfut — lapozz a 190-re.

220.

Kényelmesen alszol. majd a koévetkezd reggel eszel
egv Jot — visszanversz 4 ELETERO pontot. Lapozz a
229-r¢, ¢s latogasd meg a varos egy masik részét,

221.
Mialatt végigszundikalod a délutant, egy sziirkészold
jelenség csuszik be kabinodba a hajoablakon keresz-
tiil! Ha veled van Jesper, lapozz a 151-re. Ha egvediil
vagy, lapozz az 51-re.

222,
A Lopakodas Csizmaja ugvanugy mikodik, mint a
Lopakodas képesség: segitsegevel képes vagy neszte-
leniil elosonni olvan helveken, ahol jobb. ha nem
vesznek ¢szre! Lapozz vissza a 275-re.

223.

Ha tevével vagy, lapozz a 94-re. Ha nem, lapozz a
46-ra.



224-227

224,

Rendelkezel a Maszas képességgel? Ha igen. lapozz a
268-ra. Ha nem, lapozz a 380-ra.

225.

Egyszerre kell megkiizdened az éles torokkel felsze-
relt tengerészekkel. Dobj mindharmotoknak két koc-
kaval, hogy meghatarozd a Tamadocroket. A legna-
ovobb ergjii fél visz be taldlatot és scbezi meg az
cllenfelét az adott forduloban.

UGYESSEG ELETERO
Elso Tengeresz 7 6
Masodik Tengerész 6 /]

Ha legvozod oket, lapozz a 252-re.

226.

Jesper odafut hozzad, majd hatrahékol. Eszrevette
rajtad a gonosz jelét, ezért messzire elszalad, sosem
latod viszont. Lapozz a 73-ra.

227.

Hamarosan rajossz, hogy nem egy atlagos Sotét Elf-
fel vetted fel a harcot. Ellenfeled nagvon gvors ¢s
nchéz megsebezni!

Satet Elf icYEssEc 10 ELETERG 13

Addig kiizd), mig valamelyiko6ték ELETEREJE 5-re
vagy az ala nem csokken. Ekkor lapozz az 55-re.
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228

228.

Sietve haladsz a kanvargos folvoson — az atkozott
mutansok talan mar a sarkadban vannak e¢zen az
irtozatos helven. Mintha még a falakat is megfertdzte
volna a Kaosz ergje; kiillonos, hatborzongato, kigvo-
szerl alakok tckercgnek ¢s vonaglanak a koben. to-
vabba ugy érzed. mintha a koépadlo csavarodna és
maga felé szivna a csizmadnal fogva. amint végig-
rohansz rajta. Azon tiinddsz vajon milven mélyre ér
el ez a lidérces kazamata. ..

Befordulsz egy sarkon ¢s szemtol szembe keriilsz
Shanzikuul _legsikeresebb™ mutans lénveinek egvike-
vel. A Zoalinth felallva majd két ¢s fél méter magas,
négy szeme mereven ¢s fenvegetoen tekint rad; kar-
mos, nvole ujju mancsaval feléd nyual, amint elére
csoszog. Hordonyi méreti medvetérzsén két kroko-
dilfey ul. felsotestét szorrel, valamint tollal boritott
izmos labak tartjak meg. Hosszu, tiskés, gvikszera
farka a foldet surolja. Fejein sarga orraibol kiilonos
mintazatiu, fekete-fehér csikok futnak szét szabaly-
talan iranyokba, végig a pikkelves borén. Szijaibol
sav csepeg. amint husodra faj a foga!

Van nalad egyv Ezist Amulett? Ha igen, lapozz arra
a fejezetre, melynek szama megegyezik a talizmanon
levo sugarak szamaval. Ha nincs nalad ez a targy.
ugy meg kell kiizdened a szérnvi lénnvel — lapozz a
296-ra.




229

229.

Ashkvos korzetekre van osztva, ezek a konyv hatodik
oldalan talalhato térképen lathatok.

Szabadon mehetsz ahova csak akarsz. Melvik he-
lvet latogatod meg”?

Az lzleti negvedet? Lapozz a 384-re.
A raktarakat? Lapozz a 185-rc.
A Mutatvanyosok terét? Lapozz az S3-ra.
A piacot? Lapozz a 126-ra.
A kikotot? Lapozz az S-re.
A hirhedt ovarost? Lapozz a 26-ra.

Mikor készen allsz ra, hogy elhagvd a varost, lapozz
a 243-ra. (Jegyezd fel ezt a fejezetszamot.) Hogyha
ISMERTSEGED eléri vagy meghaladja a 8-at, egyszer
s mindenkorra el kell tinnod Ashkvosbol, hogy el-
keriild a varosorségi letartoztatast. (Kévesd alapos fi-
gvelemmel 1sMERTSEG pontjaid alakulasat. és vezesd
Kalandlapod megfelelo rovataban.) Ha szedned kell
a satorfadat, azonnal lapozz a 243-ra!




230-231

230.

Elpusztitottal egy Démont. Ha valaha is visszajutsz a
civilizacioba, majd eldicsckedhetsz ezen hostettel.
Most viszont ki tudja, milven cllenségeket ¢breszt-
hettél fel a sotét, kiilso dimenziokban? Elhessegeted
a nvomaszto gondolatot. Mit teszel czutan?

Felveszed a teremtmeny

kardjat? Lapozz a 180-ra.
Elveszel egy féemfaklvat

(ha meg nem tetted volna)? Lapozz a 343-ra.
Tavozol és mashova mész? Lapozz a 4-re.

231.

A Gnomokkal kozosen leereszkedsz a Iepesosoron.
Egvikiik faklvat gviajt. igy latod az utat magad clétt.
A lepeso tiszta: keves a por, pokhalonak nvoma sincs.
viszont a levego fagvos ¢s nyugtalanito. Elertek egy
mauzoleumhoz, melvben csaladi sirok sorakoznak.
mire egvik tarsad egy paranvi vasrudat vesz elo tas-
kajabol és atadja neked. — Szedd le annak a tetejét —
utasit, egy nagyon frissnek tind koporso felé mu-
tatva. Lefeszited a fedelet, mire a szarkofagbol egy. a
napokban elhunyt testet pillantasz meg! A Gnomok
rad sziszegnek, hogy emeld ki a hullat és cipeld fel.
Ha ugy dontesz, hogy neked ebbol eleged van, lapozz
a 39-re. Ha megteszed. amire kérnek, lapozz a 75-re.



232-233

232.

A kis Jesper bemutat n¢hany bukfencet ¢s porgest. de
nem igazan lelkes. Az clhaladok csak 2 Aranvat vet-
nek oda necked. Néhanv helvi milicista hosszan, ko-
moran néz rad — gvanakvonak tiinnek. Adj 1 pontot
ISMERTSEGEDHEZ,

Itt az 1deje, hogy Jespert elengedd vonzalmanak tar-
ovahoz, az Eziistsipot viszont magadnal tartod, hogy
hivhasd majd. mikor elhagyod a varost. Addig 1s, mit
teszel?

Maradsz ebben a korzetben? Lapozz a 2-re.
Elmesz az uizlet1 negvedbe

felszerelésert? Lapozz a 384-re.
A varos egy masik részebe

bandukolsz el? Lapozz a 229-re.

233.

A szoba padlodeszkaja megreccsen, mire felriadsz.
Felkapod kardodat az agv mellol ¢s felszokkensz.
hogy szembekerill) tamadoddal. Nagvon sotét van,
igy — hacsak nincs Sététben Latas képességed — 2-vel
csokkentened kell tcvessEceDpET a harc idejére.
Ellenfelednek azonban nincs ilven problémaja. gond
nelkiil suhint feléd hosszukardjaval!

Ejjeli Csavargo UGYESSEG 7 ELETERG 7

Ha legvozdod. lapozz a 276-ra.



234-236

234,

Az alacsony ember riadtan néz rad. de készen all,
hogy minden tudasat bevesse cllened. és odakialt
valakinck az ajto moge. ahol 6rkodik! Ha mar meg-
scbezted a férfit egv vagy tébb lovéssel, csokkentsd
ELETEREJET ennck megfeleloen, ellenkezd esetben
hasznald az alabbi értékeket.

Utondllo UGYESSEG 8 ELETERG 7

Ha megnvered az dsszecsapast, lapozz a 118-ra.

235.
Tevéd horgésere ¢s rugdosasara nadsz fel. Egy Iény
all feletted ¢s ¢pp a torkodat késziil atvagni! A hold-
fénvben csak nehezen tudod kivenni a teremtményt —
valamiféle groteszk Ork! Egvyszerre csak atjar a faj-
dalom, amint a feléd suhano penge a labadba vag!
Csoékkentsd 2-vel £LTERODET! Lapozz a 292-re.

236.

Ha van lampasod vagy Sotétben Latas képesscged.
lapozz a 359-re. Ha egyvikkel sem rendelkezel, lapozz
a 10-re.



237-239

237.

A vadallat ostorcsapasai miatt csokkentsd 3 ponttal
ELETERODET! Veégiil az Ork odébb tantorog ¢s valaki
mast szur ki maganak. Lapozz a 153-ra.

238.

Mivel részt vettel a Gonosz eme hatborzongato szol-
gajanak ocsmany tettében, csékkentsd 2-vel szerEn-
csE pontjaidat. Mindennek a tetejcbe rajossz. hogy
immaron egy letordlhetetlen jelet viselsz a homlo-
kodon, ami megndveli 1sMERTSEGEDET. (Jegvezd fel
Kalandlapod Jegyzetek rovataba, hogy ezt a jelet vi-
seled, ¢€s ad) 3 pontot 1sMERTSEGEDEHEZ.) Most pedig

ideje valami szallast keritened az ¢)szakara. Lapozz a
27-re.

239,

Rendelsz némi kenveret, sajtot ¢és egv korso sort. Ezt
| Aranvad banja, viszont 4 elvesztett ELETERS pontot
nversz vissza. A szerencsejatékon kivil semmi sem
kelt1 fel a figyelmedet. Lapozz a 188-ra.



240-241

240.

Alaposan koriilnézel a piacon, mire talalsz egy mind-
ségi fiiszer és gvogynovény arust, akinek felajanlod a
safranvt. Némi alkudozas utan tesz egy 135 Aranvas
végso ajanlatot a ritka és igen draga izesitore, melvet
orommel ¢lfogadsz. Mit teszel most?

Koérbenézel a piacon? Lapozz a 116-ra.
Mész ¢s koltesz némi peénzt
az lizleti negvedben? Lapozz a 384-re.
Meglatogatod a varos
egy masik részet? Lapozz a 229-re.
241.

Immaron nalad van Shanzikuul Ugvesség Gyiirilje,
ami viseléskor 2 ponttal néveli meg UGYESSEGEDET.
Ezzel UcveEssEc pontjaid a Kezdeti ¢rtck folé is
emelkedhet, ¢s ha van nalad barmilyen Varazskard.
hozzaadhatod az abbol kapott ticyeEsstc bonuszhoz
15. (IGYESSEGED még a 12-t 1s tullépheti, ha Kezdeti
¢rtcked elég magas.) Ezenfelil, mikor harcba bocsat-
kozol cllenfeleddel. levonhatsz 2-t az UGYESSEGEBOL,
mivel elvetted téle varazsgyvirijét — ezt jegyezd fel!
Viszont a sétét magusnak elég ideje volt, hogy jo
messzire keriiljon toled, és most, hogy elindulsz felé.
eevy varazslatot készit ¢lo Botjabol — lapozz a 163-ra.




242-245

242,

Végiil raeszmélsz: eldobtad magadtol a sors kinalta
lehetoségeket, hogy kalandokba kevered) vagy pénzt
szerezz. A hely dnmagukat ajnarozo, tébbségeben ré-
szeg, elkénveztetett, kolmitdl buzldé vendégeire nem
¢rdemes 1d6t vesztegetni. Tavozol, hogy valahol a
varos egy masik részeében keress magadnak egy biz-
tonsagos szallast. Lapozz a 27-re.

243,

Ideje. hogv elhagvd Ashkvos varosat ¢s szembenczz
az elotted allo veszélyekkel. Ha van nalad egy Eziist-
sip, lapozz a 40-re. Hogvha nincs a birtokodban ilven
targv, lapozz a 73-ra.

244,

Elosonsz a félig részeg or mellett, majd a kételeken
a tengerbe ereszkedsz. A hajotol jobbra eso part felé
kezdesz el uszni. Lapozz a 178-ra.

245,

A barlangot atvizsgalva talalsz némi pénzt: 5 Arany
fekszik szétszorva, Egy félig feldarabolt emberi test-
re 1s ralelsz, ami mellett egy laposiiveg hever, benne
cros konyakkal. Két huzasnyi van benne, mindkét
adag 4 ELETRO pontot ad vissza. Hogvha meg akarsz
tartani belole valamennyit (vagy az egészet) késobb-
re, add hozza Felszerelésedhez. Barmikor megihatod,
kivéve a kizdelmek alatt. Talalsz egy pergamen té-
redéket is, ami egy tzenet vagy levél részletének
tinik. Az alabbi részt tudod kivenm belole:



246-247

. az dtkozott vidéken keresztiil, a segitséggel, amit
nytjiok. A balga dervisek taboranak kozelében kelle-
ne taldlkoznunk. ( }Vakﬁrc{r Naastol, a Sitér Elfiol, 6 is
a Hatalom Botjat keresi. Az 6 fajtdja csendes és ve-
szelyves, gyvorsan és halalos pontossaggal csap le. Ne
feledd, hogy a szent ereklye a Pilla..

Nvilvanvalo, hogy masok is keresik a Botot, amiért
idej6ttel! Shanzikuulnak sok ellensége van, de vajon
ezek a te ellenlabasaid 18?7 Kevés 1dod van a latolga-
tasra, folvtatnod kell utadat. Lapozz a 6-ra.

246.

Felugrasz a lépesore ¢s feliivoltesz a fajdalomtol —
labtovisekbe léptel! Ezek aljas. kis esillag formaju,
hegves szélu fém tiskék, melyek miatt kénytelen
vagy megallni. Vonj le 4-¢t ELETERGDBOL. Raadasul
kopocesoves ellenfeled eltalal egy kis dardaval. Dobj
egv kockaval. Ha 6-ot dobsz. lapozz a 67-re. Ha az
eredmeény barmi mas, lapozz a 392-re.

247.

Tul késo! Epp mikor a végsé csapast méred a gonosz
Iényre, az valodi zuhatagkeént frocskol rad gozolgo
savat ¢s zold vert, Csokkentsd 4 ponttal ELETERGDET.
Ha még ¢letben vagy. lapozz a 382-re.







248-250

248.

A félkegyelmiinegk tind Or minden bizonnval eros
ellenfél — jo allapota borpancélja és pallosa mellett
nagvon kiilonos sisakot visel. Egvbefonodott kigvok
mintazata ¢kesiti, melyek mintha tekeregnének. A
latvany Osszczavar. a harc 1dejére 1deiglenesen csok-
kentsd 1 ponttal az UcvESSEGEDET. mig a félnotason
van ¢z a fejdisz. Ha megprobalod lekapni rola fej-
fedojét, lapozz a 127-re. Ha ¢ nélkiil veszed fel vele
a kiizdelmet, lapozz a 159-re.

249,

Meg szeretnéd venni a monguzt? A férfi nem alkudo-
zik, igy ki kell fizetned a kért 3 Aranyat. Ha nincs
nalad elég pénz, vagy nem tartasz igénvt az allatra,
lapozz a 181-re. Ha megvasarolnad. lapozz a 160-ra.

250.

Utitarsad felkelt és veszélyrdl értesit. — Valami koze-
leg — figvelmeztet. — Olyan a szaga. mint egy Ork-
nak, de egv kicsit mas ... nem tudom mu lchet az. -
Sziikség esetére megmarkolod a fegyveredet! Lapozz
a 292-re.




251

251.

Kiizdelmed utan az erofeszitestol zihalva neézel kor-
be. A Mantikor ¢pp cgv testen lakmarozott ¢s bizo-
nvara feldithodott, hogy megzavartak! Nem akarod
tal kozelrol megvizsgalm a fehg elfogvasztott aldo-
zatat, de talan akad valami értékes, hogyha atnézed a
holttestet. Barmit is talalsz, neki mar ugysem valik
hasznara. Atkutatod a maradvanyokat, és ralelsz egy
killonés Ezist Amulettre: egy kozeépsod korongbol
rendhagvo szogekben szabalvtalan sugarak indulnak
ki. Az abran 29 napsugarat szamolsz Ossze. ami igy
hirtelen semmitmondo szamodra. Elveszed a targyvat
— jegvezd fel a sugarainak szamat. (ird fel a holmit
Felszerclésedhez.) A hullanal talalsz még 3 Aranvat
1s. (Ezt rogzitsd Kincsedhez.)

Tovabb vanszorogsz a kimeletlen hosegben. Ha 1da-
1g tevén utaztal volna. ne feledd. hogy egyediil nem
cipelhetsz tobbet 12 adag ¢lelemnél, a maradékot hat-
ra kell hagynod. Ha nincs nalad a Kitartas Gvirije,
a hoség miatt csékkentsd 3 ponttal az ELETERGDET.
Amennyiben ez | ala esik, dsszerogysz ¢s belchalsz a
végkimeriilésbe! Ha még mindig életben vagy. elérsz
Rahastaig, és belépsz a varosba. Lapozz a 364-re.




252-233

a4,

Amikor elintézed a masodik tengercszt, ¢szreveszed.
hogv cgv tetszetos czist nvaklancot wvisel. amit le-
kapsz rola. Uzleteléskor 5 Aranvat ér és felhasznal-
hatod barmilven wvasarlasahoz, igy jegvezd fel Kin-
csedhez. A mindendtt jelenlévo milicia nana, hogy a
helyszin felé igvekszik. .. te pedig épp most 6ltél meg
két embert! A mellékutcakon és sikatorokon keresz-
till elmenekiilsz, de az egvikitk mintha futdlag meg-
pillantott volna! Adj 1-et ISMERTSEGEDHEZ, és keresd
fel a varos egv masik reszét. Lapozz a 229-re.

253.

Elfogadod az ajanlatot, mire a Nekromanta kozli,
hogy nemrég latta ellenfelét besurrannmi a raktarak
kozé. — Azt keresi, amit te magad is, és egyre koze-
lebb jut hozza — morogja olvan szaraz hangon, mint a
kabesh-1 por. Megfordulsz ¢és felmész a 1épeson, hogy
utolérd a Sotét Elfet.

Ostoba! Egy sor vibralo, jelenésszerii 1ovedék rop-
pen ki az hullaélesztd ujjainak végébol. Csokkentsd
5-tel ELETERODET a heves fagy ¢és fajdalom miatt.
Megbiztal egy velegjéig romlott ¢s az ¢€letet gyilolo
teremtményben. s ezért megkaptad a jussodat! Most
pedig harcolnod kell. Lapozz a 167-re.



254,

A mai napon ismet el kell fogyvasztanod 2 adag élel-
met. Az 1dojaras kellemetlenre fordul, a forrosag ¢és
paratartalom cgvre csak no, a kiallhatatlan ¢jszaka-
ban pedig mindéssze bobiskolni tudsz. A hajo utasai
regeelre mar fortelmesen buzlenck. De estére mar
legalabb Rahastaban leszel. ..

... hacsak nem j6n kozbe valami. Mikor a fedél-
zetre lépsz. hogyv friss levegot szivy, egy hajot veszel
¢szre, mely a folvo kodeébdl dereng elé. — A Halal
Feje! - kialt fel Blint kapitany. — Mind meghalunk. -
Néhany merész alak a hajon fegvvert rant, de semmi
es¢lyiik a folvami kalozoknal 1évo meéretes dardaveto
cllen, melybol egyv hatalmas, ée6 szurokkal megkent
lévedék indul utjara! Dobj két kockaval. Hogvha az
osszeg kisebb vagy ugyanannyi, mint UGYESSEGED,
lapozz a 307-re. Ha nagvobb. lapozz az §9-re.

23D,

Kiitéd a botot Shanzikuul kezebdl, mire az porégve
keresztiilrepiil a termen, ¢s elég tavolra keril a va-
razslotol. A magus csalodottan felsikolt ¢s elohuzza
kardjat. Lapozz a 289-re.



256-257

256.

— Szolgam — morog jokedviien a gonosz lény. Egy-
szer mar szolgaltad sajat akaratodbol, és most 1smét
ezt fogod tenni, akar szeretnéd, akar nem. Kiildetésed
¢lohalottként ér véget!

257.

Egy kopenves figura 1ép ¢lé halkan az arnvékbal ¢s
leiil hozzad. — Ontsd ki azt a vacakot — szolal meg a
Sotét EIf. — Hajtsd ezt fel — mire eled tesz egy flaska
mindscgi. novenvillata szeszt. Felhorpinted az ¢lteto
itokat, amitol visszanyersz 4 ELETERO pontot. — Meg-
mentetted az életemet ¢és nem vagvok halatlan — foly-
tatja. — Meglehet. hogy kozosek az ellenscgeink. de a
Hatalom Botja legvégiill velem hagvja ¢l Kabesh-t.
Megertettel? — Valaszul adott bolintasod sziikségte-
len. — Ne gvengitsik magunkat azzal. hogv most egy-
masnak ugrunk. Es tinj el innen — az itteni sépredék
bizonyosan megtamad. ha tovabb maradsz. — A férfi
felall es eltinik.

A helvick mogorvanak tinnek és egvmas kozott
motyognak, mire ugy doéntesz, hogy megfogadod az
Elf tanacsat. Ha még nem aludtal a varosban, most le
kell pihenned - lapozz a 166-ra. Ellenkezd esctben
el kell dontened, mihez kezdesz?

Vasarolsz nému ctelt? Lapozz az 54-re.

Veszel egyv hatast? Lapozz a 186-ra.

Azonnal elindulsz Kabesh-be? Lapozz a 114-re.
f:".—:-:__” Sl



258-261

258.

Sikeriil labujjhegyen befordulnod a sarkon, az orok
nem vesznek észre. Lapozz a 353-ra.

259.

Gondosan valogatod meg a mondanivalodat: maxi-
mum két szotagu szavakat hasznalva (az ajtonal 1évo
teremtmény hihetetleniil, elképesziden ostoba) sikeriil
megegveznetek abban, hogy 2 Arany ellenében been-
gedjen. Mit teszel?

Kifizeted a kendpenzt? Lapozz a 344-re.
Tavozol ¢s a Kovala barba
térsz be? Lapozz a 360-ra.
Elmész a jatckbarlangba? Lapozz a 311-re.
260.

A repdeso Mantikor farkabol néhany tiskét 10 ki rad.
melyek koziil kettd eltalal — csokkentsd 4 ponttal
az ELETERGDET. Ha van nalad szamszerij ¢s legalabb

egv nyilvesszo, lapozz a 192-re. Ha nincs, lapozz a
79-re.

261.

Megprobalsz becserkészm egy oOzet. igv odalopa-
kodsz hozzajuk. Innen megkisérelsz nekifutasbol oda-
ugrani az egyik elcsatangolt példanyhoz, hogy meg-
ragadd. Ugvan kicsi ra az esélyed. de tébb a semmi-
nél. Dobj harom kockaval. Ha az 6sszeg kisebb vagy
ugyanannyi, mint UGYESSEGED, lapozz a 312-re. Ha
nagvobb. nem jarsz sikerrel - lapozz a 190-re.



262-263

262.

A korabbi torténések miatt nagy vakmerdség volt ide
visszatérni! Tedd probara szereEncsEp! Ha szerencsés
vagy, lapozz a 305-re. Ha nem. lapozz a 310-re.

,..-——-__\
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263.

— Ah - kialt fel Baalberith — a Beszélé Kigyvocsapas!
— Meghallotta, amint Jesper arrol motvog. hogyv egy
idore elege van az utazasbol. Utitarsad jokedvre deriil
a remekil csengd megnevezes hallatan. - Kicsi Ieny
— folvtatja a bolcs harcos —. apam. Qaaniqqgatsi meselt
nekem rolad: azt mondta, te voltal a legnagyvobb
kincse. becsesebb. mint egy kecskenvaj ¢s sokkalta
tobbet értel, munt sok feleség! — A monguz dorom-
bolni kezd a hizelgés hallatara. — O volt az apad? —
kérdezi a kis ragadozo. — Nocsak! Beszélt azokrol az
1dokrol, amikor ...

Csendben elillansz, magukra hagvva oket érdek-
feszito tarsalgasukban. Valami azt sugja szamodra.
hogv kis baratod nem kisér tovabb utadon. Minda-
zonaltal a nomad fonok megjutalmaz. amicrt hagvod.
hogv Jesper kivansaga szerint vele maradhasson — 10
adag élelemmel lat el! (Ezt jegvezd fel Elelmiszer-
keszletedhez.) Ezutan a satradba vonulsz. melvet a
nomadok mar elokészitettek a szamodra. Lapozz a
399-re.






264-266

264.

Ellenfeled meglepoen gvors ¢s halalos — ezenkiviil
visszataszito latvanyt nyujt! Egvkoron talan emberi
lény volt. de most karjai helyén két csap tekereg
csoros szaja tele van apro. borotvacles fogakkal es
pikkelves laba karmos, sasszerii talpban végzodik.
Teljesen ledobbensz. de nincs idod az almélkodasra.
az ¢cletedért kell kiizdened!

Kaosz Mutans UGYESSEG 7 ELETERG 8
Ha legvozod, lapozz a 182-re.

265.

A Torpék egyértelmiien hozzak a tudomasodra, hogy
nem latnak szivesen! Egvikitk a csizmad kozelébe
kép, mig egy masik az elszinezodott fogsorat kezdi
torével piszkalni. Jobbnak latod visszahuzodni. Mi-
hez kezdesz?

Az emberekkel hazardirozol.,

ha még nem tetted 1daig? Lapozz a 397-re.
A Gnomokkal jatszol? Lapozz a 61-re.
Tavozol es szallast keresel? Lapozz a 27-re.
266.

Megragadod a papagajt ¢és kicsavarod a nvakat, mire
a rikacsolasa abbamarad. Ramon. a melletted 6l6 rab.
letépi az egvik szarnvat ¢s hozzalat, hogy fogsoraval
leszaggassa rola a ragos hust! A nvers papagd) nem
igazan invencfalat. de lekiizdéd az undorodat. és te
1s lemarcangolsz par falatot. Visszanyersz 2 ELETERG
pontot. Dobj ket kockaval! Ha a kapott érték kisebb
vagy ugvanannyi. mint UGYESSEGED. lapozz a 346-ra.
Ha nagvobb, lapozz a 107-re.



267

267.

Harminc masodperced van, hogy véghez vigyél né-
hany tettet. Elfogvaszthatsz egy adag élelmet (fél
percbe keriil - van étel az asztalon, ha nalad mar nem
maradt), felhajthatsz egy italt, ha van nalad (1 adag
felhérpintése 10 masodpercig tart). hasznalhatod cgy
varazstargy erejét, hogvha van ilven a birtokodban
(10 masodpercbe telik minden ilven igénvbevétel).
Vannak mas lchetéségerd 1s, lasd az alabbiakat a
szitkseges 1dokkel:

Beleolvasol egv varazskényvbe,

ha van nalad (30 masodperc)?  Lapozz a 149-re.
Lehuzod Shanzikuul ujjarol

a gvirit, ha még nem tetted

volna (10 masodperc)? Lapozz az 50-r¢,
Kiviharzol innen. mint a szélvész

(30 masodperc)? Lapozz a 90-re.
Visszaszerzed a Hatalom Botjat

(30 masodperc)? Lapozz a 147-re.

Megkaparintod a Shanzikuul
nvakaban 16g6 amulettet
(10 masodperc)? Lapozz a 120-ra.

Miutan valasztottal ¢és ennek megfelelden cselekedtél,
lapozz a 216-ra.




268-269

268.

Ovatosan keresel fogodzokat a kopott kében, de a
maszas nem tul bonvolult. igy biztonsagosan feljutsz.
Lapozz a 304-rc.

269.

A helviek egv csoportja lassan az asztalod felé ol-
dalaz. Felallsz, hogy tavozz, de utadat alljak. Fegyver
meg nem keriilt eld. de a képenyek és borzekek alatt
pengék lapulhatnak — és bizony nincsenck kevesen.
Hogvha van egy jel a homlokodon, lapozz a 335-re.
Ha nincs. lapozz a 72-re.




270-271

270.

A Mutans Ork leengedi fegyverét ¢s szélesre tarja
karjat — latszolag megadja magat. Vajon megbizhatsz
a szornvben? Ha gy dontesz, hogy megolad a Iényt,
lapozz a 354-re. Ha inkabb meghagvod az életét,
lapozz a 115-re.

271,

Atvizsgalod az 6rok testét, de nem sok értéket talalsz.
Osszesen 1 Aranvara lelsz az egyikiiknél (jegyezd fel
Kincsedhez). viszont kard mindkettd holttestnél van.
tehat ha még nincs fegyvered, elvihetsz egvet. Sot,
hogvha szeretnéd akar mindkettdt magadhoz veheted!
(Rogzitsd a Felszerelésednél, hogy mit raksz el.) A
pancéljukat mar nincs 1déd levenni, mert a tavolbol
erosités kozeledtét hallod, igy menekilore fogod a
dolgot. Azt viszont nem tudhatod biztosan, ¢szrevet-
tck-e. Most pedig 1deje. hogy valami szallast kerits
magadnak. Lapozz a 27-re.




272

272,

Rahasta egyetlen kocsmaja a Bunbak, mely felett fes-
tett cégér log, ami egy Gz6tt vadat €s az azt hajszolo
husbardos mutansokat abrazolja. Belépsz és rendelsz
a helvi sorbol (vonj le magadtol 1 Aranvat és noveld
meg l-gvel ELETERGDET). Az ize undoritd, de egy
ilyen tikkaszté nap utan szinte barmit megiszol. A
pupos kocsmaros élesen végigmér, macskaja (melv-
nek kilene farka van) a huspastétom folott kérdzo
szaftos, kovér doglegvek egvike utan kapkod, s koz-
ben megprobalja megharapni a kezedet. A cirmos bal-
16s, zold szeme ellenszenvesen mered rad. tuhegyes
bajsza megrandul, szaja pedig kinyilik, hogy meg-
villantsa meérges, kiallo fogait — sziszeg ¢és rad fu;!
Ha van nalad egy Bronz karkoétd, lapozz a 257-re. Ha
nincs, lapozz a 269-re.




273-274

273.

— Rendben. — Az egyik Gnom kacsint ¢s elindulnak.
Mellékutcak labirintusan at gyalogoltok: blizés pipa-
kat pofékeld nvomorultak, iszonvii mutans torzszii-
l6ttek és egvéb csavargok latvanva és szaga mellett
haladtok el. Végul eléritek a temetot. Cinkosaid egy
nagydarab szobor felé tartanak., melv egv jokora
kripta clott dereng. Egvikiik szakszeriien feltori a za-
rat a sirbolt bejaratan. amivel megnyilik a lenti sirhoz
vezetd ut. A masik betegesen kuncog és intenek.
hogv menj le a lepeson. — Gveriink. mind benne va-
gvunk — mondjak karérvendve. Hogyha ugy dontesz.
hogy kimaradsz ebbol, lapozz a 293-ra. Ha belepsz
velik a kriptaba, lapozz a 231 -re.

274,

Ez aztan nem lesz egyszerii. Dobj két kockaval, ¢s
ad) 2-t az osszeghez. Ha az igy kapott szam kiscbb
vagy ugvanannyi, mint UGYESsSEGED. lapozz a 105-re.
Ha nagvobb, lapozz a 294-re¢.




275

275.

A bolt vezetodje egy pottom EIf no, akit vasarloi csak
Sukinak hivnak. Nem sok mindent arusit, és ami
kaphato, sokba kertil, ugvanis nagy a kereslet varazs-
targvai irant. Az alabbi listan lathato portékainak ara.
Ha ki akarod deriteni, hogy mire 1s jo cgy adott aru-
cikk. akkor lapozz a mellette 1évd fejezetszamra ¢s
olvass utana.

Szerencsegviri (207) 6 Arany
Eleterd Ital (69) 7 Arany
A Kitartas Gyiiriije (340) 9 Arany
A Lopakodas Csizmaja (222) 12 Arany

Ha egyszerre ketté vagy tobb targvat is megveszel,
Suki elenged 2 Aranvat a feljes Gsszegbdl. Viszont
minden esetben, amikor meglatogatod a boltot, 1 pont-
tal névelned kell 1sMERTSEGEDET — ezf a betérést is
belecrtve! Ha itt vegeziel és folvtatod a wvasarlast.
lapozz a 384-re¢. Ha mashova mennél, lapozz a 229-re.







276-278

276.

Felkapcsolod a kis szobalampat, hogy kideritsd, ki
volt a tamadod. Iszonyu latvany tarul szemed elé:
egy undoritéan mutans Torpét fedezel fel. File he-
lvén tiiskés szivok vannak, két keze gvanant recés és
rakolloszerii karmok meredeznek, fénvlo borét fekeé-
lves hegek tarkitjak. Képtelen vagy egy szobaban
maradni ¢zzel a gvomorforgato hullaval. Bar odakint
mar hajnalodik, legalabb valamennvit aludtal. A test-
ne¢l a rozsdas kardon és 1 Aranvon kivill nem talalsz
semmit. (Jegvezd fel Kincsedhez.)

Kimész a szallobol és leiilsz a kora reggeli napfény-
ben, mikdzben a nvomorusagos viskok mutans lakoi
clhagyjak otthonaikat. Mihez kezdesz most?

Rogvest Kabesh-be indulsz? Lapozz a 114-re.
El6bb megprobalsz valami
¢lelmet szerezmi? Lapozz az 54-re.
Megkisérelsz venni egy hatast
az ut elott? Lapozz a 186-ra.
2717.

Elozo tamadod egy. a csapjaibol hullo. nvalkas csepp-
folvamot hagvott maga utan, melvet kovetve egy
csapoajto fedeléhez jutsz. Ezt felnyitod, mire egy
melven a fold ala futo ko lépesosor tunik elo! Lapozz
a 290-re.

278.

A kapitany a foldre zuhan, ¢s kileheli a lelket. Hit-
vany matrozai — még az Orkok i1s — éljeneznek!
Megragadod Shagrot handzsarjat ¢s megprobalsz fel-
tiinés nélkiil odébb allni. Am a népek feléd muto-
gatnak ¢s azt gyanitod, hogy ez az eset a milicia
fiilébe is eljut — noéveld 2-vel ISMERTSEGEDET.



279

Csak mikor mar messze jarsz a zirzavartol veszed
¢szre, hogyv a kard magikus fegvver! Mikor haszna-
lod. adj 1-et ticvEssEécEDpHEZ. Ezzel tullépheted Kez-
deti UGYESSEGEDET 1s, amennyiben az 11 alatt van.
(A fegyver azért nem annyira nagy ereji.) A hand-
zsar parancsodra egy kis sugarnvi ragyogo fényt is
kibocsajt magabol. igy a jovoben nincs szikseged
lampasra a wvilagitaishoz. Noveld meg 1 ponttal a
SZERENCSEDET, amiért ilyen rendkiviili targyra tettel
szert, ¢s probalkozz meg a varos egy biztonsagosabb
helyével. Lapozz a 229-re.

& Ll
(& 43,
i

279,

Ma nincs semmi kenvyérkereseti lehetoség a rakta-
raknal — ugy tanik, minden kereskedonek van clég
munkasa. Azonban, amikor ¢épp ugv dontesz, hogy
mashol probalsz szerencsét, egy apro, karcsu alak
somfordal hozzad csokoladészinlii képenvben. Barna
hiizszemet ¢s cserzett, gesztenvebarna boril, csontos
arcot pillantasz meg a csuklva alatt. (ird fel Kaland-
lapod Jegvzetek rovataba, hogyv talalkoztal Vesperrel!)

— Erdekel egy konnyii pénzszerzési lehetdség? —
keérdezi mellékesen, mikézben ruhaujjadnal fogva
egv épiilet eresze ala, az arnvékba rancigal. Igent
mondasz, igy legalabb végighallgathatod. — Legvel itt
ma este kilenckor. Addig lodorég); a Morganstern
raktarahoz vezetd uton — ezt a reszt kihangsulyozza —
volna az ¢n kis melom. Csupan kell valaki, aki or-
kodik. Egy rakas konnvii dohany, baratom.



280-281
Nvilvanvalo, hogy mit akar. Mit teszel?

Elfogadod az ajanlatat? Lapozz a 41-re.
Elutasitod ¢s megveszed

a szamodra szilkséges targyakat? Lapozz a 384-re.
Nemet mondasz, €s a varos

egy masik részébe meész? Lapozz a 229-re.

280,

Ha az irtad le. hogv .Femfaklyva™. lapozz a 206-ra.
Ha barmu mast kérmélteél le (csak semnu csalas!).
lapozz a 140-re.

281.

Az csocsatornan felkapaszkodsz a tetore, és a sziiken
egymas mellett allo hazak tetején at kercket oldasz.
Mire biztonsagba érsz kimeriilsz ¢s atazol a kozben
eleredd esotdl. Jol esne egy meleg. kényelmes fek-
hely. Lapozz a 27-re.



282-284

282.

Jesper nagvon megkonnyebbiltnek tinik, és felké-
sziil, hogy utnak eredjen szerelmi kalandjara. — Ne
feledd a sipot — emlékeztet. Amint a tér széléhez ér,
varatlanul hatraforditja fejét ¢és rad kacsint. Ezutan
cgvszeriben megfordul, belemélveszti éles kis fogait
egyv kozeleben allo dagadt kereskedo lababa ¢s elinal.
amint aldozata dithosen felordit és utana biceg.
Mindezt végignézed. majd fém csillogasat veszed
¢szre a foldon, igy odamesz. A talajon 5 Aranyérme
hever. melvet a terebelves ficko ejtett el megroko-
nvideésében! Ezeket sietésen felszeded. Mit teszel
most”?

A helyszinen maradsz? Lapozz a 2-re.
Elmész az iizleti negvedbe
felszerclésért? Lapozz a 384-rc.
Ellatogatsz a varos egv masik
korzetébe? Lapozz a 229-rc.
283.

Dobj két kockaval. Ha 2 és 9 kozott dobsz. tarsad
lcharapja a kozelgd veszedelem fejét. mielétt az el-
¢rne hozzad - lapozz a 183-ra. Ha 10 ¢s 12 kozott
dobsz. a kigyo elkaszik mellette — lapozz a 223-ra.

284,

Tovabbi 1do megy ¢l a keresgcléssel, ezert egy ujabb
adag ¢lelmet kell elfogvasztanod. Talalsz 2 Aranvat
az egyik hazban, amit hozzaadhatsz Kincsedhez — de
nem igazan ezert vagy itt. Ha visszamennel a hazhoz.
ahol ugy rémlik lattal valakit, lapozz a 18-ra. Ha a
romok egy masik részén probalkozol, lapozz a 4-re.



285-286

285.

Epp beszallnal a csonakba, mikor észreveszed, hogy
a legénység ceyik tagja benne alszik! Amilyen hal-
kan csak Ichet egy erdteljeset csapsz a fejére, hogy
fel ne ébredjen, majd kivonszolod ¢és otthagyod a
hajo oldalan heverd kotelek kozé gubancolva. Az ¢)-
szaka leple alatt megléptek. Lapozz a 199-re.

286.

Megragadod a sisakot ¢s a foldre hajitod. Amint ezt
megteszed, a harcos szeme befordul és ernvedten a
padlora zuhan. Sikerill még par szot kinydgnie, mi-
elott egv szornvi. velotrazo gores kisceretcben kile-
heli a lelket. Halalkodik és annvit sug: — A Hold-
kard. — Ezutan elragadja a halal, s megszabadul a
fejere helvezett. megronto fejfedo zavaros. 1gezo be-
folvasatol. Kapsz 2 szZERENCSE pontot, amiért meg-
szabaditottad kinjaitol ezt a ferfit.

Atkutatod a szobat, és talalsz egy holdkovekkel ki-
rakott markolati kardot. Eles pengéje és jo tartasa
van — ez egv varazsfegvver. mely killonésen hasznos
tulajdonsagokkal bir! Eloszor 1s, hasznalatkor 1 pont-
tal megnéveli az UGYESSEGEDET, €8 a Kezdeti érték
fole 1s emelheti azt, megkotés néelkil. (Tehat ha
Kezdeti UGYESSEGED 12 volt ¢s nem vesztettc] se-
mennyit ezen értckedbol, ezzel a karddal 13 lesz.)
Masodszor, a Holdkard érté¢kes ELETERG erositd va-
razslattal bir — dsszesen haromszor hasznalhatod fel
erre a c¢lra. Ha felélsz egy ilven toltetet a kardbol —
ezt csatakon kivill barmikor megtcheted -, dobj egy
kockaval ¢és adj 1-et az eredménvhez. Ennyi ELETERG
pontot nversz vissza a magiaval. Ne feledd feljegyez-
ni, hogy hanyszor hasznalod a fegyvert ¢s mennvi
maradt a kezdeti harom lehetdségbol.



287-288

Ezzel a kivalo szerzeménnvel hagvod el a kamrat
(add hozza Felszerelésedhez). Ha most egvenesen a
rostélvhoz mész, lapozz a 352-re. Ha visszafordulsz
¢s a jelenleg veled szemben 1évo ajto felé indulsz -
amennyiben még nem voltal a parkany azon részen —.
lapozz a 82-re.

287.

Almaid egyikében egy lidére szallt ala és érintette
meg a kezedet. Tapintasa olvan jéghideg volt. hogy
ugy erezted, még a velod 1s megfagy a csontjaidban. ..
Felriadsz ¢s egy Vasgyirit talalsz a bal mutato-
upjadon! Képtelen vagy lehuzm, igy ird fel a Jegy-
zetekhez, hogy immaron ezt a gyvirit viseled. Vajon
milyen szornyliséggel fenveget az ¢kszer? Ki tudhat-
ja a valaszt? Uj nap virrad. Lapozz a 229-re és keress
fel egy varosreszt.

288,

Nvakanal fogva fiirgén megragadod az allatot ¢s
lerantod a foldre. amivel sikeriill megfckezni. Par
kedves szoval illeted a joszagot €s a tarkojat dorzsé-
l16d. mire az 1smet kezelhetove valik. Lapozz a 8-ra.



289-291

289,

Shanzikuul ¢vszazadok ota €l mar, dacolva a halallal,
melvet szamtalan hatalmas ellensége hozott ¢l sza-
mara. Batornak és szerfolott szerencsésnek kell len-
ned, hogy felillkercked) ezen a természetfolotti hata-
lommal biro varazslon!

Shanzikuul tieYEsSsSEs 13 ELETERS 16

Amint ellenséged ELETEREJE 2-re vagy az ala csok-
kent, lapozz a 306-ra.

290.

Ez biztosan a Kaoszvermek bejarata, melvet a mu-
tans Orzott. Ha lemész a lépesokon, lapozz a 173-ra.
Ha nem akarsz rogton lemenni, felkereshetsz egy
masik helvszint a romokban - lapozz a 4-re. Jegvezd
fel: amennyiben kész vagy belépni a Kaoszvermekbe,
ehhez a 173-ra kell lapoznod.

291,

Hamarosan észreveszel néhany jarort, amint feléd
kozelednek. igy cllopozol ¢s befordulsz a sarkon.
Egv homalvos helven bujsz meg. amelyet nem vilagit
meg a holdfény. Lapozz a 353-ra.







292-293

292,

A holdfényben szemiigvre veszed ellenfeledet: egy
hajmeresztéen Mutans Ork! Mancsaban — mely rak-
olléra hasonlit — pallost szorongat: masik keze leg-
inkabb egy fodros csapnak tinik, melynek kiilsejét
szivokorongok boritjak. Feje majdnem kopasz. csupan
par drot keménységii hajcsomoé van fejbubjan ¢s
arcan. Rad vicsorit. majd dithodten neked tamad!

Mutans Ork UGYESSEG 7 ELETERG 7

Amint cllenséged ELETEREJE 2-r¢ vagyv az ala csok-
kent, lapozz a 270-re.

293,

Elutasitod oket, kozélve, hogy ez rosszul hangzik.
Err¢ a Gnomok ferde szemmel egymasra néznek.
— Tul sokat fecsegtel — susog az egvikiitk. — Most mar
nem engedhetjitk el. Szolhat a milicianak. — A két
picurka teremtmény hosszu téroket huz el ¢s neked
tamad. Egyszerre kell megkiizdened mindkeét lennvel.
Minden egves Harci Korben dobj egy kockaval, hogy
meghatarozd mindharmotok Tamadoerejét. A legma-
gasabb erejli szemely az. aki az adott Forduloban se-
bez. Miutan egvikiikkel végzel. természetesen vissza-
all az egy-egv elleni kiizdelem szabalva — mar ha
sikeriill megtenned!

UGYESSEG ELETERS
Elso Gnom 6 6
Measodik Gnom 7 5

Ha legy6z6d oket. lapozz a 355-re.



294-296

294,
A gvuriért nvulsz, de elvéted, mire valami rémes
dolog torténik: a Shanzikuul nvakan 16gé amulett
vibralni kezd, majd a magus az asztal masik felén
jelenik meg. Amint felallsz és kétségbeesetten clo-
relendiilsz, hogy ¢lér) hozza, felemeli a Hatalom Bot-
jat! Lapozz a 163-ra.

295,

Faradozasodért cserébe egv kisebb combnyi méretil,
visszhangzo 6kdlesapas zudul a tarkddra. Csokkentsd
2-vel ELETERCDET. Most mar semmiképp sem fogsz
bejutni és tobbet nem j6hetsz ide vissza. Ha meg-
probalkozol a Kovala barral, lapozz a 360-ra. Ha a
jatékbarlangot keresel fel, lapozz a 311-re.

296.

Karmok, veszedelmes, kiallo fogsorok és csepego
sav csap le rad. Még te magad sem igen kiizdottél
olvan brutalis Iénnvel, mint amilyen a mutans. pusz-
tito Zoalinth!

Zoalinth UGYESSEG 9 ELETERO 14

Ha a szérnyeteg ELETEREJE 2-re vagy az ala csékken,
azonnal lapozz a 309-re.




297-298

297.

A helybélieknek elakad a lélegzete a targy lattan. — A
harcos megkiizdétt a Halalt Meglopoval — mormogja
covikiikk. A tomeg kelletleniill megilletdodve huzodik
hatra. Lassan, ovatosan lépdelsz kifelé, mikézben ke-
rilod a tekintetiiket.

Ha még nem aludtal Rahastaban, most meg kell
tenned — lapozz a 166-ra. Ellenkezod esctben déntened
kell. hogy mihez kezdesz:

Veszel nemi ctelt? Lapozz az 54-re.
Vasarolsz egy hatast? Lapozz a 186-ra.
Rogvest elindulsz Kabesh-be? Lapozz a 114-re.

298.

Hat legyen! A magus babjava valsz és hamarosan
nem vagy mas, mint a Kaosz egyv ajabb torz szolgaja.
Romlott és becstelen alakként nemsokara megkapod
amit érdemelsz: cgyv nalad batrabb ¢s nemesebb har-
cos keze altal végzed!



299-300

299,

A vasgolvot ¢s bokalancodat fegyvverként hasznalva
ugvanigy sebzel, mintha karddal kiizdenél: vonj le
ellenfeledtdl 2 ELETERG pontot minden sikeres tama-
dasod esetén. Viszont a harc idejére csokkentsd 1 pont-
tal icrEssEc pontjaidat. mert kénvtelen vagy ilven
ormotlan fegvverrel kiizdeni.

Csdp UGYESSEG 7 ELETERO 6

Hogyvha ELETEROD 3-ra vagy az ala csokken, lapozz a
357-re. Ha diadalmaskodsz, lapozz a 130-ra.

300.

Ide visszatérni kimondottan rossz dontés volt! Bele-
futsz egv rakas orbe. akik cgv pillantast vetnek rad.
mire egvikik felkialt: — Ez az egyik! Lattam a tolvay
Vesperrel! — Utanad erednek, amint a szamodra isme-
retlen sikatorok koze menekiilsz. Dobj ket kockaval
¢s az eredmeénvhez adj 1-et. Ha a kapott 6sszeg kisebb
vagy ugyanannyi, mint UGYESSEGED, lapozz a 203-ra.
Ha nagvobb. lapozz a 310-re.



301

301.

— Ne menj a vendégtogadoba — kozli Jesper. — Tolva-
jok és banditak tanvaja. Egvik el6z6 gazdam segitett
itt cgv helvbéli csaladnak, talan naluk kapsz szallast
az ¢jszakara. — Megfogadod utitarsad tanacsat, mire
az clvezet egv ajtohoz, amin bekopogsz. Par szot val-
tasz a csaladfovel, minek hatasara beengednek. Leg-
1d6scbb fiukat az a harcos mentette meg egy Szikla
Trolltol, akit egvkoron a monguz szolgalt, igy szi-
vesen latjak ismét a tarsadat. Csak zabkasat ¢s mara-
dckot kapsz. de az ctel forro ¢s a kasas labas fene-
ketlennek tinik. Letelepszel a tiz elé ¢s alszol egy
jot — visszanversz 4 ELETERS pontot.

Lemosod a Holt Videk porat. ¢s kigvalogolsz a fa-
tyolos reggeli napsiitésben. Mit teszel?

Veszel némi ételt? Lapozz az 54-re.
Vasarolsz egy hatast? Lapozz a 186-ra.
Késlekedés nélkil elindulsz

Kabesh-be? Lapozz a 114-re.







302

302.

Amint megérinted az oltart, egy fénvsugar jelenik
meg benne, majd hirtelen egy tizoszlop lévell fel a
mennyezetig, melvben egy alak 6lt format: bikaszerii
test, dagado izomzati karok — melveken kiillonds -
nakkal ckesitett fekete fémpantok feszilnek -, vas-
tag, pataban végzodo, ¢)soteét labak és egy arc. melyet
nem latni a koriillélelé langok gviirt)étél. A szérnve-
teg fujtat ¢s sargasvords cseppeket hullajt a kopad-
lora! A felelmetes Démonnal egy langold kard és kor-
bacs van, raadasul meg tiizet 1s lehel rad!

Meg kell kiizdened ezzel az i1szonvattal! Minden
Harci Kérben dobnod kell egy kockaval — ha az
eredmény 1-4, a teremtmény lehelete elér és tovabbi
2 ELETERO pont veszteséget szenvedsz el a szérny
fegvvereinek sebzese mellett!

Tlizdemon ticyEssEs 10 ELETERO 10

Az elso alkalommal. mikor eltalalod az ellenfeled.
lapozz a 137-re. Ha diadalmaskodsz, lapozz a 230-ra.

eyl



303-304

303.

Reggel iszonyu fejfajasra ébredsz. Kiraboltak ¢s ki-
dobtak egv mellékutcaba, Minden pénzed cloroztak,
¢s az Osszes varazstargvat, amit vasaroltal vagy ta-
laltal, elvették toled! (Kivéve a csizmad sarkaban
lapulé 2 Aranvat.) Modositsd Kalandlapodat ennek
megfeleloen! Ha volt nalad kard., azt is elszedtek!
Lapozz a 229-rc és keress fel cgv masik helvet a va-
rosban.

A megerdltetd maszas utan lekuporodsz egy kis
szegclyre. mely kozvetlenil az ¢piilet teteje alatt
huzodik. ¢és a kobe veésett jelekre meredsz. Néhany
fako, aranvozott karcolatot latsz, melvek egv szot
adnak ki: ..PILLASTRIUM™ - ez bizonyara az ¢piilet
neve. A betuk alatt egy faragott nyil lathato, mely
kidomborodik a ko felszinebol es kisse delkelet fele
mutat. A nyilvesszd szarara langokat rottak ¢s egy
kérbe helyezték el, melybol sok szabalytalan vonal
indul ki — kiilonos, kifejezetten szokatlan abra.

Lemaszol az épiletrol. Hogyvha most belépnél 1de,
lapozz a 106-ra. Ha inkabb mashova mész a romok-
ban, lapozz a 4-re.



305-307

305.

Epp csak sikeriil elkeriilnod, hogy belefuss egy jo-
kora jarorozo milicista egvségbe — viszont meglatnak
¢s ketten kozilik szamszerijjal 16nek rad mikozben
menekiilsz. A nyilak eltalalnak — csokkentsd 4 pont-
tal ELETERGDET ¢s ad) 2-t 1sMERTSEGEDHEZ. Hogvha
meég életben vagy, keress fel egy masik varosrészt!
Lapozz a 229-re.

306.

Shanzikuul amulettje pislakolni kezd! Szamold ki
erre a Harci Korre mindkettotok Tamadoerejet. Ha a
tied a nagvobb, lapozz a 349-re. Hogvha a varazsloé,
lapozz a 3-ra.

307.

A lovedek ¢épphogy elkerill — elsuhan melletted és
beleall egy szerencsétlen utasba, aki rogton szérnyet-
hal. Lapozz a 358-ra.



308-310

308.

Megprobalsz labujjhegven elosonni az 6r mellett, de
az ¢épp a legrosszabb pillanatban fordul meg. Eliivélti
magat ¢s karddal a kezében feléd ront. Odasictsz,
hogv az ajtonvilason belil érd el. igy az odalent ta-
nvazo szornvek talan nem veszik észre a kiizdelme-
teket. Az oriilt csillogas ellenfeled szemében ova int:
nagvon veszélves alak lehet! Lapozz a 248-ra.

309,

A Zoalinth felegyvenesedik és undoritd gurgulazast
hallat: mintha megprobalna megszabadulni egy nagy
csomo suru kopettol. mely a torkanal gvilt fel. Dob;
ket kockaval. Ha az 6sszeg kisebb vagy ugyanannvi,
mint UGYESSEGED, most végezhetsz a teremtménnyel
~ lapozz a 382-re. Ha nagvobb. lapozz a 247-re.

310.

Megprobalod felvenni a kesztyiit, de az erdsités ¢r-
keztcvel olvan sok a milicista. hogy konnviiszerrel
legvirnek. felraknak egy szekérre ¢s elvisznek a bor-
tonbe. Ezen a kiméletlen vidéken a legtébb biint fo)-
tohurokkal toroljak meg. igv kalandod egv nvilvanos
kiveégzésen ¢r veget, ahol 6sszeroppantjak a gigadat!




311-312

311,

Nagyokat lépve toppansz be a Stavian jatékbar-
langba. Az ajtdo mellett clhaladsz a nagvdarab, naszto
tekinteti 6rok mellett, ¢s belépsz a fiistos terembe.
Emberck kisebb csoportjai, néhany Térpe és egv négy-
tagu Gnom tarsasag uldogél ¢s dsszpontosit lapjaikra
¢s kockatkra. Még egy maganvos Fel-Ogre 1s licso-
rog egy asztalnal (ahol valodi ujjcsontokat hasznal-
nak a jatékhoz) egy halom arany Kkiséretében. Ha
leiilsz valahova és felteszel némi pénzt valamelyik
szerencsejatckban. lapozz a 188-ra. Ha a barhoz mesz
¢s rendelsz egy kevés ételt es italt, lapozz a 239-re.
Amennyiben ugy dontesz, hogy ideje szallast keres-
ned ¢s tavozol innen, lapozz a 27-re.

312.

Szereztél némi izletes nyers hust! Viszont csak akkor
fogvaszthatod el, ha van nalad egy lampas némi
olajjal a siut¢shez. Amennyviben van, lapozz a 376-ra.
Ha nincs. nem tudsz a hussal mit kezdeni — lapozz a
190-re.



313-314

313.

Legvozted a Gonosz egyik nagy ereju papjat! Kapsz
| szErENCSE pontot. Pancélinge at van lyuggatva, igy
¢rtcktelen szamodra, viszont harci porélyet elvehe-
ted, ha nincsen sajat fegyvered. (A kalapacs ugvan-
annyit sebez, mint egv kard.) Van nala egy jade nvak-
lanc is, mely 10 Aranyat ér ¢s hozzaadhatod Kin-
csedhez, de ezen kivill semmi értéke nincs. Lapozz
a 4-re, hogy tovabb keresgel).

314.

A Mutatvanvosok tere tomve van nézelodokkel és a
szokasos cléadokkal: koldusok. kobzosok. zsonglé-
rok. pantomimosok ¢s hasonszorii népek kiizdenck a
megclhetésiikért. Viszont nem latsz vagy hallasz sem-
mi szokatlant avagy kiilonosebben erdekfeszitot. igy
a varos egy masik részébe indulsz. Lapozz a 229-re.




315-316

315.

— Fogjunk 6ssze. Te segitesz nekem, ¢n pedig segitek
ncked. Ezen romok kozétt koszal legfobb ellense-
gem, egy Sotét EIf. Hozd el nekem a fejét és adok
ncked két Csontvaz Harcost, amik segitenck kiilde-
tésedben — 6sztonoz a Nekromanta. Ha clfogadod az
ajanlatot, lapozz a 253-ra. Ha ratamadsz. lapozz a
167-re.

316.

Mar nem sok hija van, hogy elér] a varazslohoz —
de nem jutsz oda idoben! Botja egy nvalkatol csé-
pogo, csapokbol, csordkbol és valadekbol allo, teker-
26 golyobist idéz meg. Az undorito teremtmény a
levegdben siivit és egvenesen az arcodnak tart! Tedd
probara szereNcsED! Ha szerencséd van, lapozz a
204-re. Ha nincs, lapozz a 95-re.
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317-319

317.

Az ¢piilet moge tartva egy homalyos alakot veszel
¢szre, amint az emeleti szobakhoz vezetd 1épesosor
tetején all. Mikor meglat, egy hosszu, vékony targvat
emel az ajkahoz, majd egy aprocska darda siivitését
hallod ¢lzugni a fejed mellett! Mit teszel?

Elrohansz innen? Lapozz a 128-ra.
Felfutsz a lépcson, hogy
tamadasba lendiil)? Lapozz a 169-re.

Visszalosz a figurara egy
szamszerijjal (ha van nalad)? Lapozz a 143-ra.

318.

Tedd probara szerencseDd! Hogvha szerencséd van,
lapozz a 285-re. Ha nincs, lapozz a 37-re.

319.

A nomadok nem igazan baratsagosak veled, de becsii-
letiik azt diktalja, hogy menedckkel kinaljanak. Va-
lami a szemiikben azt sugallja szamodra. hogv nem
tartjak sokra az aranyat, igy nem koveted el azt a
hibat, hogy barmennyit 1s felajanlj nekik.

Egv kis satorba vezetnek, de amint ¢pp vagvako-
zoan végigtekintesz a neked szant pokrocon, egy kiil-
donc erkezik. A vezetdjik jurtajaba hiv, ugvanis be-
sz¢Ini ohajt veled. Ezt nem utasithatod vissza. Lapozz
a131-re.




320-321

320.

Utazasod elsé napja elég zavartalanul mulik el, vi-
szont ¢l kell fogvasztanod 2 adag ¢lelmet. Ejszakad a
szabad ¢g alatt, biztonsagban telik. Lapozz a 367-re.

321.

Az odon templom nvilvan valami 6si és rég elfeledett
istenségnek épiilt. De vajon a Rend vagy a Kaosz 1s-
tene volt, Jo. avagy Gonosz? Nem tudod megallapita-
ni, de feltett szandékod, hogyv kideritsd, igy belépsz.
Odabent egy ¢p oltarra bukkansz. ami egy nagv, vé-
sett langnyelvekkel diszitett kor kdzepén all. Ennek
a szelen tiz féemfaklva gyirije mered fel, veégikon
valami kemény, témjénszerii anvaggal. A padlon por,
Osszeaszott szévet s papir térmeleke, illetve korhado
fa akadalyozza kiss¢ Iépteidet. Feletted egy félkor
alaki kupola lathato, mennvezetén sétét szinii iiveg-
vel — ez enged egy kis fényt a terembe. Mit teszel?

Megvizsgalod az oltart? Lapozz a 302-r¢.
Elveszed az egyik faklyat? Lapozz a 343-ra.
Tavozol és mashova mész? Lapozz a 4-rc.



322-323

322.

— Der¢k harcos, nem szolgalnal engem? Egyviitt min-
dentink meglehet itt, amire csak vagyunk — sugja az
aszott figura. Ha hajlando vagv meghallgatni, lapozz
a 315-re. Ha inkabb megtamadod, lapozz a 167-re.

323.

— Vegyél egy parat abbol a furcsa kinézetii tojasbol.
annal a bodénal — tanacsolja elorelatéan a monguz.
— Csinalhatunk beldle cev kis pénzt. — A Fél-Ork ke-
reskedd 1-1 Aranvat kér a két nagy. barna erezetil.
sargas szini tojaseért, amirdl azt allitja, helyi inyenc-
seg ¢s tenvleg nagvon izletes. Ha meg akarod venni
mind a ket darabot (kiilén nem adja el), 2 Aranvat
kell fizetned — lapozz a 7-re. Amennyiben nincs ennyi
peénzed. de szeretned a tojasokat. lapozz a 193-ra. Ha
van elég Aranvad. viszont nem akarsz fizetni, lapozz
a 373-ra.




324-325

324.

A kopenves férfi valamiféle varazsszavakat mormol,
majd megérinti harci porélvének lapjat, mielott lesajt
rad. Kemény kiizdelemnek nézel elébe!

Gonosz Pap UcYEssEG 10 ELETERG 11

Az elso harom alkalommal. mikor a lelkesznek si-
keriil eltalalmia, csapasa a szokasos 2 helvett 3 pont-
nvi sebzést okoz a varazsige miatt, mellyel megbii-
volte fegyverct. Ezutan itései a megszokott 2 ELET-

ERG pont veszteséget okozzak. Ha legyvbzod, lapozz a
313-ra.

325.

4 Aranvat talalsz az utonallonal (add hozza Kin-
csedhez). Epp zsebre rakod az osszeget, amikor egy
lagy. ¢lénk hang sug feléd a hatad moégiil. — Nem
szamitottam ra. hogy ¢épp fe mentesz meg — mormolja
a Sotét EIf. aki lathatoan nagvon gyorsan vissza-
nverte eszméletét. Felil és megmarkolja a kardjat, de
nem hizza ki azt. Sététibolva szemével kozémbdosen
fiirkész téged. mikozben reakeiodra var. Hogyha ra-

tamadsz, lapozz a 227-rc. Ha beszélsz vele. lapozz a
21-re.



326-327

326.

Dobj két kockaval ¢s adj 1-et az 6sszeghez. Hogyha
az igy kapott ¢érték kisebb vagy ugyanannyi, mint
UcyEssEcED, lapozz a 255-re. Ha nagvobb, lapozz a
125-re.

327.

Az idojaras megvaltozott! A felhos ¢g ¢s egv friss
szellokes lehiilést hoz, ¢s egy 1dore megsziinteti a k-
nyortelen napsiitést. 2 adag ¢lelmet kell elfogvaszta-
nod mara. Utazasod nem zavarja meg semmi, mi-
kézben oles léptekkel végigbaktatsz az atkozott Holt
Vidéken. Ugy tiinik, itt semmilven 1énv nem él meg;
nem latni madarakat az égen, zsongd rovarokat, szét-
repedt kédarabokon futkosé gvikokat. de még egy
kosza noveény sem kapaszkodik fel a sziklahasadé-
kokban. Ejjel rosszul, de biztonsagban alszol a kerek
hold alatt. mely baljoslatban fényvlik a sivar videk
felett. A kora reggeli napsiitésre ¢bredsz. mely meg
nagvobb hoséget iger.

Masodik napodon rakapcsolsz ¢s egvre kozelebb
¢rsz Kabesh-hez. Ismcételten el kell fogvasztanod 2
adag ¢lelmet erre a napra. Tovabba, ha nincs nalad a
Kitartas Gvurtije, a forrosag nuatt le kell vonnod 3-at
ELETERCDBOL. Ernvedten tamolvogsz végig a Holt
Vidék utolsd szakaszan, mely a romokhoz vezet.
Balra elotted néhany satrat veszel ¢szre egv kis ta-
vacska kozelében leverve. A viznél teherhordo alla-
tok vannak kikétve, €s barna bort, kopenyes noma-
dokat latsz, akik gvanakodva vizslatnak. Ha van egy
jel a homlokodon, lapozz a 395-re. Ha nincs, lapozz a
319-re.



328

328.

Gvakorlott mozdulatokkal iildozod a tettest, és si-
keriil fiillon csipned, amint épp eltiinne egy zsufolt
bazarban. Megragadod a zsakot. de a kis tolvaj ki-
szabadul a szoritasodbol ¢és elszelel. A kereskedd és
emberel nem sokkal késobb érkeznek meg. A pufok
boltos gratulal. hogy visszaszerezted ellopott arujat.
Atadod az értékeit, mire 6 jutalomként 6 Aranvat
nvom a markodba. (Jegvezd fel Kincsedhez.) - Rend-
ben cimbora! — szolal meg. — Nem keresel munkat?
Erkezik ma egy szallitmanyom, és hasznat venném a
lerakodasban egy olvan erds fickonak. mint te. Tisz-
tességesen megfizetlek. — Mit felelsz?

Elfogadod az ajanlatat? Lapozz a 86-ra.
Udvariasan elutasitod
¢s vasarolni mész? Lapozz a 384-rc.

Elézékenven nemet mondasz
¢s mashova indulsz ¢l? Lapozz a 229-rc.




329-330

329.

A hossza ¢és kimeritd nap folvaman két adag ¢lelmet
kell clfogvasztanod, mielott aludni térsz. Ha tevén
utazol, lapozz a 122-re. Hogvha gvalog vagy. lapozz
a 35-re.

330.

Atadod Kanestin patriarkanak a varazskonyvet. Sze-
meben alnok kej csillog, amint remegd kézzel atveszi
a kotetet ¢és vihog annak ordégn tartalman. Vonj le
l-et a szZERENCSE pontjaidbol. mert segitett¢l ezen
a hitvany emberen. Viszont legalabb elarulja, hogy
hol a Kaoszvermek bejarata: valahol a raktaraknal.
Tudomasa van arrdl 1s. hogv van egy csapdaval fel-
szerelt kapurostely a vermeknel, ¢s ezt magikus tiz-
zel valahogvan el lehet keriilni, de nem tud részle-
tekkel szolgalni. — Egyebkent — kozli karérvendoen —,
Shanzikuul az olvanokat, mint te. megeszi reggelire!
— Ezutan elszaval egy varazsigét a konyvbol majd el-
tinik!

Hogvha most lemész a raktarakhoz, hogy megkeresd
a Kaoszvermek bejaratat — amennyiben még nem
talaltal ra —, lapozz a 146-ra. Ha mashol kutakodsz a
romok kozdétt, lapozz a 4-re.



331-333

331.

Felszallsz a Rahastaba tarto folvami hajora. Az dreg
teherhajo. a Smeraglion hasonloan Blint kapitanvhoz
— aki egyv zsémbes ¢s gvava fajanké — nem tal biza-
lomgerjesztd. Ennck ellenére a jarmi zsufolasig tom-
ve fut ki Ashkvosbol, fedélzetén alavalo és szégven-
teljes népseggel. megrakva ladakkal, csomagokkal ¢s
zsakokkal — az utazok tarsasagaul szolgalo kutvakrol,
csirkékrodl es kecskékrdl mar nem 1s beszélve. Sziikos
szallashelyedre mész és lepithensz. Az ellatas nincs
benne a jegv araban — a mai napra 2 adag ételt kell el-
fogyasztanod Elelmiszerkészletedbél. Lapozz a 25-re.

332.

Ha van Lopakodas kepességed, biztonsagban elosonsz
mellette — lapozz a 352-re. Ha nincs. lapozz a 308-ra.

333.

Ha van nalad Vaskules, lapozz a 396-ra. Ha nincs,
lapozz az 58-ra.




334-336

334.

Bar csak foszlanyokat hallasz ki egy beszélgetésbol,
de valamennyit sikeriil kiszirnéd. A legénység egvik
tagja karomkodik, ¢s azt allitja, hogy egv Sotét EIf a
fedélzeten balszerencsét hoz. — De Gszinténck ¢s clég
tisztességesnek tinik - ¢érkezik a valasz. Mintha a
Kabesh nevet is hallanad, amin eltiinédsz... Lapozz a
172-re.

335.
— A Halalt Meglopo jele! - Az egvik helvbeh kop
egvet ¢s elohuzzak fegyvereiket. Keresztil kell

vagnod magad az embereken, hogy kijuss. ami nem
lesz egyszerii dolog! Lapozz a 371-re.

336.

Varatlanul egv furcszes csap tekeredik a nyvakad kore
¢s elkezdi szoritani a legesovedet — meg akar fojtani!
Vony le 3-at ELETERGDBOL. Lapozz a 264-re. hogy
megkiizd) az ¢letedre toro lénnvel. Ezt a harcot sa-
jatos hatranyokkal kell megvivnod. Eldszér 1s. csok-
kentsd 2 ponttal UGYESSEGEDET a harc idejére. Masod-
szor, minden Harci Kérben automatikusan vesztesz 1
ELETERS pontot a nyakadra nchezedd nyomas miatt!
Mindkeét hatuliito addig all fenn, amig nem veégzel
tamadoddal.



337-338

337.

Az ovaros az elfajzas ¢s erkolesi fertd melegagyva.
Elidozol: lepras koldusokat. Ember-Orkokat, nyomo-
rckokat ¢és gvanuisan festé kereskedoket latsz durva
testoreikkel az utcakon téblabolni. Az emben élet
minden formaja fellelhetd itt — és ¢lég sok nem egé-
szen emberi is. Eppen nézelédsz, az utcaneveket és
kocsmakat tanulmanvozod, mikor hirtelen egy csapat
férfi tinik fel, akik egy egvenesen feléd szaguldo,
szokott oszvért kergetnek. Ha megkisérled megalli-
tami az allatot. lapozz a 74-re. Ha kiteérsz az utjabol.
lapozz a 394-re.

338.

~ A kotet a régi mauzoleum cgvik sirjaban van -
motvogja Kanestin -, de a Holtak Ura szintén ott
lehet. — Tisztan kitinik, hogy retteg attol a Iénytol!
Ha rogton nekivagsz a siremlcknek, lapozz a 109-re.
Hogvha mashova mész a romokban. lapozz a 4-re.
Ha ratalalsz a konvvre és odaadnad Kanestinnak.
lapozz arra a fejezetre, melynek szama megegyezik a
kotet cimeben talalhatoval.



339-340

339.

Ha ett¢l valaha fott kartont tulevél péppel izesitve,
akkor mar tudod, hogy milven ize van a ragados,
kocsonvas trutymonak. Amennyviben még nem volt
ilvesmihez szerencséd. egyv 1) élménnyel gazdagodsz.
Meglehet gusztustalannak tiinik. de meglepé modon
nagvon taplalé! Annvit nvelsz le. amennvit csak
tudsz. mielott a tavolbol érkezd figvelmeztetd léptek
zaja tul kozel nem cr. Visszanyersz 6 ELETERO pon-
tot. Arra is van iddd, hogy némi -2 étkezésnyi - koty-
valékot cgv bortdomldbe onts (ad) 2-t az Elelmiszer-
készletedhez.) Ideje tavoznod a szobabol. Hogvha a
rostélvhoz mész, lapozz a 352-re. Ha visszamész a
perem jobb oldalara (amennviben meég nem voltal
ott), lapozz a 117-re.

340,
A Kitartas Gyirije segit elviselni a szclsoscges hi-
deget ¢s — ami Khulban sokkal fontosabb — a rend-
kiviili hoséget 1s, ami egyebként elszivna az ELET-
ErGDET. Hogvha megveszed ezt a targvat, a késobbi
fejezetek soran informaciokat kapsz annak konkrét
hatasairol. Lapozz vissza a 275-re.







341-343

341.

Sok harmat képzodik, mielott a perzseld nap felkel,
igy elég vizet tudsz Osszegyljten: utad folvtatasahoz.
Estére elvileg Rahastaba érhetsz, ahol megpihenhetsz
¢s vasarolhatsz ¢élelmet a Kabesh-be tartd utazasod
végso szakaszara. Emvedten indulsz neki, s a messze-
segben elteriilo délibabra hunvorogsz.

Azon reménved, hogy nyvugodt napod lesz. hirtelen
tovaszall: amint megkerilsz egv hegvgerincet. egy
kiillénos alak roppen fel elbtted az égbe. A Kaosz
ezen teremtmenvenek oroszlantestét pettves minta-
zati bunda fedi, hatalmas borszarnya és szinte em-
beri feje van, hosszu, zold, pikkelves farkat pedig
biitykos tiskék boritjak. A Kaosz Mantikor egy sor
tovist 16 ki rad! Lapozz a 260-ra.

342.

A Nekromanta egy varazslattal prabalkozik! Hogvha
mostantol barmely Harci Kérben 6vé a nagyvobb
Tamadoero, sikeriill a varazslata — lapozz a 217-re.
Ha legvozted. lapozz a 123-ra.

343.

Elveszed az egvik fémfaklvat — add hozza Felszere-
Iésedhez. Ha most megnézed az oltart — amennyviben
mc¢g nem tetted volna -, lapozz a 302-re. Ha tavozol
¢és mashova mész, lapozz a 4-re.




344-346

344.

Atadod a pénzt, mire a rit dog viszonzasként meg-
creszt egy fortelmes mosolyt, megvillantva sargas-
zold fogsoranak osszes clfeketedett csonkjat. Abban
bizakodsz, hogy talan a benti alakok kellemesebbek.
Lapozz a 148-ra.

345.

A harcos holtan zuhan a labad elé. Korbenézel a
fegvverek széles valasztékan — talan néhanv varazs-
erejii. de nem tudhatod. hogy melvek. ¢s zsakba-
macskazni értelmetlen, igy tavozol. Ha egyenesen a
rostelvhoz mesz. lapozz a 352-re. Ha a perem mentén
most balra néznél el. amennviben még nem jartal ott.
lapozz a 82-re.

346.
A Kkapitanv papagajat keresve lejon. Nvilvan sejti.
hogy valaki végzett vele, de nem talal semmi nyvomot
¢s senki sem ad fel téged. Eltolt még egy kis 1dot
azzal, hogv kilencfarku macskajaval megkorbacsol-
jon nchany rabot, de részeg, ¢és csapasal nem olyvan
sulvosak. Lapozz a 77-re.




347-349

347.

Felhasznalod a fiiszereket a maradék hust tartosita-
sara, igy 6-tal megnovelheted Elelmiszerkészletedet.
(Természetesen nem cipelhetsz tobbet 12 adagnal —
hacsak nem tevén kozlekedsz, mely esetben 24 por-
¢10 lehet nalad.) Folvtatod utadat. Lapozz a 190-re.

348.

Megragadod a merénvlé peénzes erszenvet €s elsze-
lelsz, am a folvton ¢ber milicia szemtanuja volt, hogy
fénves nappal megoltél valakit, és ildozni kezdenek!
Sikeriil eliszkolnod, azonban 3 ponttal kell névelned
ISMERTSEGEDET. Viszont legalabb megszerezted az
orgvilkos szitvojet, benne a 8 Arannval! Lapozz a
229-re, hogy felkeress egy masik helvet.

349,

Végsod csapast meérsz a Kaosz Urara! Vérzo teste a
foldre zuhan ¢s egy leirhatatlan borzalom zajlik le. A
magus arca a rémiilettol megmerevedve kissé meg-
randul, szeme befordul szemgdédrébe, hogyv bénult
iszonnyal bamulja az apro, alnok démont, anu felé
suhan. Képtelen vagy elviselm a latvanyt, amint
a szornyeteg felfalja Shanzikuul lelkét. Lapozz a
267-rec.



350-351

350.

A helybéliek haboznak - talan le tudod oket fizetni.
A zscbedbe nvilsz néhany Aranyért. Dobj egy koc-
kaval. Ha az credmény 1, addig dobj 1ijra, mig a szam
cltérd nem lesz (hogy 2 és 6 kozott értéket kap)).
Ennyi Aranvat kovetelnek a helviek. Ha nem tudod
vagy nem akarod kifizetni ezt az 6sszeget, kiizdened
kell — lapozz a 371-rc. Ha fizetsz. kiengedncek. de cl
kell hagvnod Rahastat — lapozz a 114-re. azonban
arra meg van elotte 1déd. hogy elelmet vasarol), ha
szeretnel. Ehhez lapozz az 54-re (de jegvezd fel.
hogy kozvetlenil utana a 114-re kell lapoznod.)

351.

A milicia ma fokozottan van jelen az utcakon: sir-
rablasrol, gyilkossagrol és lopasrol pletvkalnak — ezt
meg a varosorseg sem hagyja annyiban! Nem akarsz
ezen durva alakok szeme elé keriilni, ezért ugy don-
tesz, Ashkvos egy masik részét keresed fel. Lapozz a
229-re.



352-353

352.

A rostély vastag vasrudakbol késziilt ¢s egy tomor lakat
gatol meg abban, hogy egyszeriien felemeld az aka-
dalvt. A masik oldalan van egy csiga szerkezet, ami
gvanithatoan valamiféle mechanikus csapda kioldoja.
Ha van nalad egy Vaskulcs. lapozz a 103-ra. Ha nincs
birtokodban ez a targy, lapozz a 161-re.

Révid varakozas utan Vesper jol megpakolt zsakjaval
kimaszik a raktar cgyik hatsé ablakan. — Jo fin - sugja.
— Gveriink, osszuk el a zsakmanyt!

Pillanatok alatt veégigkigyoztok az ovaros paranyi
utcamak utvesztojcn — ez a korzet a tolvaj lakhelve.
A mocskos foutakon larmas italozok, szerencsebar-
langok ¢s még kétesebb létesitmenyek sorakoznak.
Reészegek ¢s tagra nyilt szemii, gyanisan festo vizi-
pipakat poéfékelok tantorognak korbe. Végil tarsad
hazaér, kinyitja az ajtot és bevezet otthonaba. Miutan
megeteti a macskajat, leal veled.

Hamarosan hideg baranvhussal és forralt borral jol-
lakva teriilsz el. (Visszanyersz 4 ELETERG pontot.) Négy
zacskonyi safrannval gazdagodsz. — Osszesen kétszaz-
negyven gramm — kozli Vesper. — Jo pénzt kaphatsz
¢rtc a piacon. (A fuszert add hozza Felszerelésedhez
¢s ird fel a tomegét is!) Ne menj vissza a raktar negyed-
be. van egy olvan érzésem, hogy meglattak, amikor
kifelé menet elshsszoltunk az utolso osztag 6r mellett. —
A ferfi készségesen beleegyezik, hogy a padlojan alud.



354-355

Reggel mihez kezdesz?
Beszélgetsz még Vesperrel? Lapozz a 111-re.
Elmész a piacra, hogy tilad)
a safranvon? Lapozz a 240-re.
A varos egy masik részét
keresed fel? Lapozz a 229-re.
354,

Végzel a Mutans Orkkal. (Ha nincs kardod. felveheted
az Oovét és megolheted azzal — add hozza a fegyvert
Felszerelésedhez. ) Ezutan visszafekszel aludni. Lapozz
a 390-re.

308

Atkutatod a Gnomok testeit. Egvikiknél egy sziityot
talalsz, benne 5 Arannval, a masiknal pedig cgy kis tas-
kat két szamszerijba valo nyillal. Mindkét nvilvesszo
biivos: csak egyszer hasznalhatd (természetesen egy
fegyverbol elsiitve), ¢s kiloveskor 1 ponttal noveli az
GYESSEGEDET. Add hozza ezen targyvakat a Felszere-
Iésedhez és a pénzt a Kincsedhez.

Hamarosan csizmak dobogasat ¢s pancclingek csor-
géset hallod meg. A milicia! Idgje. hogy eltiing innen ¢és
szallas utan nézz. Lapozz a 27-re.




356-357

356.

A régi amfiteatrum egy kor alaku stadion, mely ro-
mokban hever. Kdvek korkoros gvurtibol all, melvek
magassaga az aréna rész felé csokken. A kiizdotér félig
megtelt porral és homokkal. Van egy széles bevezeto
ut. am a tetd tartooszlopainak cgy része ledolt, mig a
tébb1 elégge labilisnak tiinik. Ha szemiigvre akarod
venni a bejaratot, lapozz a 157-re. Ha mashova akarsz
menni, lapozz a 4-re.

357.

Hirtelen egv vekony. sotét kopenves alak all melléd., s
egy fekete pengéju, borotvagles pallossal a csapba vag!
Felnézel segitodre — egy Sotét EIf! Hivelyébe tolja
fegyverét, hunyorit a fénvben, majd mueldtt sarkon
fordulna félreérthetetleniil rad mereszti a szemét! Talan
evanit valamit? Akarhogy is legyen. kurtan veti oda a
kapitanynak: — A legtobb rabszolgad meg sem probalt
volna segiteni, és a legénységedbdl sem lattam tul sokat
czzel a szandckkal. Meg kene jutalmaznod czt az
embert. — Az Elf ezutan lemaszik az orrkabin lepcsojen
a fiilk¢jébe. Lapozz a 130-ra.






358-359

358.

A Halal Feje gyorsan kozeleg, hamarosan kello ta-
volsagba ¢ér a csaklyazashoz. Egyetlen gyors cseleke-
detre van 1déd — példaul felhajthatsz egy adag italt
(ha van nalad), viszont nem allhatsz neki enni — még
miclott a kalozok clozonlik a hajot ¢és nekitamadnak
a szerencsétlen utasoknak ¢s legénysegnek. Egy pilla-
natra szabad az ut vezetdjilk, az aljas, harci hegekkel
tarkitott Grotmiss kapitanvhoz, aki elvetemiilt legény-
seget kardlenditésekkel 6sztonzi. Hogyha egyenesen a
kapitanvt tamadod meg. lapozz a 81-re. Ha megpro-
balod legyiirni egy-két emberét, lapozz a 189-re.

359.

A szétporladt és hasznavehetetlen papirok kozott egy
kis faszelencét fedezel fel. A runak és pecsctek meg-
koptak ¢s olvashatatlanok ennyi év utan. Kinyitod ¢s a
belsejében eev kis dragako-berakasos arany golyvobist
fedezel fel, rajta egy felirattal. Kiviszed az ékszert a
nappal fénybe, hogy kénnyebben elolvasd. mu all rajta.
A szbveg pusztan annvi: .Hazdur”. Ha van valaki.
akinek odaadnad a targyat, mar tudnod kell, hogv
melvik fejezetre lapozz. Ellenkezo esetben lapozz a
4-re, ¢s latogass meg egy masik helyszint.



360-362

360.

Amint megkozelited a borozot, szemtanija leszel egy
csctepaténak: két tolvay férfi menckill be az voba —
valosziniileg a milicia eldl. Bentrdl tivegesérompolést
¢s kialtasokat hallasz, mire ugy déntesz, ezek utan
nem lépsz be. Ismét fontolora veszed a Ichetoségeidet.
Ha visszatérsz a Guursh kocsmahoz ¢és megprobalod
lefizetm az ajtonallot, lapozz a 259-re. Amennyiben
bloffolni akarsz, hogy az beengedjen. lapozz a 47-re.
Ha inkabb a jatékbarlanghoz meész, lapozz a 311-re.

J6l.

A Troll koborlasa soran lathato nyomokat hagvott. Ha
kovetni akarod ezeket, annak ellenére, hogy igv egv
kitérot kell tenned nyugat felé, lapozz a 174-re. Ha
hidegen hagv a dolog. lapozz a 6-ra.

362.

Hirtelen két tagbaszakadt nmulicista jaror tinmk fel az
utcasarkon. Mar most sincsenck messze, ¢s a tavolsag
cgyre csak csokken! Rendelkezel a Lopakodas képes-
séggel? Ha igen, lapozz a 258-ra. Ha nem, lapozz a
154-re.




363-364

363.

Hallod. amint egy nagy testii lény mozog a szobaban,
de nem latsz semmit. Mikor egy ostorszerli csapas
surolja a labadat — vonj le 2 ELETERO pontot —, meg-
sgjted, hogy merre is lehet az ellenfeled. Ha akarsz,
elmenekiilhetsz. viszont ekkor a teremtmeény tovabbi
2 pontnyi sebzést okoz. Amennyiben megis elfutsz,
lapozz vissza a 4-re. Ha maradsz ahol vagy. ideigle-
nesen csokkentsd 2-vel UicyEssEGEDET. mert a vak-
sotétben kell harcolnod - lapozz a 97-re.

364.

Rahasta zord hely. ahol a mutacio ¢s kaosz befolvasa
igencsak szemmel lathatd. A helyick wviskokban
laknak. a lakok pedig... legtébbyjik fél-ember korcs,
nchanyuk Ork vagy Hobgoblin jegvekkel bir, mig
masok még dramaibb mutacioktol szenvednek,
melveket igyvekszenek dacosan elrejteni. Futolag
megpillantasz egy hossza ruhauj) moge rejtett kitines
karmot, egy not, kinek feje tekeregni latszik turbanja
alatt. mintha haja helvén apro csapokat viselne. egy
kutvafeji  kisbabat ¢és még rémesebb dolgokat!
Szornyiiségek 1de vagy oda, nagvon faradt vagy ¢s
felszereléshez kell jutnod itt. ha lehetséges. Mit
teszel?

Veszel némi ¢lelmet? Lapozz az S4-re.
Szallast keritesz magadnak? Lapozz a 166-ra.
Felkutatsz egy kocsmat? Lapozz a 272-re.

Megprobalsz vasarolni egy
hatast az elkévetkezo atra? Lapozz a 186-ra.



365-367

365.
A milicia megadasra késztet. Nekik ez egy sima tgy:
rad fogjak az emberrablas kitervelését, majd cinkosaid
meggvilkolasat. Szamodra mar csak a fojtohurok ma-
radt hatra. Kalandod 1tt véget ér.

366,

Jesper. a monguz csillogo szemekkel. jatckosan lohol
mogotted. — Juhéee, indulunk! — mondja. s izgalmaban
perdil egyet. Nem igazan tudod, hogy mennyi hasznat
fogod venni... Lapozza 73-ra.

367.

Délnek tartva az 1do melegszik, de a vékony felhozet
megved a kozvetlen napsiitéstol. Utad haboritatlan,
miképp esti pithendd 15, de erre a napra el kell fo-
gvasztanod 2 adag ¢telt. Lapozz a 19-re.



368-370

368.

A sotétben egy alvo alak koérvonalait veszed ki a cso-
nakban — a legénység egvik tagja! Bizonyara hulla
részeg, de nem kockaztatsz: alaposan fejbe vagod, hogy
ne térjen magahoz. Halkan vizre cresztitek a csonakot
¢s evezni kezdtek a part fele. Lapozz a 199-re.

369.

Meg kell probalnod a foldre vinni az Oszvért, és
megakadalyozni, hogv pataival feléd rugdaljon, amu
nem konnvi feladat. Kezeld ezt a dulakodast harckent,
melynek idejére csokkentsd 2-vel UGYESSEGEDET. Te
igvekszel lecsillapitani az allatot, mig az megprobalja
szetragni a fejedet. A joszag UevEssEGE 7. Minden al-
kalommal, mikor megnyer egy Harci Kort, beled rag és
2 ELETERO pontot vesztesz. Ha viszont kér egymuisi
koveto Fordulot megnversz, sikerill lenyugtatnod. Ha
barmikor ugy dontesz, hogy feladod a kiizdelmet,
lapozz a 141-re. Ha sikerrel jarsz, lapozz a 288-ra.

370,

A sebhelvre rakod a novényekbdl készitett borogatast,
ami, ugy tinik, megallitta a novekvd duzzanatot és
csokkenti a fajdalmat. Ennek ellencre tovabbir 2 ELET-
ERG pontot vesztesz. Ha még életben vagy, pihenni
térsz. Lapozz a 183-ra.







371-373

371.

Kiizdj ugy a helyiekkel, mintha egy ellenfél lennének:
ha lecsdkkented egyiittes ELETERETUKET nullara, sikeriil
parat levagnod beldlilk. Az erébdemonstracid hatasara a
tobbick meghatralnak ¢s kiengednek.

Kocsmardltelékek UGYESSEG 7 ELETERG 9

Ha gvozol. azonnal el kell hagvnod a varost. Lapozz a
114-re.

372,

Hogvha van nalad egv Bronz karkoto, lapozz az S2-re.
Ha nincs, lapozz vissza a 32-re ¢s fejezd be a csatat.

373.

Jesper bosszankodva néz rad. — Mi értelme magaddal
cipelned. ha nem fogadod meg a tanacsomat? Tudom.
mit ¢sinalok. — Pechedre a kereskedd kozben eladta a
tojasokat egy koszos ruhazatu konyhalanynak, aki csak
ugy buzlik a gintél és kabulataban elejti s dsszeton
azokat. Figvelmed cgy pillanatra lankad, mire a mon-
guz kibujik porazabol és eliramodik. Nekiallsz iildozni,
de meglog cloled ¢s hamarosan szem e¢lol 1s veszted.
Atkozod a balszerencsédet! Mihez kezdesz most?

Korbenézel a piacon? Lapozz a 34-re.
Elmész az tizleti negyedbe
felszerelesert? Lapozz a 384-rc.

Valahova mashova latogatsz el
a varosban? Lapozz a 229-re.



374-378

374.
A lépeson észreveszel néhany labtévist — ezek aljas
modon kiclezett fémkorongok, melvek megsebezhettek
vagy akar meg is bénithattak volna! Atugrasz felettik
¢s megtamadod a férfit, aki koézben kardot rantott
cllened. Lapozz a 234-r¢.

% P

Miutan az Ork elvonul a véres korbacsaval, odafent-
rol, a fedélzetr6l motvogas hangja iti meg a fiiledet.
Ha rendelkezel az Eles Hallas képességgel. lapozz a
334-re. Ellenkezo esetben nem tudod kivenni, hogy
mirol van szo - lapozz a 172-re.

376.

Ontesz egy kis olajat néhany csenevész rézsére, hogy
tiized legven, ¢s hamarosan a siilo 6zhus illata lengi be
a vidcket. Annvit falsz, amennvi csak beled fér — ez
rengeteget jelent. Allitsd vissza ELTERGDET a Kezdefi
crtckre! Ha van nalad tartosito fliszer. lapozz a 347-re.
Ha nincs. lapozz a 136-ra.

31T

Elhagvod az ovarost ¢s talalsz egy kénvelmetlen alvo-
helvet. Pihencsed remalmok szakitjak meg. ¢s tobbszor
1s verejtékben uszva ¢ébredsz. Csokkents 2 ponttal az
ELETERODET... Lapozz a 287-re.

378.

Hogvha van Nvomkovetés képesséeed. lapozz a 277-re.
Ha nincs. lapozz a 24-re.



379-381

379.

Rendelkezel az Allatismeret képességgel? Amennyiben
1igen, lapozz a 121-re. Ha nem, kifizetsz 18 Aranyat a
tevéert, amit Bokhannon az istalloban tart szamodra.
amig nincs ra szitkséged. Ha most folvtatod a vasarlast,
lapozz a 384-rc. Hogyvha clmész a varos cgy masik
részere, lapozz a 229-re.

380.

Ha van nalad kotél és jaratlansagod ellenére megpro-
balsz feljutni, lapozz a 139-re. Amennviben ugy don-
tesz. hogyv inkabb nem kisérled ezt meg, vagy nincs
koteled. akkor nem maszol. Ez esetben hogvha bemész
az ¢piiletbe, lapozz a 106-ra. Ha a romvaros egy masik
helvszinére mész, lapozz a 4-re.

381.

A Kovala bar zsufolasig van mindenféle faju. formaju
¢s merett zallstt, hangoskodd alakkal. Az egvik sa-
rokban egy Gvikember méltatja a hazi fehérbort el-
ismerd bofogésével. Mivel egy barban vagy, kiteszik a
sziirddet, ha nem fogyasztasz. ¢s sor nincs az itallapon.
Az italokért természetesen fizetned kell. Miként dén-
tesz?

Vorosbort rendelsz? Lapozz a 113-ra.
A fehérbor mellett dontesz? Lapozz a 212-re.
Csak teblabolsz az 1voban”? Lapozz a 87-rc.
Tavozol ¢s megprobalkozol

a Guursh kocsmaval? Lapozz a 64-re.
Elhagvod a helvet ¢s

a jatékbarlangba térsz be? Lapozz a 311-re.



382

382.

Megkozelited az ajtot, melyet a Zoalinth orzott ¢s fi-
oyvelmesen hallgatozol. A hangok, melvek megiitik
fuledet nagyvon kiillonosck: nvoszorgd, fiilsértd zenét ¢s
talin viz csobogasat hallod. tovabba deriis kacaj
visszhangzik bentrol. Nem 1gazan ilvesmire szamitottal,
igy kitarod az ajto szarnyait.

Ez a Kaosz Uranak. a Halal Kijatszojanak nagyterme.
Erre azonnal rajossz, mikor megpillantod a férfit -
annak ellenére, hogy 6 sem ugy néz ki, mint ami-
lvennek elképzelted. Egy hosszu - ctellel. gviimolccsel.
borral ¢s édességgel megrakott — asztal tavolabbi végen
lo karcsu fiatalember latvanya fogad. Eziist ¢s fekete
kontosokbe van bugvolalva, ¢és egv fa botot tart a
kezében, melynek mintazatat nem tudod kivenmi ebbol
a tavolsagbol. A fénviizé csarnokban diszes falikarpi-
tok ¢s képek lognak, mig cegv oldalso teremben cgy
szokokutbol kristalytiszta viz bugvog egy medencébe.
Az ifju hanvagul csettint, mire két fura kinézetii tigris-
né szolgald fordul meg és elsétalnak mellette. Utjuk
lefele vezet egy hiivos marvanylépeson, majd gvongy-
figgonyokon keresztiil ¢rik el a hatso helviségeket.
Shanzikuul ragyogé mosollyal ddvozél. A gazdagon
diszitett fali lampak gyongvhazszini fénycben meg-
csillan feher fogsora. — Elkestel — mondja dorgaloan —.
de semmui gond, 1dém, mint a tenger — mosolyog bo-
hokasan. — Gyere, il le vacsorazni. Van egy ajanlatom
a szamodra — azzal a baljan levo szeékhez tessckel.

Mindez olyan megddbbentd! Ha nekiiramodsz, hogy
ratamad) Shanzikuulra, lapozz a 163-ra. Ha odamész ¢és
helvet foglalsz mellette, lapozz a 209-re.



383-384

383.
Van egy jel a homlokodon? Ha igen, harcolnod kell, a
férfi ugyanis nem egyvezkedik veled — lapozz a 324-re.
Ha nincs rajtad ilven, lapozz a 84-re.

384.

Amikor csak vasarolmi mész, kovesd alapos figvelem-
mel, hogy mennvit koltesz, és vezesd Kincsedet ennck
megfeleloen. Minden wvasarolt targvat adj hozza a
Felszerelésedhez, Tobb iizlet 1s szoba johet. Melvikkel
probalkozol?

Az ¢lelmiszert arusito helyekkel?  Lapozz a 33-ra.
Bokhannon Hatas ¢s Utazasi

Uzletével? Lapozz a 150-re.
Ali Haji-Sheikh
fegvverkereskedésével? Lapozz a 91-re.

Tiizesso Gvogynovényboltjaval?  Lapozz a 195-re.
Sukifiri Varazsbutikjaval? Lapozz a 275-re.
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385.

A bameszkodok gunyolodasa kozepette futasnak
credsz, ahogv csak a labad birja. A falabu kapitany
magatol ¢rtetédoen keptelen tldézobe venni, de em-
berer hajtovadaszatba kezdenek. Hamarosan cltévedsz
az idegen kikotoben, s egy zsakutcaba keriilsz, ahol a
legénység ket tagja sarokba szorit. Hatad mogott egy
halom lada meredezik. Ha rendelkezel a Maszas ke-
pességgel. lapozz a 119-re. Ha nem., lapozz a 225-re.

386.

Az ¢jszaka soran néhanyszor arra riadsz, hogy valami
clszalad - talan ¢les hallasodnak koszonheted az ¢leted.
Viszont az alvas hianva miatt tompa és kimeriilt vagy
mikor eljon a reggel — csokkentsd 2-vel ELETERGDET.
Nem tudod palastolm azt a gonosz erot, melvet a
homlokodon lévé jel szimbolizal, ezért nem léphetsz
be a nomad taborba. Ha mégis igv teszel. végeznek
veled! Viszont beosonhatsz Kabesh romvarosaba ¢s
felderithetsz egycb helveket. Lapozz a 4-re.

387,

A fiu utan rohansz. de az elillan. Szerencsére azonban
igyekezetében elejtett valanmut — egy kis erszényt,
melyben dragakévek lapulnak! A kereskedo €s emberen
hamarosan odaérnek, mire atadod a szitvot. Halaja
jeléil a boltos 4 Arannyal jutalmaz meg. (Jegvezd fel
Kincsedhez.) Munkat is ajanl: a raktaraban kellene
rakomanyt pakolni. Kézli, hogy tisztességes fizetcst ad.
Ha elfogadod az ajanlatat, lapozz a 86-ra. Ha clutasitod
¢s mashova indulsz, lapozz a 229-re.
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388.

Az elotted allo utazas soran ne feledd: mikor utasitast
kapsz, hogy el kell fogvasztanod valamennvi élelmet,
csokkentsd ételadagjaid szamat Kalandlapod Elelmi-
szerkészlet rovataban. Ha nincs elegendd élelmed, gy
minden egves kihagyott étkezéssel 2 ELETERS pontot
VESZICSZ.

Ha vasaroltal egy folyvami hajdjegvet, lapozz a 331-re.
Hogvha vettél egv tevét, lapozz a 367-re. Maskiilonben
ovalog indulsz utnak — lapozz a 320-ra.

389
Az onasi Fél-Ogre tamolvog ¢s elddl, a tomeg pedig
felallva tnneph gvozelmedet! Lancinges segédek ve-
zetnek el. miutan tébbszor is meghajolsz a dobogo.
uvolto tomeg elott. Megkapod a 12 Arany jutalmat. am
most te leszel a varos beszédtémaja — ady 2 pontot
ISMERTSEGEDHEZ!

Egy baratsagos fogadosnak koszénhetoen egy, az
arénahoz kozeli szobaban pihensz meg ¢s nvered vissza
erodet. A férfi gondodat viseli és ellat étellel (vissza-
nyersz 4 ELETERO pontot). Fia elég balga volt ahhoz,
hogy kihivja a gladiatort. igy vendéglatod oril a lény
felett aratott gvozelmednek. Most pedig probalkozz
meg a varos egy masik részével. Lapozz a 229-re.




390-392

390.
A mai egy kiillonosen forro nap. Dobj egv kockaval és
felezd meg a kapott szamot (a tizedescket felfelé ke-
rekitve). Ennyi adag élelmed ment ténkre a hdségben,
amitol meg kell szabadulnod. (Csoékkentsd ennek
megfeleloen az Elelmiszerkészleted szamat.)

Orém az iiromben, hogy észreveszel egy csapat 6zet a
messzeséeben. Megallsz ¢s nem moccansz  (csendben
leszallsz a tevedrdl, ha nem gvalogszerrel vagy). A friss
hus kiilénosen finom volna ¢és sziikkséged van a raadas
eledelre! Hogvha van szamszerijad. lapozz a 6S5-re.
Amennyiben nincs, viszont rendelkezel az Allatismeret
keépesscggel, lapozz a 219-re. Ha ezek egvikénck sem
vagy birtokaban, de van Lopakodas képességed, lapozz
a 261-re. Ha semnut sem tudsz ezek kozil felmutatni,
lapozz a 78-ra.

391,

Epp idében reagalsz, és sikeriil félreugranod, amint egy
¢les tiiskekkel felszerelt csap feléd csap egy rakas lada
mogiil. Most azonban meg kell kiizdened ezzel a va-
ratlan ellenscggel! Lapozz a 264-re.

392,

A darda csak megkarcol — vonj le 1-¢t ELETERGDRAL,
Felérsz a lépcso tetgjére, ahol ellenfeled mar kivont
karddal var. Lapozz a 234-re.
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393.

Végiil a papagaj beleun a szidalmazasotokba ¢s elrepiil.
Lapozz a 77-re.

394,

A tortentek utan lehiggadsz ¢s folvtatod a nézelddést.
Nyitva tartod a szemed. hatha talalsz valami pénz-
szerzeési lehetoscéget. Egy 1do utan. ahogv egvre ke-
sobbre jar, felfigyvelsz harom kiilonosen forgalmas
helvre. Ugy hatarozol, hogy betérsz az egyikbe. A
Kovala bar az ablakba allitott borosiivegekrol. az ajto
feletti szolofurtokrol ¢s a gazdagot jatszo ki-be szal-
lingdzo vendégekrol nevezetes. Nyilvanvalo, hogy nem
egy sortanvarol van szo! Melvik helyet latogatod meg?

A Koyala bart? Lapozz a 381-rc.

A Kanstrin Guursh Kocsmat? Lapozz a 64-re.

A Stavian jatékbarlangot? Lapozz a 311-re.
395.

— A Holtak Fattya! — szitkozédik az egyik nomad és
kirantjak fegyverciket! Visszamenckiilsz északra, bele
a szétteriild ¢jszakaba. Uldozésed hiabavalonak bizo-
nvul. de mostanra a végsokig kimeriltél. igy muszaj
alvohelvet keresned a szabadban. Ha rendelkezel az
Eles Hallas képességgel. lapozz a 386-ra. Hogyha nem.
lapozz a 152-re.



396-397

396.

Miutan elpusztitottad a csontvaz oroket, nekilatsz a
mauzoleum atkutatasanak. Ez id6be telik: a teriilet jo-
kora ¢s clévigyazatos vagy. Am végiil az cgyik sir-
boltban 5 Aranvra lelsz (ird fel Kincsed kozé), mig egy
masik lezart sirkamraban talalsz egy konyvet. Gerincén
az alabbi cim olvashato: Ssassuzlit Haromszazharmine
Varazsigeje. A kotet varazserot sugaroz ¢s nvomaszto,
gonosz aura lengi koriill. Ha oda akarod adni valakinek
az irasmiivet, tudnod kell. melyik fejezetre lapozz!
Egvebkent elteheted az olvasmanyt (ez esetben add
hozza Felszerelésedhez és jegvezd fel a cimet). Akar
elrakod a konyvet, akar nem. ideje mashova menned.
Lapozz a 4-re.

397.

Az emberek tarsasagaban probalsz szerencset. Vannak
itt higgadt nagyhalak, pénziket szoro félrészeg ten-
gerészek ¢s amatordk, akiknek szemcbol kiolvashato,
hogy bloffélnek-e vagy jo lapjuk van, mig mellkasuk-
hoz szoritjak kartvaikat. Dobj egv kockaval. Ha az
eredmény 1, 3 Aranvat nversz, 2 esetén 2-t, 3-nal 1-ct
rakhatsz zscbre. 4-cs dobas esetén nem nyersz, de nem
1s vesztesz. 3-n¢l 1 Aranvat, 6-nal 2-t veszejtesz el. Ha
kisérletet tennél a masik két csoport valamelvikénel,
legalabb 2 Arany kell. hogy legyen nalad! Mit teszel?

A Torpekkel jatszol? Lapozz a 265-re.
A Gnomokkal hazardirozol? Lapozz a 61-re.
Tavozol és szallast keritesz

magadnak? Lapozz a 27-re.



398-399

398.

Kérbejarsz a nomad taborban, de mindossze ajtatosan
imadkozokat, satrakat leverd és kecskéiket, dkreiket
gondozo emberecket latsz. Az egvetlen iidvos dolog,
amit itt tehetsz, az az élelem vasarlas. 1 Aranvért 2 ét-
kezésre eclegendd ételt kapsz (azaz 2 adagot). de
osszesen legfeljebb 10 fejadagot vehetsz, ugvanis a
satorlakoknak nincs tobb tartalékuk. Gondosan jegvezd
fel. hogy mennvi porcidt szerzel —  visszatérhetsz
tovabbiakért, de a legfeljebb 10 adagnyi vételt nem
Iépheted tul. Most pedig lapozz a 4-re. és keress fel
valamilven helyszint a romok kozott.

399,

Regeel kinyujtozkodsz a napon, majd clfogyasztod a
reggelit, amit a tabor félénk, barna szemi lanyai hoznak
eléd. A pihenésnek és étkezésnek koszénhetoen vissza-
nyersz 4 ELETERG pontot. Most pedig lapozz a 4-re és
dontsd el, hogy mi a kivetkezo uti célod.
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400,

Naas holtan hever a labad elott. Honod ala csapod a
Hatalom Botjat., majd ¢szreveszel egy halovany fény-
sugarat Shanzikuul amulettjében. Ugy hiszed, ¢z vala-
miféle teleportald varazstargy, ¢s amikor meghallod az
ajto mogottt folvoson kozeledd, barddal felfegyverzett
mutansok wvisitasat ¢s uvoltését, buzgon imadkozni
kezdesz. hogy legven clég creje hazajuttatni. Semmit
nem tudsz a magia mikodésérdl, igy a Rend és Josag
istenethez fohaszkodsz segitségért ¢és a nvakadhoz
szoritod a talizmant. Igvekszel feleleveniteni egy kepet
Amberonrdl ¢s a helyrol, ahol talalkoztal vele, mikdz-
ben végig erosen dsszpontositasz az amulettre. Ujjaid
kifehérednek, ahogy az ¢letedért markolod a targvat. ..

. ¢s a varazslat mikédik! Csuklyvas varazslok gvii-
lekezete kozott acsorogsz, egvikitk egy megbarnult, 6si
pergamen tekercsbol olvas. Dobbenten allnak és ba-
mulnak az ereklyére, melyet visszahoztal nekik. Meg-
rokonyodésitkk megkonnyebbiilésbe csap at és a rend-
szerint olv komoly abrazata férfiak arcara kiil a dert.
Ugy festenek, mintha még életilkben nem mosolyogtak
volna.

— Sajnalom, hogy nem sikeriilt vidamabbra ez az
alkalom — kozli keésobb Amberon bizalmasan a tisz-
teletedre rendezett iinnepségen —. de nchanv varazslo
meég mindig reszket annak ellenére. hogy ami tértént,
megnyugvast hozott szamukra. Es maradjon koztink,
nchanyan koézilik nem igazan tapasztaltak a mula-
tozasban ¢s szorakozasban. — Kérbenézve az éreg ma-
gusokon czt el 1s hiszed. — De legalabb ott vannak
a jutalmak. Az 1ddscbb tagok atkutattak a Varazs-
cgvesiiletet olyan targvakeért, melvek 1116 dijak Iehetnek.



400

Talaltak cgy-két kittind varazsfegyvert elfekvoben, és
cgy magikus talat, ami akkor lat el élelemmel, amikor
csak akarod. — Ez igazan jol hangzik! — Tovabba cgy
oltozéket a legkivalobb blivos pancélingbdl, melvet az
Elf harcos-varazslok az elmult évek soran készitettek.
valamint par egveéb eszkozt 1s. Persze csak ha mindez
¢rdekel... — Amberon mosolvog amint latja. hogv
tényleg nagyvon izgat a dolog ¢s folvtatja a sort az
arannval, dragakévekkel ¢s az okos harci ménnel. .

Mosolvogsz ¢s kénvelmesen kinyujtozol. Hosszu
meg az ¢jszaka, ¢s teljes mértékben megérdemled az
tinneplést!
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Steve Jutkson és bun Livingsieae

Filelimates Fantasinil

A Tilals Te vagy!

A Kétéli Joslat

Steve Juckson éx lan Livingetomne
~ K cT e G
{OSLAT

Fikel por tes Dl hniajlnkh
& Tl Te wagy!

X, Ny K

-.'r




ELOKESZULETBEN:

Sardath ostroma

Steve Jackson és Ian Livingstone

Félelmetes fantdziajaték
A fihds Te vagy! Y~

JATEK
KOCKAZAT







Konyv és jiték az, amit a kezedben tartasz.
A fohés TE vagy.

Nincs mis valasztisod, el kell fogadnod ezt a
killdetést. A Kiosz Urdnak — akit évszazadok
gonoszsiga torzitott el — sikeriilt megkaparin-
tania a Hatalom Botjat. Bavohelyérdl, Kabesh
romvirosabél tervezi a gonoszsig és kiosz ergi-
nek egyesitését, hogy Satét Kort hozzon el Titin
foldjére. Meg kell taldlnod 6t, és vissza kell sze-
rezned tole a Botot... barmi daron.

TE déntéd el, mikor melyik utat vilasztod,
milyen csellel Keriilsz ki a csapdabél, me-
Iyik teremtménnyel csapsz Bssze.

A jatékhoz nem kell mis,
mint egy ceruza, egy radir,
két dobokocka, no meg némi szerencse.

A megoldis a TE kezedben van!

A Kdosz Ura

STEVE JACKSON
ES IAN LIVINGSTONE
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